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#evdekal

Sadece Cin'de etkisini gésterip inceden Avrupa’ya ve Amerika'ya géz
kirparken hic umurumuzda degildi kendisi. Komsulanmizi da bir bir
etkilerken tehlikenin farkinda degildik; “Bizde sadece bir kiside var...” diye
rutin hayatimiza devam ediyorduk.

Ve sadece bir haftada isler ciddiye bindi, eski hayatimizi hurclara
koyup dolaplara kaldirdik ve evden disart adim atmayan birer
yasam formu haline geldik.
insanlarin adaptasyon yetenegi gercekten cok gelismis. Sanki daha énce
Cumartesi giini geldiginde ilk is kendimizi disan atan biz degilmisiz gibi
simdi bu durumu garipsiyoruz. Bir dizide, filmde, tokalasan, rahatca sanlan
insanlar gdriince, “Oha, olacak is degil!” diyen de biz olduk.

Cok zorlu ve garip bir sirecteyiz. Fakat bu sireci saglikla ve kolaylikla atlat-
manin da cok kolay bir yolu var: Sosyal iliskiyi minimuma indirmek, evden
cikmamak, temasi yok etmek. Nasil, biz oyuncular icin sanki
cenneti anlatiyorum, degil mi2
Evet, eve tikilmaktan hoslanan yegane grup oldugumuz icin viris tehlikesini
de &zellikle bizim daha da kolaylikla asacagimiza inanyorum. Hazir Doom
Eternal gelmis, Nioh 2 ve Ori and the Will of the Wisps zorluk derecele-
riyle sac bas yoldurmak icin hazirolda bekliyor, bize de giin dogmus oldu.
Bircok online oyun, karantinaya 6zel hediyeler de veriyor... Rafta, dijital
arsivimizde birikmis oyunlar da bize géz kirpiyor? Daha ne isteriz ki... isten,
okuldan, baska aktivitelerden evde zaman gecirmeye firsat bulamayanlar
(Mesela ben.) icin firsat degerlendirme vaktidir.

Umuyorum ki bu tehlikeyi minimum kayipla atlatir ve eski, giizel giinlerimize
cok daha hizli d&neriz. Her tiirli zorlukla ugrashgimiz sinirlarimizda, bir de
bu viriise gercekten ihtiyacimiz yok...
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Evet sevgili ve ¢cok degerli Kaheylan okurlar

maya dikkat ¢ekmigtik, bugin de sevgill virtstmuz

gelecek ay da ¢ekirge sirusd istilast ile kiyamet

Hani virgsun olamcal kismi olmasa. karantinaydi, s0S

maydi, bunlar aslinda piz oyuncularin hayali v
Diiglinsenize orada raid tzeri
mesin, bir yerlere ¢agirmasin

maz, cagirsa da polise Inb
Kor olana kadar oyun oynayalim demiyoruz elpe

* . gun dogmus oldu.

KUH[YU\N #

1. Gegtigimiz ay bu dar alanda kuresel 1sin- .
Corona'y! agirliyoruz. Kismetse-
serimizi noktalandiracagiz.

yal uzaklagmaydi evden ¢lkma-
yasaminin ta kendis! degil de nedir?
ne raid yaplyorsunuz oyunda, pirileri sizi rahatsiz et-
diye dua ediyorsunuz ve voila! Artik bizi kimse ¢agira-
ar edebiliriz. -
tte fakat biz oyunculara da biraz

0 ytizden ne diyoruz, oyununu oyna, *evdekall

Coronavirtst nedir, nereden

clkpistir, agzimizin payini
vermis midir?
Efendim oncelikle, “bu konunun taa Kasim 2019da bagladigini
billyor muydunuz?® diyerek sozlerimize baglamak istiyoruz.
Bu serefsiz virus o yakitte ortaya ¢kmig. sinsi sinsi de ya-
yilmig. Yine tm danyaya yayllmast iyl vakit almis diyoruz,
felaket filmlering kiyasla..

a virust bir icecek markasi ve anli bir render motoru

Coron
1 bu iki isme sahip firmanin,

adinda olmasindan matevell
isim degistirme yoluna gidebilecegini gostermektedi ama
bu da bayadi least of our problems yani gu ando.
Sevimli virasamuz birisi yuzanuze hapsirdiginda, tiksirdigin-
da. agzina goturdugu eliyle sizin elinizi siktiginda ve siz dé
bu elinizi ytzinuze goturdagunuzde bulasabildigi gibk bir¢ok
yuizeyde gunlerce yasamaslyla da yine kendini sicak kol-
larimiza atabilmektedir. Bu baglamda da konak seven bir
simbiyot oldugu stphe goturmez bir gercek olmustur:
Her turld isletmenin kepenk kapatmasina neden olan ve
sagik kuruluglarinin Zelgliglele ekonomileri de ¢okertecek
olan nanogram agirligindaki bu tefecik virts tam danyay!
dize getirmigtir ki nasil bir getirme.. REsmen bzgurce se-
yahat edip, arkadaslarimizia bulugtugumuz, elimizi yuzu-
mize ranatea 9éturebi|digimiz o gunler ¢ok geride kalmis
glbi geliyor. Umalim da siz bu yazlyi okurken bir caresi
bulunmus alsun, yoksa say farewell £o the world as We
know it (Boyle Ingilizce yaziyoruz Ki global oOlgekte de etk

yaratalim.) (Yaratamad.) (Bu kullanimin da. - _
modasi ge¢ti, evet)
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Kat izIne son!

Gectigimiz ay verdigimiz The Last of Us: Part TT posterini

cerceveletip duvarina asan ve guzel bir atmosfere sahip
bu fotografi bizimle paylagan Feyyaz Emir Eren, "Bir de su
posterlerin katlanmasini engelleyebilsek ok guzel olacak,
En azindan abonelere 6zel poster kutusu kullaniamaz mi?

_Herkese selam, kolay gelsin..” diyerek guzel bir konuya de-

‘dinmis. Boyle bir dustncemiz var ama hayata 9egiremedik
ir tarlo. Gorasmek tzere, kendine fyi bak Emir!

Her ay. bir yazar:
Bercem Sultan Kaya

Bercem, Bergem, Bercem.. seni nasil
anlatsak, hangi guzide ozelliklerinden
bahsetsek? En iyistyle baglayalim ve
okurlari sasirtalim, ne dersin? Ber-
cem Sultan Kaya, kisaca BSK (Bagkur
Sigor ta Kurumu), lepiska saclarlyla
tanidigimiz, tekerlegi olan her tarla cinaz hakkinda

engin bilgilere sahip olan Karsat Zaman'n mistakbel kiz arkada-
sindan bagkast degil (Alkiglar, alkiglar, alkislar..)

simdi bu demek degil ki Bercem dergide muhtegem bir torpile

sohip. Aksine Kirsat ne kadar izbe, merdiven alti oyun varsa
Bercem'e itelemekten asla cekinmiyor ve Bercem de, “Allan belant
vermesin Karsat, bu ne bicim oyun! Once kendimi kesecegim, sonra
seni” demekten geri kalmiyor. Bu da, *Aa. Kursat oyun iylymig

ya ¢ok sevdim sonradan.” demesinden birkag dakika oncesinde
geligiyor... Bercem'in bir bagka dikkat ceken ozelligi adini vereme-
yecegimiz ama agirt anli bir kozmetik, sampuan, tirnak makasi ve
tirevierini satan magazanin fanatigi oimasi. Karantina gunlerinde
bu magazaya gidemeyecegini fark eden Ber¢em once Kurgat!
lyice bir hirpaladi ve ardindan da evine 6z€l bir magaza agllabilmesi
icin bagvuruda bulundu. (Ve reddedildi.) _ s
Kursat'tan ve dergidekiherhang bir yazardan belki de daha fazla
gamer olan ve Nintendo switch ile ask yasayan Bercem' daha
yakindan tanimok icin onu latfen gu numaradan rahatsiz ediniz:
0555-Yok artik! i

Akvaryum Vs. LEVEL
‘Merhabalar. Misketlerden, tasoya, Game
Boylardan, atarilere gecis asamalarini ta-
mamlayip konsollardan bilgisayar sistemine
gegls yopan ben, uzun zamandir LEVEL Dergis
aldigint Subat1d sayiniz ile fark ettim. Yilardrr
osinda allenizin bir pargastymisin. ) Akvar-
yunnumdaki palklardan aldigim huzur kadar
posterleriniz ve derglerinizden de ayni hazzl
aliyorum, merak etmeyin..” - Mustafa Lvgen

#evdekal

-Peki evde kalinca neler yapabiliriz?
Evde kaldiktan sonra neler degisti? Bir
~bokalim..

. - Deliler gibi oyun oynayabiiiriz! “0glum,

kizim; kalk artik sunun basindan; bak:"
seklinde baglayan cumlelerin "bak’tan
sonraki kismina bahane uydurabilecek
ebeveynler azaldi gibihissediyoruz.
Gerci soyle eklentiler de olmadi degil: *..
bak daha dezenfekte edilecek o kadar
paket vart*.bak daha babanin sagl-
ni keseceksin, ben de bu sefer iyi bir
rofle istiyorum.” (Kuaforler kapandi, o
agidan.) “..bak daha tim evi suyla dol-
durup tatilde havuza giriyormugcasina
e eglenecegiz!”
- Cesit cesit kitap okuyabilir, bolca film

© izleyebilir, izledigimiz filmlerin ozellikle

salgin hastalklarla iigii olmasini sagla-
yabiliriz -ki kisa yoldan delirelim. Misal
adini vermek gibi olmas-oho-Tuna-oho-
I, art arda Contagion, The Flu, Pande-
mic ve World War Z tarzi zombi salgini
filmlerini izleyip bos gozlerle dinyaya
bakmaya bagladi, siz o oimayin.
- "Hahah, Survivor kim izler ya?" diyen o
kitlenin bir Gyesi olup dinya kafasini vi-
rusle bozmugken, bir grup insanin "Ada-
dan kim elenecek ya?t" diye dertlenme-
sini sevimli bulabllirsiniz. Bu arada fark
ettiyseniz Survivor, ger¢ekten adinin
hakkini verecek bir formata donusti
adaya veda eden virdsin ortasina
dustyor. TSLER $IMDI CIDDIYE BINDT!
- \le'son olarak evde kalarak virds kap-
ma olasiliginizi dusurdp, bir bagkasina
bulagtirma olasiliginizi da azaltabilirsi-
niz. Amag virdsten kacmaktan
¢ok, hastane yogunluklarini
dusirmek ve bu sureci
uzatmak, haberiniz olsun.

©



SAMURAI JACK: BATTLE THROUGH TIME

Gercek hayranlari onu iyi tanir:
Sinir tanimayan bir samuray, Jacktir o' .

Su anki neslin cok da haberinin olmadigini disindigimiz Sa-

murai Jack, vakti icin efsane bir cizgi-seriydi. Esprili anlatimi,

L] L ]

vkl cizimleri ve eglenceli hikayeleriyle son derece sevilen bir
yapimdi. Zaman icerisinde ortadan kaybolsa da cesitli deneme-
lerle onu hayata baglanmaya calisiliyor ve bunun son &rnegi de
Samurai Jack: Battle Through Time'dan baskasi degil.

Soleil ve Adult Swim Games,adindaki, pek de ismi duyulmayan
firmalarin yapimini ve dagiimini istlendigi oyun, tahmin ettiginiz
izere bizi tnli samurayimiz Jack'in koltuguna oturtuyor. Ve ingi-
lizcesi olan okurlarimizin, oyunun isminden tahmin edecegi izere
oyunda farkli zaman dilimleriniziyaret ediyoruz. .
Kahramanimizi Devil May Cry stili bir kameradan kontrol
edecegimiz oyun, bizi DMC kadar olmasa da, bircok diismanla
karsilastiracak. Bunlari yenerek yeni yetenekler kazanacagiz,
daha da giiclenip kocaman boss’lara karsi giicli hale gelecegiz.
Yani herhangi bir aksiyon oyununda olandan pek farkli degil.
Surekli ayni karakteri ve ayni kilic kullanmamizi saglayacak .
olan zaman icerisindeki yolculuk temasi, kahramanimiz: ziyaret
ettigimiz ddneme gére sekillendirecek. Bazen kilicimizin yaninda

da silahlar kullanabilecegiz.

Platform &gelerine de sahip olacak olan oyun, gérsel anlamda
da gayet tatmin edici gézikmekte. (Fragmani izleyin.) Eger su
anki halini korursa, gayet giizel bir gérsellikle karsilasacagimiz

asikar.
Sadece tek kisilik oyun modu bulunacak olan yeni Samurai Jack,
PC, PS4, XONE ve Switch icin hazirlaniyor ve 20 Agustos'ta

cikmasi bekleniyor. ¢

8 | LEVEL






HABER

| will have my vengeance!

lizzard nli kart oyununu taze tutmayi

gercekten iyi basariyor. Heroes of the
Storm’u bir k&seye pacavra gibi atmasinin
aksine, Hearthstone her giincellemede
biyik bir heyecan yaratiyor.
Artik sadece kart paketleri, yeni bir board
ve birkac yeni mekanikle istedigi etkiyi ya-
ratmayacagini tahmin eden Blizzard, oyuna
yepyeni bir sinif ekliyor: Demon Hunter. Pek
yakindan tanidigimiz lllidan Stormrage’ii bu
sinifin ilk kahramani yapan Blizzard, daha
sonra yepyeni karakterleri parayla satarak
bu sinif icin kullanmamizi da saglayacakhr,
kacari yok.
Demon Hunter sinifi kendine has bircok
kartla, yeni bir kahraman giciiyle ve yeni
bir mekanikle birlikte geliyor. Sadece
tek manaya +1 Saldin gici kazandiran
kahraman yetenegimiz, kahramanimiza
atayacagimiz silahlarla ve kahramanimiz
saldirdiktan sonra harekete gecen &zellikle-
re sahip askerlerle giizel kombolar ortaya
cikartacak gibi gézikiyor.
Yeni sinif ile birlikte Outcast adinda da bir
mekanik oyuna ekleniyor. Daha &nce bazi
kartlarda, “en sagdaki kartinizi oynarsaniz,
sdyle olur...” gibi terimler vardi, bu durum

10 | LEVEL

artik bir mekanige baglaniyor. Out-

cast 6zelligine sahip bir kartiniz var-

sa ve bu elinizde, en solda veya en

sagda duruyorsa, Outcast &zelligini
devreye sokabiliyorsunuz. Arhk savas
alaninin yaninda, bir de elimizdeki
siralamayi disinmek zorundayiz.

Demon Hunter sinifi direkt olarak

kendini iyilestiremese de sahip oldugu
yaratiklarin ve silahlarin Lifesteal giig-
lerini kullanabilecek. Bircok askeri de
éldikten sonra veya savas alaninday-
ken, arkadan baska askerler gelmesinde
rol oynayacak.

Bu sinifa 6zel olmayan, yeni bir mekanik
de —yine daha énce Tavern Brawl'da veya
solo bélimlerde gérdigimiz gibi- oyuna
ekleniyor. Dormant &zelligine sahip yara-
tiklar savas alaninda belirli bir siire bekle -
dikten sonra harekete gececek ve bu oldu-
gunda da gayet faydali bir 6zelligi aktive
edecekler. (Ornegin iki turn bekleyen bir
yaratik, canlandiginda tim dismanlara 2
puanlik bir hasar verebilecek.)

Son olarak Prime Legendary adinda, giiclii
yeni Legendary kartlar oyuna ekleniyor.
Bunlar kullanildiktan sonra desteye geri

dénip daha giicli bir sekilde kullanilir
hale gelebilecek.

Dért bslumlik, solo bir giris hikayesiyle
birlikte 2 Nisan'da deneyimleyebile-
cegimiz Demon Hunter sinifi, 10 adet
standart Demon Hunter karti, 20 adet
de bu sinifa uygun, Year of the Dragon‘a
ait kartla birlikte bedava olarak herkese
sunulacak. Bosta bir deste yeriniz varsa,
bir Demon Hunter destesi de buraya
eklenebilecek. Ashes of Outlands’in
ctkisinin ardindan, her yeni genisleme
paketiyle birlikte bu sinifa 15°er yeni kart
gelecegi de bildirilenler arasinda. &



SEA OF STARS

90’larin RPG’lerine donus

Sdbordge Studio’yu bilir misiniz2 Su birkac
yil 8ncenin Metroidvania tiirindeki The
Messenger adli oyununun arkasindaki isim...
Bu arkadaslar belli ki vakfinde, bizim de

cok sevdigimiz RPG’lerle biyimiis ve eskiyi
yad etmek iizere, bu stilde bir RPG oyunu
yapmak iizere kollari sivamis durumdalar.
Kickstarter'dan destek de bekleyen ekip, Sea
of Stars ile giizel bir is cikartacaga benziyor.
The Messenger’la ayni evreni paylasan oyun,
Children of the Solstice’in iki gencini konu
ediyor. Biri Gines'in giicini kullaniyor, digeri

de Ay'in ve bu sekilde Eclipse Magic adindaki
biyi giicine sahip olabiliyorlar. Amaclan da
The Fleshmancer adindaki korkung ve karanlik
gici durdurmak...

Oncelikle eski tipteki, retro gérselligiyle dikkat
ceken oyun, bu anlamda nostaljik ve bir o ka-
dar da sicak bir hava estiriyor. Piksel grafikler
o kadar cok yakismis ki oyuna, RPG tiirine
asina olmasaniz bile kaniniz kayniyor.

Bu eski havayi oynanis da destekliyor. Sira
tabanli savaslara sahip olacak olan oyunda
meniden hareketimizi seciyor ve kahra-

manimizin ileri atilip bu hareketi yapmasini
yine suratimizda bir gillimsemeyle izliyoruz.
(Melankoli sardi dért bir yanimizi.) Yapimeilar
savaslar daha hareketli hale getirmek icin
vaktinde tuslara basmamizi isteyen mekanikler
ve haritada dolasirken de tirmanma, yizme
gibi aktiviteler de eklemekten geri kalmiyor.
Burada yazdiklanimizin kanli canli halini gr-
mek icin oyunun fragmanini mutlaka izleme-
lisiniz, her sey cok daha net olacak ve siz de
bu oyunun pesine diseceksiniz. Her ne kadar
2022'ye kadar bekleyecek olsaniz da... ®

Lutfen yasi 35’in allinda olanlar disari ciksin

Gézﬁnﬁ bilgisayarin icine acan neslin su
anki favorileri PUBG, Fortnite, CS: GO
gibi oyunlarsa, dinozor kivamindaki oyuncula-
rin da oynamadan gecmedigi oyun Command
& Conquer'dan baskasi degildi. Strateii
tirinin mihenk taslarindan biri olan C&C, o

dénem bilgisayar olan herkes tarafindan oy-
nandi ve codunlukla da begenildi, sonunda bir
klasik haline geldi. isin icine Sovyetleri karist-
ran Westwood (Kapanali bir asir oldu.), Red
Alert ile Tesla Tank'lari hayatimiza soktu, Red

Alert'ii ilk C&C'den bile daha cok sevdik. Eh,

vakti icin bu kadar bisyik tantana kopartan bu
oyunlar yeniden ele almamak da olmazdi ve
EA, C&C Remastered Collection ile bizi tekrar
strateji tirinin parladigi giinlere davet ediyor.
4K grafiklere, bastan asagi yenilenmis mul-
tiplayer kismina, izerinden gecilmis arayiize
ve Frank Klepacki’nin muhtesem miziklerinin
yenilenmis haline ev sahipligi yapacak olan
paketimiz, Command & Conquer: Tiberian
Dawn, Command & Conquer: Red Alert ve
bunlarn iic eklenti paketini (Covert Ops,
Counterstrike ve The Aftermath) de iceriginde
barindiracak.

5 Haziran giini hem Origin’den, hem de
enteresan bir bicimde Steam iizerinden satisa
cikacak olan oyunun 150$’lik, fiziksel bir
koleksiyon paketi de iretilecek lakin bunun
Turkiye'ye gelme olasiligr sifira yakin. Bere,
kiyafete dikebileceginiz yamalar, 100 sayfalik
bir artbook ve metalden bir Mammoth Tank,
boyali Obelisk of Light ve Tesla Coil modelle-
rine sahip olmak icin bu paketin pesine simdi-
den diismenizi tavsiye ederiz. Parasini sonuna
kadar hak ediyor belli ki...
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SON
DAKIKA!

¢ Corona virijsii yiziinden bircok biyik fuar
iptal edildi ve bunlarin basinda da E3 yer
aliyor. Bir diger iptal edilen fuar da GDC.
Agustos ayinda gerceklesecek olan Games-
Com icinse heniiz bir iptal haberi yok.

# Viristen etkilenen bir baska yapim
da The Witcher’in ikinci sezonu oldu.
ingiltere’de yapimi siiren dizi en az iki
haftalik bir durdurma karari aldi ama
bu siire biyik ihtimalle uzadi.

#® Rockstar Games ve EA viriis endisesiyle
calisanlarina evden calisma izni verdi ve
ofislerini bu baglamda calismaya kapatti.

# Unli BAFTA Game Awards seremo-
nisi de iptal edilen etkinlikler arasin-
da yerini aldi. Etkinlik sadece online
olarak yayimlandi.

# Viris haberlerine kisa bir ara: No Man’s
Sky‘in yapimeisi Hello Games, duyurdugu
yeni oyunu The Last Campfire icin cikis tarihi
verdi: Bu yaz aylari.

¢ CD Projekt Red, Cyberpunk 2077 ile
birlikte bir baska oyununun Gzerin-
de calismakta oldugunu, bunun The
Witcher 4 olmadigini ama bir Witcher
oyunu olabilecegini séyledi. Zaten
biliyorduk...

4 Monument Valley’nin yapimcisi Ustwo,
gectigimiz yil Assemble With Care adli
oyunu Apple Arcade icin hazirlamist. Eski
aletleri tamir ettigimiz bu gizel oyun su anda
Steam’de satista.

# E3’in iptalinden sonra Microsoft,
Ubisoft, Warner Bros. ve Nintendo gibi
biyik firmalar alternatif konferans
sekilleri zerinde disinmeye basladi
ve buyuk ihtimalle tim bu firmalar ve
dahasi, Haziran ayinda online olarak
konferanslarini diizenleyecekler.

# Biyik ihtimalle bu ay da sirecek olan
karantina ginlerimizi senlendirecek FFVII
Remake, dijital olarak 10 Nisan’da sahista
olacak lakin kutulu halini cogu ilkede, bu
tarihte bulmak mimkin olmayacak.

¢ Cikhigi gibi basarisizhga siriklenen,
Valve’in iddiali kart oyunu projesi
Artifact, topyekun bir yenilenmeye
gidiyor. Bakalim oyun bu yenilenmis
haliyle ilgi cekmeyi basarabilecek mi...
# Ve son olarak Blizzard'in viriisle micadele-
sini bildirelim. Ayni diger bisyiik oyun firmalari
gibi Blizzard da evden calismaya gecti ve
daha da giizeli, tim calisanlaring, icerisin-
de tuvalet kagidi ve diger gerekli iriinlerin
oldugu birer paket hazirladi. Gizel calisma,
elinize saglik.
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GHOST OF TSUSHIMA

O maskeyi istiyoruz!

ir ara iptal edildiginden siphelendigimiz,

PS4'in saglam oyunlarindan birisi olmamasi
icin hicbir nedeni olmayan Ghost of Tsushima,
nihayet bir cikis tarihine kavustu: 26 Haziran
2020. Evet, sadece birkac ay sonra oyunu
oynuyor olaca@iz ve heyecanimiz oyunun
koleksiyon versiyonuyla birlikte hepten katland..
Oyunun cikis farihiyle birlikte bir hikaye frag-
mani da yayimlandi ve bu sayede oyundaki iki
yeni kilit ismi, Shimura ve Khotun Khan'i tanima
imkani bulduk.
Tsushima’nin lordu olan Shimura, oyunun kah-
ramani olan Jin'i cocuklugundan beri egiten bir
usta ama Jin'in onun égretilerinden uzaklasip

Sen dama cik,

Hayalet tarafina kaymasindan da endise edi-
yor. Khotun Khan ise Mongol ordularinin lideri
ve korkulmasi gereken bir rakip olarak oyunda
yer aliyor.

icerisinde tonla giizellik bulunan koleksiyon
versiyonu ise dncelikle siyah Sakai maskesiyle
dikkat cekiyor. Bunu suratimiza takamiyoruz
ama zaten amaci da bir rafa koyup sergilen-
mek. Bezden harita ve cesitli baska &gelere
sahip olacak olan pakette, alisilageldik bir bi-
cimde bir artbook ve oyun icerisinde kullanabi-
lecegimiz dzellikler ve kostimler de yer aliyor.
Umuyoruz ki bu paket Tirkiye'ye de ugrar, biz
de LEVEL olarak izerine cullaninz! ¢

ben celme takacagim...

Commdndos serisi pek giizeldi. Hem stra-
tejik davraniyorduk, hem taktiksel, hem de
8lumcil! Elimizin alindaki sayil adamla, farkh
durumlarin Gstesinden gelmek cok bisyiik bir keyif
veriyordu.

ikinci oyunun izerinden 10 yil kadar gecmisken
ortaya cikan Desperados Il de Commandos sfili,
taktiksel bir aksiyon oyunu. Elimizin altinda farkl
yeteneklere sahip cesitli arkadaslar var ve onlan
kullanarak bircok gérevi basariyla tamamlamaya
calisiyoruz.

Ornegin gectigimiz aylarda aciklanan Doctor
McCoy... Uzun mesafeden de etkili olan, nam-
lusu kafamiz kadar bir tabancayla savasmanin
dtesinde, sevgili doktorumuz iretebildigi kimya-
sallarla dismanlarini farkl sekillerde etkileyebili-
yor. Omegin bir grup adami bir sire sersemletip
gozlerinin &niindeki cismi calabilmemizi saglyor,
bir adami, bir kadina asik edip k&se basinda
bekleyen arkadasimiza kurban olarak yollaya-

biliyor... Doktorun yaninda oyunda bir voodoo
biyicisi olan Isabelle Moreau, tam bir silahsor
olan John Cooper, bir balta ve tuzaklarla sava-
san Strongman Hector ve gizlilik ustasi olan Kate
O’Hara yer alacak.

Yaz aylarinda PC ve konsollar icin clkmasi plan-
lanan oyun, gayet eglenceli olacaga benziyor. ¢
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Grafikleri ve icerigiyle ilk bakista kalbinizi calacak, potansiyel bir klasik!
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= Final Fantasy VII Remake

Nefesleri tuttuk, demoyu oynadik, gézlerimize inanamadik...

000 yilindan beridir cesitli dergilerde

boy gésterdigimdendir ki artik FFVII lafi
gectiginde, “inanilmaz, mithis, dyle béyle
degil” tabirleri kullanmaktan ve oyunun
evveliyatini anlatmaktan biraz bitap dismis
olabilirim. Hayir, isin kétisi oyunun bu yep-
yeni hali, Remake versiyonu da aciklanali 5
yil kadar gectigi icin artik bir de bu sireci
her seferinde anlatmak gerekiyor ki artik
bunu yapamayacagim, takatim kalmadi. Tek
bilmeniz gereken FFVII zamani igin bir ef-
saneydi, Remake versiyonu da ondan asag:
kalacak gibi gézikmiyor.

14 | LEVEL

Reaktér gezginleri

Square Enix’in cesitli oyun fuarlarinda oyun-
culara FFVII Remake’in demosunu oynat-
masindan siiphelenmistik; birileri bu oyunu
oynayabiliyorsa, herkes neden oynamasin?!
Square Enix de bizi yaniltmadi ve oyunun
1.5 saat kadar sisren demosunu PSN'den
yayimladi.

Oyunun hemen baslarini konu eden demo,
bizi Cloud ve Barret ile bulusturuyor. Yer
olarak Midgar sehrindeyiz ve gezegenin
yasam giicini isleyen dev reaktérler de yani
basimizda. Dev Shin-Ra sirketinin kontroliin-

deki bu reaktsrlerin gezegeni 8ldirdigi
s6z konusu oldugundan, cesitli isyanci
gruplar (AVALANCHE) Shin-Ra'ya savas
aciyor ve Barret da bu olusumdaki kilit
isimlerden. Kahramanimiz Cloud ise eski
bir SOLDIER olarak nitelendiriliyor ama
aslinda Shin-Ra’nin siradan askerlerinden
bir farki yok. Fakat kisa siirede bu isi bi-
rakiyor, parali asker olma yolunu seciyor.
Barret'in da bu ilk gérevde Cloud’a siirekli
sipheyle bakmasinin en biyik nedeni bu
oluyor.

Demo bizi reaktérlerden birini sabote
etmekle gérevlendiriyor. Cloud ve Barret
ile cikhgimiz bu kisa ama etkili yolculukta
hem oyunun mekaniklerini 6greniyo-

ruz, hem de siirekli ekran gériintisi ve
videolar ile kafamiza kazinan bu yapimin
gercekte nasil oldugunu tecriibe ediyoruz.
Sunu rahatlikla séyleyebilirim ki karsimiz-
da bir klasik adayi var...

Sikistrysan modunu degistir

Direkt demo izlenimlerinden gidelim.
Videolarda gérdigimiz yar sira ta-
banli oynanis, aslinda FFXIIl ile birlikte
hayatimiza giren mekanigin bir benzeri.
Karakterlerimiz arasinda istedigimiz za-
man gecis yapabilmemize izin veren yeni
sistemde, kahramanlarimizi direkt olarak

—
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Devil May Cry oynuyormuscasina, bam giim
savastirabiliyoruz. Tabii bu ancak ve ancak
cok giicsiz dismanlara karsi isliyor. Dévis-
lerde amacimiz basit saldinlar ile dismani
oyalamak ve asil saldinlar biyi ve diger
yeteneklerimizle yapmak. Ornegin Cloud ile
savasirken iki farkli 6zel yetenek kullana-
biliyoruz. Bunlar Braver ve Focused Thrust.
Bir tanesi kisa mesafede etkili, digeri uzun
mesafede ve Stagger olasihigini artiriyor.
Yeri geldi bahsetmem lazim, Stagger yeni
bir mekanik ama daha énce gérmedigimiz
bir mekanik degil. (Ne dedigi belli degil...)
(Yani FFVIl icin yeni.) Bir dismani yeterince
hirpalarsak veya dogru saldirtyr yaparsak
disman sersemliyor ve bir siire saldiramiyor,
kritik saldinlara acik oluyor, biz de costukca
cosuyoruz. iste Focused Thrust bu olasiligs
arhiran, giizide bir hareketimiz.

Demoda Cloud’un biyii envanterinde ise
sadece Fire vardi. O bilyiyi orada gérmek
ise beni cok mutlu etti zira anhyoruz ki

her tirli karaktere, istedigimiz Materia'y
verebilecegiz. (Materia yetenek ve biyi
saglayan taslar olarak oyunda yer alacak.)
Fire daha sonra Fira oluyor, sonra Firaga.
Element biyilerinde bu sekilde ticli bir
seviye sistemi var ama bu demek degil
ki Fire't cokca kullaninca Fira'ya
dénisecek vs. Oyunda ilerledikce
biyiler de otomatik olarak
daha giicli Materia’lar
olarak karsimiza cikiyor
ve Fire'i defedip
Fira'yi takiyoruz.
Biyiler de ayni
yetenekler gibi cesitli
dismanlara karsi, cesitli
farkli etkiler gésteriyor. Bazi-
lari daha cok hasar aliyor, ba-
zilari daha hizli Stagger konumuna
geciyor, falan, zaten bildiginiz seyler.
(Bilmiyorsaniz azicik RPG oynayin!)
(Sinirleniyor gereksiz.)

Cloud’un dev kiliciyla bir yakin mesafe dé-
viiscisi oldugunu anlamissinizdir. Cloud'un
bu yakin temas, Coronavirus dostu yaklasi-
mina kiyasla Barret sosyal mesafe sinyalle-
rini dinliyor ve elindeki (Elindeki derken de
kolunun yerinde duruyor.) kocaman makineli
tifekle, uzaktan uzaktan savasiyor. (Viris
ylzinden hepimiz kafayi yedik, bdyle oyun

Ekstra son
Kisa demo turunuzun
sonuna ekstradan, ufak
bir video eklemek istiyorsaniz
yapmaniz gereken cok basit. Demoda
bomba icin ayarlayabileceginiz sireyi
20 saniye olarak secerseniz, bu
sirpriz videoyu demonun
sonunda izleyebili-
yorsunuz.

mu anlahlir?) Makineli tifegini standart bir
bicimde kullanmanin yaninda daha giiclis
atislar icin &zel yeteneklerini kullanabilen
Barret, 6zellikle ucan-kacan diismanlara
karsi bir hayli etkili.
Ve her iki karakterin deneyimleyebildigimiz
Limit Breaklerine geldik. Bunlar sirasiyla
Cross Slash ve Fire in the Hole. Her iki
saldirnin da dissmana cok saglam hasar
verdigini bilmeniz yeterli. Ve bu giicii
kullanabilmek icin de bir hayli savas-
maniz gerektigi...
Az daha unutuyordum,
Cloud’un 8nemli bir yete-
nedi daha var ki o da
dévis stili degistire-
bilmesi. Operator
ve Punisher modlari
arasinda gecis yapabi-
len kahramanimiz, Punisher
modunda cok daha giicli
saldirilar yapiyor ama disman-
dan kach@i (Dodge) an Operator
moduna geri déniiyor. Cloud bakalim
baska modlara da kavusacak mi, yoksa bu
ikisiyle mi kisith kalacagiz?

Dev bir akrep mi? Bring it on!
Demoda bolca savasiyor, pek az dolasiyor
ve sonunda da saglam bir boss’la kapi-
styoruz. Dikkatli oldugumuz, 8lmeye pek
yaklasmadan Potion’larimizdan kullandigi-
miz takdirde bu savasi kolaylikla atlatiyoruz
ve demoyu tamamliyoruz.

Size &ncelikle savaslardaki durumu tam ola-
rak anlatmak istiyorum. Sira tabanli dévisler
tam bir strateji icinde gecerken, FFVII'nin

bu yeni halinde, hele ki etrafta bolca efekt
varken ve kamera genelde sirtimizi gériin-
tilediginden, etrafta ne oluyor, ne bitiyor
biraz kontrolden cikabiliyor. Dolayisiyla
Barret bir késede agzina agzina yumruklan
yerken, biz umarsizca savasmaya devam
edip onun &lmesine sahit olabiliyoruz. Hangi
yetenegimizi kullanabilmek icin ATB'miz
dolmus, MP'miz biyi kullanmaya yeterli mi,

bunlari kontrol etmek hic de kolay degil
ama savaslarin dinamik hali de gercekten
g6z kamastirici. Yani bu grafiklerle, bu
atmosferle izometrik acrya gecen bir sira
tabanli dévis sistemi de olmazmis. Anlaya-
caginiz savaslara alismak icin biraz zaman
gecmesi gerekiyor.

Gorsellik kismi tek kelimeyle inanilmaz.
Oyle bayle bir yenilenme séz konusu

degil zira buna artik yenilenme diyemeyiz,
bastan oyun yapmislar. “Bak su kisim, eski
oyunun surasi” falan diye aciklamalar da
mevcut ama bunlara hic gerek yok, benzet-
mek mimkin degil.

Bu gérsellige kurgunun eslik etmesini umut
edenler ise biraz avcunu yaliyor. Simdi
sdyleyecegim detay bir konu ama seslen-
dirmelerdeki yapaylik, sahne gecisleri,
garip duraksamalar, olayin sinematik
havasini ortadan tamamiyla kaldirmis, yine,
“Iste klasik JRPG abi.” diyebilecegimiz bir
kurgu birakmis. Bu kéti bir sey degil fakat
artik daha da bir alishgimiz oyun anlatim-
larindan da geride.

Midgar’in havasini séyle bir solumamizi
saglayan demoyu saniyorum ki halen indi-
rip oynayabiliyorsunuz ama oyun cikhgin-
da ne olur, emin degilim. Bu oyunu sevip
sevmeyeceginizi size 1.5 saat icerisinde
anlatabilmesiyle de cok giizel bir calisma
olmus, FFVII Remake’in bence mijkemmel
sekillendigini gézler 6niine seriyor. Surada
10 giin kalmis, bes yildan sonra ne ki...

¢ Tuna Sentuna
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Yapim NUKKLEAR Dagitim THQ Nordic Tir Aksiyon Platform PC Web www.comanchegame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Doksqnh yillarin popiler similasyon
oyunu Comanche, yeniden karsimiza ci-

kiyor. Comanche serisi aslinda en son 2001
yilinda yayinlanan dérdinci oyundan sonra
sessizlige gébmilmisti ancak simdi yeni bir
baslangic yapmak icin, isminin yanindaki
sayilari da kaldirarak oyun diinyasina geri
déniyor.

Bilmeyenler icin séyleyelim, Comanche
ABD'li Boeing/ Skorsky sirketinin gelistirdigi
bir saldin helikopteri. ik kez 1996 yilinda
ucan bu helikopter, gérinirligi azalhlmis
godvdesi nedeniyle gékyiizinin F117'si gibi
de taniniyor. Ancak hem radara yakalanma-
ma teknolojisi hem de Irak isgalinden alinan
dersler sebebiyle ABD ordusunun envante-
rindeki AH-64 Apache’lerin yerini almay:
basaramadi ve iretimi/gelistiriimesi 2004
yilinda durduruldu. Yani, 6mrii 8 sene ancak
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Comanche

Bir T-129 Atak degil ama...

sirmis ve seri Uretim asamasina gecememis
bir saldir helikopterinden bahsediyoruz.
Ancak gercek diinyada émri 8 sene sir-
disyse de, video oyunlarinin sanal dinya-
sinda cok sevilen bu helikopter, 30 senedir
hayatimizda, oyunlarimizda yer aliyor. 90h
yillarda, helikopter heniiz gelistirilirken, o
kadar biyik dikkat cekmisti ki, hemen bu
helikopter hakkinda da bir oyun yapildi. Bo-
eing firmasi belki helikopteri ABD ordusuna
satamadigi icin bu isten para kazanamamis
olabilir ama oyunu o kadar begenildi ki,
oyun satislarindan aldigi komisyonla daha
fazla para kazanmis olmasi bile muhtemel
goriniyor.

iste o similasyon oyununun yeni versiyonu,
nihayet erken erisime girdi. Heniiz erken
erisimde olmasina ragmen, son derece
cilalanmis bir oyun olarak karsimiza cikan
yeni Comanche, eski gizel giinlerin hatirina,
ortamlari yikiyor desek, yalan olmaz. Ger-
cedi de son derece giicli bir silah olmasina
ragmen, video oyununda yeteneklerine
sanki daha da fazla torpil gecilmis gibi du-
ran Comanche ile bir similasyonun agirligini
yasamadan, savas alanlarinda éniiniize
gelen diismana mermileri saydiriyorsunuz,
roketleri salliyorsunuz, ortalik tam bir Holl-
ywood aksiyon filmi kivaminda patlamalarla
dolarken, o da ne, o son patlamanin icinden
helikopterinizle gecip tam bir sinema filmi

v

sonu sahnesiyle balimi bitiriyorsunuz. Yani
kisacasi oyun gaz. Zaten basarili bir “simca-
de” oyunun da olmasi gereken bu degil mi
Hulusi abi?

Hem multiplayer hem de tek basina oyna-
maya izin veren oyun, gelismis grafikleri, et-
kileyici sesleri, radardaki askeri diyaloglarla
sagladigr sirikleyici atmosferiyle, hizli bir
aksiyon oyununa dalmak isteyenleri mutlu
edecektir. Hani Battlefield 3'de efsanevi bir
savas ucagi goérevi vardir. Ucak gemisinden
kalkip Rus ucaklariyla savasmak zorunda
kalirsiniz... Iste bir oyunun, bastan sona bu
gérev gibi oldugunu disinin... O oyunun
adi Comanche.

Oyunda ilerledikce baska helikopterleri de
kullanma sansiniz oluyor ama teknik olarak
oyun bir Comanche helikopteri ve size des-
tek olan dronelar ile kanyonlarin arasinda
ucup sizi disiirmek isteyen fizelerden kacip
diger helikopterler, ucaklar, yerdeki tanklar
ve disman askerleri arasinda hayatta kala-
bilmeyi hedefliyor. Uzerine séylenebilecek
cok da fazla bir detay yok zira gérevler,
dniine geleni vur, gérevi bitir, hedefine ulas
seklinde ilerliyor. Ancak bunu eglenceli,
sirikleyici ve eski nesil sevilen shoot'em up
formatinda yapiyor. Cok da fena yapmiyor.
Simdilik erken erisimde ve Kirsat oyundan
yana gayet umutsuz, bakalim son haliyle
piyasaya ciktiginda ne olacak? ¢ Cem Sanci
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Kinguin’'den

dijital olarak
satin alin!

Yapim Passtech Games Dagitim Focus Home Interactive Tiir RPG Platform PC Web curse-of-the -dead-gods.com Cikis Tarihi Erken erisimde (PC), 2021 (PS4, XONE)

XTI

Yillardir filmleri cekildi, kitaplar yazildi. Kizdirmayin su 8l tannlan!!l

Su siralar hepimiz mimkiinse evden
cikmiyoruz, hatta umuyorum ki evden
calisma sansina sahipsinizdir, okullar falan
iptal durumda, hic kimsenin tadi yok. Simdiden
hepinize saglikli giinler diliyorum ve artk lafi
daha fazla uzatmadan Curse of the Dead
Gods'a geciyorum.

Bir tutam Darkest Dungeon, bir tutam Hades
aliyoruz ve bunlar bir potada eritip Curse of
the Dead Gods elde ediyoruz. Bu arada oyun
DD kadar zorlayici degil, hemen géziiniz
korkmasin. Atmosfer, isik ve lanetlenme kisim-
lar acisindan ise bazi benzerlikler iceriyor.
Evet kabul, her oyun icerisine dahil oldugu
tirtn kurallarini yikmak ya da bastan yazmak
zorunda degil, ancak yeni bir seyler katmak,
harmanlamak zorunda. COTDG (bdyle
yazacagim artik cok uzun, yordu.) aynen bunu
yapiyor. Oyle cok da hikéye odakli degil, ga-
yet basit. Karakterimizin bir taraflan kasiniyor
ne yapsam da basima dert alsam diyerek cesit
cesit lanetler ile bezenmis, cesit cesit yaratikla-
rin ortamlarda gezip, biri gelse de agiz burun
dalsak diye bekledigi bir mekéna daliyor.
Tamam saka bir yana, amacimiz tapinak iceri-
sinde ilerleyip 8limin kendisine kafa tutmak.
Bu tiriin standart olay biliyorsunuz, &liince
sizi oyunun basina atmasi, yani oyun tam bir
roguelite, evet lite. Ancak biliyorsunuz ki arhik
bu rogue mevzusu biraz sikmaya baslad
oyunculari, o kadar ilerle sonra basa sar
mevzusu tat kacirabiliyor kimi oyuncu icin. Bu
nedenle, bu tirde cikan oyunlarda artik ne
olursa olsun bir ilerleme hissiyati yasatmak
gerekiyor oyuncuya. COTDG (cok mijcadele
ettim oyunun adini tekrar yazmamak icin ama
yine cikh geldi.) bu ilerleme hissiyatini her tur
topladigimiz kuru kafalar sayesinde karak-
terimiz icin acabildigimiz pasif yetenekler

ile zenginlestirmis durumda (Selam Hades).
Tapinak icerisinde gezerken tabii ki 1siga ihti-

yac duyuyoruz bunu da elimizdeki mesale ile
sagliyoruz. Hem 6niimiizii gérmemize hem de
aydinlikta kalan diismanlarimizin daha zayf
olmasina sebep oluyor (Selam DD). Ayrica
burasi bir tapinak oldugu icin, iceride tuzaklar
oldugunu séylememe gerek yok herhalde.
Oyunda bes puanlik staminamiz var, takla atip
saldir yaptikca azaliyor. Yani yok &yle eldeki
silahi catal kasik gibi sallaya sallaya gezmek.
Erken erisim sirecinde oldugundan &tiiri
simdilik cok fazla silah cesidi bulunmuyor.

Her silahin ise kendisine 6zgii ek &zellikleri
bulunuyor. Silahlar altin ya da kan karsiliginda
sunaklardan elde edilebiliyor. Constitution,
Dexterity ve greed olarak belirlenmis iic stat
var. Cons canimizi, Dex silah giicimizi ve
Greed ise bulacagimiz altini arttirtyor.

Bir de her oda sonrasi bir sonraki odayi secme
sansimiz bulunuyor. Elimizdeki haritadan bir
sonraki odada ne oldugu gérebiliyoruz. Su-
nak, altin, silah vb. hatta “2” isareti olani secip
surprizi kucaklamak da mimkiin. Haritanin

en sonundaki odada tahmin edin ne var, evet

dogru, nur topu gibi boss var. Kisacasi oyun
bu déngi icerisinde yasatiyor biitin aksiyo-
nunu.

Ancak asil mevzu yozlasma ve lanet mevzusu.
Misal her kapr achgimizda ya da bir sunak
icin altin yerine kendi kanimizi kullandigimiz-
da yozlasma bari yiikseliyor, %100 oldugu
zaman iizerimize lanet cékiiyor. Bu lanetler
goétirileri yaninda bir de getiri saglyor. Misal
her tam can izeri alinan saglik puani yozlas-
ma yiizdesine ekleniyor ve ayni zamanda altin
veriyor. Ya da her hasar aldigimizda %25 can
yerine altin kaybediyoruz. Son lanet seviye-
sinde ise arhk canimiz 1 kalana kadar kan
kaybediyoruz.

Eger yukar saydigim iki oyun da ilginizi ce-
kiyorsa bu oyun zaten sizi yakaladi demekir.
Basit yapisi, giizel grafikleri, sesleri ve mizigi
ile kendisini bana oynathrmayi basarabilen
yegane roguelite oyunlardan bir tanesi oldu.
Suan 60 TL, erken erisim bitince her oyun gibi
bununda fiyat kesin yikselir niyetiniz varsa

simdiden yapistirin derim. ¢ Sonat Samir
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Jets’'n’"Guns 2 Oxx

Hayata ates eden bir ucak ve bitmeyen bir macera

J ets 'n Guns ismini daha &nce duymus

olma ihtimalin yiksek en sevdigim okuyan
insan zira serinin ilk oyunu 2004 yilinda
piyasaya cikmisti. Side-scrolling shoot ‘em
up modelini benimsemis olan yapim, benim
gibi dinozorlarin eskinden atari salonlarinda
oynadigi, durmadan ates ederek ilerledigimiz
oyunlarin yeniden dirilisi gibiydi. Gercekten
de bu tirdeki oyunlar bir dénemler bir hayli
popilerken, gecen zaman icerisinde gelisen
grafik teknolojisi ve diger tirlerdeki oyunlarin
daha gérinir olmasiyla birlikte resmen sirra
kadem basmislardi. Nitekim Jets ‘'n Guns gec-
misteki bir gelenegi canlandirarak, bu giizide
oyun tiriini yeniden begenimize sunmustu.
Hatiri sayilir miktarda takipcisi bulunan Jets
‘n Guns, aradan gecen uzun bir zamanin
ardindan ikinci oyunu ile karsimiza cikmak
icin erken erisimde geri sayima gective 1.5
senedir saymaya devam ediyor.

Jets 'n Guns 2 ziyadesiyle hizli bir oyun. Hem
kontrol ettigimiz gemiler cok hizli, hem de
disman birimleri. Uzerimize gelen saldinlarin
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da farkli hizlar s6z konusu. Bu da demek
oluyor ki hem haritayi cok iyi okumamiz, hem
de gemimizi farkli noktalara, cok hizli sekilde
hareket ettirmemiz gerekiyor. Oyunun geneli-
ne alismak cok kolay olsa da bircok hareketi
ayni anda yapmak ve icerisine girdigimiz
yerlerden en az zararn alarak cikabilmek bir
hayli zorlayici. Pek tabii béylesine hizli ve bir
noktada karmasik hale gelen bir yapimda hic
darbe almamak bir hayli zor. Bu sebepten
ucaklarmizi en iyi sekilde upgrade etmemiz
gerekiyor. Her geminin ic 6n, bir arka ana
silahi, bir adet sadece asagiya dogru gén-
derilebilen bomba slotu ve de bir adet farkli
roket slotu bulunuyor. Silahlarin da DPS, ates
etme hizi ve 1sinma seklinde b&linin ¢ ana
bashgr var. Oyunda ilerledikce birbirinden
farkli silah ile karsilasiyoruz. Tercih ettigi-

miz silahlar, bir anlamda oyun yapimizi da
belirlemis oluyor. Bu noktada dikkat edilmesi
gereken esas husus, silahlarin isimmasi. Si-
lahlarin daha gec 1sinmasi icin ayrica farkl
sogutucular almamiz gerekiyor. Silahlarin
haricinde ucaklarimizi giiclendirmek icin de
alti slotluk zirh bslimi séz konusu. En basit
zirh direk olarak ugcagimizin canini arttiri-
yorken, bazi diger zihlar gemimizin canini
doldurmak gibi kritik &zelliklerle beraber
geliyor. Bélimlerden topladigimiz kaynak

ile alabildigimiz parcalar icinse Weapons,
Missile, Bombs, Devices ve Equipment gibi
basliklar bulunuyor. Benim deneyim ettigim
kadari ile en basta silahlar giiclendirmek
ilerlemeyi gézle gérilir sekilde hizlandiryor.
Ayrica en basit zirhi alip upgrade ederek de

daha uzun siire hayatta kalmak baslangic
seviyesi icin gayet iddiali.

Oyun icerisinde farkli b&limler bulunuyor.
Yaratilan her blim, digerinden bir hayli fark-
I ve anladigim kadari ile piyasaya cikhigi za-
man cok daha fazla haritaya ev sahipligi ya-
pacak. Nitekim bélimleri gecmek her zaman
cok da kolay degil. Aslinda benim bu erken
erisimde yasadigim en biyik problem, b&lim
sonunda kazanilan para ile alinan silahlarin,
bir sonraki gezegeni gecmeye yetmeyecek
kadar az olmasi. Yani geride kalan bélimleri
birkac defa Ust iste oynamak durumunda
kaldim. Ancak bu sekilde ilerleme kaydede-
bildim. Her b&lim sonunda gelen Boss’lar da
hem cok eglenceli, hem de cok zorlayici. Isin
eglence kismi, kesinlikle Boss'larin farkliliklar
yiziinden zira her Boss'un degisik hareket-
leri, tarzlari ve zayifliklari var. Demem o ki
acayip eglenceli ama bir o kadar da zorlayi-
ci bir oyun icin hazir olun! Jets ‘'n Guns 2 sizi
kendisine baglayacak, cok eglenceli bir oyun
olacaga benziyor. ¢ Ertugrul Stingii
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Atomic Heart ¢=xx

Biyikli robot da neyin nesi yahu?

U zun bir siiredir gelistirilme siirecinde olan
ve sesi sedasi ctkmayan Atomic Heart
hakkinda yeni bilgiler yavas yavas ortaya
cikmaya basladr. Ik olarak 2018 yilinda
gelistiriimeye baslanan Atomic Heart, Rusya
merkezli Mundfish isimli bir stidyo tarafindan
gelistiriliyor. Firma icerisindeki bazi sikintilar-
dan dolayi oyunun gelistirilme siireci de biraz
sekteye ugramis. Ancak su an icin géziken
kismiyla bile oldukca ilgi cekici duruyor.
Hikayemiz 30lar ile 60lar arasinda, heniz
belirtilmemis bir dénemde geciyor. Mekanimiz
ise Sovyet Rusya topraklari. Wolfenstein'da ol-
dugu gibi alternatif tarih senaryosu izerinden
bir hikayeyle karsi karsiyayiz. Hikayeye gére
Sovyet Rusya beklenilenden daha hizli gelisim
gostermis, teknoloji ve bilim alaninda miithis
atilimlar yapmishr. Bizim dinyamizda on yillar
sonra bulunacak bircok teknoloji bu dénem-
de Sovyet Rusya'da kesfedilmis ve kullanimi
sunulmustur. Robotlar, dronelar, internet bag-
lantisi, hologram gibi (Gerci hologram kismi
heniz bizim cagimizda tam oturmus degil) Ust
seviye teknolojik calismalar mevcut. Bu calis-
malarin saglandigi ve 3826 kod adiyla bilinen
bir komplekste ortaya cikan sorun sonrasinda,
ana karakterimiz Ajan P-3’in bélgeye intikal
etmesi istenir ve olaylar gelisir.

Sirtini aksiyona dayayan Atomic Heart, oyna-
nabilirlik acisindan acik bir diinya sunuyor. Tabii
bu tirin vazgecilmezi olan RYO 8geleriyle de
bolca beslenmis. Anlik karar mekanizmalari,

ekipman gelistirme gibi bu tiirin standartlarini
gdrebilecegiz. Ancak ne denli bir derinlik sunu-
lacak onu heniiz bilmiyoruz. Karakter gelisim
agaci ya da yetenek dagitma gibi dzellikler var
mi; iste o aciklanmayanlar arasinda.

Oyuncu olarak, kafadan kontak KGB ajani

P-3 ile bslgeyi arastirirken, iizerimize cullanan
envai cesit robotla mijcadele etmeli, benzer se-
kilde mutasyona ugramis, burada betimlemeye
ne kadar ugrasirsam ugrasayim beceremeye-
cegim garip canavarlarla bogusacagiz. Silah
cesitliligi nice olacak ancak mermi konusunda
biraz cimri davranmamiz gerekecek. Bu yizden
ginlik ev esyalarindan ya da yok ettigimiz
robotlardan elde edecegimiz parcalarla yeni
silahlar insa edebilecegiz. Yakin mesafeli silah-
larin kullanimi bu oyunda énem teskil ediyor.
Bu durum tabii kafalarda yapay zeka sorusunu
olusturuyor. ilk yayinlanan oyun ici videolar-
dan gérdigim kadariyla yapay zeka bayag
iyi gézikiyor. Robotlar olduk¢a zorlayici ve
farkl tirde karsimiza cikacak. Unreal Engine

4 ile gelistirilen oyunun sahane gérintiileriyle
birlesince de bu robotlarin sevimli gérinisleri
altinda birer katil yathgini géreceksiniz.

Atomic Heart'in gérintileri, bélim tasarimlar
oldukca iyi duruyor. Rusya‘'dan cikiyor olusu da
bu alanda bize farkli tatlar sunacaginin haber-
cisi. iddiali bir yapim oldugunu belirtmekte de
fayda var. Eger sadece aksiyona dayanan bir
temposu varsa, kisa sirede oyuncuyu bogabilir.
Fragmanlarda gérdigim kadariyla kendine

has esprili bir dili de var sanki. Eger dogru
formiller kullanildiysa giizel bir calismayla
bulusabiliriz gibi gézikiyor.

Kisaca 6zetlemek gerekirse, Atomic Heart, Bi-
oshock serisinin Atompunk tiiriiyle bulusmasina
benziyor. ilk bakista Fallout'v animsatsa da yer
alindaki kompleks laboratuvarlar, zivanadan
cikmis robotlar ve elbette bunlarin tasarimlaryla
kendine has bir oyun oldugunu gésteriyor.
Mundfish, Atomic Heart icin heniiz bir yayin
tarihi aciklamadi. PC ve konsollara gelecek
oyunun iddiasi yiksek. Yapimcilarina gére
izerinde calistklari en tutku dolu oyun.

Gerci bunu hangi yapimer séylemedi2 Fakat
déneme isik tutacak, Sovyet Rusya déneminde
gerceklesmis gizli deneyler ve derin devlet
konularindan oldukca ilham aldiklarini, bunlari
da kendi dillerince aktarmaya calishklarini
séyliyorlar. Bakalim ortaya cikan sey nasil bir
oyun olacak? ¢ &zay Sen
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Builders of Egypt 4w

Vali béyle piramit yapmayi nereden égrendi?

Sfeom’in Erken Erisim sisteminin yeni
vyelerinden olan Builders of Egypt,
bizleri kendi sehirlerimizi kurmak izere
Nil vadisine gétiriyor. Ucretsiz olarak
oynanabilen giris b&limi BoE: Prologue
ile Hanedan &ncesi Misir dénemine yani
firavunlarin olmadigi zamana gidiyoruz.
Yukari Misirin ydneticisi Kral Narmer’in
asagl Misir’i fethetmesi ile Nil'de birlesen
krallik, yeni bir baskente ihtiyac duyar.
Biz de Kral Narmer’in adina Memphis’e
ya da o zamanki adi ile Ineb-Hedj'e
sehrin insasini yénetmek icin vali olarak
génderiliyoruz. Bir kismi égretici olan bu
bslimi tamamlayabilmek icin 12500
somun ekmek toplamamiz, 5000 tugla
ihrac etmemiz, 2500 ¢émlek Gretmemiz
ve 200 kisilik nifusa sahip olmamiz
gerekiyor. “Ev ve Yol”, “Yemek Uretimi”,
“Sihhi”, “Mal Uretimi”, “Inancla ilgili
Binalar”, “idari Binalar” ve “Kiltirel
Miras Binalan” ana bashklar olmak iizere
bu bslimde insa edebilecegimiz 15 yapi
bulunuyor. Her sehir kurma oyununda
oldugu gibi bu bélimde de yollar ve
evler insa ederek basliyoruz. Oyundaki
yapilarin bir kismi cevre sartlarindan
etkilenerek bir ist seviyeye ya da bir

alt seviyeye disebiliyor. Ornegin evler
doluluk oranina ulashginda yakinlarinda
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su kuyusu varsa ikinci seviyeye, en az bir
cesit yiyecege erisebiliyorlarsa tcinci
seviyeye gecebiliyor. Seviye artislari
evlerin g&rintilerini degistirdigi gibi ka-
pasitelerini de arttiriyor. Dolu evler seviye
distiginde insanlar evsiz kalmak yerine,
yer varsa diger evlere dagiliyor yoksa
sehri terk ediyor.

insanlarin karnini doyurmak icin bu
bslimde iki alternatif bulunuyor: Nil
nehrinde balikcilik yapmak ve Nil
nehrinin kenarinda ciftcilik yapmak. Bu

iki alternatiften ilkinin animasyon olarak
eksik oldugu géze carpiyor. Oyunun geri
kalaninda oldugu gibi nehirde de herhan-
gi bir doga yasami gérinmiyor. Dahasi
nehirde papiristen yapilmis baliker tekne-
leri skiffler de bulunmuyor. ikinci alternatif
mevsimsel olarak tasan Nilden etkileniyor
ve iretim duruyor. Oyunun bu bélimiinde
yiyeceksiz kalmak herhangi bir sonuc
dogurmasa da tam sirimde insanlarin
mutlulugunu ve saghgini etkilemesini
bekleyebiliriz. Paranin heniiz kesfedilme-
digi bu zamanlarda insanlara ¢alisma-
larinin karsiligini ya da ticarette mallarin
karsihigini ekmek somunu ya da bira ficisi
olarak 8deyebiliyoruz. Bu bélimde insan-
lari aktif olarak calistirabilecegimiz tek
bir Gretim zinciri bulunuyor. insa ettigimiz

kil cukurlarinda, kil Gretmek bu zincirin ilk
adimini olusturuyor. Uretilen killer daha
dnceden insa ettigimiz tugla reticisine ve
cémlekciye tasiniyor. Buralarda iretilen
tugla su an icin ticarette kullanilabilirken,
ileride daha gelismis yapilarin insasinda
ihtiyac duyulacaktr.

Global haritada bulunan sehirlerden
sadece Abydos ile iletisim kurabildigimiz
bu balimde iliskilerimiz ticaret yapmak ve
yardim géndermekten olusuyor. Ne yazik
ki, tuglanin aksine bu bélimde cémlegin
herhangi bir kullanimini gérmedigimizden
sadece balimi tamamlamak icin Greti-
yoruz. Buraya kadar olan kisimdan da
anlasilacagi izere ortada Pharaoh, Cleo-
patra: Queen of the Nile ve Children of the
Nile gibi Misir'da gecen klasik tarihi sehir
kurma oyunlari ile ayni hamur var. Dahasi
oyunculara cok daha fazlasini vaat edili-
yor. Ornegin siirekli degisen siyasi ortam,
vymadigimizda cezalandirabilecegimiz bir
din, Misir'a ézgii insa edilmeyi bekleyen
onlarca yapi ve firavunun adina savasmak.
BoE'in basarili olmasi icin heniiz pismemis
olan hamuru kizartmasi, vaat ettikleri ile
bulusturmasi yeterli olacakhr. Sonra bizlere
vzun yillar boyunca tadini unutamayacagi-
miz bu zalabyayi yemek kalacak.

¢ Ahmet Ridvan Potur
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erhaba LEVEL severler. Tekrar séze, yasi

bize yakin olanlar bilir, diye baslaya-
cagm. Karantina giinlerini sonundan da olsa
yasayan bir nesil olarak, darbeleri gérmesek
de sayim giinlerinde sokaga ¢cikma yasagini
yasayan Y nesli olarak biyidik. Okula gitme-
mek icin hastalanmayi ya da kar yagip hayatin
felc olmasini bekleyen bizler sokaga cikma
yasaginda evde durmak istemezdik. Hastalik
dgrencilik ya da is hayatinda kurtaricimiz,
tatilimiz olmustur. Yalniz béyle zor bir déneme
ne Y, ne de X nesli sahit olmamistir. O yiizden
bir an &nce gecmesini temenni ediyoruz.

Salgin Hastaliklar ve Karantina
Gunleri

Normalde bu ay FPS oyunlar ve sanat mec-
rasindaki etkilesimi izerine yazacaktim ama
anormal bir ddnemde gectigimiz icin salgin

, ve viris izerine olan oyunlardan bahsedece-

CUMBUR GKAY Z50R

gim. FPS izerine de hayat izin verirse Mayis
sayisinda deginecegim.

Gecen sene tam da bu zamanlar “Zombi”
yapimlari izerine yazmishm ve konuyu daha
da genisletip érneklendirmemi salgin hasta-
liklar Gzerine sekillendirecegim. O yiizden bu
ay daha cok giindem olan salgin konusunu
isleyen yapimlardan bahsedecegim.

Syphon Filter gibi oyunlar zombi istilasi tirine
dahil edilemeyecek oyunlardandir. Yakin
dénem &rneklerine ise Horizon Zero Dawn
oyunu da kiyamet sonrasi bir diinyayi, hasta-
liklarin ya da bir “mechanik” yikimin oksijeni
dolayssiyla biyonik hayah yok ettigi oyunlar
ender de olsa vardir. Bu oyunlarin temelinde
insanligin sebep oldugu kiyamet senaryolar
islenir. Doganin sebep oldugu bir felaket
degil, insanin kendi elleri ile cehenneme giden
yolun iyilik taslarnyla désenmesi ele alinir. Ah-
laki k&tiilik, bu sayacagim yapimlarda gercek

manada cehennemi yasatan, dykilerdir. Video
oyunlari geneli ifibari ile siddete ve 6teki olarak
kabul edilenin acimasizca katledildigi tirler
oldugu icin salgin hastaliklar konusunda daha
cok duygusal bagi kuracagimiz filmler olacak-
tir. Ciinky ara sahneler haricinde oyunlarda bir
aksiyon olmasi zorunludur ve dramatik tiir ola-
rak video oyunlari oyuncu icin fercih edilmez.

Beyazperdede Salgin

Cine 5'in ilk on dakikasinin sifresiz oldugu
zamanlarda (Cumhur yasin 103’e dayan-

di, kendini ele verip durma artik. —=Tuna)

12 Maymun adli bir filmin basinda, izeri
naylonlarla &rtili bir adamin adeta uzayda
8rnek toplayan astronot/kozmonot gibi,
kiyametin gerceklestigi oksijensiz bir dinyada
bscekleri topladigi sahne benim icin unutulmaz
bir gériinti olmustur. Eskiden &yle bilgisayar
da olmadigr icin aninda izleme gibi sansimiz
olmadigy, kasetli filmlerin de modasinin gectigi
dénemler oldugu icin televizyon kanallarinin
gésterecegi tarihe kadar 12 Maymun'y, Cine
5 kanalinda her seferinde gésteriminin ilk 5-10
dakikasini izlerdim.

12 Maymun, La Jetee isimli kolajlardan olusan
1962 senesinde cekilen kisa filmi, Terry Gilliam
1995 senesinde bir Hollywood klasigine
dénistirecektir. Brad Pitt ve Bruce Willis gibi
isimlerle sislenen film, kiyametin koptugu, yiz
bin kisur insanin sag kaldigr ve bu insanla-

rin yer altinda yasadigi post-apokaliptik bir
hikayedir. Gizemli bir virisin neden oldugu

bu yikimin nedenini 8grenmek icin Cole adli
mahkum gecmise génderilecek ve bu olayla
ilgili bilgi edinecektir. Kisir bir déngiiniin, spiral
bir kurgunun ic ice gectigi dikkat cekici bir
yapimdir.

Blindness-Kérlik adindaki, Jose Saramago’nun



ayni adli kitabindan vyarlanan film, bir anda
herkesi etkisi altina alacak “durup dururken
k&r olma” salginini konu alir. Filmde, mede-
niyeti cokertecek asil seyin hastaliktan cok
insanlarin a¢ gézIuligu ve Dante'nin ilahi
Komedyasi'nda gecen, sehvet, ac gézliilik,
bencillik, ihanet gibi asil sakli duran hastalik-
larinin ortaya cikmasi ele alinir. Giicli olanin
giicsiizi ezme cabasi, gézin kontroliniin
yitirildigi toplumdaki ahlaki dizenin ¢kiisii
cok iyi bir sekilde ele alinmistr. Mahkumlarin
kadinlara tecaviiz etmesi, insanlarin her yeri
istila etmesi, insanligin képeklerle ayni seviye
inmesi gibi yan hikayeler carpicidir.

28 Giin Sonra / 28 Hafta Sonra da
hikaye maymunlara acimasizca deneyler
yapan insanlarin neden oldugu kimyasal
bir kuduz hastaligi ile micadelesini anlatr.
Ayni Kérlik hikayesinde olan a¢ gézlilik,
kibir ve sehvet gibi insani zaaflarin olasi bir
salginda nasil yayildigini gézlemleriz. 28
Giin filminin basinda komadan uyanan ana
karakter, insanlarin ortadan kalkhgi, kimseyi
bulamamasina ragmen yerdeki paralar ac
gozlilikle toplar. Korkusundan daha énce
kapisindan bile gecmedigi kiliseye siginir.
Askerler, kadinlara tecaviiz etmeye calisir.
28 Hafta Sonra filminde ise insanin bencilligi
6n plandadir.

Children of Men - Son Umut isimli, Alfonso
Cuarén’u ydnetmen olarak bizlere kazandi-
ran film, cocuklarin dogmadigr bir distopik
dinyay ele alir. En son 18 sene énce dogan
gencin de 8lmesiyle insanlar daha da ka-
ramsar bir hale gelecektir. The Last of Us'u da
etkileyen illegal érgitlerin var oldugu, hiki-
mete ve sivillere saldirlar diizenleyen (firefli-
es gibi) yasadisi olusumlarin oldugu karanlk
bir gelecek bizleri beklemektedir. Filmde,
yine, The Last of Us'u etkileyen bir hikaye yer
alir. Ana karakter, yillar sonra hamile kalmis
bir kadini son umut isimli bir gemiye gétirme
isini Ustlenir. Oyunla benzer sekilde baslarda
sevdigi kisiyi kaybeder ve cani pahasina
kendisine verilen gérevi tamamlar.

2011 yapimi Contagion — Salgin filmi adeta
Corona ginlerini anlatiyor. Tanitimi, Don't
Talk to anyone, Don’t Touch anyone...
“Kimseyle konusmal Kimseye dokunmal
Nefes almal”
yénetmen Steven Soderbergh bu kez de
yildizlarla dolu, nefes nefese bir aksiyon-
gerilim filmiyle karsimiza cikiyor. Salgin, bir
viris salginini engellemek amacryla zamana
karsi yansan, farkl ilkelerden bir grup dok-
torun micadelesini anlatiyor. Oni alinmayan
kiresel bir felaket hizla ilerledikce, diinya-
nin dért bir yaninda tip uzmanlari hem bir
tedavi bulmaya calismakta hem de 6limcil

seklinde... Farkli tirler deneyen

viristen de hizli yayilan panigi durdurmak icin
cabalamaktadir. Bu sirada salgin yiiziinden
temellerinden sarsilan toplumsal diizende halk
da hayatta kalma mijcadelesi vermektedir”
Los ¢ltimos dias — Son Ginler'de tim geze-
geni gizemli bir salgin kaplar. insanlar hemen
slime neden olan acik alanlardan korkmaya
baslar. Kisa bir sure icinde, dinya nijfusu
binalarin icinden cikamaz duruma gelir.

Love in the Time of Cholera — Kolera
Ginlerinde Ask adindaki, Gabriel Garcia
Marquez'in ayni adli kitabindan sinemaya
vyarlarken film, kolera salginini, The Nor-

mal Heart — Aids-HIV mikrobunu ele alan
filmlerdir.

Black Death — Kara Olim, Orta Cagdaki
veba salginini anlatir. Outbreak — Tehdit ise
Tipik Amerika'ya viriis bulasmasin, Amerikan
doktorlari hayat kurtarsin propagandasi
filmidir.

Zombi furyasi filmleri, nikleer felaketin yasan-
digr yapimlar, distopik filmler insanin yasamak
icin verdigi amansiz mijcadeleleri g&sterir.

Bu yapimlar birbiriyle etkilesim icerisinde

bazi benzerlikleri tasir. Oregin, bu filmlerde
kefaretini 8demek isteyen tévbekar karak-
terler vardir. Bu karakterler dnemli kayiplar
vermistir. Gecmislerine ait dnemli travmatik
hikayeler barindirir. Karakterler mutlak suretle
bir degisim icerisine girecektir. Bu dnemli
kinlmalarla olur. Siginma, korunma en nemli
insani ihtiyaclarin basinda gelir. Kapali yerler,
olaylarin gerginligini, klostrofobiyi yansitan
mekanlardir. Alisveris alanlar ézellikle secilen
yerlerdir. Hastaligin bulash§ veda sahneleri
en carpici ve vurucu anlardir. Secimler dnemli-
dir ve mutlak suretle giicli olan, pratik zekaya
sahip olanlar hayatta kalir. Disman olarak,

mutasyona ugrayanlar kadar ¢irimis insah
gruplan da yer alrr.

Medeniyet ve Hastalik

Salgin hastaliklar aslinda bir toplumun ic yapi-
sini, komsularin, ailenin hatta kendimizin sakl
yanlarnimizla yiizlestiren zorlu giinlerdir. Kurgu-
da gérdigimiz, insan, insanin kurdudur ana
fikrini su anda sosyal medyada, haberlerde
gérmiyor muyuz? Teolojik anlamda, kaderci
anlayisla salgindan korunmayan yasli insanlar,
herkesin hayatini tehlikeye atmryor mu2 Ya da
su zor ginlerde bile gindemimiz indirim yap-
mayan PS Store Tirkiye olmuyor mu?
Onceden yasamak icin magarasindan disariya
cikan insanoglu su dénemde yasamak icin
evinde kalmak zorunda. Biz oyun severler,
sinema ve dizi gibi popiler yapimlara bagh
olanlar icin ev, vazgecilmez bir alandir. Evde
hayat var, kahvede tas yani okey bagimlisi
yashlarnmiz icin telefondan oyun oynatmay
dgretebilirsiniz. Ya da aile Gyelerini toplayarak
oyun oynayabilirsiniz. Havalar isiniyor, balkon-
da oturup onlarla daha cok zaman gecire-
bilirsiniz. Aramizda inanilmaz bir jenerasyon
farki var ve onlar bizi bizler de onu anlamakta
zorlaniyoruz. Su giinlerde onlar anlamaya ca-
lisin. Onlan dinleyin ve azarlar bir sekilde degil
biyiginiz olarak durumu anlatin. Biliyorsunuz
ki cok yashlarin artik cocuktan farki yok.

Klasik haline gelmis ilk oyunun devami olan
The Last of Us Il, yakin zamanda ¢ikacak. Bu
oyunu, bisyiklerin de etrafiniza toplayarak
izlemesini saglayin. Cocuk oyunu dedikleri
seyin aslinda sinema ile yansabilecek diizeyde
oldugunu onlara gésterin.

Ginesli ve maskesiz, temiz, hastaliksiz ginleri
tekrar gérmek dilegiyle, Evde hayat var. &



CERQEK SAVAS! KAZANMAK
LAYATIA KALAN SON KiSi OLMAK MIDIR?



6zlerini havaya dikti. Giinesin, g6z-

leri yasartacak derecede kamastir-
masi ile bir nebze bas edilebiliyor olsa da
ciplak tene degen yakici sicak, sakakla-
rindan akan terle beraber gittikce yasam
enerjisini emiyordu. Tim kaslari agriyor,
kilicini giicliikle tasiyordu ama sadece
birkac dakika daha dayanmasi gerektigi
aklinda yankilaniyordu. Aslinda o devasa
bedeninin coktan yere devrilmesi gerekti-
gini biliyor olsa da, salgiladigr adrenalin
yasadigi fiziksel yipranmanin bir bélimini
beyninden silmesini saglyordu. Kendisi
de oldukca iyi biliyordu ki bir sonraki giin
yerinden kipirdayamayacak kadar agri ve
yorgunluk cekecekti.
Belki de yasadigi en yorucu giindi ama
akli biraz daha dayanmasi gerektiginin
farkina vard,, bir kez daha. Kilicini son kez
siki siki kavradi ve adimlamaya baslad.
Buna yirimek denemezdi. Adeta bedeni
gitmesi gereken yere siriiyordu ayaklarini,
kendi istemi disinda. ileriye dogru hareket
ettikce etrafindaki binlerce insan ciglk cig-
Iiga baginiyor, tezahiiratlarda bulunuyor-
du. Birkac metre étede, karin bosluguna
saplanmis bicagin acisiyla kivranan rakibi-
nin inlemeleri, tim bu hengamenin icinde
duyulmuyordu bile. Birkac saniye icinde
rakibi basini yukari kaldirdi. Giinesin kér
edici 1s1§1 yiiziinden yarali rakibi, onun
ifadesiz yiiziini bir karalt olarak gérdi.

Rakibine tepeden bakarken tek istedigi
bunun hemen bitmesiydi. Son bir kuvvetle
kilicinin kabzasini iki eliyle kavrayip, ba-
sinin Gstiine kadar kaldirdi. Kafasini hafif
yana cevirdi ve gézlerinin ucuyla tribiin-
deki tenteli, 6zel bsliime bakh. imparator
ayaktaydi ve olani dikkatle ve sogukkan-
lilikla izliyordu. imparator énce yerdeki
adama daha sonra onun yani basinda
kilicint havaya kaldirmis olan adama bak-
t. Elinin st bulutsuz gékyiiziine bakacak
sekilde yumrugunu ileri uzath ve baspar-
magini ach. izleyen herkes énce sessizlige
biriindii ve ardindan hep bir agizdan

“Oldir!” sesleri yiikseldi. Kalabaliga
kulak kabartan imparator, yavasca
yumrugunu déndiirdii ve basparmagi ile
yeri gésterdi. Kulagi sagir eden seving
cighklarr arasinda gladyatériin énceki
kurbanlarinin kani ile kizila calan kilici
bir simsek gibi yere indi...
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AGIR TOPLAR DA KAYITSIZ KALMADI!

Battle Royale elbette sadece yeni oyunlarin ortaya cikmasini saglayan bir oyun tiiri olmad.
PUBG ve Fortnitein yaphigi siikse ile bircok oyun yapimcisi BR tiiriiniin oyuncu potansiyelini fark etti.
Battlerite, Skyforge, Paladins, DOTA 2 ve daha bircok online oyun BR oyun modlar gelistirdi.
Bircok biyik marka da BR modu icin iretim yapmaktan kendini geri tutmadi.

Battlefield 5
Firestorm
EA CEQO’su Andrew Wilson
PUBG ve Fortnite'in basarisini
sayg! duyulasi olarak tanimlar-
ken, BR'in aslinda tam da FPS
oyuncularinin istedigi heyecan
oldugunu belirtti. Wilson bu be-
yanindan sonra Battlefield icin bir
Battle Royale modu dissinmedik-
lerini sdylese de gittikce yiikselen
BR trendi sonucunda beklenen
gerceklesti. DICE, E3 2018'de
Battlefield 5'in kendi Battle Ro-
yale modu Firestorm'u gelistirdik-
lerini aciklayarak BR'in amansiz
yikselisine ayak uydurdu.

CoD: Blackout
CoD: Warzone
Battle Royale cilginligini Call
of Duty markasi ile kullanmays
amaclayan Activison, tamamen
multiplayer odakli Black Ops 4'e
Blackout modunu ekledi. Benim
de beta asamast ile test ettigim
Blackout'un oldukca akici oyun

yapist ile iyi is cikardigini sdylemek
gerek. Diger yandan Acfivision tam

da gectigimiz ay, tamamen Battle
Royale odakli yeni bir CoD oyunu

olan Warzone'u iicretsiz olarak ya-

yinladi. Oyun oldukca yeni, halen
test ediyoruz, ilerleyen sayfalarda
gorislerimizi okuyabileceksiniz.

GTA Online
Motor Wars
Rockstar her zaman yaptidi
gibi BR tiriine farkl bir bakis
acisi getirdi. Bircok firmaya
gore elini daha cabuk tutan
Rockstar, Agustos 2017 de
GTA Online’a Smuggler’s Run
gincellemesi ile Motor Wars
oyun modunu getirdi. Bu oyun
modunda esas olan arac-
lari silahlandirmak ve rakip
takimi yok etmekti. Yiksek
dozda aksiyon sunan bu oyun
modunu oynamak gercekten
de BR’in GTA bandrolini
hissettiriyordu.

CS:GO
Danger Zone
Valve da Battle Royale’e kayitsiz
kalamayan yapimei firmalar-
dan biri olarak 2018 sonunda
CS:GO'yu iicretsiz hale getirirken,
oyuna Danger Zone modunu ekle-
di. CS GO dinamiklerini ve silahla-
rini temel Battle Royale elementleri
ile birlestiren oyun modu baslan-
gicta sadece eglence sunuyor olsa
da daha sonra dereceli sistemi de
oyuna monte etti. Ozellikle harita
daralma sistemi benim oldukca
hosuma giden Danger Zone'u
denemediyseniz bence bir BR
oyuncusu olarak kacirmayin.

Royale kavrami ortaya ciktigindan bu
yana bu oyun tirini her zaman glad-
yatér dévislerine benzettim. Gladyatér
oyunlarinda (Hepsinde olmasa bile) var
olan, son adamin ayakta kalmasi olays,
Battle Royale oyunlarindaki amacimizla
ayni degil mi?2

Uzun uzun Battle Royale'i anlatmaya
gerek yok. Cok sayida oyuncunun kapali
kaldigi bir haritada, en son hayatta kalan
oyuncu ya da takim olmaya calishgimiz,
bu sirada cevreden ya da rakiplerimizi alt
ederek karakterimizi giiclendirecek silah,
cephane, zirh ya da benzeri esyalar elde
ettigimiz bir oyun tiri.

Peki tarihin derinliklerinden giinimizde
kadar, insanligin ilgisini ceken son adamin
ayakta kalma olgusu, ginimiz oyun
diinyasina nasil dahil oldu2 Battle Royale
kavraminin k&kleri nereden geliyor?
Popiler kiltir, dolardan hizli yikselen
Battle Royale icin neler irettie Battle
Royale piyasasi PUBG, Fornite ve Apex
Legends'dan mi ibaret? Cayinizi kahvenizi
hazirlayin cok sevdicegim okur! Keyifli
olmasini umdugum bu yazida, ilk olarak
Battle Royale kavraminin iizerine parti ve-

26 | LEVEL

rilen bir otobisten atlayacak, kronolojik bir
yolculuk yapip corba paramizi cikamaya
calisaca@iz.3-2-1 atlayin!

Gecmisten Battle Royale izleri!
Cumburlop daldigimiz gékyizinde 80lerin
havasi esiyor. Ayni demin atladigimiz

ucan otobisteki parti gibi bir ortam var.
Battle Royale (BR) degil, daha bircok oyun
tirinin adi anilmazken, 1983 yilinda

ortaya cikan bir oyunun 37 yil sonrasinda
bazi BR dinamiklerine sahip oldugunu
fark ediyoruz. Cocuklugumun oyunla-
rindan ve NES’in unutulmazlarindan
Bomberman’de, bir bélimi gecmek icin
haritadaki tim dissmanlari yok etmemiz
gerekiyordu. Ayrica bu sirada saldiri-
larnimizi giiclendirecek esyalar anyor,
karakterimizi daha giicli hale getiriyor-
duk. Bir nevi hayatta kalan son adam



olmaya ve bunu basarabilmek icin daha
iyi ekipmanlar edinmeye calisiyorduk. Tabii
ki bunu yapay zekaya karsi yapiyorduk ve
Bomberman’i bir BR oyunu olarak tanimla-
mak cok da dogru olmaz. Ama gériiyoruz
ki oyun diinyasi icin BR mekanikleri ve
mant@i sandigimiz kadar yeni degil.
Parasitleri actikl Ama biraz gec achk,
90'larin sonuna kadar geldik ve yere
inene kadar buralarda siizilecegiz. Gini-
mizde kendi jenerasyonum ve éncesi icin
ikon olmus bir marka piyasaya bomba gibi
disiyor. Belki simdiki jenerasyon icin fazla
bir sey ifade etmeyecek olan Unreal Tour-
nament (UT) karsiliyor bizi. 1999 yilinda
BR deyince akla gelen ilk oyunlardan olan
Fornite’in tasarimcisi Epic Games, UT'yi
gelistirdiginde bircok mecradan tam puana
yakin notlar aldi ve bircok 8diilin sahip

oldu. Bizim konumuzu ilgilendiren nokta
ise multiplayer tabanli bu oyun icerisinde
Last Man Standing modunu barindirma-
si. Ancak bu oyun modu BR’nin temel
mekaniklerinden birine sahip olsa bile
bazi farkliliklari da vardi. Mesela her
oyuncunun dokuz kez yeniden dogma
hakki vardi ve onuncu kez can verdi-
ginde oyun onun icin bitiyordu. Ayni
zamanda herhangi bir loot imkani yoktu.
Oyuncular daha oyunun basinda tim
silahlara sahipti.

Battle Royale kavrami doguyor!
Yere indigimiz zemin, 2000 yilinin izle-
rini tasiyor. Simdilik oyun diinyasindan
birazcik uzaklasiyoruz. Oyun sektériinde
Battle Royale tiriine ilham veren bir
sinema filmi karsimiza cikiyor. Hatta
ilham vermekle kalmiyor bu oyun tiriine
direkt kendi adini veriyor. 2000 yilinda
gosterime Battle Royale isimli Japon
filmi, bir grup 6grencinin bir adada mah-
sur kalmasini ve hayatta kalmalari icin

POPULER KULTURUN BR
OYUNLARINA ETKILERI

Battle Royale'in popiiler kiiltiire olan
etkisi genis bir kiilliyat olusturmadi belki
ama mevcut popiler kiltir, Battle Roya-

le oyunlar icerisinde, PUBG ve Fornite
binyesinde bolca yer buldu. Ozellikle
Fortnite’in bu konuda hayli iddiali
oldugunu belirtmek istiyorum. Fortnite
yaptgi anlasmalar ile oyuna DC'den

Batman, Catwoman, Harley Quinn,

Marvel'dan Deadpool, Black Widow
ve Star-Lord ve Star Wars serisinden pek
cok kostim kendine yer buldu. PUBG'de

de yine yeri geldiginde Harley Quinn
ve Joker kostimleri ile karsilastk. Hatta
Battle Royale filminden bazi karakterle-
rin kostimleri dahi PUBG evrenine girdi.

Bu cilginligin gelecekte artarak devam

I edecegi ise bariz. I

birbirlerini avlamalarini anlatiyordu. Hatta
filmin 2003 yilinda ikincisi de piyasaya
ctkmis ama adindan séz eftirmeyi pek de
basaramamisti. Valla ben de bu ikinci filmi
daha yeni duydum yahu.

Elbette 2000'li yillar boyunca, son adamin
hayatta kalmasi temali bircok oyun modu ile
karsilastk ama harita alani daraliyor arhik
sevgili okur. Eh yavas yavas loot yaparak
ilerleyelim ve 2010’larin mayinl arazisinde
elenmeden &nce, BR'in oyun diinyasindaki
dogusunu bir kez daha kesfedelim.
2010’larn ilk yarisinda patlayan ve ¢i§
gibi biyiiyen hayatta kalma oyunlari BR’in
dogusunda biyiik pay sahibi oldu. Bu oyun
tirinde yeri geldi zombileri patakladik, yeri
geldi yerlilerle toprak savasina girdik, yeri
geldi dinozorlari ehlilestirip koskoca yirtici
hayvanlari bekci képegine cevirdik. 2012
yilinin Nisan ayinda ortaya cikan ve Aclik
Oyunlari'ndan esinlenerek gelistirilen Mi-
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SIRA DISI BiR BATTLE
ROYALE OYUNU: TETRIS 99

Ah, yillarin Tefris'i... Bugiine kadar
sayisiz Tetris oyunu ve onun karbon
kopyalar iretildi durdu. Ozellikle
cocuklugumda ciddi saatlerimi alan
Tetris, 2019 yilinda yepyeni bir oyunla
karsimiza cikh. Nintendo Switch'e &zel
olarak cikarilan Tetris 99, battle royale
temelli bir Tetris oyunu olarak dikkatleri
izerine cekti. Yahu bir Tetris oyunu nasil
BR tiiriine ait olur diye diisiinmeniz cok
normal. Zaten ben de ilk kez duydugum-
da ayni tepkiyi vermistim.
Multiplayer temelli Tetris 99, adindan
da anlasildigi gibi 99 oyuncuyu ayni
odada oyuna sokuyor. Ayni anda 99
oyuncunun miicadele ettigi oyunda,
temel mekanikler klasik bir Tetris oyunun-
daki gibi isliyor ve bloklar ist Uste gelip
oyun ekraninin en Ustiine ulasmadan
insa ettigimiz duvari yok etmeye calisi-
yoruz. Ancak en temel amac diger 99
oyuncudan daha uzun dayanmak yeri
geldiginde onlara artk bloklar génde-
rerek islerini zorlasirmak. Tabii onlar da
bizim icin ayni hain planlar kuruyorlar.
Tetris'te rakipsizim diyorsaniz sizi séyle
Switch'e dogru alalim efendim.

28 | LEVEL

necraft Survival Games modu bize Battle
Royale’in ilk ciddi denemelerini sunuyordu.
Ayni ay icinde, Dean Hall tarafindan gelis-
tirilen DayZ, sundugu zombi temali survival
yapt ile bir ARMA 1l modu olarak adini du-
yurdu. DayZ modu o kadar sevildi ki 2013
yilinda kendisi bir oyun haline geldi. Ancak
bundan da bir siire nce Brendan Greene,
oyuncular arasinda herkesin taniyacagi
adiyla PlayerUnknown, DayZ icin Battle
Royale modunu tasarladigini duyurdu ve
bu modu alfa asamasina gecirdi. Bir mod
digerini dogurarak tarihin aksini degistirdi.

Zaten Counter Strike, DOTA veya benzeri
érnekleri inceledigimizde de mod yapim-
cih@inin oyun disnyasindaki biyik etkisini
rahatlikla gérebiliyoruz.

Alan iyice daralmaya basladi sevgili
okur! Bu bélimiin son sandiklarini da
acalim. O da ne? Son actigim sandiktan
bir oyun modu daha buldum! Brendan
Greene'in Battle Royale modunun cok se-
vilmesi, basarili mod yapimcisint ARMA 11
icinde ayni konseptte bir mod yapmaya
itti. Mart 2014'de PlayerUnknown’s Battle
Royale modu gériiciiye cikti. O dénemler
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POPULER KULTURDE BATTLE ROYALE!

Battle Royale tarihini kisaca anlathigim bélimde oyunlardaki Battle Royale kavraminin aslinda ayni isimli bir
Japon filminden esinlendigini gérmistik. Aslinda Battle Royale konseptinin sadece oyun dinyasinda degil,
popiiler kiiltirde de bir etkisi oldu. Ha bu etki cok biyik olmadi ama yine de bircok icerik yazildi, cizildi,
filmi yapildi. Peki dikkat ceken yapimlar hangileri oldu? Gelin beraber bakalim

Hunger Games
Battle Royale’a ilham veren bir diger eser de
siphesiz Aclik Oyunlar serisi olmustur. Zaten
Minecraft Survival Games modunun da bu
seriden etkilenerek gelistirildigi biliniyor. ilk
olarak 2008de kitabi yayimlanan Suzanne
Collins'in eseri Aclik Oyunlar sira disi hikayesi
ve etkili karakter gelisimi sayesinde cok sevildi,
cok okundu. Aclik Oyunlan serisinin sagladig
basari cok gecmeden beyaz perdede de
kendisini g&stermesini sagladi. Serinin ilk kitabi
temel alan filmi, 2012 yilinda vizyona girip
sagladigi basari neticesinde ikinci kitabin da
filmlestirilmesini sagladi. Yine saglanan basari
neticesinde, Harry Potter’in son kitabi femel
aldigi filmlerde yaphg sekilde, Alayci Kus'u iki
filmde kurguladi. 2014 ve 2015 tarihli bu filmler
ile seriye son nokta konuldu. Geleneksel olarak
diizenlenen bir festivalde, bir gurup gencin
birbirlerine karsi verdigi yasam savasini ve bu
savasi insanlarin gérsel bir sov olarak nasil izle-
yip kaldigina tanik oldugumuz Aclik Oyunlari,
hem okumaya hem de izlemeye deger bir eser
oldu. Geride ise sirikleyici iic kitap ve izlerken

asla sikilmayacaginiz dért film kald.

kimse bu modun bir oyun tirinin dogu-
sunu saglayacak PUBG'nin temellerini
athgini bilmiyordu.

Yil 2015'i gésterdiginde
PlayerUnknown’in mod yapimindaki iinii
oyuncular arasinda sinirli dizeyde olsa
da oyun yapimcilari arasinda oldukca
takdir edilir seviyedeydi. Sony Online
Entertainment Brendan Greene'i kendi
Battle Royale formatini H1Z1’e adapte
etmesi icin danisman olarak kullandi. Bu
dénemler, bugiinlerde biyiik cékis yasa-
yan oyunun da en basarili dénemleriydi.

Yeni bir cag bashyor!

Yavas yavas aksiyon artiyor! Sagdan
soldan silah sesleri geliyor. Artik oyunun
farkli bir asamasindayiz. Topladigimiz

Battle Royale
Aslinda zaten 2000 yilinda gésterime giren
sinema filmini biraz olsun gecmis sayfalarda
anlathm. ilginc bir tesadiiftiir ki bu yaziya
baslamadan &nce, eski LEVEL sayilarini ka-
nstirirken ta 186. sayida, yani 93 sayi énce,
cikisindan 12 yil sonra olsa da bu filmin tani-
timini yazdigimizi gérdiim. Konuyla alakasiz
olsa diger bir ilginc tesadif o dergi sayisinin
benim LEVEL'da yazmaya basladigim sayi
olmasi. Vay be, zaman ne hizli akip gidiyor
yahu. Ohm.. Konuyu dagitmadan olay:
anlatayim. Aslinda filmden bir sene &nce
bir romani olan ve filmle ayni yil icerisinde
mangaya da uyarlanan Battle Royale, The
Program olarak anilan bir etkinlikte, rastgele
secilen lise grencilerinin birbiriyle savasi-
na ve hayatta kalma miicadelelerine tanik
oluyorsunuz.

Battle Royale aslinda cok da iyi kurguya
sahip, Aclik Oyunlani gibi kilt bir eser degil
ama yine de &ézellikle manga okumay: sevi-
yorsaniz oldukca egleneceginizi séyleyebi-

lirim. 2000-2005 arasi 15 cilt cikaran seri
actkcasi fena degil.

ekipmanla her seyimizi ortaya koyma
vakti. Séyle bir etrafa bakiyoruz. Her

yer survival oyun dolu, canli yayinlar

bu oyunlardan gecilmiyor. Yil 2017 ve
PlayerUnknown en biiyiik kozunu oynu-
yor. Bluehole’un da destegi ile 23 Mart
2017'de PlayerUnknown'’s Battlegrounds'
erken erisime aciyor. Béylece oyun tari-
hinde yeni bir dénemin kapilari aciliyor.
PUBG cilginlig bir anda cig gibi biyiyor.
Sadece bir senede Xbox One ve PC'de
30 milyon satis rakamini asarak rekor kiri-
yor. (Su anda 50 milyonu astigr biliniyor.)
Bununla da kalmiyor. Es zamanli oyuncu
sayisinda Ocak 2018 tarihinde 3,2
milyon es zamanl oyuncu ile rekor kiryor.
Steam’de o zamana kadar bu alanda

kirlmis en biyik rekor ise 2016'da 1,3

Btooom!
Amatér sekilde manga cevirdigim lise yilla-
rninda, cevirmeyi hedefledigim serilerden biri
olsa da kendisine sira gelmeyen ve sonsuza
kadar rafa kalkan bir projem olan Btooom!
dzellikle gamer kitle icin oldukca ilgi cekici
bir konuya sahipti. 2009 yilinda baslayan
manga, 2018’e kadar devam etti ve acikcasi
iyi degerlendirilseydi, ayni zamanlarda
piyasaya cikan, benzer bir konuya sahip
olan Sword Art Online’dan daha fazla ses
getireme potansiyeline sahipti.
Btooom! mangaiile ayni isimli bir oyunda
diinyanin en iyi oyuncularindan biri olan
Ryota Sakamoto’ya odaklaniyor. Bir sekilde
oyunun gercek hayata uyarlanmis haline
katlip hayatta kalmak icin cetin bir mica-
deleye girisiyor. Elbette bir yandan da eski
hayatina dénmenin yollarini ariyor.
2012 yilinda 12 bélimlik kisa bir animesi
de yayinlanan Btoom! aslinda 2016 yilinda
piyasaya cikan bir de online oyuna sahip.
Battle Royale mekanikleri iceren bu oyun,
bat pazarinda yer almadigi icin hakkinda bir
malumata sahip olmak pek de dogru degil.

milyona yakin oyuncu ile DOTA 2'ye ait.
Elbette DOTA 2'nin aksine free to play
olmayan bir oyunun bu alanda béylesine
bir rekor kirmasi bisyik yanki yapiyor.
(Hala Steam platformu icin bu rekor
devam ediyor.) Artik yavas yavas insan-
lar PUBG'den bahsederken onu Battle
Royale tiiri olarak tanimliyor.

PUBG'nin piyasayi kasip kavurdugu sira-
da beklenmeyen bir oyuncu adindan s6z
ettirmeye basliyor. Baslangicta yapay
zekaya karsi tower defence yapaca-
gimiz Co-Op temelli bir oyun olarak
tasarlanan Fortnite icin Epic Games
tarafindan icretsiz oynanabilir bir Battle
Royale modu gelistiriyor. Zaten oldukca
orijinal bir Battle Royale mantigina sahip
olan Fortnite, PUBG'yi satin alama-
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r iYi BiR BR OLMAZSA 1
OLMAZ BiLESENLERi!

1- Kit loot!

Yahu bir kere de iner inmez su toplar
tifekler bizim elimizde olsun arkadas.
Millet parasitle indigi evden Terminator
gibi cikar yargi dagitr, sira bizim takima
gelince 2001: Space Odyssey'deki
maymun-adamlar gibi elimizde kemikle
hebele hibele etrafta geziniriz. Bu
ne yahu! Hangi oyun olursa olsun,
dissmanlar disarida imparatorlugun klon
ordusu gibi izerimize gelirken oyun
bize elimize en fazla bir alti patlar verir
ki bari Rus ruleti oynayip kendi isimizi
kendimiz gérelim!

2- Ayn dissen takim arkadasi
Ah her takimda o bir kisi var ki hicbir za-
man bir araya gelemiyoruz. Ya parasiitle

haritanin diger ucuna atlar ya arabayi
alir 8nden basar gider ya da dalmistir
3-5 binada loot yapmaya arkada kalr.
Ama asla oyun sonuna kadar bir tiirli ta-
kimi ile bulusamaz. Ah be dostum Ferhat
ile Sirin, Kerem ile Asli, Leyla ile Mecnun
gdrse su durumu sitkrederler hallerine.
Aramizda daglar girdi, neredesin yahu
artik bul bizi! Sana bu mektubu cok
vzaklardan yaziyorum bak, sirf bunun
icin postac karga egittim. Evet, evet kar-
ga. Bir yerlerde postunu yere serdilerse
nasiplenir hem hayvancigiz. Ee, herkes
kendi lootu pesinde kardesim!

3- Sinsi oyuncu
O sinsi kelimesinin sonuna daha agir
kelimeler eklememek icin kendimi zor
tuttum bak. Tamam arkadas, Battle Ro-

yale oynuyoruz. Tabii ki her sey serbest yan oyunculara F2P bir Battle Royale gibi bir basari yakalayamadilar ve bu
ama bir evin icinde de 28 gin yatip imkani sunmasiyla beraber BR diinya- oyunlar genelde bu iki oyunun klonu
pusu kurma be. Ha bir de arkadan vu- sina ikinci bir patlama yasatiyordu. Bu olan oyunlardi. Subat 2019'da ise Res-
ran beyzadeler var. Cesarefi olan ciksin durum daha 6nce bahsettigimiz Unreal pawn, kimsenin adini duymadigi Apex
karsima duello atalim kardesiml (drada Tournament’i gelistiren Epic Games icin Legends’i, halka acik bir test asamasi
da &ldi.) Tutmayin beni, tutmayin! de beklenmedikti ve gelistirici firma icin bile gerceklestirmeden piyasaya sirdi.
yeni bir dénem baslyordu. BR dinyasinin icinci patlamasini da
4- Siki bacaklar! Fornite, Battle Royale tirine arcade Apex Legends tetiklemis oldu. Titanfall
Tl Sk ssiancl sl fo e oyun yapisi, kaynak toplama ve dis- evreninde gecen karakter yetenegi
daralmaya basladi bu alon diyorsun. Dur manlardan korunmak icin yapilar insa tabanli BR oyunu, sadece sekiz saatte
su kapi dniindeki araci alayim diyorsun. etme imkani yeniliklerini beraberinde 1 milyon, bir haftada ise 7 milyon
Bir de bakiyorsun aracin yerinde yeller getirdi. Bir haftada 7 milyon oyuncuya oyuncuya eristi. Battle Royale tirinin
esiyor. Yahu bu oyunun komiseri, cen- ulasan yapim, PUBG'nin Ocak 2018'de bu ¢ biyiiklerine yeni bir oyunun
dermesi yok mu2 Araba calind, alool! kirdigi es zamanli oyuncu rekorunu bir katilip katilmayacagini heniiz bilmiyor
abanaliiver P babam st ay sonra kirarak 3,4 milyon es zamanli olsak da artik bu oyun tiriiniin oyun
yolda birak araci lastik izi bile bl:1|c1m|yo- oyuncuya ulasti. Fortnite ayni zaman- diinyasinin vazgecilmez parcalarindan
ruz yahu. Nerde bu oyunun milli ve yerl da farkl platformlar arasinda capraz biri oldugu kesin.
arabalar, ha? Bak ya arkadan da firina platform destegi de sunuyordu. 2018’de Ah ne oldu, oyun mu bitti2 Ne ara gel-
midir, gaz midir bir seyler geliyor! Heey! 1 milyar dolardan fazla gelir elde eden dik yahu en son daralan alana? Demek
Kosmakian cigerim agzima geldi yahull Fornite, pesinden 1.8 milyar dolar gelir son disman da alan disinda kalip 8ldi
Biri kafama araba, mofor, jet-ski falan elde ederek bu alanda zirveyi gérdi. ve tek mermi sikmadan oyun kazan-

firlatsin, 8lecegiz diyoruz buradal 2019 yilina kadar bircok farkli BR oyunu dik. (Yasanmis bir PUBG hikéayesinden
L ' J piyasaya ciksa da PUBG veya Fornite esinlenilmistir.)
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Battle Royale’in gelecegi

Battle Royale’in cagimizin gézde oyun
tiri oldugu asikar. Eh sonucta bu kadar
sayfadir bosa anlatmiyoruz efendim.
Ancak her oyun tiirinde oldugu gibi bu
alanda da orijinal yapimlar devam etme-
digi takdirde sénip gitmesi ya da sektériin
birkac ismin eline dismesi oldukca endise
verici olur. Tabii ki PUBG'yi, Fortnite’i veya
Apex'i seviyoruz ama béylesine kaliteli
oyunlarin tekrar gelmesi hatta bu oyun-
larin sahip olduklar kaliteyi disirmemesi
icin rekabet &nemli bir faktér. Rekabetin
olusmasi icin de taklitlerden uzak, 6zgiin-
Itk dolu oynanis oldukca &nemli. En yakin
rakipleri DOTA 2 veya Lol'e oranla daha
az oyuncu sayisina sahip olsa da hala bir
belirli oyuncu kitlesi tarafindan sevilerek
oynanan Heroes of the Storm yenilikci
oyun yapisi ile bunu basardi. Ya da direk
konumuz olan BR &rneklerine baktigimiz-
da, sayisiz PUBG klonu yapim piyasaya
ctkmasina ragmen Fortnite gibi daha farkli,

arcade oynanis yapisi ile gelen bir oyun,
bir anda dikkatleri iizerine cekti. Ayni
sekilde Apex, BR tirini karakter yetenegi
temelinde ele ald:.

Bu iki oyunun ve hatta su anda isimleri

cok da etkili olmasa bile Realm Royale,
Radical Heights, SOS gibi oyunlarin
etkileri ile piyasanin bu ¢ degerli yapimi
da kendilerini gelistirmeye devam ediyor.
Mesela PUBG dénemsel olarak farkh
oyun modlarini oyuna eklemeye basladi
ve oyuncalara farkli deneyimler yasatarak
oyun icerigini dinamik tuttu. Bir yandan da
daha kiicik oyun haritalari ile klasik BR
deneyimini daha fazla aksiyonun yasandi-
g1 bir hale getirdi. Yenilikci oyunlar cikhkca
BR'nin de devam edecegi gériiliyor. Hatta
biyik oyun firmalarinin bu alanda yaptigi
yatinmlarin daha da artacagini tahmin
ediyorum.

Elbette BR'in en 8nemli potansiyellerinden
biri ise yayincilik ve e-spor. Battle Royale
oyunu yayinlari son yillarin favori bashgr.

PUBG- FORTNITE KAVGASI!

PUBG'nin ani patlama gésterdigi erken
erisim déneminde, Fortnite’in Eylil ayin-
da piyasaya sirilmesi ve beklenenin
cok iizerinde ilgi gérmesi, PUBG ekibini
soka ugratmis ve bir hayli endiseye
sevk etmise benziyor. Aslinda her iki
firma, PUBG'nin gelistiriime asamasin-
da Epic Games'in gelistirdigi Unreal
Engine 4 motoru sayesinde is birligi
yapmislardi. PUBG ekibi ise Fortnite’in
Battle Royale modunun piyasaya
ctkmasiyla oyunun PUBG'nin karbon
kopyasi oldugunu iddia etmis, burada
bir konsept degil, fikrin kendisinin
calindigina dair ifadeler kullanmislard:.
Hatta PUBG ekibi daha daileri giderek
Epic Games'in, Fornite’in tanitiminda
PUBG'yi referans olarak kullandigini
iddia etmis, olayr hukuki siirece tasmisti
Sevgili PlayerUnknown’imiz Brendan
Greene ise baslangicta yukardaki ile
paralel ifadeler vererek Epic Games'i
suclasa da birkac ay sonrasinda
Fortnite'in Battle Royale tiiriini genislet-
tigini sdyleyerek oyun hakkinda évgi
dolu sézler sarf etti. Hukuksal dava ise
2018 Haziran ayinda hicbir sebep be-
lirtilmeksizin PUBG tarafinin basvurusu

L ile geri cekildi. J

Hatta diinyaca inli yayiner Ninja, Fort-
nite ile turnuva disi bir yayinda en cok es
zamanli izlemeyi aldi. Unli miizisyenler
Travis Scott, Drake ve Amerikan futbolu
oyuncusu Julu Smith ile yayin gercekles-
tiren Ninja, ayni anda 635 bin izleyiciye
ulasti. Eh haliyle yayinciligin ve ézellikle
e-spor yayinciliginin BR evrenine katkis
yadsinamaz. Yine de onlarca oyuncunun
sunulmasi cok da kolay olmadigindan
hala BR e-spor izlenebilirligi olarak baz
konularda sinifta kaliyor.

Battle Royale artik hayatimizin bir
parcasi ve uzun siire de dyle kalacak
gibi duruyor. Birkac sene icinde benim
de yenilerini denemekten keyif aldigim
bir tire dénisiverdi kendisi. Hapsirinca
“Cok yasal” dilegine, en cok ihtiyac duy-
dugumuz yer olan BR tiiri gerilimin de
aksiyonun da en iyisini yasamak icin en
dogru adres bence. E o halde, lootunuz
bol, yasaminiz uzun olsun efendim!

# Enes Ozdemir

LEVEL | 31






COR

Allah bin tirli belani versin, e mié! Sanki her sey
cok giizeldi, byle hicbir derdimiz yoktu, bir de
sen cikhin! Hayir bizim tlkeye dzel bir sagmalik
olsan diyecegim ki, “Tamam, bu son noktaydi,

dasim?! Ben sana viicuduma girme demiyorum
ki. Gel, oturalim birlikte. Tamam, bir iki 8ksirt, iki
ates yap, ona da raziyim ama niye olay: abartip
tom solunum yolumu iflasa sirikliyorsun, hasta

artik ilkeyi terk ediyorum.” ama tim diinyay!

sardin be serefsiz, illa Ronaldo gibi gidip ada mi

satin alayim?! (Alabilirim, beni zorlama.)(!!)

Bak evladim, sen de bir canli degil misin hem?
Sen de yasamak istemiyor musun? Bir canliya
tutunmadan yasaman da momkin degil. Eh, beni
niye 8ldirmeye calisiyorsun, manyak misin arka-

S'e Ismini Qzalkell vel k'eyell Oyunliar r
smi Yy ata suru Yy ' d b
an bi

tanesi daha... Hele su sondaki kelim

! Simdi bu oyuny
~ vani zorluk seviyes; yizinden i
y‘a!:nmc:lar ve eve tikilip k
slfnrlenip, “Neyse bir ha
clinkii #evdekal,
Oglum siz ne bicim firm
renk grafikler, seviml; ortamla
Nuz oyuna, hem de sinirimiz; #

va alayim...

nsaniinceden de ¢l-
l-layfnen devam ettirmis z':cmlm
aldigimiz sy giinlerde, oyung
“ bile diyemiyoryz
asiniz lan2 Hem béyle renga-
T, yaratiklar koyuyorsy.-
epemize cikartiyorsunyz,

misin oglum?!

Valla surada gizel giizel oyunlara gegirecek-
tim, isimi gicimi birakhim surekli seninle ilgili
haberleri okuyorum, ne oyun zevki biraktin, ne
anarsi. Biriken tim kinimi, nefretimi senin Ustine
kusacagim, kagacak yer ara! Kag ulan! Kagma-
yan serefsizdir!

deli misiniz arkadasim? S,

le eyi okurken i ' e ‘
glhbl'oynamlyor mu, hasta olru;: - e b
n ilkine edecek |of pek azdi am

oturdum oyunun bas
halde kalktim. Bir da
yim! Kafa sagl;
vakitlerdeyiz,
olacaksan ba
degil.
Bu baglamda tij
B mugm :'1( ;:\::: ;z'un ):pllmcdarm sesleniyorum. De
i pin bizi 6limsiz, yq an
Y, hep birlikte bagisikligimiz: arhra)lllr: ':;Z”":f’”
, eGlenelim,

mutlu olalim. Ori%y;
. Yiya L.
seytanin ta kendis;! yapanlar gibi olmayun; onlar

na, hepten tim asab,
. ha da oturmam
gimizi korumamiz ge,
bana rahathk lazim, e
ska zaman ol, simdi ol

rum.

a hay- m bozulmus

Pesinen sdyleye-
reken en nemlj
gGlence lazim. Zor
manin zaman,

DOOMETERNAL ¢

Hah, geldi 1993’Gn oyunu. Arkadasim, oglum, cigerim,
27 yil gecmis izerinden, yirmi yedi! Hala Doom diyor-
sun bana ya2 Hatta Doom da degil, DOOM diyorsun
ergen gibi. BEN DE HER SINIRLENDIGIMDE BOYLE Mi
YAZAYIM MESELAZ2 Sakinim, tamam.

Bir dért yil 8nce kadar yeniden DOOM diyerek karsi-
miza cikhin, eyvallah. Ama yeter. Git baska bir sey yap,
sirekli aymi ekmegi yedirme bize. Ha yedireceksen de
biraz yenilik kat be, bu ne bayle.

Bir heyecan hepimiz oyuna atladik gene, inkar etmiyo-
rum. Dedik aksiyon, patlama, yeni mekanikler, ortamlar,
bir seyler. Sonra ne oldu? Daha bir saat gegti, her sey
tekrar ediyor? Bir oyunu zorlashrmak, oyunun basinda

az diismanla karsilastinp sonra bu sayiyi artirmak
degildir canim yapimer. Buna ancak ve ancak BASTAN
SAVMACILIK denir. (Sana dzendim bak, biyik biyik
yazdim.) Daha da kétiisi var, dur. Aksiyonu suratimiza -« 3
suratimiza carpmaniz elbette giizel ama sirf bir seyleri
vuracagiz diye uyduruk uyduruk mekan tasarlamaya

da yine iisengeclik diyebiliriz ve bunu kabul etmem asla
momkin degil. Her blim birbirine bu kadar benzemek
zorunda degildi, biraz da akilda kalici kisimlar olsayds,
zor muydu o kadar? Zormus meger.

Yine de stres atmak icin iyi geldin dOOm EterNal (G-
agm.), cok da sey yapmayacagim. Haydi git késende
oyna zebanilerinle. Haydi yavrucugum. Haydi...




OYUNLARIN VE OYUN
TURLERININ GELDIGI
NOKTAYA YAKINDAN
BIR BAKIS...



yun diinyasinin bugiin geldigi nokta,
saniyorum ki bundan 30 yil ncesinde
cok az insanin tahmin edebilecegi bir
yerde. Ozellikle benim gibi, teknoloji-
nin ve oyunlarin tam anlamiyla gecis
yasadigi bir dénemde dogduysaniz, durumu
daha farkli ele alabiliyorsunuz demektir. Yani
cep telefonun olmadigr bir dinyada arka-
daslarla bulusup bir sinema filmine gitmekle,
WhatsApp iizerinden ilefisim halinde olabilmek
arasindaki farki yasayanlar, ayni zamanda ilk
defa “Lan” baglant izerinden, multiplayer se-
kilde oyun oynamayla, evinin konforunda her-
hangi bir sekilde online oyun deneyimi yasayan
kisilerdir. Bu iki diinyay: da deneyim etme hali,
ayni zamanda bugiin icerisinde bulundugumuz
oyun ve teknoloji dinyasini daha iyi kavrama-
mizi saglamaktadr.
Ozellikle seksenli yilarda baslayan ve doksanli
yillarda zirveye cikan teknolojik gelismeler ile
birlikte, oyun sektériiniin de benzeri bir hizda
biyidigini gézlemliyoruz. Bir zamanlar sade-
ce eglence araci olarak gériilen oyunlar, basta
internet alt yapisinin gelismesi ve buna bagh
olarak espor ve yayincilik gibi farkli meslek
gruplarinin ortaya cikmasi ile bugiin sadece
eglence degil, ayni zamanda meslek haline de
gelmistir. Bu meslek olma hali, 6zellikle 2010
yilindan itibaren oyun sektériiniin dinamiklerini
bastan asagiya etkilemis, bir noktada oyunlan
eglence ve profesyonel oyunculuk olarak ikiye
balmistir. Bélinmenin basladigr tarih kesin
olarak verilemeyecek olsa da aslinda tiketim
aliskanliklarinin degisimi ve rekabetci oyun

yapisinin etkili oldugu gérilmektedir.
Dijital oyunlarin bisyik bir kismi, yapisi geregi
rekabetcidir. Rekabet, insanogluna bircok

anlamda farkli bir eglence, bir haz verir.

Galip gelme hissi, her daim tatmin edicidir.

Bu baglamda bilgisayar oyunlari, Pong'dan
bugiine kadar gecen siire icerisinde o ya da
bu sekilde rekabetci bir yapi sunmaktadirlar.

Bu rekabet baslarda yapay zekaya ya da
kisaca bilgisayara karsi bir rekabetken, zaman
icerisinde oyuncularin birbirlerine karsi olan

bir rekabet yapisina déniismistiir. Pek tabii bu
rekabet halinin sektérdeki yankilarini fark eden
yapimei firmalar, en az tek kisilik oyun kadar,
rekabetin de yasanabilecegi oyun mekanikleri
yaratmislardir. Ozellikle 1987 yilinda refilen
MIDI Maze isimli oyunun “lan” baglant Gizerin-
den birkac bilgisayarin birbirine bagl kalarak
deneyime sundugu multiplayer oyun modeli,
rekabetci oyun anlayisina bir yén ve ivme
katmistir. Akabinde, basta kablo ve devaminda
ADSL baglantisi ile bircok oyunun sahip oldugu
online sunucular devreye girmis, 2000'li yillarin

basindan itibaren online multiplayer deneyimi
hayatlarnmiza merhaba demistir.

O siralarda ilkemizde herkesin ulasabilecegi
bir sey olmasa da 6zellikle 2003 yili itiba-
riyle bircok orta gelirli insanin evinde ADSL
baglantisi bulunmustur. Sabit internet ile birlikte
gelen sabit “ping” ile birlikte, resmen online
oyun dénemi baslamistir. Yine 2003 yilinda
Steam platformu devreye girmis ve 2005
yilinda ilk yayinlama anlasmasini imzalamistir.
2007 yilindan sonra bircok oyunun tek tek
kendisini gésterdigi platform, &zellikle kopya
oyun satislarinin global anlamdaki artisini
biyik oranda durdurmus, sunucuya baglan-
madan online oyun deneyim etmeyi neredeyse
imkansiz hale gefirmistir. Déneminde cok elestiri
alan Steam platformu, bugiin en ¢cok kullanilan
oyun platformu haline geldi. Yani 2000l yillar
ile baslayan gelismeler ilk olarak 2003 yilinda
dnemli bir ziplama yasamis, akabinde 2010
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OYUN MODELLERI

Ozellikle 2010 yilinin ardindan oyun
diinyasini temelde ikiye bélinmis
diyebiliriz. Bir taraf daha “casual”
oyunculara hitap eden ve anlati odakli
yapimlarken, diger taraf daha “hard-
core” oyuncularin konuyu ise cevirmesi
ile ortaya cikan espor arenasidir. Anlati
temali oyunlar konusunda zaman ice-
risinde bircok isim n plana cikmis olsa
da 6zellikle The Last of Us ve Detroit:
Become Human gibi yapimlar, film ve
oyun mecrasi arasindaki cizginin iyice
belirsizlesmesine sebep olmustur. Ben-
zeri sekilde Netflix tarafindan retilen
Black Mirror: Bandersnatch de benzeri
bir seyi film mecrasi icin yapmistr. Etki-
lesimli bir izleme deneyimi sundugu icin
film midir yoksa oyun mudur2 eSpor ta-
rafindaysa isler eglenme ve eglencenin
daha haz odakli islendigi bir noktaya
dogru evirilmistir. Rekabetci oyun yapisi
ve beraberinde getirdigi, takim, pro-
fesyonel oyuncu ve 6dil gibi basliklar,
oyunlar icin kendi icerisinde farkli bir
endustri kapisi acmay basarmistir.

yilinda iretilen oyunlar ve esporun yikselisi ile
yoluna devam etmistir.

Peki, bu siire zarfinda oyunlar ne sekilde degis-
ti. Daha dogrusu oyun ve oyunculuk iliskisinin
geldigi nokta nedir2 Devam oyunlarinin bir
kismi neden eskisi kadar kaliteli olamiyor ya da
yeni oyunlar neyi farkli yapmayi basariyor? En
3nemlisi, bundan 20 yil 8nce en cok tiketilen
tirler, bugiin ne durumda? Simdi gelin, sizi tarih
ve argimanlarla karnisik, uzun bir yolculuga
cikartayim. Bakin bakalim bu macerada kendi-
nizden neler bulabileceksiniz...

DiJITAL OYUNLARIN DEGISiMi

Her ne kadar piyasa odakl bir baslik gibi dursa
da aslinda dijital oyunlarin gelisimi sadece
matematiksel bir egri izerinde ilerlememistir.

Bu isin sosyolojik bir boyutu da var. Her seyden
énce dijital oyunlari -hatta genel olarak tim
oyunlara- bir similasyon olarak anlamamiz
gerektigini disinmekteyim. Tim oyunlar, ger-
cekten olan bir durumu simile etmeye calisirlar.
Bir diger deyisle de gercekte olamayacak ama
“olsa nasil olurdu” sorusuna farkli sekillerde
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cevap veren bir yapiya sahiptirler. Bu acidan
bakhgimizda hem fantastik bir yénleri hem de
gercekei bir ydnleri oldugunu disiinebiliriz.
Oyunlar genelde farkl sekillerde similasyonlar
ortaya koyarlar. Deneyim edilecek bir macera
oyunu da yaris oyunu da farkli duygulara ya
da deneyimlere ulasmayi hedefler. Pek tabii
konu spor ve yans oyunlari oldugu zaman
similasyondan kelime olarak anladigimiz
durum daha net bir sekilde gérilir hale gelir.
Spor oyunlarinin en nemli ortak noktasi,
olabildigince gercekci olmak, yani gercegi
simile etmektedir. 3DFX teknolojisinin tam anla-
miyla kendisini g&sterdigi 2000 yili ile birlikte,
spor oyunlarinda da muazzam bir degisim
yasanmistir. Gecen zaman icerisindeyse irefilen
yeni oyun motorlari sayesinde, daha gercekgi
fizik modellemeleri calisilabilmis, neredeyse
gercekten ayirt edilemeyecek kalitede oyunlar
uretilmistir. FIFA 2020 ve son NBA2K oyunlar,
bu “gercekei” olma halinin en st noktalaridir.
Fakat burada dikkat edilmesi gereken (ve benim
argimanim olan) esas nokta, bu iki yapimin da
aslinda bir noktadan sonra yeterince degis(e)
memesidir. Aslinda dijital oyunlarin degisimi

ve zaman icerisinde orfaya cikan eglence ve
rekabetci oyun odakli yapimlar da birazcik bu
sorunun cevabi etrafina dénen kitleler tarafin-
dan yénetilmektedir. Neden bazi seri oyunlar
ginimizde kéti isler cikartiyorken, sekiére yeni
giren isimler yillarin tecriibelerine kék séktirebi-
liyorlarg Konu hakkinda saniyorum en iyi 8rnek
yaris oyunlarindan gelecektir.

Spor érneginden biraz daha farkli olarak,
Need For Speed isimli yaris oyunu, belki de
diinyanin biyik bir kismina araba yansi tirini
deneyim ettiren ve diger taraftan da pesinden
gelecek firmalara ilham kaynag olmus bir
isimdir. 2000li yillarin sonlarina dogru disise
gecen satis ivmesine ve serinin bugiin geldigi
noktaya bakacak olursak, oyuncularin &zellikle
yanis tirinde de simiilasyona yakin bir deneyim
istediklerini gézlemlemis oluruz. NFS serisi her
yeni oyununda, daha da “oyun” kalmayi ba-
sarirken, rakipleri olan Forza ve Grand Turismo

gibi isimler, her yeni oyununda hem gérsel hem
de deneysel olarak similasyon tarafi daha agir
basan yapimlar iretmeyi basardilar. Kimi géz-
lere gercekten farkinin ayirt edilmesi zor hale
gelen bu oyunlar, icerik anlaminda da NFS'ye
gére daha dolu sekilde karsimiza cikhlar. Kul-
lanilabilecek arabalarin cesitlerinden, arabalar
izerinde yapilabilecek modifikasyonlara,
gercekei modellemelerden, sahip olduklari yans
pisti miktarina kadar NFS gibi devasa bir seriyi
sollamay: basardilar.

Ortaya cikan resme bakhgimizdaysa, 6zellikle
spor ve yaris oyunlarda, bazi firmalarin 6zellik-
le similasyon konusunda yaptiklar gelistirmeler
ile kendi oyuncu kitlesine rahat bir sekilde ula-
sabildigini gériyoruz. Yani spor ve yars oyunu
severlerin hedeflerinde, NFS gibi daha “oyun”
bir araba yansindan ziyade, daha “gercekei”
dinamiklere sahip olan oyunlar deneyim etmek
yer aldigini syleyebiliriz. S6z konusu deneyim
oldugu zaman, Euro Truck Simulator 2 isimli
oyunu da unutmamak lazim. Hem mekanikleri
hem de oyuncuya sundugu detaylar sayesinde
bambaska bir kitleye ulasmayi basaran Euro
Truck Simulator serisi, ayni zamanda kamyon
deneyimini farkli sekilde yasamak isteyen
oyunculara da oyun icin destek sunuyor. Bircok
kamyon sevdalisi, oyunun sunabildigi simi-
lasyon deneyimini had safhaya tasimak icin,
kaliteli direksiyonlar satin aldigi gibi, kimileri

de kendisine &zel, gercek bir kamyonunkine
benzeyen ve kimi zaman gercek bir kamyona
ait olan konsollar kurarak, oyunu tam manasiyla
yasiyor. Spor ve yaris oyunlarn gibi yapimlarin
giderek similasyon olmasi, &yle gériniyor

ki gecmis yillarda yasanan yarislara farkli bir
boyut kazandirdig gibi, bugiiniin rekabet anla-
yisina da farkli bir aci kazandinyor. Bu noktaya
kadar genel bir cerceve cizmeye calistim zira
oyunlarin similasyon olma hali, gelisimlerini ve
oyunlarin kendi icerindeki yarisi ziyadesiyle et-
kilemektedir. Simdi de gelin, diger oyun tiirlerine
ve bu tirlerde yasanan degisimlere biraz daha
yakindan bakalim. Kimler gelmis, kimler gitmis...



STRATEJi TURDYLE TANISTIGIMIZ OYUNLAR

Fiziksel oyunlarin temeline bakhgimiz zaman,
strateji tirGnin agirlikta oldugunu gériiriz.
4.500 yil &nce iretilen Royal Game of Ur,
4000 yil 6nce iretilen Sanet, Go ve akabinde
gelen satranc gibi oyunlarin hepsi, stratejik de-
rinlige sahip, oyuncuyu dissinmeye tesvik eden,
planlama yapmasini talep eden oyunlard:.
Dijital oyunlara bakhigimiz zaman da oyunlarin
temelinde bulunan stratejinin, bambaska bir tir
olarak ortaya cikh@ini géririz. Bilinen ilk strateji
oyunu ODYD2 platformu icin irefilen 1979 ya-
pimi “War of Nerves!” olarak bilinmektedir. Ta-
kip eden yillarda tek tisk irefilen strateji oyunlari,
dzellikle 1989 yilinda karsimiza cikan Populous
isimli oyun ile kendisinden bolca bahsettirmeyi
basarir. Fakat ézellikle gercek zamanl strateii
tirtinin bir anlamda gérinir olmasini saglayan
1992 yapimi Dune Il isimli oyun, tiir icin esas
kinlmay: yasatir. Sahip oldugu kullanic ara bi-
rimi ve 1984 yilinda beyaz perdeye gelmesi ile
biyik sikse yaratan Dune, roman serisini baz
almasi ile hem konu hem de oyun mekanikleri
acisindan cigir acicr bir 6zellige sahiptir.
Westwood Studios tarafindan irefilen bu ya-
pim, akabinde Warcraft serisinin de temellerini
olusturmus, Uretildigi 1992 yili ile giinimiiz
arasinda muazzam bir kdpri rolini Ustlenmistir.
Strateji oyunlarinin iretim adetlerine baktigi-
mizdaysa ilk kinlmanin, Warcraft'in da iretildigi

RTS'DEN MOBA'YA

RTS tird 6zellikle Westwood Studios
tarafindan iretilen Dune Il isimli oyun ile
kendisini g&stermistir. Oyun mekanikleri ve
kullanici ara birimi sayesinde bir anlam-
da tiriin baslangici sayilabilen Dune I
sayesinde Warcraft isimli oyun iretilmistir.
Warcraft'in iretimini takip eden yillar
icerisinde RTS tiriine ait onlarca oyun
wretilmistir. Nitekim Warcraft |1l ile birlikte
oyun ici mod yapim sireci baslamistir.
Yapilan modlar icerisinde bolca “Tower
Defense” modu bulunsa da 6zellikle
“Three Corridors” isimli oyun ziyadesiyle

1994 yilinda oldugunu géririz. Toplamda
yedi adet strateji oyunu cikan 1994 yilindan
sonra, 1996 yilinda dijital oyun tarihinde ilk
defa on adet oyun urefilmistir. 1997 yilindaysa
29, 1998 yilinda 30, 1999 yilinda 14 ve 2010
yilina kadar gecen siire icerisinde on ve iizeri
rakamlarda kalmistir. Nitekim 2010 yilindan
sonra, strateji tirindeki oyunlarin tek rakamh
hanelere distiging, tretilenlerin de haliha-
zirdaki yapimlarin devami ya da remake'i ol-
duklarini gézlemliyoruz. Hatta yakin tarihimize
bakhgimiz zaman, iretilen strateji oyunlarinin
1990’larin sonuna nazaran RTS'den ziyade
sira tabanli ya da 4X modeli olduklan dikkat
cekmektedir. Bu veriler de aslinda oyun diin-
yasinda bazi mekaniklerin degistigini, arz ve
taleplerin ne sekilde ilerledigini, hatta irefici
firmalarin piyasa stratejilerini bile anlamamiza
imkan sunmaktadir. Oncelikle RTS'nin sekil
degistirmesinden baslamakta fayda olacakr.
Bir dénemin RTS cilginligi, Mart ayi icerisinde
aciklanan Command&Conquer Remastered ile
yeniden kendisini gésterse de Warcraft |, Il ve
III'én remastered halleri giinimiiz oyun piyasasi
icin distndiricidir. RTS torinin 8ldigini
disiinenler olsa da aslinda bu tir 8lmemis,
sadece sekil degistirmistir. Ozellikle StarCraft
ile bambaska bir boyuta gecis yapan RTS tiir{,
2002 yilinda Warcraft Il ile 6zellikle oyun
mekanikleri acisindan farkli bir aci kazanmistir.

deneyim edilmis, bircok farkli beta modeli
retilmisti. MOBA'nin atasi olarak bilinen
bu oyun modunu, DoTA takip etmistir.
Ozellikle DoTA Beta oyun moduna bak-
tigimizda, Three Corridors’in gelistirilmis
bir versiyonunu géririz. DoTA,'nin resmen
bir oyun olarak iretimine kadar gecen
sire icerisinde onlarca giincellemesi gelen

Oyun icerisindeki yapilabilecekler, oyunun
optimum hizi gibi basit gibi géziken ama tiim
deneyime etki eden faktérler harika sekilde
ayarlanmistir.

Baktigimiz zaman MOBA oyunlar, aslinda RTS
oyunlarin temelleri Gzerinde yitkselmektedirler.
Yani fare ve klavye kontroli ile bir s kurmak
yerine, Us yok etmek modeline sahiptirler. Yine
RTS’lerde oldugu gibi micro ve macro yénetim
modeline sahiptir ve oyuncunun yetenek-

leri dogrultusunda fakli sonuclara ulasmak
miimkindir. Rekabetcidir ve stratejik derinlikleri
vardir. Yani MOBA'lar, aslinda RTS'nin devami
niteligindedir.

MOBA DUNYASI

Dijital oyun diinyasinin en 8nemli eserlerinden
bir tanesi olan StarCraft, uzunca bir siire sahsi-
na minhasir yasadi. Ta ki ikinci oyun Uretilince-
ye kadar, elde ne varsa kullandi. Fakat ikinci
oyun bir sekilde ilkinin yerini tutmayi basarama-
di. Piyasada olan bircok RTS'den daha kaliteli
ve espor yapisina uygun olmasina ragmen,
aradigi yeri bulamadi ve bugiin en az deneyim
edilen espor oyunu olma &zelligine sahip.
Oyunun deneyim edilme miktarinin azalmasin-
daki en biyik faktor, siphesiz yeni nesil oyuncu
ve oyunculuk anlayisidir ki bu baglamda MO-
BA'larin etkisi biyiktir. Bu durum da aslinda
bircok eski oyunun kéti sekilde yaslandigini ya

oyun, son olarak DoTA2 olarak piyasa-
ya cikmistir. MOBA'y1 bastan asagiya
yaratmis olmasina ragmen giinimizde en
az oynanan MOBA oyun olma 6zelligine
de sahiptir. Aslinda buradaki resme biraz
yakindan bakhgimizda, Heroes of the
Storm’un ziyadesiyle “Three Corridors”
oyununa benzedigini gérmekteyiz.
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DOSYA KONUSU

MMORPG'LERIN YOK OLUSU

MMORPG tiiri, 1997 yilinda iretilen
Ultima Online ile ilk defa bugiin bildi-
gimiz anlamda deneyim edildi. Hatta
baktigimiz zaman kullanilan arabirimden
oyun ici bircok mekanigine kadar Ultima
Online’dan bugiine kadar cok da biyik
degisiklikler yasanmadi. Tabii degisen
grafik teknolojileri, 5deme metotlar,
oyun ici destekler, sunucu kapasiteleri ve
pek tabii oyun “lore”u ile diger yapimlar
Ultima’nin geride kalkasina sebep oldu.
Ozellikle MMORPG oynamaya WoW.
ile baslayanlar icin -ki bircok oyun yapisi
icin gecerlidir- en zor deneyim Vanilla
WoW'da yasanir. Oysa ki 8ldiginiz
zaman tim esyalann lootlanabildigi bir
yapim olan UO'ya bircok Vanilla WoW
oyuncusu bile dayanamaz. Benzeri

bir diisince bugiin gelinen noktadaki
oyuncularin da eski WoW deneyiminde
zorlanacaklari ve uzun siire bu yapima
kilitlenip kalacaklari yénindeydi. Fakat
beklenen olmadi ve Ragranos isimli boss
bir haftadan yok edildi. Bu da aslinda
MMORPG mekaniklerinin bir noktada
sonra “normallesmesi” ve benzeri sekilde
ilerlemesi ile alakali oldugu gibi, ayni
zamanda oyuncu deneyimlerinin de
degismesi anlamina geliyor. Bugiin bakti-
gimizda az sayida insanin spesifik olarak
MMORPG deneyim ettigini gézlemliyo-
ruz zira unutmamak gerekiyor ki 2000li
yillarin Online olarak oyun onama
deneyiminin &zel olma hali, bugiin genel
gecer bir kavramdan baska bir sey degil.
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da eski ve dnemli serilerin yetersiz yeni oyunlar
urettigi gibi bir intiba birakir. Oysa ki en &nemli
degisken, bircok devam oyunun giinimiz
sartlanina uyum saglayamamasi ve bircogunun
da “romantik” bir algt ile Gretiimesinden kay-
naklanmaktadir. StarCraft 8rnegine bakhgimiz
zaman, béylesine detayli, dinyanin en iyi mikro
/ makro y&netimine imkan sunan oyunun en

az deneyim edilmesinin basinda, bu iki faktér
gelmektedir zira dénem, hizli, cabuk bitebilen,
az tus kullanarak ilerleyebilen ve degiskeni az
metalara sahip dijital oyunlarin devridir. Yani
daha evvel de bahsettigim izere, RTS tiri yok
olmamis, farkli etmenlerle degisim géstermistir.
Duruma verilecek bir diger rnek de yine oyun
diinyasini bir siredir kasip kavuran PUBG ve
Fortnite isimli “Battle Royale” modundaki oyun-
lardir. Fark ettiyseniz moddur dedim, tijr de-
medim zira Battle Royale bir tir degil moddur.
Tipki Counter Strike'in, Half-Life modu olmasina
benzer. Battle Royale giinimiizde en cok tercih
edilen ve tilkefilen oyun modudur. Fakat bu
modun temellerine bakhgimiz zaman aslinda
cok da yeni olmadigini gérmekteyiz. Modun en
Snemli 8zelligi olan son kisinin hayatta kalmasi
hali, aslinda ilk olarak Bomberman isimli, 1983
yapimi bir oyunda “Last Man Standing” olarak
karsimiza cikmaktadir. Ayrica bu mod, 2000’li
yillara damgasini vuran bircok FPS oyunda
bulunmaktadir. Benzeri sekilde, genel olarak
“multiplayer deathmatch” olarak bilinen oyun
modlari, uzun yillardir kullaniimaktayd. Bu
modlarin icerisinde mthimmat bulmadan, arag
kullanmaya kadar uzanan muazzam bir icerik
de vardi. Bugiin bilinen Battle Royale oyunlarry-
sa aslinda 30 yillik gecmisi olan bir multiplayer
modun, icerisinde haritanin daralma mekanigini
ekleyerek yeniden servis efikleri, gérece yeni bir
moddur. Yasanan basar ise dogru zamanda,
dogru oyunu iretmek seklinde okunabilir.

Tipki RTS'nin sekil degistirmesi gibi, bir dénem
bolca oynanan klasik FPS ve TPS yapimlar da
dzellikle multiplayer taraftaki rekabetci unsurun
degisimi ile sinanmislar, Quake Il Arena ya da
Undreal Tournament 2004 gibi hizli oyunlarin
yerini, daha farkl hazlar doyuran PUBG ve
Fortnite gibi yapimlar almisir. MOBA &rneginin
farkli bir okumasi olarak, Battle Royale modlarin

yoktan var olmamis, sadece hali hazirda olan,
giinimiz tiketicisi icin dogru sekilde sunmay:
basarmislardir demek miimkindir.

MMO OYUNLARDAN GUNUMUZE

Zaman icerisinde degisen ve gelisen oyunlara
ve oyun tiirlerine bakhgimiz zaman, MMO
daha sik anilan adiyla, MMORPG oyun tirij
saniyorum geride kalan yillara kiyasla en biyik
yukselisi ve inisi yasayan tir olmustur. Her ne
kadar MUD ve MUSH sistemler ile dinamikleri
ortaya ciksa da tam tesekkilli bir sunucu ve
oyun icerigi ile karsimiza cikan ilk MMORPG,
Ultima Online’dir. 1997 yilinda iretilen oyun,
kisa sirede ilkemize de gelmis, 1999 yilinda
Sanane sunucularinda, akabinde Nebula
sunucusu ile yoluna devam etmistir. 1997 yili ile
2005 yillari arasina bakhgimizdaysa, Lineage,
Dark Ages, EverQuest, Anarchy Online, Dark
Age of Camelot, RuneScape, Final Fantasy XI,
Ragnarok Online, EVE Online, Lineage Il, Star
Wars: Galaxies, Dofus, EverQuest II, Knight
Online, Metin 2, World of Warcraft, Cabal
Online, Guild Wars, Matrix Online, Silkroad
Online gibi her birisinin kendisine has basarisi
ve oyuncusu olan oyunlar ile karsilasiyoruz.
MMORPG lerin 2010 yilina kadar gecen
siirede siirekli revacta oldugu ve hem deneyim
hem de tisketim olarak fark yarattiklari bilinen
bir gercek. Fakat 2016 ile 2020 yillari arasinda
bakhgimizdaysa her yil bir adet olmak izere,
toplamda dért adet MMORPG iiretildigini gér-
mekteyiz ki Urefilen isimlerden hicbirisi, 1997 ile
2006 arasi irefilen oyun basarlarinin yakina
bile yanasmay: basaramadi.

Bir dénem insanlarin cilginlarca deneyim etfigi
MMORPG tiiri icin, bir noktada “yok oldu”
demek dogru olacaktir zira giinimiizde hem
oyuncu hem de oyun anlaminda az sayida kar-
simiza cikmaktalar. Bu degisimin de sebebinin
yine rekabetci oyun modeli izerinden okumasi
yapilabilmektedir. Ozellikle giinimiiz oyuncu-
sunun farkli oyuncularin bir arada, birbirlerinin
yeteneklerine Ustiin gelmelerini izliyor olmalari,
siphesiz MMORPG gibi daha ziyade PvE
agirlikl oyun modellerinin zamanla yok olma-
sina sebep olmustur. Bu baglamda World of
Warcraft'in yasadigr gelisim ve degisim énemli



bir &rnek olusturabilir. 2004 yilindaki tretimi

ile 2008 yilina kadar gecen siire icerisinde

12 milyon kayth kullaniciya kadar ulasmays
basaran WoW, 2020 yilina geldigimizde 4
milyon 888 bin kaytl kullaniciya sahiptir ve

bu rakamin 8nimiizdeki dénemde 4.5 milyona
kadar gerilemesi beklenmektedir. (Konu hak-
kinda statista verilerine bakilabilir.) WoW'un bu
inisli cikish grafigine bakhigimiz zaman, &zellikle
2019 yilinda tekrardan karsimiza cikan WoW:
Classic yani 2004 yilindaki orijinal WoW mev-
zusu dikkat cekiyor. Bircogunuzun bildigi iizere,
WoW: Classic sunucularinin tekrar acilmasi

ile birlikte, basta eski WoW oyuncular olmak
izere, ddneminde ilk oyunu deneyim edememis
ve hakkinda cok fazla sey duyan ginimiz
oyunculari da sunuculara akin etti. 30 bin kisiyi
bulan siralar ortaya cikti ve sunucularin acildigi
giin Twitch platformu izerinde 1.2 milyon kisi
WoW: Classic izledi. Blizzard'dan gelen bir
acilamaya géreyse WoW: Classic ile aylik
Sdeme metoduna tabi oyuncu sayisi iki katina
cikti. Yani gecmisi yad etmek isteyen ve merak
edenlerin bir araya geldigi, muazzam bir an
yasandi.

Fakat bu an ¢cok da uzun sirmedi diyebiliriz zira
orijinal WoW mekanikleri yizinden zorlayici
bir oyundu. Kendi icerisindeki dengesizlikler-
den, 40 kisinin bir arada hareket etmesi gere-
ken raidlere kadar birbirinden farkli zorluga
sahipti. Fakat yeni oyuncular, Ragnaros isimli
yok edilmesi bir hayli zahmetli olan Boss'y,

bir haftada ortadan kaldirmayi basardi. iste

bu basari, aslinda oyunun 2004 yilina gére
planlandigi ve ayni zamanda da oyunculugun
sekil degistirdiginin en dnemli géstergelerinden
birisidir. Oyuncularin tiketim aliskanliklar ve
sekilleri, ginimizde o kadar farkl hale gel-
mistir ki infernette bulunabilecek genis bilgiler
ve stream yayinlar sayesinde kisa sirede

ilgili bilgilere ulasabildikleri gibi, farkh medya
araglari ile iletisimde kalarak bir dénemin aylar
sren raid sonu canavarini, bir haftadan kisa
sirede ortadan kaldirabilmislerdir. Buradaki
cikh da ashinda MMORPG tijriiniin, giini-

miiz oyuncularina hitap edecek mekanikler

barnindirmadigina 8nemli bir gésterge olabilir.
Bir dénemler Star Wars, Matrix gibi 2000l
yillara damgasini vuran isimler icin yapilan ve
gérinisten kurtarmaya calisan yapimlarin da
gelisememesinin en 6nemli sebeplerinden bir
tanesi, degisen oyuncu ve oyuncularin tiketim
aliskanliklar gsterilebilir.

GUNUMUZE GENEL BiR BAKIS

Bugiin oyun sektériine baktigimiz zaman,
eglence ve rekabetci olarak ikiye aynldigini
sdyleyebiliriz. Her ne kadar kendilerine ait
bircok alt basliklan olsa da temelde eglence
odakli oyunlar, “narrative” yani anlati bilimi
tarafina kaymislardir. Rekabet odakli oyunlarsa
zaten zaman icerisinde espor’un olusmasina
sebep olmus, eglenceyi farkli bir dinamige
dénistirmislerdir. Bu baglamda, daha énceki
yazilanmda da bahsettigim, casual, hardcore,
eSpor ve postcore oyuncu modelleri ortaya
cikmaktadir. Bugiiniin oyuncularina bakhgimiz
zaman 6zellikle belirli bir kesimin hikaye odakl
oyunlari deneyim ettiklerini gériyoruz. Film
benzeri tarzlar ile dikkat ceken ve oyuna olan

etkilesimin minimumda oldugu Last of Us ve
Detroit Become Human gibi oyunlarda, film ve
oyun arasindaki cizgi neredeyse kaybolmus
durumdadir. Fakat gelisimlerine bakhgimiz
zaman, 2005 yilinda Fahrenheit ile baslayan
hikaye odakli oyunlar, diizenli olarak piyasada
kendilerine yer bulmuslar ve her yeni isimle

tiry bir adim ileriye tasimayi basarmislardir.
Espor odakli oyunlardaysa oyun mekaniklerinin
benzer sekilde isledigini deneyimliyoruz.
Hikayeden ziyade oyun ici farklilik ve dengenin
hedef alindigi bu mecra, bir yandan da izleyi-
cisine keyif vermek gibi 8nemli bir konuyu &n
plana cikarmaktadir. eSpor ortaya cikinciya
kadar neredeyse “izleyici” olma halinin akla
bile gefirilmedigi oyun endistrisinde, &zellikle
kus bakisi ya da izometrik kameraya sahip ya
da disari bir kameradan oyunu izlemeye miisait
olan oyunlarin, espor tarafinda daha fazla
ragbet gérdiklerini deneyimliyoruz. Acikcasi
son 30 yila bakhgimiz zaman Urefim ve tiketim
anlaminda biyik degisimler yasandigini
gdrmekteyiz. Eski oyunlarin bircogu romantik
birer ani olarak gecmiste kalmis durumda ve
&yle gériintyor ki geri gelseler bile giinimiiz
oyuncusu icin “dogru” sekilde modifiye edilme-
liler. Ginimiiz oyunlariysa bir sonraki evrim icin
hali hazirda irettikleri mekanikleri degistirmeyi
pek disinmedikleri gibi, ireficiler ender sekilde
farkl oyun tasarimlarina yelteniyorlar. Anlaya-
caginiz oyunlar ve oyuncular son 30 yilda bir
hayli degisti ve dyle gériiniyor ki degismeye
de devam edecek. Yani oyunlardan ziyade,
oyuncularin geri kaldig, eski isimleri romantize
ettigi bir dinyada yasiyoruz. Hayatin bircok
noktasinda oldugu gibi, oyuncular olarak da
icerisinde kendimizi buldugumuz diinyanin en
iyisi oldugunu disiiniyoruz ve disinmeye de
devam edecegiz ama unutmamak lazim ki bu
bir tren ve her dénem bir yenisi kalkiyor.

¢ Ertugrul Singi
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Yapim id Software,

Dagitim Bethesda Softworks

Tir FPS :
Platform PC, PS4, XONE, Stadia '
Web bethesda.net/game,/doom

-
-

1 “PUON FOLLECTOR”
T B, w2

Playstore.com’dan

internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!
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41 Uzaydan gelebilecek tehlikeler neler olabilire”
diye sorulsaydi ne cevap verirdiniz2 “Géktasi”
ya da “vzayllar” mi2 Muhtemelen pek cok kisi bu
yanitlan verirdi. Peki ya “Cehennem yaratiklan”
cevabi? ste bu, id Software’in yillar evvel belirle-
digi ve izerine DOOM'u insa ettigi fikirdi. Hikaye
kisaca sdyleydi:
“UAGC, silah ve boyut teknolojileri izerine arashr-
malar yapan bir sirket ve en giincel calismalarini
yuritebilmek icin 610 bir gezegen olan Mars'ta
koloni kurar. Yapilan isinlanma denemeleri
esnasinda bir boyut kapisi Cehennem’e acilir ve
baylelikle yaratiklar UAC Mars arastirma tesisleri-
ne akin eder!”
10 Aralik 1993'te oyuncularin begenisine sunulan
DOOM,, ilk FPS oyunu degildi belki, ancak gelis-
mis oyun motoru, sundugu aksiyon, modlanabilir
yapisi ve tabii ki Deathmatch modu ile kisa siirede
biyik ilgi gérdi. Bu oyunun bir yil sonrasinda

ise, Doom: Hell on Earth adli ikinci oyunla
karsilashk. Adindan da anlasilacag iizere,
yaratik istilasi gezegenimize tasinmis oldu. Ikinci
oyunun ilkine kiyasla en biyik farklari, daha
biyik haritalar, daha fazla disman ve Super
Shotgun'd.

-

Uciinci ana oyuna kavusabilmek icin 2004
yilinin yaz aylarina kadar bekledik. Grafiksel
olarak sirekli Half-Life 2'yle kiyaslanan DOOM
3, seriyi cok farkli boyutlara tasidi. Korku odakl
tasarlanan, karanlik bir FPS"ydi, hala da &yle.
John Carmé&ck’in bu oyun icin hazirladigi motor,
gelismis modellemelerden gercek zamanli

isik ve golge efekilerine kadar pek cok detay
sunabiliyordu. Cogumuz icin “inanilmaz” bir
gorselligi'vardi ve 15 milyon dolarlik gelistirme
maliyetiyle de tim zamanlarin en pahali oyun-

¥
e
"

larindan biriydi. DOOM 3'in ilgi cekici bir diger
tarafi ise, id Software’in profesyonel bir senaryo
calismasiyla hareket ettigi ilk yapim olmasiydh. ilk
iki oyunun devami degil, bir nevi seriye yeni bir
baslangich. Ve sonra yine yillar ve yillar gecti...
7 Mayis 2008'de id Software’dan yeni bir
aciklama geldi ve DOOM 4'iin gelistirildigi
duyuruldu. DOOM 4, gercekten id Software’in
en farkli oyunu olabilirdi. Senaryosu icin &dilli
yazar Graham Joyce (RIP) ile anlasmaya varil-
mish. Hell on Earth’in daha modern ve gercekci
bir versiyonu gibi, Ustelik sinematik yapida
planlaniyordu. Evet, icinde Doomguy olmayan,
bolca senaryo detay barindiran, en gercekei
DOOM oyunu...

Ama olmadi... DOOM serisinin ruhunu barin-
dirmadigi ve Call of Duty tarzina cok benzedigi
icin DOOM 4'in yapimi iptal edildi ve islere
sifirdan baslanildi. Derken, bu kez id Software’in
kurucularindan John Carmack’in ekipten ayrildi-
g1 ve Oculus'a katildig bildirildi.

“John Carmack olmadan artik id olabilir mi,
yoksa id'in sonu mu geldi2” disiinceleri hic de
az degildi. Gelistiriimekte olan yeni oyun, yani
DOOM 2016, belki de id icin ya tamam ya
devam hamlesiydi...

Devam! 13 Mayis 2016'da gelen DOOM 2016,
uzun siredir seride hasreti cekilen elementleri
yeni nesil teknolojilerle bulusturarak oyunculara
sundu ve bu formil cok tuttu! Yani hizli oynanis,
biyik silahlar, yaratik akinlari ve bol aksiyon!
Bunlara bir de Mick Gordon‘in miizikleri ekle-
nince, of of!

Sanryorum DOOM Eternal 6ncesinde seriyle
ilgili bu kadar bilgi yeterli. Simdi gelelim id
Software’in en giincel ve en kapsamli oyununa.
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DOOM 2016'nin finali itibaryla akillarda pek
cok soru isareti belirmisti. Samuel Hayden, her ne
kadar “Bu hikayedeki kéti adam ben degilim”
demis olsa da bu ne derece dogruydu? Peki ya
Doom Slayer'a ne olacakti2 Ve asil akillardaki

o soru: “Doom Slayer, Doomguy’in ta kendisi
miydi, yoksa farkli bir karakter miydig”

DOOM Eternal, DOOM 2016'nin finalinde
yasanan gelismelerin bir siire sonrasinda bas-
liyor. Dedim ya, tipki Hell on Earth’in modern
versiyonu gibi aslinda. Cehennem giicleri, akin
akin yeryiiziine iniyor ve bisyik bir savas bas-
liyor. Heyecaninizi kacirmamak icin pek detay
vermiyorum, ancak savasin gidisati insanlik icin
pek parlak olmayinca dinyadaki farkl giicler bir
araya geliyor. Amag, tek cati altinda birlese-
rek biyik bir giic olusturmak ve istilaya karsi
koymak. Bir yandan dualar edilirken bir yandan
da bu yasananlarin insanlik icin biyik bir ceza
oldugunu dissiinenler var. Bir yandan da biiyik
kurtaniciya dair séylentiler, umutlar... Evet, Doom
Slayer!

Herhalde DOOM 4'in iptal edilmesine en ¢cok
izilen kisi benimdir. Zira giindelik'yasanhda,
fantastik yaratklarla, hem debir anda karsilas-

" mak cok ilging bir deneyinrolacakh. Sanki ger-

" cegin vegercek isfis defdylarin ilk kez bir araya
gelmesi gibi, ama olmamist..,DOOM Eternal
ise, bu konuda beni memnun etti. Siradan bir
binada, bir ofis ortaminda ya da otel mutfaginda
Pinky ya da Mancubus ile karsilasmak mi2 Ah,
bu harika!
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Oyunumuz mithis bir tempoyla baslyor!
Hemen hikdye hakkinda birkac detay &greniyor
ve Cehennem giicleriyle cevrili sokaklarda iblis
avina baslyoruz. Yalniz, bunu yaparken cogu
zaman gézinizi efraftan almaniz zor. Oyle
giizel detaylar var ki, hayran kalmamak elde
degil. ilk dikkatimi ceken detaylardan biri, hari-
talarin bir 8nceki oyuna kiyasla gercekten cok
daha biyik ve islevsel tasarlanmis olmasi. Ziya-
ret edecegimiz mekanlar arasinda gezegeni-
miz, Phobos, Mars, Cehennem ve Hatta Cennet
bile var. Buraya ufak bir parantez agmak istiyo-
rum. Yapimailar, “Eger bir oyunda Cehennem
ve iblisler var ise, Cennet ve melekler de olmali”
demisti. Ama akliniza kutsal kitaplardan yola
cikildigi gelmesin, sonucta bu bir oyun.
Ozellikle gezegenimizde, yikik dskik sehirler
arasinda gecen bélimleri cok begendim. Hatta
biraz daha fazla bélim olmasini da isterdim.

Haritalar gercekten cok detayl. Hem gérsel
hem de islevsel olarak. Cesitli atlama borular,
yukariya hizlica ulasmaniza yarayan rampalar,
kalabalik yaratik akinindan bir sireligine kurtul-
mak ve haritanin bos kismina gecis yapmanizi
saglayan isinlanma delikleri ve dahasi... Hatta
Super Mario Bros.'u hatirlatan platform detay-
lar da bulunuyor ve cok eglenceliler.

id Software, yalnizca zeminde degil, ayni za-
manda havada da oynayabilmenizi hedeflemis
ve bunda basarili olmus. Cift ziplama sisteminin
yaninda bu kez belirli noktalara tirmanabili-
yoruz da. Ustelik bir de Super Shotgun‘imizin
altinda zincirlibir kanca var. Bu sayede daha
dinamik bir oynanis mmkiin oluyor. Mesela...
Diyelim ki birkac metre étenizde bir zombi var.

Tifegin altindaki zincirli kancayi ona atabilir ve
béylece kendinizi zombinin oldugu bélgeye
cekerek dissmaninizi hizlica ortadan kaldirabilir-
siniz. Diyelim ki siz asagidasiniz ve yukanda bir
Pain Elemental var. Hemen ona nisan alabilir ve
bir anda havada yol alabilir, hatta Dash sistemi
sayesinde cok kisa sirede saga sola ya da &ne
arkaya hareket edebilirsiniz. Bu ani hareketler
yardimiyla dissmanlarinizi zor durumda biraka-
bileceginiz gibi, onlardan gelen ani saldir-
lardan da bu sayede kurtulabilirsiniz. Benzer
bir mekanigi daha nce DOOM VFR'da ve
Rage 2'de de gérmistik. DOOM Eternal'deki
gercekten en kolay ve en islevsel hali olmus.
Unutmadan, etrafta pek cok easter egg ve
eglenceli detay da var. Biraz dikkatli gezmeniz
yeterli.

-

Super Shotgun, oyundaki favori silahim! Yakin
mesafede cok etkili ve p:ak cok yarahgr birkac
atis ile ortadan kaldirabiliyorsunuz. Uzak
mesafelerde de zincirli kancasini kullaniyor ve
mesafeleri kisalyorsunuz. ister havada isfer ze-

minde. Seride simdiye kadar en sevdigim Super

Shotgun, DOOM II'dekiydi. Simdi Eternal'deki
de zirveye géz kirpiyor.
Plazma tisfegi de dzellikle kalkani bulunan ~ *

« dismanlar icin yakin mesafede cok etkili. Oto-

matik tifekle genellikle zayif rakipleri avlarken
yine bu tifege takacaginiz dirbiin ile Revenant
ve Mancubus gibi yaratiklarin silahlarini uzak
mesafeden devre disi birakabiliyorsunuz.

Oyun boyunca nadir kullanabildiéimiz ancak
cok biyik etkisi bulunan iki silahtan s6z ede-
biliriz. Bunlar, BFG ye The Crucible. Efsanevi
BFG ile ayni anda birden fazla yaratg ortadan

e



kaldirma sansiniz var. The Crucible ise, Cyber
Demon’i dahi tek seferde &ldirmenizi saglaya-
cak kadar giicliy bir kilic. Testere ise... Testere icin
pek fazla sey sdylemeye gerek yok. Degdigi yeri
guzellestiriyor, cok etkilil

Tabii ipki DOOM 2016'da oldugu gibi
Eternal'de de silahlanmizi gelistirebiliyor, yeni
atis modlarini aktiflestirebiliyoruz. Omegin, pom-
pal tifegi bir otomatik silah benzeri mekaniz-
mayla kullanabilirsiniz ya da otomatik tiifegi-
nizi seri sekilde ufak bombalar atan bir silaha
cevirebilirsiniz. Sonrasinda, yaratiklar ortadan
kaldirmaniz icin cesitli challengelar da var.

Peki ya cephane, zirh ve sagdlik paketleri ne
durumda? Bunlar elde edebilmek icin dijs-
manlarinizi, zellikle de zayif olanlar cesitli
saldinlarla éldirmeniz gerekiyor. Oregin, zirh
parcalar toplamak icin diismanlariniz alev sila-
hiyla yakmalisiniz. Cephane icin testereyle kesim
yapmalisiniz. Saglik paketleri icin de Glory:Kill,
yani 8ldirict vuruslan tercih etmelisiniz. Gelelim

L]

giydigimiz ézel elbisemize. Eyet, yine Praefor +
Suit giyiyoruz, ancak bu kez daha gelismis.
Sol kolumuzun alfinda bir bigak, yani DOOM
Blade'imiz var. Ayni zamanda omuzumuzun
zerinde de alev ve bomba atar mekanizma
bulunuyor. Tém bunlar da Dgom Slayer’i
daha giicli konuma getiriyor, ama unutmayin,
_yaratiklar da bu kez daha fazlal Yani yine bir
“denge” séz konusu. Ve tabii ki bir bélime
basladigimizda énce bizi giicsiz yaratiklar
karsiliyor. Bu yaratiklar sayesinde hem alishrma
yaparak biyik gksiyon éncesi isinabilir hem
de saglik ve zirh gibi ihtiyaclarimiza takviyeler
yapabiliriz. Ayni zamanda zayif yaratiklar icin
“beyaz kusak rakipler” benzetmesini de yapa-
biliriz. Tipki filmlerde de oldugu gibi, dnce zayif
dissmanlarla dksi;lon baslar, sonra da daha
gclu, yani siyah kusak dissmanlar gériinir.
Ayni sistem DOOM Eternal’de de var.
Oyunun ilk saatleri itibaryla biraz zorlanabi-
lirsiniz belki, ama sisteme alistkca ve upgrade

DOOM II’'DEKi PEK COK EFSANE YARATIK DONDU!

yaptikca islerin daha da kolaylasacagini
goreceksiniz. Omegin, efrafta bulacaginiz
Codex'ler ile (yanan parsémenler) hikaye
detaylarini grenme sansiniz var. Sentinel
Crystal'leri sayesinde saglik;-zirh ve mermi
kapasitelerinizi artirabiliyorsunuz. Preator Suit
Point'ler sayesinde yeni yeteneklere erismek
miimkin. Sentinel Battery'ler sayesinde de
Doom Slayer’in kalesindeki baz kilitli esyalari
acabiliyorsunuz.

“Doom Slayer, yaratk avlamadigi bos zaman-
larinda ne yapiyor2” Bu soruyu soran pek cok
oyun sever vardi ve Eternal ifibariyla cevabini
Sgrenmis olduk.

Doom Slayer’in Dinya’ya yakin bir mesafede
koca bir satosu var. Yapay zekéd VEGA'nin da
yardimiyla nereye gidilmesi gerekiyorsa boyut
kapisini akfif ediyor ve hemen isinlanabiliyor.

00

DOOM 2016'daki Cyberdemon tasarimini
pek begenmemistim. Bu gérise sahip baska
oyuncular da vard. Belli ki bu memnuniyet-
sizlikten id Software ekibi de haberdar oldu
ve klasik Cyber Demon gériinimiine yakin bir
tasarimla karsiladik efsaneyi.

Bir diger DOOM |l efsanesiydi. Yapimcilar,
dzellikle Arch Vile'in efsanevi pozunu giinii-
miz teknolojileriyle yeniden yakalamak icin
biyik ugras vermis. Bence basaril da olun-
mus. Oldirilmedigi sirece pek cok yarahg
diriltebilen bu disman, aksiyon siirecinde kilit
noktalardan bir tanesini olusturuyor.

Bir zamanlar “Spider Mastermind’in cocukla-
n” benzetmesi de yapilan bu yari mekanik yari
organik &rimcekler, gercekten cok tehlikeli.
Onlar etkisiz hale getirmek icin éncelikle kafa
Ustinde yer alan tifegini yok etmeliyiz. Béyle-
ce daha savunmasiz oluyor.

Yesil sach ve kirmizi gézli zombi
askerlere de merhaba! Pek giicli degiller
ve onlar bicaklamak biyik keyif.
Kendileri Doom (2016)'daki eski dostlarimiz-
dan Possessed Soldier’larin yerini
aliyor. Onlarla gérismeyeli yillar
olmustu.

Ozlediniz mi2 Sahsen ben ézlemistim. Eskiye
nazaran daha zorlayicr bir yaratik olmus.
Oyunun Yénetmeni Hugo Martin’in dedigine
gore, tipki yasli, huysuz bir ev sahibj gibi
hareket ediyor. Ozellikle kol hareketlerine

dikkat edin.

Haliyle yepyeni yaratiklar da var. Ornegin,
cok merak edilen yeni dissmanlardan biri de
Doom Hunter idi. Adindan da anlasilacag
izere bu yaratik, Doom Slayer’i avlamak
icin Uretildi. Evet, yari mekanik bir yaratk ve
onu ortadan kaldirmak icin evvela zirhini yok
etmek gerekiyor.
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Sonrasinda satosuna déndigiinde, kitap okudu-
gu bir késesi, gitarlan, sevdigi plaklar, oyuncak-
lan, retro bilgisayarn (icinde klasik DOOM'lar
da mevcut), hatta siki bir oyun bilgisayan bile
var. DOOM Eternal’in Yénetmeni Hugo Martin,
Doom Slayer'in sahip oldugu iic monitérden
olusan oyun PC’sini 8niimiizdeki QuakeCon
etkinliklerinde mutlaka fanlardan birinin tasarla-
yacagini disiiniyor.

Satoyu gezmeye devam ettigimizde, pek cok
oda ve pek cok kilitli bslim var. Bu kilitli bslimle-
ri acmak icin Sentinel Battery'leri kullanmalisiniz.
Ornegin, klasik Doomguy giysisine eriserek
kullanabilir ya da daha farkl giysilere de erise-
bilirsiniz. Etraftaki duvara asil bos cerceveler de
dikkatinizi cekecektir. Bu cerceveleri doldurmak
icin haritalardaki her noktay: didik didik etmeniz
ve plaklar bulmaniz lazim. Sonrasinda da klasik
id Software oyunlarina ait pek cok mizigi dinle-
me sansiniz oluyor.

Size bir de ipucu vereyim. Satodayken tavan-
daki bir havalandirma kisminda soru isareti
gdreceksiniz. Onu alabilmeniz icin yapmaniz
gereken su: Hemen orada, sag ve sol st
kismlarda desenli camlar var. Iste o camlardan
bir tanesinde kirmizi digme gibi bir nokta var. O
noktaya ates ederseniz, soru isaretine ulasmaniz
icin bir ziplama paneli aciliyor.

Satonun alt kisminda yaratiklarla antrenman
yapabileceginiz bir bélim bile var.

Marauder’lar (Evet, birden fazlalar), ilk kez
taniildigindan bu yana merak edilen ve sir
perdesi tam olarak kaldinlmamis dismanlardh.
Dolayisiyla da oyuna kavusur kavusmaz yiiz-
lesmek istedigim yegane rakiplerdi. id Software
yetkilileri, Marauder’i Darth Maul'a, Chuck
Norris'e benzetiyor. Ciinkii oldukca giiclis. Siz,
Doom Slayer olarak cok giicliisiiniiz, hipki siyah
kusak sahibi bir déviisci gibi, ama Marauder’lar
da siyah kusak sahibi ve sizin gercek rakipleriniz.
Bir Marauder'a cok fazla yaklasmamalisiniz,
yoksa pompali tifegiyle sizi avlayabiliyor, ama
cok uzakta da durmamalisiniz. Hem silahi, hem
baltasi hem de kalkani var. Ona yalnizca saldin-
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ya ge¢meden hemen énce gdzleri yesil yandigi
kisa siirede saldirabilirsiniz ve biraz da sabirli
olursaniz gerisi kolay. Unutmadan, képegine
karsi da dikkatli olmalisiniz.

Tasarimi itibaryla Marauder’in Doom Slayer
ile bir bag olup olmadigi cok merak ediliyordu.
Ciinki Uzerindeki zirhtan kullandig cift baslikl
pompali tifege kadar pek cok benzer nokta
vardi. Detay vermeyeyim, ama evet, Slayer ile
baglantlar var.

Bu sefer direkt “6niine geleni 8ldir” disince-
sinde degiliz. Farkl yaratik tipleri ve hepsi de
farkli saldin yéntemleriyle ortadan kolaylikla
kaldinlabilir. Yapimcilar, yaratiklara ekledikleri
yeni deformasyon sistemi sayesinde daha

kanli canli bir aksiyona katilmamiza da imkén
sunmus oldu.

Diyelim ki karsinizda bir Mancubus var. Olduk-
ca giiclu bir yaratik. Onu ortadan kaldirmak
icin 6ncelikle kollarindaki roketleri devre disi
birakabilirsiniz. Bunu yaphiginizda ana saldin
giici ortadan kalkacai icin genel giici de
dustyor. Plazma tifegi ya da pompaliyla
viicuduna ates etmeye basladiginizda da
parcalanmaya basladigini, kemiklerinin dahi
sayilabildigini gériyorsunuz. Yani dismaniniz
adim adim &lime yaklasiyor.

Diyelim ki karsinizda Cacodemon var. Agzina
bir tane bomba atin, kisa siire sonra komik bir
yiz ifadesiyle yanip sénmeye baslayacak.
Béylece Glory Kill yaparak ondan kurtulabilir-
siniz. Evet, her yarahin zayif noktasi bulunuyor.
Ve evet, fipki klasik DOOM'’larda oldugu gibi
baz yaratiklar kendi aralarinda da kavga
edebiliyor. Bazen durup onlar izleyerek de
keyiflenebilirsiniz. Gerek silahlar, gerek saldin
tipleri, gerekse de yaratiklara karsi hamleleriniz
icin ara ara kisa egitim videolanyla karsilasiyor-
sunuz. Bu videolan atlamamanizi ve izlemenizi
tavsiye ederim.

id Software, yeni nesildeki yeni multiplayer
deneyimini Battlemode ile oyunculara sunmak

#

istiyor. Ekip tarafindan gelistirildigi belirtilen bu
modda; bir tarafta Doom Slayer, bir tarafta da
yine gercek oyuncular tarafindan kontrol edilen
iki yaratik tuyor. Hem Slayer’in hem de yaratik-
larin giicli ve zayif yénleri var.
DOOM:Eternal, oyun biz basin mensuplari-
na resmi cikistan dnceki bir tarihte ulashrildigs
icin senaryo modunu iki kez bitirebildim, ama
20 Mart'a kadar online tarafa adim atama-
dim. Resmi cikisin gerceklesmesiyle de solugu
Battlemode'da aldim ve ilk karsilasmamda
komik bir sekilde yenildim. Batlemode'daki ilk
karsilasmam icin Arch Vile secmistim. Rakip
oyuncular Tiirk idi ve bir tanesinde mikrofon da
varmis megerse. Ben daha bu mod nasil oynanir
diye bakinitken yenilmisim bile. Bunun iizerine
""" 1" diye

baginnca beni bir gilme aldi dogrusu.

Eger bu modda yaratiklardan birini kontrol
ediyorsaniz, Slayer’ yavaslatmak ve hatta
ldirmek icin baska yaratiklar da etrafa
salabiliyorsunuz. Tabii Slayer da'bu yaratiklar
farkl sekillerde &ldirerek cephane, saglik ve zirh
kazanabilir, dikkat etmelisiniz. Maclar 3 raunt
uzerinden oynaniyor ve genellikle birkac dakika
icinde tamamlaniyor. Genel olarak begendigimi
sdyleyebilirim, lakin oyuncu ekraninda ve maca
giris esnalarinda beklemek biraz can sikict. $éyle
distiniin, birkac dakika oynuyorsunuz ve sonra
birka¢ dakika bekliyorsunuz. Bu bdyle devam
ediyor.

Yapimcilar, Battlemode icin “Oyunun tek kisilik
modunu begenen oyuncularin rahatlikla oyna-
yabilecekleri ve keyif alabilecekleri bir mod”
tanimlamasi yapiyor. “Peki niye Deathmatch
yoke” sorusu geldiginde ise, “O fip modlarin
artik eskidigini ve bu oyunla yeni bir seyler de-
nemek istediklerini, yine de o modlarn oynamak
isteyenler icin Quake Champions gibi bir oyunun
oldugunu” belirtiyor. Acikcasi bir DOOM
oyununda Deathmatch’in olmamasi benim icin
biyik bir hayal kinkligi. Hadi Capture the Flag
gibi modlar neyse de Battlemode’un yaninda en
azindan Deathmatch modunun olmasi gerektigi-
ni distiniyorum. Bir de Quake Champions'taki
Instagib benzeri bir mod, yalnizca Super Shot-
gun ve zincirli kanca mekanizmasi kullanilmak
uzere cok keyifli olabilirdi.

DOOM Eternal’da id Tech 7 oyun motoru kul-
laniliyor. Motorun en bisyiik avantaj, biyik ha-
ritalari rahatlikla tasarlayabildigi gibi 60FPS'de



optimize sekilde calishrabiliyor olmasi. Hatta

eger cok iyi bir PC'niz var ise, 1000FPS degerini
gdrmeniz bile mimkiin! Fizik motoru olarak da
Havok'tan yararlanilmis.

Oyunu denedigim sistemim sdyleydi: Intel Core

i7 6700 CPU, Nvidia GeForce RTX 2080 VC,
12GB DDR4 RAM, Samsung 860 Evo 500GB
SSD, Asus MG248 24" 1ms 144Hz monitor. Bu
sistemle oyunu Ultra Nightmare, yani en yiksek
grafik ayarlarinda rahatlikla oynayabildim. Son-
rasinda GTX 1070’le de deneyimledim ve yine iyi
sonuclar aldim. Oyunun bélim yikleme sireleri
cidden ¢ok kisa, hele de DOOM 2016"ya kiyaslal
RTX 2080’in de bir gefirisi olarak herhangi bir
kasmayla karsilasmadim, deyim yerindeyse yag
gibi akhi oyun.

Harita fasarimlarini cok begendim. Ozellikle
dinyamizdaki harabe sehirler ve yine yaratiklan
ziyarete gittigimiz eski sehirler tekrar tekrar oyna-
nabilitesi yiksek giizellikte. Zaman zaman durup
en ufak detayr dahi inceledigim oldu. Yaratik ta-
sanimlan da &vgiiyi fazlasyla hak ediyor. Zira az
evvel de dedigim gibi bu kez yaratiklar izerinde
hazirlanan deformasyon efektleri cok etkileyici.
Siz ates ettikce dnce yaralaniyor, sonra kemikleri,
sonra da i¢ organlar derken 6lime biraz daha
yaklastklarini fark ediyorsunuz. Bu ince detaylar
oynanisa da ayr bir keyif katmis.

Aksiyon esnasinda yasanan hizl anlar, patlama-
lar, ufak tefek partikiller, duman efektleri, alev
toplan derken ortaya gercekten renk cimbisg,
goérsel bir patlama cikiyor ve tiim bu aksiyona
ragmen oyunun calisma performansinda diisiis ol-
mamasi cok giizel. Genel olarak gérsel detaylar
cok begendim. :
Ote yandan, oyun esnasinda Nvidia'nin oyun ici
video kayit sistemi de gercekten cok isime yaradi.
Her bslimden yiksek cézinirlikli video kayitlan
gerceklestirdim ve bunlar YouTube hesabimda
paylashm. Kayit esnasinda herhangi bir perfor-
mans sorunuyla da karsilasmadim. Ufak bir &rnek
vermek gerekirse, DOOM 2016’nin cikhigi dénem,
1080p 60FPS video kayilari icin Elgato HD60
satin almishm. Genel olarak isime yarasa da cesitli
sorunlarla da karsilasmishm. Simdi ise gercekten
béyle bir eklentiye gerek kalmamis, GeForce

Experience ile isler cok daha kolay. Bu aradg,
Twitch'teki ilk yayinlarimi da DOOM Eternal
icin yaphgimi eklemek isterim.

Mick Gordon, DOOM 2016'da yaphgr mizik
calismalariyla pek cok oyuncunun génlinde
taht kurmustu. Ozellikle BFG Division, zirve
noktastydi. Oyle ki bu mizigi Eternal'de de
duyuyoruz. Tabii Gordon, bu siki calismalar
ortaya cikarirken klasik DOOM miiziklerindeki
ritimlerden de esinlenmisti. Ayni detaylar yeni
oyunda da mevcut, hatta yeni oyun icin kalaba-
ik bir heavy metal korosu da kuruldu. DOOM
Eternal’in Bas Ses Tasarimcisi Chad Mossholder
da bu durum icin “Oyunun bastan sona bir he-
avy metal albiimi hissini uyandirmasini istedik”
yorumunu yapiyor.

DOOM Eternal, normal hizda oynarsaniz yak-
lasik 18 saatlik bir senaryo modu sunuyor. Eger
her haritadtki en ufak detayr dahi arastrmak
ister, gizli noktalar bulmaya calisir ve senaryo
detaylarini grenmek icin Codex'lerle vakit
gecirirseniz, oynanis sireniz 20 saatin izerine
cikacaktit.

Oyun, tipki bir cizgi roman gibi, eglencesi

ve aksiyonu bal bir FPS. Tabii ki sizi ?0lara
gétirecek, ama bir yandan da giinimiiz sosunu
hissettirecektir. DOOM Eternal, size simdiye
kadarki en detayll DOOM deneyimini sunuyor.
Ek olarak, klasik oyunlardan DOOM 64'iin de
yillar sonra oyurcularla bulusturulmasi harika
bir hareket. Tesekkirler id!

“Yapimcilar, DOOM 2016 sonrasinda oyuncu-

lardan senaryo moduna yénelik DLC talepleri-
nin cok fazla geldigini, bu sebeple de Eternal’e
hikaye DLC'leri-hazirlayacaklanini belirtmisti:

Bence byfeklentilerden bir tanesi, yaratik istila-
sinin baslangicini konu alabilir. Hem Eternal'de
etrafta pek cok devasa Mech gérmistik. Aca-

ba onlar oraya nasil geldi2* *Mahmut Saral .

’

OYUN SURESI
ilk 1 saate e e oo
Yaratiklarla tanisir tanismaz onlari

ortadan kaldirmaya ve hayatta kalmaya
calisiyorsunuz.

il hafta® & ¢
Tom gizli noktalar bulmak ve hikaye
detaylarini 6grenebilmek icin oynamaya
baslayabilirsiniz.

ilkayeee
Battlemode ile daha fazla vakit
gecirebilir, hatta oynanis tarzinizi
gelistirebilirsiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%85 Yaratik 8ldiriyoruz.
%10 Hikaye detaylarina géz atiyoruz.

%5 Doom Slayer’in satosunda
vakit geciriyoruz.

9

ARTI

- Temposu bir an bile diismeyen aksiyon
- Merak uyandiran hikdye detaylari, sirprizler
- Gelismis ve oldukca hizli oynanis sistemi
- Harika grafikler
- Harika mizikler

EKSi

- Deathmatch kavrami DOOM ile dogmustu,
ama Eternal’'de olmamasi biyik eksiklik

SON KARAR
Doomguy ile Doom Slayer ayni kisi mi,
yoksa farkli karakterler mi2 Bunun cevabi
oyunda. Doom Eternal, id Software’in
simdiye dek hazirladigi en kapsamli oyun.
Hatta yilin en iyi FPS oyunu olmaya
simdiden aday.
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Yapim Team Ninja

Dagitim SIE

Tir Aksiyon

Platform PS4

Web www.gamecity.ne.jp/nioh2

NIOH 2

ORTA YOLU OLMAYAN OYUN

ay be, Nioh. ilk oyunu ancak PC icin
Vglkhkton sonra deneyim edebilmistim
ve incelemesini de benden okumustunuz.
“Paketlemenin” bir oyun icin ne kadar
3nemli olabileceginin 6zeti gibiydi Nioh
zira Geralt'a benzeyen bir kahraman ve
Soulslike benzeri mekanikleri sebebiyle
“hepsinden biraz kahlmis, ortaya sacilmis”
bir oyun izlenimi veriyordu. inanin bana,
oyuna baslamadan énce ne kadar kaliteli
olabilecegi ile alakali hicbir fikrim yoktu.
Cok begendim, okudunuz zaten, oyun da
herkesin géziinde degerini yavasca ve
sindire sindire buldu.
ik Nioh kendisini Sengoku déneminin
alternatif bir tasviri icinde anlatyordu ve
irlandali bir denizci olan William ile uzun
ve zorluklarla dolu bir yolculuga cikiyor-
duk. Oyunun kadrosu ise bildiginiz all-star
takimiydi. Hattori Hanzo, Edward Kelley
(bildiginiz Simyaci), Honda Tadakatsu
ve John Dee gibi karakterlerle kesisen
maceramiz 100 saati geciyor, bittiginde
de damaklarda muhtesem bir tat biraki-
yordu. Nioh kendisini dénemle ilgili olan
herkesin bilecegi tarihi olaylarin etrafinda
var etmis, oraya oturtmus ve malzemeyi
usta bir sef edasiyla islemisti de, devami
nasil gelecekti?

Bu basa sarma hikayesini iki acidan ele
almak gerek. Birincisi, Nioh 2'nin biyik
bir kismi ilk oyunun gectigi tarihten yiz

yil kadar énce geciyor, ufak bir kismi ise,
simdilik s&ylemek istemedigim bir dsneme
konumlanmis durumda. Bir de Japon
kisltirinde basitce “iyi veya k&t cana-
varlar” diyebilecegimiz Yokai diye bir sey
var, kuvvetle muhtemel duymussunuzdur,
zaten bu oyunda bolca géreceklerimiz
arasindalar. Bir kismi bize tiirli faydalarda
bulunuyor, bir kismi ise “sinek viziltisi”

ile “cogu oyunun son bossundan bile
kuvvetli bu yal” diyebileceginiz zorluk
seviyeleri arasina yayilmis dismanlar.
iste, karakterimiz de yari insan, yari
Yokai diyebilecegimiz bir Shiftling. Tom
bunlari kathgimizda elimizde ilk oyundaki
kahramanimiz William’dan cok daha
fazla 6zimseyebilecegimiz bir karakter
gelisimi var.

ikinci konu ise Team Ninja ilk oyunun
elde ettikleri ile yetinmemis ve Nioh'u
Nioh yapan bazi ézellikleri ¢Spe atip
her seyi yeni bastan disinmis. Oncelikle
bu defa karakterimiz sabit bir gériinime
sahip degil, kadin veya erkek olabili-
yor ve inanilmaz detayli bir karakter
yaratma ekrani var. The Sims 4 seviye-
sinde diyeyim de iyice anlasilsin. Burada
biraz zaman gecirdiginizde baska hicbir
oyunda gérmediginiz bir karakter yara-
tabilme sansiniz var. Yokai ve Guardian
giclerimizin tirint de yine bu karakter
yaratim ekranindan secebilirsiniz. Hemen

ardindan geriye oyuna baslayacaginiz
silahlar secmek kaliyor. Bu kisim da yeni
zira ilk oyuna diimdiz bir kilicla basliyor-
duk hatirlayacaksiniz. Nioh 2°de Monster
Hunter World'e benzer bir sistem var,

cok sayida silah arasindan iki adedini
secmeniz isteniyor. Burada sunu belirtmek
isterim, ne secerseniz secin oyunu oynadi-
giniz siire boyunca yizlerce farkli silaha
denk geleceksiniz. Yani, bir kez sectiniz,
begenmediniz, verim alamadiniz, her
zaman degistirme sansiniz var, zaten kisa
siire sonra “Corrupted” hasar veren ilk
Yokai silahina kavusmus olacaksiniz. Ayri-
ca oyun boyunca diissmana gére de silah
secmenizin gerekecegi durumlar olacak,
endise etmeyin, damarlarinizda Yokai kani
akiyor, haliyle Fatih kamyon gibi yik tasi-
yabiliyorsunuz. Ben kilic ve Orochi ikilisini
tercih ettim, pisman oldugum anlar da
oldu ama genel anlamda benzer konfigii-
rasyonlari (hizh + gicli / uzun mesafeden
hasar veren) tercih etmeye devam ettim.

LEVEL | 49



iNCELEME

Nioh 2'nin ilk oyunun izerine ekledigi
konular 6zellikle yetenekler konusunda. Bir
silahi yaninizda tasidiginizda onu kullanma
yeteneginiz artiyor ve kullandiginizda da
yeni hareketler 6grenmekte kullanabilece-
giniz yetenek puanlar elde ediyorsunuz.
Bu konunun level atladikca karakterinizi
gelistirebileceginiz (oyunu kaydettiginiz
sunaklardan yapiyorsunuz) yeteneklerden
farkl oldugunu ve salt silahlari ilgilendirdi-
gini de hatirlatmak isterim. Karisik geldiyse
stki durun, her silahin dért farkli tutusu (yik-
sek, alcak, ileride, geride) icin 8grenmeniz
gereken hareketler de farkh! Bu tutuslarin
farkli dismanlarda farkl etkileri olacagi-
ni distnirseniz, dagitirken dikkatli olun
derim. Onerim, rakiplerinizin en saglamlari
apartman boyunda olacagindan asagidan
vuruslara agirlik vermeniz. Keyfe keder bir
sekilde dagitirsaniz oyunun ortalarindan
itibaren cekeceginiz istirabi tahmin bile
edemiyorum.

Bir de sunu séylemek gerek, oyunda ku-
sursuz bir kombinasyon yok zira Soulslike
oyunlarina tas cikartan bir acimasizlik
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bekliyor sizleri. Bunun bir tik &tesi tim es-
yalarimizin da 8ldigimiz yerde kalmasi
olur herhalde. Nioh 2'de zorluk seviyesi
yok ve daha oyuna baslar baslamak
gittiginiz ilk kdyde bir adet Enki (biraz ug-
rastirlyor ama zaaflar olan bir tosuncuk)
ve goreceginiz ilk mini boss olan Gozuki
karsilayacak sizi. Gozuki'yi 6ldirmek,
evet bu oyunlari uzun siiredir oynuyor-
saniz mimkin Level 2 iken bile. Ama
sakin, sakin bu isi kafaya takip oyunun
basinda saatlerce ugrasmayin, oyundan
falan sogursunuz. Gozuki'nin mekaninda
kag tane Level 2 ruhun gége yikseldigini
gordigimde sok gecirdim. Yahu arkadas-
lar, geri déner sonra kesersiniz, bu neyin
inadi?

Bu zorlukla micadelede elbette bize
yardimci olacak seyler var. Birincisi Yokai
giiclerimiz. Ucgen + Daire tuslarina
basarak Guardian Spiritlerin ruhumuza
dolusmasina izin veriyor ve giclenip
olmadik hasarlar verebilen bir iblise dé-
nisiyoruz. Bu gicleri kullanabilmek icin

de R2 + iicgen (agir saldir) ve R2 + kare
(hizh saldini) tuslarini kullaniyoruz. Bunlari
burada da yaziyorum ki “kisitlh karakter
sayisi olan incelemede bile yaziyorsa cok
dnemlidir” diye disiiniin, heh.

Oyunun basinda sececegimiz bu giiclerin
ve Guardian Force'larin farkli farkl
yetenekleri var. Bu giicleri ve R2 + daire
kombinasyonunu o kadar cok kullanacak-
siniz ki, oyunda en fazla yaphginiz sey
haline gelecek bir siire sonra.

Nioh 2 gecirdigi degisimlerin ardindan
Soulslike tarzina daha fazla benzemis,
ancak kendi yorumunu katarak. Soulslike
deyince de iki sey hemen 6ne cikiyor:
Dash + parry yani kacinma ve savus-
turma. Silahlar tasimakta zorluk cek-
miyorsaniz da, kullanirken, ézellikle de
agir saldinlarda ciddi anlamda stamina
kaybediyorsunuz, haliyle dash + parry
ikilisine stamina kullanimini da eklemeniz
gerekiyor. Haliyle, etkili birkac vurus yap-
tiktan sonra L1 tusuyla gardinizi alin veya
L1 + X tusu ile geriye dash ile dismandan
vzaklasin. Silahi savuracak giiciiniz
yoksa ufacik bir Gaki bile caniniza ot
tikayabilir.

Bir de, beklenmedik seylere her zaman
hazir olmaniz gerekiyor. Enki gibi ona
yaklasmadik¢a kendisini géstermeyen
Yokailer oldugu gibi size tuzak kurmak-
tan imtina etmeyecek canavarlar da var.
Sakince avini tisketen bir Gaki aniden
boynunuza sigrayip caninizdan can
gotirebiliyor.

Neyse ki mavi renkteki mezar gibi gézi-
ken bazi noktalarda diger oyuncularin
karakterlerini yardima cagirabiliyorsunuz,
tabii ki level gereksinimini karsilayabili-
yorsaniz. Gérdiginiz kirmizi mezarlar
ise o noktada gdge yikselen diger oyun-
cularin ruhlari, istiyorsaniz savasip onur
puani kazanabilirsiniz.

Nioh 2 ile gelen yeniliklerden birisi.
Karsimiza cikan mini bosslardan disen

bu soul corelar basitce “6zel yetenekler”
olarak tarih edilebilir. Guardian Spirit’ler-
de bulunan attunement limiti dahilinde
kullanabildigimiz bu soul corelar bize cok
farkli yetenekler saglayabiliyorlar (Yokai
Skills) ancak onlar tipki kodamalar gibi



sunaga gétirmemiz ve Manage Soul Cores
menisi altindan kullanmamiz gerekiyor.
Gétisremeden &lirsek hayirliisler, sonsuza
kadar kayboluyor. Ayni sekilde soul core
tasirken éldigimizde Guardian Spirit de
izerinde uyuyor ve mezarimiza dogru
kosuyoruz, ulasamadan éldigimizde soul
core yine kayboluyor. Acimasiz degil mi2
Oyun apartman kadar devleri devirdikten
sonra bile canimizi yakmanin yolunu bul-
mus iste boyle.

Bu noktada énerim su, oyunu hafife alma-
yin. iki giin boyunca ugrassaniz bile sakin
kafayla disinmediginiz sirece alt edeme-
yeceginiz dismanlar cikacak karsiniza. Bu
oyunu satin aldiysaniz zaten tiri seviyor-
sunuzdur diye dissiniyorum, oyunu alt
edeceksiniz de zaten ama enerjinizi dogru
kullanmaniz ve sabrinizi cok zorlamamaniz
sartiyla.

Her ne kadar yari canavar olsaniz da bu
besin zincirinde en Ust sirada degilsiniz,
haliyle aklinizi kullanmaniz sart.

Hemen s&yleyeyim, oyunun efektleri cok
hos, optimizasyonu iyi ancak grafikleri
ilk oyundan cok farkl degil. Muhtesem

grafikler bekliyorsaniz fena halde hayal
kirkligina ugrarsiniz. Neyse ki Team
Ninja 6énceliklerinizi belirlemeniz adina
size bazi secenekler sunmus. Action
Mode'u secerseniz standart PS4'te
720p/max 60fps (evet degisken), PS4
Pro’da ise 1080p/60fps bir oyun dene-
yimi yasiyorsunuz, son derece de akici
sekilde. Movie Mode'u tercih ederseniz
ise PS4’te 1080p/30fps, PS4 Pro'da ise
1800p/30fps bir oyun deneyimi bekliyor
sizi. Gdrebileceginiz gibi Pro’da bile
“native” 4K destegi bulunmuyor.

Movie modda hemen fark edebilecegi-
niz sey Anti-aliasing’in kisilmis olmasi ve
maalesef kaplamalarin artan kalitesi pek
hissedilemiyor. Bir anda karsiniza 30fps
calisan, her tarafi merdiven efekti dolu bir
oyun geliyor ve isik hiziyla Action Mode’a
geri déniiyorsunuz. Belki Movie Mode
Uizerinde biraz daha calisilir ve biz de
ileride tekrar deneriz, kim bilir2

Sonuc olarak Nioh 2 son derece iyi,
ancak oyuncu secen bir yapim. Haliyle
sadece tiiri sevenlere hitap ediyor. Bu
tire yeni girisecekseniz, kuvvetle muhte-
mel oynadiginiz ilk ve son soulslike yapim
olacakhr. © Kirsat Zaman

OYUN SURESI

ilk 1 saate e e
Gozuki'yi vaktinden evvel alt etmeye
calishysaniz oyunu silme disincesi
akliniza geliyor olabilir.

ilk hafta® ¢ ¢ ¢ ¢
Oyunun mekaniklerine alistiniz,
Yokai tarafinizla bijtinlestiniz, hala
kocaman bir macera sizi bekliyor.

ilkayeeee
Eger oyunun her seyini gérmek,
her dismani kesmek istiyorsaniz
muhtemelen halen buralardasiniz.

*LX

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Dash ve Parry manevralari ile kaciyoruz

%30 Agir saldin veya hafif saldiri.

%20 Yokai yeteneklerimizi kullaniyoruz.

o

ARTI

+ 100 saati askin bir oynanis siiresi
+ Cok sayida silah, canavar, bir tepe icerik
+ Sorunsuz optimizasyon

EKSi

- Oyun, tiiri sevmeyen herkes icin cok zor
- Grafikler pek basarili degil
- Movie Modu ziyan olmus

SON KARAR
Kendi tirinin en iyi oyunlarindan birisi
oldugunu séylemek miimkiin. ik oyunun
izerine cok koymasa da kalite cizgisini
korumayi basarmis. Sabriniz ve yeteneginiz
varsa biyik keyif alacaksiniz.




Tom Clancy’s
The Division 2: &
Woarlords of New York



Ekipmanlar kdye kadar

Dark Zone ne durumda?

KARAR
ARTI

EKSi



iNCELEME

Kinguin’den

dijital olarak

satin alin!

Yapim The Brotherhood Dagitim The Brotherhood Tiir Macera, RPG Platform PC Web thebrotherhoodgames.com/studio/beautifuldesolation

Beautiful Desolation ¢

Adi gibi giizel ve yine adi gibi kasvete bogulmus...

H er yll béyle beklenmedik bir yerden firla-
yip oyuncularin ilgisini cekmeyi basaran,
minik capli ama iyi insa edilmis oyunlar cikar.
Gectigimiz yil Disco Elysium bunun en giizel
drneklerinden biriydi. Tamam, oyunun iyi
olacagi her halinden belliydi ama hem dergi
olarak hem de oyuncular olarak cok begendi-
gimiz bir yapimd..

Beautiful Desolation, verdigim Disco Elysium
érnegi ile ayni gémlegi giymiyor fakat bircok
noktada dogru formiili kullanarak iyi bir oyun
oldugunu gézler &niine seriyor.

Saglam bilim kurgu, saglam oyunda
bulunur

Beautiful Desolation, daha 6ncesinde Stasis ve
Cayne isimli oyunlariyla cok iyi yorumlar alan
The Brotherhood isimli bir firma tarafindan ge-
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listirildi. Bu arada Cayne’i oynamadiysaniz da
mutlaka bir g6z atin derim. Steam tarafinda
tcretsiz olarak sunulmus nadir giizel oyunlar-
dan biridir.

Kickstarter projesi olarak baslayan Beautiful
Desolation, firmanin énceki oyunlarini andiran
bir yapiya sahip. izometrik kameradan
oynanabilen, RYO &geleri bulunan, bulmaca/
macera tadinda saglam bir bilim kurgu oyunu.
Fakat bu RYO &geleri, oyunun ilerleyen saf-
halarinda bize biraz sikinti cikartacak cinsten.
Oraya atlamadan, oyunun hikayesine de bir
bakalim isterim.

Hikayemiz 1976 yilinda, Giiney Afrika
Cumbhuriyeti'nin baskenti Cape Town'da
basliyor. Bir araba icerisinde yolculuk eden

iki kisinin konusmasina taniklik ediyoruz.
Bardaktan degil sanki gék yariimiscasina

yagan yagmurun altinda yolumuzu bulma-
ya calisirken, gékyiziinde devasa bir yapi
beliriyor. Daha sonrasinda isminin Penrose
oldugunu dgrenecegimiz bu geometrik sekil
ortalig kanstinyor ve bir kazayla yolculugu-
muzu sonlandiryoruz.

Kaza sonrasinda ana karakterimiz Mark
Leslie'nin sevgilisi Charlize'i kaybediyoruz ve
hikaye bir anda 10 yillik bir anlatmayla 80li
yillarin sonuna geciyor. Aslinda bir gazeteci
olan Mark, Penrose’a kafay takiyor. Biricik
sevgilisinin kaybinin neden oldugu fenome-
nal olay ¢cdzmek icin kardesi Don ile birlikte
bu cisme dogru bir ucus gerceklestiriyor ve
oyunumuz da tam burada basliyor.

Artik Kansas’ta degiliz

Penrose’a cikip ortaligi minciklamaya bas-
lamamizla beraber ortalik yine karisiyor ve
kendimizi bir vorteksin icinden cekilip alinirken
gériiyoruz. Kendimize geldigimizde bir seyle-
rin yanls oldugunu hemen anliyoruz. Ciinki
artik kendi zaman dilimimizde degiliz!

Oyun net olarak belirtmese de diinyanin bir-
kag yiizyil sonraki haline atlamis bulunuyoruz.
Hem bu kasvetli dinyada yolumuzu bulmaya
calisacak hem de geriye dénmenin yollarini
arayacadiz. Bu yolculukta bize kardesimiz
Don ve biraz sinir bozucu bir karakteri olan
Pooch isimli askeri képek robotu yardimer
oluyor.

Yeni geldigimiz dinya géziktigi haliyle bize
Cape Town'u andiriyor ama cehresi cok degis-
mis. Ortalik bildigin Fallout olmus. Jamaika ak-
saniyla konusan tamirci robotundan tutun da
mutasyona ugramis insanlarina kadar bircok



farkli fraksiyonla karsilasiyoruz. Her tarafin
kendince kurallari ve diizenleri var. Hikayenin
final kismina yaklasirken bu iic biyik taraftan
birini secerken, onlarin adetlerinin ve disince
yapilarinin hangisinin bize uygun oldugu-

nu anlamak icin de biraz vakit gecirmemiz
gerekiyor. Ciinki bilinen diinya diizeni bastan
asagrya degismis.

Beautiful Desolation, bu acidan bakildigin-
da birkac farkli elementi bir araya getiriyor.
Fallout gibi gérinmesine karsin Sanitarium ve
Planescape’in bir birlesimi gibi duruyor. Ayrica
sinemada severek izledigim District 9 ve Arri-
val filmlerinin konusundan da biraz beslenmis
ancak bu esin kaynaklarini birebir kopyala-
mak yerine, iizerine kendi fikirlerini yansitmis.
Kopyala-yapisir mantiginin &tesinde, cok
orijinal bir diinya ortaya cikartilmis. Mekan,
bolim, karakter ve canavar tasarimlari kendi-
ne has. Orijinallik konusunda The Brotherhood
ekibi benzersiz bir is cikarmis. Kendinizi bu
diinyaya kaptirabilmek oldukca kolay.
Oyunun seslendirme ve mizikleri konusunda
da basarili oldugunu géreceksiniz. Seslen-
dirme isinde ana karakterimiz Mark’in yani
sira kardesimiz Don ve manyak képek robot
Pooch’a ézel bir yer agmak lazim. Ayrica
yolculugumuz boyunca karsimiza cikacak tim
yan karakterler de bastan asagiya seslendiril-
mis durumda.

Mizik konusunda da oyun dinyasinin énemli
bir ismiyle calisilmis. Doom, Wolfenstein,
Need for Speed gibi oyunlarda imzasi bu-
lunan Mick Garden, Beautiful Desolation’in
miziklerinin arkasindaki isim.

Oynarken kaybolmak

Tasarim ve hikaye kisminda, Beautiful
Desolationin doyurucu oldugunu sdyleyebili-
rim. Isin oynanabilirlik kismina geldigimizde is-
ler biraz degismeye basliyor. Baslangicta RYO
tasarimina sahip, macera oyunu gibi oldugunu
sdylemistim. Ancak oyunda gecirdiginiz birkag

saatin ardindan kendinizi bir RYO oyununda
degil de bir point&click macera oyunundaymis
gibi hissediyorsunuz.

Diyaloglar sinirl bicimde karsimiza cikiyor.
Her soru 6nem teskil ediyor ancak farkli bir
yanit alabilecegini hissettirmiyor. Daha énce
benzer bir sikintiyr Fallout 4'te yasamistim. Bu
durum RYO seven biri icin sinir bozucu olabilir.
Ciinki hikaye o kadar giizel ki daha fazlasini
istemenize karsin diyaloglardaki tekdiizelik,
ilerleyen saatlerde monotonluk yaratiyor.

Bu da oyunun tasarim kismina bayilmis olan
benim hic mi hic hosuna gitmedi.

Bu noktada bir sorun daha bas gésteriyor.
Nerede, ne yapacaginizi bazen bilemiyor-
sunuz. Ipin ucunun kagtigi cok yer oldu. Sirf
bu yiizden ara sira YouTube'daki tam ¢ézim
videolarina danismak zorunda kaldim. Oyun-
daki nesneler bazen gézikmiyor. Ayarlar
meniisindeki ufak bir kutucugu isaretlemez-
seniz, resmen piksel avina basliyorsunuz. Eh,
nerede ne aramaniz gerektigini de unutur-
saniz hayirli isler. Neyse ki oyuna bir giince
eklemisler de adimlarinizi geriye dogru takip
edebiliyorsunuz.

Oyunun bulmacalari isi biraz keyiflendiriyor.
Genellikle birkag farkl yerden topladiginiz
ipuclarini birlestirmeniz isteniyor. Oyunun
mekanik anlaminda sirtini dayadig &zellikler-
den biri de bu zaten. Etraftan buldugunuz bazi
parcalari envanterinizde birlestirmeniz de ge-
rekebiliyor. Ne yazik ki son safhalarda bslim
tasarimlari, sirf oyun uzun olsun diye komplike
bir hale getirildigi icin can sikici olabiliyor.
“Yazar burada ne anlatmak istemis acaba”
diye bos bos ekrana bakhgim cok oldu. Hatta
gitmem gereken yeri algilamak icin gézlerimi
yordum. Megerse aradaki kitigin izerinden
karakterim gecis yapabiliyormus. Hadi onu da
gectim, gitmek istedigim yere tiklamis olsam da
gidebiliyormusum.

Baslangic kisminda égretici alan gibi bir
bslim olsa da oyuncuya cok fazla bilgi

vermemesi de benden eksi bir puan almasina
yol act. Bu tarz oyunlarda, neyi nerede nasil
yapacagimizi en azindan bize géstermesi
gerekli diye distiniyorum. Yoksa amagsizca
etrafta dolasmak yorucu olabiliyor.

Eve donis

Yine de eksilerle arhlari bir araya koydugu-
nuzda, ortada sahane bir bilim kurgu hikayesi
var. Tasarimsal acidan hayretler icerisinde
birakacak bir oyun Beautiful Desolation. Hele
ki giinceye islenen kara kalem cizim calisma-
lart muazzam. Miizikler, seslendirme derken
oyun bir sekilde kendisini oynatirmaya devam
ediyor.

Bu macera kismini biraz daha dinamiklestire -
bilmesi adina déviis mekanigi izerinde biraz
daha calismis olmalarini dilerdim. Horoz dé-
viisiine benzeyen, cok basit bir bécek déviis
sekansi disinda oyunda aksiyona girmiyoruz
desek yeridir. Zaten acikca gériiliyor ki bazi
kisimlar da aceleye getirilmis gibi. Koca
haritaya tek bir nesne almak icin girdigimiz
oluyor. Bu alan da tahmin edebileceginiz gibi
genis ve bos bir alan. Harcanan vakti yazik
dogrusu, diyor insan.

Dedigim gibi bazi durumlar géz ardi edersek,
fiyat dogrultusunda (Steam’de 32 TL) iyi bir
yatinm Beautiful Desolation. Yaklasik, tabii
tam ¢6ziim bakmazsaniz, 16-18 saat arasi bir
oynama siiresi taniyor. Ayrica bitirdikten sonra
hikayenin nasil farkli bitecegini gérebilmek icin
bir kere daha kendisini oynatma potansiyeline
sahip. ® Ozay Sen

KARAR

ARTI Tas gibi hikaye. Esin kaynaklarini
gizel ydnetmisler. Seslendirme ve miizik-
ler. Gérsel tasarim muazzam
EKSIi Tekdiize anlatim tuzagina disiyor.
Gérevler icinde kaybolmak kolay.
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Yapim Nintendo Dagitim Nintendo Tiir Similasyon Platform Switch Web www.animal-crossing.com/new-horizons

Animal Crossing: New Horizons €

Switchin en son cilginligr ile bulusma vakiil

Su aralar hepimizin icinden giiril giril bir
“alip basimi gidesim var” hissinin akhgini
bﬂiyorum. Doga ultisini agmis bize kombo
ath@i icin, pencereden disari burnumuzu bile
vzatmaya korkar hale gelsek de en azindan
oyunlar sayesinde bir nebze olsun bu kacis
hissini tadabiliyoruz. Ben de bu ay sizlere
binyenizde “Mars’a tek tarafli gidis bileti
alma” etkisi yaratacak bir oyunla geldim:
Animal Crossing: New Horizons. Nook Inc.
sirketinden biletinizi alip, ucaga atlayip terk
edilmis bir adada yeni bir hayata baslamanin
vakti geldi. Artik geri dénis yok.

Uzaklara, cok uzaklara

Animal Crossing serisinin Switch icin cika-
rlmis olan en yeni oyunu New Horizons,
oldukca keyifli bir hayatta kalma -hatta yeni
bir hayat kurma- similasyonu. Bayik bakisli
rakun rehberimiz Tom Nook &nderliginde
adim athgimiz belediye parklarindan hallice
adamizda, Robinson Crusoe gibi sersefil bir
sekilde hayatta kalma mijcadelesi vermek
yerine, biz ve cevremizdekiler icin sifirdan
bir sehir insa ediyoruz. Karakterlerimiz de bu
durumdan &ylesine mutlular ki ilk isleri meyve

suyu kokteyli yaparak kendilerini bekleyen
gizel giinlere kadeh kaldirmak oluyor. Ah,
darisi basimizal

Sonrasinda giindelik ada isleri devreye
giriyor. Her ginimiz balik ve kelebek yaka-
lama, odun ve meyve toplama, ekip bicme
ya da kaynak alisverisi ile geciyor. Bununla
birlikte, oyun icinde sizi en cok eglendire-
cek sey ise topladigimiz materyallerle yeni
esyalar iretmek. Adada eli ise yatkin bir tane
insan evladi olmadigi icin milletin evine kadar
her seyi biz yapiyoruz. Gergi iyi de oluyor
cinkii kelebek yakalamaktan kisa zamanda
icimiz daraliyor.

Oyundaki tim mekanikler gibi esya iretimi
de gayet basit. Genellikle odun, metal, dal
parcasi gibi kolaylikla bulabileceginiz ham-
maddeler ile gercek bir Derya Baykal gibi
her seyi Uretebiliyorsunuz.

Bu arada, tabii ki tim bu seyleri o kadar da
hayrina yapmiyoruz. Karakterlerimiz yabani
gibi yasamaya gelmedikleri icin, beraberle-
rinde para birimi gibi kapitalist esintiler de
getirmisler. Adaya adim atar atmaz, daha
yiksek oksijenin mayisikhgini atamamisken,
Tom Nook tam bir alacakli gibi cadinmiza

gelip “Borcun var,” diyor. Yetmiyor bir de
ddeme plani sunuyor utanmadan. Faturayi
geciktirince giinde 85 kez arayan telefon
operatdriy gibi davranmasina biraz icerlesem
de, sundugu asin sacma 8deme plani beni
biraz gilimsetti. Ciinkii bize sundugu Nook
Kilometre Programi (Nook Mileage Program)
dahilinde Tom, bildiginiz mutlu ve diizgiin
yasamamizi istiyor bizden. Ada isleriyle
ugrastikca, oyun icerisinde yapilabilecek
herhangi bir eylemi yapmaya devam ettikce
oyun ici telefonumuzdaki bir uygulama
ilerlememizi kaydediyor. Belirli asamalar
kat ettikce (20 balik tutmak gibi) hesabimiza
belirli miktar Nook Miles yatiriliyor. Kazan-
digimiz bu millerle baslangicta borcumuzu
ddedikten sonra, birikimimizi baska adalara
seyahat etmek icin kullanabiliyoruz.

Hayati sifirlamak dedigin...

Yani, sonucta kendimizi diinyanin kalanindan
soyutladik diye gidip iki 1ssiz ada gérmeye-
cek de degiliz. Ustelik bu adalarda bizde
olmayan meyveler ve yeni komsular bulma
sansimiz da oluyor. Bir-iki demeden toplulu-
gumuza ekleyecegimiz insanlar sayesinde




kendi kiicik Kolonya Cumhuriyetimizi kurma-
ya baslyoruz. Uzici ki diger adalarin hepsi
birbirine benziyor. Baslangicta sizin adaniz
da onlara benziyor. Issiz ada sonucta, AVYM
gormeyi beklememek gerek elbet ama birkac
kez seyahat ettikten son is ilgincligini kaybet-
meye basliyor, benden séylemesi.

Zaten Animal Crossing ilginc ve heyecan
verici olmak icin yarahlmis bir oyun degil
bence. Daha ziyade, ritim ve akis icerisinde
ilerleyen bir oyun. Agaclar bisyiiyor, meyve-
ler tikenip yeniden cikiyor, kargolar giiniin
belirli saatlerinde geliyor, siz ne oldugunu
anlamadan yavas yavas cevrenizdeki her
sey gelisip ilerliyor. Oyunda her sey giinden
giine degisiyor ve her yeni giiniin sizin icin
yeni bir etkinlik anlamina geldigini biliyor-
sunuz.

Ben normalde de bu tarz hayatta kalma
veya sehir kurma oyunlarini severim, ancak
tam bir manyak oldugum icin bir oyunu
begendigimde kusana kadar basindan
kalmamak gibi bir adetim vardir. Gecemi
gindizime katip o sehri tamamlayana
kadar icim rahat etmez. Animal Crossing’de
ise bunu yapamadigimi gériince ufak capli
bir sok yasadim diyebilirim. Hatta oyunun
baslarinda durumu kabullenemeyip yapacak
bir is kalmadiginda dért tane kus yuvasi bile
yaptim. Ancak kisa zaman sonra oyunun
kendine 6zgi bir ritmi oldugunu ve giiniin

biyik bsliminde balik tutmak ya da sahilde
deniz kabugu toplamak gibi basit ve sakin
islerle ugrashgimizi anladim. Bu oyunda her
gin bir iki yeni esya iretiyor, etraftan kaynak
toplayip bunlan satiyor, kazandigimiz oyun
ici para birimi Bells ile online alisverisler
yaparak kargomuzun ertesi giin gelmesini
bekliyoruz. Ektigimiz tohumlar zamanla
biyiyor, zamanla yeni seyler iretmeyi
dgreniyoruz. Anlayacaginiz oyunda her sey
zamanla gerceklesiyor.

Yavaslayan bir hizla...

Baslarda, benim gibi seriyi daha énce oyna-
mamis olanlar icin, isler biraz alisma sireci
icinde ilerlese de kisa zamanda her sey
rutine bagliyor. Ne kadar oynadiginiza bagh
olarak ilk haftanin sonunda cadirinizin yerine
bir ev insa etmis, yeni ada sakinleri edinmis
ve eklenen yeni yapilarla birlikte yasa yavas
bir kasaba olma yolunda ilerliyor olabilir-
siniz.

Animal Crossing ile ilgili en cok hosuma
giden de bu keyifli ilerleyis oldu sanirim.
Oyunun resmettigi sakin ve basit yasam tarzi,
altinda gercek bir kacis duygusu barindi-
riyor. Hayattan bikip ipini koparan sizin
araniza katiliyor.

Oyundaki saatler, giinler, haftalar gercek
zamanla es olarak akiyor. Yani bulundugu-
nuz yerde vakit 23 Mart, glen 14.00 ise

oyun icerisinde de ayni. Sizin sehrinizde
gines yavas yavas batarken oyunda da
batmaya ve giin yerini geceye birakmaya
basliyor. Bu yiizden oyun basta hangi bsl-
gede yasadiginizi sorarken buna gére secim
yapin, b&ylelikle daha gercekci bir deneyim
yasayabilirsiniz.

Bu arada, haliyle ben heniiz diger mevsimleri
gorememis olsam da 6grendigim kadariyla
tarihle birlikte mevsimler de degisiyormus.
Her mevsim degisen cevre kosullariyla birlikte
arkadaslanimizin kiyafetlerinin, balik tirlerinin
ve bérti bécegin de degistigini gdrecegimizi
umuyorum.

Animal Crossing serisi, ciddiyetten uzak cizgi
film benzeri gérselleriyle oldukca cocuksu
gériinse de bu minnos Pokemonvari karakter-
lerimizin gayet ciddi bir hayat gayeleri var.
Hepsi de bir nedenden &tiirii icinde bulun-
duklari toplumdan kagip yeni bir hayat kurma
hayalinin pesine dissmis kisiler. Zor bir durum-
dan kurtulmaya calismak yerine umutla calisip
cabaliyor olmalari -bence- oynarken insanin
kendisini de motive ediyor. Karakterlerimizin
haddinden fazla naif ve mutlu halleri yer yer
icimi sisirse de onlar icin bir seyler yapiyor
olmak hosuma gitti. Ozellikle elinden kirmizi
flamasini disirmeyen, sevimlilikte yiiksek
lisans yapmis Tommy'yi muhtemelen gercek
hayatta cok izecekleri icin, o adada naif bir
diinya kuruyor olmalari beni mutlu etti.

Ne diyeyim, kendilerini cok iyi anliyor ve
bizim de meyve sularimizi giizel giinlere
kaldiracagimiz vaktin gelmesini diliyorum.

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Gayet basit materyaller kullanarak
adayi bastan sona dekore edebiliyorsu-
nuz. Sehir kurma similasyonlarini
kendine has ézelliklerle harmanlamis.
Nook Mileage Program sayesinde her
eylemin bir 6dili oluyor.

EKSI Tom adalar hemen hemen ayni.
Pek cok sey zaman aliyor. Her konsolda
tek bir kayit yapilabiliyor.
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RimWorld - Royalty ¢

imWorld piyasaya cikincaya kadar, oyun

dinyasinin gelisme potansiyelinin nere-
deyse yok oldugunu dissinmeye baslamistim.
Evet, sanatsal ve estetik anlamda siirekli bir
gelisme ve hatta degisme s6z konusuydu ama
giniin sonunda “yenilik¢i” bir yaklasim bulmak
ziyadesiyle zordu. Nitekim RimWorld geldi
ve oyun diinyasinda halen yapilacak, yapi-
labilecek bircok sey oldugunu yizime vurdu.
Uzaktan bakinca cok basitmis gibi gdziken bu
muazzam oyun, kendi icerisinde o kadar cok
detaya sahip ki anlata anlata bitiremeyebilirim.
Benim icin cikhgi ddnemde acik ara yilin oyunu
6diilini almasi gereken RimWorld, yaptiklaryla
yefinmeyip bir de genisleme paketi cikarmay
ihmal etmedi. Peki, zaten b&ylesine detayli bir
oyuna daha ne gibi eklentiler yapildi2 Gelin onu
da birlikte gérelim.
RimWorld'i bilmeyenler icin, kisaca hayatta
kalma oyunu diyebiliriz ama bu gercekten cok
kisa olur. RimWorld icerisinde tim karakterlerin
kendilerine has bir diinyasi var. Kendi kendilerini
gelistirebiliyor, cevreleri ile etkilesime gectikce
degisip gelisiyorlar. Deneyimleri kimi zaman
onlar olumlu yénde gelistirirken, kimi zaman da
delirmelerine yol acabiliyor. Tiketebilecek bolca
kaynak, Uretilmeyi bekleyen yiizlerce farkli sey
var. Anlayacaginiz RimWorld kendi icerisinde
yasayan, devasa bir diinya.
Royalty isimli indirilebilir icerik paketi ile kolonici-
lerimiz “Royal” yani bir anlamda soylu unvanlan
alabiliyorlar. Knight ve Count gibi unvanlar ile
n plana cikan karakterlerimiz, ayni zamanda

Daha ileri bir koloni kurmak icin!

bladelink silahlar ve psisik giiclere sahip olabi-
liyorlar. Pek tabii bu unvani tasiyan arkadaslari-
mizin kendilerine gére ihtiyaclar oluyor. Misal,
liks odalar ya da bir taht odasi gibi... Ayrica
piyano ya da Arp gibi cihazlar calabiliyor ve
soylu kiyafetleri talep edebiliyorlar. Zaman
icerisinde psisik gicler konusunda gelisen karak-
terlerimizin asin giiclendigine sahit oldum. Zihin
gicleri ile dismanlarini manipile edebildikleri
gibi, diledikleri zaman kér edip, diledikleri
zaman birbirlerine saldirmalarina sebep olabi-
liyorlar. Konu hakkinda ilerleyen ve “Advanced
Psycast” seviyesine ulasan karakterlerse biyik
topluluklara zarar verebiliyor, objeleri ya da
insanlar isinlayabiliyor ya da miittefiklerini bir
sireligine gérinmez yapabiliyorlar. Anlayaca-
§iniz psisik giicler biyik slcide fark yaratiyor.
Genisleme paketi ile gelen bir diger yenilik,
daha dogrusu gelistirme de gérevler konusunda
olmus. RimWorld genel olarak rastgele yaratilan
gdrevler iizerine kurulu bir oyundur. Oynadi-
giniz ne bileyim iki oyunda birbirine benzeyen
gdrevlere nadiren rastlarsiniz. Halihazirda olan
bu sisteme, bir de gérevler yapildikca elde
edilebilecek yeni esyalar ve pek tabii Soylu
unvanlar eklenmis. Bu da demek oluyor ki bolca
gdrev yapmamiz sart. Orijinal oyunda bulunan
Mechanoid'ler, genisleme paketi ile birlikte
“mechanoid cluster” isimli mechanoid binalar
yapabiliyorlar ki bu binalar sayesinde de yeni
taktiksel maceralara yelken acabiliyoruz... Son
olarak, eklenen yeni “Imperial Technology” ile
de eski silahlar ile fituristtik teknolojiyi harman-

layabiliyoruz. Yani artik elinde plasma sword ile
dolasan karakteri gérmeye alismamiz gerekiyor.
Acikcasi RimWorld gibi bir oyuna, hele ki bdy-
lesine detayli bir eklenti paketine eksi bulmak
biraz giic olsa da saniyorum en bijyik sorun,
yasanan olaylara yeterince miidahale edemiyor
ve bir noktadan sonra isleri kendi basina kontrol-
den cikhigina sahit olmak diyebilirim. Ha bir de
psisik giicler sanki denge problemleri yaratmis
gibi duruyor. Bunun haricinde ana oyuna
ekledigi yeni 6zellikler ile RimWorld diinyasina
bambaska bir tat katan, dopdolu bir paket
olmus. ¢ Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Royality ile oyuna eklenen
yenilikler. Gelistirilen gérev sistemi.
Eklenen silahlar ve diger bircok esya.
EKSI Psisik gicler biraz dengeyi
bozabiliyor
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Avorion

Bugin uzayda yeni bir imparatorluk dah

Uzoyln sahip oldugu sonsuzluk algisi, bitmek
tikenmek bilmez imparatorluk kurma heve-
simizi tatmin etmeye cok elverisli oldugundandir
saninm, ne zaman etkileyici, gizel, sirikleyici
bir bilim kurgu oyunu bulsam, bakiyorum yine
imparatorluk kuruyoruz. Hayir, galaksi impa-
ratorluklarina karsi degilim, kuralim, yénetelim,
uzak galaksilere medeniyet gétirelim ama
arada uzayin devasa boyutlari icinde bireysel
kahramanlarin da &ykiilerine sahit olsak, fena
mi olur2

Neyse, bu ay piyasaya cikan Avorion, aslinda
erken erisimden beri oynayip takip ettigim bir
oyundu. Temel olarak, tamamen uzayda gecen
Space Engineers ile X4: Foundation (veya X
Universe serisi) oyunlarini andiran bir yapiya
sahip. Onu aslinda baska bir oyunla benzes-
tirmek kolay degil zira ne Space Engineers
kadar detayli bir mihendislik imkani taniyor, ne
de X evreni kadar detayli bir senaryo sunuyor.
Ancak her giizel oyunun en tatli yanlarini alip
oyuncuya etkileyici, sirikleyici bir baska oyun
ulastrmayi basariyor.

Ne yapiyoruz bu evrende?
Avorion'da temel olarak yaptigimiz sey,
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madencilik. Evrende dolanirken, bol bol
buldugumuz asteroidleri kaziyoruz, maden
elde ediyoruz ve elde ettigimiz madenlerle
gemimizi insa edip biyitiyoruz. Minik bir uzay
gemisinden, dev bir savas gemisine ulasiyoruz
ve elbette yanimiza kocaman da bir filo ekliyor,
hatta uzay istasyonlar vs. derken, bir de bak-
misiz ki dev bir imparatorluk kuruvermisiz. Tabii
tim bunlan aslinda sadece madencilik yaparak

a kuruldul!

elde etmek miimkiin degil ama teorik olarak her
seyi madencilik yaparak elde edebiliyoruz.
Tabii oyun da sadece madencilikten ibaret
degil. Cesitli fraksiyonlarin cirit athgi bir
galakside dolasiyoruz ve bu fraksiyonlarin
verdikleri gérevlerle oyunu ilerletiyor, fraksi-
yonlarla iliskilerimizi giiclendirdikce ticare-
timizi ilerletiyoruz. Yeni kaynaklara ve yeni
imkanlara ulashkca oyunun ana éykisinde



de ilerleme sansi buluyoruz. Avorion, teknik
olarak kip kiip grafik yapisiyla, uzaydaki
Minecraft olarak da adlandiriliyor. Ancak
elbette Minecraf'tan cok daha gelismis
oldugunu kabul etmek gerekiyor. Oyundaki
temel mantik, sahip oldugunuz kaynaklarla
uzay gemileri iretmek izerine kurulu. Uzay
gemilerini ise tamamen siz tasarliyorsunuz.
Cok gelismis bir gemi tasarim modili
sayesinde, kiip kip gemi parcalarini ege
biike, uzata kisalta, déndiire déndire kendi
geminizi ve gemilerinizi tasarliyor, ardindan
da gérevlere gidiyorsunuz. Tabii burada,
belki akla mantiga ters olan detaylardan biri,
belki de cok siddetli bir catismanin ortasinda,
oyunu durdurup, gemi tasarim modilini
acip, savasin tam ortasinda gemiye zirhlar,
silahlar, motorlar eklemek ve bir anda rakibin
karsisinda giicli duruma gecmek olabilir.

< "

Yani, oyun bu “manh” ile biraz ciddiyette
uzak duruyor. Daha ¢ok bir oyun gelistiricisi-
nin eline verilmis oyun tasarim modily hissini
vyandiriyor. Oysa, gemi tasarim sirecleri
sadece uzay istasyonlarinda miimkiin olan bir
siirece dénistirilseymis, cok daha gercekei ve

sirikleyici bir imparatorluk kurma &ykisini ya-

sayabilirmisiz. Zira, beni ayar eden bu ézellik
disinda, oyun diger noktalanyla cok sirikleyici
bir yapiya sahip. Cahismalar cok sirkleyici,
madencilik zekice tasarlanmis, fraksiyonla-

nin verdikleri gérevler, istasyonlarin ihtiyag

ve talepleri, uzak bélgelerde ortaya cikan
yardim cagrilar, NPC'lerin dinamik diyaloglan
derken... Kendinizi yasayan bir evrenin icinde
kostururken buluyorsunuz. Buna tamam. Ama

o uzayin ortasinda, aklina gelen her yerde ve
her an gemi tasarlamay1 mimkin kilan sagmalik
olmasaymis... Gerci biliyorum, Minecraft eko-
linden gelince, insan bunu garipsemiyor ama
kardesim uzay ortasindaki catismanin en sicak
yerinde, az énce motorlar patlamis gemiye, cat
diye kocaman motor mu takilir

Oyunun 6ykiisi de var

ilginctir ama bu oyunun kiicik de olsa bir
dykist de var. Siz, galaksinin merkezine dogru
yolculuk etmek durumunda olan bir garip uzay
yolcususunuz ve merkeze yaklastikca daha
degerli madenlerle karsilasiyorsunuz. Her yeni
maden bélgesi de size yeni teknolojiler kazan-
dinyor. Ornegin ik asamada demir maden-
leriyle uzay gemisi yaparken, sonraki kusakta

titanyumla karsilasiyorsunuz ve titanyum size
enerji depolamak icin pil teknolojisi sagliyor.
Sonraki kusakta yer alan maden ise enerji
kalkani Gretmenizi sagliyor. Bu sekilde kendinizi
gelistire gelistire ve elbette filonuzu da biyite-
rek yolunuza devam edip, evrenin merkezine
ulasmaya calisryorsunuz.

Evrenin merkezine ulash@inizda da ne mi
oluyor2 Bir oyuncu, bu sorunun cevabini kendisi
oynayip bulacakken neden oyun dergisinden
okumak istesin ki Soruyu sormadigimi farz
edelim. Ancak 6zet olarak, bu yolculuk boyun-
ca karsilashginiz gérevlerle ykinizi devam
ettirip yolunuzda ilerliyorsunuz. Cok ahim sahim
bir 8ykii sayilmaz ama 6ykiisi olan oyunlara
sempatim hep daha fazla oluyor.

Sonug olarak, Avorion benzeri fazla olmayan,
8zgiin bir uzay-bilimkurgu-survival oyunu
olarak kalbimizi calmay: basardi. Daha da ge-
lismesini, DLC'ler ve giincellemeler ile daha da
zenginlesmesini dileriz. Oyunun temeli saglam,
devaminin da basarili olacagina inancimiz tam.
Avorion'un 6ykiisi bana biraz RimWorld's de
hatirlatiyor. RimWorld ile ayni dénemde ortaya
cikan bu indie oyun, 6zgiin yapisi ile piyasadan
olumlu tepkiler aldi ve uzun da siirse gelisimi-

ni saglikli sekilde tamamladi. Umarniz bu tir
oyunlarin sayisi daha da artar. Hayr, karantina
ginlerinde sokaga cikamiyor olmamizin acisina
ilac gibi de geldi. Tebrikler. ¢ Cem Sana

KARAR

ARTI Hizli, sirikleyici oyun yapisi.
isterseniz tasarima ve catismaya odakli
oynanisa imkan vermesi, isterseniz
huzurlu, baris dolu bir uzay imparatorlu-
gu kurmayi saglamasi.

EKSi Catismanin ortasinda gemi
tasarimi degistirmenize imkan veren
mantik hatasi. Daha zengin bir 8ykisi
olsa, hayir demezdik.
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Yapim Crowbar Collective Dagitim Crowbar Collective Tiir FPS Platform PC Web crowbarcollective.com/games/black-mesa

Black Mesa *

levyeli adamin hikayesine geri dénus...

yun tarihinin gelmis gecmis en iyi

oyunlari arasinda bulunan, oyunculu-
gun anlamini degistiren ve oyunlarda sinema
kalitesinin sunulabilecegini gésteren Half-Life
yeniden aramizda. Fakat bu sefer 8 sene siiren
cabalarin ardindan yenilenmis arayiizi ve
elden gecirilmis grafikleriyle.
Aslinda Black Mesa’nin tarihi epey geriye,
ta 2004 yilinda cikan Half-Life 2'ye kadar
dayaniyor. Bu dénemde oyunun promosyonu-
nu yapmak isteyen Valve, elindeki markalari
elden gecirip piyasaya sirmeye karar vermisti.
Bunun icin de bugiin bile halen gecerliligi olan
Source grafik motorunu kullanacakti. Ancak
tam da o siralar orijinal Half-Life ile calismalar

yapan ve sonradan adi Crowbar Collective
olacak bir grup amatér gelistirici ortaya cikh.
Half-Life’t modernize edip sonuna Source
ekleyerek 2005 yilinda Valve destegi ile
piyasaya cikardilar.
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Aradan gecen zaman icerisinde Valve'in de
bu ufak gelistiriciye destegi artmisti. Madem
siz boyle bir ise kalkistiniz, size tam destek
diyerek kanatlar altina aldilar ve yillar siren
gelistirilme sirecinin ardindan Black Mesa ile
bizleri bulusturdular.

Black Mesa’nin tam sirimiinin cikis tarihi de
bir hayli manidar. Biliyorsunuz ki mart ayinin
sonu itibariyle Half-Life: Alyx isminde yeni bir
oyunumuz oldu. VR teknolojisini sonuna kadar
kullanan Alyx, birinci ile ikinci oyun arasindaki
bosluklar da doldurmayi basardi. Cikisindan
birkac hafta &ncesinde tam siriminiin arami-
za kahlmis olmasi giizel bir reklam calismasi
degildir de nedir diye size sorarim ey giizel
Level okurlar!

Tabii dedigim gibi Black Mesa bir siredir
aramizda. Erken Erisim sirecinde cakili kalan
oyunumuz, topluluk destegi ve geri bildirimler-
le beraber ayaklar yere sapasaglam basan
bir yeniden vyarlama olarak karsimiza cikti.
Peki Crowbar Collective bu isin arkasindan
alninin akiyla cikabilmis mi2 Hadi biraz bunu
konusalim.

ilk is giininde ortahg: karishran
adam

Hikayeyi aslinda hepimiz biliyoruz. Gordon
Freeman isimli teorik fizikci, Black Mesa
adindaki cok gizli bir firmada ise baslar.
Firma o kadar gizlidir ki yeryizinde géziken
kismindan daha biyik bir bslimi yerin altina
slenmistir. Hatta birbirinden farkli onlarcq,
belki de yiizlerce birimden olusur. Nihai
amaclari tam olarak bilinmemekle beraber,

=

"Half-Lefe'an 10/10 aldege o .
guzide sagw‘alan hatwladine m?

insanoglunu daha da ileriye gétirecek tekno-
lojik gelistirmelerin yani sira bilimsel deneyler
de yaparlar. Freeman, azicik gec kaldigi is
yerine adimini athd gibi kendisini bir deneyin
ortasinda bulur. Deneyi calistirir fakat her

sey ters gider ve Xen olarak bilinen farkli bir
gezegendeki uzaylilar dinyamiza iner.
Kendimizi bu cehennem ortamindan kurtar-
maya calisirken, bir de bakmisiz ki aslinda
gezegenimizi ve tim insanhigi kurtarmamiz
gereken bir maceraya atilmisiz. Levyeli siper
bilim-insani Gordon Freeman ile diinyada
baslayip étesine gecen bu maceranin énemini
anlata anlata bitiremeyiz. Dergiye sadece bu
konu hakkinda bir dosya konusu yapsak bile
yeridir.

Half-Life, cikhgi dénemde ne kadar degerli
ve énem teskil eden bir oyun oldugunu ispat
etmisti. Aradan onlarca yil gecmis olmasina
ragmen halen konusulur. En iyi oyunlar liste-
sinde mutlaka ilk G¢ arasindaki yerini de korur.
Elbette Half-Life da diger kilt oyunlar gibi
zamana yenik diismeye baslayan bir oyun.
Grafik islemcilerinin neredeyse portal kapisi
acabilecek giice ulastgr bu dénemde, grafik-
sel anlamda doyurucu bir oyun olmaktan cok
vzak. Oynanabilirlik kismiysa yine tartisilabilir
bir konu. Black Mesa sayesinde, Half-Life nos-
taljimizi doyurucu bir sekilde kapatabilecegiz.



Black Mesa’ya hos geldiniz!

Yillar yillar evvel bu derginin afacan bir
okuruyken, buna benzer bir bashgi sevgili
Sinan Akkol atmisti Half-Life icin. Half-Life
incelemesini yazarken, ne kadar &nemli
bir ana imza ath@inin farkinda miydi
bilemem ama burada onun da ismini gec-
meden olmaz diye disindim. O zaman
10 izerinden 10 puan alan (O zamanlar
100lik puan sistemimiz yokmus) Half-
Life’a &vgiiler yagdirdigi yazisini da bura-
larin eli altin makasli Kirsat Zaman’indan
rica edip tekrardan bir okumak istedim.
Belki yazinin bir késesinde o sayfalardan
birinin de hatirasini yerlestirmis olabiliriz.
Neyse efendim nostaljiyi uzun tuttum fakat
Black Mesa’nin incelemesine artik gec-
memiz gerekiyor. Hikaye bildigimiz gibi
olmasina karsin gérdigimiz kisi ayni kisi
degil. Yeni bir oyun oynuyormus gibi de
degilsiniz. Sanki eski bir dostu seneler son-
ra gérmissiniz de eskiyi farkli bir dilde
yad ediyormussunuz gibi gézikiyor.
Black Mesa’nin bu acidan en dikkat
cekici 6zelligi, oyunun gercekte korku-
bilim kurgu tirinde oldugunu hatirlatiyor
olusu. Oyle yerlerde ecel terleri dsktiim ki
anlatamam size. Kendi kendime “Yahu bu
oyun bu kadar korkunclu muydu?2” diye
serzenislerde bulundum. Elbette bu durum
oyunun ruhani bitinligini bozmuyor.
Atmosfere katki saglayan yepyeni mizikler
ve animasyonlar sayesinde aradiginiz
doyuma ulasiyorsunuz.

Elden gecirilme konusu sadece grafiksel
anlamda da degil tabii ki. Bslim tasa-
rimlari da orijinali bozmayacak bicimde
degistirilmis. Mesela laboratuvara giris
yaptigimiz alanin tepesinde devasa ekran
yerine, tavandan sarkitilmis coklu ekranlar
yerlestirilmis. Ya da askeri birliklerden ta-
bana kuvvet kachgimiz yeryizi bdlimle-
rinde, saga sola yerlestirilmis kaktisler var.
Bunlar hic géz tirmalamiyor. Bu acidan da
hic cekinceniz olmasin.

Isiklandirma konusunda da oldukca kaliteli

bir is ctkarilmis. Dedim ya korku unsuru cok
tadinda yansitilmis. Ozellikle Ofis komp-
leksine girdigimiz alanlarda bu tedirginligi
yasiyorsunuz. HEV zirhinin Gzerindeki fener
15191 daha da anlamli bir hale birintyor.
Yani uzun lafin kisasi bélim tasarimlarinda
orijinal haline hic dokunulmadan eklemeler
yapilmis.

Xen’siz olmaz

Yapilan eklemeler arasinda yeni ses efekileri
ve mizikler var. Zaten bunun olmasi normal.
Ayrica oyunun bulmaca mekaniklerini
bastan asagiya degistiren bir 6zellik de var.
Half-Life 2'den hatirlayacaginiz etraftaki
objelerle etkilesime gecme durumu Black
Mesa’da da mevcut. Yani yerden bir bardak
alip dismana eglence olsun diye firlatabili-
yorsunuz. Eglence olmasin, ortam senlensin
diyorsaniz sagda solda bulacaginiz isaret
fiseklerini atip yanarak can cekismelerini
izleyebilirsiniz.

Oyundaki bildik bircok bulmaca, yeni
eklenen obje kaldirma mekanigiyle biraz
degisiklige ugramis. Bu konudan hic rahatsiz
degilim. Cinki oyunun Xen tarafinda gecen
kismi yepyeni bir oyun olmus desem, yeridir.
Ara baslikta yaphgim soguk espriden de an-
layacaginiz izere Black Mesa’da, Xen tarafi
oldukca agir basiyor. Orijinal oyunda corak
bir arazi olan ve neredeyse bir saat sonunda
final bossuna ulasmamizi saglayan, ara bir
gecit gibiydi. Ancak Black Mesa’da bura-
lara yepyeni yerler eklenmis. Gonarch ile
yapacagimiz kapismaya ulasmak icin daha
komplike bir mekan bulmacasini cdzmemiz
gerekiyor. Bu detaylar benim cok hosuma
gitti. Zorlayici olmasinin yani sira hikayenin
bu kisimlarina derinlik katmis.

Black Mesa alinir mi?

Aslinda hepinizin kafasindaki soru da by;
biliyorum. Onceden uyarmakta fayda

var. Black Mesa, yeni nesil oyuncularla
eski kafayi ortak noktada bulusturacak bir
yapiya sahip. Ne yazik ki her gérevi isaret

eden oklar, mini haritalar, yanarli sénerli
kapi girisleri bu oyunda yok. Xen kisminda
kaybolma imkaniniz cok yiiksek. Ayrica bir
gérev takip mekanizmasi olmadigi icin ne
yapmaniz gerektigini de kacirabilirsiniz.
Eger bu rahat kafadaysaniz, Black Mesa’nin
90lar’a ait dilini kabul etmek zorundasiniz.
“Yok yahu, oradan gidilmez. Daracik yol
yapmislar, kesin orasi degildir” dediginiz yer
asil gitmeniz gereken yol olabilir. Bazen de
ufacik bir butona basmaniz gerekebiliyor.
Gozden kacirirsaniz saatlerce kendi adimla-
rinizi geriye takip etmek zorunda kalirsiniz.
lyi tarafiysa, oyunun yapay zekasinin bir
hayli gelistirilmis olmasi. Son dénemde
karsilashigim en iyi yapay zekaya sahip
oyunlardan biri. Disman tiplerinin farkl sal-
diri bicimleri olmasina karsin, bizi ne zaman
kistirip ne zaman aciga almalar gerektikleri-
ni cok iyi biliyorlar. Baslarda biraz afallaya-
bilirsiniz.

15-16 saat sirecek olan Black Mesa tec-
ribesi, belki bir RE2 remake kadar “yeni”
degil. Bunu da kabul etmek lazim. Source
grafik motorundan kaynakli hatalar da oyun
oynama keyfinizi bozabiliyor. Yine de Half-
Life’a ac kaldigimiz bir dénemde Black Mesa
kompleksini talan edip Xen'e kafa tutmak
halen keyif veriyor.  &zay Sen

— Y171}

ARTI Kilt yapist bozulmadan giinimize
uvyarlanmis, Xen bélimine yapilan ekle-
meler, Yeni mekanikler, Mizik ve
ses efekileri, Hikaye ve sunum
EKSi Grafik motorundan kaynakl
hatalar, Yeni nesil oyunlara alismis
olanlar yorabilir

88
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Blackwake

Korsan olmanin dayanilmaz hafifligi...

enizlerdeki korsanlik cagr bitti saniyorsak

da aslinda bitmedi desem, sasirr misiniz2
Afrika'nin cevresindeki sularda, ticari gemileri
veya kisisel yatlari soyan, insanlari rehin alip
fidye isteyen korsanlar hala yogun olarak
faaliyetlerine devam ediyorlar. YouTube'da,
“pirate aftack” gibi bir arama yaparsaniz, bu
sularda ticari gemileri silahli korsan botlarindan
korumak isteyen gemi mirettebatinin korsanlar-
la girdikleri silahli catismalan seyredebilirsiniz.
Bunlar ne yazik ki gercek ve kimisi bir ay &nce,
kimisi 5 yil 8nce cekilmis gérintiler ama bize
sunu anlatiyor, korsanlik bitmedi.
Blackwake, korsanligin ilk dénemlerinde, yani
kesifler caginda, yelkenli gemilerle yapi-
lan korsan saldirlarini konu alan bir oyun.
Oyunumuz ayni zamanda, multiplayer olarak
ve FPS manhginda calisan bir yapiya sahip.
Teknik olarak, arkadaslarinizla, ekibinizle bir
geminin kontrolini aliyorsunuz, yelkenleri acip
kapatiyor, dismeni kontrol ediyor, toplar dol-
durup atesliyor ve dissmanla savasiyorsunuz.
Hatta bordalama islemi sirasinda, dismanla
yakin dévise geciyorsunuz. Blackwake, hizli,
akici, eglence fakiérine odaklanmis, multipayer
partilerinde yikselmeyi hedefleyen bir oyun. Bir
deniz ve gemi tutkunu olarak, yelkenleri acip
dalgalarin izerinde siizildigimiiz bir gemiyi
y&nettigim oyun benim her sekilde hosuma gi-
diyor ancak bir gemi y&netme zorunlulugu sizi
veya baska oyunculari zorlayabilir. Geminin
izerinde sallana sallana savasmak yerinde,
elinize otomatik silah alip cephede savasmay
tercih edebilirsiniz. Fakat, oyun hakkindaki yo-
rumlar, genel olarak pek cok oyucunun biyik
keyif aldigini da ortaya koyuyor.
Ote yandan, korsanlik deyince, ben de korsan-
ligin tarihine ve felsefesine dair okudugum pek
cok metni hatirlamadan duramiyorum. Daha
dnce de korsanli oyunlar hakkinda yazdigim bir
incelemede bahsetmistim, gecmisin korsanlan
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aslinda tam anlamiyla, “katil, tecaviizcy, sayko
manyaklar” olarak tanimlanmayabilir. Ozellikle
korsan liderlerinin, yerlesik monarsik diizen-

deki giic mekanizmasinin dengeleyici parcasi
oldugunu &ne siiren savlar var. Yani, aklimiz
kansmasin, farazi de olsa bir 6rnek verelim...
Bizim Hulusi abi, Akdeniz'de firtinalar estiren

bir korsan olsun diyelim. Bu Hulusi abimizin,
emrindeki 3-5 gemiyle, Akdeniz'de dolasan
ticari gemileri soyarken, 6rnegin, Ingiliz bayrakl
gemilere saldirmayr ama mesela Fransiz bayrakli
gemileri saldirmamayi tercih ettigini biliyoruz.
Hulusi dayr neden béyle bir sey yapiyor, ciinki
dénemin monarsik diinyasinda, bir bélgedeki
ticareti kontrol etmek isteyen krallarin “tase-

ron” giivenlik giici olarak calisiyor ve Fransiz
gemilerine bulasmadig sirece, Ingiliz gemilerini
soyup batirarak yolunu bulmaya devam ediyor.
Fransiz limanlanina siginabiliyor, Fransiz askeri
gemilerinden koruma alabiliyor ama ingiliz
askeri gemilerini de gériince savasa giriyor veya
kacabiliyor. Kaldi ki, o caglarin de facto deniz
hukukunda kabul edilen bu hegemonya kurma
yéntemini, Osmanli Devleti'nin kullandigini biliyo-

ruz. Bu bilgileri gerci, liselerde tarih hocalarimiz
da veriyor ama korsanlarin ayni zamanda
“monarsi” dinyasinda “emir altina” girmeyi
sevmeyen asi, 5zgir ruhlu, sisteme isyan eden
“giic odaklan” oldugunu da unutmamak gere-
kiyor. Bu savi dile getiren diziler ve romanlar da
diinya kiltirinde yer aliyor. Dolayisiyla, hazir
bir korsanlik oyununa girisecek olursaniz, bos
vaktinizde korsanlarin felsefi alt yapisini da an-
latan makalelere géz atmanizi tavsiye... Ya kimi
kandinyorsunuz, tabii acip okumayacaksiniz.
Bu oyunu kapatinca PUBG atmak icin telefonu
acacaksiniz. Neyse, iyi eglenceler, cok da takil-
mayin bunlara, keyfinize bakin. ¢ Cem Sana

KARAR

ARTI Eglenceli bir multiplayer modu var.
ince ayarli bir mizah dili kullanmislar.
Denizler, dalgalar, yelkenler.

EKSi Silah sistemleri daha derin ola-
bilirmis. Gemi yénetimini biraz daha
kolaylastirmak lazim.
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My Hero One’s Justice 2 ¢

Midoriya, fanlarini memnun etmekte sikinti cekmeyecek

u siralar kafami nereye cevirsem Bandai

Namco’nun yaynladigi oyunlar cikiyor
kér§|ma. Kakarot ve One Punch Man gibi
popiler anime uyarlamalarina bir yenisi olarak
My Hero Academia’yi ekleyebilirim. Bastan
belirteyim; 8yle ahim sahim bir oyun olmasa
da en azindan fanlarini tebessim eftirecek bir
yapim var karsimizda.
My Hero One's Justice 2, adi biraz farklilik gés-
terse de My Hero Academia evreninde gecen
bir anime ve hikayesi de bizi serinin “Provisi-
onal Hero License Exam Arc” hikayesinden
baslayarak “Shie Hassaikai Arc” hikayesine
kadar uzaniyor. Hikayeyi déviisler ceklinde
gerceklestiriyor ve orijinal seslendirmeleri ger-
ceklestiren seyyularin da katkilariyla kendimizi
dahil ediyoruz. Dragon Ball veya Naruto
oyunlarindan alisik oldugumuz kendi karakteri-
mizi My Hero One's Justice 2'de yaratamasak
da, serinin asina oldugumuz karakterlerine yeni
kiyafetler ekleyebiliyor ve gerek iyi, gerekse
kot adamlar kontrol etme firsah yakaliyoruz.
Oyunun kahraman senaryosunu bitirdiginizde
olaylara bir de k&t adamlarin géziinden

bakabileceginiz senaryo aciliyor. icerik pek
fazla degismiyor ama olaylara k&t adamlarin
gdziinden de bakma firsati yakaliyorsunuz.
Ornegin ilk senaryoda Deku olarak Himiko'yu
alt etmeye calisirken ikinci senaryoda Himiko
olarak Deku'ya karsi miscadele ediyoruz ve bu
déviiste Himiko'nun disiinceleri ile niyetine de
kendi acisindan taniklik ediyoruz. Normalde
Deku bu savasi kazaniyor ama Himiko ile ikinci
senaryoda kazansak bile sanki Deku kazanmis
gibi gidiyor hikaye.

Dévisler birebir seklinde geciyor ve yeri geldi-
ginde destek olarak yani karakterleri cagirabili-
yorsunuz. Déviisler eglenceli, hakkini yememek
lazim. Ozellikle cizgi roman (daha dogrusu
Manga) tarzi cizimleri ile oyun gérsel bir sélen
sunuyor. Hizli dévisler, “poww” seklinde
ekranda beliren efekiler ve kombo cesitleri ile
dévisler zevkli geciyor. Hikaye olarak bilindik
olaylar oyunda tekrarlasak da dedigim gibi
kendimizin yasamasi farkli bir tecriibe. Lakin

bu tecribeden dolu dolu faydalanabilmek icin
animeyi/mangayi bilmeniz sart. Aksi takdirde
“bu kim?”, “niye bdyle yapiyor2”, “ne alaka?”
gibi ardi ardina sorular ucusur kafanizda.

Dévislerle gelen bir arti da karakterlerin orijinal

hareketlerinin piriizsiz bir sekilde oyuna
aktarilmis olmasi. Durum béyle olunca her
karakterin kendine has bir tarzi oluyor ve her
farkl karakter, farkli bir deneyim yasatiyor. Dé-
vislerin yasandigi arenalar da seriden alinmis
tanidik mekanlar.

Mission Mode ile kendi kahraman acentenizi
kurup, kahramanlarinizi géreve yollayabi-
liyorsunuz. Elbette ilk basta belirli ve zayif
karakterleriniz var. Ne kadar géreve/déviise

cikarsaniz karakterler o kadar giicleniyor ve
para kazanarak isleri biyitebiliyorsunuz. Bir
gérev sectikten sonra dissmanlar ile oyun tahtasi
benzeri bir yapida yerinizi aliyorsunuz. Sizin
amaciniz oyun tahtasindaki dnemli yerleri
korumak, dismanin ise yok etmek. Tabii en
sonunda dismanla carpisma kacinilmaz oluyor
ve yumruklar havada ucusmaya basliyor.

My Hero One's Justice 2, cerez tadinda bir
oyun. Serinin hikayelerini yad etmek ve kontrol-
leri kendiniz elinize almaniz icin ideal. Bunun
disinda hikaye bakimindan zaten yeni bir sey
yok ve dedigim gibi My Hero Academia’yi
bilmiyorsaniz bu oyun size bir hayli anlamsiz
gelir. & Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Orijinal karakterlerle
gosterisli dévisler
EKSi Fazla yizeysel ve hikaye herhangi
bir yenilik sunmuyor. Seriye asina
olmayanlara hitap etmiyor
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¥ Romance of the Three Kingdoms XIV

Cin dunyasina acilan yeni bir kapi dahal

iliyorum bazilariniz icin béyle garip

Uzak Dogu oyunlari var. Bir yandan
gériyorsunuz ama bir yandan da elinizi bile
sirmijyorsunuz. Fakat bir sekilde var oldukla-
rina eminsiniz. Bircogunun benzer cizimleri ve
hatta oyun dinamikleri s6z konusu ve hemen
hemen hepsinin birbirine benzetiyorsunuz.
Hatta cogunda, tipki bu oyunda da oldugu
gibi acayip rakamlar var. Aslinda bir bakima
haklisiniz ama haksiz olabilecegiz tek nokta,
kimi zaman sizi sasirtabilecek kalitede icerige
sahip olabilmeleri. Misal, Romance of the
Three Kingdoms XIV'i ele alalim; bu oyun
serisinin ilk olarak 1985 yilinda piyasaya
ciktigini biliyor muydunuz2 O zamandan bu
zamana kadar gecen sirede gercekten de
14. oyununa kavustugunu, yani o rakamin
rastgele bir sayi olmadigini? Dedim ya, Uzak
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Dogu oyunlari kesinlikle gz ardi edilmemesi
gereken yapimlar arasindalar. Peki, nedir bu
35 yillik seriven bir de ona bakmak lazim
degil mi en begendigim okur?

Serimiz, aslinda “Romance of the Three
Kingdoms” isimli bir roman ile “Records of

the Three Kingdoms” isimli tarihsel verilerin
harmani isiginda ortaya cikmis bir yapim.
Genel hatlari ile bakhgimiz zaman 4X strateji
olarak tasarlanmis bir oyun ama kendisine has
mekanikleri de mevcut. Oyunumuzun genelin-
de, icerisine daldigimiz her gérevde bir sekilde
dismani ortadan kaldirmaya calisiyoruz. Yapi
itibariyle Total War oyunlari ile Civilization
oyunlarinin bir araya geldigi, sahsina miinha-
sir bir oyun modeli yaratimis diyebilirim.
Oyun icerisinde &zellikle Cin tarihinde nemli
yere sahip olan bircok karakterle karsilasmak
dikkat cekici. Sira tabanli olmasi sayesindeyse
tim stratejilerimizi dnceden planlayip, aka-
binde uygulamaya gecirebiliyoruz. Uzerinde
bulundugumuz haritanin hemen her yerinde
birimlerimizi zorlayacak farkli arazi kosullan
bulunuyor. Bu baglamda, ordularimizi hareket
ettirme sekillerimiz de cok 6nemli. Konu ordu-
lar oldugu zaman bir diger dikkat cekilmesi
gereken husus da ikmal yollarinin &nemi
oluyor. Acikcasi Total War oyunlarindan farkli
olarak, ilerledigimiz her kare, topraklarimiza
katlmis sayiliyor ve bu karelerin ana toprak
bitinligimiz ile baglantisi kesildigi anda,
ordumuz olumsuz olarak etkileniyor. Bir b&l-
geyi tam olarak ele gecirmek icinse bagl olan
sehri almamiz gerekiyor. Sehirleri ele gecirmek
icin de farkli kusatma yéntemleri kullaniyoruz.
Bu arada belirtmek isterim, savas ne yazik ki
ana haritada cereyan ediyor. Yani Total War
serisindeki gibi detayli harici bir savas ekran
beklemeyin.

Savaslar etkileyen basliklardan bir digeri de
komutanlarimiz. Her komutanin kendisine ait

bir 6zelligi bulunuyor. Hatta kendilerine has
savas stratejileri de mevcut. Yani hangi komu-
tani, ne gibi bir savasa sokacagimizi belirle-
mek, genelde tim gidisah etkiliyor. Diplomasi
de bir diger onemli kriter. Ozellikle seriyi takip
edenlerin iyi bilecegi izere, ya diplomasi ve
sehir odakli giden bir strateji ya da karakteri
gelistirme odaginda ilerleyen bir strateji izlenir.
Acikcasi ben yine karakter odakli gittim ve kisa
sirede oyunda bir hayli ilerleyebildim. Dip-
lomasi kismi da &nceki oyuna gére bir tik de-
taylandinlmis diyebilirim ama biyik yenilikler
de gérmedim. Genelde tutarli ilerliyor olsa da
bas déndiriici degisiklikler yaratmadigi da
kesin. Oyundaki kaynak y&netimi ve hesapla-
masi gayet basarili olsa da 4X stratejilerden
alishgimiz detaydan yoksun. Bir de ben oyunu
deneyim ettigim sirada frame rate 30 FPS'ye
sabitlenmisti ki ekrana bakarken resmen canim
acidi. Grafik konusunda da pek bir sey bek-
lememenizi tavsiye ederim. Acikcasi seri icin
dnemli gelismelerin yasandigi bir oyun olmus.
Ozellikle Total War ile 4X strateiji arasinda bir
oyun mekanigi ariyor ya da deneyim etmek is-
tiyorsaniz, denemeye deger... Pek tabii temay:
begenmeyenlere diyecek bir lafim yok.
Genelde etiket fiyatlarindan bahsetmesem

de bu oyunun en bilyiik sikintisi fiyatinda diye
disiniyorum; bdyle bir oyunun, béylesine bir
fiyat etiketini hak ettigini ne yazik ki distnmi-
yorum. ¢ Ertugrul Stingi

— KARAR

ARTI Kendisine has oyun yapisi.
Karakterlerin oyuna etkileri.
Yapilacak cok fazla is olmas:
EKSi 30fps kilidi. Temanin ve grafiklerin
eski hissettirmesi. Stratejik derinlik bir yere
kadar. Oyunun fiyah cok pahali
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One Punch Man A Hero Nobody Knows

Yeni bir seyler denemenin vakii gelmedi mi2

PopUler anime vyarlamalarinda su

siralar popiler bir tema var: Birincisi
kendi karakterini olusturmak. ikincisi belirli
mekanlarda serbestce gezinmek. Son olarak
iciincisi ile serbest gezinilebilen mekan-
lardan gérevlere baslamak veya online/
offline dévislere katilmak. Bu formili cesitli
Dragon Ball oyunlarinda ve Jump Force adli
oyunda gérdik. Hatta cogu dévis icerikli
anime oyununda da gérdik. Bu hususta tek
harici tutabilecegim Dragon Ball Z: Kakarot.
Maalesef negatif kategoriye sevilen anime
serisi One Punch Man da giriyor ve tek
sdyleyebilecegim: SIKILDIK ARTIK!

Yine bu tarz oyunlarda oldugu gibi kendi
yarath@imiz bir karakteri canlandinyoruz.
Hikayeye giris yapmadan &nce karakteri-
mizin cinsiyetini ve gérinisini belirledikten
sonra uzunca bir tutorial (nerede ne yapilir,
hangi tus neye yarar vs.) ile oyuna giris ya-
pryoruz. Flaschback seklinde karakterimizin
bir canavar saldirnsina maruz kaldigina ve

Saitama tarafindan kurtarildigina taniklik edi-
yoruz. Elbette Saitama Reis canavari bir dar-
bede hallediyor. Yasanan bu olaydan sonra
bizim karakterimiz de kahraman olmaya
karar verir ve animenin birinci sezonunu ka-
rakterimizin géziinden yeniden izler/oynariz.
Ana gdrevler ve yan gdrevleri tamamladikca
seviye atliyor, yeni yetenekler kazaniyor ve
Saitama kadar olmasa da en azindan bir
Genos kadar giicli olmaya calisiyoruz.
Oyunun karsilikli dévis kismi benim gé-
zimde en iyi yeri ¢inki Genos gibi, Boros,
Fubuki ve elbette Saitama gibi karakterleri
canlandirma firsat yakaliyoruz. ister online
olarak isterseniz arkadaslarinizla birkac
saat gizel vakit gecirebilmek mimkin. Tabii
bunun icin oyunda biraz ilerlemis olmak

sart ciinki karakterlerin neredeyse hepsi
oyunun basinda kapali. Kendi karakterinizle
kendi kendinizi déversiniz. Peki, Saitama ile
déviismek nasil oluyor2 Sonucta adam bir
yumruk ile rakibini hallediyor. Cevap aslinda

basit: Tipki animedeki gibi Saitama’y: bir
nevi yan karakter yaparak! iki karakter kiran
kirana dévissin ve kurtarici olarak Saitama
gelsin, bitti gitti. Senaryoda dismaniniz ile
kapishginizda, dismanin enerjisi bittigin-

de yahut sizden kat ve kat giclis birisine
karst dayandiginizda Saitama gelip dévisi
saniyede bitiriveriyor. Aslinda Saitama
olarak oynamak zevkli. Hi¢c hasar almiyor ve
dévisi dilediginiz zaman bitirebilme giicine
sahipsiniz. Ha, ne oluyor? Sizin yarathginiz
ve gelistirmeye calishginiz karakter hep
yanci rolinde kalyor.

Dévisler ve combolar genel olarak is gérir
seviyede. Tabii ik basladiginizda zayif ve
yeteneksiz bir karakteri canlandiriyorsunuz
ama ilerledikce giicleniyor ve diger karak-
terleri de kontrol etme firsat yakaliyorsunuz.
Ote yandan sikici yan gérevler ve aniden bir
dissmanin belirip sizden onu alt etmeniz isten-
mesi ile oyunun siiresi uzahlmaya calisilmis.
One Punch Man: A Hero Nobody Knows
icin &zetle Dragon Ball karakterlerini cikarin
ve One Punch Man karakterlerini koyun de-
mem yeterli olur. Saitama’nin dévislere dahil
olana kadar beklemeye calismamiz fena bir
disince degil ama dedigim gibi kullanilan
sistem artik yoruldu ve bu tarz oyunlarda
daha yenilik¢i bir icerige muhakkak ihtiyag
duyuluyor. ® Rafet Kaan Moral

KARAR ——

ARTI Saitama’nin gelip dévise dahil
olmasi, Saitama ile oynamak
EKSi Hikaye yavas ilerliyor, Strekli
dnimize koyulan sikici yan gérevler,
Bizim karakterin ana karakter olmamasi,
Sistem artik sikmaya basladi
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Minik Pokemonlar tirdeslerini kurtaryor!

u ay da nostaljik esintiler tasiyan

Pokemon basliklarindan biri ile
karsi karsiyayiz. ilk olarak 2005 yilinda
cikarilmis olan Mystery Dungeon serisinin
yenilenmis Uyesi olan Pokemon Mystery
Dungeon: Rescue Team DX, alisik oldugu-
muz tarzda keyifli bir Pokemon macerasi
ile karsimizda. Ufak capli bir kisilik testi ile
baslyoruz éncelikle. Oyun, cesitli durumlar
karsisinda ne gibi tepkiler verecegimizi
sorarak kisiligimizi analiz ediyor kendince.
Ardindan cikan sonuca gére “Sen artik
bu’sun kardesim, hayirli olsun,” diyerek bizi
bir Pokemon olarak atiyor. Hemen sonra-
sinda kendimize bir de Pokemon arkadas
secip geciyoruz oyunun kendisine.
Hafizasini kaybetmis bir Pokemon olarak
basliyoruz hikayeye. Gecmisimiz hakkinda
hatrladigimiz tek sey eskiden bir insan
oldugumuz. Ne oldugunu anlayamadi-
gimiz bu duruma da her seye alishgimiz
gibi hemen alisiyoruz ve bizi kurtaran yeni
arkadasimizla birlikte baska Pokemonlari
kurtarmanin pesine disiyoruz. “Kurtarma
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Takimi” kurma maceramiz da tam bu nokta-
da basliyor. icinde bulundugumuz Pokemon
evreninde yasanan bir takim doga olaylar
sebebiyle, pek cok Pokemon magaralarda
esir kalmis durumda. Arkadasimizla her giin
yeni isler alarak magaralara girip Poke-
monlar bulmaya calisiyoruz.

Anlasilacagr izere oyunun asil meselesi
magaralarda kat kat gezerek aldigimiz g&-
revi tamamlamaya calismak. Tabii gérevler
boyunca karsimiza cikan &fkeli Pokemon-
larla da bol bol déviismemiz gerekiyor.
Ciinki yasanan anomaliler yizinden bazi
Pokemonlar ¢ok gergin ve saldirganlasmis
durumda (Ortam cok gergin Fuat, bilmiyo-
rum, herkes cok gergin). Neyse ki bu Po-
kemonlarin bir kismi saglam bir dayaktan
sonra kendilerine gelip ekibimize katl-
maya gdnilli oluyor. Béylelikle ekibimizi
yavas yavas biyiterek daha zor magara-
larda daha giiclii hale geliyoruz. Ustelik
nadir bulunan (rare quality) Pokemonlar
ekstra yetenekleriyle oyun boyunca hayat
kurtarici olabiliyorlar (magaralarda daha

fazla elma bulabilme gibi yetenekleri var).
Karsilastigimiz tim bu Pokemonlari kalici
olarak ekibimize katabilmek icin ise sehir
merkezinden kamp alani satin almamiz
gerekiyor. Yeterli alan oldugu middetce
Pokemonlar bu kamplara yerleserek onlari
goéreve cagirmamizi bekliyorlar.

Bunun disinda sehir merkezinde RPG oyun-
larin olmazsa olmazi bir magaza, paramizi
yahrabilecegimiz bir banka, envanterimizi
hafifletmek icin esyalarimizi emanet vere-
bilecegimiz bir dayi (belki de abladir, cok
emin degilim), egzersiz yapip seviye atlaya-
bilecegimiz bir salon ve yeni isler bulabile-
cegimiz bir postane var. Her gérevden énce
bu yerleri birer birer gezerek kendimizi bir
sonraki gérev icin hazirlikla hale getirmemiz
bizim acimizdan faydali. Nitekim eksik esya
ile goreve gittigimizde dlmemiz ve 8lince
elimizde kalanlari da kaybetmemiz gérevleri
biraz zorlashriyor.

Oyun ilerledikce zindanlarin zorluklar ve
Pokemon cesitliligi artsa da bir yerden sonra
islerin tekrara sardigini sdylemeliyim. Ozel-
likle envanterim doluyken etrafi gezmenin
hicbir cazibesi olmadigi icin birbirine ben-
zeyen savaslar ardi ardina tekrarlayarak
gorevi tamamlayip sonraki giine gecmekten
baska yaptigim cok bir sey olmadi. Bu se-
beple, oyun kendini bir sekilde oynattiriyor
olsa da zamanla yeni bir seyler gérmek de

istiyor insan. ¢ Bercem Sultan Kaya

Sevimli karakterler. Civil civil,
gb6ze hos gelen grafikler. Dizgiin
isleyen déviis mekanikleri.

Oyun kendini tekrar ediyor.
Dismanlarin can barlari gérinmiyor.
Envanter cok kisitl.
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Murder by Numbers ¢

Kicuk bir robot ve genc bir akirisin sehrin en basarili dedekfif ikilisi olacagi kimin aklina gelirdie

A(;lk(;cm hobi konusunda cok kisir bir
insan sayilmam. Bolca hobim olmasina
karsin tabii ki digerlerinden daha st siralarda
olanlar var. ik iki sirayr da tartismasiz sekilde
video oyunlari ve cizgi romanlar aliyor -Bu
sebeple Metehan Igneci'nin dergiye katlma-
sina en cok sevinenlerden birisi de bendim-.
Murder by Numbers da tam olarak bu iki
hobimi bir araya getiren, ilk bakista benim
icin oldukca heyecan verici olan bir yapim.
Acikcasi oyunda gecirdigim siirecte bu he-
yecanimin bir miktar da olsa distigini inkar
edemem. Gelin size bunun sebeplerini bir bir
anlatayim.

Murder by Numbers'da oyunun hemen ba-
sinda, calishg sette islenen bir cinayet sonrasi
dedekfiflige soyunan -ki kendisi oynadigi
dizide de bir dedekifi canlandiriyor- genc
aktris Honor ve ona yardimei olan kisgik
robot Scout'in maceralarina tanik oluyoruz.
Hikaye anlatimi “gérsel roman” seklinde olan
yapimin bana sorarsaniz en dikkat cekici
tarafi da bu. Gérsel anlamda neredeyse
kusursuz olan yapim, benim gibi cizgi roman
severlerin oldukca ilgisini cekecektir. Ne var
ki bu hikaye anlatimi sirasinda maalesef baz
diyaloglar oldukca sikici, karakterlerin tepki-
leri ise gereksiz derecede abarhli olabiliyor.
Ayrica sorusturmalar boyunca yapacaginiz
secimlerin maalesef hikayeye bir etkisi yok. Di-
yaloglarda genellikle tim secenekleri sirayla
secmeniz gerekiyor. Lakin oyunun hikayesinin
hala oldukca akici ve ilgi cekici oldugunu séy-
leyebilirim. Atmosfere oldukca uygun olarak
mizik secimlerini de hesaba katinca, biraz

olsun etkimiz olsa hikaye pekala kusursuz
olabilirmis.

Bu noktaya kadar oyundan cok bir cizgi
romandan bahsettigimin farkindayim. Gelelim
Murder by Numbers'a oyun dememizi sag-
layan etkene, yani Picross'a (Nonogram ve
Griddlers olarak da anilmakta). 1987 yilinda
Japonya'da bulunan bu bulmaca tirinde
amacg, verilen rakamlar kullanarak dogru ku-
tulan karalamak ve bu sekilde bir sekil /resim/
grafik elde etmek. Cesitli boyutlarda olabilen
Picross'u ilk etapta Sudoku’ya benzetmek

de mimkin. Picross hakkinda ayrintili bilgi
vermeye bana ayrilan bélim yetmeyecegi
icin burada kesiyorum fakat sunu net sekilde
séyleyebilirim, oldukca eglenceli ve zaman
zaman zorlayici bir zihin oyunuyla karsi karsi-
yasiniz. Merak etmeyin, oyuna basladiginizda
Picross'la ilgili temel kurallar ve bazi ipuclarini
iceren bir egitim bslimi sizleri karsilayacak.
Picross disinda Murder by Numbers'ta delil
topladigimiz kiicik bulmacalar da bulunuyor
ama oldukca kolay olan bu bulmacalarda
toplam gecireceginiz sirenin 15 dakikay!
gecmeyecegini garanti edebilirim.

Murder by Numbers temelde basarili sayilabi-
lecek bir yapim. Ne var ki hikaye anlatimi ve
oynanisi ile oldukca nis bir kitleyi hedefledigi
de bir gercek. Eger ki cizgi roman ve bulmaca
yahut “Phoenix Wright” serisini seviyorsaniz
verdigim puanin istine 20 puan ekleyebilir
ve gbziiniiz kapali sekilde oyunu alabilirsiniz.
Cizgi roman ve bulmaca ikilisinden birini
seviyorsaniz asagida gérdiiginiz puan sizler
icin. Aksi durumdaysa 20 puan disirmekten

cekinmeyin ve haliyle Murder by Numbers'tan
vzak durun, kisir yapisi ve hikaye anlatimi ile
sizi oldukca sikacakhir. @ Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Etkileyici gérsel tasarim.
Basarili mijzikler. Picross!
EKSi Diyaloglar zaman zaman zorlama
ve sikict. Secimlerinizin hikayeye etkisi
yok. Picross disindaki bulmacalar yavan
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Yorl.s. oyunlarinin yeri aynidir. Her ne kadar
giniimizde giderek simiilasyona dénismis
ve eskinin daha “oyunsal” yaris deneyimlerin-
den pek eser bulamasak da kendi icerisinde dij-
zenli olarak similasyon citasini bir adim daha
yukar tasiyan oyunlar bulunmakta. Overpass
adini daha 8nce duymamis olma ihtimaliniz
yiksek ama Zordix isimli oyun gelistirici, daha
evvelden Snow Motor Racing Freedom isimli
oyunu ile iizerinde pek durulmamis bir yaris
tipini baz alarak piyasaya cikmisti. Benzeri bir
durum Overpass icin de gecerli zira bu oyun da
bildigimiz, klasik yans oyunlardan biraz daha
farkl. Nasil mi2 iste o kisim icin elimden geldigi
kadar yardimei olmaya calisacagim...
Overpass'de araziye karsi meydan okumaya
calistyoruz. Hal béyle olunca da karsimiza
secenek olarak UTV ya da ATV araclar cikiyor.
Oyunda kariyer modu, genel gecer hizli yaris
modu, split-screen, hot seat ve online oyun
modlari bulunuyor. Kariyer modu tarafina girdi-
§imiz zaman bircok Need for Seed oyunundan
da alisik oldugumuz, dallanip budaklanan

bir maceraya atlabiliyoruz. Hatta bakhgimiz
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Overpass ¢

Dagda tepede yansmak piste benzemiyormus

zaman kariyer modu icerisinde uzun bir yol

var diyebilirim. Fakat bu moda ya da herhangi
bir multiplayer moda girmeden énce, “Quick
Race” araciligiile bolca yaris yapmanizi tav-
siye edecegim. Neden mi2 Ciinkii Overpass'a
alismak birazcik giic de ondan.

Oncelikle sunu belirtmek isterim, bu oyun &yle-
sine bir yaris oyunu degil. Hatta &ylesine engel-
lerin oldugu bir yaris oyunu hic degil. Yapima
firma UTV ve ATV araglar iizerinde dylesine

bir calisma yapmis ki resmen oyunu oynadikca
cihazlarin calisma manhgini anladim. Bu bag-
lamda iddiali bir fizik motoru s&z konusu oldu-
Junu sdyleyebilirim. Karsimiza cikan engebeli
arazide bulunan bircok farkli obje, aracimizi
bambaska sekillerde etkileyebiliyorken, benzeri
sekilde aracin agirlik merkezi ve kontrolini de
bu fizik motoru elverdigi siirece dengelememiz
gerekiyor. Her seyin bu kadar hassas oldugu bir
oyunda, kisa siirede icerisine daldigimiz parkur,
herhangi bir yanis pistinden cok, cézilmesi ge-
reken bir bulmacaya dénisiyor. Zamana karsi
yapilan yarislarda, 6nce kullandigimiz cihazi,
akabinde de parkuru ¢cdzmek biyik &nem arz
ediyor. Misal, karsimiza cikan kalin gévdeli
borulan dogru hizda gecmezsek, bir anda or-
tasina cakilip kalmak isten bile degil. Parkurlarin
genel zorlugu haricinde, belirlenen sinirlara ya
da dénislerdeki bayraklara da carpmamak ge-
rekiyor zira bu sinirlarin ihlali, otomatik olarak
siiremize olumsuz olarak yansiyor. Daldigimiz
arazilerde aracin kontroliini kaybedip ters dén-
mek mimkin oldugundan, “R” tusu ile aracimizi
diizeltip yola devam edebiliyoruz.

Kontroller temelde cok basit olsa da dedigim
gibi, araci tanimak ve araziyi anlamak esas

problem. Ayrica, ézellikle UTV'lerde bulu-

nan 2WD, DIFF ve 4WD olarak iice ayrnlan
kullanim modellerini de iyi anlamak gerekiyor.
Nispeten rahat arazilerde 4WD ile gitmek uy-
gunken, dzellikle sik taslardan olusan arazilerde
ilerleyebilmek icin “DIFF” -arazi vitesi- moduna
gecmek gerekiyor. Anlayacaginiz bolca tirman-
ma, keskin dénis, camur ve bilumum zorluk bu
oyunda kendisine yer bulmayi basarmis. Fakat
sabitlenmis kamera ile resmen kavga eftim.
Farkli acilardan araci gérebilmek tamam ama
neden sabitlenmis kamera2 Onu hic anlayama-
dim. Kariyer modundaysa pratik turu olmadigi
icin genelde can sikici sonuclar ile karsilashm.
Yani zaten alinan zarar kalici oluyor ve tamir
icin degerli vaktimizden veriyoruz. Bari pratik
turu olsaydi da rahat etseydik... Bir de unutma-
dan, fizik motoru bazi noktalarda o kadar fena
patlyor ki anlatlmaz yasanir ki bu da oyunun
en biyik eski tarafi.

Demem o ki Overpass kesinlikle sahsina
minhasir bir oyun. Ozellikle UTV ve ATV tarzi
araclar ile arazi yansi severlerden ya da bu
deneyimi yasamak isteyenlerdenseniz, kacirma-
maniz gereken bir oyun diyebilirim.

¢ Ertugrul Singl

— KARAR

ARTI Detayli oyun mekanikleri.
Farkli arac fizikleri. Arazinin oyuna
ve fizik motoruna etkileri
EKSi Sabit kameranin yarathg:
sikinh. Kariyer modundaki bazi
sinir bozucu noktalar
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Holdfast: Nations At War

9. yizyll savaslar, dzellikle endistri

devrimi ile birlikte gelisen askeri mhimmat
ile birlikte savas stratejileri yéninden biyik
degisimler yasatmus, bilinen savas tarihinin en
dnemli ddnemlerinden birisidir. Dénem hakkinda
film izleyenlerin bisyik bir kismi, Napolyon
Savaslari denen dénemdeki sira olup, hicbir
yere kimildamadan ates etme mantigini biyisk
oranda kavrayamadiklar gibi, bu tirdeki savas
filmlerini de yavashg yizinden izlemeyi pek
tercih etmezler zira giinimiizin bilinen aksiyon
temposunu bu tiirdeki filmlerde bulamazlar. Ben-
zeri bir durum oyunlar icin de gecerlidir. Oyun
piyasasina bakhginiz zaman, Napolyon Dénemi
savaslarinin temelde oldugu FPS ya da TPS tiri
oyun bulmak zordur. Nitekim, Holdfast: Nations
At War bu soruna uzun siireli bir cevap olacak
gibi duruyor.
Bu oyunu benzersiz kilan ézelliklerin basin-
da, oyuncularin konuyu cok iyi anlamasi ve
Napolyon dénemi savaslarinda olmasi gereken
sekilde, topluluk halinde ilerlemeleri yer aliyor.
Her ne kadar tek basiniza ilerleyebiliyor olsaniz
da tipki déneminde gerceklesen savaslarda da
oldugu gibi, bir arada kalip, yiksek ates giiciyle
dismana saldirmak, ilerlemeyi kolaylastiryor.
TPS kamera acisina sahip olan oyunda, hedef
vurmak bir hayli zor ki aslinda bu da déneminde
kullanilan misket tifekleri ile ne kadar zor nisan
alindigina &nemli bir vurgu diye dissiniyorum.
Oyunda secilebilecek 21 farkli sinif mevcut ve
aralarindaki farki zaman icerisinde iyice cézme-
ye basliyorsunuz. Dileyen oyuncular, dénemin
en 8nemi birimlerinden olan mizisyen roling
ustlenebiliyorlar. Bu sayede birimlere moral
ve az da olsa hayat bonusu saglayabiliyor,
akabinde bolca asist puani kazanabiliyorlar.
icerisine daldigimiz birgok farkli harita var. Ha-
ritalarda dogru yerleri tutmak, dogru yerlerden
saldinda bulunmak cok 8nemli. Tum oyuncularin
mitemadiyen konusarak ilerledigi oyunda, ger-
cekten kendinizi Napolyon dénemi savaslardan

Siraya gir, doldur, bekle, ATES!

bulmamiz mimkiin. Birlikte hareket ederek bir
anda siingi saldinsinda bulunmak muazzam
bir heyecan. Ayrica at kullanimin da oldugunu
belirtmek isterim. Her ne kadar mekanikler
biraz zorlayici olsa da sivari saldinlarinin da
keyfi bambaska. Kara savaslarinin haricinde,
gemi savaslarina katilmak ve mirettebat olma
duygusunu yasamak da mimkiin. Deniz sa-
vaslari cephesindeyse her birinin kendisine has
dzellikleri bulunan bes farkli gemi bulunuyor.
Tek toplu ufak bir gambottan, 50 topluk devasa
firkateyne kadar cikabilen gemi boyutlar,
benzersiz deniz savasi deneyimleri yasamaya
da imkan sunuyor. Beta asamasinda cok fazla
oyuncusu olmamasi nedeniyle deneyimde so-
run yasamishm ama Mart ayi icerisindeki dene-
yimlerimde, 300 kisi gibi hatir sayilir miktarda
oyuncunun online oldugunu gérdim ki bu da
fazlasiyla yeterli bir rakam. Kalabaligin getirdigi
seslerse cabasi. Holdfast, 6zellikle seslendir-
meler konusunda iyi bir is cikarmis diyebilirim.
Farkli kalibrelerdeki silahlarin patlama sesleri
ile moral mijziklerinin bir arada kaldig, harika
bir dénem oyunu olmus. Pek tabii bu oyuna
alismak, herhangi bir aksiyon oyununa alismak-

tan daha zor. Dedigim gibi, hedef vurabilmek
biraz vakit aldigi gibi, hareketli hedefleri vurmak
gercekten ugras gerektiriyor. Mermi doldurmak,
ortalama on saniye kadar siriiyor. Sicak savasa
girdigimizde uzun sire ¢cdmelip dogru zamani
beklememiz gerekebiliyor. Yani klasik aksiyon
oyuncularinin hemen alisabilecedi bir oyun
oldugunu hic zannetmiyorum. Aslinda sorun da
birazcik burada basliyor zira yapisi geregi, tipki
dénem filmlerini sevmeyenler gibi, oyunun yapisi
da kimilerine gére cok bayat gelebilir. Giniin
sonunda temposu yavas ve kendisini tekrar eden
bir yapim. Yine de bol oyuncu ve diyaloglarla
muazzam bir deneyim sundugunun da altini
cizmek gerek. ¢ Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Harika atmosfer. Farkli siniflar
ve oyun modlari. Oyuncularin dénemi
yansitan stratejiler kurmalar.
EKSI Kimileri icin yavas oyun
dinamikleri. isabetli ahs yapmanin
uzun sire alabilmesi.

LEVEL | 71



iNCELEME

The Suicide of Rachel Foster

Guzel seyleri kanstirmak istemisler ama ortaya bir bulamac ¢ikmis...

Bir oyun disiniin ki Gone Home, Fire-
watch ve What Remains of Edith Finch
gibi kiicik ama ses getiren oyunlarin en

iyi &zelliklerini bir araya getirmek istemis.
Herhalde ortaya acayip giizel bir sey cikar,
degil mi2 Ne yazik ki cevap hayir. Bir yiirime
similatéri olsaniz bile. Mesela 2013 yapimi
Gone Home'u ele alalim. Senaryo olarak sij-
rikleyiciligi ile g6z dolduruyordu. The Suicide
of Rachel Foster da Gone Home'un kullandig:
formilin bir benzerini kullanmak istemis lakin
her oyunun orijinalligi kendinedir. Bir formil
tuttuysa bir daha tutacaginin garantisi asla
yoktur.

Oyun kendi icinde ikiye ayriliyor: Ik yarisi
ilgi cekici, sasirtici ve bir nebze irkitici.
ikinci yarsi ise séniik ve sikici. Bir miiddet
sonra oyun yukarida saydi§im oyunlara
benzemeye basliyor. Bu tarz oyunlarin
icerigini — potansiyelini bildigimiz icin ani

bir dusis gériluyor. Yani yaratcihgr gectim,
kendine has bir tarzinin bile bulunmadigini
fark ediyorsunuz. Ozellikle Gone Home'u

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!
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oynadiysaniz ne zaman, nerede ve ne ola-
cagini tahmin edebilirsiniz. Dolayisiyla The
Suicide of Rachel Foster’t oynamak kisa bir
siire sonra iskenceye dénisiyor.

Talihsiz oyunumuzun ana karakteri Nicole
adindaki arkadasimiz. Ailede yasanan bir
3lim izerine memlekete, Montana’daki aile
oteline geri déner. Otel daglarin arasinda,
tipki The Shining filmindeki otel gibi kocaman
ve bostur. Ve tipki The Shining filmindeki gibi
Nicole da burada kéti hava sartlarindan
dolayr mahsur kalir. Firewatch benzerligi de
tam burada devreye giriyor. Nicole, elinde
kocaman bir telefon ile otelde gezinmekte
ve Irving adinda biriyle gérissmektedir. Lakin
Firewatch’un aksine, Nicole ile Irving’in
muhabbeti pek ilgi cekici degil.

Karakter seslendirmeleri vasat. Hikdye daha
da vasat. Durum bdyle olunca Nicole ile
dogal olarak herhangi bir bag kuramiyorsu-
nuz ve hikayenin icine cekilmek imkansiz bir
hal aliyor. Oysa ki oyunun amaci Nicole ile
duygusal bir bag - empati kurmamiz lakin

bu bagi kurabilen birisi var ise tebrik ederim.
Fazla abarthgimi disinenler var ise hemen
kisa bir aciklama yapayim: Bu tarz, yiirime
similatéri olarak adlandirilan oyunlarin
amaci oyuncuyu hikéayesi ile icine cekmek-
tir. Bunu basaramadiktan sonra ister harika
grafikleriniz olsun, isterse baska bir sey hepsi
bos. The Suicide of Rachel Foster, irkitici de
sayilabilecek bir gecmiste yasanmis olaylar
aktarmaya calisryor ama ndfile.

Bir middet sonra Nicole'un eline hayalet
avciligi ekipmani da geciyor. Bu ekipmanla
otelin koridorlarini gezerek cesitli sesleri takip
ediyoruz. Tam bu anda isler belki dizelecek
diye dissiinirken fark ediyoruz ki hikayede
ilerlemek icin bu cihazi kullanmaniza bile
gerek yok. Tek amac oyunu biraz daha
vzatmak olmus. Eh, oyuna bes — on dakika
daha heyecan geldikten sonra monotonluga
devam ediyoruz.

The Suicide of Rachel Foster iizerinde cok
ugrasildign belli. Ozellikle grafiklerine ve
grafiksel olarak yarathg atmosfere diyecek
bir s6ziim yok. Lakin bu tarz bir oyunun kalbi
olan hikaye yerlerde. Oyundaki korku 8gele-
rine ve sasirtmalara odaklanip, daha 6zgiin
bir hikéye izerinde durulsaymis ortaya sag-
lam bir sey cikabilirmis. Son s6z olarak bu
yapimi es gecebileceginizi séyleyerek yaziyi
birazcik hiiziinle sona erdiriyorum.

# Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI ilk basta gizemli ve ilgi
cekici gézikmesi
EKSi Cok gecmeden hikayeye olan
ilgi kayboluyor. Karakterlerle bag
kuramiyorsunuz. Icerigi az cok kestirebil-
diginizden fazla monotonlasiyor
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Broken Lines ©

Dusman hattinin arkasinda kaldigimiz bir diger WW oyunu...

Gegﬁgimiz aylarda hakkimda ahp

tutanlar olmus dergide. Yok efenim sirf
oyun olmasi bile Sonat icin arhi puanmis,
yok efenim Sonat'in elinin ayari yokmus,
ya gémiyor ya &vilyormus falan. Hayret
bir sey ya! Ben béyle mobbing gérmedim.
Dergi yazari ol mutlu ol dediler, gérdiigu-
miz muameleye bakar misin sevgili okur.
Ahah! Saka bir yana dergi icerisinde laf
atismalari olaymi cok &zlemisim, yazari
degil sadece okuru oldugum dénemde en
sevdigim olaylardan bir tanesiydi bu ya-
zarlar arasi atismalar, seviliyorsunuz sevgili
Ozay ve Kirsat Bey. Ayrica buradan beni
sirekli sagdan soldan mesaijlar ile darlayip
“abi yine tek inceleme yazmissin bak, daha
fazla litfen!” diyen takipcimize de buradan
selam olsun, bak bu ay tam istedigin gibi.
Sadece oyunlar degil film ve dizilerin de
ardi arkasi kesilmiyor konu Diinya Savas!
olunca. Anlatacak ya da uyarlanacak

hikaye ve cephe cok fazla kabul ediyorum.

Ve anlatilan kahramanliklardan daha fazla
yasanmis acilar séz konusu, biliyoruz.
Broken Lines biraz isin aksiyonu kadar bu
tarafina da parmak basiyor.

“Pause and Play” yani durdur ve oyna
mekanigine alisik olanlariniz vardir diye
disiniyorum ancak Broken Lines bu isi
biraz daha kendine 6zgi bir hale getirmis.
WW?2 dénemini konu alan oyunda dijs-
man hattinin arkasina dissmis olan ucak-
larindan kurtulabilenleri yanimiza aliyor,
siviller ile karsilastyor ve tabii ki dismanlar
ile savasiyoruz. Her zaman oldugu gibi
cok detaya girmiyorum ki oynarken kesfe-
debilesiniz.

Demistim ya, isin aksiyonu kadar ya-
sanmishklara da parmak basilmasi s6z
konusu. Oyun esnasinda yanimizdakiler
ile sohbet edebiliyor, gecmisleri hakkinda
bilgiler edinebiliyoruz. Bu sohbetler inanin
ki oyunda yapacaginiz secimleri direkt
olarak etkileyecek konusmalar olabiliyor,
cinki yaph@imiz her secimin iyi ya da kéti
bir sonucu oluyor. Kimisi dostluklarin daha
da saglamlasmasina sebep olurken kimisi
aralarinin agilmasina, hatta takimiizin
yeni traitler elde etmesine bile olanak sag-
layabiliyor. Bitin bunlardan bahsetmisken
oyunun birbirinden farkli bes sonu oldugun
da séylemeden gecmeyeyim.

Bazi oyuncular icin sikinti olabilecegini
disindigim kisim ise oyuna baslarken bir
slot seciyoruz ve kayit dosyamiz onun gérev
sonlarinda kayit aliyor. Bu da secimler s6z
konusu oldugunda geri dénisii olmayan bir
yol demek. Hani demistim ya secimler 6nem-
li, iste bu olay yiizinden “bu olmadi ya”
diyerek o secimi degistirme sansiniz yok.
Savas esnasinda askerlerinizin, stres ve mo-
ralleri cok biyik énem tasiyor, zaten artik
bu tip oyunlarda olmazsa olmaz mekanikler
haline gelmis oldugu icin “vay be!” dedirt-
medi bana. Silah ve ekipmanlar bunlarin
efektif mesafeleri vb. bitin detaylar, ne
kadar acikta oldugumuz, isabet oranlari,
her karakterin kendine 6zgi silah, ekipman
ve yetenekleri gibi seyler de yine olmasi
gerektigi gibi oyundaki yerini almis.
Aksiyonlar sekiz saniye siriyor, secimleri-
mizi yapiyor ve play diyoruz. Saniye alttaki
sire barinda ilerliyor ve sonunda oyun
duruyor. Fakat siire boyunca oyunu durdu-
ramiyoruz, sadece diissman gérirsek oyun
kendisi duruyor ve tekrar aksiyon ayarlama
sansi veriyor. Gérsel olarak cok basarili
oldugunu s8yleyemem, seslendirme kismi da
sadece anlahci icin gecerli, oturup okumak
zorundayiz. Okumak sorun degil de her bir
karakteri kendi sesinden dinlemek isterdim
acikcasi, atmosferi de daha iyi yansitabilirdi
bana kalirsa. Broken Lines farkli bir oyun
olmus, ufak tefek sikintilar icin de hakkini
yemeyecegim. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Perma Death ve Friendly Fire
sistemi. Karakterler arasi iliskilerin oyuna
etkisi. Kendine 6zgiin tur bazli isleyis
getirmis olmasi.

EKSI Sadece anlaticinin
seslendirilmis olmasi. Gérsel olarak
cok basarili oldugunu séyleyemeyiz
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Yapim Lantern Studio Dagitim Coconut Island Games Tiir Bulmaca Platform PC, Mac Web www.lantern-studio.com

Luna: The Shadow Dust ©

Biraz Miyazaki, biraz Over the Garden Wall, izerine de azicik Samorost...

ra sira 8nime bdyle bagimsiz oyunlarin

dismesine bayiliyorum. Derginin gedikli
bagimsiz oyun inceleyen yazarlarindan degilim
fakat geldi mi de uzun siire sonra sahibiyle
bulusan eveil képek gibi kuyrugumu sallamaya
baslyorum. Kuyrugum yok ama &yle mutluyum
iste, anlayin. Elbette her bagimsiz oyun iyi
olacak diye de bir kaide yok. Ancak ara sira
aralarindan ¢ok basanli yapimlar cikabiliyor.
Bunlardan biri de Luna: The Shadow Dust oldu.
Lantern Studios isimli ufacik bir firma tarafindan
gelistirilen Luna, 2016 yilinda bir Kickstarter
projesi olarak baslayip gectigimiz ay itibariyle
de oyuncularla bulusan bir oyun.
Oyunumuz 90larin meshur point&click bulmaca
oyunlan modelinde tasarlanmis. Yani amacimiza
ulasabilmek icin faremizle bol bol ekrandaki
nesnelerle etkilesime girmemiz gerekiyor.
Luna’nin kendine has cizimleriyle bulmacalar da
birlesince ortaya giizel bir oyun cikmis.
Hikayemiz, hafizasinin bir bslimini kaybetmis
ve gokyizinden dismis bir karakterle aciliyor.
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Bu isimsiz karakter elbette bizim ana karakteri-
miz. Karsimiza cikan devasa bir kuleye giriyor
ve odalan arsinlayarak en tepeye ulasmaya
calisiyoruz. Hem kulenin ne oldugunu hem de
bizim basimiza neler geldigini cézmeye cali-
sirken diinyayi ele gecirmeye calisan karanlik

ve gélgemsi bas dissmanimizla da micadele
etmemiz gerekiyor.

Bu miicadele kismi tabii bir platform ya da
aksiyon oyunlari kadar dinamik degil. Genelde
dogru zamanda, dogru yere basmali ya da
yolumuzdaki engelleri kaldirmak izerine kurulu.
Her bir oda bir bulmaca. Bunlari ¢ézmek icin
yolculugumuzda bize toparlak bir kedi yardima
oluyor. Oyunun hikaye anlatma bicimini cok tak-
dir ettim dogrusu. Luna'nin hicbir yerinde bir yazi
ya da diyalog metni yok. Hadi bunlar gectim bir
seslendirme bile yok. Ana meniye bashginizda
dahi hicbir sekilde mefinle karsilasmiyorsunuz.
Bu acidan hikaye anlatmanin zorluk ¢cikaraca-
gini dissiniyorsunuz ama cizimler o kadar tatli
ve atmosferi saglayan mizikler o kadar giizel

ki birkac saatligine biyiili bir masalin icine afli-
yorsunuz. Gérsel dilinin bu kadar kuvvetli olmasi,
oyunu oynatan yegane unsurlardan biri. Odalar-
daki bulmacalardan bazilar da oldukea orijinal.
Mesela bir odada kedinin ve isimsiz kahramanin
golgesini kullanarak yolu agmaya calisiyoruz.
Eh, bu tarz mekanikler baska oyunlarda da var
elbette ama dedigim iizere anlatimla beraber
birlesince bulmacalar da ¢cézmek keyifli bir hale
geliyor. Yine de zorluk cikartan bulmacalar yok
degil. Oyunda hicbir sekilde yazi bulunmamasi,
ipucu kismini da ortadan kaldinyor. Bir siire oda-
da her seye tiklayinca parlayan ya da bir okla
isaret eden ipuclan da cikmiyor. Ara sira kendimi
salak gibi hissedip her seye tikladigim oldu. Fakat
bulmacalar o kadar da zorlu degil. Birkac de-
nemede ne yapmaniz gerektigini anliyorsunuz.
Oyunun bir hayli kisa olmas ve bulmacalardaki
bazi tutarsizliklar géziime carpan en biyik
sikkintlar. Yoksa oynanabilirlik acisindan, atmosfer
ve mizik tercihleri konusundan hicbir sikintisi yok.
Oyunun cizimlerini, gelistirici firmanin da kurucu-
larindan olan Beidi Guo isimli biri yapmis. Buna
dzellikle bakhm ciinki cok severek izledigim
Over the Garden Wall cizgi dizisinin tasarim-
larini bir hayli andinyor. Zaten oyun, giriste de
bahsettigim izere bircok farkli yerden ilham
alinarak hazirlanmis. Bu harman yapisi igreti de
durmuyor. Aksine oyuncuyu daha da cezbeder
hale gefiriyor. & &zay Sen

KARAR

ARTI Cizimler ve atmosfer. Miizikler
oldukca basarili. Metin kullanmadan
hikayeyi anlatmasi
EKSI Kisa siriiyor. Bazi bulmacalarin
zorlayici olmasi



012'nin efsane indie oyunu Faster Than

Light't hala oynamamis olaniniz kaldi
mi, bilmiyorum. Gerci, FTL'i oynamadiysaniz
bile FTL-gibi oyunlar sonrasinda mutlaka
oynamis olmalisiniz. Kendi capinda bir tiir
yaratan FTL -hala bu tire bir isim vermedik
di mi Hulusi abi2- basit ama sirikleyici oyun
tarziyla indie oyun gelistiricilerin de gézdesi
oldu. Iste, bugiin karsimizdaki oyun FTL ile
cok agir benzerlikler gésteren ancak bence
FTLl'den cok daha basarli, 8ykiisi, animas-
yonlari, alt yapisiyla daha zengin bir oyun
deneyimi sunan bir oyun.
Crying Suns, temel olarak, eski bir donanma
komutaninin &ldikten sonra yeniden hayata
déndirilmesiyle basliyor. Bu abimiz, Allah
Allah, neden 6ldiim, neden clonu'mu hayata
geri déndirdiiniz, ulan bizim kocaman
imparatorlugumuz vardi, imparatorluga ne
oldu falan fesmekan derken bir de bakiyor
ki, imparatorluk uzun yillardir ortada yok,
galaksinin uzak késesindeki bir klonlama
merkezinde kendisi ve internet fisi cekilmis
bir tane robot kardesimizle bas basa kalmis-
lar. Ellerinde de eh iste kivaminda bir uzay
gemisi var ve bu uzay gemisini kullanip, ga-
laksinin merkezindeki imparatorluk sarayina
ulasmalari lazim. Fakat o da ne, bu arkadas-

Crying Suns

Bu robotlarin fisini kim cektie

larin pesine, imparatorluktan bosalan yeri
dolduran korsanlar cetesi disiyor. Ama 6yle
bsyle degil, devasa bir armada.

Bizim Amiral dayiyla robot kardesimiz de
klon merkezinden vyandirdiklari iki tane

de subayi yanlarina alip ka¢ babam kag,
kosturuyorlar. Yani olay mekanizmasi FTL'in
aynisi. Arkada dissman armadasi, énde
bizim dayilar, kostur kostur savasarak ilerli-
yorsunuz.

Bu macera boyunca yildiz sistemleri kesfedi-
yorsunuz, gezegenleri ziyaret ediyorsunuz,
vzay istasyonlarinda bakim onarim ticaret
yapiyorsunuz, disman gemileriyle savasi-
yorsunuz ve bazi gezegenlere inip yardim
sinyallerini vs. arashriyorsunuz, bu gérev-
lerden de &dillerle déniyorsunuz ya da
komandolarinizi kaybediyorsunuz.

Neyse... Oyun aslinda tatli, naif bir strateji/
RPG olarak tasarlanmis. Siz ilerledikce

yeni imkanlar, yeni yetenekler acilabiliyor
ama bunlar cok kisitlh. En sonunda da zaten
dissman gemileriyle savasmak gerekiyor

ki, burada hem ana geminizden kalkan
fighterlar hem de ana geminizin Gzerindeki
silah sistemlerini kullanip, dismani yenmeye
calisiyorsunuz. Fakat ne yazik ki oyunun bu
kismi FTL'deki kadar detayl bir savas yéne-

iNCELEME

timi icermiyor. Hahrlarsaniz, FTL'de geminin
her sistemini farkh farkli kontrol etmek hasar
alan bélgelere mishendis géndermek, gemini
icine sizan diismanlarla savasma vs. derken
kaptirip gidiyordunuz.

Crying Suns ise, 8yki ve animasyon olarak
daha basarili olsa da savas ve oyun
mekanizmasi ile daha basit kaliyor gibi
goériniyor. Ama oyun giizel. Sadece FTlL ile
karsilastirinca eksik kalan yanlari var gibi
hissediyorsunuz.

Bagimsiz oyun gelistiricilerini desteklemek
ading, bu tir gizel, basarili yapimlar
desteklemek gerektigine de inaniyorum.
Dolayisiyla, bu tiri seven bir oyuncuysaniz,
koleksiyonunuza katmanizi tavsiye ediyo-
rum. ¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Basarili bir indie/bagimsiz oyun
lezzeti veriyor. Piksel grafiklerle hazirla-
nan animasyonlarin Retro kivami yerinde.

EKSi Daha derin bir taktik savas me-
kanizmasi olmaliymis. Oyunun ilerleme
sistemi FTL'den farklilassa, daha yenilikci
bir yéntem bulunsa, gizel olurmus.
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Yapim Outerloop Games Dagitim Outerloop Games Tiir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4 Web www.falconage.com

Falcon Age

Bu oyunu oynayan ic¢ vakie kadar evinde sahin besler, net!

Piyasaya ctkmalarinin izerinden epey za-
man gecmis olsa da bir yilda satilan VR
cihazlarinin sayisi maalesef ayni yil sahlan
Ferrari otomobillerinin sayisini gecemedi
ilkemizde. Bu durum dergi tarafinda da
farkli degil, evinde sanal gerceklik g6zligo
olan yazarlar kisirlara boguyor, el istinde
tutuyoruz. Arada kacan oyunlar olmuyor
mu, oluyor tabii. Falcon Age bunlardan birisi
ve kendisi VR g6zligi olmadan da deneyim
edilebilen, grafik tarzi olarak Firewatch'u
andiran bir macera oyunu. Oyunda avc,
kadim bir kabilenin asi kizi Ara ile kesisiyor
yollarimiz. Ara’nin gezegeni asabi bir robot
irki tarafindan isgal edilmis ve kendileri eles-

tiriye pek acik “cihazlar” degiller. Haliyle,
Ara’nin ufak bir agresifligi kendisinin tek
basina enterne edildigi bir calisma kampina
postalanmasi ile son buluyor. Kogusumuzun
camindan besledigimiz bir sahin ve ufak
yavrusu ise tek dostlarimiz. Birbirinin aynisi
gibi gecen 42 giinin ardindan (oyunda da
dyle geciyor, fenalik gegirdim) bir yolunu
bulup kamptan kaciyoruz ancak gezegen
lafin tam anlamiyla iligine kadar sémiril-
mis, bayag@i corak bir halde. Tom harita
benzer dokularla kapl bélgelerden olusuyor
ve bu yaklasik 4 saat siirece olan mace-
ranizda biraz caninizi sikabilir. Oyunda
secimli olarak savasmak veya savasmamak

mimkin, basit déviss mekanikleri yaninda
istk hiziyla bisylyip serpilen sahinimiz ile
de bu sevimsiz robotlari geldikleri yere def
etmeye calisiyoruz. Kontrol semasi pek bir
kullanici dostu, Apex Legends'daki ping
sistemine benzer sekilde sahini hedefe
yénlendirebiliyoruz ve eger cok uzakta
degilse 1shgimiza hemen tepki veriyor. Diger
taraftan oyun genel anlamda birbirini tekrar
eden gérevlerden olusuyor ve tiri sevme-
yenler icin farkl seyler vadetmiyor. VR géz-
[6giniz varsa daha fazla keyif alabilirsiniz.
¢ Kirsat Zaman

®

Yapim Level-5 Dagitim Level-5 Tiir RPG Platform Switch, 3DS Web www.snackworld-official.com/en

Snack World The Dungeon Craw

-Gold €

Kralimiz WhatsApp'tan yazmis, kralligin onuru icin géreve cikacagiz!

Esasmda bir manga serisi olan Snack World,
ilk kez 2017 yilinda 3DS icin oyun haline ge-
tirilmisti. Ancak ne yazik ki yalnizca Japonya'da
yayinlanan oyunu Switch'te Ingilizce oynayabil-
mek icin U¢ yil daha beklememiz gerekiyordu.
Neyse ki, nihayet Level-5 firmasinin yerellestir-
meyi yapmasiyla birlikte Snack World's oynaya-
bilir hale geldik.
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"Peki, nedir bu Snack World2” dersek; kendisi
ayni hikayede akilli telefonlar ve ejderhalar
gibi modern ve orta cag égelerini ic ice
geciren fantastik bir RPG oyunu. Oyuna kendi
yarathgimiz karakterimizle -klasik olarak- ha-
fizamizi kaybetmis sekilde baslyoruz. Tam

bir babiskosunun kizi simarikliginda olan
prensesin dikkatini cekmemiz sayesinde,

kralin adamlar arasinda girip krallik icin gérev
yapmaya girisiyoruz.

Ana hikaye ve yan gérevler olarak ikiye
ayrilan gérevler sirasinda bulundugumuz alani
kesfedip b&lim sonu canavari ile dévismemiz
ve pesinde oldugumuz nesneyi elde etmemiz
gerekiyor. Her zindani tamamladigimizda

hem buldugumuz nadir nesne hem de kralin
hediyeleri sayesinde bir siri kazang elde etmis
oluyoruz. Bu zindanlarda basarili olabilmemizi
saglayan en nemli mekanikler ise Jara adi
verilen silahlar ve kiyafetlerimiz. Her silah farkl
yaratiklar karsisinda giicli iken trend kiyafetler
giyiyor olmamiz daha nadir nesneler bulmami-
za olanak sagliyor.

Cep telefonlarindan mesaijlastgimiz ve prenses
icin trend parcalar bulmaya calisirken yaratik-
larla savastgimiz Snack World: The Dungeon
Crawl - Gold asure gibi her yerden karisik un-
suru barindiran bir oyun. Esprili tarz: kimilerine
fazla yavan gelebilecek olsa da bence, kendini
ciddiye almamasi sayesinde eglenceli diyalog-
lar ortaya koyuyor. ¢ Bercem Sultan Kaya



The Longing
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Gercek saat dilimi ile 400 gin siren bir oyun oynamak ister misiniz2

he Longing, oynadigim en farkli oyun olma

dzelligini kazandi. Oyuna basladigimda
gercekten ne ile karsilasacagimi bilmiyordum.
Kendi halinde dijsiik bitceli bir yapim diye
dissinerek baslatim. Gélge adinda bir karakteri
yonettigimiz oyunda yeraltinda kralimiz ile bir-
likte yasiyoruz. Kralimizin oyunun basinda bize
dért yiiz giin siirecek bir uykuya dalacagini, bu
siire boyunca uyandinimak istemedigini, gini
geldiginde tim &zlem ve korkuyu sonlandirmak
icin dort yiiz giinin sonunda kendisini uyandir-
mamizi sdyleyerek uyumaya basliyor. Evet, The
Longing yapiminin ana konusu bu kadar. Biz
de Gélge ile bir basimiza bu yeralh magarasin-

da yapayalniz kaliyoruz. Oyun basladiginda
ist bélimde zamanlayici basliyor ve gercek
Diinya siresi ile esit olarak dért yiiz giinden geri
sarmaya basliyor. Zamani hizlandirma tusu yok.
Oynamaya basladim, magara icinde gectigim

her kapidan farkli bir yere cikmaya, kaybolmaya

ve konsept olarak mikemmel sanatsal mekan-
larin arasinda gezinmeye devam ettim. Yapimi
biraz arastirdikian sonra gercekten de oynanisin
magara icerisinde krali uyandirmayi beklemekle
gececegini dgrendim. Oyun icerisinde Gélge
ile gezdigimiz mekanlar da sire ile baglantil.
Mesela bir yerden gecerken merdivenlerin orta-

sinda bir delik, deligin Ust tarafinda da topraklari

dissmeye baslayan cikinti gérisyoruz. Oyun
bize bu topragin zamanla diserek merdiveni
tamamlayacagini anlatiyor, bunun icin de bir
hafta sire gerekli. Ya da bir yeri gecmemiz icin
Srimceklerin aglarini drmesini beklememiz
gerekiyor ve istesek de istemesek de bunu bek-
lemek zorundayiz. Tém oynanis, mekanlar ve
yapilabileceklerin hepsi zaman/karsilik ilkesine
bagli. The Longing, sanatsal yapisi, oynanisi,
mizikleri ile begendigim ve bu gibi yapimlarin
daha ¢ok ctkmasini istedigim bir oyun olmus.

g

¢ Tunahan Ertas

Azur Lane: Crosswave

Bilindik alternatif gerceklik senaryolarindan sikildiniz mi2

Azur Lane, 2017'de mobil platformlar icin
citkmis, Asya ilkelerinde biyik begeni
toplamis, 2D bir aksiyon oyunu. Subat ay
itibartyla da PS4 ve Steam platformlarinda
“biyilk oyun” olarak karsimiza cikti, bu defa
Azur Lane: Crosswave adiyla. Oyunda bir-
birinden iddiali kiyafetleriyle dikkatleri ceken
anime kizlarimizdan olusan grubumuzla,
savas gemilerini yenmemiz gerekiyor. Tek bir
liderle cikhgimiz yola, savasarak kazandigi-
miz puanlarla diger kizlar da ekibe katarak

yenilmez bir takim olusturuyoruz. Yenilmez
diyorum ciinkii simdiye kadar girdigim
savaslarin hicbirini kaybetmedim. Daha
basinda oldugum icin kolay olabilir diye
dissindim ama saatlerce oynadim ve biitin
savaslan basarili bir sekilde kazandim.
Savasmak icin, karakterimizin oldukca basit
bir haritada, soru isareti olan yerlere gitmesi
gerekiyor. Bu yerler savas ekranina gitmeni-
zi saglamanin yaninda diger kizlarla uzun
uzun konusmalarini izlemenizi gerekfiriyor.
Oyunun %65 nin anime kizlarin birbirleriyle
olan sohbetlerinden olustugunu séyleye-
bilirim. Hik&yeyi anlamak adina ve yazan
kisilere de saygi duydugumdan genelde
okumaya calisirm ama Azur Lane bunu o
kadar abartmis ki bir sire sonra “izginim
kizlar” diyerek o sahneleri hizlica gecmeye
basladim. Hem girdigimiz savaslarda hem
de haritada topladigimiz hazine sandikla-
riyla kazandigimiz malzemelerle, kizlarin
ekipmanlarini giiclendirebiliyoruz. Magaza

bsliminde de kullanmadiginiz esyalar satip
yenilerini alabilmeniz mimkin. Savashgimiz
alan, dismanlar, savas sekli hicbir sekilde de-
gismiyor, hep ayni. Oyunu bitirdikten sonra da
yan gérevlerle kizlarin seviyelerini arthrmaniz
mimkin. Azur Lane kendini tekrar eden cok si-
kici bir oyun ama Asyalilarin neden bu kadar
baglanmis oldugunu da bir iki video izleyince
anlayabileceginizi disiniyorum.

# Nevra ilhan $
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A Night at the Races ¢

Yahu teker teker gelin! Once Ori and the Will
of the Wisps, simdi de bu... Sagol Umut! Ben
ki “zor” oyunlardan uzak duran bir biinyeyken,
bir ayda iki tanesi fazla oldu.

iki kisilik Turk bir ekip olan Mushy Jukebox'in
elinden cikan A Night at the Races, bir “point

& click” tarzi macera oyunu gibi baslayip kisa
siirede isin hic de béyle olmadigini bizlere
gésteriyor. Oyunun kahramaninin cesitli borclan
bulunuyor ve bunlar &demek icin de bir oyun
turnuvasina katiliyor. Basarili olma gérevi de
bize veriliyor. (Point & Click kismini oynasaydike
Olmaz miydi?)

Oyundaki telefonumuza gelen kodu bilgisayar-
daki linke girerek indirdigimiz oyun, bizi diinya-
da gérebileceginiz en saglam platform oyunla-

Oyun icinde, cok zor bir oyunl

rnindan birinin basina oturtuyor. Kontrol etfigimiz
“sey” cok hizli hareket ediyor, duvarlardan
sekebiliyor ve ziplama, ileri atilma gibi hareketler
de yaparak “check” isaretine ulasmaya calisiyor.
Daha dogrusu bunu biz sagliyoruz. En baslarda
sadece basit platformlan asarken, tutorial ben-
zeri gorevleri bitirip World 1'e gectikten sonra
asil miicadeleyle karsilasiyoruz. Onceki gérev-
lere kiyasla daha uzun bélimlerin bizi bekledigi
World 1, diger diinyalarla karsilastnldiginda

da meger cerez gibi kaliyormus. Yani Umut
gercekten bu oyunu tasarlarken ne disindiin,
merak ediyorum. Parmaklarimiz dolama olsun
da klavye basinda élip gidelim mi2 Bence bunu
istedin ama nedense bunu yaparken keyif de
aldik. Bir bslimi gecmek icin sirekli cabalamak,

bazen sans eseri dogru hareketleri yapmak,
bazen de cok tekrardan sonra miithis bir refleks
gelistirip basaril olmak inanilmaz bir tatmin sag-
liyor. Hem oyuna bir senaryo derinligi katmak,
hem de gézlerimizi ve ellerimizi dinlendirmek
icin, bélim aralarina macera unsurlan da giriyor
ve oyunun icindeki ekrandan kafamizi kaldinp
baska dgelerle de ilgileniyoruz. Bu anlamda

da oyunda tatli bir 90’lar macera oyunu havasi
olmus, cok hosuma gitti.

Son derece tatmin edici bir platform & macera
oyunu olan A Night at the Races’i herkese tav-
siye ediyorum; viriise olan hincinizi bu oyundan
cikartabilirsiniz! ¢ Tuna Sentuna

&

Zombieland Double Tap - Road Trip

Filmi izleyenler varsa hic tadiniz kagmasin...

lk olarak 2009’da izledigimiz Zombieland,
yine ayni kadroyla cektigi devam filmini, gec-
tigimiz yil yayinladi. Film oldukca absirt oldugu
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icin oyunda da bunun etkilerini bol bol gére-
bilirsiniz. Oyun da tipki filmdeki gibi dért ana
karakterden olusuyor; Tallahassee, Colum-
bus, Wichita and Little Rock. Wichita'yi secip
oyuna basliyorum, evde 4 kisiye kadar birlik-
te oynayabilmeniz mimkin. Aksiyon dolu bir
oyun olacagini baslar baslamaz anliyorsu-
nuz. Uyarilar ve oyunu nasil oynayacaginiz,
zombiler size saldirmiyorken ekranda biyik
puntolarla gésteriliyor. Kafa karisikligi olacak
da bir durum yok acikcasi oynanis oldukca
basit, ilerleyip size saldiran zombileri, sag-
dan soldan buldugunuz silahlarla 8ldirmeye
calisiyorsunuz. Fazlasiyla bu tarz film ve dizi
izledigim icin herhangi bir zombi saldirisinda
yapilmasi gerekenlere oldukca hakimim.
Yavas hareket ederler ama birine takildigi-
nizda, karincalar gibi basiniza isismeleri an
meselesidir. Burada da bu kural gecerli, bir
zombi sizi yakaladiginda kurtulmaniz cok da

kolay olmuyor ve saniyeler icinde &lebiliyor-
sunuz. Eger bélim sonu olmadan &lirseniz
de en bastan baslamak gerekebiliyor ve bu
da biraz yorucu. Hizli hareket edebilen Ninja,
kusma yetenegi olan Vombie ya da hemen
her yerden cikan palyacolar gibi toplamda 15
farkli zombiyle karsilasabiliyoruz. Silahlar da
cok cesitli, onlari bazen bir araba bagaijin-
dan bazen de bir dsnme dolaba saklanmis
halde bulabiliyoruz. Aralarda karakterlerin
komik diyaloglar bazen uzasa da takip etmek
eglenceli. Ik bakildiginda grafiklerin kétiiligi
ve oyunun basit hali “bu nasil bir oyun”
dememe sebep olsa da ilerledikce tuhaf bir
zevk almaya basladim. Bazen kéti filmlere
ya da oyunlara karsi koyamama hali olur,
Zombieland: Double Tap- Road Trip tam da
bu duyguyu hissettiriyor. ¢ Nevra ilhan

@
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The Legends of Heroes:
Trails of Cold Steel Il

Bu oyunu oynarken aklima hep Kirsat geldi

fendim simdi bazi oyunlar iyi olabilir, lafimiz

yok. Ama mesela brokoli de iyi, saglikli. Fakat
sevmeyeni cok? Zorla brokoli mi yedirelim o in-
sanlara. Trials of Cold Steel serisi de aynen béyle
bir durum benim icin. Bakhiginizda iyi bir JRPG.
Serinin her oyunu, bir 6ncekinden daha iyi falan
ama zorla mi arkadasim, isinamadim iste. Yine
de serinin bu son oyununa yarasir bir inceleme
ortaya koyup Kirsat't utandiracagim; bu seriyi
bana iteleyen ondan baskasi degil cinki!
ikinci oyundaki ic savastan 1.5 yil sonrasini konu
eden ve tim olaylan —nihayet- bir finale bagla-
yan Trails of Cold Steel IlI, kahramanimiz Rean’in
artik mezun olup bir egitmen olarak dislanmig
ve topluma ayak uyduramamis kisileri fopluma
kazandirmaya calismasini konu ediyor. Rean yine

eski ddnem arkadaslarini bolca gérisyor ama
yepyeni karakterler oyuna ekleniyor, hepsini sev-
mek pek mimkiin olmasa da (Musse cok sacma
misal.) coguna kisa siirede alisiyorsunuz.

Sira tabanli savas sistemi yine gayet iyi isliyor;

su devirde bile gideri var. Baska oyunlarda
gordigimiiz Break sistemiyle dissmanlarimizin
sirasi geldiginde efektif hareket edememelerini
saglayabiliyor, Brave Order 6zelligiyle de hasan
geri yansitma, azaltma gibi perk’lerle savasin
gidisatinda rol oynayabiliyoruz. Bunlara ek ola-
rak artik birbirine baglanmis iki karakterle Burst
hareketini yaparsak devasa hasarlar vermemiz
mimkiin olabiliyor. Tim savaslar éninize gelene
saldirmaktan cok, dogru zamanlamayla, dogru
yetenegi, dogru dissmana karsi kullanmak tizere

sekilleniyor. Bence tim seri boyunca oyunun en
kuvvetli kismi savaslari oldu, geriye kalan kisimlar
—senaryo dahil- geri planda kaldi. Serinin bu son
kisminda zindanlar yine yavan, olusturulan diin-
yadaki tasarimlar da 1900’lerden kalma. Ne cok
JRPG oynadik ki daha ilk kasabasindan insani tav-
layabiliyor; Cold Steel Ill onlardan biri degil. Eger
bir sekilde bu seriye bulastiysaniz ve her oyununu
oynadiysaniz, elbette ki bu kismi da oynamadan
gecmeyin ama mijthis bir JRPG fanatigi degilseniz,
genel anlamda bu seriyi pas gecebilirsiniz.

Not: Verdigim inceleme puani objektif puandir.
Kendi zevkime gére bu oyuna 60'dan fazlasini
vermezdim; bana hic hitap etmedi. ¢ Tuna $entuna

@

Table Manners

Kelelik 1800 lerde kalmamis miydi ya?

Dcho cok flart ettigimiz kisinin her dedigini
nasil yapariz similasyonu gibi bir sey
olmus bu. Neyse, oyuna biraz daha objektif
bir bakis acisi ile bakalim. Temelinde asin eg-
lenceli ve saran bir oyun. Basit, hizli ilerliyor,
yer yer sinir bozucu ama tam da evde bitin
giin ne yapsam dediginiz zamanlarda cok iyi
is gorebilecek bir oyun. Oynanis bakimindan
Surgeon Simulator‘a cok benziyor. Kontrolleri
basta sinir bozucu gelse de zaten oyunun
bitin olay: kontroller.

Oyunu actik, karsimiza direkt olarak bir sag
el, sol el secimi geliyor. Gerci ikisi de ayni
derecede zor gelecektir bence. Genel gecer
popiler diller icin dil destegi mevcut. Grafik
kalitesi tercihlerimizi de yapip baslyoruz.
Oyunda bizden beklenen Tinder benzeri

bir flért uygulamasindan insanlar secmek

ve bunlarla randevulasmak. Oyunun genel
amaci bu. Ana karakterimizin kadin mi yoksa
erkek mi oldugu belli degil. Bu yiizden o kisim
tamamen oyuncunun hayal giiciine birakilmis.

Kadin ya da erkeklerle randevuya cikabi-
liyorsunuz. Tipki Tinder'daki gibi begenme
durumumuza gére saga sola kaydiriyoruz,
birini seciyoruz, biraz konusup randevuya ¢i-
kiyoruz. Ve esas eglence o zaman baslyor.
Oncelikle bastan itibaren bir iki elestirimi
dile getirmek istiyorum. Oyundaki flért
vygulamasinda kisilerin kendilerini tanithklarn
kisa yazilar toplamda 3-5 tane falan. Bitin
karakterlerin alinda ayni yazilar dénip
duruyor. Cok secim var gibi géziikse de
aslinda yok yani. Miizikler ve oyunun genel
gidisati bir yerden sonra tekdiizelesiyor ve
kendini tekrarlar bir hale geliyor. Ayrica ran-
devuya cikhgimiz kisilerin tepkileri de dyle.
Yapa zeka konusunda sikintilar var. Adami
pirmiz ile yakiyorsunuz, adam bos bos
bakiyor. Ancak bu fiyat icin bu oyun iyi mi
seklinde bakacak olursak, bu fiyat icin uygun
denilebilir. ¢ Gizem Kiroglu

®
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Tiir Auto Battler Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

TFT: Team Fight Tacticts %

Neden league of legends'in yapimcilarindan oldugunu gériince sasiramadim acaba?

en de kendi kendime diyorum ki, Allah

Allah, bu oyun neden biitin en cok
satanlar listelerine giriyor. Nesi var bu oyunu
bu kadar kiymetli yapan? Zaten halihazirda
kendisini denemek icin can atacak devasa
bir hayran kitlesi olan bir League of Legends
oyunu imis. Ne DOTA ne de League of
Legends'a bayilmayan biri olarak bu oyunu
oynamaya son derece 6n yargili basladigimi
séylemek istiyorum. Oyunda ne yapilmasi
gerektigini cézmek de biraz zaman aliyor.
Belki halihazirda LOL oyuncusu olan birine
kolay gelebilir, ama ben cézmek icin oldukca
vakit harcamak zorunda kaldim. Oyunda
League of Legends sampiyonlarindan bir

takim olusturuyoruz ve rakiplerimizi alt etmeye
calisiyoruz. Oyunun genel amaci bu. Bunu
yaparken de seviye atliyoruz. Kahramanlari-
mizi giclendirmeye falan calisiyoruz. Sonra
herkesin birbirine Allah ne verdiyse daldigr kar-
silasmalarda yer aliyoruz. Genel olarak oyun
bundan ibaret. indirdikten sonra 500 MB civari
giincellestirme yiklenmesini zorunlu kilmasi

ve bunu asla arka plandayken tamamlamiyor
olmasi insana sinirden tirnaklarini yedirtse de
vakit 8ldirmek icin giizel bir tercih. Arada bir
ufak tefek anlik takilmalar oluyor. Yani zaten
bilgisayar denginde bir performans beklemek
hata olur, ufak tefek optimizasyon sorunlarinin
olmasi olduk¢a normal. Ama o grafikler yok

Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Slap King

S

Biri Osmanli tokadi mi dedi®

Béyle bir oyun olmasi ne degisik sey, degil mi
ya2 Cata cuta birine girisiyorsun ve oyunun
bitin amaci, konusu bu. Gerci normal dévis oyun-
laryla karsilastracak olursak evet, oldukca giizel.
En cok satanlar listesinde adini gérmek de bir hayli
ilging fikrimce. Oyuncularin bu oyunda ne bul-
dugunu tam olarak anlayabildigimi séyleyemem.
Oyunda bir karakterimiz var. Bu karakterimizle
sirayla 8nimiize ne cikarsa tokatliyoruz. Kimi za-
man bu bir ayicik, kimi zaman bir insan olabiliyor.
Oyun parasi topluyor, karakterimizi gelistiriyoruz.
Tokadimizin siddeti icin oyundaki hareketli bir met-
ronomda dogru zamani yakalamamiz gerekiyor.
Ardi sira 8nismiize farkli irklardan pek cok insan
cikiyor ve hepsini tokatlayarak oyunda ilerliyoruz.
Asini basit oynanisi ve grafiksel olarak géze hos
gelen altyapisi ile oyuncuyu hemen kendi icine
ceken ve zamanin nasil gecfigini anlayamadigimiz
bir oyun. Ayrica karakterlerin hareketleri cok giizel
bir sekilde animasyona dékilmis. Gercekten pek
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cok enteresan vurusla karsilasabiliyoruz. Adam
vururken takla falan atiyor yani. Izlemesi de
oynamasi da eglenceli. Ancak cidden o kadar sik

reklam ile karsilasiyoruz ki artik illallah diyoruz. Yok

b&yle bir sey. Rakip degisti reklam, geri cik reklam,
devam et reklam, saga dén reklam, sola dén rek-
lam... Tamam cretsiz oyun ama bu kadar reklam
cok sinir bozucu oluyor. Arada giiclendirme almak
icin para toplayayim diye kendi hir irademle izli-

yor olsam da zorunlu tuttuklari reklam sayisi cidden

cok fazla. Bir de oyunda bir sey eksikmis hissi var.
Muhtemelen hicbir miizik altyapisi olmadig icin,
ama cidden o bosluk hissi kendini fark eftiriyor. Ar-

kaya alkis, nida gibi ses efekileri koymus olsalar da

bence bir tir mizikal altyapiya kesinlikle ihtiyaci
var. Tim bunlarin disinda gercekten eglenceli ve
uzun elinizden birakmak istemeyeceginiz bir oyun.
Evde, yapacak bir sey bulamadigimiz o uzun
ve sikici giinlerde giinimiiziin renklenmesine
yardimei olabilir. ¢

mul Evet. Yahu, grafikleri cok giizel uyarlamis-
lar! Oynarken bakhgim seyden oldukca keyif
aldim. Gerek renkleri, grafiklerin genel yapisi
gerekse de arka plandaki mizikleri ve ses
efektleri cok giizel bir sekilde mobile uyarlan-
mis. Ama tam olarak da mobil bir oyun olmasi
nedeniyle tam olarak LOL'daki o aksiyon ve
hizi yakalayamiyoruz tabii ki. Ortada heye-
candan parcalayacakmisiz gibi basacagimiz
bir klavyemiz de yok. Ama yine de heyecan
hissini ciddi bir oranda tadabiliyoruz. League
of Legends hayranlarinin zaten deneyecegini
disiiniyorum, ama biz digerleri de
vakit 8ldirmek icin severek oynayabi-
liriz bence. ®

®



Tiir Bulmaca Platform iOS Fiyat Apple Arcade ile Ucretsiz

Sneaky Sasquatch ©

Yer misin, yemez misin©

/1 Sasquatch” yani nam-1 deger “Koca Ayak”.
Amerika'da varligina inanan ve bundan
oldukca korkan, hatta belki geceleri riyalarina
giren insanlar oldugu gibi, en az onlar kadar
belki de daha fazla bu canlinin varligina ina-
nanlar ahmak olarak géren bir kesim mevcuttur.
Varligina dair deliller yetersizdir. Bu oyun da iste
tam olarak bu canliyr konu aliyor. Oyunda ka-
rakterimiz tath mi tath bir Koca Ayak ve insanlar
bizi gériince korkuyorlar. Bu yiizden kamp alan-
larina girmemiz de yasak. Ama aslinda oldukea
dost canlisi ve kimseye zarar vermeyen tatlis bir
hayvaniz. Oyundaki gérevimiz gizlice kamp
alanlarina sizmak ve insanlarin yiyeceklerini

calmak. Bu caldigimiz yiyecekleri hem kendimiz
hayatta kalmak hem de sevgili dostumuz ayiya
satip para kazanmak. Bu paralarla kendimize
kazma, kamufle olmamizi saglayan kiyafetler,
balik tutmak icin olta falan gibi pek cok yardime
malzeme satin alabiliyoruz. Kiyafet aldigimizda
insanlar bizi gériince korkmuyorlar ve bir nebze
olsun hayata kansabiliyoruz. Bunun disinda san-
ki corona kapacakmisizcasina insanlardan uzak
duruyoruz. Oyunda ilerledikce ek gérevlerle de
karsilasiyoruz. Ornegin birden karsimiza cat diye
bir filki cikip “Hadi i bes kisiyi korkut. Korkutur-
san sana bilmem kag alfin verecegi.” diyebiliyor.
Oyunda tespit edildigimizde ise kagmak cok zor,

ciinkii yine kontrollerle ilgili buyik bir sorun var.
Ki muhtemelen bununla ilgili bir giincellestirme
gelecektir diye disiniyorum. Ekranin sadece bir
kismi degil tamami kontrol etmek icin kullanila-
bildiginden &tiri hizli hareket etmemiz gereken
durumlarda karakterimiz kilitleniyor. Saga sola
dénmijyor diiz kosuyor ya da yerinde déniiyor.
Dolayssiyla giivenlikten kacarken sikinti yasaya-
biliyoruz. Bunun disinda herhangi olumsuz bir
yoniini gérmedim. Yine oynayip asiri memnun
kaldigim Apple Arcade oyunlarindan biri.
Grdfikleri giizel ve oyun genel olarak
asint tath. Muhtemelen elini atan keyifle @
oynayacakhr. ¢

Tiir Similasyon, Strateji Platform iOS Fiyat Apple Arcade ile Ucretsiz

Outlanders %

Age of Empires'a mobil rakip ciktr...

Sonmm bitin Apple Arcade oyun yelpazesi
icerisinde su ana kadar oynadigim, beni en
cok saran oyun olabilir. Yatmadan &nce fele-
fonumu bas ucumda sarja takip net bir iki saat
oynuyorum. Gerek miizikleri gerekse de grafik-
leri yizinden tam bir “yatmadan énce oyunu”
gibi hissettiriyor. Genel olarak bakacak olursak,
oyunda ilerlemek icin bélimleri gecmemiz
gerekiyor. Bunu inanilmaz tatl ve bazen de

zor bir sekilde gerceklestiriyoruz. Oyunda her
bslimde bir ana bir de opsiyonel yan gérev
bulunuyor. Bunlar yapmak icin de cogu zaman
bir zaman sinin veriliyor. Biz de oyuncular ola-
rak bu zaman siniri icerisinde istenilenleri yerine
getirmeye calisiyoruz. Her bélimde yapacagi-
miz gérevlerin kisa birer de hikéyesi bulunuyor.
Oyunda her sey mantik cercevesinde ilerliyor.
“Hani simdi neden 60 odun toplayalim ki2”
gibi amagsiz, akla yatmayan gérevlerin pesin-
de kosturmuyoruz. Bélimleri gecmek icin de
gercekten zorlandigimiz bélimler oluyor. Gra-

fikleri de oldukca giizel olusturulmus. Yumusak
hatlari ve renkleriyle insanin géziinii yormuyor.
Ekranin alt ve Gst kismina gérinirlik acisindan
butonlarin kayip olmamasi icin birer beyaz serit
cekilmis. Miizikleri ise oldukca yumusak ve sizi
asla rahatsiz etmiyor. Ancak énemli bir sikintisi
var ki oynarken bazen verdigimiz komutlar
algilanmiyor ya da yanlis algilanabiliyor. Buna
drnek olarak yol, tarla gibi seylerin insaatini
gerceklestirirken yanlislikla yol vb. yapmak
istemedigimiz bir yere dokunduysak, bunu
hicbir tirli geri alamamamizi verebiliriz. Bu gibi
durumlarda komple islemi iptal etmemiz gere-
kiyor. Yani saninm bu noktada bir giincellestir-
meye ihtiyac var. Velhasil kelam toparlayacak
olursak, normalde strateji oynamayi sevmeyen
insanlara bile hitap edebilecegine inaniyorum.
Oldukga eglenceli ve sevimli bir oyun. Ozellikle
de degisik bir oyun denemek isteyen
oyuncular icin giizel bir secim olarak ‘

tercih edilebilir. ¢
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. TFT: Team Fight Tactics
2, TRT Cocuk Anaokulum
3. Spiral Roll
4. Join Clash

5. 101 YuzBir Okey Plus

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Plague Inc.

2. Baskanlar

3. Hitman Sniper

4. Football Manager 2020

5. Minecraft

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Woodturning Voodoo
2. Brain Test

3. Brawl Stars

4. Slap Kings

5. PUBG MOBILE LITE

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2. PARS: Ozel Kuvvetler

3. Earn to Die

4. Football Manager 2014

5. insaat Sim 2014

Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Bullet League <»

Beklenmedik bir hit dahal

Oyunun grafikleri ne kadar giizel olmus ya,
animasyonda yer alan ekibi tebrik etmek
lazim. Oyun akip gidiyor yani. Uzun siredir

bu kadar eglenceli bir mobil aksiyon oyunu
oynamamishim. Telefonda aksiyon oynamaktan
hoslanmayan biri olarak ben bile bayildim.
Basta biraz sarmayacak gibi gelse de biraz oy-
nadiktan sonra cidden obsesif bir sekilde oyuna
yapistm diyebilirim. Oyunda hem tek oyunculu
hem de cok oyunculu gibi secenekler var.

Cok oyunculu kismda arkadaslarinizla ya da
rastgele insanlarla oynayabiliyorsunuz. Oyunda
karakterinizden, 8ldiginizde cikan mezar
tasina kadar her seyi &zellestirebiliyorsunuz.
Kontrol bakimindan oldukga pratik ve sorunsuz.
Gereksiz donmalar falan olmuyor. Yine de ilk
oynadigimizda alismak icin biraz caba isteyebi-

lir. Bunlarin yani sira oyunda aksiyon anlaminda
cok degisik &zelliklere rastladim. Bunlardan

biri de havadayken dismana kilitlenip ates
edebiliyor olusumuz. Karsilasmanin ortasinda
bu dinamik gercekten cok ise yariyor. Sadece ilk
basladiginizda oyunda silah bulmak her zaman
istedigimiz kadar kolay olmuyor. Keza bu
yizden oldukca fazla kez kendimi 816 buldum.
Ariyorum tariyorum, silah dissmiyor. Biri cat diye
tepeme gelip beni &ldiriyor sonra. Oldukca
uzun soluklu bir oyun. Elinize aldiginizda za-
manin nasil gectigini dahi anlamiyorsunuz. Asin
akici ve saran bir ilerleyisi var. Ama belli basl bir
performansi yakalamak istiyorsaniz, kesenin ag-
zini da biraz agmak zorundasiniz. Biraz

para dékerek karakterinizi Ust seviyeler

cok daha rahat cikartabilirsiniz. ®

Tir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Will It Shred?

Abi, oyun konsolunu atmayin, taksitle aldik...

Gﬁnﬁmﬁzde asin popiiler olan ve sah-

sen benim asla anlayamadigim ASMR
furyasina bir mobil oyun da katilmis bulunmakta.
Oyunun temelinde cesitli nesneleri alip onlar
parcalayan bir makineye atiyoruz. Bunlarin
parcalanma sesinin bizi tatmin etmesi, uykumuzu
getirmesi falan bekleniyor ASMR denilince.
Bende bdyle bir etkisi olmadi acikcasi. Belli bir
oranda keyifli sayilabilir. Ama

Yani kisa soluklu bir oyun diyebiliriz. Secilen nes-
neler de oldukca ilging. Kendimizi bir anda alaf-
ranga tuvaleti makinaya atarken bulabiliyoruz.
Koca tuvalet yani. PlayStation 4 atiyoruz falan.
Nesneler giizel ama parcalanma animasyonu
cok kaba kalmis. Tam o ASMR hissini vermiyor.
Hem gériinti hem ses olarak hatta. Evet, bazi
nesnelerin sesi fena degil. Ama cogunlukla cok
mekanik, yapay oldugu cok belli.

elimizi neye atsak yine reklam
fiskinyor. Nesneleri parcaliyoruz,
parcaladikca para kazaniyoruz,
parcalamak zere yeni nesnelerin
kilidini agiyoruz. Buraya kadar
her sey giizel. Reklam izlerseniz
de cok hizli bir sekilde para kaza-
nabilirsiniz. Durum b&yle olunca
da nesnelerin tamami cok hizli bir
sekilde tikeniyor. Ortalama iki Uic
giinde biitin nesneleri acabiliyor-
sunuz. O zaman da oyunda zaten
yapacak baska bir sey kalmiyor.

Kulaga cok batiyor yani. Dolayisiy-
la ben oyunun tam olarak amacini
gerceklestirebildigini hissedemedim.
Bunun yani sira bir de nesnelerin
cogu cok da tatmin edici degil.
Bundan kastim teneke kutu falan
gibi sacma, parcalanmasi o tatmin
hissini vermeyecek pek cok nesne
var. Oturup saatlerce oynanmaz.
Mutlaka seveni vardir ama genel
olarak oyuncular cok

fazla kendine baglayabile-
cegini disinmiyorum. @

# Gizem Kiroglu
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RAINBOW SIX SIEGE

Besinci yil iceriklerine yakindan bakalim!

11k duyuruldugunda The Division'in gél-
gesinde kalan, ciktigi zaman da herkesin
kisa siire sonra séniip gidecegini disindi-
§i Rainbow Six Siege besinci yilina girmis
durumda. Siz bu satirlari okurken besinci
yil ilk sezonu baslamis olacak. Ben de Rain-
bow Six Siege'de bizleri gelecekte neler
bekliyor séyle bir 8zet gececegim.
Besinci yil icerisinde ilk iki sezonda ikiser
adet yeni operatér gelecek. Bu operatérler
G. Afrika, Norvec, Hollanda ve Urdiin’den.
Su an zaten lana ve Oryx oynanabilir
durumda. Oryx defansif bir operatér olarak
tavan kapaklarina ziplayabilmesi ve daha
da cilgin tarafi kinlabilir duvarlara omuz
atmasi, hatta operatérlere de omuz atip on-
lari yere dijsirebilme yetenegi ile oldukca
can sikiyor. Oturup bu satirlarda tabii ki
taktik anlatmayacagim size ama lana da
bos degil simdi. Saldiri tarafinin operatéri
olan lana, bizzat kullanilabilir hologrami
sayesinde cok acayip operatér kombinas-
yonlarina veya cok cilgin kafa kanstracak
taktikler uygulamaya olanak sagliyor. Her
sezon oldugu gibi, bu iki operatére de
eger sezon biletiniz yoksa bir hafta sonra
erisebileceksiniz. Elbette oynayabilmek icin
biriktirdiginiz renownlari harcayip opera-
t6ri agmaniz gerekiyor. Bu arada Ash icin
Tomb Raider skini, Caveira icin de yeni bir
elite skin eklendi.
Battle Pass olayimiz yine devam ediyor
bunu en basta belirteyim. ilk iki sezonda
tabii ki yenilikler iki operatér ile bitmiyor,
Oregon ve House haritalari da yenileniyor.
Ayrica iki de etkinlik gerceklestirilecek.
Hem Ubisoft hem de oyuncular Arcade
Playlist olayini sevdiler, biraz oyunun
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stresinden uzak eglencelik bu icerikleri ne-
redeyse herkes sevgi ile kucakladi. Golden
Deagle yilin ilk Arcade etkinligi. Sarjérde
tek mermisi olan DE ile oynanacak. Her
atistan sonra sarjér degistirecegiz.

Uc ve dérdiincii sezonda ise bu sefer birer
operatdr eklenecek fakat S3 operatéri
belli degil, S4 ise Tayland olacak. Yine iki
harita icin degisiklik geliyor. Bu haritalar
ise Skyscraper ve Chalet olacak. Yine bu
sezonlarda iki Arcade Playlist etkinligi de
bizleri bekliyor olacak.

Bu arada oyuna sonunda bir replay sistemi
geliyor. Hem hile kontrolinde kolaylk

hem de nasil daha iyi oynarim diyenlere
yol gésterecegini disiniyorum. Ayrica
ikinci sezonda gelecegini tahmin ettigim
Smart Ping sistemi nihayet bizlerle, direkt
olarak tuzak vb. seyleri ping yaparak
takim arkadaslarimiza gésterebilecegiz

bu sayede. Uyari gitmeyecek rakip tuzak
sahibine, bu da daha taktiksel bir oyna-
nisa sebep olacak. Bu olayin IQ'yu bosa
cikartacagini sanmiyorum. Lord gibi o da
saglam bir yenileme alacaktir, degisecek-
tir bence. Lord demisken, Lord'umuz da
degisti, artik sabit silahini elinde tasiyor. Bir
de athgi yeri yakan bir grenade launcher
tasiyor, biytk sikinti hehe. Son olarak bir
Proximity Alarm alet edevati var ki bu da
isleri cok degistiriyor. Operatérlerin geldigi
yeri daha rahat anlayabilecegiz, cinki

bir operatér yakinindan gecerse bu cihaz
dtmeye baslayacak.

Bitin bunlarin yaninda biraz da altinc
sezondan bahsedildi. Sezonlarda birer

operatér eklenecek. Her sezon oynanis me-

kanikleri ve yenilemeler olacak, dért tane

harita olacak ama isimleri ve nasil olduklar:
heniiz belli degil. Tabii ki eski haritalara
yapilacak yenilikler ile Arcade Playlist
olaylari da hiz kesmeden devam ediyor.
Hard breacher dedigimiz Termite ve
Hibana gibi operatérleri zayiflatmayacak
sekilde, diger operatdrler icin hard breach
saglayabilen ek ekipmanlar eklenecek.
Harita ban sistemi geliyor, sistem Ranked
ve casual modlarda olacak. Son olarak

ise oyuncu itibar sistemi disiincesi var
Ubisoft'un. Bu sistem ile oyuncular birbirle-
rine itibar puani dagitacaklar, (teraziye tik-
ladim +rep hesabi) itibar durumuna gére de
oyuncu pozitif ise pozitif, negatif ise negatif
oyuncular ile eslesecek. Acikcasi bunun
suistimal edilmesinin &niine nasil gececek-
ler bekleyip gérecegiz. Ré ile ilgili bildigim
yenilikleri bir sayfada aktarmaya calistim.
(Ohhm..Kirsat bey.. shmm) Umarim sizler
de gelen yeniliklerden memnunsunuzdur.
Son olarak diyecegim sudur ki, iyi iletisim
kurmak oyunu kazanmanin ilk kurali, bunu
unutmayin. Ne kadar sinirlenseniz de anlat-
maya ¢alistin, toxic oyuncu olmayin. Belki
bir oyunda karsilasmak dilegi ile, kendinize
iyi bakin efenim. ¢ Sonat Samir



TAKTIK SAVASLARI

Uciincu set ile galaksiler arasi

bir seyahate hazir misimiz?

rdi ardina duyurdugu oyunlarin

bisyik yanki uyandirmasi, Riot
Games'in League of Legends’a ya da
Taktik Savaslar’na olan 6zenini birazcik
bile aksatmadi. Ozellikle Taktik Savaslari
icin Haziran 2019'dan bu yana iki farkli
set cikardi ve bu setlerde yaptigi ayarla-
malar ile oyun yapisini dinamik tutmay:
basardi. Riot Games, degisen kéken ve
siniflar, sampiyon kadrosunun yenilenmesi
gibi aslinda riskli olsa da olduk¢a basarili
girisimlerde bulundu
ik Taktik Savaslari seti olan Hizip Savas-
lari oyunun cikisina denk gelmis ve kisa
sirede beni bagimlisi yapip giinlerimi
harcatmisti. Ancak bu ilk setin auto battler
tiri icin Riot Games'in yaphgr ilk girisim
olmasi, dengeleme mekaniklerinin saglikli
islemesini engellemisti. Acikcasi olustura-
caginiz birkac kompozisyon garanti ola-
rak ilk dérde girmenizi saglyordu. Basarili
olabileceginiz kompozisyon miktari da
cok cesitli degildi. Bunu iyi géren Riot Ga-
mes ikinci set olan Elementlerin Yikselisi ile
uzun siire dengeyi korudu. Neredeyse her
bir kompozisyonu etkisiz kilan bir kompo-
zisyon kurulabiliyordu. Ancak ézellikle son
gincellemelerle ikinci setin durumu biraz
ilk setin haline benzemeye baslad:.
Gectigimiz ay ise Riot Games oyunun
tcinci setini duyurdu. Ikinci Set ile

elementler temasini benimseyen Taktik
Savaslar, icinci set ile uzay cagini
yasiyor. Aslinda siz bu yaziy okurken bir
aksilik olmazsa oyunun iciinci seti olan
Galaksiler'i oynuyor olacaksiniz. Gelin
yeni oynanis mekaniklerine yakindan
bakalim.

Bir kere oyunun uzay temasina sahip
oldugunu ve sampiyonlarin Lol'in uzay
temasindaki kostimleri izerinden tasar-
landigini belirteyim. Set 2'deki kéken ve
siniflari unutabilirsiniz. Bastan 8grenmeniz
gereken yeni kéken ve siniflar oldukca re-
kabetci bir yapi sunuyor. Bir kere ikinci set
ile gelen elemental hijcre sistemi Giciinci
set ile ortadan kalkiyor. Bence bu oldukca
isabetli bir karar. Zira bu sistem oyuna
yeterince etki edemiyordu ve yapilan
dizilimlerde oyuncular elemental hicreleri
pek dikkate almiyordu. Yeni sete “Ga-
laksiler” adinin verilmesi ise aslinda yeni
bir oynanis mekaniginden geliyor. Oyun
basladiginda rastgele olarak girdiginiz
galakside bazen tamamen alishginiz
normal sistemde mac¢ yapacaksiniz ama
bazen farkli galaksilere diseceksiniz.
Mesela bir galakside oyuncular iki adet
yetis Neeko ile oyuna baslarken, diger
galakside ilk sampiyon havuzunda sadece
dért altinlik sampiyonlar olacak. Riot Ga-
mes ileride yeni galaksileri de Giciinci sete

dahil olacagini belirtiyor.

Ote yandan kékenler ve siniflarda nere-
deyse tamamen degismis durumda. Eski
sinif ve kokenlerle tek tik karsilasacak-
siniz ve bircok sinif ve kékeni 6grenmek
icin biraz zaman harcayabilirsiniz. Artik
kékenler buyik ve kicik kékenler olmak
Uzere ikiye ayiriliyor ve genellikle oyun
sonundaki kompozisyonumuzda &nemli
bir yer tutacak. Kiiciik kdkenler ise biyik
kdkenler kadar etkili olmayacak ama bazi
yeni mekanikleri oyuna katacaklar. Me-
sela yayinlanan videoda, Meka Pilotlari
kékeninden ¢ farkli sampiyonun birlese-
rek daha giicli hale geldigini gérdik. Yeni
siniflar da ayni sekilde cesitlilik gésterse
de asil dikkatimi ceken yine yayinlanan vi-
deoda yer alan Thresh’in bench izerinden
dost sampiyonlari savas alanina siirebilme
yetenegi oldu diyebilirim.

Galaksiler seti ile beraber yepyeni bir
heyecana daha atlacagiz. Yeni Galaksiler
gérev karh ile bircok gérevi tamamlaya-
rak Ucretsiz olarak yeni iceriklere sahip
olabilecegiz. Eh tabii ki yeni setle beraber
cok tath yeni minik efsanelerimiz ve mi-
cadeleleri renklendiren yeni arenalarimiz
da olacak. Yakinda mobil platformlarda
da gérecegimiz Taktik Savaslari’nda yeni
taktikler ve yeni heyecanlar bitmeyecek
gibi gériiniyor!
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Call of Duty

WARZONE

Cok sevdigimiz FPS'i Battle Royale havasi sardi!

chle Royale evrenine her gecen giin yeni bir
oyun ekleniyor. Call of Duty markasi, zaten
Black Ops 4'tn Blackout modunu yayinlamis bu
konuda takdirimi kazanmish. Ancak Activision
bu isi daha da ileriye tasimak istemis olacak

ki gectigimiz ay aniden yeni bir Battle Royale
oyunu olan Warzone'u duyurdu ve birkag giin
sonrasinda oyunu Battle.net, PS4 ve Xbox One
iizerinden oynanisa ach. Simdi burada direkt
Warzone'a giris yapacagim zira Battle Royale
nedir, ne degildir diye merak edenler icin zaten
derginin diger sayfalarinda bulabileceginiz
Battle Royale dosya konusunu hazirladik. Ancak
Warzone'un beta sirimi ile aniden ortaya cik-
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masi, onun hakkinda birkac kelam etmeyi zorunlu
hale getirdi.

100GB’lik dev!

Activisionin Battle Royale tiriindeki potansiyeli
kiicimsemedigini gésteren bir oyun olmus War-
zone. 10 Mart tarihinde tamamen iicretsiz sekilde
oynanabilir olarak yayinlandi bile. Battle.net'e
girip oyunu hemen indirebilir ve bu heyecana
katlabilirsiniz. Eger PS4 oyuncusu iseniz, Fortnite
ve Apex Legends'da oldugu gibi PS Plus abone-
ligi gerektirmeden oyunu oynayabilirsiniz. Ancak
uyarmis olayim, Warzone icin tam anlamiyla
“kendi basina oyun” diyebilir miyiz bilemiyorum.
CoD: Modern Warfare icerisinden erisebildigimiz
oyunu indirirken, Modern Warfare'i de indirmis
oluyoruz! Eger Modern Warfare'i almadiysaniz
tabii ki sadece Warzone'a erisiminiz oluyor. Bu-
radaki sorun su ki Warzone icin 82 GB boyutunu
asan bir dosya indiriyoruz. Yani sevgili Infinity
Ward, sevgili Activision su oyunu tam manasiyla
bir standalone olarak piyasaya sirmek bu kadar
mi zordu acaba? Her neyse, oyunun Apex gibi
ani ve sirpriz bir sekilde duyurulmasi oldukca
biyik yanki uyandirdi diyebilirim. Oyuncu sayisi
adeta saganak bir yagmur gibi arhis gésterdi.

ilk 24 saat icinde 6 milyon oyuncuya erisen
Warzone, dért giinde 15 milyon oyuncu barajini
ash. Peki Call of Duty markasini da arkasinda alan
Warzone neler vadediyor?

Modlar ve oynanis

Warzone icerisinde iic farkli oyun modu barindini-
yor. Battle Royale, Plunder ve Solo Battle Royale.
Solo Battle Royale modu baslangicta oyunda

yer almazken, yayinlanmasindan bir hafta sonra
oyuna dahil oldu. Battle Royale (BR) ve Solo Battle
Royale (SBR) modlarinda temel olarak, bildigimiz
klasik tarzda bir Battle Royale oyununa dahil olu-
yoruz. BR modunda ii¢ kisilik takimlar halinde oyun
oynarken SBR modunda tek dostumuz kendimiz
ve silahlanimiz oluyor. Ancak oynadigimiz harita
olan Verdansk'a her iki oyun modunda da 150
oyuncu ile beraber atliyoruz. Ancak yere inerken
parasitimizi istedigimiz zaman acip kapatabi-
liyor, dolayisiyla istedigimiz noktaya daha rahat
inebiliyoruz. Iner inmez elimizde tabanca olmas
sebebiyle de -bir nebze olsun- caresizlik hissine
kapilmiyoruz. Daralan alana hareket ederek
nadirliklerine gére siralanan silahlar, zirhlan ya da
envaicesit diger esyayr kasalardan bulmaya calisi-
yoruz. Simdi buraya kadar her sey normal, gelelim



oyunun fark yarathi noktalara. Bir kere oyunda
pek cok modern silah oldugu gibi KAR98K ya da
Dragunov gibi farihin in yapmis 6lim makine-
leri de meveut. Tabancalar, SMG'ler, makineli
ya da agir makineli tifekler, pompalilar hatta
Bazooka dahi oyunda yer aliyor. Oyunun silah
yelpazesinin bir hayli genis oldugunu rahatlikla
sdyleyebiliriz. Ote yandan mekan tasarimlari ve
cesitli oyun mekanikleri catismalari hem taktiksel
hem de aksiyonun dozu acisindan zenginlestiri-
yor. Oyunda yer alan siper alma mekanigi, loot
yaparak buldugunuz ve siper olarak &niiniize
acabildiginiz kalkanlar, ayni sekilde loot yaparak
bulabileceginiz bir drone ile cevreyi havadan
kontrol edebilmek ve buna gére bir hareket rotasi
olusturmak gibi bircok stratejik oyun mekanigi
var. Hepsi de oyuna farkli bir heyecan katmay
basarmis. Ayrica cesitli noktalarda ortaya cikan
magaza kasalari ile kalkan, bomba ya da
dnceden ana meniiden hazirladiginiz loadoutlan
sahin alabiliyorsunuz. Satin almak icin gerekli
parayt ise yine loot yaparak toplayabiliyorsunuz.
Bir loadouta koyacaginiz silahlari tam olarak
istediginiz sekilde secemiyorsunuz. Bunun icin
oyun oynayarak seviye atlayip yeni silahlar
acmalisiniz. Daha giicli ekipmanlara sahip
olmak icin yapabileceginiz bir diger etkinlik ise
kontratlar. Harita izerine bir kontrat bulup kabul
etfiginizde oyun size belirli bir gérev veriyor. Bu
gdrevler bir bélgenin savunmasini belirli bir sire
boyunca gerceklestirmek ya da hedeflenen bir
rakip oyuncuyu 8ldiirmek olabiliyor. Gérevleri
alip yapmazsaniz cok bir sey kaybetmiyorsunuz
ancak gérevleri yapmak ekipmanlarinizi gelistir-
menize yardimer olabiliyor.

Gulag da nesi?

Warzone'a beni en cok baglayan &zellik ise
Gulag isimli mekanik oldu. Apex Legends
oynadiysaniz &lseniz dahi cesitli checkpoint
noktalarindan takiminizin sizi geri déndirme
sansi oldugunu biliyorsunuzdur. Warzone'da da
bu sistem iki farkli sekilde isliyor. Bunlardan biri
Gulag isimli arena yoluyla gerceklesirken digeri
ise takim arkadaslarinizin gerekli miktarda paray:
toplayarak yine belirli bir checkpoint noktasin-

da sizi hayata déndirmesi oluyor. Ama tabii
burada dikkat ceken nokta Gulag arenasi. ilk
8liminizden sonra kisa bir demo araya giriyor.
Demoda esir kampr haline gefirilmis bir kalenin
zindanina atiliyor ve len oyuncular sirayla kiicik
bir alanda rastgele elinize verilen bir silahla

1v1 kapismalara dahil oluyorsunuz. Kazanan
oyuncular ise oyuna déniyor. Gulag ayri bir
mod olarak yayinlansa bile beni saatlerce basina
kilileyebilecek bir mekanik. Sadece Gulag'a gi-
rebilmek icin 8ldiigim zaman bile oldu. Bu arada
takim arkadaslariniz sizi istedigi zaman oyuna
déndirebiliyor ama Gulag sansini her oyunda
sadece bir kere elde edebiliyorsunuz.

Oyundaki bir diger oyun modu ise Plunder.
Plunder’i Battle Royale olarak degerlendirmek
aslinda ¢cok da dogru olmadigi gibi, Warzone'un
ikincil oyun modu oldugunu séyleyebilirim.
Plunder modunda amac yine i kisilik takimi-

niz ile haritada olabildigince para toplamak

ve bu paralari giivenli sekilde kagirmak. Para
kazanmak icin loot yapmali ya da 8ldirdiginiz
dismanlardan para toplamalisiniz. Topladiginiz
paralan Bir takim 1 milyon dolara 30 dakikadan
kisa sirede ulashginda ise devreye bonus raunt
giriyor. Bonus raundun sonunda en cok para
toplamis olan takim mijcadeleden galip ayriliyor.
Plunder modunda &lseniz bile sirekli tekrar

dogabiliyor ve takiminiza yakin bir noktadan
haritaya disiyorsunuz. Maksat tamamen para
toplamak ve dniiniize geleni oyun boyunca yok
etmek. Ayrica Plunder modunda yine cevreden
silah veya ekipman bulabildiginiz gibi, her dogu-
sunuzda farkli loadoutlaniniz arasinda gecis ya-
pabiliyorsunuz. Bu yiizden loadoutlan kendiniz
icin kullanish olarak ayarlamaniz oldukca nemli.
Warzone'da problemli noktalarindan biri oyunu
hala beta asamasinda olmasinin getirdigi teknik
sorunlar. Buglar ve bazi optimizasyon sorun-
larinin biraz can sikici oldugu cok acik. Ayrica
keske bu oyun Moden Warfare'in icinde degil,
apayn bir oyun olarak sunulsaydi da 80-100GB
boyutuyla disklerimizde yer kaplamasayd.
Activisionin Battle Royale tiriine olduk¢a olumlu
yaklasmasi bu evrene yeni bir oyun kazandiril-
masini sagladi. BR dinyasinin gelecekte daha da
gelisecegi kesin ama Warzone bazi teknik so-
runlarin istesinden gelirse gelecekte de bu fiiriin
dnemli oyunlar arasinda yer alacaga benziyor.
¢ Enes Ozdemir
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Mobil
Underlords

Erken erisim geride kaldl, &nimize bakiyoruz!
Au’ro Chess'in popiilerligi ile beraber oyun sek-  Chess'in basarisi, Valve'in tornasini harekete ge-  Drodo Studio’dan da yardim aldi. Gegtigimiz yilin

tériniin auto battler tiiri ile tanismasi, aniden  cirdi. League of Legends’in da Taktik Savaslan’m Haziran ayinda piyasaya cikan Dota Underlords
ragbet géren her oyun fiirinde oldugu gibi bu gelistirmesiyle, bu alana daha fazla agirlik erken erisimi geride birakh, tamamen icretsiz ve
tirde pek cok yeni oyunla tanismamizi sagladh. veren Valve, Dota Underlords icin kollar sivadi Tirkce olarak da oynanabilir durumda. Haydi
Dota’nin modlanmasi ile ortaya cikan Auto ve oyunun yapiminda Auto Chess'in yaraticisi gelin oyunun derinliklerine biraz daha dalalim.

Underlordlar

Oyuna ismini de veren Underlord sistemi, Dota Underlords’un
en énemli kozlarindan. Bildiginiz gibi auto battler oyun tiiriin-
de sahaya sirdiigiiniz minyonlar oynanis yapisinin en biyik
parcasidir. Dota Underlords'da da bu durum degismiyor.
Yapilan rastgele teklifler ile kahraman satin aliyor ve onlari
giclendirmeye calisiyorsunuz. Ancak kahramanlarin disinda
her oyun icin bir adet Underlord seciyorsunuz.

Underlordlari kahramanlara oranla daha giicli sampiyon-
lar olarak tanimlayabiliriz. Diger kahramanlar gibi birlesip
giiclenmeleri mimkin olmasa da birden fazla yetenege
sahipler. Su anda sadece dért adet Underlord bulunuyor.
Underlordlar iyilestirme ve rakipten esya calma yetenegi olan
Enno, takimina ve kendisine buff yetenegi saglayan Hobgen,
savas alanina soktugu ficilarla rakibi zayiflatan, dostlarini
giclendiren Jull ve sectigi bir dissmani kendi saflarina katan
Anessix'den olusuyor. Tabii her bir Underlord daha fazla
yetenege de sahip. Gelecekte yeni Underlordlar gérecegimi-
ze de inaniyorum.
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Sans ve strateji

Mucadele bileti ve kozmetik

Dota Underlords su anda icerisinde dért
farkl oyun modu barindiryor. Bu oyun
modlan Nakavt, Standart, ikili ve Antren-
man isimlerine sahip. Nakavt modu benim
en cok oynadigim oyun modu oldu. Kisa
oyun siiresi ile bana oldukca cazip gelen
bu modda her sey daha hizli gelisiyor.
Dért rauntta yenilgi alan oyuncular eleni-
yor. Yani toplamda dért yenilgi almadan
oyunu famamliyorsunuz. Bunun yaninda
Nakavt modunda bir kahramanin seviye
atlamast icin ayni kahramandan iki tane
bulmak yeterli oluyor ve birinci seviyeden
sonra Underlord seciyorsunuz. Standart

Dota Underlords size sundugu yeni mi-

cadeleler ile oyun saatlerinizi uzatyor.
Mesela ana meninin alt kisminda yer
alan sehir gezintisi modunu baslan-

gicta bir senaryo modu sandim ve cok

heyecanlandim. Bu anlamda kiicik, tatl:
detaylar barindirsa bile aslinda bunu se-
naryo olarak tanimlamak pek de dogru
olmaz. Sadece kimi zaman yapay zeka
ile kimi zaman ise gercek mijcadelelere
girerek cesitli gérevler tamamliyorsunuz.

mod ise auto battler tiriinin klasik oyun
yapisini sunuyor ve her oyuncunun 100
canla oyuna basliyor. Nakavttan farkli
olarak bir kahramanin seviye atlamasi icin
iic tanesi bir araya geliyor ve 9. raundun
ardindan Underlord seciyorsunuz. Her

iki oyun tirinde de dereceli oyun ya da
normal oyuna girebiliyor, gercek oyun-
culara karsi oynayabildiginiz gibi botlara
karsi da micadele edebiliyorsunuz. ikili
oyun modunda bir arkadasinizla beraber
standart bir oyuna girebilirken Antrenman
modunda tahmin edebileceginiz gibi
yeteneklerinizi test edebiliyorsunuz.

Mesela oyun sizden bazen yapay
zekaya karsi sizi savashriyor. Bunu
normal bir auto battler savas sistemini
kullanarak yapabildigi gibi bazen de
bariyerlerin arkasina saklanmis olan
dismanlan aciga cikarip yok ediyorsu-
nuz. Ote yandan bazi durumlarda ise
belirli Underlordlar kullanarak gérevleri
tamamlamanizi istiyor. Bu gérevleri
tamamlamak Micadele Bileti'ne ekstra
puan kazandirabiliyor.
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Lenovo
Llegion Y540

Lenovo’nun sik ve kuvvetli laptopu oyuncularin
kalp atisini hizlandinyor.

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79

DONANIM




DONANIM

Acer Predator Helios 300 (PH317-53) ©

Oyuncularin gézdesi Helios RTX ile bulustul

Gegﬁgimiz haftalarda Acer’in giris seviyesi
oyuncu laptopu Nitro 5 incelemistik ha-
tirlarsaniz. Helios 300 serisi ise tercih ettiginiz
konfigiirasyona gére orta veya ist sinifa hitap
eden bir iriin ve bu sayfalarda PH317-53-
750A konfigiirasyonu ile konugumuz olur.
Elbette 2019 yili sonlarinda bizlerle bulusan
bu modelin en biyik farkli teknik tarafta,
ancak tasarim konusunda da bazi degisiklikler
s6z konusu. Oncelikle, gectigimiz yil incele-
digimiz Helios 300’e ana hatlaryla benzese
de bu defa siyah-kirmizi yerine siyah-mavi
agrirlikl bir tasarim tercih edilmis. Cerceve

ince sayilmaz ve riin de toplamda 2.95kg ile
oldukca agir. Diger taraftan boyutlar biyik
olsa da 24mm ile yeterince ince oldugunu
sdyleyebiliriz. Bu tasarim tercihi bir miktar
sadelesmeyi de beraberinde getirmis zira
Uriinin egzoz tabir ettigimiz havalandirma
cikislart artik kirmizi renkte degil, kasa ile ayni
“Abyssal Black” renginde. Eger agresif bir ta-
sanimi tercih ediyorsaniz bu degisim muhteme-
len hosunuza gitmemistir diye dissiniyorum.
Uriinde mekanik klavye kullanilmamis, 17.3
in¢ kasanin da avantajiyla tuslarin kullanimi
son derece rahat. Uriinde dort bolge RGB
aydinlatma kullanilmis, tus basina ayri ayr
aydinlatma bulunmuyor. Ayrica kapaktaki Pre-
dator logosu da 1siklandiriimis ve bu isiklandir-
ma kapatilamiyor.
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Helios 300'de 17.3 inclik, 1080p/144Hz mat
IPS bir panel kullanilmis, tepki siresi ise 3ms.
300 nit parlaklik sunabilen panelde G-SYNC
bulunmuyor, ihtiyaciniz var mi, tartisilir. Hem
goris acist hem de renklerin dogrulugu anla-
minda performansi oldukca basarili bulduk.
Uriniin teknik tarafi ise hayli donanimli. Helios
300'de Intel’in dokuzuncu nesil 6 cekirdek 12
izlekli Core i7-9750H islemcisi, 32GB DDR4-
2666Mhz RAM ve NVidia GeForce RTX 2070
Max-Q (8GB GDDR6) ekran karti kullanilmis,
ayrica Intel HD 630 timlesik ekran karti da
bulunmakta. Bu da masaisti uygulamalarda
daha uzun batarya dayanimi ve daha sessiz
bir calisma ortami saglyor. Uriinde kullanilan
depolama birimleri ise 256GB SSD (Western
Digital SN720) ve 1TB HDD’den olusuyor.
Cogu oyuncu icin yeterli bir alan.

180W'lik bir adaptérle gelen iriinin boyutlar
maalesef batarya kapasitesini artirmamis.
58Wh'lik batarya 3.5-4.5 saat yogun kullani-
ma izin verse de oyun oynadiginizda bu siire
ciddi anlamda disiiyor. Sogutma performansi
ise takdire sayan. Denedigimiz bes oyunda is-
lemci 76 dereceye kadar yikselirken GPU ta-
rafinda en fazla 65 derecelik bir i1si gérdik. Bu
son zamanlarda gérdigimiiz en iyi degerler
ki 6zellikle CPU tarafinda 80 derecenin izerini
gérmeye cok aliskiniz. Maalesef bu madal-
yonun diger yiizi girilty seviyesi. Dérdiinci

nesil Aeroblade fanlar sogutma tarafindaki
olaganisti performanslarini maalesef sessizlik
konusunda gésteremiyor, yik altinda ses
55db seviyesine kadar yikselmekte. Hoparlér
sistemi bir laptop icin gayet basarili olsa da bu
seviyede yapabilecekleri bir sey kalmiyor.
Peki oyun performansi ne durumda? Yaptig-
miz testlerde Forza Horizon 4'te Ultra ayarlar
ile 115fps’in altina hic diissmezken, piyasadaki
en biyik sistem canavari olan Red Dead
Redemption 2'de Ultra ayarlar ile ortalama
43fps aldik. Tom bunlar sirasinda sogutma
sisteminin isini son derece basarili sekilde
yaphgini da tekrar belirtelim.

Acer Predator Helios 300, bir dnceki neslin
Ustine hayli tadinda bir giincelleme olmus.
Eger Ust seviye, buyik bir oyuncu bilgisa-

yari istiyorsaniz tam aradiginiz iriin olabilir.
Fiyat ise bizim test ettigimiz konfigiirasyonda
15.500TL civarinda.  Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok basarili sogutma performansi.
Oyunlarda yitksek performans. Malzeme ve
iscilik kalitesi. Rahat kullaniml klavye.
EKSI Yik alinda girilti seviyesi
cok yuksek.



Lenovo Legion Y540 - 17IRH

enovo'nun Legion serisi Intel’in 9.nesil islemci-

leri ile yenilendi bildiginiz gibi, daha gecen ay
burada olduk¢a basarili bir model olan Lenovo
Legion Y740’ konuk ettik ve cok begendik. Legi-
on Y540 da ayni ailenin bir alt sinifi olarak tabir
edebilecegimiz bir model. Kendisine 6zgii tasa-
nmini aynen koruyan trin Y740'in sahip oldugu
RGB klavye ve GSYNC destekli panellere sahip
degil. Bunun disinda, bizdeki 17IRH versiyonunun
17.3 inclik ekraniyla agabeyine oldukca ilging bir
alternatif oldugunu belirtmis olalim.
Lenovo Legion serisi bilindigi gibi hayli kendisine
6zgi bir tasanma sahip. Herkese gére mi, tari-
silir. Diger taraftan biz bu tasarm, belli sikintilan
olsa da cok begeniyoruz. Lenovo bu iirinde
yine yiksek kaliteli bir plastikten irefilmis, cok da
agresif olmayan bir kasa kullanmis. Tek parmakla
kolaylikla kaldirlabilen Y540'in ekranini kasaya
baglayan menteseler arka kisim yerine arka-ist
gdvdede yer aliyor. Bu da daha ilk bakista ra-
kiplerinden ayrilan, uzaktan bakinca bile Legion
serisini ayirt edebilmenizi saglayan bir &zellik.
180 derece yatabilen, adeta bir tablete déniisen
panelin alt kisimda kalin bir cerceve bulunurken
diger tic kenarda cerceve son derece ince. Bu
tasanim da Grinin metrelerce uzaktan bile fark
edilebilmesini sagliyor.
Bu tasanimin maalesef kéti de bir etkisi var.
Kameraya st cercevede yer bulunamadigindan
asagiya alinmis. 720P cekim kalitesi yeterli olma-
digi gibi bir de yiiziinizi gérebilsin diye ekrani
arkaya yatirmak zorunda kaliyorsunuz.
Urindeki klavyede arkadan aydinlatma meveut
ve beyaz renkte, RGB destegi ise bulunmuyor.
Genel anlamda biyikee tuslar kullanilmis ve yazi
yazarken de hayli konforlu denilebilir. Multitouch
dzellikli touchpadde ise halen cogu kisinin vazge-
cemedigi iki adet digme kullanilmis. Klavye

Performansli kiicuk kardes!

yiizeyinde parmak izi kalsa da kuru bir bezle
temizlemek pek problem degil, iz birakmiyor.
Uriniin en pratik yénlerinden birisi de Ethernet
portunun arka kisimda kalmasi. Hem géz zevkiniz
bozulmuyor, hem de kullanim konforu artiyor.
Y540'in agirhgr yaklasik 2.9kg. Ne agrr, ne de
hafif diyebiliriz. Diger taraftan irine giic sagla-
yan 230W'lik adaptér hayli irice.

Y540 pek cok secenek icinden kendinize uygun
konfigiirasyonu belirleyebileceginiz bir seri. 15 ve
17 inclik paneller (Kendi aralarinda 60 ve 144Hz
secenekleriyle), Core i5-9300H veya Core
i7-9750H islemciler, GeForce GTX 1650, GTX
1660Ti ve nihayetinde RTX 2060 ekran kartlar
yaninda son derece zengin bir depolama alani
secenegi arasindan istediginiz konfigirasyonu
secmeniz mimkin.

Bize gelen 17IRH modelinde 17.3 inclik,
1080p/60Hz bir IPS panel bulunmaktaydi. 300
nitlik parlaklik degeri 6nceki modellerden iyi olsa
da kendi sinifinda “eh” denilebilecek seviyede.
Bu panel renklerin %72'sini gérintileyebiliyor.
17I1RH modelinin diger teknik 8zellikleri ise Intel
Core i7-9750H islemci, 16GB DDR4-2666Mhz
RAM, GeForce GTX 1660Ti ekran kart, 256GB
SSD + 2TB HDD seklinde siralaniyor. Bu konfigi-
rasyon kagit izerinde tim oyunlari calisirmaya
ve gayet de iyi bir performans vermeye muktedir,
zaten aldigimiz sonuclar da bunu dogrular
nitelikte.

Control'de 1080P/High ayarlarda savas sahne-
lerinde bile 50 FPS'in iizerinde kalmayr basardik.
Battlefield V Ultra DX12 ayarlar ile 60 FPS, The
Witcher Il Ultra ayarlar ise 75 FPS, tam bir sistem
canavari olan Assassin’s Creed Odyssey ise

Ultra ayarlar ile 42 FPS gibi sonuclara ulash. Bu
oyunlar calishinrken ekran kartinda 73 derece,
islemcide ise 85 derece sicakliklar gérdisk. Hic

fena sayilmasa da Griiniin performans modunda
50db'nin iizerinde girilti trettigini belirtmemiz
gerek, bu da klasik bir deger.

Uriin size Undervolt ayan yapilmis halde
gelmiyor, eger overclock isleriyle ilgileniyorsaniz
aklinizda olsun. Performans modunun getirisi de
islemcinin giic cekme limitini 45W'tan 50W'a
yikseltmek ve fanlari tam hizla calishrmaktan
ibaret. 57WH'lik batarya maalesef yogun oyun
deneyimlerinde 80 dakika civarinda tikeniyor,
internet / film kullaniminda aldigimiz siire ise 3.5
saat ile 4 saat arasinda. Kagit istindeki rakam-
lara ulasilamasa da fena sayilmaz.

Laptoplar bildiginiz gibi ne yaparsa yapsin bir
kulakligin yerini tutamiyor ancak trindeki Har-
man ses sistemi oldukca iyi bir is basanyor. Dolby
Atmos’un yazilim destegini de arkasina aldigini
belirtmeden gecmeyelim.

Y540 yine son derece basarili bir model olmus.
Eger Y740'in ek olarak sunduklari ilginizi
cekmiyorsa daha ekonomik ve yine son derece
rekabetci bir secenek. Fiyat konusunda ise, biz
bu incelemeyi yaphgimiz sirada irinin Tirkiye
fiyat heniiz belirlenmemisti. Benzer bir konfigi-
rasyonun 15.6 in¢ ekranli modelinin (2TB yerine
1TB HDD ile) 9300 TL civarina bulunabildigini
belirtelim.® Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Sik ve performansl, ses kalitesi basari-
li, Ethernet portu arka panelde, 144Hz panel
secenegi (opsiyonel), 256GB+2TB depola-
ma alani, klavye mekanik olmasa da basarili
EKSi Kameranin konumu ve kalitesi kat,
ekran parlakhgr halen iyi sayilmaz, RGB
klavyenin olmamasi
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Huawel P Smart Pro €

Kocaman ve uygun fiyatl bir telefon arayanlaral

H vawei'nin orta sinif akilli telefon ailesi olan P
serisi, P Smart Pro modeliyle orta segmente
konumlanan giizel bir modele imza atmis.

P Smart Pro, biyik telefonlardan biri. 6.59 inc
buyikligindeki ekrani ve 163 mm uzunlugun-
daki gévdesiyle, biyik telefonlar tercih eden
kullanicilara hitap eden P Smart Pro, &te yandan
biraz agir bir telefon oluyor. P Smart Pro'nun
agirhg 206 gram olurken, yine 8.8 mm kalinhig
ile benzer bisyik ekranli telefonlar arasinda arka
siralara yerlestigini sdylemeliyiz. Ancak telefonun
gerek arka yiiz tasanmiyla, gerek ince cerceveli
ekraniyla giizel gérindigini de sdylemek lazim.
P Smart Pro, centiksiz bir ekrana sahip. Huawei

P Smart Pro'nun ekrani 6.59 in¢ boyutunda. IPS
LCD panelin kullanildig ekran Full HD+ olarak da
isimlendirdigimiz 2340x1080 piksel ¢cézinirli-
Jinde gérinty bretiyor. 19.5:9 gériinti en — boy
orani sunan ekranin piksel yogunlugu ise 391 ppi
seviyesinde.

Huawei P Smart Pro'nun teknik kadrosuna
bakhgimizda, telefonun Kirin 710F islemciyi
kullandigini gériiyoruz. 8 cekirdekli bu islemci, P
smart (2019) modelinde kullanilan Kirin 710’un
dzel bir sirimi. 2.2 GHz frekansinda calisan

4 Cortex-A73 cekirdeginin yani sira 4 adet 1.7
GHz frekansli verimlilik odakli Cortex-A53 cekir-
degi bulunuran bu islemcisiyle hem performans
hem verimlilik altinda selef model Kirin 659
islemciye gére dnemli kazanimlar saglaniyor.
Telefonda grafik islemci Mali-G51 olurken,
kullanilan RAM kapasitesi 6 GB, depolama alani
ise 128 GB olarak karsimiza cikiyor.

Telefonun batarya kapasitesi 4000 mAh olurken,
teknik kadroya iliskin olarak telefonda 802.11n
standardinda Wi-Fi, 4.2 standardinda da
Bluetooth'un yer aldigini séyleyelim. Ote yandan
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P Smart Pro'da NFC destegi de yer almiyor.
Huawei P Smart Pro, Android 9 isletim sistemiyle
geliyor ve telefonda Google destegi yer aliyor.
Yani P Smart Pro ile Google servis ve Google
vygulamalarini kullanabiliyorsunuz. Bu konuda
herhangi bir sikinfiniz yok. Ote yandan telefonun
arayizinin de EMUI 9.1 olarak karsimiza
cikhgini sdyleyelim.

P Smart Pro’nun AnTuTu Benchmark testine geldi-
gimizde ise, telefonun 182 bin 747 puan aldigini
gdriyoruz. Bu puan segmenti icin ortalama bir
sonug anlamina geliyor. Huawei P Smart Proyu
kullandigimiz siire icinde hem PUBG hem Call of
Duty'de degerlendirdik. Her iki oyunla da epey
vakit gecirdik. Bu baglamda ézet olarak séyle-
yebiliriz ki, PUBG'de HD cézinirliskte akicr bir
oyun deneyimi saglayan telefon, Call of Duty'de
ise daha imli bir kullann gézetiyor. Bu oyunda
orfa kalite grafiklerde akici oyun saglarken,
grafigi yiksege cektiginizde daha disik FPS
sagliyorsunuz.

Huawei P Smart Pro icin yaptgimiz kapsamli test
asamalarinda elbette merak ettiginiz pil dmri
sorulanina da yanit aldik. Telefonda 4000 mAh
kapasitesinde batarya yer aldigini sdylemistik.
PUBG'de 30 dakikalik oyun sonucunda yiizde 9
sarj kaybi yasayan P Smart Pro, Call of Duty'de
ise yine 30 dakika sonunda yiizde 10 kayip
yasadt. Bu sonuclar da yine gayet ideal duruyor.
Huawei P Smart Pro, 10 W'lik sarj aleti ile
beraber geliyor. Telefonu bu sarj cihazi ile sarj
ettiginizde, ik 30 dakika icinde yiizde 30'u sarj
olabiliyor.

Huawei P Smart Pro’da ana kamera kurulumu
3'lu dizilimden olusuyor. Yani Huawei P Smart
Pro’da arka tarafta 3 kamera yer aliyor. Bun-
lardan ana kamera 48 MP &lciisiinde olurken,

f/1.8 diyaframa sahip. Genis acili cekimler
yapabilen bu kamera, lazer otofokus sahibi.
Ancak bir optik imaj sabitleyici yer almiyor.

ikinci kamera, ultra genis acili olarak karsimiza
cikiyor. Bu kamera da 8 MP olarak yer alirken,
diyafram degeri daha disik olarak f/2.4
seklinde karsimiza cikiyor. Telefondaki 3‘incii
kamera ise 2 MP &lcisinde derinlik 8lcimlemesi
icin yer aliyor. Yani fotograflariniza alan derinligi
kahyor. Telefonun arka kameralari LED flas ile
desteklenmis ve Full HD ¢cézinirliginde 60 kare
kayit yapabiliyor. On kameraya bakhgimizda ise
burada da 16 MP &lciisiinde, istten acilabilir bir
kameranin yer aldigini gériiyoruz. Bu kamera da
f/2.2 diyaframa sahip ve Full HD ¢ézinirligin-
de 30 kare video kayd: yapabiliyor.

Huawei P Smart Pro'nun ana kamerasi &zellik-

le iyi 151k kosullaninda gayet saglam sonuclar
iretiyor. Detay zenginligi olsun, renk dogallig
olsun bir biitin olarak bakhiginizda gayet iyi bir
fotograf gérisyorsunuz. Ancak isik kosullan disstis-
Jinde de grenler belirginlesiyor. Bu noktada da
telefonun gece moduna basvuruyorsunuz.

Su an P Smart Pro'yu 2659 Tl fiyatla bulabili-
yorsunuz, fakat bu alanda daha giicli modeller
oldugu asikar. ¢ Ercan Ugurlu

— KARAR

ARTI Giizel tasanim, basaril gériinti treten
genis ekran, Google servislerini destekliyor, iyi
pil 8mri, sinifina uygun kamera performansi,
3.5 mm kulaklik girisi, microSD kart destegi
EKSI Yavas sarj, NFC, 802.11ac, BT 5 yok,
yiiz tanima yok, agr, fiyat/performans
noktasinda &nemli rakipleri var
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Monster Huma H4 V3.2 €

Monster'dan iddiali bir is bilgisayari

Monster’ln Huma ailesinden bu kez 2’inci
modeli inceliyoruz. Daha énce Huma
H4 V2.1"i incelemistik. Yeni model ise Huma
H4 V3.2 olarak karsimiza cikiyor ve yenilenmis
teknik kadro isiginda farkliliklar gésteriyor.
Hemen 8nce teknik kadrodan bahsederek
baslamak istiyoruz. Zira Huma H4 V3.2,
dzellikle bu konuda selefine kiyasla farkliliklar
getiriyor. Bu modelinde Intel’in yeni 10'uncu
nesil Comet Lake islemci ailesinden Core i7-
10510 CPU’dan gii¢ saglayan Huma H4 V3.2,
baylece islem giiciiyle bu platform icin yilksek
performans vadediyor.

4 fiziksel cekirdek ve 8 izlek sahibi olan Core
i7-10510 islemcinin yani sira laptop’in teknik
detaylari araisnda géze carpan noktalardan
bir digeri ise 2 GB GDDRS5 kapasiteli NVIDIA
GeForce MX250 graifk islemcisi yer aliyor.
B&ylece halihazirda Intel yerel grafik biriminin
yani sira, giic gerekfiren grafik uygulamalarin-
da da Huma H5 V3.2'yi degerlendirebiliyor-
sunuz. Elbette bu laptop’la oyun da oynaya-
bilirsiniz, ona da gelecegiz. Huma H4 V3.2, 8
GB RAM kapasitesine sahip. Bu modellerde tek
kanal bellek kullanimi bir nebze ziici olsa da,
satin alim asamasinda kapasite artinmi yapa-
bilmeniz avantaj gefiriyor. Bu modeli dilerseniz
16 GB kapasitesine yikseltebiliyorsunuz. Ben-
zer konu depolama noktasinda da gecerli.
Huma H4 V3.2, 512 GB kapasiteli M2. SSD'ye
yer veriyor. Ancak ayrica bir M.2 SSD slotu
daha bos durumda. Bylece dilerseniz buraya
da sonra farkl M.2 SSD ile doldurarak kapa-
siteyi arthrabilirsiniz. Bu arada laptop'ta yer
alan M.2 SSD'nin Samsung’un PM981 modeli
oldugunu da sdyleyemek lazim. Performansiyla
oldukca iddiali olan bu SSD, Monster’in s&y-
lemiyle 3500 MB/s sirali okuma, 2200 MB/s

sirali yazma performansi gésteriyor. Bizim

yaptgimiz CrystalDiskMark testinde de benzer
sonuclar almayi basardi. Zira test sonucunda
3515 MB/s sirali okuma performansi alan disk,
sirall yazma noktasinda da 1946 MB/s gibi bir
sonuc Uretti ki, bunlar da fazlasiyla iyi degerler.
Bu adimi kapatmadan énce oyun konusuna

da deginelim. Huma H4 V3.2, MX250 grafik
islemcisi ile ana akim oyunlan da calishrabilen
bir model oluyor. Elbette bu laptop ile Red
Dead Redemption 2 falan oynayamayacak-
siniz, bunu beklememek gerekir zaten. Ama
Huma H4 V3.2 ile bir PUBG oynayabilirsiniz,
bir Fortnite oynayabilirsiniz.

PUBG'de 60 - 70 fps degerler alabilen Huma
H4 V3.2, bu performansta 75 - 77 GPU
sicakhigina ve 70 — 75 derecelerde de CPU si-
cakliklarninda dolast. Ote yandan oynadigimiz
bir diger oyun olan Fortnite'ta ise yine yilksek
kalitede 48 — 55 fps sonuclar ireten laptop,
GPU isisiyla 77 derecelerde gezinirken, islemci
isistyla da 75 — 80 derecelere géz kirpiyor.
Evet, peki, Monster Huma H4 V3.2 pil émriyle
ne kadar siire taniyor? Monster, Huma H4
V3.2 icin 8 saate kadar pil mri iddiasinda bu-
lunuyor. Elbette biz laptop’in pil &mri siresini
kendi yaptigimiz testlerle de dlcimledik. Bu
stre kullanim yogunlugunuza gére degiskenlik
gosteriyor. Ancak bilmeniz acisindan, misal 30
dakika yiksek grafik ayarlarinda Fortnite oyna-
digimizda, laptop’in pili yizde 66'dan yizde
22'ye kadar geriledigini de sdyleyelim.

Huma H4 V3.2, tasarmiyla basta da sdy-
ledigimiz gibi oldukca kompakt ve sade bir
model. Yalnizca 1 kilogram agiriginda dolan
laptop, bdylece cok kolay sekilde tasinabiliyor.
Yine sade tasarimi sebebiyle de profesyonel
kullanicilarin begenecekleri bir model olmus
kanisindayiz.

Laptop'ta 2 adet 2W'lik Sound Blaster

destekli hoparlér yer aliyor ve performansiyla
bu platform icin yeterli seviyedeler. Ayrica
notebook'un baglantilarina baktigimizda, bura-
da genis secenek oldugunu gérisyoruz. 2 adet
USB 3.1 Gen1 portunun yaninda ayrica USB
Type-C portu da yer aliyor. Ote yandan USB
2.0 da bulunurken, gérinti aktanmi icin HDMI
baglantisi da unutulmamis. internet konusunda
fiziksel olarak Gigabit Ethernet portu bulun-
duran laptop, kablosuz tarafta da 802.11ac
destekli cift kanal destegi sunan Intel Wireless
9560 yongasindan faydalaniyor. Son olarak
laptop’ta Bluetooth 5 desteginin bulundugunu
da séyleyelim.

Monster Huma H4 V3.2nin ekrani da tipki se-
lefi gibi 14 inc biyukliginde. Zaten iki model
de ayni kasa yapisiyla birbirine benziyor. Mat
malzemeli LED IPS panelden olusan ekran,

Full HD ¢6ziniirliginde gorint dretiyor. IPS
panelin kullaniimasindan dolayr 178 derecelik
géris acisi saglayabilen ekran, mat malze-
mesinden dolayi da 1sik yansimalarindan pek
etkilenmiyor.

Huma H4 V3.2, sahip oldugu 6zellikleri ve
kompakt yapisiyla bu tirde bir notebook ara-
yanlarin begenisini kazanacak bir laptop. Yeni
nesil islemcisi ve diger bahsettigimiz 6zellik-
leriyle segmentine uygun performansiyla géz
dolduran laptop su an piyasada 6099 TL fiyat
etiketiyle bulunabiliyor. # Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Kompakt yapt. lyi performans.
512 GB M.2 SSD. Ek M.2 slotu.
ideal pil 6mri. Bakim hizmeti destegi
EKSi Klavye tasarimi, kart okuyucu yok
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AOC
AGON AG2/73QCG

Monitsrde RGB aydinlatma 6 bin TL eder mi

| s yalnizca iyi bir bilgisayar toplamakla bitmiyor; bilgi-
sayarin Urettigi performansi ortaya koyacak iyi de bir
monitér istiyorsaniz “biraz” paraya kiymaniz gerektigi
acik. Eger biraz da RGB cilginligina génil verenlerdense-
niz, bu déniip duran isik seridinin cazibesine kapiimadan
edemiyorsunuz. Arka tarafta daire seklindeki alandaki
isiklandirmay: dilediginiz gibi ayarlamaniz mimkin. Bu
isiklandirma gizel gorinti uretiyor. Ozellikle ekrani duvara
yakin kullanacaksaniz, duvardaki 1sik huzmesinden gayet
keyif alacaginiz acik.

AGON AG273QCG, ayni zamanda 1800R kavisli bir
ekranin sahibi olmasiyla da dikkat cekiyor. Bu modelde 27
inc biyikliginde bir TN panele yer veren AOC, b&ylece
tepki siresinin dnem kazandigi bir monitére imza atms. 1
ms gibi oldukca iyi bir tepki siiresinin sahibi olan monitér,
2K oyunculara hitap ediyor. Monitérin azami ¢ézinirli-
gi 2560x1440 piksel, yani Quad HD. Bu anlamda eger
g6ziniz 4K monitérlerde ise, bu model size gére degil.
Oyuncu monitérlerinde 60 Hz tazeleme hizini geride bira-
kali uzun zaman oldu. Bu model, 165 Hz tazeleme hizina
sahip monitérlerden biri oluyor ve NVIDIA G-Sync destegi
sunuyor. Monitériin parlaklik degeri, 400 kandela olurken,
tipik kontrasti 1000:1, dinamik kontrast araligi ise 50M: 1
seklinde. 16:9 gériinti oranina sahip olan monitériin géris
acisi ise TN panelden dolayi 170’e 160 derece seklinde.
Evet, IPS’e gére dar bir géris alani, ancak TN panelin
oyunculara kazandirdigi avantajlarin yaninda pek s6zi
edilmez dogrusu.

Sonug olarak AOC AGON AG273QCG fiyah yisksek
modellerden biri oluyor. Su an bu monitéri piyasada 5800
TLila 6100 TL arasinda fiyatlarla bulabiliyorsunuz ki, pek
de ucuz sayilmaz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ust seviye performans. 164Hz /
G-Sync. Kavisli tasarim. RGB isiklandirma.
Ergonomik tasarim. Hoparlér var

EKSi Fiyah cok yiksek
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HyperGear

Flex Xtreme
85 Tl'ye sahane bir kablosuz kulaklik!

ilkom tarafindan Tirkiye'ye saglanan HyperGear Flex

Extreme modeli &zellikle ekonomik ve biitceye uygun,
kablosuz yapiyr gézeten ve boyun askisiyla gelen bir
cihaz. Bu boyun askisi hem ergonomik kullanim sagliyor,
hem de malzemesiyle dayanikli. U¢larindan kabloyla ay-
rilan kulak ici kulakliklarin da kutu iceriginde farkli boylar-
da silikon basliklari meveut. Bunlardan kulaginiza uygun
olani secmeniz hem konfor hem ses izolasyonu anlaminda
énemli. Boyun bandinin bir yaninda cihazi kullanmanizda
yardimci olacak tuslar yer aliyor. Buradan mizigin sesini
ayarlayabiliyor, sarkilar arasinda dolasabiliyor ve telefo-
nunuza gelen cagrilari cevaplayabiliyorsunuz.
Cihazin kulaklik bashklar da manyetik olarak birbirlerine
yapistyor, béylece kullanmadiginiz durumlarda boynu-
nuzda sallanmiyor. Ote yandan elimizde siyah renkli mo-
deliyle bulunan HyperGear Flex Extreme, ayrica beyaz,
pembe ve mavi renk secenegiyle de bulunabiliyor. Flex
Extreme bir Bluetooth kulaklik. Bluetooth 4.2 sirimini
destekliyor. Bu sayede kolaylikla cihazinizin Bluetooth
dzelligi zerinden baglanti saglayabiliyorsunuz. HD ses
destegi saglamasi oldukca 8nemli olurken, yaphgimiz
denemelerde telefon g&rismeleri icin sinifina gére gayet
uygun bulduk. Isin miizik kisminda ise yiksek beklentiniz
yoksa Flex Extreme’den memnun kalacaginizi séyleyebi-
liriz. Bas ve tiz dengesi olsun, mid seslerde de biz keyif
aldik. Ses cikisi yilksek oldugundan toplu tasimada da
gayet verilmli.
Bu arada Flex Extreme’in 7 saate kadar pil destegi
gosterdigini de séyleyelim. Sonuc olarak degerlendirirsek
HyperGear Flex Extreme, sinifi icin gayet basanl bir kab-
losuz kulaklik modeli oluyor. HyperGear Flex Extreme’in
fiyah ise 85 TL. ® Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI ideal performans. Saglam yapi. Kolay bag-
lanti. Uygun fiyat. Siri destegi. Yiksek ses cikisi
EKSi Su korumasi yok



HyperX
Alloy Origins Core

Taginabilifige dnem verenler icin...

Esporcu|arln aliskenliklan elbette standart oyunculardan bir mik-
tar farkli. Bir oturma pozisyonu, herhangi bir bilesenin yarathg
bir rahatsizlik veya ilk kez kullanilan bir donanim direkt olarak
performansi olumsuz y&nde etkiliyor. Tipki yeni bir basketbol
topuna veya cemberin sertligine alismaya calisan basketbolcular
gibi disinin. Hal bdyleyken, esporcular bir masaya oturtup “aha
da bunu kullanacaksin” demek abesle istigal. HyperX bu gercegin
farkinda oldugundan daha 6nce deneyip son derece memnun
kaldigimiz Alloy Origins modeli, daha rahat tasinabilir bir hale
gefirmis, peki nasil, elbette nimerik tus takimini atarak.

Tipki Alloy Origins gibi hayli sade géziiken klavye, pirizli bir
aliiminyum gévdeye sahip. On yiizeyde herhangi bir cikinti olma-
masi standart yikseklikteki tuslar ortaya cikartmis. Bu tip “Tourna-
ment Edition” klavyelerde alisilageldik Gizere kablo istendiginde
cikartlabiliyor, baglanti icin USB-C kullaniyor olmasi ise kocaman
bir arti. Keske kutuya tasima cantasi da dahil olsaydi demekten
alamadik kendimizi.

RGB destegine sahip olan klavyenin aydinlatmasi bir hayli

parlak ve NGenuity yazilimi iizerinden de dilediginiz sekilde
programlanabiliyor. Bu modelde pek cok farkli anahtar secenegi
olsa da oyuncularin cogunun HyperX Red veya CherryMX Red
anahtarlarini sececegini disiniyorum. HyperX'in kendi anahtar-
lari CherryMX Red’e yakin degerlere (45 gram calisma agirhig,,
1.8mm etkinlestirme noktasi) sahip, aslinda biraz daha hassaslar.
Maalesef hem bu ekstra hassaslik hem de niimerik tuslarin eksikligi
yiziinden yazi yazma isiniz coksa tercih edilmemesi gereken
anahtarlar. Belki CherryMX Blue anahtarlar sizin icin daha dogru
secenek olabilir.

Uriin daha ilk bakista kendisini, amacini anlatan bir rin. Tasina-
bilirlige 8nem veriyor, gittiginiz yer klavyenizi de gétiriyorsaniz
aradiginiz yanit Alloy Origins Core. Fiyat ise gayet yiksek, 820
Tl'den basliyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR |
ARTI Malzeme ve iscilik kalitesi. Farkl anah-

tar secenekleri. Cikarhlabilir kablo.

EKSi Fiyah yiksek. Yazi yazmak icin uygun

degil. Tasima cantasi yok.
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Western Digital
Black SN750 (500GB)

Performansta zirveyi hedefleyenler icin

SD’ler artik oyun oynama temasi etrafinda sekillendirilen

bilgisayarlarin olmazsa olmazi konumunda. Ustelik is bu
kadarla da sinirl kalmiyor, performans amacli olarak gelistiril-
mis SSD’ler de oyuncularin arzu nesneleri arasina coktan girdi
bile. Western Digital'in bir 8nceki nesli olan SN700,/720 serisi
SSD’leri bilindigi gibi biyik begeni kazanmish, zaten énceki
sayfalarda yer alan Acer Helios 300 incelemesinde de bizden
8vgi aldilar. Western Digital Black serisinin gésterdigi biyik
basari firmay: rahatlatmamis olacak ki SN750 karsimizda
duruyor, kiicik ama yerinde performans farklar ve degisiklikler
ile beraber. Black SN750 250GB, 500GB, 1TB ve 2TB olmak
izere dort farkl kapasiteye sahip, 2TB’lik model ilk kez bu seride
karsimiza cikiyor. Diskte kapasite arthkca performans da arhyor.
Ancak diskin en iyi ve optimum performansi 1 TB'lik modeliyle
sagladigini séyleyebiliriz, en azindan kagit Ustinde. 500GB
modelin firma tarafindan vaat edilen performans degerleri ise
300TBW yazma &mri, 3470 MB/s sirali okuma ve 3000MB/'s
sirali yazma performansi. Yaptgimiz Crystal Mark degerlerinde
3535 MB/s sirali okuma ve 2933 MB/s sirali yazma degerleri-
ne ulashgimizi da sdylemem gerek.
Garebildiginiz gibi Black SN750 en elit seviyedeki performans
beklentilerini bile karsilayacak kadar hizli bir triin. WD Black
SN750’de de sirketin kendi SSD kontrolciisii tarafindan yénetilen
64 katmanl 3D NAND'1 kullanilmis. M.2 2280 form faktérinde
olan diskte ayrica bir oyun &zelligi yer aliyor ve bu sayede ufak
beklemelerde diskin idle konuma gecmesi 6nlenerek (Yani APST
kapatilarak) performans iyilestirmesi saglayabiliyor. Bunun icin
Western Digital SSD Dashboard’u yiiklemeniz gerekiyor.
Gérdiginiz gibi piyasadaki en basarili ve performansli riin-
lerden birisi var karsimizda. Yeni sistem toplayanlara rahatlikla
dnerebiliriz, fiyat ise 500GB modelde 720 TL'den basliyor.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok yilksek performans.
Oyun modu mevcut. Sogutucu secenegi.
EKSi SN700/720 ile ayni donanima sahip.
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Asus
ROG Strix Arion €»

Oyunculara 6zel disk kutusu!

Oyunculara dzel cihazlar ireten Asus, daha énce ROG
ailesi icin harici SSD siriici kutusu Strix Arion’u duyur-
mustu. Mobil ortamda da yiiksek veri performansi isteyen,
dzellikle oyunculara hitap eden Strix Arion, 2280, 2260,
2242 ve 2230 bicimli NVMe SSD’lerle uyumlu olarak calisi-
yor ve USB-C 3.2 Gen 2 baglantisi sayesinde de ist seviye
performans sagliyor. Strix Arion, tasarimiyla oyunculara géz
kipran, 8te yandan aliminyum alasimli kasasi, i¢c yizeyinde
ise termal pedler ile gizel bir 1si dagimimi saglayan, malzeme
kalitesiyle de st seviye bir model oluyor. Kutunun @st kismin-
da ROG logosu ve seffaf serit ile RGB deseni saglanirken,
bu isiklandirmayi Asus Aura Sync yazilimi ile istediginiz gibi
renklendirebiliyorsunuz.

Strix Arion, hem USB-C hem USB-A portlarina kolayca taki-
labiliyor. Kutu iceriginde USB-C’den USB-C ve USB-C'den
USB-A kablolari mevcut. Bdylece cihazi farkli platfromlarda
kullanabiliyorsunuz. Strix Arion fitiristik tasarimiyla dikkat
cekici oldugu kadar performansiyla da etkili bir cihaz. Peki,
Strix Arion, Seagate FireCuda M.2 SSD ile nasil bir perfor-
mans gdsterdi dersiniz Yahgimiz CrystalDiskMark testinde
saniyede 986 MB/s veri okudugunu gérdisgimiz Strix Arion,
yazma performansiyla da arada fark koymayarak yine 968
MB/'s sonuc iretti. Bu anlamda performansiyla géz dolduran
diskin, giinlik kullaniminda da yine ayni sonuclari almaniz
mimkin. Yani is yalnizca sentetik testlerden ibaret degil.
Sonuc olarak degerlendirirsek, Strix Arion’un gerek tasa-
nmi gerek kullanimi ve gerekse performansiyla fazlasiyla
etkileyici bir cihaz oldugu kesin. Her anlamda iriiniin birinci
sinif oldugunu kabul etmek gerek. Eger M.2 SSD'niz her an
elinizin altinda olsun istiyorsaniz, yakindan degerlendirmenizi
dneririz. Fiyat 59 Dolar + KDV. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Yiksek performans. Malzeme kalitesi.
RGB destegi. Kolay kurulum

EKSi Aliminyum kasa & termal ped.

IP68 destegi gizel olabilirmis
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Logitech
C922 Pro €»

Hem oyunculara hem profesyonellere!

Evef, Koronaviriis salgini sebebiyle pek cogumuz artik evden
calisiyoruz. Elbette bu siirecte de toplantilarin pek cogu sanal
ortama tasindi ve internet Gzerinden yapiliyor. Bu noktada iyi bir
gdrinti icin iyi bir web kamerasi da gerekiyor pek tabii. C922
Pro yalnizca YouTube veya Twitch kanali icin video cekenlere
degil, iyi bir web kamerasi isteyen herkese hitap ediyor. Logitech,
dzellikle daha 6nceki modellerinde de yer verdigi tasarim anla-
yisint bu modelinde de benimsemis ve ortaya esnek kullanimli bir
web kamerasi clkmis

Logitech C922 Pro, temel olarak 1080p ¢céziinirlikte 30 kare
video kaydi yapabilen, illa 60 kare gériinti istiyorum diyenelere
de bunu 720p ¢ézinirlikte kayit yaptg sunan bir web kamerasi
oluyor. Kurulumu ve kullanimi da bir hayli kolay olan cihaz, biz
de bir siiredir evden calishgimiz icin kullanryoruz. Acikcasi gériin-
ti performansiyla gayet tatmin edici bir cihaz.

Logitech C922 Pro, 78 derecelik bir gérijs acisina sahip. Otoma-
tik odaklama &zelligi bulunuyor ve bu isi de oldukca iyi kotariyor.
Kamera karsisinda cok hareket eden biriyseniz, odaklamakta
zorlanmayacak. Ancak yaphgimiz denemelerde kiicisk objeleri
kameraya yaklastirip géstermek istediginizde, odaklama proble-
miyle karsilashgimizi da séyleyelim.

Dusuk isik performansiyla da giizel bir deneyim saglayan kame-
ra, eger karanlik bir ortamdan yayin yapmayi istiyorsaniz size bu
firsat verecek bir cihaz oluyor. Kamera bunun icin her iki yaninda
da isik bulunduruyor. Giindiiz kosullarinda da basta séyledigimiz
gibi gayet basarili bir gériinti performansi saglayan kamera, ses
konusunda da buna koltuk cikiyor. Cihazin her iki yaninda mikro-
fon bulunuyor. Bu arada son olarak kameranin 3 aylik premium
XSplit lisansi sundugunu da séyleyelim. Su an Logitech C922
Pro’yu piyasada 938 TL fiyatla bulabildiginiz bilgisini de verelim.
# Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Video performansi. Basarili otomatik
odaklama. Ergonomik tasarim. Disik 1sik
performansi.

EKSi Kicik objelerde odak sorunu. Fiyat
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OTAKU CHAN

Bir sire evde kalacagimiza gére, tim zamanlarin en iyi animelerine
g6z atmak hic de fena olmayacaktir, ne dersiniz?2
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ALAN WALKER
DIFFERENT WORLD

.§te ben, iste gec kalmslik, iste vurdum-
duymazlik! Hayir ben bu arkadasimizin

Faded adli parcasini yillar &nce dinleyip

cok da begenmistim. Oradan uyansa-

na, bu adamin diger sarkilarini da dinle

desene kendine. Ama yok, kafam o kadar

calismamis.

Gectigimiz aylarda On My Way parca-

styla (Bu parcayi asin begendim.) birlikte

yolculuk bekliyor demektir.

Bu arada Alan Walker, “Walkers” adinda
bir olusuma da imza atmis durumda —ki
bunu YouTube kliplerinde fark ediyorsunuz.
Zaten arkadasimizin kliplerinin her biri

de bir cesit ufak bilim-kurgu hikayesi gibi
seyrediyor. Klipi olan parcalan mutlaka
YouTube'dan deneyimleyin, cok daha fazla
keyif alirsiniz. &

tekrar tanishgim Alan Walker'in bir tane
albimi bulunuyor ama onun disinda da
tonla single’t meveut. Lakin Norvecli bu D)
arkadasin mizikleriyle tanismak icin Diffe-
rent World cok giizel bir secim oluyor.

15 parcadan olusan albim giizel bir int-
royla aciliyor, gizel parcalarla ilerliyor ve
Sing Me to Sleep’e gelince melankolik bir
havaya biriniyorsunuz. (Bu parcayr da
cok sevdim.) Darkside albimiin favorile-
rinden, keza Alone da 8yle. Albimiin son
parcasi Faded'r ise mutlaka bir yerlerde
dinlemissinizdir ama tim olan bitenden bir
haberseniz de sizi muhtesem bir mizikal

KOSESI

Madem tam zamanl bir sekilde
evdeyiz, o zaman okuma ve
izleme islerine cok daha fazla
vakit ayirabiliriz. Kulaga hic de
fena gelmiyor, degil mi2

| ANIME
KIMETSU NO YAIBA (DEMON SLAYER)

Anime konusunda geri kaldigimi rahatca

itiraf edebilirim. Bunda animelerden

Bir cesit Dracula hikayesini andiran animede,  bulup &ldiirmek icin giicli bir Demon Slayer
insanlarla zebaniler arasinda bir cesit savas olmak tizere calisiyor da calisiyor ve biz de

eskisi kadar keyif almiyor olusumun etkisi s6z konusu ama bu bisyik 8lcekli bir mijca- onun Naruto-vari gelisimini heyecanla takip
bisyuk; artik cok secici oldum maalesef. Béyle  dele degil. Sayilan cok da fazla olmayan ediyoruz.
olunca arashrma isinden de uzak kaliyorsu- gicli ve hepsi farkl yeteneklere sahip Zebani  Her balimi ayri bir heyecan olan 26 bélom-

nuz ve hangi anime iyi, ne ilgimi ceker, onu Avcilar, insanlarla beslenen zebanileri avli- [tk ilk sezon, maalesef anime stidyosunun

da pek takip edemiyorum fakat 2019°un en yor ve her sene ekibi genisletmek icin adaylar  finansal zorluklar icerisine girmesiyle ikinci
iyi animeleri listesine ulashgim saniye nelerin  aliyor. Bunlardan bir tanesi de kahramanimiz  sezonuna belki de hic kavusamayabilir ama
hosuma gidecegini de anladim ve birka¢

tane seriyi resmen birer oturusta bitirdim.

Tanijiro Kamado. Ailesini bir zebani saldirisi bir anime filminin hazirlanmakta oldugu

sonucu kaybeden ve kiz kardesi de bir zeba-  haberi ile biraz rahat nefes aldik. Umalim da
Bunlardan bir tanesi de Kimetsu No Yaibg;

niye déniisen Tanijiro, tim zebanilere hayat devami gelsin, b&yle kaliteli animeler kolay

yani Demon Slayer. veren adami (Dracula’ya cok benzettim) bulunmuyor.
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YAKUSOKU NO NEVERLAND

019'un bir baska saglam animelerinden

olan Yakusoku No Neverland, kiliclar,
efektler, biyiler, miithis yeteneklerden uzak,
gerilim ve merak uyandiran, saglam bir anime
serisi. Yakusoku No Neverland de ilk sezonunu
tamamlamis durumda ve herkes merakla ikinci
sezonu bekliyor.
Hikayeye gére cesitli yetim cocuklar bir malika-
nede yasamlarini sirdiryor —ki bu kocaman
ev, ormanla cevrili, dinyadan kopuk bir yerde
konuslaniyor. Zaman zaman cesitli cocuklar
aile buluyor ve evden ayriliyor; onun arkadas-
lari da kah sevinerek, kah Gzilerek bu ufaklig:
yolcu ediyor. Ve fakat bilmiyorlar ki arkadaslan
yeni bir aileye degil, diinyayi yénetmekte olan
zebanilerin sofrasina yemek olarak gidiyor...
Cocuklardan birkacinin bu durumu fark etmesi
gecikmiyor ve isler bir anda sarpa saryor. O
evden nasil kacacaklar, yem olmaktan nasil

izliyoruz.

kurtulacaklar, 30'v askin cocugu da beraber-
lerinde nasil gstirecekler... Iste ilk sezonda
tim bunlarin nasil gerceklesecegini nefessiz

Bir takim hos plot twistlere sahip olan ama

bir Death Note zekasi da pek barindirmayan
Yakusoku no Neverland (Neverland Sézi
olarak cevrilebilir. S6z derken de séz vermeyi
kast ediyoruz.) izlenmeyi hak ediyor, kacirma-
yin derim. ¢

FILM |
CONTAGION

azi problemlerim oldugu kesin. Diinyay: kasip kavuran salgin-

dan uzaklasmak yerine, ona daha da yakin olayim diye salgin
filmleri izleyip durdum, en cok da Contagion’i begendim. Film &yle ki,
Corona'dan cok daha &limcil bir viriisi konu etmesi disinda, her tiirli
detay su an yasadiklanimiza cok benziyor.
Senaryoya gére Amerikali bir kadinin Hong Kong seyahatinden dénme-
siyle birlikte hastalanmasi da bir oluyor. Aniden fenalasan ve ardindan
evinde &liveren kadinin kocasi (Matt Damon canlandiryor.) daha sonra
kiziyla bulusuyor ve hastaliga karsi bagisikliginin oldugunu da dgreniyor.
Film -su an tahmin ettiginizin aksine- Matt Damon'in etrafinda
dénmisyor, baska bircok kisinin ve virisin yayilma hikayesini konu
ediyor. Virisin su anki sekle cok benzer bir sekilde bulastgini gérip
asabiniz giizelce bozuluyor ve finalde nasil bir ¢c6zim getirildigini
merak ederek tim filmi nefesinizi tutup izliyorsunuz.
Bu tip felaket filmlerini izlerken hep disiniriz ya, “Neyse ki disarida
hayat normal.” diye... Iste ekrandan kafayi cevirip bir bakiyoruz ki
pencereden disari, ayni problem su anda gercekte de var. Ve tabii ki
bu hic de iyi hissettirmiyor. O yiizden eger benim gibi hem sorunly,
hem de dirayetli degilseniz, viris olay ortadan kalkmadan bu filmle-
re cok bulasmayin...

TUS

/1 Bir giin, evinizin tam orta-

sinda havada asili duran
bir tus belirse ne yapardi-
niz2" gibi son derece basit
bir sekilde anlahlabilecek bir
temaya sahip olan Tus, Or-
han Umut Gékgek tarafindan
yazilip cizilmis, cok da giizel
bir ise imza atlmis.
Her seyden &nce cizgi-
romanin cizimleri Avrupa
standartlari diye amiyane bir
sekilde adlandirabilecegim
tarzda ve cizimlere gercekten
hasta olmamaniz isten bile degil. Cizgi-romani kitapcida gé-
rip sadece cizimlerine baktigim saniye bile almam gerektigini
anladim, konusunun ne olduguna bakmadan... Bu anlamda
Orhan’i (Su saniye samimi olduk.) tebrik etmek gerekiyor.
Cizimler bir yana, cizgi-romanin hikayesi de bir hayli ilging
ve daha da ilging bir sekilde bu virisli giinlere benzer bir
durumu anlatiyor. Dedigim gibi bir giin, insanlarin evlerinde,
sokaklarda cesitli tuslar belirmeye baslyor ve bu tuslara basil-
diginda genellikle patlayip hem basani, hem de cevredekileri
éldiriyorlar. Nadir bir sekilde de bazilarina basinca icinden
altin dékiltyor. Haliyle bu da insanlarin bir kisminin kumar
oynamasina neden oluyor, ilke kaosa siriikleniyor. Kahrama-
nimiz ise tim bu durumlar daha sakin bir sekilde karsilayan
bir adam ve cevrede ne olup bittigini onun gézlemlerinden
inceliyoruz.
Okumasi gercekten cok keyifli olan cizgi-romanin sonu belki
daha iyi baglanabilirdi diyerek tek elestirimi yapiyorum.
Cizgi-roman tutkunlarinin her halikarda arsivine eklemesi
gerekiyor, o kadarini séyleyeyim.
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Covid- 19 yizinden evden

ctkmiyoruz. Peki ne okumalie

M askeler alindiysa, eller giinde sayisiz defa yikaniyor
ve gereksiz temastan kaciliyorsa okula da gitme-
digimiz bu giinlerde canlar fazlasiyla sikilacaktir. Peki,
sosyal medya ve Youtube'un bittigi yerde ne yapabiliriz2
Ya da su yeni aldigimiz oyunu o kadar iyi oynadik ki, iki
ginde bitirdik. Sampiyonuz. Klasik yéntemlere déniip,
belki biraz cizgi roman okuyabiliriz diye disinenler icin
biz de bir liste hazirlamaya karar verdik. Aslinda DC
fanatiklerini bekletiyoruz ama toplumsal dayanismaya

en cok ihtiyacimiz oldugu su giinlerde PhD olarak bos
vakitlerinize katkida bulunmak istedik. Gabriel Garcia
Marquez'in klasigi Kolera Zamaninda Ask kadar olmasa
da bu eserler de bu zamanlarda hosunuza gidecektir
diye umuyoruz. Tabii ki ana konumuzdan sasmamali. Der-
lenen cizgi romanlarin belirli bir temada olmasi adettendir
diyerek gelin bakalim, yazilmis en iyi salginla ilgili ve
post-apokaliptik cizgi romanlar hangileriymis@

@ Kamandi
1972 ile 1978 arasinda Jack Kirby nin yazdigi seri
ayni zamanda efsanenin kendisi tarafindan yazilmistr.
Epik DC editérii olan Carmine Infantino, Maymunlar
Cehennemi'nin cizgi roman haklarini alamayinca
Kirby'den benzer bir konsept yaratmasini ister. PoA'i
izlememis olan Kirby, bir sekilde kilt film
serisine benzer bir ¢izgi romanlar hazir-
lar. insanoglunun zeki hayvanlar tarafin-
dan yénetildigi bu cagimizda, capsiz ve
teknolojisiz kalmis bin bir tirli musibetle
micadele ediyoruz. Kamandi'de diinya-
da kalan son cocuk olarak ana kahra-
maniz! Sadece Kamandi'ye degil, diger
yan karakterleri de seveceginiz seri
bildigim kadariyla ne yazik ki Tirkce
olarak hi¢c basiimadi. Kisa mesaji atom
bombalarina karsi dikkatli olun!
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o Crossed

Belki de yazilmis en cesur ve sert cizgi romanlar-
dan olan Crossed, insanoglunun beynine yerle-
sen bir virls sonrasi yavas yavas ahlak, terbiye,
etik bir siri insani insan yapan fonksiyonunu
kaybetmesini ve tamamen seytani disiinceler
tarafindan ele gecirilmesiyle olan savasini anla-
tiyor. Pek de savas sayllmaz ya neyse! Yizlerinin
stinde hac biciminde beliren kizarikliklardan
“crossed” adini alan manyak insanlarimiz, halen
fonksiyonlarini kaybetmemis insanlara kelimenin
tam anlamiyla yapmadiklarini birakmiyorlar.
Akliniza hayalinize gelmeyecek tirde isleri oku-
yacaginiz Crossed, ayni zamanda bittiginde sizi
gbzyaslari icinde de birakabilir!

o Sweet Tooth

Jeff Lemire, her zaman favori ¢izgi roman
yazarlarimdan olmustur. Cikarthgr her seyi
okumaya calishgim isimlerden olan yazarin bu
isini uzun siire okuyamadim. Acikcas, bu listeyi
hazirlamadan énce okudum ve hic sasirmadim!
Yine ortalamanin cok istinde muhtesem bir cizgi
roman. Gizemli bir salgin sonucunda insanoglu
yok olmanin esigine gelmis ama daha da beteri
hayatta kalanlar hayvanlar andiran ézelliklerle
doguyorlar! Arkadaslik, ihanet ve cizimlerinden
beklemeyeceginiz sekilde gergin bir cizgi roman
olan Sweet Tooth, &zellikle farkli isleri seven
okurlar icin muhtesem bir kitap olacak!

© Night of Living Deadpool /
Deadpool: Yasayan Olilerin Gecesi
Eminim Deadpool bir ara hepimizin favori kahra-
mani olmustur. Tabii uzun siireler oldugunu iddia
edemem ama en azindan bir panelde génilleri fet-
hetmistir. Mesela Jar Jar Binks éven biri hakkinda si-
lahlarini konusturmus olmasi bizim favorimiz! (bknz.
Deadpool: Merc With A Mouth). Genelde geveze
olan Deadpool bu cizgi romanda mizahindan

bir sey kaybetmese de olaylarin ne kadar gercek
oldugunun farkinda! Cullen Bunn, korku hikayele-
rini parodi tadinda en iyi anlatan yazarlardan ayni
zamanda da isin mizah tarafina girmediginde de
oldukea korkutucu! Deadpool’larla dolu bir dinya
ne kadar korkutucu olabilir diye disiiniyorsaniz,
tekrar diisiiniin! JBC etiketiyle Tirkce'ye de cevrilmis
olan cizgi romani rahatlikla bulabilirsiniz!

(6 Judge Dredd

Aslen bir salgin ya da zombisel bir cizgi roman
olmayan Judge Dredd, diinyanin en kilt cizgi
romanlarindan biridir! Fitiristik bir dinyada gecen
cizgi romanimiz, diinya cizgi roman edebiyatini
degistiren 2000 A.D evreninin icerisinde! Yargiclar,
suclular, giinimizle alakasi olmayan bir toplum!
Stallone’nin oynadigi film ile de kiillesen yapimda-
ki karakterler o kadar saglam ki Rod Schneider bile
iyi oyunculuk gdsterebilmisti! Yargic Dredd cizgi
romanlarinda ise cok ilging bir salgin var! Yap-Boz
salginil O nasil sey demeyin ve yakalanan insanla-
nin parca parca kayboluslarnindaki hiiznii anlama-
ya calisin! Judge Dredd’'de Tirkce'ye cevrildil



o Transmetropolitan

Google'a en iyi cizgi romanlar gibi ben-
zer listeler arathginizda azicik aklh selim

bir insan tarafindan hazirlanmis her liste-

de Transmetropolitan’i gérmeniz kesindir!
Hala okumadiysaniz mutlaka edinin. Spider
Jerusalem’in maceralari yine bir kitap
okudum hayatim degisti etkisi yapabilir. Peki
Transmetropolitan’i bu listeye niye aldik?
Transmetropolitan diinyasi adina I-Pollen
Degenerative Disorder ya da kisaca I-Pollen
dedigimiz insanin yavasca beynini yok eden
bir viristen mustarip!

o The Goon

Herkes bu listenin az cok hangi cizgi ro-
manla bitecegini kestiriyordur. Ama zombi
cizgi romanlarinin en iyisine gelmeden énce
Goon var. Kendi kasabasini ve sevdiklerini
kurtarmaktan baska derdi olmayan bir ada-
min hikayesini anlatan Goon, sizin kalbinizi
kiracak, duygularinizla oynayacak ve baska
bir karakterle empati kurmanizi saglayacak.
Goon'un yerinde olsaniz ne yapardiniz?2 Eric
Powell’in bu uzun soluklu ¢izgi romani janr
sevenler icin kacirlmamasi gereken bir eser.

© Marvel Zombies

Yani, mainstream olmadan bir cizgi roman
listesi yapmak giic. Ayrica bir seyin ma-
instream olmasi onu kéti bir uyarlama da
yapmaz. Tipki klasik Marvel Zombies'de
oldugu gibi. Zombi janrinin efendisi olan
Robert Kirkman tarafindan yazilan bu
cizgi roman, Earth-2149'da geciyor! Yani
tim Marvel siperkahramanlarinin zombi
oldugu bir evren! Vallahi bana bu ¢izgi
roman ilk okudugumda da cekici gelmisti.
Disiinsenize gérdiginiz tim Marvel kah-
ramanlari arhk birer

zombi. Fikir olarak

iyi ama vygulanis

olarak zor olacak

bu iste, Robert Kirk-

man hic fena bir

performans ortaya

koymuyor. Sean

Philips’in mikem-

mel cizimleri de

size eglenceli sa-

atler yasatacaktir.

0 Batman: No Man’s Land
Tamam sakin olalim. lyi bir Batman okuyu-
cusunuz ve No Man'’s Land’in bir salginla
ilgili olmadigini biliyorsunuz. Ama, No
Man’s Land cok biyik bir kriz ve toplu-
mun ¢cdkisi karsisinda ne kadar giicsiiz
oldugumuzu anlatan, sistemin bozulmasi
halinde rutine olan bagliigimizin bizi ne
durumlara sokacagini gésteren ve bunu
Gotham gibi bir sehirde yapan muhte-
sem bir cizgi roman. Neredeyse 1999
yilinin tamamini
DC Comics icin
kapatmis bu seri,
tam set toplamak
isteyenleri astro
fizikci yapacak
kadar dallanip
budakland.. Yine
de tim umutlar
séndiginde bile
siz kim oldugunu
biliyorsunuz.

o Walking Dead

Yillarca ekranlari basinda cizgi roman oldu-
gunu bilmeden kitleleri kilitteyen WD, bizim
gibi cizgi roman nerdleri icin ise ilk sayisiyla
ilgili efsanelerin anlahldigi, herkesin ucundan
kiyisindan kacirdigi, “siyah-beyaz da cizgi
romanda giizel gidiyormus haaa” demesine
yol acan bir kiltt WD'ye yiskselmeyen cizgi
roman okuyucusu olduk¢a azdir. Robert
Kirkman'in hicbir soruya cevap vermeden
193. Sayisinda kimseye de bitirecegini cak-
trmadan bitirdigi seri, cizgi roman kolek-
siyonculari icin bir kutsal kase. Arkadaslik,
yolculuk, yapmak zorunda kaldigimiz seyler
ve Kafka vari bir transformasyonun esliginde
Walking Dead eve ne kadar kapanirsaniz
kapanin her giin heyecanla basina gececegi-
nizin garantisi olan bir cizgi roman. Sadece
diziyi izlemisler icin ise, orijinal hikayenin ne
oldugu da ayri bir olay tabi. Umarim listeyi
begenmissinizdir, herkese saglkl ve dikkatli
ginler diliyorum. Uyarilari litfen ciddiye
alalim. ¢ Metehan igneci

AYIN VARYANTI

Transformers vs Terminator #1
Exclusive by Alan Quah
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Konosuba

Eve kapandigimiz buginlerde kafayi

toplamak giderek zorlasmisken, biraz

modumuz degissin, keyfimiz yerine

gelsin diyerek basina ofurdugumuz

gibi kapilip gidecegimiz, su gibi
sonunu gefirecegimiz eglenceli
serilerden en iyi listesi sunalim size.

Baska bir sayida uzun uzun yazmistim
Gintama'yr ama is komediye gelince efsanevi
serilerden biridir. Basta hem uzaylilar hem fe-
odal Japonya derken China Mieville gibi hem
bilim kurguyu hem fantastigi birlestiren bunu da
krallara layik bir komediyle sunuyor Gintama.
Cogu zaman absirtlikten cogu zaman giincel
olaylardan komedi yagmuruna tutuluyorsunuz.
Bslimler uzun diye géziiniiz korkmasin. Zaten
bir noktadan sonra diger bélimi de acayim
diye sabirsizlanmaya baslayacaksiniz.

2016'da ilk sezonunu izledigimiz bu seriyi
zaten izlemeyen kalmadi diye disiniyorum
ama. Bazen tekrar izlemek bile eglenceli
gelir ya, bu seri tam &yle bir seri iste. Ev
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sikinimizi her kezi tek yumrukta indiren ana
karakter Saitama’nin sikintistyla birlestirin-
ce en azindan mevcut sezonlari bir giinde
bitiririz diye diisiniyorum. Sahsen bu haftaki
izleme listeme tekrar girdi. Siper kahraman
hikayelerini tiye alirken bu kadar tatmin edici
bir hikéye ve aksiyonu da kolay kolay hicbir
yerde bulamayiz zaten.

Simdi bu cok daha farkli bir seri listedeki-
lerden. Gindelik hikayelerin tic cocukluk
arkadasi sayesinde nasil absirt bir hale
geldigi, su an ki tik tok videolar: seviyesinde
bir eglence sunuyor bize. Robotlar, konusan
kediler ve kargalar akliniza hayalinize gele-
bilecek her tirli sacmalik ve delilik burada.
Simdi buna giindelik hayat serisi denir mi

ondan bile emin olamadim. Herkesin harci
bir seri degil yani ama saglam bir komedidir.

Madem biz eve kapandik, disarida gezip
tozamiyor ve calisamiyoruz, part-time calisan
seytanimizi izlerken biraz atmosferimiz
degissin. Dinyayi ele gecirmeye calisan
fantastik diinyadan gelme seytanimiz ginimiiz
kapitalist toplumunda tabii ki yemegini, kirasini
cikarmak icin calismak durumunda kaliyor.
Durumun absirtligi zaten ortada. Kisa ama
tatmin edici bir komedi. Aksiyonu da giizel bir
cesni. Bunu severseniz Blood Lad diye benzer
ama cok ayri estetige sahip eglenceli bir
cehennem serisi izleyebilirsiniz.

Hoozuki no Reitetsu

Cehennem demisken bu seriye girmeden
olmaz. Budist-Japon folkloru karisimi cehenne-
mimizde Wall Street elemanlarina tas cikarak
basari ve verimlilikte calisan sefimiz Hoozuki,
tim ginahlarnmizin saglam bir sekilde karsihgi-
ni alabilmemiz icin dur durak bilmeden calisi-
yor. Kara mizahi ve Asya mitolojisini bu kadar
iyi harmanlayan baska bir seri yok. Zaten ana
karakterimiz sadistin nde gideni.

Isekai Quartet

Re:Zero, Overlord, Konosuba gibi serileri
izlediyseniz hepsinden ortaya bir karisik

size. Listedeki yeni serilerden biri bu. Yahu bir
animenin neredeyse her sahnesinde kilt bir ka-
raktere, popiler bir sahneye génderme yapilir



mi2 Yapmislar, hatta bazen insan kacirdigim bir
sey oldu mu diye internette arastirmaya giriyor.
Isekai yani baska diinyalarda gecen serilerden
hoslaniyorsaniz hele bir de o tiir serileri izlediy-
seniz kesinlikle tavsiye edecegim bir seri.

Hazir isekai demisken Konosuba'yi unutmamak
lazim. Konosuba su an cogumuzun oldugu

gibi evden cikmadan oyun oynayan Kazuma
Satou’nun &ldikten sonra kendini buldugu yeni
bir dinya. iblis krali &ldirecek ve tek bir “item”
secebiliyor yaninda gétirebilecek. Eh o da ne
yapiyor, tabii ki kendisini karsilayan tanrica
Avria’yi yanina almayi seciyor, olay Aria’nin
aslinda ne kadar beceriksiz olduguyla basliyor
ama ekip biyidikce, bélimler geldikce Kono-
suba diinyasi da biyiyor. Ikinci, sezonu OVA's,
filmi derken rahat birkag giini atlatiniz.

Kaguya-sama Love Is War

Askta ilk itiraf eden kaybetmistir kardesim diyen-
lerdenseniz bu seri tam sizlik. Bdyle bir inatlas-
ma, itiraf ettirmek icin béyle bir planlama baska
hicbir insanin aklina gelmemistir. Elit bir okulda
Ogrenci Konseyi'nin en kallavi iki tyesi sirilsik-
lam &sik ama kimsenin de itiraf etmeye gururu
yenik diismiyor tabii. ilk cikiginda seri miithis
bir hava yakalamist, live action seven dizisini
de izleyebilir. Tom o planlama manipiilasyon
Death Note'a tas cikarir, eh byle bir romantik
komedi izleyeyim derseniz ideal. Bonus: Bundan
sonra biraz daha karanlik ve ciddi tonda bir sey
izlemek isteyenlere His and Her Circumstances
efsanedir, bir harikaliktir. Evet Anno Hideaki
Evangelion ile inlij ve bu seriyi yonetirken de
cok parasi yoktu ama ya béyle bir anime yok
yahu. (Disinince bazen de insanin cani depre-
sif seyler izlemek isteyebiliyor ya.)

Great Teacher Onizuka

Hep yeni serilerle olmaz tabii ki. Klasiklesmis
serileri de izlemek lazim. Eski serilerin animas-
yonunda gercekten hosuma giden bir yén
vardir. Eger siz de biraz nostalji yasayalim der-
seniz GTO tam tekrar izlemelik seri. izlemediy-
seniz zaten salik veriyorum izleyin arkadaslar.
Hikaye zaten tek sebebi liseli kizlarla tanismak
olan birinin égretmenlikle imtihanini anlatiyor!
Sakincali Distnceler filminin miithis bir komedi
versiyonu gibi diye de disiinilebilir bir acidan.
Kendisi zamaninda iddiali bir serseri olan hoca-
mizi tim sinifin serserilerini dize getirmek, kimi
zaman da sorunlarini ¢ézmek icin hani bir hoca
da bunu mu énerir diyebileceginiz cézimlerle
geliyor.

Bol renkli, bol aksiyonlu komedisi tim bu
serilerin altinda kalmayacak bir anime Space
Dandy. Zaten Cowboy Bebop ekibinin en
iyileri bu seriye gecmisti. Yénetmesi de zordur
bu seriyi, bir nevi kendini ispatlama serisidir
sektdrdekiler icin. Biraz deneysel diyebilirsiniz
bu yizden de. Kendini hic ciddiye almaz.
Hani bélimler arasinda bir devamlilik bile yok
gibidir. Ama 50'lerin bilim kurgu filmlerin-
dekine benzer bir gelecek vizyonu, nostaljik
silahlar ve lazerlerle her bélimde yeni av
pesindeki Dandyyi izlerken

kopmamak elde degil. Bunu

severseniz Redline filmine de

bakin derim.

Bu seriden de daha &nce
bahsetmistim ama ic isitarak
bizi eglendirecek bir serinin
eksikligini gérdim bu listede.
Barakamon kaligrafide isim
yapmis ana karakterimiz
Handa’nin bas edilemez narsist-
ligi yizinden babasi tarafindan
Goto Adasi’na yollanmastyla
basliyor. Kendi sanatini gelistir-
mek icin calisirken tim kasaba

halki bir sekilde hem Honda’nin

hem de bizim kalbimize dokunuyor. Zaten 12
bslim. Yazinca da canim cekti tekrar izlemeye

basladim. Sonrasinda Usagi Drop'a gegebilirya

da Gin no Saii ile tarim ve hayvancilik bilgilerinizi
gelistirebilirsiniz.

Bonus:

Yer kalmasa da kesin bir géz atin dediklerim:
Sakigake!! Cromartie Koukou (Cromartie High
School), Azumanga Daioh, Detroit Metal City,
School Rumble, SKET Dance, Ouran Koukou
Host Club (romantik momantik ama giizel seri),
Seitokai no Ichizon (harem severlere), Gekkan
Shoujo Nozaki-kun (shojo mangakasi liseli
oglumuz), Baka to Test to Shoukanjuu, Seitokai
Yakuindomo (bu izleme listemde birazcik iffetsiz
bir seriye benziyor bakalim), Working!! (madem
calisamiyoruz, calisanlarin komedisini izleyebi-
liriz), Danshi Koukousei no Nichijou (Daily Lives
of High School Boys), Seto no Hanayome (My
Bride is a Mermaid) ve son olarak da absirtli-
§iin son noktasi Pop Team Epic

Acaba gelecek ay koca koca diinyalari olan
serilerden mi bahsetmeli, biraz polisiyeye mi
girmeli yoksa damardan depresyon mu atesle-
meli, bilemiyorum... Gerci bahar geliyor yahu
degil mi2 Gokyiizi bile gérmez olduk, farkinda
degiliz. Neyse, anime ve mangaya gémilmek
de iyidir... ¢ Merve Cay
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PLAY
REPUBLIC

Madem evdeyiz, hadi oturdugunuz
yerde cosplay yapin!

Zcmqnlq cosplay konusunda 6greteceklerimin
sayisi azaliyor ancak diger taraftan teknoloji gibi
kendinizi de ayni oranda gelistirdiginiz zamanlardasi-

niz. Moralinizi nasil yiikselteceginizi artik biliyorsunuz.

Toksik insanlardan uzak kalacak, sizi mutsuz edenleri
hayatinizdan cikaracak ve kendinizle barisik olacak-
siniz. Litfen kizmayin, bu bir emir degil. Sadece mutlu
olmaniz ve hayatinizi daha iyi sirdirebilmek adina
tutumunuzu maksimum oranda dengelemek adina
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verilen tavsiyelerimdendir. Bu ay biraz
moral yazisi verecegim sizlere. Ciinki
son zamanlarda hepimizin ihtiyaci
olan sey, mutluluk gézyaslari. Hepi-
mizin aglamaya ihtiyaci var, icimizi
bosatmaya ve karanlikta gizlenmis
canavarimizin da biraz isi§a ihtiyac
var. Ne de olsa tim Dinya’da Coro-
navirus vakasi giin gectikce artiyor.
Evet, hepimiz evimizdeyiz ancak bu
cosplay yapamayacagimiz anlamina
gelmiyor. Belki disari cikip, alisveris
yapamiyoruz. Yine de eglenebilmek
adina farkli fikirlere her zaman agigiz.
Ne de olsa cosplayer olmak demek,
hayal gicinin sinirlarini zorlamak
demektir.

Evde neler var?

Cadilar Bayrami ya da baska &zel
bir giin olsa da fark etmez. Cosplay
konusunda kendinizi fikir anlaminda
her zaman zorlamaniz gerekir. Bunun
nedeni ise gelismek ve ayni oranda
gelistirmektir. Basarili bir cosplayer
oldugunuzda insanlar size sorular so-
rar, fikir alisverisi yapar. Dogru bilgiyi,
dogru sekilde aktarmak bir noktada
sizin gérevinizdir. Kendinizi aslinda
bir 8gretmen gibi disinebilirsiniz.
Yanlis verdiginiz bilgi gelecek nesiller
icin yararsiz ve yanlis yénlendirmeye
neden olacakhr. Cogumuzun akill
telefonu var ve orta seviyede de olsa
fotograf kalitesine sahipler. ilk malze-
memiz, telefon. Oz cekim yapabilirsi-

niz veya yalniz degilseniz yardim da
alabilirsiniz. Bu konuya dénecegim.
Heniz cosplaye adim atmadiysaniz,
simdi tam zamanu. Internette yiginla
video ve kaynak bulup egitiminizi
gelistirmeye baslayabilirsiniz. Isini
bilen bir cosplayersaniz ancak ne ya-
pacaginiz hakkinda fikriniz yoksa “an
itibariyla” dogru adrestesiniz. Evden
ctkamamak veya cikmamay: tercih
etmek, cosplaye devam edemeyecegi-
niz anlamina gelmiyor. Eger yeterince
kaynaginiz ve malzemeniz varsa,
cosplay macerasina kaldiginiz yerden
devam edebilirsiniz. Oyle koca zirhla-
ra veya silahlara, gésterise ihtiyaciniz
yok. Onlari herkes yapiyor zaten.

Karakter secimi

Oyle bir sey yok, gerek de yok zaten.
Burada amaciniz bos zamaninizi
degerlendirmek ve gerekirse takipcile-
rinize fikir vermek. Makyaj konusunda
artik ustasiniz. Bilinen bir karakter
yerine gecmise dénip, farkli karak-
terlere hayat verebilirsiniz. Herkes

bir Kaptan Amerika yapmistir veya
yapmaya heveslenmistir, belki onu
cyberpunk temasinda disinmelisiniz.
Veya kiciik deniz kizina steampunk
temasini ilistirmelisiniz. Sayisiz mijzik
grubu, kitap karakteri, ¢cizgi roman
ismini bir araya getirip, cosplayi daha
renkli hale getirmek sizin elinizde.
Zaten makyaj konusunda Instagramda
sayisiz icerik déniyor. Onlardan biri



gayet de siz olabilirsiniz. Lens veya peruk
ihtiyaci olmadan sevimli bir Vanellope

Von Schweetz cosplayi yapmak mimkin
mesela veya Corpse Bride temasini daha
korkunc hale getirebilirsiniz. Belki de evi-
nizdeki malzemelerden kendinize Valkyrie
bashg yapip, karizmatik bir makyajla bunu
susleyebilirsiniz. Cosplayin siniri yok. Bu
sinirin olmayisi sizin avantajiniza, kullanin.
Joker ve Batman, muhtemelen en popiler
isimlerden. illa mor kostiim ve yesil saca

da gerek yok. Belki de tam tersini hayal
etmissinizdir veya Batman, maske takmiyor-
dur. Harry Potter serisinin Belatrix Lestran-
ge ismine hemen hemen hepimiz asinayiz.
Hatun bildiginiz saglam gotik elbiselere
sahip. Konunun nereye varacagini az cok
anladiniz. Dolabinizi biraz karistirin, kadin
versiyonlu bir Green Arrow kostimi bile
ctkartmaniz mimkin. Star Wars severler

icin karbonik icinde kalmis Han Solo kos-
timi yapmak da kolay. Tek ihtiyaciniz olan
gimis renge birinmesini istediginiz ve muh-
temelen bir daha kullanmayacaginiz gémlek
ve pantolon. Boyayin, yizinize yine gimis
renkli makyaii basin, arkaniza da sprey
boyayla yirtik bir karton kutuyu gecirin. Bitti
gitti. Doctor Who karakterlerinin kostimlerini
yapmak da kolaydir mesela. Ne de olsa
ginlik kiyafetler ve cogu da bulunmasi,
yapilmasi oldukca kolay. Diger taraftan
disinebileceginiz kostimler arasinda,
elinizdeki malzemeye gére planlamak da
vardir. Mesela kahverengi perugunuz vardr,
dalin internetin derinliklerine, bakin kimler
var. Sadece o karakterin makyajini veya
kostimini giymek yerine, farkli versiyonla-
rini disinmek her zaman daha eglencelidir.
Siradan bir Harley Quinn yapmak yerine,
ilging renkleri her zaman tercih edebilirsiniz.

Kisacasi burada kendi karakterinizi olustu-
racak ve okutacaksiniz. Ozgiin karakterler:
Hazirda var olan hikayelere dalmak her za-
man kolaydir. Pokemon serisinde bir egitmen
olmak veya Nyan Cat kostimi tasarlamak
basittir. Birkac ay éncesinde 6zgiin karakter
konusunu detaylandirmistim. Acikcasi cosp-
layde en sevilen ve diger taraftan popiler
kiltirin gslgesi altinda kalmis olan 6zgiin
karakter temasi, “bence” cosplayin hazinesi.

Hadi baslayin!

Hemen hemen her yazimda “hayal giici-
niiz sizin en degerli yapiniz” konusunu éne
cikartinm. Ayni seyi tekrarladigimiza gére
bence siz mesaji aldiniz. Elinizde internet
var, arkadaslariniza da rahatlikla ulasabi-
liyorsaniz isiniz kolay. Skype, Discord ve
benzeri iletisimleri kullanarak acin kameranizi
beraber craft yapin, makyaj deneyimlerinizi
paylasin ve hatta birbirinizi gelistirin. Akliniza
gelebilecek her tirli fikir ve farkli temalar,
cosplayinizi gelistirmenize yardimei olur.
Kendi hikayenizi yazmak, kendi karakterinize
hayat vermek her zaman daha tatmin edici
bir duygudur. Ucuz ev yapimi kostimlere
bakhginizda, her birinin hayal gisci tring
oldugunun farkindasiniz. Kimisi makarna
kullanir, kimisi havlu, kimisi kendisini perdeye
sarar ve dahasi. Saka yapmiyorum. Gercek-
ten icindeki cilginh@i ortaya koyan yiginla
insan var. Sadece cosplayer olarak disiin-
meyin. Cilgin fikirlerinizi hayata gecirmek icin
cosplayer olmaniza gerek yok. Siz istedikten
sonra gerisi corap sékigi gibi gelecektir.

En 6nemlisi kendinize dikkat edin, moralinizi
yiksek tutun ve pes etmeyin.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Karantinada oyunlara akin oldu

ectigimiz sayida bu késede,
Coronaviriis nedeniyle oyun fu-
arlarinin iptal edilecegini ve oyun

gelistiricilerin dijital platformlar zerinden
oyunlarini tanitmaya yéneleceklerini yaz-
digimi hatirlarsiniz. Subat sonundan sonra
Coronaviris salgininin disiinilenden cok
daha agir oldugu anlasildi ve pandemi ilan
edilince, dinya capinda insanlar kendileri-
ni evlerine kapatmaya basladilar.
insanoglunun yakin gecmiste benzerini
yasamadigi bu kriz, toplumlarin dijital
diinyanin olanaklaryla pandemi kabusu-
nu hafifletmeye calismasina neden oldu.
Bankalar ve finans, alisverisler, iletisim,
eglence dijital kanallardan karsilaninca,
bu kriz belki de 100 yil 8nceki pandemiler
kadar agir gecmeyecek gibi gériniyor.
Ancak bu noktada dijital platformlara
odaklanacak ilginin yogunlugunu da
hatirlamak gerekiyor. Insanlar evlerine
kapandiginda, Steam’de online olan
oyuncu rekoru kirildi. Video oyunlarindaki
satislar patladi. Bu da bize sunu anlahyor,
diinya acilarini, dertlerini, sikintilarini video
oyunlari ile hafifletmeyi tercih ediyor.
Dolayisiyla, nimizdeki 10 yil icinde arhk
video oyun gelistiricilerinin énleneme-

yen yikselisine tanik olacagimizi tahmin
ediyorum ki, zaten gegmis 20 yil boyunca
devam eden yiikselisi de inkar edemeyiz.
Ama bundan sonra ivmemin daha da
biyik olacagini disiniyorum. Eskiden,
her birey video oyunlarina erisim imkanina
sahip degildi. Evinde konsolu veya PC'si
olanlar oyun oynama imkanina sahipti.
Oysa artik akilli telefona sahip olan herkes,
hosuna gidecek bir oyun bulup onunla
saatler gecirebiliyor.

Viriis karantinalari nedeniyle evlerden
calismak gibi aliskanliklar da yayginlasir-
sa, sehir trafiginde harcanan zaman arhk
insanin yanina kar kalacak ve bu “fazla-
dan” artan zamanin yine video oyunlarina
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ve dijital eglenceye gidecegini disiniyorum.

Tabii, bu asiri talep nedeniyle internet alt
yapisinin zorlandigini ve Netflix’in HD film
yayinini durdurup SD kaliteyi tek secenek
haline getirdigini unutmamak gerekiyor. Yani,
diinya heniiz tam anlamiyla, komple bir
sekilde evlerinden calismaya, dijital disnyaya
full odaklanmaya da hazir degilmis. Ama bu

sorunu cézmek, ¢ bes kabloya bakar. Oyle
goériniyor ki, dinyamizin yeni sekli artik bu
yénden yiriyecek.

Bu arada, bu yasanan pandemi krizinin
Bykisinin, 2015'ten beri video oyun diin-
yasinda dikkat ceken The Division serisinin
dykisine ne kadar benzediginin farkinda
misiniz¢ ¢
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Oyun kolunun yani basinda

4'ler hakkinda ahip tutuyoruz iyi
6 de, size hic sdylemedigim bir sey

var. Belki cogu yazar arkadasim
da izerine disinmemistir. Benim fark
etmem de zaman aldi ne yalan sdyle-
yeyim.
Hepimiz, dzellikle birbiri ile iyi anlasan
ve dergiye kendini adamis olanlar kirik,
sorunlu ve tamir olmaz ailelerin ya da
dagilmis ebeveynlerin cocuklarydik.
Ornek vererek gésteremem ama bu
kesinlikle bdyleydi. Patronun oynadigi o
sahte ebeveyn ve baba roli bizi cok iyi
yolda tutuyordu. Hayatimizda bilgisaya-
rin yeri ailemizin gedigini doldurmaya
calisiyor olabilirdi ama dergi de demek
o eksik kalan parcayd..
Korkmayin bosanmis ailelerden, islevsiz
yuvalardan degil de ailenin kendi
icinden mucize gibi dogan bir takimdan
bahsedecegim. Hepimizin ailesinde
veya arkadaslarinin icinde &zel biri
oluyordu. Bu benim icin amcamin oglu
Ali'ydi. Onu bekledigim gibi bir tek
Orhan'i biraz beklerdim. Ali geldiginde
sanki tim dertler unutulur, bilgisayarin
monitérinden iceri, aniden giriverirdik.
Multiplayer misali bir rekabetten ¢ok,

birbirini gecmeye calisan, kafa kafaya
kavga veren ama oyunun hemen her
asamasinda cok eglenen bir ekip olu-
verirdik.

Birbirimizin eksigini tamamlamalari-
mizdan en komigi joystick (bu kelime
1988’den beri yazmaktan en tiksindi-
gim) sallamali spor/dévis oyunlarinda
birimiz yoruldugunda digerinin devam
etmek icin milisaniyede kolu degistiri-
verme animizdi. Bazen yere diser LAN!
Diye bagirarak panikle devam etmeye
calisirdik. Cok alakasiz ama unutul-
masini istemedigim bir an var. Asoft'un
teypten yikleme icin yaph@ LODO isimli
yikleme sistemi inanilmazd, toplar sek-
linde yikler yikleyemedigi yeri X olarak
birakird:. Siz teybi geri sarip oray: tekrar
yikletebilirdiniz (8rnegini bugiine dek
gdérmedim).Ali, bir giin Cyborg yuklenir-
ken mutfaktan kosarak geldi. Evin tahta
zemininde 8yle bir sarsinti ile yanima
atladi ki Cyborg’un x olan o son topcu-
§u bir daha asla top olamadi. Yazarken
bile gildim.

Bizim gibi baska bir ikili daha biliyorum,
her zaman mutluyken &lim onlari ayirdi.
Bursali kardeslerim Volkan ve Emrah.

VOLEM logosu onlara adanmistir. Okur-
larimdir kendileri, birine rahmet dilerim
digerine selam ederim, giizel insanlar!
Orhan, Volkan ve ben hala eski bilgisayar
delisiyiz, o giinleri yad etmekten mi, yoksa
hic modasinin gecmedigini artik gérdi-
gimiz basit 8bit kocaman piksellerde
yatan, ayrinhlarda bogulmayan o zekanin
gizeminde, refleksinde mi kaldik bilmem.
Sunu biliyorum ki Amiga’si olan bir cocu-
ga North and South verseniz, 646 olan
bizim gibi iki kankaya Bruce Lee veya Test
Drive verseniz iyi vakit gecirirler. Ahal
Aklima yine bir ani geldi. Test Drive oynu-
yoruz, Ali de ben de araba kullanmaktan
bihaberiz. En iyi Ferrari'yi aliyoruz ve 5.
viteste kalkiyoruz! Ciinki mantiken &yle
olmali! Off.

Bu bilgisayar basi dostlari ile her zaman
en samimi olursunuz, her yere onlarla
gidersiniz, unutmasi zordur, kendiniz gibi,
o zamanki gibi. Gizel zamanlarin, gizli
basarilarin taniklari, can dostlari.

Aliile yazismamizdan hatirladiklar benim
unuttuklarim: Winter Games, Barbarian,
Kick Off, Lotus Challenge, Boulder Dash
(hahaha), International Karate! Ve birlikte
gecirdigimiz yilbaslar,bayramlar... ¢
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Bir Sonraki DUnya Ertugrul Stingi

sunguertugrul@gmail.com 0 ErtugrulSungu

Sanal dinya gercegi

ijital oyunlar uzun siredir hayatimizda.
D 90’li yillarin sonundan beri ailelerin

kimi zaman en biyik dissmani, kimi
zaman da dostu olan bu muazzam mecra,
dzellikle icerisinde bulundugumuz korku
dolu viriis giinlerinde yeniden giindeme
gelmeyi basard. Bildiginiz izere bircogumuz
evlerimize cekildi ve “Home Office” olarak
calistyoruz. Egitim &gretim tarafindaysa, dijital
egitim modeline gecildi. An itibariyle ne kadar
sirecegdini bilmedigimiz bu dénem, giiniin so-
nunda online diinyanin bir kez daha kapilarini
ardina kadar agmamiza sebep oldu. Bircogu-
nuzun bildigi izere teknoloji ile gelen gelisme-
ler hakkinda envaicesit komplo teorisi bulunsa
da giiniin sonunda diizenli olarak degisen
ve belirli parametrelerde gelisen bir disnya
icerisinde yasiyoruz. Bir zamandalar temassiz
para cekme &zelliginden korkanlar, bugiin
kagit paraya dokunmamak icin olabildigince
temassiz kart teknolojisine yéneliyorken, &yle
gérintyor ki bambaska bir ekip, resmen temel
hijyen kurallarini yeni yeni kesfediyor...
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Tim bunlar olurken bilgisayar oyunlan
tarafinda da muazzam gelismeler yasaniyor.
Kimilerinin siklikla dil uzathgr dijital oyunlar
ve online mecra, &yle gériniiyor ki bu aralar
cok popiiler. Bloomberg'den gelen bir habere
gére Italya’da o kadar cok insan Fortnite
oynuyor ki ilkenin telekomiinikasyon sistemin-
de asin yiiklenmelere sebep oluyor. Yapilan
aciklamaya gére normal veri trafigi yizde 70
oraninda artti. Ayni zamanda Valve'nin sahip
oldugu Steam platformu da 15 Mart itibariyle
20 milyondan fazla es zamanli online kulla-
nictyr gérdii. Steam tarihinde rekor sayilan bu
rakam, ayni zamanda oyun satislarina da etki
etti. Yaymlanan bilgilere gére oyun ve DLC
satislarinin yani sira, mikro édeme rakamlarin-
da da muazzam bir artis s6z konusu.

Tam da viris zamani piyasaya cikan Call

of Duty: Warzone, Doom Eternal ve Animal
Crossing: New Horizons ise simdiden hatin
sayilir satis rakamlarina ulasmayr basardi...
Anlayacaginiz bir yandan sosyal mesafenin
korunmasina bir yandan da sosyal olabilmeye

imkan sunan oyun mecrasi, bdylesine Uziici
ginlerin yasandigi dinyamiz icin bambaska
bir ilac oldu. Ayrica MMORPG tarafinda da
vzun yillarin ardindan hareketlenmeler ya-
sanmaya baslad:. Insanlarin topluca deneyim
edebildikleri bu oyun tiiri, giindelik hayatta
izole olan insanlari, sanal bir diinyada bir
araya getirerek, virisiin yarathdr ve yarata-
bilecegi sosyolojik, psikolojik sikintilar icin
de merhem oldu dersem saniyorum cok da
abartmis olmam. Cevremde “asla” diyen in-
sanlar bile bugin WoW hesabi aciyorlarsa,
aslinda sanal diinyalarin 6zellikle sosyolojik
acidan ne kadar da yararli ve yardimei
olabilecegini bir kez daha deneyim etmis
oluyoruz... Her ne kadar béyle bir dinyanin
varlig bircogumuza rahatlik verse de giniin
sonunda farkli bir var olma hali oldugunu ve
herkese uymadigini da belirtmem gerek-
mekte. Bu baglamda, umanm bu karanlik ve
sikintili giinleri bir an evvel geride birakiniz ve
sadece sanal olarak sosyallesmek zorunda
kalmayiz. &



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

E okuyun madem

Um Dinya'y: etkisi altina alan Corona
Tkonusu yillarca akillarda kalacak. Tabii

s6z konusu saglik olunca bircok insanin
eskisinden “cok” daha dikkatli oldugu da bir
gercek. “Evde kalin, cikmayin, yahu ne gerek
var, yalan dolan bu Corona” gibi sayisiz
zirvayla dolan giinimizde, yapmaniz gereken
tek sey evden ctkmamak ve temizliginize 6zen
go6stermek. Ben bir doktor degilim, tabii ki
verecegim tavsiyeler kendi uyguladiklarimdan
Steye gecemez. Ancak fiziksel olarak oldukca
zayif oldugum icin kendimi bildim bileli hazirda
vyguladiklarima, ayrica evden ¢ctkmama-
y1 eklemis durumdayim. Siz siz olun, kesin
bilgi olmadan panik yasamayin, yaratmayin.
Neyse, konuyu zaten biliyorsunuz. Sizi Corona
ile sikmak yerine hazir evde tikilmissiniz,
keyif katayim dedim. Bircok yayin dizi ve film
tavsiyesi veriyor. Benden size kitap gelsin.
Bitiin giin oturup kendinizi kitaba gémmeyin
zaten, gdzlerinize yazik. Benden gelecek
kitap tavsiyesi ya fantastik olur ya da korku. O
konuda simdiden uyarayim da sonra nerede
romantizm demeyin. Film tiri gibi kitaplarda
da sevmem 8yle romantizm islerini. Arada

biraz dram ama fazlasina gerek yok. Bu ara
Christopher Tolkien’in Gondolin’in Dijsiist
kitabina sardim. Aslinda hazirlayan kendisi
ama yazar J.R.R Tolkien. Christopher, bu kitaba
birkac not ekleyerek hayata gecirmis ve ortaya
leziz detaylar ¢cikmis. Kadim Zamanlar'in iic
bisyik 8ykisinden biri. Orta Dinya kafasini
seviyorsaniz, hazir yakin zamanlarda ¢ikmis-
ken yumulun. Biraz farkli bir tavsiye de Metro
serisil Of muazzamdir. Oyun kismini kenara
birakin ve sadece sayfa odakli disiniin: 2033,
2034, 2035 olarak devam eden seri, kiyamet
sonrasi dénemler temasini sevenler icin. Hem
seri, hem de siriikleyici ve kolayca dinyasina
kendinizi kaptiriyorsunuz. Aylarca sizi oya-
layacak en saglam seri ise hic kuskusuz Kara
Kule yani Dark Tower olacakhr. Oldukca eski
ancak Stephen King'in “O” kitabindan sonraki
en leziz ismidir. Toplamda 8 kitaptan olusuyor.
Bu arada uyarayim 2017 deki film, kitaplardan
sonrasini konu aliyor. King'in kendisinin bile
dahil oldugu seride kahramanimiz silahsor Ro-
land Deschain. Farkli disnyalara adim atacak,
korkunc yaratiklarla tanisacak, anlamadiginiz
evrenlerin birbirleriyle olan miicadelesine

taniklik edeceksiniz. Kisisel olarak Stephen
King'in her hitabini tavsiye ederim. Ciinki her
hikayesi aslinda birbirine bagl ve génder-
meler de basarlidir. Kafamda “cok” sayida
kitap var ancak bu ay biraz kisa kesecegim
idare edin. The Lord of The Rings yani Sinek-
lerin Tannsi'ni okumayan varsa “hemen” bas-
lasin. Baska séze gerek yok. 1963 ve 1990
yilinda beyazperdeye adim atan The Lord of
the Flies, bir adada hayatta kalmaya calisan
bir grup kiicik cocugun hikayesini anlatan
basarili kitaplardandir. Okuyun, izleyin,
okutun. Cogu insanin géziinden kacan ve
sosyalizm karsiti oldugu y&niyle de sayisiz
elestiriye maruz birakilan 1984, gelecege
dair bir kabus senaryosu sunuyor. Dili agirdir
ancak sirikler, bir yandan da korkutur. Cok
eskilerden ve aklima gelenlerden Yesilin Kizi
Anne, Lolita, Simyaci, Da Vinci Sifresi, Narnia
serisi, Hobbit, Koku, Hayvan Ciftligi, Doctor
Who serileri, Diablo ve Warcraft kitaplar
derken yizlerce ismi sigdirmak sanirm
imkansiz. Aklima geldikce sizlerle paylasirim,
zaten beni nerede bulacaginizi biliyorsunuz.
Dirtiin, sizi kitaba bogayim! ¢
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TEGV yaz

3353'

gon er
10 TL bagis yap

Tirkiye Egitim Goniilllileri Vakfi, 25 yilda

3 milyona yakin cocugumuzu nitelikli egitimle
bulusturdu. Hayallerini ve umutlarini bliyitmek
icin cocuklarimiza destek oldu.

www.tegv.org ﬂ g @ o m

Her SMS 10 TL degerindedir. Bitiin operatorler igin gegerlidir.

TEGVde 25 Yildr
oculklgrmizin
(,(agallemnl

25 %/

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI



DEGER VERDIGIN
NE VARSA

ONUN ICiN
CALISIYORUZ

Cunki Tirkiye’nin milli degeri
Tirk Telekom bunun icin var.

>
>

Tark Telekorﬁ <

Degerli Hissettirir »
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