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rek doktoru ve boyut makinesini bi-
raz inceler ve sonra tekrar kendi bo-
yutuna gecer. Doktor bu yaratig ve
tavirlarini komik bulmustur. Olanlari
glnligine not eder. Sonra bir gece
kapiyi agmaya hazirlanirken tuhaf
birsey olur ve olaylann kontroliin-
den qiktiZzim hisseden doktor acilen
gelmesi icin yazar hammi arar ve te-
lesekreterine bir not birakir.

Genc kadin deniz fenerine gelip
atan sigortalar onardiginda ve igert
girdiginde doktor ortalikta yoktur.
Etraft arayip doktorun glnliginden
parcalan buldugunda olanlan biraz
anlar. Sonra yatak odasindan gelen
bebek aglamasi ile iceri daldiginda
tuhaf mekanik bir yaratigin bir 15180
icinden gikip bebegi aldigin ve tek-
rar isigin icine girip kayboldugunu
gorir. Anlasilan Karanhk Varlik ken-
di boyut kapisini yapmis ve bir hiz-
metkann doktordan sonra bebegi
de almasi icin gondermistir. Meka-
nik yaratigin pesinden boyut kapisi~
na attlan geng kadmn kendini bir an-
da tuhaf bir laboratuvarda bulur. Bo-
yur makinesinin parlak isigina géz-
lerini ahtt:rm-aarl m\‘wkm bir ame-

ranlik ve ugursuz gérunamli kuleye
dogru adimlanni siklastier...
Gériinen o ki gerilim tird Adven-
ture oyunlar gittikce daha oynanabi-
lir ve zevkli hale geliyor. Neden
derseniz bu oyunda dikkate deger
pek ¢ok glizel ve sirikleyiciligi arti-
ran faktdr var. Oncelikle diger pek
cok oyunda oldugu gibi olmakta o-
lan bir olay, olmak icin sizin keyfini-
zi beklemiyor, Mesela bebegin kagi-
nldigy sahnede qghd duyar duy-
maz hizli davranip odaya dalmazsa-
niz yaratik gidiyor, boyut kapisi ka-
pamyor ve siz de ortada kalakaliyor-
sunuz. Sonra ucuz Holiywood eski-

leri bogaz tokluguna kamera
karsisina geciritmemis, ter doki-
lip, emek verilip Render grafikler
hazirlanmis. Bence bilgisayar o-
yunlannin en kot grafiklisi bile en
muhtesem video gorintiiden iyi-
dir. Bilgisayar oyunu ile sinema ara-
sinda bir fark kafmazsa geligtiriimis
grafik calismalanna ne lizum kalir?
Eger canim artist eskilerinin rol kes-
mesini seyretmek isteseydi, gider B
sinifi televizyon filmlerini seyreder-
dim, PC parasi da cebimde kalrdl!
Tiiketiciyi essek yerine koymanin da
bir sinin olmak artik! Sonra bulma-
calar geliyor, bu oyunda hayal giicii
para biriktirip Tempra almakla stnirli
kisilerin ilerlteme sans: sifir, delirme
ihtimali ylizde bir milyon. Ciinki ta-
sarimcilar hikayeye uygun bir ortam
yaratmak i¢in olduk¢a ugrasmis g6-
zikiyorlar. Tkon ise mevcut degil,
sadece gidilebilecek yerleri goste-
ren bir tek ok var. Bu ashnda iyl bir-
sey clnkil her ekranda neyin etkile-
simli oldugunu anlamak igin bir hay-




li ugrasmak gerekebiliyor ve bazen
hi¢ ummadiguimiz bir yéne gidebile-
ceginizi farkediveriyorsunuz. Eger
oyun oynarken de ugrasamayacak
kadar Gmitsiz bir vaka iseniz size Si-
erra ne yapsin? Ayrica envanter o-
lusturulmasi igin evden ¢ikarken as-
kida duran gantanin alinmasi ve o
an i¢in gereksiz vir zivirin bu ¢anta-
da biriktirilmesi iyi disindlmis bir
detay olup benim gibilerin, mesela
Quake'teki karakterin nasil olup da
bir kamyon cephaneyi sirtinda tasi-
yabildigi cinsinden basit detaylan
diistinerek delirmesinin bir nebze
olsun dniine gecilmis. Allah askina,
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kimse mantikli bir oyun yapmaya-
cak mi su gezegende?

Sistem gereksinimlerine gelince,
herhangi bir igletim sisteminde ca-
hstirlabilen bu oyun icin de her za-
man ki gibi P-100 islemci. 4x CD sii-
ricl, 16 Mb Ram ve 16 bit ses kar-
t kabul edilebilir donanim seviyesi
claral belirtiliyor. Bu arada sdyle-
mek gerekir ki, Windows altinda Di-
rectX gibi yazihmlar sayesinde gra-
fik kalitesinin daha yiiksek oldugu
belirtiliyor ancak ben bu oyunu sa-
dece emektar DOS altinda kurup
test ettifimden ve mecbur kalma-
dikca Ram canavari Win95'ten uzak
durdugumdan bu konu hakkinda bir
yorum yapamayacagim.Yetersiz ka-
lan Ram yiiziinden topallayacak bir

grafigi daha yiksek detayda gdrme-
ye calismanin bence bir anlami yok.
Sonug olarak ¢ift CD kaplayan bu o-
yunu, bu tird seveniere ve dene-
mek isteyenlere tavsiye edebilirim.

M. Berker Gilngor L
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shinda bu oyun ahsilmis bir o-
Ayun firmasinin Grand degil. Pi-

yasaya siren firma A4 Tech a-
dinda Amerikan kdkenli bir donanim
firmasi ve oyunun en biyiik &zelligi
bugiine dek PC'lerde pek rastlanma-
mis bir donanim yeniligine ev sahip-
ligi ediyor olmasi. PC GUN isminden
de anlasilacag gibi, oyun salonlann-
da gdrmeye alistigimiz tabancayt ev-
lerimize getiriyor. Ozellikle biiyiik
ekranlarda PC GUN ile oyun oyna-
mak oldukga keyifli.

Gelelim oyun kutusundan ¢ikanla-
ra. Kutudan dc¢ par¢a malzeme qiki-
yor, ilki oyunun el kitabt ve AD
COP'un CD-Rom'u. ikinci parca ise
naylona sanh ve gayet parlak porta-
kal rengi bir 38 kalibre SMITH&. WES-
SON altipatlar ve kabzasindan salla-
nan kablosu. Siz tam bu tabancayi
bilgisayann Mouse portuna sokama-
yacaginiza emin olmusken kutudaki
son pargayl gérltyor ve bunun bir In-
terface karti oldugunu anlayip huzura
eriyorsunuz, tabii bilgisayardan azicik
olsun anliyorsamz. Yapilmasi gere-
ken sey kasayr agmak, karti bir ISA
slotuna oturtmak ve kablosunu ekran
kartr dzerindeki Feature Connector’a
baglayip kasayr kapatmak. Isi azicik
bilenler yaklasik bir dakika iginde
montaji bitirebilirler. Ancak CD tabla-
s ile kill tablasi arasindaki farki bil-
memesine ragmen anlamis gibi ya-
panlann yaklagik yanm saat iginde
yeni bir anakarta ihtiyaglan olacag)
kagimimaz bir gercek! Ne yapilmast
gerektiginden emin degilseniz bilen
birine danisin ve onu izleyip égren-
meye cahgin, Sonraki asamada sila-
hin kablosunu kartin girisine takip o-
yunu kurmak gerekiyor. Kurulum hiz-
I ve tasasiz ancak ses karti taniminda
Auto-detect secenegi mevcut olma-
digindan port ve DMA numaralarini-
Z1 bilmeniz gerekir, Oyun icin aynca
Mouse gerekli degil cinkd altipatla-
nn tetigi ve hemen kabzanin {stiin-
deki start tusu isi gdrityor. Bir de kab-
zanin arkasinda fazladan bir tus mev-

cut ancak ne ise yaradig belli degil,
saninm bir fonksiyonu yok. Oyunu
cahstirdiktan sonra Options menii-
siinden Gun Adjust secenegi ile ta-
bancayt kalibre etmek gerekiyor.
QOyunda, siz ekranla araniza biraz me-
safe koyup ¢ikan hedeflere ates edi-
yorsunuz ve oyun belirli bir rota (ze-
rinde aynen ilerliyor.
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I A.D COP

Simdi oyuna s&yle bir bakalhrm. Her
seyden O6nce oynamasi oldukca eg-
lenceli. Ancak Oyun hakkinda g¢ok
net bir konu var ki ¢ da oyunun do-
namum firmasi tarafindan bu tabanca
ve karta eslik etmek Gzere kutuya
kondugu. Zaten PC GUN'da agirlik
donanimda, yani ileride piyasaya st~
rilecek oyunlarl oynayabilmek tizere
bir tabanca ve genisletme kartl ile
birlikte bir bundle oyun satin aliyor-
sunuz. Oyun fazla uzun sirmiiyor,
¢lnkl oyunun akist noktas! virgiliine
her defasinda aynen gerceklesiyor ve
bir zaman sonra nereclen kimin saldi-
racagini ezberliyorsunuz. Zaten oyun
da pek kapsamli degil ve kendi igin-
de birkag lusima aynimis ¢ gorev-
den olusuyor. Biraz ugrasilirsa iki sa-
atte bitirilebiliyor. Ancak zaten firma-
nin amacl bu donanimia birlikte kul-
lanitacak olan driinler hakkinda bir
fikre sahip clmanizi saglamak. Daha
uzun bir oyun ve iki kisi oynama im-
kam isterseniz gidip diger kutuyu ve
programlan almaniz gerek. Bu kutu-
daki CD Bundle olup oyunun kisitl
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bir versiyonunu igeriyor. Escort Mul-
timedia PC GUN kin oyun destegi
saglayacagma soz veriyor. Fiyatlar da
dyle disiindiiginiz gibi yliksek ol-
mayacakmis. Siparisi verilmis olan i-
kici pakette aynt kart Gzerine takabi-
leceginiz diger bir silah ve oyun bu-
lunuyor. Escort Multimedia yetkilileri
bu paketin fiyatinin 40% civannda
{bliylik bir ihtimalle altinda}, sadece
oyun iceren diger paketlerin ise 15%
dizeyinde olacagim belirtiyorlar.
Grafik ve ses efektlerine gelince. Glic-
Iii bir sistern istenmesine karsin ses e-
fektleri zaman zaman iyi, zZaman za-
man ise beklenilenin diizeyin altinda.

Oyundaki karakterier kisith sayida,
standart diismanlanmz takim elbiseli
brivantin kafalar ve kamuflajh kirmizi
bere kafalar ,ayrica birde olur olmaz
ortalikta kosturan kafasiz siviller var
ki bunlar ayn bir yiirek sizisi.Vurrna-
samz lzerinize gelip yardim isteye-
rek goristinizd kapatiyorlar, vursa-
niz bir caniniz gidiyor. Bu arada bazi
“Diinyayr Kurtaran Adam” tiird olay-
lar oimuyor degil. Mesela yerdeki bir
ekstra cam ya da silaht almak igin a-
tes ettiniz ve silah1 aldiniz diyelim.
Silah degistirme secenedi olmadigin-
dan bitene kadar aym silatu kullan-
mak ve Boss ile sadece altipatlar kul-
lanarak karstlasmak bir yana, eliniz-
deki altipatlar bir anda M-16 haline
geliyor ve bu da yetmezmis gibi start
tusu ile roket firlatabiliyor. Dogrusu
Clineyt Adun gdrse bu silaha bayili-
di. Aynca niyeyse diger silahlar bosa-
lirken, her alti elde bir ekrana disina
dogru bir el sikup doldurmak zorunda
olmaniza ragmen altipatlar cephane-
si hig tlUkenmiyor. Oyunun gectigi
mekanlar igin gercekci denilebilir.

Sonug olarak Escort Multimedia
soz verdigi gibi PC GUN igin ucuz ka-
liteli ve eglenceli oyunlar getirirse,
biraz yliksek bir fiyat da olsa ddedigi-
niz 78%"1n bosa gitmeyecegi kesin.
A.D COP oyununu ise, arada bir bir-
kac el sikip stres atmak isteyen kisile-
re tavsiye edebilirim.

Maddog Me Killer (L]
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il bashkiaki isime bakan her-
kes gene o vahsi, bol kanli yara-
hik oyunlarndan birinden bahse-

T I sanarak kendini ona gore
famrlayacak, Tamam, iyl hazirlanmis-
larsa o tlir oyunlarn oynamast zevkli
oluyor, buna kesinlikle katlryorum a-
ma kendi kendinize bir sorun baka-
hm, en son ne zaman yikim ve &lim-
le degil de dogum ve yasamla ilgili
bir oyun oynadiniz? Belki de higbir
zaman. Belki size gére bu tlr oyunlar
sadece kizlara gdredir, ne dersiniz?
Eger boyle dar kafaly bir tipseniz der-
hal okumayi birakin cunkil bu oyun
kesinlilkle sizi flgilendirmiyor demek-
tir. Ama biraz olsun esnek bir oyun
zevkiniz varsa, simdi anlatacagim o-
yun oldukga yeni ve ilging sayihr, o-
kumaya devam edin.

Dedigim gibi, oyunlarda rastladigi-
miz yaratikiar genelde kana susamisg-
tir ve bizim de durumumuz onlardan
pek farkli olmaz. Yaraticahk ve sabir
isteyen oyunlar eskiden beri strateji
tlrli oyunlar olmustur ama onlarin da
cogunda esas amag sonugta birilerini
havaya ucurmaktir. Yine Wars gibi o-
yunlarda bile ger¢ek amac sinsi bir
savagl yuriitmektir. llerleme ve gelis-
menin son noktast yikim ve yokolus-
tur. Bu kuralin disina ¢ikup da basanh
olan bildigim tek oyun Maxis firmasi-

nin SimCity adl oyunu olmustu an-
cak firma tavsanin suyunun suyundan
da faydalanmaya kallap bir SimBil-
mempne serileri yaratmaya calisinca i-
pin ucunu kacirdi. Genel durum bun-
dan ibaret olunca da tabii ki oyunlara
sansiir ve yas sinin koymak gibi sac-
malikiar ortaya ciktl. Hosg, bu kisitla-
malan takan oldugunu pek sanmam
ancak bilgisayar oyunlanndan hos-
landigimu séyleyince timarhane kag-
kini bir psikopat damgasi yemek de
istemem.

iste bu kosullan gézonine almis
olmalilar ki, Millenium Interactive fir-
mast odil alacak kadar yaraticr ve
masum bir oyun tasarlamaya kalkis-
mis. Her ne kadar bu Sdiilleri genel-
de i¢i gegmis ahlak kumbkumalarn, ¢o-
cuklanna danismadan dagitiyor olsa
da, ovun gercekten de dikkate deger
dzellikler iceriyor.

Sistem Ozellilider

Oncelikle sistem 6zelliklerine bir ba-
kalim. Oyun sadece Windows 95 al-
tinda calismak lizere Autorun des-
tekli olarak hazirlandigindan ve dura-
San olmasina ragmen ¢ok detayl,
bol renkli bir grafik yapist oldugun-
dan Pentium bir islemci ve 16 Mb
Ram sart. 2x bir CD sirici ihtiyaca

cevap verebilir ama 4x hizhsi da gdz
cikarmaz hani. Bunun haricinde tim
ihtiyacimz bir de Mouse. Oyun Win-
dows altinda hizla ve sorunsuz kuru-
luyor. Oyun bir CD diginda birde dis-
ket iceriyor. Hayrr CD'ye sigmayan
son birkag yiz kilobayti koymamiglar
oraya. Bu disket oyunun temel tasi
ve eger kutuda yoksa oyunu oynaya-
mazsiniz o ylizden alirken kutuyu a-
cip orada mu diye bakin. Ne ise yara-
digini birazdan anlatacagim.

Aciklamasi biraz zor ama Artifical
Intelligence yani yapay zekanin ne
oldugu hakkinda saninm bir Akriniz
vardir, iste bu oyunda A.l.’"dan baska
bir de Artifical Life yani yapay hayat
sz konusu.Bu, aslinda oldukca gelig-
mis bir program ve AL ile arasindaki
fark sayisal bir DNA’ya, dogan, biyl-
yen, yasayan, &grenen, cogalan, ev-
rim geciren ve &len bir yapiya ve bu-
na uygun goérinti ve davraniglara sa-
hip olmast. Tipki insaplarda cldugu
gibi tecribe ediniyor ve genelleme-
ler yaparak karsilastigl sorunlara ¢o-
ziimler Uretiyor ve tepkiler veriyor.
Ancak tiim bunlar bir de anne, baba
ve onlarn atalarindan degiserek ken-
dine gecen sayisal DNA'dan aldig
yapisal fakliliklara gore kisiden kisiye
degisiklik gosteriyor. Iki “kardes”
program farkh davranis grafikleri ¢i-
zebiliyor. iste oyunda “ana-babalik”
etmeniz gereken varatiklar bdyle si-
radisi “vazilimlar’. Yanhs okumadi-
niz, bu oyunda varatiklara saldirmak-
tan ziyade degumdan &lime ve ne-
silden nesile onlara goézcilik, dgret-
menlik, ana-babalik etmeniz gereki-
yor.

Peki kim bu yaratiklar? Millenium
Interactive firmasinin bu degisik ya-
rangmin ad) Nom ve Albia diye bir
tlkede yasamakta. Bu llkedeki gozi-
niz devamii Norn’lannizt takip eden
bir kamera ve eliniz de Mouse ile
kontrol ettiginiz bir el ikonu. Nornlar
bu eli siz olarak tanryorlar. Diinyada
degisik etkilere sahip ilag yapabilece-
giniz otlar, farkl yiyecekler, Nom'la-
nmzin gezintisini hizlandiran ulastim
araclan, bir dil 6grenim bilgisayan,
cesitli oyuncaklar ve bazi tehlikeler
mevcut. Yapmaniz gereken sey
Norn'larin yumurtadan ¢iktiktan son-




raki yaklasik émlirleri olan 15 oyun
saatini mutlu ve saghkh bir sekilde
gegirerek ¢ocuk ve hatta torun torba
sahibi clduklanini gérmek, éldiklerin-
de de onlan mezarliga kaldinp yasla-
nn tutmak. Yani teorik olarak iyi bir
baslangic yaptiginiz takdirde islemci-
niz malulen emekli olana dek oyna-
yabileceginiz bir oyunla kars karsiya-
viz. Sekil ve davranis olarak Nornlar
cok sevimli ve merakh yaratiklar. Ya-
samlannda tipkt insanlar gibi belirli
devrelerden geciyvor ve buna uygun
hareket ediyorlar. Kendilerine has bir
lisanlan var ancak erken yasta onlara
basit cimleler kurabilecekleri kadar
ingilizce &gretebilir ve onlarla konu-
sarak anlasabilirsiniz. lleri yaslarda
gbzleri lreme ve cocuk yetistirme
konulanna cgevrilmisken &grenmeye
olan ilgi ve yatkinhklan azaliyor ve
yerini tecriibeye dayal davramislar a-
hyor. Onlan egitirken s6z ve tavirla
olumlu ya da olumsuz sartlandirma-
larda bulunabiliyor ve dikkatlerini ¢e-
kebiliyorsunuz. Mesela burunlarin
oksayip cesaretlendirebiliyor ya da
popolanna bir tokat atip uyarabiliyor-
sunuz. Yediklerine, uykulanna, fizik-
sel ve ruhsal saglik durumlanna yakin
ilgi gbstermeniz ve miidahale etme-
niz gerekiyor. Saghk durumlanni
gozlemleyebileceginiz, eger ilgileni-
yorsaniz beyin ve DNA yapilanin de-
tayl olarak analiz edebileceginiz yar-
dima pekgole unsur oyuna renk kati-
yor. Her Norn digerinden yapi, dav-
ranms ve zeka olarak farkh oldugun-
dan zaman iginde evrime bagh olarak
ortaya nasil bir yaratik ¢ikacagini kes-
tirmek mimkin degil. Basarili bir o-
yuncunun kusaklar icinde yiksek ze-
ka ve siradisi kabiliyetlere sahip
Nornlar crtaya cikarmasi gayet mim-
kiin bir olasilik. Dikkat edilmesi gere-
ken pek ¢ok tehlikenin en ké&tisi
Grendel adh verilen bir bagka Artifical
Life tiirli. Esasen kéti giden bir dene-
yin driini olan Grendel dikkat edil-
mesi gereken saldirgan, hirsiz ve
hastalik tastyicl bir yaratik. Eger dik-
kat edilmez ise Norn'larinizin davra-
nis bozuklukian gdstermesine bile
yol agabiliyorlar. Oyunun pek cok 6-
zelligi oynandik¢a kendini gosteriyor
ve dogrusu birkac yaziya rahatlikla
malzeme ¢ikabilir.

Basta su gok Snemli oldugunu
s8yledigim disket ne iceriyor , simdi
sira ona geldi. Bu disketin icerisinde
0¢ disi ve de lic erkek olmak Gzere
tam alt1 aclet sayisal yumurta mev-
cut. Bir Norn neslini kurmaya bu yu-
murtalarla basliyorsunuz.

Peki neden ait1 tane ve disket iceri-

sinde? Dogrusu bilmiyorum,
firma bu konuda yorum yap-
mamis. Ancak bir yumurtay
sadece bir defa kullanabildigi-
nizi ve kullanilan yumurtamn
disket izerinde isaretlenerek
devre disi birakildigim, sonug-
ta baslangicta sadece g cift
Norn ailesi Uretebilecek kadar
yumurtaniz oldugunu géz &-
niine alirsaniz saninm Milleni-
um olay1 biraz dramatize ede-
rek oyunu ciddiye almarzi ve
yapilan hata sayisini en aza in-
direrek gerilimin dozunu arttir-
mayl hedeflemis. Tabii ki gok
beceriksiz anne-babalar icin
yumurtalan tekrar devreye sokabil-
menin imkani mevcut ancak biraz
zahmetli bir is. Oyunun bir bagka ilgi
ceken yan1 Warner tarafindan Inter-
net Gzerinde bir Creatures sitesi olus-
turulmus olmasi. Normalde oyundan
cikarken o anki durum Auto save ta-
rafincdan kaydediliyor ancak siz ayrica
Nom'lanmzin dosyalanini kopyalaya-
biliyor ve eger erisiminiz varsa bu si-
teden diger oyuncularla Nom ya da
Norn yumurtas) ve diger bilgilerin ta-
kasini gerceklestirebiliyorsunuz. Ay-
rica yine bu sitede pek ¢ok Patch ve
Shareware programin mevcut oldu-
&u el kitapgigindan $greniliyor.

=
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Sonug ; _'E

Genel olarak ele aldigimizda bu oyun
ilging, kaliteli ve Gzerinde cok calisil-
mus nadir programcilik érneklerinden
biri olarak digerleri arasindan &ne ¢I-
kiyor. Neseli ve sevimili grafikleri, il-
ging yaratiklan, siradisi atmosferi ve

konusu ile belki oyun programciligin-
da yeni bir yoniin ortaya ¢ikisimin ha-
berciligini tistleniyor. Belki ¢ok kisinin
alistigindan farkh bir yapiya sahip ve
pek ilgi ¢cekmeyecek ama eger bu tir
bir seyin &zlemini ¢cekenleriniz varsa
kesinlikle tavsiye edebilecegim bir o-
yun. Unutmayin ki piyasada paraniz-
la nefret edebileceginiz ¢opliik kagk:-
ni oyunlarnn sayisi bu tir saglam o-
yunlardan kat kat fazla.

M. Berker Giingdr b
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C OO Q LER

aimmand & Conquer ile ilk de-
‘ [a karsilastigimda bayagi sasir-

mistim dogrusu. O zamana
dek oynamaya ahstgim lasith sayida-
ki strateji oyunundan kat kat Gstin
oldugu apacikh. Ustelik pel coklan
gibi bir defa oynayip bikilacak tirden
bir oyun da degildi. Ancak zaman i-
cerisinde daha iyileri de piyasaya cl-
kacaktl sliphesiz. Nitekim hendz ilki-
nin soku gecmeden Westwood cok
yakinda ikincisinin de tamamilanacag|
haberini verip stratefiseverleri gergin
bir bekleyise sokmustu ama ne var ki
séylemel ve yapmak gok farld seyler
oldugundan bu belleyis bir bayl u-
zun sirdi. Bu beideyise deyip dey-
medigine ise simdi hep beraber ba-
kacagiz.

Oncelikle programeilara sormak is-
tedigim sey, DOS’a neden ivey eviat
muamelesi yaptiklandir. Evet, Red
Alert DOS altinda cabisiyor ama genel
grafik kalitesi neredeyse yerlerde si-
rinityor. Yani adam gibi oynayabil-
mek icin ille de WIN®5 altinda lwr-
mak sart. Bunun icinse Pentium sinifi
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bir istermnci ve bol Ram gerek. Ayrca
bel miktarda kullanilmis olan‘ara sah-
neleri rahatca seyretmelk istiyorsaniz

hizlica bir CD strtciintizin olma'si iy
olur. Oyunu Windows a]tlnd,a'@tlr_r,_n:é_';‘,

nin tek iyl yam Auto-run desteg) ile

kurulumun ve artilk her oyunda gere-
ken DirectX dosyasinin, yiiklenmesi= "

nin hizll ve sorunsuz_gergeklesmesi;
Béylece PC acemilerifazla bas agrisi
cekmeden oyuna baslayabilirler

Oyunun genel yapisinda ve oyn'é.—;

nisinda pek fazla biredegisiklikc yol.
Yine sinirsiz sayrda birimden olusan
gruplar kurabilivor, ibunlara klavye
yardimi ile farkh komutlarsverebiliyor
ve bunu yaparken basit'ama etkili a-
rabirim sayesinde hig zorluk ¢ekmi-
yorsunuz. Ekrarun yan tarafindaki si-
tun size her binaya ayrica tiklamadan
gretim ve onarnm yapma imkan! su-
nuyor. Bu arabirim, oyuncuyu yorma-
masl ve sdren catsmalann kontrolil-
nl kagirtmamast agisindan bence bu-
gine dek yapilmis olanlarin en iyisi,
Hem saldin emri verip hem de birim
Uretmel icin haritayl bastan sona ge-

cip yanlis binalara tiklayip duymalc
doegrusu oldukea sinir bozucu olabili-
yor ve bu oyunda bu sorunu lkesinlik-
le yasamiyorsunuz. Sonu¢ olarals ka-
fanz dagilmadigindan stratejinizi so-
guklkanlthkla kurup yiriitebiliyorsu-
nuz. Ik oyunu eynaris olanlarimz hig
zorluk cekmeden kumandalara alisa-
cakur. Yeni olarak fazladan Dbirkag
klavye komutu eklenmis, CTRL+Ra-
kam ile grup vaptiginiz zaman grup
numarasi o birimlerin Gzerinde gorii-
layor. Ayrica F ile degisik fermasyon-
lar olusturmal, G fle nébet tuttur-
mak. 5 ile giden birimleri durdurmalk,
CTRL+ALT+sol Mouse tugunaitiklaya-
ralc eskort gérevi vermek, E ife ekran-
daki tiim birimleri se¢mek we daha
baska komutlar verebitmeld mim-
kiin.Bunlar bir defa alisildi mi, hayat:
kolaylastiran seyler
Ovyunda kallanilan birimlerlise ayr-
ca_bimgkitaba konu olabilecek kadar
“bol. Neredeyse her gorevinibo! mik-
tarda yeni birim igerdigini séylemelk
mimikiin, Oyun gelistikce daha gig-
liwve daha gelismis birimierertaya ci-
Jlayor. Bu sikicah@ dnleme agisindan
basan) fakat bigsiire sonra kafa kars-
‘tirmayawbaslayabiliyor. Hangi birim
neye vanyordu acaba tarzinda sorular
kafamzi bulandirabiliyor. Bekgi k-
pekleninden saghlc ekibine, parasit-
gulerden pirpir savas ugaklanna, ma-
yin'déseme araclarindan savas gerni-
letine akhniza gelen ve gelmeyen her
birim meveut. Biraz Warcraft2'de o-
lur da bizde olmaz mi havasi var
Oyun genel olarak hzl bir gelisim iz-
lediginden hangi birimi nerede kulla-
nacaginiza cabuk karar vermeniz ge-
reliyor. Bazi gérevlerde ise belirli bir
zaman siiriamasl bile wvar
Sanimm tempo hizh
tutularak can si-
kintis1 énlen-
meye calsil-
miss s Ama
eger bu o-
yunda cani-
niz ssialyor-
sa Zaten stra-
teji oynamayi se-
ven bir kisi desgilsiniz
demektir. Yani yanhs oyunla
mesgul olmaktasinz.

Konu
Simdi gelelim genel olarak konuya:
Oyunda iki taraf mevcut, Komunist
Blok vani kisaca Sovyetler ve Allied
yani Muittefikier. Senaryo 1940’lann
sonpuna dogru Ruslaan Avrupa'yi is
gale kallkmalan'ile bashyor. Muttefile-
ler basta, bayagilagir kayiplar verse
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de sonradan durumd fﬁp@[ﬁl}-ﬁﬂ&.
Efer Rus tarafinda iseniz Brifingler

Stalin'den ve onun ya@danliklann-

dan, eger Miittefiklerin yammedy l5e-

niz birkag omzu kalabaliktan afiyeisus.
nuz. Bazi gérevlerde ise birlllng basit o
ce bir yazi lle veriliyor. Kopudle flgill -

gorintiiler ise her gdrevin basinda ve
sonunda izlenebiliyor: Dogrusu’
goérintlilerin grafik kalitesi bekledl-
gimden daha dustk ikt diyebilirim.
Kot degil ama daha iyi olabiltrdi.
Bundan baska bir de miizikler var. II-
ging ve gaza getirici elmakla birlikte
uzun sireli oyunlarda kafa sisi-
rebiliyorlar. Optlons meni-

st ve icerigi \ilk oyunla

ayni. Oracla yeni birsey

yok. Oyunun grafilderi

ise fena sayiimaz. An-

cak birimler ilk oyun-

‘aliné nazaran daha kiiik ciziimis

slgdidanndan baz birimleri bir bakis-
ta ayvirdeimek cok zor ve pek goz
doldurmuyorlar. Yani ilk oyunda yG-
Tiyilse gecen yirmi tankla bu oyun-
tlakl yirmi tankn gériintUsd arasinda
daglar kadar fark var. insan pek zevk
alamiyor ama tabii ayni anda daha
fazla birimi gruplandirmak nispeten
daha kolay oluyor. Ses efektleri ise
oidukca okkall olmus denebilir ve
patlama sesleri adamin kafasina kiit

kit vuruyor. Seviyorsaniz ne ala.
Genel olarak ele alindiginda bu
kendini oynatan bir oyun, isin bu y&-
nl tartisilamaz bile, ancak ne var ki
bu kadar beklemeden scnra dogrusu
daha gelismis grafikler ve yapay bir
zeka ile karsilasmayi bekliyordum, Su
yapay diismaniarn hi¢ yaratic olma-
masl ve kor degnegini beller gibi hep
aymr tarzda sal-

ulablliyorur.
Hog. bu oyunun
_-e.'m'll'! :ﬂ k.bhy
aldugu ablymina
kesinlikle celmi-

T

| Hard-dixk Kullangm
| Multimedia Geellikiasd :
| lgletie Bistemi
| Oratici Pirma

E ST TR YT

yor v eger gerek duyarsamz oyunu
daha kolay va da daha zor seviyede
oynamalk da mimidin ancak by ya-
pay zeka seviyesine pek etkide bu-
lunmuyor. Ancak oyunun yapimeilia-
rind cla: hak vermel gerekir sampm,
zaten kasith olan bir alan Gzetindene
kadar farkh ve degislk taktil uwygula-
nabilir ki, ne yaparsaniz yapin hanta-
min boyu ve cografi yapis siz lasith-
yacaknr. Sonug olarak sunu rahatca
sovieyebilldm ki, skilmadan alip oy-
nayabilecediniz bir oyun aryorsanz,
bu ¢ift €0 tutan oyun slzl aldifiinea
hig pigman etmeyecektin, Stratefllere
alerjiniz olsa bile bir g6z atmamizda

faycla var,
u?ﬂqmumm
LEVEL KAR NEsi

fginmei
Eeftsn
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insanlar genel olarak ikiye aynhrar:

stratefl oyunlanmi sevenler ve sev-

meyenler! Bir de benim gibi neyi
nasi yapacagl konusunda emir al-
maktan hoslanmayanlar var. Evet, u-
¢us simulasyonlannda brifing gercek-
ten gerekli olabilir ama sz konusu o-
lan dev boyutlarda bir galaksi impara-
torlugu kurmaksa halkuim igin en iyisi-
ni ben bilirim! Iste Master Of Orien’u
bir klasik yapan bu olmustu. Ve simdi
MicroProse firmasi, bu C&C ve Warc-
raft tarzi oyunlarla dolu piyasaya,
makro-strateji tarzindaki oyunun ikin-
cisi ile geri dondl.

/Kurulum ve Genel Goriiniim:

Oncelikle oyunun kurulumu ile ise
baslayaltm. DOS altinda Win-
dows'dan daha hizli gahsan oyunu
kurmak, son derece kolay ve sorun-
suz gerceklesiyor, Ancak oyun bol
renkli ve Hi-res grafikli oldugundan
yiiksek ghcli bir islemci ve 16 Mb
Ram kaginilmaz bir ihtivac.Bunun ya-
ninda CD sdricliniz ne kadar hizli o-
lursa o kadar iyi ¢lnkd kurulum igin
hard-diskte yaklasik 80 Mb yer iste-
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mesine ragmen oyunda CD erisimi
hemen hi¢ durmuyor. Bunun sebebi
oyunun korkung detay icermesi ve
bunu saglayabiimek igcinde genis bir
bilgi dagarcigina ihtiyag duymasi. Ay-
rca oynanabililigi artirmak amaci ile
herhangi bir seye sag Mouse tusu ile
tikladiginizda agilan yardim pencere-
sinin eklenmis olmasi bu duruma bii-
yuk katlada bulunuyor ve hayatinizi
daha da kolaylastinyor. Oyun ilk calis-
tinldig) zaman karsiniza ¢kan meni-
den yeni bir oyunda Multi-player ya
da eski bir dosyayl secerek daha de-
tayll bir menliye geciyorsunuz.Eger
veni bir oyun oynayacaksamz, rakip
saylsl ve oyunu oynayacaginiz galak-
sinin detaylanm secmeli ve sonraki
meniiden de hangi irka kurnanda et-
mek istediginize karar vermelisiniz.
Oyunda 13 degisik ik mevcut ve
hepsinin kendine has &zellikleri var,
Eger isterseniz kendinize tamamen
farldi bir irk tasarlama secenegi de var.
Ancak irklann &zelliklerini iyice anla-
yip kullanarak basanl olabilirsiniz. Ve
arttk oyundasiniz... Amacinz cok ba-
sit, se¢im ya da savas yoluyla galaksi-
deki diger wklan yenip konseyin basi-

na gecerek imparator olmak. Ancak
bir yol daha var ki ¢ ¢ok daha zor ve
zevkli... Baska bir uzay boyutunda ya-
sayan ve tek amaa galaksiye 8lim
sacmak olan Antaren rkina meydan
okuyabilir ve onlan yenebilirseniz tim
irklar sizi izler. Tabii ki onlar da bos
durmayacak ve sizden cok daha Ustiin
teknolojileri ve gemileri ile tim galak-
siye dehset sacacaklardir. Peki oyunu
nasil oynayacaksimiz? Baslangicta eli-
nizde bir koloni ve az miktarda niifus
var. Ancak en kiigiik galakside 20 ve
en biylginde 80 civannda glines sis-
temi ve her sistemde O ila 5 arasinda
gezegen bulundugunu gbz éniline a-
hrsaniz yapilacalk en dogru seyin ge-
rekli teknolojileri gelistirip biran énce
yvayilmak oldugunu anlayacaksiniz.
Galaksiyi dolasip sistemleri kesfetme-
li, disman dohanmalanni ve uzay ca-
navarlarini yenerek yeni keloniler kur-
malisiniz.Ancak bu esnada halkinizin
yiyecek, saglik, moral ve savunma ih-
tivaclann eksiksiz karsilamali ayrica e-
le gecirdiginiz diisman kolonilerinde-
ki halki asimile etmek ve yeni ele ge-
cen teknolojileri ¢6zebilmek icin galis-
mahsimz, Yeni teknololoji demek da-




ha ¢ok dretim, daha mutlu bir halk,
daha gigli bir donanma ve daha cok
politik glic demektir. Elde etmek icin
arastirma ya da casusluk yapabilir ve-
ya bir diisman gemisi ele gecirebilirsi-
niz. Aym sekilde takas ya da tehdit
yolu ile komsulanmzdan da temin e-
debilirsiniz. Bu oyunda diplomatik ile-
tisim cok boyutlu olarak yuritiliiyor.
Komsu irklar ile ticaret ve arastirma
stzlesmeleri imzalamak, saldirmaziik
ya da milttefiklik antlasmalan yap-
mak, onlardan baska irklarla savas ya
da barng yapmalarini istemek, tehdit
yolu ile bilgi, para ve hatta koloni al-
mak, bilgi takas etmek mumkiin. Dis-
man kolonilerini ele gecirmek icin sa-
vas gemilerinin korurmnas: altinda ¢~
karma gemileri ile asker géndermeli
ve gezegen savunmalann yok edip

yer savasi ile koloniyi koruyan asker
ve zirthll araglan yenmelisiniz. Sonra
da yerli halkin isyan etmesini dnlemek
i¢in gereken &nlemleri almalisiniz ta-
bii...

Galakside pek ¢ok ilging ve sasirtici
unsur meveut, eskilerin diinyasi Orion
ve onu koruyan dev savas gemisi Gu-
ardian, gezegenlerden birinde kurta-
nimayr bekleyen kazazedeler, kara
delikler ve cesitli yaratiklar... Her o-
yunda harita yeniden olusturuluyor ve
bu yizden asla iki oyun ayni olmuyor.
Biraz da oyunun savas kismuna baka-
lim... Eger oyunun basindaki meniide
Tactical Combat secenegini kapah bi-
raktiysaniz oyun yeni teknolojilerle
donanmis gemilerin tasarmini oto-
matikman yaplyor ve size birkag gemi
Oretip filo olusturmak kaliyor. Catisma

SELECT RACE
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gergeklestiginde sonug istatistiksel o-
larak hesaplarup size sadece sonug
bildiriliyor. Ancak eger Tactical sege-
negi agiksa gemi tasanmi ve savasta
komuta size kaliyor. Dogrusu savas
cok detayl ve iyi distnilmis. Emri-
niz altindaki her geminin silah, kalkan,
sistern ve personel bilgisi, atadiginiz
komutan ile birlikte ekrana yansiyor
ve savas Turn esasl olarak y(riiyor.
Yani siz hareket ve atislartmzi biti-
rince sira rakibinize geliyor. Istege
bagl olarak diisman gemisini yok et-
meye ya da ele gegirmeye calismak
veya donip kagmak mimkin. Oyun
slireci galaktik aylara bélinmus ve her
10 Turn yani ay 1 galaktik yih olustu-
ruyor. Eger koloninizdeki is emi liste-
sinde mesela Robotics Factory icin 15
Turn ve 350 BC rakamlann goriiyor-
saniz bu o yapinin 1,5 yilda bitecegi-
ni ve 350 krediye malolacagini anlati-
yor demektir. Tabii ki Uretime daha
¢ok isci atayarak daha cabuk bitirebi-
lirsiniz ama yiyecek ve bilimsel aras-
tirma sekteye ugrar. Oyunun bir bas-
ka 6zelligi parall asker tutabilme im-
kanimz. Zaman zaman cesitli yete-
nekleri olan koloni valileri ve pilotlar is
icin size asvuruyorlar. Yetenekleri ge-
nis bir alana yaylan bu kisileri emriniz
altindaki sistemlerin ve gemilerin ba-
sina atayarak yer savasindan Uretime
her alanda verimliligi arttirabiliyorsu-
nuz. Ancak bu kisiler rakiplerinizle de
calisabiliyorlar, dikkatli olun!
| Koloni Yonetimine Dikkat H
En zevkli yonlerden biri kolonilerinizi
oldugu gibi tim yapian ile gérebil-
meniz ve ihtiyaaniz kalmayan bir bi-
nay! yikip giderlerinizi azaltabilmeniz.
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Teknolojinin en st seviyesine ulasmis
bir koloninin gdrintiisiine doyum ol-
muyor! Bu arada koloni kurabilecegi-
niz her gezegenin yergekiminden mi-
neral zenginligine kadar pek ok de-
gisik dzellikleri oldugunu unutmama-
lisiniz. Tanm yapilamayan bir gezege-
ne kuracagimz maden kolonisini yiik
gemilerinizle yivecek tastyarak besle-
mek zorunda kalacalsimz ki bu da bir
baska koloninin Gretimini yiyecege
kaydirmasi demektir. Tim hesaplar-
nz1 yapip emirlerinizi verdikten son-
ra geriye TURN tusuna basip bir ayin
gecmesini ve rakiplerinizin de hare-
ketlerini yapmalanni saglamak kalir.
Pek cok oyunda istediginiz kadar sa-
vas araci yapabilmek mimkiindir an-
cak bu oyunda degil! Gemi sayiniz ve
blylklikleri yéringe istasyonlarinizin

ve hazinenizin kapasitesi ile cok ya-
lundan ilgili ve her gemi, tlirli ne olur-
sa olsun, size bayag bir yik getirlyor.
Uretim yavashyor, topladiginiz vergi
azaliyor hatta gemi yapmak icin yerel
ticareti kestiginiz i¢in zarar etmeye
basliyorsunuz. Sonug olarak oyunu
genel bir degerlendirmeye alirsak ol-
dukca &zenli hazilanmis ve bol de-
tayl bir galaktik strateji ile karsi karsi-
ya oldugumuzu sdyleyebiliriz. Pek
cok alanda 200'den fazla bulus yap-
ma imkani olmasina ragmen ben ge-
ne de belki biraz daha bilimsel bulus
konabilirdi divorum ama sonugta tel-
nolojide gelebileceginiz nokta tiyler
Grpertict. Sdyle ki asteroid kusaklarm-
dan yapay gezegenler ve dogal geze-
genlerden asteroid kusaklan yaratabi-
lecek hale gelmek mimkin! Oyunun
arabirimi lzerine ok disunildugh
belli, thtiyaciniz olan her bilgi ve tus
£0z(inizin 6ninde ve kullamimi ¢ok
rahat. Eger bir oyunda harita temizle-
mekten baska unsurlar da arayan seci-
ci bir oyuncuysamiz bu oyunu kacir-
mamanizi tavsiye ederim.

M. Berker Giingor [k

LEvEL KARNESI

fylemoi : 486 DX-88 ve yukars:
Hafran : 8 Mb,, 18 tavsiys edilir
Hard-disk Kuflamm  : 80 Mb,

Mulimedia Gzelllkleri : Ses kartl, 2x CD-ROM
fgletim Sistemi ; DOS ve Windows 95
Gretici Firma : Microprose
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Oyun Hileleri

Destruction Derby 2
Eger hic yans kazanmadan 7 parkur
ve 4 arena icinde yansmak istiyorsa-
niz, sunlan yapin:
Baslamak icin bir yans sezonu se-
cin. Isminiz soruldugu zaman biyik
kiicik harflere  dikkat ederek

"MACSIPOQ” girin. End’i secin. Sim-
di, sadece sezondan ¢ikin. Practice
moduna girerek hepsinde yansma
sansina sahip olacaksiniz,

Necrodome
excalibur. Bitin silahlar
smallrocks: Tam cephane
verysmallrock:Sinirsiz cephane
shrubbery: Biitin objeler
swallow: Bir tank delusu yalkit
unladenswallow: Sonsuz yalat
rabbit: Kalkanlan sarj eder
igotbetter: Saghk yenilenir
knight: Ottimsizliik
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coconuts: Dogrusal hareket

grail: Arena bayragin verir

camelot: Arenayi fetheder
gimmesomesugarbaby: Bltln silah-
lar ve cbjeler

alreadygotone: Biitin arenalar agilir.
Antioch: Battn rakipleri sldardr.

Screamer 2
Mod secimi menisinde (giizef lazlar
olan menu) asagidaki kodlan girin:
MRTRK:  Bltin
Tracl<ler
TACAR: A takimu
ekstra bir araba
alir
TBCAR: B takimu
elkstra bir araba
ahr
TCCAR: C takimi
ei<stra bir araba
alir
TDCAR: D takimm
ekstra bir araba
ahr
TAEARTE-
CARTCCARTD-
CAR: Batin ta-
lkamlara ekstra a-
raba verir
CHMPA: Lig medu

Crusader: No Regret
LOOSECANNONI16 : Cheat modunu
acar,

CTRL-F10 : Oliimsiizliik

F10 : Biitln silahlar, objeler ve mal-
simum enerji.

H : Hack mover (Hold down shift,
then click and drag whatever)

F : Display object framework

CIRL-V : Hafiza durumu, sirim nu-
marasi ve diger bir siirii yararh bilgi. ..
F7 : B6lim tzerinde grid goruntiiler.
ALT-F7 : Bolum tzerinde farkll grid
gorintdler,

CTRL-F7 : Bolum tizerinde yine daha
farklr bir grid goriintiier.

Yararlh komut satin parametreler:
-warp x : x bolimiine atlar.

-skill x : Gegerli béllim zorluk seviye-
sini X yapar.

Fasarya komut satin parametreleri:
-asylum : “Enabling ENHANCED mo-
de.” mesajini géruntiiler ama sadece
© kadar...

-demo : Devamlh siren demo.
Silahinizi bastan doldurmak istiyorsa-
miz yere birakip tekrar alin hepsi o ka-
dar

Descent Il Cheat Codes
GABBAGABBAHEY: %I kalkan ve e-
nerji disinda her seyi kaybedersiniz,
ZINGERMANS: Oliimsiizlik.
MOTHERLODE: Wowie Zowie silah-
lar.

ALIFALAFEL: Aksesuarlar.
EATANGELOS: Bitiun silahlan yerle-
rine gonderir

CURRYGOQAT: Biitiin anahtarlar
JOSHUAAKIRA: TGm harita
WHAMMAZOOM: BolGm atlama
ERICAANNE.: Ziplayan silahlar.
BITTERSWEET: Psychedelic duvarlar
PIGFARMER: Bir kere kullanin ekrana
“Hi John!!l” yazar. Ekran boyutunu
kiictiltiin. [kinci kez kullanin, ekrana
"Bye john"yazar,

Erradicator
Olumsizliik: \ragamuffin
Biitin silahlar ve cephane: ‘arms
Bitin Inventory objeleri: \gift
Duvarlann iginden gecmek igin: \dig
Siiper silahi dofdurmak igin: \overd-
rive
QO anld bolumd bitirir.: \wid
Diismanlan dondurur: \aimove
Disiik yercekimi: \grawv
Biitin diismanlart Sldirir: \cdunhour
Yercekimini kaldinr: \poed
Son Cheat’i tekrarlar: \\

Fire Fight

Oyunu oynarken C, W, ve numerik
tuslann oradaki + tusuna ayni anda
basin. “Cheater” diyen bir kadin sesi
duyacaksiniz. Daha sonra F12 tusu i-
le cheat menusune ulasabilirsiniz.
Buradan kalkanlan tekrar doeldurma,
biitlin silahlar veya dlimsiizlige ka-
vusabilirsiniz.




Fury3
TRYMEON: Oliimsiizliik
GIVITIUP: Biittn silahlar.
URDUSTD: Turbo
JUMPNIT: Bir sonraki boliime atlar.
WORMITx: Direkt istenen x bolumu-
ne atlar.
Cephane arttirma:
PACKIN1: Servo Laser
PACKINZ: Isokenetic Gun
PACKIN3: Rapid Laser
PACKIN4A: POM
PACKINS: Viper
PACKING: Baryon
PACKINY: Superbomb

Gear Works Boliim Kodlan
Level 1: 0000
Level 2: 3518
Level 3: 6382
Level 4;: 8427
Level 5: 2385
Level 6: 5924
Level 7: 1267
Level 8: 7208
Level ©: 6532
Level 10: 5012
Level 11: 6511
Level |2: 8562

Hellbender
Ovyun sirasinda asagidakileri yazin:
auntern#: Bolim numarast # olacalc
sekilde isteciiginiz boliime atlayin (1-8)
impumpd: Bitiin silahlar
imstuck: Bir sonraki bélime gecer.
maxmeup: Hull'u % 100°e viilkseltir.
totlpwr: % 100 enerji.

Master of Orion N
Asagidakileri yaarken <Alt> tusunu
basili tutun.

Einstein: Blitdn arasarmatar

Moola: 1,000 BC

Menlo: Baska bir arastirma Cheat'i.
Isecall: Batlin gezegen ve oyuncular

gosterr.

Allai: Al ite ilgili birsey fakat nigin ol-
dugu belli degil.

Score: Size puaninizi gosterir.

Ldr: Bilinmiyor.

Sod: Bilinmiyor.

Monster Truck Madness
TREX: Bir Monster Truck iginde yars-
mak yerine dinazor yiyen bir araba i-
le yansin. CTRL-3’e basip bliyGk bir
takip gorintlsi elde edebilirsiniz.

SKyNET
ALT ve \ tuslarina aynit anda basarsa-
niz daha sonra asagidaki tuslan gir-
me sansina sahip oluyorsunuz.
GARBLE: Garble cheat codes toggle.
SUPERUZI: Super UZI'yi alirsiniz.,
ICANTSEE.: Viewscreen.
WHOAMI: Isminizi gdsterir,
COUNTERS: O anki koordinatlan gos-
terir.
VERSION: SUrim numarasini gosterir.

HELLO: Hello? mesajin goriintiler,

Svndicate Wars
/m parametresini PLAY.BAT dosyasi-
na ekleyin boylece dosya
@main /w /g /m seklini alacaldir

Oyunu oynarken “." tusuna basa-
rak adamlannizi silahlandirma sirasin-
da el 10.000 kredi alabilirsiniz. Bu is-
lemi istediginiz kadar tekrarlayabilir-
siniz.

Login sirasinda isminizi POOSLICE
olarak girin. Bir ses efekti duydugu-
nuz zaman isminizi istediginiz gibi
degistirin. Artilk oyun iginde bircok
ekstra secenege sahip olacaksiniz.

Eger “O" (sifir) tusuna basarsaniz

yeni silahlar otomatik olarak arastiri-
lacalktir. “0” tusuna basil tutup bu-
tin her seyin arastinlmasin tamam-
layabilirsiniz. Baska bir tanesi. arastir-
ma ekranindayken “U” tusuna
basarsamiz bir arastirma giind
gececeltir.
Savas ekrantnda iken, Alt-C'ye
basaralk béllimiin otomatik o-
larak tamamlanmasini saglaya-
biliyorsunuz.

Alt-T'ye basarak ise imlecin
oldugu yere ajanimizi ismlaya-
bilirsiniz. Shift-Q tusuna bas-
maniz ajanlanmzi tam gilc ve
tonlarca cephane ile Sliimden
geri donmelerini saglayacaktir.

Bu tabii ki Savegame’inizi kanstira-
caktir, Ama biz bununia ilgili bir
problem yasamadik.

Virtua Fighter PC
Bitiin Saturn kodlan PC'de de aynen
gecmektedir. Fakat A tusu DEL, B tu-
su END, C tusu PgDn, Start'da EN-
TER tusuna karsilik gelmektedir.
Gold Dural olarak oynarken:
1. Karakter Secime meniisiinde, Asa-
&1, Yukan, Saga daha sonra DEL +
Sola basin
2. Eger calisti ise bir ses efekti duya-
caksimz
Silver Dural olarak oynarken:
[. Karakter Se¢me meniisiinde, Asa-
g1, Yukan, Saga daha
sonra DEL + Sola basin
2. Eger cahsti ise bir
ses efeldti duyacalst-
niz.
Rekorlar tablosuna
Dural’s eklemek icin:
1. “Press Start” ekra-
ninda, 17 kere yukan
sonra da Enter’a basin.
2 . Simdi Options ek-
ramina girin, ve “Ring
Qut." sesini duyacaksi-
niz.
3. Duralin istatistikleri artik Rekorlar
ekraninda yerini aldl.
Ring Boyutu ve Stage Secimi:
1. “Press Start” ekramnda, 12 kere
yulcari sonra da Enter’a basin.
2. Simdi Options elkranin girin, ve
“K.O." sesini duyacaksiniz.
3. Cursor’y asag) Exit’e getirip, bir kez
daha asagl basin.
4. Cursor kaybolacaktir.
5. DEL'e basin ve ikinci bir Options
ekrani belirecektir.
Credits'i Goriintiillemek Icin:
1. Agihs demolan kismuinda DEL tu-
suna basili tutarsaniz VF'in yapimeiia-
rini gérebilirsiniz.
Agir CekimTekrarlar icin:
1. Bir Round sonunda, DEL + END +
PgDn’ basii tutup tekran “Super-
slow-mo” olarak izleyebilirsiniz.
Baska kamera acllanndan izlemek
icin (izleme Modunda):
1. F7'ye basin.
Galiblyet seving gosterisinl secmek
Ichn:
1. DEL, END, veya PgDn tuslanna ka-
rakter galibiyet seving hareketlerini
yapmadan once basili tutarsaniz jste-
diginiz bir tanesini izleme sansina sa-
hip olursunuz.
2. “Excellent” i¢in her zaman bir ta-
ne 6zel aynimis bulunmaktadit.

Mahmut Karshogiu (L]

———
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CEGA
CATURN:

Ciirat ve
N Zerafet
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&zen, bu isin sonu nereye vara-
utglye disinmeden edemi-

swiim dogrusu.Yillar &nce kurs
m?kullandlglm 8088 islemcili
PCerl ve DOS versiyonlanm hatirh-
yorum bazen. Sonra ilk 286 islemcili
IBM PS/2 ve PC lzerinde ilk karsilas-
figim oyun olan Larry... O zaman bil-
gisayarda oyun oynamak pek akla
gelen bir sey degildi dogrusu. Bir sii-
ri isletim sisteminin ilk drnekleri var-
di ve bu aletler is amact ile kullanil-
maya daha yatkindilar. O zaman ki
makinelerin grafik kabiliyetlerini bi-
lenler ne demek istedigimi iyi anlar-
lar, En ¢ok bahsi gecen oyunlar Text-
Adventure denen ve bugin nesli
coktan titkenmis oyurtlarch. Oyun oy-
namak igin, daha sonralar Amiga -
kana dek tabii,alip kullanabileceginiz
en yaygin makineler emektar C64'ler-
di, saygiyla amyoruz. Kartugiu tipteki
oyun makineterinden ise bir Atari var-
di. Bir de simdiye bakarsak PC'lerde-
ki Multimedia devriminin boyutlanmn

ne kadar ciddi oldugunu,
bu global endustri sektériincde dénen
paranin ve verilen savaglarin boyutla-
nn daha iyi anlayabiliriz. Teknolojik
gelismenin, yeni fikirlerin ve pazarla-
ma bélimlerinin cabalan kacimimaz
olarak inanllamayacak kadar lasa si-
relerde elinizdeki makineyi demode
kilacaktir.

iste tiim bu gelismenin icinde otur-
mus neden P-100 ve 16 Ram ATF'ye
yetmez diye disiiniirken dnime SE-
GA SATURN diye birsey getirip koy-
dular ve bir gdéz atmanu soylediler.
Dogrusu Sega buralarda pek bilin-
mez, Hyle ki Saturn adh 64 bitlik ma-
kinelerini duymus ama hi¢ gbrme-
mistim.Anlasilan oydu ki sirket Tijrki-
ye pazanndaki duruma balup artik
resmen pazara dalmanin kaginiimaz
oldugunu distinmisti. Dogrusu geg
alinrmus bir karar bu ¢inkd yillardir pa-
zann bu tipte driinlere olan agligimn
muhabbeti cevrilir durur.

Neyse, makineyi test icin eve geti-
rip heyecanla kutusunu agtigimda ko-
ca kutunun iginden ufacik bir cihaz

qiktt ve acaba bir parca falan mu di-
siirdiim yolda diye biran panikledim.
Ama aslinda bu boyutlar son derece
normal sayithr ¢linki benim ahstigim
PC kasalarn hala 1970 mimarisi ile -
retiliyor ve bu yizden de ister iste-
mez gdz dolduruyor. Makineyi kurar-
ken yapilanlar ¢ok basit, SCART bag-
lantisini televizyona ve fiside prize
soktunuz mu operasycn tamarnlani-
yor. SCART ne diye soramniz olursa
onlara iste isin puf noktas: derim. Bu
baglant1 girisi sadece 5Sega degil bas-
ka pek ¢ok gelismis alet edevati tele-
vizyonunuza baglamak igin tasarlan-
mis ve sarmnm son bir yildir pek cok
yerli {iretici biiylik ekran televizyonla-
nna bunu dahil ediyorlar. Eger uzak-
tan kumandada AV tusunuz varsa bii-
yiik ihtimal bu giris sizin televizyonu-
nuzda da vardir ama emin olmanin
yolu arka tarafinda genis ve yassi bir-
cok pinli port olup olmacigina bak-
mak, eger yoksa bu portu televizyo-
nunuza taktirmamiz mimkin, Bu ol-
madan Sega’'nizla sadece evcllik oy-
nayabilirsiniz, alisverise ¢ikrmadan bi-
linmesinde fayda var.

Cihazin “Power” tusuna basilchgin-
da devreye giriyor ve ag¢ilis ekranin-
dan sonra altalta pek ¢ol mentyl a-
can kullammu oldukca basit bit tkon
gurubu &éniiniize geliyor. Elinizdeki
“Gamepad” ile tim fonksiyonlara ra-
hatca kumanda edebiliyorsunuz, Bir
CD yiikledikten sonra ise cihaz CD ne
demek yani, CD ile ne yapilabilir ki,
ancak oyun oynanr, degil mi? Degil!
Bu makineyi tasarlarken verdiginiz
paranin karsiligiru almaniz igin anlasi-
lan bir hayli terlemisler. Ciinki bu alet
CD ile yapilabilen her seyi, frizbi oy-
namak harig, rahatlikla yapiyor. Fo-
tograf , MPEG video ve mizik CD'le-




rini rahatlikla okuyor, 1ki hizl CDY sijrii-
clsi ile ne kadar hizlr okusa nafile di-
yenleriniz icin sunu belitmeliyim ki
CD Buffer kapasitesi tam 4

MB olup bu Buffer’la bir
kere okumaya bas-
laciktan sonra le-
sinti ve duralklama
yapmast mamkin
degil.

Makine calis-
maya basladik-
tan sonra kutu-
dan cikan bir
demo  CD'sinj -~
takip  cahistir-
dim, Demolar-
dan bazilan sadece
seyirlikti. Virtua Fighter
2 'de ki grafiklerin mzini
ve yumusaldigi gdriin- '
ce, insanlarin neden Se-
ga'da divis oyunlan oyna-
may! sevdigini anlacim. Yanls anla-
silmasin genel grafik ¢dziniludiga
320x224 ‘te kaliyor yani siradan bir
P-100 ile o konuda yansamaz bile,
ancalk ne var ki grafilder bir PC'de ol-
dugu gibi piksel bazinda degil ve or-
taya ¢ikan sonug korkung bir yumu-
sakhga ve esneklige sahip oluyor.
Aym isi PC'de basarabilmek icin kor-
kung pahal bir konfiglirasyona ve asi-
n karmagsilk bir yazihma ihtiyag duyar-
dimiz ki bu bile yeterli olamayabilirdi.
Hele kata cizen yash Sensei'nin hare-
ketlerindeki hiz ve estetilc resmen gé-
rilmeye degerdi. Arkasindan calistir-
digim Sega Rally ve Panzer Dragon 2
adll oyunlar ise kismen oynanabilen
dermolardy. Onlan da gordiikten son-
ra bu makinenin veteneklerinin bir si-
nirt olup olmadig) konusunda siphe-
ye kapildim. Dogmsu bunlar bir PC
kullarucist icin hazmi kolay lokmalar
degil.

Peki nedir bu ufacik makineyi bu
lcadar ucuran faktdrler? Takim calis-
masinin ne kadar énemli aldugunu
kolektif spor dallan ile ilgile-
nenleriniz  bilir. Bir basketbol
macimnda tim taksm bir butiin
halinde calismazsa hiz,
estetik ve sayl kaybe-
dilir. [ste bu meret ci-
hazin tim avantaji bu-
rada, sizin gariban PC is-
lemciniz istedigi kadar
huzli olsun, Gzerine yiki-
lan bir sird sorumlulugun
hepsi ile ayni anda ve halcki-
ni vererek basa c¢ikmasi
mamkin degit, Ancak
bu cihazin mimarisi
tamamen farkly, Icin-
deki islemcller dyle
cok glcll degil, an-
cak her islemcl kendi
Isiyle mesgul oluyor.
Sadece grafik islemleri

ile ilgilenmeye adanmis

iki adet 28.6 MHz hizinda 32 bitlik

\ !
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Konsol Oyuniar: [

RISC SH2 islemcisi var. Dogrusu RISC
chipleri su ¢ok s6z0 edilen ucuz Inter-
net bilgisayarlan icin gelistirildigin-
den onlan burada gérmek beni sasirt-
t1 ancald anjasilan bu islemcilerin yete-
netderi tnlerinden daha biyiik, Ayri-
ca gene bir adet 20 MHz hizindaki
RISC SH1 onlara yardima oluyor. Bu
Gl grup genel islemlerle mesgul o-
lurken gene ayni aileden gelen 11.3
MHz hizindaki 16 bitlik bir CISC
GBECO00 islemcisi ses ve miizik ko-
nulan ile alakadar oluyor. Hafiza ise
zaten her kosulda bir PC'den daha
glicll durumda ve o da yapilan ise
gore gorev dagihmindan payin al-
mus. Cabisma igin 16 Mb video igin (2
Mb, ses icin 4 Mb, CD Buffer icin 4
Mb ve lityum bir pille desteklenen
yedelleme Unitesi icin 256 k. Ayrica
bir de ana isletim sisteminin yer aldi-
8 4 Mb [PL ROM hafiza (nitesi
var.Sonug 16.77 milyon renkte yapi-
lan Sprite yani karakterlerin, baytdl-
mesi, kugiltiimesi, déndiriimesi ve
de donistirdlmesi yani sekil degistir-
mesi islemleri ayrica 3D olarak sani-
yede 500,000 poligonun hesapfan-
masi, Texture Mapping, Gouraud
Shading. Flat Shading ve Wire Frame
uygulanmasi, buna ek olarak PCM ve
FM ses kaynaklaninin 32 kanalda ve
16 Dbitte Sample edilerek 44.1 KHz
gibi bir oranda, i bu su anda mim-
kin olan st sinir, ses lretilmesi,..Sa-
nirim yazi bitince PC'mi bir psikologa
gotirmem gerekecek, hoparlérden
hiclirma sesleri gelmeye baslach!...
Bitin bunlara balup da, ne olmus
yani, bizim PC'lerimiz ¢cok amach ma-
kineler diye kendinizi hi¢ kandirmayin
cinkd adamlann dzerinde calistiklar
bazi seyler biraz sinir bozucu, su anda
olan pek ¢cok yazilim ve donamma ek
olarak yakinda klavye, disket siriicd,
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: Nights

SEGA

hard-disk, kizilétesi kontrol pad ve
kim bilir daha neleri piyasaya sirme-
ve hazitlaniyorlar. Tum bunlann tek
anlam olabilir o da tipki MAC ya da
PC standard gibi kendi standartlarini
olusturma yolunda sinsi acimiarla i-
lerledikleri. Eger bu gerceklesirse ve
dedikodusu yapildig: gibi 128 bit bir
makineyi birglin piyasaya slrerlerse,
islerin rengi tamamen degisecek de-
mektir. Bu haliyle bile tam bir eglen-
ce merkezi gdérindmindeki bu cihaz,
o zaman ne sekie girer hig bilemmem.
Tdm buniann disinda bir faktér daha
var ki o da genel olarak bir oyun CD’si
takip oynamarnun bu cihazda ne kadar
kolay oldugu. PC'lerin bir programi
calistirma konusunda ne kadar kapris-
li olabilecegini bilen birl olarak bu du-
rum beni ¢ok sasirtti. Yok bellek yet-
mez, yok calusma olur, yok isletim
sistemi coker...Bu makinede gérebil-
digim kadan ile tim bu sorunlardan
eser bile yok.Bu da esas amaa biraz
oyun, biraz film ve biraz da miizikle
eglenmek olan siradan insanlarin sinir
katsayisilarinn yukseltmeden istedik-
lerini elde etmeleri demek ki, bence
bu PC’nin saglamakta zorlandigl bir
imkan. Eger PC tasanmcilan kullanim
kolayhgl ve donarmm standardizasyo-
nu gibi konulara egilmekte biraz daha
gecikirlerse, Sega ve benzeri tarz ci-
haz dreten fArmalara, tabaklanndan
oldukca biylk lokmalar kaptiracaklar
demektir. Zaten gittikge konformist

)
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bir yapiya biriinen diinyada, insanla-
nn baslannda olandan daha fazla be-
laya bulasmak istemediklerini, hele
hele bunun eglenmek icin para dé-
kip aldiklari bir makineden kaynai-
lanmasina hi¢ tahammill edemeye-
ceklerini artik anlamak gereklidir.

NIGHTS o
Neyse, bu sosyo-ekonomik tingirtiya
bir ara verip, bir de Sega oyunu ince-
leyelim.Simdi géz atacagimiz oyun
meshur oyun ve hatta ¢izgi film kah-
ramani Sonic ile yalandan ilgili. Hayir
bu oyun bir Sonic oyunu degdil ancak
onu yaratan ekibin yeni ortaya koydu-
gu bir karakterin basrol aldigl oldukga
veni bir oyun. Oncelikle sunu belirt-
meliyim ki bu oyun kutusunun (ze-
rinde de yazdig) izere 3 yas ve yuka-
nsi igin tasarlanmig, tabii bu benim ya
da sizin cynayamayacagmzi goster-
miyor. Yeni karakterin ismi Nights, ve
Sonic ile arasindaki yapisal ve kariz-
matik farkhligl kidemli bir &li bile far-
kedebilir. Sonic sevimli, zeki bakisl,
sert ve hizh hareket eden, afacan bir
karakterdi. Gerek boyu ve gerek ge-
nel yapisi bana hep hiperaktif, bilgic
bir cocugu cagnstirmstir. Ancak
Nights onun nerede ise tam tersi bir
portre ciziyor.Her seyden 6nce o bir
akrobat yani cesur ve atak ancak ayni
zamanda hareketleri yumusak ve u-
yumlu. Genel gériinimii ise bir bilgi-

-

sayar oyunu karakterinden cok ro-
mantik bir masal kahramanina benzi-
yor. Iri ve giilec gézleri ayni zamanda
derin bir hiiziin( de barndirnyor.
Konusu ise Nightopia adh bir ulke-
nin_karanlk kabuslarca isgal edilmesi
ve gercek hayatta basansizliga ugra-
mis ve kendine giveni kalmamis iki
cocugun riyalannda bu masal diyan-
nin yardimina kosmalan tizerine ku-
rutmus. Cocukdar sizin kontroliinizde
Nights'1 serbest kilmali ve onun yar-
dimu ile gereken glcil toplayarak ¢ok
ge¢ olmadan isgalcileri yenmeli.Ge-
nel atmosfer ve oyun temposu olduk-
ca ilging ve slrlkleyic ancak cana-
varlar bile gereginden fazla sevimli.
Ne diyebilirim ki, bu ¢ok geng yasta-
ki dostlanmiz esas alinarak tasarlan-
mis bir oyun ve kacinilmaz olarak o-
yunun her tarahndan sevimlilik aki-
yor, Eger kiiclk kardesiniz ya da ¢o-
cugunuza bir oyun anyorsamz bu ¢ok
ivi bir aday, ancak biyikleri pek tat-
min etmeyebilir. Eger yasimz bilyik-
se ve kendinize birseyler anyorsaniz,
Tomb Raider'in Sega versiyonu k-
mus olmall, ona bir gbz atin derim.
M. Berker Glingdr (L]
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