




Turn brLzll uzay strateji
oyunlarLnl sevryorSanrz
ve i istel i l (  i f lah olmaz

Lrir Star Trel( hayranrysa-
nrz iFte size gi jzel bir
haber, Micro Prose fir-
masr tam bu il<i l(onuyu
birleStiren bir oyun ijze
rinde qalrSlyor. Master

of Orion Z'nin yapLmcr-

sr da olan f irme, yeni

oyunda galaki ik ydnetim biqimini bir mil( tar bu oyuna
benzelmeyi planl lyor. Uzayrn derinl i l ( ler inin kegfecl i lme-
si,  kaynaklann dogru harcanmasr. diplomali l(  i l iski ledn
kurulmasl ve tabii topyel(Lin savag bu oyunuD temel qr-

krg nol(talan. Oyundald
galal(til( yapr, ijnlii geze-
genler, tehir ler, ozel an-

lamr ve el l<isi  bulunan

mevl( i ler, rr l<lar ve hatla
uzay canavarlaf l .  yanl

hersey bugljne del< ya-

prlmrS Star Trel( f i lmle -

ne sadrk kalnarak tasar-
lanryor. Iemel olaral(
be! ilnlil rrl< ve otuz ci
vannda da l(ijqiik uygarlll( oyuna renk l(atlyor. tabii acl-

masrz Borg lrkr cla unutulmamll, onlar herkesin diltma-

nr Siz oyunda bel rr l( tan bir ini  seqiyor ve yonetiyorsu-

nuz, ancal( eger i t f i fal( Icurabi l i r  ya da esir eclebiLirseniz

diger kriqrik medeniyetlerin ozel l i l ( ler in. len de faydala

nabil iyorsunuz, tabl i  her lrkrn l(endine has Lisl i in ve zaylf
yanlar mevcut. Savata gel ince, bu benzerlerinden biraz

farkl,  her gemlyi tel( tel( yonetmel< yerine, f i lolaroluStu-

ruyor ve genel emirler verjyorsunuz. Buncian sonra tek

yapmanlZ gerel(en oturup komutanlafl nrzrn marifetlerini
seyretmek, savaS real-time ve irq boyutlu olaral( gerqel(-

legiyor. Her gemi l(endi r; iniyaplyor ve 5iz sava;r istedi-

Einiz aqldan tal(ip ecliyorsunuz Oyunun tahminen 1998

ortaldnnda piydsaya (r l(masr bel( leniyor.

X-Com: Interceptor,
Crelenek Bozuldu mu ?

"8. T:I

X-Com denince al(l lnEa ne
geliyor? DoErusu tiqLjncristi-
nti ben pel( tutmamrgtlm
ama yine de i lk iki oyunun
arastrrma ve turn-bazl sava$
ozelliklerini clevam ettiriyor-
du. Tabii bu seriyaprmcrlan-
na bir hayli para lezandlrdt,
ancak MicroProse bununla
yetinmeye niyetli goriinmti-

yor. Nitel<im serinin ciorcliinciist tamamen farldl bir yo-
ne do$ru gidiyor, $imdi turn-baz| yer savast yerini real-
time uzay uqus simijlasyonuna brraloyor. Hikaye toyle,
ilk iiq i5gal girisimi insanlara Sok Fey dEretmigtir, uzaylr-
lardan ele geeiri len teknoloji ler uzayrn bil inmezliginin
lGpllannr aralamritrr. Pek qok l(oloni ve uzay istasyonu
kurulmul, biiyilk !irketler derin uzayda maden ve irretim
kolonileri olulturmuStur. Ancak bu l<esiffer esnasrn.la
yeni bir uzayh isgalinin sinyalleri belirir. Bu defa g.fit av-
lanmak istemeyen insanlar tehclicli once davranrp lGyna-
glnda durdurmaya ka-
rarhdrr, X-Com iSin iqi-
ne girer. Parasal des-
tel( Sirl(etlerclen gel-
mel(teclir. Sizin yap-
manE gereken uzayrn
derinliklerincie istas-
yonlar kurmak, onceki
oyunlarda oldugu gibi
araStrrma ve gelistir-
meye onem VeriP
uzayllarr durdurma-
nrn bir yolunu bulmal(trr. AnGl( bu defa piyadelerin ye-
rine avcr ve bombarcirman gemileri l(ullanacaksrntz. On-
ceden belirlenmiS bir gorev yol(, olaylann akl$rnl siz be-
lir l iyorsunuz. Cemileri donatrp, pilotlarr seqiyor, sonra
da l(urduEunuz filoyla beraber uqusa qrkryorsunuz. Oyun
gelismis bir 3D engine Lizerine kuruluyor ve artll< moda
olduEu iizere 3DFx lGrtlaonrn ctestegine ba$Vuruyor. Fir-
ma oyunun pek qol( benzer simijlasyonclan ciaha iyi ola-

cagrnr icldia ecliyor. bekleyip gore.e€iz.

Star Trek:
The Next Creneration - Birth Of The Federation

GiiC Sizlnle Olsun, Yne...

Satr5 rakamlafl Darl( torces 2'nin oldul(ea ba$anh olclugunu gosteriyor, LucasArts cla ay-
nl fil(irde olmall ki bir expansion pack iqin kollafl srvamrtlar. Yeni boltimrin tam aclt 5u,
Jecli Knightr Dark Forces 2, Mysteries of the sith. Ancak alrsllmrs ek gdrev dislderinden
qok daha fazlasr olacak $ekllde tasarlanan oyun, herSeyden bnce yeni ve Sevimli bir l€-
rakter iqeriyor. Mara Jade eski bir imparatorlul( casusu, ancak kendi yoluna gitmeye l(a-
rar vermii. Olaylar l(yLe Katarn dan beg yrl soora gegiyor. 14 gorev boyunca yeni yerler
gdrme ve yeni ciiismanlar edinme firsatrnrz olacak, aynca cleathmatch iqin tasarlanmrs
15 adet yeni sevlye de mevcut. Tijm bunlann iistiine pel< qol( yeni ve ilginq silah, ayfl-
ca bes aclet Force Power eklenmiS, chain llghtning atmayr sevenlerin diklGtini qekerim.
Bu krs sezonu iqerisincle piyasada olacak, gdziiniizij dort aqrn.



Ve Bir Star Trek Oyunu Daha

Herl(es her ko-
nuda 3D FPS
oyunlafl yapl-
yor, oniimiiz-
clel(i aylarcla en
az yanm cliizi-
De claha Quake
benzeri oyun
piyasaya qrka-
cak. Tabii Mic-
roProse firmasl
da bo5 durmuyor ve kendi oyunlannl hazlrllyor. Konu
hem qok al$rldlk, hem cle gok farkh clenebilir' Star Trel(
lisansr altlnda hazrrlanan Klingon Honor Guard aclll
oyun, Star Trel( evrenine ahsrlmlt Federasyon gozliigijn-

den cleEil de, biraz farkh bir rrkrn, Kllngonlar'rn agsrnclan
bal<ma imkanr sunuyor. Yaktnda piyasaya gkmasl ve bil-
yiik frrtlna estirmesi beklenen Unreal ile aynr engine ve

efel(rleri payla$masr planlanan oyunda, egitiminin son
agamasrnda olan ve KlinSon Yoksek Konseyi ba9kanrna
suil<ast yapanlann PeSine d0$mek zorunda kalan bir
l(lingon Onur Muhahzlart Birlldi subaynr canlanc{lnyor-
sunuz. Oyunun toplam onbei seviyeden olusmasl ve si-
zi y dtz gemile nclen tutun da yabancJ gezegenierdel<i
qehirlere dek pek gok yere gdtUrmesi Planlanlyor Ne
var l(i sayrlannrn azlElna kar$tn boliimlerin bugilne dek

hiq gorijlmemi5 bnyiikliikte ve yaprda olacaEr soyleni-
yor. Karsrlasacagrnrz diismanlar ise tanrdlk rrklardan olu-

tuyor, ne var i(i zeka seviyelerinin goky0ksek olacalt ve
drei elmel( drl lnda. alarm vermel(. yardlm (aglrmak.

atlslarclan saktnmak ve
birbirleriyle i letiSim
kurmak gibi pel( qok
alri l lmadll< eylemde
bulunacaldan vurgula-
nryor. Ozell i lde I(l in-
gon rrkrnrn aclmaslz
sava5qr karakterinin on
plana qkanlacagr oyun
oldul(qa ilginq olacaga
benzryor

Mechcommander Yolda

Real-time stra-
teji lerin her-
hangi bir ozelli-
gi olmadrgr
soylenir, kay-
nak topla, inga
et ve savastlt,
genelde hepsi
birbirinin aynr-
clr. Bir siire
sonra ii Doom
oynamaya benzer, eEer siz cle bundan clertli oyuncular-
clansanlz size iyi bir haberim var. MicroProse firmasl ye-

ni bir oyunu bitirmek Uzere, Mechcommancler isimli bu
oyun konusunu ve iqerigini Mech Wafior robot simu,a-
tbrlerincien ahyor, ancak bilctiginiz strateiilerden 9ok
farkh. Senaryo geregi bitirmeniz gereken otuz civarlnda
gorev var, ancak diismanlnlz olan Smoke Jaguar Klanl
sizcten daha giiqlii. Buracla srnrrsrz iinite yapme hakkntz
yok, her gorev iqin en fazla oniki robotluk bir taklm ha-

zrlayabilirsiniz, tabii para ve malzemeyi bulabilirseniz.
Bir de bunlara degi$ik tiplerden oluian ileri seviyecle ya-
pay zekall pilotlar atadlnlz ml i$inizin bir ksmt tamam
clemektir. Slra bunlan uygun gorevlercle kullanmakta ve

tek parca donmelerini saglamakta, malum gidenler gel-

mez, ama her gorevcle daha da tecrube kazanabilirler.
Fil(ir olarak biraz Cyber Storm havasl varmlg gibi gortin-

se de, yapr olarak higbir benzerlik yok, en azrndan min-
yatiir grafiklerle
gozleriniz bozul-
mayacak ve
tempo sizi es-
netmeyecek ka-'
clar hrzll olacak.
Buna network
clestegjni cie ek-
lersek bu yaz
qrkmasr bekle-
nen oyunun Da-

saflslz olmasl
iein bir neclen
yok gibi.

Quake 2 Almanya'da Yasaklandll

Alman BaErmsrz DeEerlenciirme Kurumu (USK) tarahndan test edilen Quake 2, faz-

la kan ve Sidclet iEerdigi gerek(esiyle yasal satrstan menedildi. Kurul Uyeleri oyun-
dal<i karakterlein ozellikle qok Fazla insana benzetilcligini ve kullanllan giclclet unsu-
runun onsekiz ya5 iizeri oyunculara gore bile fazla olclugunu bildirdiler. Tabii bu Al-
manya'da ilk yasal(lanan oyun degil, daha once Wolfenstein 3D, Postal, Camaged-
don, Turok: Dinosaur Hunter, Resident Evil ve daha pek gok oyun benzer sebepler-
le yasaklanmrg, bunlarclan bdzrlannrn biiyuk deEisikllkler ve kesintllerl€ piyasaya
qkmasrna ancak izin verilmiSti. 6rnek olarak Carmagecldon adll oyundaki yayalar

zombilerle deEitt ir i lmisti.
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I|ImB: Mlcroprose

windowr 95, Penirun 75, 8M! nAM.
60 MB HDD,4XCD-R0M



















basmalslnrz. Duracla:
SISTEM

Seq€nekler: Oyunla ilgili grafik ve
ses ayarlanntn yaPrldtgr yer Cer(ek i i(
boyutlu golge tabii ki iki boyutlusun-
dan iyidir, ama yavagtlr. Sinemaskop
oynamal< isterseniz ekranln altlnclan
ve iistilnden feragat ederek hlzr arth-
rabil irsiniz. Yalnrz bu ses olaylnl

GERi DON: oyuna geri donmek iqin.
(Ne olur, artrk sen de geri d6n. Qok
ozledim seni. (anlayananladr!!))

Oyun srrasrndaki standart tu5 koni-
rolleri ise goyle:

f 1-5: Qozrinilrlti$i.i 640.48O yapar.
I&1O: Qdznn0rliiiii 320-Z0O yapar.
TAB: lnventory.
SPACE: DoviiS ve action clurumlarl

araslnda segm yapar.
CTRL ve ALT: Doviis veya action

durumunda olmanrza giire degigil(
i'levlere sahip olurlar. Action moclun-
cla CTRL ile zrplar, ALT ile elinizcleki
biiyi i l i i  eiyayr l(ullanrrsrnrz. Eger eliniz-
de biiyijlij elya yoksa ALT'a basrll
tutup ileri ok tusuna basarak ugma-
ya baslarslnrz. Aynca yaklnlarcla yapa-
bileceginiz bir sey varsa ekanln sol
iisttinde bir rsrk yanar. Boyle yerlerde

aqrklanan oyunu, c{aha tinceden her-
kes€e bilinen aynr tilrden bir baska
oyunla karirlasrflp oyun haklcncla size
genel bir fikir vermeye qaltsacaglm.
Ama kesinlikle birini otekinin yerine
tavsiye etmeyeceEim, haberiniz ola.
Dreams e tiir ve oynanl$ aqlstnclan en
qol< benzeyen oyun Tomb Raider. Cra-
ffk kalitesi olarak Dreams aqlk ara

qozemedim, neden en yiiksek ve en
drisrik ses (yani sessiz) diye il<i seee-
Dek var? Bu ikisinin arasl yok mu?

YiiLkle: Oyunu siz istecli$iniz zaman
kaycledemiyorsunuz. Her boltimUn
baSrnda durumunuz kencli l iginclen
kaydoluyor. Buraclan istediginiz bolu-
mij yi i ldeyebil iyorsunuz. Yalnrz krsrtl l
saylda save yeri olclugundan, iizerine
yazrlmasrnl istemecliginiz Save'lerin
ijzerine gelip TAB'a basarsanrz, save-
lerin sil inmemesi i( in l( i l i t leyebil irsiniz.

9fugr Bariz cleEil mi?
siHiR cinlerden ve sagclan soldan

aldrglnrz biiyi i lere buradan ulasabil irsj-
niz. imleqle biiyiinUn iizerine geiip
1-3 arasl bir numara verirseniz oyun
srrasrncla bu tutlara basarak o biiyiiyii
yapabilirsiniz.

MACERA: Etyalar (anahtar vs.)

CIRL'e basarak yaprlacal( isi yaparslntz
(g0zelim Turkge'mizi katlettim, basr-
mrz saEolsun). Zaten etrafta ilgi qel<en
bir ley varsa Duncan o yone bakar.
Dovii$ modunda ise CTRL ile tekme
CTRL+lleri ok ile uqan tekme, ALT ile
yumrul<, eler elinizcle biiyillii bir silah
varsa yine ALT ile silahl kullantrstntz

O Save'lerinizden en az ikisi ki l idi

clurumcla olsun- MUmki.inse kilitleye-
ceginiz savelerinizdeki riiya giiciini.i-
niiz ve enerjiniz tam veya ona yaktn
bir seviyede bulunsun (unutmayrn, bir
Save'i kilitlemek ve aqmak iqin Yiil(le
meniisiincle TAB'a baslyorsunuz).

O Rijya giicuni.izij ve enerjinizi nasrl

tamamlayacagrnrza gelince, etrafta
dolasrrken bazr yerlerde yerden elkan
mavi ve krrmrzl baloncuklar gorecelGi-
niz. Bunlann iqine girip biraz hareket
ederseniz ruya giici iniiz ve enerjiniz
tamamlanlr.

O Bir e$yayr almak, kaprlan agmak

veya bir kolu indirmel( igin CTRL'e ba-
sacaKstntz.

Dreams'i, yeni bir gelenek baslata-
caErm ilk oyun olarak kurban seqtim.

$imcli, olayrmrz 9u arkadailar,

onde. Oyle Tomb Raicler'dal(i gibi, sizi
takip eden l<ameranrn sa9ma sapan
aqlara gidip de sinirden sizi kudurt-
masr gibi bir olay bu oyunda Yok.
Atmosfer olarak bir kar$rla$trrma yap-
mak miimkiin ctegil, erinkij Tomb Ra-
icler'da ya5anan heyecan (2. boliimcle
T'Rex'den kaqarken neler hissettiniz?),
yerini Dreams'deki "mistik" havaya bF
rakmrF. Yani Dreams'i krsaca mistik
olarak clegerlendire(egim. Olclukca iyi
olan atmosferi ve tamamen Tiirkee
olutuyla Dreams, kesinlikle alrnmayl
hakecliyor.

NOT' Oyunu aqrkladrgrmrzda heniiz
satrg fiyatr belirlenmemi5ti.

Sinan Akkol

LCVET
KARNESi

3 D  A C T I O N  -
A D V E N T U R E

R8kl NBw lde u
Tet (2 le)  ??40?9?

fiIna Cryo

Windows 95,ldniium 100, ,
l6MB n.AM, 4xClR0M
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Isteci iginiz herhangi bir
bol i imri oynayabilmel< iqin
isim yenne Funu gir in:
R Testers ROCK.

Bit i !  sahnesini seyredebil-
me l (  i q i n  i se  Funu  g i r i n l
Credits, ancak basta bir l<a-
rakterlik bir boilul( brrakma
lrsrnrz, sonra oyun iqin Hoth
senaryosunu seqrri .

Onceli l( le Single Player oynarken,
ovunu dondurur .sonra  >unu k lawe-
den yazrnr No MoRE ROAD SPLATS
el(ranrn altlDcla bir mesaj qrkacak ve

!'foe aktif hale geeecektir ve sonsuz
hak alacaksrnrz, bolLim geqmel( iqinse
ESC luquna basmanrz yeterlidir

Oyun esnasrncla klavyeden iunlan
gt rin I

Mantis - Oyunculafln kol ve bacak-
iarrnl uzatrr.

Nhlkicls - oyuncularl qocuk boyutu-
na inclir ir.

nomegoal - Lv Snnror taKrmd Drr 5a-
yl verir.

-' Awaygoal - Misaor takrma bir s4/r
ver i r . .

Penalty - Bjr penaltr olu$turur.
Iniury - Bir yaralanma olusturur
Victory - Havai figek gosterisi

baslatrr.
Check - Adam adama markaj iqin

DtreDtr.

- Grab - Aynr 'Check'gibi ama sgpa
kullandrrrr.

' - Credits ekranrnda ise 5unlarly&rn:
Stanhy - Sezon sonu videosunu

g6sterir:
Eaead - Size EA Blades takrmrnl

veftr.

Men ln Black '

Oyun esnasrncia ESC tuSUna basarak
ana menijye (rkrn. Buracia arka arl(aya
defalarca gu l(elimeyi kla\yeden yazrn:
DOIJCMATIC oyun kencii l iginden ba5-
layana dek buna devam edln, Simdi
hile modu aktif hale geqecel(tir. Tekrar
ESC tuluna basarak a5agrdal(i hileleri
girebil irsiniz

Kil lem - DUimanlao oldr.ir i ir.
Civeme - Ttlm silahlar
Loadme - Srnrrsrz cephane
Healme lam saglrk.
Protectme Ohims\izliiL(.
Moveme Tiim seviyelerid save ga-

.me dosyalannr verir.
Agenlj - Ajan lolursunuz.
Agentl( - Ajan K olursunuz.
Agentl - A jan L olursunuz-
Agentx - Ajan X olursunuz.
Arctic - KutuP gorevine ba5latrr.

,HQ Kararg,rha dondirli.jr.

. i.tij.'.jcjr'"i

Quake oynad<en yiptrgrnrz gibi " tu-
Suna basarak konsolu aqln, alagrdaki
komutlarr' kullanabil irsiniz, her komut-
tan sonra Return tusuna basmayl unut-
mayln:

Dir maps - Scviye haritalanflrn liste-
5ini verir.

Map'harita lsr;j - ismini verdiginiz
s.eviyeye bailatrr.

Fly - Ueug modunu aqrp kapabr-
Ocle to jack - Seviiecleki tum yara-

trklan dldtiriir.
tmputse il - 6tiimsii2tuk.
Bigfinale - Son bdl0m.
Noclip - Clipping rnodunu agp ka-

patrr, duvarlardan g<m-erizi saglar,

.Impulse 1O - Bii)'iik Magic saldrrsr.-
lmpulse - Anrnda olaim.

'Aynca istediginiz karakter tipinin ilk
harfi nl yazarak ona.dontitebillrsintz.

iliiAyJ .l . ,ri.i j: .:-c{itn'i liii.!*i'

Ttpl<r i lk oyunda oldugu gibi " tulu-

na b.r<drdk (onsolL d(rr ve kotrufJ gi-
r ip Return tuguna basrn

Cive all TLjm envanter malzemeleri
Cive healtfr  Tam saEkk
Cive.weapons Trim si lahlar
lrve ammo " r am (epnane

Clve arnlor - Zrrh
Cod OJLjmsUz/Uk
Notarget DLj5manlar size saldrrmaz
No( l i p  Duv . i r l . 1 rd ,1n  ge (  men  i z i

saEIar
Give airstrike lnarker - Airstrlke nr<u

l(er verrr
Cive blue l(ey BlLre l<ey verir
Cive red l<ey - Recl l(ey verir

Cive securrty pjiss - Securily pass

verlr
Cive command6r's heacl
Commander's heacl verir
Give power shield - Power shield

verir
Give armor shard Armor sharcJ

veir
Cive combat armor - Combat armor

verlr
Cive quad damage'r Quad damage

verir
Give si lencer - Si lencer verir

'  1 J . 4 : ' r r ' r

Oyun e4nasrncla Return lusuna basa-
ral< k'omut sdtrnnl aqrn ve komu(u ya
zlp tekrar Return tusuRh basarak at(tif
hate getirin. EEer-hile qahSm$sa ekra-
na !u mesaj-qkacak: Cheater most.
foul.

lThe sun also rises - Ttim haritayl
gosterir-

lcolclen bov - 5OOO resource ve
l ooO-butanium vlrir.

lThe great punuDkin - Tiim
Campaign'i kazaridrrlr.

" ll am the bishop bf battle - Corevi

. r:,t.i.i-i.,r: .,i ilrs ;tti.il]j

kazandrfl r.
lon a mission from gawd - Kaynak

toplama ve intaat it ldmlerini
hrzlancllrrr. -
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Geng Gezginin
Diinya Turu

yaprlryor. Alt krsrmda bulunan simge-
leri kullanarak son ekran goruntusiine
geri clonebilir, glGrtma l(itabrna ulasa-
bilir, turun ba$langr( ekranrna donebi-
lir, aktifolan bolgedeki illere kadar ay-
flntrh hale getirebilir, yatak odasrna
clonebil ir, iqindekiler meniisiinU kulla-
nabilir ve bavuldan ydrdrm alabilirsi-

-Ci,n 
di\nyayt g.=,n.k h.rk.:sin hoy.l l i , 2,\^c.rL 1,,^o ^. pcrro ne

d,z za,,tan y,:+e',, Peki [ '* h.ry.eli,. ' i=i bilgisaya' or.]ar.rrnda

qr:r'qeklegtirrney tz ne dersiniz? Gezgin ruh'.nrr.,ehip c,l. l ,. lcr. [ '"

proq/.:r1L.r lroyrlacoklar,

otif firmasl tarahndan pi-

siiriilen Gene Gezginin
Turu adlr bu yazrllm

'a hitap ecliyor. Bu yazrlrm-
trlar colraffa, matematik, bi-

lim ve Trirkge konulaflncla interaktif
olarak egitmek amaqlanmr$. Program
agl$lnda ilk oLarak gezilerinizde size
yarcllmq olacak pasaport bilgile-
rini girmeniz gerekiyor. Tamam
diiEmesine trkladrglnEda yatak
odanrza geqeceksiniz. Buracla bu-
lunan hemen her nesne hareketli
ve ya sesli. Burada bulunan bavu'
la trkladtgrnrzda programla ilgili
tiim meniilerin sesli ve gorsel
olarak olaral( aqldamalan mev-
cut, Ayflca kopyala, yazdrr ,sege-
nekler ve grhl komutlan da bavul
icerisinde mevcut. Dunya gezisi-
ne baglamak igin ise harita iizerin-
de istediginiz krtaya veya okya-
nusa trklamanrz yeterli. A€llan
pencerLde se€tiginiz b6lgenin
yakrn plan gosterimi ve duyul-
mr.tg yanlarr simgeler halinde
gosterilmis. Haritanrn kenarlarLna tlk-
landr$r zaman ise giclilen yonij belirti-
lerek o yondeki bolgeye geqi;

Geziniz srrasrnda degigik krta,
ii lke ve tehirler hakkrnda getitli

bilgiler edinebilirsiniz.

Gezimize orta asyadan
baglayrp oradan Qin'e gegebil ir iz.

niz. Yatak odasrnda bulunan tren de
size odayr clolasmanEda yarclrmcr ola-
cakhr. Yatak odasrncla bulunan iilkeler
listesinde irlkeleri, bayraklaflnr ve iki
kere hkladrgrnrzcla cla i.ilke hakkrnclaki
aglldamalara ulaSabili15iniz.

Odanrzda gezi planlarr
yapmaya baglayabilirsiniz.

hava Sartlannr gorebilirsiniz. Yine ocla-
nEda bulunan televizyondan dordi.l

deniz, biri de uzayla ilgili be9 vi-
deo seyredebilirsiniz. Fakat bu vi-
deolan daha once dijnya turu sr-
rasrncla seyretmig olmanrz lazlm.
Diinya gezisi srrasrnda gdndercli-
giniz kartpostallafl gorebilirsiniz.
ieinclekiler men[isiinden ise
programlar ile ilgili baghklara ula-

iabil irsiniz. (t l lkeler ve Krtalar,
Baskentler, Unli i Yerler ...)

Program iQerisinde gemi ve
uqak simgelerine trklayarak top-
lam 19 seyahate gkabilirisiniz ve
bu seyahatleriniz pasaportunuza
eldenir. Seyahatlerin tiimiinii ta-
mamlacftirnrz zaman ise Cenq
Gezgin iinvanlnr kazanryorsunuz.
Program Windows 3.I veya Win-

dows 95 altrnda qahsabiliyor. Mini-
mum sistem ihtiyacr 25 MHz 486 SX,
2 hrzh CD-ROM, 4 MB Ram, ses kartr,
256 renk SVGA graffk kartr ve fare. iyi
geziler...

Aqrklamalarda renldi yazlmr; ketj-
meye hkladrgrnrzda cla yenj bir aerkla-
maya ula:manE miimkiin. Program
dahilinde Hazlne Avr, Ellestir ve Bir
Resim Planla adlarrnda 0g oyun mev-
cut. QocuEunuzun araStrrmacr yonilnii
gelistirmek isterseniz ona amaelar be-
lirleyip, ddevler verebilirisiniz. Yatak
odanrzrn penceresin' agrp cieEi$ik

tr(ltlnl R**'w.:-a!r
l$r!dl ir*r IF''F*.
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Dance eJay gok renkli bir arayiize sahiP.
Biraz karmagtk giir0nmesine raimen

kullanrmt oldukga kolaY.

cli ve piyasaya sunuldu. Oyle goriinii-
yor ki yakln zamanda eok daha fazla
Tiirkge program bilgisayar maEzalarrn-
daki raflarda yerlerini alacaklar-

Dance elay ashnda gorsel olarak gok
iyi desteklenmiF bir kullanro arabirimi-
ne sahip bir Tracker programl. Bu
ozelligi ile herhangi bir miizik bilgisine
sahip olmayan bir kullanrcrnrn bile
kendi orjinal dans miiziklerini bir Di
ustahEr ile hazrrlayabilmesini Tghyor.
CD ijzeriDcle gelen yazllm dlduksa
zengin, Yazrlrmda bulunan degil ik t i ir-
deki Loop, Davul, Ses, Rap, Efektler,
Gijrilltti, Bas, Klavye ve Percussion or-
nekleri 1OOO adedi buluyor. Bunlarn
haricine sadece bir mikrofon yardtml
ile kencli Sample'rnlzr da kaydedebile-
ceginiz gibi import segenegi ile wav
dosyalarnr cla Sample olarak alabili-
yorsunuz. Kullanrlabilen 8 kanaltn llk
altrsr her iki hoparlore de hitaP eder-
ken son iki kanaldan calcltnlacar<
Sample'lar sa! ve sol hoparlor olarak
aynhyor. 1O degiiik tiir ve loo'lerce
Sample arasrndan seqeceginiz bir ta-
nesini sol tui ile sijriikleyip bir kanal
i izerine blraktrErnrz zaman mUzik

yapmaya baSlamrg oluyorsu-
nuz. Daha sonra istedlginiz
takdirde bu sefer sag tu9 ile is-
fenilen Sample'dan istenilen
kaclar kopya glkaflp yanyana
ekleyebiliyorsunuz. Tiim Par-
qanrz bittigi zaman en altta yer
alan Sal tu5u ile tiim parqantzl
dinleyebiliyorsunuz. Yine bura-
da yer alan l<ontroller sayesin-
cle par(a iizerinde ileri geri git-
mek de miimkon oluyor.
Bitirmi$ oldugunuz eserinizi
Save seeenegi ile kendi ozel
fomatrnda daha sonradan clin-
lemek amagh olarak da sak-

Evinizcle bilgisayannrzrn batrncla si-
ze DJ olma olanagt sunan bu yaztltm
sistem gereksinimleri bakrmtndan da
oldukea cimri. 486DX-33 ve 8 MB ha-
f,za ile Z h|z]n CD program iein yeterli
olurken. her halde 16 bitl ik bir ses kar-
tl gerektiEini de soylemeye gerekyok.
Hrzh baglama segenegini kullancllgr-
nrzda program sabit cliskte yere ihti-
yaq duymuyor. Bununla birl ikte en kii-
qiik kurulum iqin 55 MB yer istiyor.
qok yavas CD-Rom lar ve sistemler
igin tavsiye edilen tam kurulumda ise
program sabit diskte tam l5O MB yer
tutuyor (Tam kurulumda bile kopya
korumasr olarak CD nin CD-ROM siirii-
c0non iqinde bulunmasr gerekiyor).
Sistem olarak ise Windows 3.1 veva
Windows 95 yeterli.

Miizikten ho$lanryorsanrz ve yaratlcl
bir kit i l ige sahip oldugunuzu dUsiinii-
yorsanrz, Dance elay tam size gore.

5od...  bo=,
s.qen.kleni hklaytpt

fo,,. ile s.s ve

ef.ktle'^i

s*rrnkleyerek

ha'^ iko m.^zik ler^

yaPb.\(rya

ne dezrs in iz?

Nasrl -r? T-,-rbi;  ki
Donce e.Lay

pt^ogttc^n t ile; h..,

de I i rkqe.

zerinde miizik i le ugra-
nlann da qok iyi bildigi

ibi bu il hiq cle kolay de-
m0zik yapmak zaten ta-

millf,Fgok iyi nota ve miizik bilgisi
gerektirirken bundan daha kolay mii-
zik yapmaya yonelik olan Tracker ta-
banh yazl|mlar ile hazlrlanan Mod for-
matrnclaki miizikler genelde DOS ta-
banl text ekran Uzerincle (al$an prog-
ramlarla ugraSmayr gerektiriyordu.
Gerqek Sample'lann kullanlldtgr bu tip
yazrhmlarda miizik hazrrlanrrken her
satrra Sample ismi, nota degeri uygu-
lanaGksa efukr adi gibi bir (ok para-
metrenin elle girilmesi gerekiyorclu.
Daha gerqekei olmasrna ragmen bu ol-
dukea zahmetli bir i$ti. Ama arbk, yine
Sample'lann kullanrlchEr fakat qok cla-
ha kolay kullanlma sahip arabirimler-
de. siirukle brrak metodu ile Windows
altlncla profesyonel ve kolay miizikler
hazrrlanabilecek programlar piyasada
boy gostermeye ba$ladr. Bunlarclan
biri de Dance eJay. Usteli l( digerlerin-
den farkl olarak tamamen Tiirkee ola-
rak kullanrma sunuluyor. Programl
Tiirkge'ye qeviren firma yabancr degil;
SETA. Bu saymEda tanrttrgrmE Earth
Z140 isimli real-time strateji oyunu cla
aynr firma tarahndan Tiirkee'ye qevril-

Dee jay MK
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tarahnclan piyasaya siirii-

"Evimiz" bii l i imiinde bir evdeki t i im egyalar
giizel grafi klerle birlikte tanrtrhyor.

MULTIKID

Mevsimler ve Yeryiiziinde
Ya5am, ildncisi "Oyun ve
Ben"; Vilcuclumuz, Sevgil i
Oyuncaklanm, ilgijnciisii
"Bil im"; Bil im Parkr, AraS-
trr ve Bul, dordrinciisi i
"Miizik"; Miizil( Okulu,
besincisi "Evimiz"; Evimiz
ve i5te, allnctsr "Trafik";

Programdaki menii ler oldukga ilging.
El igareti i le resimlere trklayrp

segim yapabil iyorsunuz.

Trafik Ol<ulu ve Raylarda

Yolculuk, yeclincisi Etkin-

likler isei Etl<inlilder ana

ba$hklannclan olugmakta.

Ana ba!hldar aynca kendi

aralannda da alt bolUmle-
re aynlmaktaLar.

T.D.

serisi toplam 7
olu$makta. Cenel ola-

arasrna hitap eden seri
olaral( sesli ve gdrsel o€eler

iizerine inga eclilmig. Tiirkqe'ye qevr'-
mi srrasrnda pedagog ve eEitimcilerin
de yer aldrgr bu seri de eocul(larn er-
ken donem gelisimi iqin gerel(l i  olan
yeteneklerini, eglenceli bir bigim-
cle geligtirmeleri ve pratikle ger-
geklegtirmeyecekleri olaylan teorik
ve gorsel, neden-sonug il i$kisine
bagll kalarak gerqekle$tirmeleri a-
maqlanmr$. Programrn tilmilnde
gocuklafl n ilgisini eekecek miizik-
ler, konuSmalar (Ozellikle tekerle-
meler) ve grafikler kullanrlmrg.
Tiim CD'lercle toplam 6o'rn rize-
rinde etkinlik ve 15OO saatten faz-
la keiif ve ogrenim olanagr mev-
cut. Program hazrrlanrrken qocuk-
lann ingilizce eEitimi de gdz dnrj-
ne ahnJnrg ve ingilizce/Tiirkge se-

eimi de programcla yer almrs. Se-
rinin birinci CD'si olan "Doga";

Multikid programr kurulum biil i imiinden
itibaren ho$ grafikler ve miizikler sunuyor.

adrnda bir yardtmcrnrz mevcut.
Mavi$'e ula$mak iqin fare imlecini
ekranrn iist kdgesine tairmanrz
veya klaB./eden SPACE tu5una
basmanE yeterli olacal( r. Bu sa-
yede aSrlan meniilerde qesitli Ma-
vi$ seqenekleri mevcuttur (Yar-

drmcr Mavi$, Tekrar Mavigi, Aerk-
lama Mavisi, Miizik Mavi$i, qrkr5

Mavili ...). Ayrr(a oriinal kutusun-
dan grkan el kitabl size her konu'
da yardrmcr olacak ve kayrt for-
munu doldurarak EMPA'nln satrg
sonrasr hizmetlerinclen de fayda-
lanabileceksiniz. CD'lerclen birini
kurduktan sonra diEer CD'lerde
bu kurulum tizerinden qahiabili-

yorlar. Windows 95 ve Windows 3. I
altrnda Glg.rn bu programrn mini-
mum sistem ihtiyacr 66 MHz 486 DX,
16 MB Ram, 4 hrzh CD-Rom, SVGA
(640-480) 256 renk ekran l<artr, Win-
dows uyumlu ses l€rtl, hoparlor ve
fare.

Tiim CD'lercle Puding
ve Karamela adlaflnda iki
tane oyun arkadagrnrz ve
isteciiEiniz her zaman si-
ze yardlmcl olacak Mavi;



Buluglar Diinyastna
Yolculuk

ogomotif Multimedya multimed-
ya egitim iiriinlerine bir yenisini

daha ekledi: Buluslar D0nyaslna

Yolculuk. 10 ya$ ve tistii iqin hazlrlanan

Buluglar Diinyasrna Yolculuk fizik ya da

fen konulannda multimedya destekli bir
yardrmqya ihtiyaq duyan genqler ya da

icatlan merak eden her yaStan insana hi-
tap eden bir i.iriin.

Dorling Kindersley'in diinya qaptncla

milyonlarca adet satan ve bireok itdi.il a'
lan ii iniiniin qok bagarrh bir Tiirkqe Ce-
vi si olan Bulullar Diinyastna Yolculuk,

herkesin CD-ROM kiit0phanesinde mut-

laka bulunmall .  Bulu$lar Di inyaslna
Yolculuk 20 Ocak'tan itiba.en satt€ nok-
talanncla.

Yi.izlerce bulusun clerinlemesine ince-
lemeleri, bilimsel prensiplerin kolay an-
lairlabilir agklamalan, buyiik kaiiflerin,

bilginlerin biyografile , buluglarrn za-
man qizelgesi ve sizi her zaman eElencli-
recek Y0ce Tiiyli.i Mamut un rehberliEi.

Bunlar Bulu$lar Diinyastna Yolculuk'ta

bulabileceklerinizden sadece birkag. 3
Boyutlu bir atolye ve iqincle ses dosyala-
nnrn, ekran koruyuculann, ilgin( filmlerin
ve resimlerin bulunduEu bir depo.

Herieyden iyisi  gen( bi lginlerin
lntemet sitesi mamut.net ten s"adece bir
fare clokunusu uzaklktasrntz.

Bulullar Diinyasrna Yolculuk 1O ya9

ve aistiindeki genglerin 150'den fazJa
buluiun nasrl  Salrtngrnt ogrenmelerini,
bu bulu$lann qallmalannl saglayan bi-
limsel prensiplerin neler oldugunu bul-
malannl, ve milattan once 7.50O yrllarrn-
clan giinumiize kadar gelen bfiyiik bil-
ginler ve ka5iflerle karslldtmalannr sagll-
yor. Bir CD-ROM'dan Cok daha fazlasrnl
iqeren Bulu$lar Diinyastna Yolculuk,
Ceng Bilginlerin tnternet Sitesi
Mamut.net 0cretsiz deneme iiyeligini
de saihyor. Sadece birkaq tus attecie.

TNTERNET BAGLANTISI
Mamut.net geng bilginler igin igerigi itzel
olarak hazrrlanan ve siirekli yenilenen bir

sitedir. Geng bilginler bu sayede hem yeni

buluglarr 6Brenecekler hem de Internet

denizine agrlarak siirekli bilgilerini
tazeleyecekler.

3 Boyutlu Depo
3 Boyutlu Depodan buluglara,
bilginlere dolrudan ulatrm.

YUce Tlyli lrlamut DePosu
Mamut deposunu degitik sesler,
resimler elde etmek igin
kullanabil irsiniz. Bu resimleri
kendi yarattrirnrz uygulamalarda
rahathkla kullanabil irsiniz.

Canh Yideo Yaytnlart
Uzman David Macaulay favorisi olan bu-

luglan canlt video yaytnlart ile anlatlyor.
Buluglarr seyredin, dinleyin ve i i irenin.

e +rl?,f, * ; j 3 . _ : . -

Marnut net ile
yarrtmaya hazrr olun.
Yenilenen yarrgmalarla
birlikte kazancadrnrz
birbirinden gi.izel
hediyeler sadece
Buluglar Diinyastna
Yolculuk'ta.

Navigasyon diiEmeleri bulullara, bil imsel
prensiplere, buluglarrn
zaman gizelgesine ve bilginlerin biyografi-
lerine ulalmanrzr kolaylagttrmaktadtr' Bu
dii imeler sayesinde lnternet denizine
agrlmanrzr satlayan mamut,net de
elinizin altrnda olacak.

DERINLEMESI BILGI
Buluglarrn nasrl gahstrgtnl
aigrenmenin yanrsrra
gahgmalannda kullantlan bil imsel
prensipleri de aragtrrabilirsiniz. Aynca
zaman gizelgesi iizerinde icatlarr yapan bil-
ginlerin hayatlarrnr da i igrenme
firsatrnr yakalayacaksrnrz.
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DIL EGITIM
l r l r

EGITIM PROGRAMLARI
Jngil izce egil imi konqsr,rr.r Aa piyasada
gok soy'do ya?t)vr\ ear. Br,nlcr'.dor,r \roztlar.tnt

s iz le r  iq in  i r ' . ce led ik ,  Kend i  eg i t im in iz  ig in

[ , ' . .nlo"dt>r bi,^ini seqebil i ' .s iv. ' \2, ama \y\s\ vni siz

gersekten de siirat qa- egitim yapq/orlar,
ne var ki ne bun-
lar ne de diEerle
yeti$kinlein ilgisi
ve sevgisi olma-
clan Qocuklara faz'
la birsey vere-
mezler. O yiizden
bu tiir programla-
n ahrken ve kulla-
nrrken sadece
maliyetini ve ige-
rigini degil, sizin
bu i5e ne kadar katkrda bulunabilece-
ginizi cle diiliiniin, Siinkij ig parayr ve-
rip bilgisayan ve programlan aLmakla
bitmiyor.

Igte ilginq bir yazrhm, tabii gogu gi-
bi yabanq kdkenli bir eser. Hem PC,
hem de Macintosh bilgisayarlarda qa-
hFcak $ekilde haarlanmrg. Windows
altrnda dogrudan CD lizerinden CahFr-
yor, yani herhangi bir kurulum gerek-
tirmiyor. Konu olarak kilCilk bir iehir
seeilmit. Ekranda bu gehri gdrijyorsu-
nuz, altta ise birkae diigme var. Quit
tusu programdan qkmaya, City ana
ekrana donmeye, Find otomatik keli-
me bulucuyu qa|strrmaya ve Test kii-
giik Caph bir srnav gergeklestirmeye
yaryor. qizimler tamamen elle yapll-
mr;, seslerse gerqek hayattan kayrt.
Bir sozlokten ziyade macera oyununa
benziyor ki, amaglanan da zaten bu.
Binalar ve kaprlara trklayarak Sehircle
clolagryorsunuz, etraftaki pek gok nes-
nenin ismi yanlannclaki kutucuklarda
yazll ve bunlara trkladrglntz zaman

"Adrm Adrm Ingil izce"de fegitl i  lngil izce
hikayeleri def,igik seviyelerde dinleyebil irsiniz.

cliizgiin bir telaffuzla seslendirildikleri-
ni g6dyorsunuz. Peld bu Sirin sdzltik
kimin itine yarar, bence bir miktar
ingilizce dErenmig 5 yas UstU her qo-
cugun kulagrnr ve clilini cliizgun telaf-
fuzlara alstrrmasl iein Vi bir 6rsat olur.
6zellikle test seqeneEi ite Sehircle soz-
cijk avrna grkrlmasr iyi bir yontem, iis-
telik cletaylr bir sonuq degerlendirme
ekranlnrn olmamasr qocuklan slnav
stresine sokmamasr aqsrndan iyi ol-
mus. Daha geni5 kapsamlr olabilirdi
rabii, bir de l<utuya ebeveynler i( in kii-
quk bir el kitapqrgr eklense fena
olmazdl.

Ingilizce egitimi igin tasarlanmrs bir
bagka program daha, ancak bu Living
Cify gibi silzliik amagh olarak degil,
dogrudan egjtim igin tasarlanmr$ bir
yazllm. PC ve Macintosh uyumlu ola-
rak hazlrlanan program doErudan CD
aizerinden Cal$trnhyor. Heclef kitle
olarak anaokulu seviyesi ve Ustti ya5-
taki gocuklar segilmi$. Olclukga genis

dil egitimi eskiclen
ortaokul slralaanda

altyaprsrnr biraz oturt-
anaokullan bile ciclcti

seviyelerde dil egitimi veriyor. Tabii
en Cok kullanrlan araglardan biri cle bil-
gisayar. Dogrusu bilgisayarlar miikem-
mel ogretmenlerdir, isteneni vermek
Uzere programlanabilir ve bunu yapar-
ken inanrlmaz sablrh olabilirler, bir o(la
dolusu yumurcakla saatlerce kar9llkll
ileti5im kurar, Ustelik slkrhp klflcr bir
tavrr almazlar. Ancak bir qocugun ye-
tismesincle bilgi ve sabrr kadar duygu-
sal etkile$im de eok dnemlidir.
qocugunuzu bilgisayafln kartrsrna
oturtup kucaErna bir yrgrn CD vermek
ve sonra da tele\rizyonda maq seyret-
meye dalmak minilderin ruhsal saglgl
igin hig olumlu bir tavrr degildir.
Bilgisayar soz konusu oldugunda iiglii
bir diyalog her aerdan iyidir, aile birlik-
teli€i bu soEuk ama sabrrh makineyi
tam bir eElence kaynagr haline cldniii-
tiirecektir. En iyi egitim kuru clisiplinle
verilmez, 6zellikle ufakhklara birleyi
zorla 6gretemezsiniz, en iyi yontem
i$i biraz oyuna ddkmek ve devaml ye-
niliklerle ilgiyi canL tutmaktrr. Kiigiik
oglunuzun fazla tombul oldugundan
mr yakrnry/orsunuz, ona elli Slnav ve el-
li mekik gekmesini emretmek ise yara-
maz, neden birlikte qkrp parka gitmi-
yor ya da en aandan evin iginde biraz
kovboyculuk oynamryorsunuz, klsaca-
sr neden onunla iLGiLENM|YoR-
SUNUZ? Merak etmeyin, {*rr ve ciddi
adam karizmanrzl kaybetmezsiniz! lgte
gimcli goz atacaglmrz programlar
aynen bu tekniEi kullanryor, oyunla



ve detayh bir allraprya sahip olacak

tekilde hazrrlanmr$ olan program srfir-
dan bailayarak tig asamada kullanlclya

temel bilgileri vermeyi amaghyor' Her

ne kaclar iyi Ingilizce bilen bir yeti$ki-

nin gozilyle bu asamalar son derece
basit ve kolalmrs gibi gor0nse de'
esasen eok ktigtik yasta ki bir iigrenci
adayr iqin her birini geCmek uzun bir
sureci gerektiriyor. Sebebine gelince,
oncelirue ana lisan olarak Ingllizce ile
yetisen bir qocuk cl0giindlerek hazrr-
lanmr$, dolayslyla sadece Torkge ile
biiyiiyen bir gocuk igin bu agamalarl
geqmek gortindiiEtinden daha zor ve
ozellikle bu y0zden bir yetiskinin katt-
Lmrna ihtiyac var. llk aiama alfabenin
ve saymanln oEretilmesini konu all-
yor. Burada ikonlar ozellikle biiyUk tu-
tulmu9 ve boylece gocuiun Mouse
kullanmaya ah;masr da hedeflenmig.
ikinci asama renkler, zaman ol-
gtimo ve benzeri giinliik kav-
ramlann anlattlmaslnl amaell-
yor. Son atamada ise genel ola-
rak ci.imle kurulmasl ve giinltik
hayatta kullanrlan kavramlartn
ciimle ieinde kullanlml ele allnt-
yor. Her a5ama kendi ieinde gd-
ri.intii ve ozellirue ses kullanl-
mrna yer vererek zihincle kahcl
imajlar brrakllmasrnl amaelD/or.
Animasyonlar, sarktlar ve ses e-
tuktleri bunda biiyiik bir rol oY-
nuyor. Aynca her alt bdliimle il-
gili qelitli test ve bulmacalann
kullanrmr ile bir oyun havasl ya-
ratllarak ogrenilenlerin pekilti-
rilmesine Calgrlmr$. Genel ola-
rak oldukqa etkileyici bir yaPrm
oldugu soylenebtlir, aileclen biri-
nin yakrn katrhmt ve clestegi ile
gocugun son clerece eglenceli bir bi-

eimcle yabancl ctil ogrenimine ilgi duy-
masrnl saglayabilecek bir yazrllm bu

"Define Adasr"nda hikaye ho!
grafi kler etliEinde anlafi lryor.

Son olarak inceleyecegimlz cd nis-
peten daha ileri alamadaki dgrencile-

re hitap edecek bir yazlllm. Bir qaltsma

CD si olmaktan ziyade okuma ve allt-

trrma amach olarak hazllanmlt. Konu
olarak iinlil bir cocuk klasiEi olan R L.
Stevenson'un Define Adasl adll eseri
seeilmig, yapr ve dil olarak bir hayli ba-
sitle5tirilmis, ancak tamamen anaol(u-
lu seviyesine Indirgenmit cleEil tabii'
ingilizce i€inde mevcut bulunan tiim
temel kahplan ve yapllan o5renciye
verebilecek Sekilde hazlrlanm19.
Burada bol miktarda illtistrasyon kulla^
nrlmrg, bunun yanr srra arka planda ol-
dukqa diizgiin ve dikkatli bir Ingiltzce
ile kitap s€slendtrilmis. EEer isterseniz
ekranln altrndaki bir tuta basarak ko-
nuyu hem sesll, hem de agllan bir

Hikayemizin gegtiii meghur
adanrn planrnda adadaki 6nemli yerlerin

isimleri giisteriliYor.

pence.e vasrtasMa yazrh oiarak takip
edebiliyorsunuz. Fakat aglrhk sesli an-
latrma verilmis, bu iyi bir adlm ve aynt
hikayeyi bir kltaptan okumaktan daba
iistiin yanlan var. Dil ogreniminde her
zaman iqin en onemll olan ve heP lh-
mal edilen unsur ogrenciye pratik alF-
tlrma yaptlnlmasrdrr, bu ise sadece
cumle kurmakla olacak i5 deEtldir'
Ogrencinin 6ncelikle kulagr dgrendlgi
clili duymaya ve degifre etmeye alqtlr-
mahdrr. Define Adasr anlattlan konu-
nun yazrl olarak takip edilebilmesl
aracrhiryla kulakve gdz arastnda kuru-
lan bagr guqlendirme lmkanr tanlyor,
bir defa belirli telaffirz kurallan gdztil-
diigoncle genellemeye glderek duyu-

"lnteraktif S6zliik" Ingilizce keli'

melerin gdrerek iitrenilmesini
saghyor.

lanr desifte etmek arhk beyln igin daha
kolay olacaktlr. Bunun dtFlnda ekranln
ust kFmrndaki tu9lara basarak hikaye-
deki gahElar ve yerler hakklnda klsa
bilgiler alabllmek de mumk0n.

Yukanda tanttttglmE iiq Yazthm,
farkh sevlyelerdeki dErenciler
icin hazrrlanabilecek egitim
programlanna gtizel 6rnekler
te$kl ediyor. Ancak insan katkF
sl ve Cabasr olmadan tek batlan-
na mucizeler yaratmalannt bek-
lemek biiytik haksEhk olur, bu
tarz programlat ancak dengeli
bir sistem ve yo$un qaba lgeri-
slnde bulunan tiErencilere des-
tek olabilirler. Burada tanrttrgr-
mrz CD'lerin tumii Studio
Multlmedia taraindan haztrlan-
mrl, rc ve Mac 0zerinde her-
hangi bir kurulum gerektirme-
den CalFbiliyorlar. Eger gocu-
gunuzun egitlminde kullanllmasr
kolay ve zevkli blr yardtmq ara-
yll iserisindeyseniz, bu CD'lere
bir gdz atmakta fayda olabilir.

Yazrhmlann sistem ihtiyaglan 96yle:

rcr Pentium iglemci, 16 MB RAM,
4x CD-ROM, 16 bit ses kartl,
Windows.
Mac: Powerrc i'lemci. 16 MB RAM.
4x CD-ROM, 16 bit ses kartr.

Berker Gongair



Sanal Giizllik,

gozlijk gerqek cle, gdr-
sanal clesek daha
olurdu. Ctinkij

gozle gorriliir, gerqek ve
da etki l i  bir Lir i in. Bahqrvan f i l -

minde baf rolu oynayan kahraman ne
der bilemem ama ozellikle benim gibl
claha once pek sanal oftamlarda bu'
lunmamrl biri iein etkileyiciydi.
Bailangrq seviyesinde sayrlabilecek bu
iirtin 3 boyutlu ortama geqig iein Sok
iyi bir adrm. Tiirkiye'de Internet ijze-
rinde Sanal lstanbul'un da yaratrcrsl
olan Onitron miihendislik tarafrndan
satltan bu sanal gozl\ik eglence anlayl-
;rnrza cleg-i9il< bir boyut getirecek gibi
duruyor. llg boyutlu (stereo) gdnintt,
stereo ses ve kafa harekeUerini alglla-
ma sistemlerine sahip olmasrna ra$-
men tam bir l<ask clegil. Bu da agtrtrk
olarak oldul(Qa hanf olmasrnr ve rahat
kullanrmr saglryor. Bunun hdricinde on
tarafrnda yer alan siyah boliimijn qtka
fllmasr ile aynr ancla cll$ clinya cla

i-Glasses'r sizler igin test ettik

i-GLASSE
Fi 1,.^ l.- r.l" .r o',cl Li O n1'. ii ? v"- ..r ^.r | .',^*o r.r I a r^

sog loycrn r:rye rtlo r y.rvot yovos piyas,r.Ja

l<e n.l i l ,:r in i qosle r^neye L,,: l; 1cr.1, l.:. n, !o kr'. =a ̂ anda

L.rf.r, 'rrz.,, L' in k.rrk to)<rp odan'^ iqi '.r,:1,: kogturrrrak Q"ake
oyn.ry.:rc.rdIz/ r.L' i i  ki f iy.t lo. ".,.=1.,y,'...: l .

goriilebiliyor. llzun siireli kullanrm ic,ln
tasarlanmrs bu ozellik asllnda bir bakr-
ma kiSiyi sanal ortamclan uzakla$trrr-
yor. Kolayca (akrhp Srk\fllabilmesi icin
(GozlLikle bile rahat kullanrlabiliyor),
goz gdriintij aralgr Fazla tutulmu$ olan
i-CLASSES i)e ortamrn iqincle olmak-
tan qok bir sinema seyrediyormuS izle-
nimi oluSuyor.

qoziiniirliil( ciu$r.il( olsa c{a higbir ek
donantm veya lGrta gerek duymaclan
PC'lerin VGA qrlollanna, videolara,
3DO, Atari. Ninrendo. Sega, Sony gi-
bi oyun makinelerine baglanabiliyor
ve monitor yada televizyon yerine cle
l<ullanrlabil iyor. Kipisel bir monitor ol-
manrn c ;rnda aygrtln iizerinden de
ayarlanabilen ild farklr 3Boyut seqene-
gi ile stereoskobil( goriinttjleri izlemel(
mUml(ijn oluyor. tki goze cle farklr go-
riintu vererel( 2 boyutlu resimlere cte

rinlik l<atma metodu
olan bu yorrtem i)e
hazrrlanmrs gesitl i
f i lmlerde fark olduk-
qa belirginleiiyor.
Coriintii ozellikleri-
nin clrgrncla hareket
algllaylcr, mouse
emulasyonuyla pel(
qoL( oyun ve yazrLlm
tarafindan l(ullanlla-
biliyor. Her turln bas
hareketiDi algrlaya-
bilen izleyicinin has-
sasiyet ayan ise

yazrlrmsal olarak yaprlabil iyor.
Descent. Magic C.rrpet, Heretic.
Doom, Rise of the Triad, Darl( Forces,
Flight Unlimited, Tank Commander ve
benzeri 3 boyutlu oyunlar ile uyumlu
olan i-CLASSES gerqeldik tasarrm
programlafl ile cle uyumlu. Aygrt ile
beraber gelen CD de desteklenen
oyunlann dtizenlenmi$ demolafl yer
allrken bireok Demo ve ayar programr
da bulunuyor.

Genel olarak i.iriine Foyle bir b.rkrgr-
mrz zaman abileriDe gore clijsiil( llyat-
lr olmasr i le evlere ydnelik bir i irr jn gi-
bi gbzijkijyor. Hemen heryerde l(ulla-
nrlabilecel( gozliil< $el(lindeld hanf bir
Headset ile filmleri ve oyunlan cla her
zaman goztiniizLin onUncie tutabilirsi-
niz. Stereosl<obik ozelligi cle oldul<qa
iyi. Hareket algrlama yetenegi ise ay-
grtrn en iyi ve en basanl olclugu ozel-
Iigi. Tabi tam tur arkaya donebilmel(
iqin ayakta otmak gerel(ljligini unut-
mamak gerekiyor. Qual<e'te bir bolijm
bitircliginiz zaman yorgunlul(tan ol-
mii5 olabil irsiniz. Bunlafln yantnda
tam bir l<ask olmadrgr iqin gerqel( sa-
nal gergeklikten biraz uzak l(alD/or.

Mahmut Karslrollu
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Sega'nlz ile oynarken caklannE oldukqa basit.
Adaptorii f ise, anten
kablosunu da televiryona

ben de oynaya-
cliye tutturan ufal<

ya cla gocugunuzdan ar- baEtlyorsunuz. Geriye kalan

ya- ml5. Her ne kaclar gok uzun siireli test
etme imkanr bulamadrysak cla, genel

li ve 06retici oyunlar
qocuEun srkllmadan

zaman gegirme-
sini ve aynl
zamancla da

bir geyler og-
renmesini sagla-

y a b i l i Y o r .
Uzerincle yar a-

lan kablolu kalem
kahramanlarln Yo-

netilmesincle kulla-
nrlchgr gibl, Cizim ya-

pabilmek iginde ideal bir aygtt
igerctigi degigik ttirdeki oyunlara gore
4 ila 7 ya5 ar&sr gocuklara hitaP etti-
ginden aygrttan fazlastnt da bekleme-
mek lazrm. Ho$ bir oyuncak bilgisayar'

Mahmut Karsloglu

yapl olarak bizde bir hayli dayanrrul ol-
duEu izlenimini uyandtrdr. EEer genel
amagll ve kullanrSlt bir analog kontrol
birimi anyorsanE buna bir gozatln
deriz.

Berker GUngor

Qiinkri artrk o cla
kencline uygun bir Sega'ya sahip ola-
bilecek. Sega'ntn kirgiik qocuklarr dii-

tiinerek piyasaya sordijgii Pico' bilgi-
sayarclan claha qok plastik bir oyunca-
gr anchrsa da, bu goriintuniin altrncla
Sega'nrn gucii yatryor (Bu tip oyun-
caklafl incelecliEim zaman bazen ha-
yata erken geldigimi clijsiinuyorum).
Birbirine uyumlu canll qekici ve ho5

renklercien oluSan Pico
kapah oldugu zaman u-

fak bir valizi anchrF
yor. l-tzerincle yer
alan sapr yarclmt i-

le kolaylllda ta$r-
n a b i l i y o r .

Ghstrrmak is-
tediEiniz za-

man ise yapa-

sadece kartuSu yuvaslna yerleitirip

cliigmesini agmak. Aygrtrn Uzerlnde
tamamen gocuklann kullanlmlna uy-
gun olarak clilgiiniilmiis saglam ve bU-
yiik parealar yer alD/or' Hikaye kitabl

kartusunun takrldrgr dn yuzeyin he-
men altlndaki asll kontrol panelinde

hareket tusu, yon tu$larl, qizim alanl
ve bir de l€blolu qizim kalemi bulunu-
yor. Beraberincle geten hikaye kitabl
da Walt Disney lchramanlaflndan se-
vimli bir ayrcrk olan Pooh'un bir yrl lnl

anlatryor. Bei sayfa ve dolaytsryla be5
boli jmclen olulan kitapta. i lkbahar i(in

ormanda oyun, yaz igin nehir krylslnda

eglence, sonbahar igin bal aramak ve
son olarak da kls idn sPor ve clonmus
gol temalan iSleniyor. BeSinci boliim-

de cte bir eizim ldtabr yer altyor. Her
boliimde yer alan birbirinden eglence-

MASTER DRIVE
Steering Wheel

$i'...Ji ! 'arrgl.ir Dah. Z.'v[<li G.a,.c"kl

oyun konsollart iize-
en sll( rastlayacagtnlz ve

hayran olacaglnrz tii-
yan$ oyunlan gelir.

sUratleri ve muhtelem grafik-
leriyle bu programlar goz cloldurur ve
dayanamaylp satln allverirsiniz. Ancak
eve gelip oynamaya baglayrnca kiieuk
bir sorun i:in ttim zevkini kaqlnr, stan-
dart bir Game Pacl ciijital yaprya sahip-

tir ve ne kaclar ugra-
5rrsanrz ugrasrn,

onunla yumu-

iak bir viraj
almak asla

caktrr. Peld neyapmall, madem amaq
aglz tadryla bir oyun oynamak ve stres
atmak, o zaman paraya klylhp iyi bir a-
nalog kontrol aract edinmeli. Master
Drive Steering Wheel gok amaeh bir a-
nalog direksiyon, fakat yirmi bet mil-
yon lirayr hakketmek igin buncian claha
fazlasrna sahip olmalt. Zaten oyle, bu
parayla sadece bir clirelGiyon simidi
degil. peclallan ve viresiyle ram bir ku-
mancla paneli satrn allyorsunuz, iiste-
lik yaklairk yirmi be5 santlm Caplr cli-
reksiyonun iizerine pek Cok standart
tusun yanr slra bir de kontrol Pacl en-
tegre edilmig. Ustelil< herkes al|p kuF
lanabilir, Nintendo 64, Sega Saturn ve
Sony Playstation marka konsollann
hepsine tam uyumlu olarak tasarlan-

mtim-
k i l n

o tma-



ah$trgrmrz tipik yang Yang balladrktan
sonra Start gizgisine
belli bir zaman igeri-
sinde ulagmanrz gere-

birl. iyi bir yang o-
kargrn oyun salonlann-

Da).tona USA ya cla
Sega Rally gibl oyunlarla boy oleiisme- kiyor, turu tamamladr- r

-l-ipik 
B i,n \!a,ns ()yvAw,,,

Car oyun salonlannda mayacak.

SEGA Tourin!: Car

Elnrzda artan s0re bir
sonraki tura ekleniyor.
Belirtilen siire iqerisin-
cle Start gizgisine ula-
Sama6anrz yan' (ll$l
kalryorsunuz. Bu du-
rumda yarrgr tekrarla-
manrz miimkiin. $am-
piyona baSlanglQta se-
eilebilecek iic farkl pistten olu$uyor.

Buna ek olarak $ampiyona bir bonus
pist imkanr tanrnryor.

SEGA Touring Car'l kar$rlrkh olarak
cla oynayabilirslniz. Karslhkh oyun sl-
rasrnda ekran yatay olarak ikiye bolii-
niiyor ve yavai kalan oyuncuya bir

Boost hrsat veriliyor.

Oyunun graff kleri olcluk(a
iyi. Ancak bence bir yang o-
yununda en dnemli olan
ley siirat hissi verebilmesi;
Touring Car bunu gayet iyi
baganyor. Ozellikle b0y0k
bir ekranda oynuyorsanlz
ve otomobilin iginden gor-
menizi saglayan modu seg-

tiyseniz, kendinizi siiratli bir otomobi-
lin igindeymis gibi hissedebiliGiniz.

Ancak ses ve oynanabilirlik igin aynr
Feyleri Sdylemek zor. Tek diize motor
sesi oyunun havasrnr biraz bozuyor,
buna kar$thk miizikler fiena degil.

Djiitd Pad le oynadrlrnrzda oynana-
bili ik'pek iyi cteEil; otomobil gok hrz-
lr bir Sekilcle saga ve sola dontiyor ve
daha sonra toparlamak olclukqa zor
oluyor. Asllnda bu sorun hemen he-
men tiim yan$ oyunlarnda ya$antyor.
Siz iyisi mi yans ve simulasyon oyun-
lar iCin bir analog Pad eclinin.

Ba$langrgta biraz zor olsa da, altgma
sliresini atlathktan sonra, karsrhklt oy-
nama seCeneEi de hesaba katrldrEtnda
SEGA Touring Car igin vasatln iizerin-
de clenilebilir, en aztndan yanl tutkun-
lan icin.,.

Serkan Ozsoy

si blraz zor,
Oyunun konsol suriimii de makina-

larda gdrd0gumiizden pek farrur clegil.
Otomat siiriimiiniin birebir adaptasyo-
nunun yanrnda Tlme Aftack, Versus
Race, Records ve Car Setup bdliimleri
ile birkac yeni segenek eklenmis. Bdy-
lece evinlzcle tur saysrnr belirleyebilir,
Ug zorluk dereceslnclen birini segebilir
ya da degisik hasarlan geeerli hale ge-
tirebilirstniz. Oyunda ditrt farklr oto-
mobil segiminize sunuluyor: AMC
Mercedes C, Opel Calibra, Toyata
Supra ve Alfa Romeo I 55V6Tl. Car Se-
tup LKilomUnde segtiginiz otomobil
lgin gerekli ayarlan yapabilir ve bdyle-
ce daha iyi dereceler elde eclebilirsi-
nlz. Oyun tiplk yafl$ oyunlainda oldu-
gu gibi clevam ediyor; ilk dnce ballan-
gr9 srranrzrn belirlenmesi icin tek basl-
nlza bir tur abyorsunuz. Bu turdaki za-
manrnlz yanF kagncr srrada batlaya-
cagrnE gdsteriyor. itk bir kag oyuncta
dogal olarak yaflSa sonuncu slracla
baslayacaksrnrz, ancak otomobilin
kontroli.ine ve pistlere ahstlgrnEda di-
ger yansmacrlan gegmeniz pek zor ol-



SEGA Worldwide Soeeer'98
F..ntbof M.o^ok l,lo,^,^o ()=.1.,.

Oyun kontrolii eski sti-
ri.imlere oranla daha basan-
h. Ancak, dmegin Konami
oyunlartndan tanldlElmlz
dwar pasr ya da bos alana
pas gibl segenekler o)runda
b u l u n m u y o r . A s l l n d a
Worldwide Soccer '98, di-
ger oyunlara g6re bilgisa-
yar tarafindan qok daha az
desteklendiEintz san€n bir
futbol oyunu olarak tanrm-
lanabillr. Ancak Sega sevi-
len baz dzellirueri bu siirii-

me de eklemiS; drnegin ceza sahaslna
gelen hava toplan srraslnda ya$anan

hareketlilik. Kafa ile topa vurabilmeniz
igin Pad'inizin tuSlanna arka arkaya
hrzl bir gekilde basmanE gerekiyor,

ceza sahasr iqlnde bunu

pek kolay l9 deEil dogrusu.
Hrzh gol vuruglan yapabllmenlz igln

Sut tutuna gok ksa s0re basmanE ge-

rekiyor, Stinktj sut tuiuna basllan siire
arttrkca vuruiun htzr duSiiyor. Ozellik-
le krsa mesafielerde bu 6l9UyU tuttur-
mak biraz zor, bu nedenle klsa mesa-
fuden vuru9 yaparken pas tu$u kul-
lanrlabllir.

Benzer tiirdeki blr(ok oyunda lasa

stirede ustalalmak ve biiyiik baganlar
kazanmak miimkiin; bu durumda ktsa

bir stire sonra oyun blr k6$eye atlllyor.
Ancak ee$itli zorluk derecelerine sahip

olan Worlwide Soccer '98 futbol o-
yunlarrnt gok iyi bllenler igin bile pek

kolay bir oyun deEil. Zo uk derecesi-
ni Hardest yaprp, ornegin Brezilya ile

oynadErnrzda, iyi biryapay zekaya sa-

hip, bo$ alanlafl kullanan, qegltli ser-

best atrt stratejileri uygulayan, her
mesafuden isabetli vuruglar yapan ve

ortalarla kalenizi ablukaya alan siiratli
bir takmla kargtlasacakslnE.

SEGA Worldwide Soccer '98 herke-
sin begenecegi bir futbol oyunu degil.
Oyun, bilgisayar 4:O 6nde iken bile
konsolu suclamak yeine hatalan ana-
tiz edip bunlafl diizeltmeye CalFan
gerqek tutbol fanatlkleri tqin yaprlmE.

Kontrolon tamamen sizde oldugu ger-

eek bir futbol oyunu istiyorsanlz bu o-
yun tam size gore.

Serkan ozsoy

t l

R iinya KuPasr YaklaSlyor ve o-
I lvun ureticileri de tutbol oyun-
a a '
L- lan ardr arcllna satrsa sunu-

yorlar. Boylece tutbol clusktlnii oyun-
severler sabtrstzllkla bekledikleri
Dunya Kupasl baSlayana kadar sanal
staclyumlarla idare edebilirler.

Tabii kl Sega da ba5arrl iirtiniinii ge-

li$tirdi ve Gary Bloom'un yantnda Jack
Charlton'un da spiker olarak yeraldrgl
oyunu Sega sahiplerinin begenilerine
sunclu. Ancak bu noktada maq anlatl-
mrnrn bazr eksiklerinin oldugunu soy-
lemekte faycla var. Ayrlca stattaki gii-

rultii diizeyi de zaman zaman rahatslz
edici olabiliyor. Oyunun Pause menli-
sUnde ses lle ilgili ayarlamalarl yapa-

bilirsiniz.

t l (era) 869 86 ?3



Dc^ha i)nce. b^ kc^dor osi olr^ar rEhnrz
nla takip ettiginiz
I oyunlarr sayfa-

a bu ay sizi tartr5-
r, hatta Roleplaying

tarzr oyunlar iginde Playstati-
on'cia bulabileceliniz gelmig
gegmis zamanlann en iyi oyunu
ile tanrghracagtz, Bakaltm bu laf-
lan hak eden oyun kim ve ne ig
yapar. Evet bu oyun Final Fantasy
Vll ama siz krsaca FF7'cle diyebi-
Iilsiniz. Daha iinceki biililmlerin-
den hatrrladrErnz FF serisinin de-
vaml olan Flnal Fantasy Vll, cle-
gerli qekik gozlti programcrlann
(Cang cing cong usta ) ugrall so-
nucunda Squaresoft damgasr al-
hncla 3 CD olarak piyasaya qtktl.
Ve geldi gelecek clerken en so-
nuncla Ttrkiye'ye de satrlmaya
baSlancfi. Eger oyunun adtnl daha
onceden duyduysanrz, size tinal
Fantasy'nin bu bdlilmtiniin cle
geqmigte olclugu gibi parlal( ola-
caglna garanti verebiliriz.

Final Fantasy Vll genel hatlarryr-
la tam bir RPG ve oynarken kesinlikle
slkllmayacaglnrz bir oyun. 5u anda sa-
dece Sony Playstation iqin yazrlmrl sii-
rfimij bulunuyor ve belki cle bu yiiz-
den sadece Playstation acftna bir eok
6ciiil almrs ve 1997'nin en lyi oyunla-
nndan biri segilmi5.

Eger ilk kez oynayacaksanE pel< te-
IaSa kaprlmayln giinkii oyuna basladrl<-
tan sonra gdreceginiz aynntrll meniiler
sizi iirkiitebilir. Ama en fazla Z-3 saat
sonunda oyunu oynayrp ilerleyebilir,
neyin ne anlama gelciigini ve qok go-
ziiken bu meniilerin hepsinin bir an-
lam taircfiErnr kusursuz olarak ke$fecle-

bil irsiniz. Oyunun ilk CD'sinde yer
alan bolumlerde siz istemeseniz cle
zaten hareketler ve kullanmanrz gere-
ken yerler, nesneler size dmelderle
anlatlacakttr. Bunun dti lnda cloviit
sahnelerinin bilek giiciiniizden claha
eok stratejik kabiliyetinize dayah ol-
masr konsol sistemleri Tdrkiye'deki
kdtii imajr da temizliyor.

Ba$langreta 6nceleri Shinra Corpora-
tion nrn EIite biriminde paralt asker
olan Cloud un roliinii iisdeneceksiniz.

Shinra Corp. asltnda Sehirde her
Seyi kontrol altrnda tutan bir fir-
ma. Ve iistelik insanlar iizerinde
oto tesini korkutmak ve alcaklrk
0zerine kurmus bir firma. T0m
bunlara ragmen bu giine kaclar
kimse Shinra'nrn oniinde dire-
nememiS eiinkii ellerlnde at-
mosferin doEal gticilnii bulun-
duran Mako Reaktdrleri buna
engel olmus. Ta ki kontrolu in-
sanlara geri kazancl rmaya Calr-
San Avalanche adlnda bir asi
grubu ortaya grkrncaya kadar.
Siz cle bu mistik macerada asi
grubunun en yeni elemanlann-
dan biri olan Clouci Strife'r 3 CD
boyunca bol hareketli bir Sekilcle
kontrol ediyorsuouz. Mako re-
aktorlerine gelince, bunlar cle-
gerli ta5 $eklindeki Materia
adrndald cevherlerle clestekleni-
yor. Materia'lar qok deEisik bir
6zellif,e sahipler, eEer bir stlaha
veya zrha yerlestirilirse bunlarn
guciinii sabit tutabiliyorlar. Bii-
tiin taslar kendilerine gdre farklr
gorevler ta$ryor ve claha da
dnemlisi sahip olclugu insana

dzel buyij giicii saghyorlar. Genel hat-
lanyla konusu bu. FF7'nin kusursuz ko-
nusunu anlamak ise o)run aktglna ve
size kalmrs.

Oyuna ba;lacl!rnzcla gidebilcliginiz
her yere gitmeye Cahgrn ve gorcliigii-
niiz herkesle konusun. Goziiniize par-
lak gelen leyler mutlaka bir i$e yan-
yordur ve sizin kullanmantzr bekliyor-
clur, Eger bir yercle taktldtysanz mut-
laka konululmasr gereken bir insanl
gormemi$ ya da konuyu tam anlama-
mlgsrnEdrr. Bu yiizden etrafi tekar
gezip insanlarla konugun. Oyunda ie-
hir ieincle, binalarcla, bahgelerde ve

hic



daha birgok yerlercle deEisik ortamlar-
da ko$uSturmanrza, ciovijtmenize rag-
men atmosfierin stcakllgr higbir zaman
kaybolmuyor ve her an sizi oyuna ye-
ni ba$lamr$ Cocuk gibi baElamaya ha-
ztr.

Final Fantasy gereekten cle beklecli-
gimizden cle biiyiik bir basyaprt oldu
yada olacak. Bu graffkler, bu ses efekt-
leri ve milzik, bu konu, bu oyun ...
Programcrlann (yada hangi yiice yara-
tlksa) bize hecliyesi -bu oyunu gergek-

ten sevdiml Kendinizi hayatta kalmak
iein terdr kasrrgasrna, dev gibi yaratlk-
lafln iizerine saldrrmaslna all5tlrmanrz
gerekecek. Ciinku insanlar riiyalarln-
da bile elincle krhcrnt qevirerel( dovu-

$en asit gukurunda firlamlg tiplerin l€-
falannr uguran bir askeriyada asiyi oy-
nayamryorlar. Diivii$mekten bahset-
misken tiim Polygon karakterlerin
animasyonlafl gerek doviitlerde ge-
rekse normal ortamda gok miikem'
mel tasarlanmrg. Miiziklere ve ses
efektlerine gelirsek hepsi oyun ile
tam uyum ieinde ve atmosferi biitijn-
leyici ozellik ta5ryorlar. MUzikleri ken-

cline ozgiin nerede cluysanlz Final

Fantasy i$te bu oyun dedirtecek kadar

belirt i l i .  EEer beEenirseniz
www.playstation.com aclresindeki
FF7'ye aynlmlF sayfadan Soundt-
rack'lerini ve oyun hal&lndaki her 5e-
yi hatta cletaylt qdziimiinii igeren say-
fayr da alabilirsiniz. Eger uzun sijreli
oynarsanlz kendinizi oyun ortamlnda
bulacak ve konuyu tiim hatlanyla kav-
rayabileceksiniz. Konusu gok sijriilde-
yici ve 3 CD boyunca oynamaya vak-
tiniz ve omrijn0z yoksa hie ba9lama-
yrn. Her zaman olclugu gibi Playstati-
on oyunlannrn biri NISC cligeri PAL
olmak iizere ild siiriimU bulunuyor. ti-
nal Fantasy VII'de de bu iki sijriim ara-
srnda bazt farkltltklar gozlemledik. Pal
siiriimilncle fazlaclan 3 yaratrk claha
bulunuyor. Buna baEI olarak zorluk
seviyesi cle antyor. Delirmek istemi-
yorsanrz mutlaka Memory kanlna sa-
hip otmanrz gerekiyor. einkii 3 CD'ljk
bir oyun bir giinliik bir oyun olamaz.
Save etmek iein belli biilgelerdeki
yerlere gitmeniz ve sonra meniiden
Save etmeniz gerekiyor. Ne kadar akl-
cr ve eglenceli olsa da bazl doviisler
sizi zorlayrp tekrar eden sahneler bu-
lunmasr sizi srkabilir, Silah satan bir
cliikkanclan yeni bir silah yada arh al-

drgrnEda eski silahrnlza bir claha hig
ihtiyag c{uymasanrz cla yine cle satmak
iein telqar meniilere girmeniz krsacasl
ayn bir uEras vermeniz gerekiyor. Bu
sahs i$lemi otomatik yaptlabilircli. Ve
son olarak l<arakterler arast eFya degi5
tokusu yaprlmasr cla ihtiyaq cluyulan
bir ozellik olmasrna r€men eksik ka-
lan noktalar olarak degerlendirildi. Yi-
ne de srrf bunlar yiiziinden yanl$ cle-
gerlendirme yapllamaz. Boyle bir kla-
sik ilerde neden sizin rahnrzcla cla dur-
masrn. Grafikler, sesler ve oynanlg tek
bir noktaya vaflyor. Soylemeye dilim
varmlyor ama bu oyunu insanlar yap-
mrg olamaz. Vercliginiz paraclan eok
daha fazlasrnl hak ecliyor.

Murat Karshoglu
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COLONY WARg
The Ernpiro Must Fell J

yani Ozgiir Dilnyalar
BirliEi aclyla anrlan
bir grup asi, Bennay
gezegeninde clii-
zenledikleri siirpriz
bir salcllnyla bir zafer
kazanmayr basardr.
Bu ktiC0k bir adrmcl,
ancak digerlerine
umut ve motal ver-
mi$, imparatorluEu
lse Sa$rrtml9tr. Artrk
her an daha fazia in-
san asilere katlhyor,
lnsanlar ozgiirli.ik ve
bans umuduyla ye-

Colony Wars, konusu Cok yeni ol-
mayan bir oyun. Ba$ta Star Wars ol-
mak iizere bu tiir bir hikaye ldmbilir
kae defa bnilmiize siirilldil. Ne var ki
her biri i(in ovgii clolu sozler kullan-
mak genelde pek miimkiin cie6il, fa-
kat Colony Wars hilGyesi ile olmasa
bile, oynanabilidigi ve grafikleri ile
kendini sevdirmeyi bagnyor. 6nce-
likle arhk pek Sok oyunda olmayan bir
Sey var, basit de olsa bir pilot kokpiti,
iistelik bu gemiye gore ctegi$iyor.
Tabii isterseniz geminizi drgandan cla
gorebiliyorsunuz. Asi g0gleri olarak
elinizdel{ ekipman ve kaynaldar pek
fazla degil, Ancak savaglar ilerleclikqe
her iki tarafta da yeni gemiler piyasa-
ya Crklyor. Esas sorun asagl yukan her
zaman iqin imparatorluk clonanm&st-
nrn sayr UstiinlUS\inii elinde bulundur-
masrndan kaynaklaruyor. Ustelik ya-
pay zeka pilotlann hiq de kdtii uema-
drklafl soylenebilir. Benclen soyleme-
si, 6zellikle bi.iy0k gemilerin atrf men-
ziline fazla girmemeye qalgrn, eler
elinizde aglr silahlar yoksa, bunlafln

n sonra 3095 yrhnclan
na. galalGi gittikee bii-

ve giiqlenen bir im-

Fit olclu. Gezegenler ve
eri arcl ardrna insanlann

eline geeti, yeni koloniler birbirini ta-
kip etti, sonuqta insanlar sayrsrz geze-
gene yaylldr. Ne var ki bu hig te baag
ve huzur clolu bir biqimcle gergekleg-
medi. Ele gegirilen gezegenlerdeki
claha giiqstz yatam formlarr acrmasrz-
ca yokeclilcli ya cta kolelegtirilcti. Ama
Dilnya lmparato uEunun acrmasEh6l
slnrr tanrmryordu, kendi vatandailarl
cla bu vahgi yonetimclen paylanna dti-
$eni fazlasryla aldllar. Yonetim trim
kaynaldann Drinya gezegenini ayakta
tutmak igin harcanmasrm bng6rtryor-
du. Saylsrz kolonide milyarlarca insan
aehl(, hastallk ve sefalet ieinde yoko-
lup gitt i. Korkunq bir somijri i  dijzeni
yoluna qrkan her$eyi trpkr veba kaslp
kavurdu. Tabii ki tUm bunlara kar$r gk-
mayl deneyenler oldu, ama impara-
torluk clonanmasrnrn her yerde gozii
ve kula$t vardt, en kugiik isyan en kan-
L bigimcle bastln|yor, emirlere dire-
nen gezegenler ibret iqin topyekiln
imha edil iyordu. Ancak ti im bu acrmn-
sEhk yeni bir baskaldrnnrn oniine ge-
qemedi. The League of Free Worlcis,

niden silaha sanltyordu.

Evet, bir stiredir beldenen Colony
Wars en sonunda Sony Playstation
igin piyasaya gktl. Yaprmcrst ise adtnl
gok iyi bilcligimiz Psygnosis, bu firma
her zaman en iyi oyunlara imza armts-
tlr. Oyun tiir olarak uzay ugu$ simiilas-
yonu, burada hemen $unu belirteyim
ki, her ne kadar standart Sony game-
pad ile oynanabilse de, bu tarz oyun-
Iar igin analog bir l<ontrol aracl bence
kesinlikle Fan. Eger bu tiire ilgi cluyu-

yorsanrz bir tane edinin,
giinkii Sony iqin bu tarz-
da daha pek qol< oyunun
yolda oldu$unu ve 9r.r
ana dek elime gegen bil-
gilerclen kesinlikle 9ol(
Cekici gdrtindUklerini
sdyleyebilirim. Bu tek ki-
Silik bir oyun, save game
dosyalaflnln her biri igin
1 block memory gereki-
yor, bunun dr$rnda bd-
lUm aralarnda gifteler de
mevcut.



laser bataryalaflna kargl pek fazla gan-

srnrz yok demektir. Malesef oyunda
tek bir zorluk seviyesi var, o da hie ko-
lay clegil.

Simcli biraz da kokpitte bulunan
goste€elerclen bahseclelim, oncelikle
iki yancla bulunan btiyiik bar gdsterge-
ler ciikkatinizi qekecektir. Bunlardan
solclaki sizin, sagclald o aDda hedef al-
drErnlz geminin durumuyla i lgil idir.
Soldaki gostergenin iist krsmlnclaki kr-
srm kalkan ve govde hasarlnl, alttaki
ise sUratinizi gosterir, sagdaki ise he-
def gemi iqin aynr bilgileri verir.
Ortada bulunan tie
boyutlu elipsoid gos-
terge radar elsanldlr,
buradan etraftaki
araglafl takip edebilir-
siniz, clost gemiler
ye$il, clii$manlar ise
mavi olarak gijriinor.

Ekranrn ortasrnda
ni$angah bulunur, fu-
ze kilitlemek istedigi-
nizde ise bi. bagka
hedef imleci belirir ve
goriii alanr igindeki
gemiye otomatik ola-
rak ybnelir. Hedef
segme i$lemi ise ge-
mi bilgisayan tarafin-
clan yine otomatik
olarak yaprlan bir i5-
lemdir, gorii$ alanr ve
atrg menzili igerisine
giren gemilerden nisangaha en yakn
olant clogrudan hedefseqilir. Bu bence
saklnca| bir islem, qiinkii yogun bir Ca-
tr$ma ortaml iginde insan kolayca yan-
hi bir gemiye ates aqabiliyor. Tabii or-
tadaki mavi ok size en yakln diilmanln
konumunu gdsteriyo. ve eger dost bir
gemiyi hedef alrrsanrz telsizden uyan-
lD/orsunuz, ama yine cle bunlar yeterli
olmayabiliyor. Size bir ipucu, motor
teknolojileri size ldmin dost oldugunu
hatrrlamakta yardrmcl olabilir, lmpara-
torluk gemileri portakal rengi bir eg-
zos alevine sahipken, asi gemilerincte
bu alev mavi renkte oluyor. Bunun dt-
Slnda ekranda silahlannrzln clurumu ile
ilgili bir kag gosterge daha belirebili-
yor. Kullanacaglnrz silahlarcla cla

belirgin etki farkllhklarl var, bazrlarr sa-

dece kalkanlan ya da zrht etkilerken'
kimisi cle diiimanrn sistemlerini felg
ediyor. Piasma bazl silahlar en etkili
olanlan, ancak dUFiik siiratleri ve yi.ik-

sek tahrip giieleri nedeniyle ciaha qok
biiyuk gemilere lGrgl kullanrlmalarl
aklllrca bir taktik olur.

Oyun detay agsrnclan bir hayli zen-
gin, gemilerden yrlchz sistemlerine
dek pek qok konucla bilgi edinmenizi
saglayan clata baseler mevcut. Adlm
adrm sava$lyor ve iki cd stiresince 9e-
sitli ara sahnelerle bezenmis bir dizi

senaryoyu takip ecliyorsunuz. Amaq
tiim sistemleri baElmsrz kllmak.
Dogrusu oyunda pek fazla kusur bula-
madrm, tabii yakrncllgrm bazl konular
yok cleEil. Mesela grafikler, doErusu
daha basit granklere allgmrs olan goz-
lerim bu ldser ve patlama efel(tleri kar-
grsrnda oldukqa yoruldu! Eger gemiler
ve kokpirler birazcrl( daha gerqekqi Ci-
zilmis olsaycll kendimi gergekten
uzayda sana(aktrm. Bir de kontrol ko-
nusu var tabii, gemiler 360 derecelik
bir hareket serbestligine sahip, hatta
tam gaz ileri uearken aniden geri geri
uqarak manevralar yapabilmek bile
miimkiin, iistelik bazl durumlarcla ge-
rekli de. Geminin kiitlesinin yergekim-
siz ortamda yaprlan manevrala verdigi

tepki clahil uqut dinamikleri olduksa
gercekqi dugtiniilmus. Ancak hrzl gi-

clebilmek igin bir parmagrruan de-

vaml gaz tugunda olmast gerekli ki

bu biraz can slklcr olabiliyor. Ustelik
pek qok konrrolii bir game pad Uzeri-
ne sllestrrmak igin bazt fonksiyonlar

eoklu rui gruPlanna yilklenmit ctog-
rusu kuyrugunuzcla bir fuze varken
mayrn blrakmak iqin hangi kombinas-
yona ihtiyaq duyclugunuz hatrrlamaya
qalgmak pek kolay olmuyor. Bir baSka
srklntrm ise silahlarla ilgili, tamam her
gemide ild tip silah var ve ikisini cle
aynr anda ate5lemek miimktin, ama
neclense gorev brifingi verilirken kim-
se size geminize hangi silahlann yiik-

lendigini soylemek
zahmetine girmiyor.
Eldeki silahlarl ve et-
kiledni ueu$a gkma-

dan dnce bilmek ola-
ya psikolojik aqctan
hazrrlanmak idn eok
iinemliclir. Neyse bu
kadar yaklnmak Yeter,
gra6k ve ses olarak
oyunun hakkrnl kesin-
likle yememek gerek,

$u sa rlann yazlldrgl
anda heniiz daha iyi-
sini gormiis degilim.
Ustelik atmosfer ola-
rak fena sayllmaz,
ama ne yalan soyle-
yeyim, bu aQtdan
T.l.E. Fighter gibi bir
oyunla ba$a €rka-
m a z . K r S a c a S l

eEer Playstation aldlysanrz ama heniiz
diSe dokunur bir uzay oyunu bulama-
drysanrz bunu kesinlikle kagrmayn
derim. i l( i CD dolusu bir oyun ve ben-
ce verilen parayr hakediyor, tabii eger
bu turden hoSlantyorsantz.

War Lorcl



Silah Kuganrne Zamanr
n bilmem, qogu

In silahlara ve
likle tabancalara

bir zaah var. Uste-
ium donyanrn pek Sok

tarafinda da gecerli. Tabii ben
her zaman iein niikleer sav4$
ba'hklarrnr tercih ederim ve
Shadow Warrior bu savede
gonhjmti kazanml$tl ama bu
baSka bir hikaye. Nitekim bu
silah cli i tki inli igii 6zell ikle
o',un salonlan igin tasarlanan
Arcade makinelerde kendine
iyi bir pazar bulabiliyor. lste Tl-

modeli oyun salonu makinele-
ri i9in hazrrlanmF ve piyasaya
sUriilmtt bir Rail-Gun Shooter,
ancak oylesine ilgi g6rmiis kl,
yaprmcr firma Namco, evlerde
kullanllan System I I slnt6 konsollar
iein cle bir versiyon hazrrlamaktan ken-
dini alamamrF. fstelik gogu oyunun
tersine, yazrhm Playstation igin aclapte
eclilirken daha basit ve yiizeysel bir
hale getirilmemig, aksine yeni oyun
modlan ve bol miktar boliim katrlarak
daha da tatlanc rlmrg ve uzattlmt$. Ta-
bii isin bir de donanrm yon0 var, te-
melde bu bir shoot-em-up oldugun-
dan yanrnda minik sevimli tabancasry/-
la birl ikte geliyor. Minik lahn gelit i ,
Guncon isimli bu tabanca bu giine dek
gdrcliiklerimin en iyisi ve en hassas
olam diyebilirim. Oncellkle tunu belir-
teyim ki asla Cok hafif degil, gergek9i-
lik igin bir miktar agrrlk eklenmiS, ay-
nca son derece hassas, fakat bazl mo-
del televizyonlarla tam uyum gostere-
mediEini farkettik. Ytiksek hassasiyet
igin hem konsola, hem de televiryo-
nun vicleo giri$ine baglanmasl gereki-
yor, eger Su bijyuk ekranl dev projek-

siyon televiryonlardan birine sahipse-
niz hlg korkmayrn, bu alet diger ben-
zerlednin akslne sorunsuz Cal$acaktlr,
aldrgrmE bilgller bunu dogruluyor.
Tabancanln iizerinde bulunan cliigme-
Ierden biri oyun esnasrnda silahlntzl
doldurmaya, digeri ise egilip siper
almanrza yanyor. Oyun tek kigi isin ta-
sarlanmrS oldu$undan diger porta Ca-
me Pad'i baglayarak bu fonksiyonlan
oladan kullanabiliyor, bu sayede de-
vamlr olarak iki kolunuzu havacla
tutup Cabuk yorulmaktan kurtuluyor-
sunuz, iistelik kendinize uygun bir ah$
pozisyonu segmek de miimkiin olu-
yor. Bu arada hemen belirteyim, her
ne kadar Guncon tabanca cliger ffrma-
lafln oyunlarD/la uyumlu deEilse de,
bu sadece Time Crlsis igin ozel olarak
yaprldrgr anlamrna gelmiyor, gok ya-
krncla gkmasr beklenen Point Blank ve
Maximum Force gibi oyunlarla da kul-
lanrlabilecek, bu viizden dclenen

parayr kat kat hakediyor.

Cogu benzerinin aksine, Ti-
me Crisis oynarken gttrcltigii-
niiz her$eye ate9 agmak ve
onlar kar$rhk verirken kaz gi-
bi ortada clikilmek durumun-
cla cteiilsiniz. Dil$manlannE
her kd$eden 6nfiniize atlayp
vurulmayr beklemiyor, tabi-
i bazen bir kapryl agp bir ocla
clolusu k6tii nlyetli tiple kar-

Srlasryorsunuz, ancak etraf
arl(asrna saklanabileceginiz
duvar, h9, sandrk benzerl
pek €ok nesneyle dolu ve siz
bunlann arkaslna tam siper
yatabiliyorsunuz. Bu durum
silahrnlz doldurmak, yo$un

iein kaeabilmek ve bir
strateji belirleyebilmek
igin size zaman
kazandrnyor.
Yine de si-
p e r o e
uzun siire
k a l m a k
a k r l l r c a
d e g i l ,
e i ink i i
ner

me Crisis bu trirden bir oyun,
oncelikle gLiqli i  System Z2

ateg altrndan bir an



boliimti gegmek iqin konulmu$ bir so-
re Srnln mevcut ve emin olun eger ye-
terince hlzll degilseniz, vurulmaktan
ziyade siireyi a$maktan korkmanrz ge-
rekir. Yine cle boltimii tamamen
temizlecliginizcle ya da gegiui renk,er-
deki diismanlar, mesela portakal ren-
gi ijniformah askerleri vurduEunuzda
zaman bonuslafl lGzanabiliyorsunuz,
ama bence bu siire limitleri gerqekten
qok srkr(r. Bir cle oyun modlalna go-
zatahm, iiq temel oyun qe$icii mevcut.
ilki Story mociu olup, bu tarz oynarken
riq bdkimri ve her birinin i€indeki ddrt
alt seviyeyi slrasryla geqiyorsunuz. Her
boliimcle farklr bir sugla mticadele ecl'-
yorsunuz, mesela ilk boliimcle konul(
devler baskanrnrn ka(tfl lan k|ltnr kuna-
flyor, il(incisinde biiyiik bir silah ka(ak-
qrslnrn peline dUsi.iyorsunuz. Oyunda
fazla cletayl olmasa bile bir hikaye
mevcut ve siz ilerleclikee olaylar qdzu-
me kavu$uyor. lldnci oyun modu tam
ahs yaflFmasr yapmayr seven arkadas
gruplarr olanlar iein ideal, Time Attack
olaral< acllanclnlan modda srnlrsrz hak-
l(nrz ama qok krsrrlr si ireniz var, bu sil-
re idnde bolijmleri bitirmek zorunda-
srnrz. Special modu seqerseniz ise
olaylafln akrsr bir hayli clegiSiyor, b6-
liimler arasrnda ilerlerken yol ayrlmla-
nna geliyorsunuz ve bir seqim yapma-
nrz gerekiyor, seqtiginiz yol oyunun
akrgrnr clegistiriyor.

Evet bana bir Gatiing Minigun verin,
mijmktinse 30 mm. olsun li.itfen. Ne
yazlk ki oyunun bence eksik yanlann-

clan biri farkh silahlar kullanma imkanl
saglayan Power-up'lara yer verilme-

miS olmasr. Sadece tabanca ile yetin-
mek zorundasrntz. Her ne kaclar slnlr-
srz cephaneye sahip olsanz da bazen
etrafi giizelce temizleyecel< bir bazuka
ya da seri atr$ imkanl tanryan bir mit-
ralyoziin eksjkljgini acr bir gekilde clu-
yuyorsunuz. Cogu zaman seri bir 5ekil-
cle atei etmek yetmiyor, attlgrnrz her
kuriunun heclefini buldugunclan emin
olmanrz gerel(li, pek qok yercle diig-
manlannrz agkta durmuyor, siper al-
dlldan yerin ardrndan saclece kafalarl
goriiliiyor, boyle durumlarda tabanca-
nrn Sa$maz hassasiyetjne eok ihtiyaq
duyacaksrnE. O)iunun bir diger yeter-
siz yanr bence ses efektlerinin yeterin-
ce (e;it iqermemesi, ancal( ses ve mii-
zikler kalite olarak giizel. Crafiklere
gelince, tiim gevre tasanmt ve lQrak-
terler texture kapl iig boyutlu poli-
gonlarclan olu$uyor, etrafta fazla kan
yok ama bdylesi grank netligi agsrn-
dan daha iyi olmug. Ara sahnelerin ka-
litesiyse tipik Playstation, soylenecek
fazla :ey yok. Oyunda en sevdigim
y6nlerden biri diEer pek qok oyuncla
bulunan rehine, sivil ve polis gibi vu-
rulmamasr gereken, ancak ne yapaca-
gr hiQ belli olmayan karakterlere yer
verilmemig olmasr olclu, saclece siz ve
canrnlza okumak igin sabtrstzlanan bir
tabur kotii adam kozunuzu rahatca
paylatryorsunuz. Tabii kotij aclam lah
oylesine siiylenmit bir lai qiinkii cliig-
manlannrz bol ve ates giigleri 'Lanet

Olsun' ile 'Aman Tannm' araslndald
seviyelerde deEi$iyor. Eger bu bir bil-
gisaya. oyunu olmasa ve ge.Cekten o
tiplerle kaprSmak zoruncla kalsam, bir
AH-64 Apache salclrn helikopterinden
a$agl silahla yanlaflna bile sokulmaz-
drm, nerede kaldr gariban altlpatlarl

Neyse, Soyle bir toparlayahm. Grafik-
ler, ses, miizik ve oynanabilirlik gok
guzel, silahr iyi ve kaliteli iistelik bu ta-
bancayr destekleyecek pek gok oyun
da yolda, bir hayli zor, anGk blktrr-
maktan ziyade ba$tmltltk YaPmaYa
meyilli, klsacasr eEer bu turden hoSla-
nryorsanz Simdiye dek yaprlmlglarrn
en iyisi denebilir. Peki be aclam, dyley-
se niye d6rt ylldrz verclin! Ozilr dilerim
ama zaman limitlerinden nefret ediyo-
rum. elimde degil, tabii bu durum i5i
hzstrran ve oyunun temPosunu hE-
Iandlran unsurlardan biri, ama ben yi-

ne de z.aman limitlerinden nefret edi-
yorum. Benim bekledigim, hayalle-
rimde olan oyunda tabanca yerine
makineli top kullantlacak, hani 9u Ar-
nie tarahndan Terminator Z'de kullanr-
landan ve srnrrsrz diigmanla, slnlrsz
stire olacak. Ne yapaym, ne lGdar gu-
zel oJursa olsun srradan bir tabanca
beni kesmiyor, yetemiyor. AteF gii-
ciim Death Star'dan daha az olursa
I(enclimi Crplak hissediyorum. Ama siz
bana bakmayrn, bu oyun gereekten
ahnmaya ve oynanmaya deger, kaqr-
mayln.

Mad Dog
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imzasr bulunan bu Sirket son yllarcla
cicldi bir bigimcle bilgisayar oyunlafl
dUnyasrncla boy gosteriyor. Genelde
yaprmlafln seviyesi gok ktgiik yagtaki
kardeileri heclef ahyormu$ gibi gorii-

nebilir, ama durum pek dyle clegil.
EEer bu acr ve Siddet c(olu dijnyacta bF
raz olsun ruhundaki gocuksu yanl ya-
gatmak, Insan olmantn, giilmenin ve
ne$enin neye benzedigini hatlrlamak
istiyorsanrz Walt amcanrn mirasr sizi
de ilgilencliriyor demektir. Niteldm
Hercules iste kiyle bir oyun, tipik
Walt Disney gizimleri ve animasyonla-
n lle bezenmis, 0stelil( her ydniiyle 90-
cuksu bir espri anlay9ry/la islenmi$.
Konu5malar, karakte edn animalyon-
lart ve daha pek gok detay yriz kaslan-
nrzrn anlamslz(4 gerilmesine, ki bizim
galaksicle buna giilmek denir hatrrlara-
llm, sebep tegkil ecliyor. Kotii aclamlar
byle klige bir kiitii imalr tasryor ld, her
hareketleri ve dogii9 ydntemleri bile
komik sayllr, mesela bir bdlnmde ki
Boss Centaur dyle yumrukla filan ye-
nilmiyor, bir hrsattnr bulup bu yan at,
yan insan yarahgrn srrtrna atlamall ve
onu yorgunluktan bayltana kaclar et-
rafta rocleo yaphrmahsrnz! Konu ga-
yet basit, Hercules hem insanlar

bambaska planlarr vardrr.

OlUm ve yeraltr krallglnrn tek efen-
disi Hades iilkesinin srnrrlaflnl yukafl,
6l0mliilerin dilnyasrna doEru geni$let-
mek amacrndadrr. Krsa bir siire ieincle
yrldtzlar uygun konuma gelecek, bdy-
lece uzak yldrzlara biiyiilti bir boyut
kaprsr aqmak ve oradan korkunc yara-
trldar getirmek miimktin olacaktlr.
falctlar Hades'e eger yeterince qaba-
larsa bijyiik ve giiqlii Zeus'u yenebile-
cegini miijdelerler, ne var ld eEer on-
celilde Hercules safiClSr btrakrlmazsa
bu m0mktin olmayacaktrr. Bu yiizden
en gtielii canavarlaflnl toplayan Hacles
gUqlti dii$mamm altetmek igin haar-
Irldara ba5lar. Oyun iig ana boli.imden
olu'uyor, her boltim kendi iqincle pek
gok alr seviyeye ayrrlyor. ill< bciliim
Hercules i9in egitmeni Phil tarafindan
hazrrlanan ajzel bir pa*urda gegiyor,
Hercules burada giiciinii ve (evikligini
kullanmayr ogrenmek durumunda.
Daha sonra bu ikili buyiik Thebes Seh-
rine doEru yola grkD/orlar, ancak her
zaman ki Sjbi yardlm lsteyen bir baya-
nrn qrglklanna ko$up l(encli lerini bii-
yiilii bir ormanda buluyorlar. Son aia-
mada ise istila edilmakte olan Thebes

gehrini kurtarmak zorunda kalyorlar.
Oyun tipik bi( platform oyunu olmast-
na ragmen bir iig boyutluluk hakim,
mesela arka planda sizi arayan
Centaur siirtisiinii gdriiyor ve patlka-
lardan gegip onlann yanrna varabili-
yorsunuz. Bazen de ekranrn iqine do!-
ru uzanan ve tuzaklarla dolu bir yolcla
kosarak ilerliyorsunuz. Hercules dev
kayalafl kalclflp ci6rt bir yana firlatabi-
liyor, yolunu kapayan kaya ygrnlannl

)rumruklanyla parqalryor ve dogru po-
wer-up bulundugunda krhclndan yrl-
drnmlar yaEdrrabiliyor. Uzun soziin k-
sasr Cok ne$eli ve hareketli bir oyun,
eger iCinizciel(i Cocuk 6lmemiSse, yiiz
yallncla bile olsanrz bu oyundan zevk

alabllirsiniz. Ama eEer buyiiklerinin
aptalhklarrna Ozenen, yaglanrp sigara,
iqki ve silah tUketimine katkrda bulu-
nacagr giinleri sabrrsrdlrua bekleyen
bir gocuksanE, bosverin gitsin, hem
zaten siz neden bilgisayar gibi "9o-
cukea" birteyle ilgileniyorsunuz ki ?

M. Berker Giingor
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kare tu$lanna beraberce yedi defa alka
arkaya basln. Bu New WeaPons sege-
negini aktif hale getirecektir.

Oyuna basladlktan sonra henuz Dome
igindeyken Select ile ltem Menu seee-
negini agn. Sonra Rl tusunu basrll tu-
tarken slrasryla X, kare, X, sa$, yukan,

sol, yuvarlak, a5agl ve aiagl tuilanna
basrn, Stage Select ekranl belirecektir,
artrk istediginiz bijliimii segebilirsiniz.
Herhangi bir yerdeyken ise $unu ya-
pln, R1 tusunu basrh tutarken slraslyla
yuvarlak, Staft, sag, yukarl, kare, sol,
sol, yukafl, Start tuslarrna basrn. Biiyiik
bir patlama olacak ve tfim seviyelere
ulaSma hakknr elde edecelGiniz.

PO'ed

Tiim malzeme ve silahlar iein Sunu cle-
neyin, kare ve Select tuslanna aynl an-
da basarak harita moduna geqin, son-
ra ok slzi isaret edene dek sol tuga ba-
srn. Ok sizi gdsterdiginde Start tu;u i-
le standart goriinriiye doniin. DoniiS
esnastnda L1, kare, X ve )ruvarlak tu5-
lanna aynr anda basrn. Select ile harita
modundan gkrn ve iiggen tusuna ba-
sarak envanterinizin dolu olclu5undan
emln olun. Tam saghk almak iginse a-
yaga kalkrp bir ters takla arn, tabi-
i oyundaki karakterden bahsediyorum,
takla esnaslncla hemen $u tu'lara aynl
anda basrn, afagr, X ve R2, Bittg sah-
nesini gormek istiyorsanrz bunun iein

Need for SP€€d

Lunar Springs parkuruncla yangmak i-
gin gunlan yaptn, dnce Tournament
Mode'a geein ve $ifre olarak SPKSHC
yaan. Sonra diini.ip baska bir modu
seQin. Buradan Pist olarak Rusty
Springs parkurunu seqin, ancak L1 ' Rl
ve iiQgen tuglannl basrh tutmayl unut-
mayrn. ESer doiru yapabildiyseniz Lu-
nar Springs parkurunun resmi belire-
cek ve ay yilzeyindeki bu pistte yan$-

ma imkanr bulacakslnlz.

Gunshlp

Uqug esnastnda devamh vurulmaktan
brkhysanrz, oliimstizliik igln gunu de-
neyin. Oncelikle g6rev emirlerinizi aln
ve oyuna ba5layn. Oyun yiiklenirken
gdriilen helikopter resimli ekrancla 11,
L2, R1 ve RZ tuSlanna basln ve tiim
y0kleme si.iresiince baslh tutun. EEer
cloEru yaptD/sanrz g6rev ekanr belir-
cliginde sol ust kogede CHEAT yaayor

olacaktlr. Artlk vurulmaktan korkmanl-
za gerek yok, ancak daElara (arPma-
maya dikl.at edin.

Skeleton Wadors

Karakterinizin olijmsiiz olmasl iein 5u-
nu bir deneyin, once oyunu ba5lattn,
hangi seviyede olcluEunuz farketmez.
Sonra START tuSuna basarak oyunu
dondurun ve srrasryla 5u tuslara bastn:
AlaEr, ywarlak, kare, kare, yukan, X
ve sonra da tekrar START tuSuna basa-
rak oyunun devam etmesini saglayln,
eger ba$ardrysanrz kardkteriniz say-
clam bir goruntiiye sahip olacaktrr.

Worms

Oyuncla yeni silahlara kolayca ulas-
mak igin iunu yaprn, oncelikle Opti-
ons ekranlna gegin ve burada Weapon
Options seqeneEine basrn. imleci ek-
ranclaki higbir kelimeye dokunmaya-
cak bir yere getirin ve sonra cla X ile

ana menuclen Load Came glkklnl se-
qin. Sonra strastyla gunlan yapln, Sag
tusa baslll tutarken yuvarlaga basln,
ardrndan i.iqgene basrp iptal edin. Sol
ve kare tuilaflna aynr anda bastn ve

brrakrp iiggene basarak iptal edin, son
sahneyi g6receksiniz.

Dex€nt

Tiim anahtarlar idn: Kare, X, O, Ug-
gen, x, Uqgen, Uggen, X, Uqgen, X,

Uqgen, X
Turbo: Kare, Oqgen, O, Kare, O, X'

l..are, X, O, Uggen, Kare, X
Tiim Seviyeler: Uggen, Kare, Kare'
Uggen, o, O, Kare, Kare, Uqgen, o,
Kare, Kare
dlumsuzliik: Kare, 0qgen, O, Kare,
Kare. Uqgen, O. O, Kare. Y, Kare, X
Mega Silahlar: Uqgen. Kare. O, X, l'.lq-
gen, Kare, X, Uggen, Kare, X, O, Kare

Theme Park

Oyunda takma adrnE (nickname) so-
rulduiunda BOVINE yaztn ve parkrnr-

zr kurmaya baglayn. AgltS ekranr be-
lirdiginde ve parkrnrzln giriS kaptsl go-
riilclugiincie Kare, X ve O tuslanna ba-
slll tutun, slnlrsrz paranrz olacak.

Cyberia

Isim olarak NEMROSIM girin, yeni bir
oyun baSlatrn ve Start ile oyunu clon-
durun. Menii ekrana gelcliginde Loacl
segenegini trklayn, tiim seviye kodla-
flDa ulasacakstntz.


	1998-12
	1998-12-03
	1998-12-08
	1998-12-09
	1998-12-10
	10.pdf
	11.pdf
	12.pdf

	1998-12-14
	14.pdf
	15.pdf
	16.pdf

	1998-12-18
	18.pdf
	19.pdf
	20.pdf
	21.pdf

	1998-12-22
	22.pdf
	23.pdf

	1998-12-24
	24.pdf
	25.pdf

	1998-12-26
	26.pdf
	27.pdf
	28.pdf

	1998-12-30
	30.pdf
	31.pdf

	1998-12-32
	32.pdf
	33.pdf

	1998-12-34
	34.pdf
	35.pdf

	1998-12-36
	36.pdf
	37.pdf

	1998-12-38
	38.pdf
	39.pdf

	1998-12-40
	1998-12-40.pdf
	1998-12-41.pdf
	41.pdf
	42.pdf
	43.pdf


	1998-12-44
	44.pdf
	45.pdf

	1998-12-46
	1998-12-48
	1998-12-49
	1998-12-50
	1998-12-51
	1998-12-52
	52.pdf
	53.pdf

	1998-12-54
	1998-12-55
	1998-12-56
	1998-12-57
	1998-12-58
	58.pdf
	59.pdf

	1998-12-60
	60.pdf
	61.pdf

	1998-12-62
	62.pdf
	63.pdf

	1998-12-64
	1998-12-65

