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Oyun DuryGsIHaN — e

Star Trek:
The Next Generation ~ Birth Of The Federation

Turn bezli uzay strateji
oyunlarn] seviyorsaniz
ve Ustelik iflah olmaz
bir Star Trek hayraniysa-
niz iste size glzel bir
haber, Micro Prose fir-
mas1 tam bu iki kenuyu
birlestiren bir oyun {ize-
rinde galisiyor. Master
of Orion 2'nin yapimet-
st cda olan firme, yeni

oyunda galaltilc yonetim bicimini bir milctar bu oyuna

benzetmeyi planhyor. Uzaymn derinliklerinin kesfedilme-

si, kaynaldann dogru harcanmasi, diplomatilc iliskilerin

kuruimasi ve tabii topyekin savas bu oyunun temel ci-

kis noktalar. Oyundaki

galaktik yap:, 4nll geze-

genler, sehirler, &zel an-

larm ve etkisi bulunan

mevldler, irklar ve hatta

uzay canavarlari, yani

hersey bugiine dek ya-

pilmus Star Trek filmleri-

ne sadik kalinaral tasar-

laniyor. Temel olarale

bes Unid 1tk ve otuz ci-

varinda da kiglle uygarlk oyuna renk katiyor. tabii aci-

masiz Borg irki da unutulmarms, onlar herkesin disma-

ni, Siz oyunda bes irktan birini seciyor ve ydnetiyorsu-

nuz, ancak eger ittifak kurabilir ya da esir edebilirseniz

diger kiguk medeniyetlerin dzelliklerinden de faydala-

nabiliyorsunuz, tabii her irkin kendine has Ustlin ve zayif

yanlan mevcut. Savasa gelince, bu benzerlerinden biraz

farkl, her gemiyi tek tek yonetmek yerine, filolar olustu-

ruyor ve genel emirler veriyorsunuz. Bundan sonra tek

yapmarnz gereken oturup komutanlannizin marifetlerini

seyretinek, savas real-time ve iic boyutlu olarak gercek-

lesiyor. Her gemi kendi isinl yapiyor ve siz savasi istedi-

giniz agdan takip ediyorsunuz. Oyunun tahminen 1998

ortalaninda piyasaya ¢ilkmast belleniyor.

smmr -
atiEn

X-Com: Interceptor,
Gelenek Bozuldu mu ?

X-Com denince akliniza ne

geliyor? Dogrusu liglinclisi-

% ni ben pek tutmamistim

ama yine de ilk iki oyunun

arastrrma ve turn-bazli savas

dzeliiklerini devam ettiriyor-

|| du. Tabii bu seri yapimalari-

4 na bir hayli para kazandirdi,

| ancak MicroProse bununla

yetinmeye niyetli gdriinmd-

yor. Nitekim serinin dérdlinclsi tamamen farlkli bir yo-

ne dogru gidiyor, simdi turn-bazli yer savast yerini real-

time uzay ucus simdlasyonuna biralkiyor. Hikaye sdyle,

ilk g Isgal girisimi insanlara ok sey dgretmistir, uzayl-

lardan ele gecirilen teknolojiler uzayin bilinmezliginin

kapilannt aralamistir. Pek ¢ok koloni ve uzay istasyonu

kurulmus, blyiik sitketier derin uzayda maden ve lretim

kolonileri  olusturmustur. Ancak bu kesifler esnasinda

yeni bir uzaylt isgalinin sinyalleti belirir, Bu defa gafil av-

lanmak istemeyen insaniar tehdidi énce davranip kayna-
ginda durdurmaya ka-
rarhidir, X-Com isin ici-
ne girer. Parasal des-
tek sirketlerden gel-
mektedir. Sizin yap-
maniz gereken uzayin
derinliklerinde istas-
yonlar kurmak, onceki
oyunlarda oldugu gibi
arastirma ve gelistir-
meye dOnem verip
uzayllar durdurma-

nin bir yolunu bulmaktir. Ancak bu defa piyadeierin ye-

rine avcl ve bombardiman gemileri kullanacaksiniz. On-

ceden belitlenmis bir gdrev yok, olaylanin akisini siz be-

lifliyorsunuz. Gemileri donatip, pilotlan segiyor, sonra

da kurdugunuz filoyla beraber ucusa cikiyorsunuz. Oyun

gelismis bir 3D engine lzerine kuruluyor ve artilk moda

oldugu lizere 3Dfx kartlanmun destedine basvuruyor, Fir-

ma oyunun pek cok benzer simiilasyondan daha iyi ola-

cagmn iddia ediyor, bekleyip gérecegiz.

Giic Sizinle Olsun, Yine...

Satts rakamlan Dark Forces 2'nin oldukea basanh oldugunu gésteriyor, LucasArts da ay-
i fikirde olmali ki bir expansion pack icin kollan sivamiglar. Yeni bélimin tam ach su,
Jedi Knight: Dark Forces 2, Mysteries of the Sith. Ancak alisiimis ek gorev disklerinden
cok daha fazias olacak sekilde tasarlanan oyun, herseyden dnce yeni ve sevimti bir ka-
rakter iceriyor. Mara Jade eski bir Imparatoriuk casusu, ancak kendi yoluna gitmeye ka-
rar vermis. Olaylar Kyle Katarn'dan bes yil sonra gegiyor. 14 gérev boyunca yeni yerler B8

& gorme ve yeni diismanlar edinme firsatiniz olacak, ayrnica deathmatch icin tasarlanms | .
15 adet yeni seviye de mevcut. Tum bunlann Gstline pek gok yeni ve ilging silah, ayr-
ca bes adet Force Power eklenmis, chain lightning atmay sevenlerin dikkatini ¢ekerim.
Bu kis sezonu igerisinde piyasada olacak, géziinlizi ddrt acmn.
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Ve Bir Star Trek Cyunu Daha

Herlces her ko-
nuda 3D FPS
oyunilan yapt-
yor, dnlimuz-
deki aylarda en
az yanm dizi-
ne daha Quake
benzeri oyun
pivasaya ¢ika-
calc. Tabii Mic-
roProse firmasi
da bos durmuyor ve kend| oyunlanni hazirliyor. Konu
hem cok alisilchk, hem de cok farkli denebilir. Star Trele
lisans: altinda hazifanan Klingon Henor Guard adh
oyun, Star Trek evrenine alisilmis Federasyon gozligiin-
den degil de, biraz farkli bir irkin, Klingonlar'in acisindan
bakma imkam sunuyor. Yalinda piyasaya ¢ikmasi ve bi-
yiik firtina estirmesi beklenen Unreal ile ayni engine ve
efektleri paylasmasi planlanan oyunda, egitiminin son
asamasinda olan ve Klingen Yiiksek Konseyl baskanina
suikast yapanlann pesine diismek zorunda kalan Dbir
Klingon Onur Muhahzlan Birligi subayini canlandiryor-
sunuz. Oyunun toplam onbes seviyeden olusmas: ve si-
zi yilciz gemilerinden tutun da yabanc) gezegenlerdeki
sehirlere dek pek gok yere gotiirmesi planlamyor. Ne
var ki sayllannin azhgina karsin béliimlerin bugiine dek
hic gérilmemis biiyiklikte ve yapida olacag soylenl-
yor. Kargllasacaginiz diismanlar ise tanidik irklardan olu-
suyer, ne var ki zeka seviyelerinin gok yliksek olacagl ve
ates etmek disinda, alarm vermek, yardim cagimak,
atislardan sakinmak ve
|‘: [ ! birbirleriyle iletisim
i w2 klurn;]ak dglibi pelk ggk
b o o alisiimadik eylemde
=""%ys ‘* !- bulunacallarn vurgula-
= & niyor. Ozellikle Klin-
i gon Irkinin acimasiz
savasgl karakterinin 6n
plana ¢tkanlacag) oyun
oldukga iiging olacaga
benziyor

i
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Oyun DOnyasindan

MechCommander Yolda

Real-time stra-
tejilerin  her-
hangi bir 6zelli-
gi olmadigl
sOylenir, kay-
nak topla, inga
et ve savasti,

¢ genelde hepsi

birbirinin ayni-
dir. Bir siire
sonra is Doom

| oynamaya benzer, eger siz de bundan dertli oyuncular-

dansaniz size lyi bir haberim var. MicroProse firmasi ye-
ni bir oyunu bitirmek Gzere, MechCommander isimli bu

| oyun konusunu ve igerigini Mech Warrior robot simila-

torlerinden aliyor, ancak bildiginiz stratejilerden ol
farkly. Senaryo geregi bitirmeniz gereken otuz civannda
gorev var, ancak diismanniz olan Smoke Jaguar Klan
sizden daha giigli. Burada simirsiz {inite yapma haklaniz
yok, her gérev icin en fazla oniki robotluk bir takim ha-
zilayabilirsiniz, tabii para ve malzemeyi bulabilirseniz.
Bir de bunlara degisik tiplerden olusan ileri seviyede ya-
pay zekal pilotlar atadiniz mu isinizin bir lasmi tamam
demektir. Sira bunlan uygun gorevlerde kullanmakta ve
tek parca dénmelerini saglamakta, malum gidenler gel-
mez, ama her gorevde daha da tecribe kazanabilirler.
Fikir olarak biraz Cyber Storm havas! varmis gibi gbriin-
se de, yap! olarak hicbir benzerlik yok, en azindan min-

yatlr grafiklerle
j gozleriniz bozul-

mayacak ve

tempo sizi es-

tff
A netmeyecek ka-'
dar hzh olacak.

Buna network
destegini de ek-
lersek bu yaz
gikmas1 bekle-
nen oyunun ba-
sarisiz  olmasi
icin bir neden
yok gibi.

Quake 2 Almanya’'da Yasaklandch!

Alman Bagimsiz Degerlendirme Kurumu (USK) tarafindan test edilen Quake 2, faz-
la kan ve siddet icerdigi gerekgesiyle yasal satistan menedildi. Kurul dyeleri oyun-
daki karakterlerin ézellikle cok fazla insana benzetildigini ve kullaniian sicidet unsu-
runun onsekiz yas lizeri oyunculara gére bile fazla oldugunu bildirdiler. Tabii bu Al-
manya’da ilk yasaklanan oyun degil, daha énce Welfenstein 3D, Postal, Carmaged-

don, Turok: Dinosaur Hunter, Resident Evil ve daha pek ¢ok oyun benzer sebepler-
le yasaklanmug, bunlardan bazilannin bilyGk degisiklikler ve kesintilerle piyasaya
ckmasina ancak izin verilmisti. Omek olarak Carmageddon adii oyundaki yayaiar
zombilerle degistirilmisti.
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Real-time ctratejide Tiirkee dénemi...

bir yolculuk yapmak Ister  bir kac cip ya da bir onanm hakki ol-  bir demonun ardindan bizieri ana me-
niz ? Evet siz. neden ol-  masin engellemek icin bir seyler yvap-  niisil ile karsilyor. Ana Menide karsi-
in ki? Elimden tutun be-  mak zZorundasimz, Hemen..... niga cikan Ikenlardan Gstieki Birlesmis

razcik ileriye gidecegiz, 143 Uygar Devietler (BUD), ortadaki
yil Racar flerlye. Size gastermel iste- SIS VE KARANLIK Avrasya Hanecanh@ (AH) tarafinda
digim baz seyler var. Asafiva inme- oyuna baslamamzi, alttaki ise dnece-
miz gerekivor, yerylzi oldukca dren- Earth 2140 basanli, hem el TURKCE  den kaydettiginiz bir oyunu yikleme-
cl glinkdl, Bakin burasi Birles- nizl saglar. Ana menilide faneyi
mis Lyszar Devletler, wim is- saga sola hareket ettirerel
lednl makinelere birakmus, diger seceneklere de ulasabilie-
yoneticlierini bile bilgisayar a- LIFE

Yerel Ag: Oyunu eskl tabirle
network altindan  eynarmanizi
saglar.

Seri-Modem: Seri baglanti
ya ca modem kullanarak bir-
den fazla kisivle oynamanz
amaciyla.

Veri tabani: Oyuncak| tiim
drag, vapy ve bidiklenn saysal
tizellilderini sunar,

Giris: Demuoyu tekrar izlemek
Isteyenler fcin,

Hazdayanlar:Oyunu hazirla-
yan klm var kim voksa gostedr,

Gike: Qyundan oikmanizi sag:
lar (Hadl ya?l)

raciligiyla sans fakidri ile be-
lileyen bir halk. Onlann ya-
samlanmn yvalnizca olasihiklar
Uzerine kuruldugu.... Rahatsiz
mi elclunuz ? O zaman bir da
Avrasya Hanedanligi'na géz
atalrm. Tahtin 37, Varlsinin
hikiim strdlgh dénemdeyiz.
Daha &ncekl hdkiimdarlanp
da lizerinde calisuklan insan
vilcudunupn  degistirlimesl
projesini gercellestirdl. Artik
bir beyin ve bir kag mekanik
parca halk Oretmek icin yeter-
I aluyor, béylelikle niifus
planlamas) stz de yerinl
dilzenll Gretime birakt, Yizi-
niz pek gilmiyor, burada
yasayanlann da dyle, simrl
kaynaklar icin yapilan savaslar
bitrel bilmivor. Ama herkes
biliyor ki bu sonuncusu...
Neyse sizi gerl gotlirme za-
manl geldi. Fazla neseli bir
yoltuluk olmadig icin Uzgl-

Seciminlzi vapuktan sonra
karsiniza cikacak dinya harltasi
tizerinde savasacaginiz alam
belireyin. Size vedlecek (bi da-
ha séyliyoram) TURKCE brifin-
Ein ardindan  kendinizi ‘oyun
ekranmda bulacaksimz. Ekranin
sol lst késesinde sectiginiz
MM, ama torununuzun ton- devletin armas, hemen altinda
nunun degum glninde ala- ise harita yer alir. Haritanin
bilecegi en glzel hediyenin nommal kullanim slze arazlyi,
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dogal kaynaklan, arag,birlilc ve yapilan
ghsterrken haritanin sol altinda yer
alan tusla basit kullamma gecebilirsi-
niz. Bu asarmacda yilzey sekiller] kayba-
lacak, walmizca birimyapl ve dogal
lkaynakiar gérlineceldir. Haritamn al-
tindalkt kontroller ise dirt ana gruptan
elusur:

I. Bina kontrolii: Bu mend-
yi sectiginizde dstte kredi
durumunuz ve dretilen eneri
miktan gosterilir. Alt fosimda
sagda binalanmz, solda ise
galisip cahsmaciklanm gore-
bilirsiniz. San simsek acik, gri
simsek kapah anlamina gelir,
Eger bir binada Gretim varsa
simsek lkonu yerini Oretilen
birimin resmine birakir, E@er
dretllen birimin resminin lize-
rine tekrar bldarsaniz fililadi-
giniz. savicla bidm ardarda
dretilir. En fazla bes Birimi ar-
darcla retme emirl verebillrsi-
niz. Bes kereden fazla tklar-
samiz ikinci ' bir emre kadar
durmactan o birimin Gretim| yapilic, Bir
yapinin resminin. tzerine  tklarsame,
yenl bic meni acarsimz. Burada en
dstte yapiin tird ve ne kadar enerji
kullandifi. ortada sirasiyla vapiy ek-
rancla merkezeme, yapimn enerjising
kapatma, yapiyi hasar aninda onarma
ya da onarimt durdurma, yapiy bo-
saltma. dreml durdurma. ya da kencll-
nl imba etrme gill kamutlan verebilir-
siniz. En alt sirada ise binanm dretebi-
lecegi birimleri gbrebilir we bunlan
dretme emn verebilirsiniz,

ll, Birim Kontrolil: Sectiginiz bir bir-
lik; arag ya cla takim yBnetmenizl sag-
lar. Ustte birimlern tirer yer abr, Alt
suaclakl doluz tustan ik siradakiler sa
vunma, hilcuny, hareket; ikinci sirada-
kller (tasima araclan yva da yapilar icin)
bulundugu yeri terk etme, (Miner

"I'Y; 1
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birimderi icin) mayin ddseme ve bari-
ver kurma, baska bir blrime eslik etme
ve koruma islerine yarar. Ociined) sira-
clakl tuslar Ise birliklerinizin prograim-
lanmasine saglar. Birincl thona basip
harita’ (izerinde en az bir en fazla da

sekiz  nolitaya  tiklayin,  Osttekl
4
>,
o b o
.

pencerede  belirflediginiz noktalann
knordinatlan yer alacaktir. Uctined tus,
Lirliklerintzin sectighnlz nokralara sma-
siyla ulasmalan icin gereken emrl ve-
rir. Weinel tus lle de yen bir rota cize-
bilirsiniz, Sectiglnlz rotalar haritanin
basit kullanim sekdinde harlta Gzerinde
wer alir,

. Strateji kontrol: Earth 2140
ayunda blylik kalaylik saglayan yeni-
lillerinden bir de sectiginiz birdikler
g farkl generalin komutasing vierebil-
meniz. Bir birfm ya da talom secip O¢
general lkonundan birinin Qzerine k-
layarak onlan bu generalin kemutasina
gecirebilirsiniz. Her generalin saldin
ve savunma olmale Dzere ki farkh ko-
numu varchir, Savunma durumunda bi-
rimleriniz gelen salehinlara bulundulda-
ri bblgeyl terk etmeden karsilik wer|r-

!‘
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ler. Salcin durumunda ise dilsman ge-
1i ¢ekilse bile onu tallip eder ve saldi-
riyi stirdtriirler, Ug farkl takimi g fark-
h generalin komutasma verebilmeniz
midmkiin. Bir @akimi generaling komu-
tasindan gikartmak lcin general Tkonu-
na tekrar tiklamamez vererlidir.

V. Oyun kontroll; Bu-
racan da oyun e [aill bir
takim ayarlan yapabilirsi-
nlz:

A) Yikle: Onceden kay-
clettiginiz bir oyunu yiik-
ler.

B) Kaydet: Bulundugu-
nuz konumda kaydecer,

C) Brifing: Balimiin
amacin agikiar,

D) Bitir: Owundan cik-
manz ya da bdime ye-
niden baslamanizi saglar.

E} Arabirirn: Fare ayar-
tarim yapabilirsiniz.

Fi Kontroller: Karsmiza
yeni bir mend getirir:

-Durum
clzelgesi:  Elramn =
alt kisminda
yer alan .- -
curum  gl- _ \
zelgesini £
agip ka-
patir,
=4 . : /
¥ Ak
-
7
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-Oyun hiz/ Ekran gecisl: Oyun ve
ekran kaymasi hizlanini ayarla-
MAMza yarar.

-Konusmalar-Efektler: Konus-
ma ve efektlert acip kapatr.

-Ters stereo: Stereo kanallan-
i ters ¢evirr,

~-Mizikler: Oyvunun mizikler
arasindan  secim  yapmanizi
saglar,

-Sls yo@umlugu: Dilsman bir-
liklerini haritada daha Snce kes-
fetmis oldugunuz yerlerde sii-
rekli olarak gérebilmeniz va da
yalnizea bidmlerinizin  géniis
menzili dahilinde gérebilmeniz
arasinda secim sansi tamr,

ET VE METAL

Earth 2140'da her zaman ol-
dugu gibl ana yapim binalarniz
meveut. llk olarak kurmaniz ge-
reken bir maden, Madenler ha-
rita Gzerince parlak yesil olarak
gosterifen kaynaklar cisinda bir
yere kuramazsiniz. Her macden,
calismaya baslaciktan sopra ya-
vas yawvas konteynerer iginde
ham maden cilkartir. Crkantan
bu madeni tasimak Icin Ana Ya-
pim Merkezi'nde BANTHA adli nakli-
ye  aracini Oretip kuracaging rafine-

¢ g .
7
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ritere-ham madeni ulastinp bu-
rada Islemeniz gerekivar, Bu ne-
denle rafinetilerinizl madenlere
yakin Kurmanizda fayda var. An-
cak oyunun size cikartng en
biydk zordulklardan birinin vam
kuracak ver bulmak oldugunu
befirtimelivim, 6ale Red Alert'te

o oldugu Grere tarla gibl ekran

yok, dedik ya ortalik tas, top-
rak, nilkleer atk, onun igin si-
nirdi savida yapl kurma sansiniz
var, Iyl kullanin, Bu aracla. oyun-
dakl tlm binalar merkezcen
mobil halinde gikivor ve siz onlara uy-

.
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gun yerde kur emri verene kadar by
durumda kalyorlar. Eger maden re-
zervier Osstniize uzal bir yerde ise,
once yolu yapacadmiz tasit fabrilasinda
lreteceginiz zirhll araclarla temizieme-
niz Gneriliraksi takdirde disman saldi-
rlanna maruz kalabilirssiniz.  Arastirma
merkezi olchikea Snemil bir yapi, ciinkd
birim ve bina dretiminde ilefeme onun
sayesinde kazamhyor. Omegin ucus ve
yer cekimine kars kuvvet gibi Arastir-
mealann archindan BANTHA 'Tann yerine
daha hizl ve ucabllen HEAVY LIFTER
adl aracs Oretebilivorsunuz, Ne demis-
ler, arayan bulur (s yani?),
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\ &
: ‘?}\

\
A

"

\ T ¥

EARTH VE 2140

Earth 2140, her ne kadar artilk
cok siradantasan bir tlire ait olsa
da. getirdigi yenilikier, 40'm
Gzerindeki arac ve bidiklerin ce-
sitliligi ve yapay zekasinn tai-
min edici olmas: ile thrin ben-
zerler| arasindan siynlabilivor. Ve
en dnemli deelligi olan (bc et
yizde yiiz TURKCE'YE cevrilmis
olmasi lse ona degerdendirmede
yanm yildiz daha kazandirdy, Da-
ha Gnce hic bir oyuncda bir birlik
bana “beklemede”, "llerdiyomz”
falan dememisti, nasi duygulan-
i, nasil gozletim vasard anfa-
tamam. Darnsi diger oyunlamn da
basina. Bu aralar ortalik bi doju
real lime-stratejiden geclimez-
ken siz lyisi mi Earth 2140 bi
deneyin, plsman  olmazsiniz,
Belkleyin bi dakika, androldim
bana gomtamm, gomtamm diye
sesleniyo, hislendim yine, he-
men geliyornim.

Gétlchan Habiboglu &
Batu Heralinsel
valence@pemall.net & quedres@#peniall net
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%4 Lara gemden ig

bﬁfﬂ-m te-  we ilic bolimdeld gibi birde son
birakmig. Ye-  hesaplasma sahnesi bulunu-
Adventure ) gkacakmis  yor.
i cagirdh. Ee kim Gle kim Tahmin ettiginiz gibl
olmaz. Acikcas: lum zaman-  bir gok kansik bulmaca
dan berl de gﬁ.rﬂ;mllquk. Ben de wve gizli alanlar sizin
onu dzlemisim (eski dost nede alsa),  kesfetmenizl  beldi-
Isi giicii, dershaneden aldh@im testler  yor, Bu arada oyun-
bir kenara wi@ip bir ucaga atladim, Ha-  dan  bahsetmeden
vaalaninda yenl usag karsilach benl 6nce size biraz
(bu arada ik Aventure'dan kazandi@  kontroller haklkinda
parayla da yaslt bir usak tutmus). Evi- &3t wvereyim.
ne gittigimde cok sasirdim cinkl son  Eger Ik bélomi
gordli@liim halinden cok farkliydh. oynadiysaniz  bir
Farkh olan tabil ki Lara degll eviydi. Blz  sorun yok ama ik
tanistiimizda o eskl pliskl eve yen| kez oynayaniar &n-
tagirnyorcu, Herhalde kazanchd) para-  ce Lara'nin evini zi-
i tamamin évine yatirmis. Bahceye  varet edip mutlaka
yenl egitim alanlan yapris ve kendisi-  hareketler] ve tuslan
ni de geligtirmis (Her agidanl). Bence  Sgrenmeliler. Yukarda
siz de bir ugrayip gérin. Bana evinl  da bahsettigim gibi evi
gezdirdilten sonra salopa gecip otur-  ¢ok gelismis calisma alanfan
duk. Son olaral aldi@ tekiifler- bahceye kadar tasmis.
den bahsetti. Yeni yl lcin bir Bahcede yizmeyl, tirman-
sttt plam varmis (sOrpriz miayl, cuvarkara tutunmayi
Sﬂyienhm]. Tam ‘mu- cok Iyl Ggrenmelisiniz,
habbetl llefletmistio ki Baticeden baska dolas-
Czur znevzoe kahrolast manz igin yatak oda-
b Wir telefon, Teicﬁn'ldu si, mutfal, banyo gl-
ki ses gok acele g&- bi yeni odalar eklen-
reve giimes] gereh- mis. Aynca lyi da-
ﬁgif-.i' soyliyordu, lislar wapmak icin
ylzme havuzuna
tramplen de eklen-
mis:

Lara 1s back |

Lara'min en yenl ' Lara nm DOmyas
macerasina hog gel=+
dinlz. Eger ik bLG-
mii heyecan vericl ve
‘eglencell bulduysaniz,
yenl bdiomde Lara' mn

sizif Icin neler planiadi-
ginl gorene kadar bek
yin, Bu sefer 16

Hancert kalbine
saplaci@ zaman Dra-
gon'un biitiin gliciine
ﬂ1ahllecukrlc Bu

/| SEEHQE eﬁwwl Cin Im-
/ paratofy. Qin Shihuang'un
Tthﬂjjl savasci  Monklar

; 114 Lever 1/98 g s R
=3 4 L= -1 ’ .rl (l*i"

S ﬁég"gé}_bfﬁﬁm |

bagindal

n.r'l

hangeri geri alip biyilk Gin sed-
. dindeki eski dinlenme yeri-
ne yerlestirene kadar ona
sahip olmasina neden
olmustu. Neden bu
hancer Lara'min ol-
masin ¢ ki? Biy ik
'Cin sedd| Icinde
Lard kendinin ve
diusmanlarinin
hangere etsmesi-
ni engelleyecel
stk bir kod cark
[l engeilenmistl.
Cozomi  Vene-
cik'e giderek ha-
yatini Cin Impara-
tarlarinin mistik
ayuncaklarnmn topla-
makla mecirmis ofan
eskl biiviicl Gianni Bar-
toll'nin  evinde  bulabilirdi.
Amaci bu kod carll ile ilgill ipu-
cu bulabilmelitl. Biyviciinin Simis ol-
masi sinl zodastireh. Burada kendising
alt etmege calisan bir siirl herifin ya-
minda bir de-bas dilsmani olan 810 bii-
yiiclniin ofiu Marco Bartoli de vard),
Daha sonra Lara Glanni Bartoll'nln me-
zan oldugunu sanchgl bauk gemiyve
ufasrmrak Icin yola koyuldu. Her yerde
oldugu gibi dismanian burada daonu
rahat birakimarmslard). Falkat onun igin
asi| problem geminin karanlik derin
sular altindla yarmasmych. -Buradan oa
kurtutan Lara™y bekleyen en son g6-
ey Ise byl devasa Yetllede ufra-
sacad karli Tibet'e dayanyarcu,
Tomb Raider 2 daha tncede sbyle-
digim gibi 19 bélimden olusuyor ve
bu bBdlimierin hepsl 4 ayn mekancla
geclyor. Bunlardan ilki hellkopterfe
geldinlz “The Great Wall of China” bu-
rada bircok fazla tizak ve bulmacayla
karsilasacalsimz, Kopekler, sahinler ve



| dévilseceginiz Insanlarda cabasi, Cin
seddi aslinda Dagger of Xian‘n kilitli
bulundugu yer, Dinyamin diger me-
kanlanm sezmenizin asil sebebi de bu
hancerin kilitl bulundugu kapinin acl-
masi icin deliller aramalk, bul-
mak. “Venice™ wvanl Venedik
Ise ikincl duraginiz olacak. \
Diinyalan kurtaran kahrama-
mm buracda duvarlara tirma-
nabiidigi gibi sallanabiliyor ve
camiardan kirarak athyor. Bu-
ractaki  dismanlanmz |se
genelde  insanlar, fareler,
arimeekler ve kipekler ola-
cak, Venedik olurda dnld
kanallan olmaz m, Her thrid
cilginlik Lara’'da meveut Ve-
nedigin kanallannda slrat
teknesl sirmelk bunlardan sa-
dece bir tanesl. "The Sunken
Ship" batik gemi yada Titanik
siz her ne dersenlz deyin Lara
igin bu sacece yenl dalis elbi-
selerini  givebilecegl  bir
gorev. Karanhk su alti gbrey.
lerinele uzun bir stire flare kul-
lanmaniz  gerekecege benzi-
birkag hava paketiyvle cok faz-
la yol almaniz gerekecelc
Aman diklkat bu bahge kap-
sindakl uyanya benzemez burada ger-
cekten “DIKKAT KOPEKbalig™ var.
“Tibet"in soguk yamaglan son durag-
niz clacak. (basanh olamarsamz). An-
lasilan Lara gardirobunu yaninda tasi-
yor. Bu seferde sofuda karsi deri ce-
Ketint glymis sizin kamutlanme bekll-
yor. Garlp ama kisacilk sorti hale (ze-
: rinde; Daha énce hayatniz
da hic gdrmedivseniz
fazla dzilmeyin
glinkll 'burada sizi
biknracal  kaclar
Yeti gdrecek-
sinlz [Yeti de
o mi ne? Bu so-

o uEE

-

guna pisman

olacaksin],

© mizla saldinm, ﬁzﬂllﬂe

e A
wll g o ]
L\ B

'La.ra. fin. huradaa “kullandig araq ise

. ‘dnga <artlarina wgun olarall Sndw=

imobile. Tiim bu eglence |ulaga hos
geliyor degil mi? .

o

Ornun Iin top secret takiikier

Tomb Raldet"da simel daha cok'in-
san ve dolavisiyia daha alkilli ve, hizh
dilsmantanmz var. Bazi zamanlarda,
azellikle ellerinde gcll silahlar oldu-
Bunda sizi kovalayan bu dilsmantarla
savasmal oldukca zor eluyor, Eger ca-
mnizi seviyorsaniz bu adamdara karsi
her zaman elinizdeki giicli silahlari-

‘h

r-nl-l"' }

)

g Waorkers
{elinde Wrenches olankir sizin gildl
duvariara tirmmanip <17 her yerﬁe__l‘qs_iclpa
ederler. Bilyiik Silahlan (M-16 ve Lizi)
"Biyok Kot Acdamlar Icin saklayin.
Kaiabalik bir diisman toplulugu ara.srm
girdiginizde ates ettiginiz. cm;man
oliince ates tusunu. birakin vé Lara
yeni hedefine: nisan alinca ares edin.
Cinkil atese basili tutarsamz ditsma-
min lesine nisan almaya devam edersi-
niz. Yukandan saldracal dilsmanlara
karsi yercleki glaelere dikkat edin, Bir
ekranda gidecek ver bulamaghysamz
kafaniz yukanlara gevirp twtunabile-
ceginiz yerler arayin, Tomlby Ralder
2'de artik gezilmes| gereken daba faz-
la su alty balimil meveut ve bura-
larda su alb yaranklan da oldukca

rar verinm.

. mmr

[ % ..-f- 2 . -t * -;'t'
niffuslanmys. Lara da ﬂmlﬂ* béHirie -, - {
ghre su altindadaha haﬁanluﬂivﬂmi e v 4

de asil kabiliyetl kuru_alanfarda, Egér

su alunda d&vnsaﬁnh; zoruhtiay _._. _.

2iplum depeyin. Yinede dlisatani 20, ‘
21 mimikin eldugurca !t!ﬁr - o
dan haklamaya bakin ve-kara: - =
da iken zipkin da dasmanlari- 4 5.2
iz yavaslatmak ©icin kdila- S50
min; glinkd doldormds: yavas % v,
oldugundan pek kullanish pi: ;..r - B
silah sayiimaz. " Kalabalik_yer- =
lere pek girmeyin, cinki kay- R
betmektense geri gekllip- " .
uzaktan, saldirmak hem strates .~ ¢
jide agidan hem decoyun - =
diinyasinga daha makbuldiir. "

Bad Guys Can't Jump ! A

Bamacuda: Her giin gérme-= & &,
ye alistigimuz cinsten bir vara- .
tk degil. Hem de gk il gL
tehtikell ve Slimeil, Fark et A.
miisinizdir ama yinetle. snyfe- )
yelim dislerinden uzak dumn, . %,
Kispekbalign: Bu seker yara- .
tiklar dyiraz boyik Cok glcii-« .
~Aer ve birkag saniye gl de sizl “-‘ %, T
sulara gﬁmrj;ﬂirlm Bnl yfml e,
almiak Lf.tml:mﬁa:u ﬁkla;;p g, ¥
kahramanlik etmeyin, 1o w5
‘Baykus: Vaay. Cok col duruyor, Bil- AR
dugﬂn Imd.z-.ny}a pek  Blimeol sayl :;. .
maz. Yaklagik olarak verdig haq.ar{ '
Barrac kaclar (yanl fazla 'fl‘.auam
ETEHJ"IHI olsam I.mnde o kadar ha-

¥

Fare: Ah mcyuﬁrji
'tlunlarclan yetel

enimis-
JAslinda
pek caminiz|
yakmazlar-
Ne de olsas
Rocket
Launcher
ile dlme-
yven 'bir
yvaratik
olamaz.

LEVEL 1/58 | ‘E.;r



L
. Orlimeek: Farelerden daha kiigiik ol-
du@u icin vurmas: zor ama birkag ans-
ta dlirler. Sammim sorun

olmaz.
- Kaplan: “Kaplan-
' 0 lan koruyahm”
~ "Kaplanlan koruya-
mil" Herhalde bunu
siyleyen hayvan
sever  arkacdas
kaplanin diglerini
hig yalundlan gor-
memis  olacak.
Peeh korumak-
§  msl Bu hay-
vanlar Tomb
Raicler! dekl as-
¥ lanlara benzi- <

" Vo, belki L o4
biraz daha
biyiik, hzh © 2
| vene yazik ki daha da
aiiclid
Doberman: "Aha...iste
puppy puppy  puppyl”
"Senl  seker sey. KOS
YAKRALA!" Bu benim sevimii
képegime benzemivor: ARk
afhh birak kolumu.. ah aya-
Eim (Son Soeher Arsivi Cilt 1]
Bunlan Sldimmek gercekren
zor, Onlardan izl olmalse-

fiz ve yeterince l.lzaku fen amndan

 dislerinden uzalkta).

insanlar: Yetistirimis katiller, m;ﬁun
oldugunuz salaldardan degifier’ r,ngu
sizin yaptiginiz hareketler yapip; pesi
nize takilabiiir. Susturuly tifedl olan
acdlamiar uzaktan da carm yakabllider:

Karga: TR 1'deld yarasalar gibidir.

Fazla zarar veremezler. Eliniz bosta ol-

dugunda yada bir yere nrmaniyorken m

Biraz daha gelismis ve iyl grafik-

yiizinize saldindar, Ziplarken ve ko-

: sarken; dﬂ:kaﬂt ol

Hawk: ‘Bunlarda karganin biraz bi-
yiik e hizh hali sayilabilir. Dolayisiyla
widlrmekee kargaya gore biraz daha
o, l.'.‘.en;eh sahinler gibl saldinrar ve
nereden Te. zaman ckacagl belll
alinaz-Dikkatll olun!

Yetl: Oh, bﬂyﬁk I:lll Ir.imclam gﬂ:ﬂ

Ama kardan acdamm bu kadar bOy0k.
hizli ve cehennemi hatifatacagna ina-
namam. Bulundufu bir yerden gec-
mek [stivorsaniz,; kosmay denemeyin,
Onee uzahm.ﬁldgrmeyn calisin,

- i
Son sfze yaklagirken

Lara Eroﬁ"-'ﬁer{ﬁlr biraktigimiz sene-
nin kesiniikle en ﬁne_mlt ve glizel kah-

ramani olduguny “hepimiz billyoruz.

Boyle hayall bir kahramana boylesing o sm-
SOME

R‘MD;EB. KAFIIUESI

gemek ve biyik bir gl dogru mu
bllemeyiz ama herkes gibi bizcde onu
her yerde taldp ediyoruz. Intermet ze-

rincle simdiden cok biyik bir flgl ve r 2

ver kapliyor, Arayanlar igin Tomb Ra-
Ider Ringin adresi sdyle: http://www.
geocities.com/TimesSquare/
Arcade /76907 bu adresten Larava alr
birgok fotogral ve Tomb Raider Icin
prograim bulabilirsiniz.

!.___,,_Hgd

Laramin venl kivafetleri (Oyunun
Sigincle yetine gire deglsin).

Hayvanlardan daha cok
zorlayan yenl insan disman-

bag.-
WJ.IT icinde kullamlan

'ﬁ wvenl am-;jar [ Bot, kar araci}.
wy

Lama'run karanhg gbr-

\.. mesi iu;in mesale,
o Yen| hareketler.

—~ Yeni silablar (Harpoon,
» Autc-Mags, Grenade Laun-

* cher, M-16 vB.),

Kim abr: [l bsimilng se-
venler ve Lara Croft hayan-
Lari,

Orilinalite: Genel olarak
TR clekl gibi yenl bir “’:i

Grafik & Video: TR1 lle aym cﬂpp‘tng—
problemler direldimis.

Ses: Recbook Audio. v

Problemler B Hatalar: Dar ve alcak
korideriarda kamera duvarlann arkas
sinda sikigiyor.

I

Murar Karshioglu

LEVEL

ARCADE/
ADVENTURE
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Gnorge un Bagl Yine Derﬁe

1 Broken
cl'tin simli dle ikincisi € karsiniz-
dalar. Grafik ve ses kalitesini gérenlerin
hayretler Igine diistisn bu . oyun, ke-
sinlikle son zamanlarcla elimize gecen
en kaliteli Adventure. Ozellikle duru-
ma gore degisen miizlkler oyunu film
wmﬂmu; gibi bir havaya soku-
yor,

Graflle ve seslerin kalitesinin yanisira,
oyunun gédlgim en liging yani. cok
fazla konusma agirikll olmas, Gergek-
ten de. oyunun basindan sonuna kadar
gecen  mamanin vizde  9Q'indan
fazlasinda difier karakterlerle konusu-
yorsunuz. Clziilmesi gerehen pek cok
prablem, kenusmanz gereken birsinl

atfach@imzda veya dofru sayla ko

nusmadi@ivzda ortaya Gliyor. Yani
“hangi-esyayi hanglsinin Ozerinde lul-
lanirsam ne olur acaba”™ dive disiin
menize  gerek vok. Fakat by wéod

~oyunun en blvik eksikligini de bera-

berinde getirivor: kolayitk: Broken

Sword gereginden fazla kolay. Bol
wakti olan birisi igin bu oyunu bir veya
1] gﬂnde bitirmek gocuk oyuncag
gibl bir sey. Yine de bu siire icinde
mithis egfeneceginizi garanti edebill-
rim. Bu oyuna verdiginiz her kurusa
degecektir.

Oyun zaten kolay oldugundan, bir
sey yaptgmmda ne pldugunu ya._'.n'ua
dan kisa kisa gececegim, yoksa oyunu
oynarken pek fazla zevk alamazsiniz.
Bu aracla, €Bziime ancak bir yerde

urun siire takilirsaniz basvurun, kendi-
nlz cozersenlz daha fazla zevk alacagi-

~omizdan eminim. Cozlimde dikkat et-
meniz gereken sey, konusmamz
gerektiginde biltiin secenelkler bitene
kadar kenusmanz ve incelenieniz
fereken sevier hem sal [Kullanma)
hem de sag (bakmal Mouse tusu fle
Incelemeniz.

Demio bitince kitaphiEa bakmn ve sag
At kivsesine destelc olan tahtaya vurun.
Kitaph@m arkasmdan gillkan metal par-

cayl kullanarak
J iplerinizden

birtulian,  Gals-
ma masasini
agip  tekilay
kin. Yere di-
sen  solucan)
alin, Aym calis-
ma  masasinimn
. sekmecesin
acip  gimlegi
alin ve Incele-
yin, BPuvardaki
fotograf incele.
yin, Nico'nun

verdekl cantasing Inceleyin, lc camas:-
fin, Tuju Ve notu alchbitan sofra notu

ukuyi{i Cantanin hemen yanindakl
Dart’) alin. J“\iEh‘]Eﬁl"lj aki dolabn
acmak Icin Dart’ {zefin it

Rafin altindaki 5iilndl
uzdnde kullanin. Elde e I
stndOniciyn a{evlerﬁj (i

rin. Kapiyi nazikge (1) agi 515311 cikin.

Merdivenlerden ininge telefonun
ya:ﬂndimgame Arcasii Al ve oku-
yun, Iginden qikan kagieh da okuyun.
Teleforta  Nica'nud  aekadasi
Labineau’'yu araym. Comlegin iginden
qikan anahtaria tn kapiyl agin ve disa

n cikn,

Masaya oturunca arka taraftaki vash
adamia konusun. Garson gelince ona
seslenin. Kil herif sizl gGrmezden gele-
cek. gidip tekrar déndiglinde vine
seslenin. Kahveyi getirince garsonla
kenusun, Labineau gelince (ve konus-
malar bitince} her secenedi segerck:
konusun, Arkadakl vash adamia tekrar
konusun ve ona kendisini sorun.
Adam basi éniine efince masasin-
dan Absinthe siseslng ahn,

Galerinin sahibiyle konusun. Mr.
Laine lle konusun. Herif baska yone
bakarken elindel! bardaga Absinthe
bosaltin. Aaa gallba hosuna gitil, biraz
daha koyun bakalim, Bu kadar alkole
davanamayan adam vere vigihnca siz
de calimmadan galerinin sol tarafinda-
ki kutulanm yamina gidip Gzererindeki
etiketlet] incelévin,



Bekoi kullbesine gidin ve cami tikia-
tin. Bekgiyle lkonusun.  Kuliibenin
solundaki merdivenlerden asagiva
inin. Denizin icinde sag taraftakl kanca-
¥ alm. Kaneay kullanaral l ﬁhr-nln
altmdan bekcinin atng) siseyi Ku
labenin altindald delikten girin. Etrs
k' esyalara balan ve bekciyle kﬂrll.]ﬂ‘m‘r
ya& cahsin. Kﬁpege bakin, Kullibenin
anfine gerl danon, Kullibeden cikan
bacay! Inceleyin ve ya galigin.
Aldiginz sisey hau.mn ke | 1k
kere kullarin, Baca so@uyunca (zerin-
deki kapag) alin ve siseyl bacadan ice-
tl atin, Kulibenin alt tarafina ges
nin ve dellkten lceriye girin. Mas
fiir ﬁzerirbdéri Eﬁpl'-'k 'I:ISI': Aher

liBpek hlﬁkﬂﬁ!&ﬂnﬁ&n ann. Képek
(izerine gelince platformu fearica fe" I

acin.  Kancay wuﬂlatﬁm sikstirip

durmasini sagla Merdlvenden
asagl Inip kapip - Pablo gelince
kendinid ve érimcedl secerek hanu-
sun, Burada cok cabuk olmaniz lanm.
Adam igerl gidince hémen merdiven-
den yukanya cikin, Saga gidip asagiya
bir figt yuvarlaym ve P%'nun elikheari-
nl cekin. Pablo mnzﬂe’?ﬂnc: bir fica
da ona gonderin.

Acik kalan kapidan merl ®|irin. Masa-
nin cekmegelerini kanstinn ve anahitan
alin, Safa dogru gitmeye calisin ve
T'itfp:::m‘yh konusun. Anahtan lollana
rale prangalanni cdzin. Adam kaginca

T esine basin,

1 (nince en yakmmzdaki

kutuyu iﬂ}; asansarin  ka int
anleyin. | asansér dm
stk dw basin. Isigin yan-
chig yerdekl zlerl inceleyin ve giall ka-
piyr bulup agin. Iste sevgill
Onunla konusun ve eiterinl cézon, Ye
deki heyhell alin ve Inceleyln.
cikin ve Nico'yla tekrar konugsun.

Asansor kaprsinin sol altindakl elekino-
nik géel Nica'nun agandan stktigt-
nlz bant e kapating Kutuyd telkrar
yerine (tin. Soldald loutunun Gzednelek
kutuye alin ve saga gecirin. st bosa-
lan leutuyu Ttin (eernde beykel olan of
arabasine leullanarak yiikselmesini sag-
fayin. Elintedekl ipl dnee heyhele, daha
sonta Usttell kancaya baglayin, El aa
Basin Inelirin,. Heyhell ltmeye calisin
Mico'dan yarclirm isteyin ve ¢ arabasin
bifikre Itin, Aglan lapidan cilin ve
kelepielet kabla (rernde killanm.

Bulundugunuz eiandaki bitin sati-
cibarla lronugsun. Girlgtekl polisie lonu-
e buradan aynlamal icin bir vizeye
mmmz olduguny Ggrening Mizs-
}fmlcfle konusun ve arkadaslinna ne
t.ﬂdugunu agrenin. Karakolun Gritnde-
k- kadinla konusun. Saga gidin we
kamyvoncalki Duane ile konusun. Sag:
daki bacaklan olmayan adamla konu-
sun. Hapishanenin davanndali iking
pencereden igeriye bakan. Pear e

konusuh. Kafakala glrin, Generalle
Profesdr Un konusmalating tanik olduk-
tan ?‘num aeneralle kapusun, Televiz-
yona balan. Duvardaki katlanmis olan
harifay almaya galigin, Renaldo yla ko-

nusun. Nico'via konusun. Disan gikin
Pearl ve mizisyenlere konusun, Saga

Bidin ve Profesér Oubler lie kanugun,
Duane’le konusun ve bacaklan olira-
yan adamia kenusun. Onilnde kecinln
oldugu binaya girin. Kl sach Conchi-
ta'yla konusun. Soldaki sekreterde ve
sagdakl memurlada kohusun. Kadinin
arkasindaki dolaln a;ma.;,ru calisin,
Busar ik,

Karakola  gidlp geneﬂﬂe leariustrs:
Duane’le  konusun.. Mlnjrg Com-
ganfge gerni gidfin. Conchita yia konu-
sun. hgan gilip Nico'yla konusun,
Harakola girip generalle knugun.
General gidince fenaldo'yia konustn,
Busan cllup Pearl'le konustm, Rendldo
cla Peaif fie Girllkte gidince duvandaki

Jpres Gzerinde kullanm, Hag alip
lizetinde kullanin ve panzehid

haritayl Inceleying Mining Company’ye
i Conchita'yhy konusun,  Dobaly
agip  patlabiicny)  alin gve Chaane ¢
afitiriin, Karakala gl ve hicrelerin
altdugiu bilime gechn, Hibcredel) Mi-
guel [le konusun. 1lnllrl-|’ﬁﬂ siel yakala-
yinca Nico'yu kottrol t'tm:_yt_ Eashia-
[REF
Crvarelald roesme, Ir-h:-ul.rﬁ:'m wvie Lava
lambasing Daking Generalle konugtn,
Generalin annesl gelince kontral yine
Grorge'a seciyor. Basansiz bir kacrm
gitldminden sonm Miguell hilcre
dekl jpi almaya calisin. Miguel jle
kanusun ve Ipl alin. Ipl hiigrenin
penceresine baglayin ve Duang gelin-
el elinkze alip Duane e kbnlsun,
Biz haplshaneden  lacarken  dyin

zamanda Mico'yu da oldukca xor biee
clurumietan kurtarchle

Sagdaki  tekeregin  Uzerindelil
sarmagiE ahn Sola gidin ve Clubier'in
banka raporunu agac evin dilhindeki
vaprdiklann Geonne koyun, Teecatlipo.

ca min heykelini su-carkiun dzerinde

kullanin ve pederle konusun. Peclerin

yakasim diizeltrmelk icin Gnce

taraftall pres zerinde sarmasig ks

lanin, pederin yakasing presin dzeting.

lecyun ve sagdalki hagi alp pres rhg-../
fnde kullarin. Yerden yakayt alip
pedere gerd vern,

Kiwe gelince bekgllerle konusun,
Saman'a hediye olarale kopek btski-
wilerinl gnderin, Bos gelen kutoftm
Igine (erinde kbpek resmi olan Iﬁ .

heyup telrar samana géinderin, Samam
siginle konusmay kabul edecelk +

gidip atesin basindakl samania kanu-

sun. Size Tercatlipoca, O maya tas
5. eftinem hakkindakl efsaneyi
ek,

Pederin evine gelince, soba
kapagini ve samandan aldiginie k

-~

altinelan alin, Yukas cilup ped 1478
nustiktan sonra panzehinl Mooy bes
rin. Nice Iyllesince yallarnniz aynliya N
sl Karayiplere, Nico Landra'ya gid
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Ketch's Lancing

PManlarla ugrasan adamila Koot
Plantara bakmava calsin, Theodolite
e eve bakin, Bronson'la konusun,
Merdivenden yukan ik,
Yash ladinlarla  Konusun,
Asail Inip sagdakl [shelede
balik tutan cocukla kotsun.
Tekean yukan gikip kadknlaria
konusun, Asag Inip Rlo'yvia
konusin. Bronsonla konu-
sun, Yukan ¢lap merdiveni -
acn, Kapiyr agmaya cali -‘ 4:
Kewh kacleslerle kot
Rin'yla Konusun,size J:I.Jllk
tutmasiny Isteyin ve solucan
ona verin, Rio'nun yakaladi@
blstileti lnceleyin ve g lastigl |
alin, Balk tutana kadas
Rig'yla konusun, Bronsonla o
konusun, Evin  dntindek =
merdivene trmanip soldakl
bayrak direg@ine uzanmaya
culigin. Sagdaki bayarak diregine ic fass
gl geginin. Asagrva inip balig ic lasti-

“gin peuna baglayin, Kedi orava gelince

topuny alin. I¢ lastigi alin ve evin
solundakl KOtigin dallan arasma ge-
rin. Topu lastik tizerinde kullanip Bron:
son'un isareteyicising dilsiinin Bron-
son direge trmamnca merdivenl top-
layin. Apral  adam direkie sallanirken
yverden [saretleyicyl alm, asag inip
theadalite’s alin ve planlara bakin.
onlan dla alin, Yukan gikip Bronson’la
ponusun, Ketch kardesiere konusun,
Onlara  Bronsan'un  plankatint verin.
Bronson'un esas plan ortaya cliinca
milzeye girmenize 2in vereceklens

Museum

Nico'yu kontrol ediyari:. Goreviiyle
konusun. Cantanizy ingeleyin, Milzenin
sol, arta ve sa@ndakl kabinleri incele:
vip gorevilyle yeniden konusurn, Iste
vine Praleste Obbler lle karsilagtil
Onnla konwsun, Sagdaki kabinin lze
pinden anahtan alin ve abieviiyle
konusun, Telefon enneye aidince orta-
daki Kabinl anahtarla agin ve hangesd
alin. Gioeelivle gemi hakdanda konu:
st Sagdakl perdeyi ardlavip, alkasin:
dald Kapinn Geerinde hangerni kullanin.

Masanin Gzerinden iy kalemi alm.
Pencerenin yaninda duran haritay) alip

Smasanin Gzerine koyun. Keteh'in port

resine bakon. Dimenle oynayin. Mence-
renin yanndaki sancdii agin ve bas be
last Emily’yi bulun. Emily’yle konusun.
Emilyyle tekrar konusurt hsan qlip
iy kalemi kediye verln. Yerdekl tily
parcalam) alin, Rio'nun yamina gidip
keatwisdin, Bio'ya tiy pangasmn vesip de-
niz kabugunu alin. Deniz kabugunu
Emily'ye verin. Hagh ahp musanin
frerincdeki kigik delige. duvardaki
lambay da masanin lzenndeld bihviik
delige yerestitin: Biylece harltada
Ketch'ing hazinesinin gomli. oldugu
adayi ghreceksiniz. Rio nun yamnad gi-
clin ve sizi. 2Zombie adasina gotimest
nl isteyin: Adaya vanmea yamaca ve
kaya cilkinnlanna (rock outcroppings)
bakin, Rlo'nun sandalina bakin ve
Rie'yla konusup balil agom alin, Balik
agm kaya grkinns Gzerinde kullanin ve
yukamya nrmanin.

Tekrar Nico'ylayiz, Hemen soldaki
makinaun pada atm delifiinde bl sey
wvar galiba [coin slog) Q‘Iu

sag tokaniela biraz
Asagiclakl para lade
dinden bozuk paray) alin.
Pavayt sagelaki tarn Gzerine
chie fullanin hangeri sagaaki
- kapak dzerinde  kullanm.
Acilan arali ::m, tarticlan

1 kopann.
ﬁﬂ alchiiing ot agsan
l"l Uzernde wn. Geldlginlz
vollardan get :!ﬁnhp epeye trmandi-
giniz yere gelin ve 5% Likastan Herle-
yin. Dart't atun umrlndc hullanin ve el-
el etti@inie silabla domuzu seurun, Do-
muz (zerinlze gelitken  Gstiniizceh
agac dahna aiplayin. Dal agiliginiz:
cekemeyecek ve  kinlcaks atria izl
iskalayan domuz bu ekr. wenl bir
cikis acacak. Bu gl kullanarak adanin
en yitksek tepesine kolay yeldan -
manabillssinlz. voksa ormanimn iginde
Bayas dolasmame gmuhm Ney-
4, domuet hatlettikien hﬁﬂ
Hletleyin. Kavanin Gzerindekl samagigy
alin, Balik aginm deetinde Bronson’un
areteyicisinl (marker) allann, Bur
da sammasik dzerinde kullamin. Sanma-
sl alp kavamn dizerne atms Gerl
ddnip donzun actgl yoldan lerle:
vinl Tepeye cilkmca theodolite 1 yerde-
ki delikier Szevinde kullamn ve The-
odolite’a bakin. Koydugunuz isaretle
yicinin gikardi@ i gérene kadar 55-
rintlivil yaviasea - saga dogru fletetin
ve lsaretin tam arkasinda kalan Kaya




parcasina  balkin. Buradan cikin ve
tepeden ileriye dogru inin,

Londra Limam

Cemideki nobetc arka tarafa gecti-
ginde Nicoyu dnce gemiye, sonra
merdivenden yukarya akartin, Naberc
Pablo'yla konusmak icin durdugunda
asagr inip soldakl kapuy agin ve  telkiar
yukan cilan. Nobetg agik kapudan iger
girince kapma Gstline kapatin ve solda-
kil stiplirgeyl kap Gzerince lullaparak
tekrar acilmasinl engelleyln. Sagcakl
gl pencereden igerfye bakin ve ko-
nusmalan dinfeyin (vah vah, yazik oldu
profesdre 1) Sagdaki kapidan girin ve
Profesdre bakip Sldiginden emin
alunca elindel] Mava tasin alin, Karzac
g2elip bofiammza ¢dklnce hancerl
nazikce lendisine solwun.

Fllm S=ti

Gekim durunca sola gidip aktérierle
ve yonetmenle konusun, Masadan
surubu ve yivecekleri alin (buns, pan-
cakes ). Hemen arkanizdaki caliva kiik-
leyin. Bert sag tarafa gidince surubu
pancake Urerinde kullamp ena verin
(karmum aciktl bel)  Calimn cine bir
tane bun atin, masadan bir tane daha
bun ahp onu dagaliya ann.

Sahile inince yonetmenle, Burtle ye
kameramania kenusun. Kameramamn
yanndaki el kamerasina ve hazinenin
oldugunu bildiEiniz uzaktaki magaraya
bakin, Tekrar kameramanla konusan.
Yonetmenle konustuktan sanra bura-

daki alayiniz bitiyar,

Nica gelince bir de
bakyaruz ki Geor-
L .F ge'un yerinde yeller
esiyor, Yerden Geor-
g2 un giizliating alin
Ve Titipoce'yla
konusun, Kuliibenin
lgindeld ficiya balan,
onun hemen solun-
dald su  birkintisin-
P ‘ den tasi almaya cali-
sin. Figiyt lemeye cali-
s, basaramaviinca
telirar  Titipoco'yla
konusun ve figiy it
rin. Soguyan tast alm
ve Titipoco via konu-
suip sola gicling

Yerden ipi aluny: Asanstriin Ustlndeki
Ishejeye (gantry) bakan ve Ipi Titipe-
co'yva wverlp iskeleye urmanmasim
saglayin. Ipl motonn Gzerinde kulla-
min. Soldaki jeneratrin dzerinden
silindiri abin. Hancetl kullanarak benzin
borusunu kesin. Sifindirle biraz benzin
aldiktan sonra, silindirin motorun Gze-
rincell hapak e Kullamin. Motorun
dzerindeki kirmiz diigmeye basin ve
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soldaki kotu celin, Titipoco'ya konu-
sup, siz tzetindeyken kolu gekmesinl
stiyleyin. Asanstriln (zerne cilup
Titipoco e teknar konusun.

Piramidin Ostine gkinca soldakl san-
chiklann ilizerindeki ‘memmiler @ ahn.
Asanstrle asag inip nbbetcilere konu-
sun. Mesaleyi alip Titipoco'vla kanusun
ve yanan mesaleyl yverde birlken benzin
tzerinde kullamn. Memileri alevin
Gzerinde kullanin ve tekrar yukamya
cikin, General'le konusun wve hanger
kuillanarak George'u serbest |rakin,
Piramide giince soldaki duvardalki hal-
lan itmeyl deneyin ve George'la konu-
sun. Kollan aym anda itin vee....

Burast oyunda benl zetlayan tek yer
ve mant@inl cizene kadar gatlacim
divebilifdm. Simedl  olay s Ortadak]
vuvarallan  kullanarak sagdak] sekiz
blokta birfllae géiziien sekiller yanya-
na getirmeniz lagim, En sagdaki may-
muny heykellnin altmda ise bu sekillerin

dirdii icice gecmnis bir sekilde dort
tane daha blok var. Sizin yapmamz ge-
reken, en sagdaki sekilleri inceleyip
icice mecmis dort sekll, ortadaki sekiz
bloktan bularak ikiserll hale getimnek,
Bu ikiliyi ortadaki donen yuvarlalklan
kullanarak estestirmelive eslestirdigi-
niz sekillerin bulundugu Blogu itmeli-
siniz. Daba sonra icice olan seldideki
ciiger ikillyl bulup onu da eslestinn ve
il blogu ittrin, Bdyiece itilmis du-
rumda iki blok olmali. Son olamak dabu
dirt seklin icice gecmis en sagdaki
hallni de ittirin, Bltlin bu olaylan diger
iig “icice” blok igin de uygulayinca bu-
radan cikis kapisi acilivor, Hadl size
kolay gelsin..,

George »
Soldaki mesa-
leyi  alin Ve

Titipoca'ya yalki-

nn. Heylkelin  so-

lunidakl  seklller

Inceleyip lkolu [
bulun ve cekin.
Asag  dislnce
verdekl mesaleyl
alin ve sagdakini
yakin. Ortadakl
kolu cekin ve saga
gidin. Once sag-
daki. sonra solclaki
kolu cekip yukan-
ya gidin. Asagida-
kil kamdan -girip
yeni aghan  ils-
tan cikin. Asagiya -
imince  kolur cekin

ve tekrar asagiya

inin. Tebrikler, oturup sen demoyu
keyifle jzleyvebilirsiniz. 4 ‘.f

F




[einizden Geldigi Gibi
Davranmakia Serbectciniz

n bazi oyunlar gok tutu-
n, bazilan toziu raflarda
meye terkediliyor? Cin-
n insankara ashinda oyu-
| ‘mekanlarda dolastiklan,
esyalara  dokunduliar, Insaniaila
kanustullan hissinl veremiyardar. Bu
hissi verebilmel fgin grafiliderdn insam
kandirabllecek. seslerin  Ise tylerini
diken diken edecek kadar gergekcl ol
miasi gerekmeyebili. Ama. sevaill
okuyucular, eksik almamas) gerelken
yvegane sey nedir dive sorarsaniz ce-
vabwm suoolur:  Atmosfer. Bir insan
bilgisayvar basindayken gergekten bas-
la bir evrende bir Daskas: olarak yasa-
diu zannedlyor. onun hissettilderin]
ar da olsa hissedebiliyorsa, emin
olun -0 oyun zinveye cilkacak
kalitededir, Simdiye kaclar
pek cok oyun bu yapay
gercekligl saglaya-
bildl. Myst ve Dag-
gerfall su an akh-
ma gelen ikisl
Ve eger son 2a-
manlarda  biz
soyle  adama-
Kills  “kandira-
cal™ bir cyun
gelmed divorsa-
nzisteee, . .,

Lowed'um,En Sonunda
Onu Buldok

Dark Earth.
Kelimenin tam anta-
mivia  migkemmel

bir ayun. Crafikleri goriince dagifaca-
Simzdan eminim. Adamlar nasil yapi-
vor, nasil boyle grafik clzebiliyor yaw?
Seslere de diyecek yok, Ik defa Dolby
Surmound’un bligisayarda bu kaclar
Bergehcl O boyur 1iss) sagladi@ina
sahit oluyorum. Konu ise bavag oriji-
nal geldi bana ve beni oyuna ceken en
Byl etien bu, nede olsa bu aralar
orlfinal 'konulu oyunlara pek fazla
rastlanmiyvor. . Kenuyu anlacmiyorum;
nasil olsa bastaki demoda oldukca iyii
Istenmis:

Oryun oynams-eski bir oyun olan
Alone in the Dark'a benzivor.
Miikemmel gizllmis mekanlarda, ger-
cege ancak bu kadar yakin olabilece-
gini rahmin ettigim hareketler yaparak
dolasiyor, insanlarla kanusuyor, onlan
dldtiriiver; didik didik esya aryor,
bulamiyor ve Kuduruyaruz. Gergelien
oyunun zoruk dereces! bana doytn-
cu geldl, dzellitle diger Insanlarin siz
arada olmasanz da yvapoklan islere
devam etmeler olaya ayn bir boyut
dazandinmis. Oyvuna baslayinca larsi-
mza gelen meniden yenl bir avuna
baslayabilir, eskl bir oyunu ylkleveb|-
Hir Loyun Icincle F3), detaylan ayarlaya-
billirsiniz (F4). 5ag taraftan ses avarlar-
11 yapabllic (F5), dhceden gordigtnis
demalara bakabilir (FG) ve karakterler-
le yaptifiin divalogian gieden gegi-
rebilirsiniz (F7)

Yanettigimiz karakeerin adi Arkhan.
bir asker wve yi-hotd arasinda secim
yapmas igin tamamen blze bagh. TAB
twsuna basarak Arkhan'm olaylara ve
Kisilere karsi vl wveya kil sekilde

yaklasmasma harar veriyoruz, Kotd
davranmall cofu zaman zaranniza
oluyor, mesela kavga cikiyor veya
efinizl yakiyorsunuz. ama gecmei igin
sinlril ruh halinde almaniz. gerelien
yerter var. Mesela bir kaplyi nommal
haldeyken agmazieen, sinirll bir sekilde
kapiya  asthirsaniz  acablliyorsunuz.
Divelim ki boyunuzdan biiyiik birsine
ters giktimiz; o da “bana mi dedin ula®
deyip cekti aletd. Bu durumda siz de
ammut toplamamak icin Cye basarak
Combar moduna girebilirsiniz. Eliniz-
de bir sifah varsa anunla; yoksa rekme
ve yumruldanmzia hamle yapmalk icin
CTRL+Ok. tuslarm  kullanacaksimz.
Silahdan ve diger esyalan kullanabil-
melc icin BACKSPACE tusuyla Gzeri-
nizde tasicli@mmz esyalan gordaziniz
ekrana gecersiniz- Burada sol alttan
esya ve silahlar arasmda secim yapa-
Lilirsiniz. Bir esyavi her elinlze almak
istediglnizde burayva girmek zor oldu-
gundan, |'den 9a kadar olan tuslam
Istediginiz esyalan atayip. oyun €sna-
sincla bunlann otematlk olarak elinize
gelmesinl saglayabilisiniz. Bir esyay
elinize almak Icin tutup el Ikonuna,
kencll dzernizce Kullanmak Igin kafa
Ikpnuna strikleyip birakmalisimiz,

TAB: Ruli hall

Ol Tuslan: Harebet etme

Shift: Kosima / Strafe

Space: Kullanma / Konusma

C: Combat Moile

Ctl + Oklar: D&vis modundayken
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CTRL + Shift: Ozel Hareket
ESC; Ment
P: Pause
Backspace: Inventory

Save etmek cok liging. Bazi me-
kanlann arka planinda Sun God isaret!
ghrecehsiniz. Bunlann Gniine gelip
SPACE e basarsamiz Arkhan dua, siz
de save edersiniz, Yalmz bu [sarether
gimmek Igin bayagl bie zor, onun Igin
colk dikkatli almalisimiz. Mesela jlk Sun
Cod amblemi, sizin odanizda Unifor-
mamzin hemen solunda bulunuyor.

Oyunun baslanndakl kaginilmaz
degisiml gecirdikten sonra  rulunuz
gldetek kielildk tarafindan-ele geclrl-
miéye baslhyor. Ozellikle CTRL+Shift lle
yapilan hareketl fazla vaparsanz, kot
larakteri kisilede divalog icine girer-
seniz daha W&t duruma gellvorsunuz.
Bir noktadan sonra da degisim geciri-
yor ve tamarmen yaratile oluyorsunui,
Bu kisirm bence col jyi distnilmis,
siz degistikce insanlarla diyaiog Igine
girmeniz zorlasiyor, Arkhan'in kaskan
glictenirken beyin kapasitesi azaldi-
ndan (i leelirmey) biraraya getremez
oluyor. Bu yizden dbvisirken gok
zor durumda kalmadikca bu dzel hare-
ket yapmayin.

Yarnm Elma, Ginlll Alma

Sabah olup da uyanmeca, yatakean
kallun, Hemen vamnizeaki sandigin
fizerinden eti alin, ama yemeyin. [hi-
vacinz oldugunda yersiniz. Odanizda
style bir dolasip kontrollere ve karme-
ra acilanna alisin. Bu sirada Kalhi uya-
nacakur., Onunta konusun.  Kileimz:
ahin ve cdanin sagindaki yerde Unifar-
mamzl givin. Kapiya dogru giderken
disandan arkadasmiz Zed'in sesi gele-
el Disan glin, Zed'in konusmas: hi-
tinge sagdakl nobetgiyle glzel gizel
konusup komutanin yamna girn. Size
verdigi girey Gnemil, ama bu'iste bir
bit yenigi olmasin? Bu' kadar dnemil

goreve [kl ndbetci. Hadi hayirls: diyip
buradan cilun ve merdivenlerden yu-
kan cikip biraz sllah alistrmas: yapin.
Zed’le ve sol taraftakl Kaptan Phedoria
lle alistrma yapin, Phedoria'n oldu-
gu yerde duvann dibinden baltay alin.
Tehrar asagiva Inin ve asagiya devam
edin. Nabetci Garn ve Teskan e ko
nusun. Disaryva cikmadan Gnce [ap:-
nin yaninda save edin. Disanda ikl kisl
var, yandanna dogru gidin. Babamz ve
basrahip Lory'nin konusmasina tanik
oldultan sonra Lory'yl taklp edecersk
nobet twraca@mmz yere gelin. Diger
nabercl lle konusup kagimm Sndndekl
pober yerinizi ahn.Amanm, amanin o
da ne? lcerden sester gellyor, rahiple-
re birseyler ediyorlar, yoksa...,
Bemocdan sonra sizi tangmayan
asher! Bldrin. Thanandar lle konusup
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disandalkl Phedoria’y) savrnasini sagla-,

yin, yoksa disan ¢lonca Sllrsdniie.
Yukandakl odava geclp bigag), gerl
danlip dldirdigiinie askerin baltasim
alin, Disan gilan, hemen yandakl baba-
mizin evine girin, babanizla ve
Kalhi'yle konusun, yatagin altndan
kagich alm. Buradan clkin ve merdl-
venlerden yukan cilin. Rahibin konus-
asin dinfedlkten sonra komutanm o-
dasina dogru gidin. Yolda karsilastig-
iz herkesie iyl onusun, yoksa davis-
mek rorunda kalisinie, ama yine de
size kalmis bir sey. Komutania kenus-
tuktan sonra acalm mi diye dusgnme-
den edemiyoraz. Disarncikip merdi-
venlerin arkasmeakd balkona cilun, Bu-
racla soldaki kamdan Master Oiler'in
yvanina cikabilirsiniz. lceride yercen
Steam Ball'lan ve raflardan liursun pla-
kalan alm. Yukan cilip master oiler ile
konusun, Combat mode’a girlp birkag
harelwet gésterin, adamin g6z0 kor-
leunca yeniden konusun, Arka taraftakl
raflarca bir apahtar var, alin, Asagiya
Inip kaginin yamindak! kasay) anahtaria
acin. Disan ckin, Sizin odanizin tam
karsmindalkl acaya girn. Buradakl ma-
kinaya kursun plakalan abp mermi
elde edin, Eger hursupunuz blterse
buradaki sandiktan Otler'in anahtan e
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acip alabllirsiniz. Steam Ball biterse de
Oiller'in alt katndan alirsmiz. Balliona
ger dénin ve sagdakl kapidan girin.
En saglam silahinizi elinlze alin ve gar-
civam haklayin. Uzerinden anahtan
alip sagdald lapiy acin. Kalhi, rie isin
var buralarda iz? Neyse, su Unfforma-
yi gly de adama benze. Tekrar yultan
v ana hole clun. Kalhi'yie konusun
ve onun tutullusuymus numaras)
yaparak alr sehire inen asansgrin ya-
runcdaki arabanin yanina gelin. Kalhj
burada adarm kandimp ndbet

yerinden  aynilmasin P =
saglayacak. Adam f_,, X -
giderken opa g6- -~ - i
rinmemeyl bae g% 20 L O Ty g LR
sarabilirseniz ne {7/ 27 4.;1"" S &‘
ala, eger gorl- F i) _-fl_‘,ﬁ"'p_:-..-'
nirseniz bzl bir A 7 /s : i!'
e kll.ihﬂ e ’ __"_'/J 3" - ff
vie eline o, & Skl e

L ,
deki ¥ = VL S L
thfegin

memilering hedef olmamaya calisa-
ral adami d8viin ve elinden silaht alin.
Kalhi'nin yanina gldin, kenusun ve alt
sehire nin.

Artik gerisl slze kaliyor. Darke Earth
grafik, ses, atmosfer. konu ve demo
acisindan wzun zamandir gordlgim
en saglam yapil oyunlardan. Kesinlik-
le don bucuk widizn ve vereceginiz
parayt hakediyor.

Sinan Akkol

LEVEL

KARNESI
ADVENTURE/RPG

ATA COMPUTER
Tel: (R18) 843 69 19
Firma: Micrcprose
Windows 95, Pentium 75, 8MB RAM,
80 ME HDD, 4xCD-ROM

POOOT




STAR TREK™

STARFLEET
ACADEMY

riki: Kimbilir, kimin wrm-
Tann askina kim| kandi-
m Ben? Yiomi il doce ik
%u filmimi seyrettigimde,
tarmam, demistim. lste ilerde ne ola-
cagimi bulelum! Bir widiz gemisi kap-
tam! Bu galaksiyl ve belld evrenin -
ger koselerini de kesfedecegim, Insa-
naglunun adim seref ve sururla uzak
ufuklara tasivacagim! Herhalde ben
uygun yasa gelinceye kadar tim bu
hayal edilen teknolojiler gelistirilir.

POH, ne kadar saf ve coculisu bir
diislince, ama tabil o zaman daha yve-
di yasindaycdim, Ne var ki yillar gectik-
ge ve yaslancikca korkung bir gercegin
farkina yarcdim, bu hayallerdmin hicbin
gerceklesmeyecekti, sebebl de gﬂyet
basit, Bu begincl sinif -

achinm hala daymacliyvsamz Gncelille gi-
dip kafamz duvara fyi bir vurun, Sagir
Sultan bile konu hakkinda detayh
bilgiye sahip!

All Systems Online

Statfleet Academy, kisaca S:A. bir
uzay ugus similasyonu, Windows 95

-altinda calistyor ve DirectX 5.0 kullan:-

yor, MMX islemciler ve 3D grafik kart-
lart Igln tam destege sahip olmasina
ragmen bir Pentium 90 islemel ve 16
mb ram ile de calisablliyor, Oyun tap-
lam bes adet cd dizerinde gellyor, ku-
rulum fgin hard disk dzerinde 180 mb
kadar bos alan ve en az 4x izl bir cd
siirlicll gerektiriyor. Arabiim olarak

Kaptanin Seyir Defteri

ENGAGE]

Chyunun adindaki Academy kelime-
sini gorenlerin stipheleri dogru, isler
bir akademide bastavip gelisiyor. Bu
akademi yichz filosu igin kaptan ve
midrettebar yetistirivor.  Burada bir
elip: calismas: stz honusu, bu yilzden
gelecegin kaptanlan, mistakbel yar-
dimalan ile birllkte egitiliyorlar,
sonugta amaclanan tam bir uyum ige-
risinde calisan ve ayni gemiyi prob-
lemslz olarak paylasmay bilen gruplar
olusturmak. Simdi bundan bana ne
demeyin, bir kaptan adayl olarak bu
diizenin saglanmasi ancelikle sizin
fglniz. Bu oyunda ucuraca@iniz aletler
onbes metrellk tek pllotiu bir X-Wing
.. degil, en kicGgt

gezegenin (izerinde,
kalatasinin  cinde be-
yin  yerine bezelye
tasiyvan ve hkinmalktan
baska bir halt bilme-
yen aftt milyar ilkel ar-
ganizma ile  birlllae
wasiyorum.  Tahmin
edeblldigim ek varo-
lus sebeplerd, muhte-
melen  Blir  miktar
gldbreye dinisersl
topragh beslemek, an-
cak ok kidclk bir
grup  bunun disinga
tutulabiliv, onlar da
zaten kendilerin bili-
YOI We samrm cuygu-
lanmi  paylasiyorlar.
Dislinsenize, bu yara-
tiklar o denfl aptallar
ki, simirsiz bir evrende varolan tek akil-
i {1} canli tiriinin kendiled olduguna
dellcesine  Inamyerarl Hik, wimanm
olacal olanlar oldugunda neyin ne
alduguny lyice anlariar,

Neyse, gelelim su ovuna, Star Trek

bir kag yiz metre

| boyunda olan ve
ayldarca derin uzay-
da seyahat edebi-
| len yildiz gemileri.
Tabii  ben  her
zaman bt wildiz
destroyerinl terclh
‘ ederim ama insan
re bulursa onunla
yatinmelk cluru-
munda. Sonuc ola-
rak yapmaniz gere-
ken geminizin ve
5 kaptan kbprisni
paylastigmiz ekibin

tel par¢a halinde
kalmasi Icin caba

\ gdstermel. en
S azindan bu oyunda

mouse ve kiavye ile oynanan eyundan
malksimum zevkl alabjlmele icin ivi bir
analag  joystick sart, bunun chsnda
eger hizh bir modeme ve net baglan-
nsifa sahipseniz uluslaras platformda
da birkag ucus yapabilirsiniz,

diger giiversierde
gorevli olan mireitebatla dogrudan
ilgilenmek zorunda degilsiniz. Basta
efsanevi Kaptan [ames T. (Tiberius)
Kirk elmak (izere birkac &&retmenin
denetimi altinda simillatfrde hazirla-
nan gorevier ugmak durumundasmiz,
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glrev aralannda lse esitli olayian
konu alan ve siein cesitll kararar ver-
meniz gerektiren bdllimler meveut.
Ozellide takim g strdsmelere bir
kaptan olarak modahale ctmek ve
disiplini saglamak baghca sorumiuly-
gunuz, Atacaimz achmiar grubunu-
2un gbrev esnasmndaki verimiiigini
etkileyecektir, tabii bir miktar ingitizce
pilmels sariyla, Eger senaryo dahilinde
ucmakran silirsamz rastgele gorevier
wcmak da mOmkan, daha olmac bag-
lamrsiniz nete olur biter,

Oyun ik nesll Star Trek evreninde
geclyor. Romulan ve Klingoniar lle ilis-
filer bir hayli sicale. Kaptan Picard v
Enterprise £ lle olan maceralardan
seksen yil tincesl, Borg ki hendz Del-
ta quadrantindan ks ve Birlesik
Gezegenler Federasyonu lle savasina
baslans degll. Genel teknolojl alisil-
mis Star Trek filmlerindekl  gibl,
galaksinln blylk bir kismi hala kesfe-
“dilmeyl bekliyor. Oyunda yaklasik
otuzdan fazla tipte yildiz gemisi olma:
sina ve Kingon destroyerlesi dahll pek
gogunu ugurabilmenize ragmen. Fe-
derasyon Yildiz Fllosu'nda standart
olarak kullamlan dc gemi sizin daimi
araclanmiz. Bunlbar farkh boylarda ve
yereneklerde olmalanna raimen, kap-
tan kapristingn ga@rintmi sabit. On-
cellide gemilere bir gtz atalim. Oberth
simfi en kilcikleri ve tasanm olarak en
esliler. zayif silahlarn-ve kalkanian var
Buna ragmen taravician oldukga gug
g, ancale zaren daha gok bilimsel

arastirma ve kesit amagh olaiak inga
edilmis gemiter bunlar. Sonra Miranda
sifiifi var, bu nispeten biyiik ve hizh
Gtk silallan cogu durumida yeterll
sayilabilir. Olast bir garmsmadan Sag-
fam cilanast dustindlerel yapilmsg Bl
tasanim. Ve Constitution simb, bunu
hetkes bilivor, Enterprise bu simfa da
hil, bivik, glcli ve saglam bir 1asa-
nm, koratacale bir rakip, Kaptan kol
tuguna oturdugunuz vakie tm ucus
kiontrolierl ve silablar sizin elinlzde,
tabii bu durum biraz T.LE. Fighter
ugurmaya benziyor ama takdir edersi-
niz ki wercek bir kaptan gibl saga sola
szl emirler yagdimmainiz pek mam-
kiin degll, en azndan simdiki PC tek-
nolojisi lle. Hemen dnindizde silah su-
bayl ve navigasyon subay! oluruyor.

dev elran onlann ardinda kaliyoer,

Onindzde ise genel durumu girebile-
ceginiz bir kumanda panell var.
Mouse lle ekrana tiklarsaniz Kaptan
kisprist grafiklerl olmacan da ucabilir-
siniz. Bunun disinda subaylanizin -
lerindeki panellere tiklayarak o konu
lie ilgili daha fazla bilgl alma ve ayar
yapma Imkaniniz alacakr, lkonu ekra-
i sa@ veya soluna dogru gotlrdigi-
nlizde ok yon de@istinr, bu sekilde
balks yBninizll degistirip diger termi-
pallerl de daha detaylh bir bigimde
Inceteyebilirsiniz. Ancak unutmaym ki
siz baska bir yéine bakarken ucusg
kesintive ugramiyor, sadece baska ge-
milerte gorsel ya da sesli iletisim kur-
dugunuzda oyun duruyor. Eger gemj
sistemleringe detavh ayarlar yapmak
ya da bilgisayardan belidi bir konu
hakkinda ' bilgl edinmek isterseniz
Bunw sakin bir zamanda yapmaniz ge-
rekir. Ana giverte kapis) 1se oyun se-
cenelilering gikar, buradan gegitil ayar-
lar vapabilirsiniz, ESC tusu ca aym 15
gaulie, FI tusu ise Klavye artasting
atiramale icin kullandabillir,

To Battlestations

All Crew

Gorevier sayica ¢cok bol sayilimaz,
toplam 30 civaninely gitev evout.
Ne var ki bugtine dek alistiklannzdan
daha uzun ve detaylilar. Bu oyvunda b5
ler cole olay arsabillyor, olaylar yoi
degistirebiivor. Her gérevden basa
pyvla Cikmanin (ki ternel kosulu v,
izl diistinmek ve inishatil kullababil
miek, Cofu 2aman uzayn-derinliklernin
de o komutanigindan kopuk b
durumdayken dngdriimemis olaylaria
karstlasacaksine. e VAPRTIANIE

gerekiigine karar vermelk sizin sonm-
hlugunue. kaptan - sizsiniz. Genelde
subaylanmz size cesithh  sekillerde
yardimer  olacaklardir, ancak genel
olarak Star Trek eveenl hakkinda fazla
bir bilginiz yoksa ve Gstelik Ingilizee-
niz yeterli degilse biyiik zorluk geke-
bilirsiniz. Mesela bir gorevde dusman
semisl tarafindan kaginlan bir bilytkel-
ciyi kurtarmak Igin ne yapmamz gere:
kir? Basit, @nce Phaser ve Photon
torpidolanmizlia kalkantanm cokertin,
bilim subayimiz, kagmlmaz olarak bir
Vulcan, size Isaret verdiginds ismlama
odasina gerekli emri verin. Basit clegil
mi, eger Gnlnize gelenl vurmaktan
fazlasina kafa yormayan pilotlardan
iseniz defll. Dogrusu sadece ates el-
mekien hoslamyosaniz. bu oyundan
nefret efmeniz kaginilmaz demektir.
Ucrayl ve dilsinmeyl, hem de cold
fazla diisiipmeyl bir arada yapmanz
gerelkll, yoksa asla lki gorevden fazia
ilerleyemezsiniz.  Ustelik  gorevier
llertedikce fec sekilde kansyor vie zot-
lasiyor. Sadede gelelim, efer Star
Trek, uzay, gemi ve zor kelimeleri ka-
fanizan icinde kendilerine ayrilmis slot-
lara sorunsuz oturuyorsa siz bu oyunu
alip oynayacak ve dstelll bitirecelsiniz
demektii. Hem de hile yapmadanl
Yoksa hic kendinlzl ve bilgisavanmi
miesgul efmeyin, zaten revic almamz
Imlkansiz demeltir. Simdi lzninizle, su
kiitlecekim |enetatdrlern lzerinde biraz
daha kafa patlatmam gerekivor, ne de
olsa = basa distil

Mad Dog

LEVEL ;
KARNESI
SIMULASYON

LEvEL 198 175
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TAM COzUM
Monkeye Are Lictening

ey Island serllerinin
neist en sonunda elime
f, ama ne oyunmus,
ini oynamamistim ama
ik olsun buna benzivorlarsa

g
cok sey kacimisim demektir. Oyun
tiplk Lucas Arts kalltesinl ve seviyesini
tagivor, sadece mouse lle mhatga
aoynanabiliyor, grafikler cok iyl ve esp-
tiler mithis, Tabii bir miktar Ingilizce
bilmek sart, Szellikle kelime oyunlan

cok sk kullamlyor. Eger
evde dil  Ggrenmeliten
hoglanmayan  bir ufalhk
varsa iste size frsat, clers
CD'ferinl bosverin ve ona bu
ayunu aynatin, merak efre-
yin  espriler  oldukga
kopuk almasina ragmen
asla belalt seviyesine
Inmiyor, Cyunun ki
farkl’ modu var, Me-
ga  Monhkey
sevives) daha
fazla wve zor
bulmaca iceri-
yor, ancak
bunlar  stan-

cart  bulmacala-
nn daha da detayh
versiyonlar, bu
yilzden burada ko-

Oneelikle duvardan ramrod alm ve
sonra aglatana dek korsanla (Wally)
kanusun. Sonra kancayi thook) alin ve
moeuse’un sag tusuna basarak kancay
ramrmod ile kullarin. Topu kullanaralk
feannon) disandaki flikalan batnn,
pencereden disan bakin, Ramrod e
fotation device't alm, Murray, jle
konusun. leerl girp kilicla (sword) ta-
pu duvara baglayan Ipt kesin ve topu
atesleyin. Demodan sonra yerden
“Bag of nickels™ wve altmdan cikan
"Diamond ring’i alin, Ring’i Porthole
ite kullanin.

Sandalin parcalan arasindan glo-
wing ember alin, sonra ekranmin disina

=

|
]
0 lay modun cézil- = —

AT VEHIVOr Ve re—— = ~
digerinl slzin ustal- 1
giniza birakiyoruz. =
=, —

dogru yiriyiin, Adamin  haritasinda
Swamp tiklayin, Giriste Murray lle
konusup gemiye girin. Nickels' Gium
machine lle kullanin ve yverdekl voo-
doo bebeginln (zernden pin alin,
Sonra timsahin dilinl cekin ve biyGci
kadinfa komusun. Buradan kasabaya
gerl ddnlin, tivatronun yan kapismdan
igeri girin, Burada sunlan alin, Glove,
Dandruff (lice). Wand. Sonra Wand'
hat fle kullanin ve kitabi alin. Icer
girip sahnedekl aktSrlerle Konusun,
sonra qikip berbere gidin. Dikkana gi-
rince yerden jawbreakers aln. Sonra
berber elindeki tara@ (comb) masaya
birakti@ bir anda dzerine lice uygula-
yin. Koltul bosaldiktan sonra gecip
oturun,  koltugun yanindaki kolu
{(handle) cekerek tasi alin. Berber disa-
n cikimeca koly Og defa daha cekin ve
tavandaki makas: ahn, sonra aynlin
Lokanta ve limonata sabicisimin arasin-
da kalan bélgeye gidin. Buraca
makast &nce flowers, sonra da
undergrowth Ozerinde kullamin.
llerleyip éniintize gikan tabelayi
inceleyin. Tam bu anda dev bir yi-
lan sizl yutacak | Midesindeyken
ayagmizin yaninda duran (ic nes-
neyl alm, sonra cigeklerl serbetle
(syrup) kanstinp bunuy yilamn kafa-
sma dokiin, Sizl derhal tikilirecel
_ama bir batakhga diseceksiniz.
Burada kamis (reed) ve dikeni
(thom) alip birbldne uygulaym,
Balonu tasa uygulayin ve ucarken



Utteyin,
dogru
- Y Ee
geldl-
ginde
kamig)
(reed)
balona
uygula-
yin, halat yakalayip batakliltan Kurtu-
lun. Simdi restorana geri dindn. Burm-
da Blondebeard lle konusun. varllden
bir biskilvi alin, Blondebeard’'a dnce
jawbreaker, sonra cla gum verin, tam
saluz sisirip balon yapt@inda pin fie
patlatin ve yere dilsen altin disi (gold
toath} alin. Daha sonra masada oturan
migsteriyi itin, sirtina saph bicag ve
onlindeki tabakta duran kemiklerin
arasindan Oyelik karomn (membership
card)  alin.  Berbere
d&niin ve Van Helgen ile
kanusun, sanra da eldi-
veni (glove) tizerinde
kullanin, simdl dtello
edeceksiniz. Silah sec-
menizi [stedigindes orta-
cakl silah  kutusunu §
kapatip arkaginds curan
banjo kutusunu secin, Yapimaniz gere-
ken onun caldig parcay aynen taklit
etmek, bunun lginse her partisyonun
sonunda hang| tele vurduguna dildat
edin ve zamam geldiginde o tellere
tiklayin, Eger il kasmi becerebllitseniz
taklit etrmest imiansiz bir banjo soloya
baslayacak. Gidip tabancalardan birinl
dahn ve elindekl banjoyu vurun, boyie-
ce dielleyu Kazanacaksiniz, Berbere
dinlp alun cisi Bill'e géstarin, diello
alanina gerl déniin. Haggls ile vapaca-
giniz kit felatra (caber toss) vansi-
na hazirlik yapacaksimz. Grassy knoll'a
gidin ve bicag rom wvarllinin altmdak]
desteklerin (sawhorse) Gzerinde kulla-
nin, claha sonm da ember e yerdekl
romu turasturun,  Biikkapa  dondp
Haggis lle kenpusun ve onuy yansmaya
ikma edin, kotaylikla kazanacaksiniz, is-
te Ug kisillle mirettebatiuz hazir, sim-
cli sira Blood adasina giden yolu g6s-
teren bir harita bulmalkta. Simdi Caba-
na plafina gidin ve oradakl tpe Gyelik
kartimzr gosterin, kutudan g acdet
hawv!u
alin ve
* onlan el
araba-
sinclakl
buz ko-
b vasinda
- islatin

plaja girin. Uzakta glnesienen tipe
dogru yirdyln, ama kum cok sicak
oldugundan bu imkansiz. Islak haviu-
lan tek tek yere sererek kumlar asim,
Palldo lle konusun ve gibeginde du-
ran kupayi (mug) alin. Kapidan cikin,
Limonata saticisina giclip kupamai ma-
saclakl fle degistiin ve limonata satn
alin. Sonra masamin Qzerinden stirahiyl
{pitcher) alin ve bunu yan tarafta duran
kevalarcan (dye vats) boya le doldu-
run. Plaja ger dénbp bir haviu daha
alin ve iskating, sonra da bunu tezgahta-
nn Gzerinde kullamn, o gidince tez-
gahtan yad (oll) ahm. Plaja girip il
delik kupayi Palido’nun gibegine yer-
lestirin ve icine siirahiden bova dékin.
S déndigiinde yag (oif) Uzerine
dikiin, iste haritayr aldimz, sira bir ge-
mi bulmaya geldi, Dogru Danjer Co:
ve'a glidin, tekneye
{boat) binip gemiyve
yanasin, bica@ kereste
{plank) Uzerinde kulla-
min ve yukar cikin, Bu-
rada katran wve tlyle
kaplandiktan  sonra
restorana dandn, Blon-
debeard =izl bayilup
tekrar gemiye postalayacak. Elinizdeki
kitaby (ventriloquism bool) kaptan Le
Chimp tizerinde lkullanim,  Iking kap-
tan chsan qinca pencereyl agip ora-
dan kacin. Artk bir geminiz de oldu-
guna gore san i olaral
karsanlarn Elaine’|
nereye sakladigin bul- g
mamz gemek, fiyarroyva
gerl clnin ve yan
kapiclan girlp (st kata
cilin, Paneldek! kolu
({lesier) cekin, bir X lsans-
ti  belirdi@inde  Isiniz
tamam demektir. Eliniz-
deid yag gllleler zerinde kullanin
(cannonballs) ve sonra sahneye girip
kiregl (shoved) Kullanm.

l'a The Wind

Bu béllimde Kapran Rottingham'a
kaptirch@imz  haritay geri almak icin
bir hayll savasmamz gerekivor. Once-
lilkle korsanlannizin sarkilanm bitirip is
basi yaprmasini beklemeniz gerekli,
orange |le biten cimlenize bir kafiye
uyduramayacaklanndan sarkilarina son

vermek zomnda lkalacaklar, Haggis
size ne tir bir lkaptan olmay Istedigi-
nizi soracak, burada yapacaginiz deniz
savaslarimin zoruk derecesinl seclyor-
sunuz. Savasfar |kl seldide yapulyor,

— rot

hn:c!!klfc
arira:ra
savas-
mak is-
tediginiz
gemiyl
segin ve |
sonta
ropfannizla ana hasar verdn. lking asa-
ma lse lulig doviisl, ancak burada so-
nug her i tarafin karsiikh atismas: lle
befifleniyar. Disman size hakaret etti-
ginde buna uygun kafivell bir cimley-
le cevap vermelisinlz, savasiar llerle-
dikce kazandigiz hazinelerle liman-
dan daha giicll toplar almalisimz. ay-
rica bir sOrll yenl hakaret 8@reneceksi-
niz. Koltlrdinlz ve toplanniz en st se-
viyeyve gelene dek Rottingham'n ge-
misinden wzak durun. Onu yendiginiz-
de haritanizr gen alacak ve Blood ada-
sina dogru yola chacaksiniz,

Kiytya crkti@imizda  kumdan  siseyl
alin, mezarhi@a (cemetary) gidin,
Mezarcimin lulGbesinln yamndali me-
zar taglannin yamndan chisel ve mallet
ahn, Kbpege onlndeki biskGvitler
verlp sizl isirmasin saglayin ve tiyinii
{srmelly dog halr alin, Buradan otele
gidlin, Iger! girip Madame Xima ile ko-

nusun ve sizin icin fa-
falina  bakmasim
saglayin. Oniinde birl-
ken bes adet Sllm kar-
chimy alin, kapiyt acip ar-
ka odava girin. Burada
chisel lle dev peynir-
den bir parca koparnn,
sonra dolabin lapagin-
cakl miknans (fridge
magnet] alin, Salona dénlp Gbir yan-
daki bar taburesinden minder (cushi-
onjve kitabi (recipe bool) alin, kitab
okiyun, Plaja Inlp, minderd kavalara
{rocks) koyun ve mallet lle agaca (rub-
ber tree) wvurun. Yumureayi aldiktan
sonrd yeldegirmenine (windmill) gidin
ve kapirun yanindan biberi (peppet)
alin, Otele danip biber, yumurta ve
kipet thyind bamene verin, hazirla-
cif ayiln
llacin  bir &
ismaing
slze wvere- "
c = ko,
Onunla | 2 A
kenusun : ', :
ve Igld —



i 3" Ismarla-
Jre. yin, chi-
! s ile

Y ilag sise-
' sinin
(hingoa-
ver cure)
= Kapagim
acin, llag igkinin (drink) igine dékiin,
sonra bunu Tein, bu kansim sizi gegid
komaya solkacak ve aldl samlaralk mae-
zarlikta Bbir tabuta konulacaksimz.
Tabuttan: gikrmak icin chisel'l mbutun
kapagina (coffin lid) uygulayin, sonra
tabutun kenanndaki givileri {maits)
sokiin, Ontadaki tabutu da aym sekilde
acm, Stan e konusun. Mezadiktan
gikin, sonra geri donlp tekar Stan fle
konusun. Ona altin disi verin ve hayat
sigartas) poligesini {insurance palicy)
alin. Otele diniip st kata qikin ve [k
odaya girin, Duvardaki givive maller
fle wurun ve cikip verden givivl alin,
Diger taraftakl odaya girin, yatag
celip acn ve elinfzdeki bitin giviler
yatakta kullanin. Daha sonrg Iskeletin
elindeki kitabn alin ve okuyun, Asag
Inip barmenle alle gegmisl hakkinca
konusun ve ona alleden oldugunuzu
Ispat edin. Tezgahta duran kavanozu
{jar) alin ve chisel lle jar lid G2erine
delikler agm. Clap kiye [(strange
lights) gidin, tofu ve kupay (cup) alin,
Chisel lle tofu Grerinde galisp bir mas-
ke yapin ve bunu glyln. Sonra volkana
gidip limonkafa ile konusun ve kurban
trenine tamk olun, Volkan tanrisi
tlser oldugundan sadece
meyva kurban ediyoriar! :
Tarenden sonra volkana ~ /N
biraz peynir atin ve Olseri- >
nin amasma sebep olun, /
smdl volkan patlayacak. @
Buradan degirmene gidin, ¢
kapidan girip. yukandak -
figiya ulasm wve efinizdiekl
lawvanozu (jar) ve kupayi (mug) seker-
li su ile doldurun. Sonra geminin oldu-
gu yere gidin, size katran gerektigini
stivleyene dek Haggis lle yamnda
duran siseé hakkmda konusun. Oteje
doniip disandaki mangalin dzerinde
duran kazana (pot} elinlzdekl peynir
At eriting Bu kazam Maggis'e gttlinip
karsiliginda kremi alin, Elaine’in bulun-
cuigu agkh@a (clearing) gidin, kavano-
zu (jar) kobrigln 1:~tump:l' lzerine
kowun, Ici ates biceg dolunca kapagi-
ni kapatn. Kreml Elaine’in parmagina

strip yizGEl glkann, simas patlaya-
cak wve gerive sadece metal kismi
kalacak. Deniz fenering  (lighthouse)
gldip  kavanoru (fantem) yeripe
(lantern stand) verestirn, Otele di-
nip bir ickl daha smarlayin, |gine
ayilima Hfaci katin ve eekrar gbmilime-
ve hazithamin, Bu defa farkh bir mezara
gimileceksiniz, Tabuttan gikinca iler-
levip hayalelle konwsun. somra sola
lledeyip bir diger mezardan levyey
{crowbar] alin. Duvardaki catlaga dog-
- giderken tavandan

Murray disecek, onu

Dinghy
Dag e
kanu-
un, ya-

Pana- [ 7" S
Yircga & =
|

rsmayi rFt g e .

kaza-

minca Sdil olarak qpayi fanchor) alin.

Sol taraftakd turtalann {meringe plel

Icine gipay gizleyin ve topu ateslete-

e dek Wharf Rat fle konusun. Sonma
yandaledl ¢itl acipy dellkten
disan balan. Tekrar kipe-

alip catlaktan disan v e ain yanma gelin ve g
bakin, Buras) mezarci- - ™ defa onu Itin, sizl sirdh-
i odas, onunla ko :*ﬁ i‘ emda thylinl koparacak-
nusun,; sonra iskelet ',‘I : siniz.  Sa@  raraftaki
kolu (skeleton  arm) 15 v dondurmacidlan biber

lamba (lantem) lzerin-

ce kullanm, Gerl di- ad

nip lambay tabutun Geerine brakin,
Murray'i lamba lle kutlanin, bu mezar-
dan kurtulmanizi saglayacak, Crele
doniip arka odadan 8itm sertifikasini
{death cenificate) ahn, Gst kata cikip
isheletll odaya girin. Levyeyi once
cluvardakl delife (boarded hole) sor-
ra da vataga uygulayin ve demodan
sonra yerden wizigd alin. Stan’in
birosuna girip policeyl (insurmance po-
licy) verin ve sigorta parasini alin. Pla-
ja Inip kayikgrvla konusun ve sizi Skl
adasia  gbtlirmesinl isteyin. Sizden
bir pusula (compass) isteyecek, Mik-
natisi (magnet) igne (pin) Gzerinde ve
ignevi de tipa (cork) (rerinde kullanm.
Sonra bunu mug Gzerin-
de kultamin, yaptugimz
« by pusulayi Kayikgiva
verin ve yola Gllanak
Istediginizi  sGyleyin.
Adaya wvannca tepeye
8 olip winch operator fle
konusun, asag diser-
ken semsiveyl kullami.
Magaradak] korsanlarla konusup po-
ker oynayin, elinize zayf e (weak
hand) gelince bunu raror kartlanyia
desistiring Blood adasina dantnee di-
amend ke rngl blilestirin ve bunu
Elaine’in parmagina takm.

I

——

ider Monkey

Somuma gelene delk Le Chuck jle
konusun, o gidince kapiy agip cilan,
simd| yapt@ biylyl bozmak latim,
bunun [ginde ayiltma lac yaprmalisinie,

(Ppepper) ve snow cone
- alin. Senra ca snow cone
bzerine meringe, pepper ve hair

wygulayip onu vivin.

Bu bolimde dérr durakk mevcu,
herbicinde Inip birsey almaniz gereklil
Bunlar simasivla. Ik duraktan  halat
(fallen rope), Ikinclden rom figis (keg
of irum} ve dgiinciiden lamba yag
{Rask of oil). Son durakta ise buzlu pa-
tihay (e path) brmaiip dev maymu-
nun yanina gidin,  hgnn. maymunun
eline yerlestirin. Sonra Ipe yag uygu-
layin ve bunu Aciva akin, tehkrar asead
inin. Biraz beklevin, Le Chuck gelecek
ve size ates fidatmaya hazidanacal,
tam o esnada vilziine biber (pepper)
atm ve final sahnesini seyredin. iste
bu kadar, simdi gidip godzlerinizi
dinlendirin, '

Storm Guard
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Atersliklering benl bulmas
tat rastlanti i, yolsa bir
M dogalstl gicler hayat-
tmeye mi calispyor bilmiyo-
A giderek iixerimtie bir lanet

kisa bir yalakalik seansinda
ekranmi bir hafraligina ddiing versene.
bir yazi yazip geri vericem.” dedigim
lerden "oha”. “clls” gibl yamtlar
1 ben de gldip baskalaranin maki-
kullanmak zerunda  kaldim.

Ister biraz aksadh tabil. Su an
odayim, dr;andn kar yag@tyar,
n dbrdii oldugundan kaloriferler
mnmivor, bu yazy bir yerlerim dona-
rak yazyorum ve yvanna (daha dogru-
su bugtin) yetistirmelk zorundayim.

Jingle Balis

Bu arada tim ciimyada yilbasi sero
- U basladh, Bunun sonucu olarak plya-
%a arci ardina cikan kalltell oyunlarla
doluyor. PC sektériniin en biyik
oyun Armasi olan E.lEElTGﬂlE P.rLs da
IJ-Elll ] ¥ |

LEVEL 1/88)

iikleer T ehlike

basanr. Bunun Gzerine yankiler devre-
ye girer ve Indocine adindaki otk
uzakdogy llkesincte. Le Monde'a kar-
51 savasan yerel giiclerl destellemeye
baslar. 1!_:11: biz burada devreye giryo-
ruz,

Bu Orchunun Gesisl Nerde

Nu-:lca.r Strfhr win9s albneda

Enter password le kaydetmediginiz bir

béltimi sifresini yacarak yilklieyebilirsi-
niz. Config grafik cetayi, zadul sevi-
yesl, aracinizin silah dagilim gibi ayar-
tamatan yapacaginiz: béllmedlr. Strifoe
fites da sizin tiyes! oldugunuz Gzel lir-
ligin dnemll elemantann Full motion




Disman Acimaz Vs

oymﬂba@lﬁdl ik
3cIn m.t-gensindﬁfﬁ i}ll‘

rrdan dc boyutlu bir or-
ktq h!.[u.ﬂ gﬁrﬂynr&unuz. G-

recektir, nraya edistire-
bitirsinlz, ik m”ﬁm

craft’'a

 uzaktan teker teker aviayin. Plyadels

e roket harcamayin.

Basta shoot'm up dive kicims:
sem de Nuclear Strilee aslinda- az

."" T

¥t

Wl 5

da olsa kafa calistrmay) da ge-
rekiiren ve oturup ugrasinca bu-
na degen bir ayun. Grafikler gi-
L Lzel saylir, Sesler ve mizikler
iginse aynisinl sdyleyemeyece-
. Yilulan makineli tifek kule-
L W ferl, vurulunca st yuvarlanar
adamiar gibl aynnolar ivi disi-
nilmis. Program 1024x768 cG-
ziintridge kadar destelklivor, isin
ilgind bu cozindritkte hizda
gnemli bir dosts olmamasi.
Ama oyun normal ¢ozindrlike
bile yerterince yavas. Opti-

yun  sirasinda entcr tuglina

] nizcla cikan ekmndan dnce mis:
ﬂun seceneginl sonra Info'yu nklhyor-
sunuz. Ama bununla ugrasmal stem|-
yorsaniz oyun ekraninda, sag alttaki
pusulada mavl oku énlintize alin ye-
ter, bu sizi ghirev yerinize gbtlrecek-
tir, Bu pusula aym zamanda bir radar
[gavur yapiyor abl). Radardakl mavl
noktalar dismansa katl vacip yanl
vurmaniz gerekiyor, ama gdrev icin
mutlaka almaniz gercken bir abje ya
‘da insan da olabilir. Kirrruzi noktalar
ise virulmasi gérev olmayan disman-

byle ulasabilirsiniz. Her b&itm  bir
coll gorevden olusuyor. Bu gérevier
hep aym bolgede hic ara vermeden
yapiyorsunuz. Bu sirada Save etmek
de mimbkin degil. Béldmier uzun ol-
dugu igin insan tekrar tekrarayni bola-
mi oynayarak kafay: yiyebilir. Batim
gectiginiz de lse yenl bir bélgede vani
yenl bir harltada bashyvorsunuz,
Oyunda dikkat ermeniz gereken sey
goreviniz disindakl dismanlara bula-
sip yol yere gebermemek, onun igln
stirekll mavl aku taklp edin. Baz gb-
revierde helikopter pistine Inmeniz, ya
birakmaniz 3enekly:;r inmek

ons dan  Directsound u kaldirr-
samiz biraz izlamyor. Yine de biraz ol-
sun zevk almak istivorsamez P-133
saft, zaten oyunun text dosyalannda
P-166 yvavas diye nitelendirimls. Da-
ha aynnnl 3D grafiklert olan daha hiz-
li-oyunlar da var, yanl oyun biraz ya-
was. birde 16 MB biraz az gellyor. Sa-
nminm tam performans almak Igin 32
MB bir P-200'de falan oynamak gere-
kivor, Bence bioyvle bir oyun daba alt
seviye bir sistemde de tam perfor-
mans gostereblimellyc|

Ozan Simitciler

KARNES!
ACTION
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Diiglerden Gergege...

u son ki ay lersinde Tirdye
offfinal oyun plyasasinda bir
canlénma baslad:. Once Elect-
1o Arts'in temsliciligl alindy, sonra
Hasbio™ Interactlve'in, simdl de
Crye'nun. Crye'nun  temsilelligin
heplmizin yakindan tamdigl bir firma
olan Rals MNew Medla aldh. Ve hig
vaklt kaybetmeden, simdive kadar bu
alanda Tlrkiye'de yvamlmis
en biylk yatinmiarclan birisi-
ni gercellestirerek Cryo'nun
son oyunu  Dreams'| tama-
men Thrkce olarall plyasaya
slirdil.

Hig Riyaruzda
Ugtugunuizu
Cirdinidz mi? |
Ever, ovunumuzun @ =di
Dreams, Cryo'nun ar biraz
Temb Raider taklidl ama fark-
I bir bakis-agisi lle ve degisik
bir konuyu (bu aralar degisik
bir konu ne kadar zor bulu-
nuyor biliver musunuz?) isledigl bir
oyun, Cok degisik bir havasi wvar,
bazen kendinizi gercekten riyada zan-
nedebilirsiniz. |sterseniz ucabilir, £5ya-
lan dokunmadan kullanabilir, gercek
dinvadalki fizik  kurallanna  tamamen
ters hareletler yvapabilirsiniz, Ve biitdn
bunlan  yapar-
ken bir gram
bile Ingiilzee bil-
menize gerekl
vok, canki
Dreams ayunun
I¢indek]  karak-
terlerin  Konus-
malarna keacar
tamamen  Tirk-
celestirilmis. Bu
kallede bir oyu-
nu Thrkce ofarak
* oynamalk  getr-
cekeen:  biiylk
keyil veriyor,

p Disayorm.
Plstrvorum

|| Sansuziugun

Il Kollanna Dogru..,

Owundaki karakterimiz, riya dinya-
sina agilan pinann nerede oldugunu
bllen Tang Fo {bilenler, hadi bakiim
anlatin: bilmeyenlere) kilikh seng bir

adam. Adi Duncan [Taylandlr birl Igin
ilging bir secimil) ve amacimin ne
oldugu, neden riya dlinyasma girmek
icin by kacar biiyik bir istek duydugu
ayunun basinda belli degil. Konu jler-
ledikce kitd bir mahibin rdya pmanm
ve disler alemindeki glcler kullana-
rak ‘hem clisler dinyasim, hem de
gercel dimyeny ele gecirmeyl plania-
digy orfaya aliyor. Yanl amacintz ci
clurdurmak. Bunu basarmak igin hem
vurmruk ve tekmelerinizden, hem de
riya  glclndzcen  vararlanyorsuniez.
Simedl bu ridya glcl colaving biraz aca-
lim, Hanl riiya gbrdigtinlizde yaptig-
niz, ama nomalde yapamayacaginiz
seyler vardin: ucmak, baskalanmn
distincelerdni ontrol etmek gibl (ne
yanl, size hig olmaz mi?). Dreams'de
de bu cesit glcleriniz var ama. bu
gligheriniz riyva ghclnizle simirh ve bu
gliclen hullanmak icin dnce onlan bul-
mamz lazum, Riya glclnlz sol alttaki

kdrenin mavi yansivia temsil ecliliyar.
Kirmiz tarafl [se enerjiniz, slz zarar gir-
ditkge (dayak viyerek veya dnceden
yapmis olmanz gereken bir seyl yvap-
matlan baz odalara girdi@inizde) aza-
hyor, bitince de &liyvorsunuz. Bu lkisi-
nin ortasidall gizgl siz suya daiinca
aralmaya bashyor, evet anladiniz, o da
hava kapasiteniz oluyor,

Ribyalar aleminde dolasiken
cesitll karakterlerle Karsilasa-
caksimiz. Bunlar her zaman lkéti
olacaldar dive bir kural vok. Ba-
zen sizin glbl rlya gbrenlerie
bazen de- (ashnda st silk] tvi
niyetll cinlerle karsilasabiliriniz.
Etrafta kosusturan' cinler cesitl

) sekillerde size yardirme oluyor-
¥ lar. Mavt cinler karsilasacaginiz
! zorluklarin - dstesinden  nasi|
} geleceginiz konusunda  bilgi
veryorlar Yesil cinler size git-
| meniz gereken yolu gdsteriyor-
lar. Kirmuz: cinler ise kullanabi-
leceginiz esyalar ve biyiller ve-
riyoriar. Yaimz bu cinler oyunun
basinda sabit dururken, oyun Heredik-
ce sizden felllk Tellik kagmaya bashyor-
lar, yakalamak Igin bayagi hizh
olmanz lazim. Hiz dedim de akhima
geldl, MMX'Iniz ne marka acaba?
Cinkd bu kalitede graflkder| yiksek ¢o-
zintiridkte oynatabilmek igin ya NMMX
tabanl bir makinaya, veya 30D hizlan-
dinciya ihtlyacinz  olacak, Yine de
distik ctzininlge raznam diyorsaniz.
standart bir Pentium 100 1le sayet do-
yurucy bir sonuc alabillrsiniz.

5 Celin Bakalim

} Menliles, Basimuin Belalan, —:d

Kendinize mukayyet alun, meniler
aciklamaya Bashyorum, Yalme kusira
bakimayin, birar yvavas yaznoram.
insamin dzetinde bu dell gdmilegl var-
ken ancak bumuyfa vazabilivor ( cok
severim meni aciklamay:, goook]ll)

Menliye gecmek igin TAB'a




basmalisiniz. Burada:
SISTEM

Segenekler: Oyunla ilgili grafik ve
ses ayarlannin yapildigi yer. Gergek lg
boyutlu gdlge tabii ki iki boyutlusun-
dan iyidir, ama yavastir. Sinemaskop
oynamak isterseniz ekranin altindan
ve Ustiinden feragat ederek hizi artti-
rabilirsiniz. Yalmz bu ses olaym

c¢dzemedim, neden en yliksek ve en
disiik ses (yani sessiz) diye iki sece-
nek var? Bu ikisinin arasi yok mu?

Ytkle: Oyunu siz istediginiz zaman
kaydedemiyorsunuz. Her b&timin
basinda durumunuz kendiliginden
kaydoluyor. Buradan istediginiz boli-
mi yiikleyebiliyorsunuz. Yalmz kisitl
sayida save yeri oldugundan, Gzerine
yazilmasini istemediginiz Save'lerin
uzerine gelip TAB'a basarsaniz, save-
lerin sillinnnemesi icin kilitleyebilirsiniz.

Cilas: Bariz degil mi?

SIHIR: Cinlerden ve sagdan soldan
alcdhginiz biylilere buradan ulasabilirsi-
niz. imlegle biyinin Uzerine gelip
1-3 arasi bir numara verirseniz oyun
sitasinda bu tuslara basarak o biiyiyl
yapabilirsiniz.

MACERA: Esyalar (anahtar vs.)

GERi DON: Oyuna geri ddnmel igin.
(Ne olur, artik sen de geri dén. Cok
&zledim seni. (anlayananlach!!})

Oyun sirasindaki standart tus kont-
roller] ise sdyle:

F1-5: Cozinirligu 640°480 yapar.

F6-10: Cozuniriga 3207200 yapar.

TAB: Inventory.

SPACE: Dovils ve action durumlan
arasinda segim yapar.

CIRL ve ALT: Dovis veya action
durumunda olmaniza gore degisik
islevlere sahip olurlar. Action modun-
da CTRL ile ziplar, ALT ile elinizdeki
biiyllG esyay kullanirsimiz. Eger eliniz-
de blyili esya yoksa ALT'a basil
tutup  ileri ok tusuna basarak ugma-
ya baslarsiniz. Aynca yakinlarda yapa-
bileceginiz bir sey varsa elranin sol
Ustiinde bir 1sik yanar. Béyle verlerde

T
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CTRL'e basarak yaptlacal isi yaparsiniz
(guzelim Tirkge'mizi katlettim, basi-
riz sagolsun). Zaten etrafta ilgi ceken
bir sey varsa Duncan o yone bakar.
Déviis modunda ise CIRL ile tekme
CTRL+ileri ok ile ucan tekme, ALT ile
yumnruk, eger elinizde biiylll bir silah
varsa yine ALT ile silahi kullarirsiniz.

Frensiplerime Clabildiginge
Sachi Kalinm, lste Tavsiyelers 3

® Save'lerinizden en az [kisi kilitli
durumda olsun. Mimkiinse kilitleye-
ceginiz savelerinizdeki riya giciini-
nlz ve enerjiniz tam veya ona yakin
bir seviyede bulunsun {Unutmayin, bir
Save'i kilittemek ve agmak igin Yikle
meniisiinde TAB'a basiycrsunuz).

® Riiya giciniizli ve enerjinizi nasil
tamamlayacaginiza gelince, etrafta
dolasitken bazi yerlerde yerden gikan
mavl ve larmizi baloncuklar gdreceksi-
niz. Bunlann igine girip biraz hareket
ederseniz riya gilciiniz ve enerjiniz
tamamlanur.

® Bir esyayl almak, kapilan agmak
veya bir kolu indirmek icin CTRL'e ba-
sacaksiniz.

Dreamns’i, yeni bir gelenek baslata-
cagim ilk oyun olarak kurban sectim.
Sirndi, olayimz  su  arkadaslar,

agiklanan oyunu, daha &nceden her-
kesce bilinen ayni tUrden bir baska
oyunla karsilastinp oyun haklunda size
genel bir fikir vermeye calisacagim.
Ama kesinlikle birini &tekinin yerine
tavsiye etmeyecegim, haberiniz ola.
Dreams’e tiir ve oynanis agisindan en
cok benzeyen oyun Tomb Raider. Gra-
fik kalitesi olarak Dreams acik ara

snde. Oyle Tomb Raider'daki gibi, sizi
takip eden kameranin sacma sapan
acllara gidip de sinirden sizi kudurt-
mast gibi bir olay bu oyunda yok.
Atmosfer olarak bir karsilastirma yap-
mak miimkiin degil, ¢tinkid Tomb Ra-
ider'da yasanan heyecan (2. bélumde
T-Rex'den kacarken neler hissettiniz?},
yerini Dreams’deki “mistik” havaya bi-
rakmts. Yani Dreams’i kisaca mistik
olarak degerlendirecegim. Oldukca iyi
olan atmosferi ve tamamen Tirkge
olusuyla Dreams, kesiniikle alinmayi
hakediyor.

NOT: Oyunu acikladigimizda heniiz
satis fiyatt belirlenmemisti.

Sinan Akkol
n LEVEL
~".  KARNESI
m 3D ACTION -
DREAMS ADVENTURE
Raks New Media
Tel (2123 274 02 a7

Firma Cryo
Windows 95, Pentium 100, ,
16MB HAM, 4xCD-RCM



NBA heyecani e

tim PC sahill basketbol
kleri Icin son derece
bir haberle karsi Karssya-
| stirdimdnin oyunseverler
. daha ciktigy jlk glnden iti-
Baren bir numaraya yerlestirilcligl NBA
Live, simclide serinin 4.basamag (e
begenimize sunuluyor. Ashnda her
sene  Rkendinl  yenilemeyl basaran
NBAIn, tipk gectigimiz yillarda olclu-
&u gibi, bu yil da wilbasindan kisa bir
siire Gnee vitrinlerde boy gasrermeye
baslamasi gogumuzda strpriz etkisi
yaratmanus olsa gerek. Clnki son
4 senelll zaman dilimi Igerisinde ken-
dinden cok stz ettiren NBA, gercek-
ten de oyunseverer tarafindan en cok
bilinen ve de en colk duyulan Isimlerin
arasinda en G5t sralarda  yer edindi,
Alamnda pek glcld rakipler] olmayan
bu oyun. Fifa Soccer ve NHL gibl di-
ger spor simulasyonlanyla ‘da su
gorlrmez basanfar elde eden yaratici
firma EA Sports'un basans,. Bu basan-
mn yamnda ortada bizim icin 26z andh
edilemeyecel bir diger gelisme daha
var kl, o da oyunun orfinal Kutusunun
ve kitapgikiannm, aymi firmamn bir di-
Zer oyunu olan Fifa 98'cle de giirece:
8iniz gibl tlrkcelestirlimis ol-

mast. Su asamada larsimiza
henllz Tlhrkce meniiler
iceren [air
NBASE cik-
miyer,
ancak yi-
ne de en
azindan
oyun  paketi-
nin Igindeki
36 sayfalik
feuklanim
Kitavu-
Zunun
tama-

m e n

« dilimize cevrlidiginl 8-
yoruz, Bu gelisme bile
belkl de colt kisa za-
marn sanfa tamamnyla

Tirkce oyunlaria karslasacagmizin il
sinyalleri elarak  alglanabilir,

Thricce

oyunlara hanriann

NBA'98'n  slogani "Oturdugunuz
yerden misabakaya katiin” olarak be-
lilenmis. Oyun dijitize gérontilerlyle
birlikte bir CO'yl tmdyie daldunyor.
Tasarim Windows 95 lgin yapilmis ve
kurulum programi SMM tan 427MB’a
leadar dilediginiz boyutta Rurulum
yapmanizl saglyor. Kurulum, aynea
oyunun C0'sine eklenmesi thmal edil-
memls DirectX'in - soh strimi olan

5.0'1 da sabit diskinizde yer almasini’

Istiyor. Ancak bir uyari: En az yer kap-
layan secenel sabir disk boslugundan
elde ettiginiz kazancin cok daha fazla-
sini uzun siren yiklemeler sebebiyie
sinirieninizl bozarak gotlrecekilr.
Kolay wve kisa bir kurdlumun sonra-
sinda  abslageldigi gibi basketboliun
cezbediciliginden glizel dmekder jge-
ren 1.5 dakikalik hos difitize gorint-
lerle ayuna baglyoruz. Mepiilerin EA
Sports'un prensipler] dograltusunda
bir kez daha Bneekd yillarda da karsi-
lash@imiz  Ozere grafilk  ybnlyle
tiimlyle degistiginl gérliyoruz. Yen
menll tasanmi sayesinde diledigim
ayarlara daha kolay ulasabilmemiz
sag@lanmis, Bunun disinda ana menlye
ban MBA oyunculan ve sag alt boli-
me onlata (lgill bllgiler eklenmis. O1-
dukca fazla sayida ayarlamalara ulas-
mamizi saglayacak bu menlilere ana
bashidar hallnde bir gtz atarsali:

Exibition: Dostluk mag vapmaniz
saglar,
Season: Yeni bir sezona baslamaya
yarar. Sezon uztnluklanm 26, 52 veya
82 mag olarak ayarayabilirsingz,
Playoffs: 1, 3, 5 veya 7'lik mac siste-
mi tizerincien Mayofflar dizenleyebi- ;
lrsinfz |
GM: Oyunun yeni ye hos Geelliide- |
finden birl, Bu &zellik sayesinde NB& :
liginden dilediginiz takimlanni secérek \ |:
onlartla Pasific,. Midwest, Central ye @ ,
Atalanta liglerinl  olusturabilirsiniz,
Cyun ayme zamsanda size @mkmmeezn fs- o 1
tediginiz oyunculan secerek takim
kurma Imkam da veriyor 1
3 PT-Shootout: Bu da oyunun yen '
liklerinden birl olarak

secenek var. Bunlat karsiikll mﬁugni ;
baglantis,, seri baglant ve de Network:
araciligy le olarak yqun‘:;g:e mvg;

Yalin sekilde oynanmasing saglamay
yomellktir,
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Custom: Bu sekilde oynacdigimzda
Rules & Options mendstindekl ayarla-
finiz Stem kazanir.,

Skill: Zorluk seviyelerl Rookle, Star-
er, All-Star ve Superstar olarak 4'e
avnliyor.,

Quarter: Ceyreklerln uzunluklanni 3,
5. 8 ve | 2 dakikayla simirdandhirabilirsi-
i,

Rules & Options: NBA 98'm en
onemll menist, Kurallar eyun, ses ve
Egrafk kalltesl ayarlamalari igln bu me-
nthell kullanacaksiniz,

Stats: Basketbolda istatistikier cok
anemli bir yer tutar, Bu meni sayesin-
de takimlar, kullameilar ve oyunculann
her biri fgin ayn istatistiklere ulasacak-
=iniz. Ulasablleceginiz istatistikier ara-
sinda fakimuinizin “en’lerd olarak da
adlandinlabilecek kisa bir tarlhce-
alyor.

: Oyuriun bu [kingl ay-
weni bir oyvuncu

0 o o

ler yapma, standart talimlann
kadrolannda degisikiikier yapma,
yeni takimlar kurma ve iz

hma%ﬂmmmmm

v tabl ki yﬂtlemuya yanyor.

e

1«fer‘ir1=.eﬁc-I
Dennis Rad-
man in saclarimn
o ilging renkleri
bile ihmal ecdil-

medifi goriia-
yor. :
Gercek oyun- =7 . ?I

yalkin

'r-,.' — # Genel

eular chsinda bir di-
ger  wandan ¢a

G AMERSE TN

inceledigimiz-
de  grafiklerde

oyuncu yaratma se- ik heer yancten i
cenedine yenl bir —poire Namye . iyvilesme  gdze
takim Gzellikier ek- ]57-; e [:;..:‘..:.,. 9 U carpiyor
lenmis. Omegin ar- - T T

tan jnsan tiplerf ve
sag modeller saye-
sinde percege e&n
tipler elde
edebilir ve diger ak-
sesuartan kullanaralk
oyunculanniza kaki bantlan veya bas-
ketbol  ghzliklerd  takabilirsiniz,
NEADE ‘de dneml| bir basla yenilik de
talom yaratabilmeniz, yaratiiBiniz taki-
mi isimiendirmeniz, forma tasarlama-
niz ve bir logo belidemeniz:

Oyunda kamera acisi sayis bu kez

de NBA 97'de cok
da fonksiyonel ol
miayan ufalk skor ta-
belalanna oldukca
dzen gosterilerek
yeni Seellikler ek
lendigi g&rlillyor.
olarak

Sav bastvor

Oyun  glzel
graflklere. sahip
olmakla yetin-
miyor ve ce ay-
e gamanchs tnarlmaz bir oynanalbiliedi-
g de sahip. Kontmller NBA 98'de es-
liye mire daha lazla rusla saglanyor,
Bu da daha fazla hareket tipl anfamina
gellyar. Yenl hareketler arasinda yeni
driplingler, ve diger veni cesitll dinis
ve savunmma hareketlerl hemen gbze

batyor, Bu hareletler basketbolu
tam lair sov haline getlriyor,

Oyunda NBA TNT spliterler tara-
fmdan vapilan mag anlatimian pek
de silgoiliga kagmamis. Sunus se-
killetf bu kez ikive aynliyor. Nomal
rriac anlatiminn disinda bir de stat-
ta staclyum splleeri tarafincan yeapi-
lan sunuslan  dinleyebillyorsunie.
Bu venl deellik de oyunun artlar
hanesinde Snemll bir yer  tutuyor.
Yine Dclil atis yvarnsmalannea s{ire-
‘nin bitmesine bir kac saniye lala
triblinierin hep bir agzdan 3, 2, 1
elive saymas: iyl distndlmds bir
-aynnti ofarak gosterilebilir.

MNEA Live serisinin gercekte faz-
la rakibl olmamasina ragmen ken-
dini bu kadar hizh gelistirebilmis
olmas: insam sasirtiyor. Oyunun

genelinde cok biyik olumsuziuklar

goze carpmiyor. Eger basketbolu sevi-
yorsame bo oyunu da seveceksiniz.

Ozan Dénmez
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Bu kadan da fazla oluyor!

yar ciinyast oyun firmala-
zorluklara dolu. Clnki
micle vezir olmak ne ka-
zll olmak da o kadar ko-
kez gorlidd ki willarca ugra-
silip yakalanan halite, veterince iyl of-
mayan bir veya iki oyvunla yerini btk
prestl] kaviplanna birakpyor. EA Sports
firmasi bu degerlendirmede, cikardig
spor simulasyonlan sayesinde kaliteli
cizgisinden odiin vermemeye gayret
gostererell hep zoru basaran az say:s-
dali firmalardan bir] ofarak

goze baoyor. FIFA
Road Te World

Cup 98 bu fir-
mamn basa-
nsimn - asi
kaynag
olan ef-
sanevi

Fifa

serisinin son basamagl. Dogruyu sdv-
lemel gerekirse; sadece ismi yizin-
den blyllk satslar yapan, ancak oyna-
nabilidik wGndnden Fifa 90'va dahi
rakip olamayan Fifa 97 nin cogumuz-
da birakng kot izlenimin ardindan
bu oyun firma icin bayllk bir Gnem ta-
SIyOr.

Hizla: oyuna gectigimizde RTWC
O8'in bu kez lcerdi@i pek cok yeni ayar
nedeniyle éncekilere oranla biraz daha
kansilt  hale gelmis olan menisilyle
kargilagiyoruz.

RTWE 98'in “Match Select”™ meniisi
5'e aynilmis. Bunlar arasmda eski sege-
neklere ek alarak oyuna adine veren
Fransa 98 Kupas: miicadelesinden bas-
ka birde penalt celismeler| yer aliyor:
Oyunda 172 Olkenin milll takimdan bu-

- Junuyor, Ulke saysinin fazialasmas)

yliztinden de takimlar 6 bolgeye dag-
i:hlnus. Bunlar disincla Fifa 98°dek! 11

J;ﬁﬂﬂ: liginde roplam 193 kullp var.

Ovunun antrenman béldminceki
e hos Gzellik bos mibiinlere kars ya-
pilan: calismalarda her [kl talumin o-
yuncu sayisin avn ayn belirleyebilme
miz. Bir liag ay tnce cogumuz World
Wide Soccer'in 3 farkll staclyum icer-
mesinl bir yenillk olarak degerlendir-
Arustik. Ancak simdl Fifa 98’in rakibind
16 Farkh (lkenin 16 stachyimi, [ve bie
'i'.'ap.a.ll salon) e solladi@in gdriyoruz.
Oyunun "Options” menisd de 4'e

“ayrilmus: Eskive gére farkh olan kisim-

y

jse-artk mac hakeminin sertigini,
futhalculannion yorulup yorulmayaca-
i, her magta yapabileceginiz oyun-

Oyunda inamimaz fazla sayida hareket
bulundugundan & tuslu bir Game-
pach e sahip olmanz size kolayhk ve-
recekiir. Riavye (zerinde tim harelet-
ler igin gerekll olan tustar A.5,0,Q,W.E
ve bu tuslarta birlikte diger dzel hare-
ketleri yapmanz saglayan CTRL veya
ALT olarak beliflenmis. Maglarda ya-
pabileceklerinizl gérdikten sonra &n-
celerl futbal oyunlarinda yenillk veya
arty olarak gdrdUgomiz ugan kafalarn,
réivesatalann ve asirtma gollerin aslin-
da ok siradan hareketler oldugunu
distineceksinlz, Hareket sayisimin faz-
laligr ylziinden lzerinlze disen gore-
vi azaltabilmeniz Icin sutlannzin: ve
lafa paslanmzn bilgisayar tarafindan
otomatik olarak yanlendiriimesinl sag-
layabilirsinlz. Hatta daha az ugras isti-
yorsaniz oyunun bu kez oldukga Iyl
hazifdanmis menajerdik ayarammin bil-
glsayar tarafindan yapilimasini saglaya-
Pillrsiniz.

Herhalde biraz da olsa cwdiikten
sonra RTWC 98'in saha kenan ayarla-
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nndan bahsetmeden gecmek olmaz.
Oncelikle takim dizilislerini en ok
leullanilan bir ikl sistern disincla 5-0-5,
I-4-5 gibi @ktiklerle de leurabllir, ayn-
ca savunma, orta saha ve hiicim blo-
Sunun sahaya dilediginiz seklincle yer
lezebilmesinl saglayabllirsinle. Bu bo-
larrclek] esas yenilikler her futbolouya
ayn gérev vereblimenizle ortaya giki-
yor, Her Futbalcunun lledye mi yalsa
geriye mi dinlk oynayacagini, saha
lginde ne kaclar agresif olacagin  be-
lifeyerek onlan yinlendireblllr v han-
gi futholculanmizim kiornerlerl, hangile-
rinin penaltilanm) ve frildkier kullanabi-
lecegint belirtebllirsiniz.

“Customize Squad” mendsind ~“Ah
keske falanca oyundaki fanca Szellik
Fifa'da da olsayd).” dediginiz ézeilik-
lerl igeren bdlom olarak aciklayabilinz.
Bu kez RTWC 98 olacagini cogumuzun
tahmin bile etmedigl ayrintlara sahip.
Bu azelliider sayesinde yapimciann
hazirlamaya zahmet etmedigi ve uzun
yillar daha bu oyunda goremeyecegi-
miz Tlrkive liginl yaratabilir, tim lig
takirmbaring, anlann bayraklanm, g saha
ve deplasman formalanm ve furbolcu-
lanmizin sacndan sakaling kadar tipin,
=it numarasing bellrleyebilirsiniz. Daba
fnce de oldugu gild yine her oyuncy
igin lzerlerinde degisilliller yapalile-
ceginiz |2 farkl ézellik belirtlmis. An-
cale degisiklikler oyuncunun bir Gzelll-
Bini kdtillestirip, digerinde Tyilestirme-
ye gltme manti@ina dayandigindan bu
tip ayvarlamalar saf cepten alip sol ce-
be koymaya benziyor. Fifa 97'del
transfer czelllgl baslangicta cogumuz-
da [yl bir tzellik olarak algilandiysa da
sonradan sacmaliktan dte bir sey ol
madi@ine kanisim wyanchirmmisn, Cyu-
pun Gncekl stiromianin bu eksls) yeni
Fifa'da transferlerdn paraya dayancinl-
masiyla artiya déntstiriifmds. Her ta-
kim biy(ikiigine aore paraya sahip
oluyar. Ancak takimlann herhangi bir
gelir kaynag@ yok. Tabi bu transfer
olaylan milll talkumlar icin gecerll degjl.
Bu noktadan sonra da sorunumdza cd-
ziim olarak dike rezervler giliyor, Her

Oliee 1k 1171 ve yedekleri disinda samir-
I sayica futbolcu paransiyeli sahibi.
"Highlights™ menisd adindan da
anlasidacagl Uzere serinin en son Fifa
05 de sahip oldugu golteri laydetme-
nize yarayan ozelliging rekrar kavus-
tugunu ghsteriyor. Dilediginiz sayicla
ol kaydedebilir ve bunlan arlkadas-
lanmiza -gbsterebilirsintz. Aynca ayu-
nun ek cologol telran daha simcliclen
internet dzerinde Fita 987e Hgill pek
cok sayfada boy gostermeye baslad:,

EL INSAF ™

Simdiye kadar hep menlierde yer
alan yeniliklerden bahsettik, Oyuncda
air cle Fifa'yr Fifz yapan mag kisminda-
ki diger yenillider var. Oncelikle oyu-
nun yine bizim Ffa sayesinde tamdi-
Fimiz Johr Matson ve Andy Grey ta-
rafindan sunuldugunu belirtelim, Ina-
nilmasi glic ama yapima firma spiker-
lerin 40000 kelime Konusabildigini
belirtiyor. Oyun futbolun son kuralla-
fyla bezenmis. Omedln kalecl topu
uzun stire elinde tutarsa hakem endi-
rekr serbest viirus verlyar veya kalecl
penalnlarda cizgl dzerinde diledigl
yerde durablllyor. inandmaz ayrintii
hareketler arasincda sahaya cikarken
tribinler selamlayan, santra noldasin-
da son sinma hareketlerini yapan, ¢o-
raplanini dilzelten veya oz kart
gorlnce hakemin Uzerine ylrlyen
futbotcular yer aliyor,

Sanirnm: oyunun en cok merak edi-
len losmy oynanabilirligl, hemen belir-
telim genelde Fifa 97 nin berbat oyna-
nabilifig yizimden yapmak zorunda
lalch@iniz tek bir futbolcunuzun defans
ayunculanna hig bulasmadan rakip ka-
leye gitmeye calismasi,  hatta ¢ogu
kez rakip laleye glimeye blle gerek
kalmadan topu orta sahaclan kaldira-
rak kalecinit Ostlnden aglara glincer-
mesi talktigl bu kez lse yaramiyor, Fifa
58 futbolun talam oyunu oldugunu ka-
mitlarcasina serl paslar, ortafar, lafalar,
duvar paslarn ve kivrak calimiara

-
Gezinti
Y

dayall kombine ataklar gellstimmeniz
gereken bir oyun. RTWC 98 de kaleci-
pizi |ibern gibi kullanablidiginizi, hatta
onunla gol atablidiginlel gériyonz.
Aynica rakiplerinizde bu kez oldulca
gelismis bir yapay zekaya sahip, Ome-
@in kalecinizin hafif 6ne qiktigin farke-
den bir rakibiniz sik bir asitma vung-
la filelerinizi havalandirabiliyor,

Cryunda karhi, yagmurlu, kuru gibl
hava sartlanm  bellrleyebllecegimiz
stylense de bu Gzelligi kullanmayi bir
tirld beceremedim. Bu hatay) cyunun
vl elsilligi elarak yorumlayabilinz.

RTWC 98'n mizikler Inglliz ve
Amerllian graplanna vaptinlmis. Oyu-
nun sesterinin her yisniyle cok kuvvet-
Il oldugunu kabul etmemek bir hata
alur. Eskiyle karsilastunldi@mda bu kex
tHiblinterde seylrcller variiklanmn sade-
ce gUriltd vaparak degil. sarkilarda,
davullaria sizl desteldeyerek belli ettl-
ginl girliyoruz.

Son olarak ayunun golkdu oyuncu
secenedi ikl bllgisayarla B kislye ve
network sayesinde 8 PC'de 20 kisiye
kadar oynayabilmenize olanal taniyor.

Tim bu yeniliklerinden de bir leez
daha anlasiliyor Id Fifa serisi Fifa 98 lle
alaninda efsane olma Gzelligini koru-
yor. Bu kez firma bizlere kendini affet-
tirecek gibl gozlkiyor. Eger futbolu
seviybisaniz size bu oyunu biyik bir
gonll rabatlZiyla tavsiye ediyorum.

Gol atnktan sonra oyunculanmzin
seving gosteriler devam ederken:

Sut tusu: Gicli davullar.

Uzun pas: Komalar,

Pas tusu: Triblnlerden kocaman bir
allas.

Depar tusu: Diger davullar,

Ozan Donmez
malime.ozi@mallexdite.com
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nde sonunda. sonsuza

e sakianamayiz.”

- Az sessiz olsana sen. Sa-
vende o kopeklere ihrivac kalmayacak
bizl bulmak icin." dedi |ohn. “Képelk
mi?” dedi Carl, “Sen o... o seylere kb-
pek mi divorsun. Daha cok cehennem
zebanilerine benziyorlar®, john Gste-
rindekl lagim kapagm biraz daha ara-
layarak disancla olan bitenl anlamaya
calisti, Her yer sessizdi, col sessiz. Ka-
ranlilk ve sisten g6z gozi gormiyordy
vukanda, Birden irkildi. Oltim sessizli-
ginl bir kag el silah sesl ve onu izleyen

o cigliklar bozdu. Yine sessizlik, Ve

33 ardindan vaklasan avak sesler....

© Sussana be adam!” dive clist
fohn™ Benimle konusacagna siahin
daldur, birazdan Ihtlyacimiz

olacak galiba™, * vi de
hangi mermiyle”, decli

Carl. * Elimde hig

cephane kalmadi,

Sadece  vanm

Saljir MG

mermisi, ik

umutsuz-
Iuk iginde
Kivranarak
"Al  ben-
den e o ka-
clar. We yapa-
cagix Carl.
kdpeklieri

bosver, su
a n d a

Q7 nun

wiike | voasie SRS RO OIS }ml‘& i

,-]?l.:'l"'.l.'n .\_Jl'llliﬂ‘ [fh'”i "*I.'nm: m halhisy i e -

bﬂlg i .-I_. r;l-
neler yvapuginl benl
bil.....", Birden sustu John. Birisi Gstle-
rinclell lagim Kapagina dogru gelivor-
du. Karanhkta geleni tam olarak sece-
medi ama, baska kim gecenin bu saa-
tinde. bu bélgede ve bu kadar Kendl-
ne givenen bir tavirla yirtyvebilirdi? ©
gellyardu. Senunda onlan bulmustu |,
Calchklar: yiyecekler ylzinden cezala-
i vermek icin geliyordu. John panik
icinde kafasini defikten asag ceker-
ken, yerine disen kapagm cikardi@
boguk ses sanki gok glirdltdsi gibi
geldi ona. Bir vandan . kendisine lanet
ederken, diger yandan Carl'a =
Silabim hazida * diyebildl.
Savasmadan dlmeye hic
niyeti yoktu. Usterindeki |

dellk acildig anda sifa- |
hinglaki botin mermileri |
bosaltacak. belki de |

sansi yliziine gilerse; |

O nu Bldirtip cantala- |

nndakl calinti esyalar |

fal tast gibl acileh John'un "Gaz bom-
basi Carl, ga....” Bombanin patlamasi-
ni lzleyen (g saniye iginde yayilan gaz
Johin ve Carl'in tince felg olmasina, ar-
dindan ¢ arganlannim erimesine yol
acii. Carl dehser Icinde Snce derlsinin,
ardindan etlerinin birbirinden ayrildigi-
m ghrince cighih atmaya calish, ama
dill, dudaklan verinde degildi. Ancak
boguk bir infit gkl bogazndan. San
2OrdlgEh sey jse gantasindan yuvarla-
nan bir kutu konserve oldu,..

U boyur olayina yeni bir
| soluk geliyor galiba, Take
| No Prisoners. Ik gérenle-
An "AbL. bu ayni Doom
gibi © dediklerl. ama gé-

| rintis ve oynams ofarak
Doom  tlrd
| oyunlardan tamamen ayri-

/ lan yeni bir tiir tic boyutlu

| /.') oyun. Yonett@niz Karakteri
/' hafif Ostten ve yandan, yani
Bu diisiince hain bir gliltim- ™. .~ lzometrik Ug boyutlu olarak g8-
semeve neden oldu fohn'un yi- "~ riyorsunuz. Adami bu sekiide ik
zinde. Ama sevinci kisa siirdil. Ayak  netmek bir bakima l, ciinki arkadan
sesleri Gstlerindekl kapaga kadar gel-  yaklasan birine gafil avianma ihtimali-
g ve durmusty. John'un vilcudunda-  niz vok, ama ekranla simirl olan garis
ki blitln kaslar gerildi. Tetigl parmag)-  alaminizin disinda kalanlan g&remiyor-
nin ucunda hissedebillyotdy, Tam bir  sunuz. Duraom béyle olunca da size ikl
sesslzlik hakdim oldu bir an icin. Sonra  ekran Steden ates eden birnl bulup
bir ukirn duyuldu. John bu sese biran-  mihlamak zor aluyor. Diger yonleriyle
lam vermeye calisirken. kapak hafifce  Ise Doom'a gercekien  benziyor:
aralandli. asagiva bir sey yuvarlandi.  Atmosfer derseniz var, siirekll olarak
Ve hemen ardindan kapak tekrar  Dbirilerinin  pesinizde  oldugunu

lle bu lanet yerden ka- | | Doom ve
Cacakt, \
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bilmenin yaratng stres wvar,  enval

cesit silah var, vahset var [ya aslinda
ben cok vahset sever birs| degllim,
béyle kan-revan lgindekl ayunlann a-
I;Iltl-arnalarlnln hep bana clilsrmesi I-:a-

ghnll?
Béiylesine acﬁnn kokan bir oyuna,
biraz olsun monotonlugu kirmasi icin
saninm, Adventure dgelerl de kanl-

mis,  Mesela, Oldirdiginiz bazi
adamlann (zerinden kisisel bilgisayar-
lan dilsiiver, siz de bunlar kendi kist-
sel bilgisayanniz araclifyla okuyup
gideceginiz yerler Ve digmankanniz
haklonda bilgl alablilyorsunuz. Bu ara-
da kisisel bilgisayariruza TAB tusunun
{zerindell tusa basarak ulasabilirsiniz.
Bu bilglsayann sekiz fonkslyonu var

WEAPONS: Elinizcle bulunan silahlar
hakkincla bilgl bulunur,

ARMOR: Uzerinizcle bulunan zidar
hakkinda bilgl Bulunur.

MEMS: Cebinizde bulunan esyalar
hiakkinda bilgl bulunur (sikilchmz m?).

ENEMY: Dismanlanmz haklanda bil-
gf bulunur {yoo, ben big sikil-
madimyj, L~

MAP:  Gezdiginiz
dotasnginiz bolgelerin
harivasi bulunur [zaten m
aldum olasi mend
aciklamay sevmisimelir),

LINK: Biraz evvel bahiElTl
gim, toplach@iniz kisisel bilglsayarlar-
dan ve etraftakl terminallerden alchig-
mz bilgiler burada bulunur (Beylm,

LES .
- .

] .ii

i siames) e b |

Balitléy ne tarafta?).

NOTES: Basiniza gelen olaylar hak-
linda bilgl bulunur. [Her sey ben daha
kiichk bir cocukhken basiad) doktor
bey).

TALK: Burada hic bir sey bulunmaz
{heyoa) multiplayer oynarken karsiniz-
dakiyle sohbet edip Telekom'u zengin
etmenize varar | llkokul &Fremmenim
bana zorla yiz maddellk menller yaz-
chinrelt J.

Bir Sey

Sankl

Urnatrmasum Glkil

Yazinin ortasina gelmis iken
: abes nlacﬁ;

eneri kalkani lle koru-
nan bblgeye girmenin
yolunu bulmak. Bunu yap-
male abii kl séylemekien daha zor,
cinkii San Antonio bilylk bir sehir,
yaklasik 25-30 bolgeden olusmakta.
Bu bélgeler arasinda serbesice geze-
billyarsuniz. yani daha Snce gittiginlz
bir yerde bir sey unutup da geri déne-
memek 2ibl bir sorupuniz yolt. Tabil
béiigeler amsinda seyahat etmeniz Igin
Bince bir vasita bulmaniz lazin, Bunka-
rin arasmca bir kamyon. bir Zodiac
{la@imlarda dolasmak icln), metro ve
mancimigr (nel) sayabillriz.

Siz San Aneonio sehrinte dc boyut-
lu e boyutlu dolasirken. dismantar-
niz disizi rahat lirakmiayacaldar efbet-

te. Iste nifus kontrolll icin kullan-
. thFimz silahlar:

1 Ty N\ Battle Saber: [edi
., % Knight araklamasi
| 1sin kihen Eger isiniz

lak J buna kalrsa, vashye-
" tinizde bizi de gérir-
seniz sevininz,

Shot Gun: © birsilah. © bir
klasik, © bir pompal ek ve artk
herkeste  war, Sokaga cikmaktan
learkar aldum.

Assault Rifle: Serl ve Isabetl ans ya-
pabllen otomnatik bir silah.

Crossbow: Farelerden alcigine bu
aletl yine farelere larsi kullanmaniz
tavsiyemndir. [skalayan aklann duvara
saplamp kalmast da hos bir ayrnintichr
[ali arada.

Flame Thrower: Sizi blimem ama
ben Mutantimi cok plsmils severim

Laser Rifle: Diiz bir lazer 1sini atan bu
sflah, farelere kars) Inanilmaz etklli.

I-

S —

Gauss Gun: Elektrilke toplan aar
Kendisi zor bulunur, cephanesi zor by-
funur, etkislzdir, sevemedim lendilerl-
ni bir tirfd,

Grenade Launcher: Ufak capta bir

. madyasyon patlamasi olug-
Jturan bu silah, insan
we threvierne karst

- cok etkill. .
Bunlann disinda
sayamayacagim
kadar el esya ve silah
var ki bu Dolluk
oyuna renk katiyor, hem de ba-
#1 durumlarcla elinlzin ayagimiza dolas-
masina neden oluyor. Clnkd bu kadar
pesne arasindan karsinzdakl dismana
en el alanini bulup kullanima: geci-
rene hadar, birkac mermi yemis olu-

YOSUMUZ.

hem

Yine de Blr Seyier Eksik Glbl

Take No Prisoners, yeni nesil bir
ayun tirdndn [k Smed, Bazi olumsuz
yanler yokt degll. mesela yokleme za-
manlan oldukca uzun, ara demolar da
olmasi gerektigi kadar kalitell degil:
Ama yine de ahnas bir oyun. Ay
firmanin ayni tirde bir diger oyunu
alan Magestayer'dan cok daha iyl. As-
lincla Magesiayera. Take No Priso-
ners'a ayirdigim  adar zaman ayira-
rraclim. ama. ikisinin arasingla. tercih
yapmaniz gerekiyorsa kesinlikle TN
alin: cierimy

Stnan AKKOL
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ok, ama gefgekien cok
iz olsa, eger fazla para bir
iza batyor olsa, hatta ve
i@z bitdn oyunlann bir
m n fazla satmas: yiizimden pa-
ramz koyacak kasa bulamivor oleanz
ne yaparchniz? Paraniz hayir Kurumila-
nna mi bagislarchniz (kara = hayinr)
Gelecek icin akilica yatinmilar yapip
emekliliginizi saglama mi alirdiniz
thayuunr Yoksa bltdn paraw Ilks ara-
balara, kizlara v sosyete bir yasama
harcayip sonra kara kara disinr
miydintiz? | olabiliiiir, hatta eveses-
etl. Ama elin adarmi dyle degil iste.
Westwood 'dalki  amecalanmiz sizin ne
vapmis biliyor musunuz? Konu bul-
malta silunt celitiklerinden zaren ris-
rind (ne demekse] ispatlarms bir
« bilimkurgu hikayesinl almuskar, Sonra
gercek aktdrier bulup oyundaldi karak-
terlerl bunlann canlandirmasina karar
vermister, ama o kadar adamin arasin-
dan akilh birisi gilep "ulan sevglll arka-
daslar, zaten bu hikayenin bir Glmi var
idi, neden gercek aktbrler oynatiyoruz
ki Biz? Ayni filmi bi debilgisayar oyu-

emis.  Ama Westwood'un  patr

ise acayip killanmis, cinkl aktérle-
Sim r.-gsln Eclepis. Sette herlies
bz e kadaf akttrle ne vapa-
fie dimtnirken parak COCUk-

nu seklipe getimenin ne manas var?
L]

HIAUE HUITITER

siyle en kralindan render ile kaplaya-
cali saglam bir grafiker talom tutayim,
Zaten su sandalyenin kenanndald y(iz-
likler de benl rahatsiz edlyordu” de-
i,

"Yukandaki hilaye tamamen hayal
Urlniddr, gercek ve tizel kisilerde Hic-
bir alakasi yoktur. Eger gercek veya
tidzel kisiler lle bir alakasi var ise. mut-
laka kel alakache”. efiyerek. sorumlulu-
8u fzerimeen anyerum. Blade Run-
rer, Aliens'dan sonm simeiye kadar
okudugum (ve izledigim) en basanl
billm-kurgu hikayesi. Az énce anlat-
maya calistiiim gibl, acdamlar grafikle-
fl yapmak icin Gyle bir yol secmisier
i, buna ancak kulagini tersten gaster-
mek denlr, Gercele akibrlern mation-
capture edilmis (bl zahmet bilenler
bllmeyenlere anlatsin)  hareketleri
Uzerine render edilmis karakterler
kaplarmisiar. Tabil ki bu graﬂkle: It
olmus demel dedil. alsi yran
Wici dozeyde kaliteli-grafikler ve ani-
masyonlar elde etmisler. Daha énce
hichir oyundaki karakterlerin bu kadar
gercekel hareker ertgini zannetmiyo-
FLIFTE. - »

asina Hog geidinle

Cyberpunk Diimy

Adamimiz. McCoy, bir polis; Blade
Runner denilen ve Replicant adindaki

e

L

insanlarin: opatp  kopyas: robotlan
aviamakla gorevii ekibin bir Gyes), As-
linda Replicant'lar insanlara empaze
edildlg kadar koth degil, sadece icle-
rinclen birkagimin isledigi suclar hepsi-
ne maledilerek. topluca yok edilmele-
rl amactaniyor, Gyundakl amacinz da
Wikatl arasindalli dengeyl kurabil-
mentze gdre degislyor. Ya iyl bir Bla-
de Runpnenglus, ama en az sizin kadar
Han canlilan Sl rcli-

ezabiyla kvranirs:-
i ant'lara yardime olur,
e kendi s arkadaslanmzla

Ursiniz, karar sizin.

a McCoy'un GOzerine
bllgisayanmain (KIA)
oldugu mentye gelir-
kel e G rus kulla-
k| ipuclanmi g kategor
altincla inceleyebiliyorsunuz:

_ Scene Database: Sucun Islen-
181 mekana giire

Suspect Database: Siiphelilere gore.

Clues Databse: Butiin Ipuclar) [rlm- ’
rada, ipuclarin r,&pktli Imtregurirere
gore (fotografiesya, ses kayeh gibl)
ayirarak daha kolay Inceleyelilirsiniz.

Bumun chs,lncla bilmeniz gerekin
Usttekl OFT Ygzan digmeye basarak
Options ekranina  gelebileceginiz,
Buraila Save-Load edebilir, ses ayarla-
fini yapabilir. ve_insanlarla® konusma

- rlak Bir fkir daha cikmis - ., seklinizi Belifdeyeslirsiniz,
, Blimizde. o Kadar aler Konusma sekilleri Nazik, normal,
- ar, depolarda.clirie- kaba, alavel ve oyuncunun segi-
o ' e onlan Jwllanatim,” T = ‘mife gdre ke bes cesit,
Fal i yani?” diye sormus hr- Normal olarak nednun seciz '_
kes. hepbir agzdan. “hmglk” minicle: (soru isareti) kalmas) siz
demis parlalk "Buﬂdam[i.ra dl- Yaranmzadir. Boylece [cc:-nug.rré"
W = ypr muyn! Ralgo. ne I:rulur-fh' e MWagnizi siz secersiniz, Zaten diger '
2 i baglyacagiz. sonr® da Moati- --s&en&k!ﬁ,;r&smﬂa benim: gore- s
- on'lann ﬂpru‘m gdecegiz 5 LDildigim kgdanyla bir fark yolg
v Temis. P#ftronun birdén géeler Oyunu oynarken sunlara dif-
narl.a.rms. “Amamn, amanin ne kat edin: .
3|.55E! bir fikir o &yle, hemen McCoy ki kere tiklayinca
baslayin, "Bende gidip Metian, kosuyer, sag tusla silahwn celd-
‘:‘E‘“"‘TE ecliimis haf""ﬂf”‘ﬂ : . . ll YOr. _ﬁklm:zd& bulunsun. **
- o = e - " o T a ‘\'
I . - - » - -9 - - '
() LeviL 155 S - = - . -
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Oyun gergek zamanl oldugun-
dan tam cozimdeki olaylar dnce veya
sonra gereklesebilir, Yan! slrpriziere
hazirhikth alun.

¢ Cyberpunic dinyas karanlik bir at-
mosfere sahip - oldugundan, esyalarn
gbrmekte zorlanabilirsiniz. Etraf cok
dilkatli Inceleyin.

¢ Konusma tiird mutlaka soru lsare-
tinde olsun.

Baskalarina elinizdekl ipuglan
hakkinda soru sorabilmeniz igin. énce
KIA'dan elde eniginiz birin deliller
gtizden gecirmelisiniz.

TAM COzUM

Mahalll

1I]~

Palis ile konusun. Soldaki insanlara
balun. Yerden krom parcasing alin. Ar-
kadaki yangin musluguna ve gop fe-
nekesine bakin. Igeri girin ve yerdekl
kanl ayak felerini farkedin, Hemen
anoniizde merm| kovanlan var. Onlan
alin. Mr. Citer |le Luey’nin referansini
alana kadar konusun. Soida tavancan
sallanan kameraya balun ve Mr. Citer
ile yeniden konusup kayit €0'sinl alin,
lleriye. masanin yamna gidin. Seker
cubugunu ve oyuncak képedl alin,
Masamn arkasindaki resme  bakin.
niinde yverdeki nesneyi alin.
rya gikin. Bltiin aldiklarmz
memuruyla kanus
eve gerl daniin,

.L ar—
4 T
. "
J i 'i;,l
\ ok
S
a e -
_ '
- 0

Mutfagin dzerine uldaymn ve kopegi-
nizi  besleyin. Cdamn  priasindaki

malinays kultarn. Suc yerinden alcig-

iz CO dek‘I il fotografia larsihsacali-=
sz, Soldakinde Lucy'ni rruﬁéuh.!" ;
. Hen jleride; sagdaki masd | Dzerindek

meni jytce bt:1|rglnl&§_ene'l'mdar 200
yapim, Sagdakl resimde (|se kapimn
girisindekl adamlann ylzdne zoom

& . vapin. Egerndogi yaptiysgniz elinjzde
-
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; zerinize diskmeye calisinea

ki yen! delil (susl mendsil ve adamun
fotagrah | olmal. Soldaki odaya gecin.
Yataga yatip uyuyun. Kallkmca duvar-
daki makineden mesajlarimza  bakin
imesaj almayabilic) televizyonu agp
dinteyin, Evinizden aynlip  polls
merkezine gidin,

Polls Merlezd

Laboratuann oldugu kata cikun,
Adamla konusup bitiin deliller hak-
kinda bilgi toplayin. Atis pallgonunun
pldugu kata gidin. Paligondaki polisle
konusun. Ats egitimine girin, Butacla
adamlann elinde sllah oldugundan
emin olana dek ates etmeyin, yoksa
puaniniz diser. Dart balGmi de. [it-
rince disan dikin ve karidardakl mani-
irden skorunuzu girln. Burada sim-
diiik Isintz bt China Town a gidin,

Kiermiz ceketll adamla kanusun.
Lokantapin sahiblyle karusun, Sakall)
adlamn arldya geince pesindlen gicin.
Onynla konusdn. Asc hl;&ll‘;ﬂ'bﬂ}"

Lp-
layin. Arkasindan kosabllirsiniz, sima
hepen dldlrmeyin, Pesinden gidin,
kapidan gegip senmaki ekranda merdi-
venlere tirmanin. Kilith lapya dogr
yirlytin. Aha, Tuzaga diistik. Oldire-
ne kacar asciya ates edin, (Eger ascivi
buricla glinizden kacinirsaniz, :1.=.ha
5a:rnm #uiniZde size saldiriyor) (zerini®
ayin Ve ger dﬁniﬂtda yaninclan
, gectidnie serseriyle konugun.Ona
I:rlra: para wverin. {;ﬂpﬂn iginden
.

b

| ~ % ‘ I1IIH‘;%

- -

lisans alin, Eyinize gerl dinip kbpegi
besleyin.mesal var m) balin, TV ye
bakin ve yatin, Rilyaclan wyarmnea rme-
sajlanmnizi cinfeyin ve Tyrell sirketine
el yola koyulun,

Tyrell Corporation

Meberciden diski alin. Sagdakl kapi-
dan mecin. Girsin hemen sagineda
alabileceginiz bir satis brosirl ve kilpe

e

olmas Jazim. Monitére tlklayip Tyrell
dosyalanna girmek igin yapilan dene-
meyl Ggrenin. “ couldn’t even begin
the code” diyene kadar bilgi-
in. Karakola gidin,

n karsisincakl odaya. gitin
jeisayanm lkullarmn, Resim-
ge zoomlaym. Tasmasiida
RIKK] yazchgin gdrmeniz lazim. Ayn-
ca resimdeki kKimsenin  ylzinin  ve
yiyeoek kutusunun birer resminl 4hn,
RIA" dan elinizde ne kadar delil varsa,
hepsini |nur[|:¥|n.

Bllgisayan yenlden kullanim  ve -
DNA'y alin. Odaya girlp fotogralc) ile N
konusun. Cesedin tzerinden Yeli alin,

Yewlen ylyecek hutusunu alin. Ol

shagrvanlara balng, *{}:qu‘%n ciliir. Ma- ‘
sadakl M8betclyl sgraulahpy Tyrell
hakksndla sorular sorun. Patronun ozt
asistani™ lle  konusmarruz - g@rekiyar-

mus, ne diyelir, Gyle olsur. Hayfdin
polls merkezine. o ; -

- - L

- -
-

Zemin kastakl gfise glipaCuza ile ©

kafiusun. Sizin ichn pateonla bit géirs -~
=me gyaflayacak. Six ‘gliginizde —
patmn yl:_;r]ndlrdﬁgl:}li'l'ﬂﬂ&dhmlu uzes =
riffdekl dosyadan. siparis makbuzunu -
alin Eger ynﬁmn iy bir rancle- oy -:'_
wuEyarlarmmn) &ﬂiuym., - ~
. -, -
- . "~ -

_"'



Rachel ve Tyrell'la konusun, Evinize
déndn. KIA dakl biitdn deliled incele-

yin. Gelen mesajlara balin ve TV
seyredin. Animold Row'a gidin,

Balik satan adamia konusun, Yilan
satan adamla kizana kadar konusun,
Size Bullet Bob'dan bahsedecek. Kabi-
nin sahibiyle konusun. (zerinde Mag-
gie'nin resml olan bir kaliye sann aln,
Sofa gidin, Icerl girip Bolyla konusun
ve KIA nizin Gzerinde ufak bir deglsik-
lik yapmasim saglayin. Voit Kamph
testl uygulayin, Bu test karsidastiginiz
kislterin replicant olup elmadigin
antfamamza yanyor. Biraz Gzel mermi
satin alin, Sola, Hawkers'a gidin ve
kadinla konusun! Asagy gidip barmen-
le konusun.  lcki smarfayin. Sagda
elmas isaretinin altinda oturan- adama
biraz wzak mesafeden nklaym. Onu
miicevher konusunda sorgulayin. Yu-
karicaki ekrana gecip geri déniin ve
adarm yeniden sorgulayin, Yielntze
patlatt@ kamerdys alin ve adam rakip
edin. Kafesln Kapismi vurun ve gizli
kapiyl ®ulup icerd girn, Sandiklan, «
ifdelli silahlara bakin. Tuneli sa&%s
Tu takip edin ve sakaga cikan mer-
kubi.un Steelm sof anda imeda-

@rl;.mr_-n

anan varllin yaindalekleyin,
iei ceketli adamla birkae defa
usun: Sola glcin (buracda gﬂue.erffn
isterseniz) Degno Design'y gifm e
-ﬁdﬂrhl kelepMelednden yurup serbest
o Pprakin. Qg cebinize sokep sala, ®
chisandakl ekrdn rlihlm: dug’ru I:-::r:.‘un..
Olmek Gmere nian-adarnla kgnus.un

-
e *NMemurlekonudtn, Tekrar iceri girln ve
Wasan inceleyin, " Puradan  cilun;
- ™ -
- g
L]

-'-f-_,

soldakl merdivenlerden yukariya o-
kin, Mankenledn birinden zarf alin,
Mankenin sagindaki cevaplarma maki-
nasina bakin, Sokaga cikin. Saga ve
yukariya gldin, Yesll binaya sirin,
Adamila  konusun. Binadan cikip
hemen soldakl dar sokaga girln. Brad-
berry Hotel'e girin Koridoru gecip
merdivenlerin tepesine gilkin, Odalar-
dan birincle yerdeld glic hatina basip
printer Qiktisinin tamamianrmasing sag-
layin. Ciktwyi alin, Su olan odaca,

T ('_"‘t
i .

merdivene nrmamin. Kitaphikeak] cam-
lan lann ve catiya tirrmanin,

Yalniz aldugunuz zaman, sandalye-
nlzl pencerenin soluna itin ve iplerini-
2l kesin, Yashgm altndan oyuncag ve
diger nesneyl alin. Asaf ekrana ve
sola gecln. Adamla konusun. Saga gi-
din, viukan ve merdivenierden sola
asagiva gldin Ve &n kapidan ya

. Saga gldln ve enkazi incelevip
1D numarasit bulun, Arabamn icinden
paket kagihini alin. Sola, asaga ve
saga giclin,

m AUsUn, EV‘E ddnﬂ" Hﬂpegi mlc}ﬂp

" Delil odasinda sagdakl Dbilglsayan
kullanarak KIA nedaki bitin bilgileri
bllgisayan yilkleyin, Soldaki bilgisa-
yarla bijtin remml,erl Inceleyip delll
“olacak resimierl kagirmadigmizdan
emin olun. En alt kata Inip tutuldiyar-
dan en uzaltakl acdami sorgulayin,
esto halklunda kmugt %mdan
emin olun, Sona, e I:.EE;THM adamila
“llzzo) konusun.

- -
Kdpegi besleyin, rrresajl.an?ma ba-
k. Kafay vurupg s F

. ‘__"* ml
o W

Dragonfly micevhercisinin size bilgi
bulmus olmas: gerek.

Soldaki kullbe giin, Sahnenin yaki-
nindakl korumayla konusun. Soldaki
déner bélmeye girn: Cilip sagdakl
gece kullibine sifn. Kz celietl

ve sovy seyredin,
gen gldin, Sakmn
N, kacmasina izin

chivenlerden iy cilian, sagdan,
catiya ulasin, T arastirin ve tekar
catldeye Inin. Yash acam ve kachinla
h hakkinda konusun. Hal alani-
nﬁn. Saldaki fle bolgeyve girin, Kiz-
la konusun ama, Veit Kamph testini
uygulamayin: Gitmesine lzin verlin. — #*

Klng:.mn claki Mama Isabel 11 Im

vatin.
..

Asadl ekrana ve saga gidin, ¥lkon
Otele gifin ve yanetitlyle konusun,
Megon Hapumm gecin. Celimecelerden =
birinder’ Holden'in T alacak, 1
omu alin. Kiverten pult alw.”DNA —
Row'a gidin. Bradberry'ye girip sahi-

J:nylf: kednusur. Odalarr  arastirin.
pdamlayygniden konusun. Cibmenizi

:snl‘d( L Peki, “istenmedigim za-
larim, Nig

club Rowa gidin. -
Soldaki kultibe girfip danscimin hemen

tninde durun. Koruma yaniniza gele-
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ne kadar onunla konusun. Arka odaya
girmek igin soldaki kabine dogru hzla
kesun,

Kirmizil aglamila konusun. Sov bas-
layinea sola gidip seyredin, ama ceo-
kunmayin. Sovdan sonra  soldan
zemin kata gidin ve saga gidip soyun-
ma odasina girin. Blondie lle polis
cagrana kadar konusun, Kurutufduk-
tan sonra kapatlmis metro tineline
girin ve merdivenlercen yu-
kanya cilun. Kullibe geri
cindiinliz, sagdaki balkan
ckisindan gecin, sllahinzi
cekin ve save edin. Projek-
tér odasina girin, Is18a dog-
ru nisan alip, gl kablosunu
vurun. Merdivene tirmanip
kirmizn kiirsorun olduBu ye-
i vurup, replicant Sldirdn.

| —
H

Sokaga cikan merdivenie-

rin oradan sola gidip tinell

gecin. Yikilmis kuzey kap-

sinclan gecin. Dortyol agzin|

gecin, manivelayl kullanip

yeni bir yal agin, saga gidin
ve Lucile'l g&riin, VK testini (zerinde
uygulayin ve insan eldugunu anlayin.
Sl =cri doniin ve sola gi-

isten gecerel de-
Bndn ve asansorle
usma sekiinizi soru
sarhosf FHT.N'LAN ve
da konusun. Adama
. Sizden igld Isthyor.
Dértyol 4 gerl dénin ve Lucile
e karsilasti@imiz yere gidin. Silahlann
oldugu yere dirn ve caddeye gikin. «

China Bar'dan pir sise sarap glif ve
sarhos adamin uldugu' yere gell dt-
nin, Adama lagimlal hakkinda soru
sdfun, sarabi sonra verin. Daha sonra
Hlam szmadan sorabilidiginiz hersey|
sorun. Yizlinlizd asansdre dinin ve
sag tinelden kalasm oldugu yere ge-
lin. (5AVE) Kalasin.Uzerintlen gecme-

kapidan ¢ilin, vzunca olan mercdiven-
den urmanmn. (SAVE} Kisa merdivene
trmanin ve gabul olarak ndberginin
arkasinclaki asansbire binin, Masanin
tizerinclen DNA'yi alin. Tekrar lagmma
dénin ve DNA'v ikizlere verin, Size
biitiin bildiklerinl anlatacaklar. [kizlerin
arkasindalkl merdivenlerden clin ve
kansoldan Guzza'y caginn, Tekrar sar-
hosun oldugu yere diénlin ve (SAVE],
Demir kapicdan gecip Guzza'yla konu-
sun, Ates etmeye sansiniz oldugunda
onu virun, Apartmana ger dénting

Platformdan ayrlin ve asansdrie yuka-
nya gilan. Dartyola glddin, sola ddndn,
lagim kapagindan geclp apartmana
girin.

ile'den size mesaj var, duvardas
n-chgleyin. Asansdrle alr kata
lagima girin, Kapakran bir son-
raki ekranda  rakip edeblleceginiz: iki
yol eluyor., Bitinci yoldan giderseniz
Lucile's, ikinci yoldan Moonbus'a gi-
cebilirsiniz.

1. Yol: Merdivenlerden yukanya gi-
= kin ve dogyys dprtyol agzina devam
o ciin®DUmdizkdevdm edin, eleltrikii

sandalfeyl gecin Ve enkaz neleld
tiinelge gifin. ¥fukan ekrana devam
edin. Soldakl delikten gecip Crazy
Leg'in arafja dilkkanina gelin {SAVE)
On kapiya gilun ve Lucite lle kanusun,
Crazy'den bir araba kiralayim ve catiya
dogryy ucun. Elinlzi cabuk tutup Ste-

e basiayin. Fareyi gorfince. sol tarafgy  ele’i_o Lucile’] vurmiadan tnce vurun,

el dindn, slatmizqekin ve fareyl
vurun. Kalasi gecince lkizlerla §ize
_Tyrellin DNA dosvalan hakkircla soru
sorand adar kenusun. lsigin attndaki

Arabavaikleyip haar aldigim gérlin.
“hsad @idif ve konsolu kullanip arzba-
¥l asagva Indirin. Cabulk olun. kapinin
vanminclakl merdivenlerden asagrya inin

ve soldaki merdivenden Inip tinele
gelin, Arabaya binip  buradan kagin.
Veyaaa...

2. Yol: Kuzey kapisindan gecin ve
kuzeye devam edin. Steele’| gbrmeniz
lazim. Sansiniz oldugunda onu viarn.
Kuzeye zidin Moonbus' bulun ve di-
sandlakl kimseyle konusun. Simdi hir-
kag seceneginiz var,

(SAVE), ve A, biralun silahfanniz
sizin yerinize konussun, Moonbus'a
girip yash replicant'ing &l-
mesinl seyredin: Moon-
bustan gilan ve_...

Veva B, gineye gicip
Steele'yl vurcdugunuz yer-
den gl kaynagin sagclakl
beyaz isiklann  yaminckan
alabilirsiniz. Tekrar kureye
doniip Moonbus'a binin

ve buralan terkedin,

Son zamankarda resmen
Ozerimize kalitell oyunlar
yagiyor. Blade Runner'da
ayun teknolajisinin nerele-

firsat. Grafikler,
alinmis - orjinal
(ki lau mtizikler
at Vangells tara-
genel olarak, at-
mosferiyle (artil rsunaz, benim
lcin @nemil olanW@@rsellll degll, at-
masfer) beni boyiledi. Eger filmini
seyrertiyseniz, bu maceray bir cle ken-
diniz yasamal [stiyorsamiz mutlaka
alin. Eger, filmini seyretmediyseniz
V" de Bicak Sirti -aclivla birkag kere

Qnadn dnce onu seyredip olayin ge-

nek havasina girin, Sbarg oyunu alin,
Ama bu gtirsel sovu salun kagirmayin,

Sinan Akkol
]
L
. -
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Bcen bilimiin ozeti : Beledi-

L askamiin kagrrilan -
pesinden yirittlgl so-
n Wflammizi bir kitphaneye

kadar sUrliklemistir. Fakat kiitiphane

gdrevlisl Fimna'w Igerl almamaya ka-
rarlichr. Firtina’nin acilen bir kitdphane
girls kart bulmas: gerekmektedir (Bu
arada parantez icinceki sayilarm, ko-
nusma sirasinda hangl comleleri sec-
meniz gereldiginl gdsterdiklennl fek-
rar Belirtelim],

Girise Tam Cozidm yazrmak olmach
k... Firtina nin Déniist yada Firtia’nin
Ac Intllkarm diye baslik atacaknok ki
gz doldursun, okuyucu ceksin, neyse
medya taliiider] bl yana balahm. Firn-
na bu isten nas| siynlacak, stz sende
Firtna:

Ha, avet, demel kart yolisa girls de
yolt ha? GErbsiriz! Okuldaki  kizlar
pelkl bana yardime olabilifler, Kiziar,
divordum ki belldl bana verebilecek bir
kitGphane kartmiz... (3) Ne demel ol-
maz? Nasil bulumum kiltiiphane karti?
Gil'den ha? Peki, sagolun. Gillin evi
az Heride okuldan ciip parly ve
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caddeyl gectim mi oradayim. Gil'le
biraz konussam (3) fena olmayacak
saminm. Ama bundan bir sonug ala-
mazsam isl kendi yintemlerimle hal-
lederim. Ornegin solda evin garajinin
saf (stiindekl pencereden lcerlye sil-
lltip... Kendinden utanmabism Firtina
ama hepsi Nurun iligl icin, Su gara-
ja bir giz atalim bakalim, burada bir
gaz bidonu 'varmiz. ama simdilik fsime
yarayacagine sanmiyarim; vay yvay va-
aay, bu merclhven is gdrlr gibl, Pence-
reye clayadigimda kendimi lceride
bulmam an meselesi. Acaba hangi
odaya girmellyim? Anahtar deligin-
den gorlnddgi kadanyla soldakl
Gil'lin odasi. Abajurun yamineakl
anahtan cebe indirip oday! terl ede-
litn 've asa@iva Inip kilere girelim, Al-
digim anahtar buracdakl sanchgm ol-
miall t-iyl ama Firtina, anahtann o san-
digaait elduBunu, dahas) sandigin ki-
lerde oldugunu nasil anladin?

-Bir cesit dedeldtiflilk icglidist de-
sem susacak musin? -Pekl, kizma de-
wam et ). Iste sag altta sanchgin dibin-
de GUl'On kiithphane karti. Gll'Gn

giinlligline bir g0z aop evi terk et-
mem gerekiyor, Gece olmus bile, Ye-
ni Tirkl konseri basiamistir, Ama &n-
ce bu karta ufak bir operasyon vapma-
li, Forografciya gidip bir resim gektir-
mem yeterdl olur, Bu ls de tamam,
konser salonuna girip kuliste Erkin Bey
lle gérismelivim (2-2-3-3-1-1). Bir
tasla ki kst Hem Abakils' n evinin
yerini 6&rendim, hem de anahtan al-
cim, Sagda tren istasyonu olacak, k-
gl Blr yoleuluk ve mis gibl dag
havas,, Chvalanmadan vl bulmaliyim
(1-5aga 2-Sola 3-ller 4-Sagdan asag)
4-5cia S-lleri &- (Nehrin oldugu ekran)
Sola 7-Asagi) Bir dbrtyol agzl, Hisleri-
ne gliven hirinal Giiney banmda ka-
lan wvolu sececegim. Aferin size hisle-
rim. benl vine vaniltmadingz, kullibe
tam karsida icerde sandildarm arka-
sinda bir kagit var, bu, bu bir mahzen
harltas). Gltglde  yaldasiyorum sana,
Abakiis] Artilc sehre dénmeliyvim. gé-
resl bu sefer bBenl iceri alir (1) herhal-
de. lcerdeki masanin tizerindeki ki-
taplara bir not ilistirilmis: “Tki galaksi
arasinda 4. Blim dinyasi” mi?




Antachm! lki raf arasmdakl bifim kitap-
farmdan dordinedsi, Burada Prof.
Abakiss hakkincla bilgl var, bir kisl hak-
kinda daha: Antika kolekslyoncusu
Bay Pierre. Nereye gidecegim belli:
Antikaciya tabil kil Antlkaciyta konu-
sup (3-3) bay Plene’in evinl Bgren-
dim, ama kargi knyiya geemem bir so-
run olacaga benzer, baksariza kopeil
onanmda. Belkl sagdaki iskelede berii
karsidan  karssya  gegirecek  birini

- umutlanmistim,.

Gezinti

leacivi :I;.-au'n-t ot
mellyim. o belki
bir fyililk yapar da...
{3-3-1) Ben de

antikac) dan da

umut  yokmus.

Ama Istedigl peri otunu getirirsem bu
is hallotur, Firtina, yolun yine daglara
et mmgﬂ:ﬁshndm?d
agzindan sola dénecegim. Sola dog-
ru devam ettigimde her zaman ki gi-
bl arachifiim) buldlum. Peri otunu anti-
kaciya gBtirGp ondan Ra Heykelinl al-
mak cocuk oyuncag (2-3), Kiprii de
onanldigina gore mhathkla bay Pier-
re'e gidebiliim. Alin size Ra heykell,
verin bana arastirma lzni. Kabul? Sol-
 daki kapidan

bulururn, Bu laz kayikg ram arachgim
adam (1-1-]. ama istedigl lambay ne-
reden bulaca@im? Ahclanm -ki asla
yanmadidanm bifivorsunuz- diyor ki,
iskelenin solundaki sandiklann arka-
sincha bir lamiba var. Ak gecebilir mi-
yiz? Gaz mi yok dedinlz? Hemen ge-
tifirim. MNeyse ki zamamnda Glln
garmfinda bir gaz bidonu gdrmiistm,
bu zor ofmayacak. Gazi da getir-
dim.{ 1} Simdii de raki ha? Bu kadan da
fazla ama ne var kI amacima ulasabil-
mem Icin her seve katlanmaliyim.
Gil'tn evinin yalirndakl parkta bir
sarhos dildkatirmi cekmistl. Belkl onun-
la anlasip 1) rakisiny alabilirim. En so-
nunda oldu arhik karsiya gecelim.
VAAADVVVHI Evie bak! Bay Pierre al-
dukca zengin olmal. Evinizde arasor-
ma yapmak icin Ra heykelini

baslayalim, K-
tiphaneds

sagdaki raflar-
dan sol lismims-
da stten Gciin-
<l bélimde bir
kitajy egri dung-
yar. Tek  bir
ardarri olabilir:
Gizll gecitl Bu
gizll mahzenin
en aft jatinda
yerde duran bir
purc  kutusu
| goriyorum. Bu
civarda bunlan
satan bir tek yer var, o da Istasyon bi-
fe. Bifeciyi bulup ondan bir seyler
dgrenebilinm [1-1). Demek tinelde
kaybolan yash bir adam? Kuyruegun-
dayim Abakiis, Tonelde saldandigina
eminim. Buorada ki kol gorlbyardm.
Keerrnzn oo mavi mi? Mav

S A

yanasmiyor. Nur.s{hlﬂﬁhﬂcurm-
veden bahsetmisti, saninm surada la-
rerlesin korumasindakl kolye, arna ar-
kacla buldugum &zel eldiven ile kol-
vieyl alabilir ve Nur'u kurtarabilirion.
Hayir 111 Abakis, l{a;Nmkaqﬂl

PRPTF R P TP TSR

Ne o7 Bir seyler kagirmis gibisiniz?
Ogrenmenin tek yolu var samnm.
Baska bir zaman, baska bir macerada
belki yine karsitasinz (Bu kadar hare-
ketin dstine pancar yefistiniciligine
baslamazsam tabii ki 1), Progmmlama-
cilarina, ldstranbrienme. senaristlen-
me, benl olusturan herlese sonsuz te-
sekkirn, Bir beni evime biralkabillr mi
acaba?

Géikhan Habibogiu & Batu Herglinsel
valence@permali nes & gquedrusSpemall et

ve tabil il Firna sansi| Girise
koydugun bligisayann sifres|
de {oyuncularin yarchimi sa-
golsun!l) c¢zlimeyecek gibl
degll (ne de olsa Level her
eyl distniap oyunun kirapc-
Zini da vermis). Simdi de iic
tiipten birink mil secmellyim?
Mavl fle basladik, mavi lle
devam edelim ve. . laza-
nalim! Dogru yerdeylm, Nur
Iste orada, ama hipnotize of-
mu%, benimie  gelmeye
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Istediginiz herhangi bir
bolimUu  oynayabilmek igin
isim yerine sunu ginn:
R Testers ROCK.

Bitis sahnesini seyredebil-
mek icin Ise sunu girin:
Credits, ancak basta bir ka-
rakterlik bir baslule birakma-
l1siniz, senra oyun icin Hoth
senaryosunu secin. d

Frogszr

Oncelille Single Player oynarken,
oyunu dondurun, Sonra sunu klavye-
den yazin: NO MORE ROAD SPLATS
ekranm, altinda bir mesaj cikagak ve
sifre aktif hale gececektir ve sonsuz

" hak alacaksimiz, bdlim ge¢meK icinse

ESC tusuna basmaniz yeterlidir,

NHL 98

Oyun esnasinda klavyeden sunlarn
glrin;

Mantis - Oyuncu]arln kol ve bacak-
lanim uzatir,

Nhikids - Oyanculan ¢ocuk b0yutu-
“na indirir. -

Hofnegoal - Ev sahibi takima bir sa-
Y1 verir. F
=" Awaygoal - Misafir taluma bir sdy
verir. =

Penalty - Bir penalt: olugturur.

[njury - Bir yaralanma olusturur.

Victory - Havai ﬁ;;ek gostens]
ba§lemr

d ‘1 ._(:.heck - Adam adanla marka] iéir_‘l

blreblr ! S il 4
\
Crab - Ay 1 Chec g'ib -hn?a so;a
ullaf d] ir; -
redits ekraninda se sunlart yazin:

- Sezro ideo:

es

“mayin:

Men In Black®

Oyun esnasinda ESC tusuna basarak
ana meniye cikin. Burada arka arlaya
defalarca su kelimeyi klavyeden yazin:
DOUGMATIC oyun kendiliginden bas-
layana dek buna devam edin, simdi

« hile modu aktif hale gececektir. Tekrar

ESC tusuna basarak a§agldakl hileleri
girebilirsiniz.

Killem - Dismanlan &idiirir.

Giveme - TUm silahlar,

Loadme - Sinirsiz cephane.

Healme - Tarn saglk.

Protectme - Olimsiizlik.

Moveme - Tim seviyelerin’ save ga-
.me dosyalanni verir. ’

Agentj - Ajan | olursunuz.,

* Agentk - Ajan K olursunuz. g
Agentl - Ajan L olursunuz. "
Agentx - Ajan X olursunuz.

Arctic - Kutup gérevine baslatir,
HQ - Karargaha dondiigar, T

, I A =/ =
Maraatioman

Quake oynarken yaptlglnlz gibi “ tu-
suna basarak konsolu agin, asagwdalki
komutlar kullanabilirsiniz, her komut-
tan sonra Return tusuna basmay1 unut-

Dir maps - Seviye hanta]anﬂln liste- |

sini verir. -
Map ‘hatita tsmi’ - ismini verdlglmz
seviyeye baslatir, a %

Fly - Ugus modunu aglp"kapatir,
Ode to! ]ack Sewyedekl tim yara-
'tlklan oldurura- o ALY
!mpdl.}‘e lu‘}*’_ G)lumsuz‘fuk"']. - i
lgﬁnale .15%2 bolgmn 4 3
" Noclip - Glippmg"ﬁ"rrﬁ'd nul acip ka-

patir,duvariardan ecmenizi saglar,
mpulse 10 - Blyik ic saldinsi
o = Aninda 6l
stediginiz ter tipininfifk
arfini akiona ddnt lirsini:

’ j._,'ITl

L

vl-' &
s - L]
- LY
-
-
L] L]
QUAKE 2 - Tarn Bl ijeled
Tipla ilk oyunda ojddgu gibi " tusu-
na basarak konsolu agin ve korputu gi-
rip Return tusuna basm:
Give all - Tim envanter malzemeleri
Give health - Tam saglik.
Givesweapons - Tum silahlar
Give amimo - Tam cephane
Give armor - Zith
God - Glumsiiziik
Notarget ; Dismanlar size sdldirmaz
Noclip - Duvarlardan gec¢menizi
saglar
Give airstrike marker - Adrstrike mar-
ker verir : ' .
Give blue key - Blue key verir
Give red key - Red key verir
Cive security pass - Secutity pass
verir
Give commander s head - :
Commander's head verir
Give power shield - Power shield
Verir
CGive armor shard - Armor shard
VeHrr y r
Give cdmbat armor - Combat armor
verlr
Give_quad damage Quad damage
verir
Give silencer - Silencer verir ’
- Waredred 2 e
Oyun efnasinda Return tuguna basa-
rak komut satinni agin ve komutu ya-
zip tekrar Return tusuma basarak altif
hale getirin. Eger hile calismussa ekra-

na su mesaj ~gikacak: Cheater mostl
foulh, et : .

r-'

= h 3 Jl!: »
~ IThe sun also rises - o havi »>

.-—"l -

gostenr Y i ¥
lGofden"bO);,_, 1Ih'ﬁ_:GDG)O es

_;b"u nium verir
he r ;

1
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-
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Genc Gezginin

y

Tam dimyay gezmek herkesin hayali. Ancak buna ne para ne

de zaman veter, Peki bu l’\aya?inizi bilgisayar ovtaminda

gevgekies’riwmeye ne dersiniz? aezgin ruhuna Sahip olanlar bu

pl‘Og “amo bayﬂacakfar.

SO otif firmas! tarafincdan pl-
sirilen Geng Gezginin
Turu adh bu yazilim

[Ep.. lcilan cografya, matematik, bi-
lim ve Tirkce konulannda interaktif
olarak egitmek amaclanmis. Program
acitisinda ilk olarak gezilerinizde size
yardimer olacak pasaport bilgile-

rini girmeniz gerekiyor. Tamam
diigmesine tiklach@imzda yatak
odaniza geqeceksiniz. Burada bu-
lunan hemen her nesne hareketli &
ve ya sesli. Burada bulunan bavu-
la tikladigimzda programla ilgili
tum mendlerin sesli ve goérsel
olarak olarak agiklamalan mev-
cut. Ayrica kopyala, yazdir ,sece-
nekler ve gikis komutian da bavul
icerisinde mevcut. Dilnya gezisi-
ne baslamalk icin ise harita Uzerin- |
de istediginiz lutaya veya okya-
nusa tiklamaniz yeterli. Acllan
pencerede sectiginiz bolgenin
yakin plan gosterimi ve duyul-
mus vyanlan simgeler halinde
gosterilmis. Haritanun kenarlarina tik-
landigl zaman ise gidilen yéni belirti-
lerek o ydndeki bolgeye gegis

‘ it g 5 g
Avtupa K P R W —
B bty yoror. Mdeion L m
Rsanb] /] ™ Jopc Ao da e ey
Ay = -

Geziniz sirasinda degisik lata,
lilke ve sehirler haklanda cegsitli
bilgiler edinebilirsiniz.

yapiliyor. Alt kisimda bulunan sirmge-
leri kullanarak son ekran gorGntislne
geri donebilir, cikartma kitabima ulasa-
bilir, turun baslangi¢ ekranina dénebi-
lir, aktif olan bélgedeki illere kadar ay-
nntth hale getirebilir, yatak odasina
doénebilir, icindekiler meniisind kulla-
nabilir ve bavuldan yarcim alabilirsi-

e REAARNTANSR ,
g -' et g -

[ T -

Gezimize orta asyadan
baslayip oradan Cin'e gecebiliriz.

niz. Yatak odasinda bulunan tren de
size odayl dolasmanizda yardima ola-
caktr. Yatak odasinda bulunan Ulkeler
listesinde {lkeleri, bayraklarni ve iki
kere tikladigimzda da lilke hakkindaki
aclklamalara ulasabilirsiniz.

I O v i T

Aglilamalarda renkli yaziimis keli-
meye tikladiginizda da yeni bir agikla-
maya ulasmanz mdmkin. Program
dahilinde Hazine Awi, Eslestir ve Bir
Resim Planla adlannda (i oyun mev-
cut. Cocugunuzun arastirmaci yonini
gelistirmek isterseniz ona amaclar be-
lirleyip, ddevler verebilirisiniz. Yatak
odanizin penceresini acip degisik

Dunya Turu

Odanmizda gezi planlar
yapmaya baslayabilirsiniz.

hava sartlanm gérebilirsiniz. Yine oda-
mzda bulunan televizyondan dorda
deniz, biri de uzayla ilgili beg vi-
| deo seyredebilirsiniz. Fakat bu vi-
¢ deolan daha énce diinya turu si-
rasinda seyretmis olmaniz lazim.
Diinya gezisi sirasinda goénderdi-
* giniz kartpostallan gorebilirsiniz.
icindekiler menisiinden ise
programilar ile ilgili bashklara ula-
sabilirsiniz. (Ulkeler ve Kitalar,
Baskentler, Unill Yerler ...)
Program igerisinde gemi ve
ucak simgelerine tiklayarak top-
lam 19 seyahate cikabilirisiniz ve
bu seyahatleriniz pasaportunuza
ellenir. Seyahatlerin timdni ta-
mamlaciguuz zaman ise Geng
Gezgin Unvamm kazanryorsunuz.
Program Windows 3.1 veya Win-
dows 95 altinda cahsabiliyor. Mini-
mum sistem jhtiyac1 25 MHz 486 SX,
2 hizh CD-ROM, 4 MB Ram, ses kartl,
256 renk SVGA grafik kart ve fare. lyi
geziler. ..

Elektronlk Yayinalik A.S.
Tel: (216) 449 34 90
Faks:.(216) 347 12 90




Dance eJay

Sadece baz
seq:enekleri hlda}_up,
fo.re_ ile ses ve
efe_k’rleri
s&r&kleyerel{
harika mizikler
yapmaya

ne dersiniz?

Nasil mie Tabii ki
Dance el ay

programi e, hem

de Tivkce.

g bzerinde mizik ile ugra-
&- nlann da cok iyl bildigi

#Zibi bu is hic de kolay de-
Sl Migdl ¥ mizik yapmak zaten ta-
ma Tok iyl nota ve miizik bilgisi
gerektirirken bundan daha kolay mil-
zik yapmaya yonelik olan Tracker ta-
banli yazilimlar ile hazirlanan Mod for-
matindaki miizikler genelde DOS ta-
banil text ekran lzerinde calisan prog-
ramlarla ugrasmayr gerektiriyordu.
Gergek Sample’lann kullanidig bu tip
yazihmlarda mizik hazirlanirken her
satira Sample ismi, nota degeri uygu-
lanacaksa efekt adi gibi bir cok para-
metrenin elle girilmesi gerekiyordu.
Daha gercekgi olmasina ragmen bu ol-
dukca zahmetli bir isti. Ama artik, yine
Sample'lann kullaniidig) fakat cok da-
ha kolay kullanima sahip arabirimler-
de, sUriikle birak metodu ile Windows
altinda profesyonel ve kolay miizikler
hazirlanabilecek programlar piyasada
boy gostermeye basladl. Bunlardan
biri de Dance efay. Ustelik digerlerin-
den farkll olarak tamamen Tirkge ola-
rak kullanima sunuluyor. Programi
Tirk¢e'ye ¢eviren firma yabana degil;
SETA. Bu sayimuzda tanittigimiz Earth
2140 isimli real-time strateji oyunu da
ayni firma tarafindan Tirkge'ye cevril-

Dance e)ay ¢ok renkli bir arayiize sahip.
Biraz karmagik gériinmesine ragmen
kullanimu oldukga kolay.

di ve piyasaya sunuldu. Oyle gdrini-
yor ki yakin zamanda ¢ok daha fazla
Tiirkge program bilgisayar magzalarin-
daki raflarda yerlerini alacaklar.

'—' Kuflamsh arabirim _

Dance ejay aslinda gorsel olarak cok
iyi desteklenmis bir kullanici arabirimi-
ne sahip bir Tracker programi. Bu
ozelligi ile herhangi bir miizik bilgisine
sahip olmayan bir kullanicinin bile
kendi orjinal dans muziklerini bir D]
ustah@i ile hazirlayabilmesini saghyor.
CD izerinde gelen yazilim sldukga
zengin, Yazihmda bulunan degisik tiir-
deki Loop, Davul, Ses, Rap, Efektler,
Guriltd, Bas, Klavye ve Percussion Gr-
nekleri 1000 adedi buluyor. Bunlann
haricine sadece bir mikrofon yardimi
ile kendi Sample’inizi da kaydedebile-
ceginiz gibi import segenegi ile wav
dosyalanm da Sample olarak alabili-
yorsunuz, Kullanilabilen 8 kanalin ilk
altisi her iki hoparlére de hitap eder-
ken son iki kanaldan caldinfacak
Sample’lar sag ve sol hoparldr olarak
ayniliyor. 10 degisik tir ve 100'lerce
Sample arasindan segeceginiz bir ta-
nesini sol tus ile sirlkleyip bir kanal
tizerine birakti@iniz zaman muzik

Multimedia

A

yapmaya baslamis oluyorsu-
nuz. Daha sonra istediginiz
takdirde bu sefer sag tus ile is-
fenilen Sample’dan Istenilen
kadar kopya cikanp yanyana
ekleyebiliyorsunuz., Tim par-
caniz bittigi zaman en altta yer
alan ¢al tusu ile tim parganizi
| dinleyebiliyorsunuz. Yine bura-
da yer alan kontroller sayesin-
de par¢a Ozerinde ileri geri git-
mek de mimkin oluyor.

Bitirmis oldugunuz eserinizi
Save secenegi ile kendi ozel
fomatinda daha sonradan din-
lemek amagh olarak da sak-

sistern veter™

Evinizde bilgisayanmzin basinda si-
ze D] olma olanag sunan bu yazihm
sistem gereksinimleri bakirnindan da
oldukga cimri. 486DX-33 ve 8 MB ha-
fiza ile 2 huzli CD program icin yeterli
olurken, her halde 16 bitlik bir ses kar-
t1 gerektigini de sdylemeye gerek yok.
Hizli baslama secenegini kullandigi-
mzda program sabit diskte yere ihti-
yag duymuyor. Bununla birlikte en ki-
cik kurulum icin 55 MB yer istiyor.
Cok yavas CD-Rom’'lar ve sistemler
icin tavsiye edilen tam kurulumda ise
program sabit diskte tam 150 MB yer
tutuyor (Tam kurulumda bile kopya
korumasi olarak CD'nin €D-ROM siirli-
cinin iginde bulunmasi gerekiyor).
Sistem olarak ise Windows 3.1 veya
Windows 95 yeterli.

Mizikten hoglaniyorsaniz ve yaratici
bir kisiliZe sahip oldugunuzu disind-
yorsaniz, Dance ejay tam size gore.

Dee Jay MK

SETA Multimedia Ltd.
Tel: (216) 463 43 76
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Bilgisayar artk egittmin vazgecilmez bir parcast.
De,gi;;ik fwmabv Jrarafmdan sunulan cesith YGZI]]W\‘C\V

cocuklarn egitiminde biyiik vol oynuyorlar, \eltimedin

MULTIKID

® o
MUk KD

X

EDuseft

Multikid bu vazilimlamn en iyi Srnelderinden.

:'3!1_1::Jammnz, hem eglence hem dgrance.

Mevsimler ve Yeryiiziinde
Yasam, ikincisi “Oyun ve
Ben”; Vilcudumuz, Sevgili
Oyuncaklanm, {ginciist
“Bilim"; Bilim Parla, Aras-
tir ve Bul, dordlncisi
“Muzik”; Miizik Okulu,
besincisi “Evimiz”; Evimiz
ve [ste, altincisi “Trafik”;

tarafindan pivasaya sir{i-

\ultikicl serisi toplam 7 .
en olusmakta. Genel ola-
fs arasina hitap eden seri
olarak sesli ve gorsel dZeler
lizerine insa edilmis. Tirkge'ye cevri-
mi sirasinda pedagog ve egitimcilerin
de yer aldig1 bu seri de ¢ocuklarin er-
ken dénem gelisimi icin gerekli olan
yeteneklerini, eglencell bir bigim-~
de gelistirmeleri ve pratikte ger-
ceklestirmeyecekleri olaylar teorik
ve gorsel, neden-sonug iliskisine
bagli kalarak gerceklestirmeleri a-
maglanmis. Programin  timinde
cocuklann ilgisini ¢ekecek muzik-
ler, konusmalar (Ozellikle tekerle-
meier) ve grafikler kullamimis.
Tim CD'lerde toplam 60'in {ize-
rinde etkiniik ve 1500 saatten faz-
la kesif ve 6grenim olanagl mev-
cut. Program hazirlanirken gocuk- |
lanin ingilizce eitimi de géz onil-
ne alinmis ve Ingilizce/Turkce se-
¢imi de programda yer almis. Se-
rinin birinci CD'si olan "Doga”;

Programdaki meniiler oldukga ilging.
El isareti ile resimlere tiklayip
secim yapabiliyorsunuz.

Trafik Okulu ve Raylarda
+ Yolculuk, yedincisi Etkin-
likler ise; Etkinlikler ana
bashklanindan olusmakta.
Ana bashklar aynca kendi
aralarinda da alt bdlimle-
re ayrlmaktalar.

Tim CD'lerde Puding
ve Karamela adlarinda iki
| ? tane oyun arkadasiniz ve

istediginiz her zaman si-
ze yardimcl olacak Mavis

“Evimiz” boliimiinde bir evdeki tiim egyalar
giizel grafiklerle birlikte tamtthyor.

Multikid programi kurulum bélimiinden
itibaren hog grafikler ve miizilder sunuyor.

adinda bir yardimcaniz mevcut.
Mavis'e ulasmak igin fare imlecini
ekranin st kdsesine tasimaniz
veya klavyeden SPACE tusuna
basmaniz yeterli olacaktir. Bu sa-
yede acllan menlilerde cesitli Ma-
vis secenekleri mevcuttur (Yar-
dimar Mavis, Tekrar Mavisi, Acik-
lama Mavisi, Miizilk Mavisi, Cikis
Mavisi ...). Aynca orjinal kutusun-
dan ¢ikan el kitab! size her konu-
da yardima olacak ve kayit for-
munu doldurarak EMPA'mIn satis
sonras hizmetlerinden de fayda-
lanabileceksiniz. CD'lerden birini
kurduktan sonra diger CD'lerde
bu kurulum Uzerinden cahsabili-
yorlar. Windows 95 ve Windows 3. |
altinda c¢ahsan bu prograrmun mini-
mum sistem ihtiyac 66 MHz 486 DX,
16 MB Ram, 4 hizh CD-Rom, SVGA
(640*480) 256 renk ekran karti, Win-
dows uyumiu ses karti, hoparlér ve
fare.

Tel: (212) 592 45 33
Faks: (212) 598 53 53
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ya egitim Grlnlerine bir yenisini

daha ekledi: Buluslar Dinyasina
Yolculuk. 10 yas ve Ustil icin hazirlanan
Buluglar Dinyasina Yolculuk fizik ya da
fen konulannda multimedya destekli bir
yardimciya ihtiyag duyan gencler ya da
icatlanl merak eden her yastan insana hi-
tap eden bir {iriin.

Dorling Kindersley’'in diinya capinda
milyonlarca adet satan ve bircok &diil a-
lan Griiniiniin cok basanh bir Tirkce ge-
virisi olan Buluslar Diinyasina Yolculuk,
herkesin CD-ROM kiitiphanesinde mut-
laka Dbulunmali. Buluslar Diinyasina
Yolculuk 20 Ocak'tan itibaren satis nok-
talarnnda.

Yiizlerce bulusun derinlemesine ince-
lemeleri, bilimsel prensiplerin kolay an-
lagilabilir agiklamalan, blyUk kasiflerin,
bilginlerin  biyografileri, buluslann za-
man cgizelgesi ve sizi her zaman eglendi-
recek Yiice Tuyli Mamut'un rehberligi.

Bunlar Buluslar Diinyasmna Yolculuk'ta
bulabileceklerinizden sadece birkag. 3
Boyutlu bir atdlye ve icinde ses dosyala-
nmin, ekran koruyuculann, ilging filmlerin
ve resimlerin  bulundugu bir depo.

Herseyden iyisi genc¢ bilginlerin
Internet sitesi mamut.net’ten sadece bir
fare dokunusu uzakhktasimz.

Buluslar Dinyasina Yolculuk 10 yas
ve Ustlindeki genglerin 150'den fazla
bulusun nasil calistigini &grenmelerini,
bu buluslarin calismalanni saglayan bi-
limsel prensiplerin neler oldugunu bul-
rmalanni, ve milattan énce 7.500 yillann-
dan giinimiize kadar gelen biylik bil-
ginler ve kasiflerle karsilasmalanm sagli-
yor. Bir CD-ROM’dan ¢ok daha fazlasim
iceren Buluslar Dinyasmma Yolculuk,
Gen¢  Bilginlerin [nternet  Sitesi
Mamut.net Ucretsiz deneme lyeligini
de sagliyor. Sadece birkag tus Stede.

l ogometif Multimedya multimed-

Bilgi icin:
Logomotif Multimedya

ve Elektronik Yayincilik
Tel: (216) 449 34 90
(216) 347 12 90

Yolculuk

3 Boyutlu Depo

3 Boyutlu Depodan buluglara,
bilginlere dogrudan ulagim.

RONTGEMN MAKINES EE

Buluslar Dunyasina

Yiice Tlylii Mamut Deposu
Mamut deposunu degisik sesler,
resimier elde etmek igin
kullanabilirsiniz. Bu resimleri
kendi yarattigimiz uygulamalarda
rahathkla kullanabilirsiniz.

- | Canli Video Yayinlan
"2 I Uzman David Macaulay favorisi olan bu-

luglari ¢

INTERNET BAGLANTISI

Mamut.net geng bilginler icin igerigi 6zel
olarak hazirlanan ve siirekli yenilenen bir
sitedir. Genc bilginler bu sayede hem yeni -
buluglan 6grenecelder hem de Internet

denizine agilarak siirekli bilgilerini
tazeleyecekler.

i oFad =t—-—
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M Mamut.net ile
yarigmaya hazir olun.

anh video yayinlan ile anlatiyor.

Buluslar seyredin, dinleyin ve 6grenin.

FAMITNET
Of

(Mo | P EEREI
&

""] - ——" Yenilenen yarigmalarla
= emsies. W | pirlikte kazancaginiz
| ESERST birbirinden giizel
i ——— hediyeler sadece
\ e 4 ‘t R ) Bulusglar Diinyasina

Navigasyon digmeleri buluglara, bilimsel

prensiplere, buluglarin
zaman gizelgesine ve bilginlerin bi

lerine ulagmamizi kolaylagtirmaktadir. Bu
diigmeler sayesinde Internet denizine

agitmanizi saglayan mamut.néet de
elinizin altinda olacak.

DERINLEMESI BILGI
Buluglarin nasil gahgtigini
ogrenmenin yanisira

¢ahigmalarinda kullanilan bilimsel
prensipleri de arastirabilirsiniz. Ayrica
zaman cizelgesi lizerinde icatlar yapan bil-
ginlerin hayatlarim da 6grenme

firsatini yakalayacaksiniz.

Yolculuk'ta.

yografi-

i
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DIL EGITIM

EGITIM PROGRAMLARI

Tngilizce egitimi konusunda pivasada

CO‘( SO.YIC‘C\ YGZI]IW\ vaw, BMV\'GP‘C‘C\V\ I:)O.ZI]C\P‘IV\I

sizler icin inceledik, Kendi egitiminiz igin
bunlardan birini secebilirsiniz, ama iyisi mi siz

b vazivi bir de babalarniza okatun!

Tz gergekten de sirat ca-

abanci dil egitimi eskiden

Werken ortackul siralannda

simdi altyapisini biraz oturt-

asarmis anaokullan bile ciddi
seviyelerde dil egitimi veriyor. Tabii
en ¢ok kullanilan araclarcdan biri de bil-
gisayar. Dogrusu bilgisayarlar miikem-
mel dgretmenlerdir, isteneni vermek
Uizere programlanabilir ve bunu yapar-
ken inamimaz sabirl: olabilirler, bir oda
dolusu yumurcakla saatlerce karsilikh
iletisim kurar, Gstelik sikahp kinc bir
tavir almazlar. Ancak bir gocugun ye-
tismesinde bilgi ve sabir kadar duygu-
sal etkilesim de c¢ok Snemlidir.
Gocugunuzu bilgisayann karsisina
oturtup kucagina bir yigin CD vermek
ve sonra da televizyonda mag seyret-
meye dalmak minilderin ruhsal saglig
icin hi¢ olumlu bir tavir degildir.
Bilgisayar s6z konusu oldugunda Ggli
bir diyalog her acidan iyidir, aile birlik-
teligi bu soguk ama sabirfll makineyi
tam bir eglence kaynagi haline dénis-
tirecektir. En iyi egitim kuru disiplinle
verilmez, dzellikle ufakbklara birseyi
zorla &égretemezsiniz, en iyi yéntem
isi biraz oyuna dékmek ve devaml ye-
niliklerle iglyi canll tutmaktir. Kigiik
oglunuzun fazla tombul oldugundan
mi yakinryorsunuz, ona elli sinav ve el-
li mekik cekmesini emretmek ise yara-
maz, neden birlikte ¢ikip parka gitmi-
yor ya da en azindan evin iginde biraz
kovboyculuk oynamiyorsunuz, kisaca-
si neden onunla [LGILENMIYOR-
SUNUZ? Merak etmeyin, agir ve ciddi
adam karizmanizi kaybetmezsiniz! iste
simdi gbz atacagimiz programlar
aynen bu teknigi kullamyor, oyunla

egitim yapiyorlar,
ne var ki ne bun-
lar ne de digerleri &
yetiskinlerin ilgisi
ve sevgisi olma-
dan cocuklara faz-

la birsey vere-
mezler. O yiizden
bu tiir programla-

n alirken ve kulla-
nirken sadece
maliyetini ve ice-
rigini degil, sizin
bu ise ne kadar katkida bulunabilece-
ginizi de disiiniin, ¢linkd is paray ve-
rip bilgisayan ve programlan almalda
bitmiyor.

Iste ilging bir yaziim, tabii cogu gi-
bi yabana kikenli bir eser. Hem PC,
hem de Macintosh bilgisayarlarda ¢a-
lisacak sekilde hazirlanrmis. Windows
altinda dogrudan CD Uzerinden ¢aligi-
yor, yani herhangi bir kurulum gerek-
tirmiyor. Kenu olarak kiigiik bir sehir
secilmis. Ekranda bu sehri gériyorsu-
nuz, altta ise birkac diigme var. Quit
tusu programdan gkmaya, City ana
ekrana dénmeye, Find otomatik keli-
me bulucuyu ¢alistirmaya ve Test kil-
¢k caph bir sinav gergeklestirmeye
yaryor. Cizimler tamamen elle yapil-
s, seslerse gercek hayattan kayit.
Bir sézlikten ziyade macera oyununa
benziyor ki, amaglanan da zaten bu.
Binalar ve kapilara tiklayarak sehircde
dolastyorsunuz, etraftaki pek ¢ok nes-
nenin ismi yanlarindaki kutucuklarda
yazili ve bunlara nikladiginiz zaman

-

“Adim Adim Ingilizce”de cesitli Ingilizce
hikayeleri degisik seviyelerde dinleyebilirsiniz.

dizgln bir telaffuzla seslendirildikleri-
ni gbériyorsunuz. Peld bu sirin sézlik
kimin isine yarar, bence bir mikiar
Ingilizce d&renmis 5 yas (st her co-
cugun kulagin ve dilini diizgtin telaf-
fuzlara alistirmast i¢in iyi bir firsat olur.
Ozellikle test secenegi ile sehirde s6z-
ciik avina gkilmasi iyi bir yéntem, (is-
telik detayl bir sonug degerlendirme
ekranimin oimamas! gocuklan sinav
stresine sckmamasi agisindan iyi ol-
mus. Daha genis kapsamlt olabilirdi
tabii, bir de kutuya ebeveynler icin kii-
clk bir el kitapgigl eklense fena
clmazdi.

s
\chim Adim Ing

ingilizce egitimi icin tasarlanmis bir
baska program daha, ancak bu Living
City gibi sézlik amagh olarak deglil,
dogrudan egitim icin tasarlanmus bir
yaziim. PC ve Macintosh uyurnlu ola-
rak hazirtanan program dogrudan CD
tzerinden cahstinliyor. Hedef Kkitle
olarak anaokulu seviyesi ve {istll yas-
taki cocuklar secilmis. QOldukca genis




ve detayll bir altyapiya sahip olacak
sekilde hazirlanmus olan program sifir-
dan baslayarak ¢ asamada kullanicrya
temel bilgileri vermeyl amagliyor. Her
ne kadar Iyl ingilizce bilen bir yetiski-
nin gbziyle bu asamalar son derece
basit ve kolaymis gibi gorlinse de,
esasen ok kigiik yasta ki bir 8grenci
aday icin her birini gegmek uzun bir
siireci gerektiriyor. Sebebine gelince,
sncelikle ana lisan olarak ingilizce ile
yetisen bir gocuk disindlerek hazr-
lanmus, dolayisiyla sadece Tirkce ile
bliytiyen bir gocuk igin bu agamalan
gecmek gorindiigiinden daha zor ve
&zellikle bu ylizden bir yetiskinin kati-
limma ihtivag var. flk asama alfabenin
ve saymanin Ogretilmesini konu ali-
yor. Burada ikonlar dzellikle bly0k tu-
tulmus ve bdylece cocugun Mouse
kullanmaya alsmast da hedeflenmis.
ikinci asama renkler, zaman ol-
¢ima ve benzeri ginlik kav-
ramlarn anlatiimasini amagli-
yor. Son agamada ise genel ola-
rak cimle kurulmasi ve gunlik
hayatta kullarzlan kavramlarin
cimle icinde kullammu ele alim-
yor. Her asama kendi iginde g&-
rinti ve  &zellikle ses kullar-
mina yer vererek zihinde kalici
imajlar birakilmasini amacliyor.
Animasyonlar, sarkilar ve ses e-
fektleri bunda biyik bir rol oy-
nuyor. Ayrica her alt bdlimle il-
gili gesitli test ve bulmacalann
kullanimi ile bir oyun havasi ya-
ratilarak &grenilenlerin  pekisti-
rilmesine calisiimis. Genel ola-
rak oldukca etkileyici bir yapim
oldugu séylenebilir, aileden biri-
nin yakin katihmi ve destegi ile
cocugun son derece eglenceli bir bi-
cimde yabanci dil 68renimine ilgi duy-
masini saglayabilecek bir yazilim bu.

“Define Adasy’nda hikaye hog
grafikler esliginde anlatiliyor.

Son olarak inceleyecegimiz ¢d nis-
peten daha ileri asamadaki dgrencile-
re hitap edecek bir yaziiim. Bir calisma
CD’si olmaktan ziyade okuma ve ahs-
tirma amaclh olarak hazirlanmis. Konu
olarak Unlii bir gocuk klasigi olan R. L.
Stevenson'un Define Adasi adll eseri
secilmig, yapi ve dil olarak bir hayli ba-
sitlestirilmis, ancak tamamen anaoku-
lu seviyesine Indirgenmis degil tabii,
ingilizce icinde meveut bulunan tim
temel kaliplari ve yapilan &grenciye
verebilecek sekilde hazirlanmis.

Burada bol miktarda illiistrasyon kulla-
nilmis, bunun yan: sira arka planda ol-
dukga diizglin ve dikkatli bir ingilizce
ile kitap seslendirilmis. Eger isterseniz
ekranin altindaki bir tusa basarak ko~
nuyu hem sesli, hem de aglan bir

Hikayemizin gegtigi meshur

adanin planinda adadaki 6nemli yerlerin

isimleri gosteriliyor.

pencere vasitastyla yazih olarak takip
edeblliyorsunuz. Fakat agirhk sesli an-
latima verilmis, bu iyi bir adim ve ayn
hikayeyi bir kitaptan okumaktan daha
{istlin yanlan var. Dil greniminde her
zaman icin en énemli olan ve hep ih-
mal edilen unsur dgrenciye pratik ahg-
trma yaptinlmasidir, bu ise sadece
ciimle kurmakla olacak is degildir,
Ogrencinin éncelikle kulag 6grendigi
dili duymaya ve desifre etmeye alistir-
malicir. Define Adasi anlatilan konu-
nun yazili olarak takip edilebilmesl
aracih@iyla kulak ve gbz arasinda kuru-
lan bag@ glglendirme imkan: taniyor,
bir defa belirli telaffuz kurallan ¢6zil-
digiinde genellemeye giderek duyu-

“Interaktif Sézlik” Ingilizce keli-
melerin gérerek dgrenilmesini
saghyor.

lant desifre etmek artik beyln igin daha
kolay olacaktir. Bunun diginda ekranin
tist lusmindaki tuslara basarak hikaye-
deki sahislar ve yerler hakkinda kisa
bilgiler alabllmek de mimkin.
Yukanda tanithi@umuz ¢ yazihim,
farkli seviyelerdeki &grenciler
icin bhazirlanabilecek  egitim
programlanna giizel &mekler
teskil ediyor. Ancak insan katki-
sl ve cabasi olmadan tek baglan-
na mucizeler yaratmalanm bek-
lemek biyiik haksizhik olur, bu
tarz programiar ancak dengeli
bir sistem ve yogun c¢aba Igeri-
sinde bulunan &grencilere des-
tek olabilirler. Burada tamittig)-
miz CD’lerin timi Studio
Multimedia tarafindan hazirlan-
mis, PC ve Mac uzerinde her-
hangi bir kurulum gerektirme-
den calisabiliyorlar. Eger gocu-
gunuzun egitiminde kullaniimasi
kolay ve zevkli blr yardimai ara-
yisl igerisindeyseniz, bu CD’lere
bir géz atmakta fayda olabilir.
Yazilmnlann sistemn ihtivaclan séyle:

PC: Pentium islemci, 16 MB RAM,
4x CD-ROM, 16 bit ses kartl,
Windows.

Mac: PowerPC islemci, 16 MB RAM,
4x CD-ROM, 16 bit ses kart1.

Berker Glingor

Bilgi icin:
Studio Multimedia

Tel: ( 212) 283 07 23




Donanim

Sanal Gozlik,
i-GLASSE

Filmlerde gérdﬁlgiﬁ\nqtiz ve sanal ortamlar

5(19‘|ayah ayglﬂnv yavas yavas piyasada

kendilerini gostermeye basladilar. Vakin zamanda

'kafmmlza biv kaslk +al<|p odanm icinde kosturarak Quake

oynayacagdiz, tabii ki fiyaﬂar MCMZ'O.XII‘\CO.

dlinda gbzlik gercek de, gor-
dikleriniz sanal desek daha

dacTru olurdu. Cilinki

gozle gorllir, gercek ve

e da etkili bir Griin. Bahgivan fil-
minde bas rolli oynayan kahraman ne
der bilenem ama tzellikle benim gibi
daha &nce pek sanal ortamlarda bu-
lunmamis biri  igin  etkileyiciydi.
Baslangic seviyesinde sayilabilecek bu
iirin 3 boyutlu ortama gedis igin cok
iyi bir adim. Turkiye'de Internet tze-
rinde Sanal [stanbul'un da vyaraticisi
olan Onitron mihendislik tarafindan
satilan bu sanal gdzlik eglence anlayi-
stmza degisik bir boyut getirecek gibi
duruyor, Ug boyutlu (stereo) gérintii,
stereo ses ve kafa hareketlerini algila-
ma sistemlerine sahip olmasina rag-
men tam bir kask degil. Bu da agirlik
olarak oldukg¢a hafif olmasini ve rahat
kullamirmi sagliyor. Bunun haricinde 6n
tarafinda yer alan siyah balimiin ¢ika-
nimasi ile aym anda dis dinya da

i-Glasses’t sizler icin test ettik

gorilebilivor. Uzun sireli kullanim icin
tasarlanmis bu &zellik aslinda bir baki-
ma kisiyi sanal ortamdan uzallastiri-
yor. Kolayca takuhp gkanlabilmesi icin
(Gozliikle bile rahat kullaniabiliyor),
goz goriintl aralig) fazla tutulmus olan
i-GLASSES ile ortamun iginde olmal-
tan gok bir sinema seyrediyormus izle-
nimi olusuyor.

IR sk SR

Coziinlrlik ddsutlk olsa da higbir ek
donanim veya karta gerek duymadan
PClerin VGA gilaslanma, videolara,
3DO, Atari, Nintendo, Sega, Sony gi-
bi oyun makinelerine baglanabiliyor
ve mohitdr yada televizyon yerine de
kullanilabiliyor. Kisisel bir monitdr ol-
manmin disinda aygitin lizerinden de
ayarlanabilen iki farkh 3Boyut secene-
gi ile stereoskobil goriintiiler] izlemek
mimkin aluyor. [li gbze de farkh gé-
riintli vererek 2 boyutiu resimiere de-
rinlik katma metodu
olan bu ydntem ile
hazirlanmis  ¢esitli
filmlerde fark olduk-
ca belirginlesiyor.
Gorlintli ézeliikleri-
nin cisinda hareket
algilayicr, mouse
emulasyonuyla pek
colk oyun ve yaziim
tarafindan kullamla-
biliyor. Her ttrld bags
hareketini algilaya-
bilen izleyicinin has-
sasiyet ayan ise

yazilimsal olarak  yapilabiliyor.
Descent, Magic Carpet, Heretic,
Doom, Rise of the Triad, Dark Forces,
Flight Unlimited, Tank Commander ve
benzeri 3 boyutlu oyunlar ile uyumlu
olan 1-GLASSES gerceklik tasanm
programlart ile de uyumlu. Aygit ile
beraber gelen CD'de destekienen
oyunlann dizenlenmis demolan yer
alirken birgok Demo ve ayar programt
da bulunuyor.

Genel olarak trdne séyte bir baktigi-
miz zaman abilerine gére disik fiyat-
Ii olmasi ile evlere yonelik bir drun gi-
bi gézikiyor. Hemen her yerde lwlia-
ntlabilecek goézlik seklindeli hafif bir
Headset ile filmleri ve oyunlan da her
zaman gozlinlizin dninde tutabilirsi-
niz. Stereoskobik Szelligi de oldukga
iyi. Hareket algilama yetenegi ise ay-
gitin en iyi ve en basanh oldugu ézel-
ligi. Tabi tam tur arkaya dénebilmek
icin ayakta olmak gerekliligini unui-
mamak gerekiyor. Quake'te bir bélim
bitirdiginiz zaman yorgunlulktan &l-
mis olabilirsiniz. Bunlarnn yaninda
tam bir kask olmadig: icin gercek sa-
nal gercgeldikten biraz uzak kalyor.

Mahmut Karshoglu

Onitron Miihendislik
Tel: (212) 220 37 99
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PICO

Kendini Oyuncak Zanneden Bilgisayar

. fijdel Sega'niz ile oynarken
lurmadan ben de oynaya-
diye tutturan ufak

kendine uygun bir Sega’ya sahip ola-
bilecek. Sega'mn kiglik cocuklan di-
siinerek piyasaya sirdUg0 Pico, bilgi-
sayardan daha gok plastik bir oyunca-
&1 andirsa da, bu gdrintiintin altinda
Sega'min gucli yatiyor (Bu tip oyun-
caklan inceledigim zaman bazen ha-
yata erken geldigimi dislindyorum).
Birbirine uyumlu canli ¢ekici ve hog
renklerden olusan Pico

kapali oldugu zaman u-
fak bir valizi andin-
yor. Uzerinde yer
alan sapt yarchrmu i-
le kolaylikla tagi-
nabiliyvor.
Cahstirmak is-
tediginiz za-
man ise yapa-

usu oyun konsollan (ze-
e en sil rastlayacaginiz ve
colk hayran olacagimiz ti-
. cda yans oyunlan gelir.

stiratleri ve muhtesem grafik-
letiyle bu programlar géz doldurur ve
dayanamayip satin aliverirsiniz. Ancal
eve gelip oynamaya baslayinca kiiglk
bir sorun isin tim zevkini kaginr, stan-
dart bir Game Pad dijital yapiya sahip-
tir ve ne kadar ugra-
sirsariz ugrasin,
onunla yumu-
sak bir viraj
almak asla
mim-
kidn
olma-
ya-

caklarmz oldukca basit.
Adaptora  fise, anten
kablosunu da televizyona
baghycrsunuz. Geriye kalan
sadece kartusu yuvasina yerlestirip
digmesini agmak. Aygitin Uzerinde
tamamen c¢ocuklarin kullanimina uy-
gun olarak distinlilmiis saglam ve bi-
ylik parcalar yer alyor. Hikaye kitab
kartusunun takildigl on ylzeyin he-
men altindaki asil kontrol panelinde
hareket tusu, ydn tuslar,, cizim alanr
ve bir de kablolu ¢gizim kalemi bulunu-
yor. Beraberinde gelen hikaye Kitabi
da Walt Disney kahramanlarndan se-
vimli bir ayicik olan Pooh’un bir yilini
anlatiyor. Bes sayfa ve dolayisiyla bes
bslimden olusan kitapta, ilkbahar icin
ormanda oyun, yaz i¢in nehir kiyisinda
eglence, sonbahar icin bal aramak ve
son olarak da kis igin spor ve donmus
gol temalan isleniyor. Besinci bolim-
de de bir ¢izim kitabi yer aliyor. Her
bélumde yer alan birbirinden eglence-

caktir. Peki ne yapmal;, madem amacg
agiz tadiyla bir oyun oynamak ve stres
atmak, o zaman paraya kiyilip iyi bir a-
nalog kontrol aracr edinmeli. Master
Drive Steering Wheel ¢ok amach bir a-
nalog direksiyon, fakat yirmi bes mil-
yon lirayt hakketmek icin bundan daha
fazlasina sahip olmali. Zaten &yle, bu
parayla sadece bir direksiyon simidi
degil, pedallan ve vitesiyle tam bir ku-
manda paneli satin alyorsunuz, Uste-
lik yaklasik yirmi bes santim c¢aph di-
reksiyonun (zerine pek c¢ok standart
tusun yam sira bir de kontrol Pad en-
tegre edilmis, Ustelik herkes alip kul-
lanabilir, Nintendo 64, Sega Saturn ve
Sony Playstation marka konsollann
hepsine tam uyumlu olarak tasarlan-
mis. Her ne kadar gok uzun sireli test
etme imkani bulamadiysak da. genel

Donanim

li ve Ggretici oyunlar
cocugun sikilmadan
zaman gegirme-

sini ve ayn
zamanda da
bir seyler &6g-
renmesini sagla-
yabiliyor.
Uzerinde yar  a-
lan kablolu kalem
kahramanlarnn yé-
netimesinde kulia-
nidigl gibi, cizim ya-
icinde ideal bir aygit.

pabilmek
icerdigi degisik tirdeki oyunlara gére
4 ila 7 yas arasi cocuklara hitap etti-
ginden aygittan fazlasimi da bekleme-
mek lazim. Hos bir oyuncak bilgisayar.

Mahmut Karshoglu

Aral [thalat Ltd.

Tel: (212) 659 26 73

MASTER DRIVE
Steering Wheel

Simdi Yarmslar Daha Zevkli Gececek!

yap! olarak bizde bir hayli dayanikli ol-
dugu izlenimini uyandirdi. Eger genel
amacli ve kullanish bir analog kontrol
birimi anyorsaniz buna bir gdzatn
deriz.

Berker Giingdr

Planet Multimedia

Tel: (212) 520 21 78
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: TOURING CAR

SEGA SATURN

CEGA Touring Car
Tipik Bir Vars Oyunu...

Car oyun salenlarinda

rye alish8imz tipik yang

rinckan birl. Iyi bir yans o-

a karsin oyun salonlarn-

gimiz Daytona USA ya da

Sega Rally gibi oyunlarla boy dlglisme-
si biraz zor.

Oyunun konsol siirimii de makina-
larda gérdigimuzden pek farkl degil.
Otomat stirimniin birebir adaptasyo-
nunun yaninda Time Attack, Versus
Race, Records ve Car Setup boliimierni
ile birkag yeni secenek eklenmis. BOy-
lece evinlzcde tur saytsimi belirleyebilir,
Gg zorluk derecesinden birini secebilir
va da degisik hasarian gecerli hale ge-
tirebilirsiniz. Oyunda dért farkh oto-
mobil segiminize sunuluyor: AMG
Mercedes C, Opel Calibra, Toyata
Supra ve Alfa Romeo 155VeTL. Car Se-
tup boliminde sectiginiz otomobil
I¢in gerekii ayarlan yapabilir ve boyle-
ce daha iyvi dereceler elde edebilirsi-
niz. Oyun tipik yaris eyunlarinda oldu-
&u gibi devam ediyor; ilk 6nce baslan-
g1 siramizin belitlenmesi icin tek basi-
mza bir tur atiyorsunuz. Bu turdaki za-
maniniz yansa kaginc sirada baslaya-
caginizi gosteriyor. ilk bir kag oyunda
dogal olarak yansa sonuncu siraca
baslayacaksiniz, ancak otomaobilin
kontroliine ve pistlere alistiginizda di-
ger yansmacilan gecmeniz pek zor ol-

fRowng T

mayacak. iR AT
Yans  basladiktan

sonra Start cizgisine

belli bir zaman Igeri-

sinde ulasmaniz gere-

kiyor, turu tamamladi-

Snizda artan slire bir

sonraki tura ekleniyor.

Belirtilen siire icerisin-

de Start cizgisine ula-

samazsanz yans dig

kaltyorsunuz., Bu du-

rumda yans tekrarla-

maniz mimk{in. Sam-

piyona baslangicta se-

gilebilecek G¢ farkh pistten olusuyor.

GRualitying

0O 1 Enies
. = i

Buna ek olarak ;ampiyona' bir bonus
pist imkani taninryor.

SEGA Touring Car1 karsiltkl! olarak
da oynayabilirsiniz. Kargibkh oyun s1-
rasinda ekran yatay olarak ikiye béli-
niyor ve yavas kalan oyuncuya bir

Boost firsati vetiliyor.

Oyunun grafikleri oldukca

¢ iyi. Ancak bence bir yarts o-
yununda en &nemli olan
sey sirat hissi verebilmesi;
Touring Car bunu gayet iyi
basanyor. Ozellikle biyiik
bir ekranda oynuyorsaniz
ve otomobilin i¢inden gér-
menizi saglayan modu seg-

tiyseniz, kendinizi siiratli bir ctomobi-
lin igindeymis gibi hissedebilirsiniz.

Ancak ses ve oynanabilirlik igin ayn
seyleri sOylemek zor. Tek diize motor
sesi oyunun havasini biraz bozuyor,
buna kargilik miizikler fena degil.

Dijital Pad’le oynadi@inizda oynana-
bilirlik pek iyl degil: otomobil ¢ok hiz-
Il bir sekilde saga ve sola ddniyor ve
daha sonra toparlamak oldukca zor
oluyor. Aslinda bu sorun hemen he-
rmen tim yans oyunlarnnda yasanmyor.
Siz iyisi mi yarns ve simulasyon oyun-
lar igin bir analeg Pad edinin.

Baslangigta biraz zor olsa da, altsma
siiresini atlattiktan sonra, karsiikli oy-
nama secenegi de hesaba katllidiginda
SEGA Touring Car icin vasatin lizerin-
de denilebilir, en azindan yans tutkun-
lar igin...

Serkan Ozsoy

Tal: (212) 658 28 T8

 Bagn Baturn
| Fiyutn B0B (KDY dahll)
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SEGA Worldwide Soccer ‘0%
Futbol Meraklllawma Ozel...

{inya Kupasi yaklastyor ve o-

Dyun Ureticileri de futbol oyun-

larint arch ardina sahiga sunu-

yorlar. Béylece futbol digkiind oyun-

severler sabirsiziikla  bekledikleri

Diinya Kupasi baslayana kadar sanal
stadyumlarla idare edebilirler.

Tabii ki Sega da basanl Grlinin{ ge-
listirdi ve Gary Bloom’un yaninda Jack
Charlton'un da spiker olarak yeraldig
oyunu Sega sahiplerinin begenilerine
sundu. Ancak bu noktada mag anlati-
mimn bazi eksiklerinin oldugunu sdy-
lernekte fayda var. Ayrca stattaki gii-
riiltll diizeyi de zaman zaman rahatsiz
edici olabiliyor. Oyunun Pause menil-
siinde ses ile ilgili ayarlamalar yapa-
bilirsiniz.

Oyun kontrolli eski sii-
riimlere oranla daha basan-
. Ancak, 6megin Konami
oyunlarindan tanidiZimiz
duvar pas| ya da bog alana
pas glbi segenekler oyunda
bulunmuyor.Aslinda
Worldwide Soccer ‘98, di-
ger oyunlara gore bilgisa-
yar tarafindan gok daha az
desteklendiginiz safkan bir
futbol eyunu olarak tamm-
lanabilir. Ancak Sega sevi-
len bazi dzellikleri bu siirll-
me de eklernis; dmegin ceza sahasina
gelen hava toplan swrasinda yasanan
hareketlilik. Kafa ile topa vurabilmeniz
icin Pad’inizin tuslanna arka arkaya
hizlt bir sekilde basmaniz gerekiyor,

ceza sahasi icinde bunu yapmak da

pek kolay ls degil dogrusu.

Hizlt gol vuruslan yapabilmenlz icin
sut tusuna gok kisa siire basmamz ge-
rekiyor, ¢iinkil sut tuguna basilan stire
arttik¢a vurusun hizi dagiiyor. Ozellik-
le kisa mesafelerde bu Slgliyd tuttur-
mak biraz zor, bu nedenle kisa mesa-
feden vurus yaparken pas tusu kul-
larulabillir.

Benzer tlirdeki birgok oyunda kisa
siirede ustalasmak ve biylik basanlar
kazanmak miimkiin; bu durumda kisa
bir siire sonra oyun bir késeye atilyor.
Ancak cesitli zorluk derecelerine sahip
olan Worlwide Soccer ‘9B futbol o-
yunlanr ¢ok iyi bilenler igin bile pek
kolay bir oyun degil. Zorluk derecesi-
ni Hardest yapip, drnegin Brezilya ile
oynadi@imzda, lyi bir yapay zekaya sa-
hip, bos alanlar kullanan, cesltli ser-
best atis stratejileri uygulayan, her
mesafeden isabetll vuruslar yapan ve
ortalarla kalenizi ablukaya alan siratli
bir takimla karsilasacaksiniz.

SEGA Worldwide Soccer ‘98 herke-
sin begenecegi bir futbol oyunu degil.
Oyun, bilgisayar 4:0 &nde iken bile
konsolu su¢lamak yerine hatalar ana-
liz edip bunlan dizelimeye calisan
gercek futbol fanatlkleri igin yapilmus.
Kontrolin tamamen sizde oldugu ger-
¢ek bir futbol oyunu istiyorsamz bu o-
yun tam size gdre.

Serkan Ozsoy

Tel: (212) 869 28 73
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FINAL FANTASY VI

PLAYSTATION

Final Fantacy VII

aha dnce hic bu kadar asi olmamistiniz

o 'l.nla takip ettiginiz
Bol oyunlan sayfa-
Etla bu ay sizi tartis-
HE fiper, hatta Roleplaying
tarzi oyunlar icinde Playstati-
on'da bulabileceginiz gelmis
gegmis zamanlann en iyi oyunu
ile tanistiracagz. Bakalim bu laf-
lan hak eden oyun kim ve ne is
yapar. Evet bu oyun Final Fantasy
VIl ama siz kisaca FF7'de diyebi-
lirsiniz. Daha &nceki bélumlerin-
den hatiladiginiz FF serisinin de-
varni olan Final Fantasy VI, de-
gerli gekik gbzli programalann
(Cang cing cong usta ) ugrasi so-
nucunda Squaresoft damgasi al-
tinda 3 CD olarak plyasaya qikti.
Ve geldi gelecek derken en so-
nunda Turkive'yve de satlmaya
baglandi. Eger oyunun adini daha
dnceden duyduysamz, size Final
Fantasy'nin bu bélUmiiniin de
gecmiste oldugu gibi parlak ola-
cagina garanti verebiliriz.

T

Final Fantasy Vil genel hatlarry-
la tam bir RPG ve oynarken kesinlikle
sikimayacaginiz bir oyun. Su anda sa-
dece Sony Playstation icin yazitmus sil-
rimi bulunuyor ve belki de bu yiiz-
den sadece Playstation adina bir ¢ok
6dil almis ve 1997'nin en iyi oyunla-
rindan biri se¢ilmis.

Eger ilk kez oynayacaksaniz pek te-
lasa kapiimayin ¢linkl oyuna basladik-
tan sonra géreceginiz ayrnintill meniiler
sizi Urkiltebilir. Ama en fazla 2-3 saat
sonunda oyunu oynayip ilerleyebilir,
neyin ne anlama geldigini ve ¢ok g-
ziken bu meniilerin hepsinin bir an-
lam tasichgint kusursuz olarak kesfede-

bilirsiniz. Oyunun ilk CD'sinde yer
alan bélimlerde siz istemeseniz de
zaten hareketler ve kullanmaniz gere-
ken yetler, nesneler size &melklerle
anlatilacaktir. Bunun disinda déviis
sahnelerinin bilek giicliniizden daha
¢ok stratejik kabiliyetinize dayah ol-
mast konsol sistemleri Turkiye'deki
kétill imajr da temizliyor.

Baslangicta dnceleri Shinra Corpora-
tion'mn Elite biriminde parall asker
olan Cloud'un roliini Ustleneceksiniz.

Shinra Corp. aslinda sehirde her
seyi kontrol altinda tutan bir fir-
ma. Ve istelik insanlar Uzerinde
otoritesini korkutmak ve al¢aklik
Gzerine kurmus bir firrna. Tam
bunlara ragmen bu giine kadar
kimse Shinra’'nin &niinde dire-
nememis clinkil ellerinde at-
mosferin dogal glciinti bulun-
duran Mako Reaktorleri buna
engel olmus. Ta ki kontroli in-
sanlara geri kazandirmaya cali-
san Avalanche adinda bir asi
grubu ortaya gluncaya kadar.
Siz de bu mistlk macerada asi
grubunun en yeni elemanlarnn-
dan biri olan Cloud Strife’s 3 CD
boyunca bol hareketli bir sekilde
kontrol ediyorsunuz. Mako re-
aktorlerine gelince, bunlar de-
gerli tas seklindeki Materia
adindaki cevherlerle destekleni-
yor. Materia'lar cok degisik bir
&zellige sahipler, eger bir silaha
veya zirha yerlestirilirse buniann
glcund sabit tutabiliyorlar. Bi-
tin taslar kendilerine goére farklt
gorevler tasiyor ve daha da
dnemlisi sahip oldugu insana
ozel byl gicli sagliyorlar. Genel hat-
lanyla konusu bu. FF7'nin kusursuz ko-
nusunu anfamak ise oyun akisina ve
size kalmis.

Oyuna basladiginizda gidebildiginiz
her yere gitmeye calisin ve goérdigl-
niz herkesle konusun. Géziinlze par-
lak gelen seyler mutlaka bir ise yan-
yordur ve sizin kullanmamzi bekliyor-
dur. Eger bir yerde takildiysaniz mut-
laka konusulmasi gereken bir insan
gdérmemis ya da konuyu tam anlama-
musstnizdir. Bu yilzden etrafi tekrar
gezip insanlarla konusun. Oyunda se-
hir icinde, binalarda, bahcelerde ve




daha birgok yerlerde degisik ortamlar-
da kosusturmaniza, dévismenize rag-
men atmosferin sicaklig hicbir zaman
kaybolmuyor ve her an sizi oyuna ye-
ni baslarmis ¢ocuk gibi baglamaya ha-
zr.

o

Final Fantasy gercckten de beldedi-
gimizden de biylik bir bagyapit oldu
yada olacak. Bu grafikler, bu ses efekt-
leri ve miizik, bu konu, bu oyun ...
Programcilann (yada hangi yiice yara-
tiksa) bize hediyes! -bu oyunu gercek-

ten sevdim! Kendinizi hayatta kalmak
icin terdr kasirgasina, dev gibi yaratik-
lann Gzerine saldirmasima ahstirmaniz
gerekecek. Clinki insanlar rlyalarin-
da bile elinde kihcim gevirerek dévi-
sen asit cukurunda fiflamis tiplerin ka-
falarini ucuran bir askeri yada asiyi oy-
nayarmtyorlar. Déviismekten bahset-
misken tim Polygon karakterierin
animasyonlan gerek dovislerde ge-
rekse normal ortamda ¢ok miikem-
mel tasarlanmis. Miziklere ve ses
efektlerine gelirsek hepsi oyun ile
tam uyum icinde ve atmosferi bit{in-
leyici &zellik tasiyorlar. Mizikleri ken-

Konsol Oyunlar |

dine dzgiin nerede duysamz Final
Fantasy iste bu oyun dedirtecek kadar
belirtili. Eger begenirseniz
www _playstation.com  adresindeki
FF7'ye aynlmis sayfadan Soundt-
rack’lerinl ve oyun hakkindaki her se-
yi hatta detayll ¢cdzUmni igeren say-
fayr da alabilirsiniz. Eger uzun sirell
oynarsaniz kendinizi oyun ortaminda
bulacak ve konuyu tiim hatlanyla kav-
rayabileceksiniz. Konusu gok siirlkle-
yici ve 3 CD boyunca oynamaya vak-
tiniz ve émriiniz yoksa hi¢ baslama-
ym. Her zaman oldugu gibi Playstati-
on oyunlarinin biri NTSC digeri PAL
olmak tizere iki strimi bulunuyor. Fi-
nal Fantasy VII'de de bu iki siirim ara-
sinda baz) farklihklar gozlemledik. Pal
stirimiinde fazladan 3 yaratk daha
bulunuyor. Buna bagh olarak zorluk
seviyesi de artiyor. Delirmek istemi-
yorsaniz mutlaka Memory kartina sa-
hip olmaniz gerekiyor. Cinkil 3 CD'lik
bir oyun bir glnlik bir oyun olamaz.
Save etmek icin belli bolgelerdeki
yerlere gitmeniz ve sonra meniiden
Save etmeniz gerekiyor. Ne kadar aki-
a ve eglencell olsa da bazi doviigler
sizi zorlayip tekrar eden sahneler bu-
lunmasi sizi sikabilir, Silah satan bir
diikkandan yeni bir silah yada zirh al-
digimizda eski silahiniza bir daha hig
ihtiyac duymasaniz da yine de satmak
icin tekrar meniilere girmeniz kisacasi
ayrl bir ugras vermeniz gerekiyor. Bu
safis islemi otomatik yapilabilirdi. Ve
son olarak karakterler arasi esya degis
tokusu yapilmasi da ihtiyag duyulan
bir 6zellik olmasina ragmen eksik ka-
lan noktalar olarak degerlendirildi. Yi-
ne de sif bunlar ylziinden yanhs de-
gerlendirme yapilamaz. Bayle bir kla-
sik ilerde neden sizin rafinizda da dur-
masin. Grafikler, sesler ve oynans tek
bir noktaya variyor. Séylemeye dilim
varmuyor ama bu oyunu insanlar yap-
mus olamaz. Verdiginiz paradan ¢ok
daha fazlasim hak ediyor.

Murat Karshoglu

LEVEL KARNES|

RPG

S0NY Eurasla Pazarlama A.§.
Tal: (212) 343 02 00
Firma: Squaresoft
Sony Playstation
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COLONY WARS
The Empire Muet Fall !

%n sonra 3095 yilindan
Bl yana, galaksi gittikce bu-
& ve glclenen bir im-
shit oldu. Gezegenler ve
eri ardi ardina insanlarin
eline gecti, yeni koloniler birbirini ta-
kip etti, sonucta insanlar sayisiz geze-
gene yayildi. Ne var Ki bu hi¢ te bans
ve huzur dolu bir bicimde gercekles-
medi. Ele gecirilen gezegenlerdeki
daha giicstiz yasam formian acimasiz-
ca yokedildi ya da kélelestirildi, Ama
Diinya Imparatortugunun acamasizhig
simir tanimiyordu, kendi vatandaslan
da bu vahsi ydnetimden paylanna di-
seni fazlasiyla aldilar. Yonetim tim
kaynaklann Dinya gezegenini ayakta
tutmak igin harcanmasim &ngdrityor-
du. Sayistz kelonide milyarlarca insan
achk, hastalik ve sefalet icinde yoko-
lup gitti. Korkung bir sémiri dizeni
yoluna ctkan herseyi tiplka veba kasip
kavurdu, Tabii ki tim bunlara karsi ¢ik-
may1 cdeneyenler oldu, ama impara-
toriuk donanmasinin her yerde gozil
ve kulagt vardi, en kligiik isyan en kan-
Il bigimde bastinliyor, emirlere dire-
nen gezegenler ibret icin topyekin
imha ediliyordu. Ancak tim bu acima-
s1izhk yeni bir baskaldinmn dniine ge-
cernedi. The League of Free Worlds,

TN
S TV

yani Ozgiir Dinyalar
Birligi adiyla anilan
bir grup asi, Bennay
gezegeninde  di-
zenledikleri slrpriz
bir saldinyla bir zafer
kazanmayi basardi.
Bu kugiik bir adimdi,
ancak digerlerine
umut ve moral ver-
mis, imparatorlugu
ise sasirtrusti. Artik
her an daha fazla in-
san asifere katiliyor,
insanlar 6zgiirlik ve
bans urnuduyla ye-
niden silaha sanlyordu.

-

Ewvet, bir sitredir beklenen Colony
Wars en sonunda Sony Playstation
icin piyasaya gikh. Yapimasi ise adin
cok iyi bildigimiz Psygnesis, bu firma
her zaman en iyi oyunlara imza atrmis-
tir. Oyun tr olarak uzay ugus similas-
yonu, burada hemen sunu belirteyim
ki, her ne kadar standart Sony game-
pad ile oynanabilse de, bu tarz oyun-
lar igin analog bir kentrol araci bence
kesinlikle sart. Eger bu tiire ilgi duyu-
yorsamiz bir tane edinin,
clnkll Sony igin bu tarz-
da daha pek gok oyunun
yolda oldugunu ve su
ana dek elime gegen bil-
gilerden kesinlikle gok
cekici gorundiiklerini
sOyleyebilirim. Bu tek ki-
silik bir oyun, save game
dosyalannin her biri icin
1 block memory gereki-
yor, bunun disinda b&-
lim aralarinda sifreler de
mevcut.

- T T
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Colony Wars, kenusu ¢ok yeni ol-
mayan bir oyun. Basta Star Wars ol-
mak Uzere bu tir bir hikaye kimbilir
ka¢ defa dniumiize strlidl. Ne var ki
her biri igin dvgi dolu sézler kullan-
mak genelde pek miimkin degil, fa-
kat Colony Wars hikayesi ile olmasa
bile, oynanabilirligi ve grafikleri ile
kendini sevdirmeyi basanyor. Once-
likle artik pek gok oyunda olmayan bir
sey var, basit de olsa bir pilot kokpiti,
ustelik bu gemive gore degisiyor.
Tabii isterseniz geminizi disandan da
gorebiliyorsunuz. Asi giiclert olarak
elinizdeki ekipman ve kaynaklar pek
fazla degil. Ancak savaslar ilerledikge
her iki tarafta da yeni gemiler piyasa-
ya ctkiyor. Esas sorun asagl yukan her
zaman igin imparatorluk donanmmasi-
nin sayi Gstlinligind elinde bulundur-
masindan kaynaklamyor. Ustelik ya-
pay zeka pilotianin hig de k&t ugma-
diklan sdylenebilir. Benden séyleme-
si, dzellikle biiylk gernilerin atis men-
ziline fazla girmemeye galisin, eger
elinizde agir silahlar yoksa, bunlann




laser bataryalarina kars! pek fazla san-
simz yok demektir. Malesef oyunda
tek bir zorluk seviyesi var, o da hig ko-
lay degil.

M i o Freecornl N
Simdi biraz da kokpitte bulunan
gostergelerden bahsedelim, dncelikle
iki yanda bulunan bilylik bar gésterge-
ler dikkatinizi gekecektir. Bunlardan
soldak] sizin, sagdaki o anda hedef al-
difiniz geminin durumuyla ilgilidir.
Soldaki gdstergenin {st kisnundaki ki-
sim kalkan ve gévde hasanni, alttaki
ise sliratinizi gosterir, sagdaki ise he-
def gemi i¢in aym Dbilgllerl verir.
Ortada bulunan ¢
boyutlu elipsoid gos- .
terge radar ekrarudir, [
buradan etraftaki
araclar takip edebilir-
siniz, dost gemiler
yesil, dismanlar ise
mavi olarak gdrindr.
Ekramin ortasinda
nisangah bulunur, fi-
ze kilitlemek istedigi-
nizde ise bir baska
hedef imleci belirir ve
gorlis alan igindeki
gemiye otomatik ola-
ralk yonelir. Hedef
secme islemi ise ge-
mi bilgisayan tarafin-
dan yine otomatik
olarak yapilan bir is-
lemdir, gorils alan: ve
atis menzili icerisine
giren gemilerden nisangaha en yakin
olant dogrudan hedef secilir. Bu bence
sakuncall bir islem, ¢lnkl yogun bir ¢a-
tisma ortami i¢incdle insan kolayca yan-
lis bir gemiye ates acabiliyor. Tabii or-
tadaki mavi ok size en yakin dilsmanin
konumunu gdsteriyor ve eger dost bir
gemiyi hedef alirsaniz telsizden uyan-
liyorsunuz, ama yine de bunlar yeterli
olmayabiliyor. Size bir ipucu, motor
teknolojileri size kimin dost oldugunu
hatirlamakta yardimai olabilir, impara-
torluk gemileri portakal rengi bir eg-
Zos alevine sahipken, asi gemilerinde
bu alev mavi renkte oluyor. Bunun di-
sinda ekranda silahlanmzin durumu ile
ilgili bir kag gésterge daha belirebili-
yor. Kullanacaginiz silahlarda da

belirgin etki farkliiklar var, bazilan sa-
dece kalkanlar ya da zirhi etkilerken,
kimisi de dismanin sistemlerini felg
ediyor. Plasma bazl silahlar en etkili
olanlan, ancak disiik siratleri ve ylik-
selc tahrip giicleri nedeniyle daha cok
biyik gemilere karsi kullamimalan
akillica bir taktik olur.

B e orGont S

Oyun detay agisindan bir hayli zen-
gin, gemilerden yildiz sistemlerine
dek pek cok konuda bilgi edinmenizi
saglayan data baseler mevcut. Adim
adim savagiyor ve iki cd slresince ce-
sitll ara sahnelerle bezenmis bir dizi

FERLIRARLIH
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.-'Crﬂ"l il'}l_m Kraft. Bealr
LB les Lnoriffe.

senaryoyu takip ediyorsunuz. Amag
tim  sistemleri bagimsiz  kilmak.
Dogrusu oyunda pek fazla kusur bula-
macim, tabii yakindifim bazi konular
yok degil. Mesela grafikler, dogrusu
daha basit grafiklere alisms olan géz-
lerim bu laser ve patlama efektleri kar-
sisinda oldukga yoruldu! Eger gemiler
ve kokpitler birazailk daha gergekei gi-
zilmis olsaydi kendimi gercekten
uzayda sanacaktim. Bir de kontral ko-
nusu var tabil, gemiler 360 derecelik
bir hareket serbestligine sahip, hatta
tam gaz ileri ugarken aniden geri geri
ucarak manevralar yapabilmek bile
miimkiin, (stelik bazi durumlarda ge-
rekli de. Geminin kitlesinin yergekim-
siz ortamda yapilan manevrala verdigi

Gezinti

tepki dahil ugus dinamikleri oldukca
gercelci diisinilmis. Ancak hizh gi-
debilmek igin bir parmaginzin de-
vamnll gaz tusunda olmasi gerekli ki
bu biraz can sikici olabiliyor. Ustelik
pek ¢ok kontrold bir game pad (zeri-
ne silustirmak icin bazi fonksiyonlar
coklu tus gruplanna yiiklenmis, dog-
rusu kuyrugunuzda bir flize varken
maym birakmak igin hangi kombinas-
yona ihtiyag duydugunuz hatirlamaya
calismak pek kolay olmuyor. Bir baska
sikintim ise silahlarla ilgili, tamam her
gemide iki tip silah var ve ikisini de
ayni anda ateslemek miimkiin, ama
neclense gérev brifingi verilirken kim-
se size geminize hangi silahlann ylk-
lendigini  sdylemek
 zahmetine girmiyer.
Eldeki silahlan ve et-
| kilerini ugusa ¢ikma-
dan 6nce biimek ola-
ya psikolojik agidan
hazirlanmak icin ok
dnemlidir. Neyse bu
kadar yakinmak yeter,
grafik ve ses olarak
oyunun hakkini kesin-
likle yememek gerek,
su satirlann yazildig
anda henliz daha iyi-
sini gérmis degilim.
Ustelik atmosfer ola-
rak fena sayllmaz,
= ama ne yalan sdyle-
yeyim, bu agidan
T.L.E. Fighter gibi bir
oyunla baga ¢ika-
maz.Kisacasi
eger Playstation aldiysaniz ama heniiz
dise dokunur bir uzay oyunu bulama-
diysaniz bunu kesinlikle kagirmayin
derim. ki CD dolusu bir oyun ve ben-
ce verilen parayi hakediyor, tabii eSer
bu tirden hoslaniyorsaniz.

War Lord
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I Konsol Dgunlurtm

: TIME CRISIS

PLAYSTATION

Cilah Kuganma Zamani

bilmem, gogu
in silahlara ve
ikle tabancalara
bir zaafi var. Uste-
] um ddnyanin pek ¢ok
tarahnda da gecerli. Tabii ben
her zaman icin niikleer savas
bashklann tercih ederim we
Shadow Warrior bu sayede
gonllimi kazanrmustt ama bu
baska bir hikaye. Nitekim bu
silah  digkiinliigl dzellikle
oyun salonlan igin tasarlanan
Arcade makinelerde kendine
iyi bir pazar bulabiliyor. iste Ti-
me Crisis bu tiirden bir oyun,
oncelikle glicli System 22
modeli oyun salonu makineie-
ri icin hazirlanmis ve piyasaya
strlilmis bir Rail-Gun Shooter,
ancak &ylesine ilgi gérmis ki,
yapima firma Namco, evlerde
kullanilan System 11 simifi konsollar
igin cle bir versiyon hazirlamaktan ken-
dini alamarms. Ustelik ¢cogu oyunun
tersine, yazilm Playstation icin adapte
edilirken daha basit ve ylizeysel bir
hale getirilmemis, aksine yeni oyun
modlan ve bol miktar béllim katilarak
daha da tatlandmlmis ve uzatilms. Ta-
bii isin bir de donanim y&nii var, te-
melde bu bir shoot-em-up oldugun-
dan yaninda minik sevimli tabancasry-
la birlikte geliyor. Minik lafin geilisi,
GunCon isimli bu tabanca bu gine dek
gordiiklerimin en iyisi ve en hassas
olani diyebilirim. Oncelikle sunu belir-
teyim ki asla ok hafif degil, gercekgi-
lik icin bir miktar agirhk eklenmis, ay-
nca son derece hassas, fakat bazi mo-
del televizyonlarla tam uyurn gostere-
medigini farkettik. Yuksek hassasiyet
icin hem konsola, hem de televizyo-
nun video girisine baglanmasi gereki-
yor, eger su biiylk ekranl dev projek-

siyon televizyonlardan birine sahipse-
niz hig korkmayin, bu alet diger ben-
zerlerinin aksine sorunsuz cahisacaktr,
aldigimiz bilgiler bunu dogruluyor.
Tabancanin (izerinde bulunan digme-
lerden biri oyun esnasinda silahimzi
doldurmaya, digeri ise egilip siper
almaniza yanyor. Oyun tek kisi icin ta-
sarlanmys oldugundan diger porta Ga-
me Pad'i baglayarak bu fonksiyonlan
oradan kullanabiliyor, bu sayede de-
vamh olarak iki kelunuzu havada
tutup cabuk yorulmaktan kurtuluyor-
sunuz, istelik kendinize uygun bir atis
pozisyonu secrmek de rniimkin olu-
yor. Bu arada hemen belirteyim, her
ne kadar GunCon tabanca diger firma-
lann oyunlanyla uyumlu degilse de,
bu sadece Time Crisis icin &zel olarak
yapidig) anlamina gelriyor, ¢ok ya-
kinda ¢tkmasi beklenen Point Blank ve
Maximurn Force gibi oyunlarla da kul-
lanilabilecek, bu yizden &denen

paray! kat kat hakediyor.

Cogu benzerinin aksine, Ti-
me Crisis oynarken gordigl-
niiz herseye ates agmak ve
onlar karsihk verirken kaz gi-
bi ortada dikilmek durumun-
da degilsiniz. Dismanlanmz
her kdseden dniinlize atlayip
vurulmayr beklemiyor, tabi-
i bazen bir kapiy1 aqip bir oda
dolusu kéti niyetli tiple kar-
sillastiyorsunuz, ancak etraf
arkasina saklanabileceginiz
duvar, figi, sandik benzeri
pek cok nesneyle dolu ve siz
bunlarin arkasina tam siper
yatabiliyorsunuz. Bu durum
silahinizi doldurmak, yogun
ates altindan bir an

icin kacabilmek wve bir
strateji belirleyebilmek
icin size zaman
kazandinyor.

Yine de si-
perde

uzun sire

kalmak

akillica

degil,

clinlkid

her
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balimll gegmek igin konulmus bir si-
re sinurn meveut ve emin olun eger ye-
terince hizh degilseniz, vurulmaktan
ziyade siireyi asmaktan korkmamz ge-
rekir. Yine de Dbolimi tamamen
temizlediginizde ya da gesitli renlder-
deki diilsmanlar, mesela portakal ren-
gi uniformall askerleri vurdugunuzda
zaman bonuslar kazanabiliyorsunuz,
ama bence bu siire limitleri gercekten
cok sikici. Bir de oyun modlanna gé-
zatahm, {i¢ temel oyun cesidi mevcut.
jlki Story modu olup, bu tarz oynarken
li¢ bolimii ve her birinin icindek ddrt
alt seviyeyi sirasiyla geciyorsunuz. Her
baliimde farkl bir sugla miicadele edi-
yorsunuz, mesela ilk bdlimde konulk
devlet baskamnin kaginlan kizini kurta-
riyor, ikincisinde biiylk bir silah kagak-
cisinin pesine dislyorsunuz. Oyunda
fazla detayli olmasa Dbile bir hikaye
mevcut ve siz ilerfedikce olaylar ¢ézi-
me kavusuyor. ikinci oyun modu tam
atis yarnsmasl yapmayl seven arkadas
gruplan olanlar igin ideal, Time Attack
olarak adlandinlan modda sinirsiz hak-
laniz ama cok kisith stireniz var, bu sii-
re i¢inde boliimleri bitirmek zorunda-
siniz. Special modu se¢erseniz ise
olaylarn akisi bir hayli degisiyor, bd-
limler arasinda ilerlerken yol ayrimla-
nna geliyorsunuz ve bir se¢im yapma-
niz gerekiyor, sectiginiz yol oyunun
alasim degistiriyor.

-_ Bana. Bie Gatling Verinb N

Evet bana bir Gatling Minigun verin,
mimkinse 30 mm. olsun litfen. Ne
yazik ki oyunun bence eksik yanlarn-
dan biri farkh silahlar kullanma imkani
saglayan Power-up’lara yer verilme-

mis olmasi. Sadece tabanca ile yetin-
mek zorundasiniz. Her ne kadar simir-
siz cephaneye sahip olsaniz da bazen
etrah giizelce temizleyecek bir bazuka
ya da seri atis imkant tamyan bir mit-
ralydziin eksikligini ac1 bir sekilde du-
yuyorsunuz. Cogu zaman seri bir sekil-
de ates etmek yetmniyor, attiginiz her
kursunun hedefini buldugundan emin
olmaniz gerekli, pek ¢ok yerde diis-
manlanmz agikta durmuyor, siper al-
diklan yerin ardindan sadece kafalan
goriiliyor, boéyle durumlarda tabanca-
nin sasmaz hassasiyetine cok ihtiyag
duyacaksiniz. Oyunun bir diger yeter-
siz yam bence ses efektlerinin yeterin-
ce cesit icermemesi, ancalc ses ve mi-
zikler kalite olarak guzel. Grafiklere
gelince, tiim gevre tasanmi ve karak-
terler texture kapli ¢ boyutlu poli-
gonlardan olusuyor, etrafta fazla kan
yok ama béylesi grafik netligi aqsin-
dan daha iyi olmus. Ara sahnelerin ka-
litesiyse tipik Playstation, séyienecek
fazla sey yok. Oyunda en sevdigim
yonlerden biri diger pek cok oyunda
bulunan rehine, sivil ve polis gibi vu-
rulmamasi gercken, ancak ne yapaca-
g1 hi¢ belli olmayan karakterlere yer
verilmemis olmasi oldu, sadece siz ve
canimza okumak icin sabirsizlanan bir
tabur kotd adam kozunuzu rahatga
paylasiyorsunuz. Tabii kétil adam lah
tylesine séylenmis bir laf, c¢linki diig-
manlariniz bol ve ates gligleri ‘Lanet
Qlsun’ ile ‘Aman Tannm' arasindaki
seviyelerde degisiyor. Eger bu bir bil-
gisayar oyunu olmasa ve gercekten o
tiplerle kapismak zorunda kalsam, bir
AH-64 Apache saldin helikopterinden
asag silahla yanlanna bile sokulmaz-
dim, nerede kaldi gariban altipatlar!

Neyse, stiyle bir toparlayalim. Grafik-
ler, ses, mizik ve oynanabilifik ¢ok
giizel, silahi fyi ve kaliteli (stelik bu ta-
bancayi destekleyecek pek cok oyun
da yolda, bir hayli zor, ancak biktir-
maktan ziyade bagmliik yapmaya
meyilli, kisacasi eger bu tarden hosla-
niyorsaniz simdiye dek yapilmiglann
en iyisi denebilir. Peki be adam, dyley-
se niye dért yilchz verdin! Oziir dilerim
ama zaman limitlerinden nefret ediyo-
rum, elimde degil, tabii bu durum igi
kizistiran ve oyunun temposunu hiz-
landiran unsurlardan biri, ama ben yi-
ne de zaman limitlerinden nefret edi-
yorum. Benim Dbekledigim, hayalle-
rimde olan oyunda tabanca yerine
makineli top kullanilacak, hani su Ar-
nie tarafindan Terminator 2'de kullan-
landan ve sinirsiz dismanla, sinirsiz
siire olacak. Ne yapayim, ne kadar gi-
zel olursa olsun siradan bir tabanca
beni kesmiyor, yetemiyor. Ates gi-
ciim Death Star'dan daha az olursa
kendimi ¢iplak hissediyorum. Ama siz
bana bakmawin, bu oyun gercekten
alinmaya ve oynanmaya deger, kacir-
mayin.

Mad Dog
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: HERCULES

PLAYSTATION

HERCULES

Hevkil’'tin Nese Dolu

Macera|am

Disney Isminl duymamis

se war rmucir acaba su

Bhya Grerinde? Clzgi flm-

n ca resimll ramanlarina

edlencell yammlann atinda

imzasi bulunan bu sirket son willarda
ciddi bir bicimde bilgisayar oyunlan
dinyasmda boy gdsteriyor. Genelde
yvapimlann seviyesi cok kiclik yastaki
kardesleri hedef aliyormus gibi gori-

nebilir, ama durum pek &yle degil.
Eger bu act ve siddet dolu diinyada bi-
raz olsun ruhundaki cocuksu yani ya-
satmal, insan olmanin, glilmenin ve
nesenin neye benzedigini hatirlamaik
istiyorsaniz Walt amcanin miras! sizi
de ilgilendiriyor demektir, Niteldim
Hercules iste bodyle bir oyun, tipik
Walt Disney cizimleri ve animasyonla-
rt le bezenmis, Gstelik her yéniyle ¢o-
cuksu bir espri anlayistyla islenmis.
Konusmalar, karakterlerin animasyon-
lart ve daha pek ¢ok detay yiz kaslarn-
nizin anlamsizca gerilmesine, ki bizim
galakside buna giilmek denir hatirlata-
lim, sebep tegkil ediyor. Kétii adamiar
dyle klise bir koth imaj tasiyor ki, her
hareketleri ve déglis yontemleri bile
komik sayilir, mesela bir bélimde ki
Boss Centaur oyle yumrukla filan ye-
nilmiyor, bir firsatini bulup bu yan at,
yar insan yarati@in sirfina atlamalr ve
onu yorgunluktan bayiltana kadar et-
rafta rodeo yaptirmalisiniz! Konu ga-
yet basit, Hercules hem insanlar

arasinda ve hem de Clympaos daginda
layik oldugu yerl alablimek lgin e@lti-
min s{rcddrmektedir. amac dinya
dzerinde onurlu bir kahraman olarak
hatidanmaktr. Ne var ki baskalannin
bambaska planlar vardir.

Oliim ve yeralti kralliginin tek efen-
disi Hades dlkesinin simirlanni yukan,
Slimiilerin ditnyasina dogru genisglet-
mek amacindadir. Kisa bir siire icinde
yildizlar uygun konuma gelecek, bdy-
lece uzak yildizlara bly{li bir boyut
kapisi agmak ve oradan korkung yara-
tiklar getirmek mimkin olacaldtir.
Falailar Hades'e eger yeterince caba-
larsa biryiik ve glgli Zeus'u yenebile-
cegini mijdelerler, ne var ki eger 6n-
celikle Hercules safdisi birakilmazsa
bu mimkiin olmayacaktir. Bu yiizden
en giiclii canavarlaninl toplayan Hades
glcll dismanm altetmek igin hazi-
likdara baslar. Oyun (i¢ ana bélimden
olusuyor, her bélim kendi iginde pek
cok alt seviyeye aynhyor. {Ik balim
Hercules icin egitmeni Phil tarafincdan
hazirlanan dzel bir parkurda geciyor,
Hercules burada glcinii ve ¢evikligini
kullanmayr 6grenmek durumunda.
Daha sonra bu ikili biiylik Thebes seh-
rine dogru yola gikiyorlar, ancak her
zaman ki gibi yardim isteyen bir baya-
nin qighklanna kosup kendilerini bii-
yiilii bir ormanda buluyorlar. Son asa-
mada ise istila edilmakte olan Thebes

sehrini kurtarmak zorunda kaliyorlar.
Oyun tipik bir platform oyunu olmasi-
na ragmen bir {ic boyutluluk hakim,
mesela arka planda sizi arayan
Centaur sirdsini gérityor ve patika-
lardan gecip onlann yammna varabili-
yorsunuz. Bazen de elaanim igine dog-
ry uzanan ve tuzaklarla dolu bir yolcda
kosarak ilerliyorsunuz. Hercules dev
kayalan kaldinp dért bir yana firlatabi-
ltyor, yolunu kapayan kaya yiginlann
yumruklanyla parcairyor ve dogru po-
wer-up bulundugunda kilicindan wil-
dinmlar yagdhrabiliyor. Uzun séziin k-
sast cok neseli ve hareketli bir oyun,
eger icinizdeki ¢ocuk dlmemisse, yiiz
yasinda bile olsaruz bu oyundan zevk

alabilirsiniz. Ama eger buyiklerinin
aptallikiarina dzenen, yaslamp sigara,
icki ve silah tiilketimine katluda bulu-
nacag giinleri sabirsizlikla bekieyen
bir cocuksamz, bosverin gitsin, hem
zaten siz neden Dbilgisayar gibi “go-
cukca” birseyle ilgileniyorsunuz ki ?

M. Berker Giingér

Tal: (217) S45 02 Q0
Tlrmad Tisney Litarantive




Need For Speed

Lunar Springs parkurunda yarigmak i-
¢in sunlan yapm, &nce Tournament
Mode'a gecin ve sifre olarak SPKSHC
yazin. Sonra déniip bagka bir modu
secin. Buradan pist olaralk Rusty
Springs parkurunu segin, ancak L1, R1
ve tliggen tuslanni basili tutmay: unut-
mayin. Eger dogru yapabildiyseniz Lu-
nar Springs parkurunun resmi belire-
cek ve ay yiizeyindeki bu pistte yans-
ma imkan: bulacaksiniz.

Gunship

Ucus esnasinda devaml vurulmaktan
biktiysaniz, 8limsiizlik icin sunu de-
neyin. Oncelikle gérev emirlerinizi alin
ve oyuna baslayin. Oyun yiikienirken
gdriilen helikopter resimli ekranda L1,
L2, R1 ve R2 tuslarna basmn ve tim
yiikleme siiresiince basili tutun. Eger
dogru yaptiysamz gorev ekrani belir-
diginde sol Ust késede CHEAT yaziyor
olacaktir. Artilk vuruimaktan korkmani-
za gerek yok, ancak da3lara carpma-
maya dilkat edin.

Skeleton Warrlors

Karakterinizin 6lims{z olmasi igin su-
nu bir deneyin, énce oyunu baslatin,
hangi seviyede oldugunuz farketmez.
Sonra START tusuna basarak oyunu
dondurun ve sirasiyla su tuslara basin:
Asag), yuvarlak, kare, kare, yukan, X
ve sonra da tekrar START tusuna basa-
rak oyunun devam etmesini saglayin,
eger basardiysaruz karakteriniz say-
dam bir gérintilye sahip olacaktir.

Womns

Oyunda yeni silahlara kolayca ulas-
mak icin sunu yapin, oncelikle Opti-
ons ekranina ge¢in ve burada Weapon
Options secenegine basmn. imleci ek-
ranclaki hicbir kelimeye dokunmaya-
cak bir yere getirin ve sonra da X ile

jionsol Oyunlar: [IE———

SONY PLAYSTATION
HILELERI

kare tuslanna beraberce yedi defa arka
arkaya basin. Bu New Weapons sece-
negini aktif hale getirecektir.

GEX

=

astnees £Pxer o e

X

Oyuna basladiktan sonra henilz Dome
icindeyken Select ile Item Menu sece-
negini acin. Sonra R1 tusunu basilt tu-
tarken sirastyla X, kare, X, sag, yukan,
sol, yuvarlak, asagl ve asagl tuslanna
basin, Stage Select ekrant belirecekiir,
artik istediginiz bolimd segebilirsiniz.
Herhangi bir yerdeyken ise sunu ya-
pin, R1 tusunu basih tutarken sirasiyla
yuvarlak, Start, sag, yukan, kare, sol,
sol, yukari, Start tuslarina basin. Bllyiik
bir patlama olacak ve tim seviyelere
ulasma hakluni elde edeceksiniz.

PO’ed

Tiim malzeme ve silahlar igin sunu de-
neyin, kare ve Select tuslarna aym an-
da basarak harita moduna gecin, son-
ra ok sizi isaret edene dek sol tusa ba-
sin. Ok sizi g6sterdiginde Start tusu i-
le standart goruntiiye donin. Déniig
esnasinda L1, kare, X ve yuvarlak tug-
lanna aym anda basin. Select ile harita
modundan gikin ve licgen tusuna ba-
sarak envanterinizin dolu oldugundan
emin olun. Tam saglik almak iginse a-
yaga kalkip bir ters takla atin, tabi-
i oyundaki karakterden bahsediyorum,
takla eshasinda hemen su tuslara ayn
anda basin, asagl, X ve RZ, Bitis sah-
nesini gérmek istiyorsamz bunun icin

ana meniiden Load Game sikkim se-
cin. Sonra sirastyla sunlan yapin, 5ag
tusa basih tutarken yuvarlaga basin,
ardindan licgene basip iptal edin. Sol
ve kare tuslanna aym anda basin ve
birakip liggene basarak iptal edin, son
sahneyi gdreceksiniz.

Descent

Tiim anahtarlar icin: Kare, X, O, Ug-
gen, X, Uggen, Uggen, X, Uggen, X,
Uggen, X

Turbo: Kare, Ucgen, O, Kare, O, X,
Kare, X, O, Uggen, Kare, X

Tum Seviyeler: Ucgen, Kare, Kare,
Ucgen, O, O, Kare, Kare, Ucgen, O,
Kare, Kare

Olumsiizlik: Kare, Ucgen, O, Kare,
Kare, (¢gen, O, O, Kare, Y, Kare, X
Mega Silahlar: Ucgen, Kare, O, X, Ug-
gen, Kare, X, Uggen, Kare, X, O, Kare

Theme Park

Oyunda takma adiniz (nickname} so-
ruldugunda BOVINE yazin ve parkini-
Z1 kurmaya baslayin. Acilis ekram be-
lirdiginde ve parkinizin girig kaprsi g&-
rildiiglinde Kare, X ve O tuslanna ba-
sih tutun, sinirsiz paraniz olacak.

Cyberia

isim olarak NEMROSIM girin, yeni bir
oyun baslatin ve Start ile oyunu don-
durun. Menii ekrana geldiginde Load
secenegini tiklayin, tiim seviye kodla-
rina ulasacaksimz.
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