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YENI YERIMIZDEN MERHABA

vet, bu ay Vogel Yayincilik olarak tasinma telagi icindeydik  Cec-
tigimiz ay bagimiza gelen tiirlit olumsuzluklardan sonra olusan be-
lirsizlik ortami Aralik ayi icinde dagildi ve yeni yerimizde calisma
diizenimizi kurup galigmaya bagladik. Kasim ve Arahk aylarinda
bagimiza gelenlerin, yasadighmiz tersliklerin sonuncusu clmasi dile-
givle veni bir sayiya daha basliyoruz,

Bunca telasimizin arasinda yeni yilin ilk sayisinin simdiye kadar gérdiigi-
niiz en kaliteli oyunlarla dolu olmasina gayret gdsterdik. Tabii, bunun olmast
cok dogal ctinkii biittin firmalar en iyi oyunlarni yilbagina, daha dogrusu he-
diye sezonuna yetistirip daha fazla kazanmak istemektedir. Neyse, isin bizi il-
gilendiren taraft dig iilkelerdeki bu oyun furyasimin simdiye kadar gordiigiimiz
en kaliteli oyunlann elimize gegmesint saglamis olmast. Yeni yilin yeni sayisi-
nin yildizi kugkusuz Half Life, Simdiye kadar birgok 3D shooter oynamug ola-
bilirsiniz, ama Half Lifer gérmediyseniz, higbir sey gormemigsiniz demektir.
Half Life'in ardindan Sin geliyor, biitiin hatalarina ve qildirtici uzunlukeaki ara
yiiklemelerine ragmen gok kaliteli olan bu 3D shooter da kalbimizi kazanmayt
basards. Ve tabii kalbimizi kazanmaktan bahsedip de, herkesin agki Lara
Croft'u unutmak olmaz. Yeni maceralarn ve serinin dciinci oyunuyla Lara yine
sizlerte. Oyunlarda parmaklarindan ¢ok beyninin kullanmaktan hoslanan o-
vuncular igin uzun zamandir beklenen Settlers 3 de bu sayimizda actkland:
Dethkarz, Viper Racing ve Moto Racer 2 gibi i yans oyununun, hiz tutkun-
larintn memnun edeceginden eminiz. Donanim sayfalarinda hepinizin aklin-
daki soru isareti olan 3D hizlandirict kartlarda en gok kullanilan yongalardan
olan Voodoo 2 ve Intel740 yonga setlerini barindiran iki ekran kartinin testini
bulacaksiniz.

Multimedia CD'mizde bu ay biraz degisiklik yaptik. Bu ay bagladizimiz
Best of serisi ile, belli tirden oyunlarn en iyi orneklerinin demolarini arsiv ya-
pan sizlerin begenisine sunuyoruz. Seyirlik demolar bélkimiinde ise heniiz ¢ik-
mamig veya yeni gikmig oyunlardan ahinmig video goriintiileri seyredip, kagit
iizerinde iyi gibi goériinen bir oyunun ashinda nasil olduguna karar verebilirsi-
niz

Qcak sayisiyla beraber, uzun zamandir yapmayi diisiindiigimiz anketi de
size ulagtirmig bulunuyoruz, Sizden ricamiz bu anketleri miimkun oldugunca
objektif olarak ve en kisa zamanda bize ulagtirmanmiz. Boylece gelecekte dergi-
mizde yapmamizt istediginiz degisiklikler hakkinda bir fikir sahibi olabilir ve
buna gére davranabiliriz.

Hepinizin yeni yilini tekrar kutluyorum. Ontimiizdeki aya kadar, hos-
gakalin.

Sinan AKKOL
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TZAR Yakinda Piyasada Olacak!

R ke
b aemimont Softwore, bu Hemand admi hig divdune=
—: . v mu? Flavir? Sasilacak birsey vok. clinkit bu nispeten
=1 yeni kuribmg bir Bular frmast soan fzerinde galistik-

larovun ise TZAR adh bir RTS. Peki konusa nedir, burada
siz kral habas karanlik gicler raratimdan katledilen bir prens canlandinvorstiiie, gzun
villay sonra prens bu gaclerin kavinaging buluyor, ancak Lok bagind intikam alnss nere-
deyse imkansiz. Tabi biylk bir ordu kumas gerekli; Gkt dg bovak keallik arasinda
villaica siiren savag ve kaos prensimizin isint zorlastinyven Oncelikle yapmas: gereken
biiytilii gliglerden de faydalanarak bu tg biyak kralligm almis olan keallaem dicflinck,
bu sayede kangikhik icindeki Glkelere bang geri donecekur, tabil sones am karanlik pic.
leri yoketmekeedie: Burida pek gtk agidan Starcralva benzeyen bie ovun vapisn bulivo:
tuz, Avrups, Arap ve Asva kralliklar olarsk ayrilan dg farkl sk meveut, tabii bepsi ken.
dine has uygarhiklar. Her krallik gin bir digi gorev var, bu arada senarvova aveun ola:
ik ortaya gikan ozel karmkierler ve kanuyu givzler andine seren ara sahneler de meveut
i, Oyundaki garevier ise biivak degiskenlik gitsterivar, bazen bie grip savasgivia ha-
ritadit Gzel bir 151 hasarmava, bazen die
biiyak bir kent've ordu kumup ditgmanla- o 2k
n ezmeye eabgiyorsunuz. (yun harita- 0 \
latimim bugtine dek vaplmanus bivik-
litkie olmas) oyunculara boviik esncklik
saglavacak. Ne var ki agin Biivak hario-
lar ayni zamanda bol hadza ve Teliois-
lemet gerekrirecektin. Ovunun ckono-
mik yaprs i Age of Empires ve
Knighis & Merchants, savas tara olarak
is¢ Total Annthilation henzerd demek
pek yanlis olmaz, fkat whii dzel karak.
terler vee guchs biyaler 151/ hir hayli il-
ging kilacakin Cyunun 1999 hasinda
piyasada olmasi beklenivor,

Altin Post'un Pesinde!

ntik Yunan kitltied medern Bau medemivetnin olgmasinda bivik bir ral oyna-

migtir, onlann inanglan, yasamlan, savaslar ve prensiplen bugiine dek pek cok

medemyen etkilemigtiv. Bilinen en eski yerlesik medenivetferdien Birini kiedukla-
v diigiinglirse bu pek saproer vlmaz. Peki o dinemde vasamak ve o elsaneyl maceralars,
katlmak nasil bir yey olurdu? Bu sanumin cevabme almak igin Avasturalyaly oyun firmasy
Megamedia tarafindan yamlan Ancient Conquest adh vent oyuiun okmasim beklemek
werekecek. Bu yapim pek gok agdan tam bir RTS olmasima ragnien, genel cizpist stan:
dartlarin digma gikiyor. Antik Hellen uvgarhiie vikilmak Gzeredir, Pers Keallig ve harbar
kavimlerin saldinlan sonucu hergey alt st almugtur. Kuraklve aghik dlkevt kasip kavir-
‘makeadir, hatta tannlar bile onlara sirt gevirmistie Fakat Kral Eson islerin b sekilde e
vam ctmesine givz yummayacakr, dlkeyi birleytirmek ve savanmak igin harekete geger.
Yapilmas: gereken elsanevi Alun Postun yerini bulmakur, bu savede hivak hir g agr-
fla ikarilacak s dlke yemden eski gozel ginlere dénme [rsatd bulacaktre. Tabii by o-
vunda da kayiak toplavip bina vapiyersumiez, ancak hemen im macer demzde gegi-
vor. Her wkin gesith amaglan olan bir dizineye vakin gemi tasannt meyeut. Oy

Pers vada Yunan amiinda ovnayabiliyorsunuz. ancak hatbar

kavimleri, her tir efsaneve canavar ve antik taniilar ne tagatu
olursaniz olun sik stk karginiza ghivor. Burad tim yajacag-
iz mavi bir ekmnin kargismda gemilerin birhirine ates edist
niseyreemek degil, belli verlere sevahat edip Alon Postun
pargalarm aramahsmiz, bu esnada baxm kahramandan gribi:
nuza katma imkamniz da slacak, bu tizel tipler size geditli se-
| kallérde yardimer vlacaklot. Oldukes ilging dzelliklere saliip

|| olan Ancient Conquest bu yilbaginda gikmy olmasy planla-
1 nan bir oyun, ancak bir dagime firma bulimamamis olmass
pivasa surilmesim bz gecikrirebilic

HOMN 3 Yilbasindan Senra!

eroes of Might s Magic 3 pek

Lok Kisinin hevesle bekledip ve

wrn bazl siratefilorin giiciinden
highir sey kavhermedigim gosteren bir
ovun bu. Konya FRIY diunvalannda her
Zaman rastlpnpn gogli kealliklar arasine

'Fli!‘tl lli:'!idar_k.‘wnml utu;lumynr, b

hitviik kealltklann savag dter ziman igin
daha kigtik olanlanna gag kazonmg fir-
san tamivar, st ortaya tam big kaos
cikivor. 'Cenel ovnams vapist HONMNMN
2'den gok farklndegil, vine kasabalarim-
=t gelistivivor. tiidi efsane varatiklann.
dan alusan urdular kunsvor, Inl aedila-
finbasima her i irktan ve mestekien
Kahramany gegimyorsuni= Hanta uze:
rinde bulunan Kavnaklan kendi bislpeii-
=e kitmigk ckonomik, tedinlik igin ge-
rekll, tabii vine haritanin pek ok yverin:
deki sehirler ve anuk kalimular b sey-
ler size gig kazumdirabilecek unsurlar
bharndirnvorlar, Giclenmek ve dissman-
larimizi yoketmek belli bagli amacimz
Ancak HONNE 3 pek gok acidan 1lkin-
den gok daha gelisnig; oneelikle dis-
mian vapay =ckas bir havli elden gegi-
rilrng, arik dilgman ordulan oncekl o
yunda olduga gibl amaguzea etralta do-
linmuyortar, aksine siz akipve analiz
edivarlar. Bundan sonra kasaba @sanin-
Ty geliyir. burada sebrlerinizi gelig
vithen chonomik ya da ivas agirlikl ol
mastna karar verehilisingz: fakat para ve
asker kaynaklanimz dogro svarlamak
zomndasmiz. Aveca saviinma vapilan-
it gok daha boem verilntis. bir sehiy
fethetmeb eskisi kadar basie olmavacak
Tabii savag alam sasanmy ve kahmman:
larin vetenekleri kanulan da elden pegi-
rilmiis, sk dvundaki pek gok skicr van
artadan kaldmling, Grafiklere gelinee,
aruk daha karanlik ve dabia inandw
olduklan sovlenebilir, Sncekiler Bafil
gizgi lilon havast tasivardu. Aslinda
HOMM 3savmakla bitmcvecek yenitik
igerivar 19959 vl inu ik aylannda gik-
mast heklenen ovunum hir dneekinden

e lazha (g cekmest kagimilmaz.
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Loose €annon 1999 Yaunda Haxir Olacak!

112016, ABD ekonomiisi tamamen cikmils ve Sonug alitak sug arant lavan delmigti, Tam dlkede srganize sug éi-
gﬁtler{ ckanomiden geri kalany idire etmekie, kaos her gegen gin vayilmakiadin. Celik yelek ve mijgler olmadan <o-
kagta cihamayacaginiz bisyle hir artamda paral askerlik ve 6ddl avalign oldukea karh fakat bir o kadar da riskli isler-
iir. ls1e Loose Cannon sizi bu ddiil averdarmdan hirinin verine koyuyor, adimz Ashe ve bugiine dek yirmiden fazla “igin®
altina imzani= atmis bir ddil avcisr olarak bir havls dnlisini=. Yine bir gin boyle bir %is" teklitvalvor ve kabul edivorse-
ntiz, ancak olnvlar <izi sonunda tilkenin en blvitk malva patranu olan Bishap ile karsi kamiyva birakiyor, enun ordusuna
karst sizin zekamz ve sifahlanniz. <onugia birinizin kiybetmes: gerek. Microsoft ve
Digital Anvil taratindan ortaklasa gelistirilen Logse Cannon tam anlamivla veni ne-
sil bir TPS; ancak koridorlardan qok daha genis bir alanda gegivor. Oyunda ister
vaya, ister kendi donattigine onbes aractan birivle savagivorsunuz, Quake 2 ve
- Interstate 76 kansim! denchilin. Fakat gratikler aldukga giizel olacak gibi, tabii hap-
™ ? o /& st bu degil, oyunda 20 ana gorev digmda pek gok segilebilir ok parey de bulunuyor
'l ’l' ve bunlap senaryonun aksinetkilivorlar, Son derece detayh ve pergeker sehirler si-
’ zin gelip orami senlendirmeniz igin hazirlanwor, tabii vapay zeka da buna uygun
FANCE MAMNMAN  olack Oyun bu yaz aylannda pivasada olacak fakat ne denli gl bir sistem iste-
' ' © yeeegin siz de tahmin edersiniz hethalde, sabirsizhkla beklivoru=z

Unreal Tekrar Geliyor!

GT Interactive ve Fpie Megagames taratindan pivassya siirilen
Linreal hem gratik, hem de yapay zeka agsindan FPS ovunlan pr-
vasasinda bir devrim yaratu. Tahil yaprmailan bu kadar ermck dak-
titkten sonra bunu boklivordards, simdi dkinden daba mikemmel
olmast beklenen Unreal 2 tzerinde caliyiyarlar Ne var ki tek yap-
vklan oyun bu degil, 1k Unreal enmine uzenne kurulu olarak gehs-
tirdikleri Linreal Tournament isimli oyunlan da biemeve oldukea
vakin. Bu ovun sizi galaksinin en yaman sughlanyla karg kargiva
getireceh, ancak yalmiz almavacaksimz. Bazen yammizda cogu in-
san oyuncudan daha becerikli olan Bot savaggilar bulunacak. Tabij
yapimcilar bazi dersler almislar. Gzellikle Multiplayer destegi konu-
sunda bu deta hata vapmamava kararldar, ovunu Net Gzerinde gok
sayida avuncuyls birlikie sorunsu= oynayabilmeniz igin ellerinden
gelen gabay) géisteri:

vorlar. Cikss rarihi
’ i | tam belli degil ancak
i" F M | ovundan ik gartinti)-
.« Ty ler ormya gikmaya
-, bastadi, gratiklerinde:
- - tayina dikhkatinizi gek-
= g,_-w-\ mek isterim, nasil Bir
o - V| pere sibtem fuleyeceding ise
I~ — “] w - hayalgliciiniize
> o
— w3 . herakiyerum,
A

Sim City 3000 €ok Yakinda

Maxis'in Sim serisinin suyunu gikariizime disi-
nenlerdensemz, fikrmiz ok vakinda degisebilir.
Electrome Art'in dagiomim tstlendigi ve alkemi-
ze Aral lthalat wralindan getirilecek dlan Sim
Clity 3000 Lany striim tncesi din inceleme (pre-
wiew ) versiyonunu Aralik ayinda inceleme firsat
bulduk. Ve gordiiklenmizin oldukga hosumuza
gitigini styvleyebilitim. [Tk etapta yapmay dii-
giindakleri 313 Sim City Hkrinden vazgegmisler.
Crafiklerde yapilacak boylesine kakli bir degi-
sikliging serinin sadik wkipgilerini tzticegeni du-
stindiiklerinden vlsa perek, Sim City. 2000'deki i-
zometrik grafik sistemine bagl kalinmig. Ama
grafiklerin oldukea gelismis oldugunu soyleyels-
lirim, dizellikle hitiin sehri garehildiginiz uydu
gériintiisimden sehirdeki her insany tek ek pore-
hildigtiniz yakin goriintiye kadar her goritnu ka-
demesinde grafiklerdeki deway bizi etkiledi
Schirlerin ekonomik ve yerlesim vapisi da eski-
den oldugu gibisizin kontroliniizde olacak, ama
ehlenen veni §-
zellikler ve digerl s
sehirlerle etkile- | )

sim halinde al-
miamz pihi veni-
likler Sim City'yvi
eski pinlerdek
gibi zirveye tay -
vacak gibi
ghrindyor.
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Buziarin Arasindaki Heyeean :
Snowwave Avalanche

Hollanida kdkenli Midas lnteractive veni bir spor o-
yunuyla kargimiza grhkmak teere. Snowswave
Avalanche adli ve spowhoarding konulu by ovun, ke
sezonung girdigimiz bu donemlerde bavag is vapa-
cak gibt gorinayvor. Oldukga sik gratiklere sahip ve
birbirinden fackll B kavakgivi segebilme imkanina sa-
hipginiz Slalom, hiz denemesi, rampadan atluma giby
farkli hircak kategoride yansabileceksiniz, Aslirida bu
azellikler hemen her spor gyununda bulunan Gzellik-
ler, Snowwave Avalanche’s digerlerinden ayiran dzel-
likler mikemmel gralikler ve Gétlin ovnanabilidlig
Cergekten de sitidive kadar hir spor ovununda giedi-
gtim en ivi grafiklere sahip (Frda 99 hatig). Ne zaman
gelecegin hilemiyvoruz ama Ky bitmeden gelse ivi o-
Tur. Uludag'a gidemivoruz; ban bil gisayanmuzda karli
havanm zevkine varalim.

The Longest Journey

it gin uvanp da, ashinda riiva sandiginiz sevlerin gercek oldupunu gorséniz ne yapardiniz? Iste bu soru bu a-
ralar April Ryan'in aklim kurcalayan ek soru Stirekli ofarak riyalannda pardign Arcadia adl biiviniin ve lan-
tastik yaratklaron Wikiim stirdGgno memleketin ashinda pergek oldugune antadiginda havan alist olur. Sert bir
rejimin mantk, bilim ve diizen kurallan icinde yonetugt dunvasindan Arcadia'va gegen April. her (ki ditnvay
da ayakia wian aralarmdaki dengenin giderek bozalmaka oldugum Ve bu déageyi dizeltme girevinin kendi
fizerine dilstiaini anlar '

The bongest fourney adh yem adventare ila farkh diinyada gectiginden grafikler bilim kurgu ve fanee=i tema-
lari arasinda hog bir birlikeelik saglanmis. Gelecegtin karanlk, metalik ve soguk oramlarm yansan Stark'n ge-
hir grafiklerinden | daha muthe ve avdinbik ofan ama bityak bir gizemi iginde banndifan Fantastik dinva
Arcadia’va kadar her mekan detayly ve ¢ok ivi bir derinlik hissi verilerck cizilmis, Ovuriun ovnanig ise skl mo-
di adventure eyunlanmnda oldugu gibi isaretle ve seq (point & click) seklinde dizenlenmis. Ama ana karakter o-
lan April'in gok detavhca disiingldiiig ve oy insana farkle zamanlardaki ruh haline gére farkl davramslar gos-
termesi gibi ince detavlar unutulmamis, Miziklerin ise tamamen orkestrasvon ve siirreal ses efcktlerivie birlikie
oyunun atmosferini tamamiayacak
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Excessive Speed

eath Rally ve Micro Machines'in mitkernmel bir ka-
nsimi divebilocegimiz Excessive Speed, usun za-
mandir hasret kaldiginiz “silahl minik arabalarla
birbirinin catina okuma’ tiind ovdnlann yeni Srne-
8. Her aribamin kendine has silahlar ve Gzellikleri olacak
Katlp vansabileceginiz bes larkle vang cird var, Tabii ki
muliiplayer destegi unutulmanug, tam 16 kigh aym anda oy
navabitivor oyuny. Oyunda izemetrik 30 grafikler kullaml-
mik, b ylizden baz pistlerde kendinizi kisa stireligine gli=-

Onder Sport’tan LEVEL
OQkurlarina Indirimli
ALisveris

den kavbedebihyorsunuz, ama her pistin temasy birbinnden
aldukga farkl ve dizavnlan kavda deger derecede detaylt,
Cenel olarak bakddiginda kitgiik arabalarla vapilan bu yars,
biyitk eglencelerin kaynag: olabilir,

er zaman ilklere imza atmayi ilke haline getirmis olan
Level yilbagi ve bayram alisverislerinde de yantnizda.
Puma ve Reebok yetkili saticist Onder Sport'dan yapa-
cagimz ahsveriglerde %25 lere varan indirimler sizleri
bekliyor. Ayakkabidan esofmana, dizlikten bereye kadar hemen her
tiirlii spor eksesuanm bulabileceginiz Onder Sport Suadiyve'de. Bu
indirimlerden faydalanabilmek icin yapmantz gerek tek sey aligveri-
sc giderken Level Ocak saytsint beraberinizde gétiirmek. Semsettin
Giinaltay Cad 8/A Aysekadin/Suadive adresinde bulunan Onder

Sport'a (0216)384 19 46 telefon numarasindan ulasabilirsiniz.

GELIYORLAR!!!!

Ve iste Ocak avinda ilkemize gelmesini bekledigimiz oyunlar. Yine sévlayoram, tirmalarm verdigi cikis tarihlerine gtiven olmaz, vani

beklediginiz ovun gilkmazsa sughe biz degiliz

Baldur's Gate

Battle of Britain
Carmageddon 2

Close Combat 3
Earthworm Jim 3D
Extreme G 2

Fireteam

Luftwatfe Commander
Myth 2 - Soulblighter
(Oddworld-Abe's Exoddus
Phantasmagoria 3
Starcraft Broodwars
Ultra Fighters

War of the Worlds

Interplay FRP

Empire

SCl

Microsoft
Interplay
Acclaim
Multitude

SS1

Bungie

T I[nteractive
Sierra

Blizzard
[-Magic

CT Interactive

Simulasyon

Yans

Turn Based Strateji
Platform

Shoot Em Up

Cok Oyunculu Strateji
Simulasyon

Real Time Strateji
Platform
Adventure

Real Time Strateji
Simulasyon

Real Time Strateji




* £k ivi hatyrfB
hersey 5 vil dnee bay-
sy ladi () zamanlar PC

- - habalarin olislerinde
duran styah bevaz mo-
- nitorli, sikict, hesap
makinesi gibi bir aletti. Oyun oy-
namak isteven herkesin bir Amiga'si
vardt Ama 1993%n bir sunbahar
giinii piyasaya surilen bir oyun, yil-
fardir uykuda olan PCeileri uyan-
chirdr. Qlaylart kahramanen géziin-
den gordiigiiniiz oyunlar tabii ki
daha énce de yapilmisti ama hicbiri
bu yenr oyundaki harcketlilige, ger-
cekgrhge ve korku unsuruna sahip
degildi [langl oyundan bahsettigi-
mi anladiniz tabii, Doom'dan bah-
sedivorum. Doom pivasava giktik-
tan sonra insanlar sirt bu oyunu oy-
nayabilmek icin PC almaya hasladi-
lar Tabii populer olan her seye o-
lan Doom'un da bagma geld, bir st
rit kopyast yapildi Doom 2'vi ayin
dvirden daha gelismiy bagke oyuntar
izledi Tabii daha geligmis grafikler
daha yiksek sistem ihtivaclare ge-
rekurdiginden, bilgisayarinda zevk-
le ovun ovnamak isteyen herkes
sistemlerini upgrade ermek zorunda
kalds. Firmalar da bu isin ne kadar
karli oldugunu anladiginda
girindan ke Her alo ayda bir 1s-
lemci glicti 1,5 kat artmaya baslad

isker ¢r-

Ama bu bile veni nesil i boyullu
oyunrlarm tstin graliklering kaldir-
maya yetmeyinee, sl G boyutla
Hgilenceek olan ve hepinizin hayal-
lerini susleven 3D hizlandirie: kart-
lar ortayva gkt Oyun teknolojisin-
de bundan sooraki gelisme ne olur
bilemem, bildigim ek sey Doom'u
yapan insanlarin istemeden de clsa

diinya fizerindels milyonlarca gen-
ce (ve babalarmin cazdanina) bi-
yuk bir katilik yapnug oldugudur,
Umanm cehennemdeki verlerini

Nerirler hoyutlu ses kart se-

Bu ay {siz bunu Ocaka o-

cenegint aginca scs
karemdan bir daha

ses gelmemesing ve

kuyacaksimiz ama, biz halen
Aralik'in bagindayiz} PC o-
vun tarihindeki en iyi 3

ovunun bagtan ku-

rulmasin: gereklti-

hoyutlu oyunlarn

riyordu. Bitiin
bu zorluk-

piyasaya sirild-

qune sahit ol-

duk Bun- lara rag-
lardan men
birisi Sm'i
Sin, di- sonuna
Fer 1se kadar
Half Life / biiyiik
{incelemesini -'" “ bir keyitle

aynadim ye

bu sayida bulabi-
lirsinizy Half Life
bash bagina bir saheser,
ama gimdi o konuya

girmeyelim, bir daha cika-
maviz. Biz Sin'e bakalim

Sin vaklagik [ senedir tize-

crunim ki

bir sonraki va-

ma dosvasinda

kalan hatalar

da diizelecektir
Size Sin't

ballandira bal-

landtra anlat-

rinde calisilan ve elden ge-
cirilmis bir Quake 2 grafik
moteru kullanan hir First
Person Shooter (FPS) As-
linda mitkemmel bir oyun a-

maya basglama-

dan énce ne gi-

bi hatalarla kar-

ma, pivasaya 1lk gktginda silasacagimizi

soyledim ki, va-

aylesine bilytik hatalarla
(BUG) doluydu ki, hatalan
bufmakla sorumlu elan BETA-
TESTERTarm klavye baginda
uvuduklarinn dagiindiim. Gerci,

ziyi okuyup da

agzimin suyu aka-

rak oyunu alan in-

sanlar sonradan ba-

na kiifretmesin, Yu-

bu hatalann diizeltildigi 1 01
yamast Internet’te yayinlandr (3

kartda saydigim af-
fedilemez hatalarma

viizden, bu ovunu alacaksaniz

va sinirlerinizin saglam olmas, ragmen Sin bence

gelmis gecmis en i-
yi ikinci FPS (birin-
cisi tabii ki Half T.i-

te, bu sayida, az

veya 18 MBTik vama dosyasi-

i elinizde bulunmast gereki-

yor Yamas: olmayanlarm kar-
silasacaklan tahalliklardan ba-

sonraaaa), Grabk o-
farak Chuake 2 moto-
ru kullandigim: soy-

zilart sovle:
- Boltmler arasi yitkleme

sttrelerinin uzunlugu (minimum
4 dakika)

. Bazi balimlerin 1ki kere (is-

lemistim ama Sin,
Quake gibi karanlik
bir havaya sahip de-
gil Baliimler de giin-

tiiste yitklenip ki kat haliza ye-

mest
- Sound Blaster Awe32 ve lize-
rindeki ses kartlarinda ses cikma-

litk yasamdan alinmis
ranidik mekanlardan

olusuyor. Bir banka,

maslt

Daha birgok hata var ama bu cvsizlerin vasadig bir
. J
kadari veter Yama dosyasnu J arka mahalle. metro

winefi, baraj gibi ta-
mdik balimlerde
dolasmak u-

kurduktan bu hatalarm en 6-
nemlileri dizeliyor ama ovun
boyunca ufak tefek haralarla

karsilastim Maalesef hunlar- zak bir geze-

wende ucubik
varatklar ile bagbasa olmaktan cok
daha fazla hosuma gitti Kargilagti-

LEVEL

dan en dnembist bir baliimit
hitirememenizi saglayacak kadar -
nemli bir hatayds, Bir digeri ise tc




gintz diigmanlarin da gogu insan o-
lunca, kendimi iyice oyunun ana
karakteri John R. Blade gibi hisset-
meye bagladim,

Cols SINirli Bir Gindme
Penk Geldin Destum
Evtl vonetddinks kiraktenn adi

= 2013 yvilmda, Hard-
Ml ozel polis teskilatinin en

.11 ve tahmin ede-

J e
sovgumin ildugn ban

;’m]adc. soy il i by akinadnlen’
élayin basit bir soygundan daha &te
birseyler oldugunu anlar, Ister iste-
mez icine girdigi bu macera sonun-
da dyle bir noktaya varacak ki, o
giin yataktan kalktigr igin kaderine
lanet okuyacaktir.

Oyundaki bas diismaniniz Elexis
Sinclaire adinda bir afet. Kisaca ta-
nimlamak gerekirse, bu kadinin ya-
minda Lara Croft'un uysal bir ev ha-
mmi olarak kaldigini soyleyebili-
rim. Sézde ilag dreten SinTek adlt
bir kimya kurulusunun baginda olan
Elexis'in tek bir amaci vardir - In-
sanliga ac1 gektiren hastalik, savag
ve aglik gibi felaketlerin kokini
kurutmak. Peki bunu bagarmak igin
aclara yemek mi dagitiyor, savas
karsiti propaganda m: yapiyor> Ha-
yir, kurtulugun insanlart korkung

varatiklara cevirecek yeni bir evrim-
de oldugunu distinen Elexis, biitin
canlilart mutasyona ugratacak biyo-
lojik bir silah yapiyor Emrindeki
binlerce insan, cyberg, robot ve
mutasyona ugramis yaratiklardan o-
lusan ordusuyla gevrili olan Sincla-
ir'i durdurmak ise, bilin bakalim ki-
me dugiiyor?

Quake 2 ve UIII'-‘il:"'_'I:'F"_{I'rQIIE.Fﬂ;-
rin en biyuk gikayeti orihmla

1 -
teraktif olmamasiydi. C'LL"’#. Cendsi |

yiik artising ise bu olu-g;l‘-w-
kanlar olabildigince erkjlgsimitdia

rak programlanmis. T#hi :iJn.pl;:r: i

degil ki elinizde bazuka varsa ler
duvarda kendi kapimizt vapabilece-
siniz, ama bu tirden diger oyunlar-
da géremeyeceginiz kadar fistiin bir
etkilesim var Sin'de. Mesela, banka-
min tzerinde hehkopterle ugtugu-
nuz ilk bolamde rastgele saga sola
atey ederken, bir binanin gatisindaki
SinTek tabelasina ates ettigimde ta-
bela ugup bankanin gatisini deldi
ve asagidaki havuza
diistit Bir sonraki bola-
me gectigiimde se hay-

ﬂ'd:ulL_n: igilice

wﬂl bl

. 8ylece asih
inei bslime

{e ne gdrdiim

kamn bilgisayarma girip DOSa ¢ik-
tiginizda bilgisayara DIR komutu
verip dosyalart gérebiliyor, EXE u-
zantil dosyalart ¢alistirabilivorsu-
nuz. Belki bunlar gereksiz ayrintilar
gibi gortilebilir ama unutmayin ki
mitkemmeli ividen ayiran ayrintilar-
dir ve bu oyunda aynntidan bol bir
sey yok.

Gelelim yapay zekaya, yapay
zekamin Half Life'daki gibi mitkem-
mel oldugunu séyliyemivecegim
{Half Life, Level'in Ocak sayisinda,
mutlaka okuyun . ) ama bir yapay
zeka Top Ten'i olsayd 1k bese gi-
rerdi, Ne Quake 2'deki gibi oldirl-
meyi bekleyen diismanlar var, ne de
Unreal'daki gibi bir gita gevikligin-
de hareket eden yaratiklar Karsi-
nizdakiler sizi gergekten insan ol-
duklarina inandiracak kadar gergek-
ci bir sekilde hareket ediyorlar. On-
ce ates edip sonra duvar arkasina
cekilmeler, 8lmek tzere oldugunda

en yakin gikistan sivismalar (ki bu
hataya diisenler genellikle sirtlarin-
da ckstra bir delikle yere seriliyor-

lar) veya sinirlenip kamikaze saldi-
nsina girigmeler (ki bu hataya dii-
senler de genellikle Hakkin rahme-
tine kisa yoldan kavusuyorlar, ama
genellikle yanlarinda sizi de gotire-

rek). Yani siki gatigmalara hazirhikh
olun. Catisma demigken, ozellikle
ilk bolamierde biyiik bir cephane
sikinust gekeceksiniz, bu da diis-

manlarinizin bacaklarina ateg et-
mektense daha hayati verlerine, ke-
sin olarak séylemek gerekirse KA-
FALARINA nisan almantzi gerekti-
recek. Karsilasacaginiz hemen he-
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men her serseride gelik yelek oldu-
sarjor bosalimaniz isten bile degil,
tabii bu arada digerleri canimiza o-
kumazsa. Ama alinlarina yivecekle-
ri tek bir kursun cehenneme tek
yonli gidis biletlerini kesecektir,
Ayni sekilde, ellerinde vurup silah-
larint digtirmelerini de saglayabilir-
siniz, ama bunu yapinca stze ugan
teckmeyle girisceeklerdir ki bu hem
panik olmamza, hem de bavag bir
hasar almamza sebep oluyor. Bu a-
rada, sizin eliniz de bos degil tabii
ki, tam 11 farkls silahiniz var ve
bunlardan birkagi ikinci bir kullani-
ma sahip. Ayrica, kala, govde ve
bacaklar olmak tzere tg farkl zirh
alip givebilivorsunuz, bunun igin
oldirdiigiintz adamlarn tizerine gi-
dip SPACE (veya ACTION tusu o-

-

1w

larak hangisini ayarladiysaniz o tu-
sa) basmalisiniz. Eger adamin is-
tiindeki zirh sizinkinden daha iyiy-
se Blade onu alacaktir, aksi taktirde
almaz

cipe SEPCICEFT?

Sin'deki mekanlardan biraz daha
bahsetmek istiyorum. Sin simdiye
kadar gordiigiim en gergekgi ve gii-
zel rasarlanmis bélimlere sahip, ta-
bii ki Half I.ife'dan sonra (hantmla-
rin selilit sorununa kesin ¢oziim
Half Life, az sonra, miithis haber
sunucunuzdan dinleyiniz) Bu tir o-
yunlar genellikle kendilerini tekrar-

lama hatasina dagerler ama Sin'dek:
degril iki bolim, iki ayri oda hile
birhirine benzemiyor. Oynanis ola-
rak da monotonlugu kiracak kadar
cesitlilik var, bir bolimde kimseye
gizikmeden kimya laboratuarina
sizmaniz gerekirken, bir digerinde
kendinizi nereye gideceginizi bile-
meden Atlantik Okyanusunun di-
binde bulabilirsiniz. Bu arada aklr-
ma gelmisken sayliyeyim, FPS tirit
bir oyunda ilk defa yalniz olmadi-
ginizi géreceksiniz. Hardcorps ana
iissiindeki JC adh bilgisayar kurdu
ortaginiz sizi siirckli olarak tehlike-
lere kargt uyarniyor, gorevlerinizi
bildiriyor ve givenlik sistemlerini
sizin icin bozuyor. Tabii birbirine
taban tabana zit olan bu ki ortagin
arasindaki muhabbetler de bazen
gok komik bir hal alryor. Konu ses-
ten agrlmigken,
sinda hem siz siirekli konu-
suyorsunuz, hem diigmanlar:-
niz kend: aralarinda konusu-
yor, hem de diigmanlarimz

oyun sira-

4

sizinle konuguyor, Mesela.
bir kapiyr agmak iizereyken
kapimin arkasinda iki kigiden
birisinin 6nceki gun bir poli-
sin beynini nasil ugurdugunu
duyabilirsiniz. Yine aynt
adamun kafasindan yaralanin-
ca "Goremiyorum, GORE-
MIYORUM" diye feryat fi-
gan kagisugina sahit olabilir-
siniz. Iste biitiin bu detaylar
birike birike Sin'i mitkemme-
le yaken bir seviyeye getiri-
yor

Simdi birseyi kabul edg-
lim, insanlar her ne kadis
valiget kargitr olduklarinistiyles =
seler de, bir Y AN

tir oyun-
.
lari oy-
-F
§
I
X, - N,
vl
nanmast- =

nin tek bir‘sebebi vardir

. Insanin vicdan azabs duymadan ve
kanunla bast derde gtrmeden bir
baska insant 6ldirme hissini yasa-
mak istemesi. Bu her ne kadar sag-

ma ve vahsice gelse de kabul edin,
hepinizin iginde birazck da olsa
seytanlik var (hayvanlik demedim
¢tinkil hayvanlar insanlardan ¢ok
daha iyidirler). Ve bu seytan bir
sekilde doyurulmak ister, bu bir bil-
gisavar oyunuyla veya mag cikisin-
da evlerindeki insanlari vurarak ola-
bilir, ama sonucta bu seytan kan is-
ter, Sin, size stemeyecegimz kadar
kan ve vahset saglayacakur ve “Sey-
tan”tmizin da bir siire sessiz kalmasi-
nt saglayacakur. Benim seytanim ise
artik boyle seylere kanmaz oldu, ar-
uk bilgisayar milgisayar onu durdu-
ramiyor. Yani demem o ki , bundan
béyle geceleri sokakea viirtirken bir
goéziiniiz de arkanizda olsun. NIHI-
HAHAHAHAHAAAAAAA

Ritual /FPS/1CD =
YAZAR - Sinan Akkol e
SISTEM :Windows 95/98 | HD Alani 150 Ma | GRAFK TR R T g A B
ISLEMCT . Penfium 166 CD-ROM 4 Hizl | SES/mUZIK TIEr YRR
RAM 32 N8 MULTIPLAYER : YTCPIP, IPX_ | ATMOSFER sl A Y %
Exfroy 2 MIE Video ko, 28,800 Modem OYNANABILRLIK :  * & # & & & & % &
DESTEKLENENLER : = 3Dfx = D3D M Joystick LEVEL CD
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allout, bugiine dik ovea.
dignm en giizel RI'C tarzi
oyunlardan binydi €)1
dukea orjmal konusu ve
son derece kolay anlasilas
baillr yapisiyla bir st
sagma sapan yapimin arasinda siv-
rilmesi pek zor olmad) denebilir
Eger h&ls oynamadivsaniz vazik et-
missiniz demektir, bilytik kayvap! Fa-

kat tim iyi vanlarma ragmen ovu-

nun bir de zawil voni vard, yete-
rince bavik ve detaylo degildi. Bu-
ma ragmen en gz otuz deta bitir-
mekten, her defasinda da keske
ikincisint yapsalar, dive distinmek
ren kendimi alamadim. En sonunda
sirket oyunun devamini pivasava
stirddl, tabii benim homurdanmala-
rim duyduklar icin degil, ilk ayvan
onlanin bile beklemedig bir hasan
kazandigindan hévle birkarar aldi-
lar. Fallout 2 gercekion de beklenti-
lerimin qok dtesinde bir oyun ol-
mus, ne yalan styleyeyim bu denli
bk ve detayh bir oy bir yil
kadar kisa bir stirede bitirebilecek-
lerint sanmryardum, ama buna i
sarmiglar. Tabii bunda ilk oyun igin
hazirladiklan temel yapiys aynen
korumus olmalarnin bitvik bir pay
var, Eper ik ovunu oynadiysamz
ikincisinde kesinlikle yabancihk
cekmeveceksiniz demektir. Gralik-
ler olsun; genel oynaus kurallan
olsun, ilk avinla hemen hemen
ayn dzelliklen tasivorlar, abii ana
yapr izerinde bir miktar gelistimme-
ye gidilmis ve bunda basard da
olunmus,

Oincelikle pyum calistirmalk icin
nasil bir sistem gerckitigine bir ba-
kalim. lsletim sistemi plarak Win-
dows 9598 ve NT desteklenivor:
Temel islemci Pentium 90 olarak

\

belirlenmis, ancak vitksek pertor-
means alabilmek icin P-166 iglomci
tavsive olunuyor, Hlahza thtivac
ise 16 MB RAM olarak belirleniis
olmasing ragmen, oyun icin hazir-
lanan haritalanin hiavokliging po-
zéintne alisamz 32 va da daha vi-
si 64 ME RAM kullamimase gerek-
tigi ortaya gikar, Kurulum ve oyna:
nig igin en az 4x hazh bir CD-
ROM gerekivor, tabii ki bundan
fazlas iyi sonuglar almak icin ge-
rekli, Avrica kunalum igin HDD
fizerinde bir miktar bog alana iht-
vacamz olacakor, bu miktar kuru.

luny psnasinda sizin seciminize gore

10 il GO0 ME arasinda degisiyor
ger orta halli bir HIE kullan-
yarsarnz, 80 MEB kuralum segeneg
tatmnkarg bir pertormans saglava-
caktir, Chyun bun-
larmn disainda ttim
stmticiiler ehsiksiz
yitlklenmis didzgiin
galisan bir ses kar-
tina ve bir de ek-
ran kartina {hiivag

duyuyor, by
Mouse unitulma-
mal. Benzer goga
oyunun aksine
Fallout 2 herhangi
bir Multiplayer
destei icermiyor,
ancak zaten ovu-
nun yapis bdyle
birsevi pek gerektrmivor, bu oyun
herseyden dnee ek kisilik bir
DV,

Pekala, simdi oyunun konusuna
vie aynants tarzina bir bakalim, fa:
kat hemen Snce vapmam gereken
bir uyari var, Fallout 2 hiraz siradig
bir atmostere salup: Tamam bu
oyunda savilg ve cinaviel gormeyvi

RETURN
70
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beklivorsunuz, fakat ashinda bu ka-
darla da kalmiyver Bu owin kiresel
hir pitkleer savastan vaklagsik 160
wil kadar sonrasing konw alivor, tim
medenivetlenm goktazi ve her tir
dcﬂur vargsin birbivine karlgtlm
bir dinva burass. Insanlar pora kar-
silig alimip sanlivor, uyugtirucu
kutlanims ve fahiselik cok vayvgmn
parilen sevlers herschirde en az
bir kumarhane ve bir stind sapik var,
silal ticaret], kagakgilik ve bier tiir
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sug ekonomik vasamin bir pargast
haline gelmis. Buoun dsimda olduk-
ga karmagik bir gilg savaig ve buna
haﬁh dolaplar. diniiyor ortada, bir
stirii manyak diktaton geteci ve pa:
rali asker giic gin birhinin gertla:
i Kesiyor yada Bhirigi vapryor.
Ozellikle cinsellik temasimn qok
sikolarak islendigi bir oyun bu,
hatta oyun esnasinda kazanabilece-
itz yeteneklerden bazilan “tarkh
alanlarda’ size avantaj kazandirmak
iizere tasarkanmiy: Tam bunlar go-
zaniine almdiginda oyumun yurtdi-
sindi neden 18 vag ve dzerine sanls
mabzniyle plyasaya siirtldaping
anlamak ok zar, ginki tim bunlar

zaten giinlik havatta girtlaging ka-
dar igine ghmilmis oldugumusz pis-
ligin PC ekranindaki yansimasi| Ha-
zen sokakta yurdrken ya da habor-
leri izlerken Fallout ditnvas: e su
an yasadiim ditnva arasinda ne
fark var diye merak ediyorum! Us-
telik oyunda cinsellik sadece kel
melerde kalmg, tam hareker bek-
lerken ekran karariverivar ve neler
aldugunu sadece hayal etmek 2o
ninda kahyorsunuzt Ah tabri, bazi-
larmiz hemen genel ahlikin bozul-
masi Gzerine sovley vermeye bagla
vacaktir, fakat size suniu Sormama
izin yerin, qocuklarnizn cinayet ve
bzl drenmesing takdirke kar-
grlarken, cinsellik hakkmnda en ufak
bir sy bilmeler sizi neden ba ka-
dar mhatsiz edivor Sunugta highi-
rimizi levlek getirmudil Ne seheple

oltirsa plsun adam sldirmek cok
mu ahlakl ve gizel bir davrams?
Bunu bir diganin bakalim:

Ik Falloue ve oradaki alaylann
uzennden vaklagik 80 yil gegmistir,
Vault 13 igin hayation tehlikeve
atan kahramanimiz ddil olarak siir-
gdie ghnderilmig ve halke @ratin-
dan diglanmustir. N var ki Waste-
tand tanhindeki vers unutubmazcdir,
clinkil dinyayy Master ve onun aci-
miasiz Mutant ordusundan kurtar-
mygtir Maceralan espasineda edingdi-
i tecriibelenn yardimmyla kuzey
balgelerine dogru voleuluk eder. bir
sitre stnea etralindaki vadiler saye-
sinde dis danyadan yalitilmis olan
nispeten ghvenli bir bilgeye ulasir
Burada kendisine katilan msanlarla
lirlikte Arrovo kasabasim kurar, ar-
ik sayeu burada devim edecekitir.
Aradan yillian geger, Vault Dwellir
adwla tamman kuhmmummm aliir,
ancak zaman halkinada pek iy
davranmamakiadic, on vil boyunca
siwren biyiik bir kuraklik yaganmis-
fir, Her ne kadar Arrovo halks b
luraklyga dayanmay basarmussn da
artk i stoklan erimektedir, bu
yitzden koyin reist olin vagh kadin
merhum kahramanin soyundan ge-
e birini eski bir miras bulmas
igin gile goindermeve karar verir
B mirns savagtan sonra tekear tanm
yopilmasina imkan saglayacak alin
GECK. isimli bir genetik bilgi
bankasidir, her Mault vapilirken igi-
ne hunlardan yverlestirilimigtic. Mer-
hum kahramanin hikayelerine ghire
b arag koyu kartarabilecektir, an-
cak ne Vault 13 he de bucihazin
bulunabilecegi baska herhangi bir
yer hakkinda kesin bir bilgi vokiur
Iste bu gekilde siz dis dinyava dog-
ruvala koyulusunuz, fakan olaylar
sizi tam bir ¢ilginl@m ortasing sii-
rikleyecektir.

Fallour 2 tipky itk gibi Katiksz
fir RIPC), fakar pek gok konuda il-
kinden kat kat daha iteri bir seviye-
de. Omecelikle ovanda kullamacag-
niz bir karakter yarammanz gerekli-
bunun cinsiveti; adi ve her alands
sahip oldugy gencl vetencklen be-
Heledilren sonra artik oyana basla:
vabilirsiniz. 1k alaiak Temple of
Trials adly bir @pmakia sinavdan
gegiyorsunz, bu kem hafif bir
alistirma ve ayuna simdirma bilie
mit olarak distndlmis, bu viczden

sizi [azla zodlamavacakur. Buradan

basanyla gectikion sonrs, atanizin

kusal emaneti olan Vault | 3 givsi-
s iymeye hak kazanyorsunus
Kayiin reisi olan yash kadin size
gorevinizi anlatukian sonra da vol-
lara diigtiyorsiniz. Bu oyunda ilki-
nin aksine gazaz kapaklan verine

sstandart hir para binem kallamlwor,
ancak vine de takas sistemi ve savas

alaninda cesétlert vagmalama hild
en gegerlt olan kmal yonemlert,
Kullapabilecegmz sithaby ve zirh tiic-
leri ik ovundakine nazaran inaml:
maz hir artiy gdstermis, Gstelik gini
di cegidin yanmeda kullanim alam da
olddukea farklilik gosterivor. Mesela
44 Magnum ¢ok vakin mesatelerde
oldukga etkili bir silah, ancak men-
zil uzun ise Hunting Rifle ya da
benzeni birgey kullanmak ilytivag
doguvor. Avrica ba ovunda vine

yakin divis konusuha biwiik agrhk

wverilmig, eger karakteriniz buna
mﬂsaiiic sifir mesatede vummnik ya
da balyaz kullanmak oldukes etkili
olabilivet, ovin icinde karakterini-
zin ne yinde geligeteging tabii siz
karar verivorsunuz. Onu jster hizh
lvir silahsor, ister tam bir Ninga ol
rak gelistirebilirsimiz. |Ik oyundaen
gan sikics noktalardan bid yapay
Fekanm zavit g idic Ozellikle gru-

Jmuza katilan tipler tam bir aptal

pibi daviguyorlar, ortasina roket
mermisi volladigeuz bir Motant
grubu bse onca ginildye mmen
apial apcal kagnmiya devam edi-
vorda Bumda isler tamamen farkh,
artik dismanlarinz ve dostlarmz
vapay zeka agsindan aldukea gelis
it durimdalar. Her karakierin

(helli hir ghirme ve divima alan var,

satece sizin degil birbirlerimin se-
sine de duyarkilar, bin yardon iste-
digtinde artalik bir anda Kasabili-
yor. Bunun digmds vorulmamaya
we birhirlerint varalamamaya Hzen’
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pisterivotlan Dost Karakierlere ge-
lince, bunlar kend! grobuniza lka-
whilmeyi basanmsamz oldukga yi-
ravh olduklanm goreceksipz, ne
viar ki sizee kol kardne bagh degil-
ler, kendi deger yargidan var, Mese-
{a hemen hichirt kélecilerden hes-
lanmyor, avnea hilerek bir gocuga
ates etmeniz-de sz gm pek ha-
virl olmiavacakur. Yammezda kul-
cliklar siirece sizinle bember gellse-
cekler ve tecrube kazanacaklar, bu
her alanda daba da guglenmeler
anlamma gelivor, Flerbin farkh ko-
nularda uzman, kimi hatif silahlar,
kimi agsr silahlar, kimi de daha ba-
nggil alanltarda hitner sahibi. Onla-
rm buchiinerleri sizin igin kallanma-
st saglayabilivorsunuz. Bunun di-
yinda artik malzeme takas) yapmak
ve savay taktikler vermek igin ay-
rnnli birarabinme sahipsimiz. Bu-
radan her kavakterin =ichin, silalum,
savagia nasil bir takok tygulayacam-
iy envanterindeki ilaglar masil kul-
lanacagim ayarhyabilirimiz Ancakl
tabui burada da karakerlerine uvgun
sernrlamalar siiz kanusu, bazilan tav-
san gibt kagarken, bazilan ise olene

dek gert gekilmeyvebilorlar,
'

Cenel ayun haritas /
hakkinda soylenehilecek
ik sey var. oldukga bivik ve
surprizherle dolu. Tabi Might &
Magic 6 kador buyik degil, a-
ma ziten o denli abarty birovun a:
lanina sahip haska bir oyun daha
var midr, hilemiyorum. Bu harita-
mm ik ovundan vaklasik dort kat
datia buvak oldugunu saylemek

/GBINT

herhalde vanlis olmaz, fakat -
munla kalryor, mirdiginiz kasabalar
v benzerderi de ilkinden gok daha
Blivtik, olmudik bir yerde bir kapak
bulup yeraluma inmek ve sonra ta-
mamen basha bir halgede wekar
viizeve pkmak son derece dogal.
Tahit karsilasacagnez tiplerin ve
basimiza gelebilecek ofaylanm sansi
da son dereee fazla, mesela pizlice
girdininiz bir odada kizin babasy -
ratimdan basilabilie ve gilte zomyla
evlendinlehilisiniz. Coziiminde
rol alabileceginz gok miktar
'Quiest” meveut, fakat bunlar cinsi-
yeten zamandlamaya kadar dépisen
pek cok unsura hagl alamk karsine-
za gikahiliyor, vani bir dela oyna-
miak oyundaki hersey) gomiek igin
veterli degil. Flagia bu kadar biyik
olunca vapuneilar isleri biraz kislay-
lustirmak igin ovuna bir de eski bir
otomobil eklemigler, ancak abii onu
bulmak, satin alacak parayi topla-
mak, onanm igin gereken pargalarm
izt sirmek kafav degil, [akat biv
defa el geindiginiz zaman yiiksck
supaty ve genis bagajiyla hayatinizin
avrilmaz bir pargas) olacak.

Oryunun bir dierilging yaniise
ana macerays bitrseni= hile oyuna
devam edebilmenize imkan anm-
masi Havlelikle gormediginiz vor-
lere pitme Hrsan buluyarsunue. B
na alanak tanmmasidaki bir bagka
FIHISE OV UL pemslemeye nglk
hir tasanmolmasy, ileride vapima-
lar veni yorler ve maceralar tasarla-
wip Internet fzennden bedava da-
aivmayi planliyotlar, busavede
ovuun devamly gindemde kalmas:

|

HE Alani 16 MB
CO-ROM =4 Hizl
MULTIPLAYER ; Yok

planfanyar. Peky b oyun igin sby-
le gzl bowle pizel dedik durduk,
hig mi kot yam yok? Maalesel var,
hem de pek cok! Oneelikle oyun
biraz tazla acele hazidanmis, bu
viizden de pek cok vapisal hata; ya
o “Bug” mevent, Opceliklé oyun
hic heklemediginiz bir anda gike-
bilivor, aymea Save-Load sireleri
oldukga nzun. Bunun vaminda ozel-
likle qok sik kargilasuiim bir bagka
durum malzemelerin birden hire or-
tadan kaybolmass soruny olda, hele
son seferinde atamobilin yars or-
tadan kayvhaolup kullamlmaz hale
gelince az daba gildipyordum: Bu-
nun diginda tiplerin savas esnasin-
daki yerlerinin yanhs hesaplanmas
da miimkin, yvanisiz kuzeve donap
vaylim ates agiyorsunuz, gineyde
duran dost bir karakier varuliyor!
Tabii vaprnei gitket hemen birdizi
Patch ile bu sorunuy cozmeve galign
e hir miktar basarth da‘aldy, ancak
hali gok anlamerz haralara rastha-
mak miimkin alabilivor, Eger Inter-
net baglantimes varsa
WWWINTERPLAY.COM adiesine bagla-
mp b yamalan indirebilissiniz, bu-
nu yapmaniz dzellikle tavsive oly:
nur: Sonug olark Fallout 2 alinip
vvnannast gereken bivovun, her
agidan oldukga tzel v tim hatala-
rina ragmen verilen parays hak
ednvor,

OYNANABILIEL
LEVEL CD
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+ ani bazi oyunlar var-

dir, wikuklarrandan, - '

itibaren oyunseverle=

DASK
tur. Ona benzeyen
hep itste "O oyun

ovuncusu Lard :

bhir ovun. Tabii ki srol @D‘D W, @@F@’ L.
mak lazim. lste gif hla- - i ; ;

mama neden ¢ Gl (N

it ve simd
o kadar cok

Ulreticiler bal tutan
valamak igin seriye her

liim cklediler. Tomb Raide

kadar et ﬁﬂ@ﬂ’
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dowiu, Corre Design't karsima-aliy O rinE
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Binein emin
olahilirsiniz. lste
size oviin bovunca
sikga kullanacagimz
bir hareket (ilgili
wislar Kontrol kuwe
sunda bulabilimsiniz),
et ve geri adim atmak
igin yirime ve ileri/geri
tuglarna ayni anda basmali-
sintz, Sag ve sola
adim atmak igin
dee yiirtime tugu
basily iken sag

sl tuglaning basa-
byiliestmz, Arhik,
Yetdr ama sikiin”
diyebiliminiz. Ama
ben de baklysm. Oku- 8
lum siiresince derpide
devaml bulanamyorum ve dergivi
Toumb Raiderta flzili bilgl almak a
macivla armyanlann beni bulimama-
lare durumunda magdur nlmamalan
igin b kadar ayrintiva iniverm.
Her nevs, . Yimime halindeyken
kenarlara gelimee Lara otomatik

wlarak duracakor. Eger vouvarlan -
suna basarsamz, Lara yuvarlanarak
yiin degistinecekie. Ozellikle sual-
tnda iginize varmyacak i hareket,
Eger zipla tusuna bastiktan sonra
herhangt bir vimn tusuma basih w
Girsamiz, Lara o ponde yieie inedek
tir. Laralnim havada parnde atmasi-
nnisterseniz, ileri zipladikian sonra
vuvarlan veya geri tuslanna basma-
iz veterli olacokie. Eger iler dog-
rit zipladiktan sonm harekel tsuna
Basth titirsaniz Lara hedel noktaya
tunmaya calisir. Ne de guzel vi-
zermis Phantomunun bir tanesi
Yeterli bir detinlige sahip olan

st hirtkintilerinde yizebilen La-
ra, akintilara kors oldukca sa-
vormiasiz Nelesini vaklasik b
dulika ttan bavam véinlen:
dirmek igin von wislanim,
yizdiimmek igin de sipla o
sunu kullanabilirsingz. Su
alunda buluane pargalar
alabilmek igin hireket w-
sunu kullinmalsinez. Ba
nnzik bavan baze sy
tariny ot safuk ol
masi nedenivle bu-
ralmrda ok lazla
Kalimaz. Dikkat
Lara'mn silahlarym

DESTEKLENENLER : @ 3Dfx @ D3D

Ll gikarmast tgin silah tisuna
basm. Bundan senm Lam
bir disman porecek
wlirsa ona Kilitlenecek-
tr. Hareket tisung ba-
sarak Laramn ates of

mistn saglavabiliesriz

Iirmanabileceginis i ala
na pelthiginizde iler) ve hare-
ket tusina ayny anda basacak o-
lursaniz, Lara zplar ve merd)
veplere witunir. Burada Snemli o
lan tirmanana kadar harcker tusumu
hirakmamak. Merdiven asthyvken
ger zplamak g von taslanm b
rikin ve zipla « harcket noglannaa ay.
i anda basin, Egil tasuna basili -
tarken yén wslanna hasacak olursa-
niz Lara istediginiz vinde hareket
edecektr. Harcketh bir kayav gek-
mek icin antindeki bos alana gelip
hareket ¢ geti, itmek icin de hare
ke flen sk ayni anda basim
Eger asth alarak tlerlenscek bir yer.
le karsilasissamz, zipla wisuna bas-
tiktan saara haveket s e wita.
nun ve vin slarms kullanarak ha-
ket eding Ermltaks elemanlart top-
lamak, pnvanterlen kullanamak, kal-
diraclari caligtirmak icin de hareket
st kullanahibissiniz Ydwenckle-
rani arae killanmakea da Kanalayan
Lara, bu bolamde bes avn arg kul-
lanabilivor. Underwater Propulsion
Ulaie (Bir neyi denizalty) solfsag wis.
larr wibny vermek icin, CTRL atey,
ALT hizlanniak ve ENLYEvrtin
st dn aragian Kurtalmak igin
Kiim motermda CTRL. hiz-
fanmak, ALT yavaslamak igin
ye bunlars ek alarak Numpad
0 el trem tusu meveat. Eger
el fremne basarken hizlan-
il Luseina basar ve son o-
farak el frenind birakitsa-
miz, wrbolar gahsacak
tir. Sandalda ise, i
fl_'l'i."“uti LII-;]:N'I
kiirek cekmek

i/sal

i, sa
von degistir-
mick igin
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viorde kilrek cekmek
Falwi ki Fnd=sai sl sy
kurtodmak san. Bot ve
avin taginda ds

wiglar gegerdi

Cheyin B Rblende
Nevada So

Antarcies plmak tzere bes

v Pacihi

r
don
avrr mekanda pecivor vie nham

virmi haliimden olusu

dit Laraimm mevieut sila
=il LR )

rilmig ve pirkag tane venl sifah &

lermis. En saglammdan Bazuka va - i

ken bagka silah kullamirmonm b T T

vahu... Dyun gratik ol ~ e

dukca iddiali. ama 3D hislandiecs aes i

olana. Ozellikle areslerde ve sudak FIED =
hareketlerdeki aviinnlar cok giize s
ama asil gtizel alang Lara'nin <gmm NTTRpAE 1 Rl S /M
rizgirda sallanmas: Vi sitmd: ==
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-;Eﬁnﬁm. :fwd)'{krdm hirisi putine lelsiz
kontroliine 15 dakikadir cevap vermiyor.
ne yapahmr

~ Kabretsin, mutlaka o Freenan denilen
hertfon istdir yrine. Bir tiirld ardamayo-
rum, bir tabr wvi editimliasker wasi o
lur dit Froonaoans il Jrie Jalioviatar fire-
sird yakalayamaz?

- Merkezidé wiesaf geldi eferilim, “BUI-
YUK TEMIZLIET igit erd saymida-
lizrimig.

- Tomam asker. Bz de topadanip beli-
koplerlere binsek ivi olacak, 45 dakifur
sonrir bt maadi cebenmeme diecek

= Hazurlilelior tamambanmak dzere efen-
dim, helikopterlert bekliyoruz

= Cok iyi. e gu Freemmn'in ey
bir kupgin sekarerdan brradan ayniliak
big ighme sin....

- KOMUTANINM YARATIKLAR.
YARATIKLAR GUINEY SAVUN-
MA HATTINIYARDILAR HIZLA
BURAYA GELIYORLAR

- Nasil olurr En agur siablar konuslni-
dirstik @ tarafa.

~ Efendim, yaratklise ﬁrh’nflglmiz Yol
dan dedil, yernr altmdiar deldtler, Agir
stlablin o yne gevirene kadar bictiin bir
laburit pargaladilar, Bir fele hen sag kal-
dim L;ffi:rd.lm, .

= Y baagtim we silab arkadiaslonm §-

™ LIYORLAAAAAAA-

ARR

= Hhei v griimey sigmar=

dtiver, hii kigi knideye, fli-
Aerlert benfimide bivlikle

silih Pt anlin
durdurmake igin kal-
L, yerekivse G-
izt orfeaya koyup -
ey biriadinie dleriye
dremederiane iz permi-
yiit. Tanm yierdmomnz
- olsn, ATES SERBEEEST.
O [(Taine bu sirada ik gift g5z bir
et arkasurdan olaylan Iz

r ﬂfm Wlmn yaratklir yine askerere

dgrirnns:

Efiehe. diabiki. Denriye olarak koyduk-
lan askert indivdikten sonpa geni siz-
mak kolay oldu

Bence ortalik sitkenlegene Rardirr biv ke
seye sinelim, sane gk ayakla kalan=
lan da biz temizleniz

Mubaba, gok ktisitn ol

Katfiin arkasint -
sin, Elmizile wr#f e

gelecek vardimi beklemektedie Ta-
[ bekledikler “yardoun” gelin, ama
askerlerin olave kontrol altina alma
bicem onlann distindiiklenmden
biraz Tarklidie Yarank veva ms.un

aldiklar -.mrc gf_'m. lak
@ﬂn hig )@r Biti-
tiin b ?ﬂm. siz e

lacaksimz Ve cadruc kendinizin va
da1s arkadaslannizemn degil, biittin
ditnyanm geleceginin sizin elleri-
pizele oldugunu anladigmizda san-
stmiza kilfredegeksiniz. Korkacaks:-
mz, hemde gok Bver. baz giinlers
de kesinlikle vatakian gikmamak
perckivor.

Bence ne vapm, bilivor musu-
nuz? Bence bu vazo okumakla va-
kit kavbetmeyin, hemen gidin
Halb-Life's aliyve ovimamiasa basla:
v By kalitede oyunlar gok sik
gelmivor ve bu kaliteye ulasmak
hig de kolay olmuyvor. Hall-Life
tam iki vildir vapim asamasinda o-
fan bir 31 Action oytinu, Half Life
Quake benzeri bir oyun degil, o tir
oyunlar sirekli kogsaldir-kog man-
ngvla ovnamr. Half-Lite'ta da aksi-
von dalu baltimler var, hem de

Bazi glinler vardy, o giinlerde
vatafimzdan hi¢ gilkmames Glmak
istersimz. Gordon Freeman de boy-
le bir gin yasivordu. Nevada evale-
tinde, en yakin sehirden yizlerce
mil uzak bir veraly laborawvarinda
asistan oarak gdrev yapiyordu Fre-

degme iig boyutlu oyunlardakinden
cok daha ivi uygilanmis aksivon
sahneler bunlar. Ama HalkLite oy
namak, daha cok bir korkuthilim
Kurgu Hilmirin iinde olmava benzg-
yor. Adrenalin bezlerinizi tam var-
diva calisuracak aksivon sahneleri:
nin vaninda, stirckl stres iginde ol
mantzy saflavan, Karanhk ve sessiz
her kigenin arkasinda veya her ka-
nalizasyon deliginde bir tehlikenin
bekledigi hissini vasamanizt saglas

C

* - &
IT & - -
k eman. Kendsinin de fginde oldugy. — «
e ferkettin e bir enerii testinde, bir seyler vanhs -
ek sty orsun? gitiiy, baska bir bovuttan birstd
= Efesdding, ben. yatibik diinyaya gegmis, laboratu-
= (DAN [IAN) v havaya g, her yer harabeye
- Korkakhaim bedeli a- disnmiisiiiv ve Ostelik yveryiiziine gi-
diridie ve e kadar kag- kg highir volu vok gibidir. I ar-
sait dat er-iieg seni buelur: kadaglarimm hemen hepsi l,amllklnr
KOMUTANIM, GE-  ‘aralindanyahsige pargglar 1
r Berlert se I\Jrklﬁlnn{t yutﬁt .
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yan bsliimler de vary Vie bazi bii-

veva burada gordiigtiniz resioiler

Tamlerde <ilahlanniz digmanmn ize: e cyun haklmda biv Glirvaiis
rine hosaltarak amalikta kosturma- Sl caleia e CHA N Kl e
mz sadece sizin sonunuzu hazirls- lamak icin mutlaka oynamaniz l.
vacakur, sadece beyninizi kullana- —_ - zim, giinkii piyasadaks diger Gic bo-
rak gegebileceginiz bolimmler de var. Halt Tl g sayfadaantarmak vutl ‘oyunlardan oldukega farkls Bie

rincisi, vanliz degilsiniz Frralta

Levye

Katliam Araclan

saklanmis profesnrler ve giiven-
lik giirevlilerivle karsdasip var-
dim alabilirsiniz. Bunlar size ne
vapmaniz gerektigi kanusunda

Minibiis solérlertnin standars silahi olan b
alete. ovinun hemen hasinda kavisicaksine

HKS Handgun

bl veriyorlar. Profesorler sag
gz ivilestivivor, glivenlik

18 mermi alir. Tek ve sert ates modian

sardieve surig kesinligh oldukea yitksehtir. yarlar, Haz kapidan agmak igin

44 Magnum

) kaclar guglogdar b, arkadsn bir arsbaya a-
tes etsemin. arka cam, solor koltugano, gola.
i ve ancaini delip cilkar

M6 Otomatik Tiifek

Cok seriateg eder ve HRS Hle avinl mermile.
ri kullamie. Uzerinde ek olarik ¢l bombada.
tar vardir.

Combat Shotgun

Yukidan oldukea etkilidir, ama uzak mesa-
lede etk alam daralir. Tek veva gt mermi
stkabilir,

(rosshow

onlars ihtivaciniz

Ulyusturiew oklar atar. Clzerindeki divbimle

HS R war, vani finemli bir-
uzak mesafeden etali atglar yapahilissini. S

simim glmesime izim

Infrared Bazuka

gerekin, Gidamsiz atilar da yapilabilie

verirseniz iledeme-

iz imkansiz hale pe-
liyor. Kargtlastigimz
hemen hirkes sizinle

Lazer gidimit rketler atar. Roketin heded
wiirmas igin fazerl strelli fizerinde twimamz

Proton Laser

polecektie, ama pro-
[esddrler en ulak teh-
likede korkup geride kalabilir-

ler, onlarla tekvar konusarak ik-

Hils protanp asamasinda olan bo-bzer sila-
b diismany delip pegme azelliftine sahiptir,

kst atey modunda sar cdilip yikie ctkilers
olun bir lazer wpuna donistir,

Blue Gun

na ¢debiliminiz.
Ohunda Quake 2 gralik mo-

Radyroakeif ssinlaris dissmant pancalar. Ol toru kullanidmug, ama gralik mo

dukca etkilidir, rorunu bayagr gelistirmigler ve

bisvlece diasik sistemlerde bile

Homnet Gun

tl elde etmek miimkiin almug
Civie ki, 3D hizlandimesiz bir
Pentinm 133 te ve disik ¢oizi-

Ciyundaki tkinei bivalojik silah. Hedeli s~
yip bulan zehirli anlar aman. Anlar sonsoz-
duir, ama yeniden olusmasi biraz zaman alir,

Grenade

niirllikte oyun hig de [ena gi-
zitkmiyor, tabi ne kadar gok
El bombasi, Attikeon sonr kagmava (imitma-

win. landimcis: olanlar isetam bir

Laser Trip Bomb

- gtrsel sova (v kabuslarla dolu
Yaprstmldir yizeyden karsiya hir lazer ’5‘“"'/ ' gecelere) hazir olsun. Hersey o
gikar. Bu windan bir nesne gegecek alura kadar gergekel ki, karsimiza or-

na kisaca "mlmetll” derz, L J |
; I
-~ ol

s By ganes dolusu pathavicry atokean sonrm

L RN

4 Patlaycs vazaktan kumandas ile ugurabiliciniz, ¥
Bir oyunda gorebilecegimz en ilgmg silah _. 1
Yaksndak) ber canliva saldivan minik vars- A5
_ tiklar buinlar, yere bimkugine zaman eira-
Hatchling: finda bulunmasamz v olur, ginkii hedelin . =

dldirene kadar rahat bitakmaz

1/99

piirevlilertsizinle hirlikie savag-

gercekel igik ve patlama efekle-

bellek varsa o kadar i, 31 hiz-




kan her canly ko -

kudan ziplamamza

sehiep oluvor.
Korku dedim

, de, Hall Life'daki

| tilmvari sshneler

| geldi aklimal: Ln-

real't eynavantar oyunun bagmdak)
alayy bilirler, hani su kapali kapinin
arkasindan gelen silah sesleri ve
ighklar, Linreal gynarken “Way
e film gibi yapmustar’ demistim
b nokeada, Ama o-ovanda hévie
hir sahine vards, HallLile ise bun-
larla doly. Ornek mistediniz
Kli-klak - Balim 1, Sahne 3
Korndorda ilerlerken soldaki ofis
camndan igeridekl profesoniin bag
mn belada oldugune gorivonez, fir
beyin emici tarahindan koseve sikis:
tirlan prot. dofabi varatigim Gswine
devirerek kurtulmays bagsanvor
Tam sevinirker vatagm altindan gi-
kan bir baska yarauk atlevip beyni-
ni-ele geginyor, protesor yere yid-
Tivor, miklar patlayip stniiyior:
Ka-kli-klak - Bolim 3, Sahne 1
Yikalies bir duvarin tniinde yva-
zibstd vatan ali bir asker. Elinin vas
amclaks silahy almaleigin bir adim
atugimizda, asketin cesedi duvarda-
ki delikten igeriye dogru kemikleri
ezile ezile, giremedigimiz hirsey
tarahindan gekibivor. Askerin g or-
ganlan delikten disan bgkinrken;
biz de arkamiza bakmamacasina o-
lay mahallinden sivigvoruz

Klik & Play - Balam 7, Sahne 2

Dar Bif kanalizasvon borustnda
iletlivoruz, 10 merre kadar dende
cikis kapagy var. Birden kapak acili-
yor ve bir asker igerive papalm
hombasiyla doli bir canta atvor
Kaulaklarryirtan-bir patlamanin ar-
dindan hizla bize dogru ilereven a-

levlerden kagmak igin geri danup
kanalizasyens dog Kosuyomuz,
Alevler tam ensemizi valarken aga
aiddaki suya dalip kilpayi kurtuluyo-
nz.

liwle sahneler ve miizigin akidli-
<a kullantim Half-Lifeh |:|1g-:rl~;rm-
den avitah detaylar. Oyun miizikle-
n gogunlukla ses efektlerim bogar,
biwlece atmuosterden cok sey kay-
bettirmis alur Halt Lile'da miizikler
film mantigivla kullandms Genel-
likle sadece ses etektlervle haghasa-
wiZ. ama anemli bar vere _\'.lkla:;lu'.:l-
mzda birden baslayan miizik ovu-
aun varatig strési kat kit cogalu-
vor, Ovle ki, mizik girdig anda
‘Eyvah, bakalim simdi neler ola-
cak?" divorsunuz. Ama miiziklerin
gok alizel almas: ovinun tek eksisi-
ni elusturuyar: Daha fzlasin st
yarsunuz, ama miizik sadece belli
verlerde devreve girivor. Ses elekt.
lerne de lalim yok, varatklarm g
karttig igireng seslerden komande-
larm welsiz cizirtdanyla dolu sente-
tikiseslerine kadar hersey mitkem:
mel. Silah sesleri de kesinlikle va-
bana aulacak cinsten degil M6y
huldugunuzda silahtan gikan sese

Nayran olacagmiza eminim

Slarma/3D Action/ 1 CD

YATZAR Sinan Akkol
SISTEM Windows :
[SLEAACI Penlium 133

RAM 24 MB

DESTEKLENENLER : M 3Dfx

e
A Hizll
MLULTIPLAYER - 32 Kigi 1
A

MDD WJo

LEVEL CD

Celelim her oyunun (daha dog-
rusu programcimin! koo rivas
olan yapay zekaya Unteals yara.
tiklarin ne kadar gergeket harcker
ettiklerin ve zor éldiklerini gorin.
ce takdir etmistim, Hall Life’s gtir-
dokuen sonra ise vapay zekanin na-
sil olmast gerektigi konusundaki fik-
rim degisti. Farkettim ki, Unreal'da-
ki varatiklanin gogu zekasindan-do-
layy dedi], insandistii geviklikler vii-
ztinden zor Oliivorlar. Yine de Un-
real’y da bu konuda takdir ederim,
hem itirat edin gimdi, highirimiz el-
lerinden elektrikler sagan bir uzay
cavavari ile karsilagmadhk. O wii=-
den béyle hirinin nasil davranacag
hakkmda hir fikrimiz yok. Ama
Hali-Life'da biviik dlciide insanlar-
la, tizel tim askerlerivle savasivoraz.
Yani gergege ne kadar yakin day-
randiklar hakkinda asag: yukan bar
tkrimiz var Ve bo askerderin gok
ama ok gercekei daveandiklarim
stylevebilirnm, Hall Life'daki asker
ler 20 metre havaya ziplamwvorlar,
Hall Lite'daki askerler silahinin tetis
gritie basil wtarak Gzerimze kamikas
ze dalist vapmiyorlar, glinki asker
ler howle vapmaz. lyi egivimli asker-
ler haberlesir, saklanir, etmfimiz sa-
rar ve hic beklemediginiz biranda
saldirkp sizi gatil avlar: Hall Life'da.
kiler de aynen btyle vapivorlar
Inarn bana, yarariklrdan korka:
caksimz ama, askerlerle kamsilasmca
varatiklann arasina donmevi veale-
veceksiniz

Evet sevaili okuvicular, kiavs-
mzda gergek bir basyapit dungyor
Sierra dakiler bu oyunom Gzerinde
tami akl vil ugrastlar ama onca eme
e degdigi oradal Hall Life 3D
yun pivasasindakl citayi dylesine
yiiksl.'htl ki; bundan sonra i,'lkaL'.‘Ili
herhangi bir ovunun wianabilmesi
lcin ¢cok ama cok ivi olmas lazim
Halb Lite!t sadece 313 action ovunla-
rindan hoglanantar degil bilimkurgu
ve korku wmale oyunlardan hosla-
nan herkes ahp ovnamali. Kendini-
ze iyt bakin ve bilmediginiz madde-
lerle deney vapmaya kalkmayim
Sakin haaa <

: Veriimedi
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Aaaa, geldin mi hotam, dejgi-
- de dgler nasil? Celdi mi yeni yagila

cak oyunlacthe?

- Heee, geldi, geldi, al hak ke
men! Senin babanin kurvesi var
gimki burda onu tagt, buno tag,

W .uuﬁaln*t‘-'lliihiu,nln karakitolr Imw.-.rr*hm'
(Lan gene i varsdyvuni vaaal
Bl 13 bana lenaliklar geldi ha

Hi defa daba dorl tek :
st goriirsem valla dissip®bayilacam)
- Ben aaapiim lan manyak) 5i
nan tustuggd (e de bu sliper o-
yiih diyl echure azACazT
artik. Hem san €, Y-
vacak alan

i
e

- L@@y im azok vamnda be-
Ce S0Z G I\r lnu-_-:'lliltlﬂll sadde N

Fvazaiak olan
ene gikigmn ce-

hakacam, OK
K, cantm yanavim, QK
- Ya yvalorez bunun }:Fﬂlii\‘_.h'l'l i
raz fazla detayh gibi, kaldimr mo se-
nin sistem bunu?

[ bakalimy, W, of i gea-
fik sevivesinde Pentium 200 gerekis
demisler, sonraa, enaz 16 MB
RAM demisler, aba iste ifle-de jl]
wrahik kart ister demiglor ki

FLUY GOri ISa i Larm *ir
1

T I ™
Esasen geteken kart Voodoo 1 ¥
- da 2 Mg, fakag bemen tim gralik
| kastlan g fullanabilivor, Tabii 53

kartharla felan pglormans ne iy yeni Bismlar ekleniyo. Bisitil de e, 0

hilinmez. Benenivist dogrudan iki-
sinde de deniyim
- Kurulum segenekleri ne?

< ki tir lkorglum var, ama kiiciik

nl.’md.t tl) n:rtml.h v duvanmvon
g, ben tam kyriyim, bakaym

ne kadar yepmilecck a

Adra 140 MB yer
Vo

- Fh gene o Kadar
katisayalmaz, neyse
ben oyuna ince ayar
ceherken sen sicak bi
kaave vapta gri hilere
lerim kendine gelsin,

- Hmmm, hakalim
nerdeee, hah iste Gpti:
wns mendsd, gizel gra-
ik katitesing lelan dibi-
* e kaday avarlayabili-
vouy . Aaaa, Force Fe.
sdhatlegovatick [elin

di destek Wans,
n I‘n,_ln\ alim R.n‘l‘iﬁ.i .
liaba kabveni sogumadandg
hemen Eeee oviin nas)
- | i1| dur, daha ayar olayin:
dayzi 8 |
K{w}u nedy
“lan dlm, varris m'ummrh e
kinu u!'ll_!"'

- Yani bitise varmak diginda hig

,;

detay yok mu?
- Bakivuz iste, hinsmim, dirt I'rv

rakip taku koymaslap e
camlar, tahii herfatd fir ahii-
kamn arabasing siinvo. Yl Ilnhw-
digryiiz telan, tabii arabalan flizvon
riglk tiriivle ¢alisiva, afma n

st Wiln dét tane teke
var. LI§ simif var, biralt siplin va-

riglanmt bitininge daha gelismy ara-
ha modelleri grkivo,
st u].‘_l}w sy

- "';.'}i.h;L e divrr |ilr‘.l.‘:"|'ﬂ'|l k['l}'nnu?.

< Mo

=

Iricde

I“'IFJ-M | Feariliim 16

16

f » B - AN

NB

DESTEKLENENLER : M 3Dfx

EY KA

-
-

L

arabalagela hl(*ul.,n
gibtvanslan kazondikca 51:-_.l|r.'1't

na Lk

tarnuya dizenlemigler, akh pist-
lerde, farkh zorluk sevivelerinde fi-
lan kapisiyosun, oole iste.

Lag Y ‘

Y i'lu'm
baksa na silah

- Yan, varis ama gerde

wilinea -
r';in.lrrlt n tize, laser, plasma giby -
-.W‘IL'IIL vurap esitlik saglamak gili &
bi sansin var, her arabamn belli
mi[t.n_-.-ln:liu-l var, vurtlunca felan
ckﬁlf__'r;'u iste. Tabii yollardan bi siim
Power-up felan topluyosun; silah,
anatys, dliimsiizlik gibi sovier v

Cirafikler fena diil sanki, valmz
renk vee efekt alavin abarinuglar
haa, Vondon kam olmadan oynan-
maz lan bu!

-Malla cosk zort 30 kart olma-

din oyvun siimigo baksana, hem

neredeyse o

kavboldu
|-i
= Bana bimz idhatir-

lattl vaa, ama savash felan sekli ti-

Maotorhe

[,
i, ever gratikle |1c-n:|vtl:|

mid ]::.::ksau ki arabalar pist

adda gidiyomuy gihi
P Yani ne biliim, silah felan
ama Moworhead bundan da
ﬁ!:l’l,‘l.‘k(;i lsir ovindu pilvime Rl;|i
(4] l('ll.';i! I'I.'Ii"-.l.'li_“‘h I.1|‘:LI

- Yok e kool diil, hem .'\|l|||11'|—
layer destedi telan da var, ifte val-
nizgiicli bi sstem lazim buni a-
tam gibi oynamak icin

- Bl isteva, meraklisimda vardir
zaten 31 kart [ilan, Savayh vans -
vunu seven alicavnar-bunu .
Sen pek tutmadin galba? .
- Yaa benim tarzim diil baba

hunlar, ama gelip beni huluvo hep
b tir pyundar. Neyse, sen gic bula:
stklar yika simdi, ben die az daha
Fallowt 2 wkilitin, bakitm enteresan < IN
bt yere denk pelgem mit P
- 8

|

-
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'START GAME: ()y-
namaya karar verdim| ha-
reketinin ilkadim bura-

® Ovun hakkit-
ler C;ﬂ?&:o‘!ﬁlm 'I"

TERNIIAN
Yismmansesme

- v
mﬁﬂﬂw L' X

mthéka jerekli olap s
- yon: Ovunoynaniy ile Mgiliadim
bl sunuluyar (Avaginiz

o ity

a‘ﬂlgn iz Ve yere
q‘!\ma !mumm .
SINGLE PLAYER « CAMPA-

tratéfi ovunlar arasinda
nembibiryer olan
- Settlers; uzun bir amdan
sanm figapei bolimiyle
veniden karsimza gk
[Msketten, oynamaya a.
Iigtigsmnz bu oy CD teknolafisi-
ne gecisten nasihing alos ibi pd-
riniypr, viksel gorint kalitesi,
etkileyici atmosteri, zengin L;‘ml:
terler], coklu avnanabiliclik sedes o
nekleri ve daha birguk veniliklerig-
i bambagka ve cok daha etkilevic
bir oyunla kars karsyayizanlaya-
cagimiz.  (Hagumiz  buyik hclaaa
sanirim)
Du ovunu i;lkar gikmaz a11r1| ard L%
damim [Ovviipmiek b ulumuulkli[ v
lah wlnaz birstratefi manyag oldus
gumdan, oyup clime gectigianda .
hevacamma hakim plmaya galisarak’
kutustinu - dikatlice parcaladim. Ku-
- tdan sagrsalim kartalan ki CL bes
’ X rim dgin aye bir mutluluk vesilesiv
g i, W2 bir strateiiyle kars karyi-
~yaydik _:f:mrk
+ Urumluk cvuman her verine is.
» lenmig, meniilerine bile Raslangig

B menisitdabil olmak tzere i

lertoynamaya haglivgu

ﬂbﬂ;LEpLAME““ﬁE%ﬂﬂE

NOI- Reridi di'ﬂw"‘h
A@;‘lﬁidﬂurﬁ nv‘ynu n?n&yl
Fymﬁl ﬂ"énh

Mlmmwlnf %
R : T

pIsman

-

mrn ﬂhqiktan wm‘a.mﬂuﬂ
|h Gy "'Tw;mirk ama,

oyun e s W* ufiristifa-

caga Bu't;lphum bin dt;.ut
¥ "

i Shf taratta bllﬁ:‘!"ma
gavet kapsamli ve giisel’
mis. Ustien alia gidc]lm__ b

- Ulst kismela Chat ¥ hpcadnis
wer var {ABC} A wda, b
ritad sadece elimizdeki adaman
gosteren e ikon, elimigdeki l!vl
nalar glreren b e hulundu-
gumuz - bolyey! péSteren biv ikon
war, Bir altina hﬂlmm‘.ﬁ_’m_

[ =
S -

. _u}&'ziﬁ&ﬂ'ﬁ :dj.r:r'i 1"

IGN: Hazir kargimiza gikian gher _-_

yere l'm.ra'
kii bowlesi gok dahad izl -
rftm'ahﬁyunun kalbini at- - %N

'ngn-'t. r"Aq'l 15 lwrada hﬂ'fv{rl"\

1- "

Kteyvenler bura

_ GRAIN FARM: i ¢ifleig __-I"‘: o
. P]quRM Domiz ciltlig. P = '
GRAIN MILL: lJt.;..H’r‘I'ICnII‘I’% oy
tintz bugdayy mudir [ ‘*. /4
SLAUGHTER HOUSE Meshahial
Hawvan katliamima n],Ll'_ - - ¥ f

BAKERY': 'L,uthwl L‘M\JZ
yiniz.
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DONKEY FMM Esek giftligi va

INVENTORY: Neden ne kadar

van Yivecek ksmi pliak abiT.

TOOLS AND WEAPONS:

Silahiar Ve gereciering dini:
mu

Pﬁa:WQHLﬂLDINGS Han-

_- pkere pe Kagiar &8%4*
) rigisi

-4
fekiffin

i1 alrhad
-xtan’z

I, i, gt ‘;.Ilw i
e Gsmekiedit, "; ,ﬁ‘“ mf g 7
e QWER. [}‘!ﬂ‘-‘lm‘ “". i e
b *‘_' i Gtilen, I‘:‘ll.ﬁ:-- . “" I . i€, - i

Ll

i L ke hinalardan ynmmu";zﬂ
0 ‘z g A I.': sl vaphvsaniz | kesilmisa-

' HEE N -n.'tu!iﬂcye_:fk ditzglin tahta haline
. ' genire o abrikayr yapmalisiniz ki,
evoyapinunda bunbin kallanilsin.
Farkl bir sekilde her malzeme ke
sinlikle verine ulasur Lhynr Ikenme-
iy biraltin glkardammuia, amele.
lerinmiz hemen onu iglenecesi bi-
namin dntine gty o -l sekil
dede hinavs vapip vapiladigiriz
grlamak minkin Yaprg@mi= hina-
';'11 arasmeda ol |I|ll§!LI{\-I. ama arms
dik mesala Lizarsa b gges vollan-
1M stzin VAP fere Wvor. Lger
inalafiy drasy ustin msalell ise a

kT adam koymanme {agima -

. %m’llhir cthileyecektir, Her-
" onue ovuandi saglamaniz ge-

| : n Almac __
- Windows 95/98 FEJ Alon 300 MB

T: Hangi silahtam
er var, ne katdan vap
Hersey burada ,'

SiSTEM
ISLEMCI

RAM

- Pentium 100 “D-ROM 4 Hizli
32 MVB VILILTIPLAYER 8 (il

4 258 |'| DESTEKLENENLER : — 3Dfx ©1D3D

reken dizpin bic detim, g
maddeve ihityacmz varsy, Llagima
Oneeliging ona verin. gy lagima
onceliklennt dikkatl ayarlarman:
gerekiyor Flersey gok'ivi avarlans
iy . ayfintilar dnemsenmig, prali-
fin yaTe i, ovnang serkli dhe -
naayn bir hava katos:

Amele grubuy eyya petifp ujhlllru

me isini yaparar (ayak igl gibi bir

sey ), lsgi grubw: Rina g percklia:
razivi dizeltip hraed bina sapmikla
yiukimlidurler, Hizle calgirlar, vabii
doyurmayy hmal etmeseniz. Asker
grubu: [Herseyiniz onfara emanet.
Paray bastrrsaniz Tyl savasgickars
Her adam kendi isini gavet il va-
par Ulnlarla ugrasmaimza seeck
voh dizenl Lt ve heslevin ves
ter: Askerlenmiz kontrol eume
sansunz var Huda ovafida olmast
wereken bir dzellik Yiartim gelmie-
sini beklemeden harckel elmenizi
\'I;.,.l'l\-n'll'lllll

Ovunda dikkav edilmesi gercken

“ hirbagka tizellik de baslangigta va-

alimas gereken binalar, Oneelikle

ochim ve tay tabrikalanmez: vapioe
huntar bina yapmamiz igin gerekh

verler. Daha sonra elinizde hig tag
ve agay kalmanigolarak bekleme: 35

in -

4
-

Cok kapsamiby birayun
gin kantrol eomess bi

vaprlamavacak gib{ ﬁkﬁﬂ ":h‘
larda hiraz zoflanab ﬁ':]

bir yerden unufa,a‘jwnmlmm -

Kaomtrolu kv el

hep siz 1.||l||~«umﬁ‘.

@ T - S

Bu kadai ozelligin hi‘mrg?a e

gildige bir strstett oy yx
L1t h 1[11;|L nhm.‘h, l‘&h I‘lLF

namadan @am lﬁﬂ.l’-‘lll‘ iy m'm'ﬁ

yun u}.rn.ﬂ.mw uﬂﬂlnln Vi iy
stratefiden luﬁf-‘m;y '
kin |

sizde’

YN ARABILIRLIK
LEVEL CD




! - :
iy tepeden asapn kampa digiu ko
sarkon welsiz tekear vimlads, “Brave
huradagok fazla dirents var derhal

una tekrar kilifina sokarken te
| ‘hafifge vinladi. “Alpha yverinde
Charlie simdi verine gecu, hedeli
uur su radag vie gidelim!” Hizla
kampin oftasindaki gezigi radar
aracina dogre yisneldi. emratinda

acikga gortivoruz. Brava dan sinvil
Feklivonez Tamam!™, diger takim-
lar venne gecmist 1k aus vapma

serel) ise kendindeyei, Digleri-
ni stkap 0,50 kalibre Barrenr
Shiper tilegin destek avakla-
finin dzerine aturii ve diie-
Kiinit avarlad: Simdi namiu

am kuledeks noshetgimn zog-
sitrie vorelmsti. Birazdan ko-
pacak et dikkace alude
Ainda gece saylacak denli ses-
siz ve sakinds Asagidaki
kampia dolasan askerlenn ses-
lerini arada bur duvmak miimbkiin
eluyordu, i de gevenin sesher
vardi, laret parmag kasildh ve etk
halil gityrenela diigedy, silaln giim.
Dyéirtiisii adern sessizhigh darmadagin
et Karanligh virtip gelen vitksek
sitrath celik cokimdek patlama sesin-
- ulasgip nebetginit gigsi-
gt - a:lnm l:uguk bir

ugusan kargunlar ve kizgin bagng:

- malar garildigini ve hedel alindi-

gini gﬂﬁrr&mﬂm Hizla dniip
kendim yere attn, tifef Otheyle
aiirledi ve kum torbalannm ardine
daki asker havada saviulup vere
vamsgt. Radar aracunn yaning var-
duinda derhal tahrip kalibing g1
Kareh ve verletidi. hala ates altin-
daydi. Flizla aragan uzaklasu,

- uzaktan kumandayy ateslediginde

patlama kulaklinme gimlatt, “Cok

vakin!" dive disundii. Tepelere
dogru kosarken bic an Alpha taki
mindan bivind gérdit, pvme viinde
kosuyarlards ama o agir ates altm-

davelr derhal sty dogruliup atese
karsilik verdi. Yamndan gegen ele-
mianla Piclikie wepelere dogo kos-
rraya devam ettiler, gecenin igin
den randevu noktasma dogmi pelen
helikoprer gardiginde simtmaktan

bu hirim pek gok Hime ve romani
konu afmustar, Aslinda ABD Buna
henzer bir kag farkh gizli askerd bi

nme sabuptic ama nedense Delta

hurlig en gok ilg gekenler) ol
tir. Sinidi de Nova Logic tarmfin:
dan piyvasaya siriilen bu'veni ovima
konu oluyorlar, bu ayvinda seqkin
e Delua dyesi olark danyanim
&éﬂ. l:'nr vamindaki qok gizli asken
mlth kaullynn-;unu; Hu

| nlarin amact rehine kura-
maktan won da. gzl terdrist
kamplaridi basip liderlormi kagir-
mava dek deftisivor. i tiie ola-
ik Spec Ops ve Rainbow Six tir=
Bir yapuda, ancak nzellikle ku'liur.lr-
Tan gelismis Voxel Space 3 gralik
moton sivesinde

coprali yapgok daha
inandiricr nzellikler
sergiliver. Fakar ne-
defse prngr;‘murhl
avirin 30 grafik hiz
fandirion kare destegt
kenemamuslar, bu yiiz
dien gralikler ve avan
stiratl alabilecegmeden
gok daha zavil kali-
vor Gerckenler ise
siovle, mhetim sistemi
olarak Windows
9508 ve NT (Sérvice
Pack 3 destegivie) kullandabilivor
Islemecimz e MMX olmak zurm
da, envaz tas MMX perckivor Takat
hir P22 islemca kallanilmas: twsive
edilivor, Flalza miktan e en az

32 MB, optimum o4 ME RAN ala
rak helidenmig. Karulam igm HIDD |
tizerinde 120 MB kadar bos alana
veen az dx CD-ROR sirticive ih
tivaciiz var Oyun klavye ve M

LEVEL 7099 ——



e avarlama

B o unda senaryolar genillikle
agik havada gegivor. her me kadar
=aman zaman hina ve barakalarn
i girseniz de. nlar tasatiom
vlrak pirk Rarmasth savidmaslae
v Ddoom tarzn bir Roridor Kova
lamacase soz komusu degil efer
Klostratoluk bie cvinmeusaniz b
ek iy bap haber savalie. Onde
lik b ana mesmicde hendimze b ka
rakter secivorsumee, Bunun amac
btz porevler v osun avis
lort bt Kisisel worcihlerinizin belli
i sy ava kavdedilniesh, Ciaires
seqinyvekrmma geg iz zaman
arada i senaryolacim secilellin
dlduginu gireceksiniz, ancak seler
ley vukandan asage dogru gitikce
o} -r|.1-.|\ (&1} | Il.‘l' \t'||'“||' IIL '|l|1r.tL
b vmda (ke giorey aok olivor, an

kT

va hastl olprak

wevi bivrdigioizde kivou
|

va ohivior Uvumida toplam olarak

roplirev it Grta

hprktan fazla gorey meveur, faka
eper tek Kisilik ovudordan sikidisa
LR o LY I'II |“:|.L'l‘".'|. (S LSLRRRERT IS
varsa avund Mulbpline: olaak oy
wyvabibisines Belll bir pirevi [rairi

radlan secu iz zoman hriime ok

ranta gechvor v kisa by Bl als

vorsiiie  Chibge Uaear seCimeg
sl gorey agin onerilen donasim

s

lan stiahlar ve malzeme standar

tshiTIne imkanmi verivor kullam

ABEY ordu donanimi vami Masnn

DESTEKLENENLER :

cak b 1nlarin dagnsecilmes ve
kull.‘lmima.m ok onemly, sessizhik
getcktiven bir garevde agir makinali
e etrata kursun sagarak basanl ola
Bileceginizi sanmavin sakin

Ciirey hakkinda bk aldikian
vie donanimm segtkien sonea gores
bilgesine intikyl edivarsunuz, oviin
eaimasiida Karakterinizt qesithi agila
davorme imikanoz olsa da ben
en przelingg kend) gozinizden go
rerek ov o sekli olduguou diisi
o, cinka base hilde ettt
gelen sesleren dogr bigimde de
petlendizme imkan il orsangs
I ovurids kolakTar doe bomak Cok
|"|m'|1t|.| ey |||l|,-',1".| hakkinda Jde
tavh bir laritame ve istthbarat so
e oplanmis nlgilenmiz meveut
takat bt

olduken cksik olnmas thtimali mevs

aman Wi bu hilailenn

vt mseseln penelibe errafia dolanan

nobetwilone sz dikkan stimentz e
rekivor. Savas alanoa wek bagmiza
grnrvorsunue Ll geneldd pe-
rasverita katlan digerdiost kavwetler
de mevent, bunlan vurmamamz s
zin-agmezdan v olur, clinki her a-
v dves gl lme Thtivag iz ol

wahtin e gdrevi bitiemek igin bel

1t br '-.n:::lh.l Virine LPeTHE gl
rokaum unormavin, kampa sz ne
Tt al ve bulusma nokasmag ulas

b bl orpegin Oyanda sondere

ce sl ve momkiln oldugunc swes
stz ol s ]:t'll';il'l '1.111:.11!.1'\1 I‘L'i
kestvirmava calismak genelde sizim

virruhma dhomaling 2 sikseltiviar, ta

) 3Dfx 1D3D

_1 Joystick

b baz gdirevlerche bunu da vapma-
iz hatta agk bir meyelan savaging
katilmaniz gerekecek.

P [

Pelts Force bence olduken ivi
ve fakat turaz zor birosun, ozellik
le ditsmunmn bir verde beklemevip
wabisma olan bidlgeve akmasi takiik

uygulnmass ve dowy kuvvetlerin e

benacevap vermesy oyunu hom da-

zevlli hale getin-
el dldugu b
thalzere ve saglik pa
ketlert sagilms dr:_‘al avnea karak
rermzin tsicigs malzeme v sagligs
otldukea winmele Bazy gorevlerde Ty
sk cophane va da belki bir me
dikit slmak mcmbkan olabiliyor
ancak dikkath olmazsamz zaten
burdars budacak kadar bile sag kala
v Fooatak i basarisiz
almak ve gorevi hastan oviamak
demvk aluvor Oyan pabik ve etki-
lesim agsindan daha zenem alals
liemis bir deen bovak sikino go
vevlent diie b hat Geetinde akima
st vanyyaptiklarme diger gorevlen
vt claanma semarvovu gikilemivar
Fakar benve avun ptmostert agisin
dan bonzerderinden daha basaril
imsan e dendi kolay aliindigting
hatirhivor. Sahsen ol gorevde
giergekion noerme LI.II';-UII b0 P TR
san masiamn stine sindigimi ha
tnbivorum da, benzeri bir dus vy
her ovun vagatamaz insana, Belli
Lonulardaki monoonlugung rag
zovkli hie

AT o iamast o dine

EnUn, LavEive t'ili"l.'ﬂ'll

LEVEL C
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imin, Mikoyan-Guryevich
INATO kod adi Falerum,

5 tarihi 1977, resmen hizme-
e wiris tarihi 1984, Banl ugak tasa-
nimeilarinm hayretten donakalma
tanhi 1985! Ehem, bu sonunausy i-
s esprisi tabil, ashnda “biyik”
deviétler her zaman "kars” ralin
e yaprigin ivi bilicler, askert en-
dissirlende pek az gergek i var
dir. Fakat tabin ism esprisi bu, karg
tarafa caktrmadun elindeki gacli
kartlar piwtereceksin ki hafif panik

Mapsmlar. Sonra da herkes en glicla

muikleer silahn ben Greteyim diyip
pezugenin caning okusun, vallahi
Bunlann yapugimt de avlik gueuklar
yvapmaz ha, devlet mi yineoyorlar
kumdan kate mi vapivorlar bells de-
gilt Nevse. gelelim Fulerum karde-
simize, bu kitgitk, sirin, sevirmli me-
tal Bildirein pergekien de oldukga
marileth ve dlimail, pek cok ag
dan Dauh kardeglerinden daha s
i savihivor. Nitekim hali hazirda
vaklngik 30 kadar Glkenin envarnie-
rinde buliman ueagy Cinove Hin-
distan gihi baz dlkeler anlaymali o
larak tretivor ve sativorlar. Licugo-
vunlar vapmayy iyt bilen nadir fir-
Fﬂ_{_lku[dilﬂ I1il Ill_-l"l |\il‘.'|-! I e
gic (e dsenmemiy bu - ’
cagr konwalan bir «i-
mitlasyon unetmis
elleri dere i -
mesin. Aslin: 'v"/
¥

: Er
da bir siiril

F-Bilmem ne

Bats ucagim birbirine ben-
1 eyunundan sonra, kalkp bie
G ugurmak bana ilag gibi gelds,

Pty fremaen eyunm eldukca 1w
T vapiig olmas daburada bayTk rol

dynipvor. Shin =amanlarda pivasaya

Jaikan hir st dandik oyundan son-
b Kagar kaliteli bir yapima denk

Imiek benisasitmadt desem yalan

Ya sizi bilmem ama, ugaklar ve
hele de savas ucaklan beni eskiden
beri cok etkilemistir, Sesten daha
izl bir hicimde hedele yonelmelk
diismanlanm bet goremeden tepe-
lerinde belirmek, piikleri yirtip ge
lerek onlara ¢lum vagdmmak ve
sonra di onlar vaktufim cehennen
artsivle vanarken telrar ghgiin st
mrsizli@mnda kaybolmak fkri bana
acayip bir heyecan veriyor, adeta
bir dokunulmazlik ve dliimstzlik
hissi Wandiryort Tabii hic savas-
madan Gylesine ugmak da fena de-
gil, ama hir aver uga oyuinn genel-
de tek bir amag gilider, siz) atesin
en ortasing salmalk ve kuyrogtinueg
Biraz tutusturmak) e giusu etrilia
bir stiril diisman ugags varken dvng
Simstzlitk hissim yakalamak o ka-
dar kelay olmuyor, hile de cok
vt hir PO pilitu degilseni= ve
ayun bir layli gergekei vapil-
migsal Peki b kuse ugrrmak
ity nast] birsstem la-
zim? lgletim sistemi

Windows

O5/98 olarak

Lelirlenmis, Ovun son dere-
ce gerceker ve akicr gratiklerini Vo
Kl Space 3 adli hirengine fizerine

kurulmasina barglu, tkar bunun bis

Peli var tabai iglemai MMX ko
hut setini icermeli, yani enaz Pen
gilm 166 MMXolmali, tavsive edi
len ise P2 sgrisi bir islemet. Ben o-
vunu 240 P‘i’lx lizennde denedim
ve oldulga tatmnkird senuglar al-
dim, fakat bu 3D Diamond
Momster grafik hizlanding kart
vardumivia mumkin aldu Edvr

Jacli bir gralik kartinez yoksa o za-

man oyums Saftware modunda ga-

lisnrmak zorunda kalacaksmiz, bu-

wiin anfami eger isfemciniz ve hah-
zamiz guk siper degilse ovun hize

nin guvallayacag: demekair. Peki ne
kadar vavagy Memak edip 310k karti
devreden gikardim, somug MiC si-

miilasyonundan zivade tasboga ya

eigt gibiyidi. Hlafiza igini 32 RAM

weter deniyor, fakat 64 MEB olunca

haliyle pertormans daha vidksck o-
luyvor- CD stirticiintz on az 6X ol-
mah, ayrica karular iwin HDD G-
zerinde 100 MB kadar oy alana ks
tivaciniz placak. Oyun oldukga ge
nis bir Multplayer destegine sahip,
tabii gerekli Internet baglantisina
sihipseniz, bunin haricinde ayind
hakkin vererck oynamak igin iyl
bir analog jovstick gerekecek Faer
oyun hakkmda dgrenmek istedidi-
niz seyler olursa, mesela belli ugus
eknilkleri, genel perfarmans bilaile
r, klavaye Grtiist gibi, O zaman o
yundiski tizerinde ayunun el kita-
bign bir kopyoasing bulabilirsimiz

Bir ucus vununda genellikle ki
aoemli unsupsardir, ik kallanidan
ekipmanmn gercekeilig, ikincisi ise
grafiklerin kalitesi, ne yazik Ki uga
cagimiz garevierin gergekeiligi o
kadar anemli degil. lste bu oyvunda
da tpik bir senarvo sitkinus) goze
carpivior, mesela Somali ordusu
petrol kivnaklan igin Ethiopya'ye
waal edivor, fte

vanga
b Lis
J wustuTlcy tice

f cari -
4 du
kurup Cin
' 4 topraklanna daly

vor ve vs, vs Pe-
ki bir Res ucagmin
tiim buaslerle me ilgis
var? Hah iste, Ruslar da -
it hu fresat dive Birlesimis Milletler
aperasyonlirina lilan kauhp dinva
va sirin goziakmeye galisiyor, sdper
wiic olma iddialarmdan dn vazgec-
mivorlar, pe de olsa Somalive kala
rutmak kolay @bl Benim anlama:

dizm sey achkuan nefes: k

viban bir Glkenin nasil olup

1/99



anda isgal ardusu karabildigi, her
halde bilgisavar ovunlarna bu yiiz-
den “ovun' deniyor lsin kotis ki-
tap okumaktan aciz yeni nesit bu o-
yunlan oynayvinga dinvamn ming-
men farkh bir izleniminl edinecek,
gocuklar bunlar sadece senaryo, ya-
1 agin [ilm Keson, temam mo Fazla
ciddiye almayin yanit Oyun bu tir
senarynlar etrafma kurulmus gorev-
Nerden olusuyor, bir Campaign bag:
lady mi sirasivla gbrevieri ugup bi-
dirmeye qalisiyarsunuz. Tabii bir
zaman sonra baymas kagmilmaz
oldugundan ayuna hir senaryo edi-
o cklenmis, hoylece teorik ola-
Jrak: stmiriz sayida yeni gorev vapa:
bilirsiniz, tabil ugrasmak hosunuza
“giderse! Otie yandan igin bir de
Multiplayer yonii var, Nova Louig
b ise bayag onem veriyor. Ay
Firmanin Yapom olan MiG.- }E'Fu?c-
‘nirn, F-16 Viper ve F-22 Raptar o-
yunlar Net azerinde birbirleriyle
amm wyumiy olarak calisabilivor ve
learsilikly oynamamiza imkan tane
yorlar, LAN ve Internet (zerinde o-
vuncu savis 16 kisiyle sinirly, lakar
firmanin kendi secvisi olan Nova
Wirld tizerinde oynamak isterseniz o
bl sayi 168 Kisive kadar vitkselebi-
liyar! Deathmatch ya da T
yunlating imkan saglnyvan
oldukica yeni sayihr

ve oneelikle
vukarida adr gecen t)}wj{‘lT:rl destek-
lemek trzore kurulmuyg

i servis

F i

Cielelm ovunun gralilderine;

dogrusy mikemmel divebilinim,
Voxel Space 3 i#imli bu veni engi
ne dzellikle 30 kartlonyla destek-
lendiginde son derece gergekei bir
satth yapsi oriaya koyuyor. Cogu
ovinda kendinizi vamali paligon

YAZAR
SISTEM

ISLEAC]
RAM

Shormd ¢

Windows 95798

Banfium 166 MAX
3% MR

hir yorganm dzerindl uguivormus
aibi hissederken, burada daglar da-
g, demiz de denize benzivor
Ligaklarin graliklen de oldukea ivi,
yitkseh G gekerken kanat uglannda
olusan buhar fzlerine dek pek ok

desay oyuna tad kavyor. Tabi bazp”

hileler yok degil, mesela ugaklamin
dilgtisti hep avr sekilde perggkles-
yor, halbuki gercek danyads buna
imkan yok. Ayrica bellibir irtifadan
sonra bulutlann fistint cikiyorsu-
nuz ve asadim kayMoluvar, vani ha-
va hellt hir yegén son hep bulut
Il Ancak bufiun bilgisayarin gratik
guctini fazla zorlamamak igin va-
pilrmig Bir hile oldugunu disiirsck,
fazla ghclit sistemi almavanlanin
Gok sikayer edeceding sanmam
Kokpit tasanmn tamamen g boyut
I yapilinig ve gastergeler gercekei
bir bigimde galigivar. Cogu oviin
aldugu gibl ekrapa (g rane kat

Tl

gergekei bir bicimde ck
mayi bosagmislar. Hog copu Bat
tasatimpdcak arck bu CRT goster-
geletikullansyor, ancak MiG-29 za-
e her agidan farkh bir ugak, kok-
pit tasarren da bu agidan oldukga
pelencksel kahvor

7 Simdi biraz Falerum nasil bir u

ek ona bakalim, zira Rus tasanmla
1 her zaman insam sasirtan detayla
ra sahipeir, Oncelikle kokpitin nis-

peten geleneksel kaldigim siylemis-

tik, fukat tabii modern bir bilgisavar

ve: HUD sistemime sahip: Ancak u-
cus bilgisavar Bauli igaklann akei-
ne pilotun isine pek fazla kansmi-
vor, Tabii "Bitchin Betry”
len sesll ikaz sistemi arada bir kala
sigitivar fakat tgus kantrall ta-

tabir edi-

mamen pilatta, bunun sonuc
alarak i bilen bir pilot uga-
Zm astlin tasanmimn sagladig)
korkung manevra kabiliveting is-
tedigi gibl degierlendivebiliyvior
bir miktar risk almak sarnivla
e yalan savleyeyvim, oyunu ca-
listirr gahistirmaz itk isim ser-
best bair ugusa gikmak, sonra da
ilk hirsatta sadece bu yavniya
has olan Cobra ve Tailspin ma-

L3l

J_HlJLlu Sonug? Tannm

lw:.u’ﬁifhmur denemek

ask dedikleri bu olsa
perek: Ne za-
man hos
virktim alsa o-
VLPE DT
trta ir-
tita-

da aerobatik numaralar) deni-
vomam,; bir Immelmann, bir Sphit-S,
bir Cobra ve soara klavyedeki sal-
vayi temizlemek icin onbes dakika
ard, valanim yok, o gevik savas gis-
revlerini daha pek fazla oynama lir-
sati bulamadim. Fakat ugtugum ka-
darivia sunu stvlevebilirim, hava
savasinda tek bildiginiz diigmam u-
zaktan radirda ginip filze atmak
sanra da kuyrugunuzda cohenne-
min tiim seytanian varmus gibi kag-
Mil-29 pek size
tygun bir ovun degil demekir. Bu

I'I'I:!i&‘l.'l!‘l |[1an:l'.1:_

ugag tek parga peri petirehilmek (-
gin bayag "erkekkkkkk” olmak la-
zim, cimbkil tasannn ftilanyla Fulc-
rum atesin ortasina dalmak ve it da-
laginda basanh olmak igin yaraul
mitg bir ucak: Bunun anlami ditsma
nin dibine girip deli manevialarla
onu aptala gevirmek, sonra da IRST
sistermimi kullamip egzozuna lizeys
vapistirmak demek Sonuy olarak
bu oy ve bu ugak, avi avina G-
karken dinbimla wifek verine av [y
cagi almayvi tercih edenter igin daha
uygun. Karanmzr ona gire verin

ARIIRLIK

ck

LEVEL CD
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: slik'm& Lhilc gayet ivi qaligivor.

ﬁwm-ctmtade Enyd& var, Yavay
livorsunuz, ama diger duruma
ghre daha givende savilisinez, gé-
rilme riski epey azahyor. Bilgsaya-
s sanal bellegi gayet ivi, digman-
la ir anda hmlnpﬁ:ﬂlmﬂiz Az
dami varsa kagiyor, qok adami
varss tepenize binivar. Basedeme.
veeek gibiyseniz kagin denim, bir
anda tginizi bitirebilirler (mertligin
yiizde doksam kagmakur dostla-
) iimler cok uzun sirer-

ken, hﬂhﬁn da gok gabuk bitiyor
Bu ﬂn:diutuhgi engellenis wluyor.

Oyunumuz kisaca béle . Diigitk

sanra fadim almaya .‘:mqhynmnuz

Ruhyrizda biraz sovalyelik, cski
savaglara ve efsanelerin ilgmglikleri-

ne dalmak varsa. Onlan simdilik

mmﬁymmnm warsayarak  tal-
“min olayi ageindan bu ayunu oyna-
lhmﬁﬁrﬂz. Bilgelik ruhunuzda |
aﬁ;ﬁ:ﬁmmzda alsun. Iy nyunlar

L




liim, herkesin Bagina
gelecek olan kagiml-
maz son, Ofiimden
herkes korkar ama igin
igin merak etmeden de
duramaz. (Mim eninde

sonunda hepimizi yakalayacagina

ve o andan itibaren de

ondan korkmamiza ge-

rek kalmayacagina gore,

batin ganlenmizi 6-

limden korkarak gecir-

mek son derece yersiz

Bizim kendimize sorma

mrz gereken, ne zaman

dlecegimiz degil, liim-

den sonra neler olaca-

Bl

Lucas Arts iyi firma

dir. Hadi birakin Star

NWars film serilerini ve

bilimum oyunlanin yap-

mis olmalanini, piyasada

oynamaya degecck ad-

venture oyunu mumla

aranitken, hep kahte

kokan adventure oyun-

lan yaptiklan igin seve-

rim, Simdiye kadar Lu-

cas Arts'tan gelmig olan

herhangi bir oyunun kéni olduunu
gormedim, gorildiginii de san-
mam. labii ki Grim I'andango da
buna istisna degil.

Grim Fandango konusunu Mek -
sika folkloriinden almig bir macera
oyunu. Mcksika'da her yil kutlanan

oliiler lestivalinden (Day of the
Dead) yola gikilarak olugturulan se-
naryosuna gore, biz dliiler divarin-
da sikisip kaloug bir adanmi, Manny
Calavera'yt canlandirtyoruz. Gorevi
veni dlen kisilere diinyada yapuokla-
ri iyiltkler oraminda, cennele giden

eniyi yolculuk pakedimi
satmak olan Manny, en
pahaly yoleuluk olan ¢ nu-
marali tren yolculugun-
dan yetenince satabilirse,
kendisi de buradan kuriu-
lup cennete gitmeye hak
kazanacak., Ama bir tirlG
iki yakas: bir arava gel-
mez Manny'nin, kendi
payina stirekli gangsterler
hirstzlar diiserken | yeni is arkadag

ve en biyiik rakibi Dominic en iy
insanlart (yant olitleri) kapmaktadir
Bu sanssizlik mudir, yoksa isin icin-
de haska giigler mi vardir?

Crim Fandango, adventure o-

yunlannda alisugimiz gibi [are ile

e Mm_"‘*ﬂ--.
Oliiler Diyarindan Selamlar)

oyvnannuyor, Manny'yi ok tslaryla
yoneliyor, esya alma ve kullanma i-
sini ise ENTER tusu tle hallediyo-
ruz. Rahat kontrol igin nimerik
klavyeyi kullanmanizi dnerivim, La-
bu ki isterseniz tuglarr degigurebi-
lirsiniz, Tagidiguniz egyalan ise ce-
binizden ctkartip
kullamyorsunuz
Oyunda capmi si-
kan tek sey buydu,
yammzdaki baiin
csyalar ayne anda
voremedigmizden
cebinizdekilere teker
teker ve siravla bak
mamz gerckiyor. Lt-
rafta dolasirken ala-
bileceginiz birseyin
yamindan gecerken
veva vapabileceginiz
bir sey oldugunda
Manny kafasini ora-
va dogru geviriyor
lence diger adven
ture oyunlarmdaks
oibi her girdiginiz
veni mekanda hiitiin
ckrant larc ile tara-
maktan ¢ok daha 1y
bir yontem
Ovyunun gralikle-
rine soylenecck bir
sey vok. Lucas Arts
firmasi, tsmindeki
SANAT lakabuu fazlasivla hakedi-
vor dogrusu, bittiin grafikler harika
ve ug boyutlu mekanlar oldukga
carpict Sabit grafiklenin digindakt
hersey ise (karakierler, abjeler) ger-
cek ag boyutlu olarak tasarlanmug
ve oyun kaguulmaz olarak tic bo
yutlu hizlandiricilara da destek ve-
rivor. 3D kartt olmayvanlar hemen
aglamaya baslamasm, kartiniz yok
sa sadece karakterlori hiraz daha
ptirtizlit olarak goreceksiniz, me-
kanlann graliklert muhtesemligin-
den hicbirsey kaybetmiyor. Seslere
ve miiziklere gelince, inanmak igin
duymalisiniz. Profesyonel tivatro o-
yunculartnin seslendirdign karakier-

tere strekli degiyen ve vine amidik

LEVEL




olan gruplarm hazirladigr mizikler
cklenince, bana da bu oyunda eme-
gi gecen herkese saygilanimi sun-
maktan bagka bir sey kalmwyor

TAM COZUM

Demao bituginde (bittigini mesaj
tipane bir mesajm gelmesinden
anlarsiniz) gelen mesaji a-
lin ve okuyun. Ofisiniz-
den disart gikin, sekreterin yanin-
dan gegip soldaki asansérden asagi-
va inin. Garajim sol st kégesindeki
minik kuliibeye gidin ve kapiyi ca-
Iin. Iceriden gikan varaukla (Glog-
tis) size imzalanacak kagidi (work
order) verene kadar kanustn Sck-
reterin yanina doniin ve kagidi im-
zalatmaya calisgin Patronunuz kim-
seyle gortismek 1stemedigini sovle-
yecek Siz de geri dantip kargidaki
asansairden inin, dis kaptyr agip -
kin Saga gidin ve ara sokaga sapm.
Diiz ilerive gidip kravatlardan olu-
san halata trmantn Soldaki agik
pencereden patronun ofisine girin
ve bilgtsayanini inceleyip otomatik
cevabi “Ah, Cripes Evar." ile bas-
layan ciimleye degistirin. Celdigi-
niz voldan sekreterin vanina déniin
ve kagedi yeniden imzalatmayr de-
neyin. Degistirdiginiz otomatik ce-
vabr duayn Eva, kagids sizin 1wgin
imzalayacaktir, Yasayanlar di-
yarima gelince, verdek: kese
kagidina sarili rubu (oyundaki
espri anlayisina bakin), oragi-
niz1 kuflanarak serbest birakin

Ofisinize girip soldaki ma-
sanin {izermden iskambil ka-
giilanini alin Evanin masasina
gidin ve iskambil kagitlarinn
masanta (zerindeki kagit deli-
cimin (hole punch) iizerinde
kullanin. Lobiye inin, mesaj
tiiptinun ne kadar hassas bir
makine oldugundan bahseden
kirmizi bir varatkla karsilaga-

LEVEL

cakaimiz [Disan ¢ikip [estivalin ol-
dugu yere gidin. Palvago ile, size i-
ki adet sigmemiy

balon ve bir ta-

ne balon-kedi

yapana kadar

kenusun A de-

ad worm” ve "Bet

vou can't do a

cat”

secenekle-

rini sece

ceksiniz)

L obiye

geri dao-

niip sagdaki

odava girin,

bir halonu

mavi, dige-

rini kirmi-

z1 hor-

tumdaki sivivla doldurun, Ofisinize
gikip 1ki balonu da mesaj tipiniin
tizerinde kullanin, Mesai makinas
bozulunca tekrar lobive inip soldak:
odaya girin. Agik kapinin kelunu
gevirin (deadbolt), Yaratikla konu-
sun ve buradan gikin. Tekrar icert
girin, duvardan yangun sondiriictiyii
alin. Kapivi acip delikli iskambil ka-
g1dine kirmezi tiipiin tzerinde kulla-
nin Demaodan sonra patronun oda-
gina girin ve bagimizin nasil bir bela-

da oldugunu dgrenin
Clotnis'in kulitbesine kapatldik
ve o da ctrafia degil. Kapiyr tuklaop
disaridaki golge ile sizi disart cikar-
tana kadar konugun. Orgtitiin karar-
gahina geldiginizde Salvadora ve
Cva ile konusun. Disan ¢ikip festi-
valin oldugu verdeki orta cadirdan
bir ckmek agirin,
: Kravat ipin oldugu
vere geri déniin. Yukan
gikip sola devam edin. Agik
pencereden girin ve cekmeceyt
agip yesil bitkiyi alin. Boks torbasi-
mn yvanma gidin ve agizlik (mo-

)\ uthpiece) vere diisene kadar vu-

run, Disari ¢ikip ipin yanma do-
nin, ipm kisa olan ucunu elinize
8 alin ve yesil bitkiyi tzerinde kul-
Jamin: Ipi (vani kravatlar) alip
karstya atin. Catiya gikinca, orta-
daki meral cukurun tzerinde dnce
balon-kediyi, sonra da ckmegi
kullanp kuslar: korkatun. Ga-
vercinler gidince, bulunduklart ver-
den yumuartalar alin: Tekrar sokaga
déniin, garaja girp Glottis'in kulii-
besine gidin. Agmzha sagdaki masa-
ningiizerindeki camur makinasi ile
deldurun (ill-a-dent), Bog bir vere
gidip HICBIRSEYE BAKMAZKEN
agizhi kendi tzermizde kullanm.
Igan gikap duvardaki mavi gozii
kullanm. Yumurtalan Salvadora, a-
aizligr Lva'va verin
Opmanlik bir verde bulacaksiniz
kendinizi Sagdaki ckra-
na gegip GlottisTe konu-
sun. Aptal Glodis larkina
varmadan kendi kalbini
sokup atacak. Yattig ye-
rin arkasindaki ormana
girin. Ortiimeek aginin
yamndaki kemik ynginin-
dan bir kemik alin ve bu-
nu éritmeek aginim Gze-
rinde kullanin. Oragiz:
cikartip agin fizerinde
kullanin ev Glottis'in bu-
lundugu vere geri déniin
Kalbi verden alip Glot-




tis'in Gzerinde kullanin fsmi Bone-
wagon olan arabaniza binip sajida-
ki agikliktan gegin. {ki yaninda
pompalar olan agacin yaminda yap-
mamiz gereken, Glotus'in getirdig
el arabasim yerdeki hortumlarmn ii-
zerinden gegirerek, hortumlara
bagh clan sag ve sol pampalann
aym anda calismasini saglamak
(vani bir sag bir sol pompalar cali-
sacak) Béylece apag saga sola sal-
lanmaya baglayacak. Biraz zaman-
lama ve biraz saburla basarabilirsi-
niz. Makinanin uzerindeki kolu ge-
kip aletin durmasini saglayin. Clot-
tis yukartya ¢tkinca makinayr tek-
rar cahistinn. Demodan sonra Bo-
newagon'dan inin, sag alttaki isarct
levhasini alip ormanin sol tstinde-
ki agikliktan gecin. Levhay: her-
hangi bir vere koydugunuzda bir
noktay: gasterecek Gaosterdidi yo-
ne biraz ilerfeyip levhayr yeniden
vere koyun. Sirrekli olarak levha-
nin gosterdigi yone giderseniz,
dogru yeri bulacaksiniz (ekranmn
ortasinin bir
sol alondaki
koyu yer).
Agilan ka-
paktan girm
ve saj alttaki
isarct diregi-
ni sallayin
Diigen anah-
lar otomatik
olarak ala-
caksiniz,
Arabaniza
geri déniip
usteeki rashk
araziden de-
vam edin.
Kapiyr agip
1gert girm
Atesten kun-
duzlar tara-
findan kovalanacaksimiz, Tekrar i-
ceri girin ve kemik yiginlarinin
basladigi yerden iic dort tane ke-
mik ahin (ortadaki yegil kemigin
yvakimindan). Sola gidin, bir kun-
duz Gstiiniizdeki kayamin tzerine
gelip oturacak. Aldigimz kemikler-
den birini zift nehrine atin ve he-
men yangin sdndiriiciiyi ¢ikartip
kemigin pesinden atlayan kunduzu
sonddrin. Nisan almak icin sag-
sol, sikmak igin ENTER tuglarin
kullanin. Ug-dért kere bu islemi
tekrarlayin, taa ki bitin kunduzlar
bitene kadar. Disan ¢ikip soldaki
kilitli kapiyr anahtarimizla agin.
Rubucawa'ya varinca, merdiven-
lerden en tiste gikin ve yeri paspas-

lamakta olan Celso ile konu- i“ &

sun (hatirlamadiniz mi? Hani . .

su asa verip gonderdigmiz ilk
miisteri). Kayip kansimin res-

i
1}

mini alip disan ¢ikin. Sag-
daki sisin icine girtn ve
denize ugun, merak etme-
yin denizct Valesco sizi
kurtaracak. Asagt inip Va-
lesco ile kenugun. Cel-
so'nun karisinin resmini
gosterin ve gemi kayit
delterini ahn. Kayit defte-
rini Celso’ya verin. Artik
bir isiniz var

IRINCI 1L,

Su bir senc Manny'ye ya-
rarmig galiba, islert bayag i-

lerletmis dogrusu. Neyse, iceri girip
safdaki masamin {izerindeki Salva-
dor'dan gelen mesaji alin. Asaginya
inin ve Lupe ite konusun. Digart ¢1-
kin. Demodan sonra Valesco ile
konusun soldaki uzantidan gegip

Rubucawa'nin heryerine gitmek icin
kullanacagimiz merkez noklasina
gelin. Buras: oldukga biyik bir bo-
ltim, o yiizden kayboldugunuzda
bu merkez noktayr bulmaya caligin
Soldaki gegit is¢t anlarin oldugu li-
mana ve deniz fenerine, fistieki yol
bara ve sizin kafenize giden asansé-
re, sagdaki Valesco'nun bufunduzu
limana, asag: yol ise Totonun dév-
me ditkkanina, kedi yarislarinin va-
pildigi yere ve palis merkezine gi-
diyor. Simdi, ilk 6nce kendi kafeni-
ze gidin (Calavera Cafe), asagiiva i-
nip sola gidin ve barin arkasina ge-
cip altin ickiyi alin. Soldaki kapt-
dan rulet oynanan yere gelin. Orta-
daki masada icki igen Charlie ile

o

konusun. Kedi vaniglarim VIP salo-
nundan izlemenizi saglayacak bir
bitet ve sahte kedt yars: biletr bas-
mantzi saglayacak bir makine ve-
recek. Bara geri doniap Glot-
tis ile konusun. VIP biletini
alip yaniglara kagacak Mer-
kezden asapidaki yola gidin
ve ileridek: kol gekip kedi
yanslarimin yapildigi yvere gi-
din [gcrl girince saga donip
baytk kedi heykelinin ya-
nindaki agik kapidan girin
Kedi mamasinin uzerindeki
konserve acacagint alin Geri
doniip merdivenden yukars ¢tkin
Saga gidip asansarle VIP salonuna
ctkan. Mutfaga girin ve hindi sosu
aletini alin (turkey baster). Garson
dolaba girince kapilan arkasindan
kapatip oragmizi da kapiya sikisgti-
rin. Merdivenden gikip konserve a-
gacagm sarap figisimin lizerinde
kullanin

Bodrum katina gelince, forklift'e
binin ve asansére girin, ama forklif-
tin kaldiraglarinin ka-
piya dénmiis olmas;-
na dikkat edin. Diig-
meye basip asansorii
calisurin ve hemen
forklift'e binin. Ust
kata cikarken asansor
boslugunda bir agik-
hk goreceksiniz, tam
vradan gegerken
forklilt' iler siiriip a-
sansorin durmasim
saglayin. Forkliftin
vanmdaki kolu ¢ekip
kollarin: kaldirmasimni
ve boylece gegebile-
ceginiz bir bogluk o-
lugmasini saglayin,
Yolu takip edin ve
cantayt alin, Demo-
nun sonunda bir adet
denizciler birligi kartimiz olacak

Blue Cascet barnina gidin. De-
modan sonra mutfaga girip hindi
seysini (turkey baster) bulagik su-
yunun tizerinde kallanin. Dévmeci
Toto'nun yerine gidin, kuliibenin
arkasina gegin. Buzdolabint ve igin-
deki rafi agin. Iki adam da dolapla
ilgilenirken, igki sisesine kosup
hindi aletine deldurdugunuz stviyi
icine bosaltin, Naranja uyuyunca u-
zerini arastirin ve kiinyesini alin.
Kedi yanislarinin oldugu yerdeki
merdivenlerin en dstiine cikip kara-
kola gelin, Anna ile konusun. Sag-
daki dedektsrden gecmeyi dene-
yin Alun ickinizden icip tekrar de-
nceyin, Carla ile yalniz kalip, eski
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muhabbetlere girince “Hey
Carla, that's an awfully nice
metal detector” secenegi gi-
kana kadar konusun, gitkinca
onu secin ve "Yes' deyin
Kedi heykelinin yamindaki
kaprya geri déntin. Tramp-
lenin en ucundan biraz geri- §
de durup viizinizi ckrana
gonln ve oragimzt kum ha-
vuzunun tizerinde kullantn,
Metal dedektsriinti bulunca,
pols merkezine ¢ikan mer-
divenlerin basina gelin ve
sola devam edin. Yolun so-
nundaki yesil demir kapidan
morga girin Naranjanin
kinyesini cesetlerden birisi-
nin iizerinde kullanmn
Membrillo ile konusup me-
tal dedektarinii ona verin
Olu olmadigr halde Naran-
ja'y1 6lit olarak kabul ettirdik.

Merkeze geri déniip sola gidin
ve arlarla konusun. Arkadagin ileti-
sim problemi var sanirtm. Blue Cas-
ket'e gidip sol 8nde oturan Ug tiple
konusun. Salvador'un mesajini gés-
terin ve masamin Uzerindeki kitabi
alin Kitabr arrlanin basi Terry'ye
gotirin. Kedi varislarnimn VIP sa-
lonuna gen dénin. Masalardan bi-
rinde oturan avukat Nick ile konu-
sun, Avukatiniz olmasi igin ikna et-
melisiniz. Kesinlikle ikna olmaya-
cak ama siz vine de hep en iyi se-
cenekleti segerek konusun ve en
sonunda Olivia ile olan iliskisinden
Max'e bahsetmekle 1ehdit edin
Masada biraktigr sigara paketini a-
lin ve polis merkezine gidin. Sigara
kutusunu Carla'ya verip “I don't
know, | found it under vour
desk.","Yes" sccenekleri ile ko-
nusun. Yeni aldiginiz anabtar ile
birlikte deniz fenerine gidin ve
kaptyt agin. Zavallt Lola'vi son
nefesini veritken goreceksiniz
Arkasinda birakugr kagidi alin
Calavera Cafe'ye geri déntip ka-
gich vestiyer Gzerinde kullanin
Ceketi aragtirin. Cikan kagid
dévmeci Toto'va gotiirlip goste-
rin. Size bir fotograf verecek.
Kedi yarislarina geri déniin ve
bilet gigesinin yaninda durun,
Sahte bilet basma makinasini ¢i-
kartp soldan saga "2 - Tuesday
(TUE) - 6" yazacak sekilde a-
yarlayip ustteki diigmeye basin,
Sahte bileti soldaki gise iizerin-
de kullanimn. VIP salonuna gert
déntip Nick ile Olivia'nin resmi-
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ni Nick'e gasterin, Terry'yi kurtar-
dimiz, arilarin bulundugu limana ge-
ri doniip sagdaki aletleri inceleyin.

Calavera Cafe'ye geri doniin ve
ofisinize citkin. Masamizmn tizerinde-
ki rulet masalarinen ayarlarint degis-
tiren mekanizmayi galistitinn, Solda-
ki dairedeki sagdaki kirmizi nokta
yaninca miknaus isareti olan diig-
meye basin Béylece polis sefi cafe-
nizi kapatacak ve siz de bir gemide
ver silici olarak yeni bir maceraya
atilacaksiniz

UQUNCU YIL

Manny oglum, senin bu sansma
{azmine demeliydim aslinda) ben
ne diyim, simdi de gemi kaptani ol-
mussun Neyse, demodan sonra
saldaki kapidan asag) inin. Merdi-
venden asagt inin ve Glottis tara-
findan kurtanilin Sagdaki diigmeye

basip sag demiri kaldirin. Kontrolle-
re gidip Enter'a ve saga basin. Sag
demirin Gzerinde oragimzi kullanin.
Sol tarafa gidip dugmeye basin. Ge-
miyi tamamen ikiye ayirmak igin
kontrollere gidip kollar tamamen
gerive gekin,

Deriizin dibini boylayinca, sola,
1isigin bittigi yere gidin Kalasinda
lamba olan adam gecerken Entera
basip kanusun. Adi Chepito olan bu
adamla konusmayt kesmezseniz sizi
gereksiz yere dolagtirip aym yere
getirecektir O viizden, konusmayi
kesin Chepito tam Glottis'in yanin-
dan gegerken tekrar Enter'a basin,
l.ambasindan yakaladiginiz Chepi-
w'yu sola, Clottis'e dogru cevirin
Mavi 1s13in kaynagina ulasinca, sola
ve ileriye, ilerideki kayanin yanma
gidin ve kayanin ctrafinda bir tura
atin. Chepito yakalanacak, demo
olacak

llerideki asansére hinin, sagda-
ki yoldan ilerleyin Sonunda yil-
lardir pesinde oldugunuz kadin
buldunuz. Ama eski arkadasginiz
Domino da onunfa birlikte Yeni
ofisinizde uyandizinizda kafesteki
cocuklarla konusun. Kafaniza atti-
#1 kiigiik ¢ekici yerden alin: Mec-
he'nin ofisine gidin ve onunla ko-
nusun Meche'nin gorabim: alma-
miz laztm Bunun icin yanindaki
kiltablasim 6yle bir zamanda kul-
lanmamiz lazim ki, Meche sigarasi-
nin kidllerini doktugiinde bacakla-
rina gelsin, Biraz ugrasarak ve iyi
bir zamanlamayla basarabilizsiniz
Coraby kagan Meche, corabt arka-
mizdaki ¢&p kutusuna atacak Ca-
rabt alip asansorlce asagiya inin ve
sola gidin. Matkapla calisan Che-




pito tle konu-
sun, Kiigiik

cekicr verp
matkabi, corabi vererck silahi alin,
Asansériin oldugu yerden saga gi-
din. Tagima bandinimn tzerine gikip
yukanya gidin. Soldaki merdiven-

den vince cikin
ve vinci adanin
diger rarafina
kadar a6nirun .
Vincin zincirini i
asagiva indirin ‘M
Vincren intn, zincirm |
ucundaki aletin Gzerin-
de matkab kullanm, Vince
geri donup zindiri Lekrar aga-
giya indirin ve sonra lekrar
kaldirp silindirleri sékin

Ving ile birlikte adamn diger warali-
na gidin ve zincin tastma bandinn
tizerine indirin_ Vingten inm, tekrar
denize girin. Bandin yoniinii degis-
tiren kolu gekip zinciri asage salin
Kol ki kere daha gekip zincirin
tagima hatuna sarlmasini saglayin

o yvikan
kaldirip ge-
miyi takildigt ver-
den kurtartn
tMeche'nin ofisine
geri dondp silahs ona
vertn. Demodan sonra
disart cikip soldaki de-

Ve ZIncir

mir kapiya gelin. Matkabi kapinimn
saginda kulfanin Kilit mekanizmast
ortava gikinca kapimin ortasidaki

kolu gevirmeye baglayin. Yapmaniz

sercken soldaki yar datrelerin ke-

narlanimm saga bakmasint saglamak

Siirekli saga veya sola cevirerek ve
cn stickinden baslayip, diger da-
reye gecliginizde yénuntizil de-
gistirerek basarabilirsimz Butun
dairelerin kenarlan saga bakinca
oragimz kilidin dizerinde kulla-
nin. Kapinun kolunu cekip agm
lgeri girip kapeyt arkanizdan ka-
patin. Kapimin gstindekr agik
kablolarin tizerinde aragmizi kul-
lanin, gizli kapidan gecin. (vagr-
niz) yandin séndirme sistemi G-
zerinde kullanin Sagdaki boru-
nun dzerindeki vanayt agun. Su-
yun aktig parkeyi gordtniiz mi?
lyi, o zaman bir dnceki odava do-
niip yerden baltayr alin. Suyun
gittit parkenin Gzerine stirikle-
yin baltayr ve orada kullanin

Demolardan sonra Domino ile

karsilasacaksiniz. Oragimizi ¢ikar-
un ama Domino'nun degil, ahta-
potun goziinin tizerinde kullanm
I§lc bitti (mi?)

DORTDUNC YIL

Merdivenlerden inip tabutu a-
cin, Bruno ile konusun ve size vere-
cegl kupayt alin. Yukan gidip kap
bekcisiyle konusun. Bir kat asag: i-
nip merdivenlerin alundaki kapi-
dan girin. Glotus ile konusun. Aga-
gicddaki mutfaga inin, kupayi kahve
rafiin {coffee cup rack) tzerinde
kullanin, Sagdzki ¢ekmecey: agip
bezi alin [Diart gikip bezi petrol
bidonuna daldinn, Mutfaga déntp
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bezi tost makinasinm tizerinde kul-
lanin

Rubacawa'ya geri dandiigtiniiz-
de limana gidip Valesco ile konu-
sun. Biraktifn sisevi alin Blue Cas-
ket'e gidip mutfaga girin ve siseyi
figimmn tizerinde kullann. Glottis'in
vanina déniip siseyi ona verin
Glottis geri donuince tekrar konu-
sun. Dévmecinin yerine gidip ag
dolabindan sivt nitrojent alin: Ga-
raja doniip siv1 nitrojeni verdeki si-
vimn Gizerinde kullanin. Arabanin
arkasindaki bombayt kulla-
nip Rubucawa'yr terkedin

Cesedin kolunu alin
Meche ile konusun ve disan
¢ikip arabanin arkasindan
devam edin. Merdivenden
ciken, diger merdivenden
de ¢ikin, Ekranin oniin-
deki kahve stirahisini
alin ve merdivenden
vukar cikin. Kahveyi
asagndaki adamlarin
lizerine dokin  Asagr i-
nip sagdaki kapidan girin Tek-
rar merdivenden gikin ve soldaki
aleti {grinder) kesik kolu kullanarak
alin. Merdivenden ve diger merdi-
venden inin, gazinoya girin. Parde-
siilti adamla iki kere konusun, Mec-
he ile iki defa konusun. Cargafi
Charlie'nin Gzerinde kullanimn ve
hemen pardesilii adamla kenugun

Tuvalete gidin ve yeni kiyaletinizle
birlikte digart ¢ikin

Cazli karargaha geri donin.
Copten lotograh alin, Hectorun
notunu ve fotografy gitvercinin fize-
rinde kullanm

Merdivenin
yanina
doniin
ve
Clot-
tis'ten u-

i zaktan ku-
mandayi a-

~ Iin
Bonewa-
gon'un arkasinda-
ki yoidan devam edin Sagdaki tii-
nelden ginn ve tiinelin gmsinde 1
gine kolu koydugunuz grinder’t kul-
lanin. Timsahla kargtlasinca uzaktan

<

kumanday: kullanip arabayi yukan
kaldmin. Ulstteki gegiticn merdive-
nin yanina gelin. Uzaktan kumanda
elinizdeyken asagt inmey: deneyin.
Timsah geri doniince hemen yukari
¢ikip kumanday kullanin ve kuyru-
gunun arabanin altina stkigmasint
saglayin. lerleyip cicekgiye girin
Oragimzi gikarttp kaprmin tzerinde-
ki yapiskan bant topagin sokiin
Tekrar igeri girip adamla konugun
stlahu ve cicek tohumlarnini alin.

Gazinoya geri doniin. Asanserin
ontinde duran pembe yaratikla ko-
nusun Size sordugu sorunun cevabi,
arkamzdaki panoda en son yana nu-
mara olacak. Yukan gtkinca Celso i-
le konusup bilet almas: i¢in tkna e-
din Uzuun bir demedan sonra cati-
nin sag tarafindaki uzantimin yanina
gidin. Catimin kenanna tirmamip ¢i-
kintinin Gzerinde Grinder't kullanin.
Cigek tohumlarimu da kullanin ve
geri déniip merdivenden tirmanin.

Tepenin iizerindeki eve gidin,
vurulduktan sonra sivi nttrojeni ken-
di iizerinizde kullanin. Arabaya geri
daniip Salvador ile konusun Bavulu
agin ve disan ¢ikan bileti alin. Evin
arkasina gidin ve bileti elinize alin
Bilet size stirekli olarak Salvador'un
viicudunun bulundugu yeri gistere-
cektir. Dogru yeri buldugiunuzda o-
ragimzi cikartip Salvador'un cesedi-
ni bulun (buradaki demo ¢ok gii-
zel), Cesedi arayip anahtan ahn
Arabanin vantna daniip anahtarla
bagaji agin ve silahi alin. [lerideki
su tankimin yanma gidin ve silah
| su tankimin Gzermde kullanim, -
# ve geri dontip kapiyi agin ve o-
vunu bitirin

Crim Fandango kesinlikle
stimdive kadar oynadigim en iyi
adventure. Belki Sanitarium ile
i basabas gelebilir ama o da ¢ok
8 kolaydi. Grim Fandango'yu bi-
tirmek icin asagr yukart 10 saat
oynamamz gerekecektir, tabii ki
coziimitnii biliyorsaniz. Bu oyun i-
cin Lucasarts’ tebrik etmek istiyo-
rum, macera oyunlarma olan flginin
azaldig siralarda boyle bir saheseri
pivasaya gtkarlarak adventure piya-
sanun yeniden canlanmasini saglaya-
cakfarina inansyorum

]
H Lucas Arts /Adventure/ 2 CD 6
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Unlar diinyanin cesitli i

lkelerinden

relerek ayni amac dogrultusunda,
tym yerde toplandilar. Onlarin tek
imaci diinyayi teroristlerin hain
aldirilarina kars1 korumak.

[abii ki sizin yardmmzla...

] -

C

eni yvihin bu ilk sayiss-
na hazirlanirken eli-
mizde o kadar ¢ok o:
vun vardi ki, isteések
simdiden Mart sayvisi-
nt bile hazirlavabilir-
dik. Ama bizim igin onemli olan
¢uk vazmak degil, en Ivisini en ve-
nisini vazrnak. Bizim igin dnemli
oan ovunlar hakkinda kencli di-
suncermizl, gerekirse nasil cabisug-
m1, basaryvi elde etmek igin ne va-
pilmasi gerekeiging, gerekirse tam
ghzumini kendi kalemimizden
yazmakur. Oyle baskalanmin papa-
g olup onlar ne derse vazmak
veva sirketlere para kazandirmak i-
gitt “Lllan aslinda oyin koti ama.
iste adamlar da getirmisler, bogver
satilsin’ distineesiyvle kotli olana da
ivi dive vazmak bize vakismaz.
Ben bir Kere delikanlinm el kitaly-
makumustum da opda bivle bir
sevin gok ko olabilecegi ve biy-
le bir ditsiincenin delikanliva va-
kismavaca@indan bahsedilivordu
annadin ni™ Clinki bizim amaci-
miz bu dergivi alanlarm secici dav.
ranmasy. ontine gelen her oyunu
almiamast. lste bityle et ivilen seg-
meye karar vermisken de Vigilan-
ce| yazmadan edemezdik, Aslinda
benim bu turle tamsmam cok da
eskive dayanmiyor. Geride birakt-
gimiz yilin &n iyi ovunlanndan biri
alarak nitelendirilebilecek Spec
COPS, SWAT, Rainbaw Six derken,
geldik simdi Vigilance'a: Bu oyvan.
lann tiiminde gerek asker, perek
polislerden olusan Gzel bir timn vii-
netivor, veri geldiginde dasman
mevsilenne sizivor, veri geldiging
de terdnstlerin rehin aldiklzm in:
<arilan kurtanvorduk  lste Vigilan-
ce bu tirtiin en son drpeklennden

bird

Yakin gelecekte dinva terdist-
lerin saldirilar kassisinda busal-
mustir ve hergecen giln teriirist
saldimlarin savisr artmakracic. El

simeli bu da hir bilgisavar oyun
olduguna gdre wyilerden yvana nl-
mamiz gerekivor ve bu saldinlara
kargi insanbig koruvabilecek ek
VURLGH) BuLl yoneliyorsunuz. Spe-
cidl Intelligence Clperations Net-
wark vani kisacas) SION. SION
askerleri, parevliler v diinvanin
gesith Olkelerinden secilmis kendi
dallarindaki en iyi kisiler Bir tane-
51 bilgisayar kanusunda bir dalh,
bir tanesi bir bivomekanik mahen-
disi vs. Dannn. Arkasi ve ayninuly
agiklamalar az sonm, belki alt pa-
ragralta veva sonraki savtada, Su
an icin nerede olacagin tam olarak
ben de bilmivirum

Bu kuewer karulmustur, fakar te-
rarizm zehirl mantar giba diinva-
min her yerinde iiremeye devam e-
der. Ama hir siire sonra i diisiin
ceortava atthr Kendi capinda kii-
citk ve pek dnemsiz giriinen sald:-
rilar acaba bivak bir komplonun
bir pargasi veva hazirlik calismast
alabilir ma? lste Gnee cevabimn bu-
luup daha sonra da gtiziime ka-
vusturulmas: gereken soru bu Aca-
ba bunlar sadece kugitk saldirilar
v, woksa bunlar srasinda bir
baglanu var mwvdi; Ben de bilmi-
vorum. Gergekien.... Oyunda tek
ek kullanabileceginiz toplam 8 ka-
rakter meveut ve bunlarin dzgec-
mislerine bakarak baglavacaginiz
gorey icin aralanndan uvgon olan
secehilirsiniz, Bavik bir bdlami si-
lah olmak tizere kirkin tizerinden
par¢a gavigmalarda size en'ivi sekil-
de vardimey olmak igin haziv du-
rumida heklivar Single Player ma:
dunda oldukga kaliteh, hevecanh
giirevierde vldukca =eki oldugunu
stvlevebilécelim terristlerle kars
karsivasimiz. Llg zorluk derecesin-
den en kaolay olam Rooki'de bile
kagivorlar, sakfaniyor, pusa kuru:
viarlar ve Diger dereceleri ditsiin:
mek bile istermiyorum: Olavlarin
gectigh mekanlar totorealistik tek-
nolojisi kullamilarak glintimiz din-
vasimin farkh verlerinden hazirlan-
mug. Tabii ki her sev dic bovutlu.
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Single Player modunda oynar-
ken maalesef gbrev secme hakkiniz
yok. Yani dniintize ne konursa onu
yviyeceksiniz artik, Ne vapalim.
Bence oyuna baglamadan Training
Cerniter'a ugramak ve siradaki gire-
vi bir ovnamak lazim, Training
Center'da oynamak jgin de bir ka-
rakter ve zorluk derecest segmeniz
werekli, Eger Training Center'da
siradaki gairevi bitirseniz, bu bali-
mil gecmis sayilmiyorsunuz. Gare-
vi gercekten oynayip bitirmenmz
gerekli; Clyuna sovle bir bakoig-
iz zaman higbir sevin gorildiigi
kadar kolay olmadigin giirliyoruz,
Hersevden dnce kaprisli devler sa-
natgis) Vigilance kurulum g 650
ME sabitdick alam istivor. Eh bu
kadar da kolay degil. Hersey sabit
bir diskette olmasina ragmen, bir
gorevin hazirlanmas ayakisti bir
sevler yemek igin size gerekli za-
mant sunuver. Siz de bu arada go-
reve hazirlamip ding kafa ve dalu
bir mide fle ovnayabilirsiniz. De-
dik va o kadar kolay degil dive
Terdristlerin zekas: percekie ola-
mavacak kadar vitksek twiulmus,
Sese karg tepki verebiliyor, mahal-
ledeki arkadastan kahveden cagira-
bilivor, saklanabilivor, kacabilivor,
pusu kurabilivor ve bunlarin hepsi-
ni gaviakta eynarken yapiyorlar.
Oyunda 25'in Gzerinde silah mev-
cut've hepsinin size ve kargidakine.
verdikleri zararlar fackl, Karakee-
in otomatik nisan alma dzellig ol-
madifn icin burada hiitin is size
diisiiyor. Bu tiir oyunlarda sik kar-
silagitan birkag sorun maalesel bu
oyunda da meviur. Ama tabii belki
de bunlan dinya Gzernde kafasina
takan tek insan benimdir. Dhavar-
lardaki ates izleri oldukga ivi ve
kavbalmuyor. Ama cesetler Gyvle
mii, tamam dyle kalas gibi yere yi:
gilarak 6lmiyvorlar belki ama, il-
gingtir dldiikren sonra buhar olup
uguvorlar Duvarlarda falan kan izi
viir, ama acaba nerede bu cosetler?
Bir de sovle bir olay var. Mesela
bir yapiva girivorsun ama disanda
kimseyi birakmiyvorsun, camlardan
disansint géizlivorsun kimsecikler
vok. Oh be deyip tam disar ciki-
yorsun, karsinda senden hic hos-
lanmavan dart tip, Havdaa ulan
nereden ¢tk bunlar ne vapacam
ben-simdi, Ovle bir durum ki bu
insantanin bagka bir verden gelme
ihtimali yok. Havadan indirme
yvapmalan da imkansiz. Nevse ama
bu durum biraz da olsa oyunun he-
yeeamna ve stresing eklentilerde
Bulimuyver Ovunu sadece Mission
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Briefing ekraninda Savelevebili-
yvorsunuz. Eger bu ekrandan gika-
cak olursanmiz, gert dinme hakkmniz
olmadig icin Gnceki gorevi tekrar
oynamak zorundasiniz. Ovin esna-
sinda kayit secenegi olmadi@ icin
sadece gorevi bagindan kaydedebi-
liyorsunuz. Ve eger 8lecek olursa-
niz giirevi en basindan ovnamak
zorundasimz

Eh simudi boyle bir ovunun Mul-
tiplaver ovunu desteklememest bir
abes olurdu. Adamlar da abesle is-
tigal etmemek igin koymuslar ora-
dan iki Multiplayer. Vigilance’
LAN tizerinden ovnavabilmek icin
her makinede birer Vigilance
CIsi, bir de IPX protokolane ihti-
vacimz. Toplan 16 kisinin es za-
manli olarak ovnavabildigi Multip-
layer modunda Deathmatch igin 27
karakter arasindan size uygun alam
secebilirsiniz.

Heat (izerinden de oynavabile-
cegimiz bu oyun icerisinde Kendi o-
ze| vazithrm bulunuyor, Ama bura-
da svnavahilmek igin bazt sartlan
verine getirmeniz lazim, Bunlardan
dananim kismina dahil olanfar: 4x
CD-ROM, 28.8 Modem, lava Des-
tekli Metscape Navigator 3.04 veya
Internet Explorer 3.02A Gsull si-
ramler ve en Gnemlisi bir adet In-
ternet baglantisi. Bu kadarla da kal-
myor tabii gerekenler. Bunun igin
bir de Hear'e kayit olmamz gereki-
yar. Size verilen sifre ve kullamer

I e - - TR ST e

ismi tle Heat's girdikten sonra ka-
rakterinizi segin ve ister veni bir
yol alusturun, isterseniz de varalan
bir oyuna dahil olmaya galism

Abi elimden her ig gelir, ne is
alsa yapanm abi mantig bu ayun-
da biraz gereksiz. Cankd her ka-
rakterin kendine has dzellikleri
meveut. Bunun igin gorev hakkin-
da bilgi aldiktan sonra uygun ka-
rakteri segerseniz, isiniz oldukga
kalaylasacak. Bakalim kimler gel-
mig. Gelmigler miz




Alexander Blair
Llyruk: Amerika Birlesik DevletleriYag: 35 Boy: 39" Kila: 145 [bs
Uzmanlik Alani: Gizlilik
Diger: Adam Oldorme, Haberlegme, Patlayicr, Tip

John Blutanski

Uyruk: Amerika Birlesik Devletlen

Yas: 29 Boy: 6'1" Kilo: 205 [bs.

LIzmanhk: Patlayic

Diger: Adam Oldirme, Yakin Doviig, Tamir

Nikki Davis
Livruk: Rusya
Yas: 32 Boy: 511" Kilo: 140 Ibs,
Llzmanlik: Gavenlik Sistemleri
Diger: Haberlesme, Bilgisayar, Tip, Tamir

Yag: 23 Boy: 5107 Kilo: 140 |bs.
Uzmanlik: Cimayet
Diger: Keskin Nisan, Yakin Davits, Gizlilik

Scott Maxwell

Uyruk: Amerika Birlesik Devletlen

Yas: 22 Boy: 58" Kilo: 145 bs.

Uzmanlik: Bilgsayar

Diger: Haberlesme, Givenlik Sistemleri, Tamir, Gizlilik

Lorenzo Menez

WUyruk: lspanya

Yas: 50 Boy: 59" Kilo: 150 lbs

Uzmanlk: Kesil

Diger: Patlayici, Tip, Yakin Daviig, Gizlilik

Damen Rush
Uyruk: Amerika Birdesik Devietleri
Yas: 34 Boy: 60" Kilo: 180 Ibs
Uzmanlik: Tip
Diger: Keskin Nisan, Givenlik Sistemleri, Gizlilik, Kesil

Amy Long -~
Uyruk: Gin L H~
Yas: 25 Boy. 51" Kilo: 120 1bs. ,_\" - &
Uzmanlik: Keskin Nigan f_"’_ i'
Diger: Adam Oldirme, Givenlik Sistemleri, Gizlilik, Kegif Nz F £
Tasmin Leandri = .
Uyruk: Fransiz 1\
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Owundaki elemanlar ve dzellik-
leri bunlar. Oynavacagimz karak-
tereri secerken bayanlann gekici-
ligine, erkeklerin karizmasma a-
man divim kapiimaym. Oyunda su
an diinya tizerinde var olanlar ya-
minda bir ok fantezi silah da mey-
cut, Bu silahlann mermilen gorey
igerisinde gesitli nekialara gizlen-
mis veya dldirdiifiniz kisiler size
son bir ivilik yaparak gidiyorlar 6-
teki tarala. Bayik/kigik Medical
Kit'lert kullanarak eneriinizi mak-
simumda tutabilirisiniz. Bunun di-
ginda haliffagir olmak dzere (ki ge-
sitte gelik velek meveut, Bunun
haricinde C4 bomba paketi, kirmu-
z1, mavi ve san anahtar kartlar, bil-
gisavar Ceri de oyvunda kullana-
bileceginiz araglar,

3D Action rarzmndakl bu oyun
tizellikle fantezi ve mistik hikaye-
lerden sikilanlarn tercih edebile-
cefl bir ovun. Meckanlarm da ger-
gek olmas girevlere aym bir hava
katyor 3Dk Voodoo, Voodoo2
or Voodoo Banshee desteleyen o
vun maalesef Voodoo Rush ve
3D kartlara tepkisiz kalivor. Ses:
lerin kalitesi ve konugmalarla oyu-
nun cekiciligi yitkselirken, uzun
stiren yikleme iglemi insam cile-
den gikarabilivaor. %

Segasoft /3D Action/ 1CD

DESTEKLENEMLER : Ml 3Dix
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inceleme

Miikemmel Fizik Hersey Degildir...

divig Hiven

Besic Tk a gide-
1 vermristim,
plycakum. Ama

aderagtaring drmilsrl

gne sinunda Enditstri

gisavar dergisine de miidiir olmus-
i, Ama o koca devlenn veniden
vasama dindigini girmek hala en
biiviik havallerimden hirdir
Trespasser, tking (ve rezalet)

turassic Pack filminden hemen son-

ra baghivor. Tatil amacivia Karaip-
iz [kendisi

nra etraf)
stirmaya kovulur ve n-_,lmd,:. ada-

d%&lnarhr da “valmz" olmadigin
Infeder Adada tarih fincesi (00

igittclen mezun ve b hil-

Knzad sun-
adada bii-

tonluk yaratiklarla birliktedir ve ev
sahiplen ven: komsularindan hig de
memnun degildir.

Yanettiginiz karakter her isi sag
kn!uyla vapyor. Silahlap sag elivle
ahiyor, etraftaki csvalan sag elivie
vitnetiyor, 30 kisur kiloluk agir

" makinali topu bile bir tek sa@ ko-

huyla kullanabilivar Koskoca demir

" balyalan sag koluyla ka]dlnp evirip.

cevirehilivor ve 20 merte dzaga hir-
Tutabiliver. Ne kadar gergelicr degil

i Bulamada, avunun mdthis Hizik
Lurallarindan bahsetmeden edcmi

vecegim, Etaftaki her ku, vari] ve
bilimum nesne gergek hayattaki gi-

b it aiehik noktasina, bir kile ve
agorliia sahip. Ustiiste duran iki va.

rilden alttakine ates ederscniz, iki-
‘sinin de germgege ne kadar vakm bic

sekilde devrildiklerini goreceksiniz.
Vieya bir kutuyu yardan. agag iip.

aniine bir engel gikana kadar yu-
varlanmasi seyredehilirsiniz. By

rava kadar bereey ivi gihil Ama ma:

3altﬁnfhﬁlﬂuh;lﬂzﬂ: kurallan oyun
iginde birer makyaj almaktan dteye
widemivor. Ovunun csasim teskil

cunest ;rml:eu lizik kaﬂllan. ayu-

nazorla

fayvatimizda gorekile
ekci ve korkurucu
havara gegirivior®

8

“gw

Ik Velncirmptarla karsilasmamy -
nutamam, Homtbas bir amzide u-
derken duydugum bir hinfuyla bir-
likte arkama dindam ve bir Veloc
raptor's highir zaman istemeyece-
gim kadar yakin oldugumu farker-
tim. Hemen arkasindan vere dilsen
cansiz hedenim: parcalanip venir-
ken, benim de seyretmekien baska
yapabilecegim bir sey Eiﬂmilfi - Sar
dece ‘u’c‘fndnntm‘ilar

dinazorlatin modellemeleort ve hare-
ketleriide gergege alduken yakin
bir sekilde tasarlanmrs ama anlan
hem gergekgi, hem de aynanabilic
bir sevivede hizl olarak ¢heanda
gﬁstcrehﬂdctk bir bilgisayar var i1

vk haval kertkhan ul'#ﬂklﬂ- yiziin:
den oldu. Daha snce gelen haber-
Imle 3D hstimdmmm ‘bir

ki vunime izl

jizla iledevebili-

B durumida genisg
r:-f almak bair |§Lr:r|

pe halh 3

bir amact da gdgl

UEE)



bir nesnenin uzakhih ne alursa al-
sun dizgun gozikmesine saglamak-
fr. Sanrun’ programarlar bunu bil-
mityarlar, glinki harhangi bir nes-
neyi gordiguniiz ands o kadar kare
kare oluyor ki burounuzun dibne
gelene kadar ne ofdugunu anlaya:
mivorsunuz iz dlerlerken ekrands
pat dive kahverengi bir konserve a-
cacagr poydahlamyor. biraz diha
yaklogivorsunuz vé agacak zanneili
giniz seyin aslinda dor wekerleg) o-
lan bir kutu olduguny dustinivarsu-
nuz Ne zaman ki burnunuzun dibi-
ne kadar giivar, i$te o zaman o
nesnedin bir jip olduguna anlivor-
stz [Darum bu kadar vabim vam
Peki, yrafikler bu kadar ko oldu-

Buna gore cn azindan ayun hizh ol-

mialt degil mi? Maalesef degil. Bom.
bog arazide ilerlarken vavashktan

‘sikayet ederken, ekrani bir dinazor
girdigi anda hersey agn gekimadey-
- mig gibl vavashyor, Ozellikle ba-
:yukﬁmm-lan gordiiginiz anda

isteveceksiniz, kork-

dointip ka
3ﬁhmmhnﬁ%mdsm‘wmunm

1 sakat. hirsmﬂl_a,glmln hizma ine-

ceginden.

‘Peki hic mi iyi yani
- yok bu eyunun?

YAZAR
SISTEM
[SLEMC]
Blkjr Il i

MAABTAMA

hir anda saldinyodlar. Dinazarkann
harekeder degok gergekgi. Bir di-
nazoi bacagindan vurduguiuzda,
dnce tozesledifing, sonra topallaya-
rok kagarken bin agag kakane ok
lip vere diistiginm ve avaga katkip
sinirli bir sekilde bagirdin giirebi-
lissiniz. Gralik yontinden adamlan
ne kadar vurmak istedivsem de, ha-
recket pergekeiligh bakimdan mkdie
ettim. Bu ovunn oynarken gogin-
lukly korkuhs anlar vagamima sehep
oldular, bu da hosuma ity siresh

artamlan iv:w:rlm

Ovinun uynunmndnn bithsect-
meye hig gerek yok. Her balamde
amacimz havauta kalmak ve bir son-
raki bolime gegmek. "Havaua kal-
mak igin ne kullanacagimz size kal-
s divor oyunun kimpgigmda,
Tisterseniz-dinazorlan bir masamin
bacagivla, isterseniz masanin kendi-
siyle Bldariirsiniz” divar, Tabil ca-
mim, birgiin achm basi sdah olan 1s-
sz bir adada !.:nltr_mﬁ d1mm'!m

""—q.;-!‘@

Sinan Akkaol

Windows 95/98

Penlium 166
ST

4 u\i’ﬂ| Ithalg Tel: 0212 659 26 73

DE‘.'.TEKLENENLER W 3Dfx W D3D

HU ilel‘Jr'|
4 Hizll
_lIH-‘LH 'ER

W Jo

150 MB

gibi sevlerle aldimmekse. o

#1. lekerikli testere, yumruk, shot-
-':..:._.E gun, BFG ve daha bir stira
~ arkd silahla aldarebilivordik,
. '-a-_ amp & oyun 386'da bile hizly
gilisabilivordu. BU arada, os-
tin sevivede gergeker olarak fanse
ertiginiz bu oyvisda oyle sagmalk-
larvar ki, 10 yaginda bk godugun
bl sizden dahaiyi fzik Bildiging
artava gikartyor. Mesels, iki tahta
nesne birbirine garpinca lastik top
pibi sekmiezler Ag bir dinazordan.
koyan bir insan dakikada 2 metre-
den daha fazln yol alabilir, hem de
rahathkla. Tatile gitmis bir kading
burakin, dlisva viicue sampivona bi-

le 100 Kiluluk demir balyalar sade-
gevts

£ tikemmel
ol dul
rezil enmis

projcvi nasil olmus da
Bnlamadim. Sanirm
(ilm yvap
rinnci o’ w4 ava kalkisimca
bévle varm m‘.lk birsevler gik-
niig ortaya (Dreamworks Bansg
Derin Darbe gibi filmler yapanlar)
Bepce bilgsavar ovunu yopmays b
adece Hlmelek

'Lliy:tl"ul. daha

rakipy. bilgisaw
viapmak icin
wi wlur

ick

q.ﬂm dl.namrrm t:hm sipa) tag

{ Boom'da da vardi, Adamlar ¢-

n arta kalan zamanla:
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s 20Y 10 8
== o deki bir ik peshim
I L ilim eviei yavma

[ © ganbasimdatr (e
5 & Zegent kend L‘.dﬂl
— gelivor herhalde ve

hir lnzla gikarmaya hav;,la:m;lr. Yeni
vilda oynayacak ok ovunumuz
olacak anlasidan. Enemy
Infestation vilbaw dnce-
si pivasaya siilmis bir
ayiin. Bu mirzdan fazla
cikmadig g uzun 2a-
man daha vitrinldrde
kalmaya devam edecek-
tir Hilim kuorgu bir hika-
vesi olan Enemy Infes-
L tation admdan uzunca
Dyir siire bahsctiirecege
benzivor. Real rime
strateji olan ovan, insan

v 1oas rkang tehlikeye atacak
< gt bir tohumun dinyaya
LW dismeyle baslvor Ya-

ratiklar Inzl ilerledig
iin bir gok yerle ilerigim kesilivor,
Baglantimin kesildigi verlere ulas.
rreak ve bu yaraugs ortadan kaldr-
mak icin bir grup kuralivor ve biz
de bu grubun yioinencisi olarak
avundaviz

cttiginiz verlere buradan ulasabilir.
siniz

MULTIPLAYER : [nternett

QUIT GAME: £ ikimz ve gidi-

Y1 Unutmayi-

Kendinizi her boltmde farkl bir
yerde buluvorsiipuz demek isterdim
ama bu seler kazin avag ovle degil
Degisik verler vadama gegtiginiz
halimlers de tekrambagka bir sey
vapmak jgin geri damebilivorsunuz,
COhwvan Giste gegtigh wgim hyr stire son-
ra koca dissih avcunuzun i
livorsunuz. Boliime bagladigs
iyvilestirmeniz gereken yaralilar
olabilir. bunlan saghk odalannda,

rohumlaring uzavin derinlikler
dogr hyrakmaktadie, Uzayin bif,
bir kidsesine dagilan tohumlann
ir gogu amacima ulasamadan va
bir  poktasima garparak vada bir
vilthzi gekimide girerek vok olir-
lar. Aralanndan hir tanesi uzayin
hir kosesinde bulunan giineg siste-
minin fcindekr dinva ady verilen
ge=cpene ulasmavt basanr - Gind
miizden e sevivede olan insa-
nogly bunu atmosfere girerken alge-
lar, Olass bir saldwva kargt tinlem
alrmr. oyvsa bu bir saldin degul isi-
ladir Insanogliunun basma ne oldu-
furm bilmedigs bie bela gelmis-

tir Bunu durduramazlarsa bu diinya
uzerinde vasavan bir insan bile kal-
Illl}'acaktrr.

Yeni wila girdinnzsu sialarda
ovun frrmalan dacovunlarnm biviik

Her zaman oldugu gibioynunu
baglawkuan sonra karsimiza ilk ge-
len yer menudir, geliniz bir gliz

ivilesticebilivors

vabilmek igin Gstilne pnklamamz ye-
terll, varalive tasima konumuna ges
civor. Hem yaralyr tasivip hemde

[ lowe ¢Bais MMEMI

ES 100 B (a1 e R i ST T U BN
lahsiz plarak bashvorsunuz Silahla-
fimzs yerden toplannz gerekivor
Runlar gok v kullanmaniz Gneri-

vim dazlo aus imkanlac yok, o

Single playerfCly IF&MRE.FI'
lecegimiz tek ver Single Maver. Hk

olarak (ki secenekle baslyveonr
Chvundaks silahla-
ren ve gereglerin
nasil kullamldigpis
nt gisteren bir ver
ve jlk gdrevimiz
var iomatik ka-
_VI{ SISTETIH ki]‘}"
miuglar. her gorey
kavit edilivor, ta-
Isii iz iginde bu-
lundugonuz oyu-
muda aveca kayit
edehilirsunuz.
LOAD CAME .
Cvun dginde kavit |

fazla olam 10 kez ates edebilivor.
Silahlarin da dzelliklérine kullan-




>

wast bulundurun Bazen karsunza - "

seniz onu almanmz avsive ¢-
erime {Bos iraknigimiz silaln baska
hmaverirseniz doly alivor (bu sa-
1 C !
vor , soguluc Ozellige sahip
igundan vamuklan kozava gevi-

Nne Zaman Karstmaa Gisacag)
It edmuyor. bir girdiginiz oda
ide bir kag varatk olabilivor .
ckatli olun derim |
I Yonetdginiz adamlar her sele-
inde farkh olabilivor, dzellikle b
im adamlan, kiliv acicilar, saghik
gorevitler. Bunlan mutlaka sad wi-
wn bunlain diginda saldimak ve
detans icin askerlen ve robotlan
kallanahilissimz. En gl silahlan
onlara vern. onlara bisey ulmaz
korkmavin Bu sartlara davansiniar
dive epmuldiler

Karsimzdaki varatiklan kesin:
likle kiigiimsemevin, Cok adamla
da girseniz bazen karambol varatp

sonra profestirin bir |
almis ve adam ermis |

CLARE NEWTON: Dokuor

1L yanina

EMILE BATISTA: Tam hir as-
ker. Sert sesive siddet vanlist oldu-
Bunu gostenT

DEXTER: Servis robotu: Kahve
vapar, ortalig temizler, glgeklerd
S i UL ATE TR [NERs TR R
da bir kag robot gkvor anlann da
gesitli hanerleri var).

VINCENT MALANE: Taniirci
arkadas. Her wirlt bakim onarpm
isinden anlayan bu arkadas Feridun
ustarun vammnda on sene galisip ve-
tisniistir.

LINDA MEDICI MD: Hemsire
arastirmact ghztipek doktor aday
lyilestirme dzelligine sahip, +'va
hasip ivilestirin

Adamlann bamlanna goz attik-
tan <onra oyun icindeki menive de
hir gz ambim

CREW : Adamlarm kisisel hilgi-

lering gasterir. G, kullandigh silah,

mamz verekir bazist toplu katliam e

varatirtken (gas weapons Bzt mplu |;J||;1_!nr[ar hﬁ:’[c zamanlarda .,‘;‘-i |

varatigin metaholizmasian degfti- fnlar voketmenin kolay yolu gz 4 -
pha piclenmesini veva yogals tabancas, aksi akdirde b 1 Ug: " i db -

AN i [ray gun | Bunu ragivorsunuz. Yarauklada varalila- -~

onlememz miink i, aragtima nni tagnvip ivilegtiricebilivorlar

adatar var. Yaraok ornclegint bu Dikkar & 5 - 2

odalara gituedp silahlanmza v Kullapndiginz msanlatin bir ka- "?@ff . = L

tiklan oldiirict) zchir vitklevebili- crn acim verevim. Tams fashm F‘Q = A -,

\ ertbesihihae-telsrnrsioh PR - ' 3

hilivar, bu bitaz zaman istivor BONIE BAN Kilit agicimiz — é_ ;i'- Ei: 4

Eser etratta baska ise yvarar silah (hir zamanlar vankedgilik vapmig E ‘ po el |

: Elinizdeki objeler

5: Neler vapmamz gerek
elirtilmistiv. Aynca
Hitmiy olup olmadigin
rehilirsiniz,

ivat durimunu gorirsi-
fidaha vap lGtten.
A : Btitiin hepsini kapsar

sizi oldiirehilirler. Bazilan gdriin. defans, hangi konumda oldugul ks soluga
- s mez olmavi basarms, bu yizden |1k WEAPONS: Silahlar ve Dzellik- ]

bir kag boltimden sonra odalar ivi- leri hakkinda bilg alir. Eg m kurgudan hoslaniyor-
= e kontrol etmeden dalmayin. Her COUMMS: Son geldigingz ana sanT= Ve bizzat iginde vasamak isti-

adann elinde muriaka gaz taban-

kadar olan konusmalar burada ka-

varsamez, Enemy Infestation oyna-
yabiligsiniz. Size sunu sovlemek is-
rerim fovnarken kendinizi avunun

mdigiadtd Missedivorsunuz. Diger stra-

teii ovunlar gibi oynabilirligi cok
zorlamamislar, gratikler de iyi ha:
zitlanmis. Ozelikle myundaki gelis-
me bayvag ivi vapilnns. Daha tince
geldiginiz yerlere tekrap geldiginiz-
die varatiklarin oravi tamamen ele
gecirdiging gonivorsunuz. Bu da
ovunun zorlagmasima neden oluyor.
Bir gok arusivla oynanmaya deger
bir ovun. Eger ovun oynamava za
manmz varsa alin bir cvnavin de-
Fim h.ll avunlar

: Kasim 98




ilim-furgu konulu Ad-
venture oyunlan sevi-
yorsamiz Cydonia al-
maya degreek bir -
yun, Mars yiizeyinde
yapilan bir gezinti,
dogrusu pek gok hayal tirtinit geze-
genden ok daha ilgi cekici oluyor.

Mars, bu isim Aotik Roma Savag
Tannst'nin adi olmaktan ¢ok daha
fazla bir anlama sahip giiniimiiz bi-
lim diinyast igin. Giinese olan ya-
kil ve diger pek ok vapisal 6-
zelligl nedenivle danyamizt anim-
satan bu kizil gezegen, bir zaman-
lar oldukea zengin bir bivolojik va-
sama ev-sahipligi etmis alabilir, en
azindan son zamanlarda yapilan ke-
siflerin wiginda bavle bir sonuca u-

CYDONIA

Mars: The First Manned Mission

lagmak son derece dopal gériini-
vor. Nitekim son kirk yilda topla-
nan bilgiler bize bu gezegenin bir
zamanlar sulak bir viizeye ve yofun
bir atmosfere sahip almus olabile
cegini digtndtrivor, tabii gu anki
terkedilmiy ve dilii halini neye borg-
lu oldugu hakkinda kimsenin bir
tikri yok. Hayalgici asm ¢zhsanlar
pezegenin dzerindeki gelismis me-
denivetlerin Gltimeil hatalan sonu-
cu bu halint aldigini Gne stiriyor.
Tipik bilimsel yaklagim ise elle tu-
tulur, gozle gariilir ve nesterle
dogranablic kanstlar bulmadan bu
tarz sevlerden bahsetmenin delilik
oldugu yontnde. Tabii her iki yak-
lagim da kendince hakh yonlere sa-
hipler, ancak yapilan bir kesit var
ki, ortaya ¢k ilk giinden beri in-
santan derin ve sicak tartiymalara
stiritkledi. Yillar timee Mars ylizeyi-
nin resimlenim cekmest igin gonde-
rilen hir kesif araci oldukea ilging

resimler iletti,
Bunlarin bazi-
lart Mars tize-
rinde bulunan
ve Cydonia ady
verilen bir bal-
EEyI IceTiyor-
du, Resimler
dikkatle ince-
lendiginde ge-
nis Cydona o-
vasinmn ortasn-
da yiikselen
devasa besgen
piramitlerin ve
goge dofru yo-
niehmiy insan yi-

zit bigminde bir vapinm oldugu
hayretle migahade edildi. Tabii he-
men insanlar iki kampa bélindi,
NASA vetkilileri ve akademisyenle-
rin gogu bunlann igik oyunlan ve
dagal jealojik olusumlar oldugunu
stivlediler Diger grip ise Musirhila-
rin Mars yiizevinde piramit ve
Stenks insaa ettigini iddia ettiler!
Bu fikir catigmas: bugtin hala aci-
masizea stirmekte, taraflar birbirle-
rini valancilik ve gilgmlikla sugla-
maktadirlar.

Tiim bu fikir cangmalarinin isi-
ginda henim nagizane fikrimi be-
lirtmeme izin verin, bence her iki
taral da fikirlenini savunurken asm
uglara kagivorlar. Evrende olmaya-
cak sey vokuwr, nitekim vasamm sa-
dece hizim gezegenimizde oriaya

gikimiy olmas igin highir
- mantikli sebep yok. Teorik
olarak uzay boglugu bile
belli tipte vasam formlan-
min olugimast igin gerekh
kosullara sahip, neden Mars
almasin? Ayrica ad gegen
ol resimleri nisperen tarataiz
bir gizle inceledikten sonra
vardigim kam su oldu, belki
bunlar Misir yapimi pira-
mitler degiller, fakat bulun-
duklan balge ve yapilan
dogial olugumlar olma ihti-
mallenin de pek viksek kil-
# miyor. Neyse, bu konu ii-
o zerine pek gok ki belirtil-

i ve tabi pek ¢ok eser ve-
rAldi. Bunlarin kimisi ciddi
kitaplar, kimisi de ikinci simf
kamedi filmleri, burada bakacags-
miz ovun ise yabane uvgarhklar
fikrint ele alarak yapitmis bir mace-
ra, fakat yaklagim biraz daha bilim-
sel tutulmug. Oncelikle sistem azel-
liklerine bir bakalim, igletim sistemi
olarak Windows 93/98 destekleni-
yor. lslemet olarak en az Pentium
166 kullamlmali, hahiza ise 16 MB
RAM olarak belirlenmis. Gratik
kartinizim ise 2 MB ya da daha (ize-
1i hahzaya sahip olmasy perekiyor.
Oyvun bes adet €D Gzerinde geldi-
ginden en az 8x hizh bir CDROM
siirtictiyve thtivacimz olacak. Kurm-
lum iginse Harddisk dzerinde 200
MB kadar bos alan gerekli, tabij ka-
yit dosyalanyla bu mkam bimz da-
ha bitytyebilir. Tabii burada veri-
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Bu ilging kesif araci oyunda biiyiik
bir rol oynuyor.

len rakamlarin mimimum sistem ih-
tivae: oldugu unutulmamah, daha
tazla haliza ve hizli bir islemci akic
bir performans igin sart. Ohyunu sa-
dece Mouse yvardimiyla oynuyorsi-
nuz ve herhangl hir Multiplaver
desteg meveut degil, vani bu tek
kisilik bir macera.

Mars gezegeni, gecmisteki ko-
numi ne olersa olsun, insanligin
gelecegi agisindan aldukga boviik
Binem tasivar. Sistemimiz icindeki
kolonizasvona en uvgun gezegen o
vee Bintimitzdeki elll wil igerisinde bu
bliyiitk ihtimalle gergeklegtirilmis o-
lacak, ciinkil artik insanogl ek pe-
zegene sigmayacak kadar boyidi,
Cyun da konusunu bu alandaki ga-
lwmalardan ahvor, 21, yuzvil insan-
lik agismndan buyvak cevresel fels-
ketlere sahne olur, Dinyi asin Kir-
lenme ve yapun popllasyon sonucu
yasanmas zor ve disman bir geze-
pen halinialin, Kayoaklarm hizla
titkenmsi de ise dahil edilince yil-
lavdir dizerinde qaliglan insanl
Mars ucuglannin baglatlmas kaci-
nilmaz olur. Diinya voringesinde
ingaa edilen Caia isimhi dev uzay is-
tasyenu bu alandaki galismalarn Gs
olarak hazmlannustic Buradan hare-
ket eden bir kesit pesisi Mars {ize-
rine ilk kasifleri ulagtirmak Gzere
yola koyulur, Lizan bir velculuktan
sonra gezegenin yidringesine giren
gemi ilk grubu indirmek igin hazir-
liklammy tamamlar. |mis iein Cydo-
nia balges segilmistir, kapsil Gg
astronow, geligmis bic vizey kesil
aracim ve diger donanm tagimak-
wachr, Gérev am planlandign gibi

gelismektedir, kapsal Mars
atmosferine pirer ve belirle-
nen iniy noktasina yonelir
MNe var ki hig beklenmedik
bir anda <tin derece giicli bire
elekiromanyetik alana carpar
VE RCHLIG [Ildrﬂk .'il'il_ﬂ_'lnl‘_‘rln
cofu yanar. Rontralden g
kan ve ana gemivie ha-

kapsiil kontralsiiz bir bi-
cimde derin bir vadive
cakilir: Astronatlardan i-
Kisi varahdir ve gemi

her an havaya ugma tehlikesiv-
le karst karsiyadir,

Oyunda siz yaralanmadan
kurrulan digiinci
astronotu cantan-
diryersunuz, 3
YAPIMAams pere- i

i

kete gecip duru- {g
mu kontrol altina
almak ve arka- ;’5
daslarmiza var: '
dim crmek, Kap- 1'- .
sill givenceye !
almak vapilacak
tek iy degil tabii,
ditha sonra gimi-
den gikarak o vo-
gun manyerik a-
lamin kaynagimna
gitmeli ve ono ka:
patmalisiniz, aksi mbkdirde kurarma
kapsifiing czhytirmak ve ana gemi-

ken derbal hare:

]

ve per donebilmek mamkan olma-
vacakur, Bu enericalanmimm kaynag
ise yilzeydeki Stenks sekilli'vapi, o-
by vardigimzda son deréce eski
hir medenivetin hala galisan maki.
nclerivie karsilagacagimizi samnm
kolavea tahmin edebilirsiniz. Fakat
puradaki tek kaliig Stenks degil,
yiizeve dalasnkea eski bir tapmak
ve daha pek cok yam bulacaksinesz
Oyundakt bulmacalar oldukga lark-
lilik gisterivor, kimiler basit geo-
metri ile gizilebiliyar. Digerler) |-
gin ise giysinize verlegtirilmis olan
hilgisavann simeesel cevir cthazims
kallanmanz gerekecek. bu sizi bir
miktar u@rastirabiliv. Aviica lutog-

ZAR M Barker Glnegr

SISTEM
ISLEAAC]
RUARA

DESTEKLENENLER : [ ] 3Dfx

Windows i3]
Perlium 166 CO-ROM

1D Alam

VILILTIPL

[ 1D3D

ral makineniz, kapsilan bilgisavarn
na baglany hattimiz ve daha pek
cok envanter malzemes: ovunda &
nemli rol oynuyor. Yine gemideki
geligmis kesif arac maceranizda i
ze oldukea yarthmer olacak, Cyna-
my olarak Cydonia upik Adventure
kurallan disina gikacak hir ditzenle-

berlesmesin kavbeden ._;“;,;-‘_“Ij
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Gezegende bol bulunan hiveroglif vazitlara giizel bir tirnek!

-

Bt eski tapinakea gok hiiyiik bir sir gomiilii...

me tasimivar. Grafik vapr ise nete-

deyse Atlaniis ve benzerlenyle ayvm

denchilir) ¢evrenizi tamamen ince-

levebiliyormumiz ancak sadece belli

nokialar arasinda hareker edebili-

vorsunuz Tum gratikler dnceden

render edilimis manzaralardan olu

suvor, bu Yhotem programelara 30

hizlandincr olmadan entes grafikler

yaratma imkan verivor ancak hare-

ket serbestliginin olmayis) gergek-

¢ilige vie avnanabilirige birhayll

darbe vinruyar, hele Unreal gibi o-

wunlamin oldugu gimimuz piyasd-

sinda bu yontem daha ne kadar uy

gulanabilir bilinmez. Yine de; eger

Adventure tarzi ovanlarin k- L.
nuysaniz. Cvdonia atmostert ve |- % IN 4
gerigivle ilginizt gekecektin (= o

|

: Verilmedi




0 eeaklugunieda ovim.
cakey virrinlermde di-
kilip tren raylar istas-

- vonlar ve minyatir lo-

" komotitlerden olugan
satlere agziniz sulana-

rak baktiniz mi hi¢® Dogrusu ben

gocukken o kadar fazla oyuncak ge-

sidy olmazdi dokkanlarda, hala yer)
mah vurdun dabivdi o zamanlar.
Kim. ben mi vashvum? Yok canm,
sadece artik insanlarin hahza kapa-
sitesi sadece g dakikavla sl
MTY ve video-chp cag simdi, ha-
vat o kadar izl gecivor ki sadece
kuru ve igi bos imajlar halizalarda
ver edivor, o da gok kisa stireligine.
Al evet, ben bir dinazorum, ama
bundan kinte ne, zaten soyvuny -
kendigine gore benim gibiler igin
endigelenmenize gerek yok. Neyse
gelelim konuva, Amerika bugiin ki
zenginhigin neve borglu Nitkleer
silahlars mi? Donggee, vanls ce-
vap! Peki tiim Baty nasil bu denli i-
leri bir endlstrive sahip oldu dersi-
niz? Sanitim yine cevap yok ha?
Peki ben savieyveyim size, trenler!
Ever su bildiginiz kimiirde galisan,
raylanin Gzerinde tkir mikie ilerle-
ven, hiiyiikbas giftlik hayvanlarmn
cok ilgising geken trenlere barglular
bugtin ki turumlaring

Beyaz Adaman Demir
Busglar:

Stvwle anlatayim, 1800700 yillarim
baginda gittikee artan bir hizla va-
yilan endiistrr devrmi wim gelisme-

o e
v ag ifkelerde fedadalizmin biletini
Kesti ye kapitalizmi bag kigeyve o-

‘wurttu, arnk Gnvan sahipleri degil

labrika sahipleninin sozl gegecekti.
Hizla artan nitfesun theivaglanmi

deiebeylik ve el isciligi ile karpla.

mak miimkin olmuvor maalesef, ne

vanki endistri deveimi kendi sorun:

larin da getirdi. Hemevden nce
burtarz bir sistemin isleiiesi icin
blivik mikearda hammadde ve i
ketime hazirlanmiz Griiniin hizla ta-

stnmast gerekir, Ostelik bazen cok

hivitk mesatelere. Kalabaliklagan
sehirler ve artan toplu tasimacilik
ihtpvaclanndan stz etmek hile iste-
mivorim, tam bir kabus. Tom bun-
lani'at arabast ve yelkenli gemivie
yapamazsimz. Tahii helli yerler a-
rasinda ray dosemek ve dzennde
vagenlar varimmek hemen akla ge-
len bir fikiredi, ama hangi picler
Yelkeni ve an denediler, abii pek
ise yaramadi. nevse ki hir kag ileri
g.t:gﬂ'.lglii msanm dzvens) ve galisma-
st savesinde bahar kazanl ilk Toko-
motitler Gretilmeve baslands di za-
villi bevgirler mhat bii nefes aldi-
Tar. Tabii zaman icinde verimli lo-
kometitlenn dretilmes: ve sonra da
elekerik kullamimava baslanmasi
Hats dinvasinm kavpaklarin rshat-
ga kullanmasiny saglads hugtn de-
miryollan hili Bat endistrisinin
can damarnthr, Gstelik yillar gecrik-
¢e dnemi daha da arvor. Nede
Olsa u=un vadede hala daba glivenli
ve kirly bir ulagim sistem| meveut

degil. Efendim, karayvollan mi? Rica
ederim guldtmevin fnsam, Aviupa
{ilkeleri uzun zaman once her yere
astalt dokmekien vaz gectr, ¢unka
gortildin ki vent karavollan bitme.

“dlen arag sayis ikive katlanivor, am

brir ksir dbngii

Beyax Adamin Dempir
Rentleri

Rallroad Tvooon 2 iste bu denur
atlar konu alivor. ovimda kendi
demiryolu girketini kuran ve dinya-
min en zengin adami almays amag-
lnyan gingime bir isadamim can-
Isndinivorsinuz. Once st ovin na-
<l hir sistem dstivier anw hir baka-
him, igletm sistemi olarak Windows
95, 98 ve NT 4 0 destekleniyor
Ancak NT 4.0 alunda oynavahil-

'miek- igin Service Pack 3 ek vazilim

pakedini alip kurmus almaniz ge-

rekli; bu olmadan Direer X destek-

lennuvor, vam NT altinda ovun
ovramak mimkin olamwor. Gere-
ken dglemel en az Pentium 133 [a-
kat bt oldukea vetersiz kalacakur,
Minimum hafiza mikean ise ivimser
bir bigimde 16 MB RAN olarik be-
Tirtilmis, bu mikearla Windowe v8
vanm vamalak caligir, ve NT hig
waligmaz nerede kaldi ovun caliy
trmakl Yam en az 32 MH RAM
voksa bogvering en giizell ise 64
ME RAM edinmek Karuluim ve o
vin igin enaz 4x hizls hir (-

|
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patronlan ve farkh ge- mesela bir lokanta, ek gelir elde et
el madiirleriniz olu-
var, hepsinin gergek
* sabuslar olmisy iye il
ginglik kauyor. kinc
sik tek bir gorev oy-
namik, burada amac
genelde rakip yirketle-
re-Ustunlik saglamak,

menizi saglayvacakur, Fakat bu size
asla vetmeyeocktir, o vizden sirket
hisselerini borsada degerlendirmek
it bir tikir olabilir, Gzelfikle Kirlihk
oranimz vitksekse. Bir baska vin-
tem ise kazandiginiz parayy farkh
enddstrilen: vatirmak, divelin ki

bir diizine fabrika armsinda basariyla

A4l m3n 3

s = o b & ! Gy sresim sizin calsan bir wlasim o kordunusz:
iy )
) s miarifetiniz kelirlivor Meden bu tabrikalan saun alouvor-
] "'_“ - iJ| I = |'_']L:[-|m_-|-| stk dse Inter- sunuz? Herhird gicketinize lazladan
v | st - 8 | g . N L s, B e P
. | net tizernnde ovina- I pekis peteceklir, hele aralann
- - o a4 2 B = ¥
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ROM siiricd ve HDD Gzerinde
yaklagik 130 MB kadar bog alana
ihtivacimz placakir, Ovun siikack
gratik qozintrliokte ¢alisivor, vam
1024x768 ve 16 bt renk derinligin:
de, bunun anlams bol halizalr ivi
hirekran kartina, avrica bu ¢fzil-
nirrlOkte pitmlemeyecek hir moni-
twre thtivaciizin ulacagidie Eger
emin degilseniz masatstine sag
tugla nklavin e "Ozellikler” seqe-
negt altmdaki “Avackar silkkiniy bir
bakin, buradan gereken degigiklig
Vapigime zaman gorinii vamul-
muyar va da kavbalmuyorsa o 2a-
man tamam demektir Eger ckran
kartrniz | MBRAM takil bir model
ise zahmet etmeyin, bu ayunu ca-
II";‘”H'“BZ“"IZ ama zaten veni i
kan hichir oyvinu calistramazsinz

Beyay Adamin Demar

:;_I.!:;!; 1w

Eveert, gelelim ovunu nasil oy-
nathgimza. ha unuimadan lagilizee
ile araniz nasil- Bu ovun tam bir is
stratejis) ve vabhanuo di-
liniz tyi degilse o zaman
olova isinmakta biraz
zorluk gekehilirsiniz
Nevse, ovun g larkh
sekilde aynanwvor ek
kisilik: bir Campaign
bastatabilirsiniz ki bu
pek cuk alt girevden o
||.:-auynr ve her 2oy

mak, lizh bir baglan-
tmz varsa ilging bir weriibe olabi-
lir. Ya da tim gérevleri bitivip siki-
lirsaniz, oyvunun edittrdni galisurp
tamamen yveni ghrevler yapahiliesi-
miz, fakav asin detayl ve emek iste-
yien birig oldugunu sovlemelivim,
Yapilacak iy sadece ray digemelk ve
tren satin almaktan ibaret degil, so-
run hu raylan hangi bilgeler arasin-
da dasevecepimz i temel gy bl
e meveut, verlesm alanlan [Hao-
using! pasta ve yoloy tiretit, toke-
tim maddelen alir. Endustri bolge-
leri de tkive aveilivor, hammadede -
retenler ve bunlan islevenler, mese-
la gifehik bugday Gretir, ancak falri-
kalarin akla gelebilecek her tir
hammaddeve ihtiyvac vardir: bunla-
i alamazlarsa dretim yapamazlar.

f'J'-a._‘f.'a‘.! Adsmain Demir

Gemileri

Oyvunda temel amag para kazan-
mak, peki nasil? Oncelikle msimaa-
liktan kazanalliminiz tabir, ancak

istasvonlarmiza vapacagimz ckler,

daki baglanuyv dizgin karduysamz
ve tretilen mallan wikencive ulagt
rahilivorsamz kasanizin hizla dol
mast kagrmimazdir. Ancak dikkat e-
din, pulitik, ekonomik ve dogal de-
gisimleri gozden kagrmak size pa-
haliya malolabilic Burada oyunu stk
sik Kayidetmek ve ovun hizim ken-
dinize give avarlamak alinacak en
i tnfemler

UaH! Bevas

Railroad Tveoon 2 dzellikle e
konomik strateh tiriinden hosla-
nanlann sevecedi bir ovan, tabii
ben Transport Tycoon gibi nispe-
ten daha lazla arag cesitlifigi iceren
ovunlarr severim ancak-bu sizp va-
niltmasin. Eger ilkini ovnadivsaniz
ve beégendivseniz, siiphesiz bunu da
seveccksiniz Biraz picli bir sistem
wstemesne ve bazen pratiklerde ha-
i bozulmalar vasanmasma ramen
bu gizel bir'ovin, gzellikle Bluee
tarzindaki mbziklen cok wiwm di-
vehilinm. Daha disuk gralik oz
nirlikleri desteklememesi
cksi bir puan gibl gortine-
bilir, ancak haritaye istedi-
giniz-ydnde gevirip vaken-
ligr ayartavabilmeniz isi
nispeten rabar kilyor. Bir
de el aliskanlign meselesi
vartabii, rmy diseme isi e-
liniz ince avar twrana dek
sizi hiraz aikabilir, Uzun

belli biramaca ulagma- o - il latin Kisas), ‘efer sisteminiz
mizk gerekunyor. Mese- s %4 & T Kaldimyorsa Raroad

fa belli i zamanda bel- | T« Tycomn2 alinip oynana-
li sehirleri demirvolu fly = = e p—— l'ﬂjcc:’:k kit oyvun. _
baglavip bir miktar v '

ki basariy ln tagrmak gi-

b Secehileceginiz tark- == — - s T
v karakeerder, vani sirker [y
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SA KIS

ir giliin praasindan gecen yo-
lun kenaninda restoran sleten tath
mi tath, piizel mi piizel, sevimli mi
sevitli tki kiz kardesin bagindan
pecen olavlan anlatan bu oyun igin
kaliteli ir Tomb Rawder taklchi ghe-
nebilir. lerive donik gazel digan-
weleri olan bu ki bavan bir geot e-
ve diinerlerken birden yola gikan
dev bir tavgan istemeden dimdiz
ederler. Viicidundan yesil swilar a-
kan tavsan cesedi ile kizlardan biri
uzayh tavsanlar taralindan kagirilin
Tavsandan kalan silali alan kardes
son stirat ortamdan uzaklagmaya
‘caligir ama diier tavsanlar geride
cahit lwrakmak istemezler, Saldin-
dan kagmayi basaran giizel ve se-
viml kardesin tek amact ablasim
kurtarmak ve veryizandeki m u-
zavh tavganlan eldbrmektir. Ne bu
siddet giizelim ..

Cizgililm tarmnda hazilinan o-
vunda, nprmal ve yiiksek gozinte-
lik olmak Gzere iki aye vidkleme
secenedi meveut, Tabii bir de 3013
hizlandiriciniz varsa degme kevline
gitsin. Chyunda genel bir fgreng se-
vimlilik hakim ve miizikler bu orta-
mi oldukea i tanmambyor

RIPCORD/JINX- 3D ACTION

¢

Hikayemiz yani birbirini kovala-
‘wan macera, entrika ve ask dolu 6.
laylar (Kendimi biraz kapirdim ga-

libal 1944 yalmda Tron lohn
Hawk'in (Bu oyundaki kabramani-
oz} babasim ve The Shards O

Powers aramak igin yola ¢ikmasivla

haglnyar Pasitik're bulunan bir ada
hakkimda duyduklarmdan sonra bu-
rava hareket eden lohn'un ugagina
vildinm dugivir (aksilik buwva), a:
ma ona highir sey olmadan ugagi
sahile Indiriyor ve aranmaya bash-

yor. Adada sebil giby ortaya sagilan
silablan, alet edevat wpluyor ve
kendini engellemeve calisan yeri-
let, hayvanlar ve Nazi askerlerine
kargi korunmak igin kullanvor.

ki bovutlu bir Action Adventu-
re olan bu oyun igin gércekienden
de siylencuek daha fazla bir sey
yak Oyvung sadece mechur aldu-
gum igin oynadim ve hig de zevk
almadhm. ek =zor degil ama ovna.
vabilmek uldukea zor, Seslerin hig
percekei degil, bunun vamnda mii-
zikler de bir o kadar kati. Bence
hig gereg vok, tzellikle de ok da-
ha iyileri meveatken

CAPCOM: 2D ADVENTURE

5140

c?

Peilis wlan babasyon suglialar ta-
rafindan aldiirilmesine tamk olan
qocuk, bityuviinee pplis olmaya ka-
marverir. 2005 senesinde Lriel
Consortivms Cicy Dolice Depart-
ment'ta gireve baglavan dimiin go-
cugu, bugliniin 88 numaras hayati-
e suclarla savasmava adar, Carma-
geddon'daki araba dehsetinden

hoslananlar ve Need For Speed'de-
ki polisi etkisiz gorenlerin isuwekler-
ne en azmndan karsilik verehilecek
bir oyun Crme Killer: Ohyunda iig
avin arag kullanabilivarsunuz. 2015
vilina ait polis arabasi, matosikles)
ye tizel hir ugak. 3% desiegt al-
mastna ragmen; pek de lyda sagla-
|:|rgm1 -itkylcmcm.

Bur araglan kullanarak kanunlara
karg gelen araglar size verilen em-
re gore imha edebilivor veya etki-
siz hale getrebilivorsunuz. Yanly
parkin cezas: arabamin havaya ug-
mast. Tahii ki busirda sivillere za-
mr vermemeniz gerekli. Gratik, ses
ve oynanabilirlik kalitess ivi olmasa
da, ilk 15 dakika ayun zevkli olabi:
liyor Daha sanra ovuna monomn-
logun hakim olmasivla beraber
bende ortamdan uzaklayma hikn
dogdu.

INTERPLAY / ARABA SAVASI

3|\¥
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L -

Arkadaslarla ovun salonlarina
gittigimizde anlar stres atmak icin
Streer Fighter oyvnarken bende Tilt
makineleri arasinda mekik dokur-
dism. Terminator favori makinem-
di. Ama nedense bilgisayarda bir
tirli beceremedmm. Nitekim Ad-
diction Pinball vazisun okuvanlar
olanlar haterlar. lste Oyle nereden
nereye mirim, Simdi gelelim Big
Race LISA adh tile similasyonuna
Bu'evun kesinlikle her i svaii-
yii hak edivar Oldukca gercekei
tek bir tilt makinesi tizennde oyna-
nan pyunda her yey distinilmisy
Carafikler, sesler bir batin olusturu-
vor. Uhyvun igedsinde gyun bulur-
duran (Oynadghmz zaman anlaya-
caksimiz) Pinball'da flipper giigleri-
ni dahi avarfavabilivarsunuz

Muodem, Network dzerinden ve-
va serf baglanarak Head to Head
garpgma imkam olan bu oyunu sim
beklemek kaydivla birden fazla o
yuncy da eynayabilir, Ozellikle u-

zun stiren ayunlardan hoglanma:
yanlar wgin gerekli bir ovun

EMPIRE / TILT

1/99

Flecromic Arts tirmas: taratindan
piyasaya sirilen Faghter Pilog is-
minden de anlasilacagy gibi bir u-
cak simulasvarne Ashnda ugagin -
ersini goremevecefinz By sk

lasyon. Diger thm ugak simulasyon-
lare gibi bunda da ovuna hakim ola-

bilmick icin lanksivon wislarina ha-
kim tlmamz gerekli. Klavye, fare
ve Jovstick kullanarak oynanabilen
bu Fighter Pilot, 3DFX destegi sa
yesinde oldukca kaliveli gériintd su-
auvor. Ohvun icarisinde cesith gi-

revlerde basan kazanmis prlotlar
mewveul. Pabif sizde kendi karakte-

rinizi olusturabilivomsunuz. Oyunda
gesitli silahlara sabip her gérev igin
farkly alarak FFA:18, F-1)7, F-22 v
Su-35 olmak tizere divr fane ugak
mesyeul

Sade ve kolay kullanim sayesin-
de kanmasik simiilasvonlardan uzak
duran tatmin edebilecek Bir avun
Rock rarzmdaki mizikler ile de sizi
hilgisavar karsisinda uzun sore tuta-
bilecek bir oyvun, Ama tabii ki go-
revler gercek hikavelere davansavdi
gok daha ivi olurdu herhalde

ELECTRONIC ARTS /
UGAK SIMULASYONU

PROBIM BILGISAYAR

PC OYUNLARI MERKEZI

«EN YENI PC VE CD OYUNLARI
+ARSIVIMIZDEN 450 DISKETLIK OYUN SEGIP

NOSTALJIYI YAKALAYIN, CD'YE YAZALIM
SUPRIZ HEDIYELERLE BERAHBER!
+BILGISAYARLAH, UPGRADE,

YAN URUNLER EN UYGUN FIYATLARLA!

TiM MALZER
SECENEKLE

INDE KALITE ve
sizi BEKLIYOR

BESTEKAR SOK. EKSIOGLU IS HANI 11/69
3. KAT KADIKOY iSTANBUL
TEL: 0216 414 22 33 FAX: D 216 349 82 83
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hileleri kullanmakta serbestsiniz.

Blood 2

Buradaki hile kodlart oyunun demo

versivonu i¢indir. Bunlart girebal-
# mek icin “T" tusuna basarak mesaj

satrimg acin ve oradan hileler

yazin
MPGOD - Olamstzlak
MPKFA - Tam cephane, saglil ve

zirh "

MPCLIP - Duvarlardan gegme mo-

dunu agar, kapar
.
MPCAMERA - Kamera agisu a-
varlamanizi saglar
L]

Delpa Yorce

Bu ovunda hile vapabilmek icin
éncelikled ™ tusuna basgmak ko-

mut satirim acmn, biradan da asag:-

da verilen kedlarn girin
iwillsurvive - Olimsiizlitk L
raindropskeepfallinonmyhead -
Her vazildiginda 5 atishk topel

desteg saglar

takeittothelimit - T cephanenizi

r

veniden doldurur. =
[ ] -

Dr_(hKa'rS

Bu oyunda hile yapabilmek igin a-
sagrdaki kodlart ana mentideyken
kla\‘/yeden girmeniz veterlidir:
Itsadmallworld - Tiim arabalan A
verir_ :
Keelnw - Tam pistleri agar.

. Zrakhted~ Hcr;*(:yi agan™"

“ Fantagy Empire
Bu oyunda yeni bir karakter yara-

ticken adint JIM W ARD clarak

ol -

Ll

belirleyin sKarakteriniz hem obam-
stz olacakur, hem de her turn :
999 999 999 alacaksimiz. Avrica
citrm sihirli kireler byt eneriisiyle
dolacak. Bu sayede asla paraauz ve
byt enerjiniz tikenmeyecektir

Half-Life
Burada hile vapabilmek igin oyunu
su komut satrryla galigtirm, “hl exe
-dev -concole”, bu sayede oyun es-
nasinda “-" tusuna basarak komut
kansolunu agma imkanina kavusa-
caksimiz. Oyun esnasinda konsolu
acip ve ilk olarak “sv_chears 1" ko-
dunu girin, sonta yine aynt yerden
asagdaki hileleri kullanabilirsimiz
IMPULSE 101 - Tum si]ahlan ve
cephaneyi verir «
/GOD - Olamsiizlik
INOCLIP - Duvarlardan gecme ve
ugma modu y
/GIVE xomx - xxxx yerine asafida-
kilerden birtni girip o malzemeyi

alabilirsiniz

® jteq airtank .

* item_antidote

s iiem_batlery item_healthkit

. ltanlongij;p

® jlLem_securily

eitem_sodacan

® tgm _suit ammo_ 357 =

8 agmmo_9mmAR %
o anmo_9mmbox

® ammo_gmmeclip g
s ammo- ARgrenades

® Jmmo, bucksbot

° ar—nmo_crossbov/

* ammo._cgonclip

* ammo_gaussclip

s ammo_glockelip

- =

O zaman size verdigimiz .

- » .
> ou
.
-
- -
- ' &
. . -
- -
. at .
- .
.
L]
. L]
L]
L]
- [ L

Elinizden gelen herseyi vaptiniz, ama o yaratik gelip gidip
canimza okumayva devam ediyor.

.
s ammo_mip5clip

s ammo_mp3grenades

* ammo_rpgclip
weapon_357 g
weapon_dmmAR 5

weapon_9mmhandgun

wcaponicrossbow

weapon_crowbar

weapon_egon

Weapon_gauss
¢
weapon_glock *®

weapon_handgrenade

» weapon_hdrnetgun
* weapon_mp>
* weapon_python
® weapon_rpg
'iwcap(:,n_satnhcl i < i
® weapon_shotgun -
o “weapon_snark 2 !
¢ weapon_tnpmjne v
¢ weapon_guantumdestabilizet
Have a N1C.E. Day 2
Yaris esnasinda oyunu dondurun ve
asagidakt hileleri klavveden girin
MACHTHREE - Yeni ve cok"hizlt
bir graba verir . -
IMPACT - Deathmatch csnasmda
suursiz cephane verlr
OVERKILL - Ekstra giiclu silahlar
AELLOEFE - Tiim hileleri kapatir. ’
" ' v
- HeteticZ  ° ’
. .
Buradaki-hileler oyunune fam versi- 3,
vonunda ¢aligir: Kodlan girmelk i-
gin,6nce =" basarak komut konso- .

lunu agin, kosu yazdiktan sonra .
ENTER girmeyi unutmayin

playbetter - Olimsiizligi acar,

9




kapatir
twoweeks - Powerup verir
meatwagon - [im dijirnarﬂar‘
. il clgiriir
| victor - Boliim sonu canavan dahil
| herkesi oldiiriir.
| angermonsters - Canavarlari dahas
I da kazdinr
| crazymonsters - Canavarlan
| cifclurtir
kiwi - Duvatlardan gegme modu
SPAWN <XXXX> - <XXXX> YCTINe d-
samdakilerden birin yazip o malze-

o meyi alabilirsiniz »

| ® item_weapon_firewall

P ® item_weapon_maceballs

| ® i(om_weapon_magicmissile
® jtem_weapon_phoenixbow
* jem_weapon_redrain_bow
* ilem_wea- Y
pon_sphereolannihilation *
o jtem_delense_metearbarrier

s jtem_deflense_palvmorph

item_defense_powenip* .

item_defense_ringofrepulsion

-

item_defense_shield

a & & wg

item_defense_teleport

. |tcm_l1r:ul|:h_lu||

- ilcm:_hr.ﬂth_ha”

* jtem_mana_combo_half

. |tem_man:|_cum|:\o__l‘|LlartEl‘
* iteme mana_defensive_full
» jtem_mana_defensive_hali

item_mana_offensive_full

item_mana_offenstve_half

Independence ‘H‘a.r

Bu oyunda hile yapabilmek icin

woncelikle uguy esnasmgda klavyeden
- “Darkgeat” kodunu girin. Daha o
somra-sol SHIFT tusuna basili tuta-
rak asagdaki twslan kullan-
l wbilirsinize . -

K - Herhangi bir gemiye yandyma,

& a’ :.
aymi fir-

ayni.engine Uzerne: -2
, biyiizden ayoy hileleri her 2
1/9 9wt >

L]
L] L]
ikisi icin de kullanmak mamkin
Yapmaniz gereken uqus esnasinda g
T tuguna hasarak mesa) satiri agg
mak ve burad#h hile kodlarim

girmek

YOU GOT WHAT I NEED -
Siirsiz dephane

FOOD GOES HERE -
Cephanenizi doldurur

BIG GULP - Yak:t tanklarmiz
doldurur

YOU ARE HERE FOREVER -
Olamsiizlik "
"DAMN THAT CORNER -
Cakilmanizi énler
CHILIBURGER - Uqag tamamen
onartr

SPINDIVE - Vurulmanizr anler

" PAPERAIRPLANE - Kagittan ucak

X - P it
rebiong: he e
¢

dom W
T4

o® L
Oyun esnasinda TAB ve F11 wgla-
rina birlikte basarak komut satinm
acin ve oradan "byme” kodunu gi-
rerek hile modunu galistmn, aruk
asagidaki wis kambinasyonlarim
kullanabilirsiniz:

<TAB> + <F3s: Tiim biyleri
verir o
<l'AB> + <F4x: Tum binalgn verir.

<TAB> + <F5>; Mana verir.
Railread Tycooen 2

Oyun esnasinda TAB wsuna basa-
rak komut satirin agin ve aradan a-

sagidaki kodlan girin. =
oF e =

clandir
THE TRAINS! - Tuim

Bitoyunda hile vapabilmekigin on-

& L] W L]
ce "~ tusuna basarak komut konso-
lunu agin, buradan asagida verilen
kodlan girin ve ENTER tusuna g Nis

hasin: L]
/HEALTH 999 - 999 saghk verir.
AWUSS - Tiim silahlar L
#SUPERFUZZ - Oliimstizlik verir, il _
/NOCOLLISI®N - Duvarlardan L (]
_ gecmenizi saglar, 5 ]
MNALLFLOWER - Diismanlar size
saldirmaz
/SPAVWN MAGNUM - Magnum “i
/SPANYN SHOTGUN - Shotgun * .
/SPAWN ASSAULTRIFLE - | o
Assaulrifle . .
/SPAVWN ROCKETLAUNCHER -
# Rocketlauncher g
/SPAWN SNIPERRIFLE - o
Sniperrifle
/SPAWN HELIGUN - Helikopter
Tapa® * '
*/SPAWN REACTIVESHIELDS -
ReactiveShield “
/SPAWN ROCKETS - Roket # !:" s
GIVE UN - Gizlibir " b

silah . ’ -

Fpearhead

JLBu oyunda ‘dIi'ln;fgﬂzlﬂk alabilmek i-
cin oyun esnasinda S + P+ £« A +
R + H wslanna basih tutarken
Backsgace tugurnior ginin. -

£ 5 &
»voamb Raider 3 7 . ah

@daki hareketlen sirasivla vapm:
R

BOLUM GECME:

- Tabancalar: iz

“Ceriye bir adim*au

< lleriye

£ ;-]hm 3 i =
Kendi afinizda e defa domun)
‘Qé!ﬂy? dogruatlayin #

“Wargazm



wvet, Cegen yazmmizda
_ basladygimez meslekler
© dizimizi bu sayida ta
 mamlivoruz. Sizlere yeni
' baglayan oyuncular tara-
~ findan, tasavvur etmesi
bir nebze daha zor olmasina istina-

den, daha az tercih edilen (Amin..)

1 T
'.. 4

L | —

iki veni meslek grubunu tantacaiz,
Serseriler ve Din Adamlan

AD&D diinyalaninda rahat bir
hayaty, kanuni yollardan para ka-
zanmaya tercih edenlerin sectigt
yoldur serserilik (Rogue). Serseri
diyince pejmiirde giyinip, kose ha-

‘ginda dilenenlen, va da kasaha

n!J

INANC

L.

4
S—

meydamnda kirmizi igikta duran at

arabalarinin camin silen capulenla-

r (Ha.. Nev) kasdetmivorum. Ser-

seri diyince aklimiza gelmesi gere-

ken kigiler, Rohin Hood va da Ka-
ra Korsan olmahdir. Serseri meslek

grubunun temel olarak iki alt simin

vardir

Hirsizlar, sehrin ara sokaklann-
da oldugu kadar, karanlik mahzen-

Terin wizaklarla dolu koridorannda.




da kendlilerini rahat hissederler
Adam carpmak, sirttan bigaklamak
ve gilgelere sinmek gibi antin-kun-
tin islerde usta olsalar da, lursizlar,
tuzak bulmak, diiz duvara tirman-
mak; kilit agmak ve sessiz hareket
etmek gibi bir macerac grubunun
her zaman isine varayvacak yeie-
neklere de sahiptirler

Ozanlar ise hayatlarm sehirden
sehire dolasip, destanlar vazarak va
da ellerinde saz maceralan hakkin
da besteler vaparak yagarlar. "Cok
ckuyan degil cok gezen bilir” Sé-
ziinit dogrularcasima Czanlar her
bir sevden anlamak zomndadirlar,
COinlar her bislgenin efsane ve tarihi
hakkinda fikir viiriitebildikeri gibi
hazi hirsiz yetencklerine de sahip-
titler Meraklan o kadar gesith a.
lantara vavilisistr ki bir mikear bis
vid bile vapabilirler,

Simdi de bu ilging meslek gru-
bunda segebileceginiz tiplemelere
bir goz atalm:

Hem ozanlar, hem hir-
sizlar icin ivi bir secim. Bu tip a-
damlar genelde amauda kalkip yii-
rimeyi ya da ip cambazlige vapma-
vi pek severler Lord'un kalesinden
galinacak bir sev var ise isim ehli-
dirler,

lste An.

tonis Banderas ve Sylvester Stallo-
ne'un secimi. Ben ne divorum yihu
7 Neyse, suikasteiler havatlaringan-
lagma karsiliie adam wmizlemekle
Kazanirlar Bu tiplemeyi segerken
dikkat olmanizr salik veririm.

lste yal kesip adam
soyma merkalfanng tek secenck:
Kim demis her AD&D karakteri o
nurlu olur dive. Calin, ¢irpin ve ki-
sa yoldan kaseyi diiniin

Buytk sehirlerde bu a-
damlar hep karsimiza cikar, "Paladi-
ne, rizasy igm bir gamig” va da "B
derha savagmda kolunu kavbetmi
bir gazive sadaka” dive orialika
dolasir dururlar

Boba Fe'i tamir
misimz 7 Gergl o Star Wars'dayeh
ama hegimize bir 6diil avasimm ne
kadar vilmaz ve acimbsiz oldigunu
dgretti. Bu arada konumuz digt ama
size bir sir vereyim: Boba Fetr, o
yarati@m karmindan kotulmays ba-
sardi, linmimannn.....

Agik denizlerin haydur-
lari. Temiz have bal gtines bi ada-
malr acavip saglikh vapmistr

Fler tiirlis hazine,
her tiirlil kasa bu adamlar igin he-
defuir Kilit agma ve duvam urman-

EVEL 1/99

ma konusunda uzman olan bu ser
seriler, yakalanirlarsa kollaring kay-
bedebitirler.

Bu tip a-
damlar tiner cekip, kasabanin pazar
yerinde, etrafta dolsan zenginleri
hafifleterek geginirler. Tiner gekme
olayi saka tabii.

Hu da nereden
gkt demeyin. Dinzisin hakkindan
imansiz gelir, demigler. Dedekiif
dive adlandirdigimiz bu tiplemey
mensup adamlar, cok usta hiraz av-
aisichelar Tam gapuleu wkimmm
nasil calsoklarim bildiklerinden,
sucluvi enselemeleri cofu zaman
daha kalaydir

lzciler sehir digmda yasavan
serserilerdir. Cofu zaman kiralik o-
larak macerac gruplara vol goste-
rirler v da ordularda casus ve sa-
hotajeolarak gieey alirlar.

Tanim olarak, kacake
yasa digt mallatin belli bir yerden
baska bir yere teslim edilmesinden
sorimludur Bir kac savi dinceki
prototip maceralarinizn haticlarsa-
miz ne demel istedigiimiz anlarsi-
Mz

Iste ilging bir tipleme.
Olynamas bir o kadar da zor. Her
zaman tehlike alundi vasavan bu a-
damlar, genelde gesitli organizas-
yonlara biligi sizdinrlar

Firt denilen he-
rifler, hursiz mesleginin en gaddar.
landir. Suikastgiler profesvonel ga-
Ligie, 5l avelary Bt peginden
wilmadan giderler, Hirtlarsa, bir
hirsizdan gok bir savagg gibi hare-
kete ederler Onnr olmayan bir sa-
vase) gibic Bu adamlar her islerin
kas piciiyle girmeyve aligkirlar

Tiam ADsD dinyvalarinda Pan-
tieon adi verilen Tanrlor toplulukla-
ri varchr, Bu Tannlar genelde o
dilnyayi yaratmig olan bir st yara.
tan tarafindan Glimbilere gozkulak
olmakla goreviendirilmistirler. He
tantinin kendine Gzl bir ghiney a-
lan vardir. Tany bu tanrdar eiigleri-
ni kendilerine inanan olamlilerden
alirlar, Din adamlan tannlann din-
va tzetindeki temsilcilesdir. Tann-
lara inanglatnim ve dualanom karg-
ligr olarak bu kigiler biyd henzer|
hazi gighere sahip olurlar

Tek tek her tanmya inanan din
adamlarim burada incelemeye veri-
miz yetmez, Ancak biz simdilik din
adami tiplemelerivle yetinelim:

WVahst bir kaltirin
temsilcist olan bu din adam, genel-
de kabilelerde bilge vlarak stzine
basvurulan kisidir. Kabilesi iginde
gordig savayi uvgar dinayada co-
Hu zaman gormez ve bir barbar ola-
rak kabul ¢dilir

Evel, gekirge! Bir
gun savagg kesisin e oldugunu an-
lavacaksin. Ancak o zamana kadar,
tapinagin verlering stiptic ve bahge.
deki bitkileri buda. Bak Buda da sa-
na ayle soyliyar

Bu-adamlar genel-
desoyly burailenim tgtined va da
dardiinen gocugu olup can sikinti-
sidan kendini dine vermiglerdir.

Bu din adany
ise kending bir Kanun dist irgiit dye-
lerimn ruhani ihtvaglanm karila-
maya adamistir, En dnla omegi Ro-
bin Hoodun yamndaki Hahip
Tuck'dir.

Savasma, sevig.
Ya da ihadet et lste bu tip adamla-
rin hayat felsefesi Oynatmasi gok
zor olan butipleme genelde var a-
dugit grup icinde de huzursuzliga
yal agar.

Kugik kasabalar-
da ve kivylerde yasavan din adamlan
buradaki halka vol gosterdikleri gi-
bi; b ezilmis serflerinthaklanm da
korumay amaglarlar.

Elgi rahipler, tannila-
rindan dogrudan dogruya isaretler
alan kisilerdir. Genelde gelecekler
ilgili kahaneterde bulunurlar,

Bir vazimizin daha sonuna gel
dik. Artk ovnatabileceginiz karak-
terler hakkinda iyi bt fikir sahibi
almussunuzdur. Gelecek sayidan iti:
haren size gak degisik hir stirprizi-
miz olacak.

Lindancihas




Mul timedia

LANDSCAPE
DESIGN 3D

xpert adli girkete bir
programct pargas: ola-
rak hayran olmanin ya-
ninda, hayret etmemek
miimkiin degil. Adam-
lar akillarina gelen her
konuda birer yazilm g¢ikarmiglar
Ne yedilerse bayag bir sey gikar-
mislar. Dergiyi devam alanlar én-
ceki sayilardan birkag gey hatirla-
yabilirler, ama onlarn haricinde
neler yok ki. Képek baliklari hak-
kinda ve daha bir¢ok konuda ekran
koruyucular, restoran rehberi, gezi
diizenleyici gibi sosyal hayatiniz
diizenleyebileceginiz yazilhmlarin
vani sira, Pinball, kart oyunlan,
satrang gibi belli bir bilgi veya en
azindan sabir gerektiren oyun
CD'lerinden ugsuz bucaksiz bir de-
niz... Expert iirtinlerinde goze gar-
pan ortak nokta gok fazla iddial
olmamalan ve bu sayede amatér,
profesyonel kullanict segimi yap-

% P frsepes e e

[lc| 2l 3lelolal Bz 3

rottery,

Loto oynarken size madan hemen her seviyeden kulla-
yardimct olacak bu pyeyya hitap ediyor olmalari. Eh
programn ne kadar Raks New Media'da oldukca giizel

bagartli olacagh meghul.

3 oo bir is yaparak bu sirketin tiriinlerini
arns Mmi, 1statistix nu.

Tiirk kullanicisinin begenisine sun-
du Ama goniil isterdi ki bu tiriinler

30 CD'lik dev Expert serisinden bu ay da iki
veni tirtin inceledim. Sadece sizler icin canim
okuyucularim, biz sizler icin vanz... Valla kendim
icin bir sey istivorsam Cameron Diaz épsiin...

i

14l |

Kullanimr ¢ok kolay olan yazilim sayesinde kendi gevre tasarimlarinizs
olugtururken, ev tasanimuini da Home Design 3D'den alabilirsiniz

Tiirkge olsun ve gok daha fazia kul-
laruciya hitap etsin, Ne demisgler,
isteyenin bir yiizil kara, vermeyen
zenci olsun.

Bir Bahcem Olsa

Isminden de anlasilabilecegi
gibi Landscape Design 3D; tig bo-
yutlu bir cevre diizenlemesi progra-
m1. CD igerisinde Windows 3.1 ve
Windows 95 icin iki versiyonu bu-
lunan bu programin kullanimimi
¢bzmek icin saatler harcamaya ge-
rek yok. Programla beraber gelen
agag, cigek, gayr, bahge
mobilyalart vs. olmak -
zere 440'in tizerinde nes-
nenin érneklerini pencere
izerinde gérebilir ve sii-
rikleabrirak dzelligini kul-
lanarak harita tizerinde is-
tediginiz yere yerlestire-
bilirsiniz. Bu nesnelerin
boyutlarin istege gore a-
yarlayabilir ve nesne me-
niisii tizerinde bulunan
yag qubugunu kullanarak
3 ay ve 20 sene arasinda
yaslar atayabilirsiniz. Yine
Expert sirketine, Home
Design 3D yazilhimina ait
gizim ve 3B nesnelerini
kuilanabileceginiz bu

zimleri tepe, dénen ve hareketli ol-
mak izere ii¢ agidan gorebilirsiniz.
Ayrica kullandiiniz nesnelere fiyat
atayarak, bahge tizerinde yapilan
diizenlemenin yaklagik maliyetini
otomatik olarak hesaplatabilirsiniz.

Lottery

Bir deli kuyuya tag atmig, kirk
akill gikarmamig misali geldi Ttir-
kiye'ye sayisal loto. Zaten hayatint
umut iginde gegiren bir¢ok insana
bir kap: daha agtlmig oldu béylece.
Saatlerce kuyruk bekleyenler, ikra-
miye kazaninca neler yapacagimz
disstinerek vakit gegirirken, yaratici
insanlar da nasil yapsak da biz de
sebeplensek derken ortaya kalem-
ler, 900l hatlar qikiverdi. Iste Ex-
pert bu soruna (117?) bilgisayar kul-
lanarak ¢dziim getirmeye galigmus.
Simdilik sadece ABD, Kanada, In-
giltere, Ispanya, Irlanda, Avustralya
ve Almanya'daki 6zgiin lotolan
desteklese de, bu yazilimi Tiirki-
ye'deki sayisal loto igin de kullani-
lamaz yapmiyor. Yani kullanilabilir
anlamina geliyor galiba. Kullanimi
oldukca kolay olan bu yazilim loto
ile ciddi anlamda ugraganlara tavsi-
ye ederken, yazima burada son ver-
mek istiyorum. En derin uykularm-
la...
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Donanim

Lo

olor Max VP-375
53 Virge/DX 375
yongasetli 2D/3D
grafik ve 64 bit vi-
deo islemcili bir
PCI ekran kart1
Karun izerinde 4MB Ram var ve

OLORMAX VA
740 viksek perfor-
mansli 2d/3d Intel
740 grafik hizlandi-
rist olan bir AGP
ckran karti. Uzerin-
de 8MB SCRAM' var ve maksi-
mum [600x1200 ¢ozirniirligiinde
calisabilmekte. COLORMAX VA-
740 un ideal ¢ozinarligi ise 16 bit
renkte 1024x768 dir ve gikabildigi
maksimum Irekansr ise 85hz dir Bu
kart tak ¢aligtir monitérlerle uyum-
ludur (DDC-2B) ve 2DD/3D stan-
dartlarina tam olarak desteklemek-
te. Mip Mapping, Fogging, Alpha
Blending ve Z-Buffering vyapabifi-
yaor ve plug and play olmasindan
dolayr windows'a tanttilmas: da ga-
yet kolay. COLORMAX VA-740
DirectX , GDI ve OpenGL uyumlu
ve Win95, Win98 veWinNT rgletim
sistemlerinde galisivor. Bu kartin

COLORMAX VP-375

1600x1200 coziirniirlikte 256
renkte calisabilmekte. Direct X
standartlarint destekledigi gibi
20/3D standartlanimi da destckli-
yor.Ayrica bu kart Vesa DPMS,
PS/2 monitérler, EGA ve VGA
standartlarina uygun. Color Max
VP-375 in ideal ¢ozinurlugt 64k
renkte 1280x1024 dir, Cikabildigi
maksimum frekans: ise 120 hz. Co-
lor Max VP-375 renk filtremeleri,
perspektit diizelimeleri |, gilgele-
meler (Gourant/flat shading ef-
fects), gizlenmis 3 boyutlu bir g6-
rintiyl ortaya ¢ikartan Z tampon-
lama |, renk filtremeleri yapabilivor
ve plug and play olmasindan dolay:

dows'a tamtilmas: da gayet kolay
Bu kart1 test ettigimizde Mpeq
Quicktime ve Dat lar tam ekran o-
larak seyredebildik. Bu goriintileri
oynatmada herhangi bir kayma ve-
ya ekran donmasi gozlenemedi,
Ayrica resimleri gercek renklerde
ve yiksek caziuniirlitkte gérebildik
Color Max VP-375 ‘e genell olarak
bakildiginda onun ortalama bir kart
oldugunu soyleyebiliriz - Neticede
test merkezi olarak bu kartin daha
¢ok temel multimedya gereksinim-
lerint kargilamak i¢in oldugunu
sovleyebiliriz

win-
LB BN U, o] =0 Pasifik  Bilgisayar
:gm_ﬂﬂhmﬁ{ kR Ak oh A Ak
YAZILIM DESTECH. e
j Lok ko kK

BILGI ICIN Tek: (0212) 212 88 65

COLORMAX VA-740

genel! performansina bakacak olur-
sak multimedya uygulamalarinda
gayet giizel sonuglar verdigini soy-
leyehiliriz. Ozellikle video CD le-
rinde ve oyunlarda 1y1 bir pertor-
mans yakalayabildik Bu kartn
4mb'hik Color Max VP-375 arasin-
daki fark ise gérintii vakalama hizi-
nin, performansinin ve zoom &zel-
ligi daha iyi olmasidir Neticede biz
bu karti iyi bir performans yakala-
mak 1steyen herkese tavsiye edebil-
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COLORMAX VOODOO 2

EKRAN

D oyun teknolojisindeki
gelismeleri diizenli ola-
rak takip edenler, son
hir senedir pivasaya ¢i-
kan biitiin g boyutlu o-
yunlarin 3D hezlandirici-
I1 kartlara tam destek verdiklerini
bilivarlar. Eger tig boyutlu oyunlar-
dan hoslamyorsamz, 1ster istemez
bu kartlardan bir tane edinmek zo-
rundasiniz. Ug boyutly aksiyon o-
yunlarindan hoslanmasaniz bile 3D
hizlandincisiz bir hayat sizin igin
cok zor olacaktir, cogu macera ve
FRP oyunlar dahil olmak tizere
bircok tiirden oyun séyle veya
biyle 31D hizlandincilardan fayda-
laniyor. Bizim tahminimize gore 6-
niimiizdeki bir buguk sene 1ginde
3D hizlandimar kullanan oyanlarin
piyasadaki oram %901 gegecek. Bu
durumda, sizi itgilendiren soru su .
Madem bu kartlar almaya elimiz
mahkum, hangisini alalim?
Piyasada 3DfX'in Voodoo 2
cipsetini kullanan birgok kart var
Bunlarin arasinda performans agi-
sindan o kadar disiik farkldiklar
var ki, herhangi birisinin daha ivi
veya daha kétii oldugunu séylemek
imkansizlagiyor Sonugta hepsinin
kalbinde itici giig olarak Voodoo 2
var Bu kartlanin aralarindaki farklar
daha ¢ok tizennde ne kadar bellek
bulunduguna, kullamlan bellek
yongalarimn hizima ve kartin gencl
mimarisine dayalt olarak belirginle-
sivor, Bu ay inceledigimiz
ColorMAX Voodoo 2 hizlandriel
ekran karti ise pek fazla adi duyul-
mamis bir firmamn Griinid oldugu
halde (Voodoo 2min orijinal site-
sinde adi gegmivor) ¢ogu yonden
akranlarini aratmiyor. Uzerinde 12
MB bellek bulunan ColorMAX
Voodoo 2 ekran kartinin kurulumu
sirasinda higbir sorunla kargtlasma-
dik. Ama kartla beraber gelen
Clide stiriictifer: giincel olmadigin-
dan, LEVEL CD'sinden giincel o-
lan siiriiciileri yiikleyip sorunsuz bir
kurulum sagland: ColorMAX
Voodoo 2, denedigimiz bitin 31D
oyunlarda sorunsuz bir bigimde ca-

KARTI

list. 4 MB's texture (kaplama) igin
kullantlan 12 MB'lik bellegin izin
verdigi maksimum géziinirliik elan
800-600 ¢oziinlrlikie Quake 2,
Forsaken gibi 3D kartlarin test edil-
mesinde kullanilan oyunlarda hig
sorun ¢ikartmadan calisirken,
Heretic 2, Return to Krondor gibi
yeni oyunlarda da oldukga tatmin
edici bir sekilde galigtigimy gérdik
Test igin kullandsgimiz bilgisayarin

TEKNIK OZELLIKLER :

- Open GL, Glide, Direct 3D destegi

- Max. §00-600 ¢oziinirkik

- 8 MB/12 MB viiksek hizlt EDO RAM (25 ns)
- Bi-linear ve tri-lincar texture filtreleme

- LOD MIP Mapping

- Piksel bagina birden ¢ok kaplama

- Perspektif diizelime

- 24-bit rendering

tizellikleri sunlard : Intel Pentium
200 MMX islemci, 32 MB EDO
RAM, 4 MB §3 Virge DX Ekran
i(artl, 2.1 Quantum Fireball
Harddisk Bu sistemde galistirdig:-
miz bitin 31D destckli oyunlar so-
runsuzca gahsti. Yine de saniyede
gozitken kare savisi, pivasada isim
vapmus rakiplerinden gok az da olsa
diistik cikti. Ama bu farkldik o ka-
dar diisiik ki, normal bir kullanici-
mn farketmesi hemen hemen ola-
naksiz. Eger 3D teknolojisine yetis-
mek istiyorsantz, oldukga makul fi-
yatr ve ortalamanin ok iizerindeki
performansiyla ColorMAX Voodoo
2 ekran karti sizin tercihiniz ola-

bilir

Al'tllal' : Distik fiyat, sorunsuz
kurulum, biitiin 31D oyunlar destek-
ltyor

Eksiler : Kutudan hediye ayun
ctkmiyor

DUZELTME

Gegen saymmizda tanitigimiz INCO 56600 Fax Modem'in
K56Flex standardint destekledigini yazmistik. Kartin Tiirkiye
temsilcisi olan Pasifik bilgisayardan kartin aslinda V90 stan-
dardin: destekledigini belirten bir uyamn aldik. Bu yanlisliktan
dolayi sizlerden oziir dileriz.
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Konsol Oyunlari,

PlayStation

Playstation'da Bir I

ur lsin tek koti
yan, antrenman

4
nackout Kings (KK},
Playstation igin ¢tkmig
ilk boks oyunu olma
ozelligine sahip olma-
sina ragmen, bilgisa-

boyunca nere-
deyse 1 dakika,
hicbirsey yapma-
dan bunu seyret-

yar ve video oyunlart
mek zorunda ka-

arasinda gordiigiimiiz en bagarily
boks uyarlamast oldugunu rahathk-
la séyleyebilinz. Yine de biraz da-
ha geligtirilmeye ihtiyaci varmis gi-
bt gortiniyor. Bakalim, nasil2
KK'nin hic bir geligtirmeye ihti-

lacak olmariz

Corsel olarak, KK basit ama et-
kili goriiniiyor. Boksorler 3D poli-
gonlardan olusuyor ama bunfar di-
ger oyunlardan alisngimiz aptal ku-

yaci olmayan, dért dartlik bir yo- w kutu adamlara benzemiyor. Hep-

nii gergeklere bagh kalma- sinin de
s1, Qyunda halfif, orta ve — Santh,v
agir siklet olmak tzere, ; gf‘ﬂ;(‘kcl
gelmis gecmis en ivi 38 viicutlar
boksére yer verilmis Bun- y Al

lar arasinda Muhammed Olmuz ve
Ali, Oscar De 1.a Hoya, dirsek ck-

lemlern

Ray Leonard gibi anlarcas:
yer aliyor Bundan da die-
st, tasarmctlar oyuna,

meshur Ceasar's Palace ve

Madison Square Garden
yine bagka

3D oyun-
lardan alis-
ngimiz gibi
abuk subuk
hareker et-
miyor.

@ibi ger¢ek mekanlar ekiemisler,
Bir Kahraman Yaratin

Oyunda segebileceginiz 3 oyun
modu var. "Exhibition” modunda

favari boks#ritniizli secip olaya ka- .
' Sy Yumruklarin ve diger vuruslarin a-

nimasyonlart ve avak oyunlart hari-
ka goriiniiyar Bu baliimle ilgili ola-

fadan daliyorsunuz. "Slugfest” ad:
verilen bir bagkasinda 2 adet
boksér alip bunlar daha cok S
] y i ) T § rak tek can sikicr sey, seyircilerin
arcade” manng dedigimiz a- \ ek
=" donmus bir kare goriintiiden ibaret
bartil bir déaviise sokuyorsu- . .
) - ; olmalari. Ote yandan seyirailerin
nuz. Uglinci ve son oyun i ¥ .
-t d e A tezahiirat ve kalabaligin ¢ikardig
seklinin adr ise "Career mao- o
E - " sesler yeterince gergekeilik katryor
de”. Bunu segerseniz kendi
boksdriniizi sifirdan yarat-
tiktan sonra listelerde yik-
seltmek (zere elinizden gele-
ni yaptyorsunuz. Kariyer mo-
- dunda altetmeniz gereken
toplam 30 boksér var Her
maglan once bir antrenman stiline
karar veriyorsunuz, Kum torbasiyla
caligirsaniz boksériiniiziin giicy ar-
tiyor. "Speed bag’ denen daha kii-
citk ve hizli aletle calisirsaruz bu

scfer ovuncunuz siirat kazanacak-

Unli Seslere
Kulak Verin

Ses efektlerinin geri kalant da
basanyla kotarilmig, Yumruk sesi,
hakemin yorumlar ve boksaorlerin
inlemeleri epcy gergekgi, KK'deki
sesle ilgili en muhtegem ayrint 1se,
ABD'nin meshur boks vorumecula-
rindan iki tanesi olan Al Albert ve
Sean O'Grady'nin oyun boyunca

vaptiklan yorumlar dinleyebiliyor
otmanuz. KK'nin yaraticilar yine
boks camiasinin, Atfantik'in 6te ta-
rafindaki meshur simalan arasinda-
ki mag anonsgusu Jimmy Lennon
ve hakem Mills Lane'in seslerinden
yararlanmiglar. Bu da ayrica giizel-
lige gtizellik katmss

1k basta oyunun kontrolleri size
biraz garip ve alismasi zor gelecek
giinkii degisik yumruklann animas-
yonari degisik stirclerde tamamla-
niyor ve zamanlama konusunda bi-
_raz cahsmamz gerekiyor
2 Ama bir kere boksarlerin
ringde nasil harcket ettigini
kavradiktan sonra sorun kal-
mayacak Oyunun 3 ayri
kontrol konfiglirasyonuna i-
zin veriyor olmas, size uy-
gun bir stil segmekte yar-
dimci olacak.

Sahip Olunasi
Bir Oyun

Sonug olarak Knockourt Kings,
boks sporunun simdiye kadar bir o-
vunda yapilmis en iyi simiilasyonu.
Yine de gercek boksun kiigiik nii-
anslarindan bazilarini bu oyunda
da bulamayacaksimiz. Tabii bu ek-
sikleri gergek bir boks fanatiZinden
bagkast farketmeyecek. Stradan
kavga dovilg meraklist olan sizler
fazlasiyla egleneceksiniz bunu ga-
ranti edebilirim. Umartm Electro-
nic Arts bu yeni bagladictigi boks
simiilatériinii de diger spor oyunla-
rinda yaptigr gibi, her versivonda
biraz daha geligen bir seriye donus-

tiirchilir. N
O‘/ - 6(

'} Electronic Arts /Spor /1 CD

Dudl Shock ve Analog Joysfick Desteqi
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Bir Playstation Klasig

zun zamandrr btlgi-
sayar oyunlariyla i-
ciceyim, ama Elect-
ronic Arts'in 96-99
serisi kadar 1sbkrarh
ve bagarnh bir oyun
serisi daha gormedim. Her alandan
spor dallarim bir catr altinda topla-
yan serinin belkemigini olugturan
oyun ise Fifa'dir Uzun zaman de-
gil, 1 yil kadar énce Fifa 98 ile va-
sadigimiz yesil sahalarda top kos-
turma zevkini yeni yila girerken Fi-
fa 99'la yeniden yasayacagiz gibi
gozikiyor. Fifa 99, atasi Fifa 98'in
{ve World Cup 98'in) tasidigs bii-
tiin iyi dzellikleri biinyesinde ba-
rindirtyor, ve Ustiine bircok giizel-
lik katarak &niimiize sunuyor.
Oncelikle, Fifa 99 kesinlikle Fifa
98 kadar kolay bir oyun degil Ka-
leciler caprazdan gelen her sutu di-
ger futbol oyunlarindaki gibi igeri-
ye almiyor. Ama esas sorun, kalect-
ye ulasabilmek. Aynen PC versiyo-
nunda oldugu gibi, Playstation ver-
siyonunda da rakip oyunculara ¢a-
lim atmak bir hayli zor, Gzellikle
PROFESSIONAL veya daha Gzeri
bir seviyede oynuyorsamz. . Bunun
haricinde grafiklerdeki degismeler
dikkatinizi gekecektir. Tabii ¢ek-
meyebilir de, oyunu biraz oynadik-
tan sonra "Tamam de biz bu grafik-
leri daha dnce World Cup 98'de de
gormemis miydik?” diyebilirsiniz.
Ama iki ii¢ saat Fifa 99 oynadiktan
sonra alin elinize World Cup 98

A R T

CD'sini ve oynamaya ¢alisin. Sok
olacagimza eminim. Fifa 99'dan
sonra World Cup 98 yavas, eskimis
ve birgok yénden geri kalmus gibi
gorinecektir. Electronic Aris'ta ¢a-
hsan Fifa programcilarini tebrik et-
mek lazim. Oldukga zor bir ig ba-
sanp oldukga giizel olan bir oyunu

LEveEL

tamamen mikemmel bir hale getir-
migler.

Grafikler de daha bi
hesglasmig sanki-

Fifa 99'da vapabilediginiz dzel
hareketler World Cup 98'de alistk-
larsmizin hemen hemen aymisi. Sa-
dece birkag zamanlama farki var ve
herhangi bir calim hareketi sirasin-
da zamanlamay: yanlis yvaparsaniz,
hakem biiyiik ihtimalle faul cala-
caktir. Sakatlanan futbelcular ise
sahada stirtinerek hareket ediyor-
lar,ama sizi “beni oyundan al hoca-
a" diye uyarmiyorlar. Boylece hangi
futholcunun sakatlandigimi dirck o-
larak ekranda goremiyorsunuz ama
takim listesine girip sakat oyuncuyu
oyundan alabilirsiniz.

Maglarin anlatimi sanimim Ingil-
tere liglerinde oldukga iinli olan
dortla spiker seti tarafindan yapili-
yor. Bunlardan Gary Lineker'i za-
ten tamyorsunuz. Digerleri ise John
Motson, Mark Lawrenson ve Chris
Waddie ticlemesinden olusan bu
spikerlerin mag sirasinda olanlara
ve farkli gelismelere gosterdikleri
tepkiler kayda deger derecede gii-
zel Oyun igi ses efektlerine de di-
yecek yok dogrusu, seyircilerin ses-
lerinden, mag icindeki diger seslere
kadar her ses oldukca kaliteli olarak
yapimis. Menti ve demo miizikler:
ise son iki yildir Fifa serilerinde a-

listigimiz tizere Gnlii gruplanin sar-

kilarindan olusu-
vor. Qzellikle int-
ro sirasinda calan
Fatboy Slim'in
sarkisini iinlii ma-
zik kanallarinda
duymaya kendini-
zi hazirlasaniz iyi
olur.

Bixe yine parasal bir
cikma gszakayor.

Fifa 99 yine atalaninin {izerinde
bir gelisme saghyor. World Cup
98'den sonra seriyi daha nast| gelis-
tirebileceklerini merak etmistim, a-
ma programctlar ve grafikerler ¢ok
tyi bir is gikartnuglar. World Cup
98§ veya Fifa 98 sahibi iseniz belki
de vereceginiz paraya degmeyecegi-
ni digtineccksiniz, ama Fifa 99'un
200'den lazla takimin gincel kadro-
lariyla biinyesine aldigini, grafikler-
de ve oynanabilirlikte gézle goriliir
bir gelisme oldugunu gézdniine al-
diginizda,
hepinizin
ucarak Fifa
f 99 satan
! magazalara
gidecegin-

den emi-
1nim.
o
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AheERGeri Dondii

ger Oddworld Inhabi-

tants'm itk oyunlan olan

Abc's Oddysee'yi ok

ciddiye alarak, tadina

vararak oynamadiysaniz,

serinin bu ikincr oyunu
olan Abc's Exoddus'a aralaninda
pek hir lark yokmus yamlgisma ka-
prlacaksimez, ilk bakista. Her ne ka-
dar Exoddus'un oynanabilirligi én-
ceki Gizerine yapilmis giizellestir-
melerden ibaret gériinse de, sonuc-
ta zaten ilk hali dahi mitkemmem
bir konseptten bahsedivoruz

Abe's Oddyseenin en muhte-
sem dzelligi “gamespeak” adi veri-
len yeni teknoloii idi. Bu teknik sa-

yesinde oyundaki her karakter ken-

dine has sesler cikararak iletisim
kurabilivordu. Serinin bu ikinci a-

yvaginda da "gamespeak” iyice gelis-

tirilerek ovunda yermi almis. Odd-
world diinyasinda yeni alanlar, hic
bir silah kullanamadan oyunda ne
yapacagini sasiradursunlar, “games-
peak’e aliskin olanlar ortalig pat-
latmaya calismak yerine oyundaki
yaratiklarla 1letigim kurarak fersah

fersah yol katedecekler. Video o-
yunlarimmn klasik "8nce ates et, son-
ra soi” mantegl, yerini cok daha ze-
ki bir yénteme herakiyor. Siz de
degisecek ve yeni egilimlere ayak
uyduracaksimiz. Yoksa hayatta kal-
ma sansiniz yokmus gibi gorunti-
vor, benim kiicitk zombilerim

Bir Mudokon'u Tokatlamak

Herneyse bu oyunda “gamespe-
ak” biraz daha gelistinilmig [lk o-
yundaki basit “Merhaba - Beni Ta-
kip Et" falan gibi komutlann yerini
cok daha karmagiklar almig. Artik
Mudokonlar sinirlenebilivar, deliri-
yor ya da tuhal karakter ézcllikleri
gosterchilivor. Bu kez siz, yveni ko-
mutlar kullanarak nabza gore ger-
bet vererek onlan sakinlestirecek,
sistematik olarak sorguya cekecek-
siniz ve istediginizi alacaksimiz, Es-
kiden dostga bir gegirme ya da gaz
gtkarma sesi bile, srkdaginiz olan
Mudokonlarn sempatisini kazan-
maniza yetivordu. Oysa artk ozir
dileme ya da soz dinlemeyen bir
Mudokonu tokatlama yansina sa-
hipsiniz. Ne harika degil miz!

Oddysee'de oldugu gibi Lxod-
dus'ta da kurtarmaniz gereken sii-
riiyte zavallt Mudokon var. Hauir-
larsamiz ik oyunu bitirseniz dahi,
velerli sayida Mudokon kurtarama-
migsaniz, televizyon kargisinda
harcadigimiz biitiin saatleriniz zi-
van oluyor ve oyunun sonunda -
tityordunuz. Bu kez isiniz daha zor,
giinkii kargimzda kurtarilmay bek-
leyen ama bu konuda size pek de
vardimer olmayan sarhos, kor ya da



aksi Mudokonlar da var. Sinirlen-
diklerinde kirmizi, hastalandikla-
rinda ise giderek sararan yesil ton-
fara birinen bu aptal irkdaglariniz:
Kurtarmak igin Saman Mudokonlarn
bulup onlardan ilag falan toplama-
miz gerekecek. Ofkels tipler ise alt-
tan alinarak, 6ziir dilenerek va da
sirtlarina dostca vurularak sakinle-
tiriliyor. Eger korlere konusarak
yiiriyecekleri yolu tam olarak tarif
etmezseniz zavalhlar deliklerden a-
sagiya disiiyorlar; ya da ¢esit gesit
tuzaklara kapilarak yok oluyorlar.
Ik oyunda adamlarr tek tek toplu-
vordunuz. Bu kez "hadi bakalim
gelin bepiniz” tip: laflar ederek
Mudokenlart gruplar halinde yén-
lendirebiliyorsunuz.

Oyunumuzda vapilan yenilikle-
rin en glizeli tabii ki “gamespeak”
degil. Tasarimcilar, oyunu istedigi-
miz noktada save etme olanag ge-
tirmigler ve bizi bir ton zahmetten
kurtarmrslar. Bu iyi olmug zira
Abe’s Exoddus sadece zor bir oyun
degil, ayni zamanda bir siiri seyi
tekrar Lekrar yapmak zorunda kal-
digmuz ve hayati {ne hayat ama)
yasayarak zor yoldan 8grendigimiz
bir oyun, Artik oyunun istedigimiz
yerinde istedigimiz kadar “quick
save” yapabiliyoruz. Playstation't-
miz1 kapatip, aslinda ¢ok daha
muhtesem bir yver olan gergek diin-
yaya donmek istedigimizde tek
vapmamiz gercken gey ise, oyunu
“"quicksave” etmek yerine memory
kartimiza kaydetmek (Quicksave,
hafizaya kaydediyor, dolayistyla
makinamz1 kapadigimizda bilgiler
uguyor, surpriiiz!)

Eski Dostlar, Yeni Diismanlar

Grafiklere gelince, Abe's Exod-
dus, orijinal oyundaki iki boyutlu
mantigin aynis: koruyor hatta bu
kez daha ziyade, sizlere daha 6nce
tanutti@im "Heart of Darkness™t an-
dinyar diyebilirim. Bu kez grafikler
daha harika goriintiyor Belim ta-
sarimlar daha ¢ok sayida gesitlilik
ve gilizellik icertyor. Itk oyundaki,

706)0)

episodlar arasinda kullanidan 3D vi-
deolardan Exoddus'ta da bol kepge
var. Hem de ilk oyundaki kadar
muhtesem, eglendirici ve sagirtici.
Bunlara ek olarak, bu kez eyunu-
muz daha uzun siirtiyor ve mekan-

lar dehset verici biiyiiklikte Bir
kez daha, 6lmug Mudokonlarin
ruhlarin kurtaracak, gecen oyun-
dan tamdigimz (ama bu kez daba
tehlikeli) Slig ve Scrab'larla déviise-
cck ve veni bir set dlimetl dis-
manla lamsacaksimiz (Fleeche'ler gi-
bi). Tabii, madenlerin icinde kii-
citk vagonlara binmis clarak dolas-
mak ve daha bir dolu yenilik de ca-
basi. Oyunumuz, sesler acisindan
da yenilmez gértiniiyor. Tiim ka-
rakterlerin konugmalan (bitinmedik
lisanlarda konuguyor olsalar bile)
cok etkileyici Efektlerin ne kadar
muhtesem oldugunu anlayabilme-
niz iginse, gercekten de oyunu oy-
namak ve bir mayin tarafindan ha-
vaya ugurulmak zorunda oldugunu-
zu bilseniz iyi olur

Abe's Exodus, aym zamanda iki
oyunculu bir modu da desteklivor
Aslinda oyun matig tek oyuncuya
gore kurulmus bile clsa, iki kisilik
yardimlagma modunun da kend: ca-
zibesi var dogrusu. Arkdaginiz ve
siz, Abe'e sirayla yardim ediyorsu-
nuz. Biri oldigiinde, kaldig yerden
diger oyuncu devam ediyor falan
Her ne kadar eglenceli olsa da,
partnerinizin oynamasint beklemek
verine, bencilce bu oyunu kendini-
ze saklamaniz ve her zamanki anti-
sosyal tadlarin peginde kosmantz
pek tabii ki siz zombiler i¢in daha

uygun olacaktir. Bu satirlarn sadik
okurlarinin, geri dénilmez noktayt
coktan gectiklerini her gecen giin
kendileri de ufak ufak farkediyorlar-
dir, eminim. Insan wkinin yiizkarala-
™1 5171,

Kogunus Alinis
Netice olarak, Abe's Exoddus,

bir oyunun orijinal konseptinden
bir sey kaybetmeden, ruhunu koru-
yarak nasil da gelistirilebileceginin
harikulade bir drnegi olarak kars:-
mizda duruyor. lk oyunu sevdiyse-
niz bunu daha gok seveccksiniz,
Eger hi¢c oynamadiysaniz Exod-
dus'tan baglayabilirsiniz. Oddy-
see'den nefret ettiyseniz de, muh-
temelen oyunu istediginiz sikhikla
save edemiyor olmanizdandir, bu
kez o is de halledilmis durumda
Herneyse, kargimizda hepiniz ayr
ayr kosarak gidip almamzda bir
sakinca gérmeyecegim bir ayun
duruyor. Hadi bakalim

&
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Konsol Oyunlar

arasite Fve, insan irks-
nin diinya fizerindeki
varlibgimin siiriip sur-
meyecegdinin sorgu-
landig siddet ve teror
dolu 6 giiniin hikayesi-
ni anlatryor. Manhattan'daki bir o-
pera gecesinde, bir kadinin iginde-
ki gizli giiglerin dehget verici bir
sckilde ortaya gikmasi ve bagka bir
kadinin da kaderin oyunu olarak
bu gliglere karst dayanikhliginin
anlasitmasiyla agilyor oyunumuz
Dehset verici kadin, yani Eve, in-
san hicrelerindeki en kritik égeler-
den biri olan mitokondriyi etkisi
altina alarak gok fazla enerji yay-
masimi ve insanlarin kendi kendile-
rine alev alip yanmalarini saghyor
Eve (Frenkge Havva demek) ayn:
sekilde canhilarin degigime ugraya-
rak canavarlasmasina ya da eriyip
yok olmasina yol agabiliyeor. Biitiin
bunlarin kargisinda duran geng ve
giizel kadin ise New York polisine
veni katilmig olan Aya'dan bagkas:
degil. Biz oyunda giderek insanli-
gin kaderini ellerinde turtugunu
anlayan Aya'y: canlandinyoruz
Square Soft'un efsanevi Final

Fantasy 7'den sonra gikardigi en
biiyiik hiti olan Parasite Eve (PE),
yitksek ditzeyde prodiiksiyon mali-
yetlen ve gergekten suriikleyici bir
senaryo igeriyor. Square Soft'un ta-
biriyle, karsimizda yeni bir "Cine-
matic RPC" duruyor. PE'nin meka-
nikleri, klasik Role Playing &gele-
rivle aksiyon ve korkuyu bir potada
eriterek, karsimiza Final Fantasy 7
ve Resident 2'nin bir karigmini ¢i-
kariyor. PE, ilk bakista her iki oyu-
nun da en iyi yonlerini almig ve za-
yifliklarmdan arinmig gdriintyor.
Bakalim gercekten de dyle miz

Cesit Gegit Mahluka¢

Iddialan degrularcasina, PE ol-
dukca gik, gaza getirici ve giizel g6-
riinityor, aynt tyi bir film gibi.
Oyunun senaryosu, New York'un
3D Render edilmis {ama sabit) me-
kanlarinda gegivor. Ister karli hir
gecede Central Park'ta kotuliigiin
pesinde kosun, ister kanalizasyon

Parasite Eve,

Gergekton O Kadar i mi?

tiinellerinde mutasyona ugramig
timsahlarla doviigiin, PE son derece
gergekgi bir atmosfer yaratiyor. Ar-
kaplan grafikleri o kadar giizel ki,
kendinizi cogu kez macerayt unut-
mus bir sckilde, hayranhkla etrafta-
ki esvalar seyrederken bulacaksi-
miz. Geng ve bagtan gikarici polis
dedektifi Ava olarak siz, dogr yo-
lu gogu kere degisime ugrayip tik-
sindirict ve korkung bir hal almusg
tehlikeli hayvanlarin arasindan do-
viiserek bulacaksimz. Arada bir
karginiza gikan "Boss” yaratiklarin
arasinda tig bagh bir canavara dé-
nisen masum bir kdpekten tutun
da, devlesmis bir istakoza kadar u-
zanan bir seri mahlukat var.

Ovyunumuzda ayrica, 32 Ren-
der edilmis nefis animasyonlar
var. Oykiimiiz gelistikge, sik stk
karsimiza gikan bu videolarn
herbiri neredeyse birer bagyapit.
Bu videolarin arasinda panoramik
New York manzaralar, sokakla-
rin arasinda ugan jetler, meta-
morfoza ugrayan varatiklar ve
daha bir dolu harika gérunti ver
aliyor.

Sesler sézkonusu oldugunda,
malesef PE birazcik sinifta kala-
cak gibi gériiniiyor bize. Aym Fi-
nal Fantasy 7'deki gibi, oyunun
kendi iginde hig konusma yok. Ta-
sanimcilarin 6 ay boyunca, New
York'ta oyunun gegtigi yerlerde a-
rastirma yaptiklarini 8grendigimiz-
de, nefis bir senaryo ve gérsellik
ortaya koymak icin gésterilen bu
cabadan seslerin de nasibini almig
olmasin isterdik. Boylece, her ne
kadar akici olsa da, sadece altyazi-
larla yetinmez, biraz seslendirme
dinlemis olurduk. Aynca, oyun
Analog Joystick destekledigi halde,
Dual Sock'un titresim &zelligini
kullanamiyor. Bu da bir eksi

Ortam Olaylar:

PE, daha gtizel bir Soundtrack’e
de sahip olabilirmis gibi geliyor bi-
ze. Oyundaki miizigin ¢ogu havaya
sokucu tekno melodilerden olusu-
yor. Her ne kadar oyuna bir seyler
katsa da, teknonun yapisi geregi a-
kilda kalict yant zayif oluyor. Ote
yandan, déviig sekanslarinda miizik

LEVEL "¢
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degisip daha gaza getirici bir hal a-
liyor. Oyunun ¢oguna sessizlik ha-
kim_ Dogru kullamildiginda sessizli-
&in dramatik etkisi ve gerilime sag-
ladign katkilar tartisgtimaz (bakiniz
Resident Evil 2), oysa PE'de sadece
Aya'nin ayak seslerini duymak sinir
bozucu cluyor. Neyse ki zemin de-
gistikce ayak sesleri de degiserek
gercekei atmosfere biraz olsun yar-
dimda bulunuyor. Sesle ilgili bir
sey daha var: Aya oyun boyunca,
tabancadan roketatara dek bir seri
silah kullaniyor, ama ses efektleri
bu silahlardaki degisimi pek fazla
desteklemiyor dogrusu

Final Fantasy 7'nin, PE'nin o-
yun mekanikleri iizerindeki etkisi
gormezden gelinmeyecek kadar a-
gik. Aya'yi oyunda bir Controller
ya da Dual Shock benzeri bir Ana-
log Joystick kullanarak kolayca ida-
re edebiliyorsunuz. Kamera agisi
sahneden sahneye degisiyor, bu
viizden de ekranlar degistiginde
bir¢ok kez kendinizi yeniclen ayar-
lamaniz gerekiyor. Neyse ki bu
tiim 3D oyunlarin sorunu. Oyun-
daki kavgalar aymi Final Fantasy
7'de oldugu gibi nereden ctkug
belli olmadan birden bire vuku bu-
luyor (tipik Role Playing mantij).
Ekran birden soluyor, kalp atislan
duyuyorsunuz ve aniden kendinizi
bir ya da daha cok rakiple karst
karsiya buluyorsunuz. PE, Aya yeni
bir saldin vapmak iizere resarj ola-
na dek onu ortalikta kosturup saldi-
rilardan kagirdigtniz, kendine has
bir dévig sistemi kullaniyor. Sonug
olarak bu sekansiar, klasik bir
RPG'den ¢ok bir aksiyon oyunun-
daki gibi gegivor. Bu bolimlerde
rakiplerinizin atiglanindan korun-
mak i¢in ¢ok hassas manevralar
yapmazsaniz sonunuz pek ivi ol-
muyor. Hig kugkusuz bu sekilde su-
nulan dévis boliimleri, klasik Ja-

LEVEL

pon RPGleri-
nin aptalca
mantigindan
daha iyidir Fi-
nal Fantasy 7
bunun has bir
arnegiydi. Ote
yandan gelen
istihbarata go-
re Final Fantasy 8'in déviis
b&liamleri de PE'ninkine
benzer bir takim zevkli
mekanikler {izerine insa e-
diliyormus, bilginiz olsun.

EGUTPRENT
ETMasE
[CIE vest

Kimse Rol
Yapmaiyor

Oyunda seviye atladrk-
<a (Role Playing gelenegi), hem 6-
zellikleriniz giiglentyor hem de
FRP'lerdeki biiyi-sihir mantgina
uygun olarak “Parasite Energy” de-
nilen insantstit 6zelliginizden aldi-
gimiz siiper gigler artiyor. Bu kon-
sept cok iyi distiniilmiis. Parasite
Energy, kavga sirasinda sarj oluyor,
boéylece tekrar tekrar kullanabili-
yorsunuz, ama giiclerinizi ne kadar
stk kullanirsaniz, o kadar yavas dol-
dugunu da bilin. Her ne kadar gii-
niimiiz New York'unda pek rastlan-
mayacak bir ey olsa da, Ava, orta-
liktaki kutularin, dolaplarin, gekme-
celerin icinde siirekli yeni silahlar,
cephaneler ve bonuslar buluyor
Her silahin sekli, hizy, etkisi ve
menzili farkh tutelmug Daha da 6-
tesi, bazi silahlarin 6zel yeteneklert

var. Omegin asit etkisi olan bir si-
lahla atilan mermiler diigmaniniz:
yaraladiktan sonra, diizenli olarak
Hit Point'ini azaltarak &limiini hiz-
landirtyor, Oyunun en giizel dzel-
liklerinden biri ise silahlarimiza ve
zirhlariniza ince ayar yaparak 6zel-
liklerini birbirine tagiyabilmeniz.
Boylelikle, istege uygun olarak ta-
mamen "Custom” alet edevata sahip
oluyorsunuz.

Filmler cogu kere uzun siirmez.
Kendine has sinematik sekanslariyla
ve senaryosuyla bir filmi andiran PE
de bir istisnia degil. Oyunu bastan
sona bitirmeniz 15 saatten daha az

EaEEay bir zaman ala-
A cak. Eger gok
iyiyseniz, bu-
au 10 saat ya-
pin. Yine de
saglikli bir in-
sanm gunde
bir-bir buguk
saatten fazla

0

video oyunu oy-
namayacagin diigiiniirseniz, PEmnin
en az 2 hafta dayanacagini soyle-
mek ¢ok da yanlis olmaz, Ote yan-
dan oyunu bir kere bitirdikten son-
ra, yeni silah ve alet edevat ve de
mekanlarla dolu bir bonus versiyonu
da serbest birakmig oluyorsunuz Bir
siire de onunla oyalanmak giize! o-
labilir. Oyunun harika senaryosun-
dan fazla bahsetmedim, cinkii ken-
diniz oynayarak yasadiginizda, kar-
silasacaginiz strprizlerden olmamzi
istemedim.

Hasgtalar: Alsin

Giizel kizlan, dehsetli yaratikla-
r1, Role Playing’i ve heyecani seven-
ler bu oyunu deneyebilirter. Ingiliz-
cesi heniiz ¢ikmigken ve ¢ok da po-
piilerken
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Colony Wars Vengeance

Oyunda Password ekranina girin ve
oradan "Blizzard" sifresini vazin, Bu
hile stmirstz ikingil silah cephanesi,
boliim segme, tiim gemiler, bol para
ve daha pek ¢ok seyi harekete
gecirtyor.

Coo] Boarders 3

Asagidakileri Tournament modu igin
isim olarak girin:

WONITALL: Tim pistler
OPEN_EM: Tiim yanscilar

DarkStalkers 3

Bu oyundaki gizli karakterlere ulasa-
bilmek igin asagida verilen kodlar
uygulayin:

SHADOW (ERKEK):

Karakter segim ekraninda “" gikkin:
aydinlatin, sonra bes defa Select tu-
suna, ardinda herhangi bir tuga
basin

SHADOW (KADIN):

Karakter segim ekraninda “?" gikkint
aydinlatn, sonra yedi defa Select tu-
suna, ardinda herhangi bir tusa
basin.

OBORO (SHIN BISHAMON):
Karakter segim ekraminda
“Bishamon” sikkint aydinlatin, sonra
Select tusuna basili tutarak herhangi
bir tusa basin

Moto Racer 2

Bu oyunda agagidaki hileleri uygu-
layabilirsiniz:

BONUS PIST: Aqilis ekranmdayken
sirasiyla R1, R2, vukar, sol, Uggen
tuslarina basin.

TUM PISTLER: lsim olarak
"CDNALSI" girin, oyun size tekrar i-
sim sordugundz ise bagka bir isim
girim

MINI-MOTORLAR: [sim olarak
"CTEKCOP” girin, oyun size tekrar
isim sordugunda ise baska bir 1sim
girin.

TERSINE PISTLER: Isim olarak
"CESREVER" girin, oyun size tekrar
isim sordugunda ise bagka bir isim
girin.

Yool Hustler

Burada gizli bir oyun meveut, yan
bilardo, yar: bowling kartgimi neseli
bir sey, oynayabilmek icin ise asag-
daki yontemi deneyin. Agihg ekra-
nindayken sirastyla su tuglan girin,

ama siz ayni oyunun ayni

béliimiinde takilip kaldimz. Cildirmak tizeresiniz. Ne yapacaksiniz?
Tabii ki Level editorlerinin sizler icin derledigi hilelere
bagvuracaksiniz.

o

yukari, yukan, asag, iggen, tiggen,
X, X, sol, sag, kare, O. Ana meniye
girdiginizde segeneklere Bowliard ad-
It yeni bir sikkin eklendigini gdrecek-
siniz, bunu segin ve cyuna baglayin

SC.ARS.

Burada verilen hileleri girebilmek icin
ancelikle Password menusiine gitin,
sonra asafidakilerden istediklerinizi
girerek belirtilen etkileri saglaym
CLASSX - Crystal Cup agilir,
ROCKYY - Diamond Cup agilir.
ZDPEAK - Zenith Cup agilir
XPERTS - Challenge Mode acilir.
RUNNER - Cheetah model arabay:
verir,

DESERT - Scorpion model arabayi
verir

RATTLE - Cobra model arabay:
verir

MYSTER - Panther model arabay:
verir

ALLVID - Tiim hileleri birden
calistimir.

Test Drive: OFf-Road 2,

Bu oyunda iki gizli arag meveut, on-
larla yansabilmek igin éncelikle
Transmission meniisiine girin ve ora-
dan uygun kodu Select tusuna basily
tutarak girin,

OKUL OTOBUSU: Select tusuna
basii wtarak, L1, yukan, 1.2, asag,
asag, L2, L2, R2

DONDURMA KAMYONU: Select
tusuna basth tutarak, R2, 1.2, L2, asa-
&1, asag:, L2, 1.2, R1.

Twisted Mesal 3

Burada verilen hileleri Password ekra-
nindan gimelisinez. [k iki hile gizli
karakterlerle oynamaniz saglar, diger
leri ise bazi karakterler i¢in kullamlan
seviye kodlandir

GIZLI KARAKTERLER:

SWEET TOOTH: O, O, Lt, L1,
Start

MINION: Yukar, Start, asag, 1.1,
Kare

SEVIYE KODLAR::

CLUB KID:

D.C. - Select, R1, asag), X, sag
HANGAR 18 - Start, Start, Select,
R2, X

NORTH POLE - Sag, R1, L2, sag,
acgen

LONDON - Select, yukari, O, R1,
yukan

TOKYO - R1, 1.1, Ri, iiggen, yukar
EGYPT - X, yukan, Select, 1.2, L1

tion) HIL

EICAR

BLIMP - L1, O, Start, iicgen, sol
OUTLAW 3

D.C. - Uggen, Select, asagi, O, L1
NORTH POLE - Start, O, sag,
yukar, L2

LONDON - Yukar, R2, iicgen,
Select, R2

TOKYO - Sol, sag, yukar, O, X
EGYPT - L1, R2, X, sol, Start
BLIMP - O, sol, R1, yukari, 1.2
FIRESTARTER:

D.C. - Sol, R2, kare, L1, yukart
HANGAR 18 - L1, R2, X, sol, asag
NORTH POLE -O, R2, R1, R, R2
LONDON - Select, R1, sag, kare,
Select

TOKYQ - Start, R2, sag, 1.2, Start
EGYPT - Asags, Select, X, iicgen, sol
BLIMP - 1.2, 1.2, sol, kare, R1
AXEL. -
D.C. - 1.2, tiggen, iiggen, kare, Start
HANGAR 18 - R, yukari, asag1,
asagy, L1

NORTH POLE - X, iicgen, kare,
R, X

LONDON - Yukart, 1.2, O, kare, L1
TOKYO - Yukan, tggen, Select,
sag, yukart

EGYPT - Scl, yukan, L1, yukari, R2
BLIMP - L1, R1, yukar, sol, O
HAMMERHEAD:

D.C. -0, sag, O, X, Select
HANGAR 18 - Select, O, asagy, yu-
kan, kare

NORTH POLE - Start, yukari, kare,
sa@, 1.2

LONDON - Asag:, ticgen, L2, R2,
R1

TOKYO - R2, yukart, tiggen, kare,
X

EGYPT - Ulggen, iiggen, R1, Select,
Start

BLIMP - Kare, yukan, yukan, Start,
sol

Tomb Baider 3

BOLUM GECME: Oyun esnasinda
hizla su tuslart girin, L2, R2, L2(x2),
R2, L2, R2, 12, R2, L2(x4), R2, L2,
Ra(x4), 12

TUM SILAHLAR: Oyun esnasinda
hizla su tuslan girin, L2, R2(x2),
L2(x4), R2, 1.2, R2(x2), L2, R2(x2),
L3(x2), R2, 12(x2), R2.

TUM GIZLI BOLGELER: Oyun es-
nasinda hizla su tuglart girin, [2(x5),
R2, L2(x3), R2, L2, R2, [2(x2), R2,
L2(x2), R2, L2(x2).

TAM SAgLiK: Oyun esnasinda hizla
su tuslant girin, R2(x2), L2, R2,
L2(x6), R2, L2(x3), R2, L2(x5).




slinda hen de stkil-
dim aruk hem ilkleri
yapmaktan ama ne
yvapahm Eger bir sey
yvapiyorsak en ivisini
yapmaliyiz. Bu yazi-

—— e ——

nin konusu olan Trail Of Tears'm

Disclosure in Red isimli albamilén
bu dergivi okurken belki de daha
pivasaya ¢tkmanns olacak Hammer
Muzik tarafindan (bu arada tesek-
kiir etmeden gecemeyecegim)
Tirkye'ye getirilen bu albiim en
kiagitk parcasma kadar Doom yiklit
ve bizleri doyuracak gibi, Ronny
Thorsen (vocals), Helena Iren
Michaelsen (vocals), Runar Hanse
{Guitars), Terje Heiseldal (Gu-

itars), Jonathan Perez (Drums, Per-

- A — -

lan grupta en fazla dikkat
st apera sanatgisi olan Ha
Helena Iren Michaelsen

2et'in hig batmayan ses! 118
legen Flelena sayvesinde albly
bastan sona stkifmadan defal i
dinleyebilimsimz. Ben dinledim, S
Ayrintli bilgt ve siparis igin
wwiw hamimermuzik.com

Sarigin, Sevimli
ve Gagel Segli

iz Tark'lerde biraz a-
bartma huyu vardie. Ta-
mam, kabul ediyorum.
Birazdan [azla abartma
huyumuz var Jennifer
Paige ve ilk singles olan
Crush ile diinva listelerinde 1 nu-
maraya kadar viikseldi ve hir cok
kigivi kcndm( agik etti. Lamam bn
an hiem sarisin, hemigu-
imll hem de ghizel sesh
dapabartilma ki dive dd-
Thiimi beni sagirtin. Bek-

den bir tki tane daha bir numara ¢r-
kargherhalde Tabii bunda All 4
One; Elion lohn gibi kimsclerle ca-
ismigolan yapime Andy Gold-
marki Bavag bir etkisi oldugunu
soylemek wanls olmaz herhalde. O
da kiclk vaslarda baslanug sarks
soylemeye 8 yvalindavken abisivle
beraber Gaféve Restorantarda sarki
sovlemis vep 10 yagihda rock ve

|r||n||

‘ &ﬁl strakir-

i ﬁ\ etinig.
selE kilster

popli 1||.:J.T¢:r|m-_»i|l‘

da piyand galabil

rﬁf’:.a 3 ulcluklanm
diin hoslanalar veva
pden sikalanlar icin ideal

ledlglmdun daha 1y1 olan bu albim-

Tive Wineguyn - Snipsd - The Bosling Dega « Tl L Rt sl sbes

Big Beat Boyale

umtak Dumtakata-
katak... Normal bir
airis yapmak veri-
ne son bir haftadie
beynimin igiypi ke-

i miren bu ritmi ya-
'a'k:_:bag_lamak istedim vazima' Bu
rigmiFreestylers'in Ruffneck isimli
sarkisina ait, Tabii ki bu sarks da bu
av ki mizik savfasinda ver edinme-
yi hak eden Big Beat Rovale Bu pi-
viasada hakli bir vere sahip Kickin
Records'dan ¢ikan albiam de
poze ilk carpan 1sim Every-
Body Loves A Carnivallle
Farbov Slim_ Bunlar haricinde
Snfpcr‘ Paradax Dee lay
Punk Roc olmak.izere 10 ki-
giidaha meveur Bu album
hakk:nda Pivasa mantgr ile
“Ulen henlar da kimmg bea
Pmdfig,y'f [elan varken” dive
du§|.:ﬁ_gﬂek olursaniz kesinlie
le c;olgrl;a, yﬁk hata etmlg. olu.r..—!
s ¥-s

sunuz) Zatenid
d1gerlen_uLylr ng,__n

len ile depil mielodileriile
hatilanmasidir
de parcalararas gecis denen
islemin pek bir anlam: ol

Diger turler

madigr i-
¢in, parca aralarinda hep isimler
duyorulur. Ama dans miizigi bir ke-
re bagladi mi1 durmaz . Ozellikle
ritm vuruslardan hoslananlara hicap
eden pargalar igin ne tam bis
DrumNBAss (veya Jungle) ne de
Dance muzigi denilemez
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Banderas'in tango slayai:

am antamyla khiseler-
den olugmug bir film
Ever, dogru, ama se-
kiz vaginda otdugu-
ve TV'deki pazar

sinemasda Le
S\M‘Hunlcl'\ va da eski bir Erol
Iy nn ”' Hﬂ\ ‘w‘i\']L’lU”H“._, 4_L\”|Llﬂld'
i1 havrhver musunuzy Ne kadar
ealendiginmizi ve filmden sonra or-
tabikia dolanip sagma sapan isler
vapudiniz,

Zorro tain olarak bovle

Iste
fbir fim. Banderas ortalikea delagip
sagma sapan isler vapivow ve elini-
ze tekinr cocuklidunuzdaki o ha-

vall kiho wrugturuverivor. Hes

cok stiper gbriiniivoy
3} wiling kodeste gecirdikeen
katan Don Dic

nihony Hopking! art

y e fa

sonra Hzg

K
Zovro maskesing takpak icin cok
vashidir Zamanminda, karsing da 6

ditrers ve bebek vastki kglikac -

ran Donr Rafael

cak aravisim ofdugn

1

be de olmak 2

de stip

rundadir. Bt size bir

# cnlagr fakat oninuze sof
! k-‘lt kovamazsa ona ne ka-
7 Belki hilim ek
Cevanp vercmesz
imiz ¢evaplarm
“Iadlﬁml -

telefonu, op

van mnd]uml

an mhldugu.ui? a
saglayan yontemloy h 5] m"lm

bovinca kendini avdintanmaya ada-

mis bilimadamlarinin sinirsiz fe-

dakarhklar sonucu artava ciknmistir
() tedakirhiklar kiinsanlar genel i-
warisa karst gikuklar icin cadilik ve

<de suglamp vakilmava ka-

.

i i ”HL"\H\H\[H‘ I ‘\l,, ‘jil[‘,‘l]L‘ l,'l.l]‘ut’di'

anda kandmlmaya ve kullanil-

mayta hazir hale gelirsiniz, siiphe ol-

mak igin savagmistir. Zorroe
fFunu devam citirecek veni biy
kahraman aday: ararken, sar-
hog ve bagsanisiz hir hirsiz olan
f\ﬂl(mm Handcms'm C rlllldﬂdllgl"-

sersenye rast ;J,t:lu.
Bildiklerinin hep
ya ogretir. lste hoylec
di, kil kalkan romannzm

. " ’ L a

i Hopkins, Benderss ve
kahramanlar ve hainlerle dolu ma

odini unutugum quzel kiz,
cok sohane orram yapmislor

ceramiz baglar wed | € y()nctmen Mamm
Filimimizin gorantuleri oldukea
basarle Aktarler yakisikl, akerisler

piizel sEski usdl kalabalik genis sah-
nelerve kudama sekansfan pek
hos Hatea atlar ve pazardaki mey-
ve-sebze dahi aldukea ¢ekict. Bir
de Banderas'in Catherine Zeta-
lones ile tange attirdi@s bir sahne
var ki, sarmaymn gitsin. Kezlarin bu
ciice adann neden ¢ekicr buldukfa-
v daha 6nce anlayamiyordum:
Haos yvine anlayvanmiyerum. Ama 1sin
<irr tango olavinda olabilir Uzer-
ine gidiniz:

nsardar hila magara- ranlik bir caga kargi uyaryor. ' .F-ﬁ. L
ALt vermest Igin Kitaby Glkemizde Tabitak vayinla- - .“1j -
a devant Cdtl.t‘k mug, okudugunuz zaman diinyaya ) ]| - o

1 5\1 yem as'udn - haks acinizin degigmesi kagmllmaz il

- -olatakln »

urtulabildik miz Fayar,
imsanlar hala sahte peygamberlenn,

para Wzag mezsheplerin pesinde
kosturayorlar. Iyvilesmek igin hasta-
hane yerine biiviictlere gidiyor, a-
vuk kaminda fal bakevor, bir gakta

siin kendilerini cennete gitiirece-
gine inanip topluca intthar edivor-
lar, ABD ve Japonya gibi bilimin si-

nirlanm zorlavan Glkelerde bile

halkm viizde doksanbesi cehalet ve

karankigin pencesinde mutlafugu
vildizlarda arvor, hatta bagkaniar
bile tlkelerini yildiz falina gire ya-
netmeyi secivorlar. Carl Sagan 61-

meden dnce vazdign sen kitabinda

tiim bu korkunc resmi gozler aniine

serivar ve bizleri huzla yaklasan ka-
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Bu ay size kirgimim. Neden mi? Ciinkii herkes sadece isi digiince mek-
tup yaziyor. Veya séyle soyliyeyim, hemen hemen biitin mektuplar sa-
dece sorulardan olusuyor. Mektubunuzun basina biraz olsun muhabbet
ekleseniz, ne bileyim, kendinizden, o an sizi lizen veya hosunuza gi-
den bir olay varsa ondan bahsetseniz giinaha m girersiniz. Kendimi
danisma gérevlisi gibi hissetmeye basladim, mektuplariniza biraz olsun
muhabbet eklemezseniz gercekten de éyle davranmaya baghyacagim,

haberiniz ola.

Sevgili LEVEL ve Sinan,

Ben Serkan, 12 kisilik fanatik
Level ve Chip okuyucusi arkadag
grubum adina soracafim sorulara
gegmeden Gnce bu mektubumuzun
vayimlanmasini veya cevaplandinl-
masii virekten istivoruz, Clnki bu
grubun disindan bir arkadas, 1smi
lazim degil, birkac bilgisayar dergi-
sine delalarea sorular yoneltmis fa-
kat bir tirli cevap alamamig. Biz de
onun artitk LEVELle tanismas: ge-
rektigini sovledik Ancak o "LEVEL
dn avnisini vapacaktie” devip bizim:
le éinemli bir iddiaya girdi Biz de si-
z¢ ve hasarmizdan kaynaklanan bii-
yitkligtintze pavenerek buna kabul
ettik.Ne olur bizi mahgup etme-
vin.. lddiavi kazanirsak ki b size
baglh, gruptaki LEVEL
Fanatiklerinin savisi 13'e gikacak. Bu
arada hayatimda ilk kez bir derji
serisini ciltletip ansiklopedik hale
getirdim. O -da tabii ki LEVEL
Kendinizi daha da pelistireceginize
inanarak basarlannzin venivil da
devam etmesini diliyoruz.
Sorulanmiz:

1- Su anda hilgsayanm
233MMX - 32 ME Ram (4 MB
53 Ses karty, 56K Modem TV
Karti..) Kardesimden kalan
Pentium 200 FRO - 64 MB Ram bir
hilgisayarim daha yar Acaba kendi
bilgisavanmda FRO islemeisi MMX
ile hir araya getirip ve hatizalanm
hirlestirip veni bir sistem olusturabi-
lir miyim?

Olursa CPU hizspedormans ne
olur? Eksileri ve artilan neler olabi-
lir> Onerileriniz_.,

2- Son zamanlarda baz TV
kartlarimin CINES gibi sifreli kanal-
lar posterchildiging duvduk ve buna
ghizleriyle sahit olan bazr arkadasla-
nmiz var, INCA marka bir tv kani-
min bunu yvapabildigini séyltvarlar
Bu tiir kartlar donanmlannda
mu,yoksa yamnda gelen vazilimla-
ninda mu bu ézellige sahipleriBu ko-

nuda bildiginiz bir marka veya diger
TV kartlarna da by dzelligi saglaya.
bilen yazilimlar varsa bunlar nel-
erdir?

3- LISR 56K, Internal Fax-
Madem sahibivim Hem Explorer
hem de NMavigator

kullaniyorum, Ancak daha cok
Navigator. Internet lnzimizi arttiz-
cak ivi bir program veya yine varsa
donamim dnerehilir misiniz?

4o QUAKE-3 hakkinda herhan-
ui bir galisma bilgi var nu?

[ZMIR de. ..

NOT: Biraz uzun oldy ancak
vavimlamayy digtntrseniz [ Litfen
vayvimlayin Kisaltabilirsiniz. Yeter ki
sorularimiza vanit verin ve bize id-
diavi ne olur bkaybettirmeyin Size
haksizhk etmek istemeyizama ya-
vimlama sansiniz kalmadiysa sorula-
fre-mail ile gok kisa comlelerle va-
mithavabilirsiniz. Bu bile (ddiamizda
hakl odugumuzil gdstermeye yeter

Hmm, bir mektupta 12 kug, 8 ii-
zeri 2 gkuyvuen falan ha. lyi oldu by,
herkes hoyle birlik olsa daha fazla
kisinin sorulan cevaplanir, Ama akh-
mi kurcalavan nokta, neden yamn-
daki diger 11 arkadagin higbirsey
sormads, nive sadece kendi bilgisa:
varinla lgill somlar var? Baskalan
yarmig gibi vapip mektubunun va-
yinlanmasint saglamak istemig olma-
yasin sakin? Meyse, bagladik bir kere
cevaplamasak olmaz.

I - i islemeivi birden kullana-
bilmen igin bunu destekleven bira-
nakartmin olmasi lazim. Ama dual
islemci desteg| sadeee Pentium 2 ig-
lemcilerde oldugundan, MMX ve
PRO) gibi eski islemeilen beraber
kullanma sansin pek yok. Gerg eski
islemiciler igin dual islemcili anakart-
lardar oldugunu bifivorm ama bul-
man imkansiz gibi hir sev.

2 - Dogrudur, cizditklering sty-
lvorlar. Vardir Syl bir s6ylenti a-
ma biz girmedik (anlavan anfasm)

3 - Internet hizm arttrmak gin
bir program yok. Donaminsal alarmk

ise hizl bir modem tearide [ntermnet
hizint arctiracakiir, ama Tarkive'de-
ki Internet saglayicifar ve Tirk
Telekom Interner alr vapsim gelis-
armedikee bovle bir sey stz kanusu
degil. Tek care kiralik hat {lease-li-
ne ) alman, bawlece gok bzl bir
Internete sahip olursun ama béyle
bir hattin Kirasinm astronomik fyat-
lara malolacagim unutma. Kiralik
hat deretlerini ogrenmek igin [S57e-
ri arayabilirsin,

4 = Var ama maalesel multiplayer
agrhkly olacak. Tek kisilik ovunda,
multiplaver haritalarda amacsizea
dolasip yapay zekali hotlara karg
savasacaksimiz. Humin sebebn Quake
T'nin simdive kadar en cok online
oynarian oyvun olmas ve ovunun
multiplayer pazanmn, tek kisilik pa-
zardan ¢ok daha geniy olmas) goste-
rilivor. Eger Tlrkivedeki 155er a-
dam akilli Quake serverlan kurarlar:
sa hiz de bu zevke kanlsak ivi ola-
cak.

Sevgili Sinan abi

Bu mektubumun posta kutusa
balaminde vayinlanmasin isteyip
sorularima gecivorum

1-Bunuy éGzellikle yaziyorm bay-
lar. reams adli oyunu 2 ayda yer-
mek ve hizi kandirmak igin CD'nin
icine en az 250 MBhk demo ayun
koymaniz bir harikayd: Nasi] da
kek verine koydunuz hizi. Abiler
arkadaslar, Nitlen politikacilar gibi
olmayim.bu davransimiz onlarin i-
zinden gittiinizi gosteriyor. Sunuy
hilin ki sizi sevenler derginizi
BIRAKAMAZ! Ama béyle yaparsa-
miz szt plvenimiz incmir (en azin-
dan benim).

22 Monkey lsland'm 3D0x desie-
girti calisemak igin ne yapmalyim?
(Options'dan secenei akeil vap de-
mevin sakm. Denedim olmadi)

3-Kiiltir bolamil kaldmm
Reklamlan biraz aza indirgevin ve
Llnrealin demosunu verin

42 Ben NFSnin resimberind masa-
(st resmi yapmalk istivorum,
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Cegen ay bu konuda bir arkaday bi-
sevler yaznug ama ivi basilamad-
gindan okunmuyor, Bi agiklamal
{anladigim kadanyla EA firmas: dos-
yala kilit kovuyor. By kilidi bl prog-
ramla agahilirmiyiz)

F-PINK FLOYD ve ALAN PAR-
SOMNS isimlering duydum mu big
Sinan abi? ve bu kisilerin mizikleri-
i SEVERTHSINT

Hepsi bu...

Celecek ay gortgtiniz!
HascakalimiSevgiler!

Sedat Ertiirke

Sevgili Sedat,

1 - Bizi ne glizel de sahrekar ve-
rine kovmusgsun! Yani biraz daha
ugrassan husiz damgase vuracaksin.
Tam olarak fikir sahibi olmadigin
konularda insanlar suclamak kalay-
dir, zor olan sebepleri ve sonuglan
incelevip dogruyn bulmak. Senin
vardifim sonuea gore Dreams’ bir
selerde vermememiz bir parasal bir
oyundu, ama bilmedigin acik schep-
lerin aldugu ortada. Birincisi,
Dreams zaten 2 CLYik bir oyundu,
Yani “su oyuny iki parga halinde ve-
relim, kalan €D boslugunu da o
yunls doldurp millet kaziklayvalim
“dive digiinmedil. Ama sen gimdi
“neden 2 CD'yvi birlestirip ek CD
halinde vermedimz" dersm. Kendin
sovliivorsun, her iki Cl'de de
250'5er MB ovun demaosu vard
Yani kalan 400 MY Direams kapl-
yordu. Dreamsin iki COVdeki top-
lam kapladigh alamn 400+ 350'den
750 ME tuttugunu ve bir ClVmin
kapasitesinin 650 MB oldugunu her-
halde bilivoraundur. € halde, 750
MBTE bir ovinu 630 MBTk bir
Clye, Ostelik oyunun orifinall bile
2 CD iken, sigdirmayr becerebilic:
sen bize haber ver de gelip sen bir
tebrik edelim.

2 - Monkey Islarid'da 3D des-
tegi vok. Zaten o segenefin zerine
viklarsan “bu oyunda 3D secenegi
voktur” "bu bir saka" ye "ne Kadar
tiklarsan tikla oyunda 30 destegi
vak pibi mesajlar goreceksing
Ekrana bakman veter.

3 - Kaohiir balimi kalkmivacak,
bu ay verdigimiz anketin sonuglarm
alana kadar en azindan, Sanirm
zenginsin reklamlan aza indingersek
dergivi iki kati Hivata almak zorunda
kalacaksin Unreal'in demaosunu da
veremueyiz, glinkin vok.

4 - Kilidi falan bosver, herhangi
bir oyundan résim almak igin
HypersnapDX adli programt kulla-
nivoruz, Sana da onu tavsiye eder-
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5 - Pink Floyd u ivi bilivorum,
Alan Parsonsun ise simdive kadar
bir tane parcasin dinledim o yviden
fazla kir tikrim vok

Sevgili Sinan Abi,

Sizi cok begenerck okudugumu
belirtmiek isterim. Basanlannizmn de-
vamini dilivorim. Ve hemen sorula-
rima gegmek istivorum

1= Asus "2 BLX anakart, P11 300,
40x Crea-Infra €1, 32 MB Ram, 3.2
OB Quantum Hdd, 15" Philips mo-
mitdir, 8 MB Monster ve Creative 64
ISA OEM ses kartli bir bilgisayar al-
mayy dilsiinilyorum. Bu sistemde de-
gistirmemi istediginiz bir gey var
mi? [ Tavsiyenizi bekleyecegim)

2 - Bu sistemli bilgisayar bana ne
kadara patlar (LISD Gzerinden )7
Tavsivelerinzdeki sistemle birlikie
sivlerseniz mutlu olurm

3 - Kétii haber bana Fifa 98'in
para gogiattma Cheat'ini verir
misinz?

4 - En ivi RTS ovunlar hangile-
ridira Red Alert bunlann igine dahil
mi?

5 - Fifa 99un incelemesini ne za-
man vereceksiniz?

& = En oy Formula 1 ovuny
hangisidir?

7 - Windowsta 2000 yili tehlike-
siovar mi?

Cevaplanmz igin simdiden
tesekkirler.

Maydo/Muiladin

1= Hir hakalim. Eger islemei baki-
mimndan daha uzun bir sire baginin
agrimamasin istersen, PIT 400 alma-
liein. 3.2 GB Harddisk sem idare e-
der ama giderek daha lazla oyun
300-400 MB kurulum veri istemeye
baslady, Hazir aradaki tivat larks da
bayag dismusken 6.4 GB Quantum
veya Western Digital al. Eger param
var divorsan SH Live al, Torkive'ye
gelen Value Packin fivan 100 dalar
civarinda, ama gergekten verdigin
paraya fazlasvia degecektir. Tabii
yaninda PC Soundwaorks dartlii ho-
parlor seting de eklemevi unutma.
Hadi bunlarin hicbirini yapamam
divorsan, en azindan bilgisavanmn
bellegi mutlaka 64 MB veva daha
tazla olsun, digerlerint vapmayabilir-
sinvamia sistemdeki bu degisiklik bil-
gisavarinin hizim biyik dlciide edk-
levecekur,

2- Fivat vermek isterdim ama
ben simdi bir lival vazanm, sen bu-
nb okuvana kadar fivatlar diger.

Senin istedigin sistem 900 dolarci-
varmdadir sarrmm, benim avsive el-
Ggim sistem ise 1250 dolar civannda
tutacakir,

3. Katil haber, hayir.

4- Tabii ki, ama Red Alert cok es-
kidi: En vt RTSleri siralamanu ister-
qen ben derim ki 1=Starcraft 2-Age
of Empires 3-Dark Reign 4-Red
Alert 5-Total Annihilation

5. Gaegen ay verdik (saninm sen
bu mekubu giindereli ok oluyor,
kendimi sucly hissettim gimdi)

ti- Sanirim bu aralar gelen en siki
Farmula | ovurnu Johany Herbert's
Grand Prix,

7- Bill amca unutmadivsa yoktur
herhalde (ama genellikle unutur),

Sevgli Level,

Bu size vazdigim 6'mer mekiup a-
ma su ana kadar hichiv vavinlanma-
di. Bu sefer de yaymlamazsamz, pos-
ta masraflanm Level'e kesecefim
haal

Sertlarima peemeden once birkag
wlestirt vapacagum, Bence en gereksiz
bisltim FRP savfalar. Eger FRP ile il-
gilt bir seyler anlatmak istivorsaniz,
oyun tambimlanyla vapin aynca bu
gercksiz savfalar yerine “Kisa Kisa'
balimilng armrabilirsiniz.

1 =200 MMX, 32 MB Ram, 2 M
ekran karn ve 2 G Hdd'e sahip olan
hir hilgisayarim var Aynica bir de 4
ME 3DEX Voodoom var, Uperade
vapmayi diisiintiyorum. bana uzun
stire dayvanabilecek bir sistem Bnere-
hilir misiniz?

2 - Ekim avinda vermis oldugu.
nuz CO'de bulunan Chear dosyas:
heni veteri kadar tatmin et onun -
cin de hile istemevecegin,

3 - Bana Sanitarium harig siks bir
Adventure nerirseniz sevinirm,

4 - Pedalli bir direksivon aldiny a-
ma her oyunda sola takiliyor, Test
entigimde ise her sey normal cahsi-
yvor Sizee sorun nerede?

5 - Quake 3okuginda ek kisivie
oynanmavacakmes, Bu dogro mu?

G - NES 3'de bir tirlit araba (g
gimintl elde edemivorum. Nasil ola-
cagmt anlatr msmiz?

Hir dahaki ay géirismek lizere.

Burak

Sevgili Burak,

Savta savist konusundaks sikint-
miz, vapugumz ankete dofn cevap
verip bir an dnce bize gindermenize
bagh olarak dizelecek, Savfa dagili-
mini nasil degistirecefimizi anket so-
nuglanna gore belirlevecediz.




1 - Gergekten saglam hir Sisteim
win hir dmeeki mekapta verdigim
sisteme bir goz at

2 - Bosung kowmadik o program
CYyve herhalde,

3 - Hangi binnden haslasan?
Oneclikle Grim Fandango v mutla-
ka oyna, onun hancinde Morpheus
vee Cvdomia da bakmaya deger,

4 - Kalibrosyon avarlanm dogr
vapmacigim ditsimivanim
Direksivonun kend| kalibrosvon a-
yarlarini vaptikan sonrs da somn
devam ederse, oyunun direksiyonu
dogru olarak algilayvip algdamadig-
na bak. Ve éper varsa cvunun igin
deki kendi kalibrasvon pragramim
kullan

3.~ Tam wlarak degil. Tek Kigilik
de oynayabileceksiniz ama
Linrealdaky gibi yapay zekah buotla-
ra karst. Yani bir hikave veva senar
vor olmayacak, sanki multiplayer
oy narmis gibi crmita kasuorup dura-
caksiniz Yazk ermisler bence

6 - Araba igl goriinti elde ¢tme-
nin velunu ben de bulamadim
Bivwiik ihtimalle 304 kartmn hit-
map graliklen gizememesinden kay
naklanvor. Araba igl gorintilerinin
sadece soltware modunda galistgm
stivleyven bir mekiup gelmist, sam-
rm sorun 3§ ten degil de, ovu
nui programlansindan
kavnaklamvor

Sevgili Level Calianlan,

len bir otomobil ve PSX manya-
fivim. (16) Pivasava clban en ivi o-
tomobil vansltanm ve en vi dergivi
alwarum (siz), Biz PSX'cileri disin-
diigiiniiz igin tesckkirler Baska der-
silerde olmavan bu dzellik size qok
ey kazandmyor. Cok uzatmadan
sorularmma gecivorum

1 - Suana kadar ald@m cnivi
i eromabil vang OT (Crand
Turismio), GT ve G Daha ivisi
vok mu? Ya da veni versiyont ne
zaman gikacak?

2. T sitresi vermistiniz. En iyi
otamabil Nissan Skyline’a her sevi
cklemek demigsiniz, Fakat daha yi-
sind vapum (ne diveceniiz! Takrik
teknik il Bu otomobil 380 basan
(yanls degil) bir Mitsubishi ©GTO
Twintarbo

3 - Enivi ve en veni PSX mene-
jeerlik vimu hangisi

4 = PSX demo Chsine hala
spansar bulunamade mi? Bu kadar
200 s

5 - Mive ovunlarm en zevkli ye-

rinde eleton vada kKaprcalar
Tek kelimevle mitkemmelsiniz
Cankil herkes sz okayor
el Bozkir!

Kozt Getan bl

1 - Plavstationda araha vansim-
dan bol baska bir sevovok ben
PS dan pek anlamani, o vizden sann
biv tavsiviede bulunavim, B de
Need for Speed 3 dene. Grand
Tirismeo 2 hakkinda bir haber yok
ama b kadar popitler bir ovunun
devanumin vapilacag kesin

1 - Ne murtlu sang

3 - Premiere Manager 98 den
Bagha PS mendjerlik oyunu yok sa.
pivorum. PNVSS Al PO vérsivenun-
dan daha plizel {en azindan mag
sahinelen

4 - Maaleset bulimamads. hala
heklivariz

5= Neden bitivor musunz Clinki
siirekli oynin oynuvariz da ondan

Sevgili Level

Merhaba Sinan aghi Sana ve-tam
Level galsanlanna baganinizin v is-
tkranmizim devamem dilivanm S
daha uzun willar avm kalite ve Basa-
mivla pormek istivoruz. Nasilsm?
lyisindir herhalde- Havalar da sogu-
duSu an Ankara'da walin ilk kan va-
gvor [aman vanls anlasilmasm,cid-
divimt). Ve vann okullar tatilmis
iTelevizyonum tble diyooo. lsan-
bul'da da yagwvodur herhalde. Aman
divim hasta masta olursun Derginizi
giecen Nisan avi kestettim (ineshur
edecem | Diizenli olarak alwonim
(sabah ve aksamlan yemekien sonra
2 adet).Simdi sira sorularda galiba
Diur bakayim -Ssssee Coouklar ha-
Zimmismiz? -Hazing aght gelivoz)

| - LBAY de dahil birgok advin-
ture bitirdim En plizeller LBA2 ve
Dark Earth idiLBA 3 veva Dark
Earth 2 cikar i sence” Hig Haber
varmi?

2 = Peki yva Quake 3'ten haber
var mi? Resident Evil 2 ya da Larry
42

1 - Daha yeni aldigim Tomb
Raider 3te India'min 2. bilimiinde
takildim, ... (kirt)

4 - Ne tiir mizik dinlivosun?
Yerli metal Pentagram’s hic dinledin
mil

5 -« Duke Mukem Forever
Outeast, Max Payne ne zaman gi-
kar? Derginizde de yavinladiginiz

aibi Max Payme enaz 64 mly ram
mi tivor Ram disinda beming sis-
wnt wmivar, Ramim 32 mb. lslem-
cim 200 MMX, Karom 53
VirgelIX GX tizerine Diamond
Muonsterl | Elmas Canavar 17,
- 2.3 hatta Gnce ikl kez ol-
du. Ondan bert blmad), Winduwws 93
agihnca sevetl Bill amca bana
Kavit bellest sarmnu Bellek vilene-
mivor, Zuva da 2irva Zmva Ziva. gi-
i bir wmor serivor Cintimde 1se pe-
ri abvitkle dive birsecenek gikavor
Baska segenegim olmadigy tein fize-
rine tikhvornm. Windows bama |2
uiin Oncenin belleging yviklo-
yvor. Y ani arkadaki resim felan 2 gin
ance avardadigma gore oluyonNe
divenrsun?
Tam olarak bilgisavar formar-
lamavt Bilnsvorin Dios i Pormat
€ vazdik divelim sonra ekvanda
nerest chacaks Windows CLsmi
aereden viklevecem? os tan mi?
Karssma DOS mo gilkacak kio
Agaclar olacak mis Sen olacaknism?
8 = Avica bl soruvu dacsivittan
Yalg adlvarkadasim bozmak igin
soruvorum. Dyeameast gikip vay-
winlosinca konsolun kraly olup
Plavsration elan damemavacak nn?
Kendisi Mavstanion sahibidh de
Sorularim bi kadar, 7've b en 6-
nemitlert. Buradan sama Level
calisantarma Gillag Amadolu
Lisest ndenl Br=itn okul iEmre
Kantanly Heris ve Yalgma selamlare-
my valluverum Avnca bilmemnere:
dehi devzeme halama. kavivalice-
e SPOrn ve sporcanun dostuna ve
Cegge
Eeren Ab Galatisarayim
bl LERA B lugiignz"Thal

Selamlar,

A eskiplizel pinler. Kar vagsin
da akullar tati] olsun dive dua eder-
dik. Sonra da disanyva eikip deliler
gibt kartopu avnardik. A zengli-
fm anaah,

I - LBAw pek sevmem ama
Prark Earthil cok severim. Keske
devamy vapilsa, ama vaplmayacak
clnkd ovunun sonunda devam ede-
cepi konustinda highir ipucu voktu
Saninm LBA 3 gikacak. ama ilk iki
ovundan bimz tarkh olacak

2 = Quake 30n haberini akumus
almalisin. Resident Evil 2de Nisan
avt civarinda gikacak. Lamy Sden
bémim bile haberim vok

3 - Tomb Raidér 3 ile {letli somn
devam edip gidivordu ama altm ma-
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kas devreve girdi, Neden? Cihinkii
Subat avinda tm gizimiing verme-
ye baslayvacagiz.

4 - Valla kulsgma hos gelen her
tiir mizigi dinlerim. Kendimi kisit-
lamam milzik konusunda, sadece bir
tir mizik dinleyip, digerderim asag-
layanlara ise sadece acinm,

5 - Hepsi de 99 yazindan Gnee
gikacak. Ama senin sisteminin o o-
viurdar adam gibi calistracagin hig
sanmain. Max Payne'de calisacaginy
ise hic zanpetme giinkii senin siste-
M oy Unun minimoam gereksinimi-
ne ancak yetivor

6 - Hichir tiknm yok, arok
Windows hata mesajlarmin anlam-
lannt gozemeyecegimi ivice anlamiy
bulunuyorum, Baviik ihimalle ufak
biv hatadir ama Windows bastan
kurman gercktirecek kadar sonun
cikartir Hill'e hiicum,

7 - Bilgisavanm formatlavacak-
san elinde su matervallerin bulun-
masina dikkat er, DOS sep disket
leri, C1-Rom kurulum diski.
Windows 95 veya U8 CLYs ve bil-
gisayarindaki kartlarm stirtct dis-
kederi: Yoksa kuralom eksik kalir
seen de birsev vipamazsin

8 - Sana soyle cevap vereyim,
Benim Internet'te siirekli olarak ta-
kipettigim hirsite olan Adrenalin
Vaultta Dreamcastin laponyada
Gikuginn beliren haberi givdiim.
Frtest piin tekrar aym siteve baky-
mda ise govle bir haber vards
‘Direamcast Japonvada tikenci’

(Meraba) Sana Level'da Calisan

Aggabeylerime
" Meraba

Bemim adim Selcuk. Arkadaslar
bana “PSYCHO derler (sende di-
wehilirsin yanil. Derginizi Subat a-
virida tesadiiten kaglertim 0 za
mandan berl alyvomnm. Derginizi
her aldigmda karsimda Tirkive'nin
en iyl avhk ovun ve Multimedia
dergising gardtim. Umarnm emegini-
zin karsthg aliyorsunuzdur: Tiih,
daha bagta cok konustum, Daha faz-
la fak lak vapmadan serulanma
gegivarnim.

1 Bunu sizin icin gok zor oldugu.
nu ve her vaptigimzda baz agik
wiizlerin hayram etiging bile bile
kendimi sormaktan alamvarum. Bir
daha ne zaman wm stirtim oyun ve-
receksiniz? (hemen kizma gu zavalli
Peyichova bak beni de aglattin
wiibill.,)

2 Hanj bazs oyunlar olur yva film

W] 1/99

gibudir. bey alu CLYdir, gok pabili-
dir, bilgisayarcilarn geldig giin ke
nir, puzzlerarla doludur tam ¢o=i-
mii olmadan hitirilemez vani Black
1Jahlia, X-Files, Phantasmagoria gibi
ovunlar. Bir bilgin varss dive saru-
yum, dle birovun, bir daha ne za-
man piyasa gkacaks

3:Hana évle kanl canh, bol de-
malu, ravsiye cdebilecegin bir oyun
var mur {Psvehao lakabinim pereden
geldiging anlamigsindir)

4 Ch pizdeks ve aldigim oyunla-
i g ogung oyunayamvorm. Binun
seber ise Direct X500 vitklememesi
(242 kere vilkledim bana misin de-
medi ). Ovunu baglatirken va vkean
pitie por vagip vine Windowsa gik-
b vada | cannot Bnd Dhrec 5 10
dedi. Bende sinidenip Windows kla-
sori ginde her birhalo sildim
Bilgsavar valmzea MS-Dos kipinde
kullanmvorum, Ovnavabildigim 2 o-
vun var anlarda Dosim 2 ve Shadow
Warrior Ne ir bir hunalim iginde
oldugamuy anla vani, Mad Dog aba.
mize de soyvle caer oda benim gibi
cestir alursa Windows 9550 Toirkge
versivununa karyt bivilk bir savag
kazanabiliv.

5 Bana glizel bir stratel oyvnu
mvsive oF ama sagmalik dolu olma-
st Yani uzavh muzavl robotla
mobatly, canavarli bilmem nel ol-
masin gergek insanlar savasysin,
Peaple's Ceperal ve Command &
Conguer hanc. Real Time, Tum
hazh fark etmez:

6. Her firsatta baze kisaltmalar ge-
givor FRP, RPC) RS vh daha bir.
cok kisaltmalar gegivor, Hende hig
hir sey aninyamiyorim abicim nedic
bunlann anlany. ne manada kullan:-
Ir2 Bunlan kesa ve Gz agiklarsan
sevinifim, .

Vaayyy be!!'t Amma ok konus-
musurn. Yoz orasin burasim ke
sersen seni anlanm lakat [dtien yaz:
m vayinla: Daha gok okuyucunuz
almas dilegivle Evvallah

Selguk (Peyiho | Kayabolflstimbl

Selamlar Psycho,

Hir kere sana asly Psycho de-
mem, insanlaa ndhal isimler takma.
min s dercee vaalis bit davraniy
olduguna inanomm. [kinel olarak,
fazla laklaki ben de sevmem. O yiiz-
den hemen soralar gegmekle gak i-
yi etmigsing Aterim (agresitin bu-
gun, kusura bakma)

1« Aaaa, avip ettin saykocugum,
Bak, éniimi=deki av ne varmig Level

ile birlikeer Ne varnusy Hadi
ben sivlemiyim de sen birdz ug-
rasip anlamaya calig

2 - Aaan. ayip eltin sapiker-
. [aha yepisveni o tir o-
vunlat geldi. Bir ke kaladan
Dark Side of the Moon'u abyor-
sun. cinkdl gok giizel (6 CD)
Tamplacik fillm gibi sayilmasa-
lar da Cydonia ve Morpheusa
do bakabilirsin,

3~ Aaaa, ayip ertim pisavka,
al sana uzin zamandir gelen en
kanli-canlyovunlar: Sin, Flalf
Lite, Fallout 2. Hepsinde de
vahset had safhada. Ama ben il-
la da film gibin oviun isterim
dersen hilemem

4 - Aaaa, ayip etlin Selouk,
Bizim Level ClVsindeki Diivers
dizininden [rect X'in en son
stirimiant kurabilirsin, Ustelik
her ay da yenileniyor

5 = Anaaaaal. Essefti bogma-
miak lazim. Hmmm, sen insanh,
gereekel strateji istiyorsin da
bakalim dylesi var my) Bakaling,
bakalim . Varmis Age of
Empires biting, Project Aros ki
i, Commandos il

6 - Dabiki, hepsing agikliim,

FRI Fantasy Role Maving
Yani fantastik bir dunyada bas-
kasinim raliini Gstlendiginiz wir-
den ayunlar. Fallour, Lands ol
Lere, Final Fantasy b tiirin
Orneklerd, y

RI'G - Rale Playing Came.
Yine bir kisinin raliing ostlenir-
siniz ama bulundugunuz dinya
tamastik olmak zomnda degil-
dir. Bir asker, biravakat hatta
bir simitgi bile olablirsiniz.

RTS : Real Time Stratii
Hareketlerinizi bilgisayarla ayni
anda ve karsilikh yaptginiz sora-
i oyunlandir. Mesela
Starcraft, Red Alere Biv de sirali
Clwrn-hased) stratejilervardir ki
bu tiir oyunlarda bir siz bir raki-
biniz aynar En eskl Grneg
satrangtir,

FPS | First Persan Shooter.
Mekan kendi gizinizden gor-
diigtiniiz ve genellikle tintintize
gikan hergeyl éldiirmek temas:
dzerine kurulmug olan ovunlar
Hk érmegi Doam, en iyi dmegi
Hall Life'tir (hu savida, akodu-
nuz degil mir)

Evecet, biray daha boylede
it Omniinsiizdeki ava haziehikly
olun, vine tam stirim bir oyinla
kaminizdaviz

Bu ay, bir arladasimizdan col
liging bir oyun kanusu filkri
geldi, Hichir yarumda bulun-
madan yaziyoruz. Elastik
Tirkce'miz sagolsun,

Ve diyorum ki neden blittin
futbol oyunfari hep birbirine
benziyar, Mesela, bir futhol o-
yununda da biz top olsak, belli
bir enerjimiz olsa. Adamlar da
bize vurmaya galigsa, biz kac-
sale. MNasil, iy olmaz rpydit-..
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Son -'-i-'m”‘f!‘

mm, Ocak sayisim da
bitirdiniz, rikettmiz
Acaba gozden kagir-
diginiz birsevler var
mi dive dergivi karis-
utirken bir de bakn-
mz kio da ne? Daha Gnee ghrme.
diginiz bir savia: Son Savia. Acaba
bu da ne ola ki dediniz kendi ken-
dinize. Anlatayim, son savfa Alaca-
karanhk Kugagimin Tirkive remsil-
cisidir. Her an herseyin olabilecegi
bu bélgede zaman durur, biz bagla-
riz. Burada heran her gesit gilgin-
Ik alabilir, olmayabilic de. Dergi
igi dedikodular, bizden haberler,
resimber, o ay kim ne yapmig ne et
mig? Yani bir nevi Paparazzi tads
olacak. Bilgisayar endistrisinde ne
gibi tickagitlar dédniivor. kimin eli
kimin cebinde. neden her Allah'in
giinil yeni bik sey cikivor ve mutla-
ka almamiz gerekiyvor? Bizi kimler
somilirtivor, ipler kimin elinde? Ya-
mi bir nevi Ligur Dindar ambians:
olacak. Yazarlar neden vazi vaza.
caklarina Starcralt aynuyor, kiltir
saytalar nasil eluyar da hila ve
inatla devam edivor ve biitiin ka-
dinlary seliliv sommundan kartara-
Rilmek igin Level camias olarak
neler yapabiliriz? Yani bir nevi ana
haber lezzen de placak. Burada
hergey olacak, hergeye hazrlikh
olup, can simidi, gekme halan, ilk-
vardim cantast, coscl torbas, eli-
mzde ne varsa herseyi hazir titun
qunkii bashyvoruz
Aralik ayinda bize ulasmak iste
yenlerin surat ifadelerini gdrmek
isterdim, Tagindigimiz icin telefon:
lanimiz da kapatidd:r halivle: Bizi a:
ravip-da kap duvarla karsilagan
herkes "Amanin, Level da mi ka-
pandr yvohsa?" dive dilstinmilstiir
herhalde Hehele Hoho, Korkun
biraz, korkun ki kivmetimizi bilin.
Siz veni adresimizi ve teletonlan
mizi dgrenene kadar biraz basimiz)
dinledik en azmdan. Cheat isteme-
yvin kardesim, vok, taze bt Tele-
londa cheat-hile-tam cozim vere-
meviz. Hele tam gozim hig vere-
meviz, "6 sayfahik tam ¢izimi ba:
na okur musun?” diven arkadagim
Jeve ve pabucy yan
Viogel Yavinaihk alarak by av
gok degerlt bir arkadasimiz kay-
bettik. CHIP dergisini alanlarin fvi
g GoAL kardesimizi cok elim
ve hazin hir sekilde kaybetrik. 23
vasindaks sadami ve vazar ve
stand-up-or-sit-down-it-really-do-

esn't-matter komedven GoA, dergi-
de fect bir sekilde uyurken bulus-
du. 60 adet monitdri gande 3 kere
bir verden baska birvere naklede-

rek kinlmasi ¢ak giic bir rekora im-

za atan sevuili GAL sonutda uyku
canavarina venik dilserek bir kose-
de sizdi kaldi, Ve bunu firsat bilen
askerive gorevlileri, "Hazir uvku-
dayken su arkadas) bir askere ali-

versek. Gozlerint 3-5 nabetinde ag-

mak gok bayik bir stirpriz olur

kendilerine” diverek zavalli Gy
en savinmasiz anihda gafil aviaya-
rak askere aldilar, Kendisine asker
oeamnda basarilar dilivor ve bize
sag salim donmesini beklivone.
Kendine ivi bak G.A

Evet ilk son savlamin sonuna
geldik. Kendinize ivi bakin, veya
hakmavin, & sizin hileceginiz bir
sey. Subat avinda Levels kagirma-
yin yveter, Sonra tzilirsintiz levet,

MNarsistiz, itirazimz m var?)

Bu ay kim ne oynadi?

bunu telafl

1ALIFT

hepinizin hay

Sinan Akkol: si

oyuhl whad. En ¢

rdivi oyLndaki

ki

komnufu

Strat

Heturn o Krondor.
st Lomb Raider 8 Tam (éziim.
- oyure: Gergegin Otesinde,

" birlikte, herk

, BEDAVA.

bizim bile bilmedigimiz birgok sey...

Subat ayinda Level't kagirmayn.
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