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kumanda odasi

Degisime Hazirlanin

vardir. Bu karar anlarina vardhginizda sayleyeceginiz bir séz, yapacaginiz

hir hareket hayatinizin akigini derinden etkiler. Tipki bizim bu ay iginde
verdipimiz kararlar gihi Derginizin, dergimizin gelecegini etkileyecek bir
dugim noktasiydi bu ay. Her zaman icinde bulundugumuz yogun tempoyu, iki
kat zorlastiran kararlar alindi Ama Level’s, su an bulundugu noktadan gok dzha
Stesine gotiirecek, sizi sevindirecek kararlar. $u an neler oldugunu merak ediy-
orsunuz biliyorum, ama merak iyidir. Biraz kivramin bakahm, ¢linkd bizim
kadar siz de bunu hakettiniz Aslinda Subat ay1 ve sonrasi i¢in planladiklannmiza
"sirpriz" demek kendimize haksizlik elmek olacaktr, "bomba" demck daha
dogru. Bu séylediklerimden bir sonug elde efmek i¢in kendinizi bosa yormayin,
cunkir Subat sayimiz en vahsi hayallerinizin bile dtesinde olacak.

Gelccegin belirsiz ve karanhk koridorlarinin kesistigi bazi karar anlan

Giris yazimi kisa kesmek zorundayim, az énce de soylediiim gihi isimiz iki kat
yopunlast ve su an elimizdeki en degerli sey zaman. Séylemek istedigim
birseyden bahsedip, husurlarimzdan kagacagim. Biliyorsunuz, artik diinya
piyasasindaki oyun firmalaninin hemen hemen yiizde sekseninin Turkiye dis-
tribltéri var. 2000 yihindan itibaren bu distribltérler Turkiye'de orijinal oyun
kultanimi konusunda daha aktif bir rol tagimaya basliyacaklar. Bunu siz oyuncu-
larimiza oldugu kadar, kopya oyun salarak gegimlerini saglayanlara da soyliyo-
rum ciimki Tarkiye'de distriblitirlGg0 olan yabanc firmalar kopya vazthma
kargi Tiirk makamlarindan gok daha sert bir politika izliyorlar. Yani, Turkiye'de
orijinali bulunan oyunlarin kopyalarini hala satiyorsaniz, bundan béyle sadece
Tiirk adaletini deil, uluslararasi telif haklart kanunlarini da karsimzda bula-
caksiniz. Bizden soylemesi, hala sansimiz varken dogru olana kulzk verseniz iyi
edersiniz.

Bu arada, saninim bir wili daha devirdik. Umuyorum 2000 herkesin istedigi, bek-
ledigi kadar guzel bir yil ve yeni bir baslangig olur.

Yeni yila gultimseverek girmeniz dilegivle, hoggakahn.

Sinan Alkkol
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. Oyun DuUunyasli

Arena’da Yeni Bir Kahraman

Ersan Games

zun suredir orijinal oyunun tay-
U dalar ve orijinal oyunlarm aln-

mast gerektigi Geerine pek ok
sey sovledik. Ozellikle sizlerden gelen
mektuplardan viijinal oyunlara olan il-
ginin her gegen gan arttidin da gorlyo-
ruz. Ama pek gopunuzun yakinmayla
kansik sordugunuz bir soru vardi ki bu-
atine kadar bizde latmin edici bir cevap
veremivorduk: "Oyunlann ¢ofu orijinal
olarak gelmiyor, Peki biz nereden bu-
lup da orijinal oyun alacagiz?".

GEMES

Ama artik isler degigivor. Clinkin tilke-
miz oyun arenasina vildim gibi giren
bir firma, Ersan Games hizleri ayuna
bopacak gibi gézukiyor. Oyle ki, piya-
saya stunacaklan ovunlari tam bir fis-
tesini vermek su an igin mimkin go-
zitkmilyer. En azindan bu sayfa bunun
icin vetersiz. Ancak sizlere kabaca Er-
san Games'in distrib0torlGgunl yapa-
cal firmalan tanitabiliriz,

Ersan’in clistribittng oldugu frmatarin
baginda Cidas geliyor, Suan igindin-
vanii en biivitk ovon firmalaondan bi-
il Eidos: Akla ilk pelen cyunian su anms-
lar pivasada olan va da golk vakmda gi-
kacik alan Omikeon, Revenant Tomb
Raider 4, Leaary ol Kain, Daikatana ve
Usban Chaos: Anlayvacaguenz: nihayet
Lara Croftun bir Torkive temsilcisi al-
di. Ersan Games'den (Il stegimiz en
ks strede Lara'vi dlkemizde garmex
olacale Eger bu gesgeklegirse hepiniz
ading gavgill Laea'va il misatitpers
verligimizl ghsterecetimizden slphe-
niz olmasin,

Ersan (Games’in Turkive temsiclliing
vapacagi-difer bir firma ise GT Interac-
tivies Bu defial olarak GT Interactive’in
dagincibigin vaptsn Coavedog un oyun-

larni da arijinal olarak alabilecegiz de-
mek. Bu iki firmamin yeni oyunlarindan
hazilarysa soyle; Unreal Tournament,
Unreal 2, Wheel of Time, Driver, Duke
Nukem: Zero Hour, Amen: The Awe-
kening.

Ersann Games'in firmalan arasinda yine
dunyanin en bitytik oyun firmalarindan
biri olan Acclaim’de bulunuyor. Accla-
imt'in hit oyunlan Re-Voll, Turok 2: Ra-
pe Wars ve Irick Style. Daha bitmedi
Infogrames’in oyunlart da Ersan Ga-
mes'in vitrinini stisliyor (gegtigimiz ay
icinde Infogrames GT Interactive’s satin
aldi. Ancak Ersan Games her iki firma-
nin da distribtitéri aldugu icin degisen
bir sey vok). Peki Infogrames bize han-
gi oyunlan ammsatmali; Mission |m-
possible, Slave Zero, Test Drive Rally

Biraz daha kiigtik yas kardeslere gore
gitdl gorinse de Disney Interi Live'in
oyunlan hivilden de bastan gikarscak
giizellikte, Bunun en glzel ispalt sevgi-
li yazi iglerl mudirimiiz Sinan in Tar-
zan Action Game'i glinler geceler boyu
oynamasi (valan!, valla vatant!! Ug sa-
at oynadim sadece!!! — BLX). Disney’in
diger hit oyunlan arasinda Toy Siary 2
ve Vitlians Revenge ilk gze garpanlar.

Evel yarulduk ama [y ik bir agimleEr-
san Ciames'in distibirail olduiu {i-
malar v il ovunlarm saydie Hig i
kolay olmad) degtl mi2 Ama durun
hepst by degllmis.. Yoo Activision'dn
Frsan “daynis, © zaman devam ede-
lim,.. Activision deyince aklimiza gelen
il oyun elbétiokl Cuake 1H: Arenalll
Euvet arijingl Quake 1L Yani dimyamn
bittin Quake senverfar kopilarinl size
acacitk. Amad Adtivision i diger nyuns
far da fazlasiyla garpics . Interstatie 82,

Star Trek Hidden [vil, Balle Zone 2,
Saldure of Forlune, Vampire: The Mas-
quarade ve Dark Reign 2 Ritya gibi de-
gl mis

Nevse hilli umanm. Bitti degil mi2 Ne?
Olamaz Frsan Lucas Arts'in distribtitor-
lagini de mi alimig? Ama bu kadan da
fazla.Yam simdi Indiana Jones and lhe
Infernal Machine ve Force Comman-
derin orjinalini oynayabilecek miyis?
Bizim memlckelimizde de oyun salan
magazalann camlar duvarlar boy boy
StarWars aligi olacak mie

Buna dayanacak gicim kaldigini san-
mivorum. Bu sayfanin sonuna kadar
kalpten gitmis olurum her halde. GT,
Lidos, Activision, Acclaim, Disney, Lu-
cas Arts hepsi hirden bir anda. Yani
bekliyorduk ama ne hiliyim hepsi bir-
den ayni anda gelince sagiryor tabi in-
san. Ama neyse bagla yoktur herhalde
Di mi? THQ'mu? Shaolin, Rugrats Tre-
asure Llunt ve Wieslle Mania 2000
TH nun oyulan degil mivdi¢ Aman
tanrim veter arlk daha fazlasina da da-
vanamayacagim. Take 2 pw? Grand
Theft Auto’vu yapan Take 2'mu? Nin-
tendo, Virgin Interactive, Konami, Co-
demasters, Midway'in oyunlarl da mt
acliyor? Aglamak istiyorum. Mutluluk-
tan 6lmek isttyorum, Durun. Sakin ola-
iim. Ne dedim ben? Virgin Interactive
mi dedim? Ama Virgin Interactive ge-
cen Subat'ta Interplay’le anlaigma yap-
misti. Avrupa‘da Inlerplay’in oyunlarin
Virgin dagitiyor? Yani... yani... interp-
lay'de gelivor!ll llllt'r5_||n.5'_ I ‘fnni Mies-
siah gellvor, Planescape Torment geli-
yor, Baldurs Gate 2 geliyor, Steghen
King'in F-13"0 pelyor, Grants geliyvor,...
gelivor.. gelivor

Ediirlin Mot Ersan Garnes (e gl
haberi yazan atkadsginug yadinin s0-
nuna gelemeden rubung leslim ettigin
don yazinin sanunu baglama isi bana
Kaldh, Yukaricka sayd e thm finmals-
nn orijinal ayunlan illkemize ulagacak.
Bulkl il etapta adi gegen oyuntandan
znien plyasaya gk, olin hazbary gel
mevebilir. Ancak sonutle 2000 wili
icincle gerpek anltamida bic arifinal oyun,
cennetinde afcagmie hﬂ.ln fu Lok
uzun zamandir Olkermiz igln hekledigi-
miz ok Bnemli bir gelismeydl. Aik
pergek oldls, Bﬂyleslﬁrusur ir atlim
serceklesticen Ersn Games'e shzler
achria teseklr e-'.iiyr.lrw.




Zamanin icinde

Aldi Da Bir Yagmur...

G Wells zaman yolculugu izerine ta-
rihteki ilk romani yazan en baba ingiliz
bilimkurgu yazarlarindan biridir. Hayal
giictintin doruklarinda gezen bu adamin 6nun-
de saygryla egilirken bu oyunu geldiginde al-
mayacak her vatandast da siddetle kinayaca-
gim haberiniz olsun. Oncelikle oyunun gectigi
tarihten bahsedeyim, ama sifirlar biraz yer tuta-
cak: 800000. Hayir baski hatasi yok, milattan
sonra sekizyiizbin yilina hos geldiniz (kendi
kesfettigi zaman makinesiyle boyle ufak bir
yolculuga ¢ikan maceraperestimiz kim dersi-
niz: HG Wells). Ama bu dinya umdugunuz gi-
bi dyle teknoloji harikasi bir diinya da degil.
Ufak zaman firtinalariyla dolu, hafiza s6zctigi-
niin anlamin yitirdigi karanhk ve izole bir diin-
ya. Ve bu kaos da ancak mitolojideki zaman
tanrisi Khronos'un yardimiyla duzeltilehilir.
Oyunun yeni 3D motoru dinamik kameralari
da yaninda getiriyor. Yani diger cogu adventu-
re'daki gibi sabit bir kamera yok, onun yerine
tamamen pre-rendered edilmis ve sadece
640X480 cozunarliikteki grafiklerin arasinda
sizi takip eden hareketli bir kamera agisi var,
|' Oyunun en onemli 6zelligi cok genis olmasi ve
I oyunun neredeyse tamaminda rastgele olmasi.

Sid Meier’s Dinosaurs

nce tarihin ilk ne-
feslerinden, uzay
. cagina kadar getir-
~di bizi. Arada Amerika'y
~ yeniden kesfettirdi. Son ola-
rak, daha énce hickimsenin
~ gitmedigi uzak bir gezegen-
deki hayatta kalma mica-
elesme kanumizi akittirdi,
e bunlann tzerine daha
apabilir ki" derken, Sid
ier yeniden sahnede. 17
\ralik’a kadar www fira-

om adresindeki "Sid's ¥

=)

|tah |I<@m adma Turri-
ni bir oyun vardr, €

Oyun Dunyasi

Yani her karakterin kendine has Al’si olacak ve

herbirinin hareketleri copu zaman rastgele be-
lirlenecek. Siz ayni hareketi bir kere daha yap-
saniz da ayni tepkiyi almayacaksimz. Dolayi-
siyla oyun zevklenecek, tekrar tekrar oynayabi-
leceksiniz. Her karakter oyun icinde kendili-
ginden gelisecek ve dogal olarak yaptiklariniza
gore oyunun sonu da belirlenecek. Her ne
kadar adventure dediysek de, oyunumuzda
gerektiginde action da olacak, doviismek
zorunda bile kalabilirsiniz. Ya birakin hepsini,
sadece senaryo icin alimr. Zamanda yolculuk
manyagl oldugumu bir kenara hirakalim ve
distinelim, kac kere 800000 vyil sonrasini
(monitorde de olsa) gtrme sansiniz olur?

Next Big Thing" yazisiyla bizi meraktan ¢ildir-
tan Meier, sonunda agzindaki baklayr ¢ikartti,
Sid bu sefer bizi 65 milyon yil ge-
riye goluriyor. Insanlanin daha
"suclan cilksam mi, ¢tkmasam mi"
diyve disindugi siralarda, dinya-
nin hakimi olan dev yaratiklarin,
 dinozorlarin zamanina gidiyoruz,
Sid Meier't n soyledigine gore Di-
nosaurs, cocuklugundan beri
yapmak istedigi oyun. Su an igin
ortalikta pek fazla bilgi yok, ama
bir projenin baginda Sid varsa, o
oyunu beklerken sabirsizhktan
delirmek icin ok da fazia bilgiye
ihtiyac ofmaz agikcasi.

KISA KISA

ar bir siirt biivik silabla donatilimig
araclar, real time ekonomi ve takim
oyunlan hosunuza gidiyorsa Mind Riot
i kurulan Old- Fashi-

siniz. Nasil ola-
itk bir gruby yo-
alikleri de tabii ki

siniz izledi diinyanin en disiik but-
¢ na izlenme rekorlart kiran filmi
olan Blairwitch't bilmiy |
miizdeki yaza bitn planlanan oyunu
sy an epey konusuluyor. Tek I)mluﬂmnz
oyunun 30 < trlmn olag .1].'| {

1 cok saglam bir FRP-Action oyu-
vor. Daha hitmesine bir yildan
geldiginde yer yeri
den oynayabilir. 3D hazirlanmis fantas-
tik I':ir riUm-'.]da gecen oyunda iddialara
lasmadigimiz tar-
yvacakmisiz.
: E\T‘\ nin en oremi dgelerini bir-
wuna tek bir rle baslayip
ecek ve istersek zaman-
kendimize yeni yol arkadaslan edinip
kendi grubumuzu nlu-‘mr.u . Yer alty
ver Ostl dinya
Aif) epey genis 0!3!1 Dunv\eun s
sanirm g an beklenme
isallah su aralar basla
furvasina beklenildigi izi brrakacak
gibi gortintyor.

B Walipack Studiostan aldigimiz ha-
¢ piire en son pyunlan Shadowba-

zenmis bir Online RPG olacakmis.

sidisle herkesin yakinda sanal du

bir kolesi olacak, ve herkes tanricilik oy
3 !:huh ve h. \

Star Wars triintind ¢kartma hakkini sa-
tin aldi. Gergi simdilik nasil bir Grtin ¢1-
- hr lir‘tr*':um"]m de H)I:H nin

Jdrnlﬁ d{|.‘ll"|l!.lf
ssalar Microsoft'u falan da ala-
caklar)
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. Oyun DUnyasi

W Total Annihilation: Kingdoms ‘a yveni
¢ n gelivor. lsmi de The ron
sile |I1I.lr|

h!\r\ la TA hayranlan gercekten mutlu
olacak galiba.

rdul duymadik demeyin. Bu ayip
arast antlasmast Blue Byt
¢ Sonuglan icin
1 i o Settlers [V, Batl-
|t I.-.Ig- 4 ve lr.rpnlr s Lair' 3D ‘yi aldikla-
i soylesem bilmem tatmin olur musu-

nuz?

W Dragon's Lair demisken aklima geldi,
aymi anda Dragon’s Lair Il: Time
V da DVD vepsivonunun cikaca-
g1 bildirildi, meraklilarina duyurulur,

B Diinyada en cok devam ettirilen pyun
olan Might and M n sonuncusy da
geldi ‘gelecek, Bir 30 Action-Fanstas
olan Crusaders of Might and |
puzzlelar, canavarlar, >
larla dolu bir diiny
len (Blilerin ordusuy)
FASIYOISUNUZ.

yoketmek i(__in Ligi-

B Kesmai son ovunu Battletech:
‘in beta testi icin online

si kaydoldu desem). 50 :
olan oyun diger BattleTech'ler gibi pele-
cekte gecen stralejik bir savas konu ali-
VO,

OCAK 2000 = 12

Republic:
The Revolution

emis Hassabis adli adamin teki. 16 va-
D;‘mda Bullfrog’da oyun programlayicisi

olarak c¢ahsmaya baslamis. Cambrid-
ge'de bilgisayar bilimlerint okumus. Sonra da
tamami matematik, fizik ve bilgisayar okumusg
en basanl insanlan toplayip Elixir isimli bir
grup olusturmus. Piyasanin en yaraticr grubu
olacaklarina and icmisler hepsi ve simdi ilk ha-
yallerini dokuyorlar bilgisayar ekranina: PC ta-
rihinde yapilnug en gercekci real time strateji
simulasyonu Republic'i.

Republic’te her seyiyle yasayan, nefes alan
milyonlarca ayrintist olan bir diinyadayiz. K-
¢tk olanaklarla oyuna baslayip bir stirit alanda
genisleyerek biytk bir giic olmaya galisiorsu-
nuz. Amac iyice genisleyip Novistrana adli
cumhuriyetin baskant olmak. Tabii diger ister
bilgisayar ister insan kontrollii 16 rakibinizin
de eli armut toplamiyor. Sizi durdurup basa
gecmek igin ellerinden geleni yapiyorlar.

ister bir politikaci ya da isadamr ister de bir

suclu, din lideri ya da general olun farketmez,
hangisinin roltinde olursaniz olun oyunda ve-

Storm

rulmus gerg
havacrhk ku

ayutilan ilkive ayrilie: Digmaning en kisa

Eskl bir pilot atasozi der ki sTmulasmn
stirede molekiillerine ayirma tizerine ku-
Jik i

receginiz her kararin bir sonucu olucak.

Burada teknik ozelliklerini vermiyecegim oyu-
nun, ama bilin ki oyunda tim zamanlarin en
gelismis grafik motoru olacak. Oyle ki bir cice-
gin Gzerindeki polen tanesine kadar zoomlaya-
bileceginiz bir ayrinti kapasitesi ve ayni anda
her tiirlt fizik kuralini iceren objeler arasinda-
ki etki-tepki iliskisiyle kargilagirsaniz sasirma-
yin. Al konusunda ise iciniz rahat olsun. Bir
milyon ayri insant en basarih sekilde kontrol
edecek bir yapist var. Hepsinin duygular,
inanclari, dustnceleri ve yetenekleri olacak.
Hepsi ayri ayn isine gidecek cocuklarini okul-
dan alacak, ahsverise ¢ikacak, oy verecek. ..

Daha anlatacak ¢ok
sey var, ama kisacasi
lim zamanlarin en
zengin stratejisiyle
karst kargiyayiz, Us-
telik rahat ve kolay
bir oynanabilirlik ga-
rantisiyle. Ee, sani-
rm milenyumun
oyunu dedikleri boy-
le bir sey olsa gerek.

keri ara¢ sizi mihtamak icin karsinizda hazire
bulunurken bazi holumlerde cok farkh hizla-
riyla saldirt ve savunma sistemleriye 6zel hava
Fmra ve demz birimlerini kuﬂmabslmceks mz.

v T it Kallasiiak:
’ke.buni'&rm- Bze:me h&r Eli’* ﬁlﬁ ve !ga




Arcatera

kesinlikle bu

ok yok, Ubi Soft aralar
costu. Simdi de kargimiza bir real-time
adventure RPG ile ¢ikiyor (oyun turlerinin
sapittigini daha dnce soylemis miydim?), Sehrin
hirine karanlik ve satanik giicler musallat olur
ve size de 3 hafta icinde glzel bir temizlik

Sudden Strike

y D Action Adventure dunyasi kesinlikle al-
tln cagini yastyor. Ubi Soft'un hazirladig
i ‘Tonic Trouble’da karakteriniz akliniza ge-
' len her hareketi yapabiliyor, athyor, kosuyor,
yor, kaytyor, duvarlara trmamyor, ip kulla-
niyor, itiyor, cekiyor, kisacasi tam bir Action
darm. Ama (aha da onemhsl oyundakx dlg,er

yapma gorevi verilir. Oyunun en biiytik ozelligi
duz bir hikayesinin olmamasi. Bir stivi yan
oorevin yaninda 3 ana gorev ve en kotlstinden
en mullusuna kadar 8 ayri son var. Ama esas
ilging olan oyunun tamanunin (karakterler, arka
planlar) Pre-rendered edilmis ofmasi (karakler-
lerin her birt Imilyon poligon degerinde
desem). Bu demek oluyor ki bir 3D kartna
serek kalmadan oyunu tam performans oynaya-
bilirsiniz. Oyuna baslarken Fighter, Thief, Mage
veya Monk karaklerlerinden birini seciyorsunuz
ve boylece oyundaki tim kaderinizi belirliyor-
sunuz. Bir kapiyr agmak icin Fightgr kirarken,
Thief ozel aletlerini kullanir, Monk byt atar.
Karsimizdakini gecmek icin Fighter kilicini kul-
lanirken, Monk ikna yetenegini  kullanir.
Kisacast hangi meslegi secerseniz, oyundaki
tim felsefeniz de ona gore belirleniyor.
Ayriyeten grubunuzu isterseniz ilerde 4 kisiye
kadar cikartabilirsiniz. Oyunda karsilasacaginiz
her karakterin kendine has bir kisiligi ve
vasantisi olacak (boyle bir oyunda olmazsa

TS dinyasi su ana kadar hi¢ bir WWII

senaryosu yasamamisti. Alman CDV fir-

masi bu eksiklige bir son vermek istemis ki
icinde hig bir fantastik 6ge bulunmayan, ikinci
diinya savasi konulu bir real-time strateji hazir-
lamis. Gercek savasin atmosferini vermek igin
epey ugrasmuslar, akliniza gelecek her turli ses-
grafik ve atmosfer ayrintisini oyunda bulacaksi-
niz (tanklarin gicirtisindan, mars soyleyen asker-
lere, rakibin size karsi kullandigi 6zel askeri tak-
tiklerden savag alaninda élen piyadelerin viicut-
larinin kaybolmamasina kadar irili ufakhi birstri
etkileyici ayrint) . Diger ¢ogu RTS gibi izomel-
rik goriinisli oyunda grafikler son moda 3D

etkilesime énem veriyor. Iste bu oyunda da kar-
silasacaginiz insanlarin duygular, davranslari,
size karsi tepkileri devamli degisiyor. Tabii ki si-
zin onlara nasil davrandiginiza, zamana ve sart-
lara gore. Ayrica oyunda kimse sizi devamh o
kultibenin yantndaki sokagin baginda bekleme-
vecek, herkes devamlt hareket halinde. iste bu
gelismis Al sayesinde oyundaki her karakterin
bir andami ve amaci var. Bunun haricinde oyu-
nun dikkat ceken diger onemli bir—(')zellig.i__ina—
nilmaz grafik detayi, renk derinligi ve hareket

yun Dunyasi

olmazdy. Boyle 120 tane NPC 100" den 1azla
mekanda sizi beklivor olacak tashinda beklemek
vanhs, ciinki siz onlarla hi¢ kargilagmasamz da
onlar kendi yasantlarini strdtrityor olacaklar,
interaktivite yani). Valla giizel bir oyun olacak
Arcatera. Emin oldugum bir baska sey varsa o
da 2000'nin RPG ve Adventure’cularmn yih

olacagr (heyoo)!

grafikler yerine sprite’lar kullanarak yapiimis.
Oyunu gelistiren firma boyle bir karar almig
boylece makineyi zorlamadan en hizh ve en de-
tayli grafikleri elde edivorlarmis. Oyunda diger
ilgimi ceken bir sey de, bilgisayarin bir senaryo-
da ayni anda 1000 birligi kontrol edebildigi
(upgrade edilmis bir Total Annihilation’da bile
en buyuk savaslarda en fazla 500 askerin konrol
edilebildigi dustintlirse...). Ve bunun igin gere-
kecek sistem sadece P200 ve 32 Mb Ram ola-
cak. Aslinda grafiklere ve hirlik listesine baktim
da agzimin suyu akti desem yeridir. Bu aralar
harbi ve atmosferik bir realtime strateji oynamak
istivorsaniz, bekleyin, bekleyin, ve son olarak
bekleyin derim..

ozgurligine ragmen stradan bir 3D ekran karth
Pentium 120'de rahat bir sekilde calisacak ol-
masi. Hem CD’de hem DVD’de cikacak oyu-
nun DVD versivonunda gercek 3D Dolby Digi-
tal sesler olacak (bu da Desktop Thater 5.1 DTT
2500’e hosuna 300% vermediniz demek olu-
yor). Son olarak oyuna Ubi Soft'un sitesinden
belli araliklarla yeni karakterler ve bolimler ce-
kebileceginizi belirtir, heyecanla beklemenul_
oneririm,




. Oyun DUnyasi

Alone in the Dark &
Asheron’s Call

Baldur’s Gate 2

Black &€ White

Blade Masters
Championship Manager 3 2000
Comanche &

Daikatana

Deus Ex

Diablo 2

Duke Nukem Forever

Earth 2150

Felony Pursuit

Final Fantasy 8

Force Commander

Halo

Hidden & Dangerous: Missions
Invictus

Max Payne

Messiah

Metal Fatigue

Need for Speed: Motor City

Need for Speed: Jaguar Evolution

Nox

Oni

Shogun

Soldier of Fortune

Star Trek: New Worlds
Tachyon: The Fringe

Team Fortress 2

Test Drive Cycles

The Sims

Thief 2

Tiberian Sun: Firestorm
Unreal 2

Vampire: The Masquerade
Warcraft 3

Warlords 4: Battlecry
Werewolf: The Apocalypse
Wizardry 8

X-Com Alliance

Soldier of Fortune

2000 Bahan
Ocak 2000
2000 Bahan
Nisan zoo0
2000 Bahan
Ocak zoo0
Nisan 2000
Ocak 2000
Mart zo00
zooo Kisi

Hazir oldugunda

Ocak 2000
Mart 2000

2000 Yilbagi

zooo Kist
Subat 2000
Mart 2000
Subat zooo
zooo Kisi
2000 Kigi
2000 Kigi
2000 Mart
2000 Nisan
2000 Baharn
Mart 2000
Mart zooo
Subat 2000
2000 Bahan
Mart 2000
Mart zoo0
Nisan zoo00
Subat 2000
2000 Bahan
Mart 2000
Subat 2000
Mart zo00
2001 Bagi
zoo00 Kisi
2000 Kigi
2000 Bahan
2000 Kigt

ven Software'i nasil bilirsiniz? Bu nokta-
: ﬁélﬁ_ﬁli&'ve Hexen serilerini oynamis
fanlann giir bir sesle "iYl BILIRIIZ" diye
€ gibi oldum (veya gecenin bu
. bir tuhaf oluyor),

Deee Fiﬁhter

riterion Studios, ki sene kadar 6n-
‘ ce Sub Culture adli minik, sirin ve

denizaltinda gecen bir ticari simu-
lasyon ovununu piyasaya strduginde,
oyun pek de fazla ses getirmemisti. Ama
benim gibi yeniliklerden hoslanan simu-
lasyon merakhlari tarafindan da uzun sii-
re konusulmustu. Lakin, ilk oyunlarindan
istedikleri basariy elde edemeyen Crite-
rion onimizdeki aylarda yeni bir simu-
lasyon ile ama bu sefer hepinizi etkileye-
cek ozelliklere sahip bir oyun ile
karsimiza cikmaya hazirlamyor: Deep
Fighter.

Akademiden yeni mezun olmus bir cay-
lagi yoneteceginiz Deep Fighter'da c¢ok

hasitten (helli bir nesneyi bulmak) cok
zora (genis bir alani strekli bir dusman
akinma karsi savunmak) degisen gorev-
lerde ilk baglarda gtind kurtarmak icin
carpisirken, daha sonralari hiyerarsik si-
rada yukselip bir lider haline gelmek
sonradan esas amacintz olacak. Grafik-
lerde gozle gortntr bir "organiklik" hissi
farkediliyor. Bircok oyun firmasi grafik
motorunu hazirlarken, gercekcilikten
cok gorsellige 6Gnem veriyor. Ama Crite-
rion degil. Denizaltindaki her bir balik,
bitki ve salladiginiz her torpido, gercek
fizik kurallarina gore hareket etmekle
kalmayip, gercek gibi de gorinecek. Cirt
renkler, sirin grafikler Criterion’un isi de-
gil anlasilan. Oyunun tirinin ne oldugu
konusunda ise biraz kafamiz karisti agik-
cast, clinki tam olarak simulasyon ola-
mayacak kadar farkl tarlere giritmis. Si-
mulasyon, ¢ozilecek bilmeceler, sinirla-
rint arastirmak igin omranizi harcaya-
caginiz bir savas alani ve hatta kaynak
yénetimi.

Nasil bir oyun olacaginm gormek icin bir
altt ay daha bekleyecegiz. Olsun, biz
alhistik zaten.

dan suikaste, oldukga kanli catismalarin olacag;
diisman tslerine 6n kapidan dalmaya kadar de-
gisen bircok gorevde yer alacaksimiz. Paral as-
kerlerin dinyasma hosgeldiniz,

Paraly askerlere yanelik bir dergi olan Soldier of

Fortune ile aynr adt tagiyan  oyun, tam bir FPS.

Herzaman yaptklan gibi Quake 2 motordnu ta-
mnmayacak hale gelene kadar tizerinde oyna-

yan Raven, igin }if'ﬁé Karakter yaratmu icin kul-

lanilan kendi GHOUL grafik sisternini de kata-

rak grafiksel yanden doyuruculufun aresinde bif

seviyeye ulasmis. Basindan sonuna kadar solu-

Alnuzu kesecek bir hizda gelisen Soldier of For-
tune, ok yakinda kafamza diisecek. Hazirlanint
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En iyi 10

: Spul Reaver 8/10

Heroes of Might & Magic 3910

Command & Congquer: Tiberian Sun 9/10 g g Championship League 98/99
Prince of Persia 30 ann Silent Hill

Half Life inno Winning Eleven 4

Championship Manager 3 Brunswick Circuit Pro Bowling 7

Midtown Madness Metal Gear Solid 910

OMIKRON SIM THEME PARK SWAT 3

" iyi on oyun listemizin tst siralars gecen aydan isaretini verdigi gibi
= tepetaklak oldu! Uzun zamandan beri bilegi bikilemeyen Hit'ler
Half Life, Heroes of Might & Magic 3 ve Tiberian Sun bir anda asag:
lara inerek, yerlerini fazlasiyla hakeden Homeworld , Age of Empires
> Fifa 2000°e birakti. Bunun anlami, yavas yavas eski kurtlardan
aya baslachgmiz olabilir mi? Belki, ama bu noktada kesin olan bir

Adresimiz Degi

Bundan boyle En lyi 10/icin oylannizi top1 0@level.com.tr
adresing gonderebilirsiniz. Ve kuralimiz avnen devam
ediyor: Elinizde istediginiz Uc oyuna istediginiz gibi
dagitacagimz 10 puan var, Oylannizi géndermekte geg
kalmayin, ciinkii her ayin 10'undan sonra gelen oylar bir
sonraki aya devrediyor.

loneminde listemizin tst siralarinda bulunan Homeworld, Age of
res 2 gibi oyunlar da arkalanindan gelen yeni oyunlardan korkmali.
night 3, SWAT 3 gibi bircok oyun piyasada dolanirken, En lyi
in listemizde her an hersey olabilir.




DK, Tomb Raider'in ilk gln-
Mlerir'ltle. Ug boyutlu aksivon

L] oy
ayvunlarimin istendiginde na-

sl eglendirici, sirlkleyici, zeka par
lauc alabilecegini gbeteren bir vapit

' olarak Bne gileriisti,

MDK nin asansinin ardinda yatan
sebep, 3rd person ve first person
oyun stillerini, mizah ve hevecan ile
kanistirmis olmasiydi, Oyunun arka-
sinda ilging ve absiird bir hikaye bu-
[unuverdu ve bir uzayliiy Gldardr-
ken genellikle gilomsiivordunuz
cunkis kaftehorlar nallan dikerken
tam hir palvaco edasivla olayorlard.
Avrica ovinun her aninda, etratimz-
da sizinle dalga gecen, size nanik
vapan uzavlilar vardt ki, gizli gizli
strune strdne girdiginiz bir tinelin
ucuna dirbtnle bakbgimezda, iki ki-
lormetre dtede bir yzaylimn size dil
cikarttiginl gorince elinizde olma-
dan gultveriverdunuz. Elbetie,
ovundaki mikkemmel sniper wifedi-
hin ince zoem sistemi sayvesinde si-
nirinizi bozan bu uzaylilar vigcutla-
rimin neresinden vuracaginiz vine si-
ze kalrmisti;

Ayni zamanda, olmadik yverlerde ol-
tmachik sifahlar karsiniza cikip size
vuh dedirtebilivordu: Ornek ver-
mek  gerekirse,  yesnmenin
mumkin almadigy bir robotla
karsilastifmzda, diinya yfiriin-
gesindeki  pemisinden  size
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Garip siyah kiyafeti ve
kafasindaki kaskindan
uzanan giiglii sniper
tiifegi ile Kurt Hectic
geri déniiyor

destek veren Doktor Hawkins, Heel
bir wgakla hemen Gnlntze etrafin-
daki tiim elektrikli esyalan bir daki-
lalifina durduran bir bomba biraki-
yordir,

Ya da; etraft asla kintlmayan cam ile
ceviili bir odanin iginde olduklan
icin korkusuzea size dil cikartan bir
grup uzayh, odanin igine bomba at-
manin yplunu bulupta bombayi ige-
ri biraktginieda, korkudan dort do-
nitip, biraz onee size gikardiklan dil-
lerini yutuveriyadardi.

Zafer Uzun Siirmedi

MDEKin sonunda adamimue Kurl
super sivah kiyafeti, doktor Hawkins
ve alli avalkl kspedi Max'in yardimi
sayvesinde dinyayt uzaylilardan kur-
tariyar ve elbisesini gikartiyvordu.
MDK 2'de hemen bu noktada bash-
vor. Dinyadaki zafer kuotlamalar
daha yeni bitmisken, uzaylilar yeni
bir salditi dalgasi baglativarlar. An-
cak bu seferki saldimivi, hizzat impa-
rator Zizy Balooba ve onun saf kolu
Schwang Schwing vénetivorlar. Has
Katil adamlanimizin isimlerinden de
anlasildig izere, MDK 2'de de mi-
zah bavutu Bir havll agirhikta olacak

MK min oyun sekline alisik olma
vanlar icin ik boltimlerde birer ha
zirlik gérevi olacak. ilk btiimlerde
divorum glinkd, ovunda bu sefer g
ayri karakter bulunacak wve oyuncu
her birini de ayr avr bolimierde
vinetmek zorunda olacak.

Ik oyunu oynayanlar bu Gg karakte
rin kimler oldugunu az gok tahmin
edebilivorlardir, ki, has adamimiz
Kurt iken, ikincisi Kurt'un arkasinda
ki beyvin, vani Doktor Hawkins ola-
cak. Uglincd karakter ise, birinci
oyundan tanidigimiz ve sevdigimiz
seveill alti-ayakh-kopek Max olacak

Her karaklterin oynaysg stili farkl
olacagmdan, her Karaklerin (1K gire-
vi, egitim bolumi seklinde tasarlan-
mis. Boyvlece Kurt'un teknolojl otesi
sUper keyafetine, Max i alti aya ile
hem kogmasina hem de 4 ayn silah)
Rullanmasing tustellk bazilar agr si-
lahlar), Doktar Hawkins'in ise agir
tussesi ile, kagmadan saklanmadan
ama oralife bir hayli daguarik iler-
lemesine alisabilecediz.

Diismanlar

Owyun iginde daha @nce hig gtirmedi-
giniz veni uzayhlar olacak. Elbene ilk
oyunda hatirladifimiz bazi tiplere bu
oyunda da rastlamak mitmkiin olacak
ama yaklagik 20 farkh cesitteki uzay-
[ilarin bir cofi da son model olacak.
Iyi haber su ki, bu uzayhlan da birin-
ci oyunda oldugiu gibl "Local Dama
e sistemil e dlddrebilecegiz. Bu
nun anlami su, dismanlarniz sniper
fifefi ile Snce ayaklarindan vurup
yere disiirmek ve sonra o yerde kiv
ranirken (zerine mermi yagdirmak
gibl bir sansiniz olacak

MDK projesinin arkasindakl diistince
efllance vie aksivan oldugundan, ikin-
cl oyunda da edlence delu bir ayna-
g igin  yapimcilar oyuna pek gok
siipriz eklemis. Dokuz bolimden
olusan ayunda her balGm ilk oyunca-
ki btldmlerden vizde elll daha bi-
yik olacak. Yani, vaklagik iki kilo-
métrekare genisliginde dokuz bilam
arty bir de stipriz baitimle toglam yir-
mi :iilc'll'“r:'ll'.?kf!lf,'lik E-gfl,'uu_' doly ak-
sivon bizl beklivor demiktir,

Her balim sonunda bir bélam sonu
Bass'| ovuncuvt beklivar olacak an-
cak oncekl MDK deneyimimden bil-
digim kadarniyla sizi lemin edebilirim
ki bu Boss'lar havalimzda gbrdiUgi-
nuz en komik sekilde yok ediecek-
lexr.

Oyun ilk bolumlerde dinyada gecer-
ken, ilerleyen balumlerde uzay gemi-
Baska boyutlara kadar ta-

lerine hatta

3 =




sinacak. En sonda ise majesteleri,
seyvtanin usagl Zizzy Balooba ile kar-
silasacak olan kahramanlanmizi on-
larca hos sipriz bekliyor olacak.

Elbette, MDK2 bir gérevi bitir, digeri-
e
hip olmayacak. Yani teorik plarak oy-
le olsa da bélim aralarindaki demo-
lar, oyuncuyu hikayeye baglayacak
& veni bolimi oynamak konusunda
gaza getirici cinsten olacak. Yapimci-
ann bu konuda kendilerine gliven-
dikleri ve mizah yetenikleri konusun-
da iddiali olduklar da siylenebilir.

¢ tiiriinden sikicr bir dizene sa-

Cok Oyuncu ve Tek Oyuncu

MOK ne vazik ki sadece tek oyuncu-
ara vonelik olarak tasarlaniyor ve
an da gok oyuncu ile oynan-
nasi i¢in bir ekleme distndlmiiyor.

SONre

Ancak biraz dnce de anlatildigi gibi
ovhanabilecek ¢ farkl karakter ola-
a ve bu karakterlerin oyunun stirtik-
leyiciliging canli tutmas) icin eldukca

calisildi@ belli oluyor. Ozellikle, cok
bilmis bir Rambo edasiyla etrafta do-
lagip uzayh Sldiirecek olan alt ayak-
I képegimiz Max, agzindan diistir-
meyecefi Kilbo ptrosu ile oynamak-
tan en fazla zevk alacagimiz kahra-
man gibi gariintiyor.

Ovyunda iliskiye gegilecek bazi non-
player karakterler de olacak ama el-
bette bu karakterler de oyunun genel
mizahi yapisina uygun tiplere sahip
olacaklar. Mesela konusan bir balik,
"Baliklar konussa neler derler kimbi-
lirt" seklindeki sorulari tamamen ka-
fanizdan silip atacak gibi gortntiyor.

Bekleyelim Gorelim

MDK, orijinalligi kadar grafik ve ses
vapisi olarak da kendinden sz etti-
ren bir oyundu. MDK 2 den de aym
seyleri beklemek hayalcilik olmaya-
caktir diyve diastintyorum. Yine de
oyunun ¢ikmasina biraz daha zaman
var ve neler olacagim yine zaman
pisterecek.
CEM SANCI
cemsanci@level.com.tr
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MDK'nin Esas 03lam
(ve digerleri)

Kurt Hectic

Orjinal MOR wym biicik kaivamani. Dz, Haw-
Hing'in gemist im Dandy de qunimi gim ederken,
Streamriders denen uraylrtan fshla etmeye baj-
ladig diinyay kartarmak icin meshat siyah giy=
stsl Coll it e ve wraylilarls savaga haslar,
K Geelig, giysiidit, Giysis drgindit da bir
azeligy yoktu. Sopumuken bes para efmez yani.
En armdan hen para vermendim am ba ha-

minlar seve seve odeyehilirer tabi, orasina ka-

tigmam (amant)(hakikaten amantl - B1).
Max

r Hawkins i G2e] fasanmi alan alty bacakl
ending fas stil ofan, sigara firyakisl fobot bif
iipetin. Aslinda savagmak iin yaralimanigse
da, Streamriders tehlikesii garunce eline (ve
ayalanna) silah (yani silahlan) almghe
Main qicl, ayms anda dort sifahi birden kalla-
nabitmesinde ve bu siada hareket de edebilme:
sinde yatmaktadic. fbette aqumdan dusarmedigi

Kilba piirolarinin da nast iglere yaradiint

bep bifke gireesin.
Dr, Fluke Hawkins

Dokor, atomik cagin anld bilim adamtanndan ve
muciterinden biidis. Dt Rawking o buldugu buhara
dayal bir gesit yeni enesji firi wzayfiamm diinya
{le lgilenmeye bagtamasinin asi nedenidi, Dola-
yish ite b uzayh manyakian dinyanm baging
fela eden Dr. Hawhins, cGziime de akiit olasak kahl-
oak dumumundadly o, kendisi bir aksiyon kaframa-
i olmamasina ragmen uretfig] gozumler genellikie
ok sesl ve gok yukre olabllmeltedi, Biylk pat:
{amatara hae glon diyanum yani
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Uyiik konusmak  [stemivorum,
B ama Black & White 10m 2a-
maniann en bivik Hitl olma
valunda hizlz ilerlivor, Grafiklerinin
miltkemmel piirlindsd bir kenara, ag
zina kadar venilikel fikirlerle dolu.

¥apay zeka dudak uguklatacak di
zevde. Animasyonlan géren diger
oyun firmalari disip bayiiyor, Og-
renmesi ve oynamasi basit, ama usta-
lasmast zor bir ovun. Black & Whi
te'sn simdive kadar sir gibi korunap
tek yant, hikayesi,

Maoleneux, Black & White'ins kesinlik-
le bir tanrnicilik evunu olmadiginda is-
rar edivor. Dogrusy, daha gnceki bu-
tin oyunlarinda (Populous, Power-
monger; Dungeon Keeper ...] mini
minl insanfara (ve yaratiklara) tepe-
den bakip istedigini Slddren, diledi-
finde deyv dalpalar olusturabilen bir
Lanny| yonetmeye o kadar aligmisiz
ki, BEW'm da bu tirde olmadifina

White

Oyun endiistrisinde gok az insan Peter Moleneux'un

bagari ve sayginligina ulagabilmigtir. Kendl kurdugu

Bullfrog Isimli firmadan iki sene énce ayrilan

Moleneux, Lionhead adinda, gok kabiliyetli insanlardan

olugan yeni bir oyun geligtirme girketi kurdu. Ve gu

anda Lionhead'in iizerinde galigtig: proje olan Black &

White, 2000 yilimin en fazla merakla beklenen oyuniar

arasinda bulunuyor.

inanmakta zorluk cektik. Ama Mole-
netx bu belisizligi stvle tanimliyor

"Oyun haklanda sizlere bilgi verir-
ken dzellikle biseyierd balirsiz birak-
mayi tercih ediyorum, Bunu, oyunun
dzelliklerd, kullandigimiz leknik ve
teknolojiler, ovundaki irkdar, biyiler
vee varatiklara daha fazla dikkatinizi
gekmek igin vapum. Black & White
bizim ilk oyunumuz ve ¢ok farkl),
cok arijinal birsey olmas icin biiyiik
caba saredivoruz. Her ne kadar bir
rnry yinetseniz de kesinlikle tann-
cilik oyunu degil. Ay zamanda sa-
dece bir real time rateji veya Role
Plaving oyunu da degiil. Black & Whi-
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PETER MOLENEUX

te, istedifiiniz gibl davranabildiginiz
hir Cod-Role Playing oyunu. DUnya
va ne zaman ne sekilde midahale
edecesiniz, sehirlerde kendi yasam-
larini siirip giden insanciklanniza
nazik mi yoksa acimasiz mi davrana-
cafiniz tamamen sizin Seciminize
kalmig”

Oyunda goreceginiz 1k ekranda,
oyun dinvasinin uzak kdsesinde bu-
lunan hir kuleden cevredekl manza-
rava bakivorsunuz, Teknik olarak,
oyunun nasil bir grafik harikas oldu-
gunu caha bu ik sahnede anlayacak-
simz. Lienhead'in oyvun icin gelistir-
difii gratik motoru 360 derece dine-
bilen, hasar gorebilen bir dinyva va-
ratabillyor: Cevresel ve  kabartmali
kaplamalar, ik kavnaklar ve vansi-
malar gibi son nesil ekran kartlannin
tstesinden rahatca gelebilecegi grafik
tekrikler] kullaminug, Goze cok hos
pizliktitkleri de kesin.

Peter Moleneux: "B&W' m oynanisin-




i tiyle birserbestlik saifacik ki, fark-
It Insanlar oyunu farkll sekillerde -
racekler, Yaptigimiz sey, bir diinvayi
simule etmek, sonra da isin igine bir
hikaye katmak oldu. Oyun diinyasi,
sizin davtams bigiminize gtire defi-
secek, Hikaye, oyunun merkez nok-
tast olan sizin "yaratiinz® etrafinca
gelisivor, Baslangigta bebek olan va-
ralik buytediikce, onun yapugl iyl ve-
yit kil seylere sizin verdiginiz tepki-
ler didruliusunda bir kisilifie kavasu-
vor, Yamtiginiza ne istersenlz Gfrete-
hilirsiniz, Efier Isterseniz onu bir top-
lu katliam aracina démistirebilir, Is-
lerseniz nazik ve insanlannizin sevdi-
#i bir koruyucu melek haling petirebi-
lirsifiize. B&Win can alicl noktas bu
dzglirlGk. i;"[t-_' bu yiizden hikayeyi
tizlere anlatmiyoruz, hikayeyl anla-
tirsatk onvunun biltiin zevkini kagira-
takr. Ama oyun hakkinda detayli
bilgi vererek, oyuncularn kafasinda
ne beklemeler] perektigine dair bir fi-
kir olusturabildik saniyorum®

Hikayeyi Ogrenin!

Peter's oyunun konusu hakkonda bi-
raz daha: sikestrdiBimizda, birseyler
citlatmaya bashyor “Daha Gnce yap-
ugim hichir oyunda hikaye on planda
defildi. Mesela Dungeon Keeper, siz
kot adamsiniz ve isler gittikge daha
da kitillesiyor. Populows, Powermon-
per, Theme Park’a bakin; sifie hikaye,
Syndicate’de hile cok zawif bir hikaye
vardl, Ama BEWin tek kisilik boli-
miinde gok guglt bir hikaye akis ofa-
cak. Hikayeyi basindan sonuna kaclar
da oyramak zorunda degilsiniz. Bi-
raz efittifiniz yaratips ahip diger in-
sanlara kargy yeni bir diinyada kulla-
nabilirsiniz. Bu sirada yarati@iniz Of-
renmeve devam edecektir. Sonra,
tekrar kendi dipyaniza déndp hika-
veye kaldifiniz yerden devam edebi-
lirstniz. Sarinm bu daha ance hichir
ovunda denenmemisti. Bunu yapar-
ken kendime Zelda'y) Grnek aldim,
Oztinde bir platform oyunu olan Zel-
da, hafif RPG unsur-

albi stze atladi "Evet! Iste bizim
istecliftimiz de bu! Bizim istedi-
gimiz, ayuncu lle oyuncunun
yaratigl ve yinettigl minik in-
sanlar arasinda bir aoyun-oyuncu
[liskisinin saflayabilecefinden
daha fazla duygusal bag olustur-
mak. Eger yvaratpinizla gercek- h
ten [lgilenir ve onu severseniz, II
hikayenin sizler icin daha kolay- I!
lastigini géreceksiniz. Yaratk ta- |

mamen sizin, o size ait, tipki bir

pfiul gibi. Ne yaparsamz yapn,
kayilsiz sartsiz sizi sevecelktir. Onu
diwvebilirsiniz, kitll davranabilirsiniz
ama yine de sizi sevecektir, Hikaye
akigina da dyle detaylar eklivoruz ki,
kepdinlzi ister istemez yaratiginizla
duypusal olarak bithnlesmis olarak
hissedeceksiniz, Calistiginuz stidvo-
ya gelip, talam elemanlatiin hangi-
sinin yaraliginin daha irin, daha akil-
I vewva dahia bagsanh oldugu konusin-
da nasil tartistiklanm bir gbrseniz, ne
demek istedigimi daha iyl anlardimz"

"

Kolay, Ama Zor

"B&MW In kontroltni inamimaz dere-
cede basit hale getirmemiz gerektigl-
ne inandik: Ve bunu basardik. Ekra-
min orasirm burasim kaplayan ikenlan
unutun, sadece koskoca bir diinya ve
siz varsimiz. Oyvun Uzerindekl kontro-
|tintizi saglayan tek ikon, bir el. Tip
ket Dungeon Keeper'daki Hand of Evil
gibi, ama ivi mi kot mi olacaging
siz karar venyorsunuz. Koylilere go-
re, yvaratik onlarn knns; ama siz de
varatifun "babasi"srmiz. Yani aslinda
ipler sizin elinizde. Egitmek igin (dik-
kat ederseniz yonetmek demedim)
hir yarati ilk sectitinizde, tpk bir
bebek gibi hichir sey. bilmedigini,
hichir seyi anlamadigm goreceksi-
niz. Ona yemeyi, farkh duremlarla
karsilagtifinda nasil davranmas: ge-
rektipini siz 6greteceksiniz, Benim en
gok hosuma gidenlerden birisi, kiy-
|Glere dil gikartip surat yapmay: Ggre-
tehilmek oldu. Tabii bu durumda

Bakiniz minieldl) sivin biy

... | | il
Debekligini de bilirim
ben sm_l-n

kaplumbaga yaviusu,
dranie bakilip
saviidigivde rasi] daselvi
hoyli bir canavara’
dénigebiliyor.

il
¥
.

B&W In en gliglt yo-
nine gelmis bulunu-
yoruz: Yapay zeka.
Simdive kadar highir
oyunun, oyunlar bi-
rakin bircok vapay
zeka simulasyonunun
Ba&W'daki vapay ze-
ka seviyesine ulaga-
macdiing gondl rahat-
hglis soyleyebilirim. Richard Evans,
vapay zeka uzerinde gok uzun za-
mandir galisiyor ve ne kadar iyi aldu-
gunu tahmin bile edemezsiniz. Peki
varabifinie nasil Ggrenivor? Cok Ko-
lay: Bir bebek ik defa konusmay na-
sil Arenir? Tahii ki sizioseyrederek,
Faer kayldlere kotl davranirsaniz,
yaratiginiz da sizi taklit edecektir.
Ffer yaratifiimiz) stk sik ddverseniz, o
dia hincim kiyltlerden gikartmaya ve
katitlesmeye haslayacakur, Ama sirti-
mi oksar ve yvaphign iyl birgeyden son-
ra (sizden bagimsiz harekel edebili-
yar) yiyecekle adillendirirseniz, o da
iyl bir yaratik olacaktr.

Gergek Diinya

Yarauk kendi kendine davranacak
kadar akilh eldugundan, oyunu bira-
kip iki saat sonra neler yaphging gor-
mele icin perl dinebilisiniz. Hersey
onu nastl efittigize hakiyar, sehre ve-
ya insan yemeye alistirabilirsiniz, ve
her fki halde de oyun akiging ki
edersiniz. Obur veya normal olma-
i hirylece sisman veya siska bir yara-

uk olmasim saglayalbilirsi-

lari we gok iyi bir hi-
kaye ile milvonlarn
pesinden kosturan bir
ayun haline gelmisti.
B&WIn hikaye kismi
da en az Zelda kadar
baglayici olacak."

Peter'in hikaye (ze-
rinde bu ladar dur-
masim anlayabiliyo-
ruz ama bizce bir
oyvunun basaris sizin-
le duygusal bir bag
kurmasina  baghdir,
Bunu soyledigimizde,
Peter vayh bir bebek

niz. [iger ogretehilecekle
riniz fse billden dbvis
tekniklerine kadar degisi-
yar. Diwlls sirasinda bizim-
ki bir baska tann-yaratikla
karsilagt. Dayak yiyen tarf
kagip moraran  yerlering
ovusturuyor, ama siz ona
kaltp déviismesini emreder-
senie size (taat ediyor, giin-
kit siz onun babasisiniz.
Ovundaki - animasyonlann
ne kadar etklleyici oldufiu-
nu daha iyi anlamaniz igin
sunt stvleyveyim: Déviis -
rasinda yaplan, hareketler
Tekken 3 gibi oyuniann es-

23 « OCAK 2000



ki Ch zamanidan kalma gibi g

. -5
zilkmissing 1|,'|||,-|_1 ||I||\_\.nr_ \!'.11.11|!_>||n|.’ =2 £ e |
bir inek veva aslan seklinde olalili- B . — |
vor, kulaga komik gelebilir, ama 50 ol - :‘ -:z::'.’.':
metre boyunda devler oralikia tepin- Y S
meye baglachgnda yerdeki kiitilerin ger oyunculann yvaratiklannda cok il duygular yasayacaksimz, Black &

pei:de giliecent ging tepkilerle karsilasacagimza emin White/in oyuncular Gzerinde dramatik
sanmayti, Bu do- chun Atletik ve zeki bir varatik biiyiit- biretkisi olacag kesin. Evet, bu bir ro-
iip Fatnsien ok mek daha mantikh sonuglar dofurur— le playing oyunu. Evet, bu bir sanal
bsikegh dalit sk ribi giiriintiyar, ama oyunoulan sacde- havvan ayunu. Evet, bu bir stratefi, bir
ﬂrlht‘ﬂl’. AN e en yimin basanh oldudu tekdize savas oyunu... ve cok daha fazlasi.
son halince dovils pie ovun sistemine mahkum étmekide:  Ashind, Black & White benim oyunla-
mh.: lerini ‘bleza istemiyorz " nmin fWmdndn en ivi vankerinin bir
hiziny konirol. et- kapta toplanrms halic Boldn onceki
FEIIER RIS Zekamin Giicll hatatarim cikarnldikian sonra..."

cek hir sispem jge-

l"""l“"_‘“": de do- Artik oyunun mantifini az gok anla "Oyunda o kadar cok cool ezellik var
sinmiyor degil! diniz. Simdive kadar oynadiginnz ki, hangi birinden bahsetsem bilemi-
i hichir oyuna benzemiyor. Oyun, hi: yorum. Mesela, yerde bir cukur agip,
YarahRunz_ geli kaye, yaratiginiz ve yarauginiza ta- varatiga oray tuvalet olarak kullan-
7P i""""'”"‘""_‘ pan insanlar tamamen sizin davranis- mayi hrr;}svl[iﬁiﬂn‘dl!. gukurun cevre-
kibyn tstinde l“,r larnnizin sonuglarina gire sekilleni sindeki alanmin tanma-daha misait ha-
dagy kadar iy yor. Oyun Ozerinde tam bir kontrole le geldiging goreceksiniz. Oyunu oy-
|1..1|w H{-‘]m"'. e sahip olacaksiniz, ama siz hichir ye- narken CC¥yi cikarip herhangi bir
livle kowlalerd 02~ pide fstlanmiyacaksimz. Peterin  mizik CD'si takarsamiz, yarahginiz
fneslde gana e bu konuda da styvleyecesi birkag cift dans etmeye baglivor {bunun nasil bir
lay oluyar. Eger sdzil var " Hikaye tamamen sizin yap- sey olduguna inanmaniz igin gorme-
anu sisko ve han- tiklarimiza bagl olarak gelisecek. So- niz lazim = BLX}) Bir digeri ise, bir sa-
tal bir \'_'Ir"::lt hali- nu, belli olmavan bir kitap gibi. vasta: varalamirsaniz, yara tzi Gzeri-
ne petinmensz, on- BEMW N hichir verinde miithis ara de- nizde kalivor. Ve dusman yaratiklan-
gl ”T“nl'", il molar olmayacak, ama yaratigmiz nin tzerinde bir savas yaras gordii-
-'”r"' 'i”“_ koylore hem gorlinds hem de davranis plarak guntzde, buraya galisarak eski varay
yakiagtiginizaa degigtikce, anlamsiz ara demolarin daha gabuk agabilir ve dismana ha-
koyltlerden ve di- size verehileceginden qok daha derin sar verebiliesiniz. Black & White, afi-

by, Kbti, Cirkin
Iste yonetebilecediniz yaratklardan hirl olan kaplan, Gna nasil davrandigmza bagl olarak zalim bir canavara veya: bir melage daniigebiliver-
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zina kadar boyle gorlilmemis detay-
larta dolu®.

sihir Gibi Bir Sey

Oyuna kiwlileri size inamp tapacak
sekilde “dontistidrmekle® bagliyorsu-
nuz. Sizin olan koyldleri Kale'nize
pandererek size olan Inanglanm ce-
sitli eekillerde pbstermelering saglaya
bilirsiniz. Kale'nizde size lapinan
ktivliiler size buyd vapmaniz sagla
yan "vasam gletind! kazandinyorlar.

"Ryl picinizd nasil kullandiginez
oo oy uuli.gdhln buyik olgide
etkilevecek” divor Peler! "Sizé ne ka-
dar Inamrlarsa o kadar gogla biyiler
yapabllirsiniz. Ve yapabileceginiz
biiyilerin giicinde herhangi birsirr-
fama da vok. Mesela, kéwOnlzon sal-
dirva ugrayacadmiz dusintyersaniz
vie veterli plicliniz varsa, kalkan bi-
i1 kéyiin etrafimi tamamen kap-
lavan yarm kire haline petirebilirsi-
nlz. Ve bo bivi sordOkoe guctnu
kisyldlerin vasam gictinden alir, vani
dodiru zamanda kesmezseniz bir an-
da herseyl berbat edehilirsiniz. Tabii
siz byl vaparken yaratiginnz da sizi
izlevecek ve sizin kadar nlmasa da
fendl hivillerini yvapmayn GRrenscek,
Bivlece savas sirasinela perekli gor
dipli anlarda Sgrendiklering uypula-
vabilecak. Mesela, Fireball bayisu
stirekl] diiz bir hat Gizerinde alarsamiz,
varalifiriez bir siire sizi merakla izle-
vecek, sonra-o da sizin gibi diz bir
saldin teknipi pelistirecek.”

Yakinligin Giicd

Black & white'dak! zoom savives| miithig!
Adarizi bulutlann Ustinden gdvebildiginiz
goplsten, kbylilerinizin gizlnie akm)
girebilecediniz kadar yakina
girebiliyormunue

inanmak igin Grmelisiniz!

Black & White hakkinda daha anlah-
lacak o kadar gok sey var ki, Sizi ke-
sinlikle hichir vénden kisitlamamasi
oyunun en glizel yani. sterseniz sa-
dece yaratgimizla ilgilenin, kivlilen
de kendi yvasantlanyla basbasa bira-
kirsiniz. Isterseniz kavlulerle tek ek
ilgilenir, daha mutlu olmalanm sag-
larsiniz. Boylece sevilan ve daha giig-
la bir Allmighty-Cine olursunuz, Ye-
va ortahiga dehset sacan bir geytan
olursunuz, hangi yvolu sececediniz si-
ze kalmms,

Derel dela Fuente

Yapim: Lionhead Studios
Cilag Tarihi: Nisan 2000

Sistem: Pentium 246, 32
MB Ram, 3D Ekran Kart:

ilk izlenim: Miithis!

2000 yiliin en blivdk Hit'T olmasina kesin giziyle

hakiyoruz Black & White's, Her yOniiyle alisilmising

tisinda, yepyeni bir digtince tarz getirecek oyun
dinyasina, Cler Populows, Dungeon Keeper,
Syndlicate gibi isimler size Birseyler ilade ediyorsa,
hu oyunlann arkasindaki isim olan Peter
Malyngux'un Black & White igin herseyini ortaya

koydugunu bilmelisiniz, Bu bile solufjunuzy tutarak

Rlack & White’| beklemeniz icin gecerli bir sebep.

> i e
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enel tahminlere SO i}||Hl'-|l-

vt edctlarmin a0 inden

fazlist erkeklertdon olusuyor
[hper yandan bilinen gok agik ger
ceklore gare erkeldlor biyvik pogisli
we ince el |1.1\_,-,|-'||.'|r,| Zaahvar, He-
le e gtizel bayan aralikta kosturup,
-'\!.'Ifh.] i OFTIANEY Vi LT“ '.'k‘]' TCASITa
tabancasiyla
her N VLU or vie cok ;-'\.“-”'l Yl
i by

Fll |.-‘.'||'— hll[llll}.'l'll rl'm

Zllvorsa (. lste Core Desi

cekler hereesten dnce fatk etlip bis
arava getirdi@inde Lara Crofl efsanes
ol Ama onlar bile baslangiota

nastl bir atsane yarattiklanm Lara

Croit gilgimbigmmn dinyays boylesine
kasip kavuracagime bilemezdilon So-
wuntla Lara gelmis gegmis en sevilen
ANk ! |J1r.|m.r| |||-._1|‘ |Jl|'|'.,|||||| ®n

n '|L!'|||;

|“'\.f"|‘ it railerinin kapi
eyl [agarch

Ay obaver Bu Radhie Basil Bakmamalk
gerektyan, Canlkd Tomb, Raider i bha

sarsin arkasimcakl el ook La
fa'min eicut Sleiller 'dedil Chre D
sipn [k Tomb Ralder e ovian dilnya
sinl sallarken veni bir teln dofsanu
zadlac
amilan by tiie aksivon uw,'|_||1|.-5|||a
Eendine saglam bir ver edindi, Bugti
nin hit ovunlanndin Indipna [ones
and the Infemal Machine, Cmikron
aibl Third Parsan pespolkifion lulla-

Thitd Person Shool' olarik

man ovunlae varsa buficla Tomb ) Ra-
telen i pavinl bndtoiamalk gocékic,

Hersey burava lechar goeel 1996 da
hl_l,“.‘!l'l.’! Jl |J.‘|[|-|\',|r'. TL'I“I.‘ H;II'II_'I
wveni bir i yvardabmanin 2evkim dunyga
capnda bir fenomen haline gelon La-
ra Cron karakten e penginledi. Peki
va daha-sonra, Sonrascacik bir his-
ran 1997 ve 1898 de cikan Tomb
Raicher 1] ve 1k ovurten mirgsim ve-
mekten Gteye gicermodi, Cleelliki
(VFLE ]

|.| IVIEITYTAVA D

cen ikl seneye ragmoen iTkooyu

ne elle utelur bir sev

VELATION

Fovm b .

R a ' -
ider *
| T |

tim  elesti

mycnlerden ki

nal ale Dt -

di, Noyse ki D! aradia Eldos’un ofii-
nal Tamb Ralder modellecinden Nell
MeAndrew varattify skarclallarka La-
rib Crolt Isminin gundemden dirsme-
mesint saglady, By arada hir Tomb
Raidler filmiigin calismaya batlanma-
a1 Laca’nbi tendinee i kath

Sonunda herkes nefesini witup Tamb
Ravichiy 4 Thee Last Revelation’i Tokle
meve Dasladi, Core b safer kencin
den emin cok safloim bir Tomiby Ba
ider oviny e peldigmin mijdesin
verivardu. Ama Tomb Raider 11 vie N1
igintle avim seielenn duvap dahy sonra
hayal larkliging uiravan  ewvunedlar
1 b pek e tatnting sdict desildi
Nihayel Tomb Riider 4 The Last Re-
ation elimizde ve ganil rahatligiy
i sonucu g [He Last
Revelunon  Tamb bugline
kadhar ki devam ovunlannin en ivisi

wi!

[oyeabaibiriz
KBanclerin

Cowmby Rander 470 e 1 den daba iy
yapan o temel Seellifil var, Birincisi
oldhukea gelistindmis avun i gratikion
ver hanka wviden'lar; (kincisi oyunun
wene| bir konwdrptstne sahip olma:
51, Lot we en bnenil) widigime 15e
fomb Raderin aziine vand mezar
aviildna divnmids olmasi. Bu da da-
hivonce kvoyunlardasinie bozan bol
piksilll v bicimsizove
tamilarenchap, vitksok

CHTTRIN O
kudarla kap-
anmig his atmosterlere sahip dehliz-
leri gocmeniz) sagliver. Aynca bu
orypnum fey oenarigien ol etk




Tomb Raider ve Hikaye?

Hikaye baslangicta sizi gok eskilere
1oyaginda ki Lara Croft'a gotuniyvor,
Saclan sl ayn koyoak olicak toplan:
= uwzun sorthu beeir bicie bie La-
ra'cik artahkta kasturup durayor. Ho-
casimin arkasindan gicip tombrayeie-
sirfanny aarenivor, Bo ashioda
owunun tutarial balioma, Oyuna ilk
bilum olarak entegre edilen tutoral’)
geomenin herhangs bir yolu yok: Bas-
ta bunun oyunu zaten:bilenker (gin
can sikic olacag disindbeblir ama
en skl Tomb Rader oyunculanmp
tile 16 '-,;.:::.||1,d;| hir Larp’yi yonetmey|
reddedeceklenn sanpmam

ten by ilk baldmin bir tutarial'm

Biesinde gecmiste yasanmis
katd bir olayr size anlatma
atirevt de vap, Chnkd b ilk™
halimude bize hocallk yapan
Werner Von Croy'd, BalUmin wanun-
da hayarma kuriarmak (cin 6l lme
ek etk zorunda katacagiz, (u-
nun lerlisven bolimlerinde Werner
Vo Croy karsimeza azil bie ditsman
olarak grkacak. Ve bize eski glinlerin
hesabnm sormaya seldiging séyledi-
finde sehebing bifecegls

Elbette wyunun hikavesi ne Lara'nis
blufs caiy sortnlan ne de Von Croy'la
arasindakl dismanhd ana korg ala
rak alyen. Hilkayemiz Lara'nin vapti
i bivik Bl hata Gzerine kurale (Bu
bir Hali-Lile esintizi ml acabd?). Msir
efvanelennden birine gdre sigin of
I Horgs seyvtani rne Sevi gizli bBir
mezara  hapsedel,  Boandan  tam
S000 vl sonra sevpili Lara muz M
sir'tla dolasip olur olmaz bitin me
zatlan kucoalarken iste bu gizli me
zan acar ve Sel'l sefbest bk
Bundan sonca Lara kending vaptiy
hatayy ooafivaya adayacak ve Set’i
per hapsemek icin uirgirken bir
vandan di ezell dismanl Were
Voo Croy ile carprsicaktin. Lara'nin

nceleme

Lasarisizligl ks

=il by Game Cver ' in

dtesintde ditma (cin kivamet anlam

na pelcliginden busefer cok adik

leatli elmaniz gerekecek. Ama b yol (i

ela tek hasineea degllsinie. Lara'va ka o L
.

rakter olitak oldukca benzeyven ark

olojist macerac lean=Yves vol o 2
viinea silosik karsimiza gilacak, L
Daha iyi grafik, 4
daha saglam Lara
1
At sahnelerdeki widieo lar
inamimaz picrellikieler ve hi-
kaveyl ook iy destekliyorlar
Kapall mekanlardaki almosfer v
15k efekilori aldukca iyic Ziten

dinde grallk ols
£l vl :'-I-.'ll".'|1'll' Tt :\'Ihhl.lm- Nar
bu Lara ¥a oa Arlik
tek bir doku kaplamsse e

[1‘r‘ll|'|||ﬁ |

ARATIRIY O

yaratilan Lara gok diba iy
pozikiyor  (Gergl  he
Tamb Baider e bimz da-
ha intelen bell ve daha

iy birylhven popisler ar

€ .

tik glezellifinden birseyler giitnmeys

baglad. Ama yine die 3.

mesine ragmen Lara her zam

YHFmMa. g

=N

den diha [.;|,._(a_'| clafta abimb lirmaom

61
£y

pilmigtirl

3 Oreunun mbeikled de ol
":"H. ivi, Dikeitral mdeikler b
!

Tamb Ralder'i animsativor ve

sory (ke cimley) merakla bekle
yen .1rk.1rla:;i.|'l'1 YUrERIne SU st

dhukea
ze K

i ovun iciode de keitik sphine

& lerle cok vl bt b
kuryar, Aviicsl oy
sesler the ara . videalardakiler

uyumiu, A

iktisbik
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LR P

ik oyunun ses efekile

rincle ber hangt Hir gelisme olelufunu

sovlemek cole zor. Belkl bij loof

'Jil.\l.l

tek welisme Laranim 16 vasindaki ke
nugma ve efekilorinin oldukea v ya

s almits

Krsaeas e wraflk deses Grellik

Jeer by we

vk b wstalikla

Jslen

s, Chzellikle anceki ayiniards ol

ke s ra

ligon Ratalin buseldr vok, An

prlste edicl olan doku ve po

w30

matoranun dedistirlmesi yofine ge

listirilmis oltmas: grotklerdeki

ey kedifliviear. Song i grallk ki

Ciake B metorunun faaimlmea
fiklerlyle karsilastirmak
lamisix

Mol

l'_:l'li‘\.

AT
a6l

Hastalikh Diismanlar ve

ilaglan

Hikave biraz divha degatsty olaylim

dayandipndan bu sefer dis
muzda daha farkh elacak: Do

rak ensik karsilasncagamz o ismmankar

mumvalar ve sk

athor. Tabn Werner
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Vion Cren"un kipeklerni de undting-
manez perekiyvor (Bzellilde ninjalaa
dikkaty, Bunlann disinda mezarkinm
Gl ket ruhlar vie varatiklann tim
sizin posinizde olaciak. Bu dismanla-
Fin pek gogu kolayea alt odilebilir tr-
den, Yeler ki zavil noltalaom bultin,
Ama oyun genel Glark hic de kilay
dopll. Hatta bugting kaclarki Tomlb
Raicler oyunlan Iginde en aoru Gldus
funu stvlevebiliz. Bunun tn biyik
seboplerinden Biri hikayonin tama-
mén Mipsif'da gecmesi ve  nadiren
agik alantira tasmas, Bu duramida
bifbirine ok benzeven mekanlinda
yolunuzu kaybetme sansiniz oldukis
ylksel., Ustelik ovun geonel bir likave
trgletne sabip aldugue gibi bulraca-
larela bir Gegi halinde birlesip dal
byl bulmacalbey agilivorkar,  Bi-
[dmler cold faala komplike, Bona kimi
bulmacalar igin haritilar arsantla
weun yolculuklara girmane v s k ik
geldiinle yonde peri danmeniz pe-
rekliti gorgedi de eklénines oyun bir
nokitadan sonra tom anlamiyla idin-
den dikiimaz hale gelebilivor. Bu el-
bt micadélevt seven ovunculanm
hayilaeag bir sey, Ancak oyurlarla
cok silo iHskisi olmayan ve Tomb Ra-
ider’s Lara Crofl hatinina oymavanlanin
basuin oldukca afinyacady aglk bir

porgek,
(1 Cyun biewanica ensadik
et daima oldugi
\ gihi silakfarimiz a4
‘P kalibrelik  Desen
) ¥ Eagle pek cole dis:

mamniz ighn ve-
terli alacak. Ancak
cnumn yetersiz kald)

fr nokialarda Uz,
Shotwun, el bombias
vie Crosthiow plthi &
lahlar imdadimeza ve
higcok Ozallikle
Cressbow ok koskin birl fea
wHilige sahip oldugu ve
ates edécediniz zaman FPS

8

-

BILGI ICIN W el com
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DAGITIN Edos
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perspeklifine gectifinden| oldukca
kullamsly

Dusmanlarimza kars: sifahlarinza
puvenirken bulmacalara karsi da venl
vetenslderinizl kubanacakeiniz. Bir
iki istisna disinda Lara’min hemen he
mesr Him hareketlan-aym ashinda, Ay
nil van saltn capraz 5}.1|e|14.|v .JILT\"!E
wirrus Tki ayak Gzerine dislys Barekict
lorinl, insan GstOlGBUn0z <ayesingde
rahatea vapablleciksinlz, Ekstra hare
ketler 0 halatlans kullandmas: ve
kenarlardan tatuna totana iledeme.
Bu iki hareket savesinde ilerlemek vie
enpellen asmak dohi kolay. Tabii bu
yetenoklere sahip olduiuue igin bol
Ll Bunlart kullanmidniz gereken yer-
lerle de karsilasacakéimiz. Ayvnca bu
serfirr bir motorsikled ve bir jip de kul-
lanabileceksiniz, lsin glzel yam fipi-
rizle kit adamlarin Uzering tekerlek
izlerl acacabileceksniz.

Owynarista ki diger bir ikl gelismo de
isinizl kolaylastracak, Meseln serbiest
halis moduna  gegtiginiede Lara
transparan hale gegivor ve gorisinu-
zti engollemiyvor. Kamera'da sizi eski-
sine more daha az sinidiyor. Amagok
claha tyi olabilir.

Aksiyon! Aksiyon!

Tonk Raider 11ve Min ik Tomb Ra-
iderdan ek ustunlugd aksivon Hfiesi-
rin daha gAglt olmasivel. Tomb Ra-
ither 4 ile Core Design il ovundak
]]E'k ok OReye tid’)mu_- v,1p.'1ri-:{ln akzi-
vanun zayilamasiia izin vermemis;
Gerilimil ve pizemll atmosterle Birlk:
16 bu aksivon bir arava pelines oorcolk
anlamda saglam bir ovun deneyimi
ortayva cikivor. Ozellilde vean Crev'o
e trein wik Ratarlar bovisca izle-
diginiz sahne ¢ok ivi. Kutularmn arg
sinda biv vandan ninjalacla savagir
ken bir yandan dit Von Crew'u hakla:
Ifvava calisivorsunoz (Bu arada ayun:
diski en buvik sagmalillstdan b, ne
kadar karlzmatik olsalar da Misir o
lamlarindaki nimjalardn

Aslinda bu tip sahnelerin gofalmas
birazda Tomb Rader filmi projesine
bagtanabilic, Zaten tren boyunca ko
vattanm sabnesi de |1|||3|_-'.:1\f.'||' ovunla
nndan ok filmiesde karsimiza cikan

hir fgie. Avtica seviili Jean-Yves'in
varlifi da ask olmadon film olmaz
mantiin cafitistinyor, Sonog olarak
fomb Raider; The Last Revelation
igmden ok iyl bir alsivan Himi gika-
hifecek bir oyun. Cergi hentz film
igin erkien ve senamvosu bile tam ola-
rak kesinlesmig dlegil,

Begendik mi
Begenmedik mi?

Yozimin su ankl boliimine Kaclar siz-
lere Tomb Raither’s anlatip durdinm
ami benele 'colk acik Gurkndayim ki
yaziyl hendz kesin bir sonuca hagla-
madin. kesin' sonuctan kastim hepi-
nizin bekledigi ek cdmle: Bu avin
i veva dedil, Medense oyunlailgili
bir soy okuyunica veya hininin yor-
munu dindecken insan hep kendini iyi
yvada kit olup olmathgine Gorenme-
ye zorluyor, Eminim ki iginizden pek
oy budurimeda son ve kesin hir ka-
rar cumlesi beklivor, Neysse onlar bi-
raz daha siplrlendirip diger arkadas-
lara van| daznn su andg kadarkl kis-
mandan zaten acik bir kamya varan:
lara donelim ve kaldigimz yerden
anlatmayd devim edelim

Tomly Raider 4: The Last Revelition
arlilar ve elsiberle dola b avian, Ar-
tlarinin heps aslinda serinin geneli
i in bireksi teskil pdivor. Ovanda di
zelen ya da pelisen pek ok sey ana
stinu dedinti. "Madem Bumd dilstine
Hilecok kadar calisivor kafahiz mige
Tamb Raider 1%de uyguilamadiniz,
Sonugla stvlemek (stedifimiz bagta
sovledigintizle aynl, Buglne kadar
yvamimis en iyl Tamb Raider divam
ayuni Revelation, (Grafilk,  oynants,
hikaye b soy: pollsticlmis: Ama bu
onu hit bir evan veya bir klagik yap-
miava yetimibyor, COnkd biz tm bu
pelismeler Tamb Raider |1'de va da
en azindan 'de gdemev Umuyor-
duk. Kisatasi Core Design arayi -
patmak (gin calisivor vie oldukca faz-
i yol alwver: Ama hala glnd vakala-
viabilenis dedll. Tomb Raider sadoce
biu il Bzl geced yillata ghiee daha az
batyal Kiriklifiins uliratty,

Aldous




SWAT 3

Close Quarters Battle

Denagesizligin had sathada oldudu bir toplum, givisi gikmig bir

‘CLOSE QUARTERS BATTLE

erlirfzm, teknolaji ve kapitaliz
I i b octkdamaz karma
stklikia b dliskiler yuma
dontstify 20, yileyrlda ortaya gikan
bir algl. Hadikallifinien ug noktasin
vasayan bax dlkelering kendilerine
disman olarak gordtikler) difiel Glke
bere karst kullandik

o Ameyen
spa” olarak. da acilbanabitie et
fizrm, Belll sebeplerden doliy dimya
b en "Sansl® dikest sayilan ve e
riziin her tirlasantn basing bela ol-
dugu Amerika’nmn polls. teskilatinda
Jaex Ol b e varche Ki, terGrist
oflarta kassilaghidinda ellerinde

)

lahlan vere atmazlarsa, alye anpele
rind elinteyip mandlaturac glmacdikla-

e
azlar. [sie SWAT 3, ho deel bitio
olabilecek en sercekgl bicimde hava-

rine dugtingeel kadar bile vakil

ta geciiEn bic takey simulasyonu, Ve
bunun Olesinde, o yOnlorivie Ro-
alie Spear’ | bile gllgede Birakan ve

et birincliging anunla paylasan
muhlesem
|I ] f

LN
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toplumdur. Ve denge, bir gekilde yolunu bulur.

Special Weapons
& Tactics

SWAT 4, ashindly bilgisayar tarihinin
en ki serilernden birisinin hal-
kas, Son avlarda zamammizin cofiu
nu samiiren Ropoe Spear‘dan birgok
vonden Gstin, Ikisinin arasindaki
benzerlikler o kadar razla ki bu vaer
nmin pelsim sirasinda ster stemez
aratannda karsilastuma yapmak zo
runda kalag

2005 yilinda Los An
cak bir nlkleer silahsizlanma kgnre
rapsinclan dnce, bilgede giderek ar
tan terordst faalivetlerine  midahale
etmest goreken SWAT elabini 16 zor
[ ey boyunca ybnetecelsiniz. [
bitkag gorey tam anlamiyla tlm
amagh, "kek" gorevler. Otoyoldan ge
gen araglara dlrblinlo tickle ates
agan bir adomi, Sovereign America
adly kliciik tarikatin Gyelering vakala

les'da yapila

mak |,'i|‘|| basit() garey
VAVIS Yavag llllilfil'lli.ll'u I\II\i'!.'qu. ,"\f,_ll\-
casi, 200 Kisimin Gl
ugak digtirme(t faciasindan sonra
gittigim  fngaat. alaminda, - komancdo
mikyaj ve M6 arla kKargmna dikilen
egitimli askerlen ve ellerngdekl SAM

erchen sonra s

d basit bir

rampalanm gorinee “ne oliyorue 4
moduna girip elim ayagima avag
bir dolanmst. Ve oyunu oyimadike
L sizin de gOmoeginiz glbi, pa-

nik terodstlonden «
bir tehlike

alia vk

Yonetiminizdeki  F

ment denilen gekit-
diek SWAT 1a-
ki hes

{

kisiden alusuyor. liser Kisilik ki tim
(mavl ve kimuz) ve Element Leaclor
olan siz. Goitevinig, pesinizeokl don
kigilik takarm en dogru, el ve karar-
v bir bigimde yonlendimiek, SWAT
Ve panige Kapdamn song ancalk fer-
muarll sik bie plastik torba oluyor, ba-
na inamin, Rogue Spearda sekle kisis
lik tipden bivish aldaginde, digednin
kontroltng ele alabilidingz, Ama
SWAT 3e, siz dldiginiiede direkt
olarak Gamé Over! Alin siee (K kat
dilckatli elmak - igin bir sebp dalia

Yere ¢bk! Ellerini Basinin
Ustiinde Birlestir!

Oynadifimzin Ropue Spear. olmad
gim size hatirlatacak olan Ik nokia;
wymamz gereken polis kurallars, Yan
lis)ikla rohiney) vorursandz, kaylbecer
simE. Silahsgr hir Terrist vLrir .
kaybedersiniz. Yanlishkla kendi ada
N yurursaniz, o ca kafanizea b

uyar mermisi sikar. Yarall, 610 ve tu-
tulkelulan bildipmez, uzerlermdek s
lahlar almazsantz gorey sonunda pu
aninie didser. Ve st daha once il
mediftim dging e detay, rehinetorin
de karstifn operasyoniarda onlan da
kelepcolemeniz gerekivor, Eger oyu
pun basmcaki Ecltcarion Kisoum dik

katlice okursamz, buma sebep olacak
terorist saldimsing ugrayvan: sivillerin
sl durtimibarndal yeukiuklarm




phreyaksmi olumsuz whinde otkile-

mesing engellemek: oldufiunt ple

citksinig mim - diaha dnce habordar
olmadigim bu detaya ovundi dikkal
cilillmest, SWAT Yin bir alsivon

pyunundan zlyade Bttin hareketler

nizi dikkatle tartmamz gerekigh tm

tesekkilli hir simulasyon olduguntin

kesin ispatichir,

Ciireylerde dildkatinizl cekectk olan
e okt yaminiedakl adamtarm i
skt lorindekl ek gergekhle ol
vt Eikkut eltyseniz, Rogue Spe
ar i Lk difer Oyelen sizin ¢lz
itz plana barfiyen wyar, (slin ha-

ekl elaylare [se minimum e
erlerlerdl. Mesela gircldher s
e elmenin disinds bir atraksi
yorlan olmeadl. SWAT 371 adam

rirte i dutamda kaddiklansdsa, e

rhierati sanuna kadar takip eder, ot
e hale yetivie, bulundukdar, mekin
keintral sder ve siae orlamih "temiz"
olthigunu Bildivieler, Harcketheindeki
pratesyonellik ve uydm, oyunun ya
iy 2ekasing hazirlayan programeiyae
oy theymimzn seben olacek Kadar
sifin. Kapall B kapnim arding arag-
rmmabaris emiretipinizde, Kagmin ik
yani, kapimm andindaki olas et
rlstlering dR alesine marug kalmaya-

ik selilele cizilmelen,  birist kg
cantrol ededken, oigenle-
rinin G makshmun kommay saglha-

WA B ETTY

k pormyantin almalan, emkinli
alele icerive k;ar=1|u|. eortalig Lie-
emelari, her dorumda sizden

mie almasalar Bile kendi insiyat
e dofre sekilde Kullanmalan
T T DRIN By TiaEyian A LT Yaln-
i hayatta kalniva calisiken, diger
sayar adarrilisnmes
1 kerumale wommda olan bie dadl
;i vaph@imin bilineinde
spome]l B takomin Uyiesd
olirak lilssetmenizt Saf
sinlille gok &z ayuncda j..u?4|i::'.',:||| Wt
aon derece tatpn edliel Bir chuysa
Yalnrz emirherinizt vering gatiricken
sosterdiklen milkemmellg, sieak ca-
s arlanmeds  stireddrentivoriar
Osellible or dizey ve Gezerindeki
rorluklarda, tectristlenin actign ilk
1 sofra "We're comprmised!®
dives haten, yore diisen takim arka-
daglarinin pesihden teker teker i

vartan Al il 13

olan jprof

v Bu, ke-

dhalmalir we caprag ates altimda kahip
LA polisinin plastik torba bilgesine
ayirchkban miktan anbirmalan gof
W 3]

ke sanimir higimi yalman se
du Samrm, ik rl'll.n-..ih. alan varma
dlosyasr He b prumik soran el halleddi-
lecekir

Aah! Beni Yakalamis
Olmamz Higbirseyi
Degistirmeyecek!

Ciyunda biz Torkler Hgtleadien bir
gorey olmasy, gimedive kadar fgising

uyanchramachiiim isteksiz okoyuoulee-

rn dildkating gekeceltir  herhalde
Ucunet gorevde, birfing: okumadan
patlelie kalelie dalehgom bir dilckanmn
duvarnda bir Torkiye hantasinm
Lzerinde
gumde, buna ik bakigta anlam vere
meim, Basa démip bfing: okudu
pumda, goreyvdeld amaciniging Tk
yir hiuyukelclsl Cemil Kemal's (b e

Turk ismi bilmez mi di
niz tle

b kocaman gamiyl gt

rebither brask
\l'& SOOFArmm sife, L l_‘\-.ll'l YOrmeso

olur h'.“\ll.lll teronstlenn yuvasmi

bastanne yikmak oldugunu anlad

gimeda vasadigim saskinlg taktin
pdorsiniz. Buradan:sizin gikartmaniz
pereken sonuc
finmteri stklmackan okursamz hem ge
risk ] chetay
garevler sirasinda Karsilasacagimiz
bekleamedik olaylarg (Unforeseen
Events) aerhkh olursunugz.

porevlerden once bri

an kagirmanus, hem de

aiptbow Sk serisinim e hiyok ok
bemal (b peed phrey Gncesd igin di-
tayle bir plankima asamasy olmiasing
ragmien, cizdigindz ptanin los Ciklig-
i anliodidainzdi goreve coklan bagla-
mig almanee ve adamlbarine mutlak
altmclen kortarmiak Iin yapabilecek
highair geyinizn olmamasiydi. Sierra
b problemi ok gizel clemus. Plan)
_ sdlehim cayi-
ey seklinde deneme
ntermiyle cahismakiansd,
takpeninrg porev icindekl detayloemi
siglomivie yhneliyorsumae,  Rlvye-
clen 1-7 arasindaki fuslan kullanacak
i ortasindaki imlect deenng
selircifiniz nesneve pare  degisen
emitler verehtlivamunuz. Hir kipiya
nisar alitigken “Hreach, Bang & Cle

gorey dncesinge yapip
ra, Mevlam
yanilma wid

ar' (Ao, sed Bombasi ol e lemizle)
seldindekl emirlar, actk b kapiya ba
learken "Mirrr Bor SuUspecls [leerivi
aviayla konteel vt} alise ddnistiyeor
Berce bu' sislem . Rainbow S0
plantama ) a st plre cok daba
leultamigle Bir ke
cak catiemalardd dahi timleriniee 1a-
kit takar emirler verhildiginged pon-

WS i, etn si-

cokslniz: Yanlie, bu sistemde pindu-
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Edm en biiviik eksikdik, hemen erge

I vl merkede mpor ofmek Zorunda ol
“ mame, Mesela, bir odaya girdiginlz
tetuneyi kurtardiniz ama bir tendrist
| ol ve Tk adamimiz yaralanip diisti.
wssinl tek ek merkeze rapor elme-
:1?!_;:“4:—', I:,:“'t:ﬁtlz!i: th,‘“:"h“. -|1|'|‘|:1 kel midkemimele cok vaklagims sﬁpheli GErﬁ.; Alamimda.

| kurallara uymadi@gine Igln puamnz ”I"'“_”'1"J"' I‘T“"“H"""”r Y”"“"__" Giris Emri Bel:liyunlm...
diiser), BUtin emirler've somitlére ge- SWAT 3in ;||1||'|1.s:~1.”<;||'|!.ln| da bvpag
lencinopiae seali oldLusindsn. bu o= ek, (l).l'{.'“aLll.' bit tearistl hacagindan
Bun HIE (elsts Eafigs sirasinds Bayati vurdugunuzda yerde Lmeslnm.!!-n.,.
g Tasivan baska micsajlan kegira- seyretieh qok zevkll alabilivor (Al

il mtal I|
bl lyearsuiue, ahahah

Bir soquta balamam gereklver yvas-
viarma kendimi dulufamiyorum, Bu
kadar Gviip yerlere goklere siidia-
madiam oyunun Dyle bir eksigi var

. . = ki, scylemiesem mosiisk hayatima

. Sers, Bval SWAT 3tUn almiosiedinin bu el Pt i
iiPIlEIE Binamn = rrsihibed ikineh defagok bavik bir ata yapmis
: kaddar bltin aloiasmin bir diger sebe- (il i | bind f .
n cePhﬁi“de- 2. Kat... bl de seslere gosterilen tdeen, Hemt ity sl b L

Bunca gizellife-sahip olan b oyung

leerd b Henindele, hiam de sizin ghce- p
miultiplay dvnama sansimiz yok! Evel,

Biraz a teknik detaylardan bahsedis= mediiniz ama sirekl] olarak siel

| I”TI"- SWAT il prafikler) Rogue Spe- wtizleyen dis' ekiple temas halindesi- ;TWLt T'.”II!IL': I]’L“"r::::{::.‘;' {L.““r”;:kllj'::

ar'dan ok daba i Hatta, son za- niz v wliz koousmalar olavin poli- dn il “‘”_-'ll"."-f- AN u Arkaclag

| roanlarcla oynadigam, bitin oyenlar- sive alimosfering .;l-,nltvnl Dier ta- larmizla Bidikte Oypamak isorseniz.

' dan daha iyi. Gorevler nispeton ko raflan Catson seslerl, yarallatin gig- kvt wl'“”'m':. gl"t*lwu-}-

citk ve kapal mekanlards gectigine likhar, I P s MNelir |u.1 yird Ben belki Mad Dog'u

den. esva v karakterdenn detaylanna varli vetite. Kizik d farid [l!.:;::llj sinklisnehigy duvarin -“]\'-l“m.’"“ yaylim

gosteriten detaye abartmustar. Ama el Aelenks Ropie Spearin: ksl "_'*'}“r_"‘ |1_‘t“|'l_‘hj1'l’* 'll":'_k ermek

| animasyenlar icin avng seyi soylemek \.-I‘-'-'.I.',"_"l—L;.h’ﬂ-»ql“lirii5 PRI I e A Cem'in girdigi dolabim 1LGInEpaz

| muamkin degil, Dermde Rogue Spear ; 'iht:'lil.-'riﬂl - hombas) atip L‘-'!l“" isttine kilitlenik

oynarken ortaklasa kullandigimiz Bir ve dolabr zine |||H111,. Boflae LUI'!LJ-.-

: saz ovarchr “Abi, adamlar cok gieeel Cevreyle interaktivite acismdan s sindef avug) atmak Ry abi

| Blayor vaal" Hakikaten de, Rpspe Rogue Speitr, SWAT in eline st dike- bradan Lm'lnlur-»..!lLlell-.uw "ahi

I Spear'daki karakler animasyon|arin miyor. laklar, dolaplart ac kapa. David ablm benin® der ve sayiivla

{ SWAT 1'te poremedim, ama bu mak gibl ‘aksivonlarn disiela, buni kacanm, @ ayrm). Ama boyle b

| SWAT 37l animasvontannim kind kalBirigen virsh va Bawik: thiimallg zevkien mahrumuz. Ne vapalim, ben
“1 olmasindan degil, Rogue Spear'in bu hepinizin icindeki katllamet b de ayunun hir notunu kiranm.

uyandiracak olan dzelligh soviedigim
,'/ citmieyve. dopry hezla vaklasiyorum! Hedef uﬂa"lﬂl‘ld-l..
B- Kursuniar birgak sstecvali delip ge- Atﬂf sal'bE!t-.lYI sanslar

cobiliyar! Bunun ne demek oldugung gncuk[ar
anlavabilivor musunuz? Kendinizi

riske atmadan, ayna kullanarak (evet, Sonuc olarak SWAT 3, ikl vildie bizi

I — . SWAT timindn o komilk bicimli gvna esir eden asken akm simulasyonlan-

\BILGT ICIN www.siwrra.com sinl da kallanahillyomsuhuz] duvarin nin en son ve hircok yinden en iyi

YAPTH s hemen arkasihda oldufum gded g Brneli. Kepdisine saygisi olan her sa-

DAGITIN SeErma Al terdristi, dovara stkacaginz deli- nal askerin arsivine vedilikie katmas

i mermiler savesinde vere yikip. ka- pereken bir ovun olarak slzlere dneri-

] BErafik __Jl FAA4AKEBTFTHEHAM pinih dntineviailan hariften sizan ka- var ve hir ki teisristi daha erselemek

Hizlzndics:ict i ey n parebilir ve Saving  Privat igin yazima son veryorum
SesMizik ! =128 87 E L Ryvan'daki o Onlivsahneyi bilgisayvan
W Atmoster 1 224567890 nizda yeniden yagayabilirsiniz! Ani
i Grlogiimo getir, yine psikapat dama
Eartoi gy LIRS E‘ S nm htt, salvam akul
Sinan Adikol
S — SENG J'_L{_‘i_ﬁ__’_?__? sakbol[@level.com.t
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ORKY 17

ski Sovyetler birliginin kol yildizli kemutanlari israrla aym seyleri sdylliyorlards:

.
Soguk savas bitti ve bizim artik Gorky 17'e Ihtiyacimiz kalmad.

ok Savas

doneminde Sovyellering - on

et izl askor] fegistenmde
birinin b luncu g Gy 17 -;shruun
hadigatiin silinmesione kdinss anlsm
veremiyardu, Rus kamidtiriar D
i iyl niyel gostereesi oldifunii sa-
vunsalar da Nana kemiitanlan bllka-
v aldatmacas afzlarmi yerne:
verek kidar deneyimll ve siphig]y-
dilier,, Sovyer Rusyasl dimeminte on
anemli casusltm veristicildigl - @izl
bir us olan koca Bir sehir, Gorky 17
hirdenbire iginde kimssnin vagami-
chifts Tivwitlen bie sehres déndisiivdrmigti
MNate: kemutankan toplangy Bie Karar
verdiler., Bu esrarli sehre pizli bir in-
culemie birligh gonderilecektl, Ama
pelin gorinkl ingelemie birlig denilen
wrups Gesrky 17 hakksoda hic bir bilgl
gonderermedigi-wibi kendilerr hakkin-
Ha da bl ponderemsmisierdi. Nato
komutanlarl bir karar daha verdilor
Hem Gocky 17 nin sirnmi Giizecek
M e s boceriksie Bicinel greab
Bulup gerl getiecek ikinck bir giup
eilgeye sinderiecektl. Adaylar bal-
Ielesedi, 100 wildhre diinvamn her yorin
ekt savaslor kanlan Bayolojl mii-
[verdisi 40 vasimdakl Kanadall Komu
tan Code Sullivaan, Polonyvall Birinci
sinil bir askirolan 37 \'.1-,|nc|.:l~l Jarek
Cwics vee hende 24 viasinda almasing
rafimien e el silaba kullanabilen
Framsee kormando Irantigne
gorey hilpesing pitiden |

Thiery
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Macera
Baslar

¢ dzmandan
olusan ardma kui-
tarma ekibimiz e
ked|lmig sehein so

kaklarina airince
oyun baslar. Daha flk
dakikalarda, ne oldufu

Bl i Thean, hayvan ve bi
ek kapmmebil varauk grubia sal
dinir. g :'Ig‘ teniglmli ve Korkusuz
alan sdiambarmoe Bile bulanet varon
g zar zof yok ederler. Sofuldainling
iles O yaprrig hasmangae Cole bile bir
Aan once ::l"11't'vi:1! fip bu gehenmem
clen gulrmak igine sabrseeliniyonduy,

Aslinda hig, car car kafiv itileyeael
Radin bulunmadign fuin cofne Siyvi-
labilecek issz sokaklie ne yas: |

Zile ki Blzim distndiginmiiz

wilsi (ssiz dediidir, [yl bir ad-
vt/ RPCYStratej], Karig)-

lerin oyuna etk etmesi, karakiorles
ardsindaki  divaloglann
agikga anlatlmasi, Polonyal Jarek'Tn,
kumandai Colt‘a siphe ile yaklas-
imas), taim bir -asker olin geng Thi-
roy'in kKesulsuzea emirlon verine geti-
ripe siavasmas), oyunun iledeyen hi-
ldmlerinde gruba dakil olan Klsilerin
the vine dnceden belidegmis senaryo
ciergevosinde degtsik nolklalarda degi-
gk twepkiler gostermesi Gorley
basit Bir taktik stratéjiden, cok cesitli
blr oyun disiplinine dondirmis gll-
AUYOr.

CH LI U

17"yl

Owiin boyuncs, gekong bir sebirde
ilerlovip el kesletmeye dalismak
v katakterler araswida vasanan divas
heglar ovana bie adveniure etkisi katar-
ken, karakietlerin kolay anlasidie .
listiklare sahip olmass da biraz RPG et-
kisimin yaratilmasina

e ol gedrindiveor.

5 Dikkatli Yiiriiyiin

mi olan  oylnumiz oo "
Girky 17700 sokaklar, ¥ A "* F Sehir aleraninda iler-
deiisime udramis insan-hayvan- L ",,.. . leyen' adamlar-
biwek katsimn canavarlardy dali- ¢ G—‘-"‘ '; miz, tzel bir
dur, f biilgeye
Coorky 17 vapmicilann dagrd Bir tak-
likle; Gg onemli 1rdn basaril sekilde
hiflestirdikler sOriklevicl bir ovun. A\
Clenel olarak bakngimieda XoCom — S’? i
bienzer bir taktik savas oyunu 3 -
oldugunu  sovievebileo s " : e
iz Ciorky-17  iginde .

| i
hem  Adventure hem gy

dit RPG ogeleri 1:s-
fmaktadir.

Yoneltigimie

karaklerlerin P v o
kisiklikleri- A A
i agikoa i

o =

frelirtilmis
olimiisr ve

b kigilile-




incelem

sidiklecinde veva Wwizapa disiril

{iklerinde haritava zoomlanarak tak-

ik oamvas gkranma .JII‘\H' Bu a4
ot sonra starteRPC ve afinen
vt mocell ,|.__.-.||'.c'!_'|'. onjl '-.l|||:_",: il

ikkat cekivor

Yukseh lkaliteli poliganlaidan llik
nus karakier cizimberinde kullamilan
et apimasyond, birmlerin hare
lethebinde dercebel-blr pbnliniim, va
afithen, <ivag harallarmin gergek di
gz sl dhstnddrivor.

it savas chranianontre geldijine
o dikdeitinizs gehicoek ko nokta, ates
ohildigenre -aciarm siniel) oldugu
hurs ) Baredere  boltnmus savas ala
nndit, dismamingz am G izde
ki e arkancedaki, e vandan
nrzchakiveva weomeltik olarak am
apraz hizantzdaki hatlar trerin:

le buluwmuyvorss, fsar alaning

zin dsindavmmis gibl kabul edili
bir
iedikge dusrana ales agamivor
sz Manhik olarak cok sacaia
s satlece
ading olenizdekl bir ganavar
alis aamirdzin disinda ol abiliver
& g e veren O i at-
Litabilivenr.

YOI Vi LEvELIT lardl i biEn e

irdnen bu sisterm

ik, oyunun bu yapsnmg oying

&1 baska b ikiora de pnotma-

i bz, RTS lerde veyi sura ta-
il savaghanda, ovun Qirsune spna;
i tarafin daba ook ates @bginin
wemihy oldugu bire bal alin Yani dis-
MANIN krssa gecesing ve Action
Mot lerinie biterne kidar ales eglirsie
ne utanarak sowluyorum, bakinz
wef Allipnce 20, Sira-tabanh oyna-
hipmir igin bir s bic akibiniz atieg
er duror, dke taral da, ates etmek
nokellanpcai dedert puaanian ha-
ehel oimek join kullanmak istemez
unki zaten kacabilecedi fazta yer

Satran¢ Gibi

Gorky 17'nin savas sisteminge ise
gorali alarak kigik savilabllecek sa3-
vas alaniteda, sanki bit satrang oyunu
wikrliiyormes gibi akhimz kullapmak
Ve R sama ales edip ne zanan kae
Gips saklanacag-

mat - hes

sapla-

mak

Z0-

rrnda
kaliyomsi-
Nl Laten
oyuinun konust geregt knhramanlans
mi nanilmaz {varat ikiarla kar-
gitastiklarndan, ikl pinge darbesiyle
kalavea dlebilecek bit Ansammn, Koca-

man ke yaratifing Karssing gegip on
fur boyunca karsilikl viirtsmase bek-
fememier, Dalavis ile, Gorky 17 nin
dlaha Ik dakikalapnda Karsibgacag)-
Mg ve ik codumern ‘ovunun dee-
nerek vaplmadife distineesineg itecek
[ savas modelinin asheda oyunun
[ir gerpl oldugunt anlamanizda fay-
o wldogu distineesindeyim. Aynthir
Allen ilmindeki gy, askerlerinizi bie
vandan yaratiklarin salehrsindan k-
girmaya cal isipken bie yandan da ar-
kaya denfip ates edorek, pesinizdeki
yatatklann Welpfing kesmieye ci-
lismanin ovune masil hir heyean
Katufimn ancak Blraz tlerledikten
sonra farkediorsunuz,  Zia
eyunda, ilorledikes, e kadar
derin bir konumil (cine de gir
tHtinizi anlivorsiuz

Silahlar

Elemaplanimzin kullanabile

cegil pek ok siloh mevcut
Standart M-16'clan, Haret
li'laras Shotgunlara, - aley
makinalarng. veva son gare

olarak bicaklara kaclar onlar
ca-tarkl cesit silah kullanima

hazir baldle sizi belkliyor ola

cakiit: Ancak oyumun RPG va

i fa buracla devieve girfivor

Her karaktennizin belirll sag-

Il depeyim; nisanclik puanla
rooldigu gt her kasakterinizin
belirli 1ip sifahlar azepinde uz
man oldifunu ey farkedeceksi
niz. Assault Cun konusimda vz
ma bir karakteriniz elindeki Shot
g e karssinda canavann cucuk
Toring 65 Hit puan dizevingde darebi
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Shat-

Firkeen,
Eun1 iyt tammayan biradas
munz 15 puan basar verehi=
ek v da isabet ettiremp-
yerek veya daha da kotist
silahi bozaklecekiir,

Detayls savilabilecek envan-
ter akraminda; silihlarn, pay-
lagimime yvapaslken her adam-
nzmn dzalliklering rilkkat et
mienizi siddatle tavsiye ede-
riny

Ikl insan boyiindak| ve mtih-
temelen havatinzda hic gbr-
medifiniz kadar serl atis v

pabilen aromatlk it stlahia

salvip canivann birl Karssiie-

dia -
wenlmiermizin Hikesmes] ldmseyl si-
Sitmadin ¢ Onkd son derece gerilim
dolu elan bu byunda atis menzilert
ve' acilan konusunda  gercekel  hir
modelleme vapilrmamis olsa da, maer-
mi kultddm konsunda her sey son
derece Bercieket. Aynt avattaki gibi,
spkaklarda durep  dupstken merml
Balamiyorstinus.  Ustelik
minded hrkamis varatiklar karsiniza
dikilinee de k
mizilister islemier sikiyorsuniz, Mor-
milerinizi Ister panikle; ister planla=

learkenr Hl=

afan degerdl miermileri=

yariak Fascavin, eninde sominda kocas

yaratiklara kare bir kicik bicakla ka=
[iverrseniel Kisacast oyvunun her ye-
ninclen gerdim akivor, Kalbiniz varsa,
bl oyunu kesin-

likle tavsive of-
Ml miyvorum

Overall Performans

Gorky 17 penel olerak; surukleyic,
vzerinde ugrasilan grariklen ve sedles
i ile etkilevicn bieoyun, Kgrakterani-
masyonlanmn yumusakhg hemen
dikkat cekivar. Silah ve patlama
efekller die 10 karhmzm grelliklenn-
den favdilamyvor, Hesseyden once
senaryosu insan bagtagan bu ovun

(hin greamie Batan. en onemli sorun-

lar e vukardn da behirti@im gibi, m-
san aclarmin kisdlanmas il baslan-
g ve aras demofann biraz . bastan
savima yapilms giby gorilmmest olduy,
Armt oynanmazsa mp olacak ovune
[ar dstesme hic dusiinmeden dahil
edilmes gerelkan bir eyunsoldagunu
da hilmelisiniz. i aviar

Minimun

Dnee s
Pll 200, 32 RAM,

EE zla'ﬂu--

SesiMizik L2 7

BiLGT ICIN wow.bertyi7.com
YARTINM Metropoiis
DAEGITINM Topwore
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musunuz? Belki de Omikron'un bekled

Uglsavar ovublanida eveienlar
B.]ra'n yvolduluklas gikinak arhik

alisildil Lir sey, o Tarkll evren-
lespelithed kiste ackamlar Gstlindse vazl-
feymis gibl ontadan kaldmak dcin
Galismik da' twles Oynadiginie oyun-
ta, sagda solda Bulduliinge neae-
leche bovik sler asarmuvl da bir ve-
nllik lolarak gofdiainizg sanmvhe
fum. lete Omikron’dn da avhen bun-
lar nlacak ama b gyin yeni ve heyp-
can vislicl Biaz Grelliklers saliip

Chmikran: The Monad Soul, dzirdin-
deki ol wpragindan stenlip bicdan:
bire atafa kialkat sdventure avan
danyasimin sor hiarikalanndan birl
Ohun et yapom ssamasindiavken
hile mldukca dikkat ceken bir takim
dzelliderivle miprak konst olmstl.
Bu “hir takim ozelliklor s Basmda da
Danvitl Bowie yelivor. Sahne saviany-
Ly, filmlerivle, vaphigl mizikleda, tu-
hilt vasantsivin v knolofive dlin
duskinlifiyvle  basindan bert ilgine
bir adam alan Bowie'nin sonunda
kendinl bir bilgisavar ovununda da
gosterecefl halywrl duyuldufunda,
hayranlan oldukgs etlilenmist. Za
ten Eidos diy bunin farkinda oldugu
i oyuriun reklamine hep David Bo
wile tsmivie: birlikie vapti, Bu Kondya
uerekirse diha sonm dinmek deere
son verip biraz da ovonun kendisin
den’ bahsedelim, hatta: @ basgindan
baglavalun, Clnkd ginrim ovandn
en carpicr vantanedan i glrigi.
Cryund kureup vavingis Cidos v gelis-
tirleisi Quantc Dygams'in
lwmitimlarien Jzledikton
sovrrn Dirdenbirg karsimiz
da panik halinde sizdon
vardim isteven bitial bu
luvorsintz, Sonidisnece 1
ging Hirtkonusma geciyar
ardnizdi. Sizin bir biluisa-
var ovungl oynamak it
hilsayar basma gectill
nizil bilen adarmumiz, de
vam  plmek istiyorsamz
ontity bedenine  pirmeniz

-
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Ustiiniize giydiginiz bedeni, ruhunuzu
yagatmanin bir araci olarak gdrenlerden
misiniz? Peki bir bilgisayar oyununa

ruhunuzu verecek kadar inangl bir oyuncu

kahraman, siradan kurtarici sizsiniz...

gerektiging ve karar vermek icin pek
de vaktiniz olmadigim anlatyor
Oyunu her agh@mizda arik kendimz
almaktan grikacigingg ve bir baska
bedende, bir baska eveende, bir bas-
ki insan plaak vasayacafuniz, soyvlu
yor. Yapacak bir sey vok, kabul edip
onun bedening winvarsunuz ve ma
cera bashivor, Bu gins sahnesinge
amaglanan sev her zamanki gibi
ayuncuyu ke dinypsimndan gekip
pyungn bir parcas: haline getinmelk
Dogrusu sizl kna: stmeye calisan
Kayl karakiennin pepormanst da ol
dukga pikileyici. Bir gok ovunda ol
dikca ywvan yontemberks ovuncuya
“hadi; fen®™ dedirten b durum Omik.
mon'di ivi ketanlmis.ama yine de kar
iz aciktigmda bilgisavar bagindan
katkip buzdolabing vonelmek verine
oyundaki restoranbardan binine gl
meyiasta disinmuyvorsunuz. Kim bi
lie) bunun asil sehehi belk) de Cimik
ron 'un geleneksel yemeklerintn gori-
nusdnun e deostah acionr olmasmas
iy

Evim, Giizel Evim

Baslanmicta: efinizdeki ek ipucy ov
adresiniz, Orada nive bulunduguny
xil pek de bilmeden tamimadigimiz bi
adamin hayating onur brakng ver-
den devam elmek zere Omikron ey
remince buluvenivorsunuz  kendinizil
Eilmin (Bayir vanlishik vok: rzninizle
ari siea Do oyuna flm demek Tty

camml getisinl antatiaye ddganimd-
yoram tabil amea strprizlere haziikl
alun: Gocebe bir roh olarak, herban-
gl birooyvunds asla ummayircagan:
soylorle: kasdasacaksmiz. Shzgeling
sohnin solaklannda kaosturarken iy
Biryoyvaolyp voldan gegen atabalara
(Crnikrontular bu telkerleklen olma-
yar ve verden vilkselte giden aricla:
ra slider divor, ki bizitn vagmibeu
gtiniende bisbirimizin gozund oyrak
g yamimeda @schigimie  sitiha
semsive domenz gibl. e alakag
var demiyin, hayatta heér sevin bir ls
mi var, iyl va da kiitd) ve motosiklet-
Terer imutlaka onlarin da baska Bir
i vardi arma her sevi bilmek zariin-
dacdegilsinia) dikkarermelisingz, vok-
si kel sekllde: yaralanma ihtimali-
tid i, Dalu ayvinun basharinda sizl
sagirtacak bir baska sey de evinizin
yolunu buldultan sotira hasiniza ge-
fecek alalar. Gergi ilerfeven baliim-
lercde burlip sahnelere alisacaksiniz
anta daha Bnoe hir bilgisayvar evli-
munde geng bir kadin tardfindan bag
tan Cikariimadivéaniz (akillara hemen
Lara Cron geliverst da butadakl du-
ritm gergekien gok daba ciddiy biraz
afllavacaksaimez. Her neyse, Grel ha-
vistiniz sadece  siei Heilemdic, bl
nokia tzerinde dahia (azta durmuvo-
FLITTE

Omikron'da yasavacamiz ilk mace-
racky, parate] bir evrenim kendi halip
de bir gehrinde bedenini Geling alds
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iz we Omilkion Istihbarat Teskllat)
divebilocetimiz bir kurumda cahsan
kel halingde Biv memur iginicalisa-
Cakdinte, Oitageyla birlikte bir dosva
Uratingde sorusiuiing vapatken bagin
bl it sokan Kayl'in b sartlaraltes-
da  Ontlkren'y geri | dbpiehilmest
miuniin desil, efvazmndan sk Gihiin
adita artahr toparlayana Kadar!
Cwyunun itk halbrmiling - gectikien
wypty David  Bowie'nin yikksek tithe-
simit mbieig! esifinde vasadifiiniz
whrt Farmanizs safilayan bir vidoo
irleverelsinie. Hging mimarsi, mios
dag, pindelik haydtyla Omikaan
sk st Laniml Dir mekan, Bu ye-
i havatmdn henl en gok zorayan
sevlordlen Bl Omikron’ui kesding

b yaes korkterlérine alsmok oleu,
Sehirdeki fabelalar, hulduginie nol:
lar, gazeteler, broslider, bilgisayarla
ta kowededitmig bi giler... Wimi b K-
raktetlerle vazidoms we anlamakian
bgka-carente yok (haglingigta yapl-
iy yandes ekurmalardie il kol
andlarim da var amd bu da benlm
Gzel hayatim, siei ilghlendivmee).
ey, anndan Chmikion halki pa
ralef evrenler fein die gecerlilige sahip
hinhl olan ingilizce'yi kallagiy da
bz yeni bir il ogretinek abimetin:
chen kurtiariyor, Eminim Cluantic e
ams ekibinin aklna Hu da gelinisty
arma eltinyadia hala saft duyelu s
lar almase ghzel tabin. Ashinda COmik-
ran bizim gibi sagkin, yabane ye Us
tellk yapmast geeken clddi isler
alan biri i¢in bl nokiadan sonna siki-
o bir sehic haline geliyor Canki bir
aliv gizmek igin dooe evin yolyng
tutuvorsanz divelim, kogtura kegtura
apartmas ulasuktan sonra (kesmak
zarunda defilsingg aslinea, bir Sligler
covinp pitme sansing, da var ama za-
man ageindan nedense pelc fark et
mivor bu tasdtlarka yololuk simek,
sapinm sehfrede bimz, trafik somunu
var) asanstre Binlyarsinuz, evrde ye-
releli islert vaptiktan sonrs bk
asansore binip agag miyorsinuz, Shi-
der gaiir, polls merkozing git, kimlik
kantrold vapur. bir takim Robo:
cop'larin kapristerine katlan, gsarso-
e bin, kaptlan ag.. derken yeni bir
lontmma yapryorsuniez ve b sefer de
anlamsrzca sehrin difier ucuna gitme-
niz gerckebiliyar, Baslangigta bunlbar
yapmak ilging gelebilic ama bie stire
sonfa tuting ddntsliyor ve asanstre
binmek yering merdivenler aipliya-
rak fllan gkmak stiyarsuntz ancak
by le bir sansimiz yok. Ama en'basts
da dedigim gibi kentli abmanin kendi-
ne has haz zofluklan van, zaman
kavhi ve yormunluk da bunlar amsin-
da. Caddelerde karpiniza gikan hiitn
arabatynm (amam tamam, Slidecla-
iy mtastieletlering: hatta kadin ve
arkeklerin aynr model olmasi cda bu
muonoinn|uk hissing biraz artigyor -
hil, yoksa ben mi qoil sy istiyamimd

Stirek!| Kayl dan e oriun hayating oy-

nitrken yasadiklanmedin bah
settigme hakmayin, oy Uun
en hiyok ceelli) sizin pircehe
Tiir rudy oltsunue ve lgine gird:- -
flinfz Beden Oldikien sanm si-

2e tokuran [k kiginin Medeni-

A rthunuzo akimanez, Hatta

Fite rith transfen igin ille de O

misyi beklemenie va da abartip

intthar etmeniz gerekmiyor.

Bulacagmiz blylh benzer) bagi

maddelede (tabi, adamlin bu ~= e

seyleri Btk de hilimsel aliak

Razitlamig, - fareler Gzerinde

test etmis, W tahleilik paketler

hallnde coranelrde sativor v

Mt kearee vee sevin yverlerde N
sablivarlarchr amp bz ne ol- s 4
duldanni  bifmedigimize ghre

bitylh divobiliriz Ksaca) ovi- 3
nun baer noktalarhida karsini- - 4
2a gikan ve praya sizin icin S Ve
kondugng hemen hissetliren
Lithicinden  farkie bedeénlers
fuh transfer yapahilisintz, Ya.
ni ayundaki havalimiz boyuhea
polis kiyatetlen iginde dalasp,
ltmim ben diye sormak zonin.
da  kalmayacaksiniz.  Harta
Kaylla ilgil sorumiuluklarniz
tamamliyip baska bir sehre v
macerayd dafir yol alicken ye
nf hir bedene gecmek zaranda
olacaksiniz, Gittiginiz har yir
hirbirinden cok ayn karakteris:
ik grelliklere saliip. Oyimda

mimari | zerine cjddi sekiltie o
kafa patlatlelidly balll. Yani gt ‘
eebe ruhunuze faydal slar -
yvapmal igin lullanmal tstemi- v r
yor olabilisiniz ama sief b v

paralel evrende yapacaping
turistik bir gezi qgin bile bag
hedeller ademneye defien.

Bir Hayat Var
Benden Ayn

Bilrin adveniune’[arda aldudu
gibd Orpdlgrontda da: NPClecle
etlilesim dnemll bir ral oynu
v Herm bu konudi oyun shee
kelaylik 't saglarmig, hor Gnd
fihre cikant durdurup kons-
moya gahemak yoelng Kpeuga-

LAs
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bilecek durdmdi olin [n
sanlarla kargilagacdksiniz vo
genatille onlandan bir ta-
kim' bilgiler edintceksiniz.
Adlinda oyiin bavinca iste-
metlifinie katlar Bilgiye ola-
sacafiniz dal bir geigek. Bu
wergoedl fark ettiimee gin-
[0k pazeteled, déviy mijss-
Bakasi brogirdeini, bilgiss-
varkarda kayith bir siiris bil-
gyl okumalaan Vazgectim,
siz/ e tlé vapin, Ama sa-
clece oyunda ' bivwle yapin,
voksa yasadigiue havatta
Ber sopl ! gkumaya  devam
edin tabil, yanls dnlasimi-
sin. Astinda giee aldigme
gorevi cdzmek  komisandi
Wighiryatelim alriasa da by
bitgiterdern Dirzdir osviinca-
ki Bavatinea renk katacak
gingten. S0z gelimt bir die
yury ki buloyvorsunise,
belll bir tarihi  (Cmik-
ron'un tirlh sistemine hig
girmeyl dilglinmiyorim,
zilyaumn akis ve tarthler bi-
Zimbinden Tarkl, Zalen <i-
dete by kadaninl anladim
ey eled Teelirtilen makanda
bir kopeer, Havataeth Bic

&>

Ninlnun
P s e an | VAPIH
Bner Ll ah DAGITIN
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Divicl Bessvie ™yl canh dziemi frsan
bulmus: muydunie? Orilkion'da bu
rrdrnkin:

Oyvunun epvanter sistemi de kending
has. Omikeonlu insanlar bizim gibi
sirt gandass filan tasimak yering mud
tiplan denen va hemen hear verde ko
tavea bilabileceiniz elektronik bir
ayeit kullamyorlar, B bir cesil ema-
netg)ditkkan. Cole banal oldu, far-
kindayim ama-siractan bir dinyvaliva
bu baska nasi| antatibr kit Yani yar-
mzda tasimay gerekll pondiEinG:
egyaiar diginda kilan ve daba sonra
ibtiyag duyabileceginiz sevier bu
makinoya aktanyorsunuz ve daha
sonra Baska bir verdekd makinadan o
esyay) s alabilivorsunue, Girdigi-
niz evlende, aligverls yaptigmm ver-
lerde; bardarda, kmacas: tim kapali
mekantarda bualetten var O yizden
esvalarini burava irakicken temed-
dot etmenize gerek vok: Anva bir ver-
clen sonea bu-aleti kellammak da cazi-
hesiing yitirecek ve bic gesit zaman
kavin gibialglanacok. Bu yilzden
clabildiginee ol geyl yarnzda tasi-
muay tercih o edeceginizl ahmin oet-
mek gic degil; Omikron'un bulma-
callarens Gaermek icin dahiolmava ge-
el yol, buryl Aynea hir fok Adven-
ture'dakinin lersine. mantiksiz seyler
vapimalk: zornda da Kalmavacakes-
iz, A anlasilan Quantic Dreams
waptiEe i goeuk oyuncagl gibil gdrin-
mesin dive bazrsovlierrzoramayl ter-
cih etmig. Seralamanin guk da onemli
olmadigl girevlerde bite isler belli
Bir-sirava gire vapmak zomndiasing
armeging Mutlaka vapilmas: gereki-
glnden vmin bile olsame karalderiniz
verdiginiz bir komutu yerine getirme:
yebillr, Cunkd ona gtire henilz hunu
yaprianin zaman gelmemistiv. Sakin
alun ve gerginlik ‘yaratmavin, | Hiem
W GErk I, -0 onu i evunl ve kendl
ni gra sird patron gibi hissehmiesine
izin vermalisinge.

Biraz Ondan Biraz
Bundan

Bagindan heri Omikron’u sadece hir
athventure ovunit gikbi anlaivsak da
ashintla oyiundsy akstyon ve latta first-
person | shooler Ofesi de oldukga
dnemli-bir yer tutuyor. Yani aslinda
bt Miirbier mrast bt oytin, Ortalilkta do-
[aghifinre, afastirma yaptifinz 20
manlaredn  oyinu tlird-person. pers-
pektifile oynayacaksiniz, insanlarla
ya da pesnelerle etkllegime girdigis
nizele fse opun videa maduna gecivor
wie siz konusmalan yonlendidyorsu.
iz Dowils sahnelen gavet hevecan-
h gegiyar. Hele de dovils ustalann-
dan dees aldiiimz boldmlerde, hig
grilmeden dayok yemek glhisi yok
Aytica yaptifini doviiglerin 2orulk

derecesin avarlamak da elinizde.
Kendintz) bu konuda pek iddiali gdr-
mryorsarka o ivisi "Easy” ayarnda
adviigmiek cimki rakiplériniz son de-
rece saglam olacak. Golelim Omik-
ron‘un benoe en Bagarsiz ve deensie
lersem olan: fest-parson shooter mod-
una: Belki sessiz sakin ilerfeyen bir
adventure cine boyle heyecanlar ser-
pistiriimes| ilging biv fikir ama dezel-
Hide siki Shaoter aifar icin bu bolim-
letioynamalk, portakal soyu duruelen
balik- ‘yagl  igmek  gibi  lans
latabiliyorum  uiarim),  Buradaki
basansizligm en dnemli sebopledin-
den hirl arakleterin vetensklermm
cole strielandinlmg olrmasy Cok basi
taziakrobasi numaralarmdan dahi
voksun bivine sadece bir silah verip
onlarcd kisivi Oldbrmesing beklemiek
haksizhil. Bunun digmda Kallas:
diggmiz silahlann. gok Pucuz! seylor
olrmas, worse| efiektlerdn vok denecisk
kadar ‘az kullamilmasy, silab Thedef:
lerre isinin anlamsizca ron olmasi ve
bu sahnelerin cok tzan-stormesi pibl
sotunbin dh meveut. Sanucta bu
pirevierin de ustesinden oelehilecelk-
sifviz: ama hu sire heyecandancok
siliintl verecek. Aslinda karakworlerin
veteneksizligh sadece savasirken defjl
histhiangl bir engell asmaya galisirken
de hasinee agntacak. Cok kolay
wordnen baz verlere irmanamanalk,
kika messlelers nplayaimamak, bir
dufimeve hasmak icin e de &zel bir
ki almak gibezarukiarty kargilas-
il insani havatn anlarmsszhil dzer
ine disgiinmevis sevk adivor.

Sonuc alarak The Narmad Seoul lusur-
suz bie ovun degil arma Omikeon ov-
rent ve busevrende karsimza cikacak
ofanlar buyiik bir ttizlikle Hir arav
stiniimig. Lineer gelisen bir adventure
oyuny ;i gokda hevesti olmayatailic-
simiz, belk havatiniz bowvunce David
Howie de dintemediniz ve dinlemeyi
diustinmiyarsunuz, belki beteninizi
terk edip rubunuzu gezintive cikarmal
birvapa; vasadigmiz schrm diging gl
mak bile-flgmizi celomivor, Ama ek
tek ilpiniz cokebilecek ozelliklerin
hiryana brraky Cloilaon: The Noméd
Soulun herhangi Hir ovuncw icin
nedten iyl bir ovun eltdogu sorusunan
covabl Igin ovunun  botianundeki
i bakmak genckivar. Grafiller,
seslon mizik: hikaye, oynanabilliclik
ve sirfaeyicilil gibl belirleyici Gzal-
[ler agisindan hastan sona en’axn-
dan. ortayt futiuran oyun, zaman
raman vaptige bhos surprizlere de
vasatin dstiinde oldugunu gostiivor.

Me hakyorsunuz, bala anbamadimiz
mif Oynayabilirsinge divorum, iy bie

mun bu!

Loser



Age Of Wonders

Yenl bir fantastik-stratejl oyununda baglarin belaya sokan su zavalli

elfleri kurtaracak bir yidit yok mu?
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l Hayedi seytani yaranklar venelin
ver gunesn panldayan wkiareal-
tinda yeniden mutll, huzuru ya-

santlanmiza, yoemyesil pvatarda: ku-

mi ¥ f1}Fll[ iIFCh'H'H.‘

I'J‘:IiI fantezi ve strate]i severlerdcin
r|'|uf'il-eﬁmn bir yil oldu. Ardarcla salen
ovtinlar, daha birin biticemeden o
gerine  boslamarza neden oldu
Lizun stire beklenen Magic anel .‘dny-
hem, Heroes of Might &Magic 3, Dis
ciples: Sagrecl Lands sdbi oyunlarla
tirrin merakhlan kadar, fantee oyur
Lary e heniiz tinismamig olanlan bile
stratefinin v fantezinin ne kadar
tiytrmilu ik (k0 olduiung gicclller
Warhammer 40,000 servisinden Cilean
ikl eyunu Choos Gate ve Rites O

War's da unutmamalk lazint. Kisacas
Byt il ente aifstrateli karigimy oynlar
Bakemipmdan zengin bir vl oldu, an-
citk yilin son avinda bir stprie daba
patlayivertis Age OF Wanders.

Bitiin Hikayeler Birbirine

i ‘*r davasi ugiruna bir dolu yol
i paze almiz prensine pisin.
defler ise Cult of Starmu alis-
|

Bu iki fraksi hangishil sectifi
niz oyun tarzinz belideyecokhi in-
sanlar ve etrallanndak] diger oklarla

barts yapmvaic ve-tirl ikte mﬂk VOt

lenuesaviunan Keepers = gl

| rth, iginde cocuk ve ks stti‘rlt}m “Humdliz edip. e insantara _
| ar st pog Cptinlerini gosmne W
It ¥ E“ I Storm un! hateket tarz clbette -
rieel i R e &
| r1|.f_tun M hirinden farkll olacaly TS, -

%zm olmak:erdisesin
fasimanie n.{'rt ﬁ’iwtkl:l

Ama Biitiin |
B::":irine Be:w

Benzerldin |w:r|bkt'n, -
s of MAM srlsine deginmeden

Beomik vanhs olicaktir. Bu il iginde

serinin. dolined ovanu ile karsimiza
¢ikan Meroes of MightsMagic’in ge
nel yapusim Samnim arbk berkes Bili-
wordur. S tabanle bu stratelt oy
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nun kahraman bul, gelisti, sagdaki
soldaki madenlen, kaynaklan ele ge
qir, selEini gelistin, ordu topla yeni se
hirler @le pegir pantigomn avising
kulbandn "Dhsciples" yetmezmis gibi
hemem arkasindan ¢kan Aze of
Wonders'm da HoMd sensine ben
zemest insamn aklina sony isarethor)
gistirvorn. Acaba oyun  vapimeidary,
icteal steateq) kiliby olarak kendilerine
HohMEsensim ni ornek almayva bas
Bu endisenin ne kadanmin
doges pe kadarmm vanliy oldagunu
iereyan aylarda gorecegiz ancak
simoilik- Age O Wonderst inceler
kem, HoMM !_Ie- benzarliklerne de
dinmening oyanu aplatabilmek igin
i yoram

<inckopyva edilimis ka-
Bereredifiing sty ledik
7 elaha agmak gerekir-
iy HoMMinc gyl sonmaki
Benzedifit sovliemek taha
Lo HonM sisteminge eklenen
elor o kadar harika ki, Birgo-
Ik dgin =aatlence oynam
' kivor vie yine de sikilmiyorsu-
da biraz daha aciklavicr ol
srekise, stratejik  hartadaki
e, 1aklk savas Maritasielaki
Larin oyuna etkisine kadar ]Ir‘l‘.
onyrinrken gt aodinde bulun-
_ ket detaylar haling ge-
tirilmis.

Ne Gibi Detaylar?

Yo aslavan bir oyuncu pldufiim
itz ontne ahp genel olarak hip
vy bir starteli ovununda fars!

anemli noktalare die-
|.‘F_Qh,[l;;r||.‘n"llrl1.

%.-. R, - Sy 4
Reepitrs viva Cull of Stom taratlarm-

tan birini sectiklen sonra, hazie kah-

s frrchan - birit mie ol kends

varalligomz bir karaktern mi sOnetmek
istediginizd belitlivorsunuz, Elbete

e b ilingll ovaic gibi kendi karak-

terintet yaratmak-igin gt secensd)
iwaretlediginizde kargimiza gelen ek-
manda katakieunizin ozelliklesing be-
lirlevebilinsiniz, Burda, hahmmanine:
21 yiksek saldin ve savunma glictine
sahip hir savasgl vapahileceginiz gi-

feerincle Direker edebilme
sinn Havan | Mountaineering  gibi
omarca deelliklecden bazilan e do
natip, her & kimp dikmeden vapma-

sin saglamamz o momkin placak-
L

Yukandaki trnekieki dagoilik
cavesinde IKinos senaryeda dusnuamm
arkasipi

sikramiy

il

che kusevide

ity e

faeingza aaarrhom @by

secmeniz halinde cok giiglu bir O
sovalye LidiEinin ot kuzey tica

= ".'f"\.'\'l:"” FHSCITICR 100 V. mbarielaki
doslartin  Uzerime  kallanabilitsinie,
pereksiy siddet kullanmayip

Bonyhe
kan dikmediBmie icln ilerile el g
girecetiniz ore sehiderindeki halkin
sige kars) isyana kalkismmast da daha
kigtik bir alazlik alacakt

Oyuna Giris

Karakler varatma islembnlzi tamamla-
yip oyuna baslachifimzela gimeceks
niz ki, bir ddnyva haritas Ozering

birlikderinizi gondermek. isteyeomin
niz hole
talarta belintiimisler, Cyunun

var glresden vestl nok-

vl

e war tken, oviin

siatdece bin
ierdedikee karsinza daha gok-seqe
nik gkacaktir, Orrmeginyukarcly an-
i, kuzey ticaret yolunda siki-
gan dostlarmen kurtamma  goresyinin

ditematin kuzeve degil de glneye
esas dismanlanmazn pesine dismek-
fir. Ancak her secimin hem yarari
hem de sakmcas) olacaktir. Gdneyve
guilp Jacan dusmanlanmiz e2mek
Oyun bovunca sz I-uf:n,-l.‘ltfllmrnk\.
ken, kuzevde silasp yardimaniza thii
vac duyan Dwartlaga varchm etme
meniz halinde we oyunun Herdeyen
holumlgrnde Karsilasaca
sehirler

wmay o

e Lt

an thtwwacimz olan vardomi

gozclen gkarmalsimz

Gidrevinizl  sectilien sonra oyunun
e=as ks baslayacaksine. Burada
dhikkatinizi hemen cekeced gibi, kah-
ramaninizl al Geennde sehirden sehi
e kosturduunue b harita Hoksia
ok benziyor, Serive tanidik olankar,
vakancilik cekmeyecektir. Udelik sa:
dirce gratiklen degil, oyunun bu ks
mane yapns da tamamen HodMa

henzomektedir. Sehider,  madénber
deven varatklar, ma-

safcla solda Bk

Ewunu kopva bin oytin olmakian g
fearan ve hatta HoMMiun Gyl sen
raki ‘hali olarak sdtelendin
den alan tarklihklar dia var Hk farket-
[UINGE 36y leahranmpnbarin | framAmA "l

T 1

ki kel whleth tilmadiklan
HodM de, fcmde bie kahr

AN
Bulunmachi®e b ocddy varstibamsor
clu. AoW da ise b b |r'||r|..]|"- VR v
By |'-|l'||: un n-!iu-_1|||r|||:n.|~.| wm :’l.h!-lﬂ
cla muthaka bir kabraman bulbnmast
___-_|-||-|-\_n:|\-- Hlerhangr B :-:'!"I"I'IIFIJE'
ir kac askent Bidik Oretip bundarn o
clukban gibi ||,,_-'. fanm dzerine st
livarsunuz, Elhette |l|- OFe ||Ia., |_1l,";'_ «f'fi
tmeden b

kahramanlannizs kivbe
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Taktik Savas

Bir farkiihk i=e L savag-Sistemin

de. HoMM g taklit eden diger oyvun
Discipheside, taktik sivas dive bir sey
yo\ da lse tam

tersiney, etkilevich Bir taktik savas sis

sty RoMusu ries e

temm kullam s, HosMM un altbgen

lerilen plusmus  kogdk  haritasinda
vikandan as:
ur ikl
khasik taktik savas sistem) verne. X-
Loum can I|,'||||I'|\.||_ ".:Il]l‘-', l|( IT:-'\-'IIT
Iugcharita uzerinde wzometnk o ziliste
v hapitaddak her ¢
ger taswhisn bir savay sistemy kool

zilmis birimlenn

sy sl Us

rinmin-onemii oldugu

tkintimin takik de-

ML

Kiss
2ide bitlirine cok yvakin duran ki

g style b droek verelime AGk

it
dissmman hitligi ile karsilaghing e biri-
ne safchirohinez. Hanta bliyGyip Laklik
spvas ekrant karyimaa geldiginds on-
celikle, waldirdi@iniz, vine gire hari-
tadha - yun aldhfane tarkedegeksiniz
Avrica, saldisthfmiz bitlige ok va-
kit duran disman biskig
tek kunvvetlen alarak Catigmiya
diftim adrbceksingz, Asvmoa, bir dis-
sistk agilartkan salde-

! i
inin e des-

m@En ;'..'_41 rime tleg

manizin size ktik hatitada degigis

|
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ini -

yonlerden baslama sanss diguracad-
i da haticlamalisimiz.

Chmedin, stratejik hariad Bie kare
den fozla yer kaplavan sehirlenle
digman Girkig seheif ummyi_ﬁdt} ko
iglanmishen sigin kieeyelen saldie
maniz Lkt harilida dilsivamn st
lierm kuzey kisming yetly
vermeden 3

ST
il agaglar, delor

L avalar batla diigman asker-
o Rendt birHiklesiniz bile wl bi-

ey il plirmiekaiddi, CORlar,
- spninla afilan: tasiar cofiuns
. prg ek Siper ihinan hisneledin
kit wedemivior. Yo da talink sur-
Ll el Baie Ralenin sulating Fire
holl attifueedn surlarin yanmivya bas
Lkt ves bir IKE Dty somea achilk oo
ri ghoehiloeiyie e in yiserl blyolik-
1! bir yﬂiﬁgnlcl@m atirebiHyossilt

5

Taktik savostaki 1dm bua o avnintilar
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The Cult of Stogms

bir atratefl.  Santler siogn senar-

yolar sonunundid bitieelileoeii-

pig by senayonun  ardiddan,
] i e i wongoviovu oymins
| i Eeves eiinlalon aminim,

Nk edior ikl seraryvo oo stz -
vuramiesa, kolay kullansh e
i) ey egdilon T saesindie kendi
- savas|anni 2 yaratabilicsingz

4 U

MO radiklien, miderikderi veva

=
— 4 digier Gaelliklen Bakironelar s
- : - =l lnda woni birsev  petifmiyor

- oitin dimvasing ancak eldekilors o

giirel Birsey vapibeylboegnim L
tlarak RO ratladinda iz

TaileTivnat

Cem Sanc
cemsanciilevel.comutr

L i
s e Aost olarak hedefe ulhzmava .
Ancak.
sl wiminle dasman dacaging
Uik oranda stzin Earariniza
kalois durmda. vl niyvetle sae
katkan bir aliling sehrpi daha:
pachn barlikter elde edebilimek
icin Bl sehrine donusiuresents
e s
{ian SR nols Laus
fiu kadar dostca karsilapnmi
funize e hesabackatmalisin -

calsmabismiz kiminle o

R

Sonug ;

vy

Age of Wonders kaliny kullanmlr
by sistemi ve aynadiRea aEnen- B
diginiz surlkleyvici sgpapyosa ile
henzetler arasindan smvmlan bir
stratef svont. Ancak stinu ca ek
lemek lazim & da\W, RIG oynu

yormiugsuniz hissinl uyandiran



agdt Simiil

e

atei'dhaki kool adic Flanker olan

SLE-27. =u anda goklerdeki en

cevik aver ugafidir. Amerikan
teknolojisimin giderek elekironik savas
sistemléring Goe itmesine kargion , Rus-
fowr tasanmibannda | bayok olgude pia-
rastizliktan) rmanovea yetenedine agnlik
vatiyvortar. En son gelistirdiklen SU-35,
vulkar asafi harehel edebilen eksos gi-
kighan savesinde il da vuksak do-
mikks prertormanss alan bir SUE27 mode-
[i: Efii Masskova'mun ekondmik sorin-
lar olmasavd Sukhoi ve Mikoyvan mi-
hendislerl, bevin kiviimlannda izl
hangi canirearlan gin gl cikara-
caklarch gok merak edovordim. Sanivim
aralarela bir Barooun welu ailan aca-
sida radara vakalaneayan bir MIG
projesi sponsar beklivordur, Flanker 2
o Blokumun bu e sk kuge SU-27
i gl saglayan bir simdlasviin.
Ayrica kKimi worevleode onn) wcak gis
prisinde kullarulrak deere oarkanmsg
kardesgt SU-33n kiokptine de gegishi-
liyorsunuz

Aywdan Post

Isiny Iginides ok gemish ve Rusya aluns
ca poeevier dofial olarak Kar
gecivor. Senarvolaeda  Tlrkive de
el biryer tuhuvor. Ulkemizm Ba-
ki-Ciwhan baru hatti gibi bie alavdan

1zt

fitiaril stratejik Oneminm artmasiyvia

ity simillasvanlanda doba sk pe

oo oldu (Yoksa siz Helga®lar Tirk ot

kekcherne bavile

1 igin mil Bizl Avtupa

sine aliyorkar samvorelunde 9 Bax

piitevierde bizim F-1b'arka Didikte
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ugarken, bazilarinda
enlara kaiss sivasiyor-
sums. Eier Turk tara-
i secmie  olanufim
verselerdh, itk kes bir
oryuntha kendi Ulkeiniz
I savasmmia sansinag
Kavusacokuk , bu da
guk ilging olacakts,
ama biwle bir secenek
Koymanmis — gavorlar
naaparsimz? Bunun
dhisinda glrey konulin
az gok mantikh. En
azindin gidip (nsank-
g bir numarah dils-
mant | 1) Halwegis-
tanhlan falan sirma-
me istenmiyor. - Taral
Ukeder Tirkive, Amis
rilit, Whkrayns, Rusya
gibl dofien dinis as-
keri gibcll alan deviee
ler Yine rhe wiak tefek
mantk yanliglan  yok
dedil. Omegin Cam-
prabgn ¢ seferberlik ) se-
cenegmde  Tlrkive,
Armmierika, Ve Rusyva,
Liktayvmmatya  karst s3-
vasiyvoriar, bu arodas dofiuda dia vine
Armerika Cin'le kapsiyor ibi Uktinei
Dimwva Savasrvarn bir kany var. Benle
hir durumda isin nilkleer saldinya v
racadn gergeing bieyana biraksak bile
st an Rusva Cin'e, Ukmvna ige bativa
sivirst olarak daha yakm oldudu igin
sepniryicn vanls taraflarda gporindlyor
Lar

Ugus Hissi

Orviity: blithnilvle gergekgilik kriterd
Gaerinde msarlanms. Bu durum senar
yonun yam sira ugus dinamiklen ve
1 motorunda da kendinl gosteriyor.

Ulg boyutlu bir dipyanin gercekgl ol-
mast vilnizea gizel gorunmesi demek
degildic. Yeptaondin, ucakbinm, yape
bare, “togra hissi vermueder) ve pergek
vagamdoki ameklerivie orantil olo-
lanchr. Flanker 2 by acdan oldukca
basanli. 3000 feet'te stailurken basa-
nsiz similasyonta basanliy) ayimn o
tamrm gok 200 ugus duygusunt v ye-
e yakin wearken de postoreelers bak-
minckan gakilimaniza me kadar kaldigim
hissettirmeyn basanyor, Licale modee
medery ook aynnll, yeryuzstyse. folo-
gergekgi bir etk verseek bigimde ya-
rattbmas, Dhagdar v tepeder basr ovun-
tardakl wihl duz bir almm ortasinda
mantan gibh bitrmgyor, ylizovle yumu-
sak bir eximbe bidesivor v onun bir
pargase olarak al@lanyor, Yenn b
geroekgn gormnusunin temelnde cod-
rafi sekillerin Sovvel aydulanindan
alim: ve eskiden gidh ofan fotofdmf
tara diyamiltarak olusturulmas yativor
Modellemeterds bemm daba Gnee hig
hir simde gormedifom kadar bol sayi-
di cokeen kullaminug: Bunn karsin
sralik heonedusurmemaek wcimayontil
vizey  kaplamatarmdan Kaginmusiar
Ami kaplamalarda sekil ve resim gily
cizimber depdl de cofunlukla veryiizi
dokisu ya daucaklapn kamuila) dese
niopiby dagmik  dokular kalonldig
110, sz bir kalite eksik i hssetmiyor-
sz, B zokice ekonomi sayesinde
pyunun grafiklen hem gbee hos gén
niryor, hem de ekranda kabul edileh
lir bir hrclacakiyor. Yine de gratik mo-
tors: F=22 | mhtning 3iink kadar huzly
sayilminz. Bu da gosterivor ki codu fir-
ma eyunlan yaparken 30 programia-
it konusuna yeterll zamam ayrmi=
vor. Flanker 2'de de sechiiiniz gorev-
ceki kalababikhiga bhaith olamk bz
anemb alciide disebilivor, Sanyorum
bunun  nedens progeam . motoranun
piyrtis-alam chisinclaky vcaklan da he-




saplormas, Meyse ki yerytzunde hava
Hantanmn v verlesim birimlerinin
revresinchek yapiar, ancalk onlan gt
rebilerek vikseklige indiginizde he
sapltanmaya bBaslanpeor, Bu yilzden
vere ik ucarken onemltl bir perfor
mars  kayhy ste konusus Chyundan
sevkoalabilmek igin en oz 64 MB
AN, 300 MH2'den hizh hir CPU, 16
WBY ik birekran karty ve-250 MB hard
Ak bemstugunoe plmali, & MBIk bip
ederan keartineka oy vasat bir periormans
atabilinsinge, GAC=AB0  segeneginde
sraitkdenche Bozulmalar oluyor. Bumun
disinda guzantrioge yulkselttiginizde
ovun fazla yvssstmiyer ama bu kez
o RAM It aEsa, pragrmmn 2t gt
ilen hrddiskten yiiklemesin bek-
femek zorunda kabyoesunue

Kobra Manevrasi

Flanker 2'nin ugus cinamikler) olduk-
ekl hazirtanms, Tarmam daba
e hig e kullanmadim ama sonug-
1 hawvacka bir ucaB etkileven dir kuv-

toldupuny Bilinm ve bunlapn etki-
lon de dofry - bicimde oyuna aktianl-
s, S etigEio kuvvetler rmotanin ya-
ottty nae, havaming buna ters yionde
varathz surtinme,  kapatlardan  kay-
naktanan kaldiema ve karsit yondek
vt gekimidie. Sert céniiglor ve dzetlik-
e pemanstar sirasinda sirtipme arta-
b wcigin enerfisimi azattr. Bu du-
mtncla pilen Kontroll) bir sirediine yvi-
i wie efer alvakiaysa: gakilma sk
dotar. Enrmantiklisrenearivi ekonomik
wak, kontrol  yitrildifmdeyse
nek vooda bumu kaldirmak gin
morlamnclan, levyey) ller) iterek dun:-
nun kendilifginden dizelmesing belkls-

miek, irtifa disikse atlamakie. Oyun:
dha stirtiimmenin kritik noktaya geldisi-
rf bir kaelin sesi (hayie mitasa degil |
IMaximium Angle of Attack” diyenek
bellrthvar, Eng kamera aglanndar ka-
natlarclalel hava akimin gdrerek de bu-
v anlayabitlisiniz. {eree simulasyon-
livrcka b kuvvetlerin hesaplanmas: yi-
seyvsel tilidlur, [evyeve asalip ugagim
ceviklifine gire dtnersiniz, stinin-
meydl, kuvielth kafani yormazem|z,
Flanker 2 gibi: eyvinlartdaysa ugarken
cesitll fakitelerl Hesaplamak zorined-
simzehr, bu da oyunu pefcekel v
zevkll yapar, Yoksa zaten gider nzay
similasyonu ayrarim, Yine de bente
ugus modelinde eksik bir seyler var
Clnkd bindn deénemelerime  kiirsin
tam bir Kobra maneyrasim gecgeklesti-
rempedim. Bu manevm diinyada yalngz
SUL27'nin yapabildiph Bir ddnistir.
Pilot luyrugundaki dismam harea-
malk igin &nce motorun gotint keser
sonra Flanker'ining burmunu bagka
wcallann yapamayacain bir Rzl yu-
kart gevirir, Bu arada cok az bir irifa
kazanc olur v 90 demsceden fazla
diinen ugak eylemsizilk yasas yiizline
den ileri hareketing stirdrdrken gov:
desivle de fren yapar, Bu arada yivag-
loyamayan haydut, makial topun
ta dstiinden gegerse plzel bir hedef
olur, Oyle olmasa bile SU difsmanin
arkasina gecip Inshyatiti almistir, Buny
oyunda  denedigimde  burun olmass
gereken hizda dénmedifinden ugak
fazlasvla ylksediyordu, Yine de ge yi-
myor. Doghight'da, hezimz SO0 kpotan
altima distirip dismanin arka yircar-
niza gegmesini bekdedilten sonr kob-
ra rnanevrasi tyelayin, Yaloiz tetl-
nizcen gegen disman vuramazsaniz,

inceleme

s
vastarnadan: otdrt kant:
rolt vitimemiek. igin he-
men imobodam am @i
yorin: Dismann sin dog
fighta  gmsden  uzun
miserzilll ({zelerle Hitirmes
ye gahsin. Basarth olamaz
saniz Kobm mancyrasi
yary stra el irmamp
dugimamn Gzerme dalma
takaigini kullanm ve ne
olursa olsun kendinizi ak
robasive: kaptirip da gakil
imantak igin enerjinizi vk
seke tbmaya  Galigm
SAM ler oyunda gerekinden fazla ki
li. Hoth nee hikmietse: sk, lepeledn
argsindan ugup sinyallerden korumma
numarasmi da yentiyorfar, Oyun hak
kinda bir kag sev deha stylemek st
yoram Egitim bolimi simolasvantar-
ta simdive dek gordigm en ofretic
tareda) hiaznlanmis: Gorev oditeri-
tleny kendi gorevierinizl varatabilie va
da www lankier2.com adresioden ye-
nilerini cakebilissiniz. Grafikletinin ve
s modelining gercekciligivie, #on
zamandarclaki &n Iyl askedi similas-
yonkardan biri. Ami yeni baslayanla
icin biraz kazik olabiliv. Simdlasyon-
culara ise kesmikle Oneriyoram.

Inceleyen: Dzan Simicgiler
eraniievel com.tr
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_linceleme

| Alin 70'lerin 80'lerin
araglarini, donatin
bagtan agad her
tiirlli adir ve hafif

sllahla, uzun sagh

eskimig kotlu ve

bilyiik glines gozliikli

iyi insanlarin

kontroliine verin,

sonra da koyun 15siz
ve gorak topragmn

tizerine bilimum kéti

adam, kiigiik bir
senaryo gizin ve

sorun bakalim

herkese: En biiyiik

asfalt kovboyu kim?

& sord yamtine icinde mi giz-
H lermis ne... Bilemern, ama bil-
digirm bir sy varsa zamanincka

hizi epey saran Interstate '7h ‘fnin de-
vamimin- gelmis oldugu. Hand zama-
minin allas dizismden firlams Hp-
lerle didu arabali kovalamacali sa-
vash bir oyvuruydu da, o zamanlar
arabalarla gl sadece yary ayvunlan
yapidhindan bize farkh bir solul ge-
tirmisti. & yhzden sevmis, bagnmiza
bas... acaktlk ki, oynanabilirlig hiraz
sofittmugty bizi sankl (am hate -
yorum, caba ayomtilo bl fcin blke
Letvl sav) 51

lste Activision'daki amcamlar da al-

mugliar oy, bir kag yeni Geellik
elleylp manti@ina hiy dokunmadan
yenden strmisler plyasdya

Yolda Diisiiniir

Chuna baslayinca, demodan (eyunda
toplarr 40 dakikalik sinematik van
sofr karsiniza gelen ekranda tavsi-
yem ance Tramling'e kliklemeniz.
Crwara hizlica alismamiz igin burada-
ki ki kisa pbrevi oradaki sopat ada-
man sesing dinleyerek yvapin, Biyloce
oyunun icinde yapabilecefiiniz her
seyl yapmis olacaksimz, Simd| (star-
seniz [nstant Action'la sizin hazirlag-
fimz kurallarla oyuna dalabilirsiniz
Ama siz tabii ki de New Trip diyerek
sizin Igin dzeng bezene hazirlanmig
lkonuly monuly, demalu memaolu 17
plzel ve egsekler gibi zor bldmi oy-
nayacalsimiz. [Her bilumde amacinz
farkl), kiminde belli bir cilasa belli bir
stirede ulasmaniz gerekirken, kimin
de belli birisini arayacaksimiz. Amn
hemen tim bdlamlende en az 2-3 1a
ne ordudan calinti silahlarka kdkiine
leaclar donanmig aracla kargilasacak
sz, Ve inanin pek sicak bir karsilag:

]
\ J
= <

go. A0

ma olmavacak bu. Hizl, cevik ve
guckl olmak gerehecek. Mem kaca
cak, hem ates edecek, hem de kova
layacaksimiz, Bier size verilen gorevi
basanyla bitirlrseniz oyun otomatik
olanik Save edilivor thundan Gilcart
maimz gereken nes baldminortasin
da Save falan yokh ve aracmz i¢in
vepyeni silatilar alma trsaty doguyvar
funutrmayin ki Buradakl paryi Dir ek
disman  cldirerel kazanabilicsiniz,
gorey bitirseniz bile ckstradan bir gey
ddenmez), Burada aracimza kesenize
uygun stlahlar, kalkanlar, Bzel aletier
mkabilin, ve aacmazim oeelliklerini
gelislirebilirsmiz. Dikkat atmeniz ge-
relen nolaa; o kadar paca verip-aldi-
gtz nesnelern bagaja atar gibi ang-
cinlza lakamyorsunuz, Hepsinin bel-
I bl yerd ve bvilklGaa var (vani me-
seld agie makineli 1Wiek icin aracim-
2 lavarnda 5 karelik bos bit ver al-
mali), Bunfar stediginiz gibi yerlesti-
relailiv, veva ¢ikanahi-
lirsiniz: (neyseki geri
salarken Faer harigi bie
2arard  ugramiyorsu-
nuz). Eger aracirizin
azelliklering arttima-
vil kalkarsinie (maksi-
murm hiz, hizlanma,
kontral, fren olmak
Ueere cdon tanel; si-
lahlar igin olan yerler
azalacaktn, Dbuno da
L Irmayan.

Yolda Hisseder

Flier oyun sirasimida
bos bir arag picise
miz ya da rakip armem
sisftieiing varmayl ba-



saflisanie aracimedan ndp (X diges
arabayva binebilirsiniz (hiylece cak-
rmadar eyunun 176 dan farkl beel
klerinden birini de verdiny size;, Ve
flaha da dnerlis unutmaysn ki, o Bo-
lirmdl hangl aracla bitiviceniz. diger
siltime de aymi aracla binerseniz (o
yieden efel secim imkaninez varsa
bolum sonunda en pahall aksesuar-
larla denanmig araca binin)

China basladigiiieda sap vukarda si-
lahlatinizy ve Gzel aletlerinizi girebi-
lirsiniz. SHahlarnniz ister "G ile prip-
Layyj avail anda Kullanir, isteenter ile
secip ayn kullapir ister de say tuslas
vl tamanien bitbirinden bagimsiz
vee st} bir sekilde awcloyabilirsinie.
Fhranin spl yikarsinda nasil bir kal-
karga sahlp oldugdnuz ve adanniz
var, Radandi noktalar Bali bir menzil-
ek araclan, san nokta da o an kit-
eniliiniz arac pistieric. "F ile dost
"B Jle rakip araglara Kitlenirsinkz
unwtmavin | ki atdUmll’ flzevi Kul-
Linpak [T o hedele dhce radarda
kitlepimed, sonra belll Bir stre tam
karsimnzda gitnenlz fazim. Efer ye-
lecl sire Gnundizdeki eksanda tutma
yi basarissane, ilze sizi uyaratok, ve
st Een alta bakarsaniz, hiz ve ta-
kel clzelpeniz diginda weun bie
cizpl ve 8 limba godreceksiniz. Simidi

uzdn chegl sizin eneri-
niz oluvor ve sarh oldouiu

stirece zarar kalkanlara
gidiyor aplamindadlir. Ama eger. yogi-
lo gelirse sorinlar baslivor demektr,
cinkil ark aldiginiz zararlar direkt
aratm pmgalan arafindan karsdamr
fste o zaman lambalardan [k 470 sizi
uvarimaya baslar (Transmission- ne
kackyr stireele hizlandifyz, Engine-
son stimwlinig, Suspension- ardbanin
e Kadar Kontolld oldugo ve Brakes-
frepler). Bu Jambalar ne kiadar hizh
vanip sanmeye bislarsa o parga o ka
e avvayt yivor demektie. Efer geci-
¢1 hir vlagandsti bir durdmia kirgila-
srsaniz o 2aman da diffier 4 lamba
vanmaya baslar. Yag seklinde olan
vanarsqe ble yal bitikintisinin Uzetine
den gectiniz demektiy ve aragin kant
roltind bir stire kaybedeseniz; ates
<eklinde olan aracinizin yanmaya
baslachfiny belirtil ve sinent kidat
zarar almava devam edorsinlz; Radla
ve Infra-Red olanlan yanmaya baglar
<3 anlavin ki Chafi'ya da’ Flare'lerd
kullanmak igin-&n iyl zaman demek
tir, aksl halde kel elnolojisi kanu
sunda bir anda epey hilgi sahibl ola-
bilirsinie

Ger¢ek Asfalt Kovboyu

Eder ovun hakkinda <on yvoruma pe-
coeisek genel alarak grafiklen glesl

R S e
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inceleme

e L

[zellikle 12801024

vé 32 bit'le yanmi vie

duman elekllen epey

elkileyiciy: ama arka

plan ok donuk; hes

oy geciig rriekan

issiz vie die arazi-ama

vine de almosier] ar-

tireralk fgin bivaz daha

hareketli  olabilindi.

Efektler lena degil, muzikler ise 801
rirt miiziklerini araimavacak dizeyde
[zamaninin DEVO stvdan bir kag
parca var, benim’ hosurna gitil, Ama
sarun vine (76 dakivle aymi: zoruk:
Ashinda benim kigisel fikeim bu o ka
dar da dnemli degil, ama normal bie
aviincy iginlepey zoflanacagl Doltm-
let var ve bl Bélum orlasinda Save de
almadigmdan bu bir stre sonra gok
sikict alabilliver.

Ciyun hakkinda size sOyleyebilece-
@i son stz efer zorluk size koyma-
vacaksa, hursloyimdir ugrasirm zocuk
pedir bilmem divarsaniz ve 2n ongi-
Hsi sadece yvansmak diginela o bir
sevler vapmak dstivarsamsz (katliam
gikarmak gibl) buyrun hosgeldiniz n-
terstate' i ddnyasna
Gokhan Habiboglu &
Batu herglinsel
valencef@pmall.not &
quedrus@pmailnet
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FLIGHT
SIMULATOR 2000

Diinya Hi¢ Bu Kadar Gergek Gérlinmemist

e Bnce 1k kex Flight Simulas
for'u gordugumde oyvana - asik
olmustum. Belki de bunun ne-
deni P de gordugam ik ciddi ovan
olmrasivel il Fig unutmuyonim, Cess:
i

tava dlamina indirmeyi bagar-
mis, arma bircosonraki ugusta gidip
Giolden Gt kbprustine cakilmusting,
Sonraclan kendl PCHim olunca hep as-
e il dendim ve her neden-
yat similasyonlar sevdien oyi-

leesr] simlon

g
nun yeni versivonlaning merak adip
arashirmadim bile. Sonea gecenlando
B gt ewrasdigom Five adindakl sivil
similfasvan’ bina neredeyse uiatia-
forry B bl venaden Batrfatt vie bes
mi dodru yeila civirdl bsin iy wam
Flighst Simulator 20000 de yartdisin-
cla pivasaya Cikbifmi clislavisavla wae
ki Toriye've geleceging Baren-
mistime. Bu clivousal vaziedan bir ask
romaanl Cllaar ama benim koncvio bag:
lamam gerek! Baylar bayanlar Flight
Simulator 2000 alamimiza inmis bud
[unuvor cimlemize hayil olsin
Py 'rLii||111,'»'|,'|l aracan ‘oo Heb '9.'|]
Ay bir dafismis, K oy-
nachilimeda saficli sarlela duran bir ki
Kume, MNesw York'un dnli ik
el tomsil eclivoreliy ':i||15|’,|| |:|-R
cok kent, dnomll vaplan v yisry Gzl
dokusuvla birlikte ayrintih bir bigim
de pdsrrilebilivor. Tabi bunun bir de
bedeli var ki bu gok afr bir bidel. i
nie ce edomeye hoirsantz kendinizi
oldukga hatitfiemis  hissedecekéiniz.
Clhnkd oyunu dogry digrdst gahsnra
bilmek Igin 128 MB RAM'e ihtivac
niz var ve bu do glindmizde olduka
Fafitlomis bir cdedan demek. Avhica
Flight Simulatgs 2000 Lir Microsolt
oyunu oldugu ve Microsalt' un ayun
Lived Tkl ve'de oeijimal olarak bulun
dugundan, gldip ardjinal kutdlu yisal
plmaniz goce  yattigimada
iardist bt insan oldugunueu Bile-
o verdigl ic huzoruyla mesil migl

da ovin hava

o |-

sUTam

uyuyalilimeniz agisindan gpcml, Ay-
fica b -nﬂ,'l:uk' LWL OV ROESInIm
vani s ugus dinamigi ve weknikleri-
atin bir kitaba
tla saliip oluyorsunuz ki bookitap ol

ooyl bigimde an

madan ovundan zerre kadar zovk

alamazsiniz, bilesiniz,

OCAK 2000 = 52

Bulut ve Firtina

Oy yukledigimade cikan Getting
Startel seceneding tklayinca bir vl
dlen pordntisivie karsilasivorsunuz
John ve Martha Kings adindaki -se
vimsle kan-keci wugus ofretrmenter
slze  oyuny Ikisi  de
Ta5ilerleks Amenkan dizilerindon
firlans tzlenimi verivarlar, Ben basta
Bunun bir gesit espici oldoguny di
sttt ama degil, Avoca F5 20000
adarrn bilgsayinncs da vivas calig
g gormek Do sadistco mutho ef
1, Herhalde komplekse kagbmavalim
dive [l Cokerken bilerck vavas bi
making  kullanmuglar. Owuna Fly
Now! secenep ile sifivorsunuz ve
kullanacaiiniz ucak modelinden ha-
Y durumuna, UCacagiriy coRratyi-
dan ucus plamna kadar Ier seyi yu-
Kandaki ment aracihigvla avarlwir-
stz T avarlamalar vapmp ugusa
pectiginiece dse wam antanyla sok
gecirivorsdiue. Bunun nedenl grafik-
lerin glzellign olabilecedi wibi povs-
tick!'T har kimildansimzda harddiskin
yilklemre yapmas diy olabilir, secim
sige kalmes. Flylin grafikler de gi-
Zaldl ama FS 2000%deki avtinilirin
varimela stidile kalivorlar. Yer sekil

LRy

Lo

rf, daglarin epelerindeki karlar, ova-
larcloki tarlalar, kentler lepsi o kadar
percek porintvor ki suan pivasadaki
119 Bir oyan gt M i|||'_ i Sim'in
oling su dokemer. Yers x-.:k|.1;.!1kt\.‘l_
direllikle de et |1i'lk_l'_[‘:l‘|".hl(1l_' cluram
iz depisivar tabi, Bina sandifimz
sevierlin baziantn g bovutlu nes-
meler defil, yozey kaplamalan oldu-
funu lark ediyvorsunuz: Yine de yik-
sek yaptlarn hepsi nesne olarak izl
mig ve buplar bile buttin bir alam
kaplayacak denli gok sayiclalar. Sim:
dive dek similasyonlarda gdmeye
alistifimiz orasina burasing g beg
pakdelen serpistillmis sapal lent
den gok daha fazla "gercek" bir kent
duveusy uyanditivarkar. Gecelern se.
hirlerin tzerinde ucarken asagida
wstklan ve hareket halindeki trafigi bi
le gortyorsuncuz. Unlt tarlhi vapilar
da ovuna oldukga ayvrmtl aktarilmig-
lar. Simeliye kaclar vapilian sivil sim-
lasyonlarda ancak: qok yiiksek
gemeklik duygusupo  kaybetmeden
ugabilirdiniz, FS 2000 jse yere olduk-
it vakbiwmisken bile ayni hiss) koras
muniEn -\.L|!_;||'3,'ul' ki bence bu simulas-
yvon alanmda Birdevrim demek, Yag-
!IIllI']lll, firtinaly hivvalarda W SANS)=
niz bile var, Kara bulutlar gogu kaph-

£r

erde




vor, yildirmlar dusuyior

Fava maporing internellen gekip, o
aiinkil kosullarda gercekel bt ugus
hazitlayabilivaesunueg, Gidkieki bulut
lar gok gercekel duruyor, Gunesli bif
havada bulutlann golpelen yerytzi
ne vuruyor. Birtek nedense deniz yi
zevinde kullamilan dokuyu tetmadim
ashinda giize hos gOrlnuyor ama ba
na biraz yapmacik geldi. Sonugta
sitndiye dek yapdan hic bir teari si
miilasyonda  dinyamn bu denli ay
ptl ve parcekel bir modellemesing
yapilarmarmstie

Concorde ve Cessna

Kullanabilecefiniz ugaklor ufak bir
Cessna'dan dev bir 747 've kadar de-

sigivor, Aralannda kuskusus en ilgin-

ci oyun kutusunun kapagina da ke
olan Concorde. Bu bebekle ses hizim
iki kat asabilir ve alcaktan ucarken

fulaklarim patlathfinie insanlan dis
stinerek sadistce Kahkabalar atabilic-
sintz, Ben ontn yerine atmosiorin st
katmanlarina dek yukselmenizi ve
uzay manzarasin| doya toya seyre-
derken fonda kardeslik tirkdso: esli-
gince huzur, bans, kardeslilk gibl yi-
tirdipimiz degerler Gzerinde dilsin:
nenizi Goerrim. Bu e simlerde
Ucaklarin wcus modellerink oyuna
alabildiince aktardmaya. galisiichi
lin ugmak neredeyse gertekieki ka-
dar dikkat ve efitim iéleyen 2or bir is-
tir. Gercek hayatta ugaklar baz
u,,l|_|.-1|.||r|.|§.| gibl 1:‘_.|€' Joystick't her
celtifiniz yere aninda dinemesler,
onlan mahkum eden fizik kurallad
vardir, Ve bu flzik kurallan hep e
la enenl harcama fazla enerjl hrarta-
mia® dive bagirrlar, Hizdan kaynakla-
man enerfinlzl keskin dontisher <ira-
sinda olugan stirdinme Kuvveline ya
da dil urmaniglar sirasinda yer ceki-

mine yedirirseniz, hele bir de algak-
tavsaniz, Ucusg lariverinize anca me-
lek olup kanatlanarak devam edelyi-
lirsiniz, Ucak dzerindeki denetimini-
# yitirmemek Ioin sabih oluh. Ufalke
dtsniisler ve halil urmanislarda ma-
nevea yapin, Fazla dbndigindzde
zamaninda ters véne vatip denge sag-
Layin, Kontiold kaybettiginizde viik=
selmeye calismak aptalhk alur, Ge=
nelde zaten his gdou azaldify icin de-
netim itirille, neyle yikseleceksiniz?
Dnuin Yerine buinu asagi gevirlp da-
larak hiz kazanmaya Calmiréaniz uga
furiz) daha cabuk kurarirsinnz, Jetler
clahd fazla inis gicune sahip oldukla-
rindan gerparlara gore dahin rabat e
manahilic ve daha az stall tehlikes
yagarlag, buna kargn algaktayken
stall elduklannda kantrali gen alana
dek kesin calalitlar ve daha genis ag
larda diniis vapmak zorundadirlar.
Vipe de bence kontrolber] daba rihat
e, Meperlarla’ wearken enerjinizl k-
rumaya maksimurm cabi harcamalis
niz. Bu tir oyunlann en zevkl| van)
késprd altinelan ugmpk tirl akrobasi-
ler yapmaktir herkese tavsiye ederim,
Herhalde en gok zoflanacagine ki-
sim ugaf Indirmek olacakur, bl bol

tleneyin.

Kayliiler ve Soylular

Yazimn basinda da belittigim giby
her sevin bir bedeli varcir, Flight 5i

miulator 2000 de biitin bu ustinluk-
lerinin bedelin, sistem kaynaklapm
SCiMasizoa \'I‘.‘lﬂrﬂl\- alyarn Ben G
MB da korkung vavas bir performans
yasadim. Oyle ki biean ugak similas-
vanu mu-oynuyvorum, kagm simitlas-
vonu mu ovauyorum tereddite dis-
tim. Sag olsun annem geldi (ki whkat
cakn da dézeldim, simdi fyiyim. As
linda normalde grafikler akicr sayilir-
di arma ucagm burnunu 2 derece sa-
fagevirsen harddisk takar @kie yiik-
lemeye baslivordu. Bundan daanla-
silacag gibi oyur tam bir RAM cana:
varl. Bir de distinon ben 640x48(0"te
aynadim, yuksek goeinurliklerde ne
olur bilemiyorum, Harldisk  ylildes
melerin - saymazsak | (saymamak
mimkin degil ama ) ashmda grafik
mcitar huzle Orta dizey bir islemc
wis prafile karcoBu ugusta isinizl g

riir. Yire de Gmegin sehirde gokde

lenlerin arasinda ugarken meydana
gelehilecek bir poligon enllasyonu
aibi durumlardan sizi ancal gk -
aintda bir CPL ve son teknolojl birgo

ridntil cipi kurtarabilie, FS 20000 kit
lapcizinda oyunun 32 MB REAM ve
160 MHz bir CPL'da galisacag yazi-
vior, Hmmim.. [lging bir iskence yin-
temi. Bunu vazamn dzerinde dene-
mek sterdim. Sonucta ovunun -adin-
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Tomb Raider 4 ile ki;ﬁﬂhﬁ ﬂﬂ
vapacaim. Asling hakﬂmnu
ana lones ve Lara oldulka Lyi“.hif.ik‘ I] |
olusturabiliriardi. | K ﬂ
Inerm [ones and the llhfﬂrmf MiN:Hi— d
2 hikayesi 1947 salinds gegivar |
.utlm in yenilmes! fhe beraber sg. |
fuk savag baglamishir Ve Sovpetajans
lart Babil'in efsanevi kalésinim pesine

20. Yiizyilin son giinlerinde oyun bir tarhe tantc:OITEEE
: L ider serisinin 20,
piyasasi ¢gok hareketli. Bu rekabet ..\ hosaliiz
i 1 nesun kurulmas:, Bul
piyasaya ¢ikan oyunlara kalite | diuna jonesun kumm
2 it ¢ - OYPARS! ROMUGLL
5 getirmesinin haricinde segim yapmak
zorunda kalan oyunseverleri de gok
o zor durumda birakiyor.
riilik ayi igerisinde hemen ho-
. Amm ayni zamanda pivasaya ¢i-
i kan Tomb Ralder, The Last Re-
- velation ve Indiana Jones and the In-
B fernal Machine, 3D Action Wirand se-

F'- venlerin uykusunu kagiracak nitelik-
teler. 30 Action'in baslangic noklas
olarak niteiendirilebilec ok olan Tomb
Raider seristnin, The Last Revelation
ile sona ermesi bekleniyor, Sond crse

r:; hi¢ de fena olmaz. Dile kolay son iki
- senedir vilbagini kabus gorerek pecin-
! dim. Ama daha da kotust bunlan
" uyanikken gormemdis Toml Raieles

oynadhigim stirece, "Bu konu bu me-
kanlar ashinda tam Indiana Jones'a
gore" distincesini kafamdan hig ala-
mamrstim. Samim oralarda bir yer-
lerdle benimle aymi tikirde olan insan-
lar var ve bunun sonucunda da Indi-

ana Jones and the
Infernal Mac hi-
ne o oynama
SANSHIA Sa-
hip oldum.
Saninm
ay
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dismuglerdir. Burada buluman bir
makinenin bir paralal hir boyuta.

lan bir kap eldugy sﬁmlmhaﬁlr.ag]
kapi kullanilchgr zamsan olddnie bie
plG aggEa gikacakove gUe &Engesrm
Batinin r‘||r||'.‘1_'|'| ahcakuyr, ‘Tahmin
etlin bakalim bunu sadece kKim-engel-
levehilirt Tabii ki D Hﬁs‘pm"hﬁinnal

Jones

Qyun CIAIN Indv'i eski bir arkadas
olan Sophia Hapgooed vasiasiyla
Gennadi Volodnikov'a karsi uyarma-
stile baglyor. Bir Sovyet fizikgisi olan
Gennadi Volodnikey, Babil kulesinde
buliman ve paratel E)‘(a.}uﬁa hip Kap
agan Actherium adl efsnevi makine-
nin pesing dusmdsite. Volednikev ve
komunisl vardimetfan bu makineyi
calisirabilmek icin daha snce gerek-
li parqalan bulinak zorundadhrlar. is-
te bu parqalar da dinya Gzerindeki
ositli noktalara yayitmig durumddl'w

Zaten biyle olmasaydl, oyun da pek
zevkli olmazdi, i

blilimden olugant v 'lﬂg—}’tﬂ]’ﬂl‘l
a*uJu nture Lirzinda olan bt ,IB_P
il ypleintidanindan Nubian' 4%" i
labirentlerine kadar ditnya fzerin
Blegok cheotk mekanda pacivor.
Betimlerde 100 Actionn tm i

Igin neralioden g
billirsinyjz. C&!}H‘ﬂ bucekl

i dahal IDH\Ti!I.
i bd!]hmrlar. Ve talafi ki
hl :nrhr‘nln

Babilin uzun stiredir 8l olan s
ki Marduk’u uyandirmays amaglayan
: Rusfarim; Gnce Mardukun bulunde-
i hoyutta bizime boyutumoe: arasi-

erinden rruriuJ.mnmks&n\fEHIEﬂ i i!- itk kapy acicak olan Makine'nin 1
revlerd zaman zaman ::e.;lacag: parcatanint bulmak zorundalar. Bu ]
dostlatiman yardimiyla yérine gelie Makine'nin pargatann koruma allis
meniz gerekli. Ruslardan bir athm uﬁ;gnk luyvetl gardivinbar var.
onde olmak icin genelde mekanik Runlinn norevi siz dahil, o pargayit
uzeiine kurulu olan bulmacalann ¢é- yoklasmaya cahsan herkesi oradan
sulinesi gerekivor. Bu bulmacalar ya- kiddirmaktin. Nitekim: ortalilea dagi-
pilariginde bazen o kadar genis ola- mik olarnk bidunan skelotler hunu

-




dagrular nilelikie,

Ice Guardian: Bu buzlu yazam birimi
Shambala lapmaginda saklanan Ur-
gon‘in pargasing koruyor ve bunun
icin kiictrk buz oklar kullamyor.

Lava Guardian: Palawan manastirn
da vasavan bir ates golu icerisinde
yasayan Lava Guardian, lav savaser
lam ile Taklitin pargasmt koruma al
tincla tulttyor.

Quetzalquatl: Olmec vadisinde yaga-
van dev yilan Quetzalaquall Azerim’in
parcasini koruyor

Robot Guardian: Nulyin Misirdaki
kahiide vasayan bronz dev, Nub'n
parcasing koruyor.

Ethereal Madruk: Incly evine donme-
den once iki farkh Marduk’u da mag-
up cimek zorunda.

Bunlar haticinde Incly maceralarn es-
nasinda komunist askerler, yirbiel
~vahisi hayvanlar, wvilan, akrep ve bi-
cele ikl zehirli hayvanlar ve dis dun-
yadan gelen bir grup diisman tle de
kapigmak zorunda.

Zafere Giden Yolda Her
Arac Kullanthr

Konlroller oldukca rahat olan Infernal
Machine de Dr. Jones'u yénlendirmek
icin klavye, lare, Gamepad/oystick
kullarulabilivor. Gldukga genis bir kla
ve oriusine saliip olan oyunda, 3D

 Adion larzi oyunlarda sile kullandan
ve arhk neredeyse standart haline ge
len slar meveul. Eger bu tlie asinav
santz, ovuna dhgimakta ¢ok zorlanaca
ginizL zannelmemn. 30D Action’in tim
nimetler inden Tavdalanan Indy kosabi-
fiyor, comelebilivor, her yéne takla
alabitivor, ileri-geri ziplayabilivor,
merdivene ¢ikabiliyar, duvara tuuna-
bilivor, kirbacinn kullanarak ulagilmasy
piig alanfara ulasabilivor, vizebilivor,
dalabilivor, su altinda silah kullanabi
liyor, Oyunun ilk boltmi zaten Dr
Jones ile Lanisilimase igin hazidanmig
Bu bolumde harckeller ve yapabile:
cekleri ile flgili her Wit sorunuza ya-
mil bulabilirsiniz, Buntar haricinde
Indy'nin oldukea genis bir silah kolele
sivonu var. Ayiica jeep ve maden ara-
o kullanabilen Indy, rarting de yapab
fivor,

Ses konusunda soylenchilecek cok
facla bir sey vok. Muziklerde John
Willians vine doitinmus ama dzellik-
le orlamlann muziklerle pek de uyum-
luoldugunu sovleyemen, Bunun hari-
cinde silah efckderni oldukea iy kulla-
nlimy. Genel olarak bakildiginda ise
her sey wlimast gereklign gibi denebilir.

Iste sira geldi oyunun en can alier nok-
lasina vani grafiklerine: Lucas Arts bu
ovunda da Jedi Knight ile ayni 310 Fn-
sine’t kullanmus. Tler ne kadar diizel-

Beyaz Perdede
Indiana Jones

Sleven Splelberg 1t yaratig ve 20 vy'e dam-
ga wuran Indiana Jones karakierl oru canlan-
diran Havrison Ford ile berabey eniliyer Zaten
owigga by larda cekilen Cenc Indiana Jones
1cimli aigd Turkiya'de de yayinlanmig ve oek-
lener ilgiyr garmemistt Dofruyu sdylemek
gerekirse bu dizivi ben de merakla kekiemis

aime atalarimiz dogruyu sylemis ama  misa

fir amdugury degil buldugunu vermis”. Dr
fones u Indiana Jones yapan fimlere séyle bir
goz alalan isterseniz

a8 yilinga gekilers ve serimn 1k Jilmt olan Ra-
diers ¢f the Ark, 1936 Guney Amerika'sinda
gecivor, Ralders of the Lost ark Indhana jo-
nes un Fertiity mm altin keykelm bulundugu
tapinaklan alirken basindan geger alaylar
(Urli vavarlanan kaya sahnes) ile baghyor
arkesloji profesord oldugu unwversiteye gelen 5
iki g&revli tarafmdan, Hiller i saplantis) ha-
line gelen The Ark uf The Covenant hakkinda

bilgitendimilir. Salvbine cmirsiz gug veéren I EST =

Ark 1 Nazller derl once bulmak se Dr jones'a |Q = =

REAIDERSS the

RK

gére Div igtir

The lemnle of the Doom (198.) un hikayesi se Shangai’da baghyor ve Hindistan da
sona erivor, Cin mafvasindan kagan jones ve arkadagian (Shorl Round ve Willie
scotz) kerdilerini Hincistan'da bir koyde bulurlar. Bureda«i cocuklarin ve kbye ne-
veket getivdifine inarilan Sankara tasiannm calmdigin ogreneri Dr jones yine rahat
duramaz we kerdini inaniimaz maceralarn crtasinda bulur. Bu [ilvnin ozel!ikle yernek
(tatli olarak maymun beyni vardy), binlerce bcegm kullantldigr ve ayin sahnelerl ile
benim g dnemli bir veri vardir,

Eger gene Inchana Jones sayilmazsa (ki bence sawilmaz) diznin son filmi olan The
Last Crusade (1989) Indiana jones'un kiiclkidgirdgen oiv almti {samram pen bunu
TRy den hatirhyorum) ile baslivor, Biv grup aver Crass of Coronada yu bulur ve Indy
punu onlardan calarak bir mizeve gétiiviy. Hayali boyunca aradign bu elisin galin-
Tas sonrasinda tekrar aramaya baglayan Indy arUk yaglanmistiv. Aglerimi oren ka-
der Indiana jones u tekrar Kaziler'le karsilagtiy harta bununla da kalmaz incy min ar-
tik bir efsane olmasini ca saglar

Geng indiana Jones'w ipleyen yok Onun bias daha tecrilbe kazanmasi gerekiyor
SaniTim
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tilmls we, gelistinlmis olsa da Unreal,
LithTeely ve ke 3 Engine'Tart il
l:lu',' Olcisemes, Aviida {_Hl\. Az pior
alalildigine kadarwls TRE de by ko-
Avda tofemal Machine'den 'edk daba
aride, Ne dis alsd adivmbar e ribeli-
ler, Lard!y utire cok daba kaba Fare-
leetliere sihiipy biine Incy'des Tomb Ka-
ithee i leiyisla cok daba ax Erafik ha-
WS feveyl Avocs TNT2 Geloroe
st ] oltus el bfernal Mackhine’in
bir bagla gizellipl
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Jones; Infernal Machine isteks

alarak
Ovin g

neling bakildi
f1 zaman qok
iz hila meveur
ve sorunsuz ol
rak galishie stivle
nebilir. Tomb Ra-
ider'a kiyasla biraz
daka zor bulmacalart
olan Infernal Machi-
ne'de animasyon agi- 3
sindan TR'nin gerisinde kile
mis durumda. Aruk TR tey ais
kaldhysaniz ve kendinize yan)
bir ugrag arivorsaniz, Inelfimg

lerinizi karsilayacakur, Egar

Indiana Jones Oyun Tarihine Bir Bakis

Indiana Jones, beyaz perdede sergiledigi macera dolu kisiligi ve elde ettig b
basari ile bilgisayar monitérlerimizde de bol bol yer edinmeyi hak eden basa- il
nili birkarakterdir. PC kullanmaya baslamam (Ne giize! ginlerdi o giinler, yag- =~ &
landik artik mirim) ile beraber oynadigim ilk Adventure olan Indiana Jones:

Fate Of Atlantis oyun tarihinde 6nemli bir yere sahiptir, Indiana Jones karak- |

terini kuilanan bu oyunlar daha yakmdan tanimak igin tarifite bir gezintiye v i
¢ikalim:

Indiana Jones: Desktop Adverture bu gezintideki ilk duragmmiz. 1930’larin
Meksika'sinda gegen bu oyun gesitli karakterler, farkli sonuglar olan bir ¢ok .
bulmacadan olusan mini adventure olarak nitelendirilebilir. Bu oyunda gizli

Meksika hazinelerinin bulunmasi gerekiyor ve her baliim yaklagik olarak bir

saat slirliyor.

Indina Jones and the Last Crusade: Bir Grafik Adventure olan bu oyun 1938 Av-
rupa’sinda gegiyor. The Lost Ark'in devami olarak nitelendirilebilecek olan
oyunda Adolph Hitler, Holy Grail ile diinyanin en kudretli insanlarindan biri
halini almistir. Onun karsisinda durabilecek bir kag cesur insandan biri de In-
diana Jones'tur ve bu sefer babasi da yanindadir, Etrafi naziler, paral asker-
ler, casuslar ve hainler ile gevniliyken Dr. Jones'un isi bayad zor

Indiana Jones and The Fate of Atlantis: Sapkasini ve kirbacini alan Indiana jo-
nes bu oyunda belki de en 8nemli maceralarindan birine atiliyor. ikinci diin-
ya savasl arifesinde Naziler, atom bombasindan ¢ok daha kuvvetl olan bir si-
lah zerinde calismaktadiriar ve sadece Dr. Jones Atlantis'teki 8limciil sirm
Nazi'lexden énce su ylzlne gikartabilir

Indiana Jones and The Revenge of the Ancients: Popiiler oian Lucasfitm oyun-
larindan ¢ok daha Snce 1987 yilinda Angelsoft tarafmdan gelistirilen ve
Minsdcape tarafindan yayinlanan bu oyun, lisansh olan ilk Indiana ones ayu-
nudur, Text Adventure tiirinde olan bu oyun zamanin diger ayunlar ile he-
men hemen ayni yapidayd..




hief pivasaya ¢ikal bir hayli ~-
Tman secti, ancak hald ona ralip

olabilecek bir oyunun yapildiz -
ni soylemek miimkiin degil. Bu ovun
herkesin Quake kopyast oyunlar vap-
iz, piyasamin hichir azelligi olma-
van FPSlerle dolup tikandhigi bir -a-
manda ¢ikmist, ¢ikar ¢itkmaz da ade-
ta bir devrim vapmist Bu tars her
ovunda oldugu gibi elinize bir suru
silah alip birbiri ardma dizilmiy hari-
talardaki aptal varanklar temizlemek
yerine, diinyaya bir hirsizin giein-
den bakiyor ve hayatta kalmaya cal-
siyordunuz. Dogrusu cogu FRP lars
ovunda bir hirsizin aciktan aqiga do-
viislerde pek fazla sansi voktur, Bir
hirsiz golgeleri ve sessizligi kullan-
mayt. kapilan gizhce agmayi, ddsma-
na arkadan yaklasip sirfindan vurma-
yi 1yi becerir, ve oyunu bu sekilde oy-
namak zorundadir Iste Thief oyuncu-
yu aligilmis FPS atmosferinden kopa-
rip ahyor, sag kalmak icin golgelere
gizlenmesi ve kulaklarin dort agmasi
gereken bir diinyvanim ortasina atiyor-

du

Golgeler,
en iyi dostlarim...

Garrett ivi bir hirsizdir, ancak yasadi-
& "schir' cok 1lging guc cekismeleri-
ne sahne olmaktadir. Kontrolu elle-
rinde bulunduran Hammerite tarikati,
herseyin dengede kalmasi icin ugra-
san Keeper ajanlan ve insandan do-
sava hitkmetmesinin intikamint al-
mak isteyen Trickster adli hir thlis
Garrett  tim

her

bu  kavga-
dan heh/

sizdir, ve tiim istedigi de ceplerini bi-
raz olsun doldurabilecegi verimli "av-
lar" bulabilmektir. Ancak olavlar onu
savasin tam ortasina sdrdkler, ve so-
nugta adaminuz bilyiik bedeller ode-
mek zorunda kalacaktir. Ancak hura-
da normal bir FPS ortamt hulmaw
beklemeyin, herseyden énce etral
malzeme kaynamivar, Garrelt goreve
cikmadan bir dneeki “isinde" kazan-
diklarimt harcayarak envantermi dol-
durmak zorunda. Etrafta ¢alinabile-
cek birseyler her zaman var tabii, an-
cak saklanmaniz gereken bolca dis-
man da meveut. Bunlar aptal varatik-
lar degiller, genelde sizi gbrmeleri ya
da sesinizi duymalari tim bélum bo-
vunca ensenizden aynlmamalarina
yetivor, sizi ariyor ve bulduklarinda
da genellikle caniniza okuyorlar. O
yiizden gizlilik ¢ok onemli, tabii sag
kalmak istivorsamiz

Yeni olan ne?

Thiei bir hayli zamandir piyasada
olan bir oyun, bu vizden herhalde
daha fazla anlatmaya da pek perek
vok. Ancak burada tanittigim oyunun
Gold versivenu, yani biraz clden ge-
¢irilris ve veni gérevler cklenmis ha-
li. Oyun bu en son haliyle nispeten
hizlt ve sorunsuz ¢alisiyor, tabii ki ilk
versiyonlarda olan hatalar yamanmig
Bunun disinda ¢ yeni gérev daha
cklenmis, ovunun nis-
peten ilerleyen ki-
simlarinda  ¢ikan
bu gérevler nor-
malden hiraz da-
ha zor denebi-
li. Bunun di-
sinda’ ayube-
la pok Tazla
vonilik vl
s ohoktliee
wir civon at
festatinin
gercekion
taklpstz @

duftunu

sl
Ll Al
ak el ke
aratiklor ar
Lk golk el
win Bir skl
e ilkef
kalivor-
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lar. Disuk poligonlu karakterler ve
hantal sayvilabilecek animasyonlar
size pek hos goranmityor. Ancak
Thiel 2 ¢ok daha gelismis grafiklere
sahip olacakms, yani bu sorun da
tkinci oyunda ¢ozalmis olacak
Genel  olarak  baktigimizda  sov-
lenecek pek fazla bir sey vok dog-
rusu, bu oyun bir klasik, eger ilk ¢ik-
nginda  ahp  oynamadiysaniz, o
saman simdi oynayin. Yoksa oyun
larihinin onemli bir parcasi kagir-
nus olacaksimz.

M. Berker Glngtr
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| Spec OPS 2 Green Berets

Bilgisayarlardaki gelisim bu hizla devam ederse yakinda sanal
gergeklik gozliklerimizle ve kahramanimiz vuruldugunda geri tepen,
yoruldugunda agirlagan, nefes aligverigimize bile duyarli interkatif

elektronik kiyafetlerimizle siber yagam deneyimlerine dalacagiz...

ni sézliklerimize sokan bir oyun

olmustu. O giine degin Doom,
Quake, Duke3D gibi oyunlarla ken-
dimizi oyalayip, elimize silah alip sa-
#a sola ates etmenin ve vedifimiz yir-
mibesinci merminin sonunda sa@lig-
mizin %20 dizevlerine inmesinin
nasil mantikh bir agiklamasinin ola-
bilecegini dahi distinmeden icinde
bulundugumuz ruyadan bizi uyandi-
ran avun oldu.

Spe(' Ops, 30 taktik savas terimi-

Spec Ops insanlan soyle bir sarsti ve
gaflet uvkulanindan uyvanmalarim
sagladr, Cergek savasin, gercek bir
operasyonun nasi] goriinddgiing, na-
sil olabilecegini gosterdi bize. Gergi
villar ance, 486 makinalar icin hazir-
lannms olan Navy Seals isimli benzer
oyunda da Vietnam’da aynt isi, ayni
30 perspektifle Ustelik aktir olarak
ytintendirebildigimiz helikopter des-
tegi alarak yapiyordulk.

Gergekcilik

1k Splac Olps pivasaye cilktktan son-
ra; aynl nitelikie Rainbow Sis ve Del-

LEVEL OCAK 2000 « 62

@ﬂ'
. j'-

vl

ta Force suruldd pivasaya. Hatta bu
vaz gelen Hidden&Dangerous da tu-
riin degisik bir denemesi olarak nite-
lendirilebilir. Dogrusu su ki, Spoc
Ops‘un agtigr yolda ilerleyen rakiple-
ri, ozclikle de Rainbow Six, Spec
Ops’un basansinl unutluracak kadar
mukemmel oyunlardt.

Spec Ops'un bir stire sonra bir gorev
pakeli, Ranger Team Bravo piyasaya
strtldu ama hala ovunda eksik olan
bir kag sey vardi. Spec Ops veya gi-
rev paketi, hem grafiksel hem oyna-
nis bakimindan biraz eskimis bir
ovun gibi gdrintvordu. Ustelik Mul-
tiplaver oyunlara destek vermemesi,
kanh canh onbii insanla Rainbaw Six
oyhamanin tadia vams insanlarin
Spec Ops’a hala sopuk hakmalarina
neden oluyordu.

Zombie Studios, Spec Ops 2'yi gelis-
tirirken, kargilanindaki rakiplerin bi-
lincinde vlarak ¢ahsnuslar gibi goni-
ntivor. Kigisel gorustim, Spec Ops se-
rlsi lle Rednhon Sixc'E knesilastiernanin
hata Oldulu yinundedir. Canki, Ra-
mbow Six'te ovlin, glrdy dncest va-

pilan ve genellikle Gg veya bes daki-
ka stren akif gérevin aksine yarm
saatlen uzun surebilen akiik planla-
manin basarisina baghdi, Spec Ops
ise, oynamak istediginiz adam lipini
sectp (keskin nisancy, agir mealkineli
destegi.. 1 16p dive oyuna dalmak ve
gorcekei bir 3D taktik savas deneyimi
yasamak isteyenler igin hazirlanis
gibl garinmektedir, Bu agidan Spec
Ops’u ve tabii ki Spec Ops 2'yi Rain-
bow Six serisi ile degil de Delta For-
ce serisi ile karstlastirmak daha dogru
olacaktir

Cok Kalabaliklar

Spec Ops 2’'nin ilk ovunla arasinda
baylk farklar bulunmamakla Lirlikte,
gorevlerde yoneltiginiz asker savisini
dorde cikmig olmasi ve elbetle grafik-
lerin glnumuze uyarlanmis olmas
ilk gdze qarpan degisikler. Ancak su-
nu da belirimek de fayda var ki, dost
askerlerin sayromndaki arlisa karsihk
olarale disman askerlerinin sayisinda
da artis oldugunu oyunu oynarken
veterince farkedeceksiniz, Dolayisi
ile hemen itk tavsivemizi yapalim ve
yanniza bol bol mermi almaniz, bul-
dugunuz mermileri verde birakma-
maniz gerektigini ekleyelim.

Spec Ops 2'deka ikinct radikal degi-
sim Multiplayer oyuna destek verir
hale gelmesi olmug, Bilgisayar yone-
timindeki kuklalar yerine gercek in-
sanlara kars savasmanm zevkint ki-
yasiamaya gerek yok elbefte Spec
Ops 2nin bu veni Gzelligi, onu birin-
of ovuna gore daha populer vapabilir
glinlar hizh gorew dneesi secenekleri
nedenivle Multiplay  ortamiarda ra-
halga oynanabilecek bir vapiya sa-
hip. Delta Foree 2°ye hir rakip ciktigi-
ni sovlemek yanhs almaz.

Spec Cps'l Bilmevenler dcin, Bz
yvipdhan| Bphsetmek | lasm. ancak
benzer ovtinlar v yukanda yazilan-




lan okuyanlar nasil bir oyundan bah-
sefigimizi antarms almalhlar, B ik
isabetle kolayca nallann dikilebildigi,
gece gorevlerinde silahin namlusun-
dan cikan 1gikla yerinizin belli oldugu
ve vapay zeka yonetimindeki diisman
askerlerinin Ozerinize yagmur gibi
mermi yagdirdig), izl ve dikkatsiz
hareket etmenin sizi disman keskin
misancilanmn kucagina dusiirdugi
gercekqr bir savas oyunu Spec Ops 2.

Talam Yonetimi

Basit meniisil sayesinde kolayca bas-
lavabildiginiz oyunda, uczerinizdeki
esyalarr birakabilir veya yerden yeni
esyalar alabilirsiniz. Bu segenek,
malzemelerin lakim arkadaslariniz
arasinda degistirifebilmesini sagla-
maktadir. Ancak yine de bir komut
vardimivla sarjorlerin veva medikitle-
rin daha hizlica degisiminin saglan-
masi iyl olabilirdi.

Takim arkadastaniniza, bir yere git,
salchr, imha:et giln komutiar verereic
savas alaninda tam hir takim calisma-
s varatabilirsiniz

Ovun bes ayri senaryo igerivor ve her
senaryo kendi icinde alti gorevden
oltsuyor. Yaimizca Kore ve Taykand
senaryolat dirder ghrey seklinde di-

inceleme

Alternatit

Spec Ops: Birinci oyun, makinelerinin
konfigiirasyonu diisuk oyuncula icin hala iyi
bir seenek. Oyunun arjinall derginin eski sa-
wlarindan birinde de verilmisti. Eger biri
duzent olarak takip ediyorsamz evinizde ol-
mall, piyasada bulamazsani bizden de sfe-
tebilirsiniz

level Natu: 7 / 1o

zayn ethimis,
Elbette diger
senaryolar
la Kore ve Tavland kadar ilging ver-
lerde gegivor ld buralari Antarlika
tpenguenler!), Pakistan ve Almanya
gibi hirbirlerinden son derece farkli
mekanlar olabilivor. Ozellikle Antar-
lika gorevinde ucsuz bucaksiz beyaz-
higm icinde savasmak son derece hi-
yik dikkat ve efor gerektirivor. Anlar-
tika'nin, Kore gibi sizi kamufle edebi-
lecek agaclan olmadigini hatirlarsa-
miz, kafamiz: yerden fazla uzaklastir-
mak istemeyeceksinizdir. Ancak Ko-
re'de de elinizi kelunuzu sallaya sal-
laya elrafla dolagabileceginizi dustn-
meyin ¢linkd o sik agachklarin her bi-
fi sizi avlamak icin pusuda bekleyen
keskin nisancilarla dolu olacak

Sesler

Spec Ops’da seslerin ayri bir dnemi
var. Aslinda Rainbow Six veya Delta
Force'da oldugu uibi, oyunda hangi
sesin nereden geldigini bilmeniz size
inanilmaz avantajlar saghyor. Ovle
ki, kamuflai ve gizlendigi ver nede-
niyle asla ghremediginiz bir keskin
pigancin konumy cilardig sesler-
den yvarardanarak buluyor ye dilemi-
nizi ahyorsunuz. Dolavist ile oyunu
oynarken, etrafinizda yabanci sesle-
rin sizi rahalsiz etmemesine 6zen
Efstermenis varanniia olacaktr. Bir
el kaliteli Surrounsd vova en azindan
staren bir ses dilzenegine sa-

hip ofmaniz, ashpda sadece
Spec Ops 2 deneyiminizl de
i, butin oyan bayating ko
kundlen etkilevecek sizl uy-
kusur gecelers mahkum ede-
cak gvra tatmin fhrenizi smi
ra dhyayacak bir gereldilikin,
by daakhmads hulunsun,

Begenimi Kazand:

Spea Ops 2, binnel oyundin,
sistem alarak buyak farkiilik-
tar gostermiyan Rainbow, Six
| sanist durarken; gergeke hir

%! Delfa Foree 2 [k oy
N Bayll weligmig R,
Multiplayerde cok gicli. Oy-

namas! revkli, gralik feknolo-

savag deneyimi yagamak
icin Spec Ops 2 oynama-
nin mantigr tartisthr, ¢in- _—
ki bir;}z once de be\ijrtti- \ 2 ¥ isistim. Hipize hit a9 maki
iim gibi ki oyun pek de ay- v

rlu I-.:Iu-.mi-'| I:-"'.‘Lli"‘! sayilmaz ; o it ke e
Rainbow Si'i zevkle oynayabilmek i M
icin uzun ve zor sayilabilecek planla-
ma agamalarindan hoslanmayan arna
3D taktik savagin tadini da bilen bir
oyuncu kitlesi de Delta Force 2 veya
Spec Ops 2 oynamaktan zevk alacak-
larchr. Hatla, kendimi de hir
agidan bu gruba dahil edebi-
lirim ginki bazi aksamlar
hig hir sey planlamayip,
sadece birilerini oldtr-
mek istedigimde Rain-
bow'u degil, Delta For- ¥
ce'u acip, M249 hafif ma-
kineli tifegi ile teréristlerin
Uzerine yagmur gibi mermi
yagchrip stres atabilivorum.. (siddet ayunu. Kagimayin. Bizim cocuklar §
karsii Gradtler tarafindan, yilin en sa- verdiler ama benim filaim 9'dur. Karar da
pik siddet vanlisi secilecegim.. ken- sizindit
dimden utamiyorum..jthayir, utanmi-

vorsun! — BLX}

Level Notu: 7/ 10

Ré: Rogue Spear

Iste efsaneyi oyunun devami,
Taktik planlama kismi ba-
nlanma ok zor gelse de,

P iz temin ederim b kete

g W aligtniz m, riyanizda
. bile plan yapryorsunuz. Gér-
diigam en harika 30 taktik savag

{evel Notuig /10

Kisaca Ocellemck gerekirse, Spec
Ops 2 30D taktik-savas oyunlarimn
taktik kismina ¢ok da onem verme-
venlere hilap edivor, Alin, e atnda
bulundurun, sinirfenince oynavin.

Cem Sanci
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Bir Ceasar vardi ki
eskiden...

Intergilay tggn yilinda stratgfl ayunlan
pk tizere kuruban ve pok gikiir ki bu

amaciridan sapmaniig bir fima
paglangigta Petar Moulynex gibi bir
ustanin dested) (ke guglenen Impressions;
yayli Pater amca aralanndan aynidiktan
sonra da basan glzglsini dilidrmpyerek
oyunculan devamb mutiu etmey
basarmigti. Hrmanim son bombass
gegen sene patlayan Ceasar 1 e ki,
Ceasar serlsh birinclve ikingi oyunuyla da
tam birer Wit Antak en son 1992 (belkl
de 1993) yilinda Adventure ve Stratej|
tarlerinin kemik ama bagazily bir
gahgmasi olan Ceasar 2'den sonra (galiba
lsmi de The Way To Rome.. gibl bir

seydl. Y gecen vil, Ceasar 1IN0 ghirene
dek serlyl tamami e unutmustum. Ama
Ceasar il kendisini hatirlatmay: cok iy
bagarch, Sim City tarn sehir yanetimi fle
Settlers tarzi savey modelinin birlegtidl
ama genel olarak ele dlimnca lid byun
dan da cok Gstlin olan bir yapimdi
Ceasar Il

Ceasar |, Uptingd oyunda da

gérdhgumiz gehir kurma modelinin en

PHARAOH

Caesar I

Pharagh'un, roma impa-
ratarlugunda gecenini
hayal edin, Hals oy
namadiysanis zater

sizin hakkinizda sip-

helerimiz var dizmik
tir, Ama yine de stiyli-
im, Pharaoh'y gordiikten
sorra Ceasar ' natunu
85 & indiriyorum...Yine de oyna-

malisimi

level Notu: B/io

Basit hali idl. Zamanm teknolajik simiran
nadeni ile model ve grafik yapisi Ceasar
IIl'e giire gok basit duran Ceasar 1"
elbetle o zamanlar bir bt dimust

Ceasar il 'joe Bagh bagina Bl raman
konusy olacak bir gyundu, Pompei
Kentinde yasayan bir senatérin kélesin
canlandimarak bagladigimiz oyunds,
sahibinizin Sezara suikast plantadigini
ofrenerak Sexarl kirtarmak igin yola
slkmaniza, by sirada Pompel kentinin
Javlar altinds kalmasina, blyitk Roma
gehrinde bir maceraya atilip para birlk-
tirmenize, orduys katilip deniz agm

lerde sefere gitmenize, Faranly yiilk-
tlip bllydk bir kemutan olmaniza, Batta

hiziniz alamayip foma imparatory Sezar
olmanza kadar sireci anlatan cok
efdlencell biradventure-strate)i
learipimipds
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Sim Theme Par

Kavgay, giiriiltiiyi unutun. Bugiin hep birlikte okulu

kiriyoruz ve kendimize edlenceli bir mekan segiy-

oruz. Sim Theme Park'a gidiyoruz, hadil

vt chort vil kaclar Snce gikar-
ezt bir oyunlba baghacdi her ey
cotuklara . yonelik
Theme Park adl ovinla baslads her-
sev. Bu oyundi amag bir lunapark
Rurup olabildiginee ok mdstér ka-
sannak ve bu masum insanlarnn cep
leringdeki son Kurusa kadan 1im para-
laramt siizmekbl. Eg

b para kaegnmak, U pa-

ralarla daha cok eflence

deellikle

=il T

SR dretmek ve dolayisiyla da-

ha cok kazannmak oldulk
va cazip birdikir, Hele de
o pline kadar bu alis-veris
gin hep para harcayan k-
bam roliinde olanlar igin
» Niekim oyun  amacina
’ uloett e hir 2iivin insan ken
dilerine ait sanal eftlence
parklain kurup matio ol
oir, Sonra da Bk Bir re

kabwst baskadi

..‘ Pheme Park’ hatilamiyor
olsanie da. cofiunue gect

fimiz baharda cikan RollerCoaster
Prark

Fycoon v bitlyorsunuz, Ther
veterince eskidikien soni MicroPio
s harekete gecti. Bu farkly simitlas
yan tedndn artk veni bir oyund il
yacl oldufiuny kanitlayan ve sihsen
bepd gok eflendiren RollerCoaster
Pycoonu yaph, Hemen ardindan ya-
yines Electronic Arts, Bullffog un The
e Bark" i devam olan bir pyun lize
rinde galtidime acikladi, En nihaye-
tinede Bl devam pyunu yani Sim The-
ne Park ikt ama ensésinde Raller-
ligtisme paket
Corkscrew FolliesTn nefesing duyas
rak. Bu paketin Bir deyam avuniinan

Coaster TyCogn un| g

Rabercisi olabiléces! de duginiilarse
ki-oyun arasindaki cekisme daha da
Ueayacak gibl gortindyor ama b du-
fumun biz oyvuncular igin hichin mah-
siirtl yok talii, Her nevse, B kisa "yva-
e tarih"
zi esas olarak ilgilenchiren seye

dersindin sonra gelelim hi-

Simulasyon mu? Hic
sanmryorum...

Isimden  baslayalim;  Sim' Theme
Fark iy ssmine ekledigh “sim” ibaresi-
ne karsin gok da percekel bir yaklos
sitihin hazirlandige sivlpnemez. Park:-

OCAK 2000 = 66

me g yapacaginig  oyvdncaklann
iyt boltma zaten hazir olarak su
nuluyor, stEe disen sadece onlar igin
uygun yerbsegmek ve gins-gikislarin
vollarla baglamak. Kendi bagmiza
urettiginiz tek gyuncak Ise Rraller
Coaster'lar. Zaten oyundaki simiilas.
yon Ggesinin yetersteliging kamith
sy ce bu. Roller coaster’larmizm
ravlanni istediginke gibi dosevebili-
yorsunuz, yercekimiyie e haroket
kanunlanyla ilgili bilinen butbn ger-
ceklen yol savabilissiniz, Vagankr-
[tz ray hathindag Soona
hig ivme kazanmadklan  halde clik
bir yokusu trmanabilivor. Belki e
sap filan yapmaniz gerekmeyece
icip by asinize kolaylastvan bir sey
AT SO
vecanlanmak mumkun olamiyor, Bu
nokiada bemen: BollerCoaster Tyeo-
on'u anmsivoruz tabie Qrada hiayik
ve dddial Biv rollen cosster vapimak
ok ciddi bir st Tam basardifunieg
dustnurken, lest sarist sirasmidia vie
gonkbarmizm yan yvolda kalehgen go
rehilivordunuz ve tekrar catismaniz
werekivordu, Ustislik bu isin altindan
Ralkamavacatmz farkedip skilinca
hir suri secenck arasmdan hazie bie
rwiller coastery alip parkimza ver
tirme sansimiz doovarch. Gergy bir
myktar paray sokada dokmiis oluyar
dunuz ama s hayatinda bu tip inis ¢i-
kislar normal karsdanmah. Ote yan
dan sanki butin oyun bu roller coas
teelar Gzenne kurulu eibivdl ve par
kin ciger balumlenn pek bie anlam
voktu, Sim Theme Park'da jse roller
coaster' lann oneminin daha az olma
s1, diger oyuncaklarla arasinda bel
bir denee kumulmus olmas: acisime
taylali.

niz wzun i

ta nriava gikana bakip he-

5

|

Ayhica buras! pikyert almasa da sty
levelim; yvaptiiniz. her ayuncag
musterilerinizden Gnce sighn deneme
sansinfz var. Gidip pkladigmiz za.
rrian first-person ekrandan yaphgima
isi kontrol ediyarsunuz ama bu pek
de gercefine benzemiyor, Yani igin
de bulundufunuz biimenin tepetak
lak  olduginu
ama kendinizi o pozisyonda hisset
layacak herhang! bir crekt

anlayabiliyorsunuz

nienizi
yok, Yine de jvi bir distimce

Oyundin secebilecéginiz  dirl ayr

park tipt var. | ost Kingdom, Hallowe
en Warld, Spiwce done v Wonder
Land, Buralarda acablsceging bo
Hamler ve dikkanlar astinda bichirin
dlen farkh degil. Sadéce parkin e
mia'singy gore vaphiginee seylenn oo
runamler degestiolnis, Ama bu gor
nimiber arasimndaki fark dyle zenmn ki
vaptigimz ikt ayr temal) park birkiri
ne hig de benzemeyor, Ustelil bunla
rin bitin aynintlan parkin lipine go
re dustnimus ve gavet uyumie. O
yiieden, arnefin Lost Kingdom’s ya
pip bitirdikten sonra. Hallowen
Waorld'o oynarken tekrarlama hissine
kapibruyor insan

insanlara para
harcatmann yollan

Sim Theme Park'da acacaginiz yive-
cek-iceeek dikkanlan da en'az kur-
dufuinue  oyuncaklar kadar Gnemli.
Bunun sebebi ovunun gergekien bie
park igletmecitigl Gzerine burulmus
alimas),  Baganmzi  RollerCoaster
Tycoon'dan farkll olarak parka cekil-
dinfr insan sayia degil, kezandigimie
st pikian belirliver. Tabif ki bu iki-
g1 drasinda da dogrudan bir iliski var,
vand ne kadan cok (nsan geline o ka-
clar gol paa Kazamsiniz ama Gnem-
[t elanemlirs icdérde ne kadar para
harcatabildiginiz: Bunun igin Klasik,
akilh dsletimoeel metothanm kullana-
caksiniz, Herseyden Once mister|ni-
21 memnun etmeniz gerek. Onlara
acikhiklar anda hamlsaiger, susadik-
lars andda meyva suvits, stkistiklar an-
da [uvalel hizmeli stmmazsanis si-
ratlari asibie. Tabii bulan is b diik-
kanlar agmakla bitmivor. Siz bir ya-
neticisiie ve saltifinie her seyin kili-
lesinden sorumlusunuz, bu yizden
nerde ne yapddifin, nasil hazirlandis
1, kaca sablchfir bilmeniz perakies
vek. Bunun disimdadikkanlanma ve
difterr yan hizmetlerinizl uys
re v uyRun sayida yerlgghirmenis ge-
rekivor. Bunun disimda parkta caliste-
racafiniz ghrevliler konusuyla da ya-
kindan dlgilenmeniz gerekecek, Cline
ki ‘tipkr Bollirog'un diger  Theme
oyunlarinda oldugu gibl burada da
adamlarmiz kendh hallerine brrakir-
sanne verimleni gok .1|"|ulc-[1i|n..-nr Ben
teknikerlerimiden oldukca memnun-
cdum ama wvalel temizleven isgiler
konusunda ayn seyi soyliyemevece-
pim. Belld de misterilorim cok pis
qoculelardh, Blemfyorum ama isi go-
cit birakip tuvalet emizlipiyle ugras
mik zorunda kalmak oldukca llging
[sir deneyvimdi dofruse, Persaneliniz
sizelen Gzel bir talimat almacdif stre-
o rutin alarak tim parki ri:,1f,1g.||| s

i yerle-




alhi degil. Samifim tasa-
irrcilar ca bunun farks-
Ta VAT v isterseniz
danisman| devréden ¢i-
karabilmeniz icin bir se
genck eklemigler. Son

derece kullanigh bir se
cenek, Aravlizden bah-
sederken  atlanmamasi
gereken bir nokta da
misterilerinizin parkla
ilgili dustincelering sil-
rekli takip edebilecedi-
miz bir pencer eklenmis

olmasl; Aslinda parks

mmzda soyle bir dalag-
samle Insanlann hangi
btdm igin ne hissenigi-
ni a2 gok Ogreniyorsu
iz, Ormegin benlm aibi
basime tuvaletlere bela-
elaysa tiyaletler civarn
i herkesin kito kakue
dan yakmndiggen gorelsi-
lirsiniz va da roller coas
ter!dan gikanlarin veser
miy yuzlerindeki her ai
kusmaya hazir ifacey
yakalayabilirsiniz '

tune disen isleri yapmakla yoktimild
Ama parkinizi yeterince hilyiimisse-
piz ve bir ghrevli tim park dolasarak
Wakit kavbetmeye baglamigsa, miste-
filer hizmetledi yetersiz buluyorss,
adamlarinizin sorumluluklaring kd-
Bt saydarm artimabilisiniz. Her
hitine parkin sadece belli bir bélpe-
since |5 vapma emri verirseniz o si-
nurlar iginde kalip daha etkin bir ge-
ke, qalesacallardir,

(_J'_."un;_m arayilzunde rahatsiz edic) va
da kafa kansting bifsey yok. Oyunun
nitgliklerine gire dizenlenmis, kendi
letlfrel cocuklarin da kullanahilece-
#i stkilde tasarlanmug kullamigh bir
arayiizle karsilasacaksiniz, Hence
arayugdel| ek sorun geveze dams-
maniig, Cna kars nankdrlik etmek
felemiyortim glinkl ;-_.'t"lL:t"k!{*ﬁ i:}r.' Va-
rar sevlen soyledigi de oluyor ama bi-
win oyubgyunca her firsatia ekranin
sai kigesindlen kafasim gikanp hee
ey hakkifda fikir virinmesi katlanili

kanlar, susavanlar, sik
lantar, korkanlar.. bunlan gﬁl‘rﬁ:l-
plizel. Aynca ekranda streklBglarak
o -ancdaki memnunivel oram olacak,
bu gisterge dibe dogru Inmeve bag
larsa iflas  edivorsunud demekiin
Miisterilerinlzin dustincelddit okuya-
bilecediniz hir baska ver ise o andaki
en yaymn (e dilstnceatn gostenildigi
aleran, Bu genel kanilasthin yola gika-
rak eksiklerinizi tamamiiyabitic ya da

i sey yolundaysa mutlu mutlu geri-
nebilirsiniz. Amagikinc (hlimal Gee-
rincle pek durmaginsimank cocuklar
daima yvakinacak Bir seyler buluyor-

lar

Para my, huzur mu?
Tercihinizi yapin

Owun@d ik baslacifinizda ‘elinizde
byl wesll bir arazi, neseli ve ilk ba-
Kigta sevimli gdrinen:Bir dansman,
Bipniktar para ve hayallernizden
[k hicliir sey vok. Parkimizin kapi-
farint’ ilk misterilerinize achgim
vapabilecekléfiniz oldulksa sinirh. Sa-
dece bir parkia Bulunmas mereken Bn
femel seviere sahipsiniz. Yeni seyler
vapabilmek icin Golden Ticket deni-
len seviefdeh kazanmamz gerekivor,
vani level atlayarak  llerdivorsunuz
Her Golden Ticket igin perceklestir-
menlz gereken belli bir hedat var, Bu
hedeflerin ne olduiiu cok agik:bir se-
kilde size bildirilmeyecek ama danis-
manirz ivl dinlersaniz (o kadar ¢ok
yi ‘dinlemek hile

konusan  birini
veterince sabirli bir daveanis ve Bctinlli
hak edivor bence) size yvapmaniz
gerekenle Haili ufak jpuclan verdigini

farkedeceksiniz: Bu  hedel bazen [
miisteri sayisint belli bir duzeye ulas- |
tirmak, bazen belli bir strede kazan-

ciginiz para miktaglibazen yeni

vapilar igin yvaphMiei® arastirma

hizimz veya bunlara Benzer hit sey

olacak, Ama zaten tum bunlar bir-

biring bagh kir sékilde gelistiii win o A
andakl hedefinizin pe old ok da -
Snemll depil. Siz (sinizi dizgbn bir
sekilde yapukian sonra Blitin golden
ticket'lan cébinizde bilin.

Aslina bakarsamz; isler biviiyip par-
kinizin ‘musterilerl ve Ihtiyaglar art-
tikga Bskiiginleri &zlevehilirsiniz.
Yani, kletk ve kendi vamyla kav-
rulan iddiasiz bir lunaparky isletmek
oldukga keyifli. Ama on ufak avrin-
ulgid kadar her seyivle llgilenmek
zoruntla oldufunuz bu mekan dev-
lestikee sizin de hizlanmaniz gereke-
gk, Bu, ovundan aldpmiz tadi
Kacirabllir. Clnk(l Gvle bir noktava
Beleceksinlz ki daha dnce dilzenli
alarak kontrol ettifiniz bircok seyi piie
mezden gelmek 2orunda kalacaksingz,
mesajlar vifilacak, bir verleedibir sey-
ler bozulacak ama birl gidip kendi
basina akil etmedikce amirct pdnder-
<at bulamayacaksiniz ve bias-
acl bir insan teafip iginde
olaylan kontrol alunda'tutmaniz zor-
lagacak. Oysa oyun mikro yémetim s
tine  kurulu, " ¥anl orada
olup biten her Wil okyin
tek  sorumlusu sizsiniz:
Dolayisiyla ovunda bagan
kazanmak. daha sonrass

icin olast bir basansiz-

liEin habercisi. Yine de
Sim. Therme Park hig-
bit asamasinda zor
bir ovun degil ve
biraz sikintivia
da olsa islerin
altindan
kalkmak

d alima

mtmkdn,

Sim Theme Park
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Kisa Kisa

AUSTIN POWERS

S

Wt T |
B Rovanitly Evining®
Lo d-T ity

el 2 amTianIE

Hollywood'un en aptal kahramaninin
hasrolunde oldugu bir oyunla bu ayki
Kisa Kisa'ya baghyoruz, Kisaca hikaye-
ye deflinmek istiyorum ama hikayeyi
bitiremeden yazivi hitirmekien de kor-
kuyorum acikeast. Elimizde bir adet
seytan doktor var ve bu doktorun sa-
sirncr sekilde tek amacr diinyayr mah-
vetmek. Ancak elimizde bir de <iper
kahraman var. Biraz (ama cook az) Ja-
mes Bond ve biraz da ( ama ¢ook bi-
yuk bir hiraz) MrBean kansimi bir
kahraman bu ve sansa bhakin ki biitin
amaci diinyayr koruyabilmek iste
amaclan bu kadar glizelce cakisan iki
insan dofial olarak karsilasiyor ve sey-
tan doktor, iyi kalpli kahramarmmz
estr aliyor, Buraya kadar, doktorun isi-
ne gosterdigi 6zene saygl duymamalk
elde degilken, buradan sonra Di'un
sacmalaya basladigini géirtip, CD'vi
elinizden atiyorsunuz. Clinkid Dr,
kahramanimizi oldirmek verine ona
kurtulabilmesi igin bir sans daha veri-
yor (ne geredi var simdi .}

Neyse, iste oyun, bu sans lzerine ku-
rulu Austin Powers olarak, size soru-
lan bitiin sorulan bilmeli, dogru ce-
vaplar vermelisiniz. Oyunun biitin il-
ging vani da bu ashinda. Cevaplar sen
derece eplenceli olabilen bu sorular
cevaplamaya calismak da kimilerine
efilenceli gelebilir ancak Ingilizce niz
veterli degilse hig bir sev anlamavaca-
Ziniz ¢cok aciktir

Oyunun genel yapist sorular Gzerine
kurulmussa da, oyunun almosfcri
1960 larin pop kiltirunun elkileri ile
dolu gortluyor. Aslinda béyle goiin-
mesi cok normal ¢tinku oyunda yara-
tlmak istenilen hava bu,

Nevse, lah uzalmayacagim. Ingilis-
ce'niz iyl ise, Auslin Powers filmini
seyietmisseniz (sorulann bir kisn film
ile ilgili ) oyunu da hosunuza gilme-
yecektin, Bu oyunu bliyik olasilikla
degil, kesinlikle oynamak istemeye-
celsiniz, Ama enayl cinsinden bir ar-
kacagrmza bolca ovip, CD'sini aldir-
tabilirseniz animasyonlartma biraz la-
kil cleriny ¢inka cglenc eliler.
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DPinyanin ilk 3 boyutiu
daj bisikleti
similasyonuna merhaba
diyin v arkanzi
dandufiiniz gibl kogarak
uzaklasin,

XTREME MOUNTAIN BIKING

Dinyanin en gereksiz oyunlan liste-
sinde birinciligi zorlavacak olan bu
oyunda daglardan taslardan athyor, hi-
sikletinizle artistik hareketler yapmaya
cahsiyarsunuz ki burada hemen akli-
ma eski dostum Can geliveriyor, Yesii-
koy sahillerinde birlikte bhisiklet siire-
rek gecirdigimiz cocukluk yilllanmiz
hoyunca sevgili Can belki de on defa
hisiklet depistirmek zorunda kalnust
ctnki sahilde ne zaman gizel hir kiz
garse bisikletle kimsenin akhnin alma-
digi bazi hareketler yapardi ama her
defasinda diistip, kafast, péza ile bir-
likte hisikietini de kidigi icin, babasi
biititn maagini Can’a yeni bisiklet al-
mak icin harcardi. Neyse, bunlar ma-
zide kalan anilar olarak tarih kitaplar:-
nin tozlu savfalarnna gémilduler, An-
cak, bu oyunu ¢alistinp da, altlarinda-
ki dag bisikletleri ile hoplayip ziplayan
poligon adamlar gériince sevaili Can’i
distinmeden edemedim.

Biraz da ovun hakkinda konugimak ge-
rekirse.. Neyse, bosverin oyunu yimdi
Seveili Can'in bit de kiz arakadag var-
di. Gazel bir kizdr ama bir kusuru var-
di: Can’t doviyordu... Zavall Can't o
vahsi kizin elinden kurtarmak isterken
kag yumruk vedigimi hatulamiyorum
ama kizin Cait'a bir faydasi da oldu
cunlkit sevgili Can bu kizi tyani sevgili-
siniy her gordtgtnde kacabilmek i¢in
¢ kadar hizla asiludh ki pedallara, lise-
yi bilirip, hepimiz bir universileye da-
gilchigimiz da Can’in da bisiklel variscr-
st oldugu haberini aldik Aruk her sa-
bah biz sabahlar olobds veva dolmus-
la Yesilky'den niversiteve giderken,
Bakirkdy sahil yolundan Sirkeciye ka-
dar bisiklet sirerek antreman yapan
Can'in yanimdan gecer ve olobisiin ar-
ka camundan ¢l sallardik...

lstme ozel hayalimi ok karistirdim ga-
liha. Ama size bu sikicr oyvun hakkin-
da, yok bilmem ka¢ parkur var, bil-
mem kag bisiklel var Talan gibi seyleri
anlathigim sikicr bir vazi yazmaktansa,
kendimi Yaz Isleri Mudiranin éntine
siper elmeyi gorev bildim . Ha bi de
efsanevi BMXler vardi hi zamanlar, o
bisikletleri hahrlayan var mie




PINBALL SOCCER

Sonunda bu ayki kisa kisa kosesini
kurlarcak bir oyuna rastladim. Simdi
acik agik konusahm. Futboldan nefret
ederim. Ancak, is menajertik oyunlar-
na gelince tapanm o ayn ancak top
kosturmak bana gore degil. Liseye gir-
digim sene, mahalle takimimizda jubi-
lemi yapip futboldan aynlmis-
I Herkesi calimiayip, bittn
sutlan gole gevirince insan bir
siire senra stkiliyor. Bir de biz
de altyapr da yoktu. Yani kimse
elimizden tutup, gel yavium sen
yeleneklisin, su geng takimda
bir iki sene oyna sonra A milli
takima alinz seni de demedi
Harcandik gittik. Ama bilgisa-
yarda pinball oyunu gordim
mi dayanamam, hatta ekranin
kargisindan  kalkamam  (simdi
ne alaka..)

Tilt oyununa degisik bir stil ka-
zandirmig gibi gdrinen Pinball
Soccer,  oynamast  oldukca
zevkli bir oyun. Bildigimiz Pin-
ball'in biraz farkl bir arenada
aynandigint dustinln, Yani ma-
sanin fulbol sahasi gibi oldugu-
nu ve deliginizin de kale oldu-
gunu disunun. Elbette bu ma-
sanin hir ozelligi, karsi kdsede-
ki deligin de rakibin kalesi ol-
masidir. Yani bilyenin sizin ka-
lenize girmemesi kadar rakip
takimin kalesine girmesi de
onemli. Aman dikkat.

Aslinda biras kendinizi corlar-
siniz bu oyunu langirt oyununa
da benzelebilitsiniz. Dolayisi
ile lisedeki dersleri kinp yan so-
kaktaki kiraathanelere gidip
langirt veya hilardo oynayan
delikanly tiplerdenseniz, bu
oyunda kolay kolay kaybet-
mezsthiz. Ama hayattta ne kay-
bedersiniz o kadanna ben kangmal is-
temiyorum  Isle koyun, iste bacak, iste
ip. Bu arada tuslan yazacagim kolayhlk
olsun diye ama okumayt bildiginizcden
siiphe ettiginy icin hoga kiirek gekicem
gibi hissediyorum. Siz en iyisi resim-
lere bakmn.

inceleme

CTORIAN MANSION

Bilivorsunuz Mansion Fransizca'da ev
demek. Victorian Mansion climlesi ise
samnm Ingilizee ve Fransizea’nin kar-
simindan olusmus bir kalip veya Ingi-
lizler de Mansion kelimesini ev anla-
minda kullamyorlardir, bilmiyorum,
ilgilenmiyorum, Gnemsemiyorum Le-
velin egitici bir dergi olduguna bir 6r-
nek daha verdik ve sizlere biraz va-
hanct dil bilgisi vermis olduk. (Yazar-
lik Gerelimin yaninda ogretmenlik tce-
reti de talep edecegim)

Ovuna donelim. Viklorya tarzt bir ev
diisiintin ve bu evin iginde cinayetler
islendigini, cesetlerin evin her yerin-
den yaban otlant gibi Tiskirdigini, mus-
luklanndan kan fiskirdigini hayal edin.
Ve bu evin iginde neler olup bittigini
anlamak icin ordan oraya kosusturup
arastirma yaptiginizi, bilmeceler ¢8z-
dugtinuzi distnon... Fikir hosunuza
gittiyse oyun size gore olabilir ama ya-
Zinin gerising de okuyun

Adventure (veya benzerl) oyunlarnn
oynanabilmesi icin mukkemmel ol-
malari gerektigini savundugumu belki
bilirsiniz. Cunkd, bir bilmeceyi coz-
mek icin gerekli mativasyonu, sonra-
sindaki harika videoyu veya animas-
vonlart seyredehilmek arzusundan al-
nz Dolayisiile, bir ayun vasat grafik-
lerden, siirukleyici olmayan bir senar-
vodan ve ilgingliklen uzak bimeceler-
den olusuyorsa muhetemelen bu oyun
gibt Kisa Kisa sayfalarinda incclenip,
unutulan ve ach asla hatirlanmavan
oyunlar listesine girer.

Oyun kurmak 1cin 30 MB'dan fazla
yeriniz yoksa, makineniz eski ve belle-
giniz az ise, yine de bu oyunu oyna-
mak istemeyehilirsiniz. Ama fazla da
vicdansiz olmak istemiyorum gunkd
oyunu bitirmedim, stelik bir kag il-
ginc video ve bilmece ile kargilaghim.
Yani Ingilizee'niz icin pralik gereki-
yorsa bir denemenizde fayda olabilir,
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Virtual Trip
mekanina gidin ve
adama para ve:rip

koltuga oturun,
Burada Health
Wiseman'i
bulacaksiniz, Size
Medical Syllable'
verecek. Elinizde
yeterli miktarda ses
olduguna gore
Inventory'deki
Create Formula

segenadini

kullanabilecaksiniz.

PC HILEKAR

“somra da Enter tuguna

tamleet ﬁ:.fnad;gmu

\
Woodruff

Zimuth’un eviiin sl elran si-
lupdakl hivketin Bulundugu

ekrina gidin, Past Fonnula'yve
Heyhlin Geerinide kullaiin, Heviielin
yapilehg zamong goel gldeceksingz.
Sl tarafta, peacveetin Usiindekl L
tiad el Jar'a kv, Al layaysa
tillayin, altindan gikan baghga (kla-
wifi. Igingded Bi halih gikiacal. B,
Fewloel] vapilai ddasomn deeHnde kul-
lanir, Arlik sl taraia gidebilpceki-
iz, S48 licalta cin gelisen Bogo-
akli onostin, Ona Bosduk Knight
yuziigiig  gostenin, Size Bozook
Termphie"tha; Keitliy) odasnlikl sangdi-
i sifresind (GLAP PO GNEE Z1G)
vie Bl Do weresc ey, Borliyu kullamsn,
el panin gstidneleki kavalile serdin bir
son meelecel, Henbin arkanizdikl -
it fbrdeléntd alin, Kavalardan tipee
siehlcakiitl o, sagdakinl Lrganhs ye-
rlndlen gynitiny, Digen kavays di -
panla vedinthen kaltdinn, Ayaklal -
i Kalin Bozook'u gekl Kayamn
altiodin kirarin, Bheook Warrite
hevkeling tidlayin, Yerdiki 'Com'u
alin Sol birafuan Okap stipiclikl zama-
(i gerl dondin, Yeni heylelin yakas-
nd tkiayip tes | ki alin, Slammer's
Exutle @iehin.

FinpisHanieiin sag tarafmda) doheon.-
e orada olmayin Bir v var, orva
gt v kurtardiginge: Borock un to-
runb olin Maoktedsive Ear Contial‘n
ditretsing Evinigindakl Stome Atm ve
Snail Shell’i alin, Swldaki kiynin
ertintde 1ir balik sekil stirecukaniz,
tugtan baligl Burun Grednde Kol
run. Azimdithiun siee birakngi Trans-
peirteszon s i lacakstve. Bu abet kul-

SWAT 3: Close Quarters
Battle

Asagidaki hileleri kullan-
abiimek jcin oyun
estiasinia SHIFT ve L]

‘tuslarina birlikte basarak

lu agin, Biedlqmlt
buradan girin ve

basin.

bilimil bagariyla bitirm=
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lanarak daha Ones pilliginiz ekrapla-
i dopebilirsiniz. Boylece bir yere git-
e zamamme oldukea azalpcak. Bo-
ook Temple'dike kral dairesine g
din.

Yaral Hr.:)_‘imk'ur\ Si7E v'ilfdim kothii,
sapdaki sandifin Gzerinde  kullanin
(GLAT PO 'GNEE Z1GH  [nomy
Sylahble's bulaaksine. Bunie kralin
yanipckiki Stretteth Wissman'n (re
rinde kullamn. Daha spors: strength
formiula’ye olugturun (Enotgy + Advl:
s+ Hasic L Azimmith’ i evlom solun:
ki ekrana giding CHikksinn vitring-
nim Grlinde Strength Formula’ys kol
lanin. bbylece ugurtmayi alacaleimiz,
Administration Certecs giding

Administration Center

Strenpth Formula’yn bilrokratin Qze-
Hevete kullanun ve Respiration Cetifl-
cale’l alw: Burg Tobozon un Dzein.
de killanin, Biy ek soli widin ve
Brotoflatran’da’ fotofirifini cokneye
B olin, Seayla gtmilesl, plel0g))
cetieyi, gy ve misit | Uzernizde
KLl kanin i Brotoflation’a pala Gtip fo-
tofrafinizl celdn, Buhu daidbozdn'un
Gurdincle kilfariiin ve Bo kabul ediime
kaudim alin, Fabeika girjsine gidin,
kamiell kapicin Qeorindé kiillatin.

Eveet, Jeatay bir koo doba) yormeyve
hazn pusiniz? Soldakt ustabas e kos
nusLn, Siee-aretim hatimn pasil cas
It anlatacak. Yapmame gers
leerdest sayle

Yukandan gelen sapkayr alin ve-arka-
ki mymanin tzerinde kullanp doirg

enizf saglar,

Johnwoo Oyunu yavag
gekimde oynamania
-saglar.

'Sw..ﬂeni Tim rak';m alr

';liggtrpﬁchm Simisiz
caphane verir.
Doubleshot Silahlarnin ates
iz artirir,

‘Noshades Gece ghirevlerini
ghndaz oynamanizi

T

dretildiginden emin alun. Sapka sag-
lamsa safclabi digmeys badip asag-
ya bir kotu clismesing siplayin Sag-
Lt deflilse, hatiin altindaki delige
alin ve yenlsing alin:

Agafgidip kutuyu difier Hattin gze
fie koyun, Sapkayl da fcine atin
Sapka paketlenirken; siz de hatin so-
lma pecip bekleyin, Boasda dbrmes
bir sansmiz varl Efier Rutl size car
]I;Ir‘wl E.,I'ﬂ'“r"il f_!('f(‘l&\"n yene, ‘I'I.il\ﬂ”
claki Ip Badlama makinating gidecek.
Yok, carpmprs, bitin islemi'en ba-
siickiin vapmamiz lasne Eper paket
yulgandakl makimayva piderss, six de
pesinden gidip parmapinizl lizerine
koyvie ki pakete fivank  anlabilsin
pak rma fihnlater poaddm ama
b bamhaska...l Bir'tane sapkavi ba-
sarth bir sukilele’ paketleyvince Ustalba-
giyla’ kandsin. Hichir-seyden riem-
niin olmayan adam Waoodnit!| sinir-
lendirmeek vir, . lsalupiu okl hastane
sinde alarakising

Home of Hoppinass

Wandm'in Gzering all kere tklavip
agaf ) dismosing saglayin, - Zincirin
veunciki kancayalin ve soldaki du-
wanie - Gzennds kullane) Duvardaki
vielawr alin ve kapunn kitldl Gzerinde
kullanm. Beliterle dola bir adaya gi-
receksiniz. Katasinda lhuak olanls ko-
nugun aize Bir s verssek ) (GNEE
BMNZ GLAF POON, Vidavy, dolabi du-
vara futieean memtesenin Dzeinds
Kultan: dolabyagip esvalarmza ka-
vzl Az ance alcgiuz kadu mobo-
oma giring salakda konusmanty so-
sinirtenen Woodnifl, deli

- uh;ukgl'rlﬂh. -
W‘h‘ YSKYHIGH Roket arabay)




{0
E

pomledindesn kurfulscak,  Kapinip
dnbnde deran adama tklavin, kelu
cokin v disarg g 1kin. Lalicastuarda bie
profTun, Ferfility Wisgman'in: Gzerin-
de densy yaptiin gineceksingz. Tkd-
sivie’ de koousun. Saldakl agiklikias
cibin, Arkadaki manzartaya hikin e
calinan Brzook heykelinin yering gi-
ran. Vantilattetn Gninchiki paz haz-
nesing, elinlzdill gaz tankiil bosil-
n, Dogmeve bigip vantiingio galig-
e, Vantifaitielin'| Geefing oklayip
wlisng verid bir selllde dzaf didin

Sarglr Rurilummn tm wanma grplax
bir vazivette distinle. Gryindilden
i1 sonre Onlardd konusu, Solda da
ha Binceden karstlasu@in: papagan
var, Cintiela kanusun, stze bagkanin
odasim acacak, ama sansdredierin
bagarndaki batdin araya girmennie izin
virmivor. Ciip torhasiin-alin ve atesin
Ttitie -atn. Baskanin odasimta girin,
adam konusma yaparken) pantalon
ttisecnk. DDdmayi o verihce, gdip
Biagka vorde dussoak. Odadalal g vi-
dien 1ewbin di alip vided!nun Geerin:
de hullapin. Opera videosundaki la-
dn' dire Artistic Sylabblell verecek:
Biwlece Flapptness Formulaiyi oloy
witahitecelsiniz (Adstic Sylabble ¥
Elemantary  Syllahle 4+ Advigory
Syllablol. Adntin Cenera widing Gra-
Titivi inceloyin, Master Larafindan egi-
time maruz birakilacaksiniz. Homo
of Hisppiresss gidin, ondeki adimi
izerindie Happiness Parrtiula’vi kulla-
rirh. Size Gresn Syilable't verecek.
Laboratuara gecip. Forility. Wises
man'a Green Svilable’s varin. Sag -
rafta yorde duran. Shnaplure: Seed'|
alin, Growth Foammuda'y hiveirlayn |

Basic + Green + Advicel. Growith
Formulayl profestrin uzesinde kul-
farun, Calisoaktan vazpeqecakiin,

Fountain Square

Fauntain  Stuare’s midlin, Artistic
Syllable’y Talemt Wiseman'in gzatin-
dhe 'kuflanin. - Asafidaki televizyomin
trerine tklisanc, Mastee size Fye
Control ghcind dRretecelc Schnapli-

"

e Sead't karunius cesmiehin [ginde
kulfanin. Grerne e ditkiin, Cikiin
afiactan Schnaphine Spice' ilin. Bo-
soak Temple'a gidin: ve Tasie Wise-
man'e Scnaphine Spice’l verin. '€ da
size Boroaldlh dive bir yeined hazie-
layscak. Council'e gidin, Bl Wi
seman'led kurtardiftnza gie ol
rum baglavacak, Sonunda Sehrl leh-
dil eden kOIS yakalamak icin
Chptoarog adii bir kormma Kabiba

gerek duydukian Kardnina varacaklar,

Teneke Kutiyu masanin. (2eroe Wi
yarsaniz. seni Chpromog hans ole

‘cakti. Bumy alin ve kirlhigl igrhe

hapsstmeve hagr olun, Ami . unul:
iryen, kbitunun dibi hala delik,

Wing Alley'e gidin. Mesiory Form.
la'yt Wine'nun Czeticde kullanin.
Hlitfizasi sering pelan dmeam korntise.

cakiir, Beoloflatran'dan e tin  fo

FSTFRWRD 5irat modunu

agar
NCHSSS Sasiyl yokedar.
Unreal Tournament
Asagidaki kadlar sadece
Single Player modunda

‘gegerlidin; Gneelikle *
tiguna basarak konsolu
apin, sonra da buradan
kadlan girin,
lamtheone Oilimsiz verir.
God Olumsiizlik verlr,

Loaded Tiim silahlan
werin

Allammo Tim cephaneyl
WBTIT.

Ghost Duyarlardan gege-
bilmenizi sagiar.

Fly Ugmaniz satjlan

Walk Normal moda donm-
enizl sagiar.

playersonly Zaman dor-

durir ve dcar.

AstroRock 2000
Asagida oyun kodlari ver-
Henigtir.

Kickass T(im silahlar.

Togotforme Seviye segiml.

Outofbubblegun
BFPCoono verir.
Morebullets Seri atis
moduni-agar.

Star Trek: Hidden Evil
Asagidiki kodlan oyun
esnacinda klavyeden gir-

Hypospray ekler.

Lgecis kartlarllm varlr.

arek kullanabilivsiniz:
Kirk Simirsiz saglhi verir.
spock Edlim gegmenizi
saglar.

Bones Envantere

Seotty Tim anzhtar ve
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tnfral cekip eerl geling Foloyu Wi-
no'ya verin, Skre Rumrny ovun kural:
larini verecektiel Sag tarafta, bann gl-
rigindeki trabzanin altindaki switch'e
hirkae kere' basinca Wino'nun: arka-
sinda Mister balifecek. Onunla ko-
nueup veni hie plic kazanin, Hapisha
ne'ye pidin (Slammer's End). lee gl
itk icin 2b730h) izin kafid) gensk
Higgimi Bfireneceksiniz, Blroknats gidip
bunu isteyin, nettle oldugunu Unut-
tufiunu stiylevecek. Memary Formi-
la'y ifzevibde kullanip lein belgsin
alin. Slammer's Lncl'dekl gifs gbooy
lisine vierin, lcerlye giting masata
kagt oynayan gardivanian glireceksi
niz Useki bezi alip, saf warattaki oo
i silire. Cam silme t30vle lgileneh ro-
bot gelacek. Onunla konugun, Kagi
oynayan adamiaria konusun, Oyidina
oturn, Arkanizdaki tivaletin tzeriie
tiklayip ovindan kalkin. Rumimy
avun kurallann robata vérip sizin ye-
rnniZe oyuna olurmmagm saglavin
Soldaki asanséitle yukan cikip sak
tistten bir sonrki ekrana gegin. Bura-
& |apishanenin kulest, Bir dst kata
cikmak igin Tobozon'da hava duns-
mu kanaline agip, "Prison Tower'da
ghicll bir riegar gikhcak® haberind
duyana’ kadar dinlevin, ‘Weather
Watch'u kdllaning carpimen izerinde
de ey Kullanm. Ost kala ‘gikincs
hapistekl adamla kenogun. Agilan
metdivenden yulcanys Urinin, Sag-
dakl ipin Geerinde elinfedeli tagtan
kalu kullanin, Kelu baBladiinie ipi
sol yukandaki Gargoyli'a atin, Mas-
terdarafimdan ise varargz birglic 6f-
retising daha Glagacaksimiz Simdi
Master'in beg glictnd de Ofrendiging-
2 wire gavel alakasz bir gbc olan
werm yeleneline sahiipsiniz. Laboia-
tar'in digidakl vantilaticin oldugl
pere gidin ve vantilatbein deerpte
Levitaton yeteneginles kullamn. Gel-
difiniz yerde Toboion'da Cooh
Cal'un numarasuy (ki kere gevirlp
konusgin. Cooly Cot bir yarahk taea-
fintlan kagmilacak, Kapinin, Geerinde
Conh, Cot'dan aldiginiz kadu Killa-
min (GLAP ZG GNEE LRZ), Goalupo-
htizd takip kapidaki gosle yeniden
kanugun, ama iceride st kiyvalel ba-
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st L8 yapildhBindan szl iger alina-
vacak. Kendinlee baska bir goz bul-
manie lazim; Buradan gitmeden dnce
Bogaok savage hevkelinin tzerinde-
ki kabuk seRlindeki wirintive elinizde-
ki denfz kabtgunu Kullanm. Mevke-
lip Bumundan gikacak ses. [nduitinn
Sollable. Bunu daalehfimiza gire bn-
sighl Fomula'ys vapabiliciz ntult-
atrdimuitionsBasits. Buradan Prison
Tower'a gidin, Sajdakl Gargoyle'a
wmtanin. Kasgumeddkl duvann Gze.
finche Insiht Fommula’ys katlanin. loe
rde Anmuth’un genclesmly halimi
gliteceksinize. Chiunla konusim Bip
Wig't durdurmak igin size wibiletmf,
ot veiene kadur komusun, Buradan
Wintual Trip ekranina giding bul kara-
Wi al parayy Gy unune oy natan adirmin
dzennde Insseht Formle'y kullanim,
Fabmiut ghe Stairs Street'e disecek,
Oraya didin Ve bty alim Aristicrat’s
Termace'a gitling Kapivla kontsop g5
2 kultanen, lgeride Coah Cor'u bula-
caksiniz. Ama biraz, sessizlesmis,
Mesi- oldugunie anlamak igin Disg-
nostics Farmndla's ondn Grerinde
hullamin, Gerekli antidoty - yapmak
fein laboratuara gidip, sol alttak] tast
tipleriol killamn, Conh Cot'un yant-
na gen diniing Antidotu yvamncdaki
bardafia besalting Sizin Wondrti ol
dudlunuza inanmast igin, Happines
Formula'yr tzeninde kullanin, Maksi-
mum saklabanlik yapan Woodruf,
Cooh Cot'u kendisi olduiiung inand::
ratak. Cooh Col'un evinde romantik
biir Kantyma yapm onninla, Isteseniz
soltdaki mindk kopefii sevin, Percens
nin tndndek) kuru bitkinin Geerintde
Growth Formyla'y) kullamn. . Ama
tizerinden gecmedon Factory Entran
eo'a witdin. Yerde oluran adomla ko-
nusune Size Mantra dive bigay vere
ek, Buni alip BigWig Area’di safca
duran mikmofonun earinde kallanm,

Schnibble Sect

Schiriibblie Sect'e pelince, bak rahiple
konustn, Ortadaki yot gizin, Biitin
rahipiet sirayla blr ey sovlevecok, s
ra size. pelince yoerinizing dzetings
Mantra'yi kollamin. Sag tarafiaki bilgi-

sayart kullarnm, Bag Vihigke konosun,
Soldakd pat atrnp Yeride <iell atin
Bilgisavatla tekear wiirisin, Siate siire
Steyecek, Basialiple konustin, Tek-
rararkamizdakl kutuys para atin, Tek-
rat’ bagrabighe Konusun, Bilglswara
kodu girin. Sor birker daha para ba-
Iislayin hutuya ve Bllgisavan kulla-
Al Skre soldaki (ki gonpu hangi <ira-

idi galmaniin gereligEind siwleyecek

Bu sira ben ovoachirnda biyik, bi-
vk, lucuk, bavih, kidiok, kietk
soklindeylil

Mantra’ ile yapilan seremonivi O ke-
i larmamlayinea, gimin rahibi secil
mek icin Levitation giciindzi killa-
. Yukarnva ! ¢ikin, eoldaki odava
rirmeyin, Gohglark az doce Gfrendi-
fimiz sivacy galin. Bt rakipler de:
rin konsantrssvon’ imoding Blecek-
ler.  Hipnatize dddon hevkelin burbn
deliginden Hypnotic  Ceedeerom'u
alin. Cui Cul Stoee’a gidip, sad toraf.
taki miabiianin lzerine daha Hrice
vapistirdhiginiz  sakizi  alpn Coh
et un svine wicin,

Dahn once huyuttGgantz bitkinin
izennden gecerek oyunun son-elri-
mna geling Big Wightn vanina ulas-
mak g anintzdeki pig duvann
asmahsimiz. Duvara bir lkere tiklayins
i Master gikip bisevier daha sagmas
layacak, Duvarin Gzerinch: Levitation
gictntzn kullamm:. Bimwig'le konus-
maclan Gnce SAME edin. v, deki
Li'i Bigwig'in fizerinde: kultamm. O
siz) Oidirecek bir deney yapmaya gi-
risince, FHypnolic Ceedoerom®u he-
men katameziy Ostiindeki VCR Plaver
nzerinde kitllamin, Hipnotize olan
BIEWIE'in dzeringe Aximuth’on ver-
difi vibletrotzen kullamn. Enven Big-
Wig'in iginden yaratik ¢ikacak ve yo-
kan kagacale BigWig'den genye ka-
langiysiler! aravip keveard'i alin, He-
men koltuffun solundaki Switche ba-
sin. Yukanyva cilkmackm Gnce Save
edin: Yaratikla konusun, icinize girin-
ce Bovzoull'yi yivin, Ooadiakl kanca-
yao Chpotzaog'e taki, Gzerindeki
clelifii de sakula mhkayim. Yaratik tam
dzerinize sigcravacia anda, Chprote
nogun alimdakd kofu cekin: Yarauk
icerve sikisio kalacak. Aruk ek vap-
iz gereken, soldaki kapini Oze-
rinde BigWig'in elbisesinden aldify-
niz Keyeard' kollnmak ve oyuriun
seit dlemasunu izlemek. Bemi de Ba-
krkery R ove Sioie Fastaliklar Has-
tapelsinde arada Bir zivansl etmeyi
urtmazsiz artk. b

Sinan Akkol
sakkol@level.com.tr



frateji ustasi

9 - Sea of Lost Souls

u bblamde ne oldufo beljsiz
hir hayalet gemi ve elrafindakl
hiyik gemilerle kamsilasataks-
nrz. Neler oldupunu arastirmak igln
(ki-tic tane Probe yapin ve geminin
bulundugu vere gonderin, Hayalat
geminin elrafinda bir glic alan vilr ve
b alana giren biyOk gemiles sizin

kontrolundlzden gikip size ales el
v Baglyor: Yani havaler gemive bi-
itk gemilerinizle SAKIN SALDIRMA-
YN

b tane kadar FinhterCorvette/Bom-
ber kangimiyla geminin bir mirktar
uzagiri gidip durun, Cok ufak bir
grubms hayalel gemive dofiru glindersp
anu koruyan Btk pemiletl kendini
zé dogril cekin, ama saldirmayin. 40
kaclar germiyl oldukia uzaklan hiva
let gaminin  arkasina dolastrin. Cn

taraftaki 20 savasciniz biviik
ri ovalirken, siz osas kuvyvetingzhe
kadan havaleét gemive saldirin. Boyik
aomiler periye diinmeye Calisacakiin
ama yaterince weaklagtirabildivseniz,
hayalel geminin etk alaning zayiflata-
cak kadar vaktiniz elur. Yaklagik og
dakikalik bir saledhiridan sonm, hayalet
peminin kbintrol slam Kalkacak ve ¢
kiledigi bt Bilvok gemiler sizin
olacak. Bundan =onra bir SC gbnde:
rip Raya
Juracla ieindz hinl ana bid sonrakl go-
reve aecmeden hitan arastiimalor
vapip kaynaklan wplamayi thmal et-
mevin. Bir sonraki gorevde hepsine
ihtlyacimz olacak

el paminin sinm dgrenin

10 - Super Nova Station

[ste Homewarld'in en kazik gorevie-
rinchen b Dasmanin arashinma Ls-
sund vale etmeniz lazm, ama ciral
firkateyn ve Destrayer kaymyor. Ve
bu da vetrmezmis gl hic Supemova
patlamas: viizinden gemileriniz s
rekli olarak hasar gortivar, Ozellikle
kictk saldi gemilen bu radyasyona
on fazla an sanive davanabillyorn, bu
vieden bir tame Carrer: viapup Preattin
etk gemilen igine daldurmak: gn
akillicass. Bilvtik semiler die radyas-
yerndan hasar alwor ama ber gemive

lir tane Support Frigate atar ve sbirek-
li tamir ederseniz isintz kolay. BélG-
me hasladiktan bir stire sonra harita
pzerindelky belli bolgelerin radyas-
vondan etkidenmediging ofrentyorsi-
nuz. Buratara bovik bir gicle gidip
yerlesin ve her ulaghiiniz holgetle
hirkac tane Probe himakin ki, sonra
buratan hatrayabitin. Gerekll defil
se kavnak toplama isine girismeyin;
gtk kaynak hirimleriniz, gok bzl
olmasa da radyasyondan hasar gore-
ceklir:

i i_'||_|(,nn|',|.?]i- glvenli Bt lpelere
yaklagin. i btlgede karsinza ¢ikan
Fighter gruliuru yok edin Herleme-
den gnce Carrier’ on fine Cikarlin ve
buttn tamir bidmlerini onun dzetin-
de kullanin, glinkid ileride mayinlar
var, Botlin maymlar Camier’a carpa-
caktir, ama dsitin 2iche ve siirek
mir halinde olmas sayesinde pek faz-
la etkilenmeyecektr, Omrdaki Mine
Layer Corvette’t Fﬁln' edin. Bir sonraki
ayin tarlasina gitmeden tnee Carri-
e in tamamen ivilesmesini heklpyin
Ay sekilde ilerleyin il mayin-
lar bitince, ki tane kaymak toplayic
vapip hidlgedeki kavmaklare bitirin
Guvenli bolgeden gikmamalarinas
dikkat edin ama. Toplayilann i bl
tince RETIRE komutuyla hurclays
kartin, clinkd RC'er Carmierin ig
du.'ni.[f_hh.‘ul|'|[|.‘1rl bir sonralki |j||\;r[1|i
hilgeye hadar hayatts kalmalan
miamikdn degil

1 ia-

Lim
i

inale

Bir sonraki wivenli bidlgede ki Dest-
rover ve hir Heavy Crujser var. Bun-
larr ye
Bunun iein |5 lane SC yapin; ik
16, hir tane yedili grop halinde grip-
layin ve dismann, beerine gondlere-
cediniz Flghter grubunun arkasindan
yollaying Foer SClleriniz yok edilir ve
gemileri calamayacak fidar a2 sayi-
da lcalirsa, kidan bitin glclerinizle
pemilere salthinin. Bier gemiler qals-
hilirseniz, gemiler sizin oldubitan san-

e elmelktense calmaya calisin

ra ang ;.',:'h".:l'lll.'.l.lll yaning onlary cla

I;clll'iu ayuntin sonlar in hazirla
nmn

Arastirma gemisine bir Probe gonthe

rin.  Bu, el beklevén Camled’in
kagrmoya baslamasina neden olacak.
Bltlin ghciniizie <aldimp Carrier’y

vok edin, Bltin tamiratlars hitiein ve
son saldinya handanm. Amghima
semisinin etrafinda 40 1ane Delen
cher, 4 tane lon Cannan Frigate var,
Eacr arasiiema istasyenuni arkadan
yaklagtisanie, 1CF lerin size ulagmasi

Biraz #aman alir ve Defenderlann
cofunu by arada yok edebilisiniz
duyaring yiktikian
sraghma ilasyaniung - waldinn
bitirin

Batlia savunma
SOAFT ©
ve Isimi

Simei- kalan kaynaklar toplayin ve
birsonraki parey lcin haziedun, cin
kid bislhm baslar baslamaz sav i
riseceksiniz: En az 40 Fighter/Conset
be, 10 fan hilyiik peminie alsan,
grupl tarmanihaym ve satakl

a0r

11 = Tenhauser Gate

Oldukea Mzl baslayan by baltimde,
disman atesi altmdak) Bentusi gemi-
sir kurtarmaniz laim, Birgok Salvas
ge Corvelte man Hi-
awy Crulser'mocalmak akillica bir has
riekel olacaktir.

e Varsa

Gorey bastar baslamaz SCler harig
herseyinizle Bentysi gemising dog
pichin, Frghter grubunu bir Destroyer
yote elmeye gonderin. Biylk gemi
prithunuzla ise teker teker lon Can-
ran Frigate’len vok edin, En son [He-
vy Crutser kalinea, Fighterlanmzla
saldhnin ve 5C'leri arkadan yaklast-
nn SCer Meavy Craiser aldig an,
dhiier gemilerin saldirmsim kesin

[Diemo we Hearelen sonm etralta, Ka-
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lan Kaynalk
lart'da topla
yim, Bir son-
raki gtreve
hazit olmak
igin 10 tane L— i
Bk gemi,

10 time Comvette, 30-40 tane Figh-
ter/Bomber kansimi hazerdayin.

12 - Galactic Core

Dhay Bismillah divermneden kamyiniza
oldukga gogl bir disman gl -
kagakti, Dikkat sdersoniz, e tane
Ciravity Well tarafindan Keninuyee-
lar, viani ktgik gemitatined ortaligs
cikartmaym, yoksa mabwvolursunic
Bunun yerine hizh bir cekilde biitgn
buyik gemilénnizle tek tek disman
pemilering Missile Destrroyer’dan bag-
lavarak ve Ton Frigate'lerle devam
erlorak avlayin, Dlsman Fishterlar
igin (ki tane Drone Frigate vapmaniz
akilhea olacakir. Bileman cekilince
Gray Well Generatorlan vik edin've
hermen Salvape Comette’leri atinderip
hosta kalan Repair Frigate'lecl calim
Rt Grav Well'lert yok edin ve ha-
Hitatan stee en yakin dilsman grubu-
nu kantral edin

Bu prip Bircalk Fishtel/Carvette, ki
Desteower, birkac lon Cannon Friga
te'den olusuvor. Yani oldukca saf
lam. Botin: gicdnlelecaldinm ve dn
dén gelen Fighter grubund korilayin,
Bu arada dikkatinizl cekmistir, ‘dis
man pemilert ates etmedikce gariin-
miyor Bu da errafta’ bir Cloak Gene-
ratar oldugunun laretl. Mombkia ol-
duftunca cabuk ot bulup yok edin.
Biitin boylk gemilednizle disman
gemilering vole edin, song kalan bii-

kac blyilk gemiyide calmay ib-

PLAYSTATION Hileka
Tomorrow Never Dies

Cyunu dondurur v sirasiyhs Select, Se-
Fille minduni

g tardan Istedigl

nitl girem

Tam saghk: Ucqen,

Tiim silahlar ve 5o me&kﬂ- Lig L1, Ri, &

Gorav gegme: Sefuct,

Olimsiizlilk ve duvarlardan gegme:

Uegen, Gemen, egen, GgeEn.

Tdm ara sabneler U L, L b, Gy b, b

G-Police 2

Smursie cephane: Yeni biv oyun' bagi

OCAK 2000 = 74

mal emmeyin. Birkag Support

silah segim ekranmindayken L1, 12, Ri, R2
Tuglarmaayn angda-basim,

Frigate ile ken-
i gemilenng
strekli  tamir
erlin

Bu ik grubu yok
etfiktensonma lkaynak oplayicilaning

1 harekete gagirip uzay somirmeye
baglayin: Hirkag Probe yapip harlta-
clakd diger kirmizy mokulan arastirma-
va gonderin, Bir dncekine benger ki
tane daha Carrfer grubu ve tek basina
duran birgok MultiGun Comvette go-
receksiniz. Zaman gegtikqe bu Carri-
ar'lar ana fleminize dogru yaklaga-
caktir, MG Corvette lerl bes-alty Cor-
vette'ten olusan bir grupla yokedin,
Carrier gruplaring saldiracaksaniz da
btk gemilerinizt bir biittin halinde
kullanarak vapm bunu, yoksa onden
giden bintik gemileriniz birden saldi-
ran disman gemilerine gok fazla da-
yanamnz

Bir siire sanra disman saflamndan ay-
rilip size Katilmava gelen bir geml ol-
dugunu goreceksiniz, Cnu e pahasi-
r Oluisa alsun koelmanie Lz Bl
yvile geml grubunuala asi gemive sal.
ciranlira girln. Hepsine srayls ates
aLIaZsanis, asi geminin pesint birak-

mazlar, o ylzden ilgiterint cekin, (ki
Jom Cannon ve bir Bestrover'dan alu-
san grubu teker eker avladiktan bir
Sule senra, asl komulamn ane gemiye
transfer edildigin efireneceksiniz. Bu
noldatlan: sonm iMersentz kalan dis-
ran graplann da yok etebilir veva
bir sonraki bolome gecebilirsiniz,
Efer ¢ok az bir didgmman kaldiy=a, ka-

slection ekranindaykiom &
o Ra, lare, M, Ly,

Tum bonuslar: Sifre ekranmdan UTOMS

dumi girin
Seviye segimi: Sifre akranmdan PLINTH
koduni girin
NBA Fast Break
BU oynga i) esiz miks
bilmk igin fakom zeg
Selogt tug
Riy fn, yakar, yukarn 1'-"6' nn,
Nascar Racing 2000
Alan Kulwicki olarak yangmak icin:

TwEr S A ST ||J
Ri, La. kame, Ra, LI, Ry L; ) tuiglarimi

Tn,

Svndlme Wars

Bu oyunda harseii almak ngisﬁlﬂln

fiysamz bir ¢ jFL 25| duymaniz {"_":,1“[

hip kaynalklan toplamak akillica ols-
cakler: Aksl takdirde buralarda daha
lazla kalmaniza gerek yok.

13 - The Karos Graveyard

Jste ilging bir porey daba, Bir Sinceki
bislirrndde size katlan komutans, uzay
gemilen mezarhi@indaki Hetisim mier-
kezing (Communicitions Relay) ulas-
i lgeim. Ama mezarhifa vak-
lagtifimiz anda ki prablem grkacak
karsmifra, Kicilk gemilerle gliderse
iz, phrinmez hile olsamiz, mezae-
ligin her vanindak) otomatik
savunma silabilar sizi parca-
lar, Bovilk gemilerfe @i
dersemiz daha k
Jll.l'1|q'\,.‘|rrj Brog adh |'I|l
pemi atlama kapla-
N rindan gikip Buyik
~r:‘.".‘ﬁ'f 9 i‘f"ﬂ'lllr.
nizi hirer
S o |1irer G-
= = ‘lacak tir,
ve buna karg
yapahileteginiz hichir sey de alma-
yacakur. Sizlh yapmantz gereken en
ar 40 interceptor+scouttan olusan
il 13 AU f.lll_"iT'.]I'UF! bunu onar, onar
dart gruba ayirmalk olmalidir. Uretim
hitince, bbtbn gemilend gidebildikieng
hatitads gidebildilkler kadar yukarn
veva asafl gonderin, Daha sopra;
Com, Relay'in bulundugu yvern tam
tsttine gelene kadan jleretin, | Mot
gprilbun Ggtind Gnden gonderin ve si-
Zeates agan batn Sentry Gun'lan he-
ker teker avlayin, busirada doodunci
rmruby da Com, H('|._—|! e g wherin, Bir
kingtik salehr birimi bije Com, Re-
lay'e wlasabilse girevi hasaracaks-
mig. Bu ghrev igin size tavsivem, kay-
nak toplamayr, mezarhiga: blivik pe-
milerle girmeyi fatan unulus, Gores
Bitirir bitirmez buradan vzakbisin

9

14 - Bridge of Souls

fhu bdliimde amaciniz, Hilgaa'ya va-
pacatine. atlartayr engelleyen glic
alany jenssatartind . (Held  generator)
voketmek, Ama sivie minik bir engel
var biniinlizde; Fleld Generator yekla-
stk vz tane lon Cannpn Enzate tar-
nndan karunuvor. Uzerlerine direk
ik alderseniz kisa valdan ecelini-

Medal of Honor

Azadica oyunun hile kodlan virdimigtiy
BADCOPSHOW Simirair cephanc
ICOSIDORET Sarl atis mody

GOBLUE Saken mermil

DENMISMODE Multiplayar power-uplan,
Multiplayer karakterleri;

Winston Churchill fif

Velocivaptor S50ELRE

William Shakespeare ¢ K
Bismark The Dog WOOFNOOF
Wemnar Von Braun R

Wolfgang HEODUP




ze kavusdcaginiz mubakkak. O iz
dien ceivle bir hinlik vapocafoz. ik &n-
c& hir rate Prosimity. Sensor yapin
Bunu kullamarak 1CF
hzaginmza (eketegiz
mizcdekd Lot sict Kullanatak Proxi:
mily Sensorin ‘pesine  takURInE
ICF et kolayvea vokedebilidsiniz arma
hiz style hitrhainlik yapacafiz: Cala-
hileligtirmiz blttn lon Cannon'lar £a-
hp kalan son Ik boldmde dismana
kargt kullanacafiz. Buoun igin, altl
Salvage Cuorvelle vapin ve bunlari
dirtli gruplatn airin, Prox, Sensor
{lie pegingze laklfimz lon Canoon'’la
r leker leker calin, Bu oldukea’ vakil
alan veskicn bir s aoma son ikl gdey

de kolay galibived icin buny yapma

miz lazim. Sabredebildigi
ICF calin, Field Generatar'a Belli bir
miktar yaklustigimada, haritodakd O
Jump Gale akfif hale pegecek vo'dils
man birliktler) buradan vagnaya bas
layacak. Ik kapin ve kapidan gecen
leri viakatakies soora bitbn giodnis
le v yeni caldiginiz ton Cantion of
cunuezla Flekl Generator'a yUklenii
O vokettikien son birsonralkl bé
wearfifinies vapin. B dzm-
smiiniz alsun (ICF e

i et e

iz | lcatial

L

lm icin b
dan 15 biviik g

saymivorum| 5 Support Frigate, 10
Repair Corvetle Dirkag Litie de Gra
vity Well Genetator da elinizde bu
lunsun, Arta mutlaka kicik gemilel'e
"Remain Bocked" emil vérin, glnkd
bir sonrakl adrevide siglam kalmalari
icin bu perekivor

15 - Chapel Perilous

Bu bolum de ¢ok acaip; ¢
bilirseniz- kolay gecebilecetimz, aksi
talktireke sinir knizlenne bogolsl
giniz hbir halim. Bolime haslay
elinizde-en azndan 15 biyok gemi,
30:40 lon Canne Frigate olmiah (G Line-
G tizerinize dofiru gehen Taidan filo-
sy yamnda buyik bir arkadag pe
yor: Pey hir asterpid! Bolim Esashar
bastamaz biyvok gemilenmzl ve lon
Carmmon'dan avn ki grup haling peti-
ve asteraide dofiry hreh thecleyin,
Tatidan saldin ghctni es gegin. Aste-
raidin  vaninda destrover,  Missile
Dastrayer ve Assault Frigate lop buylu-
magcatk, bunlarla ugrasn
ide salding. Daha ance soyledifim

LT |8inE

1 ESERE

glhi, enaz 15 boytk gemi ve 4 lon
Cannpn Frigate ile saldmmsanie cok
gegmeden dev kayayr yokedeceks):
Asteraied oy
Hyperspace: Jump edin. Bu bildmde

me. colduffu  anda
hir sanive hile kavhetmenize gerek

yok
16 - Hiigara

[ste s bl ome Llastinge. Ama buna
sevinmeye hig vakliniz olmayacak,
Umanm 14, btlimdn sohiunta Gret-
menizi soyledigm gemiler! uretmissi-
alzdlr. Cink herbinine thilyaciniz
alacak, Sirayla i avel grubun saldicl:
sina Ufrayncakeniz, Ve oe yaak ki
he iyve laclar wsrash iz
blrin ordulardan guclt olacak, Sim-
i bu saldirlaca nagil Kirsi kaymaniz
getektiging agiklayalim,

el the simua

Birisi ana geminizin dstinden, ikindi-
sl altndan aelon T ayve) geip. ana e
minlzt yoketmek icin saldiracak: Al
taki qrup apiriileli cilarak Ion Cannon
Frigate' lerden olusurken, dsten Intbers
ceptor ve Corvetter tasovam Carrier |ar
pilivor. 1k baldm Gnce dretifing 13
repair Carvette'e (Urettinm:, dedil nnd)
ana geminigl tamir etrme aiirsvi verin
Caldifiiniz lon Cannidn Frigate grubu-
nu, diger bivik semderinizle birlikie
alttan welenler karalamava gondirin.
Llgtten gelen Fighter srubuna da €
ity Wil e gk die hex almrayan bix
ciitpriz hazitlayin, Jon Cannon’ Friga-
le'ler kdapisirkien, her disman 1CF sim
ted toke hedef alin. Ustten gelen Figh-
o lann tamatn Grasity Well toag.
na diyince Fightar ve Corvente’larin-
21 ponderip hepsing temezlevin. ki
grubunuza do diklkat eding Disman
alictiniin hiyik Befiimd feimizlenin-
lealainlar calmak Ioim Salvapes, sal-
din ellbinizi tamir etmek win Repair
Carvotte' lef poaderin. Bu siralardi
Heinct Tabidan saldire giiciinin teldi
glnt Garenccekdiniz, Ana esminirin

L%

arkacsindan v Détdndien polen b ai-
U durdurmak dakha kolay olacak,

witzler

ciinkad jlk saldindan dakia gi
Ama yine de dikkate deper. Britlin gu-
.-.

cilntzle ikl tarafa da yOkbenin e Tilo
ana peminize ulasmadan Snce hitvilk
dilchele zaviflotin, Malesef tkingt sail-
elidy biter bitrez UCGnclst ol Ernk.

Tamir edebildiding kadar genivi 1a
i i, clismanin Geerine sabin, Bir
atire soned, bilinmieyen Bir ondunun
i gerrindn ustunde belidigiol ha
Ber alacaksime. Ama kork

Ftidar siee varilima gelen asi g
ri. Ast ordusunun bir kison Taii
ddan'lara bagly kalacak ama o size
katilacak. Yenilerl kenddl ana gemd
eribunuza kaum, Ugbned Taiidan
salehirn glirting de yokedin ve Tatidan

AN . TS IE -.IliJIHH.

Ana permivi koruyan O Heavy Cro
{ser, anlar tamir edén birgok Suppor

Felgate, buvik bir Fighter grubuy Ve
Conotte’|or ile kamlpacakime, Di-
fedlert ile ufrasmiadan, Db Hlydk
pem| grubunuzla direkl Glarak Tait-
dan Ana temisine saldirm. Tatidan' -
rin ana eeimisi havaya ugligy zaman,
Homeworld - de bitirmis olacak-

SN

Sinan Alchol

Fo - 3
’ — £z

et Buhmy
Firrball, Calamity Coyote

kan tuglarma ayn anda basm vie G-
gen fuginil girn

Evil Colomel Muller - BIGFATMAN Tomb Raider 4: The Last
B-Movie Revelation

iar vir silahlar: “Press Sta Bl hilelen Wygularken dikkal elmeniz Simirsrx malreme: Envanterds kiglk Wacky Fairy Tale Kitchen: Sngezer,
| i andayken sirasoyla Ly, Ri, Lz, geseken en Snemil nokta, Lasa'nin by medipak sepiliyken o Lz« R > R * Plocky Duck, Furrball, Little Beeper,
Ra, yukar, ayad, 54, sol, sal, sa seferinda Kuzey yondne bakiyor olma= agafh tuglarma aym anda basm veug- Furchall, Eat_-s Bunny; Eimyra, Sweatie
asath, yukari tuglarmi gitin sdin gen UMl girin Wacky Café: Hmyra, Calamity Coya-
Seviye segin BSliEm gegme: Envantorda "Load” Tiny Toon Adventures: The te, Sw Little Beeper. Bustir
eikki segillyMen L « L2 + Rl = R2 Greal Beanstalk Burmy. Elmyra. Flucky Duck, Litile
: n tisglafma aym anda basin ve liggen Agatida verilen kodlan Password ak- Rexper
g 7 = luguny girin. Envanterden gianca bir ramndan girerek Bstediginiz balilme
| ckranina giderek Islediginiz bolama sunrids bolume gegeceksmiz gegebilitsiniz
wgin, Ttm sHahlar: Envanterde bliyilk me Downtown: Snedier, Little Boeper,
| dipak wee(lihen L)« La* &)+ R2 ¢ yus Furrball, Gogo Dodo, G Dodo, Bus-
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.donanim

aczz Speakers her ay piyasaya yeni

hoparlarler sunuyor. Bu viizden

veni hir Jazz gordiigiimozde pek
sasirmiyvoruz. Ama hu sefer tam tersi-

E¥ i ne Jazz'in veni hoparlorimi gordgi-
miizde oldukga sasirdik Clinkd bu 4
yan, | merkezi hoparlér ve bir sub-
wooler'dan olusan kictk capli bir
Home Theater sistemi

DONANIM

Home Theater'in ne oldugunu bilme-
yenler icin bu kavramr biraz anlata-
hm  Bildiginiz gibi artik video kasct
ve Video-CD'ler tarihe karigryor. Bii-
tin dinya bir DVD cilginhigi alnug
yirdyor Bunun en dnemli sebebi el-
bette ki DVD'lerin yitksek gorunti
kalitesi DVD filmlerdekr gériintii ka-
litesi her hangi bir benzerinin cok
uzerinde Ama DVD'lerin gériinti
olarak Gstinlagi ses olarak Ustlinli-
gunun vaninda hic kalrvor. Cinki
DViYlerde kullandlan Dolby Digital
(AC3) ses teknolojisi ile izlediginiz
filmlerdeki sesler gercek anlamda si-
nema keyfini yvasatiyor

Bir hoparlsr setinin Dolby Digital
olarak ¢alisabilmesi i¢in 4 van, bir
merkezi haparlér ve bir subwaoter’in
yant sira Dijital sesleri 5 kanal olarak
analoga ceviren Dolby Digital ¢ézu-
cistine sahip olmasi gerekivor, Ho-
me Theater sistemlerinin oldukca
yiksek fiyatlarda olmasinin sebebi
kaliteli hoparlér kadar bu ek birim.
Fiyasadaki en kaliteli Home Theater
sistemlerinin fryati 10.000% "1 buluyor,

Daha énce Creative'in piyasaya slr-
digt Desktop Theater DTT2500 gibi
Jazz Speakersin ]-9902 modeli de
Home Theater sistemini oldukga ucu-
za mal etmenizi saghyor. Hem de
cok daha ucuza sadece 175%'a.
Eger bilgisayanimizda bir DVD stini-
cti de varsa sinema keyfinin
kapilanni aralayabilirsiniz.

Ancak dikial ederseniz "si-
nema keytinin kapilarninn ara-
lamak" kavramimi kullandik.
Sonuna kadar a¢mak de-
gil. Bunun iki

LEVEL OCAK 2000 = 76

sebebi var. Birincisi heparlorle gelen
decoder birimi digeri ise yan hopar-
iérlerin kalitesi. Deceder biriminde
aslinda bir sorun yok. Tek sorun hu
birimin Gq ayn model olarak bulun-
masi. ]-6902 ile gelen ilk decoder’lar
Dolby Digital degil sadece Dolby
Pro-Logic idi ve stereo sesi gelislirme-
nin Glesinde bir yaran yoklu (fotog-
rafta gorduguntzde buy. Ancak veni
modeller Dolby Digital'in yam sira
Sony'nin  geligtirdigi  ve  Dolhy
Digital’den deha ivi oldugu iddia edi-
len tdestekleyen bir film bulamadigi-
mizdan test edemedik) DTS fermating
desteklivor. Ayrica ses karti zerine
cnlegre edilmiy bir decoder versiyo-
nuda var. Boylece ses kartini da be-
davava gelirmis oluyorsunuz  Simdi
bunlari tek tek incelevelim.

Daolby Pro-Logic versivonu VD sii-
ricusu olmayan ama surround ses’i
oyunlarda uygulamak isteyenler icin
ideal  Buradaki lek dez avantaj cift
hoparlor ¢ikist olan SB Live! gibi ses
kartlarindan yararlanilamamasi. Eger
ses karlinz tek ¢ikishiysa hu versivon
sizin icin ideal olacaktir,

Daolby Digital ve DTS destegi olan
decoder versivonu DVD siirdelingn
yam sira Mpeg ¢ézici karti olanlar
icin daha avantajli Zaten J-9902 en
yuksek performanst bu  konfigiiras-
yonda veriyor. Ancak bu durumda
ikindi dezavantaj olan yan hoparlor
kalitesi karsimiza cikiyor Yan hopar-
lrler Jazz'in diger modellerine gore
oldukga gelismis alsa da Dolby Digi-
lal sesler icin yeterli frekans arahgin
verecek kalitede degil Gergi dort ta-
ne olmalan but sorunu bir nebze geri
plana itivor Ancak her 3.1 sistemde
oldugu gibi bir tane olan merkezi ho-
parlor ozellikle filmlerdeki insan ses-

Son versiyon olan ses kartina entegre
decoder ise oldukca cazip Clnkd
hem olduk¢a hesaplh hemde ckstra-
dan ses karti malivetinin éniine geci-
yor. Ozellikle Mpeg ¢ézicu karti ol-
mayan ve DVDleri yazilim voluyla
cozenler icin ideal bir ¢éziim Sis-
temle birlikte gelen ses kartr 6zcl bir
bes kanal ¢ikis ile Dolby Digital ¢6z-
menizi saghyor. Elbette bu halen Di-
amond MX-300 veva S8 Live! gibi ivi
bir ses karti olanlar icin sorun olacak-
tir. Ancak veni bir sistem kuruyorsa-
niz ve DVD tilm izlemck istivorsaniz
iyi hir alternatif

Sistemin ¢n basanli yonu  subwo-
ofer’t. Ahsap kasava sahip olan sub-
woofer 6.5" capinda ve oldukea vik-
sek ses piicine sahip. Ses seviyesini
abartmadiginiz siirece patlama veva
bogulma varatmiyor, Ses ayarlaninin
subwoofcr tzerinde elmasi bir deza-
vantaj ancak ayrt decoder kullanan
iki konfigtrasvonda decaderlann
uzaktan kumancdalari oldugu igin bu
sorun olmuyor, Ses karuna entegre
cozlimde ise ses acip kapamak i¢in
masanin altra egilmek zorunda kala-
bilirsiniz.

Sonug olarak [-9902 olduk¢a uygun
fivata bir 5.1 heparlir ¢cozumu, Yak-
lagik 150$ daha pahali olan rakibi
Desktop Theater DTT2500 kadar ba-
sarih bir sistem olmasa da fivaun faz-
lasiyla hak cdiyor.Ancak size uygun
olan decoder’in hangisi oldugunu ivi-
ce dustinmeden karar vermeyin

Bilgi icin

Dagitici: Multimedya
Telefon: (0212) 216 45 68
Fiyati:175% + % 25 KDV

lerini vermek gibi
tuk éneml bir gore-
vi  ustlendiginden
performans  olarak
sislemin en dnemli
hoslugunu olusturu-
yor. Merkezi hopar-
lor icin daha giicl
bir hoparlor secil-
mesi ¢ok daha an-
lamli olurdu

Toplam Ses Gllci

Freakars Amlii
Magmetii Koruma

Teknik Ozellikler:

Y Hoparln Says
EX Hoparitirler
Hapartr Byiikliklsd

Canter v Subiwvoofer

Yan ve Methez! hoparlare: 3°
Subwenler 557

Yo hoparltrlet 565 watt RMS
Subwoolar 20uatt RMS
Toplam 45watt RMS

A47Hz ila 20000 gras

Var




Creative Labs
Encore 8X DXR3

VD teknolajisinin maharetleri-
ne bir énceki yazimizda de-
ginmistik  Ancak orada isin

daha ¢ok ses kismindan bahsedildi-
ginden konuyu biraz daha agacagiz.
Cunki ses ne kadar dnemli olursa ol-
sun igin ana kismi elbette ki DVD sii-
rucu ve Mpeg2 formatinin ¢ozim hi-
cimi- Baglarda standartlagamama so-
runlan vasayan DVD teknolojisi uzun
ve sanctl bir dénem gecirdikten son-
ra san bir, bir buguk vil icinde mnanil-
maz hir hizla ylikselise gecti. Gittikge
artan hizlarr ve strekli olarak dugsen
fiyatlariyla CD-ROMlan tarihe gom-
me yolunda hizla ilerliyorlar. Sonucta
DVDlerin 2000 iginde veya en kot
ihtimalle 2001 baslaninda  CD-
ROM lan tamamen pivasadan silece-
gini lahmin ediyoruz Yani bu saatten
sonra yeni bir CD stirticti almanin bir
espirisi kalmad:r DVD i¢in hazirlanan
oyunlann yayginlagmasi ve DVID film
fivatlarmn dismesivle kullamm alan-
lan da genislevecek. Bugtin igim izle-
diginiz filmler ve oynadiginiz cyunlar
CD-ROM  olsalar  da  simdiden
DVIYlere yaurim yapmak en mantik-
lisi olacaktir.

Bugiine kadar DVD'lerin daha az kul-
larilmasimin iki sebebi vardi. Birincisi
CD-ROM hizlarimin CD siirticlilerin
oldukca gerisinde olmast  Ikincisi
yitksek fiyatlari, Artik fivatlar T00% se-
viyesinin altia dogru kaviyor (sadece
suriicii i¢in) ve bir yandan da DVI>-
ROM ann hizlar buytk bir hizla arti-
yor. Bunun en iyi ormeklerinden biri
de Creative’in kisa stire 6nce pivasaya
surdiigu Encore 8X DVD stirticisu.

Aslinda bu sadece bir DVD strict
degil. Surticu ve Mpeg karundan olu-
san bir DVD kiti. Soriict ile birlikte
gelen Mpeg kart clbette Creative’in
meshur DXR serisinin Gglinclisti ofan
NDXR}Y Ayrica paketle birlikte RI-
VEN"In, National Geographic Interac-
tive 90's ve Compton’s Interactive
Cnoyclopedia'mn DVD-ROM  versi-
yonlari gelivor. Ozellikle Creative'in
son hirka¢ aydir gikarchgi Griinlerle
birlikte verdigi yazilimlarin se¢imin-
deki ozene dikkal ¢cekmekte yarar var
Her ne kadar cskimis olsa da degerini
kaybetmeyen klasik RIVENn DVD

versiyonu size CD degistirmeden ada-
dan adaya gecebilme keyfini yaga-
tiyor  Belki daha yeni bir
oyun sceilebilirdi ama
RIVEN paketten cikii-
ginda ylzlinuza galdi-
rivor. Bence paket dahi- @
linde gelen en hog slrpriz
National Geographic Interacti-
ve 90's DVD-ROM’u. National
Geographics'in 1990°dan 1997 'ye
kadar olan tim sayilarini reklamlariy-
la birltkte taranmig olarak barindiran
bu DVD-ROM’da ayrica yabanci bir
gesgin'in gozlerinden Safranholu’yu
tanitan kigik bir belgeseli izleyebilir-
siniz. Complon’s Interactive Encyclo-
pedia ise bir e-ansiklopedi icin olabi-
lecek her scye sahip ve DVD-
ROMun yuksel depolama kapasite-
sinden vararlanan ¢ok genis bir iceri-
ge sahip. Kisacasi Creative Encore 8X
ile birlikte gelen yazilimlar kenusun-
da bizlerden tam not ald

Encore 8X'in bolgesel kilidi daha on-
ceki modellerde oldugu gibi dona-
mimsal olarak islenmis. Ancak bu se-
fer Mpeg kartina degil DVD suriici-
nun kendisine entegre edilmis. Bu ye-
ni tip striculerde aym bolge koduna
sahip bey film izlediginiz zaman sird-
cu otomatik olarak bu koda kilitleni-
yar ve diger bolge koduna sahip film-
ler izlenemiyor. Bu vizden stirlicliyl
aldiktan sonra izleyeceginiz ilk film-
lerin kodu belirleyecegini unutmayin
(ilkemizde yasal olarak 2. Bolge film-
lerini izlemeniz gerekiyor)

NVLY sardcunun performanst oldukga
etkileyici. Ozellikle DVD-ROM larda
ki 10.8MB’lik transfer hizi bugiin bu-
lunabilecek en hizlt CD strdciden
bile %30 daha tazla. Bu DVD filmle-
rin sorunsuz izlenchilimesinin yan si-
ra oyunlarin kurulumu ve bolim yik-
lemelerinde ¢ok agik bir hiz farki ya-
ratiyor. Aynica Crealive Encore 8X ol-
dukga sessiz ve kararli galigiyor. DVD
siriic i ile ilgili tek yakinmamiz Win-
dows gesgini ile klasorler arasinda
gezerken eriyim stresinin oldukga
ditsmesi. Ancak sirali okuma konu-
sunda Encore 8X qok daha basanli

Elbette Fncore 8X'i digerlerinden ayi-

ran en dnemli ozellik
DXR3 Mpeg ¢ozi-
cii karli. DXR3,
Mpeg cozumu-
nan yukund

[

lem-
ci Uzerinden
almasmim vam sira resim kalitesini
a1l olarak arttinyor. Mynamic Xten-
ded Resolution teknolajisi filmlerde
sikisirmadan kaynaklaran bosulma-
lari biviik oranda gideriyor. Filmlerd
sadece diagonal diiz cizgilerde dikkat
edildiginde bozulma hissedebiliyorsu-
nuz. Burun yani sira kart Gzerindeki
SPDIF ¢ikigi sayesinde eger hoparlori-
niizde desteklivorsa Dolby Digilal ses
cikigt alabilivorsunuz

Tum bunlara karsin ekran kartlarimin
her gegen giin artan Mpeg deslegi
Mpeg (0z0cl ayn bir kart almay: ge-
reksiz kiliyor. Ancak su an piyasada
bulunun ekran kartlaninin hig biri
DXR3Un kalitesive karsilastirilabile-
cek bir sonug vermiyor. Yine de Mpeg
cozimi konusunda nispeten daha iyi
bir ekran kartiniz varsa ( ATl Rage
Fury uibi) Encore 8X'i sadece DVD
suruc i olarak dastinebilirsiniz.

Bilgi icin
Dagitici: Multimedya

Telefon: (0212) 216 45 68
Fiyati: 280 $+ % 17 KDV

DONANIM

Teknik Ozellikler:

DVD Siirdiell
Chuma Hiz

Exigim iz

Erestekledigl Okurma Formatlan

Mpegl Kart

Destekledifyl Max Clizimiirlik
TV cikise

Destekledily Ses formatlan

10 BMB/sn (BX) DV

GMB/En (a0X) CD

125ms DD

90ms T2

OVOERON, OVD-R, CD-Audin, CD-1,
€D Extra; COWHOM, COWROM, %A
Fholo €D, CO-R; CO-RV Video-L0,
DVD-\ideo

160021 200x32bit ve 73Hz
BACRAE0 PAL ve NTSC
Dalby Digital, DTS, Stefea
Mpitg Audio, PO
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Creative Labs

SoundBlaster Live! Player

kran kartlarimin inanilmaz bir
Ehlzla gelistigi ve her ay venileri-

nin piyasaya gtkbg hir donemde
ses kartlarinin pabucu tam anlamryla
dama atildi. Pivasaya cikbiktan senra
olay varatan SB Live! ve Diamond
MX-300°Un ardindan piyasa tam bir
sessizlige bUrlindd. Yaklasik bir sene-
dir ses kartlan piyasasindaki heyecan
verici tek gelisme her ay kartlarin bi-
raz daha ucuzlamasiydi. Ama bu da
zamanla rutinlesti ve olay olmaktan
ciktl.

Sonunda aradan bir yil gegti ve Cre-
ative yeni ses kartlarimi agiklad:. Karl-
lardan ilki Live! Platinium, oyuncular-
dan daha ¢ok profesyonellere yone-
lik. Ancak Platinium’da ki bir iki 6zel-
lik bizlerinde isine yarayacak yénde,
Bunlara gelecek ay ki Platinium ince-
lernemizde deginecegiz. Bizi daha
cok ilgilendiren kart ise Live! Player.
Zaten isminden de bu agikga anlasihi-
yor.

Live! Player'in Live Value'dan en bu-
yllk UstinlUgu Ozerinde bulunan diji-
tal ses ¢rkigi Bu Platinium ile birlikte
gelen Digital-DIN ¢tkisindan farkl
olarak bir mini-jack ¢ikigi. Mini-jack
¢ikigi sayesinde DAT ve Mini-Disc’le-
rinizi bilgisayartniza baglayabiliyor-
sunuz. Ama dijital gilasin en onemli
avantaji Cambridge Soundworks'un
FourPointSurround 2000 ve Desk-
topTheater 2500 hoparlorlerini dijital
olarak baglayabilmeniz. Boylece ses-
lerin kasa igindeki paraczitlerden etki-
lenmemesini saghyor daha temizelde
edivorsunuz. Ancak haoparlorlerinizi
baglayabilmek igin bir ucu mini-jack
diger ucu Digital-DIN olan bir kablo-
va ihtiyacimz var. Bu kablo FPS

2000'ler ile bir-
likte geliyor ama
DTT 2500'lerde buiun-
muyor  Gordstigiimiz
Creative yetkililerin duru-
mun farkinda olduklarini
ve kisa stre iginde bu
kablolarin saglanacagini
soylediler. Eger DTT 2500
ve SB Livel Playera sa-
hipseniz gelecek ay satin
aldiginiz verin basini agni-
tarak bu kabloyu edinebi-
lirsiniz

Live! Player’la birlikte ge-
len Live!Ware 3 0 olduk-
ca gelismis. Ses kartiniz
ve hoparlériinlize ait bii-
tiin ayarlan buradan yapa-
biliyorsunuz. Buna EAX
desteklemeyen oyunlar igin
hazirlanmig preset’ler der |
dahil. Ancak Live!'Ware
3 O0’daki en biytk degisiklik
yapmak istediginiz herseyi oldukca
basit bir yolla yapabilmeniz. Mesela
miizik dinlemek istediginizde Li-
velTask ayarlarini "l want to listen to
CD with Classical" olarak degistiriyor-
sunuz. Creative Play Center agilip
CD’yvi calmaya bastarken Live!
Task’de equaliser ayarlarimi klasik
miizige gére ayarliyor. Burada "listen
to CD" yerine miizikle ilgili istediginiz
herhangi bir seyi ve "classical” yerine
istediginiz bir efekti koyabiliyorsu-
nuz. Mesela "l want to Play EAX Ga-
me with EAX- Light Effects" segene-
ginde EAX destekleyen oyunlar hafif-
letilmis efektlerle oynuyorsunuz.

LivelWare 3.0 ile birlikte gelen. Hos
programlardan birt de Lava! isimli
gorsel efekt programt, Laval Creati-

Teknik Ozellikler:

Ses filemics
Kuliandigi }
Destekledid Po
Uzarindeki Gitls ve Cihrslar

Berabeninds Gelen yazdimlar

onel S5 Standartian

Minimum Sistem Gereksinimlas

EMLI 10K
PCl
EAX ye DirestSourd

On hoparie, Arka hoparitr, Mik

Livig-onrt
LvelVinire 3.0,
Digital Play
MidaRing
Pentium 133,
Winderns 95
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ve Play Center’a eklenerek CD
ve MP3 dinlerken mazigin rit-
mine gdre hareket eden 3D go-
rintller olusturuyor. Diger bir
ilging program da MediaRing
Talk’99. Bu program ile bilgisa-
vartnizdan telefon gorismesi
vapabiliyorsunuz. Ustelik Me-
diaRing'e sahip olan baska ar-
kadaglarimizla internet Uzerin-
den sesli telefon gdrusmesi yap-
maniz mimkin. Hatta bu prog-

am
ile internet Uzerinden diin-
yanin herhengi bir yerindeki bir tele-
fon numarasint arayabiliyorsunuz
Ancak bu son dzellik igin aylik sabit
hir ticret 6demeniz gerekiyor. Progra-
min asil hog yam EAX ses cfektlerini
de desteklemesi. Boylece sesinizi er-
kekten kadina veya kadindan erkege
cevirerek birilerini isletebilirsiniz. Ta-
hit bunu fidye veya santaj gibl kot
emellerinize alet ederseniz Creative
hichir sorumluluk kabul etmiyor. Li-
ve! Player ile birlikte aynica iki CD’lik
Descent 3 ve bir siirii oyun demosu
da geliyor. Kisacasi Live!Player tam
bir yazilm hazinesine sahip,

Live! Player't cazip kilan noktalardan
biri de EAX'a oyun Ureticilerinden ge-
len destek. Arttk piyasaya ¢ikan 3D
oyunlarin biyiik cofunlugu EAX"
destekliyor. Kisacas: Live! Player
ozelliklerinden birlikte gelen yazihim-
lara kadar bir oyuncunun thtiyac
olan herseyi sagliyor. Eger yeni bir ses
kartt almayi disiintycrsaniz su an
icin pivasada bulunan en iyi alterna-
tf.

Dagitici: Multimedya
Telefon: (0212) 216 45 68
Fiyat::90% +%17 KDV




Yamaha CRW6416S «

ivasadaki donammlar arasinda
Pbugunlerde en mutsuz olanlar

CD sirtciler olsa gerek. Ciink
iki ayri koldan biiyiik bir saldir altin-
dalar. Bir yandan DVD surticiiler bir
yandan da CDRW striiciiler perfor-
mans olarak CD surGctlert sikistir-
yor. Herhalde bu yvil sonuna dogru
CD siirliculer piyasaya veda etmeye
baslayacaklar.

CDRW surucu pivasasindaki en bii-
yik gelisme kugkusuz Bx4x24 hizin-
daki modellerin kendilerini gosterme-
ye baglamasi. Gegen ay halrlarsaniz
Yamaha'nin ~ CRW6&416  model
CDRW'sini incelemis ve oldukga be-
genmislik. CRW6H416 bizden Level
Performans aduld almisti. Aradan bir
ay gegmeden elimizde 8x yazma 4x
veniden yazma ve 24x okuma hizina
sahip bir Yamaha bulunca oldukga
sagirdik. Teknaolojinin hizina yetismek
oldukca zor. CRW84285 modeli de
CRW6416 gibi SCSI arabiriminin kul-
lamyor. Ancak bu sefer kullanilan
SCSI 3 veriyolu veri aktanm perfor-
mansini arttirdigr gibi CD’lerin yanma
ihtimalini de oldukga azaluyor. Elbet-

ecen iki vil iginde pivasay alt
ust eden 3D kartlar oyun ha-
yatimizi kokunden degistirdi.

Fkran kartlarimin 30D performanslart
da fiyatlan da oldukga yikseldi. Eger
ekran karhniz igin 200%'in Gzerinde
bir para verebiliyorsaniz monitorindz
icinde tyi bir rakami goézden ¢ikarma-
ya hazir olun. Yok ben eski 14" moni-
trimii degistirmek istemiyorum di-
yorsaniz bosuna para harcayip pahal
bir ekran karti almayin.

Hitachi CM 643ET piyasadaki tum ek-
ran kartlarimin hakkini verebilecek ka-
litede Bunun en énemli sebeplerin-
den biri 1600x1200 cézinurlikte
75Hz tazeleme orani verebilmesi. Bu
pratikte Hitachi CM 643ET'nin tim
gOzanarlak-

] lerde ekran
kartimizdan
hizlr ¢ahstige
ve ekran kar-
timin 3D per-
formansi tze-
rinde hir dar
bogaz olustur-

te bu ekstra performans icin SCSI kar-
timzin bu veriyolunu desteklemesi ge-
rekiyor.

Yamaha CRwW84245'nin en onemli
ozelligi 4MB buffera sahip olmasi.
Buffer verilerin CD-R'a yazilmadan
énce depolandipr bélge. Buna ihtiyag
duyulmasinin sebebi yazma isleminin
bir kere basladiktan sonra hic durma-
dan devam etmek zorunda olmasi
Eper islem aksamaya ugrarsa CD-R bo-
zuluyor ve biz bunu CD-R"in yanmas)
olarak tanimliyoruz. CD yazilmasi asa-
masinda hard-disk veya diger CD stru-
ciiniizden okunan veride kesilme olur-
sa CDRW siiriiciiniiz buffer'a kopyala-
digi veriler sayesinde CD-R"in yanma-
sini engelliyor. Yamaha
CRW84245nin 4MB’lik oldukca bii-
itk buffer’t kaynaktan gelen veri l¢ sa-
niye gibi uzun bir siire icin kesilse bile
islemin devam etmesini saglayabiliyor.

Yapugimiz testlerde Yamaha
CRW84245 pivasadaki 8x hizi destek-
leyen CD-Rlanin pek ¢coguna kopyala-
ma yapmayl basardi. Yani pek cok
CDRW suriicideki CD-R se¢me soru-

Hitachi CM 643ET

madigi anlamina geliyor. Eger moni-
torinUzin tazeleme hizi ekran karti-
mzdan distikse ekran kartimiz ne ka-
dar hizli olursa olsun monitérin hizi
onun dzerinde darbogaz olusturacak
ve ekran kartini yavaslatacaktir.

Hitachi CM 643ET'nin en dnemli
ozelligiyse 0.22mm yatay nokta ¢o-
zinuarluk oramna sahip olmasi. Bu sa-
yede CM 643ET pivasada bulabilece-
giniz en iyi gorintl kalitelerinden bi-
rini sunuyer. Bu da 32-bit renk derin-
ligindeki harika grafiklerin hakkettigi
gorunti kalitesinin monitdre yansima-
s1 demek. Bu CM 643ET nin Uzerinde
bulunan kaliteli anti-glare tabakasi ile
birlesince gercekten ¢ok iyi bir sonug
veriyor. Bu sayede ortamdaki ik kay-
naklari monildr Uzerinde gorintlyl
bozan yansimalar olusturamiyor. Mo-
nitarun tipinin dusik bir egime sa-
hip olmasi géruntinin az bozulmasi-
ni sagliyor.

Goriantu kalitesi ve tazeleme hizi ola-
rak oldukga begendigimiz =~ CM
643ET'nin en dnemli sorunu mentle-
rinin kullanigsizhigl. Ayarlar yeterli de

nu CRW84245'de yok gibi gézikiyor.

Tiim ozellikleriyle bizden tam not alan
Yamaha CRW8424S sayesinde 650MB
tika basa dolu bir CD’yi 6 ila 8 dakika
arasinda yazmamz mimkiin, Eger sik
stk CD yaziyorsaniz veya almigken en
iyisini almak gibi bir mantiginiz varsa
Yamaha CRW8424S su an pivasadaki
tek secenek gibi ghzikiyor. ]
Bilgi Icin
Dagitici: Multimedya
Telefon: (0212) 216 45 68

Fiyah: 3298 +%17 KDV

donanim

Telnik Ozellikier:
Arabunm

Ve Kapasites)
Yazma/Oluma Hio

Destaklenen Yarma Modlan

Buffer Boylt

Birlikte VerHen Yazlmlar
Copler Daljas

Minimum Sistern Gerelsinimlen

SC51-3 (Ulrra 5CST)

FOOMB (80 dokiky Data ve Audio)

b, 2%, A%, Ba, Bx Yazrme

Zx, Ax Yenlden Yazmd

24x maksimum Oluma

Disc-at-0nce, Trach-at-Once,
Session-pt-0nes, Packet Writing

4B

Adaptec Eagy CD Creatar, Direat €D, CD

Pentigm 1373 iplemcl, SCSE arabirim kar,
Windows 95/28/ N1 4,0 ve Senvice Pack

olsa ulagimi biraz zor. Buna kargin
CM 643FT’nin diger ergonomi ¢zel-
likleri oldukca iyi. Kasasi pek hos
goziikmese de oldukga kugak.

Sonug olarak Hitachi CM 643ET'nin

kalitesi ve ozelltkleri oldukga yoksek.

Ancak fivat hicde azimsanacak gibi

degil. Ayrica piyasay: yavas yavas ele

geciren diz ekran (flat screen)

monitorier karsisinda teknolojisi git-
tikce eskiyor. .

Bilgi Icin

Dagitia: Bilgitas

Telefon: (0212) 275 10 70

Fiyati:450% +%17KDV

Teknik Ozelikler: -

Mokl Cozandrllk 0.23mm

Gérillebillr Alan 16"
Tazeleme Oram

BAUXEE0 | 30Hz

1600% 1200 75Hz
Antt Glare Tabahaw Var
Bowitar
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. donanim

Mustek Steering Wheel

ivasada daha ¢ok tarayicilanyla

taninan Mustek ashinda oyun

kontrol cihazlan da ireten bir
firma. Mustek’in driinleri tam anla-
mivla orta sevive diye tammlayabile-
cegimiz cinsten. Yani hem hesapl
hem de basinizr agritmayacak, isiniz]
gorecek cinsten. Ama henzerlerinden
farkl olarak Mustek’in driinleri genel-
de dzglin tasanimlar. En azindan Mus-
tek Stecring Wheel icin bu agikga orta-
da.

Resminden de anlayabileceginiz gibi
Mustek Steering Wheel tasanm olarak
cok farkhi. Farkin ana temeli diger di-
reksivonlardaki gibi direksivonun sa-
bitlendigi genis bir kaide olmamas.
Bunun yerine kaide olarak altna ol
dukca genis bir vantuz verlestirilmis
cok kiigik bir kaide kullanilnng. Van-
tuz kaicdenin izerindeki bir kol vardi-
miyla parlak yiizeyler sikica yapisiyor
ve direksivonun hareket etmemesini
saghyor. Ancak vantuz sert hareketlere
davanacak kadar giicla degil. Aynca
tam olarak wilunana kadar biraz ugras-
maniz gerekivor. Ekstra sabitlik sagla-
mak isterseniz cihazla birlikle gelen
metal bir mengeneyi kullanabilirsiniz.
Ancak bu parcamin da kullarusgh oldu-
gunu sdylemek zor.

4 Tech bugtinlerde ilging oyun

kontrol cihazlar ile kargimiza

cikiyor. Gegen ay inceledigi-
miz Racing Easy'yi hepiniz hatirlaya-
caktir Highir yere sabitlenmeyen, eli-
nizde tutugunuz kircitk caph hir di-
reksivondu, Pek basarili degilse de ta-
sarimr oldukca ilging ve yenilikgiydi
Bu ay A4 Tech’in inceledigimiz joys-
tick't Scroll Fire ise Racing Easy kadar
olmasa da ilging bir venilikle kargimi-
za cikiyor

Bu yenilik aslinda A4 Tech’in mo-
use’larindan fazlasiyla asina oldugu-
muz scroll wheel (kaydirma tekerlegi

demeye di-

lim varmi-
yor). Peki
Baglanh Arabinimi Gamepon bir tekerle-
Hareket Madian Analog gin Joys-
| 4 sl tick'de ne

scrbll Whesl, Throttle = =2 |
Birlikta Venlin Yazilim|ar Yisk §1 vare As-
Minimum Sistemn Gareksinimlerl  Windows 95 veya fzer, hinda  bu
gamepor'a sahlp ses kart, soru teker-

lege sahip
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Direksivon ile ilgili asil sikayetimiz di-
reksivonun kaidesi ile kendisi arasin-
daki mesafenin ¢ok uzun olmasi Bu
onu standart bir ¢alisma masasina
monte ettiginizde direksiyonun kulla-
milamayacak kadar yuksek olmasina
yol agryor. Bu sorundan kurtulmak icin
direksiyonu orlasindaki eksenden ege-
bilirsiniz. Acak bu durumda da hem
direksiyonun size bakiy acisi hem de
masadan uzaklagmis olmaniz sorun
olacakar. Ashinda TV-Out kullaniyor-
saniz ve cam bir sehpamz varsa bu
mesafe sorunu tam fersine bir avantaj
haline gelebilir. Ciinkii Muslek Sle-
ering Wheel'i alcak bir sehpaya mante
edip sizde bir kolluga olurursaniz di-
reksivon olmasi gerekligi kadar yakin
oluyer ve kullammi rahathyor, Zaten
koltukta oturmamin sandalyeye gore
daha rahat oldugu da gayel acik.

Kaidenin tasanmindaki bu sorunlar ha-
ricinde direksiyonun  perfor-

bu iki azellik (serthik ve geri toplama)
hir direksiyvonun en kritik noktasidir.
Cunki bu tki denge vt lutturulamazsa
oyun ciddi bir eziyele donugebilir,

Direksiyonla birlikte gelen pedallar ise
biraz hafif ama yine de rakiplerinin
pek ¢oguna gore daha dengeli. Ayrica
pedallarin bulundugu kaidenin alt kis-
minda ayaklarmiz destek-
leyehilecefginiz kadar genis alan var,

Sonucta Mustek oldukea ivi ozellik-
lerine ragmen oldukca kol dzellikler-
de barindinyor Fger direksiyonun ivi
grelliklert korunarak daha ivi bir
kaide ¢oziimii bulunabilirse cok daha
basanli olabilir
Bilgi Icin
Dagitici: Multimedya
Telefon: (0212) 216 45 68

Fiyati: 558 + %25 KDV

manst gayel iyi Ne gecen ay
inceledigimiz Genius gibi
fazla halil ne de Dexxa gibi
serl. Tam orla karar bir di-
rekstyon serlligi ve oldukga
ivi dengelenmis bir geri top-
lama ile her lirden araba
yansini kolayca oynavabile-
ceksiniz. Ashna hakarsamz

Mustek Scroll Fire

bir mouse ile FPS oynayanlar igin ol-
dukca basil. Silah degistirme kolayli-
81 Cihaz uzerindeki ekerlek savesin-
de silah degistirmek oldukea kolay ve
hizli. Ozellikle FPS’ler de rakibinize
ve size Uzakhgina gore silah degistir-
meniz gerektiginde klavyede ki bir tu-
sa ulasmak oldukca cordur. Ancak bu
tekerlek sayesinde bu is cok daha ko-
lay ve size buyuk avantaj saghvar.

Buradaki tek sorunumuz tekerlegin
Microsoflt mousc’ lardaki gibi basamak
hasamak donmemesi. Yani tik tik ya-
parak ek tek silahlare degistirmek pek
kolay degil. Kimi zaman tekerlegi faz-
ta cevirip istediginiz silahi kagirabili-
yor ve tekerlege tlam bir tur daha athir-
mak zorunda kalabiliyorsunuz.

Ne yazik ki cihaz diger ozellikler ola-
rak her hangi bir yenilige veya avan-
taja sahip degil. Gergi Scroll Firein
kutusunde ve kullanma lalavurunda
kullanilan mekanik sistemin yeni ve
gclistirilmiy oldugu yazsa da bir eksl-

Baglant Arabirimi
Hareket Modlan
Tus Sayis

Ek Chrellikler
Birlikte Verflen Yasduribar Yok
Minjmum Sistem Gersksipimles) Windows 95 veyn Doer,
gameporta sahlp ses karty,

Teknik Gzelliiler:

Cameport
Analog

2 sl
Pedal

ra bir rahathik veya konfor hissedeme-
dik. Tam tersine kontrol kolunun ha-
reketleri kaliteli bir joyslick’in olduk-
¢a gerisinde. Ayrica kolun sola dagru
vapligl gikinlt ergonomisinden  ¢ok
sey goluruyor. Tuslann yeri ve kulla-
nilahilirligi de kuguk hatalara sahip.

Scroll Fire'in ikinei avanlaji ise lival
15% icin goslerdigi perflormans olduk-
caivi Fger joyslick’e verecek ok faz-
la paramy yoksa ve orlalama bir Urin
anvorsants Scroll Fire acok iyl bir al-
lernalil. Uslelik rakiplerinin hig birin-
de olmayan scrolling wheel'e sahip.
Ancaic liyal sizin icin ikindi plandaysa
lercih elmeniz gereken joyslick bu
degil. Son olarak soyleyebilecegimiz
joystick’e lekerlek yerlestirmenin hi¢
de fena bir fikir olmadigr Yakinda
lakipgilerini gorlirsek sasirmayin
Bilgi Icin
Dagitici: Multimedya
Telefon: (0212) 216 45 68

Fiyati:15% + %25 KDV




| Donanim Pazan

Ekonomik Secimler

Dream Machine

wramn alabitecedi en i bilgisyar

ISLEMC]
Pentium Il 600 Mhz (YENI!)

simdilik Tarkiye pazanndaki en hizle istemci
Empa (212) 599 30 50

650 %

ANAKART

Asus PIl P3B-F ATX

Tam alti tane PCI slotu var, islemci hizi soft-
meniden avarlanahiliyor

Cizgi Elektronik (212) 273 14 91

1215

BELILEK

128 MB SDRAM 100 Mhz
Oyuncular igin ideal

252 %

SABIT DISK

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB
Okuma hizi ¢ok yuksek,

Karma {212} 233 30 30

369 %

EKRAN KARTI

Creative Ga-Force 256 (YENI!)

Butiin sinirlan zorlayan, devrim  yaratacak
veni ekran karti.

Karma (212) 233 30 30

Multimedya (212) 212 98 50

3208

MONITOR

17’ Sony 200 GTS

Garanir kismi rakiplerinden daha bivilk.
Pampa {212) 256 65 90

423 %

CD & DVD ROM
Creative 6X DVD Rom
MPEG?2 karti ile bilikle geliyor.
Multimedya (212} 212 98 50
Empa (212) 599 30 50

Cenpa (212188 10 78

233%

SES KARTI

Sound Blaster Live!

Ev ve profesyonel kullanim igin uygun.
Multimedya (212) 212 98 50

Empa (212) 599 30 30

Genpa (212) 188 10 78

Hem iyl hem ucue Bild il

ISLEMCI
Intel Celeron 400
Fiyat/performans orani ¢ok iyi
Empa (212) 599 30 30

80%

ANAKART
ABIT BE6

1 AGP, 2 ISA, 4 PCI, 1 comho slotu var.

Karma (212) 233 30 30
116 4%

BELLEK

64 MB SDRAM 100 Mhz
Oyuncular icin yeterli
1318

SABIT DISK

Qantum Fireball 13 GB
Yiiksek fiyat/perfermans orani
Karma (212} 233 30 30

161%

EKRAN KARTI
Creative TNT 2 16 MB

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukga

hizls

Multimedya (212) 212 98 50
Empa (212) 599 30 50
Genpa (212) 188 10 78

MONITOR

LG Studioworks 775N (YENI 1)
Fivatina oranla ¢ok iyi hir 17 ing
Ufotek (212) 336 61 00

2615

CD & DVYD ROM
Toshiba XM6502B

40 Hhzh, COD’yi tamima ve genel okuma hizi

cok ivi.
Karma (2123 233 30 30
62%

SES KARTI

Sound Blaster Live! Value

Herkesin almasi gereken bir ses karl.
Multmedya (212) 212 98 50

Empa (212) 599 30 50

Genpa {212) 188 1078

donanim

Yan Birimler

Vi bivisayvariniza alabilecepiniz en lyi yan bitimber

HOPARLOR
Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500
4 satellite hoparlér, | tweeter, 1 subwoofer
ve kontrol tnitesinden olusan mukemme!
bir set

Empa (212) 599 30 50

300 $

TV KARTI
Hauppauge TV Karti

Radyo ve teletext yaymlarim da alabiliyor
Bilgitas (212} 275 10 70

275 DM

MODEM
Inca Conexant SoftkK56
Basarili baglant, maksimuma yakin hiz.
Pasifik (212) 272 88 65
30%

YAZICI
Epson Stylus Color 640

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renkli
baskl hizi. 1140 X 720 dpi ¢ozinurlikle
bask: yapabiliyor

Romar (212) 252 08 09

77.990.000 TL

TARAYICI
HP Scanjet 3200 C

600 X 1200 Coziintrlik, 30 bit renk derin-
ligi. Paralel baglant kullaniyor.

HP (212} 224 59 25

1313

CD YAZICI
Yamaha CRW64165-VK (YEMNI!)

SCSI arabirim kullanan bu yeni Writer,
Ustiin performansiyla gz delduruyor

299 %

Multimedya (0212) 212 98 50

Diizeltme

Geacen ay ld Avermedia TVPhone 98 incelememizde iriinlin
dagiticisi olarak Pasifik Bilgisayar yanlmstr. Ancak
Avermedia Grlinlerinin Tirklye'deld tek yechili distribUrdri
Multimedya Bligisayardir. Uriinle ilglli bilgl almalk igin multi-
medya Bilgisayarnn (0212 212 98 50) numaral telefonunu
arayabilirsiniz.

Gegen ay Genius Steering Wheel incelememizds ithalate

firmia olan Bogazigi Bilgsayar'm telefonu yanliy yazidougor.
Bagarigl Bilgisayarin telefonu (0212) 217 1% 19'dur.
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Resi

Yilin Playstation Olayt...

denf Evil 3 Nemesis

3. Bolim

112, Yola Geri Do-
nis!ll Dz gidin ve
vedingd hiritay
alin: Kapidan gikn
1. Yolu tamamlayin
wie "Devam® o gicing
Burada eger hichir
sopenedi  kullan.

mazsiniz, Nemesis
lil* & saldinr wve
Kidprritelen asady alar

6.Kontrol  Noktasi-
min Sonu

1. Yol: Save odasing
pireliniz

Kabmden
cok .|rn.‘|4_'|| anahtar
alin,  (Devarn

lsuhar cclasing gircis

e i

fin sondak! makine-

alp atislarm duvabillivor s

nuzd Chvanimyzon | am chzi-

miniin gertpe kalam sty karsi-
mirdda duruvor. Fazla, uzatmamak Ia-
zuim Size iyl @plencaler. En son nare-
de kalmisnke Nemesis di mi.. Hadi
bBakalim.

képriaden gecin ve Nemesis e

vizhesin
&. Kontrol Noktasi:

1.Secenck: Memesis' | kopridan aga
Ry atar (KNG-1],

2. Secenel: kbpriden asagiva atli
HEMG-20,

KN 6-1: Jill, Nenwesis' | kopruden asa-
gy atacak ve fam karsisindak Kagi-
v girecek: Buradan didz gidin v ka-
melan aivin, Simdilik sadece bir kam
actk. T.Yol' a dovam edintasagidal,

11171, Yala Geri Dondis! 5 Kilith kapi-
da gok amach anibtan ku
ainn, Yedingd Baritayeahn, Kon-
solun yamndaki system -anahtanm
alvre Drogne gidin ve asanstrle asad)
i Yol dstindeki varatiklarg dikkar
edin. Havuzlu adadian gikm. Tunelin
sonuna kaday gidin, Save odasra gi-
i 2. Yol agecin ve sonm "Devam !
a gickn

lanm, We-
riye

KN 6-2: Jil], kiiprilen asafya atlaya-
cak ve irmakltian gikacak. Bir merdi
vethodien ik, Bie thinele gelecelksing
Tavmarnip hofiiy gedin ve save odasina

wirin, 2. Yol! a devam edim (asafica)

OCAK 2000 = §2

ye ulazablimelk gt
hazr digmelen agip Kapatmarz ge-
ekl Ashinda gole lasit. Sadece hiraz

e ;f:f_‘lf-,'}{.:l takinenin yani-

gittgintzde birgeyler acacaksniz
el Buralardan |‘||q|_l 1 Yala |'|||n||-_,'

i-_'—;.'llllll'
1. Yo" un Sonu

2. Yol: Save adasindan mavi miklann
yamndaki nesnesyl alin, Su 1est odass-
na eidin, Kootrol odasimi arkasinda-
ki inakineyi Kontrol édin. Moavi isikla
rin oradan alchpiinz hesneyl makine-
de kullanin. Tekrar bif bulmaca ile
karsi karsivayiz, Ekrafin Gattinde bis
drnek givrecoksinla. Ug ayin parcas
var, Bunlar st dste goldi@l  zaman
Gtk Genek e avar almalk 2orunda,
Birae ufrasmaniz perfekecek. Daha
tnce de sovlddigin mibi verehile
esin bir Coeumi yok. Denoye-
rek Bulmalisse., Biraz sinkr edivi bl-

mii

thugunu ben de kabul edivoram. G-
digtindz zaman: birsévlor kapatnis
ulacalksime. Simdl bucadan gilkin ve

havururm olduil yere ajelin Asanshed
kisllanarak yukarivia Cilan. 2. Yol di
miisting widin

2. Yolun Sonu.
"Davam”

Efer hiraz eksima cephane almak g
nis cekeme, sutest odasina gidlh ve
ok amach anahtarimaet makineler
den birincde kul crar ariahlar
niz kantral edin

arn, Tel

Sistem dliskini yanmiza almave unut:
mavin, Asansirin vanmdaki tama-
men acilmis olan kapidan girin. Du-
vardakl cilasda sistam disketing kul-
lanin. Nemesis' e kasilagmaya liazi
olun, Nemesis' | olddrduiginge za-
fman bir ceselien Umbrella Cardkey
disecek, Onu alm, K kapinm va-
nindakl cihdida killanibh. Kapidan
cligaty criin v sahneyl seyredin. Seb-
i havaya ugurmcak olan misilin hazi
oldugiuny duyacaksine. Eaer eksira
civdhane istersenlz buhar ocdasieg dis-
it asansicde Uhmbrella Cardkey! ]
kullinin. Asanscrden asagh inin, Ne

bulursaniz toplayin, Kontrol eftifiniz
arithtan wradakl fasadi kullanin ve
Mbba 4 rokel atan dlin. Baba bir
alet yani! [kinel kattak] save adasi
gidin, Digmddakl kepenkte Umibieella

Crackoy! 1 kullsnin, $|il'll“ oty wis

dip habgrlesme odasina glon, Egel
ktrpriide 2, Yol' u sectiveeniz burada
. Yol u segeceksiniz. Efer 1. Yald

siectivaeniz burddi 2. Yolu kullgna-
caksiie,

1.¥ol: Haberlesme odasina girmeniz-
den hemen sonra Carlos sizi araya-
cak. "Devam * agicin

2.Yol: 11 raclarin Bagina gectili anda
bir demo girecek. Nichalal ike koo
pucaksiniz.

2. Yol igin 7.Konrtol Noktasi:

1.5ecenek: Nicholal  ile
KN

|G[][]i_|:_-
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2.5ecenck: Niohola e lkaven edin
HRMNT-2]

KN7-1: Nicholal kacar. Ardindan
Carlos ganinln tpsas offan). Flabier
fessrmnes cibyazpnim yanindaki mendiven-

Kisa - hir
sahne grecek. BRer oyuiun sonum

dlen asaf inmeye galisin

stirecek bpgka bir sahne iliniz)
cekerse, gkis kullanarak odidin G-
ki trrddiveni degill, gikn ve tekiar
habsrlesme goisma girin. Efer byl

yvapmazsamz “Devam” a gidin

KN7-2: [ill* in kontroltint: alacaks
miz. MNichol' 0 oldirtm "Besam” 8
gidin. 2 Seqenek icin 7. Kontnl Nok
tasimim S

Devam

Habedesmip odasicaki mecdivenden
asaftiyva inin, Simdl toem Ml iklarnm-
#1yapin clinkin harhi baoss® Ly kivrsila
sacaksiniz. Cellikle Retbled-alman
o toveive edirim Yerde zombilerin
valttedy votin Sonima gadin vie kKagpnoiin
cikin, Yol Bovuncd iledeyip apidan
Oxlacka) Meskl™ Iair arkadasiiizi
plreceksinge, Tretart sk ol
Makinewt | calistivin Kol
ok v batarva olmadiging baler
vivecek, Santa birincl pili verine itin.
MNefnesiy son ke AT ok Soina 2
wvir T harparali latarvalar da yerberione
it Makine sar nlacik ve atles s

girin

Hegey

ek Nismigis! | atesin drdine getirmie-
ve calisin, Belli Bir soee sonra ologek-
tir, Dhavl lodeodin, Kisa bir Sabine gi-
ek

8.Kontrol Noktas::
1. Segenek: Olciie! (IKNE-T).
2 Secenek: Tedhel IKNS-2),

KNG 2 il MNemesis® Db lrdr, Cida
i tesrkeddip TTevam® agidin

KNB-2: 1l otematik olark odipn
terk eder, “Devam” a gidin. Eges hig
bir sy segmezsemz; Neamo son nele-
sivle saldmr ve mallan diker (0105 vi-
il

8.Kontrol Noktasimin Sanu
Devam

Asanstell calisning asafiya inin. e
withtteh ovunun sonunu - getirmis ol-
vy O mdikemmislk hazziyla tanisin,
Chyunue sanlannm farkh olabildipgin
Urntrmaven. Fakat feelabir sty de ume
mrrytn. Puydugum Kadanvia hemen
Berrseen sy imis fakat bazlarinin co.
nunda elstealar varmismis, Aman da
atman; B deneyinmis
nirm Nemeddis' im hfAhidibichiliAraca
bair olur bana byl

Lanimis be-

The Mercenaries Game

Resident Evil 3 Nemesis oyvununun
sopuny oyle veyi boyle getirmeniz,
The Mercenaries Came® 1 agmanis
o weterh olscaktie,  Ba ovandi
Umbrella Co' o paraln ashederin
vonlendinyosunue, Amacig, tre
lewbiisin ginden bastivip, normal
overnun itk bashdigo yern olan depo
vinulasmak. Bumnu 1_.'.||'|.1r|-.-.'u de siir
i sawidn techizal ve siure kullana
caksiniz; Sonucta | basanmza gone
bir mmilctar ivmerikan Dalar
seklinde - %1 kazannyosunuz. Bu
avun e de ayrintihe bir fwm goziim
vermek isterdim ama ne yazikki bu
sefer ot yapmaniz pereken bir gey

P

yok, Tek amag tek parga halipde v
mirnkun oldupy, kadar ok aiman
pnarik hedefe olasmane, Fakat

p size b konuda yardime ol -

Wiz

Ve
ik istedlim ve aturonsiee hir Gu-
iche (klavuz) yozdim, Boylelikle da-
hiaaz zorlannig olursunue. Clyung
haglamadan once karaklenniz seyg
mehistale: Biraz varcmon olmik e

TEERAFSES

[ Fyung bir keres bitirmisniz Hn #n ki
Fay yolu stze styleyeceilin. Somm na-
ml olsq shz kalayltkla elaha yOksek de-
mceleri yapabilissiniz. Simelilik hig
sivil kurtarmanmis alacaksintz v tog-
ru hedele widen ol
Misela Milchail e ayiavin |I:-||'-'f.'
hibste uvanyorsdiuz. Lisanya -.:lxl::

) lacaksie

playstation

makinell ek, 15 memmisigle
teraber Desert Eagle. 105
ol Desert Engle mesmisi ve
i mder kommbine harty
[henpbainneE=harran 2 s sl armavl
SHOOED bibiestirmme vis
rotiirden Kurtudma)l

/,ﬂ!rl:-: SN Kursorddae dola _\\ r'g' F— wlTF-'
St

i .F..ll,lil.lF

Mikdwall: Sehiz roketigie
beralier Rocket Launches,
yerh marmisiyle beraber
pnpal tifek, 28 mdet
gl mecemisl, gedi
mermill Magoum, 24 ouet
Magnum merimisl ve hie
Kumblne herts.

Nicholial 15 roeomisiyle
beralsr bir Cabanca, cak,
mavl hers ve ik gardun

i 1

Kersmn tusun ok lezla klbmrnals
niz | Eapelden sonra ug aumibi var
Pampali e vurin. Yere dismeler
visterli, Oldiurmek gin udeasmayin, Bu
arada pmpall siliab e ek kursanls
Bz i - ot kisiyr bile varabildigi
riizl e vt andi varalan dissocandan
daka  faxla kaeandifiniz
unutmayin. By vieden de Magnum®
o ekl nesoe ve eombiler
viirmak fgin kullanin: Kapidan gikin
Simei aniindzde ki
verdie var, dilkal
odin. Son olarak ki tane daha ayakia
wie kapican ¢ikin. Buradi dogiru Kars
va kosun vesilon kargalara yakalan-
malvar, Cok bzl olmalaimie, Kapi-
dan Sledl karsinisdakil bk
zombivi BT | kullanarak oldioin. Bi-
ra iherliovip B2 vie Basarak oisan alin
wir boklivwin, BOttin zombile Sinz-
dalki-varilin yaminda teen il Collin
v 700 Al<anive kadar Kizaning Ka-
rakterinize pore safdan gicip kapadion
Grkin, Sol tafattak) kalabualiga Dok
Bl ales edip zaran karanin, Karsiniz-
daki |;‘|[_|||'L|n crkin: Dz kordom ko

Lalman

1 kol

avakto 2ok

var. SaGnra Dir tane

cikin

sun, kopeklete vakalanmisyih v sagi
kapclam g Bursdo Kimsg
vok, kot v rdiigiindz ik kagns
dan girin. Burada MNimesis' e ik
collv v oty da kollanarak Rischeti-

dinend

Nz difru Helermeyd stirdiirdn. s
riyvacibbdinieda varatik phreseksi-
nlz. Magnam (e aviimanio tvsive
eclireirn, Oraddan di Ckin, Buraca yer-
dekiledi pobipall e avlaying Cikin
EMoparkia [vehmenn wvamiriaclaki iki
gl dddirdiniRY iled Sanra Biraz et
|l".||||{_" il varkle ates ol |_|..!Il|-|[|!
Ugu kalw, ‘Onlan da avlayip gikin.
B ie alandy Rosun, Bazen burada
My pisis ',_'||'”|_ Efr polloot atiar il il
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{Hand Gun

L

dlriirseniz -+ 1.0 SAnyene e, L1
Ky Bradka i Buradkn chin ug zomin
hir tlee Nemess var Karr sazin. Saj
thakt kapdon gikn, Buracka g varanik
var: Patasmayin v dogg kosarak
opachan ko, Buras eliy kustu, Kosip
kapst kapedin . pmniPolis mereezmg
dhoiik bl Burada da o ovanl vor, s
tersamiz kallamp zaman kaeammn Yok
dile lertprsenme 5 sombivi varup g
ki Buradan da kipsarak il gunki
o T hwar. Bos bar koricae var ama
kosarak gilkmazsamaz ki Nemesis bir
den pelivor Amman dikkar Soncakd
ehrancka bisi yok, kasing kapeckan, pi
rim; Burada veddl = sekir kadar zomiby
vz charu dherhey iy ik U yaeratik
Ly Kistlasiny ve hala, yasiyorsanz ol
curup ik Bir kuslu bivlpeys daba
atliwti Sk Sanunda clegove ilasti:
e Bupadda el wodll = sekiz zormbel var
Bunlar va wvorup vukarocak)
oelosam g kim bste it

SV

The Mercenaries: Ciperation Mad
[ickal, sksek derece yvapmal st
ety W ok el kalay Bar v e
il Efier Varmmyt
artagkarsaniz ek 2or sayilmaz amg

sodibie tincka bir MY e

saiclre e (hedete
it olmilis:
e A" derecest vapabilimek, siein oe
feackir ok disman Oldirdiiuntae ve
ne kadar ok insan k:lli.]lill_l.;lnl.'.‘.
hagh,

Cryanda dalia bagand olabilmik igin
arkoddaslanniziy da (Mikball, Carlos
v Nicholah) dginde baluiduli siv-
Feert Buirbarmanie gesckll, Tabi ki s
tiklan alduirmiek die size buvaik bir ka-
2o sailar, Nemesis' | yol Ostomde
Uldirmeye calisin ancak e Carlps
wisvar NEChobal He pek dis mtimkan gi-
b sdettlondivor. Belli Carlos yetenll
olalsilii anvak bu kez de oyvun bitice
bilewek kadiar coplinest kalmye
Forluk derevest, Hemen hisnen Resi-
dort Bvil 2° dekl The To-Fu' Suri-
aynn Siviller Kartarmane
fary ble aaman Kisitlanuess icindesi-
niz. Omek oliatak B § kuitarabi-
ek dg i ol Dell Bir zanpan ige-
risioche gitenelisinie. Egur bunu buasa-
raesanie Brwd oradda Olias | Aslin-
bt frvsaat b hurtasmmaiin zamanta dis
sl dithar ok st yapginge islee
e Higilh obifuung bualdum ve Buong
gubptla sayliyoruin arkadislar, Brad
t Rurcbarmmak Bt ORS00 e altimda
Lt b gtz el rava giddrken
e kadar 2atman farcathfnz Onemls
mitselr, Yand sivillen kumtarmak igin
bl b zaiman yoogok, Pelone yap
k. Loz Wally bence elintzoen
selenl yapnn. Meseby dsagilaki yaz
chkbmma bakin, Meymis? katanila
Cak siviller ve yerben dbomed Bl
Faadli Bulclunig yine fain kolayin, sizt
aith siziifi

v e

oldmak ere toplam' alt sovil kurtark-

wEarsLINGLE, Surl saretlon e drin

OCAK 2000 = B4

niniz karaktere gore dogigiyon. Bun
far, Carlos, Mikhail veva Nichola
elabilir. Chrok olarak efer sz Mikha
I s tyseniF |'||"':-1I|ll Michioli v
aliner <o Carlos  alacakur, Bunlan

beta

ff;hhu Adkowenr Banzin
st st pormirnda (B sbation]

Bt hozs Benrete Dinosina:
handl dstile *PRESS” yaran
yer vargi, hal iste oros:
INewspaper office]

Hrod: Resturan altalob) T
(L=

Marvin: Yeroltindaki elehirik
seanivrasliyahe

Hirisl: Diikkaniio

i Y

rrmak chivek olarak kazandigee e

rava vt vapliginie deeceye otk e
cehtie, Py sivilt kurtand e ko

sum vieva Tk vardiion speavier kazana

Egor iy sivillerl kurtanp
oy Tamambarsame  Gdallnde
OGS daba wela olacaleor. e de
AT clorecest mi vaprmale istivorsunuzf
£ oy taim sivillerd kuctari vie e
e 01300000 dan dalsy cabulk ulxgn.
Ohyuricha bir e *s® Bitint

caksinge

B deces v
elebe ocebilmenie 1oin wm sivithersd ko
tarenss oderande v gole chaba el dis:
iy Dvapabilcliginge leafar faelan -
Fratdl v v Lirmarmlialisin e

Oyunu tamamlarken yapabilecefiniz
dereceler ise shyle:

Alacagmie bu toplym puankior esas
elarak iy Kiteseormye davannuktoghie
Wi krmnees Beebler, 11k vie
dim spravlen ve opuman lnpmba
etk ddhn pecen site Fler kategorinin

'.:-I|

S e
A" dherenisd: tol
0" didecesi: M)
" detecesi;
1P dereces: |10
B dloricesi: B0 o it PRI ol

By L iy ol e
L i puan alrsalmre

(LTRSS TR | (VYN TG [

(I IR TFONI TP TR S

A s puay alpatisans

II1!I|.!rh i Joani warelir Vi |1]|[H.1[
mplanarok esgs puan hesaplanim,

el sorsug, silgh kultanmak e
ke e ek eier. Bo dracta "5 e
rec st sithace Biobasard 3 The Last
Escape die cokiyvor olabilic. Cikenaesa

a2 0 RASTLAYET, V|

B oyeenba il anlatacale daba cok
miévew var amp hem degldeki baska
v arpnii b seens ghidiver
2| skpeor ol ihthmall wiatinden b
racly bitkoyatur, Fakat yine de buldu
Sum vesiiklecden  sizbon

bretry e s

rabeedd o
ethecettim, By arads Besfoliont Evil 2!
nin' pivasaclaki son slbminde EX

Jopiiesg € ireses Mesrdsler

Bartle dive bie bélam agilivommms ve
Clawe sonurda ibasing balibilivor
s dlbyee Dar duyur alelin. Dogiealionk

deErecesal . ansi il

Lasbedbreeesgtin

sEMALIC L

Uinranm bimzok kevit almamza var
dlimes olabilosimcin. Buoovunu hala
almadinie e yokss? Hemen: alin
Rz Owunla gl stok ve poris
leriprz, aneelenmesimy siedidin z
Maystation oyunlan cm Bana  mail
atrey thetmai| bvesalnna degill. Bundan
hiwle okuyvucabardan en azly ishek
alan e oyunu edesi ava incefemek
wiby b disingem v
Tekrar gorisene kadar kendinze vl
halon v terli terli sakm su icmevin
ol et Hach ByesSovile

A

Iste siee lirsal

MegaEmin™

megaemin@level.com.tr
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Ace Com
”Effech‘@sphere = Ry e

Verdiler zltima trilyonluk aleti ama...

Keske kullanmayr bilmedigimi Owvur T

styleseydim...

& i QT
£
¥ ’
z o4 . r,_\\—: -— _..-__- E=2
) - o u el -
MegaEmin .
zerinden oGt vikselvor megaemin@level com. tr
’ i e
y ) i 7= - *
: !
gilgi igin: www.namco.com '
Yapim: Namco 3
v il v e g Dagitim: Namco
worsunuz. Daha cok bir ka CD sayise: 2
' aemig. Grdekl Jas Oyuncu sayisi: e _
f ' ) ,_ \ Memory blok: i 4 S S
ssiniz, Cepha Analog Joypad destegi: Var [
1. Silah seCmck pil oz Dual Shock destegi: var |
RAIE At CrRk:, WU iEn PC Versiyonu: Yok | =]
Grafik: 9 | o |'- ==
Ses / muzik: 8 &% “ ‘-
: Atmosfer: 7 : 14 ’
Allatwm, giinahlarim affet... Oynanabilirlik: 6 | —=e %,. o
Genel: 7 :
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SUPERCROSS 2000

Ne okuyorsun ? Kisa bir yanit gerekli.

Yalnizca ne okudugunu séyle...
igisavar oyunu dergisi £ Baska
bir vamtin. vardie belki... Yoo,
profesyonelce hazidanmig ince-

lemeler, degerlendirmeler. poligan-

lar, kaplamalar ve milvarlarca saye

salliktany bahsetme lotlen.. Yazlan

diaba d:

dugian ' mirekkep.. Belki havatin bo-

1-gerive dogru takip et Gor-

yunca hig bulunmayacagm, nerede

oldugunu bile bitmedidin bir basime-
vinin mathaasindan gkt O ana dek
de 0 ve 1lerden blusmus savr dizile-
rivdi tim harfler. ‘Daha gerive, hava
kiararchktan cok sonra masabasinda
sen parmaklara

man gerek., Bevaz plastiklere bas

kiavyelenne de

anlamlar Gretmeye calisan parmak-
ldidan derinin icine ilerlemelisin, si-

nir kanaltanindan val atip ik, boz bir

SIvVITHNY ICH

hir turist kafilesinin Goretsiz s

¥ S gtrdiginiz sol kivnimlar-

da merak, onun az ilerisinde hevecan
ve de endise bulunuvon ™ dive
gorendilerine merbaba de; Buraya ka-
dar gelenlerden gizlevecok pek bir
seyier voktur. Harflenin iginden ba-
kanlar
ki ?

muze

in maskeler ne ifade edebitir

Gordintiz m 2 Heamen saj

rirnda "kivranma'
resizlik'e pelmec

ketlerinden de anlavabilir

ghze carpiyor, "ca-

Bupu elin hare-

iz, Hiz

ve estetikl hirestirmeye calisivor.
Ama elinin sk stk silme twsuna gitme-
si- bocaladifing. gosterivar. Kendine
gelip isini vapmava calisacak, biraz

T ——

P e = -
Race compléted, time: 00:59

?-ﬂ#mﬁw—mi
i - g Ty s -r"'_-_' o |
e ’s e
o~ "(\,

he = ¥
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o

siz latfen, pali-

daha se

ba anlatmaya baslivor

Motorhead,
Motorbreath ve
Digerleri...

FA Sportsun iHmal etti
g1 bir spor vok gibi: Cok
yakinda bedensel sp
lann sonunu getirip, EA
Uh
FIr
st-hani. Motokms iz
ne yaplmis sinirh savi-
claki byuncan bir tanesi t
Supercross: 2000,  Yal

mizca yiksek hizin ye-

terli olmadif, aksine siriic
ataein akrobatik vetenekle
na dek simandi@ bir spor dali motok-
ros, 250cc lik
yonlarna givenip camurlu pistlerde

sicravan adamlarin diin-

M-

265 gibi beyin sparla-

1 yonelmelen de ola-

nun ve

n-SOn-

wlarda, stispan

medrelerc

vasi.. Devrilmekle wirajr alabilmek
arasinelaki sininn -
larin sporu... Metal govdelerin trapez

> \"Hk thiceldigi

gosterisi.

EA Sports'un' PACE motor sports ile

yaphidl anlasma sonucy ortava cikan

s 2000, vine goleneks

SUpetcTes
mis EA oyun yapising karuvor. Ger-
cek yarsmacilar, gergek pistler, ger-
eeh yorumcular ve gergek fizik! Bu
sonuncusu motorsporlarina gonill ve

svar

renler icin oldukca dnem ta

Owun icinde motorlarin bi
girdiklert ancla plugsmase muhtemel

pek cok sakatlik elavinin programcs

lann insanyvia artadan kaldicdimasim
saymazsak deng
mayig) gibi hareketlerin 1GmG New
tonfizigine disen bir elma kadar uv-
i

; ugus, konus (kona-

gun. Segilmis atarl 16 resmi
nnizl vaparken
tnli yahisCivi 1Ormegin: 1998 Fre
estyle diinva sampivonu Mike Metz-
) va da Kendi yaratu@iniz bir ka
rakteri vonlendirebilivorsunuz. Ses,
rays

viizUmuzi kara

pistte pistte calismala

muzik v atmosier UVen:-

miz tam, bu k

cikar

Oyunumuz size G¢ Wr misabaka se-
cenegi sunuyor: Single Race, Season
alé race ile bir kereli-
ge mahsus yaptiginiz yvanslan Se-

ve Freestyle. Si

ason'dan thm bir vila yavmaniz ve
iva kattlmaniz mamkén.
akrobasive 6ivem  verenler

sampiyon

Tabli

%

win asil eglence Freestylé'da

Bilmevenler icin hemen izal



tyle, tek basinmiza katkdh@intz bir

Frees

iin ve biyuk bir

miisabaka olup, «

rampava sanip yuva DIr aianda

ra edilir. Yarsmacilar rampada

vava sicravarak “Bakin, ellerimi bira-

AT T

i helli bir

wterirler. Ve-

Tabii Harley'in Yeri Apayr...

oldukga zevk aldidm bir

da

Owmrarl

aclarini

s (saka diil

dergimizde

wlanmizl di-

var
arin voromi ne

medin

- adasimin
beyvinin bana bir tur attirmay: de-

sGnra moetorun

czik hissetm

var ki su anda igneyi kenc

masava yalirmns ve qu-

rine gecnns bulunuvo-

rtrtinlerine g
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e Supercross 20000 pek de kap
ek,
gar kivaslavaci FIFA
da NBA olacaksa hana "Matok-

va da adam-agdama

il olmadiat tartisilmaz bir 4
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oklu val * divehilirsiniz  ve yuksek

hir  maotorsporu
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dive «d voarum. Ormeg

einy modifive ediimesi, vans gel

ilanmasi

le onarim masrafarmin kars

sponsorlar Dulunmas) bugtn pell Cok

Leml
ovunda uveulanmis ve yilksek o

ler. Hiy degilse

hasarili olmus yonter
Season‘da b
hilirdi, G

atarn bird va ca birkagy

srilltiyor ki, thrma bu Rez

valmzca'
5. Moo

“valmazca ve vars ovu

vapimak: isten i manavra,

v darbeye Karsi direng azellikle

ri diginda herhangi bir ayara dokun

sansiniz yvok. Bir de su kendi sii-

ind kendin vaml secenefl bent
pek tatmin edemedi. Diger EA oyup-
laripda (bu kez kvaslama vapacagim

1t kirpiklerinin kivrilma acsina dek

lar va

- pddabildiginiz ad
Bt kez tok miticla-

mifida
ratabitivordunuz.

iz adarmin. molori-

v erdobile

nun 250cc.mg sa 400cc.mi ola-

cdii, o kadarl Ayrica motor ile ilgili

warlan da deg

HYOTSUNUE, ama

bu avarlar zaten af yanscilanda

da dezistirebildifiniz icin bu, Karak-

varatmanin g clifi bir ekstra

Hzellik olmaktan Cikior

Ancak tim bu elestirileri yapatke

e birakmamak  gerekivor

Supercross 2000; ses, uzik ve gra-
fiklen g da oldukca

ivi. Getgek bip pist pstiBniz his-

vz onine abindigir

setmeniz icin, ellerinden gelen her

lar.  Bizim c-hegenli

28y yamp

nale gelisimiz ¢

ne dentt

jzdlen

st |.\|\ 'Till"'- el
kaynaklanwor, Farkindaysamiz., ovu

hakkt

Tan k)

playstation

citkler secmedim, bu acimasizitk

olurd, Siirds, kamera agilar; kamer-

amin motora elan wzaklifing go

teki dedisimler fazlasiyla e
An drthirlmasi
vonunde olan alebimde srarlvim !

van ozelliklerfin

Gercekgi olmak gerekiyor - Her ne

kadar motokros, 60.000 sevirciyi

triblinlere cekebilmek gibi rekor

ra atmis birspor dah olsa da diin-

vada futhol, basketbol ya da formula

izlevicilerinl motokrosseverlere oran

i, Litedici

layinca igin cheg

firmalar da t ri bol otan dallara
vilklenivorlar halivie. Ne kaa kdite, o
lesi iste! Gan pelir,

anlar "motokros” dive battirirlar-

kaa ekmiek mese

m
sa, o zaman da motokros acina gok

cok iyi sevler vapilir elhet 1 Siz sim-

dilik iyl seyierle lidare et

durtdmundasimz
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Tomorrow

Bond, James Bond...

Y

\\

“Insant bir
ajan gibi
hissettiren
bolim bu
videolar.”

LR wepirela millenlom dives
v1r:|l-_,r4i14|:|,rlt'l1'_|.l' alay pergekieg
1. Yenl wilm heckese munlolok

die PARA
it ehilerbm E glmdi siz yeni
miiberyumeda oldifunuras plve sigles
brickae, wewriirm clacak. '1- Bir haita On
cesiyhe simedi arasinda ne tark var? 2-
Wewn beambase patlaih mn, disvanin
u ol il s

by, <aplik v on Grivmlisé

g

'-|4|.-.r ditrvave sbila

i i T '|'.'.'."(F| "|:_frul'.|::'1,|
LRI joemdl, dhciinedd dinva sa
vagr cilin o rmat - B Oneenlisd de geava

_I:H'-:'l' mur MNeoa? Bl rLa sdivaeds

vk Her yilbagsingda r1|11u«_:_!|1 <l pe-
» iinda vacda b

e 20000 | kunladimiz ve i gh-

o sy v

1o ekt VU ek oledis, Keske: i

Lar bu kadar hevesdlenmess-ydl, armhin-
rla hir sy olmavinca haval Bkl
varativod. Ne Olkenln somailan b
s gl 1h-.3l1].|.|rr-., Yine drvay sanal
dlinvada aravatapar anlagilan. Goelin
Lu saber viltarin esth s it Jarmes
o alalim v tmaces vyan aaliligs gy

dunranmelan arrs-
Ly, e envasanee? CldUime efsliveti-
g yaninga Jldine e Biraz da
parflm stivle, oooh! Cueel hatunlar
biri bekles

ek hayatn g

Bana James Bond derler...

Crpunumi, Khask Bond! un birob=
jektinen ateg echen videasunun da bus
lundugz gizel bir deroo e haghyor-
James Bond! un gérovining gl hasts:

st Ellion Carver isimli bir manyagun

i Savargini (bikiniz vine karse
ilarmismi anfemil v dii.

e M i harist getirmek
iy anliyorie Burilsr vay dngs
o wayre sovingiles dedirecek kadar
gl Yirayerch tledemenin vasmda

pavak vapatak da iagtifinge sahbinelie?
sar, Hole de Rusya’
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da’ trel | vapim

o
N,
'l
=
J
b g
G —
=
£
]
1
BAWY
S4BT, L,
tarnarnlaed
ek olarak
Nivwer [

retiom Fat
tifurzda,
a girerek &
ban I James

matik mm bir tabanca. SMG 4:.
bambalan, Gt 40, roketatir, mffar-pd
3 diffsfinld’ tifek ve STH maymlas,
Chunaitan oldukca cilemirecel gi-
bl gitinen slahlar oyle c@ib mit
Bunlanin Yan s, uydu bmiamdrh»
mera, pafmak. i2i arayicrsl,
yin mﬂ-‘lhl:l ve cosli sagik t,‘a:ftuhm
piby zimbirarg da sahdm m
-w:ﬂ,ﬂﬂmu Kullanmak i Hm:
: i macalyonun hir baghs yii-
241, Bir dorbinlu tufek He pisan Ahp
mﬂm:me« ok zot, Kalds ki ni-
~san almaniza ragmen vuramaEmi thi-
-mz var. Zoom ol da gok wE
sekillerint hic befenmedim

evey Dles

v
tamarmilayabllivearcunuz,
M gergedten eksiklikler gk
Bl soni. moentlerinde soninda
el Bldorlenlicden  hahsediyor,
Oyindn gizlligin w520 bile edilvmez.
Naside kaldy Ténchu THe Stealily As=
Axin’ deki habeisiz dlckimeler, Bi-
rady mitimkin degil, herifler hemen
avikivor, Bin Bond ismindén’ dalia
#lzel sovler beklerdim agilogas), Gips
i verler olmalives, Ber penl bolimls
daha da gl lénmelivdil falan. AQk-
ca soviernclivim ki kindimi Bie gizli
ajtin gibi hissettivecok havasy Vil
Sadlirce kosup hoplayip ailavip dies
ediyordum, Bu isin g Greinll ydini
B Teleri cakdriviadan yapinak ana o
mies bl Kez pele de fdimeda degil,

Bond' o I D;ulun kisi. petspektifin.
de Kontrol edivoruz. Sanki stasindi,
o/ rereye giderse giing ek bir adimt-
o bile kacimayan bir kaswera var
Gitzel ‘amiu bir vere ladar. Das bir
alana diginiz  zaman  lamien
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araha kullanm
ediyor. Siz kayarak- Fca:;mar.n- cahigir-

ken kota adamlar sizi iterak afiaglara Yemek Gzering ve tok Kafmna. fyi/gi- - wa &
qarptrmaya galgvoriar, Blivik acdam! dir. Afiyer olsun. Bye&Smile... i

James Bond da salak salak anlara ka- | - [

vak sopalaniylal virmaya cahsiyor.  Bir kug, bir ucaly, yok yaw, bizim  MegaEnmin a

Bana komik geldi. Sanki daha kiss. — Bond bu -megaemin@level.com.tr - 9
hareketler yvapabifie gibt gozaltl, Av- : T Www. W .

rca enlanyvup:lfak IEﬂE farar wrm:k Girafiklerde ik bakista tamamlanma- .“gl !ﬁ“ ¥, 5 ,::kc:m

cok giic. Bence hu kayakli holumde mis bir ovun oldugy agikea goralelbi- bl Lo

cok ghzel aynntilar kacimlmis, Yani liyar. Ozellikle kayakli holumlerde Dagrtim: Aral ithalat

oturup oyuna motar hazirhyorsun di gok dahi detaya ihtivag var. Hemen CD sayisi: |

oynanabilirligini neden  hig F|,j~‘u'_;,.. hemen bitan boltmlerde birkag hata Oyuncu sayisi: 1

midvarsun arkacdas? Yazik degil mio hutmak mumkiin. Dismanlarin dime

emeklarine? |.-’\h\mr_-r Vardar o animasyonlan ok katd, James Bond' Memory blok: 1

yorlll)

Ben ailenizin kahramani Bond,
cekilin, ugucam...

playstation

viar araha satlece b kadare o Rzl -

idiyor? Konvoyun ontini Kesip
Hegsin bir kerede tileltirsen daha iyl

“limaz it Nasilsa ldiieme ehliye

1&! var. Bir de bet halimd, ok kisa
, arabaya dayma. ﬁlgﬁm

yere a}r& ﬁm eﬁ'kh vcya mur!k
gacanin sessizhiginde calan bir ca-
nin sesi kadaf berrak. Aferin

vn animasyonlar da pek gergekel ol
mamis. Cok sett ve koseli olmug. Ya-

pay zeka st biraz kurtagyor. Oyun

iindeki demolarve brifingler gergek-

o/

sy bol hatali

ama bund
4 ragmen (nsant
iy tanitio gilives < ; s
g nm‘éﬁ, ﬁs::ve l:;%“zlimeﬁ; ‘igf edlendirebilen

I s s’
‘ | v bir oyun

deneniresinde bir sakinca yoktur.

Anal'og loypad destegi: Var
Dual Shock destegi: Var
PC Versiyonu: Yok

ten cok iy, Burada hichir hata Dila- Grafik: 6
lames Bonil igin tzel aletletle dona- tiadin, Ihsant birajangibi hissettiren Ses / miizik: 9
|:§'_|'|!_~' HMW“,':'EII |_' Vi k.ll}li‘ll'lﬂ(‘dg_lllll- holtim bu videolar. Atmosfer: 8
1 hilmek biiyiik bir heyecan veriyor,
Gece gorisi ile dilsmanlarimiz) alt Sanug olarak bol hatali ama buna Oynanabilirlik: 7
edip Q! nup kuldbesing ek parga ragmen insani eflendirebilen bir Genel: 7

varmayi basaryoruz. Ve iste ozel ya-
mm BMW! miiz grada duruyar, Q bi-
7e wir ziviinms antatryor. Sonra araba-
va atlayip bir konvoyu yok etmekle
ugrasiyoruz. Arabanin farlarindan
makineli- tifenk, suptoofundan 'da
nisiller cikyor giizel ama ben hig Ja-
mis pilii biF gizli ajam boyle av isle-
rinde gormemistim. Bir kere bu cana-

ovun Tomorrow Never Dies, Benge

NIy ="

Tomorrow Never Uies
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Hissettigin
urperti,
sessizce yanina
sokulmaya
¢aligan giizel
duygularini felg

edecek!

rum. Dergive bakan! Cok mu

nce karkusuz musun? Rest

| seni kockutamadh mi? Ya o
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emek el-

choiru olur. Oyn

UMK

de defily Playstation' inon ki) tushu

jovpad' i bu ker pek 51 Varami-
yor. Clinkaashn

& oynanan

pal alarak j

1 Mouse

hir ovun bu. De vpadie
oynarken tim tustan kallannnvorsu

nuz, Oyvunumuez Discworld  ber

bir ikon adventure. Kisome kapalann

klayvamk odalan dola

LeTine gedir

swyor, nesnelerin Gz retirerek, di

incelivorsunuz. Sahip oldugy

pespeler almak icin once ekianin

tindek

HE ¢Nva Wi
varsuntiz, dabia sonra kullanac z
dzerine tiklwyor Z. hiz

vercle kol lattiana kadar' da kay-

bolmuyor. Saunm Plawstaiion mouse

2 yok. Belki na

W sevenlende
cOk kalinwhik
chaki fivat

wiyon arasin-

varchie, Buos

saglavacak muiseun piva

bex milvania viemit bes

i O

SIVOT

Evde kimse yok mu? O da neydi?

W BN <oy

IMESAE venroesing

dan ben bu anbanm cikard Bilin ba
kalim oynadifime karakterin adi ne!

Son oynoacig

Alvssa! Bu nasil st

ROrku ovunuve o ayvne s Silem

Hill' dieki Residemt Evil

rarh ki

simicle 1r K1z vardli (umarim

e e

orumeur.,, ) ve san'olarak

ber

cacuy, Babhast ona n

ginden beri, ailésinin

nin eldtrtildogt korkunc kabuslar gor-
imektedir, Asil korkung olan da dyan-

difinda bunlann gergek oldugunu an-
lamasichr,  [¢inde, ona istediklering

yaptiran bir baska kisilik daha vardi

Bu, sey'derece sodukkanle ve ahlaksiz

olan bir erkektir: Mr. Bates ticim Ur-

Alvssa b muskay

perdh bell, Sades

aldifn zaman bu Istiladan kurttlahil-

eclir, Adyssa

akil hastanesinden

mek

1 yeni cikmistir ve bir aile dostu-
raktachr. Eve tekrar

3 korkung bir sey bulur

AU vanimnoa

don

ket

watast olabilecek bir sey
Hepiniz dleceksiniz!

Maalesef, oyun hikaveve uygin' de
in, b mus

stmemektedie. (rmeg

kanmn sevtani ruha acacafls gecit, biz-

iki rihu birden kontrol etmek ¢

ging bir de deneyim yasatacakuie
Albssa ve Mr, Bates arasindaki ek fark,

ikisinin de avny odalarda farkh nesne

ik almasidir

Alyssa' min

en

By bir kot Mr, Bates

gorebilmektedir. Ne kadar ilgine olur

hilinmez ama benim bilditim bir sev

amctlanm

varsa o da bovlelikle

herodaya ki kere g ZOTHN-

kmasidir. Yaw 1 kaplir-

mistim kenchimi o &, Vi
i detavl igine. Yine

Silent Hill' de de avm ver

1 sonra Kabus ola

xlar
vordu, Neden bu

*OVIRY

rak tekrar oynar

tembellik ve bays &7 Baska mwkan-

i cizmek gliclerine gicyor, onlar da

bavyle petie hilelere basvuruvorlar, Ka

el bi inda bivle wouzhiklara

rastlarmmazsimiz thakimz REJ Ne

TIHESLS
Ey vagimacilar Kimi kanchrchizmz sa
miyowrsunuz! Galiba bosting ugrasiyo

rum; sesimi duvmuoyor Kinsse, . Pekila

MY :,;l-'l.lli 1 mevzuiar, bari (Laas )

dokevim. Cofu nesneler ovuncudan

rrabt

» calisilops, Aslinda

4 ve cok kolay fark

Clinku

LATTAN RO
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o merdivene ne demeli? Ekranda en
biiyilk yeri kaplayan merdiven nasd
olur da fark edilerez? iste Biyle hasta
eden olaylar ovunun butiintmi sarmis
durumda. Owtina bir ceselten genye
kalan parcalarim hulmakla baslvonuz
Alyssa bu cosedl Ashley olarak tamm-
liyor da, Rimbu Ashley? Walla ben de

hilmiverum: Féer oyunun kilavuzunu

inceledivseniz {1 Love Original Soft
wara!)l ve acilis dikkatli izlediyseniz,
ailenin cocuklane oldu
olmanie gerekair. Zaten bunlardan bir

IBUNU artans

tanest sizin en bindik dusmammain
yerine gececek seytan ruhlu bir velet.
Ashiey! de (Turkgesi Ashley-Aesli-Asl)
bu ailenin arik mefta olan biricik k-

i kalamin anlatmi:

lart, Hikavenin g
vorum cunkd sizi karanh@a terk edip.

saclist

neler olacagim seyretmex |
bir istek uyanch icinde nedense; mue-

ah hah hah B

Annecim, sarif bana korkuyorum

Evet. kontrolii gercekten basit olan bir
oyun ama, sacmaliklar da diz bovu

Bu ovunlan test eden takimun ald

para haybeve yerilen para bence, Ka:
i dibindevken kapiva tikhivoruz
fakat karakterlimiz icerive girgbilmek

W ONCE ArkdSim [i-!."l'.j]\ Berye yurt-

yor, sonra tekrar donip kapwlan giri-
yor; tipks Fifa 99° da bosu bostna g
rilen kalecl gibi, Bu yvanlishik, aynt za-
manda, ovenun farkh on ikl sonung
phrmetmizi sailayacak zaman merhus
mimnu da kot sekilde ekilivor tabi

Alvssa® yokosturmak icin fuga gift tik

il

lamamiz gerekli ama b sefer de ki

buzun izt e kosuyormus gibi go

(4

rantyor, Zaten tam nkiadig P yire

de gidemivor n e sakat o ne!d

sahneler

Efer Option menistnd
¥ t

DY ESnasina is-

sahneleri L'!'\i'!\ii""\ eksi
kot bu kez de hevecanh bir ka-
e olan oluyor: Tam panik
vanhishkla bir twusa

detivor ve sahineyi secivursuniz. Fa

Cis sahnesing

kat varnm. sanive ovvel Korkusundan

olecek olan Alvssa simdi sanki highir
soy olmarmis edasivia ortabikta dolan-
WOr

Grafiksel anlamda yine miikkemmel ile
ezaletl cok gpzel kaynastirmiy bir
ovun var elimizde. Cok net ve viksek
cozintrlik eratiklerin yamnda, ani-
masyonlar gok koti. 186 PC zamamn

dan kalma: hatta belki de diha kol
Ancak Alvssa® mn suratindakr korku
ifackest kolavhkla hissedilebilivot. Ces

re gok detayh ve poligonal ama bir ha
val vok, cok Bayag. Neyse ki kamera
acilar hir korku ovununa uyveun hazi
fanems, Ortalik da derdi toplu, en azin

dan tnsann Kafasim kanstirmiyor: Bir

evide alty tane banvo olmust da lgins
ceken kontlardan, Califarnia, Salinas’
razla 1o
ponsu bir ev. Agihis demosunda vag-

da gegen bir oyun i¢in bi

n

mur vagmasr gorilis

tamamlavan bin unsur olmus

oytnda neden hic vaimur géremediki

Mizikler hig de fena savitmaz. Onem
i olan sizi germesi v bund rahathkla
vapivor (gopuniukla. ziplyorsunuz
zaten). Kafanzin tzerinden ncak ge-
tigi zaman ne demek istedifiimi daha
ivi anlavacaksinz, Ses elektlen de bir
o kadar glizel, Fakaaaat, bu sefer de
insan se<len alakasiz. Garantiide hic
bifr atraksivon yokken hayheve bir i

Ik ortaligy yikverivor
Bu da nesi?
Ovunun dlannt telatl edecek

kadlar poze I

ook (v programianpus titre

wr. Ciercekien

m Orel-

Miizik, efekt, ¢ihik ve titresim in-

iklivor ve size fesmen

adrenalin kokteyli iciriyor. Ornek

rak 5o itk
At
yabiliyor

v dilsman

i s

lastiting sadece pad’ inizin
o

gerilim ovununda

soklinde titremesi ile o

sunuz. 1K defa bir

b kaclar i anilnns Dual Shock

fine rasthachm

Uzun lafiin Kisas), gerilimden hos

lananianin denemest gercken bir ovuen

playstation

.
f, B
'l.."' - -

Nysse  Wh-what's that?”

L i e g

Nyssa A human torso”

Bis, Kendinize ivi bakin olur nmw?
Bye&Smile..

MegaEmin

megaemin@fevel.com,tr

Bilgi icin: www.agetec.com

Yapim: ASCil

Dagitim: Human Soft
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Angela’nin killeri
Frank McCourt

Angela’min Kulleri"; bu kitabin ismi size neyi

cagristiriyor bilmem ama tahmin ettikleriniz-

den ¢ok farkli oldugunu séyleyehilirim. Be-
nim i¢in 6yle oldu en azindan.

Kitap aslinda Frank MCCourt'un otobiyografisi,
kendi deyimiyle "hatiralari, Angela da annesi.

Hem Irlanda’li hen de Katolik olan yazarin baba-
s1, bir trli bir iste tutunmayi basaramayan bir al-
kolik, annesi ise yokluk i¢inde cocuklarini yetis-
tirmeye calisan birisi. Stirekli derneklerden gelen
yardimlarla yasamay calisan, akrabalari tarafin-
dan reddedilmis bir aile. Bir de tiim bunlara co-
cuklarin birer birer 6limii eklenince, kitabi okur-
ken bir anda "Ben ne kadar da sansliymisim" de-
meye basliyorsunuz,

Yazarimiz da kabus olarak nitelendirilebilecek
¢ocuklugunu babasmin anlattigi, annesine be-
bekler getiren Yedinci Basamaktaki Melek hika-
yesiyle gecirir. Onca zorluga, aghiga ve hastaliga
karsi hayatta kalmayi bagaran MCCourt’un yazar
olmasindaki en buyiik etkenlerden biridir bu hi-
kaye.

Silmarillion

Son olarak yine bir alinti:

"Geriye bakip ¢ocuklugumu amimsadigimda, na-
sil_hayatta kalabildigime hala sasarim. Kétii bir
cocukluktu; mutlu bir ¢ocuklugun pek kayda
deger bir yant yoktur zaten."

J-R.R Tolkien, Christopher Tolkien

unya tzerinde en ¢ok okunan, fanatizm
Dderecesinde sevenleri bulunan ve ayni

zamanda tartisiimaz bir edebi degere
sahip olan ¢ok az sayida kitap vardir, Bir ingiliz
edebiyat profesori  olan  Tolkien ustanin
Yaziiklerin  Efendisi serisi bu kategoride
tartistimaz olarak birinci gelecektir, Tam 35
yillik bir calismanin ardindan Hobbit, Yizik
Kardesligi, Tki Kule, Kralin Donsii ile Yizik
serisini tamamlayan J.R.R. Tolkien’in Orta
Dinya’nin ilk zamanlarini anlatugr ve bitireme-
den oldugii Orta Diinya lzerine notlarn ve
hikayeleri, oglu Christopher Tolkien tarafindan
1976 yilinda derlenip Silmarillion tclemesi adi
altinda okuyucularin begenisine sunuldu

Silmarillion, Yuzuklerin Efendisi iiclemesi kadar
buytik bir kesime hitap etmese de, en az onun
kadar 6nemli bir eser. Cunki Tolkien’in yarattig
ve cogunlukla Ingiliz/iskandinav mitolojisine
dayanan Orta Dunya’nin 6zuna anlauyor. Ug
Gii¢ yuziklerinin yaratiigi ve cahmsi, Orta
Diinya'ya karanhgin gelisini, Elf'lerin tanrilara
bas kaldmsini ve Orta Dunya'ya siirtilislerini,
burada insanlarla birleserek tanrtlarin en kétusi
Morgoth’a karsi verdikleri umutsuz miicadeleyi
anlatiyor. Oldukga yogun bir kitap olan
Silmarillion'u okurken, hatin sayilir seviyede
Tolkien kiiltirtine sahip olmaniz gerektigini
belirteyim hemeni yoksa kitapta anlatilanlar
arasinda bir baglanti kurmamz ¢ok zor ola-
caktir. Ama Orta Dunya’min ge¢misini, orada
yasayan irklari,Yuzuklerin Efendisi Giclemesine
zemin hazirlayan olaylan daha iyi anlamak
istiyorsaniz, Silmarillion tclemesini
okumalisimz. Uclemenin son iki kitabi olan
Akallabeth ve Gi¢ Yuziklerine Dair de cok
yakinda Altikirkbes Yaymncilik'tan ¢ikacak.

Silmarillion’'un yaym haklarina sahip olan
Altikirkbes yayincilik hakkinda da birkag kelime
soylemek istiyorum, Cok farkh bir tarzlari
oldugu kesin, kitaplarinin orasina burasina
dugtakleri notlar, cevirilerin Gslubu tamamen
kendilerine 6zgii. Ve gergekten, birseylere
hazira konmadan, amator ruhla ve profesyonel
¢abayla bir yerlere geldikleri anlastliyor. Kisaca
ozetlemek gerekirse, Altkirkbes Yayincilik,
eserlerine kendi ruhundan da birgeyler katiyor.




ypocrisy olusumu 1990’larin bagi-
H na dayanan bir Isve¢ Death Metal

grubudur. American Death metal
tarzinda olan ilk albiimleri sonrasinda ¢i-
kan ikinci album ile biraz daha atmosferik bir
hava yakalayan Hyporisy, Addicted albima ile
dort farkli ses gikarabilen Peter ile modern Sci-
Fi sound’unu kullandilar. Peter Tantgren (gitar,
vocal ve keyboard), Mikeal Hedlunk (Bass) ve
Lars Szoke'dan olusan Isvecli Trio metal’de kul-
landiklart teknolojik sound ile klasik sound’u
cok iyi birlestirmigler. 1999 baginda ¢ikardiklar
canl kayit Destroys Wicken 98'den ok kisa st-
re sonra da su an kulaklarimda ginlayan Hypoc-
risy albimuinii piyasaya siirdiler. Gegen seneler
icinde gruptaki kokli degisiklikier, degisik so-
und’larin yakalanmasina neden olmus. Onceki
albamlerle kiyaslamadan Hypocrisy'nin sikil-

ecen aylarda sinemalarda gosteri-
‘ i len ve ozellikle kalp hastalarinin

seyretmesinin tavsiye edilmedigi
bir film olan Blair Witch Project filminin
Soundtrack albuimiine de bir parca ile katilan
Type O Negative'in son albiimt World Coming
Down Turkiye'de satisa sunuluyor. Ayrica Des-
cent 2'de de bir parca ile yer alan Type O Ne-
gative diinya Gothic metal piyasasinin en
onemli gruplarindan biridir. Bunda énce yaym-
lanan albiimleri "Bloofy Kisses" ile gerek diinya
gerek Turkiye'de oldukea genis bir hayran kitle-
sine sahip olan grup, World Coming Down ile
bu kitleyi daha da genisletecek gibi. Bunun ha-
ricinde grubun esas oglant olan Peter Steele’'de
diinyanin en karizmatik frontman’i sayihyor. Sa-
ninm bu nedenle grubun hayranlar arasinda
bayanlarin yeri oldukga biytk. Sonug olarak

u albtiimii dinlemeden 6nce Machi-
B ne Head hakkindaki tim dusiince-

lerinizi bir kenara birakmakmaniz-
da fayda gorityorum. Machine Head'in farkh
melodileri ve Rober Flynn’in vokali ile The Bur-
ning Red albimiinde farkh bir seyler var. Bass
gitarda Adam Duece, gitarda Ahrue Luster, vo-
kal ve gitarda Robert Flynn ve davulda Dave
Maclain’den olusan gruba bu albiimlerinde di-
saridan bayagi destek gelmis: Albiim kapaginda-
ki resimler Tool ve Method Man’dan hatirlaya-
cagimz Dean Karr’a ait. Ross Robinson (Korn,
Limp Bizkit) bu kaydin ortaya ¢ikmasi sirasinda
ekstra bir is cikarmig ve Terry Date (White Zom-
bie, Deftones, Soundgarden) ise Ustlin mix yete-
negi ile The Burning Red iizerinde hak sahibi
olan insanlar. Albumiin belki de bir numaral
parcast eski bir Police klasigi olan Message in
the Bottle’in yeni yorumu, grubun solisti Robert
Flynn'in vokal yeteneklerini agiga ¢ikartyor.

madan dinlenebilecek en iyi albumlerden biri
oldugunu soyleyebilirim.

AALLVYOD3IN
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eger Gothic muzige ilgi duyuyorsamz bu albu
mi mutlaka dinlemeli veya edinmelisiniz.

Turkiye'de Hammer Miizik etiketiyle yayin-
lanan The Burning Red albiimii metal dinleyen-
ler ama yenilik isteyenler igin ideal bir albim

koltor
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Bu ay Online Gaming

kosemizde Tiirkiye'deki
Internet altyapisinda
giivenli ve hizl bir
sekilde oyun
oyhayabileceginiz oyun

sunucularini inceledik,
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quake2. turk.net (Quake 1)

quakeZ.anet.netsr

quake2 anet.netir2B000

quake2. anet.net.tr: 30000

quakeZ.anet.net 35000

quakeZ. anet.nel.r40000
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dnyada ikiden gok siiper go-

ciln oldufil bir ddnemde, bu

piglerin birbidlerinl bogazls-
imalanvla baglayal ikincl Disya Sa-
vagl, glnimizin ek kotupld (va da
diintin ki kotuplu) dishgesiz ve sikic
dinvasinda vasayan ve bu duramiin
farkinda olan insanlani ilglsin gek-
maktedir, [kincl Dinya Savas iman.
vakiati igin gecen ay basladfim vazi:
fn bl bdluminds Nazi savas n
rasiminy Chikiislind anlataca@im

Al
man birdikler) dofuda Kuzey Katkias
lar, Stallpprat ve Moskiova dnlétine
dek Herdembs, ancak ol bekialareda

saplanip Kalmast. Kusatmalarda yaleli-
g1 vernl Ak dinva harbin
vipiathicr sipere savasing byrakiyondy,
Batda Iogliliz-Amdrikan  bombardi-
maan filalar saldhiilarin gece glindlz
siirifiirmukteydi. Bir vil Snce nglle-
fetwl oy vintemlekle dize aetirmick
tepen Luftwille (Alman hava -
vetlerl) simdi anayurdutu Koramayes
caltsipordu, Bir jpla Ingilizlecdn bir
oo sprasodd Alman fadiaslacd-

FIm &

min daligy bovu deunlufiuna gt Ke-
stlrrtis aliminvum seritlerl gokylriine
birgharak savunma radarfann) Ko o
mislerl elektronik savas terlmind strii-
lgjil tarihine sokmug oldu. [herfeyen
villarda  Alfian geee dvedaring bile
raclar I,_II'\-HIII!I-II_ Aliman avo W ugak-
savarlarmin basaris mbitefilien, bl
ara Kayplanitin karg tirafa verdiklerd
zarata deyip deyimdediBing disdnivek
rorunda gkt Yine de Avrupadakl
Alman <armayisi Bombardiman akirla-
rvla cok blyvik zararara uiciamesl,
Hitler ayne anda birden gok ceplikle
Sivagmu stratefik vanlisins vapted icin
Ulkasinin kaynaklan Feela takenivor-
du,  Bu arada Morvegte bulunan ve
uranyuny zenginlestirmede kullamilan
byir reakuds miibtefik kKomatdolirimea
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patlanldr, Bovlece Almanyva arom
bombis projesint ertelemck zorunda
Kaldy, Pasifikre Japon dopanmas Gs-
winlufis  Amerikabilara  kaptiens,
Armiral Yarmamoto: elektronik lapon
sifre cihirmin gazilmesi sonucunda
hindigi ncak diisiirilerek alddnilmiis
tu: Muttefik hilim adamlan Alman ve
lapon elektronik sifrelerini cozmek
igin itk ilkel elektronik bilgisavar ge
lstirmasterdir, Almanya,  Rusya'nun
kg saldinsyly savasin hasindan be
rilk kez gen gekilmek zorunda ka
yiarclu, Blitler gen cekilen komutanla
i gorevden alds ve bu taktif) vasakla
varak birdiklerinin elini kolunu bagla
i Her ne kadar Alman ordusu vaz
pedchiinde yatindigi yerlerin  hilviik
lpalimiig gen alsa da armk Rusva'se
wstil plam stratejik olarak iflas etmig
0, Savasin bundan sonras) Alman
va'nin degisik cephelerde vavas ya
vits enmesiyle pececekiin, ‘Sonunda
miittefikler: binlerce wcaktan ofusan
tilalarla destoklenen onli Normandi
vil pikartmasin yaparak,  Avrupa'vi
girditer. Yillarca yipratien, savastarda
eryen Luftwatte!nin hic sansi yoktu.
Muttefik yer bicliklen toprak kazap
dikea-kurulan hava alanlarmndan kal
kan filolar Almancavcilanna ghz-ag:
tirrmivor, hombardiman dalgalan so
owcunda tepelenn yukseklikler deg
stvordy. Ancak savasiarcla pismis Al
man  kamutandar, gereginden bzl
iterbeyen Yanki penemllerine karaca
son bir kag cers vermed) de degiler
Havamn bozulmas) beklenerek vam
lian Ardlenler karsy saldins) neredoyse
Amerikan gictniniin anemil hir kis:
min)-sararak imbaedivordu -ama ha
vanin chizelmesiyle minefik ugakian
buna engel oldu. Doduda Sovvetle
rin, Babda Anglosaksonlarn lerdeyvist
womucunc yenlecaging anlav ivice

manyaklasan Hirer suanda duinyaca
Gl bir Alman firmasimn vaphi) fi-
rinlarda giderek artan sayilarda insam
vaktirmaya devarn @it Hitler gitikee
butun dmidini basta strateisini savas
bir vilda kazanmak Geerine kurdugy
igin anen vermedigi yenr leknalojile-
re baglivordu, Anayurdunun da jsoa-
e uiradigmi gortp hig bir zaler o
stligrn kalmadiging anlayinca kenddi-
i @lelird ve Almanya by siire sonrm
teslim aldu: Japonlar ise maddh ola-
rak hitmelerine ragmen yurtharimin is-
galine kars durmakta ve Kamikaze
saldimlarla Amerikalitann moraling
boearak ontan bundan vazgecrmeye
calsmaktayditar. Ak pilot kal-
kamikaze
olarak yazihvor, savasi kas olanfar
ise Mara-Kirj yaparak atandiklan
gdreve gitmivorlarch, bir fapon g
baska yol vokti. lsgal edilen bir
lapon adasmea Amerikap askercleri
tek bir canli bulamadilar, Insanlar an-
ce coouklarm ve baryyvarnlan sonra da
kenelilennl aldbrmista, Amenkalilar
ise Japonfan yaloie yvenmek defil
gglering ve onurkanm tamamen yik-
mak istivorlards. Bu arada fikeing Al-
manlardan  aldiklan wven) oyuncak.
larrm da deneyebilitlerdl, o kadar
milyon dolar saynnstandy  kuallanl-
migzsa yazik olurdy dimi ama. Ve 15
Agustos 1945 pino Hirosima adin
dak) bir kentig insan éliyle yaratilmig
bir gtines dogdu... Yer hittifi wcin Hir-
lerin mucize gizh silahlanm pelecek
ayi mrakivorum

madigindan  oprenciler

NOT: Gecen ay Battle of Britam’ {cin

19471-1942 arast demisim 19401941
olac ks

Ozan Simitgiler

orans@level com.tr




Maymunluk

Had Safhada

medir bu kopya ovenlardan gektl

fimiz vad Havir, eskidien bir raco-

nu varch by isin. "Cyunlanm altn
CD'lere kopyalamp, oyunun isminin
kecell kalemle tzerine karanfantlii
zamantarda bile bu kadar eziyet cek-
mezdik. Cirerdik bir dakkana, adim
hile bilmedigimiz bir ik oyunu gtindl
rabathifovla abir petivirdil evimize, ta-
learclik 486 miza, keylimize halandik
O zamanlar haberimiz yoldu ki, bu
CLVlerde her tarli vieisi, boku pust:
vil varmis, el alhndan kopyalanimms,
O CHY lerdeki oyunlan hazclamalk
icine insanlann emegini galgryormos
suz: bilmiyorduk ki bunlar! Aliyor-
duk, eynuyarduk ne giizel, degil mif
Sonea Nereden geldigh belirsiz abuk
subutk bir dergs gikh ortaya, Level mi-
dir nedirt "Emege saygl", "kopya
oyunlara son', ‘insanlar arasmda lear-
destik. dostluk, esitlik, daglar pooy
ooy oyl vs. gibi sagmaliklarla by-
landirdr denizi! Gidin karclesim bagi-
mizdan; stemiyvoruz sizil Biz racziyiz
bu bok cukurunda olmaya, birakin
hizi betarmezla, kopyamzia, cracki-
mizle pasa pisa vasayalim, Rahat hu-
zur birakmading adamda be!"

Divecefim, diyemiyoruny, Ayyuka
ciktn by kopya ayuanlann safakhkEar
artik, farkina varemathineg mi hala?
Aylardie kogrya oylunbara karg strddr:
digumiiz hakly micadeleye, arkami-
za dofmu yolu bulan difer baz der
glleri de katarak devam ediyorui.

Beta, Crack. Kopya...
Nereye kadar?

Neden, kendinize bir sorun, nedes
alelgniz bir Fifa 2000 Kopyasing 62
ligtiemavin kalktigimeacda siecden srarla
zaten CORom'un igindek) Fifa TR'S|
i istiyor? Medpn alirken aamizdan
akan sular dolduracak kapasiteds e
fen bularmadifimiz kopya Cuake 3 ile
uluslararast sunucolars . haglanip
Frag'inize Frog katammyorsunue! Ne
den? Coinkd, sevaili arkadaglin, kop
ya oyutl pivasass arlik eling iki lane
CD Writer gle geciren Her zevaedin
wirtstip bir i3 olmaktan ikl Armik
uzakdofuda s yasal olmayan kopy
CIY aratimi (zenne calisan hayvan|
fabrilealar var: Ve artik igin Qimndan
qiktifin arkeden oyun dieticiler de
sorunt kbkiinden giwecek alternatil
korunma  yontemier  geligtinmeye
laglachlar. Hadi athini da sbyliyeyim,
Secu-Rom adli ve Appile Technologl
es'in pelistindift bu koruma sistemi,
C Uzerindeki her hir dosvanim igine
isleverek calimir. Konrol programt da
oyunte calistican ana EXE doasyasinin
igtne kodlame. Yani bu koo siste
minden kudtulmak s anki wknolo)k
imkantarla pek mambkin degil. Du-
rum Byle alunca, gecimlenng hise-
liklia saplayan bu kopya eyin dretlc
lerinin pacalary futugiu tahiic Llzun
stire ditglncikien sonra (gunki ki (e
ikinin don ettiginl anlamak fgin bir
leng saor digtinmesi gerekelilen ine

sanlar bundarn,

tinlerinde ki al-

el oldugu-
nt- anladilar: Ya
oyunhim  daha
hitmeden  dnce
calip, hatih ve
pksik, A Se-
cu-Rom ko
mast  eklenmie
mig halde piva-
saya stmcekler,
va o b ke
it skstemiolen
kurtulmanin bit
vorlutr bulacak:
laar Agikgas
feiaftehiorlar sl
nit hirdden becer-
mily gk gertn -
war.

Kurtulus Yok Mu
Bunlardan?

Adtile kopya pivasasoda ik e oyun
var: Bircok yinden eksile wve batal
olan BETA  kopyalar ile, Secu
Rt L Btiluneugu anahitar EXE dos
yagifin kil halinin de ozeripde
bulundupu CRACK kopyalar. Be

ta'lardan daba Goce dzun vzun Dabe
sptilk, ama Crack’li kapvalann dives
sokllkte anlardan asagl kalin vam yok
hant, Bir kere, eger aldiimz Kopya
it oyt kararak calistenmaniz gere
kiviorsa, diaha bastan kavhbistlivorsa-
nue demoklir. Meseld  pivasadiaki
Omikein kepyaliro ele alahim, oy
nun Savose 4 e bir uyumsuzlugu var
vie by sorimio Internetlen gekecigine
ulie ik Bir vama dosyasy ile hillodebi
[irainiz. Armia cnvimon kivilimis kopya
sini kidllanyarsaniz sadece avucun
#u valarsimez, ctnkd Crack dosyas
ana EXE nin Gaerine vazilmiy ve oyu

Al yapesie defistinmigtie bir kere
Yama dodvast bu kinlmg EXE dosya

sinin Gzerinde degisiklik  yapamaz
Hlodi oyanu hatal bir sekilde oyvpa
mayt piee aldinie divelim, sonradan
cikatak olan ek porey disklering de
ditokt olarak umduyorsunue, cinki
anlar da Grijinal, leillmams EXE dos
vasipi ardrar. Ve bu Crack EXE dos
viasitin wirdsll olmadigindan  asla
omin olamazsinie. Nastl, cok hoy die
gl mif Bu sorun piyasadaki Fila
2000, Apoaf Empites 2, Half Life Oy
posing Fraree vir vaklasik vike tane da
Ba vini ovunun kopyast Gcin gecetli,
Ciegmis disun diyiirlm,

Alternatifiniz ne pelkif Alternatifingz
suz Ayda 20 tane kopya oyun alacagi-
miza. 2 tane orjinal ayan abn, adam
gibl, zevk alarak oynayim Ne Burun
kiviryorsunuzd Simeliye kadar alchg-
NEE O yipm L‘WW«I DYUNUN HEHTW S0
i kadar ovnadwsane bilegim ke
sorir, P kadar dawldialy kanusuyo-
rum (ste, Aksini idelia eden varsa, (50
o eydant, Giksin orfayia.

Siran Alchod
Salkoliilevel.com.tr
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Okuyucu Mektuplari

Eveeetttt, yeni bir say! ve yeni okuyucu mektuplari, hayat bazen

kendini biraz fazla tekrarliyormug gibime geliyor, ama tabii aslinda

sorun hayatin kendisinde degil, onu yasayan bizlerde. Ya siz, hep

aym geyleri mi yapiyorsunuz? Yarin gidip yiiksek bir tepeden

gokyiiziine ve ufka bakin, koliarinizi agip tiim giiciiniizle haykirin,

aglamak gelirse iginizden tutmayin gézyaglarinizi, giilmek gelirse

¢ilgin kahkahalarla gagirtin martilari. Belki evrenin dokusunu

etkilemez bu yaptiklariniz, ama insan oldugunuzu hatirlarsiniz.

Gelelim mektuplara..,

Sayin Level Calisanlan,

Biliyorum, ¢ak resmi bir giris oldu;
fakat zaman zaman en gizel yazila-
rin da biraz resmi nitelikte olmasi ice-
riginin ortadan kalkmasini énliyor
diye dusunmekteyim. Derginizi ilk
"Tiberian Sun"i tanittiginez Eylil ayin-
da aldim ve hayran kaldim. Derginin
Ekim sayisinda da bu hayranhgin de-
vam etmesi size bir an énce bir yazi
gonderme hevesi duymama ve gériis-
lerimi sizinle paylasma istefii hisset-
meme etki edince de hayranligimin
nedenlerini siralayan bu yazm size
gonderiyorum...

Bop bop bop, Breoooooo... (Yaziyi
dograyan motorlu testere efekti, heh
heh heh...Bu meret altin makastan
daha iyi is gtkaniyor.)

...Batin bunlarin disinda sizden iste-
digim ise, dergiyle birlikte verdiginiz
disketlerde PSX oyunlarinin demola-
rinin da yer almasi (orijinal, tam si-
rin oyun vermenizin zor oldugu ko-
nusunda size sonuna kadar katiliyo-
rum)

Sizden birsey istiyorum; Omega Bo-
ost’un tam bir aciklamasim. Bu oyun
bana ¢ok sevdidim Robotech ¢izgi fil-
mini amimsatiyor ve bitirmek istiva-
rum

Uzun mektubun kisasi sizi ve Level'e

katki veren tim arkadaslari, fivatini

sonuna kadar hak eden hir dergi ha-

zirladifinizdan stirii tebrik etmek is-
tiyorum . En icten sevgilerimle..

Gikhan METIN

Sosyal Antropolog

gapbolge@superanline.com
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LEVEL  Farkettigin gibi mektubunu

biraz kisalttim, ovgilerini biz kendi
aramizda pay ettik ve koltuklarinz
da kabardi. Gelelim isteklerine, bildi-
gim kadariyla PC ve PSX CD’leri fark-
I formatlarda basihyorlar, ayrica PSX
demolartin hazirlanmasi da PC icin
harcanandan ¢ok daha fazla emek
(ve maliyer) gerektiriyor. 1ki makina-
nin demolanni tek CD'de toplamami-
71 isternissin ama bir PC CD’sinin
lzerine PSX oyunu demosu basma-
nin mimkidn degil, yani mechuren
PSX i¢in ayri bir Demo CD vermemiz
gerekir, bunun icin de sponsor bul-
mamiz gerekir. Omega Boost konu-
sunda ise nerede takildigini pek anla-
madim dogrusu, ciinkii 0 oyun tam
bir Arcade, vani genelde bélimleri
agman i¢in tm yapman gereken kar-
sina ¢ikanlan temizlemek, tabii farkl
dismanlarin farkli saldin sekilleri ve
zayif noktalart var filan ama, sonugta
is tetik parmagina bagl yani.

Baslamayan mektup,

Bu o kadar garip bir sey ki.. Neden
vazchgimi bile bilmedigim sézcikler
iin bile. Ne yazmaliyim vada ne va-
zacagum? Belki de sadece sacmala-
maliytm. Sadece boyle uzun bir yo-
lun kiyisinda oldugumu fakat bir
adim bile gitmeye Usendigimi yazma-
liyim. Belki de ginlik tutmaliyim.
Belki ikinci baharimi yazmaliyim.,
Bilmiyorum. Sadece sacmaliyorum:...

Eski giinlere ddnmek isteyip ama
donmemek ve acisint yavas yavas tat-
mak Ya da yapmadigin bir seyi yap-
mak istemek Bilmiyorum, belki se-
nin ya da sizin hi¢ basimiza gelmedi
ama, oluyor boyle seyler.

Birisinf sevdigini bilmek ve ona séy-
leyememek. Yavag yavas dusiisinu
gormek., Onu buyltmek, ilahlastir-
mak. Ve sonucg. Ashinda kimse o ka-
dar biylitllse bile hig bilmediginiz
bir yonii yizinden en asagihik varlik-
lar kadar saygl va da sevgiyi hak et-
mevyen birisi olabilir. Nereden bilebi-
liriz ki? O kadar saf bir diinyada yasi-
yoruz ki, insanlar sadece mutluluk
arar oldular. Ve baz kisiler haricinde
bunu bilen gok az birey var. Fvet, saf
bir diinyada yasryoruz. Bazilari icin ..
Aslinda gevremizde o kadar kotulik
ve karanlik var ki goz gozii gormi-
yor, En ufak igik bile giines sayiliyor
insanlarca. Ve bu 15181 géren ve giicl-
ni kullanan ¢ok az kisi insan olarak
sayiliyor.,

Yasl gnler birbirini kovalivor. Sarar-
mis vizler karanligi aydinlatsa bile
biraz, hi¢ sevginin ve bansin kalma-
digi su giinlerde asik olmak bile cok
zor bir sey insanlanmiz icin.

Ask, sevgi, tutku yok olmak tzere
iken, en ufak seylerden bile sitphele-
nen korkak kisilerin onur arayislan,
onursuz birer sovalyeyi getiriyor géz-
lerimin éntine. Unvan arkasina sakla-
nip insanlarr yiyen onca yaratigm
arasina siginip, bize gilen kisilerin
oldugunu bilmek bile zorlastinyor
her seyi.

Biitlin bu monctonlugun ve igrencgli-
gin yakasindan kurtulmak icin bagvu-
rulmasi gereken cok az sey kald. Bel-
ki hayatin acilanindan ve (iz{intiilerin-
den azicik olsa bile siyrilmak isteyen
{erkek yada kadin} genclerin ugrastigi
bir makine. Evet duyuyorum sesleri-
nizi "Sadede gelsene be" diye yirtini-
yorsunuz. Geldim tamam. Evet 0 ma-
kineyi hepimiz biliyoruz.

Bazilari 'cocuk oyuncag' diye tanim-
lasa bile diinyada en cok kullanilan
ve her saniyede gelismekte olan bir
alet. Bazen merak ediyorum o 'aciz-
leri'. Madem cocuk oyuncagi, neden
chat yaparak milletin midesini bulan-
dirirsin ya da erkek veya kadin avcisi
olmak istersin ki sanal ortamda? Bira-
kin bizillt Kendi bildigimiz gibi
'OYUNCAGIMIZLA' oynayalim. Za-
ten yeterince midemiz bulandi sal-
fanhdan ve bu karmasanin icinde
bizzat bulunmaktan.

Bu makinenin ne yapacagini sadece
hayal etmek bile agar ¢ acizleri. Iste
bayle bir sey bu. Neden yapildigi ya-



da nasil bu kadar ¢ok yayginlastig
hakkinda ¢ogumuzun bilgisi olmasa
bile, evimizde durmaktadir bu maki-
neler. Sadece biraz eglence ve haya-
tin igrengliklerinden siyrilmak icin...

Dikkat!!! Bu mektup kimseye hitaben

yazilmamigtir! Ama ustiine alinmak
isteyen bir gerzek varsa alinabilir.

Sevgilerle

Berker "Epilepsy_Ray" Oztuna

LEVEL Hmmm, samnm kafan bi-
raz fazla kangmig dostum, ama bazen
olur bayle. Dur ben sana "yanhisin"
nerede oldugunu soyleyeyim, tabii il-
gilenen diger herkese de. Biz "insano-
gullarn”" cok uzun zamandir kendimi-
zi bayuk kristal bir fanusun icine hap-
settik, kendi kendimize oyunlar ve
kurallar icad edip duruyoruz. Fakat
unuttugumuz bir sey var, biz ne ka-
dar sagmalarsak sagmalayalim ashn-
da evrenin minik bir pargasindan
baska bir sey degiliz. Ve evrenin ken-
di kurallar vardir, yasam da evrenin
her kogesinde ancak bu kurallar dahi-
linde var olur. Bu temel kurallart unu-
tan ya da inkar edenlerin sonu ger-
gekten acikhdtir, tipki bizim gibi. Pa-
ra, silah, giig, imtiyaz, nufuz, makam
gibi kavramlar yaptigimiz binalarin
ne denli glriik oldugunu gizleyemez
mesela, ozellikle topragin &fkesi
uvanmugsa. Iste her yapilamin bir kar-
silig, bir bedeli vardir kisacasi. Ve o
yuzden ektiklerimizin ne tohumu ol-
duguna dikkat etmemiz gerekir haya-
tin her aninda, ¢inki riizgar eken fir-
tina biger ¢ok sonra.

Sevgili Level Calisanlan

1 - Jagged Alliance 2 yi deliler gibi
oynuyorum. Fakat hala ¢ézemedigim
bazi sorunlar var. Ornegin oyundaki
tanklar bir tirli kullanamiyorum.
Adamlarima Toolkit verdigim zaman
bir anahtar resmi ¢ikiyor ve tanka bir
seyler yapmaya ¢alisiyorlar ve bu is-
lem her zaman olumsuz oluyor aca-
ba yapmam gereken bagka bir sey da-
ha mu var. Ayrica oyunda onlann ha-
vaalanlarina ve samsitelerine ulagip
balgeyi temizledigim zaman yap-
mam gereken bagka bir islem daha
var mi. Cinki ne kadar temizlesem
de buralardan tekrar adamlar gikiyor.
Oyunda temizlemedik bolge kalma-
masina ragmen oyun hala bitmedi.
Ayrica bazi item ve silahlann nasil
kullanilacagim bilmiyorum. Omnegin
Quick Glue , X-ray Tube , Rocket Rif-
le (mermisi oldugu halde hala ateg
edemiyorum.) Compound 18 v.s.
Yardimci olursaniz gok sevinirim (Ut
fen beni debelenmekten kurtarin.

2 - Zonguldak Caycuma'da oturmak-

tayim. Prince of Persia 3D%yi aldim
(Tahmin edeceginiz gibi kopya uta-
narak sdyliiyorum ama buralarda or-
jinal oyun satan yer yok.) Oyunu bir
iki ay énce makineme kurdugumda
oyun ok giizel bir sekilde galisiyor-
du. Daha sonra anakartim yanmmstt.
Yenisini takip herseyi bagtan kurduk-
tan sonra bir daha bu oyunu oynaya-
madim. Oyunu sorunsuz kuruyorum.
Demoyu da seyrettikten sonra lo-
ading ekrani geliyor ve daha sonra bi-
zim Prince siyah bir ekranda agag:
dogru diismeye bashyor. Nedeni ne
olabilir? Makineye viriis taramasi
yaptirdim bir sey bulamadim. Her
turlQi ¢dziniirlitkte denedim olmads.
(Makinem Celeron 333 ,Gigabyte
2000 Bx anakart, 128 MB 100 MHz.
SDRam, Creative Graphic Blaster Ri-
va TNT 16 Mb ekran karti ,Soundb-
laster Live! ses kart, 8,5 GB HDD
Western Digital, Samsung 15' moni-
tor )

3 - Yukanda yazmis oldugum sistem
beni ne kadar daha idare eder upgra-
de ederken ncelikle neye 6nem ve-
reyim?

4 - Son olarak Tiberian Sun da
GDlI'larla oynarken Mammoth MK2
ve NOD'larla oynarken de Cyborg
Commando’dan birden fazla Gretim
yapabilme imkanim var mi varsa na-
sil?

Sorulanim simdilik bu kadar. Beni kir-
mayip cevaplayacagimzi umarak siz-
lere cok tesekkir ediyorum ve artik
kesiyorum ¢inkid kizar gibi oldugu-
nuzun farkindayim. Tekrar yayin ha-
yatimizda basanlar diliyorum.

Recep KARTAL
Caycuma ZONGULDAK

LEVEL 1- Oncelikle bosuna ugras-
ma ¢iinkd tanklan kullanamazsin, bu
mumkiin degil. Temiziedigin kasaba
ve SAM sitelerine gelince, buralarda-
ki halki egitip silahli direnis olustur-
man lazim, ¢unkd bir zaman sonra
kraligenin ordusu baskina geliyor.
Temizledigin sektérde adamlarindan
ikisine Train Militia komutunu ver,
biraz zaman ve biraz da para gerekir.
Her sektéirde en fazla 20 askerin ola-
bilir, ama bunlara bir savag aninda
kumanda etmiyorsun, garpisma oto-
matik oluyor. Malzemenin gogunun
nasil birlegtirilip kullanilacagini ben
de bilemiyorum, ancak Compound-
18’i zirhlara uygula, onlan daha da
saglamlastinr. Rocket Rifle ise par-
mak iziyle galisan bir silahtir, hig kul-

lanilmamig olanlanini bulup adamla-
nna dagitirsan faydalanabilirsin an-
cak. Oyundaki gizli bir silah fabrika-
sinda var onlardan bolca, ama yerini
kendin bulman gerek.

lagged Alliance 2'dekl araclarn
stirmek gibl bir sansinizin alma-
mast cok kot

2- Ekran kartinin ayarlanini ve Bios
versiyonunu bir gozden gegir, ana-
kartini degistirdigine gore ayarlarda
bazi degisiklikler yapman gerekebilir,
mesela grafik karti saat hizi ayannda
filan. Bu mesafeden ancak bu kadari-
ni soyleyebiliyorum, kusura bakma.

3- Sistemin simdilik ivi, bir alti ay fi-
lan bekle, sonra su yeni nesil ekran
kartlanndan birini al. Bu yeni kartlar
grafik olayini tamamen kendileri hal-
lediyorlar, bu yiizden iglemciye he-
men hig is dismuyor, fakat su an or-
tam sisli o ylizden biraz sabret. Yani-
na bir de 17 inch monitor alirsan ta-
dindan yenmez.

4- O birimlerden sadece bir tane Ure-
tebiliyorsun, hilesi varsa da benim
haberim yok.

Sevgili Level

Sizi 15 aydir izliyorum.Dergideki ge-
lismeler beni ¢ok sevindiriyor.Bende
hem PC hem de PSX var.

Simdi sorularima gegiyorum.

1-}PC ve PSX igin (Grim Fandango
harig) iyi bir adventure séylermisiniz.

2-)FIFA 2000 hilelerini Hilekar sayfa-
mzda vericeksiniz degil mi?

Scrularimi cevaplarsaniz ¢ok sevi-
nirim.
PC IRMAK

LEVEL  Nthazhahahaaaa, 15 ay
uzun zaman yahu, hi¢ sikilmadin mi?
Arada bir gézlerini dinlendir derim,
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yoksa yakinda benim gibi capraz bak-
maya baslarsin. Tabii benim kendime
has sebeplerim var ama olsun. Rah rah
rah, gelelim sorulanina, pek fazla bir
sey de sormamigsin ama olsun.

Adventure sever misiniz? O zaman
Gabriel Knight 3'0 almamak gibi bir
altematifiniz olamaz.

1- Valla su aralar ¢cok iyi diyebilece-
gim iki Adventure var pivasada: Gab-
riel Kngiht 3 ve Faust Playstation’da
ise cok az sansin var, bu aralar Bro-
ken Sword 2 gelecek, o zamana ka-
dar bagka bir sansin yok

2- Bilmem, verecek miyiz? Bulursak
veririz, senden kiymetli mi?

Herkese Selamlar,

Cok iyt bir dergi oldugunuz i¢in sizi
kutlarim. Hemen kisa kesmek istiyo-
rum.

Benim Pentiumtll 450im var ama
Win98 bunu Pentiumll olarak géri-
yor. Ve bir yerde okuduguma gore
daha Pentiumlll' e gincellenmemis
yazilimlar Plil avantajlarim kullana-
miyormus Yani ben simdi PIl 450 ile
ayri hizda falan mi cahsacam.

Pentium [II'Un nimetlerinden yarar-
lanmak igin ne yapmaliyim ? Cogu
okuyucunuzun bunu merak ettigini
dustniiyorum. Bir yerden Update fa-
lan mi gekmeliyim?

Utku

LEVEL Ben de seni iyi bir okuyu-
cu oldugun igin kutlanm, béyle 6zl
soru sor gel cigerimi ye, hrah hrah
hrah... Celelim derdine, sen Win-
dows’a bakma, ne de olsa kimse bak-
miyor. Demek istedigim su, eger kur-
dugun oyun ya da herhangi bir prog-
ram P3 islemcinin ozel komut setleri-
ni kullaniyorsa zaten bunu kendili-
ginden yapiyor, Windows'a danismi-
yor. Bunun disinda P2 ve P3 islemci-
ler arasinda neredeyse hig siirat farki
yok denebilir. Yani senin islemcin za-
ten genelde P2-450 ile ayni hizda ca-
listyor, tabii o esnada ¢alisan prog-
ram ozel komut setinden faydalani-
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yorsa o bagka. Ancak heniiz her prog-
ram da faydalanmryor. Bu konuda se-
nin yapabilecegin hemen higbir sey
yok, o ylizden stkma canini.

Selam,

Kasim ayinda, "Siz sipersiniz, en bi-
yiik Level, yalanim, yutanm, simdi so-
rular" seklindeki mektubumu yayinla-
dimiz, Sagolun. Ama bu sefer ki mek-
tubum biraz farkl olmasint istiyorum.
Kopya oyunlardan falan da hakkim
olmadan bahsederim beiki.

Oncelikle "Cehalet HAD SAFHADA"
yazina tamamen katthyorum. Gerek
depremde, gerekse satanist olayinda
gortldi ki su an Tirkiye'nin basina
ne geldiyse cehaletten (bu arada dep-
remde hayatlarini kaybeden kigilere
Allah'dan rahmet, geride biraktiklari-
na bas saghg: diliyorum). Cehaletten
kurtulmazsak daha basimiza gok sey-
lerin gelecegini soylemek igin kahin
olmavya gerek yok.

Kopya oyunlar konusunda ise benim
biraz farkh ve sizin haglanmayacag-
nizi digindigim bazi gorislerim
var. Bir kere bu oyunlann nasil kop-
yalandigl ve bunu nasil izinsiz yap-
tiklar beni oldukga dusiindirayor.
Burda kimseyi suglamak istemiyorum
ama bu kadar buytk ve genis bir pi-
yasayr ovun sirketlerinin gormemesi
bana ¢ok sagma geliyor. Bir FA, bir
Sierra istemese oyunlarinin degil pi-
yasada kopya olarak satilmasina, sir-
ketlerinden drsan gikmasina izin ver-
mez, en azindan vermemeli, Tekrar
sdyliyorum, elimde kamitlar falan
yok (?1) kimseyi de suglamiyorum, sa-
dece kendi dusincelerimi soyliyo-
rurm. Bence kopya oyun pivasasinda
oyun sirketlerinin bir gikar olmamas)
Gok ilging. Eger gercekten yoksa (ki
urnarnm dyledir) bunu dnlemeleri ge-
rekmez mi? Bir de gegen aylardan bi-
rinde ki, “Su an Tirkiye piyasasi oyun
sirketleri icin ©li pazar durumda,
halbuki orjinal oyunlarn fiyatlan
5000000'a kadar digse herkes onlan
alir, boylece hig beklemdikleri bir pa-
zardan gelir elde etmis olurlar* konu-
lu mektuba da kesinlikle katiliyorum.
Bana gore ¢ok dogru ve sirkelfer tara-
findan degerlendirilmesi gereken bir
digince. Bu konuda sizlere ¢ok bi-
yik ig disiyor.

Neyse, bu konuda daha degisik (yada
benzer) dusiinceleri olanlar bana
yazsin:

mkentel@superonline.com
Mehmet Kentel

LEVEL  Bak gordin mii bu mektu-
bunu da vyayinliyoruz, yani ille de
vaglama-yikama vyapman gerekmi-
yor, ve fakat kopya oyunlar hakkin-
daki digincen bana hos bir dumur ya-
satti. Oyle bir mantik yaritiiyorsun ki,
buna gore belki ciizdanr yiiritalen bir
adamin bu soygundan bir ¢ikan olma-
masi sagirici olmal! Oncelikle EA ya
da Sierra buyik sirketler olabilirler,
ama sandigin kadar guglii degilier, ay-
rica kopya oyun piyasasi bir ya da iki
ulkeyle sinirli degil. Oyunlannin ¢a-
inmasi ve kopyalanmasi onlan dyle
buyik zarara sokuyor ki, tim yazihm
piyasas dusinidldiginde rakamlar
milyarlarca dolan buluyor. Sence her-
hangi bir bath boyle bir zarara goz
yumacak kadar keriz olabilir mi? Ku-
sura bakma ama kapitalizm denen
halti kerizlikle icad etmediler. Bir
oyun piyasaya ¢rktigi anda tum yap-
man gereken yasal bir versiyvonu 50
dolar verip almak, sonra da kinp ¢o-
galtmak, korsanhk bu kadar basit yi-
riyor, bunu tamamen onlemenin tek
yolu ise oyun tretmemek. Tahii bu da
pek mantikh hir ¢ozim sayilmaz. O
yuzden yasal vellardan savasip duru-
yorlar, ama insanhk tarihi boyunca
kimse korsanligin ve hirsizligin éniine
gecemediginden haliyle onlarin da
pek fazla sanslan yok.

Sevgili Level

Derginizin oyun agiklamalar ve pos-
ta kutusu balumlerini zevkle okuyo-
rum. Bu arada Sinan abinin bagina ge-
lenlere gok tzaldugimii belirtmek is-
tiyorum {Allah kimseye bdyle bir son
nasip etmesin ) Ben lafi daha fazla
uzatmadan sorulanma gecmek istiyos
rum.

1- Benim 32 MB 3Dfx Riva TNT 2 Va-
lue bir ekran kartim cldugunu saniyor-
dum, ¢inki Carmageddon 2 ayunu-
nun 3Dfx ile ilgili secim ekranindz o
stk secilemiyor. Altta da 3D#x Failure
gibi bir not yazryor. Acaba TNT 2 Va-
lue’'nun 3Dfx Hzelligi yok mu? (korku-
lu rijyam!)

2- indiana Jones Infernal Machine’in
tam ¢6zUmind verecek misiniz¢ Ve-
rirseniz Ozglir sevinir?

3- Tam stUrim oyun vermeyi birakip
sayfa sayisim arttirsaniz, hepimizi se-
vindirirsiniz desem beni ling etmeye
kalkar misiniz?

4- Woodruffin tam ¢ézumi iyi de
adam benden sert tas istedikien sonra
Meteor'un disecegi yere carpi atiyo-
rum sonra tas diisecegine yagmur ya-
giyor. Yoksa bir hata mi vapiyorum?
Diyerek sorularima son veriyorum ve
yayir hayatinizda basarilar diliyorum.
Mete Han Arntiirk

USAK



LEVEL  Maddog abiniz agin kaie-
in + nikotin alan birisi. Bu aylik ona
aynilan nefes kontenjant onu buraya
kadar getirebildi ve vigildi kaldi Ka-
lan mektuplart ben cevaphyorum
Word Count: 23311, Ben kim miyim¢?
Size bir ipucu, gencllikle antrelerde
hulunurum, dzerimde  her  daim
mont, ceket, sapka bulunur. ..

1 - Mele, senin ekran kartlan konu-
sunda aklin fena halde kangmig, veya
biz aylardir bosuna konuguyorum,
veya sen hizim yazdiklarimizi o hic
okumuyorsun, veya okuyorsun da
anlamiyorsun, veya ben sacmaliyo-
rum ve diinya salen bir hayalden bas-
ka birsey degil. Sorun ne olursa ol-
sun_ hityuk bir yanlis icindesin Nedir
a vanhs, nedir? Cocuum, senin kar-
tin 3Dix degil ki oyunlarda 3D se-
cenepint kullanabilesin, Adi Ustiinde,
TNT, [-N-T3Dix‘in kartlarmdan bir-
cok vonden daha ivi bir kart Had
hadi, Gzilmene gerck yok. Bundan
sonra avunlarda 3Dix verine Di-
rect3D secenegini isaretlersin, olur
biter

2 Aa, Ozgdr dedin mi akan sular
curur. Ozglr'e carimz kurban, efer
Ozgiir sevinecekse, ontmuzdeki ay-
larda Indiana Jones'un bagka bir yer-
de poremeyeceginiz sekilde detayh
tam ¢ozimunt hazilanz (bu arada,
Ovzpur kim?y

3 Sana birtek sey sovleyecegime: 55,
sayiadaki imajiner reklam var va, si-
zin ve bizim icin ok blyik seyler
ifade ediyor Ne oldugunu oldtrseniz
sonlemem, Subal ayina kadar sabre-
din

4 - Neden cocugum, neden meteor
diigstin istiyorsun? Cok mu oneml
vani bir oyvunu hitirmek, hayvaundaki
bitiin sorunlar cozilecek mi? Baban-
dan daha fazla harchk mi alacaksin?
sevdigin kiz uzerine mi atlayacak?
Veva daha dnemlisi, etrafimizr kapla-
van ruhsuz insanlarm kafasina birgey-
ler "Dank" mi edecek? Hayn, sadece
sen mutlu olacaksin, bhu da benim
iin gegerli bir sebep (Word Count:
27111 Senin yapman gercken, Tobo-
zon‘da "Su su mekanda Meteol Sho-
wer bekleniyor deninceye kadar Me-
teo Channel tizlemek, sonra da gu su
mekana gidip Weather Watch'u kul-
lanmalk

Sevgili Level,

Ber tam bir K15 hastasiyim. Fakal ba-
na gore pivasada kaliteli RTS sayist
cok fazla degil Tiberian Sun, Starc-
ralt’m katili dediniz ama bence Starc-
raft kargisinda séniik kahyer. §imdi
gelelim sorulara;

1- Gegen gin bilgisayarcida Starcraft
Insurrection dive bir €D gordum. Bu
CD hakkinda bir bilgin var nu?

2- Battlenel'e giriyor musun? Giriyor-
san nickin ne?

3- Diablo 2 tam olarak ne zaman ¢1-
kacak, tahminen ag CD olacak?

4- Oyunlan elegtiritken biraz geyik
yapmassaniz daha iyl olacak (Kizdin
mi¢)

izmir'den selamlar
Firat Toprakdeviren
lzmir

LEVEL Daha once de itiraf ettigim
gibi, Tiberian Sun'a Starcraft'tan daha
iyiydi demekle yazarlik hayatimin en
biiyiik hatalanindan birisini yaptim.
Bence de Slarcrafl daha ivi bir oyun
diyerek vicdanimi az da olsa rahatla-
tiyor ve sorulartn cevaplanna gegiyo-
rum

1 Var Blizzard haiici bir firmamn
hazrladiil bu gorev paketi, yapanla-
rin basina cok bela oldu ve satiimasi
vasaklandi. Sadece vyeni pdrevier
olan paket, asin sor ve sadece oriji-
nal Starcraft birimlerini kullanabili-
yorsun

2 Girmem. Girene de kartsmam.

3 — Diablo 2, 15 Subat’ta Avrupa ve
Amerika’daki sansli genclerin sabirsiz
cllerine gececek Bize ise ne zaman
gelir, kopyaci bavulculann insahina
kalmig. 4 CD olacak.

4 — Ben dyle kolay kolay kizdiramaz-
sin (valana bak!). istediginiz hersey
ve cok daha fazlasi Subal savisinda
olacak. Akliniz sasacak, dumurlara
upravacaksimiz. Bekleyin. (Word Co-
unl: 43170

Neyse, bu ay da bu kadar samnm,
Kendinize iyi bakin, ¢ayi, kahveyi,
lutind bosverin, bolca meyve ve cg-
zersizle genc  kalino Unutmayin,
guzel bir oyundan zevk alabilmenin
baghea kurah oncelikle onu oy-
nayabilecek kadar saghkh olmakur.
iflas clmis bir biinyeyle ekrana bak-
mak bile 1zdirap verici olabihr. Kalin
saphcakla..

Mad Dog & Blaxis

forum

Alaca Geyik  Kusagi

Dergiye gelirkem yaptitimie sebekiiklein Gnd Kamestka'ya kadar ywydmighe.
Hatta' baigeden dévgl binasma turistth geriler dizoniamaye bila bagladiiar. life
giimterden bir giin karday derg! T Business'in editgyferinden & da (kendisi birsz-

dan rezll lacak bir bayan olduffundan, ben de heniiz yagrmays deyamadigim

dan lsmins vermiyeriom] by mikabbet orlatmna katlmaya calipe. Sonra olanjan

vann iz duslingn:.

0: Avkadaslar, it gegen gin garetede gordUglm bir grgh filmd anlatacagim. Ha=
TIY TSI

sinan: Nasil gluyor o @7 Animo-gazate yani? Cainterin keranni biiyle eline alip
“horet™ iy bzla gevlrinee mi aymuyer glzgl film? {11

Qi Cizgl raman... Gitol romaen diyecekiim. ..

Sinan Mk

Q: Bakin gimdL Bltinct kavede adam ofisinde, bilgisayar ile galigirken arknainda
patren bellrin. "5u sayfay) birar daha Webleyefim™ des.

Takim: Eee?

0 leing| karsde patran “Ama pok di Weblemeyelim” dar,

Takim: Eee?

; Son karede lsz patron "He kadar siver B I§PT der.

Takm; .

(15 dakika somral

Qs Arkadaglar. guimeding? Miye gilimediniz? komik degil mii?

Takim:

(30 dakika sonra)

Q: cenin pozisyonu almis ve uzun sureli bir sessizlik seansina girmistiv. Bir nevi
kilsmustir yani

Bivkac saat sonra ilk oktan siyrlan insanlar verdigi tepkiler soyle sivalanir
Sinan: Suradan bir tren gegse de baksam doya doya ..

Kadir: Abi, sorun bende mi?

Banu: Ben zaten Matrix'i de anlamamigtim..

mahony: lkinci karede uyumusum. Birgey mi kagirdim?

Gakhum: Sanmim gazetede gorince komik oluyordur (tam ona yakisir, pelitik bir
cevap)

Betallardan, kopya oyunlardan gina mi geldi? Bilgisayariniz
bir tithd calismuyor mu? Veya iginizd kemiren, artaliga
haykirmak tstediginiz blisey m| var kafameda? Yazin bize..

LEVEL Dergisi Dkuyucu Mektuplan
Plyalepasa Bulvasi
Zncirlikuyu Caddesi 231/3

impasa [/ Istanbul veya
mektup@levelcam.tr

sakkol@level.com.tr
gherkerdllevel.cam.tr
cemsancifillevel.com.tr

Sinan Akkol

Berker Glngor
Cem Saficl

Ozan Simitgiles
Gikhan Habiboglu
Batu Herglnsel
Ernin Bans

Kagan Unaldi
Dyan Ali DEnmez

megaemin
kunaldi@level.com.tr
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