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us firmalarndan genel-

de iyi is gkmacidi bilinen

bir gercek Ama btwvil Is-
lands : Curse of the Lost Soul bu
on yargimizi temelden degistirebi-
lecek bir yapim gibi gorundyor
Oyun daha ance Rage of Mages'
yapmis olan Nival Interactive ve
bir Alman firmasi olan Fishtank In-
teractive’in ortak yapimi. Cok etki-
leyici bir 3D motora sahip clacadi
soylenen oyun bir RPG/Stratgji
Ana karakteriniz kendini hi¢ bime-
digi bir yerde, gecmisiyle ilgili her
seyi unutmus  clarak  butuyor
Oyun boyunca tanistdi Ik karakte-
r de {daha dodrusu parall askeri)
yanina alarak basina gelenleri bul-
maya calstyor. Kenu biraz Klasik
Evil Islands iginde 80 adet garev
banndiryor ve bu gorevier beli
bir sekilde bitirmek zorunda dedil-
siniz. Aynca karakterinizin de dyle
Bnlne gelen herkesi kesen super
bir kahraman olacadini falanda
dusunmeyin. Zaten gorevien ge-

sith sekilde it
replimenizin
anahtar da bu-
rada  yatiyor.
Aklnizi kuliana-
rak da bir ¢ok
problemin  us-
tesinden  gel-
meniz mum-
kun olacak. Isin
daha da guzeli
oyunda level
diuzeninden daha ok Deus Exte
oldugu gibi skillerinize experience
puaniarinizi dagacaksinez, Karak-
terlerinizin ise alt temel becerisi ve
seksen adet ozel yetenedi buluna-
cak. Oyunun savas ekranina ge-
lince ; Savaslar tamamen real ime
olmasina karsin tiplt Baldur's Ga-
te'te aldugu gibi pause edip emir-
leririzi verdikren sonra savasa kal-
diginiz yerden devam edebilecek-
siniz. Ayrica verecediniz emirler sa-
vasin gidisatinda énemli rol oyna-
yacak Eger dusmaninizin bacadi-

na vurursaniz daha yavas yri-
yecek ya da koluna saldinrsaniz
size daha yavas saldiracak. Tum
bunlarla ugrasmak yenne direkt
kafasina darbe indirerek savasi
daha cabuk ta bitirebileceksk-
niz. Eger dusmaniniz sizden
kuvvelliyse backstab, yani arka-
sindan saldin ile onu yenmeye
cabalayacaksiniz, Eger firma
tam bu verdigi sdzleri yerine
getirebilirse bizde bitirmeden
basindan  kalkmayacagimiza
S0z verlyaruz

ounter Strike Beta 5 ve

Homeworld: Cataclysm’l

yapan Barking Dog Stu-
dics, Global Operations adl yeni
bir Counter Strike trevi ile ugra-
siyoriar. Bu oyun igin dokuz aydir
LithTech motorunun dstunde ¢a-
Iisiyorlarmis. Oyun gene yapi ola-
rak takim tazh bir 3D shooter ola-
cakmis. Bir takim terérist olurken
oteki takim ise bir askeri grup ve-
ya antiterdr timini canlandiracak-
rmus. Oyunia ilgili dider
pilgiler ise soyle: Gergek
dinya da ki bilinen ha-
rekatlardan esinlenerek
hazirlanmis 16 harita,
su anda dunya Gzerin-
den bulunan 32 &zel
tm, bars gorevlisi, asi
grubu, gerilla gugleri ve
terérist gruplarnin skin-
leri, 8 tabanca, & vyan
otomatik tabanca, 4
shotgun, 4 makineli G-
fek, 8 saldin tifedi ve 6

sniper tifeginden olusan toplam
36 silanlik bir cephanelik. Bunlara
ek olarak takmda herkesin alabi-
lecedi 7 birbirinden farkh rol,
Fark ettiginiz gibi Barking Dog
oyunu mumkun eldugunca ger-
cekei yapmay! planliyar. Sirketin
yoneticilerinden Brian Thal-
ken'da ayni fikirde. Yaphiklari isi
mdmkun olabildigince “organik”
yani gercekgi tepkiler veren bir
sistem igerisinde yapmaya caba-

ladiklarini soylCyor Yaptiklan si-
lah modellemeleri, ses efektler
ve haritalar yaninda karakter
animasyonlannin mumkin ol-
dugunda akicl olmasina dikkat
ediyorlar. Bunun yarmnda ka-
rakterinizin yapug hareketler
onun uzerinde Dir sekilde goru-
lecek. Ornedin vuruldugunuz
bolgelerde kan cikacak, karli
haritalarda carpisirken uzerinize
camur bulasacak. Carpistiginiz
haritalarda zaman
zaman yagmur ya da
kar yagacak ve
mekani sis basacak

Butun bu haberler
ve gelismeler ag-
ZiMizin suyunu
akitiyor. Fakat bunun
yaninda gergekgl ola-
cak diye Counter
Strike’t Counter Strike
yapan cynamstan
taviz verilmemesini de
istiyoruz

# Dune Yeniden Doguyor
Dreamcatcher Interactive yeni bir
Dune oyunu yapiyor. Yaptiklar oyun
bir action-adventure olacakmes ve
2001 kasiminda piyasaya surmeyi
planiyorlar. Gyun aksiyon agritkii bir
adventure. Bu defa kahraman ola-
rak House Atreides Dokd'nun oglu
olan Paul'll canlandiracadiz. Paul ki
sene boyunca Fremen'lerle beraber
yasamis ve onlann guven ve saygis-
ni kazanmustir. Daha fazlasi ise oyun-
da

& Bilgisayarlar Artik Zor Céker
Tam oyunun sonuna gelmisken ya
da uzun zamandir uzerinde calisudi-
niz odeviniz veya projenizi bitirmek
Uzereyken birden bilgisayariniz ¢oki-
veriyor. Bunlan bir kenara biakin
onemli bir sey yapmasaniz da bilgisa-
yanniz ¢éktd md  pasiniza bayuk Gir
bela acilmis demektir Bu act tecribe-
ler aruk global bir problem haline
geldi galiba cunkl olaya NASA el
koymaya karar vermis. NASA ve Car-
negie Melion Universitesi bir araya
gelerek yeni bir * YOksek Glveniliflik-
li Bilgisayar Konsorsiyumu” kurdukla-
rni agikladilar. Bu arastirma grubu-
nun amac cokmeyen bilgisayar sis-
temleri insa etmek, Konsorsiyuma Si-
licon Vadisindeki sirketlerde destek
verlyor

Konsorsiyum  NASA'dan  gelen
$500.000 ile calsmalarna bu sene
basladilar. Bayle bir caismanin lleride
Internet'ten uzay arastirmalanna, ha-
va trafik kontrolinden gunluk is taki-
bi programlarina kadar bir cok alan-
da bir sonraki gelisme asamalarnna
gecmek i¢in gerekli oldugu acikland
Konsorsiyurna destek veren diger fir-
malar ise Adobe Systems, Compag
Computer, Hewlett-Packard, Interna-
tional Business Machines, ILOG, Ma-
rimba, Microsoft, Novell, Silicon
Graphics, Siebel Systems, Sybase ve
Sun Microsystems

Dileriz kisa bir sdre sonra probleme
bir ¢&zam bulurlar.

% Star Wars Online

Verant Interactive George Lucasin
populer film serisi  Star Wars'i konu
alan yeni bir online oyun Gzerinde
calisugin agiklach. En buylk online
oyuntardan biri olan EverQuestin ya-
pimcist olan Verant bu oyunun Bver-
questin uzayda gecen bir benzeri o
mayacagin soyllyor. Yapilacak olan
oyun simdiye kadar yapilimis tim on-
line oyunlardan cok daha farkh yap-
da olacakmis. Oyunun 3D motoru
icin simdiden calismalara baslanmis
Dile.
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anane'yl herhalde bilme-

yeniniz yoktur artk. Bir ¢-

kar gozetmeden  tama-
men gonullulerden olusan bu
grup Turkiye Online oyun-
lar konusunda bir numara
ve hemen hemen tek otori-
te diyebilinz Serverlarinda
Quake Il, Quake HI: Arena,
Unreal, Half-Life ve tabi ki
Counter Strike oynayabile-
cediz Sanane simdi ok
Gnemtli bir adim daha au-
yor Halen test asamasin-
dan olsa da Sananenin ye-
ni bir servert var ve burada
Ultima Online oynayabile-
ceksiniz Peki bu neden bu
kadar onemli ? Cunku Ult-
ma Online tum ddnya da
oynanan bir MM [massively
multiplayer) yani cok blytk
kapasiteli ve cok oyunculu
bir oyun Aynica bir RPG ya-
ni Role Playing Game. Yani

8
WA

1 oyundaki karakteriniz oyun bitti-
ginde silinmeyecek., yent bir
oyun oturumu da 50z konusu
degil. Karakteriniz her zaman ser-

Yayimcar  Gikis Tarihi

CodeMasters  iPTAL EDILDI
e Iritractive Netahar 2801
infogrames  llkbahar 2001
Eidos Wart 2001
Havas Kazim 2001
EA Mart 2001

EA likbahar 2001
st Kis 20011
Eidos ilkbahar 2001
Artwision ] Kis 2001
Infogrames Yaz 2001
Lrieer iy lIkbsitat 2001
EA Ocak 2001

gl By Ay

Microsoft Yaz 2001
fakﬁ- T‘:wd Yaz 2001

Rage Subat 2001
Initet iy Mayis 2001

1 verda saklanacak ve siz oynadik-
ca yetenekleri gelisecek, Onlene-
cek, hazines: artacak, va da Qy-
nayisiniza gore diger karakerle-

nn basina bela bir suclu olacak
Vs Artik hayatinizin sonuna kadar
oynayabilecediniz bir oyun soz
konusu ve pinglennizin cok daha
dusuk olacagina emin ola-
bifirsiniz. Oyun icin SNN'de
kayith olan kullaricnann yu-
varlak olarak 60001 nickle-
rini WO oynamak icinde ac-
mislar. Server tam olarak
acildiinda kac kisinin onli-
ne olacadint vann siz dusu-
nun. Serverda daha simdi-
den PK (Player Killer} ve PK
avcisi savaslar baslamis du-
rumda  Test asamasi bitti-
ginde mevcut karakterler
silineceginden ve her seyin
bastan baslayacag dusu-
nulduginde daha simdi-
den oyunculann bu kadar
hevesle oynamasi bizi de
cok sevindinyor. Tesekkur-
ler SNN Inc. Online Ga-
ming Commurity.

Yayimcl  Cikis Tarihi
Hasbro Kis 2001
Bothesda [lkbahar 2001
Mattel likbahar 2001

| Bungle Saftware  Sonbahar 20041
. interplay ilkbahar 2001
Take Two [kbahar 2001
Mayis 2001

Fotu b LT Ts e

likbahar 2001

A

1

likbahar 200

EA Yaz 2001
Take Two Yaz 2001
EA iikbahar 2001
Infogrames Yaz 2001
\irain Kasim 2001
Hasbro Yaz 2001
Hasbro Kasim 2001




The Dreamland Chronicles: Freedom Ridge

ILK BAKIS

e Dreamland Chronicles: Freedom Ridge

Bu uzayhlar dinyayi istila etmekten ne zaman vazgececekier acaba?

ir sure once Mythos Ga

mes, Dreamland adin-

da yent bir oyun cikara-
cagint duyurdu. Tabi basina ya-
prian acklamalar ister 1stemez
akillara su sorulan getirdi: Acaba
Dreamland, Mythos'un daha én-
celer Microsoft icin gelistirmis ol
dudu unla X Com stratcji serisi-
nin bir devami miydi? Oynanabre-
lirlik ayni mi kalacakt? X-Com
oyunlan ckbgr zaman geQrdigi-
miz uykusuz gecelere geri mi
donecekuk? Ashinda oyun hala
gelisim surecinde oldugu icin bu
sordlarn hepsini cevaplamak su
an pek mumkun gibr gozukmu-
yor

Uzayhlarla gerilla savasl...
Dreamiand, dunyanmin uzayl
Dir irka karsi umutsuzca micade-
le verdigi yakin ir gelecekte ge-

ciyor Uzaylilarin teknolojisi bi-
Zimikine karst kal kat ustun du
rumda Asinda Sanya'’nin bu
kadar uzun sdredir dayanmasl
Dile i mucize sayilabiiir, yaklasik
70 yildir uzayhlar insan irkanin
kokuriu kazimaya calsiyoriar
ama son noktayl hala koyabiimis
dediller. Ama artik bu uzun sé-
VASIN sonucUNda Dunya’nin as-
ker kuvvetlen tukenmek uzere
ve uzayl ishilacilara karss bir varlik
gosterermiyor. Ve ta-
il K insan irkinin
SON umudu siz ve
kucuk gerilla ordu-
nuz

Bircok efsa-
nede oldu-
gu gibi,
O hika
yele-
rnde
de pir-
takim gergekler
aizii. Ornedin oyunda
L1, Bolgeye ve ‘Men
in Black olayina tir-
cok gonderme var.
Oyun boyunca onlar
hakkindaki gercekler ya-
vas yavas agida okiyor Savas
boyunca insanlar hayatta ka-
labilmek icin belli yerlere sakla-
nyor. iz de bu insanlan bir

araya getiriyor ve Terran Libera-
tion Army’ adindakr gerilla ordu-
sunu kuruyorsunuz. Kesif ekiple-
riniz ilk olarak terkediimis eski as-
keri uslerde davaniz icin gerekli

techizat buluyor. Neyse ki bu as-

keri uslerde aradicirnz
her seyi bulmak
mumkon; pompal
lufeklerden utun
da F-16 savas
ucaklanna ve Chi-
Nook helkopterle-
rine kadar genis bir sitah
yelpazesi emrinizde
Ayrica birlikler ku- e
rabilir, bilim 2
adamlan ve
muhendislerle
calisabilirsiniz.  §y
Komutaniz al-

undaki insanlann sayisi,
uzayhlard (nam- di-
der Sauranlar)
karsi kazand- =~
qniz zaferlere
gore degisiyor. Sauraniar glic-
lendikee insanlar uzenndek
kontrollen de arbyor Oyunda
Dirtakim asamalar kaydettikien
sonra yeraltnda gizli Gsler kurup

ele gecirdiginiz dusman birimler-

ni masaya yatirarak Sauran tek-
notajising ogrenchiliyorsuntiz
Edindiginiz yern iigiler sayesin-
de ates gucundzu gelisturyor ve
insan rkint Sauran be-
iasindan kurtanp tek-
rar dzgur killyorsu
nuz (ve bu tarin
tabii ki "4 Temmuz’
gunune denk geli-
a0 |

) Sauranlari
[ kesfetmek...
Freedom Ridge
siraya dayall Dir stra-
tji oyunu ama ya-
pimaitann agiklamalari-

Na gore oyunda kaynak

yonetimi minimum du-

! I zeyde olacakmis. [htyack
niz olan ekipmanlarl ya
bularak ya da arastirmala-

nniz sonucunda urcterek

elde ediyorsunuz Tabi ki
ele gegirdiginiz Sauran ge-

milerini ve silahlanm kuilanmak
da bir alternatif. Oyundaki en
oneml seylerden bin de uslenni-
71 ve iondeki insanlan yeterince
koruyabilmek; cunku gonaillGler

olmadan yeni birlikler kuramazsi-

nz.
Sauranlann size uygulayacadi
siddetn miktan, sizin onlar icin

ne derece bir tehdit unsury olus-

luracaginiza bagll. Yani siz esash

" saldiniar duzenlemedidiniz sure-

ce Sauranlar operasyonlarina iv-
me kazandirmayacakor. Gyunda
ilerledik¢e bilim adamlarniz bu

garip Sauran davraniginn ne-
denlerini kesfediyor Cyuna bir
usle ve kucuk bir birlikle basingor-
SUNUZ; yaKIN cevrenizde de en
az bir tane cephane deposu ve
terkedilmis bir asken us bulunu-
yor Freedom Ridge'de strate)ini-
2l 'geosphere’ denilen, simule
edilmis bir DGnya kuresi uzernn-
de beliriyor ve yonlendirebiliyor-
sunuz Bu kure Uzerinde rotas-
yon ve zoom imkamimiz var, ayr-
ca gunddz-gece degisimlenni
gorebiliyorsunuz Kesif gezisi
yapima, elinizdeki bir Sauron ge-
misiyle ddsman ussune sizma ve-
va birliklerinizi bir noktaya indir-
me gibi hava operasyonlanni bu
kure uzerinden rahatlikla yapabr-
lirsiniz Sauran enkaz alanlanna,
terkedilmis uslere, insan siginak-
larnna, guc istasyonlanna ve Sa-
uran ‘insanlasurma’ fabrikalaring
havadan indirme yapabilirsiniz.




Bir birlik yukandaki noktalardan
Birne indigi an kontrol taktksel
bir arayuze gecicek ve tamamiy-
la 302 olan bir covrede adamlar-
nizi kontrol ermeye baslayacaksr-
iz Ayni anda 12'den tazla bilik
cmrinizin altinda alacak
Birhginizdekn her askenn kendine
ozgul yeteneklert olacak Askerle-
nriiz deneyim kazanarak veya ¢e-
sith eginmlerden gecerek samp
oldukian ozedhiden gelistireiaie-
cekler Aynca ele gecirdiginiz
Lizayllarn psisik ozelliklering de
arastirmalar sonucuncla daskerleri-
nize adapte edebileceksiniz. Akll-
ma gelrmisken, oyundak sivilleri
korumak zorundasiniz; siviller si-

ze bilgl sadlayabilir ve ordunuz
1N gonullu olabilir

Oyundakl gorevienn ucu bu-
cagi yok; yani bulunabilecek ma-
teryatler de bir o kadar sonsuz
Oyuncu gencliikle ihtiyacl olan
seyl yakin ve uzak ceviesini tara-
yarak buluyor Tabu gerekh yap-
lar insa etbkten ve arastrmatan
yapuklan sonra intyaciniz alan
seyl kendiniz de uretebilirsiniz
ama bu sureg digerne gore bi-
raz daha uzun Birimleriniz ele

geqirilen ugay gemilering ve arac-
i kullanabiliyor Oyundaki her
yeni teknalo)l bir gelisim sureci-
nin sonunda ortaya cikiyor, yani
pat diyc hicbir sey olmuyor Bi-

rimleririzin gorunuslert @sidiklar
vkipmana ve rklara gore dedisi-
yor {oyunun ilen asamalarnda
uzayllan da ordunuzda katabl-
yarsunuz)

Arayiiz denilen olay...

Qyunda gecerll clan ki onem-
i arayuz var Her kisi de basin-
dan ben konsol amagl tasarlan-
mis Geosphere’de tm gezegeni
istedidiniz sekilde gorebiliyarsu-
ruz. Burada sleriniz ardsinda
dolasabilir, ucaklarinizr cesitl go-
reviere atayabilir, arasbima proje-
lerinizi yonlendirebilir, vs. Taktik-
sel araylzde ise siraya dayall bir
sekilde Luritklenniz arasinda geze-
rek onlar kontral edebilr-
<Iniz, lzometrik ve biring
sahis bales acilan geg erh

Oyunun grafiklen tame-
miyla 3D madellerden
olusuyor Ornedin duvar-
lan cok zorlanan DIr v yi
kilabiliyor ama ayni duvar-
da bir delik acarak pekiala
kendinize bir kapr da yara
tagiliyorsunuz, Anlayaca-
giniz 3D modclier dider
RTS eyunlarndak gibn sa-
dece gorsel malzeme ola-
rak kullanilmis. Freedom
Ridge siraya dayal bir
strateji oldugu icin 3D
grafiklerin oynanabilirlig]
karrmasik bir hale sckma-
yacadgin dustnuyoruz
Geosphere’in gergek ve hizlan-
dintmis zaman maodlannin olmas
nin yani sira taktiksel araylzun si-
raya dayal olimasl, Freedom Rid-
ge't zgun bir strate)i cyunu ya-
piyor Taktiksel savaslarda oyna-
nabilirhk oldukca gercekd: iyi bir
oyuncu elindekl imkanlar ve ara-
zyl efektif bir sekilde kutlanarak,
kendi birliginden daha ustun bir
dusman birkgini yok edetulyar
Mesela bir binay ry birkag roket
anstyla yipratin ve sonra icerideki
ler sizi aramak icin disarn ciktiklar

anda, dogru yere yetlestirimis bir
C4 seti ile dusmadn birhginin yaris-
i ortadan kaldinn: Yani oyunda
yapabilecediniz seyler cok cesith,
gorevieri uygulama sekli tama-
miyla oyunclya birakilmis.

Yeni bir efsane

The Dreamland Chronicles
Freedom Ridge, gordugumuz ka-
daryla oldukca dern bir oyun.
Gereekgl takukse! ozelikiennin ya-
i sira gelismis 30D grafikleriyle go-
ze de hitap ediyor Pratik bir ara-
yuze sahip clmasi boylesine de-
Fayll Lir ayun icin arti bir ozellik

Aynca uzayhlar ve insan irki nak
kindaki kapal kapilar oyunciiyll
meraklandiracak ve uzun sdre ek-
ranin basinda tutacakur Gizli sir
lan oraya ckarmak ve onlardan
birtakim avantajlar saglamak
oyuncuyu larmin eclecekur. X-
Com tanatklen simdicien sabirsiz-
lanmaya baslamis olmahlar

Giiven Catak

Yapum; Mythos Games
Cilas _Imii&-'zg Nisan
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Pentium 1400, 64 MH Ram, 30 hizlandine

R iztemimg funa daba fince origtie!

Bize Gire: X-Com'u yaratan eki-
bin béyle bir oyun icin tekrar kolla-
i sivamas! ¢ok olumlu bir gelis-
me. Her seyiyle miikemmel bir
oyun olacaga benziyor. Ama Mythos
Games'in bir an once uzaylilarin is-
tilas: konulu oyunlar) mrakip, daha

orijinal bir geyler yapmaya baslasa

iyi olacak. 17
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ropico

Karayip kiyilannda diktatorlik yapmaya ne dersiniz?

2ea bir ulkeyr yonet
meitense. Dir aday
adam etmek herhizlde
gk daha zevklh allrdy, hele bir
de o ada troplk bir ddime sabip
SE. Yapirror FopTop firmasn Ra-
froad Tycoorn 2'den Matirliayerbili-
riz. Pekl, Tropic nefervaaleds
yer? Cenmet bitEdRda ol tir
CikLATar RODINSOR ML ol
Ashinga Tropica'da Lirsg sin1_|jia!.~
v, Dira el S eorebilerin 'tan
ncilik cedin) sevden var, Baz
yanlerchen Tropio g Glndy
Amerika'a gegen i Simdity. di
yebiliriz, Sonucta Glney Amerka
poditi antarmda: Ssawase cAlkaritin
danem gecims Bir yer Orre-
gin Bolivya 1981 wilindak b
aimsehigindan sonra huklmet
192 kee degirms. Yani adamiar
Fir 10 aycda bir sl segim
sanchgirin. asinda armslar. lste
b yueden Guney Amerlia Doy
e Dir oyun igin birgok dahiyans
fikriryer aldidi 2engin bir ma
den yatagima benziyor: Tropico
oymanabilirlik Sakrmindan Sim-

City 3000 ve Railroad Tycgon

2'ye cok benayor. Tsbi Latin
Amenkaya Gigu politik entrilala-
i almase da oyuna aye bir hava

katrouy

Gilnes altinda bir despot..,

Bergennet adarnin basina ogs
meden dnce mesil bir dilealay
TiACAGmea karar vermelisinig
Sou Bkl e esmer olan aday
fanr-arasmdan, 2evkinz e, Ly gL
DIfF tp Sectilten sonea e lickzrlie
ozellilarnz belirlomeyse gehyor
Opellikletioe hakkntla bz dav:
RNV CHETE RN, yl:‘vliinc'l ol
andea kendiniz, bir sker darbe
vewd bir genlla saldins lle kars)
kariiya bulabiivorsunuz. Tabil Bu
da hukumetr dusmes ve goch
NuEll kaybetmeniz anlaming geli-
var. Her hareketniz ada halkinin
Hderliginiz Rakkndak! Tikirlernl
olumiu veva ollmsuz yhnds etk
Iyor. Bildiginiz gibi kimse m
kemme dedidic ve karaklbeninizin
artilan oleudin kaclar eksilen de
ClAcakTIr st yuegen &n iyis
degel Dir kargkter yaratmzk

Yeiru tsler karizrnatik Bir lcker

olun, ikter de moronun ekl Gi-
nesl cenmetinizin treplk Bir ce
BErneiie Qonismme sansirn
heg eldudunu aklirirdan oikar-
magasEiar. Peld bir zorba Olmea-

dan demokratik bir'lider alarak

tia aday yensimek mumkin
P Meden olmasin 7 Dkt

Auk sadecebir yaneum seklidic:

yorenmin Lyguianma Heii de-
dilcir: Tropico'ds adaniz seedigl
pilz sekilde visnetetliirsiniz Ma-
nargik dazenl, cok partill sisteme
danisiirebllisiniz, Taoi ayaklde
mailar Bastrabilecel Bir asker
guice sahipseniz segimleriip
edebilirsingz

Siesta mi yoksa Fiesta mi?
[mpico da dda s2kiblerine
yaklasimime, grlan yoreimel de

Al etkilemek Yonunde Giial
Ardanin tamamindan Kook bir
kLitibeve kadar her seyl gdnan
tlleyebilen bir karmera SisEmi sa
yesinds- (bl arada oyunun qrafik
motard, Rajlroad Tycoon unkinin
gelistitiirmis bir versyanu|, bir
yandan nelerin ckarlanmz o M-

rUltLsurda gittigire: bakarken
bir yandan oa zar zor gegnen
Ciftcilerie dusuk doreth soilerin si-
zl laks icindeki malikanenizde ya-
kalayip ling etmesin engelleyebi-
lisirviz. i en@ar kismi 46 farkl
RarakgEtle 35 E meslek daling
Lygun bl bigimde esiesieni
Mz sanilsumyetingin (vanis
arlasdrmasmy kenEEROcOmsed-
il [ellai yok| saat gibi sleme
StEey B ol 38’ ara vermneden
Bllelirt yayintamak. Bu politk de
gigiklikier ham FEik, hem de de
vaAml e dnlasmalar dneren iki
sipter el [Rusyaive Armerka)
Bldukca etiilevebiliyor, Adaya ivi
LE Fonim @pacak olursak her b
i _t_aﬁimdah fanteziy kugk
Bir Baloncuk icindg garehiliyor
e mutll olugp clmadiklanmn ania
vatllivoruz. Bir tanes) dukkanin
Iapamis siesta hayalien kurarksn,
bir raresi de kafalanne bandana
gecimms e grap intalcye katl
Mgk (G0 tEpeierin Yalun tuimus
olabilyor. Aynca kacak bir nkla
ITrerylar her Direyin alless, palitik
egiimien ve kissel Gzelliklen Rk
kinda Bilgl alabilivorsunuz

Ureyin Diyorum!

Mufusy arurmak, Tropica'da
yapmame gereken onemil seyler
dien bin Dogum yuzdesinin ada
sakinlerinin mutiuluguyla orantl
oldugunu akhmzdan cikammayin
Fakirligin tas gastermest sacik
sorunianni da berabennde geti-
recedinden, dodum ylzdesi oto
rmitikmizr dusecekir. Ote van
tar nufus amsini dadrudan etk
lernenin birkag yolu dana var
Ormedin Kilise e liskilarnniz iy
s2. gebeligi dnlevic Haclann kalk
ainlmasyia ilgili bir Bildini yayinka-
yarak ada sakinferinin daha fazla
bebek sahibi-almasiry sadiayabi
lrsinz. Ama eder adaca sikiyo
netirm ilan ederseniz, isler ne-
mencedk tersine doner. Kisacas
genel politlk. sosyal ve endistn
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vel yaklasiminiz
halkanizt dogrudan
etkiliyor. sunu da
unutmamak gerek ki halki-
niz yaphginiz her seyden hu-
kumetinizi dedl, sadece sizi so-
rumiu tutuyor

Her politikacinin da bildigi gibi
halki uyutmanin, pardon etkile-
menin en ivi yolu qucit propa-
gandalar yapmak ve tabii ki bir
yandan da ¢aktrmadan mak gé-
tarmek: Yani bu Televole qion ma-
gazin adirikle programlarla insan
[Arnn Luyusup can ¢exsen ekono-
miden ve diger knzlerden bina-
ber climasina benziyor Ornegin
“iscinin sesi” diye bir gazete cikar-
arsaniz, yeni is imkanlan sadlama-
min yan sire halke etialemis de

olursunuz; tabil falbrikadan ve
vergilerden voliyi vuran yine siz
olacaksiniz Veya kdle gibi calisan

ciftcile-
nn mahsulieri-
niAmenkaya (Rusya ca olabilir] it-
hal etmesine izin vern: yonetmi-
nize kars baskaldirmay riyatarn
da bile gérmeyeceklerdir

Elindeki topraklar

Bireyin neler dusundddgana
odrenmek kadar soyle bir tepe-
den bakarak adanin geneli hak
kinda bir politika belirlemek de
onemli. Bulutlann bile ayunda kri-
tik bir rel dstlenchgm biliyor muy-
dunuz? lanm ve hatta tekstil seke
torundeki dalgalanmalar bile
dogrudan iklim kosullariyla bag-

lantilt ola-

rak mey-

dana ge-
liyor. Bu
ylzden nere
de anm yapa-
caginiza, nereye otel dike-

ceginize ve sisko Amerikal -

nstlenn tatllenn geqirmek (ve pa-
ralarmi harcamak) icin nereye ge-
leceklenne onceden kardr ver-
melisiniz. Tabi tunstlerin gelebil-
mesi ican oncelikle Dir havaalani
insa etmeniz gerekiyor. Yalniz bu
havaalan! yapimi birazaik hassas
bir konu, eder ckonominiz ivi git-
miyorsa, buise hig kalkismamalisi-
niz. Ekonominizin iyi gidip gitme-
digjini sahillerinize atan eden Qé¢-
menlerden anlayabiirsirz Bu
arada adarnin yerli halkinin gog-
menlerden pek hoslanmadidin
da séylemeliyiz Havaalanindan
Daska tutun fabrikasi ve kurulaca-
g yer de en oneml konulardan
birt Oyunda bu kisinden baska
kurup gelistirebileceding 58 yap
twry yer aliyor

Gelelim vergl sistemine, herhal-
de hepiniz ekonominin vergilerle
yurududunu dusunuyorsunuz-
dur Ne de olsa Tropico gercek
dunyaya ait bir konsepti isliyor
Ama asinda isler gorundagu gibn
dedil; serbest piyasa ekonomist
gecerli. Maaslardan sigorta primi
icin kesint yapmiyorsunuz  Politk
kararlarinizi adaya giren fonlar et-
kiliyor fmoney talksly Yeani ithalat

ve turizm odaklanmaniz gereken
en onemli ki konu

Sigara saghga zararhidir...

Bir dakika, demin biz twitun fab-
rikast mi dedik? Cvet, ama akliniza
sakin birtakim narkotik durumiar
delmesin. Cunku Tropico'da sira
sira uyusturucu fabrikalan kurmak
veye Rus uyusturucu saticilanyla
kanunsuz isler yapmak gibi olayla-
rniz yok. Gorip gdrebilecediniz
sadece ko kadin® clmadiklarin
iddia eden ‘sov kizlan® Tabi bu
durumu adaya bir katedral dike-
rek dengeleyebiirsimz Oyunun
sadece ticar alisveristen ibaret ol-
dugunu dusunuyorsaniz, yanil-
yorsunuz. Cunku birtakim surpriz
felaketler sizi bekhyor (ne de olsa
tropik Dir adada diktatoriuk yapr-
yorsunuz). Hortum ve sel gibi fela-
ketler size raporlar halinde yans
yor ama dider olaylar bizzat simu-
le ediliyor. Aslinda Amerikalilar

goklen inmeye devam ettigi ve [s-
vicre'deki banka hesabiniz kabar-
dig)i strece hicbir sorun yok gibl
Halkiniz zaman zaman achik sinyal-
len verebilir Cok dert etrmeyin
"Ekmek bulamaziarsa, pasta yesin-
ler” sazUNU hatrlayin, Senugta is-
ter yeni bir nirvana yaratin, ister
seniz de din lasves) altinda kacak-
ik yapin ama Tropico’ya mutla-
ka ir goz atn Sanal diktalorlere

duyurulur

Given Catak

P 1400, 64 MB Ram, BMB ekran kirts

i e o vt

Bize Gire: Traplco, Hging konsep-
tiyle izometrik strateji oyunlar ar-
sindin kolaylikla sivrilabilecek bir
dvunn benzlyor, Tropik bir aday
ilikta etmek cok zevkli olss gerek!
Hem isgilerinide hem de adune
tropik bir cennel sanan turistlerle
ufirasmak zorunida kalacaksime,
Arurdaki dengeyi tuttarabitmek cok

nnermili.
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Z 2: STEEL SOLDIERS

Z 2: STEEL SOLDIERS

Eski dost Bitmap Brothers geri doniiyor

vvel zaman kalbur za
man icinde 3-4 yazarlik,
boyu kUcuk kalbtl blydk
bir derg), birina dodum gunand
kutlayall cok clmarmisken, bilgisa-
yar adii yaratik, minik, hizll ve bir
0 kadar da sirin, tck harfli bir
oyunu adirlamaya hazirlantyor-
du. "Z" 1siml bu oyun diger real
time stratejllerden daha farkl ve
daha seri D oyun olarak karsi-
miza cikacakn, O zamanlar cok
da uzerinde durulmamus eglen-
celik bir oyun olsa da o anda Dil-
diklenmiz arasinda bitmap adl
bu firmanin 4 sene boyunca ka-
sip bu ayunun ikincisini cikarta-
cagmni, ortami senlendirecegini
ve pivasadaki real time strate|ile-
re ciddi bir rakip olacad kesinlik-
le yoktu, sevgili Level halk

Roportaj bize

gelmez... mi?

Sizinigin uzun ugraslarla Bit-
map'in dneml sorumlutanndan
Mike Montgomery'yr arayip ocak
ayinda son oyunlarnni tanitacagi-

mizi, hemen atayip ik ucakla
buraya gelip bizimle bir rdporia)
yapmasi gerektidini, yoksa tele-
fon parasini ddemek i¢in dergiyi
ipotek ettirmemiz gerektidini
sdyleyince sevaili Mike bizi kir-
madi. Ikl bucuk saat sonra ise
Yesilkoy'deki bir kafede sorulari-
mizi yanitlarken, camdan gdzi-
ken ugagin uzerindeki kocaman
concorde yazisini okumamak
icin 10 derece miyop olmak bile
yetmezdi

Mike'in dedigine gore 2 2:55
uzerinde uzun bir zaman bo-
yunca epey buylk emekler har-
camislar TGketilen Ug ton kahve-

nin, sabahlanan 48 ayin ve da-
ha nice fedakarlidin sonucunda
ise, sonug epey iIding olacakmis.
Oyunun genel yapisi Uzerinde
tabii ki de oneml bir dedjisiklik
olmayacadini sayleyen Mike,
anun hancande bir bitgisayar
oyununda akliniza gelen her
ogenin lerleme kaydettiginin al-
tini cizdi

2+1... 3. Boyuttayiz

llik olarak oyun, 2D haritalann
dan siynhp 3 boyutlu bir alana
tasinmis. Bu da kimi zaman dag-
lara, tepelere ve yuksek bayirlara
cikacak, kimi zaman bu yukseklik
farklihklarini lehimize kuflanmak
IcIn ¢esith stratejiler gelistireceqiz
demekmis. Hata dyle ki kimi za-
man yuksek balgelerdeki az Xe-
nonite’ll yerler, alcak olgeterde-
ki ¢ok Xenonite'll yerlere gore
daha degerli olabileceklermis (bu
arada ufak bir hatirlatma, Z'de
haritada cesitli bolgeler ve ele
gegirmeniz gereken bayraklar
vardir, bir tUr bayrak kapmaca
yalisina benzeyen
bu kosusturmacada
ele gecirdiginiz her
bayragin oldugu ki-
sim zenginligine gé-
re size Xenonite ma-
denmin ckmasin
saglar ki, bu da
oyundaki her birligin
aretiminde kuliana-
caginiz paraniza
denk demek). Tabii

konu, oyun gl stratepden agilin-
ca Ister stemez Dir real time stre-
teginin en onemi kisrmi olan ya-
pay zekaya geldi Birden yuzun-
de hafif bir gulimse befiren Mi-
key kendinden emin ir sekilde

gugili ve esnek bir yar
pay zeka konusunda
epey calisuklanni anlat-
t. Bilgisayann durumu
ne olursa olsun (yani
ister atak ister savun-
ma pozisyonun da ok
suny, yapay zekanin
her zaman tum birlik-
ler, binalar ve ufak
stratejiler konusunda
her ince NOKLAsING ka-
dar kontrolu varmis. Ayrica bizim
yapacagmiz hareketlere gore de
Kimi yonlerden gelisecek bir ya-
pay zekayla karsilasacakmisiz

Son harfin ihtisam

Oyun icindeki birlikler hakkin-
da sordugum bir kac ufak soru-
yu yanitsiz birakmadi sevgill M-
ke. 30 farkh birlik ve 20 farkh bi-
na varmis. Ama asil énemili olan
her birligin kendine ozel bir ka-
raktere sahip olmasi. Aynca ilk
ayundan farkh olarak bir kac ta
ne "kahraman" karakterler ckle-
diklerini soylediginde epey mutiu
oldum ve bunun ¢ok iyi bir fikir
oldugunu, ayuncularnn syundaki
karakterlerle kendilerint her za-
man butunlestirdiklernt ve bu

| karakterlerin bazilanmn diger

hepsinden farkl gérandste ve
gucte almasinm oyuncuyu daha
cok mutlu edecegini ve oyunun
derinliklerine cok daha kolay go-
mulecedini haorlatum ik oyun-
daki birhiklenn simirh olmasi nede-
niyle bu sefer daha cok cesit kul-

| - & b -
o =y ; lanmislar ve hava ve su
- ﬂ “’r}!
F L birliklerin de unutmanmis-

lar Ayrica bu sefer tek-
nisyen, patlayicl ustas! ve
casus gibi dogru kullani-
diginda énemli dedisiklik-
lere yol acacak stratejik
Uniteler de olacakmis
{Tam bunlar séylerken
¢cadn cihazindan gelen
kisa ses cok vaktinin kal-
madidini ucadi tekrar
hazirladiklanni belirtiyordu, Ko-
nuyu toparlamalydim.)

Oyunun bir onceki halindeki
edlenceli hi¢ bir tarafin eksilme-
yecedinin altin ozellikle cizilmesi-
ni rica eden Mike, ayni anda da

oyunun genel olarak ne kadar
gelismis ozelliklerle bezenmis al-
dugunu gostermeye cahsiyordu

Artik kalkmasi gerekiyordu sev-
aili Mikey'nin. Buralara kadar
ageldigi igin tesekkdr ettikten son-
ra, Level'n son sayisiyla bir kilo
fistikl lokumu da koltugunun al-
una sikistirmayr unutmadik. Da-
ha sik gelmesini de tembih edip
concorde’una binisini izledik

Bir ka¢ sdat icinde New
York'taki evinde olacak Mike, as
Iinda bu sehirde bizim de ara-
dan evimize gitrmek icin bir kag
saat harcayacagimizi bilmeden
koltudunda rahat ranat oturup
yenil projelenni dusundrken, biz
de yavas yavas derginin yolunu
tutmaya baslarmisok bile

- Gékhan & Bacu
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PII 300, 16 MB Ram
1k fntemims Faki heyeenslin yenilen pagstik
Bize_Giire: Cok eski bir dosttan

gelecek, eski bir fikrin yeniden or-

taya cikartilmis hali ha, hmm, il-
ginc olabilir. Z, yapisi itibariyle her-

kese hitap etmeg, kise kapmaca
usulii oynanis1 klasik RTS oyuncu-
larina ters gelebilir. Ama biz de kla-
sik RTS ayuncusu sayildigimuz hal-
de zamaminda Z ile ne kadar ¢ok
eglendigimizi hatirhyorum da, Z 2:
Steel Brothers" beldemek icin,
icimde bazi kupirtilar olugmasina

engel olamiyorum.







Farketmemis olabilirsiniz ama piya-
sada ciginlk seklinde vyayilan bir
oyun var. Belki de Doom’'dan beri
First Person Shooter’lardaki en radi-
kal degisikligi yapti bu oyun. Minh
Lee adh bir mod tasarimcisinin, sirf
eglence olsun diye Half Life modu
olarak tasarladigi bu oyun, aradan
bir bucuk yil gecmeden diinya Gzerin-

oldu. Artik dinyada blr
fazla, lUlkemizde ise zbini
sayida Counter Strike oyuni
Peki neden bu cllgmhk?
basit: Artik insanlar Int
den birbirlerini talkimlar
olabildigince gercekei bir 88
dirmek istiyorlar.

hitp:/fwww level.com.tr
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COUNTER STRIKE FOREVER

5> ADIMDA COUNTER STRIKE

tamamen habersiz olanlar
vardir diye dusunerek, Co-

unter Strike'in manbigini kisaca
anlatayim. Counter Strike tek basr
na bir oyun dedil, Half Life uzerr-
ne kurulan bir mod. Oyunda te-
ronst (T} ve ant-terdrist {Counter
Teronst- CT) olmak uzere ki grup
var. Oyundaki her haritada Belli
bir gérev var
1- CT'ler icin; Rehine kurtarma
2- CTler icin; Onemli bir sahsi sad
clarak bir yere ulastirma
3- Tler icin; Bir noktayr bombala-
ma

Her oyunda, bir takim verilen
gorevi yerine getinmeye calisir-
ken, diger takim onlan durdur-
maya cahsacakur

Iki grup da basarth clmak igin
takim halinde calismak ve bir stra-
tep gelistirmek zorundalar. Her
oyunun basinda oyunculara ba-

i Ik once, belki hala konudan

sarl seviyelerine gore elli bir
miktar para verilir, oyuncular bu
para ile gercekiekiler ile irebir
benzesen silah ve donammlar
alirlar. Yani basan daha ¢ok para
ve daha iyi silahlar getirirken, da-
ha iyl silahlar da yetenek ve takim
calismas! lle birlesince takimiriz
pasariya géturur, Kisacasi, Coun-
ter Strike'da bir multiplayer oyun-
da bulunmasi gereken en onemli
unsur bulunuyor: Gugler arasin-
daki denge Elinizde en guglu si-
lah clabilir, ama yeteneksizseniz
sizi itir ¢ibr yerler Butun takim
arkadaslariniz, biri harig, ¢ok tyi
ofabilir. Ama o birinin iyi wtama-
digi bir noktadan iceriye sizan te-
ronstler batun takime mahvedebi-
iir

Tabii sizi sifirdan bir Counter
Strike oyuncusu yapmamiz gere-
kiyor, oyle degil mi? Sifirdan oy-
namaya hazir hate gelmek icin...

1. ADIM: Gerekli

Seyleri Bulun

Oncelikle elinizde sunlann bu-
lunmasi gerekiyar: Half Life'in tam
sarumu ve Half Lifein en son ya-
ma dosyasi. Bu yaziy yazdigim si-
rada Half Life icin en son 1.1.0.4
yarnasl varch Bu dosyay!
www planethalflife.com adresin-
den indirebilirsiniz. Bunu kurduk-
tan sonra, Counter Strike'in en
son versiyonu olan 1.07
wwww.counter-strike net/downlo-
ads adresinden indirin. Ama bu
iki dosyanin topiam boyutunun
100 MBa yakin oldugunu unut-
mayin Eger bu boyutta bir dos-
yay! indirmek istemiyorsaniz, onu-
muizdeki sayimizdaki CD'mizde
bunlan bulabileceksiniz. Once
Half Life'n Gzerine 1.1 0 4 yama-
siny kurun, bunun uzerine de Co-
unter Strike 1.0 kurun.

2. Adim: Oyuna Baglanin
Sira gerekli baglant ayarlarini
yapmava geldi. Internet'e badlan-

diktan sonra, Half Life baslatin
Daha sonra, Custom Game'e k-
layin. Counter Strike 1.0° gormus
olmaniz lazm  Secin, Activate'e
tklayin. Ekranin gorinusl birden
bire dedrstl, oyle dedil mi? Simdi
Dir seye karar vermeniz lazim
Eder elinizdeki Half Life, orijinal
versivon ise Counter Striken inter-
net Uzerindeki WONNet sunucu-
lannda oynayabilirsiniz, ama ¢ok
fazla lag olacaktrr. Ayrica, Turkiye
distributdrl olmayan Half Life
Tarkiye'de kag kisinin orijinal ola-
rak bulup alabildigi de mechul
Bu nedenle siz de seciminizi yerh
CS sunucuianndan yana kullana-
caksiniz Turkiye'de en bilinen CS
sunuculan hakkinda bilgr aimak
ve gerekli dosyalara ulasmak icin
su adreslere Dir bakin.
A Nei: hitp://oyun.anet.net.tr/oyun_sunu-
w_counershike osp
Sanane: htp//www.sanane.com/
Turk.Hel: hiip://oyun.luricnet/csirike
VestelNet:hitp://oyun.gen.tr

Sanane’de oynamak icin kayitl
oyuncu olmaniz lazim. Bunun
icin, yukandaki KAYIT linkin tikla-
yin, gerekli bilgilen verin ve bekle-

‘mm‘ﬂ yin Kisa bir stire iginde mail adre-

sinize kullanicr isminiz ve sifreniz
gelecektir Bu sifreyi CS'ye tanit-
rmal icin, Half Life’t kurdugunuz
dizinin altnda Counter Strike kla-
sarund bulun {genellikle cstrike 1s-
mint ahe) Bu dizindeki Config cfg
dosyasint bulun ve notepad ile
acin. Bu dosyanin en altina sunu
yazin

setinfo "pw" "SIFRENIZ"

SIFRENIZ yazan yere Sana-
ne com'dan gonderilen kullarc
sifrerizi yazin. Dosyayl kaydedin
ve CikIn.

Hangi sunucu Gzerinden oyna-
yacaginiza karar verdikten sonra,
MULTIPLAYER menusunden IN-
TERNET GAMES secenegini secin
Sanane’nin sunucusunu sectigini-
zi varsayalim. ADD SERVER sege-
negini secip, Sanane com Coun-
ter Strike sunuculannin hepsini te-
ker teker girin {&rm: ¢s1.5ana-
ne com| Yandakl kutuda gordu-
qunuz sunuculardan istediklerinz
girdikten sonra, Refresh butonu-
na basin ve bir sunucu secip oyu-

Counter Strike
Tiirkiye Sunucular

A Net - No Friendly Fire

Sanane - No Friendly Fire
|C5 versiyon 1.0}

Sanane = Friendiy Fire
cs wr:rl-yan 1. 0|

Sannrm - No Frieﬂdly Fire
{CS versiyon b7.1)

Turk.Net
Cu tri el d
Lk
Ttk riet
Vestel Net
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na dalin Eger oyuna giremiyor-
saniz bunun birkag sebebi vardir:
1} Sunucu doluysa
2] Sizdeki Half Life, Counter Strike
versiyonu farkl ise
3} Hala sunucuya kayit olmadiy-
saniz
4} Kayit oldugunuz isimle, oyuna
girerken aldiginiz isim farkh ise
oyuna giremeyebilirsiruz

3. Adim: Tarafinizi Segin

Oyuna girdiginizde hos geldin
mesajl ve gorevinizin yazi oldu-
du bir ekran ile karslasacaksiniz
OK ile bu mesajl gectiginizde, te-
ronst mi, anu-teronst mi olmak is-
tedidiniz scrulacak 1 veya 2'ye
basarak istedidiniz gruba katiabi-
lirsiniz Baz durumlarda istecig-
niz tarafa gecememenizin sebebi,
bir takimda digerinden fazla kisi
olmasidir. Bu durumda bir sure
bekleyip, gegmek istediginiz taraf-
tan bir kisi cikhigr anda M'ye bas-
mak ve karsi tarafa gecmek ola-
caktr Takimi sectikten sonra ken-
dinize bir de skin se¢meniz gere-
kecek Hangi skini sectiginiz gor-

sel olarak ¢ok fazta onemli ol-
masa da, hangi takimdan ol-
dugunuzu bariz bir sekilde
yansitan cok ayn bir skini sec-
memenizi tavsiye edenm
Boylece sizi uzaktan goren
dusmaniniz, hemen taniya-
mayabilir ki, bu da size kac-
maniz iIcin bir iki saniye ka-
zandinr Tabii, kendi takim
arkadaslanniz tarafindan pa-
nik anlannda vuruima inti-
maliniz de her zaman igin
vardir. Tabii bu secim harita-
ya gore de degiseceklir, me-
sela bol yesil kullanilan bir
haritada SEAL skinini secer-
seniz, gorulmeniz zorlasir

4, Adim: Silahlanin

Artik isin zevkli tarafina
geldik Silanlantyoruz  Takimlann
oyuna basiadidl bolgede, oyu-
nun ilk 90 saniyesi icinde alisve-
ns yapma hakks vardir Elinizdeki
para oncekl oyunlardaki bireysel
ve takim basariniza gore artar
Hemen &lseniz bile size 2000 $

kredi venllecekur. Tabi iy cinaz-
lara ulasmak istiyorsaniz, yedigi-
nizden fazla mermi isaket ettir-
melisiniz. Cyuna ilk girdiginizde
elinizde bir tabanca ve 800 $
para olacakur. Bu parayla pek
bir sey alamazsiniz. Oyunda ya-
mnizda bir thfek, bir tabanca,
bir bicak ve belli miktar cephane
ile donanim tastyabiliyorsunuz.
Silah satin alirken bilmeniz gere-
ken ilk sey, cok hizl olmaniz ge-
rektidi. Oyunun basnda — kim-
senin yerinden hareket edeme-
didi 5 saniyelik bir sire olur. Bu
sure icinde silabinizi, merminizi,
celik yeleginizi ve gerekiyorsa
bombalannizi almaniz lazim ki
rakip takim tutmadan &nce ge-
rekli stratejik noktalan tutabilin.
Eger millet catismaya girdiginde
siz hala mermi almakla udrasr
yorsaniz, hem gulang duruma
dusersiniz, hem de agik bir he-
def olusturursunuz.

Silah ve mahimmat alimi icin
baslangic bolgenizde, yani alis-
veris darabasi simgesinin ciktdi
bolgede B tusuna basin. 1-8
arasindaki tuslan kullanarak iste-
diginiz silah kategorisine bakabi-
hrsiniz. Bu silah kategorileri soy-
le:

1- Tabancalar

2- Shotgunlar

3- Hafif Makinallar (SMG)

4- Saldin ve Sniper Tufekleri

5- Agir Makinahlar

&- Tufek Mermisi

7- Tabanca Mermisi

8- Donanim [Celik yelek, el
bombalari, gece gartisu vs |

Unutmayin: Sadece
bir tabanca ve bir tGfek
alabilirsiniz Seciminizi
dogru yapmaniz sadece
sizin dedil, size guvenen
takim arkadaslarinizin
hayati ve basarisi igin de
onemili. Alisveris sirasin-
da tuzh clmanin yanisr-
ra, dodru silahi ve ta-
mamilayic muhimmatla-
nni almaniz da énem ta-
siyor. Mesela, eger
AW/M gibi guclu ama
yavas bir Sniper tafegi
alip suikastgihk yapacak-
saniz, dusmanin yanini-
za kadar sizmay) basardi-
g1 durumlar icin mutlaka
bir Desert Eagle da al-
malisiniz. Veya, Steyr
Aug alp yakin catismaya girme-
ye niyetiniz varsa, karsilasma ih-
timaliniz olan kalabalik dasman
gruplarifi sagirtmak icin bir ik
Flashbang ile silah segiminizi ta-
mamlamalisiniz. Bunun gibi or-
nekler codaltilabilir, tabii ki sizin
oyundaki yetenedinize ve hedef-
lennize gere silah stratejileriniz
de farkhlk gdsterecektir

(IPUCU: Hayatta kalmal isti-
yorsaniz, oyuna baslar baslamaz
ik isiniz B-8-2 tuglarina sirasiyla
basmak olsun)

5. Adim: Kendinizi

Gelistirin

Silahinizi alchiktan sonra artik
olaylar sizin kentrolunuzde. In-
ternet Uzerinden CS oynamaya
alismaniz bir sure alacakior, ¢un-
kU oyun hem takim halinde ha-
reket, hem refleks ve hiz, hem
de taktik dusunce gerektiriyor.
Haritalarda hangi bélgelerin kri-
tik ve savunma gerekliren yerler
oldugunu bilmek gerekiyor Ra-
kiplerinizi tarmmaniz, hareketle-
rinden ¢aylak mi, yoksa pro bir
oyuncu mu oldugunu anlama-
niz gerekiyor

Ik baslarda cok fazla frag vere-
ceksiniz, cunkd CS tam bir kurtlar
sofrasl. Ama yllmayin, tekrar tek-
rar deneyin, haritalan 6grenin,
imkaniniz varsa Net Cafe’lerde
kendinizi ag uzennden oyunlarla
gelstirmeye calisin. BOtun bunlar
zamanla olacak seyler, biz bu la-
net oyunu neredeyse bir senedir
oynadigimiz halde bizden ¢ok
daha iyi oynayanlar var




ACEMI BIRLIGI

skerl Artik birtigimize ka-
A yit olduguna gore, bir
sayfalik acemi editimi-

ne baslayabilirsin. Bu sayfadak
taktikleri uygulayabilirsen, yuz-
hinlerce kisiden olusan CS ordu-
suna katimaya hak kazanacak-
sin. DIKKAAATIL

KAFAYA GIDIN: Cs'de gov-
deye yaptiginiz bir ats ile direk
kafaya yapacaginiz bir atis cok
farkli hasar verecektir. Bu yuzden
mamkun mertebe ddsmanin ka-
fasina isabet kaydetmeye bakin.

Taktik: Dusmanla karsilasugr-
nizda, eder yuzu size donukse ik
mermiyi godgsune stan. Mermiyi
yiyen kisi, kentrolunu 1-1,5 sn.
kaybeder Bu sure zarfinda nisan
alin ve ikinci atisinizi kafaya ya-
pin_ Eger arkast size dénukse, ilk
atsinizi boyun hizasinin biraz Us-
tine yapin, Eger rakibiniz cam-
per ise (bkz 50zluk), edilmekten-
se ziplamay! tercih edebilirsiniz,
cunku o da muhtemelen comel-
mis olacagindan, eder edilirseniz
Ik atesi gégsunuze yersiniz

ZIPLAMAYIN, EGILIN: Yakr
ates alunda kaldiginizda dasma-
ni sasiitmak icin ziplamaniz, old-
munuzle sonuclanacaktr Eger
yukandaki taktigi okuduysaniz,
nedenini anlamissirizdir, 1sini bi-
len herkes headshot yapmaya
cahsacak ve biraz yukariya ates
edecektir

Taktik: Bir kdseyi donduga-
nuzde dusmanla burun buruna
gelirseniz, buyuk ihtimalle head-
shot'a gidecektir, Comelerek 1s-
kalamasini sadlayabilir ve tekrar
nisan alacadi 0,5-1 saniye icinde
Isini pitirebilirsiniz

DUMAN PERDESI: Acik ve
mevzi alamadiginiz bir arazi, sni-
periar icin makemmel bir avian-

ma sahasi olusturur. Bu tdr bir
alandan ge¢mek zorundaysaniz
ve surekli olarak sniper atesi ak
tinda kaliyorsariz hareketlerinizi
bir duman bombasi ile gizleyebi-
lirsimiz

Taktik: Bu durumdan kurtul-
mak 1¢in takim halinde ¢alismah-
simz Takim arkadaslanniz ile ay-
nianda attigirmz duman bomba-
lari ile sniperlann temiz Bir ats
yapmasinu engellerseniz daha ra-
hat edersiniz

DUVARLARI DELIN: Baz si-
lahlann kullandigr mermiler, ince
duvarlar, kapilan ve metal levha-
lan delme yetenedine sahip.
Ozellikle AW/M Sniper wifedi ve
Para M249 adir makinall, duvar
arkasindan dusman temizliemek
icin birebir,

Taktik: Cok az da olsa dider
tlekler de duvar delme kabiliye-
tine sahip (shotgunlar haric) Bir
koseyl donmeden once kosey!
taramaya baslarsaniz, ilk mermiyi
viyven dusmaniniz kontrolunu
kaybedecektir. Bu avantaj iyi kul-
lanin.

AWP TESTI: AWP tek anista iki kisiyi indirebiliyor

DESERT EAGLE’IN GUCU: Pa-
rasiz kaldiginiz zaman yapacadi-
niz en 1yl sey, sadece Desert
Eagle almaktir. Bormba veya zirh
almayin, cunku sadece DE ald-
giniz bolumde amaciniz para ka-
zanmakhr

Taktik: Takim arkadaslannizin
pesinden Rush'a katlin Elinizde-

Eger rush ediyorsaniz, dusman

ki tabanca, kucdmsenecek bir si-
lah dedil, tek bir augla (headshot
olmasi sartiyla) bir kisiyi dldurdr.

Ve, Oldtrdudunuz kisinin silahim
aldinz s, Ustlne bir de sad ka-
lirsaniz, bu eli karl kapattiniz de-
mektir.

EGILEREK GIZLENMEYIN:
Bircok hantada bar, konteyner
gib yerlerin arkasina egiterek si-
per alabiliyorsunuz. SAKIN bu
hataya dusmeyin. Siz giziendigi-
nizt zannederken, 1deal bir He-
adshot hedefi olugturuyorsunuz
demelktir

Taktik: Egilerek gizlenmek-
tense, komple duvar arkasina
gizlenin. Ates edin, tekrar duvar
arkasina gizlenin. Ama karsiniz-
daki dusmanda AW/M veya
M249 olabilir, dikkat edin.

SARJOR DEGISTIRIN: sarjor
degistirmek icin silaninizdan ge-
lecek "klik klik™ seslerini bekleme-
yin. Ufak bir catismann ardin-
dan, glvende oldugunuzu his-
settidiniz anda "R” tusuna basin.

Taktlk: Sarjor dedisurme, bir
CS oyuncusu icin en tehlikei za-
mandir. Silahina gére 2-5 saniye
aras| tamamen savunmasiz kalir.
Catistidiniz kisinin silahir tanirsa-
niz, sarjorun ne zarman bitecegi-
ni bidirsiniz. Bunu iyl kullanin

KOSARKEN BICAK CEKIN:

bolgesine yakiasana kadar bicak
cekin. Boylece %10 daha bzl
kosarsiniz. Size aptalik gibi gele-
biir bu hareket, ama CS'de basa-
n igin sahselerin onemili oldudgu-
nu unutmayin

Taktik: Elinizde bicakla kosar-
ken yakalandidinz anda hazirlikh
olmak icin, 1'e basip tfedi hazir-

layin ama ¢ekmeyin. Tehlikeli
bélgeye ulastginiz anda atese
basip tifege gegebilirsiniz

Evet asker! Bu taktiklerin sonu
gelmez, zaten herkes kendine
gare bir strateji alusturmazsa
CS'den de tad alinmaz. Bu yuz-
den simdi senin yapman gere-
ken O TEMBEL POPONU YERIN-
DEN KALDIRIP BIR AN ONCE CS
ORDUSUNA KATILMAAAAK] ...

DAHA BURADA MISIN SEN?!
KOS HADI, KOOOOOOSH!

SOZLUK
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Level, sinirlan asip, CS'nin ya-
ratictst Minh Le (nickname: Go-
osemany lle mail uzerinden bir
réportaj kopartmaw basardl Ba-
kalm danyanin gordagu en bl-
yUk muiltiplayer ¢lginiigin babast
savilan adam neler vapryor?

Level, Bizimle roporta) yapma-
yi kabut ettigin igin ¢ok tesekkr
ederiz. Roportajinizt nasil isterdi-
niz sayin Minh Le?

Minh Le: Kisa...

Level Got It ik sorumuz gel-
yor: Counter Strike gibt bir MOD
yapma fikri nereden aklina gel-
di?

ML: Ozel tim filmlerini cok
severim. Half Life grafik mo-
torunu gorir gérmez bu sev-
gimi hayata gecirme fikri ak-
lima geldi. CS’yi yapmadan
once onlarca 6zel tim konulu
film seyrettim, bircok web si-
tesini alt st ettim ve kon-
septi bdyle olusturdum.

Level: Roger That Su an her-
kes CS'deki cheatlerden sikayetcl
Czellikle de Headshot scripti {ve-
ya Aim-bot) ve de skin hilesi in-
sanlann oyundan sagumasina
neden oluyor. Bu konuda ne
yapmayl planiyorsun’?

ML: Bir sure oncesine ka-
dar bir aimbot hilesi oldugu
dogru, ama son Half Life ya-
masi bunu dizeltti. Artik
aimbet hilesi caismiyor, ve

urmewt, yeni silahlar eklemeyi ve-
ya yeni gorey turlern yapmayi
dusunuyor musurn?
ML: Su ara daha cok hilele-
ri ve buglan dizeltmekle ug-
rasiyoruz. Bir de hazirladigi-
miz yeni yama dosyasinda,
sunucuy tarafindan kullanila-
cak yeni komutlar olacak,
mesela oyunu sadece seyirci
olaralc seyredebildiginiz bir
"Pure Spectator Mode” ola-
cak.
| Level: Negatve Baslamadan
l dnce Counter Strike'in dunyay
kasip kavuracadi hic aklina gelir
miydi? Ve hala zengin olamacdin
e B
ML: Hayir... ve hayir.
LevetYou take this point, lyi
bir C& oyuncusuna kars {benim
qibi mesela ;] | sansin nedir?
ML: Colk degil. Eskisi kadar
antrenmanh degilim. Yapti-
| @im oyun uzerinde calismayi,

milleti kendi yaptigim oyun-
| da paralamaya tercih ediyo-
| rum.

Level Hostage Down, En sev-
didin hara hangisi?

ML: cs_ship

Level: Fall Backl Steyr mi,
MPS mi?

ML: MP5

Level Get out of there, 1t's
gonna blowl CS'ye benzeyen ye-
ni bir oyun yapmayi, ama bu se-
fer Lithtech 2.5 veya

simdiye kadar hic kimse bu
turden yeni bir hile bulama-
di. Skin hilesine gelince, onu
da hailettik ve yakinda cika-
cak yama ile skin hilesi de
ortadan kalkacak.

Level: Go Go Gol 1.0n ardin-
dan ne gelecek? Harita sayisir
artirmayt, arac kullanmmin gelis-

Unreal 2 grafik mo-
toru gibi, daha ge-
lisimis bir grafik mao-
torunda calismayi
plantiyor musun?
Veya, sifirdan bir
Oyun yapmayt mi
teraih edersin?

ML: Yeni bir CS
yapacak olsaydim,
KESINLIKLE sifir-
dan baslamazdim.
CS’yi Half Life grafik motoru
ile yapmak yaklasik 2.5 sene-
mi aldi. Bu oyunu sifirdan
yapmaya calismak benim icin
delilik olurdu.

Level: Counter Terrorists \Win!
Cok sagot Minh Le, klavyen dert
gormesin

ML: Efendim?

GOOSEMAN iLE ROPORTAJ SILAHLAR

Bundeswehr Advanced Combat Knife

Tur: Bicak

Fiyat: YOK

Verdigi Hasar: Cok Yuksek
Menzil: Cok DusCGk

sarjor Degistirme Hizi: YOK

[kinci Mod: Yavas, BO hasar veren vurus

USP .45ACP Tactical

Tur: Tabanca

Fiyat: 5008

Verdigr Hasar Orta
Menzil: Orta

Sarjor Degistirme Hizi: Hizlh
lkncr Mod: Susturucu

Glock 18C Select Fire

Tar: Tabanca

Fiyat: 4005

Verdigl Hasar. Oiia/Yiikse
Menzil: Orta

Sanor Degistirme Hize: Cirtas/Hizl
[kinci Mod: Uclt ats

Desert Eagle .50 AE

Tur: Tabanca

Fivat: 6505

Verdidi Hasar: YOksek
Menzil: Orta

Sarjor Degistrme Hizi; Orta

SIG P228

Tur: Tabanca

Fiyat: 6008

Verdidl Hasar: Yoksek

Menzil: Orta

sarjor Dedistirme Hiziz Dusuk/Cria

FN Five-Seven

TOr: Tabanca

Fryat: 7508

Verdigi Hasar Dusuk
Menzil Orta

Sarjor Degistirme Hizi Orta

M3 Super 90 Combat

Tuar: Shotgun

Fiyat: 1250 $

Verdigi Hasar: Ylksek

Menzil: Dusuk/Orta

Mermi Ylkleme Hizi: Cok DOsUK

XM1014

Tar: Shotgun

Fiyat: 3000%

Verdigi Hasar: Cok Yuksek
Menzil: Dusuk/Orta
Mermi YUkleme Hizi: Orta
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MP5 Navy

TOr: Hafif Makinal Tufek
Fiyat; 15008

Verdidi Hasar: Crta
Menzit Orta

sarjor Degistirme Hizi: Hizl

Streyr TMP

Tar: Hafif Makinal Tufek
Fiyat: 1250%

Verdigl Hasar: Dusuk
Menzil Orta

sarjor Dedistirme Hizi: Hizh

FN P90

Tar: Hafif Makinal Tifek
Fiyat: 23505

Verdigl Hasar: Orta/Yliksek
Menzil: OrtasYuiksek

Sarjor Degisurme Hiziw Dusuk C

MAC-106

Tir: Hafif Makinall Tifek
Fiyat: 14009

Verdigi Hasar: Orta

Menzil: Dusuk

Sarjor Degistirme Hizt: Yuksek

H&K UMP

Far Hafif Makinah Tufek
Fiyat 17008

Verdigi Hasar: OrtasYoksek
Menzil. Orta

Sarjor Degistirme Hizi: Dusuk

AK-47

Tur: Tufek

Fiyat: $2500

Verdigi Hasar Yiksek
Menzil: Orta

Sarjor Dedistirme Hizi: Orta

5G552 Commando

Tar: Tafek

Fiyat: 35008

Verdidji Hasar: Yuksek

Menzil' Cok Yuksek

sagor Degistrme Hizi: Dasik
[kinci Mod: Bir Kat Zoom

M4A1 Carbine

Tur: Tufek

Fiyat: 31008

Verdigi Hasar: Yuksek
Menzil: Orta

Safnar Dedistirme Hizi: Orta
[kinci Modu: Susturucu

Steyr AUG

Tar: TOfek

Fiyat: 35008

Verdidi Hasar: Ylksek/ Cok Yuksek
Menzil: Yuksek

Sarjor Degistirme Hizi: Orta

ikinci Modu: Bir kat zoom

Steyr Scout Sniper Tiifek

Tur Sniper Tufed

Fiyat 27508

Verdidi Hasar: Orta

Menzil: Yuksek

Sarjor Degistirme Hizi. Orta
lkinc) Modu: ki kademel darbun

Artic Warfare Magnum (AWP/M)
Tur: Mezar tasi

Fiyat: 47509

Verdigi Hasar: Dehsetil

Menzil: Inanmazsinizill

sanor Degistirme Hizi: Gerek yok

lkinci Modu: Olum kusan iki kademeli durbun

G3/5G1 Sniper Tiifek

Tar: Saldin/Sniper Tufedi

Fiyat: 5000%

Verdigl Hasar™ Yuksek

Menzil- Yuksek

sarjor Dedistirme Hizi: Dusuk
lkinci Modu: ki kademeli dtrodn

S1G SG-550

Tur: Saldin Tafedi

Fivat: 42008

Verdidi Hasar: Orta

Menzil: Yuksek

Sarjor Degistirme Hizi- DUsuk
Ikinci Modu: Bir kat zoom

FN M249 PARA

Tur: Adir Makinall Tufek
Fiyat: 57508

Verdigi Hasar Cok Yiksek
Menzil: Orta/Dusuk

Sarjor Degistirme Hizi Dusuk

H.E. Grenade

Fiyat: 3008

Bilgi: Saldir el bombasi Her oyuncu bir tane
tastyabilir Patlama alant icindek: herkese agir ha-
sar verir. Dar kondorlarda, az saghga sahip dus-
manlara kars) veya sadlam oyunculara karsl sag-
Ik ustuntagu kazanmak icin kuttandabilic

Flash Grenade (Flash Bang)

Fiyat: 200%

Info: Ses ve 1sik bombast Her oyuncu ki
tane tastyabilir Patladigy noktaya bakanlar 2-7
saniye arasinda bir stre kor clurlar.
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Hem ¢ok genis hem de cok
dar alanlan kapsayan Militia den-
geli bir haritadir. Mekan olarak
daglann arasinda ki ufak bir ku-
lube ve etrafinda gecer Bu har-
tada her silahla her turlt bolgey
gegebilirsiniz. Counter teronstle-

rin rehine kurtarma operasyonu
yapug bu haritada eder dodru
kultaniirsa rehineler teréristler
icinde ¢ok blyuk bir avantay ola-
Bilir. Causmalar bu kez haritanin
her yerinde yogun olarak yasan-
makla beraber genelde iki bolge-
de toplanir. Evin éntndeki ba-
yuk meydan ve tinel

Sniper Noktalan

Sniper 1: Catl. Meydandan
gelecek her counter dnundzden
gecmek zorundadir. Ama karsi
taraf icin agik bir hedef clacadi-
nizi ve her gelenmn dnce ¢aty
kontrol edecedini de bilin.

Sniper 2: llk gelen ¢aurin sagr-

1A MILITIA MILITIA MILITIA MILITIA

na bakacaktr Cndan kacanlar
Ise sizin goras alaniniza dusecek-
tir. Ayrica burada saklanip solda-
ki tahta kapinin sesini duydudu-
nuzda oradan girenlere ustten
Dir surprizde yapabHirsiniz

Kamp Noktalari

Kamp 1 Kapinin arkasi tceri
girenler artik burayr
her zaman kontrol

mezlerse?

Kamp 2 Tunel-
den cikan herkesi
rahatlkla mdirebilir-
siniz. Ayni zamanda
meydandan gelen-
leri de gorebilirsiniz

Kamp 3. Kutula-
rin ustu Eger arka-
dan gelen clmazsa
onunuzden gecenien vurabilirsi-
niz

Kamp 4. Catinin egimbh ismi
Sniperlanmzi aviamak icin yan
merdivenden cikantan rahathkla
avlayabilirsiniz Arka merdiven-
den cikanlarda sizirnle bas etme-
den sniperfanniza dokunamaz

Kamp 5: Kutulann ustu Tahta
kapidan girenleri ve onunuzden
gecen herkesi vurabilirsiniz

Kamp & Deligin hemen us-
tu Bu haritadaki en guzel kamp
yert Hem meydana girecekler
hem de tunelden cikan herkes!
rahatlikla aviayabilirsiniz

Kamp 8: Jakuzinin ustu Kim

ediyorlar ama ya et-
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gecerse gecsin size gérinmeden
devam edemez

Haritada gorunmeyen ama
evin icindeki diger kamp noktala-
i

Mutfak Tezgahi, Havalandir-
mann Gstl Burasr durdlmasi
pek normal bir yer oimadigin-
dan yamdiniz yeri kimse hesapla-
yamaz

Merdiven alti. Icern giren her-
kesi vurabilirsiniz Burasi artik cok
bilinen bir yer ve buraya yatanlar
hayatinin hatasini yaptyor de-
mektir

Taktikler

Counter terdrist

Saldiri

Saldir igin ashinda hem tunel
hem de cvin &n cephesi cok uy-
gundur Eger Gstten gidecekse-
niz evin ¢atisinda yatmis olan
sniperlardan saklanmak icin ke-
narlardan ve hizla giderek bir an
once evin duvarlarina veya sol-
daki merdivene ulasmaya ¢alisin
Merdivenden ry1 bir zamanlama
ile yukan firlayip snipertar avla-
yarak takiminizi rahatlatabilirsimz
£ger sagdan kacabilirseniz tahta
perdenin arkasindaki ve kamp
{12, 6, 8, cah ve tepe} yerlerin-
deki dusmanlara karsi hazirliki
olun

Eger tunelden gidecekseniz
bu dar alanda sizin icin en tehil-
kel dusman bir sniper ya da ya-

ninza dusecek bir el bombasidir
Cok huzli olun ve genelde daha
guvenl olan 2. delikten disar ¢I-
lun. Tabii bu arada kamp yerleri
olan 7, 9 ve 10 ‘u atlamayin
Qzellikle 7 cok sevilen bir nokia-
dir Evin icinde her kose sizin 1cin
potansiyel bir tehhke kaynagichr
Ama ozellikle rehinelerin bulun-
dudu cdalara cok dikkat edin ve
mumkunse flash bang atarak gi-
rin. Eger frag toplamak isterseniz
tinelden ¢ciktktan sonra hizla ¢ca-
tiya yonelip gene sniperian vura-
bilirsiniz

Savunma

Rakip gucluyse ve size rush
yaplyorsa sizde hemen ters taraf-
tan onlara rush yapin ve rehine-
leri toplayip bu defa geldikleri
yonden gene toplu haide geri
kosun yoksa kolayca dagilirsiniz
cUnka quicll bir rakibe karsi ka-
pali alanlar kadar dar alanlarda
tehlikelidir En wyisi hi¢ karsilasma-
mak olur

Terdrist

Saldimi

Ustten ve tinelden 1kl grup
halinde topluca rushl Kamp (1,
2, ve 3} bolgelerine dikkat edin.
Tunelde bolca el bombasi ve
flash bang kullanin. Aynca cati-
dan en az bir sniper ile kosan ar-
kadaslannizi koruyun. Kimse sizi
tutamaz

Savunma

Catiya bof sniper (1] yerlestinn
ve onlan kamp 5 ve 12 den ko-
ruyun Aynilanndan tunel basla-
nni gorecek bicimde kamp (7 .8,
6) bolgelerini de kapayin. Zayif
olan 7. kamp alani diginda hi¢
sanslan olmaz. Ya da buradaki
adamlannizla tunelden rush ye-
parak dusmaninizi arkadan kusa-
N Bunun disinda evin icinde
bir suru numara yapabilirsiniz
Rehineler kapr onune dikerek
kapilann acilmasini engelleyebi-
lir, hepsini jeep” in bulundugu
odanin ust katina toplayarak ora-
da bir pusu kurabilirsiniz. Tam
rehineleri tvalete toplayarak
kendinizi de klvetin icinde glve-
ne alabilirsiniz Hatta winelden
rush yaparken rehineler de yani-
niza alip counterlann baslangic
noktasina saklayarak onlan defi-
ye cevirebilirsiniz
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CS_ITALY

Iste oyunun en populer hari-
tasi diyebilecegimiz Italy Harita-
da terérist grubun basladig yer-
deki radyodan yukselen arya Dir
coklanni sinir etse de bu bolume
degisiklik kazandrchd) tartisimaz
Ayrica-evierin genel Artzniz mi-
marisi haritayl cok renkli kilyor
Evet harita bir Italyan kasabast
Bu haritada ¢atismalar genelde
iki bélgede yogunlasir: Pazar yen
ve haritanin ortasindaki evin i
Ayrica bu bolumde ayni evin ca-
using da cikabilirsiniz Gene upik
bir rehine kurtarma haritasi olan
Italy” de teroristler savunma baki-
mindan biraz az daha avantajh
Dusmanin gelebileced ug bolge-
yi de onceden kontrol altna ala-
bilme avantajlari var

Sniper Noktalari
Sniper 1: Kose Evin icinden ¢-
kan herkes dar bir alanda duz
yurumek zorunda, kacmalan ¢ok
zor
Sniper 2: Merdivenlerin sonu
Karsidan gelen herkesi gorebilir-
siNiz
Sruper 3: Pencere Herkes tara-
findan en stk kullanlan sniper
noktasidir. Tunelden gelen her-
kesi garebilirsimz
Sniper 4 Citlerin ustu, duvarin
kosesi Kdarsidan gelen herkesin
saklanabilecedi tek nokta vardir
oras da kutulann arkasidir
Sniper 5: Baslangic yermizdeki
demir parmaklkiarin onu. Bura-
dan gelen herkesi ve tum acllar
qgorebilirsiniz
Kamp Noktalan
Kamp 1 Merdivenlenn solundaki
yukseln Merdivenden cikan her-
kesi gorursuinuz
Kamp 2. Kapi arahdi. Genelde
buraya kimse bakmaz ama siz
gegen herkesr gorarsuntiz
Kamp 3 Girinti Genelde pazar-
dan gegen herkes bir sekilde go-
runl alarurvza girer Ama sadi-
nizdan gelenler goremezsiniz
ona gore
Kamp 4 Yukselti. Tinelden ge-
cenler genelde sniperdan kactigi
10N buraya dikkat etmez
Kamp 5: Acimayan bir kapinin
bulundugu qirinti. Ontnuzden
gecenler ya snperdan kactig
ICiN size bakmadan gececekler-
dir. Ya da korunmak icin buraya
dalacaklardir
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Kamp 6: Batkon Ozcllikle sadg-
dan gelen Counter lar icin super
av olanad saglar Yukan ¢iarsa-
niz gorus alaniniz iyice genisler
Kamp 7 Duvann yani Bolgeye
Kim qirerse girsin ilk once siz gé
rursunuz

Kamp 8! Yakselti. Duvann dibi
Ondnuzden gecenler vurabilisi-
niz ama dikkat edin silahinizin
namiusu gorunur

Kamp 9 Koprunun alundaki ku-
tular

Kamp 1 1:Varillerin arkasi, Bura-
daki tavuga takilmadan girebilir-
seniz tabil

Kamp 13 Aralilk Onuntizden
gegen cok az oyuncu buraya
dikkat edecekbr

Taktikler

Counter terdrist

Saldirt

Hizla kasarak pazar yerni ve
evin icini kantrol altina almak sal-
dirnnizin garantisi «oin cok onem-
lidir. Daha kalabalik olan grup
gene el bombalar lle kolayca
evin icinden gecap teroristlerin
baslangic yerin cle gecirebilr
Ayni anda zamaniamay tuttura-
rak sagdaki geatten giren ikinc
grup dusmarnin her ki anda her
iki taraftan da gelen baski karsi-
sinda cozuimesini saglayacakhr
Ayrica gecitten gelen grup sni-

perlan halledebilirse eve cok da-
ha kolay girebilir. Yalmiz teronst
lenn baslangic yenndek merdi-
venlerden gelecek dusmadria kar-

st uyanik olmak gerek. Cunku za-

man avantajlann lyi kullanan te
roristler merdivenlerden kolayca
kosup haritanin solundan kivrika-
rak counterlarm baslangic nokta-
sinda gidip onlan kolayca arka-
dan cevirebilir

Savunma

Counterlann burada savunmad
yapimask hemen hemen imkansiz
gibidir. Ama hantanin bir ok gi-
nntiye cikintiya sahip olmasindan
sniper {5) ve kamp (2, 3, /7, 8, 9,
10] noktalanni kullanarak ve top-
Iu halde katarak direnmeye cali-
sabililer Aynca en yi savunma
noktasi suphesiz ki ortadaki evin
ici olacakur Genede bu haritada
counter terdristler pek savunma
yapmazlar

Terorist

Saldin

Pazar yerine ve ortadaki evin
iIcine rushl Her ik alani da kont-
rol alina almak cok onemi oldu-
Jundan dusmanin buyuk bir gu-
cunu de bu bolgelerde kirmailk
¢ok kolay olacaktr Aynca da bir
adaminizi catiya cikartmak rush-
dan kurtulzn dasman elemanla-

nnizi avlamaya yarayacaktr Her
zamanki gibi kamp noktalarnnda
cok dikkath olun

Savunma

[taly hantasinin yaps teronstle-
re Savunma 10N avdntaj saglar
Ozellikle sriper { 1,2.3,}, cative
kamp (1,4.) nokalannin iyi tutuk-
masi cok onemidir Bununia bir-
likie bu bolgelerden ozellkle mer-
divenler tutuimasi en zor yerdir
Gene her zamanki tdvsivemiz sa-
vunma yaparken dusmanin kala-
Dalik geidigi verin ters istkameu-
ne gidip orlan arkadan cevirccek
oir iki takim clemaninizin her za-
man hazir olmasidir. Bu savurn-
mada ozellikle 3 numaral sriper
noktasina ¢ok is dusebilir. Savun-
ma sirasinda baslangic yenndeki
avin icinde kalimak en buyuk hata
olacaknr Teroristler pek nadir
evin icnde tutunabilirler cunku
ev her yerden saldinya agik b
nozisyandadir Ancak bire Dir ka-
Inchdhinda son bir direnc noktast
olabilir Savunma yaparken reh-
neler aip catiya kacirmak ¢ok
akilhca bir takbkor 1y bir zamanla-
ma ile catya kacinlan rehineler
kurtarmak cok zordur Cunku ca-
1 korumanmn kolayhdy bir yana
bir cok oyuncu oraya ¢ikmakta
ok zorlanmaktadir ve orasi akla
gelebilecek en son yerdir
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Bu haritada counter terdrist
olarak duasmanin icine kadar bir
APC de girebilirsiniz, tabii head
shot veya bomba ile clmezseniz
Aynica izleyebilecediniz iki tinei,
mevzilenebilecediniz bir cat ve
kule, yakin mesafe carpismalara
gireceginiz ik ev ve kapisabilece-
Giniz ufak bir genislikte mevcut-
tur Counterlann amacinm rehine
kurtarmak oldudu bu haritada bu
kadar ¢ok cesit olmasi bir cok yol
ve kombinasyonu da beraberin-
de getiriyor Ayrica haritanin ge-
nisliginden caniniz sikidik¢a ya da
rakibin taktidine gore sizde baska
pagka yollar kullanabilirsiniz

Sniper Noktalar
Sniper 1: Binanine cikis kapist, kapr-
nin kapanimasina izin vermeyin
Karsidaki guvenlhk kapisiri ortalea-
yin. Boylehkle hemn oradan cikan
hi¢ kimsenin sansi clmaz, hem eli-
nizde avp varsa bir seferde bir
kag kisi birden vurabilirsiniz. Ayri
zamanda onden gelen herkesi
gordugunuzden vurabilir ve siki-
sinca ger cekilebilirsiniz
Sniper 2: Kutulann yani ya da je-
epin yani_ Karsidan giren herkesi
vurabilirsiniz
Sniper 3 Tepenin Ostd Her yere
hakim bir nokta olmasina karsin
gorulme olasiiginizin cok yuksek
oldugunu da unutmayin
Sniper 4: Kule Karsidan gelen
herkesi gorebilirsiniz ama ¢ok acik

bir hedef oldugunuzu da unut-
maymn.

Sniper 5: Kapi ile duvarin yan
Karsidan gelen herkesi gorebilirsi-
niz ama once APC nin onunuiz-
den gekildiginden emin olun
Siper &6 Kutularin arkasi. Her yer-
den gelen herkesi gorebilirsiniz
ama siz de kolay gorulebiirsiniz

Kamp Noktalari
Kamp 1: Rehine noktasindan ¢r-
kabilecediniz ufak delik. Genelde
buraya kimse bakmaz ama siz
herkesi gérebilirsiniz.
Kamp 2: Camlann Gstd. lIk giren
alar yeter ki havalandirmadan
girmesinler
Kamp 3: Citin hemen yani. Karsi-
dan gelenleri ilk siz gorursunuz
Kamp 4: Kutulann ustu. Genelde
herkes hizla iceriye dalar ve bu
noktay! es gecer
Kamp 5: Duvarnn yarindaki ufak
cikint. CT'ler saidin iginde rehine-
leri kurtarmak iginde onunUzden
gecmek zorunda
Kamp &6: Caunin saq tarafi. Arka-
nizdan gelenleri parmakliklan aca-
caklar icin duyarsiniz. Cnunuz-
den gecenler ise sizi hemen fark
edemez.

Taktikler

Counter terorist

Saldir

Rehine kurtarmak istiyorsaniz
hizli olmalisiniz cunkd teroristier
yakiniklanndan dolays kolayca
onlara gelen rampadan yukarn ¢k
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kip sizi yar yolda kisorabilirler.
Asaglya inip asansorden qikarsa-
NIz bu kez de cikar cikmaz vurabi-
lirler. Ayrica bu bolumde ik taraf-
ta bal bel shiper kullanacakur. Ki-
sacast 1siniz zor

Bu yuzden hizla ileri firlayip te-
réristieri meydanda karsilamali ve
binanin icine girip tinele yonel-
melhsiniz Unutmayin ki sizin bu
taktigi uyguladidirezi ogrenene
kadar karsi taraf bunu en az bir
kez yiyecektir. Su dolu tunelden
geqin ve hi¢ durmadan glvenlik
kapisindan disan firlayin ve edlen-
ceye kanhn Bunu ozellikle ilk
stehr gibi 1yl bir silah alabildiginiz
ellerde yapin. Sakin kapry! acip
baktiktan sonra kapatmayin, bu
yennizi belll etmekien baska bir
ise yaramaz ve kap acip dikkat
cekme taktidi size bu kapida HIUm
demek olabilir  Hele oyunda ¢ok
oyuncuda ofmusse hemen acar
acmaz sirafe yaparak disan firla-
yin Rakip bunu en az bir kez ye-
dikten sonra kapinin karsisina bir
sriper dikeceklir Artik tek cozum
yolunuz on rampadan dalmakbr
ki bu durumda da sniperlarla ug-
rasmak zorunda kalacaksiniz Bu
yuzden sis bormbalannizi kullanin
ya da APC'yi kullann_ Teroristlerin
binasina her zaman jeep’in ustun-
den ziplayarak havalandirma del-
dinden qirin. Boylelikle hem olasi
pusulan atlatmis hem de yolunu-
zu uzatmadan zamandan tasarruf
ederek rehineleri toplayip cikabile-
cek rotay ¢izmis olursunuz

Savunma

Tabii ki toparlanip baslangig
yerinizde sniperlidga yatmaktan
haska hicbir sekilde savunma
sansiniz yok. Bu durumda cok
genis bir alani rahatca kontrol
edebilirsiniz. Rakip ustiindize gel-
meye basladidinda ise asagidaki
cukura girip asanscrle binaya
cikbktan sonra arkalarindan do-
lasmalk size cok frag kazandirabi-
lir. Savunmadayken asta ama as-
la baslangic yerinizin tam karsl-
sindaki, evin &nune, konteynirla-
ra ve rampaya hakim olan ufak
tepede sniper clmaya kalkisma-
yin. Bu harita ilk ciktiginda bir
cok oyuncu o tepeyi gozine
kestirmis ve orada durulmamasi
gerektigini aci tecribelerle 6¢-
renmistir

Terdrist

Saldin

Rush, go go go | Hemen si-
lahlanin ve rush yapan grubun
arkasina takiin, Cok sniper ola-
cagindan korunarak ilerlemeyi
unutmayin Eder herkes onden
cikiyorsa siz winele ginn, eger
herkes tunele giriyorsa bu defa
da kahramanca savunmaya ha-
zifanin gunku oyalama gorevi si-
ze dustyor Tunelden gidenler
cikana kadar dusmani oyalaya-
rak geri ¢ekilin ya da onden
rush yapin. Onemh olan ¢abuik
olmaktir bunu unutmayin

Saldinnin dodru sekli ise hep
beraber &nden rush yapmakar.
Bu yapibirken grubun ufak bir
pOIMU 1se binayr kontrot altina
alip asansorden gelenlen karsila-
mal Counterlann baslangic
noktasinda gene sniper olmast
cok yUksek bir olasilik unutma-
yin.

Savunma

Counterlara kok sékturecek bir
savunma icin wim sniper
(1,2,6,7 ) ve kamp {1,2,3.4)
alanlarini kapatin. Zaten girilmesi
zor olan bélge O¢-dort sniper ile
kolayca kontrolde tutulabilir. Bu
arada el bombalarinizi da hazir-
da tutun APC gelirse hemen sO-
ricusun vurun. Eder ok kayip
verirseniz binanin igine kagin.
Hic olmazsa orada frag yapma
olasiiginiz olur. Gene rehineleri
kap! onlerine koyarak kendinize
bir barikat olusturabilirsiniz
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Iialy gibi Counter Strike'in son

zamanlannda unlu olmus bu ha
ritada bu defa ki mekan karlann
ortasin ki bir binadan ve onun ic
dekorundan olusuyor Counter
teronistlenn gorevi bu binanin
icindek rehinelert kurtarmak. Ot-
fice'de ondeki guvenlik kapilan-
nin yaninda birde arkada APC
nin bulundudu yerde acik bir ar-
ka kap bulunuyor. Rebuneler bir-
Birine yakin iki ayr yerde duru-
yor. Harita da genelde carpis-
malar binanin icinde ve harita-
nin sagindaks kondorda olyor

Sniper Noktalari
Srper | Cammn en kosest Kaisr
dan gelen herkest 1k gorebilece-
gniz nokta burasidir
Sniper 2 - APC nin kosest Kars
tarafin sniperlanmin ik bakug
noktada burasicht ama cnlari
vurmalk i¢cin en 1se yarar noktada
gene burasidir
Sniper 3 Kutularn yan ya da
yakinlar Karsi tarafin rush hare
ketini burada kesebilirsiniz
Sriper 4 Baslangie noktasina-
ki yuksek bolge Camlann arkds
Terdristler mutlaka onundzden
gocecektir cunka nereye gider-
lerse gitsinler bulundugunuz
yerden binanin icndek dugum
noklasine gorepilirsingg
Sniper 5 Sniper 4 noktasinin
tam karsisina denk gelen kutula-
rn yani
Sniper 6 Camin hemen allinda-
ki kutularm arkasi
sniper 7 Agllabilen kapimin tam
karsise. Counter'tann kafalan iu-
napérktaki arcekler g araliktan
Qorunur

Kamp Noktalari
Kamp 1 Acilan kapinin arkasl

Ginnt Kapidar ckan herkes ve
karsiclan giren herkesr gorebilir-
§INiz

Kamp 2 Kutunun arkas Bu
noklaya bakmaddn rebine ku-
tarmak icin gelip gegen cok oia-
cakir Ama unutmayin silahini-
ZIn namtusu gorunuyor |

Kamp 3 kapinin hemen solu
Iceri giren counterlar genelde
bu nokrayr es gecer ve her
oyunda en az bir oyuncu bura-
yé yatar

Kamp 4 Sniper noktdsing ckdn
merdivenlernn tam karsisi, Kutu-
lann Gst. Codu kisi sniper avia-
ma hoeyecan icinde buraya bake-
MelZ

Kamp 5 Camlann onu Gelen
hierkes) gorebilirsiniz

Kamp 6 Cam sehpanin bulun-
dugu yer Refine bolgesine gi-
ren herkest gorebihirsinig

Kamp 7° Acilir Kapiyl ve koridoru
goren kose

Kamp 8 Tum kondoru gorebile
ceginiz kose

Kamp 9: Ozellikle Counter’lar
icin kapidan bakan teroristlen in-
direpileceklen bir nokka

Taktikler

Counter teroérist

Saldir

Saldin i¢in en iyi taktik ya har-
tanin sadindaki koridora rush
yapmakian ya da binarin icing
dagiimaktan geciyor Ama her
ik durumda da cok fuzh olmdhsi-
niz

Binarin icine direkt kutular-
dan ziplayarak girin, nasilsa sni-
per {4} noktasndan sizi koruyan
arkadaslanniz var Hemery iceri-
ye girer qirmez carpismaya ha-
Zrlanin ve hemen sold saparaik
karsimiza cikacak dusmaniarin bir
bolumunden simdihk kurtulun
Sniperlanniz onlann bir bolu-
munNU vuracaknr. Sonra binaya
yayhn Eder sniperlanniz iyl ko-
ruyamiyorsa binanin altina gire-
rek arkasina dofasin ve cam ki
rarak girdidiniz odada kapivi
acip oradan devam edin

Counterlar binaya yayilamaz-
larsa sad koridordan rush yap-
mayl deneyebilirler. Bunun igin
arkada gene bir sniper destedr-
ne ihtiyaclan olacaktr Arka kapi-
dan girince gene binaya yayl-
mak ve kamp yerlerini goz énd-
ne alarak ¢arpismaya girmek tek
yoldur

Savunma

Boyle hizi oynanmasi gereken
bir haritada savunma yapmanizi
tavsive etmiyoruz Fakat eger
mecbur kalirsariz tek yol sniper
(3.4} ve kamp [4.5,7} noktalarn
tutmaktr, Baska olasiliklar olsa
da en garant yol budur Bu sa
vunmayi yaparken 3 numarall
polgedeks sniperlarm soluru ko-
rumak cok onemilicr

Terorist

Saldin

En hizll sekilde binanin sag
tarafindak ve cnundeki Cikislara
rush yapmak en 1y1 hareketer
Sniper noktalannin dolu olma
olasihgr ok yuksektir bu yuzden
dikkatl olun. Ozellikle sadgdaki
kondora girerken sniper destedi
mutlaka olmal yoksa iyi bir
sniper takimin cogunu yok ede-
[slila

Savunma é

En oy, fakat olmus oyunculan
cok bekletid icin en nefret
edilen savunma rehinelenn hep-
sint sagda, binanin en arkasnda
gorulen rehine odasinda top-
layip her ki kapinin ginsine de
Ikiser adet dizdikten sonra
odanin icnde kamp yapmaktir
Boylelikle ya gelen counterlar
carpisma sirasinda olur ya da
rehinelern hepsi arada ates altin
kalp telef olur ve teronstler
Kazanir

W level.com.t
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Bu haritada mekan bir ndkleer
tesis Teroristlenin bomba koyaca-
di bu haritada da counterstrike
haritalannin ¢codunda oldudu gi-
b catismalar 1k Bolgede yogunla-
sir. Bunilar counterlann basladig
alana yakin olan haritanm en sa-
dindaki koridor ve soldaki ufak
guvenlik kulbesi ve karsisinda
APC" nin durdudu dar alan. Bu
harita da kacip saklanacak pek bir
yer yoktur. Cabsma genelde harr-
tanin sag tarafinda srperlar sol
tarafinda ise el bombalari fle bas-
lar Terogistler genelde daha ayak
altr oldugundan bomba koymak
counterlann baslangig yenni ter-
cih ederler

Sniper Noktalar
Sniper | Kucuk duz alan. Karsi
koridordan gelen herkesi gorebi-
lirsiniz ama sadginiza dikkat edin.
Sniper 2 . Koridora giren va sonu
gelmis herkes hedefiniz olacakur
llkc e kgl kutunu arasina misan
alin. Itk cikan kosarak gececedi
N onu gordugunuz anda tetige
basin
Shiper 3. Teroristler rush yapar-
ken buradan direkt bomba nokta-
sina yonelirlerse kasede durup ra-
hathila aviayabilirsiniz
Sniper 4: Yokustan mip arkadan
girmeye calisan teronstieri rahat-
likla aviayabilecediniz fum gins
goren kutulanm arkasi

Kamp Noktalari
Kamp 1: Kapinin tam yani. Eger
APC nin bulundugu bolgeye bir
dusman girmezse sizi kimse fark
etmez ve glvenlik kapisindan ¢i-
kan herkesi vurabilirsiniz
Kamp 2 Kutunun arkast Herkes
bomba koymaya kosacagindan
onunuzden gecip gidecekti
Kamp 3 : Citun arkasi Her gelen
genelde direkt scla doner ve
Kamp 4 : Kutulann arkasi. Kapiyi
acmak ya da catiya cilkmak iste-
yen herkes onunuzden gececek-
ur
Kamp 5: Duvar iie kutunun ara-
si. Aslinda bu yer hem takimirizi
arkadan ¢evirenler icin bir gu-
venlik noktasr hem de dnandz-
den gececekler i6in uygun bir
pusudur ve bu haritadaki en kri-
tik noktalardgan biridir.
Kamp 6 Havalandirma delid
Altinizdan gegen herkesi hem
gorebilirsiniz hem de kalabali
olduklanni fark ettidinizde el
bombas) atabilirsimz
Kamp 7 Kutu ile duvanm arasi
Gene herkesin bildigi en verim-
siz nokialardan biridir ama karnsi-
niza geleni, eder egimisseniz,
ndirme sansiniz bulunur
Kamp &: Buyuk konteynir'in us-
(V]
Kamp 9 APCnin yani. Tam del-
gi caprazdan gorecek sekilde ya-
tin. Caunterlar genelde dehge
onden bakar ve arkasinm donup
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securty kapisina yonehr. Ama siz
APC'nin yaninda oldugunuzdan
capraz acl ile vurabilirsiniz. Ayn-
ca savunulmasi kalay bir nokra-
dir

Taktikler

Counter terdrist

Saldim

Saldiri icin en uygun ve en
kolay asilabilecek yer diye bir
nokta bu harita 1¢In s6z konust
dedil Ama dnemli olan rakipten
once saldirmast daha kolay clan
sol taraftan dolasarak onlar ar-
kadan aviamakur. Sol tarafta 1se
ozellikle kamp (3] noktasi ve ¢atl
sizin 1Icin cok onemli bir avanta)
clacakur. El bambalan ve flash
bangler gene sizi korurken bu
bolgede beceriksizce atabilece-
diniz bir sis bombasi ise dis
manlarinizi da géranmez yapa
rak felaketinizi hazirlayabilir Kar-
si duvardaki delide de dikkat
edin. Candayken buradan kolay-
ca vurulatxlirsimz. Sol taraftaki
savunmayi cokertmek icin yap-
maniz gereken hareket hizla g
rp hemen sola kivrilmak ve ar-
kanizt garantive almak icin APC
nin - bulundugu bolgeyi kontrol
ermektir. O balgenin ve kamp
(1} yerinin &os oldugunu garan-
ti altina almadan sakin es gecip
ilerlemeyin. Dusmanin baslangic
yenn de wice dolasmadan hare-
ket etmeyin

Savunma

Savunma yapmak burada co-
unterlar igin biraz zor cunku ha-
ritanin sad tarafin tutmakta ok
zorlanabilirler cunku teroristler
bu tarafa daha yakinlar ve he-
men pozisyon alabilirter. Sol ta-
rafint tutmak ise ¢ok daha kolay
¢clnkd burada alan ¢ok daha
dar Bu durumda takimin bir bo-
[Omua rahathkla sol tarafi tutar-
ken sag taraftan rush en akilc
¢Oz(am clacak, Aman sniperlara
dikkat!

Terdrist

Saldim

En uygun saldin noktas) har-
tanin sag tarafidir Ama egder ya-
kinlik avantajinizi kullanarak hari-
tanin sol taraftan hizla catiya ka-
cabilir ya da dagmeye basarak
acllan kapidan beyaz koridorlara
kacip arkaya sarkabilirseniz raki-
Dinizi arkadan cevirebilirsiniz ve
pIr anda en &z ki uc frag yapa-
bilirsiniz. Hantamin sag tarafiin-
dan saldirdidinizda ise mutlaka
el bombasl alin ¢unku hem
kamp yerleri icn hem de catis-
manin kendisi icin ¢ok isinize ya-
rayabilir Eger savunmayi yarabi-
lirseniz Kamp & y1 kontrol etme-
den devam etmeyin yoksa ko-
layca arkadan kusaulabilir veya
deligin altndan gegerken head
shot yiyebilirsimz Bombayi co-
unterlann baslangic nNokeasiria
dedil dteki noktaya birakin. Bu
size zaman avantajl saglayacak-
fir

Savunma

£n rahat savunulabilecek yer
haritanin soiundakr bolgedn
APC nin bulundudu yeri falan
bos venn, siz direkt olarak
spawn noktanizda mevzi alin
CcuNky kalabalik bir grupla
spawn noktaniza gelen merdr
venleri tutarsaniz oradan gelen
dusmanin dnce ayaklann gore-
cedinizden rahathkla vurabilirsi-
niz. Sarjor araliklannizi iyi ayar-
larsaniz buradan ancak el bom-
basi ile gegebilirler ki o zamanda
bir kars| atak yapabilir ya da geri
kacabilirsiniz Sag taraftaki bol-
geye ise sniperlan dikerek kori
doru kontrol altina alabilirsiniz.
Fakat bize sorarsamiz bu harita-
da savunma yapmarniz ¢ok zor-
dur deriz. En iyt savunma ise ke-
sinlikle saldindir
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Bu hanta o kadar cok tnlendi
ki Alman televizyonianndan birin-
den ki kim 500 milyon ister tupi
pir yansmada soru olarak bile so
ruldu Mekan olarak daglann icin-
deki bir tesiste gecen hantada te
rorist grup (ki bomba noktasin-
dan birne bomba kaymaya call
sirken counter teroristler ise bom-
ba noktalanns karumaya calisiyor.
Oyun genelde iki bolumde cozu-
lurs AL gegit ve tunel Alt gedit 1ok
yonlu bir ciksa sabupken tunel-
den Ug cikis noktas vardir

Sniper Noktalar
Sriper | Counterlann baslangig
yert Burada duran bir sniper bok
geye girts kapisine gordudgunden
onunden gecen tum reroristien
kus gibi avlayabilir. Ama sl tarafl
na dikkat etmelidir cunku asagr-
dan cikan bir rakibi ona gorun-
meden arkasindan dolasabiir
Shiper 2 Hantadaki en stratejik
nokia. Hem asadi gecitten hem
de tanclin arkasindan cikan terc-
ristiern gorebihr
Sruper 3. Tunelin arka ¢ikisi, Tune:
le giren herkes rahathikda vurabi
lir Yeter kiyaninda bir koruyucLr
suolsun Cunku mesafe yakin ol
dugundan el bombalari ve hizh
gelen rakipler onu alt edeflir
Sniper 4: Bu yUksek yerden tne-
le giren herkesi vurabilir. Aynca
ahsap kapiy da kontrol edebilir
Sniper 5 Teroristlerin her zaman
kudlandidl ve gegitien her geleni
rahatlikla vurabilecedr noktadir
Sniper 6: Sag taraftakl bu yOksclti
ye gins tek oldudundan kend
bolgesine giren herkesi gorebilir
Onun orada cldugunu bekleme-
yen herkes, genelde ilk giren, ra-
hat bir av olacakur
Sriper /o Kutulann yan ya da us-
- Tunelden disan firlayan herke-
st 1ahatiikla vurabilir. Ama gecit-
ter gelenlerden onu vuraBilic

Kamp Noktatari
Kamp 1! Kutulann astu Genelde
bolgeye ik giren zavalil sizi fark
etmez hile
Kamp 2 Cikisin hemen sadina ya-
tacaksimz. Disari firlayan herkes 2
sipet bolgesine bakacagindan
en dzinddn bir kist indirebilirsiniz,
Kamp 3: Cikisin hemen solu
Kamp 4 Kutulann arkasi
Kamp 5 Gecitten gikan kim olur-

sa olsun eger sad duvara yapisa-
rak cikmiyorsa rahat bir head
shot hedet olur

Kamp 6: Kutulann ustu. Ama ge-
cirten cikan olursa siz kurban
olursunuz ona gore

Kamp 7: Kutunun arkasi. Herkes
bir birine el bombasi falan yaddr
np ardindan rush yapacagindan
onunuzden gecenlenn en arka-
dakinden baslayarak rahat ikl ug
frag yaparsiniz

Kamp 8: Duvar ile kutu aras: B
rasi karanhk oldugundan gelen s-
71 goiup kenden oldugunuzu he-
sap ednceye kadar onu indirebi-
lirsiniz

Kamp 9: Her gecitten cikan bura
ya kesinlikle bakmaz ve karsidan
gelenide gorebilirsiniz. Yani cok
givenli bir savunma noktasidin

Taktikler

Counter terdrist

Saldir

Dust’ ta counter’lar icin savure-
ma yapmak cok daha kolay alsa
da rakip gugsuz oldugunda onla-
r bir rush yant ane saldiri ille ezip
geomek gok zevkl olacaktir. Bu
saldin icin en elverish taktik 1se ka-
labalk bir grup e lnelden once
sis bombasi ve sonra da ¢l bom-
palan ve flash bangler ile iden firla-
maktr Tunelden ¢ikar cikmaz ki
secenediniz vardir Ya hizla sada
donup solda bulunma ifitimali
olan sniperdan [7) ve kamp [6)
yennden kacar ya da uslane gi-
derek vnlan da daginrsiniz

Burada kilit nokla Wnelden sak
dinrken alt gecidi kamp (10) ve
smiper (2} ile wtmak ya da oradan
da en az ki kisilikc bir grupla satdir-
maklr Eger zamanlamay haber-
leserek Witturabiin ve dyni dnda
hern gecitten hem de tunelden
disan firlarsaniz rakip ne larafa ba-
kacagini sasiracak ve darmadagin
olacaknr Ama sniperlara dikkat!

Savunma

Teroristlere kan kusturacak tek
Lelktik sriper (2,3, 4] ve kamp (1,
Z, 3,10, 111 noktalanni tutmak-
or 2 ve 4 ten kacanlarin ise tek
sanst aradaki ufak Dogazdan disa
11 filamak ya da arka sripor (3]
noktasin yarmeakhr O zamanda
2 naktanin avi alacaklardir. Ama
1 bir oyuncu tek basing 2 nokta-
yi kolayca dusurebilir. Bu taktig
uyguiamalk icin cok izl olmal ve
rakibir 3 sniper nokkasindan ve
Lahta kapimin yanindaki boga.-
dan yapacagi muhtemel b ousty
N onunu Once bu Noktalarn kapa-
tarak hemen kesmelisiniz

Er iy saviunima saldindir mant-
giyla hareket ederek yapabilecedi-
niz bir baska hareket ise bir grup
e tunelde savunma yaparken dr-
der D grup ile gecitten saldirarak
rakibinizi rizla arkadan kusatmak
tir Bunun icin tunel witan gri-
bun 2 homba bolgesinde yo-
dunlasmas yeterlidir. Cunku ge-
nelde terorist olan grup 2. bom
ba bolgesine yodunlasip 1. balk
geyl Ihmal eder

Terorist

Saldin

Rusty rush rush | Baska yolu
yok Rush 1 genelde toplu halde
tunelden sola dogru yapacaksi-
NIz cunku hartanin yapisindan
dolayr 2 bomba bolgesine on-
lardan birkac saniye once vara-
bilmek gibl bir avantaja sahipsi-
niz Bir grap direkl olarak bor-
bat koymaye giderken digerlen
Ise 3 sniper ve tahta kapinim ya
nindaki ufak bogazdan disan ci-
karak rakibin harekenni daha
baslamadan rahathkla kesebilir-
ler Al gecid falan zorlamanin
hic manasi yoktur. Ancak tunel’
kaybetmisseniz ve geeemiyorsa-
niz alt geadr orlamak rakibn qe-
virmelk igin cok iyl bir taktk ola-
cakur. Ancak smper {Z) noklasin-
daki koordinell calisan ki i ni-
sanc her turlu atadj kolayhkia ke-
sebilit unutmayin

Savunma

Goreviniz saldinmak o yuzden
Bu son secenediniz almdll Ama
w1 bir rakibe karst oynuyersaniz
genelde siz1 tunelden kolayca
yanp gecebilirler Bu durumda
kamp (4, 6,7 .,8.,9 } ve sniper
17, 5, & ) noktalanna cesiti za-
mdanldarda yatarak cok frag topla
yabilirsiniz. Ya da rakbiniz genel-
de tunelden rush yapacadi icin
siz alt geqitlen rush yaparak on-
lar sasirlabilir ve bombayr keyup
patlamasina yetecek kadar Dir
sure 10n bolgeyr koruyabilirsiniz
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(AYIN MERAKLI OKUYUCU SORUSU

Tugbek {veya [LVL]Zol_Sauza)
Butin insan tiskitenim bozuldu  Onur
kafasinda patlayan her AWP mermisi i¢in
yazilarni bir gin ge¢ getiriyor. Sinan
her uzerinden gecisimde "Nerde Do-
nanim yazilanlll” diye kopuruyor Ser-
pil aruk selam bile vermez oldu. CHIP
adasina her girisimde dayak yiyorum.
Batu beni ofisin neresinde gorurse gor-
sun kendini bir masa altina atiyor Yok
ben artik LAN'dan cynamam arkadasim. Ya
da ara sira beni vurmalanna izin verip kalplerini

kazanmam lazim  Sen bu duruma disecek adam miydin Zol?

Berker (veya Ben_CS_Bilmem)
Aslinda nefret felan etmiyorum Ama Bir
Fazar gunu evde ipimi kusadima dola-
mis ense yaparken ve kahvemi yudum-
larken, sevgill YIM beni aradi Ve "Ne-
den nefret ediyorsun, 500 karakter ya-
zilacak. Yaz!" komutu verdi E adam
Havana Cavus (I love you Sarge), ben
Ulastirma Eri {Gariban Marine), ne halt
edeyim? Oturdum 500 karakter saymaya
pasladim. Neyse, ashnda nefret etmiyorum,

sadece Unreal Tournament oynamayr daha ¢ok sevi-
yorum, bltln olay ondan ibaret Burlardan YIM sorumiu yani, ben
masumurm. Uh...

Serpil (veya misminia)

Nefret ediyorum ¢unku hepsi benden

iyl oynuycr Kafami yardiktan sonra da

"ozur dilenim Serpil apla® diye mesa)
yaziyorlar. Nefret ediyorum ¢unku
arttk aylesine oynarmyorum, ben
oylesine oynadigim zamanlarda
buradaki herkes kendi stratejisini

gelistirmis, donarimli birer  kabus
olup ¢ikrmisti ve simdi onlara nasil yetr-
secegmi bilmiyorum  Bicaklarmiyorum,
head-shot yiyorum, dusuyorum ama yine kal-
kiyorum  Nefret ediyorum cunka cok seviyorum

Neden Counter Strike’dan nefret ediyorsunuz?

Burak (veya DeusDominus)
"Aman headshot yedim, hay lagine. .. tam
da zamanini buldu, off  herif skin yapmis
bizden sanip vurmadim, doldur su sarsori-
0, sansa bak ya hepsi birden ayni yerden
rush yapmis tek basima yediler beni, hay
senin sotene..., AVP'den nefret ediyoru-
uuum, aptal adam gene beni vurdu birisi
suna FE'nin acik olaugunu soylesin, APC yi
dizgan kullanin Allahim ya adam beni ezdi,
son katan takim elemanida dasdp kafayr yardi
yaa,off bashycam el bombasina” gibi cimieler kurup
stres olmaktan bikadim icin CT'den nefret diyorum

Onur (veya [LVL]Dr.Brush)
Counter Strike oynamayi sevmiyorum. Neden
mi? Cankd hep berim yuzomden kavga ciki-
yor. Hem takim arkadagslanmia hem karsi ta-
kimdakilerle. Takim arkadaslanm AVP ile
dusman yerine sineklen vurdugum i¢in ba-
na kiziyor Karsi takimda da genelde Tug-
bek ve Sinan AVP'em onlan gormeden bir
adim bile atamadiklan icin cldinyorlar. Ne
yapayim sineklerden baska vuracak bir tek on-
far var Hem onlan birakip sineklern vurmak zaval-
I hayvanciklara haksizlk olur Yok yok oynamam bir
daha Cok kavga ¢ikiyo

Sinan (veya [LVL]Blaxis)
Neden mi? NEDEN MI? Is yapmiyorsunuz da on-
dan essek heriflerl Kag haftadir size diyorum, su
yazilarizi erken teslim edin, beni prostat et
meyin diyorum... Dinleyen kim?l Hadi asker-

deyken "Abi valla sabahtara kadar calisiyoruz,

aha Tugbekin iki goza oname aksin, ¢alls-

maktan bitap dustik” dive uyutuyordunuz,
geri déndum, simdi ne yapacaksiniz bakalim?
Calisin kaleler, yazi yazin, bilgi toplayin, dergi
yapinil Ama bu arada sakin ses ¢ikartmayin, ale-
min en iyi Sniper olmak Gzereyim, dikkatimi dagitma-
yin. Su cakmak cakmak gozlerime dikkatlice bakin ve dadilinl Birisi de su Tug-
bek, Onur, Serpil ve Burak'in lesini Spawn noktalanindan kaldirsm aruk!




Bir yilh daha devirdik. Yilbasi furyasinda agr-
miza iyi oyunlar disiirmedik de diyemeyiz
simdi. Aynca, hazir yeni yila girmisken dergi-
cek bahsetmek isteyebilecegimiz bir baska ko-
nuda su Unli "nasil girersen Byle gidersin”
inanci olacak, Bu séylenti dogru mu yoksa sa-
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her yil basini bilgisayor basinda oyunlarla ug-
rasirken geciren bizler igin bitin yilin gece
giindiz oyunlann basinde ve sandolyelerden
bozma yufﬂl-:fardu geshigi bir gercek. Dolaysi
ile belki gec oldu ama yilbasini bilgisayar
basinda gecirenlerdensiniz bizim gibi, bu

dece bir batl inong i bilemeyiz ama yilardir  sene en cok ne yapacagimiz: biliyor gibiyiz.

Fur Fighters

Sinan'in oyun hakkimdaki yomumunu ayren aktaryonz: "Xl acaip yas '
ratiklann saga sola kosushurdukian garip bir oyl Cidnue insan| ke
aynamak isityor, Allah sl nandiesin, évide yemiyor igmivor uynimuyoes
rumm sabahlara kadar bu opwouoynuyomum, Gocukluguma g'ﬁrhﬁu‘lﬂ_ﬂlﬂ,
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trmanabilmek, Tweak adh yakla-
sik bir ginlak dinazor yavrusu
hayvancagizimiz ise uzun mesafe-
lerde Licma konusunda epey ba-
sarils ve rakipsiz. Son olarak sece-
bileceginiz bir tur kimizi panda
olan Chang de silahlanyla emrini-
ze amade sizi bekliyor olacak.

Diliniz Bozuk Sizin

Cyuna gegndinizde ik olarak
dikkatinizi ceken dermodaki ve
oyundaki tim karakterlerin ko-
nusma stili olacak Konusmaktan
cok "duh do, dah du duh” seklin-
de homurdanan, ama gayet cid-
di surat ifadeleri olan karakterlerle
oynamak oyuna apayn bir hava
vermis, Olabilecek en aptal sesler-
le tletisim kuran bu hayvanlar iz-
lemek kesinlikle buyuk bir zevk
Tabii ki olay sadece seslerle bitmi-

aisll;{ Y%

yar, oyun igndekn m animas-
yonlarda inandmaz sinn ve cizg

film havasindan kopmuyor. Ozel-
lide Fur Fighterlann yurume ani-
masyohlan ¢ok basanh Karakter-
lerdekl bu espnli hava, oyun 1¢in-
deki bir stri ddede de komikligi-

| ni koruyor Mesela sehirde gezer-
| ken Resident Weevil gibl oyunlar

The Thin Red Lion gibi filmler
gormeniz mumkun olacak

QOyun boyunca woplam 30 bu-
yuk, gercekten buyuk bolumde
kosturup duracaksiniz. Bazi hariter
larin bUyUklagu sizi bayacaktir
belki, arma emin olun hemen her
haritada kesfedilecek edlenceli
mekanlar var. Oyunda ilerledikce
silahlanniz da gelisecek tabii Top-
lam 20°den fazia silah tury ver,
ama ashnda bunlarnn codu o anki
sitabinizin upgrade edilmis hali
{yani normal tabancanizin yari
otomatk hir tabancaya donusme-
si gibi) Lazerden rocket launc
herlara kadar bir cok farkl silah
oyun bayunca bulunmayi bekli-
yor olacak. Hazir silahlardan bah-
sediyorken oyunun nisan alma
sistemi hakkinda da bir ki laf et-
mek istyorum  Eger onunuzdeki

yakin pellt bir alanin
icindeyse otoma-
tkman rakibinize
kitleniyor ve vur-
dugunuz her atis
son anda kaclp kur-
tulmazsa hede-
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demek de, dider bir deyisle
Triple Buffer, 32bit Z
Buffering, Bump
Mapping, Dynarmic
Lighting, Trilinear Fil-
terng ve 32 bit rern-
dering acik demek, ben-
den soylemesi

fini yUzde ylz
vuruyor. Her ne kadar basit bir
yontemmis ve tm oyunu cocuk
oyuncadina donusturuyormus gi-
bi gozukse de, tam olarak oyle
dedil Zaten baska bir yontem de
dusunulemezdi, cunku bir dus-
manla karsl karstyaysaniz, devamili
nareket halinde olmak zorunda
kalhyorsunuz, bu da dogru duz-
gun nisaniayamamamiza neden
oluyor. Bu arada yapay zcka da
bu nisanlama konusunda nasibini
alyor Karsiniza gikan komik yara-
uklann hepsi gozukttigu gibi ap-
tal dedil Bir cogu gerektiginde
atnginiz mermilerden kurtulmak
icin kendini yerlere anp yuvarlani-
yor ya da en uygun yere saklani-
yor. Kétd bir sekilde yaralandikla-
rinda kollanni havaya acarak kac-
malart da guzel dustnalmus ve
olmasi gereken ayrinular.

Cok Siriiin! Isimr mi?

Oyunun grafiklerine gelince,
Gyle aburm sahim ayrint otesi sa-
natsal grafikler beklemeyin. Bilakis
fam tersine cok aynnth olmayan,
daha cok rengarenk ve sanki su-
luboyla boyanmis gibi canii ve
edlenceli grafikler olacak karsilasa-
caklariniz. Ama buna ragmen
grafik kalitesi cok ¢ok kalitel olabi-
lecek, dyle ki 128Ram’li GeForceZ
ekran kartl sevgili Burak'in maki-
nesinde bile tum ayrntlan acik
bir baslangic demosunu daha
cok shide show seklinde izliyor-
duk Bu arada turm ayrintilar agik

Oyundan benim sika-
velci oldugum en buyuk ve tek
kusurlu yan, kamera acilars. Stan-
dart arkadan takipli kamera agila-
r1, kimi yerlerde epey zoom ya-
pip, kendi karaktenmizi ve gorme-
miz gereken kimi yerleri gorme-
mizi engclliyor. Daha once bir
cok bu tarzdaki oyunda da ayru
hatayla karsilastgimiz dustunulur-
se, dinamik DIr kamera acisini
programlamanin ne kadar zor ol
dudunu acik¢a ortaya koymus
oluruz sevgili Level halk

Evet, Isirir!

Fur Fighters bir cok bakimdan
cok edlenceli Onu bu kadar
elenceli kilan aslinda tim eglen-
celi parcalarini bir arada tutuyor
olmasi. Yarni ne muzik, ne grafik-
ler ne de animasyonlar tek basina

¢ ¢ok bly(k bir antam ifade etmez-

lerdi belki, ama hepsi bir takim-
ken, ortaya ¢ikan sey son Zaman-
larda gérdudumuz ve oynadigr-
miz en sirin ve en tat oyunlar
dan bin olusms
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Yapim: FASA Interactive

undan yillar 6nce FASA
diye bir sirket masaustu
oyunlannda kuflanimak
Uzere sifirdan bir oyun evreni ta-
sarladi Bu evren 31 yuzyilda
galaksimry bayak bir kisming ya-
yilmis olan insan kolonileri ara-
sindaki carpismalan konu aliyor-
du Bu garpismalann odak nok-
tasi 1se Mech adi verilen dev sa-
vas makineleri ve onlann pilota-
riydi. Bu evrende gecen masaus-
t oyunlar oldukea 11gi cekti de-
nebilir, ancak yine de bilgisayar
oyunlarinin yapimasima dek
MechWarrior danyasi nispeten
kuguk bir grubun ilgr alanindan
kurtulamadi. Bu adi esas unlu ki
lan sey Network (zerinden oy-
nanabilen Mech bilgisayar oyun-
lannin ve simdlatorlerinin yapil-
mas! oldu

MechWarrior 2 ve onun icin
cikanlan ek gorevierden sonra
uzur bir sessizlik oldu. Birden
deder kazanan oyun dinyasmin
isim haklar elden ele dolast ve
uzun muddet yeni Dir bilgisayar
oyunu yapilimadi. Neden sonra
bir maddet 6nce MechWarriar 3
cikarildi, bu oyun grafik acidan
oldukca iy saylirdi ama ¢odu kisi
oyunun icerk olarak oldukca za-
yif kaldigint savundu. Simdi li-
sans haklarn yine FASA sirketinde
ve onlar da Mech 4 ile bu isin
nasil yapildigin gostermeyi plan-
Iiyorlar. Ve bir hayll basarih ol-
duklan da soylenebilir.

Nasil bir seymis bévyle...
Bilmeyenler icin soyleyeyim,
Mech dedigimiz sey genellikle iki
bacagr uzerninde dikilen, burnu-
na kadar zirhh, tirnagina kadar
silahnl, metrelerce yukseklikte ve
tonlarca agirhkia olan savas ma-

kinelendir Dynamix tarafindan
yapilan Siege serilerinde bunlara
"Herc" deniyordu ve baska oyun-
larda da baska isimleri vardir
Ama mantik hep ayrudir, insan
gibi hareket edebilen dev savas
makineleri kafa kafaya gelip bir-
birtnin canina okur Tahii "bey-
girler tepisirken esekler ezilir 1afi-
i hatiriayanlanmz, bu guritu
patirti arasinda daha ufak her-

A BAD
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Kosarak dzerinize gelen yiz tonluk kéta niyetli seyler...
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Tir: Simulasyon

hangi birseyin Ni¢ sansinin ofma-
didini derhal anlayacakur Bu

arada "olsa ne baba olur, di mi?”

geyigi cevirenleriniz icin buraya
kucuk bir parantez acayim Gu-
numuzde iy kot bir Mech ure-
tecek teknoloji var ashnda, ve
hatta bu tur araclann prototipleri
de yapid), yapiimadi degil Ne
var ki gercekte boyle devasa bir
kitleyi savas alaninin ortasina
dikmekle, sirunizda yanhs for-
mayla karsi futbol kldbunun ta-
raftarlart arasina girip oturmak
arasinda hichir fark yok Burnu-
nuzun ucunu gosterdiginiz anda
tepenize ates yadar ve sonrasi
malum O yuzden su gun igin
basik ve saglam yapih bir tank
uretmek ¢ok daha mantkl, ¢ok
daha ucuz bir secenek, kapa pa-
1aNtez, Nokea.

intikam almaktan ibaret...

Neyse, oyunun konusu oiduk-
¢a basit. Mech 3te Inner Circle
gucleri birlesip efsanevi Smoke

Jaguar Clan guclennin canina
okuyordu. Bu Clan diderleri ara-
sinda en guglu ve korkular oldu-
gundan, onun isini bitirmek de-
mek, devamli buyuyen Clan ten-
didini bastrmak anlamina geli-
yordu Ne var ki Inner Circle guic-
lerinin basinda savasa giden
Lord, arkasinda pek de guvenilir
kistler irakmamistr Onun yokiu-

AN

gunda soylu Catherina yonetirmi
ele gecirmek icin elindeki her ko-
zu oynar Lord'a bagh olan soylu
derebeylert ya saon alinir, ya da
aileleriyle beraber yok edilirler
Bunlann gezegenleri ise kukla y&-
neticilere devredilir

Siz bu gezegenlerden [irinin
yoneticisinin oglusunuz Babaniz-
la Uzun zaman énce bir kavga
etmis, Clan savaslanna katlmak
uzere evinizden aynimissiniz. Geri
donerken babanizdan gelen son
bir mesajla twm ailenizin yok edil-
didini ve hakkiniz olan prensligin
elinizden alindigini ogreriyor,
bunun uzerine yolunuzu dedist-
rp eve dontyorsunuz. Babanizin
guvenilir adamlarindan sad ka-
lanlar gezegeninizin uzerinde ya-
sam bulunmayan corak uydu-
sunda gecici olarak bir s kur-
muslar ve isyana hazrlantyarlar
Sizin de katimanizla danyanizi
geri almak igin girisilen acimasiz
savas basiryor [k gorevler nispe-
ten cok kolay, ancak ilende isler
daha da zorlasiyor. Yine de wim
oyun ele alindiginda, Mech 4'un
cok ugrastinc bir oyun oldugu
soylenemez, ozellkle tecrubel
oyuncular gorevier ucar gibi hizl
bitireceklerdir

Tiim sistemler agik...
Mechwarnor 4 grafik agidan
bir dncekinden cok daha gelismis

Rir oyun, ama burada sadece
daha detayh Mech cizimleri ya da
daha gosterisli patlamatardan
bahsetmiyorum. Bunlar tabii ki

Bilgi Icin: www.microsoft.com/games




var, ama bunlann yaninda once-
ki oyunlarda ya da benzer ya-
pimiarda oimayan bir sey daha
var, o da “canl’” bir diinya. Cogu
oyunda savas alanlar dumduz
ovalar ve uzerinde ot bitmeyen
tepeterden olusur, burada ise du-
rum gok farkhh Yerine gore degi-
sen bitki ortuler, agaclar, binalar
ve hatta ortatkta dolanan hay-
vanlar sayesinde oyun dunyas
cok daha canl bir hal almis

Bunun disinda genel grafik ya-
pi da olduk¢a gelismis, efektler
cok daha etkileyici bir sekilde kul-
lanitmis Atislar ve patlamalar ok
dukca basanl, ama sakin fazla
yakindan bakmaya kalkmayin
Clnka oyun secencklerindeki
"Splash Damage” sikki isaretliyse,
© zaman bu patlamalar siddete
ve yakinlida badl olarak size bir
hayli hasar verebilir, Ozelikle ka-
pistiginiz dasmanin reaktdri kritik
bir darbe alrsa caniniz bir hayli
yanabilir. Oyundaki bir baska
farklihk da gece gorevlerinin ol
masi, burada gizlilik bir miktar
onem kazanabiliyor ancak arama
1siklarini agar ve atese baslarsaniz
0 zaman durum dedgisiyor.

Grafik acidan en dnemli degi-
sikliklerden bir de arabirimde ya-

piimis. Bir oncekine gore arabi-
rim biraz daha kansik gibi goru-
nuyor, &zellikle Mech Lab ilk ba-
kista kafanizi karistirabilir. Ancak
ashinda oyle degil, hatta hemen
her sistem ya da secenek hakkin-
da detayl bilgi verilmesi sayesin-
de neyi neden yapudinizi daha
iyl anliyorsunuz Onceki oyunda
MechWarrior dOnyasi hakkinda
detayl bilgisi olmayan bir ada-
mir £ogu silah ve sistemin nNe ise
yaradigini bilmesi imkansizdi,
ama hurada isler daha kolay.
Tabii tm bu grafik nefasetin
bir de bedeli var, eder tUm de-

taylar kokune kadar acip oyna-
maya kalkarsaniz oidukca guclu
Dir sistemne ihtiyacriz olacak. Bu-

rada kaguk bir not duseyim, Win-

dows 2000 isletim sistemi kulla-
nanlar oyunu calistrmakta biraz
gucluk cekebilirier Bu durumda
ilk yapmaniz gereken sey grafik
karti surGctlerini glncellemek of-
mall. Cunkl MechWarrior 3 cali-
satiimel icin DirectX 8 sUramu-
ne intiya¢ duyuyor ve bu da
czellikle eski grafik kart suracdle-
riyle sorun yaratiyor

PPC, AC, ER LASER...

MechWarrior 4 bir agidan on-
cekinden tamamen farkh bir
oyun, o da Mech silah donanim-
lan. Onceki oyunda agirlik limitini
asmadiginiz surece aracinizin her
yerine her turlu silahi takabiliyor-
dunuz. Ancak bu defa isler oyle
degil, gérinen o ki FASA bu ko-

nuda kurallara stk sikiya badl kail-

may! tercih etmis, iyi de yapmis
Mech Lab size aracinizi istediginiz
gibi donatabilme imkani sunu-
yar, ama sadece genel Mech ta-
sarmina uygun bir bicimde. Yani
aracin roket takilmak Gzere tasar-
lanmis omuz poduna laser topu
koymaniz mumkan olmuyor. Bu
iki dnemli etki sadlyor. Oncelikle
elinizdeki arag ve silahlardan go-
reve en uygun oldugunu disun-
dadunuz kembinasyonu yapma-
niz gerekiyor Tabi ugrasmak is-
temeyenler dogruca hazir verilen
modellen kullanabilirler, ama bu
her zaman cok iyi sonug vermi-
yor. lkincisi ise gerek Single Pla-
yer, gerek Muluplayer oynarken,
karsidan geien Mech modeline
bakarak neyle karsi karsiya oldu-
gunuzu tahmin etme imkani bu-
luyorsunuz. Tabii karsidan gelen
sey bir Daishi ise ve sizin alinizda
arhi iyice incelmis gariban bir

Vulture varsa o zaman bunun
pek anlami kalmiyor ama neyse,
olur bazen dyle

Bacak gitti, oyun bitti...

MechWarror 4 oynanmasi Ol
dukga kolay bir oyun sayilr, an-
cak Training kismi hemen hic ye-
terli sayllmaz Bu yuzden ogren-
me egrisi nispeten daha ¢abuk
yukseliyor, tabii bu tamamen
oyuna yabandl olanlar icin gecer-
li. Ses efektleri ve muzikler fena
dedil, ne var ki brifinglerde ¢ikan
videolar cok sentetik ve yetersiz
kalmis. Onceki oyunla Kiyaslanin-
ca bu tarafi cok zayif, ozellikle
Wing Commander tarzi gergek
aktarierle ¢ekilen demolar pek
heyecan vericl dedil. Zaten ol-
dum olasi oyun demolannda
gercek akidr kullanimasing gicik
kapruisimdir, fakat acilis demaosu
fena saylmaz. Neyse, ayun ge-
nel olarak hic fena dedil, gorev
sayisinin da oncekinden ylzde
elli daha fazla oldugunu dasc-
nurseniz, pek fazla acik bulmak
mamkan olmuyor. Ama hemen
tim olaylarin script olmast oyu-
nun tekrar oynanabilirtigini bir
hayh dusardyor. Fakat zaten bu
da hemen tum oyunlan etkileyen
bir lanettir, bu konuda yapacak

| zaten fazla hirseyimiz yok

Mad Dog

hyun mm wknyhmw.rdmh ahrana
getiriimig, adeta gergek ve canlt bir dilr-
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Istedigim, Boom
mLEeTmImel B airmosTe

e e kesintisie aksiyons

S UL cltiel ko Reacdis Lxl

dosyasindakl dirkac satirdan iba
rethi
onunuze gikan herseyr cldurdu-

Tan & sevipeler Doy

nuz dedit mi? Peki konunun ne

oldudqunu kacine tant alaqak an
ladi? Btk inarmaile cogunuzun
o urprunda dedilch, enazndan
avle aibi gorunuyordu. Fakat
0
rr e oncekilesden pex e lark-

reek su ki elliner Dooim ko

I almayan dilmem kagina s

sinde pembie kaps sCan Mmorce
el anahitar Hulrme-
va Lahsrmak artik co-
Aurinsan stkryor. Bas
ta ben oimak uzere
e SN Broaran
ailarn dla sikeyor, cor-
kil antik qok <laha ya-
raticl, clenn ve surtkleyic oyun
lar vapiliyor. Ornek ni? Iste size
taze ze NOLF, ummadik fasin
nasil has yarabilecegint gusteren

Az B oy

Oooooooof, of!
Orjcehkhs sun st
leyeyim, B lcme ok
tatly,
ler slan bir oyun. Ama

cole Slculy espri

kesinhilkde Agshin Po
waers [arz e suihuluk
s0z konusu dedil ARSINE oy
kokune kadar Bond, James
Bornd atmosfering sahip ve bas
[Adiqr andan ibaren sizi kagip
oty abi burada Borid
Nnlern derken yeri neslin asma
aclduqu Pierce Brosman yapimla
nnddan dagil, efsanayvi aklor Sean
Ceommenynns basroluno oynadi g
klasik yapimlardan ehsetimekie
cldugumu hemen belirteyim
Donem SOlerin sonu, 6CGlarnn
bast arasi, basrol kahramanimiz
ise opke Bond gibi Iskac asill
olan Kate Archey, Kate Archer os-
lireler "Fox” takima adl eskr big
hirsiz. ancak birgun yakay cle
VIOl Ancalk o kadar yelenckl
ki, devier onu hapse Ukinak yern-
ne rehapilite” edlyp Unity adl
karsecasusiule orguline djan ola-
Fale yerlesirmeyl Lygun goruyar
Qzgut ve Ternlinst tekalan Dan
ZOE DIr Byl geoirmis, G yusdlen
do kmseye eyvalah ehmeye -
yoti yok. Ve laf ararmizda bir Dik-

glsayar oyvununda gorduguri en

rTeEsen. opom, poligontard
IHeh

saiip

Poligonlarrrr...
Onee oyurnn grafik yapsima
b bakalm, burada Monohth ta-
rafincian gelistinilen LithTech 2.5
grafik mororanun kutlamlchdgimi
goninonz. B oldiukea yelenekl

bie grafk moloru, ve eger ner i

sisterminiz varsa NOLF grafik ac-

dan gdzinuza doyuracak. Cn
celikle karakeerlerin animasyonu
v QAo cok delayh hdreket
lerclekl yumusakhik ve dodalik cl-
Buirada ik
dremli unsur var, oncelikle ka
rakterier hareketlernde fizik ka-

dukea inanding

PLNIANT A LY QU TICmde dala-
riyorlar. Mesela kosarak yaklasan
B muhanz vurduguriuzda,

adany o ginun ueungan e

dssenc Lakilp haveada asil kalini-

5

v, aksing huz ve yone hadh clas
fetke miercivenlerclen yrarlaniyo
Ikiricr vrsur ise Lilgisayar yoret-
muneleks aplenn s gorar garmez
olomatik oldarak ares acmamalar
Her kelrzkleno Delrh e gonme ve
duyrmna alan var, aynca cesit al
gilamz duramlan da mevout Me
sela normal devrlye gares yanan
L munanz dalgin dalge dolany
kers P diye KArsisina cikarsaniz,
Adam once sasimyor ve ancak sas

kinbk anin atlatnca ha

i (cte ge
cebilyor, Rusman vapay zekas)
Dana Hall-Lite oynarken karsima

cikan komandaolan haurlatt, ele
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manlar takim kiklen wygulavab-

Iiver, alanm verebilyor v varddim
cagumaya Gulebivotldar Staliet

15 sz silanh gorunce e da galis-

l.com.tr

Mt CIKINCA Sloukian yere simp
korkudan tlnyorlar B adi ostan-

e, anilar spal

Karakter sahibi

dismanlar...

Bur oy karsiniza cikan diis-
Ml surdne ek benzer oyun-
larcle rastiaciklanmzaan cok daha
Tarkhlar Amea D farkhliklan yuksn-
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NGO ONE LIVES FOREVER

da bahsettigim yUksek yapay ze-
ka seviyesinden ya da guzel ani-
masyonlardan kaynaklanmiyor
Oyunda gizh bir ajani canlandirci-
giniz icin etrafta sessizce dolasiyor
ve arada pek cok sohbete de ku-
lak misafiri oluyorsunuz Bu soh-
betler bazen size onemli Digiler
saglayabiliyor, ama daha da
onemlisi karakterlerin guiniik
dertlert hakkinda duyduklariniz
oyunun gergekcilik seviyesing artr-
riyor [ki muhafiz arasinda gecen
ve kiz arkadaslan ile olan sorunla-
nnikonu alan bir schbete kulak
misafir clduktan sonra, bu herif-
leri cldurmeden yanlanndan gec
menin mumkun clup olmadigin
kendinize soruyorsunuz Cogu
oyundakinin aksine sivillerin de
oyun akisi icinde belirli rolleri var
Mesela catismanin ortasinda ke-

lan bir eleman kurtardiginizda, si-
ze minnettarhgini bir sekilde gos-

terebiliyor. Ya da hig
ilgisiz bir eleman size

guzellik olsun diye yar-
dim ctmeyr kabul edebilyor

Mekanlar... j

Oyun oldukca uzun, ve |
cok dedisik Ulkelerdeki farkh
mekanlarda geciyor. Ancak
bunun anlami farklh mekanlar-
da ctrafa ates acryorsunuz de-
mek olmuyar, aksine mekana ve
olayin akisina gorc gorevin

ve tabi halyle Gyunun

tarr dedisiyor. Mesela ka-
cakalann ininde mumkun
oldugunca sessiz davran-

mak size daha az dus-

manla ugrasma firsatl ta-
nirken, etrafa kursun
yagdirmaktan da fazla

bir zarar gelmiyor Tabi |/ /
vuruimadiginiz surece, :J-|

cunkur oyunun en bu- | HE

ne cekiahdiniz ve aklinizi
| konusturmaniz gerekiyor
" Dodrusu il defa bir
oyundd bu kadar esneklik
“ buluwyorum, ustelik bu
olay disi karakterin basit bir
suisten ote giderek oyuna an
lam katmasini da sagliyor Ta
DI bu nce yapih narin hatun
fir Quake Marine’l kadar sad-
lam dedil, Rocket Jump diye bir

w X

yuk ozelliklernden bin

\
B,
de bolumlerin hichr- _.'I j 5

rinde medikitya da |
benzer birseyin ol-

mamasl Yani gorevi amdmiayip
Usse dénmeden Iyllesmeniz diye
bir sey mumkun dedil. Tabii ctraf
La balistik yelekier bulmeak murm-
kun, ama bunlar da ancak dus-
man atesi gibi belirll trden tenl
kelerden daha az zarar gormenizi
sadliyor Bazi gorevier kesin ses-
sizhik istyor, mesela buronun icin-

de yakalanmadan do-
lanmak ve gizl ofis
lerdekr bilglernn
fotograflarni
cekmek zorunda
oldudunuz bolum gibi

"

Bazen de oyunun neredeyse
taru dedisiyor, mesela bir bo-
lumde tum yapmaniz gereken
sahte gazertect kihdinda Baron
Dumasmin satosuna ginp
onunla bir rtoporla) yapmeak

Bunun m de silahinie yer-

sey S0z konusu olmuyor
Amda tum o inceligin albin-
da bu kedicigin bir ¢ift keskin
pencest de var, ve can yakma ko-
nusunda hic basansiz sayilimez

Silahlar...

Bond filmterinin cok badirgin bir
ozeligi vardir, Bond zamean za-
man Q'nun ¢alisma ortaming ug-
rayip ilaing gizh silahlar edinir. Bu
silahlar elemanin isini cok kolay-
lastinr, arma asla yanindan ayinmea-
digi bir de Walther PPK marka ta-
hancas) vardir ki, elemanin imajini
iste o hatGnler Archer, Kate Arc-
her da goreve gkmadan ance
gizlt sitablar ediyor, tabn bunlar
cok daha kadinsi seyler Mesela
ru) seklinde el bombalar, gunes
goziugu seklinde fotagraf maki-
nesi, bekgl kdpeklernnin dikkatni
dagitan disi robot kdpek, sessiz

yurumeyi saglayan pembe pofu-

duk terlikler buniardan sadece
birkagt Bunun yaninda susturu-
culu tabancadan AK-47'ye dek
genis bir silah repertuar da oyun-
da yer alyor, tabii Super Atomic
Laser [abancasin da unutmaya
im. Tam 601 yillar yam Oyunda-
ki mekanlar disinda kullanilan
renkler ve kyafet tasanmilan da yi-
ne 0 yillarda ¢ekilmis olan Bond
filmlerini anciryor. Asinda tum
oyun hir buyuk Bond filmimn andr-
nyor. Gzenle haarlanmis ara sah-
neler ve ustaca yerleslinlmis gegis-
ler sayesinde konu akicr bir sekil-
de isleniyor Sunu dcikea ifade

edeyim ki, oyuna yerlestinlmis in-
ce espriler quime knizlen gecirme-
me sebep oldu, ama ortalik hare-
ketlendiginde gulmemden eser
ble kalmadi, hatta bazi bolamiler-
deki atmosfer beni neredeyse Thi-
ef aynarken oldudu kadar gerd
Dogrusu herseyr bu kadar den-
geh yapmay becerebilen bir oyu-
nun yapimailanne saygiyta sapka-
mi cikaninm. Sonuc? Sonug bell,
NOLF burada anlatilamayacak ka-
dar guzel bir oyun ve bence bir
Klasik olmaya da aday, kesinhkle
kagirmayin. Ama sunu da natria-
tayim, Quake mantdiyla oynarsa-
117 hu oyunu Rayertla biiremezsi-
niz Ve biraz olsun Ingiizce bilme-
yenler de espriernin cogunu kagr-
racakur maaicsef

Mad Dog

felimenin tam nﬂllmla sok el gok
giizel, cok gurel. Tab| pldukpa glcld bir
distam querekiyor.

Miszisdest gok hog, tam Ga'li yillan cagng-
teEn eden, ditelik durima gore milzie
din tempoga da-delighor

I sokiyl ayuimr'nq urnam
i Blraz alighon Bivl b torluk gekmer
Ancik unutmayim ou bir casusiuk oyunu,

st alip gt rur. muhmm' [
b e oyur Birle hagina atunncs fnsan hi
rakmalc isgemijar, Dyiin diyinim yanl
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. SWAT 3'G sonunda multiplayer nynayabiluegu.

Yapmn: Sierra Studios

WAT serisi, oyun tarihin-
deki en dedisken seriler-
den birl olmustur herhal-
de Once Adventure, ardindan
Real Time Taktk/Strate)i olan
SWAT serisi, agunch oyunda da-
ha blylk bir degisim gosterip
First Person Taktik/Aksiyon tarzi
bir oyun olarak ¢lkmist karsimi-
za

Roguc Spear'in, Counter Stri-
ke smini duyurdugu gunlerde
piyasaya gkan SWAT 3, aslinda
rakiplerini kolayca devirebilecek,
kalitell bir oyundu, Oyury icinde,
benzerlerinde yapamadigimiz
pek cok aksiyonu, teroristler tu-
tuklamayi, yaralamayi, kapilann
ardindan aynalarla bakmay: ko-
lay tus kombinasyonlarn sayesin-
de rahatlikla gerceklestirebiliyor-
dunuz. Ancak gefin gorun ki,
oyunun yapimeilan SWAT 3 icin
multiplayer secenegini gereksiz
gormuslerdi ve bunun sonucu
da guzelim oyunun Counter Stri-
ke manyaklidi icnde enyip git-
mesi oldu

SWAT da neler yeni?

SWAT 3 Elite Ediion'da fazla
bir degssikle karsilasmiyoruz. Yine
hes kisilik Dir SWAT timinin ko-
mutani olarak, gorevden goreve
kasuyor, Amerika‘da bakkalda sa-

Dagitim: Sierra

tilan otomatik tufek ve askeri
malzemelerle masum siviller! re-
hin alan teroriklerin cucuklerini
dirmeye calisiyorsunuz

Oyunda fazla bir yenilk yok
dedik ama bu SWAT
serisinin daha onceki
alisiimis radikal degi-
siklerinden kirini bek-
leyen sadik oyuncula-
rin beklentilering karsi-
l2yacak bir dediskhik
yok anlaminda idi
Oyunda yeni silahlar,
yeni ses efektler, yeni
SWAT, terorist ve sivil
karakterlerin bulundu-
Gu dikkatrizi cekecek-
tir. Elbette oyundaki
en radikal dedisiklik
1se Multiplayer modunun eklen-
mis olmasi. Zaten, Sierra SWAT
30 ilk cikardidinda, oyunun mul-
tiplayer modunun olmadigin
ama ileride cikaracaklari Elree Edi-
non'n Multiplayer eklemesi icin
olacagin ilan etmisti Dolayist ile
oyun dunyasinda SWAT 3'In Elite
Edition eklentisine bir gorev pa-
ketinden ¢ok oyunun Multiplayer
yamasi olarak bakiliyor

Coklu oynayalim

Multiplayer oyuna gelince,
edilecek bir kag cift soz var elbet.
Ohste yasadigr-
miz Muluplayer
SWAT 3 deneyi-
minden edind-
dimiz tecrube
ile bes kisiye ka-
dar Lan veya
Internet uzerin-
den oynanabi-
len SWAT 3'un
Rouge Spear ile

Tiir: 3D Taktik

Counter Strke drasinca bir yerde
clurdugung soyleyetiing, Cyu-

nun oynanisi ne RS kadar komp-
like ne de CS kadar aksiyona da-
yal Oyun ici haberlesme menu-

sunden takim komutanin takim
elemanlarna gorevler verebime-
si bu tarz oyundarda ashinda ol-
mast gereken bir aynnt ve SWAT
3'te de var ama oyun multipla-
yer olunca arkadasinizin size b
gorev vermesine genellikle "hadi
orcdlan! Simdi onla mi ugrasicam’?
Sikiyosa sen gir kapidan iceril”
scklinde cevap venyorsunuz. Ya-
ni, bu emir kemuta zinciri SWAT
3 de multiplayer aynarken fazla
1Se yaramiyor, sadece ekraninizn
Uzerinde sinir bozucu buyUkItk-
te kirmizi bir yazi 1srarla, "GOM-
TANIN SANA GOREV VERDI
KOC! HADI DIKILME BURALAR-
DA seklinde gdzinuze batiyor
Yapay zekanin cok da fena ol
madigl oyunu arkadaslarinizia
multiplayer oynadiginizda karsi-
lasuginiz en blyuk sorun, stres
sebebiyle takim arkadaslanrizi
vurmak cluyor. Yapay zeka kont-
rolundeki rakipleriniz, her an her
késeden aniden firlayip cuclga-

Bllgl icin: www.slerrastudios.com

nuzu oyle bir duruyorlar ki, 10s
koridorlarda elinizde silahla ger-
gin gergin dolasirken, koridorun
kosesinden cikan ilk adamin {ze-
rine mermi yagdirmaya basliyor-
sunuz ki bu adam sizin
takim arkadasiniz da
olabiliyor. (Bakiniz: Si-
nan’la birbirimizi bir kac
kez telef etmemiz |

SWAT 3 aynanmay!
hak eden kaliteli ve ger-
cekel bir 3D taktik savas
oyunu. Counter Stri-
ke'de elli mermi yiyip,
saguginiz %2 kalmisken
ayun kazanmanin sag-
maligindan biktiysarniz
{ama oyun cekici na-
parsinl Biz hala oynuyo-
ruzj tek mermiyle yere yikilacak
olmanin stresini yasayabilecegi-
niz, sesleri, muziklen, konusu,
oynanisl, atmosferi ile bulabilece-
giniz en "faidel” oyun SWAT 3
olacaktr Elite Editon’ kagwma-
yin deriz

Cem Sanct

0 kbselesden pivan yerbistley, n gahlk=
Iﬁrdl aklanan hamler, 0 duwarlara wg-
fmwlntnfah Hahmmmm glur::h

d silah mlu . uunhrm Hnimla.r. o
hinelirin yirek yakan virdluslan, o ya-
alilarm dayanmaz inlm’m'i
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Gokten basimiza Tycoon yagiyor!
Dafntim: Activision

Yapim: Activision

evgill dostlar, anlasidr ki
Tycoon olayimin artik ¢ivisi
cikmistid Transport'tu, Rol-
ler Coaster'dl, Pizza'yd derken ar-
tk adamlar onlerine gelen her se-
yin Tycoon'unu yapmaya basladr
lar Cok yakinda dis lircalama
Tycoon, karst masadak kizi etkile-
me Tycaon, kahvey hopurdete-
rek icme Tycoon gibi versiyonlarn
da yapilacakur Bizier durumu te-
dirginlikle takip ctmekteyiz, gelis-
melerden sizler haberdar edece
giz. Isle size son gelisme - Ulu-
dad, Kartalkaya qibi kis turizmi
merkezlennden birini kurmaya ¢a-
listiginiz Ski Resort Tycoon da Acti-
vision etiketiyle piyasaya cikmis
bulunuyor

Acikeast Ik bakista Ski Resort
Tycoon'u biraz hafife aldigimizi it-
raf etmek gerek 1 latta Activision
bile kendi oyununu hafite aliyor
almah ki, sitesinde onunia ilgili rek
s0z etmek Dir yana, bu oyunun
kendilerine ait aldugunu goste-
ren hig¢ bir delil birakmamis. Cysa
kisa surede bu masum ufakhigin
ne kadar buyuk bir sistem yiyicis:
oldugunun farkina vardik Hele
hele en glvendidimiz makineleri
bile kirmi yerlerde kastgim goran
ce hafiften dehsete kapildik |

Kartar diiser...

Ski Resort Tycoon, baslangicta
standart bir tycoon oyunundan
cok dda farkl gorunmuyor Ier se-
vin 3D olarak tasdrlandigr oyun-
da, -tycoorn oyuncular icin cok
da fazla yaran olmayan- tutorial-
da anlatldigr gibi tesislerinizi insa

SKI RESORT TYCOON

etmeye koyuluyorsunuz Kayakel-
lar icin dinlcnme tesisler], kayak
kiralama kulUtcleri, tele-skiler, ilk
yardim merkezleri kurdukea onlar
da pistlere akin etmeye bashyor-
lar Bir noktadan sonra ekranda
bir suru ¢ boyutlu kucuk adam
kaymaya bashyor Hadi bizim ma-
kineler bunu da atlatlar. Fakat
kayakcinin gozunden gorme se-
ceneqini devieye sokunca film
koptul Bu secenekle istediginiz ka-
yakginin icine girebiliyor, tum te-
sislere, agaclara, diger kayakgilara
onun gozunden bakabilyorsu-
nuz. Ancak bilgisayan oyle bir ka-
siyor ki, kesintisiz bir hareket yeri-
ne kopuk kopuk gbruntdler ekra-
na geliyor Bu durumun GeFor-
ce'lu bilgisayarlarda da surdugu-
nU saylersem durumun ne kadar
vahim oldudu ortaya ¢likacakur
kanaatindeyim Ustelik bu secene-
gin oyuna herhangi bir etkisi de
yok! Ya edlencelik olarak, ya da
bilgisayannizin performansini olg-
mek icin kullanabilirsiniz. Ancak
makinenize glvenmiyorsaniz gé
zunuz o kadar korkmasin, cok zo
om yapmadiginiz ve first person
secenedini kullanmadiginiz sure-
ce basiniz adrmayacakur (Kisisel
not : Samnm 3D grafikler konu-
sunda biraz cski kafalyim, ama
Theme Hospitalin sade grafikleri
bana hala ¢ok daha temiz ve egd-
lencell geliyorl)

DON

Tiir: Is Stratejisi

...diiser diiser aglarim

Oyunun bir diger ozelligi de
kendine uc beyutlu ortamlarda
eglence arayan arkadaslanmiza
genis imkanlar sunmast. Arazinin
istedidiniz kismin egebiliyor, bl-
kebiliyor, paligonlann egimini de-
distirebiliyar, keskin agilarn yumu-
satarak kaymaya elverish tepeler,
yamaclar meydana getirebilyor-
sunuz. [sterseniz bu sekilde tum
pisti kendiniz dizayn edebilirsiniz
Belki gereksiz luks gibi gérinebi-
Ir, ancak kimilerinin cok gisini
cekecedine eminim [Macit, zirveyl
kurcalama cocudum, orayi dikles-
trme diyorum sana, dikleceecaa-
aaaaaalll)

Oyun yapist cok karmasik ol-
masa da, bina cesitlerinin bir mik-
tar abartildidinn ddsOntyorum. Bi-
na cositierinden kisip, onun yeri
ne seharyo sayisint artirsalarmis
yal Cunku topu topu bes tane se-
naryo var ve her ne kadar konu-
laryilging olsa da {Ormegin bir ta-
nesinde kayakcilann agachkh alan-
dan uzak yerlerde kaymasini sag-
larmarz gerekiyor, yoksa koca
ayak gelip kayakilannizi yiyorl) bir
Tycoon'a gore az sayidalar

Ses efektleri ve muzik ne yazik
ki gelened pek bozmanus Prog-
ramcilarda hala "Action, adventu-
re ve RTSlere iyr muzik yapalim,
sim ve beceri oyunlannda ise ar-
kada surekli kendini tekrar eden
bir seyler tingirdasa yeterli. Nasil
olsa bu oyunlarda surekll bir sey-
ler ters gider, oyuncu da bunlan
duzeltmeye calismakian muzigi
dinleyecek vakit bulamaz!” dusun-

v hatltaiin edilabilly, BUkLiekilir o=

I fdlxg| bielli- Yine do urmarm,'-..l

Itpanae.

cesi hakm. Tabil Tycoon oyuncu-
larnin elleri mahkum, sese muzi-
ge ragmen Ski Resortu edinecek-
ler, oynayacaklar Ancak ise sifir
dan baslayacak olanlar [dukkan-
larda hala kalmissal) grafik &zel-
likleri ve oyun vapisi biraz daha
pasit olan bir diger Tycoon'a
yonelebilirler,

Batu & Golchan

man, karakterlesin gillnden bakig gibi
yaniiiklere sahip. Fatle zoam yapsayml

el
canak sefere diye mathy v menakla bek-

e tycoon gibi haa}-lngl;ui oelse

de. Bit silrz savms heatroll aldigniz
goreceksini

a.hms{u Birar soauk, ug';mnd'an
olsa gesek! Sadece bey gt olmasi en
Buyik handikape
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A;I:ta Iuyluden kumarda kazamir!

| Yapim: Microsoft

Asoyu gorar gormez
aklima Lise binnci sinif
anilanm geldi Ondokuz
Mayis gosterileninde ilcemizdeki
pek cok lisenin dgencilerinin ak
robatik hareketler yapacad), kiz
lanin kelebek kiyafetlert icinde
sagdan sola, soldan saga, orta
dan késelere capraz-
lama kosturacad to-
renler icin Bakirkoys-
porun sahasinda di-
ger ckuilardaki arka-
daslanmizla, muaz-
zam bir beden egit-
mi ogretmenler top-
luludu tarafindan
cqitiliyorduk. {haya-
trmda hic o kadar
cok beden editirm
ogretmenini bir ara-
da gormemisuim | Ye-
silkoy ElliNc YiE Lisesi-
nin yakisikl ve genc
erkeklen olarak, hazir
okulumuzdan hi¢ bir
kizin kauimadigr ve
bizi okulda dersleri ile ugrasan
manitalarnmiza isplyonlayamaya-
caklan bir firsat ele gecirmisken
biraz capkinlik yapabihriz diye
gonulu oidugumuz ilcenin
genclik gosterisinin calismalatin-
da, ne yazik ki, bir tck kizin bile
kalbini calamacdik. Ne zaman
yanlarnna gitmeye kalksak, ne-
mencecik yanimizda beliren bir
beden ogretmeni bizi kendi oku-
lurmnuzun coplugune donimemiz
konusunda ciddiye alincak bi-
¢imde uyarmasi ile sonugland
wm ¢ gabalamalarimiz

Ama Kumarda Kazandik

Kizlarla munasebetlerimiz mini-
mum duzeyde gergeklesince, biz
de kendimizi calismanin yapildigi
sahanin hemen yaninda bulu-
nan mini lunaparka verdik Delr
ler gibl, kah gondola bindik, kah
carpisan arabalarda trafik cana-
var olup terdr estirdik Ama en
ks, Cin kumarr denilen bir
oyunda, bir koyup bes aldik, bir
koyup bes aldik Scrmayey bu-
yuruk. BOydmudumuz sermayeyi
vine mini lunapearktaki kimi aktivi-
tilcrde dederlendircik Zaten, Iu-
naparkta cin kumar (ama adi

Daditim: Microsoft

bahis gibi bir seydi} oynatan

| adam da bizden yaka silkti BIr

ara, daha fazla kazanmayalim di-
ye kizlarla aramizi yapmaya calis-
b ama beden hocalan onu da
marizlediler, kugucuk kizlardan
ne istiyosun dive. {Tamaml Uy-
durdum. .}

Gazinocular Krah

Oyle gorunuyor ki, Microsoft
cyun piyasasinda yapugi blyuk
yatnmlarla cyun dunyasinin kral
haline gelmeye calisiyor. Ancak
Casino'ya neden el atigini kesin-
Itkle anlarmis dediim. Zira oyun,
turun bir kac meraklisi disinda
blyUk kitlelere hitap edecek, ¢ok
satacak gibi gorunen bir oyun
degil

Oyunda ilgi cekecedini dusun-
dagum ve diger kumar oyunia-
rnndan farklilasan tek nokta, belk
de cogumuzun asla goremeye-
ceq, icine giremeyecedi dunya-
ca Unlu ug Las Vegas otelinin,
Treasure Island, The Mirage ve
Bellagio'nun iandeki kumarha-
nelerde "oynuyormussunuz gibi*
gibi hissetmenizin mumkan kilin-
mis olmasi Tesekkur ederiz Mik-
roscuurn . {Microsoftia ararmiz-
daki samimiyet sebebiyle ona
Mikros derm, onlar da bana ki
saca Cem derler ) Ancak dedi-
gim gibi sadece "gibi” hissedebi-
liyorsunuz cunkd oyunlar arasin-
da, masalann cevrelerinde dola-
SIp guzel hostesiere takilabrlece-
giniz Ucboyutiu bir kumarhane
bekiiyorsaniz biraz hayal Kirnkhgr-

Tiirkeye Distribltori: Mlcroso Tiirkiye Tur:Kumar

na ugrayacaksiniz. Sadece bir fo-
todraftan ibaret olan kumarha-
nelerde neyse ki oyun oynamak
biraz heyecanl. Ozellikle multip-
layer oynadiginizda, arkadaslarr-
nizi yenmek, onlar kendinize
bor¢lu birakmak ayr bir his. Tabi
aranizdan bazi fazla firamalann,

bu masum oyunu evienndeki ar-
kadas partilerinde "strip” hale do-
nusturecedinden ve aniden eve
gelen cheveynlerin Reha Muh-
@r’ arayip, aksam haberlennde,
"cocuklanmiz bilgisayarlardaki
kumar oyunlari lle benliklerini
kaybediyor, bozuluyor, ezilyor,
soyunuyor” gibi sagmaliklar din-
lememize ve daha da kotusu
ulusal bir harekete donusecek
tepkiyle, bilgisayariara ve bilgisa-
yar oyunlanna bir yasak getiril-
mesine neden olacaklann hisse-
der ve korkanm Aman derim!
Casino'nun, fazla "stable” bir
oyun olmasina ragmen ashnda
bir boslugu da doldurdudu ger-
cek Bell anlarda, mesela arka-
das toplantlarinda, komsu ziya-
retlerinde topluca oyananabile-
cek oyun sayist cok azdir. Bir yil-
pasinda bir eve 1oplandiginizda
insanlar bir bilgisayardan déng-
sumld olarak beser el Counter-
Strike oynamaktan zevk almazlar
Ama ayni tek ekrandan oynana-
bilecek ve cemaattaki herkesi
mutiu edebilecek, kurallaring O§-
renmek icin saatlerce Tutorial oy-
namak zorunda birakmayan bir
oyun istendiginde, Casino gibi

INCELEME

oyuntar bir intfyag halini alir ki
ne kadar hakkini yesek de ashn-
da blyGk karlar etmeyecedini bi-
fe bile insanlara bu hizmet su-
nan Mikrosguuma da bu sebeple
aferin demek gerekir

Arkadas toplantilannizda, bin
bir zorlukla evinize gelen kiz ar-
kadasinizla yapacak bir
seyler bulamadigiruzda,
fazla konusmak istemedr-
giniz durumlarda insan-
lan bir araya toplayacak,
yeni konular bulmak
zahmetinden kurtaracak,
havadan sudan bahset-
me komikligini unuttura-
cak, buzlan entecek, kay-
nasmayl saglayacak sicak
bir oyun Casino. Grafik
veya teknoloji olarak mu-
kemmel dedit ama en
azindan oynanmeas! da
anlamasi da basit ve ko
lay. Yukanda saydigim
durumlar icin tavsiye
ederim

Cem $anq

Farfa bh‘ 0 bal:!umtyh ln aralanm-
da dunrpgan elranlar can sbic Video
iy oV mred.um ru&

e bekliyorsunug Kadit deste
skl secherimen Kalilesiyle. mi motive
elacaksmig?

enmk kafay, aynamik kolay, Tog-
tantilasin vazgeg|lmez tglt'l"ll‘.‘eﬂ alabilie.
Tm um!az b ik ugaklivta,

A Pr"'lum 1=K i*hﬂf BRS¢ -,.m'.u
VDG, 4 SN g bart
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INCELEME

Yapim: Gremlin Interactive

iliyarsunuz, gegen ay
ayaginin tozuyla gelen
Sinan’l, derginin matba-
aya gitmesine ramak kalmisken
masaya oturtmus, bes sayfa FIFA
2001 incelemesi yapmak gipi ya-
zarhk yasaminin en zorlu sinavia-
nndan Binne t@abi tutmustuk Bu
gdrevden alninin akiyla cikan Si-
narin YIMlige donusuyle de eki-
bi yeniden teparlamis olduk. Yak
niz biz askerlik ddénusunde insan-
larin cenesi acilir, bidi
Dich "ADbI biz gene bi
gun ichmadayiz " diye
bastayan anilar anlatir-
lar saniyorduk Oysa bu
adamdan askerlik yasa-
mina dair o kadar az
sey dinledik ki ! Tam
“(aliba Sinan bizi kafa-
ladl, yirmi sekiz gun be-
delli askerlik yapip ger
kalan yedi ayr Guney
Pasifik'te bir adada tatil-
de gegirmisl” diye soy-
lenmeye baslamisim ki,
bana Hogs of War
CD'sini uzabp "Askerlikle
ilgili komik bir seyler istiyorsan al
sana oyun!” dedi {Galiba sustur-
maya calisti ama hadi neysel)

Elgimiz geri déndii mii

asker

Hogs of War, oynamis olanlara
ilk anda Worms'u ¢cagristracak bir
oyun. Yine bir grup askeriniz var,
yine onlar sira sira yonetyor ve
sanip olduklar silahlarla disman
askerlerini ortadan kaldirmaya ca-
histyorsunuz. Ancak Hogs of
War'un Worms serisinden en bu-
yuk fark, savaslarin ki boyutiu bir
dizlemde dedil, ugsuz bucaksiz
3D mekanlarda gergeklesmesi
Ha, bir de bu kez minik toprak
solucanianna dedil, uniforma igin-
deki domuzlara komuta edeceks-
niz

Oyuna baslamadan once tuto-
nial bolumunu oynamaniz tavsiye
ederim, hem kisa sardudu icin
baymayacak, hem de isinize yara-
yacak tm bilgilere kavusacaksi-
niz.Zaten bagladidinizda ayun ya-
pist © kadar kemplike oimadigini
goreceisiniz. Askerlennizin siahla-
r kullanim olarak u¢ grupta topla-

Domuzcukiar toprak solucanlarina larsi...
Dagitim; Gremlin Interactive

HOGS OF WAR

VAR

niyor : Ya singu gibl dogrudan
rakibe karsi kullanilanlar, ya tufek
gibi nisan alip ates edilenler, ya
da el bombasi, bazuka gibi befli
bir acryla ve belll bir kuvvetle atil-
mast gerekenler_ llerledikce baska
silablar da edineceksiniz elbet,
ama kullanimda bir farklihklar
olmavyacak.

Hogs of War'un Worms'a gore
sahip oldudu en dnemli avantaj-
ki bu ayni zamanda benim en

¢cok hosuma giden ozellik- kazan-
didiniz savaslar sonunda askerlert-
nizin rutbelerini artunp onlarl ge-
listirebilmeniz. Her savasin biti-
minde askerlennizin listesi gorun-
tuye geliyor ve yeni rutbe kazana-
cak olanlar, yanlanndak: isaretle
belirtiliyor. Eger erlikten terfl ede-
cek bir cengaveriniz varsa, énce
onun uzmanhgin belirlemeniz
gerekiyor Adir silah uzmant, ca-
sus, 1Ibbr personel ve istihkam
olarak yetistirdiginiz askerlerin her
bin seqminize gore yeni ozellikler
kazanyorlar. Ornedin, istihkamlar
etrafinizin mayin tarlalar ile ¢evrili
oldudu bolumlerde en guvenli
yolu bulabilirken, casuslar rakibini-
zin silahlanini galabiliyor ya da on-
lan uzaktan surbunlu tufek ile in-
direbiliyorlar

Hayir komtamm, rosto

yapmiglar !

Oturup da kimse Hogs of War
igIn Strate) Ustasima yaz yazma-
yacagina gore size bir ikl ipucu
vermek oynumun orcu oldu,
Oncelikle kolay olan ilk bolimler-
de tum adamlannizi yasatmaya

Tiir: Arcade

bakin Oregin
enerjis yice
azalan bir do-
muzcugunuzu
dusman uzerine
salmak yerine
anu geride bek-
letip 1kinci saldr-
1yl karsilayabile-
cek domuzcuk-
lan ileri surun.
Bu sekilde ordunuzu yasatirsariz
pélum sonunda "survival bonus”
alabilir, boylece daha cok rutbe
atlatabilirsiniz. [l olarak bir casus
{espionage) yetistirip onu 1kinci
seviyeye cikartin, bu sayede sinir-
siz sniper rifle hakkiniz olacak
Hatta sniper nfle’'in hem yuksek
derecede hasar vermesi, hem de
uzun menzilde cok etkili ofdudu-
nu dusununce iki adet Iking sevi-
ye casus bile edinebilirsiniz 1k bo-
lumierde mayin polgesin asmak
10N bir de istihkama ihtiyaciniz
olacak Tibbr gorevli ve silahsaru
1se daha sonra gelistirin denm
Hogs of War, oldukca eglence-
Il baslasa da bir sure sonra yapdy
zekanin yerlerde surundugunu
goreceksiniz Yapay zekanin ger-
cede tek benzer yani, en az sizin
kacdlar uzun sure dusunmesi {Bu-
rak sahit, CPU basit bir atis icin at-
mis saniyelik surenin tam elli sani-
yesint kullandi. Benim icimde o
kadar cp ofsa o surede U¢ atis
yapmus, camasin bulasigi bitirms,
Gtuye gecmistiml). Ancak yapay
zeka ne kadar gen olursa olsun
Bolimler Dir yerden sonra tyiden
iyiye zorlasacak ve can sikict hale

gelecekler. Ozetlikle etrafimizin sa-
ril oldugu ve rakibin tepelert ku-
sattidl holumler muhtemelen
kabak tadi verecek Poligon
sayisl biraz arttinlsa ve mizah an-
layisi gelistinise Worms I¢in cok
iyl bir alternauf clabiccek bir
oyun. Ancak yann bir gun Team
17, Worms 3D ile karsimiza
clkarsa sonuc ne olur bilermem |

Batu & Gokhan

Polgun nr.m'n_ r:r ek bir q
timte dagil de anjmasyon aisa daha iy
alagak |

nnmnxuidnn atigmalan fena degil,
arma Warms'dakl havay| tam olarak
"kl vy
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' ‘l'ahtilt Anti-Terér operasyonlarinin olmazsa olmazlar

Yapim: Zombie Studios

om Clancy kadar hayran-
I hk duydudurn insaniarn
saylisl ¢ok azdir Ashinda

cok Unlu bir roman yazar olan
Tom Clancy, ger¢ek askeri tekno-
lojiyi kurgu ortamlarda kullana-
rak yarattigi remanlan ile unlu-
dur Yaz gucy, kitaplannin su-
rukleyaciligy onu unutulmaz geri-
im yazarldr: arasina sokmustur

Kariyer Dallari

Hem bir romanci hem de
oyun dunyasinn onemili bir par-
cast olmasi nedeniyle hem ornek
aldigim hem de cok kiskandigim
bir sahsiyet olan Tomcuum'un
oyun dunyasindakr en buyuk Ciki-
st ise Rainbow Six isimli bir anti-te-
rr imini yonettidiniz ayni isimii
3D taktk savas oyunuydu. Arka-
nizdan sizi @kip eden yapay zeka
kontrolundek yardimatariniz, bir
Iki merm) Ile dlecek kadar gergek-
cilik sanibi olmas: ve gergek anti-
teror takbklerinin “simule” edilme-
ye cahsilmis olmdst oyunu pryasa-
daki 3D snooterlardan kesinlikie
aviryordu Yani hala bilmeyenler-
niz icin séyluyorum, Rainbow Six
sensl, Duke-Nukem veya Half-Life
gib, onunuze gelene ates acabi-
lecediruz huzll bir aksiyan ayunu
deqildir Bu alemde, Half-Life'l
Crimson Skies'e benzetirsck, Rain-

Dagitim: Red Storm

bow Six de Combat Flight Simu-
lator olur. Eremim anlamadiniz
ama bana ne ? Niye kasiyorum ki
kendimi? Oyun beyin istiyor iste o
kadar.

interaktif egitim

Covert Ops, Rainbow Sixn bir
gorev paket Icinge Ug gorev var
ancak 2 CD'den olusuyor CD'ler-
den itk tamamen editime aynims
ama burada oynayabileceginiz
bir yer yok Tamamen video go-
runtuleri ve ansiklopedik bilgiden
clusan egitim boumunun sonun-
da bir de sinav bekliyor sizi. An-
cak, Anti-terdrizm hakkinda bilgi
sahibi olmak istiyarsaniz, dunya-
nin kullandid teknikleri agrenmek
istiyorsaniz bu CD kesinlikle isinize
yarayacakir CD oyle profesyonet-
ce hazirlanmis ki, Emniyet Madur-
lugundekt 1Igili bir birm, bu CO'y
kullanarak polisleri Anti-Teror tak-
tikleri hakkinda doyurucu bir egri-
timden geciretalir Bence bizim
emniyetcienn bu oyundan ha-
berdar olmamasi, bu Glkede terd-
rizmle stigal edenlerin hayatlarin
kesinlikle kolaylastrnyor olmali. So-
nucta, Tom Clancy bir donemie
CIA ile de ¢ok yakindan ¢alismis,
askett taktikler ve “savas eknoloji-
si" hakkinda uzman biri ve onun
yartudi da oyunun da bu alan da
bir ansiklopedi niteli g
tasimasmi bekleme-
mek saftik olurdu

Dadga verdim

kendimi

Cavert Ops, U¢ gb-
revie geliyor dedik
Bunlardan ilki orman
da gegiyor ama bitki-

Tiir: 3D Taktik Savag

ler ki boyutlu oldugundan kendi-
nizi bir filmin setindeymis gib his-
sediycrsunuz. Yani orman biraz
yapay kalmis. Ancelk haritalarn
buyuk olusu, gercek anlamda bir
operasyon yasamanizi saglamis
Antartika'da ve Amerika'da bir
nukleer dste gecen dider gorev-
lerde de haritarnin buyUklu karsi-
sinda saracaksiniz. Ancak, multip-
layer oyunlarda buyUk haritatarn
yarar oldugunu soylemek mum-
kun cunku Rainbow Six, oyuncu-
lann Counter Strike gibi birbirleri-
ni karsilikie mermi manyad) yap-
malari Gzerine kurdily bir oyun
dedil. Dolayst ile multiplayer
oyunlarda oyunculann biraz "tak-
tik* yapmalan gerekirken, kuguk
hantalarda sadece birbirlering
ates edeoiliyorlardl ki tek mermiy-
le Slduduntza hatirarsaniz,
oyuniann ¢ok kisa surddagunu an-
larsiniz

Rogue Speardan bu yana gra-
fiklerae hir gelisme yasanmadigt
da gdzden kagmiyor ama bu du-
rum oyunur surlkleyici akist igin-
de kendisini affettirebiliyor

Bligl icin: www.redstorm.com

iINCELEME

Sonug olarak, Covert Ops, al-
silmis Rainbow Six konsepune ye-
ni birsey katmamakla birfikte, oyu-
run heyecanir ve tadin surdanr-
meye devam ediyor Ama ben yi-
ne de merak ediyorum. Acaba
Tom Clancynin bu kKlasiginden
ne zaman bikacak ve ondan yeni
bir scyler gelistirmesini isteyece-
giz7 Ya da o ne zaman buna bas-
layacak?

Cem Sanc

Qm..\'lun g'm‘li mo!urrundi mrgeli;rm gore
arpmatken Goeliikie oTman senaryosends
Mnr ket gibi uunﬂw Bkl il

(Tom Clm:y u?unlnnndahl atkistrall “gaz
verlel” miirfll bu eyunda da bulsake
nimi huﬂh
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GUNMAIN

GUNMAN CHRONICLES

Amator oyun yapimcilarinin yikselisi...

Yapim: ReWolf

azen okur mekwplan
gelir, "abi ben oyun yap-
mak istiyorum, ne [a-
2im?” filan wrdnden. Cok hos bir
durum, insanlarin sevdikleri bir is-
le ugrasmak, o isten para kazan-
mak istediklerini gormek. Ne var
Ki bu giti mektuplara genellikle
pek Umit verici cevaplar yazmak
mumkun olmuyor, bu da beni
uzuyor Amea ne yapabiliim ki,
“bilgisayar oyunian sektora” diye
birseyin varoldugu Bau Ulkelerin-
de bile her aklina esen kalkip lap
diye oyun yapamazken ve ulke-
mizde daha hilgisayar oyunlarnnin

ne denli ciddi bir konu oldudu
anlasiimanmisken, ben kalkip da
bu geng insanlara ne diyebilirim?
Yalan mi soyleyeyim? Kanimca bu
ulkenin genclenne yeterince ya-
lan soyleniyor, bart bir de ben-
den palavra dinlermesinler Bu
yuzden onlara bu 1sin zor oldu-
gunu, cok zor oldugunu soyluyo-
rum, ki gercekten de oyledir. Sim-
diegn oturup dogru konusalm,
hichir yabanci sirket kalkip da
kendini ispat etmermis bir gence
oyun yapsin diye milyonlarca do-
lar vermez Ama belki baska bir

Dagitim: Sierra

yolu daha vardir

Mod nedir?

Doom cikudindan bu yana
ayun yapimcihd buyuk firmalanin
calisticy ve ciddi paralann dondu-
Gu bir sektor haline geldi Ama
ayni zamanda amator programcr
lar ion de isler farkh bir boyut al-
maya basladi Amatdr yapimcila-
rn Unreat gibi bir oyun motoru-
N orurup tek baglanna yazmalan
pek mumkun dedildir Ama eger
15 tum maotord hazir alip, sadece
bolum tasanmiarn, karakter cizim-
leri ve senaryo gibi nispeten mas-

Tir: FPS

I_:.L_

Bilgi lgin: www.sierra.com

rafsiz islerle ugrasmaya kalirsa, o
zaman durum dedisebilir.

Bu sekilde hazirlanan yeni bo-
Iimler ya da tamamen farkl
ayunlara genel clarak "mod” adli
verilir. Bunlan yapabilir, ama ke-
sinlikle sayelerinde para kazana-
mazsiniz Ya da yakin zamana ka-
dar durum boyleydi Ama basta
Counter-trike olmak Uzere, mod-
larn ne denli basanl cldugunu
goren oyun firmalar fikir degpstir-
meye basladi Artk cogu firma
basarih bulduklan modian ya ya-
pimalanni ve cyunlanni bunyele-
nne katarak, ya da onlan destek-
leyip modlanni ayrt oyunlar ick-
minde piyasaya surerek dedgerlen-
diriyorlar Neden yapmasinlar ki?
Sirf yolda buldugunuz icin bir al-
un kllcesinin dederi dlser mi?
Hi¢ sanmiyorum.

Uzay kovboylari

Peki tum burndann Gunman
Chronicles ile ne alakasi var? Yok-
s yine bu yazar yazacak bir sey
bulamadid icin geyik mi kasun-
yor? Diye dustundyorsaniz cok
ayip ediyorsunuz vallahi, hig dyle
bir sey yok aklimda. Sadece yer!
gelmisken tasi gedigine koyuyo-
rum. Olay su beyler, Gunman
Chronicles ashinda bir oyun ama
asinda degil Nasil, kafaniz kansti

deqil mi? Soyle soyleyeyim, bu
oyun bir grup amatér tarafindan
tamamen arijinal Half-Life kodu
kullarilarak yapiimis. Grafiklerden
yapay zekaya kadar tum yazilmasi
basa bela olan kodiar tamamen
Half-Life ile aym yani, bu da bu
oyunu “med” sinfina sokuyor G-
b gorunse de tam olarak oyle
dedil asinda, cunku ana kod di-
sinda ne grafik tasanmi, ne oyun
evreni, ne de konunun HalfLife
lle en ufak bir alakasi yok Ve Co-
unter-Strike gibi sadece multipla-
yer oynanmiyocr, eksiksiz ir Sing-
le Player bolumu var

Peki bunun amator oyun ya-
pmalanna ne faydasi var? Du-
rum soyle, bu oyunu yapanliar
donyanin dort bir yanina dagl-
mis durumda ve birbirlerini asla
gormemisler. Internet Uzerinde
tanisip cok sevdikleri Half-Life ko-
dunu kulianarak bir mod yapma-
ya karar vermisler. Half-Life isim
hakiannin sahibi olan Sierra firma-
simin dikkatlerini kazara cekmeyi
basarinca, sirket bu oyunu tam
sardm olarak pazarlamayr kabul
emis. Yapima olarak adi gegen
ReW/olf aslinda bir grup amatdr-
den olusuyor yani Eh, su ana
dek vermeye calisugim mesaji
umanm almissinizdir, eder ama-
tér bir baslangigla oyun yapmak




istiyorsaniz o zaman yapin. Ama
bunu gonul vererek ve bir karsilik
beklemeden yapmaniz gerekiyor.
Hersey bitip oyununuz hazir ot
dugunda uluslararas) bir firmanin
dikkatni cekmey dusunebilirsiniz,
ama daha dnce degil Yani kalkip
gariban dergi editorlerine “abi ka-
famda sGper fikirler var, naapa-
yim?" dive mail atmanin bir fay-
dasi yok Is kastinp kafanizdaki fi
kirlent gercede donusturmekte,
benim yapabilecedim en fazla
oyunu Inceleyip "ummm, guzel
olmus” demek. haberini yazmak-
ur

Bak Gene Yaratik

Yapmislar

Neyse, donelim bakaim Gun-
man Chronicles nasil birseymis
Oyun @amamen HalfFLife kodunu
kuliandigindan grafik, ses ve ya-
pay zeka kaltesi hermen hermen
onunla ayri denebilir. Bunun an-
lami yapay zeka ve seslerin pek
kolu oimacid), ancak grafiklenn
aradan gecen bunca zaman yu-
zZunden artik eskisi kadar ctkileyici
gorunmedididir Ancak bu kotu
oldudu anlarmina gelmiyor, aksi-
ne ozellikle bolum tasanmlannda
kullarilan kaplamalara cok ozen
gostenlmis, ortamlar NiC sikecl de-
g4, Ne var ki ayni seyr karakterler
IcIn soylernek mumkun dedil, ci
2m ve animasyonlan olduksa iyl
olmasina karsin tum tiplerin ayni
surat ve govde yapisinda olmasi
I8l bozuyor Tum askerler, haydut
lar ve benzer tipler birbinmin kic-
nu gibr duruyor ki bu oyunun at-
maosferini bir hayli bozuyor

Konu da upki Half-Ufe gibi ya-
ratik istilasi femast uzerine kurul
mus, bence bu biras sikmaya bas-
ladi Fakar tum alay Half-Life git
gelsmiyor, oyunda cok add Sys-
tem Shock izlen de bulmak mum-
kun. Burada olaylar acilis demc-
sunda bes yil once ger¢eklesen
pir olayin anlatimasiyla baslyor

Demoda haber alinamayan bir
arasbrma koionisine kesif duzenle-
niyor, ancak gezegende bulunan
“seyler” basit bir gorev bir kabusa
donustirayor. Olay esnasinda
adamlanna yarcdim etrnek icin ca-
balayan uniu bir general ortadan
kayboluyar, panik icindekr askerler
ise derhat ortan terk ediyor. Gen
cekilme emrini veren ise bilin Da-
kalim kim? Sizsiniz.

BEN BU SESI TANIYORUM...

Siz kim misiniz? Kidemli Gun-
man kumandan Binbasi Archer
Burada "Gunman” ad verilch as-
hnda eski Amerikan piyadesi uni
formast giyen ama ustun teknelo-
Jiyle donatilmis piyade, bildidiniz
‘Marine” yani Neyse, aradan bes
yil geclyor, ve daha once sadece
bir gezegende gorilen yaratklar
birden bire degjisik koionilen istia
etmeye bagliyorlar. Ustelik genetik
acidan daha da guclendirilmis bir
sekilde, haliyle bu tuhaf durumuo
arastirmasi icin sizin komutanizda-
ki bir birligin Usstinuzun yakinin-
daki saldirya ugramis bir gezege-
ne gonderiimes: kararlashiniyor
Oyuna tpki Half-Life gibi, sizi us-
stn derinliklenine dogru tagyan
bir ram kabininde bashyorsuntz.
Kabinden inip brifing alchiktan
sonra Ise “kaza" susu verilmis olan
kisal bir "Traming” bolumanu geci-
yarsunuz

Bu oyunu
cogu FPS'den
ayiran en
onemb ozellik-
lerden bin kuk
landigirz si-
lanlar, lleri tek-
noloji silahlara
hemen her
oyunda rastla-
mak mumkur,
ama burada is-
ler bir adim ile-
fi gotartlmus.
Elinizdeki silah-
lan cok detayll bicimde ayarlamak
mumikn, mesela esasen bildidi-
miz roketatar olan MU LE La-
uncher atis turu, fuze LIGUS tur,
pashk ateskerne turu ve savas bas-
g yaku turu olmak uzere dort
farki ayara sahip Isterseniz flzeys
helikopter dusurmeye ya da yola
mayin dosemeye gore ayarlayabi-
Iyorsunuz Her ne kadar oyunda
tim bu silah ayartann kullanma-
rizi mechur kilacak durumlar bu-
lunmasa bile, Multiplayer oynar-
ken cok farkl taktikler gelistirmek
rmumkun olabilyar

Shodan? Sen misin?

Yoksa bu kuzenin mi?

Oyun kesinhkle mukemmel de-
gil, herseyden once Hallufe'a
cok fazla benziyor, hatta cagu
bolum genel yapi alarak adetd

kopyatanmis Bunun yani sira
tam bir oyun clarak ele aindigin-
da ¢ok kisa, dyle ki ortalama bir
oyuncunun finale bir oturusta
ulasmamast icin hichir sebep yok
Laf aramuzda finaldekl Boss kapis-
mas! bugline dek gordUkierim
icinde en onjinal olani. Usteiik
coyunda bir bolum boyunca tank
kullaniyor ve bunun Gzerine ku-
rulmus clan bulmadcalarla karsia-

siyorsunuz. Ne var ki tam bunlar
oyunu kurtarmaya yetrmiyor

Ancak burada cok onemli bir
faktor var ki onu unutmus dedi-
I Gunman Chronicles birtarini
hi¢ gormeden calisan bir grup
amatorun Ik oyun denemes Bu-
nu disundugunuzde etkilenme-
mek mumkun dedil, bir de bir
araya gelseler kmbilir neler yapea-
caklarmugt O yuzden takeir edie-
cek bir calisma oldugunu dust-
nuyorum  Bence FPS sevmeseniz
biie bu oyunu alip biirmel, iste-
nince nelerin yapilabilecedine
kendi gozlerinizle taniklik etmelisi-
niz Umanm ReWolf grubu ¢alis-
maya devam eder ve (Kinci oyun-
lan gercekten hit olabilecek bir
yapim olur, isinl severek yaptdg
belli olan insanlar icin daha iyi bir
temenni aklima gelmiyor

M. Berker Giingér

Oyunda kullapilan Hatf
YU aslinga geligtirlimig bir Quake x mota-
yunaan baska biv goy degil,

fll'.ﬂlﬁ'l oldulga dyi sayihr, §'|
efektlen fema sayilmar, arka plan seslar
lsa genallikle ldave ediyor
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Eger disindaysamiz, ormandan uzak durun. Eger igindeyseniz, dua edin...

' Yapim: Terminal Reality

izce ideal bir korku filmi
s nasi clmali? Karanlk, kas-
2 vetl ortamlar, surekli go-

zuruzun ucuyla birseyler gordu-
gunuzu sandiginiz ama asla
emin olamadidiniz sahneler, en
azindan kina sinif uc dort oyun-
cu ve saglam bir senaryo yeterli
mi? Bircoklart icin yeterti olabitic,
ama daha cocukken bile Alier'la-
ra evde beslenebilecek bir sus
hayvani gézlyle bakan ben ve
benim gibi yaratklar icin degjil.
Bizim icin korku fiiminin gergek-
ten korkutucu olabilmesi icin tek
bir ¢are var: Filmin ashnda ger-
cek olmasi

Gergek de, nereye kadar?

Iste Blair Cadisi bu iddiayla or-
taya ¢ikli ki sene once piyasaya
Bir grup sinema ogrencist gen-
cin Burkutsvilte kasabasi yakinla-
nindaki tuhaf olaylan ve bunlann
surekli olarak iliskilendirildigi Blair
Cadisi efsanesini arastirmak icin
el kamerasiyla ¢cektikleri 1kl saatlik
oir dokUmanter Gzerine kurulur
filmin senaryosu Gengler, cadiy-
la fazla hasr nesir olunca kasa-
banin yakinindakt ormanda kay-
bolurlar . Aradan birkac yil ge-
cer, Cektikleri kasetler ormanda
sans eseri bulunur ve film olaraic
piyasaya ¢lkar. Yani film aslinda

Dagitim: Gathering of Developers

gercektir. Ve filmdeki birgek sey
de bunu desteklemektedir; film
boyunca sadece tek bir kamera
kullanilmasi, hic muzik clmamas,,
filmdeki genclerin korkudan altla-
nna etmesi falan. Hatta Ameri-
ka'da birkac kisi filmi seyrederken
kalp krizi gecinr, olay ciddi bo-
yutlardadir yani. Ama ne yazk ki,

Tiir: ction Avere

film daha Gtkemize gelmaden se-

naryonun dazmece cldugu hé-
ben ulkemize ulasir Ve kendine
saygisi olan sinemaseverler {ben
de dahil) filme gitmez. Yine de,

sahtekarhdin icinde gercek olan
bir yon vardir: Burkitsville gergek
bir Amerikan kasabasidir ve yuz-
yillardir bu kasabanin cevresin-

Web: www.terminalreality.com

deki ormanlarda tuhaf birseyler
almaktadir Nokta

Kul istemis bir Witch...
GodGames by filmdeki (en
azindan Amerika'daki} daha siki-
lacak potansiyeli gbrmus olmat

ki, bir bucuk senedir Gc farkh
ureticiye ug farkh Blainwitch oyu-
nu yaptrmakta. Uc oyun da ge-
¢en senenin korku-adventure
klasigi Nocturne'un grafik moto-
runu kutlanryor, ama gorinen o
ki Terminal Reality'deki cocuklar
derslerine iy calismis Grafiklerde
bariz bir duzelme var, ama daha
onemlisi Nocturne’'u oynamayt
bir iskence haline getiren hata
ve ¢cakimalardan eser kalmarms
olmasi

Serinin ilk oyunu olan Rustn
Parr, 1941 yilinda geciyor Ko-
nuya 1Isinmamiz ve Nocturne
dunyasiyla arada badlant olmasi
icin, Nocturne'deki ana karakter
Stranger'in bagl oldugu Spook-
house adl, paranormal olaylan
arastran teskilattan Doktor Holli-
day’t canlandinyoruz Strangerin
aksine, olaylar mermilerden on-
ce beyin hicreleriyle incelemeyi
tercin eden bir kisi doktor. Bu
ylzden, oyun boyunca Noctur-

ne'dekine nazaran daha az silah-
1




I gatisma var diyebiliim En azin-
dan, ormana girinceye kadar.

E bu kiigiiiiik?!?

E kucUk tabii, adamlar Ug tane
farkh oyun yapiyor ki, ugunu de
alalim GodGames't zengin ede-
lim. Her bir oyun Nocturne'un
yaklasik bir bolamu, yani dortte
birf kadar Ben basindan sonuna
neredeyse 12 saatte geldim,
ama bunun baytk coduniugu-
nu bir yada iki bulmacada takildi-
gim icin harcadim  Eh, Volume
I Rustin Parr'in sennin sonraki
oyunlarina gére daha bir adven-
ture agirikh oldugunu dusunur-
sek, kalan ugleme icinde action-
adventure sifatina en cok yakisa-
nin da Rustin Parr oldugunu
soyleyebiliriz. Diger oyunlardan,
The Legend of Coffin Rock't cok
fazia oynamadim ve Ely Ked-
wards Tale'de ulkemize bu yaziy
yazdidim esnada gelmemisti
Ama kincl oyundan gordagum
kadariyla daha bir action olan di-
ger Ikl oyun pek cabuk tukenlebi-
lir Gibi geldi bana, yaniimis da
olabilirim tabn, acelec ve on yar-
gih almamalyim {On yargil

olunmayacakl Oimal|

Oyuna baslamadan énce sa-
vas ve bulmacalar icin kolay ve-
ya zor seceneklerinden birisini
secebilirsiniz. Hang yonunuz ak-
siyorsa ona gore segin ;) Ha bir
de, Nocturne yazisini yazarkene
soyle bir sey demisim "Oyundan
daha fazla zevk almak istyyorsa-
riz, Auto Aim secenedini kapatip
Oyle cynayin® Yalan! Blainwitch'i
otomatik risan cimadan oynadi-
gim her seferinde ¢lumun her
turlusunu tattirdilar Doktor'a: Bu
nedenle Auto Aim Off ciayina
girmeyin sakin

Ku Klux Klan ve

Mahdumlari

Genel olarak 28 saatlik uyanik-
Igin verdidi "ehi ehi ehiehehel”
modunun yaziya yansimasi so-
nucu, korkung Dir ayunun ince-
lemesini bilmum zevzekliklerle
katletrekte oldugumu bile bile
yazima devam ediyorum  Blair-
witch sennin ug oyunu da farkh
ureticilere yaptnldi ve sadece ilk
oyun orijinal Nocturne yapimci-
lar olan Terminal Reality tarafin-
dan hayata gecirildi. Korku

oyunlar konusunda eskiden ge-
len tecribelerini Rustin Parr'da
fena halde ortaya koyuyorlar
Film boyunca (ay pardon, film
dedim degil mi, oyun diyecektim
{bu geyige de sinir olurum,
Backspace diye bir tus yok sanki
Klavyede, silip yazamiyor; hani
sanki ckuyucuyla schbet ediyor-
mus gibi bir hava yaratacak ya
yazar bozmasi {olm dikkat et,
ucu arkandan geliyor sdzlerin
{hadi ya, dogru ya, hemen ka-
patahm sunlan o za-

man 3 2. 1}}}) ses, kamera, ya-
2 metin ve kisilerle aranizdaki
diyaloglar sizi sarekli olarak hu-
zursuz edecek, etrafimzdan ki-
lanmaniza yok acacak bir geriim
yaratiyor. Oyle zamanlar oldu ki,
oyunu aynarken yerimden zipla-
dim Hatta, ormanla ilgili az bili-
nen bilgilerin toplandigr eski
gunlukleri okurken huzursuz ol-
dum Hatta huzursuz olmakla
kalmayip, oyunu Save etim ve
kapattim. Yatum uyudum. Yani
oyun, ciddi anlamda gerilim ya-
pabiliyor, atrosfer agisindan
tam not aldi benden. Ayrica se-
narist beyleri de oyunun basina
yaptiklan atraksiyor 1¢in tebrik
ediyorum {soylemem, catlayin,
ahahall|. Cok basariydi, ytregr-
miz agzimiza geldi dergicek {ku-
durun, ahahahalll}

GPS Ne Arasin 0 Zaman?

Oyuna bagladiktan kisa bir s0-
re sonra acaip havaya girdiginizi
goreceksimz Bunun en buyuk
nedeni, ilk baslardaki senaryo
akisi ve dizayn hosluklar. Ama
ayni guzelligi ve buatln isimizi or-
mana girdiginizde kaybedecedr-
nizi simdiden garanti veriyorum
Orman dyle lanet bir yer ki, ne-
redesiniz, nereye gidiyorsunuz
anlamak icin saatlennizi harca-
maniz gerekecek, kald ki gitmek
istedidiniz yere ulasma sansinizi
saymiyorurm Bile. Bir haritamiz,
bir pusulamiz var, yeter diyenleri
sirayla karsima dizip doverim, o
olur Haritaya bakmak icin 15 sa-
niye, oyuna geri dénmek igin 15
saniye, her seferinde toplam 30
saniye harcadidiniz zaman gord-
surtiz. Orman tam anlamiyla bir
fare labirenti Her an kaybolabi-
lirsiniz, Dazy durumlarda senaryo
geredi iyi bildidiniz yollann da
dedistigini varsayarsak, i5in ¢in-
den cikamamaniz pek clasi Ben-
ce bu ormanin bu kadar uzun
olmasi her zaman basvurulan bir
oyun uzatma taktiginden baska

Kumﬂ.lnn, ik v giilgn efeller mn-

[ Ota Agimig. Hundtay sorra kendine m'tu .
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bir sey degil.
Ama bir su-
re sonra (3-
4 saat ka-
dar) orma-
na da alsa-
caksiniz,
Ama bunu
oyun gor-
meyecek,
cUnku o za-
mana kadar
bitmis ola-
cak, cun-
ki de-
digim gibi
oyun ¢ok kisa.

Aci Yok!

Eninde sonunda
Blairwitch Project
Volume 1 Rustin
Parr cok guzel ama
cok kisa bir korku
adventure. Tam ad-
venture demek de
haksizik olur ashnda,
cok korku, cok action,
biraz adventure demeli
Fitmi izleyen izlemeyen,
bu tur dogaustt olaylara il-
gi duyan veya bilgisayannin ba-
sinda korkmak isteyenlere tavsiye
ederim. Alin yani. Ama sistemi-
nizin canavar gibi olmasi gereki-
yor, simdiden uyarayim.

Sinan Akkol

T

it ftes) ; Diyaoplar sivasnds karakterlerin
duddil laroketlerl Toyef kabmi
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ranizda Guybrush Thre-
epwood'u tanimayan
cok az sayida kisi kalmis
olmall Zamanin efsancler ¢ika-
ran oyun turd adventure’in ya-
ratug bir kahraman o Seneler
once hayatimiza ginp kimimizin
nicklering itham vermis cesur bir
korsan Zamanin efsaneler cika
ran tura diyorum, cunku eskiden
2D ekrarnumizd yapisik kahraman-
lanmizia o ekran senin bu ekran
benim dolasirken birileri 3D diye
birsey cikardi v insanlar bu dun-

A

yayi savasmak icin kullanmeaya
basladi. Derler ya eskilerden kim
kaldi diye Eskilerden bir tek
Guybrush kaldi Lucas Arts ad-
venture turd oyunlann nabzin
wtmayl cok iyi beceren bir firma
Son Monkey Island’la dort sene
once tanismstik

Maymunlarin giicii adina

Bir serinin dordtnct oyunun-
dan beklenebilecek tek sey eski
lle yeniyi en uygun sekilde birles-
trepiimesidir herhalde Escape
from Monkey Island yer yer bu-
yuk veniliklerle, bazen de en es-
kileri hatirlatacak espriler ve objc
lere yer veriyor. Hikaye tabii ki
DOyOk korsan, cesur deniz ada-
mi1, muhtesem gemici Guybrush
Threepwood etrafinda gelisiyor
Bir dnceki oyunun sonunda
. mutlu bir sekilde birbirlerine ka-
vusan Elaine - Guybrush ¢iftimiz
bu oyunun basinda balayindan
donerler ve beklenmedik olaylar-
{2 karsiasirlar Giimeden once
Melee adasinin valisi olan Elaine
artik vali dedildir. Ve daha da
kotust eskiden halk tarafindan
sevilen vali artik &lu Dilinmekte-
dir. Senaryoyu takip etmeye vali
kopadini yikan bir adanin yarin-
da bashyorsunuz. Elaine yasadi-
gini kanitlamak ve secim calisma-
laryla ugrasmak icin ortadan yo-
koluyor, Guybrush'a da vali ko-

nadini yikilmakean kurtarmasint
ve Lucre Island'a gidip avukarlar-
la konusmasini soyluyor Macera-
nin baslangic bdyle fakat senar-
yonun filmleri andiran kisrm
moeydana cikinca ortalik biraz ka
nsiyor Baslangicta Charles L
Chartes adll bir isadaminin olay-
da parmadr oldudu ve adalara
eglence merkezi yapacag ddsu-
nulurken sonradan isler baska
boyutlara gecyor
Hepimiz Mon-
key Island diyince
eski 20D grafikleri
hatirliyoruz. Bu
durumda 3D
Guybrush nasil
olur diye merak
etmektesinizdir. Grim Fandango
oynarmis olanlar icin bunun ce-
valbi gayet kolay. Oldukca ben-
zer bir sistemle: yoncetiyoruz
Guybrush's Oyunun mouse des-
tedi yok Bu befki bir eksiklk gibi
gbzukebilir. Fakat eliniz ahstukan
sonra mouse'un cksikligi sadece

ana menude goruluyor
Kahramanimizi iien geri
tuslaryla harekete geginp
sad) sof lle yonlendiryo-
ruz. Guybrush yararken
bazi nesnelere bakiyor. Bu
sirada bu nesnenin ismi ckranin
alunda yaziyor. Siz Look{Bak|,
Use|Kullan), Pick up{Al) tuslariyla
bu nesneyi degerlendinyorsu-
nuz Bunlarnn hancnde diyatog-
larla ilgih tuslar, Inventory ve Ne-
rtaya kolay ulasabilmenizi sadla-
yan tuslar var. Inventory'de 0ir-

seyleri yine bu tuslarla kombine
edebiimek mumkin. Zaten kom-
binasyanlar her firsatta dene-
mek lazim ¢inku cogu yerde
kurtaricr oluyoniar Yeni 30 mo-
tora ragmen arabirim ve kontrol-
ler oldukea kolay ve anlasilr ya-
pimis.

Eskilerden herkes burada

Her adventure oyununda
olan bulmacalar, hele Guybrush
hulmaca cozmeyi bu kadar cok
severken, bu oyunda da bas ta-
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amiz oluyor Oyunun ba-
sindd cozdugunuz birkag
bulmaca kolay gelebilir. Sa
kin aldanmayin ¢lnkl bu
dengeyi cok iyi yakalamislar
ve llerledikce bulmacalann
seviyesini de artirmisiar Ba-
zen abart derecesine gele-
bilen bulmacalan ¢cozmek
1o oldukca fazla dusunme-
niz gerekebiliyor Sernin
oncekl oyunlanndan hatrla-

Escape from Monkey Island

nizde bunu yapami-
yorsunuz Ekranda
gorduklennizin tama-
mi renderlanmis 3D
objeter. Arka plandéaki
goruntuler ise esk
oyunlardaki 2D cizer
lerin eserlen Omegin
unlu Monkey Island'in
tepesindekr bututlan
kim unutabilir ki?
Escape fram Maon-

digimiz bir bulmaca tara

bu sefer de karsimiza cikiyor,
hem de oldukca sik Insult Puzzle
olarak adlandinlan bu bulmaca
Iki kisinin karsilikle atismas), kafiye-
li bir sekilde birbirlenine laf sok-
masi seklinde Cozmenin yolu ise
elinizden geldigince Ingllizcenizi
kullarup uygun cevaplar verebil-
mek ya da karsinizdakinin verdig
dogru cevaplan bir yere yazip

bir dahaki sefere ona ayri ce-
vdapldr vermek. Bazl bulmacata
rn ¢Gzamu oldukca mantikl te-
mellere dayandrimis ama bazila-
nicin kirk dereden su getirmeniz
gerekiyor Ama yine de bu ser-
nn zevk boyle ckar Bu konuda
ufak bir ekleme yapayim Oyu-
nun orijinal kutusunun

lCnclen ne-
rede ne
yapmanz
gerektigr

ni syle-

yen tir ki-
tapelk clkiyor
Bu da Lu-

a

cas Arts'in oyunun nNe kadar zor
oldugunu kabuliendigine goste-
nr- Demek Escape from Monkey
Island ayun tarininde bir ilki yap-
trabilecek kadar zor Dir oyun
[Hemen hatrlatayim Bu ay der
ginin arka sayfalarinda bir yerler-
de tam cozumu bulabilirsiniz
Hepsini makale gib okumayip,
sadece Dir yerde takildigimizda
bakarsaniz cok daha fazla egle
necedinizi garantileyebilirim.}

L. Chuck nerde?

Grafik motoru daha énce de
soytedigim gibi Grim Fandan
go'nun biraz Uzerinde oynanmig
hali Kaplama veya animasyon-

larda kayda deder hatalarla
karsilasmadim: Yalniz bu
tip motcrlann bir eksi
yani kameralann ba-
zen istediginiz yer-
de durmamasi
eacla bir yerde go-
runtuye yaklasmak
ya da baska bir aci-
dan bakmak
istedi-

gt

key Islandin en iyl go-
2uktugu konu seslert Ses ve dni-
masyon Uyumu Kusursuz calisi-
yaor, Bir karakterin hareketleri ve
clkardid seslern zamanlamasi
cok i Seslendirmeler aldukca
edlenceli, neseli. Bunun igin
maksimum vakit harcanmis. Bazi
sesler eski oyundan hatirliyoruz
Zaten oncek oyunlardan karak-
terleri tekrar gormek mamkin
Eskiden haurladigimiz karakterler
ve espriler oyuna hos bir hava
katryor Espri demisken, oyun
bastan asadi espri dolu. Tipki se-
nnin diger bolumlerinde oldudu
gibi. Hemen hemen blitun ka-
rakterlerin diyaloglan arasinda
oyunld tamamen alakasiz ama
oldukca gulduren kornusmalar
var Amd bu konusmalar arasin-
da oyunun gidisatini etkileyecek
kelimeler de gecebiliyor Her ad-
venture oyununda oldugu gibi
dil sorunu olaniann burada da
zorlanacag) kesin. Bunun icin
tam cozume basvurabilirsimz
Ik cikan sOromdn bir ¢ok ha-
tasi olmasi bizi Gzdl Fakat kisa
sure sonra 1MB civarinda bir ya-
ma yayinlayan Lucas Arts sorun-
larn cogunu ¢&zmus goziki-
yor Oynanistaki hatalar bazen
bazi yerlerde takilip kalmamiza
bile neden olabiiiyordu. Bu yuz-
den eder alip bir yerlerde takil-
diysaniz yamay! kurmay! asla
unutmayin. Belkl yamadan
sonra takildig
niz yeri gecehi-

alﬂdcrln 3D.;Jdpl rnriuma-l Gl -

i wleugun goriyerz

! I:uv Vl_i_l!!:l.'l_ﬂiﬁmlhfmﬁlml

hrsiniz

I love this game

Sennin devarminn ckip ckma-
yacagi bilinmiyor Fakat 30D'ye
de geciidikten sonra Guyb-
rush'tan fazla bir yenilik bekle-
mek dodru olmaz Yeni bir se-
naryo ve yen karakterlerle ayu-
nu surundurmektense tadinda
pirakmak en 1yisi. Zaten Lucas
Arts bu tip konularda dogrusu
neyse onu yapiyor Bu konuda
da en dodru karar alacagina
eminim. Oyunun son sozane
gelince; adventure tra oyunlar
la lgilenenler icin bir devrim. llgi-
lenmeyenler icin 1se uzum kon-
postosundan ilen gitmeyecektir
Cilgin adventure'cilar, son yapa-
cadiniz sey Guybrush't unutrmak
olsun

Cnur "Dr. Guybrush” Bayram

el guise oe oynadiktan sonra boyie daba

waplintis Animasyoriarti sesendimmele-
vin zamanlamas hasans.

KortroliEr ve-grabitm Keidy. ve anlsziliv,

Butmacatanin zoriudu bazen abarhimig.
G-,-urrml uzanlufu b ayarlanmis.

Hmtyln l;erIr Elmlnl wipi i uimm,

eitencel we komik aimas, bir gigl filmin
Igimde eymuymrmisg gl bir fiavs yaratiyar:

M.Immm F'aur.l Lt Mﬁﬂ‘ﬂ ;wthrnn

Kt

Onailan: ¥l 302, SAMERAM, 5 WB 2xran
Jlarti

Ml Ay vl B igh (1)

Extra: foree feestback Whezl b

ISINEYN T3IATT




A

Ucus simulasyonu deylni:;e akiiniza ne 'gellyor:a, Airfix bﬁgﬂghter’t gomaden once silip atin...

Yapim: Paradox Entertainment Web: www.dogfihter.net

Sevglll Gunluk, Bugan her
zamankinden cok daha
tehlikelydi benim icin. Gag
bela 3 tane Alman Messersch-
mitt'ine agdzimin payni verdim
Adiler, salonun ginsindeki vazo-
nun arkasina pusu kurmustar!
Neysekr duvar saatnin yanindaki
aynayl unutmuslard: da son an-
da fark edebildim. 2 tane kalermn
pili kullanarak yildinm sacan yeni
bir tur silah yapmislar, cazirdatt-
lar kanatianm: boydan boya He-
men bizim bilmadami lavuklar-
na haber vereyim de bir tane de
bize yapsinlar. Zaten kivette kar-
sdasudim denizaltlardan berl
motorum da dogru duzgun mz-
lanmiyor. Saninm bdna yen bir
ugak lazim. En tyisi bugun vere-
ceklerr madalyayr satip kendime
yeni bir boya ve yapisuricr [@akimi
alayim

Aslinda garipten cok, ucuk,
kacik, sirin, kivrak, zevkl ve ¢k
gin! Eminim bir cegunuz F-16'ya
kurulmus, saatte bilmem kag ses
hiziyla ama uctugunuzu dogru
duzgun hissetmeden pilotiuk
yapmistr Ve yine eminim ki, hig
biriniz cocukken plastikien yapt-
giniz (ki ben hala udrasinmjo
énden pervaneli, stU agik pilot
koltuklu kucuk pirprrlara binip

Dagitim: Acclaim

evinizin kordorunda boydan bo-
ya wurlamamiginizdir, {(en azin-
dan) simdiye kadar.

Pirpirh Omlet

Aslinda oyunun diger ugus
oyunlarindan bu kadar farkh ve
zevkli olmasinin nede-
ri oyunun sicak ve ta-
nidik clmasi Dusun-
senize odanizin etra-
finda uguyor, sandal-
ye aranizdan pike ya-
pryor, acilan kapiya
vUrmamak 1¢in son
anda masaya dogru
sert bir inise geciyof,
ev sahibenizin dederli
¢in vazosunu kinp
icinden ¢ikan mermi-
lerle banyoya kuvette-
ki denizaltlar vurma-
ya gidiyarsunuzl Her
seyin bu kadar sicak bir grafik
yapisinda olmasi da oyunun
zevk katsayisini bir hayli arttiryor
tabii. Gerci ben ok sik kullanma-
dim ama oyunu daha da eglen-
celilestirmel icin tim ugaklanne-
ZIN garunusunu ve evin I¢ yapisi-
N degistirme imkani eklenmis. [s-
tediginiz ucadin boyasini istedid-
niz sekilde degistirip, herhangs
bir sticker't yapistirabilirsiniz {as-
linda buraya
maketten ucak
dizayni da ek-
lense muhte-
sem olurdul)
Veya salondaki
kutiiphane sini-
rinizi bozuyor-
sa, isterseniz
yerine bir masa
ve Dir kag cigek
koyabilirsiniz.

Tiir: Action

Hig bir degisiklik yapmasaniz
bile oyun o kadar kolay dedil
Secebllecediniz ik taraf ve her bi-
riicin 10 gorev var Basta az go-
runebilir, ama baz bolumlerde
isinizin géruleceginin garantisini
veririm {Ozellikle Allies’lann son

bolumunde {6nce salondaki ca-
mi kirmalisiniz) size tavsiyern zep-
linden &nce sol taraftaki yer ani-
telerini yok etmeniz ve bahgenin
en onundek posta kutusundan
takum arkadasimzi kurtarmak,
ama bu durumda bile yeterince
zor clacakur)

Mustang Ezmesi

Oyuna gectiginizde evin k-
cUk odasindaki minik bir pistten
kalks yapacaksiniz {oyunda gor-
dugum en buylk eksik tek ayrin-
i ucaklann hicbirinin tekerledinin
olmamasi, ve inislerde harala qu-
rele direk govdesinin uzerine in-
mesi Saninm bu, Paradox’'un te-
kerleklern havada iceri gémul-
mesi gerektigini yansitamama
korkusunun sonucu). Ucagimizin
enerji, benzin, makineli
tufeginizin mermisi, ikincil

INCELEME

silahiniz, hizimiz ve teknoloji
seviyeniz gibi gdstergeleri var
{gereksiz clmle: okuyucunun
oyunda hemen anlayabilecek-
lerini yazrnal —hilingalum) Bun-
lardan teknclofi seviyesini oyun-
da her turlt) vazo, saat kap
kacak gibi nesneleri
kirdiginizda bula-
cadiniz yildizlarla art-
trabilirsiniz. Her 10
yildizda bir | level at-
larsiniz, ki bu da tum
mevcut silanlannizin
gelismesi demek
cluyor (son bolumde
kutiphanenin yanin-
daii masada, bitkinin
arkasina saklanmis yil-
diz gibi kimileri de 10
yildiza denk cluyor.

Sonug olarak Dog-
fighter Airfix, belki
her hursh pilotun kalbinde yatan
guzel bir dus dedil,

Ama kim hayalperestlerin
haftzalarina cilgin maceralar
kazryacak kadar sirin ve guzel.

Golkhan & Batu

30 arku plan (terine ]ﬁu‘aan
[hoeXiz00 e kadar ok genig Dir yeipags:
de ginn ve kalttell grafiklen yar.

lk ullthhl mg;hxmndg_k_l}_ gar
2a qetifie] fetmas gerektig] gloi} ve kali-
il
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V-Rally 2 Expert Edition

A

Bu arabarar ger;:eltten Iyl Itaglyon..

Yaplm. Eden Studios

siinda yans oyunlann-
dan pek haz etmem
dma nedense ralll oyun-
lanna karsi sempati besledigimi
soyleyebilirim. Bunun tabii ki bi-
kac sebebi var Birincisi yanslann
acik arazide olmasi. Tozu dumed-
na katip spinler ve hatta taklalar
atmak ancak acik arazide bu ka-
dar zevkli olabilir. Aratalarin yars
sonunda camurdan taninmaya-
cak hale gelmesi de baska guzel
pir olay Ikincisi ise yarslar Doyun-
ca kullanilan kamera dcilan. Ozel-
likle arabanin icine yerlestirilen
[hani su pilotlann arkasinda olan)
kameradan yansi izlemek adrena-
N seviyesint bir hiayll yukseltebil-
yor. Ornedin atlan bir takla zinci-
nnden sonra pilotan arabanin
icinde ters olarak gormek, ekran
basgindakiler 1cin yaris daha ger-
cekdi kiltyor. En onemlisi de yarsa
katlan arabalarl Onlann her gun
gordugumuz arabalann modifiye
ediimis versyonlan olmasi, sank-
rm ralh yanslaryla az da olsa ilgl-
lenmermine en buyuk nedert Ara-
nizda F1 arabalanni pistin disinda
gorebilen var mi? Belki bir fuaida
uyduruk bir @anesine rastiamis
olabilirsiniz; ama Bir 206 veya bir
Astra artik gunluk hayatimizin bir
parcast haline gelrmis durumda

Kokpite yerleselim...

Oyundaki arabalarin hepsi ca
navar gibi. Secebileceginiz 17 |-
sansh arabayr maotor guglerine
gdre 3 grupta toplamislar
[.6/1.3L 2L ve en csash arabala

Dagitim: Infogrames

nn yer aldidr “"World Rally” Ayrica
baslangicta akbf clmayan |0 adet
bonus araba da secim yelpazesi-
ne dahil Tur atladikca onian da
secebiliyorsunuz (dibiniz dusme-

sin diye arabalan burada tek tek
saymiyorumy. Yans boyunca |2
Ulkenin glzel peyzajlarini arsinie
yor, goilerinde taklalar atyor ve
halkiyla butunlesryorsunuz {adam-
lar adeta yolun kenannda eziime-
yi bekliyor), V-Rally 2, dért farkl
oyun modu igenyor; zamana kar-
siyarns, arcade, V-Rally kupést ve
sampiyona Arcade ve V-Rally ku-
pasi modunda oynarken (¢ tane
zorlu rakibiniz var ve onlardan
once biis cizgisini gecmelisiniz,
dider ik modda 1se talii ki i bir

2daManiama yapmeak
ICIN YA IS OTSUNUZ
Aklma gelmisken,
oyunun dyle gelis-
mis mutt-player opsi-
yonlan yok Sadece
ki kisi bolanmas ek-
randa (yatay veya di
key bolanebiliyor)
aym anda oynaydbi-
Iyor Bir de dort kisi-
nin sirayla oynayabi-
iecedi bir opsiyon
var ama bence ol-
masa da olurmus
Tozu dumana

Tiir: Simiilasyon/Arcade

katmak...

Oynanabilirlik hi¢ fena dedil,
hatta gercekgl bile sayilabilir; ara-
balar czellklerine gore yaris sira-
sinda farkl reaksiyonlar gostere-
biliyar Qrnedin hafif bir araba
daha cabuk hizlanp daha fazla
spin atabiliyorken, nispeten agi
hir araba daha yavas kalkip yola
daha iyi oturabiliyor (106 m,
Astra mi?). Samplycnanin her
ayad ikl etaptan olusuyor Etap-
lar arasinda korkung bir demoyla
arabanizi bir tur pite sokuyorsu-
nuz Bu tamirhanede arabanizin
performansini yukseltmek icm
lastik, vites, sasi ve fren ayarlarny-
la oynayabiliyorsunuz {(bu ayarla-
1 yans disinda da yapabiliyorsu-
nuz). Yars sirasinda isterseniz bir
co-pilot kullanabiliyorsunue, ka-
din ve erkek olmak uzere iki co-
pilot opsiyonunuz var Co-pilot
dirckbflertyle yansmak cyuna
gerceka bir hava katms, izl
sol, yavas sag derken birden
kendinizi oyuna kaptrmis bulu-
YOrsunuz

Teknik konular...

Arabalarn ve yansudiniz par-
kurlarin grafikieri guncel kriterle-
re gdre iyi sayilabilir. Birtakim
ayarlar yaparak grafiklerin kalite-
SNt artrabilyorsunuz. Ama ard
demolar ve yanslan izlemeye ge-
len insanlar icin ayni seylern soy-
leyemeyecedim. Pilotlar bile ya-
kindan bakinca insandan baska
her seye benziyor. Menuler bile
oldukca Szensiz hazirlanmis. He-

“Sesafetin kulaga birsz bofuk gl yor

JIN

Bilgi icin: www.vrally.com

le bir parkur editor(
var ki hig sarmayin;
ben hic bulasmadim,
size de tavsiye et
mem. Saninm  tum
buniar V-Rally 2'nin,
Dreamcast veya PlayS-
taton versiyonundan
devsirme bir oyun ol-
masindan kaynaklani-
yor. Co-pilatun sesi
hari¢ dider sesler ol-
duke¢a boduk ve gu-
rultulu. Muzik secimi
de cok yanlis; hardco-
re bu oyuna hic git-
memis. Yarislarinizi
agir cekimde ve farkli
kamera acilanyla izle-
yebiimek guzel bir olay. Aynica
oyunun online destedi sayesinde
rekorlannizi Internet’e gegirebilir
ve pist alisvenst yapabilirsiniz

Her seye ragmen trafik canavar-
lanni en azindan bir haftasonu
boyunca yollardan uzak tutabile-
cek bir oyun

Giiven Catak

Araba ve ataz! grafikiert ylksek cS1Gnar-
lilkl et hig fena ghzakmiyor, Detaylar
Iglr pek Bieniimermils. -

Miiziklay e geredinden fazla serf; yarigin
ttmpomm uygun d&qll.

lm'n'!mill'rglrﬂ yatarll; n@ilglmmha
ya ghre Kontvollerdekl Rassadiynt ylirdasi

dafjiskinlik gostatiyor

Ses efebtler ve mizier pek iyl oimad-
gmdan yelétinea havaya giremedim,
Piyed] dicenfemelen fena degil.

LEVEL Notu

1l m iEreddlit etmeden ayna
-nhu‘mﬂ lurdmhlf,

WAL Santiiim=it yoa. 30 Al bl &
M8 ablt divk. & ME AGR Defin st
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MICHELIN RALLY MASTERS

| leA ! | |

N RA

V1A

KOSARAK UZERINIZE GELEN 100 TONLUK KOTU NIVETLI SEYLER..,

Yapim: digital illusions

arih bayunca insanlar ba-
sitlikten hoslanmiglardir,
bilirsiniz. En ¢ozuleme-
yenlerin basit sorular olduguna
herkes asinadir. En etkileyici s6z-
lerin basit sdzler oldudu yadsina-
maz bir gercektir. Hatta halk ara-
sinda "kadinlar basit seylerden
hoslanirlar, mesela erkekler” gibi
séylemler bile vardir. Bu basit
genellemelere bilgisayar oyunla-
nni da ekleyebthinz. Astina bakar-
saniz gqunumuz -hilgisayar oyun-
culari irki- basitin eglendirici, ra-
hat ve sade yapisindan ¢ok
oyunlarda gercekciligl ve ekran
karsisinda gérduklerinin kafasini
cevirdidinde gdrdagiyle ayni ol-
masini istiyor; ama yine de hic
kimse ddzgun bir dengeyle ku-
ruimus, cok gercekei almasa da
edlendirmeyi basaran basit bazi
oyunlardan da vazgecemez (bili-
yorum tabi ki, her oyunun ger-
cektekinin tpkisinim ayrnisi olmasi-
niisteriz tabi ki; ashnda monitor-
lerimiz ignde kazandigimiz her
savasin, birinc bitirdidimiz her
yansin bunlan gergek hayatta
da aynen yapabilecedimizin tir
isareti olmasini isteriz, ama oyun-
larn simdiki {1} amacimin sadece
edlendirmek uzerine kurulu ol
dugunu da unutmamak gerek).

Basit bir oyun

Basit ve eglendincilt oyuniar
klasmanina konumuz dahilinde
bir ornek vermek istiyorum, sev-
gl okurlar [aman tannm, kendi-
mi birden bilgisayar oyunlar

Tir: rally yarigi

Uzerine ciddi bir acik oturumda
gibr hussetiml) : Sega Rally 2. Bu
oyun arcade makinelerdekiler ka-
dar eglendirici ve basit, fizik ku-
raflar ve sarls gercekciligi bakr-
mindan gercek hayattan cok
yzak bir oyundur Ama bu basit
yapisi gercek arabalar, renkh pist-

Web: www.rallymasters.com

ler, guzel grafikler ve gaza getiri-
a bir talam ozelliklerle o kadar iyi
beslenmis ki, oyun gegen yuzyr-
lIin sonlanna dogru ¢ikmis olima-
sina ragmen benim ¢ok oyna-
nanlar cd’ligimdeki yerinden hic
cikrnadch. Bir yans simulasyonun-
da olabilcek en zor claylardan
pir tanesi iste bu Sega Rally'nin
cekiciligivle gercekligi birlestir-
mektir Michelin Rally Masters ise
bu kategoriye girmeyi basarabil-
mis ender ayunlardan biridir, mi
gdrecediz asadida

Kiz gibi araba

Rally Masters'a genel olarak
baktidimizda bir Rally oyununda
olmasi gereken her &drenin ol
dudgunu gordlk. Bir suru gergek
surucy, araba ve pist oyunda sizi
bekliyor olacak Buradaki, en bu-
yuk supnz ilk defa bir yans oyu-
nunda bir Turk stracunun olma-
st {(Valkan Isik). OQyunun ana te-
mas! ise aslinda Kanarya adala-

rnnda olan sampryonlarn yansi
isimii pir yans. Bu yansta Dunya
Rally sampiyonalarinda en st si-
ralari paylasmis kisiler ayni marka
ve model arabalan kullanarak bi-
rebir yarisiyorlar Ug varisin ikisini
kazanan digerini yenmis sayiliyor
ve bir Ust tura ¢ikiyor.

Oyuna basladiginiz zaman bir
cok seceneginizi oldugunu gore-
ceksiniz. Championship modda
oynamayi tercin ederseniz, 5 ayn
Ulkede rastgele verilen arabalarla
yukanda anlathgim terzda yansa-
caksiniz, Hemen hemen hig bir
oyunda clmayan bir Szellikle kar-
silasiyoruz burada random ara-
ba dagiimi. Araba secme imka-
ninin olmamasi oyundaki hemen
buttin tip arabalarla ister istemez
oynamak zorunda birakiyor biz,
ki bu herkesin yans oyunlarnda
yaptgi gibi tek bir arabaya yapi-
sip kalmasini engellemesi ve ayu-
na ¢esit getnp farkh tipli araba-
larla aynamaya mechur birakma-
st acisindan iyi, ama ayni sekilde
bu mechuriyetin olusturacag si-
kicik ve hi¢ sevmedigniz bir ara-
payla oynama zorunlulugu ve
daha da dnemlisi tim arabalarin
nasil sardldaginu bilmek zorur-
da birakmasi acisinda kotu {ne
yani shoot-em up mi zannettiniz
bunu, her arabanin farkh guzel-
likleri vardir, hepsi ayrn ayn ilgi is-
ter, sevg ister, aynca bir araba
bir dil, bin araba bin dil } Unut-
mayin k, bu moddaki arabalann
hepsi Formula 2 arabalan Eger
bu klasmanda kazarirsaniz, WRC
klasmaning oradan da legend
kategorisine gecersiniz, ki tah-
min edecediniz gibi bu klasman-
larda arabalar ¢ok daha hizk, ra-
kipter cokdaha agresiftir (agresif
dedim de aklima geldi, oyuna
ge¢tiginiz zaman ona zorluk se-
viyesinde bile rakiplerinizin sanki
sizi gegmek dedil de, sizi parcala-
mak amaciyla yanstudini farkede-
ceksiniz. Digital Husions utanma-
sa rakiplerine pencereden shot-
gun’lanni ¢ekip ates actirtacak,
ama daha sonra belirtecedim gi-
bi arabanzin gérdadu zarann
performasinizda birinci derece-
den etkisi oldudu dusinulirse,
vazgegmis clmaly.



Oyunun diger bir modu chal-
lenge cup. Bu modda da sadece
formuia 2 arabalanyia sinirisiniz
Binnci veya kinc bitirdidiniz tak-
dirde, yan finale cikabilirsiniz. Bu-
rada dikkat etmeniz gereken cey-
rek finaldeki imesela) bir Neal Ba-
tesle yar finaldakl bir Neal Ba
tesin ayni seviyede yansmadigi
Ister 1stemez yar finalde rakipier-
niz cok dana zorlu olacak Ayrica
yansi kaginct bitirdiginize gore, bir
sonrakl yanstd da herhangi bir
avanta) etmeniz mumkun dgedi!
Bunlann hancinde bir de trophy
mod diye bir secenegdiniz var ki,
bunda da vahsi asfaltin yaliniz
kovhoyunu oynuyor, tek rakibiniz
olan "zaman'ia yansiyorsunuz
Oyunda kendi arabanizi seceblle-
ceginiz tek ksim ise single
rally"deki "one race” mod'u
Onun hanande maaleset paralel
pistier uzerine kurulimus (yan
yanyana olan ama bagimsiz ve
sadece bir arabanin sigabileced

ki tane pist) bu sevgih Rally oyu-
nunda herhangi bir araba secimi
stizkonusu dedjit

Delikanh tumafil

Oyun hakkinda ézcllikie belirt-
mek istedigim ik nokle var Bun-
lardan binncist oyunun zorlugu
Oyundakl her cgey gercekal ya-
pinca ister isternez sOris teknigi
ve fizilk kurallan da kitaba uygun
yapiliyor Yani bir virajdaylen du-
TUMUNUZ, o virdja kdcla girdig-
niz, yolun edin, arabanin adirhd
gibi bir yigin etkenle hesaplanyor
ve COK Uygun Dir donus yapama-
diysaniz muhtemelen yan duvai-
lara carpiyor, spin veya takla at-
yor ya da alakasiz bir sekilde su-
rukientyorstnuz. Isin adil olmayan

kismi, bu kurdllann bilgisayar i¢in
pek de onemli olmadidy, cunkL
basit bir virajl duzgun bir hizla al-
mak i bile epey bir kasarken

pilgisayar ayni virajl neredeyse
son hizla ve neredeyse hic tekle-
meden ranatlikla alabiliyor. Kisa
cast oyuna baslar baslameaz {orta
zorluk seviyesinde) hierhiang bir
pistte birincilik beklemeyin {bence
ilk oyununuzda tur bindirmezier-
se o sukreding Unutmarmaniz gere-
ken ana kurallardan bir Lanesinin
de en hizil arabanin en iyl araba
colmadidi. 500 cclik bir motora sa-
hip bir Audh, kimi zaman kendis-
nin yansindan daha kuvvetsiz
motoru bir Peugot 306'dan da-
ha kolu ve kullarssiz olabilir: Dr-
ger dikkatmi ceken ozellik 1se ara-
halann atdigr zararlar ve hunlarin
dis gorunustekr etkilen Arabalar,
4 tekerlekten ve motordan zdrar
alabiyorlar ki, bu inanimaz dere-
cede surusunuzu, ve hizinizi etkil
yor Hasarlarin dis gérunus uze-
findek etkileri 1se guzel, ama ger-
cekel dedil Yani araba b takla ar-
tkian sonra, 5 takla atmiscasina
zarar gérayor belki, ama bunun
dis diinyaya yansimiz hali Kirik ay-
nayla, surasi burasi yamulmus ka-
pana oluyor Ya da vurdudunuz
yer degdil de, daha farkh bir yer
moranp kanayabiliyor. Ama yine
de ben zarar cfcktlerini beden
dirm, arabayla uyumiu

Oyunu teknik gzellikler konu-

INCELEME

sunda en goze carpan yani tabi
ki grafikleri Oldukga ylksek ¢ozU-
nurukie oz, duman,yansima gibi
pir ok efeku basaryla gosteren
saglam bir grafik motoru var.
Tum ozellikler! acik ve en yuksek
cozunurlukte ve renk derinliginde
bir pll-500, ultra TNTZ2'de gayet
sorunsuz calist ki, o seviyedeki
grafiklerin boyle bir makinede ak-
i olmasi cok guzel bir aynnt

Sonucg itibariyle Rally Masters,
ne atin ne amayin diyecegim bir
oyun. Eger rally hayraniysaniz ve
hirdz ele-dise dokunur bir parca
istiyorsunuz, receteniz bell; ama
cok kasmadan oynayacaginiz ra-
hat ve eglencell bir oyur istiyor-
saniz da oyunun 50 m. menziline
vaklasmayin

AMa ne olursa olsun yans
kelimesinin pist sinirlanyla anlarm
kazandigini unutmayin

- Gdkhan & Batu
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'f"'Buyizc{i kﬁn‘dfr! ' in cevabi basit gibi gﬁzukﬁyor Gergek dunvada Ce varc
lari soylennden. _ '-ﬁdagaustu gm;l;:rj*kulla ilen varlik. Peki ya sanal diin
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Fire Ball atan, Wall of jce ﬁren etmhndak : ;H#Eai ed?mleﬁ karakter. Gel
fice diinyasindaki bu?uc&ﬁﬁlvﬁx o duguaa bakin, ’




erkes gergek dunyada-
Wi ates eden ziplayp
takla atan karakterier-
den sikilmisken yapimcilar dedi-
siklik olsun diye her oyuna bir
buyuch koyuyor artik. Sacrifice
bir buyucunun etrafinda donen
olaylarn anlatan bir oyun Yapim-
cllarin hayalleriyle siriel buyuler
kullanabilen, bildigimiz bayOci-
lerden biraz daha degisik me-
todlarla savasan bir buyuct
Sacrifice fantezinin simirlanni zor-
layan bir Real-time strateji oyu-
nu. Oyun demin de soyledigim
gibi tek bir karaktenn, bir buyu-
cunun etrafinda donuyor. Tek
bir karakterin yonetildidi real-ti-
me strateji
oyununa cok
fazla rastla-
mak mum-
kan degjil.
Oyunu farkl
wilar ik sey
de bu Ama oyunu farkl kilan
seyler bu kadarla katmryor. Mo-
torundan kullanilan sisteme her-
seyin farkh ve yeni almasi ilk bas-
ta ayuncuyu kendine gekiyar
Ondan sonra katk basindan kal-
kabilirsen.

Buyucumuzun gorevi tepesir-
deki tannlara hizmet etmek. Fa-
kat bu hizmet biraz thzmetgr tar-
zinda oluyor Hangrsinin bir iste-
digi varsa buyucumuz hemen
onun yanina kasup istedigini ya-
pryor. Gorevier kiasik bir Real-ti-
me strate) oyunundakileraen
farksiz. Bes tanrimin herbiri
blyucundaze farkl boytler
ve gucler vererek katkida bulu-
nuyocrlar. Siz de bu buylleri ve
gucleri onlann istekleri dogrultu-
sunda kullaniorsunuz Hangi
bayunan hangi tann tarafindan
size verildiginin pek bir onemi
yok. Ama yapmaniz gerekenler
aqisndan bu buyuleri kullanabil-
mek bir sanat.

RTS dgeleri

Her Realtime strateji oyu-
nunda oldugu gibi bu
oyunda da kaynaklarniz,
ordunuzu olusturan askerle-
riniz ve bunlara ek olarak
kendinizi koruyabilmeniz
icin buylleriniz var Once-
likle kaynaktannizdan biraz
bahsedeyim Kullanacaginiz
iki kaynaktan biri elinizdeki
ruhlar. Bunlan yaratik olus-
wirmak icn kullanyorsunuz
Farkl yaratiklar farki sayilar-
da ruha ihtiyag duyuyorlar
Basit bir mantkla yaratikla-
nn ruh itlyaa gucune go-
re degisiyor. Diger hir
kaynal ise mana ki
zaten manasiz bu-
yucu olmaz Her
tarid buy

aldigin da eklemek lazim. Bu
yuzden Manalith ve Manahoar
sayisint fazla tutmak oyunu ka-
zanmanin en dnemli yollanndan

kinlannda durmak. (Al-
tarin ne oldugunu bi-
razdan aciklayacagim)
Bir diger mana havuz-
lan uzerine manayi biri

veya ya- toplayabitece-
ratik I1gin giniz binalar RPG ddeleri
¥ mana {Manalith} Bayuler 3 ayn sinifta toplani-
| kullanmak yapmak ve yor. Bunlardan ilki Creation
zZorundask yine bu bi- Spells {Yaratma blyuleri). Bura-
iz, nalann yak- | dan her wirla yaratk ihtyacinizi
Sira geldi ninda dur- karsilayabilirsiniz. Tabiki gereken
mana ve ruh mak. Son yol mana ve ruh sayisini elinizde bu-

lundurdukian senra. Her yarati-
gin bell by casting time {yaratma
zamani) var Fakat bu zaman di-
der Reaktime stratejilerdeki gibi
dakikalar bulmuyor. Fonksiyonu
sadece catr cutur yaratk basma-
nizi engellemelk {kinci grup bu-
yulerin ismi sadece byl olarak
gegiyor. Cesitli gucleri kulla-
nabileceginiz ve saldir ya-
pabilecediniz buyuler bu
kategonde kullaniliyor.
Bu iki grup sartlara
gaére dedisebiliyor
ve bu iki grupta
surekli ayni byClen goremeyebi-
liyosunuz. Son grupta ise Bina
buyuleri var Bu grupta yapabile-
ceginiz binalardan baska ruhlarla
ilgili baydler var. Burada run
kavramini biraz daha agmak la-

ise Manahcar
denen yarauklar-
dan yaninizda gezdirmek. Size
yakin gezdiginde mananizy artti-
ran bu yaratklardan ne kadar
fazla

ihtyaciruzi nast
karsilayacaginiza.

Zaten bu noktada batin oyun
sisterni ¢ozuluyor. Ruh elde el-
mek 1IN baska ya-

ratikla-
mnr

runlarirn al-
matsiniz. Bu da bir nokta-
da kendy yaratiklanniz ve
buyulerinizle, yan mana
kullaniminizla alakall. Mana-
y! Ise birkag sekilde sagla-
maniz mumkun. Bunlar-
dan ilki Altarimizin ya-

yaparsaniz ma-
naniz o kadar
hizh doluyor
Tabi bu yaratik-
W lann Mana-
¢J lithlerden guc
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zim. Her yaratktan mavi veya
kirmizi iki tip ruh cilkiyor. Mavi
ruhlar alip direk kultanmaniz
mumkunken kirmizi ruhlan Altar
adh binamzca kurban etmeniz
gerekiyor. Bunun icinde Sac
Doctor adh yaratiktan ¢aginp bu

ruhu alarak Altariniza géturmesi-

ni ve kurban etmesini IStIyDFSU-

nuz. Boylece kirmizi ruhlar da

ruh deponuza katimis oluyor
Altar tam anlarmiyla harseyiniz.

Oldugunuz zaman ruh halini al-
yorsunuz. Yaratiklanmaz kontrol

edebiliyor fakat bayd yapamiyor,
dolayisiyla saldiramiyor veya yeni

Jv 3]

Sacrifice

yaratk yapanuyorsu
nuz. Tekrar dirilmenin
tek yolu altariniza gi-
dip saghginizi <ol
durmak. Bununicin - s
de Altarinizin hala
ayakta olmasi gereki-
yor. Altar'iniz yokolunca cok
fazla yasamaniz mumkun de-
gil

Yarapklannizi gruplamak ve
durus formasyonunu ayarlamak

momkOn. Ekranda herhangt bir
yere sad tlayip cekmezseniz kar-
sIniza bir menl gkacak Parmad-
nizi tustan hi¢ cekmeden bura
dan istediginiz formasyon ayarin
yapmaniz veya yarandga verecedi-
niz gard, saldin gibi komutlari
gergeklestirmek mumkin, Fakat
bu komutann anlami her strateji
oyununda oldugu gibi ordunuzu
yollayip oturup seyretmek anla-
mina gelmiyor. Bizzat adamlanni-
ZIn ortasinda saldirmaniz ve sava-
sin ortasinda olmaniz aksiyonu
arttriyor, Bu sekilde oyundan az
ya da ¢ok aynimak mumkdn ol-
muyor

FPS Bgeleri

Oyunda 3D grafik motoru kul-
lanidmis. Shiny Entertainment
Sacrifice icin gelistirdidi motarda

hayalgucunun simirlanni zorlamis
Cok fazla sayida degdisik 151k ve sis
efektl kullanilmis Karakter ani-
masyonlan sinirarda geziyor.
Oyunda kulanabileceginiz 13 de-
Jisik karakter var. Her karakterin
kendine has animasyonlar var ki
bazi karakterlerin 3 kolu

5 ba-

ai var
Hepsini ayr yo-
ne hareket ettiren
bir yandan da basini saga sola
sallayan karakterlenn animasyon-
lannda kusur yok Karakterlerden
herhangi bir tanesini buyu yapar-
ken izlemek hayranlik verici. Kul-
landigi teknolojiler sayesinde bl
tun efektler teker teker incelendi-
dinde tam not alabiliyor ama ge-
nelde oyunun fantastik havasina
Lygun olarak kaplamaiar fazla
renkli. YUksek cozunurluklerde
Transformé&Lightning gibi son
teknalojileri oldukea iyi kullanabi-
len motor gercekten iyl bir meki-
naya ihtiyac duyuyor
U¢ boyutlu motor kullanildig
icir kamera aclaryla biraz ugras-
mak gerekiyor Karakterinizi yon-
lendirmek bir FPS oyununda ol-
dudu gitr yapiliyor Mouse ise sa-
dece kameray cevimeye yaryor
Kosarken bir yandan da arkaniza
veya yaniniza bakabilmek cogu
yerde yardmci oluyor. Boylece
oyuna hakimiyet artiyor. Bunun
disinda karakternnize yaklasip
uzaklasabilmek ve kameramn ye-
rini dedistirebilmek de mUmkon
Hep soyledigim gibi, bir oyun-
da grafidi tamamilayan en dnemli
unsur sesterdir. Sacrifice bu konu-
da da yeterince comert davran-
mis. Cldukca sik karsilasitan diva-
loglar dzenilerek seslendiriimis
By yaparken karakterinizden
cikan sesler oldukea mistik bir ha-
va yaratiyor. Baylere veya bina-
lara ozel scsler var, Savas sirasin-
da her bdydnan sesint ayn ayr
duyabiliyosunuz, Bu da combat-
lardan gercekten zevk alabilmeyi

Flyeay

sagliyor Muzik konusu ne yazik
ki efektler kadar iyi degil. Muzik
genel olarak i¢ kararucl ve bir bu-
yUcunun havasina uygun. Ama
bazen daha hareketli kir muzigin
eksikligint duyuyorsunuz

Kurban etmek
Ardninm yeiennce
antagilir ve kutlianimi ko-
lay. Zaten cyunun Da
sindaki tutorial bdlomle
rinde arabirime yeterince
Isinyorsunuz. Oyunun yapay
zekasi da dider ozelliklering arat-
mayacak ryilikte Dasmanlanniz
hareketlennizi adim adim takip
ediyor Real-time stratejiyi Third-
Person modunda oynadidimiz
1cin K yer ayni anda savunimak
mumkun olmuyor. Bu yuzden
dusmanlanniz sizi gayet 1yl zofla-
yabiliyor Batan multiplayer pro-
tokollerini destekleyen oyunun
degysik bir mulimodu yok Fakat
! yine de buyucu olarak etrafinizda
ordunuzla gezmek ve baska in-
sanlarin tepesine simsekler yad
dirmak edlenceli olacaktr
Sacrifice’a soylenecck son so7
yok. Oynadikqa yeni birseyler
kesfediyor daha da egleniyorsu-
nuz Real-time strateji dzellikierini
termefinde banndinp uzerinde bu
kadar cok oynama yapmasl oyu-
nu monetonluktan kurtarmis
Uzun sure oynamarniz dilegiyle

Onur Bayram

'S m\'ﬂ"ﬂiirda bid kadar pak-efaletl blr
aratia bulunduran bir moter daha g
memighim, Hatagr kusarsut dataylar,

“smitlarda gezen grafik efelitlerini sesor
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| Dunya uranyum uUretiminin yansina baska nerede sahip olabilirsiniz ki?

Yapun: Cryo Interactive

ilgisayann ne kadar egi-
tici bir arag olduguna
dair bir karut daha kars-

nizda duruyor. Hatirlarsaniz iki
ay once "Kisa kisa"da "Who
Wants o beat up a millionere ?”
adl oyunu incelemis idik. "Kim
Bes Yuz Milyar Ister 7 programi-

na benzemekle birlik-
te, dogru yanit verdi-
gimizde tir milyardere
ucan kafa, kol, dirsek
teknikleriyle girisebil-
menize olanak veren
bir oyundu. Bu oyu-
nu oynayip iyice ha-
zirlanan, sonra da
TV'deki yarisma prog-
ramlarina katlan oku-
yuculanmiz, ceplerini
coktan doldurdular
[Bkz Bilgisayar egtici
bir aracur kanit 1) In-
sanin gozunun oyle cabucak
doymadigint bilen oyun firmalan
da bos durmadilar elbet, kazan-
diklarl paray katlamak, dinya pi-
yasalarinda soz sahibi olmak iste-
yen oyunseverler icin yo! gasteri-
cl ikinci bir oyunu, Money Mad'i
Uretiverdiler (Bu da karut 21}

Al pamuk, ver demir

isin ash, Money Mad'in bizim
pabadan kalma Monopoly'den
mantik olarak hi¢ fark yok. Yine
bir dolar milyonerini yénetiyorsu-
nuz, ancak bu kez emiak alim sa-
umi yerine demir, seker, pamuk
gibi endustri Urdnleriyle ilgileni-
yorsunuz. Oyun tahtaniz da bir

Dagrtim: Cryo Interactive

sehir dedil, buttn dinyal Kural-
lar oldukga basit : Her oyuncu si-
rayla zar atarak ilerliyor. Eger
Uzerine geldiginiz hane bir kite-
ya ya da bir Ulkeye aitse o bol-
gede bulunan endastri Granleri
ve bu drtnlerin dunya Gretimi-
nin ydzde kagmi olusturdugu ek-

rana geliyor. Tipki Monopoly'de
semt saun air gibi bu drdnier-
den alabiliyorsunuz. Dikkat et-
meniz gereken tek bir sey var :
Ayni ekranda altidan fazla Grun
almaya izniniz yok |

Al demir, ver para

Geldidiniz her oyun hanesinin
Uzerinde bir uruntn sembolu-
nun bulundudunu goreceksiniz
Eder bu Grinun danya Uretimi-
nin yUzde otuzu ya da daha faz-
1asi tek bir oyuncunun elindeyse
ana elindeki yuzdeyle orantili
miktarda para ddemek zorunda-
siniz. Iste oyunun tam gidisat
bu | Bir arindn hisselerinden

Tir: Aile Oyunu

polca toplayarak rakiplerinizi ba-
urmaya ¢alisiyorsunuz. Ulke ve
kitalarin disinda kalan bazi hane-
ler de Monopoly'deki sans kartl
haneleri gibi size para kazandira-
biliyor, ya da kaybettirebiliyorlar.
Her oyuncu bir el oynadiktan
sonra elinizdeki mallarin bir kis-
mini acik artirmaya koymaniz,
baska bir oyuncu ile degis tokus
etmeniz [eger o da kabul eder-
sel) ya da bir oyuncuya partner-
lik teklif edip onunla guglerinizi
birlestirmeniz mumkan. Eder bil-
gisayara karsl oynuyarsaniz bu
sonuncusunu sakin denemeyin,
cUnky kural geredi bilgisayar-in-
san ortakhdinda yonetim dogru-
dan insan olana gegiyor. Ben ilk
oynayisimda bilmeden tum ra-
kiplerime ortaklik teklif etim,
hepsi de kabul edince cyunu
ben kazandim Sa¢ma cldu ta-
Biill Insan-insan ortakiginda ise
yonetim en zengin clana gegi-
yar.

Money Mad'in
diger bir egici (1]
yonu ise oyunda
neden yer aidigin
dahi anlayamadr-
dim quiz bolumd
Zar atmadan once
"quiz” secenediyle
hier biri O¢ secenek-
ten olusan ve he-
men hepsi enddstri
ile ilgil ug farki so-
ruya yanit verebilir-
siniz. Bildiginiz her
soru size bes mil-
yon kazandinrken, bilemedikler-
niz de bir o kadar gotunir Eger
caniniz hakikaten cok sikildysa
oyuna hig girmeden ana menu-
den yirmi soruluk bir teste de gi-
rebilirsiniz

Verme para, ol zengin !

Bu kadar kuralla caninizi sikiik-
tan sonra biraz da yapimailarin
canini sikayim diyorum @ Oyun-
daki midi kivamindaki muzikler
ve oyun tahtasinin ¢esitli agilar-
dan gbéranmesi disinda hi¢ bir
esprisi olmayan 3D grafikler kor-
kung, bu biiirt Zar atmaktan Bas-
ka oyuna mudahale ettiginiz an-
lar yok denecek kadar az, strate-

jinin sozanu etrmek bile istemiyo-
rum, bu ikiiil Biraz ararsaniz, Qu-
iz bolimandeki sorulann tamid-
nU ve dogru yanitlan CD'nin
icinde bir .txt dosyasi halinde bu-
labiliyorsunuz, bu Gutiug! Menur-
nun kurallan anlatan kismi kah-
verengi Uzerine siyahla, olabile-
cek en klclk karakterle, hem de
yeni bir fonta bile gerek duyui-
maksizin Times New Roman’la
yazilmis, siz gozunuzu bozun di-
ye, bu doarrtl Ustune ustiuk bu
oyunun yapimaisi Atlantis, Time
Machine gibi basanli oyunlarin
altinda adi olan Cryo, bu da be-
eesll

Money Mad, bir grup prog-
ramcinin canlarinin sikildigr bir
ana denk gelmis olsa gerek. En
yakin dukkana gidip bir kutu
oyunu almaya usendiklerini ve
carcabuk Money Mad'i dizayn et-
tiklerini saniyorum. Eger bilgisa-
yar ayunu satciniz size "Aimak is-
temedidinizden emin misiniz?”
derse, anu gonul rahatigiyla
"Son karanm!” diye yanitlayabilir-
siniz |

Batu & Gokhan
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Codename 47

Kahraman deme, degilim.
insaf dileme, insafli degilim...

Y asasin kotilik! diye basladiginiz
bircok yazi hatirhyorum. Ama bir
noktadan sonra da, "durun bir
dakika!" diyesi geliyor insanim, Hadi,
[hiel de gecinmek icin hirsizhk
yapan, Counter Strike'da terorikleri
secip Counter’lara dalmay bile
anlarim. Ama giin gelip bir kirahk
katili oynayacagimizi sdyleseler, hacli
ordan der, gecerdim.

ww level com.tr




itman: Codename 4/,
konu olarak carpik bir
dastincenin urunu gibi
gelebilir size Daha oyunun basin-
da, imarhane odast gibi bir oda-
da start aldiginiz ve demalarla
yogrumus bir aiisirma gorevieri
zinarri boyunca, kimligi belirsiz bir
ses tarafindan manipule editdidr-
niz ve sadece éldurmek icin yapi-
mhs bir makine oldugunuz hussine
kapilyorsunuz. Bu alistirma go-
revleri sirndiye kadar oynadigim
bir cyuna en iyi sekilde yediriimis
alani Hitman'in en guzel yani da
bu zaten, ne demoda. ne de
oyunun sonuna kadar tam olarak
kim oldudunuzu size séylernyor
ve siz her islediginiz cinayet son-
rasinda daha bir paronayak olma-
va baslyorsunue "Ben kimim’?”,
"Neden dndyet ishyorum?” gibi
sorular hiling aitinizi kemirmeye
baslyor

Hitman: Cedename 47 biraz
Thief tadinda, ama teknolojik ca-
gin oyuncaklannin eklendigi ve
clumculluk dozajinin bayad) arto-
ridigy {ok yerine dlrbUnld ek,
sopa yerine begma teli. ) hir "ok
dur, ama baskalarina belli etme”
oyunu. Size verilen wrlt "cina
yet'i sessizce yapip, ornalid fazla
kana bulamadan tuymeniz gere-
ken bir oyun. Ama maskenizir
dastp, sessizligin sustugu, sitahla-
nn konustugu zamanlar da ola-
cak.

Saniyelerin Gnemi

Her géreve bir brifingin ardin-
dan, goreve uygun silahlan aldi-
giniz birkac ekrani astiktan sonra
ulasiyorsunuz. {Zininsel Not 1. Si-
lah secerken, gdrevimzi iyice anla-
diginizdan emin olun. Varidinizin
pilinmemesi gereken gorevlere
shotgun alip da gidersiniz, hem
kriminal kariyeriniz tahmininizden
kisa surer, hem de bosa para har-
camis olursunuz). Adaminizi arka-

dan goruyorsunuz
Amaciniza ulasmak
icin genellikie birkag
farkl yol bulunuyar
Bunlar bulmak icin
bir bolume ilk kez
basladignizda, o bolumu bitir-
mek gibi bir amaciniz olmasin
BEIUmMO gezin, devriyeleri ve sabit
nobetciler! inceleyin, Daha scr-
pest clan sizma naktalann belirle-
yin Zaten her sey gercek zaman-
da gerceklesiyor Biraz gec kalirsa-
niz, oldurmeniz gereken adam
olay mahallini terkediyor ve gorev
bitiyor  Ekranin ortasindaki daire
etkilesmenizi sagliyor Sag tsla
acilan bir menliden insanlarla ko-
nusuyor, esyalar kullanabiliyorsu-
nuz. Sadece gorev igin gerekli in-
sanlarla konusabiliyorsunuz, bu
yuzden konusabildidiniz herkesle
konusup bilgi toplamaniz ise ya-
rayacaktr Mesela, ugunct bs-
I0mde, bir Japon restoraninda
bulusan iki cetenin elgisini ve on-
lan baristirmaya ¢alisan polis sefin
sessizce (ll) temizlemeniz gereki-
yordu Bu bolumde tam anlamiy-
la kafay! gizdim, ¢unkd restoran-
daki adamdan tuvaletin anahtarr-
Nt ahp iceriye silan saklamazsaniz,
sonradan bir cete elcisini dldd-
rup, onun kikginda igeriye girme-

5 ye calisinca polis sefi-
nin adamlar uzerimi
arayip butdn silahlar,
alyorlardh Kisacas)
Hitman'de silahirz-
dan dnce beyninizi
kullanmalisirmiz ve zamaniamaya
cok dikkat etmelsiniz. Bu da bizi
onemli bir sonuca getryor: Hit-
man sabir 1styor ve hig kalay bir
oyun dedil

Zorlugun Nedenleri
Evet, Hitman zor, bunun ¢n
buyuk sebebi de gorev icinde

kaydedememeniz. Gorevi basar-
didinizda otomatik clarak kayit
adiliyor, ama bazi gorevleri basar-
mak, hedefinize nasit yaklasacagr-
nizi cozumu bulmus olsaniz bile,
bir saatten fazia surebiliyor Ok
dukren sonra bdlime en pbastan
baslamamak icin tck sansiniz, her
pEIUMde size verilen 1k Continue
hakki. Bunlar da, gorevin belli bir
Kismina ulastlysaniz ise yarnyor, ve
eger dusmanlariniz sizin variginz-
dan haberdarlarsa, bolume kaldi-
giniz yerden devam eiginiz za-
man bu durum da aynen devam
ediyor. Ustelik devarm hakkinizi
kullandiginizda, Uzerinizde zirh ok
muyor ki, bu da dusmanlann
Ozerinize yagdirdidan kursunlara
birlesince, kesin Slimunuz de-
mek oluyor. Hayir, Hitman kesin-
likle sabirsiz oyunculara gére bir
ayun degil

Dasmanlarimzin sizin varhidg-
nizdan stphelenme seviyelen
var Eder temiz calisir, cesetleri
gizler, oldururken sessiz davranir
ve kurbaninizin da ses gkartma-
masini sadlarsaniz, bir noktaya
kadar rahat olursunuz Nébetci-
ler sizden killanmasalar bile OiGr-

PwyewLlevel comate
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. INCELEME

ken cikan sesler arastirmaya ge-
lirler Eger cesedi ortada birakir-
saniz, gidip en yakindaki nobet-
cllere haber venrler. Bu nokta-
da, oldurduguniz adamin elbi-
selerini giyip bir s
edehilirsiniz, ama olay bir kere
kontrolunuzden ¢ikt mi, her an
diger nobetgiler de pesinize di-
sebilir Ve bir kez silahlar cekildi
mi, butun bolumdekl kotuler en-
senizde bitecektr, artik her seye
hazir olmaniz gerekir Ama, kern-
dinize baska bir kiyafet bulursa-
niz bir sure daha rahat edersi-
niz. Onemli olan, kiyafetini ald-
giniz kisinin cesedinin bulunma-
mast

aha rahat

Deep Blue

Hitman'deki yapay zeka inisli ¢i-
ksl bir seyirizliyor Nobetciler ba-
zen en ufak terslikten stphelerr-
ken, bazen de yandak) odada
ates ederek birisini oldurseniz bile
gelip bakmiyorlar. Eger dldurdu-

Hitman: Codename 47

gunuz bmsinin kiyafetine giyer ve
elinize de o bolumde herkeste
bulunan silahlardan alirsaniz, eli-
nizde Kalasnikofla rehatca dolasd-
bilirsiniz. Ama bir elinizde durbun-
Iu tufekle cete hderinin malikane-
sine girerseniz. sonuglarnna kat-
lanmariz gerekir Oyundaki bir
kac sacmaliktan biri de M16, Ka-

lasnikof gibi silahlan cebinize so-
kup saklayamamaniz. Bunun ne-
resi sagma diyebilirsiniz, bu tabii ki
sacma degil. Sacma olan, oyuna
gore kucuk olarak nitelendirien
silahlardan (M4 meselaj istedigi-
niz kadarini cebinizde tasiyabilme-
mz

Grafik ve Ses

Hitman'in grafiklen ¢ok guzel
Karakter modeilemeleri ve hare-
ketleri cek iyi. Ozellikle karakterte-
re cok dedisik bir hacim verilmis
Cesetler tek parca halinde degil
ve bir adirliklan ve eklem yerleri
var Mesela, bir cesed surukleye-
rek lagim ginin basina getirdi-
ginizde, govdesinin agirigyla de-
likten asagiya dusebiiyor Vurdu-
gunuz herifler pat diye yere dus-
muyor, arkalarndak engele veya
duvara yapisip yavasca yere kayi-
yorlar Bu oyuna ayn bir gerceklik
katmis Yalniz, mekanlar fazla de-
tayh cldugu cin, gorus mesafesi
cok Ksa utulmus ve ¢ak uzak
mesafeler klasik bir teknik olan
"sis” e perdelenerek islemdai guo-
cunden tasarruf edilmis. Bu ozel-
likle orman ve acik sehir mekanla-
nnda kendini belii ediyor

Ses derseniz, silah sesleri, dus-
manlarn haberlesmeleri ve mu-

zikler birbinmi tamamiayacak do-
zeyde 1y ve gercekei. Ozellikle Ko-
lombiya'da ormanda calan muzi-
ge hayran olmamak elde degil
Ses ve mlziklere de tam not veri-
yorum.

Sonug olarak Hitman: Codena-
me 47, dusunen ve sabirl oyun-
cu cin yapilmis Dir aksiyon . Kagak
yastaki oyuncular icin faydall bir
icerigi olmadid kesin. Ama grafik-
leri, gerilimli aksiyonu, hikayesi ile
kivam yakalamis bir oyun Yapay
zeka ve mantigindaki bazl denge-
sizlikleri gérmezden gelebilirseniz
{ki gelmenizi &nerinm}) Hitman:
Codename 47, dokuz ay sonra
nceleyip yazdigim ilk oyun olarak
gonul rahathdryla size tavsiye
edebilecedim bir oyun

Sinan Akkol

hplul rlirda bhzl ditinlik kayhi var Amb

prichan girimber| we gercektan Tkan hissl ve-
ran insan modetiemrlen cok basarli

i
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Yapimci: Random games

Ir strate)i manyadi ola-
rak, dayanabididgim ye-
re kaddar oynamaya ¢a-
histigim cyun 1gin soyleyebilece-
gim ik kelime "yazik” olacaktir
Temel olarak, ayri X-Com'da
tadinda bir oyunda gibi bir grup
askeri llkanci DUNya Savas sirasin-
da maceradan maceraya kostu-
rup, kendiniz de ekran karsisinda
hos vakit gecirmeye galisiyorsu-
nuz Ancak neredeyse 1992'den
kalrmis ir grafik motoru, patla-
maktan ote, pofleyen el bornbala-
n, dairesel olmasi beklenen patia-
marda duz kare "flat square” bir
alanda bir kac ulak aleve, Kivilca-
rma neden olan dev gibi top mer
miler, sanki gerdek gecest Karsini
kucagina ahrken beli incinmis
dacemi damatar gibn yurlyen as-
kerler, hi¢ kipirdamadan 20 dere-
ce donds yapma kabiliyetine sa-
hip, tarhte esi benzeri géruime-
mis kamyon ve araclarla oyuna
cklenrmeye cahsilmis Dilimkurgu
havas, kocaman tankin ates el
ginde hapsuran bir fare gibi ses
clkarmasi, kisacast hersey ama
hersey Microprose 1cn bir ulang
haline dénusmus bu oyunda

Jagged Alliance 2

Maalesef oyun dunyasinda var
olan bir kural sebebiyle guzel
oyunlarn devaminm gec yapildr-
g gercedini hatrlamamiza neden
olan Squad Leader'e soyle bir
hakhdéinda “Jagged Alliance 2 oy
nalm buna zaman harcamam ”
diyen Maddog'un da bildigi gibl
iyl satan oyunlar, guzel oyunlar,
sellmaya devam ettikce yapimciia-

Dagitim: Microprose

rI oyunun devarmini getirmeyi pek
sevmezler cUnku yern cakan oyun,
eskisinim satislann dusarar. An-
cak, ayni tirde dahd iyi bir cyun
baska firma tarafindan piyasaya
suruiurse firmalar oyunlannin ye-
N bir strimunu veya devamin
piyasaya clkarp tekrar pazara ha-
kim olmak isterler Bakiniz RKain-
bow Six arnedinde oldugu gib
3D taktik savas oyunlar pryasast
kizistikca, Red Storm daha bir on-
ceki eskimeden piyasa yeni Rain-
Dow Sixler, Rouge Spearlar cikar-
di bugune dedin ki bir tanesini
de bu sayida inceliyoruz.

Ama strateji oyunlan hem de
sira tabant, taklk savas oyunlar
neredeyse insan ell degmemis
hakir bir ada kadar fethedilmeye
acktir. Bu turde 1yi bir oyun piya-
saya ¢Ikn My yenisinm cikmasi ve-
ya daha fylsinin ¢kmast hatla sira
tabanly bir cyunun clkmasi olduk-
€a Uzun zaman alir ve piyasa ge-
nellikle son gikan oyuna kalr Do-
layisi ile zater kark yilda Dir sird ta-
Danl takiik savas oyunu hazirla
yan firmalar neden bu projeler
uzennde yetennce durup, yillarcd
surecck sats basarnsint ve nakit
akisirn garantilernck istemeazler an-
ldrnam

Squad Leader'e gelince lkinci
dunya savasinda emrinize verilen
bir iki duzine asken qorevden
goreve donatip Kusatp savasa
hazir hate getiriyor ve insanagiu-
nun yasadig son manyakega, top-
luca kafay yeme ornedi olan tkin-
1 dunya savasinin uniu catusmala-
rnelan bir kacinda gorev alarak
taribn degistrmeye calistyarsunuz

Bilgi igin: www.microprose.com

iyi yanlari?

Bir cok laf saydik ama elbette
Squidd Leaderin iya yanlan da
var. Omegin, dana once baska
oyunlarda goremedigimiz bir
"profesyonellik” anlayist getirmis
ki b curum gercekgiligi arcr-
mis Yar askerlermizin tamunun
uzman oldugu bell kanular var
Ornedin, kirmisi M1 kullanmekla
usla ve baska silahtan anlamiyor
Bu adamin elinde baska silah
verdidginizde gercekten sacmela-
maya bashyar. Ayni sekiide
oyunda bir telsizcileriniz, doktor-
larimiz, muhendisleniniz, saldin

askerleriniz, agir silah desteqgi ve-

ren askerlenniz var hepsine de
gorevler sirasinda Intyag duyu-
yorsunuz Arna gorevi dasman
askerlerinin kafalannin uzering
yvagmur gibr mermi yagdinmak
olan bir destekoiyle yaral bir as-
kere il yardimm yapamiyorsunuz
Ya da telasciniz almadean, bom
pardiman yardini 1steycrniyorsu-
fuz Ancak gelin gorun Ku. la-
kim calismasing on (Hana cikaran
bu sistemn grafik ve ses sistemin-

deki cakusun, oyun dizaynindaki
akil Almaz hatalarin yaninda goz-
den kayboluyor Cok yazik sevaill
Microprose. Simdi notunu Kiryo
fum ama bir dahaki sefere calisip
gelirsen saz bu zayifine elafl ed-
cem Hadi atur simdi yerine, Red
Storm sen kalk cocuum. | Rain-
bow Six: Covert Ops. yazisina
baslicam da |

Cem $ancal
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sirka [sin verdin Grafikier 993 den kals
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INCELEME

B-17 Flying Fortress Il

A

Er“Ryarl'l bir kere de siz I'turtaﬁn;..

Yapim: Microprose

cus simUfasyonlarinm
{en azndan interakif

81 dedigimiz olayin islenaigini go-
riyoruz. Qyunun gectidi zaman
bile bu olay! dedistiremiyor; alu-
nizda ister stpersonik jetler, ister
sU pirpiriardan olsun, yapimeilar
it dalasindan bir tird vazgece-
miyor Bu sozde hiz tutkusu
onlan Falcon 4.0 ve SU-

27 Flanker gibi sadece
hava savaslanna odakla-
nan, jet yakitl tuketen,
karmasik oyunlar ¢ikar-
maya ittl. Herbangi de-
neyimli bir savas pilo-
tu size it dalasina gir-
menin, Dir catisma
sirasindaki muhte-
rmel askeri rollerden
sadece biri oldudunu séyteyebi-
lir. Hatta 2 Dunya Savasi sirasin-
da it dalasina girecek ucaklardan
¢Ok, qikartmatarda destek olacak
bomobardiman ucaklarna ihtiyac
vardi (hem de coklj “Er Ryan'
Kurtarmak’ filmini izlediyseniz, fii-
min basmdaki Normandiya ¢i-
kartmasinda ne kadar ¢ok asker
kaybedildigini hatrlarsimz. Oysa
bombardiman destegi zamanin-
da gelip sahil temizleseydi, gok
daha kansiz bir ¢tkartma olurdu
Zaten filmin sonunda da Ryan,
Alman tanklannn elinden bom-
bardiman ucaklan kurtaryordu.
Neyse, 2. Dunya Savasi sirasinda
gérev alan en unlu bombardr-
man ucadi model B-17 idi Hat-

Dagitim: Hasbro Iteractlve

olanlartniny tarihine soy-
le bir goz atarsak, adirhkla ‘it dala-

ta goérinust ve tasididi silahlar-
dan dolayl ona ‘Ugan Kale' laka-
Lini takmislar. Microprose firmas
da bu unla modeli, simUlasyon
fanatikieriyle bulusturmanin cok
iyt bir fikur olacadint dusunmus
ve ugus simulasyoniari sensinge B-
17 Flying Fortress |l oyununu da
eklemis

Hikayenin temelleri

saglam...

Aslinda B-17'nin hikayesi ol-
dukga ilging sayilabilir; ne de ol
sa temelleri Aimanya ile Fran-
sa/Ingiltere arasinda savasin pat-
lak vermesinden hile 8ncesine

Turkiye Distriputdril: Intertoy

dayaniyor Modelin prototipleri
ilk olarak 1935 yiinda Amerika
Birlesik Devletleri ordusu tarafin-
dan denenmis. Gazeteciler B-
F7'nin bir ugaktan cok, bir kaleye
benzedigini ve lakabin sonuna
kadar hak ettidini yazmiz. Tam o
gunlerde de Hava Kuwvetleri
yuksek hizlarda bombalarini bira-
kabilecek ve yuksek irtifalarda
ucabilecek bir ugak aryormus;
tabii ki B-17 saatte 250 millik hizi
ve 25.000 fitlik tavan yuksekligiy-
le Hava Kuvvetlerrmin tarifine ne-
redeyse cuk oturmus. Yoksek irti-
fatarda ucmanm amac, ucaksa-
varlann menzilinden ckabidmek.
Savasmn 1939 yiinda gercekten
basladigi zaman, Birlesik Devlet-
ler uzun stre catismaya girme-

| den duramayacaklar icin B-17

uretimini hizlandirmis ve modeli
teknalojik antamda bir hayli ge-
listirmis. Ortaya dusOrilmesi cok
20r olan bir ugak cikmis; herhal
de bunun sebebi ugagin gesiti
pozisyanlaring {burun, sirt, vs)
yerlestiriten dokuz tane 0 5 inclik
ve bir tane 0.3 in¢lik top olsa ge-
rek. Taret toplan gercekten de
arkadan yaklasacak veya yandan
gececek (kadar aptal) ucaklar
icin élumcdl bir hataymis. Hatta
bu toplar Alman avcl ugaklanm
bile pekala savusturabiliyormus
Ucagin saatte 217 millik hizla gi-

Tiir: Ugus Simillasyonu/Strateji

derken tasiyabidigi bomba yuku
toplam 8000 pound agirlidin-
daymis (korkung rakamlarl]. Bu
saglam ozelliklere ragmen B-

1 7ler yenilmez dedil. Bazi usta
avcl ucaklannim taretler tarafin-
dan vurulmadan once B-17'leri
disurebitdigi hikayeleri ortaya
ablmis. Iste bu yuzden Naziler'in
avcl ucaklarina karsi B-17'lere he-
deflerine kadar eslik eden eskort
ucaklar refakat etmeye baglamis
Bu eskortlar arasinda P-38 Light-
ning, P-47 Thunderbolt ve kot
bir sohrete sahip olan P-51 Mus-
tang var

Gorev sizi bekliyor!
Tahmin edecediniz gibi bu
oyundaki dncdl goreviniz Hava
Kuwvetlerinden aidigimz emirleri
uygulamalk ve adamlanniza zafe-
re giden yolda liderlik etmek Bir
bombardiman ucadr kurmnandar
olarak oncelikle yapmaniz gere-
ken sey, bombalama grubunuzu

ve filo numaramzi secmek Bu
noktadan sonra ister filo kuman-
dar, ister de bombardiman ku-
mandani clarak devam edebilirsi-
niz. Filo kumandanlidini tercin
ederseniz, kararlanrnizin cogu do-
gal clarak taktiksel olacak; gérev
amaclar dagrultusunda farki
bombardiman ucaklarnin farkh
yerlere atayacaksiniz. Ama bir B-




| 7'nin basina gectiginiz zaman
aldigiriz cmirlen bizzat uyguiaya-
bileceksiniz Oyun tarzinize se¢tik-
1en sonra siwa murettebaunizi
segmeye geliyor Size zorlu go-
revieriniz boyunca eslik edecek
adamlannizi da secince, bir go-
rev Ozetl 1cin karargahin yolunu
tutuyorsunuz  Gorey ozetini oku-
duktan sonra uzerine tiklayarak
imza atmak, oyuna gercekc bir
hava katmis

Murettebatinizr yonetmek fly-
ing Fortress [I'Min dnemli bir Ho-
lumu; cok detayll oldugundan,
alismaniz ve ustalasmaniz biraz
zaman aliyor Bombacilar cok
gnemili. Ama daha da onemlisi
pilot ve navigator mevkiilert. Her
mevki igin bir adama ihtiyaciniz
var [toplam 10 tane] Aslinda so
run, carpismalar sirasinda adam
lariniz yaralanabiliyor ve sinir kriz
leri gecirebiliyor; tabii boyle du
rumlarda mevkilernini terkediyor
ve koridorda dertop bir vaziyette

yauyorlar {bu goruntulenn nepsi
tarihte yasanmis) Size de baska
binne, soruniu adamimizla ilgilen

mesl icin emir vermek dusdayor
Catsma sirasinda silablarinizin ta-
kilmasi da bir hamal; takilan bir
silahi kabin perspekbifine gecerek
tamir edebiliyorsunuz  Murette-
batnia yonetmek konusunda o
kadar cok detay var ki oyunun ¢
kitabin basucunuzda bulundur-
mManiz! tavsiye ederim
Bombardiman seferlerinizi ba-
saryla sonuclandirmak istiyorsa-
niz, murettebat konusunda usta-
lasmalisiniz Pilot veya yardima
pilotken ugus konusunda, Navi-
gatdr iken harita okuma konu-
sunda, telsizciyken haberlesme
konusunda ve topgu veya bom-
baci iken hedef alma konusunda
ustalasmalisiniz. Cesitlh mevkiiere
ragmen, ugad) korumak, bom-
balari birakmak ve sapasaglam
bir sekilde eve donmek gercek-
ten kolay bir s dedil Ucadr kaldi-

np
gbrevde belirtilen yuksekl-
de getirdikten sonra navigato-
re gecerek rotaniz) belirlemelisi-
niz. Ancak ondan sonra dider
mevkilere géz atabilir ve ucad
ucurmak veya yapay zekaya dev-
retmek konusunda karar verepi-
lirsiniz Hedefe vannca bombact-
va gecip dUsman binalarni yok
etmek icin gorusunuzu ayarlaya-
bilirsiniz. Basarih bir gorevin so-
nunda ucadinizin hasar durumu-
nu kontrol ettirebilirsiniz, Aynica
verllen ozette marettehatnizdan
kimler kaybetudinizy ve kimlernn
varalandigine odrenebiirsing. Ta-
bii kazanilan her zafer rutbenizi
bir seviye daha yukseltiyor ve
uniformanizi madalyalarla dona-
tyor

Gergekgi grafikler...

Bircok ugus simulatorunun en
bayk soruniarnndan bir daima
perspektif olmustur; binalar ve
peyzaj o kadar kacUlurdd ki on-
lari 70'lerde ¢ekilen kot bir film-
deki minyatdr modeliere benze-
tebilirsiniz. Ama B-17'de o kadar
alcaktan ucmadidiniz igin (tabii
intihar etmiyorsanizl) béyle bir
manzarayla karsilasmryorsunuz
Ucaklann grafikler! oldukca de-
tayh; her B-17'nin oyunun basin-
da sectiginiz kendine 6zgu bir
dovmesi var. Savas ucaklan da
detay bakimindan B-17’lerden
geri kalmiyor Oyundaki hasar
grafikleri de oldukea gergekei
{Grellikle kursunlarn actid delik-
lerl). Kinlan cam pargalanni veya

yanan bir motordan cikan du-
manlan gercegnden ayirmak
cok zor Arazi grafiklennin de fo-
tograf kalitesinde oldugunu say-
lemeliyim. Aynca iyi bir ses kart-
niz ve anfiniz varsa, oyundaki
sesleri tek tek duyabilirsiniz
B-17'de oyuncular kendi ugak-
larnin disinda ddsmaninkileri de
kontrol ediyor. Yani oyunun ismi-
nin ayuna hicbir simirflama getir-
miyor Eder stratejik bombalama-
dan sikildrysarnz, eskortlannizdan
birrun kontrolunu ele alip flonu-
zu dusman ugaklanndan koruya-
bilir ve bol bot 1t dalasina girebi-
lirsiniz - Ayrica Alman avel ucakla-
rinin (BF-109, FW-190 ve ME-
262} basina gecip, B-17 dusur-
meniz de mumkun Bu ucakla-
rn da katlmasi oyuna apayr
ir dinamizm getirmis. Her si-
mulasyon severn B-
17'de disine gore bir seyler
bulabilir. Unutulan bombardi-
man konseptnin bayle yenilikcl
ve dinamik Dir oyunla tekrar
gtndeme getinlmesi cok basaril
bir yaklasim. B-17 sanal pilotlara
kokpit havasindan ¢ok daha fazla-
sint vadediyor. Bu ayun gerek ta-
sarimi gerekse de iceridi e diger
simulasyontann onand acacak gi-
i gbzukuyor Tarh ve simulas-
yon meraklilan bu oyuni kagr-

mamall

Gliven Catak

Uguldar v hasar grafikled inaniimaz r-
recede detiyl Avrwna nm nice yerlegimi
ayaklanmniin altindan skip gidiyes

pMotar ve silah sesler] garpekien qok wl.
Arn lkiginl ayirdedeblimenit gin sadlam
bir ses kart va sistem gerekli.

]_u dinamik bir P‘K"‘m'm!k

587 konlisll, Hem miretishattan birl hem
da et paginin llotu olabillyorsunuz.

317/ 2. Dunya Savas havass kesinliile
var, Oyancuya dénem hakkinda bir hayll

Bilgilandiiyar,

Padhihidin

Onetilern: Fertudin: Ul 7o o8 M belleh.
Gelinch ¢k ]

Multiplayer: Yo

Gratik Destogl: Maksimum omes

bt ek deminlbig!
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Deep Fighter

Yapim: Criterion Studios

rtEron Sluchos tarahin-
clar vapllan ve Odyssey
Entertanment @rahr-

dan vlkemizae de orpmal kot
halingde setilan Deep Fighier, ko-
WAL S ALl gecen Dip dreade
ayunu Konvonbar ile ciger
cytnlarclan farkhihi gosierse de
acla i trz

seEk AT e s
ayun oldukeca fazla butalilirsiniz
Ovuinu actidimda brdan sencler
3y Fighter

1

sengler oncekl klasiklerden Terme

oncasine dondum. O
Fiell VeElGriy i tireas gelslifihp su
altma indwilmis halr denelilir. Eski
aostla yenidan karsfiasmeak ne gl
7ol
Surahnda
nun tEamamen gerqekel almasn

OWLIN 2 kONLISL-

Deklemek vanls clur. Fn azinagan
onumuzdekl Dirkag sene o larz
5 I yalriz Basiniza cenemeyin
\u altr daha o kadar guyenl de

senvan hali

il Dermzler altinda va
1z Buyok B aletle karse kanrsiye
cIE e AciEn yenn e sehire Lasin-
Fakat utun halkr yeni bir

vera [asyip arada yeni oir sehis

maliche

ek umkr dedplchy Bu
vtz Dersker Bar ik enterya el
Bk Bie germiinsa ey onunla

Daska Dir yere woplu halde gae et

mek Cemmin, atetn halks v
madan yapilmiash iKin herkas can-

Dagitim: Ubisoft

la Dhasla catsmall, gerekl kavnak
iar oulmal ve karsan birllderin
saichnlanmn da b siacla gen (s

kuriehch Isfe bhu gorevlen va-
pacak ordunun DiF dskert olarak

OYLING Baslyoersunuz

Japon baligim benim
Baslancucta cok kisith silab ve

arazlan olan bir geminiz var. Ge

MMz apasites holum gectikee

arliyar Artirmai ion Gzel slarak
para cnsi Rirseye ihiyaciniz yok
And dger
Crun sirasinda bz holumle

Miye donmeniz yeterl

far kellanabilryorsunuz

farkl ar

vy Ulle alladikca ehnlzin i

dakr diger kurevelienn germileni

Hayalgiictinin simirlarim zorlayan yapimcilar nereye el atacaldarim sasirmis durumdalar,
Tiirkiye Distribiitérii: 0dyssey cntertainment

Tiir: Simutasyon

vor. Her ne kadar dedisik geary

sll}

[yorsunuz, Birliginizdsk
faslanmizla birikee cal

Vena

dider ark:
SIp ORldie yapmMasH gereken seyls-
M soyleveDiiyorsunuz. Bu sekilde
[rktery Diraz olsun

SyUN tekauize

kurtulablliveor
Yuklanyeden sonre karsirzd <

kacak ciemor pek elkieyc: dedil

Demaodan sara ar@ya gkarn me-

ok fazla

N de oldukea sade
Yine Jde ge

OESIOIT Yok
Ayl sapabulirsinz Cryunun
Aralainrmi gayel anlasiie vapiis
Taplan Glarax & dedisike geni kuk
KIb gemilir e

lanabilyorsunuz. Fai

farkl skranlara sabips almaniz

SINA SOk

(LN SH r]LHd;\.’ur 1 1EE

ner
kultansarzda genel taslak ayru

1@ bir radar vie sol vanda si




lah ve araglar, orada ulasmaniz
gereken objenin yond ve uzakl-
ginizs belirten bir 1saretleyic ve si-
lahiniz ve geminizin enerjisiyle i+
gili barlar. Bazi gemilerde arkay
gosteren bir kuctk ekran arabirk-
me eklenebiliyor Bu da dog fight
srasinda aldukga faydal aluyor

Kim kurdu denizattina?

Ik gorevde gerekli miklarda
kaynak toplamaniz isteniyor [kina
gorevde yeni araclarla bir balik
surusUnu beslemeniz isteniyor
Bu sekilde gorevier ilerledikce
dusman birliklertyle kapismaya
baslyorsunuz Goreviniz ana ge-
miyl korumak, tamir icin gerekl
araclan kullanmak veya transport
tarzl seyler oluyor Dusranianniz
paska sehirlerin askerleri, korsan
gruplar veya deniz dibindeki de-

hantaya yaylmis, Haritalar arasin-
da tunellerle gegisler var Her ha-
ntacla sehnn bir binas) var. Gorey-
ler de bu binalar etrafinda gegi-
vor Harntaya disandan bakabil-
mek icin Tab tusunu kullanabilyo-
sunuz Bu harita modu oldukca
aciklayicr yapiimis. Dusman gemi-
lerini, arkadaslarnizi, gitmeniz ge-
reken yori ve ana gemiyl gorebil-
mek mumkun. Zaten codu gé-
revde kaybolmamak icin harita
kullarmak zorunda kalyorsunuz
cunku bu 6 adet mekanin herbiri
oldukca genis dizayn ediimis

Bol ol dog fight zevkini yasa-
yabileceksiniz. Fakat ortamin gok-
yuzu degil de su alt oldugunu
dusunmek daha bir eglencel kila-
cak bu carpismalan Kontrollenn
kolay ve aniasilir olmasi oynanabi-

Su alt1 var da

su iistii nerde?

Uc boyutlu bir oyunda deger-
lendirmeye alinan en onemli kri-
terlerden bin grafiklerdir. Deep
Fighter kendine has bir grafik
motoruna sahip. Oyunu oynar-
ken grafiksel hatayla karsiasma-
dim Fakat buna karsilik motorda
bazl yerlerde yanhs secimler yapil-
mis. Buna en buylk ornek olarak
gokyueu verilebilir Istendiginde
su ustune cikilabihyor Halyle su
Gsthne ¢ikinca gokyuzunu gore-
biliyorsunuz. Fakat gdkydzOnde
cok renk kullanilimamis olmasi
buylk hata Gece veya gunduz
gorebilecediniz gakylzd oldukga
detaysiz Bu cok buytk bir eksik.
Su alundaki grafiklerde ise efekt-
ler ve animasyenlar kullanimis
Animasyonlar su alt canhilarin
hareketlen ve birkiletn dalgalan-
masl gibi animasyonlar ve basark
It yansitiliyor Fakat efektler bana
oldukca senuk geldi Bir patlama
efektinin sadece

gisik canlilar olabilyor
Kullandigjiniz esyalar ara-
sinda marnyetik tasycilar
veya kaynak toplayicilar
var llerleyen bolumlerde
daha farkh islerde kulla
nabileceginiz araclar da
geliyor

Gorevler bittiginde ye-
ni bir goreve baslamak
icin yuklemne suresi bekle-
mek zorunda dedilsiniz. Bir gorev
bitince dideri hemen baglayabili-
yOor veya siz ana gemiye donup
yoni brifing dinleyip baslayatili-
yorsunuz. Brifingler gercek go
runtulerle hazirlanmis fakat kalite-
lert dusuk. Yine de seslendirmeler
i sayilabilir. Gérevier & dedisik

lirhgp yukseluyor Terminal Velocity
basnda gecrdiginiz saatlen haur-
layinca dedigimi daha iyi anlaya-
caksimiz umanm  Dog fight sira-
sinda dusman si21 cok zorlamaya-
cak Yapay zeka cok llerl duzeyde
dedil. Fakat gemiler zeka urunu
hareketler gostermek yerine cok
hareket ediyor Bu yuzden biraz
vurmaniz zorlasabilir Silahlanriz
arasinda laser silahi {nasil calisiyor-
sa su alunda?l), torpido gibi silah-
lar var Torpido Klasik kilitlenme s-
leminden sonra ateslentyor ki bu
da oyuna hos bir hava katryor
Dider silanlann da buna benzer
Gzelikleri var Oyunun uzunlugu
fazla dedil. Bitirmeye karar verdiy-
seniz emin olun kisa zamanda
emelinize ulasacaksiniz

sart ve kirmizi renk-
lerden clusmasi
yeterince atmosfer
yaratarmiyor Hosu-
ma giden efektler-
den biri su dibinde
disandaki siklandir-
manin yansitimasi
cldu. Bunun disin-
da genel olarak
maodellemeler ve texture’lar da
ne yazik ki efektler gibi dzensiz
Az poligon kullarmilmis. Bu yuz-
den detayll goruntl elde edile-
miyor Zaten yuksek ¢cozunuridk-
lere ulasamadidiniz igin pek bir
ise yaramaz. Genel olarak grafik

fer Ipulliﬂ[lihr:mdl,

Butary uyunhhn ‘rl#'patndtulm Bty v

| Onerilen:

motorunun hatasiz ol
dugu, isiklandirma
efektlerini iy yansitug)
fakat diger alanlarda
yetersiz kalabildigi sOy-
lenebilir Grafig ta-
mamlayan unsur olan
ses ve diyaloglar da iy
Efektler cok fazla aksi-
yanu yansitmeyor, M-
zikler 1se cok daha 1yi olabilirdi

Oyunun birkac multiplayer
modu var Bunlann igersinde de-
athmatch gibi bildigimiz modiar-
dan baska Resource Death-
match, Free \Willy ve Rockpall
tarzi modlar da var Buntann
hepsinin kending gore kurallan
var, Her tarlt multi protokol
destekleniyor. Orijinal oyunla bir-
likte turkce kullanim klavuzu tar-
zinda bir kitapcik da kutuya ek-
lenmis Bu klavuz arabirim ve oy-
nanisi anlamak icn basta oldukca
yararh olabilir

Uzun sure sonra bir denizalt
simlasyonu gormus olmak ne
guzel Czellkle oynanabilirligi
yuksek bir motora oturtulmus ok
masi kolay unutulmayacagsni
gosteriyor. Fakat yine de olduk-
ca fazla eksig var Ozellikle gra-
fik konusunda daha basani ola-
bilirdi- Edlencelik olarak piyasa-
daki iy oyunlardarn biri

Onur Bayram

Crrafile matary Hatasir 'hmi.'l&.lle!.var.
Daha fazts detay ve dahe etkileyic) gfekt-

Brr.liu-g'|un asmnrrrm !akax fies nMﬂrri
igin symi jeyl soylemek qls. Dllhahim-
ket vmzl.kler h.llurulmnlrrd:..

ninde. Kalay kantrol. Tevidi oynanig.
Yillezgk aynanahilivlih.

Olayin su altmda oldugu bell oluyor, Yi= |
nede i qérdﬂ.ﬂimd«l blyulanmey) bak-

mnurmh!imlﬂﬁnqihm- [
e imhudu.mmﬂtq.ﬂlmgm
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Bu ay lasa kisada yine Cemiin eline gecti. O da haliyle affetmedi,

TIME LINE

SUPFR TAXI DRIVER

idos bunu da yaphl Lara
E Croftu makyajlayip mak-
yajlayip piyasaya surmek-
ten bikan Eidos'un bunyesinde
kurulu bulunan "Bu Sefer Ne Ya-
palm da Leveli Oldirtaim” komi-
tesinin son uranu Time Line' size
tanitmaktan gurur duyanz {duyar
miyiz?) Defender of the Crown'u
duyaniniz var mi bilmiyorum ama
olaya fazla girmek ve sinirlerimi-
ziflerinizi zayiflatmak istermiyorum
Yillar once gozleri gbremeyen bir

Firma: Dinazor Hafa INC.
Tlr; First Person Sagmalik
LEVEL Puani: Rarekiik

Roslandigl kadinir dostudiunu
lazanmana calsnd film..] ona

arak, Hem onun intyaciar

Caddeden decmek, bakkaldan

ekmek almak it gunluk ratin s
ler cles i bty ) hem de rie
Fumcakl Wodan azabinin killer

ni temiziemeye calismstim, Me

kizla karsilasmisim  Yardima muh-
tact ve etrafindaki insanlar sanki
vebalymis gibi ondan kaciyar,
uzak duruyorlardr lgm azladr ve
yardim ctmeye karar verdim ama
bir erkek oldugum, bu yardirmimi
yanls anlar, sonunda ondan fay-
dalanmaya cahsacagimi dusune-
rek yardirmimi red eder diye kor-
karak, sesimi incettip, kadm tonu
vermeye calisarak, bir anlamda
Tootsie taghnda (hani su Dustin
Hoofman'in kadin kilgina girip,

vicdani ne azabi diyeceksiniz,
bunun cevabir bes ali ay once
bu sayfalarda yazdigim bir yazi-
da bulabibrsiniz. Bir kedinin Uze-
rine kirmizi yagh boya dokmus-
twim ve kedi HImastl hani. Iste o
Neyse, yazi bitth Oyundan uzak
durun. Atun uzennde oraya bura-
ya kosturmak cok da lging gel-
miyor. Ama ben butun gun ata
pinecem sonra aksam da mideyi
bozup tuvaletten gikmicam di-
yorsaniz o sizin bileceginiz is
Rastgele.

Firma: Ciceh Taksi Hiz. Adi Hom, Sti,
Tir: Yagmurda Milsteri Almamaca
LEUEL Puam: 29

ddénem hayatimdaki en

J onemli isim ¢imutur. Ha-

yatmin geri kalanini birlikte geci-
rebilecedim bir insan varsa onun
da Jodie {Cudim) olduguna ole-
siye inanmistim. Ozellikle Mesaj
filmini seyrettikten sonra Cudi-
min hayatimin kadini olduguna
kesinlkle emin olmustum. Biliyo-
rum benimle alay edeceksiniz ve
hatta belki beni kUgUmseyeceksi-
niz ama Cudime olan askim, ye-
ni yetme hatta yetiskin olgun
genc kizianmizin Tarkan’i, Bu-
rak’y, Celik'i gordukler an Qighkiar
atp ellerini havada sallayarak sa-
ga sola kosusturmalanni geride
birakacak bir duzeye gelmisti
Ovyle ki, onu gordugum anda,
kalbimin ani bir sokla duracadini
ve NI sesim crkmadan, gikim cik-
madan hayatimirn son saniyeleri-
ni onun gozlerine bakarak geci-
recegimi dusiintyordum. Ancak
bir muddet aynanin Gzerine asti-
Gim Cudirmin resmi karsisinda
ahstrma yaptiktan sonra, onun
bir bakisi cihana deger gozleri-
nin karsisinda kendime hakim
olabilecedime olan inancimi top-
layip karsisina ¢rkmaya ve onun-

odie Foster! Bu 1sim bir

de diz cokup Cudime askimi ilan
etmeye karar verdim

Amerikanyada okumaya gide-
cedim yalanini uydurarak es
dost akrabadan bor¢ harg ugak
bileti parasini toplaymp kendimi
Amerikanyaya, Holivuda attim
Haolivud stadyolanmin kapisina
gidip, elimde bavullarla, Cudimi
gormek istedigimi séyledigimde
kapidaki gorevlinin silahini cekip
bana oradan uzaklasmam icin
on saniye vermesi, Cudime ulas-
mami bir kag gun geciktirmisti.
Ama sonunda onu takip edip bir
restoranda karsisina dikilince ko-
rumalanndan yedigim dayak bi-
le, "heryerde hayran, her yerde
halkl Biktum artikl” diyerek Uze-
rimden gegip gitmesi kadar acit-
marmistt canimi

Ucak bileti parasi bulmak i¢in
U¢ ay dilendikten sonra dlkeme
geri donebilmistim. Sonra da bir
gazetede Cudinin erkekierden
degil kadinlardan hoslandigin
duyunca kahkahalarla gulmus-
tum Simdi de bu hikayey ger-
cek sanarak ckuyan Dir kac kis«-
nin mutlaka var olabilecegini
dustinerek gualayorum. Fazla bir
sey degismedi yani hala guluyc-
rum. Bir de su var Neden mi
Cudimle ilgili hikayeyr anlatim?
CUNkO kendisi Taxi filmi ile Un-
lenmis bir yildizdir ve aslinda
ben gercekten ona biraz hayra-
nimdir {fazla degil | {azicik} (bi-
raz dedimya.}




CHOMPER3D  __ _

THE WANDERER

] firma: Midas Entertainment

ep Commadore 641U
H gunlerden bahsedenz,
eskl oyunlar soz konusu

olunca. En cok Berker, {Nam- di-
ger Maddog) veya zaatimin yazi-
lannda sikca rastladiginiz bu du-
rum Diz iki iflah oimaz oyunsever
biraderin yaslarinin, torun torba
sahibi olmaya musait seviyclere
ulasmasiyla da alakahdir clbet
Ancak, bu seferkl oyunumuizdan
bahsederken Commodaore 641U
gunlerden bahsetrmeyecegim
Daha da geri gidip, Atan 2600
oyun konsollannin iktidarda ol-
dudu. bilgisayar oyunu dendince
akla Atan denildigi o gunleri ha-
trlayacadiz. Guzel Tarkcemize
Dilgisayar oyunu teriming "Atari
oyunu”, hatta oyun salonlarin
‘Atant Salonu” olarak sokacak ka
dar buyuk ve unutulmaz bir rek

Tiir: Platform
LEUEL Puani: 68

olmus ve Babam bir gun eve
elinde su unlu simsiyah, karizma-
tik, bu gunku Playstation 2'min
dizayni icin ilham kaynads olan
Atari 2600 konsollanndan birt ile
gelmisti. {yas yedi sekiz falan...)
O gun kutunun icinden ckan
oyun kartuslarindan piri de bilgi
sayar oyun lanhinde unutulmaz-
lar listesinde yer dlan Pac-man
isimb bir oyundu. Iste bugon,
Midas Entertainmantm Turkiye
dagibchging alan Alsan firmas
sayesinde Ulkemize gelmesini
bekledigimie ug boyutlu bir
oyun olan Chomper 30 de Pac-
Man'in tpatpInin, aynisinin t
boyutlu haii oluyor. Kisa Kisa'da
yer alan her oyu-

lam kampanyasiyla tlkemizde sa
tisIna baslanan Aldan 2600 oyun
konsollan {Tanh 19871, 1987 fa-
lan ) benim de rahmeth ba-
bamia ilk ve en buylk kavgamin
nedenini olusturmustu. Ancak
sonunda, oneml bir stratejik un-
sur olan annemi dogru kullan-
mamin da etkisivle zafer benim

nun Koty olmasr-
nin gerekmedidi
kurahndan yala
cikarak, hakkinda
sQyleyecek, vaza-
cak fazla bir sey
olmayan bu klasik
oyun hakkindas
soylenecek her
seyi, oyunun ken-
disine ve Pac-
Marm'in hatirasina
birakeyoruz. Ol-
dukga uygun bir fivatla hem de
orinal olarak hilgisayaralarda
bulunabilecegini ogrendigimiz
Chomper 30y oyunseverlere,
arsivcilere hatta evde "baba ba-
na oyun getir” diye aglayan
ufakhiklar bulunan tum babalara
bile siddetle tavsiye ediyoruz

R R R PR R R R L AN RS

Firma: Utanmaz Arlanmaziar
Tir: Save Dosyasi
LEUEL Puani: 1071000

u gunlerde bilgisayarci-
B larda cok ilginizi cekecek
ama dusunmeden alip
eve gittikten sonra yasadiginiz ha-
val kariklidi ile dnunuzdeki bes yi-
N hayal kinkhgr kontenjanini dol-
durmus oldudunuzu goreceginiz
bir oyunla karsilacaksiniz. Evet,
utanmazin bir, Diablo I'de yapt-
gr karakterin Save  dosyalanni,
"EXPANSION" adi altinda satmaya

=

w el amel

I poius barcant matalled & webbibsese. pou can

inatal the

oy on

beowvizes hom the metucae

de bu animi sizlerle paylasmallyim
cunku sonucu sizler de yakindan
ilglendinyor. Evet, inanlmaz bir
pigimde tanistgim uzayhlann hic
de filmlerdeki gibi kuguk, yesil ve
korkung canlilar olmadiklanni,
hatta bizden bile kanzmatk, yaki-
sikh ve quzel insanlar olduklarini
anlamamla birlikte dibimin dus-
mesi de ayr dakikalara rastgeli-
yordu cunku dnumde duran ko-
ca uzay gemisi ne kadar hayatum-
da daha Once gérmedidim bir
seyse, yant basinda duran gemi-
nin ikinci kaptani olan hatunun
guzelligi de o kadar daha once
karsilasmadigim mukemellikle bir

kalkmis ve bizim kopya oyun pa-
zanmiz da bu numaray cok gu-
zel yemis Kendilerine ticaret ha-
yatlannin gern kalan kisiminda ba-
sarilar dileyip hemen daha gl ce-
kici bir konuya dénmek istiyorum
simdi anlatacaklanma inanamaya-
cadinizi biliyorum ama ¢ogu za-
man soyledigim gibi: “Isinize gelir-
se Ben anlatum birkere

Uzun zamandir dergide Bir
“uzay” munabbeti dondugunin
farkina varmissinizdir saninm. Ne-
redeyse her yazimda, sizi futbol
dan, sigaradan, serserilikten uzak
durup kendinizi ilime, bilime, fen-
nc vermeniz konusunda uyardidi
mida biliyorsunuz ve eminin ger-
ripsiyorsunuz. Ancak, size, kasa bir
sure once, gece yarisi 151z bir yol-
da onumu keserek "abi bizim
arag bozuldu, bir el atsan” diye
yardim isteyen bir grup uzayhdan
bahsettgimde beni daha cok ge-
npsemenizden korkuyorum. Yine

guzelliku. Elbette, yasadidim soku
atlatmama yardimai olmak ve
normal hayatuma geri donmeni
sadlamak icin benimle dazenli
olarak baglant kuran bu dGsan-
celi uzayhlar ve Gzellikle ikinc kap-
tanla gelisen diyalogum saz ko-
nusu hatun ile ararmizda Gir askin
vukuu bulmast lle sonudlandi, Al-
lan sizi inandirsin

Neysecime, demem o ki, yen-
genizle gecenlerde aldigimiz bir
karar sonucunda, beraber yase-
mak dzere Danya tarihi ile Subat
Basinda onun gezegenine tasin-
maya karar verdik. Ugyazbin isik
yili dteden yazi gdndermenin ba-
21 zorluklan olacadim anladidimz
ve dolayistile Mart sayisindan iti-
paren artk beni Level'da géreme-
yeceginizi tahmin ettginizr umu-
yorum, Hadi, aglasmay birakin
ve dadiin. Ben gittim

CEM SANCI




Eheatstation: Blade, TYCO R/C, Alien Resurrection, Crash Bash, 007 Racing
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San Froncisca da vapilan bir Auvio Show fuarinda seyirciler so-
dece yen! ve konsept olomoblillar gérmekle knimoyip, oyni zo-
mande Sony’ nin kendl 2001 otomabil kreasyenunu da izleme
sansin buldulor: Gron Turisme 3 A-Spes. Bu eyunu en son Eylil
ayinda Tok
gelismeleri merak ediyerduk. Tokyo oyun fuarinda yirmi dort
arar; ve yedi parkurluk tek kigilik Uyll{!i'l'Tl':l enegi vard. Auvla
Show' da isa sadece o aracg 619 bg Raybrig MEX, 371
bg Ford Mustang SVT C Cabra R, ve 246bg Hondo 52000, R:]':.'b-
rig N5 donislerde son derece siky ve hizla dénebiliyor, gergedi-
nin neredeyse iki kati kuw

* dakl oyun fuarinda oynama firsah bulabilmisfk ve

vetl  olmaosing ragmen
cok ivmelendigi zamanlar-
da virajlardo ¢ok dagili
yor. Mustang ise NSX' len

belirgin bir sekilde doha

yavay kaliyor. Bu ki are-

bayla karsilaghrildign ze-

man f_‘h:'l"l‘:t I'“JL* Yo "B‘q’L

olan 52000, bir yol aro-

andan sok gokart gibi

konirol ediliyor. GT3 A

Spec saryesing yiksek kali

tecle, Clvic halchback’ len

Viper GTSR' ye kadar tir

i gegitl bir ¢ok arabay

kullanma sansmiz clacak.

Auta Show, Gran Turismo

3 ASpec' in roflarda yerini aldigi zoman naye benzeyecedi
hakkinda bize gok fikir verdi. Siz de iste
alin...

niz resimlere bir goz

Bildiginiz ik olon Trial Mountain parkurunda bu kez

agoglann aralanndan sizilen giklar erabalann boyalanndan
i ISIMa Yapiyor. Bu parkurun mizigi ise Mclle-.r

KK}II'UEI "‘F’J[Ii& 'Jlf.lr‘.'.ll'

du |r_:Ln 1l|b nler-
deki kalabalik gibi baz u;.a'r|n1||.';lr biraz dahe calisma istiver. Pa-
finaj ve fren sonucu oluson duman olayin ise bifirmigler. lsiklan-

dirma da arh not aliyor; binalarin golgelannin

gines isigint kesme \-."crh ve gilinese dogru gi-

derkan gozlerinizin kamasmasi... Replayle

ra acilan ve tam yerinde calison zoomlar,
an onemlisi de yerin sinmas so
kén buhar, h dehsal glmus. Fizik aci-
simdan zolen GT oyunlarindan daha iyisl
yok. Yalmz bu kez arobalar biraz fozlo
almug gibi. Gran Turismo 2° deki arag
l:nn poligon soyisi 150
arag vardi ve b her ara-
hazytanmas: bir giin alyordy
GT3' de ise her biri 5000 poligondan

clusan 150 araba var. Ve bu arabole-

2 ile de tam vyumly. Orpegin gaz

na ne kodar sert basarsaniz arocmz o
kadar sert kalkis yopiyor. Oyunun
Amerika’ da cikis farihi 20 Mart 2001
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yildizi

! mtciin eseledikleri, suyunu  LEVEL ofisinde gokga bahsedilen ve trailer’
sikip saftiklan sv zamanlarda, sizi bilmem ama bi- 1 seyredilen bir baska eyunun filmi ise Fi-
ze fenalik geldi. Yine Tomb Raider ile ilgili bir he-  nal Fantasy. Bu konuda detayli bilgim
berimiz var elimizde. Tomb Raider Chronicles mi2  heniiz yok ama seyretti§im kadariyla

Degill Son bes yil igerisindeki Tomb Raider ile ilgi- trailer’ 1, neredeyse kamera ile ¢ekilmis-

li en giizel haberimiz bu. Angelina Jolie’ nin bas-  cesine gercekei gérinen gizimler ve

roloni oynadig Tomb Raider Sinema Filmi, Boyle-  &zel efekilerle doluydu. Bu tarzda gérdi-
likle ark oyundan sikiimaya baslayanlar bile Lo-  giim anime filmlerin en kalitelisiydi diye-
ra’ dan keyif almaya basloyacaklar. O giizel biliim. Cizimleri yapanlar ise gorsel sov
atmosferi bu sefer hic yorul- yapmay: arhk alis-

madan, zahmeisizce izleye- kanlk haline getiren
bilecekler ciinki. Tabi vya, SquareSoft’ ¢u amce-
hep biz mi ¢lldiracagiz, bi- lardan baskas: degil
raz da Lara kendisi ugragsn Ha unutmadan, bir
dursun. Az cok Tomb Raider’ de Resident Evil fil-
1 sevenler bu habere pek de mi olacagd séylen-
yabanci degiller ama bu kez tileri ver. Bu film
onlarin da gérmedikleri bir- meselesi  hepimi- | _
seyler gegti elimize; filmden zin hosuna gide- F .
ceginden Gni-

alinan gérintiler. Yani Lara
bir yana dursun, laf aramiz-
da Angelina Jolie” de hig fe-
na degilmis hani:} Filmin ¢r-
kis tarihi hala belli degil. Bu-
nun yaninda son ginlerde

mizdeki ay
daha detay-
li deyinme-
ye calisa-
cagim.

Resident Evil Code Veranica?
PlayStation 277 Online???

Bashda aldirmayin siz. Resident Evil Project Code: Vercnica, ne PSX ne
de PS2’ da gikmayacak. Peki ya 90 |i yillarnin PlayStation’ da parlayan
en kaliteli cyunlarindan olan Resident Evil’ lar artik sadece Dreamcast’
te mi olacak® Naayrr, noclamaz; nolmadi da zaten. CapCom, PlaySte-
tion 2 ye cikaracag Resident Evil PS2 icin kollar sivadi bile. Aslinda
bu konuda resmi bir agiklama da yok. Resident Evil oyunlarinin yarat-
aisi Shinji Mikami, PlayStation 2 igin béyle bir ¢alismalarinin oldugun-
dan bahsetti. Capcom’ un Code Veronica’ sini gérdikien sonra bu $6-
zii edilen yeni oyunun ne kadar daha gelismis oldugunu disinmek bile
heyecanlandiriyer. Ornegin PS2 versiyonu kesinlikle lamamen gercekei
poligonal bir diinyada gececek. Coklu isik kaynaklan ve yari render-
lenmis gorsellikle mikemmele yakin grafiklere sahip olacak. Eger Dre-
amcast versiyonu Resident Evil 2 den iic ket daha kaliteli ise, PS2 ver-
siyonu da DC’ den en az o kadar daha iyi olacakhr. Capcom simdilik
bu konuyla ilgili resmi agiklama yapmaktan kaginiyor ancak, en azin-
dan oyunun Raccoon City’ de gegmeyecegini biliyoruz. Bu arada
Resident Evil ile ilgili planlarda oyunun bir sekilde orline hale gefi-
rilecedi geciyordu Platformun da PC mi, DC mi PS2 mi olacag: soru
isareti olmay surduriyor

apa—————
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Raziel, Kainve Nosgoth dinyasinn archn-
daki esrari cozmek icin geri dandi. Eidos,
arijinal Soul Reavar’ dan dahe 8neeki hir
zamandn gecen oyunun devaminda, oyun-
culan baske bir gotik yolculuga ¢ikarirken,
zihinlerde kalan bir cok sorunun da yamitin
VEryor.

Blood Omen: Legocy of Kain' den yola ciki-
larak yapilan gecen senenin Legacy of Ko-
in: Soul Reaver 1, oynarken neredeyse bes
duyumuza da hilap ediyordu. Kon emici
vampirler, yirtik pirtik pagavralor icerisinde
bir giysi, iskence ve aglar bu on tonlik
ayun dagini en gizel anlofon kelimelerdi.
Ne var ki, bu elaganisit 3D gsrintt, iy
clay Brgiist, mikemmel karakier dizayn ya-

o

o

i

v

i

ninda eksik olan bir sey
vardi; bin oyun sonul Le
gacy of Kain: Soul Reaver
cok uzun suren bir yopim
asamasing sohipti ve son
bélimi de dahil almak ize-

re bazi kisimlan mokosla-

narak piyosaya surildi. Bu degisiklikler
oyunu cok fazla etkilemedi fakat, Roziel va
Kuin zaman girdabina girdikler sirada klo-
sik "fo be continued{devam edecek)" lafinin
altyozr gecmesi, bir cok ayuncunun canini
sikan ve hic de zarif olmayan bir dijsiincey-
di.

Endiseye gerek yok, Crystal Dynamics gok
yokinda yeni bir senaryo ile karsimiza giko-
cok: Legaey of Kain: Soul Reaver 2. Oyun,
sadece insanlann  memnuniyetsizliklerini,
eski oyundoki havoda kalan noktolan bir
yorde boglayarak gidermekle kalmayaeak
Bu'kez Soul Reavar 2 sizi Kain Evreninde Uc
anchtar zaman periyodunda da bir yoleulu:
gn ckartacak Oyunun ik parsiyonunda
kano susamiy vampirler va tarih @ncesinin
zulim ve coresizligi ile karsilasacaksimz.
Devom effiginizde ise Kain' in gizel yiizini
kaybettigi Blood Omen’ de gegen o anah

tar ani yasayacaksimiz. Bir sonroki zaman
dilimi ise ilk iki Legoey OF Kain oyunlarnn
aresinda geciyor ve size Neosgoth’ u dikta-

| tériin elinden kurtarma sansini veriyar. Tobi

ki isleri ilginclestirmek igin hola kendinizi
sayica ok ama fakir ve goriban halktan bi-
risi olarok buluyersunuz. Aynca da Nas-
gcﬂ'! size kollarim acip kurtarmanizi da
beklemiyor. Daho da élesi, ilgilenmeniz ge
reken iki Kain var, birisi ikinel oyundaki
seytan, digeri ise hikimdarik terérinin sa-
dece birkac adim élesinde bulunani.

legacy of Kain: Soul Reaver 2 orijinal oyu-
nun bBirakhig yerden devam ederken, Razi-
el" in kazondi@ silah va biyilerle ogzine
kadar delmus ve dohe da ileriye gidersk
oyuna degisik ugrosilor do eklenmis. Mese-
I Soul Reaver sadace dldirmek icin kullani-
lon bir arog olmeyacak. Reaver hovezlonm
arayarak, Recver’ | kullorip, bogusma, gé-




runmezlik ve aydinlanma gibi yeni bir cok
cesit giclere erisim kazanobilirsiniz. Reover
ile kazonubileceginiz toplomda kirk dzellik
meveut. Bu her ozellik sayesinde yeni yerleri
kesfedebileceksiniz.

Bu yeni oyunda, eskisinde oldugu gibi kap:-
lon agmaniz igin bir siirii glyph’ e sohip ol

maniz gerekmiyor. Bu yeni rnekte o alanin |

cikising ulegabilmeniz icin sadece beliri bi-
yilerl &grenmis olmaniz gerekivor. Yani ki-
sacas, lopladigniz veya yaphginiz her se-
yin ayunda bir etkisi cluyor ve kendinizi bir
esyay bulmak icin bos bog aranirken bul-
muyorsunuz. Dahas, ilk Soul Reaver in bo-
sit "aldiir ve bilir" oyun larzindan uzak olan
bu ayun, dismanlannizi yok etmek icin cok

daoha zekice yoklagimlar gersktiriyer, iskelet |

vampiri delip gesmek ya da kafasini mi ko-
parmak istiyorsunuz? lyi sanslar. Her raki-

ketini uygulomaniz gerekli, Aksi takiirde
yerde yaton kafosiz vampirer degil, sizin
8l vieudunuz alur.

lk Soul Reaver, lizerinda cok disinilen, in-
ce planlar yapilan okt hazilanmesina cok
az zoman ayrilon bir oyundu. Crystal
Dynamics bu kez aym durumu yaratmak is-
temiyor. Cogunlugunu ayni kisilerin olustur-
dugu yeni bir takimla geri déndiler ve
amaclar Blaed Omen ve Scul Reaver’ | ya-

pistiricken, Raziel ve Kain' in geemiglerini |
de birbirine baglomak. Bu nokteyo parmak
basan fakim gok iddial ve cok Snemli de bie-
karar aldi. Cyun orijinal olarak PlaySiation |
icin tasarland: ve ileride de PlayStation 2 ve |
| Dreamcost’ de gkacak. Bu gelisme de bize |
bir digier defjisikligi gsteriyor: cok daha

yiksek garsel ve isitsel kalite, Poligon ve
kaplomalar, bu iki oy sirim icin de yok-
seldikee yiksslivor. Bitin séylenilenler yeri-

binizi malub etmek icin dogru biirme hare- |

ne Yetirilicse, Raziel, Kain, Vorador, ve
Turgl’ in iki binden fozlo poligonla kepl al-
duyfjunu gérecediz. Gotik katedroller, iir-
oMzl 1siklandirma ve vm‘npi'rfﬂrfn garin-
tistifil « merak ediyorsaniz, gozlerinizin
ucuBlamasi ve kulaklermzin sinav cekmesi
icif Mart 2001° e kador beklemelisiniz.
Bt Smile...

ILK_IZLENIM
* %k — Hit olmaya aday
el Szalilr benzesz b oyun depeyi ek

TAMAMLANMA

i
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Way, Ceymis Abim Tirkive' lere
de gelir, Kiz Kulesi’ nde film ce-
kermis! Filminde Turk kizlarini oy-
nahrmis! TUrkiye gibi kiltir, ta-
rih ve dogal guzellikler fiskiran
bir yerin varlig, otuz bes bi-
ninci Bond filminde akillari-
na gelmis sonunda. Olsun,
biz buna da raziyiz. Aslinda
su glizelim Ulkemizden dahe
ne filmler, ne oyunlar ¢ikar.
Ben hali hazirda Eidos’ o,
Lara” nin Turkiye macera-
lari icin e-mail atip du-
ruyorum, Birazaik Ingi-
lizce’ niz ve zamaniniz
varsa siz de bu konuda
bana yardimer olun.
Hem tim diinyada oy-

reklami olur, hem de Llare’
ya Peri bacalan gibi mistik
bir mekan daha bulunmus
olur fena mi2

Gizel kadmnlar,
otemobiller...
Neyse, gelelim oyunumuzo;
clayi biliyersunuz artik, Bond,
James Bond! Oyun, gegen seneki
Tomorrow Never Dies’ in oldukca
gelistirilmis hali. Yeni oyun cok
daha  karmasiklasmis  olmasing
ragmen iyice kisalmis; sadece 11
balom. Hala o gizli gjan hissini
yasayabiliyorsunuz. Ama bu kez
cinch degil birinci kisi gori-
sinden. Balimlere baslarken
M’ den kisa bir bri-
fing, Q@ dan yeni

e

nanan bir oyunda Glkemizin |

oyuncakiannizla ilgili bilgiler ve
Money Penny’ den de suh sézciik-
ler veya 6pijcijk aliyorsunuz, Her
gérevin senunda, éldiirdiginiiz
diisman, kabi'iyet, hedefi tuttur-
ma, sughk, zaman, skor ve rithe
agisindan degerlendiriliyarsunuz

Kicik oyuncaklar, icki-
ler...

Oyunun kontrolleri de, Tomorrow
Never Dies’ dan daha kolay. in-
terkomdan, esya segimine kadar
bircok szellik gelistirilmis. Bir es-
yay! almak iginse sadece izerine
ylriimek yetiyor. Oyunun motaru
da eskisiyle ayni faket Gizerinde
cok calisilmis. Ornegin otomatik
nisan alma mekanizmasi cok kes-
kinlestirilmis

Silahlar ve Bond!

Diger PlayStation oyunlari ile ki-
yaslandiginda, pencereler, kapla-
malar, artwork ve renk kullammi
iiste cikiyor, Yiklemeler de fazla
vzun sayilmaz; ilk yikiemenin ar-
dindan 15 saniyeyi gecen yikle-
me olmuyor. Aralardoki videolar
ise sorunsuz cahs:yor Zaten bir-
cogu filmin icerisinden alindign

icin, oyuna inamilmaz derecede

heyecan katiyor. Karakterler ise
az sayida ve kdtl anime edilmis.
Ornegin sadece iki cesit giivenlik-
gi var ve kukle gibi hareket edi-

| yorlar Ses efekileri averaj, mi- |
zikler ise maolum; hale klasik |

Bond melodisinden sikilmadiysa-
niz guzel gelebilir.

Diinya yetmez macerasm&g_ James Bond’ un
yerini almaya hazir misiniz?

THE:“:":f WORL
IOT ENOUGH

§F

.;

Bluclt 0P5

® ALTERNATIF

Metal Gear Solid

Tomorrow Never Dies

L Syphon Filter 2

%93
% 87

Sonuc olarak kéti bir oyun degil. Gizli ajan oldugunuz hissini hala
fazlasiyla veriyor. Biraz kisa olmasi ve multiplayer secenegi olma-
masi tekrar oynanmasini engelliyor. Bir de Rus Ruleti siprizi var,
onu da size birakiyorum. Bye&Smile...

& EKSILER

» Robat korokiorler
* Sesler

& ARTILAR

= Videolar
* Atmoster

SEs Il




Her gidi gunler, nasil da vzaktan kumanda-
I arabalanmizi basketbel sahalormde, yol-
larda, havuz basinda yansnrrdik . Gk
tan’ in Mercedes SLK' s1 ve henim Dodge
Viper' im (Viper hastasyimdir) birbinyle az
kapismamistir. Benim araba bir timsekien
ucup havuza disene kadar her sey cok ef-
lenceliydi. Artk evimdeki roflarde bir sis
clmaktan ilerive gidemiyor. MNeyseki canim
PlayStation” im bana bu konuda do yardim-
ar oldu. Iste uzaktan kumandali arabalarla

yanshgmiz schane bir oyun: Tyco RAC{Re-
mote Cenlrel} Assault With A Battery

4

Baba bana oncak al
Oyun Crash Team Racing' e ¢ok benziyor.
Rengarenk ve cak heyecanl parkurlerda
ilerlerken, &ninize gikan kutueuklar parca-
liyor ve iclerinden cikan bonuslan kullana-
rok rakiplerinizi lt etmeye calisiyorsunuz.
KUHUHd@mIz araclar Tyco turu gercek
ayuncok araba modelleri, Bu sekiz arac
sunlar:
Nitro Dozer: buldozere deniisebilen bir yo-
riscl. Hot Rocker; engelleri parcalayan bé-
cik seklinde arac. Tantrum; dniindeki araca
dénen baltayla saldirma azelligine sahip
Recoll; rakip|erino
zarar vermek igin
bir 4X4
Fash Traxx; cift mo-
torlu ve paletl. Re-
bound 4X4; takla
cton kicik arcba.
Speed Wrench; ken-
disinin iki kah bi-

yiikligine déniisebi-

AULTAWITH

horrum gibi donen |

PLAY INCELEME

LEVEL - DCAK 2001

;
2 Mckey Chicken

Mattel Interactive

szelliklerle. Grnegin araanizin cizgi film-
lerdeki gibi bir buz kupine donlsmesi veya
sndeki araglar ycwc:s|c1imok icin bir dig-
meye basip enlarin gectigi képriyl kapata-
bilmeniz gibi.

Tekken ve Ridge Racer gibi oyunlarda gor-
digumiz yukleme ekranindaki kiicuk oyun-

| lar Tyco' de da var. Hemdle gordiklerimin

en iyisi, Insanin yukleme ekranlar bitmesin
diyecegi geliver. Topla ¢ puani, kap ekstra

sary!

Oyunun tek kétu yani geri vitesin sorunlu ol

| masi Carptiginiz zaman arabayi tekrar yo-

la sokmak icin yirmi saniye gecebiliyor.

ALTERNATIF
Orvyun

Re-volt

-
i -

Crash Team Racing

L5

=1}

 SONUC

Tyco R/C gercekden sok eglenceli bir ayun. Tek kisilik yarisla-
rin yeterliligi yaninda iki kisilik secenekler de sizi koltuklan-
nizdan miplahyor. Sadece kiciklere degil, her yas grubuna
tavsiye ediyorum. Bye&Smile...

len genis kamyonet.

Tabi ki bu araclann
her birinin kendileri-
ne has ivme, hiz,

& EKSILER

¢ Ufak kontrol hatalari
 Miiziklor

ARTILAR

* Yiskieme ekran
« Capcanl parkurlar
* Gercek arabalar

GRAFIK ARNRRNERNNANRR
SES RERRRERE

GENEL IINIRTRRRRNRNRNANN 2

sarj, dénebilme ve
gUs gibi &zellikleri var

Al baba al
Arcclar kadar parkurlor da il

%82
%636

79

ging, kir otoyolda gercek ara-
balarm alllarndan gecerek ya-
nshginiz yerden tutun da karlar-
lu keph rengarenk yerlere kadar
bir cok degisik deneyim yasaya-
caksiniz. Uslelik zaten cok keyif-

li bu yanisi daha da ateslendiren

u
P
L HLOY
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insanlarin Noel tatilini zehir etmek isteye

o bencil yaratik sen misin yoksa?

\PlayStation
Abksiyon
Puteneing Sushos Mitarastivg
] Konomi | '

Bu ay da tesadiifen hep filmlere yapilan
oyunlardan gittik. En azindan yeni yil ile il-
gililya da noel) bir oyun The Grinch. The
Grinch’ in filmi nasil kitabindan farklilik
gésteriyorsa, oyunu da filmiyle aymi degil.
Oyunda Grinch isimli Noel’ den ve Noel” i
sevenlerden nefret eden hencil yesil bir ya-
rahd canlandiryoruz. Grinch, Neel fatilini
digerlerine zehir etmek icin elinden geleni

yapacakhir. Cyun burada baslar. Grinch |

ile bercber, magarasindan baslayarak
WhoVille, WhoForest, Wholake, ve
Dumps’ a devam edeceksiniz. Fakat oyu-
nun sonuna gelene kadar ilginizi kaybede-
ceksiniz; sebepleri ise cesith...

Oyunun infrosu bile yok bir kere. Esas he-
def kitlesini cocuklarin olusturmasina rag-
men, bir gérev icin sactlerce delashracak
kadar zor yapilmis.
Cozim igin ya az

hic ipucu yok.
Gratik olarak az
poligenly ve do-
gal olarak da ¢ok
koseli. Bir de Vi
gilante 8 ve Dri-
ver 2 gibi oyun-
larda rastladig-
mz cizim
mesafesi sorunu
var. Karakteriniz-
den bes adim &te-
de  kaplamalar
yok oluyor. Hizh oyunlarda
bu hata affedilebilir ama
boyle bir macera oyununda
cok siritiyor

Ekranda sadece Grinch var-
ken problem yok fakat bir di-
ger karakter geldigi anda
oyun anormal derecede ya-
vasliyor. Sesler fena degil,
miziklere gize! bile denebi-

ipucu var, ya da |

lir. Grinch’ in sesleri Jim Carrey’ nin kalite-
li bir imitasyenu olmus. Seslerde tek katii
yon olay: anlatan adamin ses tonu. Cocuk-
lare yanelik bir oyunda Soul Reaver tarzi
konusmanin isi ne? The Grinch ilging bir
deneyim olabilir. Bye&Smile..

ALTERNATIF

Oyun
Spyro Year Of The Drogen
Huge QFTS % 29 J

| Crash Bandicoot Warped % 97

® sonuc

Jim Carrey’in aymt adl filmini izlemek icin bir kag ay daha beklemek
zorundayiz. 5iz bu arada Playstation’inizi ain ve bu eyuna baslayin
derim,

& EKSILER

e Zorluk seviyesi

& ARTILAR

GRAHK . RUNNNRRRRNNNND %530
SES ninil INRENRNNRAND %559
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.Muirun

Universal Interactive Studios

The Mummy, inanilmaz gf:'lr:-d ve isitsel
clekilerle dolu yaz filmlerinden birisiydi. By
szelliginin disindo, aslinda sisirme bir ma-
nﬁrm_‘iu:mz ur{tunq sahneler ve hirazda sk
mevzulanyla elayi baglayan bir Hellywsed
klasigi elmakian teye gidemiyordu. Bu il
min de oyunu gec cikh ve bir diss kinkligma
déntiserak Blade ile aym kaderi poylash

Cwyunda, arkealog Evelyn Carnahan ve ma:
ceraperest fokat acgazli olan kardesi Jo-
nathan ile beraber Hamanaptra® ya gi-
den yabana bir lejyoner Rick O'Con-
nell rolindeyiz.

Korkunc efsaneye karsi koyuﬁ; PlayStation’ da!

The Mummy(mumya in Tirkis:}, ana hatla-
ryla Tomb Raider’ in olabilecek en basit
haline benziyor. © hep aradiginiz anchtar
bu kez daima gdziniziin dninde. Oldukea
tekdize gecen oyunun senaryosuny ve so-
nuny de bilmeyen yok, Hig yeni fikir de yok
Secdan soldan calip cirpip oyun yapmislar.
Grafik olarak sanat harikasi dedil oma An-
tik misir kaplamalar gergekien fantastik. in-
sanlar toplamda 1507 yi agmoyan
poligonlar  sayesinde daha
ok legolara benziyorlar.
Miizikleri ise harika

MM

e

Oyunun bence en gizel yam iginde The
Mummy Returns’ Un (Mumyamin Danusd in
Turkiz:] fragman filmini bulabiliyor olmaniz.
Seyrederken ogzmz ook kelacak
Bye&Smile...

@ ALTERNATIF
Oyun

Xena Princess Warrior % &7
Soul Reaver % 89
| Tomb Raider Chronicles % 86

& ARTILAR & EKSILER

* Miizikleri
= Mommy 2 Trajler

= Grafikle
= Takafizelik

GRAFIK BENERARRNENR %:4)
SES | I %79

pLAY INCELEME | 4

)
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_ Alcxiyont
H_mmmnrheud
Activision

BLADE

Katana kullanmak pastirma dogramaya benzemez.

Oyunda dogal olarak Blade’ i canlandiriye-
ruz_ Blade, annesi hamile iken Deacon Frost
tarafindan vampire gevrildigi igin, yari vam-

tir ve giines |;|§|ndcn do etkilenmemektedir.
Fakat diger vampirler gibi sirekli kana kars:
bir aclik hissetmektedir. Bu konuda ona szel
serumlar hazirlayon  Abrahom  Whistler
isimli bir ortag vardir. Whistler’ 1n ailesi de
yillar 8nce vampirler tarafindan katledilmis-
tir ve vampir avahgina hayabn koymustur.

Yeni arkadasimiaydim baba

Oyun boyunca vampirleri ve insanlari avli-
yoruz. Yompirleri 8ldtrmek insanlardan da-
ha kolay. Vampirlerin éldiklerinde erimesi

efekti cok giizel; aym filmindeki gibi. Fakat
filme benzemeyen yoni su; kahramanimiz
Blade nigin insanlari ve Polis memurlarin

| katlediyor ki?

pir, yart insandir. Olimsiizlik giicine sahip- |

Oyunun belli bir konusu yok. Daha agilistaki
filmi seyreftigimde oyuna acimishm. Zawijten
oyunun icinde de baska FMV yok. Kontroller
zor, mentler kullamissiz. Silahimzi doldur-
mak icin yirhniyorsunuz. Nereye gidecegini-
zi kestiremiyorsunuz, bir de kamera agilan
yardim efmeyince iyice afallyorsunuz. D&-
vijsirken kullandigimiz hareketler zevksiz.
Sirikleyicilik unsuru sifir. Hammerhead
firmasi bundon &nce de Quake 2’ i
PlayStation’ a uyarlamish. Orada yana yi-
rime vaordi da Blade’ de neden yok? Onu

gectik, bir bakma tusu bile yok. Bir iki giizel
kerakter animasyonu var, bunlart da kéti
keplamalar, kati aydinlatma ve kstis frome-
rate kapahyor.

insan sesleri iyi. Tekno fon muzikleri de gii-
zel ama Ridge Racer, Tekken veya Beatma-
nia ile boy &lcisemez. Filmle dzdeslesen
Confusion isimli parga ise oyunda yok. Ses
efekileri ise sikicr

& ALTERNATIF
Oyun
World Is Not Enough
5yp|"mn Filter 2
Duke Nukem LOB

% 72
%93

% B35

& EKSILER

 Kontroller kit
* Sikjal

& ARTILAR

¢ Tekno miizikleri
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YILMAK YOK...

Oncelikle hepinizin yeni yil kutu olsun.
2001 ydinin size, bize, herkese hep iyi
seyler getirmesini herkesten 15 kat da-
ha fazla dilerim. insallah hepinize pi-
yangoda bijyik ikramiye vurur. in-
salloh o is hallolur, o kiz size evet der,
o sinavi gegersiniz.
Arhk esas mevzuya gecebilirim saninm.
Evet, bende en az sizin kadar, tekrar Le-
vel’ n son sayfalanina sikishgimizin farkinda-
yim. Tabi ki bu hep béyle devam etmeyecek. Sizler-
den yine desteginizi rica ediyorum. Eger Play The PlayStation
Dergisi’ ni begeniyor ve devam etmesini istiyorsaniz, Level” in
okuyucu anketlerinde Play lehine gériislerinizi bildirin ve bu
bilgileri mutlaka bize ulostrin. Play” in tekrar dergiden aynil-
masi hatta belki de yiiz kiisur sayfalik bash basina bir dergi
olmas, sizin okuyucu anketlerine verdiginiz sneme bagh ofa-
cak. Her sey yolunda giderse, eskisinden daha dolu bir Play
ile karsinizda olacegiz; daha gok inceleme, hile ve tam ¢&-
ziim ile. Simdilik elimizdeki on sayfalik yeri, biri PloyStation
2 olmak iizere alti yeni oyuna ayirdik. llginc bir tesadiif ese-
ri bu oyunlann dort tanesi filmlerin oyunlara uyarlamalari.
Tabi ki yeterli olmadiginin farkindayim ve elimden geldigin-
ce dolu olmasina 6zen gsterdim. Bu arada, bir ayr askindir
e-moaillarimiza yanit veremiyordum. Hepsini tek tek yanitla-
yacagimdan emin olabilirsiniz. Aklima sizlere daha yakin ol-
mak icin ilging bir de fikir geldi. Sadece bu ay icin, her Car-
samba gind saat 22:00 - 24:00 soatleri arasinda ICQ’ da
sizlerin sorularini yanitlayacagim. leq numaram: 61718306,
Litfen baska zaman mesaj aimayin, ¢inki sadece denemek
icin aldigim bir numara bu. Gelelim diger konulara; infernet’
ten sahisa sunulan PlayStation 2’ ler Kikendi. Ocak 2001 den
itibaren yeni makineler Sony yetkili sahcilan ve diger birgok
magazada sahsa sunulacak. Bir de kopya oyunlardan bah-
setmek istiyorum. Bildiginiz gibi ilkemizde kopya yazilim ho-
kim. Tirkiye’ de orijinal oyunlarin sahlmamast da, Tiirklerin
kaliteli oyunlar iiretememesine, yabana oyunlann Tirkee' ye
cevrilmemesine ve hatta ¢ogu oyunun ithal bile edilmemesine
yol aciyor. Bir disiinsenize Fifa 2001’ de spikerin Tirkce ko-
nustugunu; ben hep disiiniyorum, neden clmasin? By giine
kadar bir cok yasal girisim ve orijinale yénlendiren promos-
yonlar yapildi. Basarih olur gibi gériindi fokat kopya oyun-
lar tekrar simitci tezgahlanina indi. Peki géz gére gére devle-
tin zarara girmesine ve emek hirsizhg yaparak bazilarinin
parayl vurmasina daha ne kadar seyirci kalacagiz? Sesim
nerelere kadar ulasir bilemem ama benim gérdigim tek ¢6-
zim var; Tirkiye’ ye &zel fiyatlar uygulanmali. Mdliye ve

CONSOLE MASTER »

Kiiltir Bakanliklari, ithalatgilar ve oyun firmalarimn temsilei-
leri; sizlere sesleniyorum. Bir PlayStation oyununun orijinali
36 milyon lira iken, kopyasi 1.5-2 milyen lira ise, paras) olan
adam bile gidip de 18 kat daha fazla para verip bir hafta oy-
nayacagi oyunu sahin almaz. Alir diyenler aldanir. Dedigim
gibi Glkemize 6zel bir fiyat uygulandigim diisiinelim. Orijinal
kabinda ve kullanma kilavuzu ile birlikte bes milyon liraya
sahlan orijinal oyunu mu fercih edersiniz, yoksa ¢alisip calis-
mayacad garanti olmayen, viris riski bulunan ve naylen
icinde satilan kopya oyunu mu? Litfen biraz gergeksi olalim,
baska ¢are yok. Kopyacligin bitirilmesi demek, hem kaliteli
oyunlara kavusan bizler icin, hem de yeni bir pazara kavu-
sacak olan oyun firmalon igin cok faydalt olacakhr. ilgililere
duyurulur. Bye&Smile...

THE GAME IS NOT OVER!

=
|
A !

MegaEmin™
megaemin@level.com.tr




BLADE

Sinirsiz cephane: Ana menide asag, sag, yukari, sal,
L2, L1, R2 ve R1’ e basin. Daha sonra oyun igerisinde
Slarl’ @ basarak Cheat Menu’ dekileri secin.

Sinirsiz hayat: Ana menide sol(3), sag, L2, L1, R2 ve
R1' e basin. Qyun igerisinde Start’ a basip aktif hale

getirin

TYCO R/C

Rebound 4X4:
Challenge’ 1 bilirin.
Collecl Tyce Mode ve Flipped Track Mede: 6V modu

hitirin ve ana meniide sola basin

Super Rebound 4X4 ile 6V

Bonus sarji: oyun yuklenirken kiicik cyunda dokuz
puan toplayin. Yansin basinda sarjiniz Ug olacak.

MEDAL OF HONOR

UNDERGROUND

Goriinmez mod: "PUISSANCE"

Dért kat ates crani: "BALLESVITE"

Seken kursunlar: "RICOCHET"

Podaski mod: "LATIREUSE" tanklan bile tek tabanca
mermisiyle patlatin,

Woacky Taxi mod: "AUTCODINGUO" Bu modda her
dismaninizi dldiirmek igin 60 saniyeniz var.

Not: Bu kedlarin hepsi daha énceden oynayip bitir-
diginiz bslimlerde cahsir

ALIEN RESURRECTION
Cheat mode: ana meniide yuvarlak, sol, sag, yuvarlak, yukari

ve R2’ ye basin, Options’ da "Cheat" secenegi agilacakhr.

Research mode: ana menu-

de kare, yukari, asagi, yu-

varlak, sol ve R1’ e basin.

Options’ da "Research Mo-

de" secenedi acilacaktr

RAM KODLARI

BLADE

*99 serum ve medikit icin L1°
2 basin:
DOODB8%A - FBFF
80CC38F6 - 0063
DOODB82A - FBFF
BOOC3BF8 - 0083
DOODB8YA - FBFF
BOOC3BIA - 0063
DOODB8A - FBFF
800C38HC - 0063
DOODB8YA - FBFF
800C38IE - 0063
DOODBB?A - FBFF
BOOC3200 - 0063
* Glyph icin Select’ & basin:
DOODB8YA - FFFE
BOOB7010 - FFFF
o Tiim hileler akdif:
DOOBB/70 - 0478
BOOBB770 - OE7A

TYCO R/C ASSAULT
WITH A BATTERY
® Simirsiz ener|i:
BOODE&7C - O3FF

* Son turdan basloma:
DOODSAEC - 0000
BO0ODSAEC - 0002

s Tim medlar:
BO0ES567C - OOFF

» Speed Wrench:
300E5668 - 0001

® Tantrum:

300E566% - 0001

& Nitro Dozer:
300E568A. - 0001

s Super Rebound:
300E564F - 0001

CRASH BASH

* Max puan P1:
8009AD74 - O3E7
& Max puan P2:
BOCPADZC - 03E7
* Max puan P3
BOOPAD84 - O3E7
+ Max puan P4:
B009ADSC - 03E7

* Ekstra zaman icin L2
DO063A%2 - FEFF
30099179 - 0030
* Sinirsiz enerji P1.
800¥D562 - 0014
* Sinirsiz enerji P2:
8009D5CE - 0014
* Tim tropiler:
50001102 - 0000
8005A4F8 - 0001

» Tiim elmaslar:
50000C02 - 0000
B005A744 - 0001

*» Tiim kristaller:
50001002 - 0000
8005A75C - 0001
* Bosslar az enerjili.
B00YDSE2Z - 0000

007 THE WORLD
IS NOT ENOUGH
¢ Tim hileler:
8001F18A - FFFF

» Tom silahlar:
30073D38 - 0001

® Tom filmler:
50000C02 - 0000
8001F2D4 - 0101
80C1F28E - 0002

® Gizli film:
8001F28E - 0002

¢ Gizli Bond:
30073039 - 0001

e Giiclt silahlar:
30073D3C - 0001

* Sinirsiz cephone:
30073D3D - 0007

s Rus ruletinde $999999 pa-
ra:

8009DBRAC - EOFF
8009DBAE - 05F5

007 RACING

® Sinirsiz enerji:
8005DFOA - 0000
® Sinirsiz cephcne.
DOOCT1C7A - ACC2
800CI1C7A - 2400
* Max Skor:

DO05SE240 - 0000
8005E240 - FFFF

* Sinirsiz zirh:
DOOC1C12 - AC82
800C1C12 - 2400
s Tum bélumler & filmler:
8003DAZE - 0101
8003DAB0 - 0101
80030A82 - 0101
8003DAB4 - 0101
80030A86 - 0101
8003DA88 - 0101

+ Zamani durdurma:
DOOCFDEA - AC85
800CFDEA - 2400
s Showdown:
3003DAB? - 0001

1
1
1
1

ALIEN RESURRECTION
* Sinirsiz orta medikit:
8011BCES - D064

& Sinirsiz yangin séndriicii:
80118CF8 - 0064

* Esyolar aktif:

8011BCBE - FFFF

* Engineering Alpha 3 anaht-
ar:

801 1BCEE - 0001

» Key Card TA1:
8011BCF2 - 0001

¢ Key Card 1B¢:
8011BCF4 - 0001

* Detonator:
8011BCFA - 0001

s Key Card 1A5:
8011BCF4 — 0001

* Cargo Bay Alpha 4 anaht-
ari:
8011BCFO - 0001
* Warehouse Alhpa 2 ancht-
ari
8011BCEC - 0001

# Cell Block Alpha anchtar:
8011BCEA - 0001

e Silahlar:
8011BCBC - FFFF

& Sinirsiz enerji:

80100620 - 1000

&[




BALDUR’S GATE 2 - Bolim 2

“ cni bir ay ve yeni bir Bal-
Ldur's Gate 2 yazisi. Emi-
L nim ki gegen ay boyunca
deliler gibi BGZ2 oynadiniz ve oy-
namaya doyamadiniz. Agikga
soylemek gerckirse ben Hu oyu-
nu bitirince biraz uzuldum. Bayle-
sine super bir oyun pek sik ¢ikmi-
yor biliyorsunuz. E madem du-
rum boyle, o zaman bu ayunu
pat diyc bitnp alacaginiz zevki
azaltmak 1stemezsiniz, dedil mi?
O zaman yapabildidiniz kadar
fazla quest yapmaya calisin. Hem
Goylece karakterleriniz daha fazla
experience kazanacdaklar ve ddha
yuksek levellere ulasacaklar Ben
oyunu bitirdigimde tOm karakeer
lenm  maksimum
ulasmusti (ana karakterim 19 level
HalF-Orc Barbarian'dl). Bu level
lerdeki bir bayach le cnce Time
Stop buyusu yapip, sonra da Di-
sintegrate ile dusmanlan molekul-
lerine ayirmak wveya Imprison
ment ile baska bir boyuta hapset
mek o kadar zevkli ki Siz de bu
zevkl yasamak istiyorsaniz oyun-
daki tam questlen dgrenebilmek
icin daha fazla zaman kaybetme
den okumaya baslayin yaziy
Bkz Tablo 1

seviyelerine

The Graveyard

Quest: Paladin ve

Kigiik Kiz (15250 xp)

Mezarliga girisin hemen sag
tarafinda Arenthis isminde bir
Priest ile karsilasacaksinz Alesi
dImus olan Risa isimli kiza baka-
cak birilerini bulmarz istiyor
Mezarhkta kuzeye dodru giderck
Paladin Kamir'i bulun. O da ev-
latlik oglunu kaybetmis ve onun
icin yas tutuyor. Ona basarisiz ol-
madigini soyleyin ve ona Ri-
sa'dan bahsedin. Kamir' takip
edin, Risa'ya yardim etmeye ka-
rar veriyor ve birlikte ayriliyorlar

Quest: Diri diri gomiilen

adam (23250 xp)

Mezarldin kuzey kasminda, Pa-
ladin Kamir'in yakinlannda acik
Dir mezar goreceksinz Mezara
tiklayarak Tirdir't disan cikarin
Cna yardim etmeyi kabu! edin
ve size bildidgt her seyr anlatmasi-
Nt séyleyin. Size kirmiza bir kumas

Tablo 1
Artifact Silah ve
Lirhlar

Gegen sayida sizlere Artifact parcalarini
nerelerde bulabilecedinizi yazmigtim. Bu
sayldaki yaziya da bu silahlarin dzellik-
lerini yazarak baglayayim dedim. Gzellik-
lerini goriince neden bu silah ve zithlan
yaratmak igin ugragmaniz gevektigini
(6zellikle de Crom Faeyr'i) anlayacaksiniz
Crom Faeyr (War Hamme, 1-handed)

Ozeltikler: Strength'i 25'e grkarir. Stone
Golem, Clay Golem, Ettin ve Troll'leri tek
vurusta oldiirar,

THACO: 5
Dmg: 20443
Halberd +;, Wave (Halberd, 2-handed)

Gzellikler; %5 intimalle kurbana +15 su
zaran verir, Fire Elemental, Ffreet ve
Salamander’leri tek vurusta oldirdr.
THACo: =1,

Dmg: 1D4*10

Silver 'Vorpal’ Sword {Two Handed
Sword, 2-handed)

Ozellikler: %25 ihtimalle kurbani tek
vurusta kafasmi keserek dldrir.

THACo. +3
Dmg: 1D10+3
The Equalizes (Long Sword, -handed)

Ozellikler: Charm ve Confusion'a bagigiklik
saglar.

THACO ve Dmg: Vurdugu karakferin align-
ment'ma gore belirlenir. Alignment notr-
den ne kadar uzaksa, silah o kadar
kuvvetli oluy. True Neutral: o, 0. Chaotic
Neutral, Lawful Neutral: +I, *2. Neutral
Good, Neutral Evil: +2, +4, Diderlerine +3,
+6

Short Bow of Gesen (Bow)

THACe: +4

Dmy: +z piercing, 1-8 elektrik zaran

Shadow Dragon Scale

Gzellikler: Aside karsi %50 bagisiklik verir
AC

Agirlik: 10

Red Dragen Scale

{zellikler: Atese karsi %50 badisiklik verir
AC
Agirlik: 30

parcasl verecek ve bunun, onu
kaciran kisiye ait oldugunu soyle-
yecek llk clarak mezarhdin ku-
zeydodusundak mezarlk bekci-
siyle konusun. Onu tehdit edin-
ce size gitmeniz gereken yeri
soyleyecek Bridge District

Bridge Distnicle gidin ve en
guneye dodru ilerleyin. Hemen
sag tarafta kirmizilar icindeki Am
Siyl goreceksiniz. Onunla konu-
sun, eninde sonundd solunuzda-
ki binaya kacacak lcen girince
Am Si'nin tayfasiyla karsilasacaks|
niz. Am Siyi dldarap kacmaya
calisacaklar Hemen disarn cikin
ve kacamadan Camitis’t oldurun
Tekrar icert ginn ve merdiven|er-
den yukan cikarak kacirlan Lady
Elgea’yl bulun

Quest: Hayalet cocuk
Wellyn ve oyuncak ayisi
Littleman (20500 xp)
Mezariga gece gittgmizde et

rafta dolasan kucuk hayaleu fark
edeceksiniz. Sizinke konusmasina
1210 verin ve hikayesini dinleyin,
Hirsiziny b evlerine girmis, ay|isi-
nicalmis ve onu oldurmus. Ru-
hunun huzura kavusmas: icin
ayly bulmaniz gerekiyor.

Copper Coronet'e gidin, ora-
dakl odalardan birinde Liynis'
bulacaksiniz. Ona yakiniarda ha-
ydlet gorap gormedigini sorun,
eninde sonunda size saldiracak
Onu oldurdn ve ayryr ahp
Wellyn'e ger goturun

Gunduz oldudunda Wellyn'in
ailesiyle konusursaniz ek exp ka-
zenacaksiniz

Quest: Edwin icin Nether
Scroll bul (28250 xp +
Edwin’e 50000xp)

Eder Edwin grubunuzdayken
mesarkGga girerseniz Edwin'n
questl bashiyor Bu guest her se-
ferinde ayri sekitde gelismmiyor, o




yuzden neden bende bu oku-
duklianm olmadi diye dusunme-
vin Edwin size mezarlkta gizli
olan Nether Scroll'dan bahsede-
cek ve onu bulmay) isteyecek
Lower Tombs'a gidip Southern
Dungeonsa gidin. Burada Neve-
ziah adinda bir lich bulacaksiniz.
Sizinle konusacak ve Nether
Scrolls'dan bhahsedecek. Edwin
bunu zorla almaya kalkinca da
savasmak zorunda kalacaksiniz
Neveziah dlunce Edwin Nether
Scrolls'u alyor

Scroll'u bulmanizdan 5 gun
sonra Edwin bir kismiru ¢evire-
cek ve tim Saving Throw'lanna
+1 bonus, Lore ozelligine +20
bonus alacak ve 50000 xp kaza-
nacak.

Bundan bir gun sonra Edwin
buyucuyd liche ¢evirme buyusu-
nu ¢evirdigini sdyleyecek ve de-
nernek isteyecek Ama bu blylr
YU yaparken her seyl birbinne
karstracak ve bir kadina donu-
secek

Bundan yakiasik 20 gin sonra
Degardan ismindeki bir Red Wi-
zard sizi ziyarete gelecek. Bd-
win'i arayan bu blyCGcuye Ed-
win'i inbar edebir {S000 xp,
5000 alun), veya onu saklayabi-
lirsiniz. Degardan 2 gun sonra
gerl gelecek, Nether Scrolls bu-
yUsunu etkisiz hale getinp Ed-
win'e erkekligini geri kazandira-
cak :} Edwin énce Degardana
tesekkur edip, sonra da bu ayiba
sahit oldudus icin saldiracak

Crypt King (15000 xp)

Ustteki kabirlerden birinde {x
750, y 850} Crypt King lle kars-
lasacaksiniz. Bu paladini 8ldar-
mek icin buyUlu silahlara sahip
olmaniz gerekiyor Oldnce Long
Sword Namarra +2 buluyorsu-
nuz.

Spider Queen (4000 xp)

Ana kabirin i¢ine girince orta-
daki magarams! yere girin. Igeri-
de yaklasik 20 — 30 tane ufak
orumcek size saldiracak Burada
cloud kill veya stinking cloud gi-
bi buydler cok ise yaryor. Pai
Na'yi dldurunce uzerinden Spi-
der Figurine'i alin {bununla
orumcek summon edebiliyorsu-
nuzj.

City Gate
Quest: Flydian'in
Trademeet Questi

Bu bélgenin ortasinda bir yer-
de Flydian ismindeki adam siz-
den Trademeet'teki claylar i¢in
yardim istiyor Trademeet tama-
men opsiyonel bir bolge oldu-
gundan buraya istediginiz za-
man gidebilirsiniz. Bu bolgedeki
questlerin aciklamalart icin Trade-
meet kismini okuyun

ilk Lich diisman

(22000 xp)

Crooked Crane inn'deki gizh
kapidan girince {x 515, y 160}
iceride bir Lich ile karsilasacaksi-
niz. Eder aqiklamaw sirayla takip
ediyorsaniz bu karsilasacadiniz itk
Lich ve eder yeterince yuksek le-
vel dedjilseniz ona kesinlikle bu-
lasmayin. Ama kendinize guveni-
yorsaniz iyi exp kazanabilirsiniz
Lichi éldirunce Uzerindekileri
alin, aynca sandikta da Lang
Sword Daystar bulunuyor.

The Bridge

Quest: Cozilmesi gereken

cinayetler (68250 xp)

Bridge District’e ilk kez girdigi-
nizde Aegisfield sizi karsilayacak
Burada islenen cinayetleri coz-
mek icin ona yardim edeceginizi
soyleyin Etraftaki tipler ile konu-
sarak cinayeter hakkinda biraz
bilgi alin

Ik olarak Tanner's Shop'a g-
din ve Rejiek lle konusun Reji-
ek'e itiraf ettirmenin iki yolu var.
Eder uzun yolu tercih ediyorsa-
riz disan cikip sirasiyla ditenci
Rampah’la, Rose Bouquet'le,
Bel'le, tekrar Rose’la, son olarak
da Aegisfield ile konusmalisiniz
Boylece tum kanrtlan toplamis
olacak ve isi kuralina gére halle-
deceksiniz. Eder tim bu safsa-
tayla ugrasmak istemiyorsaniz
Rejiek Uzerinde yankesicilik yapin
[veya ona saldirmn). Her sey orta-
ya cikacakur. Rejiek merdivenler-
den inince onu takip edin |k
olarak odadali tuzaklar etkisiz
hale getirin Etrafi biraz arastinn
ve diger merdivenlere gidin

Bu odadakileri de temizledik-
ten scnra odanin ortasindaki bu-
yuk sandiktaki uzag etkisiz hale
getirin ve Gesen Bow Shaft
aln.

Eger Aegis’le kornustuktan son-
ra Aegis olaylan kendi basina
halletmeye kalkip Sldarulmediyse
gidip olanlar ona anlatn Aks
halde Government District’e git-
mel ve konsey binasindaki Ins-

pector Brega ile konusmalisiniz

Quest: Raelis Shae'ye yardim
et {40000 xp)

Five Flagons Inn‘in alt kabn-
daki tiyatroyu seyrettikten sonra
Raelis Shae ortaya cikiyor ve
yardim istiyor Yaprmaniz gere-
ken arkadas: Haer'Dalis'i DayU-
cu Mekrath'in elinden kurtarma-
niz

Temple District'e gidin ve bu-
rada bulunan kanalizasyon ka-
pakiannin birinden asadi inin. x
1080, y 550 koordinatlanndaki
gizli kapidan gecerek Mekrath's
Laire giden merdivenlere ula-
sin. Lair'de biraz dolastiktan
sonra Haer'Dalis veya Mekrath'a
rastlayacaksiniz. Mekrathla olan
1siniz) yine iki yolla halledebiie-
ceksiniz. Eger kolay ama kanli
yolu tercih ederseniz Mekrath
ile konusurken onu sinirlendirin
ve size saldirmasini saglayin
Mekrath't oldarince 14000 xp
kazaniyorsunuz. Eger diger yolu
tercih ederseniz Mekrath'tan
Haer'Dalis'i serpest birakmasini
isteyin Sizden bir imp’i talip et
menizi ve ondan buyull aynayl
geri almanizi isteyecek. Kanali-
zasyona geri donun. Bu bolge-
nin sag alt tarafinda bulacaginiz
imp'i oldurun ve aynayt alip
Mekrath'a geri goturun. Boyle-
ce hem 18750 xp kazanacaksr-
niz, hem de geride birakug es-
yalan onu dldurmeden de ala-
Lileceksiniz

Tapinak odasina gidin ve pe-
destalden Ger'i alin. Simdi Ra-
elis Shae'ye gidip Gem'i verince
baska bir boyuta portal agmak
icin hazirliklara baslayacaklar.

Quest: Raelis’e ikinci kez
yardim et (Bard
Stronghold Questi)
(31000 xp)

Raelis baska bir boyuta portal
acarken onlar savunmanizl iste-
yecek. Kabul edin ve portaldan
gelen tum yaratiklan lddran.
Bir stre sonra grup kaginlacak
ve sizin de onlarin pesinden
portala girmeniz gerekecek, Ar-
ik Planar Prison ismindekl yer-
desiniz Buraya girdiginiz anda
grubu kagiran Bounty Hunter
ve arkadaslarryla savasmaniz ge-
rekecek Onlan temiziedikten
sonra Tagget ile konusup burass
hakkinda bilgi ahn Buradan
kurtulmak icin hernen kuzeyde
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bulunan Cambion’u cldurmeniz
gerekiyor. Ama bunu hemen
yapmaya kalkarsamz blydk inti-
malle basarih olamayacaksintz
Farkh bir yol bulsak daha iyi ola-
cak Sada dogru gidin ve
Thralllar cldurun, saga dogru
devam edince itk yer portalini
goreceksiniz. Bu portailara girin-
ce ilk olarak ufak bir bolgeye ge-
liyorsunuz. Bu bélgeyi temizleyip
buradaki diger portala girince
‘karsiya gecmis’ oluyorsunuz
llerlemey devam edip Wyern's
Nest'e ulasin. Sola gidince Mas-
ter of Thralls't bulacaksiniz. Onu
ve summon ettidi Air Elemen-
taltan éldardn, Master'in (zerin-
den Mastery Orb'u alirt. Gert do-
nun ve ocada tiklayarak orb'u
yok edin Bu islemi yaptidiniz an-
da tum Thrall'lar Cambion’a sal-
dirmaya bashyorlar Simdi ister
siz de hemen Cambion'a gidip
savasa katilin, ister Thrall'larla
Cambion'un savasi bitince Cam-
biona saldinn. Cambion’'u bu
bélgeye girdidiniz noktanin k-
zeyinde bulabileceginizi soyle-
mistim Bu biraz zorlu bir savas
olacak, o yuzden biraz ugrasma-
niz gerekebilir. Warden Sldi-
gande Uzerinden Wave Shaft)
{Wave Halberd parcasij ve Pla-
nar Priscn Key'l mutlaka alin
Tagget ile konusun. Sola gidip
Haer'Dalis ile Raelis Shae'yi ser-
best birakin. Haer'Dalis grubunu-
za katlmak isteyecek Kurmanizi

tavsiye ettigim grubu gecen sayi-
dan biliyorsunuz © yuzden eger
tavsiyeme uymak isterseniz bu
oneriyi reddedin  Eder ana ka-
rakteriniz Bard ise Raelis size ti-
yatroyu verecek ve tum karakte-
nniz 44000°er xp kazanacakiar
[bu da Bard Stronghold Quest’iy-
di)

Captain Dennis

(yaklasik 20000 xp)

Eder Captain Dennis’ oldurur-
seniz, Limited Wish adventure’l
yapamazsiniz. Ama buna da pek
gerek oldugunu séyleyemem
Delosar’s Innin ikinci katinda
Captain Dennis ve adamilariyla
karsasacaksmniz Ik olarak konu-
surken soylediklerini alttan alin
Adamlaninizi stratejik yerlere yer-
lestirdikten sonra da anlara saldi-
nn. Basit ve gereksiz bir savas
olacak

Elemental Lich ve

Kangaxx's Torso

(22000 xp)

% 1600, y 3350 koordinatlann-
daki kapidaki tuzadr etkisiz hale
getirip igeri girn. Bodrum katna
inin Bu odanin ortasindaki me-
zara iki kere tikladiginizda Ele-
mental Lich ortaya Cikacak Onu
‘konus-oidar stratejisini {gegen
sayiyl hatrlayin} kullanarak &ldir-
meniz ramkan. OldOkten sonra
mezanna tiklayarak Kangaxx's
Tarso'yu alin

Government District
Quest: “Jan Jansen at
your service”

Parkin guneydogu kosesinde
Jan'i salgam satarken bulacaksi-
niz. Size de Dir seyler satmaya
cahsirken Trax gelecek ve
Jan'dan tezgahini toplamasini is-
teyecek Trax ile Jan bir sOre ko-
nustuktan sonra, Trax size Jan ile
ne konustugunuz soracak. Eger
Trax’a ‘havadan sudan’ cevabin
verirseniz Jan grubunuza katla-
cak. Eder Jan'l inbar ederseniz
hapse atilacak, ama onu oradan
kurtardidimzda | 1500 xp kaza-
nacaksiniz. Yani onu ihbar etmek
daha karll Nasilsa hapisten kur-
ardidinizda grubunuza kathyor
Jam'in grubunuza kathsinin Gze-
rinden |5 gun gecince, evine
gen cagnlacak ve Jan Jansen’in
questl baslayacak

Quest: Jan Jansen’in

Questi (45200 xp)

Jan'la olan birlikteliginizin 15
gununde bir el gelip Jan'a eve
donmesini soyleyecek Jan'a yar-
dm edecedinizi soyleyin ve
Slums’a gidip evine girin. Bodru-
ma nip amcasiyla kenusun Go-
vernment District'e gidip Lady
Jysstev lle konusmaniz gerekiyor
Lady ile konusunca Copper Co-
ronetin altindaki Sewers'ta Hid-
den’t bulabiiecedinizi §grenecek-
SINiz

Slums'a gidip Capper Coro-
net'e ginn, arka odalara gidip
Sewersa inin. Buradaki nehrin
guney ucunda Hidden ile korwus-
tugunuzda, ona yardim etmeniz
karsihiginda size yardim edecedi-
NI OGreniyorsunuz.

Docks'a gidin ve Sea's Bounty
Innin sahibiyle konusun Cna
parolay séyledidiniz zaman ara-
diginiz kislenin sizi Bridge Dist-
ricrteki Five Flagons Inn'de bek-
ledigini odreneceksiniz Buraya
gidin ve IKingi kata cikarak oda-
lardan birindeki ki Gith't bulun
[kisini de dldurdukten sonra Hid-
den’a geri donun ve onunla ko-
nusun

Jan'a gen donun Burada geti-
senleri seyrettikten sonra Jan size
olanlar hakkindaki fikrinizi sora-
cak Onu destekieyin, gruba geri
katlacakltir

Quest: Viconia'y! kurtar

Sevgilt Drow'umuz {daha dog-
rusu sevglli mustakbel
Drow'umuz) Viconia’nin basi bi-
raz dertte. Drow'lara iyl gozle
bakimadigmndan dolay: halk
onun bir cadi olduguna inamyor
ve onu yakarak bu kotuiuge son
vermek istiyorlar. Viconiayr kur-
tarmak icin alindaki odun yigini-
na Ik kere uklayin Viconia ser-
best kaiacak ama onu yakmak 1s-
teyenleri kizdiracaksiniz Size sal-
diran fanatiklert dldurun Vicoma
grubunuza katlmak isteyince ka-
bul edin, reputation puaniniz 2
dusecek ama oyundaki en iyi
Cleric’e sahip olacaksiniz. Viconia
ile Ik yapmaniz gereken sey
Copper Coronet'e gidip Mauler’s
Arm silahini satn almak olmali
Boylece Viconia'min gbruntirdeki
tek zayif ozelligl olan Strength'ini
18’e ¢lkarabilecek ve bu sekilde
istediginiz kuvvetteki zirhlara gi-
yebileceksiniz.

Quest: Cowled Wizards
Igin Valygar’i bul (Mage
Stronghold Quest)

Konsey binasinin hemen disin-
da bulunan Madeen sizden iceri
girip Tolgerias ile konusmanizi is-
teyecek. Iceri ginn ve onunla ko-
nusun. Size questin ne oldugu-
nu sgylemeden kabul etmenizi
Istiyor Valygar ismindeki bin ki
Cowled Wizard'in olumunden
sorumiu tutuluyor ve Tolgenas
sizden onun bedenini istiyor

Docks'a qidiny ve Temple of
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inin

Buradaki ilk odada Tolgerias
lle karsilasacaksimz Onu oldur-
ddkten sonra once Buz odasina
girip iceriyi temizleyin, sonra bu
odaya geri donun ve Ates odasi-
na ginp etrafl temizleyin Makine
odasina girip makineye tiklayarak
kalbi yerlestirin Planar Sphere
tekrar Athkatla'ya donecek.

Lavok'un yanina donun ve
onu disanya cikarmay: kabul
edin Otomatik olarak disarn cika-
caksiniz ve Lavok clecek. Eger
ana karakteriniz Mage 1se Sphe-
re’i Stronghold olarak kazanacak-
tr

Temple District

Quest: Unseeing Eye

tarikat (Priest

Stronghold Quest)

Temple District'e ilk geldiginiz-
de Sewers girisinin yakinlannda
bir konusmacanin etrafinda bir
grup insan goreceksiniz. Bu ko-
nusmac) insantara yern bir din
hakkinda Bilgi veriyor Konusma-
sI bittikten sonra bir Priest yanini-
Za yaklasip cnu tapinadina kadar
takip etmenizi istiyor Tapinaga
gidince bu Priest sizden tarikat
INcelemenizi isteyecek Bu tarikatl
Sewvers'da bulacaginmizdan acikla-
masini o kisim altinda yazdim

Quest: Tapinak igin Sir
Sarles’in hizmetini kazan
{45250 xp)

Temple of Helm'dek Guardi-
an Tehwyn sizden Sir Sarles't ikna
etmeniz icin yardim isteyecek Sir
Sarles’t Government District'teki
Jysstev Estate’te bulacaksiniz ice-
ri girin ve ilk olarak hizmetgiyle,
sonra da Lord ve Lady ile konu-
sun Mutfada gidin ve Sarles ile

konusun. Teklifimnizi yalnizea saf II-
Iithium bulursaniz kabul edecedi-
ni soyleyecek, bunu bulmanin
tek yolu da Waukeen's Promena-
de’dekt Jerla ile konusmak Wa-
ukeen'e gidin ve hantada ‘cre
merchant’ olarak gosteriien Jer-
llia'min yanina gidin

Jerlig'da yeterince lllithium bu-
lunmuyormus. Size iki secenek
sunacak: Ona para verip lhthi-
um aldig tuccann ismini dgrene-
bilir ve dogrudan birinci elden
temin etmeye calisabilirsiniz, ve-
ya daha az para karsiidinda sah-
te [Iithium alabilirsiniz. Ama sa-
kin ikinci secenedi yapmayin,
Sarles bu numaray yutacak ka-
dar aptal degjil

Slums’a gidin ve Copper Coro-
net'e girin Barin yakinlannda
Unger'i bulacaksiniz Onunla ko-
nusun ve sizi Jerhamin gonderd-
giri sdyleyin Unger'de de yete-
rince Hithium yok ¢ankd onun
icin calisan bin onu soymus O
zaman bu hirsizi buimamiz gere-
kiyor. Unger'e yardim edecedini-

zi sdyleyin. Bulmaniz gereken ki-
si Bridge District'teki Derelict Ho-
use'da bulunan Neb

Derelict House'a girin. Onun-
la konustuktan sonra eninde so-
nunda size saldiracak. Cagirdids
ruhlarla ilgilenmeyip Neb'e saldi-
nn Oldukten sonra Gzerinden
Neb's Head'i ve lllithiurm'u alma-
yi unutmayin. Kafayr Govern-
mient District'te) Inspector
Bregg'e gotdrdrseniz +1 reputa-
ton kazanyorsunuz

Jysstev Estate’e gidip Sarles’s
llithium'u verin. Tapinaga geri
donip odulunuzu aln. Eger
ana karaktenniz Cleric 1se ayrnca
sunlardan birini de &dul olarak
segeceksiniz: Ring of Holiness (1-
4 arasi leveller icin fazladan 1
buyu), Armor of Faith (AC 1, sa-
ving throw'lara +1), Staff Spear
{1d8+3).

Quest: Tapinak igin ikinci

gorev (16250 xp)

Sarles gérevini bitirdiyseniz ve
ana karakteriniz Cleric degilse bu
gorevi alabiliyorsunuz. Tehwyn
ile konusun, sonra da Temple of
Lathander'e giderek Dawnbrin-
ger Sain'den gorev hakkinda bil-
gi ain Sain size kutsal bir arti-
fact'in Temple of Talos 1gin cal-
san hirsizlar tarafindan calindigr-
ni soyluyor

Slums’a gidin ve aksam olana

kadar bekleyin Karanhk basinca
Slumsin kuzey crlasinin yakmla-
nnda Travin'i bulun ve onunla
konusun Ona fsminin Travin
olup olmadigim sorunca konus-
maya bashyor Sizden para iste-
yince onu tehdit edin Artifact
icin Copper Coronet’'in ustundeki
kirmizi tuglah eve gitmeniz ge-

rektidini sdyleyecek

Kiith eve girin ve Borinall ile
konusun. Yuzuk Bornali'de ama
sizi Tatos'un muridi olup olmadr-
aginizi ©grenmek 1styor ve bunun
icin sizden baglilik yemini etme-
nizi istiyor. Eger yermin ederseniz
tann tarafindan saldinya ugraya-
caksiniz (yalan sdylemenin ceza-
s}, bu yuzden reddedin ve Bori-
nall'e saldinn. Oldurdtkien son-
ra Uzerini arayip Dawn Ring’i
alin. Dawnmaster Sain‘e donun
ve yuzugu venn

Quest: Order of Radiant
Heart icln Anarg’ bul
(10250 xp + her karakter
icin 17500 xp)

Bu questi eger reputation’iniz
10'un altindaysa alamazsiniz Or-
der of Radiant Heart'a girin ve
Sir Ryan Trawl ile konusun G&-
reviniz dismus Paladin Anargh
bulup kurtuimak. Anarg'in gru-
bunu Bridge District'te bulacaksi-
niz

Bridge District'e gidin ve sag
st taraftaki acikhga dogru ilerle-
yin Burada bir grup dusmus pa-
ladin bulacaksiniz. Bunlar bir
grup hirsizla bulusmuslar ama
kenusmalan bir stre sonra kav-
gaya donusuyer Kavga bittikten
sonra paladin’lerin ider yaniniza
yaklasacak ve size 15 teklif ede-
cek Sizden Order'in elinde bulu-
nan Anarg’s Cup'i almarizi isti-
yor. Onlann guvenini kazanmak
icin bunu yapmamiz gerekiyor
Temple District’e ddnun ve Ryan
Traw! ile konusarak kupay iste-
yin Paladin’lere gert donun ve li-
der ofana kupay! venn Sizi
Anarg ile tanistiracak Anarg size
mutlaka saldinyor, onu ve dider
dusmus paladinleri oldurin
Anarg'in uzerinden kupayr ahn
ve Ryan Trawl'a donup bu gore-
vi de tamamlayin.

The Guarded Compound
Temple District'teki Guarded
Compund'a girdiginizde bir b
yucu ve hirsizla karsilasacaksiniz.
Size burayi terk etmezseniz dersi-

nizi vereceklerini sGylUyorlar.
Dersin ne oldugunu sorunca or-
tadan kaybolacaklar Koridorun
sonuna dodru ilerlediginizde bir-
cok summaon edilmis yaratk (ki
buniann arasinda Efreet, Nish-
ruu, Vampiric Mist gibi yaratklar
var| saldinyor. Hepsini temizle-
dikten sonra eder kendinizi haar




hissediyorsaniz merdivenlerden
yukar ¢ikin, cunku oyundaki zor-
lu savaslardan birine gireceksi-
niz

Yukarida size saldiranlar ara-
sinda isimli Minotaur ve Orog gi-
bi dusmanlar var. Ozellikle mage
ve cleric’inizi savastan uzak tut-
maya calisarak tum fighterian-
nizla teker teker dismanlar uze-
rinde yodunlasin Etraftaki tuzak-
lar etkisiz hale getrdikten sonra
oldukca mukemmel hazineler sizi
bekliyor Burada oyundaki en gu-
zel silahlardan biri clan Celestiat
Fury'i bulacaksimiz (ana karakte-
rim Frostun bir elinde Crom Fa-
eyr, diger elinde de Celesval
Fury vardi ve her saldinsinda or-
talama 50-70 aras zarar veriyor-
du)

The Sewers
Quest: Unseeing Eye
tarikati (171250 xp + her
karakter icin 45750 xp)
Tarikatin saklandigr yer Sewers
harkasinine sel ustunde bulunan
Old Tunnels bolgesi Oraya g
dip Old Tunnels'e girn Korndoru
takip edin ve odaya girip Sha-
dow’lan dldaran . Bir sonraki
odaya girip oradaki Shadow/lar
da temizleymn, Uzun bir kondor-
dan sonra Gaz Odasi’'na ulasa-
caksiniz Bu odanin ortasina gel-
diginizde kapilar kapanacak ve
Iceri gaz dolmaya baslayacak.
Hemen ortadaki vanaya tiklaym
ve kapilan aqin. Burada ayrica
brrkag Vamping Mist lle savasma-

niz gerekecek. Sonraki odaya ge-
¢in ve Gaal the Prophet ite konu-

sun. Unseeing Eye'e nasil kabla-
bilecedinizi sorun ve gozlerinizi
feda etmek istemediginizi soyle-

yin Size farkl bir quest teklif ede-
cek, yapmaniz gereken eski ti-
nellenin kapatlmis bolgelennden
bir esya almak. Gaal bunu yapa-
bilmeniz i¢in gerekli olan anahta-
r verecek

Ana tunele geri donun ve ka-
piya dodru gidin. Kapiyr agip ller-
leyin ve yerdek tuzaklara dikkat
edin Biraz ilerleyince bir mezar
odasina gelecek ve Sassar ile kar-
silasacaksiniz. Sassar eski bir Un-
seeing Eye muridi, ama tarikatin
gercek yuzunu gorunce tarikat-
tan aynimis Sizden Unseeing
Eye Beholder't ¢ldurmek igin
Rod'u bulmaniz isteyecek Aynca
su anda bulundugunuz mezar
odasi Docks kisminda bulacagr-
niz Kangaxx Quest i¢in gerekli
olan parcalardan birini banndi-
ran Shade Lich'in mezar cdasi
Eder kendinize glveniyorsaniz
mezara tiklayin ve Shade Lich’l
oldaran ve Kangaxx's Arms and
Legst alin (Lichlerle savasmak
her zaman cok zordur, sakan
unutmayin).

Guney koridoruna gidin ve
merdivenlerden asagi inin llerle-
yin ve saga gidin, Yuan-ti'lerin
bulundugu yere geleceksiniz.
Merdivenlerdeki tuzad etkisiz ha-
le getirin ve binaya dogru ¢ikin,
Binanin cabsina tiklayin ve sor-
dugdu sorulara cevap verin Eger
sorunlardan pirne yanis cevap
verirseniz bir yarauk yofluyor Ce-
vaplar suntar: Life, Time, The
Current One

Kopruden gecin ve sayica faz-
la olan dusmaniaria savasmaya
hazir olun Bu dusmanlann ara-
sinda Gauth'lar (minik behol-
der’lar} ve Shadow Fiend’ler bu-
lunuyor. Kuzeye dogru llerledik-
ten sonra bircok hastaiikl insanla

karsilasacaginiz bir bolgeye ge-
leceksiniz. Tapinadin énundeki
adamia konusun ve tapinaga
girin. Burada bulunan Empat-
hic Manifestation’t normal yol-
larla olduremeyeceksiniz, biraz
vurdukian sonra ona "Cure
Light Wounds” blydsd yapinca
Olecektir. Avatar belirince onun-
la konusun ve planmni uygula-
mayl kabul edin. Yapmaniz ge-
reken ondaki Rod parcasini alip
Beholder yok etmek, sonra da
iki Rod parcasini yok etmesi 1¢in
Avatara getirmek  Rod pargask-
ni ahp disandaki insaniarla ko-
nusunN

Sassara gern donun ve
Rod'un diger parcasini aimak
icin buldudu fikr dinleyin Tari-
kata gidin ve icerideki Tad ile
konusun Sakin Gaal ile konus-
mayin. Tad'a gizli cumleyi soyle-
dikten sonra cukuardan asad
nmn

Burasi Beholderimizin ini.
Iceride ile olarak cegitli yaratik-
larla savasacaksiniz. Koridoru ta-
lap edip merdivenlerden yukari
ckin. Burada birkac undead 6k
dardtkien sonra onunuUzdeki
bUyuk binaya girin. Burada ol-
dukca fazla sayida undead ile
karsilasacaksiniz, Burada unde-
ad’lerin birkagini temizleyip he-
men bir sonraki odadaki kemik
yiginindan Gauntlets of Dexte-
rity’l alin ve buradan ¢ikip sag-
daki képruye dodru ilerleyin
Kopruden gecin ve ana ine gr
nn.

Eger haritaya bakarsaniz bu
inin Beholder seklinde oldugu-
nu géareceksiniz. Buradaki en
onemh yer en sagdaki gz
uzantisl, burada Rift Device Part
bulacaksiniz. Bu parcay aldidr-
nizda tek kullarmmiik bir wand
haline gelecek Bu wand'l quick
item yerine yerlestirin ve oyunu
kaydedin. Buradan ayrddiginiz
anda Unseeing Eye ile karsilasa-
caksiniz. Hemen Rift Device'
uzerinde kullanin ve korumalan
kalkan Beholdera saldirarak
onu oldaran

Hemen soldaki ¢ikis) kullanir-
saniz Avatar balgesine inen
merdivenlerin hemen yakinina
cikacaksiniz Tapinaga gidin In-
sanlan tannlanna inanmaya ik-
na edince Avatar gorinecek
Hepsi kurtutacak ve odulunuzu
alacaksiniz

Tarikata geri donun Gaal
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muritleri igeride tutmaya cahsiyor
ve her seyden sizi sorumiu tutu-
yor. Onu oldurdukten sonra et-
rafi yagmalayabilirsiniz

Temple of Helm'e donLin ve
bu questi tamamlayin Eder ana
karakteriniz Priest ise Stronghold
sahibr aldunuz, tebrikier

Quest: Windspear

Anahtari

Windspear Hillste bulacagirniz
Tazok'un anahtan burada ise ya-
nyor, Sewersin en kuzey nokta-
sinda bu anahtarla acabileceq-
niz ir gizli kapr bulunuyor Kori-
dordan ilerleyin ve merdienier-
den yukar cikine En soldakl kKap-
yl actidinizda iginde birgok dus-
manin {(Mind Flayer, Umber
Hulk] bulundugu cemper seklin-
de bir odaya geleceksiniz. Bura-
da yapabilecediniz en iyi taktik
icerideki dasmarniardan yalnizca
I'— 2 tanesini goranup onlari
Gzerinize ¢ekmek ve teker teker
oldurmek. Oldurdidundz her
dasmandan sonra oyunu kayde-
din. Mind Flayeriann uzennizde
ani alum yapabilme intimalleri
oldudundan &zellikle bir Mind
Flayer|a karsilasacadiniz zaman
oyunu kaydetmeyi kesinfikle
unutmayn. Kapiy agin ve korn
dordan llerleyerek sonraki kaprya
ulasin. lgende 5 tane Mind Fla-
yer ve bir Umber Hulk bulunu-

yor, yani yine zorlu bir savas
Onlardan da kurtuldukian sonra
kuzey kapisint acin ve koridor-
dan ilerleyerek Alhoon ismindeki

Mind Flayer Lich liderligindek
Flayer grubunu temizleyin. Orta-
daki kazani arastrdiinizda Crom
Faeyr parcast olan Hammer of
Thunderbolts +3 bulacaksiniz

Quest: Roger the Fence

(9500 xp)

Guney tunelierinde Roger the
Fence isminde garip biriyle karsi-
lasacaksiniz. Onunla 3,1, 1,1 sira-
siyla konusunca sorununu odre-
neceksiniz. Guneye dodru ilerle-
diginizde Sea Troll ile karslasa
caksiniz, onu oldurun ve Roger'a
geri donun

The Docks

Quest: Renfield’in

bedenini Rylock’a

gotiir (14550 xp)

Athkatla’'da bir bolgeden dige-
rine giderken bir ki olayla karsila-
sacaksmiz. Bunlann kincisinde
Renfield isminde Rasta birnin
bedenint aldiysaniz onu bu hari-
anin guney batsindaki buyuk
binanin yaninda bulunan
Rylock'a verehilir ve bir sonraki
questi acabilirsiniz

Quest: Montaron’u
Harpers'tan kurtar
(34500 xp)

Rylock ile olan gorevi bitirince
saga gidin ve geecen oyunda
grubunuza katabildidiniz Xzar ile
konusun. Sizden arkadast Montd-
ron'u kurtarmanizi isteyecek. Ger
donUn ve Rylock ile kanusun
Ona iceriye girmek istediginizi,

cunku her zaman bir Harper gor-
mek 1stediginiz soyleyin: Size he-
niz guvenmediginden onun igin
DIr quest yapmaniz gerekiyor. Siz-
den Prebek ismindeki buyucuden
kurtulmanizi isteyecek Kuzeye gi-
dip Prebek’in evine ginn, 1cerdex-
leri dldurup Rylock'a geri donun
Artik Harper ussune girebilirsiniz
Icende Giraz dolasin ve etrafta
kilerle konusun. Kuzeydeki oda
daki masada Harper Amulet bula
caksinz. Bu Amuleti @karak wst
kata cikabilirsiniz. Eger Amulet of-
madan yukan ¢ikarsaniz pek de
hos karsilanmayacaksiniz. Armna
Amuletimiz oldugundan Gurada-
ki Spectral Harpistler sorularmize
cevap veriyorlar. Ortlara Monta-
ron hakkinda soru sordugunuzcla
size bilmecel cevaplar verecekler
Guney odasing giden kaplyl ve
SONFAKI APyl aCin. Masayl arast-
rz notu bulun ve okuyun, Artik
Mortaron un basina ne geldigini
biliyoruz Kuzey kapisini agin ve
Btk kus kafesinn bl Kafesin
lpsirn-aci v Dir kissyle kateste
en kuzeye kadar flereyin, Burada
imlecin degisugini goreceksiniz,
tiklayin ve kus Montaron'u alhn
Xzar'a donun ve ona kusu ve-
rin Xzar byl yaparak kusu insan
formuna donduruyor ama nsan
haline gelen ashinda Xzar' oldur-
mek Uzere goreviendirimis bir su-
ikastc olan Lucette. Tebrikler,
Harpers tarafindan kullaridinz -}

Eger Jaheira grubunuzdayse
bir Harper oldugundan icen cad-

nlacak ve eninde sonunda Har
perlarla savasmak zorunda kala-
caksiniz Jahera gruunuzda de-
gilse yine de iceri girip biraz katli-
am yaratabilirsiniz. lgericle Ring of
Wizardry gibi sirin esyalar bulabt-
hrsiniz

Quest: Shadow Thief Renal
Bloodscalp (Thieves
Stronghold Questi)
(159500 xp)

Shadow Thief guild'e yan kapr-
dan girn ve Renal ile konusurn
Size Snerdidi quest kapul edin
Bu bolgedeki diger Shadow Thief
guild'ini calistiran Mae™Var'a gl
venmiyor vo bunun igin icer sizip
orada olan bitenle ilgili kanitar
bulmanzi 1styor

Disari ¢k, once guneye, son-
ra da doguya giderek Mae'Var's
Guild'e ulasin. I¢ern ginn ve tezga-
hin arkasindaki Gorch le konusa-
rak ona Renal'den aldiginiz doku-

. manlar gosterin. Artik arkasindaki
| kaplarn agabiliriz llerleyerck mer-

dvenlerden asagn inin. Duvarda
bulunan gizh kapiyl acn ve
Mae'Var'a ulasincaya kadar llerle-
yin

MaeVdrin size verecedl lle go-
rev Talos priestess't Weathermist-
ress Adanin amuletini calmaniz
Temple Dishiict’c gidin ve Temple
of Talos'a qinn. Burada secebile-
cediniz ki yol bulunuyor Eger
gece olan kadar beklerseniz Ada
uyududu zaman vatadinin yanin-
daki cekmeceden amulet alabilir,
veya Ada uyanikken yankesicilik
yaparak amulett araklayabibrsiriz
MaeVara gerl dondn ve caldidi
niz amuleti vererck gorevl @
AN

{Eder ana karakteriniz Bvil isc,
Temple of Lathanderden Statuet
te calma gorev alacaksiniz. Gun-
duz gidersens kasa korunuyor
durumda olacaginda, gece na-
Letaler uyarkenicen ginn ve Sla-
tuctteyr calny

Bir sonrak gorevi almak icin bi-
nanin ust kalinda bulunan Ed-
win ile konusmariez gerekiyor
Lawin ile konusunca yeni gorevi-
mizin Rayic Gethras ismindeks bu-
yucuyu oldurmek oldugunu og-
rentyaruz Rayicin evt Flarper us-
sunun hemen yukansindd bulu-
nuyar cen ginne ve [k kattaki
Meptutlen oldurun Bir ust kata
ckliginizda Golem'lerle karsilasa-
caksiniz. Buranin da ust katinda
Rayic bulunuyor Mage'lerle sava-
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]I USTASI| The Longest Journey

n son Kaptan Nebe-
E vay'le bir anlasma yap-
rmistik. Simdi bu anlas-

manin sartlarini yerine getirrek
icin once sehir haritasina gidip
The Road North'u secin Bir son-
raki ekranda ise Into Forest'a tik-
layn, sonra da Foresta Crow'la
konusun ve sagdan ¢kin Bir
sonraki ekranda kayip kardesini
arayan Ben-Bandu'yla karsilasa-
caksimiz Konusmaniz bitince
Crow'u cagirmak i¢cin flatd kutla-
nin ve ondan Ber-Bandumun
kardesini aramasini isteyin Biraz
daha yarayan, yikilmis kopriye
Dakmn

Onceki ekrana danun, yerde
oturan yash bir kadin goreceksi-
niz. Sizden eve gitmek 1¢in yar-

dim isteyecck, bu bir tuzak ama dugunde Lstinuze saldiracak YOriyun. Kopruyu gegip mar gi- biraz bozuk para birakin. Her iki
caresiz kabul etmek zorundasi- Olabildidince ¢abuk masanm al ceklerden toplayin. Tepeyi asip elinde de alevler goreceksiniz
niz. Ayaga Kalkmasi icin yardim hindakt yerinden oyndmis olan Floating Castle a ilerleyin. Sato- ldisine de tiklayin, sonra da son-
edin ve yolu gostermesin iste- kalasa tklayin Carak kalon du- nun ginsindekr heykelle konus- durmek icin ufleyin. Heykel eski
vin. Eve girdidinizde yash cadi di-  secek ve Gribblert ocaga kistira- may deneyin. Elinizdeki cicedi haline donecek, eline biraz daha
sarl Clkacak, bu arada siz de or- cak Disan cikin, Ben-Bandu'yla heykel Uzerinde kullanin, simdilik para verin. Bir kez daha donu-
tahga goz atn ve kapinin sag ta- konusun ve Banda koyune gi- Dir ise yaramayacak ame olsun sum gegirecek ve bir elinde tug,
ratindakl kolona muhakkak dik- din. Burada Elder Mole'la konu- Ekranin sag «lt lasmindakr Bush'a oir elinde biber olacak Bunlar
katr edin Aynca masanin altinda sun, sonra tekrar Ben'te konusa- bakin ve oradaki meyveleri topla-  alin

duran tuhaf tahta parcasina da cak ve uyumalcicin Spint Dig'e maya ¢alisin. Flutu kullanarak Sol tarafta elinde bir kum saat
yakindan bakin Cdanin sag ta- greceksiniz. [cen ginnce yataga Crow'u cagirm Crow'u kullana olan bir heykel daha var Saati
rafinda bir dotap var, yaninda tiklayin Bu bofumun sonu rak kirazlan toplayin. Meyveyi cli- cevine, odanin ortasindalke mer-
da Dir sipulrge. SOpurgeyle do- nizdeki cicekler uzerinde kulia- divenler kullanilabilir hale gele-
labr acin ve Ben-Bandu'nun kar- There and back again nin, yumusatc bir krem elde eti- cek, sure dolmadan oradan gec-
desini cikarin. Masadaki kuculk Spirit Dig’den ¢ikin, Ben Ban niz Kremi taslasmis adam Gstin- medisiniz. Aynanin onundeki
kafatasini pencereye firlatin, cam duyla konusun, sonra da Flder de kullanin ve onunla konusun merdivenlerde duran kadit sayfa-
kirlacak. Simdi de BanduUta'y Male'la Size Disk'in bir parcas Onun yardimiyla satoya girecek- y1 almaya kalkarsaniz bir canavar
tutup pencereden firlatmalisiniz olan Banda Stone’u verecek siniz Sag alt tarafta elini acmis, tarafindan durdurulacaksiniz, o
Yash cadi yani Gribbler geri dén- Crow'u uyandirin ve batakhdga dilenci gibi duran heykelin eline yuzden simdilik bu konuda acele

etmeyin. Aynanin sol tarafindaxi
kaplyl acin, merdivenleri ¢ikin,
bir kum saati dahga goreceksiniz
Saatl ¢evirin ve yine sdre dolma-
dan platformdan gecin, Kapidan
gecin, yolu izleyin. Bir baska
heykel tarafindan Gnu kapannis
Bir kapiya gelecceksiniz, clinizdeki
biberlidi heykelde kullanin, kapr
dan gecin Merdivenlerden cikar-
ken Roper Clacks karsiniza gika-
cak. Sirayla soylemeniz gereken-
fer sayle; once ruzgan serbest br-
rakmasini isteyin, sonra da mey-
dan okuyun. Size fireball atacak
Ona daha adaletli Bir oneriniz ol
dugunu soyteyin. Hesap makina-
nizi ¢ikarip Clacks uzerinde kulla-

nin. Bu onun sonu olacak .
Kuleye tinrmanin. Soldaki mor




kureye bakin. Kitaphgin ustunde-
ki rafta, erisemeyecediniz bir yer-
de bir esans var Perdeye tikla-
vin, pencereyi acin ve yerde du-
ran yesil esans sisesini aln Kitap-
wgin alt rafinda duran beyaz
esansi da alin. Masanin ustunde
duran kafatasini hareket ettirin
ve mavi esanst alin. Kafatasindaki
"cauldron”a tiklayin. Yakindan
bakarsaniz sarl bir sise goreceksi-
niz Rafta duran buyuk kitaba ya-
kindan bakin Sayfa sadece birin-
¢i blyuyu okuyabilecediniz sekik
de yirtlmis olacak. Nasil yapaca-
ginizi anlamak igin tarife tklayin
Kitabi birakin ve Cauldron’la ya-
kin temasa gegin. Gorunmezlik
Doyusu yapmalk icin sirasiyla be-
yaz, yesil ve mavi esanslari kulla-
rin. Tekrar labirente donun ve
az once alamadr-
giniz parsomeni
almak icin hazirla-
diginiz iksiri icin
Kuleye dénun ve
buylk kitap Gze-
rinde, az once al-
diginiz sayfay kul-
lanin. Cauldron'a
gidin ve sirasiyla
sarl, beyaz ve ma-
viyl kullanarak "tly
kadar hafif" iksirini
hazirlayin Sonra
da yesil, san ve
maviyi kullanarak
biyl yapma iksiri-
ni elde adin Ik
haziradiginiz iksir-
den icin, odanin
icinde ucmaya
baslayacaksiniz.
Artik en Gst rafta duran kirmizi
esans! alabiirsiniz. Simdi de sira-
siyla kirmizi, kirmizi ve mavi kulla-
narak big bang iksirnni ve beyaz,
karmizi ve maviyi kullanarak riz-
gar iksirini hazirayn. Kareye gi-
din ve dnce bUyu hazrlama iksi-
rint sonra da big bang’i kullanin,
Crow'u ¢adinn, ona ruzgar iksiri-
ni verin. Simdi Craw Gzerinde el
ikonunu kullanarak onu agik
pencereden c¢ikann. Buradaki isi-
niz bitti, Marcuria'ya dénebilirsi-
niz

Kaptan Nebevay'a gidin, ko-
nusma bitince riizgar iksirini
onun Ustinde kallanin. Hana gi-
din, barda duran kadinka konus-
maya cahsin. Baslangigta mu-
habbet etmek isterneyecek, bu
durumda Map of Northlands'i
ona verin. Ona Nebevay 1€in du-

mengcilik yapabilecegini soyleyin
Tapinada gidin ve Tobias'la ko-
nusun. Size Talisman of Balance’
verecek Tekrar kaptan gidin ve
acik denizlerdeki maceraniz bas-
lasin

The chaos storm

Guvertede duran elma figisina
bakin, bir eima alin Alt kata inin,
orada bir un cuval goreceksiniz.
Yaninda duran baltayr an. Cu-
valda bir delik var, delikte de bir
kurtcuk. tnventory'deki sekeri
aln, agziniza aun. O aruk yapis-
kan bir seker. Sekeri cuvaldaki
delik uzerinde kullanin. Kurtguk
tekrar ortaya cktdinda sekere
yapisacak. Onu alin ve elma Gze-
rinde kullanin. Bu elmay! kapta-
na verin O gittikten sonra da

dumenciniz Tun Luiec’le koru-
sun Dumenin yaninda duran
kureye bakin ve Turn’la pusula
hakkinda konusun Sonra da bi-
raz dinlenmesini soyleyin ve du-
mene gecin. Tun gidince Talis-
man of Balancel pusula Uzerin-
de kullamin Sonra da Tun'la ko-
nusun. Videodan sonra kopruye
gidin ve tilsmi geri alin. Nebe-
vay'la yapacagniz tatsiz konus-
madan sonra un ¢uvalinin oldu-
gu yere gidin. Kaptan titsimi ora-
daki sandidin icine saklamist,
baltayla sandigi kinn

A deep blue mirror

Crow'dan en yakin aday) bul-
masini isteyin. Suya bakin, bir ka-
fanin akinbyla saroklendigini go-
receksiniz, ikind kez geldiginde
ona tekrar bakin, a¢incy sefer-

de konusmay deneyin. Dordu-
nc kez gecerken dokunmaya
calisin, Duvardaki cizimlere tikla-
yin. Duvara uklayin. Tekrar tikla-
yin ve agiz ikonunu secin. Bir
daha duvara tklayin, bu kez el
ikonunu kullamn. Buradan
Polyp’i alacaksiniz. Onu April
(zerinde kullanin. Bu kez rapti-
veyi April dzerinde kullanarak
kar alin. Bubble'dan gikmak icin
dipteki ¢ikis kullanin, Sag tarafta-
ki deniz kabugundan inciyi aln.
Soldaki yosunlara da bir goz atin
ve sehre dogru yuzon. Igeri gi-
rince duvardaki yesil tortu gibi
seyden alin Tekrar Bubble’a do-
nun Kanla isildayan yesil nesne-
yi birlikte kullanin, styah inciyi
bunun Gzerinde kullandigmizda
aluna dénusecek. Bu incryi Ap-

ri'da deneyin, artik Mer dilini bili-
yorsunuz, Sehre yuzuan ve duvar-
dan kristali alin. Merperson’la
her seyi konusun ve knstall ona
verin. Yosunlara gidin ve el ko-
nunu kullanarak yolunuzu agin
Burada ikinci kristali bulacaksiniz
Diger yosunlan da temizleyin ve
gizli magaranin girisini bulun Al-
tar'in solunda {3.)ve saginda

(4 ) duran kristalleri abn. Sonra
da Altar'a bakin.kristalleri dogru
verlere ve dogru yone bakacak
sekilde yerlestirmelisiniz. Bunun
icin, itk kristall alt sagdaki slota
yerlestirin ve Uzerine uklayin
Uzerinde beliren oka bir kez tik-
laym Ikinci kristali Gst sol slota
koyun ve onu da bir kez ¢evirin.
Ucunci kristali (st sada yerlesti-
rip ki kez cevirin, Son kristali ise
alt sol slota koyup iki kez gevirin,

Simdi de icteki daireleri dogru
yone bakacak sekilde ¢evirmelisi-
niz. Fire Ring'i st sola, Bird
Ring'i Ust sada, Maerum Ring'l
alr saga cevirin. Bu is bitince al-
tarin ortast agllacak ve magara
aydinlanacak Duvarlardaki ¢i-
zimlere soldaki sembole bakin

Gidip Merperson’la konusun.
Simd zipkini alip batk gemiye gi-
debilirsiniz. Gemiye girmeye cali-
5N, Snapjaw izin vermeyecek
Zipkinla ona saldinn. Qlince gi-
dip bir disini alin. Gerniye girn
ve tilsimi alin. Tekrar magaraya
yuzun ve blsime sembolde kulla-
nin. Olusan oyuda bakin ve Ma-
erum Stone’u aln Sehre gidip
disi, tast ve tlsimi Merperson
Uzerinde kullanin. Bu durum sizi
"bans elgisi” gibi bir sey yapacak,
tadini cika-
in..

Reunifi-
cation

Kumsal-
daki 1pi alin
Crow'u ca-
dinn. Ko-
nusma bit-
tikten sonra
el ikonuyla
Crow'u tu-
wp Jungle’a
uklayin. Ar-
tik karga Qir
kilavuzunuz
var Harita-
da Volca-
no'yu secin.
April'in arka-
sindaki bu-
yuk agaca bakin To The Jungle
cikisini takip edin ve Large
Tree'yi secin. Wick, Woody ve
Willow denen komik adamiarla
konusun. Jungle’a, oradan da
sahile gidin ve soldaki patikay: iz-
leyin. Bir heykelin solunda duran
fidanda ipi kullanin ve oradaki
delikten asad dodru inin. Asagi-
daki yuvalara bakin ve Climb
Down'dan ¢ikin. Kayahda bakin
ve Stone Key'i aimak i¢in el iko-
nunu kullanmin denize bakin ve
Maerum City't gorun Yukarn tr-
manip ipe tkiayin. Yukarda pi
toplayin ve sahile donun.

Sagdan The Archva gidin Gi-
ant Crab’le konusun. Kiglk de-
niz kabugunu kipirdatmaya cal-
sin. Ucuruma gidin, atese ve su-
ya bakin Volcano'ya gidip cana-
varin yuzundeki Big Mouth'a ba-
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The Longest Journey

kin ve icer girin Anahitar
deliginde Stone Key'i kulla-
nn ve yukandaki sekir aili-
nizda tutun, daha yisi bir
kadida not edin. Anahtan
cevinn ve sembolun degis-
ugmne dikkat edin. Anantar
dehdinin solundaki boslu-
ga bakin Bunun bir teles-
kop oldugunur goreceksi-
niz Tekrar uklayin, April te-
leskopun nereyi gosterdi-
gini soyleyecek Anahiar
ik sembolu gdrdidinuz
haline gelene kadar ¢evi-
rin ve hangi sembolde te-
leskopun hangi heykeli gosterdi-
gini not edin. Anahtar alip Ru-
ins'e gidin Statue Base'e yakin-
dan bakin, anahtar delige so-
kun, Cliff sembolu anahtarin alt-
na gelene dek saga, Volcano
sempoll anahtann ustune gele-
ne dek sola cevirin Anahtan alip
Cliffe gidin Adac sembaolu
anahtann alina gelene kadar sa-
ga. Ruins uste gelene kadar sola
cevirin Simdi de Large Tree've
gidin. Adac sembolu asagida be-
lirene dek sada, CIiff sembolQ
yukarda pelirene kadar da sola
cevinn Anahtarr ahp yakin plan-
dan qkin Kulaga uklayin ve agiz
konuyla seslenin. Tekrar kulaga
konusun ve Q'Aman’l dost oldu-
gunuza ikna edin. Size yerin
sdyleyecek.

Jungle'a gidip Quiet Giant's
Glade’ secin Oraya vannca

C'Aman‘a konusma sirasinda Or-
lowal'u sorun ve sahildeki yaral-
dan bahsedin Q'Aman’in pesin-
den ucuruma cikin ve onunla
konusun. Size yemi clmadidr icin
balik aviayamadidini sayleyecek,
ona inventory'deki seker kagiding
verin. Buyuk agaca gidip tepeye
tirmanin. Wooden Crosshow'a
bakip asag inin ve ¢ocuk-adam-
larla konusun Yaptiklan bu aletle
aya gitmey planladiklanni anla-
tacaklar. Konusma bitince arkala-
rindan agaca trmanin. Stckman
Wick'le konusun. Tekrar Cliff'e
donun, balik kilgiklanni toplayin
CAman’la konusup tekrar agaca
gidin. Wick'e cltayr verin: Alet ta-
mamlandikian sonra yine Wick'le
konusun. Kemikleri ip uzennde
kullanm, bu ipi de yay Uzerinde
Kolu cekin

Ucurumun dider tarafindaki

Alatien’le konusun Size yardirm
kabul ctmeyecek Ucurumun iki
yakdasi arasindaki hava akimina
dogru ruzgar iksirini kullanin
Tuy kadar hafif olmanizi saglaya-
cak tksiri ian ve diger tarafa ge-
¢in Alatien’le konustuktan sonra
Tunnel Enterance’dan gecin Ba-
samaklar cikip kaleye dogru iler-
leyin. Bahcedeki cocukla konu-
sun, sada dodru gidip geng ka-
dinla konusun ve sonra da kale-
ye girmeye calisin Bekgl sizden
dort hikayeyle ilgili dort dogru
cevap isteyecek. Hazirlanmak
icin zaman isteyin Yangn basin-
daki bekciye gidm, genc kadimn
ondan haoslandiding séyleyin ve
"Four Tales"den birini anlatmasi-
niisteyin. Tuneli gegip yash
adamdan da hikaye anlatmasini
isteyin Kalenin bahcesindek! co-
cuga ve genc kadma da ayn| se-

yI sorun: Kale bekgisine
gidip sorulan cevaplayin
Tale of the winds'n ce-
vabi; Mount Bak'ta'ana,
the tower of light. Tale
of stars'in cevabi, The
spirits of five tellers. Tale
of the seanin cevab,
The octa'wo Tale of ho-
mecoming cevabi, A bro-
ken pot to teach mim
that absence may break
a heart or tbwo Icen ginp
Alatien Teller'la konusun
Insanlar yeniden bir ara-
ya gelecek, April Alatien
Stone'u alacak ve uyuyan tanrya
gotUrdlecek Kum Gzerinde el
ikonu kullanin ve kucuk deligi
bulun Buraya dogru konusun
ve kayanin tepesindeki byuk
delikten girin Dairesel cikintya
dokunun Bjderhayla konusun,
size mavt mucevheri verecek ve
Dark People'a gideceksiniz. Clo-
aked Figure'le konusun ve star
map ile Dark People’s Stone'u
alin

Shadows

Iskeleden sehre dogru yuru-
yun, bir Shift agracak ve kendini-
ZI katedralde bulacaksiniz Peder
Raul'le konusun Sonra da pansi-
yona gidin. Burada Gordon Hal
loway'le karsilasacaksiniz, onunla
konusun, ne soylerseniz sdyleyin
Emma'yr vuracak. April'in odasi-
na girerken Zack'le karsilasacaksi-




niz, o da vurulacak. Qdaya ginp
pencereden bakin ve nehre atla-
yin. Gorunmezlik iksirni ian ve
pansiyonun kapisindaki bekerye
goranmeden kacin. Kafeye dod-
U giding, arnimasyornun ardindan
yash kadinla konusun

Rebirth

Sehir haritasindan City Green'i
secin. Abnaxasa gdin. Size Int-
yaciniz olan son tas, Venar Sto-
ne'u verecek. Westhose'un evine
gidin ve konusun Stone Dra-
gon'a gidin ve taslar su sekilde
yerdeki bosluklara yerleshiin
Dark Pecple’s Stone alttaki boslu-
da, Alatien Stone ustteki baslu
ga. Venar Stone soldakine ve
Banda Stone da saddakine Bir
seyin ters gittiging anlayacaksiniz
Crow'u ¢aginn Oru gjderhanin
Burnundaki pislik uzennde kufla-
nin- Merdivenlerden inin ve ha-
vuzun yarndakl vanayl cevinme-
ye calisin, ama sikustigini gore-
ceksiniz. Ust kata ¢ikip Yenn'le
konusurt, butun sorulari sorun
Sonunda vananin kilidine acacak
Tekrar vanaya gidip cevirin. Bos
havuzdan Stone Disci alin Seh-
re donup videoyu izleyin

Kin

Firga ve palet tuval uzennde
kullamin. Araya video girecek ve
kendinizi katedralde bulacaksi-
niz Buradan akip Fipper’a gi-
din, arpk sante kimhdginiz haardir
herhalde. Flipperla konusup
ona Star Map'i verin. Metro Girc-
le‘a gidin ve asansorlerin oldugu
sol tarafa lletleyin. ASaNsore bi-
nip yukar cikin Acikhge geldidi-
nizde ¢op kutusundan piz-
za kutusunu alin, glyst sa-
tan magazaya bakin ve us-
tintze duzgun bir seyler
almak icin buraya gidin
Shuttle cikisine bulun ve
burdan cikin Polisle konu-
sun ve MTI binasimin yerini
odrenin To the street cikis-
ni kullanin, resepsiyonlstlv
konusun Ona McAller'a
pizza getirdiginizi soyleyin
McAllenIn ofisine girince
masa Uzerinde el ikonunu
kullanmn Konusma ve ank
masyanlardan sonrd Dir ca-
NAVArn saldinsing maruz
kalacaksiniz, bilgisayara ba-
kin ve el ikonunu kullanin
Kaprdan cikip sola llerleyin
Ekranin alt kismina kosun

ve yaraugn
oluminy izle-
yin Cortez’le
konusun. La-
boratuara do-
nun ve stone
disk’i bilgisa-
yarda kullanin,
Flipper'a gidin.
Burada sizi
korkung bir
surpriz beki-
yor Hip-
per'dan genye
kalan hantada
gitmeniz gere-
ken yerin Mor-
nINgskAr Spaceport yakininda bic
yerde oldugunuzu goreceksiniz
Tekrar metroyu kullanarak Metro
Circle’a ve sonra da asansorlere
gidin. Tubes cikisini kullarup sek-
reterle konusun Kolonist olmak
istediginizi soyleyin

Dreamland

Kadinlar tuvaleti kilitli, erkekle-
nnkini deneyin. Duvardaki Dis-
penser Uzerinde Cashcard't kulla-
nin, Instant Heat alacaksiniz ok
daki ¢op kutusunu surtiklcyin ve
izgara uzerinde bozukiuk kulle-
nin_ lzgarayn sékun ve gegide g
nn Sol alt kosedeki ekrana ba-
kin, Sevice Duct Exit # 1'e nikla
yin GUvenlk kamerasineg bakin
ve kabloyu cekin Gorevinin size
dogru geldigini gérunce tekrdr
geqde ginp saklanin Sonra da 2
numarall Service Duct Exit'e bkla-
yin. Kanalin icnden cikin ve go-
revlinin fincaning instant heat
atn. Tekrar gegide ginp ekrand
gidin, yine 2 numaray! se¢in

Goreviinn kahveyi icising seyre-
dip oraya girin. Odadaki ceket-
ten MagKey' alin. Guvenlik hari-
tasina bakin, Cell Block Guard
secin ve mola verdirin Bilgisaya-
ra bakin ve 5 numaray! seqin
Guvenlik burosundan cikin, saga
donun, ilerleyin, 5. kilidv acin,
MagKey'le hucreyl agin ve Adri-
an’t serbest brakin. Guvenhik
odasina gidiip Rest Area ve Air-
lock gorevlilerine mola verdirin
Cell Block'a gidip sagdan ¢ikin
Arlock'a gidin, Adnan’la konu-
sun. Paneldeld krmizy dudgmeye
basin Burdan ¢ikip rest area ve
cargo bay gorevlisine 12im verin
Cargo bay'e guhn ve Dilgisayarn
kullanin. Odanin sol arkasinde

L 10-9 numarall kutu serisini bula-
caksiniz Buradan bir Oxygen
Brick awn Yine guvenlik odasy, yi-
ne rest area ve arlock gorevliler-
ne izin, Arlock’a gidin, Oxygen
Brick' Pod'da kullanin, Adrian’la
konusun Once onu sonra da
kendiruz uzeya hrlatin

STRATEJI USTASI

The longest Journey

Parcalanmis poda bakin ve ¢o-
le ilerleyin. Adrian'in podunu
bulduktan sonra kuleye dogru
iterleyin Bind Magich tilsim uze-
rinde, onu da Vortex'de kutla-
min. Far Side of the Chasm’a tik-
leyin ve llerteyin, sonra da The
Tower' secin. Altin yuzugu Ap-
riln babasinda kullanin ve kule-
ye gidin, Kanyona vardiginizda
Crow'u ¢cadinn Konustuktan
sonra onu Cone Structure’da,
geri dondugunde ise karyonda
kullarun, Biraz su getirmesi cin
Crow'u bu kez de Well of Ma
king'de, sanra tekrar kanyondd
kullanin, Képruyd gegin, Well of
Making'de el ikenunu kullanin,
sonta da stone disk’t. Olusan ¢l
simgesi uzerinde el konunu kul-
lanin. Uzun bir videg girecek, bu
bitiginde olsimi Gordon Uzerin
de kullanin Bu maceranin so-
nu




ESCAPE FROM MONKEY ISLAND

Imdi bl yaziya ‘su &n ne
kadar mutiu oldugumu
Lahmin edemezsiniz” diye
baslasam aklirnza ne gelirdi aca
ba? Ya yazirin bashdgina bakip
‘sonunda Monkey lsland'a ka-
VUSTLUgU Icn Bbu kadar mutlu” di
yebilir veya diger yazilanmi da
takip ediyorsaniz (ki ettiginizi fili-
yorum | mutlulugumu Baldur's
Gate 2'ye badlayabilirsiniz £ tab
Dir pilgisayar oyunu dergisindek
DI strateji yazisimim girnisi, mutla-
ka oyunladailgih bir seyler cad-
rnstinr insana. Peki surekdi ayun-
lar hakkinda konusmak zorunda
miyiz ki?z Nasil 51z bana icnde
herhangi ir oyunla ilgili tek keli-
me olmayan. sadece hal hatir
sarmak icin emailler gonderiyor-
saniz, ben de ayni sekilde bu
mutiulugumu hepinizle paylasa-
Lilinm diye dusundum Lvet sev-
gill Level okurlan, bu mutluluidu-
mun sebebi herhangi bir ayunla
ilgir dedil Mutlulugumun sebe-
DI mukemmel bir kiz Saninm
onu hatirlayacaksiniz, size lce-
wind Dale yazisinda lrem'den
bahsetmistim, Iste bu mukemmel
kiza 1zninizle buradary tesekkur
etmek istiyorum  lremcigim, seni
cok seviyorurm. Yeni yiin kutlu

olsun

Haydi artik Fscape from Man-
key slandin cozumune gecelim
Hemen size aciklama hakkinda
kucuk bir agiklama yapayim {na-
sil comle?): Acklamada cogu
verde direk cozum cumlesinden

ance size ipucu scrularn ve cuim-
leleri verecegim. Boylece yapma-
riz gereken bir sonraki adimi da-
ha iyl tahmin edebileceksiniz.
Not: Elinizdeki bir esyayi, yine eli-
nizdeki baska bir esya ile birlestir-
me isterseniz once | tusuna ba-

sdrak inventory ekranina gelmels,
istecligginiz esyayl U tusuna basa-
rak one cikarmal, sonra da diger
csyalarla kullanmalisiniz. Bunu
kesfetmek biraz zamanimi ald
arma olsun, siz de ayni seyl yasa
mayin diye soyledim :)

Act 1

MELEE ISLAND

Gemi

Icinde kdz bulunan mangala
tekme atin, yere dusen komur-
lerden binsin ayadizla ap do-
U olan topa dogru firtatin. lk
curnle oldugundan ufak bir acik-
lama yapayim: Mangala tekme
atmak 1an mangala dogru do-
nup U tusuna basmaniz gereki-
yor Koemuru ayadgimza aldigimiz-
da dolu olan topu gorene kadar
diregin etrafinda donun ve asa
gida secenedi cikinca komuaru fir-
latin

Mansiyona tas atan

eleman durduralim

Melee Island’da yapmanmiz ge-
reken 1k s hukumet binasini yi-
kKimaktan kuirtufmak Mancinid
kullanan tple konustugumuzda
abur cuburdan hoglandidin 8-
reniyoruiz. sehre inin ve sehrin




uc kisminda bulunan Scumm
Bara girin. Barmen'den abur cu-
bur istedidimizde sonuncunun
sarhos adama gittigini ogreniyo-
ruz. Sarhos adamin masasindan
da abur cuburu hop diye alamr-
yoruz ne yazik ki Belki de balon-
fa ilgili yapmamiz gereken bir
seyler vardir. Giris kisminda bulu-
nan dart oyunculanyla konusup
yeteneklerini sergilemelerini iste-
vin Buradaki espriler cok guzel,
0 yuzden dart cyuncusuna
mormkan alan tum secenekler
secip her yen vurdurun. Asil
amacimiz balonu patlatmak Ba-
lon patlayinca sarhos sizacak ve
abur cuburlan alabilecegiz.

Melee Island haritasina cikin
ve limana gidin. Yerdeki plastik
tibd alin ve mansiyona geri do-
nan.

Mancirigin yanina gidin ve
elemana abur cubur verin, Ek-
randan ¢ikinca mancinigin ayar-
laryla oynayin. Geri geldiginde
mancinigi ayarlamak icin kaktuse
dodru aus yapiyor. Belki bir sekil-
de attdi tasin ona geri donmesi-
ni saglayabiliriz. Kakilse gidin ve
plastik tubl kaktus Gzerinde kul-
lanin, Elemana tekrar abur cu-
bur verin, tekrar kontrolleri bo-
zun ve mananign yerle bir ol-
masini seyredin.

Bir gemi ve tayfa
bulmamaniz gerekiyor
Limana giderek liman yonetici-

siyle konusun, Bir gemi almak
IcIn yetki sahibl clmamiz gereki-
yor. Kanmizin vali oldugunu
unuttutar galiba.

Sehre giderek Otis ve Carla ile
konusun. Onlara hikumet isi
bulmamizla ilgilendiler galiba. £
kanniz vali olunca onlara is buk
mak da zor olmasa gerek Mansi-
yona gidin ve masadaki kontrat
alin. Mansiyonda iki tane kontrat
var, ikisine de bakin Isimize ya-
rayacak olan ‘cushy government
job’ olan Kontratar Elang’e ve-
rip imzalatin Elaine ile gemi hak-
kinda konusunca size yetki sem-
bol verecek.

Scumm Bar'a girip | Cheeze ile
konusun. Onu tayfaniza katmak
igin KUFUrG bilek guresinde galip
gelmeniz gerekiyor Dodru karsi-
hiklan vererek burayi kotayca ge-
cebilirsiniz

Otis ve Carla'ya gidin ve onla-
ra imzal kontrat verin Boylece
tayfamizi toparlamis olduk. Artik
timana giderek yetki sembold-
muUzl liman yéneticisine gostere-
bilir ve engin denizlere agilabili-
nz

LUCRE ISLAND

Buraya mirasimizi almaya gel-
dik, unutmayin

Kanun binasina girin ve aile
avukatianyla konusun. Bize kalan
mirasi anlatan bir mekwp vere-
celler, mirasimiz bankadayrmis

Bankaya girin ve mudurle ko-

nusarak sahibi oldugunu kasa
kutusunu gostermesini isteyin
Tam mirasimiza kavustuk diye se-
vinirken basimiza bir soygun ola-
yI geliyer. Bizim kihgimiza girip
bankay soyanin kim oldugunu
elbette bulacadiz ama &nce kilitli
kaldigimiz kasadan cikmamiz ge-
rekiyor

Kilici alin ve kapinin alt mente-
sesinde kullanin Kink lahc catlak
{zerinde kullanarak cnu genisle-
tin. Yerdeki mendili ve kasanin
icindeki grog ile mizik kuwusunu
alin Ug sungeri de toplayin,

Gatladl genisleterek kapiy! ag-
manin bir yolu olmali. Belki de
sungerterin emiciliginden fayda-
lanabiliriz. TuUm sangerleri siraya
catlagin tzerinde kullarin.
Grog'u stingerlere dokrugumuiz-
de kapi agilacak ve serbest kale-
cagiz. Tabii ki yalmzca birkag sa-
niyeligine. Ne yazik ki su anda
tumn deliller aleyhimize ama kim-
se Guybrush Threepwood'a ka-
zik atip da kacamaz, degdit mi?
Hapisteki tavuk yagini alin ve di-
sarn gikin

ilk olarak Pegnose

Pete’in evini bulalim

Parfumclye gidin ve yerdeki
bes parfam siselerinden birini
alin. Parfumcayle kenusup masa-
nin {zerinden Eau du Le Chuck
alin Falace of Prosthesis'e gidin
ve Dave ile konusun Dave kor
oldugundan koku alma duyusu-
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nun ¢ok gugld oldugunu soylu-
yor. Belki de hirsizin distrdGgn
mendil isimize yarayabilir. Dave'e
mendili koklatinca burnu ukah ol-
dugundan bu kokunun daha
gucli haline intiyac oldugunu
séyliyor. O zaman bu kokular-
dan olusan bir parfm yapsak
nasil olur ki? Peki ihtiyacimiz olan
kokular nasil 6grenecediz. Men-
dili her kokladiginizda aldiginiz
kokuya dikkat edin. Gerekli mal-
zemeler sunitar: House of
Sticks'ten tahta talas), Bait
Shop'tan balik, ¢cesmeden su,
Lucre Island haritasindan ulasa-
cadiniz mansiyonun bahgesin-
den cicek, yine haritadan gide-
cediniz batakhkian bataklik suyu
Hazir Bait Shop'a gitmisken kapi-
nin dénundeki ordedi de alivenn.
Tam bu malzemeleri bos siseye
doldurun Artik kuvvetli parfamu-
muz( Dave Gzerinde kullanabili-
riz. Dave kokuyu taniyacak ve si-
ze bu kokunun sahibinin adini
soyleyecek. Bu isim rasgele yara-
tyor. Bana ¢ikan Vincent A. Jo-
nes idi. Simdi yapmamiz gereken
bu kisinin dosyasin bulmak

Yandaki dosya bulma aygiuna
bakinca ug tane teker ve her te-
kerin Gstande bes tane resim ok
dugunu goreceksiniz. Hepsini
tek tek denesek aldukca uzun
sirecek herhalde Ucgunu de tav-
san yapip dugmeye basin. Ge-
len isme dikkat edin. Uctna de
agac yapin ve gelen isme dikkat
edin. Bir seyler fark ettiniz mi?
Evet her bir resim dort harfe kar-
sk geliyor Tavsan A - D, adag E
- H, palkabagi | — M, maymun N
- Tve muz U - Z Yani Vincent
A. Jones igin gereken sira muz,
tavsan, balkabad Dogru ayarla-
yIp dudmeye basinca aradiginiz
dosya gelecek ve bataklik harita-
sina kavusabileceksiniz.

Takma eli almay! deneyin. Da-
ve eli aldiginizi duyuyor, o za-
man sesi bastracak bir seyler la-
zim. Muzik kutusunu kullanin ve
eli cahn.

Sehrin ortasinda bulunan sat-
rang oyunculanyla konusmaya
baslayin. Kavga etmeye baslayin-
caya kadar ikisiyle de konusun,
sonra da saatlerini alin,

Bataklida gidin. Haritaya dik-
kat ettiyseniz saatler ve gitmeniz
gereken yonler oldugunu gore-
ceksiniz. Saati sal Gzerinde kuila-
mn. Asadida goérduguniiz saatin
belirttigi yone dodru gidin. Bir iki
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ekran sonra gelecekreki halinizie
karsilasacaksimz Sizinle soyledik-
lerine, verdiklerinin sirasina ve
tuttugunuz rakama dikkat edin.
Yonleri takip edin tekrar bu ekra-
na geldidinizde az dnce gelecek-
teki halinizin yaptiklanni bire bir
yapmazsaniz zaman paradoksu
olusacak ve batakhgin basina do-
neceksiniz
Pegnose'un burnunu bir orde-
gin kopardigini biryor muydu-
nuz? Paspasm uzennde tavuk ya-
gini kulland ktan sonra ordedi
camdan icer atin. Artik gercek
“suclu elimizde ama hala masum
oldugumuz kanitlayamadik

Biz masumuz

Bankaya gidin ve kanalizasyon
kapad Uzerinde kink kilici kulla-
nin. Kapaga bakin ve altndaki
Isimlere dikkat edin Palace of
Prosthesis'e gidin ve Dave'den si-
ze bedava bir seyler vermesini is-
teyin Kapagin alindaki isimleri
soyledidinizde Dave size yapma
der veriyor Didger 1simlert sece-
rek baska baska yapma organlar
alabilirsiniz ama bunlar birlestirip
komik bir adam yaratmaktan
baska ise yaramiyorlar

Bankaya on kapidan giremedi-
gimize gdre biz de pencereden
gireniz. Ama oraya ziplayabilime-
miz 10N bir seyler gerekli. Yapma
derty! delikte kullanarak tramplen
yaratin ve pencereden iceri gi-
rn

(i) )]

| Gimpy Gib.!g,oj-n
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Merdivenden inin ve zinciri
cekerek bankanm isiklanni yakin
Duvardaki gélgeyi gérdunuz
mu? Bir bakin bakahm golgeye,
ne bulacaksiniz. Saninm lamba-
nin Gzerinde isimize yarayacak
bir ipucu bulduk Bankadan ¢ik-
madan once scupperware’ ak-
mayl unutmayin

Bait Shop'a gidin ve edava
yemierden alarak scupperwa-
re‘in igine koyun Tahtakurusu
sirkini énce seyredin, sonra da
alchgimiz takma tahta eli sirk Uze-
rnde kutlanarak tahtakurularin
toplayin Lucre [sland haritasina
cikip Ozzie'nin mansiyonuna gi-
din

Eder Stick Shop'un sahibinden
Czzie hakkinda bilgi aldiysaniz
Ozzie'nin her sinirlendiginde
bastonunu Kirdigini ogrenmis ol-
malisiniz. Onu siniflendirmek igin
en ¢ok deger verdidi seylere za-
rar vermemiz gerek saninm. Ewvi
neden doldurulmus hayvan do-
lu sanyorsunuz? Hayvanlardan
birinin Gzerinde parfum kullanin
ve olanlarn seyredin House of
Sticks'e gidin ve Qzzie'nin basto-
nuna tahtakurularn yerlesurin
Artik Ozzie nereye giderse, biz
de pesinden gidebilecegiz

Manstyona gdip Ozzie'yle ko-
nusun ve calinaniann yenni bild-
ginizi séyleyin Size inanmayacak
ama yine de emin olmak icin
kontrol etmeye ¢ikacak Siz de
onun ardindan cikin ve yerde bi-

raknd izleri takip ederek ganime-
tin yenni &drenin

Tumsedin arkasinda. agaclann
yakinmda gizli bir giris bulacaksr-
niz Asagi inin ve dagmeye ba-
sin. Cam kinfamaz olduguna goé-
re ganimete ulasmanin baska bir
yolu olmali Sakin bu yol suda ol-
masin? Disan cikin ve suya atla-
yin. Neon baliklanni cekmek icin
anlara yem vermetisiniz Icinde
yern olan scuppenware’ baliklar
uzerinde kullanin ve 15141 kullana-
rak gizli magaraya qirin - Gani-
meli ve viday alin, hapise geri
donun ve Lucre Island'dan ma-
sumiyetinizi kanitlamis bir sekilde
aynhn

Act 2

MELEE ISLAND

Ultimate Insult da neyin nesi?

Voodoo hatunuyla konusma-
ya gidin. El seklindeki koltugun
parmadini ¢ektiginizde voodo-
ocu ortaya cikiyor Onunla Ult-
mate Insult hakkinda kenusun
ve almis cldugunuz miras goste-
rin. Size Ug tane esya veriyor
ama mawvi clan darduncusunu
bulamadigin soyluyor Dordarn-
cU miras parcasini bizim pbulma-
miz gerek

Meathcok'a gidin ve onunla
yapudi isler hakkinda konusun
Zamaninda buyukbabaniz icin
DIr harita yapmig ama dana son-
ra bu harita ortadan kaybolmus
Dikkat ettiyseniz Meathook re-

simlerini mum kullanarak yapi-
yor. Evden ¢ikmadan once firca
almayi unutmayin.

Limana gidin ve bozuk para

. ksmindaki madeni paray alarak

makinede kullamn Para icerde
sikismca makineye tekme tokat
qgirisin, sallayin, badinn, en so-
nunda istemediginiz kadar grog
sahibi olacaksimiz Bir tanesiri
aln

Scumm Bar'a gidince kot bir
surprizie karsilasiyoruz Yillann
Scumm Bar' rezil olmwus, Lua Bar
iIsminde abuk subuk bir yere cev-
rilmis Kayiklarla servis yaptlan
yerdeki tabloya bakinca bunun
Meathcok'un tablosu oldugunu
goruyoruz Sakin aradigimiz dor-
dancd miras par¢as bu olmasin?
Meathoolk'un tablolanmin mum-
dan yapidigini habrliyorsunuz
dedil mi? Taburelerden birne
oturun ve garsondan pismis bir
seyler isteyin. Yanan kayik icinde
yemedimiz geliyor Belki bunun-
la mumu entebiliriz. Oyle bir za-
manda fircay raylar uzerinde
kullanmalryiz ki, yanan kayik tab-
lonun altindayken sistern durma-
I Bunu yapinca as¢ mutfaktan
CIKID tamire gelecek

Hemen mutfaga girin ve bu-
har makinesine grog dékun
Boylece sisternin calismasin en-
gelledik ve artik enyen tablo kim-
senin isine yaramayacagindan
haritaya sahip olmus olduk

Bu miraslan bir yerlerde kulla-
nip gidecedimiz adayr dgrenme-
miz gerekryor. Limana gidin ve
geminizdeki heykel Gzernnde kQ-
peleri kullanin, Sonra sirayla kol-
yeyi ve kalemi takin. Son clarak
da haritayl verp gideceginiz
adayr bulun

JAMBALAYA ISLAND

Ultimate Insutt parcalanmni top-
layalim

Etraftaki turistlerle konusarak
Ultkmate Insult parcatan hakkin-
da bilgi ain Gerekenler bir adet
altn adam, bir adet gumus
maymun ve bir adet bronz sap-
ka

StarBuccanneer's dukkanina
gidin ve camdaki bardada ba-
kin. Iceri girip bardad) alin ve
tezgantara bardad verip kahve
sahubl olun. Turist kadinin ¢anta-
sindan bardady ¢alin Tezgantaki
coreklerden birni alp agziniza
atn_ Bu igrenc seyden arta ka-
laniar birazdan isimize yaraya-




cak

Stan'in evine gidin. Pencere-
nin dnundeki yapisunciy ve be-
les brosurlerden birini ahn
Stan‘in uzun konusmasini dinle-
mek 1Icin ayik kalmariz gerekiyor
Biraz kahveye ne dersiniz? Kah-
veyl icin ve Stani dinleyin. Planet
Threepwood kuponu kazanacak-
siNiz

Bara gidin ve rodec makines
Uzerinde yapistinclyl kullanin
Barmenle konusarak grcg alin
ve rodeoya katiin. Makineye ya-
pistiginiz icin bir kupon daha ka-
zanacaksiniz

Planet Threepwood'a gidin ve
menlye bakin Garson kizla ko-
nusarak herhang bir sey ismarla-
yin Acaba Uzerinde maymun ka-
fasi clan gumus bir bardak isimi-
ze yarar mi? Karkatur qizen kor-
sanla konusun ve gumus bar
dakia beraber bir karikatirinuzd
cizdirin. Yapistricy) karikatur uze-
rinde kullanip turist kadindan yu-
ruttugunuz dbardak Gzennde kul-
lanin Sante bardakla gumus
bardad deqistirin

Limana dénup kayiga binin ve
sad taraftaki adaya gidin Bura-
daki korsan okuluna gidin ve si-
navda mumkun oldugunca na-
zik cevaplar vererek sertifika ka-
zamn. Okula tekrar ginn, bu se-
fer mumkun olan en acimasiz
cevaplan verin Kafamiza aptal
sapkasi takip disarr yolluyorlar
ama olsun, bu sapka bize cok
qgerexkli

Okulun disindak yangin alar-
mina basin, ogretmen cikinca
iceri girin ve sandiktan bir esya
alin Sandikta yalnizea tatan ka-
lana kadar bu isleme devam
edin. Tekrar kayiga binerek Jam-
balaya'ya geri donuan ve sol tara-
tak kayahda gidin

Altin adam veya dali§ ya-
rigmasi odiilii

Marco de Pollo ve juri ile ko-
nusun Juriye yansmak istedigini-
z1 soyleyin. Marco de Pollo ile ko-
nusup bir kez yarisin. Her bir juri
lle konusarak neyi yanhs yaptgi-
iz ogrenin. Binng juri rusvet al-
A igin dusuk puanlar veriyor
Star'den aldidiniz brosurun us-
tunde yanhshkla bHu jun uyesinin
sevqilisiyle olan bir resmi basil-
mis. BrosurQ jari yesine goste-
rin. Uctincu ile konusup Mar-
co'nun hareketlerini tekrarlama-
niz gerektigini ve hangi hareke-
tin nasil yapilacagim ogrenin.

Marco de Pollo'nun yakindaki
fok yagina ¢orek parcasini atn
ve ona meydan okuyun Yapug
hareketleri tekrar ederek yansma-
yi berabere bitrin Istedidiniz se-
kilde bir atlayis yapin, Marco siz
taklit etmeye ¢alisinca martlann
saldinsing ugrayacak. Artik Gadl
SIZIN

Buradan da kurtuluyoruz

Kuguk adaya geri donun ve
kukla evine dogru gidin. Once
LeChuck'a bunca zamandir nere-
de oldudunu sorun, Guybrush
kuklasina kuklacryla konusmak is-
tedidinizi sbyleyin ve kuklacrya
haritayi gasterin Kuklalarl alin ve
kiylya gidin Korsanla babasinin
sapkas! hakkinda konusun Papa-
ganlardan birine soru sorarak
hangisinin dogrucu oldugunu
ogrenin ve bir tanesine grog igi-
rin. Boylece cnlar ayirt edebile-
ceksiniz. Saga gidin ve papagan
didugunu calin. Papagana sap-
kanin yerini sorun. Kayay bulun-
ca kuklalan kullanin ve son parca
olan sapkay da elde edin

Act 3

MONKEY ISLAND

Yine Monkey Island'a dUstlk

Notu okuyun ve kanyona gi-
derek muz toplayiciyt alin Sahile
inin ve butdn muzlarr anin
Timmy'ye muz verince belll bir
sureligine sizi takip edecek. Onu
da kanyona goturin Tekrar
muz verip madene sokun Buyuk
kapiya gelinceye kadar muz ver-

meye devam edin Alttaki kapad
agip muz koyun, Timmy fcen gi-
rince kapadi kapatin. Yukaridaki
delikte muz kullaninca Timmy ka-
plyl agiyor lgeri girin ve muz
roplayiciyr kullanarak ot sokme
aletini alin

Manzara tepesine cikin En
sagdaki kanala bir tag atin, dal k-
mildadigl anda orta kanala bir
tas atn, dal kimildadigi anda sol
kanala bir tag abn Boylece taslar
birbirine carpacak ve biri orta
delige dusecek.

Church of LeChuck'a gidin ve
muz toplayicyr kullanarak kapr-
nin uzerindeki kalkanlarr alin. Pa-
pazla konusarak lav botuna bin-
me izni aln Lava indigirmz anda
oyunu kaydedin, st sisesine
dogru gidin ve muz toplayicly!
kullanarak sisey alin

Kayaya dodru gidin Yerdeki
otlarn ot sékme aletini kullanarak
sakun, sonra da palmiye agacini
devirerek bir kopra olusturun

Monkey Towmn'a gidin ve Jojo
le konusarak Monkey Kombat
hakkinda bilgi ain - Kalkanlardan
olusturdudunuz zili muzisyen
maymuna verip akordeonunu
alin. Herman'a geri ddnun ve
kafasina hindistan cevizi firlatin
Soylediklerine dikkat ederseniz
ona simdi ne atmaniz gerekugini
agrenebilirsiniz. Sirayla once sut
sisesini, sonra da akordeonu
atunca hafizasi yerine gelyor ve
size yetki sembolunu vertyor.
Tekrar Monkey Town'a gidin ve
aradaki ormana girerek may-
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munlarla Monkey Kombat yapin.

Monkey Kombat da nesi?

Monkey Kombat hareketleri ta-
mamen rasgele oldugundan
bunlan size yazamiyorum. Not
almaniz gerekenler hangi soz
kullanarak hangi hareketten
hangi harekete gecildigi ve han-
gl hareketin hangt hareketi dov-
dugu 4 — 5 denemeden sonra
tabloyu cikarabilirsiniz. Tum tat-
loyu ¢ikannca Jojo'ya meydan
okuyun ve onu yenerek sapkasi-
ni alin (Jojo'yu yenemeyeceginizi
dusunmeyin, hata yapmazsaniz
son hamlede hata yaptyor ve ye-
nIyorsunuz)

Ve bir giizel oyun daha

sOna eriyor...

BuyUk maymun kafasina gidin
ve Joyo'nun sapkasini Lzerinde
kullanmn Muz toplayiciyt maymu-
nunu burnuna takin.

Icer girin ve slotta yetki sem-
botund kullanin

Yerdek tantayr alin ve kKuguk
kulede kullarin. Kdclk kuleye tir-
rmanin ve tahta Uzerinde zipla-
yin Dev dudmeyi kapatin

Oyunun son Monkey Kom-
bat'inda ne kadar udrasirsaniz
ugrasin ustin gelemiyorsunuz
Bu yuzden LeChuck'un hareket-
lerini taklit ederek uc kere bera-
bere bitirin, LeChuck pes edecek
ve oyunu bitireceksiniz
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[Bur sEChmaiert s se [ufekler
den zaten oyunun ek sniper

alan MSG 90T secelilirsimg

Bu tuilzg valmzea Recon Sold

arlar alabilyar BMSG-20 kullane

olarak hasansiz bir silah, Cok va-
vy AOAQN ve sanmas cak vk

sCl fakal vurdudguinuez zameanda

Larm tabif e Glurloysr Snipe
tafesch chsineda Bigcle bant b sql-

1ilrsinez. Bu stlahlas

chirpsiahn s

= S e | S

Jounter Strike takiler e aynn Hik-
MPE-AL, FHKAPS-ED fsusturucu

], Irgram MAC 10 UZ] ve HEK-

UbAFEL IMPE I dalha etk ve
Eder hafif silanh al-
ik stemezseniz pomosl tufek

QI Calsani)

lgrdem SPAS-127 1 de sagabilrs-
niz

Celelim Assult Soldlies almalk is
tepanlare. Assault Seidiariar oy
it Bath Oigacde kasomnt clushara-
sotlar Silaby secenaklen alaray
en ok Nakkes da onldr sahipz
Ozellikle sniper hang Wim
Counter

Stke dan Lilchdipie Call fiha |

ri secebillyadar ki gene

ve AL disinga FARMAS adl) ir
SAAS
Tty kaclar tum moc
sordudgurn en hizll <

silah da szcebilyorlar, |

Benin

lar icinde

A 25 mermilik Dir sanord yak
sk S oaaniveds Bitirebilyor, o
ki mesafeGe vay karsimiza ¢ika
na |

Son olarak Suppert Saldiel
clabillyarsunuz ki bu askerler
OvuNGa ©nac harekel labilye-
hne salips Glantanr Fakat agir me
kel fofek olars BIC AT e b
et onlar secebilyordar Bo ek
Countzr SInkela ki versyoru gt
Ll cok daginmar ve mernler 1z
o Yearn
farsi werchign zaray eler ¢ ol faela

KA A Ol TRIS A

Ao
Haritalar ve grafikler

Madun nantalan gercekten

ok 1wl Bazirlannns Ozellikle 1em-




Bardl Counter Strlieeta ki laky ha
Plesirsed NI Gleirake ok Dotz

we cok basanh, O dismda sl

lage we kezman da cok 1
Faritalar Mllade dep Comman-
dolar baskn vapiian bir 2 k-

maya calisicken kezimanaga 1se oir

cak capiure Gointte tuturimayad
calsyorsunue Fakal sz en £ok

etdleyacek olan harta kesinhkle

deep olacakur, Bu hania
pellerdn amag gene caplure the
el fakat bu naklalar bir cenz
Ussuinicle gecivor ve issa ele ge-

cirmek lcin yer altina 1Py QNS

nuz. O kacar qguze! su efektlen
ve grafik calismas vaomslar ki
Frartaye kesnlikie bayiliyorsunuz
Kera<ies skarlen ise ok Detsanl
deqil fakat yuz efekilen mevou
Yani karakterlenn gozlen kapaniy
adizlan oynuyos. Ama bu K ke-
rakter birpirine vakiasudginda dur
madan Gy Dasiyor i pek

hos i Dzelhic dodil

Oynanis
( N Saslachg) zaman once

SAALLNTIA Yelsar tarala [3ozlsyo
nunu almast igin 15 11 30 sanye
arasinda bic sure veqlyos, Bu s

FEcke Savunma vapan laral yerls

Zatern

CITH

shyor fakal aue
DU aradia kars) targhir sperwi
SLOMa

tik clarak makinell ifaklere e

NOKTASING velISIrse Orad

clef dluyor ve bu wofekler vok

adlilzmivor leme SUresmin so-

nunaa karsy taral saldirna Bagh

yor . Olen cruricy yenider

girmzk g gok ksa bir s Belk-

SLIFe 56

lemek zorunada kalpsor

aundaveya 1im ne

myla ele gecnidiginde oyun il

Vol v Taraflar ver dedistryorin

YAri sAleiran faral savurniyar 54

viran taral ise saldinyor. Oyun
sidsiiicla ziplama ve comelme -
SINda sersen|z Emmamen vers
Lzahis surenenlyorsunuz. Bu
i siper alniak icn cok

Bir ozellilk, Ayrnica goranim
¥

ek 2otlastnyor
Crnaaneds dabia once Babiseli

gim asker npler cok 1y denge

reo o sololior

J

carpismays kalkarsa kesinlikie

lermms. Yant [

SUPPONE salcierls godiis 1 A58

o Clankn supparl soldie

2lindek agie makinal de e

I Benziyer Fakat recan salcier

Lzaktan suppon'a head shal ile
cehennemi yasatakiliyor
Olen kisinin silablann alaeii
VARSI YAl Ecan saldisrken
verdek FARAS T aialilyorsund.s
Je warsa

Falal eqer o slahlar

astunden gaendgimizee size cep

Froni e Forca'da nabarnss
Cryliin

me menueL ce colk eing

da hes yenm B adi var e b

yerlenn adlan 3z dalashkca ekl

[RlIRE=

Qusinds vazyor. S1Iz°W -

sUNE Bastdinizda onlinuze ik

menuden gelernekse Lirle

Strike smirler disinda Seli bir
yerde leplanimea ya da el b
vers salcima emirlen verebiliyor

sunuz, Bu savas sirasinsa panikle

[ seylar yaslmiaklan cok dabia
R YAz B menuyll yalnnzea
nose e kullarablngor e v
D arada oy slan hakimiyel

Az Lanamier; kayioliyor Tusdan

<ullanameadhicimiz [Gin islevi Diraz
zeil Tkl Alishkian sorta Lakima
bl verier emen belirtelimek

'y cok hos ir Dzellik

qereck

Peki FLF'yi nasil bilirsiniz ?

2 Front Une Forss asirg

dusulprse Cs ye alternall olalie-

cek kadar guzel b mad. Farkl

Geelliklen ve grezel hantalan aye-

sirtde Turksse e de i anline
Servdrnt Nak edelalpcek Kada
guzel Hele doep ve lombards
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F V120021 . Donanim’in siiriiciilerini giincelledik. Sira yeni
|J ﬁ J‘J (4 ﬁ H-I ] Yr | BEI versiyona haz:da:lmada.

X
LK ®
A I:"I !m U run!ar‘ akit nasil da hizh geciyor Bir bakiyorsunuz gunler aylar,

yillar gecip gitmis, Zamanin gecmesine Dir itirazimiz yok
Dodarnin her kuralini kabullendik. Ama bu isin bir ucu da-
ha var ki goz ardy edemeyiz, her sey siratle eskiyor. Bizde eskiyoruz,
sf 1 1 8 Donarnim da eskiyor. Artik yeni bir versiyon gikarmanin zamani gel-
di Gecen seneden bu yana o kadar ¢ok sey degisti ki bizim yenmiz-
de durmamiz olmaz.
Yapacadimiz temel dedsiklikler icin sizin fikirleninizi aimaya basla-
dik bile Gecen ay verdigimiz ankete vereceginiz cevaplar iki onem-
Il karan almamizi sadglayacak. Bunlardan birincisi hangi tip urunlerin

agirlik kazanacad ikincisi ise yazilanin wrunun nasil olacagna dair
Ama bundan da dremlisi Donanim'in teknik agrigini degistirmemiz
gerekiyor. Pek ¢ok kisi igin su an Donamim bir parca agir ve karma-

sf 1 1 9 sik geliyor. Ozellikle anketlerden birinin kenanna dasulmus su not ¢ok tugbek@level.com.tr
ilgingti : "Donarim’t bir kere okudum. Ama okurken kendimi o kadar bilgisiz his-
settim ki bir daha okumadim®,

Bu bir hata ve duzeliiimesi gerekiyor, Her seyi tasarlarken en kotu intimale
gore hesaplamalsiniz. Mesela bir sandalyenin boyuna karar verecekseniz en ki-
sa boylu insant dusunurstiniz. Eger ortalama boya gore yaparsaniz o sandal-
yeyl kullananlann yansinin ayaklan yere degmeyecek demekdr. Uzun boylu

Tugbek Olek

olanlar dizlerni bir parca kirabilir

1 20 Peki ne gibi degisiklikler gerekecek Bunlardan en énemlisi Ace’s Zone bolu-
Sf1 2 O sf mUnd kapamayt dusuniiyorum. Belki bu bdlume web sitesi Uzerinden devam
edebiliriz. Gelismis kullanicilann hemen hepsinde zaten Internet badlanusi var-
dir ve onlar web sitesini rahatlikla kullanabililer. Bu yazden yakinda web sitesi
icinde Donanim icin dzel bir bAlumMUmMUz olacak Sayfa yetersizhdinden es geg-
tigimiz her seyi de oraya tasiyabilecediz. Ustelik bugune kadar yapilmis incele-
melenn karsilastirmall tablolart ve toplu benchmark sonugtanni da siteye yerles-
tirebilinz Ama ance sitenin oyun kisminin tam olarak bitmesi gerekyor. G biter
Sf 1 2 1 Sf1 2 1 bitmez sirada Donanim var,

Ace’s Zone'un yerine Donanim ile ilgili temel ve pratk bilgilerin oldugu bir
bolum dustunuyorum, Freebie's Zone gibl. Gegen ay buna benzer bir sey yap-
tik ashnda Saninm bu pek ¢ok kisinin isine yarayacaktr. Aynca bu tp pratik bil-
glleri web sitesinde toparlayarak "Sik¢a Verilen Cevaplar” baltmu olusturabill-

rz. Boylece ayni sorulara ayni cevaplan yuzlerce kez vermekten kurtuluruz
Sf1 22 Sf1 22 Ama her seyde oldudu gibl burada da stz sizde. Donamim bastan asadi
dedjisip yenilenecek ve daha onceki halinden ¢ok daha farkl olacak Bunu sizin
istekleriniz yonunde yapacagiz. Elbette herkes daha pratik, daha rahat okunan

yazilar ve daha fazla Grln incelemesi istiyor Buna yaklasmak icin calsacagz.
Ama akliniza gelen ilging fikirler ve mevcut Donanim icin elestirileriniz varsa 0t

1 : 23 fen hic vakit kaybetmeden yollayin. Ne demisler akil akildan Gstlindur. Sonra bir E
sf Sf elin nesi var ki Mail'lerinizi bekliyorumn  Eger bir gorisinuz varsa bildirmek icin 5
tam vakbtidir 'f
B
%

&ce S Zﬂme sf 1 24 Bir uriiniin Teknoloji 6diilinii alabilmesi igin yenilikgi ve benzeri hendz liretilmemis olma-

51 yeterl olmayacak. Teknolojileri odillendirivken yararhtliklanmi 6n planda tutacagiz.

Hoberler 114 H—

Her ay inceledigimiz triinler iginde performans olarak rakplerini agtk farkla gegen riinler bu
4dilll almaya hak kazanacak, Teknotoji ve fivati ne ofursa olsun performansi odilsiz birak-

CMCAR

Performans

Donumm Pazan s 129 ey

= | ekonomi 8diliimiiz buylik coguniuksa rahatga kargilanabilir bir fiyat) oldugu. halde uretim ka-
- o - litesi ve performanstan blyilk tavizler vermeyen Uriinlere gidecek.
Teknik Servis sf konom]
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B50 MHz hizindaki Duron sadece 1255,

PCI-X Yolda

Yeni PCI standart simirlandirmalar
kaldiracal.

"Bunuda mi qorecektik?” dedirten bir

haber. Yillann 3dlix bir sene icnde o
kadar ¢ok zarar etmeyi basard) ki sonunda
kend sonunu hazirladi. Demek bir sene
dunyanin en ¢ok retall (bir nevi parekende}
ekran karti satan firmasinin tepe ustu gakil-
mast Igin yetyormus

Tdm zararlanna ve uranlerinin istenen ba-

sarryl bir tirlu gostermemesing radgmen 3dfx
yetkilileri her seyin yolunda oldugunu, Subat
ayinda bomba gibi gerl doneceklerin soyle-
vip duruyordu. Ustelik TV kartl pazarina da
girip isleri buyUtmeyi planliyorlardi. Ama his-
seleri o kadar cok deder kaybetti ki artik his-
5¢ sahipleninin kalb durumu kaldiramaz oldu
ve sonunda 3dix tum operasyonléan durdur-

i ste geng yaslarnimiza ragmen hepimize

ma karan aldi

Zarann neresinden donduler bilemem
ama bana oyle geliyor ki dogru karar verdi-
ler. Gegmis zararlan bir parca kapatmak icin-
de tum leknolog patentlerini ve Gilge dagar-
ciklanni eski dostlarr NVIDIA'ya satular Bu re-
kabet delisi ikl firmaya kardes dememe sakin
sasirmayin, Cunku her ikisinin de kuruculan
ve ekiplermin onemit bir kismi Siicon Grap-
hics (SG) firmasinin eski calisanlan

Bu durum NVIDIA icin bulunmaz bir firsat-
1 elbette. CUNKO ik sirket arasinda ki sayisiz
patent hakkl davasini bir kalemde kapatmis
oldular. Ustelk FSAA ve Motion Blur gibt on-
larda olmayan teknolojilere de sahip oldular
En dnemlisi 3dfxin Gigapixel isimli kugGk
ama parlak firmay satin alarak elde ethgr Tile

alum TV kartlan en populer dona
M nimlardan. Halkimin futbol sevgisi
ile ivice yvayginlasan TV kartlar bir
ara TeleON cozemediklen 1€in demode olma-
ya baslamistl, Neyse ki geceyans) kusaklan im-
dada yetisti. TV karti satislar! tekrar tavana wi-
rurken ulkem insani tavsana doydu
Ama yllardir yern TV kartlar goremedik. Pr-
Yesanin en populer markas) Aver-
media TVPhone 28'e surekli yen
kutular yapip durdu Aslinda karhn
TVPhone 97'den cok da bir farks
yoktu TV kartlarmda uc yil boyun-
ca addi bir gehsme almadr Simd
bu piyasda hareketleniyor ve yeni
maodelier cikmaya hazirlanyor
Bunlardan bir de Avermedia’min
Aver TV Studio modeli Yeni TV Kdr-
tnin en onemh Gzelligi "shift” ve "l
Record” Shift Gzellidi sayesinde
TVl duraklanp sonra kaldig-
niz yerden devam edebili-
yor, yaphgmiz cluiaklatma
miktar kadar ileri sarabiliyorsunuz. |

Based Rendering isimi grafik ¢ipi
rimarisinin sahibi arok NVIDIA
Eder firma bunlan dogru kulla-
nabilirse gelecekte ki ekran kart-
lan hem daha yetenekh olacak
hem de danha yavas RAM lerle
ayni perfarmans) vererek fiyatini
dusurebilecek

Dun gibi hatirliyorum... Kadr-
koy'de dolanirken bir vitrinde he
nuz cikmis 12MB bir Voodoo?2

gormustum lamden bu berim
olmal diye gecirmis ve
magazaya dalmisim. Ama
fiyaur odrenince suklum puk-
lum gert cikris bir hafta sonra
da 4MBlik bir NVIDIA Riva 128
almistm. Eee . Ne demisler "Ne
cldum dedil ne clacagim demell
nsan”. Bu en cok da NVIDIATIN
kulagina kupe. Gegen gun vil-
nnin birinde bir GeForce?Z Ultra
gérdlm de fiyar baya yuksek
gozuktu hana

record dzelligi ise TV programlar-
mi direkt AVl olarak hard-diske
kaydedebiimenizi sadlyor

Belki bunlardan da guzel Aver
TV Studio'nun kullanmm klaviuzu-
nun yani sira [lm yazilmlan Turk-
e olacak

Aver TV Studio ile TV izlerken

pause edebilecegiz.
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Xbox 2002’ye Kald

e
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IS firmasi pek bilindik bir rettiklernden butcest dar olanlar icin bir ne- N Urenrpir ”_l__
s firma degildir ashnda vl can simidi islevi gorurler. Simdi 8IS yaptidi -y

Tayvar'h bu Greticr ayni acikdama ile Transform & Lightring [T&l) des-
NVIDIA gibi grafik cipi uretir redjine sahip yuksek performansh bir 256-bit
Ama urethidi ciplerin performansi grafik apini piyasaya surecedini acikiad
genelde kotu otesicdir. Mesela SIS315 adindaki bu yen! cip 1 28MRB'a kadar
NVIDIANIN plyasada GeForce'u DDR-RAM, DVD hizlandirma, 3D Stereo goz-
varsd SISTn cipr TNTrin perfor- fuk, cift moniter ve LCD monitor destegine
mansin pek gecmez. Ama diger sahip olacak
taraftan oldukca hesaplidir da Kulaga oldukca hos geliyor, Ama bugune
Diger markalarn ydr liyanna mal dek SIS yeni giplerinde vaat ettiklering gore-

medik pek. Elbette hesapl olmasi
haric. Mesela 3D Sterec destekl
gozltkleri daha oncede desteklediler
ama kartin kendisi saniyede 20 kare-
nin uzerinde performans vermeyin-
ce ve bu da her goz iin yanya du-
stnce sadece oz bozukluklanna yol
actilar Bu sefer umanm farklh ofur
ve Nyal/performans orant yaksek bir
karl uretirler Gerel GeForce? MX
karsisinda ne kadar durabihrler mec-
hul Bekleyip gorecediz

aha onceden Philipsin DE ve Platinum var. Acoustic Edge’n bu ki
D Thunderbird Avenger modelden farki Dolby Digitalt sadece

(Phulips kirnden intikam DVD'lerde dedil her seyde kullanabdmeniz Intel DNA male
alma pesinde acabaf) 1sminde Mescla WinAamp'dan MP3 dinlerken veya her rans
hir ses kart ckaracagini ve bu s hangi bir oyunu oynarken. Philps buna Qso- bir e
le Qsound ile pirlikte cahsodin uned Mult-Spedker System diyor, kisaca lernm
duiyurmustuk QMSS orler s

M icinge 400 tramsistor b

lundaran 1 0GH:z bz

Sistern pek de karmasik dedil
Ses karn stereo ya da quadrop-
honic [yani oyuniar gibi 4 kanal)
seslen once ¢dzUyor, sonrada
51 olarak yemden yaplandir-

Simedt kont e
ilgil daha fazla
bilgi gectl el-

mize aktarahm
dedik Oncelik

le Thunderhird yor Mesela stereanun sad kana- luguiniu au
AVANYEr ses lint &n ve arka olarak kiye ayin- dagu daha
kartinin degl yor. Arka kanalin farkli olmasi icin il
karl uzerinde choruos ve reverly gity efektieri tilen flemcienn
KLlarilan ses Cpinin 1smiyrs kullanyor 3D ses isinde oldukca eski olan olabilecegi umulLyor
Karumizin ismi Philps Acoustc Osound, bunu basarabilmesinin arkasinda
Edge PSC 706 Kart bugun he- stereo algoritmast iginde kullanilandan daha
men her ses karlinda bulunan fazla veri olmast yatuding soyllyor
EAX ve D30 dested), RCA sos o Sistemin ozellikle muzik dinlerken gercek-
kist ve pozisyonel ses icin ol ste- ten ise yarayacak gibi qozOklyor Ancak
re <es Cikist gibn kit ozellikiere ozellikle EAX'da nasil bir sonug verecedin
sahip merak ediyorum. 4 kanal olan EAXa fazla-
Acaousuc Fdge' digerlernmden dan iki kanal eklerken sesin tam olarak ner-
farkll kifan kendinden 5.1 Dolty den geldign bilgisini dadmr ve ddsmanlarin

yerni ses sayesinde hissetmemizi
engellerse sadece yars ayunlari
* gibi duz bir ¢izgide hareket edi
- A lon oyunlarda ise yarayacakur
g | B Bckleyip gorecediz. Philips
Acoustic Edge’in 12 ay igin-
gehyor. Suoan Do s de ulke sinirlarina ve

\ : 7 , 5 ] | .
becershilen sace JJ e .B test merkezimize

u Creative | uIa;maS\nl umuyorum

Digital ses cozebilmesi

Yani decoder 1 olmayan
51 noparlorlerle dolby
diquat ses verehiliyor
Kisacast hapanor ve
Ses kel ddaha ucusd
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Belki de hepimizin cebine bir bilgisayar

girmesinin vakti geldi.

U aralar cep bilgisayarla-
B 1 cok konusulur oldu.
Ozellikle bir markanin

adi herkesin dilinde: Handsp-
ring Bu markay Ozel vapan ol-
dukca yetenekli ve hesaph olan
Visor serisi lle cep bilgisayarlanna
hiz kazandirmis olmasi

Visor'dan bahsetmeden once
biraz cep bilgisayarlann eseleye-
hm Boylanna kanip da cep bilgr
sayarlanna "bir parca yetenekli
bir ajanda” gdzuyle bakmama-
miz gerekivor Bunlarda bas ba-
yagi bir bilgisayar Onlannda is-
lemciler], RAM'leri ve grafik ciple-
r var. Masalstu bilgisayarlan gi-
bi her tarld programi yukleyip
kullanabiliyorsunuz  Programla-
nn cesitliligi goz kamastinc. Ama
dort ¢esit program goze carpi-
yor

Oyunlar Cepte

Birincisi oyunlar. Tavladan,
RPG'ye kadar her tur oyunu bul-
maniz mumkun. Ama agilik ba-
sit oyunlarda. Pek cok oyun Ga-
meboy oyunlanni andiriyar. Ek-
ran boyutlannin ayni oldugunu
dusanunce bu gayet dodal tkin-
Ci tip programiar ofis yardimcila-
. Word, Excel dosyalariniz);
Qutlook'da ki maillerinizi yaniniz-
da tasiyabiliyor bunlar Uzerinde
cahsmaya cep bilgisayarinizda
devam edebiliyorsunuz Uguncu
tip ise isin daha cok ajanda kis-
mi Ama buna seyahat edenler
icin gelistrilmis ylzlerce yardima
ite sehir renberleri de eklenmel
Nobetci eczane telefonlanndan,
tum dunya sehirleninin Metro ha-
ritalanna kadar ne ararsaniz var
Dordlinecl tip 1se e-book denen
hadise. Yani cep bilgisayanniza
yukleyip daha sonra istediginiz
bir yerde ckuyabileceginiz text
dosyalan ve bunlar kolayca oku-
manizi saglayan araclar Elbette
Sug ve Ceza gibi agir konularda
e-book bulmak mumkun degit
Ama ben Visor' kullandidim kisa
sdre icinde South Parkin tum se-
riaryolarnn yukleyip bilumum
toplu tasima aracnda kendiken-
dineanlamsizcagulengaripadam
konumuna dusmeyi goze aldim

Hi¢ fena dedildi

Elbette buniar sadece temel
program turleri Internet’te bu
turlenn disinda olan sayisiz prog-
ram bulunabiliyor Ustelik prog-
ramiar genelde 5kb-100kb ara-
sinda degistiginden cok az yer
tutuyor Bu sayede Internet'ten
download edilmelen cok kolay
Ustelik 8MBTk bir
Cep Bilgisayarina
yuzlerce prag-
ram yukleyebil -
yarsunuz

Baslarda cep
bilgisayarlarina
is adamlari icin
gelistirilmis
presty) kaynag
olan bir ajan-
da gibi bakir-
di Ama ben-
ce butabu
bizde de yikil-
maya basla-
e Cunku
cep bilggi-
sayarlan
her tlr-
den insanin 1sine yarayabilecek
cihazlar Bir ogrencinin ve Dir ev
haniminin bile cep bilgisayarlar-
ni kullanabilecedi pek ¢ok nokta
var. Ozellikle dniversite odrencr-
leri bol tuslu hesap makinelerine
para vereceklenne bir cep bilgr-
sayari alp o hesap makmelerinin
butun yetenedine sahip bir
program yukleyebilir Bizim za-
manimizda yokiy bayle seyler,
bari siz degenni bilin

Visor Deluxe

Gelelim Visor'a. Basta da sdy-
lecigim gibi Visorin diderlerin-
den GstOn clan yani daha he-
sapli ve yetenekli olmasi Yetenek
olarak digerlerinden ustlin olma-
sinin en dnemli sebebi Springbo-
ard adi verilen genisleme yuvasi
Cihazin arkasinda bulunan bu
yuvaya ek parcalar takarak Vi-
sor'a ek islevler sadlayabiliyorsu-
nuz. Springboard modulleri e
Visor't MP3 player, Radyo, cep
telefonu, modem, scanner, diji-
tal kamera gibi pek ¢ok islevie
donatabiliyorsunuz. Bunlardan

ozellikle cep telefonu ilging Bu
ay icinde ulkemize gelecedinden
deneme sansim olmadi Ama
cep bilgisayanniz telefon olarak
kullanmak nasit olurdu merak
ediyorum acikcasi Bu arada da-
ha kapsamh oyunlar iginde
Springboard moddlleri gikmaya
basladi Buniar Nintendo Game-
boy'un kartustarina benzi-
yor bir parga. llk
oyun Tiger Woods

ny

PalmoS
Springbeard mo-
dullerinin sadece V-
sorda pulunmasi el-
bette onun icin cok
baylk bir arti Ama
bunun disnda Visor
bir cep bilgisayarinda
arayabilecediniz
her seye sahip
Bunlann basinda
isletim sistemi ola-
rak PalmOs kullan-
mast geliyor. Zaten pi-
yasada cep bigisayarlan icin iki
farkll isletim sistemi var. Bunlar
3Com Palm serisi icin gelistirilen
PalmOS ve Microsoft'un gelistir-
digi WinCE  WinCE sisteme faz-
la yuk getirdigr ian bu isletim sis-
temini kullanan cep bilgisayarlari
daha fazla RAM'e sahip olmak
zorunda ve bu ylzden fiyatlar
daha yuksek, Ancak PalmOs kul-
lananlar istetim sisteminin avan-
taji sayesinde daha yetenekl ve
ucuzlar, Ustelik PalmOSun ayni
Linux gibi actk bir 1sletim sisterni
olmasi onun igin yazilan prog-
ram sayisinin daha fazla olmasini
saglyor
Visor't gelistiren ekip asinda
vaki zamanminda 3Com icin
Palm’ler! tasarlayan ekip oldu-
gundan pek cok ozelliklert ben-
zesiyor Bunlardan bin de Grap-
hitr adini verdiklen oldukca kulla-
nish olan yazim boldmu Visor'in
hemen kenanna yerlestirerek su-
rekli tasihginiz kuguk plastik kale-
mi ile bu bolgede ozel olarak ge-
listirilmis bir metotla el yazisi ya-
zar gib yaziyorsunuz Elbette za-

PGA 1simli golf oyu-

| manla aismak gerekiyor ama bir

kere alistiniz mi en az el yaizniz
kadar hizli gidebiliyorsunuz. Isin
qguzel yani yazdiginiz her karak-
ter klavyeyle yazilmiscasing karsi-
nizda dijital olarak beliriyor. El
yazisi kotl ofanlar icin ¢ok kulla-
nigh.

Bu arada Visor'in benim ince-
ledigim deluxe modeli disinda
uc modell daha var Deluxe ol-
mayan Visor modelinin tek farki
RAMIIN 2ZMB olmasi. Bence
ZMB cep bilgisayart igin olduk¢a
yetersiz. Ama 905 kadar daha
ucuz. Visor Platinivm’un fark ise
isiemasinin | 6MHz degil 33MHz
olmasi Yan Deluxe'den iki kat
daha hizh. RAM miktan ayr ve fi-
yatl ise 60$ kadar daha pahal
Son model Visor Prism ise Platini-
um gibr hem 8MB RAM'e sahip,
hem de 33MHz islemciye. Farki
ise renkll ekrana safip olmasi.
Ama fiyatl Deluxe'den 300 da-
ha fazla ve feci halde el yakiyor

Level’in Yorumu

Cep Bilgisayarlannin genel du-
rumu bu. Elbette isinize yarayip
yaramayacadina siz karar vere-
ceksiniz. Sonucta bulunsun bari
diye alinamayacak kadar pahah
chazlar Ama bence mutiaka bir
dusunun ve vakit bulursaniz sat-
cilarda gidip deneme imkanini
arastnin. Eger bir cep bilgisayan
almaya karar verirseniz ise bence
ilk alternatifiniz Handspring ol
sun Hem fiyat hem de yetenek-
lerine bakinca piyasada pek bir
rakaty yok gib

—
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Force Feedback Joystick arayanlara
majde! Yeni Logitech piyasada.

ogitech mouse, klavye ve
L oyun kontrol cihazlan ko-

nusunda dunyanin sayill
firmalarindan biridir. Ozelikle ure-
tm kalitesi konusunda onunla ya-
nsabilen bir firma bulmak pek ofa-
si degildir Ama bu parlak firma-
nin kismeti ulkemizde bir tarlu ya-
ver gitmedi ve bir trld yayginla-
samadt. Ozellikle son zamanlarda
Microscftun oyun kontrol ahazla-
ri ve optik mouse’lar konusundak
ataginin ardindan adi pek anil-
maz oldu. Logitech, simdi Turkiye
pazanni yeni artnleriyle yeniden
deniyor Bakalim kendini bize ka-
bul ettireBilecek mi.

Logitech'in yeni uranierinden
Ik olarak Force Feedback joys-
tick'i Force 3D'yi incellyoruz. Far-
ce 3Drde kullanilan Force Feed-
back sistemi lImmersion’in Touch-
Sense teknolojisine dayaniyor,
Force Feedback teknclojileri ko-
rusunda en esk firmalardan olan
Immersion ayni zamanda bu ko-
nuda en basanl olani Logitech
ise daima Immersion’in teknoloji-
lerini en iyl uygulayan firma ol-
musiur. Kisacas! bu ikilinin arettigi
Force Feedback joystickler diger-
lennden hep bir adim onde ol
mustur. Bu fark ozellikle Wing-
Man Force'da iyice agimist. For-
ce 3D, zamaninda oldukga stkse
yapan WingMan Force’un yerini
alyor

Force Feedback
Ama durdst olmak gerekirse
Force Feedback efektlerinde pek

modelinin tasariminin degismesi
disinda ok bir yenilik getirmiyor
Ama Force 30 buna ragmen pi-
yasada bulunan tim joystick'ler
icinde en iyi Force Feedback
efektlerine sahip. Gerdi Microsoft
Sidewinder ForceFeedback 2'yi
henuz incelernedik

Ben kisisel olarak Force Feed-
back’ ¢cok sevmedidimi ve kontrol
cihaziammn dinamik tepkiierin
azaltt@ icin tercih etmedidimi
hep séylerim, Force Feedbackle-
rin klasik yayl sistemlere gore tep-
kisi daha zayif oluyor ve genelde
joystick'in kumanda kolu elinizde
bosta kahyor Eger kumanda kolu-
run sertiigini arttinp bunu denge-
lemeye calsirsanizda bileginiz ¢ok
kisa surede yoruluyor.

Ergonomi

Foce 3D'nin genel yapisi ne ya-
zik ki Force Feedback ozelligi ka-
dar iyi degil Asina Dakarsaniz bir
parca kansik Cunku bazi konular-
da cok iyiyken bazilannda tekliyor
Mesela joystick'in taban kism ok
dukca kucOk hacimli ve az yer
kapliyor WingMan Force ile
wingMan Force 30 arasinda ki
en blylk gelisme bu Force
3D'nin taban kisms Force'un he-
men hemen yansi. Logitech bu
ebat ufaltmay nasil basarmis bile-
meyiz ama oldukea iyi bir sey yap-
ud kesin Tasarimda ¢ok hosuma
giden ikinci bir nokta throttle Bas
parmadginizi yerlestirebileceginiz k-
sa throttle kolu kumanda kolu bo-
yunca kisa dairesel bir hareket ya-
parak ¢cahsiyor. Diger throttlelarda

bir gelisme yok Force 3D onceki

-
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gordugumuz gibi ok hafif degil.
Dokunmanizia birlikte bir anda
gereksizce artip azalmiyar. Cok
daha rahat bir hiz kontrolu sagl-
yor ve throttle’a bakmadan hizin-
21 kestrebiliyorsunuz

Kumanda kolunun tasa-
rimi da pek fena degt
Kavramasi oldukca
rahat ve tetik tusu
guzel catistyor. A
cak bas parmada
denk gelen kontroller
pek de 1yi tasarlanma-
mis. Kumanda kolunurn ust
lasmi fazlaca genis ve buradaki
dort dugme bir parga kullarissiz
yenestirimis. Burada Microsoft
Precision 2'dekine benzer bir tus
yapisi cok daha kullanish olabilir-
di. Burada bulunan hat switch,
yeteri kadar gevsek dedi Bu, et-
kinligini azalmyor

rak gefiyor

Aynica oyun ile birlikte Castrol
Honda SuperBike oyunu geliyor
Biraz eski bir oyun ama joys-
tick'inizi kullanmaya baslamak icin
fena dedil

Level'in Yorumu

lla Force Feedback diyenler
icin Logitech hala en iyi Grunu
sunuyor Isin gazel yani Wing-
Man Force 3D ¢ok i bir fiyatla
geliyor Daha dnceki modet
WingMan Force piyasaya 225%
fiyatla kst Yani Ug kaundan
daha pahaliydi Demek ki Force
Feedback joysuck'lerin fiyat! iki
senede inanimaz derecede dis-
mus. Force Feedback joystick al-
mak artik eskisi kadar cep yak-
miyor

Az sayida tus

WingMan Force 3Dnin tasar-
minda en dikkat ¢ekici hata tus
sayisinin azhgr Xurmanda kolunun
Ust kisminda bulunan ve bas par-
mada denk gelen dort tus disin-
da tahan kisminda sadece iki tus
var. Bunlara tetk tusunu da ekler-
seniz toplamda sadece yedi tusa
sahipsiniz. Bu say! yetersiz. Mese-
la bir ugus simulasyonunu ele ala-
lim. Tetik tusu ve bas parmaga
en yakin olan iki ws zaten silahla-
ra aynlacaktr. Geriye kalan dort
tusa flap ve inis takimlanry agp
kapatmaktan, radar ve HUD ayar- .
larina, hedefleme sistemlerinden | | Teknik Ozellikler -
komunitkasyon cihazlanna kadar §| Immersion Force Faedb
bir dolu fonksiyondan hangi dor- |
duny atayacadiniza aruk siz karar §
verin Sonucta pek ¢ok oyunda
Force 3D'i kullanirken bir yan-
dan Klavyeye de bagimli kalacak-
Siniz

Yaziim olarak Force 3D klasik
wingMan yaziimi kullanyor. Bu
yazilim ile joystick'in butun ozelik-
lerine hakim olabilmenizin yan si-
ra her oyun icin ayn profiller Ure-
tebiliyorsunuz. Profil yaratmakla
udrasmak istemeyenlenn tasalan-
masina gerek yok Cunku yazihm
icinde hemen her oyunun yer ai-
digi yazden fazla profil hazir ola-

& taknolajish
T tetik sy, & Fl_‘,lﬂll‘_'il:.rujn gy

i:- _| g8 -:"r)nlu hat vwitch

I |
- Rudder va Thruttle
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HEC MultiSyne 75

Bilgi lgim ithalot: Genpacom Telefon: (212} 320 10 50 Fiyat 269$

EC 2001 igin yeni mo-
N nitér modelleri piyasa-
ya surayor. Biz birin

ele gecirip inceledik bile. Daha
once ki FE700 ve FE750've gore
daha sade bir gorunumu var
75Fin Berim kisisel fikrim eski
modellerin daha guzel eldugu
Ozellikle menu ayarlarinn yapil-
didt &n panel tuslannin azal-
mast kdtu olmus

75F teknik ozellik-
ler olarak bazi konu-
larda onceki ki mo-
delden de dusuk
16"k gorulebilir
alanda bir degisiklik
yok. Ancak nokta co-
zunurluk oran
G 27'ye dusQrulmus
olmasi goérdntd kalite-
sinin dasmesine yol
acrmis. Tum NEC mo-
nitorlerde alistigimiz ==
Uzere nokta birlesimi
iyl Yani tapon urettigi
Kirmizi, Yesil ve Mavi sin de-

eadtek’in GeForce2 MXi
L Inceledidim ilk GeForce?

MX cipsetli ekran kartryd
Bu ¢ipset bana sorarsaniz NvI-
DIATIN bugune dek piyasaya
sundugu en iyi urun, Boylesine
yuksek bir performansi bu kadar
hesapl olarak sunabilmesi Oyle
kolay kolay rastlanir bir olay de-
gil.

Geforce?2 MX'in ilging yanla-
nndan bin de ayni anda iki mo-
nitor birden baglayabilmeniz. Bu
fiyatta ki bir ekran kartndan bek-
lenmeyecek bir dzellik bu ve Le-
adtek GeForce2 MX' ikinci kez
incelememizin sebebi. Cunku bu
sefer inceledidimiz model bu cift
monitdr ¢ikisina sahip.

Performans ve 30 dzelliklerini
atlayarak (XX sayimiza bakin} he-
men cift monitdr destedine geci-
yorum Geforce2 MX'in ¢ift mo-
nitor dested iki farkh moda sa-
hip. Bunlardan ilki masadstunu
ikl monitore birden yayiyor. Yani
mouse’un imlecini bir monitor-
den digerine gegirebiliyorsunuz

metleri tam olarak ast dste otu-
ruyor Bu yuzden ucuz monitor-
lerde sik rastlanan kdselerde ve
yanlarda ki bularukliklar yok
Ama goruntu kalitest genel ola-
rak degerlendirilince FE700 ve
FE750 kadar net ve guzel dedil.
/5F'in diger bir zayif noktasi
lazeleme orani FE700'de oldu-

gu

k.

l!lgl iqln ithalat: Ufotek Telefon: (212) 225 68 08 Fiyoh: 868

Windows pencerelerini isterseruz |

iki monitdr boyunca yayabiliyor-
sunuz Bu mod,
standart Win-
dows kullani-
minda olduk-
va faydah. Mesela In-
ternet'te gezinirken iki 17"
monitora dort tane web sayfa-
sirn carsaf gibi yayabihyorsunuz
Tabi buna ne kadar ihtiyacimiz
oldugu tartsir - Bu modun asil
hosuma giden kullanimi moni-
torlerden binnde DVD veya V(D
oynatirken digerinde dilediginiz
baska bir seyi yapabilmeniz. Boy-
lece sizin isiniz var diye ev ahalisi
eglencelerinden mabrum kalma-
mis oluyor Elbette bunun da ya-
rarlihgi tartisihr. Sonucta ev ahali-
sine 1sin edlenceden dnce gele-
ceqgini anlatmak ki monitdr al-
maktan daha hesaph olsa gerek,
Bu modda uzicu olan, oyun oy-
namak stediginizde DirectX'in
hata vermesi Yoksa oyun arayt-
zunun bir kisminin ikingi bir mo-
nitorde olmasi veya Age Of Em-

gibi 1024x768 ¢ozunurugun
uzerine ¢giktidinizda tazeleme
orani 85Hz'in altna dustyor
Windows masaustunde 17" mo-
NIOr 1IN optimum ¢&zanarlik
1024x768'dir Bu yuzden bu so-
run basta cidds gozukmeyebitir
Ama oyunlarda ekran kartinin
guclne gére 1600x1200% ka-
dar ¢ozunUrtagu yukseltiriz 75F
bu ¢ozunurlugu desteklemi-
yor. 1280x1024'de 1se
66Hz ile idare etmek zorun-
dasiniz. Bu her ne kadar ka-
bul edilebilir bir cozunurlik
olsa da uzun surel kulla-
nimiarda gézun daha kolay
yorulmasina yol acar Eder
cok iyl bir ekran kartiniz var-
sa monitdrandzun destekle-
digi tazeleme oranlarina da
dikkat etmelisiniz.

Level’in Yorumu

MultnSync 75F ile NEC da-
ha ¢ok ekonomik bir secim
 sunmak Istermnis gibi gozukuyor

pires gibi
oyunlarda harita-
NN iki monitore

birden yayimasi sa-

hane olabilirdi Ama oyunlar ve
DirectX simdilik buna izin vermr-
yor.

lkinci modumuz ise iki moni-
térde de ayni goruntuyu olustu-
ruyor. Her iki monitor icin de
farkl cozanurlukler secebiliyorsu-
nuz. ki monitorde de ayni go-
runtuyu goérmenin bizim icin
pratikte bir yaran yok.

LEVEL’In Yorumu

GeForce? MX'in bu iki moda
ek olarak sahip olmasi gereken
uguncy bir mod daha var. Mat-
roxlarda bulunan bu maod ilk
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Ama bana sorarsaniz teknik ézel-
likler bir parca kisa kalyor Her
ne kadar bir parca daha ucuz ol-
sa da FEZ00'U tercih etmek da-
ha iyi olur. Eger hesapli bir mo-
nitor anyorsaniz 1se Hyundai ve-
ya Samsung gib markalara dak-
mak da fayda var

fozedame oo

B 16" govilehilic alan

or ':-'Il'.’.IlIIT!I ile Windaws
uzeninden manitor ayarlann) yopo
|
hilre
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monitdran Belli bir bol-
gesini kinci moni-

torde zoom'lan-
mis olarak gdste-
riyor. Eger bu mod
olsaydi FPS'lerde hedef
noktasin zoom'layarak nisancil-
gimizi keskinlestrebilir veya stra-
teji oyunlannda haritanin istedi-
Jimiz bolumune zoom'lu kalarak
oyun Gzerindeki hakimiyetimizi
artirabilirdi
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Performans
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L

u ayin ikinci CD yazicsi
B Teac COWS12E Teac
CD yaziclar konusunda
Yamaha gibi onde gelen marka-
lardan biridir

Qzel
likle profes-
yonel sistem-
terde daha ok ter-
cih edilir. Mesela 8 CD
yazicinin kir araya gelmesiyle ya-
ratlan duplicator sistemierde. Bu
yuzden TEAC gegmiste yeniden
yazma ozelligi olmayan CD yazi-
cllara yonelmis ve bir parca ev
kullanici pazarnndan uzaklasmisty,
Ama Teacin yeni modelleri ile
yeniden yazma ozelligi geri geldi

1 N M
Bilgi fgim iholor: SKY Telefon: (212)

o -

ve bizim icinde cazibesi artu. Pi-
yasaya son olarak gikan
CDW512E 12X yazma, 10X yeni-
den yazma ve 32X okuma nizina
sahip Asinda bu modeli ne
zamandir bekliyor-
dum, Clnkd Bilk
SIm sirasin-
da

-
gorustugam Te-

ac yetkilileri bu modelde
Burn-Proof teknalojisini kullana-
caklanin soylemisti. Ama uranle
lgili basin duyurulannda, kutu-
sunun Ozernde veya kitapgigin-
da bunu belirten bir ipare goér-
medim. Saninm son anda bur-
dan vazgecildt.

Burn-Proof oimayinca elbette

225 68 08 Fiyah: 250%

12X hizinda ki bir CD yazicinin
Data Buffer' n plana cikeyar
Ne yazik ki Teac bu konuda pek
pariak dedil 8X CD yaziciiarda
oldudgu gibi 4MB Data Buffer'a
sahip Bu da 12X hizinda ki ya-
zim islermnierinin risk tasidigr anla-
mina geliyor. Windows'da baska
islem yapmadan sadece CD ya-
zarsaniz genelde bir sorun qikmi-
yor. Ama Yamaha CRW?2 | OEZ'ye
uyguladigim testi COWS 1 2Eye
uyguladigimda €D yandi Hele
CDW512Eyi network'e bagh bir
bilgisayarda kullaniyorsaniz ya-
zim islemi sirasinda bilgisayarini-
za veya size badh bir printer'a
uzaktan erisim olmadigindan
emin olmalisiniz. Veya 12X'den
daha disuk hiziarda yazmalis:
niz

Level’n Yorumu

Teac dusuk Data Buffer' yl-
ziinden 12X hizinda ki bir CD
yazic igin pek parlak gézukmo-

LEVEL KARNESH
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yor Onu tercih etmenizin tek se-
bebi fiyati olabilir Ancak 25081k
fiyatlyla ondan ¢ok daha ustun
olan Yamaha CRW210EZ den sa-
dece 15% daha ucuz Eger ilerde
fiyati ciddi olarak duserse tercih
edilebilir Ama su an ki haliye
15§ daha verip CRW210EZ al-
mak ¢ok daha akil kari gozu-
kuyor

Teknik Oz

12% yazma, 10X yeniden yozma
3% ohumo luzi
4B Dok Bulfer

Adoptec Easy CO
Teknoloji:
Performans:

Uretim Kalitesi:

Fiyat/Performons:
GENEL

amahanin CD yazicilan-
Y nt incelemek benim 1cin

ayr bir zevktdr Cuanku
t(m dayanikhh aranier gibi sonu-
na kadar zorlama ve onunla mu-
cadele etme imkani verir Ustelik
elimde ki Yamahanin uzun ara-
dan sonra CD yazic-
lar konusunda hiz
kralidin: ele gecirme-
sini saglayan 16X ik
canavar ise. 16X yaz-
ma hizinin yan sira
10X yeniden yazma ve
40X Ik okuma hizina sahip
olan CRWZ2 100EZ bir sure daha
hiz kralidini kimseye kapbrmaya-
cak gibi.

Elbette bir CD yazicinin salt
yuksek hizda yazmasi yeterh de-
gil. Ayru zamanda bu hizda
CD'leri elden geldigince &z yaz-
masi gerekiyor Daha once ince-
ledidimiz Plextor 12x10x32 bu
sorunu ortadan kaldirmak icin
Burn-Proof teknolojisini kullani-
yordu ve bu oldukca ise yariyor-
du Acikgas 16X gibi yiksek bir

hiza cikabilen Yamana
CRW2100EZ de de ben bu tek-
nolojiyi gbrmeyi umuyoraum
Sonucta bir CD ne kadar ylksek
hizda yazilirsa yanma intimalide
0 kadar yuksek olur

cak
CRW?2100EZ bu Ozellikten yok-
sun. Bunun yerine Yamaha data
buffer' 8MB'a ¢ikarmay tercih
etmis. Data buffer verilenin CD'ye
yazimadan once beklettdigi
tampon belledge verilen isim
Yamahanin data buffer arttir-
mis olmasi her ne kadar teoride
Burn-proof kadar etkilt gdzukme-

se de pratikte ayru isi gorebilir,
Bunu ardamanin en i yolu Flex-
tor 12x10x32'ye yapugimiz gibi
bir iskence testi uygulamak Bur-
nun icin pek ¢ok farkl kaynaktan
toplanmis (LAN, floppy, €D gibi)
kansik bir CD hazifayip 16X yaz-
mayl denedim. Her ne kadar
yazma suresi 5 dakikanin al-
tnda da olsa bu sureyi
Age of Empires
oynayarak
degertendir-
mek manktikl
olacakt. Ya-
maha bu s~
: navdan basa-
nyla cikti. Ama 256MB
RAM'e sahip bir Athlon 800°de
bu yeterince zor degildi. Bende
1 28MB RAM ve Pentium I
733Mhz bir makinada deneme-
ye karar verdim. Sonug felakett
CD yandi, Age of Empires kitlen-
di ve makine saglam bir formatta
ancak kendine geldi. Ama bu so-
nuc onceden betliydi ¢anky
CRW?Z 1 00EZ'nin sistemn gereksi-

. nimlert minimum 300MHz Penti-

M BZELL LB

um Il gerektiriyor

Level'in Yorumu

CRW2100EZ tartigmasiz olarak
hiz konusunda bir numara. Ure-
tim kalitesi olarak hem kendisi
hem de beraberinde gelen
Adaptec Easy Cd Creator en ust
seviyede, Ancak onu kullanmak
icin sisteminizin de yelerince
sadlam oldugundan emin clun

"0
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DONA

ilgisayar yan Urin piya-
B sasirin cesitli sorunlar
icin butdugu ¢dézlmler
karsmiza gittikce daha garip sis-
temlerle isleyen aletleri cikaryor
Leadtek'in son Urunlerinden
Smart TV JR da dedisik sistemn
kullanan bir tar TV karti. Fakat
bu cihaza TV kart dernek yanhs
olur Cunk bir kart degil exter-
nal cihaz ve Smart TV JR herhary-
gi bir yazihm kullanmiyor Bu
yUzden Windows ve Televizyonu
ayr anda kullanmak mumkun
degil. Cihaza monitorunGzu ek-
ran olarak kullanan bir TV Tuner
demek daha dogdru olacaktir
Kutu icenigr cihazin kendisine
ek olarak gerekli badlant! kablo-
larl, uzaktan kumanda ve ku-
manda icin ikl adet ince pilden
ofusuyor Badlanu sekli cihazin
monitor ile ekran karti arasina
girmesi seklinde Ara kablolardan
biri cihazr monitorun kablosuyla
badlarken dideri de vine cihazi
ekran kartl ile badlyor Kutudan

open su aralar atakta
A gibi Uretmedikler sey
kalmadi ve urettikleri-
ni de adam gibi Uretiyoriar. Ao-
pen hep mi boyleydi de bizim
haberimiz yoktu yoksa bir uyaris
evresinde mi pek bilemiyorum
Test merkezimize ulasan son Ao-
pen urund FMS56-PM 56k
Fax/Modem, uzennde Rockwell
chipsetini banndiryor. WinMo-
dem sinifindaki tran PCl veriyo-
lunu kullaniyor Yani hala DOS
uygulamalannda modem‘e ihti-
yac duyuyorsaniz bu ardn size
gore degil. Plastik bir kalp icinde
kutusundan ¢ikan madem iyi pa-
ketlenmis. Kutudan moden dr-
sinda bir telefon kablosu iki adet
Jumper kablosu ve kurulum
COD'si cikiyor. Jumper kablolann-
dan biri modemi Aopen'in ses
kartlanna baglamaya yararken
digeri de Wake-on-Ring ozelligini
kullanabilmeniz icin yine Aopen
anakarta baglamaniza yaryor

¢lkan ucuncu kablonun
bir ucu yine cihazin
adaptdr gisine baglanir-
ker diger ucu klavye lle
paralel yapip klavye ciki- I|
sindan 5V enerji cekiyor

Cihazin arkasinda yu-
karidaki
ginisler-
den bas-
ka bir de
ses cikis) var ki
kullanmak kesinlikle gerek-
li Clnki cihazin Gzerinde cep
radyosu kadar bile ses cikarama-
yan bir hoparlor var ve ses bura-
dan cikiyor. Ses sistemine badla-
mak icin ses kartirin cikisini bura-
ya takmak gerekiyor Ya da ses
kartina badfamak icin kablo ge-
rekiyor ve bu kablo da kutudan
clkmiyer Yani ses her halukarda
sorun

Smart TV JR badladidinizda
direk devreye ginyor Uzerinde
sadece power tusu var ve butun
ayarlan kumandadan yapmalsi-

Bi'gi iglll ithalat: ihlas Acer Telefon:0212 2333030 Fiyah:31

Bu urunleri kullanmiyorsaniz mo-
deminiz Gzerinden direk telefon-
12 ilgili kayit yapmaniz veya Wa-
ke-on-Ring ozetlidni kullanmaniz
mumkan olmuyor Kutu icericjiy-
le ilgil ufak bir sorun kitapcik ¢ik-
mamasi ve kullarim kilavuzunun
CD'nin icinde PDF dokamarn
olarak bulunmasi

Modermnin kurulumunda her-
hangi bir sorun yok. Bilgisayarr-
nizint bos PCI slotuna takip bilgi-
sayart baslattiktan sonra acilista
CD'i takip modemi rahatga ku-
rabilirsiniz. Urim Windows
95/98'de daha rahat bir kuru-
lum gosteriyor. CD'de ayrica fax
cekebllmeniz ve telesekreter dzel-
ligini kullanabilecediniz bir soft-
ware var. Bunu kullanimi dider
bu tip yazilimlara gére oldukca
rahat Sesli mesaj birakmak ve
bunlan dinlemek bir surd ses
ayarina gerek kalmadan rahatca
yapiliyor Fax alimi ve yollanmasi
da olduk¢a basit dlzeyde. Tabi

niz. Aleti actiginizda ekranimz
televizyon oluyor. Tekrar
Windows ekranina gec-
mek icin kaparmaniz gere-
kiyor. Bu islern denedigim
bir ka¢ bilgisayarda her-
hangi bir yennde sorun ¢i-
kardi. Ya televizyon ya
normal ekrana gegiste so-
runlar yasadim

Kumanda ile yapr-
lan ayarlar normat
Lelevizyon ayarlarina

benziyor. Kanal hafizasi,

agma kapama saatleri, gorintu
ayarlan gibi menuler var. Fakat
bu menulerin ekranda gosterimi
cok yetersiz ve kullanmmi oldukca
zor. Bu mendler daha anlasiir ve
kullarurmi kolay bir sistemde olsa
iyi olabilrdr

Level yorumu

Son ofarak goruntu kalitesi bir
cok TV kartindan iyi. Aletin bir
¢iple dedil de bir tuner sistermiyle
cahsmasi sonucu net bir goruntu

Bu ra-
hat kullanim ince

ayar yapmak isteyenlerin ]

hosuna gitmeyebilir. Softwa-
refin bir 6zellidi de telefona oto-
matik olarak cevap venp telefon-
daki kisiyi istedidi hatta aktararak
santral gbrevi gorebilmesi Fakat
bunu kullanacadinizi sanmam

Rockwell chipsetini kullanan
uran v 90 standartini ve K56Flex
Ozelliklerini destekliyor Fakat bu
Gzellikler tabii ki Turkiye hatlaring
badladigimiz tum maodemlerde
tam verimle kullanilamiyor. Yine
de Aopen temiz bir baglant sag-
ladr Hattan dusme gibi bir
sorunla karsilasmadim. Hatlarin
muimkun kildi dlcOdeki hizlarda
download yapabildim

Level'in Yorumu

Modemin ozelliklerini inceler-
kery bir iki kez cokme yasandi.
Yine de genel olarak modemin
sorunsuz ve stabil bir yapisi ol

alabiliyorsunuz. Fakat TV Kart ile
yapabileceginiz bazi islemieni ki-
sithyor Ornedin capture yapabil-
mek veya gelen yayinlar Gzerin-
de oynama yapmak gibi. Oda-
sinda televizyonu olmayanlar
uyum sorununu asabilirlerse ve
kullanima katlanabitirlerse bu
cihazl almay dasunebilirler

| Tek
! On-hi

| Exta

rel h:‘_:pr_n liw
al bagionma

Uzokton kumanda

Teknoloji: 6
Performans: 8
Uretim Kalitesi: &

7

Fiyat/Performans:
GENEL S,

dudunu
soyleyebilrim.

Piyasadaki isimsiz
urinlerdense kalitesin-
den dolayl Aopen'a
guvenmek daha man-
tklr olacaktir 56k modeme ih-
tyacr olanlar icin bir secenek ola-
bilir

Seili meso) destedi

Tekmnoloji:

liretim Kalitesi:

7
Performans: 7
8
8

Fiyat/Performans:
GENEL o




Bilgi igin ithalat: SKY Telefon: (212) 225 68 08 Fiyat:67$

1zayn ve ergonominin
D teknolojik gelisimlere
etkisini hig birimiz tart-
samayiz Bir aralar birgok firma
kucuk ahazlar cikarmaya galisl-
yor ve kendi aralaninda yarsiyor-
Jardr Firmalar hala kuctk ci-
hazlar urete dursun, dider bir
koldan da "ince"den bir tekno-
Ioji bastiryor: Elden geldigince
arkasi olan cihazlarin arkas yok
edilmeye cahsiliyor. Bunlara or-
nek olarak muzik setleri, LCD ek-
ranlar veya su siralar cok moda
ve bir o kadar da pahah olan
Plasma TV'ler verilebilir. Ehmizde
de TEAC'In PowerPanel 300 mo-
deli hoparlerlert var
Sistem 1kl hoparldr ve bir sub-
wooferdan olusuyor Bu yuzden
| tek cilush bir ses kart olanlar ve
. 21 sisteme Thtryag duyanlar du
| sunebilir. vi paketlenmis kutu-
dan bu elemanlarin yaninda
adaptor, badlanblar icin gerekh
olan kablc ve hoparlérler kullan-

maniz icin ayaklar cikiyor. ki ce-

sit ayaklardan (tki masaustunde
kulianmak icin

gerekirken di-

ger ayaklar

il

o

; duvara veya moni-

tordn yaninda yapistir-

manizi saghyor

Sistemin one ¢kan ozelligi ho-
parlérlerin yaklasik bir santim ka-
inliginda almasi. Piyasadaki di-
ger Flat Panel haparlorlerle ayni
mantikia uretiimis \Woofern
uzerinde sadece Bas ayar dug-
mesi, Ses ayar dddgmesi ve acma
kapama tusu var Daha fazla
ayar, en azindan Tiz ayan olsa iyi
olurdu. Panellerin Uzerindeki ka-
dilann herhangi bir korumas

Bilgi lgin ithalat: Kaplan Bilgisayar Fiyat: 52$

on denemde piyasaya
S clkmaya baslayan yuksek

kapasiteli scs kartlannin
ardindan bunlann kabiliyetini or-
taya ckaracak hoparlorlere de
ihtiyac duymaya basladik. Bu pa-
zann da genis oldudunu fark
eden ureticiler strekl farkl: cesit,
kalite ve fiyatlarda arunler cikar-
yarlar Bu ay test merkezimize ilk
kez gelen bir marka olan Di-
ana'nin KA-2500 model hoparlor
setini iInceledik. Fakat ne yazik ki
Diana'nin il izlenimi cok da tyl
olmadi.

Sistern dort yan hoparlér ve
bir subwocferdan olusuyor Ku-
tudan Urinun yaninda adaptor
ve kablolar ¢ikiyor Sesie ilgih
ayarlar subwacofer uzerinde bu-
lunuyor Artik diimde tuy kalma-
digindan ses ayarlari-
N Mg subwoofer
uzernde olmamasi
gerektigine dedinmi-
yorum. Bas, tiz, ba-
lance ve ses yukseklik

ayarlar buradan yapilyor. Yine
subwooferin arkasinda hoparlér
ve ses karn cikislanndan baska
acma kapama tusu yer alyor
[subwoofer'in arkasilly Bu siste-
min en blydk hatasl dort yan
hoparlore sahip olmasina rad-
men 4 | destedinin bulunma-
mast Sistemn sadece stereo ses
desteqi verebiliyor. Yani tek ¢ikish
ses karti glanlarin da rahatlikla
kullanabitecedi bir sistern. Yan
hopar-

lorlerin
kablo
uzunluk-

bulunmuyor. Bu acidan kisa sU-
rede dis darbeler veya yuksek tit-
resim sebebiyle zede-
lenmelere
| maruz ka-
labilir
Woofer'
pek uzaga
koymaya gek
ey miyor cunku
' glicu cok zayf
Woofer olarak
fanksiyonunu pek yerine
getiremiyor Sesi sona dogru ge-
urince basla birlikte her ses gell-
yor Ayrica masaustunde woofer
kullanmak da ne kadar mantikli
gelir bitemiyorum. Panellern ses
kalitesi ise orta bir duzeyde.
Uzerlerindeki kagitdar sesi ¢ok
acinca titreme yapiyor ve bu da
rahatsiz edici bir ses cikariyor

Fhars

Level Yorumu

TEAC ok hoparlorlu sistemler-
de daha basarli olmasina karsin
2z hoparlorlu sistemlerde yeter-

siz kaliyor Bu Flat Panel'ler de
bunun bir gostergesi. Power-
Panel 300 dizayrimin getirdig|
artyl ses ve uretim Kalitesiyle kay-
bediyor, Panellerin dayarikh ol-
mamast ve woofer'in zayif kal-
masi eksi yénleri. 2.1 almayi
dastnenler icin daha iyi secimler
mutiaka var

{ Subwooler ionnds s ayorkan

S

Teknolofi:

Performans:

LEVEL KARNE

Uretim Kaolitesi:

Fiyat/Performans:

Ergonomi
GENEL

lan yeterli gibi g&zukdayor fakat
ses kartiniza baglayacadiniz kab-
lo biraz kisa birakilmis

Ses kalitesi icin yapugim dene-
meler sonucunda vardigim so-
nug biraz Gzlucuydu SUbwo-
ofer'n kalitesi ortalama bir du-
zeydeyken yan hoparlorlerden
oldukga clliz ses cikiyor  {kisi ara-
sinda denge saglanmamis. Bu
yazden sesi yukseltirken subwo-
ofer zorlanmaya basladiginda
yan hoparlorler coktan bozuk
ses vermeye baslarmis oluyor. Tiz-
ler, basa gore oldukca zayif kali-
yor Yine de dusuk seslerde orta-
lama bir ses alabiliyorsunuz. Ta-
bii ki bas ayarni cok acmamak
sartyla COnku uretim kalitesimin
biraz dusuk olmasi sebebiyle ho-
parldrier yirnimaya masait bir ya-
piya sahip. Bu yuzden dikkatli ol-
maniz tavsiye edilir

Level'in Yorumu
Bu tarz muzik sistemlen ¢ok
yUksek kaliteler vaat etmeseler

de fiyat/performans notlar ol-
dukga iyl oluyor. Sistemin en
buyk eksikligi ses girisi olarak

4 | olmamast Bunun disinda
yan hoparlorlen guglendirmeleri
sart. 52%°a oyun aynarken dort
bir yaninizdan ses gelmesi guzel
olabilir Dusuk fiyatl idare ede-
cek bir ses sistemi i¢cin bir alter-
natif olabilir =3

Yen hoporlorar |
Magnatik Korme
Subwacher lizarinde ses ayorian
Teknoloji: -
Performans: :
Uiretim Kalitesi:
Fiyat/Performans:

Ergonomi

GENMNEL 5




Pentium IV

Karsimizda Intel'in bitin umudunu badladig isiemci,
beklenen kurtarnci mi?

4'4n sy aralar cikmis veya

¢tkmak Uzere oldudu butun
sadir sultanlara dahi malum aldu.
Ama onun hakkinda pck bir bilgr-
miz oldugunu sdylemek zor
CUNka Pentium 4 tamarmiyla yeni
bir islemci. Pentium 3'lerin daha
hizh bir versiyonu olarak dustn-
memek lazim Pentium 4'un tek-

I ntel'in yeni islemcisi Pentium

nik detaylanna girip baginiz: sisir-
meyecedim Merak edenler Inter-
net'te soyle bir dolansin. Bu ara-
lar herkes bu yeni islemcinin icidi-
ni ciadin akarmakla mesgul. Biz
Pentium IV ile llgili daha basit ger-
ceklen anyoruz

Yent Islemciye

Yeni Anakart

Bu gerceklerden ilki Pentium
4ury yeni bir anakart ile birlikte
geldigi. Bu yent anakartun ismi
1850 i8501er i820er gibi sadece
RAMBUS tipi islemcileri destekli-
yor. Yani Pentium 4leri SDRAM 1le
kullanmak mumkun olmayacak
RAMBUSar oldukca pahal oldu-
gu ve 1820'lerde pek ¢ok sorun
yasandigindan kullaricilar tarafin-
dan hic twiulmamistt. Ama Intefin
RAMBUS ile arasinda ki anlasma
yuzunden Intel halen bu tip
RAM'de i1srar ediyor,

Pentium 4lenn en ilging yant
sadece yeni bir anakart tipi dedil
bunun yaninda dzel tip bir kasa
da gerektirmesi. Eder Pentium
Fden Pentium 4'e upgrade et-
meyt dlstinuyorsaniz ATX for-
munda ki kasanizi atip yerine ATX
2.03 kasa almaniz gerekiyor. Bu-
nun iki sebebi var. Birincisi Pentr-
um 4’ler daha fazla enerjive inm-
yac duyuyor ve islemci faru gibi
anakarta klgUk bir elektrik kablo-
su ile baglanyor. Ikinci sebep ise
Cok 15INan islemcinin ihtiyacr clan
blyuk famn 500gr buimasi ve
anakartin bu agirhdi katdirama-

masi. Pentium 4 fanlan direkt ofa-
rak kasaya monte ediliyor

Pentium 3'den Pentium 4'e ge-
cerken meveut kasa, anakart ve
RAM'ImIzI sokaga atacak olmamiz
bir yana yenilerini atmak da pek
kolay olmayacak. RAMBUS N du-
rumu matum. YOksek fiyau bir ya-
na bulmak cok zor. 1850 cipsetli
anakartlann yapilanndan dolay
uretilmeteri zor ve
bu da fiyatlanmin
yuksek olmasina
yol acyor Ustelik
daha ucuz anakart
ureten daha kticuk
anakart ureuciler
bu ise soyunama-
yacak, Kasalarda
hem farkl olduklan hem de
300Watt ve daha yuksek guc kay-
naklanna intiyaclan oldugundan
fiyatlar yuksek olacak. Ne kasala-
rn ne da anakartlann 1505°dan
ucuz ofmasini beklemiyorum
Ama bu yinede kisisel bir tahmin.
Islermci fiyatir sona birakalm Ma-
lum gercekleri alistira alistra soyle-
mek adettendir

Performans Nasil?

Simdi gelelim performansa He-
nuz elime bir islemci ornegi gel-
mediginden test etme sansim ol-
madi. Ama guvenilir dostlanmiz
test edip sonuclan yollama neza-
ketini gésterdi. Bakalirm CHiP'de ki
dostlanmzin sonuclan nasil

Nk testimiz OpenGlL destekli en
guivenilir benchmarklardan Quake
3. Bu testde P4 1500 rakiplerini
gecmis gozukuyor. Athlon
1 200'den %6, Pentium 3'den
%17 oraninda daha hizll Bekledi-
dimiz kadar iyi clmasa da fena de-
gil. Dikkat ederseniz performans
farki MegaHertz olarak hizla cran-
tih degit Penbium 4 saat hizi ola-
rak acik farkla énde ama Bu per-
formansa direkt clarak yansimiyor
Penmbum 4'de kullanilan yeni mi-
mari daha yuksek saat hizlarina
izin verse de performanst dusur(-
yor

Ikinci testimiz clan 3D Mark
2000°de 1sin rengi bir parca dedi-
siyor Athlon 1200 bu test de
Pentium 4'u geciyor. Aralannda ki
fark ise %5 Burada iIging olan

Pentium 3'un saat hizi olarak 1.5
katr olan Pentium 4'0n perfor-
mansina oldukca yakinlasmasi.

Uguincd testimiz DirectX uyum-
lu bir oyun olan Expendable, Bu-
rada durum daha da vahim
Cankd Athlon 1200, Pentium 4
ile arasindaki farki %22'ye cikari-
yor. Arada ki 300MHz'lik farka
ragmen boyle performans fark:
olmasi akil almaz Pentium 3 ile
Pentium 4°un skorlar ise hemen
hemen ayni.

Son testimiz genel Windows
performansi ve 2D uygulamalarn
performansini gosteren Sysmark
2000 Buna kuyrudun koptudu
noktada diyebiliriz. Athlon
1200'0n %19 luk farke onceki test-
lerden sonra strpriz degil. Ama
Pentium 3 1000MHZin Pentium
4'den %10 daha bzl olmasini
hangi manuk aciktayabilir bilmiyo-
rum. Gerci teknik olarak bir agik-
lamast var ama yinede inanmak
ZOr.

Pentium 4 performans olarak
hayal kinkhdr yaratiyor. Ustehk fi-
yat daha da Uzlc(. Tam olarak
Turkiye fiyat agiklanmis degil ama
850$ civannda clmasi urnuluyor
Icimizi tek ferahlatan her yeni is-
lemcinin zaten yuksek fiyatla piya-
saya clkmasl ve zamania olduk¢a
ucuzlamasi. Ama buna pek gu-
venmemek lazim cunkil Intel dun
bir aciklama yaparak 2001 icinde
ilki Mart ayinda olmak Gzere dort
kere fiyat indirimine gidecedini ve
bunlann toplaminin %20'yi geg-
meyecedini agiklad)

Tum ddnyada Kasimin 6'sinda
piyasaya cikan Pentium 4 ben bu
haben hazrladigimda hentz Tar-
kiye de piyasaya gikmamist, Og-
rendigim kadarnyla Ocak basmnda
kGchk bir miktar gelecek Duzenh
olarak gelmesi ise Ocak ortasi ile
Subat basi arasinda olacak,

Son Kararimiz

Bu sartlar altinda Pentium 4
pek de yhzamuzi guldarmdyor
Upgrade dustinenlerin cebinde
en az bir 15008 clmal. Bu ydz-
den upgrade icin ya Athlon'a yo-
nelmelisiniz ya da yeni Pentium
3'ler icin Mart beklemelisiniz Ye-
ni bitgisayar alacakiar icinde pek

Ivi bir alternatif olarak gézukmi-
yor Pentium #ler Tek avantaj eli-
nizdeki sistemi 3-4GHz'e kadar
upgrade edebilecek olmaniz. Ama
dider sisternlerden hizl clmarnasi-
na ragmen iki kat pahal bir sistern
almaktansa yan fiyatina bir bilgisa-
yar alip paranin geriye kalanini
bankaya yahnn Upgrade zamani
gelince sifirdan sistern alirsiniz
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1. 0ZAxTEH, 16 Bit
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DONANIM

Bu ay Donamim Pazarinda ¢ok biyuk degisiklik olmadi. Sonucta piyasaya cilkan pek bir yeni Griin yok. Ama fiyatlarn
dismesini firsat bilip islemcilerin hizlanm arttirdik. Bu arada biraz azalmis da olsa Athlon islemci bulamama sorunu

cozilmiis gibi. Hala bu sorunu yasiyorsaniz distribiitérlere telefon acarak nereden bulabileceginizi danisin.
Farkettiyseniz her ay AMD'nin distribtérleri degisiyor. Bu seferkiler Athlon'u butn vatana yaymakta kararli. Ama
kasamiza karar verirken dikkat edin. Athlon icin en az 300 Watt kasa gerekiyor. Duron 250 Watt'la da idare eder.

Sistem

Ekonomik | ideal

Ana Bilesenler

islemci

Anakart

Bellek
Hard-disk

Ekran Karh
Monitar

CD ve DVD-ROM
Ses karh
Modem

Kasa

Klavye ve Mouse
Hoparlor

Floppy
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DONANIM

a

Aslinda icten ice disinmiyor degilim bu gocuk yarin 6birgin beni ekmegimden eder mi di-
ye. Mektup isini kivirmayi becermesi bir yana espiri yapmaya da baslamis, hadi hayirhsi. Bu
ay ik sayfa incelemesi de var zaten. Bilmiyorum durum kéti. Daha da kétist éniing kesmeye-

cediz dedik bir kere. Neyse elimizde ki tek giicimiz parantezlerimiz zaten. Biz onlara given-
meye devam edelim. Bayanlar baylar... karsinizda slumcil sorulariyla Level okurlar ve ilag ma-
hiyetinde ki cevaplariyla Onur Bayram {soyadi da koemik adarmin).

Merhaba

Oremh bir soru soracadim. Bu
gun {az once; bilgisayarg takudim

ikincr hazc-ciske format atarken
elektrikler kesildr ve format
%E1'de iken yarda kaldi Bu
hard-diskte bir soruna yol acar

mi? Simdiden cevabinz icin lesek-

kuirler

Koray Kuru

LEVEL Merhaba Koray,

Ben de sana bir scru soravim
Sen bu olaydan sonra sazkoriusu
hard-diski kubAanrmeay deredin
mi? Hard-chskler oldukea Qc par
calar clduklan icin cok fazla bask
ya strese gelemezler Bu yuzden
boyle yogun ilemler siasindda
onu uzebilecek ve kirabllecek ha-

* fiasms § (itlock: Eagi e’

Intemal Evvor

yem formattan unce Faisk kultan-
man. Bu sekilde Bir hata olup ol
madigini daha rahat anlayabilir-
Sin. Sarunsuz Dir partizion iskemin-
den senra saglam bir formst ising
gorecektir, Fa kingt pir yol var ki
bu da ¢épten gecer, Elektrik ke-
sintileri gibr ciddi volia) aedisimler

harddiskin icmdekr yOzeylere za-
rar verr ve gckunamayan bolgeler
olusturur: Bu son séyledigimin

Bu ilging hata mesajlarini sizinle

paylasmak istedim.

Gastenyorsun. Sakd sakd, dogum
gunun kutiu lsun. nsalan LE-
VEL'da daha uzun yillar beraber
oluruz. Neyse artik sorulanma ge-
cebilrz

- Gecen gun gug kaynadimin
kondansatéry patladi. Birkag bile
ne danistirn ve tamir edilemeye-
cedin ogrendim. Bu da demek

~erel ¥ lasrier
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1yl yapip yapmadine nasil an-
lannn? Nasil iyl bir performans ala
pilirim?

Arkadasin bilgisayanyla benim
Lilgisayanmi direk kabloyla badla-
dik. Ama bilgisayar bayadg kesma-
ya haslad ne yapmaliyim?

- Chic markasin buc duydun
mti yoksa ben dunyada yvasami-
vor muyum? Cunkd ben hic boie
Dir marka duymadim. Chic'in
erafta dolasan bir optik mouse'u
var. sence Microsoft ife arasinda
cok fark var micdir? Burada benim
rastladigim kadaryla Miciosoftun
bir tek Explorert var ve bunun fi-
vau da iraz yuksek

2iki) ety once bir tane 20 5GB
Quantum Freball LM Plus aidim
Daha dodgrusu 20,508 zanned
ordum, Cunks Windows acilma-
dan oncek DOS ekraninda 205
MB gorunuyordu. Senra bunu
Fdisk'le ikiye boidim. (%15 -
85 Fakal ne goreyim, hardas-
kin boyutu 19G8 almus. Flerhak
de bolmeyr yanhs yapbm diye
dusnerek diski dirlestirdim ve bir
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Bu Windows bana birgey anlatmak

istiyor ama...

reketlerden mumkun oldugunca
kacirin. Tabi seriny elinde clma
yern sebelerin varhicin farkettim
Bu durumda islem ki yoldan ge-
cer ik bir sorun olup oimadigin
gormek. Calstirmay denediginde
nermalden farkh sesler cxarmeyor-
sa, sadece kullanmak stedidinde
diskin okunameadiG seklinde hata
mesajlan alivosan bir format daha
atip ve mumkunse bunu @mam-
layip sine devam el Hara tavsi-

formatla ¢ok ataras yok ve olrma
Ihtimali cok az Umanm o kaclar
sanssiz degilsindir

Selam Tugbek,

Naber ya Uzun zamandir mail
vollamiorum artik kusuruma bak-
ma. {Duyan da cok stk mail yolla-
yar st zanneder, bu dana ikin-
i mailim. Qlsun, devam gelir
umann.) Ya gecen gun dergiaeki
kCsende 25 yasina girecaging soy
lermissing Bu kadar gene mi bu

adam dedim. Basbayadn 30 - 35

oluyor ki benden 205 civar bir
para cikacak Ben de dUsundum
ki zaten kasamdan pek memnun
dedilim, yeni bir kasa alayim
iAnakarom X, ikisini de degistire-
cemy Aslinda Eian kasalardan Al-
miay! dusindyorum fakal Lamnirde
Bulabilir miyim Bilmivorum. Bara
herkang bir dnerice bulunatali
misn? Ayrica birkag tane de ana-
Kare Gnerchilir mising {Tatkl Penti-
um, AMD re yaalk ki bulunmu-
yar

- Sancinin enakarhn BIOS ayart-

T azlavlar S anmgm_ P * faze O Fatieme ©oaling [** aximum P}
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Hanarare " “elfx announces e (osses [ s | nEAInTEE | g, 52X LG CORom. Levela selam

Bora "Demir Bakire” Sokimek

LEVEL Selam,

[Ya cidden 30-35 mu gosternyo-
rm??? Tamem bir parca gebek
yaplk saclarnn an taralinoa da bi-
a7 azaima var ama daha alme-
dik bel Yas 25 volun cevredr eder
AMa daha cok yoiurmuz var gide-
cek- 10)

-Valla 0212 356 70 70'den
Cizqi Fiektromix' arayip 1zmir bayt-
lenmin ddirn al Aynca botin Aida
la Shop'larda da bulabilmen ge-
rekiyer. Ben arardim ama izim
gibi sabahin & sina kadar Counter
oynamadiklanndan simdi Lyuyor
lardr Anakart da hazir oraya ka-
dar gptrnisken Asus alirsing CUSL2




Excel, aslen Windows’un mafya

argltidiir.

IesCid

- Temel BIOS ayarlan czel bir
dedisiklik gerektinmez, kendi ken
dileriie secilirker. Detayl ayara gir
mie zaten. Bicpsayarcilarda anla
ez o 1sten

- Paralel Port baglanust yapty
sz yavashk veya makmey zorla-
ma clalbilic Onun yerne ki net
work kart ve bir Cross CALS kalilo
ile Baglayin. Bakin nasi stk ¢l :
olacak baglann [Fistik ozel bir hiz
terin olsa gerek?0 TO) . Hem Co
unterda atarsinis

- Chic' duydum arma tesle g
gelmed ne yazik ki Duzgon bir
sey alsa gelird herhalde. Micro
soft Optical Mouse Cok 1yt ve (ok
Lcuz. Biz allecck onu kullaniyo
Iz

Yanhs bir sey degil. Kimse se-

ni kaziklamad! Windows'un ds1.-
hklenmden birvie daha karsi kar
siyesir. Onunce daha uzun bir
yol var Metin olmalisine Yime-
malisin. Windows o kadarlik kis-
1 kench ustune parsellyor boy-
lece huzhili cahsryor O yuzden
sana biraz <z gosteryor harckdis-
kil Kandirnkgr yani (Bak bunu
bende bilmiyordum. Bu demek ki
cevap yanis da olabilir. Benim oil-
rrrecigim i seyt Onur bilsin
mumikun dedilcr. 103}

Selam Tugbek,

Donamm bolumindela aydinm
latic haberlerini 1Igivle takip edr
yorum. Gercekten takdire deder
is cikanyorsunuz. Sadede gelr
sem

Gecen ay sizin donanim bolu
munuzdeki onerilerinizi dikkate
alarak bilgisayarimi upgrade ¢t
tm. Ancak dogaldir ki her yen:
bilgisayarda cldugu gibr benim
pllgisayarmda da bazi sorunlar
okt Soranianr dana iy antasl-
mast icin mutevazl sistemirm soyle:

Printer't camdan firlatma

operasyonu.

AMD 800 Athlon Thunderbird,
256MB RAM { 2 adct P-133 mhzj,
30 GR Quantuim Firaball #1010,
20" KFC Monitér, GeForce 2 QTS,
ARt KT/7 Raid Mainboarcl, So-
undblaster Live Player ses kart,
Winelows SE, Directx 8.0

Deerdim sucdur

GeForce Experience CLYsin-
deli Reflection Pocl'u calistirama-
dim. Hata masaj ise "D3DENG”
lle baslyordu. Deva, lac?

- Ozellikle 03D ayunlarda anti-
alias performansi {Detonator 3
surtcusunu cektidim ve anti-alias
ayarlarini sonuna kadar zorlad-
gm halde) pek tatmin edic dedil
Aslinda bu biraz supersampling
e alakall clabilir ama kafama ta
kilch

Windows acilacakken, yani
tam Desktop'a gececekken maki
ne kendini boot edip tekrar agili-

yor

rectXIn versiyonunde bir sorun
yok. Ben Dir aydir kullaniyorum
B O henuz tilk dermishdy yok. Her-
kese gonul rahathgiyla tavaiye
cderim. Ustelik performans acik
Ga arlinyor |

Sisteminde zaten genel sorun-
lar var Bence bu da onun bir
uzanhs Diger yandan hahsett
gin demo ve onun urev olan bir
ki demo oldukca bug'l. Bana da
datiel once sorun cikardiklan of
mustu. Ama sen bir mekiubun
sonuna bakver

-Oyunlar zaten 1024x768'den
yuksek cozunuriuklerde oyruyor
e AntFAIAS I etkist pek behrgin
dedilde Zaten Anti-Allas 207 me-
nitory clanlar icin dedi Onu aknf
hale getirecedine cozunurlugu
1600x1 200 yaparsin sonugta ay
nihesdba gelr Bu daha cok ck
ran karll iyt ania monitoru kLcuk
olaniar igin, Yar 15" veya 177 bir

rumnlarda rastlayamayabiliyoruz
Mesela bilgisayan actiginda go-
zeb renkli tir background uzenne
dekor olarak durabiliyor o hata
Kesin cozum icn linfen asada
gdzunugz ilissin

- Zaten su an bir cok oyunda
bunu goredilirsine 30 ozelligi
yuksek oyunlann grafik menuler-
nin “asms® kismlanna bak. Ora-
da bulacaksin Ornedin Sacnfice
T&L gestekliyar. Bunun cozumu
asagida dedil ama yine de asagi-
ya bak sen. |Aslinda Directx 87N
tum ozeltkler bir yana yeni ozel-
liklerden birini dahi kullanan pir
oyun yok plyasada. Bu sene (cin-
de ufak ufak ckmaya baslar
Sabretrnek tazim. Ama ozellikler
bir yana dedigim giln perfor-
mansi arttiryor. 7O

Ben de sana Gel orce Rullaz
derim ve cozumu soylerm. Maki-
nan o kadar eklemey kaldirama
mis ve seni birak-

lanls

E-Posta

mdya karar ver-
mis. Soyledigin
seyler o kadar va-

[stmiere govevier g sk br paliids Lamasniand |
HE im seyler ki bun-
___] lari toplayabildigi-
Aunritda >y ne sasmak lazirm

En termizinden bir
formedt ve daha

& Gelen hutlsunds 46 okunmanis Posta detisi var

P Vi Posta (etisl ougturun

basarl bir sistern
kurulumu dilyyo-

rum sana. (Bence
de 1k once

Artik kim Outlook Express’in dilbilgisine giivenebilir li?

Onurun dedidini
yap. Kurulumda

Unreal Tournarnent'in orjinali-
ni kurdum ama pek oynamiak ne-
sip olmade Nedeni eviere senlik
“kernel37.dil offf divorum Hen
Senne diyorsun?

Bu sorumun koryla pekotg-
st yok ama bir Gelarce kullanics
olarak merak ediyorum DirectX
8.0 hizim cn neler getirecek ya
da getird T&l, Per Pixel Shading
gini kulaga hos deyimler ne za-
man goze hos LIr vdzyelle gore-
Dileceqiz

Yardimlann icin simdiden tesek-
kur eder, GeForce Rullaz denm

LEVEL Selamlar,

Mutevazl bilgisayarnn diger
ckuyucularimizdan laf yemene
neden olmus olabilir. Benden gu-
nah gitt

Hoppalaa, Bastan DirectXin
yanhs VersiyonunL kurmessun
Nerden kurduysan ya da Update
ettiysen biraz hatall olmus. Cozu-
mi en asadida verecedim. iDi-

morilorde 1600x 1200 kalitesini
duzgun bir lazeleme uzinda al
niak icn (B aracda KEC diye bir
monitor markas) duymadim. Be-
na daha cok Kentucky Freid Chic-
keris animisatt nedense. TO}

Bu scrunla ilk karsilastgim
zamani hatirlyorum da, dakika
larca gulmusturrt. Sene kac haor
lamiyorum. Hatrlamale da istemi
yorum. Sebebi son yukledigin bir
cliver, DirectX tarzi programiar
veya son kurdudun bir kart ola-
i Sislermin biraz yuksek konfi-
gurasyona salup oldugu icin
LyumsuAuklar da clacakor Kesin
cozum asadida {Benim cski bil
qisayarlardan bin de kapatmak
icin dugmeye her basisimda ina-
dina boot ediyordu Az kdlsin
camdan asadr aliyordum. Me-
derse power dugmest icerden
takill kalyormus 10))

- Ne kadar guzel Sen o "ker-
nel32 dii” ye Unrealdea nu rasti-
yorsun? Biz senin kadar iy due

cicddd bir sorun cik-
mis gibi Ama bu SONUG Vermez-
se oncelikle BIOS da Health Sta-
tis'a girip islemcl 1sisin kontrol
el Eger 50°nin uzerinde Ise so-
run fannda demektir. Oncelikie
fan fle islemcr arasina thermal so-
lusyon surmell cger e yaramaz-
sa dand ryl bir fan aramahsin
Eder islemar isist normalse Ad-
vanced Chupsel Features'a gir
Burada AGP Drnving Control'u
Auto’'dan Manuale cevir Daha
sonra AGP Driving Value deder-
ni DA'dan EAya degistir. Son
olarak Islemct voltajint 3 3ten
3.4'e cikar Simdi ben ne yaptim
bu neye varayacak diye dusune-
bilirsin. Valla bu ABIT'de ki mu-
hendislerin senin sorununa ver
dikleri cevap, Bende olayin ne
aldugunu tam ¢ozemedim. Ken-
di sistemimde densdim ama hic
pirsey dedismermis gibi geldi ba-
na. Eger bu her hangi birseyt
dedistirmezse butan ayarlan ger
cevir TO)

Ahwvined level.cam.tr

i)
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Ne divebilinm ki? Lars von Iri-
2rn son filmi olan ‘Dancer in the
Dark” her geldi ha gelecek derken
en sonunda vizyona girdi Ben
de solugu sinemada saldim As-
Iinda Al Istanbul Film: Festival
kapsammnda gosterileceding disu-
NUYOrdum ame sanirim sinemala-
nmizine sanat filmlerme karsr on
vargist birazak kinlrmis olsa gerek
Lars von Tner’l, Dalgalan Asmak,
Kralik
rinden natirtayatihneg. Bu siradisi

1-2 wve Gerizekahlar filmie-

yanetmen ayni zamanda bir sine-
Dogme 95 s
Dogme diyorusy harcketn bDesla-

méa Kuramaisi

Leart Tner, maAnifestosiyla sineme

cunyasinda adeta bir sk etksi
varatmist Dogme 95 hareketinin
en belirgin ozellikleri omuz kame-

rasl, duzensiz kamera hareketier,
uzun plantar, dengesiz kadrajlar,
netligr bozulan goruntuler, dagal
isik ve kuralsiz bir kurgu Her tur-
It gorsel efekn reddeden bu an-
layisin sonucunda ortaya belge-
sele yakin Bir atmaoster ortaya ¢iki-
YOF

Karanlikla Dans'n diger adir
lopu da suphesiz alternatil muosr-
gin prensesi Biork. Soylentiye go-
re Trier, himinde oynamasi 1cm
Bjork'un ¢ok pesinde kosmius. Ka-
ranlikia Dans muzikal bir melod-
ram. Trapk b bikayeyr cok farkl
Lir dille anlatiyor. Cekoslavelk-
ya'dan Amerika'ya goc eden Sel-
ma (Bjork] bayatl bir muzikal gibi
vasayan bir kadin. Oyie ki cahsudi
fabrikadaki makinelerin gardltlu
romposunu Bile kafasinda bir mo
skate donusturcbilyor. Ama Sel-
ma irsi bir hastahikian dolayr her
gecen gun kor almaya bir adim
daha vyaklasiyor. Zaten Ameri-
kaya gelmesinin ek nedeni oglu
Gene’tamehyat etlinp kendisi gibi
kor olmasint engellermek. Tam
ameliyat icin gerekii paray biriktir
misken, Islemedidl bir suctan do

;:__V_Ihat Lies Beneafth

Qscarll ydnetmen Robert Ze
mockis, Gizli Gereek ile ilk korku
genhim dencmesing yapyor. Gele-
cege Donus sensinden hatirlaya-
bilecedirmez - Zemeckss  Forrest
Gump ile Oscart kucakladikian
sonra Mesaj filmivle  kafamizda
Sirtakim sorular birakmist, Gizli
Gercek, Hitchicock  Tlmlerinden
enstantancler iceren aldukga ba-
sach bir genhim, Ama Hilcheock
filmlerinden farld olarak Gzl Ger-
coke ir hayaler oykusu
kurulu: Basrallcrde Harrson Ford
ve Michelle Pfeiffer gibn ki yildiz
ayuncunun ofrmast filrm e iy bir

Lzerme

secim, birbirlenne yakistiklan soy-
leryar
Nanman ({Tord) ve Clare
{Pfeifter) Spencer il yeni ev-
lerne tasnirken kendilerini ne-
bekledhainr Blemhrler

mychi? by [aslinda bir malike-

lerin

nel, Nonmdrnn . babasindan
kalma. Nonman yagun calstdr
IS0 aksamlan cve gec donen
Dasarit b tnlim adann Claire,
kizlan dodduklan sonra cello

Caltmena Dirakmis ve muzik ker-

ercek

yerin noktalamak zorunda kalmis
bir ev harmmi. Claire, kizlan kole
egitimi almak icin yuvadan ucun-
Ca koca evde bir anianida ydapa-
yalniz kaimistie. O da kalasin da-
aitmak icin kending ev slerine ve
komsuluk iliskilerine adamaya ka-
rar verir. Yan  komsulanmin de-
Vel kavggea eden bir Kar-kooa ol-
Der-
ker e gun kadinm kayboldugju-

masi Claire’t olumsuz etkiler

nu farkeder ve gizhce komsalan-
rin evine gozetemeye baslar. zira
adamin kdansun oldurdudgunden
suphelenmektedie

Ashinda Gzl Gercek icn soyle-
necek cok sey var ama sanirm [l
i buyusunu bosmamek ion

2yt mahkemeye cikartihir, Saninm
filmin tadin kacirmamak icin ko-
nu haklanda bu kadar babsetmel
yelerl, Karanhkia Dans, Dogme
uckemesinin. son ayagi rilelgin-
de Yales filmin muzikal sabinele-
n Dagme anlayisine gore cekil-
s, bu sahnelerde cok sayicla
karnera kullarilmis Cok farkll acr-
I DIr dreva gelmes: senucunda
da muziklere uygun fuzl bir kur-
Gu orlaya ks

Filmin muzikleri Bjork'e ait. Ka-
ranlikta Dansin kadrosunda Cat
herine Deneuve, Udo Kier, Peter
stormare ve David Morse gitbl un-
U oyuncular yer dliycr. Ayncd
film, Cannesda Altin Palmiye ve
en iyl kadin oyuncu {Bjork| odul-
lernine kazanmis. Sinema sanatiyla
lgileneniernn kesinhkle  Kacnma-
Unutrma-

masl gereker bir film
yin, mozikallerde asla kotu sevier
olmaz

soylememek  en yisi Hitch-
cockiun Arka Pencere'st gibn bas-
layan flmde genlim: yavas ydves
tirmaniyor ve en sonunda izleyic-
Yy avucuna almay basanyor Ha-
yaleth flmiere absidiz ama sozko-
nusu Alm Robert Zemeckis gt
teknik konularda waman bir yo-
netmenin elinden cikinea isler de-
gisiyor. Film boyunca  musluk
damtamast ve kendi kendine ac
lan kapilar gibi klasik
gerilim temalan kulla-
nimis ama Dir kuvet
sahnesi var ki koltu-
Junuza yapisacaksi-
nizl Aynca size bir tiyo
vereyim;  Harnson
Fordwu daha once
Doyle hig gormediniz
Gidin, gorun ve ge-
rilin




Rap ve metal dinleyicileri ara-
sinda ayri bir yere sahip olan Ra-
ge Against The Machine son al-
bumleri Renegades'de belki de
grubun bugunkl  durumuna
gelmesinde en bUydk pay sahibi
olan solistleri Zack de la Roc-
hadan aynhyorlar ik olarak can-
Il kayitlardan olusan ve 2 bonus
sarkisi iceren bir albim olmasi
planianan Renegades sonucta
karsimiza 12 sarkiik bir stdyo al-
bumu olarak cikti. Cover parga-
lardan olusan albumde Bob
Dylanin "Maggie’s Farm”, The
Rolling Stones'un “Street Figh-

ting Man®, MC5’in "Kick Out The
Jams", Afrika Bambaataa'nin "Re-
negades of Funk®, EPMD'nin
"fm Housin® ve punk grubu Mi-
nor Threat'in “In My Eyes” parca-
lar RAM yorumuyla karsimiza ¢i-
kiyor Her ne kadar solistlerinden
aynimis olsalar da Tom Maorel-
lo’nun kendine has gitan ve kalp
avs ritmini belirleyen basg Tim
Commerford ve davulcu Brad
Commerford, Zak olmadan da
biz variz mesajl veriyorlar. AIbU-
mun oldukca basarill olmasina
ragmen grubun gelecegi konu-
sunda halen stpheler meveut

ingiltere’de bir cok radyo istas-
yonunu aylarca mesgul eden
grup sonunda Parachutes adh
albumun( e bir kez daha mo-
zikseverlerin karsisinda  Elestir-
menlerin Gnid bir ¢ok Ingiliz gru-
bu 1le karsilastrdidi Coldplay
yapud melankolk, yavas ancak
derinden ilerleyen muazikle ashn-
da kendi yolunu coktan gizmis
goruntyor Neredeyse mukern-
mel bir sese sahip olan vokalist
Chriz Martin Bono{U2), Thom
Yorke (radiohead) ve Jeff Buck-
ley'i andiryor

Chris Martin albumun acilis
pargasi clan "Don't Panic™ te yu-

UJzun zamandir pek ortalarda
gorunmeyen hos  goérunumlu
adamlar, yani unld Ingiliz pop
grubu Erasure dokuzuncu stlidyo
alburmieri ile raflardaki yerlerini ak-
di 90%lann basinda cikardiklarn "l
love 1o hate you" bir ok hit parca
ile zamanin Depeche Mode, INXS
veya Duran Duran gibi gruplan
arasindan siynlan Erasure hala ye-
nive ilging muzikler gelistrme alis-
kanliklanni surdarayorlar. Bu ahs-
¥anlik elinizi sallasaniz bir birinden
ayirt edilemeyen genc  delikanh
grubuna carpacak gunamuzde
ozellikle her duyguya hitap edebi-

musak ve dingin sesiyle Coldp-
lay'i uca tasiyor. Yavag yavas sar-
kilar ilerledikge sira albimdeki en
iyi parca olarak degerlendirilen
Shivere geliyor “"Sadece umur-
sayip umursamadiginiz gormek
icin bekliyorum" diyor Chris Mar-
tin, Shiver adl sarkida. Gayet
ack olan bu sarki sézinden de
anlayabitecegimiz gibi zorlama-
nin anlami yok, Coldplay de béy-
le yapiyor zaten. Albumua alma-
dan once grubun resmi web
sayfasini www coldplay com ad-
resinde ziyaret edebilir ve tam
parcalarl tamamen dinleyebilir
veya videolann: seyredebilirsiniz.

COLDPLAY - PARACHUTES

lecek parcalarin bulundugu Love-
boat'da kendini belli ediyor. Albl-
man agilis pargasl olan Freedom
ile beraber farkl bir dunyanin ice-
risine adim attidinz! hissediyorsu-
nuz. Bu dinyada atidiniz her ye-
ni admda bazen derinlere dala-
cak, Hip-Hop ritmleri ile yeriniz-
den kalkacak, 70'lere geri done-
cek veya rock ritmleri ile adrenalin
depolayacaksiniz. Albumde gdze
carpan dider par¢alar ise Crying
In The Rain, Mad As We Are ve bir
klasik clabilecek Alien Eski dostla-
ra merhaba demenin zamani gel-
di de gegiyor bile ..

erasureg

loveboat

http:ffwwwetevel.com.tr
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HITMAN

ya da Nam-i Diger Fakir Ama Firsatlari Degerlendirmesini Bilen Delikanli

Bu ay masa basinda oturup bilgig Bilgic yazlar yazmaktansa, 1simizi hakkiyla yapmak adina, aras-
trmac-gazetacilik tadinda bir operasycnla bu ayin bomba oyunu ve oyun dunyasinin yeni kahra-
mani Himanin gercek yusunu okuyuculanmiza aciklamaya karar verdik. Kim bu Hitman? Ozgecmi-
sinedir? Buyrun - Bir kiralik katlin, bu yola nasil dustigune siz de sahit olun

Simdi sagirmayin, hikayeye biroz Tarantino
tods katmis olmak icin, Pulp Fiction'daki gibi ola-
yi ortasindan anlaimaya basliyoruz. K&ti basla-

ISTIRFAM EDERIM,
BEM] NEDERIMLE YALNIZ BIRAKIN(Z
MEMUR PEYI

Bu aralar ne oynuyor?

misa benzeyen bir ginin ortasinda, ademimiz Master of Orion:z
Aleksandir (kel olani) polisler tarafindan sorgu- ‘Conquest of the New Warld
ya cekilmektedir. Ancak onun akh, resimde de Thus :

gériildiiga iizere, sorularda falan degil, mistok-
bel zeveesindedir. Peki kimdir bu karakagh, ka-
ragizlii zevee? Nedir tos kodar sert kalbe ve
odun kadar uzun bir enseye sahip oldugu-
nu anladigimiz bu "maco” girtinimli kah-
ramanimizi {nam- diger Aleksondir} bu
derece derin dusuncelere itiveren hodise?

Son derece biyiik hir

SOFORLE

SR ; Hilis§sT
mulllmnenlnf ne olur ne ol: nﬂ::.!-@rlﬁ“ﬂlstrlm BIRADER ACSANA HAPLYY
maz, evde bi lane bulunsun DHUNLA "mn?h‘ PATRONUMUN ARABASINI
Lo e i f ROSKOCK FASIK BOMBALAISNIZ, HAYATIM)
nT:nm:!lyIu |n;u edllmj olim | ARCISILD CESTIRFAYLD'W KARARTIINIT! ATIK
pik yuzme havuzunda serinle- EZH Bl SOFOR PARCAS) iLE CLDURLICEM HEPiNIZR

meye calisirken resmeMtigimiz bu
iki saygideger sahsivetden gé-
bekli olanmin Aleksandir'in {de-
minki resimdeki kel odom ho-
ni...} patrony yani iinlj ve nomh
vluslar arasi ve hatta galaksiler
aras bir isadomi olan Aribild
Cestirfiyld, digerinin ise Aleksandirin kalbindeki kadin Frencesko oldugunu sbyleyebiliriz. Boylece, saning, siz de Alek-
sandir'in biyik bir fabrikatériin safér{ oldugunu ve fabrikatrin kiz Franceskn ile Aleksandir arasinda haynli bir iz-
divacla sonuclanmas) beklenen (en azindan ikisi tarafindan) bir iliskinin vukuu bulmus oldugunu anloyabiliesiniz. An- Fotoromanin basinda okudugunuz polis sorusturmasin,

luyomadiysamz da biz caktirmadan anlathk artik, insof ediniz. Dergiyi posete mi sokturacaksiniz? savusturduktan sonra Aleksandir, sevdlii insanlann 8ldg-
rilmesinin ausiyla, gdzinde ve yiireginde sevgilisinin, dogmomis cocugunun, canindan
cok sevdigi miistakbel kaymnbohasinin gériintiiler, sesleri daha silinmemisken, acst do-

Ancak, bir sabah holding

merkezine gitmek iizere yola ¢- ,ngsw ha yahsmamisken, sanki aaik hir yoraya tuz bosar gibi, bomboloma eylemini gercek-
kan hoba-kiz, rakiplerinin olo- g:”m%w lestirenleri bulur ve onlori adalete teslim olmalan konusunda fkna etmeye calisir. Cok
mabile koyduklar bombanin COTIK Bk DOGMAMISTI dil daker, cok ugrasir ancak katiller adaletin onlara hakketii agir cezayr vermeyece-
patlomasi sonucunda  hoyata Pﬁm&‘w ginden endiselenerek, kendi kendilerine ceza verirler. 0 giin eve gelen polis, infihar e1-
gozlerini yomarlar. Lakin, belld . =1 ﬂmul tikleri onfosilon bir grup maktiil ve sz konusy makiiller forafindan inithardan nce
de tannmin bir oyueu olorak, : 0 NESNULLER, yazlmss bir itiraf mektubu bulup, bu infihar vokosinin dosyasim bir gecede kapatirlar.
Aleksandir'in kaderini, 0 DOMDUBMALLR
BEN BOYU

palronunun yola cikma- CANSINL
dan dnee o ginkii Herild 1
Tiirishiin gazetesini oku-
mak istemesi kurlonir.
Yanduki hufeden Herild Tiirubin gazetesi almak icin Limuzinden cikmus olan Aleksondir'in bu patlamadan byrny bile
konamadan kurlulmasy, bu giin evlerinizde severek oynadigimz HITMAN ayununun yapimelarin ilham vereeek olay-
larn gelismesi igin bir baslangig noklasi meydana getirir. Kalbi kirk, ici kan aglayan oo osik Aleksandir itin artk ye-
ni bir yasam boslamakiadir. Resimde dlen sevgilisi ve cocugv itin agit yakan oali erkek Aleksandir't gériyoruz. (Ke-

lini goriyoruz desek daha dogru olur)

KAPA CENEN!

0 ark mazbut bir fabrikafériin kendi halinde siféri Aleksandir degildir. @ artk, hayatim yeni bir is saye-
sinde kazonmak zorundo olan HITMANdir. 0 icindeki gizli yelenegji, sakli katmis nefreti, zomanindan dnee
aclon bir didikli tencerenin surahinizda patlomasi gibi okeimish disari. Ve o nefret, o kin, o intikam duracak
goriinmiyordu. Hoyatini ve gecimini bir kirahk kofil olarok saglama karan alan Hitman artk bu mafya alem-
lerin en korkulan "silohi” heline gelmisti. Bruce Wills'in Cakal filmindeki performans ladinda hosarih cinayetlere im-
20 oin kehramomimizy bu kétii hayatian ekip olan firsat ise, her firsatta Lora Croft'u nimuze srdiikleri icin 6fke-
mize hedef olon Eidos oldu, Aleksandir'in dramarik yosam dykissiinii bir oyunlo éfiimsiizlestirmeye karar veren firma-
nn hayat hikayesi karsisinda édedigi yiiksek telil hakla sonunda, yasamak ve para kazanmak icin insanlar; aldirmek Oyununu zevkle cynayacagiz. (Neden yukanda anlatigim bl-
zorunda kaldigi bu isten kurtulup kendisine bir Kirahk Katil ojanst kurdu ve talep edenlere emrindeki adamlari gon- 1N hikayenin hayal rind cldugunu belirimem gerekiyormus
dererek kendi elini kona bulamyor. gibi hissediyorum. Yoksa inandiniz mi?)




en haturliyorum, ik bé-
Wmd Shareware olarak
dadihyordu Eder oyun
hosunuza giderse paray! bastinp
dider iki bolumu de aliyordunuz
Simdi Electronic Arts'in Fifa
20011 ayni sekilde piyasaya sor-
meye ¢alistigin dusinserize, im-
kansiz dedil mi? Cok dedgal, artik
i Dir oyunu belki duzinelerce in-
san, aylar hatta yillarca calisarak

mayi scvmiyorsaniz zaten bilgisa-
yar oyunianyla da adden ilgilen-
miyorsunuz demekur. En azin-
dan ben bdyle dustnuyorum

Konsol mu, PC mi?

Konsol oyunlan dunya ¢apin-
da cok add br pazardi. Simdi
bir de yeni nesil konsollann prya-
saya ckmasiyla isler iyvice kizisyor
ve bu piyasadan pay almak iste-

yen yapimailar el-

.
DEegp Spoce

yaplyor Warcraft 3 ya da benze-
n pir oyunun gelistrilmesi icin
belki milyonlarca delar masraf
ediliyor Evinde amator ruhla ¢a-
lisan programailarin donemi cok-
tan kapandi

Acaba qgercekten oyle mi der-
siniz? Pek ayle gorunmuyor, Te-
am Fortress, Counter-Strike,
Gunman Chironicles ve benzer
bircok oyun hayata amatorier (a-
rafindan yapinan modiar olarak
baslamist. Caniriz mi sikihyor?
Ayni oyunlarn oynamaktan bikt-
niz mi? Bir seviye editoru alip bir-
scyler yapin, belia yeni bir bé-
lum Sonra bir tane daha yapin
Boyle boyle bir de bakmssiniz ki
elinizde quzel bir oyun var ER,
pbundan sonrasi Internet’t kulla-
nip biraz dikkat cekmeye kaldi
demeknr Hayal mi kuruyorumy?
Cok mu yuksekien atryorum?
Gunman't yapan adamlar da ise
béyle basladi, bakin Sierra yap-
tiklar oyunu tam surum olarak
sabisa Clkariyor Aynca hayal kur-

lenni PC pazann-
dan ¢ekiyorlar,
amaclarn kendile-
nni tamamen
konsol oyunlart-
na vermek Ne-
den boyle? Basit,
konsollar oyun
ictn abniyor ve
kullanilyor, bu
yuzden bir kon-
SOl oyununun
cok berbat olma-
dikca satmamast
gibi bir wehlike
hemen hemen
yok Ayrica kon-
sollardaki oyun
tord daha az, bu
tirlerde bol ha-
reketh, guzel grafikli bir oyunu
tas catlasin altr ayda hazir edebi-
lirsiniz. Gelisurme masrafl az, sal-
mama tehlikesi yok, daha ne ol-
sun?

Bir zamanlar PC oyunlan bu kadar ciddi bir sektsr degildi. Doom’un
piyasaya nasil gikhdini hahrliyor musunuz?

bir gitayr yukseltiyor X-Box ik
aciklandigimda teknik ozelikien
korkunc guzel gorunmustu, sim-
diisc pek o kadar ozel sayiimi-
yor Bir yil sonra hersey daha da
farkh olacak Belki konsollar ucuz
ve kullanimi kolay, ama PC kadar
esnek degller Bu yuzden ka-
rmimca ki farkl pazar olarak var-
IIklanni surdurecekler Ama bu-
yUk ihtimalle PC pazanndan kon-
sola kayan yapimcilar sayesinde
artam ferahlayacak, amatorlere
ve tyi fikirleri olan yapimailara
gun dogacak Bence cok daiyi
olacak

Bir Efsanenin Sonu...

insanoglunun en belirgin
ozelliklerinden biridir, basar ka-
zandikca, yukseldikce hata yap-
maya o denli meyilli ofunur Ni-
tekim PC oyunian danyasina "3D
Grafik” kavramini tek basina so-
kan 30FX firmasi da tanhin toziu
sayfalan arasindaki yenni aldi
Kezanaidy basariar ylzinden ef-
sanelesen, ama yine ayni sebep-
ten bu piyasadaki rekabetin ne
denli yogun oldugunu unutan
firma en sonunda pazan NVI-
DlAva kaptrd

Ancak 15 bununla da kalmad
ve buyuk zarar eden sirket en
sonunda NVIDIA tarahindan satin
alindi Eger cok buyuk bir degr-

Peki yeni nesil
konsollar PC oyun-
lannin sonunu ge-
trebilir mi? Sahsen
ben asla konsollara
Isinamadum, arma
bunun tek sebebi
oyun turlerinin si-
nirl olmasi degil
Karsimda guzel bir
monitor, bir klavye
vC DIr mouse alma-
dan rahat edemi-
yorum Bundan da
anemlist ben ve
penim gibi yuz mil-
yonlarca insan
PClen oyun disin-
daki islerde de kul-
Janyorlar. Bunun
da otesinde PC tek-
nolojisi her & ayda

Bu aralar ne oynuyor?
5ea Dogs
MLEHLF

Gunman Chronicies

siklik olmazsa 3DFX kisa bir sure
daha varlidini devam ettirecek ve
sonra NVIDIA bunyesinde eritile-
cek NVIDIA bu alisvers sonucun-
da en esk rakiplerinden birinden
kurtulmakla kalmiyor, ayni za-
manda onlann gelistirdigi tum
teknolojilere de sahip oluyor Ne
denebillir ki, temiz 15 Buradan al-
nacak ders nedir? Tabi ille de &ir
ders almak gerekiyorsa. Hmmm,
saninm Mad Dog burada olsa
kaslanim catip soyle derdi; “Yan
qelip yatanin uzerine basarlarl”
Neysce ki burada deqil

Neyse, bu aylik bayle oturum
tadinda bir kése oldu, umanm
kafarzi sisirmemisimdir. Ama her
zaman da geyik yapilmiyor ki
Neyse, kalin saglicakia

Berker zaman zaman tnlii bir
savag muhabiri oldugunu hayal
ediyor, ama adam savastan
nefret ediyor. Nasi olacak bu
isler, bilmiyor, bilemiyor...
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1’le basliyorsunuz...

Grup gecirebilecegimiz
G tek wg sifirl yill geride
birakmis olduk. Burada-

k1 n hassas nokta, Ug tane sifir
miydi, yoksa daha goranmeyen
bir surd sifirla mi kapattik bu il
bilemiyorum Sanminm her vl so
nunda yapilan o eviere senlik
vicdan muhasebesiyle iigili bir
sorun bu, benilgilendirmez
Her ay sonunda bu sayfayr ya-
zarken ister istemez butun bir ay
ne yapligimi hatrlayip aktarmak
Ihuyact duyuyorum gercl ama
simai ayni seyl koca bir yilhign
vapmak hic mi hig cazip gelmi-
yor. Bu bir yil ayri zamanda | e-
vel'a yazmaya basladigim sure-
nin de tamamini kapsiyor, bu
acidan bakildiginda geride kalan
zaman daha anlaml go-
rundt gozume simdi
BOtaN bu zaman kar
gasasini bir yana birakir-
sak bayanlar baylar, gec-
ngmiz gunlerde Call 1o
Power Il ikt Bir haber
olarak bence onemli
ama icerk olarak pek de
dederl dedil Yapilacak
tonla ism varken, COy

Yeni yilda eski hikayeler

2000 biterken sifirlarinizi saymaya kalk-
mayin, en azindan 2001’e bonus gibi bir

alamadim. Ve soru hala gecerli:
“Niye ama?” Activision adina bu
oyunu yapan adamlarin havyatla-
rinin ciddi bir bolumant Sid Me-
icr hayrani olarak gecirdiding ve
defalarca Civ2 oynayip uzaya
cikbigina eminim. Bu yuzden de
Ayni oyunu kendiler yapimaya
kalktiklarnda neden bu kadar
duzensiz ve icimsiz bir yot izle-
diklern anlamakta gercekten
zorlaniyorum. Onlar da benim
gitr gayretli ve basit gorunumhl
settlerlan ya da her seyin gayel
tyl okundudu sebur ekranlanni ya
da gayet manukll bir yol izleyen
teknoloji adacini ya da her bin
vakil harcameya deger won-
derlarr sevmiyorlar myd yani?
Seviyorlardi tabii... © zaman niye

ortalikta gérince dayanamayip
hemen oyunu kurdum ve yapa-
Bildigim ilk yorum "niye yaa, ni-
ye' gibisinden kaskan bir nida
aldu. Hala dunyadan biktikca Cr-
vilizaton il oynayan ben, iking
kez Call to Power'dan hicoir tat

Call to Power gibi grafiklerin bile
hem karmasik hem ifadesiz oldu-
gu bir oyun yapllar, hatta ikinci
denemede hatalarndan dorn-
mek yerne daba da abarlular?
Aslinda yapugim kuguk capll ka-
muoyu yokiamas hierkesin be-

nimle ayni fikirde olmadigint gos-
teriyor ve bu beni daha da sasir-
tyor. Insanlar bir sekilde oyunun
bu halini kabullenmis gibr ama
bunun nasil mumkan oldudunu
ben tilemryorum. Dolayisiyia da
“nasil yani"den baska soyleyecek
fazla bir seyim yok, susuyorum
Adzimdaki aci ladi dedistinmek
10N haska seylerle ilgilenmeyi ter-
cih ediyorum

Bir konu bashg clarak Coun-
ter Strike'dan bahsetmek gegivor
icimden, gerci siz icende 10 say-
[alik bir "dennlemesine Counter”
yazisi okudunuz igende ama olay
artik bir efsaneye dondugu icin
ne kadar bahsedilse az gibi Zira
bir suredir burada herkes ayni
derdin pesinde. Modayr her za-
man geriden {ya da disardan di-
yelim) takip eden Bin olarak, ben
de, bir sure 6nce oynayip birakt-
aim Countera geri donmus bu-
lunuyorum Monitore bezgin
besgin bakan gozenmin sorums-

Jusu odur!

Herkesin kra! oldudu bu dergi-
de kendime simdilik sadece cok
da acmasiz olmayan birkac rakip
buldugum zaman oynuyorum
ama uzun Counter sessior’lar-
nin hayalini kurmaya basladigimi
da soyleyeyim. Neyse ki Sanane
var ve orada olmek LAN'da ol-
mekten cok dana az sinr bozu-
cu - Simdiye kadar bu oyuna
neden kayilsis kaldidimi ise di-
gerlenn izlerken duydugum ses-
lere baghyorum. Buyuk Dir kiya-
metin ortasnda haduip cagiran,
dev kabkahalar atan bir gruba
ginp oynameak, hele de Caylak

muamelesi gortyorsam, gayet
urkdtict. Ama artik ben de va-
rm, hatta acr yok filan

Son olarak, gecen ay yazimi
yazarken henuz ortasinda oldu-
gum Mankey Island’ bitirmis bu-
lunuyorum, Lucas amcaya sevgl-
ler saygilar. Monkey Combat di-
ye bahsedilen bolumler biraz yo-
rucu (biraz da sikicl) gect ama
gecti bitti iste. Oyun genel ola-
rak guzel bir yemek gibiyd, ko-
kusunu uzun zamandir alyor-
duk, 1stabla ekledik ve sonucta
cabucak bitti. Bir sonraki 5610mG
beklemek Icn cok erken ama
boyle oldugunu bilmek, bekle-
meye engel dedil. Siz yine de,
butan randevularimzi iptal ede-
rek degdjilse de, heklemeye basla-
yin Yeni yila girerken de sakin
ala yillik plan yapmaya kalkma-
vin, ge¢en yiin hilancasunu ¢r-
karrken de kendi-
mize acimasiz dav-
ranmayin. Daha
yapilacak bir suru
hata var, hepsin
sadece dunyadak
birkag kisiye yOkler-
sek halhmiz ne
alur? Simdi bile or-
tada dolasan Dir
Lon Hiter turevt var
ama her seyin so-
rumlulugunu onla
ra yuklemek ve he-
ta yapmamak icin gert cekilip
beklemek gibi baydk hatalar
yapmayin denm ben Mesa) kay-
gill yazi yazmay ben de istemi-
yorum ama yeni bir yif soz konu-
su olunca duygularm deprest
galba Neyse, hepsini bosvere-
im, yilbasi gecesi eglenmeye ba-
kalim. Sonrasi, istemesiniz de sizi
surCkleyen bir zaman masall,
kim ne dese bos

Serpil Ulutiirk, ok honugmak istiyor
ama diyecek bir sey bulamiyor. Asos-
yal olmak diye buna mt diyoriardi,
yohsa bu sadece hilingli tercihlerin
sorumiulugunu listiinden atmak igin
wyduaruimuy bir kltf mi, Serpil onut

da bilmek istemiyor.




esaret, mantk, zeka ve
sinsilik. Bir oyunda nesil
davranacadimzi bu tp
kavramilar belirler. Kimilenmiz en
on safta kendini feda etme ugru-
na rakibin Gzerine atlarken kimile-
rimizse oyunun basindan sonuna
bir yere tuneyip onunden gece-
cek zavalllann  kuyusunu  kazar
Biz bu kN tp ahlaksiziann genel
adina Kampgr veya Sotect yaphkla-
n bu akil amaz eyleme 1se Kamp
veya Sote diyoruz.

Ben bu tip adamian hig anlaya-
mamisam. Bir oyunun basindan
sonuna bir kutunun dibine tune-
mek de ne gibi bir zevk olapilir di
ki Ama artik biliyorum. Cunkd bir
kampcinin gunludunu ele gecir-
dim. Ama bosuna israr etmeyin
ben bu gafilin adini agiklamaya-
cagim

Kampginin giinliga

5 Eylal: Herkes ofiste bir oyuna
kaptirmis gidiyor Bugun bende
yUkledim. Guzel bir ayun ama
daha tam cozebilmis degi-
lirm

6 Eylul: Oyunu ufak
ufak cdzdim ama benim
elimde hep tek bir taban-
ca var Millet otomatik si-
lahlarla carima okuyor.
Haritayr gezip silahlan ne-
reden bulduklann anla-
maya calisiyorum. Amid ki
adim atmadan indiriyor-
lar En guzeli su kapinin
dibine ¢cokdp ne tarafa
gittiklernt anlamak

7 Eyill: Hala bulamadim Her
el basinda silahlan oluyor ama sa-
ninm bir onceki elden getiriyorlar
Bu arada dibine ¢oktudam kapi-
nint énanden gegen Dirini vara
rak ilk lesimi yapmis cldum. Cok
zevkliydi Gergi “Salaklll O bizim
takimdan® falan dediler ama ol-
sun ben yemem: Takim falan olsa
biri el basinda bir silah venr

12 Btdl: Tam anlamiyla bir
darbe Butun el bu kap! dibinde
bekliyorum en senunda hiri gelip
direkt kapiy1 taryor. Burada oldu-
Jumu nerden anladilar acaba
Bu béyle gitmez ben su silah ola-
yini Levelcilere soracam.

13 Byldl: Dur bakahim nasild:

Cadinm kurmusum, kamp atesimin Uzerinde cayim yavas yavas tutmek de.
Su keyif ortaminda onumden gecen bir iki Counter' temizlemisim suc mu?

Once "B", sonra "8-2", sonra yine
B ve "4-4" Waavvv ne glzel bir
silahmis bu, Tamam artik kimse
bent tutamaz

13 Eyldl: Yav yavas be. Daha
ki adim atmadan yine Ustelik
olunce silah da gidiyormus, Dun-
yanin parasini verdik biz ona. Si-
zin gibl zengin cocugu degdiliz
her el alamayiz. Neyse param b
rikene kadar ben su kapinin di-
binde durayim yine.

13 Eyldl: Bu sefer yadma yok.
Canim silahumla ortalara dalmaya-
cagim, Guzel bir kutu buldum ar-
kasinda beklerim.

15 Eylal: Ben bu oyunu feci
halde bilyorum va. Ik gunde
cozdiuk valla. Aruk eimden ne
ucan ne kacan kuruluyor He
he.. Bugln toplam 7 kisi vur-
dum. Ama benim fragim niye
eksi gdzUkOyor onu aniamadim

18 Eylll: Bugln Level haytalan
gelip beni tehdit et Neymis
efendim her oyun kend takimim-
dan adamlarn vuruyormusum da;

hep sofe yapiyormusum oyunun
butan zevkr kacayormus da Yete
nedimi kiskanyor gafiller. Zaten
artik uc elden binnde oyun baslar
baslamaz direkt ustume gelip bi-
cakliyorlar Insan kendi takimin-
dan adarmi bicaklar mi? Delikanl-
Ik bu mu?

20 EylQl: Her gun yeri bir silah
kesfediyorum. Az once flesbeng
diye bir bombayla PARA diye tir
silah kesfetum Cok ilging seyler
Oyun baslar baslamaz o flasben
seysinden attim her yer bembe-
yaz oldu Sasinp parukledim tabii
Dort bir yana ates acum  Gorun-
t bir gen geldi bizim butun ta-
kim yerde Acayip kormikti - Ner-

den Bileyim canim

20 Eylil: Yanhshkla oldu dedim
ya iste henflerel Salaklar anlamak
istermed COyunun canina oku-
mussum. Sis ne anlarsinisss oyne-
maktan! Bilmeden oldu iste Ben
ne bileyim o flesbes seysinin oyle
yaptuni. Adileri sisi. - Ne © ole bes
Kisi bilden tekme tokat. . Alllahim
gésliidgumade kirmislar bak As-
Aa - bak bu disimde sallaniyo
iyl ki bir oyun dergisi sikarryorlar,
Zuppeler sisi

2 Ekim: Artik ofiste oynamiyo-
rum- O gerizekalilarla isim olmaz
bir daha selam bife vermem. Me-
der bu meret Internet'ten de ay-
naniyormus. Bu daha zevkl. Ayn-
ca kimse beni bulup da dove-
mez

Zaman geger...

4 Ekim: Buradakilerin de suyu
isinmaya basladi. Cok adz bozuk
insanlar surekl kufredip duruyocr-
lar Olmaz ki canim insanda edep
olur biraz Bu arada bugun ik de-
fa bir silah aldim ach AWP
mi ne? Super bisi Aradi-
gm buydu iste hayatimin
silahi diyebilirim. Béyle
adamlar onune atlayinca
pir zbammm bir el abyor-
sun Ugh besi birden dagili-
yor.

15 Ekim: Ne zamandic
seninle ilglenermedim
gunluk Artik bawin vakti-
mi bu oyun alyor Artik
nasil diyeyim super oynu-
yorum Meger teronst ol
mak ne guzelmis. Bu salak kon-
turlar her el mutlaka énume atf-
yor. Yeni tir taktk buldum Su
benim zbamm'dan alp bir odaya
kaptyorum kendimi. Kapinin girsk
ne de rehineleri kayuyorum  Ke-
sinhikle cikaramiyorlar. Bir ses duy-
dum mu firlayip ates ediyorum
Her seferinde bir rehine bir kon-
twr, bir rehine bir kontur Sis ke
bap gibl Allan seni inandirsin

17 Ekim: Artik internetten de
oynayamaz olduk, Hangi servera
gitsem benim nickimi gérunce
oyundan atyor. Ben de her sa-
bah 1k is nick dedistriyorum anla-
miyoriar

20 Ekim: Ya bunlar benim [P

\
Ly
Tugbek Olek
Bu aralar ne oynuyor?
Coumter=Strike
Oni beme:
Call to Power I

adresimi buldu tir yerden her hat-
de Hangl server'a girmeye kaik-
sam 'De git bir daha da bu semte
udrama Yoksa gerisine kars
mam!” diye bir mesaj veriyor. Ney-
se bizde IP bol degstiririz

22 Ekim: Bugun bu Level hay-
talan yine bozuk attiar. Neymis
benim yuzumden Internet'ien oy
nayamiyorlarmis. Butun 1P arahdi
mizi Banlamislar falan Dovucek-
im hepsini zor tttum kendimi
Bu arada cidden giremiyorum hic
bir servera

30 Ekim: Internet dedigin Gir
ozgurlikler dunyas: dgedil mi mi-
nm._ Dun orljinal Half-Lifeim geldi
Bugun dinyanin burin serveriar
bana agric Artik dunyanin hangi
kosesine istersem kamp kurabili-
nm

18 Kasim: Bunu nasil anlatinm
bilermiyorum guniuk. Korkunc bir
manzarayd. Oturmus pasa pasa
kontur aynarken bir gurulta geldi
kapinin oradan. Bir gittim ofise 7-
8 tane izbandut amerikan askeri
girmis denset sanyor. Bl badir-
masin diye sekreterin tepesine ¢ik-
mis bogazini sikiyor bir yandan da
bir kagit gosteriyor. Digerlert arka
Larafta bizm ofisbaylarla itisip kapi-
siyar Dur bende mudahale ede-
yim demustim ki tam sekreter kiz
"Yess - This Man . This man...
goziukluyu diyom iste” diye badir-
maz mi Allahm sanki gunler ve
geceler boyu surdu Cmrumde
boyle bir dayak yememistim. Ama
doktorlar umutiu. Algilar bir aya
kadar cikarmis. Yurumemde de Dir
bozukluk olmayacakmis Ama artik
bu oyuna tovbe ettim Bu arada
pen nerden buldum bu askerlerin
server'inl onu da anlayabilmis de-
dilim

Tugbek Olek, su aralar kamp
mekamt dagitmakla mesguldir.

http:/fwww level.com.tr
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Biz topluca askere gitsek

acaba orasi ne olurdu ?

Biitln ay Delta Force: Land Warrior, Gunman Chronicles ve Counter Strike
oynadim. Eh haliyle asagidaki gibi bir yazi ortaya ¢ikti.

- u1s boyle giderse askere
Alehklarmda Dizelen sup-
Felenecekler Yanr ond

meize hangi silah geise her tarkd
Geelhgpnn taar lakie sayabilecek
durumclayl,. Bu silahin oyle imo-
dem olmasina . falan-
del gerek yok Orea
cadcdakl um o abidik
gubidik silahlan bile
rahgthkla tam Gzelik-
fCrlyle seyatihrtz Yan
sorguva falan fekse
ler, mescla kaza esori
b gostennin icmnde
kalsak v karambaolde
bizi de gozaltina aisa
far, sonra sordalarken
biecle Dos bulunup
“komser bey o silan
152 yaramayz, ben sizin
vOHNZe Dlsanm deserl
edrjle kullanirchm
Onunia 2z iesim ol
madi” desek.,, Ya da
suUunio FRE sedns:
serrast rmuhglbeting
birst dinfese © Al son
ra ue asker geld, ikisi-
M Crossow e beri -
A Arma ucuno usuUnL
/or keslime Hadi gel
cie bun @pksiciye an
lat  Batu hoyle cu
rumilara bir farmual
bulmus. Her cumilesi-
mn Basing  Toyun”
sozcudguni eklyor-
Ll

Diyelm ke ediimdeyiz Tah g
L s Ll savasclarn olarak
b kisimeda hepimizin cuvallaya
Cadina ernrim Hlopla zipla su
ron kalk surun kalk derken, ¢o
qumuzun butan gun oturmak
Lt Del kismirmizela oplanan
can sumillermin izl surdn ama
kalkrma” modduna sekacagin bil
yorurm b hadi bunu da bre se
kildle astik divelim. Bu kez yatal
Ndnede ne yapacadiz ya da ye
mexhianede ¢ Yani “ben bilgisa
vt kapdup gidecedim evde de
nemin yemeklering ytyecedgin
de diyermeyeceqiz

Peki sy o kisnne Birakalim
sinllara gecelm Mesela Bizi pi
verde yapsalar. Llimizde tufek

olacak haliyle @ng o wied nere-
y2 yéneltiidimizi gésteren bir ye-
sil carprisarcti olmeayacak. Yar
alsincaya kadar bol bol iskalaya-
cadiz gitt geliyor bana. Gerg
tam terside olabiir: Sinamn an-

lathdina gore ona askerdokn ar-
kadaslan atslardan sonra “su-
ikaster” lakabir lakimuslar. Bilmi
yoruim artrk

Ne zaman olacak

cok merak ediyorum

Artikc ivice umidimi kaybetme-
ye basladin Delta Force'da wop-
i halde gelen va da Hitman'de
sizl fank edince avaz avaza badj
NP Y isteyen yapay zeka
Qi dusmantar belli bir gelis
Moyt gosterse de DI wirlu clmug
yor, Hichir zaman Counter Strike
Y cle UHhme Onlkine oynarken
Alcdichian cevie b taric alamiyo
rum Della Force'da ortaya atu
g el bombasinia kosan bir sir
dusmani atlatmak ya ca Gun

man‘de kendimi gosterdikien
sanra yuksede ckip gelenlern ek
ek avlamak arlik Bilinen numa
taler 3o ke ayurnicea en cok zevk
alchgim yerler Della Force'da son
gorevde parasutle indirme ya-

pan destek kuvwetennin geldid
an ve Gunman de tank kalland:
gim bolumler oldu. Onun disin
da ki oyunda belll Bir monoton
Iukea gidiyor, Delta Force dncek
ne gore gdzle gorulur gelismeler
cerse de Gunman basarisiz bir
Half Life modu olmaltan oteye
gidemiyor

Peki bundan sonra

ne yapmah ?

Al bu sorunun cevalsin kesin-
lille Bilyoram. Oniline Gyun oy-
nayi Tamam Counter SInke ya
da Cuaxe gibt oyunldar cok hizls
Y2 OYNAMAK 1T DAglaniin ye-
terl almayabin. Amea Ullirmea On-
lIne igin hichir bahaneniz la-
maz Grafikien eski imada olsa da

Crimson Skies
Red Alert 2
Ultima enling |

Sanana com Turkiye'de Du oyt
MU SCIVEring acll v Oyuna des-

texlemck cm en onde giden -
sarlardan b slacadinma e
olabiirsins. Onuee in aster Aral
fthalattan ister yurl disindan oyu-
nu, oI defa paraniza kiyip, edi-
PP Ve LAt SONUNa keaGar Cikdr-
tre Oyunen kgl bir sura mysanin
SANANE NN farumlannda soru
sOraugunu gorayorum: Her
Nidrigr Dir sorunuz varsa uo.strat
1cs com sitesimclen Bilgr alabilir ya
tlet Detrie 1ment alabilirsiniz

Oorusmek uzere

Burak AkmeneR, aptal yapay
zekalaria olan savasini
siirdiiriiyor.
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Artik gercekten milenyuma girmis bulunuyoruz. Gelecegin neler getirecegi veya
neler gotirecegi kafamiza takmamamiz gereken bir durum; en giizeli ani

yasayabilmek.

gercekten, o aksam ls-
| tanbul'daydr. Kimden

4 bahsetidimi tahmin
edehilecedinizi sanmiyorum. Bel-
ki lay Jay Johanson demern de
pek bir seyi degistirmeyecek ama
ben yine de soylemek istiyorum
Evet, Jay Jay Johanson 30 Kasim
gunu Istanbul’daydi ve bir kez

daha kulaklanmizin pasini atti;
veya baska bir deyisle her gun
defalarca dintedigimiz trend mi-
zikten kirlenen kulaklarimize bir
guzel temizied Bir kez daha de-
dim cunku Jay Jay, daha once
HZ2000 kapsaminda Islanbul'da
sahine almis Ne yazik Kibenirm
bu olaydan habenm olamad,
daha dodrusu o siralarda kendi
siyle, yani yaptgr muzikle ranis-
miyordum ama tanstiktan sonra
da kendimi kaptrdicimi soyleye-
Bilinm

Sadece lazz dedil...

Onun yaptgi muzik 1N elekt-
ronik caz falan diyorlar Bilermiyo-
rum, belk de oyledir Tek bilde
gim sey yaphgr muzigin ozgun
oldugu. Sarkilannda zaman za-
man birtakim sample’lar kullani-
yar ama on planda olan yeganc
sey kendi sest Jay Jay ¢ok oryr
nal ve duru bir sese sahip Sesin-
de genel bir melankol var, tipk
sarkl sozlennde oldugu git
Boyle sarkilar yazabilimesi icirn bie

INsanin ¢ok aci ¢ekmis olmast ge-
rek Yani ask acisindan bahsed-
yorum  Tabi yanhs anlasilmasier,

i sahnede Oyle arabesk bir tutum

icinde falan dedildi Aksine ¢ok
sempatik biri. Herhalde acilan

derinlerde kalmis; ic ddnyasini
sarkilaring yansitmis olsa gerek
Ince, uzun bedeni her sarkiyla

beraber transa geciyor ve spotlar
altinda parliyordu (Iskandinay ir-
kina ozgu bir vzellik Olsa gerek)

Konser 0 kadar kalabalikl ki
her ansten insant gorebiliyordu-
nuz, Jay Jay hayrant melankolik-
ler, birkag sarkisin bilen trendci-

ler, Milk Club mudavimleri, ¢esitli
‘eventierde boy gostermesi ge-

teken uniuler ve digerten - ome-  EITEERES EYE 1= oynuyor?
Hormeworid: Catat|ysm

din kizin bin "ama ben onu ok
seviyoruml” diyerek onlere gee-
meye calsiyor ve bir yandd4n da
erkek Arkadasirn tasmdasin Di-

rakmiyordu Yaklasik ki saat su-
ren muhtesem bir performeans-

tan sonra Jay lay bir kez
daha ‘thank you” diyerek
bz, bizierle bas Dasa -
raku Istiklal'den arabaya
dodru yurdrken onu ir
barda dinfemenin ne ka-
dar hanka olabilecedin
dusundum_ . Size de bir
dos Jay Jay almanizi tavsi-
ye ediyorum Uc albumu-
nu de piyasada buiabihr-
siniz (Whiskey, Taltoo, Po-
ison)

Perde... Ve gecis

Aslinda muzik dunya-
sindan oyun dlnyasina
Dir gecis yapmak istiyo-
rum ama neye elime at
sam kuruyor, daha dod-
rusu kurutuluyor Monkey
Island 4 diye dergide yirinyo-
rum ama bir kopya sagolsun
Onur beyde, dider kisinin de ne
cldugu mechul. Blair Witch ile
yakiniasayim dedim, o da komu-
tanimiz Sinan beyde {askerden
yeni geldigi icin pek sesimizi ¢

Goven Gatak

Blsir Witeh
Breakout

kartmiyoruz- bu arada Cthulhu
icin tekrar tesekkarler). Durum
héyle olunca bana da eskileri ka-
nstrmak kaldi Neyse ki yakin bir
arkadastan Marshall yardimi al-
dim ve The Longest Jourmey'e
cn sonunda kavustum (dergide
onu da bana yar ctmedilerl}
Gercekten adinm hakkini veriyor
Ya, amma dd uzun oyunmus! Bir
turlu bitmiyort Uzun geceler so-
nunda April Ryanin yolcutugunu
bitiip kendi dunyama donebil-
dim

Oyun bazen zivanadan ckiyor
ama yakaladigr konsept hic fena
deqil ki paralel dunya ve onlar
arasindaki gedislenn ruyalarla
gerceklesmesl, mantik ve buyu-
nun birbirinden kesin cizgilerle
aynimast gibi olaylar aldukea il
ginc. Yalniz konseptn gereqirt-
den fazla Gzerine giderek ayunu
bulandirmislar. Oyunda @am bir
seyl anladim derken, yeni bir sey
ortaya Cikiyor ve haliyle kalanizi
veniden kansiyor Qeellikle ana
karakter Apnl Ryan'in Venedik'te
okuyan bir resim ogrencisi olusu
cok hosuma gitt Bence saglam
Dir arka plan. Bir barda part-time
cahsiyor, akademide derstere gir-
yor ve gecelen de inceden bir
guzel takiliyorsunuz ‘Dolce Vita'
durumlarn yani. Cortez'in Ispanyol
aksani da ayn bir olay. Konseptl
bulandirmak yerine keske April'in
arkadaslaryla olan diyaloglanned
biraz daha yer verilseydi; sanki
cok daha iyl olurdu Yine de Ap-
rifin espnleri ve feminist tavirlan
oldukca basari. Grafikler ve ses
ler icin zaten diyecck bir sey yok
The Longest Journgy, benim igin
fbiras ge¢ aldu ama gug olmad
Umanm ben dc bir gun boyle bir
yolculuga cikabilirnm

Giiven, yine bir yerlere gitmek
istiyor ama oncelikle karayi
goriip demir atmast gerek...

http:/fwww . level.com.tr
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Parantez Kapa )

Clinegli bir sabah, yeniden yatagimda uyandim...
Geceden kalanlar yambagimda...
Meger, hersey bir diismiis...

Oziir dilerim diinya...

uralardan aynlirken yaz-
B digim son Had Safhada
yazisinin bashdr olmalydi

"Faranie: A" Ama gelin gorun
ki, bir yandan askeriik telasi icinde
olan benim "acele ise seytan” faz-
lasiyla karistrmam, bir yandan da
sevgilt partnerimin isguzarlidi ne-
deniyle, olmadi Simdi, & ay énce
acmis olmam gereken o parante-
21 kapatiyor ve cumleme kaldigim
yerden devam ediyorum

Biliyorum ki hepiniz benden ar-
di arkast kesilmeyecek "askerlik
anilan” ile dolu bir yazi bexliyorsu-
nuz. Ama ben tutup da size simdi
bir "Kandira'll” veya "tokatci ca-
vus” hikayesi anlatacak degilim
Aslinda anlatacak olsam, tekmili
birden seksen sayfalik bir Had Saf-
hada Military Special daldururum,
ama bunu baska bir zamana bira-
kiyorum

Zaten su siralar kafami toparla-
mam pek de mamkin dedil, ne-
den diyecek olursaniz, sekiz ayda
kacirdigim bilgisayar oyunlan pi-
yasasinin pesinden clginlar gibi
kosturmaktayim  Ben yokken ci-
kan batan kayda deger oyunlan
dizdim evdeki masamm uzerine
ve bos zamanimin %90 clgin-
lar gibi bunlar tuketmekle gecirr-

yorum. Hatta genellikie adet ol-
dudu gibi askerden donlnce ta-
tile bile cikmadirm, cinku bu la-
net CD'lenn Gzerindeki lazer ya-
niklarinin monitdrime asiKd
gorsel séleni icmeden dnce bu-
nu haketmiyorum. Ama Subat’in
15" nden sonra beni arayacak
olursaniz, "kendisi hayat bulmaya
gitti” cevabiyla karsitasabilirsiniz,
yani bir Deadline’im var bu
oyunlan bitirmek icin. Sonrasin-
da, kendime yeni bir hayat kura-
cagm.

Peki bu oyunlardan bitirdikle-
rim hakkinda neler dusunuyo-

rum? Son 8 ayini oyunlardan
uzakta, sadece seyrederek gecir-
mis ve tekrar bir "oyuncu” olmus
bir kisinin tarafsiz garuslerini oku-
mak istyorsaniz, devam edin.

Diablo 2

Dikkath okuyucularim AGuUstos
ayinda 1zine geldigimi farketmis-
lerdir. Dergiden iceriye girdigim-
de insanlann yuzlerindeki ifadeyi
ve attiklan minik saskinltk cigikla-
NNl hayatimin sonuna kadar ha-
trlayacadim, yuzdamde blylk bir
gllumsemeyle. COnkl izine hic
kimseye haber vermeden gelmis-

Bu aralar ne oynuyorlar?

‘Sudden Strike.

Elite Force.

ﬂhfﬁaﬂmu

tim, ve beni garen insanlarin séy-
le tepkiler vermeleri beni acayip
guldarad:

Ben. Gunaydinlar

Onlar: Gunaydin Sinan. .
HUAAI SINAN 7

Bunlara guldukten ve hasret
giderdikten sonra, "O" oyunu oy-
namak 1icin hevesle Level odasina
girdim Hemen hemen aynt tep-
kiyl aldigim Tugbek, Cem ve bent
ik defa gorup dehsete kapilan
Onur Ugiemesini astiktan sonra,
agzimdan sadece bes cimle dd-
kaldu

- Merhaba Cem

- Merhaba Tudbek

- Aramiza hos geldin Onur

- O bilgisayar hermen bosalt
Tugbek

- Diablo 2 CDlerini ver Cem
HEMEN |

CD bilgisayara girer, ben bilgi-
sayarin karsisina oturarurm, Diab-
lo 2 baslar, ben bir eimde mo-
use, digjer elim ¢enemin altinda
oyuna girisirim .. Ve yaklasik 20
saat sonra Diablo 2 biter, Kasimis
bir vucut, mouse tutmaktan ovak
lesmis bir sag el, kaymis bir cene
ve kafamda su dusunce ile son
cnbes saattir bilgisayann hemen
bosaltmam icin basimda bidi bich
eden Tugbek'in masasindan kalk-
tm: "Bekledigm bu dedlci

Evet, sok olacaksiniz belki, belki
beni son derece fena halde kina-
yacaksiniz ama, Diablo 2'vi bun-
ca senedir bekledigime dedmedi-
gine inanmigum. Tamam, ara vi-
deolar simdiye kadar bu gozlerin
gordugu en guzel ki boyutlu
seylerdendi. Oyun bagimlilik ya-
picydl. Ve sonucta "Diablo 2™ydi,
milyenlarin yillarca salya samtik
bekledidi "O" oyundu. Ama ben
aradigim bulamamisam Ylzlerce
tepki maili alacadgim bile bile bu-
nun sebeplerini sirabiycrum simdi




Vasifsiz seytan

D2, il oyunun hissini kesinlikle
vermiyor. llk ayundaki korku, ney-
le karsilasacadini bilerneme hissi
yerini "Keselim! Keselim! Daha cok
yaratik keseliml™ twird bir oynanisa
birakrmis Istedidjiniz an cort diye
Town Portal acablimeniz de cabea-
sl

Diablo 1'de bile NPClerin size
verdigi gorevier her oynadiginiz-
da ayni olmuyordu. Mesela, kirle-
nen su kaynadi, zavall bir goat-
man lle ugrastidmniz o gorev ve
su an aklima gelmeyen yaklasik
ir duzine gorev daha, bazi oy-
nayislarda cikarken, bazilannda
karsilasmiyordunuz, Ve savasud)
niz her unigue dusmanin Dir ka-
rizmasi vardl Konusurlar, sizi asa-
dilarlar ama en sonunda oldukle-
nnde belll bir tatminkarlk duygu-
su verirlerdl. Diablo 2'de bu uni
que dusmanlann sayisi abartilmis,
ama daha dnce ylzlercesin kest-
gim yaratigin biraz daha renkdi ve
fosforlu versiyonu olmakkan ote
bir &zellikleri yok oyunda

Diablo'nun en badlayicr dzellidi
de bende asin hirs yapan esya sis-
temiydi. Diablo 2'de bunu da ge-
Iistirmisler, guzel, ama ¢ok fazla
abartrmislar. Normal, magical,
unigue, set itemlar falan derken
iyice alla cikmis bence. Yani ta-
marn, karakterimin buttn skilleri-
ne +2 veren bir esya ian ben de
deli olurum, ama mityonda bir
rastlama sansim olan bir set
item’in son pargasini bulamads-
gim i¢in cildirmak hic de hosuma
gitmedi. Tabi bu sistem, Internet
Gzerinden esya ticaretl icin tasar-
lanmis clabilir, ama cyunu Kirarak

hile yapan sahuslar yuzunden Das-
kastyla ticaret yapmak da hi¢ hog
olmuyor. 40 saatlik bir seansin so-
nunda buldugum Bir rare iten’s
baskasina verirken, acaba aldigim
esya hack'lh mi diye dasanmek si-
nirimi bozdu ackcasr Ve internet
teki forumlarda gordugum kada-
nyla, bu tur hackl esyalar dlke-
mizdek cyuncular tarafindan gu-
rurla pazarlaniyor Yazik, cok yazik
ulkermdeki oyuncular adina uzulu-
yorum

Deus Ex

Cok fazla zaman ayramadim
ama igine girdikten sonra bir da-
ha cikabilecedimi sanmadigim bir

ayun Deus Ex, CHzume onlarca
farkl yoldan ulasabilmek, ayun-
daki hemen ner seyin istediginiz
sekilde modifiye edilebilmesi (hat-
ta son ¢ikan Deus Ex Editdr ile
oyunun kendisini bile} son derece
yuksek bir oynanabilirlik veriyor
Bir oyuncuya bu kadar fazla ser-
bestlik veren bir oyun daha clma-
mist. Henuz Dir yorum yapacak
kadar vakif olamadim oyuna,
ama surast kesin, Deus Ex bu yilki
Level Yilm En Iyl Oyunu éduline
oynuyor

Red Alert 2

Weshwood la ilgili oyuniar hak-
kindaki goruslerimi ayn bir kdse
yazisi olarak
derleyecek-
tim, ama bu-
radan kisa
bir Ozet gec-
mekte fayda
goruyorurm
\Westwood
ozellikle RAZ
lle kendi ya-
ratud) RTS
wrdny ta-
mamen su-
landirmis
Cizgi filmsi
grafikler,
dev savas
gemilerini
yokeden
dev mUrek-
kep baliklar,
RUSYa niN

Amerika’yr sgali falan derken is ¢-
ginndan ckmis gibi Ve bence
gayet hos olmus Fazlasiyla ciddi
takilan, veya ciddi gériinebilmek
icin kendisini fazla kasan bunca
stratejinin arasinda Red Alert 2 bir
yiidiz gibi parliyor Bekledigimiz-
den cok farkl bir oyun oldudju ke-
sin, Cok kolay otdudu da dodru.
Ama kesinlikle kaginimamasi gere-
ken bir RTS Red Alert 2. Hichir sey
icin olmasa bile, Tanya 1¢in ahnir

Soldier of Fortune

Eh bende de ne sans var. Bir yil
bu oyunu bekie sen, sonra da as-
kere gittigin ik gun dergiyl aradi-
ginda oyunun geldigini ogren

Counter Strike

Ve tabii ki perdeyi kapatmadan
once CS'den bahsetmesem olmaz-
di. Batun bu sayl adzina kadar CS
dolu oldugundan burada da bah-
setmek ihtiyac duymuyorum
Ama askerde fazlasiyla silah gér-
dugumden, geri ddndagamde
CSye bulasmalk icin bu kadar he-
vesl clacadimi big tahmin etme-
mis ofdugumus itiraf etmeliyim Ya-
nilrisim  Konu hakkinda son bir
sey soylemek ve yazimi noktala-
mak istiyorum . YARDIMA [HTHA-
CIMIZ VAAAR! BIRI BIZI BU OYUN-
DAN KURTARSIINI PSIKOLOG YOK
MU?

Sinan Akkol, hala askerde olan
biitiin dostiara selam yolluyor.

httpi/fwww.level.com.tr




FORUM Okur Mektuplar

POSTA KUTUSU

Ne Maddog’lar, ne Cem’ler gérdii bu sayfalar. Serpil bile bir ara ugrasti,
didindi. Ama binlerce mailin, mektubun arasinda kaybolup gittiler. Hepsi
kendi késelerine ¢ekildi, okuyucularin kafa karistirici, beyin déndiiriicii
sorularinin kargisinda ezilen zihinlerini rehabilite etmeye calisiyorlar
hala... Peki kim cevaplayacakti dertli okurun sorularini artik? Tam
herseyin bittigini diisiindiigiimiiz anda, kap: sertge acilir, yeri gogii
inleten bir patlama sesiyle birlikte arkadan vuran giictii bir 15130

5 ws

belirsizlestirdigi uzun bir siluet odadan igeriye dogru firlar. Ve haykirir
"Counter Strike'1 gergek silahlarla oynamak hangi sivri zekalimn

fikriydi?!"

Selam Maddog,

Sorulanima baslamadan once
soylyim kesinlikle 1 numarasiniz
ve her ay derginizi severck aliyo-
FUM Vs, VS vs (Kit ! — Blx)

I-Heroes of Might and Magic
4 cikacak mi? Expansion packler-
den gina geldi, yeni townlar isti-
yom!

2-Diablo I Expansion: Pack ne
zaman cikacaky

3-Diablo ll'den haber var mi?
Sonunda kimr oldurece@iz? Hep-
sioldu asil bosslann, Baal'da Ex-
pansion'da élecek Kim kaldi ki
geriye?

4-Half-Life 2, Starcraft 2, Re-
Vaolt 2, Might and Magic 9, Rage
of Mages 3 gibi oyunlar ¢ikacak
mi?

5-Lord of the Rings fimimin ta-
fih nedir? Fragmanimin adresin
biliyor musunuz?

o-Kasim sayinizdakl CLYnizde

Neverwinter Night demaosu var
demistinizll CD de &yle bi demao
yok, sadece Hotshotslarda re-
simler varll Ne 157

_Riverwind _

LEVEL /5. kismini kesmeme
uzulmenissindir umanm  Aynca,
ben Maddoqg degilim. .

1 Might & Magic serisinin He-
roes kanadindar simditik yeni bir
haber yok, ama altin yumurtia-
yan tavudun kesiimeyecedinden
emin olabilirsin. Tabii 4. cyun ¢~
kana kaddr seni oyalayacak bir
Might & Magic oyunu geliyor:
Legends of Might & Magic Eski-
lerden Daggerfall ve yenilerden
Everquest kansimi Bir yapisi var
oyunun, yan Might & Magic
dunyasini kendi gozlerninden go-
rebileceksin. Grafik motory
Might & Magic VI'nin artik ¢uru-
mas motorunun yerine, Lithtech

2.5 grafik motoru kullanilacak
{No One Lives Foreverda kulla-
ntlan)

2- Diablo Il Expansion Pack
2001 Haziran ayinda cikacak. Ta-
bii Bilzzard'in ¢ikas taribi sundur-
me geleneginin kurbani olmaz-
sa

3- Diablo lI'den tabii ki haber
yok. Blizzard'in genel pazarlama
stratejisi, bir oyun uzennde cal-
sirken, daha sonraki planian hak-
kinda haber vermemek Bana so-
racak olursan, Warcraft 3'un pr-
yasaya ckmdsing bir ikl ay kala
[kl buna da en az bir yil var|,
Starcraft 2'nin haberini alacagjiz
Bu da demek ki, yeni bir Diablo
olacaksa, bu en az uc yil sonra
olacak

4- Half Life 2 Gzerinde galis-
malar struyor Ama Team Fort-
ress 2 clkmadan once detayh bir
bilgi alabilecegimizi sanmiyorum.

M&M 9 hakkinda kesin bir bilgi
yok, ama ¢kmasina muhtemel
gozuyle bakiyorum Re-Valt 2 ve
Rage of Mages 3'e gelince, pek
sanslarn yok gibi.

5- LotR, G¢ filmlik bir sert halin-
de 2000, 2001 ve 2002 yllanmin
yaz aylarnda gostenme girecek.
Filminin fragmanina www 1or-
doftherings net adresinden ula-
sabilirsin

6- Hadi ya? Oyle mi clmus?
Ehm, CDyi hazirlayan arkadasla-
r topal bir essek sudan dondr-
ceye kadar dovmem lazim sani-
yorum . Sdka bir yana, o ay
Hotshots'ta bulunan oyunlarin
isimleri de CO'nin ustune yazilin-
ca boyle bir yanhs aniasilma ger-
ceklesmis olabilir. Cani yanan
herkesten ozur dileriz

Sevgili LEVEL..

Levelilk sayisindan beri takip
cden bir fanatik olarak, ne kadar
mukernmel bir dergi oldugunuz-
dan filan sz etmeyecedim bura-
da . (Cit! - Blx) Ve tabii her bi-
lingli okur gibi berim de birkac
sOrum olacak

1-Gecen sayilannizin binrnin
san sayfasinda Hexplore'un @m
sUramuonu vereceginiz yaziyd

Bu FRP saheserirni ISTIYORU-
UUUUMMMII N'oolur annayin
yaw hastayim o oyuna... Daha
once Hexplore'la ilgili bir mektup
yazmistm, oyunu Turkiye'de bul-
man imkansiz deristiniz, simdi
Kibris'tayim, hala bulamiyarum
Walla son umudum sizsiniz ar-
tik.

2-Hala, israrla, bikmadan,
usanmadan Freespace’in taim
surumunun devamini beklyo-
rum

Orada neler oluyor?

3-En buyuk asker ne zaman
donucek? Cok ozledik onu. .

Sorulanm bu kadar ama yaz-
maya devam edicem.. Ve sizi ¢o-
oookk seviyornmmlll

PS: Bence Maddog ... 'den
Daskas! dill

Ve son birsey daha Cem, ba-
zen sen anladidirmi dusunuyo-
rum. Sen anladidim zamanlar,
Serpili anlayamiyorum. Bazen
Serpil'l anliyorum ama o zaman




da seni anlamiyorum. . Bilmem
anlacin mi? OFfffll Bu ne bigim
cimle yae Herneyse Biz herhan-
g1 bir karekekan iginde hapsol-
mus kucuk, negatf sayilar olabili-
riz ama; herhangi birinin ugras-
mak istemeyeced kadar komp-
leksiz de . Megaeminin dedig
giby; Bye & Smile..

Recep KUTUK

LEVEL |- Daha once soyledigi-
miz gibi, her 1stedigimiz oyunu
dergiyle birlikte veremiyoruz.
Oyunun dagitici firmasi ile anlas-
ma sadlamarniza badgh olarak be-
lirleniyor verecegimiz oyunlar,
Hexplore da daditici firma ile an
lasamadigumiz 1an gumburtuye
gitti Seni uzmek istemezdim,
ama ne yapahm, Kader

2- Nasil yani? Freespace’in
tam suramunun devarm ne de-
mek simdi? Descent Freespace
2'den bahsediyorsan, henuz o
oyunu vermek icin bir calisma-
miz yok. Yok, eger Freespace
1'in ikinci CO'sini bizimkilerden
istettin de, gelmediyse; 0 zaman
bana bir mail at, halledeyim. Ma-
ihn bir kosesine serunle ilgilen-
meyen kisiyl de belirt, hermen isi-
ni bitireyim! Acayip teknikier og-
rendim askerde, uygulamak i¢in
sebep anyorum

3- Bilmemn, vUcudu geri dén-
du ara zihin hala arada bir yer-
de geziyor Yeni yila girdiken pir
sure sonra komple dénmesini
umit ediyoruz '}

Ha, bu arada Maddog konu-
sunda haklisin |

Selamlar Level,

Hosgeldin Sinan Al Walla 8
ay nasil gecti anlamadik Bitmez
denen de bitiyormus. Artik ofiste
konusacak sey kalmazsa sen de
askerlik anilari geyigini yaparsin
Bu arada Cem Abi yenine 1yl bak-
tl merak etme, ama devir-teshim
tareninden Bir fotodraf isteriz ya-
ni. Simdi mektubu sana yazdim,
herhalde sen cevaplarsin diye
distndum: Sorulara geceyim

1-Benim sistemim PIV 1 3 Ghz
islemci, GeForce 2 Ultra ekran
karti, 256 MB Rarm'den olusLiyor.
Bu sisternde Mario Brothers ¢ali-
sir miZ?{Ene he muthus bir giris
yaptm, ama niye? Hep bu geyr-
gi yapan arkadaslara uyarl mak-
sadinda . =) Sormayin soyle soru-
lar yawl

2-tamden bir his diyor ki, Play
the Playstation yakin bir gelecek-
te Level'dan aynilacak, ayn bir
dergi olarak ¢ikacak. Dodruluk
payl var mi?

3HCQ'da ** >+ mickdt cok kisi
var ama bir tanesine Sinan Akkol
yaziyor, bu sen misin?

4-Bir de sey var Rune oyunu-
na 88 puan vermenize ragmen
ne bir hit, ne bir klasik alabilmis
ama Crimson Skies oyunu 85
pudn ve bir de hit almis. Puana
bakmiyor mu bu is?

S-Ankette donammdan baska
orijinal oyun ddullen de var di-

yorsunuz ama hangr oyunlar ol-
dugunu soylemiyorsunuz. Aaa
olmuyor! ;)

&Yaw ben saninm Mad-
Dog'un kim oldugunu biliyorum
{yok Cem degilj. llk sayinizdan
beri takip ettigim 1cin gdzumden
ka¢madi. Ama soylemeyecem sir
alsun, bozulmasin karizma =)

Cok uzun oldu galiba. Ama
begenmedigin yer olursa krpar-
sin. Gene yazacam (bu ilkti) Ka
Iin saghcakla

Serdar

LEVEL Walla, ben de anlama-
dim 8 ayin nasil gectugin Acrsi
tathsiyla askerigi de yaptik ve
anilar dolabina kaldirdik ya, ben
bile hala inanamiyorum. Amad Dir
konuda haklisin, ne zaman or-
tam biraz sessizlesse hemen "Ba-
kin, ben askerdeykene " diye
paslayan muhabbetler aciyorum
[k baslarda guzeldi, ama son 2a-
manlarda ncdense boyle yaptl-
gim anda dart kisi birden boda-
zimi sikiyorlar. Akabinde cok pis
davak yiyip adlayarak koselerine
cekilyarlar, o ayni ..

1- Hayir calismag, extra 256
MB Ram daha ve 10 GB swap
dosyasi alanina ihtiyacin var. - gr-
o igreng bir klise yapmak istemi-
yorum Ve diyorum ki, sana so-
nuna kadar katlyorum Serdar

2- Dodruluk payr olabilir  d
Ama Playstation sahiplerinden o
kadar ¢ok mail, o kadar ¢ok faks,
o kadar cok mektup geldi ki...

{anlamissirizdir ne demek. istedi-
gimij, biz de Play’i ufalbp kom-
pakt bir nalde derginin icine al-
maya karar verdik. Siz bizi harca-
didimiz emege deyecegine iNan-
dinncaya kadar da arada kala-
cak

3- Evet, benim }

4- Puana bakmasina bakiyor
Serdar, haklisin Cocuklar unut-
mus yani ne yapayim, daha fazla
déversem deforme olacaklar

5- Boyle bir soruya "Surpriiiz,
soylemeyiz. Merakla bekleyin
diye cevap verildiginde bilin ki
yapilacak olan, ddullerin dagitl-
ma zamani geldiginde onjinal
oyunlarin bulundudu dolaptan
ele gelen ilk oyunlar paketlenip
sansl okuyuculara gonderiimesi-
dir. Tabn bu, bizim de boyle ya
pacadumiz anlamina gelmiyor

6- Ne var yani, ben de biliyo-
rum Ve de Maddog'u hala ve 1s-
rarla Cem zannedenlere sasiyo
rum, Cem dergiye yazmaya bas-
lamadan 2 sene once de Mad-
dog'un yazilar vard

HERKESE SELAMLAR

Ben 2 vildir derginizi takip edr-
yorum ve her ay bir yenilik yap-
maniz cok guzel bence. Bu ay
verdiginiz anketi doldurdum ve
génderdim bunun hakkinda  bir-
kag sorum olacak

1- Anketle belirtiler hediyeler
disinda baska hediyeler verecek
misiniz?

2- Gelecek aylarda vereceginiz
tam sOram cyunlardan pirkac ta-
nesini yazar misin?

3- CD'mizde Half Life modlar-
na yer verseniz ne guzel olur?

4- Cem abi ne tir oyunlardan
hoslanirsin?

5- Site ne zaman agilacak?

&- Black & White ne zamana
ertelendi?

7- Kaliteli bir 4 GB harddisk ne
kadar tutar?

Simdilik sorulanm bu kadar
Siz Avrupa’da nadir rastianan
guzel dergilerdensiniz sizi tebrik
eder ve 15 hayatinizda basanlar
dilerim!il

Sarper(1'BEAST!!!)Soher

LEVEL |- Elbette verecegiz Sar-
per, ama surpriz, soylemeyiz
Merakla bekleyin

2- Tabi Mesela onumuzdeki
ay Heroes of Might & Magic 3
ve Counter Strike 1.0'1 verecegiz.
Yetmez mi? Daha sonraki aylar
sorma (utfen, sarpriz. Merakla

WA




Okur Mektuplan

3- Cok guzel olur. Hatta clma-
I Olacak. Insaltah.

4- LIVE FROM CEM: Eee, sey
strateji oyunlanndan ¢ok hoslan-
nm. Havug severim Rainbowv Six
ve SWAT gibi 3D taktik savas
oyunlanndan hazederim Bir de
arada sirada Counter Strike’da
olmektir hoslandigim oyun turle-
r

5- Gozlerimden akan yaslar sel
cluyor Arkadasiar, sonunda site-
miz Level Online icin resmi bir
acilis tarihi verebiliyorum: Ve is-
te, en sonunda, yillardan sonra,
yollardan sonra Level Oniine |5
Ccak 2001'de Online Hayrl,
ugurlu olsunlll {ALKISLAR, ALKIS-
LAR)

G- Black & White Mart
2001'de cikacak gibi gdzuklyor,
daha fazla ertelemeseter iyi olur,
karayl éki bilemem de beklemek-
ten mor oldum ben.

7- Kalitel bir 10 GB harddisk-
ten daha ucuza Yani diyorum
ki, Donanim bélimone bak, Tek-
nik Senrvis'e sor, Allah Tudbek ni-
¢In yaratmig, sorulannizr cevapla-
sin ki Dir ise yarasin hayta.. Ama
bana soracak olursan su zaman-
dan sonra 4 GB harddisk bula-
mazsin. Bulsan da alma, bir veya
iki oyundan fazla kuramazsin
ana En az 10 GBIk bir harddisk
alman! ben, yani Donanim soru-
lanni cevaplarmamasi gereken ki-
si, dasunuyorum.

Sayin Level Calisanlari,

Benim nacizane bir istedim
olacak

Sayle anlatayim, kopya oyun-
lar ve kitaplardan sonra artik
kopya VCD filmler de sokaklarda
dukkanlarda fazlasiyla boy gos-
termekte. Buna aiternatif olarak
da bandrollu filmler satimakta
ancak ben kopya (nam- diger
calint) urunlere karsi olmakla be-
raber bandrollu filmleri de sev-
memekteyim {Szellikle seslendir-
me ve ses kalitesi konularmda)
Lafin kisasi bir DVD ROM alma
vaktim artik gelmistir, fakat soyle
bir sorunum var. Diyelim ki Ame-
rikan kodiu filmlerin yaninda Av-
rupa kodlu filmleri de seyretmek
istyorum lia ki 2 OVD Rom su-
rucu almam mi gerekiyor? Bolge
kodu problemi olmayan ir surt-
< var mi? Varsa bana adin soy-
leyin lutfen. Sayet yoksa da bana
séyle uzun sare dayanacak ama
fazla da pahal

olmayan kir DVD strtcd adi
verir misiniz? {icinden bundie
ayun/film ¢ikmasa da clur).

Cevaplarsaniz cok muotesekkir
olurum, calisma hayatinizda ba-
sanlar diler saygilar sunanm

Teoman (AKA teodin)

LEVEL {alint, bak da nasil akl-
ma gelmedi daha once Cok iyi
Dir fikir verdin bana Teo, bun-
dan sonra "kopya cyun” demek
yok, onun yerine “calint oyun”
diyelim Sadece dergide degil,

orijinal oyun satmayan yérlerden
oyun satin alirken de soyle diye-
him "Calint oyun var mi abi?”
Ne o, gulmeyin, belki utaniriar
da vazgegerler bu isten

Senin problemine gelince, e-
bette 2 DVD stricust almak zo-
runda dedilsin - bi dakka, dona-
nm sorusu mu cevapliyorum
ben, neyse . Elbette degilsin, za-
ten DVD Rom’lar daha yapim
asamasindayken, DvDlerin kop-
yalanmasi icin gelistirilen bolge
kadu sisteminmin cok sacma oldu-
gu ve uygulanmamast gerektigi
konusunda buyuk tartismatar
vardi. Buna ben de katiliyorum,
DVD kopyalamak isteyen zaten
kopyalar, bolge kodunu da kel
dinr da, satarda _ Artik agrenil-
mesi gerekiyor, Hacker'lan dur-
durmanin yolu yoktur

DVD Rormlardaki bolge kodu-
nu kiran bircok program mev-
cut Bunlardan birisi de DVD Ge-
nie, http //downlcad cnet.com
adresinde bulabilirsin

Sevgili Level Calisanlari,

Nasilsiniz diye sormuyorum
cUnkd performansinizdan [ne
zormus yazmasi) nasil oldudu-
nuz belli oluyor . Uzun lafin kisa-
SI cok iyi bir dergisiniz . Hersey-
den énce . {Kit — BLX]

1-  Commandos 2 ne za-
man ¢lkacak ?

2-  Su Sigma denen oyun-
dan hicbir haber yak mu?

3-  Dungeon Keeper 3, Se-

ven Kingdoms 3 ¢ikacak mi ? Tki-
st de bence birer klasik

4- Suigreng gorunumia at-
layip ziplayip ve aptal aptal bagr-
rp duran “Lara Croft” un neresi-
ni bedeniyorlar?

5- Buradan “Level vs Lara"
nin devamini merak eden arka-
daslara sesleniyorum. "Filmimizi
isteyelim arkadaslar , vermezler-
se eylem yapalim, dergryl baslan-
na yikaim, anketler ycllamaya-
hm” {Son madde agir aldu yaw)

Sorulanm bu kadar B dakka
siz beni tamimadtniz tabi ben size
O absurd oyun senaryosunu
gonderen manyadgim . Umanm
size ulasmistir

Isimsiz {olmayabilir de)

LEVEL G&rdugianiz gibi arka-
daslar, bu ay mailler makasim-
dan kurtulamiyor. Aman sakin
bunu goérup de "bu adama mu-
habbet varamiyor, direk soru so-
raltim” gibi bir mantik gutmeyin,
Uzersiniz beni

1- Commandos 2'nin tam, ke-
sin bir ¢ikis tarihi yok 2001 yil-
nin bahar aylannda cikacagin
Bifiyoruz.

2- Sigma, Homeworld'u hazir-
layan Relic Entertanment’tan ge-
liyor. RTS tUrunde yeni bir cag
baslatan Homeworld't kriter abr-
sak, Sigmanin da muhtesem bir
yapit olacadini dustnuyoruz.
Ama bir firma bir ¢ikis tarihi ver-
mekten kaginyar, hatta gectidr
miz Nisaryda katldigimiz E3 fu-
arnda kopartmay! basardigimiz
resimlerden sonra oyun icinden
yeni bir resim bile vermemeye
ozen gosteriyorlar Ser veriyor,
sir vermiyorlar ki bu da iyiye isa-
ret.

3- Uzgunom, ikisinden de ha-
ber yok.

4- Bundan boyle, bu sayfalar-
da Lara ile ilgili tyi veya kdtu her-
hangi bir yorumda bulunmaya-
cagim. Seveni var, sevmeyeni
var Biz sevmiyoruz diye bizi uz-
meyin, biz de size Tomb Raider
Chronicles tam ¢ozOmunu hazir-
larken "yaw, kendi tukurdugu-
Mzl yalarmyor muyuz iz sim-
di?" diye dusunmekten kurtula-
hm

5- Film konusunda hepinizim
merakta cldugunun farkindayiz
Amma velakin, dergiyle udrasir-
ken filme bu aratar zaman ayira-
bitecedimizi zaanetmiyor(duk]
{DUk) diyorum, cunku Mart ayin-
da sizlere hazrladigmiz sdirp-
rzflerpyn yanusira, film konusunda




da bir gelisme olacagimin mujde-
Sini vermek istiyorum. Yalniz de
dua edelim de fiim de site olayi-
né benzemesin

LEVEL’dan 6zel not

Sevqili okuyucular, simdi seker
hastasi bir arkadasimizdan bask-
ya gitmeden son anda aldigim
bir maili yaynlamak istiycrum
Maili aldiktan sonra kendisine bir
cevap yazdim, mailinin yayinlan-
masini Isteyip istermedigini sor-
dum, ama henuz cevap gelme-
di - Yayinlayip yaymlamamak ko-
nusunda tereddutte kaldigim bu
manli, buradak diger arkadaslar-
min da fikir birlidgiyle, yorumsuz
olarak yayinlamanin en dodrusu
olacagina karar verdim Asagida
mailini ckuyacadiniz Fath arka-
dasimizi, hi¢ olmazsa bir tane
mail atarak yairmz olmadigir his-
settirin. Bu derql, sadece 148 ta-
ne kadit sayfa arasing sikismis bir
harfler karmasasi dedil, en azin-
dan ben cyle disundim Level'a
pulastgimdan bert Burasi, koca-
man aile, bir birlik

Sézu daha fazla uzatmadan,
Fatih Atcnin mailini yayinhyo-
rum Umanm acsina ortak olur-
sunuz.

Merhaba,

Oncelikle askerden dondugu-
ne sevindim. Askerliginde hakkiru
verip geldin ya tebrik ederim As-
Iinda bu yaziyl tim dergiye yazi-
yorum  Belki yazdiklanmi gorin-

ce okumadan gecersin "Aman
birde bunlarla mi ugrasacadgim
gelir gelmez” diyebilirsin. Ama
okuyacagin umuyorum, amacim
duygu somurtisu yapmak veya
kendimi acindirmak degil ve bu
yaziyl dergiye koyacak olursan
da kimsenin acimasini istemiyo-
rum Ben 24 yasinda seker has-
tas) bir gencim, fakat bu rahatsiz-
igim yuzunden 18 yasinda gibi
gosteriyorum.Ve bunun kotu ta-
raflanni da ¢ok fazla yasiyo-
rum. 16 sene boyunca buyuk bir
titizlikle ve iradeyle diyet ve igne-
lerle hayatimi surdurmeye calisk-
yordum dum diyorum cunkd
bunu soylemek bile cok aci ve
Z0r ama hayaumin aruk sonlari-
na yaklasyorum, Cunkd ilaglar-
mi temin edemeyecek duruma
geldim

Aslinda bahsetmek istedigim
seyler Level ile ilgili. SUphesiz her
okurunuzdan mutlaka dergimi-
zin ne kadar guzel oldugu, ik
halinden sonra ne kadar kendini
yenileyip basanl bir sekilde bura-
lara kadar geldigini, daha da iy
yerlere muhakkak gelecedi ve
daha pek ¢cok sekilde dvgl dolu
mektuplar aliyorsunuzdur Ve de
kesinlikle bunlan hak ediyorsu-
nuz Ama birde sizi her ay takip
etmeye calisan ve durumu be-
nim gibi pek de iyi olmayan bir
kesim de var Buna guzel bir or-
nek verecegim,umanm tum
ckurlar bu ornekten ders ¢ikanr-
lar. Level'i ilk ¢k iki sayi harig

surekli alyorum. Levelide yeni
bir bilgisayar aldigimda o za-
manlar PC oyunlanna cok ya-
bana oldugum icin kaynak ola-
bilecek bir seyler ararken bura-
daki bilgisayarcinin tavsiyesi ile
almaya basladim ve inanin bana
0 zamandan bendir baska hic bir
dergiyi aima ihtiyac duymadimn,
Level her zaman doyurucu bir
icerikle karsimiza ¢ikt. Fakat bu
son isten de aynidigimdan beri
Level' takip etmek her ay gectik-
ce daha da zorlagyor. ACk konu-
suyorum isten aynidihimdan bu
iki sene boyunca Level hang ken-
dime Ozel hicbir sey alamadim,
cunka buna imkanim yok  Ben-
de guya oyunlar hakkinda bilgi
alahm, yeni ¢ikan oyunlardan
haberimiz olsun diye Leveli ali-
yordum, ama oyun almak ne
muUmkun? Her ay Leveli alabilir-
sem Allahima sCkrediyorum. SU-
kur tu zor anlarda bile bir sayisi-
ni dahi kacirmadim Allah'tan
sanki "git Level al” diye bir yer-
lerden az da olsa her ay basi bir
para geldi. Ve ben bu zor anla-
nmda bile hayatimi gidisin
umursamayip, her onumuzdeki
ay Level) nasil alacagim diye ka-
ra kara dustnuyorum: llaglarm
bitmek uzere ve bu llaclarda bi-
terse yasama ihtimahm pek go-
rUNMuyar.

Hayatta hep gururlu ve onur-
lu olmaya calstim, kimseye bana
yararn olsa bile yalakalhk etme-
dim Ve sirf bu ylzden cok kulla-

nildim hem de dost bildidim in-
sanlar tarafindan. O yuzden sizin
dergi icinde birbirinize clan saka-
lariniz, biriniz olmasa ve ona bir
laf gelse onu korumaniz ¢cok ho-
suma gidiyor Zaten icine ettigi-
min oyun piyasasi da iyice bozul-
du,gelen oyunlann yuzde dok-
sandokuzu bozuk bu ylzden Le-
vel'l artik ararizda gegen espirili
konular, birbirinizi esprili bir se-
kilde elestirmenizi, benim bu zor
anlanmi unutturabilecek i¢ agicl
konulan okumak ve verdidiniz
demolarla zamanimi gecirebil-
mek i¢in almaya devam ediyo-
rum. Dergide bir kenuyu anlatir-
ken {Cem'in yapbdi gibi) paran-
tez icinde yaziyl yazan arkadasa
satasmasi yaziyl cok eglencel ya-
piyordu. Lutfen bunu sardurme-
ve ¢alisin Benim anlatacaklanm
bunlar

Level'e cikiigindan ber sizler-
le konusmay! istedim. Boyle ic
karartict bir konu ile sizleride sik-
tysam Gz dilerim.Ama hayatta
asin lux istemedim tek istedigim
ifag ihtryacim karsikayabilecegim
sigortah bir iste calismak, hayatta
en zevk aldigim hobilerden biri
olan Levell her ay alip okuyabil-
mekti. Iste bu zorluklarda bile Le-
vel'i terk etmeyen size cok badl
ckuyuculanmiz oldugunu ve bu
insaniann siz nasil dergiyn cikanr-
ken zorluklarla karstlasiyorsaniz,
daha kot kosullarda her ay Le-
vel'l alabilmek icin ne durumlara
dustugunu bilmeniz acisindan
yazdim, en azindan benim. Za-
ten ¢evremde de bir tek arkada-
sim daht yok, okuldan arkadagla-
rimi da, okulun son senesi hasta-
neye yattdimdan, hic binnden
ne adres ne telefon alamadan iz-
lerini kaybettim, mahallemde de
yasiim yok  Bu yGzden kendimi
odama kapathm gunumun 10
saati bilgisayar basinda geciyor.
Boyle asosyal bir sekilde hayaum
ellerimin arasindan kayip gidiyor,
ellerimi sikistkl kapatmak istiyo-
rum ama yinede akmaya devam
ediyor, tutamiyorum.Bu gidisati
durduramiyorum.

Ne vard sizler gibi dostlugun
gercek anlamini bilen insaniarla
bende arkadas olabilseydim.
Gercekten dostugun kadir kiy-
metini bilen insanlar kalmissa,
onlarla konusmay! isterim.Bana
mail géndermek isterseniz ma-
ilim asadida.Yazima burada son
verirken eder yasamayi bDagsarabi-
lirsem ecefimle dlene kadar Level
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okumaya devam edecedime size
sOZ veriyorum, basaramazsam

da allernden sonra en cok sizlen
ve yazilanmz ozleyecegim, keske
Obur dunyada da Level ve bilgi-

sayar olsaydi Eger caninizi siktiy-

sam gercekten ozur dilerim
Bunlar yazmaya elim ger¢ekten
varmiyordu ama sessiz bir sekil-
de ir kenarda hayati son bulan
nsanlar gibi olmeyi istemiyo-
rum En azindan sayenizde birle-
ri duyarda insanliklanndan uta-

Sle— 4
nirlar {hic sanmiyorum ya). Bun-
lar sizterin gercekren iyi insanlar
oldugunuza inandidim 1N sizle-
re yazdim hier ne kadar yurekler-
miz nasir badladi deseniz de, ar-
kadashgin kiymetini bilen ve esp-
n yetenegini kaybetmemis insan-
lann mutlaka yareklenmn bir ye-
rinde merhamet ve sevgi duygu-
lar kalmistiy Anket formunda Le-
vel kendi camlelennizie anlatin
demissiniz Level'r (ve sizlen) ne
kadar ¢ok sevdigimi ankete sigdr-

ramayacagim icin buradan daha
detayll yazdim, ankette okuyup
da bir anlam veremeyebilirsiniz
diye
Sizlen her ne kadar cok yakin-
dan tanimasam da ¢ok ozleyece-
gm Hayatinizin kiymetine bilin
diyeceqim ama elinizden ucup
giderken herseyin farkina daha
ivi varyorsunuz Kendinize iyi ba-
kin Hoscakalin
Fatih At
vespertilon@yahoo.com

LEVEL POSTA KUTUSUNA

ULASMAK igiN:

Mektuplarinizi word dekiman
halinde yazip, level@level.com.tr
adresine gonderecediniz e-maille-
rinize ekleyn. Mektup ve fakslar-
nizi 1se sag sayfadaki Kasimpasa
adresimize postalayabilir/génde-
rebilirsiniz.



Firma

Alsan Interactive
Aral Ithalat

Chip

Compex

Herkes Igin Bilgisayar
[nternetimiz.com
Level Club

Level Online
Microsoft
Multimedya
RNM

Sebit Egitim
Seta Multimedya

Vogel

Genel Yayin Yonetmeni
Gakhun Sungurtekin

Sorumlu Yazi isterl Miidiiri

sgokhuniehip com:tr

REKLAM INDEX
Uriin
PC&PSX Oyunlan
No One Lives Forever
Bilgisayar Kultura Dergisi
Internet&Multimedya Fuari
A'dan Z'ye Internet ve PC
Portal
Club Uyelerine Ozel Indirim!!!
Level Web Sitesi
Side Winder Joystick
Blaster PC
Egitim Seti
Vitamin Egitim Seti
CD Gogaltim, Multimedya
Kare As

Gensl Midar

Hermann W. Paul

Besle Dzardem

Genal Middr Yardimeis:

OCAK 2001 |

Sayfa Telefon
0.K. 0216 327 34 44
AK. 0212 659 26 73

114 0212 297 17 24

23 0212 270 28 20
99-100 0212 297 17 24
78 0212 297 17 24
110-111 0212 297 17 24
61 0212 297 17 24

9 0212 258 59 98

AKI 0212 212 98 50
12-13 0212 273 25 60
19 0212 347 03 04

21 0216 463 43 76
130-131 0121 297 17 24

Pazariama MOdird Giilar Dkumusg
Pazarlama BAIGmD

Vogel Satig MOdOri

Cem Sanci
Yayin KoordinatBrii
Tufbek Oiek

Yan lslerl

Serpil Ulutiirk
Katkida Bulunaniar

nsel

VE
Habibogiu
Catak

i (naldi

Gralik Tasanm

Didem incesagw

Yazi Isieri e-mail Adresi:

cemsanci@level com tr

tugbek@iavel com tr

VOGEL Yayneilik Ltd. St
Atina Sahitd

Gokhun Sungurtekin

Renk Ayrimi - Film Gikig

Dadtim

VIOGEL Yayincik

VOGEL ANKARA

Gandl Morgll
Rakiam Koordinatdnd
Sebnem Karabiyik
Reklam Midird
Murat Yildirm

(zel Projeler Md0rd
Gillcan E:l-"l'|--|h7'l'l'

Rekiam Servisi

Yeliz Ko

Rekdam Trafiker
Rekdam Servisl Faks:
Abone Servisl

Dafibm Asigtam
Dafitin Sorumlusu
Abone Servisi Faks:
Abone E-Mail:
Uratim KoordinatBrl

masnu S

kseoneme@vogel com i

reL e chr e b, et

guleantivogel com tr

level@level.com.tr
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. FORUM Gelecek Say:
TAM SURUM OYUNLAR!!!

C Heroes of Might & Magic
O Counter Strike 1.0

Evet yanhs okumadiniz] Bu ay sizlere ders galig-  net baglantiniz yok ve Counter
> tirdik, Subat ayinda ise size bir degil, iki tam sii-  Strike gilginhgina katilamayacak-

rilrn ‘oyun verlyoruz! Stmestr tatilinde deliler gibi saniz, Ozdimeyin. Milyonlarca in- -
—1 pyun oynamaniz igin Counter Strike 1.0 sirami-  sanin giginlar glbi oynadigl ve I

nil kapiniza kadar getiriyoruz (veya en yakin ga-  sevdigl Heroes of Might & Magic

zete bayisine kadar ylriimeniz gerekecek, size  3'0n tam sdrim orifinal versiyonu da énimizde-
abone olun diyoruz dedil mi ;) Artik T mi olursu- kil ay Level ile birlikte elinize teslim adilscek (ve-
nuz CT'mi siz karar verin, ama bu ayki kapak ko-  yagazete bayil J ). Tom zamaniann an cok sevl-
numuzu ckuduysamz eger. gelecek aya kadar  len ve oynanan sira tabanh stratajisi Heroes of
kendinizi hazirlayin... Might & Magic 3'0 sakin kagirmayin. Subat ayin-
Ama durun, esas bombamiz simdi pathyer. Inter-  da LEVEL'da... Simdiden ayirtin.

KAPAK KONULARI

Emperor: Battle for Dune

2000’in En Iyi Oyunlar:

r‘ g Abarttik mi tam abartmz. Bu Ve gerlde birakb&iimiz yil Icin-
t_‘ ] ay bize yine uyku yok, ama ol-  de elimizden gegen [im iyi, kd-
7. . _d“.‘_‘_ | |5 Sizlere Westwood'un son 1 ve clrkin oyunlan masaya
/ : . | calismas| Empsror: Battle for  yatnyoruz. Gslensksel Level
4 e 12| Dune hakiinda detayh bir dos-  Yilin Oyunu Odillerini bu il
L p—_ ya hazirhyoruz: ik Dune 2, su kimler hak etti acaba? Her t0-
anl-u Real Time Stratejilerin - rdn en lyi oyunlarmin yanisira,
m kir babasi sayiliyor. Acaba bize blyok hayal kinklity yaga-
g S y”,';'a'?\\--' Emperor, yeni nesil RTStier tan Yilin En Biyik Fiyaskola-
: '_']il _ igin aym etklyl yaratacak mi?  n'ni da éndmizdekl sayidaki
p % g L Harkonnen, Atreides ve Or- dosya konumuzda bulacaksi-
J‘-_,- dosllarin bu yeni kapismasi iz
hakkinda tiim sorularimz, Su-
bat-ayinda cevaplanacak,

BOMBA GIiBI INCELEMELE H

Biitiin bunlardan sonra, baska bir is yapmaya vaktimiz
kalacagini zannetmiyor musunuz? Yaniliyorsunuz. iste
Subat ay1 inceleme meniimiizden minik bir secmece...

American McGee’s Alice

Colin Mc Rae Rally 2

Jet Fighter 4: Fortress America
Quake 3: Team Arena

Sheep

Star Trek Deep Space 9: The Fallen
Tomb Raider Chronicles

TAM COZUM

Hitman: Codename 47

L 8§ =
| ™
~_ E ]

DS9: The Falle

B TR

e

hitp /A wvwa level . comatr

DICAR 2001

Hltman Tirn L,E'.J
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