


ed ito rden
m ese 1a...
- Efendim. .
- Ne var N6rcn?
- EJendim, saE akciqer lobundoki problem kontro'

Iim zden gtkmak i.)zere
- isyan mt?
- Korkanm 6yle, efendim.
- Kot . Kullamd boyle devam ederse 3 oy sonra

d kkant kopatmomrz gerekebilir.
Enzim igin emir verelim mi eJendim?

- Evet, amo once "Bilingaltt"nt toglt Kullontctyl
motive etmesi gerekiYor.
- Emrcdersiniz...

O sr rada drgar tda. . . .
- Selom... Evet, benim. . Evet, gecenin drirdi oldu-
gunun farktndaym. 1zir dilemek \in arcdtm. .

Bilmem, igimden geldi,..

Zamanrn aktp  S i t t ig i  bu Eer tek l ik te ,  an l rk
kendin i  kaybetmeler in  t t im yatarn lmlz l  nas l l  e t -
k i leyebi ld i t in i  unutuyoruz bazen.  Kat l f  yo l lar l -
mrzr  t rkamaya o lan korkumuz sar tyor  tL im benl i -
g imiz i ,  b i r  sure sonra kagmak b i le  is temiyoruz
i l te  yen i  b i r  y r l  daha,  yen i  umut lar  ve d i lek ler .
Ketke ar tan rakamlar  degi l ,  insan sevgis i  o  say-
dr .  Her ;eye ragmen,  yen i  y r l rnrz  kut lu  o lsun.

Yeni  saytmtzda s iz ler  i t in  dze l  b i rkat  s i i rpr iz
hazrr ladr !  mrzr  i lk  o larak benden duyun is ted im
(kapagr  h ig  gc i rmemi t  g ib i  yaprn 9 imdi ,  sdrpr iz i -
miz  bozulmasrn) .  Hepin iz in  e ie  Segi rmek iq in  de-
l i rd lg ine adrm g ib i  emtn o ldugum, ama daha
uzunca bir sure gdremeyeceginiz Doom 3'ii oy-
nama f r rsat rmrz o ldu bu ay.  Bu f r rsat t  def ,er len-
d i r ip  bek lent i le r imiz le  e l imize gegenler i  karPt -
lattrrdrk ve sizlerle paylagtyoruz. Ay zamanda
esk iye ra !bet i  ar t t r r rp ,  b i t  pazar lar tna (b iz im
sektorde "Abandonware"  deniyor  gerg i )  nur
yaEidr racak o lan Emulatdr ler  ve oyunlar r  hakktn '
da b i r  dosya konumuz var  s iz ler  ig in .

Bu arada soylemeden edemeyecegim, bu ay-
dan i t ibaren i t in in  t is tadr  ik i  ed i tdr  daha kat t ld l
aramrza.  Camepro derg is indek i  konsol  oyunlar l
i n c e l e m e l e r i n d e n  t a n r d r g r n l z  T u n a  S e n t u n a
Playsta t ion 2  ince lemeler iy le  aramtzda.  T i i rk
fantazya ve b i l im kurBUsunun nabztnt  tu tan
Lost  L ibrary 'n in  Cenel  Yayrn Yctnetmeni  A l i  "N in-
gauble" Aksciz de "Hayalet" suretiyle bizimle ar-
t  rk .

O kr rmrzr  kapryr  agacak kr rmtzr  anahtar t  bu
sayfa larda bu lamayacakstntz .  Ama arayt t tn tza
b i raz "es"  vereb i l i rsek ne mut lu  b iz lere .
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e itorlerin gtz ayatl
Platform - Survival Horror

Hemen her f rsatta

B r r h r k a , b r o k r r a
Z a m a n r n d a  g e  e n  y a z l l a r ,  m  l k 5 h a k e '  e v

"M i lay lm Mar io 'oyun  a tmos fe r r  l e  "S i  en t  H i  l "  t a rz r

geri l im n rnukemme uyumu, oyuncuya adaPte o an

doga zeka, dt 'uk sistem gereksrnimi

"Mu lay im"  i l e  "Korku tuc ! "  a ras lndak i  geq  5  e r  kend  n i z

be lr eyem yorsuIl uz, grafikler qok eski, oflste gok fazla

yer kaplryor, srk c senaryo, mtlziklerl 2Bag l lr Questfor
the  Hoy  P  owdan  qa l rn t

i dea  gu l  g ib i  pa t ron ,  ama h idde t  enme an  a r lna  d l kka t

H ddetl bolLimler gelernezsen z "Whooper & Milk

shake"ya r ias  n tyL ik  ey rn  teya ramayab i  i r ,  anan  d i kka t
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Muhiplay:
Min. Sistem:
Oner. Sistem:

Artr lar:

Tiir:
Multiplay:
Min. Sii tem:
oner. Sistem:

Bam ba tka  I
M i toz  bo l i nme e t l i g  nde

Bilgisayar, ame iyat masasl, narkoz, ne'teT

8i grsayar, ame iyat masast, narkoz, buytlkqe bir ne9ter,

ku rbaga

N
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Artrlar:
Eksiler:

son Karar:
Alternatif:

Zek ,yak r i r k l  ,  e fend t ,  t y t  huy lu ,  ay r t ca  dok to r !

Hafrftat ak, ama teki rneyecek kadardegil Co-Khan rle

y a p t k o m a l a r d a c a b a s l
Her  eve  az tm
Dr Doorn

CFRPRTSC
De ces ne blr tutkuyla
Masa ,  sanda lye ,  qenes tne  dayanab  ecek  b i r  d in  ey i c i

Masa, rahat b r sandalye, qeneslne dayanabilecek

b i r kaq  d rn ley i c i

Tiir:
Mult iplay:
Min. Sistem:
Oner. Sistem:
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Artrlar:
Eksiler:

Son karan

Zekl, konu:kan, lyl huy u, ayrica b lg sayar rruyendizi l
qenes i  b i r  aq r  d  mr  kapanrnak  b  lmez ,  tabucak  k t i s .p

t r i be  B i re r  B i r  de  BA 2  i  e  yap  i  k  o lma  had ises i  va r  k l

bambaFka  b r r  o lay
qok faz la  seg im tans rn  zyok ,  BA 2  i l e  ayn  pakededah l

olarak geliyor Bak Sene ktistul

Alternatif:  Kahve mak nes

T0r: Cuzzz Alal
Mult iplay: o da nel
Min. Sistem: Psone, Akl battnda bir okLll hayat ve ozel hayat

Oner ,S is tem:  PS2 ,Xbox ,Gamecube ,ka ldysad  ge r le r rde  Ak l r  ba t lnda
b i r  haya t  o  masa  da  o lu r

Artr lar:

Eksiler:

son Karal:

Alternatif:

Kesk in  b i r  zekaya  sah  p t i r ,  ka r t t c inse  ka r t i  r . i kna tus
e tk i s i yapar  Yaz r lann  y  yazar ,  k r l r  k r r kya rmadan
b | lakmaz  bu  konuda
Kr l r  k l r kya rmasr  he rkes ten  10  gun  faz la  s i re r  B  r
CYY 'n  n  kabusu  o  ab i l i r  Yaz rs rn rn  ge  mes  n r  bek le fs in i z ,
bek ersrn z, bekler zzzz
Uza lda  o lmasr  sag l rg  ag  s  ndan  y /d i r  Yoksa  he r  ay

son !nda  o l r im  teh  kes i  q inde  o lacak t r f .
o lagan  Suphe l r l e r  DVD 's i  ( i k i s in i  yanyan i l
koydugunuzda ,  DVD 'n in  b i r  yaz  y  zaman lnda tes l rm
e tme ih t i n  a I  daha  faz lad r r ) .



7'" GUEST PART III: THE COIIECTOR
LUNNY INTERACTIVE

7th Guest serisi devam edi-
yor . . .  En iy i  ger i l im-adventu re

oyunlar rndan b i r i  o lan 7 th  Gu-
est ' in  yen i  vers iyonunun ismi  The
Collector. The collector, Tth cu-
est  ser is inden daha farkh b i r  q iz -
g ide hazrr lantYor .  The Col lec-
tor'daki en tarptct yenilikse, oyu-
nun ar t tk  saf  b i r  adventure o lma-
masr .  Bunun an lamtysa tu :  Yeni  oyun aks iyon

sahneler i  de iqerecek.  Tabi i  k i  y ine adventure
materya l ler i  aSt rhkta  o lacak ve b i rb i r inden zor

bu lmacalar la  u$ra;acakstntz ,  ancak oyunun ba-

zr  yer ler inde k t l tc rn tz t  ru l lanarak savaSacakstntz
(Monkey ls land 3 ' i in  baglnda,  korsan tekneler i -

n i  vurdugunuz sahney i  hat r r layrn.  The Col lec-

tor 'da da bu t ip  aks iyon sahneler i  o lacak,  tab i i

ki bir enerjiniz yok, sadece o kareyi siz kontrol

edeceks in iz) .  Bunun yapt lmasrndak i  amaq ise

oyuncuyu daha fazla oYu-
nun iq ine qekmek ve ger i l i -
mi  ar t r rma k .

Gele l im oyundak i  bu l -
macalara. . .  L ighthouse ve
benzeri adventure oYu nla-
nnda o ldutu g ib i ,  The Col -
lector'daki bulmaca lar da

gereginden fazla zor ve karma;tk olacak (Zaten

7th Cuest  ser is indek i  bu lmacalar  da gok zor

dur) .  Dolayrsry la  b i r  bu lmacay la  en az lndan b l r

saat ugralmantz gerekecek.

TV PROGRAMI YAPIYORUZ!

En sonunda b izden uzun s t l red i r  is ted ig in iz
projeyi gergeklegtiriyoruz Daha dn.e Best TV
i le  or tak lapa gergek le5t i rd ig imiz  Cames 5pec ia l
Weekend ' ler i  har t r r lars tn tz .  S iz lerden qok o lum-
lu  tepk i ler  a lmr t t rk .  Programdan sonra devaml l
o larak b i r  s t i r t i  emai lve te le fon la  b ize "bu pro-
gram devamlr  o lsa,  ne zaman devaml t  b i r  pro-
gram yapacakstntz? "  d iye soruP durdunuz.
Zaten b iz im ak l rmrzda da boy le  u fak geytan lar
do la ; ryordu.Bunun i izer ine b izde nast l  o lsada
bir program yapsak diye dijttintirken bir de
bakt rk  k i  Hot  TV'dek i  dost lar rmrz bunu zaten
di is i . inmi iF ler .  B izde oturduk konut tuk ve
sonunda or taya HOT LEVEL g lk t r .  Hot  TV
(Esk iden Best  ry  d iye b i l i rd in iz )  i le  b i r l ik te  haf -
tanrn ik i  g i in i i  yayrmlanacak b i r  oyun pro-
gramrna ballryoruz. HoT TV yeni vizyonu ve
imajryla beraber qaItarak kaliteli it ler ortaya
koyabilecepimiz bir kanal. Program Pazartesi ve
Cuma sL ln ler i  saat  19:00-20r00 aras lnda

yayrmlanacak.  Sunucular  ise ed i tor ler imizden
Burak Akmenek (yan i  bu haber iyazan gahs iyet )
ve Hot TV'den Bora Oyacr olacak. Programda
tr jm oyun konsol la f lndan yarar lanacaglz  Yani
s t i idyo ig inde oyunla  i lS i l i t i im donanrma sa h iP
olacagrz  Bu sayede yanl tzca PC degi l
Playstation ve dtf,er oyun platformlarlndan da
canl r  o larak s iz lere  haber ler  sunabi lece$iz ,
ince lemelerde bu lunabi lecegiz .  B6y le l ik le
sizlerde birinci elden oyun incelemeleri izleye-
b i lecek ve f ik i r  e lde edebi leceks in iz .  Ayr tca
oyunlar la  i lg i l i  sa t rn  a lmayr  d i i t i indt jg i in i iz
donanrmlar  hakkrnda min ik  b i r  kotemizde o la-
cak. Program son derece gtincel olacagtndan en
son "her ;ey i "  progra mda bu lab i leceks in iz .
Programrmrza te le fon,  emai l ,  ICQ ktsacas l
hertiirl i i i letiFim aractyla ulapmantz ve katkrda
bulunmanrz mUmkt in  o lacak.  Hot  Level  can l l
yayrn o lacagt  iC in  s lz in  ydn lendi rmeniz  de
mi imki in  o lacak.  Merak etmeyin  her tey in

d ina mik  o lmasrna d ikkat  edecegiz .
Oyun fanat ik ler i  o larak b i r  9ok iey in

" faz lasrv la"  ic tnde o lmamtz s iz ler i  korkutmasln .
Hot Level profesyonel oyuncular kadar acemi
oyunculart da dikkate alan bir eglence frrtlnasl
olacak. Yeterli yabano dili olmayan, siiPer sis-
temler le  oyun oynamayan,  oyun d i ]nyasrna
yeniyen i giren bir gok hevesli oyuncu oldugu nu
da b i l iyoruz.  Arantzda gok sevdip i  oyunlar t  b i r
kaq defa daha oynaylp bitiren. Stktlmayrp bir de
h i ley le  oynamaktan hoglanan,  hat ta  b iz im g ib i
rliyalaflnda dahi oyun oynayan oyuncularda
var. HOT LEVEL'da herkese yer var arkada;lar'
oyun dlinyasr bundan sonra son derece zevkle
seyredebilece$in iz, dina mik ve son derece gLin-
ce l  dopdolu  b i r  te lev izyon programrna
kavuluyor. Dileriz dergimizi bependiSiniz kadar
Hot TV -Level ortak yaptmr olan HOT LEVEL'I da
bePeni rs in iz .

rrrE mol



MISTMARE
SINIsTER 6AME5

Sin is ter  Cames ;u  sr ra larda yeni  b i r  RPC
oyJnu ic  n  ( ,a l r t ryor  Mis tmare Or ta  qag da
geqen rantast r l  b i r  RPC Mis tmare 'de d iger
RPC oyLnla f lndak i  g ib i  fark l r  fark l r  ka 'akter -
ler  sefme imkentntz  yok.  Oyunda sadece lsa-
d o r ( i n s a n ) a d r n d a k i  b r r k e y i g i  k o n t r o l e d e c e k -
5 t n t z

Mistmare b i r  RPC oyunu o lmastna rag-
men qok fazla aksiyon igeriyor. Yani oyunun
yanslndan fazlast karTntza grkan yaratrklari
vurmakla  getecek,  ancak karakter in iz i  ge l i t -
t i r i rken RPC oyunlar rnda pek a l r t rk  o lmadrgt -
nrz yollar izleyeceksiniz. Mesela biraz giiq ka-
zanmak istiyorsantz demirciye gidip orada
fa l r tmantz ,  b i lg in iz i  ar t r rmak is t iyorsantz  da
kitap okuma n rz gerekecek.

Mistmare'de; degnek, krltg ve balta gibi
sa ldr r r  amagl r  s i lah lar rn  yanrnda kendin iz i  ko-
rumak ig in  de b i rgok s i lah ku l lanacaksrnrz
Mistmare'de No One Lives Forever 2'nin de
graflk motoru olan Lithtech kullanrlryor. Bu
da grafiklerin oldukqa detayh ve kaliteli olaca-
gr anlamrna geliyor. Sinister Cames L4.yy. mi-
marislni korumak ve en iyi iekilde yansrtmak
iqin de oldukca ugratryor. Son olarak: Oyun
gergek zaman lr olarak ilerleyecek. Yani oyunu
oynarken bir anda hava kararacak veya aydln-
lanacak.  F i rma yaktn b i r  zamanda oyun iq in
bir grkr5 tarihi verecek.

HANNIBAL
ARXEL TRIBE

Hemen oyunu yapt lmayan f i lmler i  sayay lm:
Schindler'in Listesi (belgesel olabilir, kamerayr
kont ro l  edebi l i rs in iz ,  zebra o lab i l i rs in iz ) ,  Beet -
hoven'rn Hayatr (piyano galabilirsiniz) ve Tita-
n ic  (gemi  batab i l i r ,  Leonardo ufo lab i l i rveya ba-
hk o lab i l i rs in iz ) .

Hanniba l ' rn  konusu f i lmiy le  hemen hemen
aynr .  Oyunda Krzr l  E jder 'de ve Hanniba l 'da bu-
lunan karakterlerin neredeyse tamamtyla etki-
le f ime g i reb i leceks in iz  (Barney Clark ,  Paul
Krendler, 5ammy vs). Tabii ki konu, fi lmle ta ma-
men para le l  deg i l .  Yani  oyun ig inde Hanniba l
ser is inde o lmayan b i rgok o lay la  da kargr la ;a-
caksrnrz .  Yapacagrnrz  i t le r  ise  o ldukga ger i l iml i
o lacak.  Mesela  ser i  kat i l  Buf fa lo  B i l l ' in  e l inden

. ., l.. r . I :. : I .:r itr;it r, i:.;
t .
,i.

Catherine Martin'i kurtarmaya galtiacakstntz.
Unutmadan,  Hanniba l  Lecter  de oyunda karpr -
latacagrnrz karakterler arasrnda... (Lecter'in ya-
nrna g iderken kafanrza bere takrn)

Gele l im oynanrga. . .  As l tnda Hanr f iba l  tam
bir FPS-aksiyon oyunu, ancak Arxel Tribe her te-
y in  aks iyon la  srnr r l r  ka lmastnt  is temiyor .  Hanni -
ba l 'da aynr  b i r  adventure oyununda o ldu$u gr -
b i  o lay lar r  ara t t t rarak sug lu lar rn  iz in i  bu lmaya
gal r ;acaksrnrz .  Dolayrs ly la  s i lahtnrz t  qok az ku l -
lanacaksrnrz .  Bunlar rn  drgrnda oyunu i lg inc  ya-
pan bir;ey daha var: Korku derecesi. Korku de-
receniz  saBl rgrnrz  aza ldrgrnda veya zor  b i r  du-
rumda ka ldrgrnrzda ar tacak.  Hanniba l ,  2003 y t -
hnrn ilk yafl srnda geliyor.

SOTDNER
WINGS SIMUTATION

Yeni  br r  f i rmadan yenr  b i r  tak t ik -aks iyon
oyunu geliyor. Surast kesin, Soldner'r diger ben-
zerlerinden ayrran gok fazla ;ey yok. Yani Spec
Ops'da veya Rainbow Six'te ne varsa, Sold
ner 'da da aynt  tey ler  o lacak.  Zaten yaprmcr lar
da; Operation Flashpoint, C&C: Renegade ve
Rainbow 5 ix  g ib i  oyunlardan es in lendik ler in i
belirtiyorlar. Buna ragmen birkag ufak detay
oyun u ilgi tekici yaptyor.

l lk  o larak:  Oyunda 5o 'den faz la  arat  ouruna-
cak ve bu arag lar r  ku l lanabi leceks in iz  (q in  ve

Rus araq-gerec ler i )  Bu da o ldukca iy i  b i r  sayr  sa-
y r l r r  ( h r m m ) .  S o l d n e r ' n  b e l k i  d e  e n  i l g i n t  y a n l
oyunda tek b i r  har i tanrn bu lunmasr .  Har i tantn
boyutuysa 6500x3500 km Oyun bagrndan so
nuna kadar  S iberya 'y la  A laska arasrnda bu lu-
ran Ber ing 5ea adrnda b i ryerde gec iyor .

Sdldner  ig in  s i lah lar rnrzr  ve tekn ik  donanrm-
lar inrzr  kombine edebi lecegin iz  b i r  s is tem de
gel is t i r i l i yor .  Bu sayede oyundak i  s i lah sayrsr  da
50'ye u la ttyor

Sc i ldner ' in  qrkrg tar rh iyse;u anda be l l i  de!  |



PURGE
FREEFORM INTERACTIVE

Onl ne FPs, onlrne strateji veya online
RPC.. .  Pek i  h iq  on l ine FPs-RPC oynadrk  mr?
Hayrr ,  oynadrk  (an la t rm bozuk lugu) .  Bunu
farkeden Freeform Interactive de panik
ig inde on l ine b i r  FPs-RPC oyunu ig in  ca l rs-
malara ba;ladr Purge'da bilinen RPC oyun-
lar rndak i  her  ;ey i  bu lab i leceks in  iz .

Buna kargrn Purge'da diger RPC oyunla-
rrnda olmayan birkaf tey bulunuyor Mese-
la  kendin iz i  korumak ig in  bar ikat  kurab i le-
ceksin iz. Oyunda segebilecepiniz karakter
sayrsrysa o ldukga faz la  o lacak (Andro id ,
Cyborg, Commando, Assassin vs). Tabii ki
karakterlerin yetenekleri birbirinden tama-
men fark l r ,

Purge,  on l ine b i r  RPC o lmasrna ragmen
grafik agrsrndan qok kaliteli olacak. Yaprm-
cr lar  oyunun graf lk ler in in  en az A l iens vs .
Predator 2 kadar iyiolaca$rnr belirtiyor. Do-
layrsry la  oyunu akrcr  b i r  tek i lde oynamak
itin iyi bir sisteminizin olmasr gerekecek.

MIDNIGHT N
BUKA ENTERTAINMENT

Son zamanlarda, Syberia ve Post Mortem 8i
bi kaliteli oyunlardan sonra adventure pryasasl
artan itlem hacmiyle ilgi lekmeye baflad (bor-

sa oynadrm) ! imdr  de Rus ' lann en iy i  oyun ya-
ptmct aflndan biri olan Buka Entertainment ye-
ni brr adventure oyunuyla geliyor.

Midnight Nowhere, tam bir geril im-adven-
ture oyunu ve oldukqa ilging bir konuya sahip:
Cenq b i r  adam, kendis ine ge jd ig inde b i r  hasta-
ne morgunda olduf,unu farkediyor. Adam, ora-
ya nasr lget r r i ld ig iveya k im o ldugu hakktnda en
ufak bir pey hatrrlamryor. Morgtan drtan tlklyor
ve hastane kordorlarrnda personellerin cesetle-
rini gdriiyor. lstedigi tek tey bir an dnce buradan
grkmak ve k im o ldugunu bu lmak l lg ing o lan

PROJECT BG&E
UBI SOFT ENTERTAINMENT

Eklemsiz  kah raman Rayman' in  yarat rcrs l
Michel  Ancel 'den y ine Rayman'e benzer  b i r
oyun gelryor: Project BG&E Bc&E iqin bir plat-
form-aksiyon oyunu diyebiliriz. Buna ragmen
oyunun sadece 'p la t form'  krsmr Rayman'e
benz iyor  Bunun dr t rnda yapacagrnrz  tey  sa-
vagmak ve gok da zor  o lmayan bu lmacalara
kafa yorma k.

Pro ject  BC&E oynanr l  o larak d iger  p la t -
form ve aksiyon oyunlarrndan biraz daha fark-
l r .  Bunun nedeni  de garprgmalarda daha gok
tekmeler in iz i  ve yumruk lar rnrzr  ku l lanacak o l -

Bu da geril imi artrran bir dif,er etken
Midnight Nowhere'de birgok kafa kartFt rtcl

ve zor bulmacacyla ugralmak zorunda kalacak
srnrz. Yani bu oyunu oynamak iqin iyi bir adven-
ture fanati$i olmanrz gerekiyor. Yaprmctlar gra-
fikler iqrn Jazz&Faust'ta kullandrklarr rnotorun
aynrsrnr kullanryorlar. Bu da 3D karakterlere ve
2D arka planlara kar5rhk geliyor. Eh, ne diyelim.
Midnight Nowhere'den korkan Buka Entertain-
ment olsu nl Bekliyoruzl

manrz Tabi i  k r  b i rkag s i lah da ku l lanacakstntz ,
ama as i  s i la  h  rnrz  kendin iz  o lacakstntz .

Oyun iq in  Jade adrnda yeni  b i r  gra f ik  moto
ru ku l lanr l ryor .  Yazrnrn sat tndakt  veya so lun-
dak i  screenshot ' la rdan da a n laya b i lecegin iz
g ib ;  oyunun graf ik ler i  '1 i (  fena deg l  UbiSof t
oze l l ik le  ; rk landrrma ve pat lama efekt ler iy le
gok ugragryor.

Pro ject  BC&E' in  ne zaman grkacagiysa be l -
l i  deg i l .  Be l  i  o lur  o lmaz,  130 sayfa l rk  Pro ject
Bc&L Ne Zarran q 'kacak? derg is iy le  ( rkr t  Ta
r i h i n i b i l d i r e c e g i z .

urE lll2008
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ofiste bu ay
Her geyyolundaydr

Hem Sinon Hem de Pakkolo la-
b i lme kapas i tes ine sahip  o lan

I  s inon Pakkol  bu ay lmposs ib le
I Creatures oynayrp Puro Evolu-
I  grn  5akrr  turnuvalar rnr  kazan-
I  mak suret iy le  devamlr  o lmak

kanahylan "ekler" yedi. Bir ay

boyusunca lmpossible Creatu-
res oynayan veyahut ekler yi-
yen 5inon, bundan yola grka-
rak kendisini Ekler'le birlelti-
r ip  Sek ler  o ldu.  S inon 'un Sek-
ler oldugunu farkeden Levrlja-
miasr vakit kaybetmeden bu

zavallr imkansrz yaratrgr yedi.
Bu olaydan sonra hemen olay
mahaline gelen Patu Hepgiin-
cel, Sekler Sinon'u kurtarmak
yerine eklerden arta kalan ka-

t rdrya ladr .

Koca kafa| editi ir Purak Pakmenek ise bu ay
Mech Warrior oynarken kendisini oyuna gok
kaptrnp glup diye monitdre yaprttr. Bu olaydan
sonra kafasr gok acryan Purak'rn yardrmrna gevre
dergilerden degigik detigik Ecovit Brktrm'lar ko;-
tu. Ecovit Brktrm monit<ire yaprgan Purak'rspatu-
la aracrlrEryla kazrdrve hemen akabinde kendisi-
ni boguna yorduBu Berekgesiyle koca kafalr
Purak ' r  kat lama yer ler inden yeniden yer ine
yaprttrrdr.

lSgal kcigesini lggal etmekle

iey yapan Krml l  Zarar l rs l
Corcan Abi bu ay higbir 9ey
yapmadr. Bdyle aBag veya-
hut ne bileyim haLfleks gibi
sabit duran Gorcan Abi kim-
bilir yine ne saprklrklar dii-

ti iniiyor. Tipe bak tipe! Za-
ten suratrnda bile meyme-
net yok! Voy voy'mu'! Dur

timdi soranm ben sana voy
voy'u!!! Dur sen! Diger kare-
ye bi' gegeyim hele!

Aaaa!!l B6yle saprk saprk teyler dij l i jndiigiini.i
sandrgrm Gorcan Abi megersem a;rk olmuq, cici
b ic i  ab id ik  gubid ik  bugid ik  b i '  k rzr  d i iS i in i iyor -

il l l 
"t"t, 

boSusuna batrrdrm gocuga! Vay ca-

Siyam Conk Erdim'leri Conk ilen
Erdim ise bu ay kartrlrk| olarak Pu-
ro Evolulrn 5akrr oynadrlar. Kar;r-
I rk l r  yapr lan kar ; r lagmalar  sonu-
cunda Erdim adr verilen Leulyaza-
fl Conk adr verilen Levrl yazmaya-
nrnr darmadagrn etti. Kendisinin
kiibik qizilmesi konusunda tehdit
savurmaya devam eden kilbikler
prizmasr conk, Erdim'in gutlarr ka-
nahy la  90 'a  takr ldr .  Bu arada,
Conk'dan aldrtr yenilgilerden son-
ra  konuyu sapt r f lp  Erd im' in
conk'la mag yaptrBrnr ve onu yen-
digini uyduran Frrt Frrt yurt drtrna
master yapmaya kagtr.

Bu ay hattinden fazla Puro Evolutrn Sakrr oyna-
yan Frrt Frrt burun krrrlmasr gegirdi. Geympet'i
parmakr yerine burnuyla kullanan Frrt, bu gelit-
me sonrasrnda en yakrn hastaneye kaldrrrldr. Ay-
nca Frrt Frrt yaptrEr basrn toplantrsrnda bir daha
geympet'i burnuyla kullanmayacagrnr ve vay
anasrnrvdr belirtti.

fi]rn".r.o *o*ro,, t

Yazan ve de Cizen: Frrt F rt i  f irat@levelcom tr
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TOCA RACE DRIVER
lnanrlmaz grafiklere hazrr olun

iAhsrNL($r, !  , r t rLrL 28 l4art  2003 l , .q Yant Yarrm Codemasters $AtrlM Codemastet! {lF B www.codemasters.com

0yunl6nndnki
kaliteli pkr;t
destekleyen

50,'! {terere
iddish bir

oyun"
6ereekgi

srirr.ipu seven
8y$ntalsnn

ilgisini
rckebiliv, "

Burak  Akmenek
burak@level com tr

I t  en daha dnce h iE b i r  Toca oyununu oy-
L l  namadrm.  0ynayanlan seyret t im
ama hiE oynamadrm. Fakat Toca Race
Dr iver ' rn  v idosunu seyret t i0 imde rahat -
l r k l a  a ! z r m  b i r  k a r r g  a E r k  k a l d r  d i y e b i l i -
rim. Oyun gerek grafil(ler gerekse mr.izik-
ler i  bakrmrndan tek ke l imeyle  sL iper .  [ /  r i
z ik  demlsken !unuda ek leyey imki  oyunun
m0zlk ler in i  Ash,  lggy and the Stooges,
fh in  L izzy,  Morceeba,  A l  Green ve
Lynyrd Skynyrd g  ib i  grup lar  yapryor .  Va-
f ln  ger is ln i  s iz  d0! i inL in .Oyunda gergek
hayat ta  yaf l !  arabalar r  iE in  ku l lanr lan

Earpma test  s is temi  ku l lanr lmr5.  Bdy le l i l<-
le  yapr lan kaplamalardak i  hasar  model le-
meler in in  gergege en uyqun gek i lde ger-
qek leqmesi  sad anmr l .  A ldr0rnrz  hasar lar
yan l rzca ara!  L izer inde gr i r i i lmek le  l<a lmr-
yor. Aynr zamanda arabanrzdaki brilgesel
hasara g i j fe  sL i rL i ! i in i iz i i  de e tk i l i yor .
Kontrolr.inLiz, en ytiksek h rzrnrz ve bu hrza
qrkma s t i re" iz  de! i : iyor .  Bu etk ; ler in  ve
hasar  model lemeler in in  heps i  gergek ya-
r rq  oyuncular r  tara f rndan test ten geEi r i l -
mi5 ve b i iy le l i l< le  oyunun gerqege en yakrn
gek i lde hazrr lanmasrna Eal rgr lmrS.  Oyun-
da 42 adet  l isansr  a l  nm I  tour ing ve yaf lS
aracr  var .  Aynca 38 adet  u lus iararasr
p is t  bu lunmakta.  Ayr rca DLinya qaprndak i
qamp iyona lardar  Ing i l teredek i  To-r inq

aracrnrzr  l<endi  surL iq  tarzrnrz  ve yo i  Fr t -
lar  na gdre ayar lamanrz n i i innkun.

Senaryolu yanq oyunu
Oyuncuyu oyunla daha qok bi.itt inlegtire-
b i lmek ie in  oyuna min ik  b i r  karakter  d iz i -
s i  konulmuE.  Boy le  ik le  sank i  b i r  kar iyer
ydnet iyorsunuz h iss i  yarat r lacak.  Karak '
ter ler  b i r  senaryo i le  de destek lenecek.
Oyun 5.1  sur round ses s is temler in i  des-

Car ,  A lmanyada k i  DTN,4 9 ib i13 fark l l
gamp iyonaya kat r lmanrz da mi imki in .
B i r tek  bununla  da ka lmryor .  Yarr5malar -
da 20 fark l r  rak ip le  kaprgryorsunuz.  Ya-
f l lmalar  g i rmeden dnce arabanrzrn t r im
aynnt r lannt  is ted i ! in iz  g ib i  deg i l t i rerek

te l ( lemesin in  yantnda baqka b i r  s is tenr i
destek lemesiy  e  asr l  bombasrnr  pat la t r -
yor ;  Matrox Surround Gaming System.
Yanieger rjQ monitiiri lnriz varsa ve bu sis-
tem i  e  0n lan b i rb i r ine baglanr :sanrz  oyu-
nu t rp l (  gerqek b i r  araban n iE indeymi !
g ib i  oynayabi lece<s in iz .  E!er  s iz i  b i r  ra-
l< ib in iz  so l luyorsa (ya da sa! l ryorsa)  yan
daki monitore bakarak sanki arabanrzrr.t
yan camrndan bakrydrmuq g ib i  onu gr i re-
b i lece l<s in  z .  Tabik i  bu ya lnrzca b i r is i  s  r i
so l larken de! i l  herzaman geqer l i  o lacak.
Yani yolda giderken yandaki manzarada
yan moni t r i r le rden akacak.  $u moni t i i r  f i -
yatlafl biraz ucuzlasa san rrm herkes en
bLlyuk boyut la f lndan b i r  0ElU yapmak is -
tecekt i r .  Oyun yanl rzca PC ig in  degi l  PSz
ve Xbox iEinde piyasaya slifl. i lecek. Toca
Racing Dr iver  iEerd ig i  b i r  qok ayf ln t rnrn
yanrnda gergekqi  s r l rL l !  zevk in i  de sag la-
yacak.  Sanrr r rn  araba yaf lq lan da nda
kryasrya b i r  mt lcadele  bag amrg durumda.
Bu s ralar piyasaya !rkan ve bir kaE aya
kadar  Erkmast  bek lenen oyunlar rn  heps i

Eok yr iksek b i r  ka l i te  iqer iyor  ve daha faz
lasrnr  da vaad ed iyor .  l (azanan k im o lur
b i lemem ama oyuncu ann bu i l ten Eok
gok kar l rE kaca l r  1<es in .  o

lIrE lt zmt
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S.T.A.L.K.E.R.: oBltvtoN Losr
Chernobyl'den rgrl rgrl bir giil0ciik...

TrHMiNi crxrs TARiHi 2003 Yazl vaprru GSC DairrM Heniiz belli detil. w€s www.stalker-game,com

" RPG
6zellikleri

tagryan, dev
bir haritada

ge|en,
sradrs bir
FPS projesi

daha!
Avuglanmtz
kaStntyor!"

M Berker Ciingdr
gberker@leve .com tr

inanrlmaz olaylardan, tu-
hafl r kl2rdan, yaratr klar-
dan bahsederler. H atta
birkaer yanlaflnda ne ol-
du!u be l i rs iz ,  dr inya drgr
gibi gdziiken nesneler geti-
r i r le r .  Tabi i  ordu burayt

eembere a l r r ,  b i l imadam-
larr olup bitenleri Edzmeye
qal rgr r .  Ama b i r  yandan

" Biilge" de6ismekte, 9e-
ni:lemekte, sanki Eok iite
bir zekanrn idaresindeymis
g ib i  tuhaf  b i r  can l t l tk  ser -
gilemektedir.

Karanhkta parlayanlar.,.

F hernobyl patladror zaman etrafa 6yle
lr sa!lam, 6yle tatlr bir radyasyon sactl
ki. hmmmmmm. bu kadar olur! Parmak-
larrnrzr yersiniz! Yayrnlanan radyasyon
ddkuntiis0 haritalarrnr hatrrlryor musu-
nuz? Ya donemin saglrk bakanrnr ince
belliden eay yudumlarken giisteren foto0-
raflarr? Ho5, sonradan o Eayrn ithal oldu-

iu ortaya Erktr. Peki dooan pek Eok hilkat
garibesi yaratrgr, mesela Eift ballr inekle-
r in  res imler in i  hat t r l tyor  musunuz? Ha-
yr r?  Fa l lout  sandr0rnrz  kadar  "kurgusal "
b i r  oyun de! i l  as l rnda,  b i l iyor  musunuz?
Hayrr ,  hem de h iE degi l .

Sta lker  konusunu ig te  bunlardan a l r -
'yor, yani Chernobyl ve radyasyondan. Qift
baglr dkrizlere yer verirler mi bilemiyo-
rum tabii, ama vermeseler ne olur ki?
onun drErnda kalan hemen her qey olacak
bu oyunda. Ama belki konuyu ba5tan an-
latsam daha iyi olacak. Yakrn gelecekte
bir zamanda Chernobyl ntikleer reaktdr
kompleksinde biiyiik bir patlama daha
olur .  Bu ik i  ley in  g i is terges id i r .  0nce l ik le
insanlarrn ne akrllanmaz, ne embesil ya-
ra t rk lar  o ldu lunun.  ik inc is i  de d i inyanrn
sonunun.  Yani  be lk i .

Bu yeni patlama seneler ewelki i lki
gibi sadece etrafa radyasyon yaymakla
kalmaz. Chernobyl etrafrnda bir anda tu-

haf, akrl almaz dzellikler giisteren bir
bdlge olu:ur. Burada toprakta cehennem-
vari degi!imler gtizlenmekte, insanlartn
cansrz cesetleri gaizlerinde tuhaf bir prn l-
tryla amaesrzca etrafta dolasmaktadtr-
lar. Bununla kalsa iyidir, bu biilgeye giren
az sayrdaki insandan geri ddnebilenler

runlarrn yakrn gelecekte gtizii lece!inden
i]mitlerini kesmiEler, biiyle bir durumda
oraya da lab i lecek yagmacr lann var l rg tn l
pek yadrrgamad rklarrna gdre. Ama her-
ha lde o lay burada o lsa b iz imki ler in  de
tavfl farklr olmazdr,

Ah evet, yanlr$ duymadrnrz, Ruslar de-

Igte tirm bu hengamenin ortasrnda bir
avue insanrn ak l rnda bambagka b i r  f ik i r
vardr r .  Bd lgen in  der in l ik ler ine g i rmek,
biraz kegif yapmak, biraz macera yaga-
mak ve belki para edecek bir nesneyle ge-
ri diinmek. Herhalde Ruslar ekonomik so-

dim. Bu oyun da oradan geliyor. Gereek-
ten de bu adamlar oyun end0strisinden
ekmek kazanmayr iyice kafaya koymuSlar
gibi g6rlinLiyor, degil mi? Ne diyeyim, he-
lal olsun frcriflerel Neyse, iste siz bu se-
naryoda STALKER denilen bu tiirden bir
yaUmacr-maceracryr canlandrflyorsunuz.
0yun b i r  FPS,  ancak bo lca RPG i ize l l ik le-
ri de ieeriyor. Her5eyden iince oyun alanl
Chernobyl gehrini ve Eevresini kaplayan
tek bir dev haritadan oluguyor. Size dii5en
burada dola5mak ve sai kalmak. Ba$ka-
larryla iletigim kurmak, Eeiitl i Questleri
EOzmek, yeni geyler ke5fetmek tamamen
siz in  e l ler in ize br rakr l ryor .  Bu esnek l ige
uygun olarak oyunun Eok sayrda alterna-
t i f  f ina l i  de var  tab i i .

Programcrlar oyunda tamamen kendi
grafik motorlaflnr kullanryorlar. Ancak
oyunun ihtiFmr sadece grafikler ya da
harita boyutuyla srnrrlr degll, yaprmcrlar
aynr zamanda gok geligmig yapay zekalar
0zer inde de Eal rgryor lar .  Bt i lgen in  ig inde-
ki envai Eeiit karakterin ve yaratr0rn ken-
dine has davranrslafl olacak, duruma gi!-
re de tavrr koyacaklar. lvlesela dev lagrm
fareleri tek saldrrmak yerine siiri iyii yar-
drma Eairracak, EeSitli taktiklerle avlafl -

na 0stiinli ik saqlamaya Ealrqacaklar. Eh
unutmayrn ki burasr tuhaf bir btjlge, ve
derinlerinde saklanan geylerin gerEek yii-
zilnil ancak gok eaba sarf ederek ortaya
Erkarab i leceks in iz .  Do0rusu i lg inE b i r
proje ve bitiri lmesine de pek fazla vakit
ka lmamr! .  Dogrusu 2003 oyunlar  aersrn-
dan hayli bereketli geqecek gibi bir his
var  iE imde,  hadi  hayr r l rs r lo

lrtE 0t lot
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KREED
Bundan bin yrl sonra...

" S,l

Cr|(|s TApiHi 28,Mart.2003 Tun FPS YaprM Burut Creative Team oacrrru Heniiz bell i  de$il.  w'B www.kreed3d.com

. katilmamry
bir FPS

olacak gibi
gdrilnilyor.

Belki GeForce
5 yerine bir

Radeon 97O0

^ slrnda Legion denen askerl organizas-
A yonun ortaya qrklsr iJ.mamen diinyanrn
iggali sonucu, garesizlikten olmug bir olay.
Genetik mrlhendislik tirunti bu insanlar, el-
lerindeki yiiksek teknoloji i lninii silahlarla
gilnes sistemini o tuhaf ilgalci rrktan kur
tarrrken, aslrnda trim galaksinin kaderini
dedi l t i rd ik ler in i  b i l i yor lar  mrydr? Hig  san-
mam, Ama son koz olarak ortaya Erkmrg-
lardr. Atrlan son zar, edilen son dua, belki
de verilen son nefes. l le yaradr. KrJ payr,
ama yaradr. Ondan sonraki 700 yrl boyun-

ca Legion
insan r rkrnrn

ayr t lmaz.  yo ldagr  o  ldu.
Insanlar yrizlerce yrldt-
za yaytlvken, farklr rrk-
larla ittifak kurup ortak
dr.jlmanlara kargr cep-
heler kurarken, her za-
man oradaydrlar. Usti.in idealleri, segme
genetik dzellikleri, yLiksek ates gric[jne sa-
hip silahlanyla hep oradaydrlar.

Ama orada olanlar sadece Legion de-
g i ld i .  YL izyr l la r rn  b i r ik imiy le  pek Eok fark-
lr grup, akrm, inanC ortaya Erkmrltr. Bun-
lardan biri de galaksi haritalarrndaki ka-
ran l rk  b i r  noktada ya5adtEtna inandrk lar r
tanfllara tapryordu. l<aranltk nokta, hari-
talarda krrmrzryla igaretlenen, en vahSi rr-
krn bile uzak durdulu, yaklagacak denli
aptal ya da talihsiz her leyi lz brrakmadan
yutan o g izeml i  bd lge.  Ne y t ld tz  gemis i  ka-
Eabilir, ne de kuyrukluytldtz. Ama yine de
bazrlafl trpl<r kutsal bir hac vazifesini ifa
eder gibi oraya gidiyor, bilerek o yerde
kayboluyordu. Evrende her zaman birkag
aptal olmalr herhalde.

Aspero ise oraya gitmiyordu. Yakrnrn-

dan bile geqmiyordu. Sadece basit bir tica
ret gemisiydi. Ve tiim Terran gemilerinde
adet oldulu ijzere, o gemide de bir Legion
muhafrz vardr. Tabii kaptan bundan Eok
memnundu.  Nasr l  o lmasrn k i ,  b i r  Leg ion
savagErsr yanrnrzda olabllecek en iyi milt-
tefiktir. 0nun bile baga Eri<amadrgr bir leye
kar ! r  zaten h iEbi r  lansrnrz  o lamaz.  Ve sr -
radan bir Legion sava5Ersr bile tek basrna
k0ELik bir l<oloniyi yok edebilecek denli
sa!lam donanrr. Igte o yiizden o Legion sa-
valcrsr Aspero ile ueuyordu. Tabii bunun

Aspero'ya ya da
zavallr milrette-

farkrndalar. Ve hem bu aQr6r kapatmak
iEin, hem de kendilerl de iflah olmaz kori-
dor fareleri olduklarrndan, bundan iki yrl
once Kreed 0zerinde Ealrgmaya baglamrg-
lar. Amaqlafl sadece bir FPS yapmak de-
!il, amaElarr zengin bir arka plan hikayesi-
ne sahip, genlg bir evrende geEen, etkileyi-
ci bir FPS yapmak. Bunun igin tiq temel
unsura ihtiyaElafl oldulunu biliyorlar. Iyl
bir senaryo, etkileyici bir oyun evreni ve
yirl(sek kapasiteli bir oyun motoru. Gdrii-
nen o ki i iEiine de sahipler.

Burut  programcr la f l  l<reed iE in  X-
TEND ad nr  verd ik ler i  b i r  oyun motorunu

edinmeli?"

M Berker Cungdr

batrna pek faydasr olmadr. SonuEta uzayda
saldrnya uqrayan ve motorlan bozulan bir
gemi s[.]rl iklenir. Bazen dost bir koloninin
yakrnlanna, Bazen de haritada krrmtzryla
igaretlenmig bir bij lqeye...

Rusya'dan Sevgllerle...
Rusya son zamanlarda glttikEe artan sayr-
da oyunun Crktrgr yer olarak biz oyuncula-
fln ilgisini Eekiyor. Ashnda tiim ekonomil(
zorluklara rafmen, son ytllarda Eok ciddi
bir iE Pazar olulturmayr ba5armt!lar. Ni-
tekim Burut Creative Team birkaE yrllrk
geEmigi olan, ama gelecek vaat eden bir
firma olarak bu pazarda adrnl duyurmayr
basarmr!. Kreed ile de trim di]nyaya aErl-
mayr planlryorlar.

F i rmanrn ba! rndak i  e lemanlar  Rus-
ya'dan heniiz iyi bir FPS/nin Etkmadrqrnrn

s r f r rdan yazm tg lar .
Bu oyun motoru sade-
ce grafikleri degil, ya-
pay zeka ve ses gibi
dioer ihtiyae duyulan
tijm i!lemleri de ya-
pabi lecek k  s tmlar -
dan oluguyor. Resim-
lere bakarsanrz oyu-
nun grafik kalitesinin
cidden yUksek oldu0u-

nu giirebilirsiniz, tiyle ki Eogu kigi Kreed'i
daha gimdiden Doom 3 ile kryaslamaya
ba5ladr  b i le .  Ancak X-TEND graf ik  moto-
ru daha ziyade Radeon islemcili grafik
kartlafl iEin optimize ediliyor. Yaprmolar
Radeon 8500 serisl bir grafik kartrnrn
l<reed'i tam detay seviyesinde Ealr:trrmaya
rahatlrkla yeteceoini sijylt:iyor. Bunun dl
!rnda bir diger ozellik Kreed'in daha ziya-
de kapalr ve dar mekanlarda geqecek ol-
masr .  X-TEND graf ik  motoru Eok aEtk
a lan lar r  ka ldr racak b i r  yaprda hazt r lanmr-
yor, ancak yine de oyunda bazt aErk me-
kanlar da olmayacak dedil. Ama bunlann
Unreal 2'dekiler kadar biiyr]k olmayaca!r
S imdiden be l l i .  Oyunun Erkmasrna Eok faz-
la bir siire kalmadt, ktsmetse OnLlmilzdeki
yr l rn  bagla f lnda b in  y l l  sonrasrnrn dunyasr-
na b i r  gdz a tma lansrmrz o lab i l i r .  @

wfl 0l i2008
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GHOST MASTER
Hayaletlerin dokuzdan bege qahgtrklarrnt bil ir miydiniz ?

crKrs TARiHi 2E.Mart .2003 T0r Straieji YaprM EmPire Intelactlve D^6rrM Sick Puppies wEB www.emDireinteractive.com

" kamerayt
iskdirtiniz

yere
yakla;ilrabili
yor, diindiire-
biliyor, hatta

It i lgisayar diinyaslnda zaman zaman o
E' kadar ironik olaylar yaianlyor ki.. Dii-

Siinrin oyun yaprmctlart ytllardtr "en bir or-
jinal proje benim olsun, kimseciklere ban-
zemesin" derdiyle yanrp tutugurlar, bu
ulurda l<afa patlattrlar. Oysa gelmi! geQ-

mi: ti im oyunla/ atastnda en biiyuk ilgiyi
gdren, her ek paketi sattslarda ilk stralara
yilkselen "Sims", muhtemelen her bilgisa-
yar oyuncusurun akllndan bir kez geqirmit

oldu6u bir konuya sahip. Hatta konuya sa-
h ip  demek de dodru degi l .  S ims ' in  b i r  ko-
nusu bile yok kil Sims tamamen bir gergek

Bir res duydun mu?
Ghost Master da, uzun zamandtr duydu-
lum en i lg inE konulardan b i r ine sah ip .  IS in
komik yant, bir taraftan da Sims'e Eok
benzemesi. Ama ortaya Sims kopyast bir
oyun Etkmamt5, g0nkii Ghost Master olay-
lafl tam ters y6nden ele ahyor. Hatta "tite-
ki taraftan" ele altyor desek daha yerinde.
q0nkil siz bir hayalet yiineticisini canlandr'
nyorsunuz.  Trpkr  S ims 'de o ldudu g ib i  b i r
yerleSim birimi iEinde kendi diizenlerini
kurmu5 ailelerle birlikte ya!ryor ama onla-
rrn yagamlarrna doirudan bir miidahalede
bulunamryorsunuz,  Yaln tz  emr in izde Eal l -
5an hayale t ler in iz in  yardtmty la  on lar t  kor -
kutuyor, i0rendiriyor, kaEtrtyor, bu arada
da gegitl i giirevlerinizi yerine getirmeye

Eallry0rsunuz.
oyunda yaptr$rntz ti im "korkutma se-

ans lannrn"  b i r  amact  bu lunuyor .  0rne6in

aile fertlerinde birinin bodruma inmesini
sa{layrp orada bulunan bir bedeni fark et-
mesini sallryor, bu gekilde yery0ziindeki
igi bitmemi!, ruhu huzura kavugmamlS bir
hayalete yardtm ediyorsunuz. Ama isin en
zevkli krsmt, bu amactntzt nastl gerqekle!-

.tirece!inize kendiniz l(arar veriyorsunuz.
isterseniz telekinetik qLiElerle evin diler
odalarrnrn kaprlaflnt kapatabilir, isterse-
nlz arkalaflnda kijELik bir yangtn gtkartlp
ailenln bodruma kogmaslnt sa!layabilir,
is tersen iz  Er ! l rk lar  a tarak on lar t  agaI t

kae maya zor layabi l i rs in iz .  Bagard r ! tnrz
her giirevde ve korkuttugunuz her insanda

"plazma" adlr giici.lntiz artryor ve takmtnt-
za daha giie li j r.iyeler ve bLiyii ler alabiliyor-
sunuz.

Lamba sallandr gibi geldi de..
Ghost Master'rn bir diger ilging iizelliUi de
karsrlaitr0rnrz insanlafln her birinin altl
(tekrar eileyim, altr) duyulannr da kullana-
b i lmeler i .  Yani  s iz in  Erkardr$tnrz  ses ler i ,
koku la f l  duyumsamalan dt ! rnda bazen
varlr!rnrzr da iegildilsel olarak sezebiliyor-
lar. Her insanrn her korkutma metoduna
tepkisi de farklr gekilde oluyor. 6rnedin ki-
mini kiiEilk bir yangrn daha Eok etkilerken,
kimini korkutmak iEin bijcekler daha etkil i
oluyor. Tabii siz oyunda gtig kazandrkEa
rak ip ler in iz  de zor lu  ha le  ge l iyor lar .  Cadr-
lardan Erlgrn bilim adamlanna, polislere
kadar  pek Eok " insanoglu"  pes in izetakr l r -
yot .

Dikkat edilmesi gereken bir nokta da
Ghost Master'rn yalnrzca bir oyun degil,

kli le bir hayalet fi lmi gibi de d u!tjni.l lebile-
cegi. Oyle ki kamerayr istedi6iniz yere yak-

lastr rabl iyor, diindL.irebi l iyor, hatta begen-

di6iniz korkutma sahnelerini kaydedip ar-
kanrza yaslanrp seyredebiliyorsu nuz. Oyu-
nun renkli grafikleri de bu etkiyi arttlrlyor.
Hem film-oyun kavramtna duyduoum ya-

kr r l rk ,  hem de bdy les i  b i r  or j ina l  f ik i r  i . i7e-
rine kurulmast nedeniyle Ghost Master

b i rdenbi re ,  yakrnda p iyasaya El l (acak
oyunlar arasrnda benim en Eok merak etti-

Uim oluverdi. Korl(u, !iddet, Evil Dead,
Blair Witch gibi tinlti eserlere g0nderme-

e(t ne ararsantz burada, Listelik ortada

ijlen fi lan da olmayacak/ yalnlzca il(inci sl-
nr f  f i lmlere r izgU o matrak ger i l im,  Er0 l rk '
lar ve kolusturmacalar I .. Hayalet avcllarl
izinden donene kadar e!lence srrasl onla-
f ln  der iml  @

bedendidiniz vasam simulasvonu. Amact nedir derseniz,
\ \D6r i .66 .4y le ,  haya t rn  an lamr  ned i r  ? "

korkutma di";':*|Ju, mr sizer Betki de "bitirir-

Sghneleini mesi 5art olan oyunlartn" arastnda -ya5a-

kaydedip nsr, bitirme kaygrsr yaratmayan tek oyun

drkanEa 
olmastdtr'

yaslonry
seyrede-

biliyorsunuz"

Batu  &  Cokhan
batuher@ evel.com.tr

ErEr o lt00t
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STAR TREK: E
Red Aler

. , i . ,  r : i  28 ,Mar t .2003 r L : ,  F P S . , : f  . . ,  Ritual Entertainment ir i Saming.startrek.com/games/eliteforce2.  Act iv is ion

l i  rka l r  2  seneden faz la  b i r  zaman o lma-
p srna ra fmen,  ha len El i te  Force kadar
bi;arrlr b r Star -rek oyurnu daha yaprla-
bilmiS degil. Bence bu il<i gerEede isaret
ed iyor .  I lk i  iy i  b i r  oyun yapabi imek iq in
Raven gibi cizenle Eal 5an bir firmaya ihti-
yaq o ldu!u.  I< inc is i  ise  Qual<e 3 motor !
nun ne denl i  esnek,  ku l lanrg l  6 i r  yaz l tm
oldugu. l-J grncr.i bir gerge< daha var aslrn-
da. 0 da isini grintil vermeden, gabul< para
kazanna< iq i l  der le  Ealma yapar  insa--
lar rn  r iEb i r  yere varanayacak ar  .  Oy le  o l
masaydr  bugLlne dek yapr lmrg saytsrz  Star
Trek oyunu grka,  grkmaz gbpe q;16ar ,  ;n-
sanlafl Star Trel< isminden solutmazdr.

Ama bu defa sahnede Raven yok. Elite
Force 2 projesi en az onun kadar tecrUbeli
ve oturmuE bir firma olan Ritual Enterta-
inment  tara f rndan,  y ine Quake 3:  Team
Arena motoru ku l lanr  ara l<yapr l ryor .  R i iu-
a l  ismi  i lk  anda pek b i r  Ea l r r5rm yapma-
drysa, o zaman Sin ve Heavy N/letal gibi
bazt  oyunlann on lar rn  eser i  o ldugunu sdy-
ley ip  haf rzanrzr  can landrrayrm.  Ayr lca her
Star  Trek oyununda o ldu!u g ib i  kaynak
materya l in i  do i rudan f i lm q i rket inden at r -
yorlar. Ve her yerde bulunan Trel< manyak-
lanndan on lann arasrnda da b i rkag tan" .
var .  Yani  E l i te  Force emin e l lerde.

Engage!
Belk i  fark  e tmiEs in izd i r ,  bu defa oyunun
adrnda "Voyager" l(elimesi geEmiyor. Bu-
nun sebebj  Voyager  d iz is in in  Amer ikan te-
lev izyonlar rnda sona ermi !  o lmasr ,  ha l iy le
yeni  oyun da Next  Generat ion Cizg is ine ka-
y  yor .  Canlandrrdrg mrz karakter  y ine ay-
nr ,  A exander  lv lunroe ad l r  seqk in  koman-
doyu y ine gemi  kor idor lar rnda ko l turaca-
{ rz .  0 lay  Borg gemis inde ba5l ryor .  Buras

Voyage"  d  l is in in  so-a e 'd ;9 i  ro l< ta  ve as-
I rnda i lk  g6rev d iz in in  sonunda ne ler  orou-
!unun,  Murroe 'nun nasr l  D.nya 'ya ge, i
ddndUgunr.ln cevabrnr veriyor. Bundan son-
raki bdlulmlerde kendimizi rince Starfleet
Academy koridorlannda, sonra da Enterp-
rise- E'nin mLirettebat listesinde buluyo-
ruz. Evet, kaptan m, keltolum Jean-Luc
Picard ' rn  Enterpr ise-E 's inden bahsediyo-
rum. lVlaceralar maceralarr kova ryor ve
siz kendinizi farklr dr.inyalarda, envai Eegit
uzay l ry la  sr l<r  b i r  mt icadelen in  iE inde butu-
yorsunuz.

Elite Force 2 her geyden once ilk oyun-
dan gok daha u/u- o,aca<t qol< daha fazra
bdlL lm iqerecek.  Ayrca o ldukEa da l l t  bu-
da l< l r  b i r  senaryonun an la t r ldrgrndan da
5upheniz  o lmasrn.  Her  ne kadar  Raven, tn
oyunlar rnr  sevsem de,  adamlarrn  "oyun so-
nu"  oz l r l i  o lduk lannr  inkar  edecek de! i -
l im.  Bu yr izden b i r  aqrdan ik inc i  oyunu Ri -
tual'rn yapryor olmastna seviniyofum, bu
benim dara d i !e  dokunur  o i r  f ina l  gor re
t . imid imi  can landrr ryor .  Bunun yanr  sr ra  he-
rnen hemen aynt  motorun ku l lanr lmasrna
ragmen ik inc i  oyun graf i l<  aErdan i lk inden
biraz daha detaylr olacak gibi gdrtinr]yor,

ama tabii bLiyiik bir mucize de bekleme-
mek lazim. Fakat Team Arena motoru Eok
daha genig  a lan lar r  destek leyebi l iyor  ve
Ri tua l  programcr lan da bunu sonuna l (a-
dar kullanacal<lar. Qogu zaman etrafta
ier lemek iE in  bu lmacalar rn  parEa annl
aramal (  durumunda o lacakstnrz , ,  bunun
iCin  de e l in izde ge l i :mig b i r  " t r icorder"  c i -
hazr  o lacak.  Tabi i  yen i  s i lah lan h iC sdy le-
miyorum b i  e .

Make lt 5ol
Bir oyun Quake 3: Team Arena motoru
t izer ine yapr  r r  da h iE Mul t ip layer  k tsmtn
dan bahsedi lmez mi? Dogrusu i l l<  oyun i i l -
kemizde pek fazla oynanmamtltt, ancal(
l \4u l t ip layer  k  smr h iE fe-a de i i  d i .  Sonra-
dan qr<an ek grirev paketi de pek qok lVul-
tiplayer seqene!i sunuyordu, ne var ki bu
paket pek tutmadrgrnda o segenel<ler de
arada kaynayrp gitmisti. ISte Ritual daha
dnce dUltinii lmri! trim l\/l ultiplayer modla-
r rnr  ve seqene<ler in i  a l ryor ,  L lzer ine kendi

fikirlerini de kataral( i l<inci oyuna dahi
ed iyor .  Mesela  bu yeni  modlardan b i r i  As-
s imi la t ion deni len b i r  oyun t i . i r0 .  Bu as l rn-
da b i raz Last  Man Standing benzer i  b i r
ti ir, alcak buraoa bir grup Borg l<argr ta-

" &aha
b$yilk, daho
renkli, daha
heyeeanlt,
dshs bol
{'tx$€er6lt bir
Sfsr trre/r
FPS'si dsha!
Ss sene
ilniverslteye
hnztrlannn-
!$rra Allah
stlhtr versin
diyarwz!"

W
M Berke  r  Cungor
gberker@ evel com tl

ra f tak i  t0m oyunculan as imi le
ederek kendine katmaya Ealtlt-
yor. Evet, "bir grup Borg,,
iE in  te l ( i l  :ahts  ku l lan-
drm,  fark tnday lm.
Ama bu bir hata de-
g i l .  QUnki . i  "  Borg-
lar" diye bir top-
u luk yok,  heps i

ayn i  b i i inc i  pay
laqt t ! r  ig in  kendi -
ler in i  tek  b i r  gahrs
olarak griri iyorlar. Tabii bu-
nun dr5rnda b i r  de ko lay
kolay gebermiyorlar. HoE
bi r  oyun rnodu o lacak g i -
bi giiri inijyor. Tahm inen
yeni  y r l rn  i lk  yar rsrnda
onlar la  kaprgma f t r
satrmrz olacal(. o
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DOOll,l 3
"Bir oyundan fazlastnty a p ry o r u 2.., Ko r k uy u h i s s et m e n i z i q i 

:, :nl.:1,! :,, "#"', "
Srnan  Akkc i

sakko l@lcve lcom t r

l l  B i  mel iyd ik ,  insan iE in  Qiz i l rn is  baz s l
- r r  t r  o lougun: .  t \onI r0 l  eoereyece! i

gUqerden korunmasr  iq in .  (end i  iy i l lg in i
dugunemedi ! i  ig in .  Gi tmemem z gereken
yerler, icat etmernemiz gereken te1<noloji-
le r ,  gdrnrememiz gereken qey ler  o  dugunu
bi r r re l iyd t .  lVera l  r -  o  lo , l . .  nq gr jcu g i ice
duyulan o sonsuz hasret ,  sonsuz lu la  do! ru

o L iml ts iz  -nedense " tanr r lagma h rs t "  d i
yes inr  ge l iyor  bu duyguya '  uzanr ; . . .  1 l te
bunlardr  b iz im fe laket  er imiz .  S i lah lar t -
m z la  kendimiz i  neredeyse yo l<etmi !  o lnra '
m z  o ize ders  o ,mad,  drha 'az lasr  iq  r  s t
n rlarr parEalamaya devam ettll<. Atna

! imdi  oy le  b i r  s rnr f l  a l t r l<  1<1,  ar t  k  insanlLk
iq in  ger i  donLl l  yok.

Bu Llste yaptr0 mrz da tam olaral( buy
dL.  l \ ,4ars ' ta( i  bu ae lade ( r ' te rde,  qd ' ' t i -
nLlSte srradan bir aragtrrma iissLi olan Pho-
bos'ta di0er boyutlara aq lan bir "yrrtrl<"
o ldu iunu ve bu yr r t rgr  araqt r racak e l< ib in
bal rna geEeceqimi  haber  verd i l ( le r lnde
duyduium heyecana 5 imdj  lanet  ed iyomnr .
Diger tarafta biZi bel<leyen qeyler dnemliy-
d i .  B l l m  a d r n a ,  i n s a n l r l (  a d r n a  i t n e m l i .
"0bL1r tarafrn" ne olduqundan !0phe etme-
d ik  b i le .  Ay larca ugra! rnrn sonunda !a l ter i
ind i rme va l<t i  ge ld ig inde,  iE imdeki  o  sr in i . ik
ses i  d in lemel iyd im , . . .  "Yapmal"

"Di0er  Taraf " rn  ne o ldu!unu b i lmiyo-
rurn. Bizim boyutumuza ne l(ustugL.rnu da.
Bi inr adamr dostlar|ff gijzlerinnin dnljnde

del i r ip ,  ruh lar  na do l<unan <aran l  k la  in-
san d 5r  "gey lere"  dc lnugiUler .  B i rkaq dak i -
l(a ieinde lampanya patlattp, balar mrzl
l<ut layacag rm z  arkada! la f lm,  san iye ler
ig inde l<anrmrn pe! lne d t l l t l i le r .  Sak lan-
drm, ama nereye kadar.,.

Qrg l rk lar  g iderek aza l ryor .  IV le ta  e  su
rLlnen et sesleri, insan o amayacal( leylerin
l<or l<unq ses ler i  a l  yor  yer in i .  <aran l t0 in
r jssr in  her  yer ine s  zdrqrnr  h issediyorum.
Bana ha la  dokunmadr lar .  Ar t  <  umrumda
da degi l .  Ger iye ka lan son insan o mak,
korkunC b i r  gey.  Q rg l rk lar . . . l (es l ld i . . ,  Ses-
s iz l i l< . . .

PC tar ih in i  rahat l r l ( la  "Doom'dan 0n
ce"  ve "Doom'dan Sonra"  d lye ik lye ay
rab i  i r iz .  A5rr r  idd ia l r  la f lar  e tmeyi  sev
mem. Ama qunu rahat l  k la  sr iy luyorum:  Bu
dor t  har f ,  gu an PC' ler in izde( i  oyunlann
H ollywood filmlerini aratmayacak, hatta
b i rgok durumda agacak gdrse l ,  an a t rm ve
ses zengin i ig inde o lmas nrn iek  sebebid i r .
l\,4ilyonlarca insanrn srrf bu oyunu oynaya-
b i lmek iq in  PC a ldr6rnr  duqunLl rsen iz ,  bu

Ltufl. 01 2003
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Co( doda.  PC oyun ar  i le  b i r  ik te  ge l isen PC
teknolo j is i  ar t r l<  inanr lmaz boyut larda b i r  e ! -
lence sektorti ve endristri haline geldi ve bunun
tek,  bas l rca,  b i r ic ik  sebebid i r  Doom.

Daha 4 ay dnce b i r  Doom 3 i lk  baktgr  yazdr-
0rmrzr  b i rEo6unuz hat t r l  yorduf .  Pek i  neden bu
ay tekrar yazma ihtiyacr duyduk? QrinkLi o yazr-
y t  yazdt l rmtzda Doom 3 'L i  gormemi$t ik .  Su an-
da ise gdrmekle  ka lmaylp ,  b izzat  oynamr!  bu lu-
rt)yo(uz.

Nasrl mr? E3 fuarrnda buyti ( sl)kse yapan
dzel  A lpha vers iyonu b i r  Sek i lde basrna srzmrq
durumda ve bize de ugramadan geEmedi. Iddi-
alara gdre, E3 gijsterimindeki bir teknisyen
gakt r rmadan Doom 3 Alpha vers iyonunu dr5ar
Erl(admayr ba$armr:. Ama kafasr Ealtlan birisi
bu idd ia lar in  fos  o ldugunu rahat  tk la  an l tyab i -
l i r .  Neden mi?
A-  E3 g ib i  fuar larda,  dze l l ik le  Doom 3 g ib i  l ( r i
t i k  oyunlar rn  kod ar r  s t r  g ib i  sak lanrr .  I ( rgr  k r rk
bir stand teknisyeni hayatta bu kodlara ula5a-
maz.
B-  E3,  Mayts  ayrnda yapi ld t .  E l imizde<i  vers i -
yon ise basrna Kasrm ayrnda srzdr .  E ler  Doom
3 g ib l  b i r  Oyunu Eald tysantz ,  dag tmak iE in  5  ay
bek lemezs in iz ,
C- En bariz sebep ise/ E3'te gdsterilen Doom 3
A pha vers iyon 0.01 id i .  E l imizdek i  ise  A lpha
0 02 vers iyonu.

Yani bu versiyon, kanrmca, id Software ta-
ra f rndan Doom 3 hakktndak i  o lumsuz idd ia lar r
bast r rmak i ! in  kas{ t l r  o larak s lzdt f l ld l .  Bu idd i -
alar arasrnda, Doom 3'un ekran gcirLintLilerinin
gerEek oyun iq i  gdrL in t r i le r  o lmadrgr ,  hat ta
E3'te 15 dakikalik giisterimin oyun iEi 96rilntrl
de$ i l ,  v ideo lardan o lugtu{u b i le  vard l .  Ama bu
s z ntt, buti]n iddialan sil ip atryor.

Doom 3'ri i lk gbrdLigLlnriz ana sizi hiEbir gey
haz rlayamaz. HiEbir qey. $imdiye kadar gtir-
dr]gr-lniiz b0tr1n FPS'leri unutun, "gdzel grafik-
Ji" diye oynadrgrntz trirn oyunlafl da. Doom
3' bn gr atikleri " gerqek,,. l<arakterlerden tutun,
Eevre tasaflmtna l<adar herley beklentilerimi-
zin stLinde. Usteiik bu versiyonun daha "beta,,
bile olmad tg ntdri!i ini.jnce igin esas boyuru orra
ya Erk  yor .

Alpha demoyu anlatmaya geEelim. Bu arada
hemen be l i r tey im,  bu "Demo, ,  top lam 1.2 GB
yer  Iu luyor !  Yaf ib iz i  bosuna "Doom 3 i i l  CD(de

ver in l "  d iye mal l  bombardtmantna tu tmaytn.
Hem i l lega l ,  henr  de mantr l<srz l rk  o lur  bu.

GiriE videosu ve iig krsa brjlrim olmak rlzere
dcirtbcili. imden oluguyor demo. Girig videosu da,
oyundal(i tl im videolar gibi, oyun iEi grafikler e
yapr lmr ! .  S inematograf iy i  ve ml iz i6 in  eks ik l i6 i
ni saymazsak, Doom 3 grafik motorunun kalite-
s i ,  inanmasr  zor  ama,  Diab lo  2 'n in  ara v ideo la-
f lndan daha iy i .  $ imdi ,  Doom 3 Alpha 0.02 'n in
can alrcr b6lrjm erlni anlatmaya baglryorum.

Hazrr detilim, hig detilim
Oyun, l\lars Lizerindeki arallrrma [iss-ne zoor"
yaparak ba!lryor. 0nce yorLlngeden Mars'a, da-
ha sonra Mars City, en sonunda da UAC arag-
trrma laboratuafl qorllntuye geliyor. Nobetten

Erkan iki asker, Liste tuhaf birgeylerin oldulun-
dan bahsederken, dalgrn, 96zli.iklLi ve kel olma-
srndan b i l im adamr o ldugu SLiphe goturmeyen
bi r  adam b i r is ine garpryor .  0zr l r  d i leyerek,
dntlnde iki askerin ndbettuttuou bir kaptdan gi,
r iyor .  "Stab i l izor  F ie ld"  hakkrndak i  5uphele ,
r inden bahsediyor  kendi  kendine. . .  H ie  de tek in
olmayan, radyodan gelircesine ctzrrtrlr bir bal-
ka ses, drilLjnmesinin gereksiz oldugunu soylri,
yor... Bilim adamr birkag diigmeye bastiktan
sonra o lan lar  o luyor .  Ag i lan b i r  boyut  kapts tn-
dan geytani bir surat beliriyor ve alzrndan ya-
nan karan l rk  ruh lar  f r r l ryor .  Bu ruh lardan b i r i
s i ,  kaprnrn dnLl lde l< i  askere enseden g i r inbe,  as-
ker gdzlerimizin itn nde bir zombiye dcinL]gUyor
(kes in l ik le  herhangi  b i r  oyunda b i iy le  b i r  morph
teknigi gtirmemi5sinizdir). Daha sonra srrayla
Doom 1'deki karakterlerin yeni jenerasyon hal-
lerini gtjrl lyoruz, Ilk oyunda gorile benzeyen,
ate !  top lar r  a tan Imp' in  yen i  ha l in i ,  b i r  b i l im
adarnrnrn lanetlenerek Archvile'a ddniilt i irri l-
duqllnLi ve en son olarak da bir Cyber-Demon
gor iyoruz.  V ideo b i t iyor . . .

Giirdiitiimiiz Yaratrklar
[ost 5oul
I lk  oyunda us-
ti]nuze ge ip si-
zj rsrran, Caco
d e m o n ' l a f l n
a 0 r z l a r n d a n
f r r layan kuru
kafa ar, Doom
3 demosunda
sadece g i r is  v i -
deosunda gdrL.intiyor. Dokunduiu askerlerin dd-
nugmesine sebep olan bu nesneler dilqman ola-
ra l<  oyunda kars tnrza Etkabi l i r  mi ,  b i lmiyorum.
qilnkri nesnel bir yanlarr yol<, daha Eok 

..kayrp

ve lanetlenmi! ruhlar" a benziyarlar G)

Zombi ler
Zombi ler i  5 igman o lan ve o lmayanlar  d iye ik iye
ayrrabi I iriz. DdnillmL.l! M ars r.lssr:l gal r5anlarL
olan bu yaratrklar uzerinize dotru gelip el eriy

e hasar  ver i -
yor lar .  0 ldr i r -
mesl  pek zor
otmasa 0a/ yer
de ka lmak g ib i
b i r  huy lan yok.
Fn az alE ddrt
kez vurmantz
gerek iyor  b i r
daha ka lkmayacak lan nr  garant i lemek iE in .

Diiniismiis Askerler
Z o m b i l e r d e n
fark lar r  e lJer ine
geEi rd ik  er i  her
s i lah (u l lana-
b i lecek kadar
bey in ler in in  o l -
masr ve yala-
yan her$eye
karg duyduk la-
r r  nef re t .  Sag
kol  yer ine kr rbaE g ib i  ku l land k lar r  b i r  "uzant  "
ta$ryanlar  ve sag ko lunda b i f  min igun tasryan-
lar  o larak ik i  varyasyonu i le  kargr la5t rm. . .  Pek
hogurna gitti ler...

Pinky Demon
Doom'dan bu
pembe, l(oca
kafalr yaratr (-
la r i  hat r r l ryor -
santz t  Doom
3'te onlafl tant-
y a m a y a b  i l i r s  i -
niz. Ddrt ayai(
iistLinde giden
ve vllcudunun arka krsmr tamamen mekanik
o lan l<orkunE b i r  b i leg ime ddnLl lmul .  Denronun
ikinci bo LimtinLln hemen batrnda birl<ag adrm
atar atmaz, soldal<i duvar delip tlstLimtize saldr-
ran bu yaratrktan kurtulmanrn tel( yolu, arl(a
n zdaki l(utular n 0stiine srqrayrp ]<ur5un ya!drr-
maya Da!lamak.

Pinky Demon (br iy le  b i r  adr  o lan b i r  yarat r -
g /n  S i r in  o lacagrnr  bek l iyorsanrz  qok yanr l ryor -
sunuz)  i le  ik inc i  kargr laqmanrz ise,  Doom 3, in
! imdiye kadar  goster i len en et l< i iey ic i  k rsmr.
UEtinctl bdliimiln baq nda, yerde yatan bir olLt,
nr.in bir odaya sr.ir0kleniSini gdrriyor ve merak
mrza yenillp iEeriye giriyoruz. l(arnera vr.lcudu
muzu terkediyor ve araya demo giriyor. Duvar-
lardan yere l<adar kan revan iqindel(i tuvaletin
ortasrnda bir zombi yattyor. Tuvaletin karanltl(
b i r  l (dges inden yavalEa b iz im mekanik  kdpek-
ierden b i r i  Erkryor  ve adamrmrz l (dgenin  arkasr-
na sa l< lanryor .  P in l (y  Demon yerdek i  zombiy i
!6yle bir kokladrktan sonra, yemeye ba5lryor.
Burada,  graf i l ( le rden Eol< ses ku l lan lmrnrn e tk i -
si gOrii Llyor bence. Ayfl an etin, srqrayan l(anrn
ve yarattg n en ufai< hareketinin bile ses dizay
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la enerals, .LI Subat'ta piyasalarda ola-
ll cak. Arra oyunun beta tester'lar' ola-
rak oyun ge lmeden dnce f ik i r le r imiz i  E im-
d iden pay la la l rm dedik .

Generals, Age of N/ythology ve Warc-
raft 3'ten sonra 3D Real Time Stratejiler
alanrnda iinemli bir aE16r kapatacak: Mo-
dern Savas. Oynanrsr oldukea hrzlr, tam
anlamry a Ealrgan bir r.issii dakikalar iEinde
kurab i l iyorsunuz.  Yanl rz  Genera ls ' rn ,  esk i
Westwood oyunlafrndan bir farkr var, bi-
na lar  kendi  <endi ler ine yapr lmryor .  Her  [ . ]E
taraf  iC in  de b ina lan,  b i r imler  arao l r ! ty la
yapryorsunuz. Ug taraf dedim de, oyunda-
l<i taraflarrn arasrnda bariz farklr lrklar var
ve bu oynanrgr tamamen etkil iyor. Bu da
Westwood stratejileri igin en b yi.ik yeni-
lik. Kaynak olarak Tiberlum vs. gibi bil im
kurgusal qeyler yok. Supply Depot denilen
yerden malzeme toplayrp, r.lssiinr..lze getiri-
yorsunuz.

Savag alanr gehir er ve kasabalarla do-
lu  o ldugu iE in  ha l iy  e  b ina lar  da var .  Bu b i -
nalara asl(erlerinizi yerlestirip ileri savun
ma bdlgeleri o lugturabiliyorsunuz. Tabii
bu daha qok terriristlerin (GLA) kullandt!t
b i r  tak t ik .

Genera l  seEimi  ise i lk  bakrs  yazrsrnr
yazdrgrmrzdan bu yana degiq t i r i lmiq .  Sa-
vagtrkga Generallik puanlarr alryorsunuz
ve bir stire sonra yrldrz alryorsunuz (bir ne-
vi Level Up) Buyrldrzlar, alabileceiiniz ye-
n i  savag takt ik ler in i  ve teknolo j i le r i  be l i r l i -
yor. Bilemiyorum, ama konsept masasrn-
dal<i "hava, kara veya deniz" komutanlrk-
laflndan istedigimizi seEmek daha iyi bir
f i l< i rd i .

Amerikahlar
Daha i incek i  I lk  Bakrg yazrmrzr  okuduysa-
nrz, Ameril<a'lrlarrn tamamen teknolojiye
dayal r  b i r  ordLsunJn o ldu!unu yazdr ! rmtz t

hat r r larsrnrz .  Oynadr ! rmrz ha l inde bu gok
aErkEa be l l i  o luyordu.  B i r imsel  a landa tek-
nolojik risti inli lk onlarda. ileri diizey ko-
muta merkezini kurduklarr zaman/ oyun-
daki b0ti1n Amerikan birimlerini etkileyen
3 sava! taktigini kullanabiliyorlar. Hangi-
sini kullanacaklannr/ savasrn gidiqatrna
gdre be l i r len iyor .  Aynca,  I0N Cannon

benzeri bir sLiper silah an var. Standad
asker ler  ie in  b ina temiz lemekte ku l lanr lan
Flashbang bombalarr upgrade olarak iyi
dtil jnUlmLiS, bu sayede binalarda gizlenen
G LA militanlarrnr safdrgr edebiliyorsunuz.

finli ler
E in l i le r  de teknolo j ik  o larak iy i  say l r r ,
ama aErk savag yerine eogu birim ve upg-
rade'leri sinsilik i. izerine kurulu. lVlesela,
para kaynagr olarak Hacker birini i iretip

"lnternet'ten para galabiliyorsunuz". Ay-
flca diisman binalannr iptal edip teknoloji

Ealan bir baska ajanlarr daha olan Qinlile-
rin, propaganda araqlarr sayesinde asker-
lerini zinde tutabilmesi mLlmkLln. AQrkEasl
propaganda sayesinde d[.igman askerlerini
degil belki, ama sivil halkr "convert" ede-
b i lsek iy i  o lurdu.

Qin l i le r in  b i r  d iger  t ize l l ig i  ise ,  her  b i -
nasrnrn etrafrna mayrn ddseyerek bunlarl
can l r  bombalar  ha l ine get i rmeler i .  Ener j i -
lerini n[.jkleer santrallerden saglayan Einli-
le r  ac i l  ener j iye  ih t iyaq duyduk la f lnda
santralleri "overcharge" ederek y"50 faz-
la enerji sag layabiliyorlar ama bu santra-
lin hasar almasrna sebep oluyor ve eder
durdurmazsanz, 0ssi.in0ztin ortast nda mi-
ni( !irin bir nLlkleer patlarnaya neden ola-
biliyor. Nrikleer patlama demisl<en, Qinli-
Ierin bLiyiik silahr, atom bombasr. Ayflca,
5 yrldrzl bir general oldugunuzda topEu
birliklerinize ufak nr.ikleer top baglrklarl
verebiliyorsunuz.

Teriiristler (GlA)
Teriiristlerin b0tiin araElarr derme gatma,
biitl jn askerleri militanlardan oluSuyor.
Keskin nigancrdan, r.izerine bomba badla-
mrS intihar komandosuna, 10 kisiden olu
:an "silahlr halk" birimine kadar ne arar-

sanrz var. Yeraltr t0nelleri agabiliyor ve bu
tiinellere soktugunuz 10 tane birimi her-
hangi bir tr.jnel Erkrlrnoan q rr<artabi l iyorsu-
nuz (sUrpriz saldrrr iqin mLikemmel). AraE-
lar rn  heps inde k imyasal  s i lah lar la  i lg i l i  b i r

Terdristlerin en biiyril( sildhr Scud filze-
ler i ,  upgrade ' in i  yapt r ! rnrzda k imyasal
bas l rk  a l ryor lar .

Bu krsa ilk bakr5ta Generals hakktnda
genel bir fikir vermek istedim sadece. So-
nuet4 bu beta testi ve birgok qey delisebi-
l i r .  Genel  o larak,  oyunun hrz l r ,  e ! lence l ive
iyi grafikli bir strateji olma yolunda saq-
lam adrmlar la  i le r led id in i  soy leyebi l i r im.
Ama son zamanlarda birqok Amerikan ya-
prmr oyunda, Amerikan propagandasr sezi-
yorum ki C&C: Generals da bu furyaya ba-
r iz  b i r  gek i lde kat r lmrg durumda.  Gonder-
meleri gdzardr etmek zor olsa da, oyuncu-
lar rmrzrn hoquna g idecek b i r  oyun o la-
cak.o
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f rndan bu lunan b i r  yazr t .  C.  Sadece Japonya 'da
yet i len b i r  b i tk i  adr .  D.  lv l ic rosof t 'un S l  y r l rnda
grkardr ! r  b i r  iq le t im s is temi .  E.  Tat l t  suda yasa '
yan b i r  ba l rk .  Hangis i  dodru? Hiqb i r t . . .

Emulasyon, bir sistemin bir diuer sistemde
(b iz im durumumuzda bu PC) progfamlar  aract -
l rbry la  or j ina l ine qok yakrn b i r  qe l< i lde l<u l lant l -
masr  ig lemid i r .  Bu sayede;  Commodore 64,
Amiga, Atari 2600, Sega l\laster System ve
benzeti sistemleri PC'nizde emule edebillrsiniz.
Tabii ki emulasyon i:lerni sadece bu sistemlerle
srnr r l r  deq i l .  l \ ,4ac in tosh g ib i  s is temler i  de,  b i re-
b i r  o lara l<  o lmasa da PC'n izde l (u l  anabi l i rs in iz ,
ancak bu dosya l<onusunda sadece esl(ilerde ka-
lan s is temler in  nasr l  emule ed i ld i0 in i  an la taca-

6rz .  Bere ler in iz i  takrn,  Eocuk luoumuza ger i  g id i -
yoruz ( -Pek iy i ,  neden bere takryoruz? -Emulas-

yon Can'rn l<afasr so0uktan donmastn diye -

H r m m ) .
Hemen ufak bir Ieindekiler tasarlayaytm. I!-

te dosya konusunun iGerigi (alfabetik s rayla):
Atari 2600, Commodore 641I28, Amiga
500/500 Plus/ l200,  NeoGeo/MAIM E (arcade

salon la f l . . . ) ,  NES (Nintendo Enter ta inment
System, 8-bi0, SMS (Seqa l\/aster System, 8-
b i t ) ,  SNES (Super  Nln tendo Enter ta inment
System, 15-bit), S l\,4 D (Sega l\/ega Drive, 16-
bit) ve... Playstation 1l

1977... Bilgisayar oyunlanntn ilk deja evlere gi
ri5i... Rive r Raid, Ta nk, Outlaw, Space lnvade rs...
Atari 2600, belki de emule edilmesi en kolay
0lan sistem. Tabii Atari 2600 iqin Internet'te ve-
ya baSka mecralarda birgok emulator bulabilir-
siniz, ancak bu emu ator'lerden en yaygrn ve en
kul lanrg l r  o lanr  226 226 'y la  b in  uzant r l r  rom
dosyalar r . r  (oyunlar . )  Ea l rgLr-ab i l i rs in iz .

Nasrl kullanayrm?
l .  Srkrgt r r r lmrg 226 dosyasrnr  herhangi  b i r  yere
extract edin.
2 .  0ynamak is ted i6 in iz  " .b in"  uzant r l r  oyunlan,
726'yt extract etti1in iz d izin in iEine kopyalayrn.
Bu i5 lem,  z26.exe dosyasrnr  Eal r$ t r rdrdrnrzda,
programln dizindeki oyunlann tamamrnr algrla-

KINDA HERSEY
t

Frrat Akyrldrz f irat@level com tr

masrnl  saglayacak. Eler oyun ar i  bagka bir  d iz i -
ne kopyalarsanrz, oyunlar istede Etkmayacak-
t r f .
3 .  Daha sonra z26.exe dosyas n l  Ea l  St t r tn  ve
l<arqrn za qrkan l is teoen is ted ig in iz  oyunu sec ip
Enter 'a  basrn.

Yapmam tereken ayarlar neler?
726'da herhangi bir ayar yapmanrza gerek yol(.

Oyunlar  her  s is ternde sorunsuz b i r  5ek i lde ga l t5 t -
y0r .

En gok ku l lanr lan tup lar  ne ler?
FI, yeni bir oyun ba5latmak; F2, oyunu iki ki5i-
l ik yapmak; F3, rengi siyah-beyaza qevirmel<;
F4, normal renl<lere geEi$ yapmak ve Ctrl, ates
etmek iq in  ku l lanr l  yor .

Internet adfesi istiyorum!
226'yt dov'nload etmek ie in:
www.whimsey.coth/226
514 adet  Atar i  2600 oyunu iQin :
www.tonfun.com/gomes/emu/ota 26/rcm.html

7983... Bir efsane... Qocuklulumuz... Emlyn
Hughes lntemational Soccer, Barbarian, One
on One, Buggy Boy, Ninja Commando,Sabote-
ur.,,
Commodore 64 iE in  en Eok ku l lanr lan emulator
programr V ice.  V ice ik i  fark l  vers iyona sahip :
DOS ve Windows. DoS versiyonu, Windows ver-
siyonuna oranla qol< daha sorunsuz. Dolayrsry a
b iz  de Vice ' rn  D0S vers iyonunun nasr l  ku l lanr l -
dr ! rnran la taca i rz .  Program;  d64,  t64 ve prg 9 i
bi formatlara destek veriyor. Vice sayesinde
Commodore 64 re  !28 ' i  PC'n izde ku l lanabi l i r -
s in  iz .

Nasr l  ku l lanaytm?
Vice 'de Commodore oyun ar  n t  oynamantn ik i
yolu var. Bunlardan biri uzun, diUeri ise pratik
b i r  yo l .  SeEim yapmal< gerek l iyd i  ve prat ik  o lan
yolu seqtil(.
L .  v ice l10.z ip  dosyasrnt  herhangi  b i r  yere ext -
ract edin.
2. Bilgisayarrnrzdal<i herhangi bir; d64,164 ue-
ya prg dosyasrna sag t r  k lay  p '  open wi th . . . ' ,  ya-

n i  
'B i r l ik te  

aq. . . '  segene! in i  seEin ve l<arg n lza
qrkan pencereden 'Other . . . '  (D i !er . . . )  tuSuna
t rk lay  In .
3 ,  Buradan Vlce ' r  ex t ract  e t t i i in iz  d iz in i  bu lun
ve x64.exe dosyasrna g i f t  t rk layrn.  

'B i r l ik te

a9...' ekranrndal<i 
'Always use this program to

open this fi le' (Bu dosyay aEmak iEin devamlr
bu programr l<ullan) l<utusuna bir tik attn ve
'01<' (Tamam) tuluna basrn. oyun otomatik
o larak aE lacakt r r .  Bu i5 lemin aynts tn t ,  uygula '
madtlntz di6er formatlara da uyqulayrn (d64,

t64 veya prg.,. Hangisini yapmadrysanrz...) Ar-
t r l (  oyun dosyalanna e i f t  t rk ladrdrn z  zaman
oyunla t  kendi l i ! inden agr lacakt r r .

Yapmam gereken ayarlar neler?
Bu ayarlar, Commodore 64 veya 128'i en yakrn
gek i lde PC'de ku l lanmanrzr  sa! lar ,  Ekst radan
bi rqok ayar  yapr lab i l i r ,  ama buna gerek yok.

Yukarrdak i  l ! lemler i  uygu aytp  oyunu aEtrk-
tan sonra ayarlar iEin ESC tuluna basrn. l(argr-
nrza b i r  D0S penceres i  ge iecek.  Buradan i lk  o fa-
rak 

'V ideo 
Set t ings 'e  ge l in  ve 'VGA Resolu t i -

on ' r  360x240 -  8  b i t 'e  get i r in .  ESC'ye basarak
i lk  ekrana ger i  ge in .  'Sound Set t ings 'e  g i r in  ve
'Sound 

Playbac l< ' i  0n konumuna get i r in  (9of

ben Kul lanrm l ( i tapqr ! r  g ib i  o ldu) .  Y ine i lk  ek-
randan 'Joysticl( Settings'e girin ve Port 1-
Pod 2 iE in  tu ! la f lnrzr  be l i r  ey in .  Burada Por t  I
veya Port 2'den biri iEin varsayrlan Numpad +
Riqht  Ct r l '  l (oTnbinasyonunu be l i r ley in .  Eder
oyunlafr iki ki!iy,e oynamak istiyorsanrz Port
Z'ye gelin ve Keyset A'yr veya Keyset B'yi seqin.
Is ted iq in iz  tus lan be l i r ley in  ve ana ekrana ger i
ge l ln .  'Other  Set t ings 'e  t rk layrn ve '  Use Keybo-
ard LEDs'  i le 'Show Statusbar '  r  Of f  yaprn.  Son
olarak Conf igurat ion Commands 'dan 'Wr i te
Conf igurat ion ' r  sec ip  Enter 'a  basrn.  Yapt l0rnrz
ayarlar l<aydedi lecek.

Not: Ses l<artr hatasr alrrsanrz, ses kartrnrz
iEin D0S driver'laflnr i<urun. Bu, sorunu hallede-
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cekt i r .  Hal le tmezse,  WinVice ' r  kurun.  WinVi -
ceida yapacadrn z ayarlar D0S versiyonuyla ay-
nr ,  ancak WinVice ses ve graf i<  <onusunda daha
uyurn5uz.

En gok ku l lanr lan tug lar  ne ler?
'Joyst lck  

Set t ings 'den tu l lan is ted ig in iz  9 i
b i  de0 is t i reb i  l i rs in iz .

Internet adresi istiyorum !
V ice '  download etmek iE in :
vi.eteo m. bei.t - o n I i ne d e
Oyunlaf  ie in :

Irce.poges.ot/com mo d o rc/ogo m et m.htm,
h o me. bi p. net/mog nus.wel a nde t/m i sc/mi tc.htm I
Internet'tel(i en iyl C64 sitesi:
www.lemon64.aom

L984... Ufak mavi disketler... Uykusuzluk... Soc-
cet Kid, Atobian Nights, Another World, Flash-
back, Se nsi ble Worl d oJ Sotce r, Ca n n on Fodder,
Super Cars, Super Frcg, 5mash TV..
Amiga emulasyonu ig in  yaygrn o lara l<  ku l lanr lan
ik i  emulator  var :  WinUAE ve Fel  ow.  Fe l low'un
D0S vers iyonu kusursuz b i r  emulasyon sagla-
masrna karsrn, Eol< az oyuna destek verdi0i iein
her  zaman UAE'n in  b i r  burun ger is inde ka idr .
Buna l<argr l r l< ,  UAE'n in  yen i  vers iyon la f l  da ne-
redeyse kusursuza yakrn b i r  emulasyon sa! l ryor
ve hemen hemen her oyunu emule ediyor. Ami
ga 'nrn en Eok b i l inen ve go< ku l lan l lan dosya for

matr ise adf.
Nasr l  ku l lanayrm?
l .  w inuae.exe dosyastnt  Qal t l t tnn.  l (arg inrza ge-
len soruya Evet cevabtnt verin. Testten sonra
emuiator  aEr lacak.
2.  Amiga oyunlar rnr  ea l r : t  rmak iE in  R0M
(kickstart) dosyalarrna ihtiyacrnrz vardrr. Bu
dosyalar  o lmadan oyunlan !a l tg t t ramazsrntz .
Amiga 'nrn;  500,  500 Plus ve 1200 model ler i
iE in  ayr r  ayr r  R0M dosyalar r  bu unuyor .  5OO iE in

1 . 3 ,  5 0 0  P l u s  i E i n  3 . 1 v e  1 2 0 0  i E i n  2 . 0  R 0 M ' l a -
n (oyun R0ll4'laflyla kafllt fmayrn, bu farkl )
l<u l ian l ryor .  R0M'u UEA'ye ek lemek iGin  R0l \ ,4
sekmesine gegerek R0lM F i le ' rn  yanrndak i  ' . . . '

tuSuna t r l<  ayrn.  Buradan b i lg isayarrn  zda l< i
R 0lVl'u bularak gift trklayrn.

Bu ayar lar  UAE'n in  ku l lanrmr iE in  i lk  ba l ta
yeter l i  o laca( t  r .  S imdi  en iy i  emulasyon iq in
yapman rz  gere l (en ayar lara  ba l (a l tm.

Yapmam gereken ayarlar neler?
Bu ayar lar  b i rgok s is temde sorunsuz Eal r !  r .  Bu-
na ra lmen herhangi  b i r  sorun la  l<ar5r la5r rsanrz ,
RA l\,4 ve CPU sel<mesindeki ayarlafl deneme-ya-
nr lma yo luy la  de! i5 t i r in .  R0l \ / l 'u  pr0grama ek le ,
meyi unutmayrnl Ayrrca UA E'nin son versiyonu-
n u  l < u l i a n r n !

III< olaral< RA l\,4 sel<mesine 9elin. Buradan;
Chip ' i  ve Fast ' i  1 l \ ,48 o lara< be l i r ley in .  Daha
s0nra CPU sekmesine gegin  ve CPU Type ig in
6802o 'y i  seq in .  En a l t ta  da ' lVore 

compat ib le '
seEenebin in  seEi l i  o ldu{una emin o lun.  9 imdi  s l
ra  graf i l<  ayar lar  nda. . .  D isp ay 'e  t r l< layrn ve 'A-

miga screen reso lu t ion 'dak i  Se ccr ' ter  o i r  qd-
zllnllr Lll( seEin. Buradaki segenekler monitdrli-
niizrln destekledi6i gdzrinLirl riklere bag/ r o larak
de! ig i r .  Dolayrsry  a  hangis in i  segecegin ize ken-
d in iz  l<arar  verme is in iz .  Y ine de,  genel l ik le ;
640x480r 720x480 ve 800x600 Edzr]nLir Likleri
gra f i l<  aersrndan en iy i  emulasyonu sa i lar .

D isp lay ekrantndak i  '  
Set t ings '  l (smtndan

'Fu l l  
Screen '  kutusunun yanrna b i r  t ik  a t rn .

' C e n t e r i n g '  
k r s m r n d a k i '  H o r i z o n t a l '  v e ' V e r t i

ca 
'  

kutu lannrn da yanrna b i r  t ik  a t tn .  Her  ley in
esk iden o ldugu g ib i  o  masrnr  is l iyorsan z ,  L i -e
mode'  kutusundan 'Scanl ine ' r  

seEin.  Bu,  ek-
randa yatay o larak ince ince Eizg i ler in  Erkmasr-
nr  sa! la l ,  ( te lev izyonda o ldugu g ib i ) .  '  Game and
I /0  Por ts 'age l inve 'Amiga lv louse Por t0  iq in'PC 

Mouse ' ,  
'A , r i9a 

V louse Por t  I  iE i l "se
' l (eyboard 

Layout  B 'y i  seq in .  Bu Eek i  de mo
use 'u  da ku l lanabi leceks in iz .  Son o larak 'So-

und '  sekmesine ge l in  ve 'Sound 
Emulat ion ' r'Enabled,  

1007.  accurate '  o larak be l i r ley in .
Stereo Mode'  iq in  de Ste,eo vu sec i ' r .  Ebe,

ses ler in  geg ge lmesi  g ib i  b i r  sorun yasarsan z ,  en
a l t tak i  'Sound 

dr iver  ag compensat ion 'u  %f ,e
alrn. Bu ayarlafl yaptrktan sonra 'Configurati-

ons '  sekmesine ge l in  ve 'Name'e 
herhangi  b i r

is im yazarak ayar la f lnz t  kaydedin .  'Name'

boglu!una 'default' yazarsanrz, program her
aEr ldrgrnda ayar ian otomat i<  o larak y t iJ< ler .
Fark l i  b i r  is im yazarsanrz ,  her  aEr l r l ta  ayar lan-
nrzr yeniden yLiklemeniz gerekecek.

Bu ayarlan yaptrktan sonra oyunlarr yLll<le-
mek iE in  'F loppies '  

sekmesine ge l in .  'DF0: ' rn

sonundak i ' . . . '  tu luna t rk layara l<  b i l  g lsayarrnrz-
dak i  oyunu bu lun ve g i f t  t rk lay  n .  Bu,  oyunun
' D F0:' a, yani birinci disket sLlrucLlniize yr:ik en-
mesin i  sag layacak.  Yt ik leyecegin iz  oyun b i r  d is -
l<etten daha fazlaysa, aynr iqlemi 

'DF1:' 
ve di

ger  sL. i rL lc r i le r  iE in  de uygulayrn.  Burada d ikkat
etmeniz gereken noktaysa SU: Bazr oyunlar bir
den fazla disket srlri ictisiinrj desteklemiyor- Bu
gib i  durumlarda s izden i l< inc i  d isket  is tenecek.
Disket istendili zaman F721ye basrn ve yine
'  
F loppies se l (mesine ge lerek 'DF0: 'dan b i r in-

c i  d isket i  Er l (ar t rp  yer ine ik inc i  d isket i  ta l (n .  Da-
ha sonra en a l t tan 

'01< 'e  
basara l<  l<a ldr ! rn  z

yerden devam edin.

En gok ku l lanr lan tu t lar  ne ler?
TuSlaf l ,  Game and l /0  Por ts 'dan srnr r l r  o lara l<
dedis i i reb i l iy0rsunuz.  EOer ' l (eyb0ard Layout
B 'y i  secerseniz ,  oyunlan o l (  tu l lan ve Ct r l  i le
Oynarsrnrz .  Bu da yeter l i . . .  Is terseniz  d i ler  kom-
b inasyonlar r  da deneyebi l i rs in iz .

Internet adresi istiyorum !
Wint lAE'y i  download et rnek iE in :
www.winuae.net
l<ickstari R0l\,4'larr download etmek iEin:
z i I og. no. s d po. pt/o m igo _e.htm I
Oyun lar  ig in :
a m igd. su pe rg o m e z. h u, www. bo ck2 rooti. o rg,
www. n osto I g i o. pl/d ow nl oa d/a mi go/g a m es/

Jetonlar... Renkli arcade makinalon... 
'Abi, 

isti-
yorson bunu ben gegeyim'ler... Street FighteL
Finol Fight, Shqdow Dancer, Metal 5lug, Street
Hoop...
Arcade salonlaflndal<i oyunlarr oynamak iqin en
!ok ku l lanr lan program l \ ,4AM E32 ( [ Iu l t ip le  Ar-
cade ll4achine Emulator). Atari 2600 emulasyo-
nu g ib i  MAM E ve NeoGeo emulasyonu da o lduk-
Ea basit. Programi yalntzca zip'l i dosyalarr ol<ur.
MAlv lE32/n in  son vers iyonu 3000 'den faz la  oyu
na destek veriyor. Bu da, N,4AME32 sayesinde
arcade salonlaflndaki oyunlafln hemen hemen
tamamrnr  oynayabi lece! in iz  an lamrna ge l iyor .
Nasr l  ku l lanayrm?
1. Zip'l i dosyayr herhangi bir yere extract edin
ve mame3 2.exe dosyastnt  Ea l t$ t t r in .
2 .  '0pt ions ' tan 'D i rector ies . . . 'e  

t r1< lay n  ve'  Browse 'a  basarak b i lg isayarrnrzdak i  rom, la
r tn ,  yan i  oyunlar rn  o ldu lu  d iz in i  bu lup Ci f t  t rk la
yrn.  '01< '  tu luna basarak buradan qr l (n .  Daha
sonra so ldak i  l i s teden 'Ava i lab le ' r  

seEin.  B i lg i -



sayaflnrzdaki rom/lar sao taraftaki l istede Etka-
caktrr. lstediUiniz oyLrnun r.izerine Eift trk ayrn ve
oyunu Eal  5 t t r rn .

Yapmam gereken ayarlar neler?
lMAME32'de hemen hemen yapmanrz gere l<en
hiEbi r  ayaryok.  ls terseniz '0pt ions 'dan 'Defa
u l t  Opt ions. . . 'a  g i rere l<  ayar larda deqiq ik l ik  ya-
pabi l i rs in iz ,  ama buna gerek yok.  Sadece,  'D i -

rector ies . . . 'den rom' lar rn  yo lunu be l i r t in  ve Ea-
l rg t r rmak is ted i0 in iz  oyuna Ei f t  t rk lay  n .  <ar ! rnr -
za ge ler  ekranr  Ol l  yatara< geqebi l i rs in i , / .

En gok ku l lanr lan tu ; lar  ne ler?
MAlv lE32 'n in  tek  dezavanta j  tugar in  yer ler in
deiigtiremiyor olman z. Ctrl ve Alt tu!1afl, her
oyun iE in  geEer l i  o lan ve en faz la  ku l landt0tnrz
tu!lar. Fonksiyon tu! ar na (F1, F2 vs.) basarak
da oyundan Cr kmadan bir <ag ayar yapabilirsiniz.
Internet adresi istiyorum!

IVAM E'i download etmel( iEin:
www. md me.n et/ d ow n m a i n. html
Oyunlar  iE in :  -

1985... Yepyeni bit konsol... Super Mario, Don-
key Kong...
N in tendo 'nun I  b i t ' i k  i l k  oyun konsotu o lan
NES' i  emu e e tmek i ! in  In ternet ' te  on larca
emulator  bu lab i l i rs in iz .  Bunlar rn  arastnda en
kul lanr : l r  o  anr  ise Nest ic le .  Nest ic le ,  D0S ta-
banl  b i r  emulator .  Dolayrsry la  ses ler i  duymak

istiyorsanrz ses kartrnrzrn D0S siirr.lcirlerini yril(-
lemeniz  gerek iyor .  Windows ie in  programlanan
emulator'leri de aqaordaki adresten indirebilir-
s in iz .  Emulator ' le r in  h iEbi r i  kaf lg  k  ayar lar  yap-
manrzr gerektirmiyor.

Nasr l  ku l lanayrm?
l. Dosyayr herhangi bir yere extract ettikten
sonra nesticle.exe dosyasrnr ealrstrfl n.
2 . '  F i le '  dan '  Load R0l \ ,4 '  a  ge l in  ve b i lg isayarr -
nrzdal< i  nes uzant r l r  NES oyunla f lndan b i r ine
t rk layrp 0K tu luna basrn.  Oyun aqr lacakt r r .

Yapmam gereken ayarlar neler?
0yunlafl hiE ayar yapmadan baglatrrsanrz her-
hangi  b i r  sorun la  ka 15 r laqmayacaks nrz  'F i le

Directories' ten; oyun save/lerinin veya oyundan
aldt!tnrz screenshot'lar n nereye kaydedileceqi-
n i  be l i r leyebi l i rs in iz .  Bunun drsrnda is terseniz
'Set t ings 'den ' lnput 'a  ge lere l<  l<ont ro l ler i  de-
Ui l t i reb i l i rs in  iz .

En gok kullanrlan tuglar neler?
Nesticle'nin varsayrlan tuglarr; Z, X, C ve Enter.
Z, X ve C'nin fonksiyonlarr oyunla doiru orantr
I r  o larak degig iyor .  Enter ' r  ise  onay lama iq lemle-
r i  ig in  l<u l  anryorsunuz.  Bunlann d l tnda l (ont ro l
ie in  de ok tu ! lannr  ku I  lan ryo rsunuz.

Nesticle'yi down load etmel< iEin:
www.darkmo z da.co m/e m u/nes/
Oyunlar  ig in :
ww w. h tt pc ity, c o m / rc n q//d w n I d / rc m /

Nintendo'ya rakip... sonic, Sonic, Sonic.-.
Level dergisi olarak Sega Master System emu-
lasyonu iEin MEI(A kullan yoruz, rezislansm z
k i reg lenmiyor .

Nasr l  ku l lanayrm?
l. Dosyayr herhangi bir yere extract edin ve me-
kaw.exe dosyasrnr  Eal rs t tnn.
2 . '  lV la in '  den '  Load R0lv l '  a  t rk layrn ve b i lg isa-
yannrzdak i  sms uzant r l r  SMS oyununu bu lup
'Load 'a  basrn.  Oyun aEr  acakt t r .

Yapmam gereken ayarlar neler?
S lV S,  yukarrdak i  i5 lemler i  yapt r !  nrzdasorunsuz

Ealrgryor. Herhangi bir ayar yapmanrza gerek
yol(. lsterseniz, 

'Video 
dan 

'l 
ull Screen i seqe-

rel< oyunu tam el<ran yapabilirsiniz. MEI<A'da
aynca oyun ieinde save seqene!i de bulunuyor.
Oyun s  rasrnda Main 'den Save State ' i  sece-
rek oyunu kaydedebl l i rs in iz .  Aynr  Sek i lde,  

'Load

State' i le kaydettiginiz oyunu aEabllirsiniz.

En qok ku l lanr lan tu t lar  ne ler?
Al t  ve Ct r l .  S i lme tuguy la  da oyunu yeniden bag-
Iatabi l iyo rsun uz.

lnternet adresi istiyorum!
lvleka'yr down load etmek iEin:
www.go me- rcvol ulion,com/down I oad /
e m ulotor/seg a m q tte 6yste m. htm
Oyunlar  iQin :
w w w, ge o citi es. co m / ke ith r om s /s ms /

Super Mario geli;iyor... Donkey Kong, Zelda...
SNES,  yan i  Super  Nin tendo Enter ta inment
System, emulasyonu en kolay olan sistemler
arasrnda,  SNES emulasyonu iq in  en iy i  per for -
/nansr  veren prog,a.1  ise SNFS9X.

Nasr l  ku l lanayrm?
1. Dosyayt herhangi bir yere extract edin ve
snes9xw.exe dosyasrnr Ealtltrfl n,
2 .  ' lV lenu 'den 'Load 

Game. . . 'e  t r l< layrn ve b i l
g isayaf lnrzda l< i  z ip  uzant r l t  rom'u bu lup q i f t  t rk
layrn.

Yapmam gereken ayarlar neler?
O y u n l a r r  t a m . e k r a n  E a l r : t t r m a l <  i q i n  0 p t i
ons 'dan 'V ideo 

Conf igurat ion ' t  seQin.  Bura
d a n ,  ' G e n e r a l  

0 p t i o n s '  s e l < m e s i n d e n  ' F u l l

Screen '  v6 'St re tch 
Image'  seEenekler in i  ak-

t i f  ha le  get i r in .  Is terseniz ,  '0utput  Image Pro-
cess ing '  penceres inden oyunlara e fekt  de vere-
b i l i rs in iz . '  Kreed 's  SuperEagle F i l ter ' ,  e fekt
seqenek ler i  aras inda en iy i  o lanr . . .  Daha sonra'  

D isp lay lV lode 'a  geqerek is ted i0 in iz  Cd. /L inr i r -
lL lgL l  be l i r  ey in .  1024x768 'de is ted ig in iz  per
formansr  a lab i l  i rs in iz .

lftft 0t m@



Ses ayar iar  nrdayapmal(  iE in  Menu,den 'A-

ud io  Conf igurat ion 'a  g i r in .  Buradan 'FM0D

D i r e c t  S o u n d '  v e  ' 4 4  l < H z ' l s e q i n .

En gok ku l lanr lan tus lar  ne ler?
X, S, C, D, Enter ve ol< tuglarr.

Internet adresi istiyorum!
SN ES9X' i  download etmel< iq in :
www.e m u I ator zone.co m/doc. ph p/s nes/
tnet9x.html
Oyun ar  iq in :
w ww. ttu d i eboe kentoko. n l/s n es/

Nintendo'yla Sega bir deJa daha
kart karyya...
SMD emulasyonu ig in  en ku l lanrg l r  program
Dgen.  Dgen i le  ayn zamanda Sega 'nrn ta5tnabi -
l i r  s is temi  o lan Genesis  oyunlar rnr  da oynayabi -
l i r s i n i z .

Nasrl kullanayrm?
l .  Dosyayr  is ted i6 in iz  b i r  yere ext ract  ed in  ve
dgen.exe dosyasrnr  ga l rSt r r  n .
2 .  'F i le 'dan 'Load 

Rom'  u  seg in  b i lg isayarr
nrzdak i  b in  uzant  I  rom'u bu lup Ei f t  t rk lay tn .
Oyun kendi l iq inden agr laca l<t r r .

Yapmam gereken ayarlar neler?
l(usursuz bir Sega I\,4 ega Drive emulasyonu igin
herhangi bir ayar yapmanrza gerel< yol<. Varsa
yllan ayarlar hemen henren hilbir sistemde so
run Erkar tm yor .  Yapmanrz gereken tek:ey 'F i

le '  'Load 
Rom'dan is ted ig in iz  oyunu seEip E i f t

t rk lamak.  F ler  'Fu l l  
Scree '  mod unoa sorun

ya:arsanrz ,  'Graphics 'den '  
Engine 'a  ge lerek

oyun motorunu 'Dave 's  T i le-based (o ld) '  o larak
bel i r ley in .

En cok ku l lan l lan tug lar  ne ler?
S ve D tug lar r  SMD oyunlar rnda en Eok ku l lanr -
lan tuq lar .  is terseniz  ' lnput ' tan 'Manuel  

def i -
ne pad A-B 'y i  seqerek kor r t ro l le r i  deg i l t i reb i  i r -
5  t n  t z .

Internet adresi istiyorum!
Dgen'i download etmek iqin:
2O9. 5 1. 7 5 3. 2o/doc. p h p/q e nesis/dge n.htm I
Oyun la r  iE in :

ww w.g e oci t i et. co m/T i messqu d te/
Moz e/69 2 6/d ow n load.htm

Sony'nin konsol
bombasL.- Tekken,
Gran Turismo, Dino
Crisis...
En gok emule ed i len
s is temler  arastnda
Sony'nin P aystati-
on ' i  da var .  B i rEodu-
nuz PlayStat ion

emulasyonunu Bleem! i le  b i r l ik te  duydunuz,  an-
cak Bleeml kapandr. $u anda piyasadaki en iyi
Playstati0n emulatorlj ise VGS, yani. Virtual
Game Stat ion.  VGS,  hemen hemen her  PSX
oyun,nu qa l rq t r rab i  iyo , .  Programrn en iy i  ya
n iysa,  PSX' i  b i reb i r  o lara l<  emule e tmesi .  Yani
Bleem!'de olduqu gibi Direct 3D destebi yok.
Yani  oyunla f l  PSX' in  or j ina l  qc iz i in t1r lu l r iy le  oy
nuyorsunuz.

Nasr l  ku l lanayrm?
l. Programr kurun ve Ealrlttfln. Daha sonra her-
hangi  b i r  P laysta t ion CD's in i  CD R0l \ ,4 ,unuza
tak n. Oyun aCriacal<trr.

Yapmam tereken ayarlar neler?
Vi r tua l  Game Stat ion ayar  yapmantza o lanak
tan mryo ' , .  Yapn]an lz  gereken tek qey CD-
R0 IVI 'unuza PlayStat ion CD,s in i  ta l (mak,  VG S,
CD'yi otornatil< olarak tanryacal<ttr.

Internet adresi istiyorum!
Virtual Game Station'
down load etmel( iEin:
www.g a m etd o m a i n.coth/d emos/

dem0/7282.htm1

Oyunlar  ig in :
Tr.irkiye'de PlayStati0n oyunlafl ntn satrlt de-

vam ettigi i l in link veremiyoruz.

Yeni  b i lg isayar la f lmrzda esk i  DOS oyunlannl
oynamak her  zaman iQin  Eol< zor  o lmul tur .  Esk i
D0S oyunlar rnr  oynama< iq in  on larca ayar  yap-
mal< zorunda ka, t rs tn tz  ve bu her  zaman sonug
verrnez, ancak Abondon Loader bu sorunu ta
mamen hallediyor. Programt kurduktan sonra'Game 

L is t ' ten 'Add 
new game'e g i r in  ve bu-

'adak i  boq 'uk la"a,  oynamak is ted ig in iz  oyunJn;
nerede kuru lu  o ldu lunu ve exe dosyasrnrn yo lu-
nu be l i r t in .  Bu ig lem,  oyununuzun l is teye ek len-
mesini sa!layacak. Daha sonra oyunu, listedeki
ismine Ei f t  t tk layarak aeabi l i rs in iz -  D0S oyunla-
rt bu qekilde sorunsuz qalr5acaktrr. Programr
abandonloader.gamport.net adresinden downlo-
ad edebi  i rs in iz .

Gergekten de PlayStation 2 ve Xbox
emulator'leri var mr?
E0er Internet'te veya baSka bir yerde ' Playsta-
tion 2'yi ve de Xbox' I ernu le etti (, bakrnrz bu da
l ink l '  d iye b i r  Seye rast larsantz ,  inanmaytn ve
sakrn !a  r : t r rmayrn,  C i lnkr j  bun lar  %90 ih t imal -
le vlrus ta!ryor. Su anda piyasada ne Playstati-
on 2 'y i  ne de Xbox ' r  emule edebi lece l< b i r  emula-
tor  yok.  0 lmamast  da gok normal ,  Ct inkr l  Amiqa
gib l  T lv lhz  ig lemci l i  b i r  makinayr  adam g ib i
emule e t rnek ig in  yak laqrk  500 Mhz i l lemci  g i -
crl gerel(iyor. Var n Xbox ve PSz i(in ne gerekir
siz drilrlnr.ln.

igte bu kadar, dzledigini eski l(lasikleri veya
zamanrnda kaqrrdrgrnrz  s is temler in  oyunlar rnr
oynamaman z  iE in  ar t rk  h iEbi r  geqer l i  sebebin iz
yok.  Tabi i  verd i6 imiz  In ternet  adres ier inden
download edememeniz haricinde. Ama r:izrilme-
y in  Gelece l (  ay  CD'de b i rgok emulator  ve R0lM
(oyun)  bu lab i leceks in iz .  Tabi i  t ince l ik  e  hangi le-
r jn i  vermemiz in  yasa l  o ldugunu be l i r lemememiz
gerekiyor- 0 zamana kadar, kendinizi nostaljiye
bt rakrn.  o



Bilen Adam
- Darli i i ing, I 'm home.... Datling?

Dikkatin zi celbetmistir herhalde, aylardan beri "Dtin-
yada En Qok Satanlar" l istesi yayrnlryoruz, Peki siz

bu l istedeki bazr noktalara dikkat ediyor rnusunuz?

Mesela, bizim qibi brlt i in oyurl yazarlaflnrn itvdLjEii ba-

zr oyun ar n l istede bir ay 9dri in0p, hemen kayboldugu

dikkatinlzi eekti f ir i? Hatta bazrlaflnrn hiebir zaman

giremedi! i? Veya, bizirn (sadece bizim deqil,  yine bu-

tun oyun basrnrnrn) yerden yere vurdu6u bazt oyunla-

rrr nasr olupda aylarca bu l istede kaldrdr? Peki nedir

bunun  s r r r r?

Bunun srrf l ,  sevgii iokuyucular, yaptrdtnrz oyunun her-

kese ve her kesime hitap etmesidir. Belki siz fark nda

deqilsiniz, ama ortamda sizden, bizden lok daha bti-

yi ik bir oyuncu potansiyeli  olan grup var: Kendini

oyuncu olarak gi irn]eyenler. Bu qruba Eodurlukla ba-

yan ar, oynad 6r tek oyun Mayrn Tarlasr vs. olan Eal

Ian ki l i  er, ev hanrmlafl (st irek i bizi okuyan bayan

okuyucu la r  mrz  sak rn  a l  nmasrn la r ,  on la ra  za ten

oyuncu kategorjsi aitrnda hitap ediyorum). oyun oyna-

maya zan]an kaybr gdztiyle bakanlar vs. vs, Bu l iste

Eok daha uzatr abil ir,  demek istedibim, kendini oyun

cu o arak tanrmlarnayan ki i i lef i  eeken oyun ar !ok da-

ha baiafl lro uyor.

Undying gibi milkemmel bif korku oyunun satr! larda

balansrz olmasrnrn nedeni budur. Aynr Sekilde her qt-

kan ve Erkaca( olan (ne kadar k ytrf lk olsa da) Harry

Potter ve Lord ofthe Rings oyununun baqar l tolmast-
nrn da. H€le ki S ms, 2 yrldrr srirekl i  olarak l istede

Slrrt: 8er kirrrim, nede n burcdqyz, haydt|ll anlBml

ne, neden 7o dakikoda bh tuvolete gidiP hediginiz
veyo onlomnz konugmalot yoparck eglendiginiz bil

oyun bu kadat tutot? Sqm m het torunun bb cevobt
olmas gerekmlyoL

S ims  bu lundu .  He le  k i  osn  l  y r l d t r  i l k  onda  en  az  2

Sims oyunu vardr ve eminim bu benimle blr ikte akl

ba5 ndaki her oyun bastnt mensubunu ve oyuncuyu de-

l irt iyordur. Ama ne yapalrm ki, halkrn istediUi bu :)

Gelecegin oyun yaprmcrlar n n kula!rna kipe olsun...

oyununuza milkemmel senaryo, teknoloi i  Saheseri
grafikler vs aramaya ballamadan dnce edri oturup

"bu oyunu herkese oynatabil i f  miyim, ben oyun oyna-

yan bir ki i i  olmasaydtm dahi bu oyunu alrr mrydrm"

diye uzuun uzun diisr. lnUn...

007 Nightfire

Civi l izat ion:  Play the World

Deadly Dozen Paci f ic  Theater

Deer Hu nter 2003

Europa 1400 The C ui ld

Far West

Ha rry Potter and rhe chamber of secrets

Hegemonia; Legions of lron

K-Hawk: S u rv iva I  Inst ict

Kn ights of  the Cross

Mech Warr ior  Mercenar ies

Morrowind Tr ibu n a I

NBA Live 2003

Post Mortem

Ra l l rsport  Cha l lenge

RC Hel icopter Simulat ion

50 Robin Hood: Lesend ofSherwood

Rollercoaster Factoty 2

Shadow of Dest iny

S i l en t  H  i l l  2

US Most Wanted

48

52

5 6

o l

5 7

58

54

44

5 3

o l -

4to

5 5

40

34

38

60

60

42

32

61

Bu bci lL i  mde oyu nla rrn
za  ma  na  ka rs r  ne  kada r

dayandrgr nr test  ediyoruz.
Ust Liste 6 ay bu l is tedeki

yer in i  ka ptrrm aya n oyunlar
Za  mana  Ka rs r  Du ran

Klasik ler  a ra s rnda ki  yer in i
a ltYor'

zamAila KARft DURAITI KtASiXtER
lL2 Sturmovik Simulasyon 92
6rund Theft Auto 3 Aktiyon 95
6rcnd Tutismo 3 Yqnt 98

unreal Tournament 2003 (PC %89) Age of Mytholo8y (PC %94) Morrowind (PC %94)
qok iyi FPS'ler yolda. Bakalrm Warcraft I gibi bir klasikten Internet'te dolata n yiizlerce ek-
onlar gelene kadar UnrealTo- bile daha iyi grkan AoM, hrzlr lentisi olmasa bile, haftalarca
urnament  burada tu tunmayr  b i r tek i ldetdmzamanlar tnen s iz i  oya layacak b i r  d t inyaya sa-
batarabilecek mi? iyi stratejisi olma yolunda iler- hip olan Morrowind, gergek bir

liyor. lratyaPrt.

0 1 2 3 4 5 6
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nasllpuan\reriyoruz

vtizden rtirkive'deki en ciddi inceleme tan sonra inceteriz. ama istis#s,, lu f. ilOH|1[I SPEARHEAD *yen i
sistemine sahibiz. tr.jn oyunlar en az 10 saat incelendil<ten. inceledi ! imiz oyuntara verdigimiz sonrayazrsr yazrtrr .  

"  
2-  Thg SinS: UnlgaShed

puan ,b i royun iq i r i j neml i  o ,ana l t ,  k r i -  .Ve  eger  b i r  oyuna  haks | l l r L  e , , i i i i r n i_
tere avrl avn verdlsimiz puanlarrn zi dtiliinityorsan rz, air" vur Jrlili 3- Haffy POttgr - Chambgf Of SetfetS i

i'jJ;?::iffl::T!,iJ,i,ll,j'Jij: lifi';-'#'lX;11:i i;#lliil,,li,j i- ni" or rnythorogy
f ik, ses ve mLlzik, oynanabilirl i l( ve at- dan, bir hatamlz olduluna ina
mosfere ek orarak; bir oyun isin qok anda bizeyazrn. Bunun iEin,Ji:tli:1 5'Jamel Bond ooTz llightfire i
dnemli olan eqlence faktdrli ve oyunu simiz tevel@tevet. com.tr. 6- FIFA ZOOIIncereven vazarrn kanaatinden olusu' 

7- r.otR: r"ll*rrrip of the Ring v (5)
r k
,, 8- The Silnsc Vacation | (7)
'" 

9- medal of Honor: Altied Assautt @ aynr
i rO- nollercoaster Tycoon z V (a)

bekliyoruz. Ama Eok ozel durumlarda, Oiniz paraya dedecektir.
oyunla f ln  bastn ig in  dze l  hazr r lanmts Hi ta lmayt  haket_
ve dadr t rcr  f i rmanrn b ize sag ladr l r  t ize l  n l ik le  cop l rk  de_
vers iyon la f ln t  ince l iyoruz anr  a lmr5 oyunlar
.B i r  oyun sadece o kategor ide usta  iy i  oyunlar 'o la_

3il.:::1,'ff,:ti1:il.1\::;l iil;ii;,,iffiJllj'J,j:l';lll::'"'" 1' THE GETAWAY *yeni
mrz,otrrrdenonemrioranheroyunu . 

l:r.rlT,jjrll"[...":;.fif,;ltlJ5 2- GTA 3: Vice City V (1)
Bitgi lgin: tmnu,ny"r,n**i]l ok ho5lantvorsantz almavr 3' fameS BOnd ttightfile *Ven i

;:!:il, ffi# ,k .':lift#,:?:l"ii,i,ij,i?; :']i|Tot _ v (2)
riir: ofmunrurij l:;:il:;:;:i"A;.i#lj'i:;ffi1 

5'[otR: Two rowers v (:)
Muttiptay: rntearl,e nden.yunrera renmenizi sadrayab,,,r:'tllt T:: [i, e- Xarry poiter - Ghamber of Secrets *yen i

Minumum ro., il'i,1",',,1-.0,|j,0,*, ;il$ :[iilT:X"li,;:"""u sor' 7' WWE sm,arkdowni Shut Your Mouth *yen i
6nerilensis.: ili",u"ililfl'f,l] ffit tion soccer z v (a)

se€kinimre^ wed, rkts PrO Skater I *Fyen iAlternatir: 
i!'.iiffi:l-""-" 

- _ ffiI kaEmarrdrrlar 
\an The Movie @ ,yn,

ast :  Bu kategor in in  a ladt la-
rk i  oyunlardan uza < durmanizr

tavsiye ederiz. Ama 45 ve r.izeri oyun-

4- FIFA 2003

Kaynak: EISPA haftalrk resmi satrs listelerinden derlenmjstir.

Pro Evolution Soccer (pS2 %96)
PES 2 de iyi, ama ilk oyunun o
mLikemmel  heyecanrnr  ver -
meKen b i raz uzak ka l rnca pEs
l Gerqek Klasik olma yolunda
ilerliyor

Mafiaj Lost Heaven (PC %92)
Bn mafya ailesi mensubu ol
mayr bu kadar g0zel hissetti-
ren bir baska oyun yok. Cra-
f ik ler i  de cabasr .

Post Mortem (PC %92)
Syberia hakstzh1a ugamE
zannediyotsamz, bir de post
Mortem'i oynayln. Aynr frr
madan bu kadar iyi bi oyun,
bu kadar  sr i rede nast l  g tk t t?

Hakeden Yok
Rallisport Challenge qok iyi
gorrinUyor olabilir, ama ger-
qek b i r  k las ik  o lma yo lunda
degi l  Umi t lenmiz i  Col in
McRae Rally 3.0'a saklryoruz.

Hakeden Yok
iL-2 Sturmovik'i klasikler ara-
srna a ld tk tan sonra gdrdL ik  k i ,
Combat Flight Sim ulator 3'e
kada r beklememiz gerekiyor.

avf f i  I  nv i l  i  i  AYI  AyAY
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SILENT HILL 2
5anat adrna, izleyicinin hayalgiiciine saygr gtistereni severim...

"Bozt
noktaldra tafuhp

kalabilirsiniz, ama
bence en aztndan
giiriip denemeniz

gerekiyor bu
oyunu "

1; itap olsun, fi lm olsun, oyun olsun. Saygr duyduium sa-

l\ nat eserlerinin ortak yanl. SanatEr herieyi aElklarsa,
izleyicinin ne fonksiyonu kalryor, merak etmi$imdir hep.

Bu yiizden, kavramt ilk duydudumdan beri "Sanat iEin sa-

nat"r savunmusumdur. Bazt leylerin aglklanmamasl, 0ze-

rindeki sis perdesinin daottllmamasr ho!luk yaratrr.

Sis dedim ben deoil mi? oyunlar sdz konusu oldu0unda

"sis", gtirenler iEin Silent H il l kasabasr ile cizde5legmi5tir.
Bu kasabadaki lanetin ne oldudJnu ne ilk oyunda Tam ola-

rak Edzmilgtiiniiz, ne de bu ikinci oyunda Edzebileceksiniz.
Tam esra, perdes n:n biraz olsun aralanmaya baqladlglrl '
hissettiSiniz anlard4 oyun araya girecek. 0 bunaltrcr sis
perdesinin gizledidi insantmst, ama Eok yabancl yaratlklar

dilsiince b0tiinlU0tlnijzti da6rtacak. Yardtm almak iqin ko-

nuqtuOunuz herkesin sizi biraz daha rnuammada brraktr0l-
nr farkedeceksiniz. H ayatta kalan 5 kii inin de kendince se-
bepleri var bu kasabada olmak iqin. Peki Silent Hill nere-
si? Gerqekten lanetlenmi! bir kasaba mr? Yoksa 3 yll dnce
kaflsrnr ii l i lmcill bir hastaltkta kaybetti6i iSin vicdanryla
bir t0rLii yiizleSememig olan James Sunderland'in kendi i8

diinyasrna yapttgr bir yolculuk mu? 3 yrl 6nce kaybettioi
karrsrndan qelen mektup, vsadece bilinqaltlnln bir oyunu
mu? Yoks4 birgey onun asla bu kasabayl terketmemis ol-
masr gerektiSi gerqeglni mi Earptyor zihnine? Bunlarrn ce-
vabrnr asla bilemeyeceksiniz, arna inanln Silent Hill 2'yi
gok beienecek ve PC'ye yaprldrlr iEin gUkredeceksiniz.

Uzatmalarda kesinlik
10 ay tince Playstation 2'de oynadlSlm ve inceleme yazlsl-

nr yazdrirm Silent H il l 2'yi PC'de incelemek de bana dti!-
ti i. Her ne kadar bu bazt okuyuculartmrztn kafastnda bazt

soru ilaretleri uyandrracak olsa da. Az mail almadlm, be-

ni zorba bir Yayrn Yiinetmeni olmakla suElayan okurlar-

dan. Hayrr hayttr, elimdeki yetkivi kesinlik e kiitt ive kulla-

nrp, biitLin iyi oyunlarl incelemek iEin zimmetime geEirmi-

yorum. Haytr, sadece bana karSt gtkanlarln kafasina demir
yumrubumu indirerek... $aka 1ak4 tabii ki biivle bir ley
yok. Oyunlar da6tttltrken bir oyunun geemiSi ve benzerleri

hakkrnda kim daha faz a bilgiye sahipse ona veril ir. Bu ge-

nel olarak uydudumuz bir l<ural. SH2'nin PC versiyonunu

da PS2 versiyonu ile kargrlaltlrma gdrevini de elbette ben

Listlend im.
oncelikle Playstation 2 ve PC Si ent H il l 2 versiyonla-

fl arasrndaki farklart l<argtlastlrmak istiyorum. oyunun
grafikleri, doqal olarak, yiiksek EdziiniirlUk kaldrrabllen
PC'lerde PS2 versiyonuna gdre Eok daha iyi gdrLintyor.

Oyunun grafiklerine bir kirl i l ik hissi katan Noise Effect'i

urEr 0r lm00
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PC'de hemen aqrlrltan kapatabiliyor-
sunuz. Bu Eo < iyi, ellnkrj bir televizyo-
nun verd !  bu an ik l ,k  h  ss i  r^ ton i td-
lerde olmadr6rndan, Noise Effect oyu-
na bir gey katmtyor.

G ra f ik ler in  kesk in l iq i  arTt rn  lmr ! .
0zellikle 1024x768 ve iisti i Eiiztinir-
l i iklerde grafik detaylannrn tadrna do-
yum olmuyor. Iqrk ve gdlge efektleri
PC neLl ig inde daha iy i  qd. r ineb i r iyor .
S ient  Hi l  2 'n in  sah ip  o ldudu graf ik
kapasitesini PC'de daha far a takoir
edeceksin iz.

oyranr l  aqtsrndan qok laz la  b i r  oe-
! i5 ik l i<  yo<.  Sadece PC'de re l r iye
I rfleden si al" ve iarjd" de6 !Lirebili-
yor, F5 ile Quicksave alabi iyorsunuz
k i  bun lar  o  umlu.  Ana bu oyuru Joy-
Pad ile oynamanrn radt oambalkayot.
ozel ikle James'in azalan enerjisini,
kalp gibi atan JoyPad'den hissetmek
ayfl bir zevk veriyordu. Bu zevk PC,de
kaybolmug.

Ses erde (aliLe veya iizgLinltik ola-
rak hiEbir fark yok. Sadece 5.1 ses
sistemlerine destek var. Eger bdyle bir
sistemin iz varsa, l<orkudan ddLinLlz
patlayabilir.

Aynca, PC versiyonuna bir de krsa
senaryo ek len ' r iS.  "Born f rom a
Wish" adlr bu sen6ryq63 lvla,ia'yt yit-
netiyoruz. Yile kafa kaflStr/tc, olan ve
hiEbir sonuca ulastJrmayan bu senar-
yo, fena halde ktsa. Qdzrimr.i bilmeden,
sindire sindire oynad16rntzda en fazla
1 saatte (evet BI R) b itireb il iyorsunuz.
Dijnya rekoru ise 9 daki<a 48 sanjye.
Ama yine de, ekstra ekstradrr.

Dum de dum... Korkuyorum...
l(rsacasr, Silent H il l 2'nin PC versiyo-
nu, Playstation 2'ye giire Cok daha iyi.
ACrkqasr 5imdiye kadar gdrdi.lgr.im en
iy i  konsol -PC eev i r is i  d iyeb i l i r in
(Grand Theft Auto 3 hariC). Ve ayflca
igte tam bu noktada korktuqum ba!r-
ma geliyor. Q0nk oyun PS2 ile tama-
men aynr ve 10 ay 6nce yazdlklanm-
dan farklr birqeyyazmam m mklin de-
gi . Aynr artr dzellikler ve eksiler de-
vam ediyor. 0 yaztyt bulup okuyama-
yan bir silri l yeni okuyucumuz oldu!u-
nu bi dioim iCjn, yeni bastan mlim <iln

olduIunca farklt kel imelerle yazmaya

Calrlacadtm. E!er srkrlrsanrz, sayfayr

Eevirebil irsiniz. Izin verdim.
0 n c e l i k l e ,  S i , e n L  H i l l  2 , n i n  b i r

Survivar Horror oyunu olduOunu s6y
leyerek baslayalrm. Yani, etrafta bir
srirL.l  kan n za susamts yaraltbtn dra-
srnda bir srrn qdzmeye Eal €tr0tnrz
korku-aksiyon-adventure oyunu. Ama
daha i ince oynadrdrnrz Survival Hor.
r0r oyuntafl lrr aks ne, aniden jsrinrj.

re atlavan kimse yok. Aksinei oyunun
yava! al<rgr sizi tedirgin ediyor.

oyu run  g ra f i k  l e r i ne  edecek  la1
yok. PC'de geligtir i lmis grafikler yL1-
zLinden iyice mrikemmellesmis, Ses
efektleri ve mi. lzikler de Eok iyi. 5.1
destedi, 4 ve daha fazla hoparlr ir sahi-
bi olanlann tr iylerini di l<en diken ede-
cek.

Zorluk seviyesini oyunun baqrnda
seqiyorsunuz ve daha sonra de6i!t ire-
m yorsunLl. Size tavsiyem oyunu i K
oynadr0rnrzda Normal Action Level ve
Normal Riddle Level ' la ballamantz.
Easy Eok kolay gelir, Hard'da ise ya-
ratrklarddr si irekl i  kaqmantz gerekir.

oyJnu bir kere b't irdikten sonra -lard

Level 'r deneyin. Daha sonra da ister.
seniz Extra Hard't deneyin arna akll
sel iminiz aqrsrndan tavsiye etmiyo-
'um. Bu arada, neden oyunu tekrar
tel<rar baltan oynayaytm diyorsanz,
oyunun giirebileceiiniz 5 farklr son-
var. Aynca, sadece Xbox'raki ve Ja-
pon  PS2 ve rs i yon lannda  bu lunan

"UF0  End i19" in  de  PC 'de  o louou  r i -
vayet edil iyor ama benim oyunu bir-

Cok kez bit irmek gibi oir i$e soyunma-
ya pei( niyeti 'n olmadr{rnoan grirne-

o tm.

Silent Hil l  2'nin en bi iyLik sorunu,
yarau kla,, la savalmak. Yara kla, sri-
rtne si irr ine risri ini ize gelir l(en tek LeK
avamak kolay oluyor. Ama birden
lazla yarattkla aynt anda kar!t laltt0l
nrzda savalmak biraz gi iE oluyor, hele
ki Hard zorluk seviyesinde. Ha"d sevi-
yesinde oynamaya and iEtiyseniz, size
tavsiyem yarattk yere dLigene kadar
tek tel< aLe! edin, dultuqri anda r. izeri
ne kolup SPACE'e basrp kafasrnr ezin
(ne kadar da insanctlrm),

Kotamryorum
PC'de alrnro oynanast bir  oyun olmus
Silent d i l l  2. uer PC oyuncusuna gitre
olmadrgrnr stiylemem gerekiyor lakin-
oyun sizi bunaltarak gdrevini yerine
getir iyor. Hatta i iyle bir bunaltryor ki,
tek seferde 2 saatten fazla (atlanamr-
yorsunuz. Ama oyunun yapmaya Qa-
lrEtrqr bu, sizi psikoloj ik olarak yor-
mak ve yrpratmak. Bu tr. lrden bildi6im
tek t irnek (aslrnda Sanitarium da bdy-
leydi, ama o Eok fark I bir oyundu).
Eqer ekran giirr intr i leri de sizi Eektiy-
se almanrzr tavsiye ederim. Yoksa
oyunun Eadfl !rm seli altrnda bogulabi-
l i r s in i z .  @

httpr//wwvr' kona m i .omlsr €nth tl2_pc
KOnam
Konami

Bilgilgin:
Yaprm:
DaErtrm:

I  u t :

Multiplay:
tt i inumum Sir.:

Oneri len Si5.:

5u rvrva Horror
Yok
700Mhz It lemcr, 64MB RAM,
1,8C8 HDD, 32MB Ekran Kart
lChz  l i l emc ,  128M8 RAM,  18CB
HDD, 64MB Ekra n Kartl

Artr lar: PC tin geli i t ir i lmit grafikler, 5 1
ses desteg , yenr bir senaryo
Trlrr inUn neredeyse tek drnegl

Eksiler: 9ok korku anlan olmamas
Yarattklarla dovutmek oyuna
ayak bagr otuyor. Her oyuncuya
hitap etmeme olasrlrgr yuksek

Alternatif:  Resident Ev lSerisi
A lone  in  the  Dark  4

E

! J

tuq

l L n l

-,
f-!f,

3  I ,D
U



,r: :- ' .  ' .  , : i : jei
;:rryui i*],'i,:d d;rf

{ 1; fiti qi*:i &*i*G Sir

* j:: rl lt;'r ildl;xg

.r.::ri:,1il i i i,,: !: l l i:! ' i i

, '  : ';..,. i- :r,, ' : ', 'r ',,.;.11r,.: i:r,

.i ' i  ir l;:r:t;! ,i: i i l; i '1]

{l ' l, if i i.:. it i i: i. 1r}

:, r,.rJ;i*if'!/i{;

::ia:' riatrir f i., fij ",,l1;

;.11,., i, l t ' ir: .,.tf:a.1,;.,

Adventure 0yunlafl DepartmanL'na getir i lmesinden bu ya-

na  ta r i f s i z  b i r  heyecan  lQ indey iz .  En  son  geqen  yaz  Sybe-

ria'yr i lk oynamaya baSladtqrmrzda tatt g m z arna bir su-

re sonra yit rdi6imiz bu duyguya yeniden kavustuk. Post

l \ , 4o r tem ' ln  de  Syber ia  q ib i  [ / l i c ro ids ' i n  e l i nden  ErkmrS o l -

mas blr tesadrif degi tabli  ki.

l \ icedir dodru drizgijn bir adventure bulamayan/ l lunun

ac rs ry la  l (end in i  "N0LF da  adven tu re  say r l l r "  d i ye  (and  -

ranlar iqin Post l \ ,4ortem iyi bir haber. Arttk <endinize bdy

le  ya lan la r  sdy lemen ize  ge rek  yok ,  en  az tndan  b i r  s t i re

t E  n . . .
Hil<ayeye gele im; Tatih l92a'ler, mekan Paris. New

Yorl<' lu esl<i bir <izel dede <tif  olan kahramanrm z Gustave

lvlacPherson, geEmi!inden kurtulmal< lEin Paris'e yer es

fir iS, kendini gi izel sanatlara adamt5 ama bir tt l f l t i  huzur

bu lamamrq  ha f i f  ps iq i k  b l r  gaml t  bayku !  B i r  g in  kaprs rn l

esrarengiz ve g0zel bir kad n qalar ve bLltt ln esrarengiz ve

gr i ze l  kad rn la rg ib i  b i r  dede l< t i f e  i h t i yac r  va rd  r .  G i r i 5v ide

osundaki cinayetle bu i lk sahneyi bir le!t ir in, ortaya ne El '
, tyor? Po.t lvlo/tem husJr\u,/ b r r i lrr-noir on eEi.

Bir ote odasrnda islenen ve bir EeSit r i t l iel i  andrran ci-

faye t  sahnes in in  e tk l l e r i n i  henuz  a t  a tamamlg  (en ,  S  oph ia

B lake  s im l l  muq te r i  aday rm iz la  l<onugmaya  baS lay tnca  b i r

kez daha "vay be" diyoruz. Qtin <t. i  klasik adventure oyun

aflnda<i "ekranda gdrunen, sdylenebilecek her leyi stray'

la sdyle, bi i tLln cevap ar dinle" tarzlndakl diyaloglar n ye-

rini Post lvlortem'de seqti6iniz ci lmlelere gdre muhabbetin

s rnd r ! r  ya  da  buz  kes t ig i  b i r  d i ya log  s i s te rn i  a lmrq .  Yan i

pa tava ts  z l r k  e tmen in  bede l i  b i r  t ak tm b i l g i l e fden  mahrum

<a lmak  an  amrna  ge leb i l i r .  Ay r t ca  oyunu  b i rden  faz la  kez

oynanab i l i r  k r l an  b i r  dze  i (  bu .  Adven tu re ' l a r l n  en  bL iy l l k

hand ikapr  o  an  ineer  i k ten  bu  yo l l a  b i r  pa r la  da  0 l sa  s l y -

r mayr bagarm g l\ ,4icroids. <endilerine "afferim" diyo-

ruz

Kimseye giivenme
Sophia Blal<e'in anlatt q na gdre, bu han mefendinin gez-

meyi Eok seven l< zkarde5i ve erkek (ardeli bir sLirel igine

Paris'e gelmigtir ve kaldlklarl oiel odastnda bir gece vah

gice (l<esilen <afalafl kucal(larlna oturtulmu!tur mesela)

dldrirr j lmuq erdir Po isin olaya yeterince i lgi g6sterrnedi

gini dLl$Llnen Bayan B al<e de olay araltrrmamtz iEin biz-

den yard m istemektedir. Simdi, i9i kabul edip gi jr irndti-

g r lnden  qo<  daha  Ee t re f i l i i  bu  o lay rn  pe ! in i  kova layab i l i r s i

n i z  ya  da  h i kayey i  i l g inE  bu lmad  ysan lz  bu  hanrm l  "ben  o

iq eri brraktrm artrk" diyerel( kapldan gevirebil ir ve ktigLil<
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strldyohuzda resim yapmaya devam edebilirsiniz,
Ama bu durumda Eok s k lacaSrnrz kesin. Qaresiz,
evinizdeki ankesdrlr.i telefonu kullanarak (o zaman-
ar  mobi l i te  d iye b i r  5ey yok ha l iy le)  Sophia  B lake ' i

arayrp \\Su mese eyi bir daha konuqal m" diyeceksi-
niz... Btiylece elinizdeki Paris haritas nda yasadrqr-
nrz studyo daire drgrnda qidecek bir yeriniz daha
olacak; Chez Alexandre Restaurant. Giizel bir ka-
d,n a,;rk bir lokanrada, alengirli b;r mevzLr iizerine,

. kafa kanstrran bir sohbet. Bir adventure oyuncusu
daha ne ister !

Az dnce sdziinii ettioim diyalog sistemini biraz
daha an atmak istiyorum. eUnl<L gdrevi kabul etti-
Siniz andan itibaren bliti in olaylar yaptrqrnrz konug-
malafln gdlgesinde ilerleyecek. Syberia ile Post
Mortem arasrndaki en bnem i farklardan biri bu.
Syberia'da oyunun briyil l( bdliimU yeni mel<anlar
l<esfetmek ve l<onusmaktan ziyade eski de{terleri
kan$trrarak bi gi toplamakla geEiyordu. Post lvlor-

tem'in olayt ise insanlafl konulturmak, gdrgii tantk-
laflyla, polisle, bir 5ekilde olaya bulalmrq herkesle
muhabbetetmek. Bir avukatla bir dzel dedektifara-
srndaki farl< da bu olsa gerek. lvlicroids,in \\natural
dlalog" dediqiyeni diyalog motoru bu iinemii farkrn
omurgasrnr olugturuyor. Herhangi bir insantn kar!t-
srna geEtidinizde, ona drne6in dzel dedektif deEil de
m!habir olduEunuzu siiylerseniz konusmantn al(|gl
bir anda dedisiyor. l<ar5rnrzdaki sizin gazetenin po-
itikasrnr bedenmedi6i igin potansiyel bir bilgi kay-

naornr kaybetmis oluyorsunuz. Ustelik "do{ru ce-
vap" diye bir 5ey de yol<, tamamen muhatabtnlztn
ruh ha l ine,  k is i l i6 ine gdre gek i l lenen b i r  i le t ig im me-
todu. oyunda 3 ayfl son olrnast da bunun uzanttst.

Being Gustave MacPherson
oyunun bir giizelli6i de her qeyi Gustave lvlacPher-
son'rn gdzrinden giiri iyor olmantz. Yani bir koridoru
ytirurken Gus'rn endamtnt seyretmek zorunda kal-
mryorsunuz. Karakterinizin bir merdiveni grkmak
iqin piksel erine kadar kastlt$rnr giirmek zorunda

deqilsiniz. Bir kapryr agmasr saatler srjrmriyor. Git
dedi$iniz yere antnda gidiveriyor. MeKantar arast
yolculuk da pratik bir gdziime baElanml!. Elde bir
Paris haritasr, haritada gidebileceqiniz mekanlar
isaretl i .  Daha bir mekant terk etrreden haritantzr gt-
kafrp gitmek istediuiniz yeri segiyorsunuz ve krsa
bir yi lkleme si. iresinden sonra oranrn kaprsrndastntz.
Ama keike Microids bir grizell ik yaprp "Madem
Paris'[eyiz, arada srrada strf dLisrinmek, gevlemek
ya da bir kahve iqmek iqin Eyfel 'e grkmak da miim-
kLin olsun, insanlar Sehir manzarasrnr seyretsin" de-
seydi.

Gus'rn gdzilnden oynamanrn iyi bir yanr da gdr0!

aErnrzrn alabildiSine geni5 olmasr. Adventure oyun-
culan her yeri kurcalamayt, olmadrl< yerlerden

ipuGlan Erl<arrnak iCin udraSmayr sever. Sistem, bu
konuda gayet tatminkar. Yer di i$emesi, duvarlar,
tavan, pencere detaylan... Hepsi sizin. Istediginiz

l(adar inceleyebilirsiniz. Ama sijyleyeyirn, bunun
oyunda ileremenize bir katkrsr o mayacak. Biiyle
iyi tasarlanmr! bir oyunda insanln gdztl ki)giik hin-
likler, i5e yaramayacak da olsa oyun zevkine l<atkl
saglayacak ho$luklar arryor ama i\i l icroids, bu nol<-
tada hiC yarattct davranmamtg. Her mekana ilk gi-
dil inizde grkan videolar hariq. Bunlar o kadar gizel

Eizilmi$ sahneler kiAvrupalt oyun firmalaflntn riret-
ti6i oyunlafln birer sanat eseri olduouna bir l<ez da-
ha inandrm. oyundaki biit i in videolar ayfl giizellik-
te. Girip !rkabildi6irniz mekanlar n sayrsr daha Eok
olsaydr da daha qok giirebilseydik bu videolardan.
Toplamda 6-7 mekanda geEiyor hikaye.

Peki bu lMacPherson nas I bir adam? Gabriel



\r\,1r'/W pO5ImOnent-vtoeoSa me com
Micro ds
Mrcro ds

l<night gibi basl(n bir karakter mi? Baska oyunlarda bir

daha kargrrnrza Grkacal( kadar kalrcr olabil ir mi? Maalesef,

mesleOi ve geEmisi Eok mtisait o maslna raOmen adamlmlz

hiq de gi ielU bir karakter de6il.  Tepkisizl igi, yeteneksiz igi,

s i z in  ded i6 in i z in  d r ! rnda  h iqb i r  9ey  yapmamas l  onu  sadece

oyundaki aracrnrz konurnuna hapsediyor. 0rne!in gerge<

ten SaSrrtrcr bir lpucu buldunuz diyelim, siz bi lgisayar l<ar-

5rsrnda Eagl<rnlt1< nidaiarr atarken (o durumdayl<en kimseye

yal<alanmamal( lazrm gerei, tuhaf kar5rlryor insanlar) Gus

beyefendi aozrnr aqrp tek kelime etmiyor. Sanl<i hala evin-

de resim yapar gibi sakin. l(endi l<endine ya da sizinle ko-

nugmak  g ib i  b i r  du rumu yok .  l nsan la r la  d i ya log  ha l i ndey -

ken de ne bir espri yapryor ne de hayat gdrLi5Ljni oltaya ko-

yan en ufak bir yorum.., Ya Eok diiz ya da ruhsuz bir adam

bu. Bir dzel dedektiften Eok postane memuru disiplininde.
Cinayet Edzmiiyor da nrel<tup damgalryor sanki.

Yaz krzrm Gus!
Qok daha i ince anlatmam gerekenler sona kalmtS. Bu pa-

ragrafr da okuyun, gidin. Oyundaki bulmacalar daha t ince-

ki adventure' lardan a5ina oldu!umuz tarzda. Qok i izel, gok

yeni bir gey yok. O yi izden de zor de6il ler, insant afal latmt-

yo r la r  ama d ik  (a t  ge rek t i r i yo r la r  Sabr ln l z  d lg  nda  (e l i n i z -

de bir mumla daki<alarca bir i  t istrasyona bakmak zorun'

da kalacaksrnrz) herhangi bir yetenebiniz stnanmayacal<.

Sanitariurn'daki mLlzik l<ulagr testi ne fenayd, unuta-

mam... Aynca inventory'nizde bulunan defterinize but0n

<onu lma la r ,  de l i l l e r ,  so rus tu rmanrn  g id i !a t r y la  i l q i l i  de tay '

lar, l<aralderlerin bzell lkieri siz i lerledikge kaydedil iyor.

Bu  aq rdan  Gus ' t  ku t l amak  laz rm,  i y i  b i r  ka t i p .

Oyunun kahramant stfattnt zorlukla e inde tutan Gusta-

ve karal(terine karsrn, hikayedeki di ler rol ler iyi daottt l-

m S. Cinayetin islendiqi otel in resepsiyonisti ,  barmeni, ka-

hin krlrklr bir miigterisi ve Siipheli komisi, karal(oldaki me-

mur ve dedektit suQlunun psikoloj ik analizi konusunda
yardrmlaflnr esirgemeyen psikopat psi l( iyatrtm z, Gus gibi

o ayr arastrrmal< iein tutulmus bir dzel dedektif ve femme

fatale rni i$terimiz. . Trimtl de kendi iEinde tutarlr yan ka-

rakterler. Ne yazrk ki Eoou <onugmaya pel( meraklr dedil,
yani bir barmenin her durumda si iyleyecek bir geyleri var

drr diye d0qiini. ip alkol srnrrlaflnt zorlamak pahastna bara
gidip gelmeniz falan iSe yaramryor. Adam bir defada soyle-
yeceqi ne varsa t i lketip sonra da size yi iz vermemeye baslt-
y0r.

Oyun mu filmden frkar film mi oyundan?
Grafikler konusunda da diyeceklerimiz var. lvl icroids' in

oyun riretirken derin ve si ir l i l<leyici bir iEeri< gibi, mimar.i-

nin, milzi6in ya da atmosferin kullantlmast gibi sinema sa-

na t rn rn  i l g i l end i ! i  nok ta la r r  daha  Qo  (  dnemsed iq in i  a r t  k

biliyoruz ama Post lvlortem'i sinema seyircisinden iince

bilgisayar oyunculannrn giirecebini de hesaba l<atmak ge

rekirdi. Daha dnce de s6yledim, oyun iEindeki videolar izle-
rrekten brktrrmayan, Eol< yarattcl, estetik, etl<ileyici ama
ipleri oyunun grafi< motoru devraldr!rnda hayal l<tr k tgt
yagama tehlil<eniz var, Poligon kullanmak l<onusunda azt-

cr < cimri ik eden M icroids bize bol kdseli karakterler veri
yor. Ama bunun iyi yanr dli$.jk sistemlerde bile Post lvlor-

tern'in kapris yapmadan oynanabilir olmasl 0 yilzden bu
noktayr acrmasrzca yarg lamamak gerekiyor. Bilgisayarl
upgrade etmeye zodamayan biiti ln oyunlar gibi buna da

6zel bir seflpatimiz var o agtdan. Fakat karlrlrklr konu!-

nalarda falan her karakterin tik sahibiymi5Eesine yapttk-

lar rutin hareketlerfalan benim iEimi daralttr. Gus'rn sii '

rekli gdzlri6rlnr.l dilzeltmesi, l<ahin ablanrn (adlnl unuttum)
iizerimize atlayaca<mtg gibi kol arrnr uzat/!r, komiser be-
yin mutemadiyen omzundaki tozlarl silkelemesi . Bun ar

bir yerden sonra kdtti bir kukla oynatlclslntn elinden Etkmt5
gibi rahatslz edici oluyor. Ama oyun l<ahramanlarlnt ol-

dukLart gibi sevmeyi 6!renmi5 erdemlioyuncular iEin sade-
ce b i r  detay,  sorun deoi l .

Son!eta, gotik edebiyatrna ilginiz, bir parQa Edgar Al-
lan Poe, H.P. Lovecraft o<umu5lulunuz varsa, hatta Tim
Burton filmlerindeki atmosfer iEinizi bir ho! ediyorsa, rne-
tafizik, paranormal, psil<olojik geril im falan deyince alg lla-
r n1z bastan Erkryorsa zel(ice haz rlanmrs bu dedektif ik dy-
kiisiini.l sevecel<siniz. Bu gtizelli! in sadece bir krsa fi lmler
derlemesi degil, oynanabilir bir oyun oldu!unu dLisLintin bir
de... Azim i oyunculartn en fazla iiE gtinilnLi alacadl kanl'

a l l
al ' . , t

Ji

a , !
, t

Bilgi l f in:
Yaprm:
DaErtrm:

Tiir: Adventure
Multiplay: Yok
Minumum Sis.: Pll  350 MHz, 64 MB RAM, 3D E. kaft

On'eri len 5is.: Pll l  500 MHz, 128 MB RAM

Alternatif:

E5inlendigl t irun bLrtL.ln
oze l  i k  e r ineyerve ren  ha r i ka  b r r
h kaye oyuncuyr.r kf l t  k kararlara
zoflayan bir d yalog sistemi
qarp rc r  v  deo  a r  Tam da  y r l rn
adventure oyunu unvan n
syberia ya b rakrnay
kabullenmitt m ki Post Mortem
qok gtizel bir srirpr z oldu
Sanat ese r
Boy e guzel btr h kaye It n daha
dominan t ,  daha  ya  ra t r c  ,  da  ha
eglence i bir kahrarnan
yara t r  ab l l i r d i ,  Cus tave
MacPhe .son  qok  s i  i k  ka lmt
Crafikler atmosferi ya nsrtmaya
yetmiyor Bu macalarda qok yeni
bir ieyyok ama bu oyunda
orrra yor.
A one rn the Dark 4
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la iab i lmesi  sev ind i r ic l  b i r  o lay .  PC'de b i r  GT3 eks ik l ig i -
ni daha ne kadar silre duyacagtmt merak ediyorum.

Uzun turnuva, ktsa parkur
Her oyun gibi bu oyunun giriginde de bir demo bulunuyor.
Ama ben bu seferlik demodan da iinceki birEeyden bahse-
dece! in .  oyunun g i r i l inde Nvid ia 'n tn  re l< lam amaql r  o-
gosu var. Zannediyorum bu size birseyler ifade etmistir
(bkz: Grafik). Daha ileride bahsedecegim. Demodan son-
ra oyun 3 seeeneklik bir menr.iye geliyor. oyuna giri!, acil
aksiyon ve grkr!. Buna benzer meniiler gdrmligtiim falan
bu kadar panik bir lekilde yartimaya iti ldi!im hig olma-
mrltr. Acil aksiyon (o neymig be onur! God lvay Look
From Your H il l( !) - Blx) bdlilmiine girneyerek asrl oyu-
na giriS bcili imi.ine devam ediyofuz ve bizi karakter yarat-
ma ekranr kargrlryor. Bundan sonra kaqrntza gelen me-
ni:de ayarlar btil0nriine iyi baktn qiinkti orayt olduEa stk
ku l lanacaksrnrz  (bkz:  Graf ik ) ,

l(ariyer bdliimiinde bir Cok farklr turnuvaya katrlabi-
liyorsunuz. Tabi i lk bir kaq taneden sonrasr yaflltrkga

a€rlryor. Baltaki bir kag araq dr!rndaki yafl5 arabalaflnl
da yanl t rkEa aEmanrz gerek iyor .  Hemen bu 'agma'kav-
ramrna aErklrk getireyim. oyun kendine iizel bir puanla-
ma sistemi belirlemis. Hangisi olursa olsun herhangi bir
yan$r bitirdiSinizde oyun size bir puan veriyor. Bu puan

elde etti0iniz siire, aldr6rnrz hasar ve rakiplerinize sagla-
dr6rnrz iisir.inli i6e giire dedi!iyor. Kariyeriniz bu puanla-

nn top lamtna sahip  o luyor  ve be l l i  puan s tn t r lar tnda be l -
li harita, tunurva ve araqlarr kullanabilir hale geliyorsu-

nuz.  Deqis ik  ve mantrk l r  b i r  f ik i r .
Bir Cok turnuva olmasr oyunun stiresini uzun olabile'

ce$i gibi bir izlenim yaratryor fakat haritalarrn Eok klsa
olmasr bu siireyi dil l i iri iyor. Haritalafln krsa olmaslnln
yarattr!r bir diger sorun da kolay akrlda kalmast. Bu da
bi yerden sonra aynr haritalart oynamayt srklcrla:trrlyor.
Neden haritalan tekrar tekrar oynayayrm diyebilirsiniz.
Fakat  i lk  oynadrErnrzda heps inde b i r inc i  o lmanrz o ldukEa
zor. Sebebi oyunun parkur yaflglaflnda rakip sijrelerinin
iyi tutulmuE olmasr. Yanyana yaprlan yanglarda ise de!i-
gik bir yapay zekayla karsrlaSryorsun uz. Yer yer du raksa-
yan ama bazen oyunun fiziqine gtjre imkansrz Sekillerde
v i ra j lar r  a l rp  g iden rak ip ler in iz  var ,  Bu konu sanl r tm azt -
crk  es gegi l rn i ! .

Takla mr? Nerde?
Ciddi oldudunu iddia eden yarr5 oyunlarda kanrmca ince-
lenmesi  en i ineml i  :ey  f iz ik  motorudur .  Ral l iSpor t  Chal -
lenge iQin de bu lekilde bir inceleme yaparsak bu konuda
oyun biraz simUlasyon olmaktan uzak gibi gdziikiiyor.
Sebepler i  aracrn yo lda durun iunda gar ip l ik  o lu iu .  Yo l
tDtu! oldukEa kaba ve ayarsrz. Bunun kulkusuz araE
ayarlan ile de alaksr var. Ama aynr Seyi araq ayarlafl iEin
de sdyleyecedim. 0ncelikle araElarrn oyun aincesi ayarla-
fl qok yUzeysel. Bir men[.]de yumugak sert geklide seqim-
ler yapryorsunuz. Giirsel agrdan da iE aErcr dedil. Bu yii-
zeysel ayarlar oyunun igini de garip etkil iyor. Yani mese-
la sljspansiyon b6lumiinde iki segenek olunca ara! ya cr-
vrtryor ya da tas kesiliyor. Vites aralrklarr oldukEa sorun-
lu. Bazr viteslere neredeyse gerek kalmryor. 0tomatik vi-
tes bazen anlamsr2 devirlerde vites atryor. Aracrn savrul-
malaru ve taklalan da gdsterii l i ama mantrklr degil. Ufak
bir ta:a Earprnca ztplamak yerine havada taklalar atmak
Hot Wheels seriside giiri i lmesi gereken birgey. Blraz ay.
rrntrlr da olsa oyunun ne derece gereekEi oldulunu bu

$eklide incelemek lazrm.
Dider bir Sikayetim ise yol yardrmrnda bulunan co-pi-

lrE 0t l.lp
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l o t  konusunda  o ldu .  Amcamda b i raz
zaman lama so run lan  ve  abar tma
sana t r  va r  san r , rm.  Yan :  aka las tz  b i
ye rde  "Sora  K IR ! "  d i ye  bagr rd rg rn -
da  tasa  g i r i nce  pek  mesJ t  o lmuyor -
sunuz ,  Bu  a rada  ta la  g i r i nce  ne le r
o ldugundan  da  bahsedey 'm.  A rac , -
ntz hasar qdrlyor. Fakat gerek gra

f i kse l  o la rak  ge rek  oyuna  eLk is i  i t . -
ba r i y le  hasar la r rn  gok  b i r  an lamt r
g i j remed  im .  Sadece  duydu0unuz

Eangr r  gungur  ses i  ve  bu  hasar la r rn
daha i i ' rce de bahsett i i im puanlara

e tk ie tmes i  sdz  konusu .  Yo ldan  ! r k t r -
g rn rzda  oyu  r  s  z i  hemen iee r i  ddno t i -
r r i yo r .  I s te rsen iz  kend in i z  de  ddneb : -
l ece i i n i z  b i r  Lu ;  ha l i haz ' rda  bu lunu-
yor. Bunu genelde daha fazta hasar
giirmemek veya daha hrzlr yola ddr-
mek  iE in  ku l l anab i l i r s in i r .  B i r  de  ha -
ritanrn geri di ini i lemeyecek yerlerin

deyken  i l e  ya rayab i l i r .  Q ink t j  b : r
uqLrrumdan a5a6t drisi io oyun tara.
f  rndan  ge r i  ga tnder i lmed iq in i z  o lab i -
l i y o r . , ( u l l a n d r ! r n r z  a r a g l a r  h e m e n
her  ra l l i  oyununda  gd reb i l eceq in i z

araglar. Peugot 206, Ford Focus,

Ford Eacort, Subaru Impreza, Mit.
sub ish i  Lancer  vs  bun la ra  ek  o la ra l (
New BeeLle, opel Astra basra kulla-
nab i l eceg in i z  a rag ia r .  D i6e r le r in i
puan lannrz  dah i l i nde  aE tyo rsunuz .
Aralaflnda agmak iEin ulraEmaya
deqecek giiqki ve eski degil ik araE-
la r  va r .
Herpyin blr srrasr olmalr
Sanrnm arttk oyunln en bi jyi lk ko-
zundan bahsetmeye geldi stra. Neden
oyunun  g i r i s inde  Nv id ia  amb lemi  o l -
du0unu  an layacaks rn tz .  Ra l l iSpor t
Challenge grirsel agrdan tam anla-
mryla bir $dlen vaadediyor. Gtir l lnce
i l k  ak l rma  ge len  da r rs r  Co l in  McRae
3'rimrln ba!tna demek oldu. Bir yarrg
oyunu iEin abart lmrs derecede iyi
mekan  kap  lama la r r  ve  e lemen t le r
ku l l an r lm  l .  B i t k i l e r  ve  agaq la r  k r f l -

I rp  br i<L i leb i l iyor .  Aynr  Sey har i ta lar -
dak i  enger ler  iE i l  de geqer l ' .  l (ap la-
Talarda bump mapping ku l lanr lm 9.
Bu sayede ijzellikle ilk bij lr.irnlerdeki
buzlu ve karlr zemin inafll11az gef-
gekEi  o lmul .  Bakrn,  dr !a f l  bakryo-
rum, iEeri baktyorum, aynr! Durnan,
lens flare efektleri, rgrl<landrrmalar
ve yansrlmalar ue noktalarda gezi
yor .  Eks i  sayr lab i lecek tek nokta
kendi  aracrn zdak i  k lsur lar  o lab i l i r .
0nun da poligon saytsr eok yilksek ve
oldukqa iy i  model  lenmi) .  Yansrmala-
rr da Eok iyi fakat egzoz durnan', i ize-
r indek i  Eamur ve dze l l ik le  hasar la"
qok iyi giisre,ilemerri!. B'r de bu l.a-
dar  iy i  gra f ik 'ere  b i r  de kokp i t  E izse-
lermi i  ne:y i  o lurmus.  Ama o kadar
kusur  da kadr  krzrnda b i le  var .

Bu kadar grafik iyi giizei de, burLr
oynatacak makina var mr acaba?
Tam anlamryla yok. iy; bi, Edziinr.ir-
l i lk ve orta karar detaylar tek ba$rnr.
za parkurda yafl!trl<en fena gdzijk-
mese de ortaya rakipler etktr mt sani-
yede 4 kare ilerliyorsunuz. Bu yi.lzden
oy!nun gilzelliklerini ya iyi ffakinasr
olan bir arl(adagrnrzda izleyin ya da
kare kare bakrn. Ba5ta ayarlar me-
nilsrine Qok uErayacaksFlz dememin

sebebi de buydu. Resmen haritasrna
yanSrna gdre grafik ayan UuO'rorrrl
nuz.

GLizel gdniyoruz peki ne duyuyo-
ruz? Iy i  sayr lab i lecek b i r  mi iz ik  du-
yuyorsunuz. 0yun igin iizel i iretilrni!
ana benim terc :h im de6i l .  Her  za-
manki gibi kapattn, l\ i lotor sesi duyu.
yoruz ama biraz Liz ve gerEedinoen
uzak gibi. Ama qok iyi efektler duyu
yoruz. Aracrnrz kayarken veya biLki-
lere  g i rd iS inde Erkan ses "0 lay bu.
-durl" dedirtiyor. Ayn Sey Earptgma-
lar igin de geEerli.

Yazrya gene olarak bakttqtntzda
sitem ediyor gibi griziikebilirim. Ha-
liyle Colin McRae krllt i lrriyle yetigen
biri olarak bu Eok da anormal olma-
malr. Aynca $unu da itiraf etmek is-
terim ki ona en Gok yaklalan oyui da
bu. Teknik aqrdan neredeyse kusur-
suz sayr lab i lecek b i r  motora sah ip .
Fizik motoru aqtstndan da, simLilas-
yon olrnadr0r kabul edilirse, gayet ye-
ter l i  o ldu!unu sa iy leyebi l i r im.  Col in
serisini !ok profesyonel ve zor bulan-
lar  iq in  her  aerdan eUlencel i  b i r  oyun.
Fakat, altrnt Eiziyorum, simLilasyon
del i le r ine Col in  McRae 3 ' r i  bek leme-
n iz  S iddet le  i iner i l i r .  o

www ra l isportchallenge com
DiB i ta l  l l l us ions
Micro5oft

Bllgi lgin:
Yaprm:
Dagtrm:

Tiir: Rall i
Multiplay: Var
Minumum Sli.:  800 Mhz i i lemc, 128 MB Rarn,

32 MB E Kartl
Oneri len Sir.: 14 Chz if lemci, 256 MB Ra m,

' 
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PC'de daha iyiyan: grafigi
gordugumrj hatlr lamtyorum
Ornek a rnmast gereken bir
puan lama s  5 temiva r  Bes
dakikada brt ir i  ebilecek kadar
kolay degil
Fizrk motoru daha iyi olmalrymtt.
Hasar  daha  e tk i l i  ku l l an r l rna lyd l
Haritalar krsa ve aynnttst az
Co pilot zamanlamast iyi degil
Araqlar yetel i  inceliktemod fiye
edilem iyor
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"Baltnda Fff|lT,lix'.'iTfix:TJlfil"[';J#"t:: i^ffJ1ilil'ilX1il,Xff::T:li;fflffiilH;.T;
hOfCAnaCAk figJ bi gelebilir" derken pek de byle olmadrgrnrn farkrna var- aktif krlmak iEin ise controls menosiinde sa$ iist k<igede

. mak aqkqasr canrmi stktr. EA Spods ekibi yine yapaca- bulunan keyboard yazan yere kaydetti{iniz isim gelene ka-
dAKIKOyA ReSlnllRle !rnr yapmrg. EAklasigi halinegelengrafikgeligtirmepa- dar trk laman rz gerekiyor. 0luyor mu peki bdyle? Ah nerde-

deler, defiecekrrf." i:i,"l.jJlf ::,#fr:iill?,ifi11,'J*:*n'l,T :::,:iiJ l',iff#l:iff;':i;:L,il?#;Jiill,#
H er yrl daha iyi grafik ler gdrmeye zaten a lrim rS biri ola- lar halinde bog bog dolan rp duruyorsunuz sahada. ilk patch

rak buna pek katrlmryorum. Hatta gelisimin sadece bu ile dozelmesini umuyoruz bu bug'1n (gogul sdyledim ama
alanda olmasr oldukqa canrrnr srktyor. bir ben asltnda neyse..).

Katamsar...
Grafik, grafik, grafik diye ba!rran nacizane oyunumuz ne
hikrnetse sistemi fazla kasmtyor. Oyuncular, arena, flama-'
lar vs her ley gayet giizel, yerli yerinde. oyunculafln ani-
masyonlafl motion capture teknolojisinin son tiriinii (ya-

nrnda tarak ve kalem takrmr) ancak iki sorunumuz var.
Bench'te oturan oyuncular
biraz uyduruk. H atta uydu-
ruktan iite yaprstrrmalar
sanki. Saman ka$tda mum
boyalarla Eizilmi!ler adeta
ve genel gdruntii iEinde ol-
dukga giize batryorlar. Ikin-
ci sorun ise, ma5r izlemek
iEin salona gelen yaklagrk
yedi seyircinin renkli fotoko-
pi i le qolaltrlrp bog koltukla-
ra diizgiince yaprstrn lmr: ol-
masr. Bazr aqrlarda hog dur-
sa da kamera aErsr deoi!ince
2D seyirciler gdz zevkini ol
dukga bozuyor. Bunlar dt-
grnda genelde pek bir sorun
yok grafiklerde. G rafikler-
den ziyade can srkan olduk-
qa srk tekrarlanan animas-
yonlar ve ara g0riinti.i ler.
oyuncularrn sahaya grkr!r,
oyuncularrn degigffesi, ko-

Qun mae arasrnda oyuncu-
lardan birini yanrna qekip
taktik vermesi oldukEa gii-
zel kotarrlm15. Oyuncu{arrn
giiri inii! leri oldukEa gerlek
ve maErn mekaniEi drlrnda
kalan llu sahneler oyunun
qergekEil i{ine ve atmosferi-
ne biiyiik katkrda bulunuyor.
Bu noktadaki sorun ise ba-
zen o kadar Eok tekrarlani-
yor ki bu sahneler baygrnlrk
lar  geei r iyorsunuz.  A l -

lah'tan Sut tu:una basarak bu sahneleri hemen gegebiliyor-
sunuz. Tug demigken NBA oyunlartnda ESC tulu hala i!-
levsiz. Nedendir bilmiyorum ama EA'in bu seride siirekli
yaptr$r bir 5ey bu. Menulerde dolanrrken kullanabiliyorsu-
nuz fakat oyun iCinde Escape'e basarak menoye Erl<trSrnrz
da bu tusun etinden siitiinden tel(rar yararlanamryorsunuz.

la mouse'a eliniz gidecek ve Resume Game'e trklayacak-
srnrz. Meniilerin kullanrmr genelde oldukqa kolay. Ancak

Sak in '
Biraz fazla negatif ba!ladrk incelemeye anra iCimden tiy-
le geldi aqrkqasr. Hatta yerden yere vurmak istedim ama
bu kadar geldi elimden (hftftt, grrr). oyunda hie mi iyi
bir ley yok derse birileri kalkrpta, alaca!r cevap saymak-
la bitmez olur. Bakalrm bitirebilecekm iyiz saymakla.
N H L 2003 te denenen web sayfasl giiri intilsii yok menij-
lerde. Daha Eok FIFA serisindeki modele dogru kaymr!
tasaflm. Meniiler arasrnda kaybolrnak gibi bir derdiniz
yok, her $ey olmasr gerektioi yerde. Genel menti sistemi'
ne ek olarak ek/anrn altrnda ortada yeni bir seqenek ek-
lenmi$.  NHL de k i  jukebox o laytn t  buraya ta l rmaml l lar
ama Listiinde Next Song yazan bu yenitulumuza basarak'
o an qalan parEayr degiqtirme imkant tantmtllar bizlere,

. t€lekkrir ediyorum kendilerine (Snoop Dogg pargalartn-

da buraya acilen trklayrn, uyarmadr demeyin sonra).
Oyun modlarr yine staodart, exhibition, season, franchi-
se, I on 1, practise. Practise oldukqa zevkli asllnda.
Bombo! salonda istediginiz gibi taktltyorsunuz, ister
smag ister r.iqli ik Ealrlrn herhangi bir gereqi olmasada ol-
dukEa rahatlatryor insan . Teke tek maElarln tadr ' ise

bambagka.
oyunda 50'lr yrllardan 90'lry llann sonuna kadar oy-

namrg btiti in eski yrldrzlarr bulmak miimkrjn. i lk yaptrgtm

l\4ichaelJordan ile l(obe Bryant l on l oldu aqrkqasr. l(o-
be kardes o kadar konustuktan sonra ne olur diye merak-
taydrm. EA galrganlarr da benle aynt fikirde sanlrlm Jor-
dan hala Jordan. Teke tek maglafl i ig ayn sahada yapa

biliyorsunuz; Beach, Urban (harlem havasrna daha uy-
gun bence) ve Gym. Season oynadt!tnizda ise i! biraz da-
ha ciddiye biniyor teke tek maqlann aksiyonunu bir yana

brrakrp ince hesaplar pel nde koqmaya ba5ltyorsunuT.
Tabi bu hesaplar pesinde kogarken H idayet Tiirkoqlu a$-
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I  y ' a  yd l tp  LULU\dn  a r Iadd l l a r  l osuo
( :ngs ' i  seq ive .  vo r la r .  Hedo 'yL  ge r

Eekten sevip sayrnt! bu insanlar da
Verak  eder le r  i q i l  sdy l i y ;m,  <es .n -
l i l .  e  E IFA 'da l . i  Ga  a tasa ray  m,ame
les i  gb r re 'n i !  He0o  oy r ldd .  i s ta t i ) -
t ik eri oldui<qa yLikse (, gayet yararl l
1a<r1 r ra ,  yL l zu ' tL  q i i zL in r ide  yap  n t !
l a r  adan  g ib i  yad r rgayaLdLr , .n  ne rc -
deyse  (en  i y i  A l  Hedo 'nun  A I ) .

iyimser
Yr l l a rd r r  NBA oyu l l an l ,n  en  b l i y j l (
e rs ' k  i 9 j  kabu  e t r ' 6 i11  a tmos fe r  

' se

se r jh in  son  oyunun  en  b t l yu (  a r t t s t .
0ze  r i l  l e  sezon  oy1a . l (en  n  dE la rd ;
c idden  heyecan lan ryo r  i nsan .  Sey i r c i -
e r in  tezah  ra t l an  b i r  an  du rmuyor
( topu  sek t i r sen  i z  bas ryo r la r  q r ! l r ! r ) .

l(amera aEllafln n biraz daha es-
nek leg t i r i lm i !  o lmasr  oyunu  daha  ra -
ha t  gd rmen iz i  sa6 l r yo r .  Sab i t  (ame-

ra aE laflnr de0iqtlrrneniz nrrml(i in
de ! i /  ama b i raz  daha  yak  na  yada

uzaqa Qekebil iyorsunuz l(ameray kl
o ldukEa  de0 is t i r i yo r  oyunun  havas rn r
kameralar. I \ ,4aqr adam gibi anlatan,
h iE  susmayan  ve  faz  a  su lu lu la  kaq-
mayan spil<er ise ddrt d<jrt l t ik denebi-
l ir.  Ancak atmosfere en br. lyLlk <atk -

yr yapan, $a!l<rn rk verici ama yapay
zel<a. Yavan maqlar olmasr her za-
man mrimkrin. Arna genelde qerek
ra l< ip  oyunc ! la r  ge re l<se  tak tm a r  (a -

dag  a r rn rz  o ldukqa  ak l r  baq lnda  ha re
le t  ed iyo r ld r  sahada .  BJ  den  ek  oe -

d i l l < i  ha tas rz  b i r  ! ek i l de  tak t i ( l e r i  uy -
gu  uyo r la r  vs  Aks lne  maQtn  g id i$a t r -

na  g6 re  iS i  $ova  ddnrs t r j reb i l i yo r ta r
yada  tam te rs i  o lmar<  UE kaq t t l a r  ya -
p rp  baske t i  bu lmaya  qa l rg  yo r la r .  Sa -
vunmasrn  eks ik  b t ra< tp  i l e rde  pas
bekleyenler, topu oyuna bekletmeden
sokup  s i z  "ha  ned i r "  demeden  po ta -
ya  bas rve ren ie r  (daha  ne le r  ne le r  hey
q id i  hey ) .  10  say r  dndeyken  b i l e  ma-

Ern  son  san iye le r i  i nan t lmaz  s t res  e -
n i yo r  i nsan .  Lakers  vs  K ing  p lay  o f f
serisini televizyonda seyrederken l<a,
5  l d rg r  t , ,  g ib i  kas  I , yo rsJ4uz  mo l i t o
rrln l<argrsrnda.

Atmosfer de feredeyse ddrt ddrt-
l r k  deneb i l i r .  Gerq i  t e l<e  tek  maq la r
da  yok  bdy le  b i r  ! ey .  Ne  sey i r c i  ne  de
ba lka  b i r  ! ey .  As l  nda  hoguma g i t t i

l lu. Tamamen l<afa din iyorsunuz o,
na rken ,  H  uzu runuzu  bozan  sadece
(k i  hep  yen i l en  l (onu luyo r  nedense)
ba l<  dd r t  o ldum bak  beg  o ldum,  nas r l
geEtim seni adamlm, aha berabere,
kaErrd grn basl<ete bai< kih kih diye
d r r  d r r  Eene  Ea l tq t r ran  oyuncu la r .  Az

, l<as p susturuveriyorsunuz zaten o
baSl(a.

Kot al ne bakryorsun.,
Eol< negatif bagladrk yazrya ama sa-
n r f lm  topar lad t l<  b i raz .  Bun la  n  d

Sr ldd  ge r i ve  ses  o lay r  ka l r yo , .  Sby ,e -
necek  faz la  b  ,  5ey  yo r ,  as l t rdd .  N l ;
z i r  ko r - ' . ] nda  NBA se r i s i r i r  S iTq i -
s inde l  sao r l ' na r r r ! .  Ses  e fek r le r i  o l -
dukqa  l (a r i t e l i ,  t u ia<  t r , ,md layan  h i ( -
b i r l ey  yok .  Sey i r c i l p , i n  tezahc ra t la r l
o l d u  k s a  b a s a n l r  k u l l a n r l m r g  o y u n
iq  nde .  Qo l  r r . / a lmavaca0 'm b l rnL ,
ses le r  de  dd r t  do r t lUk  ne redeyse
(d l , l . aT  taTr r r  he r  !Fy  dd r r  dd r t
l i r k ) .Ba5a , , r l ' . es  c r ,  ha r ' t  a  g ra t i r . l e r

ta.1amla,.ken oyr ncuyu iJice qeliyo"
a r ros le re .  Daha  d l ceden  o ldugu  g ib i
maq  Tv 'den  i z l : yo rmu ls - ruz  tavas .
ya ra t r lTaya  qa"E t l ' na r ' r !  pek ,  Bu  da
gerqe . r , i l  ! i  ve  a t . ro ( fe '  o  dJ lCa  e r -
k i l p rn i !  (o lu -1 lL  ydnde  can  m yaz  n r r
baSrnda  b r ra l< t r k  o  pes i rn i s t  he r i f i )
Bund /arar veren tek gey, oyu4 antr
da  o  (adar  (ok  i s ta t i sL i k  ge ( i yo r  k i
ek'andan sko"Lr gore'niyorsulLz ba.
zen .  Ama bu  m in ;k  rab lo .u ( la r  o  ka -
dd r  ne l  h  ydp , l r . rE 'a rk i  kesn l  k le  9d .
T in i /e  g  n r i l a r l a r ,  d i l ( ka t i r  i z i  da -
g i tm iyo r la r .  Ha t ta  s i z  oze l l i k l e  bak -
madrkqa Eo!u zaman fark etrniyorsu-
nuz  b i l e ,  Bunun  g ib i  u fa<  raha ts tz l t l (
l a r  d r ! rnda  oyunun  gene l ine  dd r t
dort lLlk demek ffr im (Lln neredeyse.
Amma qok  l (u l l and tm ben  bunu  yahu
ned i r  dd r t  d r i r t l i i k .  l ( es in l i k le  NBA
ser i s in in  en  i y i  oyunu .  As t  dneml i s i ,
kes in l i k le  ruhsuz  b i r  oyun  deg i l .  Ba
g nda harcanacak her daki<aya I<e-
s in l i k le  de ie r ,  degecek t i r .  Se r in in  ta
kipqilerine ve basketbol seven herke-
se  ha ra re t le  tavs i ye  o  unur .  S imd i
ben  i zn in i z le  pes im is t  o iucam b i r  sL l -
re l i q ine . . .  o

I n c e l e m e
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Bilgi lgin:
Yaprm:
Dagrttm:

Tiir: Spor
Mult iplay: Ag ve nternet uzerinden
Minumum S i5 , :  500Mhz  l s lemc t ,  128  MB RAM,16

MB 3D Ekra  n  ka r t
Oner i l eh  S i r . :  8O0Mhz  s  emc ,256  RAM,32  MB

3D tk ra r  ka r t

Artr la.:
Eksiler:

Atrnosf er, Atmosfer, Atmosfer
Yrne karton seyrrc ler, bir k bug



SHADOW OF DESTI NY
Zamanda yolculula gtktyoruz ama bu sefer kendi hayatrmrzr kurtarmak igin...

"Kesinlikle
ilging bir deneyim

zamant tekrar
kurgulamak ama
renksiz ve canstz

olursa s*ru bir
gye diini$ebilir..."

t amanda yolculuk yapmak insanlrk iqin hep cazip bir
4 hayal olmustur. Geqmi!e giderek hatalarrnr diizelt-
mek, gelecebe giderekse merakrnt gidermek istet insan
dedi6imiz garip varlrk. Herhalde biiyle bir olayrn imkan-
srz olduqunu kavramrsrz ki kitaplar yazarak, fi lmler Ee-
kerek hatta bilgisayar oyunlart yaparak, igimizdeki bu
tutkuyu dizginlemeye Ealtgtyoruz. Genellikle zamanda
yolcu uktan bahsederken, iinlti bil imkurgu yazarr H.G.
Wells'in 'zaman Mak nesi'ne gdnderme yapmadan ede-
meyiz. Yrllar i ince yazrlmt! olmastna radmen Zaman
N/akinesi, hala cazibesini kaybetmemig, hatta ne filmi,
ne de oyunu kendisi kadar baqarrlt olabilmiEtir. Sorun ta-
bii ki adaptasyondu; zaten efektler bir fi lme ya da oyuna
hiEbir zaman derinlik l(atamaz, olay her zaman hil<ayede
biter. Galiba l<onami'dekiler de bunu kavramrg ki H G
Wells'in yaprtrnr rahat btraktp, Shadow of Destiny ile za-
manda yeni  b i r  yo lcJ luda Erkmr5 lar . . .

Oyun lginde oyun...
Hani  bazen b i r  f i lm iE in  der iz  ya ' f i lmin  iC inde f i l rn  var '
diye, i lte Shadow of Destiny il in de aynr tarz bir kurgu
siiz l<onusu. Zamanda bir i leri, bir geri giden kahrarnanl-
mrz, arkasrnda zamansal soru ilaretleri ve karllml! ka-
falar brrakryor. En iyisi en baltan ba!layallm. Avru-
pa'nrn tarihi dokusu bozulmamrg kasabalarrndan birin
dey iz .  Adamrmrzrn adr  E ike l (usch.  Ismi  komik  ama ken-
disi cool bir tip. Eike'rn kiigiik bir sorunu var; durmadan

iilUyor! Hem de ortada
hiqb i r  sebep yokken !
i lk  o larak gr ines l i  b i r
giinde l(afenin birinden
grkar  Erkmaz brgak lant -
yorsunuz. Neden ij ldij-
ri i ldijdijniiz ve kimin si-
zi it ldiirdr.iqii hakkrnda
en ufak b i r  f ik r in iz  o l -
madan kendinizi garip
b i r  odada bu luyorsu-
nuz. lvlerak etmeyin,
y a l n r z  d e { i l s i n i z .  G i -
zeml i -b i r  ses s ize eSl ik
ed iyor  (g imdi l lk  bu se-
sin Seytana ait olduEu-
nu farzedelim) ve kade-
rinizi de6istirmek iste-
yip istemediginizi soru-
yor. Tabii ki dilg0nme-
den evet diyor ve za-

manda yolculuqun anahtannr cebinize koyarak, i i ldii!0-
nLiz saniyenin dakikalarca ijncesine gidiyorsunuz. Artrk
dl0m saatinizi bil iyorsunuz ve her geyi dediitirmek sade-
ce s iz in  e l in izde. , .

Bu anahtan (digipad) sadece belli anlarda, belli za-
nanlara gitmek igin kullanabiliyorsunuz. Yantp sdnmeye
baglayrnca, bif an iince zaman de6i$tirmelisiniz; yoksa
iil i]m kaprnrzr Ealmaya baSIryor. Qevrede buldulunuz ye-

5il k0reler zamanda yolculuk iqin enerji s4!lryor. Her
itl i isiiniizde zamanda geriye giderek, ti l i im sahnenizi
olusturan etkenleri deUigtiriyor veya ortadan kaldtrtyor-
sunuz. Tabii olayr Etizemezseniz, tekrar ii l i lyor ve her ge-
yi sil bagtan ya!ryorsunuz. Dogru degigikli0i yaptrysanrz/

gimdiki zamana diiniince haliyle ii lmuyor-
sunuz ve zaman ilerlemeye devam ediyor
ta ki yeni bir cinayete kurban gidene ka-
dar. Aslrnda her sele'inde geriye g:derek,

dliimiinLizii erteliyorsunuz. Da(ikalar, sa-
atler derken tam bir giinii atlatlnca, paga-
yr  yr r tmr !  o luyor  ve pe! in izdek in in  k im o l -
dugunu ve neden sizi dldiirmek istediqini
ii6reniyorsunuz.

Ben bu krrla daha demln...
Evet, o krzla daha demin konultunuz ama ii l-
diigtiniiz igin tekrar karsrlagttnrz ve tabii onu
dnceden tan dr0rnrz  ve hakktndak i ler i  b i ld iS i -
niz iqin bu sefer aranrzda geEen diyalog farkll
o lacak (kat r  c ins i  e tk i lemek iE in  iy i  b i r  yOn-

tem).  Trpkr  'H iE Bi tmeyen Gt in ' f i lminde o ldu-
gu gibi. 0rada da adam kadrnt kendisine astk
edebilmek iqin devamlr aynl giintj ya$amak zo-
runda kalryordu, hem de harfi harfine. Anlaya-
ca6rnrz oyun ddja vu kayntyor. Neyse ki tek-
rar eden brjl i imleri pas (esc) geEebiliyorsu-
nuz. Bu arada oyunun bl1yiik bir bii t imi]
ara demolardan olusmakta. Hikayeyi stlri ikleyici krlmak
ve bo5luklarr doldurmak adtna ara demolar iyi ama ba'
zen o kadar uzun oluyorlar ki kendinizi bir oyundan Eok
in tera( t i f  b i r  f i lmdeymi5 g ib i  h issediyorsunuz.  Bu be lk i
de hog bir duygu ama aktif olamamak zaman zaman can
srkabiliyor. Her btil i im bir dlumle ba5lryor; btEaklanryor,
vuruluyor, hatta eziliyorsunuz ve sonra geriye giderek

uftr e12000



' dd ja  vu ' lann da yard mry la
dliim sahnenize miidahele edi-
yor; yaptrklaflnrzla o sahneyi
adeta bir kere daha Eekiyor-
sunuz. Zamanda gezdikqe

d6rt boyutlu dU!Linmeye
baSl ryor  ve yr jzy t l la r
dnces i  o lsa b i le  yapt r -

0rnrz  b i r  sey in  ge le-
cedi  nasr l  deEi l t i re-
ce$ in i  l<avrayabi l i -
yorsunuz. oyun tek bir ka-
sabada qeQti0i igin geEmigteki

ha reke t le r in i z in  ge lecek tek i

sonuE lannr  kes t i rmek  pek  g r ie

olrnuyor. Ayflca l<afanrz ka-
nltr0r zaman ziyaret edebile-
ceg in i z  b i r  f a l c r  bac r  da  kasa-
bada rnevcut. B u lmacalarl

Edzmek iEin t ini inLize gelen e

Eene !almak veya envanteriniz-
deki objeleri bir lelt irmek yeter-

l i de$il. Sizden istenen r.lq bo-
yutlu mel<anlafl gezerken, diir-
diincU boyutu yani zamanr da
hesaba katmanrz.0rne0in  E ike
bir defasrnda bagrna bir gey dii-

Serek na l lan d i< iyor .  S iz  de
geEmise g id ip  o  ob jey i  bu lmak
ve yok etrnek yerine objeyle
i l i $k i s i  o lan  b i r i n in  haya t tna
girerek, 6 Ljmilnrizi i  engell i-
y0 rsunuz .

lUlrzrkqrlar bir adrm iine
grksrn...
Bi iyorum, yukanda yazdrk-
lartmr okudul<tan sonra oyuna giiz
atmak iC in  sabt rs  z lantyorsunuz ama
iki olay var ki gersekten hevesinizi
kursa6rnrzda bt rakacak krvamda:
uyuz oynanabilirl ik ve tatsrz grafik-
ler .  As l rnda tus kombinasyonla f ly la
falan bodustu0unuz yok veya herhan-
g i  b i r  ob je  iq in  e<randa p ikse l  av  na
da qrkmryorsunuz,  F i lm kont ro l lerde

kopuyor .  Dr5 mekanlarda
gevrenizi 350 derece algrla-

yab i l i rken,  iger i  g i r ince mo-
use devre drgr kalryor ve ha

liyle ti lm yilk klavyenin 0strine
kalryor. Ig mekanlarda et-

r af tntza r ahal bakamadr-
qrn rz gibi rahat yiiri iye-
miyorsunuz da. Kont-
rollerin ikil i oynarrasl

gerEel<ten E0k acr .
Graf ik lere  ge l ince,
ne d iyeb i l i r im k i ;
Shadow of Destiny
konso ldan transfer
o ldu0u iE in  dokular
yine bir yerlerde tak -

l rp  l (a lm rg .  l<arakter ler
biraz baston yutmu! gibi

olsa da i: gdrtiyorlar ama
qevre grafil(leri tam bir fi-

yasko; doku kalitesi Eok kd,
ti l, poligon sayrsr Cok diistik ve

renk der in l i ! i  Eok yeters iz .
Herhangi bir iE mekandan drsa

rlya Elktl6 nz zaman, gevrenizi
arastrrmak iCin farklt motivasyon

lar gelilt irmek zorunda kalryorsu-
nuz.  H a l iy le  Edz0nLi r l i i6 t in
1024x7 68 olabilmesi de hiEbir gey
ifade etmiyor. l<arakterler dedid im

gib i  gr inr i  kur ta f lyor /  dze l l ik  e
H omuncu lus  (geytan)  o l -
du <Ea sa!lam; Eiinkri onu

F sadece duyabiliyoruz. Ote
yandan zaman deUistirme sah-

neleri ve geqmiS zamanlafln farkl l
renk tonlaflyla (kahverengimsi gibi)

i fade edilmesi grafiklerin artr larrn-
dan, Miizikler/ grafiklere gtjre Eol<
daha iyi; oyun iginde oyun kurgusuna
oldukEa uygun ama eok fazla l<endini
tekrar ediyor. Seslendirme de bagan-
l r ' say r lab i l i r ,  dze l l i k l e  ka rak te r le r i
doOal gdstermekte.

Geqmig zaman olur ki...
Shadow of Destiny teknik 6zellikle-
riyle olmasa da ele aldr!r fikir ve uy-
gu ladr ! r  kurgu bakrmrndan i lg ing b i r
oyun. Yine de $eytanrn zaman maki-
nesiyle ne i5i oldulu ve kaba6rn ne-
den b iz im ba! tmtza pat ladr6t  g ib i
olaylar biraz daha kurcalansaymrq,
oyun Eok daha iyi olabilirnis. Ayflca
ilk bttlrimde oyuncuyu ydnlendirmek
igin sokaklara kdpek koymak yerine

Cok daha iy i  b i r  ydntem bulunabi l i r
mi5 (ked i  koymak g ib i  mesela) .  B i r -
takrm iil i lmcr.ll eksilerine ra6rnen
Shadow of Destiny ilgiyi hak eden bir
oyun. Bana zarnan zaman 'HiE Bit-
meyen Gi.in' fi lmini hatrrlattr, belki
size de bir Seyler hatrrlatrr. Bir de gu
konsoldan transfer olaytn adam gibi
yapsalar artrk hiE fena olmayacak.o

t n c e l e m e

Bilgi lqin: wwvu konami.com
Yaprm: Konami CET
DaErttmr Konami
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T0r:
Multlplay:
Minumum 5is.:

0neri len SIs.:

Alternatif:

AdVenture
Yok
450 Mhz it lemci, 64 MB RAM,
16 MB 3D ekran kart
800Mhz it lemci, 128 MB RAM,
32  MB 3D ek ran  ka r t l
Be lk iT rme Mach in€

Artrlar: Saglam bir konsept; iyl
ku rgu lanmr t  b i r  h i kaye ;  i l g inq
karakterler.

Eksiler: Kontrol ler gok kasabr tyorj
qevrese graflkler qok zayrf,
doku la r  san  k i  konso i
versiyonunda unutulmus



ffi[ffi "gu ona
kadar giirdil$ilm

en milkemmel
uzay atrnosferi,
hnrika sesler ve

milzikler,
delicesine zevkli
savaSlarryla gok

bolanlt bir strateji
ayunu."

p skiden beri uzayda geqen oyunlar v oi l  m ku'9u beni

E  kend ;ne  qekmis l i r .  Da l ' a  ( i q r i l . ke l  b im le  kuzen  e r i

miz l \ .4ahmut ve lvlurat 'a gitt igimizi, onlarln Wing Com'

mander oynadrklarrnr hatrr lartm. 0 zamanlar sadece otu

rup izl iyordum tabii ki fal<at bu bi le Eo < zevkliydi qtinktl ar-

ka planda yrldrzlar, grikadalar, astreoidler ve uzayda ola-

bi lecek her Sey vardr, en azrndan ben o l<aranlrk arl(a plan

da(i blrkaE beyaz noktaya bal<trgrmda bunlafl gdrt irdLlm.

Brjyridi i6i imde her yeni gelen uzay simLi asyonunu oynar-

drm, her yeni gelen oyunda gemiler ve grafikler daha da
grizel oluyordu, arka plandal(i  uzayda ise pek deqigikl ik o -

mazo .

Sonra stratej i  oyunlafln ke$fett im, daha dogrusu

uzayda geEen stratej i  oyunlaflnr kelfett im, l \ ,4aster of 0rl-

on I ve 2, Imperium Galactica 9ibi. Bu sefer o gdrevini ye

rine getirmek iEin delicesine savalan uzay gemisinin pi lo

tu debilde koca bir intergalakti l< imparatorlu!un yrinetici-

si olmayr, emirleri verip l<imlerin yalay p kinnlerin dleceqi-

ne (arar veren insan olmayr, gezegen eri bombalayrp can-

srz krzrl qri l lere dajni l€tr lrebilecel< ya da uzayda<i bir gaz

bulutundan koca bir gezegen yaratrp i izerine yasam to

humlafl atabilece< kigi olmayr sevdim. Ve br. l tr in simil las
yonlarda grafikler gelisirken stratej i lerde uzayla ve grafi l<-

lerle bu kadar uOragrlmryordu. En son uzay stratej i lerinde
grafik devrimini Homeworld yaptr ve Qrktrqrnda grafi l( leri

harikaydr fakat Hegemonia'y gdrLlnceye l<adar uzayrn bu
kadar gLlzel yapr abi ece6ini hiE drl lr inmemilt im I

(ay koy abilere, Alfa Centauri'den
geldiler, yorgundurlar
2104 yrlrnda insanl k gi ineg sistemine giizelce yayrlmakta-

d r, Mars'ta ve pek Eok gezegenin uygun uydulannda kolo

n i l e r  ku ru lmu l tu r .  Bag ta  ko lon idek i l e r i n  Eo la lmasr  b i raz

sorun o duysa da her t0rlLi ortama eninde sonunda uyan in-

sano$ lu  o ra  a rda  da  Eo lu l<  qocuga  ka r  lman  n  yo  unu  bu l -

mustur. Fal<at oralarda dodan ar gitt ikEe ba$ka gezegen-

lerde doSanlara yabancrlaSmrqtlr, dyle l<i teknoloj ik farklr-

l r k la r  b i  e  o r taya  Erkm l t r r  ve  i nsano$ lunun  ta r ih inde  hep

oldulu gibi anakara yani DLinya, kolonisinden daha fazla-

srnr istemiit ir,  eh ne de olsa koloni <urmal< uc!z bir sey de-

!i l  hem o kadar yatrrrm yapmrSlar. Fakat l \ ,4ars'taki ler ise

aksine kendi kbndilerine yetebilecel< halde olduj<lartndan

birazclk daha lazla ozgidik istemekted rler. Biiylece in-

san her yerde insan olduqunu kantt layaral< kendi iginde

sLlrtr l lmeye baslar, bunun bijyl6 sLirerneyeceOini gordtkle-

rinden tarafsrz bdlqe olarak Ay'da toplanmaya karar ve-

r i r l e r ,  0 lan  bu  esnada  o lu r  ve  dneml i  b i r  d ip lomat  Ay  yo -

lunda tanrm anamayan gemilerce vurulunca olan olur ve

DUnya i le lMars arasrndaki savas baqlar.

Biz de burada DLinyaltya da Marslr bir insan l<omutan

olarak bize veri len gcirevleri yerine getirmeye ealiStyoruz.
BaSlarda devriye gorevleri veri l iyoruz ki bu bi le bLiytik bir
gdrev CLlnkLi uzay gemileri sayrlr ve Eok ama qok paha r.

Daha sonralafl bize veri len gairevlerin i istesinden geldikEe

gitt i l<ee daha kompleks ve daha fazla sorumlulul< gerekti-

ren gdrevler alryoruz. Maden l isleri kuruyor, tt iccar gerni

lerini denetl iyor, casuslara l<ar5t sava$ryor, astroidleri im
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ha ediyor, dugman bdlgelerirden bil9.
toptuyor ve en sonunda gezegenlere
vali bi le oluyoruz ve bunu seqtioimi?
taraf In kahramanr olarak yapryoruz.

Oyunda kahramanlar pel( Eok ite
y artyorlar, gerhile"e yada gezegenlere
atandrl<lannda atandtklari yere katkr-
da bulunuyorlar ve zarnan a tecri jbe
l(azan p griEleniyorlar. Aynr gekilde
gemi personeli de zamanla tecnibe
kazantyor. ve g0Cleniyor.

Homeworld
Fark ettiginiz iizere gdrevler bu tilr
oyunlarda alr;tr{rmtz ttirdeler ve ne
yazrk  k i  oyunun Homeword g ib i  o-
dukga orij inal bir senaryosu yok, ho$
aslrnda Hornewold'un senaryosu da
Batt estar Galactica'dan etkilenilerek
yazrlmrltl zaten ama insan yeni bir
Seyler gdrmek istiyor bir zaman sonra.

lmperium Galactica,da ya da pel<

Eok diger stratejide oldu!u gibi detay-
lr bir kaynak ydnetimi ve ilnite tasarl
mr da yok. Oyun esas olarak sava$a
odal<lanmrS, kaynak ve gezegen ydne-
timi ise oldukQa basit tutulmu!. Mese-
la kolonilerimizde sadece 3 tip ijretim
var, gezegene yaprlan binalar ve
etki leyen olaylar ki buniann sa-
yrsr oldul(qa az, sivi l  ve askeri
uzay gemileri.  Gezegenler yada

sistemler arast t l iccariar, maden
istasyonlafl,  bell i  bir aianr tara-
yan uydular, koloni gemileri sivi l
gemi le r .  oyunun  i l e r i  k rs rm la r rn -
da her Sey kontrol i lmiiz altrnda
olduou zaman Ee!it l i  wornhole-
Iardan galal<sinin farklr yerlerine
g id ip  o ra la rda  ko lon i l e r  l<u rup
gezegenleri terraform ediyor, f i-
l o la r la  b i r  o  s i s temde  b i r  bu  s i -
temde earprstyor, bir yandan da des
tel< bir imleri tretiyoruz. gh hassas
ayarlar konulmayrp i iretim ve kaynak
kontrolr j  sistemrerinin qol. basit tUtul-
mu$ olmastn n sebebi bu olsa gerek.

Savag aslrnda balta kolay 9d,/ i iki j-
yor EUnkil i lnitelerimizin ve di lsmanrn
yapay zel<asr gayet iyi hatta ijstijnliloe
sahip olduklafl srjrece l(endi kendileri-
ne de sava5rp kazanabil iyorlar. Fakat
oyun i lerledil(qe deva.n edebi.mek iEin
buna girvenmeyip i l lere oizim el at
mamlz ve taktik yapmamtz ge.ekiyor.
Tai<tik yapmak ise biraz dikkaL ve
emek ist iyor Sdnkil r lomewo,ld,de ol-
du6u gibi bir torlasyor sisLemiyok ve
bu taktik aerdan biiyLik bir eksik. Bu-
nu kapatan yegane unsur uzay gemile
r im iz in  be l l i  g rup la r  ad r  a l t t nda  top -
lanmalafl .  lvlesela kriErik savagqrlar

7' l ik, corvette 4 l0 ve sava5 gemileri
tek bulunuyor.

Ba!lalda pek rakti l< yapamadtOt-
nrzr drigunseniz de i leride al layacaksr-
nrz l<i asltnda pek Eok seEenek mevcut
Uzay yine tamamer 3D olmastna raq-
men  b i razc rk  a ' r s rnca  raha t l t k la  he r
geye kunada edebiriyorsunuzi arab -

r im qok ki icnk ve kultanri lr tutulmu!
ve gereken l 'er qeye qok gabuk ula;a-
bi l iyor, oyunu her yerde doldurup is.
tediklerinizi yapabil iyor ve sonra de-
vam edebil iyorsunuz.

oyunda kaynaklar madenler ve
vergiler gibi bir defa ba!ladr rnr kendi.
l iginden devam eden tUrde olduklarrn.
dan esas di<kat edilmesi gereken nok-
talar r initelerin i iretiminin ne l<adar
zama'r alacagr ve aralttrma. Her gaj-
revde ancal< bell ibir aralttrma puant-
nrz var ve oyundaki brit tn teknoloj i le-
ri aral[rmantza imkan yol<. 200 te](-
no lo j i  o lmas tna  raomen bun la r rn  go lu
be l l i  b i r  t ekno lo j i n i  b i r  i l s t  s rn r f r .  Esas
tal<tiklerinizi ve esas stratej inizi hangi
si lah ve savunma sisteminde geli5mi5
o du6unuz belir l iyor. oyunda 4 si lah
teknoloj isi/  gt ivde ve kall<an teknoloj i-

leri var, proton si lahlarr kalkanr gegip
direkt gdvdeye hasar veriyor, ion
an,nda vurur, f i izeler ve quantum si-
lahlan balka tUr t i  hasa. verir. Bu si-
lah gelit lerinin yanrnoa b;r de gerr '
boyutlafl  ve onlara tak lt  si lahlara gd-
re t ipleri var. lVlesela bir t  corvett-",
turret takrlr corvett i f  ki kLiE k savagEr
gemileri si lek gibi 6ldLjrr. lr,  b btaster
an.amrna gelir ve vurdr rnu p,r vuru'
bLiy0k gemilere kargr yararlrdrr. i5te
oyundaki esas stratej i  bunlafl denge-
lemek ELlnkri hem Llnite sayrnrz hem de
teknoloj iniz stntr l t ,  her leyde biraz ge-
l isirsek tek bir alanda uzmanlasrntg
bir di ismana karSt kazanmamrz gol(
zor. Bu yi lzden oyunun bastndan sonu.
na yolumuzu iyi Eizmeliyiz,

oyunda kullanmanrz Sart olan bir
diSer gtcrinLiz casusluk. $u ana kadar

yapr mrI en etki l ;  casusluk bu oyunda
d;yebil ir i .n Qiinkt bir rek uzay istasyo
nu ya da sava! gemisi b le qok gi]qlr j
olduqundan dolru zamanda yaprlan
bir casuslul( operasyonuyla savunma.
da briyi ik gedrkler aqabil ir,  imkansrz
gibi gtirr inen bi" savalr bi le kazanabi
l i r s in  i z .

En Giizelini En Sona Sakladrm
Hegemonia'yr hit yapan en bijyiik
ozelligi !u ana kadar gitrdilSi)m en g0-
zel grafiklere ve atmosfere sahip ol-
masrdr r .  Dedi i im g ib i  esk iden b i rkaE
bite bakrp uzay diyorduk !imdi ise pek

eok bite bakrp uzay diyoruz fakat bu
oyunda dyle gtizel l<i srrf oturup izle-
mek iEin bi e a Inacak bir oyun bu.
Uzayrn bu kadar aydrnlrk bu l<adar gii-
zel oldu0una ia€tracakstntz, Nasa,nrn
fotoEraflanndan yada filmlerde giir-
ddgiinilzden Eok daha grizel ve zengin
bir uzay bu riyle ki igrl<tan gdzleriniz
kamairyor. Hele ki o €e:it gesit geze
genler, giine!ler, galaksiler, bulutsu-
lar, hepsi birbirinin Eevresinde diiner-
ken rgrk ve gtilge oyunlafl sizi bLjyil l i j-
yor.

Uzay gemilerinin seri numa-
ralaflnr okuyacal< kadar gdriin-
t|yii yaklalttflp 360 diindiirebi-
lir veya gezegenler arast birim,
lerinizi hareket ettirecek kadar
uzakla5abilirsinlz. Hele l<i oyu-
nun go!unu l<aplayan sava5lar,
tgtnlar ve f0zeler uEUp gemilere

earpryor ve enerji patlamalan,

Eevreye saqrlan tstl(lar! Sava!-
lar herhalde bu kadar zevkli
o lab i l i rd i .  U zay is tasyonuna
saldrran l<orvetler, sava5gr lar ve
biiyiik gemiler, patlamalar ve

kan ve zaferl Patlayan uzay istasyo.
nunun  pa rEa la r rn rn  da$r ld r ! rn r  g t i reb i -
l irsiniz ve sonunda geriye daha sonr:
salvage edilebilecek kalrntr laf l  kalrr ki
bu kalrntrJan gezegenin yi jr0ngesinde
ilk gttrdLiqr. lnrzde sris olarak konmu5
zannedebil irsiniz, kalrntr lar ancak bu
kadar atmosfer katabil irdi herhalde!

Hegemonia, Iu ana kadar gordij

oilm en milkemmel uzay atmosferi,
harika sesler ve miizikler, delicesine
zevkli  sava$lanyla !ok ba5anlr bir
stratej i  oyunu. Alrsrlmasr kolay fakat
ustala5masr zor olan cinsten ve dzel-
l ikle mult iplayen Eok zevkli .  Oyunun
eksil<l iklerinin ve zaytf ydnlerin ize-
rinde i jzel l ikle durmama raomen notu
85 in alttna di lsmeyen altntp oynan-
masr gereken bir hit ya$anmasr gere
ken bir tecrribe. (o

http://www hegemonia info/
Digital Reality
Dreamcatcher

Bilgi lgin:
Yaprm:
DaBrtrm:

T0r:
Multiplay:
Minumurn sir.:

Onerilen 5is,:

Alternatif:

RT5
v a l

600Mhz lt lemcr, 128M8 RAM,
550M8 HDD, 16 MB Ekran Kartl
lCHz  i i  em. i ,256  MB RAM,
32MB Ekran Kartr, 1CB HDD Alan
Homeworld
lm peraum CalaCrica Seris i

Eksiler:

qok iy Brafikler ve atmosfer,
atmosfer tamamlayan mitzik er
ve ses efekt eri,  har ka oynana
b i l i r l i k ,  ku  l l a  n  rF l r  a rab i r im
Berbat oyun iqi dtya oglar,
formasyon yok, yeterince aCl k
olmayan gorevler, qok ktstlr olan
unite l im t i ,  gorevler arasr qok az
Unite aktalmt, uzLln kaytt ve
yukleme si jreler
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o'u'Nlerk

Warrisr" bu, daha
ne diyehiliriw ki? "

Para, onur ve Big Mech-Chicken!

rr ama'n, "Bi9 lvlech Chicken" esp,' isi ho! oeqil,  pe!inen

I kabul ediyorum. Ama insan ko tuoun rizerinde sutp

kaldrktan sonra gi izi ini i  aEtrdrnda, daha ayrlmadan i lk 9dr-
dtiEti nesne ekranda yurt iyen bir Mad Cat olunca, ak Ina

kaq nrlmaz olarak "tavuk" geliyor. Tavuk. Hmmrr. Yanr-

na da patates krzattmasr olursa hele. Asltnda bu lMech'le

rin bazrlar| insana, bazrlarr tavuoa benziyor. Neden hlq

kertenkele ya da 6rLimcede benzeyeni yok acaba? Bazt es-

ki oyunlarda vardr aslrnda. Pektutmadtyd . Nedense "ta-

vuk" tasaflmr qok tuttu. Bu arada, bdyle bir aletyere dev-

ri l ince nasrl kalkar? Yani gergekte demek ist iyorum, bdyle

bir cihaz tasarlasal<, iki baca0r olan ama dodru d0zgUn l<o-

l J  oJ l , rnmayan ,  ye rden  l . a l l ,masr  i q in  nas l l b i r  mekan izna

kurrnak gerekir? Uzerinde biraz dl l l t indLlm, ama kesin bir

cevaba ulalarnadrm. oyundaki araElar bir !el( i lde kal(rna

yr balanyorlar, ama nasil yaptrklarr pek be l i  degil.  Belki

de E krp biraz gtjzlem yapmal yrrn? Ama ufa( bir sorun

var, ya bir Eift l inin ki lmesinde yakalanrrsam durumu nasll

izal^ ederim? Herhalde srradan bir insar neden oraoa old"

6umu, neden tavuklar na qelme takmaya ya da odunla vu-

rup yere di i lLirmeye ealrstr irmr pek anlamayacal<tlr, deoil

mi? Ehhh, bi l imin de kendince tehli l<eleri var ql lphesiz

Bu bedelli, baqka bedellil
Battle Tech evreni aslrnda gok cinceleri masatistLi oyunlar

geklinde kendlni gi jstermi!, hayli  9eni5 bir izleyici kit lesi

olulturmultur. 0laylar otuzuncu yi lzytlda geEmekte, yi iz-

lerce yrldrz sistemine yayrlmr5 olan insanlrSrn.l<endi iEinde-

ki ikt idar savaslaflnr konu almaktadrr. Bu Caddaki en gtlE-

lr l  sava$ aracafl olan l\ /ech'ler ve onlarln pi lot larl ise

o lay la r  n  merkez inde  ye r  a l r r .  Tab i i  bun la r r  b i l en  b i l i yo r

da, ben olayla hie i lgisi olmayanlar iEin Sdyle bir degineyim

dedim. Neyse, bugune dek bi lgisayar igin 4 ayr l \4ech

Warrior sim0lasyonu ve bir si lrU de ek gbrev pakediyap I-

dr, her bir i  de tel<nil< olaral< bir dncekinden daha rlstt lndLl.

Ancak hie ist isnasrz serinin iqinde en qol( tutan ar " lvlerce-

nary", yani parah askerlerin maceralartnr konu alanlardr.

"Para l  aske r l i k "  ta r ih in  i l k  EaO a r rndan  be r i  s t i rege l -

miS bir meslektir. Bir yerlerde bir savag oldu6u sLirece, si-

ahrnr ve yeteneklerini baskalartna kiralayarak hayatlnl

l<azanmaya Ealrsanlar var olmustur, bundan bin yl l  sonra

da olmaya devam edecektir ! i . iphesiz. I l te l \ ,4ercenaries oy

narl<en sizin soyunacadrnrz rol de bu, az bir serrnayeyle bu

selddre girrnig Spectre kod adlr bir Eaylagr canlandrracak-

srnrz. Ama tabii  ddviigmek ve paranlzt almal<tan gok daha

fazlasrnrn oldubunu gbreceksiniz, orast baqka.

Batt letech drjnyasrnda paralt askerl ik yapmak pek o

kadar  l (o lay  deq i l ,  i j ze l l i k l e  de  a0 r r l r6 r  20  i l a  100  ton  a ra

s rnda  de$ igen ,  he r  b i r i  < i iE0k  b i r  muz  cumhur i ye t in ln  o rdu

. suna denk ateg gi lcri  talryabilen sava! makinele(ini kulla-

nacaksanrz. Oyuna bas arl<en dort bdyLlk parali  asl<er gru

bundan  b i r l n in  sponsor lu0unu  seqme l (  zo rundas tn l z .  Bu  se

gim size farklr bir avantaj <azandtracal<, mesela gtjrev ba-

qrna daha fazla para almantza ya da Clan tekno oji lerine

daha Eabuk ulasmantzr saqlayaca (trr. Ama bunun da dte

s inde ,  he r  g rubun  fa r l< l r  b i r  ya5am gorug t i ,  f a rk l i  b i r  po l i t i k

doktrini var. l<imi Steiner yan tst, kimi Davion, kimi Clan-

lar gibi onur dltki lni j ,  kimi de s rf paraya bakan adamlar

dan olu5uyor. Ttim bunlar gdrevler i lerledil<Ee hangi ydne

gel<ilece{inizi belir lemekte 6nem kazanacak. l<azanacal<,

Eilnki i  lvlercenaries dlmdtiz giden bir oyun yaprsrna sahip

deg i l .  0nL lnL lze ,  s i yasa l  ya ( rn l r6 ln l za  ve  seq im le r in i ze  bad '

Ir olarak gcirevler de!i5iyor.

Clan PPC
Mercenaries sizi Archon Steiner Laraflndan parall  askerle'

re veri lmi! olan gezegende oyuna baSlatryor' Bir 9emi, bir-

kaE Mech, birkaE pilot ve birkaE ta sl lah a olaya gir lyorsu-

ruz .  Y r ld rz  ha r i t as rnda  ees i t l i  kon t ra t l a r rn  o lduUu s i s tem-

leri g6rebil ir,  biraz zaman ve para harcayara ( bura ara 9i-

debil irsiniz. Sisteme girdikten sonra ise taktik haritadan

gdrev er hakkrnda daha faz a bi lgi alabil iyor, garaidaki

a rag la r rn rz r  dona t rp  yuzeye  in ip  i 5e  koyu lab i  i yo rsunuz .

Burada  ig ie r in i z i  y i . i r i i r  du rumda tu tab i lmek  iq in  i k i  dnem-

l i  kayna ! tn tz  va r ,  i l k i  kazandrg rn rz  pa ra ,  i< inc i s i  sava$  a  a -

ntndan top ad !rn z ganirretler. TLln bunlar pazarda de-

lerlendirebi ir,  iht iyacrnrz olan ara;, si lah ve pi otlarr da

pazardan satrn alabil irsiniz.

Oyunda neredeyse savasrrken geEirdiqinizden fazla bir

zamanr Freemarket ekran ndaki seEeneklere ba<aral< ve

Mech Lab el<ranrnda hangi lvlech Lizerine hangi si lahrtak-

manrn  daha  i y i  o lacagrn r  d r . i gUnere l<  geE i rece<s in i z .  E l i n i z -

de <i pi lot laf ln yetenel<leri zaman la geliSiy0r ve yapay zel<a

Eok fena sayrlmaz, ancal< dengeli bir takrrn kurmazsanrz

i lerleyen bri iLimlerde hayli zor ul< gel<ersiniz. l \ ,4ech ve si lah

sayrsrnrn da hie az olmarnast, bu gibi ince ayar iglerini sev-

meyen leri bir m0ddet sonra srl<abil ir.  Ancak genelde bu de

tay oyunun baska bir zevl<l i  tarafrnr o ulturuyor, tabii  ud-

ra!mayr sevenler i9in.
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0yunda  g ideb i l eceg in i z  b i r  y ld t z
s stenl: de Stei-er ydretirr ir ir ba!
ken t in i  ba f lnd t ran  So la r i s .  Bu ras  n l
digerlerinder ayt,.an r tsur, buradakl
gladyatdr dcivri i le, i .  Evet, qeli l l i  

"rnrf-
larda birkac fark r alanda duzenlenen
ddv i j g le r i  l  aza -a rak  bo lca  pa ra  ve  i re
sahip o mak mL"nkrin. latta galibiye-

t i  Steiner ya da Davion taraf na ithaf
ederek on ardan sempati l<azanmantz
da imkan dah / inde. Ancak yanrnrzda
bolca yedel< parca gdtLjrmeyi ihmal et.
meyin derim.

Madd Cat!
l \ ,4ech Wd,rio, 4: Vergeance piyasay;

Erkal biryr dan fazla oidu, lMercena-
ries ise neredeyse rlzerinde hiEbir de

!isi l<l i< yaprlmadan aynr oyun motoru
ku l l an r la ra l (  i i r e t i  m i ! .  As l tnda  bu
oyunun rjreti lmesindeki en 6nemli un
sur Black l(night el( gdrev pakedinin

Eok tutmus o mast sanrnm. 0 paket

[,4 W 4 qin haztrlanm ltt ve y ne para-
I  as \e , l e r i n  r race ra  a r rn  ko rL  a l t yo r
du. lMercenaries ise bir ek gtjrev pa/(e.
d i  deg i ,  bag l r  bagrna  b i r  oyun .  Her  ne
kadar grafik er artrk bir yt l  dnceki l(a.
da' '11Llth;l  gdrLlrmese de, l \4ercenar'-
es sunduqL sr: i .r lkleyici oyur atnosfe-
riyle Bu aiandal<i aE !rn kapatmay
rahat rkla balanyor.

Ne var ki oyunun bu kadar otur-
muq bir program koduna ralmen yine
de hatasrz Ealtqtt0t sdylenemez. Mese-
la en az ndan bir gdrevde dir5man ha-
r i t an  n  hemen s tn t f l nda  tak t l t p  ka ld td l
lein gdrev bitmiyor, size gidip onu bul-
mak ve harita srnrrrndan Erkmadan
devirmek dlisr. iyor. Yine bagka baz
gdrevlerde senaryo icabr heniiz Eatts
maya girme stras gelmemiq dr] lman-
lan bulnak ve onlari harekete geEe-
medn uzaktan temizlemek mrimk0n
olabil iyor. Ancal< bunlar daha ziyade
gdrev tasar mtndan kaynaklanan ga

r ip l i k le rm i !  g  i b ime  ge l i yo r .

Ses  ve  .nuz i<  o lay 'na  ge l i nce ,
lVercerar'es ses eiektleri dr! nda he
men hemen tatmin edici saytltr. Ses
e'ekrler'  nedelse pek o kada" griq -
de5 ;  ,  haL la  o i rd t  sdn i ] k  ,<a lo rk lan  b  -
re sdri lenell i l i ' .  fvet, etekrler yete,ir,

ce deLaylr, ama 9rj! lJ deoil ler. Yar
orada bir ouzine 100 tonldk saval
mak ines in in  b i rb i r i ne  a te !  ya {d r rd rg r
I issir i  biI t ir  i i  ve,erriyorlar, oysa in-
san  bdy le  b i "  oyunda  b i l g i saya r  mdsa ,
s rn r l  oa t la ra  a r la  hop lay rp  z tp lama-
s rn r  bek l i yo r .

Ve  tab i i  son  o la rak  i ; i n  has ta la r r
i q in  l \ , 4L l t i pJayer  o lay rn t  da  unuLma-
mak Iazrm, Erinki. l  tLlm bu Mercenary
0 lay  as l rnda  Doon  ' rn  ad r  b i l e  duyu l -
madan  qok  6nLe  lVu l t i p laye r  oyun  tL -
rr jnri insanlafln haya ine sokmaya
ba i lamr l t r .  C idd i  an lamda  Mu l t i p  a
ye ,  oy l ra  manya( l r ! t 1 t  ba i l aLan  i l k
oyun  as l rnda  a r t  k  b i r  k las i k  say r lan
MW 2 :  l v l c rce ra r ies  i d j ,  ancak  tab i '
q rku6r lda  sadece  LAN uzer i roen  oy -
nanryo rdu .  Ancak  o  kadar  i l g i  Eek
rn iq t i  k ,  [ /W 2  iE in  a ra la f l nda  i j ze l
LAN ba0 lan t rs  I  o lan  Dea thmatch
l<okp i t l e r i  r i r e t i lm is ,  bun la r la  tu rnu
va la r  f i l an  da  te r t i p lenmis t i .  N / lW 4 ;
N le rcenar ies  kes in  l i k  l e  kdk le r in i
unutmuyor ve ciddi bir kaptqma iste-
yen oyunculara pek qol< seqenek su-
nuyor. Counterstrike oynarken Deag-
le i le headshot atmal< mt? Quake 3,te
Rocke t  Jump yapmak  mt?  l l n rea l ,da
bayragt <ap p <aqmak mt? Grj ldr]r
meyir beni. GerEek ate$ gLlctj  ve tah-
ribat isteyenler iEin Sriphesiz tek bir
seeenek  o lab i l i r ,  d  da  100  ton luk  b i r
tavugu a6zrna l<adar fUze ve lazerle
y r i k ley ip ,  son ra  da  Jump Je t le r inden
alevler saEaral< dLisman n i lzerine
kabus gibi Edl<mek !

Neyse ,  i zn  i n i z le  yazy  b i t i rme<
durumundayrm. S imdi gidip qu lvlad
Cat' i  adam gibi so6utmantn bir yolu-
nu  bumam lazm.  Ne  zaman 2  ER

Bilgi lgin: www.microsoft com
Yaprm: Cyberlore
Dagrtrm: Microsoft

Ti ir: Sinrulasyon
Multiplay: Var
Minumum 5i5,: 700Mhz it lerrci, 128 MB RAM,

32  MB g ra f i k  ka r t ,  1 ,2  CB HDD
Oner i l en  S is . :  1000Mhz  r t l emcr ,256  MB RAM,

64 MB 6rafik ka rt

O tu rmut  b i r  p rog ram kodu ,
n speten serbest bir oyun tarz ,
y/ Mult p ayer destegi
Craf k er artrk pek o kadar qekici
degi , bazl Bdrevlerde tuhaf
hata ar var, ses efektler
qok  sonuk

PPC ve 4 LR[,4 bataryastnr Apha Stri- Alternatif:
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OND r 007: NICH
Bak Bond, sandalye icat ettim, iizerine oturabiliyorsun!

- lyice bunadrn sen ama Q!

tarihinin en ilnli)

"gizli ajanr" roliine
soyunmak igin
bundan iyi bir

firsat bir daha
elimize ne zqman
geEer bilinmez. "

lar mr, ardr arkasr gelmeyen rnaceralarl
mr, yoksa Q'nun boyuna Bond igin ilretti-

6i ipe sapa gelmez oyuncaklar mi? Belki
hepsi birden, kim bilir? Ian Fleming'in ori-

j inal Bono kitaplartnt okJrsan z aynl at-
mosferin bug0n iyice sulandtrtlmtS olarak

dev4m ettiqini gdri.irstintiz, l<tzlar I macera,

oyuncaklar, hepsi aynen vardtr. Ancal( o ki-

taplarda dn plana €rkan bizzat Bond'Lrn
kendisi, yetenekleri, zekasr gibi unsur-

iardrr. Be ki de bu yiizden olsa ge-

rek yeni nesil Bond filmlerini i lqi

Eekici bulmakla berabef, eskisi ka-
dar tutmuyorum. Ama bi lgisayarda

bir Bond oyunu oynamak, hem de
tamamen ori j inal bir maceraslnda o

yaglanmak bilmeyen elemanrn mace-

ralaflna att lmak? orada durun ba-

kalrm i l tel

Sorun Su ki, Bond kadar i inlt j  bir

adamrn maceralartnt konu alan bi l-

gisayar oyunla ntn saytsl neredeyse

bir el in parmaklanyla saytlabilecek

kadar az. Gerqekten ba5arrlt  Bond

oyunlaflnt sayabilmek igin ise ba!'

parmaErnrz yeterl i .  Bugilne dek iyi

bir not alabilmi: tek Bond oyunu

N intendo 64 igin yaprlmrs olan Gol'
deneye idi, kaldr kj eminirr eoqunuz
da onun adrnr duymamttttr. Neden
budenl i  g i l ! l t lb i r  is im iQin  hery t l  iy i

bir oyun Erkmryor, orast meEhul. Ama art lk Bond'un pa-

buelaflnr giymek isteyenler igin l l ir  seqenek var, hem de hiE

fena olmayan bir segenek, N ghl-f ire.

Lazerli Rolex ..
Nightfire konu olarak higbir Bond filmini temel almryor,
aksine tamamen yeni bir senaryoya sahip. Tabii asllnda se-
naryo tipik bir Bond senaryosu, ofasr tartl! l lmaz. Dl!arl-
dan iyi bir herif gibi giiri inen, ama asltnda dr.]nyayr ele ge-

eirmeye kadeh kadeh yemin iEmis manyak bir milyoner

var. Bond'a destek ya da kaistek olrnaya Ealrsan, arada bir

tipiiciik vermeyi de ihmal etmeyen bir siirli hatun var. Bond

iEin bir siiri i acayip alet edevat dretip duran Q var. Bir sii-

rU silah ve bu silahlarr i izerinde kullanabileceEiniz bir siiri l
kbtil adam var. Yani aslrnda her ley tipik bir Bond filmi 9i-
bi gelil iyor, ki buna benim itirazrrn var rhr? Yok!

Ancak itirazrm olan bir nokta var ki o da Nightfire'tn
PC versiyonunun konsol iEin hazlrlanandan daha klsa ol-

masr. Oyunu X-BOX tizerinde oynayanlar PC siiri lmtinde

olmayan araq tal(ip sahnelerini fark edecektir. PC' de ise
' 

bu kaema-kovalama btjl i]mleri komple kesilmil. Neden?

Kim b i l i r ,  be lk i  de programct lar  bu sahneler in  t ize l l ik le  d i j '

5tik seviye PC'leri deii gibi kastrraca!rnr fark etti? QLinki.i
Nightfire her ne kadar M0H:AA grafik molorunu kullanr-
yor olsa da, iizelli<le aerl( alanlar ve bol aksiyon siiz konu-

su olduiunda nispeten daha gi.iqli i bir sisteme ihtiyaE duy

dugunu aGrk!a g6steriyor. Bunun ba!lrca sebebi bii l i imler-

de kullanrlan kaplamalartn qodu oyundan daha gdsterisli

olmasr. Mesela milyoner diigman ntztn malikanesine girdi-

6inizde etrafrn cidden bir milyonerin evi gibi giif i indLigiinti

hissediyorsunuz. Ama tabii grafik detaytn artmait mecbu-

ren sisteme binen yiil<il de artlrlyor. Santrtm programctlar

takip sahnelerini nispeien eski PC'leri olan oyuncularr iyi-

ce delirtrnemek iein kesmeyi tercih etmiller' SonuE o ka-
dar kdtil dedil aslrnda, ortaya katrksrz bir FPS gtkmt5.

Susturuculu Uzi...
Nightf ire bazr agrlardan N0LF serisi i le btiyi ik benze{l lk-

ler gi isteriyor kaErntlmaz olarak, ne de olsa sonugta lkisi

de casusluk i izerine kurulu oyunlar. Ancak Nightf i ie oyun-
' 
culara N OLF serisinin tantdtqrndan daha fazla esneklik ta-

nryor. Mesela i lk gi irevde manyak milyonerin €atosuna slz

manrz gerekiyor. Bunun iEin birkae ydntem mevcut. I lk

olarak lEeri glren bir kamyona Eaktlrmadan binip ana ka'

prdan gdri inmeden girebil irsiniz Ya da aynl kapldan ieeri

deli ler gibi etrafa kurSUn saEarak girmevi denevebil irsin iz.

Bu da olmaz derseniz elektrik kablosundan Satonun damr-

F  ono  t i lm le r in in  ne res i  o  den l i  cek i c id i r?
tl  Bond'un etrafrndu o.ruun. oln r 'rt 'n
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na Erkrp, oradan gizlice iEeri srzmay
deneyebilirsiniz. Fakat tabii bu esnek
lik tr.im oyun boyunca sLirmiiyor ma-
alesef, oyun gitgide daha lineer bir hal
a l ryor .

Bu tilrden casusluk oyunlannda
qogu zaman alarmtn lalmasr bdh.imii
bagtan oynamanrz gerekti!i anlam na
qelir, Nightfire ise farl(h bir yakla!rm
sergiliyor. SonuEta Bond Cok "gizli"
bir ajan sayrlmaz ve Qodunlukla i$ini
yogun ateg altrnda yapmak zorunda
kaltr. Ama filmlerde riyle anlar vardrr
ki, Bond bir nunara eekip "stradan,,
adamlarla olan farkrnr gtisterir. i5te
oyunda da her bbiijmde bu tUrden bir-
kaE numara Eekebilecegini2 yer var.
Qogunluk la  bu yer lere  ge ld iS in izde
TAB tuguna basarak aeabi ld i0 in iz
yardrm e <ranrnda ipuqlarr veril iyor.
Fakat  Eolun luk la  bunla f l  b ! lmak iE in
olaylara Bond gibi yaklasrnan z gere
kiyor. Bunlar trpkr gizli bii lme er gibi

size bolca puan kazandtflyor, aynca
oyuna renl< katryor. Bu da oyunun
konsol kdkenlerini bir kez daha hatrr-
ramama y0l aEry0r.

Bondmobil...
N ight f i re  o ldukga
basit ve temiz bir
arab i r lme sahip ,
ekranda s i  ahtn tz
ve zrrnrnrzt aErK-

Ea goruy0rsu-

bu da her silahr almanrza engel olu-
yori sadece isinize en yarayacak olan-
lafl segmek durumundasrnrz. S ilahlar
susturuculu bir Glock'tan agrldr!rnda
tarete ddnisen bir evrak gantasrna ka-
dar hay i farklr modellerde tasarlan-
mr!

Tabii bir de Bond oylncaklan var
ki bunlarr l<ullanmak iEin G tuguna ba-
srp ara! envanterine gesmeniz gereki-
yor. Bu oyuncal<lar arastnda kilit leri
krrmaya yarayan lazerli kol saatiniz-
den tutun da, iginde virLis diski barrn-
drran kredi karttna kadar neler yok
nelerl Bu aygrt afl ya giirev ba5larken
yanrnrza almr! oluyorsunuz, ya da g6-
rev iEinde bir elemandan tedarik et-
meniz gerekiyor. Gdrev iEinde gereken
bazr di0er nesneleri/ mesela bir kdpni-
yij uQurmak iEin gereken patlayrcrlarl
da gtjrev iElnde bulmanrz gerekebil.i-
yor. Ancak bunlar envanterde giizr.ik-
miiyorlar ve gereken yere geldiqinizde
otomatik olarak harekete geqiril iyor-
lar. Yani bazr i!lemler oyuncu iEin l<0-

laylaltrf l  lmrq.

Maceral
N ightfire Eo!unlukla.yilksek tempo-

lu, bol Eatrlmalr bir aksiyon
oyunu, ancak zaman za-
man bir gizli ajana ya-
kr!acal( i! ler de yapt-
yorsunuz, yani genei bir

denge mevcut. Yapay ze-
ka Eoqu oyundan biraz da-

ha iyi, karakter animasyon-
lan ve gtirsel efektler de hiE

fena sayrlmaz. l\i l i izikleri de
pek fena delil, ancak ses
efektleri biraz sdnilk kal,
mrq. Eger ilginizi Eekerse
Multiplayer krsmrnda pek

Eok oyun segene!i ve karak
ter EeSidi de bulabilirsiniz.
Ayfl ca l\i lultiplayer krsmrn-
da bot destegi de mevcut.
Ancak srd botlarla oyun
oynamayr sevenler Siiphesiz
Counterstrike ya da Unreal
botlannrn tadrnr burada
bulamayacaklardrr. Genel
olarak N ightfire iyi bir
FPS ya da hareketl i  bir
Bond oyunu arayan her-
kese tavsiye edilebilecek
bir yaprm. Tabii oyun ke-

s i ld iS i  iE in  X-B0X ver-
siyonundan daha da krsa
bi r  ha le  ge lmis ,
bunun drgrnda Eok
bi r  eks iS i  yok.o

rafta zrrh ve si lah
buimak mi]mkiin tabii  ki.
Bond aynr anda en fazla
d t i r t  s i l ah  ta l r yab i l i yo r , Bilgi lginr

Yaprm:
DaErtrm:

http://www.eaBa mes.com/
cearbox
Electronic Arts

TUr:
Multiplay:
Minumum 5is.:

0nerl len Sis.:

FPS
Var
500Mhz  i i i emc ,  128  MB RAM,
32 MB grafik kartr, 1,1C8 HDD.
1000Mhz rt lemc, 256 MB RAM,
64 MB Grafik kart l

arna
fazla

Artr lar: Genelde kali tel i  biryaprrn, insana
' 'Bond"  o lma  imkan t tan tmas t  da
batlr batrna bir a rt l

Eksilerr KonsolversD/onundakbazl
heyecanlr bdlr imler C kafl lm15,
mult iplayer krsmr fok gekici
sayrlmaz.

Altematif: No One Lives Forever 2
Meda I of Honor All ied Assault

E
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HOODI rnE LEGEND
Zenginden ahp fakire vermeft hij bu kadar zevklio lmam

ffi&ffxffi{ "Fger
Desperados'u
sevdiyseniz ve

takwn bazlr strste-
jiler buna gdre diY'

srssnrc Rabin
I"ior:d'er ka p r rn aY r n "

Sizi uzwn hir siire

F n  sonunda  Rob in  qood  ve  ada 'n la r l  emr im iTe  amade '

E  0n  i r ce le res :n i  yaTo l l< tan  be r i  yo lLnu  gbT le r  o lmu l -

tum h r rs  z la r  p rens in in .  Sherwood 'a  ha  ge ld i  ha  ge lecek

derken bir de bakttm l<i ok yaydan frr lamr!. Hatlr larsanlz

Desperados gibi ddrt di irt l i . ik bir oyundan sonra gdzler

yapr r rc r  f  i rma  Spe l lbound  t ze r ine  qev r i lm iq t i .  GerQek ten

de Commandos'u tahtlndan edecel< gi lEte bir oyundu Des-

perados. Ekip yal(aladrgr bu bagartyt devam ett irmek

adrna zaten i! leyen formult i  daha da geli l t irerel(, rotasl

nr Vah5i Batr 'dan 0rta Qag'a qevirdi ve bizi 5u ana kadar

yapr lmr5  en  l<apsaml t  Rob in  Hood  oyununun  bao lm l l s l

yaprverdl.

f e r  e r inden  i i l kes ine  ddnen  Locks ley ' l l  Rob in ,  yok  ugunda

b i l i p  tah ta  o tu rmak  iE in  en t r i ka  a r  Eev i r i r ken ,  sad  <o lu

i l an  ed i lm i !  ve  top ra l< la r rna  e l  konu l -

mu l tu r .  Rob in  bu  g id iga t r  hazmedemez

ve "yeter!" diyerek kfal lyete kar!r isyan

bayragrn r  Eeker .  Tab i i  < i  davas rnda  ya l -

n rz  deg i  d i r ;  l ^a  k rn  i q inder  b i rqok  g r i -

n t i {10  g rka r  Roh in  Hood 'un  yanrnda  ye r

a  mak  iq in .  va  la  e fsane  m id i r ,  deg i l

m id i r  t am kesL i r i l em iyo r  ama Rob in

Hood  a r t t k  b i r  oyun  ka rak te r i  ve  0nu  ve

adamlafl n I ydneterek kurtarrnanlz ge-

reken  b i r  i ng i l t e re  va r .

Robin Hood: The Leqend of Sherwo-

od, tal<rm bazlr bir taktik oyunu ama hrr

se fe r  i l i n  i q ine  b i r  m ik ta r  RPG ve  kay -

na l<  ydne t im i  de  g i r rn i s  du rumda.  oyu -

nun  g id iqa t r  da  oynanab i l i r l i q i  q ib i  qok

y i i n lL l .  Rob in  Hood 'un  be lk i  t ek  b i r  sonu

var  ama bu  sona  g iden  b  rEok  fa rk l l yo l l a  l (a r ! l l a$ l yo ruz '

Robin' in savastan clOnmesi ve ne dolaplar ditndtigi jnt i

kav ramasry la  gegen  l l k  i k i  bd l i im  o ldukqa  dodrusa l  ama

daha  sonra  Sherwood 'un  de r in l i k le r indek i  g i z l i  kamp ye -

r i n i ze  u la lman lz la  b i r  i k te  oyun  a ra  go rev le r le  i t y le  b i r

dallanrp budaklanryor ki gefQel(ten hikayeyi yi inlendire-

b i  d iE i . i z  h i ss ine  (ap  l r yo rsu ' ' ruz .  A 'a  g i i rev le /  daha  Eok
pusuya yatma, tuzal< kurma ve ya6malama tadlnda klsa

met ra j  I  o lay la r .  Yan i  zeng inden  a l rp  fak i re  ve rd i ! i n i z  ve

Prens  John 'un  g i l q le r in i  zay r f l a t t rg ln l z  ge r i l  a  operasyon '

l a f l  d i yeb i l i r i z  bun la r  iE in .  Tab i i  iS in  ucunda  es i r  d t i sen

l<ral Richard'rn f idye parasrnr denkle$tirmel< ve deneyim

kazanmak da var. Ana gbrevler lse daha zor, daha uzun

ve hikayede yeni saytalar aqar operasyol{ardan 0lJ5-

mak ta .  Gene l l i k le  b i r  ka leye  s l za rak  b i r i . i  kunarmak  ve -

ya bir iyle gdfi ismek i incelikl ikleriniz arasrnda Tabii dti-

dtn basmak veya ok atma turnuvastna l<atl lmak gibi

r i sk l i  o lay la r  da  yok  deOi l  Ana  g i i rev le rde  d l l enc i l e r i n  ro -

l i j  qok briy0k. Onlara sadaka vererek gdreviniz hakklnda-

ki detaylafl ve ekstralarl t j i renebil iyorsunuz' Bazen de

Eevredek i  s i v i l  e r i n  de r t l e r i ne  de rman  o la rak  bonus la r

kazanabil iyorsunuz.
Her gbrevden sonra Sherwood'a ddfl jyorsunuz. Sh€r

wood  oyunda  ya ra la r tn tz t  sa rd td tn  z ,  t a l im  yap t l0 ln l z  ve

sonrak i  gd rev  iE in  tak t i k  be l i r l ed id in i z  o r tam o la rak  ge -

E iyo r .  Aynca  adamla r tn tz tn  l l and l6 l  rna lzeme le r i  de

burada i iretiyorsunuz. Size Llan adamlarL ister l<rl lq

ku l l anma ve  o l<  a tma  konusunda  ed i teb i l i r ,  i s te r  de  ma l -

zeme t i re ln ]ek  iE in  qeq i t  i  mev( i l e re  a tayab i l i r s in i z  Gd-

rev le re  be l l i  b i r  say rda  adam gd t i l r eb l l d id in i z  i q in  yan  n r -

za  k im i  a ld rd rn l z  Qok  dnemL i .  Tak t iq in i z i  go rev in  ne  l<a -

da r  g i z l i l i k  veya  ne  <adar  b i  ek  g tc t i  ge rek t i rd ig ine  gd re

be l i r l emen iz i  t avs i ye  eder im S iz  go revdeyken  kampta  b r -

ral<tr!rnlz adamlarrnlz da bo! durrnuyor tabji  ki Talim

yapan la r  ok  a tma veya  k r l rE  ku l l anma t i ze l l i k l e r in i  ge l i 5 -

t ir lrken, i iretim yapan ar ise yeni malzerneler e sizi 1<ar-

5L l r yo r .

Takrm fahtmasr 1aft...
Robin at t rOlnt  oni l ( iden vuruyor.ama tel< bas na kral iyet

ordusuyla baletmesi Eok zor. Igte bu noktada 'l\/erry

N/len' clevreye gir iyor. l<urtarma yo uyla tal<lrna kat lan

l<uzen  Scar le t t ,  Rah ip  Tuck ,  'E l  DegmemiS '  l v la r ian  ve

Kirqi lk John gibi ana karal<terleritr dtqrnda her gorevin

sonunda yen adamlar kampta be ir iyor' Tal: i i  bu biraz

da  ha lk  a ras rnda l< i  Sdhre t in i ze  bag l r .  EEer  s i v i l l e r i n  gdzL i

rinLnde minik katl iamlar gerqekleStir iyorsanlz, nedense

( ! )  l ( a t r l  m  o ran  d t iS t i ko luyo r .  D t iSman la r ln l z r  bay l l tmak

yo luy la  e tk i s i z  ha le  ge t i f d ig in i z  zaman g rubunuz  b i r  an -

da kalabalrklaqryor. Merry [Vlen, ddrt farklr t ipten oluq-

mak ta ;  he r  t i p in  fa rk l  i s im l i  a rna  ayn l  soyad l t  k lon la r l

s y s t s y a e a g m" :lffi:;l'",d"? l:1""1 lllJl.,lt,,, 
". "unuzd u r. H aE, s e-

garenti
verebilirim."
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olab i l iyor .  T ipe gdre dze l l ik ler  de i i -
g iyor .0rnegin  i , i  k ryr r r  o lan e l inderr
tomrukla vJrduqunu devirirken, l(r-
mrzr  burun lu  o lan g i fa l r  b i t l< i le r le . ta-
krm arkadaglar rnr  iy i leSt i reb i l iyor .
B i r  de pas i f  o lan lan var  r i  on lara sa-
dece pusu giirevlerinde rastlryorsu-
ruz;  Ea l r lar ,n  iE inden f t r rayrp g i i rev-
ler in i  ramamladrk ta l  son ra  ay4en
toz o luyor lar .  Ana karakter lerden
Robin Hood'un yanr s ra l(uzen Scar-
lett ve Little J ohn da epey bir i! 9ijr0
yof .  Scar le t t ' in  arkadal  s ins ice yak-
la l rp  rak ib in i  bo lab i lme ve John,un
da b i r  y rmruk a bayt l t t r i r  rak ib i l
tagryabi lme dze l l iS i  o ldukEa ku l lanr5-
lr. Ayflca b:raz vahgice olsa da Scar-
lett' in grirzii baygrn askerlerin i5ir
b i t i rnek iQin  idea l  b i r  seq im ( (arak
te r I e r i n d ze I I i k le t i n i eLratta g d r dUdi -
rtiz rulolarr okJyarak dOreniyorsu
nu) .

Ddviiimek yerine rakibin zin dik-
katin balka bir yrine qekmeniz de
mi imkr . l l .0 rne6i r  Robi r  Hood b i ,
grup askeri, ortalanna para <esesi
atarak birbir'ne dii5iirebilirken, Kri-
q i ik  John rs l rk  Ealarak be l l i  b i r  men-
z i ldek i  asker ler i  yanrna gagrrab i l i -
yor ,  Ya l r rz  Desperaoos 'da o ldu lu  g ' -
b i  her  karakter in  hef  6ze l l i0 i  e tk in
b i r  gek i lde ku l lar r lamryor ;  daha qok
birkae ydntem ve karakter belleyip)
on lar la  tak t l tyorsunuz ( tas  a tmak
varken neden elma ataltm ki?). Ama

Robin Hood'un da Desperados,a gdre
ListLin bir yanr var ki o da kontrol et-
med;g in iz  karakter ler in  sa ldrnya u6-
radr0r  zaman nra l  g ib i  durmaytp,
kendin i  savunabi lmesi .  Tabi i  daha o
zamanlar top tufek icat olmadrgt iQin
uzun menzi l l i  te i (  s i lah ln tz  ok lanntz
arra  yakr r  ddvr ] ! 'q in  Robin  Hood i , -
g ine b i r  s is tem ku l lanmrq.  Di iv i i5
ar rnda,  morse 'u  so l  dL i !mesine basr . .
tu tarak hareket  e t t i r ince,  ekrana
sank i  yardrz  r  b i r  ka lemle b i r  gey q iz  -
l iyor  ve bu q iz i rn  hamleniz  o luyor .  0"
ne0in  se( iz  E iz ince,  Robin  kr l  c rn
dd"t bir yana savuruyor (etraftntz ka-
laba l r l<ken idea l  b i r  hamle) .  He,  ka-
rakterin altr veya yedi farklr hamle
yapabilnesi, yaktn diivil! leri adeta
dUellolara ddnrisLtiri iyor. Ayr ca oyu-
nun Desperados'dan ba5ka bir fark
da bir yerine maksimum iiq hamleyi
adamclklar nrz.n beyn ne l<a7'yabili-
yor ol"r,antz.

Biiyiimiiq de kiigiilmiig...
Screenshor lardan da gdrecegin iz
i izere oyunun graf ik ler i  b i r  hay l
sempaL k ve !irin. 0rta Qa{ ingrltere-
s i ,  ka le ler i  ve kasabalany la  o  ab i ld i -
S ince iy i  yansr t r  m ! .  izometr ik  b  r
bakrq aErsr  ku l lanan Robin Hood,
dze l  ik  e  ka le  mimar is i  ve yeEi l  a lan
detaylanyla gdz dolduruyor. Despe-
rados kadar farklr ortam iEermiyor
belki ama mevcut mekanlar da ola-

b i ld ig ince  e tk in  ku l l an r tm l5 .  0 rne ! in
b i r  b0 l i l r nde  g i z l i ce  g i fd i6 in i z  b i r  ka -
lenin sadece avlusunda gezinirken,
ba$ka  b i r  b i i l r imde  z indan la r rna  ig i -
niz dLigebil iyor. crafikler renk konu-
sunda da oldukqa zengin; di inemin
ti im pastel renl( lerine yer veri lmi!.
Animasyonlar tzerinde de bir hayli
durulmug. Her karakterin l<endine

dzg i l  b i r tak rm hareke t le r i  ve  yak rn
ddvLi! hamleleri var; Robin,in ok atr-

! l  ve Scarlett ' in gtirz savurusu ger-
gek ten  g r< .  Rob in  Hood  ko lay  b i r
oyu r  deg i l ,  i i ze l l i k l e  oyunu  yan lad rk -
Lan  sonra  pa rmaqrn rz  daha  s rk  qu ick -
load  tu lu ra  g id i yo r .  Tab i i  ounJn  ba l -
Irca nedeni de yapay zel<an n gok iyi
ku,gulanmr! olmast. Askerlerin r i . l t-
besi artt 'kqa, hem ka[alat daha i).
qalrgryor, hem de dal^; iyi di ivigiyor.
l a r .  A /a la , rndak i  emi r  komuta  z inc i -
, i  ge rcek ten  inanr lmaz ;  he rnang i  b i r
alarm durumunda dnce dilsrik, sonra
yr. jksek ri i tbeli  askerler karirnrza E'-
k ryo r .  $ova lye le r  ve  a t l t l a r  oyunun
a ! r r  rop la r r .  Bazen  t i im  tak tm g i r i ! -

sen iz  b i  e  b i r  ka "a  iova lyen in  i l i n i  b i -
t i r em iyeb i l i yo rsunuz .  Mr i z i k le rse ,
oyunun temposuna gdre de6isiyor,
l ay  l ay  l on  o rmanda  ge l i n i r ken ,  b i r -
den yay t lar devreye gir ince anltyo
"uz ki baStmEa bir leyler gelmes;ne
az kalmls Yalntz sesler biraz zayfi
gibi. Arada strada adamlann ne de-
d i k le r i  an lag r lamryab i l i yo r .

Rob in  Hood 'un  be lk i  Desperados
kadar si ir i ikleyici bir havasryol< ama
ieerdi0i yeni 6zell iklerle t i lrr ini l  ade-
ta bir adrm i leriye gtit i i rLiyor.0zel-
l ikLe doorusal olmayan bir gidlgata
sahip olmasr, kaynak ytinetimine mi-
nimum diizeyde yer vermesi, karak-
terlerin deneyim kazanarak kendini
geJistirebjlmesj ve yeni ddvri5 sistemj
bak rmrndan  g l c t r  g t c r r  b i r  oyun  Ro
bin Hood. 0k yaydan Etkmadan stra-
te j i  seve r le r  kes in l i k le  Rob in  Hood
i le  tan rSma l t . . .  o

Strateji
Yok
233mhz ttlemci,64 MB RAM,
4 MB ekran kartr
500Mhz it lemci, 128 MB RAM,
16 MB ekran kart l
Desperados
Commandos  Ser i s i

B i lB i l t i n r
Yaprm:
Dagrtrm:

Speilbound Studios
5trategi Fifst

T0r:
Multiplay:
Minumum 5i5.:

dnerilen 5is.:

Ahernatlf:

Arf i lar: Detaylr Orta qag grafik eri j  i lginc
dovLjF sistem j dogrusalolrnayan
ve Robin Hood temasrna sadlk
kala n bir hikayej sag am yapay
zeka, eglenceli karalderter

Eksiler: Zaman zaman oyunun bir futine
gifrnesi, ka rakter erin
a ze I I i kl eri nde n ta m ol a Gk
faydant ama masr; dLituk ses
katrtesi

wvr'w robinhood-game.com



ftfrref, "Bugiine
kadar Frsxis'ten

kiitil bir sey
qktgmr hig giirme-

mistik. Ama ne
demifler? fier geyin

bir ilki v6rdtr."

TION lll: PLAYTHE woRLD
Uygar[!r diinya ile oynayrn... ESer becerebilirseniz!

vermig, kendi kendine "Oleydim de Play The World'Ll gdr

meyeyd im"  d i yo r  o l sa  ge rek .  C iv i l i za t i on  l l l ' eyen i  r r k  a r ,

dzell ikler ve en i jnemlisi mult iplayer cizell ikleri vermesi

gerel(en Play the World, tadtSmaslz yl lrn en ki j t t i  e ( gorev

paketi.

Eger  C iv  l l l :  PTW ig in  i g le r  yo lunda  g i t se  Garnespv

rizerinden brltun dtinyayla uygarl lk mLlcadelesine girebile-

cektik. Ama ne mtirnl( i in? Zaten oyunun online lobisine

girdiqimde bunu hemen farl( etmiqtim. l(oskoca Civ III ' i i

dLlnyada sadece 14 ki l i  oynuyor olamazdr ya! Neyse biraz

lafladrktan sonra bu 14 kiginin 6'sl bir server'da toplan-

drk. 0 da ne? Di6er oyuncu afl 600-700 ping gdri iyorum.

Tamam Internet alt yaptm z ki i tLi ama bu kadar da deqil

Neyse gir ip oyuna bir bakalrm dedil(. Ama 6l<isiden sade-

ce iki kiqi bunu basarabildik. ikinci denemede cyunun

baqladr!rnr gi irdi l l< ama o l<adar yavastl ki alttmtz birden

krifrede kLifrede bu i l ten vazgeCtik.

Internet'ten umudu kesince, Sinan'ln kanrna girdim,

LAN uzerinden oynamaya baglad k. 6nce yeni oyun mod

la r rn r  dened i< .  En  Eok  mera l<

e t t l q im  Turn less  yan i  s t ra  o l -

madan Civi l lzation oynama i9i

holumuza gitmedi. U retim ve

bil imin sLlreye badlr olduqu bu

modda  he r  b i r im  kend i  s t ra  he -

sabrn ryapryo f .  Yan i  b i r  b i r im i

oynattrktan sonra be l i  bir s0-

re ona tekrar dol<unamtyorsu-

nuz .  G ld ip  ba !ka  b i r im le r  e

oynuyorsunuz, Arna blr im sa-
yrsr artrnca iSIer iyice karman

qorman oldu ve hakimiyetimi

zi yit irmeye baglaytp bunaldtk.

Daha  sonra  S imu l taneous

Turns moduna geqtik. Burada slralar var ama aynt anda

oynuyorsunuz .  Yan i  b i rb l r i n i  bek lemek  yo l< .  Herk€s  i$ in i

b i t i r i nce  b i r  son rak l  t u rn 'e  geC iyo rsunuz .  EEer  i s te rsen iz

turn' lere srire slntrt da konabil iyor. AElkqasl tLim modlar

iE inde  en  oynanab i l i r  o lan  bu .  Norma l  s l ra la l l  mod  s t i rek -

l i  b i rb i r i n i  be l< lemey  ge rek t i rd iq i  i ! i n  daha  s r l< rc r . .GerE i

s r ra  rak ip tey (en  !eh i r l e rde  de i i $ i k l i k  yapab i l i yo rsunuz

ama yine de srl( tc L

Oynamak Ne Miimkiin!
Ama bunlafl deneyebllmig olmannlz Sdye bastan sona

a !  z  tad ry la  oynadr ! rm lz  an lamtna  ge lm iyo r .  Oyunun  mu -

t i p laye r ' rnda  b i r  do lu  bug  va r .  Bu  y t j zden  s l l<  s l l<  qdkeb i l i -

yor. 0 yuzden efendi oynayrp her Seyi l<urcalamamakta ve

s k sr( save almakta fayda var 0zell ikle de 5u Espionage

tuSu. Arnan trklamayrn, garanti l i  Edl<US sunuyor.

Bu modlafln yanr srra l\ ,4ult iplayer iEin oyuna eklenen

3 yeni segenek var. E imination'da tek bir 5ehir <aybet-

meniz bi le oyunu kaybetmek demek. Balta heyecanl ola-

cagrnr dLlS!ndiim ama dtiSman bttt in gl ict ly e bir Sehre
saldrrrnca f ikrin qo< da anlarnlr olmadrql ortaya e ktl

Capture the Princess daha eglencell bir mod. Herkesln bir

prensesi var. l(endisi hareket edemeyen ve hiE bir ige ya-

ramayan bu bir imi dusman askerleri strttna vurdudu gibi

kaQrrabil iyor. Diisman prensesini baskentinize getir irse-

niz bir dolu puan alryorsunuz ve Prenses otomatik olaral<

baliadrir yere ddnilyor. Regicide m0dunda prenses yerlne

1<ra bir imleri, var. Kral t j lLlnce oyunu l<aybediyorsunuz. Vic-

tory Locations'da haritantn be l i  noktalarrnr e inizde tutaral<

puan tapluyorsunuz
Paket n tek el le tutuluryant oyuna 8 yeni lr l< el( lemi5 olma

sr. Araplar, l(artaca, Osmanl , l<oreli ler, l<elt ler, Mogollar,

ispanyollar ve Vikingler. Ama Civi l izai ion'da uygarlrklar ara'

srnda qok ciddi bir fark o madr!r lEin bu pek bir ievi debigtit

miyor. EOer iqlerinde 0smanlr olma'

sa umurumda bile olmazdl hatta.

Play the World'deki diber bir de-

i isikl i< arayiize eklenen irE kUEtik

dLlgme. Be ki ufak bir detay ama igi-

n i z i  o ldu l (Sa  ko lay laS i r r r yo r  B i r

noktadal<i bir imleri topiuca hareket

ett irmek ve ayaklanma gtkan 5ehir-
leri s radan gegmek gibi iki hayati

fonksiyon saqlryor bu size. Ama Ci-

vi l ization l l l  iEin Erkan son patch' in

de  ayn r  fon<s iyon  a r r  ek led i6 in i  dL l -

$  n r lnce  pek  deqer l i deg i l .

Play The World' i in son arttst ise

beraberinde senaryolar gelmesi ci-

vi l ization III ' t€ senaryo destedi vardl ama bi/ tane bile senar-

yo yoldu. Play The Wor d i le bir dolu geliyor' Ama bunlarda

aslrnda oyunun fanlarrntn haztr adt!r, qo{u dciktimantasyon-

dan yoksun, bir klsmr qalrlmayan senaryo ve hepsini hali  ha

zrrcla Fraxis' in sitesinden gekebi irsiniz. Bunun da bir degeri

yok yanr.

Eger Civi ization III ' i l  LAN tizerinden mu t p ayer oyna

mak.iEin yantp tutusuyorsanrz P ay The World' i i  edinin. Aksi

tal<dirde mevcut Civi l ization III 'U patch' leffel< ve campa-

ign' lerini q€kmek yeterl i  olacaktlr. Yijreqimyantyor ama Play

The  Wor ld  b i r  iQe  ya ramaz . . .  @

Bilgi lgin: www civi l izatron3 com

Yaprm: Fraxis
DaBf rm: nfogrameg

Tiir:
Mult iplay:

Minumum 5i5.:

6neri len sis.:

Stratej i
I n te rne t  ve  InN o  dugu
flvayet eqrryor
300MHz i t l emc  .  32MB RAM,
SOOMB HDD
lChz Flemcr, 512M8 RAM,
1 2 C B  H D D

ig inde  osman n rn  da
bu  undugu  8  yen i  r r k  ve  pa tch
r t l ev igo rmesr  d r t  nda  kayda
deger  b  r  a r t r s ryok  P lny  lhe
Wor  d ' !n
Multrplayer oyunu kabusa
qeviren buglar, h q elden
geciri lmem i senaryo ar, d se
dokunamayan yenil k eriyle Play
The World vasat n a trnda ka ryor

ttvB 0t m|n



K- HAWK: suRVrvAL rNsrNcr
Ne yaptrn JoWood !

I  owood  (T r . l r k [es :  a r t r k  ben im i (  n  odJn  Joe)  b i r  qok  i y i
e oyunun altrna mza atmrs f rma a"dandrr. Fakat bu ay
S inan ' tn  bana  ve rd i ! i  Jowood  oyun lan  iE in  ayn r  Sey i  s i i y -
leyemeyece!im. Bu elegtir im en balta da K-Hawk iEin ge

Eer i.  Trim oyunlar gibi l<-Hawl<'ta lagalr bir 5el<i lde duyu-
ruldu. Fakat ei imdeki oyun igin gasalr bir qeyler sciylemem
imkansrz. Qiinki i  oyun her 5eyiyle sallan yor.

Tropik adalardaaaa
Her$ey b i r  he l ikopter  p i lo tu  o lan K,Hawk' rn  g iz l i  b i r  hare-
kat  iE in  t rop ik  b i r  adaya b i r  komando gr i t  rmesiy le  bagl r -
yor. Ba5langrg videosunda (ki video berbaO helikopter bir
yerden hava fuze taraftndan vuruluyor ve helikopter alEak
i r t i fadan denize Eakr l ryor .  A ldrgr  S.  E.A.  L .  ed i t iminden bu
yana tek kurSUn atmamrl olan Hawl(, yan nda hiE bir tec-
h izat r  o 'madan,  kur rLr l r  p  adaya Erkryo '  ve bdy le l ik le  mace-
ra bas ryor, Amactmrz ise bu adayr bir soper asker yarat-
mak iE in  ku l lanan a lbayrn gL ig ler inden kur tu lup sa lsa l im
terl(etmek. Tabi<i kader bizi bamba5ka yollara sdrril(lLi
yor. SonuQta bdyle baslayrp l<ahraman olarak oyunu bitiri-
yoruz.  Ne kadar  or i j ina l  de! i lmi?

oyuna baslar bag amaz sol r]stte ekranrn b0y0k bir ora,
nrnr l<aplayan kocaman bir radarla tanlltyoruz. Radar bi-
ze dr.igmanlanmtztn grirme ve duyma rnesafesini gdsteri,
yor .  Br iy le l ik le  on lardan kaeabi l iyor  ya da sak lanabi l iyo-
ruz. Ayaca sagda solda buldugumuz matzefitetefle envan-
ter imiz i  do lduruyoruz.

$inndi buraya kadar bir bak n bal<alrm $dyle yaratrcl
bir ley gorL.lyor musunuz? Hayllrl Peki o zaman devam
ediyoruz. l<tsa bir sr.lre sonra dtigmanlarrmrzla Eattimaya
baglryoruz. I$te bir rezalet daha. Disrnanlaflmtz taban-
cayla ddrt kez vurulduounda dlLiyor. Bu tarnam. Fakat on
lafl vurdudumuzda krvranrrlarken bir daha ates edip vur-
sak b i le  <ursun on lara i5 lemiyor !  Bu durumda b i r  on lar  b i r
biz ates ediyoruz. Bdyle turn based shooter olarak catts
t  k tan sor ra  i i lL lyor 'ar .  Ust ler rnoen <r inye.er i l i  a tab i l iy ; -
ruz  k i  bu f ik i r  de N4cS2'den aSrrma.  Eder  yara l rysak ta-
bancamrz i  kont ro l  e tmemiz zor lagtyor .  Ayf lca be l l is  re ler
iEinde radar m z kendini tazeliyor ve Eatrgma modunda
deqi lsek b i r  sure sonra moddan is te6 imiz  dr5rnda Erkryo-
ruz Tam adamt vuraca<ken moddan erkmak inantn h iC
ho$ bir tecr be dedil.

Gizli l ik mi?
oyunda yapmamtz gereken Eatt!madan Gatrsmaya kosu$
turmak de i i l  tam ters ine g iz lenerek amacrmrza u lagmak.
Zaten devriyelerin gdrme ve duyma alanlarrnr radarrmrz-
dan gdrmemizin espriside burada yattyor. yaln tz tabanca-
mrzr geklnce radar kayboluyor. En gereken yerde radar ol-

mamasr  bence  qok  saqma.  Neyse  b i i y le  g i z l i g i z l i g ide r l<en

blr ndbetEi ya da herhangi bir i !Ei sizi gdrd ! i inde alarmr

Calryor ve bdlLimdeki t i lm ndbetEiler sizin bulundulunuz
yere ko5maya baglryor, i5te burada yapay zel<antn yeter-
s i z l i 6 in i  ku l l anmak  eok  ed lence l i  o lab i l i yo r . .  D t i$man lan -
mrz esyalann etraftndan dolagmayr bi lmiyorlar. Bu du-
rumda, eqer yeterl i  merminiz de varsa, hepsini tek tek
mrh lama l<  Eo l<  ko lay  o luyo r .  Ya  da  b i r  ye re  sak lan rp  hep
s in in  gee ip  g i tmes in i  de  bek leyeb i l i r s in i z .  Yen i  b i r  b r j l L ime
geEtidinizde t i im enerj iniz doluyor ki bu da ba5ka bir saE-
malri(. Ayflca eger balka bir btt ldme geqmek iEin gitmeniz
gereken az bir yol kalmrssa zig zaglar Qizerek kolup geEi

!e kapagr atabil ir ve dteki bdlUme rahatqa devam edebil ir-
s in i z .  Ben  bunu  Eok  yap t rm.  S iz le re  de  tavs i ye  eder i rn .  l ( -
Hawk  Ea l rn t r  f i k i r l e r l e  do  u  o  ab i l i r .  Faka t  i y i  b i r  oynanr5 r
olsaydr bunu telafi  edebi irdi ki ondan da yol<sun. Geriye
ortalama grafikleri ve iyi ses efeldleri l<alryor l( i  onlarda
tek  ba l rna  b i r  oyunu  ku r ta ramaz .  K rsacas t  i y i  b i r  "q i z l i
operasyon" yapabi ecediniz oyun ist iyorsan z t i jm umutla
f lmr  bag lad rd  m Tom C lancy ' s  Sp l i n te r  Ce l l ' i  be< ley in .  ( -

H  awk ' i  i se  a lmayrn .  @

EEEEEffi"Jo od
htzla unutulmasr
gereken bir oyun

)tqpmtt. ak durun""

Bilgi lqin: www.jowood com
Yaprm:  S tm i s
Dagrtrm: Jowood Productrons

Tiir:
Mult iplayi
Minumum SiJ.:

Aksiyon
Yok
500Mhz islemci, 128 MB RAM,
16 MB Ekran Ka rt

Oneri len Si5.: 800Mhz it lemci,256 MB RAM,
64 MB Ekran Ka rt

Ho5 ses efekt eri Balka bir tey
yok
Oynan ;, olmayan atmosfer,
srkrcr senaryo

Artrla.:



POTTE R AND THE CHAMBER OF SECRETS

Eilgi lgin:
Yaprm:
Dagrtrm:

ilk ayunu
befiendiyseniz,
bunu daha da

befieneceksiniz.
Hele bir de Llayri

Piitilr
hayrantysantz

isiniz is demektir" "

www eaSames com
EA Cames
E ectronic Arts

Aksiyon/Adve ntu re
Yok
350Mhz I emci, 64 MB RAM,
4  MB ek ran  ka r t l
500Mhz  t  emca ,128  MB RAM,
16 MB ekran ka rt
Harry Potter and the
Sorcerefs Stone

Q ihir l i  gubuk kall(ar, ucundan
J mavi prnltr lar saqarak. Hedef

menzile girer ve hemen arkaslndan

b i r  "F l i ppendo ! " .0  da  ne?  B i raz

ijnce a ev toplan attp tutan atei

yengec i ,2 .80  b i r  ha lde  kuyunun

iQinde. Derken Eafklar d6ner, gizl i

geEit aEr rr ve kr. iE0k bi iyLici. i  yoluna

devam eder... Evet, bir Yll  aradan

sonra Harry Potter, ikinci macera-

sr Chamber of Secrets'tn hem fi l-

mi, hem de oyunuyla algr d0nyamr-

2rn kaprlarrnr Ealmakta. Sanki f i l-

ml daha kanlr, oyunu da daha

oyuncak l r  o lmuq .  Har ry  Po t te r

hem bir hayal i.lrtlnLi, hem de haya-

l in i ir l lnleSmesinin en uQ drnekle-

rinden bir i  olarak l<argrmtzda.

Nerde kalmrgtrk?
Harry'nin hikayesi, kaldt6t yerden
aynen devam ediyor. Harry tati l ini

bit irmis, Hogwarts'daki (hani 5u
briyi lci i l i lk & cadrlrk dzel okulu)

ikinci senesine ba$lamrqtrr. Dersle

re gir ip E kar, yeni btiyi i ler t igrenir,

arkadallanna el $akalart yapar,

krzlarln eteklerini kaldrrrr, hocala-

nyla dalga geqer, Yani l<lsacasl

haytanrn teki olmugtur Harry. Yi-

ne koridorda piyasa yaptrgr gi. lnle-

rin bir inde, bir ses duyar; kdti i  bir

ses kdtri  bir leyler ftst ldama kiad tr,

Derken okulun hademesinin kedisi

Mrs. Norris, megalenin bir ine ast -

mr5  b i r  gek i l de  bu lunur ,  [ i s te l i<  ta i

olrnustur! Hayrr annesine, babas -

na el kaldrrmamrstrr lvlrs. Norris;

onu tag yapan bagka bir gi iqt i jr .

"S r r l a r  .0da5r  ae  t lm ts t t r .  Va r i s in

dijSman lan, ayaSrnLzr denk

a l rn . . . "  mesa j r  ne le r  ddndL ig t i  hak l< tnda  b i r

ipucu verir asltnda. Bily0 Tarihi hocasr Profe-

sd r  B in l s  du ,umu b  rd r  daha  aqa 'o i z im  iC i l :

"Hogwarts bundan bin sene, belki daha da

iince zamanrn en iyi ddrt bUyiici lsi i  tarafrndan

<urulmu$tur: Gryff indor, Huff lepuff, Ravenc-

law ve Sl),therin. Slytherin, Hogwarts'a al l

nan dqrencileri kendisi seqmek ister ve bi iyle-

ce  g lup  iE in  an laqmaz l rk  e l ka r .  S l y the r ln ' ya

ben im le  ku ra l l a f lm la  oynars tn  t z ,  ya  da . . .  '  d i

yerek crimlesini bit irmez ve di6erlerine haber

vermeden ol(ulun gizl i  bir odastna bir canavar

hapsederek l<aytplara l<artgtr. Efsaneye giire

Slytherin' in gergek varisi ortaya E klp kapryl

aCana ve iEindeki serbest btrakana l<adar, str-

l a r  odas l  b i r  s r f  o la rak  ka lacak t t r . "  (agz tna

saOl k hocam) $imdi srra bu gizem qiizLip

okulu l<urtarmakta.

Hayri'dir ne yapsa, yeridir...
Chamber of Secrets birEok aErdan ilk oyuna
Eok benziyor, tabli  bu sefer Lamamen fi lmle

paralel giden bir kurgu sdz l<onusu. Yine ders-

lere girecel<, bi iyri ler i idrenecel(, bi iyi. l lerin sl-

navlarrndan geEecek,sevgil i  ( l) arkadast Dra-

co lVla foy i le adrz dalagt yapaca<, bi iyl l  kart-

laf lyla takas etmek iEin renkli  fasulyelerden

toplayaca <, halr sahada belerl ikten Quidditch
oynayacal(, hoplayacak, ztp ayacak ve en so-

nunda  s r r l a r  odas  n rn  kap ts tn r  aE tp ,  iE indek iy -

le koz arrrr paylaqacal<. Ve yine birqol< yara

trl<, sanduka ve Eil<olatalr kurbaga sizi bel( le

mekte. Oyunda gdziime Earpan de!i5i<l ikler-

den bir i  bLlyi l  direnme sisteminin deqismiS ol-

masr. Artr< mouse i le ekrana eizerek degil de

ol< tuglarryla olayr bit lr iyorsunuz. Bir de ara

demolar bir hayli  artmr!, tabii  onlarla bera-

ber y[] l<leme srireleri de. Kontrol ler basit l igini

ve grafikler de gLizell idini korurnakta. Harry

Potter yoluna tam gaz devam ediyor, hayran

a f lna  duy ru lu r . . .  o

Tilr:
Multiplay:
Minumum Si5.:

6neri len 5is,:

Ahernatif:

F i lme  sad  k  b i r  oyun ;  daha
ry ig ra f i k le r ;  daha  o lgun  b t r
Harry Potter
Ne  kadar faz la  a ra  demo,  o  kadar
Lrzun yukleme sLlresi I kinden pek
b r fa rkr yok

u$l 0t mm



MORROWIND TRIBUN
Srca$r srcatlna gelin ek giirev paketlerine bayrlrrrm

"Akrabalar gei diind j ni)z igin sevincten
olJlad or. Sevgilinize kendinizl affefthdiniz,
pizza, konserue ve kola ttketmekten bitap
diilmiiS v cudunuz kendini topartadt Ve siz,
Morrowind gazileri g n ry(Jma d6ndii... Bir daki-
ka, normal yaqamtntza ddnmek igin acele
etmeyin. ( nk Tribunol geldi...,'

T ribulal. Gelmig geErri; en kapsaml ve en ba5arrlr
r  RPG' lerder  b i , i  o laa E lder  Scrot ls  I I l :  lVorrownd'n

geni!leme pakedi. Bekleniyordu. Geldi. yerim 4OOO vuru!
ve bu girigle yetinmek durunrundastntz. Oyuna geEelim.

"Morrowlnd ile yetinmeyenlere,.."
l<omple bir krta, yeni zrrh ve silahlar, yeni bLiyrj (Forlify
Skill), yeni di.i lmanlar ekleyen pakedi kullanabilmek iEin
kurulu bir lvlorrowind'e, oynamak iQin ise bir l<araktere ih-
tiyacrnrz var. Bu karakter Morrowind,i bitirmi! olmak zo-
runda dedil ama az biraz kuvvetlice birqey olsa fena olmaz.
Zira fabricant'lar ya da lich lord,lar sizi fazla zorlamasa da
iiger be$er [isti ini.]ze gelen yarattklar yla Tribunal kolay bir
oyun degil. l(arakterin Tribunal,e geEiEi igin dinlenmesi ge
rekiyof. Peginize dii$en Kara l(ardeqlik mensubu bir su-
ikastsiden kudulur kudulmaz, Morrowind,in baskenti Mo-
urnhold ve mekanik lehir Sotha Sil,e kadar giden, yaglr bir
tann ve yeni bir kral i le iigil i esrarlr bir yola dillriyorsunuz.

Pe!inen sijyleyeyim, Tribunal, Morrowind hastalarr iEin
yeni bir deneyim sayrlmaz. 350 megabaytlrk bir eklenti ola-
rak Cok orjinal $eyler vaadetmiyor maalesef. Hatta Tribu-
nal'deki diizenlemeler aslrnda Morrowind ile gelmeliydi.
Hadi Bethesda bug'lafl i le tanrnan bir firma ve bu hatalar
oldu, o zaman da bunlann resmi bir patch ile giderilebilece-
$ini dii5iinecek olursak Tribunal,den geriye bir avuE yeni
grafik ve qdrev ka/ryor. Eklenen yaratrklar bile Eok abartrl-
mamast gereken hasrmlari nette G iantsv2 gibi Eok daha faz-
la yaratrk ekleyen plug-in,ler mevcut. Giinli lk ve harita kt-
srmlannr nispeten toparlamasr elbette bir artt, zira Morro-
wind'in en ktitti iki yiinti, karmasrk glinli jk ve basit haritay-
dr. Yaprmctlann eline ulagan y0zlerce eleStiri mektubu, oyu-
nun gairkemine yakrSmayan bu iki eksi!i l<apatmalannt sa6-
lamrE. Harita not alrnabilir olmu! (Ancak hala hatalr, Tribu-
nal oynarken Drinya haritaslnda Ebonheart,da qdziikriyo-
ruz. Bethesda neden tsrarla sagmalryor hala anlayabilmis
degilim), glin[ik de maceralaflmtzr basltklar altrnda kata-
loglayabiliyor artrk (Yine bir ama ile bdlmek zorundayrm,

yeni gi.inli ik sadeci lMorrowind ve Tribunal gairevterini kata-
logluyormusi aldrqrm bilgiye gdre diler plug-in,ler bu kt-
srmda listelenmiyor). Ayrtca pazarltklarda otomatik olarak
satrcrnrn rnaksimum altrntnt talep edecek buton konmus,
yrik hayvanr ve kiralrk asker - bizimle birlikte sala sola
rsrnlanamasalar da - almamrz sa6lanmr!. Elbette paralr as-
ker maceralanntzda ganimet elde ettiginiz srjrece sizinle
0lacaktrr.

"Yine yeni yeniden uykusuz geceter?"
Bunun dtqrnda l\i lournhold'a ilk defa gitmeyecek olanlar $e-
hirde kilErik tefek de!i5iklikler farkede.cekler. Mekan sayrsl
da bir eklenti pakedine grire oldukqa az (DEV zindanlarl
saymazsak tabii) olan Tribunal,de Qesitl i mekanlar daha
btiyimri5 ve grafikyaprlar hafifce geligtiri lmis. Renk kulla-
nrmr daha ustaca yaprlmr5. 0zellikle Almalexja,nrn taprna-
0i hayli etkileyici bir gdriintii. Ancak Bethesda, yaptrdr gi.j-
zel leyleri hemen dengelemeyi (!) bilmil, yeni eklenen ada-
mantium silahlafln modellemeleri gerEekten kiiti. i ve lvlor-
rowind'in detay seviyesi ve grafik becerilerine yaktgmryor.
Aynca genel framerate biraz geligtiri lmig, bu da oyunun da-
ha hrzlr i! lemesi anlamrna geliyor. 0rjinal oyunda sorun ya
Sayanlar daha problemsiz bir oyun deneyimi tecrrjbe ede-
ceKter.

Tribunal'in mekanlannrn daha Cok yer alttndaki devasa
zindanlardan olulmast ister istemez, Daggerfall,rn ytldlflcl
zindanlaflnr akla getiriyor. Bu ytizden Bethesda,ntn elinden
qrkan her trirlU kapalr mel(ana tinyargryla yaklasmaktaytm.
Zindan meral(lrlanna ise yanlaflnda iyi bir ztrh tamir ekip-
manr ve levitate bilyrisl.i oldulundan emin olmalannr tavsi-
ye ediyorum. Uygun yerlerde aya!rnrzrn yerden kesilmesi si-
zi bircok dertten ve uzun yollardan kurtaracakttr. Yine ijs-
ti intze gruplar halinde EUllanan yaratrklan savulturmakta
h/rpaladr0rnrz silah ve zrrhlaflnrzr tamir etmek icin kaliteli
materyallere ihtiyactntz olacait kesin

'Ve katrda galtrlrm ion siiz,..'
Son o larak A l ider  k i :  E lder  Scro l ls  hasta lan Tr ibunal , i  za-
ten aldrlar, hatta bitirdiler. Morrowind,i geqici l l ir heves
olarak oynamt! ya da oyunun b0ytisijne fazla kaprlmamrg
olanlar iEin olmazsa oimaz kabilinden bir eklenti dedil. ya,
prmcrlar, biiyle bir oyuna ekleyecek Eok daha giizel, etkile-
yici ve eok daha orjinal leyler bulabilirlerdi.

Tr ibunal  o tops is inde yardrmlar r  ie in  LordSpi l<e ve
Hakan ATAQ'r giizlerinden 6piiyor, hepinizi Hayalet,e Eaya
bekliyorum. o

"Bir ltalyan
lokantawda,
yantntzda giizel bir
kadmla yenen
romantik bir
yemekten sonra
getirilmig kiigilk bir
tath gibi...Halbuki siz
kendinizi daha

fazlasma
haarlamtsttnrz..,"

Bilgi l f in: www.elderscrolls.com
Yaprm: Eethesda softworks
DaEtrm: Ubisoft

Ti ir:  Role Playing
Multiplay: Yok.
Minumum Sis.: 500Mhz it lemci, 128M8 Ram
oneri len Sis.: SOOMhz i i lemca,256MB Ram
Altelnatifr Arx Fatalis

DUtri lecek yeni yollar, savatacak
yeni dr. l tmanlar, atlanacak yeni
maceralar. Morrowind
atmosferintn devaml
Eklenti ler saytca az, qokyarattcl
degil ler ustel ik Yeni mekanlar
da  daha  tok  z indan la rdan
o utuyor



DOZEN! pRcr.crHEATER
grkarma zamant,..dolaptan

Bilgi lgin:
Yaprn:
Dagftm:

I  u1 :

Multiplay:
Minumuln Sir.:

Onerilen sis.:

"€ok
bol vaktim var,

ejleneyim
diyorsanrz altn-

Ama dikkat edin
bayndan zor

kalkryosunuz."

www n-fusion.com
N-Fusion

Taktik FPS
var
P3-450, 128 M8 RAM,32 M8
grafrk kartr,600MB HDD
P4-1000,256 MB RAM,
64 MB Crafik ka rt l

Yaglt Garand'r

aa Deadly Dozen" diye eski bir I l<inci Drinya Savaql

f i lm i  va rd t  as l rnda ,  50 ' l i  y t l l a rda  gek i lm is  B i r  i s -

t ihbarat subaytna cephe gerisinde neredeyse ba5artlma-

s r  imkansrz  b i r  g i i rev  ve r i l i yo rdu  o  f i lmde .  0  da  g id ip  as -

l<eri hapishaneden on iki tane idamlrk seqiyordu Bu

adamlartn ortak noktast hepsinin de sava! alanlnda pis-

mig, e i  t i tremeyen savalEllar olmaslydl Aynl zamanda

hiGbirinin otoriteye sayglsl yoktu, zaten onlarl sehpanln

dniine getiren de bu olmugtu. Subay onlara yaqlr i lmek

ve cesaret madalyast arastnda bir seEim sunuyordu. Siz

olsanrz hangisini seqerdiniz? Neyse, daha fazla anlat-

mayay r r r ,  o la  k i  f i lm i  gd ren in iT  o lu " .

Deadly Dozen adtn taslyan i lk oyunun incelemesini

esk i  say r la rdan  b i r i nde  okumu!  o lab i l i r s in i z .  Eqer  dy ley '

se o oyunun cidden berbat oldu!unu da hatlr larslnrz.

Baltan asaSt hatalarla dolu, oynanmasl imkanslz, zevk-

s i z  b i r  yap rmdr .  Gra f i k  mo to run  ye te rs i z l i g inden  do lay l

kar$rmrza Qtkan Tunus !6l lerinde sis mucizesi, yapay ze-

l<asr yerde s0ri inen adarnlarlnlzt sisin r i tesinden mthla-

yan drigmanlar, bi l irsiniz lSte, tam bir f iyasko. Ama Pa-

cif ic Theater bunun tam aksi bir yaprm, aynl f irmadan

grk t r k la r tna  inanmak  imkansrz .

Thompson'u nereye koYdum?
Pacif ic Theater iki farklr kamera aclslndan oynanabi-

len, ama FPS olarak di ist inLilmilg bir sava! oyunu. 0n

iki elemandan en fazla dtjrdl in0 alarak gi ireve !rkryor-
sunuz, ve istedi6iniz anda bunlardan herhangi bir ini

kontrol edebil iyorsunuz, biraz Hidden & Dangerous gibi

yani. Ama H&D'nin aksine, burada qok detaylr emirler,

hareket planlan yok, adamlara basit emirler veriyor, Ce'
git l i  formasyonlarda i lerl iyor, grubun toplu atrs gi ici jn-

den faydalanryorsunuz. Nispeten geli imig yapay zekala-

f l  sayesind€t bi lgisayar kontrol0ndeki elemanlarlnlz atel

gi iElerini hayli  verimli bieimde ku lanabil iyorlar'  Arada

bir yollaflnr bulmakta zorlanlyor ve siTi slrtrnlzdan vur:

maktan gekinmiyorlar, ama "Friendly Fire" seqenegini

kapatmak sorunlafln buyL]k krsmrnr hallediyor. Burada

hemen altrn Eizeyim l<i Deadly Dozen kesinl ikle kafadan

girip beg dakikada bit irebilecediniz bir oyun degil.  DilS-

manlarrnrzrn zekast qolu oyundakinden daha iyi ve tek

b i r  mermi  b i l e  adam a lab i l i yo r .  Ay r t ca  ad l r  y i i k le  uzun

siire koiturmanrz da miimk[in deoil.  Bazr haritalarda

ku l l anab i leceg in i z  a raq la r  o l sa  da ,  bun  a r  iS in i z l  9ok
a!rf l  l<olaylaqttrmryor.

Alev makinesi Yine olmamt;...
Pacific Theater size ditrt adam, bir miktar silah, bir harita

ver iyor  ve ig in  ger i  ka lanrnr  s ize b  rakryor .  H iqb i r  96rev im-

kansrz derecede zor de!i , ancal< igin alttndan nastl kalkaca-

!rnrz size kalmtS. M0H:AAgibi neredeyse tamamen ijnceden

script edilmi! senaryolar yok, onun yerine kelfetmeniz, iEin-

de yolunuzu bulmanlz gerel<en koca bir sava5 alanl var. Bu

savag alanr sizi goOunlul<la tropil< orman artn iEine stirr.ikli i-
yor, ama bombardrman alttndaki bir sahile Erkmak ya da

Ni lan i la 'nrn  yrkrn t l  ar r  aras lnda tank av lamak ta  is in iz in  b i r

parqasr olacak.
ilte Pacific Theater'in en bagartlt oldudu nokta da tarn

buras zaten. Daha da geligtiri lmi! grafik motoru sayesinde

oyun size kendinizi gerEekten de sava; alanrndayml! gibi his-

settiriyor. 0zel ik e yoOun bltki i jrti i leriyle, batakltk artvla,

saz l ik lar ry la  ormanl l l (  a lan lar  bugi ine dek gdrd i ik ler i rn in

iEinde en iyisi. Ama bu sadece grafik gi.lzellikten ibaret deqil,

eber dikkatli olursaniz tamamen kamufle olup diiSmantn

burnunun d ib ine kadar  g i reb i l i rs in iz .  D i i lmanlar  sese ve g i i -

ri intllye Eok gerEekEitepki veriyor, ancak izinizi de rahatlrk-

la kaybedeb il iyo rlar. iLk defa bir FPS'de bunu gdrdilm.

Snipertown
Pacific Theater ses ve miizik aElsrndan da hayli iyi, i izellikle

ses efektleri Eok bagarr I ve oynanlla btiyilk etki ediyorlar.

Her ne kadar adamlartntztn yetenekleri degisik olsa da, bu

oyun iincelikle sessi2lik ve nigancr rk iizerine kurulu, yiiksek

ger i l iml i  b i r  sava9 oyunu o lmu! .  Zaten yapt rdrnrz  is in  ko-

mandoluk o ldu iunu d i iSt in0rsehiz ,  oyunun amaclna u lagt l0r -

nr anlarsrnrz. Yapay zekadaki bazl aksakllklar, Qdkmeye me-
yill i multip ayer program kodu ve bazl diger kucilk sorunlarl

da o lmasa,  Pac i f ic  Theater  rahat l r l< la  b i r  k las ik  ha l ine b i le
gelebilirdi. Uzun zamandrr il l< defa bir oyunun bitiqine iizii l-

dr.im, kaQrrmayrn diyorum. o

Eksiler:

Alternatifler:

Crafik erinden seslerine dek hayll
rafine bir yaprm, dtiSUk
butqesinden beklenmeyecek
denli iyi
Ozell ikle dost yapay zekada ve
mult player kodunda bazi
so run la r  va r ,  s i l ah la rdan  baz r la r l
t amarnen  ku l l an r l s rz
H dden & DanBerous, MOH'AA
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EUROPA T4OO
Lonca kurup zenginlegmek isteyenler icin

l l  daEad AvrJpast'nda ge(en bir t icareL oyuru l(u,a6rnrza
v rasrl geliyor? Sr(rc. ve zarran i j ldLirnel.ten oalka hiE
bir ise yaramayan bir oyun bekliyorsunuz de!i l  mi? Ticaret
yapmak ne kadar el lence i olabil ir ki? Eder aksiyondan
hollanryorsantz sonuna kadar haklrsrnrz. Jowood Eok can
srkrcr bir oyun yaprrts diyebil ir im. Fakat eger t icaret yap-
maktan hoglantyorsanrz size rahatltkla bu oyunu alrn diye
bil ir im. QdnkU her ne kadar duraqan bir oyun olsa da, Euro-
pa 1400 e0 enceli bir oyun. oyuna nastl bir tarzda oynama<
istiyorsanrz ona uygurl i izel l ikler ta!ryan bir karakter yara-
tarak ba$ltyoruz. Anne ve babamrzr segiyoruz. Bdylel ikle
hayatta nereye yi inelecegimiz de asaqt yukafl belir leniyor
(ne kadar manalr dyle deli l  mi?). Daha sonra ise bir tek

imalathane i le oyuna gir iyoruz. Bu a!rr oyunu qdzene kadar
epey zaman harcadt0tmr sdyleyebil ir im. oyunun iki ana ko-
lu var. Bir isi para kazanmak dteki ise polit ika. Her ikisinde
de balafl lr olmak sizi yukan lara taStyor. imalathanenize gi_
rer girmez i lk yapmantz gereken i iQilerinizi tamamlamantz.
Fakat kendinize bir master yani ustabasr l<iralamayrn ve
arabalarlnlztn gidi5 geli5ini siz ayarlay n. Arabalann z ne_
reye rni gidecel<? Tabii ki pazara. Oradaki tezgahlardan
hammadde alrp onlarr i$leyecek ve sonra gene orada sata-
caks n z. Bunun iEin arabalaflntzt devamlt isler tutmaltst-
nrz. Ayflca el inize geEen para i le imalathanenizi geligtirme_
live bu arada evinizi de genil letmelisiniz. Ti jm bunlafl ya_
parken oyun her gegen yrl sonunda dn0nilze l l ir  rapor sunu_
yor Bu raporda gelir giderlerinizi gdrLirken aynt zamanda
AP puanr alryorsunuz. Bu puanlan ise yeteneklerinize daql
tryorsunuz. Bu yetenekleriniz sayesinde ise oyunda etki l i t i_
caret yapmaktan dalavereye kadar bir Qok jste basafrlr olu_
yorsunuz. oyunda bell i  ieyleri yapabilmek iein evinizi geni:_
letmeli ve oda eklemelisiniz. B6ylel ikle evinizde davet ver-

meye kadar bir gok farklr dzell i{e ula5abil iyorsunuz. $ehir-
de  i y i  ye r le re  ge leb i lmek  iE in  dnce  Sehr in  mec l i s  b inas rna  g i -
dip vatanda! olmak iqin ba5vuruyorsunuz. Daha sonra bo
galan mevkilere bagvurarak seqilmeye Ealr5 yorsunuz. Elde
ett ioinlz her mevkide size bir maa5 da sa!lanryor. Aynr za-
manda meclis toplantrlaflnda oy vererek Eeiit l i  pozisyon-
larda bu unan kigi lerin l<aderlerinde de rol oynuyorsunuz.

Yasasrn Para Budalalrtl!
Imalathaneleriniz i le pazar arasrnda gidip gelen arabalafl-
ntz zaman zaman saldtnya uirayrp yalmalabil iyor. Bu du-
rumda savasa direkt girerek arabantzt savunan korumata-
f lnrzr gerEek zamanlt stratej i  oynar gibi yt jnetebil iyorsunuz.
Bu arada oyunda zaman nrimeri< klavyedeki + ve tugla-
f l  i le dedigtirebil irsiniz. imalathanelerinizi iki tr. lr l i t  gelist i
rebil irsiniz. Bir l<ez t k adr$rntz zaman sa! tarafta Gtkan
butona bastp aErlan menliden binantn drgrna gegit l iekleme-
ler yaparl<en binan n iqine girdiginizde ise bina iCi eklenti-

leryapabil irsiniz. Bu ekienti ler sonucunda daha farklr e5ya-
lar r. lretebil irsiniz. Hangi i ir i lni j  yapaca5rnrzr genelde pazar
fiyatlafl  belir er. Aynca tarihteki poli t ik deqiSikteri qdzd-
n tne  a la ra<  he ry r l f a rk l t  o lay la r la  ka r l l l aS t ld rq t  iE in  pazar -
daki i ir i inlerin f iyatlafl  da buna gdre de6iiebil iyor.

oyunun grafikleri fena de!i l .  Gece-gdndrlz deOi!imi ve
mevs imse l  ded i5 i k l i k le r  ho5  yapr lmrg .  Ay  ca  mr i z i k te r ide
ku la ! r  yo rmuyor .  Genede  gene l  g id iga t  o la rak  oyun  aq t r .
Bu arada oyun sizin dlr]mijnrjzle bit iyor. yani sonsuza ka-
dar sLiren bir imparatorluk kurmayt hayal etmeyin, Fakat
oyunun  bu  dze l l i 6 i  ayn t  za rnanda  onu  s tk rc r  k r l an  bas l<a  b i r
etken. Genede yansrttr0t atmosfer i le t i ir i in meraklr larl
iE in  hoS b i r  Ea l rgma d iyeb i l i r im .  JoWood  en  az rndan  bu
oyununda benden "odun Joe" tanrmlamas nr duvmavr hak

EEEEE"Yantftt,Et
atmosfer ile tilriin
merakltl*il igin hol bir
col$ma"

Bilgi l f in: www the gl i ld.com
Yaprm: 4 Head studios
Dag{rm: Jowood

Tiir: Stratej
Muhiplay: 7 oyuncu, LAN
Minumum Sis.: 40OMhz i emc,64 MB RAM,

16 MB Ekran kaft
dneri len 5is.: 6OOMhz i i lemc, 128 MB RAM,

32 MB Ekran kart l

Artr la.:

Eksiler:

Alternatifler:

5  radan  b  r  f l k r i  r l g inq  b i r
tek r lde  l t l em i f
Ama o srradan f ik r birCoklar
r t i n  s rk rc ro lab l l i r
Caprta rsm

etmiyor. o



FARWEST
Minik Dallas kurmak isteyenlere

< lnq ' i  ra t  r l a r  m s rn l z "  ! l  b  b i r  soy  e rn  qene ide  1974  75

<Lrga i  .  r  an t  a f  f r  yans  t  r  A f fa  ne  yapay  m : lmd i  i nsa

ra  1<L lqL ik l<en  rc  ek l l l r se  onL  r l a  b i r y i l ' n - t l 5  cy l r r  b i r

" 0 ( L r  q i f t : g i "  y d f e L r n e  5 i l r l L l  a s y o r L  o  L r n . a . l i i  a k  l l l ;

l l a  as  ge  d i  Bu  oy r rca  t  pk  (  l - l dw(  g ib i  b i r  Jo \ /o0d
(odr f  Jo )  !a  l rnas  .  F i k  r  0  a ra (  l l aye t  h05 .  Sena fy 'o  a r

i z  eye re  (  kend i  m i  r i  (  lmpara to r  udL l  l t l z l l  ( i l r n laya  qa

!  vo r i rnuz  Qr f r  i g in  z  i q i r t  s . j | "  a r  s " ] l l r  a  p  l<asabadar r
( i ra l ,1d  g  n  z  (ovboy  a f  n  q07e t i r . i r . l e  0 r l  a r  ge r le  sa t  r l

a d E n z o l  . r ( l , r r a y o l  u y o r s u n u z .  S  i l l  a r  I  z  o r a d ; .  q r

ia  r (e f  o t  a0  n  z  n  v - " r l r r t l  a l . t  yo "  qd f  < i l  he '  o t l a (

oc l l i  say rdaL< i  : t ; - l t r  l t cs l cyeo i l i yo r  ve  s ;y r  a r :Lnca  ya  yenL

0 t  a  ( l a r  a lma f  z  ge re l< i yo r  ya  da  s  ! r , ' , l r L f  l l  ( asab . l ya

g d n d a r : p  s a t l t a f  z  g e t e < l y o r  S q r l a r t  s a t n l a <  q n  t l e

o f  a r  da r lga lan ra : l t z  l az r r l .  SL l ru  e r i r i z  01  .1 ( tay (e '0N

Bilgi lcin:
Yaprm:
Dagrtrm:

Tii r:
Mult iplay,
Minumurn Si5.:

oneri len 5 is.:

areai ' , r 'aod I  r ter  , ]  n 'ncrrL

lo\ ,"J!- . ! ( l  : ' r , r r l1r t  t  D r ' !

r t , is , , i - ] f  , , , , " .1 i 'e r :1,  Ie

, 1 o r , 1 1 - a ,  t  
'

500l i l f i  t l i r r f r  l  r !  r \4:  RA/ '" i ,

I t ' 1 . 4 4  E k r r n  ( i  r t

;001!4' iz 5. .n.  l5 i :  L4 r  R,^. / ' " ' l

i 2 M i  t I r ; f ]  < a r l

a  r 7 e  a y L r !  k ' ,  g L r T a  f r , L r 7 l . i

a l r a f  i  T a r  a y  1 l _  i  n  ] r r r t

l a r  go7- " t l - " ye f  l<ovboy la r  n tz  i sc  ycme l< ,  l (a f ve  vc  v l5 l ( l

deno  u5 . r r  b  r  e rza  <y  i l n  y  a  bes len iek  du rL l t r tL ln r la  a r

Bu  s l s ten r  s i z in  < ;y l r . r  (  a r  l l z  n  teme in  0  t l l t u r t r yo -

As r  pa ra  (ay fa i  f r l  bu fa i  .  En . l ! a i l  1000  $  <azand t<

ta r  son fa  i se  q i f t  i q  n :z  l Jen i !  e tn le<  veya  <asa l l a { la  l l i '

o te  a i  p  devan t l r  b i r  pa 'a  l (ay fag  ya ra tn la (  g  l l  ya t l

I  n11ara  q  reb i  l y0 rs t . r r t r z .  Pa -a  (aTand l<Ea  <asdba f l f

! e r l i l ne  I t i ! vc t  ve reo i  i r  veya  ( i l i seye  ba0  ! ta  bL . lL  r raD l -

l i r s in i r .  ; e ' i f e  ve r l l e f  r i l l l e t  i <a ,un  a r  n  s  z  r r  ch in  ze

i !1en le5 i1 'e  paDaza  ve r i l en  pa ra  i : e  ; . da r | l a r rn r r tn  no ra

i r i r  y r  l ( se ln res  fe  ya ra r .

B i raz  da  ku r ;u  n  a ta l tm

Eeee  vah !  i  ba t  da  i !  l e r  ya  n  zca  hayvar r  q i i tm- "  ( lP  q  i lm  i -

yo f  Emr ln i zde l ( l  adan lJa r l  i y l  l < l  l l anma l rs  n  z  0n la r

/a l1a r  Tanan  ' , 1 ( i b j r t i z in  az  say tda< i  adam a f lna  bas (  n

yapr ]a j /ay0  aya  a (  ra l (  b  f  r  I  s l i r i l e r i ndcn  s  g  r y l l r t l t eb l

l i ' s i r i z .  A y !  q c y  s  z i n  b a 9  n  z a  d a  g e  e b  i r  B i f  ( o v b o y 5  s  -

a  r  qoTe t - "1 ) l l  r  S ta r r  5ay rs r  qoga ld lg l rda  kaqn laya  ya  da

l ras ;a l . r f [ ] ay ;  l l as  a /  a ' .  Bu  yL lzden  <ovb0y la r  f l z  eT  az  uq

(  s i  i <  ta ( f f l a f  ha  nde  s i , r i l e f i l i z i n  baq  nda  b t  unc iu run

Ayr  ca  ' a r i t ay  i y ;  t a ( :p  edere l {  haydL l t  a r  I  ve  ' . 1<  p  (0v i l oy

a l -  r r  nc .cc le  l l u  I  r c l ! iUn r  i y :  gdTe i l - " y in  E !e r  su rL i  e r i t l i zc

yak  a i  yo r  a r ia  0 'ay  ta (v i ye  ed in .  O t la (  a rd . l ( l  e rza (  d i l rL l

i L  n r  ' r ep  ye te /  i  d t lTeYd- "  tL tL t f r  Ay r , ca  o ' " .1k  a ' l r  do  ma l ra

s r  a  r l i k l<a t  ed i l l .  Su r r ]nuz  o t l aga  u ia !L r  l La : faaz  0amqa a -

n r a r  ! i n  a r a b . l y  y 0 l  a y r n v e o L  a g  r l  l i r n i t i  d o l m a c l a r d a m q a

lanan la r  q  f t  4e  a l  p  son faCa  sa tn 'aya  yo  ay  f .  Bu  yazc l  (

l a f  n roy l rn tnLeme s i s ie l ' i  Fa  (a t  Qynan  I  aq ls  noan  yapma-

s  h  q  l<o  ay  deg i l .  C t i r r  (u  o t  a  (  say  s  a f t t  l (Ea  o r  a r l  (on t fo l

etrr-.1(le brf o 1<adar zorlal lyor. Zatcl l  oytlr l  buradan qu/al1l

yo l  Ay ' t ca  oyu fda  ne  -< ,  r  a r  t t t  t a .  ku r -L  a r rn  sa  d  rd  c l  n  ne

de  d i  t ran la r  m z  n  t l as  Ea t  ! t  a rn  qd rem yo 'uz  B  r ' La l (  m

9c l i 5  g i c i  s  e r  o  l yo r  anTa  0  l (ada f  (  sacas  oyu  0a  ne le r  n

o  !p  c i t t l a in  re l  o  a ra (  l o re rn l yo r rz  ve  baz  o  ay  a r  n  0 t0

nna t  {  o  d ra (  yap r  r ras  r t  c r t r cdu r t l ed i i i r l l i z  i q l r l  oy tn  gc rc l (

5z  ye re  zo r  aS lyo f  l ' / l eSe  a  da rnga  a f r l a  a rabas  na  "a rn  
' e f

b i zvc rn rck  za tu )day  z  Tanran l  be  l (  "b i r  se fe rde  ium o t  ak -

a r  dc r la l "  ! J ib i  b i r  e rn i r  vc feb i l yo rL l z  an ra  q i f t  l i e  c ion t lnce

o f ru  I l r  Caha  yo l  a ' ra<  zo 'unday l l  Ay - ' l  l ey  e rzak  a ra l l as
i E l n  d e  g e q e r l i  A y r L  S e k i l d e  o t a < t a ( i  < o v b o y a ' a " l i r r l i t d 0

n rada '  da rnqa  anar  s  4  i l a r l  l i t f l i qe  qe t l r "  q  b  b i -en l  r  de
' " , e . e m i y o f l r z .  B r  ( l  b a s  t e r ' t i f  b i l e o y t l r d a h  r  < a E l e y u s t u s

.e  b " rq r  fu . r  ! e l c lq lndc  e t ra f l r i  (a r l : ' nasL 'a  sebep  o  ab i l i yo r

Nereye  ycL i : c . c ! i f r l r i  ! . 1 ! r  '  yo ' s t  f l L l z  l (  sacas  buoyundaoy

N, , l f r  !  f da  ( i  l - a :a l . r t ' y i r zL i t t dc t t  ( . r ybed  y0 r .  o

&
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60 n c e l e m e

Daha fazla Klsa Ktsa daha fazla enerji.. '

Frrat Akyrldrz I frrat@level com.tr

US l,lOST WAIITED: TIOWHERE TO HIDE

Y a p r m :  F u n l a b s
DaErtlm: Activis olr

Minumum 5is tem:  P 100,64 MB RAM,

32 MB Ekran kar t r

rl:llEnEfilEral

Sevgil okurlardan gelen yoiurt istek do0rultu-

sunda, (tsa l(rsa'da alag lanan, dibln yerine batlrr

lan veya elek olan oyun saylslnl be:e Elkartml: bu-

lunma lday  z .  Bu  sebep le ,  bundan  ig in ,  bu  g ib i ,  bu

g ib iq i i . . .  Ehm,  neyse .  Ba l<ay tm bu  ay  E l i do l<  Top  5

l i s temiz in  ba l rnda  ne  va rm lS . . .  Nowhere  to  H ide . .

Pekiyi, US lvlost Wanted: Nowhere to Hide l l ir  ne-

dir? Yanlr5 oynarnad ysam, Nowhere to Hide bir

FPS oyunu .  Bu  FPS oyununda  b i r  ka fa  avc ts  n t

kontrol ederek yolda buldu!unuz kafalarl topluy0r

s . r ruz .  Sonra  oa  bL  ka fa la r r  a l  p  oyun l ruzun  ge r i

ka lan rnda  Bura l<  g ib i  mesu t  o lab i l i yo rsunuz  (konu-

yu  sap t r rd r rn  faka t  p i lman  deq i l im ,  y ine  o l sa  y ine

yapanm). f lowhere to Hide'da yaptl i lnlz leyleY sa-

dece  bun la  s rn r r l rdeg i  .  Ayn r  zamanda  Th  ie f ' t e  k i  g i -

bi rnasum kaprlafln l<i t lerini el lnizdeki zerzavat-

larla (atom salata, arrnut ve benzerleri) aqabi iyor-

sunuz. Pel<i, masum l<ap arln yetim ki i t lerjni aq

ma l ( l a  oyunun  b i t t l 0 ln i  m i  sand ln l z .  So ru  I :a re t i .

Bu  ig lemin  yanrnda  ay r t ca  l<a rg ln  za  q l t<an la r l  s0 l

m iden izde  bu lunan  s i l ah la r la  vu rab i l i yo rsunuz .  Fa -

l<at i lginq kontrol sisterri  sayesinde adamlnrz f i t  f i t

f i t  diye hareket ediyor. Bir de, karsrnrza Elkan ka'

rakterler vurulunca yerlerde yuvarlanlp saqdaki ve

so lda< i  ob je le r i  k  r rnak  g ib i  aSr r r  t ep< i l e r  ve r  yo r

la r .  Bunun  d rg rnda ,  g ra f i k le r  1280  fee t ' e  1024

metrekare'ye kadar Etkabllmesine rabmen herhan

qi i l<i (veya bir) aqama kaydedemiyor' Dolayrsryla

bu oyun, ayn anda karqt taraftan di6er bir muslu

{un  aq r lmasry la  be raber  b i r  iSq iy i  b i  e  d0 ldu ram -

yo r .  Pugh lo

Yo lu  tan ramladrd rn  z  zaman da  t ren in i ze  b ine re l<

<a fa  kanamas t  geq i reb i l i yo rsunuz .  Tab i i  k i  oyun

tamam y la  3D o la rak  tasa r lanmlS ,  ama/  saoece

t ren  yo lu  yapmak  ve  de  bu  3D yo lda  h  z  t ren ine

b inmek  d  g rnda  h iqb i r  5ey  yaprn lyo rsunuz .  D ige r

bir anlamda, bu oyunu oynamak, oyunu oynayan

tan  m a lamayan  uqa '1  c i s im le rP  h iqb i ' \ ey  ve r ' ' l e

d i6 i  g ib i ,  b i r  de  oku fcu la r rn  bu run  kanamas  ge

E i rmes ine  sebep  o luyo r .
*l<ayLt olamamak: kayrtstz kalmal(o

ROLTER COASTER FACTORY 2
Yaprm:  Fu s ion DlSta l  In te f ta ]nrnent

Dagrtrm: Va u5011
Minumum Sis tem:  P l l  350,  64 MB RAM,
3 2  M B  I k r a n  k a r t i

rrfitflr.ffEGr

En son  h rz  t ren ine  b ind lS im zaman l<o rku  sebe

b iy le  ka fa  kanamasr  geE i rm is t im .  Bu  o laydan  son-

ra  b i r  daha  h rz  t ren ine  veyahu t  me t roya  b inmeme-
ye  ka ra r  ve rd im.  Faka t  an iden  l<a rS t r ra  E tkan  Ro l -

l e r  Coas te r  Fac to ry  (a rq  s rnda  l<ay l t  o lamad lm. "

Bu  ey lem sonras  nda  bu  K  sa  l< tsa  oyununu  yaz

maya l<arar verdim. Ro ler Coaster Factory 2'nin

dadr t rm Va luSo f t ' a  a i t  o lmasrna  raqmen a lab i  d i -

6 ine  sa< in in r .  Z i ra  Va luSo f t ' un  ge l iS t i rd iS i  veya

yay  n  ad  g  oyun la ra  amip  g ib i  ba i tg t l< l t<  kazan

d  m (amip le r ln  ba ! t5 tk l  k  s i s temle r i  qok  ge l i gm iS

o  up ,  o r ta  saha  i l e  de fans  b logu  a ras  ndak i  l <o l l e l< -

t i f  uyumu te r  i ks i  hayvan la r  g ib i  Sey  yapar la r ) .

Ro l l e f  Coas te r  F  ac to ry  2 'de ,  Ro l le r  Coas te r ,  yan i

hLz  t ren i  i q jn  yo  tasa r l r yo rsunuz  ve  tasa r lad l6 rn rz

yo  da  h rz  t ren ine  b ineb i l i yo rsunuz .  oyunun  yo l  t a

sa r r rn  k rsmrgerqe l< ten  de  Eok  bas i t .  Yapman lz  ge

reken  tek  l ey ,  e  ( ran tn  so l  a l t t nda  bu lunan  i l (on la

ra  t r k laya ra l<  i s ted ig in i z  ray  gek l i n i  seemek .  SeQ-

miS  bu lunduqunuz  ray  coy t  d i ye  ye r ine  konu luyo r '

Ltutt 0l 2008



DEER HUITTER 2OO3
Yaprm:  Su f  s to f  rn  ln teract ive
Dagr t rm:  l I fogra mes
Minumum Sis tem:  P i l  ,150,  128 MB RAM,
32 tu l8  Fkran ka r t r

rE!?Ift llzE+

En son  gey i6e  b ind i ! im  zaman ko fku  se l l eb i y
e /  !ey ,  l (o r<u  sebeb ly  e . . .  Eee ,  o l rnadr  bu .  BaSLan

a  ay rm.  En  s0 f  gey i<  s imu lasyonu  oynadr !  m  za -
man  Cok  eg lenmlg t im  (san  r  m  o  du ) .  Bu  sebep le ,
en  y i  gey i l (  s i r r l u lasyonu  o  an  Dcer  Hun te r /  2003
vers  yonuy la  devam ed iyo r .  Dee .  Hun te r  2003 , te
yapmaya  Ea  r l t t 0 rn  z  l ey  i se  gey i l<  av lama l ( .  Bu -
r run  iq i f  deg iq i k  deg i l i k  ses le r  q  (a r tan  bo ru  a r  -

n rz  ve  deq i !  (  n leq iS i l (  ses  e r  q r  <a r tmayan  s  ah la
r  n  z  bu  u |uyo r .  Bo ru  a r  (ana l r y la  gey i l (  ses i  ! l
<a r ta rak  ba l  <  gey l  ( l e r i  (end in i ze  qe l (eb  l i yo rsu

luz. Daha sonra da okla, patates c veya olmadr,
d iQer  s i l ah la r la  yak rn rn  za  qekmi5  o  du !unuz  gey i -
g i  vu rmaya  qa  t ! t yo rsunuz .  Fak . r t ,  as  I  so r !n  v ! tu
aca l (  o  an  gey ig i  yan  n  za  Eekmek te  . .  oyun  a la -

n  nda ,  ga r (  gu r (  za r t  ses  e r i  g  ka r ta rak  ya< las rk
o la rak  ya f lm  saa t  a l t r  dak ika  d0  a l t  k tan  so f ra ,
anca l (  b  r  gey i<  bu lab i l i yo rsunuz  ve  bu ldu !unuz
qey i0 in  ka_cmasr  sebeb iy le  onu  q0k  qabukqak  kay
bedeb i l i yo fsunuz .  Do  a
y rs ry la  oyL r fun  beSte  a l t l
s r  gey ik  a rama ( la  geg i
yo r  ve  oy ln  qo  (  s t i (  c t  b i r
ha l  a l r yo r  Tab i i  l < i  oyun-
da  b i r  de  g ra f i k  va r .  Bu
b  r  g ra f i  (  as  en  fena  de

0 i l ,  ama i y i  de  deg i l  lV le
se  a  adam n rz tn  e l i  beq
adet kare er yuvar ag f ln
(es l<  i den  geomet r i rn  qo (
i y i ym iS ,  mrS)  yanyara  ko

r n c e l e m e  6 L

yu lmas ty la  o  ug tu ru lm! !  BunL tn  yan tnda ,  Oyun  3D
o rnas  na  raqmen Eevrede  ( i  o t l a r  ve  de  mo a r  Do
om'dak i  ob je le r  g ib i  t amamly la  2D o ra raK  rasa r ,
i anmr l .  l ( a fan  z t  ne reye  qev i r i r sen iz  qev i r  n ,  sank i
b i r  Sey  ta ra f tndan  i z lend iq in i z  h i ss ine  (ap t l  yo rsu
f u z  S a f k  b i r o t s i z i  i z l i y o r .  H e m  b u  y a z  E o k l < o r
I  un \  o  d  . .  Dahd  raz la  yaTn  ay ' t ) r - .  &

R/C HEUCOPTER
Yaprm:  New Mcd  a  Ce f  c 'a t to r
Dagr t rmr  New fu1cd  a  Cerc fa r  on

Minumum Sistem: P | 100,32 4"15 R/\t\,{
16 MB Ekran kaf t

Ilf,lf[iTfjlfiZrfE

Ufakken  uzak ta f  l<unanda l t  ve  ! za< tan  (u -
m. lndas tz  b i r  he l i kop te r im  o  sun  i s te rd  m ( i l ( i s i n i

b i rden) ,  ama bun la f l n  ye r i re  uzak ta f  (u rnanoa  I
b i r  a rabam o  du .  Yar rm saa t  iE inde ,  ! t za lda |  (u
manda l r  a rabam n  teke r  ek  e f i n i  q t l<a r t rp  ye r ine
co f la ,  t e  i n i  q r l (a r ta ra l<  ye r ine  sa rq r  bez  ve  l capor
tas  f r  < r ra fak  ye r ine  b  /um!m yeme l (  a r t t i < la r l
koydum Daha  sonra  da  a rabamt  ga l r l t r r rnaya  qa

l r s t rm,  ama qa  r lmad t .  0  o laydan  sonra  da  ebe
vey f le r  m b l f  daha  bana  a raba  maraba  a l rnad  .
R /C  He l i cop te r  de  bu  qe l< i l de  b i r  oyun  (vay  denge
siz, ya^ya bak) Bu oyunda uzal(taf kumandall
b i r  he  i kop te r i  kon t ro l  ederek  y r  d rz la f l  t op  ama
ya  qa  Sryo rsunL tz .  Qevredek i  y t l d t z la r  n  ta rT tam n l
too lad r i  l r  z : r ra  ,  dJ  b , r  d rga r  o r ta r ra  qpE yo -
sunuz .  Buna  raq r ren ,  he l i (op te r i  l ( on t ro  e tnek ,

bit ( ise hayattal( i  optik mo
u s e ' ! m l a  Q u a k e  I I  o y n a
ma < tan  daha  zo r .  Devaml i
su re t le  he  i kop te r in  i z i  t a (
tuk  e fek t l e r i y le  b i r  i l ( t e  saga
s o l a  q a r p  y o r s u f  u z .  T a b i i
buna  zaman la  a l tgab i  i r s
n z/ arlra Du zamantn ne <a-
dar zaman alacaqt tart qma

(onusu  0 la rak  yuvar lak  masaya  su l tu  ab i l i r .  Bunu
geEey i rn ,  i  k  l<ed iden  saga  g i re re  <  g ra f i k  e fe  ge le
y in .  H  Inm,  oyun  q ra i i<  o  a rak ,  nas r l  desem l ( i . . .
Pa in t ' t e  b j r  i k i  i <a re  q i z ip  i q ine  kusarsanrz ,  H /R
He l i cop te r ' dek i  g ra f i k  ka l i t es ine  u lagab i l i f s in i z .
Oyunda  yap  ma <  i s tenen  Eey  as l  nda  i l g inq  say  I  r ,
ama uygu  a rnas  da  i l g in ! .  qo  (  i l g inq ,  h tmn t .

KNIGHTS OF THE CROSS
Yaprm:  Ceneg:
Dagr t rm:  CeIeg,
Minumum Sis tem:  P266,  64 MB RAM, 1b
M B  E k r a r  k a  r t

[*rlEIfrFlIrE r

Bu e l i rnde tLr tmus o duqum <nights  o f  the
Cross p0tans iye l  b i r  <  sa < sa oyunudLrr  l<n ights
of the Cross, potaflsiye bir (tsa l< sa oyufu ol,
masrnrn yan l  s  ra ,  ay f t  zamanda da s  ra  tabanl l
b i f  s t ra te j  oyunu.  oyunu is terseniz  be l i r l  b i r  se-

f a ryo  dogr !  l t usunda ,  i s te rsen iz
de  b i r  se fa fyo  do i rusu  o imadan
oyrayab  i l i yo  r su  n  uz .  Pe l< i ,
<n igh ts  o f  t he  Cross  nas i l  oyna
n yor? (parantez aqay m) 0yun
da /  tek  yapmantz  ge re l<en  !ey
l(arSr taraft yeltmel( (parantez

kapayay im) .  S  i zden ,  bunun  d

$ nda, bal(kaldaf yaflm ki o to
maLes (domates yazaytrn) vcya
hu l  b i r  l <u t |  kesme !e l<e r  g ib i

!ey le r  i s tenmiyo r .  l ( a r ! t  t a ra f l
yend  g in i z  zaman oyunu  (azan

mrS o  uyo rsunuz .  OyL tn  oynan ts
o la rak  da  o ldukga  bas i t  B  i r im  e
r in i z i  seE iyo fsu l ' t uz  ve  ha r i t an  n
herhanq i  b i r  ye r ine  t  k  yo rsu -
nuz -  Daha  so r r ra  s  ran  n  <a r l t  t a

ra fa  geEmes i  iE in  ha rd  d i s l< , i n i z  ye r inden  q r l<a r ta -
rak  space  tu5unun  l<a fas rna  a t  yo rsunuz  Bu  Sek i l -
de  space  tu !una  bas  l rn rq  o luyo r  ve  s r ra  ka r i t  t a ra -
fa  geq  yo r .  i l g ing  o lan  leyse ,  oyu fda  bunun  d r5 rn -
da  bagka  h iqb i r  l ey  yapr r r yo rsunuz  Bu  da  ya r rm
saa t /  b i /emed im,  k r rk  da< ika  sonra  CD,y ;  CD
R0M'dan  q t l<a r t i p  l ( rmanrza  ve  f t f  f  r  cJ i ye  saqa
.o ld  f l r l ava .  LD 5 t rompo l le . i n , r r  yanae tn  7 ,  ya r
masrna  sebep  o luyo r  (boynurnun  a l t t nda
ka  ay Im) .  o



Online alemlerde neler oluyor?
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iqllt,aexircn
Hellbreoth

Ka b I ol a rd o ki F rs r ltil a r

Me ch W a rri or Merce n a rie s

Natural Selectian

l{atural Selection Sewerlarr
Sanane.com online oyun serverlart
a6maya devam ediyor. Tiim diinya-
da Cok tutan yeni Half Life modu
Natural selection iqin ilg server bir-
den agan Sanane 'ye te iekkur ler .
Server adresleri ise tityle:
hlnsl,.sanane.com
hlns2.sanane.com
hlns3.sanane.com

Ge4ek parayla Onllne RPG?
Project Entropia'adl yeni RPG oyu'
nuna katrlanlar, Internet [izerinden
gerqek parayla bir Eezegeni isti la
etmeye gah;acak. New Scientist' in
haberine giire,'Project Entropia'da
oyuncular yabanct bir gezegeni ko'
lonile;tirmek icin, dof,al afetler ve
devyaratrklarla bag etmek zorunda
lsveqli Mindark fi rmasrntn geliit ir
digi oyunun yazrhmtnt indirmek iic'
retsiz. Ancak oyuncular sanal diln'
yada hayatta kalabilmek iqin ger-
qek parayr , 'Ent rop ia  do lar l 'na d6-
niigttirecek. oyunda elde ettigi et-
yalarr da tekrar gerqek paraya qevi-

rebilecek. Pazar ekonomisi kuralla
nnrn geqerli oldulu sanal diinyada-
ki etyalarrn fiyatlan oyuncular tara-
frndan belirlenecek. oyuncular bir-
birleriyle de ticaret yapabilecek. Ug
boyutlu bir RPG oyunu'Project Ent-
ropia', 30 Ocak 2003'te piyasada
olacak.  Daha gok ayr tn t t  ig in
www.project-entropia.com adresi-
ne bakabi l i rs in iz .

Ultlma Onllne devam ?
Eger  s iz  de Ul t ima Onl ine hesabtn
kapal .mr i  ku l lanrc t lardansantz  bu
Aralrk 2oo2 tarihinin ortalartndan
i t ibaren Or ig in 'den b i r  mai l  a lmt ;s t -
nrzdr r .  F i rma bu mai l  i le  yen i  b i r  cD
keyyolluyor. Bu key'i kullanarak he-
sap aqan ilk 300 kigiye ise bir mini
tower hediye etmeyi vaadediyor
Kendini degittirenUO son yenlikleri
i le artrk oyunculartna oyundaki ev-
lerini tasarlamalarrna izin veriyor
Trpkr The Sims'te oldugu gibi ayh
bir program ile tasartmtntzt yaptyor
ve sonra bunu oyuna uyguluyorsu-
nuz. Eger hesabrnrzr tekrar agmak
isterseniz haberinlz olsun bu aralar
Origin bir bir;eyler datrtmaya pek
merak l r .

Earth & Beyond'da PvP
En sonunda E&B'de PvP ye agtldt.
Oyunda yalnrzca PvP'ye ayrrlmtg ve
6 oyunculu  takrmlardan 6 takrmrn
girebildifi arenalar mevcut. oyun-
da bu arenalar rn  kura l lar tna gt ! re
oynuyorsunuz.  ESer  l5dak ika l tk
magr'kaybederseniz normal oyunu-
nuza etki edecek hig bir kayba (tec-

riibe puant vs) uf,ramtyorsunuz fa-
kat kazanrrsanrz qetitl i i idailler all
yorsunuz. Bu tip bir PvP tarzr online
oyunlar iqin yenilikler getirebilir.

Lord of the Rlngs Onllne
Asl rnda yukar tdak i  bag l tk  Midd le
Earth Online ile aynt oyunun adt
Oyun artrk boyle de adlandtrlltyor
olabilir (yaprmcr grup heniiz karart-
nr vermip deBil). oyunun piyasaya
qrkrgr  ig in  daha gok zaman var  ve bu
yiizden bir qok teye heniiz karar ve-
r i lmemi5 durumda.  5u anda e l imiz-
deki tek doBru haber ise oyunda rrk
olarak Elf' leri segebilecegimiz ve
oyunculann Elder Elf' lere gcire daha
giiqsiiz olacagr. Filmini seyretmek
iqin her seferinde l yrl beklemek zo'
runda ka l tyoruz.  A l lah b i l i r  oYun
i(in ne kadar bekleyecegiz.

rrrE r2lm02



Tanrr lar savat alanrna inerse

lnternetten oyun oynaytp ping-
den ya da loss'dan yakrnmamak ve
iistelik aksiyonu sonuna kadar ya-
Samak isterseniz Mechwarrior cok
ideal  b i r  oyun.  Rak ip ler in iz  1oO
tonluk olunca tav;an gibi zrplaya-
madrk lar rndan rska lamanrz qok zor
ve hertey sizin taktiksel zekantza
ve tabiki silahlanntzrn giiciine bap-
lr. Mechwarrior'u The Zone (Micro-
soft'un oyun serverlarr) rahatlrkla
oy n aya b il irs in iz. Tek yapmanrz ge-
reken bedavaya bir zone hesabr aq-
t r rma k .  Daha sonra oyununuzu
agrp g i f ren iz i  g i rerek is ted ip in iz
servera baBlanabilirsiniz. Oyunda
fok kiti l ik 5 kartrlatma tipivar. 5er-
ver en fazla 15 oyuncuya kadar agr-
labiliyor. Destruction ya da Team
Destruction adr verilen oyunlar bil-
d ig imiz  death match.  Bunun dt f tn-
da belli bir i issii koruma ya da belli
noktalafl koruma altrna alarak vok

o n l i n e

100 tonluk devler le DFA yaprn !

Elvine ve Aresden adlr iki tann vela ulagmanlz gerekiyor_

tutmak zorunda kalrr. Diinya savasla yere gidebilmek igin, b0yiiniin drgrn-
galkalanrrken kriti i l i jk tannsr Abad- da, Cetitl i portallan da kullanabilF
don'da dunyanrn dotusunda yavat yorsunuz. Ddv0tler trpkt Diabloda
yavat giitlenmektedir. Nastl senaryo oldugu gibi rakibinizin iistune trkla-
ama? Helbreath asllnda sadece Kore yarak yaprllyor. Biiyij yapmak itin
igin yaptmtl bir oyun diyebiliriz. Oy- ise, ttpkt bir savagcrnrn ekipman sa-
nanrp ise Diablo ile Uhima Online trn almasr gibi,6nce bOyiiniizii satrn
arasrnda bir yerde. Yani Diablo'daki altyorsunuz. Sonra b0yiiniizii hedefi-
gibi dciviigtiyoruz fakat karakterimiz nizin iisti ine yapabilirsiniz. Biiyii ya-
UO'dakigibi geli;iyor. Oyunda Ugtip parken karakterinizin 0zerinde bii-
karakter yaratabiliriz, sava;gr, biiyii- yiinijn a yaztyor. Oyunda sava;g1-
cii veya ikisinin ortasr bir savaggr-bii- lardayanrkholmalarrna karSrn bliyii-
yiicii. Son karakter gok giigli i olma- cii leralanetkili bUytileri i legoktehli-
sada acil durumlarda dif,er karaKer keli olabliyorlar. Yani fireball atabili-
tiplerine destek sallayabilir. Fakat yorsunuz. Savafan iki kralhk s<iz ko-
yanhzca tek srnf se$iEinizde o slntf- nusu olunca tabiki pvp yani oyuncu-
takien giigli i biiy0lere veya yetenek- lar arasrnda savaglarda oyunun bir
lere ulagabiliyorsunuz. Oyunda ge- pargast. PvP igin oyunda bir kurallar
viklik, gii5, mana gibi altrfark| yete- dizisi uygulanacak. Ben oyunun be-
nekvar.Ttim bu yetenekler ya rattlf l- tastnr oynadrm ve bu kod heniiz uy-
nrz karakter tipine gore dnem kaza- gulanmryordu. Aynca oyunun ser-
nryor. KaraKerinizin dlg griri inii;Linii verlan baglantt agrsrndan yeterli de-
kryafetler ve dif,er ayarlamalarla ta- gildi. Fakat ti. im bunlarrn diizelecefi-
mrtamrna 6133 farkh gekle sokabili- ni umuyorum. Helbreath alternatif
yorsunuz. Karakterinizi yaratttktan bir sistem arayanlar iqin ilginc bir
sonra oyunayeni girenler icin haztr- oyun olabilir. qtinki.i oyunda hem ak-
lanmrp alanda Helbreath diinyaslna siyon hemde skill geligtirme bir ara-
adrm attyorsunuz. Oyunun tiim hari- da. Merak edenler fazlasr igin
tasrnda bir gok dungeon ve gehir var. www.helbreath.com adresine baka-
Her birine girebilmek igin yeterli le- bil irler.
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edilmesini dnlemek gibi oyun tip-
leri de mevcut. Oyunda bir i isse
sa ldr r r rken yanl rzca rak ip ler in iz le
degil aynr zamanda iissiin kendi
savunma araglarryla da kaprgryor-
sunuz.  Servera bat la  nd rprnrzda
once gok kiti l ik oyun igin segti!iniz
mech'inizi d0zenleyin. Saval alant-
na gdre ve saval tipine grire silah.
lannrzr ayarlarnanrz gok <5nemli.
Oyunda s i lah lar rnrz  d  t lnda
mech ' in iz  de tek bagrna b i r  s i lah.
100 tonluk devinizi daha kn90k bir
mech'e hrzla vurursantz rakibinizi
yere dahi serebilirsiniz. En zevklisi
ise  je t  pack ler in iz  i le  ha i ra lan lp
tam rakibinizin iisti ine inmek. DFA
(death from above) yani tepeden
gelen 6liim diyebilecef,imiz bu ha-
reketle rakibinize biiyiik zarar ve-
rebilir hatta onu yok edebilirsiniz.
Eger zoneda rastlagtrsak nick'im
Deus beklerim.

www.thebla(kfofge.net/#
MUTLAKA bakmanrz gereken bir
s i te .  Sanal  b i r  karakter  yarat tp
onun tiim hayatrnr yrinlendirdipi-
niz gahtma profesyonel psikolog-
lar rn  e l inden erkmts sank i .  Adres i
yazarken # itaretini unutmayrn.

http://www.dusle.com/
Eger edebiyattan hoglanlyorsanrz,
eper okumayl seviyorsantz ve eger
kaliteli yazrlar aflyorsanrz bu adre-
se bir bakrn. Zaten bir siire sonra
sizi tiryakisi yapacaktrr. Bir Online
Edebiyat Dergisi.

www.moviemistakes.com
Uzun zamandrr beklediginiz birfi l-
me gittiniz fakat fi lmin bazr sah-
nelerindeki ayrrntrlar gdzi.i n iize
battr. isterseniz birde bu siteye bir
bakrn ve g6ziniizden daha neler
neler kacmrs hepsini i i$renin.

http://www.daoromics.tom.tr.tc
Ul t ima Onl ine oynayanlar  ima-
newbie adresini iyi bil irler. igte bu
sitenin bir benzerini iki arkadat
Dark Age of Camelot igin yapmrg.
Fakat hazrrlayanlar Tdrk ve i(erik
tamamen Tiirkce I



Cou nter Str ike'da n da ha

Derginin neresine ne yazacattmr iyice 5alrrmr; du-
rumdayrm. Bir o k6te bir bu kiige derken bu ay bu say-
falara denk geliverdik. CeFtigimiz ay Burak'tn ktsaca
degindigi Half-Life Modifikasyonu Natural Selection'l
ve botlaflnr Level cd sinde bulmanrz miimkiin. Burak
krsaca degindikten sonra uzun saatler oynayan tek
adam olarak bu yazryr yazma giirevi de bana diltti i (as-
lrnda ben atladrm ben yazartm diye neyse..). NS nedir
ne def,ildir diye liyle bir bakrp, yeni baglayanlar igin bi-
raz bilgivermeye galrtacaErm. NS bir modifikasyondan
ote kendi bagrna bir oyun aslrnda. Half-Life itin yaptlan
modifikasyonlann haddi hesabryok iken aradan styrtltp
kendini oynatmayr ba;arabilen nadir yaptmlardan biri.
Counter-Strike oyunculartnt i lk denemede genelde bi-

raz sarsryor olsa da oyunun yaprsr takrm oyununu mec-
bur  kr l ryor .  Takrm qal r ;masrnrn on p landa o lmasr  k ig ise l
becerileri biraz gcilgede brraksa da oynanabilirl igi en
iist seviyeler qrkarryor. Oyun (oyun diyecegim hep, mo-
difikasyondan gok iite geliyor bana) FPS ve RTS tiirleri-
nin hig beklenmedik bir platformda neredeyse m[i-
kemmel bir;ekilde araya getiri lmesinden olu;uyor. Ne
katrksrz FPS ne de RTs'dir dememiz mi.lmkLin deEil bu
neoente.

You Need lllorc Resourtes..
Oyunda iki ayn rrk yer ahyor; Aliens (Kharaa ' Ecil BiicLit
Uzayh Yaratrklar yani) ve Marines (Frontiersman - En
vayi qetit donanrm talryan insanlar). GorijnUtleri ve
teknolojileri gibi oynanr;larr da birbirinden oldukga
uzak bu iki rrkrn. Az aince bahsettigimiz RTS oEesini

olma yolun da hzla i ler l iyor
a

oyun boyunca kullanan taraf Marines. Uslerinde bir
Command Console  bu lunan insanlar tn  yapt lar  ln la
edebilmesi i(in bir Commander'a ihtiyacr var. Oyun bo
yunca Command Console da yer alan commander sl-
cak gatrgmaldrdan genelde uzak kalsa bile oyunun gidi-

tatr tamamen onun elerinde. YaPtlarl inta etmek, sa-
vunma ve sa ldr r r  tak t ik ler in i  be l i r lemek,  takrmdaki
oyunculan s [ i rek l i  o larak y6n lendi rmek tamamen
Commander ' rn  sorumlu luk lar t  dah i l inde.  F i lmlerde za-
man zaman duydugumuz "KdtU takrm yoktur, kiitt i l i-
derler vardrr." kli lesi oldukqa gegerli oyun igerisinde,
command Console ekrantnda haritantn tamamt karlt-
nrzda. DiEer RTS lerde oldugu Sibitut btrak mantlgl i le
yaprlan inpa edebiliyoryada taktm arkadallarrntzt kutu
igine alarak gitmelerini istedigini yere ydnlendirebili-
yorsunuz (waypoint verebiliyorsunuz). Oyuncular bir-
b i r le r i  i le  i le t i t imi ,  emir ler i  a ldrk lar rnr  ya da emir ler i
beklediklerini, oyun boyunca her saniye kullanacaglnlz
bir "Pop-up menu" yardtmt ile saf,layabiliyorlar. Gerqi
oyunda Voice Communicat ion ku l lanmantz  mUmkdn.
Ancak mesaj kirl i l igi yafanmaya ba;landtit anda yar-
drmdan gok zaran oluyor. Bu ytizden biraz uzak dur-
mak ve pop-up menu kullanmak daha saplrklr oluyor.
zaten commander size bir emir verdiEinde ekranda git-
meniz  gereken yada commander ' tn  tamamlamanlz t  is -
tedifi i yaprnrn oldulu yerde mavi bir daire beliriyor. Bu
anda emiri aldrgrnrzr, size verilen noktaya ulaittgtntzda

' da emirin yerine getiri ldif,ini bildirmeniz koordinasyon
igin yeterli oluyor. Bence Marines igin Command con-
sole'dan sonra kullanrmr en hayati olan tey Pop-up me-
nu (default olarak sag Mouse tutu).

Your Hive is Dying
Ba;ar r l r  b i r  Commander '  rn  gerek l i l i t i yanrnda takrmrn
uyum iqinde olmasr da kesinlikle ;art. Commander ye-
ni teknolojiler arattrnp daha giigli i silahlar, daha daya-
nrkh zrrhlar, cephane gibi birgok geyi oturdugu yerden
saglayabilse bile, zrrhlarr tamir etmek igin yada gnqlii
Alien'lan temizlemek iCin birlikte hareket etmek duru-
mundasrnrz. Tek bagrna hareket eden Marine en iyi ih-
timalle bir Skulk'a (skulk ne mil Sabret yazacaltm ala'
grda) kalgadan 250 gram kaptrracaktrr. command con-
sole'u kaybeden Marines higbiriey inga edemeyecegi
gibi sadece elinde kalan teknoloji i le yetinmek zorunda
kalacaktrr. Bu durumda, uyumlu bir Alien taktmt kar;t-
srnda ifiniz bitti demektir.

Alien laI Marines'in aksine RTS iitelerini kullanmt-
yor oyunda. cttri jnii i leri gibi teknolojileri de oldukga
farklr. Bir Commander'a sahip olmasalarda takrm qaLp
masrnrn tinemi gok fazla. Marine olarak oynarken az da
olsa kafanrza giire takrlmanrz milmk[in olsada Alien ile
oynarken takrmrn biiti inli lEii tart. Alien'lafl n haritalar-
da 0s olarak kullandrklarr Hive'lan mevcut. Hive'lar en
fazla iif tane olabiliyor ve daha <inceden belirlenmiS
yerlerdeyaprlabilryor sadece. Hive'lart yapmak (inla et-
mek demiyorum Alienlafln yaprlarr organik) ve koru-
mak hayati dnem tatryor. Marine'ler gibi yeni teknolo-
ji ler arattrrma imkanrnrz yok. Ancak Hive sayrsrna gdre
ve yaprcairnrz bazr dzel yaprlar sayesinde ek cizelliklere
ve upgradelere ulagabiliyorsunuz. Alien trktnda bir
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arattrrma siireci, alp giyebileceginiz ztrhlar ya-
da kullanabilecepiniz silahlar yok. Dedigim gibi
her tey organik. Alien'lar farkl srnrflardan olu;u-
yor. Oyuna Skulk olarak baglyorsunuz, ancax sa-
hip oldugunuz resource (kaynak) miktanna giire
bapka yaratrklara ddniitmeniz miimkiin (EvoF
ve). Skulk, Fade, Onos, Lerk gibi carpr;malarda
kullanabileceiiniz yaratrklar yanrnda, Alien rrkr
nrn i$i stntft olan Gorge' a doniif mek de miim-
k0n. Gorge yakrn diiviiplerde oldukga zayrfve ya-
rarsrz olsa da takrmtn olmazsa olmazt.

Oyunun en can ahcr noktalanndan biri kay-
nak (resource) yitnetimi. Kaynaklar "Resource
Noddle" denilen noktalara inta edilen yaptlar
sayesinde toplanlyor. Resource Noddle ya da ya-
prlarr nasll tanrmlarrz derseniz konsolu acrp
"cl autohelp l" yazmantz yeterli. Bunu yaptrgr-
nrzda yaklatttptntz nesne hakklnda bilgi veren
pencereler grkrcak kargrnrza kioyunu daha qabuk
dgrenmek aqtstndan oldukga yararlr bu pencere-
ler. Aynca gtiz0niize batmryorlar, krsaca oldukga
kullanrglrlar. Bu yaptlar taraftndan toplanan re-
sourcelar ortak bir havuzda toplanlyor ve bura-
dan Alien'lar araslnda daEtttlyor. Marines ola-
rak oynarken neredeyse Commander'tn kontro-
li inde olan kaynaklar, Alien, olarak oynarken bi-
raz sorun olabiliyor. Taktm ruhu oldukqa ctnemli
bu nedenle. Ekranlnrzln sol yanlndaki mavi sii-
tun sahip olduf,unuz resourcelarr, saf, yanrndaki
safl slitun ise enerjinizi giisteriyor. yaprlan inga
etmek igin yada batka birya;am formuna diinU-
tebilmek iCin resource harcarken bunlar drsrnda
kalan ti.im aksiyonlar igin (saldtrmak, atef etmek
vb.) enerji harcryosunuz.

DiBer yatam formlarrna ddniifmek iqin yine
"Pop-Up Menu" yii kullanryoruz. Aynr Mari-
neste oldupu gibi Alien'larda da yapabileceBiniz
hemen her teye bu men0den ulagabiliyorsunuz. ,
Yaprlar, bagka yagam formuna dtin!5mek ve ta-
krm ifinde haberletmek iqin pop-up menu kul-
lanmak zorundasrnrz hatta ama bir qok peyi
Controls meniisUnden bindlamanrz miimkiln.
controls'e ilk bakttgrnrzda bir tey anlamayacagF
nrzr ga ranti ediyorum. Ama oyunu bir sti re oyna-
yrp ne nedir az fok kavradrktan sonra mutlaka
tekrar gdzden gegirip ayarlatntz yaptn.

lX mo.-
Marines de tek tip birim var ve farkltlk gdsteren
sadece tagldrSlnrz donantm. Aynr anda en fazla

nes. Genelde atina olduBumuz bu isimlerin i5-
levleri hala bilindigi gibi. Bir tek Welder denilen
silah bir nevi kaynak aleti. Bunun ile tamiryapa-
biliyor yada Gorge'larrn brraktrklarr allarr yaka-
biliyoruz. Silahlaf drglnda ise Armor (kalkan) ola-
yr var Marines' in ki saydtBtmrz silahlarrn bir qo-

Eu Bibi armorlarr da upgride edebilmek ve ala-
bilmek iqin bazt yaptlar yapmanrz ve teknolojiler
arattrrmanlz gerekior. Ve bu araltlrma iti Com-
mandei In sorumluluEu dahilinde.

Alien'larda ise silahlar her t0re g<ire farkhhk
gdstermeKedir. Alien trktnda beg farkh yagam
formu mevcut. Bunlardan ilkidaha 6nce bahset-
tigimiz corge, Alien'lann i;gisidir. yaprlarr ve
"Turret"lafl kurar. Yakrn sava;ta oldukga zayrf
olmasrna ragmen web iizellit ini kullanarak dii5-
manr hem yavatlatabilir hem de diipmanrn si-
lahlannr. etkisiz klabilir. lkinci Alien ti iri i ise
Skulk'tlr. Alien takrmrna katrlan oyuncu oyuna
Skulk olarak baSlar. Menziliyoktur ve sadece rsl-

rarak saldrrabilir. Duvarlarda ve tavanda vUriive-
bilir. Xenocide adt verilen dzelligini kullandrgn-
da patlar ve qevredeki birim ve binatara hasar
verebilir. UCabilen tek Alien tur0 ise Lerk'ti ir.
Skulk kadar etkil i olmasa da diigmanrarrnr rsrra-
bilir. Bunun drgrnda iEneler atabilir. Vur kag itin
etkil i bir birimdir. Aynca Umbra ve Spore Cloud

gibi alan etkil i6zellikleri i le savunmada oldukca
yararldrr. Alien rrkrnrn gergek anlamda savaggl-
larr ise Fade ve Onos' tur. Fade yakrn mesafede
pengeleri, uzak mesafelerde ise Acid Rocket'i ile
oldukga tehlikelidir. Teleport tizellipi karambol
yaratmak igin birebirdir. Onos ciissesi yOzii nden
kesinlikle saklanamaz. Bu zavallt yaratrk balina
gibi dolentr etrafta. Paralayze atttEr rakibini ha-
reketsiz krlar. Charge ederse ezer geger. primal
5cream dzelliBi i le takrm arkadaglanna gegici bir
siire giis verir, hig bir ;ey yapamazsa kafa atar
ama o da yeterlidir.

Yer Kalmadt Ya...
Birbirinden tamamen farkh iki rrkrn savatt, RTS
ve FPS tiirlerinin ilging kangrmr, takrm oyununu
olmazsa olmaz haline getiren yaprst i le Natural
Selection bir modifikasyondan dte iiniimiize ko-
nulan en iyioyunlardan biridiyebilirim giin0l ra-
hatlrgr i le. Oyunu nasrl kuracaprnrz ile ilgil i bilgi-
leri Level Cd sayfastnda bulabilirsiniz. Kharaa ve
Frontiersman arastndaki savaFtn nedenlerini ve
gegmiSindeki olaylarr merak ediyorsanrz
www.natural-selecetion.org ve www.pla-
netns.com adreslerinden hikayeye ula;abilirsi-
niz. Tilrkge kaynak arayanlar ise www.sana-
ne.com adresinden ve forumlarndan oyunla il-
gil i genit bilgiye ula;abilir. Oyunu oynayabilece-
giniz T0rkiye deki . i lk ve tek sunucular ise;
hlnsL.sanane.com, h Ins2.sa na ne.com ve
hlns3.sanane.com. Ktsa stirede beni kendine
hayran brrakan bu mod hakkrnda dolu dolu ya-
zamadrprmr hissetsem de en azrndan bir gtiz at-
manrzr sa$lar umarrm. Server'da bulugmak Uze-
re hoscakalrn....



























Dedektifl ik oyunlartyla ilk ta n r:-

mam 1986 yrhnda, C64'teki Detective

Came ile olmu;tu. Ondan sonra seve-

rek oynadrm d iyeb i lecegim b i r  tek

Amiga'daki Cruise for a Corpse vardt.

Simdi bu seriye iigiincLi halkayr da ek-

ledim: Post Mortem. DoEaustti olay-

Ust kata qrkaLm. Odamrzr inceledi

iimizde, White'lann dldUr0ldiigii s07

numara l r  oday la  anmeda b i r  kap l  o l -

duBunu gairiryoruz. Ama anahtar di-

Eer tarafta. Bu herhalde adventure

oyunlar r  tar ih indek i  en k las ik  b i lmece-

d i r  (kaprnrn a l t rndan kaf l r t  uzat ,  anah-

larla dedektifl i[ in bence miikemmel

birle;imi olan bu oyunun tam Cozi.i-
mline gegmeden once bir a(tklama

yapmam lazrm.  Oyun s iz i  be l l i  b i r  yo l

izlemen iz iqin zorlamryor. Okuyacak-

lar rnrzrn gof ,unu is ted i t in iz  zaman ya-

pabilir (veya yapmayabilir) veya farkll

yontemler kullanabilirsiniz. O yizden

oyunda belli bir yerde ciddi bigimde

takrlmad rgrn rz slirece qiizaimli oku-

mamanrzr  dner i r im.  Bulmaca lann qo-

z i imler in i  ise  mi imki jn  o ldugunca ya-

zrdan ayfl vermeye tahtacagrm.

Tam (6rilm

Sophia Blake'in hizmetlerimizden ya-

rarlanma teklifini kabul ettikten sonra

masanrn irzerindeki eskiz defterini ve

dolaptak i  fo tograf  makines in i  ahn.

Arattrrma mrza Orphee Hotel'den ba;-

layahm. llk olarak resepsiyondaki Petit

i le  konu;un.  Onunla konu;ma tarzrnr -

za bath o larak s izden hoglanabi l i r  de,

hoglanmayabilir de. ona ozel dedektif

o ldupunuzu sa iy lememeniz  akr lLca

ola  b i l i r .  B i raz suyuna g id ince s ize Whi -

te'lann oldiirir ldiif, i i odanrn yanrndaki

odanrn ana htarnr  verecek.  Konutma-
nrzrn ardrndan bara g i r in  ve barmen
i le  konugarak ondan b i r  ; i ;e  kr rmrzr

tarap saf ln  a In .

tan kagrda dii;i. lri ip gek). Ama bu ka-

pryr  agabi lmek ig in  hent iz  gok erken.

507 no. lu  odanrn karSrsrndak i  odada

ise ps ig ik  bayan Louisau i le  tantg tyo-

ruz.  H ikayey i  daha iy i  an lamanrz ig in

vak i t  bu ldukga on un la  konu;mantz t

dneririm. Oteldeki tln inrelememizin

ardrnda n po l is  merkez ine g ide l im.

Buradak i  memuru konu;maya ik -

na etmek igin parap rLitveti vermeniz

gerekecek. Ondan cinayetle ilgil i t i. im

bi lg i le r i  a ldrk tan sonra e l in izde raporu

okuyup, tekra r konutun. Mijfettit Leb-

run i le  konugabi lmemiz iq in  t i iphe l i -
n in  b i r  resmin i  g izmemiz gerekt i i in i

antyoruz-

Barmenden Malet ' i  A lambic  B is t ro

isimli kafede bulabilecegimizi tigren-

miptik. Oraya gidince Malet ve Hu-

lot'un kaErt oynadrErnl gbreceksiniz.

Malet  i le  konu;urken ona l r iphe l in in
resmini giisterdiginizde kagacak ve o

sr rada Si . iphe l i  iger i  g i recek.  Hel lo-

uin'in sizden kagmasryla giin bitiyor.

Pol is  merkez ine g id ip  ; i . iphe l in in
resmin i  ! izd ig in iz i  sdy led ig in izde Leb-

run ile giir[itmenize izin veril iyor. Size

Hellou in'in nerede yapadrtrnr sdyleye-
cek.  Har i tadan Hel lou in ' in  o f is ine g i -

d in .  Of is in  kaprsr  aynr  507 no. lu  oda

gib i  k i l i t l i .  Maymuncuk lar r  ya lnrzca b i r
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kez kulla nma gansrnrz var, o yiizden size bura-
da ku l lanmanrzr  i iner i r im.  Ama bunlar ro te lde
kullanmayr sec-tiyseniz, otelde asanscirL]n ya-
krnrnda bu kapryr  agmak ig in  ku l lanabi lecepi -
n iz  b i r  gek ic  bu lacaksrnrz .

igeri girdif,inizde masantn [ist gekmecesini
agrn. Buradaki dosyayr aldrirnrzda igeri Hello-
uin'in annesi girecek. Ona opluna zarar ver-
meyeceiinizi soyledipinizde size onun yerini
giisterecek ve Hellouin'in hikayesini oynama-
ya baglayacaksrnrz.

Zaten t imdiye kadar  duyduk lar rnrzda n,
Hel lou in ' in  ne ler  yapaca! rnr  b i l iyorsunuzdur .
Eaton'larr takip etmeniz gerektitinden onla-
r rn  ev ine g id in .  C i r i l i  temiz leyen temiz l ikg i -

den b i raz b i lg i  a lacaksrnrz  ama icer i  g i rmenize

izin vermeyecek (isterseniz arka bahcedeki
top la  camr kr r rp ,  temiz l ikc in in  d ikkat in i  dat r -
tabilirsiniz. Hikayenin ilerlemesi igin Eaton'la-
rrn evini gezmeniz tart depil).

Kaufner'in ofisine gidip on unla da muhab-

bet ettikten sonra Alambic'e gidin. Burada
Berenice ile konuparak Hulot ve Eaton'lar
hakkrnda bolca bilgi ahn. Bann i.izerindeki
deftere yakrndan bakrn ve kalemle karalaya-
rak iizerindeki adresi ortaya clkarrn (amacrnrz

haritada Chez Alexandre restoranrnrn qlkma-

srnr saplamak. Ef,er hala gtkmadtysa o zaman
Eaton'larrn evini aralttnp, Brotherhood bu-
lusma merkezine gitmeniz ve kaprdaki gorev-
liden adresi tigrenmeniz gerek). Restorana
gittit inizde Eaton'lann kaldtBr oteli Ogrene-
ceksiniz. Resepsiyondaki Petit ' i biraz srkrstrr-
drktan sonra Malet size yanapacak ve barda
bulusmanrzr iinerecek. Bara gidin ve pencere-
nin yanrndaki masaya oturun. Hikayeyi izle-
yecek ve MacPherson'a geri diineceksiniz.

Artrk Sophia Blake'in bize dolruyu soyle-
meditini dgrenmis olduk- Telefonla onu ara-
yrn ve restorana giderek onunla bulugun. Ta-
mamrnr olmasa bile gergeklerin qogunu dg-
rendikten sonra aratttrmaya devam edeceBi-
nizi sdyleyin. Otele gidin ve resepsiyonun iize-
r indek i  ka lemi  a l tn .  Yan taraf tak i  masanrn
lizerindeki gazeteyi de ahnca artrk odadaki
anahtan itmeye hazrrsrnrz demektir. Kendi
odanrza gidin, gazeteyi kaptnrn altlna yerles-
t i r in  ve ka lemi  ku l lanarak anahtan d i i ; i i r i in .
qarprct ara g<iriintii lerden sonra cinayet ma-
ha lin deyiz.

S6minenin igindeki yiiz0!ii, yerdeki cam

tUpHCf-i iN nesuiril gizilnirrsi: Rapotdan
iiEtendigimiz bilgilerden sonrc memurc doho
aynnhh sorular sorabiliyor ve cinayet gecesi

96r len {)phelinin yiizI hdkknda binz do
bilgi iijreniyoruz. Bu arada haritada Kauf-
ner'in otisi de g*tgndan oraya gidip biraz
bilgi toplasantz iyi olut. Otele ddniip bir kez
doho barmenle konuttuktan soma rcsim Ciz-
meye hoztnz. Elinizdeki eskiz deJterine hkladr

Stntzda korytntza portrc qizmek igin gerekli bi-
lelenler gtkocak. "Bulmaca 7" rcsminde giir-
diQin z surafu olusturdukton sonra defter-
den gftabilirsiniz. lsterseniz yaptgmtz resmi
bamene giistercrck onoy ahn.

pargalannr ve komidinin lizerindeki anahtarr
ahn (bu kanrtlara oyunun sonunda ihtiyactntz
olacak). Banyodaki lavaboda ise siyah sag bo-
yasr var. Fay'in saglanntn krrmrzr olduSunu
bildigimiz igin itiraf etmeliyim ki bu siyah bo-
yanrn ilgisini pek grkartmadrm. Neyse. Ea-
ton'larrn dairesine girin ve ilk olarak (onceden
almadrysanlz) duvardaki posterin yanrndaki
masanrn r izer indeki  not larr  a l rn.  Bunlarr  oku-
duiunuzda haritada Brotherhood merkezinin
yeri qrkacak. gimdi satdaki odaya girerek do-
labrn igindeki kasayl aldr$rnrz anahtarla aqrn.

MAYMU €uK KUU.aN ̂ t: "Bulmaca 3" tes-
minde hangi moymuncuEu, deligin nercsine
ye estirmeniz gereftiQini gdsterdim- Bundon
soma kaH kolunu tevirmeyi deneyin. fitreyen
maymuncukloro bh kez t*ladgnda, pozisyo-
nunu hartf de!$tirirsiniz. Titrcmeyen may-nunu hafif degi;tirirsiniz- Titrcmeyen may-

i muncuk tam olarak ye e*irilmi$ demektir. ;
j Ddft moymuncuk da sdbit hale geldiginde ko- 

';

i fl a?lqcak. 
.l

TABro KARtlf.AtrrRM ,.stt Tekror Alambic'e dii-
nin ve Hulot ile konuyn. Ondan kap almak
igin gerckli malzemeleri sallamosrnr istqrip
biraz sror ettilinizde, size iki tane toblo verc-
cek ve amdaki fotklan $aretlemenizi isteye-
cek. Aztcrk dikkotle kolayca yapabileceliniz
bir bulmaca ama yine de tok rsantz "Bulmq-
ca 2" resmine bokabilirsiniz.
nuzda Hulot size

okabilirsiniz. Bapnh olduju- t
I maymuncuk taktmt verecek. :.

iqinden grkan pasaportu ve doktimanlarr aln.
Srrada Kaufner'in ofisi var. Ofise girebiF

mek igin dniimLizdeki demir kaprlan gegme-
miz gerekiyor. Sola gidin ve ara yoldaki galteri
indirerek yeni kapllan agrn. Bu gekilde biraz
ag-kapa yaparak dola;tlktan sonra Kaufner'in
ofisine ulasacaksrnlz. igeri girince ilk ig olarak
kitaphklarda bulunan iig tane ijqgen kristali
aIn. Diirdtincti kristali de masada bulacaksr-
nrz, onu ve yanrndaki kolyeyi ahn. Masadaki
gilnliigii okuduktan sonra yumurtayr aqrn ve
iqindeki ses silindirini ahn. (ekmeceyi acrn ve
igindeki giinliikleri alarak okuyun. Hemen
otele ddniin ve Louisau'nun odasrndaki gra-
mofona silindiri yerleltirerek dinleyin. Artlk
olaylar hakkrnda aynntrlr bilgiye sahibiz.

Alambic'e giderek Berenice ile konutun.
Ardrndan De Allepin'in evine gidin ve buldu-

Eunuz kristalleri kaprya yerlettirerek actn. Bu-
rada kaprlarrn iizerlerindeki (iki altta, iki iist-
te) sembollere ve etraflarrndaki elementleri
biryere not ahn.

Ust katta iigtane mozaik resim ve altlann-
da tarihler tiireceksiniz. Bunlara da birazdan
ihtiyag duyacatrz. De Allepin'in odasrna gire-
rek masanrn iizerinden mali bilgiler kafrdrnl
ve kibriti alrn. KaEtdt okudugunu zda el yansr
ntn farkh olduSunu gcireceksiniz. Buradan gr-
krp Brotherhood merkezine gidin. Kaptct sizi
iqeri sokmayacak, iqeri girmek igin yazrh izni-
miz olmasr gerek giinkii. Alembic'e gidin ve
Bebe'den el in izdeki  doki imanr kul la na rak
(giinkii doki.imandaki elyazrsr gergek) bir tav-
siye mektubu yazmastnt isteyin. Her ne kadar
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KfMyA sErl: Dikkat etliyseniz ddrt yandaki
duvarlorda posterlet gdrcceksiniz. Bu Poster
lerde 3'3,4*4, 5'5 ve 7*7 kareletden olusqn
bircr say dizisi bulunuyor. Bu soytlarc mate-
matikte'sihirli saytlar' ismi verilit ve gogunuz

$titli zeka testlerinde buna benzer sorularla
korl olmrystntzdt. Bu karelerdeki say anya-

: tay, dikey ve $proz toplad$tnuda sonut ay-l

: elementi temsil ediyor. Bunun cevabnt da i
, "Bulmaca 5" resminde gi5receksiniz. Tiim toz-'l

. lordan dojru miktarda koyup, titenin alhni
I kibtitle yaktQrnrzda 5o7 no.lu ododakinin i
.t oymsndan mot iksiri )taPm1 olaca|l.. 

...---.,...i

b i raz  zaman is tese de,  drparr  grkrp g i rd i f in iz

anda mektup hazrr olacak. Brotherhood'a gi-

din ve mektubu gostererek iqeri girin.

Kapr lardan geqerek kut i iphaneye u lagrn.

Cam muhafazadak i  madeni  parayr  ahn.  K i tap-

l rk tak i  k i tap lan okuyarak Templar  tar ih i  hak-

krnda aynnt t l  b i lg i  ed inebi l i rs in iz  ama bunu

yapmanrz ta f t  def i l .  Tekrar  De Al lep in ' in  ev ine

doniin. Odasrna girince ilk olarak arka kosede-

ki kiiaphktan bulunan metal halkayl ahn. Srra-

da yeni  b i r  bu lmaca var .

Mahzene inip, i lerleyin. Dikkatinizi gekecek

ilk ;ey kimya seti olacak. Burada gdreceEiniz

madeni parayr ve pargiimeni altn. Par;iimeni

okudulunuzda bunun da b i r  bu lmaca o ldupu-

nu an l ryorsunuz.  Bu ve bundan sonrak i  bu l -

maca oyundak ien zor  bu lmaca lar ,  yardrma ih-

t iyacrnrz  o lab i l i r .

Hemen i le r ide b i r  bu lmaca daha var  ama

ondan dnce mahzenin  en der in ine dopru 'g i -

din ve oradaki sunaitn iizerinde yatmakta

olan cesedi inceleyin. TaStn Uzerinde yatanln

De Allepin oldu!unu B0r0yoruz. Fotograf ma-

kinesini kullanarak cesedin fotoirafrnr gekin.

f imdi geri dtiniin ve dncelikle bulmacan tn ya-

nrndak i  brgagr  a l tn .5onra da bu lmacaya ya-

krndan baktn.

Y ine s todyomuzdaytz .  Ka ptn  ln  a l t tndan

at r lan notu okudutumuzda Sophia 'n tn  kaqt -

nldrf,rnr ofreniyoruz. Alambic'e gidin ve Bebe

i le  konutun.  Onunla i jze l l ik le  Hulo t  konusun-

da iy ice aynnt rh  konuSmal ts tn tz ,  aks i  ha lde 7

bulmaca agrlmayacakttr. Hulot'un iizerinde

galr;tr$r fresk hakkrnda konusun (e$er eliniz-

deki Baphomet kafast resmivarsa onu da gds-

terin). gimdi kafenin ig ktsmrna dof,ru ilerle-

yin. Masantn [.izerine mumlar ve Hulot'un fo-

toprafrnr giireceksiniz. Mumlardan birini ahn

ve bir adrm saga giderek masanrn iizerindeki

tab loya yakrndan baktn.

Haritada grkan Molitor'a Sidince ltlEa ihti-

yacrmrz olacak, bu yiizden iince Hellouin'in

ofisine gidip tavan arastndan feneri almayt

unutmayrn. Soldaki raylann iizerinden ilerle'

yince kapryr krnp igeri girecegiz. Atagr inin ve

raftaki Baohomet kafastnr altn. Bir tane de

soldak i  kutunun ic inde var ,  onu da a l tn .  Be-

beye sorsak b i le  hangis in in  gerqek,  hangis i -

n in  sahte o ldupunu an layamtyoruz ama bu o

kadar  da i jneml ideg i l .  Buradan sonra oyunun

iiq sonu bu lunuyor:

SON 1:  Dof , rudan De Al lep in ' in  ev ine g id in .

Kaufner sizden kafayr istediiinde kafayt ona

verin. Kaufner sizi ve Sophia'yr vurarak oldti-

recek ve oyun bitecek.

9ON 2:  Y ine do l rudan De Al lep in ' in  ev ine 8 i -
din. Ama bu sefer Kaufner'e kafayl vermek

yerine, onu yere atarak ktrtn.

SON 3;  Pol is  merkez ine g id in  ve Lebrun i le  ko-

nutmaya ba;layrn. Ona topladlf,tntz ti im ka-

nr t lar r  b i r  b i r  an la t tn  (kanr t lar t  top lamasaydr-

nrz  bu sonu goremeyecekt in  iz ) .  Konupmantn

bitiSinde Hellouin gelecek ve sorguya allnaca-

grnr  dgrenecegiz .  t imdi  De Al lep in ' in  ev ine gt -

din ve ona yine kafayt verin. Tam slzi vuracatl

anda Hellouin gelecek ve Kaufner'i rj ldiirecek

Sanrr rm en mut lu  son da bu.

T i im bu sonlar rn  ardtndan k tsa da o lsa g i -

zeml i  b i r  demo i le  oyun tamamen b i tecek.  5a-

nr r rm s iz  de ke;ke daha uzun s0r ieyd i  d iye

dri5unmiitsunUzdiir. Umartm ktsa siire sonra

Syberia ve Post Mortem'in ardrndan giizel bir

Microids oyunuyla daha kar;llagtrtz.o

Eser Cuven eser@levelcom tr

TABLoNUN Estattt Eqer Bebe'den gerekli bil-
gileri aldtysaruz elinizdeki mum yanaco4 ve
tobloyu iyice oydmlatocak. Burudq yopacaEr
mz tey mumuyavaSga resmin izerinde dolas-
ttnp gizli sembolle n oftaya gtkmasnt sa,la-
mqk. Buldugunuz her sembolii otomatik ola-
rak eskiz deJterine gizeceksiniz- T m sembol-
leri oftaya qtkadqwzda eskiz defterine ba-
fun ve sembolle bi ettirerek gitmeniz gere-
ken yein adt gdsteren tabelayt oftayq ,ctko'
nn. Tabelorun son halini "Bulmaa 7" resmin'
de gtirebilirsiniz.

I G0iIE slsrEMl DOZENEEII Gineq sistemi di.i-
zenejinin 6ni)ndeki kontrcllere baktn. Euradq

', doha 6nce grirm s oldujumuz mozaiklein
, oltlanndaki tqrihleri girip kolu gekmemiz ge-
i rekiyor. Ta hi doEru gi nce tok bir ses duya-
I cakentz. Belki ta hleri tam giirememi; olabi-
I li6iniz, o yi)2den onlafl da yazaytm: 74 Ocak
| 7728 ,24 Hazircn 7305 ve 78 Maft 7374. Bu
', tarihleri girdikten sontq gizli kafl ofllacak ve
, alojr ineceksiniz.
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&d&wrr@rryimd r TrihumaX
Muhtetem oyunun en az kendis i  kadar

muhtesem genis leme paket i  Tr ibunal  b ize
birbirinden giizel grirevler sunuyor. Hattrlar
sanrz gectigimiz aylardaki Morrowind yazt-
stnda salrfa darhBr nedeniyle pek ayrrntrya gi-
rememittim, aynt durum bu sayrda da sciz
konusu ama bu sefer daha de$i;ik bir 9ey
yapmaya qalrgtrm. qok fazla aynntr verme-
sem de da takr ldr i rnrz  b i r  yer  o ldutunda bu
yazrya bakarak anrnda cevabrnrza bu lab i le-
ceksiniz. qink ttim giirevler igin srrasryla ki-
l it noktalarr yazacagtm. Bciylece bir sonraki
adrmda nereye gitmeniz veya kiminle konus-
manrz gerekt iB in i  rahat  b i r  b iq imde bu lab i le-
ceksiniz. Oyunda belli baslr 12 ana gtirev
(bunlar  sr ray la  ahnryor)  ve 5  tane de ops iyo-
nel giirev var (onlarca ufak gdrev de mevcut
tab i i  ama on lar r  saymryorum).  Ops iyonel  gd-
revlere yerimiz yetmeyeceginden dolayl bu-
rada sadece ana gorev ler ;yazacagrm.  Y ine de
s ize oncel ik le  genel  o larak t i im gorev ler  hak-

k tnda b i raz b i lg i  verey im:

Tr ibunal 'da b i rb i r iy le  i lg i l i  i k i  yo l  iz leyebi l i -
yorsunuz.  Bunlardan b i r i  T ien ius Del i t ian ve
Kra l  Helseth tara f rndan ver i len Mournhold

Monarchy gcirevleri (ki ben bu gcirevleri opsi
yonel  o larak defer lend i rd im) ,  d iSer i  ise  Fed-
ris Hler, Cavas Drin ve tanrrqa Alma lexia ta ra-
frndan verilen Temple giirevleri. Bu iki yolu
da oyunun baglannda e5 zamanh o larak iz le-
mek mt imki in ,  ancak ana gc i rev ler  yo lunda

biaz fazla ilerlerseniz, opsiyonel grirevleri
yapma imkanrnrz  o lmayacat ln t  da hat r r la ta-
ytm. Oyunda Kral ortaya qrkttktan sonra ise
ka lan gdrev ler i  es  geqmek g ib i  b i r  seqene! i -
niz olmayacak (elbette Tribunal'r bitirmek is-

tiyo rsa n rz, yoksa higbir ;ey iqin zorunlu defil-
s  in  iz ) .

Baplengrq

1. Tribunal grirevlerini batlatmak igin bir s0-
re dinlenmeniz gerekiyor. Uykunuz bir su-
ikastgi tarafrnda n bol i i necek. Onu ij ld Liri ince
Tribunal bagla m rs oluyor.

2. Bir ndbetqiye durumu sciyledi$inizde sizi
Ebonhear t 'a  Apel les  Mat ius 'u  bu lmanrz iq in
yollayacak.

3. Matius ile Dark Brotherhood hakkrnda ko-
nu5un.  Y ine Ebonhear t ' tak i  Grand Counci l
Chamber 'da bu lunan Asc iene Rane i le  gdr i ig -

menizi stiyleyecek.

4. Rane ye "Transport to Mournhold" konu-
sunu sorduf ,unuzda haz l rsan lz  Mourn-
ho ld 'dak i  Royal  Pa lace 'a  r5 ln lanacaksrnrz .  is -

tedi$iniz zaman oradaki Effe-Tei i le konu;a-
rak Vvardenfell 'e r 5ln la n a b il irs in iz.

Not; Burada Divine Intervention biiyi.isii sizi

Royal Palace Courtyard, Almsivi Intervention

biiyi.isii ise Temple dniine rgrnlayacak. Bu b0-
yiilerden bolca bulundurmaya cizen gristerin.

Karanhk Kardc;lik

Uyarr: Bu gdrevlere ba;lamadan <ince karak-
terinizin yeterince giigli i oldu$undan ve elin-
de sa i lam b i r  s i lah o ldu$undan emin o lun.
Hatrrlarsanrz Morrowind yazrmda size cok
hrzh leve l  a t lamamanrzt  tavs iye e tmi t t im.
Ben Redoran Archmaster ve Fighters Cuild
Master olmama, birgok yan grirevi de ta-
mamlamama raBmen ana h ikayey i  tamam-
ladrtrmda 23. leveldim. Bu civarda ti.im ka-
rakterler icin yeni gorevler hem zor ve hem
de zevkli olacaktlr. Ama karakteriniz heniiz
giigsiizse bu gtirevlere girip de botu bosuna
oyundan soiutmayln kendinizi. Ama il la oy-
nayacaBlm diyorsanz da oyun ayarlanna gi-
r ip  zor luk  sev iyes in i  b i raz  ind i r in .

1. Etrafta dola;an herhangi bir niibetgiye
Dark Brotherhood hakkrnda soru 5orunca.5r -
ze do$udak i  Creat  Bazaar  kanal izasyonlar rna
girmenizi sciyleyecek.
2. Great Bazaar haritasrna geqince etraft bi-
raz  arat t tnp kanal izasyon kapagrnr  bu lun ve
afagr  in  in .
3 .  Ata l lda oncel ik le  karTnza qrkabi lecek
Cobl in ' le re  d ikkat  e tmel is in iz .  Bunlar  25.  le-
vel karakterleri bile zorlayabilen yarattklar.

Old Mournhold :  Manor  Dis t r ic t  g i r i ; in i  bu lup
igeri girin. Burast DB'un saklanma yeri ve kar-

trnrza yavat yavat gegitl i DB Llyeleri grkmaya
baplayacak. Bunlarrn zorluk srralarr ;oyle: Jo-
urneyman, Apprentice, Operator, Punishor,
Assass in .

4. North Building ismiyle giisterilen yere gir-
d ip in izde l ider ler i  Dandras Vules ' i  bu lacaksr-
nrz .  Oldukca zor  b i r  kapr5madan sonra onu
iildi.iri ip cesedinden kontratr ahn (kontratr

okuyunca su ikast  g i r ig imler in in  ardrnda H.
isimli birinin oldulunu <iireniyoruz). Dlsarr
q tkrp  y ine herhangi  b i r  nobetq iy le  konutun.

5. Temple Courtyard haritasrna gecin. Recep-
t ion bd lges inde bu lacaElntz  Fedr is  Hler  s ize
DB hakkrnda bilgi vermekyerine, tann Alma-

f exia igin ya?mamz gereken yeni bir grirev-

den bahsedecek.

Goblln Ordulu

Not: Bu gdreve ba;larken elinizde bir siiru

Heal ing iks i r i  bu lunmasrna r izen g i is ter in .

Temple b<ilgesinde iksir satan birkag kigi bu-
laca l {srnrz .

1. Gcireviniz iki Goblin Warchiefi ve opsiyo
nel olarak da iki Altmer epitmenini <ildiir-
mek. Yeni Morrowind krall Lord Helseth'in
kurdu iu  Gobl in  ordusuna b i r  sek i lde zarar
vermemiz gerekiyor. Hen0z bundan emin ol-
masa k da kontrattaki "H." ismi Helseth ola bi-
l i r .

2 ,  Kar l r la t t rgrnrz  herkese Gobl in ' le r i  sorun.
Eninde sonunda Godsreach kanalizasyonla-

r tnda gc i r i . i len yarat rk lar  hakkrnda duyum
alacaksrnrz .  Codsreach ' ten Old Mournhold :
Residenti4l Sewers haritasrna tecin.
3. AtaErda karptlapacaprnrz Goblin'lerin zor-
luk  derece ler i  gr iy le :  Gobl in ,  Footso ld ier ,
Handler, Bruiser, Officer ve Warchief. Offi-
cer'lar size ate; biiyi.i leriyle, Warchiefler ise
zehir biiyii leriyle saldrnyor. Bu bi.iyriler sath-

f,tntzr hrzla azalttrirndan qok dikkatli olmall-
5rn lz .

4 .  Kanal izasyonlar  geSi t l i  kaprve g i r i ; le r le  b i r -
birlerine batlanmrS Eok biiyiik bir kompleks.
Warchief Durgoc ve Warchief Kurog, Tears of
Amun-5hae bo lges inde bu lunuyor lar .
5 .  Ops iyonel  o lan Al tmer  eg i tmenler in i  bu l -
mak igin ise Residential Ruins bcilgesindeki
Teran Hal l 'a  g i tmel is in iz .  lk is i  b i r l i k te  o ldu-

lunda bldiirmeniz gok zor olacagrndan, yal-
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nrzca tek bir tanesini i izerinize gekmeye qall-

; rn .
6. Fedris Hler'e rapor vermeye Sittiginizde
efer dtirt dii;manr da dldiirdiiyseniz rld0l

o larak 15ooo a l t rn  kazanacaksrntz .  H ler  i le

tekrar  konusup Almalex ia  ig in  yen i  b i r  gdrev

isteyin. Sizi Cavas Drin'e yiinlendirecek.

Not: Warchief'leri ti ldiirmek iqin gittipiniz

Tears of Amun-shae biilgesindeki telalenin
(giri;teki de$il) yukarrsrna dogru Levitation

kulla nrp ugarsanrz inebileceginiz biryer gdre-

ceksiniz. Burada birgok iksir, altrn ve bir de

Adamentium Axe sizi bekliyor.

6!rhr Tlrterl

Not: Bu giireve ballarken yanrnrzda 50. sevi-

ye kil it leri agabilen bir geyler (par;iimen, bii-

yii, maymuncuk vs.) getirmeyi unutmaytn.

1. Archcanon Gavas Drin'i, Fedris Hler'in he-

men yak lnrndak i  odastnda bu lacakstntz .  Ona

Almalexia'ya hizmet etmeye haztr oldugunu-

zu belirtince size yine a5aIrdaki kanalizasyon

sistemlerinde bulu nan bir ti irbeyi temizleme

gcirevi verecek. Ancak bu giirevi tam olarak

a lab i lmeniz  ig in  ona ik i  kez 'Shr ine of the De-

ad' konusunda soru sorarak gidecetiniz yolu

duvmalr .  sonra da 'Must  be c leansed 'konu-

sunu sorarak yanrntzda ti.irbeyi kciti i ruhlar-

dan temiz leyecek o lan (bunu ya ln tz  ba; rn tza

yapamryorsun uz) Urvel Dulni'yi Stiti irmeniz
gerektitini i i irenmelisiniz.

2. Urvel de cavas'la aynt odada bulunuyor.

Ama onu yanrnrza hemen l imdi  a l t rsantz  a ;a-

Prda biraz daha zorla nabilirsiniz. isterseniz

dncelikle atagrya inip etrafr bir temizleyin ve

gidecef,iniz yollan gozden geqirin

3. lzlemeniz gereken yol Halls of Ministry I

Basement t Temple Sewers t East TemPle 5e-

wers * Temple Gardens + Temple Shrine.

4. Tiirbeye ulaSana kadar birgok undead ile

kar;rlagacaksrnrz. Ama ijnceki gdrevdeki gob-

linlerden sonra, nedense bunlar bana oldukqa

kolay geldi. Yukanda sdylediBim yolu haricin-

de sapabilece$iniz ba;ka yollar ve kaprlar da

bulacaksrnrz .  Bunlar  arastnda kes in l ik le  g id in

diyebilecetim tek yer Cedna Revel's Tomb.

Buranrn kaprsr 50. seviyede kilit l i ve igeriyi de

sijrpriz olarak size brrakryorum.

5. Tiirbenin olduBu yere geldiBinizde ilk ola-

rak burayr koruyan Profane Lich yaratrklartntn

taimiinii i i ldi.irmeniz gerekiyor. Daha sonra

Urvel Dulni'yi ti. jrbenin ijniine Eetirdiginizde,
kendili! inden orayr kiit i i l i. iklerden artndrra-

caktri.

5. Nasr lsa i id i i l i in i iz i i  a lmak iq in Cavas
Drin'in yanrna drineceksiniz, bu yiizden Ur-
vel'i de nezaket icabr geri Sotairmeyi unut-
mayrn. Gavas Drin size yaptrgrntz igin kar;rh-
grnda Blessed Spear verecek (bu mrzrak sti-
rekli olarak 30 puanhk Shield saf,hyor). Tekrar
Almalexia ya hizmet etmek istediginizi sby-
ledif,inizde Fedris Hler'e yiinlendirileceksiniz.

BadrafnFtzit$i
1. Fedris Hler sizden gok giiglii bir antika olan

Barilzar's Mazed Band'i bulmantzt isteyecek.
Bu ant ikayr bulmak iq in y ine Temple kanal i -

zasyonlarrna inmelisiniz.
2. Geqen gtirevde oldulu gibi Halls of Mi-

nistry'den Basement'a, oradan da Sewers'a
gegin. Bu bSlgenin kuzeybatrsrnda Crypt giri-

;ini bulacaksrnrz. iqeride siziyine gepitli unde-

ad'ler karSrlayacik.
3.  Buranrn en kuzeyinde Bar i lzar i le kargt la;a-

caksrnrz.  Ktsa bir  konu;mantn ardlndan size

saldrracak. Barilzar gok giigln bir biiyicii ve

elindeki Daedric Claymore oldukga fazla za-

rar verebiliyor. Onu dldtirdiikten sonra cese-

dinden yiiziigii almayr unutmaytn.
4. Yiiziigii Fedris'e gdt0rdiif[iniizde sizi Ga-

vis Drin'e yollayacak. Gavas Drin ise Almale-

xia ile tanrgmanrza izin verecek (cinceden

High Chapel bi i lgesine girmenizin imkanl
yoktu). Bu giirev sonunda her giin tim ozel-

l ik ler in i  25 puan iy i let t i rebi len Almalexia 's
Light yetenegini kazanacakstntz.

Plna &ftdbi Dorom SaHtmt
1. Dikkat ettiyseniz iinceki giirevin sonunda
hig kimseye yonlendirilmedik. Eier drSarrdaki
herhangi bir kigiyle konutursanv, size yara-
trk laf l  n Plaza Br indis i  Dorom'a saldtrdtk lar tn l
sdyleyecektir. Bunu iiirendikten sonra bir
ncibetqi ile konu;un ve yardtm istepini kabul
edin.
2. Plaza Brindisi Dorom'a girditinizde etrafta
garip yaratrklar gOreceksiniz. Tiim yaratlklar
oldUEi.inde bir n6betciye rapor vermeniz 8e-
rekiyor. Ama burada hangitiir nobetgiyle ko-
nu*uEunuz az da olsa iinem tattyor.
3. Eger bir Royal Guard ile konuSursantz size
hemen Palace Throne Room'da bulunan Ti-
enius Delitian ile konugmantzt sdyleyecek
(yaztntn baglnda belirttipim opsiyonel g6rev-
leri de size Tienius veriyordu, ama bundan

uftr. !t 2!!8



sonraki g6reve bagladrtrnlzda o gdrevlere

Beri  ddnme imkanrnlz olmayacak).  Eter bir
High Qrdinator ile konusursanrz size derhal
Fedris Hler'i g6rmeniz gerektigini soyleye-
cek. Bence iinceki opsiyonel gorevleri yap-
madrysanrz Fedr is i le devam edin.  Nasr lsa ik i -
si de size bundan sonra aynr gOrevleri vere-
cekler.

Brmr-AmichandAra rflhril
1, lster Tienius, ister Fedris ile konugun; ikisi
de sizi Bamz-Amschend harabelerini incele-
meniz iCin yollayacaklar.
2. Plaza Brindisi Dorom'daki frskiyenin yuka-
nsrna frkarsanrz ataglya inen bir merdiven

96receksiniz. ASatr indiginizde geten gdrev-
de Plazaya saldrran mekanize yaratrk larrn
burada da Dwemer yaratrklanyla savatttgtnl
giireceksiniz. Arattrrmantz igin bu kadarr ye-
terli, ama kendinize gok giiveniyorsanrz aga-

trya da inebilirsiniz.
3. Fedris'e rapor verirseniz Almalexia yla, Ti-
enius'a rapor verirseniz Kral Helseth'le ko-
nugmanrzr soyleyecek. lkisi de size ayrr 96-
revler verecetinden isterseniz ile olarak Hel-
seth'in g6revini yapaltm, sonra srrasr gelince
Almalexia 'ntn gt i revini  de al tnz.

Heketh'r 5ulkrt Gbl$ml
l. Kral sizden Godsreach'teki Winged cuar
Tavern'de bulunan bir  muhbir  i le konugma-
nrzt isteyecek. Aradrf,rnlz Orc'u alt katta bula-
caksrnrz,  ona Uncle Farm hakkrnda soru so-
runca size bi ld ik ler in i  anlatacak. Bdylece su-
ikast  g i r ig iminin Helseth ' i  degi l  de annesi
kralice Barenziah'r hedef aldr$rnr dgreniyo-
fuz-
2. Kral sizeyeni gorevinizi verince sonraki ak-
gam Barenziah'ln odasrna gidin (Palace Thro-
ne Room'un arkasrndan gideceksiniz). igEri
girdiginizde <incelikle trim kapllarr kapatrn.
Yatak odasrn rn duvarryla perde arasrna sakla-
nrn ve saat 8-9 olana kadar bekleyin. Dofru
zaman geldiginde g0nliigiiniize yeni bir kaytt
eklenecektir.

3. Yaklagrk L0-15 saniye iginde kapr agrlacak
ve r;rklar siinecek. Suikastqiler (i iq kigiler) sizi
fark edince onlan dldiiri in ve Helseth'e dcine-
rek rapor verin. Onunla tekrar konugtu$u-
nuzda size yeni bir gorev verecek.
Not: Eler kraldan gi:revi giiniin erken saatle-

r inde a l r rsanrz ,  Barenz iah ' rn  odastna aynr  ge-

ce gidebilirsiniz. Eger gdrevi i i l leden sonra

alrrsanrz, bir sonraki geceyi beklemeniz gere-

kebilir.

K.Eod lh Dlhllo
1.  Bu kendimiz i  Helseth 'e  kanr t lamamrz ig in
verilen bir g<irev. Dlielloda Sampiyon Karrod
ile dciviigecepiz. Yalnrz bunun igin de bir giin
gegmesi gerekiyor (bu srrada hazlrlanmamtz
iste n iyor).

2. Diger gUn Helseth ile konugtupunuzda dci-
vii; baplayacak. Yanlnrzda bolca iyilegtirici ik-
s i r  bu lundurmaz ve koruma br iy  ler iyapmaz-
sanrz lansrnrz pek yLiksek de$il. Onu yeterin-
ce ya faladrErntzda pes edecek.
3. Helseth'le tekrar konuttulu nuzda size
Dagger of Symmachus verecek. Bundan son-
ra  Helseth ' in  s izden Almalex ia  hakkrnda daha
aynntrh bilgi isteme ihtimali var. Eger timdi
sormazsa,  daha sonra ge l ip  onunla  konugabi -
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l irsiniz, Artrk srrada Almalexia'nrn gcirevleri
vat.
Ipucu: Helseth ' ten gorevi  a ldrktan sonra
Winged Cuar Tavern'e gidin. Oradaki bar-
menle konuttugunuzda size krz larrndan bir i -
ni kullanarak Karrod'u yormayr cinerecek. Bu-
nu kabulederseniz Karrod digergi in daha za-
yf olarak ka rprnrza qrkacaktrr.
Not: Helseth'in verditi Dagger of Symmac-
hus, Museum of Artlfacts taraftndan aranan
ant ikalardan bir i .  Ancak daha sonra ana g<i-
rev iEin iki tane antikaya ihtiyacrnrz olacalrn-
dan, bu brCagr satmanrzr kesinl ik le i inermiyo-
rum.

Gtg G6rterlrl
Not: Bu gcireve ba'larken yanrnrza 1OO. sevi-
ye kilitleri aqabilen bir teyler getirin.
1.  Almalexia s izden End of  Times tar ikat tn l
incelemenizi isteyecek ve liderleri Eno Roma-
ri'den uzak durmantzt ogUtleyecek.
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2. Creat Bazaar'daki Meralyn Othan ile kar
de; i ,  tar ikat  ve Eno Romari  hakklnda konu-

tun. Simdi Winged Guar Tavern'e giderseniz
dr;arrda dolagan beyaz c0ppeli birini giire-
ceksiniz. Bu kigi tarikatrn lideri olan Eno Ro-
mari .  Onunla konu;arak mi imki ln oldugun-
da gok bi lg i  a l tn.
3. Almalexia'ya rapor verdikten tarikata gii-

ciinii gdstermesi iqin kiil frrttnast qagtrmantzr

isteyecek. Bunun iqin Bamz-Amschend'e git-

mel iy iz.
4. Bamz-Amschend'de Advanced Steam Cen-

turion ve Centurion Archers isimli miithi5 zor
yaratrklarla savafacakstntz. Ozellikle Archers
sizi bir iki dart atrgryla tildurebilecek kadar
giiglil.
5. Hearthfire Hall'den Pas-
sage of WhisPers'a, orada n
da Radac's Forge'a gegin.

Burada 100. seviye kilitli bir
kapr bulacaksrntz.  Onu agrp
iger ideki  sandrktan ik i  tane
'Dwarven Satchel' altn.
6. Aynr koridordan ilerleyin-
ce onunuzii kaPatan kayalar
giireceksiniz. Satchel'leri ka-
yalar r izer inde ku l landrtrnrz-
da ger i  qeki lmek ig in bet sa-
niyeniz olacak. Patlama n In
a rd rnda n Passage of  Wal-
ker 'a gegebi l i rs in iz.
7.  Buradan King's Walk 'a,
son olarak da Skybreak Gal-
lery'e ula;acakstnrz. lgeride-
ki yaratrklarr iild ii rd ii kten
sonra ortadaki ana tekerletin arkasrnda bu-

lacagrnrz Junction Box'a Almalexia'ntn verdi-

gi Dwemer coherer'i koyunca makine galt;-

maya baSlayacak.

8, Kutunun arka tarafrnda i.ig tane kol gdre-

ceksiniz. Once ortadakine, sonra sagdakine,

son o larak da tekrar  odadak ine dokunun.

Biiylece duvardaki resim biryanardaEr gdste-

recek ve gi.inltrEiinliz gUncellenecek. Artrk Al-

malexia'ya diiniip yeni gtirevinizi alabilirsi-

ntz.

xaypd

1, Almalexia ile tekrar konuttugunuzda size

High Ord inator ' la rdan b i r i  o lan Salas Va-

lor'un delirdil ini siiyleyecek. Onunla bapa gr-

kabilecek tek kigi de biziz.
2. Bu doviip biiyiik bir ihtimalle en gok zorla-
naca!rnrz doviiS olacak. Diiviige gitmeden on-
ce miimkiin oldu$unda hazrrhk yapmantzt
cineririm. Godsreach'e gidince Uzerinde Parla-
yan bir ciippe olan High Ordinato.r't gorecek-
siniz.  Onunla konugtupunuz anda size saldtn-
yor.
3. Diivijp bittikten sonra 0zerindeki mi.ithil
giysileri ahn. Ancak aynr Morrowind'de oldu-

!u gibi  bu giysi lerden bir in i  g iy ip de herhangi
bir  High Ordinator i le konugursantz,  s iz i  gor-

diikleri yerde saldrrmaya baglayacaklardlr. En
kcitil ihtimalle bunlarr sattp gok iyi para kaza-

nabi l i rs in iz.
4. Almalexia sizi bu gorevin kartrhglnda kut-

sayacak ama kutsama cinsini siz segeceksiniz.
Bunlardan biri Unarmored, Light Armor, Me-
dium Armor ve Heavy Armor ijzelliklerini 5
arttrflyor; biri paralize durumuna kartr 20 pu-
anlrk koruma sa$hyor,  d i ter i  ise L0 puanhk
saghk kazandrflyor. Seqimizden sonra diger
gcirevi alacaksrnrz.

[orazdnr l(*a
1, Almalexia size geqmi; hayatrnrzla ilgili qok
tinemli geyler soyleyecek ve eskiden sahip ol-
dugunuz krhg Trueflame'in bir parqasrnr vere-
cek. Diger iki pargayr da siz bulacak ve birleg-
tireceksiniz.
2.  Barenziah'a gidin ve ona krhq hakktnda so-
ru sorun. Helseth'in gampiyonu Karrod'da bir

parga olduBunu 6grendiEinizde Karrod ile ko-

nutmanrz yeterli oluyor. Eler Karrod sizinle
bu konuda konugmazsa oncelikle Helseth ile

konugarak onun opsiyonel gdrevini tamam-
lamaL (Almalexia hakkrnda bi lg i  toplamak)
ve sonra tekrar Karrod i le konuSmaltstntz.
3. Museum of Artifacts'e Sidin ve Torasa
Aram i le konuFun. Onun el indeki  parqayr ala-

bilmek igin miizeye iki tane antika bafrtla-
manrz gerekiyor.  Zaten bunlardan bir i  o lan
Dagger of Symmachus'u bulmugtunuz. Ef,er

el in izde ba;ka bir  ant ika da varsa, konufma

seqenekler inde onu da baprglamanlz ig in 8e-
reken c[imle qtkacaktrr. Ef,er elinizde bagka

antika yoksa, mi.izenin arka taraflnda bulu-

nan ki taptan aradtklarr  ant ikalarrn l is tesini

otre nebilirsin iz.
4.  Cerekl i  ant ikayr bu ld ugunuzda
Torasa size Dwemer Battle Shield
verecek. Ona Craftsman kon usun-

da soru sorunca sizi Craftsmen's
Hal l 'e yonlendirecek.
5,  Yagak gro-Gluk i le konu;un ve

ona kalkanr ver in.  Kalkanr ik i  parga-

ya bolecek; bunlardan bir i  aradlgl-
nrz krhq pargasr,  d iger i  ise normal

bir  Dwemer kalkant.  Ondan kl l tct

birleStirmesini isteyip iiq parqayt da

venn.
5. Bir veya iki g0n bekledikten son-
ra tekrar Yagak ile konu;un ve Tru-

ef lame' i  a ln.  Gar ip l ig i  s iz de fark
etmi;s in izdir  herhalde, kt l tctmrzda
alev falan yok. Bu konuyu Yagak'a
sorunca bize Bamz-Amschend'e gi-

dip Radac Stungnthumz'un yazt lar lnt  bulma-
mrzr ve ona getirmemizi soyleyecek.
7. Bamz-Amschend'deki Radac's Forge bol-

tesinde onun hayalet in i  bulacaksrnrz.  O da
saden Pyroil Tar isteyecek. Corduttiniiz gibi
bu gdrev igin bir siirii getir giitor ipi yapmak
zorunda kalryoruz.
8, Passage of the walker bdlgesine gidin ve
orada havaya ugurmadr$rnrz diBer kaya ylBt-
nrna Satchel yerlegtirip patlatrn. lgeride ilk
olarak The Teeth That Gnash btilgesine, ora-
dan da Citadel ofMyn Dhrur biilgesine gegin.

Burada bulacaBrnrz yilksek levelli bir Dremo-
ra olan Khash-Ti Dhrur'u iildiirdiip0niizde ce-
sedini inceleyin ve bulacaitntz Pyroil Tar'l
a  n .

ltvE 0t 2d)N



9. Pyroil Tar'r Radac'a geri gritti rd iif i i n iiz an-
da krhclnrzl alevlendirecek. ltiraf etmeliyim ki
bu oyunda gcirdUsrim en miithig silah ve alev
efektleri de gercekten mijthig. Artlk etrafta
dolaSrrken iyice karizmatik oldulunuzu fark
edeceksiniz;) Bu gorevi de bitirdif,inize gctre
Almalex ia 'ya ddn0p rapor  vereb i l i rs in iz .

filgn Tann Sodra lE
Not: Bu gcireve baslamadan tince mutlaka
yanrnrzda bu lu  nd u rmanrz gereken b i rkag gey
var .  Bunlardan b i r i  en az40 puanl tk lump b i i -
yiisii yapmantzr satlayan bir bi.iyri veya etya.
Bunu bu lamazsantz  5peed c ize l l i$ in iz i
150 'n in  izer ine g tkarmaya yetecek kadar
Fortify Speed iksiri. Eger Strength dzelliBinizi

yaklat tk 5 lbs.  aprrhirnda oldupundan buraya
yeterince iksir getirmek igin birkaq kez git-gel
yapmantz gerekebilir. iksirleri merdivenlerin
yukaf lsrna blrakabi l i rs in iz,  sonra da zamanr
geldiginde hepsini  b i rden igersiniz.  Brcaklr  kol
sizi geEtifi anda da deli gibi kar;r kaprya do!-
ru kogabilirsiniz. Difer yol ise odantn ortastn-
da durup Jump btiyUs[inii kullanmak. B6ylece
0st taraf taki  balkona ulagabi l i r  ve kaprya gi-
debi l i rs in iz.  Burada da zamanlamayr dof,ru
yapmanrz cok cinemli, o yiizden iiqiincii 5ahrs
moduna gecerseniz daha rahat edebilirsiniz.
Belki merak etmiSsinizdir, bu odada Levitati-
on ku l la n t lmadtgr ig in Jump kul lanma k zorun-
da kaldrk.
3. Dome of Serlyn odasrnda bir kubbe gctre-

s t r a t e j i u s t a s I

5. Dome of lmperfect odasrnda sizi lmperfect
isminde bir  buharh mekanik yaratrk bekl iyor.
Bu zorlu dcivii;ten sonra iyice dinlenin ve krh-
crnrzrn gar j  o lmasrnr bekleyin.
6.  Bir  sonraki  oda buradaki  son oda: Dome of
Sotha 5i l .  Adrndan da anlagr lacalr  g ib i  bu ge-
nitleme paketinin son dciviipUnti burada ya-

. pacaksrnrz. Igeri girin biraz ilerleyince gok bij-
yUk bir  s i . l rpr iz le kargr lagacaksrnlz.  Oyununu-
zu mahvetmemek ig in bunu burada a6rkla-
mryorum. Bir srire hareket edemeyip olanlarr
izleyeceksiniz. Kontrol tekrar size geqtjgi an-
da elinizde ne kadar geliftirici bi.iyil, iksir vs.
falan vgrsa kullanmanlzr cineriyorum. Tama-
men hazrr  o ldugunuzda oyunu kaydedin ve
son yaratrkla ddvritrin (yine tadrnr kaclrma-

mak igin burada da aynntr vere.
miyorum).
7, Dcivii;ten galip olarak aynldr-

Ernrzda ces€din iizerinden yiizii-

Sii a lrn. Gtinli.lfii okuduktan son-
ra yiiztigi.j ku llan rn. f imdi kargrn r-
za gepitli yolcul.uk se(enekleri cr-
kacak. Mournhold'a geri doniin.
Eger etraf taki  insanlar la konu-
gursan rz durup dururken del i
damgasr y iyebi l i rs in iz r)  Temple'a
gid ince Morrowind' in son u nda
oldutu gibiy ine Azura i le karsr la-
tacaksrnrz.  Azura i le konugtu$u-
nuzda yine ylgtnla exper ience ka-
zanacakstntz ve Tr ibunal ' rn ana
gi i revler in i  tamamlamrs olacak-
s In tz,
8, Oyun bitmesine raimen biraz

daha exper ience kazanmak ig in  g idebi lecepi -
niz yerler var. Mesela daha once ij lmediyse
Helseth i le  kon usa b i l i r  ve ona o lan lan an la ta-
rak c id t i l lend i r i leb i l i rs in iz .  Aynca Vvarden-
fel l 'e dcindtisriniizde Lord Vivec'in huzuruna
grkrp onunla  d i$er  tanr r lar  ve ya ladrk lar rnrz
hakkrnda konupabi l i rs in iz .
Elder Scrolls efsanesinin bir ayallnr daha bu
pek i lde b i t i rd ik  i9 te .  Bu dy les ine inanr lmaz b i r
diinya ki, insan siirekliyeni genigleme paket-
leri grkarslnlar istiyor. Oyun geniglemeye cok
agrk  o ldupundan umanm Bethesda b iz i  cok
fazla bekletmeden yeni bir oyun daha qrkarrr.
O oyunun da sonunda y ine aynr  sey ler iyaza-
ca$rmdan emin im r )  .o

Eser  Cuven ]  eser@leve.com.t r
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100'0n altrndaysa, lOO'e qr-
. karmaya yetecek kadar For

t i fy Strength iksir i .  E[er
Strength'iniz 100'i.in altrnda
olursa kar;r laSacaIrnrz bir
vanayt acma n tz mi imki in
olmayacak. Bunla.fl n yanl sr-
ra en iyi ztrhlannrzt giyip, en
iy i  s i lahrnrzl  kugan manrz da
gerekl i .  Yanrnrzda bol  mik-
tarda iyilegtirici iksir ve eg'-
yalannrzr tamir  etmek, ig in
gekig de getirmeyi uhutma-
yrn.
1, Almalexia size son olarak
Sotha 5il'i durdurma gcirevi-
ni verecek. Sotha Sil oyunda
hen t iz ka rgr la;madr! lnrz
tanrr (dilerleri Almalexia ve
Vivec) .  O da aynr  Salas Valor  g ib i  gr ldr rmrg du-
rumda ve yapmanrz gereken onu bu lup an-
lasmaya gahgmak. Tabii biiyiik ihtimalle zor
ku l lanmak zorunda ka laca$rnrzr  h issediyor -
sunuz. Sotha 5il, Clockwork City isimli yerde
yalyor ve burast bence oyunun en giizel zin-
danlar rndan b i r is i .  lger ide yarat rk lar rn  ve tu-
zak lar rn  yanr  sr ra  bazr  bu lmacalar la  da kargr -
lagacaksrnrz .

2 .  Dome of  Kas ia  odasrnda amacrnrz  karsr  ka-
prya ulagmak. Ama ortada dciniio duran de-
vasa brgak lar  var  ve s iz in  kogma hrzrnrzdan
daha hrzh biqimde dcindi.iklerinden, kogarak
kar t tya u la ;manrz mt imkUn degi l .  Burada ya_
pabilecefiniz iki 9ey var. Bunlardan ilki yete-
rince Fodify Speed iksiri igmek. Her bir iksir

ceks in iz .  Kubbenin sap taraf rnda ise ik i  ko l
bulunuyor. Buradaki kollardah biri cln kapryr,
digeri ise iq kapryr kontrol ediyor. Burada kol-
laaa dokunmadan cince ses duymanrz gereki-
yor, sesi duydugunuz anda sag kola bastn ve
hemen kubbenin  on kaprsrna dogru kotun.
lgeri girin ve ilerideki duvara yakrn olan ig ka-
prya dogru gidin. Eter yeterince hlzll olamaz
ve rska larsanrz  ses i tekrar  bek lemel i  ve kapr la-
n  yen iden aqmalrsrnrz .  Zamanlamanrztn  kdt i j
o lmasrnrn en berbatyant  da her  sefer inde ige-
r idek i  yarat rk la  kap lSmak zorunda ka lmanrz.
4. Sonraki odada sag tarafta bir kol gcireceksi-
niz. Strength dzelliginizin 100 oldulundan
emin olun ve kolu gekin. Odanrn ortasrnda
olugacak platforma binin ve kargrya gegrn.
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Suikastqi arkadatrm Aziz'in muthi5 yardtm-

lanyla Hitman 2 yaz,mtz.n ikinci bdlilmiinii de

hazrrlayabildik. Artrk higbir bcil0mde, hiSbir fa-

ni diigman sizi durdwamaz. Durdurmaya galt-

srrsa vuruverirsiniz alnlnln ortaslndan.

E GNAVIYAND SHIFT

Amaflar: Sifre ktrma aygtrnl yerlegtirmek. (t-

krsr bulmak

Bijl0me asanscirde bagltyorsunuz. (lkln, sa$a

diiniin ve asanscirlin B[ineyine dopru ilerleyin.

Buradaki kaprnrn cini.inde durun ve kaprnln gii-

neyinden batrya doBru hareket eden [oruma-
nrn gitmesini bekleyin.5iz onu beklerken batl-

da bulunan odadan diSer bir koruma qlkacak

ve size dolru Selecektir. Giineydeki koruma

buradaki kaprdan gegince hareket edin ve kapl'

yr kapatrn. Giineydeki koruma kuzeye doBru

hareket etmeye baf laylnca gi.ineydopuda bulu-

nan sistem kontrol odastna dogru gidin. Bu ka-

prnrn kil idini aqmantz gerekiyor. Havalandlrma

odasrnrn anahtar  kar t tn t  a l tn .  Bu oda har i tada

krrmrzr olarak giiri inUyor. Tekrar dl9art fl l(ln ve

yine aynr korumantn giineye dotru gitmesini

bekleyin. En giineyde duracak ve bir siire bekle-

yecektir. Tam bu strada tekrar asansdre gidin

ve haritanrzt kontrol edin. Kuzeydeki koridorun

giivenli oldupundan emin olun. Kuzeye dogru

ilerleyerek kaprdan gegin ve devam edin.5alda

havalandrrma odastnt gcireceksiniz.

Silahrnrzr gekip iizerinde "server cooler" ya-

zan oaneli vurmadan iince koridordaki koru-

manrn gitmesini bekleyin. Bu panel odanln ku-

zey duvartnda bulunuyor. Birkag saniye sonra

ekranda rsrnrn Sok artttBtnt giisteren bir mesaj

6rkacak ve sistem yiineticisi hrzla servis odaslna

gelecektir. Eger paneli vurmadan tince koru-

manrn gitmesini beklediyseniz, yitneticiyi dl-

diirmek iCin gok zamantntz olacaktlr. Onun iti-

ni bitirdikten sonra masada bulunan bilgisaya-

ra pifre krrma aygrtrnryerleltirin. $imdi ofisten

Srkmanrz gerekiyor. CUneybatlya dotru ilerle-

yerek dt;artdaki cam silme Platformunun bu-

lundupu yere dolru gidin. Bunu yaparken ko-

rumalarla aranrzda giivenli bir mesafe koyma-

ya dikkat edin. Vardr$tntzda saklantn ve etraf

temiz olunca silahtntzla cam Pencereyi klrtn.

Qrkan ses korumalar taraftndan duyulacak ve

korumalar alarma gegeceklerdir. Platformun

iizerine atlayrn ve vantilattir konsolunun arka-

srna gt imelerek g id ln .  Mavi  ampul le t in  bu lun-

duBu yerden gegin. Burada bulunan iki kolu-

manrn hareketlerine dikkat ederek ilerleyin.

Mavi  rprk lar tn  a l t tna g iz lenmek ve qdmelerek

ilerlemek size yardtmct olacakttr. Ampullerin

bulundupu yeri gegince cam silme platformu-

nun sag taraftna doptu ilerleyin. Sonra sola dci-

niin. Bunlartyaparken gok htzh olun qi.inkti her

an bir koruma sizi giirebilir.

rr|E |ACUZZI 'OD

Amaglar: Charlie Sidjan'r i i ldiirmek. Parayl fal-

mak. Heykeli (almak

Parmaklrklardan yukarl ttrmantn ve giiney-

dof,uya dolru ilerleyin. Ctimelin ve qrktnttlarln

ii ierinden merkez balkonun altrna dopru ilerle-

y in .  Ba lkona t r rmar imadan dnce korumanln

gitmesini bekleyin. !rktlktan sonra korumanln

oturma odasrndan gitmesini bekleyin ve sag-

daki odaya girin. Buradan gece gtiri it diirbiin-

lerini ahn. Tekrar qrkrnttlartn oldugu yere gidin

ve doiuya doiru yUriimeye devam edin. En do-

guda bu lunan odaya yak la*rgrn lzda durun.

Diirbiinle igeri baktrprnrzda iqerideki sekreterin

bilgisayarla oynadrplnt goreceksiniz. Koridor-

daki korumanrn etrafta olmadttt zaman sekre-

terin qrkmastnr bekleyin. Ofise girin ve diper ka-

prdan drgan grkrn.0nLinUzde bu lunan odaya g i -

din. Burasr sigorta odasr. Sigortayr glkarttn ve

gece gdri.i l i. iniizii takrn. Ofis bogken igeri girin.

Tablonun arkasrndaki kasayr agtn ve iqindeki

parayr ahn. iginiz bittikten sonra kasayr ve tab-

loyu kapatrn. Do[udaki balkondan dlgart gtktn.

Oturma odastna agtlan kaprdan iqeti girin. Et-

ra f ta  korumalar tn  o lmadl f lndan emin o lun.

Haritaya baktrgtntzda heykelin nerede oldu$u-

nu gcireceksiniz. Heykeli aldrktan sonra balkon-

dan tekrar geri diihiin ve ofise gidin. Elektrikle-

rin tekrar gelmesini ve ardlndan teknisyenlerin

asansiire ddnmesini bekleyin. Sonra tekrar si-

gorta odasrna gidin ve bekleyin. Bu strada koru-

ma, sekreterle beraber bu b<ilgeye tekrar gele-

cektir. Korumantn gitmesini bekleyin ve kori-

dor bolaInca dr;an qrktn. Batrdaki en son oda-

ya (jakuzi odasrna) gidin. Gizli l ik moduna gegin

ve perdenin arkastnda bekleyin' 3 tane giizel

bayan jakuz i  odasrnrn kar t ls lnda bu lunan oda-

ya gidip makyaj yapacaklar. Drgartgtktn ve iste-

diEiniz ybntemle charlie sidjan'r i i ldiiri in. lf iniz

bittikten sonra gok htzlt hareket ederek asansti-

re  g id in .

MURDER AT E IA4AN

Amaglar: Tepmen Ahmed zahir' i d,ldiirmek'

Haritalarrn yerini i i$renmek. Albay Moham-

mad Amin'i 6ldiirmek. Albaydan anahtarr aF

maK

Bu biil i ime ba;lamadan dnce susturuculu

bir silah ve brqak ahn. llk olarak te$men karar-

gahtna gitmeniz gerekiyor. Yeterince hrzll hare'

ket ederseniz, iki tane devriye orada olmaya-

cakt r r .  Arka kaprnrn k i l id in i  aq ln  ve i fer i  g i r in .

Hitman 2 2.bolilm
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Cizlil ik moduna gegin ve saga d6ni]n. Biraz dn-
ce girdiginiz kaprnrn solundaki merdivenleri ar-
kanrza alana kadar devam edin. Yavatqa geri
gelin, bu srrada griziiniiz merdivenlerin en so-
nunda, sol tarafta olsun. Merdivenleri birbirine
batlayan direpe kadar yavag yava; ilerleyin.
EEer bunu dogru bicimde yaparsantz 2. katta
bulunan tegmeni az da olsa giirmiig ve fark
edi lmemi f  o lursunuz.  Susturucu lu  s i lah lar rnrz-
dan b i r in i  a l rn  ve tepmeni  vurun.  Hemen 2.  ka-
ta kadar ilerleyin. Aman ko;mayrn, yoksa fark
edilirsiniz. Agalr katta bir koruma var.0n kapr-
dak i  ik i  koruma ise ha la  orada.  Giz l i l i k  moduna
geqin ve iizerinde bira gigeleri bulunan kiigrik
masaya doBru gidin. Pencerenin kenanna doE-
ru yiirUyUn. Sonra tekrar merdivenlere ycinelin.

Simdi arka kaprdaki 2. koruma igeri girecek ve
diper elemanla konulmaya baglayacak. A;a[r
in in ,  kaptdan gegin  ve yUr i iy0n.  Unutmaytn!
Bunlar  akr lh  korumalar .  S iz i  tak ip  e tse ler  b i le
tehlike gristergesi krrmrzr olmayacakttr. Simdi
pazara gitmemiz gerekiyor. Dopudan girin ve
so lunuzda bu lunan s tanddak i  kasa lann arkast -
na sak lantn.  Giz l i l i k  modunda ve e l in izde brcak-
la albayr bekleyin. Onu rildiiri ip kasalann arka-
srna s0rlikleyin.

THE If,OTORCAI'E IIIER(EPIIOT
Amaglar: Baglantt kurulacak ajant bulmak. Si-
lahlarr almak. Han'r 6ldUrmek. BM askerlerinin
canrnr  bat rs lamak.

Bu biil i imde kdyli.i ktyafeti iginde olursanrz
etrafta isteditiniz gibi dolagabilirsini z. Harita-
ya bakrn ve kuzeydoBuya dogru kogun. Kiigede
diini.ip duran korumayl bekleyin ve doEtu za-
manda onu indirin. Haritaya baktrgrnlzda ca-
miye dogru giden iki koruma gdreceksiniz. Ko-
rumalar rn  e lb ises in i  a lmanrn yo l lanndan b i r i ,
e l in izdek i  s i lahr  yere br rakarak korumalar rn
fark etmesini sa$lamaktrr. Bitylece onu haklar
ve kryafetini alabilirsiniz. Ama unutmaytn, ce-
sedi kimsenin g6remeyecegi bir yere g<iti irme-
niz gerekiyor. Cesedi kuzeydotuda bulunan bi-
nanrn arkaslna saklayrn. l i inkri buraya kimse
gelmiyor .  A janrn yanrna g id in  ve s i lah la f ln lz r
ahn. Burada sonraki hedefin 5ehrin merkezinde
oldupunu ijBren iyorsu n uz. Oraya giderken eli-
n izde M1195 o lmamastna d ikkat  ed in .  ( i ink i i
kiiyli i ler sizi gammazlayabilirler. Ktiyli i lerden
ve korumalardan sak lanarak ana yo lun yanrn-
daki merkez binaya gidin. Toprak yolun tam

karprsrnda "U" ;eklinde bir duvar g6receksiniz.
Bu duvar bir yrtln sandtgtn bulundugu kuzey-
dotu yciniine bakryor. Gidin ve arkasrna sakla-
nrn. Konvoyun gegide ulaltrgtna dair mesajl al-
drKan sonra duvarrn kar;rsrna gelene kadar ge-
ri gidin. Sandlklarrn soluna dogru gidince solda-
k i  duvar  i le  sandtk lar  arastnda ufak b i r  bo; luk
gbreceksiniz. Burasr sizin atep ala nrnrz. Karttntz-
daki binanrn duvarrna dopru zoom yaptn ve
oradak ide l ik ten n isan a l rn .  Duvarrn  a l t  k tsmj  i le
Ust krsmrnrn birlettigi yere hedef ahn. ilk BM
konvoyu Bec-tikten hemen sonra tetif,e basrn.
Hedefi hallettikten sonra glineydeki saklanma

>  L  I  d  I  q J  I  u  >  L  d  5  |

koruma sizi gciriir. Bu yiizden merdivenlerin ke-
naflnda uygun zaman igin bekleyin. Haritaya
bakrn. $u anda en giineydeki merdivenlerdesi-
niz. Diger odada batrya bakan bir istasyon ko-
[umasr ve bu odanrn iqinde gezinen diper bir
koruma gttreceksiniz. Ay ca giineydeki kori-
dorda bir koruma daha yar. Bu korumanrn do-

Euya dotru gitmesini ve odadaki korumanrn
da kuzeye dogru gitmesini bekleyin. Odaya gi-
r in  ve sandtk lann arkasrna sak lanrn.  Kanal izas-
yon borusunun igine dUti.in. Burada yapmanrz
gereken duvardan uzak durmak. iki segenepi-
niz var. Saat yitniinde veya tersi ycinde hareket
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yerinize tidin. camiden gecin ve doluda bulu- etmek. Bo[ulmamaya ve gciriinmemeye dikkat
nan trkrt noktanrza (duvardaki deli!e) gidin. edin. Jeneratrirun bulundupu yerin kuzeyinde

rurrEl RA? ;jil IJJ;'#T"1";lTjlll ,llL1itl,I
AmaElar: Merkeze ulatmak. Yussef Hussein'i yanrnda da bir koruma var.
<ildiirmek. Kargoyu yiizeye tagrmak. Merdivenden grktrktan sonra gizli l ik modu-
Bu bcili jm kolay gcirii n iiyor ama tokvakit aLyor. nageqinvesandrklarrnarkasrnasaklanrn.Jene-
Batrya dogru gidin. Kumlu bolgeye vardrprnrzda ratiire dogru ilerleyin. Buradaki korumayr
guneye gidin. Buradaki duvarrn kcigesine geldi- unutmayrn. sa(rna baktrprnda jeneratiir kont-
iinizde haritanrzr kontrol edin. oradan qeqen roliine hrzla gidin. saldaki duvarrn hemen ya-
iki ncibetqi grireceksiniz. Biri batrya di[eri kuze- nrndan gegin. Jeneratiire ulagrnca yapmanrz
yedoBru hareket ediyor. Amacrnrz giineyde bu- gereken onu kapatmak. sonra dopuya dofru
lunan ve yeraltrna inen kayalrk yere gitmek. Bi- gidin. Karanlrkta etraftaki rgrklarrn parlamala-
raz giiri i lt i i frkararak giritteki korumanrndikka- rrndan yararlanabilirsiniz. Dolambach tiineli
tini gekin. Yuvarlak kayanrn etrafrndan dola;rn gegin ve korumalann odasrna girin. sa$a dii-
ve metal kaprnrn kil idini agrn. Merdivenlerden nLin ve "kryafetleri degigtir" mesajr grkana ka-
atatr inin. Eger hrzla igeri dalarsanrz buradaki daryurilyirn. Elbiseleri giyinin. Birkaq adrm son-
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ra  s i lah lar  kar ; rnrza Srkacak.  Bunla f l  da a  l tn .  Bu

5rrada r t rk lar  ge lecek ama s iz  ar t rk  korumasr-

nrz !  DolambaCh t i jne l in  tam karprsrndak i  g i r i ;e

gidin ve bekleyin. Haritaya baktrBrnrzda kuzey-

dogu b6liimiinde bir korumanrn bir kdyliiye i9-

kence yaptrgrnr gcjreceksiniz. Zaman zaman di-
ger  b i r  koruma o laya kat r l ryor  ve b i r  d i le r i  de

kor idorda tur luyor .  ik i  korumanrn da da i rese l

odaya a( r lan kaprdan uzak lagt rgrnr  BdrUnce
odaya da l rn .  Kargr  odadak i  koruma s iz i  duya-

maz.  Kapryr  kapatmayr  unutmayrn.  G iz l i l i k  mo-

dunda dairesel odanrn gi.lneyindeki kaptya yd-

ne l in .  Eger  ses duymazsanrz  hedef in iz  s ize ar

kasrnr  donmLig demekt i r .  Yak la ; rn  ve i ; in i  b i t i -

r in .  Odadan drsarr  c tkrn  ve masanrn L is t i indek i

in in  ve kargonun arkasrna g id ip  gdmel in .  Koru-

malar  asansc i r i in  kendi  kendine g i t t ig in i  zan-

nedecekler. Asansijrden qr krn. Bril i. imi.i geqmek

iq in  dr ;ar rdak i  ik i  korumayr  da d ld0rmeniz  ge-

rekiyor.

tEttudrYAtsu'|l
AmaSlar: Ajanla baglantrya gecmek (1. baglan-

t rdan sonra)  Agent  Smi th ' le  bu lugmak.  A janrn

canh ka lmasrnr  sap lamak (2 .  bag lant rdan son-

ra) lki suikastgryr ii ldiirmek ve cesetlerinin fo-

toBrafrnr (ekmek. Fotograflan Ajana geri g6-

tii rmek

Ajanla bulu;acairnrz noktaya gidin. Size ajan

Smith'i nerede bulacagrnrzr sdyleyecektir. Yeni

r[]n. Hemen fotoirafr gekin ve ajan Smith'le

bulu;acaprnrz noktaya gidin. Mor ti irbanL ele-

mana dikkat edin. Sizi izlerse ona aldrrmayrn

ama e l in izde s i lah o lmasrn.  Fotograf lar l

Smi th 'e  ver ince Biz l i  t r ine l in  anahtaf l  nr  a lacak-

srnrz. (rkrpa gidin ve biil i imri bitirin.

!r{E o:ADl of t{Af,ffitonE

Amaclar :  c iz l i  yere agr lan kaprnrn anahtar rnr

almak. Dr. Von Kamprad'r i i ldiirmek. Dr. Von

Kamprad'rn cesedini saklamak. Hicbir sivil in <il-

memesi

Size dogru ge len korumanrn so la  ddn mesin i

bek ley in .  Sahi l in  d i ler  tara f rnda bu lunan he l i -

kopter pistine dogru ko;un. Burada denize ba-

kan bir kanalizasyon giriti gdreceksiniz. Bura-

dan girerek haritada goriinen merdivene gidin.

Odaya girdiiinizde ana boruya baglanan dort

boru ve saf,daki k<i;ede gizli bir girit gdreceksi-

n iz .  Merd iven in  sonuna kadar  i le r ley in .  Har i ta-

dan grkacagrnrz  yerde k imsenin  o lmadrgrn l

kontrol edin. Diger amactntz ise kuzeydopuda-

k i  hasta  e lb ise ler in in  bu lundutu yere g i tmek.

DoBudaki biitLin odalan kontrol edin. Dt5art qt'

krn ve odalardan birinin iginden dof,uya dof,ru

g id in .  ! imdi  k imse s iz i  g t i rmeden kapt lardan

gegerek kuzeye i le r ley in .  Buradak i  e lb ise ler i

aIn ve odadan qtktn. 6iineydoguya gidin ve bu-

radaki odaya girip bekleyin. Burada bir devriye

var .  uzak lagt rgr  zaman a jan la f ln  odasrna g i r in .

Kapryr  kapat rn  ve so l tara f rnrzda duvarda bu lu-

nan anahtaf l  a  l rn .  Kuzeydoguda duvaf lnda bu-

lunan kutu lardan zehi r i  a  l rn .  ( tkarken nobetg i -

ye d ikkat  ed in .  Merd iven lerden 2.  kata  9 tk tn .  Dr .

Von Kamprad'rn ofisine girmeden cince harita-

nrzr  kont ro led in .  B i r  hasta  s i . i rek l iodasrndan 9r
krp doktorun yanrna geliyor. Bu hasta gittikten

sonra doktorla konugmaya batlayrn. Masadan

uzak la i rnca igk is ine zeh i r  koyun ve bek ley in .

Cesedi giineydeki kaprdan drgafl frkann. Daire-

se l  sa lona vardrgrnrzda bat tya,  sak lan ma yer ine

dopru gidin. Cesedi sakladrktan sonra gizli t i i-

nele tekrar dciniin. !rkrla giLmeden iince nd-

betgilere dikkat edin. Siirat teknesine giderek

boliimii bitirin.

rsnlmrnospinriw
Amaqlar: Kabile liderini i i ldiirmek. Adadan kag-

maK.

Oni in i izdek i  kaya lann arkasrna sak lanrn.  Yat ta-

k i  n6bet t in in  s ize bakmadrSrndan emin o lun.

i f ,ney i  a ln .  Giz l i l i k  modunda grkrg kaprsrna g i -

d in  fakat  agmayrn.  lk i  korumanrn da uzak la ; t t -
grnr gdrdriBiinUzde drtafl grkrn ve kapryr kapa-

trn. Kuzeydogu girisindeki koruma odasrna gi-

d in .  Et ra f  temiz  o lunca kanal izasyon borusunu

kullana rak i;kence ed ilen kciyli iniin yanrndan

gegerek kuzeye dopru ilerleyin veya sadece ko-

rumalardan uzak durun.  Ef ,er  korumalara gok

yaktn o ldugunuzu d i i tun i iyorsanrz  kanal izas-
yon borusuna g i r in  ve b i raz uzak la t rn .  US tane

koruma olan kuzeybatr bdli/mi.lne dogru gidin.

Sandrklarrn qevresinden ilerleyin. Kuzeybatrda-

ki odaya girin. Asansore binerek zemin kata

bulu fma noktasrna g id in .  E l in iz i  ko lunuzu sa l -

layarak hareket edebilirsiniz. Bu noktaya vardr-
grnrzda ajan size mevcut durumu anlatacaktrr.

Har i tadan su ikastqr lar tn  yer in i  bu lun.  B i r i  s i i -

rekli hareket ediyor diteri ise bir keskin ni;ancr.

ilk cin.ce keskin nipancryr halletmeniz gerekiyor.

Onun bu lundugu b inaya g id in  ve 2 .  kata  grkrn.

Ciz l i l i k  modunda arkasrndan yak la ;arak t i l -

dr l r i in .  Bunu yaparken k imsenin  gdrmemesine

dikkat  ed in .  A l t  kata  in in  ve d iger  su ikastgrdan

uzak, giivenli bir yerde bekleyin. Maviti irbanll

korumaya dikkat edin. Etraf giivenli oldugunda

susturucu lu  s i lahrnrzr  crkar rn  ve onu da o ldL i -

LEttt !t z00t
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Ayrrca sandrklarrn iizerindeki nobetgiye de dik-
kat etmeniz gerekiyor. Arkasrnr dcind0piinde
sandrk lara dogru ydrL iyr in  ve sak lanrn.  Sandrk-
lafln dni.indeki ndbetgi doguya yiiri imeye ba;-
layrnca batrdaki yokuta dogru gidin. Merdiven.
lerin ba5rndaki ndbetginin sizi gcirmedi$inden
emin o lun.  En bat tdak i  taprnapa doBru i le r le-
yin. Burada iki ncibetgi var ama sadece biri dev-
riye geziyor. Taptna$rn arkasrna gitmesini bek-
ley in .  E lb ise ler i  deg i t t i r in .  Hastanenin  kuzey-
batr kiitesine gidin. Bir kapr gbreceksiniz. Do-
nen merd iven lerden 2.  kata  t tk tn .  A jan la f ln
o!asrna g id in  ve drsrnda,  g i ineybat t  kopes inde
bekleyin. iqerde bir hemgire var. Dr5an crkrnca
kaprnrn k i l id in i  agrn.  lger i  g i r ip  gece gc i r i i ;  d i . i r -
b i in ler in i  ve anahtar r  a l ln .  Sonra d iger  odaya
girin. Kaptdan gegip saf,a d6nLin ve merdiven-
lere dotru ilerleyin. Sonra tekrar kuzeybatr ko-
gesine gidin. Ddnen merdivenlerden 1. veta 2.
kata  in in .  Zemin kat ta  bu lunan asansdr  yen i
hedefimiz. Zemine in ince sola dcintin giJneydo-
gudak i  odaya g id in .  Kaprnrn k i l id in i  agrn ve
igerdeki negteri alrn. Dtlan crkrn ve en gLineyde-
ki odaya gidin. Jeneratciri i kapatrp gece gciriig-
ler in iz i  tak tn .  $ imdi  amel iyat  masasrnda yatan
kel  adamt bu lmal rsrnrz ,  Eu ldugunuz yerde b i -
raz bekleyin, iki ncibetgi drgan qrkacaktrr. Oda
temiz len ince icer i  g i r in  ve ig in i  b i t i r in ,  Odadan

Erkrn ve batrdaki merdivenlere gidin. Dipteki
odadan dr tan I rk rn .

3T. PETEN'BURG BryIShED
Amaf lar: Sergei Zavorotko'yu iildiirmek. Met-
ro'ya kacmak

L37 no. lu  do lapta is in ize yarar  b i r  geyyok,  bak-
masanrz  da o lur .  Caddeye crkrn ve putk in  b ina-
srna dogru i le r ley in .  Bu b inanrn 2 .  kat rnda bu l -
manrz gereken ik i tane pencere var .  B i r i  nehre,
biri de grineydoBuya bakryor. Saklanacak bir
yer bulup dLirbiinle pencerelerin nerede oldu-

gunu bu lun.  B i r  tur  a t rp  tekrar  b inaya g id in .
Ana kaprdan g i r ip  yukan crkrn.  Eger  kesk in  n i -
gancr giineydeki odadaysa gizli l ik modunda ar
kasrndan yak lagrn.  o ld i i rmek ig in  te l i  ku l lanrn.
E lb ise ler i  ve s i lah lan a l rn .  Tekrar  caddeye qrkrn
ve en yakrn kanalizasyon deliBine glrin. Metro-
ya a.rlan kaprya ulatmak itin doBuya gidin. iqe-
riBirmeden haritayr kontrol edin. iki nribetgive
iki sivil gtireceksiniz. Ndbettiler batrya gider-
ken siz de kaprdan girip merdivenlerden grka-
caksrnrz .  Saga dr in i ip  merd iven lerden apa! r
inecek ve brilUmri bitireceksiniz.

fiE GOrTATIO 'ATruANY .

NEDCflPT|OI AT GO tnAfl O
Amaclarr Sergei zavorotko'nun biitun koruma-
lannr ii ldiirmek. Vittorio'yu korumak
Ci ineydogudak i  s i i tunun arkasrna saKtanrn.
Yavat  hareket  eden korumanrn arkasrndan g iz-
l ice  tak ip  ed in .  Dopudak i  kap l lara  u las ln  ve ka-
prnrn diter tarafrndaki koruma gidince igeri gi-
rin. Aynr hrzla kapryr kapatrn. Saf,a dcinijn ve
kotun.  t imdi  bahcedes in iz .  Merd iven ler in  a l -
trnda bir koruma var. size dogru gelecek ve ge-
r i  donecekt i r .  C iz l i l i k  modunda arkastndan ta-
k ip  ed in .  ig in i  b i t i rd ik ten sonra cesedi  sak layrn
ve elbiseleri giyin. Hangafln kaprsrnr aqrn ve
merdivenlerde durun. Kuzeydo$udaki yrkrntr-
lara  n igan a l rn .  A[aq lar rn  arkasrnda b i r  kesk in
nitancr var. Tatar yayt i le itini bitirin. Biiyilk
bahceye agrlan kaplda bekleyen ndbetginin ar
kasrnr  donmesin i  bek ley in .  Oradak i  y tgrnrn ar -
kasrna sak lanrn.  Kaprdak i  adamr < i ldL i r i in .  Har i -
taya bakrn ve susturucu lu  s i lahrnrz la  drpanda
dolasan korumayr 6ldiiri in, Siitunun arkasrna
saklanrn. Di$er koruma cesedi gdriip yanrna
gelecektir. Onun da isini bitirin. Bahgeye tekrar
g id in .  Ytk tn t r  i le  ku l i iben in  arasrnda bu lunan
kaprya doBru gidin. Burada sorun grkartmayan
bir koruma var. Onu halledin ve kuzeydofuda-
k i  odadan k i l isen in  anahtannr  a  l rn .  Tekrar  bah-

Seye crkrn ve saEa dainrin. Kuliibenin kuzeyinde
gizli bir kapr var. iqeri girin ve yliri imeye devam
edin.  Giz l i l i k  modunda merd iven lerden qrkrn.
Sagdak i  kaptya g id in .5o l  tara f rna g id ip  kapryr
acrn. Bir koruma gijreceksiniz. yavagga yaklagrn
ve kafasrndan vurun. Sola dciniin ve drsandaki
korumalara d ikkat  ederek kapryr  aqrn.  ik is in in
de iq in i  ha l led in .  A;agr  in  in .  B i t i t i k  ik i  kapr  gore-
ceks in iz .Soldak inden g id in  ve buradak i  koru-
manrn da ig in i  b i t i r in .  Susturucu lu  s i lahrnrz l

alrn ve giineydeki korumayr cild0riin. Batrdaki
kaprya doiru gidin Acar agmaz korumayr oldi.i-
r0n.  Merd iven lerden yukarr  qrkrn ve so ldak i  ka-
pryr aftn. Arkasr drinirk korumayl kafasrndan
vurun ve uzun menzi l l i  s i lahra l rn .  Buradak i  k i i -
giik merdivenlere bir adrm atln. Karsrdaki kes-
krn n isancrnrn kafasrnr  n isan a l rn .  is in i  b i t i r in  ve
crkrn. DiBer kaprya yavagga gidin. Kuzeydofu-
nuzdak i  s i i tunuh arkastnda b i r  kesk in  n isancr
var. Sadece kafasrnt gormeniz yeterli. Onun da
itini bitirdikten sonra dtgan gtkrn ve merdiven-
ler in  so lundak i  kaprdan tekrar  g i r in .  ! imdi  k i l i -
sede cildLirmeniz gereken sadece 6 koruma var.

Ddrt tane doguda, bir tanede giineyde size ba-
kan koruma var. Hepsi oldtikten sonra kuzey-
deki dairesel yoldan grkrta dogru ilerleyin. Kili-
sen in  bat rsrndak i  s i i tunun arkasrnda b i r  koru-
ma var. Bu oyunda dldi.ireceginiz son adam.
Sonra Vittoro ile konutmaya baglayacaksrnrz.
Konutma bittikten sonra atagr inin ve grinah
grkarma bcilmesine girin. Ciineybattya bakttgt-
nrzda renk l i  camdan yapr lmr ;  b i r  ka lp  gct recek-
s in iz .  Cam panele  a te t  ed in  ve oyunu b i t i r in .  o

Eser  Cuven ]  eser@level  com t r
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iiedal of Honor: Allled lssauh - Spearhead
0yunu +setcheats 1+setui console 1 +set lhereisnomon
key 1 parametrelerini k!llanarak a0rn (krsayol icon'!na sao
trklayarak, aqaordak parametreleri belirtilen yolun sonuna
yazrn. Mese a; Clmohqamevn0h-spearhead.exe +set che-
ats 1 +set li-c0nsOle 1 +set thereisnomonkey 1) Daha
sonra oyun lqerisinde 'd tu$una basarak konso u aqtn ve
asagrdaki kod'lan yazrn.
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Age of Mythology
Oyun srras nda Enteia basarak a$agtdaki kod'lan qirin ve
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Qilte liyat.
Go-Kart srjriiculeri di0er erine
oranla iki kat daha hrz rgider.
Go-Ka(l stjruciileri di6er er ne
oranla iki kat daha yava$ gider.
Dalgalar.
ZiyaretEiler mutlu olur ve
parkta kalrr

coord
listinventory
lfl

gameversr0n
togqle cg_3rd person

mapr sr
map Iharila ismi]

gi\/eweapon weapons/
'weapon_name".lik

Silah listesi:
colt45
webley_revolver nagant_revover
sten springfield
thompsonmsg ppsh-smg
bar enlield

Kod
GOATUNHEII\4
WUV WOO
I WANT THE IVONKEYSIIIII
CONSIDER THE INTERNET
ISIS HEAR IVY PIEA
O CANADA
SET ASCENDANT

WRATH OF THE GODS
PANDORAS BOX
THRILL OF VICTORY
IN DARKEST NIGHT
UNCEBIAINTY AND DOUBT
LAY OF THE LAND
ATIV] OF EREBUS
TROJAN HORSE FOR SALE
JUNK FOOD NIGHT
L33T SIJPA H4XOB
RED TIDE
BAWK BAWK B00M Tavuk-lVeleor gticu verit
CHANNEL SURFING Diger senaryoya

geqmenizi saglar.
FEAR IHE FOMGE
D VINE INTERVENTION
MOUNT OLYMPUS

Sonug
God mod,
Tam sagl k
Ttim si ah ar ve cepfaneleri.
Sevims z Hayalet Casper mod'u
(duvarlardan geQebilirsini4
Gorrinmezlik
x, y ve z yerine yazdrgrn z
koordinallara rqlnlan rstntz.
0 anki konumLrnuzu g0sterir
Fdavat a et listesi.
lnthar.
0y!nun versiyonunu giJsterir.
UQijncii k $ g0rugijne geei9 yapar.

Lara Croft olursunuz (?).
Haritalan listeler
istedi0iniz haritaya g dersiniz
(harita isimleri a$agrdaki istede).
istedi0iniz s lahr arrsrnrz
(aiaqrdaki li$ede...)

silencedpistol

mp44
kar9Ssniper

Sonuc
GLi0
Uqan pembe su ayg rlarl
l\4aym!ilar cehennemi.
Yava$ birimler.
Ufak blr ordu
Lazer ay sr.
Ttim hayvanlar tersine
d0ner
Yeni Tann g(jqleri verir.
Yeni Tann gtiQ eri...
Senaryoyu kazanrrs ntz
Gece,
Gizl harita
Ters harita,
+1000 alln.
+1000 odun.
+1000 yiyecek
Hrzlr if$aat.
Su krrmtzr olur.

(Durun yapmay nl Siz kendinizsinizl)

mosin_nagant_rifle svt-r I e
p38 m2frag_grenade
sleilhandgranate nebelhandgranate
mills_grenade russian_|1_grenade
rdg-1_sm0ke_grenade m1 8_smoke_grenade

panzerschreck
mg42carryable

Hariia isimleri:
t111, tl12 tlt3 /t2t1, t2t2,r2t3,l2 4 I 1311, r2l2
m' l l1 m1l2a, m1l2b, m1l3a, m1l3b, m1l3c/  m211, m2l2a,
n2l2b n2l2c, m2l3 / m3l1a, m3l1b, m3l2 m3l3 / m410,
m4l1 m412, m4l3 / m511a, m5 1b, m5l2a, m5l2b, m5l3 /
m6l1a, m6l1b m611c, m6l2a m612b m613a, m6l3b,
.rn6l3c, mO 3d, m6l3e

uvtl 0t 2tr8



o.R.B.
Enlela bastrKan sonra aiagtdaki kod'lardan istedi0iniz
birini yazrn Daha sonra yeniden Enter'a basarak kodu
aKit hale getirin.
Kod
$GOD ON
$GOD OFF
$GET TECH
$WlN G0revi.kazanrrsrnrz
$WEAKEN ENEMY Gemi kalkan.
$SU # # yerine yazdrgrnrz sayr kadar b rim desteg verir.

s0nra a$agrdaki kod'lan yaz,n, ana Didem bazen bazl
kod'laa bu yazrnrn sag larafrna koyuyor. "Aha, agagrda"
diy0rum, saoda s0lda Q kry0r. 0kuyucuya kar$t mahgup
oluyorum Frrkkk...
Kod Sonue
latounga Tam sallrk.
Elindax Cephaneyidoldurur

Ghost Recon: lsland Thunder
Efteia basarak a$agrdaki kod'lan girin K0nsOtdan
Qrkmak iqinse ESC'ye bastn.

Sonug
God mod.
God mod'u kapahr.
Tijm tekno oil kaynak an.

Sonuc
Cephaneyi yeniler.
G0revi kazanrrsrnrz.
Srnrrs z cephane.
Takrmrnrz qin g0riinmezlik.
0 ank yolu gosterir.

iames Bond OO7: llghtFlre
L Normal versiyon...
Hile mod'ufLr aktif hale getirmek iqin
' . \Nightlire\Bond'dizininde 'aut0exec cfg' adtnda bir
dosya olu$lurun Daha sonra bu dosyay notepad veya
benzeri bir textedil'lem€ programryla aQ n ve en alta;
sv-cheab 1
console I
.. Satrrlannrekley n. Daha sofra 0yun strastndayken'€'
tu$una basarak konsolu aQrn ve a$agtdaki kod'lardan
istedigiriz b rinigi.ir. Bu kod'lar oyunur baz versiyon-
larnda sorun qrkartabilir Eger s0run qtkarsa oyunu
yeniden baSlatrn.
Kod

noclrp
norarger
flv
map x

Sonug
God mod.
Duvarlardan geQersinD.
Gdriinmezlik
UEma mod'u.
X yer ne yazdr0rnrz
b0[me gidersinD.

2. Demo versiyonu...
Hie mod'unu aktil hale getirrnek iein '..\Nightfire

Demo\Bond'dizininde'auloexec.cfg' adrnda bir dosya
0lu$turun, Daha s0nra bu dosyayr fotepad veya benzeri
bir text edit'leme pfogramryla agrn ve tam versiyon
hilesinde oldu0u gibi en allal
sr cheals 1
console 1
. . .  Satrr lannr ekleyin.  Bu i$ lemden sonra'6 ' tu$una
basarak k0ns0lu aQrn ve a$adrdaki kod'lan girin.
Kod Sonuq
god God mod.
noclip Duvarlardan geqersiniz.
nolarget G('rt]nmezlik
lly !!ma mod'u
map Bd iim seQme.
Harita isimleri (yalnrzca demo versiyonu iqin):
map m3_lapan01
map m3 Japan02
map m3japanO3
map m3japan04

h i l e k a r

Hcartr of lron
Oyun srrasrnda Fl2'ye basarak k0nsolu agtn v"
kod'lan girin
Kod Sonuq
coal K()mt]r.
steel qelik.
rrbber Lastik.
oil Yao
manpower Adam.

ODT Escape! Or Dic Trylng
A$aordaki kod'an dogru girdiginD zaman bir ses duya-
caksrnrz.
Bu kod'lafl ana menu'de ginn...
Kod Sonug
LACRIIV0SA Yeni bir oyun ba$lattrhan ve

oynamak qin bir karakter seotikten
sonra, istedi0iniz b0[jme
gitmenizi sadlayan bir menii a0lrr

SoPHIA Segilebilir karaKerlere Soph a'yr
e(ler.

KARI/A SeQilebilir karakterlere Karma'yl
eKter

Bu kod'an ise oyun 'Pause' durumundayken ESC'ye
basarak girin..

SonuC
Tam enerii (krrmrzr bar)
Tam mana (pembe bar).
TUm silahlara tam kapasit€ verir
Silahlann giicrinrj artrfl r.
Zrrh, silah ve ruhu geli$tirir.
Yelerek maksim!ma grkar
Tiim bijyrileri altrstn z.
Her biiyrjye bir ytldtz ekler
Enerji, mana, yetenek, silahlar ve
d oer her iey tamamlantr,

Kod
XUL
BOZ
JBB
[4ATH
GRABO
MUMU
RIK
VINCE
CACHOU

Kod
rel ll
aut0wrn
amm0
teamshadow
loc
togg eai



I  e k a r

Dark Forcos
1. ASagrdakr k0d ar 0yuf s rasinda girir. Eger 0yLrn
s rasrnda degi seniz bu kod lar geQers z say lacaktrr
(y0k be) Aynca bu l'rile her versiy0nda Qa|$fl'rayabil r
PC versiyonu...
Kod SonuE
LACDS Supef har la mod'u
LADATA Bulunduijunuz yer n k00rdifatlann

g0sterir
LAI[4LA[,4E Dayan k rl k
LANTFH lt flanma
IAPOGO Srjper z plama
LAP0STAt Trim silalrlar, saol k ka kan ve ceplrane.
LABANDY Siah n z $arl eder
LABEDLIIE Tlm dri$man an dondurur
IASK P D ger bd ume qeqer
LAUNLOCK Tum i tem'ar aqar
TABUG
2. Macintosh versiyonu.. .
Kod Sonuq
LA0Z Dorothy mod !
IATERIV1 NATE Dayanrklr rk, s n rs z cephane ve

LABRADY
srnrrs z silah $arj

FIFA 2(Xt3
Nolepad veya b€nzer bir text ed t pfogramryla 's0c-

rp i- (]os\ai 1 a( - !e 0e it ler n lpler ( r alai,da
ki k0d lar glrin Daha s0nra d0syayr kaydederek oyunu
norrna b r lekl d€ Ea rlhr I
Otomatik marke: AUT0 TA(]KLING=]
Birebir oyun mod'u, 0NE_0N 0NE=l
oyunu bir pencerede gahgtrnr: W ND0WED=1
Kalec i ler  9ok daha iy i  o lur :  ABS0LUTELY
PERFECT GOAL]ES=1
Denk takrm istatistikleri: CHEAT EQUAL
TEAI/ STATS=1
Agresif markajr aktif hale Betirir:
AGGBESS VE_TAI]KLE CHEAT=1

Zanzarah (ltem hilerl|
1. 0y!n!r ksayO'una -c0nsole paramekesi ekleyin ve
oyunLr Qal$hnn ( CrZanzarahSystemzanzaral't exe cons0 e'
0 l l i  . )  Daha sonra oyun sr rasrnda F11e basr  ve ' i tem x '
yaz n Burada x bi nmez yefine 0 daf 73'e kadar bif bi in€n
g  i n \ t e I c r y s l a l  g b i r  D e k  o l i t e n l a  e e , i f l e o u t d r . .

39 - Swamp Rune I
40 - l\40!ntain Rune ll
41 Ca\/e Rune I
42 Sky Rirre I
43 Dark Rure ll
44 Fairy Core olA r
45 - Fairy Core ol Eadh
46 - Fairy Core ol Fire
4/ Fairy Core olNat!re
48 - Fairy Corel olPSl [/agic
49 Beserved lvlagic Cafd
50 Beserved l\4agic Cafd
51 - Evo !torary lvag c of Air
52 - Evolutronary lvlag c oi Fire
53 - Evoluliofary Mag c ofNature
54 Elemenlal Key ofFire
55 - Elemertal K€y ofAif
56 Elenefta Key olNature
57 Elementa Key ol Earth
58 - Book ol Fairies
59 Fa ry Bag
60 - N4ana Potiof
61 IVlo! difg N4aq c
62 lvlap (Jlthe Fairy Garde|
63 lvlap ofthe Erchanted Fofesl
64 - [/ap oflhe ltlounta n Wof d
65 - [/ap ol the Dark Svramp
66 l\4ap ofthe Shadow Realm
67 Uap of the Realm 01C ouds
68 Res€rved [/ag]c Cafd
69 Beserved Magic Card
/0 Tools of the Dwaffs
71 - Red Bone Key
72 Green Bone Key
/3 B ue Bone Key
2 K say0'a '-due starl' parametresrni eklerseniz
oyunu Duel flod'da oynayabi rs niz

Muscle Car 2: Am€ri<an Spilit
Oyun esnas nda Tab tugura bas n ve a$aordak kod'ar

0 - Smal flealth
1 [4ed Health
2 - Large Heallh
3 Hea ng Leaf
4 - 1 F a r y C o I
5 Test Amuiel
6 Crystal
/ [,4edic ne
8 Fairy Horn
I - Amulet of Experience
l0 - Covef Leal
'11 -  TeslAmulet
1? R.can/od Nrr^ .  f ) rd

13 - Golden Carrot
14 - Reseryed lvlagic Card
15 - Acean Conch
1 6 - P x i e B a g
17 - Silvlrr Sphere
18 - Golden Sphere
19 - Crysta Sphefe
20 - Gar ic Alomizer
21 - Catacomb Key
22 - Heavy lron Key
23 - Key of the guard an ol P x es
24 - Rlrlus Holse Key
25 Key to D|tarl Factory
26 - Qlilinb Stafl 0f Rule
2/ - Key to lhe Town Ha I
28 Rune 01 relurn
29 - Rune ol tlre Fairy Gard€f
30 Rune of Timl n
31 Bun ofDunmof€
32 - Rune ol Dwarflower.
33 - Rune ol the Cave Wor d
34 Bune ofthe lce Wor d
35 - Rune ot the Rea m ol C ouds
36 - Rufe ofthe Shadow Realm
37 - RLre ol the Coltage Rufe
38 - torestRune ll

dan bir fi yar n
h eyi rygu ayrn
Kod
UN(]C O P
UNOCASH
U N OSPEED

Daha sonm yenden Tab'a basarak

Sonug
Poiis arabas .
10 000 Do ar karafrfsrn z
h ztanrTSrn zPratik mod'unu agar: PRACTICE l\l0DE=1

ltvtt 0t 2003



h i l e k a  r  93

r '  l :  : '

i g te  s i ze  en  yen i  oyun lann  en  l ezze t l i  h i l e l e r .  So !umadan  tL l ke t i n i z  l < i  v i t am in le r i  l <aqmasrn .

N o t :  b !  a y  G T A :  V  c e  C  t y ' n l n  b u t u |  ( o d  a ,  n  v e r m e k

sledia mirden do ayt  d lger oyur lar  b i razc k az o c i l l

B!  d!r !m dnr i f f i rzde( i  ay :e ( i  yap la 'a1( tc af i  edi  e

c c  ( l  r

Stuntman {P52}
TLlm oyunlar  arabalar  ve oyuncakar  New
Galre  menusunde "Bfd l  yazn SOn krakter
buy ik  har f  "  oacak PAL \ /e |Sycn iqr  de
"BlN.lEfS' yazab r fiz
Tr im oyuncak lar :  MeFI  ,  PAL q in  T! fn ips '
F i lmograf i  b0 l r iml :  fe l lA  (uq ye dord! fc i i
karaklerler kuqlk lafl L PAL iQ n BonNeTT"
TLim arabalar :  "sp DER'  PAL iQin"Sez4Jf r '

Kingdom Hearts {PS2)
De0iqik oyun sonu: cyun! llrm afahtar de ik efi

99 da nraQvai ve Hades CLtp ie lanran aytn

Grand Theft Auto: $ce City {15,21
Srah 1 oyun esnasnda 81,82,11,82, +.1 1,1, : ,  1ve+;
va0ln.
K0du d0gru girefsefii b;r 0nay lOnu duyacaks I z
Silah2: oyun esnasrnda 81 ,82,11 ,82, + I + t,+ ve + (2)
yap I
Si lah3: Rl ,R2,11,R2,+ l ,+ t  +ve+(3)
Sag l r k :  R1 ,R2 , [1 ,4a  l , + ,1 r , l  +  t
Ko ruma  R1 ,R2 , [1 ,4+ ,1+  l , +  + ,+ .  t
Aranma seviyesini yrlkseltme: Rli2)a 82,+ + +, +,

Aranma seviyesini  dusurme: Bl i2)4.R2 i , l , t  +, t  t
Bloodr ng Banger 1:  t  ,+(2)t l ,  + f  , l ,  t2
Bloodr lng Banger 2:+,Rl ,O,t2(2)r  f f  [1 +(2)
Caddy o,Ll t Bl [2, r,Rl [1,4 r
Holring Racer 1: O 82,+,11,[2 r{2) I Rl
Hotring Racer 2:82,[1 a + [1 Bl + t o,Rz
L0ve Fist L moLsife: R2 t,t2, +(2)R1,[1 a+
Rhino tank o(2), Ll,a(3), tl,t2 81,a O,^
Romero s Hearse: aqag , 82, *,Rl,12,+ Rl 1,1 +,+
Sabfe Turbo: +,12 +,tz(2),r,ff tl,a,+
Trashmaster: O Rl,O,Rl,+{2),R1 [1 O, +
Agresif traf k: 82,O Rl,12 +,R1 [1,R2 [2
Pembe trafik: O [1 +,12 +,r, Rl,11,+,O veya I
Siyah trafik: a [2, t 81,+,r, 81,11 +,O
Aracrfrz n son hrzrnr adlrrma; +,Rl t,t2{2) + 81 t1 Rl(2)
Dodo araba (uqma): +,82,0,81,12, + [1,Rl fltz an p afai0g
k0 t] Oer qekerek uQab irsin z B! k0d aq kke| hel k0phfi dilgLjf
Lr!Lltamarsrn r
UQan botlar: 82.a, i [1 +,81,+, f I  
Suda Vllzen arabalar + R2 a R1 t2 t 81, R2
Teker lek bOyutunu degigirme: Rl  l    +,82,1,  l , l  I
Bu kOd aQ kkei Caddy Bagqa0e Cafr e', Rarcher SUV ve B0bcatgi-
c ara! ar hrzlafacakl r Kl]dLn elkis fden kuflillrfak iq I makineyi
kapatrp aEma srz
Arabalan yok etme: R2 tZ 81 tl t2,R2l  . O  ,L2 [1

Daha yi  surt j$:   ,Rl(2),+ Rl  L l ,R2Ll  SLrrerkenrpamak
iQinL2 v€ya R3' e bastf
Yayalann isyaf r + +, i +,r B2,Bl LZ !1
Yayalar size sald nr:|, t (3),i,82,R1 t2(2)
Yayalar s i lahlr :82,81 r ,  r   t  t
Thriller' dak yaya ar: I [1 LB2a,L1(2) Birq0k yaya lvrc
hae Jacks0r a benz€yecek d gef eri ise zomb ere Boy ece
Ilri l€f k blndeki maNlaralaf 0ftava ctkacak Jacko Rocks
Po is o[]mdef d(jnme: a,[1 I 12 a,l,B1, [1, + r
KostLlm: +{2),+,  t , [1,12,+ t  +,+
Candy Slxxx kostumrl: a 82 +,R1 + +,Rl,Ll l, L2
BLr kostlmle olurser z OyLn donab | |
H lary King kostumu:Rl a B2 [1,+ 81.[1 r 82
Ken Rosenberg kostijmii: + [1 a 12,11 +,Rl,t1,1 Bl
Lance Vance kostumu O,U,+,r Rl [1,r,[1
Love Fist muzisyen a kostumu:l [1 + L2 +,r,81,
11 r(2)
Love F st mlzisyen b kost rn ri:Rl,[2,R2,11 +,82,+ t.
r.tl
lvlercedes kostumu:R2,|l I [1 + R1,+ I a 
Ph lCassady kosttimri:+,Rl, t R2 [1 + Rl [1.+ O
Ricard0 D az kostrim!:11 1,2 Rl,R2 I ,[1,82,U
Sonny Forell kostiimil:a Ll a [2, + r.Rl [1 r(2)
Intahar:+,12, t,Rl,+(2),Rl tl,t2,11
Yava$ oynanrq:   t + llB2,R1
Hrzl oynan $: a, t +, + l-2. Ll,l
Hrzlr 0yun saati:O(21,[1,] tl. l(3).Ll   O  
Normal hava: R2, r, 1.1{2)L2(31
Gunegl hava: R2 t,Ll{2)t2(31
Yaomurlu hava: R2, a L1(2)[2(3)
Sisli hava;R2 r [1(2)t2{3], r
Kapalr hava:82, | [1(2),U(3)
Bik in l i  kadrnlar s lahlr :  +, !1 a, [2,+,  r .8M(2)r
Tommy: yf \/ar ak, t,Ll12)AZ r(2),a L
UYABI: bu kodla' (J||a.dr6,-rz za nan su( u seviyer iZ
du$ecektir

sttaR ( xotEsl
Bu kodlar kulafabi m€tiZ
Q r Gam€sha( Exploder
Arl or Rep ay c nazraf la
sah Iomar / !e rekmek te -
dir KLrllan ni bas tC€ $oy e-
dlr
1- Koalar n b! ufdlau aa-
na gir I ve yef oyLl adl
yaz f.
2- Ya2d g flz oyura g fir v€
islec g niz kod af , slediC -
nz s m er e kayded I
3- B! dod afdan st€i ik er
ni igaretey n l/e i  !r i  oy!
r! ballat n BLI iS em er ya
pab me( i!  |  kartn zda da
ha .nceoer kay tlr olaf
ryrniar an'ek a ab irsin z
(iv,lJ lv4astef (ara) koa anla
mrna ltel ir !e diqer kod af n

!a lmas oin lrLr (oC da
aQrk olmalrd r Kod ar Qa !-
rr yrrsa 0yLlrJnuz!il \/eTS -
y0rlLr JVrT[]y0r 0 aNl r

Red Faction ll (P52f

(MlA0rk olrnalr:
0E3C7DF21B53E59E
EE82B45ABCC5E5EA
Tiim hileler aotk:
D]30EDD28DMgC84
Dl3(]EDDFBDAA9CB4
Dl3OEDDABDMg(]84
Ga le r i  1a0 rk i
D 1 3OECS EBEABS D85
D 1 3OEC9AB EAB9OB5
D]3OECA6BEAB9D85
D]3OECA2BEAB9D85
D ] 3OE CAEBEABgD35

D]3OECMBEAB9D85
D ] 3OECB68 EAB9D85
D]31]ECB2BEAB9D85
D]3OECBEBEABSDS5
D]3OECBABEABSD85
D13t)EC46BEAB9D85
Dl31]EC42BEAB9D85
Ga le r i2  aq r t :
D13(]EC4EBEAB9DB5
Dl30EC4ABEAB9I]85
Dl30EC56BEAB9DB5
Dl3OEC52BEAB9DB5
D]3(]EC5EBEAB9D85
Dl3OEC5ABEAB9D85
D 1 3(]EC66BEAB9 D85
D13OEC62BEA89D85
Dl3OEC6EBEABSDB5
D13t)EC64BEAB9DB5
D]3t)EC76BEAB9D85
Dl30EC72BEAB9D85
D13()EC7EBEAB9DB5

DI3OEC7ABtAB9DB5
D] 3O EC(]6BEABS DB5
D]3OTCO2BEABgD85
D13OECOEBEAB9D85
D'] 3OEC DAB DAASCS4

(ingdom Hearts

{Ps2t
(M) A[rk olmalr:
0E3C7DF2t853E59E
EE8E6445BCA99C80
Kayrt igin "pause":
DE869lDEBCBADDt]B
Srnrrsrz para:
DEBETE22BC AA2122
Sora kodlan
Mar level:
FEBFDAOABCAS9BE/
Srnr.srz HP:
FIBFDA]5BCA95B82

Max HP:
FEBFD/\]48CA99882
Srnrrsrz MP:
FE B FDA] 7BCAg9882
Max  MP:
FEB FDA 1 6B CA998B2
MAI AP:
F EBFI]A 1 1 8CA99882
Max STB:
FEBFDA]OBCA9!B82
Max DEF:
FEBFDA]38CA99882
Syukarier Fasl level
yuKafl:
CEBFI]ACEBCA99A82
Max EXP:
DEBFDACEBC413lO2
Mar aksesuar slotu:
FFBFDA22BCA99B8B



ha berler
Nostormo nro
Bell<in Starter Network Kit

Ahit ecze
M iCfOSOft wiietess 0pticat Desktop

Abit KD7 Raid

Zalman Gool ing Fan
dona n,m pazarl
teknik servis

o o n a n m a

Bir sene daha biter arkadaglar.
Artrk 2003, bir yr l  daha geeer.. .
Yap lanr r rz  b i r  y r l  daha,  k im imiz
o lgu  n  la ; r r ,  k im imiz in  omuz lar r
biraz daha gciker. Ama hepsin-
den en acrsr artrk bir yr l  daha ya-
krnrzdrr bi lgisayanmtztn upgrade
zamanrna.  Her  y r l  basr  akgamrn-
da bir hi izl in kaplar igimi. iq ge-
ker ve derimki "Bu sene lGhz i ;-
lemcilerde ci lecek. Yine para ba-
yrlacaz i ; lemciye. Lanet olsun"

Belkin Hi-Speed usB 2.0 and Firewire p0r Card Sf 103

sf 98
sf 100
sf 101
sf 101
sf 102
sf 102

sf 103
sf L05
sf L06



98 d o n a n m a

DireCX 9.0 Srktt
3B Grafiklerin Yeni {aSr EaglrYor

Microsoft nihayet uzun zamandtr bekledigimiz Directx 9.0'u bitir-

di. Sonu gelmez betalafln ardrndan Directx 9.0'ln glkll l pek bir ses-

siz oldu. Microsoft sitesinin download krsmrna eklemesine kartln

Directx'in kendi sayfasrnda duyuru yapmadt. Ben bu yazryr yazar-

ken qrkmts olan Directx 9.0 kurulumu sadece net 0zerinden yaprla-

biliyordu. Bunun igin 300k'lk bir program gekiyorsunuz, bu prog-

ram gerekli dosyalarr kendisi indirip yiikli iyor. Directx 9.0'ln tam bir

kuru lumunun qrkrp qrkmayacal r  konusunda heni iz  b i r  b i lg i  yok.

Belk i  pu an gtkmtgt t r  b i le .

Directx 9,0 Hardware Displacement Map Sibi yeni 3D teknolojile-

rin hayata getmesinin yanr stra Pixel ve Vertex Shader standartla-

rrnr da yiikseltiyor. Bu sene iqinde yeni Oiredx 9 0 destekli ekran

kartrveoyunlann piyasaya grkmasryla 3D grafiklerde ciddi birgelit-

meyaiayacagrz. lu an piyasadaki Radeon 9500 ve 9700'iin yanl sl-

ra $ubat aytnda grkmast planlanan GeForce FX'de Directx 9.0 des-

teg ine sahip  o lacak.
Directx 9.0'tyaklafrk bir haftadrr kullantyorum ve heniiz bir prob'

lemle karsrlasmadtm. Ancak bazt eski sistem ve ekran kartlartnda

sorun lar gtktt!tnt duydum. Zaten Windows 95 desteklenmedigi igin

hig galrpmryor. Kurduktan sonra bir problemle karltla;tr ve DirectX

8.1'e ddnmek isterseniz oncelikle Directx 9.0'l kaldtrmantz gereki-

yor. Ancak Directx 9,0'tn kendisinde boyle bir opsiyon yok. Unins'

tall igin tnternet'ten kiigiik bir program gekmeniz Serekiyor. Heniiz

bctyle bir program sadece bir Alman sitesinde yaylnlandt. Almanca

oldugu igin bunu denemedim ve malesef iinermiyorum

Bu arada ATl, Directx 9.0 uyumlu Radeon 9500 ve 9700 ifin yeni

Catalyst 3.0 siir[ici.i lerini grkardr. Bu stiri icLiler aynr zamanda ATlek-

ran kartlarr igin genel bir sLirtici.i gi.incellemesi. ATI'a g6Ie perfor

mans ge l i ; imi  ve yen i  i i ze l l ik ler  sunuyor .  Ancakyenis l i r l i cUler in  k i -

mi OpenCL oyunlarrnda sorun grkardtit sciyleniyor.

-r ' /l t-t /1 ,'\
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Size daha bnce NVIDIA'nrn mevcut CeForce4 Ti4400 ve Ti4500'lerin AGP 8X destekli versi-

yonlannr Crkaracagrnr soylemiltim. Ayrtca bu yeni kartlara ceForce4 Ti4800 adtnt vermek

gib i  ha in  b i r  p lan iq inde o lduk lar rnr  da sdy lemi i t im.  B i l in  bakal rm ne o ldu? NVIDIA b i ld ip i -

niyaptr ve Ti48oo adryla AGP.8X destekli Ti 4600'leri piyasaya sunuldu. Ti4400'r.in yerine

de Ti4800SE eeldi,
ACP 8X destegi drfrnda en ufak bir de$i;iklipe sahip olmayan CeForce4 Ti4800,

bir gram olsun performans artrtr da sunmuyor. Ustelik fiyatr da bir parga

yUkseliyor. Belki Ti4800 gelecekte (rkacak ve AcP 8X'in daha geniS ve-

riyolundan faydalanacak oyunlan daha hrzlt galt;ttracak. Ama

derdimiz gelecekte grkacak oyunlarsa Directx 9.0 uyumlu
bir Radeon'u tercih edetiz. Bunya da yazLyorum. NVI-

DIA hig de dogru bir yolda ytiri lmiiyor. Htzda ol-
masa bile piyasa paytnda hala piyasastntn

krah olan bir firmaya b<iyle kiig0k ayak
oyunlarryakrgmtyor.

RAM Dunyasrnda Yenilikler
DDR-l l ,  Pe 3700, zGB DDR ve Kral kinr?

Bu ay RAM di.inyasrnda tinemli geliS-

meler  var .  Bunlardan en r ineml is i

DDR-RAM'lerde standartlart belirle-

yen JEDEc'in nihayet DDR400 olarak

da bilinen PC 3200'ij onaylamastydt.
Boylece DDR 400 bir standart haline
geld i .  Bu ku l lanrmrn tn  ko lay la ;mastve
yaygrn lapmast  an la  m Ina ge l iyor .
KT400'iln ardrndan Intel' in yeni 9ip-

setleri Centerwood ve Springdale de

DDR 400'ii detekleyecek.
JEDEC, PC 3200'Li onaylarken 6zellikle

Overclock meraklrlartntn tanrdtBt OCZ

Technology 466MHz hrz tnda Sal l tan
PC 3700'Li duyurdu. Henuz hig bir 5ip-
set tarafrndan desteklenmedigi it in

ancak overc lock i le  ku l lanr lab i len PC

3700'de krsa siirede JEDEC onaytnt alrr

umarrz. Muhtemelen VIA'da ktsa si.ire-

de bu hrzr destekleyen KT466 tipseti

piyasaya siirer. Ama PC 3700'i]n atla-

narak d i rekt  512MHz hrzrndak i  Pc

4100 'e  geqi lmesi  de b i r  ih t imal .

Bu arada Samsung ve In f ineon 'da

2CB'hk DDR-RAM modiil i i i iretti. qok

az anakart tarafrndan desteklense ve
25005 gibi korkung bir fiyatr olsa da
RAM piyasasr itin bir bariyer daha kt-
r r lmrg o ldu.2GB' lk  RAM 333MHz hr -

zrndaki PC 2100
standardrnda.
DDR- l l  i le  i lg i l i
yen i  b i lg i le r  de
ku la f , rmrza ge l -

meye devam edi-
yor. Yeni RAM
s t a n d a r t r m r z r n
2003 son la flnda
piyasaya grkacagl

hemen hemen
kes in .  !a  l r ;ma

hrzrnrn 400MHz

ile baglayrp krsa siirede 667Mhz'e gel-

mesi bekleniyor. Fiyattnrn DDR ile et

deger olmast bekleniyor.
5on haber imiz  b i r  p iyasa araf t t rmast .

Cartner Dataquest firmasl 2002 yrlln-

da DRAM piyasastnda kimin ne kadar

sattrf,rnr pimdiden agrkladt. Buna giire

DRAM di inyasrnrn krah ha len 5am-

sung ve pastanrn %30.8 ' in i  tek  ba l lna

yiyor. Micron %U.2, Nynix %f3, lnfi-

neon %12 i le  tak ip  eden f i rmalar .

letonlu Bilgisayar
Digi ta l  Vox is iml i  b i r  Japon f i rmasr jetonla
mit .  Hava la n la nnda, otel lerde kul lantmast
PC oyun salonlarr  agr lsa,  b i r  parqa nostal j i

koSa koga jeton almaya gi tsek :  )

ATA'lan Piyasaya Siirdii

Son yr l lann en gok merak
uyandrran teknolo j i le r in-
den Serial ATA nihayet pi-
yasada. 120c8 ve 80cB ka-
pasiteli iki ayfl Serial ATA
diske sahip olan yeni Barra-
cuda V ailesi 40CB - L20GB
Paralele ATA disklere de sa-
hip. ipin en gtizel yanr yeni
Serial ATA modellerin Para-
lel ATA modellerden sadece
5-1oS daha pahah o lmasr .
Seagate'in ke.ndi sitesinde-
ki fiyatlara gtire 80GB'h k

ga l rSa n bir  b i lg isaya r  i i ret-
dLipi . in i i lm0s ama ieton lu

olsa.  Cou nter ' rn ortastnda

model 1365. Ulkemize ne
zaman ge l i r  b i r  b i lg imiz  yok
ama yeni bir Pc topluyorsa-
nrz Serial ATA destekli ol-
mamasr  iq in  h ig  b i r  sebep
yoK.

i ,
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Avuqigi bilgisayarlarla ilgil i dosya-
mrzr hatrrlryor musunuzt Bu kiifi ik
bilgisayarlann oyunlar konusunda
hig de geri kalmadrklarrnr anlatmr;-
trk. O dosyada bahsettiEim Palm OS
ve Pocket PC arastnda siiren gekig-
me halen devam ediyor. Ancak
avug igi oyunlafl konusundaki yarrgr
Pocket PC kazanmr; gibi. Oyunlar
konusunda arkasrna daha faz la
destek alan Pocket PC igin bu ay

d o n a n m a

Age of Empires ve Everquest gibi iki
PC klasiiide eklendi. Everquest on-
line olmadrf,r igin odinal oyundan
biraz uzakta kalryor. Ama Age of
Empires krrprlmrg bir kag cizellik ha-
ric PC versiyonu ile hemen hemen
aynr. Cok rahat stiyleyebilirim ki
Pocket PC oyunlafl tu an Came Boy
Advance'in Gok dtesine getmit du-
rumda.4-5 sene sonra avug iginden
Doom lll oynarsak hig taimayln.
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Radeon L0000 vs CeForce FX Aflatrox Pa rhelia 2 56MB
Eiiyiik $ava; X0O3 Nisanuda Matrox biiyiik umutlar bagladrpr

ama ciddi bir bagan yakalaya-
mayan Parhe l ia ' lann 255M8'hk
versiyonlarrnl piyasaya siirdi.i.
Destekledigi teknolojiler gok ba-

;ar r l r  o lsa b i le  Parhe l ia 'nrn  3D
performansr beklenenin gok al-
t rnda grk t r .  Uste l ik  256MB' I  k
versiyonda hem gekirdek hem
de RAM hrzlarr diisi.iri i lmiit. Faz-
ladan bir 128MB RAM'in bu kay-
br kapatabilecegini hiq ama hig
sanmtyorum.  Ama Parhel ia 'nrn
fiyatrnr 570S'a grkarttrpr kesin.

Gecen ay NVIDIA'nrn biivi.ik bir -f.\
GeForce FX tantttmlyapmasrnln \
ardrndan bu ay beklenildil i i izere i

Avuq ici kadar
Aog ve Eve(quest Pocket PC'de

bir sonraki Radeon'le ilgil i birlgiler
srzmaya bagladr. Yeni Radeon'a giig
verecek gip, kod adryla R350'nin tasa-
r rmr  tamamlandr  b i le .  ATI ' rn  i imdi l ik
Radeon 10000 olarak anrlan yeni kan- ,-
lannr Nisan ayr i(inde piyasaya siirebi- i

VIDIA.

lecegi sdyleniyor. Ancak haberlere gcire
ATI kartr piyasaya siirmek konusunda qok is-
tekli degilmit. 0ncelikle CeForce FX'in Rade-
on 9700 karlrsrndaki performansrnr gdri.ip bu-
na gdre hareket etmeyi diigi.iniiyormu;. Yani ceForce FX, Radeon g7oo'ij

tepeleyemezse yeni kart crkartma masrafrna girmeyip kara geqecekler. Bu
grafik girketlerinin hepsi mi paragiiz bana mriiyle geliyor?
8 pipeline'a sahip olacak olan R350, her pipeline'da 2 doku ipleyecek. Ge-
Force FX'de 8 pipeline'a sahip olmasrna karsrn bunlar tek doku igleyebile-
cek. Aynca CeForce FX gibi DDR-ll RAM'e sahip olacak. Bu kadar detayla
hangi kartrn daha hrz|| olacagtnr tahmin etmek mi.tmkiin defil elbette.
ATI performans olarak GeForce FX'i gegeceklerini diitt iniiyormut. Ancak
0.15 mikron teknolojisi i le bunu bapanp bagaramayacaklarr belirsiz.
ATI'In yazrn grkacagr tahmin edilen asrl rinemli tiri inrj ise RV350. ceForce
FX gibi 0.13 mikron teknolojisine sahip olacak. Temelde R35O ile aynryapr
ve performansta olmasr beklenen kart fiyat olarak gok daha cazip olacak.
Ayrrca ATI'|n bu sene iginde DDR-llt kullanmak ve OpencL 2.0't destekle-
mek niyetinde olduSu sriyleniyor. Belki bu iki 6nemli gelilme RV35O ye ek-
lenebilir.
Bu alada ceForce FX'le ilgil i yeni bazr bilgiler var. NVtDIA'nrn actkladrEl
500MHz qekirdek ve LGhz RAM hrzrnda cah5acak olan GeForce FX Uh-
rayla birlikte piyasaya grkacka ilk kartrn 400MHz gekirdek ve gOOMHz

RAM hrzrnda olan CeForce FX (yani diiz mo-
del) olacaf,r siiyleniyor. Fiyatlanntn ise 37Os
ve 4705 olmasr bekleniyor. NV31 fekirdegine
sahip daha ucuz kartlarrn iseyaz baprndan rin-
ce piyasaya qrkmasr beklenmiyor. gu an kiGe-
Force4 Ti4200'iin yerini alacak Directx 9.0
uyumlu bir kart piyasaya siiremeyecegi iqin
NVIDIA'nrn orta seviye marketi Radeon
9500 'e  kapt r rmasr  kagrnr lmaz.  Bu y i izden
Ti4600'lerde fok ciddi bir fiyat d0;i]|U bekle-
yebiliriz.

buyuk oyunlar

VIA Hyperion 4-in-7
Karizmat ik is iml i  s i j r i ic i i ler  kervanrna VIA'da kat l ldr .  4- in-1 s i i .
ri.ictilerine Hyperion adrnr veren VIA si.irtrci.iniin 4.45 versiyonu-
nu si tesinden yayrnladr.  Ozel l ik le KT400 gipset i  kul lananlarrn

bu siiriiciiyii yiiklemesi cineriliyor.

Kasalara fu1od!
Bizde ha la
k imseler in  i l -

g is in iqekmemip
olsa da dze l l ik le

Amer ika 'da PC ka-
salaflnr modifiye et-

mek o lmazsa o lmaz b i r
uBraF. son gtinlerin en po-

iirettigi Nexus Multi-Function pa-
ne l .  Bu t rk  c ihaz hem t i im s is tem rsr -
lannr gdrmenizi sagltyor, hem fan
hrzrnr ayarlamanrzr saplyor, hem de
dn panelden USB ve lEE1394 bag-
lant rsr  sunuyor .
Bu grlgrnltpa bir parga gdz atmak
igin www.pcmods.com adresine ug-
rayabilirsiniz.

CD'den buyuk Disket!
Z;p 750,Vlg Fiyasada

CD yazrcr lann ucuz lamasr  ve yaygrn la ;masr
ile popiilerligi kaybolan Zip Drive'laryeni
modellerinde CO kapasitesini getti.
Yeni Zip Drive' laf ln USB 2.0 ve Fi
rewi re  ver iyo lunu ku l lanan ik i
ayfl modeli var. Her iki siiri icu-
n i in  de okuma ve yazma hrzr
7.5MB,/sn. Yani 50X CD yazmava denk bir
hrzrvar.2095 siiri icii f iyatr ve L35'luk medya fi-
yatr oldukga yilksek. Ama qok daha hrzll, daha yiiksek
kapasiteli ve istediginiz kadar yeniden yazabileceginiz bir
giizi.im oldupu igin CD yazlctlardan gok daha Listrin.

pi.i ler aksesuarr ise Vantec'in
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ilostrotno n30
Degi;ik bir tasarrm ve force feedback. gergek bir oyun mouse'unun formiilii bu mul

Bitip ti ikenecekmit gibi gOziikmeyen Belkin
serimizin bu ayki i lk bii l0mi.i tamamen oyuncu-
lar igin hazrrlanmr; bir Mouse. llgint tasanmr ve
oldukga farkh artr ve eksileriyle bugiine dek
benzeri i le karprlagmadrprm bir mouse Nostro-

mo N30. Zaten Belkin, Nostromo serisinde en

iyi oyun kontrol cihazlanndan gok, egi benzeri
olmayan oyun kontrol cihazlarrnr hedefliyor gi-

b i .
srrf oyuncular itin Belittiri lmit bir Mouse elbet-

te biraz iddiah kahyor. Sonuqta grafikerler bile

oyuncular kadar hassas degil Mouse konusun-

da. Oyuntulan mutlu edebilmek igin Beklin,

Nostromo N30'a iiq tizellik eklemip: Force-Feed-

back, kaliteli bir toplu algrlama sistemi ve Cok
farkh bir ergonomi.

Touch Sense
Nostromo N3O'da kullanrlan Force-Feedback

sistemi, daha 6nce Logitech, iFeel'de gttrdiigii-

mliz lmmersion firmasrnrn Touch Sense tekno-

lojisi. Oldukga uzun siiredir piyasada bulunma-

srna ragmen Touch Sense'in bir mouse'da kul-

lanrldrSrnr ancak ikinci kez giiri iyorum. Halbuki

Touch Sense'in Force-Feedbcak desteti bence
joystick ve direksiyonlarda karptlaptlanlardan
qok daha baganh. Bunu silri icii lerle birlikte ge-

len ktigiik test programrnda en iyi pekilde giiri i-
yorsunuz. Mesela Mouse imlecini, trrtrklr veya
lastik gibi bir Force-Feedback efektiverilmil yii-

zeyde hareket ettirirken mouse'u benzer biryii-
zeye siirti iyolmut gibi hissediyorsunuz. Bu test

bugiine kadar gttrdiiBiim en Carprcr Force-Fe-
edback uygulamasr. Ancak gok kartrlallan,
motor ca|lgtrrma efektini veren testte Touch
sense, direksiyonlardaki kadar ba;artlt olamt-
yor. Bence bu bize mouse'daki Force-Feed-
back'in biiyiik vg sert efektlerde degil, daha
kiiqiik detayh ve kompleks efektlerde ba;anlt
oldugunu gdsterir.

Ne yazrk ki baqta sciyledipim gibi Touch
Sense teknolojisi gok az mouse'da kullantlyor.

Bu yiizden oyun tasartmctlart bu teknolojiyi

desteklemeye hevesli degiller. Touch Sense'in

tam olarak gah'masr, yani gercekten doBru
hissi verebilmesi igin oyunun destekliyor ol-

masr tart. Bugi.ine kadar Srkan bir avug Touch

Sense destekli oyun iginde kayda defer olanlar

sadece Black & White ve Unreal Tournament

2003 idi. Ozellikle oyunun konseptine de gok

uydupu iqin Black & White'da Touch Sense

kullanmak harika bir duyguydu. Bir noktadaki

odunlan avucunuzun igine toplaytp, baika bir

yere geri brrakrrken gergekten o kiiqiik odun
parqalarrnr avucunuzda hissediyordunuz. To-

uch Sense'in aranan bir cizellik olmasr igin

mutlaka benzer oyunlann goBalmast laztm. Ne

yazrk ki oyun tasarrmcrlart da Touch Sense'i

desteklemek igin yaygrnlagmasrnr beklemek

istivorlar.
iFeel'in tersine Nostromo N30'da Touch

5ense'in kullanrmr mouse'un olmast gereken-

den daha yaiksek olmasrna yol agmrf. Aynca

efektlerin giigii Nostromo N30'da biraz daha

zayrf. Ama bu hiq dert deiil, giinkii iFeel'de

efektler aSrrr gUglii olduf,undan ben kendim
krsryordum zaten. Nostromo N30'da

aldr$rnrz efektler muhtemelen size
yetecektir.

Farkh Yapr
N30'un biraz yiiksek oldu-

f, unu sriylemigtim. Ashna
bakarsanrz  bu i lg inE er

gonomik tasarrmda,
p iyasada iz lenen
genel  yak lagrmrn
tersine, Belkin

gok kiigilk ta-
ban a lan l r  o lan
ama o ldu kga
yiiksek bir Mo-
use yararmrt .

Mouse 'un en i
ile boyu arasrn-

da da gok fazla fark olmadrgrndan ilk elinize al-
drgrnrzda yadrrgryor, hig rahat etmeyecekmit
gibi dUtiiniiyorsunuz. Ama krsa siire kullandrk-
tan sonra eliniz bu duruma ah;ryor. Mouse'un
genel geometrisi i le bir derdiniz kalmryor. Ya-

drrgadrf,rnrz ikinci tey N30'un sol ve arka tara-
frndaki iki ek parga. Sol tarafta bulunan kanat-
qrk, tam olarak dikine mouse'a bitit ik olarak
yi.ikseliyor. Bagta bu farkh pargadan ekstra bir

ozellik umuyoisunuz. Ama bu parga sadece

mouse'u daha iyi kavramanrz igin ve bu igi 96-
riiyor. Aynca bu parganrn iist krsmr "Mouse 3"

diipmesi. Alt krsmrnda ise ba; parmagrntzt yer-

lettirebileceBiniz tekilde bir oyuk var. Kesinlikle

N30'un tasanmrnrn en g i js la i  yant  bu.  Bat  par

mafrmrn daha dnce bir mouse'da bu kadar ra-

hat ettiEini hattrlamtyorum.
Alt arka taraftaki parqantn ne amaca hizmet

ettigini anlayamadrm. Ne rahatslz ediyor, nede

konforunuza bir zarat var. Ancak bu pargantn

kenarlarrnrn bat parmagtn ve serqe parmaga

denk gelmesi gok hop. lki parmagr o gtktnttlara

gegirince, cizellikle mouse'u geri gekerken kont-

roliiniiz artryor.
N30'un diger bir i lginq yanr Cok biiyiik olan

Scroll Wheel'i. Mouse 3 solda oldupu igin dii$-

me fonksiyonu yok ve oldukfa saElam, kontlol-

l i i bir wheel. Bu noktada da hig bir rahatslzllglm
olmadr. Tasarrm olarak tek rahatstz olduEum
nokta sa[ ve sol tutun ayrrr biiyiik ve yiiksek ol-

masrydr. Mouse'un kenarlartndan dtgart tatan

tuflar, qok sert basmazsantz veya tam ucundan

basarsanrz bunu algrlayamayabiliyor. Ben daha

seri ve kiiqiik tuplara altpttttmdan bafta biraz

sorun yatadrm. Ama gok ciddi bir sorun degil

zamanla buna da a l tg t l tyor .
N30 genel modanrn aksine optik degil. Ha-

len pek gok oyuncu optik mouse'lartn toplular

kadar hassas olmadrgr dUgiincesinde. Ama Lo-
gitech MX ve Ms Intelli Explorer 3.0 gibi yeni

modellerin bu kanryr siiratle degitti lditini gdz-

lemleyebilirsiniz. N30'un hassasiyet olarak top-

lu mouselar igindeki yeri ortalamantn [izerinde

de olsa gok biiyiik bir cizelli$i yok. lyi bir A4Tech
gibi demek bence yanlt; olmaz.

ithalat: Dijital Center

Tefefon: QID 2I7 40 20

Web: rnrurw.dijitalcenter.com

Fiyatr :  46$ + KDV
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Gegen ay size Belkin USB Direct Connect'i
tanr tmr l t rm.  lk i  PC'y i  b i rb i r ine bat lamanrn
mevcut en kolay yiintemi halen. Ancak Bel-
k in ' in  2  PC' l ik  network gr iz i imler i  bununla  srnr r -
It depilmi;. Hatta bu g<lziim daha pratik olma-
sa da daha da iy i .

Starter Network Kit iki network kartt ve bir
Cross CAT-5 kablodan o lu ;an b i r  k i t .  (a Igma
mantrgr  s izeyt l la rdr r  an la ta  durdugum " ik i  net -
work kartrnr takrn, araya Cross kabloyu gegin,
network ayarlaflnt yapln"dan farklr deiil. An-
cak Bek l in  bu i t i  o lab i lecek en ko lay ha le  get i r -
mit. Starter Kit' in avantajlarrna srradan bir ba-
Kal tm.

Oncelikle tek bir kutu iie gereken her geye
sahip  o ldupunuzdan emin o luyorsunuz.  Kutu-
dan frkan kitapgrkta yapmantz gereken her gey
biiti in detaylarryla anlatrldrprndan yan yolda
"Ne yaprcam t imdi?"  sorusuy la  takr lma tans l
nrz  yok.  Tabi i  k i tapgrk  Ing i l izce o ldugundan Al -
manca 'cr lar rn  kuru lum sr rasrnda b i r  sdz l i ik  ve-
ya ing i l izce b i len arkadal  bu lundurmasrnda

fayda var. Ayflca iiri inle birlikte gelen Net 5e-
tup yaztlrmr sayesinde Network ayarlarr i le bo-
gutmanrza gerek kalmryor. Network kaftlarl
aynr  o ldu$u i f in  gayet  uyumlu ca l t t tyor lar .
Bence en bnemli avantaj kit dahilinde gelen
25m uzunlugundak i  Cross kablo .  Hemen her
evi kolayca ba;tan sona gegebilecek uzunlukta
o lmasr  b i r  yana bu uzunlukta  Cross kabloyu
ba;ka b i r  yerden bu lab i lecegin iz i  sanmryorum.
Ancak s ipar i ;  i le  yapt r rab i l i rs in iz  ama b i lg isa-
yarcr lar rn  hazrr layrp verd iS i  bu kab lo lar  as la  bu
kal i tede o lmaz ve dmr0 daha krsadrr ,

g imdi  ge ld ik  ig in  en g i ize l  yanrna.  Star ter
Network K i t  a ldr l rnrzda yanrnda hediye o larak
orjinal Quake 3 Arena geliyor. Yani network'i i
kurduktan sonra i lk  deneme ig in  oyun da hazt r .
Elbette bu parga Ia fl tek tek a lara k da aynr siste-
mi top lama Fansrnrz  var .  Ama kar t lar  ve kab lo
en az 405 tutar. Tum oarcalarrn kaliteli ve tek
e lden o lmasr ,  i i s t i ine or j ina l  Quake 3. . .  b ize sa-
dece fazladan 10$'a pathyor. Bence gayet iyi.
Sonufta Quake 3 tek bastna 205'a satllryor.

0 0 n a n m a

Ithalat: Dijital Center
Te fe fon :  QrD 2 t7  40  20

Web: www.di j i ta lcenter.com

Fiyatr :  5og + t (DV
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efuffie mc?m
lntel' in HyperThreading destekli yeni is-

lemcileri igin yeni qipsetleri de piyasada. i84s-
PE ve i845CE 6zellikle Hyper-Threading destegi
ig in  tasar landr .  Ab i t ' in  yen i  anakadt  BGTE bu
gip lerden i845CEye sahip .  i845CE'n in  i84s-
PE'den farkr on-board grafik iglemciye sahip ol-
mast. Elbette bu grafik itlemci gilniimiiz oyun-
laflnr oynatabilecek kalitede delil. Ustelik sis-
tem hafrzasr ile grafik hafrzasrnr ortak kullanr-
yor. Neyse ki kartrn l]zerinde AGP slotu hala
mevcut. Yani on-board grafik i;lemcisi hig yok-
mut  g ib i  ACP ekran kar t rnrzr  takarak ca l rsab i l i r -
s in iz .  Bu durumda on board ekran kar t t  ancak
yedek bir ekran kartr vazifesi gcirebilir. Yani ek-
ran kar t rn tza b i r  gey o lursa sorun g ider i lene ka-
dar  agrk ta  ka lmamrg o lursunuz.

Abit BCTE 533MHz FSB ve Hyper-Threading
destekleri sayesinde piyasadaki ti im Pentium 4
itlemciler igin tam destek sunuyor. BCTE ayflca
DDR 200/266/333 hafrzalarr destekliyor. Ana-
kartrn aizerinde optik S/PD|F (rkrtlr 6.1 on-bo-
ard ses kartt ve 10/100 Ethernet mevcut Ayflca
anakart i izerinde iki ek bracket olarak iizerinde
2 o lma k  i lzere top lam 4 U58 2.0  por tuna sahip .

Abi t ' in  yen i
anakar t la f lnrn  qo
gunun ters ine BGTE
oldukca sade b i r
kar t .  Ab i t  bu
l33MHz' l ik  ek  ATA
roltlrl inii kullanmamrs. Qipset 0ze-
r i nde  fan  deg i l  hea t -s ink  bu lunuyor .

On-board ses ve Ethernet'i saymazsantz

gok klasik bir kart. Hatta Abit paralel portu gr-
karmamtf  b i le .  3  DIMM s lo tu  ve 5  PCI  yuvasr
yeter l i  ama Abi t ' in  srnr r lar r  zor lamasrna a l rg-
mrtItK.

Uzer ine ek b i r  gey ler  ek lemeyince ana kadtn
yer lep imi  o ldukga rahat lamr l .  C i iq  g i r i t i  sa t  en
iistte her teyden uzak ve rahat, IDE'ler ise kar-
t rn  o ldukqa atagr  krsmrnda,  AGP s lo tu  DIMM
slot lar rnrn k i l i t le r ine takr lmryor .  Yer le t imde be
ni  tek  rahatsrz  eden lk i  PClyuvastntn  arastna 9t -
kr;an on-board ses kartrnrn CD'ROM baglantr
yuvasr  o ldu.

BG7E, Abit' in artrk klasikleten Soft Me-
nu l l l  B lOS'unu ku l lanryor  Sof t  Menu l l l  ha len
piyasadak ien ge l i ;mig ve ku l lanrmr ko lay B lO5.

Ozellikle overclock i(in biiyiik kolayllk saghyor.
Ama BCTE g ib i  b i r  kar t r  overc lock iq in  ku l -

la  nmak an lamstz  o lacakt t r .
BC7E,  Abi t ' rn  a  l r t t lmr ;  spes i f ikasyon zengin i

canavarlarrndan degil. Standart, sade ama kali-
te l i  i y i  tasar lanml f  b i r  anakar t .  Ama y ine de
tercih etmek icin mutlaka on board grafik'in si-
z in . ic in  b i r  ku l lanrm a lanr  o lmal r .

Bi lg i ig in:  www.abi t .com.tw

a n a -
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RAID kont-
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ffiffiffiffiffiffiffiW&
WIRFIESS OPTICAT T}ESKTOP

Gegtifimiz ay Microsoft'un yeni klavye ve

mouse'unu gtirm[igtiik. timdi srra tLim0 kablo-

suz olan ikil i sette. Wireless OPtical DesktoP tu
an Micrsoft'un en iist modeli. Ciimtit ve siyah

renkleriyle gok grk gcizi.iken bir set. Klavye ve

mouse'un aynt paketten Selmesi hem uyumlu

giir0nmelerini saghyor hem de tek bir altct ve-

r ic i  i le  ik i  kab losuz c ihazr  ku l lanmanrza o lanak

veflyor.
Wireless Optical Desktop'rn klavyesi kablo-

suz o lmast  har ic inde gegen ay ince led is im Mul -

timedya Keyboard ile aynr. Standart klavye ya-

prsrndan farklr olarak Insert-PageDown arasln-

dak i  tug lar  uzunlamastna yer le l t i r i lmi ;  ve y i in

tu f lar r  cTRL'e b i raz yak laymr l .  Bu degi f ik l ik  h iq

rahatsrz etmiyor, aksine yiin tuflartyla oyna-

yanlar  Shi f t  ve CTRL' i j  ku l lant rken daha rahat

edecek.
Klavyenin iist krsmtnda L7 ek fonksiyon ve

multimedya tutu var. Bu tuglar My Documents

ve Outlook Express'e kisa yol saglamanrn yanl

srra Medya Player'rn ana komutlartnt klavye-

den yapabilmenizi saghyor. Ayflca bu tuplartn

sag i is t te  yer  a lan lar t  hesap makines ine k tsa '

yol, log-off ve sleep fonksiyonlarlna sahip.

K lavyenin  asr l fark l ryant  F tu ; lar rna ek fonk-

s iyon lar  a tanmr l  o lmasr .  F  Lock is iml i  tu ;u  ku l -

lanarak s tandar t  F  tu t lannrn yen i  fonks iyon la-

nnr  ku l lanabi l iyorsunuz.  Bu fonks iyon lar rn  ge-

nelde Undo, Redo, Print, Spell, Save Reply gibi

ofis aplikasyonla rrna yiinelik komutlar.

Wireless Optical Desktop'rn Mouse'u ise yi

ne geqen ay inceledigim Wireless OPtical Mo-

use Blue.  Ozel l ik le  agrr  o lmasr  ve sapma yaP-

masr  sebebiy le  mouse 'u  pek begenmemit t im.

Wireless Optical Desktop'u delerlendirir-

ken c idd i  b i r  ik i lem ig inde ka ld tm.  Mi ikemmel

b i r  k lavye i le  onun kadar  baparr I  o lmayan b i r

Mouse var  e l imizde.  Ama bana sorarsantz  set in

genel 1rklrf, r fazlasryla cezbedici. Ayrlca [iri lni]n

fiyatr qok uygun. Benzer bir Logitech klavyeyi

tek  bat rna bu f iyata  ancak a lab i l iyorsunuz.  Bu

durumda Wire less Opt ica l  Desktop konusunda

tereddiit etmenin gereti pek yok Bence pi-

yasddak i  en caz ip  L i rUnlerden b i r i .

ithalat: M icrosoft

Te fe fon :  Qrz )  326  50  50

Web: wvwv.microsoft.com

Fiyatr :  53$ + KDV

&fuffiffi KDz-RAID
Abit' in AT7-MAX2'den sonra KT400 cipsetli

diger modeli KD7-RAID modeli de piyasada.

AT7-MAX2'n in  ek i ize l l ik ler le  do lu  yapts tn tn
tersine KD7-RAID saf performans iqin tasarlan-
mrt  b i r  model .  KD7-RAID' in  en i ineml i  dze l l i$ i
KT400 qipseti sayesinde sahip oldugu AGP 8X
ve DDR4oo destegi. Anakartrn iizerinde optik
S/PDIF crkrSh 6.1 ses kartr ve 1ol100Mb Ether-
net kartr var. Ayflca ATA 133 destekli ATA RAID
itlemcisi ve buna ait iki ek IDE yuvasr var. zaten
bu iiq rizellik Abit' in standart ek <izellikleri hali-
ne geldi. Ancak KD7-RAID bu standart eklerle
yetinip ilerisine gegmiyol.

KD7-RAID'de Abi ty ine ek 4-p in l ik  g i igyuva-
sr  g i r i i in i  ku l lanmrg.  Pent ium 4 destek l i  g0q
kaynak la f l  ar t rk  s tandar t  o lduf ,u  iq in  yen i
Pc'lerde bu 4-pinlik ek giig kaynagr baglantrsl
bu lunuyor .  Bot ta  ka lacagrna bunu ku l lanmak
mantrklr. Ama anakartrnrzr upgrade ediyorsa'

nrz  g i iq  kaynat rnrzda bu Erkr ; rn  o l -

du$unda n emin o lun.
KD7-RAID' in  yer lep imi  ma lesef

beni  pek mut lu  e tmedi .  B i le fen ler i  yer -

leri iyi ashnda. Ama ACP slottaki ekran
kartr i le DDR-RAM'lerin kil it kulakqtklart
arasrndak i  i l ipk i  9ok yaktn.  4  DIMM s lo tun-
dan ik is i  ekran kar t rna takr l rvor .  Ama en aztn-
dan rahatqa ku l lanabi lecepin iz  ik i  boF s lo t  ka l t -
yot.

Yerlelimde beni asrl rahatsrz eden iri kon-

dansatdr ler in  o lur  o lmaz yer lere  sep i l t i r i lmi t
o lmasr .  E l in  zor  g i rd i l i  hemen her  baglant tn ln
yakrnrnda bir kondansatcir var. Ozellikle Siig
kaynapr giriglerinin gevresindekiler qok rahat-
srz  ed ic i .  Aynr  BCTE'de o ldugu g ib i  on-board
ses kar t rnrn CD ROM gi r i i le r i  ik i  PCI  s lo tunun
arasrnda ka l ryor .  Ancak KD7-RAID' in  4  DIMM
ve 6 PCI slotuna ve ATA L33 RAID konroliiri i gi-

b i  maks lmum deger lerde
yuvaya sahip  o ldugu d i ig i in i i lUrse

bu durum daha an lapt lab i l i r .
KD7-RA|D, Athlon XP'ler iEin olabilecek en

iyi VIA gipsetli gcizdmlerden biri. Ayflca kartrn

KD7-c isminde c igabi t  LAN ve Ser ia lATA des-

tek l i  daha r is t  b i r  model i  de gokyaktnda p iyasa-

da o lacak.

Bi lg i ig in:  www.abi t .com.tw

uttt 0t 2008
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Belkin F
USB 2.0 AND FIREWIRE PCI CARD

Baiylesine iiri in isimlerinden hotlag-
masam da bu tip ilri inleri gercekten sevi-
yorum. Bir [iri. inU tasarlarken ekstra de-
gerler katmaya faltgmak gerqeKen apayn
bir takdir gerektiriyor.

FireWire ve USB 2.0 bu sene iginde iyi-
ce s tandar t laqt r .  Ozel l ik le  U58 2.0  ar t rk
hemen hemen her ankartta var. Pek gok
anakart da Firewire desteBine sahip. Ama
Bu sene baglarrnda ve iincesinde satrlan
b i lg isayar lar rn  hemen h ig  b i r inde bu yeni
batlantr standartlan desteklenmiyordu.
Artrk bilgisayara kart takmanrn demode
oldutu bugiinlerde yeni trend her ;eyi dl-

lardan ballamak. EBer bilgisayannrz gok
yeni de[ilse ve trende ayak uydurmak is-
tiyorsanrz iizerinne bu portlardan olan ek
b i r  PCI  kar t  takmak durumundasrnrz .  lS te
bunu n ig in  bugt ine kadargordL i t0m en iy i

9Ozum.
Bekl in  Hi -sDeed USB 2.0 and F i rewi re

PCI  Card ' rn  oze l l ig i tek  b i r  kar t ta  hem USB
2.0 hem de FireWire sunmasr. Brivlece iki

farkl port igin iki kart ahp hem bir PCI slo-
tu kaybetmek hem de daha fazla para
6demek durumunda degi ls in iz .

Uste l ik  Bek l in  Hi -
Speed USB 2.0
and Firewire Pcl
Card fok kaliteli
ve  ih t iyacrnrz
o lab i lecek bazr
ek ler le  b i r l ik te
geliyor. Ka rtrn

iizerinde Texas
Enstruments ve NEC iqin
ik i  kont ro lor  f ip i  ku l lanr lmr ; .  Pa-
ket  dahi l ine d i i i ta l  v ideo ku l lananlar
diig0niilerek bir FireWire kablosu ve Ule-
ad ' rn  V ideo5tud io  5 .0  yazr l rmr  ek lenmi ; .
Aynca iki resim editleme programr var.
Kurulumu qok kolay ve iirtin oldukga de-
tay |  b i r  ku l lanma k lavuzuna sahip .

Eski bilgisayannr yeni teknolojiye ag-
mak ve bir tagla iki ku; vurmak isteyeler
iq in  idea l .

[atmffirrcoouNc FAN
Bugirne dek bir fan incelemesi yapmak

krsmet olmamtstr. Ciinkii bu ii lke stntrlafln-
dan ozelligi olan, diizgiin fanlar nadiren girer.
Kullanrcrlar ismi bile olmayan Tayvan malr
fanlar ile ortalama CoolerMaster arastnda se-

fim yapmak zorundadtr hep. Ondan sonra ne-
den islemciler qok rsrntr, neden makine arada
durur durur ilerler. "Ah Athlon'u overclock mu
ettiniz o fanla. Neyse ki sadece anakart ve ii-
lemciyandr . " .

Bu konuda b i r  parqa do lu  o lduBumu h is-
settirebilmi;imdir umarrm. Her neyse... Bu ay
nihayet hiq beklemedigim kadar dzel ve kali-
teli bir fan geqti elime. Daha dnce adtnr duy-
madrSrm Zalman f i rmasrnrn bu fanr  as l rnda
tamamen ayn iki komponent leklinde tasar-
lanmrt. Asrl sotutucu krstm yani Heat-Sink ol,
dukta yeni olan yelpaze formunda. Bu sogu-
tucular gok ince metal plakalarrn bir uqlan bi
ti;ecek gekilde preslenmesiyle iiretil iyor. So-
gutucunun hava ile temas eden alanr gok ge-
nis. Sotutmada asrl faktdr bu oldutu igin bu

tip sotutucular da maksimum seviyede so-
gutma saBhyor.

Bu sofutuculann sorunu gekilleri it ibariyle
iizerlerine fan takrlamamasr. Bu ytizden ge-
nelde fansrz olarak kullanrhyorlar. Zaten fok
iyi soguttuklan iqin diigiik ve orta hrzlardaki
itlemcileri fansrz olarak sogutabiliyorlar. An-
cak Zalman buna tok pratik ve gijzel bir gd-
ziim getirerek fanh bir yelpaze sogutucu i.iret-
meyi baiarmrF. Zalman'rn izledigiydntem ka-
sa iizerindeki i lk U9 PCI yuvasrnrn deliklerine
vidalanacak tekilde bir metal kol i iretmek ve
fanr bu kolu kullanarak tam iglemcinin iizerin-
de havada asrl tutmak. Hem bu sayede fan
kasaya gok kiigijk bir noktadan temas ettit i
igin gok daha az giirUltii Srkarryor. Ayflca fantn
boyutunu krsrtlayacak hig bir t€y olmadtgt isin
1.2cm'lik oldukga saglam bir fan kullanllmr;.

Gerfekten saglam bir sogutucuya ihtiyact-
nrz varsa aklnlzda bulunsun. Bu soEutucu
bugi.ine kadar ii lke stntrlafl iginde g6rd0kleri-
min en ivisi.

Telefon:
Web:

Dij i ta l  Center

QID 2 I7  40  20

www.d ij ital center.com

130$ +  KDV

E vren

QtD  546  46  94

40$ + KDV

Telef on:



Her  sene  y r l bas rna  do i ru  f i ya t l a r rn  d r l smes i  ne  hos
b i r ; eyd i r .  Bu  sene  de  he r  ka lem ma l rn r r zda  3 -5  dL l

5irSler oldu. Ayrrca bu ay da Radeon konusundaki  rs
rarrmrzr surdur i ryoruz Ama gel in gcirLin k j  kal i te l i  Ra-
deon bulmak, Berfek f iyatrna bulmak Horadr ic Staf f ' r
bu lmak  kada r  zo r .  Ama  du run  o  ques t i  hep im iz  b i t i r
memi5  m i yd  i k?

R n 6 e z  i r i

Cizgi
Datagate
t D t s

Dij  i ta I  Center
lh la s Acer

\2L2) 2L7 29 29

121_21 356 70 70
(212 )  288  s3  11

121,61 347 1,0 1,0
www.d i j i ta lce nte r .com
/ 1 1  6 \  ? r  7  q 7  q n

Kont
Koyuncu
l4 ic rosoft
Mult imedya
sky
Ufotek

\2r2) 499 62 99
(276) 5229900

\21,2) 258 s9 98
(2r2) 47e 46 46

121,2) zzs 68 oB
(212) 27 4 s6 60

Datagate: 7155
MS-6545 v 2.0
Datagate/Multimedya : 1755
512M8 RD-RAM

Seagate Baracuda lV BOCB

Datagate:1125

Seagate Baracuda V40CB Seagate Baracuda lV60CB
Datagate: 525 Datagate: 975
Winfast Ce Force 4 MX44O Radeon 9500 Pro

Fryatr: 235$

Sony C22017'
Fryatr: 3255

Pioneer 16X DVD ROM Tray Pioneer 16X DVD ROM 5 ot ln
Multimedya/5KY:47$ Multimedya/SKY: 60$
5ou nd Blaster Live Va lue 5 1 Sou nd Blaster Aud igy DE
Kont/Multimedya,36$ KontlMultimedya:799

tllodem Apache 56KV90 nternal APACHE 56KV9O USB

Mult imedyar33S Multimedya: 335

( ;m<r  rno 7( f  F- l ; t

Kont/Koyuncu: 1635

Radeon 9700

Fiyatr:3405

Sony C520 21'
Fryatr:8355
Pioneer 16X DVD ROM Slot-ln

Muitimedya/SKY: 605
Sound Blaster Audiry Platinium

Kont/ Multimedya: 1855
APACHE 56K V9O USB
Multimedya: 33$

lGsa Cenius Venus Elan VitalT-l-0
Bogazici/MulLi'xedyJ:675 BofazicilCizgi:795
Cenius Venus Wireless Optical Desktop

Titanium

DUital Center:2935
Wr. Opt. Desktop +lnt. Exp. 3.0

Creative FPS INSP|RE 4400 Creative INSPIRE 5300

(Cenius Venus'e Dahi)
Fiyatr:10S

74L5

Kont/Multimedya 595
Microsoft Srdewinder

Microsoft: 535
Fiyatr:10S

1319$

Kont/Multimedya:109$
Microsoft 5W Presicion 2
Microsoft: 405

Ufotek:98S

298s5
Creative INSPIRE 5700

Kont/ Multimedya: 3295

Microsoft SW FF2
Microsoft, 855
lno|lFan v\/ nol-r]2n FF { P_ " o ' . -

Ufotek:995
Pioneer DVR-A30

Microsoft: 1BS

(J)RW Siirticli Plextor 40/12140

Microsoft SW Presicion 2 Microsoft 5W Presiclon 2
Microsoft: 5BS Mlcrosoft: 585

Plextor 40112140
SKY: 1255 SKY:1255

Creative Webcam lll Pius lntel Create & Share
Kont/Empa/Multimedya: 3B$ Empa: 60$

5K/:7355
Intel Pocket PC Camera

Empa:1165
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Selam,  mai l ' in i  derg ide yayrn lanmasr  ig in  ce-
vaPramryorum ama cevaPlyorum,  e  cevaPlaytn-
ca da yayrn lanmrs o luyor  derg ide.  B i rde derg ide
yayrn lanmadan cevapladrgrm mai l la r  var  b i r
dunya ama on lan kaf ls t i rmryorum.  Cerg i  b i r  de
cevaplamadrgrm mai l la r  var  k i  on larda se lam
Tutbek le baplayrp jesuskane@ level.com.tr ye
at r lan lar .  Ne mr o luyor  on lara,  sonsuz lukta  y i t ip
g id iyor lar .  Faz laca uzat t rm sanrnm hemen yar-
drmcr  o lmal ryrm sana.  B i lg isayannrn k i l i t lenme-
s in i  a  n layabi l iyorum.  Anlayamadrgrm LAK d iye
k i l i t lenmesi .  K i l i t len i rken boy le  b i r  sesr  nasr l  qr -
kartabiliyor bilgisayar. Bu bir ses efekti degilse
ne peli bir hissiyat mr drr? Sciylediklerin akla sa-
dece iki ihtimal 6etiriyor. Birincisi PCI Communi

Startrek hayranlan kasolann da
Staftrek evrenine uygun istiyor olmolt

l nk en 9ok kullan an tema Startrek.

cation device olayr. O soru isaretl i  device senin

modemin  Sen  modemin in  s i l r i l c i i l e r i n i  ka ld r rD

tek ra r  ku r .  i k inc i s i  b i r  r s rnma p rob leminden  do -

layr sistemin bir si jre sonra LAK yapryor olabil ir.

iS lemc in in  ve  ek ran  ka r t rn tn  fan la r rn r  b i r  kon t ro l

e t  sa i l r k l r  ga l r s ryo r la r  mr .  Umanm yard rmcr  o la -

b i lm i$ imd i r  Ahmet .  Son  o la  ra  k  ba t r rmana  ge rek
yok  ma i l ' l e r i n  sonunda . .

:a 1:r I i:1i I ii :,i..,,. j,
' , . :  a :  ,  , , , : ,  L : , , r i r ' , . l

Legolardan bilgisoydt kosdtt yapmoyo

ne de6iniz? Entereson giiz kt Ei)
kesin oma ne kadar saElam olduEu
mualldk.

Em re Bugr;han

Merhaba Emre, gayet Biizel bir sistem alm rt
srn. Hemen sordugun srrayla cevaplayayrm so
ru la f lnr  ( t rayr  degi f t i r ip  cevapladrm da sank i
buBr.ine kadar)

1-  B i lB isayar la  b i r l ik te  b i lg isayarcryr  da a lmr t
o lman hot  tab i .  B iz  genelde kendimiz  ku l lan iyo-
ruz b i lg isayar lanmrzr .  B i r  ekran kar t rnrn 64 MB
versiyonu ile 128 MB versiyonu arasrnda ki tek
fa.k RAM miktan. Driti ik RAM'Ii versiyonun per-
formansrntn  daha iy i  o lmasr  g ib i  b i r  durum soz
konusu degil. Aslrna bakarsan veri transferinde
yaganan dar bogazdan dolayr 128 MB RAM'in
qok ver iml i  ku l lanramamasr  sr jz  konusu id i .

c o n a n m a  l o 7

Ama bunlar  yen i  c rkan anakar t lar  ve ge l isen
RAM teknololisi i le tarihin tozlu sayfalannda ka'
la l ry r l  o ldu.  Yok dy le  yava; lama f i lan,  qok esk i
den okumuS onu b i lgrsayarcr  amcan (B i r  paran-
tez agacak olursak ki zaten ac-trk, Krmi ekran
kar t lar rnda 128M8' l rk  RAM' ler in  saat  f rekans l
64MB'latdan dLiSiik. Ama dikkat bazrlarrnda.
Ama bu y ine de 64MB daha hrz l r  demek degi l .
Sadece esk i  oyunlarda 64MB daha hrz l r  ama es
ki oyunlar zaten yeterince hrzlr. O zama n ne dert
ne tasa -TO)

2-  Kur tunsuzu daha iy i  www.at i .com'u b i r
z iyaret  edersen nasr l  b i r  yanr lgr  icer i isnde o ldu-
gunu Bdreb i l i rs in .

3- ASUS A7V8X gayet iyi bir anakart. ASUS
stab i l i te  konusunda o ldukqa ba lan l r  anakar t lar
r.jretiyor. Ancak AMD igin en iyi anakart hangisi
sorusu bu kadar kolay degil. celecek ay bu kon u-
da b i r  tes t imiz  o lacak cevabtnt  oradan a lab i l i r -

5 t n .

4 Bi lg isayann iq in  en uygun i : le t im s is temi-
n i  ku l lanrcr  o larak sen b i leb i l i rs in  yada a ldr i rn
bilgisayarcrya bir danrt. Ama daha cok oyun oy
namak i t in  ku l lanryorum d iyorsan XP gayet  uy
gun.  S is tem kaynak lannr  o lduk-ca ver iml i  ku l la-
nabiliyor ve dogru ayarlarla performans artrsl
ko layIk la  saSlanabi l iyor .

5- Senin neye ne kadar katlanabilecef,ine
ba$lr bu ama ben bu soruya katlanamryorum
bunu da b i l .

Sende kendine ve bilgisayarctna iyi bak Emre.
E hodi gidin lmdi, ylbIst gecesinden aftan

gerez I er i ye r ke n bi lg isaya n nz t ku rca I a moya bay
laytn, kimbilir nastlgubidik sorunlqr bulup ykora
cakyntz. size giveniyorum ..

Yanlan comdan ahsap bir piramit.
Kasayr yapann geni, b haya gici)
olduEu ketin.
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> yiiziitiin pe;indekiler
Art rk  zamanr  ge lmi t t i  ve  herkes g ibr  ben de

son yoklamamr yaptrnp yLizii ir.in pegindekiler
kervanryla diitti im yollara. Yol arkadallarrmla
Fitas Magarasrnrn giritine geldiEimizde Seceya-
rrsr olmak 0zereydi. Aslrnda Emeg Vadisine git-
mek uzere yo la  grkmrgt rk  ama Turse l  ad lnda b i r
haberci vadinin geceyansr gegipe kapalt olduiu
mesaj rnr  get i r ince.  b iz  de kendimiz i  F i tas ' rn  S i ie
gard iyanr  on nde bu lduk.  DrSarrda hava qok so-
guk o ldugundan b i r  an c ince i ter i  g i rmemiz ge-
rekiyordu; ama ijnce magaraya giri;in bedelini
bdemelryd ik  T i im a l t rn  l i ra lar rmtzr  harcamamak
igin a kLma "Ogrenciyiz!" btiylisiinti yapmak geF
di ,  yapt rm da.  Ama g i ;e  gard iyanrnrn bagt t rk l rB l
olsa gerek ki hemen "Kimlitini gdster!" biiyii-
siiyle kar;rlrk verdi. Hemen Paso artifactimi gds-
terdim. Pasoya;ciyle bir baktr ve gill i imseyerek
"bu nuh nebiden ka lma"  dedi .  O zaman an ladtm
ki  d is i  gard iyan caz ibe dze l l ig imin e tk is i  a l t rnda.
Durum bciyle olunca ben de giil i imseyerck, Eoz-
ler in in  iq ine bakt rm ve sonra magaranrn kapt lar t
ardrna kadar  aqr l rverd i .  icer ide b in lerce insan y i i
zi.ige sahip olmak adrna toplanmrltr. Beklenen
an geldi ve lki Kule bi.ltt ln ihti;amryla Perdeyi
kap ladr . . .

Mu htemelen derg i  t rk t rgrnda Yi iz i ik ler in
Efendis i  :  ik i  Ku le  v izyondak i  ik inc i  haf tasrnr  ta-

mamlamrp o lacak ve s iz  de f i lmi  gc l ren ler  ara
srnda goktan yer in iz i  a lmr l  o lacaksrnrz .  8u y i iz -
den en iy is i  f i lmi  tanr tmak yer ine,  doErudan
elettirmeye geqmek. Oncelikle tunu itiraf et-
meliyim ki ben Y[rzirklerin Efendisi i]Slemesini
oku mayanlardanrm ve Orta Diinya yerine Star
Wars evren in i  terc ih  edenlerdenim ( tab i i  bu-
nun en biiyiik nedeni Star Wars'un ilk ttgleme-
s iy le  b0y i iyen b i r  kugaktan o lmamdrr ) .  Ama ;u-
nu da itiraf etmeliyim ki Yiiziiklerin Efendisi 1:
Y i ]z i ik  Karde; l ig i 'n i  iz led i i im zaman gergekten
etkilendim. Ciirsel efektler veya makyaj degildi
de hikayenin biiyiikli i iLi ve ihtitamrydr beni
esas etk i leyen (hat ta  b i r  ara  k i tabtn t  okumayt
bile diisiinmilttrim). Aradan bir yrl gegti ve lki
Kule artrk vizyonda. AErkga soylemek gerekirse,
iki Kule'yi Yiizi.ik Kardelligi kadar sevemedim.
Tabi i f i lmi  geceyansr ,  de i i ; ik  b i r  kafay la ,  be; in-
c i  s r radan iz lememin negat i fe tk is in i  de pas ge-
qemem. F i lm sank i  k i taba faz la  bagl r  ka lmr t  g i -
b i  ge ld i  bana.  Yani  bazen sadece k i taptan pa-
sa j lar  okundulu  iz len imine kapr ldrm.  Ama yo-
netmen Peter  Jackson ' r  gok iy ian l ryorum.  F i lme
uyar lanan kaynak Yi rzL ik ler in  Efendis i  g ib i  b i r
batyaprt olu nca, hayranlan tatmin etme kaygr
sr ,  h ikayey i  s inemat ik  b i r  kurguya otur tmanrn
onUne geqebi l iyor .  Ornef in ,  i l k  f i lmde b i r  grup
olarak i le r lerken,  bu sefer  grup lar  ha l inde fark

I r  macera lara a t r lmalar  f i lmi  b i raz faz laca bc i l
m ii l veya bolii mler arast ndaki gegitler yeterin-
ce siiri ikleyici olamamrt gibi. Oysa Star Wars
Eoisode 2'de Anakin. obi Wan ve hatta Yoda
fark l r  g6rev ler le  me;gu l  o lsa b i le  en sonunda
heps i  ve g i i rev ler i  b i r  araya ge leb i l iyordu;  tab i i
bu noktada yine belirtmek gerek, Peter Jackson
bi r  ba5yapr t t  cekmek g ib i  b i r  sorumlu luk ta l r r
ken,  Ceorge Lucas sadece kendiyazdt i t  h ikaye-
yi gekmekle yi.lkiim li i (ki bu da ona kurguyu de-
gistirme ozgijrl i igii tan ryor).

Sonra ge le l im Giml i 'ye ,  k i tapta  bu karakter -
le  ne kadar  ve ne gek i lde da lga gegi ld ig in i  b i l -
miyorum ama f i lmde bu kadar  maymun yapt l -
masrna gerek var  mtydt  d iye sormak is t iyordm.
Ozellikle kan gdvdeyi gdtiiren Migfer Dibi sa-
vat rnda gayet  dramat ik  b i r  tab lo  S iz i l i rken,  "bu
savagtan k imse sa i  grkamayacak ama y ine de
adrmrzr  tar ihe yazdracak lek i lde sava;a l rm"

bu b i rb i r ine g i ren ik i  kavramrn sa-
dece insana tizgii qok dogal bir dav-
ranr ;  b ig imi  o ldutunu vurgu lamal -
la ugratryor. "Aflk olmak kolay, katil
olmak da riyle..." diyen kitap, atrk
kat i l  o lmanrn ayr rca l rk lar rnr  e le  a l r -
yor; kesinlikle atk cinayetlerini yar-
grlamryor. Giini.im0zde insanlarrn
af klannr ti ldiirmekle kalmayrp yedi-
g in i  d i i t i in t j rsek, 'At rk  Kat i l le r ' in
agk lar rnr  ve c inayet ler in i  romant ik
tiykii ler olarak tanrmlayabiliriz as-
Irnda. Uzun lafln krsasr romantikler
bu kitaba kaCrrmamah.

r.? tr$
! 4 ,

) Adamr katil yapat bunlal
Bu ay bahsetmek istedigim kitap
'A5rk Katil ler' adrnda bir antoloji.
Belli bir tema etrafrnda toplanan hi-
kayeler topluluBuna deniyor anto
loji. Atrk Katil ler'in etrafrnda top-
landrgr  temaysa,  adrndan da an la ; r -
lacaBr gibi atk itin dldiirmek. Kitap-
ta  Char les Baudela i re ,  Wi l l iam Fa-
ulkner, Jorge Luis Borges, Charles
Bukowski  B ib i  s r ra  drgryazar lar rn  sr -
ra dr;r hikayelerine yer verilmit. Ay-
flca antolojide Murathan Mungan,
Ahmet Umit, Retat Nuri Giintekin
gibi yerli yazarlanmrz da kalemini

konutturmakta. Hepsi beraber top-
lamda 20 atrk katil ediyor.
Hikayeler gerek anlatrm tarzr, ge-
rekse de temayr ele ahf bi(imi bakr-
mrndan birbirinden oldukqa farklr.
Ama hikayelerin higbiri kitabrn ka-
pagrnda resmedildigi kadar psiko-
pat degil. Cenellikle her yazar insa-
nrn agkrnr neden ii ldU rd iigiinden
cok 6ldiirmesine varan siirecten
bahsetmit. Kapakta 'Atrk Katil lei
ismini gtirl ince, insanrn aklrna ilk
anda kr imina l  a ;k  ge l iyor  ama as-
hnda hikayeler agkrn 6ldUrme eyle-
minden balrmsrz olamayacaf,rnr ve

tIrE fi]20|n



nutuk la f l  a t r l r rken,6 iml i  neden Legolas i le  kaq
tane orc  d ldurd l lk ler i  i i zer ine b i r  s id ik  yansrna
gi r iyor  k i?  EEer  yatanan t ra jed iy i  yumutatmak
adrna boy le  b i ryo l  seq i lmi ;se,  bence b i razfaz la
yumuFatmrt .  Baska b i r  sorun da f i lmin  sadece
MiBfer  Dib i  savasrna odak lanmrg b i r  havada o l
masr ;  savata g iden sr i regtek i  ara  h ikaye ler  ye-
ter ince i t lenememiS ve savat  6nces i  tempo f i l -
min akr ; r  bakrmrndan b i raz agrr  ka lmrs g ib i .  Ay-
r rca f i lm boyunca Migfer  Dib i  savasrna t r rman
drn lan tempo neden devamlr  duragan Ent  sah-
ne ler iy le  br i l i rnmi j l  an lamrs degi l im.  Tam ken-
d in izr  savayrn i t inde h issederken b i rden agrr
hareket  eden,  agrr  konulan ve a i r r  karar  veren
( l )  Ent ler in  top lant rsrna baf , lanryoruz,  hem de
birgok defa.

Tabi i  kafamdaki  bu soru i ;are t ler i  f i lmi  be-
genmedig im an lamrna ge lmiyor  Her  leyden
once ik i  Ku le  ina nr lmaz b i . iy i i  k  b i r  f i lm,  oze l l ik le
sonundaki Miifer Dibi sava;r insanr adeta yu-
tuyor .  Saruman' rn  devasa ordusu gergekten
deh;et  sagryor .  T i im karakter ler  kahramanca
konu;uyor ve savatryor. Aragorn daha kariz-
mat ik ,  candal f  daha beyaz,  Legolas daha hrz l r
ve Ciml i  maalesef  daha komik.  Frodo 'nun y i l -
z i ik le  verd i f , i  mi icadele  ve Col lum'un g i f t  k is i l i

l i, iktidar hrrsrnrn dcini.ipttiri icii ve yok edici gLi
c i inL i  gok iy i  vurgu luyor .  Ent ler in  Saruman' rn
ku les in i  tarhumar e tmesi ,  doganrn b i r  gr - in  en
dust r iden rn t rkamrnr  a lacaErnrn isaret i  adeta.
Ci i rse l  e fekt ler ,  makyaj  ve ses konusunda b i r
sey sr iy lemek ig in  t ince aqrk  ka lan agzrnrzr  ka-
patmanrz gerek iyor .  Devasa ordu lar ,  d i j i ta l  ka
rakter ler ,  or i j ina l  mekanlarderken a lgr lamanrz
gercekten sapr tab i l iyor  (e fekt ler  hakktnda ay-
r rn t r l r  b i lg i  ig in  www lordof ther ings.net ) .  Cdz i i -
me takr lan r lg ing b i r  detay da aynr  Yoda 'n ln
"kazanr lan b i  zafer  yok,  k lon sava; r  yen i  ba; l r -
yor . . . "  d iyerek Episode 2 'y i  b i t i rmesi  g ib i ,  Can-
da l f rn  da "Or ta  Di lnya savat r  yenr  bat lamak
ta. . . "  d iyerek ik i  Ku le 'y i  b i t i rmesi .  Son sdz i lm
iy iy le  kdtunLin  bu muazzam kar l r lasmasr  kacr -
f l t m a m a  .

) te yapsa olay olan kadrn
Kimden mi  bahsediyorum? Tabi i  k i  Madon-
na'dan. Bu diti ingan orta yatr devirmit ve iki
cocuk doturmug o lmasrna ragmen ha la  g0n
demde,  ha la  ku lak larda ve ha la  gdz lerde.  B i ld i -
g in iz  g ib i  Madonna t in l0  ing i l iz  yonetmen Guy
Ri tch ie  i le  ev l i  ama onunla  ev lenene kadar  her
haltr yedif,ini de bilmeyen yoktur herhalde.
(alkantrlr yatantrsr La lsla Bonita'dan Music'e
kadar  uzanmakta.  Yapt rgr  her  yen i  a lb i imle
pop m0zigi yeniden ketfetti ve yarattrtr trend-
lerle kitleleri adeta pesinden siirrikledi. Uzun
ara lar la  a lb0m crkarsa da her  zaman en iy is i  o l -
mayr ba'ardr. Ornef,in en son grkardrg{ albiim
Music, l isteleri alt i ist etti; disko imajrnr yeni-
den canlandrrdr .

) yiiziikten devam
Madem Yl iz i ik ler in  Efendis i  i le  ba; ladrk  y ine
y i . iz i rk  o layry la  ha l r r  nep i r  o lan baska b i r  f i lmle
devam edel im.  The Ring,  1998 yr l rnrn  h i t  Japon
f i lmi  R ingu 'nun Hol lywood vers iyonu.  Ringu,
b i r  mi lyon do lara kotar r lmrg esas l r  b i r  ger i l im
f i lmi .  Cc is ter i ld i f i  ddnem sey i rc iy i  b i r  hay l ie tk i
lemi t  Maalesef  or i j ina l  vers iyonundan dnce
yeniden gevr imin i  iz lemek du rum u ndayrz .  Ama
gal iba endige lenmeye gerek yok E lest i rmenler
yeniden qevr imrn i r  or i j ina l i  kadar  ba-
5af l l r ,  hat ta  daha b i le  iy i  o ldu iunu sr iy
Iriyor. Tabii bu ba;arrda ycinetmen Go-
re Verbinski (The Mexican) ve gdriintu
efekt i  uzmanr  Char les Cibson ' rn  (Mo-
use Hunt)  payr  bL lyL ik  o lsa gerek Ayr tca
baSro lde Naom Wat ts  rn  oynad Srn l
ogren ince f i lme gt lven im b i r  kat  daha
a r t t r  (hat r r larsanrz  kendis i  Mulho l land
Dr ive 'dak i  inanr lmaz b i r  oyunculuk ser -
g i lemi i t i ,  R ing 'e  de yeter ince ger i l im

En son numarasr  ise James Bond ser is in in  son
filmi Die Another Day i(in yaptrgr soundtrack
pargasr. Filmle aynr adr tatryan larkr bu aralar
srk srk miizik kanallalnda gosteriimekte; radyo
frekanslarrnr metgul etmekte. Sarkr gergeken
siiper, video klip ise daha da siiper. Bond miize-
s inde eskr im yapan ik i  Madonna d i i tnn i in ,  b i r i
siyah, biri beyaz derileri gekmis. Birbirlefini kan
revan iginde brrakana kadar doviiti iyorlar ve en
sonunda Madonna'lardan biri giipijs kafesine
giren bir crossbow okuyla nallafl dikiyor. Aynca
dijellonun arka planrnda drinen hikaye de klibe
cuk oturmu;. Ddviis Kuliibii tadrnda bir ortam-
da Madonna i5kence gdriiyor ama en sonunda
hasrmlaI 'na b i r  Bond numarasr  gekerek k i r i t i
krrryor (fi lmde de James Bond aylarca itkence

yii kleyeceIinden 5u phem yok).
Hikayeye gelince, garip bir video kaset ortada
dola lmaya ba; lar .  ig inde be l i rs iz  ve rahatsrz
edici griri intLiler olan bu kasedi izleyen herkese
bir telefon gelmekte ve 7 giin sonra olecekleri
5dylenmektedir. Cergekten de tam 7 ginsonra
kasedi izleyen herkes hayatrnr kaybetmektedir.
Rachel  (Naomi  Wat ts)  ad l r  b i r  gazetec i  o lay l
arat t r rmaya ba i lar fakat tek b i r  ipucu b i le  bu la-
maz.  Tek gares i  kasedi  iz lemek ve kendin i  yem

yapmaktr r  Kasedi  iz ler  ve herkese o lduf ,u  g ib i
kendis ine de te le fon ge l i r .  Ar t rk  7  gL in  ig inde
olayrn sr r r rnr  qbzmek zorundadrr .  Ne var  k i  bek-
lenmeyen b i r  pey o lu  r  ve kendis inden habers iz
kuc i lk  o t lu  da kasedi  iz ler . . .
The Ring iz lemesi  hem zevk verecek,  hem de
gerecek b i r  f i lme benz iyor .  F i lmde qok i lg ing
gorse l  e fekt ler  ku l lanr lmr l ,  c ize l l ik le  sc iz  konusu
lanetli vjdeo kasedin iqindekr gdrirntirler i ize-
r inde b i r  hay l i  u i rasr lmrs;  yc inetmen Verb insk i
bu gor i in t { . i le r in  rahatsrz  edrc i  ve b i l inga l t rna
h i tap eden c insten kare lerden o lu tmasrnr  is te-
mi i .  Cer i l im sevenler  Ring ' i  kagrrmasrn der im.

0iiv8n 0atal
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gtirdiikten sonra tam herkesin ondan [imidi
kestigi bir anda pafayr kurtaflyor).
Madonna'nrn arkasrnda gergekten stiper bir
ekip olmall fi inkii bir ;arkr ancak bu kadat iyi
giirsellettirebjlir. Klipte oynamasrnrn yanr srra
Madonna'nrn fi lmde de k0grik bir rol0 var, hay-
ran lar rna duvru lur . . .
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Neden bir Yerlerde
birilerinin savlt robatlan yc

d a geneti k m itken d islik
iir n klan askerler

uretnt eye ffi { rytq r n 1 tm di
d0ho iy i  anhyorum.

d o r t  k o i e

<end ln i ,  ev rendek i  ye r im iz i  so rgu  ad t .

Neden  zemin  ka t rn  d t i dmes ine  q i f t  t r l < la

r . r  !  o lab i r i r0 in '  . i ?  Acaba  ona  b i '  nesd j

vermeye mi qa r! yordum? Bu milddet

za r f rnca  ben  h iE  ses im i  q rJ (a rmad tm,

asarsd r in  dL lL i  . e le r in  b t j l - ned im.  So-

nunda  mesa j r rn r  a ld r ,  ben i  zemin  ka ta

ind i rd i .  Dos tEa  ayn  ld  r k .

Rafta 94 ;i;e rom vardr!
Birini igtim, 93 kaldt!
Sana  b i r  s r r  ve rey im dos tu rn .  Gerqek te

ben  h iq  F  16  l<u  lanmadrm!  l \ / i c  29  da

l<L l l anmad,m:  Abrams ta i l . rn .n  ta re l  n

den  d i l rnanr  gdz lemed im,  l<apak  a tan

H igg ins  Qrka r tma  bo tundan  sah i l e  i ne r -

5 rmda  du ran  bUtL ln  i h t lma l le re  te rc rh

ederd im.  Ben lm so runum gegmrg te  ya -

qama< de ! i l ,  sadece  ha f rzamln  Eok  tu

ha f  b i r  b iE  mde  qa l r5masr .  0 lup  b i ten

her  $ey i  unu tmayr ,  h iQ  o lmaml !  g lb i  yap '

may  redded iyo r  nankdr  beyn im.  IS te

tum so run  bu .  Ah ,  tab i i  b i r  de  inan  lmaz

l i ndd r  b  .  he r  f  o l ' ndm va r .  \ e )se  l ( i  i n

t ikam pesinde kogamayacak l<adar boE

vermis, tefirbel bir herif im de aynl za-

manda. Ama bell<l de bif gi in t i im hesap

lanmr  top tan  gd rmey i  p lan l  yo rumdur ,

o lamaz  mr  yan i?

Ra f ta  92  S iSe  rom va rd r l  B i r i n l  iE t im ,

9 l  ka lo r l  So , r ra  da  s r lmr : rm za te l .  o
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HANCI ROM CETIR
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Rafta 99 lile rom vardt! Birini

Goz le r im i  b i  e  k  rpmadan  d i kka t le  l z l i

yorLrn'r, saat erce farklr blr hareketyap-

mryo r la r .  Hep  ayn t  Sey .  Iq te  y ine  ka fas r -

n r  (aS  yo r .  A rd rndan  du rup  oy le  boq  bos

ba<ryo r .  S l l ah rn t  b i razc t l<  daha  (u rca  l -

yo r .  Sonra  du rup  bos  bo !  ba ( t yo r .  t Jze

r ine  Power  A r rno r  da  g i yd i r sem,  esk

p l l s< r l  s i yah  b i r  de r i  ce<e t  de  g i yd i r sem

hep  aynr  gey i  yap lyo r .  B i r  i nsan  Power

Armor ' rn  me ta l  baq l rg  L i ze r inden  nas l l

ka fas  n  kas  yab i l i r  l < i?  Ama ka ! ryo r  i g -

te l

Rafta 98 fite rom vardt!
Birini igtim, 97 kaldt!
Neden  p rog ramcr la r  o lu r  o lmaz  Lens

F la 'e  e fek t i  l . u  l an t ' ,  son ra  oa  mar i l e t

m i !  g ib i  bunun  a  dv i rn t l r  e r?  Han i  qu  iE

iqe geqen rSr ( hall<alarr efekti var ya ya-

hu l  Hah ,  i s te  ondan  bahsed iyo ruml  Ger -

Ee< te  hang in i z  g tnese  ya  da  b i r  t q  k  k4y

nagrna  bakarken  bu  e fek t le  ka r5 t las t t?

l(arq lagamazsrnrz da zatenl qi inl(t i  bu

efekt sadece televlzyon l(ameralarlnda
' l e v o a n a  

E  , a r  l ! r (  0 o j e k l i [ L e ' i b i r s ] r t l

merce$ in  a ras  ndan  geEer (en  he r  ka t -

manrn yrlzeyinde parlama yapar. Dij i tal

l <amera  a rda  o lmuyor  bu .  0 iuyo r  mu?

0 lmuyor .

Rafta 97 ;ige rom vardr!
Birini igtim, 96 kaldt!
Hala orada, btraktr i rm yerde duruyor
lar l  ik i  saat dnce onlara tam orada dur-
rna  a r  n r  s i i y  ed im,  on la r  da  du ruyor la r !

B kmadan, srkrlniadan, gikayet etmeden

duruyor la r !  Oysa  as1<er1 i ! i n l  yapm 5
o an herl<es ikl saatl ik bir ndbetin t iyle
geemed id in i  b i l i r .  Oysa  b i l g i saya r t  aq tk

brrakrp gitsem bu hryarJar ben gelene

dek  ye r le r inden  b i l e  l< t r r  t l damayacak -

la r l  Neden  b i r  ye r le rde  b i f i l e r i n ln  savaS

r0bo t lan  ya  da  gene t i k  muhend is l i k  i l r t l

nL i  < lon  d ( , kp r le r  i | e tmeve  qd  r5 t r6 | |  |

S imd i  daha  i y i  an  ryo rum.  Herha lde  on -

la r  da  ayne f  bdy le  d i rek  q ib i  d i k i l i p  bek -

leyecek le r .

Rafta 95 lige rom vardt!
Birini iqtim, 95 kaldt!
Bug i . i ne  dek  b lnb i r  t i l r  u  s i l ah  a  m i l yon

larca el ale€ ett im. Nri l( leer f i lzeierden

basit altrpatiar tabanca ara dek neler

ku l  anmadr rn  1< i l  A rna  h igb i r i  b i r  de fa

olsun tutul<lul< yapmadrl Ne mrl<emme

deg i l  m i?  Pek i  kaE  k i s i y i  d ld t i rd i lm?  B i r

m i l yon?  B i r  m i l ya r?  B i r  t r i l yon?  Bun la

igtim,98 kaldt!

ra  enva i  Eeq i t  ya ra t r k  dah i  m i?  Herha  -

de  5ec to id  amca la r  ba ra  bu  )L lden  gd

r i r  nmt i yo r la r?  GerEek  haya t ta  tavuk
(esmig l i q i  oLmayan  b i r  adamrn  o tobus te

heyecan  l r  heyecan  nas t l  a rkadaSrn t

tam a  n rndan  tek  ku rSunLa  vu ra ra l (  d l

di lrdi jdirnri anlatt lg nt duyarsan ne du-

!Un f fen ,  ne  yapman gerek t i6 in i  b i l i yo r

sun ,  de ! i l  m i?  DL i lmeye  bas tp  i n .  Dura -

!a  ge ld in  se rsem sepe t l

Rafta 95 life rom vardt!
Birini igtim, 94 kaldtt
insan bazr harel<etleri gtinlLik yalamrn

da  faz la  tek ra r  ederse ,  sonug la r tna  da

ka t  anma l<  zo runda  ka l t yo r .  S i z  h iE

asans i j r  dL jdmes ine  E i f t  t r k lad  n tz  mt?

Ben  yap t  m.  Es l ( i  t l p  ana  og  b i r  kon t ro

pane l i  va rd t .  Bu  y t l zden  asansdr  tUm

rgr< la r ' n r  s i l nd t i rou ,  b  r  n i . l dde t  ben  ,

l<en postal laf lma dolan tuzlu suya l<Llf

re tmed im.  Paras l t  e  a t l amadrm,  Fo r -

mu a  1  a raba la r t y la  ya r  Smad lm,  Power

Armor  g i y ip  e l i n rde  b i r  Ga t l i ng  Laser  i l e

b l r  g rup  mutan t tn  a ras  na  da lmad lm.

Yan i  sana  b i r  5 - "y le r in  ne  l<adar  9e rEek
q i  o  du !u  konusur lda  yo rumda.bu lunur -

ken  ya  baSka  kayna l< la rdan  a ld  g  m b i l -

gi lere grire l<onuluyorumdur, ya da di i

ped r - l z  ya  lan  soy l t . l yo rundur .  BugUne

de<  bunun  fa r ( tna  va ramad lysan  g id ip

b i r  ye r le re  ba5vurman t  dner i r im  $u  be

ton duvara mesela-

Rafta 93 lite rom vardl!
Birini igtim, 92 kaldr!
Bazen bir i ler l  beni  geqmil te yasamal<la
itham eder. Ne komil(, l<e5ke bu gerqek

olsaydr l  Esk i  b i r  ye ken l iy i  ve tepernde
da galanan korsan bayradlfr !u an l<ar-
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den  b i r i n in  avan ta j i a f l ndan  b i r l s i yd i  bu  tab ik i .  Qo l<  ve  ka l i t e -
i  rek lam.  Sonra  b i z i rn  de rg in in  i q ine  ba l< t  m.  KeSke  b  zdede

b i r  oyun  yaprmc  s  n tn  b i r  sana t  r i run r i  deneb i lece l<  l<adar  hoq
re  ( l am a f l  o l sayd r  d i ye  dL igundr jm.  Derg in in  mek t !p la r  bd lL l
m0nu  0kudum.  B i r  G0 l<  okuyucu  ya  yen i  oyun lA r  so ruyo r ,  ya
ma ( ines in i  upgrade  e tmek ten  bahsed iyo r  ya  da  a i l es in in  ve
ya  a rkada ! lannrn  oyun  oynad  g r  iQ in  onu  c idd iye  a lmadrg rn -
dan  bahsed iyo r la rd r .  Pek i  a r (ada t  a r  b i rde  ben i  d in  ey in
q imd i .

Bir editiiriin konfigiirasyonu
Bu yaztyt bir Pl00 de yazryorurr, 16 M B RA l\ ' l  ve 4 l\ ,4 B e (

ran kartr var. Ah birde 850 M B H D tabi : ) Qrjnki j  evdeki ma,
( i nen r  bu  4  seneden  b i raz  daha  faz la  zamand  r  oyun  de rg i
e r inde  yaz  yaz ryo rum.  I ! i r n  bu  ben im.  Bu  Suba t ta  i q le tme

mas te f lmr  b i t l r eceg im ve  a i l em le  sene le rd i r  "ge rEek  b i r  i ! "
yapmadr6 rm iq in  ta f t t ! t yo rum.  Tab ik i  meden i  s tn t r l a r  i qe r i
sinde l<a an bu tartr lmalar hemen hemen haftada 4-5 defa
o lmak ta .  Q  Un  (11  i y i  ye t i $m i ! ,  b i r  kaE  yabancr  d  i l  b i l en ,  e l i  yL1

z t  duzgr jn  b i r  adam o la ra l<  ben im k rava t  ta<acaSrm ve  daha
tazla para kazanaca$ m bir i !  yaprnamr, hatta bir gelecegi

o lmayan  bu  i l keden  g i tmenr i  i s t i yo r la r ,  < i  baz r  <onu la rda
on la ra  ha l<  ve r f f i yo r  de$ i l im .  Ay r rca  on  a r  n  i s ted ig  i l l e r i de
yapab i lecek  tec rubeye ,  e0 i t ime  ve  zekaya  sah ib i rn .  Ama ben
mut lu  uda  pa radan  daha  qok  6nem ve r i yo rum.  Bdy le  mu t  u -
yum ve  bu  da  bana  ye t i yo r .  B i r  Eoqunuz  f i ya l tan  ! i kaye t  ed i -
yo r .  Ha l<  r s rn  z  b i f  eodunuz  a i l es inden  a ld rd r  pa ra  i l e  geq in i -

Vo / ' ve  (eb  nder  (  l . a l  he r  LJ ru lu r  he :ab  n ,  yap ,vo . .  l r an  n
bende  yapryo ru rn .  Ama derg in in  nas l l
ddndL lq i l nL i s i z  e re  de fa la rca  an la t t  ( .  A r -
t r l .  hesab .n .  s  zde  ) "pdb i l i , , 5 ia ;2 .  q .a /em I
l<a lmayrnca  boy le  yap tyo ruz  a rkadag la r .
Yo  <sa  b i zde  "kaz rg r  sokup  0 tu ra l r rn
arnan ne gr. lzel hayat " diye dLlsl i fmriyo-
ruz  QUn l (L i  b i z  key i f  a ld rd rmrz ,  mu t  u  o l -
dugumuz  iS i  yap tyo ruz .  Bunun  l (a rS t  td  n
da  tek  i s te i im iz  s i z inde  mut lu  o  man tz .
Bunun  ig in  i i ne r i l e r i n i z i  de  gdz  dnUne
alryoruz. Ayflca oyun oynarken rnutl[ ]
o luyo rsanrz  s  ze  sdy lenen le r i  c idd iye  a  -

mayrn .  H  iQ  k i r r sen in ,  mu t lu  o lduqunuz  ve
bunu  he rhang i  b i r i s ine  ya  da  kendrn  ze
ld , ' . r r  ve rn 'eyecp .  b i r  ! ek i l de  yap t r i rn ru
ha lde ,  s i ze  sdy  en rxeye  hak<r  yok tu f .

.  Ad r f i  g ib i  em in im < i  bu  yaz ry r  okudu t< tan
bir st ire sonra unutup gene aynr seylerden
ya l< rnaca l (  i nsan la r  E r  (acak t t r .  T tpk l
de ia  d ,ca  npden  oy le  o lmasr  gekL iQ i r  a r  -

l a tmanrza  ka r5 rn  o r i j i na l  oyun  (onusun

da  ha la  b i r  s l i r l l ,  "eks i k  b i l g i  i "  f o rum
oas l r l ' l o r ,  aq  lmas  q ib i .  i g re  sevo i  i  a r -
kadaq  a f  du rum budur  l ( r sacas t  b i z imde
s iz le rden  pek  h i r  f a rk : tT tz  yok tu r .  S imd i
ben  huzu f lann tzdan  Ee l ( l l i yo rum.  Saa
l ,  r a  k l a  \ a l t n .  o

d o r t  k o s e

Benim makinam akok
sArinAp DOS 0yunla

16ltttu rabi liyor. Ya si zi n ki?

1,L7

*

EJDHRHANIru IhI I
PL00
Yoktur sizden bir farkrmrz

Bi raz  evve l  A ra l  k  2002  se  nes  in  i n  de rg i s in i  ok !dum (eve t
yan i  geqen  ay rn  de rg i s i ) .  0ndan  dncede  PC Ganre r ,  n  1997
senes inde l< i  < j ze l  say rs  n r  oku r i rug tum.  B i rden  ak l rmda  5 im-
gek le r  Ea l< t t .  B  i l i r s in i z  b i r  an  o lu r  ve  a l< l rn  zdan  g r ] ze l  f i k i r l e r
akmaya  bag la r .  Bu  zaman la r  gene lde  ya  banyodaya  da tuva -
ette oldu$unuzda (ehh Trir l<Llz ne de olsa) bir yere yazamaz-

s rn  z  ve  on la f  ak l i f r zdan  ge l i p  geCerken  b i r  kaE tn  n  ucundan
yaka lay  p  a l< l rn rz rn  b i r  l <oges ine  no t  e tmeye  qa l rq  r s  n rz  ama
na f i l e .  Yaka lad  k la r  n rz  i se  b i r  a raya  qe ld i { i nde  o  gL lze l  bU,
t l l n lL l i L i  yaka  ayamaz  ve  "e l l e r im  bombos ,  yL l req imde  b i r  s r -
z r "  kos  kos  yen iden"ge lme le r in i "  be l< le rs in i z .  Banada  g imd i
geldi er isie. Zaten siz bundan i ince yazdr!rm l(o!e yaztstnln

bas l rg r  da  "hep im iz  b i raz  manyak  deg i lm iy i z "  i d i .  San  f lm
l lu  yaz r  daha  uygun  o  acak .  1997  Amer i i<an  PCGamer 'n tn
(a r t r k  de rg in in  ad rn  yazab i  i r im  nas l l sa  a r t  k  e tkmryo r )  en
arkas rndak i  ed i td r  yaz ls t  da  ka famda b i r  qey le r in  qa l (mas tna
neden  o lmuEt ! .  (Bu  a rada  Serdar  Tu rqu t  A  (Sam gaze tes lne
geEnr i ! .  Ne  i : i  va r  o rada  onun?  )B i r i nc i s i  de rg in in  tamamr ra
bak t r ! rn rzda  tab i< i  zamanrn rn  oyun la r ry la  i l g i  i  haber le r  ve
ince  eme e r  va rd r  k i  gavur  a r  daha  o  zamandan  de rg i l e r i ne
Age  o f  [ / y tho logy 'n in  ek ran  96 rdn t r i l e r i n i  de  basmrg  a rd  .
Faka t  zamanrn  oyun la r r  bu  gd run tL l l e re  nazaran  b i r  t a ra f l
n zla grl lecek derecede I<omik kalryordu. Ayflca derg dn l<a-
pa l<  iE inde  Dungeon  S  ege  re< lamiy la  ba5 l t yo rdu  ve  iq lnde  b i r
sLirD oyun yaprmcrsinrn sayfa sayfa ve qok ho5 tasaflmlarla
hazlrlanmlS oyun reklamlan vardt. Zaten bu t lp reklamlar
de rq in in  gene l  tasa f lmry la  uyug tuEundan  de rg i ye  bambaqka
b i r  hava  ve r i yo rdu .  Dr inyanrn  en  Eok  sa tan  oyun  de rg i l e r i n -
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Ben anlamryorum nedendir?
lnsann Ananesi; Dedesi

Jalan yaptnca ya{dr doQal
diyip geqiyor.

al bi Radeon 97oO oyunlarl oyna. 6 ay beklenir mi bir donanrm
yaaa!l Var mr iEinizde ben iglemcimi degi!mem 4Ghz Pentium

4'ii bekliyorum diyen?

Benim Dergim Senln Dergini...
Aynr ley dergiler konusunda da var. Bir ara S N N forumlartn-

da diinen Level, Gameshow kavgasl FenerbahEe - Beliktas

kavgalartnt geEmisti. Ne alakasr var, iki giizel dergi i lte kavga

edeceiinize destekleyin! Yok olmaz benim dergim seninkini

diiver. Sonra Playstati0n vs PC kavgalarl var daha bunun PS2

vs Xbox'r yolda.
Ben anlamtyorum nedendir? insanrn Ananesi, Dedesi falan

yaprnca ya5ltdtr dogal diyip geeiyor. Ama bu kadar gen! insan-

laf nasrl saplanrp kal r bir yerde. Nasll olur da bir 5eyi tuturdu

mu yrllarca brrakmaz, balka Sey gitrmez. Tamam "iikiiz" asl-

n kaba bir tabir. Ama gelin elinizi vicdanlnlza koyun bu "eIek-
lik" degildir de nedir? Atln biiti in eskileri l i ipe, unutun. Her

9i.in yeni ve gilzel bir Seyler gtkarken karStmtza neden aynt yer-

de duralrm. ozellikle yeni neslle bizim ihtiyar kusa6ln oyunla-

rrnr oynamak yaktgmlyor. Yeni bir Seyler deneyln. Mesela Im-
possible Creatures... Ha Elktr ha grkacak. Atlamayrn, yeni

zevklerin tadtna vartn. o

a

CESUR YENI DUNYA
OKUZ MUYUT ACABA???
Tiirkiye'de oyuncular at gtizliikl0 biraz sanki. Yoksa sadece bana ml iiyle geliyot?

Tiirkiye'de oyuncular kimlerdir derseniz... Ucundan kdle-
sinden oyunlara deqmis, i iyle ya da bilyle bir leyler oynamr! ve
oynayan herkes oyuncudur bence. Ama bir de has oyuncular
var tabii. oyuncular cemiyetinin iiyelerini kastediyorum. Fo-
rumlar, serverlar, kafeler... ktsacast iki oyuncunun karEllala-

bilecegi her alanda bulabilirsiniz cemiyet iiyelerini. Muhteme-

len pek Souunuz da bir parEastsrnrz bu cemiyetin bir Sekilde,
benim g ib i .

Her ne kadar Tiirkiye'deki cemiyetten ho$nut olsam da da-

marrma basan, Eileden grkaran bir huyu da var' Nedense bizim

oyunculara bir 5ey kabul ettirmek ve kabul ettirdilden sonra da

vazgeEirmek pek miimkiin dedil. Hani, tuturdu mu tuturan

dener y4...
Halbuki bilgisayar ve oyun diinyast korkung bir htzla geli-

giyor. Her ay daha iyi oyunlar ve daha iisti in teknolojiler Erklp
duruyor kar!rmrza. Zaten biiyle olmasa her ay lu 132 sayfa na-

srl dolar? Ama eminim ki bu dergide biittjn sene boyunca sade-

ce Starcraft ve Counter-strike'dan bahsedecek olsak hiE ses

Erkarmayanlar olacaktrr. 6zellikle Starcraft fanlarlnln fana-

tikli6i anla!llabilir gibi deoil. Bu sene World Cvber Games'de

Starcraft yoktu diye ne kijfi jrler yedik bir bilseniz Bende ister-

dim Starcraft olsun ama daha ilk senedir imkanlar krsrtl l

falan... anlatamadrk. Ustelik genelde yola Etktg noKa-
sr "Age oI Empires gibi gereksiz bir oyunu yaparken

nasrl olurda Starcraft yapmazstntz? Bu oyunu Kore'de
hala milyonlarca insan oynuyor". Affedersiniz ama Ko-
rel i  misiniz? Ayrtca AoE'de gi izel bir oyun, onun da se-

vent var.

Tek Gegerim Bu Oyunu
Bir de Su sadece Counter-Strike oynayanlar var. Geqenlerde
her g(in Counter-strike oynayan bir arkada5a Raven Shield'in
demosunu giisterdim. "Bu ne bigim oyun be!" diyip gitti. Ya
nasrlvurmam kafamt duvarlara. Bir de Diablo fanatikleri var

tabii.. ha Heroes'u da unutmayalrm. Aman bu oyunlar hakkln-

da kattri bir Sey demeyin basrnlzln etini yerler. Taklm tutuyor-
lar sanki. Bir oyinu qok sevmenin yanltg tarafr yok ama insan
nasrl kendini bir oyuna kapatrr, yeni gelen her leye burun klvl-
rrr. Homeworld, Black & White, Giants, C&c: Renegade ve
daha nice yenilikEi harika oyun... Nedense bizde hiE birinin de-

6eri bil inemedi.
Bir de donanrm konusunda dik kafalrlrk edenler var tabii

Zamanrn 3Dfx vs nVidia kaprgmastnt hatrrlayan var ml? Bir
srkr 3Dfx fanlan vardr ki sormayrn. Dilimizde tiiy bitti bu
TNT'ler daha hesaplr daha gilclu diye. "Yok 3dfx'ten Sasmam
ben" ne demek. Ya sonuqta para verip karglll6lnda performans
beklediqin bir vihaz bu hangisi uygunsa odur. Ekran kartrn4
firmasrna sevda mr olur. Aynt Eey limdi ATI ile NVIDIA ara-
srnda gidiyor. Radeon 9700 ve 9500 Eok iyi, Eok geliSmi! kart-
lar boquna GeForce4'e para vermeyin demekten halim kalma-
dr. Ama ben Radeon diyince sanki devletin baili inmez bilti inli l-

Silne laf etmigim gibi tepki alryorum. Dilgi.lntin bir insanda pa-
ra var ve ekran kartr eok kiitii, hig bir sey oynayamryor ekran
kartr deoiltirmesi lazrm. "Ben GeForce FX'i bekleyeceEim"
diyor. Yapma kardelim o kartrn Erkmasrna daha 6 ay var. Git

1flfl.o all
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OYUNCEZER
,

Yeni yll vesilesiyle zamantn "iki
yakrndan bakryoruz

IKI-CFTSIFIR-UC
,

an arasindaki dtz qizgi" tanlmrna

00leden sonra... Sehpada duran kah-
veden tek bir yudum almak yetiyor za-
manrn geEip gittigini anlamak igin. Buz
gibi olmug. Soguyup katrlalantn zaman
de!il de kahve olmasr ne kiitL.i... En azrn-
dan bugiin. Zamana ihtiyaE varken.
Kahve fincanr gimdi iginde Lerked;lmi!
birkaq yudum kahveyle birlikte, kapka-
ra, krrgrn duruyor sehpanrn 0zerinde.
GeEen zamanrn bedelini ddilyor. Gerek-
mese de tidliyor.
Sabaha kargr... 37 larkthk playlist' in
llqijncti defadrr bala ddnmesinden anla-
gr l ryor  bu.  $arkr lar  ha la  ayn l  r i t imle ,  ay-
nr heyecanla, neqeli neleli kendilerini
balrrmaya EalrEryorlar ama arttk yor-
gun, Eatallr onlann da sesi. Birazdan on-
lar da onlarr dinleyenler gibi sessizlele-
cek. Ne siiyleyecek ne sdylenecek halleri
kalmamr!. Krsa zamanrn tilkettiklerin-
den onlar da. Zamanrn kendisinin ti ike-
ni$inin kurbanlan, bedel i ideyenleri.

Giin sonu... Dogru dilzgiin kullanrlamamrg, faaliyet ra-
poru hiE de i! aqrcr olmayan, olasr ti;m aktivitelerin plansrz-
Irk yiizi.inden g[.ime g itti0l, huzu rsuz bir gi.]n son u. H uzu rsuz-
luktan, sokaktaki eli ekmek-yo!urt-gerez torbalr insanlafln
sayrsrnrn bollulundan anla!rlan bir grin sonu. Artrk evden
baSka bir yere kosacak hali kalmamtl ayaklafrn telaEtndan,
apartman kaprlanndaki trafiSin srkr5masrndan anlagrlan..
Sokaktaki insanlarrn yerini aErk pencerelerden yayrlan tele-
vizyon seslerinin almasryla tamamrna eren bir 9ain. Bitmek-
ten baika yapacak hiEbir geyi kalmamrg bir giin daha. Sa-
bah okumaya frrsat bulamadan masanrn iizerinde btraktlan
gazetenin son kullanma tarihinin geldi6i an.. Yarrn iEin Eok
erken, bugiin iEin eok geg. Her leyin sorumlusu olan bir gii-
n i in  sonu.

Pencereden giren rgr0rn tazelii ine bakrlrrsa, kulluk vak-
ti gibi bir gey... Sabah. Yaomurun kesilmesinden, geveze
kuglann susmasrndan anlagrlan, kepenk seslerinden, Eay ko-
kusundan, "-giinaydrn",'\-gilnaydrn" repliklerinden dooan,
her zamanki sabahlardan. Vaatkar olmak dtlrnda hiEbir va-
adi olmayan.. Uykunun tatll/ stcak kucautnt terk etmeye
zorladr0r igin lanetlenmeye bile mi.isait. Sabahrn sevecenli-
!ihe inananlar iqin uykuyu ya da uykunun dibindeki ruyayl
ya da royadaki tuneli, sonundaki rlr6r giiremeden sabahtn
rir6ryla kararan ti]neli lanetlemek de milmkiin tabii. Zama-
nrn bjr bagka kurbanr olmaktan bagka yapacak geyi olma-
yan uzun/ serin, ubultulu ri.iya ti ineli... Sonuna varmadan
iginden erkrlabilen bir tr.inel basiretsiz de6ildir de nedir za-
tenl Zamanrn devingen, htrslt glicDne kargr egyanrn aciz ka-
lan Labiatrnr lanetlemek adettendir. Yaztklar olsun tilnel sa-
na... Fincanrn dibindeki o iig yudum kahve, sdylenmekten
tiikenen Sarkrlar, okunmaya frrsat bulamadan Edpe giden
gazete... Size de yazrk(lar olsun).

KrS mevsimi... Parkta ya5ayan alaqlafln ve parkta ya$a

yan insanlann aizerlerindeki tir-
ti iniin iyice incelmesinden anla-

5rlryor bu. Buz gibi, trpererek
anlyoruz; krS mevsimi. Sahi, krl
sedleqtikee Gezi Parkr'nrn sa-
kinleri neden daha bir Erplak ka-
lryor? AOaElafl dedil, di6erleri-
n i ,  Gez i 'n in  insanlannr  soruyo-
rum.. Belki de giderek aEaca dd
niilen insanlannr.. Baharda gi-

Eek aet rk lanna rast lamad rm
ama her sonbaharda solan, riiz-
gar estikqe devrilecek gibi du-
ran, krq yaklaltrkqa da glderek
incelen ve aciz kalan rirti i leriyle
yapraklarrnr daiker gibi gtiri lnen,
iisiiyen ama rjliidtiirinii gdster-
meyen park  insanla f l  bun lar .
Parkrn btiti ln melankolisini srrt-
layan solmu! yapraklafln ne ka-
daflnrn aOaElardan ne kadarrnrn
insanlardan diikii ldii6ii hesabrna

girmeden Erkmak istiyorum bu parktan da. Artrk solmus
yapraklardan frgkrran melankoliyi Eitrr qrtrr ezerken iEimin
de ezileceoini bil iyorum ama ilte grkmak lazrm.. parktan
da.

Gece vaktl... Ama biraz da deoil gibi, i iyle rsrklr dyle gii-
ri i lt i j lt i, i iyle ne€eli ki herkes, her qey. Bi]ti ln bu giiri l lt i iden,
bijton bu olmayan bir zaman pargasr yaratma e6iliminden
ve o olmayan zaman iEin dl]zenlenen taprnma riti ielinden
anlagr l ryor ,  o lsa o lsa yr lba5r  geces i  bu.  Bas i tha l iy le3 lAra-
I rk  ama rgrk lar rnr ,  :ark l lannt ,  ka labal r0rnr  ve renk l i  tdren
giysisini i lzerine gegirmilken yeni ytltn ilk gecesi. Baglayan
bir geylerin bitenleri eze eze yendiqine, sahneden silip sij-
prirdrigrlne tanr k olabilece6iniz nadir zamanlardan. Hargi
an'r yasamakta oldugunu, bundan bir an iince ya$adrklafln-
dan artanlar ilzerinden saptayan bir zihin iqin son derece
yabancr bir gece. Belki de hani bu gecenin hatn iein o sogu-
mu! kahveyi lavaboya ddkmek, hi! dinlenmemi! !arkrlardan
yeni bir playlist haztilamak, giinlin bitmesini beklemeden
masanrn tlzerindeki gazeteden kurtulmak, riiya bitmeden
uykudan uyanmamak, insanlafln diikil len yapraklannt ez-
meden bir banka oturup parkrn rgrkla na bakmak gereki-
yor. Sagma bile gelse, insantn kendine iyi bir yrl dilemesi
belki de bu yrlba!r gecesini atlatmanrn en pratik ve huzurlu
yo lu .  Iy i  b i r  y r l  d i l i yorum. . .

Not: Geqen ayrn sorulanna g6nderdiginiz cevaplardan
seEmeler yok bu ay. Q nkii bu kez yazdrklarrnrz birkag sa-
trrla geeistiri lecek ti irden deiildi. Benim iEime sinmedi en
azrndan. Daha analitik bir Sey yaprp bu derginin, daha kesin
haliyle bu sayfanrn okuyuculaflna onlar hakktndaki izlenim-
lerimi anlatan bir yazl yazmak istedim. Sanrrrm gelecek ay
o yazrda bulacakslnrz brraktrirnrz izleri. Ktzmaytnz, kis-
meyiniz, yazmaya devam ediniz.., o

insanlonn diik len
yaproklannt ezmeden bir
banka oturup parkm
I lt k Io n nd ba kmak g e re k iyo r.
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Merhaba, laf fazla uzatmoyrp mektuplannr
za geEiyorum. Aha geftim!

> DINOZOR 1
Selam lar ,
Dinozor  konusunda anonim b i r  arkadat tn

yazdtk lannt  okuduktan sonra bende o esk i  g i i -
ze l  g i i  n ler i  hat r r ladrm:)

i lk  b i lg isayaf lm c64 t i i  ben im ozamanlar
Pi t fa l l  dan a ldr i rm zevk ve o ger i l im b i r  batkay-
dr  tu  an ig in  t i im o guzel  gra f ik ler  t i . lm o ses ler
gforce lar radeonlar o zevki ve atmosferi yata-
tamaz bana,b i r  ba;ka gdzeld i  Cast le  o f  ter ror
da oyunun sonunda nehr i  gegebi lmek ig in  250
defa he lp !  he lp l  yazmak : ) ,  C64 i in .mi i tevaz i
Dataset  inde (Teyp ve b i ld ig imiz  kaset )  saat ler -
ce kafa ayarr yaparaktan bir oyunu yi.rkleyebil-

"  B i r  dakika arkadaglar !

mek,  i lk  5  1 /a  l ik  d isk ler ,64Kya srgan kocaman
ve buyr ] l i i  b i r  d i inya ,  l imdi lerde insanlar  te-
rabyte l rk  d isk lere srEamryor lar ,  ozamanlar  b iz-
mr  cok k i ig i ik t i i k ,  haya l  d  nyamrz mr qok bU-
y i ik t i . i  b i lemiyorum,  be lk i  her ik is ide: )  64 ler  ve
Commodere derg i ler iml  ha la  ev imin b i r  kdte-
s inde o lduEu g ib i  muhafaza ed iyorum bana
nereden nereye geldigimi eski bir fotoBraf al-
br imLine bakarmrscasrna h iss te t i reb i l iyor .  B i r -
g i in  amiga i le  tanr t t r rn  inanr lmaz b i r  seyd i  : )
ses ler  gor t in t i i le r  resmen dumur o lmugtum,
arkada5lar  evde top lanrr  K ick-of f  turnuvalar l
duzenlerd ik ,  F i fa2500 de grksa o zevk i  vereme'
yecek (en azrndan bana) ,  O yr l la rda k i . lq i ik  pey
ler bile bizi mutlu etmeye yetebiliyorken bu-
giinlerde geliSen ve deii;en herseyin berabe-
r inde get i rd  g i  o  ta tmins iz l ik  bazen b i r  s rzr  g ib i
sar ryor  ruhumuzu,  hep daha faz la  o lmak zo '
runda g i ink i i  ve malesef  bunun sonuda yok,  e l i -
mizdek i ler in  tadrnr  qrkarmantn yo l lar tn t  ara
mak yer ine sah ip  o lmad rk la  r rmrzrn derd indey iz
grinki, bence eskiye gore en bLiyi.ik fark da bu.

Bugi ine ge l j rsek Onl ine o larak i lk  oynadt -
grm oyun o lan Team For t ress c lass ic  ha la  oyna-
drgrm tek on l ine oyun Starcraf t  da unut lumaz-
lar  arasrnda ka lacak: ) ,  B iz ler  g ib i  30 ya9 ve i js tu
o lupda oyun oynayan gok faz la  insan var  ve '
ben 50ya; rnda da o lsa m bu oyunlardan vazge
qebi lecegimi  sanmryorum : ) ,  yat rm ne o lursa
olsun b i r  oyun sat rna l r rken oBluma torunuma
al ryorum d iyeb i lece i imi  de sanmryorum,  gerek
de yok zaaten : ) .

K a l r n  s a E l r c a k l a : )
FrRAr DERVit / XaNU=TRK=

Merhaba Frrat,
Bana "kafa ayarr "  demeyin arkadaSrml  C

64'in kafa ayan olayrnr (ok iyi hatrrlryorum, ce-
b imizde min i tornav ida i le  do la t r rdrk  onun y i l -
ziinden. Ama daha da beteri vardr, Atari 800 XL
teybinin kafa ayan! Bu meret 9ey kaseti okur-

ken odanrn ig inde oks i i rsen iz  rahats tz  o lur ,
okumayr brrakrrdt! Insana kafayr yedirirdi yani!
Ama brkmadan,  usanmadan ugrat t rk ,  ugrag-
madrk mr? Neden? Q nk i iyen i  b i rdUnyayt  keg-
fediyorduk! Ne heyecandr o! Neyse...

> DiNozoR 2
Merha ba Berker
0ncel ik le  mai l ime verd iE in  cevap ig in  te f  ek-

k i . i r  eder im,  b izden b i r  d inozor  o larak ak l rmrz
dan gegenleri sormuftun geqen saytda, demek
ki bize de sdz diitti i dedim kendi kendime. 28
ya; rndayrm,  odopedi  uzer ine ih t isas eg i t imine
baplamak i . izere o lan b i r  doktorum.  Daha 8eng,
Univers i te  ya da bagka s tnav lara hazt r lanan
geng arkada; lar rn  yazdrk lar rn t  okuyorum derg i -
de ve bazr lar t  ben i  kaygr landrnyor  as l rnda.  Yak-

Resmen satatma var. "

lagrk  20 yr l  o lmu: tur  i lk  oyunumu oynayal r ,  bu
si.ireye bazen diintip bakryorum ve oyunlara bu
derece tu tkun o lmamtn bana bazt  zarar lar  ver -
d ig in i  gdr r lyorum i lk  sene i in ivers i te  srnavrna
hazrr lanmak yer ine gece g i ind i iz  C64 ba; tnda
olmam bana 1 y t la  mal  o lmut tu .  Zamanla tek-
no lo j i  ge l i t t ikqe,  oyunlar  g0zel le t t ikqe saplant l
da b0y i jd i i  tab i .  Trp 3 .  s tn t f ta  sene sonu f ina l i -
ne,  b i r  arkadat rmrn ev inde tam L8 saat  ara l rk-
srz  RED ALERT oynayrp uykusuz b i r  lek i lde g i re-
b i lecek

derecede b i r  sap lant rydr  bu.  Hot  o  zaman
pagayr  yr r tm rg t rm gerg i  : )

Vee... Fark ettim ki,ben oyun oynamayt ha-
yatrn hotuma gitmeyen, ydzlepmek istemedi'

t im yc in ler inden kaqmak amacty la  ku l lanmaya
ba5lamr; t rm.  Ders ler  mi  a l r r  ge ld i ,  canrn mr  sr -
krlryor, ko9 o za man ba;ka bir dtinyaya, git me-
se la  adam ddv orada,  a te ;  e t  sa la  so la ,  de l ig i -
bi ufak si.lr!...

Evet ile yarryordu ama ma liyeti de gok fazla
o ldu bana. . .  O anda kaqt rgrm,  er te led iE im ne
varsa,  daha da qet re f i l le lmi ;  o larak b i r  b i r  kar -

Frma d ik i lmekte gec ikmedi ler .  Zannrmca,  tu
anda un ivers i te  srnav lar rna ya da ba;ka srnav
lara hazrr lanan b i rcok arkadas da bu durumda.
Ama a i les inden ama ders lerden ama batka

Seylerden uzak ka lmak is t iyor lar .  Ba lka b i r
dunyada -5onunda mut laka kazanacak lar rn t
b i ld ik ler i  b i r  d i inyada-  o lab i ld i f , ince ka lmak is -
t iyor lar .  Bu taraf tak i  hayat rn  be l i rs iz l iB i ,  d iger
,tarafta hig degigmeyecek olan kazanma fikrine
-yiizlerce kez tekrarlansa bile maglup oluyor.
Bu ddngi]yil uzun bir silre yatamrt ve zararlan-
nr  gdrmi i t  b i r is i  o larak bu arkadal lara  bazr  ley-
ler  sdy lemek is t iyorum,  b i l iyorum bunlar r  a i le -
ler inden her  g i in  duyuyor lar ,  be lk i  s rkr lacak lar
d in lemekten ama,d ikkate a lmalar r  gerek i r  d iye
diil i iniiyorum. Evet, oyun di.inyasr tok renkli,
gok g i ize l ,  gok e$ lencel i ,  ama varo lmak zorun-
da o ldu iunuz,  kendin ize iy i  b i r  yer  ed inmeniz

gereken bir di.inya da var, "gergek oyununun"
siirdilEii di.inya... Belki gergek diinyanrn sorun-
lar r ,  be l i rs iz l r t i ,  i i l kemizde ge lecepe da i r  bek
lent i le r in ,  umut la f ln  kr iz ler le ,  bozuk b i r  d i izen-
le  tdrp i l lenmi t  o lmast  s iz ler iy t ld t r tyor ,  ama de-
d im ya

varo lmak zorundasrnrz .  Ve bu lundu unuz
yag, ciniiniizdeki nefret ettiginiz stnavlar, sizin
ger(ektekiyerinizi

be l i r lemekte ta  ma men o lmasa da 'b i iy t ik
bir rol oynayacak.

Yr l la f lnr  oyunlann ig inde geqi rmr t  ve ar t rk
28 yata ge lmi t  b i r is i  o larak,  genq arkadal lara
c ince l i l i  "gerqef in  oyununa"  tanrmalar rnr  tav l
s iye e tme sorumlu lu_unu h issediyorum uze-
rimde. Siirg-i l isan ettikse affola.. Ve Sevgili
Berker ,  umarrm senive d iger  arkada; lar t  uzun-
ca b i r  s i i re  daha mesela  50 ' l i  ya t lar rmda b i le-
oku ma ganstmtz o lur .

Tepekki.ir ediyor ve batafllar dil iyorum.
DR,ZAfEP SOYDAN

Merhaba Doktor,
Dogrusu e l l is inden sonra ha len oyun ince le-

mesiyazryor  o lacagrmr sanmtyorum.  Belk i  bag-
ka pey ler  de yazar tm,  k imbi l i r?  Hat ta  be lk iyaz-
drk lar rmr  okuyacak b i r i le r in i  de bu lab i l i r im,  be l -
l i  mi  o lur? Neyse,  dedik ler ine kat t l tyorum.  Esk i -

ler de her;eyin "dlqiistince" yaprlmast gerekti-
g ine inan| l ,  bunu hep tembih eder lerd i  zaten.
"Kacrs"  b i le  sonsuza tadtnda bt rakt lmal l .  Ama
sorun b i raz da burada, ; imdik i  genglere akr lve-
recek, <irnek olacak, onlara yol gdstereceklerin
sayrsr giderek azalryor. D0nya kendi focuklartnl
yiyor doktor. insan hayatr asla pek degerli ol-
madr  bu gezegende,  ama ya ; imdi? (ocuk lar l
istedifi imiz kaIba sokmak iEin ne Sok utraityo-
ruz,  farkrndastn de l i l  mi?  Ama bunun on lar t
"epitmekle" alakasr yok. Bizim tek derdimiz ye-
ni qagrn reaktdrleri igin yakrt i iretmek korka-
r rm.  B i lmiyorum,  be lk i  ben gok karamsar tm.
Ama bir s<iz vardt bir duvarda okudupum. Di-
yordu ki, "Ka ramsarlar hayat tecrti besi ed inm it
esk i  iy imser lerd i r . "  An la tab i l iyor  muyum?

> DiNozoR 3
Bir  dak ika arkadaSlar !  Resmen satatma var .

iV iO arkadagrmrz 28 yat rnda b i lg isayar  oynadt -
gr  i f in  kendin i  d inozor  sayarken sevgi l i  Ed i t6r
de bu mer tebeye 30 ya;  c ivannr  yakr t t t rmt t .
C i ize l  de o  zaman 40 yat rnr  gegmi t  o lan b iz ler
neyiz??? Dinozordan geriye gidersek Tek Hiic-
reli Amip mi??? ;) Bdyle di.igiiniiyorsantz ke5ke
gefen gece 02:30 da Sanane server inde
UT2003 de 52 yalndaki abimiz "LeTo" nun be-
n i  ( "aBu")  nasr l  headshot ' ladrgrnr  gc i rseyd in tz . . .

Bu o layr  yag kavramr i le  bagdat t r rmaktan
vaz geimeliyiz a rkadatlar. Bilgisaya r gi] nli i k
hayatta asla gerqeklegtiremeyecegimiz mace-
ra lar r  b ize yatat r rken yatamrn s t res ler ine da-
yanma gLcti veriyor, hayal gLicLimiizti canlr tu-
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tuyor, icimizdeki Focugu yatatryor, ve bizi
yata baglryor.

Budur . . .
Hepin ize bo l  oyunlu  ve sag l rk l l
g i in ler  d i le r im.
Sela  mlar .

Merhaba Nihat Baba,
Tabii ki sataima var, ne sandrn

tiirl i j elinizi klavyeye koyup guraya

N iHArro

k i?  Bapka
ik i  sat r r

meKup yazmryor, sesinizi duyu rmuyorsunuz.
Eh, ben de mecburen satattrm, nrhah. Fakat su
yat olayr cidden iinemli. Neden dersen, bu ka-
pitalist tagda her;ey parayla cilgi.i l i iyor. Para
k imde o lur? K im ka lkrp  b i lg isayarg ib i  pahal r  b i r
nesneyi oyun oynamak igin alrr, kim oyun satrn
a l r r .  k im in ternet  h izmet ler in i  ku l lanarak on l i -
ne oyunlara g i rer? Tabi i  k i  i ;  guq sahib i ,  ya; rnr
ba lnr  a lmrg d ino lar !  Bu d i . inyanrn her  yer inde
bciyledirl (ocuklara sadece babalarrndan, abi-
lerinden zaman ve para kaldtkga oynamak dii-

ter. Eh, haliyle "babalat" seslerini grkaracak ki
oyun piyasasr olu;sun, oyun serverlan, dona-
nrmlan,  vs  a lab i lecegimiz  f iya t lar la  e l imiz in  a l -
trna gelsin. O yiizden dinolara geceyarrsrndan
sonra kelle almaktan biraz daha fazla i: d0sii-
yor. Sesinizi qrkarrn ki oyunlarrm z da sahipsiz
ka l rp  d inozor lar rn  ak ibet ine u t ramasrn,  b iz  ve
bizden sonra gelenlere arada bir kagabilecek
sanald i inya lar  ka lsrn .  Maksadrm bud ur  yan i .

> ORCBANE
Oncel ik le  t r . im teve l  okuyucular rna ve ed i i

ti jrlerine "merhaba" demek istiyorum. (Linki.i
baya i r  uzun o lacagrnr  tahmin et t ig im b i r  yazr
o lacak ve keske h i f  merhaba dememit  o lmaml
terc ih  edeceks in iz .  As l rna bakarsanrz  ben i lk  bu
dergide ilk i ince inbox&outbox kri;esine bakr-
yorum.  q i ink i i  orda kendimden b i rgey ler  bu lu
yorum. Ders ve ebeveyn kaygrsr olan oyuncular
yada yazdt$t  yy lerden sorun lgr r  o ldutu an lasr -
lan k is i le r .  Bdy le  h issediyorum g i ink i i  ben im de
benimde her oyun oynayan dgrenci gibi not ve
ebveyn kaygrlanm var. Ama nedense giderek
bu konuda duyarsrz la tmaya ba i l ryorum.  Dogru
yapmryorum as l rnda b i l iyorum ama herg i in
babamrn ba; rma d ik j l ip  "Hadi  ama b i raz da
ders  ca l rs . "  demesinden ve hocalann "Bu sene
s iz in  ic in  cok dneml i .  B i l iyosunuz OSS bu sene-
den bas l ryor . . . "  d iye sayrk lamasrndan brk t rm.
Ben bunlar rn  farkrndayrm.  Ders  ga l rsmam ve
hazrrlanmam gerektiEinin farkrndaytm. Ama
gal iba on lar  benim bunun farkrnda o lduf ,u-
mun farkrnda degi l le r ,2  sene c ince 8.  s rn t f tay-
ken on lar  y ine bana bu gek i lde " tavs iye"de bu-
lunuyorlardr. Ama ben bilgisayar oynamayr br-
rakmamrgt rm.  Ci inka orda beni  ceken b iFey ler
vardr ,8u d i inyantn ve hayat tn  monoton lugun
dan ,  S ims 'dek i t ip ler  g ib i  s i i rek l iye ,  ig  . . . . . .dan
fark l r  o lan b isey ler .  South Park  ya da Simpsons

kadar komik olmasr veya Siyaset Meydanr gibi
iigretici olmasr <inemli deiil benim igin. Orda
bu "giizel" diinyada yapamadr$rm ;eyler vardr.
Orc kesmek (frp fazla oynamam ama cok kulla-
n r l a n  b i  d e y i m ) , ; e h r i m i  k u r m a k , 2 0 0 k m .  h r z l a
araba s i i rmek.  Bunlar  beni  bu hayat rn  mono-
tonluEundan alrp giiti iri iyordu. Ben oyun oyna
drkqa "gerqek" diinyayr da <izli iyordum, Orda
neler  yapt rgrm ak l rma ge l iyordu.  Yemek ,  ders  ,
uyumak.  Ve bu sek i lde b i  ondan b i  c ib i l r i inden
monoton lu lu  b i raz da o lsa yenmiFt im ben
kendi  gaprmda.  As l rnda monoton luEu yenmek
bilgisayar bagrnda saatlerce deli gibi oyun oy'
namak de l i ld i r  sadece.  Ama benim ne Ulu-
dag 'a  g idecek param,  ne b i r  k rz la  grkacak kadar
kar izmam ne de ian komlunun ev ine ba lkon-
dan g i reb i lecek kadar  cesaret im vardr .  Benim
sadece bir kasam, monitbriim, klavyem ve mo-
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bahis tutugtuklan bir at yarrgrna doni;i iyor. O
arada cocuklar da kafayr sryrp ya embesil, ya
da anza oluyotlat. Offft, OFI

> WORMHOTE
Selam Berker  ab i  ve d iger  t i im leve l  ca l rsan-

lar r .  Ke; r f in iz  umanm iy id i r .  Yeni  yer in iz  de ha-
yrrlr olsun. Ben Krbns'ta bilBisayar mirhendisli
g i  3 .  s rnr f  ogrenc is iy im.  Yr l la rdr r  hep hayal im
oyun programcrsr  o lmakt r .  D iger  b i r  gok arka-
da;  g ib i  bu i t  te  bana qok iy i  para kazandrr rcr  ve
eBlencel i  ge lmi t t i .  Trpkr  s iz in  derg i  grkarmak-
tan iy i  para kazandrgrnrzr  d0pLinen arkadaSlar
gibi. Ama bu di.igiince megersem qok focuksu
ve ayak lan yere basmayan b i r  f ik i rmip.  Zaten
a; rn  b i iy i ik  bek lent i le r imiz  hep tecr i jbes iz l ik le-
I imizden o lu tuyor .  Halen b i r  ba;ka arkadaprm-
la kr.iqtik gaplr projeler yapryoruz. 5izin nasrl

LzL

ha-

"Ama siz sadece onlara krhg sallamaylo
Brrakrn da orc' lan kesip kesmeyeceklerine

karar versinler."

Sretin.
kendileri

usum vardr .  Ve bc iy lece hazrr landrm l ise lere g i -
r i t  s rnavrna.  Basanl r  da o ldum. Bursa 'nrn en iy i
Anadolu  l ises i  o lan Bursa Anadolu l ises ine g i r -
d im.  B in lerce soru cdzme sansrm varken ben
bana yetecek kadannr godi.im. Ve artrk kariye
rim igin degil de biraz kendim iqin yasamaya
karar  verd im.  Y ine r idev ler imi  yapacagrm.  Y ine
ders ler ime ga l r ;acagrm.  Ama kendimi  de d i i ; i i -
neceEim. Oyun oynayacagrm, m0zikdinleyece

Eim vs. Ve bdylece hem gergek, hem de sanal
d i inyanrn zevk in i  tadacagrm.  Bu yazryr  okuma-
yacak o lsa lar  da on lara ses len iyorum.  Anneler
ve babalar .  Br rakrn gocuBunuz kendi  o tokont ro l
mekanrzmasrnr  ge l i i t i rs rn .  Kendi  kendine yet -
meyi  dgrens in .  Ve en oneml is i  kendis i  i f in
c ineml i  o lan karar lar r  kendi ler i  vers in .  S iz ler  ta-
b i i  k i  on lara yo l  gdster ic i  o lacaksrnrz .  Ama s iz
sadece on lara kr l rq  sa l lamayr  c i t re t in .  Br rakrn da
orc ' la r r  kes ip  kesmeyecek ler ine kendi ler i  karar
vers in ler .

Ozc0R KoC

Merhaba Ozgijr,
Her zaman sdylemitimdir, gocuklann ihtiycl

o lan pey 'yontu lmak"  degi l ,  b i raz  sevg i ,  b i raz
da b i lg id i r .  Cer is in i  cocuk ha l le tmel id i r ,  k imi
zaman rskalayarak, kimi zaman ilk attpta hede-
f i  bu larak kendiyo lunu g izmel id i r .  Ama ig te  bu-
rada esas sorunun cocuklarda degil, sapla sa-
manr rsrarla birbirine kafltttran yetitkinlerde
oldugu ortaya grkryor. Ti.im o hengamede "go-
cupun egitimi" ohu hayata hazrrlayacak bir
araq olmaktan grkrp, baglr ba;rna bir amaca dii-
niigiiyor. Falancanrn focugu bilmem nereyi ka-
zanmrg, fi lancanrn gocutu giinde 22 saat test
giiziiyormut, vs. Sonusta ti im ig daha kendi ol-
gunla lmamr;  "yet i tk in ler in"  kendi  ara lar rnda

oyun yapr l r r  ad l  yazt  d iz in izde bahset t ig in iz
amator seviyedeyiz. Pascal ve c ile bir seyler
yapt rk .  tu  an ben C++ kastyorum daha dof , rusu
o beni  kasryor ,  As|nda be lk i  de qok;anhyrm k i
bu mesleg iyan l r t  segmedim.  Okulda son srnr f -
ta olup bir satlr program yazamayacak insanlar
var .  Benim ig in  programcr l rk  tam ruhuma uy-
gun d iyeb i l i r im.  Sunu sdy lemek is ter im k i  Cem
Yr lmazrn komedi  i ; i  iq in ,  bu de l i  i : i  ded i f i  g ib i ,
bu is te  para ig in  yapr lacak b i r  i t  deg i ld i r .  B i raz
del i  i i id i r .  Tabi  burada en b i iy r ik  de l i le r  John
Carmack, Peter Molyneux, Sid Meier vb. Ayflca

;unu da be l i r tey im k i  en iy i  oyun programcr lar r
en iyi oyunculardan grkryor (bu konuya geqen
ay degin  mi t t in iz ) .  Eger  canrm memleket imdeki
g ib i  kopya oyunlar la  bes len ip  tam anlamry la
h iq  b i r  oyunu oynamayan,  on l ine oyunlar r  in -
san lara hakaret  e tme yer  g ib i  Bdren zaval l r la r
ise oyun Si rket ler inde gaycr  b i le  o lamryor .  Ma-
a lesef  ben bunu b i raz geg an ladrm.  Ama ar t rk
bu igi para kazanma diisi.incesiyle de$il bir zevk
olarak ya pryoru m ve ortaya da ha iyi projeler cr-
kryor .  Zaten daha gr rak b i le  degi l im bence usta
l rk  ig in  dn0m0zde or ta lama 15 20yr lvar .  Bu ig
drtardan gdrilndiifi. i kadar kolay degil. Lay lay
lom oyun yapr lmryor  veya daha baska sr radan
bi r  program b i leyapr lmryor .  Bu i ie t i im benl ig i -
n iz i  verseniz  ancak programcr l rgrn qok az b i r
k tsmtnt  kapryorsunuz.  Ama her  teye deger .  Ay-
f lca Sefen ay Tutbek ab in in  yazrsr  da muhte-
5emdi .  Yr l la rdr r  ak l rmda o lan ama b i r tL j r ld  ke l i
melere d t jkemed i I im gey lerd i .  Gergekten
oyunlarda kendin i  oradakr  d l . inyaya adapte
edemeyenler ve o kisilerin perspektifinden o
diinyaya bakamayanlar gergekte de bencil olu-
yorlar. Hala bir gok ki;i beni neden oyun oynu-
yorsun ve hatta program yazacaksan oyun de
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Ei l  de  da  ha  d i i zg t i n  b i r  gey le ryaz  bu  memleke t -

te  oyun  mu yaz t l r rmr t  d i ye  e le t t i r i yo r .  Bende  bu  .

ddnyanrn  5u  ank i  ac r  ha l l n in  ve  bu  sava ; la r tn

so ru  m lu  l a  r r  ne  f rp  ne  rpg  ne  fps  ne  de  bapka  b l r

oyun  tL i r i l  oynayan la rd r r ,  as r l  so rumlu la r  h iq

oyun  oynamamr t  ve  ka r f r s rndak in in  pencere

s inden  d i i nyaya  bakamayan  ego is t  zava l l r l a rd r r

d i yo rum ve  d i rek  o r tamr  te rk  ed iyo rum,  i y l  m i

ed  yo rum? Be lk i  Ne  c jnemi  va r  k l .
(AL I IN  H IZAR DEVREDE, . , )

Son o larak ta  ik r  sorum o lacak (bak
bak JLanmaoan b i  de soru soruyor '

1-  B i r  9ok b i l im kurgu esernde so lucan de l i

! inden bahsedi l iyor  Bu so lucan de l ig i  denen

ley gergek mi yoksa fantastik bir kurgudan mt
iba re t?

me nedeniyok. Ama tabii eBer biiyle teylerle il-
g i len iyorsan benim burcumun akrep o lmast  ve
o simge arasrnda paranormal bir baglantr kur-
maya Calriabilirsin. Fakat bence botuna kasma.
Heh.

> MOTORiZE
Merha ba Berker  Abi ,
Ben izmi t ' ten Volkan.  Derg in iz i  2  seneden

ber i  ara l rksrz  tak io  ed ivorum ama bu ara lar  b i
suna raz zor lanryorum.  F iyat  b i rden lok  ar t t r  yaw : ) .

Bende senin  g ib i  b i r  motor  manyagryrm ve 3
seneden ber i  bek led ig im motorum e l ime ge
gen ay gegti. Duyduguma gdre 3 tane Kawasa-
kr  e5k i tmi ts in .  Herha lde Kawasak l lerden an la  r
srn .  Benim motorum 93 model  b i r  E1250.  Mo-

2 Derg ide lnbox&outbox bc i lL imunde mek-  tora  hasta o  dum ama gok sorun g lkar lyor  yaw.

t u b u n  p u l u  a k r e p  s i m B e s i  n e d e n k i n e ?  A r a l r k s l z e n f a z l a 2 h a f t a b i n e b i l d i m  ! i m d i  m o -

Bi  iyorum b i raz uzun o ldu ama kusura bak-  tor  qa l r  myor ,  mar t  motoru,  karb,  debr iya. l

"Fallout 3'i i  bekliyorum. Duydu$uma giire oyun kesin
yaprlacakmrl ama fu anda iiyle bir proje yokmu;"

mayrn Vak i t  ayr r tp  okudu!unuz iq in  sa i  o lun.
Umarrm bunu okurken y t lz t ik ler in  e fendis in i
kagrrmazs nrz .  Bc iy le  b i r ;eye sebep o lmak is te
mem : ) .  Ka l rn  sag l rcak la  cUl t in  ve g i i ld i i '
r i in (bye&?(buras nr  sen yazarmtstn  MADDOC
abi  ben ing i lazcasrnr  bu amadrm da)) .

l y i  g a l i S m a l a r . .
M U H A M M T D  T E K i N

Merhaba Muhammed,
Mektubunu ucundan accuk krrPttm, farket-

mi ts ind i r .  Ama esas f ik i r le r in i  budamadrm,  sa-
dece yanlardan a ldrm.  Eheh.  Ne d iyey im k i  sa-
na? Bir laf vardrr, "Biberi yemeyen actstnt bile-
mez!"  der ler .  Eh,  sen b iber i ta t t r$rna gr i re ,  nast l
b i r  ha l t  o lduEunu b i l iyorsun,  bana faz la  la f
diilmiiyor. Dur sorularrna da cevap vereyim,
tam o lsun!

1 Solucan de l ik ler i  (Worm Hole)  kuramsal
fizigin i.iri inii olan unsurlardtr, trpkr karadelik-
ler  g ib i .  Ka radel ik ler  de bundan be lk i  ya f lm asr r
kadar iince birteoriolarak ortaya ftkmtt, ancak
heni jz  dogrudan Bdz lemlenmeler i  mLimkdn o l -
mamrt t r r ,  g i ink0 rgrk  dahi l  her  ha l t r  yutar lar .
Ancak son yr l la rda top lanan do lay l t  kanf t lar  ka-
radel ik ler in  var l rgrnr  b0y i ik  d lq i ide isPat lar  n i -
te l ik ted i r .  Aynr  durum so lucan de l ik ler i  ig in  de
gegerlidir. Bugiln itibariyle bunlar sadece "ku-
ramsal " ,  yan i  kagr t  ozer inde ka lan unsur lard t r ,
giinkU eter oradaysalar bile onlafl giizlemleye'
cek b i r  teknolo j imiz  yok.  Matemat ikse l  o larak
var olmalarr gok miimkiin gdriiniiyor, ama br-
rak bunla l r  uzayda u la lm ig in  ku l lanmayt ,  var -
I rk lar rnr  ya da yok luk lar rnr  ispat lamaktan b i le
gok uzaktayrz. Tabii gelecek ne getirir orasr bi-
linmez.

2-  Tamamen rast lant rsa l  b i r ;ey ,5 inan b i r
mektup zar f r  resmi  ararken onu bu lmus,  heps i
bu.  Yani  ben im b i ld ig im kadany la  6ze l  b i r  seq i l -

heps i  b i rden kagrrmaya ba; ladr .  Tamirc iye gc i -
tL i recem ama gal r ;m yor , )  Sen an larsrn d iye so-
ruyorum bu motorum ! rkma parga lar tn t  nerde
bulurum.  B i r  de motorun hemen arkas lnda se-
len in  a l t  nda b i  depovar ,  ne i ;eyaradtgtnr  an la-
yamadrm.  K ime sorsam anlamam d iyo,5en an-
lars  n .  inga l lah sen de hayal indek i  motora ka-
vufursun.  Belk i  i lg in igeker ,  bende ig i  motor  v i -
deo lar ry la  do lu  b i  cd var  ( !ogu b ikemovi -
es.com'dan) ,  is tersen sana b i r  koPya gonder i
r im ( tab i ikargo masraf rn t  kars t larsan: ) .  Bu ara-
da herkes in  bek led i f i  g ib i  ben de Fal lout  3 'L i
bek l iyorum.  DuyduEuma Sore oyun kes in  yap l
lacakmr;  ama ;u  anda oy le  b i r  pro ie  yokmut ,
yapr lsa br le  Neverwinter  Nights  motorunu ku l -
lanacakmrg.  Neyse pu k t ;  b i tse de b iz  de moto-
ra  b insek.  Hadi  iy i  ga l rgmalar .

VotKAN

Merhaba Volkan,
Bir oyun dergisi editi jri ine motor sorusu so-

rarak tarihe gegtiginin farktnda mtstn acaba?
Ama kendim kat rndrm tab i i ,  sen in  b i t  kabaha-
tin yok. Neyse, elimden 3 degil 2 Kawasaki geg-
ti, bunlardan bni de 94 model Et 250 idi. qok
giizel, altmlt, seri bir makinedir. Kolay kolay da
gebermez. Yani kusura bakma ama elindeki EL
250 dedigin kadar hagat durumdaysa resmen
seni keklemi5ler. Pargasrnr nereden bulursun
bilemem, en iyi bir motor dergisi fi lan altp ora-
dan usta lar rn  te le fon lannr  bu l .  Se len in  arkasrn-
daki depoya gelince, bilmem farkettin mi ama
EL 250'nin motor blo$unun dniinde eggek ka-
dar bir radyatiir var. Yani motor su sogutmalr.
Hah itte o g6rd0Bun depo da sogutma suyu
deposu. Eger depoda bir gram bile su yoksa
motoru yakmrg olma ihtimalin var demektir.
Demek k i  neymi ; ,  insan a l t rna b i r  ara t  a l rnca
derhal kendini yola vurup "Kag bastyo?" diye

denemek yerine, i ince oturup onun hakktnda
biraz bilgi edinmeliymig. Neyse, igimden bir ses
o motorun onanmr sana hayli pahalrya Patla-
yacak diyor. inSallah yantltyoru mdur.

> HAYROTA?
Zamanrnda babam kr rk  kanaat  b i r ik t i rd ig i

para i le  motor  a lmaya g i tmi t  ve sat tc tya moto-
run f iyat rndan faz lasrnr  odemi t .  Cel ip  dedeme
bunu an la t rnca dedem loy le  sdy lem i ; :

"Senin  nes i in  t i . i kendi  o i lum '

LEVEL DiNAZoRLAR OzEL esk i  oyu ncu lar  ig in
sanrr rm ancak ben esk i  def  i l im.  oyt . izden bunu
yazaytm dedim.  Ayr  ca daha once takma ad lml
ku l lanarak ge l l tk i  do lu  ve igne ley ic i  sc jz ler  ba-
r rndrran b i r  posta  a tm t t tm s iz lere  Bunun i ! in
ne kadar  i jz i i r  d i lesem azdt r .  Bu utanf tan kur -

tu lmak is t iyorum ve de fuar 'dak i  davran l la
r rmdan do layr  da utanq duyuyorum.  Ancak bu
nun ig in  yapabi lecegrrn  tek  tey in  c izL l r  d  i lemek
ten gegt i t in i  L izu lerek beyan ed iyorum.  Uma-
nm te la f i  ig in  yapmam gereken hergey i  < izur  d i
leyerek yapmaya f  a l r i t tg t rnr  an lars lnrz

Tefekk i i r le r ,  En iy i  d  i lek ler imle
P H o E N i x  r H E  F t a M E B i R D

Merhaba Phoenix,
Hayrr benim merak etti$im ne yazdtgtn ya

da neyapt rgrn degi l ,  orastn tgegt im.  Benim me-

rak ettit im, neden birden bire bciylesine neda-
met getirme ihtiyact hissettigin. Ne dedim de

bc iy le  o ldu? Qrkamadrm i ; in  iE inden.

> UCUZ ETiN YAHN|S|
Merhaba pek sevgi l i  Berker  ab i ;
Bu sana i lk  mai l im bagtan soy l iy im bu mai l i

yayrn layrp yayrn lamaman oneml i  deg i l  yayrn
lama hat ta

Ben yeni  b i  b i lg isayar  a ld tm bu s is tem P4

LTChz 256M8 5D ram CF 2 MX 400 64mb 40
cB hdd.  Ben bu b i lg isayar t  yen i  a ldrm ama
97'den hu yana b i lg isayar  sah ib iyd im.Yani  az
da o lsa an la f lm.Ama benim an lamadlg lm tey-
ler  var .

1-copy cTA 3 aldim (titfen kopya diye ce
vap vermdmezl ik  e tme)  oyun ta l r t t r  ama load
etmiyo b i  ses ge l tyo ve makine k i t len iyo.  Patch
yt ik lemeye ga l r t t rm vers iyon uymuyo Aldrgrm
adam b i lS isayardandt r  ded i ,  Windowstan 'd  r
dedi  (Win 98 Sec.Ed. )  Ben naaPim? (Or j ina l  a l
deme ben bu b i lg isayan 7 tane or j ina l

oyun parastna a ld tm*)
2 NFS Hot  Pursur t  2  oynarken ara s t ra  u fak

takr lmalar  o luyo arkadas lar  moni torden dedi
b i raz esk i  de (98 model  hyundai  d ig i ta l )  o lur
mu dyle 5ey?

3 Ben SIMS L.  Large a ld tm ama pek b iSe ek-
lenmedi  2  3  e tya dr l rnda.  A ldr f , tm yer  be l l i  b r
yerden sonra akt i f  o luyo dedi  dogru mu.

4-Bi  de eger  2 .  sorudak i  moni tdr  uyu lmazl

f,r dof,ru mu?
qaeRr Y.
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Merhaba Cagfl,
5en yayrnlama dedin ama ben yayrnladrm.

Ne ters ,  ne beter  adamrm d i  mi  qagr l  Bak t im-
di toplum iginde sorulaflna cevap ta vereyim,
iyice rezil ol sen.

L- Windows 98 ile alakasr yok, aldrprn kor-
san oyun bozuk. Kusura bakma ama benim ya-
pabilecepim birtey yok, onu krran kimbilir nasrl
kopya lad r.

2- Olabilir, moniti ir ekran kartrndan gelen
sinyallere yetitecek kadar htzlt yenilenmiyorsa
bu senin  gdz i in  tara f rn  a t lama,  takr lma Bib i  a l -
grlanabilir. Nispeten eski monitiirlerde rastla-
nan b i r  prob lem.

3-  S ims i le  h i t  i t im o lmaz be hacr ,  oyun an-
layr5rma komple ters  hani .

4- Cagfl, yavrum, evladrm. Kendinde misin?
Ne bu t imdi? Fesuphanal lah!

SESSiZ VE DERiNDEN
Sela m la  r  derg in iz i  zevk le  a l rp  okuyoru m,
Bu ayk i  ince lemenizde Enigma:Ris ing T ide

oyunundan bahsetmi tsrn iz .  Bu oyuna a l terna-

' tHergiin si lahlarla

Merhaba Burak,
Bildipim kadaflyla Silent Hunter 2 il lkemize

resmen i tha l  ed i lmedi .  Korsanlar rn  da aynr
oyundan devaml getirmek gibi bir huyu yok-
tur. Yani ancak Internet iizerinden sioaris ede-
b l l i rs in .  Ancak Si lent  Hunter  2 'y i  esk i  sayr lar
dan b i r inde ince lemi f t im,  qok baganh b i r  oyun
da depi ld i .  l l le  de deniza l t r  s im o lsun d iyorsan
sub Command daha modern ve nrsDeten daha
gerqekgi bir simdir. Ustelik o oyun Electronic
Arts tarafrndan daBrtrldrgrndan ii lkemizde res-
men piyasaya siiri i lmii;ti i.

> 5IKINTI I I  GUNLER
Merha  ba  Berke r  Ab i .
Ben  14yag inda  b i r  Leve l  oku iunuzum.  Ana-

oku l  haya t rmdan  be r i  b i l g i saya r la  daha  dogru
su  oyun ia r la  i c  i cey im Bugr ine  kadar  oynadr -

Erm oyun la f l n  say rs r  b ine  yak la5mrg t r r  he rha l -
de .  Ama 9u  D  ABLO ad  r  oyundan  b i r  t i i r l l l  zevk
a lamadrm.  B i r  s t i r i . i  a rkada ; rm s r r f  he rkes  oynu
yor diye oynuyor. iyi de hocam adr i ist i inde
OYUN bu .  Zevk  a lmryo rsan  n i ye  oynuyorsun  k i .
Hay r r  yan i  oynay tnca  insan la r  sana  daha  fa rk l r
b i r  goz le  m i  bak  yo r la r .  Ka r i zma m lyapryo rsun .
Had i  s i z  b i r ye re  kadar  zo run lu  sek r lde  oynuyor -
sunuz .  B r rak  n  oynamayr  de rg in in  ve  yaz  la r rn

Lamborghini 'mle 300 yapmaktan srkrldrm. Bana giiyle

ka l i te l i  o lab i lmesi  ic in  oyunda b i r  i le r leme kay-
detmek zorundas nrz. iyi de size ne oluyor brot-
her .  Nedi r  bu dzent i  lavuk lugu? Bi r  de ab i  sana
bi r  tey  danr :mak is t iyorum HergLin  s i lah lar la
cat r tmaya g i rmekten,  La mborgh in  i 'm le  300
yapmaktan srkr ldrm.  Bana gc iy le  gergek b i r  ha-
yat r  konu a lan g i ize l  b i r  oyun i iner i r  m is in  ?  Me
sela  adamrmrz sabah ige g i ts in ,  haf tasonu yu-
r i iy i . i ;e  grksrn fa lan o t ip  yan i .  Sak in  SIMS deme
dergiyi bombalanm. Neyse sana ve tijm Level

: :H:" , r t .  " ,  
uyku lu  geceler  ve sabrr lar  d i l i yo-

CHATOS

Merhaba Chatos,
Insanlar arasrnda taklitgil ik, kopyacrhk yay-

grndrr, bir noktaya kadar da dotal bir davranr;
bigimidir. Takma kafana o kadar. celelim diter
isteEine. Madem hep aynr oyunlan oynamak
srktr, o zaman oyun tiir[inii degittir. Ama ashna
bakarsan senin derdin baska. Senin arttk iki ta-
gr list i iste koyma, "Benim eserim!" diyebilece-
gin birteyle. yapma, emek verme, ter diikme

gatrtmaya girmekten,

yati bulmug olacaksrn. Kal sagltcakla.

AHOY CAPTAIN!

dim.  Hemen soru lara gegiy im:
1-  Desperados 2 'n in  ( rkma o la5r l r l r  ned i r?
2- Siz biiyle birkac sayfahk bir bcj[im de

oyu n la  nn h in t ler in i  vermeyi  dr is i in r iyormusu
nuz

3 Ekran Kar t rm=Rage Fury  Xper t  128 yeni
kar t  a l i im miyoksa b i rkac ay daha bek l i im mi?

4 Mahmutx d iye b i r is i  orda ga l r t ryor  mu?
5-Ofiste bu ay krsmrnrn sayfa sayrsrnr artrr-

sanrz  o lmaz mr?
Tetekk i i r le r . .Orhan Korkut

SELAMLAR ORHAN

o o n a n m a

Bence her dlikkandan CD alacaprna, g0ven-
dif,in bir diikkandan ahtverit yapmayt tercih et.
Bu arada, her ben Level'da galrgryorum diyene
de giivenme. "Adamrn biri" diyorsun hem bak,
b iz  adam mryrz  k i?  Ehe : )

1- tu an igin uzak bir ihtimal gibi giiri iniiyor
Desperados 2'nin grkmasr. Neden diyecek olur-
san, Robin Hood: Legend ofSherwood'dan son-
ra yenioyun projesine bailadr bile Spellbound.
L930 Chicago'sunda gegecek olan mafya kon-
septli olan oyunun oynanr$r Desperados gibi
olacak.

2- Vermiyor muyuz? Hilekar adr altrnda ve-
riyormu;uz gibi geliyor bana?

3- Artrk bilgisayar teknolojileri konusunda
"birkaq ay beklemek" mefhumu yalan oldu. SU-
rekli olirak yeni bir geyler Erktrlr igin, bu bekle-
yigin de sonu yok. Bence tezelden degistirmeye
bak, hele ki oynadrgrn oyunlarda zorlanmaya
bapladrysa.

4- Hayrr, ama X ibaresi bende bagka bir sek-
tcirde gah;ryor olabilecepi izlenimini uyandrrdr
o arkadaprn.

5- Olmaaaz. Heriey dadrnda giizel.

Merhabalar.
LEVEL' r  yak lagrk  3  seneden faz ladrr ' tak ip

o lun bu sorun s iz in  agrnrzdan ufak b i r  konu g i -
b i  gc i r i . lneb i l i r  fakat  b i rde okur larn  acrsrndan
bakt rgrnrz  zaman qok bUy[ ik  sorun o ldugu gd-

' = 3 s e n e 1 a y
. .  =  Laf rn  Cel i t i

MUHAMMET BOSTANCI

Eveeeeeeet, geldik mitona lnbox'un tgnuno! Yo-
ztn diyorum, doho ne diyim?
Adtesi bilhtunuz,

gefgek bir hayatl kOnU alan giiZel bif OyUn 6nef if misin?" "aiyorum ve virsl lune** kadar okuyorum.Fa-
kat  fu  anda benim ve emin o lun d iger  LEVEL

t i f  o larak da Si lent  Hunter  2  oyununu c jnermis '  zamanrn ge lmi t .  sen ; imdi  ka lkryorsun oturdu-  okur lar rnrn canrntn  srkr ldr f , r  b i r  noktaya degin-
s in iz .  Bu oyunu (S i lent  Hunte12)  i tha l  eden b i r  lun yerden,  hemmen kendine yeni  metga le ler  mek is t iyorum.Cegen ay yan l r ;  hat r r lamryor-

l i rket  var  mr? Nasr l  bu lab i l i r im? Ankara 'da otu '  bu luyorsun.  Et ra f ta  bahge,  toprak fe lan varsa.  sam inbox&outbox bc i l r imunde bu konuya de-
ruyorum.  Yardrmcr  o lab i l i rsen iz  sev in i r im.  bahgrvanl f ,a  g i r i t iyorsun mesela .  H ig  o lmadr  S inmis lerd i  fakat  pek d ikkate a lmadrnrz  het

ly i  gun ler  d i ler im.  a l tyorsun e l ine temiz l ik  malzemeler in i ,  va l ide-  ha lde.Neyse,
BURAK BAHAR nin denetimi altrnda evi komple temizliyorsun. Degrnmek is ted iE im konu LEVEL' rn  her  ay

Sakrn g i i lme,  espr i  f i lan yapmryorum.  Heleagrr  neden ayn 8-9 'u  g ib i  gec tar ih lerde qrk t r
ig  a l t rnda i r r t indan,  a lnrndan tdy le  b i r  yar rm gr  Hemde ber '?  Ankara nrn Cebec i  semt inde bu
kova ter botansrn, ne demek istedigimi anlaya- sorunu yaf ryoru m.Kimbilir doiu tarafrna yada
caksrn.  E l in i  y i iz i in i i  y rkayrp tekrar  ko l tuguna br rakrn do iu  tara f rnrAnkara nrn kom5usu o lan
giiktiipiinde higbiroyunda bulamadrtrn o hissi- (ankrr vb... i l lere ne zaman ulasryordur. Emin

Pek b i r  da lga l t  o lan oyun deniz in in  ig inde zL ik i iyor .6erg i  s iz ler in  bu noktaya ge lmesinde
bata qrka g iden Level  gemis in in  say8tn ta i fasr ,  yan i  tar t rgr lmaz b i r  n lmara l r  oyun derg is i  o l -
ben b i r  oun de l is i  o larak g i i rd i ig i im her  d i lk '  manrzrn arkasrnda,s iz ler in  en bL iy i ik  oze l l iB i
kandan b i r  CD a l  yorum ve ayda b i r  CD raf r  a l r -  o lan okuyucuya deger  vermek ve okuyucunun
yorum.  Ben b i r  keres inde br r  CD'c iye g i t t ig imde gdr i i t  aqrsrndan bakma r ize l l ig i  bu lunuyor .Yani
adamrn b i r i  "ben Level 'de ca l rsryorum dedi  ve okuyucu ne is t iyorsa onu s izde goreb i l iyorsu-
benim adrm orda Mahmutx d iye gec,er"  ded i .  nuz.Emin im k i  s iz lerde bunun farkrndasrnrz  ve
Ben b i raz kusku landrm ama s ize sor iy im de-  en krsa zamanda dL ize lecekt i r
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la r rna ba$lan rp  oyunu
ba; laya b i l i rs in  iz

oynamaya

Sunucuya i lk  baf , la  ndr t rn  rzda
Reody Room adt verilen odada ba;-
I ryorsunuz.  Burada.ken g i rmek is -
tediginiz takrmrn isminin yaztll ol-
dulu kaprdan geqmeniz lazm. Join
Marines, Join A/lens ile oyuna katt'
labili yada Obseruel olu p magt sey'
redebilirsiniz Ancak ObseNer olut
sanrz  oynanan round sona erme'
den herhangi  b i r  takrma g i remezs i '
niz.Veya Ma ne olarak baslarsartz
Ready Room'a donijp buradan ta'
krm de$i;tirmeye kalktr$rnrzda, ra
k ip  takrmr daha bnce gdrdagLinUzU
ve bir daha ki round'a kadar Ali
en'lara katrlamayacattnlzt soyleyen
bi r  mesaj la  kar ; t la l t rs tn tz .

lYerede Oynayaltm
5u an Sanane sunucular t  14 'er  k is t -
l ik  2  sunucu bu lunuyor .  Eger  sunu-
cular dolu ise yada biaz dgrenene
kadar  kendi  baprma oynarrm derse
niz Levef CD'sinden Noturcl Selecti-
on bot la  f ln  r  kurab i l i rs in iz
Bot lara  u la t  mak iC in  Mods/NS
Mod/rcbotns.exe yolun u iz leyin
N5 klasdrrlniize botlafl kurmada n
cince yine NS klasorri altrnda bulu-
nan l ib l is t .gar r  dosyastnt  yedek le-
meniz i  i iner i r im.  Oyunu qa l 's t r ra-
cak d l l  dosyasrnr  be l i r leyen sat t r la r
degittigi iqin botlarla yada oyunda

ife:

Level CD' neler varmtg baka-
CD'yi CD-ROM' ahm diyorru

yer let t i r ip men ka n f t t rmaya
onun bunun tun unDatlyors

yanrnda u r a l  S e l e c t i o n ' t b u l u p
nuz.  Natura l  Se lec-

rab i lmeniz  ve oynaya b i l -
n bilgisayanntzda Half-Li-

s l
10 Patch ' in in  kuru lu  o lma

Mods/Natural 5election/Natu ra I
Se lect ionv l .exe yo unu iz leyerek
dosyaya u tatabilirler

Kurulumdan rsnra
Mod'u Hal f -L i fe  k lasor i ]  a l t tna kur -
duktan sonra masaLlstLinLizde qr-

kan NS ikonuna t rk layarak oyuna
gi reb i l i rs in iz .  Mod hakkrnda b i lg is i
o lmaya n la  r  Onl ine sa) ' fa lar lndak:
NS yazrsrndan bn b i lg i  ed inebi l i r le r
Mod'  u  kurdug, rnuzda bagla t  me-
ntls0ne eklenen NS klas<iri.i alttnda

bulunan "Natura l  Se lect ion Manu-
a l ' '  ve  'S l ideshow Tutor ia l "  o ldukqa
geni t  b i lg i  a lma nrzr  sag layacakt r r
Ayrrca burada bu lunan "Tune Mo
ni tor  for  Opt imal  Camma" seqene-
g i  i le  moni tdr i in i iz i in  t ; tk  ayar tn
yaprranrzr tavsiye ederim. Zira ka-
ran l rk  ko5eler  d iger  oyu n larda k in-
den birazcrk daha ol0mc0l burada
Onl ine yazrsrnr  okuyup ta  ku 'u lu-
mu ta  mamlad rk ta  n  sonra oyuna

girelim
Once Conl  ro ls ' lan Lu l la  r rm rz t

aya r laya l rm.  s tandar t  tu l  takrm
yanrnda oyundak i  en hayat i  fonks i -
yon "Pop-up Menu" ve Mouse un
saB tJ tuna ayar lanml l .  Benim tav
siyem degittirmeyin bu nu. Kontrol
ler i  ayar ladtk tan sonra NS sunu(  u-

b i r  sorur  yatarsanrz  or i i ina l  " i tb-
list.gom dosyatn I geri kopyala-
man rz brlti in sorunlarr tdzecektir.

Bot lar  gergek insanlara kats t  oy-
namak kadar  e€ i lence l i  o lmasa da
en azrndan dg.enrre  sr . i rec inde o l
dukga yarar l r  o lacakt r r .  Bot lar  her
ne kadar  r ,ok  becer ik l i  o lmasa da
kendi  ba l lar rna yapr lar  in ;a  edebi l i -
yor lar  ve en azrndan baf langtc- ta
oyunulu /u  ge l is t i rmekte o ldukqa
yardrmct oluyorla r.

Yeni  bot la f ln  gr . lnce l lemeler r  ve
waypo ntleri iqin httP://homePa-
g e .  n t l w o r l d . c o m  / ? a t . m u r P h Y  /
rcbot/ adresini ziyaret edebil rsiniz

*yun A{rEak
Bot lar  n  kuru l r , r runu da tamamla '
drktan sonra Ploy On Lon'dar Cre-
ote Server't se(erek bir Surucu a(-
mal rsrn tz .  Sunucu aqr ld tk tan ve s iz
oyuna girdikten sonra "console"
agarak addbot komutuyla oYuna
di led ig in iz  sayrda (server  kaq k is i l i k -
se)  bot  ek leyebi l i rs in iz .  Benim s ize
tavsiyen botlarla oynamadan di-
rekt  server lara  da lmamantz .  ik ;  r r
k rn  oa oze l l ik ler in i  iy ice ogrenrreye

!a l r t rn .  q i . i l kL . l  tak tm oyunu o mak-
srz ,n  oyunda b i 'yer le 'e  varmak im-
kansrz  de ' reb i l i r .  BoLlar la  oynarker
k  u l la  n  ma nrzr  tavs iye edecegim b i r
ba;ka komut "stip_weaqont < bot
ado" .  Bu komutu (u l lanarak seqt -
len botun s i lah lar rn t  b t ra  k  mast r t
sag larsrnrz .  A l ien r rk ty la  oynarken
Mar ines '  i  s i lahsrz  br raktp  her  ;ey i
rahat  rahat  ince lemek ig in  sans ya-
ra tmr t  o lu /sunuz.  Bot lar la  i lB i l i  d i -
ger kom utla ra oyun iginde botme-
nu"  ku l lanarak u lagabi l i rs in iz -  Bot
ek lemek,  bot lar r  oyundan atma k ,
oyuna ek leyecegin iz  bot lar rn  < ize l -
l ik ler inr  seqmek g ib i  dze l l ik ler i  ba-
f lndr ran meni i  bot la  n  kurdugunuz-
da 'L"  tu iuna ayar lanmtg o luyor
Egernend ca l rFmryorsa konsola
bot 'nen u yazarak r rent lyu acabr l i r '
s in iz  Yada bot . jg  dosyae buuP
buradan bu tu ;u  degi t t i reb i l i rs in  iz

Counter  5 t r ike ' tan b tkan lar  ya
da Hal f -L i fe  sev ip  de kendine Bore
b i r  mod bu larnayanlar  iq in  b i reb iL
5ak 'n  es geq.meyin  der im. . . iy i  eBlen-
c e l e r . .

hJ mtu ra



Demon Star Secret Missions

ayrn demola n
Shoot'em Up tarzr oyunla-
nn PC'deki en iyi ornekle-
r inden bi l i  o lan Demon
Star ' tn geniglet i lmig ver-
sryonu.

Gerqekgi siiri ip modeli i le
giize Carpan bir yant oyu-
nu. Demoyu Internet iize-
rinden de oynayabiliyor-
5 U n U Z .

ldr is  Qel ik ' in  09 yr ldr r  i i zer inde qa l ;makta o ldugu Surv iva l
Horror oyunu. Eger kurulumda veya oyun srrasrnda bir hata
mesajr i le karsrlalrrsanrz, C:\LEVEL\Lanetin Hikayesi\Rutin-
ler\Kur.exe dosyasrnr qalrgtrfl n.

AYIN DEMOSU. 50'den faz-
la  hayvanrn DNA' lar rnr  ka-
r r ; t r ra  ra  k  0ret t i t in iz  mi l -
yon larca degi t ik  ya ra t rg l
ycinettii iniz, uzunca bir sil-
redir beklenen gok iyi bir
strateji oyunu.

Zoo Tycoon'un yeni ek gtirev paketi Marine Mania ile bir-
l ikte Dinosaur Digs ek gcirev paketini de iginde barrndlran
bi r  demo.

MODiFiKASYONLAR
Half Life: Natural Selection, Tearn 5

Half Life ifin pimdiye kadar yaprlmrt, Counter Strike'dan
sonraki en iyi modifikasyon. CS ve benzeri oyunlarla ala-
kasr olmayan Natural Selection, gergekten de miikem-
mel. NOT: Natural Selection'r oynayabilmek iqin bilgisa-
yannrzda Hal f  L i fe ' rn  kuru lu  o lmasr  gerekmekted i r .

Potter & The Chamber of  Secrets

Hasan biiyi,ici.i Harry Pot-
ter'rn Hogwarts'daki ikinci
yr l rnr  konu a lan f i lmin  oyu-
nu.

Lanet in Hikavesi
Dinq interaktiflidris Celik

Rol lercoaster Tvcoon 2

Kendi  "Theme Park" rnrzr
yaptrgrnrz, hatta kendi rayll
eBlence sistem lerinizi tasar-
ladrprn rz baparrlr bir strateji.

Zoo Tvcoon: Marine Mania
Microsoft Game 5tudioslBlr.ie Fang 0ines
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OYUN DEMOLARI
Demonstar: Secret Missions 1
Dirt Track Racing 2
Harry Potter And The Chamber of Secrets
lmpossible Creatures
Lanetin Hikayesi
Platoon
Rollercoaster Tycoon 2

Progra m la r
FFDSHOW v2OO2.O6.77
GSPOT v2.0a
HyperSnapDX v5.01.01
ICQ 2003A v3777
ICQ tite v1068
Powerstrip v3.29
SpamNet v1.0 beta 7c
True Launch Bar v2.0
Windows Blinds v3.5

Videolar
Mace Griffin Bounty Hunter
Tom Clancy's Spl inter Cell
Tron 2,0

Not; lrvel CO i e i tgi l i  her t i lr l i j  sorununuzu levelcd@level.com.tr
adresine gi lnderebil irsiniz.

LZ6 t e v e l

Demolar krsmrndan, tevel CD'sindeki ovun demolaflnl
kurabil ir,  kaldrf abil ir veya ba$latabil irsinrz. Soldaki l iste-
den bir demo veya f i lm seqtioinizde, ortadaki resmin
ijzerine trklayrp o oyunun resimlefinin bi iyi. ik hallerine
bakabil irsiniz. Resmin hemen altrnda oyunun ne zaman
piVasaya glkacagrnr ve onun da altrnda demonun makul
bir hrzda ga||gmas igin bi lgisayannrzrn sahip olmastge-
reken minimum konfigi jrasy0nu giirebil irsiniz. Aynca,
demolafln d0zgun gahsmasr iqin CD'mizin DRIVERS btj-
l i jmilnden 0i ect X programrnrn en son si ir i imiini in ve
btlgisayannrzrn ekran kartr, ses kanr qibi parqalaflntn en
son si lr i jci i lerinin kLrrulu o duUundan emin olun.
Demolar bi j l i lmtnde zaman 2aman yeni etkrnt$ veya qt-
kacak olan oyunlann tanrtrm videolaflnr da bulabil irsinrz.
Bu videolan Qalgtrrmak igin hangi video programtntn
gerektiEi alttaki aqrklamada belirt i lecektir. Bu programl
Shareware bi j l i jmdnder kLrmadan, videoyu giirmeniz
miimkiin deUildir.
Hotshots bi j l0m0nde, yeni duyurulmu$ ve erkmasrna
uzun zaman olan oyunlar n i lk resimlerlni gi jrebil irsiniz.

Soldaki oyun isimlerinden bir isini seCtikten sonra orta'
daki resrnin i izerine trklayarak resimlerin bi jyi jk hallerini
gdrebil irsiniz. lVouse'u ekfanrn saUrna veya soluna trkla-
yarak bir sonrakive bir bnceki resimlere bakabil irsiniz.
Updates btj l i jmijnde ise bazr ov!nlann hatalarlnl gideren

vama dosvalannr bulabil irsiniz. Dikkat etmeniz gereken

blr nokta, Ti irkive'Ve gelen oyunlann qo[u Crackliotdu-

Oundan, bu yama dosyalart Crack' l i  oyunlarda Eall$maya-
caktrr. EEer sizde oyunun Cfack' l i  versiyonu varsa yama

dosvasrnr kurmaya ga||gmayn.

1- CD'mizdeki videolann bireo0u az yer kaplamasr iSin
Divx srkr$trrma proqramt i le srkt$ttr l ldlglndan, bu vide-
olan seyredebilmeniz igin bi lgisayannrzda DivX enco-
der'rnrn kurulu olmasr gerekiyor. Divx encodei C0'miz'
deki Sharewar€ bti l i imiinden kurabil irsiniz.
2- Bazr videolEr ise 0uickTime formatrndadlr. Bu vide'
olan izlemek iein ise 0uickTime Player'rn bi lgisayannrz-
da kurulu olmasr gerekmektedlr. Bu proqrarnl

www a0ole.com adresirden indirebil irsir iz.
3- Bazrvideolar ise, Cok i izel codec'ler gerektirmektedir.
Bu videolan seyredebilmek iqin i jnce Internet'e ba0lan-
mal, daha sonra videoyu ea[gtrnrlafisrnrz. Bijylece
gereken codec otomatik olarak bi lgisayaflnrza indir i ik
l\4edia Player'a enteg re edilecektir.

Shareware bi j l0miinde, bi lqisayaflntzt kullanmantzt ko'
laylaltr iacak programlar bulabilrrsiniz. Aynca Demolar
bii l i jmijndeki videoLann 9a|l$masr igin brr video giisteri-
civeya codec gerekiyorsa, burada bulabil irsin z.
Silr i ici j ler btj l i jmijnden oyunlan oynamanlz lEln gereken
DirectX'in en son versivonunu bulabil irsiniz. Aynca, pi-
yasada en yavgrn bJlunan ekran kart lann n en so1 si l '
r i ic0lerini de burada bulabil irsiniz

,, difierleri...
Siiriiciiler
DirectX 8.1b

DivX 3 .11
ol'I:l'

YAMA DOSYALARI
Age of Mythology vl.01

Arx Fatalis 1 .l 5
NHL 2003 Ekim Roster
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cEPro$
- Cenk Bey?

Evet benim buyrun ?
-  5 iz  mis in iz?
-  B iz iz .
-  Agzrnrz  agrk  ka lmrg tanryamadtm
bi rden.

Oyle rri? Pardon Erdem Beyl fimdi
kapal r  mr?
-  Aqrhp aqr Ip  kapanryor  Cenk Bey.  Sa-
nr r rm b i r iy le  konu;uyorsunuz

BeochliJe oyununddn bn kdpekbohEt
ve hotun ikilemi pofttesi

-  Hmm tuhaf l
-  Neyse canrm bakrn s ize ne get i rd iml
Aaa en sevdigim tey.

-  Hr  hr  ben de onu b i ld ig im ig in  get i r
d  i m .
- Nedir bu Erdem Beyl Yoksa r...
-  Evet  Cenk Bey Yanr lmadrnrz .
-  C idd i  o lamazsrnrz .  Bu o o lamaz.
-  Ama o Cenk Bey.  Sal r rdrnrz  degi l  mi?
-  !a ; r rmamak e lde mi  Erdem Bey?
-  Sat r racagrnrzr  b i l iyordum. Ancak bu
kadannr  tahmin etmem i t t i rn .
-  Pek i  r lzer ine sap lanmrp bu kr rmrz l
kur 'un ka lemi  nereden bu ldunuz?
Siz in  iq in  oze lo laraka ldrm Cenk Bey.
Pek i  b izzat  s iz  mi  sap ladrnrz?

-  Ayrpsrn rz
- Hayatrmda ilk defa boyle oir 9ey gc!-
riyorum Erdem Bey. Hep bu gtinUn
hayal iynen yatamrt im da farkrnda
deBi lmi f  im megersem.
- Neyse artrk hayalleriniz gergeklettl
Ar t rk  i lzer ine ka lem sap anmr;  b i r

te f ta l in in  hayal in i  ku rmanrza gerek
ka lmadr  Eh bana da b i r  k ryakyapma-
nrzrn zamanr  ge ld i  ve tarp t t .
-  N l p  i < t F r < p n i 7  F r . l a m  R a \ /

m u e b b e t  m  u  h a  b b e t L29

- Aaaaaaahhh!!
- Aman Cenk bey ne aldu"
- Bir sev vok Erdem bey bir act
nidairblan "ah"t en {tkili na-
nl yazabilirim diye gahylto-
(utn.

- Bu aykiyazrmfz, sizyazars|mz atttk
- Ama yazar s zsiniz Erdem Bey.
Oyle mi?

-  Tabi .
-  Pek i !

HUNHAR OYUN TARIFTERISI
A d d d a d d d d d d d d d d d  e y  u  |  |  |

-  Saolun Cenk Bey!
-  Sanrnm yeni  b i r  oyun a lmrgsrnrz  da
ediyorsunuz ezber!
-B i t tab ib i lak  s .  Adr  da Beach L i feo lan
bir oyun bu.
- Bu ne Erdem Bey?
-  Bardak.
-  Pek i  bu?
Otomat ik  ta  maf  r r  r rak ina a. r  iq in  k i -

req dekoderi.
'  Pek i i i i i i ya  bu?
- cep telefonu arat tarjr.
- Bu da bir origami kitabr dyle def;il
m i ?
- Def,rl Cenk Bey susun da ?dam gibi
oynayalrm ;u igreng oyunu.
'Pardon Erdem Bey.  levremizde b i l -
medigimiz o kadar qok pey va r ki elim-
de o madan soru yagmuruna tu t tum
stzt.
- o b lmed giniz teyler sadece sizin
gevrenizde Cenk Bey; beni bu ite ka-
flttrrm iyin.
-  Kr f l ld rm.
-  S a n m a m .
- Nedir olayrmrz Erdem Bey bu oyun-
d a l

lrzstz adalart rrzlr hale getiriyoruz
Cenk Bey.
-  Namus meseles i  miyani?
- izzet-r nefis dryelim isterseniz.
-  Aaaa b i r  s i r r i r  b ik in i i r  hatun kaynry i
Erdem Bey bu oyun.
Hera lde!  Erkek adamrz b iz .

-  K im bunlar  Erdem Bey?
- Adaya tatile geldiginr zanneden tez-
long bagrm h la  n .
-  Oyunun b i r  amao var  def i l  mi?
-  Oyunun amacr  sanrnm ote l fe lan ig-
ie t ip  inanr lmaz zengin  o lmak ama
ben oyrnun cok daha i lg i  cek ic i  b i r
yonr.inii arattrflyorum Cenk Bey.
- Vahtisiniz Erdem Bey.
- Bakryorum hemen kavradrnrz.
- Bu kcipek balrgrnrn agzrndaki, az ev-
ve l  d  L . inya n rn  parasrnt  harcayarak

yaptrg,nrz fast foodcudan aldrgr so-
sisliyi begenmeyen bayan degil mi?

Siz sciyleyin hak etmemip miydi?
- Fazlasryla hak etmitti Erdem Bey.
- takat dikkat ettiyseniz once sosisl'-
s in i  b i t l rmesin i  bek led im.  Z i ra  kopek
bal klarr bciyle daha qok hoglanryorlar
-  Once bes l iyorsunuz ha? Hin srz i .
-  E h r h i h i h i h i h  e h i h i h i l
- Yani krsaca turiz kadrnlafl, onceyap-
trgrmrz kafe, resraurant ve fast food
stall larda besliyor ve daha sonra ko-
pek ba l rk lar rna sunuyoruz dyte  mi?
- En azrndan artrk ciyle Cenk Bey

Peki elimize ne geqiyor?
- Bir sezonda beslediginiz kcipek bal'-
gr sayrsrna gore puan alryor ve bogga
vakit gegiriyorsunuz, daha ne olsun.
-  B i r  sezo lda yem o lan tunz kadrn sa-
yrsrnrn b i r  e tk is i  var  mr?
-  DLlnyamrzrn re fahrve n i i rusu aqrsrn-
dan mutlaka vardrr Cen k Bey.
- Ruh hastasrsrnrz Erdem Bey
- Krskangsrnrz Cenk Bey.

OKUR MEKTUPTARI KENARI
f  uvaI  m rz  da ge ld i i i i i i i i !

-  Ne quval rbu Erdem bey?
- Mektup quva r.
-  OkLr la f lmrz da yani  ne zahmet  e t -
mipler bdyle guval dolusu mektuplar
fela n.
- Eeeee okur onlar Cenk Bey. Onlafln
ip i  de butun g n  o turup derg i lere
mektup yazmak.
.  Hangi  b i r in i  okuy ic ig  z  bunlar rn  pe-
k i?
-  AyaBrn.zr  dnce lu  lu tka l  kavanozu-
na,  hemen ardrndan da qovala  da ldr -
nn cenk Bey. Hangi mektubu Ceker-
sen iz  onu okuruz o lur  b i ter .
-  Ne kadar  da bas i tmi l . . . .  H l rh  !  l i te  oL-
o u u u u l
-  Bakal rm,  aaaaa Frra td iye b i r iyazmrt
Cenk Bey.
- Frrat kopri.isLl mil Erdem Bey?
- Bilmiyorum. Zarfrn iizerinde sadece
F[at yaayot. Sanrnm asrl mektubL
zafrn igine koymut Cenk Bey.
-  (ok  banal .

Hey Selam Ha?
- Cenk Bey bu mektubu yazan bizim
oKUrum uz otamaz.

Metonet Ga irte bu tesisletde gdnijl
gijz yle takrula n allmo twetiyle
hozrhntyor.

-  Hak l rsrnrz  Frdem Bey.  Bt iy le  b i r  g i r i5
le mekruba batlayan kiti olsa olsa bi-
z im h ip  hop 'gumuz o lab i l i r .  Neyse ke-
sin rinyargryr da devam edin baaltm

Ben Frrat!
-  K immi t  Erdem Bey?
-  FraL d yor .  Ama zat i  b i l i yoruz on- .
saf biraz Cenk Bey
EEer ru an bu mektubu okuyorsanrz
I tfen beni araytn.
-  Kendis in i  aramamrz ig in  b ize mek-
tup yazm ry Cenk Bey.
-  Del iherha lde
-  Arasak mr ne ders in iz?
-  N u m a r a s r n r v e r m i t  m i ?
lSte numoram:
- sanrflm vermit Cenk Bey.
-  Kacmrs?
- Bence okumayaltm bu mektubu da-
ha fazta Cenk Bey.

Nedenm i l  o?
- Baksanrza b<iyle bize emreder gibi
bir ta krm afra ve tafralar fi lan.
-  Hak l rsrnrz  Erdem Bey.  Sant r tm b iz im
kim o ld  ugumuzu dgrenememit  he-
nLz. Bot verin atrn gitsin o mektubu.
-  En gL ize i i !
Durun!
-  Erdem Bey okumayin demedim mi?
- Dediniz ama cenk Bey.....
Cenk Bey!
- Cenk Bey mektup size diyo.
-  Ne var?
9en sizin bfu hayrdntntztm.
- HaaaarOyle sciylesene be giilt im.
Amo sdyletmediniz ki be abim!
- Cenk Bey bence mektubu okuma-
mrz igin boyle Seyleryazmrf. Okuma-



Burca giirc mi oyun yokso oyuno giirc
mi butl.

yrn onu.
- siz kafl;mayrn Erdem Bey!
Level'deki yazlanntz siirekli takip
ediyorum.
- okusan yete.di as|nda ehi ehe
ohd dho ..
Saolun. Neyse ben giduotum zirc
yozmam gercken 46 sa)fa yozt vot.
- Yoksa sen de mi Level'de qalr;ryor-
sun?
tu fu! Hemi de editdr felomm oynl
zemanda
-  A l lah A l lah h ic  duymadrm adrnr
Neyse ba;ar r lar  d i le r im,  ingaal lah
sana da mektu p yaza nlar falan olur
bir gtin.
- Cenk Beyyeter artrk bitirin tu mek-
tu  bu.
- Erdem teyzen krzryo Frrat'crtrm
hadi artrk ben yrrtryorum seni.

Peki oldu saolun.Siz harika bir in-
sanstntz.
Salyalanmla
nrcft!

- Ao ao oo o I t, fi | tg qgh hhlllfftttt I | ! I I !
- cidici mi?
- Sanmam 3q 2h ektik.
- f' ter de b.-iyili olmolrydt

srKcA soRUrAN soiulAR
(F.A.o
> Bi t i ren qrkabi l i r  mi? ,
>  K i m ?
> Bi t i ren mi?
> Yani  grkabi l i r  mi?
> Demek bitiren oyle mi?
> lsteditimiz sorudan ba;layabilir
miyizl
> Ballayamaz mryrz?
> Niye?
> Baglasak noolur  k i?
> Oliir mLisiin?
> Ne var  k i  bunda?
> Hayret bigiy?

HABIRE SORUIAN SORUI.AR
(AA.O
> Fat ih  Ter im mi?
> Fat ih  Ter im mi?
> Fatih Terim mi?
> Fatih Terim mi?
> Fat ih  Ter im mi?

Eohn ,ocuklot imtihqnda bu soruyu
lokstksotonm. Hottosryrm bu soru-
nun.

TINSET DUITIYADAN
EDiNSEL DUilYAyA GEqlt
-  Aaaaaaahh h ! !
- Aman Cenk bey ne oldu.
- Bir teyyok Erdem bey bir acr nida-
sr  o lan "ah"r  en e ik i l i  nasr lyazabi l i -
rim diye galrgryorum.
-  Bence 3 a  7  h  ve 4  Unlemleyazar-
sanrz  dadrndan y inmez Cenk bey.
- A a a h h h h h h h l l l l
- Ay pardon.
- Belki de en dotrusu r ve g ekle-

-  N a s r l y a n i ?
-  Aaaaaarr r r raggggghhh h h  ! ! ! !
- Hay Allah gok <izlir dilerim Cenk
bey ben mi yaptrm nasrl oldu bile-
miyorum elim kaydr ya da dilim
sil rqtii herhal.
-  Erdem bey her  okuduBunuza

inanmayrn.  Der im k i  b i raz  da b i i -
yiik harf kattrk mrydr bu i; olur.
-  Soy le  en buyuk puntosundan b i -
raz F'ye e dersiniz?
- H mm acrya tiikiir0k ve salya efek-
t i  katma agrsrndan yarar l r  o lab l l i r .
- En sona konacak birkag 5 ile son
nefes soundu da yarat r lab i l i r  Cenk
bey.
- Aaaaaaat rrggggggh hh h hFF
F F F s s s s ! ! ! l ! l
-  E lhedi i  En la . . .  Cenk bey kendin ize
gel in .
- Tamam formtil budur Erdem bey.
7a 7t  6g5h 5F 4s 6  0n lem.  Kapi t?
- Aaaaaaan fi ft | gggBggh hhhhFFFF
F s  s s s  l l l ! l l
-  Hakkrnrzdr .

BURCLARA G6RE OYUN
REHdERI
- Ne burqlar vardr Erdem bey?
- Kova vardr hala var mr bilmiyo-
rum ama. . .
- Kova: Hep yenilirler. Batka?
-  Ne b i ley im bahk vardr  sank i .
-  BaIk :  Bunlar  safoz t ip lerd i r
- (ok astrologsunuz Cenkbey.
- Sagolun Erdem bey siz de deneyin
gok eglenceli.
- lI[; Akrep: BUIUn beyinsizler bu
burgta n qrkar.
-  Eg lencel i  deg i l  mi?
-  Yr l la r  var  bu kadar  eg lenmedim
Cenk bey.
-  Ba;ak:  Ebel l i l in  k i tabrnr  yazabi le-
cek b i r in i  tanr rsanrz  b i l ln  k i  o  ba-

9a ktrr.
- Yengec: Herkesiyen gec Aeklinde-
k i  espr i le re  b i le  g0 leb i l i r le r .  A lgr la-
malarr zayrftrr..
- Koq: iki kelimeyi bir araya getir-
mekte zor lanr r lar .  2003 ' te  on lar l
g0zel bir sopa bekliyor.
- Enk bey pardon Cenk bey sizin
bur! neyd i?
- Kekik
- Kekik: Qok mijtekamil ve trynet
do lu  insanlardr r .  Bby le  nasr l  desek
yani i.iff.
- Aa sagolun Erdem bey. Sizin burt
neydi pardon me?
- Turp Cenk bey.
- Turpr lyiniyet ve di.iri istl i. ik timsa-
l i  bu insanlaryanlannda bo lca me-
tanetl€ gezerler.
- Metanet gazr mr?
- Degil Erdem bey.

Olsun y ine de sagolu  n .

tflfl 01 2008
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