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Playstation 2’nin en iyi korku oyunu artik PC'de
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Cikmasina 1 yil kala Doom 3}, 3 ay kala Generals'i ele gecirdik,
oynadik ve yazdik.
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editorden

- Efendim...

- Ne var Ndron?

- Efendim, sag akciger lobundaki problem kontro-
limiizden cikmak lizere.

- Isyan mi?

- Korkarim Byle, efendim.

- Koti. Kullamict bdyle devam ederse 3 ay sonra
diikkan: kapatmarmz gerekebilir,

- Enzim icin emir verelim mi efendim?

- Evet, ama Snce "Bilincalt:"ni cagir. Kullaniciyt
motive etmesi gerekiyor.

- Emredersiniz...

O sirada disarida....

- Selam... Evet, benim. . Evet, gecenin dordii oldu-
gunun farkindayim. Gziir dilemek icin aradim....
Bilmem, icimden geldi...

Zamanin akip gittigi bu gerceklikte, anlik
kendini kaybetmelerin tlim yasamimizi nasil et-
kileyebildigini unutuyoruz bazen. Kagis yollari-
mizi tikamaya olan korkumuz sariyor tum benli-
gimizi, bir sire sonra kagmak bile istemiyoruz.

Iste yeni bir yil daha, yeni umutlar ve dilekler. L

Keske artan rakamlar degil, insan sevgisi olsay-
di. Herseye ragmen, yeni yilimiz kuttu olsun.

Yeni sayimizda sizler icin 6zel birkag siirpriz
hazirladigimizi ilk olarak benden duyun istedim
(kapagi hic gormemis gibi yapin simdi, sOrprizi-
miz bozulmasin). Hepinizin ele gecirmek icin de-
lirdigine adim gibi emin oldugum, ama daha
uzunca bir stire géremeyeceginiz Doom 3'0 oy-
nama firsatimiz oldu bu ay. Bu firsati degerlen-
dirip beklentilerimizle elimize gecenleri karsi-
lastirdik ve sizlerle paylasiyoruz. Ayni zamanda
eskiye ragbeti arttinp, bit pazarlanna (bizim
sektorde “Abandonware” denlyor gerci) nur
yagdiracak olan Emulatarler ve oyunlari hakkin-
da bir dosya konumuz var sizler icin.

Bu arada sdylemeden edemeyecegim, bu ay-
dan itibaren isinin Ustadi iki editdr daha kattld
aramiza. Gamepro dergisindeki konsol oyuniari
incelemelerinden tamdiginiz Tuna jentuna
Playstation 2 incelemeleriyle aramizda. Tiirk
fantazya ve bilim kurgusunun nabzini tutan
Lost Library'nin Genet Yayin Yénetmeni Ali “Nin-
gauble” Aksoz de “Hayalet” suretiyle bizimie ar-
tik.

O kirmizi kapiyt acacak kirmizi anahtar bu
sayfalarda bulamayacaksiniz. Ama arayisiniza
biraz “es” verebilirsek ne mutlu bizlere.

Cenel Yayin Yonetmeni
Sinan Akkel

Kasedemin

Sin-None

A-2

B

Go-Khan

- e
— editorlerin gizli hayati

Multiplay: Hemen her firsatta
Min. Sistem:  Bir hirka, bir lokma
Oner. Sistem:  Zamaninda gelen yazilar, milkshake, ev

“Miilayim Mario” oyun atmosferi ile “Silent Hill” tarzi
gerilimin mukemmel uyumu, ayuncuya adapte olan
dogal zeka, diisiik sistem gereksinimi,

Artilar:

Eksifer: “Millayim” ile “Korkutucu” arasindaki gecisleri kendiniz
belirleyemiyorsunuz, grafikler cok eski, ofiste ok fazla
yer kapliyor, sikici senaryo, méizikleri 2Bag Il: Quest for
the Holy Pillow'dan calinti

Son Karar: ideal gul gibi patron, ama hiddetlenme anlarina dikkat
Hiddethi boliimleri gecemezseniz “Whooper & Milk
Shake” yamasini yiikleym Ise yaramayabilir, aman dikkat

Alternatif: Erol Tag

| LEVELNOTU: 78 [

Tur: Bambaskal

Multiplay: Mitoz bolinme esliginde

Min. Sistem:  Bilgisayar, ameliyat masasi, narkoz, nester.

Oner. Sistem:  Bilgisayar, ameliyat masas, narkoz, buylikce bir nester,
kurbaga

Artilar: Zeki, yakisikl, efendi, tys huylu, ayrica doktor!

Eksiler: Hafif catlak, ama gekilmeyecek kadar degil Go-Khan ile
yapisik olmalar: da cabast

Son Karar: Her eve lazim|

Alternatif: Dr. Doomn

| LEVEL NOHI: §8:89 |

Tiir: CFRPRTSG

Muitiplay: Delicesine bir tutkuyla

Min. Sistem:  Masa, sandalye, cenesine dayanabilecek bir dinleyici

Oner. Sistem:  Masa, rahat bir sandalye, cenesine dayanabilecek
birkag dinleyici.

Artilar:
Eksiler:

Zeki, konuskan, iyl huylu, ayrica bilgisayar muyendizil
Cenesi bir acildi mi kapanmak bilmez, cabucak kisup
tribe girer Bir de BA-2 ile yapisik olma hadisesi var ki
bambaska bir clay!

Cok fazla secim sansiniz yok, BA-2 ile ayni pakede dahil
olarak geliyor Bak gene kistu!

Kahve makinesi

Son Karar:

Alternatif:

Tiir: Guzzz . Alo?

Multiplay: 0 da ne?

Min. Sistem:  PSOne, Akl basinda bir okul hayati ve ézel hayat

BOner. Sistem:  PS2, Xbox, Gamecube, kaldiysa digerleri de Akl baginda
bir hayati olmasa da olur

Artilar: Keskin bir zekaya sahiptir, karsi cinse karsi miknatus
etkisi yapar Yazilanni iyi yazar, kili kirk yarmadan
birakmaz bu konuda.

Eksiler: Kili kirk yarmas: herkesten 10 giin fazla shrer. Bir
GYY'nin kabusu olabilir Yazisimin gelmesini bekiersiniz,
beklersiniz, bekler zzzz

Son Karar: Uzakta clmasi saghgr acisindan lyidir Yoksa her ay
sonunda &liim tehlikesi icinde olacaktir.

Alternatif: Olapan Supheller DVD'si (ikisini yanyana

koydugunuzda, DVD'nin bir yaziyl zamaninda teshim
etme ihtimali daha fazladir).
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LUNNY INTERACTIVE

7th Guest serisi devam edi-
yor... En iyi gerilim-adventure
oyunlanindan biri olan 7th Gu-
est’in yeni versiyonunun ismi The
Collector. The Collector, 7th Gu-
est serisinden daha farkh bir ¢iz-
gide hazirlaniyor. The Callec-
tor'daki en carpici yenilikse, oyu-
nun artik saf bir adventure olma-
mast. Bunun anlamiysa su: Yeni oyun aksiyon
sahneleri de icerecek. Tabii ki yine adventure
materyalleri agirikta olacak ve birbirinden zor
bulmacalarla ugrasacaksiniz, ancak oyunun ba-
21 yerlerinde kilicinizy kullanarak savasacaksiniz
(Monkey Island 3'lin basinda, korsan tekneleri-
ni vurdugunuz sahneyi hatirlayin. The Collec-
tor'da da bu tip aksiyon sahneleri olacak, tabii
ki bir enerjiniz yok, sadece o kareyi siz kontrol
edeceksiniz). Bunun yapilmasindaki amag ise

En sonunda bizden uzun suredir istediginiz
projeyi gerceklestiriyoruz. Daha once Best TV
ile ortaklasa gerceklestirdigimiz Games Special
weekend'leri hartirlarsiniz. Sizlerden cak olum-
lu tepkiler almistik. Programdan sonra devamb
olarak bir siirti email ve telefonla bize “bu pro-
gram devamh olsa, ne zaman devamli bir pro-
gram yapacaksiniz? “ diye sarup durdunuz.
Zaten bizim aktimizda da boyle ufak seytanlar
dolasiyordu.Bunun Gzerine bizde nasil olsada
bir program yapsak diye diistinirken bir de
baktik ki Hot Tv'deki dostlarimiz bunu zaten
dustinmisler. Bizde oturduk konustuk ve
sonunda ortaya HOT LEVEL cikti. Hot TV
(Eskiden Best TV diye bilirdiniz) ile birlikte haf-
tanin iki gini yayimlanacak bir oyun pro-
gramina bashyoruz. HOT TV yeni vizyonu ve
imajiyla beraber calisarak kaliteli isler ortaya
koyabilecegimiz bir kanal. Program Pazartesi ve
Cuma giinleri saat 19:00-20:00 arasinda

7™ GUEST PART Ill: THE COLLECTOR

A
)
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COLLECTOR

' oyuncuyu daha fazla oyu-
nun icine ¢ekmek ve gerili-
mi artirmak.

Gelelim oyundaki bul-
macalara... Lighthouse ve
benzeri adventure oyunla-
e rinda oldugu gibi, The Col-

B lector'daki bulmacalar da
gereginden fazla zor ve karmasik olacak (Zaten
7th Guest serisindeki bulmacalar da cok zor-
dur). Dolayisiyla bir bulmacayla en azindan bir
saat ugrasmaniz gerekecek.

LEVEL

TV PROGRAMI YAPIYORUZ!

yayimlanacak. Sunucular ise editérlerimizden
Burak Akmenek (yani bu haberi yazan sahsiyet)
ve Hot TV'den Bera Oyac olacak. Programda
tlim oyun konsollarindan yararlanacagiz. Yani
stiidyo icinde oyunla ilgili tiim donanima sahip
olacagiz. Bu sayede yanlizca PC degil
Playstation ve diger oyun platformlarindan da
canli olarak sizlere haberler sunabilecegiz,
incelemelerde  bulunabilecegiz. Boylelikle
sizlerde birinci elden oyun incelemeleri izleye-
bilecek ve fikir elde edebileceksiniz. Aynca
oyunlarla ilgili satin almay disinddginiiz
donammlar hakkinda minik bir kosemizde ola-
cak. Program scon derece glincel olacagindan en
son “herseyi” programda bulabileceksiniz.
Programimiza telefon, email, 1CQ kisacas
hertiirtii iletisim araciyla ulasmaniz ve katkida
bulunmaniz mumkun olacak. Hot Level canh
yayin olacagi i¢in sizin ydnlendirmeniz de
miimkiin olacak. Merak etmeyin herseyin

SPELLBOUND’DAN
BiR OYUN DAHA!

spel o

b
1
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dinamik almasina dikkat edecegiz.

Oyun fanatikleri olarak bir cok seyin
“fazlasiyla” icinde olmamiz sizleri korkutmasin.
Hot Leve! profesyonel oyuncular kadar acemi
oyunculari da dikkate alan bir eglence firtinasi
clacak. Yeterli yabanc: dili olmayan, siiper sis-
temlerle oyun oynamayan, oyun diinyasina
yeni yeni giren bir ¢ok hevesli oyuncu oldugunu
da biliyoruz. Aranizda cok sevdigi oyunlari bir
kac defa daha oynayip bitiren. Sikilmayip bir de
hileyle oynamaktan hoslanan, hatta bizim gibi
riiyalarinda dahi oyun oynayan oyuncularda
var. HOT LEVEL'da herkese yer var arkadaslar.
Oyun diinyasi bundan sonra son derece zevkle
seyredebileceginiz, dinamik ve son derece giin-
cel dopdolu bir televizyon programina
kavusuyor. Dileriz dergimizi begendiginiz kadar
Hot TV —Level ortak yapimi olan HOT LEVEL'1 da
begenirsiniz.

LEVEL 81 2008




MISTMARE

SINISTER GAMES

Sinister Games su siralarda yeni bir RPG
oyunu icin calisiyor, Mistmare Orta Cag'da
gecen fantastik bir RPG, Mistmare’de diger
RPG oyunlarindaki gibi farkh farklh karakter-
ler se¢me imkaniniz yok. Oyunda sadece Isa-
dor (insan) adindaki bir kesisi kontrol edecek-
siniz

Mistmare bir RPG oyunu olmasina rag-
men cok fazla aksiyon iceriyor. Yani ayunun
varnsindan fazlasi karginiza cikan yaratiklari
vurmakla gececek, ancak karakterinizi gelis-
titirken RPG oyunlarinda pek alisik clmadigi-
niz yollar izleyeceksiniz. Mesela biraz giic ka-
zanmak istiyorsaniz demirciye gidip orada
calismaniz, bilginizi artirmak istiyorsaniz da
kitap okumaniz gerekecek.

Mistrare'de; degnek, kili¢ ve balta gibi
saldir amagl silahlarin yaninda kendinizi ko-
rumak icin de bir¢ok silah kullanacaksiniz
Mistmare’de No One Lives Forever 2'nin de
grafik motoru clan Lithtech kullamiliyor. Bu
da grafiklerin oldukca detayli ve kaliteli olaca-
g1 anlarmina geliyor. Sinister Games 14.yy. mi-
marisini korumak ve en iyi sekilde yansitmak
icin de olduk¢a ugrasiyor. San olarak: Oyun
gercek zamanl: olarak ilerleyecek. Yani oyunu
oynarken bir anda hava kararacak veya aydin-
lanacak. Firma yakin bir zamanda oyun icin
bir ¢ikis tarihi verecek.

HANNIBAL

ARXEL TRIBE

Hemen oyunu yapiimayan filmleri sayayim:
Schindler'in Listesi (belgesel olabilir, kameray!
kontrol edebilirsiniz, zebra olabilirsiniz}, Beet-
hoven'in Hayati (piyano calabilirsiniz) ve Tita-
nic (gemt batabiilir, Leonardo uf olabilir veya ba-
lik olabilirsiniz).

Hannibal'n kenusu filmiyle hemen hemen
ayni. Oyunda Kizi| Ejder'de ve Hannibal'da bu-
lunan karakterlerin neredeyse tamamiyla etki-
lesime girebileceksiniz (Barney Clark, Paul
Krendler, Sammiy vs). Tabii ki konu, filmle tama-
men paralel degil. Yani oyun i¢cinde Hannibaf
serisinde olmayan bircok olayla da karsilasa-
caksiniz. Yapacaginiz isler ise oldukga gerilimli
olacak. Mesela seri katil Buffalo Bill'in elinden

SOLDNER

WINGS SIMULATION

Yeni bir firmadan yen! bir taktik-aksiyon
oyunu geliyor. Surasi kesin, Séldner’ diger ben-
zerlerinden ayiran cok fazla sey yok. Yani Spec
Ops'da veya Rainbow Six'te ne varsa, Séld-
nerda da ayni seyler olacak. Zaten yapimailar
da; Operation Flashpoint, C&C: Renegade ve
Rainbow Six gibi oyunlardan esinlendiklerini
belirtiyorlar. Buna ragmen birka¢ ufak detay
oyunu ilgi gekici yapiyor,

lIk olarak: Oyunda 50°den fazla arac buluna-
cak ve bu araclan kullanabileceksiniz (Cin ve

Catherine Martin’i kurtarmaya calisacaksiniz.
Unutmadan, Hannibal Lecter de oyunda karsi-
lagacaginiz karakterler arasinda... (Lecter’in ya-
nina giderken kafaniza bere takin)

Gelelim oynanisa.. Aslinda Hannibal tam
bir FPS-aksiyon oyunu, ancak Arxel Tribe her se-
yin aksiyonla sinirli kalmasini istemiyor. Hanni-
bal'da aymi bir adventure oyununda oldugu gi-
bi olaylan arastirarak suclularin izini bulmaya
calisacaksiniz. Dolayisiyla silahimzi ¢cok az kul-
lanacaksiniz. Bunlarin disinda oyunu ilging ya-
pan bir sey daha var: Korku derecesi. Korku de-
receniz sagligimiz azaldiginda veya zor bir du-
rumda kaldiginizda artacak. Hannibal, 2003 yi-
linin itk yarisinda geliyor.

oy

Rus arac-gerecleri). Bu da oldukga iyi bir say: sa-
yilir thimm). Séldner’in belki de en ilging yani
oyunda tek bir haritanin bulunmasi. Haritanin
boyutuysa 6500x3500 km. Oyun basindan so-
nuna kadar Siberya'yla Alaska arasinda bulu-
nan Bering Sea adinda bir yerde geciyor.

Séldner icin silahlarimzi ve teknik donanim-
larinizi kombine edebileceginiz bir sistem de
gelistiriliyor. Bu sayede oyundaki silah sayisi da
50've ulasiyor,

Soldner’in cikis tarihiyse su anda belli degil




PURGE

FREEFORM INTERACTIVE

Online FPS, online strateji veya online
RPG... Peki hic online FPS-RPG oynadik mi?
Hayir, oynadik (anlatim bozuklugu). Bunu
farkeden Freeform Interactive de panik
icinde online bir FPS-RPG oyunu icin calis-
malara basladi Purge’da bilinen RPG oyun-
larindaki her seyi bulabileceksiniz.

Buna karsin Purge’da diger RPG oyunla-
rinda olmayan birkag sey bulunuyor Mese-
la kendinizi korumak icin bartkat kurabile-
ceksiniz. Oyunda secebileceginiz karakter
sayisiysa oldukca fazla olacak (Android,
Cyborg, Commando, Assassin vs). Tabii ki
karakterlerin yetenekleri birbirinden tama-
men farklL.

Purge, online bir RPG olmasina ragmen
grafik agisindan cok kaliteli olacak. Yapim-
cilar oyunun grafiklerinin en az Aliens vs.
Predator 2 kadar iyi olacagin belirtiyor. Do-
layisiyla oyunu akici bir sekilde cynamak
icin iyi bir sisteminizin olmasi gerekecek.

MIDNIGHT NOWHERE

BUKA ENTERTAINMENT

Son zamanlarda, Syberia ve Post Mortem gi-
bi kaliteli oyunlardan sonra adventure piyasasi
artan islem hacmiyle ilgi gekmeye baslad! (bor-
sa oynadim). Simdi de Rus’larin en iyi oyun ya-
pimcilarindan biri olan Buka Entertainment ye-
ni bir adventure oyunuyla geliyor.

Midnight Nowhere, tam bir gerilim-adven-
ture oyunu ve oldukca ilginc bir konuya sahip:
Geng bir adam, kendisine geldiginde bir hasta-
ne morgunda oldugunu farkediyor. Adam, ora-
ya nasil getirildigi veya kim oldugu hakkinda en
ufak bir sey hatirlamiyor. Morgtan disar ¢ikiyor
ve hastane koridorlarinda personellerin cesetle-
rini gdriiyor. Istedigi tek sey bir an 6nce buradan
cikmak ve kim oldugunu bulmak, ilginc olan

PROJECT BG&E

UBI SOFT ENTERTAINMENT

Eklemsiz kahraman Rayman’in yaraticisi
Michel Ancel'den yine Rayman'e benzer bir
oyun geliyor: Project BG&E. BG&E icin bir plat-
form-aksiyon oyunu diyebiliriz. Buna ragmen
oyunun sadece “platform™ kismi Rayman’e
benziyor. Bunun disinda yapacaginiz sey sa-
vasmak ve cok da zor olmayan bulmacalara
kafa yormak.

Project BG&E oynanis olarak diger plat-
form ve aksiyon oyunlarindan biraz daha fark-
Ii. Bunun nedeni de carmismalarda daha ¢ok
tekmelerinizi ve yumrukiannizi kullanacak ol-

seyse, kim oldufunuzu ancak oyunu bitirdikten
sonra anlayabileceksiniz

Tahmin edebileceginiz gibl oyunun atmaos-
ferl cok bunaltic olacak. Bunda, ayunun konu-
sunun v grafiklerin pay oldukca fazls, Oyunda
aynca gok fazla gerilim sahnesi de bulunacak.
Bu da gerilimi artiran bir diger etken

Midnight Nowhere'de bircok kafa kanstina
ve zor bulmacacyla ugrasmak zorunda kalacak-
siniz. Yani bu oyunu oynamak icin iyi bir adven-
ture fanatigi clmaniz gerekiyor. Yapimcilar gra-
fikler icin Jazz&Faust'ta kullandiklan, motorun
aynisini kullaniyorlar. Bu da 3D karakterlere ve
2D arka planlara karsilik geliyor. Eh, ne diyelim.
Midnight Nowhere'den korkan Buka Entertain-
ment olsun! Bekliyoruz!

maniz. Tabii ki birkac silah da kullanacaksiniz,
ama asll silahiniz kendiniz olacaksiniz.

Oyun icin Jade adinda yeni bir grafik moto-
ru kullamhyor. Yazinin sagindaki veya solun-
daki screenshot’lardan da anlayabileceginiz
gibi oyunun grafikleri hic fena degil. UbiSoft
ozellikle 1siklandirma ve patlama efektieriyle
cok ugrasiyor.

Project BG&E'in ne zaman ¢ikacagiysa bel-
li degil. Belli olur oimaz, 130 sayfalik "Project
BG&E Ne Zaman Cikacak?” dergisiyle cikis ta-
rihini bildirecegiz.

LEVEL &1/2003



10

haberler

ala-

Uzun zamandir haber
madigimiz Driver 3'lin Gikis tari-
hi en sonunda belli oldu: 1
Mayis 2004, E ama daha cok
varmisl?

7th Guest Part Ill: The Collector
1914; Great War

Atiducted

Aclam Blaster

American Conguest

Annp 1503 AD

Aquahlox 2: Revalation
Baltlefieid 1942: The Road to Rame
Baitle Mages

Black&While 2

Blitzkrieq

BloogRayne

Gall of GHhulhL: Baymd e Mosains ot -
Call Sign: Charlle
Champlanship Manager 4
Chatit. The Grimm Fate’

Chaser

Calin McRag Rally 3

Command & Conguer: Generals
Commandps 3

Counter=Strike: Condition Zero
Darkened Skye:

Delta Force: Black Hawk Down
Deus Ex 2 Invisible War

poom

Driver 3

ke Nukem Forgver

Enter the Matrix

Etherlards 11

FVE-Quling: The Second Genesis
Evertuest il

Fahtpnheil

Far Gty

Final Fantasy Xl

Froglaricer

Fill Thrgtle Il

Ghest Mastar

Goldentand

Gothio It

Grand Thett Aute Vies Cily
Gram

||:i|l‘

Hannibal

Hearis of lron

Hidier & Dangeros 2

IGI 2 Coverl Strike

IL=2 Sturmovik: The Forgofien Batlles
Inpesive Gataotioa |11
[mpessible Creatines

Indana Jones and the Emporor's Tomb

LISTEYE YENI GIRDI

Syberia 2

Syberia’'nin devaminin cikis tarihi
31-Ekim-2003 olarak duyuruldu.
Yeni oyunda daha fazla aksiyon
ve kafa patlatmaniz gereken da-
ha fazla bulmaca olacak.

Advenlure . Beli Degil
Strateji 23-Subat-2003
FPS Bell] Dagil
Aksiyon Belli Depil
Strateji 14-Subal-2003
Straleji 7+Mart-2003
Aksiyon 28-Mart-2003
Aksiyon 7-Subal-2003
Strateff 26-Eylil-2003 Yenil
Simulasyon Bellf Degil
Stratef| 28-Mart-2003
Aksiyon 25-Nisan-2003
Aksiyon - 26-Kasim-2004
Taklik FPS 1-Haziran-2003
Spor 21-Subat-2003
MMORPG 1-Mayls-2003
FPS 28-Marl-2003
Yans Belli Deqil
Strate|| 14-Subal-2003
Slratejt Z7-Hatiran-2003
FPS Belll Degil
RPG 28-Subal-2003
Takljk FRS 28-Subal-2003
FPS Belli Degil
FPS Belli Deil
Yaris 1-Mayis-2004
FPS Belli Degil
Aksiyon 30-Mays-2003
Stiale)i Belli Degil

Devasa Online
Devasa Onling

28-Mart-2003
Bl Degll

Adventue Belli Degil
FPS Belli Deqil
Devasa Online Belli Degil
Simulasyon 28-Mart-2003
Adventure Belli Denil

Stratei 28-Mart-2003
RPG 29-Mart-2003
RPG 21-Subat-2003
Akslyan Belll Degil
RPG 7-Subal-2003
TPS 27-Haziran-2003
FPS 28-Mart-2003
Slrateil 1-5ubat-2003
Taktik 25-Mart-2003

Taktik FPS
Simulasyon
Strateyl

28-Subal-2008
20-Subat-2003
27-Mayis-2003

Strataji 7-0pak-2003
Arfventure 18-Subal-2003

Bu ay uzun zamandir beklenen bircok oyunun cikis tarini agiklands.
Bunlarin arasinda; Driver 3 ve Call of Cthulhu gibi oyunlar var. Bu
arada, Medieval Total War'in ek paketi Viking Invasion ve Battlefield
1942'nin ek paketi Road to Rome'nin da cilus tarihleri yayinlandi.

Krightshift

Reality Pump'tan ilging bir stra-
teji oyunu... Tamamen 3D olarak
tasarlanan KnightShift'te yeni
bir grafik motoru kullaniliyor.
Oyunun cikis tarihlyse 28 Mart
2003...

Oyunun adi

KnighiShit

Kohan 1l

Kriz

Lethal Drgams

Lineage |I: The Chaotic Chronicles
Lionheart

Master of Orion Il

Max Payne 2

Meieval Total War: Viking Invasion
Wercetes-Benz Warld Racing
‘Midnight Nowhere

Midway: Naval Battles

Myst Online

Paradise Cracked

Pax Romana

Project BGRE

Pro Beach Soccer
Psycholoxic

Quake IV

Rabid Dops_

Bainbow Six. Ravan Shigld
Rayman 3: Haodlum Havoce

Return Lo Castle Wolfenstein: Engmy TeritoryFPS

Rise of Nations

Sam & Max 2

Savage

Sea Dogs |l

Settlers V

Silent Storm

SimGity 4

Star Wars Galaxies: An Empire Divided
Star Trek Elile Force Il
Soldngr: Secret Wars
Specnaz: Froject Wold
Spellfarce: The Order of Dawn
‘Syberia 2

SWAT: Urban Justice

Thigt Iif

The Greal: Escape

The Sims Online

Tom Clancy's Splinter Cell
Tomb Raider: Anpel of Datkness
Total Annihilation 2

Unreal 1t: The Awakening
Vieteong

Voodoo Islands

Wildlite Park

Wil Ruick

Warms 3

Xl

Enter the Matrix

Shiny Entertainment'in gelistir-
digh Matrix'in oyunu Enter the
Matrix 30 May|s 2003'de geliyor.
Cikis tarihi disinda, oyun hakkin-
da simdilik elimizde herhangi bir
bilgi yok.

Tiirii Gikis Tarihi
Strateli 28-Marl-2003
Straleji Belll Dedil
Online Strateji 15-Suliat-2003
APG Belli D=gil
MMORPG Belll Dedil
APG 28-Marl-2003
Strateli 17-Hazirar-2003
Aksiyon Belll Depil
Stratz| 21-Mart-2008
Yans Balli Degil
Adventure 26-Eyli-2003
Stratei Belli Degil
Advenlure Belli Deqil
Taktik FPS 25:Nisan-2003
Stratefi 28-Kasim-2002
Aksiyan 28-Mart-2003
Spor 3-Mart-2003
Akstyon 01-Marl-2003
FPS Belli Dagil
Taktik FPS 28-Mart-2003
Taklik FPS 22-54bal-2003
Aksiyan 20-Marf-2003

Belll Degil

Stratell 28-Marl-2003
Adventure 26-Marl-2004
Aksiyon 28-Marl-2003
RPG Belli Degil
Strateji Belli Degil
Taklik FPS 30-Mays-2003
Stratefi 17-Haziran-2003
Slratejl 29-Kasim-2002
FPS 28-Mart-2003
Taktik FPS 27-Haziran-2003
FPS Balli Degil
Stiale]| 27-Haziran-2003
Adveniure 31-Fkim-2003
Taklik FRS Balli Degil
FPS Belli Degil
Aksivan 30-Mayis-2003

Simulasyon 14-Subat-2003
FPS 31-0cak-2003

Akstyon 28-Mart-2003
Stratal 26-Kasim-2004
FPS 7-Subat-2003
FP3 26-Mart-2003
Akslyan - 28-Mart-2003
Strate]l 30-Haziran-2003
FPS 27-Subat-2003
Strate|i Belli Degil
FPS 26-Eylit-2003
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| Koca kafal editor Purak Pakmenek ise bu ay
THIESPE SFLSH OGPy | Mech Warrior oynarken kendisini oyuna cok
kaptinp glup diye monitdre yapisti. Bu olaydan
i Hem Sinon Hem de Pakkol ola- boyusunca Impossible Creatu- zavalli imkansiz yaratigi yedi. sonra kafasi cok acryan Purak’in yardimina cevre
! bilme kapasitesine sahip olan res oynayan veyahut ekler yi- Bu olaydan sonra hemen olay dergilerden degisik degisik Ecovit Biktim’lar kos-
Sinon Pakkol bu ay Impossible yen Sinon, bundan yola ¢ika- mahaline gelen Patu Hepglin- tu. Ecovit Biktim monitore yapisan Purak’i spatu-
Creatures oynayip Purc Evolu- rak kendisini Ekler’le birlesti- cel, Sekler Sinon’u kurtarmak la araciiiyla kazidi ve hemen akabinde kendisi-
! sin Sakir turnuvalarim kazan- rip Sekler oldu. Sinon’un Sek- yerine eklerden arta kalan ka- ni bosuna yordugu gerekgesiyle koca kafali
mak suretiyle devamlt olmak ier oldugunu farkeden Levil ja- gidi yalad. Purak’ kattama yerlerinden yeniden yerine

i kanaliylan “ekler” yedi. Bir ay miasi vakit kaybetmeden bu yapistird.

Isgal kdsesini Isgal etmekle Q

sey yapan Kimul Zararlsi
Gorcan Abi bu ay hicbir sey
yapmadi. Boyle agac veya-
hut ne bileyim halifleks gibi
sabit duran Gorcan Abi kim-
bilir yine ne sapikhkiar di-
siiniiyor. Tipe bak tipe! Za-
ten suratinda bile meyme-
net yok! Voy voy'mus! Dur
simdi sorarim ben sana voy
voy'ulll Dur sen! Diger kare-
ye bi’ geceyim hele!

| ; | PASEAKLL YAIN BESERILE ALY | Bu ay hattinden fazla Puro Evolusin Sakir oyna-

) yan Firt Firt burun kirnlmasi gecirdi. Geympet'i
parmaki yerine burnuyla kullanan Firt, bu gelis-
me sonrasinda en yakin hastaneye kald:rild. Ay-
rica Firt Firt yaptig1 basin toplantisinda bir daha
geympet’i burnuyla kullanmayacagini ve vay
anasiniyd: belirtti.

T Siyam Conk Erdim'’leri Conk ilen

— e | Erdim ise bu ay karsilikl olarak Pu-
| l 12 (i ' ro Evolusin Sakir oynadilar. Karsi- |

= likli yapilan karsilasmalar sonu-

“‘leJi F'J, cunda Erdim adi verilen Lewtl yaza-

i ri-Conk adi verilen Levil yazmaya-
mini darmadagin etti. Kendisinin
kiibik cizilmesi konusunda tehdit
savurmaya devam eden kiibikler
prizmasi Conk, Erdim’in sutlar ka-

Aaaalll Bdyle sapik sapik seyler diistndiigiinii
sandigim Gorcan Abi megersem asik olmus, cici |
bici abidik gubidik bugidik bi" kizi diisiindyor- I I — naliyla 90'a takildi. Bu arada,
mus! Bosu bosusuna bagirdim ¢ocugal Vay ca- . Conk'dan aldig1 yenilgilerden son-
nimsin! : ra konuyu saptirp Erdim'in
Conk’la ma¢ yaptigim ve onu yen-
digini uyduran Firt Firt yurt disina
master yapmaya kactl.

T RF

BAEIRL R

| e lP[NsU:IZ NOKTAS] [¢]

Yazan ve de Cizen: Firt Firt | firat@level com.tr
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“Yaris

oyunlarindaki
kaliteli cikis:
destekleyen
son derece
iddiali bir
oyun.
Gercekci
stirtisii seven
oyunculann
itgisini
cekebilir,

Burak Akmenek
burak@level com tr

s TOCA RACE DRIVER

Camaint Ciers Tagiu 28 Mart 2003

Tue Yans

B en daha dnce hig bir Toca eyununu oy-
namadim. Oynayanlari seyrettim
ama hig cynamadim. Fakat Toca Race
Driver'in vidosunu seyrettigimde rahat-
likla agzim bir karis agik kald diyebili-
rim. Oyun gerek grafikler gerekse miizik-
leri balamindan tek kelimeyle stiper. Mt-
zlk demisken gunuda ekleyeyimki oyunun
miziklerini Ash, Iggy and the Stooges,
Thin Lizzy, Morceeba, Al Green ve
Lynyrd Skynyrd gibi gruplar yapiyor. Va-
rin gerisini siz dlslinin. Oyunda gergek
hayatta yatis arabalari i¢in kullanilan
carpma test sistemi kullaniimis. Béylelik-
ie yapilan kaplamalardaki hasar modelle-
melerinin gergede en uygun sekilde ger-
geklesmesi saglanmis. Alchidiniz hasarlar
yanlizca arag uzerinde goriilmekle kalmi-
yor. Ayni zamanda arabanizdalki bdlgesel
hasara gdre slrOgiinOzi de etkiliyor.
Kentroliiniiz, en yiiksek hizimz ve bu hiza
¢lkma siireniz dedisiyor. Bu etkilerin ve
hasar modellemelerinin hepsi gercek ya-
rig oyuncular tarafindan testten gegiril-
mis ve boylelikie oyunun gergede en yakin
sekilde hazirlanmasina gahgilmis. Oyun-
da 42 adet lisanst alinmis touring ve yarig
araci var. Ayrica 38 adet ulusiararasi
pist bulunmakta. Ayrica Diinya ¢apindaki
sampiyonalardan Ingilteredeki Touring

inanilmaz grafikiere hazir olun

Yao Codemasters

adnv Codemasters

Wik www.codemasters.com

aracimzi kendi siirlis tarzimiz ve yol sart-
larina goére ayarlamaniz miimk{n.

Senaryolu yanis oyunu

Oyuncuyu oyunla daha gok biitiinlestire-
bilmek icin oyuna minik bir karakter dizi-
si konulmus. Bdylelikle sanki bir kariyer
yonetiyorsunuz hissi yaratilacak. Karak-
terler bir senaryo ile de desteklenecek.
Qyun 5.1 surround ses sistemlerini des-

Car, Almanyada ki DTM gibil3 farkh
sampiyonaya katilmaniz da mimkiin.
Birtek bununla da kalmiyor. Yarismalar-
da 20 farkl rakiple kapisiyorsunuz. Ya-
rismalar girmeden once arabanizin tim
ayrintilarini istediginiz gibi degistirerek

teklemesinin yaninda bagka bir sistemi
desteklemesiyle asil bombasini patlati-
yor; Matrox Surround Gaming System.
Yani eger ig monitdriniz varsa ve bu sis-
tem ile onfar hirbirine baglanissaniz oyu-
nu tipkl gercek bir arabanin igindeymis
gibi oynayabileceksiniz. Eger sizi bir ra-
kibiniz solluyorsa (ya da sagliyorsa) yan-
daki monitdre bakarak sanki arabanizin
yan camindan bakiydrmus gibi onu gére-
hiteceksiniz. Tabiki bu yalnizca birisi sizi
sollarken dedil herzaman gegerli olacak.
Yani yolda giderken yandaki manzarada
yan maonitérlerden akacak. Su monitdr fi-
yatlari biraz ucuzlasa sanirim herkes en
hlylk boyutlarindan bir U¢li yapmak is-
tecektir. Oyun yanlizca PC igin dedil PS2
ve Xbox icinde piyasaya siiriilecek. Toca
Racing Driver icerdigi bir cok ayrintinin
yaninda gergekgi siiris zevkini de sagla-
yacak. Sanirim araba yarislari dalinda
kiyasiya bir miicadele baglamis durumda.
Bu siralar piyasaya gikan ve bir kag aya
kadar gikmas) beklenen oyunlarin hepsi
cok yliksel bir kalite igeriyor ve daha faz-
lasini da vaad ediyor. Kazanan kim olur
bilemem ama oyuncularin bu isten ok
cok karl gikacad kesin. @
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M. Berker Giingér
gberker@level.com tr

=S T.A.LK.E.R.: oBLVION LOST

=

2003 Yaz FPS

c hernobyl patladidi zaman etrafa dyle
saglam, dyle tath bir radyasyon sacti
ki, hmmmmmm, bu kadar olur! Parmalk-
larimz1 yersiniz! Yayinlanan radyasyon
dékintisi haritalarim hatirliyor musu-
nuz? Ya dénemin saghk bakanini ince
belliden gay yudumlarken gdsteren fotogd-
raflan? Hog, sonradan o ¢ayin ithal oldu-
ju ortaya cikti. Peki dogdan pek cok hilkat
garibesi yaratig, mesela ¢ift basli inekle-
rin resimlerini hatirhiyor musunuz? Ha-
yir? Fallout sandiginiz kadar “kurgusal*
bir oyun degil as!inda, bilivor musunuz?
Hayir, hem de hig degil.

Stalker konusunu iste bunlardan ali-

-yor, yani Chernobyl ve radyasyondan. Cift

bash dkiizlere yer verirler mi bilemiyo-
rum tabii, ama vermeseler ne olur ki?
Onun disinda kalan hemen her ey alacak
bu oyunda. Ama belki konuyu bagtan an-
latsam daha iyi olacak. Yakin gelecekte
bir zamanda Chernoby! nilkleer reaktér
kompleksinde bilyiik bir patlama daha
olur. Bu iki geyin gbstergesidir. Oncelikle
insanlarin ne akillanmaz, ne embesil ya-
ratiklar oldugunun. ikincisi de dinyanin
sonunun. Yani belki.

Bu yeni patlama seneler evvelki ilki
gibi sadece etrafa radyasyon yaymakla
kalmaz. Chernoby! etrafinda bir anda tu-

Chernobyl’den igil 151l bir gilliiciik...

GsC

haf, akil almaz ozellikler gdsteren bir
b#lge olusur. Burada toprakta cehennem-
vari dedisimler gdzlenmekte, insanlarin
cansiz cesetleri gézlerinde tuhaf bir piril-
tiyla amagsizea etrafta dolasmaktadir-
lar. Bununla kalsa iyidir, bu bélgeye giren
az sayidaki insandan geri dénebilenler
inanilmaz olaylardan, tu-
hafliklardan, yaratiklar-
dan bahsederler. Hatta
birkagi yanlarinda ne ol-
dudu belirsiz, diinya disi
gibi gbziiken nesneler geti-
rirler. Tabii ordu burayi
cemhere alir, bilimadam-
lari olup bitenleri ¢dzmeye
galigir. Ama hir yandan
“Bolge” dedismekte, ge-
niglemekte, sanki ¢ok ote
bir zekanin idaresindeymis
gibi tuhaf bir canlihk ser- |
gilemektedir.

Karanlikta parlayanlar...

i§te tim bu hengamenin ortasinda bir
avug insanin aklinda bambaska bir fikir
vardir. Bdélgenin derinliklerine girmek,
biraz kesif yapmak, biraz macera yasa-
mak ve helki para edecek bir nesneyle ge-
ri dénmek. Herhalde Ru;lar ekonomik so-

Heniiz betli depil.

www.stalker-game.com

runiarin yakin gelecekte g¢ozillece@inden
Umitlerini kesmigler, béyle bir durumda
oraya dalabilecek yagmacilarin varligni
pek yadirgamadiklarina gdére. Ama her-
halde olay burada olsa bizimkiterin de
tavri farkh olmazdr.

Ah evet, vanlig duymadiniz, Ruslar de-

dim. Bu oyun da oradan geliyor. Gergek-
ten de bu adamlar oyun endustrisinden
ekmek kazanmayi iyice kafaya koymuglar
gibi gériinlyor, dedil mi? Ne diyeyim, he-
lal olsun herifiere! Neyse, iste siz bu se-
naryoda STALKER denilen bu tiirden bir
yagmaci-maceraclyl canlandiriyorsunuz.
Oyun bir FPS, ancak bolca RPG dzellikle-
ti de igeriyar. Hergeyden dnce oyun alani
Chernaobyl sehrini ve gevresini kaplayan
tek bir dev haritadan olusuyor. Size dilsen
burada dolagmak ve sag kalmak. Bagka-
lariyla itetigim kurmak, gesitli Questleri
gozmek, yeni seyler kesfetmek tamamen
sizin ellerinize birakihyor. Bu esneklige
uygun olarak oyunun gok sayida alterna-
tif finali de var tabii.

Programcilar oyunda tamamen kendi
grafik motorlarini kullaniyorlar. Ancak
oyunun ihtisgam sadece grafikler ya da
harita baoyutuyla simirl degil, yapimeilar
ayni zamanda gok geligmis yapay zekalar
lizerinde de gahsiyorlar. Bdlgenin iginde-
ki envai gesit karakterin ve yaratigin ken-
dine has davranislari olacak, duruma gé-
re de tavir koyacaklar. Mesela dev lagim
fareleri tek saldirmak yerine siriiyil yar-
dima cadiracak, gesitli taktiklerle aviari-
na dstinlik saglamaya galisacaklar. Eh
unutmayin ki burasi tuhaf bir bblge, ve
derinlerinde saklanan seylerin gergek yi-
ziinl ancak gok ¢aba sarf ederek ortaya
gikarabileceksiniz. Dodrusu ilging bir
proje ve bitirilmesine de pek fazla vakit
kalmamig. Dodrusu 2003 oyunlar agisin-
dan hayli bereketli gegecek gibi bir his
var igimde, hadi hayirhsi! @
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katiimamis

bir FPS

olacak gibi
gdoriiniiyor.
Belki GeForce

5 yerine bir
Radeon 9700

| edinmeli?”

M. Berker Gungor

gherker@isvel.com tr

= KREED

Criis Tarini 28,Mart.2003 FPS

shinda Legion denen askeri organizas-

yonun ortaya glkigt tarmamen diinyanin
iggali sonucu, ¢aresizlikten oimus bir olay.
Genetik mihendislik drind bu insanlar, ef-
lerindeki yiiksek teknoloji Ur(nl silahlarla
qglines sistemini o tuhaf iggalci irktan kur-
tarirken, ashinda tim galaksinin kaderini
degistirdiklerini biliyorlar mydi? Hig san-
mam. Ama son koz olarak crtaya gikmig-
lardi. Atilan son zar, edilen son dua, belki
de verilen son nefes. ise yaradi. Kif pay),
ama yaradi. Ondan sonraki 700 yil boyun-

ca Legion
insan 1rkinin
ayrilmaz yoldasi oldu.
Insantar yiizlerce yildi-
za yayilirken, farkls irk-
larla ittifak kurup ortak
dismanlara karsi cep-
heler kurarken, her za-
man oradaydilar. Ustiin idealleri, segme
genetik dzellikleri, yliksek ates giiciine sa-
hip silahlariyla hep oradaydilar.

Ama orada olanlar sadece Legion de-
gildi. Ydzyillarin birikimiyle pek gok fark-
fi grup, akim, inang ortaya ¢ikrmusti. Bun-
lardan biri de galaksi haritalarindaki ka-
ranlik bir noktada yasadifina inandiklari
tanrilara tapiyordu. Karanhk nokta, hari-
talarda lkarmizryla isaretlenen, en vansi ir-
kin bile uzak durdugu, yaklagacak denli
aptal ya da talihsiz her seyi iz birakmadan
yutan o gizemli bélge. Ne yildiz gemis! ka-
cabilir, ne de kuyrukluyildiz. Ama yine de
bazilar tipki kutsal bir hac vazifesini ifa
eder gibi oraya gidiyor, bilerek o yerde
kayboluyordu. Evrende her zaman hirkag
aptal olmali herhalde.

Aspero ise oraya gitmiyordu. Yakinin-

¥ariv Burut Creative Team

Bundan bin yil sonra...

dan bile gecmiyordu. Sadece basit bir tica-
ret gemisiydi. Ve tiim Terran gemiierinde
adet oldugu {izere, o gemide de bir Legion
muhafizi vardi. Tabii kaptan bundan ok
memnundu. Nasil olmasin ki, hir Legion
savasgist yaninizda olabilecek en iyi miit-
tefiktir. Onun bile baga gikamadigi bir seye
kars! zaten hicbir sansimz olamaz. Ve si-
radan bir Legion savasgisi bile tek basina
kigtik bir kotoniyi yok edebilecek denli
saflam donanir. Iste o ylizden o Legion sa-
vaggrs! Aspero ile uguyordu. Tabii bunun
Aspero’ya ya da
zavalli milrette-

batina pek faydasi olmadi. Sonugta uzayda
saldiriya udrayan ve motorlar: bozulan bir
gemi siiritklenir. Bazen dost bir kolaninin
yakinlarina, Bazen de haritada karrmziyla
isaretlenmis bir bélgeye...

Rusya’dan Sevgilerle...
Rusya son zamanlarda gittikge artan sayi-
da oyunun ciktid yer olarak biz oyuncula-
rin ilgisini gekiyor. Asfinda tim ekonomilc
zorluklara ragmen, son yillarda ok ciddi
bir i¢ Pazar olusturmayr basarmiglar. Ni-
tekim Burut Creative Team birkag yillik
gegmisgi olan, ama gelecek vaat eden bir
firma olarak bu pazarda adini duyurmayi
basarmis. Kreed ile de tiim dinyaya agil-
may| planliyorlar.

Firmanin bagindaki elemanlar Rus-
ya'dan heniiz lyi bir FPS’nin cikmadidinin

cacimam Heniiz belli degil.

wies www.kreed31d.com

farkindalar. Ve hem bu agid kapatmak
icin, hem de kendileri de iflah olmaz kori-
dor fareleri olduklarindan, bundan iki yil
gnce Kreed Gzerinde calismaya baglamis-
lar. Amaglarn sadece bir FPS yapmak de-
gil, amaglar) zengin bir arka plan hikayesi-
ne sahip, genis bir evrende gegen, etkileyi-
¢i bir FPS yapmak. Bunun igin ig temel
unsura ihtiyaclar cldugunu biliyorlar. Iyi
bir senaryo, etkileyici hir oyun evreni ve
yllksek kapasiteli bir oyun motoru. Gérii-
nen o ki Ggiine de sahipler.

Burut programcilari Kreed igin X-
TEND adini verdikleri bir oyun motorunu

sifirdan  yazmislar.
Bu oyun motoru sade-
ce grafikleri dedil, ya-
pay zeka ve ses gibi
diger ihtiyag duyulan
tim iglemleri de ya-
pabilecek kisimlar-
dan olusuyor. Resim-
lere bakarsaniz oyu-
nun grafik kalitesinin
cidden yliksek otdugu-
nu gérebilirsiniz, dyle ki godu kisi Kreed']
daha simdiden Doom 3 ile kiyasiamaya
basladi bile. Ancak X-TEND grafik moto-
ru daha ziyade Radeon iglemcili grafik
kartlari igin optimize ediliyor. Yapimeilar
Radeon 8500 serisi bir grafik kartinin
Kreed’i tam detay seviyesinde calistirmaya
rahatliklz yetecedini soyliiyor. Bunun di-
sinda bir diger §zellik Kreed‘in daha ziya-
de kapal ve dar mekanlarda gegecek ol-
masi. X-TEND grafik motoru gok aglk
alanlar kaldiracak bir yapida hazirianmi-
yor, ancak yine de oyunda baz! agik me-
kanlar da ofmayacak degil. Ama bunlarin
Unreal 2'dekiler kadar bllylk olmayacag:
simdiden belli. Oyunun gikmasina gok faz-
la bir siire kalmadi, kismetse oniimiizdeki
yilin baglarinda bin yil sonrasinin diinyasi-
na bir gbz atma sansimiz olabilir. ®

LEVEL D1/2008




18 itk bakis

“kamerayr
istediginiz
yere
yaklastirabili
yor, dondiire-
biliyor, hatta
begendiginiz
korkutma

sahnelerini

kaydedip
arkantza
yaslanip
seyrede-
biliyorsunuz

SN

Batu & Gékhan
batuher@level.com.tr

28.Mart.2003 Tie Stratejl

B ilgisayar dinyasinda zaman zaman o
kadar ironik olaylar yasaniyor ki.. Du-
siinOn oyun yapimeilari yillardir “en bir or-
jinal proje benim olsun, kimseciklere ban-
zemesin® derdiyle yanip tutusurlar, bu
udurda kafa patlatirlar. Oysa gelmis geg-
mig tiim oyunlar arasinda en biiyCk ilgiyi
gbren, her ek paketi satiglarda ilk siralara
yiikselen “Sims”, muhtemelen her bilgisa-
yar oyuncusunun aklindan bir kez gegirmis
oldugu bir konuya sahip. Hatta konuya sa-
hip demek de dodru degil. Sims’in bir ko-
nusu bile yok kil Sims tamamen bir gergek
yasam simulasyonu. Amaci hedir derseniz,
“Peki sen sdyle, hayatin anlami nedir 7
diye sormazlar mu size! Belki de “bitiril-
mesi gart olan oyunlarin” arasinda -yasa-
mi da buna dahi| ederseniz- Sims‘in baga-
risi, bitirme kaygisi yaratmayan tek oyun
olmasidir.

Bir ses duydun mu?
Ghost Master da, uzun zamandir duydu-
gum en ilging konulardan birine sahip. Igin
komik yani, bir taraftan da Sims‘e ¢ok
benzemesi. Ama ortaya Sims kopyas! bir
oyun ¢liemamis, gink{i Ghost Master olay-
lari tam ters ydnden ele aliyor. Hatta “dte-
ki taraftan’ ele aliyor desek daha yerinde.
Glnkii siz bir hayalet yoneticisini canland-
riyorsunuz. Tipki Sims‘de oldudu gibi bir
yerlesim birimi iginde kendi diizenlerini
kurmus ailelerle birlikte yasiyor ama onla-
rin yasamlarina dogrudan bir midahalede
bulunamiyorsunuz. Yalniz emrinizde gal-
san hayaletlerinizin yardimiyla onlari kot-
kutuyor, igrendiriyor, kagiriyor, bu arada
da gesitli gorevlerinizi yerine getirmeye
gahisiyorsunuz.

Oyunda yaptiginiz tim “‘korkutma se-
anslarinin’ bir amaci bulunuyor. Ornegin

YA Emp|re Interadive

=
"= GHOST MASTER

Hayaletlerln dokuzdan bese gah;tlklarml bl|lr miydiniz ?

aile fertlerinde birinin bodruma inmesini
sadlayip orada bulunan bir bedeni fark et-
mesini saghyor, bu gekilde yerylziindeki

isi bitmemis, ruhu huzura kavugmamig bir

hayalete yardim ediyorsunuz. Ama igin en
zevkii kismi, bu amacinizi nasi| gergekles-
tireceginize kendiniz karar veriyorsunuz.

isterseniz telekinetik giiglerle evin diger

odalarinin kapilarini kapatabilir, isterse-
niz arkalarinda kiiglik bir yangin gikartip
ailenin bodruma kogmasini saglayabilir,
isterseniz qigliklar atarak onlar agag

lkagmaya zorlayabilirsiniz. Bagardidiniz
her gdrevde ve korkuttugunuz her insanda
“plazma’” adl) gliciiniiz artryor ve takmini-
za daha gliglii Uiyeler ve blyiler alabiliyor-
SUNUZ.

Lamba salland: gibi geldi de..
Ghost Master‘in bir diger ilging 6zel!igi de
kargilagtiginiz insanlarin her birinin alti
(tekrar edeyim, a't1) duyularini da kullana-
bilmeleri. Yani sizin gikardidiniz sesleri,
kokulari duyumsamalart disinda bazen
varhginizi da icgiidUsel olarak sezebiliyor-
lar. Her insamin her korkutma metoduna
tepkisi de farkl sekilde oluyor. Ornedin ki-
mini kiglk bir yangin daha gok etkilerken,
kimini korkutmalk igin bocekler daha etkili
oluyer. Tabii siz oyunda gilg kazandikg¢a
rakipleriniz de zorlu hale geliyorlar. Cadi-
lardan cilgin bilim adamlarina, polislere
kadar pek ok “insanoglu” pesinize takil-
yor.

Dikkat edilmesi gereken bir nokta da
Ghost Master/in yalnizca bir oyun dedil,

Dadimim Sick Pupples

iﬁt’*a»&a;?

1 cﬁﬁ )

wee www.empireinteractive.com

klise bir hayalet filmi gibi de distiniilebile-
cedi. Oyle ki kamerayi istedi@iniz yere yak-
lagtirabliyor, dandrebilivor, hatta begen-
diginiz korkutma sahnelerini kaydedip ar-
kaniza yaslanip seyredebiliyorsunuz. Oyu-
nun renkli grafikleri de bu etkiyi arttiriyor.
Hem film-oyun kavramina duydugum ya-
kinlik, hem de béylesi bir orjinal fikir tze-
tine kurulmasi nedeniyle Ghost Master
birdenbire, yakinda piyasaya cikacak
oyunlar arasinda benim en ok merak etti-
gim oluverdi. Korku, siddet, Evil Dead,
Blair Witch gibi (inli) eserlere gonderme-
ler, ne ararsaniz burada, lstelik ortada
Glen filan da olmayacak, valmzea ikinci si-
mif filmlere 6zgil o matrak gerilim, ¢ighk-
lar ve kosusturmacalar!.. Hayalet avcilari
izinden dénene kadar eglence sirasi onla-
rin derim! @
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STAR TREK: ELITE FORCE 2 =

Red Alert! All Hands To Battlestations!

oy lanig 28.Mart.2003 Tux FPS

tkal) 2 seneden fazla bir zaman olma-
sina ragmen, halen Elite Force kadar
bagsarili bir Star Trek oyunu daha yapila-
bilmis degil. Bence bu iki gercege isaret
ediyor. IIki iyl bir oyun yapabilmei igin
Raven gibi ézenle galisan bir firmaya ihti-
yag oldugu. Ikincisi ise Quake 3 motoru-
nun ne denli esnek, kullamgli bir yazihm
oldugu. Ug‘.)ncii bir gercek daha var aslin-
da. 0 da isini goniil vermeden, cabulk para
kazanmalk igin derme gatma yapan insan-
larin higbir yere varamayacaklari. Oyle ol-
masaydi bugiine dek yapiimig sayisiz Star
Trek oyunu gikar gikmaz gdpe gitmez, in-
sanlari Star Trek isminden sodutmazdi.
Ama bu defa sahnede Raven yok. Elite
Force 2 projesi en az onun kadar tecriibeli
ve oturmug bir firma olan Ritual Enterta-
inment tarafindan, yine Quake 3: Team
Arena motoru kullanilarak yapiliyor. Ritu-
al ismi ilk anda pek bir ¢agrisim yapma-
diysa, o zaman Sin ve Heavy Metal gibi
bazi oyunlarin onlarin eseri oldugunu sdy-
leyip hafizanizi canlandirayim. Ayrica her
Star Trek oyununda oldudu gibi kaynak
materyalini dogrudan film sirketinden ali-
yorlar. Ve her yerde bulunan Trek manyak-
larendan onlarin arasinda da birkag tane
var. Yani Elite Force emin ellerde.

<212+ Ritual Entertainment

+ Activision

Engage!l

Belki fark etmissinizdir, bu defa oyunun
adinda ““Voyager” kelimesi ge¢gmiyor. Bu-
nun sebebi Voyager dizisinin Amerikan te-
levizyonlarinda sona ermis olmas), haliyle
yeni oyun da Next Generation ¢izgisine ka-
yiyor. Canlandirdi§imiz karakter yine ay-
ni, Alexander Munroe adli seckin koman-
doyu yine gemi koridorlarinda kosturaca-
§iz. Olay Borg gemisinde basliyor. Burasi

Voyager dizisinin sona erdigi nokta ve as-
finda ilk gbrev dizinin sonunda neler oldu-
gunun, Munroe’nun nasil Dilnya’ya geri
dondigiiniin cevabini veriyor. Bundan son-
raki hélimlerde kendimizi dnce Starfleet
Academy koridorlarinda, sonra da Enterp-
rise-E'nin mirettebat listesinde buluyo-
ruz. Evet, kaptanim, keltosum Jean-Luc
Picardin Enterprise-E’sinden bahsediyo-
rum. Maceralar maceralari kovalyor ve
siz kendinizi farkl diinyalarda, envai gesit
uzayliyla siki bir mlcadelenin iginde bulu-
YOrsunz.

Elite Force 2 her geyden énce ilk oyun-
dan ¢ok daha uzun olacak, gok daha fazia
boltim igerecek. Ayrica oldukga dalfi bu-
dakli hir senaryonun anlatildigindan da
stipheniz olmasin. Her ne kadar Raven’in
oyunlarini sevsem de, adamlarin “oyun sc-
nu’ 8zdrl( olduklarini inkar edecek degi-
lim. Bu yiizden bir agidan ikinci oyunu Ri-
tual’in yapiyor olmasina seviniyorum, bu
benim daha dise dokunur bir final gérme
timidimi canlandiriyor. Bunun yani sira he-
men hemen ayni motorun kullaniimasina
ragmen ikinci oyun grafik agidan ilkinden
biraz daha detayl: olacak gibi gér(intiyor,

ilk bakis
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w41 gaming.startrek.com/games/eliteforce2

ama tabii blylik bir mucize de bekleme-
mek lazim. Fakat Team Arena motoru ¢ok
daha genig alanlari destekleyebiliyor ve
Ritual programcilari da bunu sonuna ka-
dar kullanacaklar. Gogu zaman etrafta
ilerlemek icin bulmacalarin pargalarini
aramak durumunda olacaksiniz,, bunun

“Daha
biiyiik, daha
renkli, daha

igin de elinizde gelismis bir “tricorder” ci- heyecanh,
hazi olacak. Tabii yeni silahlari hig séyle-

miyorum bile. daha bol
Make It Sof maceralt bir
Bir oyun Quake 3: Team Arena motoru Sty Trek
lizerine yapilir da hig Multiplayer kismin- 5. A

dan bahsedilmez mi? Dodrusu ilk oyun l- FPS’si daha!
kemizde pek fazla oynanmamisti, ancak By sene
Multipiayer kismi hig fena dedildi. Sonra- |

dan ¢ikan ek gérev paketi de pek gok Mul- umverssteye
tiplayer secenegi sunuyordu, ne var ki bu |
paket pek tutmadiginda o secenekler de hazirlanan
arada kaynayip gitmisti. [ste Ritual daha fare A

dnce dlsiniilmis tim Multiplayer modla-

rini ve segeneklerini aliyor, Gzerine kendi SUDI/ VErsin

diyoruzi”

M. Berker Gungor
gherker@level com tr

fikirlerini de katarak ikinci ayuna dahil
ediyor. Mesela bu yeni modlardan biri As-
similation denilen hir oyun tiir(. Bu aslin-
da biraz Last Man Standing benzeri bir
tiir, ancak burada bir grup Borg karg ta-

raftaki tim oyunculari asimile
ederek kendine katmaya galigi-
yor. Evet, “bir grup Borg”
igin tekil sahis kullan-
dim, farkindayim.
Ama bu bir hata de-
gil. Cinki “Borg-
lar’ diye bir top-

luluk yok, hepsi

ayni bilinci pay-

lagtig) icin kendi-

lerini tek bir sahis
olarak gériyorlar. Tabii bu-
nun diginda bir de kolay
kolay gebermiyorlar. Hog
bir oyun modu olacak gi-
bi gdriintiyor. Tahminen
yeni yilin ilk yarisinda
onlarla kapisma fir-
satimiz olacak. ®
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DOOM 33

“Bir oyundan fazlasini yaptyoruz... Korkuyu hissetmeniz icin calisiyoruz”
Todd Hollenshead — id Software

Sinan Akkot
sakkol@level com tr

SALE TP AYER
T IRS
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¢ & Bilmeliydil, insan igin cizilmig baz| si-

nirlar oldugunu. Kontrol edemeyecedi
gliclerden korunmasi igin. Kendi iyiligini
distinemedi@i igin. Gitmememiz gereken
yerler, icat etmememiz gereken teknoloji-
fer, gbrmememiz gereken seyler oldudunu
hilmeliydik. Merakin o korkung giicl, glice
duyulan o sonsuz hasret, sonsuziuga dogru

o timitsiz —nedense “‘tanrilagma hirs)” di-
yesim geliyor bu duyguya- uzams... Iste
bunlard: bizim felaketlerimiz. Silahlari-
mizla kendimizi neredeyse yaketmis olma-
miz bize ders cimad), daha faziasi igin si-
nirlar parcalamaya devam ettik. Ama
simdi dyle bir siniri astik ki, artik insanlk
icin geri dgnus yok.

Bu lste yapti§imiz da tam olaral buy-
du. Mars'tali bu alelade kriterde, géri-
nuste siradan hir arastirma Ussl elan Pho-
bos’ta dider boyutlara acgilan bir “yirtik”
eldudunu ve bu yirtigl aragtiracak ekibin
bagina gececedimi haber verdikierinde
duydu§um heyecana simdj lanet ediyorum.
Diger tarafta bizi bekleyen seyler Gnemliy-
di. Bilim ading, insanlik adina énemli.
“Ohar tarafin’ ne oldugundan siiphe etme-
dik bile. Aylarca ugragintn scnunda salteri
indirme vakti geldiginde, igimdeki o soniik
sesi dinlemeliydim, ... “Yapmal”

“Diger Taraf”in ne oldugunu bilmiyo-
rum. Bizim hoyutumuza ne kustudunu da.
Bilim adami dostlarim gézlerimin dnlnde

delirip, ruhiarina dokunan karanlkla in-
san disi “seylere” dontstliler. Birkag daki-
ka iginde sampanya patlatip, basarimizi
kutlayaca@imiz arkadaglarim, saniyeler
icinde kanimin pesine digtiiler. Saklan-
dim, ama nereye ladar. ..

Cighklar giderek azaliyor. Metale su-
riinen et sesleri, insan olamayacak geylerin
korkung sesleri aliyor yerini. Karanhgmn
{ssiin her yerine sizdigini hissediyorum.
Bana hala dekunmaditar. Artik umrumda
da degil. Geriye kalan son insan olmak,
korkung hir sey. Gigliklar...Kesitdi...Ses-
sizlik...

PC tarihini rahatlikla *Doom’dan On-
ce” ve “Doom‘dan Sonra” diye ildye ayi-
rabiliriz. Agirt iddiah laflar etmeyi sev-
mem. Ama sunu rahatlikla soyliyorum: Bu
dort harf, su an PC’lerinizdeki oyunlarin
Hollywood filmlerini aratmayacak, hatta
birgok durumda asacak gdrsel, anlatim ve
ses zenginliginde olmasinin tel sebebidir.
Milyonlarca insanin sirf bu ayunu oynaya-
bilmek icin PC aldigim dugliniirseniz, bu
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cok dogal. PC oyunlari ile birlikte gelisen PC
teknolojisi artil inanilmaz boyutlarda bir eg-
fence sektoru ve endstri haline geldi ve bunun
tek, baslica, biricilk sebebidir Doom.

Daha 4 ay dnce bir Doom 3 ilk bakigi yazdi-
§imizi birgogunuz hatirliyordur. Peki neden bu
ay tekrar yazma ihtiyaci duyduk? Cinku o yazi-
yi yazhgimizda Doom 3°0 eérmemistik. Su an-
da ise gbrmekle kalmayip, bizzat oynamig bulu-
nuyoruz.

Nasil m1? E3 fuarinda biiyitl siikse yapan
ozel Alpha versiyonu bir sekilde basina sizmig
durumda ve bize de ugramadan gecmedi. Tddi-
alara gore, E3 gdsterimindeki bir teknisyen
taktirmadan Doom 3 Alpha versiyonunu digar|
cikartmay bagarmis. Ama kafasi galisan birisi
bu iddialarin fos oldugunu rahatlikla anliyabi-
lir. Neden mi?

A- E3 gibi fuarlarda, zellikle Doom 3 gibi iri-
tik oyuniarin kodlar si» gibi sakiamir. Kigi kirik
bir stand teknisyeni hayatta bu kodlara ulasa-
maz.

B- E3, Mayis ayinda yapildl. Elimizdeki versi-
yon ise basina Kasim ayinda sizdi. Eger Doom
3 gibi bir oyunu caldiysaniz, daditmalk igin 5 ay
beklemezsiniz,

C- En bariz sebep ise, E3‘te gdsterilen Doom 3
Alpha versiyon 0.01 idi. Elimizdeki ise Alpha
0.02 versiyonu.

Yani bu versiyon, kammca, id Software ta-
rafindan Doem 3 hakkindaki olumsuz iddialar
bastirmak igin kasith olarak sizdirildr. Bu iddi-
alar arasinda, Doom 3’in ekran garintiilerinin
gercek oyun igi gorintiler olmadid), hatta
E3%te 15 dakikalik gosterimin oyun ici gériintl
degll, videolardan olugtugu bile vardi. Ama bu
sizinti, biitiin iddialar: silip atryor.

Doom 340 ilk gorddliniiz ana sizi higbir sey
hazirlayamaz. Higbir sey. Simdiye kadar gdr-
dligindz bitln FPS’leri unutun, “giizel grafik-
li diye oynadigimiz tim oyunlari da. Doom
3'Un grafikleri “gergek*. Karakterlerden tutun,
cevre tasarimina kadar hergey beklentilerimi-
zin fistiinde. Ustelik bu versiyonun daha “beta”
bile olmadidini diigliniince isin esas boyutu orta-
va cikiyor.

Alpha demoyu anlatmaya gegelim. Bu arada
hemen belirteyim, bu “Demo” toplam 1.2 GB
yer tutuyor! Yani hizi bosuna “*Doom 3’i CDde

verin!” dive mail bombardimanina tutmayin.
Hem illegat, hem de mantiksizlik olur bu.

Girig videosu ve iig kisa béliim olmak (izere
dort bélimden oluguyor demo. Girig videosu da,
oyundaki tiim videolar gibi, oyun ici grafiklerle
yap!im:s. Sinematografiyi ve miizigin eksikligi-
ni saymazsak, Doom 3 grafik motorunun kalite-
si, inanmasi zor ama, Diabio 2'nin ara videola-
rindan daha iyi. Simdi, Doom 3 Alpha 0.02’nin
can alici blimlerini anlatmaya baghyorum.

Hazir degilim, hic degilim

Oyun, Mars dzerindeki arastirma (issiine zoom
yaparak basliyor. Once yortingeden Mars’a, da-
ha sonra Mars City, en sonunda da UAC arag-
tirma laboratuar gdriintiye geliyor. NSbetten
¢lkan iki asker, Uste tuhaf birseylerin oldugun-
dan bahsederken, dalgin, gézIlik|(i ve kel olma-
sindan bilim adami oldudu siiphe gétiirmeyen
bir adam birisine carpiyor. Oziir dileyerek,
dnlinde iki askerin ndbet tuttugu bir kapidan gi-
riyor. “Stabilizor Field” hakkindaki siphele-
rinden bahsediyor kendi kendine... Hig de tekin
clmayan, radyodan gelircesine cizirtili bir bas-
ka ses, diislinmesinin gereksiz oldugunu séylii-
yor... Bilim adami birkag diigmeye bastiktan
sonra olanlar oluyor. Agilan bir boyut kapisin-
dan seytani bir surat beliriyor ve agzindan ya-
nan karanhk ruhiar firliyor. Bu ruhlardan biri-
si, kapinin 8niindeki aslere enseden girince, as-
ker gozlerimizin oniinde bir zombiye donlisiiyor
tkesinlikle herhangi bir oyunda bdyle bir marph
teknidi gdrmemissinizair). Daha sonra sirayla
Doom 1'deki karakterlerin yeni jenerasyon hal-
lerini gbrilyoruz, Ilk oyunda gorile benzeyen,
ateg toplar: atan Imp‘in yeni halini, bir bilim
adaminin lanetienerek Archvile’a déniistiiril-
digiint ve en son clarak da bir Cyber-Demon
gorliyoruz. Video bitiyor...

Gordiigiimiiz Yaratikdar
Lost Soul

flk oyunda fs-
tinlze gelip si-
zl 1stran, Caco-
demon’tarin
agizlarindan
firlayan kuru
kafalar, Doom
3 demosunda
sadece giris vi-
deosunda goriniyar, Dokundudu askerlerin da-
nismesine sebep olan bu nesneler digman ola-
rak oyunda karginiza gikabilir mi, bilmiyorum.
Cinki nesnel bir yanlar yok, daha gok “kayip
ve lanetlenmis ruhlar”a benziyoriar (?)

Zombiler

Zombiteri sisman olan ve olmayanlar diye jkiye
ayirabiliriz. Déndgmiy Mars dssii galisanlar
olan bu yaratiklar Gzerinize dogru gelip el letiy-

gzel ilk bakis

le hasar veri-
yorlar. Oldiir-
mesi pek zor
olmasa da, yer-
de kalmak gibi
bir huylarr yok.
En az U¢ dort
kez vurmaniz
gerekiyor  bir
daha kalkmayacaklarini garantilemek igin.

Daniismiis Askerler
Zombilerden
farklar ellerine
gecirdikleri her
silahi kullana-
bilecek kadar
beyinlerinin ol-
masi ve yasa-
yan  herseye
kargl duydukla-
ri nefret. Sad
kol yerine kirbag gibi kulland klar bir “uzant
tagiyantar ve sag kolunda bir minigun tagiyan-
lar olaralk iki varyasyonu ile kargilastim... Pek
hosuma gittiler...

Pinky Demon
Doom’dan  bu
pembe, kaca
kafall yaratilc-
lari hatirliyor-
saniz, Doom
3'te onlari tam-
yamayabilirsi-
niz. Dort ayak
lstinde giden
ve viicudunun arka kismi tamamen mekanik
alan korkung bir bilesime ddniismiis. Demonun
ikinci holiminiin hemen baginda birkag adim
atar atmaz, soldaki duvar delip Ustiimiize saldi-
ran bu yaratiktan kurtulmanin tek yolu, arka-
nizaaki kutularin istlne sigrayip kursun yagdir-
maya haslamalc.

Pinky Demeon (boyle bir adi olan bir yarati-
gin girin olacagin: bekliyorsaniz cok yaniliyor-
sunuz) ite ikinci karsilasmaniz ise, Doom 3‘iin
simdiye kadar gosterilen en etkileyici kismi.
Ugtined) bélimin baginda, yerde yatan bir 8li-
nin bir odaya siriklenigini gdriyor ve meraki-
miza yenilip igeriye giriyoruz. [Kamera viicudu-
muzu terkediyor ve araya demo giriyor. Duvar-
lardan yere kadar kan revan igindeki tuvaletin
ortasinda bir zembi yatiyor. Tuvaletin karanhl
bir kigesinden yavasca bizim mekanik-kdpek-
lerden biri cikiyor ve adamimiz kosenin arkasi-
na saklaniyor. Pinky Demon yerdeki zombiyi
soyle bir kokladiktan sonra, yemeye basliyor.
Burada, grafilierden ok ses kullamminin etki-
si gbriilliyor bence. Ayrilan etin, sigrayan kanin
ve yaratigin en ufak hareketinin bile ses dizay-
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ninin 6nemli bir parcasi olarak ele alinmis oldu-
gunu gordim. Tabii, tuvaletin tepesinde salla-
nan ig1§in her nesne Uzerinde yarattigi gdlge
oyuniari da etkileyici.

Bu demo, Doom 3’te birgok énceden hazir-
lanmig olay olacagini gdsteriyor. Oyuncuyu Do-
om’un atmosferine daha ¢ok baglamak igin.

Imp’ler
ilk oyunlardaki
gorile benze-
yen, homur ho-
mur homurda-
nip ates toplari
firlatan ve dizi-
nelercesini ayni
anda indirebil-
diginiz Imp’ler,
Doom 3'te korkung olmus. Yerde siirlinerek iler-
liyor, sonra ayaga kalkip {izerinize alev topu ati-
yorlar. Ama en korkung hareketleri, koridorun
bir ucundan digerine tek harekette ziplayabil-
meleri —ki bu diger ucta denellikle siz oluyorsu-
nuz. Eger yaniniza gelebilirse, sadli sollu penge
darbeleri almaya bagliyor ve kacacak yeriniz
yoksa birkag saniye icinde dl{iyorsunuz.
Oyuncuyu sayt Ustlniligiiyle strese sokan Do-
om 1 ve 2’den sonra, Doom 3’te her yaratigin
ugragiimasi gereken dnemli birer digsman ota-
rak tasarlandigi belli.

Archville

Ilk oyunun en
pis yaratiklar-
dan birisiydi.
Sizi  gordiga
zaman yaptigi
biti ile yanma-
niza sebep oldu-
gu gibi, yakin
gevrede oldlr-
diigiiniz bitiin yaratiklar da diriltiyor olmasi,
sitki bir savastan sonra karsiniza ¢ikmasini en
istemeyeceginiz yaratiklardan olmasini sagh-
yordu. Yeni oyunda ayni gliglere sahip olacak mi
bilemiyorum (sadece giris demosunda gordik,
bir profesériin ayinle Archville’e dénismesini).
Ama eder olursa, kdse bucak kagmamiz gereken
yaratiklardan birisi olacak.

Heliknight

Ilk oyuntardaki
en gligli dus-
manlardan hi-
riydi ve anlasi-
lan Doom 3‘te
de oyle olacak.
Heltknight ile
demoda iki yer-
de karsilagiyor-
sunuz. Ilki, en yakin gblgeye saklanmanizi ge-
rektiren, kurtulabileceginiz bir sahne. Ikincisi
ise daha farkii.

Pesinizdeki Imp’lerden kurtulmalk igin yik-
sekge bir yerden atliyorsunuz. Golgeniz oniiniiz-
deki duvara vuruyor ve siz kurtuldugunuzu zan-
nederken, daha bliyiik bir gélgenin sizinkini

Oyunun giris videosunda bir Marine'in
‘agilan kapidan gelen bir Lost Soul
tarafindan zambiye dénistirdilmesini
adim adim goriyoruz. Busahne, eder
yanlis hatirfamiyorsam, herhangi bir
oyunda oyun igi moterla yapilmg itk
Real Time Morphing efektini iceriyor.

kapladigini  farkediyorsunuz. Arkanizdaki
“sey’’e ne kadar ates ederseniz edin fayda etmi-
yor ve itk yediginiz darbede 6l0yorsunuz.

Sikca Sorulan Sorular

Doom 30 duyurdugumuz glinden beri sizden ge-
len binlerce benzer soruya, oyunu, alpha versi-
yonu da olsa, gérmis birisi olarak artik cevap
verebilirim.

Doom 3 benim makinamda ¢alisir mi?

Senin makinanin ne oldugunu bilemiyorum ben
tabii. Ama benim3 1.4 Ghz islemci, 256MB
RDRAM ve 64MB GeForce 4 Ti4600 ekran
kartinda gayet rahat cahisti. (bu arada, demo
640x480 ¢oziinlrllikte cahsiyordu ve dedistir-
mek mimkiin dedildi). Tabii oyunun alpha versi-
yonundan kaynaklanan takilmalari ve bellek ka-
yiplari yiiziinden sorunlar yasadim. Hatta iki ke-
re Windows’u yeniden kurmama sebep olan bir
hata olustu alpha versiyonunu oynadiktan son-

ra. Ama adi Ustiinde bu “Alpha“ versiyonu, da-
ha beta bile degil.

Yine de sunu sdyleyebilirim, yukaridaki gibi
bir sisteminiz yoksa, Doom 3’ten uzak durun.

Oliimciil Soru: Doom 3 ne zaman cikacak?
Gorindiigu kadariyla teknik olarak pek bir ek-
sik kalmamis. Sadece motorun optimizasyonu
ve motora eklenecek bazi kozmetik detaylar
var. Ama bélim ve yaratik tasarimlarininin ne
kadarinin bittigini, bu 3 bélimlik demodan an-
lamam muimkin de@il. Benim tahminime ve ya-
pimcilarin “*Doom 3, ikiden fazla E3 fuari gor-
meyecek” sozline dayanarak, Doom 3’lin 2003
sonunda, muhtemelen yilbasinda cikacagins
sdyleyebilirim.

Sonug olarak, Doom 3 beklentilerimizi kar-
stladi. Son halini gdrmeden kesin birsey soyleye-
mem, ama gériinen o ki John Carmack ve mah-
dumlari yine en iyi bildikleri seyi, mikemme! bir
oyun yapmay! basarmak lzereler. @

B Dikayesi, 7 Guest ve 11
Homr gibi khasik olims adventor
Oy SeariseE olan Mattheswy
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Cabke Trphks Halt Litedaks aibe biitiin
oy Lok ove devasa biv hotim olarak
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“Hizla
ogrenebilece
giniz, ama
stratejistleri
memnun
edecek kadar
da derinlik
iceren bir
oyun oluyor.”
AN
Sinan Akkol

sakkol@level comtr

ilk bakis

Generallerimiz dogru yolda hizla ilerliyor.

Cikis Tarini 11.5ubat.2003 Tir RTS

Yarim EA Pasific

G enerals, 11 $ubat’ta piyasalarda ola-
cak. Ama oyunun bheta tester‘lari ola-
rak oyun gelmeden dnce fikirlerimizi gim-
diden paylasalim dedik.

Generals, Age of Mythology ve Warc-
raft 3ten sonra 3D Real Time Stratejiler
alaninda énemli bir agidi kapatacak: Mo-
dern Savasg. Oynanisi oldukga hizl, tam
anlamiyla galtsan bir Ossii dakikalar iginde
kurabiliyorsunuz. Yanhz Generals'in, eski
Westwood oyuniarindan bir fark: var, bi-
nalar kendi kendilerine yapiimiyor. Her li¢
taraf igin de binatari, birimler araciligiyla
yapryorsunuz. Ug taraf dedim de, oyunda-
ki taraflarin arasinda bariz farklilikiar var
ve bu oynamigi tamamen etkiliyor. Bu da
Westwood stratejileri igin en bliyiik yeni-
lik. Kaynak olarak Tiberium vs. gibi bilim
kurgusal seyler yok. Supply Depot denilen
verden malzeme toplayip, Ussiinlize getiri-
yorsunuz.

Savag alani sehirler ve kasabalarla do-
lu eldugu icin haliyle binalar da var. Bu bi-
nalara askerlerinizi yerlestirip ileri savun-
ma bélgeleri olusturabiliyorsunuz. Tabii
bu daha ok terdristlerin (GLA) kullandigi
bir taktik.

General segimi Tse ilk bakis yazisin
yazdi§imizdan bu yana degigtirilmis. Sa-
vastikca Generallik puanlar aliyorsunuz
ve bir siire sonra yildiz aliyorsunuz (bir ne-
vi Level Up) Buyildizlar, alabileceginiz ye-
ni savas taktiklerini ve teknolojileri belitli-
yor. Bilemiyorum, ama konsept masasin-
daki “hava, kara veya deniz” komutanlik-
larindan istedidimizi segmek daha iyi bir
fikirdi.

Amerikalilar

Daha nceki Ilk Bakig yazimiz) okuduysa-
niz, Amerika’lrlarin tamamen teknolojiye
dayali bir ordusunun oldugunu yazdigimizi

hatirlarsiniz. Oynadigimiz halinde bu gok
agikea belli oluyordu. Birimsel alanda tek-
nolojik (stinlik anlarda. Ileri dilzey ko-
muta merkezini kurduklari zaman, oyun-
daki biitlin Amerikan birimlerini etkileyen
3 savas taktigini kullanabiliyorlar. Hangi-
sini kullanacaklarini, savasin gidisatina
g6re belirleniyor. Ayrica, I0ON Cannon

benzeri bir siper silahlari var. Standart
askerler igin bina temizlemekte kullanilan
Flashbang bombalari upgrade olarak iyi
diigtintilmug, bu sayede binalarda gizlenen
GLA militanlarini safdigi edebiliyorsunuz.

Cinliler

Ginliler de teknolojik olarak iy sayihr,
ama aglk savas yerine ¢odu birim ve upg-
rade’leri sinsilik Gzerine kuruiu. Mesela,
para kaynadl olarak Hacker birini iretip
“Internet'ten para calabiliyorsunuz”. Ay-
rica disman hinalarini iptal edip teknoloji
calan bir baska ajanlart daha olan Ginlite-
rin, propaganda araclari sayesinde asker-
lerini zinde tutabilmesi mimkiin. Agikgas
propaganda sayesinde dilgman askerlerini
deqil belki, ama sivil halki “convert ede-
bilsele iyi ofurdu.

Cinlilerin bir diger ozelligi ise, her bi-
nasinin etrafina mayin ddseyerek bunlari
canli bombalar haline getirmeleri. Enerji-
lerini niikleer santrallerden sagiayan Cinli-
ler acil enerjiye ihtiya¢ duyduklarinda
santralleri “Overcharge” ederek %50 faz-
la enerji saglayabiliyorlar ama bu santra-
lin hasar almasina sebep oluyor ve eger
durdurmazsaniz, fissiinizin ortasinda mi-
nik, sirin bir niikleer patlamaya neden ola-
biliyor. Nikieer patiama demislken, Ginli-
lerin plyiik silahi, atom bombasi. Ayrica,
5 yildizli bir general oldugunuzda topgu
birliklerinize ufak niikleer top basliklar
verehiliyorsunuz.

Terdristler (GLA)

Terdristlerin biitiin araglar: derme gatma,
biitiin askerleri militanlardan olusuyor.
Keskin nisancidan, (izerine bomba bagla-
mig intihar komandosuna, 10 kisiden olu-
san “silahli hall” birimine kadar ne arar-

Dacirim Electronic Arts wio www.generals.ea.com/

:' Commanp &CONQUER GENERALS

samiz var. Yeraltr tinelleri acabiliyor ve bu
tiineflere soktugunuz 10 tane birimi her-
hangi bir tinel ¢ikigindan gikartabiliyorsu-
nuz {strpriz saldir igin mikermmel). Arag-
larin hepsinde kimyasal silahlarla ilgili bir
upgrade var.

Terdristlerin en bilydk silah Scud filze-
leri, upgrade’ini yaptigimzda kimyasal
baslik aliyorlar.

Bu lasa ilk bakigta Generals hakkinda
genel bir fikir vermek istedim sadece. So-
nugta, bu beta testi ve birgok gey dedisebi-
lir. Genel olarak, oyunun hizli, edlenceli ve
iyl grafikli bir stratefi olma yolunda sag-
lam adimlarla ilerledigini sGyleyebilirim.
Ama son zamanlarda birgok Amerikan ya-
prmi oyunda, Amerikan propagandasi sezi-
yorum ki C&C: Generals da bu furyaya ba-
riz bir sekilde katilmig durumda. Génder-
meleri gozardi etmek zor olsa da, oyuncu-
larimizin hoguna gidecek bir oyun ola-
cak.@
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findan bulunan bir yazit. C. Sadece Japonya'da
yetisen blr bitki adi. D. Microsoft’un 81 yilinda
gikardigi bir iglatim sistemi. E. Tath suda yaga-
yan bir balik. Hangisi dogru? Highiri...

Emulasyor, bir sistemin hir diger sistemde
(hizim durumumuzda bu PC) programlar araci-
ligiyla arjinaline gok yakin hir sekilde kullanil-
masi islemidir. Bu sayede; Commodare 64,
Amiga, Atari 2600, Sega Master System ve
benzeri sistemleri PC/nizde emule edebilirsiniz.
Tabii ki emuiasyon islemi sadece bu sistemlerle
sinirl dedil. Macintosh gibi sistemleri de, bire-
bir olarak olmasa da PC’nizde kullanabilirsiniz,
ancak bu dosya konusunda sadece eskilerde ka-
lan sistemlerin nasil emute edildidini anlataca-
Giz. Berelerinizi takin, gocuklugumuza geri gidi-
yoruz (-Pekiyi, neden bere takiyoruz? -Emulas-
yon-Can‘in kafasi soguktan donmasin diye -
Himm).

Hemen ufak bir igindekiler tasarlayayim. Is-
te dosya kenusunun gerigi (alfabetik sirayla):
Atari 2600, Commodore 64/128, Amiga
500/500 Plus/1200, NeoGeo/MAME (arcade
salonlari...), NES {(Nintendo Entertainment
System, 8-hit), SMS (Sega Master System, 8-
bit), SNES (Super Nintendo Entertainment
System, 16-bit), SMD (Sega Mega Drive, 16-
bit) ve... PlayStation 1!

1977... Bilgisayar oyunlarinin ilk defa eviere gi-
risi... River Raid, Tank, Outlaw, Space invaders..
Atari 2600, belki de emule edilmesi en kolay
olan sistem. Tabii Atari 2600 igin Internet’te ve-
ya haska mecralarda birgok emulator bulabilie-
siniz, ancak bu emulator’lerden en yayagin ve en
kullamisli olani Z26. Z26'yla bin uzantil rom
dosyalarini (oyunlar)) calistirabilirsiniz.

Nasil kullanayim?

1. Sikistiriimig Z26 dasyasini herhangi bir yere
extract edin.

2. Oynamak istediginiz “.bin" uzantih oyunlari,
Z22&'y1 extract ettiginiz dizinin icine kopyalayin.
Bu islem, z26.exe dosyasin cahistirdigimizda,
programin dizindeki oyunlarin tamamin algtla-

masini saglayacak. Eger oyunlari bagka bir dizi-
ne kopyalarsamz, oyunlar listede ¢ikmayacak-
tir.

3. Daha sonra z26.exe dosyasini calistirin ve
larginiza ¢ikan listeden istediginiz oyunu secip
Enter‘a basin.

Yapmam gereken ayarlar neler?

Z26’da herhangi bir ayar yapmaniza gerek yok.
Qyunlar her sistemde sorunsuz bir sekilde caligi-
yor.

En cok kulianilan tuslar neler?

F1, yeni bir oyun baglatmak; F2, oyunu iki kisi-
lik yapmak; F3, rengi siyah-beyaza cevirmek;
F4, normal renklere gecis yapmak ve Ctrl, ates
etmek igin kullaniliyor.

Internet adresi istiyorum!
Z226%y1 download etmek igin:
www.whimsey.com/z26
514 adet Atari 2600 oyunu igin:
www.tonfun.com/games/emu/atari2é/rom.htmi

COMMODORE 64/128

1983... Bir efsane.. Cocuklugumuz... Emiyn
Hughes international Soccer, Barbarian, One
on One, Buggy Boy, Ninja Commando, Sabote-
ur...

Commodore 64 igin en gok kullanilan emulator
pragrami Vice. Vice iki farkl versiyona sahip:
DOS ve Windows. DOS versiyonu, Windows ver-
siyonuna oranla gok daha serunsuz. Dolaytsiyla
biz de Vice’in DOS versiyonunun nasi kullanil-
digini anlatacagiz. Program; d64, t64 ve prg gi-
bi formatiara destek veriyor. Vice sayesinde
Commodore 64 ve 128’'i PC’nizde kullanahilir-
siniz.
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Nasil kullanayim?

Vice’de Commodore oyunlarini oynamanin iki
yolu var. Bunlardan biri uzun, digeri ise pratik
bir yol. Segim yapmak gerekliydi ve pratik clan
yolu sectik.

1. vicell0.zip dosyasin herhangi bir yere ext-
ract edin.

2. Bilgisayarinizdaki herhangi bir; déo4, t64 ve-
ya prg dosyasina sag tiklayip ~Open with...”, ya-
ni ' Birlikte ag..." segenedini secin ve Karsiniza
gikan pencereden “QOther...” (Diger...) tuguna
tiklayin.

3. Buradan Vice'| extract ettiginiz dizini bulun
ve xbd.exe dosyasina gift tiklaym. " Birlikte
ac...” ekranindaki *Always use this program to
open this file™ (Bu dosyay! agmak igin devamh
bu programi kullan) kutusuna bir tik atin ve
'OK® {Tamam) tusuna basin. Oyun otomatik
olarak agilacaktir. Bu islemin aynisini, uygula-
madi§iniz diger formatlara da uygulayin (d64,
164 veya prg... Hangisini yapmadiysaniz...) Ar-
tilk oyun dosyalarina gift tikladidiniz zaman
oyunlar kendiliginden agilacaktir,

Yapmam gereken ayarlar neler?
Bu ayarlar, Commadaore 64 veya 128’1 en yakin
sekilde PC’de kullanmamizi saglar. Ekstradan
bircok ayar yapilabilir, ama buna gerek yok.

Yukaridaki iglemleri uygulayip oyunu agtik-
tan sonra ayarlar igin ESC tusuna basim. Kargi-
niza bir DOS penceresi gelecek. Buradan ilk ola-
rak *Video Settings e gelin ve "VGA Resoluti-
on’1 360x240 - 8 bit'e getirin. ESC’ye basarak
ilk ekrana geri gelin. *Sound Settings e girin ve
“Sound Playback’i On konumuna getirin (3of-
ben Kullanim Kitapgigi gibi oldu}. Yine ilk ek-
randan " Joystick Settings e girin ve Port 1-
Part 2 igin tuglarinizi belirleyin. Burada Pott 1
veya Port 2’den biri igin varsayiian ~Numpad +
Right Ctrl® kombinasyonunu belirleyin. Eger
oyunlari iki kigiyle oynamak istiyorsaniz Port
2've gelin ve Keyset A’yi veya Keyset B'yi segin.
Istediginiz tuslar belirleyin ve ana ekrana geri
gelin. “Other Settings e tiklayin ve " Use Keyba-
ard LEDs" ile " Show Statusbar™1 Off yapin. Son
olarak ‘Configuration Commands dan *Write
Configuration” | secip Enter'a basin. Yaptiginiz
ayarlar kaydedilecek.

Not: Ses karti hatasi alirsaniz, ses kartiniz
icin DOS driver’larin kurun, Bu, sorunu hallede-




cektir. Halletmezse, WinVice’s kurun. WinVi-
ce‘da yapacaginiz ayarlar DOS versiyonuyla ay-
ni, ancak WinVice ses ve grafik konusunda daha
Lyumsuz.

En cok kullanilan tuslar neler?
*Joystick Settings” den tuglari istediginiz gi-
bi degistirebilirsiniz.

Internet adresi istiyorum!
Vice’| download etmek igin:
viceteam.bei.t-online.de
Oyunlar igin:
[free.pages.at/commodore/agamesm.him,
home.bip.net/magnus.welander/misc/misc.htmt
Internet’teki en iyi C64 sitesi:
www.femoné4.com

Amica 500/500 PLus/1200

1984.. Ufak mavi disketler... Uykusuzluk... Soc-
cer Kid, Arabian Nights, Another World, Flash-
back, Sensible World of Soccer, Cannon Fodder,
Super Cars, Super Frog, Smash TV...

Amiga emulasyonu igin yaygin olarak kulianilan
iki emulater var: WinUAE ve Fellow. Fellow’un
DOS versiyonu kusursuz bir emulasyon sagla-
masina karsin, cok az oyuna destek verdidi i¢in
her zaman UAE’nin bir burun gerisinde kaldt.
Buna karsilik, UAE’rin yeni versiyonlar| da ne-
redeyse kusursuza yakin bir emulasyon sagliyor
ve hemen hemen her oyunu emule ediyor. Ami-
ga’nin en ok hilinen ve ¢ol kullantlan dosya for-
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Nasil kullanayim?

1. winuae.exe dosyasini galigtirin. Karginiza ge-
len soruya Evet cevabimi verin. Testten sonra
emuiator agilacak.

2. Amiga oyunlarint calistirmak igin ROM
(kickstart) dosyalarina ihtiyacimz vardir. Bu
desyalar olmadan oyunlart calistiramazsiniz.
Amiga’nin; 500, 500 Plus ve 1200 modelleri
igin ayri ayrt ROM dosyalar! bulunuyar. 500 igin

1.3,500 Plusigin 3.1 ve 1200 igin 2.0 ROM‘la-
ri (oyun ROM’lariyla karistirmayin, bu farkl)
kullaniliyor. ROM‘u UEA‘ye ekiemek igin ROM
sekmesine gegerek ROM Filein yanindalki *
tusuna tiklayin. Buradan hilgisayarinizdaki
ROM’u bularak gift tildayin.

Bu ayarlar UAE/nin kullanimi i¢in ilk basta
yeterli olacaktir. Simdi en iyi emulasyon igin
yapmaniz gereken ayarlara bakalim.

Yapmam gereken ayarlar neler?

Bu ayarlar birgok sistemde sorunsuz galigir. Bu-
na ragmen herhangi bir sorunla karsilagirsaniz,
RAM ve CPU sekmesindeki ayarlari deneme-ya-
nilma yoluyla degistirin. ROM‘u programa ekle-
meyi unutmayin! Ayrica UAE nin son versiyonu-
nu kullanin!

Ilk olarak RAM sekmesine gelin. Buradan;
Chip’i ve Fast’i 1IMB olarak belirleyin. Daha
sonra CPU sekmesine gecin ve CPU Type igin
68020%i segin. En altta da *Maore compatible”
seceneginin secili olduguna emin clun. Simdi si-
ra grafik ayarlarinda... Display’e tiklaym ve *A-
miga screen resalution " daki " Select'ten bir ¢o-
zinlrllx segin. Buradaki segenekler monitori-
niiziin destekledigi ¢coziinirltklere bagh olarak
degisir. Dolayisiyla hangisini segecedinize ken-
diniz karar vermelisiniz. Yine de, genellikle;
640x480, 720x480 ve 800x600 ¢dzindrlilleri
grafik agisindan en iyi emulasyonu saglar.

Display ekranindaki ‘Settings' kismindan
“Full Screen” kutusunun yanina bir tik atmn.
“Centering” kismindaki * Horizontal* ve " Verti-
cal® kutularinin da yanina bir tik atin. Her seyin
eskiden oldugu gibi olmasin istiyorsaniz, " Line
mode’ kutusundan ‘Scanline’( segin. Bu, ek-
randa yatay olaraic ince ince gizgilerin grkmasi-
ni saglar {televizyonda oldugu gibi). * Game and
I/C Ports”a gelin ve " Amiga Mouse Port 0" igin
"PC Mouse’, *Amiga Mouse Port 1 iginse
"Keyboard Layout B'yi secin. Bu sekilde mo-
use’u da kullanabiieceksiniz. Son olarak " So-
und® sekmesine gelin ve "Sound Emulation’s
"Enabled, 100% accurate’ olarak belirleyin.
"Stereo Mode® igin de " Stereo’yu segin. Eger
seslerin geg gelmesi gibi bir sorun yasarsaniz, en
alttaki " Sound driver lag compensation’ u %3’e
alin. Bu ayarlari yaptiktan sonra " Cenfigurati-
ons’ sekimesine gelin ve " Name“e herhangi bir
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isim yazarak ayarlarimizi kaydedin. “Name’
bosluguna “default® yazarsaniz, program her
acildiginda ayarlari otomatik olarak yiilder.
Farkli bir isim yazarsaniz, her agilista ayarlari-
niz) yeniden yilklemeniz gerekecek.

Bu ayarlar yaptiktan sonra oyunlari yllkle-
mek icin “Floppies™ sekmesine gelin. "DFO: " in
sonundakl "..." tusuna tiklayarak bilgisayariniz-
daki oyunu bulun ve cift tiklayin. Bu, oyunun
*DFOQ:"a, yani birincl disket siiriiclinlize yiiklen-
mesini saglayacak. YUkleyecediniz oyun bir dis-
ketten daha fazlaysa, ayni islemi “DF1:" ve di-
ger sirliciler igin de uygulayin. Burada dikkat
atmeniz gereken noktaysa su: Bazi oyunlar bir-
den fazla disiet slriiciisiinl desteklemiyor. Bu
gibi durumlarda sizden ikinci disket istenecek.
Disket istendigi zaman F12’ye basin ve yine
"Floppies™ selkmesine gelerek “DFO: dan hirin-
ci disketi ¢ikartip yerine ikinci disketi takin. Da-
ha sonra en alttan "0K'e basarak kaldiginiz
yerden devam edin.

En cok kullanilan tuslar neler?
Tuslari, “Game and 1/0 Ports dan sinirli olarak
dedistirebiliyorsunuz. Eger *Keyboard Layout
B yi secerseniz, oyunlari ok tuslari ve Ctef ile
oynarsiniz. Bu da yeterli... Isterseniz diger kom-
hinasyonlari da deneyebilirsiniz.

Internet adresi istiyorum!
WinUAE'yi download etmek igin:
www.winuge.net
Kickstart ROM'lars download etmek igin:
zilog.no.sapo.pt/amiga_e htmi
Oyunlar igin:
amiga.supergamez.hu, www.back2roofs.org,
www.nostalgia.pl/download/amiga/garmes/

NeoGeo/MAME

Jetonlar... Renkli arcade makinalari.. "Abi, isti-
yorsan bunu ben geceyim ler... Street Fighter,
Final Fight, Shadow Dancer, Metal Slug, Street
Hoop... ‘

Arcade salonlarindaki oyunlar) oynamak igin en
gok kullanilan program MAME32 (Multiple Ar-
cade Machine Emulator). Atari 2600 emulasyo-
nu gibi MAME ve NeoGeo emulasyoriu da olduk-
¢a basit. Pragram, yainizca zip’li dosyalari olkur.
MAME32’nin son versiyonu 3000°den fazla oyu-
na destek veriyor. Bu da, MAME32 sayesinde
arcade salonlarindaki oyunlartn hemen hemen
tamamini oynayabilece§iniz anlamina geliyor.
Nasil kullanayim?

1. Zip’li dosyayr herhangi bir yere extract edin
ve mame32.exe dosyasini gahigtirin.

2. " Options tan " Directories..."e tiklayin ve
"Browse a basarak bilgisayarinizdaki rom‘la-
rin, yani eyunlarin oldugu dizini bulup ¢ift trkla-
yin. "0K" tusuna basarak buradan gikin. Daha
sonra scldaki listeden " Available ' segin. Bilgi-
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sayarm]zdaki rom‘tar sag taraftaki listede gika-
caktir. Istediginiz oyunun Gzerine cift tiklayin ve
oyunu galistirin,

Yapmam gereken ayarlar neler?

MAME32'de hemen hemen yapmaniz gereken
hichir ayar yok. Isterseniz *Options*dan * Defa-
ult Options..." a girerek ayarfarda degisiklik ya-
pabilirsiniz, ama buna gerek yok. Sadece, " Di-
rectorfes...” den rom’larin yolunu belirtin ve ga-
histirmak istediginiz oyuna ¢ift tiklayin. Kargini-
za gelen ekram OK yazarak gegebilirsiniz.

En ¢ok kullanilan tuslar neler?
MAME32'nin tek dezavantaji tuslarin yerlerin
degistiremiyor olmaniz. Ctrl ve Alt tuslan, her
oyun icin gecerli olan ve en fazla kullandiginiz
tuslar. Fonksiyon tuslarina (F1, F2 vs.) basarak
da oyundan ¢ikmadan birkag ayar yapabilirsiniz.
Internet adresi istiyorum!

MAME‘i download etmek igin:

www.mame.net/downmain.htm!

Oyunlar igin: -

NES (NiNTENDO ENTERTAINMENT
SYsTEM, B-BiT)

1985... Yepyeni bir konsol... Super Mario, Don-
key Kong...

Nintendo’nun 8-bit’lik ilk oyun konsolu clan
NES’i emule etmek igin Internet'te onlarca
emulator bulabilirsiniz. Bunlarin arasinda en
kullamigli olani ise Nesticle. Nesticle, DOS ta-
banli bir emulatcr. Dalayisiyla sesleri duymak

istivorsaniz ses kartinizin DOS siiriicilerini yiik-
lemeniz gerekiyar. Windows icin programlanan
emulator’leri de asadidaki adresten indirebilir-
siniz. Emulator’lerin hicbiri karisik ayarlar yap-
manizi gerektirmiyor.

Nasil kullanayim?

1. Dosyayr herhangi bir yere extract ettikten
sonra nesticle.exe dosyasini ¢alistirin.

2. 'File’dan " Load ROM *a gelin ve bilgisayari-
nizdaki nes uzantii NES oyunlanndan birine
tiklayip OK tuguna basin. Oyun agilacaktir.

Yapmam gereken ayarlar neler?

Oyunlari hig ayar yapmadan baglatirsaniz her-
hangi bir sorunla karsilagmayacaksiniz. *File
Directories’ ten; oyun save’lerinin veya oyundan
aldiginiz screenshot’larin nereye kaydedilecegi-
ni belirleyebilirsiniz. Bunun disinda isterseniz
*Settings den "Input’a gelerek kontrofleri de-
gistirebilirsiniz.

En ¢ok kullanilan tuslar neler?

Nesticle’'nin varsayilan tuslary; Z, X, C ve Enter.
Z, X ve C'nin fonksiyontari oyunla dogru oranti-
l1olarak degisiyor. Enter’l ise enaylama islemle-
ri igin kullaniyorsunuz. Bunlarin disinda kontrol
igin de ok tuslarini kullaniyorsunuz.

Nesticle'yi download etmek igin:
www.darkmazda.com/emu/nes/
Oyunlar igin:
www.httpcity.com/ronq/dwnid/rom/

SMS (SEGA MasTER SYsTEM, B-8iT)

Nintendo'ya rakip... Sonic, Sonic, Sonic...

Level dergisi olarak Sega Master System emu-
lasyonu i¢in MEKA kullaniyoruz, rezistansimiz
kireglenmiyor.

Nasil kullanayim?

1. Dosyay! herhangi bir yere extract edin ve me-
kaw.exe dosyasmni galistirin.

2. "Main"den " Load ROM " a tiklayin ve bilgisa-
yarinizdaki sms uzantith SMS oyununu bulup
‘Load"a basin. Oyun agilacaktir.

TS NI ST WRSR) (IR ER i

Yapmam gereken ayarlar neler?

SMS, yukaridaki islemleri yaptiginizda sorunsuz
calisiyor. Herhangi bir ayar yapmaniza gerek
yok. Isterseniz, ~Video dan “Full Screeni sege-
rek oyunu tam ekran yapabilirsiniz. MEKA’da
ayrica oyun iginde save segenedi de bulunuyor.
Oyun sirasinda “Main“den "Save State'i sece-
rek oyunu kaydedebilirsiniz. Ayni sekilde, * Load
State’ ile kaydettiginiz oyunu agabilirsiniz.

En cok kullanilan tuslar neler?
Alt ve Ctrl. Silme tusuyla da oyunu yeniden bas-
latabiliyorsunuz.

Internet adresi istiyorum!
Melka'yr download etmek igin:
www.game-revolution.com/download/
emulator/sequmastersystem.htm
Oyunlar igin:
www.geocities.com/keithroms/sms/

SNES (Super NiNTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM, 16-BiT)

Super Mario gelisiyor... Donkey Kong, Zelda...
SNES, yani Super Nintendo Entertainment
System, emulasyonu en kolay clan sistemler
arasinda, SNES emulasyonu igin en iyi perfor-
mansi veren program ise SNES9X,

Nasil kuilanayim?

1. Dosyayl herhangi bir yere extract edin ve
snes9xw.exe dosyasini ¢alistirin,

2. "Menu den "Load Game... e tiklayin ve bil-
gisayarinizdaki zip uzantili rom’u bulup gift tik-
fayin.

Yapmam gereken ayarlar neler?

Oyunlarr tam- ekran caltstirmak igin Opti-
ons’dan "Video Configuration™1 secin. Bura-
dan, "General Options' sekmesinden Full
Screen® vé "Stretch Image segenekierini ak-
tif hale getirin. Isterseniz, *Output Image Pro-
cessing’ penceresinden oyuniara efekt de vere-
bilirsiniz. " Kreed’s SuperEagle Filter', efekt
secenekleri arasinda en iyi olani... Daha sonra
“Display Mode’a gegerek istediginiz gdziinir-
lGgh belirleyin. 1024x768'de istediginiz per-
formansi alabilirsiniz.
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Ses ayarlarini da yapmale igin Menu’den *A-
udio Configuration’a girin. Buradan ‘FMOD
Direct Sound” ve “44 KHz | segin.

En ¢ok kullanilan tuslar neler?
X, S, C, D, Enter ve ol tuslar).

Internet adresi istiyorum!
SNES9X‘i download etmek i¢in:
www.emulator-zone.com/doc.php/snes/
snes9x.htmi
Oyunlar igin:
www.studieboekertoko.nl/snes/

SMD (Seca MEeGa Drive, 16-8i1)

Nintendo'yla Sega bir defa daha

karst karsiya...

SMD emulasyonu icin en kullamigh program
Dgen. Dgen ile ayni zarmanda Sega’nin taginabi-
fir sistemi olan Genesis oyunlarin da oynayabi-
lirsiniz.

Nasil kullanaytm?

1. Dosyay! istediginiz bir yere extract edin ve
dgen.exe dosyasini ¢alistirin.

2. "File’dan “Load Rom" u secin bilgisayari-
nizdaki bin uzantiii rom’u bulup gift tiklayin.
Oyun kendiliginden agilacaktr.

Yapmam gereken ayarlar neler?

IKusursuz bir Sega Mega Drive emulasyonu igin
herhangi bir ayar yapmaniza gerek yok. Varsa-
yilan ayarfar hemen hemen higbir sistemde so-
run gikartmiyor. Yapmaniz gereken telk sey " Fi-
le’-" Load Rom dan istediginiz oyunu segip cift
tiklamak. Eger “Full Scree’ mod‘unda sorun
yasarsaniz, ~Graphics'den 'Engine’a gelerek
oyun motorunu “Dave’s Tile-based (old)" olarak
helirteyin.
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En ¢ok kullanilan tuslar neler?

S ve D tuslari SMD oyunlarinda en gol kullan-
lan tuslar. isterseniz *Input tan *Manuel defi-
ne pad A-B " yi segerek koritrolleri degistirebilir-
SINNZ.

Internet adresi istiyorum!
Dgen’i download etmek igin:
209.51.153.20/doc.php/genesis/dgen.htm]
Oyunlar igin:
www.geocities.com/Timessquare/
Maze/6926/download htm

PLAYSTATION

Sony'nin  konsol
bombasi... Tekken,
Gran Turismo, Dino
Crisjs...

En ¢ok emuie edilen
sistemler arasinda
Sony’nin PlayStati-
on‘s da var. Birgodu-
nuz PlayStation
emulasyonunu Bleem! ile birlikte duydunuz, an-
cak Bleem! kapandi. Su anda piyasadaki en iyi
PlayStation emulatoril ise VGS, yani Virtual
Game Station. VGS, hemen hemen her PSX
oyununu gahstirabiliyor. Programin en iyi ya-
niysa, PSX’i birebir olarak emule etmesi. Yani
Bleem!'de oldudu gibi Direct 3D destegi yok.
Yani oyunlari PSX’in orjinal ¢oziinlirlligliyle oy-
NUYOrsunuz.

Nasil kullanayim?

1. Programi kurun ve galistirin. Daha sonra her-
hangi bir PlayStation CD‘sini CD-ROM‘unuza
takin. Oyun agilacaktir.

Yapmam gereken ayarlar neler?

Virtual Game Station ayar yapmaniza olanak
tanimiyor. Yapmaniz gereken tek sey CD-
ROM‘unuza PlayStation CD’sini takmak, VGS,
CD’yi otomatik clarak taniyacaktir.

Internet adresi istiyorum!
Virtual Game Station’|
download etmek igin:
www.gamesdomain.com/demos/
demo/1282.html

Insert Game CD

(jyunlar icin:
Tlrkiye'de PlayStation oyuntfarinin satigi de-
vam ettigi igin link veremiyoruz.

Yeni bilgisayarlarimizda eski DOS oyunlarini
oynamak her zaman igin cok zor olmustur. Eski
DOS oyunlarini oynamak igin onlarca ayar yap-
mak zorunda kalirsiniz ve bu her zaman sonug
vermez, ancak Abondon Loader bu sorunu ta-
mamen hallediyor. Programi kurduktan sonra
“Game List ten *Add new game'e girin ve bu-
radaki bogiuklara, oynamak istediginiz oyunun;
nerede kurulu cldugunu ve exe dosyasinin yolu-
nu belirtin. Bu islem, oyununuzun listeye eklen-
mesini sadlayacak. Daha sonra oyunu, listedeki
ismine ¢ift tiklayarai agabilirsiniz. DOS oyunla-
ri bu sekilde sorunsuz galisacaktir. Programi
abandonloader.gamport.net adresinden downlo-
ad edebilirsiniz.

Gercekten de PlayStation 2 ve Xbox
emulator’leri var me?

Eger Internet'te veya bagka bir yerde * PlaySta-
tion 2’yi ve de Xbox "1 emule ettik, bakiniz bu da
link!™ diye bir seye rastlarsaniz, inanmayin ve
sakin galigtirmayin, ciinkii bunlar %90 ihtimal-
le viriis tagiyor. §u anda piyasada ne PlayStati-
on 2'yi ne de Xbox’1 emule edebilecek bir emula-
tor yok. Olmamasi da gok normal, glinkii Amiga
gibi 7Mhz iglemcili bir makinay! adam gibi
emule etrmek igin yaklagik 500 Mhz islemci gii-
cu gerekiyor. Varin Xhox ve PS2 i¢in ne gerekir
siz dislindin.

Iste bu kadar, zledigini eski klasikleri veya
zamaninda kagirdiginiz sistemlerin oyunlarini
oynamamaniz icin artik hicbir gecerli sebebiniz
yok. Tabil verdigimiz Internet adreslerinden
download edememeniz haricinde. Ama liz{ilme-
yin Gelecek ay CD’de birgok emulator ve ROM
{oyun) bulabileceksiniz. Tabii dncelikle hangile-
rini vermemizin yasal oldugunu belirlemememiz
gerekiyor. O zamana kadar, kendinizi nostaljiye
birakin. ®

Al v | e 010 R T
[ Divas s s Eap

ks

Ve A
st
ApoEs ama

B Jihurrn v b Tow o o o
M e s L o P @ 0w
M s gerwa U o e
s Je b 11t G L

ey Qi
g i v

B3 g i

B Ko it £

K i

X Kemaiad

* Naeancke

X L ol Livs ¥ (il




INCELENEN OYUNLAR
007 Nightfire

Civilization: Play the World

Deadly Dozen Pacific Theater

Deer Hunter 2003

Europa 1400 The Guild

58 Far West

54 Harry Potter And The Chamber of Secrets

44 Hegemonia: Legions of iren
53 K-Hawk: Survival Instict
61 Knights of the Cross
46 Mech Warrior Mercenaries
55 Morrowind Tribunal
40 NBA Live 2003
34 Post Mortem
38 , Rallisport Challenge
60 RC Helicopter Simulation

50  Robin Hood: Legend of Sherwood

60 Rollercoaster Factory 2
42 Shadow of Destiny
32 Silent Hill 2
61 USs Most Wanted

Dikkatinizi celbetmistir herhalde, aylardan beri **Din-
yada En Gok Satanlar’’ listesi yayinliyoruz. Peki siz
bu listedeki bazi noktalara dikkat ediyor musunuz?
Mesela, bizim gibi biitin oyur! yazarlarinin ovdiigii ba-
z1 oyunlarin listede bir ay g8riiniip, hemen kayboldugu
dikkatinizi gekti mi? Hatta baztlarinin higbir zaman
giremedifi? Veya, bizim (sadece hizim dedil, yine bi-
tiin oyun basiminin) yerden yere vurdudu bazi oyunla-
rin nasil olup da aylarca bu listede kaldigi? Peki nedir
bunun sirri?

Bunun sirri, sevgili okuyucular, yaptiginiz oyunun her-
kese ve her kesime hitap etmesidir. Belki siz farkinda
dedilsiniz, ama ortamda sizden, bizden gok daha bi-
yik bir oyuncu potansiyeli olan grup var: Kendini
oyuncu olarak gérmeyenler. Bu gruba gogunlukla ba-
yanlar, oynadidi tek oyun Maym Tarlasi vs. olan cali-
san kisiler, ev hamimlar (strekli bizi okuyan bayan
okuyucularimiz sakin alinmasinlar, onlara zaten
oyuncu kategorisi altinda hitap ediyorum). oyun oyna-
maya zaman kaybi géziyie bakanlar vs. vs. Bu liste
ok daha uzatilabilir, demelk istedigim, kendini oyun-
cu olarak tammlamayan kisiieri geken oyunlar cok da-
ha bagarili oluyor.

Undying gibi miilkemme! bir korku oyunun sabiglarda
bagarisiz olmasinin neceni budur. Ayni selilde her gI-
kan ve ¢ikacal olan (ne kadar kiytirik olsa da) Harry
Potter ve Lord of the Rings oyununun bagarili elmasi-
nin da. Hele ki Sims, 2 yildir strekli clarak listede

Sims: Ben kimim, neden buraday:z, hayatin anlami
ne, neden 10 dakikada bir tuvalete gidip isediginiz
veya anlamsiz konusmalar yaparak eglendiginiz bir
oyun bu kadar tutar? Sanirm her sorunun bir cevabi
olmast gerekmiyor.

Sims bulundu. Hele ki osn 1 yildir il onda en az 2
Sims oyunu vardi ve eminim bu benimle birlikte akli
bagindaki her oyun basini mensubunu ve gyuncuyu de-
lirtiyordur. Ama ne yapahm ki, hatkin istedigi bu 2
Gelecedin oyun yapimcilarinin kulagina kipe olsun...
Oyununuza mikemmel senaryo, teknoloji saheseri
grafikler vs aramaya baglamadan énce egri oturup
“bu oyunu herkese oynatabilir miyim, ben oyun oyna-
yan bir kisi almasaydim dahi bu oyunu alir miycim™
diye uzuun uzun dilgindn...

ROLE PLAYING,

zaman testi swsreersonsioores

Bu bolumde oyunlarin -=r
zamana karsi ne kadar
dayandigini test ediyoruz.
Ust lste 6 ay bu listedeki
yerini kaptirmayan oyunlar
Zamana Karsi Duran
Klasikler arasindaki yerini

Morrowind (PC %94)
Internet’te dolasan yiizlerce ek-
lentisi olmasa bile, haftalarca

Unreal Tournament 2003 (PC %89)
Cok iyi FPS'ler yolda. Bakahm Wwarcraft 3 gibi bir klasikten

Age of Mythology (PC %94)

onlar gelene kadar Unreal To- bile daha iyi cikan AoM, hizli

ahyor.

, urnament burada tutunmay bir sekilde tum zamanlarin en sizi oyalayacak bir diinyaya sa-
ZAMANA KARS! DURAN KLASIKLER basarabilecek mi? Iyl stratejisi olma yolunda iler- hip elan Morrowind, gercek bir
1L2 Sturmovik Simuiasyon 92 liyor. basyapit.
Grand Theft Auto 3 Aksiyon 95 o -l /.
Grand Turismo 3 Yaris 98 o a2 2" 4 56 ®m L 2.3 6|8 001 2z 3 4 5 &
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nasnlpuanverlyoruz

Hangi oyunlar paranizi hakediyor,
hangi oyunlar arada sirada oynamaya
deder ve hangi oyunlardan kacarak
uzaklagmalisiniz, size soylemek bizim
isimiz ve bunun farkindayiz. iste bu
yiizden Tirkiye’deki en ciddi inceleme
sisternine sahibiz.

«Inceledigimiz oyunlara verdigimiz
puan, hir oyun igin énemli olan alts kri-
tere ayri ayri verdigimiz puanlarin
toplamindan olusuyor. Bu alti kriter,
Level Karnesi‘nde de gérdiigiiniz gra-
fik, ses ve miizik, oynanabilirlik ve at-
mosfere ek olarak; bir oyun icin cole
8nemli olan eglence faktdrii ve oyunu
inceleyen yazarin kanaatinden olusu-
yar.

* Kesinlikle, henlz tamamlanmamig
ayunlari incelemiyoruz. Oyunlarin be
ta kopyalarini, ne de video/miizikleri
oyundan sikilmiig Internet kopyalari-
ni kesinlikle incelermeyl reddediyor ve
oyuna hakettidi puan vermek jgin; pi-
yasa wversiyonunun elimize gegmesini
bekliyoruz. Ama ok ézel durumlarda,
oyunlarin basin igin 6zel hazirlanmig
ve dagitict firmanin bize sagladigi 6zel
versiyoniarini inceliyoruz

*Bir oyun sadece o kategoride usta
olan yazarimiz tarafindan incelenir.
Boylece, bir oyunu inceleyen yazari-
miz, o tlrden &nemli olan ner oyunu in-

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Alternatif:

Bilgi l¢in: Oyuna en yakin web adresi
Yapim: Yapimet Firma

Dagitim: Dafinc: Firma

Tiir: Oyunun tiri

Muftiplay: [nternet ve i1 ferinden oyunlara

destek verip vermeligi

Yapinc: firmanin nerd:gi
minimum sistem gereksinimferi
Bizim Snerdiftimiz ideal sisker
pereksinimlert

Uyuna en gok benzeyen

diger yapumlar

Pro Evolution Soccer (PS2 %96)
PES 2 de iyi, ama ilk ayunun o
mikemmel heyecanini ver-
mekten biraz uzak kalinca PES
1 Gergek Klasik olma yolunda
ilerliyor

Ay I |
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Mafia: Lost Heaven {PC %92)
Bir mafya ailesi mensubu ol-
may! bu kadar gizel hissetti-
ren bir baska oyun yok. Gra-
fikleri de cabasi.

celemis olmasin ve oyuna daha sadhk- 3
li bir puan vermesini sadliyoruz.

* Eder bir oyunun Level Hit veva Level
Kiasik odild almaya aday alarak girii-
yorsak, o oyunu sonuna kadar oynadik-
tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz bii-
tiin ayunlar en az 10 saat incelendilcten
sonra yazisi yazilir,

*Ve eder bir oyuna haksizhk ettigimi-

Fyeni
V(1)

21 diginiyorsaniz, bize yazmanizi is- 3= Harry Potter - Chamber of Secrets *YE”'

1- MOHAA: SPEARHEAD
2- The Slms. Unleashed

teriz. Sirekli olarak kendimizi gelis-
tirmel en biytk 6zelligimiz oldugun-
dan, bir hatamiz olduguna inandiginiz
anda bize yazin. Bunun igin mail adre-
simiz level@level.com.tr.

4- Age of Mythology

5- James Bond 007: nghtflre

6- FIFA 2003

7- LotR: Fellowshlp of the ng
8- The Sims: Vacation

9- Medal of Honor: Allied Assault
10- Rollercoaster Tycoon 2

v(2)
*®yeni
v(3)
¥ (5)
v{7)
© ayni
VY (4)

Puanlar neyi ifade ediyor?
#90-%100 arasi: Level Kiasik
ddiift-alan bir pyunum, size LUzin
sre unutamayacadimz bir ayun
tecrlibes! varatacad) kesindir,
%80-%89 arasi: Saygin hir yere
safip Level Hitalan bu oyuniar,
oir kiasil olmasalar da, versga-
giniz paraya degecektir.

®T0-3:79 arasi; Level Hit almayi haket-
memis oyunlar kesinlikle ¢oplitk de-
gdildir. Aksine, bu puan almig oyunlar
girtlmeyl hakeden, iyi oyunlar ola-
caktir. Eder tiirden hoglaniyorsaniz,
gonul rahathgiyla alabilirsiniz,
%50-%69 arasi; Inceleriemizi okuduk-
tan sonra, sadece oyunun tiriinden
ok ama gok hoglantyorsaniz almay
disdnidn,
#30-%449 aras: Bu kategorinin agagila-
rindaki oyunlardan uzak durmanizi
tavsiye ederiz. Ama 45 ve {izeri oyun-
lar, herseye ragmen, birkag saat eg-
lenmenizi saglayabilir. Yine de, her
zaman igin paranizi harcayacak gok
daha iyi oyunlar olacakt)r.

"i %1 %29 arasi; Bu arahfa dii-
|gen oyunlara da verecek bir
" bdilimiz var, Anlamim bi-
len oyuncular, yaninda Level Shit lo-
gosunu gérdiikieri bir oyundan bucak
bucak kagmalidirlar.

- PLAYSTATION 2

"'-—

1- THE GETAWAY

2- GTA 3: Vice City

3- James Bond Nightfire
4- FIFA 2003 Y (2)
5- LotR: Two Towers ¥ (3)
6- Harry Potter — Chamber of Secrets Meyen
7- WWE Smackdown' Shut Your Mouth Meyeni
8- Pro Evolution Soccer 2 \ACY)
9- Tony Hawl’s Pro Skater 4 Meyeni
10- Spider Man The Movie © ayni

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satss listelerinden derlenmistir,

¥ yeni
v (1)
M¥eyeni

ADVENTURE SIMULASYON

Post Mortem (PC %92) Hakeden Yok
Syberia haksiziiga ugramis
zannediyorsaniz, bir de Post

Mortem'i oynayin. Aynr fir-

Hakeden Yok

Rallisport Challenge cok iyi
goriindyor olabilir, ama ger-
¢ek bir klasik olma yolunda

madan bu kadar iyi bir oyun, degil. Umitlerimizi Colin  kadar beklememiz gerekiyor.
bu kadar siirede nasil cikti? McRae Rally 3.0'a sakliyoruz.
5 : - i | i i | |
Ay SO | AY Sy v | = SSiss
O LS W A 5 01 2 3 4 5 ¢ @y 10 23 od, 540 gi a3 iE s .

{t-2 Sturmovik’i klasikler ara-
sina aldiktan sonra gordik ki,
Combat Flight Simulator 3'e




SILENT HILL 2

Sanat adina, izleyicinin hayalgiiciine sayg| gostereni severim...

_son soz! ‘Bazi
noktalara takilip
kalabilirsiniz, ama
bence en azindan
goriip denemeniz

oyunu

‘ gerekiyor bu
|
|

K itap otsun, film olsun, oyun olsun. Saygi duydugum sa-
nat eserlerinin ortak yani. Sanatgi hergeyi agiklarsa,
izleyicinin ne fonksiyonu kaliyor, merak etmigimdir hep.
Bu yiizden, kavram ilk duydufumdan beti “*Sanat icin sa-
nat’’1 savunmusumdur. Bazi seylerin agiklanmamasi, (ize-
rindeki sis perdesinin dagitilmamast hogluk yaratir.

Sis dedim ben degil mi? Oyunlar s8z kenusu olduunda
“sis”, gorenler igin Silent Hill kasabas! ile 6zdeglegmistir.
Bu kasabadaki lanetin ne oldugunu ne ilk oyunda tam ola-
rak gbzmiistiinliz, ne de bu ikinci oyunda ¢ozebileceksiniz.
Tam esrar perdesinin hiraz olsun aralanmaya bagladiini-
hissettiginiz anlarda; oyun araya girecek. O bunaltici sis
perdesinin giziedigi insanimsi, ama gok yabanci yaratiklar
disiince batfinl(§iniizi dagitacak. Yardim almak icin ko-
nustugunuz herkesin sizi biraz daha muammada biraktigi-
ni farkedeceksiniz. Hayatta kalan 5 kiginin de kendince se-
bepleri var bu kasabada olmak igin. Peki Silent Hill nere-
si? Gergekten lanetlenmis bir kasaba rm? Yoksa 3 yil dnce
karisini Bliimcill bir hastaltkta kaybettigi igin vicdaniyla
bir tiirlin ylizlegememis olan James Sunderlandin kendi ig
diinyasina yapti§) bir yalculuk mu? 3 yil Gnce kaybettigi
karisindan gelen mektup, vsadece bilingaltinin bir oyunu
mu? Yoksa, birsey onun asla bu kasabay terketmemis al-
masi gerektidi gercedini mi carpiyor zihnine? Buntarin ce-
vabim asla bilermeyeceksiniz, ama inanin Silent Hill 2'yi
gok begenecek ve PC'ye yapildidt igin slikredeceksiniz.

Uzatmalarda kesinlik

10 ay Bnce Playstation 2’de oynadigim ve inceleme yazisi-
ni yazdigim Silent Hill 2yi PC’de incelemek de bana diig-
tii. Her ne kadar bu bazi okuyucularimizin kafasinda bazi

soru igaretleri uyandiracak olsa da. Az mail almadim, be-
ni zorba bir Yayin Ydnetmeni olmakla suglayan okurlar-
dan. Hayir haynr, elimdeld yetkiy! kesinlikle kdtiiye kulla-
nip, bitin iyi oyunlar incelemek i¢in zimmetime gegirmi-
yorum. Hayr, sadece bana karg gikanlarin katasina demir
yumrugumu indirerek... Saka saka, tabii ki bayle bir gey
yok. Oyunlar daditilirken bir oyunun gegmisi ve benzerleri
hakkinda kim daha fazla bilgiye sahipse ona verilir. Bu ge-
nel olarak uydugumuz bir kural. SH2’nin PC versiyonunu
da P52 versiyonu ile karsilastirma gérevini de elbette ben
Ustléndim.

Oncelikle Playstation 2 ve PC Silent Hill 2 versiyonla-
ri arasindaki farklari karglagtirmak istiyorum. Oyunun
grafikleri, dogal olarak, yiksek ¢ézunirliik kaldirabilen
PC’lerde PS2 versiyonuna gore cok daha iyi goriniyor.
Oyunun grafiklerine bir kirlilik hissi katan Noise Effecti
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PC’de hemen agilistan kapatabiliyor-
sunuz. Bu gok iyi, glinki bir televizyo-
nun verdigi bulaniklik hissi monitér-
lerde olmadiGindan, Noise Effect oyu-
na bir gey katmiyor,

Grafiklerin keskinligi arttiriimis.
Ozellikle 1024x768 ve Ustli ¢oziinir-
lliklerde grafik detaylarinin tadina do-
yum clmuyor. Igik ve gblge efektleri
PC netliginde daha iyi gérinebiliyor.
Silent Hill 2’nin sahip oldugu grafik
kapasitesini PC'de daha fazla takdir
edeceksiniz.

Oynanig agisindan gok fazla bir de-
disiklik yok. Sadece PC’de meniye
girmeden silah ve sarjor degistirebili-
yor, F5 ile Quicksave alabiliyorsunuz
ki bunlar olumlu. Ama bu oyuru Joy-
Pad ile oynamanin tadi bambaskayzi.
Ozellikle James'in azalan enetjisini,
kalp gibi atan JoyPad‘den hissetmek
ayri bir zevk veriyordu. Bu zevk PC'de
kayholmus.

Seslerde kalite veya tzgunliik cla-
rale higbir fark yok. Sadece 5.1 ses
sistemlerine destek var. Eger boyle bir
sisteminiz varsa, korkudan édiiniiz
patlayabilir.

Ayrica, PC versiyonuna bir de kisa
senaryo eklenmis. “Born from a
Wish” adli bu senaryoda Maria‘y! yé-
nettyoruz. Yine kafa karistirici olan ve
higbir sonuca ulastirmayan bu senar-
yo, fena halde kisa. Gézumii bilmeden,
sindire sindire oynadiginizda en fazla
1 saatte (evet BIR) bitireblliyorsunuz.
Diinya rekoru ise 9 dakika 48 saniye.
Ama yine de, ekstra ekstradir.

Dum de dum... Kerkuyorum...

Iisacasi, Sifent Hill 2'nin PC versiyo-
nu, Playstation 2'ye gére cok daha iyi.
Actkeas! simdiye kadar gordiigiim en
iyi konsol-PC cevirisi diyebilirim
(Grand Theft Auto 3 harig). Ve ayrica
iste tam bu noktada korktugum hagi-
ma geliyor. Glinkii oyun PS2 ile tama-
men ayni ve 10 ay fnce yazdiklarim-
dan farkl birsey yazmam mimkiin de-
gil. Ayni arti ozellikler ve eksiler de-
vam ediyor. 0 yaziyl bulup okuyama-
yan bir siirli yeni okuyucumuz oldugu-
nu bildigim icin, yeni bagtan miimk{in

oldufunca farkli kelimelerle yazmaya
calisacagim. Eder sikilirsaniz, sayfay:
cevirebilirsiniz. [zin verdim.

Oncelikle, Silent Hill 2/nin bir
Survival Horror oyunu oldugunu séy-
leyerek baslayalim. Yani, etrafta bir
sir) kaminiza susamig yaratigin ara-
sinda bir sirn cozmeye caligtigimz
karlcu-aksiyon-adventure oyunu. Ama
daha énce oynadigimiz Survival Hor-
rar oyunlarinin aksine, aniden stini-
ze atlayan kimse yok. Aksine, oyunun
vavas akisi sizi tedirgin ediyor.

Oyunun grafillerine edecek laf
yok. PC’de gelistirilmig grafikler yii-
zlnden iyice mikemmellegmis. Ses
efektleri ve mizikler de cok iyi. 5.1
destedi, 4 ve daha fazla hoparlbr sahi-
bi olanlarin tiylerini dilken diken ede-
cek.

e
[s sometO

Zorluk seviyesini oyunun baginda
segiyorsunuz ve daha sonra degistire-
miyorsunuz. Size tavsiyem oyunu ilk
oynacdifinizda Normal Action Level ve
Normal Riddle Level‘la baglamaniz.
Easy ¢ok kolay gelir, Hard'da ise ya-
ratiklardan sirekli kagmaniz gerekir.
Oyunu bir kere bitirdikten sonra Hard
Level’ deneyin. Daha sonra da ister-
seniz Extra Hard’| deneyin ama akh
seliminiz agisindan tavsiye etmiyo-
rum. Bu arada, neden oyunu tekrar
tekrar bagtan oynayayim diyorsaniz,
oyunun gorebileceginiz 5 farkli sonu
var. Ayrica, sadece Xbhox'taki ve Ja-
pan PS2 versiyonlarinda bulunan
“UFQ Ending”in de PC’de oldugu ri-
vayet ediliyor ama benim oyunu bir-
gok kez bitirmelk gibi bir ise soyunma-
ya pei¢ niyetim olmadigindan gérme-
dim.

Silent HIll 2’nin en biiyiik sorunu,
yaratiklarla savasmak. Yaratiklar si-
riine siiriine Ustiiniize gelirien tek tek
avlamak kolay cluyor. Ama birden
fazla yaratikla ayni anda kargilastidi-
nizda savasmak biraz gli¢ oluyor, hele
li Hard zorluk seviyesinde. Hard sevi-
yesinde oynamaya and ctiyseniz, size
tavsiyem yaratil yere diisene kadar
tek tek ates edin, dustigi anda (zeri-
ne kosup SPACE e basip kafasini ezin
{ne kadar da insancihm),

Kosamiyorum

PC‘de alinip oynanasi bir oyun olmug
Silent Hill 2. Her PC oyuncusuna gére
olmadigini sbylemem gerekiyor lakin.
Oyun sizi bunaltarak géirevini yerine
getiriyor. Hatta yle bir bunaltiyor ki,
tek seferde 2 saatten fazla katlanami-
yorsunuz. Ama oyunun yapmaya ga-
hstigr bu, sizi psikolojik olarak yor-
mak ve yipratmak. Bu tiirden bildigim
tek drnek {aslinda Sanitarium da bdy-
leydi, ama o gok farkh bir oyundu).
Edger ekran gdrintlleri de sizi gektiy-
se almanizi tavsive ederim. Yoksa
oyunun cagrisim seli altinda bogulabi-
lirsiniz. @
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Survival Horror

Yok

700Mhz Islemci, 64MB RAM,
1,8GB HDD, 32MB Ekran Karti
1Ghz [slemci, 128MB RAM, 1.3GR
HDD, 64MB Ekran Karti

PC icin gelistirilmis grafikler, 5.1
ses desteg, yeni bir senaryo
Tirtinlin neredeyse tek Grneg
Sok korku anlari olmamasi
Yaratiklarla dovtismek oyuna
ayak bagi oluyor. Her oyuncuya
hitap etmeme olasiligt ylksek
Resident Evil Serisi

Alone in the Dark 4
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Poe’nun ruhu sad oldu!

ost Mortem'in kadife bir mubafaza Iginde ve Gzel
P ulaklar taratindan Level Dergisi'nin L7'nel katindakl
Adventure Oyunlar: Departmani’na getirilmesinden bu ya-
na tarifsiz bir heyecan igindeyiz. En son gegen yaz Sybe-
ria'yl ilk oynamaya basladigimizda tatti§imiz ama bir st-
re sonra yitirdigimiz bu duyguya yeniden kavusgtuk. Post
Mortem’in de Syberia gibi Microids’in elinden gikmig ol-
mas! bir tesaduf dedil tabli ki.

NMicedir dogru diizgiin bir adventure bulamayan, bunun
acisiyla kendini “NOLF da adventure sayihr diye kandi-
ranlar igin Post Maortem iyl hir haber. Artik kendinize bdy-
le yalanlar siylemenize gerel yok, en azindan hir slre
igin...

Hikayeye gelelim; Tarih 1920‘ler, mekan Paris. New
York’iu eski bir dzel dedektif olan kahramanimiz Gustave
MacPherson, gegmisinden kurtulmak igin Paris‘e yerles-
mis, kendini glizel sanatlara adamis ama bir tirl huzur
bulamamig hafif psisik bir gamli baykus. Bir giin kapisini
esrarengiz ve glzel bir kadin ¢alar ve biitlin esrarengiz ve
gizel kadinlar gibi bir dedektife ihtiyaci vardir. Giris vide-
osundaki cinayetle bu ilk sahneyi birlestirin, ortaya ne ¢l
kiyor? Post Martemn kusursuz bir film-noir ornegi.

Bir otel odasinda islenen ve bir gesit ritieli andiran ci-
nayet sahnesinin etkilerini henliz atlatamamigken, Sophia
Blake isimli misteri adayimizla konusmaya baglayinca bir
kez daha “vay be” diyoruz. Gunlki klasik adventure oyun-
larindaki “‘ekranda goriinen, soylenebilecek her seyi siray-
la séyle, biitfin cevaplari dinle” tarzindaki diyaleglarin ye-
rini Post Martem’de sectiginiz ciimlelere gdre muhabbetin
isindigl ya da buz kestigi bir diyalog sistemi alnis. Yani
patavatsiztik etmenin bedeli bir takim bilgiterden mahrum
kalmak anlamina gelebilir. Ayrica oyunu birden fazla kez
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oynanabifir kilan bir ozellil bu. Adventure’iarin en biyik
handilapt olan lineerlikten bl yolla bir parga da clsa sty-
rilmayt bagarmig Microids. KKendilerine “afferim® diyo-
ruz

Kimseye giivenme

Sophia Blake’in anlattigina gére, bu hanimefendinin gez-
meyi ok seven kizkardesi ve erkek kardegi hir sireligine
Paris’e gelmistir ve kaldiklari otel odasinda bir gece vah-
sice (kesilen kafalar kucaklarina oturtulmustur mesela)
sldarillmislerdir. Polisin claya yeterince ilgi gdstermedi-
gini dilstinen Bayan Blake de olayl arastirmamiz igin biz-
den yardim istemektedir. Simdi, isi kabul edip gbrindil-
glinden gok daha cetrefilii bu alayin pesini kovalayabilirsi-
niz ya da hikayeyi ilging bulmadiysaniz bu hamimi “ben o
isleri biraktim artik’ diyerek kapidan gevirebilir ve kiglk
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stiidyonuzda resim yapmaya devam edebilirsiniz.
Ama bu durumda gok sikilacagimiz kesin. Garesiz,
evinizdeki ankesér|u telefonu kullanarak (o zaman-
lar mobilite diye bir sey yok haliyle) Sophia Blake’i
arayip “*su meseleyi hir daha konusalim” diyeceksi-
niz... Boylece elinizdeki Paris haritasinda yasadigi-
mz stiidyo daire diginda gidecek bir yeriniz daha
olacak, Chez Alexandre Restaurant. Glzel bir ka-
dinla, sik bir lokantada, alengirli bir mevzu iizerine,

. kafa karistiran bir sohbet. Bir adventure oyuncusu
daha ne ister!

Az dnce soziini ettigim diyalog sistemini biraz
daha anlatmak istiyorum. Ginki gérevi kabul etti-
giniz andan itibaren biitlin olaylar yaptiginiz konus-
malarn golgesinde ilerleyecek. Syberia ile Post
Mortem arasindaki en énemli farklardan biri bu.
Syberia‘da oyunun blylk bolimi yeni mekanlar
kesfetmek ve konugmaktan ziyade eski defterleri
karistirarak bilgl toplamakla gegiyordu. Post Mo-

tem'in olayi ise insanlart konusturmak, gérgid tanik-
lariyla, polisle, bir sekiide olaya bulagmig herkesle
muhabbet etmek. Bir avukatla bir 6zel dedektif ara-
sindaki fark da bu olsa gerek. Microids’in “natural
dialog” dedigi yeni diyalog motoru bu énemli farkin
omurgasini olugturuyor. Herhangi bir insanin karsi-
sina gectidinizde, ona Grnedin 6zel dedektif degil de
muhabir cldugunuzu séylerseniz konusmanin akisi
bir anda dedigiyor. Karsinizdaki sizin gazetenin po-
littkasini begenmedidi igin potansiyel bir bilgi kay-
nagm: kaybetmis oluyorsunuz. Ustelik “dogru ce-
vap” diye bir sey de yok, tamamen muhatabinizin
ruh haline, kisiligine g6re sekillenen bir iletigim me-
todu. Oyunda 3 ayri son otmas| da bunun uzantisi.

Being Gustave MacPherson

Oyunun bir giizelligi de her seyi Gustave MacPher-
son‘in géziinden géridyor almaniz. Yani bir koridoru
ylrtirken Gus‘in endamini seyretmek zorunda kal-
miyorsunuz. Karakterinizin bir merdiveni gtkmak
icin piksellerine kadar kasilistm gbrmek zorunda

dedilsiniz. Bir kapiyl agmasi saatler sirmiyor. Git
dediginiz yere aninda gidiveriyor. Mekanlar aras:
yolculuk da pratik bir ¢éziime baglanmig. Elde bir
Paris haritas!, haritada gidebileceginiz mekantar
isaretli. Daha bir mekan terk etmeden haritanizi gI-
karip gitmek istediginiz yeri segiyorsunuz ve kisa
bir ylikleme siiresinden sonra oranin kapisindasiniz.
Ama keske Microids bir aglzellik yapip “Madem
Paristeyiz, arada sirada sirf diiglinmek, gevsemek
ya da bir kahve igmek igin Eyfel’e ¢ikmak da miim-
kiin olsun, insanlar sehir manzarasini seyretsin de-
seydi.

Gus’in gdzlinden oynamanin iyi bir yam da gériig
aginizin alabildigine genis olmasi. Adventure oyun-
cutari her yeri kurcalamayi, olmadil yerlerden
ipuglan gikarmak igin ugragmayi sever. Sistem, bu
konuda gayet tatminkar. Yer dogemesi, duvarlar,
tavan, pencere detaylari... Hepsi sizin. Istediginiz

kadar Inceleyebilirsiniz. Ama soyleyeyim, bunun
oyunda ilerlemenize bir katkisi olmayacak. Bdyle
iyi tasarlanmes bir oyunda insanin gézii kiigiik hin-
likler, ise yaramayacak da olsa oyun zevkine katki
saglayacak hosluklar ariyor ama Microids, bu nok-
tada hig yaratici davranmamis. Her mekana ilk gi-
disinizde gikan videolar harig. Bunlar o kadar giizel
gizilmig sahneler ki Avrupali oyun firmalarinin Gret-
tigi oyunlarin birer sanat eseri olduguna bir kez da-
ha inandim. Oyundaki biitiin videolar ayri giizellik-
te. Girip glkabildigimiz mekanlarin sayisi daha ok
alsaydl da daha gok gorebilseydik bu videolardan.
Toplamda 6-7 mekanda gegiyor hikaye.

Peki bu MacPherson nasil bir adam? Gabriel

BEewsnaly

AU LR TR

TETI AV A L

f1LfY abifm
WL P B et A Valll

inceleme

POE OKUMA KILAVUZU
Simeli kucucuk bir kutwicin yukandaki baslidm
cak fddial olduguny, "amacin astigim™ kabu!
ediyorum ama hic akumarmis olanlara hazir
yer gelmisken birkac kelam etmeden gecme-
yeyim dedim. Edgar Allan Poe'nun dinya ede-
biyat tarihindeki yerini ozel yapan baz Hkierf
var. Kanrtlarin ofay-mahalline dedil bilingalti-
na saklandigi, dogaedsto, karanlk, gercekdis
olaylan gozren dedektif karakterfer ilk kez
Pog'nun yazdiklnnnde ortaya cikanstic. Yani X-
Files'li getnferden en Gz 150 yil Gnee. Poe'nun
bir azelligi de okiuyncuyu ya da 2leyiciyl karku-
tan geyin orlaya aktigi andan itibaren gerili-

stigiinii fark eden ik yazar elmas) ben-
ce. Yani bizi esas Grkiitenin kafamtzde. yarot-
tiklanmiz eidugunun farkinda ve aykilerinde
o gerilimi hern abartmadan hem de disirme-
den kullahmay billyor. Buna yarattigr mekan-
lart, dykilerindek] zeki kurgulan, hayal glcil-
ntk anlatim yetenedini, kuskuculudunu, insan

fising tanumasin ve Poe'hun kendf tuhaf

sinden kaynakionan karizmasing da ek-
leyinice... En son (thaki torafindan bittn hika-
yeler(4 ciltte toplandn ama bir sahafton Varlik
Yaymilan'ndan cikmiy san yesil kapakl Morg
Sokag Cinayeli'ni bulmonin tady hichir yeni ki-
tapta yok.
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Bilgi l¢in: www postmortem-videogame com
Yapim: Microids

Dagitim: Microids

Tiir: Adventure

Multiplay: Yok

Minumum Sis.: Pl 350 MHz, 64 MB RAM, 3D E. karti
Onerilen Sis.: Pl 500 MHz, 128 MB RAM

Artilar: Esinlendigi tirin butiin
ozelliklerine yer veren harika bir
hikaye Oyuncuyu kritik karariara
zorlayan bir diyalog sistemi
Carpici videolzr Tam da yihin
adventure cyunu Unvanini
Syberia'ya birakmay|
kabutlenmistim ki Post Mortem
cok glizel bir siirpriz oldu.

Sanat eser

Boyle guzel bir hikaye i¢in daha
dominant, daha yaratici, daha
eglenceli bir kahraman
yaratilabilirdi, Gustave
MacPhersan cok silik kalmis
Crafikler atmosferi yansitmaya
yetmiyor Bulmacalarda ok yeni
bir sey yok ama bu cyunda
olmaliydi. .

Alone tn the Dark 4

Eksiler:

Alternatif:

iKnight gibi baslan bir karakter mi? Baska oyunlarda bir
daha karsimiza gikacak kadar kalici alabilir mi? Maalesef,

mesledi ve gegmisi cok misait olmasina ragmen adarmimiz ®

hig de glictl bir karakter degil. Tepkisizligi, yeteneksizligi,
sizin dediginizin diginda hichir gey yapmamasi onu sadece
oyundaki araciniz konumuna hapsediyor. Ornedin gergelk-
ten sasirtict bir ipucu buldunuz diyelim, siz bilgisayar kar-
sisinda gagkinlik nidalart atarken (a durumdayken kimseye
yakalanmamalc lazim gerci, tuhaf karsiliyor insanlar) Gus
beyefendi agzini agip tek kelime etmiyor. Sanki hala evin-
de resim yapar gibi sakin. Kendi kendine ya da sizinle ko-
nugmak gibi bir durumu yok. insanlarla diyalog halindey-
ken de ne bir espri yapiyor ne de hayat gérisiinu ortaya ko-
yan en ufak bir yorum... Ya gok diiz ya da ruhsuz bir adam

bu. Bir ozel dedektiften cok postane memuru disiplininde.
Cinayet cozmilyor da mektup damgaliyor sanki.

Yaz kizim Gus!

Col daha 8nce anlatmam gerekenler sona kalmig. Bu pa-
ragrafi da okuyun, gidin. Oyundaki bulmacalar daha énce-
ki adventure’lardan asina oldugumuz tarzda. Gole dzet, cok
yeni bir sey yok. O yiizden de zor degiller, insani afallatmi-
yorlar ama diklcat gerektiriyorlar. Sabrimz disinda (eliniz-
de bir mumia dakikalarca bir ilistrasyona bakmak zorun-
da kalacaksiniz) herhangi bir yeteneginiz sinanmayacak.
Sanitarium’daki mozile kulag! testi ne fenaydi, unuta-
mam... Ayrica inventory'nizde bulunan defterinize biitiin
konugmalar, deliller, sorusturmanin gidisatiyla ilgili detay-
lar, karalterlerin dzellikleri siz iteriedikce kaydediliyor.
Bu agidan Gus't kutlamak lazim, iyi bir katip.

Oyunun kahramani sifatini zorlukla elinde tutan Gusta-
ve karakterine kargin, hikayedeki diger roller iyi dagitil-
mig. Cinayetin iglendidi otelin resepsiyonisti, barmeni, ka-
hin kilikli bir milgterisi ve shgheli komisi, karakoldaki me-
mur ve dedektif, suglunun psikelojik analizi konusunda
yardimlarini esirgemeyen psikapat psiliyatrimiz, Gus gibi
olay arastirmak igin tutulmus bir 6zel dedektif ve femme
fatale misterimiz... Tiimil de kendi icinde tutarh yan ka-
rakterler. Ne yazik ki ¢odu kenusmaya pek merakl degil,
yani bir barmenin her durumda sdyleyecelc bir seyleri var-
dir diye digiinip alkol sinirlarini zorlamak pahasina bara
gidip gelmeniz falan ise yaramiyor. Adam bir defada style-
yecedi ne varsa tilketip sonra da size yilz vermemeye basli-
yor.

Oyun mu filmden gikar film mi oyundan?

Grafikler konusunda da diyeceklerimiz var. Microids’in
oyun Ulretirken derin ve slirlikleyici hir igerik gibi, mimari-
nin, mzigin ya da atmasferin kullanimasi gibi sinema sa-
natimin ilgilendigi noktalar daha golc dnemsedidini artik

Hay cutisl Wa lave nat soen pou o ages

biliyoruz ama Post Mortem'i sinema seyircisinden &nce
bilgisayar oyuncuiarinin garecedini de hesaba katmak ge-
rekirdi. Daha 6nce de séytedim, oyun igindeki videolar izle-
mekten biktirmayan, ok yaratici, estetik, etkileyici ama
ipleri oyunun grafilk motoru devraldidinda hayal kirikligi
yagama tehlikeniz var. Poligon kullanmak konusunda azi-
cik cimrilik eden Microids bize bol kiseli karakterler veri-
yor. Ama bunun iyi yani disik sistemlerde bile Post Mor-
tem’in kapris yapmadan oynanabilir olmasi. O yiizden bu
noktayl acimasizca yargilamamak gerekiyor. Bilgisayar
upgrade etmeye zorlamayan biitin oyunlar gibi buna da
dzel bir sempatimiz var o agidan. Fakat karsihkli konug-
malarda falan her karakterin tik sahibiymisgesine yaptik-
fari rutin hareketler fatan benim i¢imi daraltti. Gus’in si-
rekli gozl(igiini diizeltmesi, kahin ablanin {adini unuttum)
{izerimize atlayacakmis gibi kollarini uzatigi, komiser be-
yin mirtemadiyen omzundaki tozlari silkelemesi... Bunlar
bir yerden sonra kotli bir kukla oynaticisimin elinden gikimig
gibi rahatsiz edici oluyor. Ama oyun kahramaniarini ol-
duklari gibi sevmeyi 6§renmis erdemli oyuncular igin sade-
ce bir detay, sorun dedil.

Sonugta, gotik edebiyatina ilginiz, bir par¢a Edgar Al-
lan Poe, H.P. Lovecraft okumuslugunuz varsa, hatta Tim
Burton filmlerindelki atmosfer iginizi bir hog ediyorsa, me-
tafizik, paranormal, psikolojik gerilim falan deyince algila-
riniz bagtan grkiyorsa zekice hazirlanmig bu dedektiflik dy-
kiisiinil seveceksiniz. Bu glizelligin sadece bir kisa filmler
derlemesi degil, oynanabitir bir oyun oldugunu digtindin bir
de... Azimli oyuncularin en fazia lg glininii alacag: kani-
sindayim, @

Ben bu Post Mortem'i nerden biliyorum?

Ingilizee'de “otopsi” anfamia gelen postmortem
sadece oynadidimiz bu ayuna degil yillar ancesinden
yer surkising (Reign in Bload albiimunde yer
dleriyle bitun dinyada

bir Sl
oliyor) ve dedektifiik
tarminan Patricia Carnwellin bir fomaning da isim
olmustu. Bifenler biliv, Estonyall bir death
grubunun kendisi ien se r'_t';il.'
Bizim oyunumuzdakl anfami ise Ingilizce'den dedil
en geliyor: yani "6liim sonrasi®. Google'da
daha ton Post Morfem do
e ikl antamiia do

metal
m de Post Mortem.

Latine
grarsaniz bir
Postmortem bulursumis, cinkt

v

herhangi Bir ol 1 da tele

ot filmine. hikayesine
show'a secilehile
bundan bg

Amao biz
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LRIl “Bir simiilasyon
olmadigini
kabullenmek lazim.
Fakat piyasadaki en
iyi ralli
oyunlarindan biri.
Oynanabilirligi zor
degil fakat oyun
zorluyor.
Garselligiyle de
resmen biiyiiliiyor.
ileri derecede
fanatik olmayan
yaniscilar icin
birebir.

Oyun diinyasinin pistleri kizisiyor!..

olin McRae turnuvasinin etkisinden (giinde 12 saat

Colin..!) kurtulamamigken, Sinan‘in bu strprizi beni
oldukca mutlu etti. Colin McRae serisinin 3. oyununu
bellerken bu kadar disli rakipleri oldugunu gdrmek bu
bekleyisi kizigtiriyor. Hele hele bu kadar saglam ve kok-
i bir serinin Ggihnch oyunu gikmasina az kala Microsoft
gibi firmamin iddiali bir sekilde ortaya gikmas: daha da
mutlu edici. Glinkii bu konuda alinacak daha yei var. Bir
siredir Xbhox versiyonu piyasada olan RalliSport Chal-
lenge bu sdrimiiyle yeterli ilgiyi toplamisti. Simdi PC
versiyonuyla kasimiza gelen oyun ne yaztk ki aslinda bir
konsel oyunu oldujunu bazi noktalardan belli ediyor.
Ama yine de konsol ve PCnin bu tiirde bu derece yakin-
lagahilmesi sevindirici bir olay. PC’de bir GT3 eksikligi-
ni daha ne kadar siire duyacagimi merak ediyorum.

Uzun turnuva, kisa parkur
Her oyun gibi bu oyunun girisinde de bir demo bulunuyor.
Ama ben bu seferlik demodan da &nceki birgeyden bahse-
decedim. Oyunun girisinde Nvidia'min reklam amagli lo-
gosu var. Zannediyorum bu size birseyler ifade etmistir
(bkz: Grafik). Daha ileride bahsedecegim. Demadan son-
ra oyun 3 segeneklik bir meniiye geliyor. Oyuna gitis, acil
aksiyon ve gikis. Buna benzer meniiler gérmistim falan
bu kadar panik bir gek!lde yarismaya itildigim hig olma-
musts. Acil aksiyon (o neymis be Onur! God May Laok
From Your Hill(!) — Blx) bdlimine girmeyerek asil oyu-
na girig bolimiine devam ediyoruz ve bizi karakter yarat-
ma ekrani karsiliyor. Bundan sonra karsiniza gelen me-
nide ayarlar bdlimine iyi bakin glinkd orayi olduca sik
kullanacaksimiz {(bkz: Grafik). '
Kariyer bdliimiinde bir cok farkll turnuvaya katilabi-
liyorsunuz. Tabi ilk bir kag taneden sonrasi yaristika
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agiliyor. Bastaki bir kag arag digindaki yaris arabalarini
da yaristikca agmaniz gerekiyor. Hemen bu ‘agma’ kav-
ramina agikhk getireyim. Oyun kendine 6zel bir puanla-
ma sistemi belirlemis. Hangisi olursa olsun herhangi bir
yarigl bitirdiginizde oyun size bir puan veriyor. Bu puan
elde ettiginiz siire, aldidimiz hasar ve rakiplerinize sagla-
didiniz dstinlige gbre dedisiyor. Kariyeriniz bu puania-
rin toplamina sahip oluyor ve belli puan sinirlarinda bel-
li harita, tunurva ve araglari kullanabilir hale geliyorsu-
nuz. Degigik ve mantikli bir fikir.

Bir ok turnuva olmasi oyunun stiresini Lzun olabile-
cedi gibi bir izlenim yaratiyor fakat haritalarin cok kisa
olmasi bu shreyi diigiirlyor. Haritalarin kisa olmasinin
yarattidi bir diger sorun da kolay akilda kalmasi. Bu da
bi yerden sonra ayni haritalari oynamayi sikicilaghiriyor.
Neden haritalari tekrar tekrar oynayayim diyebilirsiniz.
Fakat ilk oynadifinizda hepsinde birinci olmaniz oldukga
zor. Sebebi oyunun parkur yariglarinda rakip sirelerinin
iyi tutulmug olmasi. Yanyana yapilan yarislarda ise degi-
sik bir yapay zekayla karsilasiyorsunuz. Yer yer duraksa-
yan ama bazen oyunun fizigine gére imkansiz sekillerde
virajlari alip giden rakipleriniz var. Bu konu sanirim azi-
cik es gegilmis.

Takla m:? Nerde?
Ciddi oldugunu iddia eden yarig oyunlarda kanimca ince-
lenmesi en énemli sey fizik motorudur. RalliSport Chal-
lenge igin de bu sekilde bir inceleme yaparsak bu kenuda
oyun biraz simiilasyon olmaktan uzak gibi gdziikiiyor.
Sebepleri aracin yolda durunsunda gariplik clugu. Yol
tutus oldukga kaba ve ayarsiz. Bunun kugkusuz arag
ayarlar ile de alaksi var. Ama ayni seyi arag ayarlari igin
de sdyleyecedim. Oncelikle araglarin oyun dncesi ayarla-
t1 gok ylizeysel. Bir meniide yumugak sert seklide segim-
ler yapiyorsunuz. Gérsel agidan da ig agic dedil. Bu yo-
zeysel ayarlar oyunun igini de garip etkiliyor. Yani mese-
la siispansiyon bolimiinde iki segenek olunca arag ya cr-
vitiyor ya da tag kesiliyor. Vites araliklari olduke¢a sorun-
lu. Bazi viteslere neredeyse gerek kalmiyor. Otomatik vi-
tes bazen anlamsiz devirlerde vites atiyor. Aracin savrul-
malari ve taklalar da gdsterigli ama mantikl degil. Ufak
bir taga carpinca ziplamak yerine havada taklalar atmak
Hot Wheels seriside goriilmesi gereken birgey. Biraz ay-
rintili da olsa oyunun ne derece gergekgi oldugunu bu
seklide incelemek lazim.

Diger bir sikayetim ise yol yardiminda bulunan co-pi-
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lot konusunda oldu, Amcamda hiraz
zamanlama sorunlari ve abartma
sanatt var samrim. Yani akalasiz hi
yerde “Sola KIR!” diye badirdigin-
da tasa girince pek mesut olmuyor-
sunuz. Bu arada tasa girince neler
olduundan da bahsedeyim. Araci-
niz hasar goriyor. Fakat gerek gra-
fiksel olarak gerek oyuna etkisi iti-
bariyle hasarlarin gok bir anlamim
goremedim. Sadece duydugunuz
sanglr sungur sesi ve bu hasarlarin
daha once de bahsettigim puanlara
etki etmesi s6z konusu. Yoldan gikti-
ginrzda oyun sizi hemen igeri déndi-
riyor. Isterseniz kendiniz de dénebi-
lecediniz bir tug halihazirda bulunu-
yor. Bunu genelde daha fazla hasar
gbrmemek veya daha hizlr yola don-
mek igin kullanabilirsiniz. Bir de ha-
ritanin geri donillemeyecek yerlerin-
deyken ise yarayabilir. GlinkD bir
ugurumdan agadi digiip oyun tara-
findan geri génderilmediginiz clabi-
liyor. Kullandi@imiz araglar hemen
her ralli oyununda gorebilecediniz
araglar. Peugot 206, Ford Focus,
Ford Escort, Subaru Impreza, Mit-
subishi Lancer ve bunlara ek olarak
New Beetle, Opel Astra basta kulla-
nabileceginiz araglar. Digerlerini
puanlariniz dahilinde agiyorsunuz.
Aralarinda agmak i¢in ugragmaya
dedecek gl ve eski degigik arag-
lar var.

Herseyin bir sirasi olmal
Sanirim artik oyunun en biyilk ko-
zundan bahsetmeye geldi sira. Neden
oyunun girisinde Nvidia amblemi ol-
dudunu anlayacaksimz. RalliSport
Challenge gérsel agidan tam anla-
miyla bir solen vaadediyor. Gériince
ilk aklima gelen darisi Colin McRae
3'miin bagina demek oldu. Bir yarig
oyunu igin abartilmig derecede Iyl
mekan kaplamalari ve elementler
kullaniimys. Bitkiler ve adaglar kiri-

lip bikilebiliyor. Ayni sey haritalar-
daki engeller igin de gegerli. Kapla-
maiarda bump mapping kullantimis.
Bu sayede dzellikle ilk bdlimlerdeki
buzlu ve karli zemin inanilmaz ger-
gekgi olmug. Bakin, digar1 bakiyo-
rum, iceri bakiyorum, ayni! Duman,
lens flare efektleri, igiklandirmalar
ve yansiimalar ug noktalarda gezi-
yor. Eksi sayilabilecek tek nokta
kendi aracinizdaki kusurlar olabilir.
Onun da poligon sayisi ok yiiksek ve
oldukea iyi modellenmis. Yansimala-
v da gok iyi fakat egzoz dumani, ize-
rindeli gamur ve odzellikle hasarlar
ok iyi gosterilememis. Bir de bu ka-
dar iyi grafiklere hir de kokpit gizse-
lermig ne iyi olurmug. Ama o kadar
kusur da kadi kizinda bile var.

Bu kadar grafik ivi giizel de, bunu
oynatacak makina var m acaba?
Tam anlaniyla yok. Iyl bir ¢oziiniir-
Itk ve orta karar detaylar tek bagini-
za parkurda yarigirken fena gézilk-
mese de ortaya rakipler ¢kt mi sani-
yede 4 kare ilerliyorsunuz. Bu yiizden
oyunun guzelliklerini ya iyl makinasi
aolan bir arkadasinizda izleyin ya da
kare kare bakin. Basta ayarlar me-
niistine gok uﬁrayacakswlz dememin

sebebi de buydu. Resmen haritasina,
yarigina gore grafik ayari yapiyorsu-
nuz.

Gizel gorlyoruz peki ne duyuyo-
ruz? lyi sayilabilecek bir muzik du-
yuyorsunuz. Oyun igin ézel dretilmis
ama benim tercihim degil. Her za-
manki gibi kapatin. Motor sesi duyu-
yoruz ama biraz tiz ve gerceginden
uzak gibi. Ama ¢ok iyi efektler duyu-
yoruz. Araciniz kayarken veya bitki-
lere girdiginde gikan ses “Olay bu-
dur!” dedirtiyor. Ayni ey garpisma-
lar igin de gegerll.

Yaziya genel olarak baktiginizda
sitem ediyor gibi géziikebilirim. Ha-
liyle Colin McRae kuttiriyle yetisen
biri elarak bu ¢ok da anormal alma-
mali. Ayrica sunu da itiraf etmek is-
terim ki ona en gok yaklasan oyun da
bu. Teknik agidan neredeyse kusur-
suz sayilabilecek bir motora sahip.
Fizik motoru agisindan da, simiilas-
yon olmadi§i kabul edilirse, gayet ye-
terli oldugunu séyleyebilirim. Colin
serisini ¢ok profesyonel ve zor bulan-
lar igin her agidan eglenceli bir oyun.
Fakat, aftini ¢iziyorum, similasyon
delilerfne Colin McRae 3’0 bekleme-
niz siddetle Sneritir.@
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CHALLENODE

Bilgi l¢in:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:
Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Artular:

Eksiler:

www rallisportchallenge com
Digital illusions
Microsoft

Ralli

Var

800 Mhz Islemci, 128 MB Ram,
32 MBE Karbh

14 Ghz islemci, 256 MB Ram,
64 MB E Karti

PC'de dzha iyi yars grafigi
gordUgumu hatirlamiyorum
Ornek alinmas| gereken bir
puanlama sistemi var Bes
dakikada bitirilebilecek kadar
kolay degil.

Fizik matoru daha iyi olmaliymis.
Hasar daha etkili kullantimaliyd
Haritalar kisa ve aynintisi az,
Co-pilot zamanlamasi iyi degil.
Araclar yeteli incelikte. modifiye
edilemiyor
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PS‘lerden iyice bunaldidim su ddnemde dnce NHL
2003’le biraz nefes aldim. *NBA LIVE 2003 ilag gi-
bi gelebilir* derken pek de éyle olmadi§inin farkina var-
mak agikgasi canimi sikt). EA Sports ekibi yine yapaca-
gini yapmis. EA klasigi haline gelen grafik gelistirme pa-
kedi modunda oyunumuz yine. Aslinda “yahu bir basket-
bol oyunu bu, ne yapilabilir ki baska’ demek mimkin.
Her ytl daha iyi grafikler gormeye zaten alisnis biri ola-
rak buna pek katilmiyorum. Hatta gelisimin sadece bu
alanda olmasi oldukga canimi sikiyor.

'Yl “Basinda
harcanacak her
dakikaya kesinlikle

| deger, degecektir.”

Karamsar..,
Grafik, grafik, grafik diye bagiran nacizane oyunumez ne

hikmetse sistemi fazia kasmiyor. Oyuncular, arena, flama- -

lar vs her sey gayet giizel, yerli yerinde. Oyuncuiarin ani-
masyonlari motion capture teknolejisinin son firlini (ya-
ninda tarak ve kalem takimi) ancak iki sorunumuz var.
Bench'te oturan oyuncular
biraz uyduruk. Hatta uydu-
ruktan ote yapistirmalar
sanki. Saman kagida mum
boyalarla ¢izilmigler adeta
ve genel goriinti icinde ol-
dukga gdze batiyorlar. ikin-
¢l sorun Ise, mag izlemek
igin salona gelen yaklagik
yedi seyircinin renkdi fotoko-
pi ile godaltifip bog koltukla-
ra diizgiince yapistirilmig ol-
mas). Bazi agilarda hos dur-
sa da kamera agisi degigince
2D seyirciler gbz zevkini ol-
dukga bozuyor. Bunlar di-
sinda genelde pek bir sorun
yolc grafiklerde. Grafikler-
den ziyade can sikan olduk-
¢a sik tekrarlanan animas-
yanlar ve ara gdriintiler.
Oyuncularin sahaya c¢ikisi,
oyuncularin degismesi, ko-
cun mag arasinda oyuncu-
lardan birini yanina gekip
taktik vermesi oldukea gl-
zel kotariimig. Oyuncularin
gorindsleri oldukga gergek
ve magin mekanigi diginda
kalan bu sahneler oyunun
gergekeiligine ve atmosferi-
e biylik katkida bulunuyar.
Bu noktadaki sorun ise ba-
zen o kadar ok tekrarlam-
yor ki bu sahneler bayginlik-
lar  geciriyorsunuz.  Al-
lah’tan sut tusuna basarak bu sahneleri hemen gegebiliyor-
sunuz. Tug demigken NBA oyunlarinda ESC tusu hala is-
levsiz. Nedendir bilmiyorum ama EA‘in bu seride siirekli
yaptid bir sey bu. Meniiterde dolanmirken kullanabiliyorsu-
nuz fakat oyun iginde Escape’e basarak meniye ¢lktiginiz
da bu tugun etinden sitiinden telkrar yararianarmiyorsunuz.
IMa mouse’a eliniz gidecek ve Resurne Game’e tiklayacak-
siniz. Meniilerin kullanimi genelde oldukga katay. Ancak

N i Ay
A Nyt

Sea>
e q

Ligan fil O Nedl

LIVE 2003 9

Hayal kirikligiydi beklentim, ama simdi yazim bitirip oyuna dénmeliyim

_ tesekkiir ediyorum kendilerine (Snoop Dogg pargalarin-

klavye tuslarimizi ayarlamak icin bir saat ugragtikian son-
ra save etmeyi unutmaym. Save ettiginiz konfiglirasyonu
aktif kilmak igin ise contrals meniisiinde sa§ Ust kogede
hulunan keyboard yazan yere kaydettiginiz isim gelene ka-
dar tiklamaniz gerekiyor. Oluyer mu peki bdyle? Ah nerde-
eee, Qyun iginde orjinal ayarlara bir dénilyor pir déniiyor.
Siz tuglar bilmiyorsaniz top elinizde 24 saniyelik period-
lar halinde bog bas deianip duruyorsunuz sahada. 1lk patch
ile diizelmesini umuyoruz bu bug'in (gogul styledim ama
bir ben aslinda neyse..).

Sakin -

Biraz fazla negatif bagladik incelemeye ama icimden 6y-
Je geidi agikgas). Hatta yerden yere vurmak istedim ama
bu kadar geldi elimden (hreerr, grrr). Oyunda hig mi iyi
bir sey yok derse birileri kalkipta, alacadi cevap saymak-
la bitmez olur. Bakalim bitirebilecekmiyiz saymakla.
NHL 2003 te denenen web sayfasi goriintiisii yok menti-
lerde. Daha ok FIFA serisindeki modele dodru kaymis
tasarim. Menliler arasinda kaybalmak gibi bir derdiniz
yok, her sey olmasi gerektigi yerde. Genel menil sistemi-
ne ek olarak ekranin altinda ortada yeni bir secenek ek-
lenmis. NHL de ki jukebox olayini buraya tagimamislar
ama (istiinde Next Song yazan bu yeni tusumuza basarak®
o an ¢alan parcayi degistirme imkani tanimiglar bizlere,

da buraya acilen tiklayin, uyarmadi demeyin sonraj.
Oyun madlart yine standart, exhibition, season, franchi-
se, 1 on 1, practise. Practise olduk¢a zevkli aslinda.
Bombog salonda istedi§iniz gibi takiliyorsunuz, ister
smag ister (igliik calrsin herhangi bir geredi olmasada ol-
dukca rahatlatiyor insani. Teke tek maglarin tadi-ise
bambagka. :

Oyunda 60°I yillardan 90’11 yillarin sonuna kadar oy-
namig biitiin eski yildiziari bulmak miimkin. {1k yaptigim
Michael Jordan ile iKobe Bryant 1 on 1 oldu agikgasi. [Ko-
be kardes o kadar konugtuktan sonra ne olur diye merak-
taydim. EA cahisanlart da benle ayni fikirde sanirim Jot-
dan hala Jordan. Teke tek maglari lig ayri sahada yapa-
biliyorsunuz; Beach, Urban (harlem havasina daha uy-
gun bence) ve Gym. Season oynadidinizda ise i§ biraz da-
ha ciddiye biniyor teke tek maglarin aksiyonunu bir yana
mrakip ince hesaplar peginde kosmaya bagllybrsunuz.
Tabi bu hesaplar pesinde kosarken Hidayet Tiirkoglu as-
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Ne diyosun kogurm sen?

ktyla yanip tutugan arkadaslar kosup
[Kings’i segiveriyorlar. Hedo'yu ger-
gekten sevip saymig bu insanlar da.
Merak edenler igin sdyliyim, kesin-
likle FIFA‘daki Galatasaray muame-
lesi gdrmemis Hedo oyunda. statis-
tikleri oldulga yiiksel, gayet yararli
takimma, yiiziinl géziinide yaprig-
lar adam gibi yadirgayacaktim nere-
deyse (en iyi Al Hedo’nun AI).

iyimser
Yillardir NBA oyunlarinin en bily(lk
eksikligi kabul ettigim atmosfer ise
serihin son oyunun en biyilc artisi.
Ozellikle sezon aynarken maglarda
cidden heyecanlaniyor insan. Seyirci-
lerin tezahiiratlar: bir an durmuyor
(topu sektirseniz basiyorlar qighgn.
iKamera agilarinin biraz daha es-
neklestirilmis olmasi oyunu daha ra-
hat gérmenizi saghyor. Sabit kame-
ra agilarini dedistirmeniz mimkin
de&il ama hiraz daha yakina yada
uzaga cekebiliyorsunuz kamerayl ki
oldukga dedistiriyor oyunun havasini
kameralar. Magi adam gibi aniatan,
hig susmayan ve fazla sululuga kag-

mayan spiler ise dort dortlik denebi-

lir. Ancak atmosfere en biiyiik katki-
yi yapan, saskinlik verici ama vapay
zeka. Yavan maglar clmasi her za-
man mimkin. Ama genelde gerek
rakip oyuncular gerekse takim arlea-

Kog Ko
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daglariniz oldukga aklt baginda hare-
ket ediyorlar sahada. Bu demek de-
gilki hatasiz bir sekilde taktiller] Ly-
guluyorlar vs. Aksine macin gidisati-
na gdre isl sova donistirebiliyorlar
yada tam tersi olmark (g kaditiar ya-
pIp basketi bulmaya calisiyorlar. Sa-
vunmasini eksik birakip ilerde pas
bekleyenier, topu oyuna belkletmeden
sokup siz “‘ha nedir” demeden pota-
ya basiverenler (daha neler neler hey
gidi hey). 10 say! dndeyken hile ma-
¢in sen saniyeleri inanlmaz stresle-
niyor insan. Lakers vs King play off
serisini televizyonda seyrederken ka-
sildidmiz gibi kasiliyorsunuz monits-
rin karsisinda.

Atmosfer de neredeyse dirt dirt-
Itk denehilir. Gergi teke tek maglar-
tla yek bdyle bir sey. Ne seyirci ne de
bagka bir sey. Aslinda hosuma gitti
bu. Tamamen kafa dinliyorsunuz oy-
narken, Huzurunuzu bozan sadece
(ki hep yenilen kenusuyor nedense}
hak dért oldum bak bes oldum, nasil
gectim seni adamim, aha herabere,
kagirdigin baskete bak kih kih diye
dir dir gene galistiran oyuncular. Az
kasip susturuveriyarsunuz zaten o
haska.

Kos al ne bakiyorsun..
Gok negatif basladik yaziya ama sa-
nirim toparladik biraz. Bunlarin di-

Caliskan Hid

sinda geriye ses olayl kaliyor. Soyle-
necek fazla bir sey yol aslinda. M-
zilk konusunda NBA serisinin cizgi-
sinden sapilmamis. Ses efektleri ol-
dukea katiteli, kulak tirmalayan hig-
birsey yok. Seyircilerin tezahUratlar
oldukga basarili kullaniimis ayun
iginde. Cok uzatmayacagim bunu,
sesler de dort dortilk neredeyse
(aman tanrim her sey dort dort-
lik).Basarily sesler, harika grafikleri
tamamlarken oyuncuyu iyice gekiyor
atmosfere. Daha dnceden oldudu gibi
magi TV'den izliyormugsunuz havas!
yaratilmaya ¢afisiimamig pek. Bu da
gergekeiligi ve atmosferi aldukea et-
iilemig (alumlu yénde canim yazinin
basinda biraktik o pesimist herifi).
Buna zarar veren tel sey, oyun anin-
da o kadar cok istatistik gegiyor ki
ekrandan skoru goremiyorsunuz ba-
zen. Ama bu minik takiocuklar o ka-
dar nezih yapimuslarki kesnlikle 98-
zlintze girmiyorlar, dikkatinizi da-
Gitmiyorlar. Hatta siz tzellikle bak-
madikca gogu zaman fark etmiyorsu-
nuz bile, Bunun gibi ufak rahatsizlilk-
lar diginda oyunun geneline dért
dort!iik demele miml{n neredeyse.
Amma ¢ok kullandim ben bunu yahu
nedir dort dortlik. Kesinlikie NBA
serisinin en iyl oyunu. Asil dnemlisi,
kesinlikle ruhsuz bir oyun degil. Ba-
ginda harcanacak her dakikaya ke-
sinlikle deder, degecektir. Serinin ta-
lkipgilerine ve basketbol seven herke-
se hararetle tavsiye olunur. Simdi
ben izninizle pesimist olucam bir si-
religine... ®

Bilgi lcin: WAWWY BAEAIIES LOITI
Yapim: FA Sports

Dagitim: Electronic Arts Interactive
Tiir: Spor

Multiplay: Ag ve internet Uzerinden

Minumum Sis.; 500Mhz Islemci, 128 MB RAM, 16

MB 3D Ekran kart

Onerilen Sis.:  800Mhz Islemci, 256 RAM, 32 MB
3D Ekran kart)

Artilar: Atmosfer, Atmosfer, Atmosfer

Eksiler: Yine karton seyirciler, bir iki bug




FrLRL3] “Kesinlikle
ilginc bir deneyim

zamani tekrar

kurgulamak ama

renksiz ve cansiz
olursa sikici bir

seye dontisebilir...

Zamani dedistirebiliyorum, var my bundoen gtesi?

SHADOW OF DESTINY

Zamanda yolculuga cikiyoruz ama bu sefer kendi hayatimizi kurtarmak icin...

amanda yolculuk yapmak insanhk igin hep cazip bir

hayal olmustur.- Gecmige giderek hatalarini dilzelt-
mek, gelecege giderekse merakini gidermek ister insan
dedigimiz garip varlik. Herhalde bayle bir olayin imkan-
s1z oldudunu kavramigiz ki kitaplar yazarak, filmter ge-
kerek hatta bilgisayar oyunlari yaparak, igimizdeki bu
tutkuyu dizginlemeye calisiyoruz. Genellikle zamanda
yolculuktan bahsederken, tnli bilimkurgu yazari H.G.
Wells/in *Zaman Makinesi‘ne gonderme ffapmadan ede-
meyiz. Yillar dnce yazilmis olmasina ragmen Zaman
Makinesi, hala cazibesini kaybetmemis, hatta ne filmi,
ne de oyunu kendisi kadar basarili olabilmistir. Sorun ta-
bii ki adaptasyondu; zaten efektler bir filme ya da oyuna
higbir zaman derinlik katamaz, olay her zaman hikayede
biter. Galiba Kenami’dekiler de bunu kavramis ki H. G.
Wells’in yapitim rahat birakip, Shadow of Destiny ile za-
manda yeni bir yolculuga gikmislar...

Oyun icinde oyun...

Hani bazen bir film igin deriz ya ‘filmin iginde film var’
diye, iste Shadow of Destiny i¢in de ayni tarz bir kurgu
sbz konusu. Zamanda bir ileri, bir geri giden kahramani-
miz, arkasinda zamansal soru isaretleri ve karigmig ka-
falar birakiyor. En iyisi en bastan baglayalim. Avru-
pa‘nin tarihi dokusu bozulmarmg kasabalarindan birin-
deyiz. Adamimizin adi Eike Kusch. Ismi komik ama ken-
disi cool bir tip. Eike’in kilglk bir sorunu var; durmadan
dliyor! Hem de ortada
highir sebep yokken!
ilk olarak giinegli bir
giinde kafenin birinden
gtkar gikmaz bicaktani-
yorsunuz. Neden dldi-
rildigliniz ve kimin si-
zi oldurdigl hakkinda
en ufak bir fikriniz ol-
madan kendinizi garip
bir odada buluyorsu-
nuz. Merak etmeyin,
yalniz degilsiniz. Gi-
zemli bir ses size eslik
ediyor (simdilik bu se-
sin geytana ait olduu-
nu farzedelim) ve kade-
rinizi dedistirmek iste-
yip istemediginizi soru-
yor. Tabii ki diisinme-
den evet diyor ve za-
manda yolculudun anahtarini cebinize koyarak, dldiigii-
nliz saniyenin dakikalarca ncesine gidiyorsunuz. Artik
oliim saatinizi biliyorsunuz ve her seyi degistirmek sade-
ce sizin elinizde. ..

Bu anahtar (digipad) sadece belli anlarda, belli za-
manlara gitmek i¢in kullanabiliyorsunuz. Yanip stnmeye
baglayinca, bir an dnce zaman degistirmelisiniz; yoksa
6liim kapimizi galmaya baglyor. Gevrede buldugunuz ye-
il kireler zamanda yolculuk igin enerji sagliyor. Her
8llglnlizde zamanda geriye giderek, dlim sahnenizi
olusturan etkenleri deistiriyor veya ortadan kaldiriyor-
sunuz. Tahii olayl ¢dzemezseniz, tekrar dlliyor ve her ge-
yi sil bagtan yagiyorsunuz. Dodru dedisikligi yaptiysamz,

Iste yine didiiniiz ve her gey peniden baj

simdiki zamana déniince haliyle §lmcyor-
sunuz ve zaman ilerlemeye devam ediyor
ta ki yeni bir cinayete kurban gidene ka-
dar. Aslinda her seferinde geriye giderek,
limiiniizi erteliyorsunuz. Dakikalar, sa-
atler derken tam bir giind atlatinca, paca-
yt yirtrig oluyor ve pesinizdekinin kim ol-
dugunu ve neden sizi éldirmek istedigini
6greniyorsunuz.

Ben bu kizla daha demin...
Evet, o kizla daha demin konustunuz ama &l-

diigiindz igin tekrar kargilastimz ve tabii onu
dnceden tanididimiz ve hakkindakileri bildigi-
niz igin bu sefer aranizda gegen diyalog fark
olacak {karsi cinsi etkilemek igin iyi bir ydn-
tem). Tipki ‘Hig Bitmeyen Glin’ filminde oldu-
gu gibi. Orada da adam kadint kendisine agik
edebilmek igin devamli aym giinii yagamak zo-
runda kaliyordu, hem de harfi harfine. Anlaya-
cadinrz oyun déja vu kayniyor. Neyse ki tek-
rar eden bélumleri pas (esc) gecebiliyorsu-

nuz. Bu arada oyunun biyiik bir bolimi

ara demolardan olusmakta. Hikayeyi siritkleyici kilmak
ve bogluklari doldurmak adina ara demolar iyi ama ba-
zen o kadar uzun oluyorlar ki kendinizi bir oyundan gok
interaktif bir filmdeymis gibi hissediyorsunuz. Bu belki
de hog bir duyge ama aktif olamamak zaman zaman can
sikabiliyor. Her bdliim bir dlimie basliyor; bicaklaniyor,
vuruluyor, hatta eziliyorsunuz ve sonra geriye giderel

1 Bt Kafaniz Korignsa ona gidin

IT you can return here even afker
the appainted hour has passed,



A

st bir ol tayetinde ramanda bir iferi, |

‘déja vu’larin da yardimiyla
§liim sahnenize midahele edi- =4
yor; yaptiklarinizla o sahneyi f@
adeta bir kere daha ¢ekiyor- :
sunuz. Zamanda gezdikge
dért boyutlu diisinmeye
baghyor ve ylzyillar .-";‘
tncesi olsa bile yapti- | P
§iniz bir seyin gele-
cedi nasil dedistire-
cegini kavrayabili-
yorsunuz. Qyun tek bir ka-
sabada gegtigi igin gegmigteki
hareketlerinizin gelecekteki
sonuglarini kestirmek pelk giig
olmuyor. Ayrica kafamz ka-
ristigr zaman ziyaret edebile-
ceginiz bir falcr baci da kasa-
bada mevcut. Bulmacalar -
¢dzmek igin Gniinlize gelenle
gene ¢almak veya envanteriniz-
deki objeleti birlestirmek yeter-
li degil. Stzden istenen ug bo-
yutlu mekanlari gezerken, dor-
diincli boyutu yani zamami da
hesaba katmaniz. Ornedin Eile
bir defasinda bagina bir sey di-
serek nallar dikiyor. Siz de
gecmise gidip o objeyi bulmak
ve yok etmek yerine objeyle
iligkisi olan birinin hayatina
girerek, élimiinizi engelli-
yOrsunuz.

Mazikgilar bir adim éne
ciksm...

Biliyorum, yukarida yazdik-
larimi okuduktan sonra oyuna giz
atmak igin sabirsizlaniyorsunuz ama
iki olay var ki gergekten hevesinizi
kursagimizda birakacak krvamda:
uyuz oynanabilirlik ve tatsiz grafik-
ler. Aslinda tus kombinasyonlartyla
falan bogustugunuz yok veya herhan-
gi bir obje i¢in ekranda piksel avina
da ¢ikmiyorsunuz. Film kontrolierde

Hirvrem, b kv k i derim.

kopuyor. Dig mekanlarda
gevrenizi 360 derece algila-
yabilirken, igeri girince mo-
use devre disi kaliyor ve ha-
liyle tim yiik klavyenin dstine
kaliyor. Ig mekanlarda et-
rafiniza rahat bakamadi-
giniz gibi rahat ylriye-
miyorsunuz da. Kont-
vollerin ikili cynamasi
gercekten cok aci.
Grafiklere gelince,
ne diyebilirim ki;
Shadow of Destiny
konsoldan transfer
oldudu igin dokular
yine bir yerlerde taki-
Iip kalmis. Karakterler
biraz baston yutmusg gibi
olsa da is gbrilyorlar ama
gevre grafikleri tam bir fi-
yasko; doku kalitesi ok ko-
til, poligon sayist ¢ok diiglik ve
renk derinligi gok yetersiz.
Herhangi bir i¢ mekandan disa-
riya ¢iktiginiz zaman, gevrenizi
arastirmak icin farkli motivasyon-
lar gelistirmek zorunda kahyorsu-
nuz. Haliyle gdziinurliigiin
1024x768 clabilmesi de higbir sey
ifade etmiyor. Karakterler dedigim
gibi gini kurtariyor, ozellikle
Homunculus (seytan) ol-
duk¢a sadlam; ¢linki onu
sadece duyabiliyoruz. Ote
yandan zaman degistirme sah-
neleri ve gegmis zamanlarin farklr
renk tonlariyla (kahverengimsi gibi)
ifade ediimesi grafiklerin artilarin-
dan. Miizikler, grafiklere gére qok
daha iyi; oyun iginde oyun kurgusuna
oldukga uygun ama ¢ok fazla kendini
tekrar ediyor. Seslendirme de basari-
hi “sayilabilir, ozellikle karakterleri
dogal gistermekte.
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Ay sahnele

inceleme | 43

Kadinlar, her zamon ilgi bekler..

Gecmis zaman olur ki...

Shadow of Destiny teknik dzellikie-

riyle olmasa da ele aldigi fikir ve uy-
guladidi kurgu bakimindan ilging bir
oyun. Yine de geytamin zaman maki-
nesiyle ne isi oldugu ve kabagin ne-
den bizim bagimiza patladigl gibi
olaylar biraz daha kurcalansaymus,
oyun gok daha iyi olabilirmis. Ayrica
ilk bdlimde oyuncuyu yénlendirmek
i¢in sokaklara kdpek koymak yerine
gok daha iyi bir ydntem bulunabilir-
mig (kedi koymalc gibi mesela). Bir-
talkim olumctil eksilerine ragmen
Shadow of Destiny itgiyi hak eden bir
oyun. Bana zaman zaman ‘Hig Bit-
meyen Gin’ filmini hatirlatti, belki
size de bir seyler hatirlatir. Bir de gu
konsoldan transfer olayini adam gibi
yapsalar artik hig fena olmayacak. @&

Bilgi Icin: www konami.com
Yapim: Konami CET
Dagitim: Konami

Tir: Adventure
Multlplay: Yok

Minumum Sis.: 450 Mhz islemci, 64 MB RAM,
16 MB 3D ekren karti

Onerilen Sis.:  800Mhz islemci, 128 MB RAM,
32 MB 3D exran karti

Alternatif: Befki Time Machine

Artilar: Saglam bir kohsept; iyt
kurgutanmus bir hikaye:; ilging
karakterler.

Eksiler: Kontroller cok kasabiliyor;
cevresel grafikler cok zayif,
dokular sanki konsol
versiyonunda unutulmus

LEVEL NOTU: =49
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k galaksilerin 1sig1 mi gézlerimi kamastiran, yoksa bizim patlayan Battlestation mi

i “Su ana
kadar gordiigam

| en miikemmel
uzay atmosferi,
harika sesler ve
miizikler,
delicesine zevkli
savasfaryla cok
basaril bir strateji
oyunu.”

skiden beri uzayda gegen oyunlar ve bitim kurgu beri
E kendine cekmistir. Daha kiiglikken sbimle kuzenleri-
miz Mahmut ve Murat'a gittigimizi, enlarin Wing Com-
mander oynadiklarini hatirlarim. O zamanlar sadece otu-
rup izliyordum tabii ki fakat bu bile gok zevkliydi ginkii ar-
ka planda yildizlar, gékadalar, astreoidler ve uzayda ola-
bilecek her sey vardi, en azindan ben o karanhk arka plan-
daki birkag beyaz noktaya baktigimda bunlari gérirdim.
Blyidiigiimde her yeni gelen uzay simllasyonunu oynar-
dwn, her yeni gelen oyunda gemiter ve grafikler daha da
glizel oluyordu, arka plandalki uzayda ise pek degisiklik ol-
mazdi.

Sonra strateji oyunlarini kesfettim, daha dogrusu
uzayda gegen strateji oyunlarin kegfettim, Master of Ori-
on 1 ve 2, Imperium Galactica gibi. Bu sefer o gdrevini ye-
rine getirmek igin delicesine savagan uzay gemisinin pilo-
tu degil de koca bir intergalaktik imparatorlugun yonetici-
si olmay!, emirleri verip kimlerin yasayip kimlerin dlecegi-
ne karar veren insan olmayi, gezegenleri bombalayip can-
siz kezil ¢ollere doniistirebilecek ya da uzaydaki bir gaz
bulutundan koca bir gezegen yaratip izerine yasam to-
humiar atabilecek kisi olmay) sevdim. Ve bitiin simiilas-
yonlarda grafikler gelisirken stratejilerde uzayla ve grafik-
lerle bu kadar ugragimiyordu. En son uzay stratejilerinde
grafik deyrimini Homeworld yapti ve gikti@inda grafikleri
harikaych fakat Hegemonia’y gbrunceye kadar uzayin bu
kadar gizel yapilabilecegini hig disinmemigtim!

Cay koy abilere, Alfa Centauri’den

geldiler, yorgundurlar

2104 yilinda insanlik glineg sistemine giizelce yayilmakta-
dir, Marsta ve pek gok gezegenin uygun uydularinda kolo-
niler kurulmustur. Basta kolonidekilerin gogatmasi biraz

sorun olduysa da her tirlli ortama eninde sonunda uyan in-
sanodlu oralarda da ¢oluk gocuga karigmanin yolunu bul-
mustur. Fakat oralarda dofjanlar gittikge baska gezegen-
lerde doganlara yabancilagmistir, dyle ki teknolojik farkti-
hklar bile ortaya gikmigtir ve insano§lunun tarihinde hep
oldudu gibi anakara yani Dinya, kolonisinden daha fazla-
sint istemistir, eh ne de olsa koloni kurmak ucuz bir sey de-
gil hem o kadar yatirim yaprmsglar. Fakat Mars‘takiler ise
aksine kendi kendilering yetebilecek halde olduklarindan
birazcik daha fazla ozglrlik istemektedirler. Boylece in-
san her yerde insan oldugunu kanitlayarak kendi iginde
siirtlismeye baslar, bunun boyle siiremeyecedini gordikle-
rinden tarafsiz bélge olarak Ay’da toplanmaya karar ve-
rirler. Olan bu esnada alur ve 6nemli bir diglomat Ay yo-
lunda tanimlanamayan gemilerce vurulunca olan olur ve
Diinya ile Mars arasindaki savas baglar.

Biz de burada Dinyali ya da Marsli bir insan komutan
olaral hize verilen gbrevierl yerine getirmeye ¢alisiyoruz.
Baslarda devriye gorevleri veriliyoruz ki bu bile blyuk bir
gbrev clinki uzay gemileri sayili ve gok ama gok pahali.
Daha sonralari bize verilen gérevierin iistesinden geldikge
gittikee daha komplels ve daha fazla serumluluk gerekti-
ren gorevler ahyoruz. Maden isleri kuruyar, tilccar gemi-
lerini denetliyor, casuslara kars) savastyor, astreidleri im-
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ha ediyor, dilsman bélgelerinden bilgi
topluyor ve en sonunda gezegenlere
vali bile oluyoruz ve bunu segtigimiz
tarafin kahramani olarak yapiyoruz.

Oyunda kahramanlar pek gok ise
yariyorlar, gemilere yada gezegenlere
atandiklarinda atandiklari yere katki-
da bulunuyorlar ve zamanla tecrilbe
lazanip giigleniyorfar. Ayni sekilde
gemi personeli de zamanla tecriibe
kazaniyor.ve giigleniyor.

Homeworld
Fark ettiginiz Uzere gorevler bu tiir
oyuniarda alsti@imiz tirdeler ve ne
yazik ki syunun Homeworld gibi ol-
dukea orijinal hir senaryosu yok, hog
aslinda Homewold’un senaryosu da
Battlestar Galactica’dan etklilenilerek
yazidmistl zaten ama insan yeni bir
seyler gormek istiyor bir zaman sonra.

Imperium Galactica’da ya da pek
cok diger stratejide oldugu gibi detay-
It bir kaynak yonetimi ve inite tasari-
mi da yok. Oyun esas olarak savaga
odaklanmisg, kaynak ve gezegen yBne-
timi ise oldukea basit tutulmus. Mese-
la kolonilerimizde sadece 3 tip dretim
var, gezegene yapilan hinalar ve

7'lik, corvette 4 |0 ve savas gemileri
tek bulunuyor.

Baglarda pek taktik yapamadigi-
mizi diiglinseniz de ileride anlayacaksi-
niz ki aslinda pek cok segcenek mevcut.
Uzay yine tamamen 3D olmasina rag-
men hirazctk ahginca rahatlikla her
seye kumada edebiliyorsunuz, arabi-
rim gok kiigik ve kullamigh tutulmusg
ve gereken her geye ok gabuk ulaga-
biliyor, oyunu her yerde dondurup is-
tediklerinizi yapabiliyor ve sonra de-
vam edebiliyorsunuz.

Cyunda kaynaklar madenler ve
vergiler gibi bir defa bagladi mi kendi-
liginden devam eden tlrde olduklarin-
dan esas dikkat edilmesi gereken nok-
talar dnitelerin lretiminin ne kadar
zaman alacag) ve arastirma. Her gé-
revde ancak belli bir aragtirma puamn-
mz var ve oyundaki bitiin teknolojile-
ri aragtirmaniza imkan yok. 200 tek-
roloji olmasina ragmen bunlarin ¢ogu
belli bir teknolojini bir Ust sinifi. Esas
taltiklerinizi ve esas stratejinizi hangi
silah ve savunma sisteminde gelismis
oldugunuz belirliyor. Qyunda 4 silah
teknolojisi, gévde ve kalkan teknoloji-

yapiimis en etkili casusluk bu oyunda
diyebilirim glink: bir tek uzay istasyo-
nu ya da savas gemisi bile gok gigli
ofdugundan dofru zamanda yapilan
bir casusluk operasyonuyla savunma-
da biyiik gedikler agabilir, imkansiz
gibi gbriinen bir savasi bile kazanabi-
lirsiniz.

En Guzelini En Sona Sakladim
Hegemeonia’yr hit yapan en bilyiik
ozelligi su ana kadar gdrdiigim en gi-
zel grafiklere ve atmosfere sahip ol-
masidir. Dedigim gibi eskiden birkag
bite bakip uzay diyorduk simdi ise pek
gok bite bakip uzay diyoruz fakat bu
oyunda Gyle gizel ki sirf oturup izle-
mek igin bile alinacak bir oyun bu.
Uzayin bu kadar aydinlrk bu kadar gil-
zel oldu§una sagiracaksimz, Nasa‘nin
fotograflarindan yada filmlerde gor-
duglimiizden gok daha giizel ve zengin
bir uzay bu 8yle ki igiktan gdzleriniz
lkamagiyar. Hele ki o gesit gesit geze-
genler, ginesler, galaksiler, bulutsu-
lar, hepsi birbirinin gevresinde doner-
ken 151k ve gélge oyunlari sizi blydli-
YOr.

Uzay gemilerinin seri numa-

etkileyen olaylar ki euniarin sa-
yisi olduk¢a az, sivil ve askeri
uzay gemileri. Gezegenler yada
sistemler arasi tiiccarlar, maden
istasyonlari, belli bir alan tara-
yan uydular, kaloni gemileri sivil
gemiler. Oyunun ileri kisimlarin-
da her sey kontrolimiz altinda
oldugu zaman cesitli wormhole-
lardan galaksinin farkli yerlerine
gidip oralarda koloniler kurup
gezegenleri terraform ediyor, fi-
lalarla hir o sistemde bir bu si-
temde carpigiyor, bir yandan da des-
tek birimleri firetiyoruz. Eh hassas
ayarlar konulmayip lretim ve kaynak
kontrolii sistemlerinin ¢ok basit tutul-
mus ofmasinin sebebi bu olsa gerek.
Savas aslinda basta kolay géziilkii-
yor ¢linkd dinitelerimizin ve diigmann
yapay zekasi gayet iyi hatta Gstiinl{ige
sahip olduklari siirece kendi kendileri-
ne de savasip kazanahiliyorlar. Fakat
oyun ilerledikge devam edebilmek igin
buna giivenmeyip islere bizim el at-
mamiz ve taktik yapmamiz gerekiyor.
Taktik yapmak ise biraz dikkat ve
emek istiyor ¢inkii Homeworld‘de ol-
dugu gibi bir formasyon sistermni yok ve
bu taktik acidan biyik bir eksik. Bu-
nu kapatan yegane unsur uzay gemile-
rimizin belli gruplar adi altinda top-
lanrnalari.

Mesela kiglk savasgilar’

leri var, proton silahlar kalkan! gegip
direkt gévdeye hasar veriyor, ion
aninda vurur, fiizeler ve quantum si-
lahlari baska tlirl(i hasar verir. Bu si-
lah gesitlerinin yaninda bir de gemi
boyutiari ve enlara takuli silahlara go-
re tipleri var. Mesela bir t corvette,
turret takih corvettir ki kiigiik savasg
gemileri sinek gibi &ldiiriir, b blaster
anlamina gelir ve vurdu mu pir vurur
bilyiik gemilere karsi yararlidir, fste
oyundaki esas stratefi bunlari denge-
lemek ciinki hem Unite sayiniz hem de
teknolojiniz sinitli, her seyde biraz ge-
lisirsek tele bir alanda uzmanlasmig
bir diismana kargi kazanmanwz cok
zor. Bu yiizden oyunun basindan sonu-
na yolumuzu iyf cizmeliyiz,

Oyunda kullanmamz sart ofan bir
diger giiciin{iz casustuk. Su ana kadar

ralarim okuyacak kadar gdriin-
tlyl yaklastirip 360 dondiirebi-
lir veya gezegenler aras! birim-
lerinizi hareket ettirecek kadar
uzaklasabilirsiniz. Hele ki oyu-
nun ¢odunu kaplayan savaglar,
isinlar ve fiizeler ugup gemilere
carpiyor ve enerji patlamalar,
gevreye sagllan 1siklar! Savas-
lar herhalde bu kadar zevkli
olabilirdi. Uzay istasyonuna
saldiran korvetler, savasgilar ve
blylk gemiler, patlamalar ve
kan ve zafer! Patlayan uzay istasyo-
nunun parcalarinin dagildigini garebi-
lirsiniz ve sonunda geriye daha sonra
salvage edilebilecek kaltntilar kaliv ki
bu kalintrlar gezegenin yériingesinde
ilk gordugiinizzde siis olarak konmug
zannedebilirsiniz, kalintilar ancak bu
kadar atmosfer katabilirdi herhalde!

Hegernonia, su ana kadar gdrdii-
giim en mikemmel uzay atmosferi,
harika sesler ve miizikler, delicesine
zevkli savaslariyla gok bagarl hir
strateji oyunu. Alisilmasi kolay fakat
ustalagmast zor olan cinsten ve zel-
lille multiplayeri ¢ok zevkli. Oyunun
eksikliklerinin ve zayif yanlerin iize-
rinde dzellikle durmama ragmen notu
85 in altina dilgmeyen alinip oynan-
masi gereken bir hit, yasanmasi gere-
ken bir tecriibe. @
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Bir kolani gemisi, detay k
g ¥ 4

Bilgi l¢in:
Yapim:
Dagrtim:

Tiir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Alternatif:

Artitar:

Eksiler:

http:/fwww hegemonia info/
Digital Reality
Dreamcatcher

RTS

Var

600Mhz Islemc), 128MB RAM,
550MB HDD, 16 MB Ekran Karti
1GHz Islemci, 256 MB RAM,
32MB Ekran Karty, 1GB HDD Alani
Homeworld

'mperium Galactica Serisi

Cok iyi grafikler ve atmosfer,
atmosferi tamamlayan muzikler
ve ses efektleri, harika oynana
bilirlik, kullamsh arabirim
Berbat oyun ici diyaloglar,
formasyon yok, yeterince agik
almayan gorevler, cok kisttii olan
unite limiti, gérevier arasr cok az
Unite aktarimi, uzun kayit ve
yitkleme streleri
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i flflMerh
Warrior” bu, daha
ne diyebilirinn ki? ”

Para, onur ve Big Mech-Chicken!

ARRIOR 4: MERCEN

amam, “Big Mech-Chicken’” esprisi hog dedil, peginen
T kabu! ediyorum. Ama insan koltugun uzerinde sizip
kaldiidan sonra giziini agi§mda, daha ayiimadan ik gor-
digl nesne ekranda ylriyen bir Mad Cat olunca, aklina
kaginimaz olarak “tavuk’ geliyor. Tavuk. Hmram. Yani-
na da patates kizartmasi olursa hele. Aslinda bu Mech'le-
rin bazilarl insana, bazilar tavuga benziyor. Neden hig
kertenkele ya da ériimcede benzeyeni yok acaba? Bazi es-
ki oyunlarda vardi aslinda. Pel tutmadiydi. Nedense “ta-
vuk” tasartmi gok tuttu. Bu arada, bdyle bir alet yere dev-
rilince nasil kalkar? Yani gercekte demek istiyorum, biyle
bir cihaz tasarlasak, iki bacagi olan ama dogru diizgiin ko-
lu bulunmayan, yerden kalkmas igin nastl bir mekanizma
kurmak gerekir? Uzerinde oiraz disindiim, ama kesin bir
cevaba ulasamadim. Oyundaki araglar hir gekilde kalkma-
y) bagariyorlar, ama nasil yaptiklari pek belli degil. Belki
de ¢ikip biraz gbzlem yapmaliyim? Ama ufak bir sorun
var, ya bir giftcinin kimesinde yakalanirsam durumu nasi|
izah ederim? Herhalde siradan bir insan neden orada oldu-
gumu, neden tavuklarina gelme takmaya ya da odunla vu-
rup yere dilslirmeye calistidimi pek anlamayacaktir, degil
mi? Ehhh, bilimin de kendince tehlikeleri var sliphesiz.

Bu bedelli, baska bedellil
Battle Tech evreni ashnda gok onceleri masadistil oyunlar|
seklinde kendini g@stermis, hayli genig bir izleyici kitlesi

ofugturmustur. Olaylar otuzuncu yiizyilda gegmekte, yliz-
lerce yildiz sistemine yayilmis olan insanhigin kendi iginde-
ki iktidar savaslarini konu almaktadir, Bu gagdaki en giic-
Il savag araglart olan Mech’ler ve onlarin pilotlar ise
olaylarin merkezinde yer alir. Tabii bunlar bilen biliyor
da, ben olayla hig ilgisi olmayanlar igin goyle bir degineyim
dedim. Neyse, bugiine dek bilgisayar igin 4 ayri Mech
\Warrior simUlasyanu ve bir siird de ek gbrev pakedi yapii-
di, her biri de telknilk olarak bir 8ncekinden dzha dstiindi.
Ancak hig istisnasiz serinin iginde en gol tutanlar “Merce-
nary”, yani parali askerlerin maceralarini konu alanlard..

“Parali askerlik” tarihin ilk caglarindan beri siiregel-
mig bir meslektiv. Bir yerlerde bir savag oldugu slrece, si-
lahuni ve yeteneklerini baskalarina kiralayarak hayatini
kazanmaya galisanlar var olmugtur, bundan hin yil sonra
da olmaya devam edecektir gliohesiz. f§te Mercenaties oy-

narken sizin soyunacaginiz rol de bu, az bir sermayeyle bu
sektore girmis Spectre kod ad!i bir gaylagd: canlandiracak-
simz. Ama tabii dévilgmek ve paranizi almaktan ok daha
fazlasinin oldugunu goreceksiniz, orasi baska.

Battletech dilnyasinda parall askerlik yapmak pek o
kadar lolay dedil, dzellikle de agirhg 20 ila 100 ton ara-
sinda degisen, her biri kiigik bir muz cumhuriyetinin ardu-

. suna denk ateg glicli taglyabilen savag makinelerini kulla-

nacaksaniz. Oyuna bhaslarken dort bilylik parali asker gru-
bundan birinin sponsorludunu se¢gmelk zorundasiniz. Bu se-
cirn size farkll bir avantaj kazandiracak, mesela gorev ba-
sina daha fazla para almaniza ya da Clan teknolojilerine
daha gabuk ulagmanizi saglayacalktir. Ama bunun da 5te-
sinde, her grubun farkl bir yasam garisd, farkli bir politik
doktrini var. Kimi Steiner yanlisi, kimi Davion, kimi Clan-
lar gibi onur diigkiini, kimi de sirf paraya bakan adamlar-
dan olusuycr. Tiim bunlar gérevier ilerledikge hangi yone
gekileceginizi belirlemekte onem kazanacak. Kazanacak,
giinkii Mercenaries dimdiiz giden bir oyun yapisina sahip
dedil. Uniiniize, siyasal yalanhginiza ve segimlerinize bag-
I olarak gorevler degigiyor.

Clan PPC

Mercenaries sizi Archon Steiner tarafindan parali askerle-
re verilmis olan gezegende oyuna baglatryor. Bir gemi, bir-
kag Mech, birkag pilot ve birkag ta silahla claya giriyorsu-
nuz. Yildiz haritasinda cesitli kontratlarm eldugu sistem-
leri gérehilir, biraz zaman ve para harcayaral buralara gi-
debitirsiniz. Sisteme girdikten sonra ise taktik haritadan
garevler hakkinda daha fazla bilgi alabiliyer, garajdaki
araglarinizi donatip ylizeye inip ise koyuiabiliyorsunuz.
Burada isterinizi yiiriir durumda tutabilmek igin iki énem-
li kaynadiniz var, ilki kazandiginiz para, ikincisi savag ala-
nindan topladiginiz ganimetler. Tim bunlari pazarda de-
gerlendirebilir, ihtiyaciniz olan arag, silah ve pilotlar da
pazardan satin alabilirsiniz.

Oyunda neredeyse savasirken gecirdiginizden fazla bir
zamani Freemarket ekranindaki seceneklere bakarak ve
Mech Lab ekraninda hangi Mech iizerine hangi sifahi tak-
manin daha iyi olacagin diigiinerek gegireceksiniz. Eliniz-
deki pilotlarin yetenekleri zamanla geligiyor ve yapay zeka
ok fena sayiimaz, ancak dengeli bir takim kurmazsaniz
ilerleyen béltimlerde hayli zorluk ¢ekersiniz. Mech ve silah
sayisinin da hig az olmamasi, bu gibi ince ayar iglerini sev-
meyenlieri bir middet sonra sikabilir. Ancak genelde bu de-
tay oyunun bagka bir zevkll tarafini olugturuyor, tabii ug-
ragmay! sevenler igin. 5
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Oyunda gidebileceginiz bir yildiz
sistemi de Steiner yonetiminin bag-
kentini barindiran Solaris. Burasimn
digerlerinden ayiran unsur, buradaki
gladyatdr doviigleri. Evet, gesitli sinif-
larda birkag farkli alanda diizenlenen
déviigleri kazanarak bolca para ve ine
sahip elmak mumkin. Hatta galibiye-
ti Steiner ya da Davion tarafina ithaf
ederek onlardan sempati kazanmaniz
da imkan dahilinde. Ancak yaninizda
bolca yedek parga gitiirmeyi ihmal et-
meyin derim.

Madd Cat!

Mech Warrior 4: Vengeance piyasaya
gikall bir yildan fazla oldu, Mercena-
ries ise neredeyse Gzerinde hichir de-
gisiklik yagtimadan ayni oyun motoru
kullanilaralc iiretilmis. Ashinda bu
oyunun lretilmesindeki en nemli un-
sur Black Knight ek gérev pakedinin
gok tutmug olmasi saninm. 0 paket

MW 4 igin hazirlanmisti ve yine para-
Il askerlerin maceralarini konu aliyor-
du. Mercenaries ise bir ek gérev pake-
di degil, bagt bagina bir oyun. Her ne
kadar grafikler artik bir yil énceki ka-
dar miithis gériinmese de, Mercenari-
es sundugu siirikleyici oyun atmosfe-
riyle Bu alandaki agigini kapatmay!
rahathkla basariyor.

Ne var ki oyunun bu kadar ctur-
mus bir program koduna ragmen yine
de hatasiz calistigi sGylenemez. Mese-
la en azindan bir gorevde diisman ha-
ritanin hemen sinirinda takilip kaldigi
i¢in gdrev bitmiyor, size gidip onu bul-
mak ve harita simrndan ¢ikmadan
devirmelk diigliyor. Yine baska baz
gorevlerde senarya icabr heniiz catig-
maya girme siras gelmemis digman-
lari bulmak ve onlari harekete gege-
medn uzaktan temizlemek mimkin
olahiliyor. Ancak bunlar daha ziyade
ggrev tasarimindan kaynaklanan ga-

ripliklermis gibime geliyor.

Ses ve mizik olaymna gelince,
Mercenaries ses efektleri diginda he-
men hemen tatmin edici sayilir. Ses
efektleri nedense pek o kadar giiclil
dedil, hatta biraz sgnilk kaldiklar) bi-
le séylenebilir. Evet, efektler yeterin-
ce detayll, ama gligld degiller. Yani
orada hir diizine 100 tonluk savag
makinesinin birbirine ateg yagdirdigi
hissini bir tiirlli veremiyorlar, oysa in-
san hoyle bir oyunda bilgisayar masa-
sinin patlamalarla hoplayip ziplama-
sini bekliyor.

Ve tabil son olarak igin hastalari
icin Multiplayer olayini da unutma-
mak lazim, gunkii tiim bu Mercenary
olay! aslinda Doom’un adi hile duyul-
madan gok énce Multiplayer oyun tij-
runt insanlarin hayaline sokmaya
baglamisti. Ciddi anlamda Multipla-
yer oyun manyakhigini baslatan ilk
oyun aslinda artik hir klasik sayilan
MW 2: Mercenaries idi, ancak tabii
¢iktiginda sadece LAN (zerinden oy-
naniyordu. Ancak o kadar ilgi gel-
misti ki, MW 2 igin aralarinda 6zel
LAN baglantisi olan Deathmatch
lcokpitleri Gretilmis, bunlarla turnu-
valar filan da tertiglenmisti. MW 4;
Mercenaries kesinlikle koklerini
unutmuyor ve ciddi bir kapisma iste-
yen oyunculara pek gok segenek su-
nuyar. Counterstrike oynarken Deag-
le ile headshot atmak mi? Quake 3‘te
Rocket Jump yapmak mi? Unreal'da
bayradl kapip kagmak mi? Guldie-
meyin beni. Gergek ates giicl ve tah-
vibat isteyenler igin giliphesiz tek bir
secenek olabilir, & da 100 tonluk bir
tavugu agzina kadar fiize ve lazerle
ylkleyip, sonra da Jump Jetlerinden
alevler sacarak diismanin Gzerine
kabus gibi ¢okmek!

Neyse, izninizle yaziyl bitirmek
durumundayim. Simdi gidip su Mad
Cat’i adam giki segutmanin bir yolu-
nu bulmam lazim. Ne zaman 2 ER
PPC ve 4 LRM bataryasini Apha Stri-
k2 Igin aym anda ateglesem kizarmig
tavuk alma tehlikesi atlatiyarum! @
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MERCENARIES

www,microsoft com

Bilgi lcin:

Yapim: Cybetlore
Dagitim: Microsoft
Tiir: Similasyon
Multiplay: Var

700Mhz islemci, 128 MB RAM,
32 MB grafik karti, 1,2 GB HDD
1000Mhz 1slerncy, 256 MB RAM,
64 MB Grafik karti

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Artilar: QOturmus bir program kodu,
nispeten serbest bir oyun tarzi,
iyi Multiplayer destegi

Grafikler artik pek o kadar cekici
degil, bazi gérevlerde tuhaf
hatalar var, ses efektleri

cok saniik

MWV 4. Vengeance, Starsiege

Eksiler:

Alternatif:




BOND - 007: NIGH

- Bak Bond, sandalye icat ettim, lizerine oturabiliyorsun!
- lyice bunadin sen ama Q!

bir oyun gikmiyor, orasi meghul. Ama artik Bond’un pa-
buglarini giymek isteyenler igin bir segenek var, hem de hig
fena olmayan bir segenek, Nightfire.

Lazerli Rolex -

Nightfire konu claralk hichir Bend filmini temel almiyor,
aksine tamamen yeni bir senaryoya sahip. Tabii aslinda se-
naryo tipik bir Bond senaryosu, ofasi tartigiimaz. Digari-
dan iyi bir herif gibi gdriinen, ama aslinda diinyay ele ge-
cirmeye kadeh kadeh yemin igmis manyak bir milyoner
var. Bond’a destek ya da kdstek olmaya galisan, arada hir
apiiciik vermeyi de ihmal etmeyen bir siirii hatun var. Bond

ond filmierinin neresi o denli gekicidir?
Bond’un etrafinda pervane olan fistik-
lar mi, ardi arkasi gelmeyen maceralari
mi, yoksa Q‘nun boyuna Bond igin Uretti-
gi ipe sapa gelmez oyuncaklar mi? Belki

jinal Bond kitaplarini okursaniz ayni at-
mosferin buglin iyice sulandirilmig olarak
devam ettidini gérlrsiniiz, kezlar, macera,
oyuncaklar, hepsi aynen vardir. Ancal o ki-
taplarda 8n plana gikan bizzat Bond‘un

kendisi, yetenekleti, zekasi gibi unsur-
. lardir. Belki de bu yiizden olsa ge-
rek yeni nesi! Bond filmlerini iigi
gekici bulmakla beraber, eskisi ka-
dar tutmuyorum. Ama bilgisayarda
bir Bond oyunu oynamak, hem de
tamarmen orijinal bir macerasinda o
yaslanmak bilmeyen elemanin mace-
ralarina atiimak? Orada durun ba-
kalim iste!

Sorun su ki, Bond kadar tnld bir
adamin maceralarini konu alan bil-
gisayar ayunlarimn sayisi neredeyse
bir elin parmaklariyla sayilabilecek

| kadar az. Gergekten bagarili Bond

\ parmaginiz yeterli. Bugiine dek iyi
bir not alabilmig tek Bond oyunu
| Nintendo 64 iginyapilmig olan Gol-

da onun adini duymarmigtir. Neden
bu denli gigll bir isim igin her yil iyi

hepsi birden, kim bilir? Ian Fleming'in ori-

| oyunlarini sayabilmek icin ise bag’

icin bir siirli acayip alet edevat tretip duran Q var. Bir sii-
rii silah ve bu silahlari (izerinde kullanabilecediniz bir siir
kotil adam var. Yani aslinda her sey tipik bir Bond filmi gi-
bi gelisiyor, ki buna benim itirazim var r? Yok!

Ancalk itirazim olan bir nokta var ki o da Nightfire’in
PC versiyonunur konsol igin hazirlanandan daha kisa ol-
masi. Oyunu X-BOX uzerinde oynayanlar PC siirimiinde
olmayan arag takip sahnelerini fark edecektir. PC’ de ise
bu kagma-kovalama bolimleri komple kesilmig. Neden?

Kim bilir, belki de programcilar bu sahnelerin 8zellikle di-
siik seviye PC’leri deli gibi kastiracadini fark etti? Glinkd
Nightfire her ne kadar MOH:AA grafik motorunu kullani-
yor olsa da, ozellikle agik alanlar ve bol aksiyon sz konu-
su oldugunda nispeten daha glighi bir sisteme ihtiyag duy-
dugunu agikca gbsteriyor. Bunun baslica sebebi bolimler-
de kullanilan kaplamalarin codu oyundan daha gsterigli
olmasi. Mesela milyoner diilgmaninizin malikanesine girdi-
ginizde etrafin cidden bir milyonerin evi gibi gbrindigon
hissediyorsunuz. Ama tabii grafik detayin artmasi mecbu-
ren sisteme binen ylikil de arttriyor. Sanivim programcilar
takip sahnelerini nispeten eski PC’leri olan oyunculari iyi-
ce delirtmemek icin kesmeyi tercih etmisler. Sonug o ka-
dar kétli dedil ashnda, ortaya katiksiz bir FPS gikmys.

Susturuculu Vzi...

Nightfire bazi agilardan NOLF serisi ile blyiik benzerlik-
ler gosterivor kagimimaz olarak, ne de clsa sonugta ikist
de casusluk iizerine kurulu oyunlar. Ancak Nightfire oyun-

" culara NOLF serisinin tanidigmdan daha fazla esnekfik ta-

niyor. Mesela ilk gérevde manyak milyonerin gatosuna siz-
maniz gerekiyor. Bunun igin birkag yéntem mevcut. Tlk
olarak igeri giren bir kamyona gaktirmadan binip ana ka-
pidan gdriinmeden girebilirsiniz. Ya da ayni kapidan igeri
deliler gibi etrafa kursun sacarak girmeyi deneyebilirsiniz.
Bu da olmaz derseniz elektrik kablosundan satonun darm-
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na ¢ikip, oradan gizlice igeri sizmay
deneyebilirsiniz. Fakat tabii bu esnek-
lik tm oyun boyunca slirmilyor ma-
alesef, oyun gitgide daha lineer bir hal
aliyor.

Bu tiirden casusluk oyunlarinda
codu zaman alarmin ¢almasi balami
bagtan oynamaniz gerektigi anlamina
gelir: Nightfire ise farlkh bir yaklagim
sergiliyor. Sonugta Bond gok “gizli*
bir ajan sayilmaz ve ¢odunlukla igini
yodun ates altinda yapmak zorunda
lalir. Ama filmlerde oyle anlar vardir
ki, Bond bir numara ¢ekip “siradan’’
adamlarla olan farkini gosterir. i§te
oyunda da her boliimde bu tiirden hir-
kag numara cekebileceginiz yer var.
Godunlukla bu yerlere geldiginizde
TAB tusuna basarak agabildiginiz
yardim ekraninda ipuglar veriliyor.
Fakat cogunlukla bunlari bulmak igin
olaylara Bond gibi yaklagman z gere-
kiyor. Bunlar tipkt gizli béimeler gibi

size bolca puan kazandiryor, ayrica
oyuna renk katiyor. Bu da oyunun
konsol kikenlerini bir kez daha hatir-
lamama yol aglyor.

Bondmobil...

Nightfire oldukga
basit ve temiz hir
arabirime sahip,
ekranda silahintz
ve Zirhimzi agk-
ga goruyorsu-
nuz. Safhk pa-
lezki filan  yok,
Zirhinir
men  tukenirse
alchigimz 1k cid-
ol darbe =izl &
turiyar, ama et
rafta zirh ve silah
buimalk mimkiin tabii ki.
Bond ayni anda en fazla
dort silah tasiyabiliyor,

tama
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bu da her silati almamza engel olu-
yor, sadece isinize en yarayacak olan-
lari segmek durumundasiniz. Sitahlar
susturuculu hir Glock’tan ag:ldiginda
tarete doniigen bir evrak gantasina ka-
dar hayli farkli modellerde tasarlan-
mis. 4

Tahii bir de Bond oyuncaklar var
ki bunlar kullanmak igin G tusuna ba-
sip arag envanterine gegmeniz gereki-
yor. Bu oyuncaklar arasinda kilitleri
kirmaya yarayan lazerli kol saatiniz-
den tutun da, iginde virils diski barin-
diran kredi kartina kadar neler yok
neler! Bu aygitlan ya gorev baglarken
yaniniza almis oluyorsunuz, ya da gé-
rev icinde bir elemandan tedarik et-
meniz gerekiyor. Gorev iginde gereken
bazi diger nesnzleri, mesela bir kdpri-
vl ucurmak igin gereken patlayicilar
da gdrev iginde bulmaniz gerekebili-
yor. Ancak bunlar envanterde goziik-
milyorlar ve gereken yere geldiginizde
otomatik olarak harekete gegiriliyor-
lar. Yani bazr iglemler oyuncu igin ko-
Jaylastiritmig.

| Maceral
" Nightfire cogunlukla.yiiksek tempo-
lu, bol catismals bir aksiyon
oyunu, ancak zaman za-
man hir gizli ajana ya-
lkisacalc isler de yapi-
yorsunuz, yani genel bir
denge mevcut. Yapay ze-
ka ¢odu oyundan biraz da-
ha iyi, karakier animasyon-
lar) ve gorsel efektler de hig
fena sayllmaz. Muizikleri de
pek fena dedil, ancak ses
efektleri biraz séniik kal-
mis. Eder ilginizi gekerse
Multiplayer kisminda pek
cok oyun secenedi ve karak-
ter cesidi de bulabilirsiniz.
Ayrica Multiplayer kismin-
da bot destedi de mevcut.
Ancak sif botlarla oyun
cynamayi sevenler siiphesiz
Counterstrike ya da Unreal
botlarinin tadint burada
bulamayacaklardir. Genel
olarak Nightfire iyi bir
FPS ya da hareketli bir
Bond oyunu arayan her-
kese tavsiye edilebilecek
bir yapim. Tabii oyun ke-
sildigi icin X-BOX ver-
siyonundan daha da kisa
bir hale gelmis, ama
bunun diginda gok fazla
bir eksigi yok. ®

PC co-nowm
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http://www.eagames.com/

Bilgi lgin:

Yapim: Gearbox
Dagrtim: Electronic Arts
Tir: FPS

Multiplay: Var

Minumum Sis.: 500Mhz islemci, 128 MB RAM,
32 MB grafik kart, 1,1GB HDD.
1000Mhz islemci, 256 MB RAM,
64 MB Grafik karti

Bnerilen Sis.:

Artilar: Genelde kaliteli bir yapim, insana
“Bond” olma imkani tamimasi da
bash basina hir art|

Konsol versiyonundaki baz
heyecanlr bdlimler cikarilms,
multiplayer kismi cok cekici
sayllmaz.

No One Lives Forever 2

Medal of Honor Allied Assault

Eksiler;

Alternatif:




on sox! B4
Desperados’u
sevdiyseniz ve
takim bazl strate-
jiler bana gére diy-
orsaniz Robin
Hoodu kacirmayn.
Sizi uzun bir siire
oyalayacaging
garanti
verebilirim.”

n sonunda Robin Hood ve adamlari emrimize amade.
E On incelemesini yazdiktan beri yolunu gozler almus-
turm hirsizlar prensinin. Sherwoad’a ha geldi ha gelecek
derken bir de baktim ki ok yaydan firlamis. Hatirlarsaniz
Desperados gibi dért dértliik bir oyundan sonra gézier
yapimei firma Spellbound Gizerine gevrifmisti. Gergekten
de Commandaos’u tahtindan edecek giigte bir oyundu Des-
perados. Ekip yakaladidi bu bagariyt devam ettirmek
adina zaten igleyen formulii daha da geligtirerek, rotasi-
ni Vahsi Bat'dan Orta Gag'a gevirdi ve bizi su ana kadar
yapilmig en kapsamli Robin Hood oyununun bagmiisi
yaplverdi.

Britanya’da neler oluyor?

Hikayeyi asagi yukar1 hepiniz biliyorsunuzdur. Haglh Se-
ferlerinden tilkesine dénen Locksley’li Robin, yoklugunda
birgak seyin dedigtiging farkeder. Prens John, [<ral Ric-
hard'in (nam-1 diger MAskan Yirekli? ) yoklugunu firsat
bilig tahta oturmak igin entrikalar cevirirken, sag kolu
Nattingham Sarifl de agir vergiler ve zu drnle halkr sin
dirmektedie, Rabin lse savastaki dider soylular gibi oIl
ilan edilmig ve topraklarina el konul-
mustur. Robin bu gidisatl hazmedemez
ve Syeterl® diyerek kraliyete karg isyan
bayragin geker. Tabii ki davasinda yal-
niz dedildir; halkin icinden birgok go-
niitli gikar Rohin Hood’un yaninda yer
almalk igin... valla efsane midir, dedil
midit tam Kkestirilemiyor ama Rohbin
Hood artik bir oyun karakteri ve ontl ve
adamlarini yoneterek kurtarmamz ge-
reken bir ingiltere var.

Robin Hood: The Legend of Sherwao-
od, takim bazh bir taktik oyunu ama bu
sefer isin igine bir miktar RPG ve kay-
nak yonetimi de girmig durumda. Oyu-
nun gidisatt da oynanabilirligi gibi cok
yonli. Robin Hood un belki tek bir sonu
var ama bu sona giden bircok farkli yolla kargilagiyoruz.
Robin‘in savastan dénmesi ve ne dolaplar dondtgini
kavramasiyla gegen ilk iki baltm oldukga dogrusal ama
daha sonra Sherwood‘un derinliklerindeki gizli kamp ye-
rinize ulagmanizla birlikte oyun ara gorevlerle dyle bir
dallamp budakianiyor ki gergekten hikayeyi ydnlendire-
pitdiginiz hissine kapiliyorsunuz. Ara gérevler daha gok
pusuya yatma, tuzak kurma ve yagmatama tadinda kisa
metrajli olaylar. Yani zenginden alip fakire verdiginiz ve
Prens John'un giiglerini zayiflattiginiz gerilla operasyon-
lari diyebiliriz bunlar igin. Tabii isin ucunda esir disen
Kral Richard’in fidye parasini denklestirmelk ve deneyim
kazanmak da var. Ana gérevier ise daha zor, daha uzun
ve hikayede yeni sayfalar acan operasyoniardan olus-
makta. Genellikie bir kaleye sizarak birini kurtarmal ve-
ya hiriyle gériigmek dnceliklikleriniz arasinda. Tabii di-
giin basmak veya ok atma turnuvasina lcatilmalk gibi
viskli olaylar da yok dedil. Ana gorevlerde dilencilerin ro-
il gok bilylik. Onlara sadaka vererek gareviniz haklkinda-
ki detaylar) ve ekstralari 8grenebiliyorsunuz. Bazen de
cevredeki sivillerin dertlerine derman olarak bonuslar
kazanabiliyorsunuz.

Her girevden sonra Sherwood’a donlyorsunuz. Sher-

H OO D . THE LEGEND

Zenginden alip fakire vermek hi¢ bu kadar zevkli olmami;

OD
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wood oyunda yaralarinizi sardiginiz, talim yaptiginiz ve
sonraki girev icin taktik belirlediginiz ortam olarak ge-
giyor. Ayrica adamlarinizin leullandigr maizemeleri de
burada irvetiyorsunuz. Size katilan adamlari ister kilig
kullanma ve ok atma konusunda egitebilir, ister de mal-
zeme Gretmek igin cesitli mevkilere atayabilirsiniz. Go-
vevlere belli biv sayida adam g8tiirebildiginiz igin yanini-
za kimi aldiginiz gok onemli. Taktiginizi gorevin ne ka-
dar gizlilik veya ne kadar bilek gicd gerektirdigine gore
belirlemenizi tavsiye ederim. Siz gérevdeyken kampta bi-
rakuginiz adamlariniz da bog durmuyor tabii ki. Talim
yapanlar ok atma veya kilig kullanma dzelliklerini gelis-
tirirken, Uretim yapanlar ise yeni malzemelerle sizi kar-
siliyat.

Takim calismasi sart...

Robin attigini onikiden vuruyor ama tek hagina kraliyet
ordusuyla basetmesi gok zor. [ste bu noktada *Merry
Men’ devreye giriyor. Kurtarma yoluyla takima lkatiian
Kuzen Scarlett, Rahig Tuck, 'El Degmemig’ Marian ve
Kiiclik John gibi ana karakterlerin diginda her gbrevin

sonunda yen| adamlar kampta beliriyor. Tabii bu biraz
da halk arasindaki sshretinize bagli. Eder sivillerin gdzii
éniinde minik katliamlar gerceklestiriyorsamz, nedense
(1) katilim erani diisiik oluyor. Digmanlariniz bay)ltmak
yoluyla etkisiz hale getirdiginiz zaman grubunuz bir an-
da kalabaliklagiyor. Merry Men, dart farlkl tipten olus-
makta; her tipin farkll isimli ama ayni soyadli kionlari

fste adarmm Scarlett ve girziyle imzasiny attign fegter.,
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olahiliyor. Tipe gbre 6zellikler degi-
siyor. Ornedin iri kiyim olan elindeki
tomrukla vurdugunu devirirken, kr-
mizi burunlu olan sifal bitkilerleta-
kim arkadaglarini fyilestirebiliyor.
Bir de pasif olanlari var ki onlara sa-
dece pusu gdrevierinde rasthyorsu-
nuz; gahlarin iginden firlayip gdrev-
lerini tamamladiktan sonra aynen
toz oluyorlar. Ana karakterlerden
Robin Hoed’un yam sira Kuzen Scar-
lett ve Little John da epey bir is girl-
yor. Scarlett’in arkadan sinsice yak-
lagip rakibini bofabilme ve John‘un
da bir yumrukla bayilttidi rakibini
tasiyabilme 6zelligi oldukga kullanis-
li. Ayrica biraz vahgice olsa da Scar-
lett’in glirzii baygin askerlerin isini
bitirmek i¢in ideal bir secim (arak-
terlerin dzelliklerini etrafta gordigi-
niz rulolar okuyarak ogreniyarsu-
nuz).

Doviismek yerine rakibinizin dik-
katini bagka bir ybne cekmeniz de
miimkiin. Orne§in Robin Hood bir
grup askeri, ortalarina para kesesi
atarak birbirine diiiirebilirken, KKii-
itk John islik calarak belli bir men-
zildeki askerleri yanina c¢adirabili-
yor. Yalniz Desperades’da oldugu gi-
bi her karakterin her Bzelligi etkin
bir gekilde kullanilamiyor; daha gok
birkag ydntem ve karakter belleyip,
onlarla takiliyorsunuz (tag atmak
varken neden elma atalim ki?). Ama

Robin Hood’un da Desperados’a gére
Lstin bir yani var ki o da kontral et-
medi§iniz karakterlerin saldrriya ug-
radigi zaman mal gibi durmayip,
kendini savunabiimesi. Tabii daha o
zamanlar top tifek icat olmadigi igin
uzun menzilli tek silatuniz oklariniz
ama yakin dovils icin Robin Hood il-
ging bir sistem kullanmig. Dévis
aninda, mouse’u sol digmesine basili
tutarak hareket ettirince, ekrana
sanki yatdizl bir kalemle bir sey cizi-
liyor ve bu ¢izim hamleniz oluyor. Or-
nedin sekiz gizince, Robin lalicin
dért bir yana savuruyor (etrafiniz ka-
labaliicken ideal bir hamle). Her ka-
rakterin altl veya yedi farkli hamle
yapabilmesi, yakin dgviigleri adeta
diiellolara dénustiiriyor. Ayrica oyu-
nun Desperados’dan bagka bir fark
da bir yerine maksimum Ug hamleyi
adamciklarimizin beynine kaziyabili-
yor olmaniz.

Bilyiimiis de kiiclilmiis...
Screenshotlardan da gdrecediniz
iizere oyunun grafikleri bir hayli
sempatik ve sirin. Orta Gag ngiltere-
si, kaleleri ve kasabalariyla olabildi-
ince iyi yansitilmis. fzometrik bir
bakrs agist kullanan Robin Hood,
azellikle kale mimarisi ve yesil alan
detaylartyla gz dolduruysr. Despe-
rados kadar farkly ortam igermiyor
belki ama mevcut mekanlar da ola-
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inceleme

bildigince et«in kullanilmig. Grnegin
bir bélimde gizlice girdiginiz bir ka-
lenin sadece avlusunda gezinirken,
bagka bir bolimde zindanlarina isi-
niz disebiliyor. Grafikler renk konu-
sunda da oldukca zengin; dénemin
tim pastel renklerine yer verilmis.
Animasyonlar lzerinde de bir hayli
durulmug. Her karakterin kendine

ozgll birtakim hareketleri ve yakin
dviis hamleleri var; Robin‘in ok ati-
st ve Scarlett’in giirz savurusu ger-
cekten sik. Robin Hood kolay bir
oyun degil, dzellikle oyunu yariladik-
tan sonra parmaginiz daha sik quick-
load tusuna gidiyor. Tabii bunun bag-
lica nedeni de yapay zekanin gok iyi
kurgulanmis olmasi. Askerlerin riit-
besi arttrkca, hem kafalar) daha iyi
cahigiyor, hem de daha iyi déviislyor-
lar. Aralarindaki emir komuta zinci-
ri ger¢ekten inanilmagz; herhangi bir
alarm durumunda dnce diigiik, sonra
yiksek riitbeli askerler kargimiza gi-
kiyor. Sovalyeler ve athlar oyunun
agir toplari. Bazen tiim takim girig-
seniz bile bir kara sovalyenin igini bi-
tiremiyeoiliyorsunuz. Miziklerse,
oyunun temposuna gére degisiyor;
lay lay lom ormanda gezinirken, bir-
den yaylilar devreye girince anliyo-
ruz ki basimiza bir seyler gelmesine
az kalmig. Yalniz sesler biraz zayif
gibi. Arada sirada adamlarin ne de-
dikleri anlasilamiyabiliyor.

Robin Hood’un belki Desperados
kadar siiriikleyici bir havasi yok ama
icerdigi yeni ézelliklerie tiring ade-
ta bir adim ileriye gétiriyor. Ozel-
likle dogrusal olmayan bir gidisata
sahip olmasi, kaynak ydnetimine mi-
nimum diizeyde yer vermesi, karak-
terferin deneyim kazanarak kendini
gelistirebilmesi ve yeni déviig sistemi
bakimindan gicir gictr bir oyun Ro-
bin Hood. Ok yaydan gikmadan stra-
teji severler kesinlikle Robin Hood
ile tamsmall... ®

Bilgi lgin:
Yapin:
Dagitim:

Tir:
Multiplay:
Minumum Sis.;

Onerilen Sis.:

Alternatif:

Artilar:

Eksiler:

www robinhood-game.com
Spellbound Studios
Strategy First

Strateji

Yok

233Mhz islemci, 64 MB RAM,
4 MB ekran karti

500Mhz islernci, 128 MB RAM,
16 MB ekran karti

Desperados

Commandos Serisi

Detayli Orta Cag grafikleri; ilging
déviis sistemi; dogrusal olmayan
ve Robin Hood temasina sadik
kalan bir hikaye; saglam yapay
zeka, eglenceli karakterler
Zaman zaman oyunun bir rutine
girmesi; karakterlerin
dzelliklerinden tam alarak
faydanilamamasi; disuk ses
kalitesi
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“Bugiine
kadar Fraxis’ten
kétii bir sey
ctktigini hic gorme-
mistik. Ama ne
demisler? Her seyin
bir ilki vardir.”

Bilgi lgin: www civilization3 com
Yapim: Fraxis

Dagrtim: Infagrames

Tiir: Strateji

Multiplay: Internet ve LAN oldugu

fivayet edtliyor
Minumum Sis.: 300MHz islemci, 32MB RAM,

800MB HOD

Onerilen Sis.:  1Ghz iskemc, 512MB RAM,
120B HDD

Artilar: iginde Osranli'nin da

bulundugu 8 yeni irk ve patch
islevi gormes) disinda kayda
deger bir artisi yok Play The
Warld'lin

Eksiler: Multiplayer oyunu kabusa
ceviren buglar, hic elden
gecirilmemis senaryolar, dise
dokunamayan yenilikleriyle Play
The World vasatin altinda kalyor

A hah.. Sid Mefer 8lms alsa herhalde kemiklert sizh:
vor olurdis Ama su an kihne bir barga kendini alkele
vermis, kendi kendine “*Oteydim de Play The World0 gbr-
meyeydim** diyor olsa gerek. Civilization 11I’e yeni irklar,
dzellikler ve en dnemlisi multiptayer dzeliikleri vermesi
gereken Play the World, tartismasiz yilin en koti elc gérev
paketi.

Eger Civ I1[: PTW icin isler yolunda gitse GameSpy
{izerinden biitiin diinyayla uygarlik mocadelesine girebile-
cektik. Ama ne mimkiin? Zaten oyunun online lobisine
girdigimde bunu hemen fark etmistim. Koskoca Civ I1I°0
diinyada sadece 14 kisi aynuyor olamazd ya! Neyse biraz
lafladiktan sonra bu 14 kisinin 6'si bir server’da toplan-
dik. 0 da ne? Diger oyunculari 600-700 ping gdrilyorum.
Tamam Internet alt yapimiz katii ama bu kadar da degil.
Neyse girip ayuna bir bakalim dedik. Ama & kisicen sade-
ce iki kisi bunu basarabildik. lkinci denemede ayunun
hasladigini gérdilk ama o kadar yavagti ki altimiz hirden
kiifrede kiifrede bu isten vazgectik.

Internet‘ten umudu kesince, Sinan’in kamna girdim,
LAN izerinden oynamaya bagladik. Orice yen! oyun mod-
larini denedile. En ¢ok merak
ettigim Turnless yani sira ol-
madan Civilization oynama isi
hosumuza gitmedi. Uretim ve
bilimin siireye bagh oldugu bu
modda her birim kendi sira he-
sabini yapiyor. Yani bir birimi
oynattiictan sonra belli bir si-
re ona tekrar dokunarmiyorsu-
nuz. Gidip baska birimlerle
oynuyorsuruz. Ama birim sa-
yist artinca isler iyice karman
corman oldu ve hakimiyetimi-

kral birimleri, var. Kral dlince oyunu kaybediyorsunuz. Vic-
tory Locations'da haritanin belli noktalarini elinizde tutaral
puan topluyorsunuz

Paketin tek elle tutulur yani ayuna 8 yeni irk eldlemis olma-
si. Araplar, Kartaca, Osmanli, Koreliler, Keltler, Mogollar,
{spanyollar ve Vikingler. Ama Civilization’da uygarlikiar ara-
sinda gok ciddi bir fark olmadidi i¢in bu pek bir seyi dedistir-
miyor. Eder iclerinde Osmanli olma-
sa umurumda bile oimazdi hatia.

Play the World’deki diger bir de-
gisiklik araylize eklenen Ug kiliglk
didme. Belki ufak bir detay ama igi-
nizi olduk¢a kolaylagtiriyor. Bir
noktadaki birimleri topluca hareket
ettirmek ve ayaklanma cikan gehir-
leri siradan gegmek gibi iki hayati
fonksiyon saliyor bu size. Ama Ci-
vilization 111 igin gikan son patch’in
de ayni fonksiyonlari ekledigini di-
stiniince pek degerli dedil.

Play The Wortd'lin son artisi ise

zi yitirmeye baslayip bunaldik.
Daha sonra Simultaneous
Turns moduna gegtile. Burada siralar var ama ayni anda
pyhuyorsunuz. Yani birbirini beklemek yok. Herles igini
bitirince bir sonraki turn’e gegiyorsunuz. Eger isterseniz
turn‘lere siire siurt da kanahiliyor. Agilgast tiim maodlar
icinde en oynanabilir olan bu. Normal siralali mod stirek-
li birbirini heklemeyi gerektirdidi igin daha silic)., Gergi
sira rakipteylen sehirlerde dedisiklik yapabiliyorsunuz
ama yine de sikici.

Oynamak Ne Miimkiin!
Ama bunlari deneyebilmis olmamiz séyle bastan sona
adiz tadiyla oynadidimiz anlamina gelmiyer. Gyunun mul-
tiplayer/inda bir dolu bug var. Bu yizden stk sik ¢dkebili-
yor. 0 yizden efendi oynayip her seyi kurcalamamakta ve
sik sik save almakta fayda var. Ozellikle de su Espionage
tusu. Aman bklamayin, garantili ¢bikiis sunuyor.

Bu modlarin yani sira Multiplayer igin oyuna eklenen
3 yeni segenek var. Eliminationda tek bir sehir kaybet-
meniz bile oyunu kaybetmek demek. Basta heyecanli ola-
cagini diigiindiim ama disman biltiin giicyle hir sehre
saldirinca fikrin gol¢ da anlamlr olmadid ortaya gikti.
Capture the Princess daha eglencell bir mod. Herlesin bir
prensesi var. IKendisi hareket edemeyen ve hig bir ise ya-
ramayan bu birimi diigman askerleri sirtina vurdugu gibi
kacirabiliyor. Dilsman prensesini bagkentinize getitirse-
niz bir dolu puan aliyorsunuz ve Prenses otomatik olaral
bagladig yere donliyor. Regicide modunda prenses yerine

beraberinde senaryolar getmesi. Ci-
vilization 111t senaryo destedi vardi ama bir tane bile senar-
yo yoktu. Play The World ile bir dolu geliyor. Ama bunlarda
aslinda oyunun fanlarnin hazirladigi, ¢odu dékiimantasyon-
dan yoksur, bir kismu galismayan senaryo ve hepsini hali ha-
zirda Fraxis‘in sitesinden cekebilirsiniz. Bunun da bir degeri
yok yani.

Eger Civilization IIIi: LAN Ozerinden multiplayer oyna-
mak icin yanip tutuguyorsanz Play The World'D edinin. Aksi
takdirde mevcut Civilization III'0 patch’lemek ve campa-
ign’lerini cekmek yeterli olacaktir. Yivegim yaniyor ama Play
The World bir ise yaramaz... @
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K' HAW K « SURVIVAL INSTINCT

Ne yaptin JoWood !

J oWood (Tiirkgesi artik benim igin odun Joe) bir gok iyi

oyunun altina imza atmig firmalardandir. Fakat bu ay
Sinan’in bana verdigi JoWood oyunlan igin ayni seyi s8y-
leyemeyecedim. Bu elestirim en basta da K-Hawk i¢in ge-
gerli. Tim oyunlar gibi K-Hawlk’ta sasall bir seldilde duyu-
ruldu. Fakat elimdeki oyun igin sasal bir seyler séylemem

Tropik adalardaaaa

Hergey bir helikopter pilotu olan K-Hawk’in gizli bir hare-
kat igin tropik bir adaya bir komando gétirmesiyle bagl-
yor. Baglangig videosunda (ki video berbat) helikopter bir
yerden hava filze tarafindan vuruluyor ve helikopter algak
irtifadan denize gakiliyor. Aldigi S.E.A.L. egitiminden bu
yana tek kursun atmamig olan Hawk, yaninda hig bir tec-
hizati olmadan, kurtulup adaya gikiyor ve héylelikle mace-
ra baghyor. Amacimiz ise bu adayi bir siper asker yarat-
mak igin kullanan albayin giiglerinden kurtulup sagsalim
terketmek. Tabili kader bizi bambagka yoliara siiriikli-
yor. Senugta bayle baslayip kahraman olarak oyunu bitiri-
yoruz. Ne kadar orijinal dedilmi?

Oyuna haslar baglamaz sol Ustte ekrarin bilyiik bir ora-
nimt kaplayan kocaman bir radarla tanigiyoruz. Radar bi-
ze diigmanlarimizin gérme ve duyma mesafesini gdsteri-
yor. Boylelikle onlardan kacabitiyor ya da saklanabiliyo-
ruz. Ayrica sagda solda buldugumuz malzemelerle envan-
terimizi dofduruyoruz.

$imdi buraya kadar bir bakin bakalim séyle yaratici
bir sey gériyor musunuz? Haynur! Peki o zaman devam
ediyoruz. Kisa bir siire sonra diismanlarimizia gatismaya
basliyoruz. iste bir rezalet daha. Diismanlarimiz taban-
cayla dért kez vuruldugunda éliyyor. Bu tamam. Fakat on-
lari vurdu§umuzda kivranirlarken bir daha ates edip vur-
sak bile lursun onlara iglemiyor! Bu durumda bir ontar bir
biz ateg ediyoruz. Boyle turn based shooter olarak catig-
tiktan sonra dliyorlar. Ustlerinden kinyelerini alabiliyo-
ruz ki bu fikir de MGS2'den agirma. Eger yaraliysal ta-
hancamizi kantrol etmemiz zorlagtyor. Ayrica belli siireler
icinde radarimiz kendini tazeliyor ve gatisma modunda
degilsek bir sire sonra moddan istegimiz diginda crkiyo-
ruz. Tam adami vuracakken moddan gikmak inamin hig
hog bir tecritbe dedil.

Gizlilik mi?
Oyunda yapmamiz gereken catismadan gatismaya kosug-
turmak dedil tam tersine oizlenerek amacimiza ulasmalk.
Zaten devriyelerin gdrme ve duyma alanlarini radarimiz-
dan gdrmemizin espriside burada yatiyor. Yalniz tabanca-
mizi gekince radar kayboluyor. En gereken yerde radar ol-

mamasi bence cok sagma. Neyse béyle gizli gizli giderken
bir nébetgi ya da herhangi bir is¢i sizi gérdigiinde alarmi
caliyor ve bdlimdeki tim nébetgiler sizin bulundugunuz
yere kogmaya bashyor. iste burada yapay zekanin yeter-
sizligini kullanmak cok eglenceli olabiliyor. Diismanlari-
miz egyalarin etrafindan dolagmayr bilmiyorlar. Bu du-
rumda, eder yeterli merminiz de varsa, hepsini tek tek
mihlamalc gok kelay oluyor. Ya da bir yere saklanip hep-
sinin gegip gitmesini de bekleyebilirsiniz. Yeni bir baltime
gegtiginizde tilm enerjiniz doluyor ki bu da bagka bir sag-
malik. Ayrica eGer baska bir bélime gegmek igin gitmeniz
gereken az bir yol kalmissa zig zaglar gizerek kosup gegi-
se kapad) atabilir ve 6teki béliime rahatca devam edebilir-
siniz. Ben hunu gok yaptim, Sizlere de tavsiye ederim. I<-
Hawk calinti fikirlerle dolu olabilir. Fakat iyi bir oynanigi
olsaydi bunu telafi edebilirdi ki ondan da yoksun. Geriye
ortalama grafikleri ve iyi ses efektleri kaliyor ki onlarda
tek basina bir oyunu kurtaramaz. Kisacas iyi bir “gizli
operasyon’’ yapahileceginiz oyun istiyorsaniz tilm umutla-
rimi badladidim Tom Clancy’s Splinter Celtl’i bekleyin. K-
Hawk’i ise almayin. @

EIE7 “JoWood

hizla unutulmasi
gereken bir oyun
yapmus. Uzak durun.”

[

Bilgi lgin:
Yapim:
Dagitim:
Tiir:
Multiplay:
Minumum Sis.;

Onerilen Sis,:

Artilar:

Eksiler:

www jowood.com
Similis
JoWoed Productions

Aksiyon

Yok,

500Mhz Islemci, 128 MB RAM,
16 MB Ekran Karti

800Mhz [slemci, 256 MB RAM,
64 MB Ekran Karti

Hos ses efektleri Baska bir sey

yok
Oynanis, olmayan atmosfer,
sikici senaryo



| son soz! BT
ilk oyunu
begendiyseniz,
bunu daha da
begeneceksiniz.

Hele bir de Hayri
Patiir
hayraniysaniz
isiniz is demektir, ”

Bilgi igin: WWW 2agameas com
Yapim: EA Games

Dagitim: Electronic Arts

Tiir: Aksiyon/Adventure
Multiplay: Yok

Minumum Sis.: 350Mbz islemci, 64 MB RAM,
4 MB  ekran karti

Onerilen Sis.:  500Mhz islemci, 128 MB RAM,
16 MB ekran kart|

Alternatif: Harry Potter and the
Sarcerer's Stone

Artilar Filme sadik bir oyun; daha
1yi grafikler; daha clgun bir
Harry Potter

Eksller: Ne kadar fazla ara demo, ¢ kadar
uzun yukleme suresi flkinden pek
bir farki yok

LEVEL NOTU: 76

s ihirli gubuk kalkar, ucundan

mavi piriltilar sagarak. Hedef b

menzile girer ve hemen arkasindan
bir “Flippendo!”. O da ne? Biraz
dnce alev toplari atip tutan ates
yengeci, 2.80 bir halde kuyunun
iginde. Derken carklar déner, gizhi
gegit acihir ve kiigisk biyGced yoluna
devam eder... Evet, bir yil aradan
sonra Harry Potter, ikinci macera-
si Chamber of Secrets‘in hem fil-
mi, hem de oyunuyla algi diinyami-
zin kapilarini calmakta. Sanki fil-
mi daha kanh, oyunu da daha
oyuncakle olmug. Harry Potter
hem bir hayal driini, hem de haya-
lin Griinlesmesinin en ug drnekle-
rinden biri olarak kargimizda.

Nerde kalmistik?

Harry'nin hikayesi, kaldig yerden
aynen devam ediyor. Harry tatilini
bitirmig, Hogwarts'daki (hani su
biiyicilik & cadilik &zel okulu)
ikinci senesine baglamistir. Dersle-
re girip gikar, yeni buyller 6grenir,
arkadaslarina el sakalari yapar,
kizlarin eteklerini kaldirir, hocala-
riyla dalga geger, yani lkisacasi
haytanin teki olmustur Harry. Yi-
ne koridorda piyasa yaptidi giinle-
rin birinde, bir ses duyar; katl hir
ses kEtil bir seyler fisitkdamaktadir.
Derken okulun hademesinin kedisi
Mrs. Norris, mesalenin birine astl-
mis bir sekilde bulunur, dstelik tag
olmustur! Hayir annesine, babasi-
na el kaldirmamistir Mrs. Norris;
onu tag yapan baska bir gigctir.
“Sirlar .Odasi agilmistir. Varisin
digmanlar, ayadmzi  denk

PO-I_I-E R AND THE CHAMBER OF SECRETS

Kiiciik biiyiiciimiiz bir yil aradan sonra tekrar aramizda...

alin...” mesaji neler dondigl hakkinda bir
ipucu verir aslinda. Bilyd Tarihi hocasi Profe-
sor Binns durumu biraz daha agar bizim igin:
“Hogwarts bundan bin sere, belki daha da
Bince zamanin en iyi dort bliybciisi tarafindan
kurulmustur: Gryffindor, Hufflepuff, Ravenc-
law ve Slytherin. Slytherin, Hogwarts‘a ali-
nan Bgrencileri kendisi segmek ister ve bdyle-
ce grup igin anlagmazhik gikar. Slytherin ‘va
benimle kurallarimla oynarsiniz, yada...” di-
verek cimlesini bitirmez ve digerlerine haber
vermeden okulun gizli bir odasina bir canavar
hapsederek kayiplara karisir. Efsaneye gore
Slytherin’in gergek varisi ortaya ¢ikip kapiy!
acana ve icindeki serbest birakana kadar, sir-
lar odasi hir sir olarak kalacaktir.”” (agzina
saglik hocam) Simdi sira bu gizemi ¢dzlp
okutu kurtarmakta.

Hayri'dir ne yapsa, yeridir...

Chamber of Secrets birgok agidan itk oyuna
¢ok benziyor, tabii bu sefer tamamen filmle
paralel giden bir kurgu soz konusu. Yine ders-
lere girecek, bilyuler 69drenecek, biiyllerin si-
navlarindan gececek, sevgili (!) arkadagi Dra-
co Malfoy ile adiz dalagl yapacak, buyl kart-
lariyla takas etmek igin renkli fasuiyelerden
toplayacak, hali sahada begerlikten Quidditch
oynayacak, hoplayacak, ziplayacak ve en so-
nunda strlar odasinin kapisini agip, igindekiy-
le kozlarini paylasacak. Ve yine birgok yara-
ik, sanduka ve gikolatah kurbada sizi bekle-
mekte. Oyunda ggziime garpan degisiklikler-
dlen biri biiyii 8grenme sisteminin degismis ol-
masl. Artik mouse ile ekrana gizerek dedil de
ok tuslariyla olay: bitiriyorsunuz. Bir de ara
demolar bir hayli artmig, tabii onlarla bera-
ber yiikleme siireleri de. Kantroller basitligini
ve grafikier de glizelligini korumakta. Harry
Potter yoluna tam gaz devam ediyor, hayran-
larina duyrulur... @®
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MORROWIND TRIBUNAI

Sicag) sicagina gelin ek gérev paketlerine bayilinm.

“Akrabalar geri déndiigiiniiz icin sevincten
agladilar. Sevgilinize kendinizi affettirdiniz,
pizza, konserve ve kola tiiketmekten bitap
diismiis viicudunuz kendini topariad.. Ve siz,
Morrowind gazileri giin isigina déndii... Bir daki-
ka, normal yasaminiza dénmek icin acele
etmeyin. Clinkii Tribunal geldi...”

ribunal. Gelmig gegmis en kapsaml ve en bagarili

RPG’lerden hiri olan Elder Scrolls III: Morrowind’in
genigleme pakedi. Bekleniyordu. Geldi. Yerim 4000 vurus
ve bu girisle yetinmek durumundasiniz. Oyuna gegelim.

“Morrowind ile yetinmeyenlere...”
Komple bir kita, yeni zirh ve silahlar, yeni biiy (Fortify
Skill), yeni diigmaniar ekleyen pakedi kullanabilmelk igin
kurutu bir Maorrowind‘e, oynamak igin ise bir karaktere ih-
tiyaciniz var. Bu karakter Morrowind‘i bitirmig olmak zo-
runda degil ama az biraz kuvvetlice birsey olsa fena olmaz.
Zira fabricant’lar ya da lich lord’lar sizi fazla zorlamasa da
liger beger Ustiindze gelen yaratiklariyla Tribunal kolay bir
oyun degil. Karakterin Tribunal‘e gegisi iin dinlenmesi ge-
rekiyor. Peginize diigen Kara Kardesllk mensubu bir su-
ikastciden kurtulur kurtulmaz, Morrowind‘in bagkenti Mo-
urnhold ve mekanik sehir Sotha Sil'e kadar giden, yagh bir
tanri ve yeni bir kral ile ilgili esrarh bir yola disiiyorsunuz.
Pesinen sdyleyeyim, Tribunal, Morrowind hastalar: igin
yeni bir deneyim sayilmaz. 350 megabayt!ik bir eklenti ola-
rak cok orjinal seyler vaadetmiyor maalesef. Hatta Tribu-
nal‘deki diizenlemeler ashinda Morrowind ile gelmeliydi.
Hadi Bethesda bug’lari ile taninan bir firma ve bu hatalar
oldu, 0 zaman da bunlarn resmi bir patch ile giderilebilece-
gini diginecek olursak Tribunal’den geriye bir avug yeni
garafik ve girev kaliyor. Eklenen yaratiklar bile cok abartil-
mamasi gereken hasimlar, nette Giantsv2 gibi cok daha faz-
la yaratik ekleyen plug-in‘ler mevcut. Ginlitk ve harita ki-
simlarini nispeten toparlamas elbette bir artr, zira Morro-
wind'in en kotl iki yonii, karmasik glinliik ve basit haritay-
di. Yapimeilarin eline ulagan yiizlerce elegtiri mektubu, oyu-
nun gdrkemine yakigmayan bu iki eksigi kapatmalarini sag-
lamig. Harita not alinabilir olmug (Ancak hala hatali, Tribu-
nal oynarken Diinya haritasinda Ebonheart’da gdzilklyo-
ruz. Bethesda neden israrla sagmaliyor hala anlayabilmig
degilim), giintik de maceralarimizi bashklar altinda kata-
loglayabiliyor artik (Yine bir ama ile boimek zarundayim,

yeni giinliik sadece Morrowind ve Tribunal gorevlerini kata-
logluyormus, aldi§im bilgiye gére diger plug-in‘ler bu ki-

[-EETT70 “Bir Italyan

simda listelenmiyor). Ayrica pazarliktarda otornatik olarak Iokantasmda,
saticinin maksimum altimini talep edecek buton konmus, - .
yitk hayvani ve kiralik asker — bizimle birlikte saga sola  yaninizda giizel bir
iginlanamasalar da - almamiz saglanmig. E|bette parali as- kadmla yenen

ker maceralarinizda ganimet elde ettiginiz sirece sizinle

olacaktir. romantik bir

yemekten sonra
getirilmis kiiciik bir
tath gibi.. Halbuki siz

“Yine yeni yeniden uykusuz geceler?”

Bunun digtinda Mournhalda itk defa gitmeyecek olanlar ge-
hirde kilgiik tefek dedisiklikler farkedecekler. Mekan sayisi
da bir eklenti pakedine gore oldukga az (DEV zindanlar

saymazsak tabii} olan Teibunal‘de gesitli mekanlar daha 2o
blyimus ve grafik yapilar hafife geligtirilmis. Renk kulla- kend:mzr daha
nimi daha ustaca yapilmis. Ozellikle Almalexia’nin tapina- fazlas:na

91 hayli etkileyici bir gdriintii. Ancak Bethesda, yaptig gi-
zel geyleri hemen dengelemeyi (1) bilmis, yeni eklenen ada-
mantium silahlarin modellemeleri gergekten kotii ve Mor-
rowind‘in detay seviyesi ve grafik becerilerine yakismiyor,
Ayrica genel framerate biraz gelistirilmis, bu da oyunun da-
ha hizli islemesi anlarmina geliyor. Orjinal oyunda sorun ya-
sayanlar daha problemsiz bir oyun deneyimi tecribe ede-
cekler.

Ttibunal’in mekanlarinin daha ¢ok yer altindaki devasa
zindanlardan olusmasi ister istemez, Daggerfall‘in yildirici
zindanlarini akla getiriyor. Bu yiizden Bethesda’nin elinden
¢ikan her tirli kapalt mekana ényargiyla yaklagmaktayim.
Zindan meraklilarina ise yanlarinda iyi bir zirh tamir ekip-
man| ve levitate biyisii oldujundan emin olmalarini tavsi-
ye ediyorum. Uygun yerlerde ayaginizin yerden kesilmesi si-
zi birgok dertten ve uzun yollardan kurtaracaktir. Yine iis-
tiinuze gruplar halinde qullanan yaratiklari savusturmakta
hirpaladiginiz silah ve zirhiarinizi tamir etmek igin kaliteli
materyallere ihtiyaciniz olacag kesin.

hazirlamistiniz...”

TR

“Ve kagida caktigim son soz...”
Son olarak Ali der ki: Elder Scralls hastalar Tribunal’i za-
ten aldilar, hatta bitirdiler. Morrowind’i gegici bir heves
olarak oynamis ya da oyunun bilylsiine fazla kapimamig
olanlar igin olmazsa olmaz kabilinden bir eklenti dedil. Ya-
pimcilar, bdyle bir oyuna ekleyecek gok daha giizel, etkile-
vici ve gok daha orjinal seyler bulabilirlerdi.

Tribunal otopsisinde yardimlan igin LordSpike ve

Hakan ATAG') gézlerinden dpiiyor, hepinizi Hayalet’e caya Bilgi Igin: www.elderscrolls.com
bekliyorum. @ Yapim: Bethesda Softworks
Dagritim: Ubisoft

Tir:

Multiplay:
Minumum Sis.:
Onerilen Sis.:
Alternatif:

Role Playing

Yok,

500Mhz Islemci, 128MB Ram
800Mhz Islemci, 256MB Ram
Arx Fatalis

Artilar: Disilecek yeni yollar, savasacak
yeni dismanlar, atlanacak yeni
maceralar. Morrowind
atmosferinin devam

Eksiler: Eklentiler sayica az, cok yaratici

degiller ustelik Yeni mekanlar
da daha ¢ok zindanlardan
olusuyor




Cok
bos vaktim var,
egleneyim
diyorsamz alin.
Ama dikkat edin
basindan zor
kaikiyosunuz.

e
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§& Deadly Dozen” diye eski bir Ikinci Diinya Savagi
filmi vard aslinda, 50’li ytllarda ¢ekilmis. Bir is-
tihbarat subayina cephe gerisinde neredeyse bagariima-
51 imkansiz bir gbrev veriliyordu o filmde. O da gidip as-
keri hapishaneden on iki tane idamlik seciyordu. Bu
adamiarin ortak noktasi hepsinin de savag alaninda pis-
mis, efi titremeyen savasgilar olmasiydi. Aymi zamanda
higbirinin otoriteye saygisi yoktu, zaten onlari sehpanin
sniine getiren de bu olmusgtu. Subay onlara yagh ilmek
ve cesaret madalyasi arasinda bir se¢im sunuyordu. Siz
olsaniz hangisini secerdiniz? Neyse, daha fazla anlat-
mayayim, ola ki filmi géreniniz olur.

Deadly Dozen adini tagiyan itk oyunun incelemesini
eski sayilardan birinde okumus olabilirsiniz. Eger dyley-
se o oyunun cidden berbat oldugunu da hatirlarsiniz.
Bastan asag hatalarla dolu, oynanmasi imkansiz, zevk-
siz bir yapimdi. Grafik motorun yetersizliincen dolayi
kargimiza gtkan Tunus ¢éllerinde sis mucizesi, yapay ze-
lasi yerde siriinen adamlarimzt sisin Stesinden mihla-

' yan digmanlar, bilirsiniz iste, tam bir fiyasko. Ama Pa-
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Bilgi Igin: www n-fusion.com
Yapim: N-Fusion

| Dagitim: WizardWorks

1
Tiir: Taktik FPS

‘ Multiplay: Var

Minumum Sis.: P3-450, 128 MB RAM, 32 MB
| grafik karti, 600MB HDD

Onerilen Sis.:  P4-1000, 256 MB RAM,

64 MB Crafik karti

Artilar: Grafiklerinden seslerine dek hayli
rafine bir yapim, disiik
butcesinden beklenmeyecek
denf iyi
Ozellikie dost yapay zekada ve
multiplayer kodunda bazi
sorunlar var, silahlardan bazilan
tamamen kultanissiz
Alternatifler:  Hidden & Dangerous, MOH-AA

| LEVELNOTH:§0 ]

Eksiler:

cific Theater bunun tam aksi bir yapim, ayni firmadan
glktildarina inanmak imkansiz.

Thompson'u nereye koydum?

Pacific Theater iki farkl kamera agisindan oynanabi-
len, ama FPS olarak distiniilmiis bir savag oyunu. On
iki elemandan en fazla dérdinll alarak géreve gikiyor-
sunuz, ve istediginiz anda bunlardan herhangi birini
kontro! edebiliyorsunuz, biraz Hidden & Dangerous gibi
yani. Ama H&D’nin aksine, burada gok detayli emirler,
hareket planlari yok, adamlara basit emirler veriyor, ge-
sitli formasyonlarda ilerliyor, grubun toplu atig giicin-
den faydalaniyorsunuz. Nispeten gelismis yapay zekala-
ri sayesinde hilgisayar kontroliindeki elemanlariniz ateg
giiglerini hayli verimli bigimde kullanabiliyorlar. Arada
bir yollarini buimakta zorlaniyor ve sizi sirtinizdan vur-
maktan gekinmiyorlar, ama “Friendly Fire” segenegini
kapatmak sorunlarin biyiik kasmim hallediyor. Burada
hemen altini cizeyim ki Deadly Dozen kesinlikle kafadan
girip beg dakikada bitirebilecediniz bir oyun degil. Dis-
manlarinizin zekas! ¢odu oyundakinden daha iyi ve tek
bir mermi bile adam alabiliyor. Ayrica agir ylikle uzun
siire kosturmamz da miimkin degil. Bazi haritalarda
kullapabileceginiz araglar olsa da, bunlar iginizi gok
agirl kolaylagtirmyor.

DOZE N « PACIFIC THEATER

Yash Garand’i dolaptan gikarma zamani...

Alev makinesi yine olmamus...
Pacific Theater size dort adam, bir miktar silah, bir harita
veriyor ve igin gerl katamini size birakiyor. Highir g8rev im-
kansiz derecede zor degil, ancak isin altindan nasi| kalkaca-
giniz size kalmis. MOH:AA giki neredeyse tamamen dnceden
script edilmig senaryolar yok, onun yerine kesfetmeniz, igin-
de yolunuzu bulmaniz gereken koca bir savag alani var. Bu
savag alani sizi godunlulla tropik ormanlarin igine siirlikli-
yor, ama bombardiman altindaki bir sahile ¢ikmak ya da
Manila'in yikintilan arasinda tank avlamak ta iginizin bir
pargasi olacak.

iste Pacific Theater’in en bagani oldugu nokta da tam
burasl zaten. Daha da gelistirilmis grafik motoru sayesinde
oyun size kendinizi gergekten de savag alanindaymig gibi his-
settiriyor. Ozellikle yodun bitki drtileriyle, batakliklariyla,
sazliklariyla ormanhik alanlar bugiine dek g&rdiklerimin
icinde en iyisi. Ama bu sadece grafik giizellikten ibaret degil,
eder dikkatli olursaniz tamamen kamufle olup diigmanin
burnunun dibine kadar girebilirsiniz. Digsmanlar sese ve gb-
rimtilye ok gergekgi tepki veriyor, ancak izinizi de rahathik-
la kaybedebiliyoriar. flk defa bir FPSde bunu gordiim.

Snipertown

Pacific Theater ses ve miizik agisindan da hayli iyi, dzellikle
ses efektleri gok basarili ve oynaniga bilyik etki ediyorlar.
Her ne kadar adamlarinizin yetenekleri dedisik olsa da, bu
oyun ncelikle sessizlik ve nisancilik dzerine kurulu, yitksek
gerilimli bir savag oyunu olmus. Zaten yaptigimz igin ko-
mandeluk oldugunu dilsiinGrseniz, oyunun amacina ulastigi-
ni anlarsimz. Yapay zekadaki bazi aksakliklar, gokmeye me-
yilli multiplayer program kodu ve bazi diger kuglk sorunlar
da olmasa, Pacific Theater rahathikla bir klasik haline bile
gelebilirdi, Uzun zamandir ilk defa bir oyunun bitigine tztl-
diim, kagirmayin diyorum. @

LEVEL 012083




EUROPA 1400

Lonca kurup zenginlesmek isteyenler icin

0 rtagag Avrupasi‘nda gegen bir ticaret oyunu kulaginiza

nasil geliyor? Sikici ve zaman Bldirmekten bagka hig
bir ise yaramayan bir oyun bekliyorsunuz degil mi? Ticaret
yapmak ne kadar eglenceli olabilir ki? Eder aksiyondan
hoglaniyersaniz sonuna kadar hakhisiniz. JoWoad ok can
sikicr bir oyun yapmig diyebilirim. Fakat eder ticaret yao-
malktan hoglaniyorsamz size rahatlikla bu oyunu alin diye-
bitirim. Glinkii her ne kadar duradan bir oyun olsa da, Euro-
pa 1400 edlenceli bir oyun. Oyuna nasl bir tarzda oynamal
istiyorsaniz ona uygun ozellikler tagiyan bir karakter yara-
tarak baglyoruz. Anne ve babamizi segiyoruz. Béylelilde
hayatta nereye yonelecegimiz de asad yukari belirleniyor
(ne kadar manali dyle dedil mi?). Daha sonra ise bir tek

G wtemn o il
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imalathane ile oyuna girivoruz. Bu agir oyunu ¢ozene kadar
epey zaman harcadigimu soyleyebilirim. Qyunun iki ana ko-
luvar. Birisi para kazanmak 8teki ise politika. Her ikisinde
de basarili olmak sizi yukarilara tagiyor. imalathanenize gi-
rer girmez ilk yapmaniz gereken iscilerinizi tamamlamaniz.
Fakat kendinize bir master yani ustabasi kiralamayin ve
arabalarinizin gidis gelisini siz ayarlayin. Arabalariniz ne-
reye mi gidecek? Tabii ki pazara. Oradaki tezgahlardan
hammadde aiip onlar igleyecek ve sonra gene orada sata-
caksimz. Bunun igin arabalarinizi devamli igler tutmalisi-
niz. Ayrica elinize gegen para ile imalathanenizi gelistirme-
i ve bu arada evinizi de genigletmelisiniz. Tim bunlar ya-
parken oyun her gegen yi! sonunda 8niinlize hir rapor sunu-
yor. Bu raporda gelir giderlerinizi gdriirken ayni zamanda
AP puani altyorsunuz. Bu puanlari ise yeteneklerinize dadi-
tiyorsunuz. Bu yetenekleriniz sayesinde ise oyunda etkili ti-
caret yapmaktan dalavereye kadar bir ¢ok iste basar!i olu-
yorsunuz. Oyunda belli seyleri yapabilmek igin evinizi genis-
letmeli ve oda eklemelisiniz. Béyielikle evinizde davet ver-

meye kadar bir gok farkli 6zellige ulasabiliyorsunuz. Sehir-
de iyi yerlere gelebilmek igin 8nce gehrin meclis binasina gi-
dip vatandas olmak i¢in bagvuruyorsunuz. Daha sonra bo-
salan mevkilere bagvurarak segilmeye caligiyorsunuz. Elde
ettiginiz her mevkide size bir maag da saglaniyor. Ayn za-
manda meclis toplantilarinda oy vererek gesitli pozisyon-
larda bulunan kisilerin kaderlerinde de rol oynuyorsunuz.

Yasasin Para Budalahigi!

Imalathaneleriniz ile pazar arasinda gidip gelen arabalari-
niz zaman zaman saldiriya udrayip yagmalabiliyor. Bu du-
rumda savasa direkt girerek arabanizi savunan korumala-
rinizi gergek zamanl, strateji oynar gibi ydnetebiliyorsunuz.
Bu arada oyunda zamani niimerik klavyedeki + ve — tusla-
ri ile deistirebilirsiniz. Imalathanelerinizi iki tirli getisti-
rebilirsiniz. Bir kez tikladidiniz zaman sad tarafta gikan
butona basip aglan meniiden binanin digina cesitli ekleme-
ler yaparken binanin igine girdiginizde ise bina ici eklenti-

Fny Alison il |

Burak dkmenek
vel.comite

EXXETIR “Yansittig

atmosfer ile tiiriin
merakiilari icin hos bir
calisma”

ler yapabilirsiniz. Bu ekientiler sonucunda daha farkl| esya-
lar iiretebilirsiniz. Hangi iirlinii yapacaginizi genelde pazar
fiyatlar) belirler. Ayrica tarihteki politik degisikleri g6z4-
niine alarak her yil farkh olaylarla kargilasildidi icin pazar-
daki lirdinlerin fiyatlar da buna gére dedisebiliyor.

Oyunun grafikleri fena dedil. Gece-gindiiz degisimi ve
mevsimsel degisiklikler hos yapilmig. Ayrica miizikleride
kulagi yormuyor. Genede genel gidisat olarak oyun agir.
Bu arada oyun sizin 6liminiizle bitiyor. Yani sonsuza ka-
dar siiren bir imparatorluk kurmayi hayal etmeyin. Fakat
oyunun bu 6zelligi ayni zamanda onu sikici kilan baska hir
etken. Genede yansittig) atmosfer ile tiiriin meraklilar)
igin hog bir calisma diyebilirim. JoWood en azindan bu
oyununda benden “odun Joe® tammlamasini duymay hak
etmiyor. ®

www the-guild.com

Bilgi lgin:

Yapim: 4 Head Studios
Dagitim: Jowoad
Tor: Strateji
Multiplay: 7 oyuncu, LAN

Minumum Sis.: 400Mhz islemci, 64 MB RAM,

16 MB Ekran kart)

Onerilen Sis.: ~ 600Mhz islemci, 128 MB RAM,
32 MB Ekran karti

Artilar: Siradan bir fikri rlging bir
sekilde islemis

Eksiler: Ama o siradan fikir bircoklar

icin sikici olabilir

Alternatifler:  Capitalism



FARWEST

Minik Dallas kurmak isteyenlere

son soz! WL
oynanisla cok
keyifli bir yapim
olabilirmis.”

wean farwest de

Bilgi Icin:

Yapim: Creenwond Frtertainmenl
Dagitim: JoWwood Productions
Tiir: AkswongAdventure

4 oyunca, 1PX

S00MANZ Islernul, 128 M2 RAN,
16MRB Ekran Kart
R00MAEz [slemci 256
2208 Lkran Karll

Multiplay:
Minumum Sis..

Onerilen Sis.: ME RAN,

Artilar: Gillzel eyun Tk, guzeal muzix
ve efekiler
Eksiler: Gynaris, Zor Qyun dinantig

allas’t kim hatirlar 7 Beesn. Aslinda bu gok klasik

bir geyik oldu. “eskiferden Dallas’l, Viki The Vi-
king‘i hatirlar misiniz’” gibi hir soylem geneide 1974-75
kusadirin anilarini yansitir, Ama ne yapayim gimdi insa-
na kigiklen ne ekilirse onuala biylirmis. Oyun bir
“glktiz giftligi” yonelme simiiasyonu olunca da akhma
Dallas geldi. Bu oyunda tipkn K-Hawlc gibi bir JoWood
(odun Jo) calismasi. Fikir olarak gayet hog. Senaryolar)
izleyerek kendi minik imparatorlugunuzu kurmaya ¢ali-
siyorsunuz, Ciftliginiz igin sidirlar satin alip kasabadan
kiraladhidiniz kkavboylarin gbzetiminde onlar gene satin
aldiginiz otlaklara yolluyorsunuz. Sidirlariniz orada go-
Zalirken otlaginizin verimi azahyor. Gunki her otlak
belli sayidaki sidel besleyeailiyor ve sayarunca ya yenl
otlaklar almanz gerekiyor ya da sidi<larinizi kasabaya
gbnderip satmaniz gereliyor, Sigirlar satmalk icin ise
anlari damgalamamiz lazim, Slirileriniz otlalktaylken on-

lari gbzetleyer kovboylarimz ise yemek, kahve ve viski-
den olugan bir erzaic yiginiyla beslenmek durtimundalar.
Bu sistem sizin kaynaklarmzin temelini olusturuyor
Asi| para kaynadiniz burasi. En aga: 1000 $ kazandik-
tan sonra ise ¢iftliginizi genisletmek veya casahada bir
otel alip devambh bir para kaynad yaratmak gihi yati-
rimiara girebiliyorsunuz, Para kazandikca kasabanin
serifine rigvet verebilir veya kiliseye bagista bulinabi-
lirsiniz. Serife verilen rogvet kanunlarin sizin Iehinize
islemesine papaza verilen pava ise adarmlannizin mara-
linin yikselmesine yarar.

Biraz da kursun atalim
Eeee vahsi hatida isfer yalnizea hayvan autmelde gitmi-
yor. Emrinizdeki adamlart iyl kullanmalsiniz. Onlari

yapmaya yoliayarak rakibinizin stirilerinden sigir yiirltehi-
lirsiniz. Aynl sey sizin baginiza da gelebilir. Bir kovboy 5 si-
il ghzetebilir, S131r sayis gobaldilinda lagmaya ya da
hastalanmaya baslarlar. Bu yiizden kovboylarinizi en az lg
Iisilile takimlar halince sérilerinizin baginda bulundurun
Ayrica haritayl iy} takip ederek haydutlarin ve rakip kovboy-

larin nerede bulundudunu iyi gdzetleyin. Eger shriilerinize
yaklagiyorlarsa orayr takviye edin. Otlaklardaki erzak duru-
munu hep yeterli diizevde tutun, Ayrica otlaldarim dolmama-
sina dikkat edin, Siriiniz otlaga uiagir ulasmaz damaala-
mak igin arabay yollayin ve atlagin limiti dolmadan damga-
lananlari ciftlige alip sonrada satmaya yollayin. Bu yazdik-
larim oyunun temel sistemi. Fakat aynanig agisindan yapma-
si hig kolay degil. Clinkir otlak sayisi arttikga onlari lcontrol
etrmekie bir o kadar zorlagiyor. Zaten oyun buradan quvalli-
yor. Ayrica oyunda ne sigirlarimizea kurtlarin saldirdigini ne
de dilgmaniarimizin nasi| gatistigim goremiyoruz. Bir takim
gelis gidisler cluyor ama o kadar. KKisacasi ayunda nelerin
olup Bittigini net olaraic géremiyoruz ve bazi olaylarin oto-
matik olarak yapilmasini emredemedigimiz igin oyun gerel-
slz yere zorlaglyor. Mesela damgalama arabasina emirleri
hiz vermek zorundayiz, Tamam belki “hir seferde tim otlak-
lar dolas” gibi kir emir verebiliyoruz ama ciftlige déniince
anu bir daha yaollamalk zorundayiz. Aynl sey erzak arabas)
icin de gegerli. Ayni sekilde otlaktaki kovhoylara “limit dol-
madan damaalanan sigizlar citflige getir” gibi bir emir de
veremiyoruz. Bu iki basit emiv bile oyurda hir kag sey Ust ds-
1e bagimiza geldiginde etrafin karigmasina sebep olabiliyor
fereye yelisecedinizi sagiriyorsunuz, Kisacas) bu oyunda oy-
nanisindalki hatalar yizinden kaybediyor, @
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Daha fazla Kisa Kisa daha fazla enerji...

US MOST WANTED: NOWHERE TO HIDE

Yapim: Funi.abs

Dagitim: Activision

Minumum Sistem: PI1-300, 64 MB RAM,
32 MB Ekran kart

Level Notu: 30

Sevgill okurlardan gelen yodurt istek dogrultu-
sunda, Kisa Kisa’da agadilanan, dibin yerine batiri-
lan veya egel alan ayun sayisini bege gikartmig bu-
lunmaktayiz. Bu sebeple, bundan igin, bu gibi, bu-
gibigii... Ehm, neyse. Bakayim bu ay Elidok Top 5
listemizin haginda ne varms... Nowhere to Hide...
Pekiyi, US Most Wanted: Nowhere to Hide bir ne-

ROLLER COASTER FACTORY 2

Yapim: Fusion Digital Entertainment
Dagitim: ValuSoft

Minumum Sistem: P(I-350, 64 MB RAM,
32 MB Lkran karty

Level Notu: 35

En son hiz trenine hindigim zaman korku sebe-
biyle kafa kanamasi gegirmistim. Bu olaydan son-
ra bir daha hiz trenine veyahut metroya binmeme-
ye karar verdim. Fakat aniden kargima gikan Rol-
ler Coaster Factory kargisinda kayit olamadim.*
Bu eylem sonrasinda bu Kisa Kisa oyununhu yaz-
maya karar verdim. Roller Coaster Factary 2'nin
dagitimi ValuSoft’a ait olmasina ragmen alabildi-
gine sakinim. Zira ValuSoft’un gelistirdigi veya
yayinladigl oyunlara amip gibi bafisiklik kazan-
dim (amiplerin bagisiklik sistemleri gok gelismig
olup, orta saha ile defans blogu arasindaki koliek-
tif uyumu terliksi hayvanlar gibi ey yaparlar).
Roller Coaster Factory 2'de, Roller Coaster, yani

hiz treni igin yol tasarliyorsunuz ve tasarladiginiz
yolda hiz trenine binebiliyersunuz. Oyunun yol ta-
sarim kismi gergekten de gok basit. Yapmaniz ge-
refen tek sey, ekranin sol altinda bulunan ikonla-
ra tiklayarak istediginiz ray seklini segmek. Seg-
mis bulundugunuz ray coyt diye yerine konuluyor.

Firat Akyildiz | firat@level com.tr

dir? Yanlg oynamadiysam, Nowhere to Hide bir
FPS oyunu. Bu FPS oyununda bir kafa avcisin:
kontral ederek yoida buldugunuz kafalari topiuyor-
sunuz. Sonra da bu kafalar alip oyununuzun geri
kalaninda Burak gibl mesut olabiliyorsunuz {konu-
yu saptirdim fakat pisman degilim, yine olsa yine
yaparim). Nowhere to Hide'da yaptiginiz seyler sa-
dece bunla sinirli dedil. Ayni zamanda Thief'teki gi-
bi masum kaptlarin kilitlerini elinizdeki zerzavat-
larla (atom salata, armut ve benzerleri) agabiliyor-
sunuz. Peki, masum kapilarin yetim kilitlerini ag-
malkla oyunun bittigini mi sandimz. Soru Isareti.
Bu Islemin yaninda ayrica karginiza gikanian sol
midenizde bulunan silahlarla vurabiliyorsunuz. Fa-
kat ilging kontrol sistemi sayesinde adaminiz fit fit
fit diye hareket ediyor. Bir de, karginiza gikan ka-
rakterler vurulunca yerlerde yuvarlanip sagdaki ve
soldaldi ebjeleri kirmak gibi asiri tepkiler veriyor-
lar. Bunun diginda, grafikler 1280 feet'e 1024
metrekare'ye kadar gikabilmesine ragmen herhan-
gi iki {veya bir) agama kaydedemiyor. Dolayisiyla
bu oyun, ayni anda kargl taraftan diger bir muslu-
gun agilimasiyla beraber bir isiyl bile doldurami-
yor. Pugh! ®

Yolu tamamladiginiz zaman da treninize binerek
kafa kanamasi gegirebiliyorsunuz. Tabii ki oyun
tamamiyla 3D olarak tasarlanmig, ama, sadece
tren yolu yapmak ve de bu 3D yolda hiz trenine
binmek diginda higbir sey yapmiyorsunuz. Diger
bir anlamda, bu oyunu oynamalk, oyunu oynayan
tanimlanamayan ugan cisimlere hicbir sey verme-
digi gibi, bir de okurcularin burun kanamasi ge-
girmesine sebep oluyor.
*kayit alamamak: kayitsiz kalmak®
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DEER HUNTER 2003

Yapim: Sunstorm Interactive

Dagitim: [nfogrames

Minumum Sistem: Pi1-450, 128 MB RAM,
32 MB Fkran kart)

Level Notu: 45 -

En son geyige bindigim zaman korkuo sebebiy-
le, sey, korku sebebiyle... Eee, olmadi bu. Bastan
alayim. En son geyik simufasyonu oynadidim za-
man gok eglenmistim (sanirim oldu). Bu sebeple,
en iyi geyik simulasyonu olan Deer Hunter, 2003
versivonuyla devam ediyor. Deer Hunter 2003'te
yapmaya calistiGiniz sey ise geyik avlamal. Bu-
nun igin dedisik degisik sesler ¢ikartan borulari-
niz ve deqisile medisil sesler gikartmayan silahfa-
viniz bulunuyor. Borular kanaliyla geyik sesi ¢i-
kartarak balik geyikleri kendinize gekebilivorsu-

R/C HELICOPTER

Yapim: New Mcdia Ceneration
Dagitim: New Media Generation
Minumum Sistem: PII-300, 32 M5B RAM,
16 MB Ekran kart:

Level Notu: 41

Ufakken uzaktan lumandal ve uzaktan ku-
mandasiz bir helikopterim olsun isterdim (kisini
birden), ama bunlarin yerine uzaktan kumandals
bir araham oldu. Yarim saat iginde, uzaktan ku-
mandali arabamin tekerleklerini gikartip yerine
conta, telini ¢ikartarak yerine sargi bezi ve kapor-
tasini kirarak yerine bilumum yemel artikiari
koydum. Daha sonra da arabarmi calistirmaya ca-

nuz. Daha sonra da olda, patatesle veya olmadt,
diger silahlarla yakininiza cekmis oldugunuz geyi-
gi vurmaya gahisiyorsunuz. Fakat, asil sorun vur -
lacalk olan geyigi yaniniza celkmekte... Oyun ala-
ninda, gark gurk zart sesleri gikartarak yaklasiic
olarak yarim saat alt dakika dolastiktan sonra,
ancale bir geyik bulabiliyarsunuz ve buldugunuz
geyigin kacmasi sebebiyle onu gok gabukeak kay-
hedebiliyorsunuz. Dola-

yisiyla oyunun beste alti-
si geyik aramakla geci-
yor ve oyun ¢olk silcicr bir
hal aliyor, Tabii ki oyun-
da bir de grafile var. Bu
hir grafik aslen fena de-
gil, ama iyi de dedil. Me-
sela adaminizin ell beg
adet kareler yuvarlaginin
(eskiden geometrim ok
iyiymis, mis) yanyana ko-

inceleme

yulmasiyla olugturulmus. Bunun yaninda, oyun 3D
olmasina ragmen cevredeki otlar ve de motlar Do-
om’daki chijeler gibi tamamiyla 2D olarak tasar-
lanmis. Kafanizi nereye cevirirseniz gevirin, sanki
pir sey tarafindan iziendiginiz hissine leapiliyorsu-
nuz. Sanki bir ot sizi izliyor. Hem bu yazi cok kor-
kung oldu. Daha fazla yazmayayim. ®

listim, ama galismadi. O olaydan sonra da ebe-
veynlerim bir daha bana araba maraba almadi.
R/C Hellcopter de bu sekilde bir oyun (vay denge-
siz, yaziya bak). Bu oyunda uzaktan kumandali
sir helikopteri kontrol ederek yildiziar toplama-
ya calisiyorsunuz. Cevredeki yildizlarin tamamini
topladidiniz zaman da hir diger artama geciyor-
sunuz. Buna ragmen, helilopteri kontrol etmek,

KNIGHTS OF THE CROSS

Yapim: Cenega

Dagitim: Cerega

Minumum Sistem: P266, 64 MB RAM, 16
MB Ekran karti

Level Notu: 37

Bu elimde tutmus oldugum Knights of the
Cross potansiyel bir Kisa Kisa oyunudur. Knights
of the Cross, potamsiyel bir Kisa Kisa oyunu ol-
masinin yani sira, ayni zamanda da sira tabanli
bir strateji eyunu. Oyunu isterseniz belirli bir se-
naryo dodrultusunda, isterseniz
de bir senaryo dogrusu olmadan
oynayahilivarsunuz. Peki,
Knights of the Cross nasil oyna-
niyor? {(parantez agayim) Oyun-
da, tek yapmanmz gereken sey
karsi tarafi yenmele (parantez
kapayayim). Sizden, bunun di-
sinda, bakkaldan yarm kilo to-
mates (comates yazayim) veya-
hut bir kutu kesme seker gibi
seyler istenmiyor. Karsi tarafi
vendiginiz zaman oyunu kazan-
mig oluyorsunuz., Oyun oynanis
olarak da oldukga basit. Birimle-
rinizi segiyorsunuz ve haritanin
herhangi bir yerine tikliyorsu-
nuz. Daha sonra siranin karsi ta-

bitkisel hayattaki optik mo-
use‘umla Quake II oyna-
maktan daha zor. Devamli
suretle helikopterinizi tak
tule efektleriyle hirlilte saga
sola carpiyorsunuz. Tabii
buna zamanla alisabilirsi-
niz, ama bu zamanin ne ka-
dar zaman alacagi tartisma
lkonusu olarak yuvarlak masaya sunulabilir. Bunu
geceyim, ilk kediden sada girerek grafiklere gele-
yim. Himm, oyun grafik olarak, nasil desem ki...
Paint‘te bir-iki kare ¢izip igine kusarsanrz, H/R
Helicepter'deki grafik kalitesine ulasabilirsiniz.
Oyunda yapilmak istenen sey aslinda ilging sayilir,
ama uygulamas) da ilging. Gol ilging, himm.

rafa gegmesi igin hard disk’inizi yerinden gikarta-
rak space tusunun kafasina atiyorsunuz. Bu sekil-
de space tusuna basilmig oluyar ve sira karsi tara-
fa geglyar. figing olan seyse, oyunda bunun digin-
da bagka higbir sey yapmiyorsunuz. Bu da yarim
saat, bilemedim, kirk dakika sonra CD'yi CD-
ROM’dan gikartip lormamza ve fir fir diye saga
sola firlayan CD sarampollerinin yanagimizi yar-
masina sebep oluyor (boynumun attinda
kalayim).®



Online alemlerde neler oluyor?

kablodaki fisiltilar

l'(,.' INDEKILER
Hellbreath
Kablolardaki Fistltilar

Mech Warrior Mercenaries

Natural Selection Serverlan
Sanane.com online oyun serverlari
acmaya devam ediyor. Tim diinya-
da ¢ok tutan yeni Half Life modu
Natural selection icin iig server bir-
den acan Sanane'ye tesekkiirter.
Server adresleri ise soyle:
hinsl.sanane.com
hlns2.sanane.com
hins3.sanane.com

Gergek parayla Online RPG?
Project Entropia’ adli yeni RPG oyu-
nuna katilanlar, Internet iizerinden
gercek parayla bir gezegeni istila
etmeye calisacak. New Scientist’in
haberine gore, ‘Project Entropia’da
oyuncular yabanci bir gezegeni ko-
lonilestirmek icin, dogal afetler ve
dev yaratiklarta bas etmek zorunda.
Isvegli Mindark firmasinin gelistir-
digi oyunun yazilimini indirmek tic-
retsiz. Ancak oyuncular sanal diin-
yada hayatta kalabilmek icin ger-
cek parayi, ‘Entropia dolar’na do-
niistiirecek. Oyunda elde ettigi es-
yalan da tekrar gercek paraya cevi-
rebilecek. Pazar ekonomisi kuralla-
nnin gegerli oldugu sanal diinyada-
ki esyalarin fiyatlan oyuncular tara-
findan belirlenecek. Oyuncular bir-
birleriyle de ticaret yapabilecek. U¢
boyutlu bir RPG oyunu ‘Project Ent-
ropia’, 30 Ocak 2003'te piyasada
olacak. Daha ¢ok ayrinti igin
www.project-entropia.com adresi-
ne bakabilirsiniz.

Ultima Online devam ?

Eger siz de Ultima Online hesabim
kapatmis kullamicilardansaniz bu
Aralik 2002 tarihinin ortalarnindan
itibaren Origin’den bir mail almissi-
nizdir. Firma bu mail ile yeni bir CD
key yolluyor. Bu key'i kullanarak he-
sap acan ilk 300 kisiye ise bir mini
tower hediye etmeyi vaadediyor.
Kendini degistirenUO son yenlikleri
ile artik oyuncularina oyundaki ev-
lerini tasarlamalarina izin veriyor.
Tipki The Sims'te oldugu gibi ayri
bir program ile tasarminizi yapiyor
ve sonra bunu oyuna uyguluyorsu-
nuz. Eger hesabinizi tekrar agmak
isterseniz haberiniz olsun bu aralar
Origin bir birseyler dagitmaya pek
merakl.

Earth & Beyond’da PvP

En sonunda E&B’de PvP ye agildi.
Oyunda yalnizca PvP'ye aynilmis ve
6 oyunculu takimlardan 6 takimin
girebildigi arenalar mevcut. Cyun-
da bu arenalarin kurallarina gére
oynuyorsunuz. Eger 15dakikalik
magi'kaybederseniz normal oyunu-
nuza etki edecek hic bir kayba {tec-
riibe puani vs) ugramiyorsunuz fa-
kat kazamirsaniz gegitli dddller ali-
yorsunuz. Bu tip bir PvP tarzi online
oyunlar icin yenilikler getirebilir.

Lord of the Rings Online
Aslinda yukandaki bashk Middle
Earth Online ile ayni oyunun adi.
Oyun artik bdyle de adlandinliyor
olabilir (yapima grup heniiz karari-
m vermis degil). Oyunun piyasaya
cikisi icin daha cok zaman var ve bu
yiizden bir ¢ok seye henuiz karar ve-
rilmemis dururmda. Su anda elimiz-
deki tek dogru haber ise oyunda ik
olarak Elf'leri se¢ebilecegimiz ve
oyuncularin Elder Elf'lere gére daha
giicsiiz olacagl. Filmini seyretmek
icin her seferinde 1 yil beklemek zo-
runda kaliyoruz. Allah bilir oyun
icin ne kadar bekleyecegiz.
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Tannlar savas alanina inerse

ME‘Ch\Na rrior:Mercenarfes Helbl‘eath

Internetten oyun oynayip ping-
denya da loss’dan yakinmamak ve
iistelik aksiyonu sonuna kadar ya-
samak isterseniz Mechwarrior ¢ok
ideal bir oyun. Rakipleriniz 100
tonluk olunca tavsan gibi ziplaya-
madiklarindan 1skalamaniz cok zor
ve hersey sizin taktiksel zekaniza
ve tabiki silahlanimzin gticiine bag-
li. Mechwarrior'u The Zone (Micro-
soft'un oyun serverlan) rahatlikla
oynayabilirsiniz. Tek yapmaniz ge-
reken bedavaya bir zone hesab ac-
tirmak. Daha sonra oyununuzu
acip sifrenizi girerek istediginiz
servera baplanabilirsiniz. Oyunda
cok kisitik 5 karsilasma tipi var. Ser-
ver en fazla 16 oyuncuya kadar acg-
labiliyor. Destruction ya da Team
Destruction ad verilen oyunlar bil-
digimiz death match. Bunun disin-
da belli bir Ussii koruma ya da belli
noktalar koruma altina alarak yok

www.theblackforge.net/#
MUTLAKA bakmaniz gereken bir
site. Sanal bir karakter yaratip
onun tiim hayatini yonlendirdigi-
niz calisma profesyonel psikolog-
lann elinden ¢ikmis sanki. Adresi
yazarken # isaretini unutmayn.

Walcams m AMsr Beo

T ek e e . 2 gt

online | 63

100 tonluk devierle DFA yapin |

edilmesini 6nlemek gibi oyun tip-
leri de mevcut. Oyunda bir Usse
saldirirken yanlizca rakiplerinizle
degil aym zamanda issiin kendi
savunma araglaryla da kaprsiyor-
sunuz, Servera baglandiginizda
énce cok kisilik oyun icin sectiginiz
mech’inizi dizenleyin. Savas alani-
na gore ve savas tipine gore silah-
larinizi ayarlamaniz cok dnemli.
Oyunda  silahlarimiz  disinda
mech'iniz de tek basina bir silah.
100 tonluk devinizi daha kiigirk bir
mech’e hizla vurursaniz rakibinizi
yere dahi serebilirsiniz. En zevklisi
ise jet packleriniz ile havalanip
tam rakibinizin iistiine inmek. DFA
(death from above) yani tepeden
gelen &lim diyebilecegimiz bu ha-
reketle rakibinize biiyiik zarar ve-
rebilir hatta onu yok edebilirsiniz.
Eger zoneda rastlasirsak nick’im
Deus beklerim.

http://www.dusle.com/

Eger edebiyattan hoslaniyorsaniz,
€ger okumay) seviyorsaniz ve eger
kaliteli yazilar ariyorsaniz bu adre-
se bir bakin. Zaten bir sire sonra
sizi tiryakisi yapacaktir, Bir Online
Edebiyat Dergisi.

Elvine ve Aresden adl iki tann
Helbreath diinyasinin orta yerini
(Equilibrium ) savas alanina cevirin:
ce bu dinyanin insanlari da taraf
tutmak zorunda kalir. Diinya savasla
calkalanirken kétiilik tannsi Abad-
don'da diinyanin dogusunda yavas
yavas gliclenmektedir. Nasil senaryo
ama? Helbreath aslinda sadece Kore
icin yapimis bir oyun diyebiliriz. Oy-
nanis ise Diablo ile Ultima Online
arasinda bir yerde. Yani Diablo'daki
gibi déviistiyoruz fakat karakterimiz
UO'daki gibi gelisiyor. Oyunda iig tip
karakter yaratabiliriz, savasci, biiyii-
cli veya ikisinin ortasi bir savas¢i-bi-
yiicl. Son karakter ¢ok giicli olma-
sada acil durumlarda diger karakter
tiplerine destek saglayabilir. Fakat
yanhzea tek sinif sectiginizde o sinif-
taki en giiglii biiyiilere veya yetenek-
lere ulasabiliyorsunuz. Oyunda ce-
viklik, gitc, mana gibi alti farkl yete-
nek var. Tim bu yetenekler yarattig-
niz karakter tipine gére énem kaza-
niyor. Karakterinizin dig gériinisani
kiyafetler ve diger ayarlamalarla ta-
mitamina 6133 farkl sekle sokabili-
yorsunuz. Karakterinizi yarattiktan
sonra ayuna yeni girenler icin hazir-
lanmus alanda Helbreath dinyasina
adim atiyorsunuz. Cyunun tim hari-
tasinda bir cok dungeon ve sehir var.
Her birine girebilmek i¢in yeterli le-

www.moviemistakes.com

Uzun zamandir beklediginiz bir fil-
me gittiniz fakat filmin bazt sah-
nelerindeki ayrintilar géziiniize
batt:. isterseniz birde bu siteye bir
bakin ve gdzinudzden daha neler
neler kacmis hepsini égrenin.

vela ulasmaniz gerekiyor.

Daviisler ve biiyiiler
Helbreath diinyasmda bir yerden bir
yere gidebilmek icin, biytniin disin-
da, gesitli portallari da kullanabili-
yorsunuz, Dévisler tipkn Diablo'da
oldugu gibi rakibinizin iistiine tikla-
yarak yapiiyor. Bilyll yapmak igin
ise, tipki bir savascinin ekipman sa-
tin almas gibi, dnce blylniizii satin
altyorsunuz. Sonra biyiinGzii hedefi-
nizin distiine yapabilirsiniz. Byl ya-
parken karakterinizin Uzerinde bi-
yuniin adi yaziyor. Oyunda savasci-
lar dayanikl olmalarina karsin bilyii-
cliter alan etkili buyleri ile ¢ok tehli-
keli olabliyorlar. Yani fireball atabili-
yorsunuz. Savasan iki krallik s6z ko-
pusu olunca tabiki PvP yani oyuncu-
lar arastinda savaslarda oyunun bir
parcasi. PvP icin oyunda bir kurallar
dizisi uygulanacak. Ben oyunun be-
tasint oynadim ve bu kod hentiz uy-
gulanmiyordu. Aynca oyunun ser-
verlan baglants acisindan yeterli de-
gildi. Fakat tiim bunlarin diizelecepi-
ni umuyorum. Helbreath alternatif
bir sistem arayaniar icin ilginc bir
oyun olabilir. Clinkii oyunda hem ak-
siyon hemde skill gelistirme bir ara-
da. Merak edenler fazlasi icin
www.helbreath.com adresine baka-
bilirler.

http://www.daocomics.com.tr.tc
URlima Online oynayantar ima-
newhbie adresini iyi hilirler. iste bu
sitenin bir benzerini iki arkadas
Dark Age of Camelot iin yapmis.
Fakat hazirlayanlar Tark ve icerik
tamamen Tiirkge |
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Counter Strike’dan daha iyi olma yolunda hizla ilerliyor

Natural Selection

Derginin neresine ne yazacagimi iyice sasirmis du-
rumdayim. Bir o kdse bir bu kase derken bu ay bu say-
falara denk geliverdik. Gectigimiz ay Burak'in kisaca
degindigi Half-Life Modifikasyonu Natural Selection’
ve botlarini Level Cd sinde bulmantz miimkiin. Burak
kisaca degindikten sonra uzun saatler oynayan tek
adam olarak bu yaziy1 yazma gorevi de bana diisti (as-
linda ben atladim ben yazanm diye neyse..). NS nedir
ne degildir diye sdyle bir bakip, yeni baslayanlar icin bi-
raz bilgi vermeye ¢alisacagim. NS bir modifikasyondan
ote kendi basina bir oyun aslinda. Half-Life icin yapilan
modifikasyonlann haddi hesabi yok iken aradan siyrilip
kendini oynatmay: basarabilen nadir yapimlardan biri.
Counter-Strike oyuncularini ilk denemede genelde bi-

Turretler aldmell, kagmak fazm

raz sarstyor alsa da oyunun yapisi takim oyununu mec-
bur kiliyor. Takim calismasinin &n planda olmasi kisisel
becerileri biraz golgede biraksa da oynanabilirligi en
iist seviyeler ¢ikarryor. Oyun (oyun diyecegim hep, mo-
difikasyondan cok ate geliyor bana) FPS ve RTS tiirleri-
nin hi¢ beklenmedik bir platformda neredeyse mii-
kemmel bir sekilde araya getiriimesinden olusuyor. Ne
katiksiz FPS ne de RTS'dir dememiz miimkin degil bu
nedenle.

You Need More Resources..

Oyunda iki ayr irk yer aliyor; Aliens (Kharaa - Ecis Bclis
Uzayh Yaratiklar yani) ve Marines (Frontiersman — En-
vayi cesit donanim tasiyan insanlar). Gorinisleri ve
teknolojileri gibi oynamislari da birbirinden oldukca
uzak bu iki irkin. Az dnce bahsettigimiz RTS 6gesini

Feady Room'da takim seciyoruz

oyun boyunca kullanan taraf Marines. Uslerinde bir
Command Console bulunan insaniann yapilar insa
edebilmesi icin bir Commander’a ihtiyaci var. Cyun bo-
yunca Command Console da yer alan Commander si-
cak gatn;malzﬁrdan genelde uzak kalsa bile oyunun gidi-
sati tamamen cnun elerinde. Yapilart inga etmek, sa-
vunma ve saldin taktiklerini belirlemek, takimdaki
oyunculan stirekli olarak yonlendirmek tamamen
Commander'in sorumluluklari dahilinde. Filmlerde za-
man zaman duydugumuz “K8tl takim yoktur, koti Ji-
derler vardir.” kiisesi oldukca gecerli oyun igerisinde.
Command Console ekraninda haritanin tamami karg-
nizda. Diger RTS lerde oldugu gibi tut birak mantigi ile
yapilan insa edebiliyor yada takim arkadaslanmzi kutu
icine alarak gitmelerini istedigini yere yonlendirebili-
yorsunuz (waypoint verebiliyorsunuz). Oyuncular bir-
birleri ile iletisimi, emirleri aldiklarini ya da emirleri
bekledikierini, oyun boyunca her saniye kullanacaginiz
bir “Pop-up menu” yardimi ile saglayabiliyorlar. Gergi
oyunda Voice-Communication kuilanmaniz mimkun.
Ancak mesaj kirliligi yasanmaya baslandigl anda yar-
dimdan gok zarar oluyor. Bu ylizden biraz uzak dur-
mak ve pop-up menu kullanmak daha saglkh oluyor.
Zaten commander size bir emir verdiginde ekranda git-
meniz gereken yada commanderin tamamlamaniz: is-
tedigi yapinin oldugu yerde mavi bir daire beliriyor. Bu
anda emiri aldiginizy, size verilen noktaya utastiginizda

. da emirin yerine getirildigini bildirmeniz kocrdinasyon

icin yeterli aluyor. Bence Marines i¢cin Command Con-
sole’dan sonra kullanimi en hayati olan sey Pop-up me-
nu (default olarak sag Mouse tusu).

Your Hive is Dying

Basar(li bir Commander’ in gerekliligi yaninda takimin
uyum icinde clmasi da kesinlikle sart. Commander ye-
ni teknolojiler arastinp daha giiclii silahlar, daha daya-
nikli zirhlar, cephane gibi bircok seyi oturdupu yerden
saglayabilse bile, zirhlari tamir etmek icin yada giclii
Alien’lar temizlemek icin birlikte hareket etmek duru-
mundasiniz. Tek basina hareket eden Marine en iyi ih-
timalle bir Skulk’a (Skulk ne mi? Sabret yazacagim asa-
gida) kalcadan 250 gram kaptiracaktir. Command con-
sole’'u kaybeden Marines hicbirsey insa edemeyecegi
gibi sadece elinde kalan teknoloji ile yetinmek zorunda
kalacaktir. Bu durumda, uyumlu bir Alien takimi karsi-
sinda isiniz bitti demektir.

Alien lar Marines’in aksine RTS dgelerini kullanmi-
yor oyunda. Gorlniisleri gibi teknolojileri de oldukca
farkli. Bir Commander’a sahip olmasalarda takim calis-
masinin dnemi cok fazla. Marine clarak cynarken az da
olsa kafaniza gore takilmamiz miimkiin clsada Alien ile
oynarken takimin batGnlUgl sart. Alien’lann haritalar-
da 0s olarak kullandiklan Hive’lan mevcut. Hive'lar en
fazla ¢ tane olabiliyor ve daha onceden belirlenmis
yerlerde yapilabiliyor sadece. Hive'lar yapmak (insa et-
mek demiyorum Alienlarin yapilan organik) ve koru-
mak hayati nem tasiyor. Marine’ler gibi yeni teknolo-
jiler arastirma imkaniniz yok. Ancak Hive sayisina gére
ve yapicaginiz bazi ozel yapilar sayesinde ek dzelliklere
ve upgradelere ulasabiliyorsunuz. Alien irkinda bir
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arastirma siireci, ahp giyebileceginiz zirhlar ya-
da kulianabileceginiz silahlar yok. Dedigim gibi
her sey organik. Alien’lar farkli siniflardan olusu-
yor. Oyuna Skulk olarak baslyorsunuz, ancak sa-
hip oldugunuz resource (kaynak) miktarina gére
baska yaratiklara déniismeniz miimkiin (Evol-
ve). Skulk, Fade, Onos, Lerk gibi carpismalarda
kullanabileceginiz yaratiklar yaninda, Alien irki-
nin isci sinifi olan Gorge' a ddniismek de miim-
kiin. Gorge yakin doviislerde oldukga zayif ve ya-
rarsiz olsa da takimin olmazsa olmazi.

Oyunun en can alici noktalarindan biri kay-
nak (resource) yanetimi. Kaynaklar “Resource
Noddle” denilen noktalara insa edilen yapilar
sayesinde toplaniyor. Resource Noddle ya da ya-
pilari nasil tanimlaniz derseniz konsolu acip
“cl_autohelp 1” yazmaniz yeterli. Bunu yaptig-
nizda yaklastiginiz nesne hakkinda bilgi veren
pencereler cikicak karsmiza ki oyunu daha gabuk
agrenmek acisindan oldukea yararl bu pencere-
ler. Ayrica géziiniize batmiyorlar, kisaca olduk¢a
kuflanighlar. Bu yapilar tarafindan toplanan re-
sourcelar ortak bir havuzda toplaniyor ve bura-
dan Alien'lar arasinda dagiliyor. Marines ala-
rak aynarken neredeyse Commander'in kontro-
linde olan kaynaklar, Alien olarak oynarken bi-
raz sorun olabiliyor. Takimn ruhu oldukea nemli
bu nedenle. Ekraminizin sol yanindaki mavi sii-
tun sahip oldugunuz resourcelar, sag yanindaki
sar situn ise enerjinizi gésteriyor. Yapilar insa
etmek icin yada baska bir yasam formuna dénij-
sebilmek icin resource harcarken bunlar disinda
kalan tiim aksiyonlarigin (saldirmak, ates etmek
vb.) enerji harciyosunuz. ;

Diger yagam formlarina déniismek icin yine
“Pop-Up Menu” yii kullaniyoruz. Ayni Mari-
nes'te oldugu gibi Alien’larda da yapabileceginiz

hemen her seye bu meniiden ulasabiliyorsunuz. -

Yapilar, baska yasam formuna déniismek ve ta-
kim icinde haberlesmek icin pop-up menu kul-
lanmak zorundasiniz hatta ama bir cok seyi
Controls meniisiinden bindlamaniz miimkiin.
Controis’e ilk baktiginizda bir sey anlamayacagi-
nizi garanti ediyorum. Ama oyunu bir siire oyna-
y'p ne nedir az ¢ok kavradiktan sonra mutlaka
tekrar gézden gecirip ayarlarintzi yapin.

I Need Ammeo...

Marines de tek tip birim var ve farklihk gésteren
sadece tasidiginiz donanim. Ayni anda en fazla
i tipsilah tasiyabiliyorsunuz, Bir adet agir silah,
bir adet hafif silah ve bicak. Il grup alabileceg-
niz silahlar; Light Machine Gun, Shotgun, Heawy
Machine Gun ve Grenade Launcher. lkind grup-
ta alabileceklerimiz; Pistol, Welder, ve Tripmi-
nes. Genelde agina oldugumuz bu isimlerin is-
fevleri hala bilindigi gibi. Bir tek Welder denilen
sitah bir nevi kaynak aleti. Bunun ile tamiryapa-
bifiyor yada Gorge'iann biraktiklan aglan yaka-
biliyoruz. Silahlar disinda ise Armor (kalkan) ofa-
yi var Marines’ in ki saydigimiz silahlarin bir ¢o-

gu gibi armorlari da upgrade edebilmek ve ala-
bilmek icin bazi yapilar yapmaniz ve teknoiojiler
arastirmaniz gerekiyor. Ve bu arastirma isi Com-
mander’ in sorumtulugu dahilinde.

Alien'larda ise silahlar her tiire gére farkltlik
gostermektedir. Alien irkinda bes farkli yasam
formu mevcut. Bunlardan ilki daha 8nce bahset-
tigimiz Gorge, Alien’larin ig¢isidir. Yapilan ve
“Turret”lan kurar. Yakin savasta olduk¢a zayif
olmasina ragmen web ozelligini kullanarak diis-
mani hem yavaslatabilir hem de diismanin si-
lahlarini- etkisiz kilabilir. Tkinci Alien tiirii ise
Skulk'tir. Alien takimma katilan oyuncu oyuna
Skulk olarak baslar. Menzili yoktur ve sadece is1-

rarak saldirabilir. Duvarlarda ve tavanda yilriiye-
bilir. Xenocide adi verilen &zelligini kullandigin-
da patlar ve cevredeki birim ve binalara hasar
verebilir. Ucabilen tek Alien tirii ise Lerk'tir.
Skulk kadar etkili olmasa da dismanlanni isira-
bilir. Bunun disinda igneler atabilir. Vur kag icin
etkili bir birimdir. Aynca Umbra ve Spore Cloud

Allern ny kozadon gikar keza on Alien'dan?
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gibi alan etkili 6zellikleri ile savunmada oldukca
yararhdir. Alien rkimin gercek anlamda savasgi-
lart ise Fade ve Onos’ tur. Fade yakin mesafede
penceleri, uzak mesafelerde ise Acid Rocket' ile
oldukca tehlikelidir. Teleport &zelligi karambol
yaratmak icin birebirdir. Onos ciissesi yliziinden
kesinlikle saklanamaz. Bu zavalli yaratik balina
gibi dolanir etrafta. Paratayze attif) rakibini ha-
reketsiz kilar. Charge ederse ezer gecer. Primal
Scream ozelligi ile takim arkadaglarina gegici bir
siire giic verir, hic bir sey yapamazsa kafa atar
ama o da yeterlidir.

Yer Kalmad Ya...

Birbirinden tamamen farkl iki irkin savasi, RTS
ve FPS tiirlerinin ilging karisim, talum oyununu
olmazsa olmaz haline getiren yapisi ile Natural
Selection bir modifikasyondan éte tniimiize ko-
nulan en iyi oyunlardan biri diyebilirim gondl ra-
hatligi ile. Oyunu nasil kuracaginiz ile ilgili bilgi-
leri Level Cd sayfasinda bulabilirsiniz. Kharaa ve
Frontiersman arasindaki savasin nedenlerini ve
gecmisindeki olaylarr merak ediyorsamz
www.natural-selecetion.org ve www.pla-
netns.com adreslerinden hikayeye ulasabilirsi-
niz. Tirkge kaynak arayanlar ise www.sana-
ne.com adresinden ve forumlarindan oyunla il-
gili genis bilgiye ulasabilir. Oyunu oynayabilece-
giniz Tarkiye deki | itk ve tek sunucular ise;
hinsl.sanane.com, hlns2.sanane.com ve
hins3.sanane.com. Kisa siirede beni kendine
hayran birakan bu mod hakkinda dolu dolu ya-
zamadigimi hissetsem de en azindan bir géz at-
manizi saglar umanm. Server'da bulusmak Gze-
re hosgakalin....
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66 | console master

ONSOLE MASTER

Yazan: MegaEmin

megaemin@levelcom . Amanin, online oluyoruzl...

“Biitiin konsollar
baglanacak yer
ariyor”

Walla durum dyle gésteriyor, artik nereye baksam
mekitiplayer ve obline kelimelerin gorir oidun. Bu yil korn-
sollar igin yeni bir devir agiliyor, konsollar da online aly
yoi. Simdl oyun bakimndan P lerden tek eksigimiz kal-
di, o da yilkesek ghpinbelikll konsal ekraniar. Ardindan
PC* ler kehdl Iglevine dinlo ovun diingasini asrcek ustala-
rind birakacaklar) Gelelim bu kopudakl son haberlers.
Sofy Avrupall oyun sevieler iGin 2003 bakarindan Itaren
Bir “oyun baglant paketi” satmaya baslayacak, Avrupa’
dakl biy cok servissadiaviciya uygun olan paketis, network
adaptor ve bir de onling ayun bidunacalk, Fakat bu serdiste
dlal-up modemler desteklenmeyecek, &yni tarihte Ameri-
lea’ dhakl yayineilar da kendi oyun server’ Banin agmakya bas-
layacaktar. Gikista hazr olacak on oyundan birisi de PS2
igin yapim agamasinda olan dey multiplayer “ Everguest”,
Bui arada Ametika ve Kanada' da by ay baglayan X-Box L
we sérvisl, Mart 20037 de [ngllters’ ye, ardindan da dider
Aviupailkeléeine geliyor, Nintento da GameCube konsolu
lgln tasarfachi network adaptaelerini tanitt. interretten
pylin aynayvabiimek (gin [ster dial-up, ister kablo ve DSL
mederni secebilirsiniz, Nirtendo bu korudd daha yolun ba-
ginda ve bunun bilincinde oldudu lgin sl fazlaca tstlenmek

PLAYNEWS

Metal Gear Solid 3 - E3 - 2003

satin altradan Bnee deneme sansnz

istemiyor. Bu yuzden anling oyun server’ tarpm, oyunfarin
yapimet firmatarina birakmay) tercih ediyor, GameCubs’
iin [l onling oyuny Sega’ nin Phantasy Star Dnline Episo-
te T'we 11 siolacak. Microsaft bu yil Asya® ya da dagitima
bastayacal. Asil hedel Cinama ber dikemize de gelecegini
bmuyarum: Budurumda 2003 hizim [git bomba bir yil ola-
cak gibl abrindyor. Artik maciarl netten ovrayacal, hatta
arabalak nelten download edecediz. Her soy tors altse bile
ananndan PS2° tar nete badlamay) bagardik, oyunumuzu
Tiiek zerver lardan aynanz hiz. Yalpe ufaktan ufakian
kable Internet almaya baglasak mi ne.

Bu arada GamePra! nun sadlam kensol editérd Tuna
Sentima, yazilaring b aydan itibaren Leve| Igin yazacak. O
dageldifine abre Glkede daha sagtam konsol editori lcal-
mamigtic herhal-
de. Aramiza hog *
geldin Tunra.

Wenl yilin hepl-
nize  alzellikler
getirmes| dilediy-
lg, iyl ayun:
lak..,

4.

Metal Gear Solid seriéinin yarabicisr  olacalk, -

Hideo Kajima 11 Aralik 2002 ginp Playboy simiilas-
Japorya' da bir tefevizyon programina yonu mu?

leatildi. Kojira, Metal Gear Salid 37 {in Yanbis okumnadinmz
lya dia-adi her he dlacaksal dalha yapi- Arush Entertalnment
mrni ghlk baglarmda alduduru ve mub- _'___,_.--'""d?‘" "Playboy” oyunlart

terrieten 1l girtintilerlni b yilki £3
fuarinda atirebllesstimizi styiedi. Ko-
Jima MGE! yl enline hate getirebllmalk
igin bir eok yol arachidun da elfedl,
Kiuhtemelan ayfics bir e MGS Onling
oyunu-yapitacak.

utthl de yisni
bir zamana vetisurilmeve cabsilacak

Gran Turismo 4 yapiliyor
projesl

| Gran Turis

olan oyunda her ermnlfinden daha
[azla detaylara Geen dlacak. Tamamen

— Gran Tuejs-
‘ “'{”\ mo  serisi:

Hk yapim

2 cist  Kazu

. == & Hor Yarma-

ma 4 lgin

Gatligmala-

ra h.‘:g.ia.rlfilﬁml beliittl, 8oyl lginde
network deste¥ll olacak oyuny Inter-
netten  oynayabllécek, hatta arag
download edebileneksiniz. Araglar da

— < yapmak igin bii an-
lagmaimaaladi, 2004 wlinda PC, P52
ve X-Hox platformlarinda gikacak
oyunda, Hugh Hefrer' i yerine gegip
Playboy imparateriugun kirmaya ca
lygacafiz. Playbpy tarzi hayatt yansita-
calk alan oyunda byl alasilikla say-
w12 Lstsuz haton bulunacak; gok avip,
cik ik il

Midtown Madness 3

GTAS ve Maffa gibl oyunlarin ard) ar-
leaxsl kesilmiyor, §imdi de PT oyuncula:
Firin yalkindan andid Midiown Mads
ness 3 X-Bon' agelyor. Plrza dagticl.
51, taksl sofbell, kuafhe, givenlik gbrew:
lisl, polis, safilik obrevlis], hatta gizh
ajan bile oldidunue ayunda ikl dev sehir

meEyeuL X-Box Live (rerindsn oynans-
hiiecef 0g de (modu bulunan oyunda-ge:
hir ve-draba download edebileceicsiniz.
Kisiietss hahar 2003° degariyoruz,
StarCraft: Ghost sadece
konsola geliyor

Bllzzard’ yn hagkan: Mike Mokhalmie,
Tokyo' daki biroyun fearinga yapim
agamasinda olan StarCraft: Ghost ile
ilgili-agiklamalar yapt, Sadece kKonsol
igin tasartand @ duyulonca pelk gok PC
leulbanicisim tzen taltik-aksiyon tarve
oyunda Mova isimli bir karalter] yon-
lendiriyorsunuz. Capeéom e Blizzard’
i berabel yaEyinkavacakiar oyun kon-
sunda Morhaime-soyle dedi: “-Zaten



PLAY MAIL

Abi simdi ben bunu daktim ama calismiyor, nasil olcak, bir sekil yapamaz misin?

tonsale master

a7

KRALINI TANIMAM
Selam Meqa, bedi prafesyanat bir Tekkan syuncu-
suptim; 1,23 4 wveyd Tag Fark yapnaz. Divecedin
o bl Tiiekfye® de de bl Teiken Wimivds: dizenion-
sl artik, Henl yenecel adan) tanimyokum, warsa
bama s-mall atsin; Birakin Couriter 1 tahliaz ke
at-£m) Lp oynayin,
Zenfived Kazama - fstantiul

ME — Merhaba Zeynel, Inan Jd deli konsel tur-
nuvalar yapacagumiz ginler de: gelacele Ben de
milletle deli glbi kamgmak istemiyor muyurr sani-
yorsun? Burada lakird yaptiguma sakma, ben do
Gok pis beat-ami up Gynarim, fazla rakip e
mam. Countar la da pek isimt olmaz, delikanliy
boziri) 1516 sana ufak capta bir turnuva sans, e-
il adresin yayinliyorunt! uesulatiiekleen. oo

TiKKATSISLIK 1y
Meraba Emin, konsollara vzak duesam da yaz
Uanntmuthaka pkuyorum, E cergiye para veriyo.

ruz dedil mi Arkadagim Alane Tin The Dark: The |

Newe Mightrmaré® | oynuyar. Ben Caimby alarik
Bitirclim Ama Aline" do sorun i, Perforgise
rimbietisin taldifniz park s alsik ganidaliah
galigmiyar. Senin tam czimi uygulatli yine Hir
&y rimad, Arkadagm benden diha ot dopim-
da, kafayn yipacek, k7 arkadas) Bile adanila ial-
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kokimioz konsola daya:
riyardi, simdi StarCealt sb-

e

visine gevl donmek ve ayuni s o

venl jenerasyon konvaHara
vapmak benl cok hevecanland ryor.”

Game Boy Advance

costul

GEA lgin yapilan Jet Grind Radia ve Crazy Taxi:
Cateh & Ride oyuntar 17 Mart 2003 de piyasa-
yB shrliDyor. Bu arada MK Atvance rezaletini
anutturan Midway, caktirmadan Martal Kambat
Deadly Alllence’ | GBA igii tamamen yenlden ya-
piyar. Ayrica Nyko Technologles: firmas), GBA
fein bir dijital kamera modalll vaptr. WormCam
isimll renicll dijital kamera yakinda satisa suiue
lacalove fiyati 405 olacak. Kartus slotuna takilan
making, 22 adet 356 % 292 chziniriikts 10-bit
fotodraf alabiiecek. Resimileri exrandan gtrsbi-
leceqinizqibl PC!ye de aktarabileceksiniz Bir de
Gamelibe’ e bir eklentl vaparak GameBoy, GB

ga-gegiyoe yardimin la2im. Sabireakia kal Wega,
Fatlly Grogrier - Semdind)

ME — ATTD tam cozimiimte hata kabul etmi-
yarum, her s2y gok net veekslislz hazirlandi, Ke-
sin bir yert atlamigsindir. Mould ve Steel Ingot'y
makinede kullanip Perforator Barrel® 1 elde ot
Tripod Support’ 4 Spiit et Tripodu ayinp Haif
Metallic Ring’ i eldeet. ki Ring’ | birlestiv. Tri-
pod Suppart ile Perforator Barrel’ | hirlestir.
Trange Accelerator ile Butt' | hirlestiv. Phiota
elactric. Pulsar zimbirtisini Barrel lle: birlegtir,
Tripod support! U Photoelecrtle Pulsar ile birles-

Color ve GEA" przy televizvon ekraninda ghrme-
nizl-sadladilar, Hayily anlamiyarum, yanl GC var-
sa neden televizyana GEA badlayayim ki Baka-
fim plyasava guag tavihl olan Mays 20037 & a-
dar daha luzumsuz nefer yapabileoeklor,
Nerede o eski nostaljiler?

Atarl 2600 konsolunu baz alan ki oyun paketi e
kargi-karsiyayiz, Klasik cyun kaleksivonunun fIkf
Atar firmasindan gellyor Ve Papg, Astergids,
Centlpede, Missile Command ve Yars Revenge
gil an aylindan elusuyor, Acthision #Anthalogy

isitnli pakette Ise firmanin o zamanlar glkarttifi
River Raid we Pitfall gibl 48 popllsr oyun yar.
Pakete o zamaniar bitirllememis (4 de yeni oyun
Ve dedlgik gizll balgeler eklenmls, Tarib Subat
2003,

tir. Metallic Ring jle Abkanis Epergy Stone' u
birlestir. Son olarak da Metallic Ring ile Perfo-
rator! u Birlestivip olayy bitir.

X-BOX' IN GOBEGI
Selam, ben 752 almak [cin‘epeydie para biFik-
tiriyordum Tirkiye qi:ﬂc pahall gelinge Microsofi!
la galisan abime siparly vereylm dadim. O da dell
gl X-Box! | dvmeye hagladi Hem makineyi hen)
di ayanlars ruza do alahilecekmis, Her istedidim
avunn eka yollayvablleceding siyledl ki géf:li,
feye kara verabileceaimi bilemivoruim: Bir de De-
vil May Gy MBS2 ve Gran Turisma 3 aibl opm-
lartan mahrm kalacale miyim? Savatler, sayailar
AR Yagmalctan - Dekinrmeyin
ME - Abinin dedikler bir yere kadar mantik-
I aibi garuniyor ama isin vanlis tarafing baki-
yor Blrkere adam Microsoft’ ta calistifing glire
habire sana oyur gindermektan silklacaktir.
Areriks’ da satilan P52 da dalill bt konsollar
NTSC aldugul Tgin Ttrklye' den alacadin hichlr
oyun senin konsolunda galismayacaktir. (O da
oylm aéndermezse makine elinda patlar. Hike yort
disi deneyeceksen Avrupa’ da bir yer olsun ki
PAL cihaz al. MGS, DMC v 6T igin fse
detldram. Bye&Smile..

Nintenda' nun yeni rakibi “Nakia™

Wakia, 2003 yilinda koisul lalitesiids oyun ofa-
nagi sunan cep telefonlaring plvasaya silrécedini
duyurdi. Subat’ t= pivasaya silelilecek olan No-
kiz N-Gage, renkll ekrana sahip ve oyun adirlikl

I Nokiz drdnid olacak. Clhazin oyunlar hafiea

kartlarinda satilacak ve hem Nokia, hem de
fgined partl yayincilardan gelecek. Ayrica ayun

yapmasy igin Seqs ile anfagma yap)|di. Tak bag:-

e ayunun yan sirda, kisa omesafede Bluetboth,
wzun mesafade jsp hilcresel ag sayesinde online
pyun eynanabilecek: Nokia hu aténda yenl bir big-
yut agmay planliyor ve obriinise gbre te oldukgs
iddial. Nakial ninbu kareketl ciddi blarak tela-
Tanlarin oyun diinyasina girmes! olarak nitelend|-
rilebllir: Haliyle [k hedef ise anlins kapasitzsi ol-
mayan Game Boy Advance olacal,

Video yerine PlayStation 2

Sany, PlayStation 2' i oyun pazarini Stesine ta-
giak igin konsoluna dijital video kayit Gzellial
detirfyor. Bu sayede PS2 ile DYD izlemenin ya-
ninda, televizyon programiann da kavdedip izle.
yelillecediz. Zaten TiVa f=ash DVYR® lar Greten
Sony Vitdeo pazarding pek de uzak dedil. Sany’ nin
plans, iginde TV kar) da bulunan ve difital kayt
gl hazir olam yeni PS2 modell (retmek ve eski-
lerl Tgin de yukseltme lither] satmak,



KING DOM HEARTS

! .;'_ Inceleyen: Tuna Sentu
tsentuna®level.c

Disney karakterlerini bir Squaresoft RPG'sine boca ederseniz...

son soz! “Squaresoft'un
RPG’lerini

begenenlerie, Disney
karakterlerini aynt
oranda sevenler icin
tartisilmaz bir

basyapit. ”

Ginvyada o (nli gizal filimler: ve animasyeniary Dreten

firmalary saymak isteseniz, akhiniza i1k geleceklerden
Biri Bisney'dir mutlaka (eana goredifer] de Mangal. Kil-
gliklatmugden beri kafamiza Mickey Mouse, Donaid
Duck, Goofy.albi karakterlerls iglemey) bagaran Disney,
san’ zamaniardalki animasyartlariyla d& tartigimaz mo
kammelliging ortaya loymug bulunoyor. Her ne-kadar Lo
sefer isin iginde bir film olmasa da) yine ge Disney kalite-
5] ghzlerl kamashiriyor.

Nereden Nereye...
Sauaresoft, cok amp cok eskiden INES zamarndant b
yilk bir batma tehlikes! gecirmigtl Zaten yenl kurul-
g alan fivma bip tieli belin dlogriltamiveardu.
B Piyasay sarsacak [ir oyun bulmaya calizirken
‘_ﬁ- oriava gikartiklar Final Famasy [simli RFG
bir anda tom diinyay) karstied. O zamanin
gafiklprivie albatte Tnanlimaz sunnmyor
dy, ama digar RPG'lee arasinda’ kanusy
akeun; gynamg olsun, bambaska by yere
sahiptl. Basta tek ‘oylin olarak tasarianan
FF umulmayan bir raghet gbriince, devam
ayimian da ardarda gbrdlmeye baglan-
di. Oyun sistemierioin getismesinl firsat biten
Snuare, FF VI dan sonra boyak Bir gorsel degi-
sime imza atarak deveim yaratan Final Fane
tasy VIT'yl PaOne igin brett. Sekiz, dokuz
derken anuncu oylink P52 de gardik ve He-
pimiz Gir rahatiadib, ginkl FF bilinen yapi.
siyla huradz son bulacakl. Birkag ay anee
cilean FFX-2 haberleri lse Sauare’(ih FF ko-
Husunda hala (el oldugun gosterdi. Be.
nim henliz as| ovun incelemesine gegeme-
yip, FF dive burads konnsmamsa, FF lo-
nusunda ne kadar talongly, oldugumun bir
dosteraesi olabillr:

=

Biiyiik Proje
Gorgakten gol defigik blr yapisi var
Kingdom Hearts®in, Sora Eimll blY go
cuk, yasadifi Desting lsland'dan bir
anda Disrey dinyasina gecer ve bura-
dakl kbt gii olan Heartless' ve Ha-
dies'l yok etmesi gerglemelktedir, (THis-
' ney dinyasimda oldudu igin, B yakin
ikl arkadag da Donald Buck ve Go-
ofy'den baskass dedlidir. Evet, flk ba-
kigta akl kangmis: birkas yapimeinin. sathosken
dizgindigl bir senaryo aibl goruniyor, ama s
linda feanu. Igliyor, Hem de sagirnc) bir basa:
Fiyla.

Sara'rin Disney dinvasita imiziyle oirfik-
o mracerava abilmast da gedikniivar. Kendi
diinyasiyla Hgill sarunkarla Hgilenemeden
Mickey Mause'un yimeriiningdeki Disngy
dinyasinn sorunladina atilan Sora, Mic-
v Mousefun kaybolmasim v Heart
lessfin amag larin arastirmak Fominda

katl wor,
Souaresofttan beklanzn FF tar-
20 oymanigin verlnl daka Snee Bs0-

RITE:

Kimdil bu kiz? Hah Allce. Bu dg restim alti yozisi,

ne'da gbriiles Threads of Fate veya Brave Fencer Miushias-
hi tarzy, gergek zamanh oynaniy almig. Yani, karaktarini-
zi gk ama ok yakin bl Kamera agisindan, izledifiniz,
ugtincii-sahis goruntisinegden kontrol ediyorsunuz. Size £5-
likieden cesitl karakterlerl zaman zamar @drraenizi en
aelleyen b sgn yine de-colosorun yaratmiyar,

Pekl amag nadit? Savastar nasildir? Gezdigingz me
kanlar neye benzemekted ¢? Saniim amacimiz agikba-
dim. Savag Ve oynamg kenusuna simdi detayli olarak ba.
|I|"|[,1'1l‘:[ r iy

Savasin Anahtan
ROstnilenin aksine veya tam diglinilen yinde, oyunda i
liglar, tabancalar, tifekier, lazer sitahlar gibiciddi silah
lar gardlmiyar. Sora, oyunun bir dalliiminds-Sauall’dan
(FF VWL ana karfakterD) @il Kevblade [le savagtyor.
Bu siah ashinda blyik blr anahtal, ana siah olranm ya-
mida gizemll Szellikler] de var elbslte. Bunlar oylinun
Herlevan Fisimlarinda Sarenebil yorsunez Goofy ve Do-
natd Btk hep yamnizda bulundodinu soyiemistim. Bu
larakterder) Kullanma segenekleriniz de size Birakiimog
Ontar ister biyicl, [ster savasg, istarcaniz de siti -“'I:::
tirmeye yanelik kullanabilivorsunuz. Savag stratejinize
gire belirlayecediniz by ourum, yaniis segensklerle des
toklelrse sevimli arkadaslarimza Sllmdyle sonugianabi-
Hyor toergl sonradan anlar diclltebillyorsunuz, ama anle
iminizl brceden dlrsakia fayda vard,

Savas arac) olarak kullandi@iniz Keyblade'in digihda
Lalmdi hatirtanim da, PRV de Sapalitm kullanglide sifa
Firac Guabiade al, Sauare'ln bl Kanuda bir saglnetis ol

Verdekiler snemli degil de, ugan bilyiicdiere dikhat

Pre

||
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Adice 't kapistan gegmik igin kibcilme hikayes) vareds o,
b da v tesann,

dugu kesin) Sora'nin birgok blylist ve ozel kabillyetl de
hulunuyor.. Biviler cok gesitll sayiimaz, En azndan
FFdek| kadan genig bir secentle sunmuyar, Dot elementih
guglerini kbllanan bilyller, kand! iglecinde guglenehiliyor
angak, Tabii FFinin vazgegilmezi Summaon’lar yine mev:
Lt Kabiliyatier [s8, bilyllers gire daha genis bir yelpaze
suntyar, i<abiiyetieriniz, oradan huradan hularak oelis-
miyor. Savastardaki tutumunuzia ve bagarinizla gelisen
SEVIVenize gore kazamyorsunue kabllivetlerinizl. Yetenek
leriniz o katar cesitll ki, Hepsing tele tek anlatmava Kailki-
girsarr sayfalar siirer: Sonucta, siz ne yapin edin bir an én-
ce yiilsel seviyaiers ulagmayn cailisin

Savaglarda Keyblada'iniz ile saldiniesaniz, highle sey
kaybetmiyarsuniz. Buaun yaninds, bliyi y.:par";dtllt MP,
yetepeklarinlel kullanirsamz AP kullanmis oluyorsuriuz
Seviyenize gire ylkselen by o dereceyi yiikseltmelt igin
yapmaniz gereken gok hasit bir gey var. Her dldrdiguniz
digmancan gtkilen venkli toplar toplamak. Yesil alariar
enerjinizi dizeltirken, renksiz olantar biyl glicdnded ta-
Zeleyeceic AlUn rengi olanlarsa "munay®. Yanl mooney,
Para darsek Tlrkge olur meselal Topladiginiz parataria
cetitll-sgyalar alabillvorsunue, Buntarin Iginde silahlar ve
gelelde ihttyag duyacagime [ksirler bulunuyor

Uzaylilar var mi?

Hayir, Kirmodom Hearts uzayl (cermivar. Gnun yerine bij
tiln Disney ve Squaresaft hikayalerindek] karakter|tri ba-
rindiriyor.: Mes#la. kkimlerle mi karsilagiyorsunuz? FF
Viliden Sephiroth, Aerith, Yuffie ve Claud. Disney dinya-
sindan, Hercules, Minnie Mouse, Plito, Merlln, Allce
Tartzan, Aladdin, Nightmare Before Chistmas'tan Jack
Skellingronve Sally, Peler Fan, Tinker Bell ve buraya i
diraiayacadim birgak karakter daha. Tibm Disney b kaye-
le='i bir oyunda toplanimis 4ibd (G161 degll dylel. Bu larak-
terier oyuna direk bir kalkidz hulunmuyorlar desem al-
raz, bulunuyarlar desem &yle de dedil, Bu karakterlers or
tada sayin okurlar, Belirli yerlerde oyuna fatilvorlar;
=tinra kagyorlar. Cekilivoelar da depebilir. Karakierier-
den grijinal hikayeds iyt olanlar sizle Ty geErinirken, aria
gilap yardim ederken, kati niyetli tlanfar kiyunuzy kaz-
rmayi aorey edinmigler. Meselg bir Sephivothtu yenin de
gorefim. Gargekten lanvetli bir digman. Zalen elinde

TGercek suglupn bifiyarus efendim,. Maga Gghisil”

Hangi Summon, nereden bulunur?

Simiba: farthiiiow anpicevleninl Travens stk giell o inceleme 69
ke, fenn 'dan ol Dothar sorira o Fratry Ciodmothet'a verim,
Genie: Aladdin sayesinde, Agraboh'takl anaitor defigh ko-
pattigiicso iz
Bambi: Pooh'un 100 dantim ormanmdaki bal vgacs sayfas:
ni tamamiayn, Natarespark mucevherinl alooaksinm Ong da
Fairy Gordmolber o gotuniverm

Dumbo: Manstro'nun ogenidaki sardiktan Wertergleam
mikcevhierind i e Fuiry Godmothes s verin

Tinker Bell: veter Pun'lo tarptikton sounre, Nevep-lond deid

fatiliper

anakbar deligini knpayin ve Tinker Bell'e kavuyin X
Mushu: Hollow Bastian'dakl Drgon Maleficents yenin v "
aoldwgimz Fireglaw miicevhertinl Foiry Godmaothera uloping

L)

Clowe'up seyptani terafa geqecegind Bllemezdintz

anahtarlikia gezen Rir gocugun any yenmesine
dayanamadim ve art acda yenlldim: Oyunu da
orada brraktin (raporll sapiant liyom auet). \
Birazdnce sixl yamitous alabilivim, Sdra tak Bir %
silah kdllanmiyol, Yanl Keyblade tek silaliriz de- ° “

Gil. Aragtirmalarime ve basariniz doeultusunda \‘
daha glglh silahlar =lde stliyorsunuz, FFdekl D [
meghiee Uitima Weapan'a bile Wlasabiliyorsunuz. -
Donalel eendine daba giichl biylicl asalar) alabi

liyor, Goofy de giigli kalkanlar korunma amacy- |
It kewltanabillygr, Gardidguniz g, kimin ne valde - ._
kullanilacagi-aslinda biraz da belli edilmis. Bu
da sunu-gosteriyos-ki, asld FFdeki Gaalie karalk
ket geligiml sy kanisu dedl). Zaten oyanin hi-
tap ettifl kitle de birae daha kighk bir yas grus
bundan olusuyor. Ben Vine de usanmadan, sikil-
magian eynadim, Yan! siz diaynisimt yamaliliesingz

Gorsel yaklasim

San stz ofarak, karzkier modellemelerinin ve-peellikle
dgel efeletlerin inamimaz basar b olduGuny vurgulamal
istiyorum. Herhangl bir hoyo elekt bile gbz kamagtivie-
lean, ara sahnelerde gokea gbrilen efelaier Snuaresdftiun
bu kahuda ne kadar bagaeil glduging ble Kez dabip Yuedy-
luyor. SiFf efelctler ghrmmek lein bile Bu oyuna gtz atabilje-
siniz diyar, Sephireth'ls ulrasmal dzere burayi terk edl-
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L Tuna Sentu
tsentunaidlevel.col

Diventa un mafioso e poi regola l'intera citta...

son soz! “GTA hayran-
larinin bu yaziyr oku-
madan almis olmasi
gereken bir basyapit.”

fr-gehir disindn ki (¢l araglaria dolu alsun, nsaniars
B sicak kanh almasm, highiri suratomza bakniasins Yol
Loy asfalt, mafyasiatesti, palisi hirgin, havas nemll alsun.
Bil sehirde araba calimak stug'olsun, ava yakalanmadid-
nizda sorun olmasn Helilopterierle senrii dstdinde sOxi
I0in, elelctrikll testereyle insdniara saldivin, para kazanin,
divisiing motorsiklete binin, oteller alin, diklailari so-
yun eildhiven, delivin, heeseyl vapir ama, sakin suya diis-
meyln. Wablliyetier] sayfava simavan siz, yiemeyl bliimi-
Yarsiriz ma|esel.

Ahlaksiz sehir

Hemen kenuya aielim. Vice City, Grand Thest Auto 3'te:
ki her seyl faztasivia sunuyar. Ek paket giti gozlilken ayun
azlinga yepyenl bir GTAC Ban firmaldrin birkag vil-sonra
“halkir yeh! devam oyuni yaptdk, alin oymayin® diye dni-
miize dyrn oyunu sunduklaring dosuntesel, Vics City bu
batlamela atilmig gtizel bie adim (Badglam uymads sankl
orayal’

Tammy Vercettl & uno tome... Hayr! [talvan ismi oa-
ranee Halyanca konusitlmamall. Efendim Vercettl slzsi
niz. Vice Clty'ye yeni adim-atmes Gir Ttalyan, Vice sehirine
aeli§ sebebinizse, hapisten yeni gk bivl olarak yenl bir
ige bastamays galigmaniz. lken Rosenberg'ie (bir narkolik
avikat) kontada gechp Uyusturucl Isine atibanizia bir
[Tkte sle veriimenlz ne gecikmiyar, Sonny Forelll imafva
patrenul e basini befaya sokan Vercattl onu kimin ele
verdigint, tolpis tiezada kimin cekbifinl Srenmek zorunda
kalyor ve [k glirevinizialirak oyuia bagliyorsume

GTA porevierden oluguyor, ama gorevier! bir kenara
itip sehirde bastbos dolagip, arabalar galip, eglencedan
edlenceye de kosabilirsiniz. 5irf buamagfa sehrin birgol
balEmive gizll esyaiar, alrll #tlama fampalar, para Ka-
mnna mekanlari, faftaklanacak insanlar, calinacak hizll
arabalar 've burada sayamayicagum bipbli cesit sinsilik
eklenmis.

Bu saydikdarim GTA 3'te de varas, orllinal bir seymig
giby lame ermeye galistiysam da futmad, farkindayim.
Tabii bu benlim hatam; sinkiy vice City'ning kadar.gok ye
niligi var ki, ben saydikga siz para biriktirmeye haglaye-
caksinz torijingl ovun ahyoruz dedil mi?)

Tekerlekli veya tekerleksiz
Yol oyunca drtik arcbalaria lositl degilsiniz: Tam dort
gesit (motorsiidetl, dstindekiler] vere itekleyip motorsik-
letlering altlarindan almalk vesllesiyla kontrailiniize gegi-
reblliyarsunuz. Motorsikizstlzr arasinda [nadidmaz siratll
glden e motoriarr da, yavagama kontrolli lérltyen Har-
ley tipt modelier de var, Hatta sirf motorfaria-artistik ha-
reketler yapabiimeniz igin aydrianmes raripalar da nyuna
surplsticilmis

Tekerlehli graclar bu kadar. Bir de kontrol edeblizce
finiz tekevleksiz olantar var. Nasil bulacaginis sayle-
mem, ama helikopterigre binip gehrin dstinde dolanp, is-
tediglitiz bt yers fnmenin zevking tatmanie fazmt. Aym) ge-
Ietide sehirin stdng Kiruldufu anaiar arasinds Kss yoldan
hir gezintl ayal edivorsano, cesitl yerlere demir atmis
yatlara gozinlzl dikebillrsiniz. Tekme kollanmanin zeyki
vamiragka (ozellikie polister sizi karada beklerken)

ilia birtakyn araciar kutlapmak zorunda degilsiniz et
bette, Herbangi hir aractan (jstedi@iniz zaman inlp yaya

Eee.. Ehem.., Yorumsus,

olarak da devam egebilivorsunuz maceraniza. Yaya koou
muntiayken yiruyebiiiyor veyi Kosahiliyorsunuz. Cok Ko-
Sarsdan oruluyar ve :-.G:].'m'unz hale geliyorsunuz. Orta k-
ta amagszca dolasan fnsanlart Hekieme, dirtOkieme ik

satizda-oluyor yayaykan, Her sey sidget igermamel| sa
ity aleue e O yizoen insaniariaud pinalarm
iging airimeyi deneyln ki, veni eklenniig bu dzelligi goz ar

rasacaginiza

i etrviernis olun, Vercetti artik birgok kaplyi agpip igeri o
rebllivor ( Shenmuye oynayan varsa hemen haticlasn). B=s
on'sariyellk bir yikleme zamanindan senra, Kendinizi he

fénval bir katenin, dikianm v bir yerin igimde bulabili-
yOrsiiuz
rek v b mekanlarda gesitl

FACAKSHIZ,

Birgok oorey biyle yerlere girmienizi gerektlie-

aksivon sahneletivie karsila-

Yenilikler asla bitmez

Arap caliyorii2, insaniara satagiyoruz, Gegith dosevierl ta
rramliyéruz, ama hepsi ne igin?
Ry mezara my gotlireceaim beh
mrcayagak olanaklar da sumiyor. Eskiden

ara. "Feki bu kadar pa-

demieying glnk{i Vice

[Yidar stmieih
Ty AR

I birkag aorevden sonra sistemli sekilde kazanaca
paralaria, Gncelikle bir evalmak fzere gcesitll mitklere ya
L yapabiliyorsunce:. Qnoe bie 2y, sonra bir dondd

Tkl

ti, daha sonra bir-ot2l, hoiaing gerken 13 grarindan Gikaln-

Klashke amerikan afie arabas:,

LEVEL oY Zoma



Hiz tutkunlart igin biregir, Buimasy ror birne.

liyor. Bu binalahn hepsl size bir kayit roktast olarak geéri
doneesic. Bazilan Ise garal ve depo hiemeti glivecek. GTA
3'te g beg tape olan Kayit noktalaring gidenc kadar nel3-
kenceler gektigimiz dislindn ve bu nimetin kiymetini billn,

Bir bilytic yenillk de sifahlarda yasanyor. Yayalann
tagichdr sitahlarimn cesid] kat kat artnms. Beyzbol sopalar
rafa kaldirilirken, cekigler, katana'lar, kelabekler, satir-

lar yenl modanin [nciterl, Sflah dilkkaninin kattig) yenilllk-
ler arasinda... Gergekten gole fazia sliah var hangi biring
yazsam Bllemedim. Her tip silaly, grnedin pompal) titek
bile birkag alt kategoriye ayriimis. Satin:alabilecediniz
makinal), pompal, otormatil silah sayisi 15 Gzerinde:
Ategll silahlarr kullanim seklinizde de bir takimn dedigile-
likler var, Araba camin aralayip ales adebildiainizl hatire-
larsimz: Vice Clty'de motorsiklet Gstimdeyken, sa8a, sola
ve ligrl atzg adebillyorsinnd. Bunun sonticunda yayalak
saliatlamak, sirlnifer soka varatmak, araba tekerlarkle-
rinl patlatip siricedier] yoldan gikarmak sizin glinlzde,

Her ne kadar arag kullantmiyla, yaya aksiyonu denge-
lermeye caligilmizea da venl oyunda bile yaya catismalar
hiseanla sonuglaniyor. Oyuna eklenmis slan “en qigli
diigmany hedefle dzallig bile birkag dismanta kargilasti-
auvizda yetersiz kaliyor. Elinizde inamimaz gigli bir silah
nfsa da, bire kargt g aibi bir durumdan kurtulivianiz ol-
dukca zor

Scoaterlan bogverin. Cok yavaslar.

Yzupcw oir View Crty seansidan sonm gedcek Bayols aonil
&'l.gmldf. SEynn yaraiaoogl ehioksit dasunceler

1+ [k govdGGiiniz arabamn kapisin corldmek

2- Trafikleki arobalordon én iahsine ossdntze kestinn, pols
Nl nerede kedebilacediniel diyinmef,

3- Zotanark eqimayan graby kdpmn stieh roeupls epmeye
calsmiah,

& Motorsikietlf insonlann dengesiin dilioda oy kalaywa
Koybalabiteeedin pratikte denemick,

5+ Begendiginiz bir ditkiana gitip, o dikbent satm almaya ye!
fermek

6- Kafuniz bir seye bozuldugunda, dunmmu dizeltmek ign si-
lah ditkkans aramayn baglamak,

incelame | 71

- liminiz soroldugundn, Ruy tatta aksanyin Tvencett
Tommy: Venoefhi™ demek

8- faiyirk bir trofik kozasindan sonee olaye duygusuzca Dok
“ag toraftan carpsayd: daha ok hasar verrd!” diye ddsiin-
mok

8- Savitimensr yayalar gortinine kestinip, Gstlerinden ne ko
dar pova cikaeadin dusinmek, ekobinds aanl kapacogthmn
matematidin fapeiak faerel by hergdn giilen biv manzana)
10- Arabo kullaniken “wnigque jump” yapmak fchn uygun plat
fotrm aramiak (aman desnm),

Kaza mahali

Vice City sehel tim gtinahlsrn merkezl imai gizdiginden,
sehrin genel dokusundakl cesitll hareketienmeler de by
dudrultyds Uerllyor, Masum bir yeva, tzalktan rasum-gi
bi gtiziken bir avacin altida kalabilyer. Uikemizde pek
meshur alan kaplag hadlsesi azelllk|e geceler| ara sokalk-
larda gézlemienehilivor ve hir suglu almarn:za ragmen, is-
terseniz suglulann cezasin verebillyorsunuz (hatirlatas
yen dzale bir oyoni.

Bu kadar boyik bir sahi en kisa yikleme zamanlariy-
fA suneianin da Bir bedell var, Coju P52 ayununta gale-
nele-oGrgnek seklini alims &0 Fias metadu, bu eyunda an-
cak 3o'aragikabiliyor, En fazla 20 Fps. Daha diigisl de
oluyor mu, aluyor. 2 arabay atege verin, 3 yava ortalikia
aezinsli arkada gkl blr bina yer alsm ve siz de tim bun-
lamn dafnde 3 polisie catsmaya girin ve oyunun nass yas
vagladi@ina tamik alun. Bu 30 Fps olayinin vaninda, mos

o = -y

Tek yapman gereken arabadan gikip “Domn Niggers”
diye bagirmak. Sonre da kagmak!

dellermelerin de salang aldudunu asla sbyleyemeyiz, Yani
oidip de Hot PUrsilt 2 araba modetiemeler] aramaya
alkmayalim. Birkar aksak|igin yaniida, oyunun sundugi
genig gratik orglisiineg sayqiyla edilmek lazim ashinda. So
Mygta kkag oyun bu Kadar genis bir alan) pyunlarna dole-
billyar?

sesler ve mizikier GTA 3 adetini strdriyor. Yeni
arabatara veni mizikler eklenmis. Ayeica Vercetti'nin se:
sini, Goodfellas flimingen tamdiginuz Ray Liotta sesten.
dirgug. Yalniz bir tek o seslendirilmiy, gerl kalan farak-
teriere da solakian zorla gevirilen birlleri ses verinis san
ki ‘Biraz sikicy, biraz boguk kenuguyorlar. Yerim bitti,
han de bittim, siz de-barl Gsenmeyin s oyt alin,

-Bilgi fgim:

Wi rockstiargantescom
Yapim: Rewkgtzr Mo
Dagtim: Roekitur Garnes
Tilir: AR e
Destehlenen: 1 oyiincu, fitrecin
Artilar: Yispyenisilabla, vepysnl
arachar, kodarman birsehirve
wah latiteced sayvisis aktivite
Elesiler: Grafinlerde hala wufak
<lklikler v
Alternatif: atale of Emergency
GYA3
LEVEL NOTL: 96




Firat i ovel,

Incoleyen: Firat Ayl

Sen, sen, sen, bi" de sen gel...

son s6z! “liging,
heyecanti, devamli
panik yapmaniza
sebep olan, kaliteli,
Japon Baligi gibi bir
oyun. Bu tarz

oyunlari sevenlerin
mutlak suretle

almas: gerekli.

£ﬁ&a

%) LEVEL HIT

Ne< 0o

8iigl lein: (v nfog
Yapim: Kellectpn

Dagitim: lifo;

Jivjes

Thirs ik
Desteklenen: oy

RIATIMET, ERle i
Ebeslhers flvkag wfak finik
e llaiives| alas
Altematif: O 44

LEVEL NOTU: 83

= i

Oyt bir bolvimdnee de fipt kullgpyorsuniz

ig, bir filmde kedi veya varil olaralk pnl alman hayal
H ettime mi? (hagka bir rol deolabilir] EGer etmpdiyse-
niz-cok notmal olmalisiniz. EQer hayal sitiyseniz.. Stunt-
man elmalisiniz (ne, ne Swintman’ yad, Bakiniz..

Dirfverin yapuntisl Refiec

tlons, wire Driver bengeri bir
oiunia yeniden, kargimiza crkl
Stumtman'de, filmierde rol zlan bir
alerabas! ustasim kontrol !‘-[J::.l'r:lrsumuf_ Tahii ki b Il (;l.‘kln'.
sprasinda size verilen arabaladla yapryorsunuz, Unetmama
mez gerekenseyse bu Osaretsifatiy Siz bir oyuncusunuz. Ya
nl s&mgce sizden isteneileri yapmaniz gereliyor. Dalayisiy-
la - oyun Boyunga yapmariz gereken tek sey, her seyl belli
olén bir senaryoyu oymamaik, Rol gldidine flmler ise heve
canli Kovalamacalarin vasandif veva-ara alalklardan bip
anda ticlann gkt klastk Amesikan-aksiyonar.

Geleyim ayinun sl oymandigina... Cekimlerin baginda
size (fak bir brifing verillyor ve hemen arkasindan gekim
bagliyor. Kalkigy yaptikian sonra oklarla helirtilen fglen
yapmanmz gerelivor, Mesela, birinei bafomde, ik olarak ol
la belirtilen yerden el freniyie spin atmall ve daha sonra da
ying belitilen yerlgrden aegerek bitis gizgisine nlagmalis
7, ama bu yolda devirmeniz gereleen bircok obje var. Bir
filmde eol aldi@miz unutmayin. Bunkarin yanmda her i cin
belirll bir zamona: saliipsioez. Yani bir varili devirdilcten
sofira venl (s igin birdz diha zaman kazamyorsunuz, Eder
tsaramazsant, balimi en bagtan

bellrienan 2amanta o 5l
ayiamalk zorunda kahvorsunez. Sanugta, syunda basarili
olmak [gin i sty yapmalismiz Bir, hizll olmak, Tki, veriler
felgr] pakaryia tarmamlamak, Degerlendirmedeki bir diger
kriter isa arabanizin ha r hatarali
ganz o kadar col raman kazanicsue Ne de olsa bi bin i
arabasi. Ona iyl bakun, yolsaigten atilinsimz.
Stintrman'dekd isler ber zaman [k botomele oldigu ka

A durmil, Ne kalar

Har salkin ve kolay gitmiyor. Herleven bilimleide, kerdiniz
gergekten de bir filenin iglnde hissediyorstinuz. Buntin sebhe
Hiyse cak basaril bir sekilde haznrlanan senaryolak, Mesela
(et bt Burada, birkag araba sollama ve merdiven

STUNTMAN |

Fareer sahineder| oguienn en i paslopdean Liv, Ne e il il bie irksgpon filmi,

devirme iglerinden sonra, sonlara yaklastiqiniz zaman, ara
sokakton aniten gkan hir tirdan son anda GI)"I'lhﬂ- rampi-
dan ucuyorsuiuz. Sonea da havada ugarak ve Lakiatar ata-
rak bomD tamarmiamig aluyaksunuz: Oyuntoynarken his-
coffifiinis hoyécan ve yasadifing panik inanlmaz (panile s
fatil

Kamera...

Ovinda el gy romd Belunuyar, Bunlar Stunkman Career v
Stunt Corstructor, Stuntman Career'te filrnlerde rol alaral
kendinize bir kariyer yapmaya calisiyorsunuz,. Bu, aym 2a-
manda oyunun en egtencell ve en iging mod'u. Stunt Const-
ructorda ise, Stunt Career'da kazandigimiz materyalier)
killlanarak yollar lasarlivorsunuz ve Bu keadl vaptigine bu
vollarda yarisabillyorsunuz, Stunt Caresr’ds lazandifiniz

objeler ise) ranipa, varll thinlacak veya deyrllecsk mater-
yaller) ve ver| arabalasdan olusuyor. Bu arada, Driving Ga-
pries di die test s(riisl yapabillyorsunuz

Stumtman, taknil agdan, yam gralik yd s=s olarak daals
dukga kalitel| bir oyun, Kaplamalar ve yollann tasarmlan
gergekien cok bagarl, Bunun yanisira fizile modellemesi de
Driver'a henzivor: Gercekel Buna ragmen fizik modetieme-
i lonusunda Bir sorin var, Kaza sahnelerinde, 2zaman 2&-
e, arabany deyrilinesi geeeldflen yan durliyor v devril
nivor. Dolayisiyla bu'glbt durymiarda gerekslz hirzaman
kayln aluyor, Oyunun bie diger eksigi e, kesiplille ne ola-
cadini tafimin edlememieniz. Ancak balimil birkag deta oy
nadiktan sonra yolu tanyvablliyvorsunue ve yapacadiniz isle
i anlayabiHyorsung

Motor...
Stuntman‘in son zamanlardakl en flaing vezen heyecanli
aksiyon oyunlarindan bivl oldudy Bir gercel: Birkag ufisk
tefek chksifiine ragmen, Stuntman kesinlikie oynanmayi
hakecliyar.
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RATCHET AND CLANK

Yeni bir Jak and Daxter mi, yoksa daha fazlasi mi?

Inceleyen: Tura Sentina
trentuna@hevelcgmtr

son soz!  “Ratchet bir
gremlin, Clank ise bir
robot. Tek amaclar Blarg
irkint yok etmek. lginizi
cekmediyse bir de incele-
meyi okuyun.”

esin|ikle weun bir iris vapmayacagim, Ne Kentimden,
KrIE de-herhanat ekl by platform oyurmimin Ratchet &
Clank'le benzariiGihden hahsedecading Hemen aylint sqla.
tamafium, cinkil anlatacak cok sey ve geelyr kalan sadece
3800 Waralder kadar yerim vir,

Yeni bir Gizmo

Ratohet ve Clartk, sevilmeyen, thrm evrende nefret edilen; in.
dikcleri gezeaenleri rmahyetmeye yonelmis bzaylilar durdd-
miaya yonelik birtavie icarsiadedivler. Blary ek, Ratchet)

tauir uyugmazh@ yoninden rabiatse soecken, Clank’] dabka
direkb olarak llgiléndirmekiadiv. Bunun nedeni de, bu kit
fiyetli Ikin Clank'ln gezeganini isgal etmesl ve robiot olan
Clank'i bir yedek marga olarak kullanmaya calismasidir,

Ratchet, sinili, hirsh, maceraci ve liperaktiftic, Clank
i5 robiot olmasindan dolay olayiara oblektit bakmakta ve
satlece gezegeni mahtedlidifi iglh Inttkam almaya galis
maktadir. ki karakter arasinda hir tutum fackhig oldugu
apagil ortagaduy tartigmalk gereksizdir, Bu farkliik, oyu-
nun ara sahneleriinde de gordlebiliyor sates (tartisn dud
yorlar).

Jak and Daxteriinaksing, R&C g& (nawul kisalttim [smi
helal bana), hem Ratehet’s her de Clank'! kontrol edeh|ii-
yorsunuz. Ratchet, daha organik hir varatik oldugiundan ha-
reketien de o yonde oaha esnek. Rafehet zintiyvor, kosuyor,
safia sala kagabiliybr, gesit gesit silahl lullaniyar, yiznyvor,
tutunuyor, yapivor da yapovar. Clank,
Ratchet'in aksine daha hantal,
ama pyunun, jlerfegen zaman
larinda. bityilk Sl¢hoe galiyu-
riiebilip, kullamii- kals geti-
rliebiliyar,

Silah mi Dediniz? N
R&C ssdece rengarenk, eivil el bin ak-
siyor-platform olsayd), eminim bu ka:

dar Iyl bir gyin almazd), Oytinu \

as1| renklendiren, silahlarve bs: \
tinde bayadn ufrag) iong dinga

tasarmlar).

Teplamta 35% yalkin silah eide agaiill
yarsunue. Bunlarinssldz taresin knsayol me-
nilsine skisyseel, Bir tig bassvla kanteoling-
e goclrebiliyorsuriuz. Sliahlar basit |pzerler, bomba-
lar ve tifeklerden olismiyor. Ratchet #linin altinda
Fazirhuiingn “Weeneh " isjmii sitahim hem Bieb-
mgrang olarak kullatabiliver, hem de yalin db-
viigte savliabillpar. Bunun yaninda, ortalikea bi-
labllecediniz veya satin alabiledefiniz sllahlar
arasinda enteresan olaniardan blrkse arnel
vermsk istlyorum. Glove of Doom, diis-

Pyrociator (kesin yanls yazdim) ofdukea fyi bir sliah,

o

Swinger 'lo oradan araya slriilebilisiniz.

maniarinizin Ostide minlk minik, Hokbindudutida patlayarn
robotlargtnderiyor; Grind Baots patenleriniz almasni safd.
livalr; Suck Gunt digmantarinz igine gkip firlatiyor ve Da
coy Glove salite Ratohetilar ve Olank'ler olustiiruyer. Ente-
resar tlabilécel. bitkag silah by sekiide, anma daha fazizs
da elbette girdlebiiyor, Siahlarin cofiu isted|Finiz zaman
istediginiz. amacta kullanilabitiyor. 'Bazi zamantardaysa,
Bedirll silahitan wfak bulmacatar) gazmek igin kullamyorsy-
fiLz.

Geri-zeka
Her gey toz pembe, millemrimel ookikeblily, ama maalessf
diigmantariniz jprogranilanmis zavalll rabotlardan daha ile-
rl bir zela sevglleyemiyorlar, Boss'lar da-
hil, her ditgtmaninz belik | biesaltim oese-
ni-giziyor. Cevpenizdelil hasit robotlar, al-
gilama alanlarina girdiginizde ataklarm
sargiliygr; Boss'larsa halivll bilr kalipraki sa-
vag stratejilerinl uygullyorlar. Sizi ssrsacak
» tele etken bu dilsmanlar goiemeylp, kiivleinesing
iy, Ostierinegitmenizaen kayhaklznabilic, Tim dik-
&\ katinizi ayiing yineltlp, her baveketinizi algip
" tartarall llerlerseniz hic zarar almama olasilifi-
miz var anftaiacafing.
Liger platiormiardaki gibi cevrenizdeki
— herdismandan inbir cesit gliclendirici obje
i gikrmyar. Cofuniukla yodel pargalar rlm_alu
yarsuniz. Ne kadar ok parga, o kadar iyi <i-
[ahlara dogry bir adim demel. Bitirdifiniz bir
diinyay telorar donip aynayablimaniz, daha colt parca
kazanmansz yanonde ayarianns zasen.
L
Tasarim Harikas:
Cyumun tim dinyvass bagaryla haziranmig,
Het dinya Farkl bie temia slinmanin yamnda,
siirek(l hareket halindek] obijeferie <lsienmis. Casitil ylik-
seldliklerdan tim diiivanin manzarasing [zlemel bile ayn
birizeuk. Siirekll 60%ps hizinda [ferleye oyunaa, aliasing
privlemilide nersdeyse yok denilecek Wadar az. Oyutiun
grafikeel kalitesinl ve eligslliginl ne resimlerden, ne de
bealm-anlatimimdin anfarmak pel milmiin dedll astinds
Sdyle ornlsce bie plasma ekrands ovmamak en gizell Bl
yerlorden oyunu denrosuny, vides abeintilesinl sdineblfir
saniz, etk biraz fikriniz olabillr

PlayStation.2
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Bilghlgine  wanvinsoinirlstzames.om
Yapim: [Asem riac Games

Dagrtim; soiy Com putss Entertainmnien
Tiire Akgipun-Flhi o

u!ﬂﬂ[‘ﬂﬂﬂr'hhi—lﬁ'!l‘l 1 trplamel

Artilar: Cok ama cok kaiitell Hir pisttorm
Crafiklanniden oymaniging kadar

Ehsiler: FHEF ey Gk i G pek oc]ifal
me-sey yok ashna FRkarsaniz

Alternatifz  lak andBaxter) TheFrecnmo Ly
Crimt Sancdicoot- e Wrath =f Coiies
Ko 2 Lunatea’s Vel

LEVEL NOTU: 90 -
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4 | inceleme

/)

neeleyen; Tuna S¢nfuna
Bironi@subdimension.com

son soz! “THPS serisinin
en son ve en iyi oyunu
burada. Kaykayla
ilgilenin ilgilenmeyin,
orasi Gnemli degil.”

(") LEVEL CLASSIC

Bilgh leinz winw activisioncom
Yapimi Neversoft Entertalnment
Dagtim: Activlsion

Ty Spa
Destaklenen: Tittesim On||re ayun

Artalar:Hier patyivle rnukammmil

yeal e THRS: Bagll basing bit seti
Eksilerscesin|ikle yok Wwar

diwenie de kartgrm

Alternatif: THI'S 3. Aggressive Inline
Miat ribffman’s Fro K 2

PlayStation.2 !

HAWK'’S PRO SKATER 4

Tony Hawk efsanesi asla bitmez. Bitmemeli de!

Oradaki yuvarlak alan, rahatco puan kazan-
abilecediniz bir hazine. plian demek.

abbay kaymay) g bilmem, Dstinde birkag kez dur-
K mayl deneylp, her seferinde basarisiz olmusumar,
Sonva vazuegio Inline Slats furvising kapidim. Onda dahs
bagarihyim esinlkle.

Bir de Tony Hawk var. 5t ben nasil konsol sistemler
konusunda bagariliysam, o da kaykay konusunta ayodere-
cede uzman {gol algakgonhllUylm, oyle boyle degll), Bu ka
dar yetenekll Bir Insanin video eylnlaring konu olinasi da
zaten an meselesivdi ve Tany Hawk divdined avuniyla lar-
gimuzda,

Tekerlekler Ustiinde

Sunu agikea Itiraf etmeliyim i, THRS 2'den ance, ne Kay-
kay pyunlarindan anlardim, ne de herhangl biv Hgim vard
hu konya. O-siralar birish gelip de “THPS diye bir oyun var
siper" dese; berti ilgilendirmez diyip geldilirdim kenara. Se-
ga Drearmcast sisleming sahip olduktan sonrd elé geglrdi-
aim THPES 2, bu tiir ayuniara olan bakis agimi @mamiyle
degistivd]. Simell buriu nive anlattm? Eder siz de benim gi-
i dilglintivar [diysaniz, hemen bu disiincetect bin kenara bhi-
rakirl. THPS 4 Ferkese hitap eden bir oyun.

tlk LG ayunu oynayanizr bu yaziyl zaten okumatan
THPS 40 almis olmalilar. BHmeyenler Igin temel eynams
s sekildeydi: Bir karakter secersak oyunur ana modu alan
kariyer moduna gegiyorsunuz ve degisik alanlardak| degi=
sllc garevler] yerine getirerek oyunda ilerlivorsunuz. Bu si-
rada gesiti yeni haveketler; kaykaylar ve kiyafetizf-sle ge
girerek monotonllkian da kuetulmug oliyorsunuz. Bu oy-
rams, THPS 4'te de aynen durtiyor, yalniz birkag ufak de-
Gigiklik var,

[Gariyer matu tamariyle yenillk lazanmis. Eskl oyin-
lartla, Bir parkurda satees | veva fie dakika dolasma ve
gtirevierl Emamlama sansinizvardl. THPS 4'te5s8 parku-
ruzaman smirl alrhadan gezebllivorsunuz. Bl gorey almak
[stedifiniz zaman, ortalikiz saskin sazkn bakman Karak
terlere tosiuyor we anlarm verecedi gfirkyler, verllen za-
manda yapmaya calisiyorsunuz, Sayet bas|t bir konsept.

Basketbel sohalpen basebildiginizden bah
setmeafiydim,
lamalisimiz.

= S L
- " uzpey _.‘E;m._-l._.:
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Kombo hareketler her zaman daka cok  Grind icin cok uyqun bir merdiven

Aldifiniz atrpvlerse asla basit degifler. Halla Gglined,
ikinel veya hirincl eyunu (Bnceki g ayuhu deseim olmaz) bir-
lkag gim fcerisinde bitiven Wisifer yenl opundald zorluk seul.
yesin| ve girey gesitliligind striinee bir an sagirip kalacak-
lar, Eskiden “su varili devir, Og tane uyliyan adami bul, (is-
tinden atla, e [t/i bayraklar topla gerl din® sekiinde fler-
layen girev yapisy; Zamana kargi-bir yarisa dontsmuis. Go-
v aldifiniz bir karaktey, sizi bagka bir karalktere pastad|-
yar. Veriled zaman diliminde o karaktert bullp, garevin de-
vamim Barenivorsunuz, Kisith zamanin devaminds gercek
anrev| yapmaya caligirken eliniz ayagniza dolagiyor ve ge
nelde bu ghrevl bir seferte basaramiyorsunuz, Zamarn ger-
gelcter gok dederll,

Cizgisel Yaklagim

THPS™ in &sil mantigy, gesit cesit objelerle sislenmis olan
parluriarda, kesintisiz hareketisr yapmald e MMesela nasi?
Bir rampa‘dan ziplayirak herhangl bir ©lip® hareketl yap-
tiktan =anra-dist ksmdaki duvardan bir “gkind” harsketiv:
le ilerlevip, duvar hitiminde Snunitlzs gikan elektik tellerin
de arind’ devam ettirersk hareketi ozel bir “alr trick*le bi-
tirmek. Oyunu liic bilmayenler mors alfabesing bile daha si-
calc balahillr su an, aira oyuna birdz sindiktan sonra yap-
tifiniz bu tip haraletlerin isimlerini tak tekoallinizda tuta-
caksimz. Burada kisaca anlatmaya cahgtiim felaket uzun

- oldu aslindza;-galktrmaym), tek. tek hareketlerin cok prim

yapmayacah), kombo hareketlerin devasa puantar cedinize
indireceqidir,

Bitiyor

Wy bie THES span$indan sonra tutumunuz, yolda yirlie-
ken atidilginGz heshangl gizaisel bir nbjenin Gstincde nasil
“grind” yaparim: o obleden sonra n2reve atlarim, e e
puan kazamrim yolunta olacaktir. Etkisi weun siren Bir
pyundan bahsediyoruz burada: Latfen kiglimsermevelim ve
dedering bilellm, Haydl enoyakin PS2 bayiisine, THPS 4
almaya (var mi oyle bir yer?h

= o

Kenarlorda weun siive durmak ¢ok puan O kaykay, o ayakte durarmaz! Fizik kurol-
kazandirabillr, fakat dengeyl de sad- lan var budiinyado

LEVEL 07 2008



RED FACTION II

Daha dnce isyan etmediyseniz, bu firsat kagmaz!

eneler gnoe P52 firtinas) tim dinvada eserken ve Tr-

kiye'de: sadece melter etkisi yaratirken, Red Faction
sistem igin [k FPS olaeak tantilmigtl. Gergekien de, korsol
sistemler] igin pek aligilnadik bir tirotan FPS, basarill bir
ayunia piyasadaydi. Gofu Tnsan (beh dahill mouse destedl
aliriadan bu tor bir oyunu gynamanin iskence alacaging dii-
stndil ve oyunun tam tatding varamad), Geriye kalan kitley-
= oyunu sonuna kadar oypadi ve cok bedend:, devaiminin
gelmesing belkledi, S imdi buradan tim Red Faction hayran-
lariha sesteniyorurm: beklediginiz an geldi!

Aslina bakarsamz...

Red Faction'in belirleyici nitelikiernden en anemlisl Geo-
Muod teknolofisiydl. Bu teknalojiyle gewenizdakl birgok ob-
eyl vk edebillir, laplarl patlatahille, duvarkarda kendinize
yollar agabiimekteydiniz. Yalniz lIk oyunun lferleyen safna-
larintda Geo-Mod'un G bile ghrilemiyordu, Satece kaf
istiing bir teknolnil havas: esiyardl. I5te llinci gyunun i
zeltmeye galigtidi lcanunun bagvurdugt nokta ta bluras). Her
ne kadar bu sefer Geo-Mod'u daha 2tkill ve basarla kyl

fanmaya calistilarsa da, Red Faction 1Tdeki kullamm Bile
pel yeterll dedil.

Eeo-Mod‘Un yanings, Gnimizde vepyen! bir hilkaye var.
Mars'ta bir Ultok bilim adam Larafindan gelistivilen Nano-
Leknoloji galinarak Dunya'ya getirlimistir. Burada da bir-
kag ez calindiktan sonrs, en sopunda Commupnwealth
Cumburiyeti bagkan Sopotiun eline geger. Sopot bu tekng-
lailyl stiper-askarler yaratma yolunda lullamr ve kisa za-
manda by Nayalint gerceklestirip, Zamania, yarattiii bu as.
kerlerden lcorkar hale gelen Sopot, bir emir gilcartarak on-
larmn yok edilmesing buyuror. Nano-teknolojivi lullznilr ha-
legetiren Sopotun yardimeisk Alias, Sopat’un By tavrindan
ranateiz olarak Red Faction’la birkesir ve-Sopot'a kars! ss-
vasg agar. Tabii ayn zamanda siiper askerlera de. Muhtesers
Gir hikaye, anfatirker bite oheyecani yeniden yasadim

Oyun...
Hikayeyiuiiclendivmek fgin ber balTmde ceslt cesit gorevie:
riniz nluytr. Bimlardan bazilar ana girey; bazilar) da alt
gfrevier. Herudrevde oimasa da; podunda hir takim karak-
terler size eslik ediyor, Pek zeki davranmasalar da, dis-
maniarin dikkatini bagla yane gekmey| bagaryollar.
RF1'deki silahlardan bazilar avien oyuna aktarilmsg,
bazilar) da yepyenigarantdleriye gz kamastiviygrlare. Artik
Uytluruk kalkardarime ve sok batanlarinz gok. Syrayr o
tahileceqiniz tabancalaring var mesela. (hotialite Tl kb
caniz| aymeanda killanmayabilirsiniz de. Aym sekilde ift
uzi de tagivablllyorsonuz, SMG alablliyar, Assault RIfietia
dilgmaniarnil klrsun yademuruna titahlHvorsunuz, Grena-
de Launches bulup bombatar uzalia firlativor, Precision ve
Srilper Rifletla dirbin eslilinde, atslara imza atabiliyarsi-

Merdiven araliindan sinsice valdrabilicsiniz

|reeteyen: Tuna Sentina

tuna@level.com ty

son s6z! “Isyana birligin
gorevi bu sefer daha
karmagik ve her acidan
daha eglenceli.”

Karanhk mekaonlards ﬁﬁlﬂ?rgmu ayundga, bir deates
etmek zorundasuniz, ama neye?

iz, Eskl oyuncs leiskusiz kullanmas:
en zevkll olan Rail Gun, duvarlatin : h F
arkasiny girme ve divar arkasma tep, - )

ateg edebiime ozellidiyvie gerl don- ' . ‘ﬁ‘
miig. I$in iginde Nana-teknatojiof- ° ) ?

dudundan, gesitli silahlarn "rano’” versiyonlarn) | '
da oy ubun Hkerleyen billmierinte gormek mimkdn: 4

[ ke ayunun gllaklarnin ve Geo Mod teknolofisi- "
nin yaninda bir de arag kullanimi dillere destan- L _ \
di; Yiiktyersk bitirebileceginiz bin balkmi, bir - -
kapinin ardhndakl, ugabilen bir aracia (hir de- “ L]
mek istemiyortim, litfen) bir €13 qirpida bitife- '
bilivordunuz. Neden oidugu bilinmez, veni - Y3
gyunda sadece Battle Suit ve Minl-Sub = %-‘

tam anlarmivia kullaniablliver. Tank ve
Gunship’in de igine girebiliyorsunpz, ama sadece si-
lahlarin kamteol ptlebiliyorsunuz —ki bence hig dezaikl| de-
Bl zpdece sliah kontrol stmek

Hala aynm

Bimgok gbirev bir noktaya kadan beyecanla llerlerken, anidan
kesintllerle karsilasabiliyorsunoz. Nereye gideceginizi bile-
meden aym yerterde dolasacanizin haberini hurada vere:
yim ki, oyunda belodenmedile stiprizierle kars (asmaym. Yine
de cole can sikict bir durum savilimaz.

Har iy neredayse aynil giirikiyor, ama bilom tasarumn:
larindan karakter modellemelerine ve igikland rmtaraka-
dar tom vorsel elemanlards biyille bir venllenme var. Dis-
maniarime ve differ karalterler hala biraz saghkin hareket
ediynriar, Bt dyunun genglinde piyik i g=llsin stz ko
nusu, Mouse umrurnida degil veya zaten molse'suz her seyl
bagarahit(yomirm diyarsaniz, BFL'yl hala almameg aliraniz
hiiilk Bl avip.

* LEVEL HIT

F: .o
Bllgl Igin: v Lhiggames.com

Yapim: Yolition, Inc
Dagrtim: THQ

Tlir: i

Eﬂ!‘n!;ﬂ!lr!iﬂﬂbihr_nlur;_r,h:;-;qn‘:r_yaﬁ..ifamymf Desteklenen: oy

TLrEsiT

Artilar: GeosMad tebiolais gelistid imis
grafikler duzaliimis dling 2aha
glzel bil ey halinegeimis

Eksilar: Waales=f analog dugrmolatls
oynamak ronutidasiiie bu S

_ Afternatif:  Tort Clanky'h Ghast REcen

Do Staduey
R Factign
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POLICE 24/7

Fira [ .
/ AR Bl shooter oyunu..,
- firat{a level.com
Birinci sor PS2°delk| bu fevkl kontrol sistermiyle tala lamyorsuntz,. Bu ca oyurtn heyecanini artiviyar, ancak
son soz! ”Kﬂﬁtﬂj”ﬂr’ ne kaday shooter oyng g1zt Yedinei sor, |l nokta; Oy cantrol sistemihe alismak gergekian ¢ok zor, PS2'nim ga-
nandacak okan me shoorter oyuniary her zaman patates it mepad'l de ska gacmenlz igin dizlihden weya elinden geleni
gercekten cok zor. . icac Bais
Dolayisiyla bu - :
Falice 2457, Time
oyunda eglenmek (i yeser birsho

icin bunalima
~girmeniz
‘gerekecek.”

ﬂﬁsi i‘l‘l‘i: s s ik
Yapimiz sonin
Dagrtme <onam

o Tibr: 5!
Desteklenen: SR Wen Ly

nl’ﬂ-hl: Mgt el o |id gy .

LARE R 1) SR EAT o e e Tl

Eksiler: (ol

s Lyt

atel pvunin Yani he
defl havelet sitirerek
kargiiza
vuravl calisyorsy

gilcriar
fuE. DiGer benzeria-
rintde olelufi albl, Pp
Il 2407l de her
sey neredeyse kend
kepding oluyor
MAMmz gereken ek

sy hisan alip ates-etrmel. Buna radmen Polics 2477y di
gerlerindan ayiean bir g8y wie: Kantrol-sistemi. Oyunvdaki

108

Wontrol sistamil difier shooter oylniarmdan eldukea farkli,
Sol Dephd'le adarmmzm koabmunu ayarliyor v sad B-
paid'leé de mgan aliyarsinuz. Tabll Rl adanpnz tam ani2niy-
e edermiviisunue, sagdece D-pad’l yukanya, agagi

ve spla cekerak saklanmasing sablivorsutiur. Alss
jeesi i) anda da kafamizi ¢ilkartip ateg eoerek yeniden sal

yapiyor (vay gamepad vay). |k D-gad'| aym anda kantrob et-
ek zorsndaalmanizye PS2in shooter oyuniznndakt ka-
sl kantiol Zoiluklading allatabiliisaniz, bu tvi aln (vant

almayin)

NOT: Oyun aym aaianda USE Web Kamerasin da des-
teklivor. Viout hareketieninizi ayun Icine aktariyor, biylere
D-Pad kultanmamzs gerek Kalmigar. Ama kimde, nigin PS2
LU3B Web kameras vardiy bilemibyonam,

son soz!  “Eglenceli ve
renkli bir platform
oyunu, ama bir yer-
den sonra sikici ola-
biliyor.”

Bilgh fcin:
Yapim: Wapens
Dagitim: |
Tfll', Ve

Destekienen:

Artilar el
Ekuiler: |

DISNEY’S TREASURE PLANET

Hem Disney hem de platform!

PS2'de cali fazia platform aypnki yaprldifmn farkinda
odmalisinz (ham oe tosun albi olmahisinz), Disney's Treasu
re Planet ae bu oyunlardan bivi. Treasure Planet, Robert Lo
uis Stevensan'in biv hikdyesinden wearlanms: Gyunda Jim
Hizwkins admda bir gercl kontrol ederex Kaplan John Sil
vl (korsanlaria savagiyorsunilz) At stmisye caligyars.
i

Treasuce Planet’in Wask platforms oydnlacindan pekl fae-
ki yok. Dider platfarm oyunlanna olar her sy bu oyunda
cia var. Bununr yarinda, ayurda atventure matzivaller de

Bluriyor. Sok i bir sekiideoln da, oyunun el

1z gereken ufak-tefek bulimacalar var,

agmak igin Cybprg kolune 2ulianmaniz

gereklyor, Biuoda biraz arastivma gergkticlyar.

Cyunda kaesmiza glean yaratilar ve-robotiar tekine
veya yumruk-stma yoluyla etikisiz bale getivebiliyorspnuz:
Dolayisiyla oyoncdakl-as:| sllahimz tekmeniz ve yurmeugungz.
Bliriur disinda oyin Herledikee farkl silahlar kutanabili
yorsLnkz.

Treaslire Planst aclinda flging ve eflencell bir platfarm
ayunll, anealk oyunun teknlk agidan yetersiz laldid da hir
gerrek. Giafikier ve == sfektleri igin ortatarmsanin aitinda
Efen orafik ve ses aramyorsanis, platiarm
viyirsanty, dnayasanii b fikrasinin 556.
firce b oyund alimanizda herhamgi bir sakin-

diyehliivim
oy lariti 58

middes| gers

ta vk
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TEST DRIVE OVERDRIVE

Test Drive da neymis (!)

Mpgal rmin

roegracimin el com b

Commodore'deki ve Amigadaki
en iyl yarig simulasyoni olan Test
Drive, PS2'de Duerdrive: ile devarm
ediyor. Paki, Overdrive nie kadar.iyi?
PC'cekiler de dahll-son yillaita ¢
fezn Test DiFve ayunlarivin gamam|
colklealllesizdl, Bu da Test Driva'dan
uzaklasmamiza v Need far Spesd’
yemamize sebep oldu. Overtrivaia
Ise by defs farkl) bir sevler denen
mis.

Test Drive Cverdrive'da; San
Francisco, Londor, Mante=Carlo ye
Tokyo'da yargiyorsunuz. Yallarin
tamami gergeklerivla aym tasarlan:
mis. Buna largin grallldar beldlsneni
varemiyior. Arshalarin kaplamalan
detayl dedil. Yansimalar da ayni se
kilde gecpekel degil, Tahil ki oyunun
asil soarund orafikler degil, Sorun,
oyunur depresyonda olimas. Yani ne
edlenceli, ne de gergekel.. Eflencel|

dgedll cunkld rampalarin ve
garpabilécetiniz varillerin di
sinda sizi eglendliecek hir sey
yol. Gergeket degll, glnkd
arahalar hig gergelg! hareket
etmiyor ve Tzl modellemes
col sagrra Bu duarmita ayin.
ran beklediginiz malsullarden
Ilghirvint alamuyorsunuz;

Overdrive'in diger Test
Drive oyuntarindan farkl) olan
yan| tdaha fazla arcade Hava
sintda glmasi, ¥Yeanl - ekleatn
Cop Chase (polis olmalc wed v
Unterground thikdye!
mad'lari da [laing sayilanllir
ama -blnlar oyurun Sikic) ve
sagma almasing engellayemni
yor. Sanugta, Commodars'de-
k| Test Devet i istivarum
tkiisma okurcunun Eafasina
letiammal

“Test Drive
serisi bircok oyuncu
icin coktan sona
ermisti. Simdi
yeniden erdi! Eski
Test Drive’imi

son soz!

istiyorum!"
E“‘Ei hiﬂ: Wkt o
Yapim: PRl Siincl leate
Dagriim: Infisirsires
Tiir: Yatiy
Desteklenen: oy Ml
Artilar: whidirsss ek arirridy W
YRR

Eksiler: = s Frzi b el = b s

kAt Eratis e

PRl ey AT

LEVELNOTU: 55 [

DISNEV S STITCH: exPERIMENT 626

Daha fazla Disney, daha fazla platform...

Blsneyiden bir platform syunu' daha,.. Bu gidisle Dis:
ney‘in her. gixgi THiminin bir ovunu olacak. Stitch: Exper
ment 626 da, Disrey'in 2002 ilinda vavisladigr Lo and
Stitehfin oyunu, Stiteh: Experiment ' &2&6°da: filmdale)
Stiteh'l kontrol ediyorsunuz, Stitch'in, dik duvarlara ve ta-
vanlara tiirnanabilie gibl [lobvg vetenekler var Ovunu oy
marken de bunlar col stk killantyorsunig

Stiteh, dilk yerlere tirmanabilmesinin yan sia, ayn za-
mandd silah da kullanabilivor. Oyuna itk olarak ufak yesi|
hir stlahia baslyorsunuz ve buldufiuncz power-up'larls sila
Pz geligticlp biv wirosta daba fazla zarar verehiliyorsy
nuz fyamiizda bir Burak olrmadan zarar vermeyin). Oyunda -
bulacagimz power-up'lar buniarta sinirl degil. fynl zarmin-
da jetpack gibd power-

up'larka da havada : o e
ugabiliyarsunuz. - o g

T

Stitchite zamaninigin
birgagunl orman’ e
labaratuar gibl el
virlgrde gediriyarsy
nuz,

Pekl... Bu oyunun 58S
elesller] naler? Tk ola-  p—m—
rak, grafikler ok ka- r\ ~
litesiz, [Karakter mp- | -
dellpimelerinden kap. "™=————
lamalara kadar ber B =

seyln lagtan savima yapildid gisheagil, Tiin
| olarak, oyun gergekien de ok sikicr
Uyun boyunca yaptidiniz ek sey saddan sg
a Fiplamak ve cevredeld sarmatlan topla
rdle: Tabii arada sirada da kargimiza ¢ikan
yaratilclar silahinzla voruyorsunuE: Bun
larn deginda da oyuno farkl yapan veyd
mapgtoniukian kurtaran herhangl bir sey
yulk, annug olarak, Stitch icin ok basarsz
bir platform oyunu digebiliriz.

son soz! “Grafik
yok, ses yok,
oynanis yok. O
zaman bu oyunu
almaniz icin hicbir
neden de yok."

Bilgi lgin: e diSTiey

Yapim: g St

Dagitim: SRA

Tiir: oy

Desteklenen:  Doal Shoe |

Artilar: Kariktedler shiin

Eksiler: il ' sesler ieralit
T, 1 9E I

Kantreller de ofdukca &)

AEVELNOTU: 40 .



78 | strateji ustasi

nd: Tribunal'in tam ¢ mund de

varmisken size Marrowind dunyasin anlatmam cok uygun
alr sanimm.

N

Marsh [Arge
Inner Sea ile ¢
alan bir adadir ve buyiik bir kismincortasindaki Red Moun-
tain isimli devasa yanardag ve onun yarath kil alanlan
olusturur. Adanin genel veslasime agpk olan kisimiar genal
de bat) vié guney kiylannda bulunur. Bunlar arasinda en
Bremliler kadim sehir Vivee, Balmaora, Aldruhn vers
ara'dir, Adamin kalan kisimiannda ise genellikle g
Ashlandet kabilglerinin barindigl ¢al alantan, 1552 topraklar
ve volkanik olusumilar bulunur
Wwardenfell'de dic ana kiltdr grubu vardir: Ashlander ga-
cebeler, Imparatorluk kulturt ve Dunmer Evien kolturd.
Vvardenfell'de bulunan G blylk Dunmer Evi, farkli bina ya-

pilan ve yasam tarzianyla biroiferinden ayrilirlar. Savasc

Redoran evi organik yapilars, thccarliga Shem veren Hiaalu

evi modern yapilara, buyieh Telvanal evi ise-mantara ben

ven kulelere sahiptin, Temple ve Redoran evi kadim Bun:

eleneklering sik sikiva Lidirlar, Imperial kolonistle-

tl ve Hiaalu evi dahi cok Vvardenfell'in kaynaklan iizerinde

inlasmiglar ve dier evlere olan hosgonileriyle tanin-

mystardir, Telvanni evl ise aralarinda en gok kerkulandir cuin-

kil bu buyucilerin asil niyetieri hicbir zaman tahmin edile-

memistir, Kimlerle ishirig ip, kimlere disman glduklan

aman byl birsir olmustur
Vvardenfell'deki en blylk tehditler dusmanc:

r, zalim doga kosuliarl ve de Blight

tavirlan

m| ver-

len, Dagoth Ur'un kraterinden yukselen gizemll ve anlagil

maz hava olayidir, Blight hastaligi karsisina gikan canlilari

zehirler ve mutasyona ugratarak karsilanna cilkan yolculara

ve yerlesim birimigring saldirmalaring neden olur. Oyunds

Nerevar oldugunuzu kamtlamak icin oktiging yolds, bu

hastalikla da ufirasmariz gerekecek.

alumsiz tanri-kral

vardir: LIIIL1 Vivec. Lord Sotha 51l ve Lady Almalexia. Morro-

Vivet lie tanismistimz, Tribunal da ise kalan ki tan
doktri

wind'de \

iy da tarma olanag bulacaksimz Tribunal Temple

nine yakin olanlar tim tahnlara biyik sayp besleseler de

bu tic tann genelde birkirleriyle pek iy antasamazlar (ki bu-

nun kanitini da Tribunal da goreceksiniz),

Bu kisacik birkag bilgiden sonra Tribunal oyn

nizl oyuna dahd yakir kis

cak sicak Tribunal czumiinu olkuma

stratejl ustaS| Post Mortem

Dedektlﬂnk oyunlariyla |ik tanis-
mam 1986 yilinda, C64’teki Detectwe
Game ile olmustu, Ondan sonra seve-
rek oynadim diyebilecegim bir tek
Amiga'daki Cruise for a Corpse vardi.
Simdi bu seriye liciincl halkay! da ek-
ledim: Post Mortem. Dogatistii olay-

larla dedektifligin bence mikemmel
birlesimi olan bu oyunun tam ¢dzi-
muine gecmeden once bir agiklama
yapmam lazim. Oyun sizi belli bir yol
izlemeniz icin zorlamiyor. Okuyacak-
larinizin ¢ogunu istediginiz zaman ya-
pabilir (veya yapmayabilir) veya farkl
yontemler kullanabilirsiniz. O ylizden
oyunda belli bir yerde ciddi bi¢cimde
takilmadiginiz siirece ¢ozimii oku-
mamanizi éneririm. Bulmacalann ¢o-
ziimlerini ise miimkiin oldugunca ya-
zidan ayn vermeye calisacagim.

Tam Cdziim

Scphia Blake'in hizmetlerimizden ya-
rarlanma teklifini kabul ettikten sonra
masanin Uzerindeki eskiz defterini ve
dolaptaki fotograf makinesini alin.
Arastirmamiza Orphee Hotel’den bas-
layalim. ilk olarak resepsiyondaki Petit
ile konusun. Onunla konusma tarzini-
za bagli olarak sizden hoslanabilir de,
hoslanmayabilir de. Ona &zel dedektif
oldugunuzu sdylememeniz akillica
olabilir. Biraz suyuna gidince size Whi-
te'lanin 6ldirdldiigh odanin yanindaki
odanin anahtarini verecek. Konusma-
nizin ardindan bara girin ve barmen
ile konusarak ondan bir sise kirmizi
sarap satin alin.

Ust kata cikalim. Odam|2| inceledi-
gimizde, White'larnin 6ldUriildiigd 507
numarali odayla aramizda bir kapt ol-
dugunu gériyoruz. Ama anahtar di-
ger tarafta. Bu herhalde adventure
oyunlan tarihindeki en klasik bilmece-
dir (kapinin altindan kagit uzat, anah-

tan kagida diisiiriip ¢ek). Ama bu ka-
piy1 agabilmek icin heniiz cok erken,
507 no.u odanin karsisindaki odada
ise psisik bayan Louisau ile tanistyo-
ruz. Hikayeyi daha iyi anlamaniz icin
vakit buldukca onunla konusmanizi
dneririm. Oteldeki 6n incelememizin
ardindan polis merkezine gidelim.

Buradaki memuru konusmaya ik-
na etmek icin sarap risveti vermeniz
gerekecek. Ondan cinayetle ilgili tum
bilgileri aldtktan sonra elinizde raporu
okuyup, tekrar konusun. Miifettis Leb-
run ile konusabilmemiz icin siipheli-
nin bir resmini cizmemiz gerektigini
anhyaruz.

Barmenden Malet'i Alambic Bistro
isimli kafede bulabilecegimizi 6gren-
mistik. Oraya gidince Malet ve Hu-
lot'un kagit oynadigini gbreceksiniz.
Malet ile konusurken ona siiphelinin
resmini gosterdiginizde kacacak ve o
sirada siipheli iceri girecek. Hello-
uin’in sizden kacmasiyla giin bitiyor.

Polis merkezine gidip siiphelinin
resmini ¢izdiginizi soylediginizde Leb-
run ile gérismenize izin veriliyor. Size
Hellouin'in nerede yasadigini sdyleye-
cek. Haritadan Hellouin’in ofisine gi-
din. Ofisin kapisi ayni 507 no.lu oda
gibi kilitli. Maymuncuklar yalnizca bir

LEVEL 012003




kez kullanma sansiniz var, o yiizden size bura-
da kullanmanizi 8neririm. Ama bunlar otelde
kullanmay sectiyseniz, otelde asansérin ya-
kininda bu kapiyr agmak igin kullanabilecegi-
niz bir cekic bulacaksiniz.

Igeri girdiginizde masanin iist cekmecesini
acin. Buradaki dosyayi aldiginizda iceri Hello-
uin’in annesi girecek. Ona ogluna zarar ver-
meyeceginizi sdylediginizde size onun yerini
gosterecek ve Hellouin'in hikayesini oynama-
ya baslayacaksiniz.

Zaten simdiye kadar duyduklarinizdan,
Hellouin’in neler yapacagini biliyorsunuzdur,
Eaton'lan takip etmeniz gerektiginden onla-
nin evine gidin. Girisi temizleyen temizlikgi-
den biraz bilgi alacaksiniz ama iceri girmenize
izin vermeyecek (isterseniz arka bahcedeki
topla cami kinp, temizlikcinin dikkatini dagi-
tabilirsiniz. Hikayenin ilerlemesi icin Eaton’la-
nn evini gezmeniz sart degil).

Kaufner'in ofisine gidip onunla da muhab-
bet ettikten sonra Alambic’e gidin. Burada
Berenice ile konusarak Hulot ve Eaton'lar
hakkinda bolca bilgi alin. Bann iizerindeki
deftere yakindan bakin ve kalemle karalaya-
rak lzerindeki adresi ortaya cikann {amacimiz
haritada Chez Alexandre restoranimin glkma-
sini saglamak. Eger hala ¢tkmadiysa o zaman
Eaton’lanin evini arastinp, Brotherhood bu-
lusma merkezine gitmeniz ve kapidaki gorev-
liden adresi dgrenmeniz gerek). Restorana
gittiginizde Faton’lanin kaldig) oteli 6grene-
ceksiniz. Resepsiyondaki Petit’i biraz sikistir-
diktan sonra Malet size yanasacak ve barda
bulusmanizi onerecek. Bara gidin ve pencere-
nin yanindaki masaya oturun. Hikayeyi izle-
yecek ve MacPherson’a geri déneceksiniz.

Artik Sophia Blake'in bize dogruyu séyle-
medigini égrenmis olduk. Telefonla onu ara-
yin ve restorana giderek onunla bulusun. Ta-
marmuni olmasa bile gerceklerin cogunu op-
rendikten sonra arastirmaya devam edecegi-
nizi soyleyin. Otele gidin ve resepsiyonun iize-
rindeki kalemi alin. Yan taraftaki masanin
uzerindeki gazeteyi de alinca artik odadaki
anahtar itmeye hazirsiniz demektir. Kendi
odaniza gidin, gazeteyi kapinin altina yerles-
tirin ve kalemi kullanarak anahtar diisiiriin.
Carpicl ara goriintiilerden sonra cinayet ma-
halindeyiz.

$ominenin icindeki ylzigd, yerdeki cam

SUPHELININ RESMININ giziLmesi: Rapordan
ogrendigimiz bilgilerden sonra memura daha
ayrintilt sorular sorabiliyor ve cinayet gecesi
goriilen siiphelinin yiizii hakkinda biraz da
bilgi &greniyoruz. Bu arada haritada Kauf-
ner'in ofisi de ciktigindan oraya gidip biraz
bilgi toplasamz iyi olur. Otele déniip bir kez
daha barmenle konustiktan sonra resim ciz-
meye haziniz. Elinizdeki eskiz defterine tiklad)-
Ginizda karsimiza portre cizmek icin gerekii bi-
lesenler cikacak. “Bulmaca 1” resminde gdr-
diigiiniiz surat! clusturduktan sonra defter-
den cikabilirsiniz. Isterseniz yaptiginiz resmi
barmene gostererek onay alin.

parcalarini ve komidinin tizerindeki anahtan
alin (bu kanitlara oyunun sonunda ihtiyaciniz
olacak). Banyodaki lavaboda ise siyah sac bo-
yasi var. Fay’in saclannin kirmizi oldugunu
bildigimiz icin itiraf etmeliyim ki bu siyah bo-
yanin ilgisini pek cikartmadim. Neyse. Ea-
ton’larin dairesine girin ve ilk olarak (6nceden
almadiysaniz) duvardaki posterin yanindaki
masanin (zerindeki notlari alin. Bunlar oku-
dugunuzda haritada Brotherhood merkezinin
yeri cikacak. $imdi sagdaki odaya girerek do-
labin icindeki kasayi aldigimiz anahtarla acin,
| W

MAYMUNCUK kutLanimae: “Bulmaca 37 res-
minde hangi maymuncugu, deligin neresine
yerlestirmeniz gerektigini gdsterdim. Bundan
sonira kaps kolunu cevirmeyi deneyin. Titreyen
maymuncuklara bir kez tikladiginda, pozisyo-
i nunu hafif degistirirsiniz. Titremeyen may- |
! muncuk tam olarak yerlestirilmis demektir. :
| Ddrt maymuncuk da sabit hale geldiginde ka- |
2‘ pi acllacak. i

strateji ustasi

TABLC KARSILASTIRMASI: Tekrar Alambic'e do-
niin ve Hulot ile konusun. Ondan kapi agmak
icin gerekli malzemeleri saglamasimi isteyip
biraz israr ettiginizde, size iki tane tablo vere-
cek ve aradaki farklan isaretlemenizi isteye-
cek. Azicik dikkatle kolayca yapabilecediniz
bir bulmaca ama yine de takilirsaruz “Bulma-
ca 2" resmine bakabilirsiniz. Basari oldugu-
nuzda Hulot size maymuncuk takimi verecek.

icinden ¢ikan pasaportu ve dokiimanlan alin,

Sirada Kaufner'in ofisi var. Cfise girebil-
mek igin 6nimizdeki demir kapilari gecme-
miz gerekiyor. Sola gidin ve ara yoldaki salteri
indirerek yeni kapilan acin, Bu sekilde biraz
ac-kapa yaparak dolastiktan sonra Kaufner'in
ofisine ulasacaksiniz. iceri girince ilk is olarak
kitapliklarda bulunar iic tane iiggen kristali
alin. Dordiinch kristali de masada bulacaksi-
niz, onu ve yanindaki kolyeyi alin. Masadaki
gunligi okuduktan sonra yumurtay agin ve
icindeki ses silindirini alin. Cekmeceyi acin ve
icindeki giinlikleri alarak okuyun. Hemen
otele déniin ve Louisau’nun odasindaki gra-
mofona silindiri yerlestirerek dinleyin. Artik
olaylar hakkinda ayrintili bilgiye sahibiz.

Alambic’e giderek Berenice ile konusun.
Ardindan De Allepin’in evine gidin ve buldu-
gunuz kristalleri kapiya yerlestirerek acin. Bu-
rada kapilarin Gzerlerindeki (iki altta, iki Gst-
te) sembollere ve etraflarindaki elementieri
bir yere not alin.

Ust katta iic tane mozaik resim ve altlarin-
da tarihler géreceksiniz. Bunlara da birazdan
ihtiyag duyacagiz. De Allepin’in odasina gire-
rek masanin Uzerinden mali bilgiler kagidini
ve kibriti alin. Kagidi okudugunuzda el yazisi-
nin farkl oldugunu géreceksiniz. Buradan ci-
kip Brotherhood merkezine gidin. Kapici sizi
iceri sokmayacak, iceri girmek icin yazil izni-
miz olmasi gerek clinkii. Alembic'e gidin ve
Bebe'den elinizdeki dokiiman: kullanarak
(ciinki: dokiirmandaki el yazist gercek) bir tav-
siye mektubu yazmasin isteyin. Her ne kadar

]
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Klmya seTl; Dikkat ettiyseniz dért yandaki
duvarlarda posterler goreceksiniz. Bu poster-
lerde 3*3, 4%4, 5*5 ve 7*7 karelerden olusan
birer sayr dizisi bulunuyor. Bu sayilara mate-
matikte ‘sihirli sayilar’ ismi verilir ve cojunuz
cesitli zeka testlerinde buna benzer sorularla
karstlagmigsinizdir. Bu karelerdeki sayilar: ya-

. tay, dikey ve capraz topladigitnizda sonug ay- |

nidir, Her posterde aynca birelement gasteri-
fiyor. llk olarak bu karelerdeki sayt toplamla-
riyla, elementleri eslestirelim, 15 Toprak, 34
Hava, 65 Ates ve 175 Su. Demek ki kimya se-
tindeki kasiklan kullararak bu Glcilerde bir
iksir. yapmaliyiz. Peki hangi sembal, hangi

. elementi temsil ediyor. Bunun cevabini do ;

“Bulmaca 5” resminde géreceksiniz. Tiim toz- |

lardan dogru miktarda koyup, sisenin altin

kibritle yaktiginizda 507 no.lu odadakinin |

biraz zaman istese de, disan qikip girdiginiz
anda mektup hazir olacak. Brotherhood'a gi-
din ve mektubu gostererek iceri girin.

Kapilardan gecerek kiitiiphaneye ulasin.
Cam muhafazadaki madeni paray alin. Kitap-
liktaki kitaplan okuyarak Templar tarihi hak-
kinda ayrintih bilgi edinebilirsiniz ama bunu
yapmaniz sart degil. Tekrar De Allepin'in evine
dénuin. Odasina girince ilk olarak arka késede-
ki kitapliktan bulunan metal halkay alin. Sira-
da yeni bir bulmaca var.

Mahzene inip, ilerleyin. Dikkatinizi cekecek
ilk sey kimya seti olacak. Burada géreceginiz
madeni parayi ve parsdmeni alin. Parsomeni
okudugunuzda bunun da bir bulmaca oldugu-
nu anliyorsunuz. Bu ve bundan sonraki bul-
maca oyundaki en zor bulmacalar, yardima ih-

| GOnEs sisTeml DUZENEGT: Giines sistemi dii-
- zeneginin éniindeki kontroilere bakin. Burada
- daha énce gérmiis oldugumuz mozaiklerin
- altlarindaki tarihleri girip kolu cekmemiz ge-
| rekiyor. Tarihi dogru girince tok bir ses duya-
- caksiniz. Belki tarihieri tam gérememis olabi-
. lirsiniz, o yiizden onlan da yazayim: 14 Qcak
1128, 24 Haziran 1305 ve 18 Mart 1314. Bu
. tarihleri girdikten sonra gizli kapt agilacak ve
. agagi ineceksiniz.

NS H A S S ——

tiyaciniz olabilir.
Hemen ileride bir bulmaca daha var ama

ondan dnce mahzenin en derinine dogru-gi-
din ve oradaki sunagin iizerinde yatmakta
olan cesedi inceleyin. Tasin lizerinde yatanin
De Allepin oldugunu goriiyoruz. Fotograf ma-
kinesini kullanarak cesedin fotografini cekin.
Simdi geri doniin ve oncelikle bulmacanin ya-
nindaki bicag alin. Sonra da bulmacaya ya-
kindan bakin.

Yine stidyomuzdayiz. Kapinin altindan
atilan notu okudugumuzda Sophia'nin kag-
rildigini Sgreniyoruz. Alambic'e gidin ve Bebe
ile konusun. Onunla 5zellikle Hulat konusun-
da iyice aynntili konusmalisiniz, aksi halde 7.
bulmaca acilmayacaktir, Hulot'un {izerinde
calistigs fresk hakkinda konusun (eger eliniz-
deki Baphomet kafasi resmi varsa onu da gos-
terin). Simdi kafenin ic kismina dogru ilerle-
yin. Masanin tizerine mumlar ve Hulot'un fo-
tografini géreceksiniz. Mumlardan birini alin
ve bir adim saga giderek masanin lizerindeki
tabloya yakindan bakin.

Haritada ¢ikan Molitor'a gidince is1ga ihti-
yacmiz olacak, bu ylizden dnce Hellouin'in
ofisine gidip tavan arasindan feneri almay
unutmayin. Soldaki raylarin iizerinden ilerle-
yince kapiy! kirip iceri girecegiz. Asag inin ve

Glwnes sisTeml siFresl: Aslinda zor olmasing
ragmen azictk mantikla cozilebllecek bir bul-
matca. Ik fs olarak elinizdeki halkayr yerlesti-
rin ve dért taraftaki Kiskeclara tiklayarak ka-
patin. Simdi sol tarafta glnes sistemi harita-
si, sol tarafta ive harfierin bufundugu tekerler
bulunacak. Dikkat ettfyseniz D, A ve N geze-
genleri bir gizgiyle birlegtirilmis. En icte bulu-
nan gezegen A oldugundan, halkalan kalla-
narak yukaridan asagi A, D) N placak sekilde
harfleri déndirin, N beginci, D dcinei, A jse
bivinci yoringede bulunuyor. Asadidaki sa-
yaclan yukardan azadi 5, 3, 1 olacak sekilde
dandiiriin (yardim isterseniz "Bulmaca 6 res-
mine bakabilirsiniz). Sifre tamomlgnocak ve
De Allepin'in hikayesini dinleyeceksiniz.

raftaki Baphomet kafasini alin. Bir tane de
soldaki kutunun icinde var, onu da alin. Be-
be'ye sorsak bile hangisinin gercek, hangisi-
nin sahte oldugunu anlayamiyoruz ama bu o
kadar da 8nemli degil. Buradan sonra oyunun
tic sonu bulunuyor:

SON 1: Dogrudan De Allepin’in evine gidin.
Kaufner sizden kafayi istediginde kafay ona
verin. Kaufner sizi ve Sophia’y! vurarak &ldi-
recek ve oyun bitecek.

SOM 2: Yine dogrudan De Allepin’in evine gi-
din. Ama bu sefer Xaufner'e kafayl vermek
yerine, onu yere atarak kirin.

SON 3: Polis merkezine gidin ve Lebrun ile ko-
nusmaya baslayin. Ona topladiginiz tim ka-
mitlan bir bir anlatin (kanitlan toplamasaydi-
niz bu sonu gbremeyecektiniz). Konusmanin
bitisinde Hellouin gelecek ve sorguya alinaca-
gini dgrenecegiz. Simdi De Allepin’in evine gi-
din ve ona yine kafayi verin. Tam sizi vuracagi
anda Hellouin gelecek ve Kaufner'i didurecek.
Saminm en mutiu son da bu.

Tiim bu sonlarin ardindan kisa da olsa gi-
zemli bir demo ile oyun tamamen bitecek. Sa-
ninm siz de keske daha uzun sirseydi diye
diisinmussiniizdir. Umarim kisa sure sonra
Syberia ve Post Mortem'in ardindan giizel bir
Microids oyunuyla daha karsilasinz.s

Eser Guven | eser@level com tr

-~ A
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TABLONUN ESRARI: Eger Bebe'den gerekli bil-
gileri aldiysaniz elinizdeki mum yanacak ve
tabloyu iyice aydinlatacak. Burada yapacadi-
niz sey mumu yavasca resmin tizerinde dolag-
tinip gizli sembolierin ortaya ctkmasini sagla-
mak. Buldugunuz her sembolii otomatik ola-
rak eskiz defterine cizeceksiniz. Tim sembol-
leri ortaya cikardiginizda eskiz defterine ba-
kin ve sembolleri birlestirerek gitmeniz gere-
ken yerin adim gésteren tabelay: ortaya cika-
nn. Tabelarin son halini “Bulmaca 7" resmin-
de gorebilirsiniz.
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Morrowind - Tribunal

Muhtesem oyunun en az kendisi kadar
muhtesem genisieme paketi Tribunal bize
birbirinden giizel gérevler sunuyor. Hatirlar-
samiz gectigimiz aylardaki Morrowind yazi-
sinda sayfa darligi nedeniyie pek ayrintiya gi-
rememistim, aym durum bu sayida da soz
konusu ama bu sefer daha degisik bir sey
yapmaya calistim. Gok fazla ayrninti verme-
sem de da takildiginiz bir yer oldugunda bu
yaziya bakarak aninda cevabiniza bulabile-
ceksintz. Cinkii tim gorevler icin sirasiyla ki-
lit noktalan yazacagim. Boylece bir sonraki
adimda nereye gitmeniz veya kiminle konus-
maniz gerektigini rahat bir bicimde bulabile-
ceksiniz. Oyunda belli bash 12 ana gorev
(buniar sirayla aliniyor) ve & tane de opsiyo-
nel gdrev var {onlarca ufak gérev de mevcut
tabii ama enlan saymiyorum). Opsiyonel go-
reviere yerimiz yetmeyeceginden dolayr bu-
rada sadece ana gorevleri yazacagim. Yine de
size 6ncelikle genel olarak tiim gérevier hak-
kinda biraz bilgi vereyim:

Tribunal'da birbiriyle ilgili iki yol izleyebili-
yorsunuz. Bunlardan biri Tienius Delitian ve
Kral Helseth tarafindan verilen Mournhold
Monarchy gorevleri (ki ben bu gorevleri opsi-
yonel olarak degerlendirdim), digeri ise Fed-
ris Hler, Gavas Drin ve tanrica Almalexia tara-
findan verilen Temple gérevieri. Bu iki yolu
da oyunun baslarinda es zamanh olarak izle-
mek mimkiin, ancak ana gorevler yolunda
biraz fazla ilerlerseniz, opsiyonel gérevleri
yapma imkaniniz olmayacagini da hatirlata-
y'm. Oyunda Kral ortaya ciktiktan sonra ise
katan gorevleri es gecmek gibi bir secenegi-
niz olmayacak (elbette Tribunal’i bitirmek is-

Mournheld Haritas:

tiyorsaniz, yoksa hicbir sey icin zorunlu degil-
siniz).

Baglangic

1. Tribunal gérevlerini baslatmak icin bir si-
re dinlenmeniz gerekiyor. Uykunuz bir su-
ikastci tarafindan bélinecek. Onu éldUriince
Tribunal baslamis oluyor.

2. Bir ndbetciye durumu soylediginizde sizi
Ebonheart’a Apelles Matius'u bulmaniz icin
yollayacak.

3. Matius ile Dark Brotherhood hakkinda ko-
nusun. Yine Ebonheart’taki Grand Council
Chamber'da bulunan Asciene Rane ile goriis-
menizi soyleyecek.

4. Rane’ye “Transport to Mournhold” konu-
sunu  serdugunuzda hazwsariz Mourn-
hold’daki Royal Palace’a isinlanacaksiniz. is-
tediginiz zaman oradaki Effe-Tei ile konusa-
rak Vvardenfell’e 1sinlanabilirsiniz.

Not: Burada Divine Intervention biyiisu sizi
Royal Palace Courtyard, Almsivi Intervention
biylsi ise Temple dniine 1sinlayacak. Bu bu-
yiilerden bolca bulundurmaya Gzen gosterin.

Karanhik Kardeslik

Uyarni; Bu gorevlere baslamadan énce karak-
terinizin yeterince guicli oldugundan ve elin-
de saglam bir silah cldugundan emin olun.
Hatirlarsaniz Morrowind yazimda size cok
hizh level atlamamanizi tavsiye etmistim.
Ben Redoran Archmaster ve Fighters Guild
Master olmama, bircok yan gorevi de ta-
mamlamama ragmen ana hikayeyi tamam-
fadigimda 23. leveldim. Bu civarda tiim ka-
rakterler icin yeni gérevler hem zor ve hem
de zevkli olacaktir. Ama karakteriniz heniiz
glicsiizse bu gorevlere girip de bosu bosuna
oyundan sogutmayin kendinizi. Ama illa oy-
nayacagim diyorsaniz da oyun ayarlarina gi-
rip zorluk seviyesini biraz indirin.

1. Etrafta dolasan herhangi bir ndbetciye
Dark Brotherhood hakkinda soru sorunca, si-
ze dogudaki Great Bazaar kanalizasyonlarina
girmenizi sdyleyecek.

2. Great Bazaar haritasina gecince etrafi bi-
raz arastinip kanalizasyon kapagini bulun ve
asagi inin.

3. Asagida oncelikle karsimza cikabilecek
Goblin’lere dikkat etmelisiniz. Bunlar 25. le-
vel karakterleri bile zorlayabilen yaratikiar.

Old Mournheld: Manar District girisini bulup
iceri girin. Burasi DB’un saklanma yeri ve kar-
siniza yavas yavas ¢esitli DB tyeleri ckmaya
baslayacak. Bunlarin zorfuk siralan séyle: Jo-
urneyman, Apprentice, Operator, Punishor,
Assassin.

4. North Building ismiyle gésterilen yere gir-
diginizde liderleri Dandras Vules'i bulacaksi-
niz. Oldukca zor bir kapismadan sonra onu
oldiiriip cesedinden kontrati alin (kontrat
okuyunca suikast girisimlerinin ardinda H.
isimli birinin oldugunu 6greniyoruz). Disar
¢ikip yine herhangi bir nébetciyle konusun.
5. Temple Courtyard haritasina gecin. Recep-
tion bdlgesinde bulacaginiz Fedris Hler size
DB haklinda bilgi vermek yerine, tann Alma-
lexia icin yapmaniz gereken yeni bir gorev-
den bahsedecek.

Goblin Ordusu

Not: Bu goreve baslarken elinizde bir siiru
Healing iksiri bulunmastna 6zen gdsterin.
Temple bolgesinde iksir satan birkac kisi bu-
lacaksiniz.

1. Goreviniz iki Goblin Warchief'i ve opsiyo-
nel olarak da iki Altmer egitmenini &ldir-
mek. Yeni Morrowind krali Lord Helseth’in
kurdugu Goblin ordusuna bir sekilde zarar
vermemiz gerekiyor. Heniiz bundan emin ol-
masak da kontrattaki “H.” ismi Heiseth olabi-
lir.

2, Karsllastiginiz herkese Goblin’leri sorun.
Eninde sonunda Godsreach kanalizasyonla-
rinda goriilen yaratiklar hakkinda duyum
alacaksiniz. Godsreach’ten Old Mournhold:
Residential Sewers haritasina gecin.

3. Asagida karsilasacaginiz Goblin’lerin zor-
luk dereceleri sdyle: Goblin, Footsoldier,
Handler, Bruiser, Officer ve Warchief. Offi-
cer'lar size ates biiyileriyle, Warchief'ler ise
zehir bilyGleriyle saldiryor. Bu biiyiler sagh-
ginizi hizla azalttigindan ¢ok dikkatli oimali-
SINIZ.

4. Kanalizasyonlar gesitli kapi ve girislerle bir-
birlerine baglanmis ok bityiik bir kompleks.
Warchief Durgoc ve Warchief Kurog, Tears of
Amun-Shae bdlgesinde butunuyorlar.

5. Opsiyonel olan Altmer egitmenlerini bul-
mak icin ise Residential Ruins bélgesindeki
Teran Hall'a gitmelisiniz. Ikisi birlikte oldu-
gunda éldiirmeniz cok zor olacagindan, yal-
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Gizli Balge
(Adementium Axe vs)

mizca tek bir tanesini Gzerinize cekmeye cal-
sin.

6. Fedris Hler'e rapor vermeye gittiginizde
eger dort diismani da Sldiirdlyseniz 8dil
olarak 15000 altin kazanacaksiniz. Hier ile
tekrar konusup Almalexia i¢in yeni bir gérev
isteyin. Sizi Gavas Drin'e yénlendirecek.

Not: Warchief'leri dldirmek icin gittiginiz
Tears of Amun-Shae bolgesindeki selalenin
(giristeki degil) yukansina dogru Levitation
kullamp ucarsaniz inebileceginiz bir yer gére-
ceksiniz. Burada bircok iksir, altin ve bir de
Adamentium Axe sizi bekliyor.

Oliiter Tiirbesi

Not: Bu goreve baslarken yamnizda 50. sevi-
ye kilitleri acabilen bir seyler (parsémen, bii-
yli, maymuncuk vs.) getirmeyi unutmayin.
1. Archcanon Gavas Drin’i, Fedris Hler'in he-
men yakinindaki odasinda bulacaksiniz. Ona
Almalexia’ya hizmet etmeye hazir oldugunu-
2u belirtince size yine asagidaki kanalizasyon
sistemlerinde bulunan bir tirbeyi temizleme
gorevi verecek. Ancak bu gorevi tam olarak
alabilmeniz icin ona iki kez ‘Shrine of the De-
ad’ konusunda soru sorarak gideceginiz yolu
duymali, sonra‘da ‘Must be cleansed’ konu-

sunu sorarak yaninizda tiirbeyi kotl ruhlar-
dan temizleyecek olan (bunu yalniz basiniza
yapamiyorsunuz) Urvel Dulni'yi gétiirmeniz
gerektigini dgrenmelisiniz.

2. Urvel de Gavas'la ayni odada bulunuyor.
Ama onu yaniniza hemen simdi alirsaniz aga-
gida biraz daha zorlanabilirsiniz. Isterseniz
oncelikle asagiya inip etrafi bir temizleyin ve
gideceginiz yotlan gdzden gecirin.

3. Izlemeniz gereken yol Halls of Ministry #
Basement ¥ Temple Sewers ¥ East Temple Se-
wers ¥ Temple Gardens * Temple Shrine.

4. Tiirbeye ulasana kadar bircok undead ile
karsilasacaksiniz. Ama onceki gorevdeki gob-
linlerden sonra, nedense bunlar bana olduk¢a
kolay geldi. Yukarida séyledigim yolu haricin-
de sapabileceginiz baska yollar ve kapilar da
butacaksiniz. Bunlar arasinda kesinlikle gidin
diyebilecegim tek yer Gedna Revel’s Tomb.
Buranin kapis1 50. seviyede kilitli ve iceriyi de
sirpriz olarak size birakiyorum.

5. Turbenin oldugu yere geldiginizde ilk ola-
rak burayi koruyan Profane Lich yaratiklarinin
timiind 6ldiirmeniz gerekiyor. Daha sonra
Urvel Dulni‘yi tirbenin éniine getirdiginizde,
kendiliginden orayi kétilliiklerden arindira-
caktir,

6. Nasilsa o6diiliintizii almak icin Gavas
Drin'in yanina déneceksiniz, bu ylizden Ur-
vel'i de nezaket icabi geri géturmeyi unut-
mayin. Gavas Drin size yaptigimz isin karsilt-
ginda Blessed Spear verecek {bu mizrak sii-
rekli olarak 30 puanlik Shield sagliyor). Tekrar
Almalexia'ya hizmet etmek istediginizi séy-
lediginizde Fedris Hler'e yénlendirileceksiniz.

Barilzar'm Yiiziigi

1. Fedris Hler sizden cok giiclii bir antika olan
Barilzar's Mazed Band'i bulmanizi isteyecek.
Bu antikayr bulmak icin yine Temple kanali-
zasyonlanna inmelisiniz.

2. Gegen gorevde oldugu gibi Halls of Mi-
nistry’den Basement'a, oradan da Sewers'a
gecin. Bu bdlgenin kuzeybatisinda Crypt giri-
sini bulacaksiniz. igeride sizi yine gesitli unde-
ad’ler karsilayacak.

3. Buranin en kuzeyinde Barilzar ile karsilasa-
caksiniz. Kisa bir konusmanin ardindan size
saldiracak. Barilzar cok giicli bir bilyGcit ve
elindeki Daedric Claymore oldukc¢a fazla za-
rar verebiliyor. Onu didUrdiikten sonra cese-
dinden yiizigii almay! unutmayin.

4. Yiziigh Fedris’e gotirdiigiinizde sizi Ga-
vis Drin’e yollayacak. Gavas Drin ise Almale-
xia ile tamismaniza izin verecek (6nceden
High Chapel bélgesine girmenizin imkans
yoktu). Bu gérev sonunda her giin tim &zel-
liklerini 25 puan iyilestirebilen Almalexia’s
Light yetenegini kazanacaksiniz.

Plaza Brindisi Dorom Saldins:

1. Dikkat ettiyseniz dnceki gorevin sonunda
hi¢c kimseye yénlendirilmedik. Eger disaridaki
herhangi bir kisiyle konusursaniz, size yara-
tiklarin Plaza Brindisi Dorom’a saldirdiklarini
sdyleyecektir. Bunu ogrendikten sonra bir
ndbetci ile kanusun ve yardim istegini kabul
edin.

2. Plaza Brindisi Dorom’a girdiginizde etrafta
garip yaratiklar géreceksiniz. Tium yaratiklar
dlduglinde bir nobetciye rapor vermeniz ge-
rekiyor. Ama burada hangi tiir ndbetciyle ko-
nustugunuz az da olsa dnem tasiyor.

3. Eger bir Royal Guard ile konugursaniz size
hemen Palace Throne Room’da bulunan Ti-
enius Delitian ile konusmanizi sdyleyecek
{yazinin basinda belirttigim opsiyonel gérev-
leri de size Tienius veriyordu, ama bundan
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sonraki goreve basladigimizda o gorevlere
gerti ddnme imkanimiz olmayacak). Eger bir
High Ordinator ile konusursaniz size derhal
Fedris Hier'i gérmeniz gerektigini sdyleye-
cek. Bence nceki opsiyonel gorevleri yap-
madiysaniz Fedris ile devam edin. Nastlsa iki-
si de size bundan sonra ayni gérevieri vere-
cekler.

Bamz-Amschend Aragtirmasi

1, ister Tienius, ister Fedris ile konusun; ikisi
de sizi Bamz-Amschend harabelerini incele-
meniz icin yollayacaklar.

2. Plaza Brindisi Dorom'daki fiskiyenin yuka-
risina cikarsamiz asagiya inen bir merdiven
goreceksiniz. Asagl indiginizde gecen gorev-
de Plaza'ya saldiran mekanize yaratiklarin
burada da Dwemer yaratiklariyla savastigini
goreceksiniz. Arastirmamz icin bu kadar ye-
terli, ama kendinize cok gliveniyorsaniz aga-
giya da inebilirsiniz.

3. Fedris’e rapor verirseniz Almalexia'yla, Ti-
enius’a rapor verirseniz Kral Helseth’le ko-
nusmanizi sdyleyecek. liisi de size ayn gb-
revler vereceginden isterseniz ile olarak Hel-
seth’in gorevini yapalim, sonra sirasi gelince
Almalexia’nin gorevini de aliriz.

Helseth’e Suikast Girlgiml

1. Kral sizden Codsreach’teki Winged Guar
Tavern’de bulunan bir muhbir ile konusma-
nizi isteyecek. Aradiginiz Orc’u alt katta bula-
caksiniz, ona Uncle Farm hakkinda soru so-
runca size bildiklerini anlatacak. Bdylece su-
ikast girisiminin Helseth'i degil de annesi
kralice Barenziah'l hedef aldigini 6greniyo-
ruz.

2. Kral size yeni gorevinizi verince sonraki ak-
sam Barenziah'in odasina gidin (Palace Thro-
ne Room'un arkasindan gideceksiniz). iceri
girdiginizde oncelikle tim kapilan kapatin.
Yatak odasinin duvariyla perde arasina sakla-
nin ve saat 8-9 olana kadar bekleyin. Dogru
zaman geldiginde giintigtiniize yeni bir kayit
eklenecektir.

3. Yaklagik 10-15 saniye icinde kapi agilacak
ve 1siklar sénecek. Suikastciler (l¢ kisiler) sizi
fark edince onlan éldiiriin ve Helseth’e done-
rek rapor verin. Onunla tekrar konustugu-
nuzda size yeni bir gérev verecek.

Not: Eger kraldan gorevi gliniin erken saatle-

Rrmdenhe Sewars
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rinde alirsaniz, Barenziah'in odasina ayni ge-
ce gidebilirsiniz. Eger gbrevi dgleden sonra
alirsantz, bir sonraki geceyi beklemeniz gere-
kebilir.

Karrod ile Dilello
1. Bu kendimizi Helseth'e kanitlamamiz icin
verilen bir garev. Dielloda sampiyon Karrod
ite ddvilsecegiz. Yalniz bunun igin de bir giin
gecmesi gerekiyor (bu sirada hazirlanmamz
isteniyor).

2. Diger giin Helseth ile konustugunuzda dé-
vis baslayacak. Yaninizda bolca iyilestirici ik-
sir bulundurmaz ve koruma biiyiileri yapmaz-
saniz sansiniz pek yiiksek degil. Onu veterin-
ce yataladiginizda pes edecek.

3. Helseth’le tekrar kenustugunuzda size
Dagger of Symmachus verecek. Bundan son-
ra Helseth'in sizden Almalexia hakkinda daha
ayrintili bilgi isteme ihtimali var. Eger simdi
sormazsa, daha sonra gelip onunla konusabi-

strateji ustasi
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lirsiniz. Artik sirada Almalexia’nin gérevleri
var.

Ipucu: Helseth’ten gérevi aldiktan sonra
Winged Guar Tavern'e gidin. Oradaki bar-
menle konustugunuzda size kizlarindan biri-
ni kullanarak Karrod'u yormay 6nerecek. Bu-
nu kabul ederseniz Karrod diger giin daha za-
yif olarak karsiniza gikacaktir.

Not: Helseth'in verdigi Dagger of Symmac-
hus, Museum of Artifacts tarafindan aranan
antikalardan biri. Ancak daha sonra ana go-
rev icin iki tane antikaya ihtiyaciniz clacagin-
dan, bu bicagi satmanizi kesinlikle Gnermiyo-
rum.

Gilg GOsterlsl
Not: Bu goreve baslarken yaniniza 200. sevi-
ye kilitleri acabilen bir seyler getirin.

1. Almalexia sizden End of Times tarikatini
incelemenizi jsteyecek ve liderleri Eno Roma-
ri'den uzak durmanizi égiitleyecek.
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2. Great Bazaar'daki Meralyn Othan ile kar-
desi, tarikat ve Eno Romari hakkinda konu-
sun. Simdi Winged Guar Tavern'e giderseniz
disanda dolasan beyaz ciippeli birini gore-
ceksiniz. Bu kisi tarikatin lideri olan Enc Ro-
mari. Onunla konusarak mimkiin oldugun-
da cok bilgi ahn.

3. Almalexia'ya rapor verdikien tarikata gii-
ciini-gdstermesi icin kiil firtinasi cagirmanizi
isteyecek. Bunun icin Bamz-Amschend'e git-
meliyiz.

4. Bamz-Amschend’de Advanced Steam Cen-
turion ve Centurion Archers isimli miithis zor
yaratiklarla savasacaksiniz. Ozellikle Archers
sizi bir iki dart atisiyla Sldurebilecek kadar
glicli,

5. Hearthfire Hall'den Pas-
sage of Whispers'a, oradan
da Radac’s Forge'a gegin.
Burada 100. seviye kilitli bir
kapi bulacaksiniz. Onu agip
icerideki sandiktan iki tane
‘Dwarven Satchel’ alin.

6. Ayni koridordan ilerleyin-
ce éniintizu kapatan kayalar
gdreceksiniz. Satchel'leri ka-
yalar zerinde kullandiginiz-
da geri cekilmel icin bes sa-
niyeniz olacak. Patlamanin
ardindan Passage of Wal-
ker'a gecebilirsiniz.

7. Buradan King's Walk'a,
son olarak da Skybreak Gal-
lery'e ulasacaksiniz. Iceride-
ki yaratikian oldirdiikten
sonra ortadaki ana tekerlegin arkasinda bu-
lacaginiz Junction Box’a Almalexia’nin verdi-
gi Dwemer Coherer'i koyunca makine calis-
maya baslayacak.

8. Kutunun arka tarafinda iic tane kol gore-
ceksiniz. Once ortadakine, sonra sagdakine,
son olarak da tekrar ortadakine dokunun.
Boylece duvardaki resim bir yanardag goste-
recek ve glinligliniz glincellenecek. Artik Al-
malexia’ya donlp yeni gdrevinizi alabilirsi-
niz.

Kayp El

1. Aimalexia ile tekrar konustugunuzda size
High Ordinator’lardan biri olan Salas Va-
lor'un detirdigini soyleyecek. Onunta basa ci-

kabilecek tek kisi de biziz.

2. Bu ddvis bilylik bir ihtimalle en ¢ok zorla-
nacaginiz dovis olacak. Doviise gitmeden on-
ce mimkiin oldugunda hazithk yapmanizi
éneririm. Godsreach’e gidince lzerinde parla-
yan bir clippe olan High Ordinatoy'i gérecek-
siniz. Onunla konustugunuz anda size saldiri-
yor.

3. Doviis bittikten sonra zerindeki miithis
giysileri alin. Ancak aymi Morrowind’de oldu-
gu gibi bu giysilerden birini giyip de herhangi
bir High Ordinator ile konusursaniz, sizi gor-
dikleri yerde saldirmaya baslayacaklardir. En
kot ihtimalle bunlan satip cok iyi para kaza-
nabilirsiniz.

4. Almalexia sizi bu gérevin karsiiginda kut-

sayacak ama kutsama cinsini siz segeceksiniz.
Bunlardan biri Unarmored, Light Armor, Me-
dium Armor ve Heavy Armor ozelliklerini 5
arttinyor; biri paralize durumuna kargi 20 pu-
anhk koruma sagliyor, digeri ise 10 puanlik
saglk kazandinyor. Segimizden sonra diger
gorevi alacaksinrz.

Nerevar'in iiha

1. Almalexia size gecmis hayatinizla ilgili ok
onemli seyler sdyleyecek ve eskiden sahip ol-
dugunuz kilig Trueflame’in bir par¢asini vere-
cek. Diger iki parcay da siz bulacak ve birles-
tireceksiniz.

2. Barenziah’a gidin ve ona kilic hakkinda so-
ru sorun. Helseth'in sampiyonu Karrod'da bir

parca oldugunu 6grendiginizde Karrod ile ko-
nusmaniz yeterli oluyor. Eger Karrod sizinle
bu konuda konusmazsa oncelikle Helseth ile
konusarak onun opsiyonel gorevini tamam-
lamali (Almalexia hakkinda bilgi tohlamak)
ve sonra tekrar Karrod ile konusmalisiniz.

3. Museum of Artifacts’e gidin ve Torasa
Aram ile konugun. Onun elindeki parcay: ala-
bilmek icin miizeye iki tane antika bagisla-
maniz gerekiyor. Zaten bunlardan biri olan
Dagger of Symmachus’u bulmustunuz. Eger
elinizde baska bir antika da varsa, konusma
seceneklerinde onu da bagislamaniz igin ge-
reken ciimle gikacaktir. Eger elinizde bagka
antika yoksa, miizenin arka tarafinda bulu-
nan kitaptan aradiklan antikalarin fistesini
dgrenebilirsiniz.

4. Gerekli antikayl buldugunuzda
Torasa size Dwemer Battle Shield
verecek. Ona Craftsman konusun-
da seru sorunca sizi Craftsmen’s
Hall'e yonlendirecek.

5. Yagak gro-Gluk ile konusun ve
ona kalkani verin. Kalkam iki par¢a-
ya bolecek; bunlardan biri aradigi-
mz kilic parcas,, digeri ise normal
bir Dwemer kalkani. Ondan kilic
birlestirmesini isteyip ii¢c parcayi da
verin.

6. Bir veya iki gtin bekledikten son-
ra tekrar Yagak ile konusun ve Tru-
eflame’i alin. Garipligi siz de fark
etmissinizdir herhalde, kilicmizda
alev falan yok. Bu konuyu Yagak'a
sorunca bize Bamz-Amschend’e gi-
dip Radac Stungnthumz'un yazilarini bulma-
mizi ve ona getirmemizi sdyleyecek.

7. Bamz-Amschend’deki Radac’s Forge bdl-
gesinde onun hayaletini bulacaksiniz. O da
sfzden Pyroil Tar isteyecek. Gérdiiginiz gibi
bu gérev icin bir siiri getir gétir isi yapmak
zorunda kahyoruz.

8. Passage of the Walker bdlgesine gidin ve
orada havaya ugurmadiginiz diger kaya yig1-
nina Satchel yerlestirip patlatin. Iceride ilk
olarak The Teeth That Gnash bdlgesine, ora-
dan da Citadel of Myn Dhrur bolgesine gecin.
Burada bulacaginiz yiiksek levelli bir Dremo-
ra olan Khash-Ti Dhrur'u 6ldurdiigiiniizde ce-
sedini inceleyin ve bulacaginiz Pyroil Tar'l
alin.
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9. Pyroil Tar'i Radac’a geri gotdrdiigiiniiz an-
da kilicinizi alevlendirecek. Itiraf etmeliyim ki
bu oyunda goediglim en miithis silah ve alev
efektleri de gercekten miithis. Artik etrafta
dolasirken iyice karizmatik oldugunuzu fark
edeceksiniz ;) Bu gérevi de bitirdiginize gére
Almalexia’ya déniip rapor verebilirsiniz.

Cilgn Tann Sotha Sil

Not: Bu gdreve baslamadan énce mutlaka
yaninizda bulundurmaniz gereken birkac sey
var. Buniardan biri en az 40 puanhik Jump bii-
yiisti yapmanizi saglayan bir blyl veya esya.
Bunu bulamazsaniz Speed dzelliginizi
150'nin iizerine cikarmaya yetecek kadar
Fortify Speed iksiri. Eger Strength ézelliginizi
100'Un altindaysa, 100°e ¢i-
- karmaya yetecek kadar For-
tify Strength iksiri. Eger
Strength'iniz 100'lin altinda
olursa karsilasacaginiz bir
vanayl acmaniz mumkin
olmayacak. Bunlarin yan si-
ra en iyi zirhlaninizi giyip, en
iyi silahinizi kusanmaniz da
gerekli. Yanimizda bol mik-
tarda iyilestirici iksir ve es-
yalarimizi tamir etmek icin
cekic de getirmeyi uhutma-
yin.

1. Almalexia size son olarak
Sotha Sil'i durdurma gérevi-
ni verecek. Sotha Sil oyunda
heniiz  karsilasmadiginiz
tann (digerleri Almalexia ve
Vivec). O da ayni Salas Valor gibi ¢ildirmis du-
rumda ve yapmaniz gereken onu bulup an-
lasmaya calismak. Tabii biiyiik ihtimaile zor
kullanmak zorunda kalacaginizi hissediyor-
sunuz. Sotha Sil, Clockwork City isimli yerde
yaglyor ve burasi bence oyunun en giizel zin-
daniarindan birisi. Iceride yaratiklarin ve tu-
zaklarin yani sira bazi bulmacalarla da karsi-
lasacaksiniz.

2. Dome of Kasia odasinda amaciniz karsi ka-
piya ulasmak. Ama ortada déniip duran de-
vasa bicaklar var ve sizin kosma hizinizdan
daha hizl bigimde déndiiklerinden, kosarak
kargiya ulasmariz mimkiin degil. Burada ya-
pabileceginiz iki sey var. Bunlardan ilki yete-
rince Fortify Speed iksiri icmek. Her bir iksir

yaklagik 5 Ibs. agirliginda oldugundan buraya
yeterince iksir getirmek icin birkag kez git-gel
yapmaniz gerekebilir. iksirleri merdivenlerin
yukarisina birakabilirsiniz, sonra da zamani
geldiginde hepsini birden icersiniz. Bicakli kol
sizi gectigi anda da deli gibi karsi kapiya dog-
ru kosabilirsiniz. Diger yol ise odanin ortasin-
da durup Jump biiylstni kullanmak. Boylece
Ust taraftaki balkona ulasabilir ve kapiya gi-
debilirsiniz. Burada da zamanlamayi dogru
yapmaniz cok 6nemli, o ylizden iiciincii sahis
moduna gecerseniz daha rahat edebilirsiniz.
Belki merak etmissinizdir, bu odada Levitati-
on kullanilmadigi i¢in Jump kullanmak zorun-
da kaldik.

3. Dome of Serlyn odasinda bir kubbe gdre-

ceksiniz. Kubbenin sap tarafinda ise iki kol
bulunuyor. Buradaki kollardan biri én kapiyl,
digeri ise i¢ kapiyi kontrol ediyor. Burada kol-
lara dokunmadan 6nce ses duymaniz gereki-
yor, sesi duydugunuz anda sag kola basin ve
hemen kubbenin én kapisina dogru kosun.
Iceri girin ve ilerideki duvara yakin olan is ka-
piya dogru gidin. Eger yeterince hizl olamaz
ve iskalarsaniz sesi tekrar beklemeli ve kapila-
ri yeniden acmalisiniz. Zamanlamanizin kéti
olmasinin en berbat yani da her seferinde ice-
rideki yaratikla kapismak zorunda kalmaniz.
4. Sonraki odada sag tarafta bir kol géreceksi-
niz. Strength ozelliginizin 100 ofdugundan
emin olun ve kolu cekin. Odamin ortasinda
olusacak platforma binin ve karsiya gecin.
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5. Dome of Imperfect odasinda sizi Imperfect
isminde bir buharli mekanik yaratik bekliyor.
Bu zorlu doviisten sonra iyice dinlenin ve kili-
cinizin sarj olmasini bekleyin.

6. Bir sonraki oda buradaki son oda: Dome of
Sotha Sil. Adindan da anlasilacag gibi bu ge-
nisleme paketinin son déviisinii burada ya-

-pacaksiniz. Iceri girin biraz ilerleyince cok bii-

yuk bir siirprizle karsilasacaksiniz. Oyununu-
zu mahvetmemek icin bunu burada acikla-
miyorum. Bir siire hareket edemeyip olanlan
izleyeceksiniz. Kontrol tekrar size gectigi an-
da elinizde ne kadar gelistirici by, iksir vs.
falan varsa kullanmanizi 6neriyorum. Tama-
men hazir oldugunuzda oyunu kaydedin ve

- son yaratikla déviisiin (yine tadini kacirma-

mak icin burada da ayrinti vere-
miyorum).

7. Dovilsten galip olarak ayrildi-
ginizda cesedin Gzerinden yizii-
gl ahin. Glinligi okuduktan son-
ra yuziigl kullanin. Simdi karsini-
za ¢esitli yolculuk se¢enekleri ¢i-
kacak. Mournhold'a geri déniin.
Eger etraftaki insanlarla konu-
sursaniz durup dururken deli
damgas) yiyebilirsiniz :) Temple’a
gidince Morrowind’in sonunda
oldugu gibi yine Azura ile karsila-
sacaksiniz. Azura ile konustugu-
nuzda yine yiginia experience ka-
zanacaksiniz ve Tribunal'in ana
gorevlerini tamamlamis olacak-
stniz.

8. Oyun bitmesine ragmen biraz
daha experience kazanmak icin gidebilecegi-
niz yerler var. Mesela daha dnce dlmediyse
Helseth ile konusabilir ve ona olanlan anlata-
rak ddillendirilebilirsiniz. Ayrica Vvarden-
fell's dondliginiizde Lord Vivec'in huzuruna
cikip onunla diger tanrilar ve yasadiklariniz
hakkinda konusabilirsiniz.

Elder Scrolls efsanesinin bir ayagim daha bu
sekilde bitirdik iste. Bu éylesine inanilmaz bir
diinya ki, insan siirekli yeni genisleme paket-
leri gikarsinlar istiyor. Oyun genistemeye cok
ack oldugundan umarnim Bethesda bizi cok
fazla bekletmeden yeni bir oyun daha cikarir.
O oyunun da sonunda yine ayn: seyleri yaza-
cagimdan eminim :) .@

Eser Guven | eser@level.com.tr
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Hitman

Suikastci arkadasim Aziz'in mithis yardim-
lartyla Hitman 2 yazimizin ikingi balimiini de
hazirlayabildik. Artik higbir bolimde, hicbir fa-
ni diisman sizi durduramaz. Durdurmaya cali-
sirsa vuruverirsiniz alninin ortasindan.

THE GRAVEYARD SHIFT

Amaclar: Sifre kirma aygitini yerlestirmek. CI-
kig1 bulmak

Bolime asansérde bashyorsunuz. Gikin, saga
doniin ve asansoriin giineyine dogru ilerleyin.
Buradaki kapinin éniinde durun ve kapinin gi-
neyinden batiya dogru hareket eden koruma-
nin gitmesini bekleyin. Siz onu beklerken bati-
da bulunan odadan diger bir koruma gikacak
ve size dofru gelecektir. Glineydeki koruma
buradaki kapidan gegince hareket edin ve kapi-
yi kapatin. Giineydeki koruma kuzeye dogru
hareket etmeye baslayinca giineydoguda bulu-
nan sistem kontrol odastna dogru gidin. Bu ka-
pinin kilidini agmaniz gerekiyor. Havalandirma
odasinin anahtar kartimi alin. Bu oda haritada
kirmizi olarak gériintyor. Tekrar disar ¢ikin ve
yine ayni korumamun giineye dogru gitmesini
bekleyin. En giineyde duracak ve bir siire bekle-
yecektir. Tam bu sirada tekrar asansdre gidin
ve haritanizi kontrol edin. Kuzeydeki koridorun
giivenli oldugundan emin olun. Kuzeye dogru
ilerleyerek kapidan gecin ve devam edin. Sagda
havalandirma odasini géreceksiniz.

Silahinizi cekip iizerinde “server cooler” ya-
zan paneli vurmadan 8nce koridordaki koru-
manin gitmesini bekleyin. Bu panel odanin ku-
zey duvarinda bulunuyor. Birkag saniye sonra
ekranda isinin cok arttigini gdsteren bir mesaj
cikacak ve sistem y8neticisi hizla servis odasina
gelecektir. Eger paneli vurmadan 6nce koru-
manin gitmesini beklediyseniz, yoneticiyi 8l-
dirmek i¢in cok zamaminiz olacaktir. Onun isi-
ni bitirdikten sonra masada bulunan bilgisaya-
ra sifre karma aygitini yerlestirin, Simdi ofisten
gikmaniz gerekiyor. Glineybatiya dogru ilerle-
yerek disaridaki cam silme platformunun bu-
lundugu yere dogru gidin. Bunu yaparken ko-
rumalaria aranizda glivenli bir mesafe koyma-
ya dikkat edin. Vardiginizda saklanin ve etraf
temiz olunca silahinizla cam pencereyi kirin.
Gikan ses korumalar tarafindan duyulacak ve
korumalar alarma gececeklerdir. Platformun
lizerine atlayin ve vantilator konsolunun arka-

2

sina ¢comelerek gidin. Mavi ampuilerin bulun-
dugu yerden gecin. Burada bulunan iki koru-
manin_hareketlerine dikkat ederek ilerleyin.
Mavi 1siklarin altina gizlenmek ve cdmelerek
ilerlemek size yardima olacaktir. Ampullerin
bulundupu yeri gecince cam silme platformu-
nun sag tarafina dogru ilerleyin. Sanra sola d6-
niin. Bunlar yaparken gok hizli elun giinkii her
an bir koruma sizi gérebilir.

THE JAcuzZi JoB
Amaclar: Charlie Sidjan’1 8ldiirmek. Parayi cal-
mak. Heykeli calmak

Parmakliklardan yukari tirmanin ve giiney-
doguya dogru ilerleyin. Comelin ve cilkintilarin
iizerinden merkez balkonun altina dogru ilerle-
yin. Balkona trmanmadan dnce korumanin
gitmesini bekleyin. Ciktiktan sonra korumanin
oturma odasindan gitmesini bekleyin ve sag-
daki odaya girin. Buradan gece gérus diirbiin-
lerini alin. Tekrar ¢ikintilarin oldugu yere gidin
ve doguya dogru ylriimeye devam edin. En do-
guda bulunan odaya yaklastigimizda durun.
Durbiinle iceri baktifinizda icerideki sekreterin
bilgisayarla oynadigini goreceksiniz. Koridor-
daki kerumanin etrafta olmadigi zaman sekre-
terin gikmasins bekieyin. Ofise girin ve diger ka-
pidan disan ¢ikin. Oniinlizde bulunan odaya gi-
din. Burasi sigorta odasi. Sigortay cikartin ve
gece goriisuniizii takin. Ofis bosken igeri gitin.
Tablonun arkasindaki kasayt acin ve icindeki

2.bolum

parayi alin. Isiniz bittikten sonra kasayi ve tab-
loyu kapatin. Dogudaki balkondan digan gikin.
Oturma odasina acilan kapidan iceri girin. Et-
rafta korumalarin olmadigindan emin olun.
Haritaya baktiginizda heykelin nerede oldugu-
nu géreceksiniz. Heykeli aldiktan sonra balkon-
dan tekrar geri doniin ve ofise gidin. Elektrikle-
rin tekrar gelmesini ve ardindan teknisyenlerin
asansdre donmesini bekleyin. Sonra tekrar si-
gorta odasina gidin ve bekleyin. Bu sirada koru-
ma, sekreterle beraber bu bolgeye tekrar gele-
cektir. Korumanin gitmesini bekleyin ve kori-
dor bosalinca disan cikin. Batidaki en son oda-
ya {jakuzi odasina) gidin. Gizlilik moduna gegin
ve perdenin arkasinda bekleyin. 3 tane giizel
bayan jakuzi odasinin kargisinda bulunan oda-
ya gidip makya] yapacaklar. Disari gikin ve iste-
diginiz yéntemle Charlie Sidjan"i oldiiriin. Isiniz
bittikten sonra ¢ok hizli hareket ederek asansé-
re gidin.

MURDER AT THE BAZAAR
Amaglar: Tegmen Ahmed Zahir'i dldlrmek.
Haritalarin yerini égrenmek. Albay Moham-
mad Amin’i 6ldiirmek. Albaydan anahtan al-
mak

Bu bdliime baslamadan dnce susturuculu
bir silah ve bicak alin. llk olarak tegmen karar-
gahina gitmeniz gerekiyor. Yeterince hizii hare-
ket ederseniz, iki tane devriye orada olmaya-
caktir. Arka kapirin kilidini agin ve iceri girin.
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Gizlifik moduna gecin ve saga déniin. Biraz 6n-
ce girdiginiz kapinin solundaki merdiventeri ar-
kaniza alana kadar devam edin. Yavasca geri
gefin, bu sirada goziiniiz merdivenlerin en so-
nunda, sol tarafta olsun. Merdivenleri birbirine
baglayan direge kadar yavas yavas ilerleyin,
Eger bunu dogru bicimde yaparsaniz 2. katta
bulunan tegmeni az da oisa gormiis ve fark
edilmemis olursunuz. Susturuculu silahlanniz-
dan birini alin ve tegmeni vurun. Hemen 2. ka-
ta kadar ilerleyin. Aman kosmayin, yoksa fark
edilirsiniz. Asag katta bir koruma var, On kapi-
daki iki koruma ise hala orada, Gizlilik moduna
gecin ve lzerinde bira siseleri bulunan kiictik
masaya dogru gidin. Pencerenin kenarina dog-
ru ylruyin. Sonra tekrar merdivenlere yanelin.
$imdi arka kapidaki 2. koruma iceri girecek ve
diger elemanla konusmaya baslayacak. Asag
inin, kapidan gecin ve yiiriiylin, Unutmayin!
Bunlar akilli korumalar, Sizi takip etseler bile
tehlike gostergesi kirmizi olmayacaktir. Simdi
pazara gitmemiz gerekiyor. Dogudan girin ve
solunuzda bulunan standdaki kasalarin arkasi-
na saklanin. Gizlilik modunda ve elinizde bicak-
la albayi bekleyin. Onu oldiiriip kasalarin arka-
sina siiriikleyin.

THE MOTORCADE INTERCEPTION

Amaglar: Baglanti kurulacak ajani bulmak. Si-
lahlarn almak. Han'i &ldirmek. BM askerlerinin
camini bagislamak.

Bu bdliimde kdylu kiyafeti icinde olursaniz
etrafta istediginiz gibi dolasabilirsiniz, Harita-
ya bakin ve kuzeydoguya dogru kosun. Kosede
dénitp duran korumayi bekleyin ve dogru za-
manda onu indirin. Haritaya baktiginizda ca-
miye dogru giden iki koruma goéreceksiniz. Ko-
rumalarin elbisesini almanin yollarindan biri,
elinizdeki silah) yere birakarak korumalarin
fark etmesini saglamaktir. Béylece onu haklar
ve kiyafetini alabilirsiniz. Ama unutmayin, ce-
sedi kimsenin géremeyecegi bir yere gotiirme-
niz gerekiyor. Cesedi kuzeydoguda bulunan bi-
nanin arkastna saklay:n. Cinkl buraya kimse
gelmiyor. Ajanin yanina gidin ve silahlarinizi
alin. Burada sonraki hedefin sehrin merkezinde
oldugunu &greniyorsunuz. Oraya giderken eli-
nizde Mi195 olmamasina dikkat edin. Ciinki
kdyliler sizi gammazlayabilirler. Koyliilerden
ve korumalardan saklanarak ana yolun yanin-
daki merkez binaya gidin. Toprak yolun tam

karsisinda “U” sekfinde bir duvar géreceksiniz.
Bu duvar bir yigin sandigin bulundugu kuzey-
dogu ydniine bakiyor. Gidin ve arkasina sakla-
nin. Konvoyun gecide ulastigina dair mesaji al-
diktan sonra duvarin karsisina gelene kadar ge-
ri gidin. Sandiklarin soluna dogru gidince solda-
ki duvar ile sandikiar arasinda ufak bir bosluk
goreceksiniz. Burasr sizin ates alaniniz. Karsiniz-
daki binanin duvarina dogru zoom yapin ve
oradaki delikten nisan ahn. Duvann alt kismi ile
Ust kisminin birlestigi yere hedef alin. ilk BM
konvoyu gectikten hemen sonra tetige basin.
Hedefi hallettikten sonra giineydeki saklanma
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koruma sizi goriir. Bu ylizden merdivenlerin ke-
narinda uygun zaman igin bekleyin. Haritaya
bakin. Su anda en guineydeki merdivenlerdesi-
niz. Diger odada batiya bakan bir istasyoen ko-
rumasi ve bu odanin icinde gezinen diger bir
koruma goreceksiniz. Ayrica giineydeki kori-
dorda bir koruma daha var. Bu karumanin do-
guya dogru gitmesini ve odadaki korumanin
da kuzeye dogru gitmesini bekleyin. Odaya gi-
rin ve sandiklanin arkasina saklanin. Kanalizas-
yon borusunun igine diisiin. Burada yabmanlz
gereken duvardan uzak durmak. ki secenegi-
niz var. Saat yoniinde veya tersi yonde hareket

yerinize gidin. Camiden gecin ve doguda bulu-
nan ¢ikis noktaniza (duvardaki delige) gidin.

TUNNEL RAT

Amaclar: Merkeze ulasmak. Yussef Hussein'i
oéldiirmek. Kargoyu yiizeye tasimak.

Bu bolim kolay gériiniiyor ama cok vakit ahyor.
Batiya dogru gidin. Kumlu bélgeye vardiginizda
glineye gidin. Buradaki duvarin kasesine geldi-
ginizde haritanizi kontrol edin. Oradan gegen
iki ndbetci goreceksiniz. Biri batiya digeri kuze-
ye dogru hareket ediyor. Amaciniz glineyde bu-
lunan ve yeraltina inen kayalik yere gitmek. Bi-
raz giriiltl cikararak giristeki korumanin dikka-
tini cekin. Yuvarlak kayantn etrafindan dolasin
ve metal kapinin kilidini agin. Merdivenlerden
asagl inin. Eger hizla iceri dalarsaniz buradaki

etmek. Bogulmamaya ve goriinmemeye dikkat
edin. Jeneratoriin bulundugu yerin kuzeyinde
ufak bir merdivene ulasacaksiniz. Burada dik-
katli olun. Ciinki kuzeybatida iic, jeneratdriin
yaninda da bir koruma var.

Merdivenden ciktiktan sonra gizlilik modu-
na gecin ve sandiklarin arkastna saklanin. Jene-
ratore dogru ilerleyin. Buradaki korumay:
unutmayin. Sagina baktiginda jeneratér kont-
roltine hizla gidin. Sagdaki duvarin hemen ya-
nindan gecin. Jeneratore ulasinca yapmaniz
gereken onu kapatmak. Sonra doguya dogru
gidin. Karanlikta etraftaki isiklarin parlamala-
rindan yararlanabilirsiniz. Dolambaglt tiineli
gecin ve korumalanin odasina girin. Saga dé-
niin ve “kiyafetleri degistir” mesaji ¢ikana ka-
daryiiriiyin. Elbiseieri giyinin. Birkac adim son-
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ra silahlar karsiniza cikacak. Bunlari da alin. Bu
sirada isiklar gelecek ama siz artik korumasi-
niz! Dolambag!i tiinelin tam karsisindaki girise
gidin ve bekleyin. Haritaya baktiginizda kuzey-
dogu béliimiinde bir korumanin bir kéyliiye is-
kence yaptigini goreceksiniz. Zaman zaman di-
ger bir koruma olaya katiliyor ve bir digeri de
karidorda turluyor. ki kerumanin da dairesel
odaya acilan kapidan uzaklastigini gorunce
odaya dalin. Karsi odadaki koruma sizi duya-
maz. Kapiy: kapatmayr unutmayin. Gizlilik mo-
dunda dairesel odanin giineyindeki kapiya yo-
nelin. Eger ses duymazsaniz hedefiniz size ar-
kasini dénmus demektir. Yaklasin ve isini biti-
rin. Odadan disan c¢ikin ve masanin dstiindeki

igneyi alin. Gizlilik modunda cikis kapisina gi-
din fakat acmayin. Iki korumanin da uzaklast-
gini gordlgiinlizde disan cikin ve kapiyr kapa-
tin. Kuzeydogu girisindeki koruma odasina gi-
din. Etraf temiz olunca kanalizasyon borusunu
kullanarak iskence edilen kéyliinlin yanindan
gecerek kuzeye dogru ilerleyin veya sadece ko-
rumalardan uzak durun. Eger korumalara ¢ok
yakin oldugunuzu disiinliyorsaniz kanalizas-
yon borusuna girin ve biraz uzaklasin. Uc¢ tane
koruma olan kuzeybatt bdlimtine dogru gidin.
Sandiklarin cevresinden ilerleyin, Kuzeybatida-
ki odaya girin. Asansére binerek zemin kata

inin ve kargonun arkasina gidip comelin. Koru-
malar asansériin kendi kendine gittigini zan-
nedecekler. Asansorden ¢ikin. Bolimi gegmek
icin disandaki iki korumay da éldiirmeniz ge-
rekiyor.

TEMPLE CITY AMBUSH

Amaclar: Ajanla baglantiya gecmek (1. baglan-
tidan sonra) Agent Smith’le bulusmak. Ajanin
canli kalmasini saglamak (2. baglantidan son-
ra) Iki suikasteiyr dldiirmek ve cesetlerinin fo-
tografini cekmek. Fotograflan Ajana geri go-
tiirmek

Ajanla bulusacaginiz noktaya gidin. Size ajan
Smith't nerede bulacaginizi sdyleyecektir. Yeni

bulusma noktasina gidin. Elinizi kelunuzu sal-
layarak hareket edebilirsiniz. Bu noktaya vardi-
ginizda ajan size meveut durumu anlatacaktir.
Haritadan suikastcilarin yerini bulun. Biri su-
rekli hareket ediyor digeri ise bir keskin nisanci.

ik once keskin nisanciyr halletmeniz gerekiyor.
Onun bulundugu binaya gidin ve 2. kata cikin.

Gizlilik modunda arkasindan yaklasarak ol-
ddrin. Bunu yaparken kimsenin gérmemesine
dikkat edin. Alt kata inin ve diger suikastcidan
uzak, guvenli bir yerde bekleyin. Mavi turbanli
korumaya dikkat edin. Etraf giivenli oldugunda
susturuculu silahimizi ¢ikanin ve onu da éldi-

riin. Hemen fotografi cekin ve ajan Smith’le
bulusacagimz noktaya gidin. Mor tiirbanl ele-
mana dikkat edin. Sizi izlerse ona aldirmayin
ama elinizde silah olmasin. Fotograflan
Smith’e verince gizli tlinelin anahtarini alacak-
siniz. Cikisa gidin ve bolumu bitirin.

THE DEATH OF HANNELORE
Amaclar: Gizli yere acilan kapinin anahtarint
almak. Dr. Von Kamprad' éldirmek. Dr. Von
Kamprad'in cesedini saklamak. Hicbir sivilin 6l-
memesi

Size dogru gelen korumanin sola dénmesini
bekleyin. Sahilin diger tarafinda bulunan heli-
kopter pistine dogru kosun. Burada denize ba-
kan bir kanalizasyon girisi géreceksiniz. Bura-
dan girerek haritada gériinen merdivene gidin.
Odaya girdiginizde ana boruya baglanan dért
boru ve sagdaki kdsede gizli bir giris gbreceksi-
niz. Merdivenin sonuna kadar ilerleyin. Harita-
dan cikacaginiz yerde kimsenin olmadigini
kontrol edin. Diger amaciniz ise kuzeydoguda-
ki hasta elbiselerinin bulundugu yere gitmek.
Dogudaki biitiin odalan kentrol edin. Disari ¢I-
kin ve odalardan birinin icinden doguya dogru
gidin. Simdi kimse sizi gormeden kapilardan
gecerek kuzeye ilerleyin, Buradaki elbiseleri
alin ve odadan cikin. Giineydoguya gidin ve bu-
radaki odaya girip bekleyin. Burada bir devriye
var. Uzaklastigl zaman ajanlarin odasina girin.
Kapiy: kapatin ve sol tarafinizda duvarda bulu-
nan anahtan alin. Kuzeydoguda duvarinda bu-
lunan kutulardan zehiri alin. Cikarken nébetci-
ye dikkat edin. Merdivenierden 2. kata ¢ikin. Dr.
Von Kamprad'in ofisine girmeden once harita-
nizi kontrol edin. Bir hasta siirekli odasindan ¢1-
kip doktorun yanina geliyor. Bu hasta gittikten
sonra doktorla konusmaya baslayin. Masadan
uzaklaginca ickisine zehir koyun ve bekleyin.
Cesedi glineydeki kapidan disari cikanin. Daire-
sel salona vardiinizda batiya, saklanma yerine
dogru gidin. Cesedi sakladiktan sonra gizli tii-
nele tekrar doniin. Cikisa gitmeden once né-
betcilere dikkat edin. Siirat teknesine giderek
bolimii bitirin.

TERMINAL HOSPITALITY

Amaglar: Kabile liderini dldiirmek. Adadan kac-
mak.

Oniiniizdeki kayalarnn arkastna saklanin. Yatta-
ki nobetcinin size bakmadigindan emin olun.
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Ayrica sandiklann (izerindeki nébetciye de dik-
kat etmeniz gerekiyor. Arkasini déndiigiinde
sandiklara dogru yurlylin ve saklanin. Sandik-
larin oriindeki nobetci doguya yiiriimeye bas-
layinca batidaki yokusa dogru gidin. Merdiven-
lerin basindaki nobetginin sizi gormediginden
emin olun. En batidaki tapinaga dogru ilerle-
yin. Burada iki nébetci var ama sadece biri dey-
riye geziyor. Tapinagin arkasina gitmesini bek-
leyin. Elbiseleri degistirin. Hastanenin kuzey-
batr késesine gidin. Bir kap1 goreceksiniz. D&-
nen merdivenlerden 2. kata cikin. Ajanlarin
odasina gidin ve disinda, giineybati kdsesinde
bekleyin. icerde bir hemsire var. Disan cikinca
kapinin kilidini acin. Iceri girip gece goriis diir-
biinlerini ve anahtar alin. Sonra diger cdaya
girin. Kapidan gegip saga donlin ve merdiven-
lere dogru iterleyin. Sonra tekrar kuzeybati ko-
sesine gidin. Donen merdivenlerden 1. veta 2.
kata inin. Zemin katta bulunan asansor yeni
hedefimiz. Zemine inince sola déniin giineydo-
gudaki odaya gidin. Kapimin kilidini acin ve
icerdeki nesteri alin. Disan cikin ve en glineyde-
ki odaya gidin. leneratéri kapatip gece goriis-
lerinizi takin. $imdi ameliyat masasinda yatan
ket adami bulmalsiniz: Buldugunuz yerde bi-
raz bekleyin, iki nbetci disan gikacaktir. Oda
temizlenince iceri girin ve isini bitirin, Odadan
¢ikin ve batidaki merdivenlere gidin. Dipteki
odadan disan ¢ikin.

ST. PETERSBURG REVISITED

Amaclar: Sergei Zavorotko'yu éldiirmek, Met-
to'ya kacmak

137 no.lu dolapta isinize yarar bir sey yok, bak-
masaniz da olur. Caddeye cikin ve Puskin bina-
sina dogru ilerleyin, Bu binanin 2. katinda bul-
maniz gereken iki tane pencere var. Biri nehre,
biri de giineydoguya bakiyor. Saklanacak bir
yer bulup diirbiinle pencerelerin nerede oldu-

gunu bulun. Bir tur atip tekrar binaya gidin.
Ana kapidan girip yukan cikmn. Eger keskin ni-
sanc glineydeki odadaysa gizlilik modunda ar-
kasindan yakiasin. &ldirmek icin teli kullanin.
Elbiseleri ve silahlari alin. Tekrar caddeye cikin
ve en yakin kanalizasyon deligine girin. Metro-
ya a.lan kaprya ulasmak iin doguya gidin. ice-
ri girmeden haritayi kontrol edin. iki nébetgi ve
iki sivil gdreceksiniz. Nébetciler batiya gider-
ken siz de kapidan girip merdivenlerden ¢ika-
caksiniz. Saga doniip merdivenlerden asag
inecek ve balim bitireceksiniz.

THE GONTRANNO SANTUARY -

REDEMPTION AT GONTRANNO

Amaglar: Sergei Zavorotko’nun biitiin koruma-
lanin Gldirmek. Vittorio'yu karumak
Guneydogudaki siitunun arkasina saklamn.
Yavas hareket eden korumanin arkasindan giz-
iice takip edin. Dogudaki kapilara ulasin ve ka-
pinin diger tarafindaki koruma gidince iceri gi-
rin. Ayni hizla kapiyr kapatin. Saga déniin ve
kosun. Simdi bahcedesiniz. Merdivenlerin al-
tinda bir koruma var. Size dogru gelecek ve ge-
ri dénecektir. Gizlilik modunda arkasindan ta-
kip edin. isini bitirdikten sonra cesedi saklayin
ve elbiseleri giyin. Hangarn kapisini acin ve
merdivenlerde durun. Kuzeydogudaki yikinti-
lara nisan alin. Agaclann arkasinda bir keskin
nisanci var. Tatar yay ile isini bitirin. Biyik
bahceye acilan kapida bekleyen ndbetcinin ar-
kasini donmesini bekleyin. Oradaki yiginin ar-
kasina saklanin. Kapidaki adami éldiiriin. Hari-
taya balan ve susturuculu silahinizla disanda
dolasan korumayi 8lduriin, Situnun arkasina
saklamn. Diger koruma cesedi gériip yanina
gelecektir. Onun da isini bitirin. Bahgeye tekrar
gidin. Yikinti ile kuliibenin arasinda bulunan
kapiya dogtu gidin. Burada sorun cikartmayan
bir koruma var. Onu halledin ve kuzeydoguda-
ki odadan kilisenin anahtann alin. Tekrar bah-
reye cikin ve saga donlin. Kuliibenin kuzeyinde
gizli bir kapi var. iceri girin ve ylrimeye devam
edin. Gizlilik modunda merdivenlerden cikin,
Sagdaki kapiya gidin. Sol tarafina gidip kapiy
acin. Bir koruma géreceksiniz. Yavasca yaklasin
ve kafasindan vurun. Sola déniin ve disandaki
korumalara dikkat ederek kapiy: acin. ikisinin
de isini halledin. Asagi inin. Bitigik iki kapi gére-
ceksiniz. Soldakinden gidin ve buradaki koru-
manin da isini bitirin. Susturuculu silahimzi
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alin ve giineydeki korumayr &ldiiriin. Batidaki
kapiya dogru gidin. Acar agmaz kerumayi &ldii-
rin. Merdivenlerden yukari cikin ve soldaki ka-
piyt agin. Arkasi donuk korumayi kafasindan
vurun ve uzun menzilli silaht alin. Buradaki kii-
cUk merdivenlere bir adim atin. Karsidaki kes-
kin nisancinin kafasini nisan alin. isini bitirin ve
akin. Diger kapiya yavasca gidin. Kuzeydogu-
nuzdaki sutunun arkasinda bir keskin nisanci
var. Sadece kafasini gdrmeniz yeterli. Onun da

isini bitirdikten sonra disan cikin ve merdiven-
lerin solundaki kapidan tekrar girin. Simdi kili-
sede &ldiirmeniz gereken sadece 6 koruma var.

Dért tane doguda, bir tanede glineyde size ba-
kan keruma var. Hepsi 6ldiikten sonra kuzey-
deki dairesel yoldan gikisa dogru ilerleyin. Kili-
senin batisindaki siitunun arkasinda bir koru-
ma var. Bu oyunda didireceginiz son adam.
Sonra Vittoro ile konusmaya baslayacaksiniz.
Konusma bittikten sonra asagi inin ve giinah
¢ikarma bdlmesine girin. Glineybatiya baktigi-
nizda renkii camdan yapilmis bir kalp gérecek-
siniz. Cam panele ates edin ve oyunu bitirin. @

Eser Clven | eser@level com tr
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O.R.B.
Entera bastiktan senra asafidaki kod'lardan istediginiz
birini yazin. Daha sonra yeniden Enter'a basarak kod'u
alktif hale getirin.

Kod Sonug

$GOD ON God mod.

$GOD OFF God modu kapatr.
$GET TECH Tiim teknoloji kaynaklan.
FWIN Gorevi kazanirsiniz
SWEAKEN ENEMY ~ Gemi kalkani.

$SU # # yerine yazdifiniz say kadar birim destedi verir.

Iron Storm

Oyun esnasinda ESC'ye basarak menQ'ye oelifl. Daba
sonra agagidaki kod'lan yazin, ama Didem bazen bazi
kod'lar bu yazinin sag tarafina koyuyor. “Aha, agagda”
diyorum, sagda solda gikiyor. Okuyucuya kargi mahgup
oluyorum. Firkkk...

Ked Sonug
latounga  Tam sagik.
Blindax Cephaneyi doldurur

—————

Ghost Recon: Island Thunder
Enter'a basarak asagidaki kod'lan girin. Konsoldan
¢lkmak iginse ESC'ye basin,

Kod Sonug

refill Cephaneyi yeniler.

autowin Glrevi kazanirsiniz.

ammo Sinirsiz cephane.
teamshadow  Takimiz igin gorinmezlik.

loc 0 anki yolu gosterir.
toggleai

James Bond 007: NightFire

1. Normal versiyon...

Hile  modunu  aktif hale getirmek igin
*..\Nightfire\Bond"dizininde “auioexeg.cfg” adinda bir
dosya olugturun. Daha sonra bu dosyay notepad veya
benzeri bir text editleme programiyla agin ve en alta:
sv_cheals 1

console 1

.. Satirlarini ekleyin. Daha sonra oyun sirasindayken “&
tusuna basarak konsolu agin ve agafjidaki kod'lardan
istediginizi birini girin. Bu kod'lar oyunun bazi versiyon-
laninda sorun gikartabilir. Eger sorun gikarsa oyunu
yeniden baslatin.

Kod Sonug

god © God mod.

noclip Duvarlardan gegersiniz.

nofarget Gériinmezlik.

fly Ugma mod'u.

map X X yerine yazdiiniz
bilime gidersiniz.

2. Demo versiyonu...

Hile mod'unu aktif hale getirmek igin *..\Nightfire
Demao\Bond"dizininde “auloexec.cfg” adinda bir dosya
clugturun. Daha sonra bu dosyay! notepad veya benzeri
bir text editleme programiyla agin ve tam versiyon
hilesinde oldugu gibi en alta;

sv_cheais 1

console 1

... Satirlanni ekleyin. Bu iglemden sonra "é tusuna
basarak konsolu agin ve asadidaki kod'lari gisin.

Ked Sonug

god God mod.

noclip Duvarlardan gegersiniz.
notarget Gorinmezlik,

fly Hema mod'u.

map Blim segme.

Harita isimleri (yalmzca dsmo versiyonu igin):
map m3_japan01

map m3_japan02

map m3_japan(3

map m3_japan04

hilekar

Hearts of lron

Oyun sirasinda F12'ye basarak konsolu agin ve
| kod'lan girin.

Kod Sonug

coal Komir.

steel Gelik.

rubber Lastik.

oil Yag

' manpower Adam.

ODT Escape: Or Die Trying

Asafidaki kod'lan dogru girdiginiz zaman bir ses duya-
caksiniz.

Bu kod'lari ana men('de girin...

Kod Sonug

LACRIMOSA Yeni bir oyun baslattikan ve
oynamak icin bir karakter sectikten
sonra, istediginiz bélime

gitmenizi saglayan bir menil agilir

SOPHIA Segilebilir karakterlere Sophia'y
ekler.

KARMA Segilebilir karaklerlere Karma'y)
ekler

Bu kod'lan ise oyun *Pause” durumundayken ESC'ye

basarak girin...

Kod sonug

XUL Tam enerji (kirmizi bar)

BOZ Tam mana (pembe bar).

JBB Tum silahlara tam kapasite verir

MATH Silahlarin giicting artinr.

GRABO Zirh, silah ve ruhu getistirir.

MUMU Yetenek maksimuma gikar

RIK Tiim biiyGleri alrsiniz,

Her bilytiye bir yildiz ekler.
Enerji, mana, yetenek, silahlar ve
dider her sey tamamianir.

VINCE
CACHOU
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jilekar

Dark Forces

1. Asagidaki kod'lan oyun sirasinda girin. Eger oyun
sirasinda degilseniz bu kod'lar gegersiz sayilacakiir
(yok be). Aynca bu hile her versiyenda cahsmayabilir
PC versiyonu...

Kod Sonug

LACDS Stiper harita mod'u

LADATA Bulundugunuz yerin koordinatlann)
gisterir,

LAIMLAME  Dayaniklilik

LANTFH Isinlanma

LAPOGO  Siper ziplama.

LAPOSTAL  Tim silahlar, saglik, kalkan ve cephane.

LARANDY  Silahinizi sarj eder

LAREDLITE  Ttm digmanlan dondurur

LASKIP Diger bélime geger.

LAUNLOCK  Tim itern’lan agar

LABUG -

2. Macintosh versiyonu...

Kod Sonug

LADZ Dorothy mad'u.

LATERMINATE Dayaniklik, sinirsiz cephane ve

sinirsiz silah sarjl
LABRADY Tam cephane.
FiFA 2003

Notepad veya benzeri bir text edit programiyla “soc-
cerini” dosyasini agin ve belirtilen hileler igin agadida-
ki kod'lan girin, Dana sonra dosyay! kaydederek oyunu
normal Bir sekilde galistinn

Otomatik marke:  AUTO_TACKLING=1
Birebir oyun mod’u: ONE_ON_QONE=1

Oyunu bir pencerede caligtirir: WINDOWED=1
Kaleciler cok daha iyi olur: ABSOLUTELY_
PERFECT_GOALIES=1

Denk takim istatistikleri: CHEAT EQUAL
TEAM_STATS=1

Apgresif markaji aktif hale getirir:
AGGRESSIVE_TACKLE_CHEAT=1

Zanzarah (item hilesi)

1. Oyunun kisayol'una -console parametresi eklayin ve
oyunu calistnin {* C:ZanzarahSysterzanzarah exe -console”
gibi...) Daha senra oyun sirasinda F11%e basin ve “item x”
yazin. Burada x bilinmezi yerine 0'dan 73'e kadar hir bilinen
girin (item cryslal gibi). Peki bu item’lar neler? Iste bunlar. .
0 - Small Health

1 - Med Health

2 - Large Heallh

3 - Healing Leaf

4 -1 Fairy Coin

5 - Test Amulet

6 - Crystal

7 - Medicine

8 - Fairy Hon

9 - Amulet of Experience

10 - Cover Leat

11 - Tesl Amulet

12 - Reserved Magic Card

13 - Golden Carrot

14 - Reserved Magic Card

15 - Acean Conch

16 - Pixie Bag

17 - Silver Sphere

18 - Gotfden Sphere

19 - Ciystal Sphers

20 - Garlic Alomizer

21 - Catacomb Key

22 - Heavy Iron Key

23 - Key of the guardian of Pixies

24 - Rufus House Key

25 - Key to Dwarf Factory

26 - Quilin's Staff Of Rule

27 - Key to the Town Hall

28 - Rune of return

29 - Rune of the Fairy Garden

30 - Rune of Tiralin

31 - Run of Dunmore

32 - Rune of Dwarf Towsr *

33 - Rung of the Cave World

34 - Rune of the lee World

35 - Rune of the Realm of Clouds

36 - Rune of the Shadow Realm

37 - Rune of the Cottage Rune

38 - Forest Rune I!

39 - Swamp Rune Il

40 - Mountair: Rune |

41 - Cave Rune Il

42 - Sky Rune 1|

43 - Dark Rune !

44 - Fairy Corel of Air

45 - Fairy Corel of Earth

46 - Fairy Corel of Fire

47 - Fairy Corel of Mature

48 - Fairy Corel of PSI Magic

49 - Reserved Magic Card

50 - Reserved Magic Card

51 - Evolutionary Magic of Afs
52 - Evolutionary Magic of Fire
53 - Evolulionary Magic of Nature
54 - Elemenlal Key of Fire

55 - Elemental Key of Air

56 - Elemental Key of Nature

57 - Elemental Key of Farth

58 - Book of Fairies

59 - Fairy Bag

60 - Mana Pation

61 - Moulding Magic

62 - Map of the Fairy Garden

63 - Map of the Enchanted Forest
&4 - Map of the Mountain World
65 - Map of the Dark Swamp

66 - Map of the Shadow Realm
f7 - Map of the Realm Of Clouds
68 - Reserved Magic Card

69 - Reserved Magic Card

70 - Tools of the Dwarfs

71 - Red Bore Key

72 - Green Bone Key

73 - Blue Bone Key

2 Kisayola “-duelstart” parametresini eklerseniz,
oyunu Duel mod'da oynayabilirsiniz

Muscle Car 2: American Spirit

Oyun esnasinda Tab tuguna basin ve asagidaki kod'lar-
dan birini yazin. Daha sonra yeniden Taba basarak
hileyi uygulayn

Kod Sonug

UNOCOP Polis arabasl.

UNOCASH 10.000 Dolar kazanirsiniz
UNOSPEED Hizlamirsiniz
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[ste size en yeni oyunlarin en lezzetli hileleri. Sogumadan tiiketiniz ki vitaminleri kagmasin.

Daha iyi suriis: & R1(2),«= R1 L1 R2 L1 Siirerken ziplamak
iginL2 veya R3' & hasin

Yayalarin isyan;: & .+ 4 <« %R2ZR1L2L1.

Yayalar size saldinr: &, 4 (3), % R2,R1 L2(2)

Yayalar silahli:R2R1. % A X A, ¢+ ¥

Thriller' daki yayalar: mL1 A R2. WL1(2), Bircok yaya Mic-
fiael Jackson' a benzeyecek, digerleri ise zombilere. Bdylece
Thriller klibindeki manzaralar ortaya gikacak, Jacko Rocks!
Polis olimden donme: @L1, § L2 « % R1 L1 = 2
Kostim: =(2), e 4 L1112« ¢ § =

Candy Suxxx kostimi: @ R2, 4 R1.= = R1L1 2 L2
Bu kostlimle 6lirseniz oyun donakilir

Hilary King kostim(:R1.@ R211 - R1.L1 % R2

Ken Rosenberg kostimu: = L1 @ L2 L1 = R1 L1 % R1
Lange Vance kostiimi: @ L2 = 3¢ R1 L1 % L1

Love Fist muzisyen a kostimi: 4 L1, ¥ [2.= % R1,

Nol: bu ay GTA: Vice City" nin bitin kodlarini vermek
Istedigimizden delay! diger oyuniar birazcik az oldu

Grand Theft Auto: Vice City (P$2)

Silah 1: oyun ssnasinda R1,R2,L1,R2, «. & & ¢ .4 ¢ ve=-
yapin,

Kodu dogru girerseniz bir onay lonu duyacaksiniz,

Silah 2; oyun esnasinda R1,R2,L1,R2,«. ¥ = ¢ .« e § (?)
yapin

Silah 3: R1,A2,L1,R2 « 4 =+ ¢ + v 4 (3}

Saglk RL,RZL1,0 « § = ¢ « § = ¢

Koruma: R1,R2,L1,%.+ 4 = ¢ « § = ¢

Aranma seviyesini yikseltme: R1(2) @ B2 =» « = 4

- 4=

Aranma seviyesini dijsirme: R1(7)@R2 ¢ 4 + ¥ 1.4
Bloodring Banger 1: 4 = (2} L1 = 4 MW L2

Bloodring Banger 2: ¢ R1,@12(2) % R1L1 «(2)

Caddy. @1, 4 R112 xRil1@x

Hotring Racer 1: @ R2.= L1,12 %(2) HR1

Bu durum Srlimilzdeli ay seldl yapilarak Lelafi edile

cektir,

Stuntman {P52)

Tam cyunlar, arabalar ve oyuncaklar: “New
Game" menlsinde “Bindl" yazin. Son krakter
blydk harf /" olacak PAL versiyen icin de

“BINAES" yazahilirsiniz

Tiim eyuncaklar: "MeFl", PAL igin “Tumnips”
Filmografi b8limi: "fellA" (lg ve dordinc
karaklerler kiciik harf "L". PAL igin "BonNaTT"
Tiim arabalar; "spiDER", PAL igin “Sezddnr”

Hotring Racer 2R2.11.@ = L1R1 + 4 ®R2 Lix) u
Love Fist Limousine: R2, 4 12, +(7)R1L1.@,% Love Fist miizisyen b kostim{:R1L2R2L1,» R2 « %,
A2 >R, L1

Rhino tank: @(2), L1.@(3) L1L2R1,A @ A

Romero's Hearse: asagl, RZ, & R1L2 = R1L1.+ =»

Sabre Turbo: = L2 ¥ [2(2) % R1L1 @ =

Trashmaster; @ R1.®R1,=(2)A1L1 @ +

Agresif trafik: R2,@.R1 L2 = R1 L1 R2[2

Pembe trafik: @ L1, & L2 = % R1L1.> @ veya %

Siyan trafik: @12, 4 R1.=» % R1L1 = @

Aracinizin son hizint artirma; = R1, 4 L2(2) = R111 R1(2)
Dodo araba (ugma): = R2,@R1,L2, ¥ L1 R1. Hzlanp anaiog
ko'u geri gekersk ugabilirsiniz. Bu kod agikken helikopteri diizgtn
LgUramazsiniz

Ugan botlar: R2.@, 4 L1 = Rl =» ¢ M.A

Suda yiizen arabalar: -+ A2 @ R1 L2 W R1 R2

Tekertek boyutunu dedistirme: R1.% A - R2H ¢4 W
Bu kod agikken Caddy, Baggage Carrier, Rancher, SUV ve Bobeat gi-
oi araglar hzlanacaklir Kodun elkisinden kurluimak igin makingyi
kapalip agmalisiniz

Mercedes kostumi:R2L1, 4 L1,= R1,» ¢+ @ A
Phil Cassady kostiimi:= R1, 4 R2L1 - R1Ll1.» @
Ricarde Diaz kostimi:L1L2R1.R2 & L1R2L2
Sonny Forelli kostiimil: @ L1.@ L2 < % R1 L1 %(2)
Intahar, = L2, ¥ R1,«(2} R1L1L2L1

Yavas oynanis: 4. ¢ = + HRZR1

Hizli oynanis: &, 4 = & L2 L1 W

Hizlh oyun saat:@2)L1 L1, B3 L1 A ® A

Normal hava: R2, % L1{2) L2(3)

Giinegli hava; A2, % L1(2) L2(3)

Yagmuriu hava: R2, % L1(2) L2(3)

Sigli hava:R2, 3¢ L1(2) L2(3), »

Kapal hava:R2, % L1(2) L2(3)

Bikinili kadinlar silahli: = L1, ® L2 « 3% R1 L1(2)%
Tommy: yuvarlak, # L1212, %(2) @ A

UYARI: bu kodlari kuliandhginiz zaman suglu seviyeniz

Kingdom Hearts (P52}
Degisik oyun sonu: cyunu tim anzhtar delikleri

9% dalmagyali ve Hades Cup ile lamamlayin

Arabalari yok etme: R2L2R1 L1L2R2m.A @ A L2 11 diisecekti
SHARK KOSESI calismasl igin bu kod da D130ECAABEABIDRS D130ECTABEABIDES Max HP:
Bu kodlari kulianabilmeniz ~— agik o'maidir, Kodlar alig-  D130ECBGBEABIDES [H30ECOBBEABIDES FEBFDA14BCAS9BE2
igin Gameshark, Expioder,  miyorsa oyunanuzun versi-  D130ECB2BEABIDES D130ECO2BEABGDRS Sinirsiz MP;
Action Replay cinazanna yanu aymuyor olanilie D130ECBEBEABIDES D130ECDEBEABIDSS FEBFDA17BCAGOB82
sahip olmaniz gerekmekte- D130ECBABEABIDSS D130EGDABDAAICE4 Max MP;
d}'r Kullanimi basitge gtiie- 01 30ECABBEABIDRS FEBFDA16BCAY9RED
;J”m o a. G FacCtion 1 (PS2) gl?gff;iﬁﬁm[)% Kingdom Hearts  Max AP:

- i pulundugu ala- N ~
ria girin ve yeni oyu’? an (M) Agtk olmah: D130FC4FBEABIDSS (Ps2) qeARLA[ELASIEES
yazn. OESC7DF21853E59E D130EC4ABEABLDES (M) Agik almalr: NPT B

) g ) EE82B45ABCCAESER QF3C7DF21853E50E FEBFDA10BCAGYRSZ
2- Yazdiginz oyuna girinve _-oC0™ D130ECS6BEABIDSES ;
Ieteciginiz kolar, isledigi-  Tum hileler agik: D130EC52BEARIDSS EEBEG446BCAI9CE0 IEYs (o=
riz simlerle kaydedin, D130EDD2BDAASCS4 D130ECSEREABIDAS Kayit igin “pause’: FERFDA13BCA0BS2
3- Bu kodlardan istedikleri-  D730EDDEBDAASCE D130ECSABEABIDES DEBBIIDEBCBADDOR  Syukarier Fast level
nizi isaretleyin ve il oyu-  D130EDDABDAASCBA D130ECEBREABSDEA Simirsiz para: yukart:
au baglatin Bu iglemleri ya-  Galeri 1 agik: D130EC62BEABIDES DEBE7E2ZBCAA2122 CEBFDACEBCAS9A82
pablilmek igin kartinizda da-  130ECIEBEABSDES D130ECBEBEABIAS Sora kodlan Max EXP:
ha 8nceden kayith olan [130ECIABEABSOBS D130ECAABEABIDAS Max level: DEBFDACEBG413102
ayunlan fmek alabitirsiniz,  D130ECAGBEABADES [130EC7BBEABIDES FEBFDAOABCAY9BE? Max aksesuar slotu:
(M) Master (ana) kod arla-  D130ECA2BEABSDSS D130EC72BEARIDSS Sinirsiz HP: FEBFDA22BCA9BEB
miria gelir ve difier kodlarin - D130ECAEBEABODSS D130ECTEBEARSDAS FEBFDASBCASIBSZ




haberler
Nostormo n3o

Belkin Starter network Kit

Abit sg7E

Microsoft wiieless Optical Desktop

Abit KD7 Raid

Belkin Hi-speed USB 2.0 and FireWire PCI Card

Zalman Cooling Fan
donanim pazari

teknik servis

donanma

Bir sene daha biter arkadaslar.
Artik 2003, bir yil daha gecer...
Yaslaninz bir yil daha, kimimiz
olgunlasir, kimimizin omuzlari
biraz daha céker. Ama hepsin-
den en acisi arttk bir yil daha ya-
kimizdir bilgisayarimizin upgrade
zamanina. Her yil bagi aksamin-
da bir hiiziin kaplar icimi. ic ce-
ker ve derimki “Bu sene 1Ghz is-
lemcilerde Glecek. Yine para ba-
yilacaz islemciye. Lanet olsun”
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donanma

DirectX 9.0 Cikti

30 Grafiklerin Yeni Cagi Baghyor

Microsoft nihayet uzun zamandir bekledigimiz DirectX 9.0'w. bitir-
di. Sonu gelmez betalann ardindan DirectX 8.0'in ¢ikisi pek bir ses-
siz oldu. Microsoft sitesinin download kismina eklemesine karsin
DirectX'in kendi sayfasinda duyuru yapmadr. Ben bu yaziy: yazar-
ken cikrmis olan DirectX 9.0 kurulumu sadece net tizerinden yapila-
biliyordu. Bunun icin 300k’ lik bir program cekiyorsunuz, bu prog-
ram gerekli dosyalar kendisi indirip yliklilyor. DirectX 9.0'in tam bir
kurulumunun ¢ikip clkmayacag konusunda heniiz bir bilgi yok.
Belki su an cikmustir bile.

DirectX 9.0 Hardware Displacement Map gibi yeni 3D teknolojile-
rin hayata gecmesinin yani sira Pixel ve Vertex Shader standartla-
nini da yiikseltiyor. Bu sene icinde yeni DirectX 9.0 destekli ekran
karti ve oyunlarin piyasaya cikmasiyla 3D grafiklerde ciddi bir gelis-
me yasayacagiz. Su an piyasadaki Radeon 9500 ve 9700'iin yani si-
ra Subat ayinda cikmas) pianianan GeForce FX'de DirectX 9.0 des-
tegine sahip olacak.

DirectX 9.0 yaklasik bir haftadir kullaniyerum ve heniiz bir prob-
femle karsilasmadim. Ancak bazi eski sistem ve ekran kartlarinda
sorunlar cikbigini duydum. Zaten Windows 95 desteklenmedigiicin
hic calismiyor. Kurduktan sonra bir problemle karsilagir ve DirectX
2.1'e dénmek isterseniz éncelikle DirectX 9.0'1 kaldirmaniz gereki-
yor. Ancak DirectX 9.0'in kendisinde bdyle bir opsiyon yok. Unins-
tallicin Internet'ten kiigiik bir program ¢ekmeniz gerekiyor. Henuz
boyle bir program sadece bir Alman sitesinde yayinlandi. Almanca
oldugu icin bunu denemedim ve malesef dnermiyorum.

Bu arada ATI, DirectX 9.0 uyumlu Radecn 9500 ve 9700 igin yeni
Catalyst 3.0 sUrliciilerini ¢ikardi. Bu siiriictiler aynt zamanda ATl ek-
ran kartlari igin genel bir siiriicii giincellemesi. ATI'a gére perfor-
mans gelisimi ve yeni Szellikler sunuyor. Ancak yeni stirticilerin ki-
mi OpenGL oyunlannda sorun cikardig sdyleniyor.

Cj £ ?""'Ortﬁﬂ Ti4800 aka Makyajli GeForced Ti 4600

RAM Diinyasinda Yenilikler

DDR-il, PC 3700, 2GB DDR ve Kral kim?

Bu ay RAM diinyasinda onemli gelis-
meler var. Bunlardan en onemlisi
DDR-RAM’lerde standartlari belirle-
yen JEDEC'in nihayet DDR400 olarak
da bilinen PC 3200°U onaylamasiydi.
Boylece DDR 400 bir standart haline
geldi. Bu kullaniminin kolaylasmasi ve
yayginlasmasi anlamina geliyor.

KT400'Un ardindan Intel'in yeni cip-

setleri Centerwood ve Springdale de
DDR 400'ii detekleyecek.

JEDEC, PC 3200'i onaylarken 6zellikle
Overclock meraklilarimin tanidigr OCZ
Technology 466MHz hizinda calisan
PC 3700t duyurdu. Henuz hic bir ¢ip-
set tarafindan desteklenmedigi igin
ancak overclock ile kullamlabilen PC
3700'de kisa siirede JEDEC onayini alir
umariz. Muhtemelen ViA'da kisa sdre-
de bu hizi destekleyen KT466 cipseti

piyasaya stirer. Ama PC 3700’Un atla-
narak direkt 512MHz hizindaki PC
4100'e gecilmesi de bir ihtimal.

Bu arada Samsung ve Infineon'da
2GR’ ik DDR-RAM modiilu dretti. Cok
az anakart tarafindan desteklense ve
25005 gibi korkung bir fiyati olsa da
RAM piyasasi igin bir bariyer daha ki-
riimis oldu. 2GB'hk RAM 333MHz hi-
zindaki PC 2100
standardinda.
DDR-1} ile ilgili
yeni bilgiler de
kulagimiza gel-
meye devam edi-
yor. Yeni RAM
standartimizin
2003 sonlarinda
piyasaya cikacagi
hemen hemen
kesin. Calisma
hizinin 400MHz
ile baslayip kisa siirede 667Mhz’e gel-
mesi bekleniyor. Fiyatinin DDR ile e
deger olmasi bekleniyor.

Son haberimiz bir piyasa arastirmasi.
Gartner Dataquest firmas) 2002 yilin-
da DRAM piyasasinda kimin ne kadar
sattigini simdiden agikladi. Buna gore
DRAM dinyasinin kral halen Sam-
sung ve pastanin %30.8ini tek basina
yiyor. Micron %17.2, Hynix %13, Infi-
neon %12 ile takip eden firmalar.

Jetonlu Bilgisayar

Digital Vox isimli bir Japon firmasi jetonla ¢alisan bir bilgisayar dret-

mis. Havalanlarinda, otellerde kullanimasi disiinilm{s ama Jetonlu

PC oyun salonlar agilsa, bir parca nostalji olsa. Counter’in ortasinda
kosa kosa jeton almaya gitsek :)

Size daha dnce NVIDIA nin meveut GeForce4 Ti4400 ve Ti4600'lerin AGP 8X destekli versi-

yonlann gikaracagini séylemistim. Ayrica bu yeni kartlara GeForce4 Ti4800 adini vermek
gibi hain bir plan icinde olduklarini da soylemistim. Bilin bakalim ne oldu? NVIDIA bildigi-
ni yapt: ve Ti4800 adiyla AGP 8X destekli Ti 4600'leri piyasaya sunuldu. Ti4400'(n yerine

de Ti4800SE geidi.

AGP 8X destegi disinda en ufak bir degisiklige sahip olmayan GeForce4 Ti4800,
bir gram olsun performans artisi da sunmuyor. Ustelik fiyati da bir parca
yiikseliyor. Belki Ti4800 gelecekte qikacak ve AGP 8X'in daha genis ve-
- riyolundan faydalanacak oyunlan daha hizli galistiracak. Ama
derdimiz gelecekte cikacak oyunlarsa DirectX 9.0 uyumlu
bir Radeon’u tercih ederiz. Buraya da yaziyorum. NVI-
DIA hic¢ de dogru bir yolda yirtmiiyor. Hizda ol-
masa bile piyasa payinda hala piyasasinin
kral olan bir firmaya boyle kiiciik ayak
oyunlan yakismiyor.

Barracuda V
Seagate ilk Serial

ATA'lar: Piyasaya Siirdii

Son yillarin en ¢ok merak
uyandiran teknolojilerin-
den Serial ATA nihayet pi-
yasada. 120GB ve 80GB ka-
pasiteli iki ayn Serial ATA
diske sahip olan yeni Barra-
cuda V ailesi 40GB - 120GB
Paralele ATA disklere de sa-
hip. Isin en giizel yan yeni
Serial ATA modellerin Para-
lel ATA modellerden sadece ama yeni bir PC topluyorsa-
5-10% daha pahali olmasi.
Seagate’in kendi sitesinde-
ki fiyatlara gore 80GB'lik yok.

-

maode! 1365, Ulkemize ne
zaman gelir bir bilgimiz yok

niz Serial ATA destekli ol-
mamast igin hic bir sebep
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Radeon 10000 vs GeForce FX
i
Bilyiik Savag 2003 Nisan'da
Gecen ay NVIDIA'min biyiik bir L
GeForce FX tanttimi yapmasinin : e
ardindan bu ay beklenildigi lizere '
bir sonraki Radeon’le ilgili birlgiler
sizmaya basladi. Yeni Radeon'a glic
verecek ¢ip, kod adiyla R350'nin tasa-
nmi tamamland bile. ATI''n simdilik
Radeon 10000 olarak anilan yeni kart-
larimi Nisan ayt iginde piyasaya siirebi-
lecegi sbyleniyor. Ancak haberlere gore
ATI karti piyasaya sirmek konusunda cok is-
tekli degilmis. Oncelikle GeForce FX'in Rade-
on 9700 karsisindaki performansini gérip bu-
na gére hareket etmeyi diisiiniiyormus. Yani GeForce FX, Radeon 9700'(
tepeleyemezse yeni kart cikartma masrafina girmeyip kara gececekler. Bu
grafik sirketlerinin hepsi mi paragbz bana m dyle geliyor?
& pipeline’a sahip olacak olan R350, her pipeline’da 2 doku isleyecek. Ge-
Force FX'de 8 pipeline’a sahip olmasina karsin bunlar tek doku isleyebile-
cek. Ayrica GeForce FX gibi DDR-Il RAM’e sahip olacak. Bu kadar detayla
hangi kartin daha hizli olacagini tahmin etmek mimkiin degil elbette.
ATI performans olarak GeForce FX'i gececeklerini dusiiniyormus. Ancak
0.15 mikron teknolojisi ile bunu basarip basaramayacaklan belirsiz.
ATI'n yazin cikacagi tahmin edilen asi énemli riind ise RV350. GeForce
FX gibi 0.13 mikron teknolojisine sahip olacak. Temelde R350 ile ayni yapi
ve performansta olmasi beklenen kart fiyat olarak ¢ok daha cazip olacak.
Ayrica ATI'in bu sene iginde DDR-IIl kullanmak ve OpenGL 2.0"t destekle-
mek niyetinde oldugu séyleniyor. Belki bu iki dnemli gelisme RV350°ye ek-
lenebilir.
Bu arada GeForce FX'le ilgili yeni bazi bilgiler var. NVIDIA'min acikladig
500MHz cekirdek ve 1Ghz RAM hizinda calisacak olan GeForce FX Ult-
ra'yla birlikte piyasaya cikacka ilk kartin 400MHz cekirdek ve 900MHz
RAM hizinda olan GeForce FX (yani diiz mo-
del) olacag: soyleniyor. Fiyatlarinin ise 370%
ve 4705 otmasi bekleniyor. NV31 cekirdegine
sahip daha ucuz kartlarin ise yaz basindan én-
ce piyasaya pikmasi beklenmiyor. Su an ki Ge-
Force4 Ti4200'tin yerini alacak DirectX 9.0
uyumlu bir kart piyasaya sliremeyecegi icin
NVIDIA’'nin orta seviye marketi Radeon
9500'e kaptirmasi kaginilmaz. Bu yiizden
Tide00 lerde ok ciddi bir fiyat dusisi bekle-
yebiliriz.

CD’den buyik Disket!

Zip 750MB Piyasada

AN R3ageon

CD yazicilanin ucuzlamasi ve yayginlasmasi
ile popllerligi kaybolan Zip Drive’lar yeni
modellerinde CD kapasitesini gecti.
Yeni Zip Drive’larin USB 2.0 ve Fi-
rewire veriyolunu kullanan iki
ayri modeli var. Her iki siiriic-
nin de okuma ve yazma hizi
7.5MB/sn. Yani 50X CD yazmaya denk bir
hizi var. 209$ siriic fiyatt ve 13¢'luk medya fi-
yati oldukca yiiksek. Ama cok daha hizli, daha yiiksek
kapasiteli ve istediginiz kadar yeniden yazabileceginiz bir
¢ozim oldupu igin CD yazialardan cok daha Ust{in.
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Matrox Parhelia 256 B

Matrox biiyiik umutlar bagladigi
ama ciddi bir basan yakalaya-
mayan Parhelia’lann 256MB'Itk 4
versiyonlarini piyasaya siirdii.
Destekledigi teknolojiler ¢ok ba-
sanlt olsa bile Parhelia'min 3D
performansi beklenenin cok al-
tinda ¢ikti. Ustelik 256MB’hik
versiyonda hem cekirdek hem
de RAM hizlan disuriilmis. Faz-
ladan bir 128MB RAM'in bu kay-
b1 kapatabilecegini hig ama hic
sanmiyorum. Ama Parhelia'min
fiyatimi 570%’a ¢ikarttigi kesin.

'-_'_--ﬁ-.}(rn;-afrox Parhelia
bibhighy By ©or i pabsie s

Avuc ici kadar bUytk oyunlar

Aof ve Everquest Pocket PC'de

Avucici bilgisayarlarla ilgili dosya-  Age of Empires ve Everquest gibi iki

mizi hatirhyor musunuz? Bu kiigiik
bilgisayarlann oyunlar konusunda
hic de geri kalmadikiarini anlatmis-
tik. O dosyada bahsettigim Palm 0S
ve Pocket PC arasinda siiren ¢ekis-
me halen devam ediyor. Ancak
avug ici oyunlar konusundaki yarisi
Pocket PC kazanmis gibi. Oyunlar

PC kiasigi de eklendi. Everquest on-
line olmadig icin orjinal oyundan
biraz uzakta kalyor. Ama Age of
Empires kirpiimis bir kac ozellik ha-
ric PC versiyonu ile hemen hemen
ayni. Cok rahat soyleyebilirim ki
Packet PC oyunlari su an Game Boy
Advance'in ¢ok dtesine gegmis du-

konusunda arkasina daha fazla
destek alan Pocket PC icin bu ay

rumda. 4-5 sene sonra avug icinden
Doom Ill oynarsak hig sasmayin.

~ =
- »
VIA Hyperion 4-in-1
Karizmatik isimli siiriictiler kervanina VIA'da katildi. 4-in-1 sii-
ricilerine Hyperion adini veren VIA siirlicliniin 4.45 versiyonu-
nu sitesinden yayinlad. Ozellikle KT400 cipseti kullananlarin
bu siriiciiyii yiiklemesi neriliyor.

Kasalara Mod!

Bizde hala
kimselerin il-
gisini cekmemis
olsa da dzellikle
Amerika'da PC ka-
salanim medifiye et-
mek olmazsa olmaz bir
ugras. Son giinlerin en po-
pller aksesuar ise Vantec'in

trettigi Nexus Multi-Function pa-
nel. Bu sik cihaz hem tiim sistem isi-
larmi gdrmenizi sagliyor, hem fan
hizini ayarlamanizi sagliyor, hem de
6n panelden USB ve IEE1394 bag-
lantisi sunuyor.

Bu cilginhiga bir parca gbz atmak
icin www.pcmods.com adresine ug-
rayabilirsiniz.

¥
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Nostromo n30

Degisik bir tasarim ve force feedback. gercek bir oyun mouse'unun formiilii bu mu?

Bitip tikenecekmis gibi g&ziilkmeyen Belkin

serimizin bu ayki ilk bétimii tamamen oyuncu-
lar icin hazirfanmis bir Mouse. liging tasarimi ve
oldukga farkli arti ve eksileriyle bugiine dek
benzeri ile karsilasmadigim bir mouse Nostro-
mo N30. Zaten Belkin, Nostromo serisinde en
iyi oyun kontrol cihazlarindan ¢ok, esi benzeri
olmayan oyun kontrol cihazlanni hedefliyor gi-
bi.
Sirf oyuncular igin gelistirilmis bir Mouse elbet-
te biraz iddiali kaliyor. Sonugta grafikerler bile
oyuncular kadar hassas degil Mouse konusun-
da. Oyunculan mutiu edebilmek icin Beklin,
Nostromo N30’a lic 6zellik eklemis: Force-Feed-
back, kaliteli bir toplu algiiama sistemi ve ¢ok
farkli bir ergonomi.

Touch Sense

Nastromo N30'da kuilanilan Force-Feedback
sistemi, daha 6nce Logitech, ifeel’'de gordiigi-
miz Immersion firmasimin Touch Sense tekno-
lojisi. Oldukg¢a uzun siiredir piyasada bulunma-
sina ragmen Touch Sense’in bir mouse'da kul-
lanildigini ancak ikinci kez gorilyorum. Halbuki
Touch Sense'in Force-Feedbcak destegi bence
joystick ve direksiyonlarda karsilasilanlardan
cok daha basarh. Bunu siriciilerle birlikte ge-
len kiiciik test programinda en iyi sekilde géril-
yorsunuz. Mesela Mouse imlecini, tirtikli veya
lastik gibi bir Force-Feedback efekti verilmis yii-
zeyde hareket ettirirken mouse’u benzer bir yii-
zeye siirtiiyormus gibi hissediyorsunuz. Bu test

bugiine kadar goérdiigiim en carpici Force-Fe-
edback uygulamasi. Ancak cok karsilasian,
motor ¢alistirma efektini veren testte Touch
Sense, direksiyonlardaki kadar basarili olami-
yor. Bence bu bize mouse'daki Force-Feed-
back’in biiyiik ve sert efektlerde degil, daha
kiciik detayl ve kompleks efektlerde basanl
oldugunu gosterir.

Ne yazik ki basta sdyledigim gibi Touch
Sense teknolojisi cok az mouse’da kullanthyor.
Bu yiizden oyun tasanmcilan bu teknolojiyi
desteklemeye hevesli degiller. Touch Sense'in
tam olarak g¢alismasi, yani gercekten dogru
hissi verebilmesi icin oyunun destekliyor ol-
masi sart. Bugine kadar ¢ikan bir avuc Touch
Sense destekli oyun icinde kayda deger olanlar
sadece Black & White ve Unreal Tournament
2003 idi. Ozellikle oyunun konseptine de cok
uydugu icin Black & White’da Touch Sense
kullanmak harika bir duyguydu. Bir noktadaki
odunlari avucunuzun icine toplayip, baska bir
yere geri birakirken gergekten o kiiglik odun
parcalarimi avucunuzda hissediyordunuz. To-
uch Sense’in aranan bir Szellik olmasi icin
mutlaka benzer oyunlann ¢ogalmasi lazim. Ne
yazik ki oyun tasanmcilan da Touch Sense'i
desteklemnek icin yayginlasmasini beklemek
istiyorlar.

iFeel'in tersine Nostromo N30'da Touch
Sense’in kullanimi mouse’un olmasi gereken-
den daha yiiksek olmasina yol agmis. Ayrica
efektlerin giici Nostromo N30’da biraz daha
zayif. Ama bu hic¢ dert degil, clnki iFeel’de
efektler asir giicli oldugundan ben kendim
kisiyordum zaten. Nostromo N30'da
aldiginiz efektler muhtemelen size

yetecektir.

Farkh Yap
N30’un ‘biraz yiiksek oldu-
gunu sdylemistim. Aslina
bakarsaniz bu ilging er-
gonomik tasarimda,
piyasada izlenen
genel yaklasimin
tersine, Belkin
cok kiicik ta-
ban alanh clan
ama oldukca
yiksek bir Mo-
use yaratmis.
Mouse'un eni
ile boyu arasin-

da da ¢ok fazla fark olmadigindan ilk elinize al-
diginizda yadirgiyor, hi¢ rahat etmeyecekmis
gibi distinliyorsunuz. Ama kisa sire kullandik-
tan sonra eliniz bu duruma alisiyor. Mouse’un
genel geometrisi ile bir derdiniz kalmiyor. Ya-
dirgadiginiz ikinci sey N30'un sol ve arka tara-
findaki iki ek parca. Sol tarafta bulunan kanat-
cik, tam olarak dikine mouse’a bitisik olarak
yukseliyor. Basta bu farkli par¢adan ekstra bir
dzellik umuyorsunuz. Ama bu par¢a sadece
mouse’u daha iyi kavramaniz igin ve bu isi go-
riyor. Ayrica bu parcanin st kismi “Mouse 3”
digmesi. Alt kisminda ise bas parmaginizi yer-
festirebileceginiz sekilde bir oyuk var. Kesinlikle
N30'un tasaniminin en glglil yani bu. Bas par-
magimin daha dnce bir mouse’da bu kadar ra-
hat ettigini hatirlamiyorum.

Alt arka taraftaki parcanin ne amaca hizmet
ettigini anlayamadim. Ne rahatsiz ediyor, nede
konforunuza bir zarar| var. Ancak bu parcanin
kenarlarinin bas parmagin ve serce parmaga
denk gelmesi cok hos. lki parmagi o ¢ikintilara
gecirince, §zellikle mouse’u geri cekerken kont-
roliiniiz artryor.

N3Q'un diger bir ilging yam ¢ok biiylik olan
Scroll Wheel'i. Mouse 3 solda oldugu icin diig-
me fonksiyonu yok ve oldukga saglam, kantrol-
lii bir wheel. Bu noktada da hig bir rahatsizhgim
olmadi. Tasanm olarak tek rahatsiz oldugum
nokta sag ve sol tusun asin bilyiik ve yiiksek ol-
masiydi. Mouse’un kenarlarindan disan tasan
tuslar, cok sert basmazsaniz veya tam ucundan
basarsaniz bunu algilayamayabiliyor. Ben daha
seri ve kiicilk tusiara alishgmdan basta biraz
sorun yasadim. Ama cok ciddi bir sorun degii
zamanla buna da absilyor.

N30 genel modanin aksine optik degit. Ha-
len pek ¢ok oyuncu optik mouse’larin toplular
kadar hassas olmadif diisiincesinde. Ama Lo-
gitech MX ve MS Intelli Explorer 3.0 gibi yeni
modellerin bu kaniyi siiratle degistirdigini goz-
lemleyebilirsiniz. N30'un hassasiyet olarak top-
lu mouselar icindeki yeri ortalamanin lizerinde
de olsa gok biiyiik bir 6zelligi yok. lyi bir AdTech
gibi demek bence yaniis olmaz.

ithalat: Dijital Center
Telefon: (212) 217 40 20
Webh: www.dijitalcenter.com
Fiyati: 46% +KDV
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STARTER NETWORK KIT

Gecen ay size Belkin USB Direct Connect'i
tanitmistim. ki PC'yi birbirine baglamanin
mevcut en kolay yontemi halen. Ancak Bel-
kin'in 2 PC'lik network ¢6zimleri bununla sinir-
Il degilmis. Hatta bu ¢dztim daha pratik olma-
sa da daha da iyi. '

Starter Network Kit iki network kart) ve bir
Cross CAT-5 kablodan olusan bir kit. Calisma
mantigi size yillardir anlata durdugum “iki net-
work kartini takin, araya Cross kabloyu gecin,
network ayarlarini yapin”dan farki degil. An-
cak Beklin bu isi olabilecek en kolay hale getir-
mis. Starter Kit'in avantajlarina siradan bir ba-
kalim.

Oncelikle tek bir kutu ile gereken her seye
sahip oldugunuzdan emin oluyorsunuz. Kutu-
dan gikan kitapcikta yapmaniz gereken her sey
biitiin detaylanyla anlatildigindan yan yolda
“Ne yapicam simdi?” sorusuyla takiima sansi-
niz yok. Tabii kitapcik Ingilizce oldugundan Al-
manca’'alarin kurulum sirasinda bir sézliik ve-
ya ingilizce bilen arkadas bulundurmasinda

&

Intel’in Hyper-Threading destekli yeni is-
lemcileri icin yeni ¢ipsetleri de piyasada. i845-
PE ve 1845GE dzellikle Hyper-Threading destegi
icin tasarlandi. Abit'in yeni anakarti BG7E bu
ciplerden {845GE’ye sahip. i845GE'nin i845-
PE'den farki on-board grafik islemciye sahip ol-
masl. Elbette bu grafik islemdi giinimiiz oyun-
larinl oynatabilecek kalitede depil. Ustelik sis-
tem hafizasi ile grafik hafizasini ortak kullani-
yor. Neyse ki kartin lizerinde AGP slotu hala
mevcut. Yani on-board grafik islemcisi hic yok-
mus gibi AGP ekran kartinizi takarak calisabilir-
siniz. Bu durumda on-board ekran karti ancak
yedek bir ekran karti vazifesi gorebilir. Yani ek-
ran kartiniza bir sey olursa sorun giderilene ka-
dar acikta kalmamis olursunuz.

Abit BG7E 533MHz FSB ve Hyper-Threading
destekleri sayesinde piyasadaki tiim Pentium 4
islemciler icin tam destek sunuyor. BG7E ayrica
DDR 200/266/333 hafizalan destekliyor. Ana-
kartin zerinde optik S/PDIF cikish 6.1 on-bo-
ard ses karti ve 10/100 Ethernet mevcut Ayrica
anakart iizerinde iki ek bracket olarak iizerinde
2 olmak Gzere toplam 4 USB 2.0 portuna sahip.

BG7E

fayda var, Aynica Urlnle birlikte gelen Net Se-
tup yaziimi sayesinde Network ayarlari ile bo-
gusmaniza gerek kalmryor. Network kartlar
ayhi oldugu icin gayet uyumlu calisiyorlar.
Bence en dnemli avantaj kit dahilinde gelen
25m uzunlugundaki Cross kablo. Hemen her
evi kolayca bastan sona gecebilecek uzunlukta
olmasi bir yana bu uzunlukta Cross kabloyu
baska bir yerden bulabileceginizi sanmiyorum.
Ancak siparis ile yaptirabilirsiniz ama bilgisa-
yarallarin hazirlayip verdigi bu kablolar asla bu
kalitede olmaz ve 8mrii daha kisadir,

Simdi geldik isin en gizel yanina. Starter
Network Kit aldiginizda yaninda hediye olarak
orjinal Quake 3 Arena geliyor. Yani netwaork'ii
kurduktan sonra ilk deneme icin oyun da hazir.
Elbette bu parcalan tek tek alarak da ayni siste-
mi toplama sansiniz var. Ama kartlar ve kablo
en az 40$ tutar. Tum parcalarin kaliteli ve tek
elden olmas, listiine orjinal Quake 3... bize sa-
dece fazladan 10%'a patliyor. Bence gayet iyi.
Sonucta Quake 3 tek basina 205’a satiliyor.

Abit'in  yeni
anakartlarinin co-
gunun tersine BG7E
oldukca sade bir ana-
kart. Abit by sefer
133MHz’lik ek ATA RAID kont-
rolériinii kullanmarmus. Cipset Gze-
rinde fan degil heat-sink bulunuyor.
On-board ses ve Ethernet’i saymazsaniz
¢ok klasik bir kart. Hatta Abit paralel portu ¢-
karmamis bile. 3 DIMM slotu ve 5 PCI yuvasi
yeterli ama Abit'in sinirlan zorlamasina alis-
mistik.

Uzerine ek bir seyler eklemeyince anakartin
yerlesimi oldukca rahatlamis. Giic girisi sag en
Ustte her seyden uzak ve rahat, IDEler ise kar-
tin olduk¢a asagl kisminda, AGP slotu DIMM
slotlarinin kilitlerine takrimiyor. Yerlesimde be-
ni tek rahatsiz eden iki PCl yuvasinin arasina si-
kisan on-board ses kartinin CD-ROM baglanti
yuvasi oldu.

BG7E, Abit'in artik klasiklesen Soft Me-
nu lil BIOS'unu kullamyor. Soft Menu Il halen
piyasadaki en gelismis ve kuilanimi kolay BIOS.
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Ithalat:

Dijital Center
Telefon: (212) 217 40 20
Webh:
Fiyati:

www.dijitalcenter.com
50% +KDV

Ozellikle overciock icin biyiik kolaylik saghyor.

Ama BG7E gibi bir karti overclock icin kul-
lanmak anlamsiz olacaktir.

BG7E, Abit'in alisilmis spesifikasyon zengini
canavarlarindan degil. Standart, sade ama kali-
teli lyi tasarlanmis bir anakart. Ama yine de
tercih etmek i¢in mutlaka on-board grafik’in si-
zinricin bir kuilanim alani olmali.

Bilgi icin:  www.abit.com.tw
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WIRELESS OPTICAL DESKTOP

Gegtigimiz ay Microsoft’'un yeni klavye ve
mouse'unu gérmiitiik. Simdi sira timi kablo-
suz olan ikili sette. Wireless Optical Desktop su
an Micrsoft'un en iist modeli. Glims ve siyah
renkleriyle gok sik goziken bir set. Klavye ve
mouse’un ayni paketten gelmesi hem uyumlu
gdrinmelerini sagliyor hem de tek bir atic ve-
rici ile iki kablosuz cihazi kullanmaniza olanak
veriyor.

Wireless Optical Desktop’in klavyesi kablo-
suz olmasi haricinde gegen ay inceledigim Mul-
timedya Keyboard ile ayni. Standart klavye ya-
msindan farkh olarak Insert-PageDown arasin-
daki tuslar uzunlamasina yerlestiritmis ve yon
tuslar) CTRL'e biraz yaklasmis. Bu degisiklik hig
rahatsiz etmiyor, aksine yon tuslanyla oyna-
yanlar Shift ve CTRL'U kullanirken daha rahat
edecek.

Klavyenin Gst kisminda 17 ek fonksiyon ve
multimedya tusu var. Bu tuslar My Documents
ve Outlook Express'e kisa yol saglamanin yan
sira Medya Player'n ana komutlarini klavye-
den yapabilmenizi saghyor. Ayrica bu tuslarin
sap istte yer alanlar hesap makinesine kisa-
yol, log-off ve sleep fonksiyonlarina sahip.

Klavyenin asil farkli yani F tuslarina ek fonk-
siyonlar atanmis olmast. F Lock isimli tusu kul-

Abit'in AT7-MAX2'den sonra KT400 cipsetli
diger modeli KD7-RAID modeli de piyasada.
AT7-MAX2'nin ek ozelliklerle dolu yapisinin
tersine KD7-RAID saf performans icin tasarian-
mis bir model. KD7-RAID'in en 6nemli dzelligi
KT400 cipseti sayesinde sahip oldugu AGP 8X
ve DDR400 destegi. Anakartin iizerinde optik
S/PDIF cikish 6.1 ses karti ve 10/100Mb Ether-
net karti var. Ayrica ATA 133 destekli ATA RAID
islemcisi ve buna ait iki ek IDE yuvasi var. Zaten
bu t¢ 6zellik Abit'in standart ek ozellikleri hali-
ne geldi. Ancak KD7-RAID bu standart eklerle
yetinip ilerisine gegmiyor.

KD7-RAID'de Abit yine ek 4-pinlik gli¢ yuva-
si girisini kullanmis. Pentium 4 destekli gic
kaynaklar artik standart oldugu icin yeni
PC'lerde bu 4-pinlik ek gilic kaynagi baglantisi
bulunuyor. Bosta kalacagina bunu kullanmak
mantikl. Ama anakartinizi upgrade ediyorsa-

KD7-RAID

lanarak standart F tuslannin yeni fonksiyonla-
nimi kullanabiliyorsunuz. Bu fonksiyonlann ge-
nelde Unde, Redo, Print, Spell, Save Reply gibi
ofis aplikasyonlarina yonelik komutlar.
Wireless Optical Desktop’in Mouse'u ise yi-
ne gecen ay inceledigim Wireless Optical Mo-
use Blue. Ozellikle agir olmas: ve sapma yap-
masi sebebiyle mouse’u pek begenmemistim.
Wireless Optical Desktop'u degerlendirir-
ken ciddi bir ikilem iginde kaldim. Mikemmel
bit klavye ile onun kadar basarih olmayan bir
Mouse var elimizde. Ama bana sorarsaniz setin

niz guc kaynaginizda bu cikisin ol-
dugundan emin olun.

KD7-RAID'in yerlesimi malesef
beni pek mutlu etmedi. Bilesenleri yer-
leri iyi aslinda. Ama AGP slottaki ekran
karti ile DDR-RAM’lerin kilit kulakciklan
arasindaki iliski cok yakin. 4 DIMM slotun-
dan ikisi ekran kartina takiiyor. Ama en azin-
dan rahatca kullanabileceginiz iki bos slot kali-
yor.

Yerlesimde beni asil rahatsiz eden iri kon-
dansatdrlerin olur olmaz yerlere sepistirilmis
olmasi. Elin zor girdigi hemen her baglantinin
yakiminda bir kondansatér var. Ozellikle gii
kaynag girislerinin cevresindekiler ¢ok rahat-
siz edici. Aym BG7E'de cldugu gibi on-board
ses kartinin CD-ROM girisleri iki PCl slotunun
arasinda kaliyor. Ancak KD7-RAID'in 4 DIMM
ve 6 PCl slotuna ve ATA 133 RAID konroldril gi-

genel siklig) fazlasiyla cezbedici. Aynca Urdniin
fiyati ¢ok uygun. Benzer bir Logitech klavyeyi
tek basina bu fiyata ancak alabiliyorsunuz. Bu
durumda Wireless Optical Desktop konusunda
tereddiit etmenin geregi pek yok. Bence pi-
yasadaki en cazip Urlinferden biri.

Ithalat: Microsoft
Telefon: (212) 326 50 50
Web:
Fiyati:

www.microsoft.com
53% + KDV

bi maksimum degerterde
yuvaya sahip oldugu distnulurse
bu durum daha anlasilabilir.

KD7-RAID, Athlon XP’ler icin olabilecek en
iyi VIA cipsetli cozimlerden biri. Ayrica kartin
KD7-G isminde Gigabit LAN ve Serial ATA des-
tekli daha st bir modeli de cok yakinda piyasa-
daolacak.

Bilgi igcin:  www.abit.com.tw
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Belkin

USB 2.0 AND FIREWIRE PCI CAR

Boylesine Uriin isimlerinden hoslas-
masam da bu tip Urilnleri gercekten sevi-
yorum. Bir uriind tasarlarken ekstra de-
gerler katmaya ¢alismak gercekten apayn
bir takdir gerektiriyor.

FireWire ve USB 2.0 bu sene icinde iyi-
ce standartiasti. Ozellikle USB 2.0 artik
hemen hemen her ankartta var. Pek cok
anakart da FireWire destegine sahip. Ama
Bu sene baslarinda ve dncesinde satifan
bilgisayarlarin hemen hic birinde bu yeni
baglanti standartlan desteklenmiyordu.
Artik bilgisayara kart takmanin demode
oldugu bugiinlerde yeni trend her seyi di-
sardan baglamak. Eger bilgisayariniz ¢ok
yeni degilse ve trende ayak uydurmak is-
tiyorsaniz uizerinde bu portlardan olan ek
bir PCl kart takmak durumundasiniz, Iste
bununicin bugiine kadar gérdigim en iyi
cozum.

Beklin Hi-Speed USB 2.0 and FireWire
PCI Card'in 6zelligi tek bir kartta hem USB
2.0 hem de FireWire sunmasi. Béylece iki

Buglne dek bir fan incelemesi yapmak
kismet olmamisti. Ciinkli bu Glke sinirlarin-
dan ézelligi olan, diizgiin fanlar nadiren girer.
Kullanicilar ismi bile olmayan Tayvan mal
fanlar ile ortalama CoolerMaster arasinda se-
¢im yapmak zorundadir hep. Ondan sonra ne-
den islemciler cok 1simir, neden makine arada
durur dururilerler. “Ah Athlon'u overclock mu
ettiniz o fanla. Neyse ki sadece anakart ve is-
lemci yand..”.

Bu konuda bir parca dolu oldugumu his-
settirebilmisimdir umarim. Her neyse... Bu ay
nihayet hic beklemedigim kadar ézel ve kali-
teli bir fan gecti elime. Daha Gnce adini duy-
madigim Zalman firmasinin bu fani aslinda
tamamen ayn iki komponent seklinde tasar-
lanmis. Asil sogutucu kisim yani Heat-Sink ol-
dukea yeni olan yelpaze formunda. Bu sogu-
tucular ¢ok ince metal plakalarin bir uclan bi-
tisecek sekilde preslenmesiyle retiliyor. So-
gutucunun hava ile temas eden alani gok ge-
nis. Soputmada asil faktdr bu oldugu icin bu

donanma |

Hi-Speed

o
farkli port icin iki kart alip hem bir PCi slo- 6

tu kaybetmek hem de daha fazla para
odemek durumunda degilsiniz.

Ustelik Beklin Hi-
Speed USB 2.0
and FireWire PCI
Card ¢ok kaliteli
ve Thtiyaciniz
olabilecek bazi
eklerle birlikte
geliyor.  Kartin
izerinde  Texas
Enstruments ve NEC icin
iki kontrolér ¢ipi kullanilmus. Pa-
ket dahiline dijital video kullananlar
disiiniilerek bir FireWire kablosu ve Ule-
ad'in VideoStudio 5.0 yazilimi eklenmis.
Ayrica iki resim editleme programi var.
Kurulumu cok kolay ve iiriin olduk¢a de-
tayl bir kulianma klavuzuna sahip.

Eski bilgisayarini yeni teknolojiye ag-
mak ve bir tasla iki kus vurmak isteyeler
icin ideal.

ithalat: Dijital Center
Telefon: (212) 217 40 20
Weh:
Fiyati:

www.dijitalcenter.com
130% +KDV

| MCOOLING FAN

tip sogutucular da maksimum seviyede so-
gutma saghyor.

Bu sogutuculanin sorunu sekilleri itibariyle
iizerlerine fan takilamamasi. Bu yiizden ge-
nelde fansiz olarak kullantltyorlar. Zaten ¢ok
iyl soguttuklan icin diisiik ve orta hizlardaki
islemcileri fansiz olarak sogutabiliyorlar. An-
cak Zalman buna ¢ok pratik ve glizel bir ¢o-
ziim getirerek fanh bir yelpaze sogutucu iret-
meyi basarmiz. Zalman'in izledigi yontem ka-
sa lzerindeki ilk G¢ PCl yuvasimin deliklerine
vidalanacak sekilde bir metal kol tretmek ve
fani bu kolu kullanarak tam islerncinin Gzerin-
de havada asili tutmak. Hem bu sayede fan
kasaya ¢ek kiglik bir noktadan temas ettigi
igin cok daha az glrdilti gikaryor. Ayrica fanin
bayutunu kisitlayacak hic bir sey olmadigiicin
12cm'lik oldukea saglam bir fan kullaniimis.

Gercekten saglam bir sogutucuya ihtiyaci- ithaht. Evren
miz varsa aklimzda bulunsun. Bu sogutucu 5
bugiine kadar iilke sinirlart icinde gérdikleri- Telefon: (212) 546 46 94

min en iyisi.

Fiyati:

40% +KDV :
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Her sene yilbasina dogru fiyatlarin dismesi ne hos
bir seydir. Bu sene de her kalem malimizda 3-5 dii-
susler oldu. Ayrnica bu ay da Radesn konusundaki is-
ranmizi slrdrOyoruz. Ama gelin goriin ki kaliteli Ra-
deon bulmak, gercek fiyatina bulmak Horadric Staff’s
bulmak kadar zor. Ama durun o questi hepimiz bitir-
memis miydik?

Athtun XP 1800+
BGEE.IZH,']/EE}IS 755
| Msl6373
Datagate/Multimedya: 1195
| 256 MBDDR-RAM

* Fiyati:625
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| Kont/Multimedya. 595
; . Microsoft Sidewinder
Microsoft: 185
' Microsaft SW Presicion 2
_  Microsoft: 585
CDRW Siiriicii  Plextor 40/12/40
sKYi1258
Creative Webcam 11l Plus
 Kont/Empa/Multimedya: 385

rﬂu’lDﬁhionxp21+

| Bogazici/Ebis: 995

| MSIKT 4 Ultra

| Datagate/Multimedya: 1735
| 256MB DDR-RAM Kingston
.]ﬁrah 765

f Seagate Baracuda IV 60CB
{ Datagate- 975

| Radeon 9500 Pro

' Fiyati: 2355

| SonyG22017"

[:_Fiyatl: 3258

| Pioneer 16X DVD-ROM Slot-in
| Muttimedya/SKY: 60$

| Sound Blaster Audigy DE

| Kont/Multimedya: 795

' APACHE 56k V90 USB

- Muitimedya: 335

' Elan Vital T-10

' Bogazici/Cizgi: 795

| Wireless Optical Desktop

‘Microsoft: 535
- Fiyati: 109

1319%
' Creative INSPIRE 5300
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- Microsoft SW Presicion 2
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' Microsoft SW Presicion 2
ﬁ: Microsoft: 585
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Inte! Create & Share
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“64 MB ekran kartlarinin performansi 128 MB kartlara gore daha iyiymis

256 MB RAM’ i tek basina takinca 128 MB gortiyor”

Bu ay size kasa modu manyaklarindan
kiiciik bir secme sunuyoruz.
www.pcmods.com adresinden
fazlasina géz atabilirsiniz.

Askeri oyun hastasi birinin hazirladigr
kasa. Gercek bir cephane sandiginin
icine yerlestirilmis. Olduk¢a saglam
olsa gerek.

Bir yili daha birakirken arkamizda yenisine de
giriyoruz ayni sorularla ayni sorunlarla. Bir siirti
mail geliyor durmadan o neden bu neden diye.
Bu yilda cevapladik gelecek yilda cevaplayacadiz
hatta ondan sonrakinde de. Ama muhterem oku-
yucular déniin bakin gectigimiz sayiara. Sorma-
yin cevaplanmis sorulari bana. Ne yazacadgimi sa-
siriyorum sonra buraya.

Perfgrmansim Diisiik

Sofyoruny, b J

Merhaba Alpeeeer, Tugbek taze bitti. Yetis-
miyor artik buralarda. Kuruttunuz bitiriniz kact:
gitti. Sevgili ve pek bir sey Alper, sana bu satirla-
r yazarken Windows’ un updatelerini yapmis,
donanimin icin en giincel surticiileri kurmus,
yazdigin lic oyunun minimum konfigiirasyonla-
nnda senin kullandigin ekran kartinin adinin
gectigini, Tugbek ve benim iki farkl insan oldu-
gumuzu, ne fiziken nede manen benzesmedigi-
mizi idrak etmis oldugunu kabul ediyorum (Al-
lah benzetmesin -TO). Ekran kartini degistirmen
mevcut sistemini oldukca rahatlaticaktir. Bunun
yaninda RAM artisida yararli olur. Soyledigim iki
ekran kartindan hangisi dersen cevabim hicbiri.
ATl alicaksan en az 9500 Pro tercih et, yok Nvidia
olsun diyorsan da Geforce 4 4200 Ti al bence.
Yok bunlari alamam diyorsan ufak tefek ayarlar-
la oynayarak az da olsa performans artisi sagla-
yabilirsin. Oncelikle masatsti ekran ¢6zinUrli-
glinii 16 bit’ e diisir. Bilgisayarima sag tiklayip
ozellikleri ac. Advanced (gelismis) béliimiinde
Performance’ a tikla. Burada yapacagin sey Win-
dows XP' nin grafik arabiriminde ne kadar ge-
reksiz sey varsa kaldirmak. Bunu yapmak icinde
ustten dclincii kutucugu isaretleyip uygula deyi-
ver. Oldukca rahatlayacaktir sistemin. Bunun di-
sinda oyunlan calistirirken geri planda ¢alisan
tlim programlan kapat. Saninm upgrade yoluna
gitmeden sen, benim séyleyebileceklerim bu ka-
dar. Bende sana basasrilar diliyorum, Allah ko-
laylik versin...

svr cok sevinivirs. Kaloy golsin ve

Mahmut Aktasoglu

-

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

Selam Mahmut Kardes, yaglamay: gectikten
sonra vicik vicik cevap veriyorum sana,

Basina gelen olay gériilmemis duyulmamis
degil. Hatta bu aralar yeni gelen RAM ler ve eski
anakartlar da sikca yasanan bir sorun. Oncelikle
Abit’ in sitesinden gidip anakart’ in icin en gin-
cel bios’ u cek. Bios update yaptiktan sonra
RAM’ ini 256 MB olarak goriicektir. Bios update
nasil yapilir bilmiyorsan www.abit.com.tw den
yardim alabilirsin yine. Bircok treticinin aksine
Abit’ in Tlrkge sayfalari da var. Diger RAM lerine
gelince, 133 MHZ olan RAM’ inde 100 MHZ de
calisacaktir. Unutmaki sistem her zaman en ya-
vas parcasinin hizinda calisir. Buna ragmen 64
MB?’ lik RAM lerini kullanacaksan ilk slot’ a 256
digerlerine 64 MB RAM lerini tak. Ekran karti so-
rularina saninm hicbiri diye cevap vermeye de-
vam edecegim, Alper’ e verdigim cevaby okursan
bu konudaki tercihimi belirttim orada. Cevap
yazdim umarim sevinmissindir, sevindiysen ha-
ber ver mutlaka, sende kal saglicakla.

Kasanin giizel goriinmesi ile giiclii go-
riinmesi farkl bir sey olsa gerek. Insan
su resme baktiktan sonra icinde nasil
bir sistem oldugunu merak ediyor ister
istemez.
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Anmet Eroglu

Selam, mail'ini dergide yayinlanmasi icin ce-
vaplamiyorum ama cevapliyorum, e cevaplayin-
ca da yayinlanmus oluyor dergide. Birde dergide
yayinlanmadan cevapladigim maillar var bir
dunya ama onlan kanstirmiyorum. Gergi bir de
cevaplamadigim maillar var ki onlarda selam
Tugbek le baslayip jesuskane@level.com.tr ye
atilanlar. Ne mi oluyer onlara, sonsuzlukta yitip
gidiyorlar. Fazlaca uzattim saninm hemen yar-
dimar olmaliyim sana. Bilgisayarinin kilitlenme-
sini anlayabiliyorum. Anlayamadigim LAK diye
kilitlenmesi. Kilitlenirken boyle bir sest nasil ¢1-
kartabiliyor bilgisayar. Bu bir ses efekti degilse
ne peli bir hissiyat mi dir? Séylediklerin akla sa-
dece iki ihtimal getiriyor. Birincisi PCl Communi-

Startrek hayranlan kasalarim da
Startrek evrenine uygun istiyor olmall.
Clinkii en cok kullanilan tema Startrek.

cation device olayl. O soru isaretli device senin
modemin, Sen modeminin siricilerini kaldirp
tekrar kur. ikincisi bir isinma probleminden do-
layr sistemin bir siire sonra LAK yapiyor olabilir.
Islemcinin ve ekran kartinin fanlarini bir kontrol
et saghkli ¢alisiyorlar mi. Umanm yardima ola-
bilmisimdir Ahmet, Son olarak bagirmana gerek
yok mail'lerin sonunda..

Legolardan bilgisayar kasasi yapmaya
ne dersiniz? Enteresan goziiktidgi
kesin ama ne kadar saglam oldugu
muallak.

Emre Bugrahan

Merhaba Emre, gayet guzel bir sistem almis-
sin. Hemen sordugun sirayla cevaplayayim so-
rulanni (sirayr degistirip cevapladim da sanki
bugline kadar)

1- Bilgisayarla birlikte bilgisayarciyi da almis
olman hos tabi. Biz genelde kendimiz kullaniyo-
tuz bilgisayarlanimizi. Bir ekran kartinin 64 MB
versiyonu ile 128 MB versiyonu arasinda ki tek
fark RAM miktari. Diisiik RAM'li versiyonun per-
formansinin daha iyi olmasi gibi bir durum soz
konusu degil. Aslina bakarsan veri transferinde
yasanan dar bogazdan dolayr 128 MB RAM'in
cok verimli kullanilamamasi soz kenusu idi.

donanma

Ama bunlar yeni cikan anakartlar ve gelisen
RAM teknolojisi ile tarihin tozlu sayfalarinda ka-

lali yIl oldu. Yok dyle yavaslama filan, cok eski--

den okumus onu bilgisayarc amcan (Bir paran-
tez acacak olursak ki zaten actik, Kimi ekran
kartlarinda 128MB'lik RAM'lerin saat frekansi
64MB'lardan dusiik. Ama dikkat bazilannda.
Ama bu yine de 64MB daha hizli demek degil.
Sadece eski oyunlarda 64MB daha hizlt ama es-
ki oyunlar zaten yeterince hizh. O zaman ne dert
ne tasa—TO)

2- Kursunsuzu daha iyi. www.ati.com’ u bir
ziyaret edersen nasil bir yanilgi iceriisnde oldu-
gunu gorebilirsin.

3- ASUS A7V8X gayet iyi bir anakart. ASUS
stabilite konusunda oldukca basarili anakartlar
tretiyor. Ancak AMD icin en iyi anakart hangisi
sorusu bu kadar kolay degil. Gelecek ay bu konu-
da bir testimiz olacak cevabini oradan alabilir-
sin.

4- Bilgisayarin icin en uygun isletim sistemi-
ni kullamci olarak sen bilebilirsin yada aldigin
bilgisayarciya bir danis. Ama daha cok oyun oy-
namalc icin kullanryorum diyorsan XP gayet uy-
gun. Sistem kaynakiarini oldukca verimli kulla-
nabiliyor ve dogru ayarlarla performans artisi
kolaylikla saglanabiliyor.

5- Senin neye ne kadar katlanabilecegine
bagh bu ama ben bu soruya katlanamiyorum
bunu da bil.

Sende kendine ve bitgisayarcina iyi bak Emre.

E hadi gidin simdi, yilbast gecesinden artan
cerezieri yerken bilgisayarinizi kurcalamaya bas-
fayin, kimbilir nasif gubidik sorunfar bulup cikara-
caksiniz. size giiveniyorum,..

Yanlari camdan ahgsap bir piramit.
Kasayi yapanin genis bir haya gticii
oldugu kesin,
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sanaldan gercege

» yiiziigiin pesindekiler

Artik zamani gelmisti ve herkes gibi ben de
son yoklamami yaptinp yiiziigiin pesindekiler
kervamyla dustum yollara, Yol arkadaslanmla
Fitas Magarasinin girisine geldigimizde geceya-
rist olmak Gzereydi. Aslinda Emeg Vadisine git-
mek Uzere yola gkrmistik ama Tursel adinda bir
haberci vadinin geceyansi gecise kapali oldugu
mesajini getirince, biz de kendimizi Fitas'in gise
gardiyam oniinde bulduk. Disanda hava ¢ok so-
guk oldugundan bir an dnce iceri girmemiz ge-
rekiyordu; ama 6nce magaraya girisin bedelini
odemeliydik. Tum altin liralarimiz: harcamamak
icin aklima “Ogrenciyiz!” buyusiini yapmak gel-
di, yaptim da. Ama gise gardiyaninin bagisikligs
olsa gerek ki hemen “Kimligini goster!” buyii-
sityle karsilik verdi. Hemen Paso artifactimi gos-
terdim. Pasoya sdyle bir bakti ve glilimseyerek
“bu nuh nebiden kalma” dedi. O zaman anladim
ki disi gardiyan cazibe dzelligimin etkisi altinda.
Durum bayle olunca ben de guliimseyerek, goéz-
lerinin icine baktim ve sonra magaranmin kapiiari
ardina kadar aciliverdi. iceride binlerce insan yii-
ziige sahip olmak adina toplanmisti. Beklenen
an geldi ve 1ki Kule biitin ihtisamiyla perdeyi
kapladi...

Muhtemelen dergi ¢iktiginda Yuziklerin
Efendisi : Iki Kule vizyondaki ikinci haftasim ta-

» Adamu katil yapar bunlar

Bu ay bahsetmek istedigim kitap
‘Asik Katiller” adinda bir antoloji.
Belli bir tema etrafinda toplanan hi-
kayeler topluluguna deniyor anto-
loji. Asik Katiller'in etrafinda top-
landif temaysa, adindan da anlasi-
lacag gibi ask icin ldirmek. Kitap-
ta Charles Baudelaire, William Fa-
ulkner, Jorge Luis Borges, Charles
Bukowski gibi sira drsi yazarlarm si-
ra disi hikayelerine yer verilmis. Ay-
nca antolojide Murathan Mungan,
Ahmet Umit, Resat Nuri Giintekin
gibi yerli yazarlanmiz da kalemini

mamlamis olacak ve siz de filmi gdrenler ara-
sinda coktan yerinizi almis olacaksiniz. Bu yiiz-
den en iyisi fitmi tanitmak yerine, dogrudan
elestirmeye gegmek. Oncelikle sunu itiraf et-
meliyim ki ben Yiziklerin Efendisi liclemesini
okumayanlardanim ve Orta Dilinya yerine Star
Wars evrenini tercih edenlerdenim (tabii bu-
nun en biyiik nedeni Star Wars’'un ilk ¢leme-
siyle biyuyen bir kusaktan olmamdir). Ama su-
nu da itiraf etmeliyim ki Yizlklerin Efendisi 1:
Yuzik Kardesligi'ni izledigim zaman gercekten
etkilendim. Gorsel efektler veya makyaj degildi
de hikayenin biyiikligd ve ihtisamiydi beni
esas etkileyen (hatta bir ara kitabini okumay!
bile diislinmiistim). Aradan bir yil gecti ve Iki
Kule artik vizyonda. Acikca soylemek gerekirse,
Iki Kule'yi Yiiziik Kardesligi kadar sevemedim.
Tabii filmi geceyaris, degisik bir kafayla, besin-
ci siradan izlememin negatif etkisini de pas ge-
cememn. Film sanki kitaba fazla bagh kalmis gi-
bi geldi bana. Yani bazen sadece kitaptan pa-
sajlar okundugu izlenimine kapildim. Ama yo-
netmen Peter Jacksan'i ¢ok iyi anliyorum. Filme
uyarlanan kaynak Yiziklerin Efendisi gibi bir
bagyapt olunca, hayranlatri tatmin etme kayg:-
s1, hikayeyi sinematik bir kurguya oturtmann
dnune gecebiliyor. Ornegin, ilk filmde bir grup
olarak ilerlerken, bu sefer gruplar halinde fark-

Ir maceralara atilmalan filmi biraz fazlaca bol-
miis veya bolimler arasindaki gecisler yeterin-
ce siiriikleyici olamamis gibi. Oysa Star Wars
Episode 2'de Anakin, Obi Wan ve hatta Yoda
farkli gorevlerle mesgul olsa bile en sonunda
hepsi ve gdrevleri bir araya gelebiliyordu; tabii
bu noktada yine belirtmek gerek, Peter Jackson
bir basyapiti cekmek gibi bir sorumluluk tasir-
ken, George Lucas sadece kendi yazdigi hikaye-
yi cekmekle yiikiimlii (ki bu da ona kurguyu de-
gistirme ozgurligl taniyor). ‘

Sonra gelelim Gimli'ye, kitapta bu karakter-
le ne kadar ve ne sekilde dalga gecildigini bil-
miyorum ama filmde bu kadar maymun yapil-
masina gerek var miydi diye sormak istiyorum.
Ozellikle kan govdeyi gdtiiren Migfer Dibi sa-
vasinda gayet dramatik bir tablo cizilirken, “bu
savastan kimse sag ¢lkamayacak ama yine de
adimizi tarihe yazdiracak sekilde savasalim”

konusturmakta. Hepsi beraber top-
lamda 20 asik katil ediyor.

Hikayeler gerek anlabm tarz, ge-
rekse de temayi ele alis bigimi baki-
mindan birbirinden oldukg¢a farkl.
Ama hikayelerin hicbiri kitabin ka-
paginda resmedildigi kadar psiko-
pat degil. Genellikle her yazar insa-
nin askini neden oldirdigiinden
¢ok dldiirmesine varan siirecten
bahsetmis. Kapakta ‘Asik Katiller’
ismini gorlnee, insanin aklina ilk
anda kriminal ask geliyor ama as-
linda hikayeler askin éldirme eyle-
minden bagimsiz clamayacagini ve

bu birbirine giren iki kavramin sa-
dece insana 6zgii cok dogal bir dav-
ranis bicimi oldugunu vurgulamak-
la ugrasiyor. “Astk olmak kolay, katil
olmak da dyle..” diyen kitap, asik
katil olmamn ayncabklanim ele al-
yor; kesinlikle ask cinayetlerini yar-
gllamiyer. Giiniimiizde insanlarin
asklarini ldiirmekle kalmayip yedi-
gini disinirsek, ‘Asik Katiller'in
agklarimt ve cinayetlerini romantik
Sykiiler olarak tanimlayabiliriz as-
linda. Uzun lafin kisasi romantikler
bu kitaba kagirmamali.

LEVEL @1{2003




nutuklar atilirken, Gimli neden Legolas ile kac
tane orc oldurdiikleri Gzerine bir sidik yarisina
giriyor ki? Eger yasanan trajediyi yumusatmak
adina bayle bir yol secilmisse, bence biraz fazla
yumusatmis. Baska bir sarun da filmin sadece
Migfer Dibi savasina odaklanmis bir havada ol-
masl; savasa giden slirecteki ara hikayeler ye-
terince islenememis ve savas oncesi tempo fil-
min akist bakimindan biraz agir kalmis gibi. Ay-
nca film boyunca Migfer Dibi savasina tirman-
dinian tempo neden devaml duragan Ent sah-
neleriyle bolinmis anlamts degilim. Tam ken-
dinizi savasin icinde hissederken birden agir
hareket eden, agir konusan ve agir karar veren
{!) Entlerin toplantisina baglaniyoruz, hem de
birgok defa.

Tabii kafamdaki bu soru isaretleri filmi be-
genmedigim anlamima gelmiyor. Her seyden
&nce Tki Kule inanilmaz biyiik bir film, Gzeliikle
sonundaki Migfer Dibi savast insami adeta yu-
tuyor. Saruman’in devasa ordusu gercekten
dehset sactyor. Tum karakterter kahramanca
konusuyor ve savasiyor. Aragorn daha kariz-
matik, Gandalf daha beyaz, Legolas daha hizli
ve Gimli maalesef daha komik. Frodo’nun yii-
zitkle verdigi miicadele ve Gollum’un ¢ift kisili-
gl, iktidar hursinin déniistiriicii ve yok edici gl-
clnd cok iyi vurguluyor. Entlerin Saruman’in
kulesini tarhumar etmesi, doganin bir glin en-
dustriden intikamini alacaginin isareti adeta.
Gorsel efektler, makyaj ve ses konusunda bir
sey soylemek icin once acik kalan agzinizi ka-
patmaniz gerekiyor. Devasa crdular, dijital ka-
rakterler, orijinal mekanlar derken algilamaniz
gercekten sapitabiliyor (efektler hakkinda ay-
rintth bilgi icin www.lordoftherings.net). Gozii-
me takian ilging bir detay da ayn Yoda'nin
“kazanilan bir zafer yok, klon savasi yeni bash-
yor...” diyerek Episode 2'yi bitirmesi gibi, Gan-
dalf'in da “Orta Diinya savas| yeni baslamak-
ta..” diyerek Iki Kule'yi bitirmesi. Son séziim
iyiyle katiniin bu muazzam karsilasmasi kagi-
riimamali.

p Ne yapsa olay olan kadin

Kimden mi bahsediyorum? Tabii ki Madon-
na’'dan. Bu disi insan orta yasi devirmis ve iki
cocuk dogurmus olmasina ragmen hala giin-
demde, hala kulaklarda ve hala gozlerde, Bildi-
giniz gibi Madonna tnlG ingiliz yénetmen Guy
Ritchie ile evli ama onunla evlenene kadar her
halti yedigini de bilmeyen yoktur herhalde.
Calkantili yasantisi La Isla Bonita'dan Music'e
kadar uzanmakta. Yaptigl her yeni atbimle
pop miizigi yeniden kesfetti ve yarattig) trend-
lerle kitleleri adeta pesinden surlkledi. Uzun
aralarla albiim crkarsa da her zaman en lyisi ol-
may! basardi. Ornegin en son cikardig: albim
Music, listeleri alt Gst etti; disko imajini yeni-
den canlandird.

» yiiziikten devam
Madem Yuziiklerin Efendisi ile basladik yine
yuizitk olayiyla hasir nesir olan baska bir filmle
devam edelim. The Ring, 1998 yilinin hit Japon
filmi Ringu'nun Hollywood versiyonu. Ringu,
bir milyon dolara kotanlmis esasl bir gerilim
filmi. Gosterildigi donem seyirciyi bir hayli etki-
lemis. Maalesef orijinal versiyonundan &nce
yeniden cevrimini izlemek durumundayiz. Ama
galiba endiselenmeye gerek yok. Elestirmenler
yeniden cevriminin orijinali kadar ba-
sarlli, hatta daha bile iyi oldugunu sdy-
liyor. Tabil bu basanda yonetmen Go-
re Verbinski (The Mexican) ve gérinti
efekti uzmani Charles Gibson’in (Mo-
use Hunt) payi biyiik olsa gerek. Ayrica
basrolde Naomi Watts'in oynadigini
ogrenince filme glvenim bir kat daha
artti (hatirlarsaniz kendisi Mulholland
Drive'daki inamimaz bir oyuncutuk ser-
gilemisti, Ring'e de yeterince gerilim

BE FORE You

En son numaras) ise James Bond serisinin son
filmi Die Another Day igin yaptig) soundtrack
parcasl. Filmle ayni adi tasiyan sarki bu aralar
sik sik miizik kanallarinda gésterilmekte; radyo
frekanslanini mesgul etmekte. Sarki gercekten
siper, video klip ise daha da siper. Bond miize-
sinde eskrim yapan iki Madonna diisiiniin, biri
siyah, biri beyaz derileri cekmis. Birbirlerini kan
revan icinde birakana kadar ddviisiyorlar ve en
sonunda Madonna'lardan biri goglis kafesine
giren bir crosshow okuyla nailari dikiyor. Ayrica
diiellonun arka planinda donen hikaye de klibe
cuk cturmus. Dovis Kuliibii tadinda bir ortam-
da Madonna iskence goriyor ama en sonunda
hasimlarina bir Bond numarasi cekerek kirisi
kinyor (filmde de James Bond aylarca iskence

sanaldan gercege

ylkleyeceginden siiphem yok).

Hikayeye gelince, garip bir video kaset ortada
dolasmaya baslar. Icinde belirsiz ve rahatsiz
edici géruntaler olan bu kasedi izleyen herkese
bir telefon gelmekte ve 7 gilin sonra dlecekleri
sdylenmektedir. Gercekten de tam 7 giin sonra
kasedi izleyen herkes hayatini kaybetmektedir.
Rachel {(Naomi Watts) adli bir gazeteci olayi
arastirmaya baslar fakat tek bir ipucu bile bula-
maz. Tek caresi kasedi izlemek ve kendini yem

yapmaktir. Kasedi izler ve herkese cldugu gibi
kendisine de telefon gelir. Artik 7 giin icinde
olaym sirrini cozmek zorundadur. Ne var ki bek-
lenmeyen bir sey olur ve kendisinden habersiz
kiiciik oglu da kasedi izler...

The Ring izlemesi hem zevk verecek, hem de
gerecek bir filme benziyor. Filmde cok ilging
gorsel efektier kullanilmus, dzellikle soz konusu
lanetli video kasedin icindekr gdruntuler uze-
rinde bir hayli ugrasilmis; ydnetmen Verbinski
bu goriintilerin rahatsiz edici ve bilincaltina
hitap eden cinsten karelerden olusmasin iste-
mis. Gerilim sevenler Ring'i kacirmasin derim.

Giiven Catak
guvenczlevel.com.tn

gordiikten sonra tam herkesin ondan Umidi
kestigi bir anda pacayi kurtariyor).

Madonna'nin arkasinda gercekten siper bir
ekip olmali ¢iinki bir sarki ancak bu kadar iyi
gorsellestirebilir. Klipte oynamasinin yani sira
Madonna’nin filmde de kiicOk bir rolii var, hay-
ranlarina duyrulur...
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Cak silalelim buay. Sioat@yilrakamachim yine
gizemedinm, '-:s'lrm' w,;:ﬁn.‘ulw:, dondum
ewimde, bal bol Jeff E:n-;"-;l.e:.f-,' Anathera, My Dying
Bride dinledim..,, Yine Firat' ddfiettim, Glttim ma
sasim dagittim: Sinana “abi enisan ne zaman yeri
yoz yazyl' dedim._ Ama sonra stper-birsey oldu ve
iyl tamstim th Betki de dirya

kizi...

FESIN

diimyann en tath

nin en tath 'giilen

Eheh peld pekl, Geglyerum albiimien tanitma

ya. Yine bifay bomba alblimler var. Yau zaten bom-
B obmayan albimin ne dinleyecemikardegim. Antin
B drada bl aydan itiba-
fa tanit

leuntin, danair dungur..

ren bir de playlistolusturayim dedim, Bura

tedgemy albiimiberden farkl olaral dinlediklerimi pay
fagaynimie
Haytdi hop!

System Of A Down
Steal this Album!

son yillarin tartsilmaz en pariak grubu. Palitik ol

malariyla g cektiler. wern) fedheen !l grup Tk
dusmanhgiyla suglamyer. Bilmiyorum, gormedim
e heniiz belll bivsey, Konserflerde " Tirkdler ve do
muzlar™ giremez gibilerintden bie pankarl oluyor-
mig clive ortamda gevik ddniyor ama bana pek de
inattdires gelmiyor. Bileniyorum, gek de ddsinmek
Istemiyoeim agikcas) bu durumi... Mazilderi 115
mlmaz atsel. Hep iyt el i;._—r'_-.||.'1|~|l.'|! G

divalinn &n Oretken grup saniemm System OF A Down.
Bu son albamlerinde de tam 16 parga: bulunuyor

Kasa ks parcalacin hepsi ama kesintikle amacma

Hasiyar.

STEAL THIS ALBUM!

SYSTEM OF A DOWN

Hie sl lee biseleled amataelivfld Toxicity'de atai

rup A Tovicitg gibl saglam bir athiimla gilayor
rlerdimees o Zaten inandmaz volalive S Tan

kegan e Bais it e son derece lging aitar riffleriyie
ray Malakian ve tali o bas vedavallar da cuk
iy atiivemiestar MOkemymel bir prodilcanon diyve
hliviine MNerden haslasaim nas! anlatsam bilemiyo
v, Allstindeles Lrack'ler Bivbirioden gbizel, Gal
W eereed il

Horyrlh B mpalivrr albtimd) dilemese,, Okine oi

fal ert girivor albdm. Chic n Stu ile sert vokalloe
den sonra Innérvision'da sopér yumusak valkaller
Albtmdin
ik

fAima ben sahsen Hlighway

yer ahyor, Oldukga dat groove bir sark

genelini anlamaniz gl
sarki belki de by

Z Qe
Song'a taptim. Adambar bildiklar herseyl by sar
kida toplarmislar neredeyse 1 Tranmiyorum ben bu
kadar aliZel parcalan tek baslarina yaptikiariia
Bence bie proditksiyvon girdlu vard arkalarinda
1 onlge basamadi Ikl olanlar
vardiya. igte |-E-A-]-A-
|-0 pargasimn ortasinda direkt giriyor jenerik mis-

sleti! ﬁf:_‘nlu kormile ol stiper tle

Haz bir de vagiarini

bilir eskiden [Kara 5img

zifi Kara Simsg

K1 da stiper zaten “aayi lHeeeyddd

calmglar ) 5a
aayoona” iye soyilyor elen
Sonuc olarak SOAD sevenler alain Oemivorim
||'Illii.,JIL|I-' Almadivsalar da Allah tas
P SOAD dinleme edir, tie defildic?™ -

venlarde adinsinter albimil, Sahsen be

) e

st kalhim

¢aldifar dinler dinlemez )

Paradise Lost
Syimbol of Lifi

Bu ayin bir barribas: da Paradise: Lost! Simli al

Ity 1 mi konusacadz yoksa "Paradise Lost de

tiisti, sath hizi" muhahbetl ml yapacagiz? Dur ben
bl patlayayim su eski kafa metaleilere de bogala
yim!

Paradise Lost dedigth de ne eadar degisti? Ya

ni adamlar her albimden sonra gelistiviyorlar ken

idise dirilemel is
Shades of Gorls,

diberin: Yani gimdi hir Loat Pa
ter miydiniz bu groptand G
[eon devken oturttular kendilerin
Eie zaten songa Dracanian Times ve One

Hanliar by

and'la
Zirvdye oturdulae, Arkasimdan Host geldi, Herke
iy gruba arkasin dindidd bu albimeek) ek farl
§ ¢ wEriimesivell.  Ama
gil miydi? Dinledigi

Riraz elekironil

miizik yine Para

lede ben by vakall bitivoram, gitarda Macintost
var iste demez mivdiniz? Zaten grup ta ge

1156
nekl albimleri Belive in Nathing'de yine bir geri

Bu-son albiim de tam anlamiyla

danig yasadifar

plurmus v ne yapmak istedidini bilen hiv Paradi

gorcan abi
gurcanabis; telter.com

s¢ Lost var!

Albtimin e single’ alan Erased vadyolardan
da duymussunuzdor. Hatun vakalll ek
ki ve kendini oldukea belll edivor. Ama he-
firyilk track*l alan 150

sarla al-

latimmi

rim en sevihigim parga albir
late. Siper bir giris parcas) bance. Aslinda parga
larin hepsi bir hit. ki sarki e albim degil kesinlik
lect Mask, Two Worlds, Pray Nightfall super
pargalkar.

S“"U dal soylemeliyim ki gok elektrombk aleler

=

vok albiimde, &ma yine de inanmam, glivenmar i
yorsam Mo Celebration's bipdinleyin, Ondan sonea
Paradise Lost deflsmis il degismenig mi karar ve-
bt Host"tan da gozel didgerierin-
dén de... Kesinlikle dinlemelisiniz

Ozzy Osbourne

Live at Budaleim

ritkl Bence b i

Efer rock camiasinda hizll yasiyorsan yani sex,
16 & rock o roll divorsan ve 27 yasing kaclae dil-
: tind Rk imi Hendeix, Janis Jopling
Him Moreison ve Kurt Cobaln'e... 27 yasmda alip
Jewrtulditar, Daha sonra 70 yagmda televizyonda
& fom diimyamn Gnimde yaptikian sagma

ginkssan

lilclari paylasacakiardi, Ozzy Osbourne bu kadar s
dara, alkdl ve uvusturucudan sonra sacdece ko
y' divebilivor ama llging
Ly oy 1)

B konserde de perfarmans super, Zaten Zack

surken gk’ ve Yany

tir hala miikemme! saek

Wilele verinde rabat durmuyor. Tkl eiff arasina salo
sokryor, wik wik ttiriyor gilart|

Bllizzard of Czz'dan | Dod't Know [le laar
lepnserde 14 parca bulunuyar. Bu albimden Crazy
Train've Mr, Crowley (olmazsa olmaz) de konserde

galinmig. Fakat Qeeynin tin atblmierine gare bir
dadlir Bulinmuyar. ¥ing No More Tears'dan 4
parga bulunurken No Rest for the Wicked, The Ul
\Fmate Sin) Diary of 2 Madman ve Dzzmosis albiim
lerinden hic parca bBulunmuyar. iGer sarkildae da

ve hir olmazsa ol-

agirlikl alarak son albdminde
maz parga da Black Sabbath zamanmincdan P

1 5

arana
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Ozzy Oshourne sevenler zaten alir albiimil. Yu-
karidaki dirt albiimdeki parcalari dinlemek ister-
seniz hezeyana ugrayacaksiniz ama diderlerine de
ilgi, sevai gostermek lazim. Ama “MTV de gardim
siiper komik eleman’ veya “aa biliyorum ben bu
adami Kelly Osbourne varya hani Madonpa‘nin sar-
kisini sdyltivor ehe ehe iste onun babas)” diyorsaniz
dinlemeyin!

Kovenant

In Times Before the Light

Kavenant'in ilk albtimiini hi¢ dinlemedim. Yani
Covenant zamamni. Sonra Kavenant olarak defis-
tirilen ismiyle gikan ilk albiimleri Animatronic’i
dinledim. flging bir albimdlii. Oldukga elektronik ve
ucilk. [k basta uzak velse de sonralari cok hosuma
gittl, Bu yeni albiima de onun sicaklidiyla dinleme-
ye basladim. Bir onceki kadar haraketli olmasa da
daha saglam bir albiime benziyor. Yani fazla efekt
yok ve bol klavyell, sert bir albim. Degrusuiu soy-
lemek gerekirse daha da yumusayip oenlesecekleri-
nii beklerken athlimin sertlii beni sagirtt) :) Sani-
rim Nagash’m Dimmu Borgiri'l birakip buraya geg-
mesi ve artik [Kovenant'in bir yan proje degil de bi-
rincil calisma olmasi faydali olmus. Alblimde Lex

Icon (Nagash)'in vokali oldukea karanlik ve yirtict .

ama colk efekt var. Yani biraz fazla dijital ve geri
planda lkahyor ama aiizel. Parcalara gelince: Melo-

dik, sert ve karanlik derim.

Alblimde The Dark Conruest, Monarchs Of The
Mighty Darkness ve Monarchs of the Mighty Dark-
ness aibi oturakll, yavag parcalar var ama genelde
albiim hizli. Tavsiye isterseniz The Chasm ve Dra:
gonstrom alblimdelki en parlak pargalar bence. Bu
tiir Extreme Metal'le araniz iyiyse seversiniz albi-
mii. Yok deneyecedim kem kiim derseniz bagka al-
Biimler de var piyasada...

Pearl Jam

Riot Act

Gok da olmazsa olmaz dedidim gruplardan biri de-
gil Pearl Jam ama yine de dinlemeyl severim. Siz
de mi ayni seyi mi disiindyorsunuz bilemiyorum
arna ben hala Ten ve VS alblimlerine takil kalmig
bir Pearl Jam dinleyicislyim. Ondan sonraki albim-
letini hig dinlemedim. Zaten Dave Abbruzzese (oeh
isme gel Aburisittin gittikten sonra bir soguma
gelmisti bana. Acayip severdim o elemani, Slper
basit ama o kadar da edlenceliydi davullar, Hala
Doughiter, Black, Alive ve Jeremy modundayim ben
ama sanirim yeni Pearl Jam'e de bir yerden bagla-

malk gerekiyar,

Riot Act benim icin bir geri donus olabilir. Cin-
kil eski Pearl Jam'e pel benzemese de yavas ve cok
duygulu parcalar. Yavas dedigim Radichead gibi
dedil tabli ki ama ayni etkiyi yapiyor 2} Qok da
abartmayayim canim. Save You, Ghost, Get Right
ve Greendisease gibi izl ve dinamik parcalar var
fakat alblmun gerisi yavas ve duradan parcalap-
dap olusuyor. Love Boat Captain, You Are ve acilis
parcasi Can’t Keep stper duyausal parcalar.

15 pargalik alblimde hemen hemen hig hit par
ca olmasa da genel bir ghizellik séz konusu, 10 Gze-
rinden 10 dedil ama alinasi bir alhtim.

Lake of Tears

The Neonai

Elemanlar bir dagildi bir birlesti, hop oturduk hop
katktilc ama yine giizel bir albiimle karsimiza gkt
lar. Aslinda sarkilar gizel olmasina aiizel de eski-
lerindean pelk bir fark yok. Albiim hiraz daha goovy
ama yine de eski parcalarina benzetebileceginiz
sarkilar var. Intro‘dan sonra giren Return of Ra-

vens albilimin en carpic pargasi, Dinledikce diger-

lerinden ayirt edebilece@iniz parcalar da yok degil,
The Shadowshires, Can Die No More ve hatun vo-
kalll Sorcerers siiper pargalar. Yani her ortamda
dinlenebiir bir alblm. Zaten Lake of Tears seven
kesinlikle sever. Yine de benim aklhim hala Forever
Autumn’da...

‘Yani soyle bir durum da yasandi:

-Aa bu calan Lake of Tears mi?

-Evet son albiimil, yenl cilkts.

-Forever Autunn’u taksana dinleyelim.

-0ki stiper :)

Daha dnceden hig Lake of Tears dinlemediyse-
niz bence ilk once Forever Autumn‘u dinleyin. EI-
bet bu albimi de alirsiniz bir glin... =

ngr_l{

mewvelol oyoe

Faith No Mare eski. Fantomas/Tomahawk
yeni vokalisti Mike Patton, Dilinger Escape Plan
ile canl performans sergtlenis. Aluka kura
madim ben pek. Deli miizigi qibt birsey Dilinger

Audioslave diye MP3 download programi
cikmis. Stper her biseyi buluyormus p Saka bir
yana bakalim diger ay su albumdn tadina..

Paradise Lost'un resmi web sitesinde yapilan
agiklamaya gore; Turkiye'ye 2003°de konsere
gelebiliteleri varms.

Twisted Sister frontman'i Dee Snider'n yillar
once kartst icin yaptigi Christmuas sarkist Celinge
Dion'un Christmas albumunde yer aliyormusy. Ve
isin ilginci Dee Snider bu olayin nasil oldugunu
bilmiyormus.

18 Ocak’ta Istanbul Bostanci
Merkezi'nde Pentagram konser
Cosalim!

Rage Against the Machine eski frontman’s
Zack De La Rocha DI Shadow ile solo hardcore
albiim gikariyarmus,

Iced Earth'den Jon Schaffer Glorious Burden
adindalki eyni atbumleri icin 18 parcalik track list
hazirlans. Bu arada Icead Earth gitaests e
Blind Guardian'dan Hansi ile proje gruphin
Demons & Wizards icin parca hazirlyorlarmg:

Marty Friedman, eskiden Cacaphuny de
beraber caldiklar: Jason Becker (tedavis
olmayan ve merkezi sinir sistemini cokerten bir
hastaligina yakalanmisty) icin iki canli perfor
mans sergileyeceknmis

Amorphis Helsinki Fintivox stadyolacnda 15
parcalik enstruman kayitiarin tarmarntlans

Voivod'a gecen Metallica eskr basgisi Jason
Newsted, simdiye kadar caldigr en iyi album
olarak Voivod'un son albumunu gasteriyormus.
(Yav.aklina mogirdiler, buyu mi yaptilar bu her
ifin?)

Blind Guardian Barcelona daki sovianaan
olusan bir live album hazichigr igindeyrins.

Should | stay or Should | go ile Punk Rock'
herkese sevdiren Clash'ten Joe Strummer
Ingiltere'de 6lmiis.

Yakin zamanda To/Die/For,  Skyclad
Darkthrone, HIM, Entombed, Death Angel yen
vokalistleriyle Skid Row ve Entperor 2 CiVlik
anthology cikartyormus

Playlist:

1. Vega - Bihaher

2. Mazzy Star - Hair & Skin
3. My Dying Bride - Base Level L rotica
4. Jeff Buckley - Nightmares By the Sea
5. Jeff Buckley - New Year's Pitayer
(-]
7
8
9

Gasten

Varimns

Pink Floyd - The GrEat Gig lh The Sk
. Rush - Animate
. Blues Brothers - Sweel Home Chicayu
Inner Sifence
A Fair Judgemen

. Anathema
10. Opeth
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fantasy role playing

4 "fithos lUséc wecos vinosec"

Ali Aksoz
aliaksoz@ level.com.tr

Merhaba,

Bitisler, sonlar nasil hiiziinliiyse;
baslangiclar ve girisler 6yle
heyecan vericidir. Ancak devam
eden hayatta gercek sonlar ancak
éliimler, gercek baslangiclar da
dogumlar olabilir. Digerleri, uzun
ama cabuk sonlanan bu
yolculukta yaptigimiz salinimlar
ve dinlendigimiz duraklardir. Her
yolculuk gibi cevremiz degisir, biz
degisiriz... Insanlar degisirken
onlann yaratimlarinin ayn
kalmasi beklenebilir mi ya?
Elbette hayir. Her yeni gelenin o
sonsuzlugun ortasindaki durakta
yapacadg ufak bir degisiklik,
yerine konan bir tugla, baharin
gelisiyle cekilen bir kat boya
degistirir mekan.

Sonunda biz, dinlencemizin
sonuna gelip duydugumuzda
serin havada bicak gibi kesen
diidiik sesini, ve pthmizi pirtimizi
toparlayip yolumuza tekrar
diistiiglimiizde biliriz ki, biz
terketsek de bizden bir parca
orada kalacaktir ebediyen, ve
baskalari o parcaya
ekleyeceklerdir kendilerinden
birseyler.

Golgeler...Hayaletler...

Tiirkiye'de fotokopi el kitabi dnemini yasamis, o za-
mantarin ¢odu birbirini tamyan ve epi topu bir avug kisi
olan DM ve oyuncularindan biriyim. Dosyalanmis, siyah
beyaz Player’s Handbook'um hala tozlu raflardan birinde
duruyor. Ama onun yaninda artile Tiirkee bir kitap da var.
Tiirkge bir PHB bu. Oyuncunun Elkitabi.

Bu {ilkedeki toplam FRP oyuncusu sayisi belki binlerle
ifade edilebilir. Her sehirden, her yastan insanlar bunlar.
{1k defa oynayani da, o eski caglari(!) tanyani da var bun-
larin iginde. Kitapgilara gittidinde, yurtdisinda gikan bir-
ok fantazya eserini Tiirkge okuyabilecel insanlar...

Bu insanlar ki, Tiirkce Frp ile birlikte

Tiirk fantazyasinin dogumuna da sahit...
Birbirinden tarz olarak, konu olarak, yaratim alaral cok
farkll eserin, ciddi ve blyiik yayinevierinden gikaral piya-
saya vurdufunu goriiyorlar. Dinya tarihindeki belki de en
yaraticl edebi alanin, bu Olkede biyiimesini izliyorlar. El-
bette ki, Tiirk coksatanlarinin arasinda tutacagina inam-
lip; yayinlanma sans verilen bu romanlarin devam edip et-
meyecedi de satig rakamlarina badll bir hadise. “Frp'ci-
yim” diyen, "baska diinyalara gitmek igin gozlerimi ka-
patmama bhile gerelé yok* diyen herkesin begendigi kitap-
lari gidip satin almas: gerekiyor. Bu tiril yasatabilmek he-
pimizin elinde.

Gokhan ve Batu'nun buaiine kadar yaptikiari giizel is-
ler biliyorum ki gogunuza zevk verdi, cogGunuzun igine ya-
radi, Zamansizlik ciddi bir illet, hayatlariyla flgilenmek
icin bu kigeye ara vermeleri gerektiginde hepimiz uzildil,
Ama bayrad) birisinin devralmasi ve insanlara bu sayfalar-
dan ulasmay) siirdirmesi gerekiyordu. Ben de bu kisede,
yerimizin yettigi kadar ve prensiplerimiz dahilinde tille-
mizde kozasindan gikmaya calisan bu kiltird kurcalaya-
cadim. Bu 2 sayfada (Sayfa sayisinin artmasi, gelen mek-

tuplar ve isteklerle alakalidiv. Ne kaday ilgi, o kadar gos-
terl ;) filkede ve diinyada donen dolaplardan, olan seyler-
den kisa kisa bahsedecediz. Posta kutuma gelen duyurula-
r1 derleyip yapabildigim kadarina yer verecegim, Bu konu-
larda geridaniitler gelirse sayet, bu yorumlarin ilging elan-
larini da bir sonraki ay, birer cimle ile bu kisima koyaca-
dim. Yazinin asil givdesi sizden gelen mektuplarin, soru-
larin ve cevaplarinin yayinlanmasi olacak. Bunun diginda
kitap tanitimlarimiz ve ufak hir yarismaniz da var. Bana
yaklasik 2000 vurusluk bir karakter arkaplani yazip yolla-
yanlar arasindan en orjinal karakteri yaratms kisiye kitap
hediye edecediz. Bu karakteri, yerim izin verdigi dlctide if-
sa edecedim. Bu aydan itibaren yarismaya baslayabiliriz,
karakterlerinizi bekliyorum.

Cofuniuz, yeni bir baslangigtan evvel hissediler o kek-
remsl tadi duyumsuyordur eminim. Bu kosede nelerin ya-
pilacagini, benim sizin hislerinize ne derece tercimaniik
edebilecedimi, sorunlarimza cozimler getirip yetiremeye-
cedimi diistiniiyorsunuzdur. Bazi konularda okuyucularimi
aydinlatmalk igin uygun zaman...

Kosede yeni baslayanlar icin

bir kisim yok.

Meltup yazip soru sormadiklar: siirece yeni baslayaniar
igin bir yer ayirmay| da dilsunmiyorum. Bunun sebebi ar-
tik Tirk role playerinin (seviyorum bu lafi :) bilailenmis
olmasidir, bilgiye ulagma yollarinin bollugudur. Nasil mi
darenebillrsiniz? OYNARSINIZ. Kosarak gider, Zindan-
lar ve Ejderhalar satin alirsiniz, iki - tic tane (aslinda tek
basiniza da olur ama kafa bulandirmaya gerek yok hentiz)
sizin kadar zeki, sizin kadar yaratici arkadag bulur, 6gre-
dirsiniz. Bunun BASKA YOLU YOK. Merak ettiginiz ni-
anslari, yeni bilgileri, incelikleri de Lost Library'den ya da
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netteki diger mekanlardan bakar ve kaparsiniz,
arastirirsiniz ya da bozar, kendiniz yaparsimiz.
Unutmayin elinizdeki materyal dedismeyecek diye
bir kural yok, ama yine de takilmaktaysaniz bana
yazarsiniz olur biter. Tlrkiye'nin alaninda en sevi-
len ve en iyi dergisinde sifirdan FRP anlatmak; ko-
laya kagmaktir. Bu sayfalarda yerli fantazyaya ve
fantazyaya ginil vermis arkadaslara daha etkili,
daha genig bir paket sunmak amacim.

Bir de prensiplerden bahsedeyim sizlere.
LL'de bu yiizden birkag kisiyle papaz olduk. Bunun
sebebl bizim kurallarimizi anlamamalta israr et-
meleriydi. Bu olabilir, ama ben yapi olarak emir ki-
pinden hazzetmeyen biriyim, neyse ki bugiine kadar
birlikte calisma sansina eristigim insanlar da (Lost
Library ve Level taifesi de buna dahildir) benim ai-
bi dilstinmekteydiler. Bu isler karsilikli hogaériiyle
yurtrarkadaslar. Her iyi roleplayer (Bak yine 1) bu-
nu bitir. Duyurulmasim istediginiz birgey mi var?
Con mu diizenlediniz? Kitap mi yazdimz? Kitap mi
hasiyorsunuz? Gizel. Bunlar yapabilecel kafaya
sahipseniz bir dergiyle nasi| muhattap olmaniz ge-
rektigini de bilirsiniz. Yapin bunu.

Bu sayfalarda ben ve belki ilerde baskalari da,
qordigimiz gtzelliklerl tveriz. Bundan emin alun.
Gizel seyler o kadar az ki, Gvatiden bihaber (ilke-
mizde birkag alize| soze gercekten ihtiyac var. Bu
sayfalarda, aordiigiimiz glizellikleri overiz, AMA
gordigiimuz girkinlikleri de yereriz, hatalar) elesti-
ririz. Bundan da kimsenin sliphesi olmasin. Zaten
Level’in ve LL'nin tarzini bilenler baska bir yakla-
sim da beklemeyeceklerdir bizlerden,

Bayle kisa bir girisle yetinelim. Biraz haber ve-
relim sonra da bu ay [cin, celebrity’lerimizin oluyu-
culara drnek teskil etmesi igin yolladid mektuplara
gecelim. Garelim bakalim {ilkemizde gerekslz yere
kiigimsenen, gereksiz yere asagilanan, gereksiz ye-
re korkulan zavalli frp‘ci genglil’imiz nelerl merak
ediyor?...

Rivayetler:

(Bana bir yerlerden tanidik geldi sanki?)

- 2003 yil ortalarina dodru Conan the Barbarian
¢izgi romani Dark Horse Comics'den piyasada ola-
cak...

Lo
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- 10 Kasim 2002 giinii saat 12:00 ile 18:00 ara-
sinda gercellesen 2.Lotr Kart Oyunu Turnuvasi'ni,
yine bir dnceki turnuvarin sampiyonu Halil Alaed-
dinoglu kazandi. Kendisini ve bu giizel organizas-
yonu diizenleyenleri kutluyoruz.

- Pel heyecanla beldedigimiz Arnie'li, Milius’lu
IKing Conan: Crown of Iron projesi iptal edildi. Fil-
min daha kiicilk bir biitceyle, taninmans oyuncu-
lar ile gekilmesi kararlastirilds.

Goniil Postasi

Ankara'dan Kizgin Ciice:

1- Guntimizde gecen ve fantastik 6gelerin en
aza indirgendigi "campaign setting"ler hangileri-
dir. Varsa boyle bir mahlukat, bize satin alsana.
Hatta tiim servetini harciyayip bizi bu diinyalara
1sinlasana.

Biéyle bir setting evet var. Hatta zaten binlerce
yildir bu settingde gegen bir Live Action Role Play'i
oynuyoruz. Fantastik 6gelerin hakkindan itinayla
gelinmis bir setting, Net'te daha fazla bilgi igin ara-
nabilecek bashikiar: borsa, sivaset, botox, peroksit,
valium ve viagra {(evet bildiniz)

2- Neden Lost Library'i hala sirketlestirmedin la-
vuk herif?!

Sirketlestirdim. Hatta Bagdat Caddesi‘nde ko-
taman, siyah granitten kule insaati bile bagladi. An-
cak ciice calistirmale hususunda bazi hukuki engel-
ler varmig, Buyiizden sana haber vermedim. Uzgii-
nim.

Istanbul'dan Muhammed “Nierdre" Dabiri:

1- Késenizin siki takipcisiyim. Bize boyle bir kése
kazandirdiginiz icin ellerinizden Gperim. Benim
sormak istedigim sey, Khelben “Karaasa” Arun-
sun'a ne oldugu. En son FR'da Harper serisinde
goriilmiistii?

Merhabalar Muhammed, gizel sdzlerin igin te-
sekkirler, Khelben, karisi Laeral Giimiisel'le birlik-
te Zhentarim ile kurdugu bir iliskinin ortaya gikma-
siyla, Arpcilar'dan (Harpers) ayrildi. Bundan son-
ra, Tel'Teukiira adim verdigi giz!i bir organizasyon
kurdtl. Su anda élim dasedinds yatmalkta, Kendisi,
Everaska'ya saldiran Phaerimm’lerle giristig] sa-
vagta (Archwizards Trilogy — The Summoning &

The Siege) agir bir yaraaldi. Akibetini serinin ticiin-
cii kitabinda 63renecediz aibl bir his var icimde, bu-
nun icin The Sorcerer’in gikmasini beklememiz ge-
rekiyar.,

2- Bu Ravenloft nasil bir diinyadir? Diger set-
ting'lerden farkli bir yere benziyor. Bir de Strahd’i
konu almayan bir Ravenloft romani var midir?
Ravenloft gergekten de alistidimiz diger fantaz-
ya alemlerinden daha farkli. Sislerle cevrilive esra-
rengiz varliklar tarafindan gbzetilen, cikmanin im-
kansiz oldugunun rivayet edildigi bu diyarda klasik
kilig ve biiyiden daha fazlas) meveut. Ravenloft'un
as|| rengl, gotik korku ile fantazyayi birlestirmis ol-
masi. Yani vampirler, kurtadamlar, hayaletler, go-
tik satolar, bu sessiz ve karanlik satolarin yankil
koridorlarinda isimsiz dehsetlerden kacan hamimlar
ilgini gekiyorsa Ravenloft sevmen biiyiik olasilik.
Strahd, her setting'de bulunan imza karakter-
lerden bir tanesi, (misal, FR’da Elminster, Planes-
cape'de faction liderleri ya da Lady of Pain, Dra-
gonlance'de ... Tanis Yar-EIf (Raistlin diyecedimi
sandiniz ama degil, bunu baska zaman tartisiriz ;))
Ayrica Ravenloft'a adini veren de onun satosu. Yine
de Ravenloft igin yazilmis bir dolu roman meveut.
Bunlarda da Meave, Aurek Nuiken, Azalin ve Lord
Donslkoy gibi diger karakterler] tanimak mimikiin,

GordGginiiz gibi, saglam bir mektup akisiyla
hersey gayet dolu olacak, Mail'larimizi aliak-
soz@level.com.tr adresine; mektuplarinizi da der-
giye bekliyorum. Bu aylik yerimiz doldu, gelecek ay-
dan itibaren sovumuz tam manasiyla baglamis ola-
cak. Bu ssnada, sayfada Iris llgiinar’in gizimlerini
bedenip, “Ben de ciziyorum ne var’ diyorsaniz yu-
karida yazdigim adresime yollayw, onlara da yer
vereyim. Noel ya da Yeni Yil, hangisine inaniyorsa-
niz o kutlu olsun.

Indirirken perdeleri bir ayligina, bir sonraki ya-
2iy1 beklerken zaman nasil gegecek diye soranlara
birkag dneri...

Wu Tang Clan Ya'll be Warned

Craig David What's Your Flava

Eminem Lose Yourself

MOP Ante Lip

Made Men Blowin' Circles in the Wind dinler;
Lord of the Rings: The Two Towers, 9 ve lrrever-
sible izler,

Istanbul‘daysaniz; dort bir yanda yeni
agilan Starbucks’larda kahve yudumiar,
Roger Zelazny Amber Chronicles (Amber Yillik-
lari Ithaki), Bir Giin Tek Basina Vedat Tirkali,
Dark EIf Trilogy (Kara EIf Uglemesi Arkabahce)
ve Tim Burton Melancholy Death of Oyster Bay
(Istiridyce Cocudun Hiiziinli Oliimi Orm) okur-
Sunuz.

Yeterince sansliysamz, icinde yasadiimiz su
garip setting’de, bir sonralki ay yazimi okumalk igin
hayatta kalmissimzdir. Gelip dergiden XP’lerinizi
talep edebilirsiniz. &
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TRAILER PROJECT

Olmayan bir filme fragman ceken kirk ‘delinin’ oykiisii..

Batu Herglnse!
batuher@level.com.tr

2002 Mavis sayisinda’ onlar hentz hazirlile asa-
masindayken bir rportaj yayinlamigtik. Aradan ge
cen zamanda projeler] tamamland|, ortaya yeni
projelér gkt ve “Traller Project™ kend tanimlary-
la “gerceklestirmek Istediller] film projelerini
mimkdn kilmak fgin galigan, disaridan latilimlara
ve yardimtara agik bir film ekibi oldu™..81z de frag-
manlann yaretmenlidini (stlenen Alican’s ve Lady
Alhana roliindeki Rengin'i yakalayp Trailer Pro
Ject’In detayli dykisd ve yeni projeter hakkinda bil-
gi-alahm dedik. (Ashnda buayki CD'de-fragman da
yer alacakti ama ne yazik ki teknik bir nedenden
oLirl gelecek aya kaldi, So2, oelecel aya hem te-
aser, hem de traller Cde olacak 1)

Batu- {nternet sitenizden takip ettifiin kadary-
la arvadan gegen zamanda da hog durmanmigsiniz
ama-dnce "Ejderha Mizragl” tralleriyla baglamak
istivarum. Bu proje ilk olarak nasi| ortaya gikts ?

Alican~ Fikrin il alustugu tarit, 200000 Aralik
fkanusuyardil, Benim en bilyik hayallm ejderha
mzraginin filmint gelamektl, y2 da eh azindan bir
selclide garsellife tagimakts, Bunun da filmini geke-
mieytcegimiz igin aklimizda olan baz sahneleri ek-
rana dikeblliriz, film yering Iragmanini yapabiliriz
diye distineilk,

Rengin- Zaten Alican‘in onceden de amatér pla.
rak [gisl vardi) dageilik kuliibine belgesetler geki-
yordu, dedik ki yagabilir miyiz bdyle bir sey, arka-
dastar da qaztadilar-sagolsunlar!

A- En azindan karakterieri disindiaimiz gibi
vansitmaya calisiniz, sahineleri disindigimilz gibl
yansitmaya galigiriz, hir fragman yapmis oluruz te-
ik, o sekilde gikt|k yola; sonra bilviidl zaten

R- Alican kafasinda birkag sey oluglurmiistu za-
ten, Ornedin baz| rollerl cantandivacal Insankar be-
lirlemisti, andan sonras| da kendiliginden geldi,

B- Digardan baz insanlara wSen sLina benziyo-
s oynatalim!? dendi mi, yoksa ekip igindekl in
safilardan mi segim yaptiniz?

R- Aslinda bir kismi tesadiifi ol

A- Mesela ekibe birlsi katiloior, ben su isi yapa-
rirm-dive, ben de o sirada bir lkarakter (gin oyuncu

arivoruim, bakiyorum alur mu dive,. Bu karakterou-
na yalasir mi dive sirekll dilstntyoruz. Mesela
Sturm'ugynayan Onur, projeye “Ben Raistlin oyna-
mak Istivorum!* dive givmisti. Raistlin'olan Ziya da
Sturm olacakti, Ziva gelince baktik, bundan Raist-
[in olur dedik. Onur'un da saglan kisaydi o 2aman-
lar, sen Sturm olacaksm, saglarim uzatirsan @m
Sturm olursun dedik, Sturm oldu,

B- Pek! baglangicindan bitising ne kadar zaman
geqti? Dekorlar, kostimler derken toplam harcadi-
quniz slire ne kadar?

A- On yedi ay. Ama projeye ilk bagladifumizda
aralile ayiyd), nisanda gekimlers baglayip bitirmeyi
distnilyorduk (Ghllgiyariar). Giya yazd hazirola-
cakil ama nisan geldiginde baldik ki daha kostiin-
ler hazir dedil, Ertesi sene eylillde ancak gekebildil.

B- Hazirlikve gekimler aynianda mi silFdtirildil
yaksa dnca tim hazrlikiar tamamlayip sonra mi
gekimiere gegtiniz?

A- Once hazirliklan tamamiadik; sonra gekim
I yapildi. Yaz sonunda biz hala hazirlanyarduk
ama projeyl duyurmis oldudumuz Igin insaniar sa-
birsizlanivariard). Biz de Bir seyler yapalim deyip
aslinda projede olmayan teaser’t cektik,

B- Spansor bulabllmis miydiniz 2

A- NMiltur sponsor aldu. 1.5 milyar verdiler, ya-
ni o.zamana giire 1000 3 albl bir para ediyordu. Za-
ten WMiltur da bir tamdik araeidi ile sponsar ofdu.
Onun disinda dider tom giderler projeye badig ya-
paniardan ve kendi cebimizden harcadikiarimizia
kargland).

“"Proje sayesinde zirh yapmay Ggrendik”

B- Chain mail'leri tek tek, halka halka drmeniz
meshiur almisty..

A- Aslinda dne en gok chain malller gilcti ama
herseyl kandimiz yaptik,

R- Breast plate vardi rneqin.

A- Asiinda biz onu 5-defa denediic. 0 bakimdan
da gok yararl) bir proje oldu, Zirh yapmay, filan 63-
rendlk. Ornedin derl zith nasi| yapanz dedik, aidip
deri aldik. Zaten Emintni bizim igin inanilmaz bir
lezyriak oldu; arada her seyi oulabiliyarsun. Derryl
bir manken kalibinm Oerine kapladik, sekill verdik
arma boyamadan sonra istedigimiz gibl olmadi. Biz
de derlyi lapladi§imez manken govdesinin kendisini
kullanalim dedik ve Laurana’nn zichi ortaya gikti.

B- Bir da Ilging kantakt fens hikayesl var..

A- Evet, Kontakt lensler internetten 8zal yapim
olarak smarladik, Sansimza smarladigimiz site-
nin daha dnceden Raistlin'in lenslerinl yapmig oldu-
fu ortaya ¢ikti. Benadamlara mall atip " Biz kum
saat] selklinde, béyle boyle bir lens istiyoruz, altn
renginde.” dedim, glzdim, adnderdim. Adamlardan
“Siz galiba Raistin'in gozlerinden Istlyorsunuz, da-
ha dnce de siparig edimigsh, " diye yanit galdil

R- Ziva denemek Igin lenster] takt, ben de lens

kutlandi@im igin tak-gikar kenularindz ona yardim-
¢l gluyordum. Gekim gund bitti, eve dontyoruz. Be-
siltastaydik, Ziva da kargiya evine gidecekti. Gel
cikartalim lensler], kutuya koyalim, dedim. Hayr
ber biyle gideceqim, aksama evde cikartinim, dedi.
Ta Bostanci'ya lcadar o halde glimis. Tabil vapurda
ta Herkes ona bakiyormus! Senra gece on birde be-

il arady, Ben bunlar gikartamiyorum, n'dpacadim
rliyel

B- Projenin gbsteriminden sonra begenenler al-
du, begenmeyenler oldu ama ekibin yorumunu da
merak edlyaruz. Yapilan ise tekrar bakip da “ya su-
nu keske siyle yapsaydik” dediginiz sahneler yar
mi?

A- Vartabil, Ben kendl adima konugayim, geld-
ten sahnelerin gedunda bedenmediaim yerler bulu-
nuyar,

. |

% 'gf

LEVEL (2003



R- Flint'In sakall gok elestirildi mesela.

A- Evet, ama buni daha ivi yvapardik anlaminda
stylemiyorum, elimizdeki imkanlarla yapilabilegek
olanin en iyisi oydu dive distintiyorum. Eger ben
projede olmasam, disardan bakan birl olsam ve
hangi sartlar altinda ugrasti@imizi bilmesem yapi-
fan igi bedenmeyebilirdim belki. Sonugta igeriden
biri olarak, o imkanlar) adz online alarak dederlen-
dirince yaptigimiz isi bedeniyorum ama “IKeske da-
ha fazia olanadimiz olsaydl da daha lyisini vapabil-
seydik.” de diyorum. Sunu soyle yapsaydik, bunu
boyle yapsaydik dedidim gok yer var ama “cast’ he-
pimizin Tgine sindi. Ornegin Kitiara'yi oynayan Se-
da'ya daha proje ortada yokken, o Ejderha Mizrad
romarilarinl okumamisken Kadikéy'de “Kit” falan
diye sesienenler oluyormus. 0 nedenle igimizin en
rahat eldudu, en uyaun segimieri yaptik dedigimiz
konu da cast segimi oldu,

“Yiiziiklerin Efendisi” ve “Gozler”

B- Sizin gekimler devam ederken Yiziklerin
Efendisi’nin vizyona airecedi tarih de belli olmustu.
Bu nasil bir etki yaratti? insanlar Y zliklerin Efen-
disi‘nl gordiler, simdi bizim yapimimiz) bedenme-
yecekler gibi bir kayg) oldu mu? Tabli ekipleri, ya-
pimlar kiyaslamak mumkiin dedil...

A- Ama kiyaslanacadiz diye distnbiyorduk, o
nedenle film gésterime girmeden Gnee gekimleri bi-
tirelim Istiyorduk. Zorladik ama olmad.

R- Buarada Yiiziiklerin Efendisi geldi, gitti, biz
hala cekimlere devam ediyoruz...(Yine allusmeler)

A- Ama korktuGumuzun tam ters! oldu ve Y-
zilklerin Efendisi bizim lsimize daha cok yaradi.
Cinkd elf, clice gibi kavramlarin higbirinden haber-
dar olmmayan insanlar, film sayesinde bu ortam ta-
mmig oldular, Ustelik bir kiyaslama yapan da alma-
di.

B- Siteden takip ettigimiz kadariyla Ejderha
Mizrad: trailer'mdan sonra bagka etkinliklere girip,
bir de ddil almigsimz. Onun hikayesi nedir?

A- Bogazigi sinema kullbiniin hazirladia do-
gaglama bir yarismayd..

R- Mekan onceden belirtilmiyor, ama senaryo
tamamen mekana bagl olmak zorunda ve sinirli bir
siire [ginge bunu yapmak zorundasin.

A- Onemli olan mekan rie kadar kulanabildigin.
Tabii mekan tanimadiain igin senaryo da disgtine-
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miyorsun, ancak yaninda aksesuar afitiirme sansin
var. Yirmi alti ekip bagvurmus, onlar arasindan en
tecribeli olduklarina inanilan alt: tanesi segilmis.
Bize mekan olarak Bodazigi Universitesi Gilney
Kampust verildi. Orada yved| saat iginde “gozler”i
gektil ve bize birincillk Gdild getirdi,

42. Ekip

B- Simdi bir de yeni projeye baslamigsiniz ?

R- Birincilik aldigimiz igin bize bir de yeni film
gekme sarti kostular. Artik 6d0l md oldu ceza mi bi-
leriyoruz (GUldyor). Odiiden gelen 500 milyanu da
bu projeye aktardik.

fantasy role playing

A- Yeni proje “42. Ekip” 6nceden de vard) as-
linda'ama biitcerniz yoktu, simdi oradan gelecek pa-
rayla yeni projeyi gcekme sansi bulduk.Acikgas ge-
cen sefer projeyi gok fazia duyurmug oldufumuz
icin pismaniz, simdi bu projenin o kadar tanitimim
yapmayalint diyoruz. Glink{l sonradan tepkiler geli-
yor, bizi bunun igin mi beklettiniz diye. Sonugta bi-
zim de &nceki projeyi duyurma nedenimiz Insanlay-
dan destek almal Icindi. Insanlar katilsin, yardimei
olabilecek olan gelsin diye, ama gardlik ki kimileri
yanlig anlayabiliyor.

B- Peki, sitede 42. Ekip’e ait hig bir duyuru yok,
biraz ipucu verecek misiniz?

A- Bjr vampir filmi olacak, hatta senaryo Blade
11 gtisterime girmeden once yazilmisti ama Blade [1
vizyona girince bir baktik, filmde ortak olan pek gok
tema var. Biz de bunun Gzerine senaryoyu biraz de-
gistirdik mechuren. Vampir aveisi bir ekibin bir ge-
celik operasyon hikayesi olacak.

B- Projeden sonra kafasinda amatér film cekme
projesi olan gruplar da sizle badlantiva gegmisler.
Ornedin star wars fanlarindan bana gelen bir e-ma-
il vardi, sizinle de kenusmuslar.

A-Ben zaten her yerde “Biz hayal ettik yaptik,
ingallah baskalarida yapar, drnek olur.” diyordum.
Bagkalar: da bundan etkilenip hayallerini gergek-
lestirmeye kalkigivorlarsa bu gok gtizel bir sey. Za-
ten projenin bir amaci da buydu.

B- Simdi en bir klise soru geliyor: Sizin gibi
amatdr film projeleri olan aruplara éneriniz var mi,
karsilasacaklari baslica guglikler ne cacak ?

R- Basta para bulmalar gerekli tabii,

B~ Peki “para, para, para” mi yalmzca?

A- Para tabii gok sorun oluyor ama biz “alami-
yorsak yapariz” mantigiyla hareket ettik. Ornedin
cekimlerde kullanilan Jimmy jib'l bile bir atélyede
demir kaynaklarla yaptik.

R- Soru gibi yanit da klise olacak belki, ama
Yyiirek koymak! derler va, iste 0 da gok dnemli..
Gekimler gok samatali gegiyordu bu nedenle ilk ba-
lcista biraz ciddiyetsiz gibiydik ama “motor” dedik-
ten sonra... (digiinilyor) kabul, bazen motor dendik-
ten sonra da samata devam ediyordu ama herkes
yaptidl isten cok zevk aldi ve ok dzendi.

A- Bir sansimiz da projenin “ Ejderha Mizragi”
olmasiydi. Insanlar esere duydukiari sayaidan dtiri
de islerini ciddiye aldilar. KKimse destedi kesmed],
belki kendi senaryomuz olsa ayni motivasyonu sag-
layamayacaktik.

B- 42. ekipten sonra ne yapacadiniz belli mi?

A- Aslinda 42. Ekip'ten sorira bir sonrakl flimi
ben yineteylm istemiyorum, ¢linki ekipte bagka
konseptlerle baska filmeler cekmek isteyen insanlar
davar,

B- Peki kafalarinda yine Ejderha Mizrag glihi
hazir konular mi var, yoksa kendi 6zglin projeleri
tzerinde mi calisiyorlar ?

A- Bir arkadasin deneysel bir ¢alismasi olacak,
ama gimdilik proje; gelistirme asamasinda oldugu
icin yorum yok! Onun disinda hazir projeler de var
ama enlar zaten su anki imkanlarla cekebilecekleri-
mizin Uzerindeler, ilerisi icin belki..
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Neden bir yerlerde
biriferinin savas robotiari ya
da genetik miihendisiik
tiriinii kfon askerler
uretmeye calistigin simdi
daha iyi anliyorum.

1984

HANCI ROM GETIR

Rafta 99 sise rom vardu! Birini ictim, 98 kaldi!

Gozlerimi bile kirpmadan dikkatle izli-
yorum, saatlerce farkli bir hareket yap-
miyorlar. Hep ayni sey. lste yine kafasi-
ni kasiyor. Ardindan durup dyle bog bog
balkiyar. Silahint hirazcik daha lcurcali-
yor. Sonra durup bog bog bakiyor. Uze-
tine Power Armor da giydirsem, eski
piiskil siyah bir deri ceket de giydirsem
hep ayni seyi yapiyor. Bir insan Power
Armor‘in metal bashg: (zerinden nasil
kafasini kasiyabilir ki? Ama kasiyor is-
te!

Rafta 98 sise rom vardi!

Birini i¢tim, 97 kald\!

Neden programcilar olur olmaz Lens
Flare efekti kullanir, sonra da marifei-
mis gibi bununla dviiniirler? Hani su ig
ice gecen isik halkalari efekti var ya ya-
hu! Hah, igte ondan bahsediyorum! Ger-
gekte hanginiz ginege ya da hir 151k kay-
nagina bakarken hu efektle kargitagti?
[<arsilasamazsiniz da zaten! Ginlkd bu
efelt sadece televizyon kameralarinda
meydana ¢ikar. Isik objektifteki bir stird
mercedin arasindan gecerken her kat-
manin yiizeyinde parlama yapar. Dijital
kameralarda olmuyor bu. Qluyor mu?
Olmuyor. 1
Rafta 97 sise rom vardi!

Birini ictim, 96 kaldi!

Hald orada, biraktifim yerde duruyor-
lar! {ki saat dnce onlara tam orada dur-
malarini soyledim, onlar da duruyorlar!
Bikmadan, sikilmadan, sikayet etmeden
duruyorlar! Oysa askerligini yapmig
alan herkes iki saatlik bir ndbetin dyle
gecmedigini bilir. Oysa bilgisayari agik
brrakap gitsem bu hiyarlar ben gelene
dek yerlerinden bile kimildamayacak-
lar! Neden bir yerlerde birilerinin savas
robotlari ya da genetik mihendisiik Ori-
nii klon askerter iretmeye gahstiini
simdi daha iyi anliyorum. Herhalde on-
lar da aynen boéyle direk gibi dilkilip bek-
leyecekler.

Rafta 96 sise rom vardi!

Birini igtim, 95 kaldi!

Bugiine dek binbir tiirli silahla milyon-
larca el ates ettim. Ndlleer flizelerden
basit altipatlar tabancalara dek neler
kullanmadim ki! Ama hicbiri bir defa
olsun tutukluk yapmadi! Ne mikemmel
dedll mi? Peki kag kisiyi éldirdim? Bir
milyan? Bir milyar? Bir trilyon? Bunla-

ra envai gesit yaratik dahil mi? Herhal-
de Sectoid amecalar bana bu ylzden go-
riinmiyorlar? Gergele hayatta tavuk
lesmigligi olmayan bir adamin otobiiste
heyecanli heyecanli nasil arkadagini
tam alnindan tek kursunla vurarak &l1-
dirdiigiing anlatbidini duyarsan ne di-
siinmen, ne yapman gerektigini biliyor-
sun, degil mi? DUdmeye basip in. Dura-
§a geldin sersem sepet!’

Rafta 95 sise rom vardi!

Birini i¢tim, 94 kaldi!

insan bazi hareketleri giintlik yasamin-
da fazla tekrar ederse, sonuglarina da
katlanmak zorunda kaliyor. Siz hig
asansor dilgmesine ¢ift tikladiniz mi?
Ben yaptim. Eski tip analeg bir kentrol
paneli vardi. Bu yizden asansér tiim
igiklarinn séndrdd, bir middet beni,

kendini, evrendeki yerimizi sorguladi.
Neden zemin katin diigmesine gift tikla-
mi5 olabilirdim ki? Acaba ona bir mesaj
vermeye mi ¢ahsiyordum? Bu milddet
zarfinca ben hig sesimi gikarmadim,
asansgriin disiincelerini balmedim. So-
nunda mesajimi aldi, beni zemin kata
indirdi. Dostg¢a ayrildik.

Rafta 94 sise rom vardi!

Birini ictim, 93 kaldi!

Sana bir sir vereyim dostum. Gergekte
ben hig F-16 kullanmadim! MiG-29 da
kullanmadim! Abrams tanlinin taretin-
den digman gdzlemedim, kapak atan
Higgins ¢ikartma botundan sahile iner-

ken postallarima dolan tuziu suya kiif-
retmedim. Parasiitle atlamadim, For-
mula 1 arabalariyla yarigmadim, Power
Armor giyip elimde bir Gatling Laser ile
bir grug mutantin arasina dalmadim.
Yani sana bir seylerin ne kadar gercek-
¢i oldugu konusunda yorumda bulunur-
ken ya bagka kaynaklardan aldigim hil-
gilere gbre konusuyorumdur, ya da dd-
pediiz yalan sdyliyorumdur. Bugine
delc bunun farkina varamadiysan gidip
bir yeriere bagvurmani dneririm. Su be-
ton duvara mesela.

Rafta 93 sise rom vardi!

Birini ictim, 92 kald!

Bazen birileri beni gecmiste yagamakla
itham eder. Ne komik, keske bu gergek
olsaydi! Eski bir yelkenliyi ve tepemde
dalgalanan korsan bayradini su an kar-

gimda duran bitin ihtimallere tercih
ederdim. Benim sorunum gegmiste ya-
samak dedil, sadece hafizamin cok tu-
haf bir bigimde gahgmasi. Olup hiten
her seyi unutmayi, hic olmamig gibi yap-
may! reddediyor nankér beynim. Iste
titm sorun bu. Ah, tabii bir de inaniimaz
kindar bir herif olmam var. Neyse ki in-
tikam pesinde kosamayacak kadar bog
vermis, tembel bir herifim de ayn za-
manda. Ama bellc de bir giin tim hesap-
larimi toptan gérmeyi planliyorumadur,
olamaz rmi yani?

Rafta 92 sise rom vardi! Birini ictim,
91 kaldi! Sonra da sizmigim zaten. ®
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EJDERHANIN INI

P100

Yoktur sizden bir farkinmiz

Biraz evve! Aralik 2002 senesinin dergisini okudum (evet
yani gecen ayin dergisi). Ondan éncede PC Gamer'in 1997
senesindeii dzel sayisini okumugtum. Birden aklimda sim-
sekler caiti, Bilirsiniz bir an olur ve aklinizdan gilzel fikirler
akmaya baslar. Bu zamanlar genelde ya banyoda ya da tuva-
lette oldugunuzda (ehh Tiirkiiz ne de olsa} bir yere yazamaz-
siniz ve anlar aklinizdan getip gegerken bir kaginin ucundan
yakalayip aklimzin bir késesine not etmeye calisirsiniz ama
nafile. Yakaladiklarinz ise bir araya geldiginde o giizel bi-
tinligo yakalayamaz ve “'ellerim bombos, yirredimde bir si-
21" kos kos yeniden”getmelerini” beklersiniz. Banada simdi
geldiler iste. Zaten siz bundan ance yazdigim kise vazisinin
baghdr da “hepimiz biraz manyak degilmiyiz” idi. Sanirim
bu yazi daha uygun olacak. 1997 Amerikan PCGamer’inin
(artik derginin adini yazabilirim nasisa artik ¢ikmiyor) en
arkasindaki editér yazisi da kafamda bir seylerin ¢cakmasina
neden olmustu. (Bu arada Serdar Turgut Aksam gazetesine
gecmis. Ne isi var orada onun? )Birincisi derginin tamamima
baktiginmzda tabiki zamaninin oyunlaniyla tiaili haberler ve
incelemeler vardi ki gavurlar daha o zamandan dergilerine
Age of Mythology‘nin ekran gérintillerini de basmislardi.
Fakat zamanin eyuniart bu goriintiiere nazaran bir tarafi-
nizla giilecek derecede komik kaliyordu. Ayrica dergl &n ka-
pak iginde Dungeon S iege reklamiyla bashyordu ve icinde bir
slirit oyun yapimcisinin sayfa sayfa ve ok hog tasarimlarla
hazirlanmig oyun reklamiar vardi. Zaten bu tip reklamlar
derginin genel tasarimiyla uyustugundan dergiye bambagka
bir hava veriyordu. Dilnyanin en gok satan oyun dergilerin-

den birinin avantajlarindan hirisiydi bu tabiki. Colc ve kalite-
li rekiam. Senra bizim derginin igine baktim. Kegke bizdede
bir oyun yapimeisinin bir sanat Griint denehilecek kadar hog
reklamlar: olsaydi diye dilglindiim. Derginin mektuplar bali-
miini okudum. Bir gok okuyucu ya yeni oyunlari soruyor, ya
malkinesini upgrade etmekten bahsediyor ya da ailesinin ve-
ya arkadaglarinin oyun oynadigi igin onu ciddiye almadidin-
dan bahsediyorlardi. Peki arkadaslar birde beni dinleyin
simdi.

Bir editoriin konfigiirasyonu
Bu yazty1 bir P100 de yaziyorum, 16 MB RAM ve 4 MB el
ran karti var. Ahbirde 850 MB HD tabi :) Clnkd evdeki ma-
kinem hu. 4 seneden biraz daha fazla zamandir oyun dergi-
lerinde yazi yaziyorum. Isim bu benim. Bu Subatta igletme
masterimi hitirecedim ve ailemle senelerdir “gergek bir ig*”
yapmadigim igin tartigiyorum. Tabiki medeni sinirlar iceri-
sinde kalan bu tartismalar hemen hemen haftada 4-5 defa
olmakta. Glinkil iyi yetismis, bir kag yabanci dil bilen, eli yi-
zli diizgiin bir adam olarak benim kravat takacadim ve daha
fazla para kazanacagim kir is yapmami, hatta bir gelecedi
olmayan bu llkeden gitmemi istiyorlar, ki bazt konularda
onlara hak vermiyor dedilim. Ayrica onlarin istedigi igleride
vapabilecek tecriibeye, egitime ve zekaya sahibim. Ama hen
mutluluda paradan daha ¢ok Gnem veriyorum. Bayle mutlu-
yum ve bu da bana yetiyor. Bir cogunuz fiyattan sikayet edi-
yor. Hakhsiaiz bir cogunuz ailesinden aldidr para ile gegini-
yor ve cebinden ¢ikan her kurugun hesabini yapiyor. nanin
bende yapiyorum. Ama derginin nasil
dénditglinit sizlere defalarca anlattik. Ar-
tik hesabini sizde yapabilirsiniz. Caremiz
kalmayinca bdyle yapiyoruz arkadaglar.
Yolsa bizde “kazigr sokup cturalim
aman ne guzel hayat ** diye dislinmuyo-
ruz. Giinkil biz keyif aldigimiz, mutlu ol-
dugumuz isi yapiyoruz. Bunun kargihgin-
da tek istedimiz sizinde mutlu olmaniz.
Bunun igin onerilerinizi de gdz dnine
aliyoruz. Ayrica oyun oyharken mutln
oluyorsaniz size soylenenleri ciddiye al-
mayn. Hig kimsenin, mutiu oldugunuz ve
bunu herhangi birisine ya da kendinize
zarar vermeyecel bir sekilde yaptiginiz
halde, size soylenmeye hakla yoktur,
- Adim gibi eminimldi bu yaziy: okuduktan
bir siire sonra unutup gene ayni seylerden
yakinacak insanlar ¢tlkacaktir. Tipk
defalarca neden yle olmasi gektigini an-
latmamiza karsin orijinal oyun konusun-
da hala bir str( “eksik bilgili” forum
bashkiari agilmasi gibi. iste sevgili ar-
kadasglar durum budur. Kisacasi bizimde
sizlerden pek bir farkimiz yoktur. Simdi
ben huzuriarmizdan celiliyorum. Sag-
licakla kalhn., ®
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Benim makinarn alcak
surinip DOS oyunlan
calistirabiliyor. Ya sizinki?
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Ben anlamiyorum nedendir?
Insanin Ananesi; Dedesi
falan yapinca yashdir dogal

diyip geciyor.

Cesur Yeni Dinya

CESUR YENI DUNYA

OKUZ MUYUZ ACABA???

Tiirkiye'de oyuncular kimlerdir derseniz... Ucundan kése-
sinden oyunlara degmis, dyle ya da bdyle bir seyler oynamig ve
oynayan herkes oyuncudur bence. Ama bir de has oyuncular
var tabii. Oyuncular cemiyetinin Oyelerini kastediyorum. Fo-
rumlar, serverlar, kafeler... kisacasi iki oyuncunun kargilaga-
bilecedi her alanda bulabilirsiniz cemiyet tyelerini. Muhteme-
len pek godunuz da bir parcastsiniz bu cemiyetin bir gekilde,
benim gibi.

Heg ne kadar Tirkiye'deki cemiyetten hognut olsam da da-
marima basan, gileden gikaran bir huyu da var. Nedense bizim
oyunculara bir sey kabul ettirmek ve kabul ettirdikten sonra da
vazgegirmek pek mimkin dedil. Hani, tuturdu mu tuturan
derler ya...

Halbuki bilgisayar ve oyun diinyas! korkung bir hizla geli-
siyor. Her ay daha iyi oyunlar ve daha {ist(in teknoiojiler cikip
duruyor kargimiza. Zaten bdyle olmasa her ay su 132 sayfa na-
sil dalar? Ama eminim ki bu dergide hittiin sene boyunca sade-
ce Starcraft ve Counter-Strike’dan bahsedecek olsak hig ses
gikarmayanlar ofacaktir. Ozellikle Starcraft fanlarinin fana-
tikligi anlagilabilir gibi degil. Bu sene World Cyber Games'de
Starcraft yoktu diye ne kiifiirler yedik bir bilseniz. Bende ister-
dim Starcraft olsun ama daha itk senedir imkanlar kisitl
falan... anlatamadik. Ustelik genelde yola gikig nokta-
si “Age of Empires gibi gereksiz bir oyunu yaparken
nasil olurda Starcraft yapmazsimz? Bu oyunu Kore’de
hala milyenlarca insan eynuyor”. Affedersiniz ama Ko-
reli misiniz? Ayrica AoE’de glizel bir oyun, onun da se-
veni var.

Tek Gegerim Bu Oyunu
Bir de su sadece Counter-Strike oynayanlar var. Gegenlerde
her giin Counter-Strike oynayan bir arkadaga Raven Shield’in
dernosunu gosterdim. “Bu ne bicim oyun bel’" diyip gitti. Ya
nasil vurmam kafami duvarlara. Bir de Diablo fanatikleri var
tabii.. ha Heroes’u da unutmayalim. Aman bu oyunlar hakkin-
da kiti bir sey demeyin baginizin etini yerler. Takum tutuyor-
lar sanki. Bir oyunu ¢ok sevmenin yanlig tarafi yok ama insan
nasi! kendini bir oyuna kapatir, yeni gelen her seye burun kivi-
rir. Homeworld, Black & White, Giants, C&C: Renegade ve
daha nice yenilikgi harika oyun... Nedense bizde hig birinin de-
Jeri bilinemedi.

Bir de donarim konusunda dik kafalilik edenler var tabii.
Zamanin 3Dfx vs nVidia kapismasini hatirlayan var mi? Bir
siki 3Dfx fanlart vard) ki sormayin. Dilimizde tly bitti bu
TNTler daha hesaph daha giigll diye. * Yok 3dfx‘ten sagmam
ben’’ ne demek. Ya sonugta para verip karsiiginda performans
bekledigin bir vihaz bu hangisi uygunsa odur. Ekran kartina,
firmasina sevda mi olur. Ayni sey simdi ATI ile NVIDIA ara-
sinda gidiyor. Radeon 9700 ve 9500 ok lyi, Gok geligmig kart-
lar boguna GeForced’e para vermeyin demekten halim kalma-
di. Ama ben Radeon diyince sanki devletin bdlOnmez bitiinli-
gline laf etmisim gibi tepki aliyorum. Diigiinin bir insanda pa-
ra var ve ekran karti tok kétii, hig bir sey oynayamiyor ekran
karti dedigtirmesi lazim. “Ben GeForce FX'i bekleyecegim’
diyor. Yapma kardesim o kartin glkmasina daha 6 ay var. Git

Tiirkiye’de oyuncular at gézliiklii biraz sanki. Yoksa sadece bana mi dyle geliyor?

al bi Radeon 9700 ayunlari oyna. & ay beklenir mi bir donanim
yaaa!! Var mi iginizde ben iglemcimi dediismem 4Ghz Pentium
470 bekliyorum diyen?

Benim Dergim Senin Dergini...

Ayni sey dergiler konusunda da var. Bir ara SNN forumlarin-
da danen Level, Gameshow kavgasi Fenerbahge - Begikiag
kavgalarin gegmisti. Ne alakasi var, iki giize! dergi Iste kavga
edecedinize destekleyin! Yok olmaz benim dergim seninkini
d6ver. Sonra Playstation vs PC kavgalari var daha bunun PS2
vs Xbox'1 yolda.

Ben anlamiyorum nedendir? Insanin Ananesi, Dedesi falan
yapinca yaghdir dodal diyip gegiyor. Ama bu kadar geng insan-
lar nasil saplamip kalir bir yerde. Nasi! olur da bir seyi tuturdu
mu yillarca birakmaz, bagka sey gormez. Tamam “'dkiiz"” agl-
ri kaba bir tabir. Ama gelin elinizi vicdanminiza kayun bu “egek-
lik’ degildir de nedir? Atin biitdn eskileri ¢Bpe, unutun. Her
glin yeni ve giizel bir seyler gikarken kargimiza neden ayni yer-
de duralim. Ozellikle yeni nesile bizim ihtiyar kugadin oyunfa-
rini oynamak yakismiyor. Yeni hir geyler deneyin. Mesela Im-
possible Creatures... Ha ¢kt ha gikacak. Atlamayn, yeni
zevklerin tadina varin. @
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OYUNGEZER

~ IKI-CIFTSIFIR-UC

Yeni yil vesilesiyle zamanin “iki an arasindaki diiz cizgi” tanimina

yakindan bakiyoruz

Odleden sonra... Sehpada duran kah-

veden tek bir yudum almak yetiyor za-
manin gegip gittidini anlamak igin. Buz
gibi olmus. Soduyup katilaganin zaman
degil de kahve olmasi ne kéti... En azin-
dan bugiin. Zamana ihtiyag varken.
Kahve fincani simdi iginde terkedilmis
birkag yudum Kahveyle biriikte, kapka-
ra, kirgin duruyor sehpanin (zerinde.
Gegen zamanin bedelini ddilyor. Gerek-
mese de Gdiiyor.
Sabaha kargi... 37 sarkilik playlist’in
Uciinel defadir bagsa donmesinden anla-
siliyor bu. $arkilar hala ayni ritimle, ay-
ni heyecanla, neseli neseli kendilerini
bagirmaya calisiyorlar ama artik yor-
gun, catalli onlarin da sesi. Birazdan on-
lar da onlari dinleyenler gibi sessizlege-
cek. Ne sdyleyecek ne séylenecek halleri
kalmamig. Kisa zamanin tukettiklerin-
den onlar da. Zamanm kendisinin tlike-
nisinin kurban!ari, bedel tdeyenleri.

Giin sonu... Dodru diizgln kullan/lamamis, faaliyet ra-
poru hig de i¢ agic1 olmayan, olasi tlm aktivitelerin plansiz-
hk yliziinden giime gittigi, huzursuz bir giin sonw. Huzursuz-
luktan, sokaktaki eli ekmek-yogurt-gerez torbali insanlarin
sayisinin bollugundan anlasilan bir giin sonu. Artik evden
baska bir yere kosacak hali kalmamig ayaklarin telagindan,
apartman kapilarindaki trafigin sikigmasindan anlagilan..
Sokaktaki insanlarin yerini agik pencerelerden yayilan tele-
vizyon seslerinin almasiyla tamamina eren bir giin. Bitmek-
ten bagka yapacak higbir geyi kalmams bir glin daha. Sa-
bah ckumaya firsat bulamadan masanin (izerinde birakilan
gazetenin son kullanma tarihinin geldigi an.. Yarin igin gok
erken, bugilin i¢in gok geg. Her seyin sarumlusu olan bir gi-
niin sgnu.

Pencereden giren 151§in tazeligine bakilirsa, kugluk vak-
ti gibi bir sey... Sabah. Yagmurun kesilmesinden, geveze
kuslarin susmasindan anlagilan, kepenk seslerinden, gay ko-
kusundan, “-giinaydin”, *-giinaydin’ repliklerinden dogan,
her zamanki sabahlardan. Vaatkar olmak diginda highir va-
adi olmayan.. Uykunun tatli, sicak kucadini terk etmeye
zorladigi icin lanetlenmeye bile miisait. Sabahin sevecen!i-
ine inananlar igin uykuyu ya da uykunun dibindeki rilyay!
va da riiyadaki tiineli, sonundaki 15131 géremeden sabahin
15181yia kararan tiineli lanetlemek de miimkiin tabii. Zama-
min bir bagka kurbani olmaktan baska yapacak seyi olma-
yan uzun, serin, ugultulu rllya tineli... Sonuna varmadan
icinden cikilabilen bir tiinel basiretsiz degildir de nedir za-
ten! Zamanin devingen, hirsh glicDne karsi esyanin aciz ka-
lan tabiatini lanetlemek adettendir. Yaziklar olsun tlnel sa-
na... Fincanin dibindeki o ii¢ yudum kahve, séylenmekten
tilkenen garkilar, okunmaya firsat bulamadan ¢dpe giden
gazete... Size de yazik(lar olsun).

Kig mevsimi... Parkta yagayan agaclarin ve parkta yasa-

yan insanlarin tizerlerindeki &r-
tiniin iyice incelmesinden anla-
siliyor bu. Buz gibi, lrpererek
anliyoruz; kis mevsimi. Sahi, kig
sertlestikge Gezi Parki‘nin sa-
kinleri neden daha bir giplak ka-
liyor? Agdaglari dedil, diGerleri-
ni, Gezi‘nin insanlarirm soruyo-
rum.. Belki de giderek adaca dé-
niisen insanlarim.. Baharda gi-
cek agtiklarina rastlamadim
ama her sonbaharda solan, riiz-
gar estikge devrilecek gibi du-
ran, kig yaklastikca da glderek
incelen ve aciz kalan artiileriyle
yapraklarini déker gibi goriinen,
Ugiliyen ama (sidigini gdster-
meyen park insanlari bunlar.
Parkrn bitiin melankolisini sirt-
layan solmug yapraklarin ne ka-
darinin agaglardan ne kadarinin
insanlardan dokioldigii hesabina
girmeden gikmak istivorum bu parktan da. Artik solmug
yapraklardan fiskiran melankoliyi gitir gitir ezerken igimin
de ezilecegini biliyorum ama iste gikmak lazim.. parktan
da.

Gece vakti... Ama biraz da dedil gibi, yle rsikli Gyle gii-
rlItilG, dyle neseli ki herkes, her gey. Biitiin bu goriiltiden,
biitin bu olmayan bir zaman pargas yaratma egiliminden
ve o olmayan zaman igin dilzenienen tapinma ritielinden
anlagiliyor, olsa olsa yilbagi gecesi bu. Basit haliyle 31 Ara-
lik ama igikianini, sarkilarin, kalabahidin ve renkli téren
giysisini tizerine gecirmisken yeni yihin ilk gecesi. Baglayan
bir seylerin bitenleri eze eze yendigine, sahneden silip si-
piirdiigiine tanik olahilecediniz nadir zamanlardan. Hangi
an’i yagamakta oldugunu, bundan bir an énce yasadiklarin-
dan artanlar iizerinden saptayan bir zihin igin son derece
yabanci bir gece. Belki de hani bu gecenin hatri igin ¢ sodu-
musg kahveyi lavaboya dékmek, hig dinlenmernis sarkilardan
yeni bir playlist haz:irlamalk, giiniin bitmesini beklemeden
masanin Uzerindeki gazeteden kurtulmak, riiya bitmeden
uykudan uyanmamak, insanjarin dokiilen yapraklarini ez-
meden bir banka oturup parkin siklarina bakmak gereki-
yor. Sagma bile gelse, insanin kendine iyi bir yil dilemesi
belki de bu yilbagi gecesini atlatmanin en pratik ve huzurlu
yolu. Iyi bir yil diliyorum... .

Not: Gegen ayin sorularina génderdiginiz cevaplardan
segmeler yok bu ay. Giinki bu kez yazdiklariiz birkag sa-
tirla gegistirilecek tirden degildi. Benim igime sinmedi en
azindan. Daha analitik bir sey yapip bu derginin, daha kesin
hatiyle bu sayfanin okuyucularina onlar hakkindaki izlenim-
lerimi anlatan bir yazi yazmal istedim. Samirim gelecek ay
o yazida bulacaksimiz biraktiginiz izleri. Kizmayiniz, kiis-
meyiniz, yazmaya devam ediniz... ®
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insanlanin dékiilen
yapraklarin: ezmeden bir
banka oturup parkin
istklaring bakmak gerekiyor.
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Merhaba, lafi fazia uzatmayip mektupiarini-
za geciyorum. Aha gectim!

» DINOZOR1

Selamlar,

Dinozor konusunda anonim bir arkadasin
yazdiklanini okuduktan sonra bende o eski gi-
zel piinleri hatirladim :)

{lk bilgisayarim C64 ti benim ozamanlar
Pitfall dan aldigim zevk ve o gerilim bir bagkay-
di su an icin tim o guzel grafikler tiim o sesler
gforce lar radeonlar o zevki ve atmosferi yasa-
tamaz bana bir baska glizeldi Castle of terror
da oyunun sonunda nehri gecebilmek igin 250
defa help! heip! yazmak :), C64 iin miitevazi
Dataset inde (Teyp ve bildigimiz kaset) saatler-
ce kafa ayari yaparaktan bir oyunu yiikleyebil-

ken odamin icinde oksirseniz rahatsiz olur,
okumayi birakirdi! insana kafay yedirirdi yani!
Ama bikmadan, usanmadan ugrastik, ugras-
madik mi? Neden? Ciinki yeni bir diinyayi kes-
fediyorduk! Ne heyecandi o! Neyse...

» DINOZOR 2

Merhaba Berker

Oncelikle mailime verdigin cevap icin tesek-
kiir ederim, bizden bir dinozor olarak aklimiz-
dan gecenleri sormustun gecen sayida, demek
ki bize de sdz diistii dedim kendi kendime. 28
yasindayim, ortopedi Uzerine ihtisas egitimine
baslamak tzere olan bir dokterum. Daha geng,
iniversite ya da baska sinavlara hazirlanan
genc arkadaglann yazdiklarin okuyorum dergi-
de ve bazilan beni kaygilandinyer ashinda. Yak-

“Bir dakika arkadaslar! Resmen satasma var. ”

mek, ilk 5 1/4 lik diskler, 64K ya s1gan kocaman
ve bUyili bir dunya , simdilerde insanlar te-
rabyte lik disklere sigamtyorlar, ozamanlar biz-
mi cok kiciktiik , hayal diinyamiz mi cok bi-
yliktil bilemiyorum, belki herikiside:). 64ler ve
Commodere dergilerimi hala evimin bir kése-
sinde oldugu gibi muhafaza ediyorum bana
nereden nereye geldigimi eski bir fotograf al-
blimine bakarmiscasina hisstetirebiliyor. Bir-
glin amiga ile tanistim inamimaz bir seydi !
sesler goruntiler resmen dumur olmustum ,
arkadaslar evde toplanir Kick-off turnuvalan
dizenlerdik, Fifa2500 de ciksa o zevki vereme-
yecek (en azindan bana}, O yillarda kiigiik sey-
ler bile bizi mutiy etmeye yetebiliyorken bu-
glinlerde gelisen ve degisen herseyin berabe-
rinde getirdifi o tatminsizlik bazen bir sizi gibi
sanyor ruhumuzu, hep daha fazla olmak zo-
runda clinkl ve malesef bunun sonuda yok, eli-
mizdekilerin tadini cikarmamin yollanni ara-
mak yerine sahip olmadiklarimizin derdindeyiz
clinki, bence eskiye gore en biiyiik fark da bu.
Bugiine gelirsek Online olarak ilk oynadi-
gim oyun olan Team Fartress Classic hala oyna-
digim tek online oyun. Starcraft da unutlumaz-
lar arasinda kalacak:), Bizler gibi 30 yas ve Ustu

olupda oyun oynayan cok fazla insan var ve-

ben 50 yasinda da olsam bu oyunlardan vazge-
cebilecegimi sanmiyorum :) , yasim ne olursa
olsun bir oyun satinalirken ogluma torunuma
aliyorum diyebilecegimi de sanmiyorum, gerek
de yok zaaten :).
iKalin saghcakia :)
FIRAT DERVIS / XaNU=TRK=

Merhaba Firat,

Bana “kafa ayan” demeyin arkadagim! C-
64'an kafa ayarn olayini cok iyi hatirliyorum, ce-
bimizde mini tornavida ile dolasirdik onun yi-
zlinden. Ama daha da beteri vardi, Atari 800 XL
teybinin kafa ayari! Bu meret sey kaseti okur-

lasik 20 yil olmustur ilk oyunumu oynayali, bu
siireye bazen donip bakiyorum ve oyunlara bu
derece tutkun olmamin bana bazi zararlar ver-
digini gériyorum. ilk sene liniversite sinavina
hazirlanmak yerine gece giindiiz C64 basinda
olmam bana 1 yila mal clmustu. Zamanla tek-
noloji gelistikce, oyunlar giizellestikce saplanti
da buyiidi tabi. Tip 3. sinifta sene sonu finali-
ne, bir arkadasimin evinde tam 18 saat aralik-
siz RED ALERT oynayip uykusuz bir sekilde gire-
bilecek

derecede bir saplantiydi bu. Hos o zaman
pacay! yirtmistim gerci :)

Vee... Fark ettim ki,ben oyun oynamayt ha-
yatin hosuma gitmeyen, ydzlesmek istemedi-
gim yénlerinden kacmak amaciyla kullanmaya
baslamistim. Dersler mi agir geldi, canin mi si-
kiliyor, kos 0 zaman baska bir dlinyaya, git me-
sela adam dév orada, ates et saga sola, deli gi-
bi ucak sdr!...

Evet ise yariyordu ama maliyeti de cok fazla
oldu bana... O anda kactigim, erteledigim ne

varsa, daha da cetrefiltesmis olarak bir bir kar-

sima dikilmekte gecikmediler. Zannimca, su
anda universite sinavlarina ya da baska sinav-
lara hazirlanan bircok arkadas da bu durumda.
Ama ailesinden ama derslerden ama baska
seylerden uzak kalmak istiyorlar. Baska bir
diinyada -sonunda mutlaka kazanacaklarni
bildikleri bir diinyada- olabildigince kalmak is-
tiyorlar. Bu taraftaki hayatin belirsizligi, diger
starafta hic degismeyecek olan kazanma fikrine
-ylzlerce kez tekrarlansa bile- maglup oluyor.
Bu déngiliyii uzun bir siire yasamis ve zararlari-
ni gormis birisi olarak bu arkadaslara baz sey-
ler sdylemek istiyorum, biliyorum bunlar aile-
lerinden her glin duyuyaorlar, belki sikilacaklar
dinlemekten ama,dikkate almalar gerekir diye
disinlyorum. Evet, oyun diinyas: ¢ok renkli,
cok giizel, cok eglenceli, ama varolmak zorun-
da oldugunuz, kendinize iyi bir yer edinmeniz

gereken bir dinya da var, “gercek oyununun”
sUrdligi dinya... Belki gercek diinyanin sorun-
lari, belirsizligi, iilkemizde gelecege dair bek-
lentilerin, umutlarin krizlerle, bozuk bir diizen-
le torplilenmis clmasi sizleri yildiryor, ama de-
dim ya

varolmak zorundasiniz. Ve bulundu_unuz
yas, onlinizdeki nefret ettiginiz sinavlar, sizin
gercekteki yerinizi

belirlemekte -tamamen olmasa da- buyiik
bir rol oynayacak.

Yillarint oyunlann icinde gecirmis ve artik
28 yasa gelmis birisi olarak, genc arkadaslara
dnceligi "gercegin oyununa® tammalarint tav-
siye etme sorumluiu_unu hissediyorum uze-
rimde. Surc-i lisan ettikse affola.. Ve Sevgili
Berker, umarim seni ve diger arkadaslari uzun-
ca bir siire daha -mesela 50'li yaslarimda bile-
okuma sansimiz olur.

Tesekkur ediyor ve basarilar diliyorum.

Dr.ZaFer SOYDAN

Merhaba Doktor,

Dogrusu ellisinden sonra halen oyun incele-
mesi yaziyor olacagimi sanmiyorum. Belki bas-
ka seyler de yazanm, kimbilir? Hatta belki yaz-
diklarimi okuyacak birilerini de bulabilirim, bel-
li mi olur? Neyse, dediklerine katiliyorum. Eski-
ler de herseyin “élclsiince” yapi!masi gerekti-
gine inanir, bunu hep tembih ederlerdi zaten.
“Kagis” bile sonsuza tadinda birakilmali. Ama
sorun biraz da burada, simdiki genclere akil ve-
recek, drnek olacak, onlara yol gostereceklerin
sayisi giderek azaliyor. Diinya kendi cocuklarin
yiyor doktor. insan hayati asla pek degerli ol-
madi bu gezegende, ama ya simdi? Cocuklan
istedigimiz kaltba sokmak icin ne cok ugrasiyo-
ruz, farkindasin degil mi? Ama bunun onlan
“epitmekle” alakasi yok. Bizim tek derdimiz ye-
ni cagin reaktorleri icin yakit Gretmek korka-
nm. Bilmiyorum, belki ben cok karamsanm.
Ama bir s6z vard bir duvarda okudugum. Di-
yordu ki, “Karamsarlar hayat tecriibesi edinmis
eski tyimserlerdir.” Anlatabiliyor muyum?

> DINOZOR 3

Bir dakika arkadaslar! Resmen satasma var.
ivio arkadasimiz 28 yasinda bilgisayar oynadi-
g1 icin kendini dinozor sayarken sevgili Editor
de bu mertebeye 30 yas civarini yakistirmis.
Giizel de o zaman 40 yasin) ge¢mis olan bizler
neyiz??? Dinozordan geriye gidersek Tek Hiic-
reli Amip mi??? ;) Boyle diisiiniiyorsaniz keske
gecen gece 02:30 da Sanane serverinde
UT2003 de 52 yasindaki abimiz "LeTo" nun be-
ni ("aBu"} nasil headshot'ladigint gorseydiniz...

Bu olay yas kavrami ile bagdastirmaktan
vaz gecmeliyiz arkadaslar. Bilgisayar giinliik
hayatta asla gerceklestiremeyecegimiz mace-
ralar bize yasatirken yasamin streslerine da-
yanma glicii veriyor, hayal glicimizd canl tu-
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inbox&outhox :

tuyor, icimizdeki ¢cocugu yasatiyor, ve bizi ha-
yata baghyor.
Budur...
Hepinize bol oyunlu ve saglikh
gunler dilerim.
Selamlar.
NiHaTTO

Merhaba Nihat Baba,

Tabii ki satasma var, ne sandin ki? Baska
torll elinizi klavyeye koyup suraya iki satir
mektup yazmiyor, sesinizi duyurmuyorsunuz.
Eh, ben de mecburen satastim, nihah. Fakat su
yas olayi cidden dnemli. Neden dersen, bu ka-
pitalist cagda hersey parayla &lciiliiyor. Para
kimde olur? Kim kalkip bilgisayar gibi pahali bir
nesneyi oyun oynamak icin alir, kim oyun satin
alir, kim internet hizmetlerini kullanarak onli-
ne oyunlara girer? Tabii ki is giic sahibi, yasini
basini almis dinolar! Bu diinyanin her yerinde
béyledirl Cocuklara sadece babalarindan, abi-
lerinden zaman ve para kaldikca oynamak dii-
ser. Eh, haliyle “babalar” seslerini gikaracak ki
oyun piyasas! olussun, oyun serverlarn, dona-
nimlari, vs alabilecegimiz fiyatlarla elimizin al-
tina gelsin. O yiizden dinolara geceyarisindan
sonra kelle almaktan biraz daha fazla is disi-
yor. Sesinizi cikann ki oyunlanimiz da sahipsiz
kalip dinozorlarin akibetine ugramasin, biz ve
bizden sonra gelenlere arada bir kagabilecek
sanal diinyalar kalsin. Maksadim budur yani.

» ORCBANE .

Oncelikle tim Level okuyuculanna ve edi-
torlerine "merhaba" demek istiyorum. Clnkii
bayagi uzun olacagimi tahmin ettigim bir yazi
olacak ve keske hic merhaba dememis olmami
tercih edeceksiniz. Aslina bakarsaniz ben ilk bu
dergide ilk dnce inbox&outbox kdsesine baki-
yorum. Cunkii orda kendimden birseyler bulu-
yorum. Ders ve ebeveyn kaygisi olan oyuncular
yada yazdigi seylerden sorunlgri oldugu anlagi-
lan kisiler. Béyle hissediyorum ¢ilinkii benim de
benimde her oyun oynayan 8grenci gibi not ve
ebveyn kaygilanm var. Ama nedense giderek
bu konuda duyarsizlasmaya basliyorum. Dogiru
yapmiyorum aslinda biliyorum ama herglin
babamin basima dikilip "Hadi ama biraz da
ders calis." demesinden ve hocalarin "Bu sene
" sizin icin cok énemli, Biliyosunuz GSS bu sene-
den basliyor.." diye sayiklamasindan biktrm.
Ben bunlarnn farkindayim. Ders calismam ve
hazirlanmam gerekiiginin farkindayim. Ama
galiba onlar benim bunun farkinda oldugu-
mun farkinda degiller. 2 sene 6nce 8. simiftay-
ken onlar yine bana bu sekilde "tavsiye"de bu-
lunuyorlardi. Ama ben bilgisayar oynamayi bi-
rakmamistim. ClinkQ orda beni ceken biseyler
vardi, Bu diinyanin ve hayatin monotonlugun-
dan, Sims'deki tipler gibi stirekli ye , ic ......dan
farkh clan biseyler. South Park ya da Simpsons

kadar komik olmasi veya Siyaset Meydani gibi
ogretici olmasi dnemli degil benim icin. Orda
bu "glizel" dilnyada yapamadigim seyler vardi.
Orc kesmek {frp fazla oynamam ama cok kulla-
nilan bi deyim), sehrimi kurmak , 200km. hizla
araba siirmek. Bunlar beni bu hayatin mono-
tonlugundan alip gétiirliyordu. Ben oyun oyna-
dikca "gercek” dinyay. da ozllyordum. Orda
neler yaptigim akhma geliyordu. Yemek , ders,
uyumak. Ve bu sekilde bi ondan bi 6bliriinden
monotonlugu biraz da olsa yenmistim ben
kendi capimda. Aslinda monotonlugu yenmek
bilgisayar basinda saatlerce deli gibi oyun oy-
namak degildir sadece. Ama benim ne Ulu-
dag'a gidecek param, ne bir kizla ¢ikacak kadar
karizmam ne de yan komsunun evine balkon-
dan girebilecek kadar cesaretim vardi. Benim
sadece bir kasam, monitériim, klavyem ve mo-

bahis tutustuklan bir at yarisina déniisiiyor. O
arada cocuklar da kafay: siyirip ya embesil, ya
da anza oluyorlar. Offff, OF!

» WORMHOLE

Selam Berker abi ve diger tiim level calisan-
lan. Keyfiniz umartm iyidir. Yeni yeriniz de ha-
yirh olsun. Ben Kibnis'ta bilgisayar mihendisii-
gi 3. sinif 6grencisiyim. Yillardir hep hayalim
oyun programcisi ofmakti. Diger bir cok arka-
das gibi bu is te bana cok iyi para kazandirici ve
eglenceli gelmisti. Tipk: sizin dergi ¢ikarmak-
tan iyi para kazandiginiz: diisinen arkadaslar
gibi. Ama bu disiince megersem cok cocuksu
ve ayaklar yere basmayan bir fikirmis. Zaten
asin bilyiik beklentilerimiz hep tecriibesizlikle-
rimizden olusuyor. Halen bir baska arkadasim-
la kliclik capl projeler yapiyoruz. Sizin nasil

“Ama siz sadece onlara kili¢ sallamayi 6gretin.
Birakin da orc’lan kesip kesmeyeceklerine kendileri
karar versinler.”

usum vardt. Ve boylece hazirlandim liselere gi-
ris sinavina. Basanh da oldum. Bursa'nin en iyi
Anadolu lisesi olan Bursa Anadolu lisesine gir-
dim. Binlerce soru cézme sansim varken ben
bana yetecek kadarini ¢édiim. Ve artik kariye-
rim icin degil de biraz kendim icin yasamaya
karar verdim. Yine ddevlerimi yapacagim. Yine
derslerime calisacagim. Ama kendimi de diisi-
necegim. Oyun oynayacagim, mitzikdinleyece-
gim vs. Ve béylece hem gercek, hem de sanal
diinyanin zevkini tadacagim. Bu yaziyi okuma-
yacak olsalar da onlara sesleniyorum. Anneler
ve babalar. Birakin cocugunuz kendi otokontrol
mekanizmasim gelistirsin. Kendi kendine yet-
meyi Sgrensin. Ve en énemlisi kendisi icin
dnemli olan kararlari kendileri versin. Sizler ta-
bii ki onlara yol gdsterici olacaksiniz. Ama siz
sadece onlara kihg sallamayi 6gretin. Birakin da
arc'lan kesip kesmeyeceklerine kendileri karar
versinler.

OzGUr Kog

Merhaba Ozgiir,

Her zaman séylemisimdir, cocuklarin ihtiyc
olan sey “yontulmak” degil, biraz sevgi, biraz
da bilgidir. Gerisini ¢cocuk halletmelidir, kimi
zaman 1skalayarak, kimi zaman ilk atista hede-
fi bularak kendi yolunu cizmelidir. Ama iste bu-
rada esas sorunun cocuklarda degil, sapla sa-
mani israrla birbirine karstiran yetiskinlerde
ofdugu ortaya ¢ikiyor. Tiim o hengamede “co-
cugun egitimi” onu hayata hazirlayacak bir
arag¢ olmaktan cikip, baslt basina bir amaca dé-
nisiiyor. Falancanin cocugu bilmem nereyi ka-
zanmus, filancanin cocugu giinde 22 saat test
¢oziyormus, vs. Sonucta tiim is daha kendi o}-
gunlasmamis “yetiskinlerin” kendi aralaninda

oyun yapilir adli yazi dizinizde bahsettiginiz
amatdr seviyedeyiz. Pascal ve C iie bir seyler
yaptik. Su an ben C++ kasiyorum daha dogrusu
o beni kasiyor. Aslinda belki de cok sanliyim ki
bu meslegi yanls secmedim. Okulda son sinif-
ta olup bir satir program yazamayacak insanlar
var. Benim icin programeilik tam ruhuma uy-
gun diyebilirim. Sunu séylemek isterim ki Cem
Yilmazin komedi isi icin, bu deli isi dedigi gibi,
bu iste para icin yapilacak bir is degildir. Biraz
deli isidir. Tabi burada en biiyuk deliler John
Carmack, Peter Molyneux, 5id Meier vb. Ayrica
sunu da belirteyim ki en iyi oyun programcilari
en iyi oyunculardan cikiyor (bu konuya gecen
ay deginmistiniz). Eger camim memleketimdeki
gibi kopya oyunlarla beslenip tam anlamryla
hig bir oyunu oynamayan, online oyunlar in-
sanlara hakaret etme yeri gibi goren zavallilar
ise oyun sirketlerinde cayci bile olamiyor. Ma-
alesef ben bunu biraz ge¢ anladim. Ama artik
bu isi para kazanma dusiincesiyle degil bir zevk
olarak yapiyorum ve ortaya daha iyi projeler ci-
kiyor. Zaten daha cirak bile degilim bence usta-
likicin Sniimiizde ortalama 15 - 20 yil var. Bu is
disardan gériindigt kadar kolay degil. Lay lay
lom oyun yapilmiyor veya daha baska siradan
bir program bile yapilmiyor. Bu ise tim benligi-
nizi verseniz ancak programciligin cok az bir
kismini kapiyorsunuz. Ama her seye deger. Ay-
rica gecen ay Tugbek abinin yazisi da muhte-
semdi. Ydlardir aklimda olan ama bir tirlu keli-
melere dokemedigim seylerdi. Gercekten
oyunlarda kendini oradaki diinyaya adapte
edemeyenler ve o kisilerin perspektifinden o
diinyaya bakamayaniar gercekte de bencil olu-
yorlar. Hala bir cok kisi beni neden oyun oynu-
yorsun ve hatta program yazacaksan oyun de-
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donanma

inbox&outbhox

gil de daha dlzgln bir seyler yaz bu memleket-

te ayun mu yazihirmis diye elestiriyor. Bende bu .

dunyanin su anki aci halinin ve bu savaslarin
sorumlulari ne frp ne rpg ne fps ne de baska bir
oyun tirli oynayanlardir, asil sorumlular hig
oyun oynamamis ve karsisindakinin pencere-
sinden diinyaya bakamayan egoist zavallilardir
diyorum ve direk ortami terk ediyorum, iyl mi
ediyorum? Belki. Ne dnemi var ki.

(ALTIN HIZAR DEVREDE...)

Son olarak ta iki sorum olacak (bak suna
bak utanmadan bi de soru soruyor) :

1- Bir cok bilim kurgu eserinde solucan deli-
ginden bahsediliyor. Bu solucan deligi denen
sey gercek mi yoksa fantastil bir kurgudan mt
ibaret?

2- Dergide inbox&outbox bélliminde mek-
tubun pulu akrep simgesi nedenkine?

Biliyorum biraz uzun oldu ama kusura bak-

me nedeni yok. Ama tabii eger boyle seylerle il-
gileniyorsan benim burcumun akrep olmasi ve
o simge arasinda paranormal bir baglanti kur-
maya calisabilirsin. Fakat bence bosuna kasma.
Heh.

» MOTORIZE

Merhaba Berker Abi,

Ben izmit'ten Volkan. Derginizi 2 seneden
beri araliksiz takip ediyorum ama bu aralar bi-
raz zorlaniyorum, Fiyat birden cok artti yaw :).
Bende senin gibi bir moter manyagilyim ve 3
seneden beri bekledigim motorum elime ge-
cen ay gecti. Duyduguma gore 3 tane Kawasa-
ki eskitmissin. Herhalde Kawasakilerden anlar-
sin. Benim motorum 93 model bir EL250. Mo-
tora hasta oldum ama cok sorun cikariyor yaw.
Araliksiz en fazla 2 hafta binebildim. Simdi mo-
tor cah_miyoer, mars motoru, karb, debriyaj

“Fallout 3’ii bekliyorum. Duyduguma gore oyun kesin
yapilacakmis ama su anda Gyle bir proje yokmus”

mayin. Vakit ayirp okudugunuz icin sag olun.
Umanm bunu okurken yiziklerin efendisini
kacirmazsimiz. Boyle bir seye sebep oimak iste-
mem :). Kalin saglicakia. Guliin ve gildii-
rin{bye&?(burasint sen yazarmisin MADDQG
abi ben ingilazcasini bulamadim da)).
lyi calismalar...
MUHAMMED TEKIN

Merhaba Muhammed,

Mektubunu ucundan accuk kirptim, farket-
missindir. Ama esas fikirlerini budamadim, sa-
dece yanlardan aldim. Eheh. Ne diyeyim ki sa-
na? Bir laf vardir, “Biberi yemeyen acisini bile-
mez!” derler. Eh, sen biberi tattigina gore, nasil
bir halt oldugunu biliyorsun, bana fazla laf
diismiyor. Dur sorulanina da cevap vereyim,
tam olsun!

1- Solucan delikleri (Worm Hole) kuramsal
fizigin Urini olan unsurlardir, tipki karadelik-
ler gibi. Karadelikler de bundan belki yarim asir
kadar 6nce bir teori olarak ortaya cikmis, ancak
heniiz dogrudan gézlemlenmeleri mimkun ol-
mamustir, cnkd 1sik dahil her haltr yutarlar.
Ancak son yillarda toplanan dolayl kanitlar ka-
radeliklerin varligini baytk dlciide ispatlar ni-
teliktedir. Ayni durum solucan delikleri icin de
gecerlidir. Bugln itibariyle bunlar sadece “ku-
ramsal”, yani kagit Gzerinde kalan unsurtardir,
cinkii eger oradaysalar bile onlar gézlemleye-
cek bir teknolojimiz yok. Matematiksel olarak
var olmalari ¢ok mimkiin gériiniiyor, ama bi-
rak bunlati uzayda ulasim icin kullanmay, var-
liklanini ya da yokluklanni ispatlamaktan bile
cok uzaktayiz. Tabii gelecek ne getirir orasi bi-
linmez,

2- Tamamen rastlantisal bir sey, Sinan bir
mektup zarft resmi ararken onu bulmus, hepsi
bu. Yani benim bildigim kadariyla 6zel bir secil-

hepsi birden kacirmaya basladi. Tamirciye go-
tiirecem ama calismiyor:) Sen antarsin diye so-
ruyorum bu motorum cikma pargalarini nerde
bulurum. Bir de motorun hemen arkasinda se-
lenin altinda bi depo var, ne ise yaradigini anla-
yamadim. Kime sorsam anlamam diyo, sen an-
larsin. insallah sen de hayalindeki motora ka-
vusursun. Belki ilgini ceker, bende ici motor vi-
deolanyla dolu bi cd var {¢ogu bikemovi-
es.com'dan), istersen sana bir kopya gonderi-
rim {tabii kargo masrafini karsilarsan:). Bu ara-
da herkesin bekledigi gibi ben de Fallout 3’U
bekliyorum. Duyduguma gore oyun kesin yapi-
lacakmis ama su anda dyle bir proje yokmus,
yapilsa bile Neverwinter Nights motorunu kul-
lanacakmis. Neyse su kis bitse de biz de moto-
ra binsek. Hadi iyi cahismalar.

VOoLKAN

Merhaba Volkan,

Bir oyun dergisi editériine motor sorusu so-
rarak tarihe gectiginin farkinda misin acaba?
Ama kendim kasindim tabii, senin bir kabaha-
tin yok. Neyse, elimden 3 degil 2 Kawasaki ge¢-
ti, bunlardan biri de 94 model EL 250 idi. Gok
guzel, aimh, seri bir makinedir. Kolay kolay da
gebermez. Yani kusura bakma ama elindeki EL
250 dedigin kadar hasat durumdaysa resmen
seni keklemisler. Parcasini nereden bulursun
bilemem, en iyi bir motor dergisi filan alip ora-
dan ustalarin telefonlarini bul. Selenin arkastn-
daki depoya gelince, bilmem farkettin mi ama
EL 250'nin motor blogunun dniinde egsek ka-
dar bir radyatér var. Yani motor su sogutmali.
Hah iste o gordugiin depo da sofutma suyu
deposu. Eger depoda bir gram bile su yoksa
motoru yakmis olma ihtimalin var demektir.
Demek ki neymis, insan altina bir arag¢ alinca
derhal kendini yola vurup “Kag basiyo?” diye

denemek yerine, once oturup onun hakkinda
biraz bilgi edinmeliymis. Neyse, icimden bir ses
o motorun onarimi sana hayli pahaliya patla-
yacak diyor. ingallah yaniiyorumdur.

» HAYROLA?

Zamaninda babam lkirk kanaat biriktirdigi
para ile motor almaya gitmis ve saticiya moto-
run fiyatindan fazlasin; 6demis. Gelip dedeme
bunu anlatinca dedem séyle soylemis:

*Senin neslin tukendi oglum®

LEVEL DINAZORLAR OZEL eski oyuncular igin
saninm ancak ben eski degilim. O ylizden bunu
yazayim dedim. Ayrica daha énce takma adimi
kulianarak celiski dolu ve igneleyici sdzler ba-
nindiran bir posta atmistim sizlere, Bunun icin
ne kadar &ziir dilesem azdir. Bu utanctan kur-
tulmak istiyorum ve de fuar'daki davranisla-
rimdan dolay! da utanc duyuyerum. Ancak bu-
nun icin yapabilecegim tek seyin ozlir dilemek-
ten gectigini Gzllerek beyan ediyorum. Uma-
rim telafi icin yapmam gereken herseyi ozir di-
leyerek yapmaya calistigime anlarsiniz

Tesekkurler, En iyi dileklerimle

PHOENiX THE FLAMEBIRD

Merhaba Phoenix,

Hayir benim merak ettigim ne yazdigin ya
da ne yaptigin degil, orasini gectim. Benim me-
rak ettigim, neden birden bire béylesine neda-
met getirme ihtiyac hissettigin. Ne dedim de
bdyle oldu? Ctkamadim isin icinden.

» UCUZ ETIN YAHNISI

Merhaba pek sevgili Berker abi;

Bu sana ilk mailim bastan sayliyim bu maili
yayinlayip yayilamaman &nemli degil yayin-
lama hatta

Ben yeni bi bilgisayar aldim bu sistem P4
1.7Ghz 256MB SD ram GF 2 MX 400 64mb 40
GB hdd. Ben bu bilgisayar: yeni aldim ama
97'den bu yana bilgisayar sahibiydim.Yani az
da olsa anlarm.Ama benim anlamadigim sey-
ler var.

1-Copy GTA 3 aldim (lUtfen kopya diye ce-
vap vermemezlik etme) oyun calisti ama load
etmiyo bi ses geliyo ve makine kitleniyo. Patch
yliklemeye calistim versiyon uymuyo.Aldigim
adam bilgisayardandir dedi, Windowstan'dir
dedi (Win 98 Sec.Ed.) Ben naapim? (Orjinal al
deme ben bu bilgisayari 7 tane arjinal

oyun parasina aldim®}

2-NFS Hot Pursuit 2 oynarken ara sira ufak
takitmalar oluyo arkadaslar monitorden dedi
biraz eski de (98 model hyundai digital) olur
mu dyle sey?

3-Ben SIMS L. Large aldim ama pek bise ek-
lenmedi 2-3 esya disinda. Aldigim yer belli by
yerden sonra aktif oluyo dedi dogru mu.

4-Bi de eger 2. sorudaki monitér uyusmazli-
g1 dogru mu?

CAGRIY.
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donanma

Merhaba Cagr,

Sen yayiniama dedin ama ben yayiniadim.
Ne ters, ne beter adamim di mi Cagn? Bak sim-
di toptum i¢inde sorularina cevap ta vereyim,
iyice rezil ol sen.

1- Windows 98 ile alakasi yok, aldigin kor-
san oyun bozuk. Kusura bakma ama benim ya-
pabilecegim birsey yok, onu kiran kimbilir nasil
kopyaladi.

2- Olabilir, monitér ekran kartindan gelen
sinyallere yetisecek kadar hizli yenilenmiyorsa
bu senin goziin tarafin atlama, takilma gibi al-
gilanabilir. Nispeten eski monitorlerde rastla-
nan bir problem.

3- Sims ile hig isim clmaz be hact, oyun an-
layisima komple ters hani.

4- Cagri, yavrum, evladim, Kendinde misin?
Ne bu simdi? Fesuphanallah!

SESSIZ VE DERINDEN

Selamlar derginizi zevkle alip okuyorum,

Bu ayki incelemenizde Enigma Rising Tide
oyunundan bahsetmissiniz. Bu oyuna alterna-

kaliteli olabilmesi icin oyunda bir ilerleme kay-
detmek zorundasiniz. lyi de size ne ofuyor brot-
her. Nedir bu 6zenti lavuklugu? Bir de abi sana
bir sey danismak istiyorum. Hergin silahlarla
catismaya girmekten, Lamborghini'mle 300
yapmaktan sikildim. Bana sdyle gercek bir ha-
yati konu alan gizel bir oyun onerir misin? Me-
sela adamimiz sabah ise gitsin, haftasonu yu-
ruyise ciksin falan o tip yani. Sakin SIMS deme
dergiyi bombalarim. Neyse sana ve tiim Level
calisanlarina uykulu geceler ve sabirlar diliyo-
rum.

CHATOS

Merhaba Chatos,

Insanlar arasinda taklitcilik, kopyacilik yay-
gindir, bir noktaya kadar da dogal bir davranis
bicimidir. Takma kafana o kadar. Gelelim diger
istegine. Madem hep ayni oyunlan oynamak
sikt1, 0 zaman oyun tiirlin{ degistir. Ama ashina
bakarsan senin derdin baska. Senin artik iki ta-
s st {iste koyma, “Benim eserim!” diyebilece-
gin birseyler yapma, emek verme, ter dokme

Hergiin silahlarla catismaya girmekten,

Lamborghini'mle 300 yapmaktan sikildim. Bana soyle

Bence her diikkandan CD alacagina, giiven-
digin bir diikkandan ahsveris yapmayi tercih et.
Bu arada, her ben Level'da calistyorum diyene
de giivenme. “Adamin biri” diyorsun hem bak,
biz adam muyz ki? Ehe :)

1- Su an icin uzak bir ihtimal gibi goriiniiyor
Desperados 2'nin cikmasi. Neden diyecek olur-
san, Robin Hood: Legend of Sherwood'dan son-
ra yeni oyun projesine baslad) bile Spellbound.
1930 Chicago'sunda gececek olan mafya kon-
septli olan oyunun oynanisi Desperados gibi
olacak.

2- Vermiyor muyuz? Hilekar adi altinda ve-
riyormusuz gibi geliyor bana?

3- Artik bilgisayar teknolojileri konusunda
“birkag ay beklemek” mefhumu yalan oldu. S0-
rekli olarak yeni bir seyler ciktigt i¢in, bu bekle-
yisin de sonu yok. Bence tezelden degistirmeye
bak, hele ki oynadigin oyunlarda zorlanmaya
basladiysa.

4- Hayir, ama X ibaresi bende baska bir sek-
torde calisiyor olabilecegi izlenimini uyandirdi
o arkadasin.

5- Olmaaaz. Hersey dadinda giizel.

Merhabalar.
LEVEL' yaklasik 3 seneden fazladir* takip

gercek bir hayati konu alan giizel bir oyun dnerir misin?” ediyorum ve virguline” kadar okuyorumfa-

tif olarak da Silent Hunter 2 oyununu énermis-
siniz. Bu oyunu (Silent Hunter2) ithal eden bir
sirket var mi? Nasil bulabilirim? Ankara'da otu-
ruyorum. Yardimai olabilirseniz sevinirim.
lyi ginler dilerim.
BURAK BAHAR

Merhaba Burak,

Bildigim kadariyla Silent Hunter 2 iitkemize
resmen ithal edilmedi. Korsanlarin da ayni
oyundan devamli getirmek gibi bir huyu yok-
tur. Yani ancak Internet lizerinden siparis ede-
bilirsin. Ancak Silent Hunter 2'yi eski sayilar-
dan birinde incelemistim, cok basarilt bir oyun
da degildi. llle de denizalti sim olsun diyorsan
Sub Command daha modern ve nispeten daha
gergekei bir simdir. Ustelik o oyun Electronic
Arts tarafindan dagitildigindan tlkemizde res-
men piyasaya strilmista.

» SIKINTILI GUNLER

Merhaba Berker Abi,

Ben 14 yasinda bir Level okurunuzum. Ana-
okul hayatimdan beri bilgisayarla daha dogru-
su oyunlarla ic iceyim. Bugline kadar oynadi-
gim oyunlarin sayisi bine yaklasmistir herhal-
de. Ama su DIABLO adlr oyundan bir tiirlii zevk
alamadim. Bir siirli arkadasim sirf herkes oynu-
yor diye oynuyor. Iyi de hocam adi Ustiinde
OYUN bu. Zevk almiyorsan niye oynuyorsun ki.
Hayir yani oynayinca insanlar sana daha farkli
bir gozle mi bakiyorlar. Karizma my yapiyorsun,
Hadi siz bir yere kadar zoruniu sekilde oynuyor-
sunuz. Birakin oynamayi derginin ve yazilarin

zamanin gelmis. Sen simdi kalkiyorsun oturdu-
gun yerden, hemmen kendine yeni mesgaleler

buluyorsun. Etrafta bahce, toprak felan varsa.

bahcivanhga girisiyorsun mesela. Hi¢ olmadi
aliyorsun eline temizlik malzemelerini, valide-
nin denetimi altinda evi komple temizliyorsun.
Sakin giilme, espri filan yapmiyorum. Hele agir
is altinda sirtindan, alnindan séyle bir yanm
kova ter bosansin, ne demek istedigimi anlaya-
caksin. Elini yizind yikayip tekrar koltuguna
¢oktiigiinde hicbir cyunda bulamadigin o hissi-
yati bulmus olacaksin. Kal saglicakla.

AHOY CAPTAIN!

Pek bir dalgali olan oyun denizinin icinde
bata ¢ika giden Level gemisinin saygin taifas,
ben bir oun delisi olarak gérduglm her dik-
kandan bir CD aliyorum ve ayda bir CD rafi ali-
yorum. Ben bir keresinde bir CD'ciye gittigimde
adamin biri “ben Level'de calisiyorum dedi ve
benim adim orda MahmutX diye gecer” dedi.
Ben biraz kuskulandim ama size soriyim de-
dim. Hemen sorulara geciyim:

1- Desperados 2'nin cikma olasihgl nedir?

2- Siz boyle birkac sayfahk bir bdliim de
oyunlann hintlerini vermeyi disintyormusu-
nuz

3- Ekran Kartim=Rage Fury Xpert 128 yeri
kart aliim mi yoksa birkac ay daha bekliim mi?

4-MahmutX diye birisi orda calisiyor mu?

5-Ofiste bu ay kismunin sayfa sayisini artir-
saniz olmaz mi?
Tesekkirler..Orhan Korkut
SELAMLAR ORHAN

kat su anda benim ve emin olun diger LEVEL
okurlaninin caninin sikildigs bir noktaya degin-
mek istiyorum.Gecen ay yanhs hatirlamiyor-
sam inbox&outbox balimiinde bu konuya de-
ginmislerdi fakat pek dikkate almadiniz her-
halde.Neyse,

Deginmek istedigim konu LEVEL''n her ay
neden ayin 8-9'u gibi gec tarihlerde cikti-
grHemde bert Ankara'min Cebeci semtinde bu
sorunu yasiyorum.Kimbilir dogu tarafina yada
birakin dogu tarafini Ankara'mn komsusu olan
Cankirr vb... illere ne zaman ulasiyordur. Emin
olun bu sorun sizin acimizdan ufak bir konu gi-
bi gorunebilir fakat birde okurlarin acisindan
baktiginiz zaman cok biiyiik sorun oldugu gé-
ziikiiyor.Gergi sizlerin bu noktaya gelmesinde
yani tartisiimaz bir numarali oyun dergisi ol-
manizin arkasinda,sizlerin en bliyiik 6zelligi
olan okuyucuya deger vermek ve okuyucunun
goriis acisindan bakma ozelligi bulunuyor.Yani
okuyucu ne istiyorsa onu sizde gbrebiliyorsu-
nuz.Eminim ki sizlerde bunun farkindasimz ve
en kisa zamanda duzelecektir

¥ =3senelay

™ = Lafin Gelisi

MuHAMMET BOSTANC!

Eveeeeeeet, geldik mi sana Inbox'un sonuna! Ya-
ztn diyorum, daha ne diyim?
Adresi bilirsunuz,
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latural Selection

Level CD'milztle neler varmis baka-
hm diyorsuruz. CD'yi CD-ROM’ a
yerlestirip hemen karistirmaya
basliyorsutiiz. Onun bunun sunun
yaninda Ngtural Selection’ | bulup
t|kJay|\rerI)fursunuz. Natural Selec-
tior' + kirabilmeniz ve oynayabil-
meniz icin bilgisayarinizda Half-Li-
fe ve/1.110 Patch’inin kurulu olma-
s1 gerekiyor. Level CD'si arabirimin
Aullanmak isterneyenler,
" Mods/Natural Selection/Natural
Selectionvl.exe yolunu izleyerek
dosyaya ulasabilirler

Kuralumdan sonia

Mod'u Half-Life klasori altina kur-
duktan sonra masaustiinizde ¢-
kan NS ikonuna tiklayarak oyuna
girebilirsiniz. Mod hakkinda bilgisi
clmayanlar Online sayfalarindaki
NS yazisindan on bilgi edinebitirler
Mod' u kurdugunuzda baglat me-
nustne eklenen NS klasori altinda

bulunan “Natural Selection Manu-
al” ve “Slideshow Tutorial” oldukca
genis bilgi almanizi saglayacaktir.
Ayrica burada bulunan “Tune Mo-
nitor for Optimal Gamma" secene-
gi ile monitorliniiziin 151k ayarini
yapmanizi tavsiye ederim. Zira ka-
ranhk koseler diger oyunlardakin-
den birazcik daha olimcil burada.
Online yazisim okuyup ta kurulu-
mu tamamladiktan sonra oyuna

girelim

Once Controls'tan tuslarnmizt
ayarlayahm. Standart tus takimi
yaninda oyundaki en hayati fonksi-
yon “Pop-up Menu” ve Mouse’un
sag tusuna ayarlanmis. Benim tav-
siyermn degistirmeyin bunu. Kontrol-
leri ayarladiktan sonra NS sunucu-
larina baglanip oyunu oynamaya
baslayabilirsiniz

Sunucuya ilk baglandiginizda
Ready Room ad verilen odada bas-
liyorsunuz. Burada iken girmek is-
tediginiz takimun isminin yazily ol-
dugu kapidan gegmeniz lazim. Join
Marines, Join Aliens ile oyuna katr-
labilir yada Obsetver olup maci sey-
redebilirsiniz. Ancak Observer olur-
saniz cynanan round sona erme-
den herhangi bir takima giremezsi-
niz. Veya Marine olarak baslarsaniz
Ready Room’a déniip buradan ta-
kim degistirmeye kalktigimzda, ra-
kip talimi daha once gordugunuzu
ve bir daha ki round'a kadar Afi-
en’lara katilamayacaginizi sdyleyen
bir mesaila karsilasirsiniz.

Merede Dynayalim

Su an Sanane sunuculan 14%er kisi-
lik 2 sunucu bulunuyor. Eger sunu-
cular dolu ise yada biraz dgrenene
kadar kendi bastma oynarim derse-
niz Level CD’sinden Natural Selecti-
on botlarini kurabilirsiniz

Botlara ulasmak i¢in Mods/NS
Mod/rcbotns.exe yolunu izleyin.
NS kiasoriinuze botlan kurmadan
once yine NS klasorl altinda bulu-
nan liblist.gam dosyasint yedekle-
menizi Gneririm. Oyunu calistira-
cak dll dosyasini belirleyen satirlar
degistigi icin botlarla yada oyunda

bir sorun yasarsaniz orijinal “lib-
list.gam” dosyasini geri kopyala-
maniz butiin sorunlan ¢ézecektir.

Botlar gercek insanlara karsi oy-
namak kadar eglenceli olmasa da
en azindan dgrenme sirecinde ol-
dukca yararli olacaktir. Botlar her
ne kadar cok becerikli olmasa da
kendi baslarina yapilar insa edebili-
yorlar ve en azindan baslangicta
oyununuzu gelistirmekte oldukca
yardimci oluyorlar.

Yeni bottarin gncellemeleri ve
waypointleri icin http://homepa-
ge.ntlworld.com/pat.murphy/
rcbot/ adresini ziyaret edebil irsiniz

Qyun Agmak
Botlarin kurulumunu da tamamla-
diktan sonra Piay On Lan'dan Cre-
ate Server' secerek bir sunucu ag-
malisiniz. Sunucu acildiktan ve siz
oyuna girdikten sonra “console”
acarak addbot komutuyla oyuna
dilediginiz sayida (server kag kisilik-
se) bot ekleyebilirsiniz. Benim size
tavsiyem botlarla oynamadan di-
rekt serverlara dalmamaniz. iki ir-
kin da &zelliklerini iyice 6grenmeye
calisin. Glinkl takim oyunu olmak-
sizin oyunda bir yerlere varmak im-
kansiz denebilir. Botlarla oynarken
kullanmanizi tavsiye edecegim bir
baska komut “strip_weapons <bot
adi>”". Bu komutu kullanarak seci-
len botun silahlanini birakmasini
saglarsiniz. Alien irkiyla oynarken
Marines' i silahsiz birakip her seyi
rahat rahat incelemek icin sans ya-
ratmis olursunuz. Botlarla ilgili di-
ger komutlara oyun icinde "botme-
nu" kullanarak ulasabilirsiniz. Bot
eklemek, botlan oyundan atmak,
oyuna ekleyeceginiz botlarin 6zel-
liklerini secmek gibi zellikleri ba-
nndiran mend botlar kurdugunuz-
da " tusuna ayarlanmis oluyor
Eper ment calismiyorsa konsocla
botmenu yazarak menlyii acabilir-
siniz. Yada bot.cfg dosyasini bulup
buradan bu tusu degistirebilirsiniz.
Counter Strike'tan bikanlar ya-
da Half-Life sevip de kendine gore
bir mod bulamayaniar icin birebir.
Sakines gecmeyin derim...lyi eglen-
celer...



ayin demolart

Demon Star Secret Missions
Mountain Kings

Shoot’em Up tarz) oyunia-

rnin PC'deki en iyi érnekle-

rinden biri olan Demon

Star'in genisletiimis ver-

siyonu.

Dirty Track Racing 2

Ratbag|infogrames E = =
Gercekei siirlis modeli ile -
goze ¢arpan bir yans oyu-

nu. Demoyu Internet lize-
rinden de oynayabiliyor-
sunuz.

Harry Potter & The Chamber of Secrets
EA Games :

Hasari blylcid Harry Pot-

ter'in Hogwarts'daki ikinci

yihni konu alan filmin oyu-

nu.

Lanetin Hikayesi

Ding Interaktiffidris Cefik

Idris Celik'in G¢ yildir Gzerinde calismakta oldugu Survival
Horror oyunu. Eger kurulumda veya oyun sirasinda bir hata
mesajt ile karsilasirsaniz, C:\LEVEL\Lanetin Hikayesi\Rutin-
ler\Kur.exe dosyasini calistirin.

Impossible Creatures
Microsoft Game Studios|Relic Entertainment

AYIN DEMOQSU. 50’den faz-
la hayvanin DNA'lanmi ka-
nistirarak Orettiginiz mil-
yonlarca degisik yarati
yonettiginiz, uzunca bir sii-
redir beklenen cok iyi bir
strateji oyunu.

Infogrames

Kendi “Theme Park”inizi
yaptiginiz, hatta kendi rayli
eglence sistemlerinizi tasar-
ladiginiz basarili bir strateji.

Zoo Tycoon: Marine Manla
Microsoft Game Studios|Blue Fang Games

Zoo Tycoon’un yeni ek gbrev paketi Marine Mania ile bir-
likte Dinosaur Digs ek gorev paketini de icinde barindiran
bir demo. -

MODIFIKASYONLAR

Half Life: Natural Selection, Team NS

Half Life igin simdiye kadar yapilmis, Counter Strike’dan
sonraki en iyi modifikasyon. CS ve benzeri oyunlarla ala-
kasi olmayan Natural Selection, gercekten de mikem-
mel. NOT: Natural Selection’i oynayabilmek icin bilgisa-
yarinizda Half Life’in kurulu olmasi gerekmektedir.
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OYUN DEMOLARI

Demonstar: Secret Missions 1

Dirt Track Racing 2

Harry Potter And The Chamber of Secrets
Impossible Creatures

Lanetin Hikayesi

Platoon

Rollercoaster Tycoon 2

Programlar

FFDSHOW v2002.06.17
GSPOT v2.0a
HyperSnapDX v5.01.01
ICQ 2003A v3777

ICQ Lite v1068
PowerStrip v3.29
SpamNet v1.0 beta 7c
True Launch Bar v2.0
Windows Blinds v3.5

Videolar

Mace Griffin Bounty Hunter
Tom Clancy’s Splinter Cell
Tron 2.0
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Modifikasyonlar

Half Life: Natural Selection
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level cd

oyunlar

Demolar kismindan, Level CD'sindeki oyun demolarini
kurabilir, kaldirabilir veya baglatabilirsiniz. Soldaki liste-
den bir dema veya film sectifinizde, ortadaki resmin
iizerine tiklayip o oyunun resimlerinin biiylik hallering
bakabilirsiniz. Resmin hemen altinda oyunun ne zaman
piyasaya gikacagmi ve onun da alunda demanun makul
bir zda galismas! igin bilgisayaninizin sahip olmasi ge-
reken minimum konfigiirasyonu gorebilirsiniz. Ayrica,
demolarin dizgin gahgmas) icin CD’'mizin DRIVERS bé-
liminden Direct X programinin en son siiriminiin ve
bilgisayarimzin ekran karty, ses karti gibi pargalarinin en
son siiriiciilerinin kurulu aldu§undan emin olun.
Demolar béliimiinde zaman zaman yeni gikmig veya gi-
kacak olan oyunlarin tanmim videolarini da bulabilirsiniz.
Bu videolan gahstirmak igin hangi video programinin
gerektigi alttaki agiklamada belirtilecektir. Bu programi
Shareware bélimiinden kurmadan, videoyu gormeniz
mimkiin defildir.

Hotshots boliminde, yeni duyurulmug ve ¢ikmasina
uzun zaman olan oyunlarin {lk resimlerini gérebilirsiniz.
Soldaki oyun isimlerinden birisini segtikten sonra orta-
daki resmin zerine tiklayarak resimlerin bilyilk hallerini
gérebilirsiniz. Mouse'u ekranin sagdina veya soluna tikla-
yarak bir sonraki ve bir enceki resimlere bakabilirsiniz.
Updates boliimiinde ise bazi oyunlann hatalarini gideren
yama dosyatanmi bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken
bir nokta, Tiirkive've gelen oyunlarin gegu Grack'li eldu-
gundan, bu yama dosyalari Crack’li oyunlarda galigmaya-
caktir. Eger sizde oyunun Crack’li versiyonu varsa yama
dosyasin kurmaya ¢aligmayin.

videolar

1- CD’'mizdeki videolarin birgogu az yer kaplamasi igin
DivX sikigtirma programi ile sikigtinldigindan, bu vide-
olari seyredebilmeniz igin bilgisayarinizda DivX enco-
der'inin kurclu olmasi gerekiyor. DivX encoder’ CD'miz-
deki Sharewarg bélimiinden kurahilirsiniz.

2- Bazi videolar ise QuickTime formatindadir. Bu vide-
olari izlemek igin ise QuickTime Playerin bilgisayariniz-
da kurulu olmasi gerekmektedir. Bu programi
www apple.com adresinden indirebilirsiniz.

3- Bazi videolar ise, gok dizel codec'ler gerektirmektedir.
Bu videolars seyredebilmek igin dnce Internet'e baglan-
mal, daha sonra videoyu galistirmalisiniz. Biylece
gereken codec otomatik olarak hilgisayariniza inditilik
Media Player'a entegre edilecektir.

programliar

Shareware baliimiinde, bilgisayarimai kullanmamizr ko-
laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Aynica Demolar
holiimiindeki videolarin galigmas igin bir video gosteri-
civeya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz.
Sirliclifer bélimiinden oyunian oynamaniz igin gereken
Direct X'in en son versiyanunu bulahilirsiniz. Ayrica, pi-
yasada en yayqin bulunan ekran kartlannin en son sii-
riicilerini de burada bulabilirsiniz
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Siiriiciler
DirectX 8.1b
DivX 3.1
DivX 5.02
LR S E
YAMA DOSYALARI
Age of Mythology v1.01
Arx Fatalis 1.15
NHL 2003 Ekim Roster
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BILGISAYAR VE OYUN UNIVERSITESI (2)

CEPTOS

- Cenk Bey?

- Evet benim buyrun?
- Siz misiniz?

- Biziz.

- Agzimiz ack kalmis taniyamadim
birden.

- Oyle mi? Pardon Erdem Bey! $imdi
kapali mi?

- Acilip acilip kapaniyor Cenk Bey. Sa-
ninm biriyle konusuyorsunuz

Beachlife oyunundan bir kdpekbaiigi
ve hatun ikilemi portresi

- Hmm tuhaf!

- Neyse canim bakin size ne getirdim!
- Aaa en sevdigim sey.

- Hi hi ben de onu bildigim icin getir-
dim.

- Nedir bu Erdem Bey! Yoksal...

- Evet Cenk Bey. Yaniimadimz.

- Ciddi clamazsiniz. Bu o olamaz.

- Ama o Cenk Bey. Sasirdimiz degit mi?
- Sasirmamak elde mi Erdem Bey?

- Sasiracaginizi biliyordum. Ancak bu
kadarini tahmin etmermnistim.

- Peki lzerine saplanmis bu kirmzi
kursun kalemi nereden buldunuz?

- Sizinicin 6zel olarak aldim Cenk Bey.
- Peki bizzat siz mi sapladiniz?

- Ayipsiniz

- Hayatimda ilk defa boyle bir sey go-
riyorum Erdem Bey. Hep bu ginin
hayaliynen yasamisim da farkinda
degilmisim megersem.

- Neyse artik hayalleriniz gerceklestr.
Artik (zerine kalem saplanmis bir
seftalinin hayalini kurmaniza gerek
kalmadi. Eh bana da bir kiyak yapma-
nizin zamani geldi ve carpti.

- Ne isterseniz Erdem Bey.

miebbet muhabbet 129

- Bu ayki yazimizi siz yazarsiniz artik
- Ama yazar sizsiniz Erdern Bey.

- Oyle mi?

- Tabi,

- Pekil

HUNHAR OYUN TARIFLERIS|

- Aaaaaaaaaaaaaaaa oyun!

- Saolun Cenk Bey!

- Saninm yeni bir oyun almissiniz da
ediyorsunuz ezber!

- Bittabi bilakis. Adi da Beach Life olan
bir oyun bu.

- Bu ne Erdem Bey?

- Bardak.

- Peki bu?

- Otomatik camasir makinalar igin ki-
rec dekoderi.

- Cep telefonu arac sarji.

- Bu da bir origami kitabi dyle degil
mi?

- Depil Cenk Bey susun da adam gibi
oynayalim su igrenc oyunu.

- Pardon Erdem Bey. Cevremizde bil-
medigimiz o kadar cok sey var ki elim-
de olmadan soru yagmuruna tuttum
sizl.

- O bilmediginiz seyler sadece sizin
cevrenizde Cenk Bey; beni bu ise ka-
ristirmiyin.

~Kirildim.

- Sanmam.

- Nedir olayimiz Erdem Bey bu oyun-
da?

- Irzsiz adalan izl hale getiriyoruz
Cenk Bey.

- Namus meselesi mi yani?

- Izzet-1 nefis diyelim isterseniz.

- Aaaa bir surll bikinili hatun kayniyi
Erdem Bey bu oyun.

- Heralde! Erkek adamiz biz.

- Kim bunlar Erdem Bey?

- Adaya tatile geldigini zanneden sez-
long bagimliar..

- Oyunun bir amac var degil mi?

- Oyunun amaci sanirim otel felan is-
letip inanilmaz zengin olmak ama
ben oyunun cok daha ilgi cekici bir
yéniun( arasturiyorum Cenk Bey.

- Vahsisiniz Erdem Bey.

- Bakiyorum hemen kavradiniz.

- Bu kdpek baliginin agzindaki, az ev-
vel dunyanin parasini harcayarak

yaptiginiz fast foodcudan aldig) so-
sisliyi begenmeyen bayan degil mi?
- Siz sdyleyin hak etmemis miydi?
- Fazlasiyla hak etmisti Erdem Bey.
- Fakat dikkat ettiyseniz &nce sosisli-
sini bitirmesini bekledim. Zira képek
baliklari boyle daha ¢ok hoslaniyorlar
- Once besliyorsunuz ha? Hin sizi.
- Ehihinihihih ehihihi!

- Yani kisaca turiz kadinlari, énce yap-
tigimiz kafe, restaurant ve fast food
stall'larda besliyor ve daha sonra ko-
pek baliklarina sunuyeruz Gyle mi?

- En azindan artik oyle Cenk Bey

- Peki elimize ne gegiyor?

- Bir sezonda beslediginiz kopek bal-
g1 sayisina gore puan aliyor ve bos¢a
vakit geciriyorsunuz, daha ne olsun.

- Bir sezonda yem olan tunz kadin sa-
yisinin bir etkisi var mr?

- Dinyamizin refahi ve niifusu acisin-
dan mutlaka vardir Cenk Bey.

- Ruh hastasisiniz Erdem Bey

- Kiskangsiniz Cenk Bey.

OKUR MEKTUPLARI KENARI

- Ne cuvali bu Erdem bey?

- Mektup cuval.

- Okurlarimiz da yani ne zahmet et-
misler béyle cuval dolusu mektuplar
felan.

- Eeeee okur onlar Cenk Bey. Onlarin
isi de bitun giin oturup dergilere
mektup yazmak.

- Hangi birini okuyicigiz bunlarin pe-
ki?

- Ayaginizi once su tutkal kavanozu-
na, hemen ardindan da covala daldi-
rin Cenk Bey. Hangi mektubu ceker-
seniz onu okuruz olur biter.

- Ne kadar da basitmis.... Huih! iste ol-
duuuu!

- Bakalim, aaaaa Firat diye biri yazmis
Cenk Bey.

- Firat kopriisi mii Erdem Bey?

- Bilmiyorum. Zarfin tizerinde sadece
Firat yaziyor. Saninm asil mektubu
zarfin igine koymus Cenk Bey.

- Cok banal.

Hey Selam Ha?
- Cenk Bey bu mektubu yazan bizim
okurumuz olamaz.

- Aaacaaahhh!!
- Aman Cenk b?/ ne oldu.
- Bir sey yok Erde

rum.

Metanet Gazi iste bu tesisierde goniif
gézilyle sakralarin aciimas suretiyle
hazirlaniyor.

- Haklisiniz Erdemn Bey. Bayle bir giris-
le mektuba baslayan kisi olsa olsa bi-
zim hip hop’sumuz olabilir. Neyse ke-
sin ényargly! da devam edin baalim

Ben Firat!

- Kimmis Erdem Bey?

- Firat diyor. Ama zati biliyoruz onu.
Saf biraz Cenk Bey

Eger su an bu mektubu okuyorsamz
liitfen beni araym.

- Kendisini aramamuz icin bize mek-
tup yazmis Cenk Bey.

- Deli herhalde

- Arasak mi ne dersiniz?

- Numarasini vermis mi?

Iste numaram:

- Saninm vermis Cenk Bey.

- Kacmis?

- Bence okumayahm bu mektubu da-
ha fazla Cenk Bey.

- Nedenmis o?

- Baksaniza boyle bize emreder gibi
bir takim afra ve tafrafar filan.

- Haklisiniz Erdem Bey. Sanirim bizim
kim oldugumuzu dgrenememis he-
nuz. Bos verin atin gitsin o mektubu.
- En glizeli!

Durun!

- Erdem Bey okumayin demedim mi?
- Dediniz ama Cenk Bey.....

Cenk Bey!

- Cenk Bey mektup size diyo.
-Nevar?

Ben sizin bir hayrammizim.

- Haaaa' Oyle soylesene be gulam.
Ama soyletmediniz ki be abim!

- Cenk Bey bence mektubu okuma-
miz igin bdyle seyler yazmis. Okuma-

Erdem bey bir aci
nidasi'olan "ah”1 en etkili na-
sl yazabilirim diye calisiyo-
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Burca gére mi oyun yoksa gyuna gére
mi bure.

yin enu,
- Siz karismayin Erdem Bey!
Level'deki yaziarmizi siirekli takip
ediyorum.

- Okusan yeterdi aslinda ehi ehe
6ho oho...

Saolun. Neyse ben gidiyorum zirg
yazmam gereken 46 sayfa yazi var.
- Yoksa sen de mi Level'de calisiyor-
sun?

Hr ht! Hemi de editdr felanim aym
zemanda

- Allah Allah hi¢ duymadim adsni
Neyse basarilar dilerim, insaallah
sana da mektup yazanlar falan olur
bir giin.

-Cenk Bey yeter artik bitirin su mek-
tubu.

- Erdem teyzen kiziyo Firat'cigim
hadi artik ben yirtiyorum seni.

Peki oldu saolun. 5iz harika bir in-
sansmniz.

Salyalanmia

Frrart!

- Aaaaaaarrrrrrrggghhhfffffssssitiil
- Gidici mi?

-~ Sanmam 3g 2h eksik.

- “f* ler de biyik olmairyd:.

Ly

SIKCA SORULAN SORULAR
(F.A.Q)

»- Bitiren cikabilir mi?

- Kim?

P Bitiren mi?

» Yani ¢cikabilir mi?

» Demek bitiren dyle mi?

» Istedigimiz sorudan baslayabilir
miyiz?

» Baslayamaz miyiz?

> Niye?

» Baslasak noolur ki?

» Oliir misiin?

» Ne var ki bunda?

» Hayret bisiy?

HABIRE SORULAN SORULAR
(A.A.Q)

» Fatih Terim mi?

- Fatih Terim mi?

» Fatih Terim mi?

» Fatih Terim mi?

- Fatih Terim mi?

Bakm cocuklar imtihanda bu soruyu
cok sik sorarim. Hastasnim bu soru-
aun.

TINSEL DUNYADAN
EDINSEL DUNYAYA GECi$

- Aaaaaaahhh!!

- Aman Cenk bey ne oldu.

- Bir sey yok Erdem bey bir aci nida-
stolan “ah”"i en eftkili nasil yazabili-
rim diye ¢alistyorum,

- Bence 3 a 7 h ve 4 inlemle yazar-
saniz dadindan yinmez Cenk bey.

- Aaahhhhhhh!!|

- Ay pardon.

- Belki de en dogrusu r ve g ekle-
mek.

- Nasil yani?

- Aaaaaarrrrraggggghhhhh!ll

- Hay Allah ¢ok 6ziir diferim Cenk
bey ben mi yaptim nasil oldu bile-
miyorum elim kaydi ya da dilim
silrctll herhal.

- Erdem bey her okudugunuza

inanmayn. Derim ki biraz da bi-
yuk harf kattik miydi bu is olur.

- Soyle en buyuk puntosundan bi-
raz Fye e dersiniz?

- Hmm aciya tiikiiriik ve salya efek-
ti katma agisindan yararl olabilir.
- En sona konacak birkag S ile son
nefes soundu da yaratilabilir Cenk
bey.

- AaaaaaarrrrrrrgggggghhhhhFF
FFrssssitit] :

- Eshedii Enla... Cenk bey kendinize
gelin.

- Tamam formUl budur Erdem bey.
7a 7r 6g 5h 5F 4s 6 linlem. Kapis?
- AaaaaaarrrrrrrgggegghhhhhFFFF
Fs sssllIt

- Hakkinizd.

BURCLARA GORE OYUN
REHBERI

- Ne burglar vardi Erdem bey?

- Kova vardi hala var mi bilmiyo-
rum ama...

- Kova: Hep yenilirler. Baska?

- Ne bileyim balik vardi sanki.

- Balk: Bunlar safoz tiplerdir

- Cok astrologsunuz Cenkbey.

- Sagolun Erdem bey siz de deneyin
cok eplenceli.

- lni; Akrep: Butun beyinsizler bu
burgtan cikar.

- Eglenceli degil mi?

- Yillar var bu kadar eglenmedim
Cenk bey.

- Basak: Ebelligin kitabini yazabile-
cek birini tamirsamiz bilin ki o ba-
saktir.

- Yengeg: Herkesi yen ge¢ seklinde-
ki esprilere bile giilebilirler. Algila-
malari zayiftir..

- Kog: Iki kelimeyi bir araya getir-
mekte zorlanirlar. 2003’te onlar
glzel bir sopa bekliyor.

- Enk bey pardon Cenk bey sizin
burc neydi?

- Kekik

- Kekik: Cok mitekamil ve tiynet
dolu insaniardtr. Boyle nasi! desek
yani uff.

- Aa sapolun Erdem bey. Sizin burg
neydi pardon me?

- Turp Cenk bey.

- Turp: lyiniyet ve durlstlik timsa-
li bu insanlar yanlarinda bolca me-
tanetle gezerler.

- Metanet gazi mi?

- Degil Erdem bey.

- Olsun yine de sagolun.
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