


editttrden

mazeret ler  uydurma" adh deqis ik bir  sUrece
girmiSt i r . . .  Bir  dakika,  b i r  tek haldrr  haldrr  eal t$an
ben miyim be?!
Yani  krsaca, koca bir  yt l t  daha at lat t rk.  Klmimiz

sadece t t lketerek,  k imimiz yaSayarak.  Oyuncular
aqrsrndan baktrqrmrzda, Ti . i rk iye'de dt lzenlenen
ciddi  turnuva organizasyonlarr  ve al t tnda biz im

de imzamrz bulunan Next Level  programt uzun

zamandrr gerqeklesen yegane somut gel iSmeler.

2004' ie Turk oyunculu!unu bekleyen en bt ly0k
gel isme bence ADSL' in yaygtnla$mast olacak.
ihalesi  yapr lmr$ 200.000 Her ne kadar Avrupa

standartlaflnda olmasa da, geni$ bant internetin

Ulkemizde yaygrnla$mast,  onl ine aksiyon ve

devasa qok oyunculu oyunlara olan ra{bet in
artmasrna sebep olacak. Uzun donemde TUrk

oyunculu{unun yararrna olacak bu gel i$meyi  b iz
de yaklndan takip edecegiz.

Yeni  yr l rnrz kut lu olsun.

01 12004

Son giin, ilk gtin....
Frrat ' la yapt16rmrz konugmalartn ba$tnda gel i r

"ne Cabuk ge(t i  bu yr l "  mevzusu. Ozel l ik le bu
igte qalrstrqrmrz iq in zamanr saat,  g i . ln veya hafta
olarak deqil, aylara boli.lnmiig olarak algrIyoruz.
Hiebir  zaman "gelecek ayrn 16'sr  gelse de $unu
yapsak" dedi{ imizi  hat t r lamryorum.
Aylar da kendi  ic inde tuhaf laSryor lar  tabi i  k i .
Haftalard bolmektense, "zamanr"lara b0li.iyoruz.
Her ayrn balr  "yayma zamanr"drr .  Bu srrada
genel l ik le k imse bir  Sey yapmaz, of iste de bir
tek ben ve Frrat  o luruz.  Ayrn ortasr "bi l inglenme

zamanr"drr .  YavaS yavas yazr lar  gelmeye baslar.
Lakin bir  krsrm ise hala "yayma zamanr"ndan
qrkamamr5trr .  $ imdi l ik  bunlara krsaca "S&T
crubu" diyel im.. .
Ayrn sonu ise "haldrr  hdldrr  zamanr"drr .  Ama
herkes bu sUreci  aynr $eki lde yasamaz. Frrat
yazr larrnr bi t i rmi$ "yayma zamanr"na girmi l t i r .
TuObek "Oroo?" 0lek ortamda yoktur.

Freelancer ' larrn t [ imir  "yaratrcrhErn srnrr larrnda

Slnan Akkol

Kendlme dlyalog...

ADSL alsan mt diyenlere, baslangG ietn...

ADSL'ln aft an
- Ginde iki buQuk saat nodemle ba,lanmakla

aynt icret.
'256 Kbit AOSL baqlanttda 25 Kb/s downJoad
htzt standart.
' Broadband internet badlantBtnt standatt hale
getiriyor.
' DAvasa ontine oyunlann hepsi Cattr tatr
Cal ! 5tyor ( Av rupa suouc usu o la n Iar )
ADSL'ln ekslle
- ADSL Modem almak gerekiyor (90 dolat civafl)
'Aksiyon ve FPS oyunlarndd dial-up'dan gok
daha avantajlt dedtl (veri gdnderimiyavas)
'Bi problem oldudunda Telekom'da neden bah'
set qini bilen teknik destek bulmak miimk(in
deqil.



2. DUnya Savagr olmasaydr ne yapacaktkbiz? (bo|iim ll)

WARTIME COMMAND
son ik i  aydtr  50 yr l  geqmiste,  zaman

tLlnel in in Obt i r  ucunda yagayan Serhat
Bekdemir bu sayrda da 2.  Dl inya Savasl
konulu bir  oyunu inceledi .  Ve RTS tut-
kun tar |  na gr lmUg tepside sunulacax
olan Wart ime Command ie in ger i  saytm
bagladr.

Polonya'dan, Berlin'e oit
baba gidelim
Eyl i i l  ayrndan ber i  bomba i js t r lne bom-
ba dU$Uyor.2.  Dr. inya Savagr tUr i jndeki
oyun I istemizde kabardrkqa kaba nyor.
Tar ih in tekerrr j r  et t i ! i  oyunlar teknoloj i

oyunu oynadrnlz hala 06renemediniz
mi? Almanlar Polonya,ya girdi, bagladr;
6 sene sonra da Ruslar Ber l in 'e bayraql
dlkti, bitti. Amerika'ntn atom bombasr
lerefs iz l iq in i  ise ayn bir  konuda incele-
yeceQiz. Resmi sjtede yay,n,anan vroe-
olar ve ekran gor i lnt i i ler ine bakarak
verdi!imiz ilk tzlenimlerjmjz jse orumru-
nun 0zer inde. Hatta fazlasty la merak
uyandtrdt  desem, yer id j r -

Detaylara deqinecegim ama bir  pa-
rantez agaytm, e0er 2. DL,nya Savag, jJe
i lq i lenen bir iyseniz tanrdrk gelen yUz-
lerce birim. araE ve silah yonetjm,njzde

Bilgj: . , . . . .www.codemasters.c0m/wartimec0mmand
T i i r ;  . . . .  _ . . . , . . . . . . . . . . . .  . . c e r p e k z a m a n l  s t r a t € j i
Qrkr$Tarihi: . . . . . - . . . . . . . . _ . . . . . . . . . .2004 ltkbahar
yapm: . . . . .  . . .  Maddox, lc
DaE rm: . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . , , .codemasters

gesinde yer alacak eatrsmalar ie in o yt l -
lardan kalma trim gdrsel malzeme, ha-
va foto6raf laf l  ve b6lge har i ta lannt t i -
tizlikle ince/eyen ekip qerGekqiiiqi tek-
noloj in in verdiEi  imkanlar la en i ls t  sevi-
ye de tutmaya Ea/r$mr$. El/erindeki fo-
tooraf larda eqer bir  ev,  baf lnak yada
tarla, ne varsa haritdda da aynen yer
armr$.

Grafik motoru olarak lL-2 Sturmo-
'  v ik ' in gel ist i f i lmis versiyonunu kurranan
oyun, bir ugak sirndlasyonunun sadlaya_
bi ld i6 i  qenis alan ve detayh eattsmayr otr
RTS iein fazlasfyla yerine qetiriyor gibi.

get ist ikce daha iy iye gidiyor ama, ya
savas srrastnda kaybolan belgeler bulu_
nur da tar ih in yeniden yazt lmast gere-
Kirse? Val la o zaman is imiz iS,  kusana
kadar 2.  Di jnya Savasr l

GeEt id imiz yr l  E3' te Codemaster
standtnda Operat ion Flashpoint  2,y i
gofmeye gidenlere' ,o yok abi ,  bu var, '
deyip gdfuicUye qtkardtk lar |  2.  Di lnya
Sava5l  konulu RTS oyunu , ,Wart ime
Comrnand, ' ig in ger i  sayrm basladt.  Rus
yaprmcl k laddox ve 1C ( lL_2 Sturmovik)
Codemasters (Op. Fldshpoint, Colin Mc
Rae ser is i )  i$bir l iOj ,  ctzel t ik le Combat
Mission serilerinden zevk almrg oyun_
culaf ln daha dd i$tah kabartacaklar l
saqlam bir oyun hazrhyorlar.

Oyun polonya,n In isgal inden (1939),
Berlin'in dijsilsijne kadaf 0945) qeEen

OG I 
sUreyi  konu almtS. yani i i i  savaStn ba- 

.

I  Stndan sonuna kadar. . .  E, , i  tane WW2

olacak; eder kryrsrndan k6gesinden ta-
r ih le i lg i leniyorsantz oyun gelene kadar
internette biraz arast t fma yapmantz ve
2. Dt inya Sava$t efsaneler i  hakktnda
bi lg i  toplamanrzda fayda var.  Oyunoan
maksimum zevk al t rken tar ih.bi lg in iz ve
genel  k i i l t r l r i lnr ize katkrs lnrn da olmasl
iy i  o lur .  Nasr l  o lur? iy i  o lur .

Eski foto!raftara bakmtslar
gattr qutur oyun yapmtsiar
Dedioim gibi  yaprmcl f i rma Maooox ve'1C, lL-2 Sturmovik gibi  basantt  b i r  ya-
prmdan sonra Codemasters i le gi iq bir-
l iq i  yaparak bugUne ka(,ar RTS' leroe
eoK az ras|anan dzel l ik lerde 2.  DUnya
Savdst Avrupa'srnt  konu alan bir  oyun
haztrhyor lar .  Al t$t tqrntz Ulkelerden fark_
lr olarak Polonyd, Macatistan ve Kana_
da gibi  ordulaf l  da ydnetebi leceqiniz 8
ayn rilke bulunuyor. Avrupa'ntn 33 bdl_

Oyle k i ,  oyunda kul lant lan sava5 alanr 1
kilometrekare kadar. Ayrjca da 3, 4 km.
uzaklarda gerqeklegen 6atrgmalarr 96r-
meniz mtimktin. Bu Cattsmalara kattlma
imkantntz yok tabi i ,  ama ortamjn s iz j  ha_
vaya soKmast ve buyrjk bir savagrn par-
gasr olduQunuzu hatrr lamantz je in iy i  d i i -
SUni i lmr l$.  Kul lanr lan dinamik kamera ise
harita iizerinde buluflara bagrmrz de!in-
ceye l(adar yilz metrelerce ytksekten
yada Ealtlafln araslna gizlenmi5 atlg ya_
pan topqu bataryaslnrn burnunun dibine
kadar girerek kesinlikle tam kontrol sai_
hyormu$. Oyundaki t[.im nesnelerin ha-
sar modellemeleri de titizlikle yaptlmrg,
dfi$en askerler olduklan yerde kalryor,
top ve tank mermileri krater aEtyor, Ea _
lar aqaglar yantyor ve pafldmalann ya-
rattr{r etki yaktnlardaki nesnelere ve as-
ker lere de zarar verecek Seki lde tasar-
ranmrs.

LEVEL 01 l2OO4



Oyundak i  he r  ob jen in  de  ne f i s  3D
mode  l eme le r  i  o l d r {u ru  ek rd l  go r [n -

tu le r i nden  ve  resm i  s i t es indek i  q i z im le -

r i nde  n  an layab i l i r s rn rz .  Savag ta  ku l l an r -
l an  he r  i j n i t en in  b i reb i r  de tay l t  q i z im le r i
ge rEek  p lan la  n  ndan  mode l l ene rek  o  l u$ -
Iu r  u lmug .  300 'de1  td r l d  aske r ,  I op  t u -
fek ,  a raE  ve  tank  oyunda  o r i j i na l i  i e
ge rgek  oze l l i k l e re  sah ip  o la rak  ye r i n i

a l lyor.  Biraz kafa kar l$t l ran bu durum
gelmis geqmi$ en detaylr  RTs' lerden b -

r i  i l e  ka r5 r  ka rq rya  o ldu !umuz  s inya l i n i
ver iyor.  TLim bir im er in mikro-takt iksel
dLizeyde (bir  aske.=bir  asker)  har i tada
yer ald rq In I  dList jndLikqe detaylardaki
i nan r lmaz l r k  da  had  sa fhaya  u laSryo r .
1939-45 yr l larr  arasrnda serviste bulu-
nan  tum aske r i  muh immat  ve  a rac rn
gerqek ozel l ik ler ine gore birer kopyasr-

askerlerde
yetenekler ine go-

e lend i r i ld ig in i ,
her  bc i l r jmde de gosterd ik ler i  bagar t lara

gore yetenek ler in in  ar t t rqrn  ve c jdu l  a l

dr { rn r  ve  de  he .  b i r  im in  kend i  yapay  ze -

kas rn rn  bu lundu0unu  da  ek le rsem bu
oyunu  bek lemek  ve  l ak ip  e tmek  i ! i r  sd -
n r rm  ye te r l  sebeb in i z  o lacak t r r .

Mermim bitti diye yerinme,
tankrm var diye sevinme
Oyun iEr yeteneklerden sdz agt lmtqken
b i l d i k l e r im i  s r ra lamak ta  f ayda  va r .  As -
ker ler in iz t rpkr gerCek dUnyada oldu0u
emi r  komu ta  z inc i r i ne  baq l r  ba0 rms tz
savagEra r .  Bu  l und  u  k l a r  poz i syon la ra
gore de yetenekler i  gel i$ iyor ve fark l l
ha reke t  ka  b i l i ye t l e r i ne  sah ip  o luyo r l a r .
Nas r l  mr?  Mese la  t ank  mu  re t t eba t rn rzda
b i r  s rhh i ye  aske r i  bu lundu ru rsan rz  gO-

revler i ler ledikge yetenekl i  b i r  tank So-
fdr. i  hal ine gelebi l iyor.  Top bataryanr-
zrn cephanesi  b i t t ig i  zaman burada bu-
lunan asker ler in izr  batary adan ayl f lp
yaya olarak cepheye yol larnanrT ya da

cephane bul 'nasr iE n gorev endirr leniz
de  mumkur .  DJ$ma1  aske r l e r i n i n  cep -
hanes in i  e l e  geq i reb i l d i ! i n i z  g ib i ,  t ank

top t i i fek ne varsa kendi  envanter imize
ekleyebi lecekmisiz.  Tu f i r  bu detayla f l  n
oynanab i l i r l i ge  qok  oneml i  e t k i s i  va r  ve
dolayrsryla gel i ; t i rd ig in iz takt ik ler  ve
oynama b iE im in i z  za fe r  ya  da  hez ime t
arasrndaki  ince eizgiy i  bel i r leyecek. Kt i '
q i ik  b i r l ik ler  ha l inde gerqeklest i rd ig in iz
ope rasyon la rda  r zun  men . t  i l l i  t op  a t t g t
desteQi,  hava bornbalama ve indirme
g ib i  des leh  g iq le r ' oe  emr i r i zde  o lacak .
Hastas ryrm kardegim savag meydanlqrt-
n rn !

{rono lo j ik  srrayla tar ihte gerQekten
ye 'ed inm i t  qa rp r lma  l a ' r  oynayacaq tn  7

oyunun  tek  k ; ! i l i k  sena ryosu  eqe r  oE-
rend i k l e r lm iz  ge rEekse  k  as i k l e r  a ras tn -
da yer alacak. Biz y ine de her duyduQu-
muTa  i nanmaya l r "n  ve  go r iT i z l e  gb r -

meden, faremizle t  ( larnadan sipar iS
vermeyel im. qok oyunculu ortamda ise

sek  z  ay r r  oyun  modu ,  b i r  Eok  mu l t l p l a -
yer har i ta ve internet/ad desteqi  i le

oyun camiasrnda ciddi  b i r  yer edinmesi
de olasr.  i5te br. i tL ln bunlann cevabtnl
2OO4 y r l r n rn  i i kbaha r  ay la r  nda  a laca -

0rz.  Oyunla i lgr l i  b l lg i  edinmek iq ln web
s i t es ine  b i r  g0z  a tmanrz r  ka lben ,  man t t -
ken ve Tuhen destekler in 2.  Di inya Sa-
vagr hastasr pek sayrn arkadas ve kar-
desler im. o

lo t



Evrenin umudu insano$lu!

ADVENT RISING
Drtanda koca bir galaksi var, biliyorsu-
nuz deoil mi? N4ilyonlarca yrldrz sistemi
ve daha keSfedi lmemis k im bi l i r  neler
var neler! 9imdi bir durup diisLiniin, ga-
laksiy i  dolduran binlerce uygar l rk oldu-

!unu ve bunlarrn bir  arada ya$amaya
qahltrklaflnr. T m bu uygarhklar arasrn-
da frsr ldanan dyle bir  efsane var k i ,  du-
da!rnrzr uguklatacak cinsten. Galakside
hiE kimsenin gormedi6i ,  rast lamadrqr bir
uygarhktan, bir trirden bahsediyor mil-
yonlarca a{rz.  Diyor lar  k i ,  o uygar l rErn
mensuplafl oylesine gUClere sahiplermig
ki, bir giin gelecek onlar ortaya Erkacak
ve tUm uygarhklar ban$la kucaklayrp
birleStireceklermis!

llginq bir efsane tabii bu, dzellikle
bahsedi len yaratrk laf l  n adrnrn " insan"
oldu!unu diis i.i n Li rsen iz!
Heh, kendi  tUrLimtr  tanrmasam

Sok olabi l i rd im ya neyse. Bir  de
kendi ler ine "Seekers",  yani
"Arayanlar" diyen bir grup

uzayl olsun ortamda. Bunlar
bafl$erl ka$if roliine soyunmu$
olsunlar. Gittikleri her yerde

amaglaflnrn insanlafl bulmak ve
galaksiyi birle5tirmek oldu{u-
nuz soylesinler. Ama gereekte

insanlafln ya$adrqr herhangi bir gezegen
bulduklarnda tam bir katliam Vapsrnlar,
geride iz brrakmasrnlar!

Peki neden? Efsaneye gore insanoqlu
uzayrn uzak kogelerinde yasryor ve her
insan iginde inanrlmaz gtiqler baflndrn-
yor. Biraz Jedi gdvalyeleri gibi aslrnda,
ama bu agrdan der in bir  uykuda sayr l t r -
lar. Ve Seekers bu gtc(jn getireceklerin-
den dvle korkuyor ki, kendilerini insa-
noqlunu kimseye qaktrrmadan yok etme-
ye adamr$lar! llginq mi? Fena bir konu
sayrlmaz de{il mi? Eh, oyun yapmaya
ba$larken once oturup hikayeyi dijSUniir,
hatta senaryoyu yazmasr iein profesyo-

nel bir yazar ile anla$rrsanrz ortaya boy-
le ilginq sonuElar qrkabiliyor tabii!

Unreal!
Advent Rising iginde hafif miktarda

RPG ciQeleri ta$ryan bir -aksiyon

) oyunu olacak. "Haf i f  miktarda" di-
yorum, eLinku siz oynadrkEa yap-

trk lannrz gi je ler in iz in pekismesine
yol  aeacak. Si lah kul lanmak ya da
gtiglerinize basvurmak size kal-

mrS. Ama hig bi lmediqi  b i r  evrene aqr lan
ve binlerce tuhaf uygar l rk la tanr5an genq
bir insanrn yagayaca!r cinsten tuhaf
olaylafln sizi bekleyeceOi bir gereek.

Oyun farkh kamera aerlaflndan oyna-
nabi lecek, bunlar t rpkr Jedi  Knight oyun-
lannda oldulu gibi farkh durumlarda
oyuncuya avantaj sa!layacak. Oyunda
sadece silahlar ve g0gleriniz deEil, envai
(esi t  aracr da kul lanma i rnkanr bulacaksr-
nrz. Kar$rnrza tiirlii dtilman Erkacaqr gibi,
yanrnrzda savaSacak kimseler de olacak.

Yaprmcr GlyphX programcrlafl tLim
bunlaf ln al t rndan kalkabi lmek ie in t ize-
r inde hayl i  oynama yaptrk lan bir  Unreal
Warfare motoru kullanryorlar. Buradaki
resimlerden de gOrebileceqiniz gibi, ge'

rek grafiklerin kalitesi, gerek karakter ve
ortam tasaflmlafl hayli iyiye benziyor.
Oyun sadece PC iqin delil, X-BOX iqin de
gel i i t i r i l iyor.  Tam Erktg tar ih i  hen0z kesin
de{ i l ,  ancak 2004 yrh ortalartna doqru
bi tmesi  p lanlanryor.o



Kagan kovalanrr!!!

DRIV3R
llk grktrirnda gok fazla ses getirmi$ti
Driver. Dar sokaklarda veya otobanlarda
kovalamaca yagamak o zaman igin
oyunlarda farkl r  b i r  "boyut" tu.  Cok geE-
meden oyunun ik inci  versiyonu da yapr l -
dr .  Sonra ne olduysa oldu, Dr iver ' r  unut-
tuk.  "Yenis in i  yapryoruz" dedi ler ,  "Ya-
krnda erkacak" dedi ler ,  ama oyun erte-
lendikee ertelendi .  $ imdiyse yeni  b i r
is imle ve bel i rs iz bir  grkrg tar ih iy le yeni-
den duymaya baSladrk Dr iver 3 ' t j .  Oyu-
nun yeni  ismi "Dr iv3r" .  Acar okur laf lmr.
zrn da anlayabi leceQi gibi  ' 'E" harf i  "3"e
qevr i lmis.

Driv3r vs GTA3!
Bi ld i6 in iz gibi  Dr iver aslrnda bir  araq-ko'
valamaca oyunu. D0laylsryla konumuz
da qok karma$rk deqi l .  N/acera,  yeni

oyunda kontrol  edecel imiz karakter
olan Tanner ' rn,  arabalan ealan ve Ame'
rika'dan Avrupa'ya, Rusya'ya kaqrran
bir  eeteye katr lmasryla ba5l |yor.  Tanner
bu eetenin emri  a l t rnda qaISryor ve
kendis ine ver i len,  (yapmak zorunda ol-
duou) is ler i  yapryor.  Bu is ler  de oyunda-
ki  gdrevler in iz i  o lu5turuyor.

l lk  ba$ta en gok merak et t iq in iz Sey-
le baslayalrm: Araqlar.  Oyunda bu defa
eskiye oranla Eok daha fazla araq kul la-
nabr leceksiniz.  Bunlaf l  n arasrnda Jagu-
ar ve Lamborghini  g ib i  tanrnan marka-
lar da var, ancak segenekleriniz bunlar-
la srnlr l r  deQi l .  Kamyon ve kamyonet
(bir  iht imal,  motosik let)  g ib i  normal
araelaf l  da kul lanma Sansrnr yakalaya'
caksrnrz.  Yer i  gelmigken: Dr iver,  ser in in
i lk  ik i  oyunundan qok farkl r  b i r  konsept-
te hazrr lanryor.  Hatta daha aerk olmak
gerekirse,  yaprmcrlaf ln GTA3'ten ve Vi-
ce Ci ty 'den de esinlendiQini  soyleyebi l i -
r iz .  Oyunun gel i5t i r ic is i  Ref lect ions'rn
ba5kanr Mart in Edmonson da bu konu-
da 5unlarr  bel i r t iyor:  "Dr iv3r gercekten

de diqer Dr iver oyunlaf lndan farkl t ,  an-
cak oyundaki bazr $eylerin GTA3'e ve
Vice City 'ye benzedigi  de bir  gerqek.
Arabanlzdan inip diqer arabalan Ealabi-
leceksiniz (Dr iver 2 'de de olduEu gibi) ,

ama SU da var k i ,  b iz im vurgulamak is-
tediqimiz $eyler; sr.lrii$, kovalamaca ve
gerqekei kazalar."

Edmonson'rn da soyledi0i  g ib i  oyun
aqrrhkh olarak kovalamaca ve kaza sah-
neleriyle geeecek. Arabasrz bdl[.imler
oyunun yLizde 30'unu olusturuyor.  Bu-
nun dr$rnda Driver y ine aynr Dr iver.
Arabanrn drsrndayken GTA3'te oldu!u

Qrkrg lar ih i :  . . . . .  . . . . . .19 Mar t  2004 (PS2,  XBoX)
T i j r i  . , . . . . . . . . . . . . . . . , . . . , , . . . . . . . . , . .  A k s i y o n
Yaprm: . . . . . . . , . , . . . . . . . . , . , . . . . . . . . .8et1ec1i0ns
oagftm: . . , . , . . . , . . . . . . . . . . , . . , . , . . , . . . . . .Atari
Web: ...........driver.gtgames.com/developer.htrnl

gibi gevrede dolagabilecek, istediqiniz
yere gideb ileceksin iz. Bu yeni sistem
beraberinde silahlan da getiriyor. Ken-
diniz i  korumak veya gorevler i  tamamla-
mak icin; Beretta, l'4ac-10 ve bazuka gibi
s i lahlannrz olacak. Yani  srcak eatrsma-
lar la da kar$r la$acaksrnrz yeni  oyunda.

Kaernr lmaz olarak gdrevler de GTA3
rle benzer l ik ler  tasryor:  Bir  gorevde siz-
den rakip eetenin spor arabasrnr qalma-
nrz istenecek. Kar5r eetenin kamyonu

. spor arabayr tesl im almak iq in binadan
grktr ! rnda onu taklp edeceksiniz.  Kam-
yon, arabayr alacaqr yere vardrqrnda
iginden adamlar in ip s ize ates etmeye
ba$layacak. Burada iki seqeneqiniz var:
Arabayr alan kamyon kaearken adam-
larla savasrp sonradan kamyonu yakala-
mak ya.da ate5ten srynlarak spor ara-
bayr qalrp kaqmak. Bu seeim hakkr aynl
zamanda oyunun gizgisel  0 lmadtqtnt  da
kanrtlryor.

Miami, Nic3, lstanbul
'  

Oyun graf ik agrsrndan da qok iddiah ha-
zrr lanrvor.  Dr iv3r ' rn,  en vakrn rakibi  Vice
City 'den daha etk i leyic i  graf ik lere ve da'
ha iy i  araq model ler ine sahip olacadr be-
lirtiliyor. Hatta Vice City'deki qizgi-film-
var i  gevreyi  sevmeyenler ie in Ref lect i -
ons'rn tamamryla gerqekqi  b i r  or tam ta '
sar ladr i rnr  da sOyleyebi l i r iz .  Oyunda her
an her yerde gereekEi bir Sekilde hare-
ket eden yayalar gdrebi leceksiniz.  Bu-
nun yanrnda eevredeki  detaylara da dik-
kat  edi l iyor.  Bir  Sehirde olmast gereken

her Seyi  Dr iv3r 'da bulabi leceksiniz.  Ve
araElar. . .  L isansl  o lmamalanna raqmen
ara! lar  da oldukea detay|  model leniyor.
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Ancak bu detay seviyesinin stkt$tk bir
traf ikte a{rr|k sorun u grkarabi lece{ini

de unutmamak gerekir (onlarca "detay'
l r "  aracrn yan yana ge ld ig in i  d i iSL inseni '

ze).
Dr iv3r ' rn gerqekqi l ig i  g raf lk ler in de

drsrna ta$ryor.  Yaprmcrlar yol lar | ,  kendi
har i ta araqlaf lnda, ger lek har i ta lar ln
[ tzer ine yer legt i rerek hazrr l tyor.  Bu da

ortaya gergek bir  Miami 'n in veya ger-

gek brr  is tanbul 'un gtkmastnt  sa!  tyor.
Bi ld ig in iz gibi  oyundaki  ana Sehir  erden
bir i  de lstanbul  o lacak.

Konu gerqekQi l ik ten aqr lmlsken de-
vam edel im. Dr iv3r 'n f iz ik model lemesi
de neredeyse "gerqek".  Ama yaptmcl

Ref lect ions oyunu biraz daha e0lencel i
b i r  hale get i rmek iEin gerEekei  f iz ik mo-
torunoa bazr deformasyonlara iz i ' t  ver i -

yor.  I /eseld arabalarn arkalaf l  v i ra j lar

da normalde oldugundan daha fazla

savrulacak. Bunun yanrnda kazalann da

daha iy i  gdrunmesi ig in iq in ig ine biraz
a bartr  katrJryor.

Tabi i  k bu trp b r  oyunda hasar mo-

de leres;  de L,nutulmuyo' .  Yi ' re gerEek-
qi  b i r  hasa'rrode lenesiy le kar! t la la-
caksrnrz Dr iver ' rn yen v-"rs iyonu nda.
Arabalan n kasalan yamulacak, far lar l
krrr  acak, camlarr  parealanacak. Bunlar

hem atmosferr artrracak, hem de oyna-
n rga etki edecek.

Biiyl3 yazmak zormug
Oyun  hakk rnda  e l im izdek i  b i l g i l e r  $ imd i -
l ik  bLrnlar 'd stnrr l t .  Dr iv3r ' tn DC versiyo'

nryla PSZ ve Xbox versiyot ' la ' t  arasrn- '
dak i  f a r k l a r  i q i nse  yap tmc t l a r  ! imd i l i k
yorum yapmryor.  Ama oyunun konsol-

lar  ig in de gok uygun oldu0u kesin.  Ayrt-

ca qu da var k i ,  "Yaptt ! tmtz igten higbir
zaman yl izde yl iz memnun ola
mayacaqrz,  Cr inkt i  bu bir  i t ,  sadece
olabi ld iQinin en ly is i  o lacak" demi$ Ed-

mons0n..  o

!'.r
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l\,1acera oyunlafl nt unutmaya ba$la-
drdrmrz bir  zamanda karsrmrza erkan
Syber ia 'yr  hatrrhyor olmaIsrnrz.  i lg ine
blr  konu, mist ik bir  atmosfer ve fark l l
bulmacalar,  uzun aradan sonra "Ad-
venture'a susayan oyuncular ig in kaer-
f l lmayacak bir  f  r rsat t r .  9 imdiyse Kate
i le yeni  b i r  maceraya yelken agryoruz. . .

0yuncakgr...
Syberia 'yr  sevenler ie in iy i  b i r  haber i -
miz var.  Oyun i lk in in bi t t iq i  yerden bas-
l ryor.  Yani  kaldrqrmtz yerden maceraya
devam ediyoruz.  Bunun anlamr Su: Ta-
mamen yeni  ve bambaska bir  oyunla
karSr la$mayacaqrz.  i lk  oyundaki  karak-
ter ler  ik inci  ovunda da olacak, ama bu

kez oyuncakqr Hans'l bulmak iqin gaba-
lamayaca!rz.  Hatrr larsanrz i lk  oyunda-
ki  amacrmrz buydu. $imdi onunla bir-
l ik te yeni  b i r  yolculuqa qrkrp Syber ia 'y l
bulacak ve gizemi aerqa qrkaraca{rz.
Kontrol  et t i ! imiz karakter de yine Ka-
te Walker.

Syber ia 'da oyunculann en Cok $ika-
yet et t i l i  konu oyunun sonunun bel i r -
s iz ve karmagrk olmasrydr.  Syber ia 'nrn
yaratrcrsr  Benoi t  Sokal  da,  i lk  oyundaki
belirsizlikten sonra senaryciyu devam
ett i rerek oyunculara istediQini  ver iyor.
Bu $eki lde Syber ia l l 'y i  b i t i rd ikten son-
ra hiEbir  soru isaret i  kalmayacak aklr-
nrzoa.

Yeni l ik ler in bastnda oyunun hacera
ve arastrrma krsmrnrn daha htz l  o lmasl
gel iyor.  Hatrr larsanrz i lk  oyun gok a!rr
ve "uykulu" ilerliyordu. Yeni oyunsa
eskis inden daha hareket l i  ve dinamik
olacak. Bu, Syber ia l l 'n in bir  aksiyon-
macera oldu{u anlamrna gelmiyor ke-
sinl ik le.  Yani  Broken Sword'da olduqu
qibi  p lat formdan plat forma at lamaya-

caksrnrz.  Ama daha
heyecan ver ic i  o lay-
lar la,  daha i lg inE me-
k6nlar la kar$r la$acak-
srnrz.  Ayf lca Kate' in
qevreyle olan etk i le5i-
mi de daha fazla ola-
ca K.

Bulmacalar da ge-
l iSt i r i l iyor.  Yeni  oyun-
da i lk  Syber ia 'daki  g i -
b i  bulmacalaf ln yanrn-

da "Riven"var i  bulmacalar la da u0ra-

$acaksrnrz.  Ve bunlar oldukea zor ola '
cak.

Oyunun grafik motoru ise aynl, an-
cak birkaq yeni l ik  de yok deoi l .  i lk  o la-
rak daha gergekgi  animasyonlar ve
lsrk landlrma efekt ler i  b iz ler i  bekl iyor.
Gorsel  agrdan asr l  yeni l ikse mek6nlartn
mimari  tasanmlan ve renkler i .  Eskis in-
den daha fazla fantast ik unsur icere-
cek olan oyunda gerEek zamanI olarak
de6i$en hava efekt ler i  de bulunacak.
Hatta Kuzey'e doqru gi t t ikqe karrn
yava$ yava$ azalmasr gibi  i lg i  qekic i
detaylar da olacak. Arabir im de birkag
ufak degi5ik l i ! in drsrnda eski  hal iy le
kal tyor.

"Kar" Mart'ta yaiacak...
Syberia l l  hakkrnda el imizdeki  b i lg i ler

Simdi l ik  bu kadar.  Oyunun i lk in in bi t t iq l
yerden devam etmesi  Syber ia 'y
sevenler iq in iy i  b i r  haber.  Yeni  ve zor-
lu bulmacalar,  daha iy i  graf ik ler  ve
yeni  b i r  senaryo da cabast. . .  o

Lzl
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> MANIIUNT
Rockstar'dan nasrl bir oyun beklersiniz? Tabil ki is-

mi lVanhunt olan bir oyunl lsminden de anla$rlaca-

Er gibi, BoclGtar'rn yeni b0mbasr $iddet iqeren bir

aksiyon oyunu. Aynca lirma 1979 yrltnda qekilen

bir lilm olan'l'he Warriors'uri oyununu n da Qahqma-
laana qoktan ba$lamr9. Araya bir haber daha stktg-
trralrm: Yeni bir GTA Oyunu da resmi olarak onay-
landr. Ama bu GTA4 delil, GTA3'iin eklentisi.

> HARFY POTTER AI{D TI{E
PRISOIIIER OF AZKABAN

Harry P0tter iqin bir oyun daha gellyor. Yeni bliyij-
lerin yer alacaUr Harry Potter and the Prisoner 0l
fukaban'da, Harry Potter'la birlikte 0nun yakrn aF
kadaslannr da kontrol edebileceksiniz. Bu da seri
iQin b r ilk.

> RACE DRIVER 2
Race Drivefrn yeni versiyonu yolda... codernas-
ters'rn afaba yan$r oyunu Race Driver'rn ikincisin-
de Aston L4aftin DBg, Aston lvlarlin DBs (James

Bond'un favori arabasr) gibiyeni spor arabalar ola-
cak. Bunlann yanrnda Jaguar XJ220 gibi "hrz|| ve
iilkeli" arabalan da kullanma Eansrnr yakalayacak-

srn|z. Race Driver 2 bu yaz piyasada...

> ALPHA BLACK ZERO 2
Khaeon, gelecekte geqen taktik-aksiyon oyunu
Alpha Black Zero'nun devamrnr qeli$tiriyor. Oyun-
da Kyle Hardlaw adrndaki bir komutanr k0ntrol
ederek isyankar gezegenlerdeki politik savaSlan
durdurmaya Qa[sacaksrnrz. Bunlann yanr srra, Alp-
ha Black Zero 2'de, ilk oyufda oldugu gibi larklr uz-
manIk alanlanna sahip takrm arkadaglannrz da
bulunacak.

Lula 3D Adventure 3l-0cak-2004
Medal of Honor: Pacific Assault Aksiyon 25-lubat"2004
Neighbours from Hell  2 Stratej i  20-iubat-2004

Cum Laude Adventure Belli Deiil

23-Mart-2004



Hergey kiigiik
bir gocukken Peter
Molyneux'niin bir kannca
yuvasr giirmesiyle
Onunla oynamaya bagladr ve bir pargastnl
elindeki sopayla pargaladr. Kanncalann yuvayl
yeniden yapmak igin giisterdikleri gaba ilgisini
gekmiEti. Duydufiu sugluluk duygusuyla
yuvanrn yakrnrna bir kiip geker brraktr ve biraz
iince yrktr(ir yuvanrn yeniden yapthgrnr seyretti.
O giin, o ktgiik yaratrklann iizerindeki
muazzam giiciinii ve garesizce yeniden
toparlanmalan igin verdikleri miicadeleyi
hig unutamadr.

ba$ladl.

.ul



Yazan: SFrhat Bekdemir
Rdportaj: Tugbek Olek, Serhat Bekdemir
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London banllyiis0 Guildford'da bir d0k-
kan aetr, bir kac ba$ansrz denemeden
sonra sadece kariyerini etkilemekle kal-
mayan, aynr zamanda da bi lg isayar
oyunculu{una damgasrnr vuran Populo-
us'u yarat t r .  Populous'da oyuncuyu, kul-

larnrn belirli bir kara pargast [izerinde
yer le5mesine yardtmo olan tanr l  ro l l ine

soktu. oyundaki mutlak amaq diqer tan-
rrlarrn saldtrtlartndan korunmak ve g0gle-

nerek onlarrn topraklanna saldirmaktr .
Populous piyasadaki tiim oyunlartn i.ize-
rine grkmtgtr. Sadece dura0an slra taban-
I  oyunlarrn kargrsrnda i lk  gerqek zamanl l
ovun ornekler inden olmasrntn vantnda,
oyuncuya oyundakl birimleri direk olarak
yonetme hakkr vermeyerek bir ilki ger-
qekleStiriyordu. Oyunlarda yeni bir tUr,
"God Games" doqmustu. Daha sonra bu
tarz oyunlar l \4olyneux' t in tesci l l i  markasl
hal ine geldi .

.  Molyneux "Oyun Lizer indeki  etk in in
oyunu kontrol etmenin otesinde oldu0u
f ikr i  ve ovunun siz olmadan da devam
edecedi fikri beni hep biiyUlemistir. iste
bu yl izden, bu tarz oyunlartn mekaniqinj
hep ilginq buldum" diyor.

Olinq bctmyan flhnin yenlifgittdtu
Molyneux'iin vizyonu, Populous ve daha
sonra erkardrqr oyunlar baskalaflnt da
bilyUledi. Bilgisayar oyunlafl dtinyastnrn
bilinen her onur ddillr,lne layrk gdrtrlen

Bul l f rog f i rmasr da mult imi lyoner bir  Sir-
ket haline geldi. 1997'de Ingiltere Batba-
kanr Tony Blair, Bullfrog imzasr taSryan
iirrlnler sayesinde ingiltere'nin diinya
klasmanrnda yeni l ikQi damgast i le yer 'a l -

dr0rnr ae rk ladr.
1995' te Bul l f rog'un bi lg isayar oyunlar l

devi  Electronic Arts 'a satr lmasryla,  sanal
dl jnyalar miman kendis in i  h ig hoglanma-
drdr bir  durumda buldu. Bu ddnemi "Al t l

ay geqtikten sonra kendimi qok mutsrtz
hissediyordum ve yapmayr sevdigim i$-

ten eok idari i$lerden sorumlu miidiirlLik
yapmak zorundaydrm" Sekl inde aEtklryor.

Son hazrr ladrklaf l  oyun Dungeon Ke'

eper'in hatalarrnr dtizeltmesi gerekiyordu

ancak i5leyig Electronic Arts iein yeterin-

ce hrzlr  de! i ld i .  Fakat Molyneux t i im za-
manrnr bunun iq in adamtl t t  ve hergeyin

doqru olduqundan emin olmak ist iyordu.
Taraf lar  b i r  Seki lde uzla$mtS ve Molyne'

ux Bullfrog'un yonetimini baSkastna dev-
rederek Dungeon Keeper ' in gel i5t i r i lmesi

i le birebir  i lg i lenmist i .  Bunu gerCekleSt i r -

mek igin de iS bitene kadar geliStirici eki-
bi  kendi  evine tagrmtqtt .

"Dungeon Keeper bana, ise baslama-
dan dnce tasaflm sorunlafl ile daha eok
i lg i leni lmesi  gerekt iq in i  d0ret t i .  Ayf l  ca
bir  arayi izu nasr l  yapmamam gerekt i { i -

n i . . .Dungeon Keeper ' in kansrk arayLizt i
kaErrr lm15 bir  f  r rsat t r"

Dungeon Keeper listelerde hit olmaya
baglarken, geligtirme siirecinde yaSanan

sorunlar Bul l f rog i le gerginl i le yol  aqmrS
ve Molyneux igin d6n0m noktastna gelin-

mi$t i .  1997'de oyunun piyasaya sLlr0lme-
sinden hemen sonra,  p lanlanandan 10 yt l

6nce girketten ayrrldr. Bu sefer onun ka'
nnca yuvasr yrkr lmr5tr  ve yeniden yap-

maktan SaSka earesi yoktu.
Daha sdnra Lionhead Studios firmast-

nr kLjrdu ve id software'in gah5ma mode-
l in i  uygulamasr gerekt iq ine karar verdi .

Bir  eok oyun iq in ealrsan gel i$t i r ic i  grup-

lar banndrrmaktansa biltUn enerjiyi tek
bir  oyunu gel i l t i rmek ie in kul lanmanln
daha iyi olaca0tnt diisijndii. Bullfrog'dan
bir qok gelistirici ve oyunculu!un onctile-
rinden Steve Jackson't da ekibine kata-
rak gengliEindeki kaflnca yuvastna bir
kez daha yolculuk et t i .

Bullfrog'dan aynldrUrndan beri [izerin'

de qalrsr lan Black and White ancak 2OOO
yrhnrn gubat ayrnda piyasaya Erkabi ld i .
Populous'un temel dzel l ik ler in i  baf  tndt-
ran oyun, bu sefer Eok daha etkili oldu.
Sanat eser i  graf ik ler i  o zamana kadar
PC'lerde gijrijlmemisti. Oyunun ttim diin'
yasr oyuncunun davrant$lartna gOre

uyum gdster iyordu. Black and White ' tn
tiim gdstergeleri Ny'olyneux'un 6nciili..iqtl'
nri yaptrqr "God Game" tiirtlnde bir kez
daha basafllr oldu{una isaret ediyordu..,

UgnfintEanlm lilfler
Hergeye ra{men yrllar iince yuvalartnt

kaybeden kaflncalar a3lrnda botuna
yok olmamrllardr, lgte grlgrn tasarrmcr
Peter Molyneux'un batan hlkayesi...
World Cyber Games 2OO3 konferan'
srnda tanrtma gansrna sahlp olduiiu-
muz srrrdrtr uretken adamh oyun ta-
rihlne kazrya kazrya yer brrakmadtail
oyunlarrna ve geleceltl deilttlrmeye
aday gaftgmalanna blr giiz atacairz.
dnce sorularrmrzr nazlkge yanrtlayan
Molyneux'rjn kendl alzhdan bazr ce.
vaplEr:
Level: Eminiz ki oyunlaflnrzr yaparken
yaqadr!rnr2 heyecanlann hepsini  hatrr l r -
yorsunuzdur. Hangi oyununuz sizce en
etki leyic i ,  i lg inq ve srradrsr bir  galrgmay-
dr? Oyun endUstrisinde yaSanacak devri-
mi daha gerceklesmeden tarketmis miy-
d in iz?181
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Peter Molyneuxr Gergekten en etkileyici

e alr$mam Populous olrnustu.  Kaybede-
cek hlQbi 5eyimiz yoktu ve bizler de ken-
di  hal inde oyunlarr  seven ve oyun yap-

maktan eqlenen kLiqi ik bi r  gruptuk.  En
uzak hayal ler imde bi le yeni  b i r  oyun tr l -
runU yarat t rqrm dU$Uncesi ,  hat ta mi lyon-
larca satacak bir  oyun olduQu kesinl ik le
yoktu.  Gel i$meler i  dahd onceden hisse-
oebi l iyor rnuyum bi lmiyorum ama i ize-
r inde gaIgtr ! rm tuin oyunlarn mut laka
mult ip layer modlan vardr.  Hatta P0pulo-
us bi le internet oyunculuqundan qok da-
ha cinceler i  LAN ortamrnda oynanabi l i -
yordu. Ayf lca 90' lann ba$rnda qahsmala
nmrzr Amiga' lardan PC' lere kaydrrarak
ahr l Ica bir  hdreket yaptrErmrzr di i lL lnr iyo-
tum.
LVL: Her zaman yaratrcr l rqr  zor ladrnrz ve
yen t i i rde oyunlar Cin i lham ver ic i  o ldu-
nuz peki  Eabuk para kazanmayr hedef le-
yen ve kal i tesiz yaprmlar oyunculara
sunmaktan gekinmeyen oyun endi istr is i
hakkrnda ne dusr lnuyorsunuz? Ayrca
oyunculaf ln (genel l ik le tek t ip FPS oyna-
yan lar)  o i r lara sundu klaf lnrzr  anladrklar l
nr  ve s iz i  takip et t ik ler in i  dLi f i rnLiyor mu-
SU N UZ?

PM: Trpkr s inemada oynayan her f i lmi ,
TV de goster i  en her prog.amr beqenme-
diqim qibi  p iyasaya qrkan her oyunu da
belenece! imiz dr. lsUni i lemez. Biz her za-
man oyunlarn e0lence odakI olduqunu
ve daha br iyr . ik  b i r  k i t leye ula$maya Ealr$-
trQrnr di ig i . in i iyoruz,  ama maalesef bazen
de baq aga!r  d i jgtLj l i i  o luyor.  The Sims
milyonlarca satan ve qok genis k i t leye
ulaSabi len brr  oyun oluSU buna qok iy i  b i r
ornek.
LVL: Bir  Jenerasyon oyunlannrzla br lyr i -
dL ve yaptrErnrz oyunlar buguni in jene-

rasyonunu da etk is i  a l t rna almrs durum-
da. Sizce bi lg lsayar ve v ideo oyunlannrn
gelecedindeki  en onemli  adrm nedlr?
PM: Aqrkea gor l i lUyor k i  graf ik ler  doqru

noktaya hrzla yakla!ryor ve yakrnda TV
programla ndan aytr t  edi lemeyecekler
ama ben gerqek yeni l iq in yapay zeka i le
olaca!rna InanryoTU m. Oyun karakter ler i -
n in duygusal Ik gostermesi  ve tamamen
gerqek gibi  davranmasrnrn yanrnda oyun-
cunun nasr l  oynadrqrnr 6qrenen ve kendi-
ni  ona adapte edebi len oyunlar J ikr i  beni
qok etk i l iyor.  lqte bi lg isayar oyunlannda
ki  gelecek devr im budur.
LVL: Oqrendigimize gcire Black & White
2'deki  yaratrk lann vapay zekasr ve ani-
masyonlar eok sarsrcr olmug. Peki  bu ya-

ratrk lann onemi nedir? i lerde cep bi lg isa'
yar laf lmrzda ya da taSrnabi l i r  p lat form
larda yer alacak bir  "peI game" (sanal

hayvan oyLnu) yaDmayr dr i ;uni . i r  musi i -
nL l z? : )
PM: Oyundaki  yaratrgr (Serhat:  l lk  oyun-
dan hatrr layacaqrnrz yar l  tanf l  devasa
yarat  k lar)  s iz in genera. in iz gibi  dr is i i le-
bi l i rs inrz.9imdi qok daha zek ve kendi
ba$rna faydah i$ ler  yapabi lme yeteneqi-
ne de sahip.  Eqer oyunda agresi f  b i r  tdn-
f l  o lmaya karar ver i rseniz ordunuzu ik iye
ayrrabi l i r  ve di6er yansrnrn kumandasrnr
yaratr{rnrza verebi l i rs in iz.  i lk  oyun iq in i l -
ham kaynaqrm gercekten de bir  Tama-

gotchi 'ydi  ve bir is i  onu kahveme du$i i rL lp
oldLirdt i ! i jnde qok Uzi i lm[]$t i lm ve hala
sanal  hayvan laf ln fanryrml
LVL: Pekala son bir  soru daha, oyun tan-
nsr olmanrzrn drgrnda "god games" t r . . l ru
oyunlann yarat  crs olmak nasr l  b i r  duy-
g u ? : )
PM: Daha once de dedigim gibi  yeni  b i r
oyun t  [ i  r l i  o lu5turmayr di igun mi iyordum,
ben sddece arkada$larmld gerqekten oy-
namak istediqimiz bir  oyun yapryordum

ve her $eyden Eok sevdiqim bir  iS da Inda
qalr$maya devarn edebi lecek kadar Sans-
hydrm. Bu Eok gLlzel  b i r  Sey ve tanf l  o l -
manrn bundan daha iy is in i  h issett i rece{ i -
n i  hayal  b i le edemiyoruml

The ]r|ouies
"Neden kimse daha iince bdyle bir

9ey yapmayr akll edemedi ki?"
l$te Mlolyneux'un sesl i  dr iSr lndi jqLi  b i r  za
manda boyle tanrmladr0r bir  oyun The
l ,4ovies.  oyun gel i$t i r ic i ler i  konf eransinda
Black & White 2 prezentasyonu
bekleyen meraklr  gazeteci  ka-
laba| |0rna oyunu n i lk  tanrtrmr-
nr yaparken bLiyLik bir  iht imal-
le Sims' in var l r { rndan baskrn
grkabi lme olasr l r i rnrn da keyf i -
n i  Erkartryordu.

htqsd.'fi100til
Basit  yaprsr ve gok
sevi len k lasik Bul l f rog
oyunlan Theme Park,
Theme Hospi ta l  ve
Black & White ' rn ni te-
l ik ler in i  bar ndrran
The N.4ovies, koqiik
Spielberg' lere bi{ im
kurgu, macera ve
korku f  i lmler ine ka-
dar daha bir  qok t r i r -
de mini  f  i lmler hazrr-
lama imkanr sunacak.



Black & White ' rn 3D motorunun gel iS-
t i r l lml$ hal in i  kul lanan oyun izometr ik
bakr$ aErsr i le kontrol  edi l iyor ve moto-
run saqladrqr temiz ve kal i te l i  graf ik lere

eok ince detaylardaki  ba$af l  da eklenmig,
0yunda neredeyse her Seyi  kontrol  edi-
yorsunuz. Gergek ya5amdaki ycinetmen

ve kast ekibini  i5e almaktan tutun da
tiim setin kontrolLl ve hatta ilk gdsteri-

min planlanmasrna kadar her gey size br-
rakr lm15. Bi j t t ln bunlaf ln da eok kolay ya-
pr labi l iyor olmasr Molyneux sihirbazrnrn
mari fet i .  1920' l i  yr l lardan baSlayan be-
yazperde macerasr gUnrlmr.iz teknolojisi
ve f i lm Eekme teknik ler ine ula$ana kadar
gereedi  paralel  b i r  yol  ,z l iyor.

Diyel im ki  Cl int  Eastwood'un yonett iq i
f i lmde Nicole Kidman ve Keanu Reeves' i
baS aktor ler  o larak aldrnrz,  b i r  is im bul-
dunuz ve set ekibini  gdreve qa!rrdrnrz,

ba; lamak iq in her gey hazrr  da senaryo
nerede? Senaryoyu hazrrlayan yaza.|ntz

onun i izer inde gok rzun zaman geqire-

rek sizi bekletiyor da olabilir ya da hayal-
ler in iz in f i lmi  b i r  s igara paket in in arkas -

na karalanm15 da olabi l i r .  BeS yr ldrz la de-
recelendir i len senaryo ister iy l  o lsun is-
ter  kotr i  o lsun canrnrz ne zaman isterse
f i lme ahnabi l i r .  Qekimler basladrktan son-
ra da i5 in detaylaf lnr  is ter seyredebi l i r  is-

terseniz de senaryoya ml idahale ederek
ycinetmen kol tuquna oturabi leceksiniz.
Yolunda giden is lere kaf l$rp saema sa-
pan istekler in iz i  de f i lme ekleyebi l i r  sah-
neler arasrnda deqis ik l ik  yapabi l i r  ve hat-
ta f i lmdeki  vahlet  sahneler in in seviyesi-
ne kadar deEist i rebi l i rs in iz.  Vampir  f i lmi

qekerken o sahnede ba$rol  oyuncu-
nuz bir  haq erkanp kutsal  su f r$-

krr tmaya gah!rrken, ceket in in
iElnden bir shotgun qtkartp
vampir in kafasrnr bi le ugura-
bi l i r .  iz leyic i ler  [ izer inde
olumsuz etk iy i  en aza indir-
mek iq inse isterseniz vam'
pir ler i  b i le f  i lmden gtkarabi-

l i rs in iz.

0scal tiirenhri ncden olna$n?
ig in bir  de keyi f l i  yanr var yaptr0rnrz f i lm-
lerden olugan video kl ip ler  MPG ya da
AVI formatrnda saklanabi l iyor ve oyunun
resmi s i tesJ t lzer inden yayrnlanarak bin-
lerce oyuncunun beqenis ine sunulabi le '
cek. Buradan yola qlkarak eminim ki web
i izer inden dLizenlenecek Oscar odi i l ler i
b i le planlanmrstrr .  Tabi i  iSin iCine star lar
gir ince de bi . ly i ik  egolu f i lm yt ld lz lar t  ve

onlaf ln kapr is ler in i  de dahi l  etmek gere-

kiyor.  Molyneux bir  yandan da yt ldrz lar l

memnun etmek ig in u{ragmantn "cool"

olduqu gor0$i lnde.
Tt lm bunlann otesinde oyunun gercek

deqer i  f i lm endusLr is;ni  saplantt l t  sessiz
sinema yr l larrndan, gunUmijz i in yLiz lerce

mi lyon dolar l rk yaprmlaf lna kadar gelene

kadar geqirdidi  evr imi brrebrr  yansl t lyor.

Teknoloj ik gel ismeler i  arast t rdt0tntz on
yr l lar  boyunca ses, g6rt int [ i  ve gorsel

efekt ler in gel i t imine tantk olacak ve f i lm
st0dyosu im pa rato rlu!u n uz u n yetenek-

ler in i  bunlar la gel ist i r  eceksiniz.  Tabi i  b i r
de Star Wars ekibini  yeniden iSe alarak
Return Of the Jedi ' rn Eekimler ine kat l l rp
e{ lence di inyasrnrn tar ih in i  yeniden ya-

zabi lmenin keyf in i  ve daha bir  go{unu bi-
ze brrakryor Molyneux usta.  Bu dev ola-
yrn peginden gelebi lmesi  kuvvet le muh-
temel eklent i  paket ler in i  de sadece hayal
etmeye kalktr0rmrzda Matr ix 3 Revolut i -
ons set ve oyunculaf l  paket i ,  Lord of  the
Rings Gol lum Special  g ib i  aman deyip diz
qokeceqimiz bir  "e lektronik eqlence" z i -
yafet i  tam tar ih i  bel l i  o lmasa da en yaktn
iht imal le 2005 yr l rnda biz lere ulasacak.

Black I lthite 2
Molyneux'iin bir bakrma yeniden dirildi6i
en qarprcr oyun Black & White,  Sok edAn
graf ik ler i ,  oynanrs tarzr  ve icerdioi  detay-
lar la Populous'un ba$lat t rqr  "God Ga'
mes" tUrr ine o zaman lq in son noktayl
koymugtu.  Bir  anda i is t  srralara yr ikselen
oyun oyuncular arasrnda hak etti!i ilqiyi

bulmasrna ragmen ieerdiqi  k imi sorunla-
f ln oynanabi l i r l iqe fazla etk i  etmesi  yU-

zi . rnden oyunun get i rd iq i  basanntn yantn-

da yarat t rgr  kaos ortamr da gi jndemdey-

dr.

0rilimlinin tlnfine gegecek bir oyun
i$te t r im bunlaf ln bi l incinde olarak ik inci
oyunun yaprmrna baSlayan l , /o lyneux,
Black & White 2 'de yaptrk lar tnt  Soyle ta-
nrmhyor.  "Black & White 2 'y i  hazlr larken
galrqmalart  ik i  gruba ayrrdrk.  Oynanabi l i r -
hk ve Teknoloj i .  Ve buna badl l  kalarak da

her $ey yeniden dizayn edi ld i ,  her sat t r
kod yeniden yazr ldr  ve iqer i6 inde bulunan

her obje yeniden c, iz i ld i . "  Nazr olun arka-

ddt lar ,  "God Game '  tar ih indeki  en saE-
lam oyun yine bt jy i . ik  ustantn el ler inden
qrkmaya hazrr lanryor.

Bu durumda ik i  ayf l  ekip aynt motor
i izef l  nde Ealr$arak oynanabi l i r l ik  dzel l ik-
ler in i  ve teknik ozel l ik ler in i  en i is t  kal i te-
ye get i rmek iGin uzun zamandlr  Cal l ! lyor-
lar. Black & White 2'de yine tanrt roliln-
desiniz ve olmak istedi0in tarafrn seqimi
i lk  oyunda oldugu gibi  y ine s ize btrakr l t -
yor.  Ancak bu seEimler in sonuqlart  da
grat ik skoru oldrdk s ize yanstyor.  EEer
iy i  tanrrcrhk oynuyorsanrz eiEekler aEtyor,
her yer yegi l leniyor etraf ta seviml i  hav-
yanlar kogturuyor ve gl in battmlart  tek
kel imeyle mLlkemmel bir  manzaraya sa-
hip oluyor. Ama igi $eytanjliqe verip kotii
tanf l  cr l rk oynarsanrz derelerden Eamur
akmaya ba$lryor,  o lU topraklar genis leye-

rek yayr|yor ve krrmrzr,  koyu kasvet l i  b i r
or tamda oyunu oynamaya devam edi-
yorsunuz. l',4olyneux, oyunda qizilen her
bir  p iksel in "morph" edi ld ig in i  ekl iyor.

ilk oyunda sdece bir eHen ibilettik
Arabir imin de gdrsel  o larak gel l$t i r i ld i0 i -

n i  ve kul lanrmrnrn kolayla$tr f l lmastna ea-
l rsr ldrqrnr soyleyen Ny'olyneux ik inci  oyuna
baslamadan dnce or i j inal i  oynayan oyun'
culardan Eok fazla feedback alarak en iy i
hale nasr l  get i rebi leceqinin qal lmasrnl
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yapmr$. "Oyunda bir  tanrr  g ib i  h issetme-
niz i  is t ivoruz ama i lk  ovunda sadece bU-
yuk bir  e ld in iz"  d iyor.  Demek ki  i lk  oyun-
daki  kocaman elden de artrk kurtuluyo-
ruz.  Daha di izgr in ve kul lanr$h biqimde
yerleStirilen el ve tertemiz graf ikler Sim'
diden i lk  ovundan bir  havl i  i lerde olundu-
qunu gdsteriyor.

Eski  oyundaki  b inalara ek olarak aske-
r i  b inalar ve taverna, k i l ise gibi  moral  ve-
recek binalafln eklenmesi daha komplike
bir $ehir yoneteceqimiz anlamrna geliyor.

Ayrrca 5ehr i  d i !er  tanrr larrn saldrnlann-
dan korumak iqin de kale duvarlafl orebi-
l lyoruz.  l lk  oyundaki  yemek ve odun ana
maddeler i  v ine avnr kalrrken eklenen ma-
den f i l iz i  de kuraca{rnrz ordularrnrz ig in
gerekl i  malzemeler in saqlanmasrnda i5e
yarayacak. Evet yanlrs duymadrnrz Black
& White 2 'de Sehir ler in izden ordular top-
layabiliyor ve savaS formasyonunda baS-
ka gehir ler i  kugatabi l iyoruz.  Ordularn
yonetimi ise oldukga kolay. Trim ordunun
gitmesi gereken yeri bir bayrakla gclste-
rebi l iyorsunuz ve yapay zeka da bir imle-
re g0re taktik ve saldrfl gerEe klest iriyor.
Aynca bu bayraklar bUy[ik yaratr6rnrza
ver i rseniz bu sefer bir l ik ler in bir  krsmrnl
onun yonetmesini de saqlayabiliyoruz.

liiylk iantrinur pahHamat
igin yenisilahlar
Evet ilk oyundaki yafl tanfl yaratrqrmrz
qok daha biiy k, gorsel anlamda daha $rk

ve yapay zekasr da qok daha fazla gel is-

mis bir  halde oyunda yer in i  a l ryor.  Bir
qok web sitesinde gdrdOgiim ekran 96-
rrinti.ilerine gdre ilk oyunda oldugu gibi

bir  qok hayvan yer in i  a lmr$. Tabi i  daha
akr lh ve in is iyat i f  sahibi  b i r  yaratr{rnrz

olunca da onu cezalandrrma ve cid0l len-
dirme krsmrnda da yeni l ik ler  yapr lmrg. Ar-
hk Lam anlamryla e{ i t i len yaratr{rnrzr pa-

taklamaktan ho5lanan hasta bir  k ig i l i { in iz
varsa Eiv i l i  sopa gibi  harbiden hayvanrn
canrnr yakacak eklemeler de yapr lmrs.

Yer imiz kalmadr!r  iEin fazla detayrna
girmeyece{ im ama yine i lk  oyundaki  g ib i

bLiyii yapma ve mucize yaratma ozellik-
ler ine sahibiz.  Bunun ig in de Molyneux
"Mucizeler diEer oyunlarda rast layama-
dr{rnrz destansr bir  geki lde varolacak ve
bugtine kadar tanfllarla ilgili bilinen ti.im
mucizeler le i l isk i lendirdik"  d iyor.  Oyun
maalesef multiplayer deste{inden yok-

sun bir gekilde grkacak ancak daha sonra
sadece internet ve aq zerinden oynana-
bilen ayrr bir B&W 2 grkacak.

FABI.E
Peter Molyneux'un XBox ie in hazrr lamak-
ta oldulu ilk oyun olan Fable'da Gocuk-
luktan 6liimrintize kadar olan hikayenizi
kendiniz yazlyorsunuz. Yaptr-
Ernrz her Sey siz in yetenekler i -
nizi, g0rrlnUsrlnrizrl ve oyun
d nyasrndaki di0er karakterle-

r in size bakr$ aqrsrnr degigt ir iyor. G0e ge-
rektiren her hareketinizde kaslarrnrz. zor
bir bulmaca qdzdLi{iJnijzde iradeniz geli-

Secek Qok hareketsiz olursanrz gismanla-
yacak, gi.ineste gezen bir izciyseniz deri-
niz bronzla$acak. Savaglarda aldrf rnrz
derin yaralar Ust0niizde kalacak ve yar-
drm ett iginiz her insan, ezdiqiniz her qi-

Cek, bietioiniz her yaratrk bu dilnyayr de-
gigt irecek. Siz kim olacaksrnrz?

B.G.
Yine sadece XBox igin hazrrlanan BC
oyuncuya SU soruyu soruyor "Eqer 5lmdi
tar ih dncesi  zamanlara gonder i lseniz ve
kendiniz i  zerre kadar acrmasr olmayan
bir eko-sistem ieinde, dUnya ijzerinde yti-

rfjmiis en yrrtrcr hayvanlann ortasrnda
bulsanrz,  ne yapardrnrz?".  Cevabr vermek
ise size kalmrg.

lvlolyneux'dan bekleyeceqimiz r.izere
.  yaratrcr l rErn srnrr laf ln l  zor layan bir  oyun

BC. Tamamen ya5ayan, nefes alan bir
eko-sistem'de, dider kabileler ve tarih
dncesinin en korkunq etobur lan arastnda
hayatta kalmaya qaft5an bir kabileyi yd-

net iyoruz.  Tar ih heni jz yeni  baglryor,
ama insanoqlunun geleceEi daha Simdi-
den sal lantrda. Aslrnda bir  aksiyon oyu-
nuna yakrn olsa da, BC'de birbir inden
izole edi lmi5 ufak kabi le ler i  b i r  araya ge-

t i r ip gt iq kazanmak ve insanoqlunun be-
sin zincirindeki yerini ytikseltmek esas
amaqlanmrz ve bunu gerCekleSt i rmek

igin zekemrzr da kul lanmamrz gerekecek.

20M'e imza atacak
Daha bireoqunuzun adrnrn koyulduqu yr l -

larda bilgisayar sektorrinde yer edinme-
ye galrgan Molyneux' i ln oyun d0nyasrnda
brraktrgr der in iz ler in dtesinde yeni ler in i
de tiretmeye ve hala sektoro Sasrrtmaya -
devam ediyor.  OnUmrlzdeki  2 yr l rn oyun-
culu{una Peter N4olyneux'ni ln imza ata-
caqr,  hem de qok saqlam imza atacagrna
inanabi l i rs in iz.



Bu bo lLmde  oyun la r rn  zamana  ka rs t  ne  kada r  dayand r i r n r tes t  ed i yo ruz .
Ust uste 6 ay bu l is tedeki  yer in i  kaptrrmayan oyunlar Zamana KarSr
Duran  K las i k l e r  a  ra  s  rnda  k i  ye r i n i  a  l r yo r .

Call of D',ty (PC %A)
Muhtetem atmosferi, oldukEd iyi

eok oyunculu oynanrgryla Call of

Duty herkesin oynamasr gereken

brr oyun

Civililalior 3 (PC 0/694)

Gayri resmi 0larak dijrdiinciisi.i

duyuruldu. Civil izdtion 3 ise

bileginin hakkryla Altrn Klasikler

arasrnd girdi.

|(nights 0l the old lepublic (Pc % 92)

Bioware'nin yeni RPG'si her ydnden

muhtesem. Yrhn oyunu olma yolunda

hrzla ilerlemeye balhyor.

ny S4'"ffi.W$&1ftffi#iF,-Wi ny
0 1 2 3 4 5 6

LEVEr 0r i2004

AY
0 1 2 3 4 5 60 1 2 3 4 5 6



$rmrcnssrc

Q uv:r rr

[wu] uvrr slr

Level  Hi t  i jdulunu bir  oyunun ya-

nrnda gordijqiinilzde bu o oyunun
tririinrin iyi 0rneklerinden birisi
o lduEu anlamrna gel i r .

Level Classic, her ay da{rttrgrmrz
bir odUl de{i l .  Ama bir oyun kla-
sik aldrysa onu kaErrmamanrz ge-
rektigini bi lmelisiniz. 1- CM 04 Season 03/04 *yeni

2- The Sims: Making Magic Y (1)

3- Call of Duty I t2)
4- Star Wars: KotOR *yeni
5- Max Payne 2 Y(4)

5- NFS: Underground *Yeni

7- FIFA2004 v(3)
8- The Sims: Superstar v (6)
9- Broken Sword 3 Y(s)
10- Star Wars: Galaxies |  (7)

1- Medal of Honor: Rising Sun

2- FIFA 2004 v (1)
3- NF5: Undergtound *yeni
4- Lord ofthe Ringsr Return ofthe King V (4)

5- The Simpsons: Hit & Run

5- Eye Toy: Play   (e)
7- Tony Hawk's Underground *yeni

8- True Crime: Streets of LA v(2)

Sadece ve sadece tamamen Edp-
l0k olan oyunlar Level  Shi t  paye-

si  a lacaktrr .  Bu oyunlara kesinl ik-
le para ha rca m a ma Isrn rz.

Tarihin ilk ve tek T0rkfe'le$tirilmil strateji oyunu Earth
2140 bu sayrda incelenmi$i.0 ktieiiciik askerlbrin "gomta-
nrm gomtanrm" diye erqrrmasr editorlerimizi nastl da his-
lendirmi5ti. Bunun yanr srra Blade Runner, Dark Earth, Bro-
ken Srvord 2 ve curse of Monkey lsland gibi oyun tarihinin
en iyi adventure'lanndan dordilniin bu sayrda incelenmesi
de kayda degerdi (Dark Earth tam adventure sayrlmazdl
ama 0lsun,

3 yrl 6nce LEVEL
Bir ijnceki aydan sonra belki de ikinci kdt[i kapakttr Araltk
200f inki. Gece kamuflajr giyen bir SAS komandosunu siyah
arkd pland yerlestirmek kimin fikriydi acaba? (muhtemelen
Sinan'rn, bu tiir kabaklar hep onun ba$rna patlar).
Bu savrda incelenen ovunlardan No one Lives Forever
(7095) klasik ddiiliinil hak ediyordu, ama Escape From Mon-
kev lsland (%95) bir onur Bayram faciasr0larak Leveltari'
hins geqti, 0ncekilere gtire Cok daha bayat olan bu son
Monkey lsland, kesinlikle 85'ten fazlasrnr hak eimiyordu.
Sacrifice ise (%93) oyun tarihinin hakkr en gok ydnen mii-
kemmel ovunlafl ndan biriydi
NERTDEN BILEBILIRDiNiZ Kl: Bu kapakta karanhEa g('miilii
SAS askeri resmini bulmak iCin TuEbek lngiliz ordusunun
resim kiltiiphanesi arSivcileri ile giinlerce maille$i, iki kefe
de telefonda konustu. Sonunda resmi FTP aracrlrqr ile gdn-
derdiler. Ama bir yanlri anlama sonucu, bedava oldu{unu
sandrqr bu resim yiizilnden $u anda ]uobek'in ingiltere'ye
150 pound borcu var- Bir gijn camdan jferiSAS komandola-
fl girerse ne mi diyecegiz? "Biz Tughek d'ye birini tanrmr-
v0ruz.

9-Pro Evolution Soccer 3

L0- WWE Smackdown! Here comesth€ Pain v(3)

o

f  (7)

$sI3 OC 96t2t tiEr d b.ia (tC 96O f!h0 snd 3 (P$ gtg0) ifs U €rqflnd (tC %92) 0peftli tlas$fit (PC %9)
Ekstrem sporlar arasrnda Tony Hayathrzda bu kadar atletik bir Serinin son oyunu tam anlamryla Need for Speed serisinden gtkmtg Graflklerinin arttk kiit0k
Havtk ile beraber hatrrlanacak tek oyun daha oynamadDrnrza bahse muhte$em. Her adventure sever en iyi oyun olup olmaddr saytlmastna ragmen 0p.
oyun SSX. Son oyunuyla gtayl biraz gireliz! Prince geri dbndti, kutla. denemeli. tartrfrlrr... Ama piyasadaki en iyi Flashpoint ciddi anlamda 6dtil0
daha yiikselfti. malar ba$lasrn! yafll oldugu kesin. hak eden tefi asker simulasyonu
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KRAL, HER YERDE KRAL

PRO EI'OIUTION SOCCER 3
Yakrnda futtol oyunu yazmaktan ohayt olacagtm ama yazmaltylm

Ftat Akyr drz
frrat@ evel com tr

Bilqi i( in: http://www konam -europe com/pes3/ Yaptm: (onami DdOrtrm: Ara ithalat Mult iplay: Ayn brqrsayardd. ingil izce geteksinimi:Az

Minumum Sistem: 1.4 Ghz CPU, ?56 MB RAM, 64 MB GFX oneri len Sistem: 2 4 Ghz CPU. 512 MB RAM, 128 MB GF)(

n sonunda beklenen oldu.
Piyasadaki  en iy i  futbol
oyu nu ser is i  Pro Evolut ion
Soccer PC'ye geldi .  Bu,
Konami 'n in PC ie in yaptrol
i lk  Pro Evolut ion Soccer

oyunu. Artrk hiqbir  5ey eskis i  g ib i  o l r ia-
yacak. Yaklaqrk 10 yr ldan ber i  FIFA'dan

baSka bir  futb0l  oyunu oynayamayan
masum PC oyunculaf lntn artrk yeni  b i r

a l ternat i f i  var.  Hem de qok iy i  b i r  a l ter-
n at  i t . . .

0fsaydo!
9u kesin k i ,  PES3 $imdiye kadar yapr lan

en iy i  PS2 aktanmlanndan bir i .  Oyunun
PC vefsiyonunun gtkaca{tnt  haber aldr '

! rmrzda "PSZ'deki  g ib i  o lmast imkenstz"
gibi  konusmalar geqiyordu ara m tzda
(aramrzda aynca kavga da ediyoruz,
birbir imize qelme takryoruz,  yer lerde

yuvar la n ryoruz vs),  ama beklediEimiz
gibi  o lmadr.  Kat grn zda "neredeyse' '  b i r

PS2 PES3 va r ,
Oyun her Seyiy le PSZ versiyonuYla

aynr.  Sadece kontrol  ve ekran ayar la-
r  nda de0i i ik l ik le i  yapr lmrs.  Modlarda
da lark l r  b i r  $ey yok: \4atch, League,
Cup, lvaster League, Training. Ve PES
Shop.. .  PES Shop, l \4aster League mo-
dunda kazandtqtntz puanlar la aIg-ver i t r
yapabi ldrQiniz bir  yer.  N4aster League
ise oyunun kar iyer modu. Burada yine

kazandr0rnrz puanlar la t ra nsfer yapabi-

l iyorsunuz ve normal l ig in aksine, al t
l i g l e rden  b i r  t ak rm a l rp  onu  Sano i yon
yapnaya qah$tyorsu1Jz (veVa bir inci
l i gden ,  ama  a l t  l i g l e rden  b i r  t ak lm l  a l l p

!ampiyon yapmak daha e0lencel i )  (ne-

den bir  parantezden sonra yeni  b i r  pa-

rantez aer lmaz ki  h iq,  anlamlyorum)
(gerqekten ya).  Master League modu-

nun tek eks s i  gerEek taktmlartn ve
i s im le r i n  ku  l l an r lma  m t l  o lmas l .

r(r-..rBF:

t
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Oyuna ba5layrnca i lk  o larak graf ik-
lerdeki  net l ik  d ikkat qekiyor.  Her Sey
gibi  graf ik ler  de PS2'den birebir  o larak
PC'ye aktar lmr$. Dolayrsryla bu net l iEi
saqlayan 5ey de yeni  b i r  graf ik motoru
dedi l .  Bunul  ledeni  monitor ve qozr i -
nur l i ik  farkr .  PS2'de 640x480'de
(PS2'nin sabi t  qdzr lnr . l r [ iqr i  bu) oyna-
mak zoru nda kaldrqrmrz PES3'
1280x1024' te ve her detayr ortaya er-
karan monitorLln net l ig inde oynayabi l -
mek oldukEa iy i .  Hatta PS2'de pek algr-
layamadiErmrz topu n yuvar lanrgrnr bi le

Eok net bir  Seki lde gorebi l iyorsunuz.
D iqe r  g ra f i k  unsu r l a r i  da  qok  baSan l r .
Futbolcula r in tasarmlan, animasyon la-
n;  saha ve saha kenaf l  graf ik ler l  son
derece gerEekEi.  Ama animasyon larr
tamamen ayrr  tutmam gerekiyor.
PSZ'de olduqu gibi  PC'de de animas-
yonlar inanr lamayaca k kadar yumusak
ve gergekqi .  Konami bunu nasr l  yapr-
yor bi lmiyorun ama, bir  pozisyona gir-

di6inizde, bi lg isayar o pozisyona uy-
gun en ry i  animasyonu otomat ik olarak
devreye koyuyor.  PES ser is in i  oynama-
yanlar ne demek istediqimi anlamakta
zor lanabi l i r ler ,  anca k oyunu oynadrkEa
bu dooal l rgr  fark etmemek ve takdir  et-
memek Eok zor.  lv lesela kaleci ler in en
olmayacak pozisyonlarda bi le gergek

hayatta olduqu gibi  hareket etmeler i
gok i lg ing.  Veya karambol pozisyonla-

r  nda futbolculaf ln yaptrqr hareket ler . . .
Bun lann  b i r  k r smr  o toma t i k  o la rak  ge r
geklegiyor,  ama Konami bu dengeyi ,
yani  otomat ik kontrol ler le oyu ncunun
kontrol  dengesini  qok iy i  kurdu!u iq in
her $ey yolunda gid iyor.

Burada bir  kez daha PES3' i in ne
kadar gergekqi  veya ne kadar eqlencel i
o lduqundan bahsetmek istemiyorum.
Oyunun FIFA'dan kat kat  daha iy i  o ldu-

!u ortada. Sadece gunu sciy leyebi l i r im,
PES3'teki  fon ksiyonel  hareket qel i t l i l i -
q i  ne f lFA'da ne de baska bir  futbol
oyu nu nda yok.

Oyunun PSZ'den qev. i lmesinin ge-
t i rd i6 i  dezavantaj lar  sadece teknik.  Ya-
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ni graf  ik lerdeki  ve kontrol lerdeki
sorunlar dr$rnda, PES3'Un PSZ
versiyonundan hiCbir  farkr  yok.

Oyunun oynanrSr y ine aynr,  Yine
kusursuza eok yakrn.  Bu arada,
PSZ yazrsrnda da bel i r t t im, el in iz-
de olmayan elle oynama cezasl ve
zaman raman avantaj larda hake-

min saqmalamast oyunun eksi ler i
arasrnda. Bir  de yanl t5 oyuncu
is imler i ,  uykulu spiker ve genelde

sessiz taraitarlar... Ama burada
oyunun hakkrnr verel im. lspanya
seyircisinin tezahiiratl tek keli-
meyle miikemmel. Tabii Tilrkiye
maglarrnda da "Ti i rk iye!"  sesler in i
duyabi l iyorsunuz rahat l tk la.

PSZ'den PC'ye qevr i len bir
oyunda ne bekler iz? Tabi i  k i  de
a{dan veya Internet ' ten eok
oyuncu desteqi .  Ama maalesef
PES3'te bu yok.

Bu arada, oyunu kesinl ik le
klavyeyle oynamanrzt  tavsiye et-
miyorum. PES3'Li  k lavyeyle oy-

narsanrz hiqbir  fey anlamayacak-
srnrz,  qt inkt i  oyun tamamryla PSz
gamepad' i  iEin tasar lanmrS. En
iy is i  b i r  PSZ gamepad' i  ve game-
pad qevir ic is i  a lmak.

Bir futbol klasili...
Diyeceqim $u: PS2'den qevr i lmi$

olmasrna ra{men, art tk PC'de Ft-

FA'dan daha iy i  b i r  futbol  oYun-
vdr.  Hem de yr l lardan sonra. . .
Ke5ke a!dan veya lnternet ' ten

,  de Eok oyunculu oynanabi lseyd i . . .

9 imdi Sinan telefon et t i  Gra-
f ik Depa r tm a n r 'nda n,  "Ftrat ' tm
yazr az geldi ,  b i '  15.000 karakte-
re erkarabi l i r  misin?" dedi ,  ben
de "Gulpppl"  dedim, sonra "$aka

yaptrm, 300 karakter daha Yaz-
san yeter"  dedi ,  ben de "Oooh,

hemen yazartm sevgi l i  sakkol ,  ne

var k i?" dedim.
Sonue olarak da bu son kls lm

yama oldu. Umaim a n la$l lmaz
(ya $urasr e{ret i  durdu biraz
ama, dur bakaytm!).  o
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imdir  Kel ly Slater?
Oyunda Sahsr muh-
teremin biyograf is i -
n i  okursanrz dalga
sorf i lnLin Jordan'r
olarak lanse edi l -

mekte.  Biz im Su an ne dalga i le ne
de okyanus r le bir  a lakamrz olma-
dr0rndan, kendis in i  dalga sorf  i ln0n
Tony Hawk'r  o larak tanrtmamrz
yeter l i  o lacaktrr  sanrf lm.

Dalga...
Oyun 9 ayn profesyonel  sorfg0 i le
oynamamrza imkan tanryor.  Bun-
larrn hemen hemen hiqbir in i  ( ta-

mam hiEbir in i )  tanrmadrErmrz iq in
is imler i  saymanrn da bir  anlaml
yok burada. Tony Hawk'dan ah5tr-

! rmrz gorev s istemi y ine kargrmrz-
da. Ancak dedi{ im gibi  kaldrrrm
k0$eler inden okyanusa terf i  et t ik
artrk.  Her sahi lde bel l i  gorevler i
tamamlayarak,  yeni  sorf  tahtalarr ,
yeni  sahi l ler ,  h i le ler ,  g iz l i  karakter-
ler ,  v ideolar vb.  b i r  qok Seyi  u laSr-
labi l i r  kr lmaya gah$ryoruz.  Ba5lar-
da her ne kadar zor gelse de, qok
krsa zar landa hiz la yol  a lmaya
ba$|yoruz.  Zaman zaman da i ler-
lemek istemiyor canrmrz.  Oyunun
genelde huzur lu bir  havast var.

* Hayrr Kelly bu delil, zaten Kelly
krz da deii l

Ayrrca THPS deki  g ib i  dLl$i lnce ka-
fa goz yarmadr6rmrz iCin ekstra
bir  rahathk da soz konusu.

Dalganm Sesi
Genel manza'a,  okvanus, sahi l  !e-
r id i  ve s iz becer iksiz hareket ler
yaptrkca goreceqiniz su al t r  d i in-
yasrndan olusmakta.  Deniz olduk-
qa gtlzel gdziiktiyor. Bir qok oyun-
da kul lanr lan su efekt ler inden Eok
daha baSaf l l r .  Gr inegin su Uzer in-
den yansrmasr ise muhtegem gci
z i rk l iyor.  Dalganrn krrr lmasr olduk-
qa g0zel  yapr lmrg. Hele k i  s iz su
tUnel in in ig inde i ler lerken (ok gr. l -
zel gor[.inriyor. Yriksek Eozrintir-
l0klerde graf ik ler  kendi  eaprnda
destansr bir  hale gel iyor.  Bu kadar
gi lzel l iq in arasrnda karakter imizin
6zensiz, hatta ve hatta tipsiz kap-
lamalan goz qrkartryor.  Ancak dt i '

$r ik s istemlerde bi le oyunun so-
runsuz ve akrcr bir  $eki lde eahs-
masl  bunu biraz gdz ardr edi lebi l i r
krhyor.  Kafa Ust i j  denize qakr ldr{-
nrz zaman dipteki  manzaralar qe-
nelde pek ho5 oluyor.  Siz yukar l
qrkmak ie in debelenirken balrk sU-
rusu tembel tembel etrafrnrzda
dolanryor.  HoS zaten dibi  boyladr-
qrnrz anlar drsrnda pek manzara

+ Su efekti ve r$rklandrrma gerEekten
qok bataflll

seyretme Sansrnrz da olmuyor.  i tx
tutor ia l  havasrndaki  dalga havuzlu
bolLlm har iE,  her dalgantn bir  sonu
var. Bazen bir iskele ya da tekne
ya da baska bir  engel  karstntza qr-
kabi l iyor.  Bunlardan kurtulmanrn
bazen bir  kaq yolu olsa da, genel-

de kul lanr lanr ust ler inden at lamak
oluyor.  Ancak bunu yapmak soyle-
mek kadar kolay deqi l .  Oncel ik le
yeter ince yi . lkselebi lmek iq in yete-
r ince l ' rz kazanmr! olmdnz gere-
kiyor k i ,  genelde qok geq oluyor.
Kargrnrzdaki  engel  r le pe$inizden

hiE ayr lmayan dalga arastndaki
mesafe kadar vakt in iz var her gey
iqin.  iskeleler in bacaklan arasrn-
dan gegi lmiyor kesinl ik le.

Dalganm Sonu
Akl l lara zarar hale gelen lk inci
Di jnya Sava$r oyunlarrndan bay-
dtysanrz,  ya da Internet Uzer inden
oyun oynamak iq in iz i  srkar hale
geldiyse bir  soluk almak iEin iy i
o lacaktrr  KSPS.3 adet eok oyun-
culu modu da denenebi l i r .  iy i
graf ik ler ,  g i izel  mUzikler ve rahat-
latan ortamr i le so!uk gunlerde
okyanus havasr iy i  gelebi l i r .  Bu
arada, Kel ly bayan ismi deqi l  mi
yahu???o

+ Hep rslanmayairm diye kasacak
deEiliz ya

Arhlar
Grdfikhrsagld|n Eildiktandrk lle huzurlu
bir at|nosfed var

tksiler
kd t/ideolar kalites[
lft ft ktef kadanalafl dandik
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PRINCE OF PERSIA

THE SANDS OF TIME
Biraz daha zorlasalar orijinal Prince of Persia'y bile sollayacaklarmt;
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F rat  Akyr drz

frrr t@ cvcl  Lom tr

r l  1989..  Amiga'n n kral  o -

du! u zamanlar. . .  PC' ler  sa-
dece " iS bi lg isayan" o za-
man. Sonra bir  DOS oyunu
grkryor PC'ye. Hemen bir
yer lerden bir  Personal  Com'

puter buluyoruz ve el imizdeki  d isket i  he-
yecanla takryoruz ig bi lg isayartna ( l ) .  Ve

hayatrm rzrn lokunu yastyoruz:  "Aaa

adam rasr l  nareket eoiyor bak, oerqek
gibi ! " ,  "Aaa graf ik lere bak!" ,  "Aa ULa5

kalp kr iz i  geqir iyor" ,  "Hr,  bosver ya,  oyu-

na bak oQ um sen". . .  Derken Pr ince of

Persia diye bir  oyun hayattmtzr deQist i r -

d i ,  i lk  "Geq Yatma Rekoru"muzu krrdtk

bu oyun sayesinde (gece 1 iste).
Aradan yr l lar  geEt i  ama prenst unut-

madrk.  1999'da, 1993' teki  Pr ince of  Per-

s ia 2 'den, yani  The Shadow & The Fla-
me'den sonra,  yeni  ve 3D bir  Pr ince of
Persia daha yapr ldr .  Ne var k i ,  Red Orb
Entertalnment ' in gel lst i rd ig i  oyun hayal
kr f lk l rq ndan ba$ka bir  Sey degi ld i .  Hantal
ve Tomb Raider takl id i  brr  oynanrs,  vasa-

tr  asamayan graf lk ler  ve dahasi . . .  Sonuq'
ta yeni  Pr ince i lk  ik i  oyunun Yantndan l l l -

le gegemedi.  Biz im ig in de Pr ince of  Per-

s ia bi t t i .  En az ndan biz bi t t i { in i  sandtk.

The Sands of Time...
gu kesin k i ,  UbiSoft ,  The Sands of  Time

i le uyuyan efsaneyi  uyandrrmayl  ba$ar-
mr5 .  Nas r l  mr?

Oyun, prensin uzak bir  u lkeden Za-

man Hangeri 'n i  qalmasryla baShyor.
Prens i i lkesine dondLiEUnde, vatan haini

bir  vezir  onu, hanqer i  dev bir  kum sa-
at inde ^ul lanarak yeni  b i r  na,7 I 'eV aq-
masr iq in zor luyor.  Ama her ley ters qi-

diyor.  Kum saat inden savTulan kumlar
kral  rqr  sanyor,  gardiyanlann ve Li lkede
ya$ayan insa nla n n tamamlnrn zomblye
d0nusmesine neden oluyor.  Sadece;
prens, Farah adtnda bir  ktz ve vezir  bu
olaydan vara almadan kurtuluyor (eski-

den haber spiker iymi$im).  Prens de her

5eyi  eshi  hal ine get i rme* iq n vez.r in oe-
qine ddguyor.  t imdiyse yartnki  hava du-

ru. . .  Ohom.
The Sands of  Time'da gerqekten de

qok fazla yeni l ik ,  qok fazla detaY var.

AerkEasr PoP 3D'den sonra bunu bekle-
miyorduk. Bir  aksiyon oyununda olmast
gereken her Sey The Sands of  Time'da

var.  PTensten ba5lamak gerekirse. . .  Ka-

rakter imlz hig olmadr!r  kadar hareket l i
yeni  oyunda. qok ser i
b i r  feki lde kr l rq ku l lana-
b  l i yo r ,  dU tman lann tn '
i izer lnden at fayabi l iyor,
d uvar arda.fi/ilrtiyebi li-
yor,  her qrkintrya tutu-
nabi l iyor,  b i r  akrobat gi-

bi  demir  qubuklarda sal-
lanab l iyor,  kulelere t t r -
manabi l iyor vs.  vs.  Bu-
nun gibi  da ha onlarca
hareket yapabi l iyor

l P r i n c e .

Oyun her  ne kadar

gok faz la  ge l i t t i r l lmi$  o l -

sa da,  PoP ser is lnde i lk

oyundan bu yana yer

a lan b i rqok $ey koru n-

Bu n la f ln  heps i ,  PoP

3 D'dek in in  aks ine L lg i in-

cU boyuta qok guzel  b i r

gek i lde aktar  lmr ! .  Nere-

d e y s e  h e r  y e r d e  b i r  l u

zak var  Ve b!  n  la  rdan
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i lk  PoP i le hemen hemen aynr,
'  ancak  o r j i na l  ve  i l g i nE  bu lmaca la r

bazr lan daha OncefoP' ta rast la-
madr0rnrz tuzaklar.  Duvar la rdaki
t r r t rkh teker lekler,  yerden (rkan ve
bel i r l i  aralrk lar la dcinen brgakh dr,-
zenekler bunlara 6rnek olarak
g<!sterilebilir.

Dediqim qibi  oyunun oynanrsr

da oyuna apayf l  b i r  hava katmrs.
0zel l ik le i lk  bulmaca.. .  Dev bir
odada, zemini  Eevirerek veya
yiJksel t ip i r lqal tarak kalen in sa'
vu n rra s isteminr agmaya qahlr-
yorsu nuz. Burada duvardaki  ay
har i tasr s ize yardrmcr oluyor.  Bu-
rayr nasr geqece| in iz i  tabi i  k i  de
anlatmayacaqrm. tser (ve Strate-
j i  Ustasr Ozel  Sayrsr-blx)  var bu-
r ^ d ^  h a  t ^ < | | n  n  i h i l

Ara srra rast layacaqrn12 bu '

bul"nacalar oyuna az da olsa ma-
cera havasr ver;yor.  Ama kesinl i l . -
le oyunun hrzrnr yavaslatmryor.  YF

yorsunuz 0ana.. .
Biraz dovr l$ s isteminden bah

setmek ist iyorum. Di lgmanlannrz
i lk PoP ta olduqu gibi  teker teker
de0il, gruplar halinde Crklyor kar$r-., r.izerlne.do6ru k
nrza. Normalde bu t ip oyunlarda ' juna, ardrndan rnrza. Normalde bu t ip oyunlarda ' juna, ardrndan da sol  mouse tusU-
kameravekontrol  problemler iy le na.basarsantz,  Pr incekarStstndaki-
kar$r la$rrsrnrz,  ama The Sands of  n in t izer inden at l tyor ve arkastn-
Time'da bunlann higbir i  yok.  Pr in-  dan kt l le la vuruyor.  Bunlarrn dr$tn-
ce' i  kontrol  etmek oldukea kolay.  da space tusunda bast l t  tutup yon
Yaprmcrlar neredeyse tek tusla tuglarrndan bir ine basarsantz yer-
her $eyi  b i t i rmis.  Mouse'un sol  tu-  de yuvar lanabi l i rs in iz.  Bunu 6zel-
SUyla kr l rcrntzt  kul lanlyorsunuz. I ik le zor durumda kaldr!rnrz za-
FOer farKl  Seki l lerde vurug yap- manlarda kul lantn.
mak ist iyorsantz tu$a art  arda Bir  oyunu savag krsmr ancak
basmanrz yeter l i .  Sad tugla ise ko- bu kadar basi t  ve eqlencel i  o labi-
runabi l iyorsunuz (edi tor i in tavsi-  l i rd i .  Her Sey yer l i  yer inde, her Sey
yesi) .  C i le de kr |ct  yer ine koyabi l i -  soTUnsuz. Kontrol  aqtstndan nere-
yoTsunuz (editorUn atkrsr). Tabii deye higbir bo{un yok, ancak yon
tek yapabi ld iq in iz Sey kr l rcr  bu $e- kamerayaldre deqi$t iEi  iCin buna
ki lde kul lanmak de{ i l .  Dr iqmanrn al t$mak biraz zaman ahyor.  Yani

Oyunun sayr l r  eksi ler inden bir i  bu.
Yine de bunun dr$rnda kamera
problerriyle ka rg lla gm ryorsun uz.
Zaten, yer i  gelmisken soyleyeyim,
O ve F tu$lar ina basarak da farkl r
aqr lardan qevreyi  inceleyebi l i rs i -
n iz.  Q, izometr ik bir  aqtdan, F de
bir inci  k is i  kamerasrndan har i tay,
g0rmenizi  saqlryor.

Oyunu her istedioiniz an kay-
dedemiyorsu nuz.  Zaten oyunu her
an kaydetmek oyu n un heyecantn l
aza l tab i l l rd i .  Qunk i l  oyun bund uy-
q u n  d e O i l .  T h e  S a n d s  o f  T i m e ' d ag u n  d e 0 i l .  T h e  S a n d s  o f  T i m e ' d a

oel i r l i  yer lerdek i  rs rk lann ie ine g i

rerek kayrt  yapabi l iyorsunuz.
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5unum...
0yun basi t  kontrol ler in n yantnda
gorsel  o larak da bekleni leni  ver i -
yor.  Sava$ sa h neler inde kamera

oei ig imler indeki  efekt ,  animas-
yonlardaki  yumu$akl{k ve par lak-

l rk efe.( t i  oyLna apay ,  masalvar i
b i r  hava katryqr.  Buradaki  anah-
tar kel ime "masalvar i" .  Oyunu
oynarken kendiniz i  1001 Gece l ' /a '
sa l la I 'nrn ie inde hissediyorsunuz.
Ortanlar tek kel imeyle bi . iv i  lL i .

Tab i i  k i  bunda  ku l l an  l an  pa r l ak l r k

efekt in in payr oldukqa fazla.  Ama
ka rakter animasyonlan ve b0-
l i imler in mimari  tasaf lmlaf l  da
yabana atr lacak gibi  deqi l .  Sade-
ce  ka rak te r  an imasyon  a r r  deq i l ,
qenel  o larak da eok hos animas'
yonlar var oyunda. l \ .4esela tutun-
d  u {unuz  demi r  qubuk la rn  P r i n
ce  i n  a6 r r l r 0 rna  ve  h , l r na  go re  sa l -
lanmasr. . .  l \ ,4 i iz  ik ler in de oyu nu n
masa  l s r  havas rna  ka tk rda  bu lun -
du0 u yadsrnamaz. SavaS sahnele-
r indeki  ve menrldeki  muzik iq inse
sadece "mr- ikemmel" diyebi l i r im
(oyu nda ki  graf ik motoru Spl inter
Ce l l  i i e  ayn  r ) .

Oyunun  ko lay  ve  h rz l r  o lmas r -
nrn tek nedenr kontrol ler ln basi t '
l i q i  deq i l .  P r i nce ' i n  qev rey le  uyu -
mu  da  qok  i y i  saq lanmr5 .  P r i nce ,
h iEb i r  zaman  Tomb Rarde r ' da  o l -
du0u  g ib i  b i r  ye r l e rde  l ak r l r p  ka l -

mtyor.  Her an her yerden hlz l l  b i r

5eki lde kurtu abi l iyor.  Bir  demir
qubuQa mt tutundunuz, ters Yon€
basrn,  Pr ince anrnda diqer tarafa
donsr in.  Bir  duvara .nr  t t rmana-

cakslnlz, sadece duvara doQru

kosun. Tomb Raider 'daki  g ib i  on-
ce sant im sant im duvart  or ta la-
yrp,  sonra da Ctr l 'de basr l r  tutuP
yukarr  tuguna basman za gerek
yok. Veya bir  yerden bir  Yere at-

larken kt l tctntzt  yer ine sokma n l -

2a. . .  Sadece at laYln,  Pr ince kendi-

l iq inden kr l rcrnr yer ine sokacak.
Bir  yerden di iserken de karakte-
r in iz otomat ik olarak tutu n uYor.
i q te  bun la  r  oyu ru  h t z l and t r tYo -
ve oynanabi l i r  haie get i r iYor.
Kar l rmlzda Lara Croft  g ib i  hantal

bir  karakter yok,  hei  dufuma ha-

zrr l rk l r  ve her ortama uYurn sa0la
ya bi len,  b i rb i r inden est€t ik hare-

ket ler  yapabi len bir  karakter var.

The Sands of  Time' tn art t lar t

bunlar la stntr l t  de6i l .  Oyuna renk

katan eok i lg inq $eyler de var.

EQer ekranrn solundak da i re ler
doluysa, k i  bunla n d uI  ma n la r tn tz l

o ldt l  rerek doldurabi l iyorsu nuz,
zamanr  ge r i ye  a lab i l iYo rsunuz ,
Peki  bu nasr l  oruyor? Diyel im '

o ld i jn i jz .  R'de bast l r  tutarak oyu-

nu bel i r l i  b i r  st l re gerrye do!ru
sarabi l iyor ve isted iq in iz yerden

devdm edebi l iyorsunuz. Bir  da ha-
ki  seferde de yapt qrnrz hatayl
tekra r la m ryor,  fark l r  b i r  qeki lde

hareket ed iyorsunuz. Oyunun ne
kadar or i j lnal  o ldu$u da burada
bir  kez daha ortaya Erkryor.

Son...
The Sands of  Time'rn bir  eksis i  de
krsa sLlrmesi ,  ama bu krsa s0re
iqinde de oyundan bekledi0 niz i
Iazlasryla alryorsunuz. Bunu oek-
l em iyo rduk  ama ,  bu  de fa  o lmuS!
UbiSoft  b i r  aksiyon oyununun na-
sr l  o lmdsr.gere.( t iq in i  teki  Ier  le,

$ema la r l a  aq rkqa  an la t r yo r .  Bu  da
Core Design'rn yLlzLlne qarPan bir
tokat olsa gerek.  Karar mr? Bu
oyunu aIn!  (edi torLln ayak-
kab rs r )a

1989 yrhnda Broderbund grubunun geli$tirdigi Prince of Persia, PC
oyun tarihinde tam anlamryla bir devrim gereekle$tirni$ti. 8u
oyun igin birqok sugsuz gen( Amiga'stnt satmt$, yerine PC almlS
ve ftrz arkadatrndan aynlmtqtt (?). Bu ilgi bo$ degildi elbette...
Kusursuz grafiftler, aktl almaz bulmacalar, tlzaklar ve PC speak-
er'rndan Erkan gerqekgi"crzrrtrlaf'... Ya animasyonlafa ne demeli? H6la birgok firmanrn beceremedidi

karakter animasyonlaltnt (2D veya 3D), yaplmfllaldan birinin ufak karde$i o zamanki imkAnlarla oyuna

aktardr. Prince'in hrzh htzlt kolarken bir anda durup sendelemesinden duvarlara tutunmastna kadar hel

animasyon inanrlmazdr. Hatta 5u an oynadl!tmlz Tomb Raider ve benzeri oyunlardaki "duvara tutunma"

hareketi de Prince of Persia'dan altnmtlttr.

381

LEVEL Or12OO4



EFSANE ONLINE OLMA YOLUNDA...

URU: AGES BEYOND MYST
Tarihin en hliziinlli adventure'r "deuasa" hortluyor
Bilgi iein: www ubisolt.com Yaprm: Cyan l l /orlds Dadrtrm: Avatufk Tiir: Adv€nture Mult iplay: Internet 0zerinden (5u dnda vok)
Minimum Sistem: 800 MHz CPU. 255M8 RAM, 32MB GFX ooeri len Sistem:16 GHz CPti, 5l2MB RAl,l ,  64MB GFX Ingil izce 0eretsinimi; Normal

Giiven qatak

Buven@ evelcom tr

ergekten de l\4yst
bir  qrQrr aqmrgtr .  l lk

erkan birkac CD-
Rom oyundan biriy-
di ve oyuncuya ina-
nrlmaz grafikleri

olan gereek0sti] bir di.inya sunu-
yordu. Insanlar onun ytjz[jnden
CD-Rom player almrs;  a lamayanlar
da alan arkadaglar edinmigt i .
Myst'i oynayabilmek sanki siyah-
beyaz yayrn dOneminde ithal renk-
l i  te levizyonu olan bir  kom$unuza
gitmek gibiydi. Myst milyonlarca
sattr. Arkasrndan Riven ve Myst lll:
Exile geldi. Hatta yeni jenerasyon

iein ijeunci.i boyut katrldr ve Re-
alMyst ortaya Erktr. $imdi ise adrna
yakrgrr  b i r  geki lde onl ine olma yo-

lunda ama dnce kitlesini tekrar
toplamak igin "Uru Live"a qrkr$ ve-
recek bir egzersiz ile kargrmrzda.

Sessiz bir yolculuk
Uru, birgok online oyun gibi karak-
ter yaratma s0reciyle ba$lryor. Ba-
si t  b i r  arayUzle saErnrzr,  baglnrzr,
giydik ler in iz i  ve taktrk larrnrzr segi-
yorsunuz; ayflca oyun esnasrnoa
kendinizden srkr l r rsanrz,  bu ayar la-
n yeniden yapmanrz mrimkLin.
Oyun qok eski bir medeniyet olan

D'ni ve karanlrk tarihi etraftnda
gegiyor. Yine zaman ve mekanrn
kapa| kaprlaflnr arahyor ve bulma-
calarla bezeli fantastik alemlere
dalyorsunuz. Diler Myst oyunla-
flnda olduEu gibi rengarenk bir
sessizlik iginde arastrflyor ve keS-
fediyorsunuz. Birbirinden ilging se-
kiz alem'bulunmakta.  Bunlardan
bir i  de k is isel  a leminiz olan Relta.
Burada dinlenebiliyor, mekanr ka-
fanrza gdre dUzenleyebiliyor ve di-
qer alemlere geee biliyorsu nuz. DF

6er alemler i  tanrmlamak biraz zor;
oldukea drl$sel bir atmosfer igin-
deler. Orneqin Teledahn dev man-
tarlafl ve kanallanyla 'Alice Hari-
kalar Diyannda' ve Amsterdam (!)

kaflsrmr bir yer olarak karlrnrza cr-
kryor. Dikkatimi eeken bir olay da
ne kadar fUttristik yaprlar olursa
olsun, D'ni  uygarhqrnda mimari
hep do!ayla b0t0nlegik; do{ayr ez-
meye gah$mryor. 0rnek almamrz
gereken bir tutum. Her alemde
amaq, biiyti[i bir semboli.in yedi

fark l r  parEasrnr bulmak ve bu sa-
yede ba5ka bir aleme geqerek, hi-
kayede bir sayfa daha eevirmek.
Bunu ba$arabilmek iein de kolay,
zor ve Eok zor (l) dereceleri ara-
srnda gidip gelen bulmacalaf l  eoz-

meniz gerek. Etrafrnrzda irili ufaklr
ipuqlafl var ama yine de esas kafa
patlatacak olan sizden baSkasr de-

0il. Her alemi tamamladrktan son-
ra Relta'daki kafa dinleme mekanr-
nrza yeni kitaplar ekleniyor. Onlarl
okuyarak yeni alemlere transfer
oluyorSunuz.

Deligim Riizgailan
Herhalde Uru ile gelen en btiyrik
deEi$iklik, bakrs aersrnrn rleLlncii Sa-
hrs perspektifinden olmasr. Myst
geleneoi rafa kaldrnlmrs durumda
(9erCi istedi6iniz zaman birinci Sa-
hrsa geqebiliyorsunuz). Bu deEi$ik-
lik dti$Unduquniiz kadar radikal de-

{il ama kamera karakteri tek bir
agrdan takip etmedi!i iqin sorunlar
yaratabiliyor. Grafikler bir Myst
oyunundan beklenilece{i iizere
olaqanUstri. Ancak diislerinizde va-
rolabilecek ortamlarda bulunmak
gtizel bir duygu. Sesler de en az
grafikler kadar UC boyutlu ve kula-

!rnrza hog Seyler frsrldayan tUrden.
lVyst serisi, d[i5lerini online aleme
aemak Uzere. Uru: Ages Beyond
the Myst ise esas yolculuk oncesi
iy i  b i r  hazrr l rk.  Kaernlmamalt ,  hat ta
bir an 6nce kesintisiz gil€ kaynaol
ve Internet baqlantrsr  edini lmel i .@

@ uvn nr

Artrlar
yd dldhyici qi$e lioi w online hul-

lnacalal| ile diilH hrroulaoaya devdl

edryor

tksilcr
&lncij$hspelstsktili
riitudan1na||. Bair bul.
|Ilacahr qok kiz k
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BROKEN SWORD 3
rrrtr GT,EEPIN(
l l lh Jl
$a[daE Tenplar'lar yenilmiEler ancak ezilmemiglet. Bu sefr
Bilqi iern: http://www.brokenswordgame.com Yaprm: The Adventure c0mpany Tijr: Adventure Ingil izce q€reksinimi: Ydksek
Minimum Sistem; 400 l{HzCPU, 128lVB RAI'I 32MBGFX 0neri len sistem:800 MHz CPu,256M8 RAII 64MBoFX

dventure merakI lan ta-
rafrndan Cok iy i  b i l inen ve
hem Playstation hem de
PC f  ormatrnda yayrmlan-
drqr iq in genis bir  hayran
ki t lesine sah ip olan Bro-

ur dese de karrmr,  sevgi l imi  bog ver ip pe-

$inden gideyim dedir ten Fransrz bayan)
tekrar bir leSiyor lar .  Ve klasik Broken
Sword ambiyansr iqer is inde Congo or-
manlaflndan Paris tiyatrolaflna ve ora-
dan da Ingi l tere krrsalrna, Prag'daki  kor-
ku Satolarrna ve arada bir  de Vtsrr 'daki
piramit lere (zaten bu N.4rsrr  denen mem-
leket o,lmass adventure diye bir oyun tti-

I '

Cenk Tarhan
cenk@w nnetrn ag corn tr

durumdadrr.  Bu qizgi ler ln kesi5t i { i  yerde
ise bel l i  taprnak -  laboratuar kaf lsrml
mekanlar vardrr  ve bu gi iC Eizgi ler in i  is-
tediqi  q ib i  kul lanmayr becerecek ki$i  ,
dt inyanrn kader in i  e l inde tutacaktrr .  i lk
ik i  bol i . lmde Ley qizgi ler i  denen bu mi iS-
temilat, iiqilncr.l bol mde artrk Dragon

eizgi ler i  adr i le anr lmaktadrr .  eUnki . i  her

Seye kan$an einl i ler  bu Gizgi ler i  daha
onceden ke$fetmislerdir  ve ismini  once
onlar vermi$lerdir . .

Her oyunda olduqu r lzere,  Broken
Sword 3'te de bir ba$ kot var, adl da
Susarro.  Bu Sahrs Broken Sword 2 'de
George'un tepeledig i  Templar Sovalyele-
r in in eski  basbakanr Grand Master ' rnrn
yer ine geemi$ ve dl inyayr ele geeirmekle

ken Sword, en sonunda Kasrm avrnda
iie Uncii boliimri ile geri

dondu. Broken Sword 3
- The Sleeping Dragon
is iml i  bu yeni  macerada
eski  dost larrmrz tekrar kar-

Srmrzda. Geqt iEimiz bol i im-
de "biz ayf l  dr inyalaf ln insa-
nryrz,  arkada$ kalalrm" diye-
rek aynlan George Stobbard
(oyunda kontrol  edece{ in iz er-
kek kigi, kotLi espri ve becerik-
s iz l i { i  i le tanrnan ama sayemiz-
de hep paqayr kurtaran Sahrs) ve
\ ico Col lard (bana bir  kere Bonjo-

rLi dlrha{acak herhalde) do0ru uzanan

r oiime?Ala yaSatryorlar bize. Geqen
oydnda George'u krskanan Andre
(Nico'nun arkada5t, ancak mevzu-
ya bir tOrllj giremeyen ve hep ke-
narda kalan krskane ve becer ik-
s iz k i$ i )  bu oyunda da biz lere
yardrmcr olmak ie in el inden ge-

leni  ardrna koymuyor.
Belk i  b iz bi lmiyoruz,  ancak

sevgi l i  gezegenimiz "Ley l ines"
adr ver i len gi iq qizgi ler iy le Eevr i lmis
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kafay!  bozmustur.  Biz im gorevi-
miz ise doEal olarak Susarro 'nun
ve kurdu0u bu yeni  tar ikatrn (neo-
lemplars) is ine ta$ koymak ve
d i inyayr kurta rmakttr .

Grafikler - Atmosfer
Eminim bizrm Leve tayfast  tam
qozi imi. lnLl  b i r  $eki lde srz saytn
adven tJ ' e  seve r  oku r  l a r  a  J ' a l t l
raca klard rr  (Level  6zel  Sayr:
S t ra te l i  Us tas r  e rk t t ,  a l d tn t z  m t?
lab i i  k  a lmadrn rz  : )  - b l x ) .  Be1  b i -
raz grafrk lerden ba hsedeyim.
Broken Sword I  ve 2,  adventure
du ' r yas rn In  t dS  dev r i nde  ya  !ad  r6 l
zamanlarda bi le gr izel  ve detay
g ra f  k l e r i  i l e  l g i  eekm is t i ,  3 .  bo -
l i imde de bu kural  de0ismiyor.
Gerek arka planlar gerekse de
oYLnLrn  oynand rq r  a lan  a r  so r  de -
rece  g r l ze  g i z i lm ig  ve  t i t i z l i k l e
rende r  ed i lm is .  E leman la f l  3D  b i r
dUnyada yonet iyoTs u n uz ve hem
doku la r  hem de anlmasyonlar
son derece ka l te i .

Klasik George ve Nico diya-
loglar bu oyunda da ayner l  ken'
d in i  ko rumus .  Yan i  he r  zaman  o l -
duEu  g ib i  " yahu  ne  kada r  kom i -

{ im ,  bak  tam dunya  y rk r l acakken
esp r i  ydpab i  i yo '  um.  a rada  da  5 -
N ico'yu bir  kafeslesem" diyen
Georqe. "bel  io$ bi .  Fransrz ha-
tunuyum,  cesu r  b i r  k r z rm ,  N4o lped
ku l l an r r rm ,  George  da  yak r$ rk l r  Eo -
cuk ama hemen i imi t  vermeye-
y im"  d i yen  b i r  N i co  soz  konusu .
Arada ki  f i lmlerde olqr iyu kaqrr-
mamrS la r ,  hem de  f i lm  g ib i  i z l e -
necek sur i ik leyic i  geq ig ler  yap-
mava  o ren  gOs te  n ig re r ,  yap rm '
c yr  kut luyoruz.

l(ontroller - Tam puan
Graf ik ler i  krsa geqt im, qr. inkr l  asr l
anlatmak istedi0im gey kont rol le-
r i n  S imd iye  kada r  h rE  b i r  adven -
tu re  oyunda  o lmad t0 t  kada r  i y i

o ldug u.  Klasik adventure oyunla-
rrn aksine bu oyunda fareyi  h iq
a ra  h iq  KULLANIV IYORSUNUZ.
Yan i  bu  kada r  o lu r .  Ok  tug la r r  i l e
karakter ler i  ha reket et t i r iyor,
ba  kma ,  dokunma,  ku l l anma ,  b i r -
l e5 t i rme  ve  konu5ma q ib i  i $ l em le -
r i  de  W,  A ,  S  ve  D  tu l l a r  i l e  ha l l e -
d iyorsu nuz. Ga r ipsem eyin,  bu
yon tem le  oyun  Eok  h rz l r  ve  p ra t i k
oyna n ryor.  Da nsr bundan sonra

E kacak tLlm adventure oyunlann
baSrna.

Bulmacalar - Ne gok kolay,
ne de gok zo]
Evet,  bu konuda tam olarak bir

$eyler soylemek gok zor.  EQer
uzu  n  zamandr r  adven tu re  dene
y im ine  sah ip  b i r  k imseysen i z ,
oyun iger is indeki  bu lmaca la rr
qozmek  s i ze  zaman  zaman  qok
kolay geeecek, ne yapacaoIn rz l
l emen  ta l r  n  ed i yo rsJ l JZ  E [n -
ku .  B i r  k r smr  i g i n  i se  saks ry r  i y i ce
qal  gtrrmak gerekiyor.  Bulmacala r
sona doqru adet oldu!u Llzere
zor lagacaO ' ra kolaVla$ yor,  bun,
da  pek  sev im l i  bu lduqumu soy le -
yeyrm.

Oyu n iqer is inde bulmaca la rr
qoze rken  faz la  b i r  abuk luk  soz
konusu  de0 i l .  Yan i  baz t  oyun la r -
da  o ldu0u  g ib i  r u j dan  mak ine l i  t u -
fek mermisi  ya pmryorsu nuz (a ha-
ha ,  hang i  oyun  acaba : )  - b l x ) .  La -

!r"n kapaklarr  ladrm kdpak dnd' t -
t a r  i l e  aE  hyo r ,  uzak tan  kuman-
da  r  kap r l a r  uzak tan  kumanda  i l e
aCryorsunuz. Bazr a ks iyon sa h ne-
l e r i n i  geEeb  lmek  i q i n  h rz l r  r e f -
'ehsle 'e saf  ;p olmdr ' tz gerekiyor,
ekranda goste r i len tu$lara antn-
da  basmanrz  l az rm,  aks i  t akd i rde
genelde oyundaki  saf l ! rn kotr j  n i -
yet l i  afet  Petra,  s iz i  revolver i  i le
tahtalr  koye yol luyor.  Boyle bir
du rum has r l  o l unca  "u lan  save  e t -
medim tuh Al lah kahrets in" diye

a! la ma n rza gerek yok, a ksiyon
sahnes in in  ba  $ rndan  aynen  baS l r -
yor oyun.

Son tahlilde: Evet,
adventure budur...
Uzun  zamandr  Ee ( I i q i r r  aoven -
tu re  aq l rd rna  r  S i l an  b i l i r ,  f e r  A l -
ah ' rn  gunu  a l t  ka ta  i n i p  "baba
yen i  adven tu re  g t k t t  m  ?  Fu l l
Throt t le neden iptal  o ldu ht lht i "
d i yen  b  r  k r5 i y im)  pansuman  o lan
Broken  Sword  l l l :  The  S leep lng
Dragon oyununa tarn puan ver-
r rek  i s t i yo rJm.  e lbe t te  boy le  b i r
ye t k im  va rsa .  Oyun  iE i  denge le r
sad la m ku rulm uS, h ika ye Eok
sa! lam, nostal j ik  duygu an ka-
bartan bir  atmosfere sahip.  Yan
adven ture budur,  bund benzer
adven tu re ' lar  qrkmaya devam
ederse biz adventu re manyaklar l
haya t l a r  n  I n  an lamrn r  daha  ko  l ay
bu lacak. Bu rada n adve ntu re
oyu n f i rmalaf lna seslenmek ist i '
yo rum,  duyu  n  f e  r yad  rm  r z r .

Yaz rm rz rq  so  nuna  ge l , r ke l  b  r
de ufak t t jyo vereyim. Hani  oVL'
nu an latmaya ba$larken Susarro
kotr l  adam demi5t im ya, aslrnda o
deqi lmis,  beter in beter i  va rm r5,
va l l a  oyunu  5 imd i  b i t i r d im ,  o  yUz -
de r  s i z i n l e  pay la lmak  r s ted im .  h i -
hihooooaaa.. . .o

Arhlar
YenL t0ntmL lLsielIlr tfdtukle(i 0i(diEiffrlr
Brorcn Srord se! l]lllliq deYal]] edyor
Avricd Nro )

Elsiler
hfdlte elrard0 yirriillr]e[ brfdr r0f

Sedend rme er dedoqa dei l .  dzel l ike



Bilqi icin: spellforce.jowood,com Yaprm: Phenonic Daittrm: Jowo0d Tiir: RTs Mult iplayer: Intetnetle ve LAN'da I ki l i

Minimum Sistem:lChz CPU,256MB RAM, GeForce 2 v€ i izeridneri len Sistem:26h2 CPU,5l2irB RAM' GeForce 4 ve i izeri
Ingil lzc€ gereksinimi: orta coker Nurbeyler

8n u rbeYler@level com tr

rin geetikqe oyun turleri
daha qok birbir i  iEine gir i -
yor. Oyuncular aynr anda
farklr tiirlerin keyfini al-
mak isterken bunu yalnrz-

ca bir kaE firma yerine ge-

t i rebi l iyor.  Bu yola bas koyan Phenomic
de stratejiyi Gothic 2 misali RPG ele-
mentleriyle birleStirerek devasa oyun
alanlanna sahip,  962 alrcr  graf ik ler le be-
zel i  b i r  fantezi  d i inyastna imza atmt$.
Uzun zamandrr bekledi i im ve Level  Hi t
vermek ie in yanrp tutugtu{um Spel l force
21 ada,1Q7 briytl ve yetenek, 6 rk, 60 bi-
rim, 87 bina, 3O yaratrk ve 12 multipla-
yer haritasryla geliyor.

Strateji qrindan RPG
gdlgesine s{nrd(en
Ustaca hazulanmr! giris demosu kliSe hi-
kayenin baglangrcrnr gLizelce anlat tyor:

GLiE[i bLiyticUler bilyiik bir felakete
yol aearak ve Fiara diinyastnt bireok
adaya bdlerler. Nedense bUyilciilerden
bir i  sekiz yr l  sonra v icdan azabr Eekmeye
ba$lar ve zarar laf l  kar;r lamasr ig in bir
Avatar qaquu ki bu siz oluyorsunuz.
Oyun yedi karakter deqeri arastndaki se-

e imler le Avatan olugturmanrzla ba5l tyor.
Senaryo boyunca bLiyiiltj kaprlarla ba!-
lanmrs 21 har ika adaya gideceksiniz.  Ha-
ritayr segiminize g6re ya Ustten (yapr iS-

+ "Emrinize amadeyiz prensesim!"

lemleri iein gerekli) veya tlEUnctl Sahls
bakrs agrsrndan izleyebiliyorsunuz. Se-
naryodaki 22 ana ve 28 yan gbrev bo-
yunca insan, elf, ork, trol ve kara elf gibi

farklr rrklann kontroliinii alacakstnrz.
Aerkeasr ana gdrevlerde klasik strateji
gdrev eizgis in in drsrna erkt lmastnl  bekler-
dim. Yani  SUrayr fethet,  burayt  savun gi-

bi  k l ise gdrevlerden fazlastnt .  Buna kar-
grn yan gbrevler i lg inq bir  $eki lde yooun

RPG dOeler inden oluSUyor.  0rneQin bir
devin kahval t rsrnr zehir leyebi l i r  veya si-
hirli 6rilmcek a{larrnt toplayarak btiy[ilti
eSyalar yapabi l i rs in iz.  Oyunda neredey-
se her adada gdrevler alabileceqiniz
NPC' ler  ve alr$ver iS edebi leceqiniz t0c-
car lar  bulunuyor.  Bir  sonraki  adaya at la-
yabilmek iEin bUyUlii kapryr aqacak ana
gorevi gdzmelisiniz. Ayrtca btiy0lil kapt-
lar ve ruh taslafl sayesinde daha once
ziyaret etti!iniz adalara da geri donebili-
yorsunuz. Dondi.l0iiniizde yrktr{tntz bina'
lafln hala yrkrk ve dldilrduklerinden eser
olmamasr gayet hog. Fakat kendi in5a et'
tiklerinizi de bulamamantz ktif retmenize
yol  aqabi l i r

Kahramanlann adrmlarl
sesinden anlagilr
Spel l force'da Avataf l  ntza eSl ik edecek
kahramanlara da sahipsiniz.  Fakat dnce
onlarr  ba! l t  bulunduklart  r t ln ler i  kul lan-

+ Tam bir titan savalr.Kahvenizi altn ve
keyifle izleyin

malr  ve 6zel  anrt tnda (monument)  9a-
qrrmahsrnrz.  Boylece be$ taneye kadar
kahraman har i tanrn sonuna kadar s ize
egl ik ediyor.  Kahramanlaf l  n Avatardan
farkr siz <ildiirdii!ijniiz di.i5mana ve ta-
mamladrErnrz gdreve gore seviye at lar-
ken el i  bog donmeler i  o luyor.  Siz seviye
at ladrkga karakter deqer ler in iz art t r tyor
ve ik i  yetenek puanr kazantyorsunuz.
Bu ter i i ler i  aynr s i lah depigimler i  g ib i

sava$ karga$asr ig inde bi le kolayca ya-
pabi l iyorsunuz.

Spellforce'da iqgi ve asker qaqlraca-

Ernrz binalan yapabi lmek ic in de i izel  b i r
r i in anrtrna sahip olmaltstntz.  Oyunda ye-

di  hammadde olmasrna raqmen her hal-
krn ihtiyaE ve toplama dncelikleri birbi-
r inden farkh. Orne{ in t ro l ler  ta$lara on-
celik verirken, ciiceler demiri ve elfler de

odunu tercih ediyorlar. Farklrhk halklafln
sava5a srirdiiELi onar farklr birlikle de
kendini gcisteriyor. Bir Cok birimin farklt
motivasyon ydntemleri var. Hatta gece
g0ndLlz de{i5iminin (17dk sr.lrfiyor) bile
moraller ijsttlnde etkisi var.orne{in ka-
ra elf 0lUm bUyliculeri dilgman oltilerini
iskeletlere sadece ay t$t0rnda gevirebili-
yor lar .  Ti tanlar iEin ise ana binalar son
hal ine geldikten sonra Caqr labi len yr ldrz-

lar diyebiliriz. 0rnedin cyclops (trol),

Seytan (ork) ve griffon (insan) da nere-
deyse yirmi rakibi s fipii rebiliyorlar.

I tlflerin buz biiyiileri gorsel giizelliii
kadar etkili de



Yapay zeki mi, yapay
bol kepge mi?
Oyunda bir im sayrnrz seksen i le st-
nrrh. Rakam iyi olmasrna ralmen
oyunda korkunq bir adaletsizlik
var:  Siz el in izdeki  srnrrh kaynakla
bir  Seyler yapmaya qah$rrken bi l '
g isayar bol  kepeeden kaynak sa-
yesinde Lizer in ize akrn akrn adam
yolluyor ve bu dalga ancak drjs-
manrn tum binalaf lnr  yrkrnca kes -

liyor. Bu sorun son yamayla azal-
t r lsa da iz i  hala duruyor.  Bir  stra-
tej ide savunma kulelbr ine bu ka-
dar qok i5 in iz dt iSmemel iydi .

Stratei i  oyunlannda genelde
prat ik l iq i  kanrt lanmrs t rk la ve sal-
drr  s istemi kul lanr l r r .  Farkh 6!ele-
r i  b i r lest i ren Spel l force bunu bir
adrm i ler iye tagryor.  Bu sistemle
kendi  adamrn rzdan Once dUSma-
na trk l ryor,  ekranrn i is t  tarafrnda-
ki  l is teden kul lana bi leceoiniz bi i -
y i iy i i  veya saldrn bieimini  seee'
rek kul lanryorsunuz. Aynr l is te-

den t0m bir imler in iz in hareket le-
r in i  kolayca seqebi l i rs in iz.  Fakat
bu panele hrzlandrrma gibi  b i r
6zel l ik  eklense gbrevler sonrasrn-
da ki lometrelerce yol  yUrOmek

zorunda kalmazdrk.
Diablo 2'deki e$ya toplama

hastalrqrnrn oyuncular r . lzer inde
etkis i  iy ice farkedi lmig olacak ki
benzer bir  gr lgrnlrk ve eesi t l i l ik  bu-
rada yer bulmu$. Yani zaferleriniz
deneyim puanrnrn yanr srra srr t
qantanrzr da dolduruyor.  Peki  bu
gayet gi izel  6zel l ik  kar$rhornda i l la
bir  baqkasrnr kurban etmek mi ge-
rekiyordu? Ya da SOyle sorayrm,
multiplayer livey evlat mr ki Ava-
tar kul lanamryoruz ve de level  at-
layamryoruz?

Siiziin tizii
Oyunun en quelti ydnU egsiz gra-
fikleri. Fiara'dan daha gtizel gorii-
nen bir fantezi dtlnyasr henLiz
stratej i  tar ih ine gelmedi.  Yolculu-

t orklafln saldrnsrndan daha kotii
olan $ey yanlaflnda Titan'lannrr.
olmasrdrr

{unuz srrasrnda elf Sehirlerinden
gegiyor, yiiksek detaylr ejderhala-
ra ka15r savagryor ve Ozellikle ates
goster i ler i  o lmak Uzere rsrk efekl  -

lerini hayranlrk dolu giizlerle izli-
yorsunuz. Orkestrasal  zenginl ikte-
k i  mozik ler  d inamik oyun sahnele-
rine gtizel uyum saolamr$. Diqer
gUciJ ise gerEekten iyi birlegtirilen
RPG ve strateli yaprsr. lseilerim
ana Uste ealr$rrken kahraman
gruplaflm iein tirccarlardan zrrh
almaya gitmek gayet eglenceli.
Sonuq olarak graf ik ler  sanat eser i ,
oyun ddnyasr genis ve kesfedi le-
cek $eylerle dolu. Buna raqmen
yapay zeka ve yavag oyun stili
vermek istedi{im hit odtil0nij on-
dan Cahyor. Spellforce'u derinle-
mesine bir fantastik strateji oyunu
isteyenler sistemleri de destek-
liyorsa keyif le oynayacaktrr. Kalan
oyuncular Frozen Throne'a devam
edebi l i r ler .o

Artrlar
t|adka oriun diiqasr eqb\celi epc 9frsr-
hri dengeli d lie biri|Il qelitlili{i, esya
toplallla stli, 0ral k yiimtin

Eksiler
Addletsiz ve yelersl yapay ?ela, yetersiz

lnulli0layer ydl/al oyu|l iinl

+GiiElii bir ekran kartrna sahipseniz
iieiincii $ahrs agrsrnda Eok e!leneceksiniz.



Minrmum s  s tem:  400  MHz CPU,  128  MB RAM,  32  MB 0FX I  0B  HD a  dn r  dner i l en  s i s lem:  I  CHz  CPU,  256  l /B  RA| ,1 ,  54  MB 0FX gberke '@leve  co r r  t r

renin doqum yer i  Br i tanyd
adasrdrr ,  ancak son ik i  y l lz
yr l  boyunca kafasr biraz galr-

$an her r l lke bu mLikemmel
toplu ta$ ma aracrna bUyr]k
yatrr  m yapmr!,  b0yi ]k fay-

dasrnr gormrigtur.  Trenler tar ih in akrgrnr
der inden etk i lemiglerdir ,  q i lnkLl  daha on-
ce l -ayal  ed lemeyecek hadar qok insdnr l
ve kayna!rn,  hrz l r  b ig imde Eok uzak me
safeler taslnmasrna rnkan tan rm r !  lard rr .
Tabi i  t ren hat larr  soygunculardan azr l r
kapi ta l is t  i ladamlar|na dek her tUr l r . i  "g i -
r i t lmciy i"  kendine Eekm ist i r ,  ozel l ik le
Amerika tar ih i  bu aqrdan inanr lmaz zen-

+

gindir .  ABD'nin Kuzey Amerika kr lasrn-
dak i  h r z I  yay r lmas  n rn  ve  ge l i lmes i l i n  en
bnerr l i  aracrd r  b in lerce k i lometre sL. l rL lp
giden tren yol lar .  Tabi i  bu raylar saytstz
insanrn kan ve kemikler i  t izer ine kurulu-
dur,  a.na Taten uVgarl ,k dpnen mpret
boyle inga edi lmez mi?

PC uzer nde Eok "Tycoon" oyunu
q rk t ,  he le  k i  son  zaman la rda .  Bun la r  g in

hayl i  e! lencel i  "ekonomik s im ulator ler"
olduklannr soylenebi l i r .  Sonuqta ekono-
miye hLikmetmek en bt iyok zaferdir  ve
parayla oynanan oyundan daha zevkl i
ne o abl l i . ,  deo l  mi? Ama bu tLl ' i in e ' r
eskis i  Rai l road Tycoon ser is id l r .  Ho5, ben
birden fazla araq tUrLlne yer veren
Transport  Tycoon i le qok daha fazla za-
man geqirmist im, ve hep devamr gels in
istemi5t im. Ancak Rai l road Tycoon 3 sa-

yesinde tek bir  t r . l r  araon yer aldtqt  b i r
oyunun ne den i  do u olabi lecedini  de
goruyorLrz.  eunkt l  bu oyun belk i  de t t l r r i -
nr in en gel i$mi$ orneqi  ve paqastndan

tutup biraz s i lkeleseniz iq inden 0e farkl l
oyun d09er.

Kara tren hog gelir...
Rai l road Tycoon 3 her aqrdan onceki ler-
den Eok daha gel i$miS, daha raf ine bir
yaplm. Bunu oyunun grafiklerine gdz at-
t rgrrrz i lx  anda s 'z de farh e0ece\s,r ' iz
zaten. Tamamen yeni  uq boyut lu bir  gra-

f i l  motoru sayes nde artrk sadece izo-
metr ik bir  har i tada ray dogemekle kalmt-
yor,  gumbLir  gLlmbr- l r  i$ leyen trenler in iz i
de gok yak ndan iz leme qansrna kavusu-
yorsunuz. Bu yl lksek graf ik detay sade-
ce oyunu daha zevkl i  de0i i ,  aynr zaman-
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da daha da oynanabi l i r  krhyor.
qi.inkri artrk ray dOSerken, istas-
yon kurarken, yanr trenc|lik oynar-
ken har i taya qok daha hakimsiniz.

Oyun,rn dnceki lerden gok da-
ha farkh olan bir  ba5ka tarafr  ise
ekonomik yaprsr.  Artrk oyun har i -
ta lan nda tagrmanrz gereken yuk'

le.  is tasyonla.rnrzda dylesine be' i -
r ip kaybolmuyor.  Aksine, buqdayrn
tar ladan deqirmene ve oradan da
iht iyaq duyulan $ehir ler in pazar la-

f lna ta$rnmasrnr adrm adrm iz leye-
bi l i rs in iz.  Bu durum istasyon ku-
rarken ve hat doserken gerqekten
qok dikkat l i  o ln"anrzr,  gel i len eko-
nomik ortamr iy i  takip etmenizi
gerekt i r iyor.  qunkt i  gerek rakip
tren Sirket ler i  o lsun, gerekse de
di{er tagrmacr l rk y6ntemler i  o lsun
siz in pazardaki  payrnrzr her an
tehdit edebi{irler. Siz hiqbir gey
yapmasanrz bi le har i ta lardaki  eko-
nomik yapr deEi l iyor,  dalgalanr-
yor, btjyl.iyor. Dikkatli bir planlama
i le bunu kendi  lehinize qevirebi le-
ceginiz gibi ,  h ig hesaba katmadr0r-
nrz unsur lar  yr izunden bir  anda
hat lannrzrn tamamen bombo$ kal-
dr!rnr da gcireb i l i rs in iz.

Krssadan hisse!
Oyunun Uqi]ncu ve belk i  de en
getrefilli klsml ise hisse senedi pi-
yasasr rlizerine olan bdliim. Bu bo-
l i . im hisse senedi  a l rm satrmr ve ta-
bi i  k i  maniplasyonuna imkan tanr '
yor.  Bu krsmrn nasr l  is ledigini  edz-
mek ve ondan faydalanmak ger -

qekten hayl i  zamanrnrzr alacaktrr .
Ancak iy i  kul lanr l r rsa gerqekten de
inanr lmaz etk i l i  b i r  s i lah olabi lo i ! i -
n i  goreceksiniz.  Unutmayrn k i
ozel l ik le 19uncu yr lzyr l  Amerikan
borsalan pek devlet kontrolijnde
olan kurumlar deqi l lerdi .  Kel ime-
nin tam anlamryla bir  kopekbah{
havuzu olan borsada i$ lem yapa-

bi lmek iEin mangal gibi  yt i rek,

bundan kdr l r  Erkabi lmek iEin ise
par lak ve merhametsiz bir  zeka
gerekiyordu. l930' lardaki  k0resel

'  kr ize kadar hisse senedi  borsalar l
tamamen kontrolst iz bir  b ie imde
i5ledi  ve ozel l ik le Batr 'nrn t ren yo-
lu baronlannrn dr le l lo arenasr ol-
du.

Tabi i  oyunun bu krsmr i izer in-
de neden bu kadar durduqumu
merak edebi l i rs in iz,  ELinkLi  ne de
olsa tek k i$ i l ik  senaryolarda oor-

sayr tamamen gciz ardr etseniz br-
le pek bir  kaybrnrz olmuyor.  Ancak
Rai l road Tycoon 3'Lin bir  de mu'-
t ip layer krsmr var.  Ve her ne kadar
tek k ig i l ik  senaryolarda karSrnrza
qrKan yapay zeka fena sayr lmasa
da, borsayr drbine kadar maniple
edebi len gercek bir  oyuncuyla ka-
pt$mak bambaska olacaktrr .  Yani
mrl t ip layer oynamayr dis0nr iyor-
sanrz borsa olayrnr gozmeniz gart ,

bu da pek kolay degi l .
Rai l road Tycoon 3'un iEinde

bir  de kul lanrmr hayl i  kolay sayr la-
bilecek harita editoftl mevcut.
Oyunun farkl i  zaman di l imler in i
kaplayan senaryolannr bi t i rd ikten
sonra biraz zaman harcayarak ra '
hat l rk la kendi  har i ta lannrzr yarata '

b i l i rs in iz.  Oyunculara ter  doktf i re-
cek daqlrk bir  arazi  ya da hrzlr  se-
fer ler in dn plana grkacagr dUmdriz
ovalar,  segim size kalmrs.  Tren se-
qenekier i ,  arazi  Sart lan,  ekonomik
gel i ;meler,  her kosulda oyuncuya
farkl i  ger i l imler yasatryor.

Rai l road Tycoon 3 gerqek an-
lamda bir  stratej i  oyunu, paraya
hr ikmedi len.  merhametsiz bir
oyun. Ve qok iy i ,  her aerdanl  Tren
sevmeseniz bi le alrn oynayrn.  Ah,
bir  de kegke yeni  b i r  Transport
Tycoon yapsalar,  otobLis ler imi,
kamyonlaf lmr ozledim.@

Artlar
00!lii gralikhr, yijklrl 0yninib lirlk, cd|llr
ekononlik modelleme

Eksiler
[kollonrk lnode ve bolsafll kullaflll]l









oyunlaf lnda oldukqa iy iydi  q i lnku
is ler in i  sevdik ler i  iEin yaptyor lar  ve
sevdik ler i  iSi  yapabi lecek kadar
para kazanryor lar .

llarcraft
Everquest ' in adr "Evercrack"e

e rkmrgtrr .  Qt lnki j  genelde insanlar
qok oyunculu oyu n la rda birbir ler i
i le konusmak, rol  yapmak ve sos-
yal  eqlence bie im ler inden yarar-
lanmak yer ine yalnrz baglarrna
dolaSrp yaratrk keser ler .  Hatta
oyunu Diablo 2 gibi  oynar lar ,  ya-
ratrk kes para ve ekipman al .
Ekipmanrn daha iy is in i  a l ,  daha
gi lEl0 yaratrk kes daha qok para
a1.. .  Yani  kaptt lp kafayt  oyunla
krrar lar .  Oysa ki  hayattan zevk
almasrnr bi len bir  insan her Seyi
tad rnda brrakmasrnr,  Eegi t l i l i ! i  ve
dengel i  o lmayt bi l i r .  Sonucta bi l -
g isayar ve internet kul lanrmr ne
kadar yaygrn la5rrsa yayglnla5stn
bence onemli  o lan bi lg isayar ve
interneti kullanma ki.lltririi nii n
yayg In laSmdstdtr .  Oynamak e!-
lenmek ama kafayr krrmamak ge-
rekir  bunlar la.  Aksi  takdirde yo-
lunda gi tmeyen bir  Seyler var de-
mekt i r .  Maalesef bu da ancak
tecr[ ibe ve bel l i  b i r  doyum i le
gerqekleSiyor.

Neyse dediqimiz gibi  Everqu-
est ' in baErmlr l rk yaprcr oldulu ke-
sin,  tadrnda blrakanlar ie in eglen-
cel id i r  de.  Hal iy le insan stratej i -
s inde de aynt stratej iy i  iz leyip ba-
Ermlrhk yaptct  b i r  oyun yapar lar
herhalde diyor? Hatta umuyor k i
oynasrn,  eElensin Eesi t l i l ik  o lsun.
Ama ne oluyor? Oyun bir  Warc-
raf t  3 kopyast etktyor.  Yazar ha-
yal  krnklr0r lqer is inde lcq'da arka-
daSrna dert  yantyor.  ArkadaS iy i
b i r  e leman, gel  d iyor seninle bir  5
Corr idors Retr ibut ion oynayal tm
Batt le.net ' te,  ben Mage olaytm
sen Thral l .  Ve boylece yazaf ln
yaralr  ruhu tesel l i  buluyor.  Fakat
okuyucu halen hrgrmla yazarrn
ozenle kacrndtdt  konuya girmek
istemekte. . .

Healer basm.ak ya da
basmamak. lgte oyun bu!
Konu artrk ser i ler in di{er oyunlaf l -
na sadrk kalrnmak istendiEinde ya-
pr ldrqr gibi  o laylarrn birkaE bin yr l
oncesinde gegiyor. Star War-s gib,
geemisi  merak edi len bir  yerde ta-
mam. Ama bir  mi lyon kusur oyna-
yanrna raqmen oynayan tanrdtk la-
rrmdan kimsenin bu d[ jnyanrn geg-
migini  merak et t i i in i  duymadrm.
Oyunu yanlrshkla satrn almt$ bulu-
nanlarrn go{u da, ister inantn ister
inanamayrn, konusundan haber ler i
o lduQundan de{ i l ,  kapalrnda sar,-

Srn bir  e l f  hatun resmi olduEundan
alryor oyunu. Oynayrp oynayrp ta
sonra'abi  hala kapaktaki  e l f  hatu-
nu gdremedik bi yardtm etsen ne-
rede 5u?'  g ib i  sorular soranlarrn
sayrsr insanr iirkLltiiyor.

Taraf lar  normalde oyunda bu-
lunan yaratrk lann LiE gruba pay-
laStrnlmastndan oluguyor zaten.
ly i ler ,  kot i i ler  ve tarafsrz lar .  Al t rn
yer ine plat in erkart tyoruz maden-
lerden ve bdyle onemsiz kLielik
farklar. Zaten Everquest diinya-
srndaki her gey de bdska dtinya-
lardan bulabi lece{ in iz Seyler in
toplanrp sentezlenmis hal i .  ls te bu
yijzden Lords of Everquest, World
of Warcraf t  g ib i  merakla beklenen
ve zengin bir  mozaik iceren bir
oyun de{ i l .  Sadece tavsantn suyu-
nun suyunun suyu. Graf ik lerden
ve miiziklerden etkileneyim bari,
atmosfer in i  soluyaytm dyle bir
tecriibe olsun dediysem de olama-
dr. Qiinkii oyunun grafikleri yaktn-
dan gdster i lmek ie in harcanan Ea-
baya raomen insantn g0z[ in0 qt-
kartacak cinsten deqi l .  Sesler ise
oldukqa soni . ik .  Savastaki  animas-
yonlar deseniz gayet donuk, hiE
de heyecan verici deqil. MLlzikler
insanr gaza get l r .n iyor.  Yapay ze-
ka ise di i$manlann birbir ler in i  sa.
flp k rm rldaya mamastndan ibaret.
Krsa bir  aralkta yol  buluyor ama
uzun mesaf elerde oldukea kot i i .
Yani  s iz i  h iebir  Seki lde mot ive et-
miyor,  hadi  TUrkee tabir lere

ba!h kalalrm harekete geqirmiyor.
Oyunun or i j inal  b i r  yanlnr arr-

yorum ama ya ben bulmaktan aci-
z im ya da bir i ler i  koymayr unut-
muS. Sanrnm ik inci  9rk.  insan en
azrndan stratej ik bi r  qe$i t l i l ik  bekl i -
yor.  Taraf laf ln takt ik ler i  fark l r  o l -
malr  d iyor.  Yr l  o luyor 2004, Warc-
raf t  Erkalr  kaE yr l  o ldu diyor? Ama
kimse duymadr!rndan oyun bo-
yunca tek yaptrornrz kaynak erkar-
trp iinite basmak. Daha sonra bun-
laf ln pegine inanr lmaz sayrda gi fa '
cr  katrp bol0mU adam kaybetme-
den geqmek. Zaten kahramanlar,
yani Lordlar bir yerden sonra bii-
ttin oyunu tek baglarrna gotLirti-
yor lar .  Uq tarr  kahramanrn da her
taraf ta birebir  b i r  kar$r l rqr  var.  De-
di0im gibi  sonucu kimin daha fazla

Sifacrsr olduqu bel i r l iyor.  Bu kadar
stratejiden yoksun bir strateji
oyunu daha hatrr layamryorsam ki-
taptan si lmigim demekt i r .

l l le de Everquest manyaqrytm,
Sony babamr qrkarsa oynarrm di-
yenlere ne desem bog zaten. Hala
oynamadrvsanlz Warcraft 3 ve g6-
rev paket i  Frozen Throne'u oyna-
yrn der im. E0er onlan da bi t i rd iy-
sen iz m ul t ip layer oynamanrzl
oner i r im. Internette c idden kor-
kunq ei lencel i ,  misal ,  5 Corr idors
gibi  mult ip layer har i ta laf l  mev-
cut.  0nlardan bi le srkr ld rysanrz
aqrp bir  k i tap okuma vakt in iz ger-
miS geEiyor demekt i r !  qe$i t
yaprn.o

lrtrlar
tverqussl diinyasnda q4lnesi hdyft lllan|]
ilgisinieekbilir.

tksiler
6enelolardk $hcr hrqbirye|l lik gdirne

dili 0ibilarafrar ara$ lart w
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i r  sonbahar sonu daha ve
yine yeni  b i r  Champions-
hip l . .4anager karsrmrzda.
CM ser is i  ezelden ber i  ye-

ni  sezon ig in oyunu upda-
te et t iq inde kadrola r  har i -

c inde bir  Eok yeni l iqe imza at tyor.  Ge'
nel l ik le bu bahsett i !  im kt iqt lmsenmeye-
cek sayrdaki  yeni l ik ler ,  u{ak oluyor lar .
CM 03/04 de bu yapttgtm genel lemeye

uyuyor.  Simdi bakalrm CN4 O3/O4 biz le-
re neler sunuyormu$.

Yenilikler, de!igikliklet
Oyunu aqtr ! rnrz anda meni ldeki  butonla-
rrn yer ler in in biraz de! i5t i ! in i  ve yeni  b i r

butonun eklendiqini  g0r i iyorsunuz: " load

match".  Bu tug sayesinde save et t iq in iz
i lg ing veya unutulmaz maglartntzt  tekraT
tekrar iz leyebi l iyorsunuz. HoS bir  yeni l ik .

Hbr zamanki  g ib i  [akrmrmrzr seqiyo-
ruz,  oyuna ba5lryoruz.  Anrnda ufacrk ve
oyuna etk is i  o lmayan bir  deqi$ik l ik le kar-

$r kar l ryayrz:  Finans ve takrm hakkrnda
bi lg i  bol i imler i  b i rb i r inden ayf l  lmr$.

Hemen ardindan kendi  takrmrmrzda-
ki  oyuncular la biraz i lg i lenmeye baShyo-
ruz ve herhangi  b i r ine sa!  t tk ladt ! tmtz

zaman, CM4'ten fark l r  ik i  tane yeni l iq in

eklendi0lni  gor l lyoruz.  Bunlardan i lk i
durduk yere medyaya aetklama yaparak

oyuncumuzu gdklere qtkarmak veya ye-

r in dibine sokmak. Eskiden sadece med-
yada bir  haber etkt tqt  zaman, biz de kar-

Sr l rk olarak bi l  cevap verebi l iyorduk.
ik ihci  farkhlrk ise,  CM3'te olan ardlndan

CM4'te gegic i  o larak servis dr$r kalan

eok Sir in bir  o lay:  "Set nickname".  Orne-
qin Hakan $i . ik i l r '0n nickname' in i  Kral
yaprn,  maqta spiker anlat l rken "Kral

scores" desin,  s iz de daha bir  gaza 9e-
l in.  Ben mesela Mi lan taktmtnda Shevc-
henko'yu Sheva, Dida'yr  Dido ve Rui
Costa'yr  da Rai yapttm. Yarar l r  b i r  c izel-
l ik  o ldu0unu soylemek zor ancak bunu

kul lanarak oyunu oldukqa eqlencel i  hale
get i rebi l i rs in iz.

Oyuncular hakktnda daha bir  sUrU
deoi$iklik var. 0rneqin artrk oyuncular
hakkrnda daha Cok bi lg i  edinebi lece6iz.

Siz ler  e hemen saymaya baSlayaylm. 0n-

cel ik le prof i l  bolLlmi lnde "Show Effects

of  Training" yer in i  igaret ledi ! in iz za-
man, srze oyuncunun son zamanlaroa
yaptrqr antrenmanlar sayesinde hangi
yetenekler in in ne yonde gel ist io ine dair
bi lg i  ver i l iyor.  Sezon i ler ledikEe oyuncu-
laf lnrzrn hangi  ozel l ik ler i  d i i$t lk ise onla-
ra tek tek ayf l  antrenman programlar l

hazrr layrp,  o yonde gel ismeler in i  saqla-
manrz lazrm. BaSal larda antrenmantn
onemi gerqekten qok biiytik. Ayrca ar-
t rk oyunculaf lmtztn,  taktm ie inde hangi
oyuncu lara saygr gosterdiqini  gorebi l i -
yoruz.  Bunun da onemi Soyle anlataytm:
Diyel im Rui Costa,  Shevchenko'yu sevi- '
yor ve ona saygt duyuyor.  Siz Shevc-
henko'yu bir  5eki lde Lizerseniz veya ta-

krmdan gi tmesini  saqlarsantz emin olun

Rui Costa da ya i rz i i lecekt i r  ya da per-

formansrnr eskisi gibi ortaya koyamaya-

caktrr .  Bunlaf ln i is t [ ine form diye yeni

bir  sayfa eklenmis oyunculara,  boylece
oyuncunun b0t i ln sezon boyunca tek

tek her maEtaki  detaylr  is tat ist iq in i  gO-

rebl l iyorsunuz. qok yarar l t  b i r  yeni l ik  o l -

mug bu. Ah bir  de ke5ke kaleci ler  iq in
gegmigte at t rk larr  gol ler i  de{ i l  de yedik-

ler in i  gosterseler super olacak Hangi
maelarda sakatmrs,  hangi  ma! larda ye-

dekmis,  kaernct  dakikalarda oyuna 9ir-
mis, safl kart gormtl$ mLi, saha ieinde
verdiqiniz gorevler i  sezon boyunca yer i -

ne get i rmis mi,  bunlartn hepsini  bu yeni

sayf  adan g0zlemleyebi l t rs in iz.

Transferler kolayhklan
Bir ik i  t ransfer i5 lemi i le uQra5trktan son-
ra "cont inue" tuSUna basryoruz.  Ancak
ondan once transfer ler le i lg i lenirken bir-

5rl
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kaq gey dikkatimizi gekiyor. Bun-
lardan i lk i  "co-ownership",  yani  b i r
oyuncunun bonservis in in yansrna
sahip olmak. Ancak ben "co-ow-

nership" seqeneqinin aerk olduEu
sadece 2-3 oyuncuya rastlayabit-
d im oynadrqrm 2 sezon iger is inde
ve bunlara verdi ! im tekl i f ler  de
geri Eevrildi. Bu yijzden "co-ow-
nership" in ne i$e yaradr0r konu-
sunda pek bilgi veremeyeceEim.
ik inci  d ikkat imizi  qeken Sey ise,
oyuncu mi l l i  takrmda bel l i  sayrda
ma[ta oynadrktan sonra kuli]bLine
verecediniz para. CM4'te bu opsi-
yon kaldrnlmr$tr ,  yeniden eklen-
miS. Yararlr bir opsiyon, Ciinkil
3O'unu geqmi$ oyuncularda veya
kLleiik takrmlara yapacaqrnrz

transferlerde bu seeeneqi kullanrp
kar l r  b i r  Seki lde t ransfer i  yapabi l i r -
s in iz.  Ni tekim bu bahsett iEim
oyuncular mi l l i  takrmlarda bi iy i lh
ihtimalle oynamayacaklardrr.

Transfer is lemler in iz i  tamam-
ladrktan sonra sonunda "cont i -
nue" tu$una bastyoruz ve o da ne-
si? Yoksa transfer ler in iz kabul  mu
ediliyor? Hem de CM4'tekine
oranla daha mr fazla? qrinku Clv.
03/04'te transfer islemleri her
nedense daha kolay hal ledi l iyor.
Tabi  bunlann iCine eskiden bolca
kul lanmaya gahsrp bir  tUr[ i  kabul
et t i remediqiniz oyuncu takaslannl
da katabiliriz.

Artrk oyuncu takasr yapmanrz
daha kolay ama kolay dediysek de
"oleeeey bilgisayarrn yOnetti0i ta-
krmlan kazrklayabi l i r im" gibi  dU-

$Uncelere kaprlmayrn. Ben gok de-
nedim genel l ik le kaz rk la nm tyor la r
; ) .  Bu oyuncu takaslannr bi lg isaya-
f ln kontrolUnde olan taktmlar da
bir  hayl i  kul lanryor lar ,  Ozel l ik le de

yallanmrl veya kadrolannda pek
iSler ine yaramayan oyunculan si-
ze bir hayli teklif ediyorlar. Bu si-
nir bozucu olabiliyor, mesela Ro-
ma bana Montella'yr 4 kere rec
cevabr vermeme raqmen hala tek-
lif ediyordu. Ancak besinciden
sonra vazgeqt i ler .  En sonunda da
Valencia 'ya ka kalayabi ld i ler .

Taltiller ve mag notoru
Transferlerimiz de biftiqine gdre
artrk maglara baglayabiliriz. Ama
maEa Crkmadan Once kendimize
bir taktik belirlememiz gerekiyor.
Takt ik ekranrna geldiqimizde ufak
tefek de!igiklikler gdztimtize gar-
pryor, drneqin bazr tuglarrn yerleri
deqist i r i lmis.  Bunun yanrnda bir  de
yeni l ik  var,  oyuncularrnrza daha
0nceden CM tarafrndan belirlen-
mi$ gorevleri ytikleyebilirsiniz. Her
bir pozisyon iqin farkh gorevler da-
hd dnceden hazrr lanmrg durumda.
Ama eier Cok iisengeE degilseniz
oyuncularinrza "preset" g0revleri
vermenizi tavsiye etmem. Bunlarla
kendiniz uqrasrrsanrz Cok daha ba-

Safllr olacaksrnrzdrr.
Takt ik ler i  de bi t i rd iq imize gOre

artrk maqa geEebiliriz. Maqa baSla-
yrp, oyunculafln istatistiklerini ag-
trqrmrz anda dikkat imizi  oyuncula-
nn reytingleri eekiyor. O da nesi?

.  Bugune kadar her zaman 6 i le
maga baslayan oyuncular artlk 5
ile ba5hyorlar. Buna oldukqa SaStr-
drm ancak CM'de ezelden beri ya-
pr lmasrnr istediqim bir  de{ ig ik l ik t i ,
o yuzden oldukEa da sevindim. Bu

Sekilde gercekten mLikemmel oy-
nayan oyuncularla, iyi oynayanlar
arasrndaki fark qok daha rahat bir
lekilde aerqa qtkacak. Neyse bu
ufak gaplr 5oku da atlattrktan son-

ra, maqrn 2D motoruna geEelim.
Bu konuda da Sl Games iyi iS Cr-
karmrs ve bir suril sacmalrqr orta-
dan kaldrrmrs.  Oyunculann diple-
rindeki toplara saEma bir gekilde
m[idahale etmemeleri ve topu
ayaklanndan gergek hayatta hig
bir zaman aemadrklafl kadar ae-
malafl dozeltilenlerden bir kaer.
Macta gbl olunca artrk bir de go-
liin tekrarrnr gortjyoruz yavaslatrl-
mrg goster imde. Defansrmrzrn ne-
rede hata yaptrqrnr veya forveti-
mizin ne kadar gtizel bir gol attrqr-
nr farkedebiliyoruz.

N4aelar oynandrkCa ayrn so-
nundaki ddi.iller da!rtrlryor. Hemen
ristte guzel gol deyince aklrma
geldi ,  her ay l igde atr lan en gi izel
3 9ol segiliyor. Ustelik dd sadece
uzaktan atr lan tut lar  de6i l ,  taktm
hal inde organize Seki lde at t lmrs
gol ler  de seei l iyor.  Cok ince bir  de-
tay ve her ay 3 tane gol izlemek
gereekten zevkli.

Son siiz
Son olarak minnacrk deUi$iklikler -

den soz edeyim. Artrk maelarda
spikerler daha detaylr ci.imleler
kuruyorlar. Medyamtz daha dedi-

Sik mesajlarla kar5rmrza grkryor.
Bunlar zaten her yeni Clvl'de karst-
mrza erkan detaylar. Ktsacast bu
oyunu gidin al tn ve oynaytn.  CUn-
kii bu bir geni5leme paketi gibi bir
$ey deqi l ,  qok daha farklr ,  ba5lr  ba-
Srna bir  oyun. CM4'e elkan resmi
yamalar ile bu oyunun kalitesine
ulagamazsrnrz.  Yama demi$ken,
bu oyunun da 5u anda 2. yamast-
nrn yolda olduqunu soylemem de
yarar var. $ampiyonlar Ligi fina-
l inde gdr i iSmek di le{ iy le.  Hepiniz
lmparator olastntz. . . .o

Artrlar
Birek paiel qibi d€!il ds bdrha||na bir
oFll 0llrrasr Bir siiril de{itilik ol|na$ ve
h01adall hduhnds

tlsiler
lhyda deqer b[ eksrsr yok lma hah Cil
$venlenn hdricflde hrl hDsenin oyna-
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Bence lawrence
l|olland ve ekibi bu
igleil brrakrp tektar
Star Wars diinyasna
dtinsiinler!

M tserker Cungor

Bberker@leve com.tr

awrence Hol land ismine at i -
na mrsrnrz? Peki  ya Total ly
Games tanrd rk gel iyor mu?
Aslrnda yeni  nesl l  oyuncu la '
r rn bu is imler i  b i lmemesi do-
qal  kar5r lanabi l i r ,  EUnk0 bir

hdyl i  zamandrr bu takrmdan bir  oyun
qrkmad r .  Hafrzanrzr tazeleyeyim, Law-
rence Hol land amca artrk k lasik olmug
tr im Star Wars uzay sim(, l lasyonlar ln ln
f ik i r  babasrdrr .  TIE Fighter,  X-Wing, X-
Wing: Al l iance, hepsi  bu adamtn baqtntn

al t rndan Crktr  is te.  Ve beni  saat larce ek-

ran baSrna ba{ layrp,  b i r  surLi  analog
joyst ick krrmama sebep oldu o oyunlar.
Bu gruptan bir  de ik inci  Di inya Savasl
konulu uEUS oyunu qrktr ,  santr tm 1991

ya da 1992 yr l rndayd t .  Ama doqrusu
S ta r  Wars  oyun la r r y l a  o  kada r  mesgu l -

dum ki ,  arada onu kaEtrdrm.
Selelerdi  Ldw renc e amcdntn yeni

bir  X-Wrrg va da tercihar TIF Fighter

oyunu  yapmasrn r ,  se r i n i n  devam e lme-

s in i  bek led  m du rdum.  Ama adamla rdan
en kr lqr ik bir  ses bi le Etkmadt.  Sonra da

Secret  Weapons Over Normandy qlkt l

or taya. SWON hakktnda Eok brr  b i lg im
yoktu,  ancak do{rusu Total ly Games' ln
gok ciddi ,  eok gerqekqi  b i r  s imr. l lasyon
yapacaq  Ina  da  i h t ima l  ve rm iyo rdum.
o  ncek i  oyun la r rndan  tan td t ! tm  kada r t y '
l a  oynanab i l i r l i k  ve  eq lence  fak to rUnun
n ispeten aE rr  basacaqint  dU5t inLiyor
dum.  Nas r l  yan r lmrs rm tahmin  b i l e  ede -
mezsiniz l  q i inkl l  bu oyun tamamen ba$-
kd bir  !ey Erktr !

Gizli sakh silahlar...
Ya prmc r larrn id d iastna ina naca k olursak
e!er,  Secret  Weapons over Normandy
uzer ine hayl i  emek ver i lmiS, uqaklartn
motor sesler ine kadar gerEekqi  o lmasl
iEin qaba sarfedi lmi5,  qok c iddi  b i r  uqus
s imu lasyonudu r .  9 imd i ,  ya  ben  l ng i l i z -
ce'y i  unuttum, ya da yaptmct lar  b lz i  qok

Iena kek iyor,  bunun bagka agtklamast
yok. Qi lnki j  bu oyunu gordt ikten sonra

kalkrp da sim0lasyon oldu{unu soyle-
meye imkan yok. Zaten oYunun aynl
zamanda konsol lar  iq in de elkarr l lyor ol-

masr sanrTrm yeter ince agtklaytctdtr .
Oyun konsol lannda gerqekqi  b i r  s imt l -
lasyon bulamazstnrz.  Gi jEler i  yetmedi-

! inden f i lan deqi l ,  sadece konsol  paza-

rrnda bciy le bir  t i i re ta lep olmadl0rn-

0an0 r r .
Ancak zaten SWON oYUna girdiqiniz

i lk  andan i t rbaren, gerek ment i  ayar se-
qenekler iy le,  gerek d i !er  unsur lar ly la
yaprmcrlannrn soylediqini  yalanl lyor.

Kargrnrzdakinin bir  s imU lasyon deOi l ,

son derece basi t  b i r  aksiyon oyunu ol-
duqunu hemen anlryorsunuz. Her $ey-
den 6nce oyundaki  pek qok unsur kon-

sol  oyunlaf lndan agina oldu{umuz t lze-
re "k i l i t l i "  ve oyun i ler ledikge aErl tyor.
Yeni  uqaklar,  uEaklar iEin seeebi leceoi-
niz modif ikasyonlar ve daha pek gok

unsuru i ler ledikqe gd re b i lece ksin iz.
Evet,  gorevler i ler ledikqe yeni  uqaklar
grktrgr gibi ,  b i r  de ueaklara takabi leceoi-
niz zrrh,  s i lah,  motor modlan f i lan aCl l t -
yor k i ,  zaten bdyle bir  yaPlYa sahrP
oyunun simulasyon olduq u nu sdylemek
iq in  h iq  oyundan  f i l an  an lamtyo r  o lmak
laz rm.
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torift!
N hesapta s izr  lk  nci

Savasr esnasrnda kurulan giz l i  b i
hava saldrn bir l i0 in in blr  i jyesi
olarak olaya sokuyor.  Ca n la ndrr-
d r0 rn rz  ka rak te rden  ka r$ rn rza  q r -
kan  e leman la ra  dek  oyundak i  he -
men  he rkes  c idden  k l i ge  t i p l eme-
le r .  Tab i i  oyunun  ka lan r  sa ! l am
o lsa  on la r  bu  kada r  goze  ba tmaz -
dr,  ama maalesef deoi l ,  SWON si '
z i  Avrupa'dan Pasi f ik 'e dek pek
qok yere gdtLir0yor ve fark l r  g0-
revler sJ ' ' rJyor.  ATa gel in goru. l
k l ,  bu gorevler qoounlukla dalga
dalga gelen dl . l$manlar la tek baSr-
n rza kaprstr0rnrz basi t  Earprsma-
lara don uS mekten kurtu amryor.
Tel .  bal  rzd dedi .m, qLlnku qoqu
zama n  kana l  adamla r rn rz rn  yapay
zekasr d r jSman Inkinden de kdtr l
kal lyor ve tUm yr ik s ize biniyor.

Tabi i  bazr lan iq in bolca aksi-
yon gerEekgi l ik ten da ha onemli-
dir .  SWON o tUrden bir  oyun iste-

\1
t

t a ra f rndan  b i r  son ra  k i  qa t r$ma
noktasrna yet igmek ve aynr $eyi
baStan ya pmak. Gorevler qooun-
lukla zamana karSr geqiyof  ve o
da  pek  b  de0 i l .  Za ten  oyunun
b i r  d iOe r  an  s rk rc r  yan r  Oa  Ou ,  \
bolca aksjyona raomen yapr ke-
sinl ik le dengesiz.  Kimi zaman aSr-
rr  zor,  k imi zaman da a$rr  kolay
oluyor.  Oyunda "Ref lex Time"
denen bir  ozel l ik  var,  bu bir  nevi
Max Payne amcanln "Bul let  Ti-
me" olayrna benziyor.  Ancak bazl
gbrevler ybvallatrlmrS ola rak oy-

simri lasyon sayr labi lece-
yrca tart rst l t r .

Yel demir, gtik bakrr...
SWON daha  i y i  q ra f i k  ve  ses le r
sunsayd r ,  be l k i  daha  kabu l  ed i l e '
b i l i r  b i r  aks i yon  oyunu  o lab i l i r d i .
Ancdk  oy 'unun  ge  ne l i l dek  i  g ' a ' i k

ka l i t en in  qok  zay r f  o lmasa  b i l e
mode 'n  o lgu t  l e  r  r  Eok  a  i t  I nda  o l -
dudu  raha t l  k l a  sdy  eneb i l i r .  Tab i
bunun iy i  b i r ;yanr da yok deoi  ,

gogu f f lasyon u n aksine
ispeten dLiSuk sis-

t em le rde  b i  e

tel i  oyunlan seven, hele
bi r  6ze l l ig i  o lan oyunu n qekei  b i r  s im ister im

ik  o l sun ,  ses  o l -
sun  bu  n  l a r

dekqi, ne de etkin
As l rnda  SWON oyn  a  r ken  a  h l r -

m a  q o k  d a h a  b a s k a  o y u n l

is imler i  ge l iverd i .  Cr imso

olsu n,  Rogue Squadron s

olsu4l  pek qok adrnr duyurf i
oyun SWON iq in  f ik i r  bab i
ydpmrs gib i  gcirr inr iyor.  An
maalesef  SWON gerEekte o

lar la aynr parkurda / t !gmasrna
raqmen, onlarn yaf ls ' r  kadar b
olamryor.  Ugak olsun, ak&-
yon olsun diyen insanlar
ig in belk. i  b i r  

'm0ddet 
e6-

lendir lc l  o labi l i r .  Ancak kal i -

bu oyunla pek is i  o lmamalrdlr
bence. o

B0 aksiy0n. k'ay0y|)anabiler b f0y!f,
d!!iiksstem ihiiyat

tksiler
Atln0sfer y0k lilult p ayef y0k, s lr]ij asy0f'

i dldl{dsl y0{, sgs ve

qfafket  !asdt

tevel llotu

Artrlar

yenler  iq in  gok rdeal  say l l t r  as l ln-

da gInk i j  ne uE,r$  d i ' lan ik le . i .  ne

de baska herhangi  b i r  unsur  "s i -

m[ i  lasvo.1"  s ta tus ine o i rmeyec eh

denl i  basi t .  qoE u nlu



.,UMMAD|K TA$" VAKASI...

SITENT STORM
$u ikinci Diinya Savay'ndan ne ekmek yedioyun yaptmctlan ama!
Bi |g i i f i n :h t tp | / /www.n iVa | -com/eng /s2 - ]n fo .h tm|Yap |m:N iva | |n te rac t i veDad | t lm :JoWoodT i j r : s t ra te j iMu | t i p |aye r :Yok |ng i | i zcegere ! |n |m | :0 r
Minimum sistem: 600 MHz CPU.128 MB RAM.32 MB GfX 0neri len sistem:2,2 GNz CPU,5i2 MB RAM.128 MB GF)( gberker@levelcom.tr

IT zel l ik le son birkaq yr ldrr  g i t -
tikee artan bir bieimde eski
Do{u Bloku t i lkeler in in
oyun pazaindaki payr kat-
lanarak artryor.  Vd son za-
manlarda karSrmrza qrkan

hayli bagarrlr oyunlardan pek qoqu bu F
kelerin ilriinti. Silent Storm bunun qok
gi izel  b i r  6rnegi .  Ustel ik olaylara eok
farkh bir  bakrs agtst  da get i r iyor.

Sessiz ve derinden...
Si lent Storm daha once de oyunlar ln l  ta-
nrt t rqrmrz bir  Rus f l rmasr olan Nival  tara-
frndan hazrr lanmrs.  Fal lout  Tact ics,  X-

Com ya da Jagged Alliance tijrtj srra ta-
banh ve hafiften RPG unsurlart igeren
takt ik oyunlardan ho5lantr  mtstntz? E{er
cevabrnrz olumluysa o zaman uzun bir
sr.iredir bu tiirden qok saqlam bir oyun
qrkmadr(rnr da bi l iyorsunuz demekt i r .
Evet, yeni bir X-Com oyunu var piyasa-

da. Ancak doirusu benim beklent imi
karsr lamadr.

Silent Storm drsafldan bakrnca basit
bir savas oyunu gibi gorijnse de aslrnda
bundan eok daha fazlasrna sahip.  KonLl
'1943 yrhnda geeiyor. Savaqrn her iki ta-
rafrndaki r.llkeler de i$in sadece cephede
bi tmeyece0ini  b i ld ik ler inden, eok ciddi
casusluk ve sabotai faaliyetleri iqindedlr-
ler .  Ozel l ik le Almanya ve ingi l tere ara-
srndaki casuslar sava$r son derece Sid'
detli geemektedir. i5te siz bu taraflardan
bir in i  seqip kendi  taktmlartntzt  o lu5tur-
mak ve d6nen dolaplar l  aqtga glkarmakla
gorevlisiniz. Evet, bu oyun sadece Mijt-
tef ik ler  dedi l ,  i t t i fak kuvvet ler i  tarafrnda
da oynamanrza imkan tanryor.  ingi l tere
i le oynarken taktmlanntzt  Rus, Ingi l iz  ve
Amerikan asker ler i  arasrndan seqerek
kuruyorsunuz. Alman senaryosunda ise
Alman, italyan ve Japon karakterler ara-
srndan seeim yapr l ryor.

f,imsin scn?
Oyunda siz i  temsi l  eden bir  ana karakter
var ve bunu her goreve gdt0riiyorsunuz.

Bu karakter i  ve diqer ler in i  is ter  hazrr

ilzerinde CeSitli gcirevlere do!ru gidiyor-
lar.. DLinya haritasr i.irerindeki yeni gbrev

bolgeler i  ancak senaryo i ler ledikEe agt l t -
yor. Ancak her gorevde senaryoyu iler-
letmek zorunda de{ i ls in iz,  srr f  adamlara
tecrrlbe kazandrrmak iein de etrafta do-
lagrp qegitli "karsrlalmalar" ya$ayabllir,

hatta bu sayede bazt az bulunan ti.irden
donanrma da kavugabi l i rs in iz.  Tabi i  0sle-
r in izde donanrm ve t tbbi  baktm konula-
flnda srkrntr gekmemenizi sa!layacak im-
kanlar var,  ama kim savas alantndaki
ya{manrn lezzet in i  inkar edebi l i r  k i?

Senaryoyu ilerletecek bir goreve git-

t iq in izde size zor luk seviyesine gore de-
qi$en miktarda ipucu ver i l iyor.  Bu saye-
de gorevin bir inci l  ve ik inci l  amaelaf ln l
yerine getirmeniz miimktin oluyor. Bu
amaelar bir belgeyi qalmak, sabotaj yap-

mak ya da adam kaqrrmak gibi qok farklt
casusluk faal iyet ler in i  gerekt i rebi l iyor.

Tabii giirev bolgesine giderken ve d0-
nerken sUrpriz kar$rlaSmalar ya$ama ih-
t imal in iz de her zaman mi imki in.

Sra bende!
oyun aslrnda her aqrdan zevkl i ,  ama en
lezzet l l  krsmr Sr lphesiz takt ik har i ta larda
yaSanan Carprsmalar. Bu noktada oyu-
nun yaprmcrlannr takdir  etmemek elde
deoil, Ctinktl bu zamana dek bu tLir oyun-
larda gori]len en saqlam unsurlafl bir
araya getirmeyi bagarmtSlar. Her $eyden
iince etrafta dr.lsman yokken hareketleri
gereek zamanI yapryorsunuz ki, bu da
size rahatEa eah$ma imkanr sunuyor.

dosyalardan seqebilir

.l H:[:'"',fl;m";
4 f  r rdan yaratabi l i rs in iz.

Karakter yaratr lmasl

temel inde Fal lout  i le b0yi jk
benzerlik gosteren bir sis-
teme dayanryor. Karakter
gel is iminde ise t rpkr Diablo
z'de olduqu gibi bir "yete'

nek aqacrna" yer ver i lmis.
Her karakterin srnrfrna gcire

kendine has bir yetenek a{ao var
ve zaman geEtikee kazanrlan yeni ozel-
l ik ler  sayesinde her elemanr bel l i  b i r  ko'
nuda son derece etkili hale getirmek
miimkiin oluyor. Tabii bu durum aynr za-
manda adam kaybetmeyi de biraz ta-
hammLll edilmez hale getiriyor ama za-
ten bu trirden her oyunda yaganan bir
srkrntrdrr bu. Neyse ki yiikleme slireleri
b i raz uzun olmasrna kar$rn,  pek Eok a$a-
mada ovunu kavdetme imkanrna sahibiz.

Oyunda takrmrnrz bel l i  b i r  i is ten ha-
reket ederek di]nya ve bOlgesel haritalar
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Ama ortam rsrnmaya bagladr{r  an-
da i5 srra tabanlrya donUyor.  Bu
noktada adamlaf lnrzrn bel l i  ig ler
bir  srrada yapabi lmeler i  m mki in,
tdbi i  hareket puanlarr  yet t i { i  sLire-
ce. Ayflca hareket etmeden pusu-
da yatan bir in in karSr tarafa " in-

terrupt"  atabi leceqi ,  yani  onu gaf i l
av laya bi lece{ in i  de unutmayrn.

Bir imler har i tada hemen her
tLir  hareket i  yapabi l iyor lar ,  duvar-
dan at lamak, merdiven trrman-
mak, bubi  tuza!rnr etk is iz hale ge'
t i rmek gibi  tavrr lar  hep oyunun
doqal parcalafl. Ancak herkes ha-
reket ederken ses Crkarabilir ve bu
yrizden gctriilmeyen kisilerin en
azrndan duyulmasr iht imal i  her za-
man mevcut. Yani oyunda gortiS
aqr lar  kadar duyma yet is i  de
onemli  ro l  oynuyor.

Takt ik savas esnasrnda gOre-
ceqiniz graf ik ler  Su ana dek yapr l -
mrs olanlann en iy is i .  Tamamen r iq
boyut lu olan graf  ik ler  sayesinde
kamera aErlaf l  nr  rahatIk la di lediqi-
niz gibi  deq i$t  i rebi l iyorsu nuz. Oyu-

nun grafikleri ve efektleri gerGek-
ten Cok iy i  ve en yeni  ekran kart-
laflndaki t[im teknolojileri de so-
nuna kadar kul lanryor lar .  Ancak
yavas bir  b i lg isayannrz varsa i iz0l-
meyin,  EUnkl i  oyun iq inden graf ik

detayr istedi{ in iz gibi  ayar layabi-
lirsiniz. Ustelik detay seviyesi du-
grikken bile gcirLintrj o kadar fena
sayr lmaz.

Ancak esas bomba oyun.ala-
nrndaki  is t isnasrz hemen her nes-
nenin etkile$imli olmasr. Tavanl
patlatrn ve yukafldaki dil$man
asaor ucup kafa Ust i i  Eakr lsrnl  Du-
vaf l  ueurun ve arkasrndaki ler in
nasr l  etrafa saer ldr{rna gahi t  o lun!
KurSUnlar,  pat layrcr lar  ve di !er
pek Eok Sey etrafla gerEekten qok
detayh bir etkileSime giriyorlar.
Tahta perde ve br iket  duvar kur-

SUnlara farkh tepki ler  ver iyor.  Bu-
nun da haricinde karakter kontro-
lU de gerEekten eok fazla secenek
sunuyor ve bunlann hiebir i  gereK-
siz de{ i l .  Asker ler in nasr l  i ler leye-
ceqinden ne Sekilde ates edeceqt-
ne dek pek Eok detayt ayarlayabi-
lirsiniz. l\4esela elinde bolca mer-
misi  o lan otomat ik t i r fekl i  b i r  e le-
mana baskr atesi aettrmak istiyor-
sanrz, hareket puanr yettiEi slirece
bir  noktaya ates aemastnr soyle-
yebi l i rs in iz.  Puan ya da mermi,  b i r i

b i tene dek o b6lgeyi  del ik degik
edecektrr ,  tabi i  o lasr dr l$manlar l
da.  Ancak burada onemli  b i r  nokta
var,  o da hesabrnrzr dikkat l i  yap-
manrz gerekt i ! i ,  e0nkr l  emin olun
adamlannrzrn aqrktd ve hareketsiz
yakalanmasrnr istemersiniz.  DUI-
man yapay zekasr hiq fena deQil,
ancak nedendir  b i lmem, hemen
her zaman sizden biraz daha fazla
hareket puanlarr  var gibime geldi .

Si lent  Storm tamamen kusur-
suz de{il tabii, en biryiik problem

de yUkleme zamanlaf lnrn qok

uzun oimasr ve yapay zekanrn sr-
rastnt  Eok aotr  tamamlamasr.
Oyun alanrndaki  NPC karakter sa-
yrsr art t rkEa srranrn tekrar s ize
gelmesi  de o denl i  uzuyor.  Srr f  b,
yiizden yeterince sabrrh olmayan
ki5i ler  oyundan rahathkla soquya-
br l i r .  Canrmr srkan bir  d iqer unsur
da seslendirmeler oldu. Oyunu
Ruslar yaptrqr ie in mi bi lmem, san-
ki  srr I  grcrkhk olsun diye Almanla-
f ln konusmalan aSrn sulandrf l lmrs.
Ama onun drsrnda ses efekt ler ine
diyecek bir  Sey yok. Ve tabi i  oyu-
nun bir  baska eksik l i0 i  de mult ip la-
yer seEenel i  sunmamasr.  Ama ta-
bii bence bu gereekten de biiyiik
bir  kayrp deqi l ,  bu tek ba$rna daha
grizel oynanacak bir oyun kana-
at indeyim. Sonue? Alrn oynayrn,
az bulunan tUrden bir  cevher bu

e r.i n kLi. o

Ailrlar
fiPo ve slftteli uflsu annn lnijkelnlnel b[
kafr$lnr, farldr tarafldr (rf fdrfi[ se|]dryo,
lnirkenlnle gralikkr, qol detaylrqarp im
dnalnikh

tksiler
Uzuf yijklel]le ve oifi sijrelei,
nu tip dyer yok

level l{otu



HOMELAND DEFENDER
Bu oyun geger notu, herkesin oynayabilecegi bh oyun oldu[u igin allyot.
Bilgi i[in: http://www.qlobdlstarsoftware com Yaprm: Global Star Soltware Daitm: Take 2 lflteractive Tiir: UCU! sinriilasyonu (sulandlnlml!) lrultiplaY: Var

Minimum Sistem: 800 l,lhz CPtj, l28MB Ram, 32MB GFX onerilen Sistem:1.2 Ghz CPU,256M8 Rdrn, 64MB GFX Inqilizce gerelsinimi: Az

Artrlar
(olay uqu! dind|niklei, dillijk kot
nqijmw|lda qal[tnasl

tksiler
Iim W0{ir ierinr ${rldt $uFr, deiaf

Eug simi i lasyonlart
ve "Air  Combat"
oyunlartnt  iy i  oyna-
mak, tL i re i lg i  duy-
mayan oyuncular
iq in her zaman zor

olmustur.  Sadece dLizgt in uqmayl
dqrenmenin saat ler  a ldt0t  s imi i -
lasyonlaf l  hakkrnr vererek oyna-
mak iq in aerodinamik doktorasl

soruldu!u r ivayet ler i  de vardtr .
Jet  Fighter 5:  Homeland Defen-
der ise canr bir  jete at layrp biraz
i t  dalasr yapayrm, saqda solda
tank varsa onlan temizleyeyim
ama havacr l rk diplomastna da ge-

rek yok diyenler iq in birebir .

E!itim Uguglan
Kolay oyun yaptsr temel uqu$ bil-
g i ler in i  kapsayan e0i t imler iCer i -
yor.  HiE bi lmeyene uqus dersler i
tarzrndaki  anlatrmr ve kolay kont-
rol ler i  i le oyuna hazrr l tk [azla za-
manrnur almayacaktrr .  Oyu ndaki
i.rE iet Lockheed-Martinler; F'16
Fight ing Falcon,
F/A-22 Raptor ve
daha ad Inr sanrnl
s imt l lasyonlarda
duymadrqrmrz yeni
savas makinesi  F-
35 Joint  Str ike

Fighter.  "Campaign' '  modu
3o'dan fazla gdrev iqer iyor.  Ge-
nelde "hey SUrda jet ler  var gi t

dtigtir, gel burada tanklar da var,
ha olmadr biraz da resim {ek gi-

bi"  gorevler.  Hikaye de K. Kore

ordusundan qalrnan si lahlar la
Amerika'nrn batr  yakastntn isgal i -
n i  konu alryor.  Siz de dnemli  b i r
p i lotsunuz (eski  ser i lerden her-
halde) "bir  e l  at  da SUnlart  kova-

layahm abi"  der gibi ler .  Gdrevle-
re genelde havada ba$l tyorsunttz
ve belli sayrdaki dtilman kuvvet-
lerini yok ettikten sonra gttrevi

tamamlamak iEin havaalantna
donmenize bi le gerek yok. Hava-

dayken bi t iyor b0tr in olay.  Bir
qok gOrevde kanat arkada$laf lnrz
bulunuyor ama aranlzdaki ileti-

$ im Eok krsrt l r .  Tels iz mesaj lar i
sadece gorev baSladrgr zaman ve
daha sonra bir  gey duymuyorsu-
nuz. Kim <j le k im kala bel l i  deqi l .

l6 oyuncu i le bir l ik te oynana-
bi len mult ip lay segenel i  arkadaS-

5erhat Bekderr i r

serhat@level  comlr

larrnrzla keyi f l i  keyi f l i  i t  dalagt
yapmak ie in ideal .  lnternet Uze-
r inden oynanabi lmesi  iq in bir  ya-

ma qrkaf l laca0rndan bahsedi l iyor
ama, bu saatten sonra k im ya-

mar onu be abi? Yap adam gibi

baStan.
Amerika'nrn batr  yakastnda ki

tL im Sehir ler  har i tada yer al tyor
ve Los Angeles' in gokdelenler i

arasrnda ugma Sansrna da sahip-

siniz.  Fakat y0zey kaplamalar l
yeter ince iy i  o lmadt{rndan "ayy

bayrldrm qu manzaraya" olmuyor
bir  i t i r l i . i .  Gdkdelenler tek t ip ze-
min kaplamasr kul landtqtndan
pencereler i  yok.  Kokpi te gel in-

ce. . .  gereekEi l ik  ara maytn.  Size

ne ver i l iyorsa onu ku l lantn!
Ses kalitesine gelince, her

Sey var ama bir  $ey eksik hissi
ver iyor hep.600 knot hrzda Af-

terburner ae mr$ giderken, r l izga-

rrn kanopide olugturdu{u ts l tk se-
sini  duyuyorsunuz. Ho5 oluyorsu-
nuz tabi i .  Oyunun dugl ik konf ig i j -
rasyon gerekt i rmesi ,  eksik yanla-

rrna ralmen e{ lencel i  o lmasr ve
uqut s imUlasyonlart  i le hiq i lg i len-
memi5 ama " jete bineceqim tut-
mayrn beni"  d iyenler ie in birebir .
Al tn oynaytn der im ama ciddi  s i -
mUlasyon tutkun lar t  5 iddet le
uzak durun. Hatta arkanrza bak-
madan kosarak uzakla! tn.  @

larddn rcksun, gdrcv bilir[]e

LEVEL 0r 12004



WARLORDS IV

HEROES OF ETHERIA
Zaman nasrlda hzla gegiyor...
Bi|gi i ! in:hitp://wWW'infinite.interactiVe.com/Yapm:|ntinitehteractiveDad|tm:Avat!rkTiir:strdtei iMu|t ip|aye[|nternet. in0i| izcegete|nim|:0dd.
Mi0imum sistem: 450 MHz CPU,128 MB RAI{, 32 MB GFX. 500 MB HD alanr. onerilen sistem: 800 MHz CPu. 256 MB RAM. 32 l,lB GtX

oOrusu bundan on-
ce ki Warlords oyu-
nunu oynayah o ka-
dar uzun zaman ol-
du ki !  Ama do!rusu
hatrr ladr{rmdan

Qok daha farklr  b i r  yapryla karsr-
laStrm ve biraz hayal  krnkhqrna
da uf  ramadrm dersem yalan

olur.  Warlords ser i ler i  gok iddialr
olmamakla beraber ho! srra ta-
banlr  stratej i lerdi .  Kendine has
pek qok ozel l ik ler iy le Heroes of
Might and Mdgic ser i ler inden ba-
r iz biGimde ayf l ldrk larnr da iy i
hatrrhyorum ki  en bUyi ik rakibi
de oydu zaten. Ama bu son oyun
pek gok agrdan rakipler ine eok
be nze m rS.

Olii blr prens
Oyunun konusu 3000 yr l  once
Etheria'ntn altrnr ijstune qetiren

bir  fe laket in r izer ine kurulu.  Gr. lq
del is i  b i r  El f  prensi  grkardr{r  iq
savat ba$anI olmayrnca ddrt  br- i -
y i . ik  ib l is i  qaqrrabi leceqi  b i r  br iyt l
yapar.  Ancak bi jyLi  prensi  ve Seh-
r in i  yok etmekle kalmaz. dt inya-
nrn da al t rnr  i . is t t rne get i r i r .  Tab
zamanla olu p bi tenler unutul-
muitur,  ama bir  g i in Ork sr l r i l le-
r in in anlamsrz bir  b iEimde gehir-
lere akrnlar di izenlemeye basla-
masryla baf l$ ortamr bozulur.
Orklar tuhaf bir  b iq imde Sehir le-
r in k i taphklaf l  nr  ya!malamakta,
sanki  b i r  b i lg iye ulaimaya CalrS-
maktadrr lar .  Biz topraklan n I  sa-
vunmaya qa|San bir  Warlord ola-
rak sava$a.girer jz ve kendimizi

hikayenin ortasrnda buluruz.
Oyun ahgltml$ bir srra tabanl

fantast ik stratej in in t i lm dqeler i -
n i  tastyor.  Har i tada $ehir ler  var
ve bunlar sahipler ine gel i r ,  asker
ve bUyU gr icu saqlryor lar .  Siz i
temsi l  eden bir  Warlord ba$kent i
bekl iyor ve ordularnrza da kah-
ramanlar kumanda ediyor.  Ordu
dediysem bunlar on bir imden
olu$an gruplar,  ama her asker
trpkr kahramanlai  g ib i  seviye ka-
randrqrndan gi t t ikqe gUqlenebi l i -
yor.  Ustel ik srk srk normalde ken-
diniz in [ j retemeyeceOi bir imler
de katr labi l iyor.  Bu ordular la ha-
r i tada dolasryor ve dUsmanr orta-
dan kaldrrmaya qalsryorsunuz.

oliimclil bh biiyii
Warlords 4 deoi$en ordu yaprsl

drgrnda bir  de Quest s istemine
kavusmu$. erkan bir  "quest"  ta-
mamlandr!rnda gi iq l i i  b i r  s i ldh,
briyi.i ya da birimi kendinize kata-
bi l iyoisu nuz. Ustel ik bunlardan
seet ik ler in iz bir  sonraki  goreve

de gel iyor.  SavaSlar da srralr  o la-
rak gerEeklesiyor.  SeEt iEin iz bi-
r im dne Erkarak 6lene dek dov0-
gl . iyor,  o esnada uzun menzi l l i  b i -
r imler de duruma gdre kendi le-

r ince savasa katr labi l iyor lar .  Saq
kalanlar tecr i ibe puanrnr kazanrp
seviye athyor.  Bi ld i { in iz ig ler  ya-
ni ,  gok yeni  b i r  Sey yok.

Aslrnda oyun kotii deqil, oy-
nadrkea insanr sanyor,  hele de
uzun zamandrr bu t0rden bir  ya-
prma hasret  kaldrysanrz.  Ama
maalesef aradan gecen bu kadar
zamandan sonra Warlords 4 ol-
masr gerekt i0 i  g ib i  gel i$memiS.

Mesela graf ik ler  ve sesler kesin-
l ik le HOIVAM 3' ten bi le daha za'
yr f  d iyebi l i r im.

Canrmr srkan bir  d iqer unsur
da takt ik savas model i .  Bunu kim
tasar ladrysa qok sa! olsun, savag
r izer inde hiCbir  kontrol t inUz ol-
mamasr ie in el inden geleni  yap-

mrg! Hatta oyuna bir  de otomat ik
savas seqeneEi koymuslar k i  bu
igler le hle udragmayahm. Oyna-
nabi l i r l ik  bagka gey, bu bamba5ka
bir  5ey.  Disciples gibi  n ispeten
basi t  b i r  oyun bi le daha fazla tak-
t ik kontrol  imkanr sunuyordu.
Neyse, Warlords 4 sevenler i  iq in
bir  defa oynanrp bi t i r i lecek bir
oyun, ama t t i r t in del is i  de{ i lseniz
i lg in iz i  kesinl ik le qekmez, bunu
da sot/ leyeyim.o

M Berkqr Ci.ingdr
gberker@ level corn tr

Artrlar
l'!il kler iq, yapay zeka fena de[il.
oFa[ibilirlik yijkiek

tlsiler
GrdIkler w ses efekthri adiki, likiik
sdvat |nodeli 0ok yel€$ii,

iiliulaldr proqrd|n
halalan nleuuil

level llohr





ANNO 15O3: SCH.€TZE,

MONSTER UND PIRATEN
ilk oyunun krnykftklannrd[zelten bir iitii
gilgi itin: ww|/r annol503.de Yaprm: S!nflowefs Daqrtrm: [A liir: Gefqek ZamafI Shateji Multiplayer: Yok Alma0ca gerekslnimi: orta
Minimum Sistem: 700Mhz CPU, l28MB RAIV,16MB cFX dnerilen Sistem: 800Mhz CpU. ZSOMS nlU. tLUg CrX

Giiker Nurbeyler

gnurbeyler@level .com tr

nno 1503 (LEVEL

9ubat-2oo3) yapl
stratejileri arasrna
adrnr al t rn harf ler le
yazdrrmrs bir  ser i -
n in ka h ramanr.  Fa-

kat baba bir yapr oyununun da
eksik ler in in tamamlanmasr gere-
kebi l i r .  Bunun farkrnda olan Sunf-
lowers,  "Schdtze, Monster und
Piraten" i  (Hazineler,  Canavar lar
ve Korsanlar)  satrs pol i t ikalannl
bozmadan Almanca olarak piya-

saya sUrdi i .  Oyunun Ingi l izcesi  de
krsa bir  s i i re sonra grkacak.

Stiziinii tutmayan yaprncr
timsahlara atllrr
Paket herhangi  b i r  eklent iden
bekleyeceqiniz gibi yeni binalar,
senaryolar ve har i ta lar la gel iyor.
Oysa artrk beklenen en onemll
yeni l ik  y ine eksik:  N4 ul t ip layer
modunu bekleyenler hayal  kr f lk | -

{ rna u{rayacaklar.  $ imdi l ik  mo-
dun yamayla r . icrets iz olarak da-

!r t r laca{r  bel i r t i l iyor.  O zaman bi-
ze repertuardaki  onik i  yeni  se-
naryonun tadrnr grkarmak kalryor.
Senaryolar boyunca korsan yu-
valaf lnI  daqrtacak, t icareL yapa-
cak ve hazine avrna etkacakstntz.
Oyunda timsah ve iskelet gibi on
yeni  yaratrk s iz i  bekl iyor.  Buna

radmen kendimi penguen le,  e j -
derhayla u!ra5aca! rnrza fazladan
bina ekleseydiniz demekten ala-
mryorum, EUnk0 oyu nda yalnrzca
ik i  yeni  b ina bulunuyor.  Bunlar-
dan mahkeme binasr suq oranrnr
azal t r rken savuoma kulesi  top
atrs laf ly la savunmayr gi ie lend i r i -
yor.  Ozel l ik le kuleler doqru kul la-
n r ldrqrnda bi iy0k stratej ik dneme
sahip oluyor lar .  Binalar d rqrnda
isyanlar,  deprem ve volkanlar gr-

bi  fe laket ler  senaryoya tuz biber
olmu$.

istatistik dersini oyunlarla
6irenelim(!)
i lk  oyunda Tropico'nun gr. iq l r . i  is-
tat ist ik iablolaf l  nr  af lyordunuz,
fakat ek paket sizi istatistioe bo-

labilecek kapasitede. Ayflca ta-
i rm ig ler i  otomat ik legmis ve artrk
gemiler in iz di i$man gemiler in i

kolayca devirebi l iyor lar .  Asker le-
r in iz i  is tenen bolgelerde devr iye
gezdirerek sr i rpr iz sald rnlardan
da korunabi l iyoruz.  Ana oyunda
yakrndr0rm yapay zeka yalnrzca
srnrr l r  o lg i ide di jzel t i lmi$.  Anno'da
deqismeyen en dnemli  $ey oy-
narken zamanrn her zamankin-
den gabuk gegmesi olmug. Yani
srnavlannlz yakrnsa sakrn bulag-
mayrn.

SonuE olarak yaprmcrlar za-
ten saqlam olan binaya yeni  kat

erkmaktansa, dekorasyonu gdz-
den geqirel im demisler.  Fakat
Anno 1503 gibi  b i r  oyun iq in daha
yeni l ik( i  b i r  paket beklerdim. Ne
de olsa istatistik gibi lonksiyonlar
bir  ik i  yamayla da hal ledi lebi l i rd, .
Kim alsrn dersek cevap i lk  oyu-
nun senaryolaf lnr  severeK oyna-
mr$ ki t le olacaktrr .  Daha fazla ye-
ni l ik  is teyenler bu ek paket i  a l -
madan da hayat lanna devam
edebi l i r ler .o

+ Bir kuleye
iig gemi.
l,lerede
adalet?

+ Hrzla yayrlan
bir yangrna

karlr sizce de
fazla rahat

delil ler mi?

Arhlar
(apsanl ldalDlikhr, e{lellceli s€rldryoldr,
dolal felahl et o|Un at||losleri

Elsiler
ldece ikiF1]i bina, nullpldler ln0du
el6ik, hiri||| FpE zekisr hala
sdqlnalayabiliyor

levd llotr





l e s u 5 ( a n e
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olayrn i lg rnq b i r  yanr  pek

de s lash im var  Ama yok.  Dtab lo  k lonu o lmaktan oteyeKlon u

G.
'.,4

mediq imi  ayr ra  b  i lece-
ya lar  derseniz,  b in-

yen i  h iebir  tat  get i r -
get i rmekten iba ret

soqutmaya atmos ferden? Ta
mam muzik ler ha r ika,  grafrk ler
gi izel

puana bakrp da Cok fazla aldan-
mayrn.  Ba$hqtn son de! i l  i lk  yarr-
srnrn yr lz i j  suyu hLirmet ine.
Jesus'suz ka l rn oyunsuz kal-

n:
#

Mcg uff in ' i  tutuver i r .



Abur cubur, a$a0t yultan, hemen hemen, $aplr $upur, Ktsa Klsa.."

Sinbad: legend of the $even Seas
Hangi f i lmin,  hangi  g izgi- f i lmin,  han-

gi  Tuna Sentuna'nrn oyunu yapt lmaml$

ki  Sinbad'rn yapt lmastn sevgi l i  okurcu-
lar . . .  Yapr ldt  b i t  tabi i  k i . . .  lsmi ise bu:

Sinbad: Yedi  Deniz ler  Efsanesi .  Simdi
de Endoplazmik Redikulum'un nasl l  Co-
qaldrg Inr  inceleyeyim (kafam karr t rk) .

Aslen blr  aksiyon oYunu olan Sin-
bad: Yedi  Deniz ler  Efsanesi  asl lnda bir

aksiyon oyunu (htmpf , yazamadlm).

Sinbad'r  kontrol  et t i { in iz oyunda bir  fa-
re ve bir  de k lavyeye sahipsiniz.  Bu ik i -

s in i  br15! diye bir le$t i rd iq in iz zaman or-

taya bir  kontrol  s istemi qtkryor.  Astro-

lo j ide Samanyolu TV adt ver i len bu sis-

temde; Z,  X ve C tuslartna dongi !  d iye
basmak suret iy le f i j t !  gang! qung! diye
kr l rE kul lanryorsunuz. Ayrtca varolan bu

tuslar la;  Z+X, Z+X+X ve Z+X+ZX'
9/1= Musluk+ Hav uz gibi kombinasyonlar

Yaprm:Small Roclcts

Dagrlrm:Atari
Minumum Sistem:700 l\4hz i$lemci, 128

MB RAM,32 [4B Ekran kartl

yaparak kr l rcrntzt  fark l t  $eki l -
lerde har vurup harman sa-
vurabi l iyorsunuz. Ayrtca 5u yaglma gel-

dim h5l6 har vuTup harman savurmanln
nasr l  b i r  gey oldu0unu anlayabi lmrs de-
gi l im deqer l i  bastn mensuplart .

Fakat oyunun gratikleri tasartm a5a-
masrna gel i rken yolda

takr l rp yere kapaklan-
mr$. Bunun yanrnda.. .

O kontrol ler  ne be?!

$u da var k i ,  ben ne
zaman bir  oyunda ya-

ta{a t rk ladr{ tmda
uyuyabi leceqim? Ne
zaman uyumak iq in
zamanrm olacaK veya
ne zaman i$ im olma-
yaca k ?

adet kar kaya{r  ve ik i  bas sooan. Bura-
dan yola erkarak ise SU sonuca varabi l i -
r im, hat ia varayrm: Championship
Snow Boarding 2004 diye bir  oyun ya-

zaca{rm. Bu sonuca da vardtktan
sonra mrr mrr. . .0h0m, ne diyor-
dum, oyun.. .  Bu bir  nedir? Yanr lmt-
yorsam bir  kar kayaOr oyunu.. .  lg le-
r inde Carr ier  de olan fark l l  fark l
ayakkaplar giyen birEok mod bulu-
nuyor Snow Boarding 2004' te.  Bu-
nun drgrnda bir  de,  kar iyer kaygtst
olmadan, langrr t  lungur!  d iye oyu-
na ba$layabi l iyorsunuz ki ,  bu qok
ayrp.  Orada ta Kanada'dan gelmis

Carr ier  Amca'nrz vaT, Kuzen Prac-
t ice var,  Serhat Abi 'n iz var.  Bi-
"  Merhaba" deyin keratala r !

Yaprm: Activison.
Daqtrm: Activison
Minumum Sistem:800 Mhz i$lemci, 128
MB RA[,4,32 MB Ekran kartl

Diyel im ki  sevgi l i  okurcular,  bu oyu-
nu kurdunuz, oynadtntz.  Ne gibi  sorun-
lar la kar$r lasacaksrnrz? iSte ben de tam
bu noktada devreye gir iyorum ve her

$eyi  aErklryorum! Art tk hiqbir  $ey eskis i
g ib i  o lmayacak, veya olacak sanrr tm,
olur herhalde, ne bi leyim.. .  Sorun 9u ki ,
f iz ik model lemesi  d iye bir  ;ey yok bu
oyunda. "Bu beni  tatmin etmedi,  g id ip

ahyorum ben oyunu, lay lay lom" der-
seniz de $unu der im: "Ate$in var ml bi-
rader?".  i5te bu kadar da duyar l r  b i r
yazanm ben.

Ghampionship $now Boarding 2004
Kardan Kayak yapmak ig in gerekl i

malzemeler a5a!rdaki  g ib id i r ,  fakat En-
ter 'a basrp paragraf  aemaya U$endioim
iqin yana yazryorum. Bir  adet kar,  b i r

LEYEL O] 2OO4



Bionicle
Yaprm: EA
oaortrm: EA
l\,linumum Sistem: 500 Mhz i$lemci, 128
IVB RAM, 16 lVlB Ekran kadl

. . .Oyunlara kargr daha anlayrsh, daha
r l rmlr ,  "c ic i i i  c ic i i i "  d iye yaklalmak gere-

kir .0yunlar birer qiqekt i r  ve qiqekler
kopanlmak ister.  Aynca girk in Eigek
yoktur,  bakrmsrz eiqek vardtr .  Sonuqta,
oyunlar hakkrnda "Ne bieim oyun bu

beee, ry"  d iye konugmak yanlr$trr .  Dola-
yrsryla,  keza, velhasr l  ke16m, vesaire,  bu
oyunu yazarken de sakin olmahytm,
ta$krnlrk yapmama|yrm. igte ba5hyo-
rum.. .  Bu ne i { reng oyun be, ry!  (ne ya-
payrm, tutamadrm kendimi)

Topar lamak gerekirse,  Bi-
onic le bir  p lat form oyunu.
Oyunda metal aksamll bjr robotu kont-
rol  ederek bir  p laformdan di0er ine ath-
yor,  Suursuzca hareket ediyorsunuz. Bi-
raz daha dikkat l i  o lun,  krzdrrmayrn beni .

Topar ladrktan sonra yeniden dai l t -
mak gerekirse,  oyunun kontrol ler i  de-
veye Eelme takmaktan daha zor (eski-
den TDK'mr5rm hem). Bunu $u Seki lde
aErklaya bi l i r im. Evet bunu yapabi l i r im:
Kontrol ler  gok zor (?).  Tabi i  k i  kamera-
nrn bundakr payr yadsrnamaz. Kamera
olmasaydr bu oyunda, her gey daha
farklr  o labi l i rd i ,  s iyah ekranda sala sola
danl  ve de dun! diye qarpabi l i rdrk,  ama
olmadr,  o lamadr.  Frrk. . .

Rebels: Prison Escape
lsyan qrkaranlann srralr  tam l istesi

aSagrdaki  g ib id i r :

Berker XXXXXX, Sinan XXX, Serhat
X, Tugbek X.. .  Tahtada ismi yazr l r  o lanlar

Yaprm;Philoslabs
DaErlrm: Hip Games
lVinumum Sistem: 500 Mhz iqlemci, 256
lVlB RAM,32 l\48 Ekran kartl

dis ip l ine ver i lecekt i r .  Sonra da UEFA ku-
pasr gibi  ger i  a l rnacaktrr .  Srnrf ta olma-
yanlar ise disipline verildikten sonra ke-
sinl ik le ger i  ahnmayacakttr .  Bakrnrz Bu-
rak! Koca kafalr i$te, ne olacakl

Fakat Rebels:.Prison Escape de bir
strateii-aksiyon oyunu. Commandcjs'a

benzer l i { iy le dikkat ler i  topla-
yan ve topladrEr dikkat ler i  gnam gnam
diye yiyen bu oyunda farkl| yeteneklere

sahip be5 isyank6rr  kontrol  ediyorsunuz.
Ne var k i ,  A noktasrndan yola qlkan ma-
cera unsur laf lnrn B noktaslndan yola El-
kan giz l i l ik  unsur lanyla earptsmast sonu-

cu oyun aorr  hasar alryor.  uf  o luyor
vs.  Bunun nedeni  ise gu: Unuttum.

Bi ld iq im bir  gey var k i  o da bu
oyunun graf  ik ler in in vasatt  a$ama-
drqr.  Simdi akhma geldi ,  b i ld i l im bir

$ey daha varmrs: Rebels qok srkrcr
bir  oyun. Asl tnda bir  Sey daha bi l i -
yorum ama onu siz le paylasmam.
Kendi basrma yiyeceqim hepsrni .
Batu sen de isyan Etkarma Cocu-
oum, yazanm bak tahtaya! Hlrrrr !

lq in izde "258 diye yaptmcr ismi mi
olurmus, o zaman ben de 259'um niho-
hafdasd" diyen biri varsa bu yaztyt he-
men terk etsin. Aksi halde yaztya maztya
baglamlyorum, hah, eylem!

Traitor's Gate 2: Cypher, ilginqtir ki
Trai tor 's Gate' in devamr. Bir  macera oyu-
nu olmaktan ba$ka hiqbir i$e yaramayan,
evde tembel tembel oturan, devamll uyu-
yan, $uradan $uraya gidemeyen asosyal
Traitor's Gate, birEok sacma bulmaca ih-
t iva ediyor.  Bunlann arastnda; kare out-
maca, sarmal bulmaca ve sayrsal  bulma-
ca gibi Seyler de yok degil, var.

Lara Croft 'un kamerastnrn Eal lndr0l
oyunda kontrol ler  de alabi ld iq ine Japon
Bahqt. Bunun aqrlrmr ise gu: Japon Bahk-
larr 'nrn da hafrzast  d iqer c insler i  g ib i  be5
saniyedir .  Fakat di0er ler in in aksine bir-
bir ler iy le glu glu diye deoi t ,  Can Ein Eon
diye anla$rr lar .  Oyunun bundan sonraki

Iraitofls Gate 2: Cypher
yazacak. Al  Serhat 'qrm SU klavyeyi ,
frjttttl (Klavyeyi flrlat!) "Ben ne anlaflm
Traitor's Gate'ten be Ftrat'rm, gel bi'
PES atalrm senle de bes yiyeyim!"
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ABUSE
igte devr im yaratan bir
oyun daha biz imle kosemi-

zin sayfalarrnda. HR Gl-
ger'rn kabuslannrza girecek yaratlml

olan 'Al ien'rnt  b i l iyor musunuz? Rid-

ley Scott'un ve daha sonra James
Cameron'  un yonett i { i  f  i lmlerde cid-
den insanr dehlete dii$iirliyordJ
Gozler i  o lmayan, keskin penqeler i ,
d is ler i ,  s ivr i  kuyruqu i le s iz i  b in lerce
deqisik Sekilde Oldijrebilen yaratrk-

lardan bahsediyoruz. Abuse, bu ya-

ratrk laf l  a l lyor,  daha doqrusu araklr
yor ve tUrune plat form diy ip gegmek

istemediqim bir oyun yaratlyor. Ha-
ylr  bu yaratrk lan kul lanmtyoruz ama

bunldr la dol , r  b i r  hapishaneden saE
qrKmayd qa| |9ryoruz.

ta tuu6:q'n iz oyunldrdd oldJqu
qibi  Abuse'da pek de par ak olmaYan
bir  gelecekte yer alryor,  N4ahkumla-
rrn Lizer inde genet ik deneyler yapl-

lan,  hasrr  a l t r  edi len $eyler in ve hu-

ki jmet projeler in in saklandlql  b i r  ha-
pishanedeyiz.  insanrn giddet duygu-

sunu kontrol  eden genler t lzer inde
yapr lan deneylenn sonucu az evvel
bahsett i ! imiz yarat  k lar  o lusur.  Biz
ise bu deneyin yayr lmasrndan gene-

t ik olarak eLki lenrreyFn tek k is iy iT.
Fal lout ' tan tanrdrk olduqunuz bir  te '
r im 'Power Armor 'burada tek umu-
dumuz. Giyenr gt iq lendir io qevik le l l i -
ren bu zrrhr bulup iEine gir iyor sonra
lazer s i lahrnr kaprp bu trmarhaneden
kurtulmaya qah$ryoruz.  Zrrhrn tasar l -
mr fark et t iyseniz MDK'da hasta ol-
du!umuz zrrhrn tasaf l  mrna benziyor.
Bt jyuk olasr l rk la MDK'ntn yaptmcl lar l

da bu oyunun baqrmlt laf lydl .  Zaten
bu oyun Giger ' rn karanl tk d0nyasln-
dan, gelecekteki  oyunlar da ister is-

temez bu oyundan etk i lenmi$t i .  Buna

raqn'en ba$dr l l  benrer ler i  azdtr .
Oyunun en i lg inE yanr k lavye r le

hareket edip fare i le ateg ydni int l  be-

l i r l iyor olrna mrzdr!  Crusader oyna-
yanlar hatrr-
lar  bu oynan r-

l l  ama bu ra-

da klasik plat form bakr$ aErsr olayr
qok i lg inq kr l ryordu. Yer lerden duvar-
lardan ve tavanlardan her yerden
akan yaratrk lar ,  ha reket,  heyecan,
korku ve sdrpr iz ler  bu oyunu dehSet
bir  tecrube ya$a t tyor.

l \4ekanlar,  g iz l l  duvar lar ,  b i lg isa-
yar konsol lar ,  taret  kontrol ler i  ve
bugUni.ln oyunlafl nda goritnce ga$rr-

dr l rmrz her Sey bu oyunda vardl .  BLi-
yLik yara k lar  kesinl ik le dehlet  ver i -

c iydi .  Bugr in bu oyunu bir  Seki lde bu-
lup oynayrn derrm, kesinl ik le bi j tUn
eski  oyunlar iqer is inde kaqlr l lmamasl

Sart  o lan bir  oyuno

CASTLES
'  Lordum, sr i rg U ne g0n-
de rd i {  in iz a!a beyin iz elE
gdnderm iS ef  e nd rm. Hu

zu runuza  q rka  b i l i r  m i? '
' Lo rdum,  Ke l t l e r  ba r t5  e lq i s i  gon -

derdi ler .  Siz in le Sef ler i  teke tek or-
manrn kryrsrndak! tepede gor l l$mek
ve bar15 yapmak ist iyormus. Gide-
cek misiniz?'

i l te gi jnLlmrizUn en iy i  derebeyl ik
oyunu olan Stronghold 'da bi le bdyle
olaylar yok.  Ekrana qrkan tek bir  re-
s im ve konugma i le s ize derebeyi  o l -
duEunuzu, kale dikmek ve askeTler
i le onu korumak dr$rnda verecek ka-
Ta r l aT rn rz  o lduqunu  ha t r r l a t  y0 r .  DU
rus t  o lay rm hem S t rongho ld ' u  hem
de devamr olan Crusaders ' r  keyi f le661
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bit i rd im. Kaleler dikmek, kLiguk bir  or taga{
ekonomisi  iq letmek cidden keyi f l id i r .  Ki iqr . ik
k i . iqLik adamlar s iz in istekler in iz i  yer ine ge-

t i r i r ler ,  sava$lar yaparstntz ama i t in gUzel
yanr savunma yapryor olmaktrr .  Az kayrpla
halkrnrzr korumak ama d :mant bu curet i
iEin feci  kayrplara uqratmak. Ama Cast-
les ta hldsik ortaqaq e. l t r ikalarr ,  vermeniz
gereken karar lar  ve her oynayrgrnrzda ras-
gele gel i$en oiaylar mevcut.  BLl t i . in bunlar
da  bu  oyu ru  b ; r  hLas i k  yapmaya  ye te r  de
a  r t a r  b i l e .

Cas t l es ,  S t rongho  d 'un  ve  bu  tU rdek i  d i -
qe r  oyun la I  a tas r  say r l r r .  Fa re  i l e  kon t ro l

edi lmesine ra{men kontrol  zor luklarr  har i -
c i nde  ba tan l r  b i r  oyun .  Pek  eok  i nsana  he r
duva r rn  t ek  t ek  ka l rn l rq rn r  ve  ok  a ra l r0 r  o lup
olmayacaqr l '  bei i r lemek oldukqa zor gele-

cekt i r .  Ama kalemiz bi iyUyt ip guelendikEe
daha qok vergi  a labi l i r ;2.  Boylece dal 'a go<
isqi  ealr$tr f lp daha Cok asker besleyebr i r iz
ve  Eaq rmrz rn  Oneml i  b i r  gUc r l  o l u ruz .  Ve
qekt ig imiz dert ler in meyvesini  yemig olu-
ruz.  Cast les vakt in iz varsa birkaE saat
ay r r  r p  i l e r l ed i { i n i zde  o ldJkqa  i l g i n i z i  ( ehe -
bi lecek bir  oyun. Ama kontrolu eOzemez
iseniz devamr olan Cast les 2 veVa qel ist i r i l -
mi5 gegi t ler in i  de dner i r im. o

WASTELAND
-  Fal lout  3 ' r ln iptal in i  ogrendiQimiz

| \> Srr hUzi]nlii kr$ grinlerinde Fallo-

lrr- ut'un atasr olan oyunu oynaya-
yrm dedim. Arka planda Fal lout  b i r  ve ik in in
mtiz ik ler in i  agtrm ve daldrm gi t t im, Ul t i -
malyr bi l i rs in iz? Eirkag piksel l ik  karakter i -
miz i le oynadrqrmrz RPG hani .  Ana dunya
haritasrnda Wasteland'rn da oyle gdriindij-
qr i  b i r  oyun. Ama srra savaga geldioinde sol
taraf ta ghoul lann, mutant la n ve gar ip le$-
miS qol  yaratrk larrnrn resimler in i  gort iyor-
sunuz. Saoda seqeneklerden al t  krsrmda l is-
te lenmig grubunuzun hareket ler in i  bel i r l i -
yorsunuz. Levyeler,  brEaklar,  su mataralarr
ve Fal lout ' tdn hatrr layacaqrnrz Eolde hd-
yatta kalmak iq in gereken Eesi t l i  egyalaf lnrz
VAT.

qdlde ve da0larda i ler ledikEe zaman za-
man eski  harabeler in arasrnda hurdalardan
kurulmu$ kLigLik yer le5imlere rast l ryoruz.
Biraz su ve y iyecek karsl l t6tnda, bazen de
cephane ve ekipnran i le bu yer lere yardrm
edip etmemek siz in el in izde. Wasteland as-
l rnda Fdl lout  ama eski  graf ik ler  i le bir  Fal lo-
ut .  q i inku trpkr Falout ' ta oldugu qibi  bu
oyun da herhangi  b i r  karakter s nrfr  krsr t la-
masr get i rmiyor.  Zamanlnln bl l t r . ln RPG' ler i

arastnda yetenek aqrr i rkh i lk  oyun oiarak
one qrkryor.  Zaten Fal lout 'u c izel  yapan sa-
yrsrz dzel l iq inden bir i  de yeteneklere da-
yan ma styd L

ozellikle en son qdrdiiqiimi.iz ekran go-
rtintulerinden sonra Fallout 3'rln kaybr da-
ha da acr veriyor. Baqnma Wasteland'i ba-
sayrm diyorum ama sorun $u ki  oyunun ki-
tapqrqr olmadan pek qok yer i  anlayamryor-
sunuz. Eski  b i r  kopyayla ba$a qrkma ydnte-

mi aslrnda bu. Gcirev alaca{rnrz ve onemli
olaylan o0renece!iniz yerde sayfa 54'ri ae,
hah orasr i$te diyor.  Hal iy le oyunun der in
hikayesine ve olaylann akr$rna ki tabr olma-
dan kendiniz i  kaptrrmanrz mrlmki in deEi l .
Ama nostal j i  hatrrrna oyunu aCrp oynama-
ntz,  b iaz incelemeniz gr lzel  o lur .  Ki tabrnl
bulabi lenler iq inse eski  RPG' lerden bir ine
donLig kesinl ik le muhtesem olur.  EunkU bu
oyun Fal lout 'un atasr,  ve defalarca oynayrp
ta s iz i  srkmamasr,  hep o atmosfer i  so umak
istemeniz aynen bu oyunda da geqer l i .

Not lar :  Fal lout 'u masaUstr i  o larak oyna-
yan lar ,  oyunlanndan bahseder lerse daima
bu konuda sohbet etmekten keyi f  duyar m.
Mai l in iz cevapsrz kalmaz. Aynca Interp-
lay ' rn s i tesinden klasik Interplay oyunlanntn
mi jz ik ler ln i  mp3 olarak ind rebl l i rs lntz.  Arka
plan mUzi i i  o lduklarrndan RPG oynarken
eok ry i  atmosfer ya ratryor lar .

Eski  oyunia n nereden bulabi lecekler in i
soran arkadal lar .  lnternet i izer inde ik inci
el  oyun satan si te lere bakabi l i rs in iz.  Si-
mon the Sorceror gibi  oyunlar ise hala ya-
prmcrlan tarafrndan 10 dolardan satt l lyor.
Yap rmcr  s i t e l e r i nden  a ra rsan tz  baz r l a r  n rn
Listune ust lL ik onarIp yamalanrnt ;  o larak
f i rma tarafrndan indir i lmeye agl ldr ! rnr  gci-
rursr lnLiz.  Bunlarr  f r rmanrn uyaf l lar |na uy'
duktan sonra yasal  o larak indir ip oynaya-
b i l i r s :n i , , .  Bunun  hd r  i c i nde  h iqo i r  $eh r l de
u laSa mad r0rnrz oyunlar |  "abandonwa re"

a d r  a l t r n d a  a r a t a b i l i r s i n i z .  A m a  b u n l a r  v i -
r i i s lL l  grkab i l i r ,  ayar lar |n tzr  ve hat ta  b i lg isa-
yarrnrzr  bozabi l i r le r .  Bu s ta t i jdek i  oyunla-
r t n  y a s a l l r { r  h e n L i z  k e s i n l e g m e m i 5  o l d u -
qundan yaptmcrsr  i le  gorL i5L ip  an la$arna-
d r k t a n  s o n r a  b u  o y u n l a r  h e r h a n g i  b i r  g e k i l -

de da! r t r lamaz.  Yani  maalesef  Level  Cd 's i
i le  beraber  veremeyiz .  o

A cungor ,  ga  t@ eve lcom r ,  
l a ,



EVE ESTROU

Hatrr lars nrz B lzzard potansiYei
k lasjdl  Wor d of  Warcraf t  haI
k rnda  i l k  b i  g i l e r i  ve r i r ken  k iE i l e

re  oze l  sava!  bo lge ler inden bahselmi5t i .

B u  z i n d a n l a r n  o z e l l i ! i  q o r e v  a 5 k r y l a  i g e r i

d a l a n  o y u n c u  q r u b ! n u n  s e v i y e s i n e  v e

r  a \ te  J i ' rF  f lo  .  h . 'o in  ?eni  le ' lo i rn 's i

o ldro l , l r  D. r ' ro  or r  .oe ' r  l -S I  J  mLl !

mLjydL- i  b i  inmez ama Wor d  o f  Warcraf  I

d a h a  y o l d a v k e n  b i r  q o k  O n l i n e  R P G  y a -

p  m c  s  b u  f i k r i  o y u n l a r t n d a  k u  l a n m a y a

bas ad ar .  Hat ta  qe l  St i r  p  ozc l  s imler

v e r e n  e r  d e  o l d u  ( O r n e q i n  A n a r c h y  O n l i -

n e :  S h a d o w l a n d s ' n  A u t o  C o n t e n t  G e n e

rate s ls temi) .  S i temi  b i r  devasa on l  ne

o y u n  k l a s i d i  o l a n  E v e r q u e s t ' i n  k u l l a n m a -

rnas e bct tc  dL lSUnu emezdi .

+  Vampir ler  ar t is t l i k  duru i lardan (ok daha faz las ln l  yapabi l iy0r .

Sen kendine bir 0uest al,
Everquest 2 hazrr l rk ar |nrn st l rmesine

b u  u n a b i e c e k  h e m e n  h e r  t u r l U  s t n t f ,

mes ek ve yarat rk  ek lendik ten sonra ya-

p t m c  a r a  k a l a n  h e r  y e n i l i k t e  a y r l

a o k e f  \ u : b c - v  3 '  S n L r r t r c y  c r " a  c v c  L o r t '

me o lab i  i r  qL jnkd ek paket le  k  tadak i  Olu

nokta lar  tekrar  gUndeme get  r i l i yor .  Z in-

bu noktada be i r t rnel iy im ki  bu z lndanla-
r . n  r ime , l . r i r ' t den ,a loa ldnma l ^  i . i n  -n in  -

mrm 20. ev" oln 'anrz ger"hiyor.  yani

LOST DUNGEONS OF NORRATH
Konforlu bir  zindana sahip olmak artrk daha kolay

B i l q ] i c i n : 1 t t | / i e ' r e | ! | e s t s I . | o n s . n j , . . m ]
M in imumSis tem r0 ( ]  l zCF l l  251 , [18  FA l , i ,  l 6MBCF) i  0ne f i l enS is temi  ] ' 1  Grz  CPU,512 [1B  RAM 32 | ' 1NGFI

ra!men yaprmcrlar istek oldukqa ek pa dan grup gorevler inden olugtuqundan

ket yapmaya clevam edece! iz demi! ler-  onl  ne ortamlarda yanl tz takt lmayt seven

di .  Zaten bir  or ta ga! fantezi  dunyastnda oyuncular ln bu oyunda i5 i  yok f '1emen

bir  paket hazrr lamaktt  k i  bugt ine dek paket esk,  deneyiml i  Everquest oyuncu-

gayel  basar l r  o ldular.  Otomat ik z indan lar tna hi tap ediyor.  E{er s izde bu kiSl ler

qe ist i rme s stemine bu sozler inden al  den bir iyseniz yapmanrz gereken yolcu

drklaf l  gUci i  de ekleyerek yeni  ek paket-  kamplartna (Wayfarer Camp) katLlmak

ler i  Lost  Dungeons of  Norrath ' l  p iyasaya ve ddrt  i la al t t  k i5 iden olulan mdcerape-

surduler.  Aslrncla paket tamamen bu sis-  rest  b i r  grupta yer a mak. Grubu kurduk-

tem t lzer ine kurulu denebi  i r .  qunku pa- tan sonra s iz in iq in kopyasl  o1u5[urulan

ket Everquest dunyasrna yen topraklar ve dlsar ldan er i5 i  emeyen ktrk sekiz ma-

eklemek yer ine ana krtaya kdy p z indan daradan bir ine da arak gorev nize baSl l -

l a r  ye r l eg l i r i yo r .  Ye r  eg t i rmek  yan l !  ke l i -  yo rsunuz

Abi odaya li iyle bir daldrm ki...



...Ben iistiime rahat birEeyler
giyip geliyorum
Gorev er  gene de be i r l i  b i r  saytdak i  yara-

t r ! r n  h a k k r n d a n  g e  m e k  v e  t u t u k l u  N P C ' l e -

f l  kur tarmaktdn o luquyor .  Tabi  k /vam kat -

srn  d iye ara lara b i r  kag boss yarat tk ta

yer les t i r i lm i5 .  Gorev lerde kargt laSt rq  n tz

v a ' a t ' h  a r  n  s e v i v e s i  0 a r t  n  z t n  s e v , y e  o ' -

ta lamasrna para e l  o ldudundan Eok bL lyuk
prob lcm teqk i l  e tmiyor lar .  Buradak i  deq i

S i k l i k  i h t i y a q  d u y u l d u d u n d a  g r u p  S e f i n i n
ge len du5manlar rn  sev iyes in i  deq ig t i reb l l -

mesi  Sek l inde kendin i  goster  yor .  Bunun
avanta j  kenLi in iz r  is ted i { in iz  kadar  zor la
rnanrzd imkan veTmesi  o  uyor .  Boy lece
gerqek hayat tak l  ne kadaf  r isk  o  kadar

kazanq i lkes i  burada da kendine yer  bu lu
yor .  Lost  Dung-"ons of  Norra th ' rn  {arkr  ise
qpr  !e [  l -d ]o t td  y  hr r !  r '  . ,  < ' -sc  Sayes poe

sev iye a t layamamdntz  ve on lardan t luyu-

lL j  e5ya lar  dUqmemes o luyor .

Baltalar elimide biz gideriz
zindana hey zindana
O y u n d a k i  b i r  d i g e r  y e n i l i k  i s e  z a m a n a

karSL yarLSmdnrz gereken gorev lcr le  or ta
y a  q r k r y o r .  c e n e l i i k  e  9 0  d a k i k a l r k  b i r  z a -

r a n  b a ' v e r i v .  m J . a d e  e  e t l i i i " r ' l  J o  F V

lerde grubunuzun panik  yapmasr  fe laket -

e  s o n u q l a n a b r i l y o r .  O z e l l i k  e  d a h a  b o s s
yarat rqr  aSamadrysanrz  veya NPC'ye u la$-

manrza qok varsa br iyUk kayrp lar  vereb i l i -

yorsunuz.  Bu na raE men

sonuq sar l  e t t i ! in iz  e fora gerqekten

de0iyor .  Gct rev ler  net ices inde a ldr ! rn  z
puan ar  a l  !ver ig ler in izde para yer ine ku l -

a n a b i l i y o r s u n u z .  B u  n e d e n l c  b u  p u a n l a r r

yemek f i ; l  veya kontor  o larak ad landrra-

b  l i  z .  , / o m a n  o d r i , c r  q o ' e v l e ' d e  d - ! e 1
- i o ' l o  6 p 1 1 p t 6 p  / A r  r " l 6 r  4 a F a r l ^ . i 1  7  a f -

t r rma  oze l  i a i ne  sah ip  qok  ka  i t e l i  e$ya . r r
oluyor lar .  Bunun oyuncularr  oyuna yete-
r ince ki l i t leyemeyeccEi d r i ;u ndlm Ll !  k i

oyuna en baqar l r  z indan kat l ler inden olu

$an bir  h l t  l is tesi  eklenmig. l ,4anl tk y i  o l -
masrna ra!men ne yaztk k i  egolst  oyuncu
ki t les qozlerden kaqm S. qunkLl  oyuncula-
rn  ya r  s rndan  faz las r  o las  b i r  t eh l i kede
kam p La kaynagtrgt  drkadaSlaf lnt  yLizUstu

brTdkryor.  Bdy el ik le k iq isel  is tat ist ik de-

Qerler in i  korumug oluyor ar.  Bu vefas z ve
vicdansrz oyunculardan korunmak iq in ar-
kasl  saqlam bir  gui lda i jyc olmaIs]nrz.
Boylece istat lst ik de0er ler in kurtaran
oyuncular k ldnrn n hiyerarsis inden kurtu
amayaca KI r .

Ek pakel igin upqrade miyapilrrmr$?!
E k  p a k e t  1 9 9 9 ' d a n  b e r i  i v m e l  o  a r a k  y e -

n  i l e d  i q  i  m  o t o r u  n  u  g e  l i s t  i r m  e y e  d e v a m

ed ryo r .

l Arkadan vurma erkekliEe srgmasa dd hit l istesi
u!runa canlar yanryor.

1 i

/www.web-reyting.net/
G| | i  qeq t i kqe  ih t i ydc  n  z  s i t c  say  s  Co i  u  o r , I r

t  r  o i r r r k  d r ta r  l h r  yac  n rz  o lab  ecek  s i te  e r

baS l  k la r  a  t  f dd  sun , r r  s  te ie r  de

/www.chriswelherell.com/elildelault.asp
t qe r  b  r  e  f  o l sayd  n  z  ad rn  z  ne  o lL t rdu  h iq  mc
rak  e t t r r i l  u r i ?

/wwudeviantarl.com/
C o f s e  s a n a t  n r . r  i l q i  b u  a b l l c . e q i n  z  e n  q e n  !
s i : c l c f d e n  b  r  S o y J t  r c s i n r  e t 0 e n  f l a s r  a r a  k d

d a r  q c r q e k t e  r  c l e n  !  b  r  i l e r i g e  s d h  p .

/www.feldgrau.com/
A man F l . : r v i  Kuvve t le r l (1918  1945)  L j ze r ine  l ' a
I  r  dn fn  !  qe r r i  r (e r  k  ve  ta ra l s  z  a l r  s i i e  k in
c  Dunya  Sd ' r .5  y  a  rq  enen le r  qe rqek  ya .qam
l -1k :ye le r ind , "n  s i l ah l . ra  kad . r r  qcn l t  b l r  ye lpn
ze  D ! taaa{  a r

Twww.unrealtournamenl.com
A t a r  

' n  
n  L I T  2 L . 0 4  r : l z e r i n - a  h e r  t i l r l i l  b  l q i  v e

n a t e r y a  I  b !  a b i l - . a e i i n i z  r e s m i  s i t . s

/www.fragman.lv/
F lm l r , r ( l n r i n . r  n r  uz . rn  LZUn a ramak tan  b  k
t  ysan  z  s i z  qen i l  iC ,a r i k  i ,  T r i r { ! c ,  p ra t  k  l r i r  s l -
i eye  a  r yo rL rz

/www.mobileburn.com/
Y e n  l a i  n  o t L n c a k  a r  c e p : e  e f c i r .  ,  S m a r : p . -
ho rc 'a f  uze r | fe  Lu ld l r i  ece i l  n i z  e f  q - . f15  ka ' /

ndk  d rdnn  b i f i  Gord i l k  e r  n l i  can  r  z  i i  e . kmcs
d  !  nda  b  r  yan  e tk  s ;  vok .



+ Eembere alma her zamdn i$e yardmayabilir. tYeni nesil bir ekran karttntz Yoksa bu sdhnede guzel piksellerrnrz 0latak.

Everq uest 'e bu ta r ihte
baslayrp k i  400 N4 hz ma kine'
s iy le mut lu yagayanlar yenl

rgrkla nd rrma efekt le r inden ve
a r tan  po l i go  n  say rs rndan  fdy '
da  anamayacdk  a r  Yan i  Los t
Dungeons of  Norrath ' rn tad t -
n t  t am an  amry la  q rka rmak
iein 1.4Ghz $lemci l i  b i r  maki
neye ih l iyaq var.  Buna raq-
men Everq uest 2 yaklat t tkca

Everquest graf  k motoru da
degiEt i r in ben i  s inyal ler i  ver-
meye ba$lryor.  Ses ve muzik-
lerde Eok bLlyLlk b r  de0iSik l ik
o mamasrna raqrnen Everqu-
est ' in k lasik Eizgis i  korunmug.

l{r*ikinci(i) el pakele ne
kadar kalil ki?
Son uE olarak her Everquest
ek paket inde bir  kaq ozel  ik

ekleme geleneoi  Lost Du nge-
ons of  Norrath ' la da bozu
muyor.  Peki  paket l  k imler al
s In? Eklent l  Everqu est ' ten
baymam f,  ka ra kter iy le bu-
tLlnleimis ve bi lg lsayaf l  muh-
teme en yef i  nesi l  onl ine
oyu  n la  n  ga l s t r ramayacak
oyuncu  a ra  yen r  b i r  so luk  o la
cakt r .  Yed nci  ek pakette gd

rugmek uzere. . .

Artrlar
6 ub: iie i nddn ir !r,tp d ndn i '/ef i]fli il esk b0

i tet f  cai  i fd l r  lma!

Eksiler
Sdde(e 211 ele dal  ib i_ l r l i rndl

il yl], eskrie" qrtlk |rlotolu

- ^ l,o l



Ontine RPC'de iskandinav Mitolojisi Donemi

MYTHf CA il,'l",""#ilffiilj;lf ff,uvrewor'd 
of

l i i f :  ! e r r sJ  
"n  

r i c  RP l l  Yaprm( i \Dd i rhm:  l ' l  c r0sc l t  C rk r j  Ta r ih i :  [ l i i t  20 t ]4  l k  l z len  m:  i 0 l  I r ! rkcr NLr ibf) ,  : r  ]q.Lrrbei ier i !  . !e l . . rn l f

O n l i n e  d u n y a s r  W o W ' a  k  t l e n m i !  b e k l e r

ken goz ardr  ed i len b i r  bomba hrz la  yak-

l a s r y o r ,  h e m  d e  s a E  a m  b i r  y a p r m c r d a n

iskandinav l ,4 i to  o j is i  teme iy  e . . .

S a n a l  d u n y a d a  o l r i l e r e  y i n c  h u z u r
y o k :  T a m  b i r  V i k i n g  k a h r a m a n r  o  a r a k

o n u r u m l a  q a r p r E a r a k  o l d U m  V a  h a l  a ' y a
g e  d i m  d r t r k  h u z u r l u y u m  d e r k e n  O d i n ' i n

s i z l  s a v a $ r n  o r t a s r n a  g e r  y o l  a m a s r y l a

hergey yenrden baql ryor .  Ateq dey ler inrn
( f i r e  g l a n t )  o l u m l u  r r k l d n  t e h d i t  e t t i q i

gr in lerde dunyanrn sonu Ragnar0k eokta
uzak sayr  maz.

$ahyla aYlanmahtan bilanlara 6zel
Kader in iz  i ig  imparator luk tan ( insan,  e l f ,

! L r e \  b  I  f  i r .  l . o  u y u . u s u  o l ' r o y t  : e 1 e  e k

halk ln  ve tanr r lar rn  guvenin i  kazanrna

1u a ba! l rVo ' .  Ha-o i^ . loarator l .oLn vo-

u n d a  o i a c a d r n  z  a l a c a { t n t z  g o r e v l e r  v e

yetenek ler  aq s  ndan oneml i .  E l f le r le  ye '

n i  bL iyu er  nsanlar la  ise deqlS ik  sdva!
r l r  e l e i  o r  . , : ,  d -  . , - )  .  r ^ r  K ^ r  r l i  2 1 1 1 1 1 1 1 1

ve s i lah nr  yapmak is tcyenle f ln  yo lu  ise
. i l . a t a r d a ^  ^ 6 .  \ t ^ .

OtrimsL-iz bir Val-

h a  i a  k d h -

ramanr  o lman n en buyLlk  avanta j r  d iqer

b i  u m u m  O n  i n e  R P G ' d e  k a r a k l e r  y a r a t l

m t  s o n T a s r  d a n d i k  b i r  b r q d k  d  t a v l d n  v e
penguen benzer ler in i  av  arken MyLi r l

. a  d a  d r h J  b ' r ! l r r q r \ l  r l  i  h r  r d  v F  g L !

l ;  b i - y -  e r o  s  r f  i p  o l m a n r T .  B  . r ' r  r  r q T p n

d u g m a n  t a r a f r n d a n  y  k r  r r s a n  z  b i r  m i k t a r

I e c r u o e  o u a r r  { a y ' b r r '  a  a s g a r d  o a  v e r i

den uydnryorsunuz.

Sahaya megale ahnca imparalorlul
ikimag kapatrldr
Oyunda  hang l  s  n r fa . r i t  o  dudunuz  on  i k l
Jy ' r  ho 'uyu 'L  l d r t  n t  r  ,  ' l d , r1  

l  dp , r  . rg

n /  . , . \ i n  p  , " " "  g  . ! i r  f r 6  
' 1  . o . p " 6 1 "

iy i  b i r  berserker,  Ho la 'yr  seqerek guq u
b i r  a teg  buyUcr i su  o lab i l  r s i n l z .  Oyunun
yakla!1k Uqte bir in i  geqt ikten sonra yal

t . t r f l  - rar tabes i lo  yJ t  t . le . f  l .  yC1 qO-

rev,  dL l5man ve odLl  le r in  s iz i  bek led i0 i

b i r  kata  u la ! ryorsunuz.

G c i r e v  , i s I e r n i n  ] e  P l d " s . d D e  d e n e n

g o r e v  m o d L l l e r i  k u l d n r  r y o r .  B u  s r s t e m d e

$ehi r  kapr lar  ndak i  fark  I  renk erdek i  me-

$ale ler  oradak l  gorev ler ln  s lze ve grubu-

nuza uygrn o lup o lmadrq lnr  b i ld i r iyor .

Gorev le f i  D iab lo  2 'dek i lere  benzer  qek i  -

. e  . J  J l a ' , r r ' ' r  - , p - i r d e  i ,  l e n  9 . ' e l  y l o

s i z  g a ! r r a n  5 e h i r  s a k i n  e r  n d e n  a l  y o r s u

n u z .  Y a p r m c i  d r  g o r e v  e r d e  q o k  s a y r d d

fark  r  qozL im yo lu  bu acad n zr  da be i r t i '

y 0 r a r .

Devasa Grafikler
0yuna baS adr !  nrzda i  k  goz l lnuze car-

p a c a k  o l a y  o t u r  m e l r e  b o y u n d a k l  a l e S

d e \ , 1 .  r  v e  L r ,  l a v e  ' a r d r ' " r  k "  r l e l  g r a

[ r .  e  o  a - a h .  A l  a 1 ' 1 J 1  b J  d u r J T  , q  -

Frcya 'nrn br r  buz br iyUsi r  mevcut  Sonug

o  a r a k  A g e  o f  M y t h o l o g y ' d e  K u z e y  i l e r e

doymayanlar  r ihayet  doyacak g ib l  gb-

zr , lkuyor

*



ceeen ay s ize Pocket PC iqin
ScummVM is iml i  emLl lator i l  ta n r tmrgtrk.
Srra PPC'nin en dnemli  ik inci  emulato-
r i inde. MorphGear her tUr lL i  GameBoy
RoM'unu emLi le edebi len oldukqa basa'
r l r  b i r  emu la to r .  E lbe t te  e l i n i zde  he r
tr i r l i i  imkan varsa tercrhiniz i  GameBoy
Adva nce'den yana ku l lanrrsrnrz.

MorphGear,  GBA ha r ic indeki  t i . lm
GameBoy oyunlannr sorunsuz oynatrr-
ken GBA'da bazen takt lmalar yaSdnabi '

l i yo r .  Oze l l i k l e  i s l emc in  i z  XSca le
400Mhz deqi lse.  Hatta 40OMhz'de bi le
ro r  l dndb i l i yo r .  Y ine  de  oyun la rn  qoEu-

nu  oynayab i l i yo r  sunuz .  Emu la lo r j r  ye -

ni  sJ ' r lmler i  qrktrkqd performansr ar ta-
caqtnr ve yeni  is lemci ler le bu hrz soru-
nun ka lmayacaQ rn I  umuyorum. qt inkLl

4O0Mhz'de ki  takr lmalar qok az.  Daha
iy i  ince ayar qeki lmiS bir  l r lorphGear ve-
ya 60OlVhz' l ik  b i r  i$ lemci i le ya$anma-

masr kesin gibl .

MorphGear ' r  Ealrstrrdrqrnrzda kar$rnr-

za bo5 b i r  ekran ve k l i -

g i ik  b i r  i j s t  men[ ]  ge l i -

yor .  N4eni lde k i  i l k  seee-

nek RONI y l ik leme.  Bu '

nun ard Inda oyunu dur-

durma,  devam etme ve

yeniden Dal la tma seqe-

nek ler i  var .  Daha son-

raki  ik i  du!me i le oyunda bulunduqu-
nuz noktayr kolayca kaydedip sonradan
tekrar y0kleyebi l iyorsunuz. Game-
Boy'un kendis inde dahi  bulunmayan bu
ozel l ik  Eok faydalr .  Bunun ardrndan
ayar ve oyunu kapama seqenekler i  var.

Bir  ROM y0klediginizde oyunun bo5
ekranrna yr ik len iyor.  GameBoy'un To-
uch'Screen ozel l i ! i  o lmadt! t  ig in kale-
miniz i  b i r  kenara brrakabi l i r is in iz.  Oyun-
larr  tamamen PPC'mizin Uzer indeki  tuS-
lar la oynayacaqrz.  Ancak burada bir  so-
run var qi jnkI  genelde PPC' ler in L]re-
r i nde  GBA 'da  bu lundu {u  kada r  t u5  yok .

Bu yr izden oyuna girmeden once [u$

Plattorm: Pocket PC Ttir: Emulasyon Yaprmct: MorphGear Bilgi iEin: www.morphgear.com

tuE be k 6 | e k I tu g be k @ I eve Lcom.t r

aya r lar  nrzr  yapmayr unutmaytn.  Bi i tun
tuslan kul lanan oyunlarda ise maalesef
oyunun ortasrnda tuSlart  de{ i5t i r ip dur-
mak zorunda kala bi l iyorsu nuz.

Gerqi  bu sorunu Eozmek iq in Morph-
Gear ' r n  a l l r na  b i r  t u$  t ak rmr  ek lenmig .
Ekrana sty lus i le dokunduqunuzda bu
moda geEiyorsunuz. Ancak burada "L

ve R" tuglaf l  bulunmadr0r ie in bu sefer

de hem sty lus hem de tuglart  kul lantp
iy ice dolanryorsunuz. Umanm yakrnda

bu na bir  qOzum bulabi l i r ler .
N4orphcear aynr zamanda NES ve

SNES oyunla f l  nr  da oynatabi l iyor.

puand r r .
Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, 6610, 7210,
35't0i, 5800, 3550, 7250, 6100, 5100, 8910i,
6650,3300, N-Gage; Siemens M50, C55
5k0r Giihderme: Evet 0yunu kaydetme: Hayrr

Adrna yakrgrr  derecede tar ih oncesi  b i r
gahsiyet  o lan Bam Bam as|na bakarsa-
nrz Eok asabidir .  Zaten ona "Bam Bam"
demeler in in sebebi  s i i rekl i  e l inde kalrn
sopasryla dolaSrp her bahanede bir i ler i -
n in kafasrna "Bdm' '  yapmasrdrr .  Sonun-
da orman ahal is i  durumdan bezer ve
Bam Bam' r  de l i r t i p  ondan  teme l l i  ku r -
tu lmaya karar ver i r .

Bunun iEin ormandan t l i r l i i  hayvan o
yokken evini  (ma{arasr yani)  basar ve
masasrnrn al t rna saklanrr .  Bir  de masa-

nrn 0zer ine 9 tane del ik aear.  Bam Bam dar bamlarsantz o kadar k6r ve hatta

kardeg eve gel ince de rasgele kafalaf ln l
masadaki  del ik lerden erkarp qrkarp ge'

r i  kaqar lar .  Tabi  bu kafalar goren Bam
Bam dayanamaytp "Bam" yapmaya Ea-
I rg r r .  Ama  hang i  b i r i ne  vu racaErn r  b i l e -
mez.  lska lad rkqa s in i r len ip  kr iz -

lere  g i rer .  O daha faz la  kr ize
gark  o lsun d iye hat ta  hayvanlar

ona "Yuh" ,  " lska" ,  "Aman" ,  g ib i

n tda la  rda bu lunur .  Krsacasr  de lF

r ip  kafayr  yemeden once ne ka-

Platform: Cep Telefonu Tiir: Aksiyon Yaprmcr: BaSan Mobile Bilgi igin: wwtr.oyunparki.com www.mobiloyuncu.c0m

Ilm lledtrhl Cebe - llo*ir 7?00
Nokia yeni duyurdugu Mobil

medya cihazr 7700 ile yine

cep telefonu l(onseptini

a5rp e5i benzeri pek

bulunmayan bir crhaz

tiretmis (N-Gage'de

oldu6u gibi). MP3 ve

MPEG 4 ealabilen

cihaz radyoya da sahip.64k renge

sahip 540x320 piksellik ekranr

Pocket PC'lerden bile iyi. Bu ekran'
da MPtG 4 vrdeoiafl izlemek elbette
aya bir keyiftir.

Nokia 7700'rn eafprcr diger bir tizel-

ligi ise GPRS ve bilyijk ekranrnrn

avantajlannr kullanarak gereek web

sitelerinde dola!abilmenizj

saglamasr. Yani biltiin interneti

cebinizde dola$hrabiliyorsunur

Cihazrn yatay konumlandrfl lmr!

olmasrnrn sebeplerinden biri de

saylalartn kolayca gdriin-

tiilenebilmesi. Nokia 7700'rn tek

eksiiizelligi N'Gage gibi Side-

Talking geleneEini siirdiirecek gibi

g(jrUnmesi. r.EvEL Or l2OO4



Plattorm:Cep Telefonu T[ir:Spor Yaptmct: Ba5an Mobile Bilgi(in: www.oyunparki.com www.mobiloyuncu.com

Futbol  hadisesinde en anlamadr{rm igt i r
penal t r .  Yani  savunma sagma veya yakr-

Srk almayan kot i . l  b i r  eylem iqinde olabi-
l i r .  Atak hal indeki  oyuncuyu r izmU$, kal-
bini  veya pat is in i  krrmrg olabi l i r .  Ama bu-
nun COzrimi i  penal t r  mrdrr? Yani  Fi fa De-
mokrasis in in olaya buldugu qare ancak
bu mudur? Futbol  takrm oyunudur de,
90 dakika 22 kis iy i  del i  g ib i  ko$tur,  son-
ra bir i  b i r in in aya!rna vurdu diye at  20
kiSiy i ,2 k is i  oynayrp maern kader in i  be-
l i r lesin.  qok saEma qook.. .  l \4esela onun

mak ist iyorsak da bunu ortamda topa
hevesl i  20 k is i  daha varken de0i l ,  b i r  ar-
kadaSrmrzla baS ba$ayken de yapabi l i r iz .
Hatta arkadasrnrz da olmasrn,  tek ba$rnr-
za bi le oynarsrnrz.  Nasr l  mr? once nere-
ye vuracaornrza karar veriyor, daha son-
ra da hanqi  Siddette vuraca!tnrzr bel i r le-
y ip topun alacaqr fa lsoyu da,hesapladrk-
tan sonra topu 90'a 'ampul 'g ib i  takryor-
sunuz. Boylece srnlrsrz penal t r  kul lanma
zevkine varrp,  Penal t t  Kar$rtr  Cephe'ye
katr lacak kadar annryorsunuz penal t l

tutkusundan.
Tabi i  baqta o top 90'a kolayca'am-

pul ' leniyor.  Ama oyunda i ler ledikge kale-
ci  panter lesip,  hat ta daha da i ler ide RoS-
t i i ' legip s ize yol  vermemeye baslryor.  Bir
de kurtardrkEa f lamenko falan yapryor
manyak. Bu noktada daha saolam vurup
daha ivi falso vermeniz lazlrn. Ama golii
at t rnrz mr da dLlnyalar s iz in,  hele bu
manyak kalecinin kafayr direklere
vuru$unu iz lemek bir  ba$ka /evk

DesteklediEi Telefonlar: Nokia 7560,
55r0, 7210, 3510i, 6800, 3550, 7250,
5100, 5t00, 8910i, 6550, 3300,
N-Gage
Skor Giinderme: Evet
0yunu kaydetme: Hayrr

Bilgi iCin: w$/w.n'qage.com

rahat.  Gerqi  PC versiyonunda bulunan
bazr oynanrs zor luklar N-Gage'de de sU-
ruyor.  Ama oyunun bir  port  o ldugu dr j -

$rinrl[.1nce bu normal. l5 buyiik bolum-
den olugan Tomb Raider,  N-Gage' in en
kapsamlr ve uzun oyunlanndan bir i  aynl
zamanda. Oyunun tek k i$ i l ik  bolLimler in i
b i I r id ikIen sonr a N-Gage Ar ena t izer in
den mult ip layer 'da oy naya b i l i rs in i r .

yer ine l1 k i l i  b i rden kaleye geese

duvar gibi ,  rakibin 1 ' l ' i  de birer top
alrp aynr anda penal t r  kul lansa, gi-

ren her top da gol  o lsa daha man-
trk l r  o labi l i rmi5.

Eler i l la teke tek penal t r  oyna-

Platform: Nokia N-cage Tiir: Aksiyon Yaprmcr: ldeaworks3D Daqrtrm: EID0S Multiplayer: N-Gage Arena

inanmasr kolay deoi l  ama bu PC plat for-
muna yr l lar  once s0rLl len i lk  Tomb Ra-
ider ' rn birebir  aynrsr.  Ustel ik gel igt i rd i ! i
ozel  b i r  s istem i le ldeaworks bu oyunu
sadece birkae hafta iernde PC'ye hazrr
hale get i rmis.  Yani  f i rma yakrnda o dO-
nemin ba$ka hi t  oyunlannr da N-Gage'e
surerse saSrrmayrn.

Tomb Raider oynanrg olarak oldukga
Yani bu Lara her del i {e girmese her yer-
de kar$rmrza Erkmasa olmaz. Biz daha
yeni  Angel  of  Darkness'rn Sokundan kur-
tu lmusken N-Gage i le bir l ik te tekrar kar-

! rmrza qrktr .  Ama neyse ki  bu sefer or i j i -
nal  hal iy le.  Yani  Jenni fer  Lopez kaleal l
b i r  seks sembol i i  deqi l ,  srradan ve se-
viml i  b i r  oyun karakter i  o larak.

Teknoloj in in bu kadar i ler ledidi  ve ar-
t rk k imseyi  SaSrrtmaz hale geldidi  bugi in-
lerde bile Lara'yr 6 sene onceki haliyle
gormek sarsrcr.6 sene once bi lg isayar la-
nmtztn zor qa[$trrdrqr bu oyun nastl oldu
da N-Gage i le ele avuca stqar oldu. Evet

Sands of lime Cepte
Daha Once Spl ntef Cel ve Rainbow Si)(
gibi hit PC oyunlarrnrn cep

vefsiyonlar nr yapan Gameloft $ mdi de

Prince of Persia: Sands 0t'l ime'rn cep
versiyonunu erkafdr, Elbette oyun PC
veya PSZ versiyOnu glbr3D degil Ancak
oyun!n 2D olmasr 0fij inal Prince 0f

Persia'ya eok benzemesini saglamr$. eok
daha zevkli bir oynanr5 ve $ahane grafik-

ierle Prince of Persia'yrcep telefonumuz-

da oynama flkri heyecan verici, Ustelik
oyun konu 0larak PC versiyonunu takip
ediyor ve PC versiyonuna uygun olmasl

i(in karakterimize bir (ok alrobasi
yetenegi eklenmis.

lrr



Platform: Pocket PC Ti.ir:Shoot'em up Yaptmct: Gameloft Bilgi igin: wwlv.gameloft'com

1942 r le baslaydn uqaklr  shoot 'em
up furyasr qoktan sona ermi$ olsa da
bu t ip oyunlar tek t r lk  yapr l ryor hala.  Si-
ber lan Str ike X'de bu konuda iddlal t
o lan oyunlardan. Oyunun konusu bir
hayl i  i lg ine.  Stal in i le MIR uzay istasyo-
nunun genet ik kan$rmr oldn Stal in-
bot 'un idaresindeki  b i r  Rus 5irket i  b i r
tL l r  votka i le dUnyayr ele geEir i rken.. .
ehm.. .  val la boyle blr  Seyler ama o ka-
dar saqma ki  anlamak pek mUmki ln de-

{ i l .  S i z  de  bo ;una  qaba lamay rn  oyunu
oynarsanrz.  Ne de olsa shoot-em up.

Oyunda 3 fark l r  karakter i  seqebi l iyo-

ruz .  Bun la rn  he r  b i r i n i n
farklr  b i r  uEaqr var.  El iza
sLirat l i  uga{r  F4-U Corsa i r
i le hrzl r  ama zayrf ,  El i t  P-51
l \4ustang' i  i le dengel i ,  Papy
ise P 38 Lightning' i  i le ya-
vas ama gr iq lu ve dayanrk '
| l .  Yani  standart  shoot-em
up ueaqr ee$i t l i l iq i .

Oyunun graf ik ler i  o ldukea hoS ve
yukardan afaqr inen dr. i$man nefes al-
drrmryor.  Ugaklar oldukEa kr iq i . lk  q iz i ld i -
q i  iq in ekranda bir  hayl i  hareket alanr-
nrz var.  B0l0m sonlaf lnda elbette bU-

yalk bir  gemi veya uqaqr parqa parqa
yok ediyoruz.

Eqer ueakh shoot-em up' laf l  seviyor-
sanrz ve bir  PPC'niz varsa sakrn kaerr-
mayrn.

Platform: Nokia N-Gage liir: Puzzle Yaprmcl: TAIT0 DaEtttm: TAIT0
Multiplayer: 4 ki$i Bilgi igin: www.n'gage.com

DiEer oyun sistemler inde Bust-A- lv love
d i ye  q rkan  (S inan ' rn  ya lanc rs ry rm)  y i ne

seviml i  toplu ve bulmacalr  b i r  oyun var
kaSrmrzda. Basi t  ve eqlencel i  doqal  o la-
ra k.

Simdi yukarda renkl i  toplar duru-
yor.  Siz in de aga!rda bir  f r r latrctntz var.
Srraddn yeni  toplar gel iyor ve bu siz in
zrmbrrtrdan yu kan frr latryorsunuz. Bu
yukarr  atr lan toplar feci  Seki lde yapr$-

kan .  A t t r ! r n r z  ye rde  ka l rVo r .  Amaq  e l -

bette renkl i  toplar l
yan yana get i r ip yok

etmek. Hatta salkrm
sacak olan toplarr
kopr i i  lerden krrp
komple aga!r  ind i re-
rek puanlardan puanla ra kosabi l i rs in iz.

Ama qoqu N-Gage oyununda olduEu
gibi  Puzzle Bobble 'da da multrplayer oy-
namak daha eglencel i .  Qt lnkU siz ekranr-
nrzr temizledikge rakibin ekranr doluyor

ve pis l ik  h ig durmuyor.  Ustel ik oyun 4

oyuncunun aynr anda oynamastna dahl
iz in ver iyor.
Yine de bana soTarsanrz Puyo Puyo 

t

daha iy i .

Dunyada benim iq in hala bi iyuk bir
srr  o larak kalan tek spor dalrdrr  Ba-
sebal l .  Aslen atr lan topa sopa i le vu-
rup srrayla kalelere kosmak l izer ine
kurulu bu oyunun, neden her nor-
mal oyun gibi  topu kaleye sokmak
r izer ine oda kla n mad rqrnr asla bi le-
meyece! iz.  Belk i  de Amerikalr lar ,  In-
gi l iz  kr iket ine garez olsun diye ' ' to-

pu dedi l  adamr soka|m kaleye daha
a r t is t ik  o lur"  d iye di is i rnmi lst0r.

Ama srz Basebal l 'u qcizmi i$ ve
dah i  sevm iS  az rn l r k tansan tz  MLB
SLAM! Tam size gcire.  Qonkr. l  oyun
bugi . ine kadar bir  mobi l  p lat forma

erkmrs en iy i  basebal l  oyunu. Oyun'
da sezon ve hatta topladrornrz pu-
anlar la bir  rL iya takrmr yaratmak gi-
bi  opsiyonlar bi le mevcut.  Ama is in

,  en e0lencel i  yanr ik i  h i t i  b luetooth
741 r . lzer inden oyna mak.

P9m odiyor
Sony Ericsson'un cep telefonu, PDA me-

lezi P800 modelini devam ettiren P900
yaklnda piyasada olacak. Yenj modelde

bir kamera da bulunuyor ve boylece fo-

to0rdf ve kii(iik videolar Cekebiliyor.
Tasanm olarak P800'e g0re (ok daha

geli$mi$ olan P900 hem daha:rk hem

dedaha saqlam gdzijkijyor. l6MB'a ka-

dar haizasr olan 0fiin Memorystick

desteoioe de sahip. Ama MPEM, MP3,

fotograf, ajanda, melodiler, mesajlar

fdlan derken bu alan kime yeter

bilemiyoruz.

or 12004



l[onsol Ustasl
Eskiden blr  heyecan vardt .  Yeni  b i r  oyunun grkrSrn bekler,  b i lg isayarctya geldigi  an
kosarak alrr  ve gt in lerce oynardrm. Sonra bu oyunlart  tanl tmam gerekt i .  E{ lencel iydi .  Ben
yazryordum, bi t iyordu, ama oyun artn art  arda etk ls l  h iebir  zaman durmadl.  Gelmeye
devam ett i ler .  "Bu oyun eok iy i ,  buna zaman ayrraca0tm" dedim. 0 oyunu stkt5t  r t lmt5 on
saatte bi t i rmek zorunda kaldrm (srkr$t t r t lmt!  l0 saat = s lk lst l r r lmamt5, daha rahat ge( i r i len
20 saat) .  "Hah, bu oyun ne ki  a l t  tarafr  b i r  yarrg" dedim, bai lnda eakl l r  kaldlm, yazl lar
gecikt i .  Ne dediysem tersi  o ldu krsaca. Art  k oyunlara e6lence mi,  ig mi veyahut bir  obJe mi
olarak bakacaErmr bi  emiyorum. UstLimi ize yadacak oyunlar mt? Buyurun, onlar da haber-
re roe.. .

guKURUl{ DiBiilDE ilE vAR?
En son Pc'deydi .  Yalan! En
son GBA'da gordUk onu.
Harry,  Indiana Jones tr ib inde
ormanlarda hayatta kalmaya
qalrgryordu. Bu sefer lse s iz in
el ler in izde, PSZ, Xbox ve
GC'de ayakta durmaya qaba-

layacak. Pi t fa l l :  The Lost Ex-
pedi t ion elbette tamamryla i ie
boyut lu.  Ustel ik Pixar ' tn ani-
masyonlaf l  ndan a5aQt kalma-
yan gortintLiler ve espri oqe-
ler i  de bulunuyor.  Tt i r  o larak
aksiyon macera benimsen-
mig.  Nasr l  Shinobi 'de esas ko-
nu atkrysa, buradaki  konu da
Harry 'n in gantasr.  Harry gan-

tasrnda talrdrqr esyalar l
dnr indeki  bulmacalan qozmek

iEin kul lanacak. qantanrn ken-
dis in iyse daq etekler inden ka-
yarken al t rnrza koyabi l iyor,
ip lerden kayarken bir  tutacak

olarak devreye sokabi l iyorsu-
nuz. Oyundaki  egya kul lantml-
nrn yiiksek seviyelere qtkaca-
qr,  Harry 'n in maceTa devam
ettikqe yeni hareketler kaza-
nacair  da bulgular arastnda.
E{ lencel i  b i r  macera ic in 9u-
bat sonunu bekleyin.

IRAFII IURAILANIilA UYAII}I
Sanki  Dr iver ve Dr iver 2 ara-
srnda bu kadar uzun bekle-
memigI ik.  Evet sevgi l i  konuk-
lar ,  bahsett iEim oyun Driver 3
veya yeni  adryla Dr iv3r (E'y i

ters eevir in.  Ne oldu? 3.  Evet.
Zekice.  Hatta yarat tct ! ) .
Dr iv3r ' r  daha bekleyece0iz.
2004 bahar|na kadar.  Ondan
sonra ise yine Tanner't ve To-
bias Jones'u Sehir  sokaklann-

da kosusturacaqrz.  Burada i l -
g inq olan Sehir ler  arasrnda
l \4 iami.  Nice ve ISTANBUL'un
olmasr de{ i l -  N4ichael  N4adsen
(Ki l l  Bi l l ,  Reservoir  Dogs)
Tanner ' r  seslendir iyor.  Ving
Rhames ( i / iss ion lmpossible
serisi, Con Air, Pulp Fiction)

urke (Once Upon a Time in
China, The Thin Red Line) kct'
trl patron Jericho'yu, Michel-
le Rodriguez (SWAT, Fast
and the Fuf lous) ise Miami
araba kaeakErlrqr patronieesi

Cal i ta 'yr  seslendirecek. Bdyle-
ce oyun Hol lywood yr ldrz lar t
gegidi  o lup basrnda da yer

alrp,  pat lama yaratacak. Bu
arada, Tanner ve ortaqrnrn
uqra$acagr konu araba ka-

Eakqr l r0r .  Haber bi t iyordu da,
"  haber" vereyim dedim.

nogvrnin rnmi6i
Driv3r i le pol isci l ik  oynamak
size gore deEi lse ve NFS Un-
derground' ld ter in iz i  atama-
drysanrz, gelin The Fast and
the Furious ile gi..lnesli Los
Angeles sokaklannr tur laya-
hm. Tokyo Xtreme Racer ' rn
yaprmosr Genki ve Vivendi
Universal  Games isblr l iEiy le
hazrr lanan yeni  sokak yaf lStn-
da karakter in iz in bu dr inyada-
ki  gel is imini  kontrol  edeceksi-
niz. Oyle ki, gorevden gdreve
ko$arak, kazandr0rnrz paralar-
la aracrnrzr bir  canavara d6-
nristrirebileceksiniz. Elbette
oyunda f i lmden esint i ler  go-
riilecek. Filmdeki gibi drag,
sokak ve kapal  p ist  yanslan'
na katr lacak ve bunu 80 farkl l
g0revle canlandrracaqrz.

l 5

F

Tuna Sentuna
hentuna@level.com.tr

fvet ,  oyunda motosik let ler
de var olacak. NFS Undergro-
und kadar iy i  o lur  mu bi l in-
mez, biz en iy is i  PS2' ler imizin
baSrnda beklemeye baSlaya-
l rm.

0ruRMU9?
PC' lerde onl ine veya tek k is i -
lik stratej i zevkini yagat'an

StarCraft, StarCraft: Ghost
olarak t i im konsol lara hazrr la-
nryor.  Ana karakter imiz bir
bayan ve ismi de Nova. Nova
bir  insan deqi l  veya insansa
bi le bir  Seyler olmus kendis i -
ne. Bl izzard'rn bu oyunla de-
nediqi  Spl inter Cel l 'deki  g iz l i -
Ik temasrnr Stdrcraf i  dunya-
srna otur imaya qahimak.
Oyunun oynanabi l i r  Sekl i  SU
an ortalrkta olduQu iEin bu
denenmis ve iy i  sonue lar  da

Tobias Jones 'u ,  Mickey Ro-

LEVEL 0t  2004



ahnmr$.  Nova e l indek i  tL i fek le  dr lsmanla-
nnr  zayr f  nokta lar  ndan vurab i l iyor .  Bu
nun yanrnda te lek inet ik  gr iq ler in i  ku l la '

narak rak ip ler in i  Ka in  g ib i  oradan oraya

f r r la tmdsr  da o lasr .  Nova is terse an iden

htz lanarak le t  g ib i  kosUsturab i l iyor  ve

gordnmel  o ldu i  Lr  nda adeta b i ' ruzgar

Sek l in i  ahyor .  StarCraf t :  Ghost  ig  n  ba

har  ay lannr  bek lememiz gerek,  fakat

ben Simdiden sabi rsrz lanmaya baglad m

b  i l e .

Gizli USTE ilE vAR?
Di inyanrn en giz l i  a lanlanndan bir i  o lan
Area 5f  iar t rk duymayanrnrz kalmamrg
trr .  Art ,k bu bolgenin gizenini  qozmeni ' r
vaht i  geldi  ve bunJ N4idway i ,e bagara:
ca!rz.  Area 51 FPS tLlr i lnde olacak ve
onl ine olarak da oynanabi lecek. Durum
boyle oldu6u ie in s istem olarak P52 ve
Xbox dLis i in i l lmr i$.  Oyunun diger bi l im-

> Act iv is ion Inc.  krsa bir  s0re sonra be-
yaz perdede goreceqimiz Shrek 2 'n in
oyun haklaf lnr  satrn aldt{rnr agrkladr.
> Starsky & Hutch, Col in lvcRae Ral ly
2.0 gibi  oyunlartn yaratrcrsr  Spel lbound
i le Drome Racers ve Bionic le ' rn arkasln-
daki  Mobius gUqler in i  brr lest i rerek
Sony'nin el  konsolu PSP iein oyun hazrr i r -
qrna girdi .
> Sammy Corp. SEGA'nrn %20' l ik  b i r  bo-
liimrinr-i satrn aInca, 1983'ten beri SE-
GA'da qaIgan SEGA WOW baskanr Rik iya
Nakagawa ist i fa et t i .
> Capcom, Japonya'dakj  Vodafone tele-
fonlafl iCin bir Resident Evil oyunu haztr-
ladr.  100 farkl t  gdrevde Ji l l  Valent ine' i
kontrol  ederek Nemesis ' len kaqaca!rnrz
oyun tamamryla 3 boyut lu.
> Temmuz ayrnda piyasaya etkan Eye
Toy, Avrupa'da 2 mi lyon adet satarak ne
kadar be0eni ld i0 in i  gdstermi5 oldu.
> f ,4atsushi ta is iml i  Japon f i rmast,  DVD
de oynatabi len modif iye camecube ma-
kinesi  "Q"nun i i ret imine son verdiqini
aqrkladr.  PSX' in daha r lst l in ozel l ik lere pi-
yasaya Etkmastnrn bu kararda etk i l i  o ldu-
0u dUsiiniiliiyor.

kurgu FPS' ler inden daha i ler ide olmas
iEin mr. iz ik ler i  Nine Inch Nai ls ve yarat ik
tasarrmlarrnr da Al iens,  Predator ve Ju-
rassic Park f r lmler in jn efekt  krsmryla i lg i -
lenen Stan Winston hazrr [yor.  Oninr ize
gelen yaratr6r oldi i rme f ikr i  s ize eekic i
gelmediyse, Area 5l ile bu alan hakkln-
dakj  g izeml i  yOnler i  de aragtr f lp gerqek
ver i lere ulagacaQrmrz da Midway tara-
frndan agrklandr.  Oyunun 2004' te grk-
masr bekleniyor.2004 ba$r mr,  sonu i
mu, bi lemiyoruz.

SORA VE AiLESi D6I{UYOR
Disney i le Square fnix' in dostluqu i le
oraya Erkan e0lencel i  RPG Kingdom He-
arts ' rn devamr, Kingdom Hearts l l  Eok
yakrn bir  gelecekte olmasa da, bir  s i i re
sonra PSZ' ler imize inmeye hazrr lanryor.
Kahr amdnrm|l  Sor a Kair i .  Riku,  Goof y,
Donald ve Mickey i le bir l ik te yeniden
maceraya atr lacak. Oyku kaldrEr yerden
devam ediyor.  Kair i  ve Riku'nun birbir le-
r ine verdik ler i  soz'r ln srr f l  aqrda erkryor
ve Heart less r le Mlal f icent y ine kot i i  g i iq
g0r untLis i iyre sahnede. l ,s le l ik  ou seter
yalnrz deQi l ler .  Yeni  b i r  kct t r i  g i jq de So-
ra ve ek bine dert  o lmaya niyet l i .  Hepsi
bu kadar degi l  e lbet te.  Oyunun demo-
sunda gor. l  en Ei f t  taraf l r  "keyblade"
(Squa re ' in gar ip tasarrmlaf lndan bir id i r
mLt lakd\ s i lahr la l ryan gizeml i  k i5 in in
oyunda bLlyr . ik  ro l  oynayacadr dd bi l jn i -
y0r.  lnr$l i  qrkrSlr  h ikaye yaprsr ve mLlkem-
mel graf ik ler iy le,  Kingdom Hearts l l  her
RPG'cinin yeni  favor is i  o lmaya aday.

> Ingi l iz  oyun yaprm f i rmasr Ci imax i lk
adrmr atarak,  PS3 ve Xbox 2 ig in Avalon
isminde bir  araq kul lanrmr tabanI oyun
hazrr |yor.  MotoGP ser is in i  hazrr layan f i r -
ma yeni  oyununda Bl imey 2 motorunu
da tanrtmr$ olaca k.
> Japonya'da bi le fazla tutulmayan
Wonderswan isrml i  e l  konsolunu ureten
Bandai, aynr SEGA gibi ellni eteqini dona-
nrmda n Eekmeye karar verdi .
> Interplay ve Vivendi  Universal  Games
tarafrndan hazrr lanan i lk  konsol  Fal lout 'u,
Fal lout :  Brolherhood ot  Steel  l3 Ocak ta
piyasada. Duyuru lur .
> Konami baskeiboldan ve basketbol
oyunlanndan anlayan ki$i ler i  iSe almak
igin harekete 9ect i .  Bu, PS2 iq in hazlr la '
nabi lecek olan yeni  b i r  basketbol  oyunu-
nun isaret i  ml? Belk i . . .
> FFXII 'deki  ik i  ismr bi l iyorduk: Ashe ve
Vann. $u ik l  yeni  ismi de akl tnrzda tutun:
Fran ve Bal f l rea,  Er ink0 bunlar grubumu-
zun yenr elema nlan olacak.
> Frank Cast le ' r  kontrol  edecedimiz "The
Punisher" bahar aylaf lnda PS2 ve
Xbox' laf l  mrzda olacak. Yaptmcl THO.
> Koei 'n in Dynasty Warr iors ' tna benze-

yen Samurai  Warr iors ' rn Japonya dr$rna
qrkarak diqer ulkelerde de PS2' ler i  $en-
lendireceEi f  i rma tarafrndan bi ld i r i ld i .
> SEGA, PSZ ig in hazrr ladr l r  Astro Boy
is iml i  oyununda Half-Li fe 2 'de kul lanr la-
cak olan Havok motorunun kul lanr lacaqr-
nr aqrkladr.  l lk  defa bir  Japon oyunu bu
motoru kul lanaca{r  ig in,  herkes gok he-
yecanh (neden bilinmez...).
> Bei j ing,  Chengdu, Guangzhou, Shang-
hai  ve Shenzhen'de ( ipucu: hepsi  e in 'de
bir  $ehir)  Gok ydkrn bir  s i i re dnce satt$a
sunulmus olan Playstat ion 2 s istemler i
i le Sony Cin 'de de akt i f  ro l  oynayabi lece"

0ine inanryor.
> Yrlbasrnda ortaya saerlacak paralarl
kendi br.inyesine geqirmek isteyen Sony,
binbir  ozel l id i  bulunan yeni  s istemi
PSX'in sistem ozelliklerini drisrirdU. Buna
gdre PSX CD-R ve DVD+RW format lann-
daki g6r0ntilleri okuyamayacak, MP3 qa-
lamayacak, TIFF ve GIF resimler i  belen-
meyecek ve 24X hzrnda DVD yazamaya-
rak, ancak lZX hrzda yazabilecek; fakat
gelin gorun ki fiyatlar halen aynr (9175 -

250G8 HD ve 7195 -  I6OGB HD)

t,



RATCHET & CLANK 2

GOING COMMANDO
rEvEr clAsslc||ili hangi nktan oldufunu anlayamadrfrmlz latchet ve robot Clanl, lomando roliinde...

tuna@level.comlrBilqi iCin: wtvw.insomniacgames.com Yaptm: Ins0mniac 6ames Dag(rm: SCE Ttjr: Platform - Aksiy0n Desteklenen:DualShock l0gil izce Gereksinimir Yok

atrr lar  mrsrnrz eskiden ne
gok plat form oyunu qrkardl
piyasaya? Bir platform

oyunu yapmak ic in el in izde
farklr  t ipten dOrt  bes plat '

form, Sekilsiz cinsten iki tjq
yaratrk ve zrplama yetene6i  gel ismis bir
karakter yet iyordu. Bunlan ekrana
yapritrnyordunuz ve hoplaya ztplaya
bol i im sonu canavaf lna doEru i ler l iyor-
du n uz.

Oysa l imdi  ne oldu? Plat form oyun-

larr  gel igt ikge gel igt i  ve mOthiS kapsamll
bir  hal  a ldr .  Bunun en gl izel  drnekler i
GameCube'de Mario, PS2'de de Ratchet
& Clank ve Jak and Daxter olarak
goruldii. Elbette baSafllr bir oyunun
devamrnrn da gelmesi  kaqtnt lmazdtr .
Going Commando veya Locked and
Loaded ekiyle birlikte gelen Ratchet &
Clank 2 ne kadar basanl t? $tk mr,  rukt ig

mii? Az sonra...

+ Atom bombasr etkisi yapan silahl
bulmaya galr$rn.

Yrldz SavaElan
Tabii, elbette platform oyunlaflntn da
bir  h ikayesi  bulunur.  Bu sefer,
evler inde uyu5uk bir  b iq imde oturan
Ratchet ve Clank, Megacorp baskanl
Abercrombie Fizwidget taraf Indan
Jranrr lar  ve Sirket in deneysel
hediyesinin eahndr0rnr oQrenir ler .
Fizwidget bu hediyenin
kahramanlaf lmtz taraf lndan ger i  get i r -

t i lmesini  is ter  ve macera baslar.
is in aslr  konuda herhangi  b i r  gekic i -

l ik  yok.  Jak and Daxter Z'deki  konu bi le

daha iv i  kanrmca. Zaten oyunun amacl
sizi hikayeyle boqmak deqil. Ne bu
macera mr? Havada anlamstzca ucan
ta5 pargalarrnrn iistilnde oradan oraya
zrplryoruz sonueta.  Konudan bize ne?

Ratchet ve Clank olarak ik i  fark l l
karakter imiz var el imizde, fakat ast l
6nemi Ratchet ta$tyor.  Daha gok onu
kontrol ediyor, oyunu onunla 96ti..irm-

eye Cahsryorsunuz. Clank' in de tek
bagrna idare et t iq i  bolUmler bulunuyor,
ama fazla deqi l ler  (b i lmeyenler iEin
bel i r teyim, Clank ufak bir  robot,
Ratchet ise t i . iy l0 0ar ip bir  yaratrk) .

Gizemli kiginin petinde
Oyunun en bUyiik dzelli{i biiYtlk,
detaytr bblijmler iEermesi de0il. Silahlar
ve Ce$it l i  araglartn hi ikmett iq i  b i r
oynanrs var burada. Mesela neydi ,  Jak

and Daxter 2 'de sadece dort  s i lahlmlz
vardr.  Burada ise 20 kadar s i lah
(neredeyse hepsi birer kez yijk-

sel t i lebi l iyor)  ve lO'a yaktn araq gore-

bi l iYoruz.
Si lahlar Eok qe5i t l i .0yle boyle de{ i l .

Gi izel  b i r  kutu yaplp ig inde hepsini
tant tayim dedim. Kutu bir  sayfa olunca
vazgegt im. Si lahlar konusunda
bahsedeceEim i lk konu i lk  oyundan
daha kul lanrsl t  o lduklart .  Bu konu bu

+ Diigmanlartnzt
yakrnrnrza sokma-
maya 6zen gds-
terin.

LEVEL Oll2OO4



r Etraftaki her Eey
bolt demek. Yarahklar,

kenarda duran spot,
kutular... Hepsini

pargalayrn.

+ Her gezegende
farklt yarahk

tiirleriyle
kartrlalacaksrnrz.

kadardr bitti.
Diqer konu si lahlara her

zaman iht iyaE duyacaotntz
yt inUnde. BambaSka si lahlar la,
fark l r  i$ ler  gorebi l iyorsunuz. Ki t le
kat l iamr ig in cravi ty Bomb, tek
bir  dUsmant yakrndan haklamak
iqin Bl i tz Gun, i is t i in0ze
kosusturan yaratrk larr  durdur-
maya yarayan Mini turret . . .  Bu
bdyle s i i rUp gidiyor.  Buldu0unuz
silahlafln mutlaka giiqlu oldudu
bir ydn vardrr ve bunu deneyerek
bulmak qok kolay.

Arae konusuysa bambaSka.
Daha gok oyunun bulmaca

krsmrnda iqe yanyorlar.
0niinilzdeki bloklan kaldtrma,

, buzu CdzLip. suyu buza
dcinijgtUrme gibi 6zellikleri var.
Nerede hangi  aracr kul lanmantz
gerektili de zaten bir mesajla
size bi ld i r i l iyor.

Saklanm!
Veya saklanmayrn vazgeEtim. Bu
oyunda giz l i l ikmig,  aman
gdzUkmeden SUradaki g0e lii
d0smanr dld reyimmis gibi  s insi
dii$iincelere yer verilmiyor.
Di igmanlannrzla bel i r l i  b i r
yakrnlrqr a$trdtntzda (gereksiz

samimiyet) farkediliyorsunuz.
Gergi bu da tinemli delil, giink0
d0Sman qdrdti0tintiz yerde yok
etmeniz sizin yaranntza

olacaktrr .  Bu yarar herhangi  b i r
kutu,  sokak lambast,  qdp
tenekesinden grkacak yararla
aynr dlgiide. Oyunda patlattr!rnrz,
yok etti!iniz goQu cisimden
crvata (bolt) diigecek. Bunlarrn
sayrsr o kadar fazla ki, bir nok-
tadan sonra onlarr toplamak iste-
meyeceksiniz. Bolt'lann i5e yarar
yegane y6nOyse silah ve cephane
almak.

Yaratrklafl 6ldUrdiikee
bolt'lafln yanrnda silahrntzrn bir
iist seviyeye gegmesini sa{laya-
cak enerjiyi de topluyor ve yine
aynr Seki lde ya$am ener j in iz in
kapasitesini artrrabiliyorsunuz.
Nanotech olarak bilinen yaSam

ener.iiniz baSta eok krsrtlr, fakat.
savagtrkga geligiyor da geligiyor.

llanzaranm keyfi...
Her yeni bir gezegene ini$inizde,
eqer uzay geminiz yiiksek bir
yere inerse gezegenin miikem-
mel manzarasrnt rahatllkla gdre-
bilirsiniz. Bu manzaraya adtm
attr{rnrzda fark edeceksiniz ki,

. gezegenlerin yaprsr platformdan

eok du$man dldor, arag kulla-
narak ufak bulmacayr gdz, belir-
tilen noktaya ulagrp oradaki mini
oyunu bitir geklinde ilerliyor.
YanIg bir hareketinizle sonsuz
bo$luqa yuvar lanacaqtntz zaman-
lar da olacak, ama tahmin
etti0inizden gok daha az.

llk oyundan daha da ileriye
giderek animasyonlarr ve grafik
yaprsrnr daha da geligtiren R6C2,
oynanrs olarak da herkesin
rahatga uyum sa0layabilece0i bir
yapr iEeriyor. Ne b6lUmler can
srkrct derecede uzun ve zor, ne
de keSfedilecek bir gey kalmadL,
srktr bu oyun artrk diyebileceqiniz
bir  unsur var.  Bu oyun t ip in i
seviyorsanrz, piyasadaki en iyi
6rneklerden bir  tanesi .o

$mver crAssrc

Artrlar
m hr*l sjhh 04fi[ drdehrld q€li$iilefl

olndn[ ffikemel g|dfikler. Ireld
5tr6nn

tlsiler
Gelegenhr ard| tolflduk $6r{d a|nan
zdlnan orbF qkfl 91ffi uay siY4lan
6ri0 qtsi*ni
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nsanlar teker leqi  ke$f et t ik ler in-

den ber i  daha bir  hareket l i ,  da-

ha bir  heyecanlr  o lmuslardlr .  Te

ker leqin hizmete yonel ik kul la-

nr lmasr kadar,  adrenal in dolu
yonlerde de ise yaramast insan-

laf l  deqis ik spor lara i tmi$t i r .  l lk  once In

sanlar,  ufak teker lekler i  b i rb i r 'er intn Ule-

r ine atarak eqlenmi$lerdir .  Daha sonra

teker le! i ,  b i r  geylere monte ederek bu

objeler i  b i rb i r ler ine f  r r latmr5lardrr  ( f  t r lat-

mak bir  iegi jd i jdt i r ) .  Yt ik ta$rmak iq ln kul-

lanr lan tek teker lekl i  e l  arabalart ,  insan-

larrn r ist ler ine binmeler iy le birer eElence

aracr hal ine gelmi5t i r  (bunu hala al l5ve-

r i$ merkezler inde gdrebi l i rs in iz) .  Basi t
dort  teker lek t is t i ine bir  levha oturtul-
mu$ yi ik tasrma araglart  da,  zamanla ev-

rim geqirerek kaykaylara donti5mtiS ve
popir ler  b i r  spor dah olmu$tur.  Bu du-
rumda patenler in nereden gtkt tEtnt  da

kimse bi lmemektedir .

Bir kaykaycnln yatam iiykiisii
Tony Hawk ser is i  her zaman iq in kaykay

oyunlal  arasrnda en iy is i  o lmuqtur ve

son zaman arda kendis i  iq in tekel  b i le di-
yebi l i r iz .  Ser in in son oyunu THPS 4 i le
yine mukemmel bir  bagart  yakalayan Ac-

t iv is ion ve Neversoft  ik i l is i ,  yeni  b i r  Tony

Hawk oyunu ig in hemen kol lar t  stvadt ve

Tony Hawk's U nderground, ktsaca
THUG'r piyasaya surdU.

0nceki  oyunlarrn aksine bu sefer

$rlgrn kaykay genligi yer
altrnda devam ediyor

kargrmrzda i in l [ . ]  kaykaycl lar  yok.  Onun
yer ine stradan bir  kaykay merakl ls ln ln
prof  esyonel  o lmastnr saql tyoruz.  THUG,

diqer THPS' lerden farklr  o larak bolgesel

oyun sistemini ,  k i tap bol i imler ine aylr- ,

m S. Toplamda 30'a yaktn bol i lm var.

Her bblumde de 5'er gorev.5 X 30 eder
150 gorev;  fakat butt in gorevler i  tamam-
lamanrz gerekmiyor.  Bazen bir  b0l i imu
gegmek ig in 5 gorevden 3'Uni . i  yapmanlz

bi le yeter l :sayr l tyor.  BoVlece gorev seq-

I
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Her t r rabzan, her kaldrf lm kenarr  ve kdgesi  o lan
her c is im potansiyel  b i rer  "gr ind" noktasr olarak
gozukecekl i r .

Bu yaprlardan narsrl birbirine araliksrz
goqebi lece{ in iz i  her an hesap{ayacak, grkmaza
du5t i jg0n uzde "manual"a geqebi leceq in izr

"Flat land" hareket ler i  yapabi l i rs in iz.  Hareketten
harekete geqip skorunuzu yi iksel tmeye qdhstrken,
gergek hayatta puan olmadtdrnt  odrenince, uzt l lm-
eniz kaqrnrlmaz olacaktrr.

Kendi  kendinize combo yol larr  q izmeye
galrsacaksrnrz.  Kaldrrrm kenarrndan banka, banktan
parmaklrk lara,  oradan da elektr ik te l ler inel  Bunu
yapmayrn. Yandrsrnrz (gereek anlamda).

Belk i  bunlarn hrgbir in i  dLi5i inemezsiniz bi le;  ELjnkr i
Turkiye asla kaykaya mLlsai t  b i r  yapi  sergi lemiyor.
N4uhtemelen dnonuze gtkan i lk  amcadan ya sopa
yersiniz,  ya da bir  arabanrn al t rnda kalrrsrnrz.
Sanrrm bir  kaykay pdrkrnrn aqr lmasrnr beklemek
en iy is i  o lacaktrr .

"Boneless" yaptp yapamayaca{rnrzr hesaplaya-
caks ntz.

Kendiniz i  b i r  b inanrn tepesine trrmanrrken bula-
bi l i rs in iz.  Yuksek bir  b inadan "Acid Drop" yapma
steq f izr  d iTginremel is in 7.  THUG sadece b I  oyLn.
Aman der im,

yesi  eklemi: .  Eqer THPS ser is y le
hiq alakan' , ,  yoksa. en oasi t  sege-
nek e oyuna baslayrn.  THPS 4'un
hakklndan gelmis olanlarsa, "  lnsa-
ne" derecesiy le oyuna baslayrp
yavag yavaS q r ld rrabi l i r ler .

Oyurda dedi l ik l ;k gosteren oi .
ba$ka unsur da art tk kaykayrnrzr
el in ize alarak yLir i iyebi lmen iz.  Bu
nu gegi t l i  gorevler yer ine get i r -
mek iq;n hul ldn'ndntn yant stra,  qe-

$rt l i  combolar ba6lamak iEln de
kul lanabi l iyorsunuz. $ciy le k i ,  b i r
hareketren so'rra |  |  \ ,e Rl  ru! ld l
na basarak kaykayrnrzr el in i le a[-
yorsunuz ve ekranda grkan krono-
metre dolrnadan tekrar kaykay nl
a ayaQtnza aIp i ler lerseniz o bir
comoo say| |  yor.

G0revler i  a ldr{rnrz yer ler  y ine
dr- inyarrn gep,t l i  bci  geler i re yayr l
mrg. Hawai i 'de binalaln tepesin-
den uEdrak Moskova'nrn soquk ik-
l imine geqis ydpryor,  Vancouver 'a
u{rayar"k New Jersey'e qe(Fbi  i
yoTsu nuz. Her bolge birbir lnden
farklr  manzara/a r  sunuyor,  ama

Artrlar
0U rd TllPS oyrirU dtnell qef ddlll]]ill

lsh {ru| | l ] leq b len]r l t fe Rel l ] l  n i

Neye s0ltd l0lld6.n r. lafiiler r tdt kendi

vilru0U! k!lldfdj rrsini2 0nlner!L.l

!til]Ilcl1 el

Eksiler
Ariba ir anl]]a 0.iferlefit0l !erekz oyun
link b ral acg',ve q.o [ ! serden

me dzg0r lu{  u nt iz de oluqturul-
M  US,

Peki  gcirevler neye benziyor?
Yine ortalrqa serpigt i r i lm i5,  Uzer in-
de krrmrzr yr ldrz lar  bulunan ki5i ler-
den alryoruz gdrevler im iz i .  ls ter-
>e1;r  oyu1u dLrdurup "View Co-
als" krsmrndan da gorevler seqi le
bi  iyor.  Ustei ik gorevi  s ize veren
kis i ler i  bu lmadan da yapabi l tyor-
S U N U Z  D U  N U .

Gorev gegi t ler i  d iyordu k.  Stan-
n - . !  r ' - r t  l , - n r .  -  , r ^  l ^ ^ l -  i  Lu o  '  i u  ^ o u o  p u . i r  r \ r p r d  ,  , i u d

fa yayr mrg egyalar bul"  g ib i  go-
Tevler devam ediyor.  Farklr  o larak,
arag ku lanma gcirevler i  de oyuna
eklenmi$. Bu son derece gereksrz,
dnlamsrz ve srktct  b i r  eklent i  o l -
mu9 maa esef.  Arabayr gegin,  b i r
bolumde qim biEme maktnesi ,  bas-
ka bir  bolr jmde de zepl in kul lant
yoTsunuz. Korkunq!

Zor mu?
THPS 4 'un bazt  oyuncular  iE in  faz
l a s r / l a  z o .  o l d u 0 u n u  d u p j n e n  N e -
versof t ,  THUG'a dor t  zor luk  sev i -

pek etk i leyic i  o ldu k lar nr s0yleye'
mem.

Sor Veni l iq imi, ,  '  - r  ich td i to
Burada kendi  i izel  hareket imizi
kendimiz yaratabi l iyoruz.  Qe5it l r
hareket ler i  b r lest i rerek bir  super
hareket yapmamlza iz n ver i l iyor,
fakat ortayd g kan hareket in
sonu nda karakter imiz dLlz bir

5ekl lde yere inmel i .
Un utmadan son bir  de! ig ik l i ! i

daha bel i r teyim. Art  k g0rev er
tamamlayrnca karakten m iz i  gel is-
t i rmek iq in puanlar kazanm yoruz.
Ka rak te r  n i z i n  oze l l i { i ,  o  bze l l i ge
ba! l r  hareket ler i  uyguladrkga
gel igryor.  N.4esela da ha fazla
"gr ind" ya pabi lmek iEin,  "gr ind"e
mUsait  b i r  yerde 5 saniye durabi
me l i s i n i z .  l k i nc i  aSama ig in  1O sn ,
sonra 20 sn gibi .

Son sozum SU olacakttr .  Tony
Hawk hala iy i  b i r  yolda r ler l iyor.
THPS fanat ik ler i  iq in devarn
r i lp l i6 inde oran I  t lUC. Ve' t i  oyu^-
cular iq in de hoS btr  deneylm
olacaktrr .  , . '

5PNled ! 
- r lidd e|l ik

i0(

level liotu

Tony Hawk Amerika'ntn sakin blr
kasabdstnda do!mug ve 9 yagrn-
da abis in in ona bir  kaykay hediye
etmesiy le bu dr]nyaya adrm at-
mrstrr .  Bundan tam ik i  yr l  sonra,
beysbol  hayattna son vermis,
kendin i  tamamryla kaykaya ada-
mr!  ve krsa sr i rede ustalasarak 14
ya$lnda profesyonel olmu;tur. l6

Kaykay kllltuflilnrin hrzla ini5e geqmesi 
/yr izonden bir  sr i re maddi srkrntr  ya5a- / '

yan i in l i j  kaykay ustast ,  daha sonra aq-
trqr kaykay malazasryla yeniden is lne
dbner. '1999'da i lk  defa "900" hareket i -
ni ortaya e rkarmlttlr ve ounun ,"!.)il^ 

/ ttt,,. 
'

bircok hareketi  de kendisi yaratmtstr".  yLr::  I
Tony Hawk gu anda g qocuquy la  b i r -
l ik te  Cal i forn ia 'da ya i tyor  ve her  gL jn  kaymava devam edivor .  

lg1

ya! rndd kat t ld tq lher turnuvayr kazanaTak, 17 yasrnda, kazandt-
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DijSmanlalntzr  nast l  o ld i j rdu0r inUz qok bnemli .  Srradan kavgaya gir-
erseniz,  bundan bir  str l  puanr kazanamazsrnrz.  Rakipler in iz in
arkasrndan yaklast t0rntzda, bel i r l i  b i r  mesafeye gel ince Cash el in i
havaya kaldrracak. Buradan anlaytn k i  rakibiniz i  idam etmek iq in tam
zdmanr.  I l in iz i  X'e basr l t  tutup 1 '2 saniye sonra brrakrrsanrz,  b i r incl
seviye blr  idam gergeklegt i r i rs in iz.  E!er el in iz i  X'e 3-5 saniye tutmayl
ba$artTsantz (sagdaki  bar beyazdan Saf lya geEerse),  bu ik inci  seviye
bir  idam olur ve s iz in daha gok st i l  puanr kazanmantzt  saglar.  Ugt incr l
seviye olum hareketr  iEin X'e 5 saniyeden fazla bdsmalt  ve bar]n
sandan krrmrzrya gegmesini  beklemel is intz.  Bunu yapabi l i rseniz hem
daha gok st i l  puant kazantTstnrz,  hem de olabi lecek en vahQi infaz
!ek in i  gorr lntr l lers in iz.  Yalntz bunu yapmaya gal tgrrken yakalanma-
maya dikkat edin.  Dusmantnrz,  s iz onu tak p ederken donerse hemen
el in iz i  X' ten qektn.  En aztndan ik inci  seviyeyr yakalarsrnrz.



gOK DAHA HlZLl,gOK DAHA OFKELI

NFS UNDERGROUND
0tomobilinizin hayahntz, namtntz ve qerefiniz olduqu bir diinyaya hog geldiniz'

Bilgi igin: wwv./ edgdmes c0m yaprm: Black Box Games oaErtrm: EA Tiir; Yar S Desteklenen: D reksiyon, iftefnet iizerirden 4 ki$i MegaFmin'"  m€Eaemin@ evel  com tr

ag gibin" hatu nlar,  " fu l
gomme" arabalar ve bas
dondr. i ren,  harddisk f  or-
mat layan ve endoplazmik
retrkulumunuza kadar te-
s i r  eden bir  i t2.1995

A0ustos'unda hayata gozler in i  aqan ser i -

n in uzun zamandu beklediEim onuncu

oyunu Need For Speed Underground,
gok beleni len "Hrzl t  ve ofkel i "  f i lmler in in
perspekt i f inden bakt arak hazlr lanml9.

Oyunda aynt Seki lde modif iyel i  arabalar-

la yasa dr$r sokak yanslaf l  yaplyor,  bu

l ie qaylak o arak basl tyor ve b r  efsane

olarak bi t i r iyorsunuz.
Bana kalrrsa Need For SPeed Un-

derground'un gerqekl ik boyutu d i0er

oyun la rdan  gok  daha  o te .  B i l i nd i k  d iqe r
yartg oyunlartnda Ferrar i ,  Porsche veya

Aston Ny'art in gibi  araglarr  veya bi ld ig i -

miz binek arabalartnt  ozel  p ist lerde kul-

l an ryo ruz  (bak rn rz  TOCA) .  Faka t  bu

oyunda  hemen  he rkes in  sah ip  o lab i l e -

ce! i  Civ ic,  Gol f  veya 206 gibi  sokaEa

qrktrdrmrzda bin be5 yUz adet gorebi le-

cedim iz araqlarr  gel ist i rerek sokaklarda
kul lanryoruz.  Yani  b ize pek de uzak bir
mevzu de! i l ,  bu yt izden Eok daha heye
can ver ic i  (orneqin "Adana Autobahn
Do0a n C ha l lenge").

Abi, adrenalin lazm mlYdt?
Harika bir  v ldeo i le baSlayan oyunun
" underground" is iml i  h ikaye modunda
yarslara girerek para kazanlyor,  araclnl-

za yeni  pargalar sat tn al tyor ve en iy i ler

l is te ler inde yukart lara l t rmanryorsunuz.

BaSannrza gore ara s l ra modif iye i le i lg i l i

dergi lere de kapak olup t i im dunyada
yavas yavas tantnlyorsunuz. Bu dergi  i$ i

iyi dijgrinii m 5, giinkii siirekli araclnlzl

deqist i r iyor,  yeni l iyor ve gortrni is i int i  de-
qi$t i r iyorsunuz. Ard tndan dergi ler in iz i  in-

celeyerek nereden nereye geldi{ in iz i  go-

r i ip yad edebi l iyorsunuz.20 araq kul la-

nabi ld i ! in iz oyunda circui t ,  spr int ,  drag,

dr i f t ,  t ime tr ia l  ve lap knockout tarz l  ya-

rs lar  mevcut.

rEvEl clAlllc

Oyunda yapmantz gerekenler KolaY

anla$r l ryor ve pargalart  takmak iq in pek

de bu ig lerden anlamak gerekmiyor.  111
yar lhk maratonda genelde birbir ine
benzer pist lerde, gece Z i la 4 saat ler i
arasrnda yaf l$ryorsunuz. Bu kez en bt l -
yuk du$manrnrz pol is deqi l ,  seyrek bi le

olsa akan trafik.2S0km/h rle giderken

70 metre otenizde g0rdt lgt int iz bir  kam-
yona pat lamanrz iEin bir  saniye yet iyor
(e mohendiz adamtz dabi ,  hesapladlk:) .

N4anevra yaptrntz ydpttn lz,  yapamadlnlz,

kamyona qrkartma oldunuz demekt i r .
Yeni  arabalar ve aksesuar lar t  aqmak st i l
puanlarrnrzr art t r rmalt ,  bunun iq in de ya-

nS esnasrnda krsa yol lar l  kul lanmal l ,

mrimkr in olduqu kadar havada asl l l  kal-

malt ,  aTactntzt  kaydrrmalt  ve t raf ikte sey-

reden araglara gok yakrn geemel is in iz
(hayrr ,  iEler inden deqi l ) .  lsr l  tgt l  b i r  Qin
mahal lesi ,  dar arka sokaklar,  agt lan kdp-

ni ler  ve su kanal lar t  g ib i  bol i . imlere sahip

olan yol lar  har ika val la.  nef is,  nef is.  Fa-

kat oyun "birazctk" zor ve is in kot i is i i  h i -
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O BIR KARDAN ADAM!
Veya kardan adama ninja klyafeti
giydirin, l'llinja olsun...

Bilgi iqin: ww|,t.namco.c0m Ya m: Argonaut Games Daitttm: Namco Tijr: Aksiyon Platform Desteklenen: Dual Shock Ingilizce Gereftsinlmi: Gerekmiyor

e oluyor anlamadrm ben.
Bir  donem ortalrkta plat-
form oyunu goremedik,

Simdi de en iy i  ornekler
art  arda konsol lara inme-
ye basladr.  Bu t i . i r  oyle

popiiler oldu ki, Tekken, Soul Calibur gi-

bi  bamba$ka bir  t i . j r le r ln lenen Namco
bi le kendi  oyunuyla sahneye gtkt t .  Jak
and Daxter 2 'y i  oynadtk,  belendik.
Ratchet & Clank 2 'y le geleceoin dUnya-
srna baktrk,  mut lu olduk. Peki  l -Ninja 'y la
ne yapacaorz? Ninia olarak plat formlar

ilstiinde sekmeyece0iz herhalde? Yok-

sa oyle mi olacak? Sorular ln ardl  arkast
kesi lmez mi? l -Ninjal ! !

Ejderha kapanr
Bir ninja,  doqustan ninja deqi ld i r .  Her
ninjayr bir  Sensei  eoi t i r .  Biz im Ninja 'n ln

da (karakter imizin ismi krsaca Ninja ol-

sun) Sensei 's i  kaEtf l lmtSttr .  Ninia,  egi t -

menini  komik gOri intLl ler  egl i { inde kur '

tarmayr bagartr ,  fakat dokunduqu bUyU-
lLi  b i r  tas e0i tmeninin hayalete ddnt is-
mesine neden olur.  Hayalet  e{ i tmeni
artrk Ninja 'ya daha kolay er igebi lmekte
ve onu tUm bi iyt i lU ta5laf l  toplamasl
ytjniinde cesaretlendirmektedir. Yoksa
Emperor O-Dor'u durdurmak imkanstz

bir  hal  a lacaktrr .  Bundan sonra da bi i -
y i jk  macera ba$lar.

GordUqi int iz gibi  konu lay lay.  Za-

ten oyunun amacr da bu yonde. Siz i

hem eQlendi imek, hem de gUzel  gbr i . in-

t i . i ler le rahat latmak. Karmaslk b6lUm
yaprlarr ,  zor laytct  patronlar veya bulma-

calar. l -Ninja 'y l  o lusturan oqelerden bir i
'deqi l .  Burada amaq kusursuz eqlence'

l{e kadar esneksiniz?
Ufak ve bir  o kadar da seviml i  o lan nin-
jamrz Eok da hareket l i .  Etraf ta hiper ak'

t i f  b i r  b ie imde kogu$turmasrnr btraktn,

i in i ine geleni  kt l tcty la ik iye bdl0p, kom-

bo yaratma adrna onla aparkat la ha-

I
Tuna tentuna I tsentuna@level.com.tr

vaya f t r latabi l iyor.  Bunlar Ninja 'n ln ba-
si t  hareket ler i .  EUer suya di lserseniz dl-
dti!iiniizii diitiinmeyin. Ninia yuzebili-
yor.  Yi iksekte bir  p lat forma ml Etkama-
drnrz? Ninja havada ik i  kez ztplayabi l i r .
ik i  o lat form arasrnda sadece ince bir
ray var ve kara kara dii$iinilyorsunuz.
Burada Ninia 'nrn Tony Hawk yetenekle-

r i  devreye gir iygr.  Raya Eevik bir  hare-

ket le at layrp,  rahatca dbUr tarafa kaya-

bi l i rs in iz.  Shinobi 'den hatrr layaca0lnlz
[ izere;  duvar larda yUr0yebi lmek (yatay

olarak) ninjalara dzgt ld0r.  Biz im kerata

da bunu rahat l rk la yapabi l iyor elbette.

Aynr dovi is oyunlannda oldu{u gibi ,

Ninia dt ismanlanna vurdu{unda ve ha-

sar aldr{rnda gi ig baf l  doluyor.  Bu bar

dolunca Ninja 'ntn Ozel  gt ie ler in i  hareke-

te geqirebi l iyorsunuz. Her dzel  g i ic i jn

akt i f  o lma si i resi  saniveler le s ln l r l l ,  ama

bu bi le rahat lamanrzr sa6l tyor.  Ninja

Berserker,  isminden de anla5t la bi lece! i
g ib i  aniden saldtr t  g[ icUnUzU art l r lyof .

IgeNinjoBo.
Monkey Boll'u
oynodtysonE, bu dd
onun Ninjo
ve$tyonu.

Havqda t z lmek
igin sword Hovel
hoteketini
kullonabilhtiniz.
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Saldin x3 -  3 vuruslu kombo

Dri$man yonr. l  + Saldtr  -  Hrzlr  Kr l rg Vuruqu

Z plama + Saldrn x3 -  Havada l ie vuru$lu kombo

Zrplama x2 -  Havada gi f l  zrplama

Zrplama + Ninla Yt ldrzr  f  r latma -  Havada Ninja Yrdrzr f r r latma

Z'plarra x2 |  Sdld n Yt ldf i  tm Kesis.

Zrplama ve ardrndan Donen Saldrrr  -  Kt l lq DonLi$i l
Zrplan'ra + Donen Saldrr |  -  Kr l tE Aparkat

Zum + Daha da zum - Yaktn Zum (yok cantml)
Zum + Saldrrr  -  Dart  Atrgr (daha yakrn zumia da qalrstr)

Zum + Ninja Yt ldtzt  f r rJatma -  Zum modundayken yt ldtz f t r lat t r

Bunu  oze l l i k l e  pa t ron la ra  ka rs l
ku l  dn rn .  SaO l rq  I n  r z  aza  l d  rq  I nda
ku l l anacaErn rz  N in ja  Rev i ve ,  sa i -
l k  q i zg rn i z i n  b i r  bo lL imunu  do ldu -
ruyo r  ve  N in ja  Shu r i ken  i l e  dev
b i r  n  n ja  y r l d r z rna  b in ip  c i nunL j ze
q rkdn r  o r l adan  ka  l d  r r yo rsunuz .
Eoe r  ek randak i  du lman  say rs r  ka -
aba  l r ga  yo l  aEacak  o randaysa ,
y r l d  r z  I n r za  qek rn  mede  n  a  t l ay rn .
Son  o  a rak  da  oyunun  i sm inden
ge len  sa ld r r  b i q im i ,  N in ja ,  s i z
d L g 'n a n I a ' I n , ,/ a do.< u n na san rz bi-
l e  ek randak i  he rhang i  b i r  va r l l { r
yok  e lmen ize  ya  | yo r .  O ld  u  kqa
qUg lU  a  n  l a  yaca {  rn  r z .

Ufak tefek oyunlal
Eqe  r  oyundan  b i raz  uzak lasmaya ,
farklr  b i r  geyler ydpmayt dr i$ ler-

seniz,  PS2'y i  ka pat ma k yapaca!r
n rz  en  g r l ze l  5ey  o lacak t r r ;  ama
oyun  ag rkken  bunu  yapmak  s t i -
yorsanrz l -Nin ja 'nrn s ize sunduq-
m in i  oyun la r  deneyeb i l i r s i n i z

l \4 in i  oyu n larr  oynamak, e{-
l en  ce  n  i n  ya  n  rnda ,  sev i ye  a t l ama-
n rz  sao lama  yonUnden  de  dnem-
l i .  f l e r  dL lnyan rn  sonunda  ( t op -
l amda  5  dUnya  va r )  ka rak te r im iz
yen i  b / r  kusak  a l r yo r .  Bu  kusak la r l
daha  h  i z l r  t op laya rak ,  u lasa rnad l

6 rn  z  bo lum le r i  k r sa  yo ldan  ag -
mak ist iyorsanrz,  mini  oyu n la rda
baSar l r  o lmaya  bak rn .  Bu  oyun la r
h iq  de  zo r  deq i l  ds te l i k .  Baz r l a r r
zaman  zaman  kon t ro lo r t l  h r z l r ca
e l rn rzden  en  yak rn  duva ra  a t -
ma  n  r za  neden  o la  b i l i yo r ,  ama
genei ola rak kolaylar.  Bazt

b0lU m lerde a kro bat ik ha reket ler-
l e  ha l ka la rdan ,  ray la  ra  a t i aya  ra  ̂
a l t  In laf l  to pla maya galrgryor,
bazr lanndaysa bir  tepeden hrzlrca
aSa0r  i nmeye  ga l rq ryo rsunuz .  Dev
o i r  t opun  a rd  l oan  a l t r n  av r  ge r -
qek  e i t i r d i q i n i z  m in i  bo l i im le r  de
yok  deE  l .  Oyunun  gene l  yap  s rn
dan  ba ! rms rz  o la rak  sunu lan
oyun la r  bu lmak  i q i nse ,  be l i r  I
bolLlmlere ba kman rz gerekiyor.
Yan bo[ imler arasinda size
sunu lan  b i r  m ln i -oyun  yap ts r  yoK .

Hern graf ,k ler 'Vle,  hem de e!-
l ences i y l e  he r  ya$  q rubuna  h i t ap
edebi lecek oyun, bir  sr- i re gev-

Semeye, oyunlaf ln $ir in yuzu n Li
go rmeye  m usa i t  he rkes  i q i n
guze  b i r  seE im.  Deney in ;  p i sman
ormayaca Ksrn rz o

Artrlar
H?l ve e! ence Sill rlerinil get l]leden
p atior|l /.rklniya!aydb liyr]isurt] ! I
1]yuf ara ?ellqin eiirlmI oyun yaf 5l

tksiler
0yrr sljresruLrn siylma2 Bu5 rahr piat'
l0tl]l 0vrrifld c0l ftrtf geCifd lsenz. I
l{ nJ3 l]rk ulind b fleir sJlll]]ryol

level ilotu

lmpardtorla ilk kdrttlatttgrntz zamdn
klasik bir dijrti iyle size bir takrm qey-
ler frrlatacak. Bunlardan ztplayaraft
kaqrn ve 0-Dor'un iyicene yaklntna
gelin. Zlplayarak kann bdlgesine !ah-
!rn. Yeterince hasat verdilten sonra
impardtor sizden uzakla$acak. l(ae-
masrna izin vermeyin! Peiinden ko-

tun. Halkalarddn atlayrn, raylardan
kayrn ve imparator size bomba atma-
ya bailadrgrnda yine zrplayarak kag-
maya bakrn. Eu bombalafln baztlarl
aldn ethili olduiundan dikkatli olma-
nrzr ijneriyorum. Bombalafl baftntz-
dan atarak,0-Dor 'un yanrna ge l in  ve
yine kafln bdlgesine saldrnn. Yalnrz

yanrnda fazla durmamaya gdltltn. Sizi
alanrn dr$rnd itmeye Ealtlacakttr ve
bunu basarrrsa ani bir i i l i imle kdr$tla'

Srrsrnrz. lmparator 0-Dor 0lmesine
' yakrn bir alev hareketi yapacak. Bun-

dan kurtulmak iCin de uzakta durun
ve hikayenin sonunu izlemeye haztr.
ldnrn. Irn



Bi' cHUcK RocK
a a  a a  a

GORDUM SANKI...
Amiga zananlannr hattilatan bir platform oyunu...

Bilgi i{in: www.thq.co.uk Yaprm:Avalanche Da0ltrm: TH0 Tijr: Aksiy0n

Destekleneoler: D!al Shock.

F rat Akyrldrz
firat@levelcom.tr

Artlar
0[zel grdlikhr vE anilnasyonlaf basil
0yl]an[

Bsiler
Tekrar eden oy|ldn[, k0 r0 1$ n sed 0 lnast

ldum olast  sevmi-
gimdir  p lat form

oyunlannr.  Ami-
ga'da da a! t rhkl t
o larak plat form

oyunu oynamr$rm-
drr .  Superfrog' tan Soccer Kid 'e,
Yo! Joe! 'dan Assassin 'a (ah! Team

17!)  kadar birqok plat formu yakln-

dan oynama $anstnl yakalamlllm-

drr .  Tak and the Power of  Juju da
Amiga'daki  p lat form oYunlar lna
bir  "eklent i "  (mist i r ) .

Iak!
Hemen oyunun konusundan bal ' -
sedeyim: Tak, Pupanunu kabi lesin-
de yasayan ve bLiyLilti bir trk olan
Juju 'ya saygr duyan bir  genEt i r .

Sava$gr Lok, TanflEa Moon Ju-
ju 'yu kOt i i l i ik lerden korumaktadrr .
Ama gLinlerden bir gtin, bir Seytan
si i rgun edi ld i0 i  yerden ddner ve

TanflCa'ya gLlclinU veren ay ta$la-
f lnr  ealar.  Tak da, Tanrea'ntn gU-

cijntl yeniden kazanmasr iEin
Lok'a ve Pupanunu insanlar lna
yardrm eder.  Bu da macerantn
baglamasr demektir.

Tahmin edeceqiniz gibi kont-

rol  et t ig in iz karakter de Tak. Oyun
genel olarak Amiga'daki  Chuck

Rock'r  hatrr lat tyor.  Hatta Tak aynl

Chuck Rock'rnki  g ib i  b i r  sopa tair-
yor el inde. Genel olarak baktnca

Tak'rn plat form oyunlartna her-

hangi bir yenilik getirdiqi s0ylene-

mez. Bir platform oyununda ne

varsa Tak'ta da ayntst var, daha

fazlasr yok.  Yani  oyunun eoqunu
bir  p lat formdan di0er ine at lamaya
qalrgmakla geeir iyorsunuz. Yine.de

oyun ba$rndan sonuna kadar "s i -

yah-beyaz" deoll. Oyuna renk ka-

tan bazr $eyler var. Niesela hay-

vanlarn i js t t ine at laytp karslnlza
qrkan engel ler i  krra bi l iyors unuz
oyunun bel i r l i  yer ler inde. Veya

uzak bir  yere at larken bir  gor i l in

eqdigi  aqaca qrkrp urun bir  at laytg
ya$ayabi l iyorsu n uz.  Ama bu ayr ln-
t r laf ln oyunu tamamryla kurtarma-

dr!r  ve "devr im" olmadt{ l  da bir
gereek. Zaten Tak'tn soru-

--- '<l

nu tekrar etmesi  ve uykulu bir  oy-
nanrsa sahip olmast.

Oyunun kontrol ler i  ise basi t ,
ancak sert .  En ufak bir  dokunu$u-
nuzda Tak hrzlt ve keskin bir $ekil-
de hareket ediyor.  Bu da bir  Plat-
form oyununda olmamast gereken

bir  !ey.Ozel l ik le yerden bir  $eY
ahp atmaya kalkt t { tntzda bunu da-

ha qok hissedeceksiniz.  q i inki i  e l i -

n izdeklni  f  t r lat t rken hedef almanlz
gerekryor.

Animasyonlar ve graf ik ler  ie in

s6ylenebilecek qok fazla $ey Yok:

Qok gUzel !  Tak' tn saqlar lnrn sal la-
nrgr,  eevre tasaf lmt ve di{er karak-
ter mode lleme leri/an imasyon la rt

a labi ld iq ine $ir in ve yumusak. Ses-
ler  iCin de aynr Seyler,  qecer l i .

Tuk!
Genel olarak bakrnca Tak' tn e! len-
cel i  b i r  oyun olduqunu gorebi l i rs i -

n iz.  Krsa sUre iq in el lence vaad
edebi l i r im size,  ama sonrasl  Plat-
form oyunlartnt  ne kadar sevdiqi-
nize ba{ l r .  Ancak ufak ya$taki

oyunculara rahat l rk la tavsiye
edebi l i r im. Dioer ler in in biraz di l -

Sr inmesi  gerekecek..  @





Bir futbol simlilasyonudur Championship Manager serisi.
0ynayanlar igin ne kadar keyifli ise, izleyici iEinde bir o
kadar gariptir bu durum. 0ynamayan anlayamaz son
dakikada yenen bir golle kaybedilen gampiyonlulun ne
demekoldu{unu.



En az devam eden hayat lanmrzdaki
manzaralar kadar gereekcidir  bu oyun.
Acrsryla,  tat l rsry la bi ten bir  sezonu PC'mi-
z in karSrslnda vermi$ olduqumuz TV de-
meCler inde de0er le nd i r i r iz .  qoqumuz sa-
hada yer alan takrmrmtzr iz lerken Fat ih
Ter im olup grkarrz.  Oyle ya;  amacrmrz za-
ferdir .  Acrmasr yoktur sanal  rakipler in i -
zin. Biraz ekonomi, bir tutam taktik, ka-
rarr  kadar antrenman ve sayamadtqtmtz
pek Eok kavramt kapsar,  sanal  a lemin
ieinde yer alan bu futbol  devi .  Bu yazl-
mrzda siz lere CM'ye ai t  ip uElan ver i rken,
tecrLlbe etmemi$ tiim okurlaflmrzr bu
dr inyaya davet edeceqiz.  Gel in Simdi top-
lam 43 i . i lkeden 95 l ig in yer aldrqt  bu
muhteSem oyunu incelemeye ba$layal lm.

0yum laqlanilan 0nce
Uzun omi j r l i i  b i r  yajnet im yapmak ama-
crndaysanrz ve ben bir  oyunu en az 10
sene oynarm diyorsanrz dikkat etmeniz
gereken birkaE madde bulunmakta.  Bun-

Bora OYACI I nextlevels @hotmail.com

lardan i lk i ;  segece! in iz takrmr qok iy i  be-
l i r lemeniz.  Fikr imi sorarsantz uzun OmLir-
lfj oyunlarda alt liglerden bir takrm see-
mek ve onu bulundu!unuz Ulkedeki  en
rlst diizey lige tasrmak en keyiflisi ola-
caktrr .  Zor luklar a$rp bir  yer lere gelmeyi
kim istemez ki? Elbette diinya eaprnda
tanrnmr$ olan kul i ip ler i  tefc ih edip,  is t ik-
rarh bir  graf ik yakalamak ve rahat se-
zonlar gegirmekte hiq yabana atr lmaya-
cak bir  konu. Simdi ik i  durum iqin de bir-
kaE dner i .0nce star lar  i le baslayalrm;
Tiittlye : Fenerbahge, Galatasaray, Ecgittag
lngllt*e : ]i{snchEster Unitsd, AFrnal, Chclsea
Fransa : llonaco, ilarsellle, Pads S.G.
isganya i Yalcmia, Reil adrld, Barcelom
Ita|Ya : Juventus, ]ililan, Roma
Almanya : Dortmurd, Leyortusen, Stutlqart
Arjantin : River Plate, Boca Juniors

$imdi maceraya atrlmak isteyen arka-
daglanmrz ig in birkaq ciner i
Tiirkiyc :z.Llg I (atcoodsi talmlanndan

Aydmspor, Sany€r, l(arabiikpor
inglltere : Konferans lhl tahmlanndan Barnet,
Dig&Red, Stcvenagq
Fransa : l{atlonal lio takrmhnndan Anqers

5C, Vahmiennos, Es Viry
lspalrya : Second Dlvislon B takrmlErmdan

Real AYil€s, Gorahlo, ZarDra
Alnanya : Rcglonal Dlylslon talmlaflndan

Stuttgarter l$cfters. Holstein Kiel,
St. Pauli

Itatya : Serie C2 talmlaflndan ilorz..
Br€scello, Latirl

Takrmrnrzr segt ikten sonra unutmadan
oyunun ayar laT bolUmiine gir in ve Data-
base: Large kbnumuna get i r ln.  Bu uzun
yr l lar  ver i  saklamanrzt ,  oyun iq inde yer
alan gene yetenekler in bi lg i  ekranlannl
gormenizi  ve oyuna daha fazla genq
oyuncunun e rkmasrnr sai layacakt l r .  An-
cak, Large segenedi oyunu biraz yavalla-
tacaktrr .  Kat lanmanrz tavsiye olunur.
Unutmayrn k i  sadece, seet iq in iz i . i lkeler in l r t



l ig ler inde yer alan taktmlardan transfer
tekl i f  i  a labi l i rs in iz.

Olmbqnmn
Takrmrzr seet ikten hemen sonra s izden

bir adet favori kuliip istenmekte. Bu se-

Eene{i isterseniz yoneteceqiniz taklm

olarak bel i r leyin veya ideal ler in izde yer

alan takrmr seqln.oyun iEinde fazla bir

etkisi olmasa da, favori kultibUniiz ilerle-
yen yr l larda menajer deqis ik l io lne gider-

se,  l is te ler ine s iz i  de ekl iyor lar .  Elbette

bu transfer basart lar la dolu bir  kar iyere

sahipseniz gerqekle$iyor. Ulke seeimi de

oldukQa onemli .  0rne{ in Tt j rk menajer

olarak, ingiltere'de bir taktmt ydnetiyor-

sanrz,  uyrugu TLirk olan oyunculart  a lma-
nrz daha kolay oluyor.  Tabi i  k i  bedel in i
odedi ! in iz s i l rece. Bu konu hakktnda bir
hatrr latma da l isan problemler i  i le i lg i l i .
Oyuncularrntz i le aynt di l i  konuquyor ol-

mak size avantaj saqlayacakttr. oyuna
bagladr{rnrzda deneyimsiz bir  ealrst l r lc l
o ldu0unuz ig in taraf tar lar  hakktntzda
olumlu geyler dtisiinmeyeceklerdir. An-
cak kazandt0tntz gal ib iyet ler  ve l ig ie inde
iyi durumda olarak bu onyargrdan kurtu-
labilirsiniz.

f*o
Takrmrnrzr segt ikten sonra el in izdeki  kad-
royu krsa s0rede hatta gtin gecirmeden
tanrmaya qa| |$rn.  El in izdeki  oyunculartn
mevki ler in i ,  ya$lannt,  gee mi$te neler
yaptrklaflnr inceleyin. Kafanrzda pilot blr
takrm diz i l i$ i  kurun. Bizce olmast gere-

kenlere gel ince. El in izde A takrm kadro-
nuz ie in 25 oyuncu bulundurun. Bundan
daha fazla oyuncunuz var ise ya$l t  ve
irzellikleri dilslik oyunculafl satmaya Calr-
Srn.  Ya da genq oyunculanntzt  k i ra laytn
veya bir alt takrmrnrza gonderin. Bunun
nedeni, fazla oyunculu kadrolarda pek

Eok futbolcu oynama Sansl  bulamaz.
6zel t ik ler i  ger i ledlEi  g ib i  mutsuz olup ia-

ktmtnrzr olumsuz yonde etk i ler ler .25 Kl-
gi l ik  kadronuzu 3 kaleci ,9 savunma

oyuncusu; 8 orta saha ve 5 forvet olarak

olu$turmaya Eal tstn.  Bu rakamlar uygula '
yacak olduqunuz kadroya gctre de0l$iklik
gdsterecektir. Bunun yantnda klsaca,

mevki lere gore oyuncular lmlzln 6nemli

ozel l ik ler in i  tantyal tm.
Kslecllo] : Refleks, Elle kontfol, Pozisyon alma, Alan

Hakimiyeti, Denge, Cesaret, Yumruklama yetendi,

0nceden sezme ve ZtPlama.
Savunma : Top qalma; Pozisyon alma, Hlz, Hlzlanma,

Zrplama, Kafa Vuru5u, 0nsezi, Dayanlkhllk, Denge,

Markaj, Takrm 0Yunu
orta Saftd : Pas; $ut, Topsuz alan hakimiveti, Yaratr

crlk, Hri, orta yapabilme becerisi, Taktm oyunu, Tek-

nik, Top siirme ve onsezi
Foryct : lut, Bitiricilik, Htz, Htzlanma, Topsuz alan

Hakimiyeti, Zrplana, Kafa VuruSu, onsezi. Pas yete'

nekleri.
Gelel im takrmdaki  eksik ler i  nast l  kapa-

tacaErmrza... Elbette transfei.

frildcr
Yukanda anlat t rk laf lmrzrn r$t0tnda yasl l
ve is in ize yaramayaca!tna inandt! tntz
oyunculart  qekinmeden satrhk l is teslne
koyabilirsiniz. Aynca aynr mevkide oyna-
yan oyunculaflnrzrn sayrsr 3'ten fazla ise
rekabet yer ine mutsuzluklar i le karSr lag-
manrz olasr.  Transfer pol i t ikanrzr bel i r ler-
ken bunu unutmamaltstntz.  Eoer oyuncu
satmak istemiyorsanrz sezon iginde ve-
r im alamayaca0rnrza inandtqtntz genCler i

k i ra lamaya qalrgrn.  Bu Cal '$malan kul i ip-
lere oyuncu dnererek daha kolay halle-
debi l i rs in iz.  Bu transfer pol i t ikasr iEin fut-
bolcuyu satrlrk listesine koymantz gerek-

mez ve olusabi lecek moral  bozuklu!unu
ortadan kaldrrrrstntz. E{er transfer yap-
mak ist iyorsantz;  mevki  6zel l ik ler ine ba-

karak; yagr geng, popUlerli{i ytiksek ol-
mayan kultiplerden oyuncu almaya qalt-

$rn. EEer takrmrnrzrn transfer biitEeniz az
ise, oyuncu almamak en iyisi. eiinkti iler-
leyen donemlerde kul i ip oyunculannrztn

maas odemeler in i  durdurabi l i r  ve form
d09tikltl0i.i yaSayabilirsiniz, Sdzlegmesi
bulunmayan oyunculaf l  a lmak iq in acele
etmeyin. Oyun iqinde onlara deneme tek'
l i f  etme 5ansrnrz var.  Denedikten ve ye! i l

sahada gdrdLikten sonra karar vermek

iki taraf iCinde en iyisi. Eqer drj$tlk seviye
bir takrmda oynuyorsanrz bUyUk kulLlple-
r in 2.  veya 3.  takrmlanndan kiralamaya
aerk olan oyunculafl kir. alayrn. Bu politika

transfer bUtgesi olmayan kuli.ipler iqin en

avantajh uygulamadrr. Sezon ortastnda
bir sonraki sezonun transfer haztrltklarl-
na ba9layrn ve kulUpler ile gdrti$iin. An-

laqtr6rntz oyuncular i le opsiyonlu sdzleg-

meler imzalavrn. Sezon sonunda ilk ola-

rak sizinle gdriis0rler ve transferleri gi.in-

deme geldiqinde sizinle gdri.iSmeden hig-

bir  adrm atamazlar.  0zel l ik ler in i  gdrme'

di .6 in iz oyunculara mut laka Ealrsanlar ln lz l
gdnder in ve oyuncuyu araSt l rmalar ln l

sa6layrn.  Transferde mut laka pazar l lk

Vaptn.  Buteeniz ig in avantaj l t  konuma
geqmeyi istiyorsantz transfer paraslnr

taksi t lendir in.  Bir  sonraki  sat tstan kul i ip-

lere yiizde verin. Bunu yaparken oyuncu'

nun ya$rna iy i  bakrn ve ne kadar gel isebi-

leceqini  hesaplaytn.  Bir  sonraki  satrs

mutlaka bugiin yaptt{tntz transf erden

daha fazla para etmelidir ki siz de para

kazanrn.  Kadronuz ig inde yer alan genc

oyur lculannrzla mut laka uzun yt l larr  kap-

sayan sdzlesmelere imza attn. Eqer

oyuncu sezon iqinde form grafi{ini gok
yiiksek diizeyde tutarsa ve sezon sonu
s6zlegmesi bitiyorsa elinizde tutmakta
zor lanabi l i rs in iz.  ealrsanlar kadronuzda
yer alan Scout'laflnrza gene oyuncularl
aragtrrmasrnr sdyleyin ve bu oyuncular l
l is tenize ekleyin. . l ler leyen d0nemlerde

Cok i$inize yarayacakttr. Sezon ba$rnda
ve sdzlesmeler bitmeden 5 ay tince kad-
ronuzun bir  raporu haber olarak s ize i le-
t i lecekt i r .  Bu durumda bulunan oyuncu-
laflnrz ile mutlaka ilgllenin. Aynt zaman-
da listenizde bulunan ve stizlesmesi bit-
mek Uzere olan oyuncular la i lg i l i  de ha-
ber gelecektir. oyunculan bedava almak
isteyen arkadaSlanmrza duyurulur.

r*fr
Az paranrz varsa ve transfer yapmakta

zorlanryorsanrz kadronuza g0re taktik
kurun. Eoer butEeniz yeter l i  ise taktmle4l
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kafanrzdaki takti0e gdre yerle$tirin ve
bos kalan yerlere genE ve yeni oyuncular
alrn. Cl\4 [izerinde istediEiniz taktik kom-
binasyonunu uyg u laya bileceg in izi unut-
mayrn. $imdi isterseniz taktik hazrrlama-
nrn incel ik ler ine ktsaca goz atal tm.

Iahl llaadanarn Inc*nsd
Gcn€l Ay&lar
Bu bdlLlm takrmrntztn sahada uygulaya-
ca!r  genel  yaklagrmln olugacaqt bol i lm-
drir. Burada yaptl{rmrz ayarlarrn hemen
ardrndan oyuncularrmlzrn ayar larrna da
de{inece!iz.
Pissi|lg lPasl: Mixed (Kan$k)
F0cu3 Dsssing (Pas odair): Mixed (KaflStk)
Iaclling (Top l[apma]: Hard (Sert)

Glosing Down (Krpsnmir: own halt only (Kendi yarl
sahanda)
entallty Onlan$): Attacking (Hiicum)

oflslde trap (ofsayt tuzaiD: No (Hayr)
Zonal marldng (Alan sayu nastl: Yes (Evet)
Gounter attack (l(ofllra Etakl: Yes (Evet)

fl bchind the Da[ (Topun oericinde durl: No
(Hayrr)

l(onr€dff : Edge of area (Ceza sahasr kolesine)
Frildller : Aim for best header (En ivi kafa vurana
ortala)
Iag atqlafl : Mired (l(angrk)

$arunmr
Bir f utbol takrmr igin belki de en dnemli
nokta savunmadrr.  Savunma kurgunuz
oyunun kader in i  bel i r ler .  g imdi bakalrm
savunma oyuncularrmrz ie in neler yapa-
biliyoruz. Bu boltimde birinci segenek ka-
natlarda oynayan, ikinci segenek ise
merkezde oynayan oyuncular iCindir .
Passing (PasI Mixed (Kanltk)- Direct (Direkt)
Gloslng Doun (fragaDrnal: Stand off
Iac{lhg OoD lbpnrr: Hard (sertF l{ormal

arllry 0lartrjl: Zonal (AlanF Men (Adam)
enlality (Anlantl: Normal - ultra Defansive (gok

defansif )
Cros From (l(olu Yiinol: Mixed (Kariltk)
Crcs Ain (0 r hedcli): Mixed (Kanflk)
Cros Ball (lEa Yapr: Yes (Evet)- No (Hayrr)
Lory Sftots luzun tutl: Yes (Evet)
Forvet Runs dhd grkt$larl: Yes (Evet)- No (Haytr)
Run With Ball (ToDlr bera!€r kotr: yes (EvetF No
(Hayrr)
Try Through Balls (Doirudan toplNr dener: No
(Hayr1- Ygs 15ys1;
Frec noh (Serbest onar: No (Haytr)
Hold Up Ball (Topu rysi da tutt: No (Hayrr)

Duran top ayar ldnna gel ince, s iz in
kullandrqrnrz serbest vuruslarda ve kor-
ner lerde ger ide kalmalt ,  rakibin kul landtql
serbest vuruslar ve kornerlerde adam

tut modunda oynamalt lar .  Oyunculaf lRtzl
rakip oyunculara gore payla$ttr t rken zrp-
lama ve hava topu hakimiyet ler in i  gdz-
den gegirmeyi  unutmayrn.

0rta SCn
Bu mevki ide oynayacak olan oyuncular
Hrz,  Pas Daqrtrml,  Top SUrme yetenekler i
ve Uzun $ut Tekniqi yUksek kapasite
oyunculardan seqi lmel id i r .
Possing (Pas): Mixed (Kan$k)

Closing Doun ([rlanma): Stand oft
Tacfling (Iop ltapmal: Hard (Sert)

llarlhg (lilarkaD: Zonal (Alan)
cntafiiY lAnlayri): Attacking (Hiicum)

Cros From (l(o Yiin0l: Mixed (lGflltft)
Cros Aim (orta hedsfi): Mixed ((an$tk)Pas yiizdesi
yiiksek oyuncular igin "Man" segilebilir.
Cros Bdl (Ortd Yapl: Yes (Evet)Merkezde oynayan
oyuncu "Hayrr"
Lonq Shots (Uzun lutl: Yes (Evet).
Forust Runs (il€rl ! $Slar): Yes (Evet)
nun Uitfi Ba[ fio0la berabe] kolr: Yes (Evet)
Try Thruuoh Balls (Dolrudafl toplar dGn.), No
(Hayr) Pas yiizdesi yiiftsek oyuncular igin "Evet"
Frec Rolc {Sclb$t oynar: o (Haytr) Tekniiigok iyi
oyuncular igin "Evet"
Hold Up Ball (Topu ry|iflda tutl: tlo (Haytr) GUElii
ve Tekniii qok iyi oyuncular igin "Evet"

Bu oyuncular s iz in kul landr{rnrz kor-
nerlerde ceza sahastnln dtstnda, size kar-
Sr kullanrlan kornerlerde ise ceza sahasr-
nrn ig inde olsunlar.  Serbest atrs lan kul la-
nan oyunculanntzt  qenelde bu mevki iden
seemeye Ealgrn. EQer oyuncunuz serbest
vurusu kul lanmryorsa ceza alanrnrn ig in-
de beklesin.  Aynr zamanda teknik ozel l i { i
yLiksek oyuncularrnlz iEin topu ayaqrnda
tutmalarrnr sOylemek yanhg olmaz. 0zel-
l ik le zaman gegirmek ve rakibe kart  Er-
kart t r rmak iq in birebir  yontemdir .

Forut
Bu mevkide oynayacak olan oyunculan-
nrzrn en onemli  ozel l i6 i  b i t i r ic i l ik t i r .  Ayf l -
ca teknik,  hava hakimiyet i ,  hrz,  hrz lanma,
qeviklik ve tinceden sezme di!er 6nemli
unsur lardrr .  Bu t ip oyunculanntz nast l
ayar lanmasr gerekt iq ine bakarsak;
Passil4 (Pssl: Mixed (KanSrk)Direkt paslarda terci-
hen seqilir.
Cloilng Down (lbpanmal: Stand off
Trcfling lToD faDmar: Hard (sert)

lilarting lllarlcif: Zonal (Alan)(aramb0ller igin bir
forvet rakip kaleciye verilebilir.
lil€ntality Onlayrlr: Gung Ho (Topluca Hiicum)
Cros Fro lfiotu Y6n[r: Mixed (Kafl$rfi)
Cros Ain (orta hedefil: Mixed ((antrk)
Cros Erll (orta Ya!): No (Hayrr)
Long Shots (Uzun tutl: Yes (Evet)
Foryet Rum (ileri gtttlarti No (Hayr)
Run |Iilh Brll Oopla beraber l0ll: Yes (Evet)
Try Through Balls (Doirudan toplar dencl: Yes
(Evel)

FlG€ Roh (Serlest oynal: Io (Haytr)
Hold Up Ball Oolu ayaiinda tulll No (Hayu)

Size kar5r kul lanr lan at ts larda eok ge-
rekmedikqe geriye donmeletini isteme-
yin.  Ani  ataklarr  bu t ip pozisyonlardan
d0nen toplar la yakalayacaqtntzt  unutma-
yrn.  Siz in kul landtotntz at t$ larda ise kale-
ye yakrn noktalarda bulunsunlar.  Bi t i r ic i -
li{i yiiksek oyuncular d6nen toplarda ve
karambollerde qok iS yaparlar.

mumnProgr.ffit
Bu bciklme ktlqrik hattrlatma tavsiyeler
ile ba$layrp sonrasrnda detaylara geeece-

! iz.  Takrmrnrzr kaleci ,  savunma, orta sa-
ha, forvet ve yedek kadro olarak grupla-
ra ayrfln. Yapmrg oldu{unuz antrenman
kombinasyonlafl igin Coach Assignments
bcil(imUnden Coach atamayl unutmayln.
Sezon dncesi ve ortastndq programlarl l t t



de{igt i r in.  Antrenman ekrantnt  temel ola-

rak 3 ayrt pencerede inceleyeceqiz' Bun'

lar;
(hervhr (Genel Gofiiniiml
Schedules (P]ogranl

Coach Assignments lAntrenlir ayarlanl

0venier
Bu boli.lmde yer alan tablo Uzerinden

oyunculann antrenman performan sla rtn t

takio edebilirsiniz. Yine sol iist tarafta

bulunan View menijstlnden ayrlntlll ant-

renman raporlartna ula$abilirsiniz.Bu b0-

lUmde bulunan segeneklere gel in 9oz
ata m.
Oyerell : Ankenmanlann genel oyuncu iizelliklerine

etkilerini g6sterk.

Physicrl : Antrenmanlann fiziksel oyuncu ozellikleri'

ne yaptrgr etkileri gosterir
l{ental : Antrenrnanlarrn zihinsel ovuncu iizellikleri-

ne yapttgr etkileri gtisterir

Goaltoedng : Antrenmanlann kaleci ozelliklerine
olan etkilerini giisterir.

Menslve : Ankenmanlann oyuncu lizerinde defan'

sif tizelliklere olan etkilerini giisterir.

Attacling : Antrenmanlann oyuncu iizerinde ofansif

tizelliklere olan etkilerini qdsterir.

View meniisunden bu segenekleri seE-
t ikEe oyuncularrn IMP deoer ler lnden son
bir hafta iCinde Cahsmalarda qbsterdifi
performansr de0erlend irebiliriz. Eqer bir
oyuncunun IMP deEerine t tk larsanrz,  ek-
ranrn al t  bdlUmijnde antrendr ler in oyun-
cu hakktndaki  g0rt l$ ler ine ulalabi l i rs in iz.
Overview tablosu ilzerindeki ovuncunun

{ahSma programtna t tk layarak programr-
nr de0istirebilir, pozisyonuna trklayarak
yeni  mevki lerde oynayabi lmesi  ie in ant-
renman programr uygulatabi l i rs in iz.  Aynl
menu ic inde yer alan Opt ions ktsmtnda
onemli ayatlar bulunmakta.
TlNin on mstch DaF Bu ikonu tlkladtotnlzda
takrmrniz mag grinilde antrenman yapar.

Bu boltlmii segmemek avantajtntza ola-

caktrr .
Rest Dlayers thc day after a nrrtcft: Maetan

sonraki girnti dinlenerek geqirmenizi saq-

lar .  Yoqun maE prograrnl  bulunan taklm-

lar ig in uygun bir  s istemdir .

set tlalnlng r0st Derkrd Bu bdltmde belirle-
yecel in iz ik i  tar ih araslnda oyuncular ln lz

tat i l  yapar lar .  0rel l ik le ulusal  mae dd-

nemler inde 14 gi in l ige ara ver i ld ig inde

uygulanmasr gereken sistemdir.

Schfiles
Bu boliim tiim antrenman seeeneklerini
srralandrqr bolitmdiir. Bu bdli.imde toplam

29 antrenman programt mevcuttur. Bun-

larrn drgrnda "rest"  seeeneEi dinlenmek

anlamrna gel i r .  Antrenman tablosu haf-

tanrn yedi gtinLi, giin ba$rna Ug periyot

olarak stnt f  landtr l lmtgt t r .  Oyuncular lntztn
dinlenmesi gereken noktalara rest buto-

nunu sUrUkleyerek gciti.irmeniz yeterlidir.

"Act iv i ty Color Key" basl t6t  a l t tnda yer

alan 4 renk segeneqi ,  programlartn uy-
gulanabi leceqi  mevki ler i  s imgeler.  Bun-
lardan "Goalkeepers" ile aynt rengi taSl-
yan programlar sadece kaleci ler  ie in,
"Outf ie ld players" kaleci ler  dtgtndaki
oyuncular ig in,  "Ei ther outf ie ld or goal-

keepers" ise ti.im futbolcular igin uygula-
nabileceOinl gbsterir. Son bOlijm ise az
6nce bahsetiiqimiz ve dinlenmeyi simge-
leven rest ' t i r .  Antrenman programlnl
gUnlere gore srralarken kaleci ler  dts lnda-
ki  ovunculann kondisyonlannt zor laya-
cak proqramlafl en az l giin arayla yapln.

$imdi antrenman boltimLine yer alaa
programlartn baztlartna bakallm.
Acility (010: Kalecinin Reflex (Refleks)ve Agility
(Qeviklik)itzelliklerini arttrnr.
DistriMion: Kalecilerin Throwing (topu oyuna sok-
ma)Command of Afea (Alan hakimiveti)iizelliklerini
arttrrlr.
HandFng: Kalecilerinizin Handlinq (Elle Kontrol), Po-
sitioning (Pozisyon Alma)dzelliklerini geliltirdiii gibi

top hakimiyetini kuwetlendkir.

Shot Stopplno: Kalecilerinizin, Bravery (cesaret),

Decisions (Doqru ve eabuk (arar Verebilme), Deter

mination (Azim), ve Technique (Ieknik)iizellillerini

arttrrrr. Ancak bazr iizellikleri iizerinde olumsuz etki-

lerivardrr.

Aglllt$ oyunculannErn Agility (eeviklik)Accelerati0n

(Hrzlanma). Balance (Denqe)dzellikleri iizerinde

olumlu etkileri vardrr,

Closln0-Dom Session: Bu program aolrllkll olarak

savunma oyunculan i$in uygulanmahdlr. 0yuncularln

savunma bzelliklerinden baalan iizerinde gok etkili

dir. Bu iizellikler; Stamina (DaYanrkhhk), Anticipati0n

(onceden sezme Yeteneqi), Technique (Top Tekniqi)'

Communication (saha iqi iletifim Yeteneii), Positi'

oning (Pozison Alma), Tackling (Top Kapma Becerisi),

Creativitv (Yarahcrhk)olarak sralanabilir.

Headlng : Bu progran ise; Strength (Giig), Headinq

((alayla Top Konholii), Jumping (Zrplama)iizellikleri'

ni arthflr. TUm gene oyunculara ve forvet elemanla-

fl na uygulanmast gerekir.

Shadowplay : Bu galt$ma sonunda oyunculannizln en

gok; off The Ball (Topsuz oyun Becerisi)ozelliqi etki-

lenk. Eunun yanrnda ledmwork iqinde uyqun bir

pfogram0rr.

s-a'side (large PilcD : Bu proqram oyuncularlnlzl

eok fazla yaprldrgr iqin maqlardan 2 giin tince uygula-

manrzr tavsiye ederirn. Sezon ortasl ve sonunda bol

bol uygulayabilirsiniz. Geligtirdi{i iizelliklere bakar-

sak; Stamina (Gii!), V{otkrate (Eahtkanftft), Passing

(Pas Yeteneoi), Pace (Siirat), son olarakta Accelera-

tion (Hrzlanma)dtr.

5-a-sldo (Small Pitchl: oyunculannlz az adamla dar

alanda topla oynarlar. oyunculannrzln geliliminde

iinemlidir ve Larqe programt kadar yorucu deoildir.

Geliitirdiqi itzellikler Marking, Pace, Acceleration,

Decisions, Anticipation, Long Shots, one on one,

Dribbling, Reflex, Technique, Bravery, Creativity.

overloadino (Attackingl: orta alan ve forvet oyun'

cllannrz igin etkili bir programdlr. Tafilmlnlzln atak

yapma becerisini arttrrtr. Gelittkdi0i iizellikler ise;

Crossing, Finishing, Pace, Acceleration, Agility, De-

termination, Passing ve Bravery'dir.

Oyerloadlng Oetensivel: Bu programl sadece sa-

vunma ve savunmaya ytinelik oynayan orta alan

oyunculara uyqrlayrn. Bu progran sayesinde oyuncu-

larrnrzrn savunma becerileri artqa ge9er. GeliStirdiii

i izellikler ise; Positioning, Anticipation, Marking,

Tackling, Teamurork, Communication, 0ne on

0nes'drr.

Crosses : Savunma ve orta saha oyuncularl ve kale'

ciler iizerinde etkili bir galtsnadlr. Crossing (orta

Yapma Becerisi), Passing, Positioning, ve Iechnique

0zelliklerinde oyunculafl ntz geliSim gdsterirler.

Penalties : Bu antremantyapan oyuncular yiiksek

ylizdeli penalh atrgrna sahip olurlar.

Plg In thc iddle: Bu antrenma programlnl bolbol

uygulamanrzda avantaJ vardtr. Geli$tirdigi iizellikler;

Anticipation, one on 0nes, Iechnique, Stamina ve

Passinq'tirs6l
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Spdnts : Sezon oncesi haztrltk diineminde kullantl-

masr gereken Cal[madtr oyuncularda; Pace, Accele-
ration, Stamina ve Balance 62elliklerinin geliliminde

iinemli rol oynar.

TFlnlng l{atch: Haftada sadece I kez uygulamanE

yeterlidir. Antrenman maCt yapan oyunculaflntz saha
igi eksikliklerini giderdikleri gibi, 0yuncutar arasl
uyumda artar. sezon arastndd bu proqrama haztrltk
maqlan almadtysanE aEtrltl verebilirsiniz. Bu maClar-
da da 0yunculaflntztn sakatlanacadtnt unutma-
yrn.$imdilikbufia{tar antrenmanprogramtsant-
nm yeterli olacakttr.

Coach lmignmenh
Bu bdl i lmde uygulamakta olduqumuz
antrenman programrna koElan atayaca-
qrz.  Bunu yapmak iq in istediQiniz bir  ant-
ren0rLln tizerine gelip tutarak programtn
rlzerin sUrrlklemeniz yeterlidir. Hazrrla-
mrg oldu{unuz programlara antrenor
ayar lamazsanrz qahgmalar hiebir  i$e ya-
ramaz buna dikkat etmel is in iz.

Sirt4tilgllt not;
> Oyunculaf lnrz sezon iEinde sakat l tk lar
ya$ayacaklar.  Boyle durumlarda oyuncu-
yu mut laka f izyoteraprye g0nder in.

Oyuncunuzdan bjr  veya ik i  haf ta daha
gee istlfade etmeye ba$larstntz ancak srk
srk sakat la nma la rrnda n kurtulursunuz.
> MaE iei oyuncu dei i5 ikliklerin i yapar-
ken acele etmeyin. 0zellikle kondisyonu
o/o 70'in altrna dusen oyunculan de[isti-
rin. Maq puanr 5 veya alttna drisen oyun-
cunuz varsa qrKartmaktan kaqtnmaytn.
> Sezon ieinde eqer taktmrnrz kotLi gidi-
yor ise yonet imden sUre talep etme 5an-
srnrz var. Bunun yanrnda kadronuzda ilk
onbir  5ansr az bulan ve yagr genE oyun-
culafl sahaya s[]rmeniz avanta.,lt olur. Ta-
krm ieinde iizgiln oyunculann saytst fazla
ise zor durumdasrnrz demektir. Bu ne-
denle rizgiin oyuncularr taktma yavas ya-
va5 adapte edin. Bu tarz oyunculara kr-
zrp satmaya qallsmaytn. En aztndan bir
silreliqine. SattSa koyduqunuz oyuncular
isleri o zaman daha kcttiiye gotiirebilir.
> Giizel geeen maqlaln hemen ardrn-
dan mae icinde size gore en iyi oynayan
oyuncuya ili$kin Ovgil dolu demeqle'r ver-
mekten kaCrnmaytn.  Bunun yantnda
medyadan gelen trim mesajlara politik
cevaplar verin. Taraftar|n sizi medya
aracr l rqr  i le takip et t i { in i  unutmayrn.
Umutlanan taraftar kotii gidi5at ba5larsa
baSrnlza bela olabilir.
> Ycinetim iliskilerinde asrflyd kaqmaytn.
0rne!in her ay stadyumu bijyiiltmelerini
istemeyin. ilerleVen bOlLimlerde srze sa-

dece kendi i$inizi yapmantzr dorjtleyen
mesaj lar  atar lar  ve hanenize bir  eksi  pu-
an yaz tr .
> B ve bir  a l t  taktmtnrzt  yardtmct hoca-
nrn hizmet ine venn. Yapttk laf l  t i im mag-
lan ve sezon iqi qizmi$ olduklafl grafiqi

takip edin.  Unutmayrn k i  taktmrnrztn gele-
ceqi  bu oyuncular olacakttr .
> Taktm iqinde ya$ ortalamasrnr di i$0k
tutun. Bir  oyuncu ot ta lama 28 ya$rna ka-
dar 62el l ik ler in i  gel igt i rebi l i r .  Takrmtnrzda
tecrribeli oyunculardan yararlanmayr
unutmayrn.
> Size t ransfer tekl i f i  oyunun ba$rnda
seEmi$ olduqunuz al t  l ig lerde yer alan
kul[iplerden gelecektir. Bu nedenle ba$-
langre ayarlannrzda daha oncede soyle-
di{ imiz qibi  s istemrniz in kaldrrabi ld i0 i  ka-
dar l ig seein.  Ulusal  takrmlar ig in ise bu
durum geeer l i  degi ld i r .  Oyun i t inde t i jm
ulusal  takrmlara gi tme Sanstnrz var.  Bunu
yaparken aynr zamanda yonetmekte ol-
duounuz takrmla ealrsmaya da devam
edebi l i rs in iz.
> qalr$anlannrzl  oyuncu aramak ig in ge-
nel l ik le segmediginiz ulkelere ve l ig lere
yOnlendir in.  Bir  calsantntz mut laka stra-
daki  rakip hakkrnda bi lg i  toplasrn.  ealr-
$anlafl nrzdan gelen oyuncu listelerini
kaydederek saklayrn, llerleyen lrglerde
oldukca isinize yarayacak.
> Sezon iqinde siirekli aynt ilk on bir ile
sahaya Erkmayrn.  Oynayamayan oyuncu-
lannrzt yavas yava5 takrma adapte etme-
ye ga[Srn.  Gerekirse onlar ie in haztr l tk
maqtaf l  arn.
> Kart gbren ve sakatlanan oyunculan-
nrzla i lg i l i  haber ler i  not larrnrza ekleyin.
Di ledi{ in iz oyunculara hatrr latma not larr
yazabi l i rs in iz.  Bu 6zel l iq i  genelde trans-
fer iq in kul lanmak avantaj l tdtr .
> Kart gdrmeyi devamltltk haline getif-
mi$ oyunculaflntzt dnce uyaln. Hemen
cezd uygulamak olumsuz sonuglara ne-

den olabilir. Eqer kart gorme ahskanltqt
devam ediyorsa o zaman bir  vada ik i
haftalrk maaS kesintisine gidebilireiniz.

> Bazr oyuncular gyun iginde transferle-
ri ile taraftarr mutlu ederler. Transfer ya-
parken ozel l ik ler i  hemen hemen di6er i  i le
aynr ve e5it transfer iicretlerine sahipler-
se bu oyunculaf l  terc ih etmel is in iz.  Bazl
oyuncularda takrm igin k i l i t  ozel l i { i  tagrr-
lar 'veya uzun zamandrr formasrnr giydiEi
takrmrn taraftar ve ovunculafl onu drnek
olarak seqmi$lerdir .  Bu oyunculaf ln sat tg l
iz ler i  kolay kolay s i l inmeyecek mutsuz-
luklara neden olacaktrr .

drhg 0yuncu laudyoll
Bu oyuncular rn  dze l l ik ler i  aqt tq tnrz  her
yeni  oyunda deE iskenl ik  gdsterecekt i r .

Ancak bu oyuncula f ln  t i lmi l  b0yuk aks i -

l ik ler  o lmazsa ge leceoin  yr ld lz la f l  o la-

caKt  r .

Tarik Jemoumi (T,vdad)Kaleci

Pablo il ls(oerbv)Defans

John Hoitiryr (Aiax Yedeklefi) Defans / Libero
lshmiil Yalabu (Barnet) Defans / Defansif 0rta

Saha

Christian Tlaore (Hammarbv) Defans / Detansif
0rta Saha

lbnhim Demir (Giingiiren Bel. Spor) Orta Saha
Erlc Sftora (Preston)oIansif orta Saha
Hanlt AltrnloD (Schalke 04)ofansif orta Sdha
Juca (Criciuma)olansif orta Saha
leo (Guarani)Forvet

A hony Hcllamcc (Watford)Forvet

Robert Akrruya (Al-Ahly)Forvet

B€nSt.€Y€ns (Barnet)Santrafor

Yazrmrzrn ba$rnda be l i r tmis t ik ;  b i r  fu t -
bo l  s imUlasyonudur  Championship  Mana-
ger serisi. Ve sizlere birkac tavsiye ak-
tarmaya ea l r i t rk  bu yazrda.9 imdi  kendi -
n iz i  CM'n in  ko l la f lna b t raktn  ve uykusuz
gecelere hazrr  o lun.  Unutmaytn CM s iz le-
ri havattan kooaracakttr. o



Qo[u kavramr iyi veya ktit i i  olarak ikiye ayrrabil ir iz. iyi

insan, ki it i i  insan. iyi huy, ki it0 huy. iyi dergi, ki i t0 derqi
gibi; fakat iyi hi le, ktit i i  hi le diye bir Sey olamaz!
Hilelerin hepsi ki it i idi ir, hepsi'..

Need For Speed
Underground
Ana Menii'ye aqrn Statics [4enij 'stine qid n "De]ete"

tu$una basarak geri ddnijn ve a$agldaki kodlarl girin:

gimmesomecircuits Tijmpistler
gimmesomesprints Sprintpistleriniaqar
grmmesomedrag Dragpis t ler in iaear
grmmeppa0r0 Pety Pablo'yu dqar
gotcharobz0mbie R0bz0mbie'yia[ar

havymystikal Mystrkal'r aCdr

needmylostprophets LostProphets'iaCdr

allrnylvlonepdrtsAll B rinci seviye parqalar

allmylvlZpartsAll Jkinclseviyeparqalar

seemylvl2parts lkinciseviyeparlalan
q0sterir

driftdriftbaby Drift modu
A$aqrdaki kodlafl yazdlglnlzda. hilenin ieinde ismi
gelen ara0ayr alrrsln z.
llgfocus 893neon SggecliPse
3Tlimpfeza zzzlancet 92zsentra
66Ttiburon 334mygolf 777rx?
3503502 ll lskyline 22lmiatd
2000s2000 889c vic 228suPra
342iniegra 239celica 973rsx777

Spellforce:
The Order of Dawn
Sol  a l t  kd$edek i  CTRL t lSu i le  l tu5una bas ln  ve kon-
solu aern. ASaErdakr kodlarl yazln, ENItR a basrn ve
tSC ile konsolu kapayrn
Kod Sonu!

Application:GiveMeGood(99999) 99999 kaynak
Application:SetcodMode(l) Tanrl modu
Application:FastHerocast(l) Hlzllbilyilmodu
Applicati0n:SetN0ManaUsage(l) lVana'slzb0yii
Application:SetFigureTechlreeMode(1)
Applicatiorl:setBuildingTechTreeMode(l)
Application:SetBuildinqFastBurldMode(l) Bina

yaprmr hizlanrr

STAR WARS: KOTOR
oyun klas0riine gidin ve Game 0pti0ns klasdriinijn
altrnda swkotor.ini dosyas nt bulun. N0tepad iie a(rn
ve tnableCheats= l  sat t r tnr  ek ley in ;  kaydedin  ve
dosyayr kapatrn 0yun srraslnda ' tusuna basln ve
konsola aSaEtdaki kodlardan istediginizi gifin.
(sayr) = l0'dan 999'a kadar stediglniz bir sayly girin

heal
setcomp!teruse (sayt)

setdemolitions (sayt)

setstealth (sayt)

setEWareness (sayt)

setpersuade (saYl)

sehepair (saYt)

sets€curity (sayt)

setstrength (sa'/D

setdexterity (sdyl)

setconstitution (sa}/r)

setintelligence (sayl)

setwisdqm (sayt)

setcharisma (sayt)

addexp (say0

turD0
invulnerability
restdrtminigame

. bright
addlightside (sayr)

adddarkside (saYl)

revealmap
givecredits (sayD

giveitem (item name)
grvemed
grvefeparr
givecomspikes
givesitharmor (sayr)

warp
infiniteuses
Il/hereaml
addlevel(say0
dancedancemalak

Armed & Dangerous
0pt ions meni js i jnd€n "Cheat  Menu'ye g i r in  ve
aSag daki kodlafl girin:
(od

DAJIGSUP
\l{AAAAAAH
AMATINEE
Mtsst0Ns

PRAYTOMT
SHIELD|!lE
NDMRBLTS
SHOESIZE
EAIGRENZ
VERYHIIO
AMBULNCE
SHOOTMOR

Sonue
Idm hil€lerigtisterir
Ekranraldlaqreder
lstedi0iniz f i lmi izlersiniz
istediginiz b6lumii
0Ynarsrnrz
Ianfl Modu
0l0msiizli ik
Sonsuz cephane
Bijyiik botlar
Bijyiik eller
Bilyiik kafalar
Enerjinizitazeler
Cephane

Urban Freestyle Soccer
A!igrdaki kodlar hile mendstinden girin:

Kod Sonue
SPEEDYol Sonsuz turbo
IVAXS|(ILL Yeteneklerinizienyijksekseviyeye

Erkartrf
Z26BtXW8 |vlikro futbol
E05J3CT5 Yeni bir item
GM20PtNB T(jm oyun modlan
A11T3AM5 Tiim takmlaf
5Yl04D9A Streetballerstakrml
wlMP A.l Zayrf rakipler

e8l

LEVEL 0l l2OO4



NEVERWINTER NIGHTS:
HORDES OF THE
UNDERDARK
Oyun srasrnda d tuguna bas n ve DebirgMode l
ydzarak h i le ler i  dk t i f  ha le  get i r ln  Bundan sonrd
a!aqrdaki kodlafl girebilirsiniz.

Sonuq Kod
Tecriibe puanr oivexP
Altrn dm_qivegold
0liimsiizli ik dm_god
Tam saolk dm_heal
Karakterseviyesibelirleme dn_givelevel
Hobiatr kuilanma dm,mylittlepony
Utani j l i imcr j l inek ler  dm-cowsfromhel l
Strength degiltirme S€ISTR
Dextefity degiltirme SetDEX
lntelligence degiltirme SetlNT
Wisdorn degi$tirme SetWtS
Constitution deoiltirme setcoN
Chdrisma deEiltirme SetCl.]A
B0yi dayanrkltltgrnl
degistirme ModSpellResistance
YaS deqiltrme SetAge
Temel saldrlr giicilnil degi!tirme . SetAtiackBdse
l rk  degi l t i rme
Seviye d€giStirme

SetAppearance
GetLevel

Fortitude Save Modifie degigtirme ModSaveFort
Ref lex Save lUodrfi er't deiilt irme [,lodSaveRef ]ex
Bir vuruita dldiifne lmlee dii$mantnrzrn iist0ne
getirin; s0 fare tu!una basrlt ILtun ve Y'ye bastn.
l! nlanmd imleEi tsrnlanmak istediOtniz yere
qdt i l r i r .  s0 l fdre  tu$una bdsr l  tu tun ve lJT€r ic

Desert Thunder
0yun sr rasrnda e t ! i !na basarak kons0lu  aqn ve
dSa0 daki hilelefi grin:

Kod Sonue
God lanfr modu
Invisibl€ Gdriinmez{ik
Fly UEU! modu
Giveammo Cephane
Give$i eapon fi fr yerine istediginiz silahtn

tsmtntySztn

Max Payne 2: The Fall of
Max Payne
0yunun krsdy0 una -deve 0per ekini getirin (ornek:
C: \Pr0gfam Fi les \R0ckstar  Gam€s\ [4ax Payfe
2\I,laxPayne2 exe" -deveoper) ve 0yunu ballattn.
Aftrk e tu$una basdrak konsoldan aSaqtdaki hi eleri
q i reb l i rs inrz :
Kod
ctear
c l r
codel

god
modal
gelaUweap0ns
q u  r
showfps
sho!'!exterdedfps
getberetta
getbullett me

qetcoltcommando

qetdeserteagle

getdrdgunov

getgraphicsnovelpartl Hikdyentnrlkbdliimij
getgraphicsn0velpaft2 Hikayentn ikincib0lijmu
geigraphicsnovelpart3 Hlkayenin iiqiincil bdliirni.l

Lords of Everquest
H leleri aktif hale getrrmek iEin d tuluna basrn ve
a lagrdak i  kod lan g i r in .
Coinage - +1,000 Platinum
BlingBling -'10,000 Platinum

Sonuq
Konsol ekranlnr fernizler
Konsol ekranrnr temizler
lanfr modu, ti. im sllah lar,

sonsuz cephane
Tann modu

Tann nroduou iptal eder
TUm s i lah lar

0yundan Erkrs
Fps oranrnrgdster r

Uzatrlmr! fps oranrnr giistefir

i000 kur$un u Beretta
oyuncuyu bullet time moduna

soka r
Coit Commdndo s lahl

ve 1000 kLr !un
Desert Eagle tabancasl

ve 1000 kur!un
Dragunov sild lr I \/e

1000 kurqun

1000 sagl rk
Ingram s i lahrve 1000 kur !un

1000 adet molotof kokteyli
!lP5 tufeEi ve 1000 kuf!un

1000 adet painki ler

Sawed'0ff shotgun
ve 1000 kuf!un

Sniper tlfegi ve 1000 kur$!n
Striker ve 1000 kur!un

YiikseEe zrpiayrn
Daha yijlsege zJplayrn

Sanrnm anladrnrz...
HUDl  aEal

Daha fazla debug komutu

Stam naKing Bir i inite iein sonsuz stamind

AlllsRevealed
SuperShopper
fierp
Lay0nHands
ManaKing

Sirl(nrght
LevelLord
lAmNotThe0ne
Pause
0mniscience

Iiim Campaign gtjrevleri
T i l m  | | n n r : d a ' l o r

Yardrm ekranl
T0m iiniteleri iyile$tirif

Bir i.inite iein sonsuz mana

Kinght'lar bir seviye kazanrf
Lord'laf bir seviye kazanrr

0yunu kaybedin
0yunu durdurur

Sis ika ld t r t r

gethealth
gelngram

getmolotov

getpainkillers

gelkalashnikov halashniftov ti ifeQi ve 1000 kuryun

Gamma $ - S yer re gama oran girin
[4ax(night Knight'lar| yiiksek seviye yapar
KingMe Lofd'lafl yuksek seviye yapar
P0werBurst Askerlefiniri y0ksek seviye ydpar
lvanaBoost Ti]m iinrtelerin mana st en

ydksek seviye olur
StdminaB00st  TUmi in i te ler inStamina 's l

en yiiksek seviye olur
MenuBaf Nlenij bar'rnr aelp kapar
LetThemEatCake Askerier bir seviye y0kselir
lAmTheone 0yunu kazanrn

Railroad Tycoon 3
ASaqrdak kodla f r  oy !n  sr fasnda v i fg i i l  tL !Lna
bastrkt6n sorra girin:
Tlm locolar trains are ln my blood
liim irenlere iki kal hrz go go qo
Iiim tfen er HST 125'e yukselir upgrade
Brnalar kdfgo an iki kat hrzda yapaf double sh ft
Tdm trenler kaza yapar oops
l  mi lyon do lar  fa i  cat
l0 mi yon dolar big dog
$irkeiinizin tLim biilge ere giri$ izni 0lur passport

$ i rket in ize lmi lyon do lar  subs idy
lirkeiinize l0 milyon dolaf bailout
oyunL kaybetme a lis lost
Irenier kaza yapamaz safety first
0yunl \aranrr we ndve a winne.
0y!nu altrn, grimijS veya
bronz madalyayla kazanrn we have a winner Gold
veya we have a winner Srlvef
veyd ii/e have a wrnner Btonze

qetpumpshotgun Pump Sh0tgun ve 1000 kur$un
getsa!'/edshotgun

getsnip€r
getstfiker
jumpl0

,um p20
jump30

showhud
h e p

erp ak l\4ond
l )  0y !nun exe dosyas na b i f  k tsay0 l  0  u ! turun
2) 8u krsay0 !n sonuna -deve 0pefkeys -screensh0t

ek in i  get i r in .
3)  Yeni  b i r  oyuna bas layrn veya kayr t  e t t ig in  z  b i r
oyunu yirklevin
4) PAGI UP ve PAGt DOWN tuglann kullanarak m0d-
e l  er  arasrndan Mona y t  b ! lab i l i rs in iz

pad den + iiaretine basln
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So{uk bir krg gecesiydi. Ut0yordu. AteE yakmasr
gereklysrtlu. Bir dergi buldu ve sayfalartnt ytrtarak
yaktr{r ufak ategi beslemeye baqladt. Ka{ttlart
yaktr, yaktr... Atet siindiiEiinde sadece 2 sayfa
orada duruyordu: HilekAr sayfalart!

Need for Speed
Underground
Eksha stil puanrYafrsa ba$larken N0S d0Emesine
basrn ve 150 stil puanr kazanrn.
Tiim Tur Pistleri Ana m€niiye'gidin ve R], Rl, R], R2,
R2, R2 ve Kare tu$lanna strasryla bastn.
Tijm Drag Pistleri And menijye gidin ve Sad, Kare,
Sol, R], Kare, Ll, L2 ve RZ tuslanna srrastyla basln
Tiim Drift Pistleri Ana menilye gidln ve Sol, sol,50l,

Sol, Saq, R2, Rl ve LZ tuSlarlna slfaslyla basln.
Tiim Sprint Pistleri Ana menilye gidin ve Yukarl, R2,

R2, R2, R1, ASaEt, A!agt ve Alaqt tui arlna slfaslyla
basrn.
Tiim yan!lar iqin Drift fiziEiniagma And nenuye
gidin ve R], Yukdft, Yukan, Yukart, A!agl, A$ao1, A$agl
ve L1 tuslanna straslVla basln.

Mini seri i(eriklerini agma oyun strastnda Sol,
Yukan, Sol, Sol, ASag1, So, Yukdrt, Ala6t, Yukarl,
Yukan, A$agr, A$aqr, Sag, Yukart,saq, Aldgt'ya
srrasryla Dasrn.
Mini seri resmi 1 lxtras menijsiinde Alagr. Aidql,
A!agr, A!agr, S0l, Sol, Sol, Sol'a bastn.
Mini seri resmi 2 txtras menusdnde S0l, Yukan, Sol,
S0l, A!aEr, Sol, Yukan, Alagryd basin.
Mini seri resmi 3 Extras meniis0nde Sag, SdE, Sa0,
Sag, ASagr, Alagr, Sol, Sol'a basrn.
Mini seri resmi 4 Extras mendsilnde Sa0, Saq,
Yukafr, Yukar, Sol, Sol, Yukart, Yukan'ya basln.
Mini seri resmi 5 Extras meniis0nde sol, Yufiart,
Sa0, Yukan, Sol, Yukafl, Sag'. basrn.
Mini seri resmi 6 Extras meniis0nde Yukafl, Yukarl,
A$agr, ASa6r,saE, Yukafl, Sag, Alagt'ya basrn.
Mini seri resmiT Extras men[isUnde Yukafl, Yukarl,
Yukar, A5agr, AlaEr, A!ag , Sol, Sag'a bastn.

Legacy of Kain: Defiance
Karton tiipten Reaver 0yunu Kain'ken duTdurun v€
Yukafl, A$aor. Sol, Sa6, R2.12, U(gen, A$agr ve
Yuvarlak tu!lafrna srrasryla basrn.
Her geyiagma 0yunu bitif in ve Mernofy Card'lnlza
kaydedin. 0yunu yeniden agtlglnlzda Bonus
Matefials'a gidin.
oyunun yaprmr 0yunu bitirdikten s0nIa Bonus
Materials'da bulabilirsiniz.

Pro Evolution Soccer 3
Yetenek puanlannt 5 puan artlrma [dit M0de'da
Enter Code seqen€gini seqin ve agagldaki kodlarl
girereft seetiginiz ij lkenin tak mtntn yetenek p!dn-

laflnr artrfln:
1042 Argentina 1055 Australia
1000 Austria 1001 Belgium
1043 Brazil 1002 Bulgaria

Spawn: Armageddon
sonsuz sadfik oyun stlastnda Start'a bastn ve
ardlndan X, s0l, Yuvarlak, Sag, R2, LZ, Yukan ve
Yukan tLslanna srfastyla bastn
Tiim Silahlar oyun slraslnda Sta 'a basln ve Yukarr,
ASaEr, Sdg Sol Rl, R2. Ll ve L2 tu!lartna s rasryla
basrn.

Medat of l{onor: Rising Sun
$ifreler
Achilleskafaslmodu MANDARIN
Silrekli tetikqi modu PUFftR
Biiyuk kol modu SPINEFoOT
Kurlun geqirmeT mod TANG
Tiim replay esyalarr GARIBALDI

tapka modu SIAH0RSE
Gdrilnmez asker modu TRl0GtR
Perfect modu HoGFISH
ldstik bomba rnodu DAMSEL
Giimiit kurlun modu TILEFISH
Sonsuz cephane GoBY
Iilm gdrevler BUTTERFTY

Manhunt
Her iki bbliimil de 5 yrld zla bitirin ve asagrdaki kod-
lafl ana meniide girin:
SaEhk yenileme R2, Sa6, Yuvarlak, R2, 12, A!ag,
Yuvarlak, Sol
Tiim ekipmanlar Rl, R2, 11, 12, A!401, Yukan, Sol,
Yukaf
ciiri inmezlik Kare, Kare, Kare, Asaqr, Kare, ASagr,
Yuvaflak, Yukarl
Maymun gbriinti!sii Kare, [are, R2, ASagl, UCgen,
Kare, Yuvarlak, ASaol
Sessizlik hilesi Rl, tl, Rl, Ll, Sag, S0i, S0, Sol
sijper Yumruk Ll, UEgen, Uqgen, [Jqgen, Yuvarlak,
YLVaflak, Yuvarlak, Rl
Helyum Avcrlaflnraqma Rl, R], Uggen, Yuvaflak,
Kare, 12, 11, A$agl
Domuz giiri intiisii Yukan, A$aor, Sol, Sol, R1, R2, Ll. Ll
Tavlan giiriintiis0 sol, Rl, Rl, Uegen, Rl, R], Kare, Ll
Kolucu R2, R2, 11, R2, So. Sag, S0l, SaE

l03l Cameroon 1024 Chile
1050 Chind 1056 Classic Argentina
1057 Classic Bfazil 1058 C assic tngland
1059 Classic France 1060 Classic Germany
1061 Classic ltaly 1062 Class c Netherlands
1045 Colombia 1038 Costa Rica
1003 Croatia 1004 Czech Republic
1005 Denmark 1046 Ecuador
1032 Eqypt 1005 Enqland
1007 Finldnd 1008 France
1009 Germany 1010 Greece
1011 Hungdfy 1051 lran
1012 reland l0l3 ltaly
1039 Jamaica 1052 JaPan
1040 Mexico 1033 Morocco
1014 Netherlands 1034 Nigeria
1015 Northern lfeland l0l6 Nof$/ay
1047 Paraguay 1048 Peru
1017 Poland l0l8 Portugal
l0l9 Romania 1020 Russia
1054 Saudi Arabia l02l Scotland
1035 senegal 1022 serbia & Montenegro
1023 Slovakia 1024 Slovenia
1036 South Africd 1053 South Kore6
1025 Spain 1026 Sweden
1027 Switzefland 1037 Tunisia
1028 Turkey 1029 ukraine
1041 USA 1049 Uruguay
1030 Wales

Battlestar Galactica

rool



Haberler
8u aybu iki sevimli sayfamz yine bir dolu
doldurduk. Aman efendim bir AoSL agrlm$. bir
ADSL aQrlmrs ki memleketimzi de giir(]l 0(ir0l,
soguk prnarlar gibiserin. Sonra yeni ekran kartlan
varmr$ bir dolu, her aklna esen yapmrs vallahi.
Asrl bihne o'!n bilgisayafl vat, pes yanibu
olur. Ama asrlbiz su miniHDo'e inanamadrk.
0 ne 6yle yav...

DOSYA KONUSU
Kablolan Agmak
$u bilgisayafln iqindeki, drsndaki kabl0lardan
kudulsa. Hatta bilgisayafl altp bir notebook'a
kurulsak. Bgt0n cihazlaflmrzr o,duklan y€rden
Bluetooth'lasakve hatla bilgisayan brlgisayara
Wi-Fi'lerle kavustursak. Bid€ $u 0riinlere giiz
atrverilim tabii...

Bolkh Eluetoolh PC Crrd
Eollin Eluotoolh PllA Adrpter Card
Belkin Bluoloolh USB Adapter
Bslkin Wirol8ss l{Btwork Access Poinl
B0,kin Wheless il0teb00k ]{etw0rk Card

Inceleme
Hl$ Excalibur ATI
fiadeon 9800Pro lce0
HIS lad€on'lara ilk geli$mi$ sogutmayl
Bakatm soguttuuumuza deoiyor mu?

ABrT Ar7/til7
ABIT kendinianakadlann Guru su ilan ediyor.
Baka|m bu anakanlafl D0nanrm Pazannda
tavsiye ettiren iizellikleri neler.

Hl$ UI Book
Dizrist0 bilgi$ayar iqin PCMCIA ekran kaft. Qok
ilgrnE ama korkanm perlormans da soruo var

donanrm pazarr
Her ay sonunda siln igin Ekarf pazara. giiyle bir
dolanrr ne var ne yok bakanz. Sjz 50.000 ki$l
dolanaca0rflza biz bir kigi d0lanaltm sizin yerinize
dedil mi?

teknik servis
Hasta yatagrndan J€suskane derditize derman

qabalryor. Tudbek'de biraz didaklik geyik
mera8rna kaprlrnr$ ztrvalryor.

Tartldaru t$ffmmslye
Iam 28 y  I  once bugun. . .  omrumt in  i lk  donanrmr i le  kargr lagrnrs t rm,  pek b i r  geye benzemeyen,
h iQbl r  d i t i ta l  yanr  o lmayan bas i t  b i r tad.  o  gL in  i tk  defa tek  bagrma b i r  aor r l  ga sah ip t im,  tam 3,5
kilo. Bu 28 sene de o 3.5 kiloya bir yetmi$ kusur daha eklend. o zaftian o tartrnrn iqinde ne
olup b i t iyor  h ig  b i r  f  ik r im yoktu.  Ama gu an bu yazyt  yazdtEtm pc 'n in  ig lemc s in in  iQinde ne is -
ler  donuyor  b l r  b i r  an la tab i l i r lm.  Durup dr lgununce,  teknolo j i  kardeg ne denl i  bag dondur0cu b i r
hrzla ilerlerse ilerles n, b z de ondan hig geri kalmryoruz. Bu 28 senede bilg sayarlar, cep tele-
fonlan srf rdan ba$layrp bugrln ki ust seviyelerine geldi er. Ama biz de tek bagrm za onlan rcrk cr-
cLk ogrendik degil rni?

l 10s
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ABIT  2004  senes inde  AT I  ve  XGI  f i rma la r  n ln

GPIJ' lar lnr  taSryan ekran kart larnl  da ure[ece0ini
aerk ac| .  l lk  etapta RADEoN 9600 XT ve RADEON

9800 XT ekran kart lar tnt  OTES soiutrra s istemi i le

u retmeye baqlayacak.
AB IT  g lb i  b l r  baska  NVID  A  iS lemc i  i ek ran  ka r t

U re ten  f  rme  o lan  N4S l ' n  da  l e r r k  b i r  zamanda  AT
it  emci l i  ekran katt  ar  r l retece

qi  aq k lan d I  Boy lece

Glga byte  ve

t f  ASUS 'un  a rd rn -

.& dan diQer l .ar t  t l ret i -
t  

,  
" r ,  

c je  yava!  y . - rva5
'  her  ik i  f l rmaya a i l  ekr . ln

kaf l la r  nr  u  re tmeye yc in lendi ler

B o y l e c e  h e r  e k r a r r  k d r t  U r e l i c  s i r d e n

h e r  G P U ' y u  b a r  n d  r a n  s e g e n e k l e r  b u l a b i l e -

ceq imiz  ' /en i  doneme tarn o ldrdk g i lmi !  o l -

duk.  Ayr  ca ABI I  g ib i  t is t  sev iye Ur t ln ler  e  tanrd 0

r r  z  b i r  f i r m a n r n  X G I  G P U ' a r l  k u l l a n a c a k  o l m a s l  X C I

d d r n a . l a h a  f a z  a  u m u t  a n m d m l z  i q i n  g e q c r  i  b l r  s e

bep.  o

min i  min i  sab i t  d isk  DizL is t t i  b i lg isayar  ar

ig in  ka l i te l i  sabr t  d isk ler  0reten Tosht

ba 'n  n  ge l ig t i rd ip i  yen i  rn inyat i . l r  sab t

d i s k  s a d e c e  2  1 c m  g a p r n d a . 2 - 3 C B ' l r k  k a -

pa- i teye.ah ip  o  ar  ak u t  - . rn ' r  'n . rh l . re

len cep te le fon lannda ve PDA' larda ku l

l a n r l r r k e n  g d r e c e g i z .  2 0 0 5  y l l l n d a  s a t r s t -

n a  b a p l a n m a s r  p l a n l a n a n  h a r d  d i s k i n

t a h m r n  f r y a t r  2 7 0 S .  C F  k a r t l a r  i l e  k a r t t '

l a ; t r r r l r n c a  h e m  d a h a  k u q u k ,  h e m  d a h a

faz la  kapas i te l iv . -  hem de daha ucuz

Ayf lca Maxtor ,  qrkard i r  MaxBoost  yazr l r -

mrnrn son sdrr - imu i le  kendi  sab i t  d isk ic-

I

r inde%6a'a varan per formans ar t rg t  sag-

adr(  nr  agrk ladr .  Microsof t  Windows

2000 ve XP )  e t  r  s ,s tem f , l t rnda qa l  ld -
b i le  n  yazr l rm,  Maxtor  ma rka Para le l  ATA

3dlabsdtindii
3D labs '  sa t rn  a  d

d  ndan  be r i  C r - "a l  r
ve ' i n  kend i  q i pse t  n l
t a ! r yan  ck ran  ka r t l a r l
n  p i yasaya  su rmes tn i
bek l i yo rduk .  N  hdye t
C r e a t  v e  3 D l d b s  V P 5 0 0  S E

G P  U ' s u  n  a  s a h i p  G r a p h i c  B l d  s t e r

Pic turc  Per fect ' i  p iyasayd surdLr .  AGP 4X h z tnda

ve 64 MB DDR bel  ege sah p P c ture Per fect  4 .96

g i g a p i k s e l / s  f i  l r a t e  v e  6 . 8  G B / s ' l i k  h a f r z a  g e n i s l l -

{ i n e  s a h  p .  i l k  b a k  5 t a  d r l $ u k  s c v i y e  b i r  k a r t  o  a r a k

gor i lnL lyor  Ama asr l  gc j runen o k i ,  Creat  ve,  P ic tu

I e  P e r f e c l ' i n  a r d L n d a n  3 D L a b s  i m z a s l n L  t a ! l y a n

lark  model  - " r in i  de duyur . rc . :k  o

v e  S e r i a l A T A  s a b i t  d i s k l e r d e  e t k i s i n i  g o s -

teflyor.

amd anakartlarr detistirtmeyecek

AMD'n in  2004 yr l r  iger is inde qrkatmayt

p lan ladr l r  64 b i t  masaLis tL i  i ; lemci ler in

mevcut  o la  n  anakar t lar  i le  uyumlu o la-

cagr  aqrk land .5oket  754 ve Soket  940

uyumlu iS lemci ler  ger iye dont ik  o larak ta

d e s t e k  s a f , l a d r k l a r t n d a n  5 u  a n  a l m a y t

p l a n l a d r f , r n r z  y e n i  n e s i l  A M D  a n a k a r t l a r t -

n r z r  k r s a  b l r  s u r e  i g e r i s i n d e  d e g i : t i r m e n i -

ze gerek ka lmayacak.  En azrndan 2004
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rak piyasaya erkryor.  Siyah ve
plat inyum renkler inde Uret i -
len XMS bel lekler drgtnda bu-
lunan al i iminyum so{utucu
sayesinde daha az rstnryor.
2.75V ve 3-4-4-8 zamanlama-

lan performans konusunda iy i  b i r  Cizgi  e iz-
mesi  beklenen r l f t inun f iyatr  henLlz aCtk-
lanmadr.  Tam performans iq in s istem BUS
hrzrnrn 1100MHz olmast gerekt i6 i  dLlSunU-
lunce Llrr ln l . in overclock merakl t laf l  dt$tnda
i lg i  qormesi  pek mLimkun de! i l .o

Insanlara yemek yardtmt yapan bir  der-
nek yaraf lna olu$turulan super bir  oyun
bi lg isayan aErk art t r rma i le sat tsa sunul-
du. 16.000S'a kadar tekl i f  a lmasr bekle-
nen Ult imate Dream PC'yi  a lan hayrrse-
ver dr inya vatandd$r hem yardrm yap-
mdnrn huzurunu yaSayacak hem de di in-
yanrn en iy i  oyun bi lg isayaf l  i le hava ata-
bi lecek. Overclock edi lmiS NVIDIA Ge-
Force FX 5950 ekran kart t ,  y ine overc-
lock edi lmis AMD Athlon 64 FX 51 is lem-
ci ,  ASUS SKSN NVIDIA nForce3 Eipl i
anakart .2 GB Corsair  XMS PC-40O0PRO
RAl,4 (4x512), Samsung Syncl\,1aster
211MP 21" LCD/TV monitor, Logitech Z-
680 B-Dolby Digi ta l  5.1 hopar lor  set ,  Lo-
gi tech Cordiess MX Duo klavye-mouse
sel i ,  2.4GNz cordless Joyst ick,  Cordless
RumblePad gamepad, Momo Racing For-
ce Feedback Wheel ve son olarak 4 adet
Hitachi  7KZ 250G8 sabi t  d isk (k i  kendis i
b i r  terabyte 'a karsr l rk gel iyor) .  Bu bi lg i -
sayaf l  oyunsuz brrakmak da olmaz. Bir
demet de oyun ikram edi lmis en iy i  tekl i -
f i  yapan arkadasa. $imdi bu oyunlar l
saymaya yer imiz yok,  s iz bu seneki  sayr-
laf l  b i r  kar |$tr f ln,  igte oradaki  en iy i

oyunlarr  vermi5ler.  o

Her ne kadar sayr larrn sonlarr-
na  ek lenen  b j r  " 0 "  o  say rn rn

deqer ln i  on kat art r rsa da bu
sefer sonue pek oyle olmamtg. Saka bir

yana zaten di is i ik  bLl tqel i  kul lanrcr lara yo-
nel ik olan bu kart lann f iyat larr  gergekten
uygun .605  c i va r rnda .  Ama b i z  y i ne  de
gereek oyun sever lere bu t i i r  ekran kart-
l a r  ndan  uzak  du rma lann I  one r i yo ruz .o

s

yr l t  i fe r is inde ig in iz  rahat  edecek
ancak sonrasr  ic in  de b i r  garant i
ver iJmemi t .

yen; pentiumlar Intel, Prescott
i ; lemci ler in  in  ya n  rnda,  Pent iu  m
4 ve oyun merak l r la f lna yonel ik
o larak sundugu Pent ium 4 Ext re-

ddrtlww&,{eWsuyunuglkandllar mryffwriginmffiperpc
Dijnya, 2004 yt l rnrn ikrnci  yaf l -
srnda DDR-l l  RAM'lere geEmeye
hazrr lanrrken, bazr bel  ek 0ret i -
c i ler i  hala mevcut olan DDR tek-
noloj is in in hrz srnrr laTlnr zor lu-
yor,  Bu f i rmalardan btr i  o lan
Corsair ,  550MHz'de galrqan, gu an iEin
dLlnyanrn en htz l t  bel lek modul ler in i  uret-
meyr basardr.  400N4Hz'  l ik  modLi l lere gore
o/o37.5 gitti kayda deger bir performans
a Tt l$ |  sunan XN/S4400, TwinX1O24-440O
ve Cf ' /X512-4400 adlarrnda ik i  model ola-

mx4OOO, budane?
NVIDIA i lk  kez Japonya pazarrna sLlrd0!r i
Geforce l \y '  X 4000 cPU' lu ekran kart larry-
l a  a l t  s rn rF  ek ran  ka r t l  paza r rna  yen i  b i r
seEe nek ekledi .  GF4t\44000-Al28C (Acp,
1?81\48'64 bi t  DDR, D-Sub, DVl,  TV-Out)
ve daha dl isr ]k model i  GF4w4000
LA128V (ACP, l28| \ /8-64-bi t  DDR, TV-Out)
model ler i  i le piyasada buiunan ekran

geforcea la na bedavaca I I ofd uty
ATI 'n in XT ser is i  ekran kart la-
f ly la beraber Hal f -L i fe 2 vere-
ce! in i  duyu rmasrnrn ardrnda n
NVIDIA da bo$ durmayrp Act i -
v is ion i le anlagmrS. $u srralar
epeyce populer olan Cal l  of
Duty oyununa GeForce FX
5900 ser is i  ekran kart laf l  i le
brr l ik te Llcrets iz olarak sahip
ola bi leceqiz.  NVIDIA en aztn-
dan grkmrg olan bir  oyunu ter-
c ih ederek,  Hal f  L i fe 2 'n in er-
te ienmesi ie ATI ' rn dUStUg Ll

zor durumda kalma tehl ikesi-
ni  de yalamamlS olacak. Ayf l -
ca her ne kadar kopya oyun-
la nn yaygrn olduqu i i lkemiz '
de ekran kart lan yantnda ge-
len oyunlar bazr larr  ig in terc ih
nedeni  o lamasa da, mult ip la-
yer olarak da oldukqa zevkle
oynad qrmrz bu oyunu inter-
ne t  uze r i nden  oynamay l
dr i lunen oyun sever ler  ig in iy i
b i r  haber.  o

ka r t l ann r  d ide r
r l ret ic i ler  de
tercrh edecek-
ler  rn i  henuz ke- ' l

s in haber ler  yok.  Asl tnda GeForce
lVX440-8X i le arasrnda pek bir  fark bu-
lunmayan ceForce MX 4000 (NVt8B) Eok
da farklr  b i r  performans vaat etmiyor.





len $ey bi lg isayar lann yer in i
deqiSt i rmekt i .  Bi lg isayar lar l
istedi!!m yere koyamayacak-
sam kablosuz aq bana nasr l
b i r  dzgi l r l r ik  sunuyor k i?
Ama bu zor gLinler ger ide
kaldr ve nihayet Wi-Fi  802.119
i le 54Mbit /sn gibi  yeter l i  b i r
hrza, uzun menzi l l i  sorunsuz
kablosuz a{ lara kavu5tuk.

Kablosuz a0tn en bijyLi k
avantajr  doqal  o larak biz i
kab lo mal iyet inden kurta r-

masr.  Network kablolaf l  hem
pahalr ,  hem eziyet l i ,  hem de
dayanrksrzdrr .  0zel l ik le t i im
bi lg isayar lar  aynr kat ta de{ i l -
se kabloyu nereden qecire-
ce0iniz i  b i lemezsiniz.  Ayf lca
bi lg isayar laf ln yer in i  de0i$-
t i rd i { in izde veya taSrnd rqr-
nrzda tekrar kablolama yap-
manrz gerekebi l i r .  Bundan da
onemlis i  network sorunlan-
nrn pek qoou kablolarda olu-

San sorunlardan kaynaklantr

ve  bu  da  kab lo  yen i l eme

masraf I  dodurur.  Halen kab-
losuz HUB ve Ethernet kart-
larr  kablolulara gore hala pa-
hah. Mesela kablosuz Ether-
net kart lan 5oS'dan baglar-
ken, 10S'a normal bir  Ether-
net kartr  a la bi l iyorsu n uz.
Ama uzun vadede kablo mas-
raf lar  bu farkt  kapatacakttr .
Ustel ik kablonun eziyet  ve

eirk in gdr nt t is t lnden kurtu-
l acaks rn rz .  Bunun  ya  n  I nda
ASUS g ib i  b i iy i ik  anakart
i i ret ic i ler i  yeni  anakart larrnr
entegre kablosuz Ethernet
i le piyasaya sUrmeye basladr.
Bu sayede qok daha ucuza
kablosuz aQ kurabi lece{ iz.

WFFi igin Gerekenler
Bir kablosuz aq kurarken ilk
dikkat etmeniz Wi-Fi  802. '11q
standardrnda olmasr. qi.inkri
daha eski  o lan Wi-Fi  802.11b
sadece 11N,|Bi t /sn hrzrnr des-
tekl iyor.  Bu kesinl ik le yeter l i
degi l .  EEer el in izde yeni  b i r
dizristU bilgisayar varsa bi.i-
y i . i  k  iht imal le entegre Wi-Fi
Ethernet kartrna sahipt  i r .
Eqer eski  b i r  d iz r ist t i  b i lg isa-
yannrz varsa PCN4CIA kablo-
suz ethernet kart laf lndan al-
manrz gerekiyor.  PC' ler  iq in
ise PCI yuvasrnr kul lanan Et-
hernet kartlafl mevcut. Kab-
losuz aqlarda HUB yer ine Wi-
reless Access Point  kul lan-
manrz gerekiyor.  $u an iq in
bu  c ihaz la r  paha  l r .  Ancak

hem f iyat larr  hrz la diJgUyor
hem de hen0z l . i lkemizde re-
kabet mevcut degi l .  Yurt  dt-

Srnda hem PCI\,|C|A hem de
PCI kablosuz Ethernet kart la-
rrnr 4OS'rn al t rnda, Access
Point ' ler i  de 8OS'rn al t rnda
bulmak miimklin. Talep art-
t rkga, bu sene ig lnde bizde de
f iyat lar  bu seviyelere inecek-
t  i r .

Mevcut kablosuz aAEl
standart bir evin her nokta-
srndan sorunsuz olarak Eah-
Sabilecek giicte. Mesela Le-
vel  of is in in al t  ve Ust katrnda
Access Point ' ler  bulunuyor
ve farkl r  kat larda olmasrna
ralmen her ik i  Access Point
de biz im of isten mi ikemmel

eekiyor.  Hatta yan binamrzda
yer alan Pargem' in Access
Point ' in i  b i le mLikemmel ala-
bi l iyoruz.  Denemek iq in 2 kat
a$a!rya bir  Access Point  kur-
du!umda radyo kal i tesinin
azaldrqrnr ama a6rn hala qa-
h$trqrnr gordUm. Bu da de-
mek ki  eok kath evler i  veya
bir  apartmanrn fark l r  dairele-
r in i  kolayca kablosuz aEa
baq layab i l i r i z .  Us te l i k  bu
menzi l i  ar t t r rmak ic in ucuza
satr lan menzi l  ar t t r r rcr lar  da
mevcut.

Giivenlik
Elbette Access Point ' ler in bu
genis menzl l i  ve evin dtstn-
dan da er ig i lebi lmesi  c idd i
gUvenl ik sorunlarrna yol  aqa-

Ayaklarrnrn dibinde olun yeter ki. Sabah akgam oyun
oynasanrz da dert etmezler.



ismi 10. yiizyrlda lskandinavya'nrn diirt bir yanrna datrlmrl kiig0k
r araya tetirerek zafere tapryan Danimarka kralt Hatald
ln (mavidig) geliyor. Teknolojinin mimarlan da bu yeni standardtn
rd gibi birlegirici olmastnt umut etmi;. Bluetooth destekli iiriinlere
naf lanna ulagmr; gibilet'

LOGIIECH DIITOVO TTEDN DESKTOP
Klavye, mouse, MediaPad ve Bluetooth
hub'r birlegtiren diNivo'nun sol taraft
ayrrlarak PC'niz igin uzaktan kumanda
olarak kullanrlabiliyor'

SOI{Y AIBO ERS-7 DiinYantn en
akrlh robot ktipefi AIBO da arttk
Bluetooth destekli. Mesela ceP
telefonunuzla AIBO'yu uzaktan
kumanda edip bir yerlere
yolluyor, burnundaki kamera ile
fototraf gektiriyor, sonra o
fotolrafr Bluetooth ile telefo-
nunuza yollattyorsunuz.€.== 7

bi l i r .  Ancak yeni  Access Point ' ler in hep-

si  bu sorun iGin i izel  gLlvenl ik i in lemler i -
ne sahip.  Bunlardan en gt ivenl is i  MAC

adres le r i n i  s rn  r r l a  ma  k .  Kab lo lu  veya

kablosuz her Ethernet kartrnrn MAC ad-
resi  o larak anr lan dzel  b i r  k iml ik numa-

rasr vardrr .  ealrstrr 'a "cmd" yazrp aet lan

komut konsoluna "getmac" yazarsanlz

bi lg isayann rzrn l \4AC adresini  gdrebi l i r -

s in iz.  Eqer a6tntza baOlanmastnt  is tedi-

! in iz bi lg isayar larn MAC adresler in i  Ac-

cess Point 'e gir ip,  bu l is te har ic indeki

bi lg isayar lann baqlanmamaslnl  soyler-
seniz g0venl i ! in iz i  garant iye almtg olu-
yo rsu n uz.

Bluetooth
Wi-Fi  b i lg isayar lar t  b i rb i r ine baqlarken
Blueiooih 'da akl lntza gelebi lecek her
t i i r l i l  c ihazrn birbir i  i le i let iSim kurmasl-
nr sa!hyor.  Aslrnda Bluetooth kul lana-
rak da bi lg isayar laf lnrzt  b i rb i r ine baqla-

yarak bir  aE kurabi l i rs in iz.  Ancak bu eo-
z0m Wi-Fi 'ye gore qok daha Yavas ve

masraf l r .  Bu yi izden Bluetooth'u daha

eok gevre bir imler in i  b i lg isayara baqla-
mak, ie in kul lanryoruz.  ozel l ik le cep te-
lefonu ve Pocket PC' in iz i  b i lg isayara
ba{ lamak ig in en iy i  yontem Bluetooth.
Henilz oldukga yeni oldulu iein destek-
leyen cihaz sayrsr eok fazla deEi l .  $u an
piyasada bulunan bluetooth destekl i
tUm i.irtinleri www.bluetooth.com adre-

110l
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sOilY ENICSSOI{ REMOTE
CONIROL CAR Bu minik oyuncak
arabanrn iizelliti Sony Ericsson cep
telefonlarr ile Bluetooth kullanarak
uzaktan kumanda edilebilmesi.

sinden gdrebi l i rs in iz.  Ama oyuncaktan,

Cama$rr makinesine, arabadan klavyeye
kadar genis bir  yelpazede i i r i jn ler in var-
l rqr  Bluetooth'un gok qi iq lU bir  standart
hal ine geleceqini  goster iyor.

Geqt iq imiz aylarda Nokia N-Cage' in

erkr$r ve Bluetooth Lizer inden oyun oy-
namayr desteklemesi  i le oyun dt inyasl
da Bluetooth i le tantgmr$ oldu. N-Gage
sahibi  oyunculann N-Gage i le bi lg isayar-
laf lnr  baqlama da kul lanabi lecekler i  en
prat ik ydntem yine Bluetooth.

Dahast 2004 iEinde Bluetooth'un
yaygrnlalmastnda ciddi  b i r  pat lama bek-
leniyor.  Muhtemelen gelecek senenin
sonunda piyasadaki  or ta ve 0st  model
tum cep telefonlar |  ve PDA' lar  Blueto-
oth destekl i  o larak gelecek. Bunun yanl
srra hopar l0rden, web kameraslna, Vazr-
crdan di i i ta l  kameraya kadar her c ihaztn
Bluetooth destekl i  model ler i  p iyasada
olacak.
Bluetooth igin gerekenler
Henriz bilgisayar bilesenlerinde yeterin-
ce yaygrnla$madtqt iein Bluetooth'a en-
tegre olarak sahip olan eok az anakart
var. Ancak USB portuna ba6lanan kiiEiik
ve kul lanrsh Bluetooth adaptor ler i  i le biF
gisayaflnrza bu teknoloiiyi kolayca geti-
rebiliyorsunuz. Bluetooth'un menzili or-
tama da baqlt olarak lO0 metreye kadar

ADAJIIYA . PRINTER CABTE
REPlACEl,lEttlT ADAPTER Paralel
porta takrlan bu adaptiir her
tiirl0 Bluetooth cihazdan
grkrg alabilmenizi saEhyor.

TOSHIBATAM
ETEKTROiIIK

fAMAtrR
MAKINESI Yeni
kumag tipleri igin
yrkama talimat-
lannr Bluetooth ile
yiikleyen bu s0per
gama;r makinesi
bozulduBu zaman
da yine Bluetooth
iizerinden size
mesaj yolluyor.

qrkabi l iyor.  Yani  ev iEindeyken ik i  c ihazrn
bir  brr in i  gormemesi gibi  b i r  sorununuz
asla olmuyor. Diziistil bilgisayarlar iein
de yine PCt\4ClA yuvasrnr kullanan Blu-
etooth adaptdr kartlafl mevcut. Cep tele-
fonlannda Bluetooth sadece entegre ola-
rak bulunabi l iyor.  Ancak PDA' lar  ig in CF
slotunu kul lanan Bluetooth adapt6r ler i
var. Yani her ti.lrlri sisteme Bluetooth
dzel l iq i  saqlamak mUmkrin.  Hatta paralel
port  kul lanan eski  yazrct laf lntza takabi le-
ceqiniz kiierik bir Bluetooth adaptdrii ile
onlafl da kablosuz olarak kullanabiliyor-
su n uz.

Bluetooth destekli bir cihaztn bilgisa-
yannrza kurulumu kablolu versiyonuna
gore cinemli bir deqi$jklik gostermiyor.
Bluetooth'u pratik yapan da bu. Mesela
Wi-Fi iein ekstra Access point ayarlanyla
u!ragmak zorundastnlz ama Blueto-
oth'da boyle bir dert yok.

Elbette elinizdeki, bijtiin bilgisayarlar
Bluetooth desteEine sahipse, Wi:Fi'ye pa-
ra vermeden de kablosuz bir ad kurabilir-

s in iz.  Bunun iq in Bluetooth'a Ozel  Wire-
less Access Point'lerden almanrz gereki-
yor.  Ama dediqim qibi  menzi l ,  gUveni l i r l ik
ve performans olarak Wi-Fi'den zaytf.

Kablolarr Yakmak
Eskiden ordular sefere giderken, gemile-
ri yakarlarmrs, askerler zaferden ba$ka
bir  kurtulus yolu olmadrqrnt  b i ls in diye.
Benim de iq imden kurtulduoum her kab-
loyu yakmak gel iyor.  Bir  de SU elektr ik
kablolanndan kurtulsak emin olun dunva
qok daha guzel  b i r  hal  a lacak. Ama buhun
iein pil teknolojilerinin daha fazla geliq-
mesini beklemek zorundavtz. o

t{OKIA N-GAGE Agrklamaya gerek
var mr? Bluetooth iizerinden qok
oyunculu mobil oyun.

2OO4 TOYOTA PRIUS Toyota'nrn yeni
modeli Bluetooth destekli ilk araq.
Bluetooth destekli cep telefonunuzu
tanttrktan sonra handsfree iizellif,ini
otomatik olarak kazanryorsunuz. Listelik
direksiyonun iizerindeki kontrol
sayesinde elinizi direksiyondan gekmeden
arama yapabiliyorsunuz,

I ru
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sayesinde daha diiglk
srlarda gal6tyor.

tt$lti.Ri Eicr
overclocl

yapnayacalsanu
daha iyisofitma gok

leretliddil.

Daha qok NVIDIA GPU' lu kart larda

gi i rmeye alr$trormtz al ternat i f  soqut-

ma gozi jmler in i  ATI i$ lemci l i  ekrdn

kart lannda da gormeye baSlad tk.

Arct ic-Col ing f  i rmasrnrn r . i ret t iq i  VGA

Slincer sooutucusunu kullanan lceQ

oldukqa sessiz ve iy i  b i r  overclock po-

tansiyelrne sahip.  DHES (Direct  Heat

Exhaust System) s istemi i le,  srcak ha-

va direkt  o larak ekran kart t  L lzer in-

den kasa dllrna atlltvor. Bu sayede
ekran kartr  kasantztn iEini  tst tmaml$

oluyor.
Kul lanr lan kahn ve genis yaprakl l

fan i le sessiz ve etk i l i  b i r  soqutma

sa anmrg. Ayf lca kartrn arkastnda

hava grkr5rnrn yanrnda bulunan blr

ABIT anakart lar  ie in gel i$t i rd iEi  yeni

teknoloj i ler le sekt0rt ln gurusu olmayl

hedef l iyor.  Bunu ba$arabi lmek iqrn
gel i l t i rd iq i  p lan ise -Guru is iml i  yeni

qipi .  -Guru yeni  anakart larda bulu-

nan ABIT EO, ABIT FanEQ, ABIT Oc

curu,  ABIT Flash L4enu, ABIT Audi-

oEO araglannr kontrol  eden ozel  b i r

Eip ve bu ozel l ik ler in hepsini  Windows

ortamrnda ve hepsi iqin ozel bir ara-
y0zde kul lanabi lmenizi  saQltyor.

ABIT EQ sisteminizde BIOS tara-

anahtar i le fan htztnt  1200RPM veya

2400RPl\,1 olarak aya rlaya b iliyorsu-

nuz. Ekran kart tmtz ser in lemig,  kasa-

mrz da ser in lemi5;  daha ne ister iz de-
gi l  mi? Oyun performanst tabi i  k i .  Her

ne kadar kart reklamlannda "kartlarl

hrz landrrmaya yt inel ik deoi l ,  daha se-
r in ortamda !ahsmaya yonel ik bir  so-

0utma sistemidir"  ibares;  bulunsa da
Radeon 9800Pro lceQ'yu terc ih ede
cekseniz saat hlzlafl ile
oynayrp overclock et '
menizde fayda var.
qlinkti Radeon 9800
Pro daha basi t  fanlar la
da serin kalabiliyor ve overc-

lock yapmayacaksak DHES' in

frndan kontrol  edi lebi len fan hlz lar l ,

s istem vol ta l lan ve stcakl tk larr  Win-

dows'da takip edebi lmenizi  saq layan

bir  araq. ABIT OC Guru anakart ln vol-

ta j  ve FSB ayar lar tnt  gercek zamanl l

o larak deEigt i rerek antnda overclock
yapabi lmenizi  sa6l tyor.  FanEQ ana-

kart  i izer indeki  kontrol  edi lebi len ik i

f  anrn hrzrnt  ayar layabi lece0iniz i  b i r

araq. AudiotQ entegre ses karttntn

ayar laf lnr  yapa bi ld iq in iz bir  araE.

FlashN,lenu ise Windows ortamlnda

bize qok da bir  get i r is i  o lmayacakt l r .

Kartrn f iyatr  ise tahmin edebi lece! i -

niz [.]zere biraz yuksek, 450S+KDV.

Ayf lca dLiz 9800 model ine de bulabi-

l i rs in iz bu kartrn,  aralanndaki  fark

kul lanr lan bel lekler ve saat htz lar t .

lceQ Radeon 9800 325/580MHz sa-

at  hrz laf lna sahiP ve f iYat l  ise

370S+KDV.

sa! layan bir  araq. Yani-Guru'nun us-

tesinden geldiEi  b i r  Eok fonksiyon

ABIT bu yeni  Eipi  i lk  o larak Pent i -

um 4' ler i  destekleyen i855PE qipset-

l i  A17 ve Athlon XP' ler i  destekleyen

nForcez Ultra 400 Cipset l i  AN7'de

kul landr.  Her ik i  anakart  da tk iser Se-

r ia l  ATA portu,5.1 entegre ses kart l ,

entegre Ethernet,  S port  USB 2.0,3
port  lEEEl394'e sahip.  Yani  c jzel l ik
olarak hemen hemen aynl lar .

Elbette farkh i$lemci ve Eipsetler
den kaynaklanan onemli  fark lar  da
var.  Mesela A17 4 adet Dl l \4M soket ine

sahipken AN7'de bu sayt 3.  Ayr lca

AI7 8OOMHZ FSB desteklerken AN7

diqer t t jm nForce2 anakart lar  g ib i

40OMHz'de kalryor.  Elbette her ik i

anakart  da bir  ABIT geleneqi  o lan
Soft  \4enu'ye sahip.

den i lk  gt in 3D performanstntz neyse hep o kal lyor.
Ama HIS' in grkardr!r  yeni  b i r  t i rL in sorunlar lmlzl  Coz-
mese de biz i  umut landrrdt .  VT Book PCN.4CIA yuvasrnl

kul lanan har ic i  b i r  ekran kart t .32MB Z66N4Hz
DDR-RAM'e sahip olan kart  dzel l ik le eski  mo-
del  ekran kart lar tntn performanslnt  ar t t l ra '

b i l i r .  Aynca dizUstLi  b i lg isayartnrzda monitor
baolama ozel l iq i  yoksa buna sahip oluyorsunuz.

Ama 3D performanst oldukEa kotu ve denediqim eodu
oyunu Ealstrramadr bi le.  Yine de bu cihazln Soyle bir  en-

tegre Radeon 9600 GPU' lusunun Erktrqlnl  dt isLinmel(  he-

AB|T en?/ffiru?
riYATrr ilil r55s {DY

ll/ l59S +lDY
wilt.atit.con.tu

irfi ALAT: Diiital centel
uw.diiitrlceflte|co[l

{f;TltAfr: -tuu
$yosinde bi] gok

yeniiizelliie sahil
tffiittfl: odn $$Dan

uayrf bh yanr lol.

BIOS'unuzu kaydetmenizi  ve-

yp:yeni  versiyona g t lncel lemen iz i

HIS WT MffiffiK
fiYATt; 210*[DY

wrw.hightech.com.Il
huuktefiioEtu

nwr.lellioglu.con.h

qok srk  o larak s izden 3D htz landt r tc tya sah ip  o lmayan d i -

z i is tU b i lg  isayar lar tn  rzda nast l  oyun oynayabi lece! in i -

ze da i r  soru lar  ge l iyor .  Maalesef  d iz  Ust t l  b i lg i -

sayar larrn Eoqunda ekran kartr  de0ig-
t i rebi lmek gibi  b i r  se-
qeneqe sahip
de6i ls in iz.  Bu
y uz-

1121 yecan la nd rriyor.
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Bmilrfimiltrrfr Pmmmrr
Yeni yrla girerken alagrdakr g0zellerden birini hediye olarak aldtntz mt bilmem? Ama bu sene ekon0minln de biraz

lzde bir iki ufak de6isiklik yaphk. Bu arada kr5, yagmur, qamur iyice bozdu havaiar' Donantm ahcam di}/e maodza rnaqaza
qezr0 hdltA dl|11aVli S6li l l l

Not:  Fiyat lara KDV dahi l  de6l ld i r  ve KDV oranr ur i . ln gruplal  aTastnda
farkl thk g0stermektedir .  Fiyat lar  i thalatgr larrndan degi l  bel i r t i len onl ine
maqazalardan alrnmrgtrr .  Bu yi jzden incelemelerde bel i r t i len f iya ardan ve
baska madazalafdaki  f iyat lardan farkl to labi l i r .  Fiya ar ver i l i rken ma{azalar
iq inde en dr i$r ik olan de{er segi lmigt i r .  Tavsiye edi len Ljrunler in tL lmrl
denenmis t i r .

AqaIrdaki iirlnleri bulabilece[iniz
online ma{azalar
vnwryv.arena.com.tr
v,tww.b o gazi ci. co m.tr

${f{T( lqg$'
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayal
v!4/vw- esto re. com

qryry,lgnqurum.com
www.mavidonanim.com
wurw.pcgold.com.tr

Diiital Genter Showroom
Q06u kendi i thal Urett igi  ve ba$ka bir yerde pek kolay bulamayacagrnrz
ori j inal i i r i jnlerle dolu Dij i talCenterlcom rlk malazasrnr lylecidiyekov 0e
aetr. Artrk kablosuz l i r i lnlerden, kasa modif ikasyon ve overclock Lir i inle-
r ine kadar farkf i  ve i lginE donanrmlan yerinde gdrerek de alabi leceksi-
niz. Belkin, Vantec, Thermaltake, ABIT, Hercules gibi saglam markaldr si-
zi  bekl iyor.
Bu yeni Showroom Ali  Samiyen stadrnrn hemen i ler isinde,Oyakbank,rn
s0kagrnda. 8ir 15-20 metre gir ince sol taraftaki bu 5rk magazayr kagrrma
gansrnrz yok. Showroom'da Lir l inleri  gi lrmenin yanr srra uzmanlardan
bilgi alabi l i r  hatta bir gogunu deneyebil i rsiniz de. Ama evden qrkmaya
Ugenenlerdenseniz www.di j i talcenter.com halen cazip f rrsa arryla hiz-
mete devam ediyor. Yine de bir gidip gOrmekte layda var derim ben
Gitt iginlzde ben Level okuruyum, Tugbek Bey yol ladr derseniz ekstra i lgi
de odsterir ler :  )



Kryn ortasnda cehennem srcaklanm yatar-

ken bi)nyemde, camdan dryan bakmaYo
korkuyorum suf dtranmn g6riint sAnden
iili)r m diye. Nastl salma saPan bir du-
rumdur bu anlas maz. Aman neyse... Erit-
meden klauyeyi monitiir ateften, yazalm

bitirclim hasta yatogmtza ddnelim... (Gel-

mi5 olsun kardeSim -TO)

Hatalar Silsilesi
Benim gok bty k sorunum var. Bilgisaya-
nmda AMD Athlon XP 2ooo+, 728 MB DDR

RAM, 64 MB Winfast GeForce4 MX, MSI

6i30 K7T Turbo2 anakarta sahibim. llk

boSta bilgisayo mc,okhotove i|i itin

format attm (Explorer ve NT Authority ha'

tat internetteyken). Sonra Windows ME

y klerken herhangi bir yerde hata veriyor

(kernel.dll ve daha deii;ik hatalar)' Ama

y Hemeye devam ediyorum Yeniden ba;'

lattQm da Siste m Kayfu De n etleyicis i nde

hota penrcresi veriyot ve bilgisayan yeni-

den ballattyor. Yeni sistem kayd y kleyip
'bt)ti)n y kledigitll s rAcl)ler siliniyor. ilk

haline geri d6nAyor. Format ,ekip Win'

dows yine y kledim €ok kerc oma yine ay-

m sistem kayft denetleyicisi ve kernel32.dll

hatalan, Aynca oyunlan yaklerken veya

oyundayken hata ve yot ve oyundon 9tkt'
yor. oyundan qrktnca, yediden batlatnca
yme istem kayft hatat gtktyor ve beni deli

ediyor!!!Farkh HDD denedim yine aynt Bi-

os giincelledim yine aym hatalar ve daha

bir goQu.5 gtind|r bunu deniyorum Slzce

sorun nerede? Qok uzun oldu kusura bak-

mayrn ama ne yapabilitittl bu hatalarc
kary? Bilgisayaro full format Fktim yine
ayru! Sizden cevap bekliyorum Litfen bir
an dnce cevap gdnderirseniz sevinitim
Kendinize iyi bakn ve her zoman mutlu ol-
may bilin.

Sem h OKUR

Merhabalar  5emih,

Mektu bunu i lk  okumaya bat ladrgrmda

aha i;te bir Windows ME vakasr daha diye-

cek o ldum. Sebebi  de daha dnce b i r  gok kez

soJ led ig imiz  g ib i  ME' rn  Microsof t  imzal len

gok bug banndrran i t le t im s is temi  o lu tu .

Bagta bu Windows sr.iri. imtinden vazgecer-

sen qok iyi edersin Sorunlartntn iSletim sis-
teminden kayna kla n mad rIrn l varsayarsak

- - -t bahsettigin ha[alara sebep olabilecek do-
L74l nrn,rn,n-RAM'1", olacaktlr. RAM lerini gegi-

c i  o larak degi t t i r ip  b i r  deneme yap.  B i r  de

iS le t im s is temin i  deg i t t i r .  Bak g i i lg ib ixPler

var, begenmiyorsan ilk giiz aErrst 98se var

di mi ya? (kernel.dll hatolan genelde

RAM'den gelse de diger bileSenlerden olma

Sant da var tabii. Ftrsat bulduk;a diEer par-

Ealan da geqici olarok deqiltirerek dene

bence. Amo kat ryorum lesus'a dnrelikle i5-

Ietim sistemini degiStir. TO) lzun oldu ktsa

oldu sen dert etme bunlart. Yine bekletlz

o lmadr .  Her  zaman mut lu  o lmayr  b i lmek

noktastnda ise ne d iyeb i l i r im k i  "bunu qok

fazla dert etmeyelim". Kal sa$lrcakla.

Yeni Sistem'e Tavsiyeler
Seldm fekniket Jesuskane, iki sorum vor ce-

vaplarsan sevinirim:

1'Yeni bir sistem topluyorum $lentci

AMD Athlan XP 2s00+, ASUS AVV600 5A

TA-L anakaft, 512 MB DDR-RAM, Radean

9600 Pro ekran kaftt. Bu sistem sence btr

oyuncuya yeterh mi. Yanlry bir segim yap-

mry mrytm? Bitde Seridl ATA HDD kullana-

ym dedim hakh rntytm ki?

2' Radeon 9600 ile Pro modeli orasm'

dakifark verdiQimiz parayo deqet mi?

!6yle bir bak6to yanttlorstn sen bunlarr

: ) lyi galtsmalar.

Not : Nert Level N-Gage Programtna
donanm biil imi lazm bence ve sende do-

na ntm b6fu mlt sun ucusu....

Sela mlar Emre,
Miihendis asllnda da neyse. Hemen so-

rulannr cevaplayahm.
1- Toplayacagrn sistem bir oyuncu itln

gayet yeterlr. Yanlrs bir segim yapmamtg-

srn. ASUS A7V600 stabilite ve performans

bakrmrndan o ldukga iy i  b i r  seq im.Ser ia l

ATAyenive lyi birteknoloji. Ancak gor

dr.ik ki teoride oldu$u kadar hrzlt de

g i l  pra t ik te .  B i royuncu o larako lsa da

olur olmasa da bence (Koblo kalo-

bahEtru almot yeter bence. AImtz

ku lla ru ruz SAT A, yen i te kn o I oii I e-
ri kullanmak lazm ki eskisin-
den kuftulalm -TO).

2- Verdigin Paraya dege-

cektir. Birincisi 9500 ile 9600

Prc piyasa da hemen he-

men aynr  f iya ta .  lk inc is i

9600 bulunmuyot pek o
y i izden 9500 ' i i  yazdrm.

Arada bir  ik i  dolardan biSic ik olmaz merak

etme.
Not not: Benim ne igim var televizyon

programrnda bi lmemne de, Tugbek "aga-

beyiniz" takrlsrn \*e (qgabeye tqktqm tr
naklann yirim kinoye miyapyon len? -TO).

Ne Kadar idare Eder
Yazlanndan 9ok memnunum Ayru ykilde

devam etmeni ve hoyo nda balartlar dili '

y o r u m - Sorul a | | ma ge|tYoru m,

Benim bilgisayanm P4 2.66 GHZ, 2x

256 DDR P33 MHZ), 6eForce4 Ti 4200,

1,20 68 7200 RPM 56 HDD.
1- Ben bu bilgisoyart ne kadar siire kuF

lanabilirim?
2- Ne zaman hang[ Ykilde g glendir

sem o zaman ne kadar kullanabilirim/

Sevgili Jesuskane itte sorulartm bunlar.



Eger sorulanma cevap vetirsen pk sevini-
rim. Sano hoyotta ba;anlar diliyorum.

Cdrkenr UtUSOY
Sevgili ciirkem,
Senin aksine ben ise boyle sorulardan

hiC memnun degi l im. Nasr l  sor:u k i  bunlar
gimdi yahu. Cel in arkadaglar hep beraber
okuyahm bastan sonra cevaplara bakahm.

1- sen bu bilgisayan kullandr$rn sLirece
kullanabilirsin, Kullanmaktan vazgec.tigin
an kullanamazln' Onun drgrnda bu konfi-
g0rasyondaki bir sistem uzun bir sUre da-
ha oyuncunun ihtiyaglarrnr gdrecehir.

2- Neresini ne kadar kag paraltk giiglen-
dirdigine Bore deSigir bu sorunun cevabt.
lki sene sonra tamamrnr srfrrdan giiglendi-
r i rsen bir  ik i  sene daha kul lanabi l i rs in.  Bu
i5lemi her ikiyrlda bir gerqekle5tirirsen ha-
yatrnr sonuna kadar sistemi giiglendirmek
vasrtasr ile aynt sistemle idare edebilirsin.

Sana da hayatta bafanlar Gdrkemcim
kal saf,hcakla.

FDKJSY Hatasr
5elam, ben Ozg n.16 yotndaytm, iltifat
bdl miin yazmtyorum. Benim cok acil go-
z lmesi gereken bir problemim var.6eren

.Silent Hill 3'i aldm yAkledim fakat oyuna
girerken "The proredure entry point GetRa-
wlnputDeviceList could not be locoted in
the dynamic link library USER32.dll." diye
bir hata mesal altyorum. Dijer oyunlar da
aynt hatayt ve yot. Neden olabilir ve nasl

Edzerim l tJen yardtm et. Sorimun cevobr-
nt en ktso zamanda yollorsan gok sevini-
rim. Bug n olursa daho da gok sevinirim.

€Ank hil oyun oynoyamryorum. Cevabnt
bekliyorum.

Ozsrin Akal n

Merhaba Ozgiin,
Yazrnrn bu noktasrnda sazt Jesus'un

elinden alrp birkag kelime etmek istiyo-
rum. Ama ba'tan sdyleyeyim yazdtklanm
direkt sana degil biitiin Level okurtarna.
Bir incis i  yukandaki  baglrprmrztn Teknlk
5ervis olmasr Level editorlerinin teknik ser-
v is elemanr olarak qahgtr l r  anlamrna gel- '
mez, Elbette elimizden geldisince sizden
gelen mektuplan burada cevaphyor, bu
imkanr bulamayanlan da direkt  e-mai l  ad-
resinize cevapltyoruz. Ama buradaki "el-
den gelditince" benim iqin onemli. Ciinkij
ay geliyor elden 1-2 mektuptan fazlasrnr
cevaplamak gelmiyor. Level'a rlk bagladr
grm ddnemde ayda 300-500 mektup bana
mrsrn demezdi, cevapstz mektup kalmasrn
diye Br]nde 3-4 saat ugrastrdtm. Ama arttk
hem derginin sorumluluklan daha a$lr
hem de bir yandan TV programr, bir yan-
dan turnuvalar izerimize geliyor ve o 3-4
saat giinde 3-4 dakikalara iniyor. Maalesef
bu iilkede oyunculuk adrna ciddi i9 yapan
gok az insan var, bizim cephede ise sadece
biz vanz ve her teye yetitemeyiz. Bu yiz-
den herkesten ricam mektup atarken "5o-
rumun cevabrnr en krsa zamanda yollarsan
gok sevinirim. Bugl]n olursa daha da qok
sevinirim" gibi isteklerde bulunmayaIm.
QLinkLl herkesin bu isteginin karprlanabil-
mesi igin ofiste srrf mektup cevaplayan bir
editor olmast lazrm ve ;u an bciyle bir im-

kantmtz yok. Ayrrca aym sorularrn sUrekli

gelip durmasr bizi balka bir gergekle yiiz

yize bnaktyo(.Teknik 5ervisi okuyup takip

etmeyen bir gok insan Teknik Servis'e mek-
tup atryor, Bence bu hi9 adil degil. fiinkii
bu biiliimii takip etmek mevcut veya gele-
cekte karSrlaSacaIlnrz sorunlannrzr gclzebi-
l i r .  Teknlk Servis ' i  h ig okumadan direkt
mektup atmak Level edittjrlerine ta m anla-
mryla teknik servis elemanr muamelesi
yapmak. Eger bu dergiyi okuyan 20.000 (x3
omuz Llsttici.i - blx) kif inin hepsi aynr geyi
yapsa brrakrn beni, burada btjtirn Leveledi-
torleri sabah akgam mektup cevaplasa yi-
ne yeti;emeyiz.

Simdi gelel im senin sorununa Ozgi in.
Agrkgasr sorunun cevabrnl bilmiyorum. Ge-
nelde bir  sorunun cevabrnr bi lmeniz ic in ya
basit bir soru olmalrya da o sorunu rince-
den yagamtt olmalrsrn. Ben bciyle bir hata
mesajr  i le kar;r lagmadrgrm igin ancak
mantrk yuriitebilirim. Hata mesajr girit ci-
hazlan i le i lg i l i  o lduguna gcire sorun Direc-
tlnput dolayrsryla da DirectX'den kaynak-
lanryor olabilir. Bu yirzden DirectX 9.Obyi
kurmanrn faydasr olabilir. Veya Baglat >

falrgtrr'a gelip dxdiag yazarak Directx'de
bir  sorun var mr bakabi l i rs in.  Zaten bu t ip
d u rumlarla karprlaptr$rnrzda kimseye sor-
madan once Directx'i kontrol edip ekran
kartr siirrlcrilerinizi gi.incelleyin. Sorunlann
yiizde yetmiti bu gekilde qciziilecektir. 5o-
runu cozmek iqin yapabilecegin ba;ka bir

;ey ise sorunu forumlarda tekrarlamak.
Benim baflma gelmig olmasa da aynl so-
run belki forumdaki baSka bir okurun ba;r-
na geimigtir ve goz0miinii biliyordur. Eger
www.level.com.trfforum adresindeki bi-
z im forumlarrmlzdan layda gormezsen
www.oynasa na.com da bulunan "Teknik
Destek, Baf,lantr" forumunu da deneyebi-
lirsin. Biryanda n bakman gereken di$er btr
yer ekran kartrntn iireticisinin web sitesin
deki "5upport" bci[imr-i. Buradaki "FAQ"
bciliimleri bazen gok faydalr olabiliyor. Ay-
rrca bazr 0reticilerin "Support" bo[imlerin-
de kendi forumlarr da var ve ben bile bir
qok sorunumu bu forumlardan gozdtim.
Her geyi denedin ama sonug alamadrysan
eter, geriye her derde deva bir gciztjm kalr-
yor: Format!

Bu kadar uzun ve didakt ik oldugum iqin
kusura bakmayrn ama bazen briylesi hatlr-
latmalaryapmak gerekiyor. !imdi esasll bir
kapanrg konugmasl igin sdzii yine Jesuska-
ne'e brrakryorum.

Exit
fok fena hastayrm, demiyorum bir gey,
acilen yataf,a dciniiyorum, mesaj atarstn
gelince, bye okurcugum gorirtmek
uzere.@
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Bir ters l ik  q lkmazsa, Yr lbaslndan
hemen cince, Robert  Rodr iguez' in son

filmi "Once Upon a Time in Mexico"

vizyona girmi5 olacak. Tarant ino'nun

kankast olan Rodr iguez' i  Desperado'

GUn Battmrndan Safaga, Faki i l te f i lm-

ler inden hattr l tyor ve seviyoruz (ama

neden Spy Kids diye bir  f i lm eekt io in i
de anlamtyoruz).  "Bir  Zamanlar Mek-

sika'da",  Rodr iguez' in Meksika odakl l

spagett i  western Uq lemesin in son
aya6r; dncekiler El Mariachi (Gitarist)

ve Desperado id i .
Yine atesl i  Antonio Banderas gi ta-

f ly la ortah!t  duman edecek ve yine

esmer di lber Salma Hayek seyirc iy i
ter letecek. Ama bu sefer yalnlz deqi l -
ler .  Kadroya inant lmaz is imler eklen-
mil. Johnny Depp basta olmak tjzere
Mickey Rourke, Wi l lem Dafoe ve gar ip

ama gerqek Enr ique lg lesias f i lmde
arz-r  endam edecekler.  Konuya gel in-

ce. . .  en iy is i  bosver in ve kendiniz i  ha-
vada ueusan kursunlar la y l ldtz oyun-
cularrn dansrna brrakrn. '  Bir  Zamanlar
Meksika'da adeta yerinde duramayan
bir  f i lm. Si lahlar pat l ryor,  arabalar ha-
vaya uQuyor,  cool  laf lar  edi l iyor,  teki-
la shot lar  yapt l tyor ve str t ls tk lam a$k-
lar  yasanryor.  iy i ler  qok iy i  ve kdt t l ler

eok kot i i .  Erkekler Eok yakrslk l r  ve ka-
drnlar eok gi . izel .  Ortam lVeksika,  hava
qok srcak ve herkes terli ve silahlt. El
Mariachi  ger i  donmll t  ve bela istemi-

I  yor ama bela onun pe! in i  btrakmtyor
LL6l  tabi i  k i .  Tam bir  gdrsel  $eni ik,  qatapat-

laf ln hrz kesmediqi  t0rden.
UEUnci j  b i r  f i lm eekme f ikr in i  asIn-

da Tarant ino vermis Rodr iguez'e;  t lp-

kt  Sergio Leone'nin c l int  Eastwood' lu
'dolar '  i ic lemesi  g ib i  sen de artrk " ly i ,

Kotii ve Qirkin"ini qek demi; (hatta fil-

min adrnr da Tarant ino soylemis).  O

donem burun ktvtran Rodriguez, Ge-

orge Lucas' ln Star Wars:  Bdl i lm 2 iq in

kul landr!r ,  Sony'nin saniyede 24 kare

eeken di j i ta l  kameraslna kavu$unca,

hemen Bir  Zamanlar Meksika'da pro-

jesini  raf tan indirmi$ ve ekibi  topla-

mrg. Ekip diyorum ama oyuncular dl-

Srnda asaol yukarr her igi kendisi yap-

mrS Rodriguez. Gergekten Hol lywood

studyo sistemine ancak bu kadar ba-
gtmsrz d i r  e n i le b i l in i r .  Ydnetmen ken-

dis i ,  gdr i . int i i  ydnetmeni de o.  Senar-

yoyu yazan, kurguyu yapan ve mi iz ik-

ler i  besteleyen de yine o.  Tam bir  s i -

nemacr.  Uzun laf ln ktsast  bu eqlenceyi

kagrrmayrn.

' o  l l r r t r

rilu > oNcE uPol{ A TIME lN MExlco
Mekslka'da olmak Yarml9...

KiTAP > KIZLAR A$lK otMAz
Altrn Kitaplar

insano! lunun karst  c inse i lg is i  ve mera-

kr kendini  tanrmasryla ba$lar.  Merak eder

ve anlamaya qah$tr .  Fakat anladlk larr  onu

her zaman mut lu etmez. Ktzlar Agtk Olmaz

anladrklarrndan mut lu olmayan ve bagkala-

rrnrn da cant yanmastn diYe di ler
genqlere de anlatmak amaclYla bir

operasyona gir isen t lE gencin hl-

kayesini  anlatryor.
Cem $ancr 'yr  ve tarz ln l  tanl-

yanlar kaleminin ik i (  i l i$ki terde ne

kadar s ivr i  o labi leceqini  b i l i r ler .
Cem $anct Krzlar AStk Olmaz'da
"Gereeoin de ie inde bir  eok renk

saklandr{ tnr ,  her.gor i i lene inanl l -
mamasr gerekt iq in i"  benzer bir

Eizg iy le hayata dokundurma la r ,
ince elegt i r i ler le aktartyor.  Ki tapta
giiniimiiz T0rkiye'sine de bir qok
gdnderme bulacakstntz.  SOzt in
Az'j: Ktzlar Aqrk Olmaz hayattn ve

ik i l i  i l igki ler in ne kadar acrmasrz
olabi leceoini  Cem Sanct 'n ln bakls
aqrsrndan aktaran ve kendi  hayat l -
nrzdan da ornekler bulabi leceqiniz
hem ciddi hem de komik, keyifli bir
k i tap.

@rnln !

.t

LEVEL Or i2O04



VCD/DVD > CATS - UNIVERSAT MUZIK
MLizikal  deni ld i6 inde akla i lk  gelenler-

den bir i  1981'den ber i  y i rmial t t  0 lkede el-
l i  mi lyon kigiye ulagan Cats k lasiEidir .
Nas r l  i l k l e rden  o lmas tn  k i ?  And rew
Lloyd Webber dehast mUziklere mi ikem-
mel kareograf i  ve makyaj  eklendiqinde
tadrndan yenmez bir  5ov grkryor ortaya.
Unl0 ingi l iz  aktdr John Mi l ls  ve (onlarca
cover ' r  bulunan i jn l i . i  Memory i le)  Ejaine
Paige gibi  f in lL i  sanatEt lar  da Cats ' in bu
or i j inal  versiyonunda bir  araya gelmis-
lerdi .  B6yle bir  eser i  6 l i imsUzlegt i rmenin
ve daha gok kisiye ulastrrmantn yolu gi.i-
nUmiiz medyalarrndan geqiyordu Ve ni-
hayet Cats Ti i rkee al t  yazt lanyla VCD

FILM > BIG FISH
Cehennemden gtktg bileti

Tim Burton. Ele5tirmenler ona Hollywo-
od'un fantastik qocuqu diyorlar. DriS kur-
makla yetinmeyip, dUgleri gdrsellestirebi-
len bir yonetmen. Bdyle bif dUnyada bu-
nu basarabilmek gok zor ama o hiq vaz-
geqmeden, daldan dala konuvor; masa a-
nnr anlatryor. onun birgok filmini izler-
ken, ddrt koge olduk, sekizgene d0nil$tiik

formatrnda guzel  i i lkem raf laf lnt  da
doldurdu. Parqalafl kaytrmak zor ol-
sa da Memory, Mr. Mistoffelees ve
the Jel l ic le Bal l  i lk  favor i ler im. Yak-
lagrk ik i  saat s i j ren eser in DVD ver-
siyonu 5.1 ses desteqi ve roportajlar
gibi  ekstralar la gel iyor.

SdzUn Ozil: YirmitiEiincii altrna
giren Cats 'e Skyman' in seEimi diy-
erek hem goze hem de kulaoa hi tap
eden dOrt  ddrt l t ik  b i r  $ov iz lemek is-
teyen herkese tavsiye ediyorum.

oI l I l t

kurtulus olabilir.
Bu sefer her zamanki  ba5ro[ i  Johnny

Depp' in yer in i  Ewan McGregor almt5 du-
rumda. Yeni  f i lminde Tim Burton bir  ba-
ba-oqul  oyki is i i  n i . l  anlatryor.  Edward
Bloom (McGregor)  herkesi  uydurduqu
masal lar la adeta b0yt i lemektedir .  Yol-
culuk onun iEin bir  tutku olduqu ig in Ala-

bama'daki ki.iqi.ik bir kasabadan yola qr-
krp,  hemen hemen t i jm di inyayt dola$-
mrS ve daEarcrqrna bir  sr i r t l  h ikaye depo-
lamr$trr .  Bi tmek bi lmeyen bu doqaustr i
h ikayeler ona qevresinin sevgis in i  ka-
zandrrmtst t r .  Ama bir  k i5 i  iEin bu durum-
dan hosnut deqi ld i r .  Bu ki$i  de oqlu Wit-
l iam'dan baskasr de{ i ld i r .  Big Fish.  ren-
garenk bir  Tim Burton f i lmi .  Anlat t lan
masal lar  o laqani istr i  t r i rden ve yonet-
menin onceki  f i lmler inden iz ler  taStyor.
Ewan Mccregor ' tn yant stra Helena Bon-
ham Carter, Steve Buscemi ve Danny De
Vito i lg inq rol lerde kar$tmtza grkacak.
Big Fish anormal bir  f i lm olsa gerek,  ne
de olsa bir  Tim Burton f i lmi .

@rl t l r

ve a1amtz killaklar|mtza vardt. Batman.
Beterbocek, Makas Eller, Nightmare Be-
fore Christmas ilk aklrma gelenler. Ama
en son Maymunlar Cehennemi onun ig in
tam bir fiyasko oldu. Orijinallerin yaratlct-
sr olmak varken bir yeniden Eevrime hiE
bulaSmayacaktt. Neyse, yeni ytlda (tahmi-
nen $ubat ortast) gOsterime girecek olan
Big Fish, Tim Burton iqin cehennemden

:ltq'''e
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DERGI UZERINE GUZELLEME

Sadece oyun dergi ler ine
has mrdrr bu veya ba5ka
hangi  dergi ler  ig in geger l id i r

b i lmiyorum.. .  Ama hem bi '
z im eminim ki  hem de diEer

oyun dergi ler in in okur lar t  b i r  ba5ka fana-
t ik oluyor.  Dergiye ve yazar lara olan
baqlr l rk bir  yana, deh$et bir  dergiy i  kur

calama isteoi seziyorum ben. 0zellikle

okur lann dergi  or tamtnt,  dergi  iq inde
olup bi tenler i  merakr hep had safhada.
i t i raf  etmek lazrm bu bazen stktct  o lmu-
yor dedi l .  Ozel l ik le Internet ortamtnda
"O dergi  S6yle bu dergi  boyle" muhab-
betleri dondi.iEUnde veya derginin en ha-

reket l i  g i in ler inden bir inde iger i  3 okur

birden gir ince canrntztn srkr lmamasr elde
de{ i l .  Okur larr  gdrmezden gel ip is in iz i  b i '

tirip onlafl rizecek misiniz, yoksa onlarla
i lg i lenip i$ ler i  mi asacakstnrz.  "Ke$ke

okur lan yazr lardan baska bir  Sey dnem-
semeyen srradan bir  dergi  qtkartYor ol-
sak" demiyor dedi l im bu t ip durumlarda.
Ama srradan bir  dergide e al t$ma isteqi
diqer aerdan bakrnca dtipedtlz nank0rlf.lk.

Ci lnkl i  insanlaf ln s iz i  onemsemesi,  s iz i
a i leden bir i  o larak g6rmesi  kadar gi izel

bir gey de olamaz. Yolda bir okura rast-
layrp ayak ijstij 5 dakika muhabbet etti-

Uinizde gOzler inde g0rdi iqUni. lz panl t rntn

verdiqi hissi baska bir Sey veremez.

Ya balka bir dergl
Ustel ik srradan bir  dergide qalrsmanrn,

eekilmez yanlan olsa gerek. Mesela bii-
yUk bir  medya grubunda eahstyorsantz
yazdt$ntz  her  ke l imeyi

tartmak zorun-
dasrnrz.  Sirket
politikalafl ve ta'
bular la qevr i l is i -
n izdir .  Mesela
"l\4edyada tekelle5-
me" konusundan
bahsedemezsiniz
gUnki.j o tekel bizzat
patronunuzdur ve
isten adam atma ko-
nusunda Eok rahattrr .
Ama eaIStrUrnrz sLire

Okur mu Level'dan yoksa Level mt okurdan?

boyunca televizyon, gazete, derqi ve da-
qrtrm f i rmalan i le her ko$eyi  kapatt tqrnr,
balkalarnrn bu alana girmesine iz in ver-
mediiini, ekonomi ve politikayr kolayca
ydnlendirdiEini ,  akl tna esene Santaj  yap'

t r { rnr  b i l i rs in iz.  Ama yine de patrondur

ve korkulasr biridir. Difer yandan trevel'a

bakahm. Derginin is ler ine bir  parca bur-

nunu sokma ltiksiine sahip yegane pat'

ronumuz, her ak5am PES'te tepelediSi-
niz k i$ in in ta kendis id i r .  $ imdi bu satrr la-

fl okurken "Kimi tepelemi5ler PES'te,
kae kere yendim!" falan diyecektir. Ama

ne de olsa patrondur,  yeni ld i { in i  kabul

etmek istemez, Ama yine de patron ol-

duqunu ay sonunda tela$la odaya gir ip

"Yazr lar  b i t t i  mi?" diye sordu{unda his-
settirir (yann sabah yapacaqr gibi (yapa-

mayacak, !iinkii tatile grktt; lakin ben va'

rrm ve ben de sakin bir  insan deEi l iml
Saat 01:24 i t ibar iy le hie deqi l iml l  'b lx) .

Ama bunun drqtnda patronunuz de{ i l
dostunuzdur.

$imdi bunlafl Level ve Vogel miikem'
mel bir  yer demek ig in yazmryorum. El-
bette biz im de sorunlartmtz olur.  Bir  5 i r '
ket b yildukee kalaballklasttkla sorunlar
da bas gdsterir. Elbette sevmediqiniz,
anlagamadr!rnrz insanlar vardlr. Ama bi-

r i ler in in al t rmr kazmaya e al tsmadrqtndan
eminim. Oysa biiyilk yaytn gruplartnda

ozel l ik le be{ l i  mevkideki  insanlar sabah
ak5am rakipler in in ve kendi  ig arkadasla-
f lnrn al t rnr  oymakla mesguldt i r .  Birbir le-
r ine i5 yaptrrmamak ig in gal tStr  durur.

sradan bir dergide
gahtmanrn, gekilmez
yanlafl olsa gerek

Eski kapr ve Rokforlar
Tabi bdyle ortamlarda eal l$an edi tOr ler in
kaSarlanma katsayt larr  da eok yUksekt i r .

Minimum efor la en yi iksek gal tStyor iz le '

n imini  vermek, f i rma i l isk i ler inden mak-

simum kiSisel  etkar|  yakalamakt patron'

lann gdzUne girmek ig in en efekt i f  takla-

lafl atmak ve elbette kendi seviyesinde'
k i lere caka satmantn formUl ler in i  keSfet-

mek bagartlt bir medya plaza editdruniln

has yetenekleridir, Tabii bir de Rokfor
misal i  o lduqu yerde ki i f lenip giden sal la

basrnr al  maasrnr edi tor ler i  qtkar ortaya.
Tek kel imeyle mide bulandrr tcr .  BOyle ka'

$ar veya Rokfor nevi insanlar yerine Le-

vel  edi tor ler i  i le gah5ryor olmantn deqer i -
n i  anlatmama bi le gerek yok herhalde.

Belk i  bu derginin okur larrnt  fark l t  kt-

lan da, onu srradan dergi lerden farkl t  ya-
pan bunlar.  Dergi  or tamtntn yazar lara,

onlann da yazrlanna yanslttlqt rahatllk,
okurlardan boyle geri d6nLlyor. Bir de
bunun [ jzer ine geng bir  k i t lenin okuduEu,
eqlencel i  b i r  dergi  o lduEumuz gergeqini

koyun. Bundan farkl t  o lmast zaten bekle-
nemez. Bir  de gu dergiy i  "kurcalama" is '
te! i  var tabi i .  Detaylanna inme, CD'sini ,
satrr aralaflnr eseleme. Ama bu da eok

normal.  Yani  hepimiz oyuncu deqi l
miyiz? Oyunculuqun

ruhunda yok
mu bir  Seyler i
kurcalama ve
efeleme. Yani
bu ruha sahip
olmadan nast l
adventure oyna-
nrr? Tomb Ra-
ider 'da nasr l  yol
bulunur? Fi fa 'da
ucuz golijn yolu
nasr l  kesfedi l i r? c)
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Hig riizg6ra kargr koymamayl denediniz mi? Belki de denemelisiniz,

Yumuk gdz ler ine Earpan
san b i r  yaprak la  uya nd I
Vosv idd in .  D ikkat  l ice  a ld l
yapraor ,  u fak e l ler in i  b i r -

lest i rerek avucuna koydu. Bir  sr i re el in '
de tut tu,  kendis i  g ib i  yorgun ve uykulu
yapraqr,  uzun bir  yolculuktan gelmis gi-
bi  gor i lnr iyor du. Yava;qa kalktr  yer in-
den, Vdpr dqr tozlu masaslnln i lzer ine
brraktr  a!rr  agrr .  H6l5 uykusu vardr,
ama onunla sava$ryordu, sebebini  b i l -
meden. Belk i  de bi lmek istemiyordu.. .
Bu onu mut lu edryordu. Sonucunu di l -

S0nmeden bir  5ey yapmak, bir  5eyler
yapmak.. .  Odasr gr i  gOkyLizr i  g ib i  soguk-
tu ve r i jzgar iEer ideki  her Seyi  sal l ryor-
du umarsamadan. Uir lmt i t tL l . . .  Pencere-
yr kapattr ,  bu 5eki lde kendis in i  daha iy i
h issediyordu, sanki  h iqbir  gey ona zarar
veremeyecekmis gibi . . .  Bu!ulanan ca-
ma ismini  yazmaya Eal tStt ,  sr0dtramadt.
Kazaq rn rn  ko l l a rn r  pa rmak  uq la r rna  ka -
dar gekt i .  Drgarrya baktr  ls lak camdan.. .
A0aElar sal lanryordu r l lzga nn etk is iy le.
DuSen yapraklar panik le ruzg6rdan ka-

E ryo rdu ,  ka ran l rqa  do { ru .  D l5an  g rk rp
uza kla$ma k istedi  kendis inden, soEuk
odas rndan veya sebepler inden Vosvid-
din. . .  Ve eok geqmeden "kendrsini"  dt-

landa buldu.

, & & *

qevres ine bakt r  SaSkrnca,  nereye g i

dece! in i  b i lmiyordu ve buna karar  veT
mek ig in  gok ya lnrzdr .  KarSts tndak i  ka-
ran l 'k  vo ldan g i lmeye karar  verd l  qa.e-

s izce.  Hiqb i r  Sey d0sUnmeden qrk t t  yota .

Ri . jzgar  Eok Siddet l i  es iyordu,  sank i  b i r

Seye krzrnrs  g ib i .  Yo l  kenarrndak i  u fak
l a ! l a r  l i l r i y o r ,  q i q e k l e r  b i r b i r l e r i n e  s a | -
hyordu topraktan kopmamak ig in .  Uzun
b i r  y o l c u l u k  b e k l r y o r d u  o n u  v e  s o n u n a
kadar  q i tmek i ( in  b i r  sebebe th t iyacr
yoktu,  o lmamal tydt  da.  B i raz daha i le r -
led iq  inde i iSL lmr is  a0aqlar ta  karSt laSt t ,
her  yer i  saran.  Aqaqlardan dL iSen yap-
r a k l a r  V o l u n  g e l  k a l a n t n t  s a r | y a  b o y a -
m r i t r .  B i r  a n  o l d u { u  y e r d e  d u r d u  v e  h a -
vada u(u$an yaprdk lar  I  iz ted i .  Rr lzger
yaprak lan yo lun d iEer  tara f rna taStyor-

istedi kendisinden, so$uk
Dr;an qrkrp uzaklatmak

odasrndan veya
sebeplerinden
Vosviddin... gok
gegmeden "kendisini"
dr;arrda buldu.

du.  O da goe eden yaprak lar la  b i r l ik te
savru lmaya baqladr .  Be lk i  bu ona yar-

drm edebi l i rd i .  Be lk i  de edemezdi . . .  Ama
seEim !ansr  yoktu .  RUzgAr daha gt ie l i i y -

dti ve rLizg6rrn griti irdiL!i..1 yere gitmek

zorundaydr .  Kar ! r  koymaya qa l t l t t ,  ip ler i
y e n r d e n  e l i n e  a l m a k  i E i n .  Y a p a m a d t . . .
Her  yanrnda san yaprak lar  vardr ,  ona
e$l ik  eden.  Yaprak lar  g ib i  o  da nereye
gi t t i { in i  b i lmiyordu,  kaqmaya qa l rgryor-

du panik le .  Tek ls ted iq i  $ey bunun sona
ermesiyd i .  B i r  Sey ler  eks ikmis  g ib i  h is -
sed iyordu. . .  Sarr lacak h iqb i r  Sey l  yoktu ,
ya ln tz  l tqrndan baSka.  Korkuyordu her

Sey in  bek led iq i  g ib i  o lmayacaErndan ve-
ya as l rnda bek lent is i  o lmadrqtntn  fark t -
na varmaktan. . .  Sdvru lurken d i . i5L ince le-

r i  de saqr l ryordu Eevreye. Her !ey daha
bu lanrk gdrr inuyordu oldu!undan, her

Sey daha muqlaktr  o lmast gerekenden,
he r  Sey  daha  umu tsuzdu  esk i s i nden . . .
Gozler in i  kapattr  srkrca.  Hiqbir  $ey dr i -

Sunmemeye galr5tr .  Zaten di isr lnse de
qevreye saErlryordu dr i ;0nceler i ,  haya l -
ler iy le DIr l ik te.  Bir  st i re sorra rr i , ,  g i r
d indr,  sessiz l i !e qomLi ldu ya5h 5ehir .
Yava$qa araladr gozler in i ,  ya pra k lar la
bir l ik te yere dr lgmLigtLi . . .  El ler iy le gLig
alarak yerden kalkmaya Eal tgtr .  Diz ler i -
n in dstunde durarak Eevresine baktr  ga

trrmrg bir  ha lde. . .

ii llf i:

. . .  Dev l l i r  qukur  vardr  kar$ts tnda,
iq inde mr lyon larca sar |  ve yorgun yap-

ra{ rn  o ldu!u.  Cog etmi5 lerd i  rL lzg6r la
b i r l ik te .  H iq  hareket  e tmiyor lard t ,  sank i
uyuyor larmr$ g ib i .  Ve hep dy le  ka lacak-
l a T d r  s o n s u z a  k a d a r .  O  d a  q u k u r u n  y a n r

na kadar  g i t t i .  Kafasrnt  ka ld t rd t ,  uzakta-
k i  camr bu0ulanmt$ o lan eve bakt t . - .
V o s v i d d i n ' e  e l  s a l l a d r ,  V o s v l d d i n  d e
"o"na. . .  Ve e l ler in i  ik i  ya aqarak yap-  

|
rak lann arasrnd at ladr . . .  1123



l ' /r '1rll,-r .i, l l l l.ri i lar i-,I ty ndrf,arqll ,i0 d!ft(a
i ' r , : !  e .vd, i i i l . j t i r  i l i i \LL i4 i l  la  I  r l )0 !  r  i t f i t  Ve Lt0 l
i ! i f i r : r ) i r i { r  i1 , l r ! .  : : l l i ' r ' ! . ra i l  !  l , r ld r  l i  l !0 '  rk lL l -

f,i.rr[], 'r kirg I :;i i lf i l,rlvr i ir.!cr r...

tA110U ldil?
tv lerhaoalar,  Ktsa kesece{ im, stz ktrp
may rn . . .  So ru  rn  "FALLOUT l " ' l n  yaza r l

k im?  B i r  oyun ,  sena ryosunu  yazana  m l
yoksa  kod la r tn r  yazana  m a i t t i r ?  FAL-

LOUT 'un  sah ib i  k im"
PLOG iC

"  Perk ' 'deoer l i  Plogic,  FALLoUT'un go-

rUnen sahibi  Interplay'di r .  Ancak bir

oyunun sahibi ,  y i . izdel ik haklarr  ve bor-
'  

sa hisseler i  i le bir l ik te yaptmct 5irket  ve

da{r t rmcr $irket( ler)  araslndaki  sozleS-
meye ba! l r  o larak deoi$ir .  Yani  yaplmcl

f i rma da olabi l i r ,  daql t lc l  f i rma da.. .  Bu

aralannda yapr lan sbzleSmeye baol ld l r .

9u durumda Fal lout  f  in sahibi  Black ls-

le Studios veya Interplay'den bir is i .
Ama hangis i ,  bana sorma, kendi ler ine
sor.  Bu arada, merak et t im, neden bu

kadar merak et t in bu konuyu? Hazlr

f i rma da{t ldr ,  Fal lout  ismini  sat ln al lp

mi i th is bir  Fal lout  3 mu yapayrm diyor-

su n? Ht?

BTG
S e l a m  a r ,  E s k i d e n  L e v e l ' i n  t g  s a y f a l a r t n

d a  C D  i q e r i g i y l e  i l g i l i  b o l L l m d e  U n d e r g -

r o u n d  h a k k r n d a  b i r k a q  s a t l r  b a h s e d i l i r -

d i .  A m a  a r t r k  y a p r l m t y o r  n e d e n s e .

E s k i d e n  B t G  y a y t n  t n d a  z a m a n  z a m a n

a k s a m a l a r  o l u y o r d u  a m a  S i n a n  b e y i n

h a  z  t r l a d  t {  t  U n d e r g r o u n d  h e r  z a m a n

C D ' d e  y e r  a l t y o r d u .  $ i m d i  i s e  B t g  A 0 u s -

t o s  a y r n d a n  b e r i  k e s i n t i s i z  o l a r a k  C D ' d e

kendis ine ayr t lan bo l i . imde yer  a l tyor

a m a  q e r e k l i  d u y u r u l a r  y e t e r i n c e  y a p l l a -

m a d r d r n d a n  h a l d  b r r e o k  o k u r u n  U n d e r g -
'  r o u n d  v e  B e n e a t h  T h e  G r o u n d ' d a n  h a -

bers iz  o luSU Eok L lz t lcu.  En az lndan es-

k i d e n  o l d u 0 u  g i b i  c d  i E e r i q i y l e  i l g i i  s a y -

f a d a  ( $ i m d i  d e r g i d e n  a y n  o l a r a k  b a s  l r '
yor )  Leve l  CD'dek i  Underground k laso-

r a  i l e  i q i l i  b i r  i f a d e  ( b u  i f a d e n i n  i E i n d e

B L g  d e  y e r  a l a b i l i r s e  n e  m u t l u )  y e r  a l a -

b  i l i r .

5 i R  N E M E s i s

9i$S, Sir_Nemesis BtG ve LVL_U'nun
gr izel l iq i ,  g iz l i  kalmasrnda. Sadece Eaba

LZ4l sarfedenler in bulmaslnl  is t iyoruz.  Ara-
I  mrzdaki  b i r  srr  g ib i ,  g iz l i  b i r  k lan gibi .  O

yr. izden, varsrn bi lmeyen bi lmesin.

DIN/tl
l v lerhaba,  Benim b i r  soTunum var .  Yeni

o y u n l a r |  o y n a y a s r m  g e l m i y o r .  V e  e s k i

DoS oyunia  n  n  I  oynamak is t iyorum.Ya-

n i  bana Soy le  esk i  adventure ' la f ln  bu-

lundu{u b i r  adres verseniz .  Free o lsun

y a l n  z  v e  u ! r a g t r r m a s r n .  I n d i a n a  J o n e s

Last  Crusade,  D scwor ld ,  Fury  o f  Fur ies

g i b i  o y u n l a r n  a d r e s i n i  b i l i y o r s a n r z  b i r

y a r d r m c r  o l L v e r i n .  H a d i  k a l t ' r  s a q l t c a k

l a .  .

SERKANo5

Serkanos, Bu t i i r  s i te lerden zaman za-

man bahsett ik ama bunlar arastnda ik i
tanesi  var k i  bunlarr  b i l i rsen bir  ba$ka-
srna gerek kalmaz. Bir incis i  mUthi$
Ti.irkge igeriqiyle bana gore en ba$arlll
emulasyon si te ler inden olan www.ant i -

koyun.com. Bir  d i ier i  de www.the-un-
derdogs.org.  Bu ik i  s i teyi  b i l  ve ger is in i

unut.

Kdh sizden gelen ve
oteg piiskiiren moil'ler,
kdh potronun
"Domocles'in klltct"
versiyonu sozleribizi
yeterince trmorhyor.

OYUil hilYOR|Jl{!
Se am.  B lmem oku r  musunuz  ama
den  b i r  r i cam va r .
B a n a  z a h m e t  o l m a z s a  o n l i n e  o y u n  a l a -

b i l e c e q i m  a d r e s  e r  s o y l e r  m i s i n i z ?  Y u r t

iq i  o  ursa sev in i r i rn .  q i ink i l  yur t  drsrn-

dan kargo parasr  y i lzL inden tuz luya Er-
kar  d  iye d  i igu n  uyoru m.

Bi r  de,  kardeSim s iz  n  yuz0n0zden ar t rk

kaqak oyun a l rnca iq im srz l ryor .  Ne g i i -

z e  d i  e s k i d e n ,  q r k  q r k . . .

ly i  qa l r$  ma la  r .
JTKU UYSAL

Devasasever Utku, Yu r t iq inden devasa
onl ine oyunlan satrn alabi leceoin birkaq
si te var.  Bunlardan oyun almanrn har i -
c inde tam tekmi l  h izmet alabi leceqin
yer ise www.avaturk.com. Uyelere ozel
indir imler,  kredi  kartrna iht iyaE duyma-
dan oyunlarr  a labi lme imk6nt gibi  qok
hos ve tiim drinyada sl]regelen "bir in-

san kredi  kartr  emanet edi lebi lecek di i -

zeye ancak ve ancak 18 yastna bast lq l
gLin gel i r"  mantr ! rna kar$r,  oyunlar l
kredi  kartsrz alabi lme imkant ver iyor.

Blstfl lilIl
Bi. i t i r  n Level  a i lesine selamlar.0zel l ik le
sana  Be rke r  ab i .Bu  s i ze  i l k  mar l im .  Faz -
la konus mada n soru la rrma geEiyoru m.
l -  Ben Avcr larda oturan en baba Le-
ve l ' c i l e rden  b i r i y im .  Ama de rg i l e r  bay l -
lere gok geg ulagryor (aytn 6-8' i  arasl) .
Be l k i  d i yeb i l i r s i n i z  geg  deq i l  ama  ben
sabredemiyorum Evde internet ku l lan-

mama i z i n  a ra  s t ra  g t k r yo r ,  bu  yuzden

s i t ey i  de  pek  l az la  z ; ya re t  edemiyo run .

So rum SU,  bask t l a r  b i r az  daha  h t z l ana -
maz mt?
2- 2 seneden ber i  Level  okuyorum ama

verdi0inrz poster qok az bu gelecek ay

WoW poster i  ver i r  misin iz?
3- World of  Warcaft  ne zaman Etktyor?
4- Abi  d ikkat imi qekt i  TV'ye hiq reklam
vermiyorsunuz, neden?
5- Hal f  L i fe:  Natural  Select ion qok i l -
g lnE bir  mod, botunu nereden bulabi  i -

rirn ?
6- PC'm P4 7 4,  GeFotce+ 44O, ?56
RAM,  Win  98  ama  evdP  C  S  oynd rke l
bazen  donma o luyo r  nas t l  dL i ze l t eb i l i -
r im?

$ imd l l i k  so ru lanm bu  kada r .  So ru la r tm t
cevap la rsan rz  gok  sev in i r im .

SiNAN SaYrN

Berker ' in nezdinde selamrnr aldrm saytn
adagrm. Fazla konusmadan, hatta hiq
konugamadan soru lara geqmekten ba$-
ka bir  qey yapamazsrn zaten, kaqtt  L is-
ti.lndeyiz, tsk tsk:)
I t i raf  ediyorum i imdi:  Bazr aylar yay-
vanlrktan, bazr aylar hayvanlrktan, bazl
aylar da tamamen el imizde olmayan
nedenlerden ayrn yedis ine kadar gecik-

t i6 imiz oldu, oluyor. . .  Ama emin ol  k6h
sizden gelen ve ate5 pt iskUren mai l ler ,
kAh patronun "Damocles' in krhcr"  versi '
yonu sciz ler i  ve hrsrmlaf l  b iz i  yeter ince
trmarlryor.  Bu arada, baskr hrzlansa iy i
o lur  ama baskr i$ in kolay krsmr.  Takr-
yorsun makineye kalrbr,  t rkrr  t rkrr  basr-
yor.  (Sanrnm matbaadan Aytun'un ve
biz im Turgay'rn hrsmrna u0rayacaErm
bu cevap y[]zi-rnden).
El imize gecen herhangi  b i r  resmi oldu-
qu gibi  cart  d iye kaorda basrp,  poster

LEVEL t2l2OO3



olarak vermek istemediqimizden, pos-
ter ler imizi  seyrek ama kal i te l i  o larak
hazrr lamayr terc ih ediyoruz.  Bu ay
(eoer bir  sorun olmadrysa tabi i )  verdi-

0imiz poster/ takvim combosu buna or-
nek. Ve geEen verdiqimiz Gamebabes
posterinin ne ksdar qok bilgisayarclntn
duvaf lnr  s i is lediqini  b i lsen, SaSarsrn.
2004 bagrnda beta test  iq in aer lacaktt ,
ama bugUn aldrqrmrz bir  haber le bunun
ertelendiqini  duyduk. Yani  gu anda qrkrs
tar ih i  bel l i  gol l ikmriyor,  ama benim
tahminimi soracak olursan, ZOO4 Eylill-
Ekim aylarr  geldiqinde, Stormwind'de
kOhne bir  tavernada seninle karSt l rk l l
oturup "HANCl,  B|ZE ROM GETIR!" diye
ba{rnyor olaca0tz.
Televizyon reklamlanntn saniyesinin 60
ila 2OO dolar arasrnda deoistiqini dtlsil-
n i i rsen, bu Eok dolal .  Artr ,  koqlar gibi
Next Level  programrnt haztr l tyoruz,  da-
ha ne olsun?
www.natural-select ion.org,  www.re-
adyroom.orq,  www.nsbrazi l .com/down-
load.php adresler ine bakabi l i rs in.  Bu
arada adamlar Natural  Select ion 3.0
t izer inde eah$trk lannr duyurdular.  qtkar

Erkmaz CD'mizde ver ip,  b i r  de i is t i ine
utanmadan gecel i  gt lndr iz l i i  oynayaca-

!rmrza emin olabi l i rs in.
Ekran kart tndan kaynaklantyor gibi  gel-
di .  Tabi i  is let im sistemindeki  b i r  hata
veya modem zrplama sorunu da olabi-
l i r .

ilnA$!!!
B u n d a n  2 , 5  y r l  o n c e k i  b i r  s a y t n t z t  d a

S i m d i k i n r  o t d u E u  g i b i  b u y L l k  b i r  h e y e -
c a n l a  a  l d  r 0  r m d a  m e k t u b u m u n  y a y r n l a -

nacaqrnr  h iq  tahmrn etmiyordum. Heye-
c a n  k o n u s u n d a  y r l l a r  b o y u n c a  h i e b i r

S e y  d e o j t m e d i  a m a  a l t n a n  d e r g i d e  v e
a l a n  h r l i d e  q o k  d e g i 5 i k , r h l e r  o t d  - .
M e s e l a  o  m e k t u b u  y a z d n  k i s i  z a m a n t n -
da h i le  js teyebi len,  oyunda h i le  yaprnca
qok br jyUk b i r  i l  becerd iq in i  sanan b i r i -
s iyd i .  O k is i  g i t t i  mesela .  N/ese la  o  za-
m a n l a r d a  z a t e n  a m a t o r  r u h l d  p r o F e s y o -

ne l  i5 ler  grkarmayr  qok ry i  beceren Le-
ve l  kendis in i  aSarak qok daha gt ize l  o l -
d u .  q o k  S e y  d e g l g t i  y a n i ,  d e r g r y t  a l a n t a -
rn  ve yazanlaTrn iq ler indek i  heyecan
d  r $  I n  d  a . . .
1 ' E s k i  o y u n l a n n  l a d l  e o k  f a r k l t  o l u y o r
b i l iyorsun deqi l  mi? Tabi i  b i r  Defender
O'  The Crown oyrdmaya omrr imUz yet -
m e d i  a m a  y i n e  d e  b i r  R e d  A i e r t ' t n  y a  d a
b i r  D i a b l o ' n u n  t a d t n t  b u g r l n l e r d e  v e r e -
b i len pek az oyun var .
2-  Cem 9anct  is im iqd7 oe ab i ' t . t i , /  son

zamanlarda ne yapt\ /or? Hi [  ismini  du-
yamryo ruz  bug0n le rde  (b i r  a ra  b i r i s i
bana  onun  Ch ip ' t e  yazd rq ln t  sdy lem i$ t i
ama bakamadrm).  Ne guzel  fotoroman-
la  rd r  on la r  ah . . .
3-  NostaUinin dibine vur duk ,bar i  gLjnLi-
mi ize ddnel im. Max Payne 2'y i  y i . rk le-
dim. New Game yaptr [  Tr]  zaman Lo-
ad ing ' i n  daha  baSrnda  "X_Leve l  b i l -
memne va l idate comrnon, MT_DtIFuse"
g ib i s i nden  b i r  ha ta  mesa j r  ve re rek  W in -
dows'a dbnu,/or.  Senre bunu neve oag
layabi l i r im? Sistemi de sdyleyeyim tam
o lsu  n  P2  450 ,256M8 SDRAN/ ,32 lVB
Sis 305 rB,.r  arada oyLrL biraz once si-
l ip tekrar ydkledim bu sefer gir i$teki
Load i l q  ek ran r  b r t t r q i  anda  ha ta  ve r i -
yor ve Windows'a Eokuyor) .
4-  Bir  soru da Pirates of  the Car ibbe-
an'dan. Bu oyunu da gayel  normal bir

Seki lde yUkleyip New Game yap nca Lo-
ading ekranr grkryor ve sadece Erk p be-
n i  uzun  sL l re ie r  ona  bon  bon  bakmak la
ka r$ r  ka rg rya  ge t i r i yo r .  Bu  du rumda  ne
yapmam ge rek  r?  S i s teme  ba ! l r  mrd r r?
5 -  B i r  ye r l e rde  q t kmts  o lab t l t r  ama  ben
duymad tQ tm ig in  Ca l l  o f  C thu lhu ' ya  ne
za  man  kavu$ab i l eceo im i  sana  so rmak
i s t i yo rum.  Aha  da  so rdum za ten .
6 -  Donan rm 'dan  an lamayan  b  r  i nsan
o la rak  sana  dna  ka r t tm tn  markas t -mo-
de l i n i  nas r l  o0 rene  b i l eceq im l
beni  kr lqu msemezsin deqi l  mi

50rsam

lrnda eski oyunlar deqil, onlan oynar-
ken hissett iq imiz i lk  heyecanlar,  ma-
sum gr l l i icr ik ler  ve Eocuklu!un masum
cahi l l i0 id i r .  Kimse yanl |5 anlamastn,  bu
cahi l l ik ten kastr  m dr inyanrn k<i tL i l i ik ler i -
n i  s i izen o masum bi lmemezl ik.  Aaah
a h. . .
2-  Cembo Chip ' te haber edi tOrkigr i  ya-
pryor.  Son ki tabr "Krzlar AStk Olmaz" pi-
yasaya qrkU.
3 ve 4- Her ne kadar bu konuda usta
olmasam da bana sorun ekran kart tn-
dan kaynaklanryor gibi  geldi .  lg lemcinin
de qok d Si . lk  o lduqunu sdyleyebi l i r im.
Bu ik i  oyundan lvax Payne 2 eok yLik-
sek s istem iht iyactna sahip olmasa da
Caribbean yUkl0 bir  s istem isteyecekt i r .
5-  Cal l  of  Cthulhu'nrn Erkrgr Kasrm 2004
olarak gcizLlkse de, benim pek inanaslm
gelmiyor,  gelemiyor.

6- Bi lg isayarrnr i lk  aqtr ! rnda qtkan yazr-
lara (k lavyeden pause tuguna basrp
dondurarak) bakarak oqrenebi l i rs in,
ama bazr s istemlerde burada da yaz-
maz. Bu durumda bi lg isayann iq in i  aEtp
anakartr  d ik iz lemen gerekebi l i r .

ItcG
Derg in i zde  ba5a r r l a r  d i l e r im  gok  i y i  g i d r -
yo r .  N iq in  bu  WCG'de  T r i r k i ye  h iqb i r
dalda ba$ar l r  o lamadr,  brz mi kot i i  oy-
nuyo ruz  yoksa  on la r  mr  i y i  oynuyo r  an
lamad m- Bende StarCraft 'da ddial tyrm
ama eok
uzak ld ,ddv ,m o  oe  dn j ve r  s i l e  da  l gas '
u{ro5 dur o yr izden kat l ramadtm. n!al-
lah i ler  k i  senelerde bir$eyler yapanz.
l y i  yay rn la  r

A[i KOPRULU - CUMU'HANE

(tiMDi NE DEMEX isTEDidiMi aNLARstNtz)

Bizim k6tLi  oynadrqtmrz soylenemez,
ama ciddi  anlamda yurtdtst  turnuva ve
oyun tecnibesi  eksik l i ! i  qekt i { imiz ba-
r iz.  Her yr l  2-3 uluslararast  turnuvaya
katrhp, dLinyantn her yantndan gelen
tecrUbel i  oyunculann takt ik ler in i  60re-
nen yabancr oyuncular,  tabi i  k i  daha
ba5arr l r  o luyor.  Ama hem Tt i rk iye ig in-
de birbir iy le,  hem de resmi sunucular-
dan ve ESL (www.esl-europe.net)  g ib i
organizasyonlar sayesinde diqer i l lke-
lerden oyuncular la tecr i ibe kazanan
oyunculaf lmrz ba$af l  l t  o lmaya ba$laya-
cak. Ama bana soracak olursan T0rki-
ye'nin en bi ly i ik  Sanst yeni  qtkacak ve
turnuvalara dahi l  edi lecek oyunlarda.
Halo,  Counter Str lke 2,  Age of  Mytho-
logy 9ibi .
Bu arada, "Grimrishanel iy im, gimdi ga-
kaflm gOzijnUzUn i.istiine cevaplamaz'

B i r  ye r l e rde  son  ve rmek  Jaz rm
: )
D U  M E K .

Son yrllordo geqmige
olon buruk hosretimin
veoehgrmrn biroz
olsun doymosrnr
soolryor.

tuba yoksa gereekten uzar  g ider .  Bu
sayfa lar rn  lamamrnr  do ld  u  ru  p  d  iEer
me k tup lar  n  yayrn la  n  masln t  engel lemek
d e  i s t e m e m .  G e r i d e  b t r a k t l a n  n i c e  6  y t l -
la r  hep beraber  gormek ve bugl jn ler
ha kktnda nosta l j i  yapmak d i le ! iy le . . .
Bu arada her  zaman ve her  yerde e l im-
d e k i  m i n i g u n ' r m l a . . .

ZAUG,NA KHALDUN

YiEiT ARDA TURKo6LU

"Gedik" l i  Yiqi t ,  1-  Eski  okuyucular la hog-
sohbet olmak her zaman ie in ic imi tst t -
mr$trr .  Son yr l larda geqmise olan buruk
hasret imin ve ael tgtmtn biraz olsun
doymasrnr saqlryor.  Bir  muhabbete "Es-
ki  oyunlann tadr. . . "  d iye gir iyorsan, an-
la ki biiyiimijssiln. eiinkri aradtormrz as-



santz" mt demek isted in?
Inbox'r  burada ben devral tyorum izni-

niz le. . .  Adrm Frrat .  Level  dergis inde

edi tdr t im. bo! zamanlanmd.. .  0n0m.

PtS3 vs lltl
Once l i k l e  baga r t l a  r  t n  t z  t n  devamtn t  d  i l e -

meden geEemeyeceqim soru( lar)ma.. .
Yepyel i ,  !d l -ane bi  PC alma'na rad-
men gozLim doymad ve bir  adet de
P52 edindim, ama asl l  sorunun l imdi
aa rS rma  ( r k t rE rn rn  f a r k  noaVrm,  bu  t$ in
iE inden  E rka rnad rm ve  c idd i  b i '  ya rd tma
ihL i yac rm vd r .  Kes  n l i k l e  (b  r  qok  sebep -
ten  do lay r )  ne  o lu rsa  o l sun  q ip  t ak t r rma
o lay rna  ka rg ry rm.  Ayn r  anda  !ok  f az la
oyun a la mayacaq rm, Bu rd u r 'da oturdu-
qum ve guzide qehr imde hig PS2

sa t  c  r s r  o lTad rg r  i q i n  t ek  dayo  na {  tm  s i z
s in i z .  PES3 ' t l n  PC ve rs i yonunu  a ld tm  ve

o ldukga  i y i  qa l rF ryo r .  PS2  i q i n  i l k  oyunu - '
mun  kes in l i k l e  f u tbo l  o lmas tn t  i s t i yo -
rum ama WE7 i l e  P tS3  a ras rnda  tak l l -

d rm  ka ld rm.  Ay rca  on l i ne  PSZ  oyunu

alabi lece! im birkag si te tavsiye

edeb i l i r sen i z  sev in i r im .

Qok  uza t t rm  b i l i yo rum ama,  iS in  Oze t ,
PES3 mi i  WE7 mi? Yr l lardrr  FIFA oyna-

maktan btktrm art tk!  Ba$a r t lar , . .
CiHAN Ci iv€N

Selam Cihan.. .  WE7, PES3'Un Japon-
ya'da qrkan versiyonu. lk i  oyun arastn-
da herhangi  b i r  fark yok.  Ha, "Ama bir i
Japonca, diqer i  Ingi l izce" dersen, "A

evet ya?" der im.
P52 oyunlaflnr Internet'te avaturk.com
ve hepsiOurada.com g ib i  adreslerden
sipar ig edebi l i rs in.
Kendine iy i  bak.

fiill$il.r{il(
Mek tup  yazman tn  vak t i  ge ld i  a r t t k . . .
Uzun sLiredir  takip ediyorum siz i ,  dLlzel-
teyim uzun sLiredir  s iz ler le bir l ik teyim.
Bazr dost lar  "hava almak ya da yaran-
maya qaISmak" diyebi l i r ler  ancak Ocak
98 'den  be r i  s i z i n l e  o ldu !umu  gu ru r l a
soy uyorum. Uzun st l redir  b i r ik t i rd i0 im
gey le r  va r  s i z i n l e  pay laSmak  i s ted iq im .
2J  ya ! rmday rm,  haya ta  da i r  qok  tey  e r
a ld rm s i z l e r  de1 .  Ha t  t a  b i t  I  k  t e l i !  im  i z  i
gr lq lendirmek adrna BtG bi inyesine bi le
girdim, bunu da gurur la soyl t iyorum.
Her gLin daha iy i  anladrm, bu r i lkede
oyuncu olmak ne demek, bu r i lkede bir

$eyler i  anlatmak ne kadar zor ve zah-
me t1 i .  i nsan la r  i na t l a  s i z i n  i y i  n i ye t i n i z i
anlamaktan yoksun, sanki  her ley toz
pembeymis q bi  davranmayr qok matah
b i r  ! eV  san rVo r l a r .  'Neden  daha  i v i s '
yok ,  neden  daha  eok  u0 rasmadrn rz ,  ne -
den nede1.. ." .  s i j rekl i  soruyor lar ,  ancak

b r r i  de  g rk rp  yap t rq rn rz  i s te  i y i s i n i z  ge r -

qekten de, "qalr$maya devam" demi-
yor.  qok sevdrqim qizgi-roman karakte-
r i  Spider-N4an' in de dedi0i  g ib j  "Neden

kimse oru mce0i  anlamryor?"
Universrte odrencis i  o lduQunuz ig in ba-

zr statuler i  otomat ik olarak uzer in ize

alrTsrnrz ve ne yaparsantz yapln bunlar-

ddn  ku ' t u l amdrs rn rz .  Bu  s ta t j l e r i n  i g i n -

de  OYUNCU o lmak  ne  yaz rk  k i  yok .  Ca -
fe 'ye grrdi0inizde eqer k i  e l in izde oyun-
l a  i l g i l i  b i r  ! ey  va ' sa  i emen  a rkada$
qevreniz s iz in le dalga geEmeye baSlar.
Ama sinemaya gi t t i6 in izde hemen so-
ru la r  yukse l i r ,  "Bu  ne ,  S imd i  adam nas t l
uCuyor,  bu nasr l  iS bdyle?" diye,  Ama
onlar bi lmezler,  oyun oynamak kul tur
i l id i . .  konsantre olabi lme yeteneqi  ge-

rek t i r i ' ,  s t r a te j i  kL rab i l ne  Ve tene i i  ge -

rekt  i r i r .
Umarm s i z i  s r kmadan  de rd lm i  an la ta '

b i lmiSimdir .  Hazrr  s iz in gibi  b i r  t ls tadl

bu lmu$um,  so ru  soTmazsam o lmaz .  S )

S rk r  b i r  So l i d  Snake  hay ran l y rmdr r  ben .

GC q i1  q rk rn r$  o ldn  Tw in  Sndke  acdba
PC iE  n  de  q  kacak  mr?  B i l q i  ve r i r sen i z

s e v i n i r i m : )
Ba5arr l r  yayrn hayattntztn devamt di le-
g i y l e . . .  Q i zg in i z  qok  g t lTe l ,  umar  n ' su -

rekl i  t royle devam edersin iz.
Saygr laf lmla. . .

IBrC]LoRDARCHER

Viva LA RESISTANCE

Ny'erhaba Lord. . .  Hep demi$imdir ,  kendi-
ni  anlatmaya gal tgmak, i tade etmeye

Calrsmak seni  yorar.  ozel l ik le TLirk i -
ye'de bazr Seyler i  ba$armak ie in nor-
malden daha fazla yorulman gerekiyor.

Bir  de sorun var sanrf lm. Twin Snake' in
PC'ye (rkacaqr yolunda hiCbir  haber
yok gimdi l ik .  Bu arada farkett iysen ma-
i l ' in eskis i  q ib i  de{ i l  ar t rk,  qok uzundu,
ben de kavga et t im onunla,  kest im bie-
t im, ama pi$man deqi l im.
Sonuq i t ibar iy le kendine dikkat et  Lord,
y ine mai l  at  arada. hosEakal .

670$ ve llAYAl ilRllilGl
Peki i$ in espr is i  nerede o zaman.. .
Sanal  dLlnyanrn insanlar iq in gerEekten
de eok bzel  b i r  yer i  var.  Bu dr inyada da
artrk bazr geyler degigiyor,  gereek ha-
yata kar$r verdiEimiz mi. lcadeleyi  ar t rk
sanal  dLlnya iEin de vermeye baSladrk.
Biz ler  gereek hayatta yapamadrklar mr-
zr,  bast  r ramadrq rm rz duygula nmrzr,  ha-
yatrn monotonluqundan sryr l rp ayf l  b i r
d uyguyla sar ldrqrmrz sanal  or tamlarda
aqtEa vuruyoruz.  Ama i$ ler eskis i  g ib i
deqi l  ar t rk.  Bir  ekran kart lnrn 6705 ol-
duqJ b r  dLinyada salal  dunyaya karsl

direnmemiz gerekiyor.

Bu anlat t rk larmr Uq gLin once yaladr-
grm bir  o laydan kaynaklanarak yazdrm.

Si lent  Hi l l  3 aldrm ve evime gel ip bir  ke-
yi f le kurdum, tam kendimi de oyuna
hazrr lamrsken bir  ekran kartr  sorunuyla

kar$r lagtrm, hemen oyunun readme

dosyasrnr okudum ve oyunun GeForce
Ny'X ser is in i  desteklemedi0ini  aniadtm.
Bu olay beni  gercekten r izdi i .  Ertesi

Coksevdi$im Cizgi-
romon kqrokteri
Spider-Mon'in de
dediEi gibi "Neden
kimsedriimcepi
onlomryor?"

gLin gidip bir  MSI FX 5200 aldrm, ama
ya ala maya n la r???
Bir  de sorulaf lm olacak size. . .
1,  Gereekten de 6705' l tk bir  ekran kar-

t ry la MX 440 ya da FX 5200 kart lar l

arasrnda gereek bir  fark var mt,  yani  b i r

NFS Underground ya da Si lent  Hi l l  3

oynarken bar iz bir  graf tk degiSik l ig i  ya-

Sanryor mu, "Vay bee!"  dedir tecek ka-

0ar.
2.  Bir  oyunu incelemek iEin herkes gibi

oyunu satrn mr alryorsunuz yoksa ya-
prmcr/dair t rmcr mr s ize gdnder iyor?

3. GerEekten edi tc j r ler in,  yani  s iz ler in
gergek hayat la rrnrzr merak ediyorum,
mesala bir  oyunu incelemek iEin kaq
gununuzr i  ver iyorsunuz ve bu gi in ler

ras r l  geq i yo r?  S i z  b i r - i k i  oyun  i nce le -
mesi  iq in gr ln lerce eve kapantyorsunuz,
peki  ama, krz arkadat laf lntz ve arka-
daglarnrz s iz in hakkrnrzda ne dLi l i ln i i -
yo r  ya  da  on la r  nas  l i da re  ed i yo rsunuz
(sanrf l  m biraz abart t rm).

CiHAN SaRrBAt

Sevgi l i  670S.. .
Bu is in gereekten de erqf lndan grktrqrnl

dtigiinUyorum. Bir kart alryorsun, "Oh
be en iy is in i  a ldrm,256 MB RAM'|  var,
Radeon 9900 be Suna bak be, ne kadar
da mut luyum Al lah'rm!! !"  d iye evden
iger i  g i r iyorsun ve annen (?) diyor k i
"Oolum duydun mu, Radeon 9901 FX
grkmr5!" ,  sen tam "Ha ne?" diy ip ser-
semlerken ev sahibi  de (???) kapryt  qa-
l rp "Radeon 9902 MX 500 qrkmrs Cihan
evladrm, haber in var mr?" diyor.  Ee, ne
bu $imdi ya? Sen bir  kart  a l ryorsun,
aradan bir  ay gegmeden yenis i  g lktyor
ve yeni  grkan oyunlar da senin tosun
gibi  kartrnr desteklemiyor.  Sinir  bozucu
mu? Kesinliklel
l$ in dioer boyutuysa kul lanrcr lar .  Bu bir

1251
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arz-talep meselesi .  Sen ist iyorsun, on-
lar  ver iyor.  Sen el indeki  kart t  sonuna
kadar kul lanmadan yenis in i  a l tyorsan,
bu da senin hatandrr .
1.  Ben bu farkr sadece Voodoo ekran
kartrna geEitte gdrdr.im. Piksellerin yok
elnrd5rrrd lohi t  o ldum, Quohe 2 oynd-

mak iq in 200 dolar verdim 4MB'hk bir
karta,  ama hie pisman olmadrm. Bence
devr im Voodoo'y la oldu. Ondan sonra
Crkan kart laf ln hepsi  Voodoo qipset ine
bir  $eyler ekledi ,  hrz landrrdl .  Dedi ! in gi-
bi  MX440' la FX 5200 arasrnda " inanr l -
maz" bir fark yok. FX 5200, t\4x440'tan
daha hrz| |  Eahsan bir  kart .  Ayf lca FX
5200'de Direct  X 9 deste! i  var.  Ama
gagrrtrcr  b i r  fark yok.
2.  Bazen biz alryoruz,  bazen de f i rmalar
gcinder iyor.
3.  Bir  oyunu en az be5 saat oynamak
gibi  b i r  prensibimiz var.  Her zaman
gi. ln lerce eve veya of ise kapanmryoruz.
Zaten tek yaptrErmrz iS de oyun oyna-
yrp yazmak deqi l  k i  bu dergide. Bunun
da farkrna varmantz gerekiyor.  Dergi-
nin yolun olduqu zamanlarda krz arka-
daSlan m rzla veya arkadal lanmrzla da-
ha az gdr i i$t lyoruz,  bu doqru.  Ama on-
lar  b iz im hakklmtzda hiqbir  zaman "Vay
edi tor ,  nasr l  da sat t r  b iz i ,  soranz biz
ona!"  demiyor.  Ya farkett im de, sen
abartmtsstn gerCekten!
Sen de kendine iy i  bak,  kar$rdan karst-
ya geqerken dikkat l i  o l  vs.  HogEakal .

Gql|i$ zAltAil olun ili...
l le rhaba Level  a i les i  ve merhaba f ,4ad
Berker ,  Ben Miray.  Leve l ' /  daha Level
t o y k e n  o k u m a y a  b a s l a m r s t r m .  $ i m d i  d e
o k u y o r u m .  A s l t n d a  e s k i y i  i n s a n  d a h a
qok oz luyor .  S izdek i  toy luk ve yazt la f l -

nrzddk i  taze l^evecan genmigt  beni .
qL ink l i  bu heyecan b ize de bu lagtyordu.
V e  g e l e c e k  a y t  s a b t r s l z l t k l a  b e k l i y o r d u k .

S i m d i  d e r g i  d a h a  " y e n i " .  O k u y o r u z  a m a
b a z r  g e y l e r  k a y b o l m u i  g i b i . , .  Y e n i l i k l e r
b u n u  o r t m e s e  o k u m a z d t m  b e l k i .  G e q m i '

! e  o z J e m  d u y m a m r z r  a n l t y o r s u n u z d u r
I n $ a l l a h .  E s k i l e r  o z e l d i r .  S i n a n  A b i  o  z a -
m a n  y a z a r l r k  y a i r 5 m a s r n l  k a z a n l n c a  b i l i -
y o r  m u y d u  k i  o  y a z r l a n y l a  b i z i m  d e
g o n l u m d z r i  q a l d t 0 r n t . . .  O n d a  d a  o  h e y e -
c a n  v a r d t  h e m . . .
B l x ' i n  o  o l d  u d u  n  u  b  i l s e m  d e  B l x ' i n  d e
ayr  b i r  yer i  vardr  hem. l \ . ,1ad Dog 'un da
t a b i l . . .  O n u n  k i m  o l d u ! u n u  b u l u n c a y a
kaddr  ne kafa pat la tmr ! t rk  (ben Tuqbek
d t y o r d u m ) .  B i r  d e  Z l n d a n c r b d g t  v a r d ,
h a t r r  y o r u m .  O  b e n i m  f a v o r i m d i .  O  k i m -
d i ,  h 6 l 6  b i l m i y o r u m .  N e y s e . ,  c e q m i g i
y a d  e d e r k e n  s i z i  d e  u n u t m a y a y r m ,  b u n
la f l  s iz in le  payta;aytm dedim.

Ger i i im l i  ve  ko rku  do lu  oyun la r rn  en  fa -
na t i k  oyuncus  u  o  an  be  n ,  s  i ze  Van  oan
se lam la r  yo l l uyo r  ve  baga r r l a r rn rz rn  de
vamrn r  d i l i yo rum.

is iM: MiRAy (FETaKET HABERcisi)
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TEsELLisi :  lHt  MEzUNU oLMAK

Bir kqrt ohyorsun,
"Rqdeon 9900 beguno
bok be, ne kodor do
mutluyum Allqh'rm!!!"
diye evden iqeri
giriyorsun ve qnnen
diyor ki "Oflum duydun
mu, Rodeon 9901 FX
qrkmlg!"

Sana da merhabd Miray. . .  Her ley za-
manla degis iyor.  "Ben degigmem" di-
yen ise kendis in i  kandrrrr ,  kendis ine eel-
me takar.  Onemli  o lansa gudur diye dr i -
SLini . iyorum: De0is ik l ik lerden veya yen i -

,  l ik lerden ise yarayanlaf lnt ,  sevdik ler in i
yanrna al ,  gensini  arkanda btrak.
Ama dedim ya, deqisen sadece dergi
deQi l ,  Level  deqi l ,  sen de deqist in o
gLinden bugr. ine.  Artrk daha farkl t  d i . isr j -
n i iyorsun. GeCmiSin aynr geki lde gerr
gelmesin i  bekleme. 0 zamanlara ozlem
duyman da bir  daha asla geerni$in ger i
gelmeyeceoini  b i lmenden, geqm ise bir
daha u lasamayacaqlndan kayna klant-
yor belk i  de.  Bunu bi lemezsin,  ama
"Gi. izel  deEi l  miydi?" diye sorarsan, ta-
bi i  k i  de "c i izeldi"  der im. Neden otma-
s  rn . . .
Sevg i ler ,  saygt lar . . .

BU ilrsi?
H e r k e s e  s e l a m  a r .  B e n  y e n r  b i r  L e v e l
o k L T U y u r n .  L i s e  2 ' V e  o  d i y o r  l n .  S . r e y e
O S 5 ' y e  g i r e c e ! i m .  O k u l  b i t e n e  k a d a r
b i l g i s d y a r l  k a p a t l t m ,  a m a  d e r g i n i z i  l a
k ip  ed iyo ru  m.  GOrr j !L i r r iz .

.  5.  ORkUN Badcl

Peki.
H osqa ka l .

orruRcu iltcrlrltlsi
M e r h a b a  B e r k e r  A b t ,  b u  s i z e  i l k  m a i l ' t m .
Derq in iz i  s r l rek l i  okuyorum ve Eok ba-

$ a n l r  b J l u y o r u m  v d 1  " d n t n  b o s a  s o y -
l e m  y o r u m ,  d i ! e r  d e r g i l e r  s a n k i  o k u y u -
c u y l a  d a l g a  g e g i y o r m u 5  g  b l  g e l i y o r .
Neyse,  as l tnda benim s ize b i rkaq d,ne-
' , T r  o r d ( d h  B e  k i  a , a v  e d p " q  r ; l  a r d  y i

ne  de  soy lemek  i s t i yo rum.  B i l i yo rum
qoI yoQrn q o I  r  ;  r  y o '  :  . t  ' t  . t  z  a n-a arada
b i . .  r "pse ld  ' t c  dO r  say rda  o . ,  b i r  oyL -
nun  i nce lemes in i  oku r l a r  yaps tn  ve  s i ze
gonde rs in .  S i z  de  en  uygun  bu ldu0unu -
zu  yay rn lay  n .  E0e r  s i ze  b i r  y r i k  o lmaya
caksa  (ok  guze l  o l u r  ve  TUrk  oyuncusu
nun  b i r  oyunu  nas r l  ve  hang i  unsu r l a ra
gOre  deEer lend i rd  q in i  hep  be rabe r  gO-
r r j rUz  ve  fo rum la rda  ta r t rg t l z .  Daha  on
ce  boy le  b i r  f  i k i r  ve ren  o ldu  mu  b i l em i -
yo  L r r .  Vdk t i n , l  uo ' sa  o .  oenesen i z . . .
Bu oner iden sonra birkaE soru da sor-
mdk is l iyoru m;
' 1 .  Xa t r i x  K ingp in  2 ' y i  yapacak  mt  aca
ba?  Bu  a rada  Xa t r i x  ne  a lemde?
2 .  U fuk ta  adam g ib i  TUrk  oyunu  va r  m
qrkacdk?
Yazacak lanm bu  kada r ,  i nSa l l ah  yay rn -
l a r s rn .  Kend in i ze  i y i  bak rn ,  l l i z  s i z  o  md-
dan  oyun  oynayamayrz : )

N.4uhterem Tunaks (?) Berker abin has-
ta ama olsun, bu bana da i lk  mai l ' in na-
sr l  o lsa.  "Okur incelemesi"  f ikr in iEin
buradan bir  gey soylemem zor,  bunun
ie in oturup konugmamrz, tar t rgmamrz
hatta kavga etmemiz gerekir .  Biz bunu
hep yapryoruz (kavgayt) .
Bunlar da cevaplann. tut  bakayrm:
l .  Ah Kingpin!  ly i  oyundu gergekten de.
lk incis i  iq in maalesef higbir  gey yok 9u
an ortada. Kefke Etksa da oynasak.. .
2.  $u anda h6len yaplm a$amastnda
olan Pusu gibi  b i fkaq oyun var.  Ancak
bunlardan uzun zamandtr  ses Etkmtyor
ve ortada h5l6 tam.anlamryla somut bir
Sey yok. Son zamanlarda oynadtqtmrz
en iy i  TUrk oyunlardan bir iyse Kabus
22'ydi .  Onlat  da bir  daqtt tcr  aTtyor ve
bulur bulmdz oyunu t  a ma m iaya ca k la r .
Sen de dikkat et  kendine, bize istedi0in
zaman mai l  at ,  yap et ,  har vurup har-
man savur. It27



yolar onlardan bir  tane seeer iz.
-  Hayrr  kadtn ve erkek organlar l  b i rb i r i -
ne kansmamal l .
-  Biraz eski  kafal tstntz.
-  Burnum yepyent ama.
-  Orasr oyle
- Neresi
-  Hani  5urasr diyorum yani  ne bi leyim
- Qok gi izel  eok gi izel  d iye diye s iz tak-
trnrz onlan Cenk bey
- Neyse erKartmayal lm kals ln lar .  Ama
kafanrzrn her tarafr  kulaklar la kapl l
o lunca su al t t  maYtnlna benziyorsunuz
onu soyleYeYlm.
- Cenk bey yukart  b i r  gdz at t lm da, s iz-
ce bir  yazrda bu kadar gok takmak kel i -
mesi  kul lanmak caiz mi?
- Pek dei i l ,  sanki  kafayr takmrs gibi  o lu-
yor uz.
-  Kafantzr bi r  kel imeye mi takt ln lz Cenk
bey?

- Sola donerken kafantzt  da sola gevirmek
zorunda de{ i ls in iz Erdem beY
- SiTi  i lg i lendirmez ister kafamt qevir i r im
ister a0zrmr aeaf lm.
-  O organlar s iz inmiS gibi  de ahkam ah-
Kam KonuSmayrn.
-  Benimki ler i  takana kadar benimler ama
de{i l  mi?
- Onlar halkrn ba| ts larry la al lndl  sahiplene-
mezsiniz.  Aci l  b i r  iht iyae oldudunda gidip
hastaya takmamtz laztm.
-  O kol  aylardrr  s izde ama Cenk bey.
-  Bu kol  b iyonik.  Ben yaptrm kendim
- Tamam sonuqta bu a[rz da 5u an sahip-
siz.  is teyen olursa gbtur i i r  ona takar lz ben
birsey demiyorum ki . . .
-  En azrndan size $u bacaklar l  taksak?
Bdyle srr f  kafa ve kol lar  o lunca biraz gar ip

duruyorsu nuz Erdem bey.
-  O kadrn bacaklartnt  bana tekrar taka-
m azs tn tz.
-  Depoda baska bacak yok Simdi l ik  idare

- Evet sonra da cumlelerde kul landlm.
Sayayrm bakiym. Hmm 9 etmiS.
-  Siz in iq in kafayr duvara asmrS art l l (
kul lanmryormu5 diyor lar  doqru mu?
- Eskimesin diye
- Bravo Cenk bey tam siz in kafa yaplnl-
za uyan bir  davrants.
-  Ust lerden basrk boyle di lnya gibi  deqi l
m i?
- Ustel ik de 23 derece Yamuk.
-  Yamuk deEi l ,  e l ik  d iyel im. Bu sayede
nezle daha az etk i  ediyor-
-  Siz in mevsimler in iz de vardlr  Simdi '
-  Benim buralarda kulaklar kepqe ve
kir l i ,  saelar da kepekl i  ve yaqlr  geqer.
-  Of kafam $i$t i  beni  b i  restart  edin de
kendime geleyim Cenk bey.
-  Ardrndan gi lzel  b i r  format.  hr?
- Yok ama bi  defrag al t r tm.
-  Ooo bacaklartmrz da geldi i i

- Gtirev beni galrrryor Cenk
bey.
-  Gi tmeyin sonra sopa yiy iP
geliyorsunuz iiziiltiyorum.
- Siz de gel in benimle?
- Banane benim gdrevim mi k i
- Ama kagtrr slzi de eaotrlYor
gelmiyorsunuz aytp oluyor.
-  Ben eaqrrdrErmda o geldi  mi?
- Hadi  krrmayrn beni
-  Krrayrm sonra yer in ize yeni-
s in i  a l r f lz  hr?
- Hadi  dedim ars ars!
-  Bana uyar komtanrm ner-
den?
- Soldan dooru gidel im buyrun
6nden. 9u ik is in i  vurunuz
Cenk bey.
-  Tamamdrr.
-  guraya doqru bir  e l  bombi l i
savuralrm.
-  Savruldu.
- Makinalr tiifeqimiz iqin $arjor
s istemler i  hazrr  hale get i r l ls in.
- 9arjor sistemleri yeni d0$-
man vurumu iqin hazlr hale
get i r i ld i !

- TUm t0fekler depcik konu-
muna!
-  Depqik modu aqtk,  z l rh lar
devrede!
- Dilsman uqaksavafl tespit i$-
lemler i  baslasrn!
- Tespit i$lemleri en ya[rn diis-
man ueaksavan iq in baslat l ld l !
-  Taaruz ba$langrcr!
- Komutanrm dilsman 'cePhe-

sinden baorngma sinyal ler i  a l l -
yorum.
- Ay vuruldum!
- Hain diisman al sana bomba!
-  Vuruldum diyorum
' Kuzeydeki dli$man srqlnakla-
n yok edi lecekl  Et !
-  Vuruldum ben Cenk bey alo.
'  Tabur!  Uygun adrm! Alman-
ya'yr  a l !
-  Beni  burda brrakmayrn
- Korkmayrn Erdem bey baktn
sizi 5uraya koyuyorum, ddner-
ken gel ip alcam.
- Da!rnrk bir  insansrnrz.
- Ama aradt{rm 5eyi hep bulu-
rum. Bakrn Soyle Uzer in ize k l r -

mrzr boyayla da i$aret yapttm
mrydr bulmamam gibi  b i r  iht i -
mal olamaz.
- Aaaa Eok giizel oldu.Tam bir
hedefe benzedim.
- Biraz yrlbagr siisti havantz da
var hant.
- Bana yrlbasr s0sii verdiniz.
- intihar silsil de vermi$ ol-
dum. Artrk k imse siz i  vurmaz.

-  Hem belk i  gelen geeen hal-
ime acryrp bana Para f i lan da
verrr .
- Bravo Erdem bey, hayata
pozi t i f  bakmak laztm.
- Savasr kazantn Cenk bey
- Valla burda emirleri ben
veriyorum Erdem bey.

edin.  Haf taya yeni  bacak lar  ge l icek d i -
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-  Cenk Bey siz del i  rn is in iz?
- Nel i  miyim pardon?
-  De l i !
-  Yoooo! Deqi l im Erdem Bey onu da ne-
reden Erkardtntz?
- Bunu mu? Teyibin iEinden qrkardrm
Cenk Bey Muse aoabeyler imizin cd's i .
-  Muse adlr  grubun elemanlan nereden
aqabeyler imiz oluyor Erdem Bey, hepsi
birbir inden tr f r l  Eocuklar onlar.
-  Oyle mi? O halde kardesler imiz diye-
ytm.
-  Demeyin Erdem Bey iqrenE bir  gruptur
ke nd i le r i .
-  Krskangsrnrz Cenk Bey.
-  Hrh!  Onlaf l  mr k lskanrcam Erdem Bey
onlar beni  ktskanstn.
-  Ne agrdan ktskanabi l i r ler  k i  s iz i?
-  Her a9tdan, misal  o larak asker bot lan-
mr krskanabi l i r ler .
-  Aaa qok hakl tstntz onlan ben bi le krska-
nryorum Cenk Bey. En son ne zaman bo-

yanmr$lardt?
- Al t rndaki  Eamurun tahl i l  sonuglarrna
gdre 1813'te Erdem Bey.
-  Waouw! Peki  s iz nereden buldunuz on-
lan? Bir  daha anlat t r  mtstntz bu gi izel im
bot laf ln hikayesini ,  noolur hadi l l !
-  Olmaz Erdem Bey el l i  defa anlat t tm za-
t i  ar t rk ezber lemig olmaltsrnrz.
-  Ama her defasrnda ba5ka bir  h ikaye
anlat t rnrz Cenk bey. Dolaytsty la her se-
fer inde ayf l  b i r  zevk ve heyecanla dinle-
yebi l iyorum.
- Olmaz Erdem Bey SU el imdeki  is i  erken
bi t i rebi l i rsem belk i  anlat tnm.
- Ne is le me$gulsr inuz k i  Su an Cenk
Bey?
- Gormiiyor musunuz Erdem Bey kalori-
fer  d i l imler ine tereya!r  st i rUyorum.
- Ohooo akgama kadar bi tmez o i$.
-  Eeee mesakkat l id i r  kendis i .  Hadi  s iz de
tepemde dik i lmeyin de al tn el in ize bir
kahval t t  btqaqt bana yardtm edin.

-  Hmmmmh mis gibi  de tereyadr kok-
multu hiq tekl i f  etmeyeceksiniz sandtm-
dr da drragtdrmdt.

Odun ener j is iy le Eal tsan duvar lara $6-
mine denir .  Somineler asl lnda duvar larr-
mrzda aql lmrS yanan oyuklardtr .  Kendi le-
r in in yanmak ie in y ine biz insano0luna
iht iyaelan bulunmaktadrr .  gdminelerde
yanan odunlann mut lak suret te aQaqlar-
dan elde edi lmesi  gerekir .  Ormanlardan
get i r i len kuru,  ktsa ve kal tn odun parqa-
lan,  Sdmineler in iEer is ine piramit  Sekl in-
de konduktan sonra,  aslrnda kendis i  de
bir  odun parqast olan k ibr i t  adl t  c ihaz sa-
yesinde tutusturulur.  Tutu$an odunlar,
y i ikselen srcak nedeniy le mecburen yan-
maya ba$lar lar .  Yanma is lemi sonmeye
kadar devam eder.  St inme olayr,  yanma-
yr bi t i rebi len yegane olaydtr .

$omineler in yakt lmastntn sebebi ,  ro-
mant ik mi iz ik ler in dinlenebi l i r l i ! in i  ar t l r -
maktrr .  Zira del ikanl t  adam slow veya
romant ik m0zik dinlemez. Ancak yanla-
rrndaki  bayan, ben slow mUzik dinlemek
ist iyorum Sekl inde tut turuma gir ince,

gerEek del ikanl t  $dmineyi  yakar ve onu
seyrederek mUzi0i  unutur.  St inmeye yr lz
Iutunca tekrar yakmakla fa lan uqragtr-
ken, mt iz iQi  d in lemez bi le.

$dmineler in 6ni inde kr l tg ve kLireoi
andrran birkag adet demir sopa vardtr .
Bunlar,  SOmineyi  yakan erkek adamlarrn,
yanan odunu kansttrmastn r ,  kozlenmi5
parealaf l  Sis lemeler in i  fa lan saolar.  Bu

sayede slow mi iz iq in,  g i iElr l  kuvvet l i  y i -

! i t  adamlarrn Llzer inde yarat t r ! r  uyuguk-
luk da azal t r lmaya galgl l r r .

SonuE olarak ldmineler,  iqten yan-
malr  romant izm gider ic i lerdir .  Onlarr
yakmamtzt gerekt i recek durumlaf l  or ta-
dan kaldrram tyorsak yakal tm gi ts in.
Amaaan frs.

- Cenk Bey miijde!
- Yine mi sincaplar Erdem
Bey?
- DeEi l  Cenk Beyl
- Nedir pekrl?
-  Bu siz in mi?
- Evet benim Erdem Bey!
-  Siz misiniz demedim Cenk
Bey.
-  Bi l iyorum duydum Erdem
Bey.

-  Yani  bu s iz in dyle mi?
- Evet Erdem Bey ne var yani
benim satrang tahtam olamaz
mt?
- Olabi l i r  tabi  de ne bi leyim bu-
nun taslarr  fa lan olmalt  d iye
dijlijnUyorum.
- Gi.izel dUsi.lnUyorsunuz taSla-
n da var zaten kendisinin.
- Oyle mi nerede?
- Size ne Erdem Bey? Sdyleye-

yim de oynayrn de{ i l  mi?
- Cenk Bey tek bastma oyna-
yamam ki, isterseniz birlikte
oynayalrm ne dersiniz bu soy-
lemime?
- Eqer becer ik l i  b i r  insan olsa-
nrz satrane oynamak igin bana
iht iyacrnrz olmazdr Erdem Bey.
- Yani siz tek bastntza mt oy-
n uyorsu nuz?
- Tabi!

-  Nasr l  o luyor bu?
- Bunu da sdyleyemem Erdem
Bey. Kendiniz dtistiniin ve bu-
lu n.
-  Bir  ipucu alabi l i r  miyim?
- Tabl bas harfi 0.
-  Hmmm! Yoksa siz de mi. . .
- Evet Erdem Bey ben de sat-
rane takrmrnt tutuyorum.
- qok te$ekkrlr etsem?
- Olmaz!

I rzs
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The Fall?
Fallout 3?
Van Buren

Project?
Black  ls le  S tud ios  kapandr .  Pek i  ya  5 imd i  ne
o acak? B i l inen  ta r ih in  en  sev i ien  Ro e  P la -
ying oyunu Fa l0ut sonsuza kadar yit i r ldi
m i?  K imis ine  qdre  dy le ,  k im is ine  g0re  deg i  .
Ama gu anda qori. inen o kr ne Black lsle'dan
ayrrlanlar, ne serinin fanatikleri ,  ne de
oyundaki potansiyel i  qi jren diEer 0yun ya-
p ,n(  r la f l  Ed l l0u t 'L  o l i i re  le -kedecek  deq i l  . .
Ne le r  o  up  b i t t ig in i  a ra$ t r tyoruz  ve  qeLecek

sayrmrzda qok dzel b r dosya qinde Fal l0ut
3'Lln gelecegini aqtkltyoruz.
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