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Son giin, ilk gun....

Firat'la yaptigimiz konusmalarin.basinda gelir
“ne gabuk gecti bu yil” mevzusu. Ozellikle bu
iste calistiimiz icin zamani saat, glin veya hafta
clarak degil, aylara bdlinmiis otarak algiliyoruz.
Higbir zaman "gelecek.ayin 16's1 gelse de sunu
yapsak" dedigimizi hatirlameyorum.

Aylar da kendi i¢inde tuhaflasiyorlar tabii ki.
Haftalara bdlmektense, “zamani’lara bdliyoruz.
Her ayin basi “yayma zamani“dir. Bu sirada
genellikle kimse bir sey yapmaz, ofiste de bir
tek ben ve Firat oluruz. Ayin ortass “bilinglenme
zamani“dir. Yavas yavas yazilar gelmeye baglar.
Lakin bir kisim ise hala “yayma zamani"ndan
gtkamamistir. Simdilik bunlara kisaca “S&T
Grubu” diyelim...

Ayin seny ise “haldir haldir zamani“dir. Ama
herkes bu sureci ayni sekilde yasamaz. Firat
yazilarini bitirmis “yayma zamani"na girmistir.
Tugbek “Oroo?” Olek ortamda yoktur.
Freelancer'larin timd “yaraticib§in sinirlarinda

Kendime diyalog...

ADSL aisam mt diyeniere, bagiangi¢ icin...
ADSL'In artiar:

- Giinde fki buguk saat modemle badlanmakia

aymi dcret.
hizi standart.

getiriyor.

editorden

mazeretler uydurma” adh degisik bir strece
girmistir... Bir dakika, bir tek haldir haldir caligan
ben miyim be?!

Yani kisaca, koca bir yili daha atlattik. Kimimiz
sadece tiketerek, kimimiz yagayarak. Oyuncular
acisindan baktigimizda, Tirkiye'de dizenlenen
ciddi turnuva organizasyonlar) ve altinda bizim
de imzamiz bulunan Next Level programi uzun
zamandir ger¢eklesen yegane somut gelismeler.
2004 'te TUrk oyunculudunu bekleyen en biiylk
geligme bence ADSL'in yayginlasmas! olacak.
Ihalesi yapilmig 200.000 Her ne kadar Avrupa
standartlarinda olmasa da, genig bant internetin
Ulkemizde yayginlagmasi, online aksiyon ve
devasa ¢ok oyunculu oyunlara olan ragbetin
artmasina sebep olacak. Uzun ddnemde Tark
oyunculugunun yararina olacak bu gelismeyi biz
de vakindan takip edecediz.

Yeni yiliniz kutlu olsun.

- 256 Abit ADSL bafilantida 25 Kb/s downfoad
- Broadband internet badlantisini stahdart hale

- Dévasa Onfine oyuniarin hepsi ¢ath cakir
caligiyor (Avrupa sunucusu olanfar)

ADSL'In eksileri

- ADSL Modem aimak gerekiyor (90 dolar civari)
- Aksivon ve FP5 oyuniarinda dial-up'dan ¢ok

daha avantajlr dedil (veri génderimi yavas)
- Bir problem oldufunda Telekom'da neden bah-
settitfini bilen teknik destek bulmak mdmkin

degil.
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WAR

tinelinin 6blr ucunda yasayan Serhat

Bekdemir bu sayida da 2. Dlnya Savas)

konulu bir oyunu inceledi. Ve RTS tut-
kunlarina glimiis tepside sunulacak

olan Wartime Command igin geri sayim

baglad.

Polonya'dan, Berlin'e git

baba gidelim

Eylll ayindan beri bomba iistine bom-
ba dilsiyor. 2. Diinya Savast tiriindeki
oyun listemizde kabardikca kabariyor.
Tarihin tekerrir ettidi oyunlar tekneloji

gelistikge daha iyiye gidiyor ama, va
savas sirasinda kaybolan belgeler bulu-
nur da tarihin yeniden yaziimasi gere-
kirse? Valla o zaman isimiz 1§, kusana
kadar 2. Diinya Savag!!

Gectigimiz yil E3'te Codemaster
standinda Operation Flashpoint 2'yi
gbrmeye gidenlere "o yok abi, bu var"
deyip gériiciye Gikardiklar| 2. Diinya
Savasl konulu RTS oyunu "Wartime
Command” i¢in geri sayim baslad.. Rus
yapimc Maddox ve 1C (IL-2 Sturmovik)
Codemasters (Op. Flashpoint, Colin Mc
Rae serisi) isbirligi, 6zellikle Combat
Mission serilerinden zevk aimig oyun-
cularin daha da istah kabartacaklar:
saglam bir oyun hazirhiyorlar.

Oyun Polonya’nin isgalinden (1939),
Berlin'in dusiisine kadar (1945) gegen
sreyi konu almis. Yaniiii savasin ba-"
sindan sonuna kadar... Elli tane WW2

2. Dlnya Savast olmasaydi ne yapacaktik biz? (boIGm 11

IME COMMAND

Son iki aydir 50 yil gecmiste, zaman

oyunu cynadiniz hala drenemediniz

mi? Almanlar Polonya'ya girdi, baglads;
6 sene sonra da Ruslar Berlin'e bayragi

dikti, bitti. Amerika'mn atom bombas;

serefsizligini ise ayri bir konuda incele-
yecegdiz. Resmi sitede yayinlanan vide-

olar ve ekran gérintiilerine bakarak

verdigimiz ilk izlenimlerimiz ise olumiu-

nun dzerinde. Hatta fazlasiyla merak
uyandird) desem, yeridir.
Detaylara deginecegdim ama bir pa-

rantez acayim, eger 2. Diinya Savagl ile

ilgilenen biriyseniz tanidik gelen yiz-

lerce birim, arag ve silah yénetiminizde

— o

olacak; eder kiyisindan kisesinden ta-
rihle ilgileniyorsaniz oyun gelene kadar
internette biraz arastirma yapmaniz ve
2. Diinya Savagi efsaneleri hakkinda
bilgi toplamanizda fayda var, Oyundan
maksimum zevk alirken tarih bilginiz ve
genel klltlriniize katkisinin da olmas!
iyi olur. Nasil olur? lyi olur.

Eski fotograflara bakmislar

¢atir gutur oyun yapmislar
Dedidim gibi yapime firma Maddox ve
1C, IL-2 Sturmovik gibi basarili bir ya-
pimdan sonra Codemasters ile giig bir-
li§i yaparak bugline kadar RTS'lerde
Gok az rastlanan $zelliklerde 2. Diinya
Savag Avrupa’sini konu alan bir oyun
hazirliyorlar. Alistiginiz iilkelerden fark-
It olarak Polonya, Macaristan ve Kana-
da gibi ordulari da yOnetebilecediniz 8
ayn ulke bulunuyor. Avrupa'nin 33 bai-

Bilgi: ...... Www.codemasters.com/wartimecommand
TUr 8. s = Gergek zamanl| strateji
GikisTarihiz ... ... 2004 ilkbahar
Vapinr R Madduox, 1C
Dagtm: ... ... Codemasters

gesinde yer alacak catismalar igin o yiI-
lardan kaima tiim gérsel malzeme, ha-
va fotograflar ve bélge haritalarin ti-
tizlikle inceleyen ekip gercekgiligi tek-
nolojinin verdidi imkanlarla en {ist sevi-
ye de tutmaya caligmis. Ellerindeki fo-
tografiarda eger bir ev, barinak vada
tarla, ne varsa haritada da aynen ver
almis.
Grafik motoru olarak IL-2 Sturmo-
-vik'in gelistirilmis versiyenunu kullanan
oyun, bir u¢ak similasyonunun sadlaya-
bildigi genis alan ve detayl ¢aligmayi bir
RTS igin fazlasiyla yerine getiriyor gibi.

Oyle ki, oyunda kullanilan savas alani 1
kilometrekare kadar. Ayrica da 3, 4 km.
uzaklarda gerceklesen catismalari gor-
meniz mimkdn. Bu catismalara katilma
imkaniniz yok tabii, ama artamin sizi ha-
vaya sokmasi ve blyUk bir savagin par-
¢asi oldugunuzu hatirlamaniz igin iyi di-
sUnitmis. Kullamilan dinamik kamera Ise
harita Uzerinde bulutlara basimiz degin-
ceye kadar ylz metrelerce yiiksekten
yada callarin arasina gizlenmis atis ya-
pan topcu bataryasinin burnunun dibine
kadar girerek kesinlikle tam kontro! sad-
hyormus. Oyundaki tiim nesnelerin ha-
sar modellemeleri de titizlikle yaptmis,
digen askerler olduklar yerde kaliyor,
top ve tank mermileri krater acglyor, gall-
lar agaclar yaniyor ve patlamalarin ya-
rattigi etki yakinlardaki nesnelere ve as-
kerlere de zarar verecek gekilde tasar-
lanmisg.
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Oyundaki her objenin de nefis 3D
maodellemeleri oldugunu ekran gériin-
tilerinden ve resmi sitesindeki gizimle-
rinden anlayabilirsiniz. Savasta kuliani-
lan her Unitenin birebir detayl gizimleri
ger¢ek planiarindan modellenerek olug-
turulmus. 300'den fazla asker, top tu-
fek, arag ve tank oyunda orijinali ile
gergek 6zelliklere sahip olarak yerini
aliyor. Biraz kafa karistiran bu durum
gelmis gegmis en detayh RTS'lerden bi-
ri ile karsi karsiya oldugumuz sinyalini
veriyor. Tdm birimierin mikro-taktiksel
duzeyde (bir asker=bir asker) haritada
ver aldigini disindikge detaylardaki

inanimazlik da had safhaya ulasiyor.
1939-45 yiliari arasinda serviste bulu-
nan tim askeri mihimmat ve aracin

gergek dzelliklerine gore birer kopyasi-
fin kifmandariz altindaki askerlerde
alacadini, her askerin yeteneklerine gé-
Te 368y sinifta deracelendirildigini,
her bolimde de gdsterdikleri basarilara
gdre yeteneklerinin arthigini ve odil ai-

didini ve de her birimin kendi yapay ze-
kasinin bulundugunu da eklersem bu
oyunu beklemek ve takip etmek igin sa-
nirim yeterli sebebiniz olacaktr.

Mermim bitti diye yerinme,
tankim var diye sevinme

Oyun ici yeteneklerden sdz agilmisken
bitdiklerimi siralamakta fayda var. As-
kerleriniz tipki gercek dinyada oldugu
emir komuta zincirine bagl bagimsiz
savasgllar. Bulunduklari pozisyonlara
gdre de yetenekleri gelisiyer ve farkl
hareket kabiliyetlerine sahip cluyorlar.
Nasi mi? Mesela tank mirettebatimzda
bir sihhiye askeri bulundurursaniz go-
revler ilerledikge yetenekli bir tank so-
forl haline gelehiliyor. Top bataryani-
zin cephanesi bittigi zaman burada bu-
lunan askerierinizi bataryadan ayinp
yaya olarak cepheye yollamaniz ya da
cephane bulmasi icin géreviendirmeniz
de mimkdn. Digman askerlerinin cep-
hanesini ele gegirebildiginiz gibi, tank

iy
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top tiifek ne varsa kendi envanterimize
ekleyebilecekmisiz. TUm bu detaylarin
oynanabilirlige cok énemli etkisi var ve
dolayisiyla gelistirdiginiz taktikler ve
oynama hiciminiz zafer ya da hezimet
arasindaki ince cizgiyi belirleyecek. Ki-
¢uk birlikler halinde gergeklestirdiginiz
operasyonlarda uzun menzilli top atis
destegi, hava bombalama ve indirme
gibi destek glcleri de emrinizde olacak.
Hastasiyim kardesim savas meydanlari-
nin!

Kronolojik sirayla tarihte gercekten
yer edinmis carpismalari oynayacaginiz
oyunun tek kisilik senaryosu eger 64-
rendiklerimiz gercekse klasikler arasin-
da ver alacak. Biz yine de her duydugu-
muza inanmayalim ve gozumduzle gor-
meden, faremizle tiklamadan siparis
vermeyelim. Cok oyunculu ortamda ise
sekiz ayri oyun modu, bir cok multipfa-
yer harita ve internet/ag destedi ile
oyun camiasinda ciddi bir yer edinmest
de alasi. iste biitiin bunlarin cevabini
2004 yilinin ilkbahar aylarinda alaca-
§1z. Oyunia ilgili bilgi edinmek igin web
sitesine bir gdz atmanizi kalben, manti-
ken ve ruhen desteklerim 2. Dilnya Sa-
vasl hastasi pek sayin arkadag ve kar-
deslerim. @




ilk bakis

Evrenin umudu insanoglu!

ADVENT RISING

Disarida koca bir galaksi var, biliyorsu-
nuz degil mi? Milyonlarca yildiz sistemi
ve daha kesfedilmemis kim bilir neler
var neler! Simdi bir durup diisinin, ga-
laksiyi dolduran binlerce uygarlik oldu-
Junu ve bunlarin bir arada yasamaya
cahigtiklaring. Tim bu uygarkiklar arasin-
da fisildanan dyle bir efsane var ki, du-
daginizi uguklatacak cinsten. Galakside
hi¢ kimsenin gdrmedigi, rastlamadi§i bir
uygarliktan, bir tirden bahsediyor mil-
yonlarca agiz. Diyorlar ki, o uygarligin
mensuplari dylesine gliglere sahiplermis
ki, bir giin gelecek onlar ortaya Gikacak
ve tlim uygarliklar) barigla kucaklayip
birlestireceklermis!

llging bir efsane tabii by, dzellikle
bahsedilen yaratiklarin adinin “insan”
oldugunu disindrseniz!
Heh, kendi tdrimd tanimasam
sok olabilirdim ya neyse. Bir de
kendilerine “Seekers”, yani -
“Arayaniar” diyen bir grup
uzayll olsun ortamda. Bunlar
baris¢il kagif rotiine soyunmus
olsunlar. Gittikleri her yerde
amaglarin insanlan bulmak ve
galaksiyi birlestirmek oldugu-
nuz sdylesinler. Ama gergekte

*
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Dl tyun
il by
oyunda
laga

insanlarin yagadigr herhangi bir gezegen
bulduklarinda tam bir katliam yapsinlar,
geride iz birakmasinlar!

Peki neden? Efsaneye gdre insanogdlu
uzayin uzak koselerinde yasiyor ve her
insan iginde inamimaz qugler barindiri-
yor. Biraz Jedi svalyeleri gibi ashnda,
ama bu agidan derin bir uykuda sayilir-
lar. Ve Seekers bu gliciin getireceklerin-
den &yle korkuyor ki, kendilerini insa-
nodlunu kimseye caktirmadan yok etme-
ye adamuglar! ilging mi? Fena bir konu
sayllmaz degil mi? Eh, oyun yapmaya
baglarken dnce oturup hikayeyi disindr,
hatta senaryoyu yazmasi igin profesyo-
nel bir yazar ile anlasirsaniz ortaya bdy-
le ilging sonuglar gikabiliyor tabii!

Unreal!
Advent Rising iginde hafif miktarda
4. RPG Ggeleri tagiyan hir aksiyon

» oyunu olacak. “Hafif miktarda"” di-
= yorum, ¢Unkd siz oynadikga yap-
tiklarimiz gliglerinizin pekismesine
yol acacak. Silah kullanmak ya da
' quglerinize basvurmak size kal-

ELACK ISLE STUDIOS'A VEDA...

ewind Dale ve Baldu's i"iIP nibl HPG Kla-
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mis. Ama hig bilmedidi bir evrene agilan
ve binlerce tuhaf uygarlikla tanisan geng
bir insanin yasayacad cinsten tuhaf
olaylarin sizi bekleyecegi bir gergek.
Oyun farkll kamera acilarindan oyna-
nabilecek, bunlar tipki Jedi Knight oyun-
larinda oldugu gibi farkd durumiarda
oyuncuya avantaj saglayacak. Oyunda
sadece silahlar ve gligleriniz degit, envai
gesit araci da kullanma imkani bulacaksi-
niz. Karginiza tiirl diigsman gikacadi gibi,
yaninizda savagacak kimseler de olacak.
Yapimci GlyphX programcilart tim
bunlarin altindan kalkabiimek igin lze-
rinde hayli aynama yaptiklar: bir Unreal
Warfare motoru kullaniyerlar. Buradaki
resimierden de gorebilecediniz gibi, ge-
rek grafikierin kalitesi, gerek karakter ve
ortam tasarimlari hayli iyiye benziyor.
Oyun sadece PC igin degil, X-BOX i¢in de
gelistiriliyor. Tam ¢ikis tarihi hen(z kesin
degil, ancak 2004 yili ortalarina dogdru
bitmesi planlamyor.®

¢ rall anibala-
iz, Bunlarin
T ey @l OWUnGU

oynlan destekleypce




Kacan kovalanir!!!

DRIV3R

lik ¢iktidinda gok fazla ses getirmisti
Driver. Dar sokaklarda veya otobanlarda
kovalamaca yagamak o zaman igin
oyuniarda farkli bir “boyut"tu. Cok geg-
meden oyunun ikinci versiyonu da yapil-
di. Sonra ne olduysa oldu, Driver't unut-
tuk. *Yenisini yapiyoruz” dediler, “Ya-
kinda ¢tkacak" dediler, ama oyun erte-
lendikge ertelendi. $imdiyse yeni bir
isimle ve belirsiz bir ¢ikig tarihiyle yeni-
den duymaya basladik Driver 3'0. Oyu-
nun yeni ismi "Driv3r". Acar okurlarimi-
zin da anlayabilecedi gibi “E" harfi “3"e
cevrilmis.

Driv3r vs GTA3!

Bildiginiz gibi Driver aslinda bir arag-ko-
valamaca oyunu. Dolayisiyla konumuz
da gok karmagik dedil. Macera, yeni

oyunda kontrol edecedimiz karakter
olan Tanner'in, arabalari ¢alan ve Ame-
rika'dan Avrupa'ya, Rusya'ya kagiran
bir ceteye katilmasiyla basliyor. Tanner
bu ¢etenin emri altinda caligiyor ve
kendisine verilen, (yapmak zorunda ol-
dudu) isleri yapiyor. Bu isler de oyunda-
ki gérevlerinizi olusturuyor. :

[k basta en ok merak ettiginiz sey-
le baglayalim: Araglar. Oyunda bu defa
eskiye oranla gok daha fazia arag kulla-
nabileceksiniz. Bunlarin arasinda Jagu-
ar ve Lamborghini gibi taninan marka-
lar da var, ancak segenekleriniz bunlar-
la sinirl dedil. Kamyon ve kamyonet
(bir ihtimal, motosiklet) gibi narmal
araglar da kullanma sansini yakalaya-
caksiniz. Yeri gelmisken: Driver, serinin
ilk iki oyunundan gok farkl bir konsept-
te hazirlaniyor. Hatta daha agik olmak
gerekirse, yapimcilarin GTA3'ten ve Vi-
ce City'den de esinlendigini sbyleyebili-
bagkani Martin Edmonson da bu konu-
da sunlari belirtiyer: "Driv3r gergekten
de diger Driver oyuniarindan farkli, an-
cak oyundaki bazi geylerin GTA3'e ve
Vice City'ye benzedidi de bir gergek.
Arabanizdan inip diger arabalars catabi-
leceksiniz (Driver 2'de de oldugu gibi),
ama su da var ki, bizim vurgulamak is-
tedigimiz seyler; siirls, kovalamaca ve
gergekgi kazalar."

Edmonson'in da sdyledigi gibi oyun
adirhkli olarak kovalamaca ve kaza sah-
neleriyle ge¢ecek. Arabasiz bolimler
oyunun ylizde 3Q'unu olusturuyor. Bu-
nun disinda Driver yine ayni Driver.
Arabanin disindayken GTA3'te oldugu

Gikig Tarini: ............ 19 Mart 2004 (PS2, XBOX)
UHE o ot o o o qp SR AKE 55 SEC oo § _. Aksiyon
VRIS g 00 0006 60000068 5006 8000665350 Reflactions
Dagitim: .. Atari
Web: ..........4 drivar.gtgames.com/developar.html

gibi ¢cevrede dolasabilecek, istediginiz
yere gidebileceksiniz. Bu yeni sistem
beraberinde siiahiar da getiriyor. Ken-
dinizi korumak veya gérevleri tamamla-
mak igin; Beretta, Mac-10 ve bazuka gibi
silahlariniz olacak. Yani sicak gatigma-
larla da karsilasacaksiniz yeni oyunda.
Kaginilmaz olarak gdrevler de GTA3
ile benzerlikler tagiyor: Bir gérevde siz-
den rakip ¢etenin spor arabasini ¢alma-
niz istenecek. Karsl getenin kamyenu

. spor arabay! teslim almak igin binadan

¢iktidinda onu takip edeceksiniz. Kam-
yan, arabay! alacad yere vardiinda
icinden adamlar inip size ateg etmeye
baslayacak. Burada iki segenediniz var:
Arabayi alan kamyon kagarken adam-
larla savasip sonradan kamyonu yakala-
mak ya da atesten siyrilarak spor ara-
bayi ¢alip kagmak. Bu segim hakki ayni
zamanda oyunun gizgisel olmadigini da
kanmithyor.

Miami, Nic3, Istanbul

" Oyun grafik agisindan da ¢ok iddial ha-

zirlaniyor. Driv3r'in, en yakin rakibi Vice
City'den daha etkileyici grafiklere ve da-
ha iyi arag modellerine sahip olacadi be-
flirtiliyor. Hatta Vice City'deki gizgi-film-
vari gevreyi sevmeyenler igin Reflecti-
ons'in tamamiyla gergekgi bir ortam ta-
sarladigini da sdyleyebiliriz. Oyunda her
an her yerde gergekgi bir sekilde hare-
ket eden yayalar gérebiteceksiniz. Bu-
nun yaninda gevredeki detaylara da dik-
kat ediliyor. Bir sehirde olmasi gereken
her seyi Driv3r'da bulabileceksiniz. Ve
araglar... Lisanslt olmamalarina ragmen
araglar da oldukc¢a detayll modelleniyor.
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Ancak bu detay seviyesinin sikisik bir
trafikte agirlik sorunu ¢ikarabilecegini

de unutmamak gerekir (onlarca "detay-
Ii" aracin yan yana geldigini diginseni-
ze).

Driv3r'in gergekgiligi grafiklerin de
disina tasiyor. Yapimcilar yoilar:, kendi
harita aragfarinda, gergek haritatarin
Gzerine yerlestirerek hazirliyor. Bu da
ortaya gergek bir Miami'nin veya ger-
ek bir istanbul'un gikmasini sagliyor.
Bildiginiz gibi oyundaki ana sehirlerden
biri de Istanbul olacak.

Konu gergekgilikten aglimigken de-
vam edelim. Driv3rin fizik modellemesi
de neredeyse “gergek”. Ama yapimct
Reflections oyunu biraz daha eglenceli
bir hale getirmek igin gergekg fizik mo-
torunda bazi deformasyonlara izin veri-

Vahs
ri"nir

yor. Mesela arabalarin arkalart virajlar-
da normalde oldugundan daha fazla
savrulacak. Bunun yaninda kazalarin da
daha iyi gérinmesi igin isin igine biraz
abarti katihyor,

Tabii ki bu tip bir oyunda hasar mo-
dellernesi de unutulmuyor. Yine gercek-
¢i bir hasar modellemesiyle karsilaga-
caksiniz Driver'in yeni versiyonunda.
Arabalarin kasalari yamulacak, farlari
kirilacak, camlari par¢alanacak. Bunlar

hem atmosferi artiracak, hem de oyna-
nisa etki edecek.

Béyl3 yazmak zormus

Oyun hakkinda elimizdeki bilgiler gimdi-
lik bunlarla simirl. Driv3riin PC versiyo-
nuyla PS2 ve Xbox versiyonlarr arasin-
daki farklar iginse yapimeilar simdilik
yorum yapmiyer. Ama oyunun kensol-
lar icin de ¢ok uygun oldugu Kesin. Ayri-
ca su da var ki, “Yaptigimiz isten higbir
zaman ylzde yliz memnun ofa-
mayacadiz, ¢UnkU bu bir is, sadece
olabildiginin en iyisi olacak™ demis Ed-
monson.. ®

n'ardindzan taetrmal gy
farn



ilk bakis

Nerede kalmistik?

Macera oyunlarini unutmaya basla-
didimiz bir zamanda karsimiza gikan
Syberia'yl hatirliyor olmalisiniz. ilging
bir konu, mistik bir atmaosfer ve farkfi
hufmacalar, uzun aradan sonra “Ad-
venture'a susayan oyuncular igin kagi-
rilmayacak bir firsatti. Simdiyse Kate
ile yeni bir maceraya yelken agiyoruz...
Oyuncakgl...

Syberia‘yl sevenler icin iyi bir haberi-
miz var. Oyun itkinin bittigi yerden bag-
liyor. Yani kaldi§imiz yerden maceraya
devam ediyoruz. Bunun anlami su: Ta-
mamen yeni ve bambaska bir oyunia
karsilagsmayacadiz. ilk oyundaki karak-
terler ikinci oyunda da olacak, ama bu

SYBERIA 2

famayacadiz. Hatirlarsaniz ilk oyunda-
ki amacimiz buydu. Simdi onunla bir-
likte yeni bir yolculuga gikip Syberia'yi
bulacak ve gizemi agida gikaracagiz.
Kontrol ettigimiz karakter de yine Ka-
te Walker.

Syberia’da oyuncularin en ¢ok sika-
yet ettigi konu oyunun senunun belir-
siz ve karmagsik olmasiydi. Syberia'nin
yaraticisi Benoit Sokal da, ilk oyundaki
belirsizlikten sonra senarycyu devam
ettirerek oyunculara istedigini veriyor.
Bu gekilde Syberia I'yi bitirdikten son-
ra higbir soru igareti kalmayacak akli-
nizda.

Yeniliklerin basinda oyunun macera
ve arastirma kisminin daha hizli olmasi
geliyor. Hatirlarsaniz itk oyun ¢ok agir
ve "uykuly” ilerliyordu. Yeni oyunsa
eskisinden daha hareketli ve dinamik
olacak. Bu, Syberia Il'nin bir aksiyon-
macera oldugu anlamina gelmiyor ke-
sinlikle. Yani Broken Sword'da oldugu
gibi platformdan platforma atlamaya-

kez oyuncakgl Hans'i bulmak igin gaba-

A R | e B e 23 Mart 2004
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caksiniz. Ama daha
heyecan verici olay-
larla, daha ilging me-
kanlarla karsilasacak-
siniz. Ayrica Kate'in
cevreyle olan etkilesi-
mi de daha fazla ola-
cak.

Bulmacalar da ge-
ligtiriliyor. Yeni oyun-
da ilk Syberia'daki gi-
bi bulmacalarin yanin-
da “Riven'vari bulmacalaria da ugra-
sacaksiniz. Ve bunlar ofdukga zor ofa-
cak.

Oyunun grafik motoru ise ayni, an-
cak birkag yenilik de yok dedgil. ik ola-
rak daha gergekgi animasyonlar ve
1stklandirma efektleri bizleri bekliyor.
Gorsel agidan asil yenilikse mekanlarin
mimari tasarimlan ve renkleri. Eskisin-
den daha fazla fantastik unsur icere-
cek olan oyunda gercek zamanl olarak
dedisen hava efektleri de bulunacak.
Hatta Ku.zey’e dogru gittikge karin
yavas yavas azalmasi gibi ilgi ¢ekici
detaylar da olacak. Arabirim de birkag
ufak degisikligin diginda eski haliyle
kaliyor. 1

“Kar'" Mart'ta yajacak...

Syberia Il hakkinda elimizdeki biigiler
simdilik bu kadar. Oyunun ilkinin bittigi
yerden devam etmesi Syberia'yi
sevenler igin iyi bir haber. Yeni ve zar-
lu bulmacalar, daha iyi grafikler ve
yeni bir senaryo da cabasl... ®

LEVEL 012004
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» MANMUNT

Rackstar'dan nasil bir oyun beklersiniz? Tabif ki Is-
mi Manhunt olan bir oyun! [sminden de anlasilaca-
31 gibi, Rockstar'in yeni bombasi siddet iceren bir
aksiyon oyunu. Ayrica firma 1979 yilinda gekilen
bir film olan The Warriors'un oyununun da gahsma-
larina goktan baglamis. Araya bir haber daha sikis-
tirahm: Yeni bir GTA oyunu da resmi olarak onay-
tandi. Ama bu GTA4 defil, GTAY'tn eklentisi.

» HARRY POTTER AND THE
PRISONER OF AZKABAN

Harry Patter icin bir oyun daha geliyor. Yeni biiyi-
lerin yer alacafi Harry Potter and the Prisoner of
Azkaban'da, Harry Potter'la birlikte onun yakin ar-
kadaslarnni da kontrob edebiteceksiniz. Bu da seri
igin bir ilk.

Breed
 Gallof Cihulhu; Beyond the Mountains...
(Chicago 1930
 Colin McRae Rally D4
| Counter-Strike: Condition Zero
 Delta Force: BHD - Tea Sabre
IJEad Man s Hand

Hii'man 3‘ Contracts
f Legacy of Kain: Defiarice
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Spﬂntei‘ Ceil-t: Pandora Tomorrow
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| Thief 1
 Total Anninilation 2

| Unreal Tournament 2004
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» RACE DRIVER 2

Race Driver'in yeni versiyonu yolda... Codemas-
ters’in araba yanist oyunu Race Driver'n ikincisin-
de Aston Martin DB9, Aston Marlin DB5 (James
Bond'un favori arabasi) gibi yeni spar arabalar ola-
cak. Bunlarin yaninda Jaguar XJ220 gibi “fizl ve
ofketi” arabalan da kuilanma sansmi yakalayacak-
siniz. Race Driver 2 bu yaz piyasada...

» ALPHA BLACK ZERO 2
Khaeon, gelecekte gecen taktik-aksiyon oyunu
Alpha Black Zero’nun devamini gelistiriyor. Oyun-
da Kyle Hardlaw adindaki bir komutan kontrol
ederek isyankdr gezegenlerdeki politik savaslar
durdurmaya galisacaksiniz. Bunlarin yani sira, Alp-
ha Black Zero 2'de, ilk oyunda oldugju gibi farkl) uz-
manlik alanlanna sahip takim arkadaslariniz da
bulunacak.

s mnmammmmcommummw CIVILIZATION IV YOLDA...

Firnds, #fsarie stratejl Oyuno ClvIzation"un yeni wersiyoni igin
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FPS 21-0cak-2004 ! mialarina bastayan firma simdilli by konoda s vedmiyor Ta:
Simulasyon  Bellj Degil bil Gretlizztion IV hatkkinda da.

Aksiyon 26-Ekim-2004 MAFIA 2 Mi???
FPS 6-ubat-2004 Dikkat Bomba haber! Nlasion ScMtworks Gangster konlu ak:
ﬂiﬁyﬂu Z}I.asﬂn-m v siyon peunu Matia'nm anci versiyanunun yapmma pagladi!
StFEtEjf &Subai-ziﬂ'm Yenil :.I;;J n:ﬂtwhg::}'ﬁ“;ﬁfiﬁ:: ff:rll'm,a:i‘.li||'ru Iiisicn tok i cevap
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o5 TSRS HITMAN 3: CONTRACTS, ILK DETAYLAR..
. & Keatifirmiz gen geliyod Hitman serisinin yani oyung Hitman 32

FPS Belii Degii Gontracts birgak yenillla daliyit. Kma gmdilik bu yeniildedn
'ABW Bﬁ[{-m hepeind bilriyorez. Yen! ve geiistinimis bir gralilc moton, oyun-
FPS 25 Hart ZGM dakl ik ana degisikik, eski Hitman mgtord mia kaldihyor,
! . : Bt vanmida oyumun kontro) sigtemi de gefistiniyor ve basi
Akslyon Mﬂk‘m . ti incirgeniyor, Hitman 3 bu yaz piyasada ofacak.

Strateji 14-§ubat-2004 »

FPS 27-Nisan-2004 | LORD OF THE RINGS UCLEMESI

Aksiyon : Z? Nisan-2004 Electronic Arts, Loed of the Rings'in l.'l'ql'l.lmﬂl‘lf'ldn‘i.il sanfa ginmi
- . 7 o e Lo ol thies Rings “Urleme"sinl phyastya clkammayi ha
m Lo Em m Airlativer. Ve mmanibilie karalktorlatin ve yeni ok oyuntculy
Adventure Belh nequ mipdiann aklenzced Trlogy' EA, “yerl nesll aksiynivaden:
Adventure  31-0cak-2004. )

Aksiyor} 25—§ubat-200_4_ COMMAND & CONOUER: RENEGADE 2
Stratei 20-5ubat-2004 . Bir bomba habr daha: Gommand & Conguer Renspade 2°nin
s 23-Mart-2004 izt geleyor. Ckis taphl icin heklivonie

Adventure  23-Mart-2004 L
Alsiyon Z3—hlart 2{}04 Yenil
Aksiyon ; ZS-Mayss-ZOM

Taktik-aksiyon ;Iel]i'ﬂeﬁﬂ _
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Hersey kiicik

bir cocukken Peter
Molyneux'niin bir karinca
yuvasi gormesiyle basladi.

Onunla oynamaya baslad: ve bir parc¢asini
elindeki sopayla parcaladi. Karincalarin yuvayi
yeniden yapmak i¢in gosterdikleri ¢aba ilgisini
cekmisti. Duydugu sugluluk duygqusuyla
yuvanin yakinina bir kiip seker birakt: ve biraz
once yiktigi yuvanin yeniden yapilisini seyretti.
O giin, o kii¢lik yaratiklarin iizerindeki
muazzam giiciinii ve caresizce yeniden
toparlanmalari i¢in verdikleri miicadeleyi

hic unutamadi.



Yazan: Serhat Bekdemir
Raportaj: Tugbek Olek, Serhat Bekdemir
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London banllydsii Guildford'da bir dik-
kan agti, bir kag basarisiz denemeden
sonra sadece kariyerini etkilemekle kal-
mayan, ayni zamanda da bilgisayar
oyunculuduna damgasini vuran Populo-
us'u yaratti. Populous'da oyuncuyu, kul-
larimin belirli bir kara parcasi Gzerinde
yeriegmesine yardimci olan tanri roliine
soktu. Oyundaki mutlak amag diger tan-
rilarin saldinlarindan korunmak ve glgle-
nerek onlarin topraklaring saldirmakt.
Populous piyasadaki tim oyunlarin {jlze-
rine gikmish. Sadece duragan sira taban-
I oyunlann kargisinda ilk gergek zamanl
oyun drneklerinden olmasinin yaninda,
oyuncuya oyundaki birimieri direk olarak
yénetme hakki vermevyerek bir ilki ger-
geklestiriyordu. Oyunlarda yeni bir t0r,
“God Games" dogmustu. Daha sonra bu
tarz oyunlar Molyneux'un tescilli markasi
haline geldi.

Molyneux "Oyun Uzerindeki etkinin
oyunu kontrol etmenin étesinde oldugu
fikri ve oyunun siz olmadan da devam
edecedi fikri beni hep biiydlemistir. iste
bu ylizden, bu tarz oyunlarin mekanigini
hep ilging buldum" diyor.

Giineg batmayan (ifkenin yenilikei ruhu
Molyneux'tn vizyonu, Populous ve daha
sonra gikardidi oyunlar bagkalarini da
biydledi. Bilgisayar oyunlari diinyasinm
bilinen her onur ddiilne fayik gdrilen
Bullfrog firmasi da multimilyoner bir gir-
ket haline geldi. 1997 'de ingiltere Basba-
kani Tony Blair, Bullfrog imzasi tagiyan
rdnler sayesinde ingiltere'nin diinya
Klasmaninda yenilikgi damgasi ile yer-al-
digint agikladi. .

1995'te Bullfrog'un bilgisayar oyunlari
devi Electronic Arts'a satiimasiyla, sanal
dinyalar mimari kendisini hi¢ hoglanma-
dii bir durumda buldu. Bu dénemi “Alti
ay gegtikten sonra kendimi ¢ok mutsuz
hissediyordum ve yapmay sevdigim is-

BEC'de kabitenin k
hir fiyesi hayatta
lalmalk igin dina-
zorlar, maymunlar,
primatlar ve di
kahilelerle
savasmaktan vakit
buldufunda,
cendini tarih
dncesl diinyanin

sularina birak

ten ok idari iglerden sorumiu midirlak
yapmak zorundaydim” seklinde acikhyor.

Son hazirladiklari oyun Dungeon Ke-
eper'in hatalarini dlizeltmesi gerekiyordu
ancak isleyis Electronic Arts igin yeterin-
ce hizli degildi. Fakat Molyneux tiim za-
manini bunun igin adarmistr ve hergeyin
dogru oldugundan emin olmak istiyordu.
Taraflar bir sekilde uziasmis ve Molyne-
ux Bullfrog'un y&netimini bagkasina dev-
rederek Dungeon Keeper'in gelistiriimesi
ile birebir ilgilenmisti. Bunu gergeklestir-
mek igin de is bitene kadar gelistirici eki-
bi kendi evine tagimistl.

“Dungeon Keeper bana, ise baslama-
dan dnce tasarim sorunlart ile daha ¢ok
ilgilenilmesi gerektigini dgretti. Ayrica
bir arayiizii nasil yapmamam gerektigi-
ni...Dungeon Keeper'in karisik arayuzu
kagiriimig bir firsatt)”

Dungecn Keeper listelerde hit olmaya
baslarken, gelistirme siirecinde yasanan
sorunlar Bullfrog ile gerginlige yol agmig
ve Molyneux icin dénim noktasina gelin-
migti. 1997"de oyunun piyasaya slrlime-
sinden hemen sonra, planlanandan 10 vil
once sirketten aynildi, Bu sefer onun ka-
rinca yuvasi yikilmisti ve yeniden yap-

Kahraman mi, despot mu?

Fable’da tlim
diinyanin
hayranlildla
bir kahr:

herkesin korktugu

bir tiran

olabilirsiniz.

Yasamin esiginde...

maktanbagka caresi yoktu.

Daha sénra Lionhead Studios firmasi-
ni kurdu ve id software’in galisma mode-
linf uygulamasi gerektigine karar verdi.
Bir ok oyun icin ¢alisan geligtirici grup-
lar barindirmaktansa biltiin enerjiyi tek
bir oyunu gelistirmek igin kullanmanin
daha iyi olacagimi diigindii. Bullirog'dan
bir ¢cok gelistirici ve oyunculugun Gnciile-
rinden Steve Jackson'i da ekibine kata-
rak gengligindeki karinca yuvasina bir
kez daha yolculuk etti.

Bullfrog'dan aynicigindan beri Gzerin-
de caligilan Black and White ancak 2000
yilinin subat ayinda piyasaya gikabildi.
Populous'un temel ézelliklerini barindi-
ran oyun, bu sefer ¢ok daha etkili oldu.
Sanat eseri grafikleri o zamana kadar
PC’lerde gérilmemisti, Oyunun tim ddn-
yasi oyuncunun davraniglarina gdre
uyum gdsteriyordu. Black and White'in
tim géstergeleri Molyneux'un éncligu-
ni yaptigr “God Game” tiiriinde bir kez
daha basarili olduguna isaret ediyordu...

Uistadin Ajzindan Bilgiler

Hergeye rajmen yillar dnce yuvalarini
kaybeden karincalar aslinda bosuna
yok olmamuglardi. |gte cilgin tasarimer
Peter Molyneux'un bagar hikayesi...
World Cyber Games 2003 konferan-
sinda tanisma sansina sahlp oldugu-
muz siradigt Uretken adamin oyun ta-
rihine kaziya kaziya yer birakmadig
oyunjarina ve gelece§l dedistirmeye
aday calismalarina bir g5z atacagiz.
Bnce sorularimizi nazikge yanitlayan
Molyneux’un kendl ajzindan bazi ce-
vaplar:

Level: Eminiz ki oyunlarimzi yaparken
yasadijiniZ heyecanlarin hepsini hatirli-
yorsunuzdur. Hangi oyununuz sizce en
etkileyici, ilging ve siradigi bir ¢alismay-
di7 Oyun endiistrisinde yaganacak devri-
mi daha gergeklesmeden farketmis miy-
diniz?

LEVEL 01 [2004




Peter Molyneux: Gercekten en etkileyici
calismam Populous olmustu. Kaybede-
cek higbir seyimiz yoktu ve bizler de ken-
di halinde oyunlari seven ve oyun yap-
maktan eglenen kiguk bir gruptuk. En
uzak hayatlerimde bile yeni bir cyun ti-
rind yarattid:m diisuncesi, hatta milyon-
larca satacak bir oyun oldugu kesinlikle
yoktu. Gelismeleri daha nceden hisse-
debiliyor muyum bilmiyorum ama ize-
rinde ¢alishidim tim oyunlarin mutlaka
multiptayer modlari vardi. Hatta Popule-
us bile internet oyunculugundan ¢ok da-
ha dnceleri LAN crtaminda cynanabili-
yordu. Ayrica 20'larin basinda ¢alismala-
nmizi Amiga'lardan PC'lere kaydirarak
akilica bir hareket yaptigimizi dislintyo-
rum.

LVL: Her zaman yaraticihg zorladiniz ve
yen| torde oyunlar icin ilham verici oldu-
nuz peki cabuk para kazanmay) hedefle-
yen ve kalitesiz yapimlari oyunculara
sunmaktan ¢cekinmeyen oyun endustrisi
hakkinda ne distinlyorsunuz? Ayrica
oyuncularin {genellikle tek tip FPS oyna-
yanlar) onlara sunduklarinizt anlaciklari-
ni ve sizi takip ettiklerini dusdnudyor mu-
sunuz?

PM: Tipki sinemada oynayan her filmi,
TV'de gdsterilen her programi begenme-
digim gibi piyasaya cikan her oyunu da
bedenecedimiz dustnulemez. Biz her za-
man oyunlarin edlence odakl oldugunu
ve daha buylk bir kitleye ulasmaya ¢alig-
tigin diisiindiyoruz, ama maalesef bazen
de bas asadi dustigil oluyor. The Sims
milyonlarca satan ve ¢ok genis kitleye
ulasabilen bir oyun olusu buna ¢ok iyi bir
ornek. '

LVL: Bir jenerasyon oyunlarinizla buyi-
du ve yapti@imiz oyuniar buginin jene-
rasyonunu ca etkisi altina almig durum-
da. Sizce bilgisayar ve video oyunlarinin
gelecedindeki en énemli ad!m nedir?
PM: Acikga gdriliuyor ki grafikler dodru

3,2, 1... Motor!

AR A
L LY

ce atesi

noktaya hizla yaklasiyor ve yakinda TV
programlarindan ayirt editemeyecekler
ama ben gergek yeniligin yapay zeka ile
olacagina inaniyorum. Oyun karakterleri-
nin duygusalfik gdstermesi ve tamamen
ger¢ek giki davranmasinin yaninda oyun-
cunun nasll oynadidini 6grenen ve kendi-
ni ona adapte edebilen oyuniar fikri beni
cok etkiliyor. Iste bilgisayar oyunlarinda
ki gelecek devrim budur.

LVL: Odrendidimize godre Black & White
2'deki yaratiklarin yapay zekasi ve ani-
masyonlari ¢ok sarsici olmus. Peki bu ya-
ratiklarin énemi nedir? ilerde cep bilgisa-
yarlarimizda ya da tasinabilir platform-
larda yer alacak bir “pet game” (sanal
hayvan oyunu} yapmay dustinur masd-
niz? :)

PM: Oyundaki yaratigi (Serhat: [k oyun-
dan hatirlayacaginiz yar: tanr devasa
yaratiklar) sizin generaliniz gibi glsine-
bilirsiniz. Simdi ¢ok daha zek| ve kendi
basina faydal isler yapabilme yetenedi-
ne de sahip. EGer oyunda agresif bir tan-
ri olmaya karar verirseniz ordunuzu ikiye
ayirabilir ve diger yarisinin kumandasini
yaratiiniza verebilirsiniz. llk oyun icin il-
ham kaynadim gercekten de bir Tama-

The Movies
19207den
giinimiize ve

tarihini kapsiyor.

Size kendi
filminizl yinetme

SANSH veriyor.

mi bulsak...

Xhox igin
hazirlanan BC'de
kabilenin avlanma

$..

v
ol

A

gotchi'ydi ve birisi onu kahveme disirip
dlddrddgiinde ¢ok Gzilmistim ve haia
sanal hayvanlarin faniyim!

LVL: Pekala son bir soru daha, oyun tan-
risi olmanizin disinda “god games” tird
oyunlarin yaraticisi clmak nasil bir duy-
qu?:)

PM: Daha dnce de dedigim gibi yeni bir
oyun tOrd olusturmay distnmiiyordum,
ben sadece arkadaslarimla gercekten oy-
namak istedigimiz bir oyun yapiyordum
ve her seyden ¢ok sevdigim bir is dalinda
caligmaya devam edebilecek kadar sans-
hydim. Bu ¢ok giizei kir sey ve tanri of-
manin bundan daha iyisini hissettirecegi-
ni hayal bile edemiyorum!

The Movies

""Neden kimse daha Gnce boyle bir
sey yapmayi akil edemedi ki?""

iste Molyneux'un sesli disindigu bir za-
manda béyle tanimladigi bir oyun The
Movies. Oyun gelistiricileri konferansinda
Black & White 2 prezentasyonu
bekleyen merakli gazeteci ka-
labalidtna oyunun ilk tanitimi-
ni yaparken biyiik kir ihtimal-
le Sims'in varligindan baskin
cikakbilme olasihgimin da keyfi-
ni gikartiyordu.

Beyazperde'nin 100 yik
Basit yapisi ve ¢ok
sevilen kiasik Bullfrog
oyunlar Theme Park,
Theme Hospital ve
Black & White'in nite-
liklerini barindiran
The Movies, kiigiik
Spielberg’lere biiim
kurgu, macera ve
korku filmlerine ka-
dar daha bir ¢ok tir-
de mini filmler hazir-
lama imkani sunacak.



Black & White'in 3D motorunun gelis-
tirilmis halini kullanan oyun izometrik
bakig agisi ile kontrol ediliyor ve moto-
run sagladig temiz ve kaliteli grafiklere

dosya konusu

Oyunda neredeyse her seyi kontrol edi-
yorsunuz. Gergek yasamdaki yonetmen
ve kast ekibini ige almaktan tutun da
tim setin kontrolll ve hatta ilk gdsteri-
min planlanmasina kadar her sey size bi-
rakilmis. Bitdn bunlarin da ¢ok kolay ya-
pilabiliyor olmasi Molynaux sihirbazinin
marifeti. 1920'li yillardan baslayan be-
yazperde macerasi ginimiiz teknolojisi
ve film ¢ekme teknikierine ulasana kadar
gergedi paralel bir yol izliyor.

Diyelim ki Clint Eastwood'un yonettii
filmde Nicole Kidman ve Keanu Reeves'|
bas aktorler olarak aldiniz, bir isim bul-
dunuz ve set ekibini géreve ¢agirdiniz,
baslamak igin her sey hazir da senaryo
nerede? Senaryoyu hazirlayan yazariniz
onun Uzerinde ¢ok uzun zaman gegire-
rek sizi bekletiyor da alabilir ya da hayal-
lerinizin filmi bir sigara paketinin arkasi-
na karalanmis da olabilir. Bes yildizla de-
recelendirilen senaryo ister iyi olsun is-
ter k6tU olsun caniniz ne zaman isterse
filme alinabilir. Cekimler basladiktan son-
ra da isin detaylarini ister seyredebilir is-
terseniz de senaryoya midahale ederek
yonetmen koltuguna oturabileceksiniz.
Yolunda giden islere karigip sagma sa-
pan isteklerinizi de filme ekleyebilir sah-
neler arasinda dedisiklik yapabilir ve hat-
ta filmdeki vahset sahnelerinin seviyesi-
ne kadar degistirebilirsiniz. Vampir filmi
¢ekerken o sahnede bagrol oyuncu-
nuz bir ha¢ ¢ikarip kutsal su fig-
kirtmaya calisirken, ceketinin
icinden bir shotgun gkanp
vampirin kafasini bile ugura-
bilir. izleyiciler Uzerinde
olumsuz etkiyi en aza indir-
mek icinse isterseniz vam-
pirleri bile filmden ¢ikarabi-
lirsiniz.

ok ince detaylardaki basari da eklenmis.

16 yas veya iistii
Oscar torenleri neden olmasin?
isin bir de keyifli yar var yaptiginiz film-
lerden ofusan video klipler MPG ya da
AV| formatinda saklanabiliyor ve gyunun
resmi sites! Gzerinden yayinlanarak bin-
lerce oyuncunun begdenisine sunulabile-
cek. Buradan yola gikarak eminim ki web
{izerinden diizenlenecek Oscar adilleri
bile planlanmistir. Tabii isin i¢ine starlar
girince de buyik egolu film yildizlar: ve
onlarin kaprislerini de dahil etmek gere-
kiyor. Molyneux bir yandan da yildizlarn
memnun etmek i¢in ugragmanin “cool”
oldugu gdrdsinde.

Tim buniarin 6tesinde oyunun gergek
degeri film endistrisini saplantili sessiz
sinema yillarindan, ginumizin yozlerce
milyon delarlik yapimlarina kadar gelene
kadar gecirdigi evrimi birebir yansitiyor.
Teknolojik gelismeleri arastirdidiniz on
villar boyunca ses, gorintl ve gdrsel
efektlerin gelisimine tanik olacak ve film
stidyosu imparatoriugunuzun yetenek-
lerini bunlaria gelistireceksiniz. Tabii bir
de Star Wars ekibini yeniden ise alarak
Return Of the Jedi'in ¢cekimlerine katilip
eglence dinyasinin tarihini yeniden ya-
zabilmenin keyfini ve daha bir cogunu bi-
ze birakiyor Molyneux usta. Bu dev ola-
yin pesinden gelebilmesi kuvvetle muh-
temel eklenti paketlerini de sadece hayal

etmeye kalktigimizda Matrix 3 Revoluti- .

ons set ve oyunculari paketi, Lord of the
Rings Gollum Special gibi aman deyip diz
¢Bkecedimiz bir “elektronik eglence” zi-
yafeti tam tarihi belli olmasa da en yakin
intimalle 2005 yilinda bizlere ulagacak.

Black & White 2

Malyneux'in bir bakima yeniden diriidigi
en garpict oyun Black & White, sok edén
grafikleri, oynanis tarzi ve icerdigi detay-
larla Populous'un baslattidr “God Ga-
mes"” turine o zaman i¢in son noktay)
koymustu. Bir anda st siralara yiikselen
oyun oyuncular arasinda hak ettidi ilgiyi

The Movie
filmlerin cekimi
sirasinda vahset
oran, senaryo,
oyuncularin kimler
olacagl gibi

onlarca

segenedjiniz
olacak.

bulmasina ragmen i¢erdigi kimi sorunia-
rin oynanabilirlie fazla etki etmesi yii-
ziinden oyunun getirdidi basarinin yanin-
da yaratti§ kaos ortami da gundemdey-
di.

Orijinalinin niine gegecek hir oyun

iste tim bunlarin bilincinde olarak ikinci
oyunun yapimina baslayan Molyneuy,
Black & White 2'de yaptikiarini $8yle ta-
nimliyor. “Black & White 2'yi hazirlarken
calismalari iki gruba ayirdik. Oynanabilir-
lik ve Teknoloji. Ve buna badli kalarak da
her sey yeniden dizayn edildi, her satir
kad yeniden yazild ve igeriginde bulunan
her cbje yeniden gizildi.” Hazir olun arka-
dasiar, “God Game" tarihindeki en sag-
lam oyun yine biylk ustanin ellerinden
glkmaya hazirlaniyor.

Bu durumda iki ayri ekip ayni motor
Uzerinde galigarak oynanabiliriik dzellik-
lerini ve teknik dzelliklerini en Ust kalite-
ye getirmek i¢in uzun zamandir ¢aligiyor-
lar. Black & White 2'de yine tanr rolin-
desiniz ve olmak istedigin tarafin se¢imi
ik oyunda oldudu gibi yine size birakili-
yor. Ancak bu seg¢imlerin sonuglari da
grafik skoru olarak size yansiyor. Eger
iyi tanricihk oynuyorsaniz gicekler agiyor,
her yer yesilleniyor etrafta sevimli hav-
yanlar kosturuyor ve gin batimlar tek
kelimeyle mukemmel bir manzaraya sa-
hip oluyor. Ama isi seytanilige verip kot
tanriciik oynarsaniz derelerden camur
akmaya bagliyor, 61U topraklar genisgleye-
rek yayiliyor ve kirmizi, koyu kasvetli bir
ortamda oyunu oynamaya devam edi-
yorsunuz. Molyneux, oyunda ¢izilen her
bir pikselin “morph™ edildigini ektiyor.

ik oyunda sadece bir elden ibarettik
Arabirimin de gbrsel olarak gelistirifdigi-
ni ve kuflaniminin kolaylastirimasina ¢a-
lisiidigini séyleyen Molyneux iKinci eyuna
baslamadan dnce orijinali oynayan oyun-
culardan ¢ok fazla feedback alarak en iyi
hale nasil getirebileceginin ¢calismasini

LEVEL 01 2004
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Getir Bobi!

yapmis. “Oyunda bir tanr gibi hissetme-
nizi istivoruz ama ilk oyunda sadece bii-
yUk bir eldiniz” diyor. Demek Ki ilk oyun-
daki kocaman elden de artik kurtuluyo-
ruz. Daha diizgn ve kullanigh bigimde
yerlestirilen el ve tertemiz grafikler sim-
diden ilk oyundan bir hayli ilerde olundu-
Junu gosteriyor.

Eski oyundaki binalara ek olarak aske-
ri binalar ve taverna, kilise gibi moral ve-
recek binalarin eklenmesi daha komplike
bir sehir yénetecegimiz anlamina geliyor.
Ayrica sehri diger tannlarin saldirilarin-
dan korumak igin de kale duvarlari 6rebi-
liyoruz. llk oyundaki yemek ve odun ana
maddeleri yine ayni kalirken eklenen ma-
den filizi de kuracadiniz ordularimiz igin
gerekli malzemelerin saglanmasinda ise
yarayacak. Evet yanhg duymadiniz Black
& White 2'de gehirlerinizden ordular top-
layabiliyor ve savas formasyonunda bas-
ka sehirleri kusatabiliyoruz. Ordularin
yonetimi ise oldukga kolay. TUm ordunun
gitmesi gereken yeri bir bayrakla goste-
rebiliyorsunuz ve yapay zeka da birimle-
re gore taktik ve saldiri gergeklestiriyor.
Ayrica bu bayraklar) bliyUk yaratiginiza
verirseniz bu sefer birliklerin bir kismini
onun ydnetmesini de saglayabiliyoruz.

Biiyiik yarabijinz: pataklamak

igin yeni silahfar

Evet ilk oyundaki yari tanri yaratigimiz
cok daha buyuk, gérsel anlamda daha ik

kitii olmay
celk, Onu nastl

editliginiz bu

yiizden cok

tinemli.

ve yapay zekas! da ¢ok daha fazia gelis-
mis bir halde oyunda yerini aliyor. Bir
cok web sitesinde gordigim ekran go-
runtdlerine gore itk oyunda oldugu gibi
bir ¢ok hayvan yerint almig. Tabii daha
akilli ve inisiyatif sahibi bir yaratiginiz
olunca da onu cezalandirma ve dddllen-
dirme kisminda da yenilikler yapilmis. Ar-
tik tam anlamiyla editilen yaratigimzi pa-
taklamaktan hostanan hasta bir kisiliginiz
varsa ¢ivifi sopa gibi harbiden hayvanin
canini yakacak eklemeler de yapiimis.

Yerimiz kalmadidi icin fazla detayina
girmeyecedim ama yine ilk oyundaki gibi
bliyll yapma ve mucize yaratma ézellik-
lerine sahibiz. Bunun i¢in de Molyneux
“Mucizeler diger oyunlarda rastlayama-
didiniz destansi bir sekilde varolacak ve
bugiine kadar tanrilarla ilgili bilinen tum
mucizelerle iligkilendirdik™ diyor. Oyun
maalesef multiplayer destedinden yok-
sun bir sekilde gikacak ancak daha sonra
sadece internet ve ag Uzerinden oynana-
bilen ayri bir B&W 2 gikacak.

FABLE

Peter Molyneux'un XBox icin hazirlamak-
ta oldugu ilk oyun clan Fable'da ¢ocuk-
luktan élimiiniize kadar ofan hikayenizi
kendiniz yaziyorsunuz. Yapti-

giniz her sey sizin yetenekieri-

nizi, gdrindsinizd ve oyun
diinyasindaki diger karakterte-

rin size bakig agisini degistiriyor. Glg ge-
rektiren her hareketinizde kaslariniz, zor
bir bulmaca ¢8zdii§iinizde iradeniz geli-
secek Cok hareketsiz olursaniz sismanta-
yacak, giinegte gezen bir izciyseniz déri-
niz bronziasacak. Savaslarda aldiginiz
derin yaralar (istiiniizde kalacak ve yar-
dim ettiginiz her insan, ezdiginiz her ¢i-
cek, bigtiginiz her yaratik bu diinyayi de-
Gistirecek. Siz kim olacaksiniz?

B.C.

Yine sadece XBox igin hazirlanan BC
oyuncuya su soruyu soruyor “Eger simdi
tarih Gncesi zamanlara génderilseniz ve
kendinizi'zer»re kadar acimasi olmayan
bir eko-sistem iginde, diinya tizerinde yu-
riimis en yirtici hayvanlarin ortasinda
bulsaniz, ne yapardimiz?”. Cevabi vermek
ise size kalmus.

Molyneux'dan bekieyecedimiz uzere

. yaraticihgm siirlarint zorfayan bir oyun

BC. Tamamen yasayan, nefes alan bir
eko-sistem’de, diger kabileler ve tarih
oncesinin en korkung etoburlari arasinda
hayatta kalmaya ¢alisan bir kabileyi yo-
netiyoruz. Tarih hendz yeni bagliyor,
ama insanoglunun gelecedi daha simdi-
den sallantida. Aslinda bir aksiyon oyu-
nuna yakin olsa da, BC'de birbirinden
izole edilmis ufak kabileleri bir araya ge-
tirip gli¢ kazanmak ve insanoglunun be-
sin zincirindeki yerini ylikseltmek esas
amaglarimiz ve bunu gergeklestirmek
icin zek&mizi da kullanmamiz gerekecek.

2004'e imza atacak

Daha bir¢ogunuzun adinin keyuldugu yil-
larda bilgisayar sektérliinde yer edinme-
ye calisan Molyneux’in oyun dinyasinda
biraktigi derin izlerin 6tesinde yenilerini
de Uretmeye ve hala sektéri sasirtmaya .
devam ediyor. Onlimizdeki 2 yilin oyun-
culuguna Peter Molyneux'niin imza ata-
cagi, hem de ¢ok saglam imza atacagina
inanabilirsiniz,




Bilen Adam

Bu yazi ile ADSL arasindaki yedi
benzerligi bulun

Insanin pazar sabahi delil daha alyonu pat
lamamg, daha yatakian bile kalkmarmigken,
gece dortte yattidi icin Gzerinde 16 ton' iba-
resl olan.gbz kapaklanin araladifinda burnu
nun dibinde gdrmekten en ok korkacad: sey
sizce ne olabilir? Armafgan “Soyadumrum:
dadadil” The Master_Jury? Alien yumurta
517 Yed| cliceler (Pamuk Prenses clmadan)?
Armagan?

Hayir dostlar, hicbiri dedil. Guzel bir pazar
sabahi, glzal bir pazar sabahing agmay
umarak araladitire gazlerinizle glrmek. is-
teyebileceginiz-en son sy, inatla bir gey is-
teven, sabahia Kadar Earth&Beyond aynamig
bir Selguk'tur, Yenl ADSL baglanti sayesinde
thu yazimn ana konusu, belki kagirahilirsiniz
diye uyarayim) bir haftadic Earth & Beyond
oynayan Selcuk sahs. Arads bir "aldd mi
acaba?" diye kapisim zorlamay didsindy-
sem de, sunucularda Call of Duly oynamak
ity daba Gnemil sorumiulukianm oldugumu
hatirlayip, zorfamadim.

Ve sphunda, bir haftalik E&B seansindan
sonra, gizleri pdrtlemis, gz altlar) pbrile-
mig, saclan pdrtlemis olarak (saglarim kestir-
di ded, uykudan yvant uyanms, hayal dedigh
miz bu garip gerceklige uyum saglamaya car
lisan gézlerimin dninde su inanimaz sizlerl
sarfathi Selcuk zat-1 muhteremi

"Bufja zitervors galaksoouuog!”

Kisa bir disitinme sekansindan sonra sdyle-
meye calistifimm ashnda soyle birseyler ol-
dutjunu anladim,

“Benim Earth & Beyopd'dakl kankalar Star
Wars Galaxies'e gegmis, Cok I5in oltlugunu
billyorum ama rica etsem, hafta ¢ hir adet
adinabilir misin benim igin ha?"

Pazar satah tatll uykumu baldidd n kisa
bir Selguk’y terlik topuguyia kovalama se
karsindat sonra khgilik evimde her sey yolu:
na girmigtl. Caym alti yanmig, tarafimdan
esafmanla sokada ghmaya rorlanan Salguk
ekmek almaya gitmis, ben de yenl ADSL jle
Avrupa sunuculannda World of Warcratt oy
nayacager guzel ginlerin hayalinl kurarak
pazar sabahy uykumda uzatmalan oynuyor

U,

ADSL yararll bir hayvand vesselam.

Bu bolumde oyunlarin zamana karsi ne kadar dayandigini test ediyoruz.
Ust Uste 6 ay bu listedeki yerini kaptirmayan oyunlar Zamana Karsi
Duran Klasikler arastndaki yerini aliyor.

Jodi Kmight 2 Jodi Guteast  Aksiyon

Age of Mythology  Gergek Tamanh Stralefi %84 (P0)

1 . i 4

Dewil May Cry Ahsiyon

Rise of Halions Strateji

e
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Splinter Cell Rksiyon

CM Season 03/04  Spar

Call of Duty {PC %91)

Muhtegem atmosferi, oldukga iyi
¢ok oyunculu oynamigyla Call of
Duty herkesin oynamasi gereken
bir oyun

Av_f_
0 1

Ya95(PS2)

%92 (PC) W Grand Theft Amto 3 Aksiyon

leran Turisma 3 A-Spec
-/
¥

Madal of Huner: Allied Assanit

Spor

Civitization 3 (PC %594)

Gayri resmi olarak dérdincisi
duyuruldu. Civilization 3 ise
bileginin hakkiyla Altin Klasikfer
arasina girdi.

%AY_

O % =2 ¥4 -5 &

805 (PC-P52)

%98 (PS2)

1]

Y86 (P52)

=
e

Knights of the 01d Republic (PC % 92)
Bioware'nin yeni RPG'si her yGnden
muhtesem. Yilin oyunu olma yolunda

hizla ilerlemeye bashyor.
AY =1k

o 1 2 3
LEVEL 01 {2004




903 PC %92)

€7 LEVEL CLASSIC

LEVEL ODULLERI

€ LEVEL HIT

®, LEVEL SHIT

Ekstrem sporiar arasinda Tony

Hawk ile beraber hatirlanacak tek
oyun SSX. Sen oyunuyla gitay biraz

Level Classic, her ay dagittigimiz
bir 6dil degil. Ama bir oyun kla-
sik aldiysa onu kagirmamaniz ge-
rektigini bilmelisiniz.

Level Hit 6dUltnd bir oyunun ya-
ninda gérdiigliniizde bu o oyunun
tarGnin iyl Grneklerinden birisi
oldugu anlamina gelir.

Sadece ve sadece tamamen ¢dp-
IGk olan oyunlar Level Shit paye-
si alacaktir. Bu oyunlara kesinlik-
le para harcamamalisiniz.

' zamanda yolculuk

daha yiikseltti.
Ay R 0 1
@ kil 2 3 4 5 &

6 yil 6nce LEVEL

Tarihin ilk ve tek Tirk¢e'legtirilmis strateji oyunu Earth
2140 bu sayida incelenmisti. C kiiglicik askerlerin “gomta-
mim gomtanim™ diye ¢ifirmast editdrlerimizi nasil da his-
lendirmigti. Bunun yani sira Blade Runner, Dark Earth, Bro-
ken Sword 2 ve Curse of Monkey Island gibi oyun tarihinin
en iyi adventure'larindan dordiinin bu sayida incelenmesi
de kayda degerdi (Dark Earth tam adventure sayilmazdi
ama olsun}

3 yil 6nce LEVEL

Bir Gnceki aydan sonra belki de ikinci k3td kapaktir Aralik
2007inki. Gece kamuflaji giyen bir SAS komandosunu siyah
arka plana yerlestirmek kimin fikriydi acaba? (muhtemelen
Sinan'in, bu tOr kabaklar hep onun basina patlar).

Bu sayida incelenen oyunlardan No One Lives Forever
{%95) Klasik ddalini hak ediyordu, ama Escape From Mon-

B key Island (%96) bir Onur Bayram facias olarak Level tari-

hine” gecti. Oncekilere gére ok daha bayat ofan bu son
Monkey Island, kesinlikle 85'ten faziasim hak etmiyordu.
Sacrifice ise (%93) oyun tarihinin hakki en gok yenen mii-
kemmel oyunlarindan biriydi

NEREDEN BILEBLIRDINIZ KI: Bu kapakta karanhda gomili
SAS askeri resmini bulmak igin Tubek Ingiliz ordusunun
resim kiltliphanesi arsivcileri ile glinlerce maillest, iki kere
de telefonda konustu. Sonunda resmi FTP aracilifit ile gén-
derdiler. Ama bir yanli anlama sonucu, bedava oldugunu
sandidi bu resim yirziinden u anda Tudbek'in ingittere’ye
150 pound borcu var. Bir giin camdan igeri SAS komandela-
r1 girerse ne mi diyecegiz? “Biz Tugbek diye birini tammi-

yoruz."

Prince of Persia (PC %91)

Hayatinizda bu kadar atletik bir
oyun daha oynamadifiniza bahse
pireriz! Prince geri dondil, kutla-

DUNYADA EN COK SATANLAR

= | | i PC

1- CM 04 Season 03/04
2- The Sims: Making Magic
3- Call of Duty

4- Star Wars: KotOR

5- Max Payne 2

6- NFS: Underground
7- FIFA 2004

8- The Sims: Superstar
9- Broken Sword 3

10- Star Wars: Galaxies

e

1- Medal of Honor: Rising Sun
2- FIFA 2004

3- NFS: Underground

4- Lord of the Rings: Return of the King
5- The Simpsons: Hit & Run
6- Eye Toy: Play

7- Tony Hawk’s Underground
8- True Crime: Streets of LA
9-'Pro Evolution Soccer 3

10- WWE_Smackdown! Here Comes the Pain

W

oy

Broken Sward 3 (PC %90)

denemell.

malar baglasin!

Serinin son oyunu tam anlamiyla
muhtesem. Her adventure sever

NFS Underoround (PC %92)

en iyi oyun clup oimadigi
tartisilir... Ama piyasadaki en iyi
yaris oldudu kesin.

Q

i

2 3 4 5 & o 1 2z 3

IR G S O 2 I I TR

Need for Speed serisinden ¢ikmis

Dperation Flashpoint (PC %91)
Grafiklerinin artik kiitiik
sayrimasina ragmen Op.

™ <& PLAYSTATION 2

®yen
V{1

Feyen

¥ (4)

(4

A9)

#yeni

v (2)
\AY
v (3)

Flashpoint ciddi anlamda Gdiill

hak eden tek asker simulasyonu
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PC Inceleme
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ESKi ZAMAN SOVALYELERI...

STARWARS

OLD REPUBLIC

M- Berker Guugdl
gigrker@ipvel cog

Bilgi igim: mrm‘mw hiuwnre aom/ Yapim: BloWare Dagitim: Lueas Arls T&' C-RPG Multiplayer: Yok Ingilizce Gereksinimiz Cak yi
Mipimum Sistem: lﬁlu CPu.z G/ MB RAM, 64 MBGFX. 35 GB HDD ﬁnenlenﬁs;em 1.6 GHz CPL, 512 MB RAM, ;zaqﬁ GEX
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nsan hayat! coduniukla sikic ve

ayni seylerl yapar, avn_l.\.-errére-
aider; aliskanliklann'disina pek
gikmaz ya daisteseniz de gika
mazsiniz. Herkesin kendi igin
yaptigi bir kafes vardir, cofju zaman di-
ger insanlann kafesleri niyeyse gozoml-
ze daha hos gorinir, Ama arada bir, na-
diren de olsa, hayatimiza kiguk, hig bek-
tenmedik bir detay eklenip aliskanhklar:
mizi dedjistirebilir. Bu detay tekddze ha-
yata ahisms beynimizi Gyle etkiler ki, bir
miiddet onu aklimizdan atamaz, ne yap:
sak kafarmizin kbsesini kurcalamasina
engel olamayiz. Bu bir kitap olabilir sik
sik donip okudugumug, bir film olabilir
arada bir bir sahnesinl hatirladiimiz. Ya
da tabii ki sizin ve benim gibl insanlarin
cok fena takilip kaldi§i bir bilgisayar oyu-
nil elabilir,

Bu tiir oyunlar enderdir ve insandan
insana da degisir. Kimi Sitent HIlI, kimi
Counter-Strike, kimi Baldur's Gate'e kap-
tirir kendinl. Kimseyi sectigi oyun igin
yargilayamaz, eleslirernezsiniz, o insan

sliphesiz o oyunda kendine gok dokunan
bir nokta bulmustur ki kapiirmistir, Ayni
say gegtiimiz glnlerde bana olduw. Tabil
ilk defa olmuyordy, ama bir oyun kala-
ma fena Lakildi Ki oyle boyle dedil! Oyun
blitmedikse baska bir ayuna bakamadim.

% MiNi MiNi OYUNLAR
KOTOR iginde birkag mini oyun da banndirryor,
gelen aveilan bakladiging bblimler. Bir dijeri ise

[

._' . k.
_ man farkll bir oyun-agacak olsarm,
tekdiize bir strectir. Devamli _~"kafam alttan alta o0 oyuna ve oradak| ke-

rakterlerin bagina neler gélecedi sorusu-
na takild. Yapamadimy bitmedikce baska
avun oynayamadim. Her ne aghiysam
acele kapatip 0 oyuna dondim ve bu
biyle giinlerce sirdd gittl. @yunu bitir-
mis olmak bile kesmedi sonunda, ¢iinki
halen beynimin bir kbsesinde soru isa-
retleri ugusup duruyar. Bu demektir ki
bir siire sopra oyuna geri danebilirim.
Bir oyun buniarl yapabiliyorsa cidden
saglamdir.

Cok zaman gecti...

Tahii bahsettigim oyun KOTOR, hanj su
bir zaman dnce X-BOX igin gikan ve bi-
yiik tvgiler alan oyun. AGIK Konusayim,
bir konsol RPG'sinin bu denli ilgi gekmesi
dnceden beni pek ilgitendirmemisti. Ta-
marn olay Star Wars evreninde geciyor-
du ve arkasinda BioWare gibi bir isim
vardi ama, agthgast bu benim icin yeterli
degildi, Dogrusu konsollar ve dzellikle
konsal RPG'leri beni hicbir zaman sar-
madi, simdi edri oturup dodru konusmak
gerek. Konsol RPG lerl coguniukla Uzak
Dogu kikenli yapmlardir, iri gozl sirin
karakterier, bana tuhaf gelen oyun ve
didvils sistemleri icarirler. KOTOR un X-
BOX igin yapildi§ini duydudum ilk anda
kafamda beliren gérintil koca kafal, mi-

3¢ BULMACA, BULDURMACA!

Oyunun ide Kargnza pok ok Kl bmaca kac,

Bunlardan biri Ebon Hawk'in savinma tasetinde olurup  #° ancak korkmayin, bunlar codu adventure oyunkarmdan bin

here dakia manhikiifar, Mesela bir yerde deneme yamima yéin-

Tarts, Tatooine ve Manaan'daki pistierde gecen Swoop temiyle geminize siinan kiigiik bir kizn fisanim gdzmentz,
Bike yanslan. Bu yarislardan iyi para gotiirmek ve ek bagindan gecenteri agrenmeniz gerekiyor. Bir baska yerde
gérevier alabilmek milmiin, Bir de Pazaak adh kart se: belli say dizilerini gaziip bir gegis kartmn Sifresini
oyunt var, o 6 gok fiog ﬁirmaﬁﬂrhmhuiﬁrm;oﬂ:mm;r:m
- la dotu ve biraz dikkatle bunlan gemek zor deil, istelik
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4 3¢ OF LIGHT AND DARKNESS

Oyunda yirigiginiz yol sizi giicin karanhk ya da aydinhk
tarafina siiriikliiyor ve bu da senaryondn akigini etkiliyor.

* kynca size katilacak ofan kigiler arasinda her tirden adam

oldugumy da umatmaym. Butlann davramslan ve hatta
giieiiniisleri de rub hallerine uygun olarak defigiyor, Ancak
oyunun genefinde olaylar daha 2iyade Light Side gd2 Gniinde
hulundurularak yapiime; gibime geldi. Tahii bu belki ben
-oyuny o gekilde bitirdigin icindir, bilsmiyorum.

il gavdeli, iri badem gizli, bidi
nlisan bir Darth Vader oldu ki
ni 8zdaba oldu§um yere temell] olarak
wk};& Tamam, KOTOR ve Darth Va-
cfer‘arqs'mda pek bir badglant yok, ve as-
Iinz bakarsariz yaptidim tanim Yoda am-
caya datipa tip uyuyor. Ama kardesim,
Yoda baska, her EIF essek kulakl giz-
ivigk baska. O nedir babacim dyle, iki de
jet motory takin ugsun bari herifler e ku-
laklarla! Laf aramizda Warcraft dinya-
sinda da Eliler hafiften anime tadinda ¢i-
Ziliyor, we buna sinir cluyorum ama ney-
s, konumuza dénelim.

Ne divordurm, ha evet, KOTOR, Ta-
mam, saka bir yana iyi bir oyun bekliyor-
dum, nede alsa BioWare bu ve uzun za-
mandir da ter dékilyoriard: bu proje igin.
Ama KOTOR pek gok agidan beklentileri-
mi cok astl, Her seyden Gnce oyunun se-
naryosu ilk anda bildik gibi gbriinse de,
ashnda kazin ayad hig ayle dedil. Durun
size olaylarin nasil basladiqin dzetleye-
yim. Zaman filmlerin gegliginden yakia-
sik dért bin yil Gneesi ve Republic yakla-
ik anbes bin yildan fazla bir stredir
ayalkta. Son Sith savasindan bu yana
yaklasik kirk vil gegmis. Karanhk tarafa
donen bir Jedi ve yoldaslanmn ayaklan-:
masi biyuk bir i savasa sebep olmus ve
Republic hayl yorgun diigmis: Iste bu
anda Republic'in yipranmasiny firsat bi-




% KAKMALI SEDEF LIGHTSABER

KOTOR manyak giiclii silahlarla donanip, delicesine giclendiiniz bir oyun degil. Arada
ok nadir ve pahal malzemeler ciayor, hatta g kiliglari dahil ba silah tirlerini
modifiye edebiliyorsunuz. Ama i§ danilp dolagip karakterlere ve yaptiginiz secimlere
dayamyor. 0 yiizden maizeme toplamak icin kasmayin, oyunu rahat oynayin.

len Mandalorianlar {ic koldan
saldirip ortalig karistiriyorlar.
Bunlar son derece savasgl bir
toplum ve tiim olaylari da kan
dékmek. Ik baglarda Republic
saglam sarsiliyor tabii, ama ar-
dindan kendini ginilld olarak
tne siren iki buylik Jedi usta-
st olan Revan ve Malak kuman-
dasindaki Republic armadasi
ileri abihyor, Revan ve Malak
her acidan gticlil, Ustelik kah-
raman kisiler, kendilerinden
cok listiin Mandalorian filolari-
ni uzun bir midcadeleden sonra
yok etmeyi basariyorlar.

Ne var ki bu savas bittik-
ten sonra Revan ve Malak yan-
larina filonun bir kismin da
alarak dagilan Mandalore sa-
vascilarint kovalamak bahane-
siyle haritasi cikarilmamis sek-
torlere dogru uzaklagiyorlar.
Bir stire sonra iletisim tarna-
men kaybedilince baslarina k-
til bir is geldigi disintllyor,
Ancak cok kisa bir slire sonra
Revan ve cirad Malak bera-
berlerinde daha 6nce hig go-
rilmemis tipte inanilmaz giigl
bir filoyla uzayin derinliklerin-

den ¢ikip geliyortar, Republic
uzun ugraslardan sonra, Ma-
lak'in da ihaneti sayesinde Re-
van'dan kurtulmayi bagariyor.
Ancak Sith armadasi Malak ko-
mutasinda hergiin daha da
glicleniyor ve is iki blyik gig
arasinda 6lim kalim miicade-
lesine danustivor.

Giicteki dalgalanma...

iste oyun bu zaman arah@inda,
Taris gezegeni yakintarindaki
bir Republic gemisinde bash-
yor. Gemi acil bir emirle apar
topar yala cikmistir ve bir
grup Jedi ile onlarin yardimci-
larini gizli bir goreve gotir-
mektedir. Ancak Taris Sith
kontroli altindadir ve gemi o
civarda pusuya distrilir, Siz
patlamalarla uyanir ve kendi-
nizi catismanin ortasinda bu-
lursunuz.

Bu noktada KOTOR hak-
kinda bir yazi yazmanin ne
denli zor oldugunu farkettidimi
soylemem gerek. Zor ¢linkd
yazdiklarima ok dikkat etme-
liyim, aksi halde ayunun tim
hikayesini acik edebilirim. Oy-

sa KOTOR higbir sey icin degil-
se bile, hikayenin derinligi ve
anlatimi icin oynanmasi gere-
ken bir oyun. Eder George Lu-
cas Episode 1 ve 2'de bunun
yarisi kadar hikaye anlatmayi
basarabilseydi, her iki film de
tam anlamiyla klasik olabilirdi.
Ancak oyunla ilgili olarak sunu
stiylemem gerekiyor. Oyuna
gercekten de ok yavas bir
tempoyla baslayacak, bir mid-
det neler oldugunu bilmeden
dylesine oynayacaksiniz. Hele
giriste karakterinizle ilgili belir-
sizlik sizi aninda sogutabilir.
Ancak pes etmeyin, ¢linkil hi-
kaye ilerledikce tim parcalar
yerine oturacak, bagta en an-
lamsiz gelen olaylar bile kafa-
niza dank edecek. Dogrusu
uzun zamandir itk defa bir
oyunun senaryosu olsun, hika-
yasinin agilimi olsun beni bu
kadar sasirtti, etkiledi. Tabii
bunda oyun dinyasinin ve
gevrenizdeki karakterlerin roli
cok biyik.

Lightsaber +1

KOTOR hayli basitlestirilmis
AD&D 3rd Edition kurallar) kul-
lanilarak yapilmis bir RPG. As-
linda bu ilging bir tercih, glink(
Star Wars dilnyasinin masatis-
ta oyunlari icin hazirlanmis

Oyunda baz: gok ciddi program hatalan var, baz Inte! chipsetleri ve cesitli ses kartlan
ile ciddi problemer yaganiyor. Ayrica oyun iginde de cesitii quest hatalan vs meveut.
Siz bu yaziyi okurken oyunun yamasi cikmis olacak, yamayi cekip kurmanizi siddetle

kendi kural kitaplari mevcut,
ancak BioWare programcilan
digerini kullanmayi tercih et-
misler. Oyunda (g farkl karak-
ter sinifi mevecut, bunlarin her
biri ilgili yeteneklerini daha
hizh gelistiriyorlar. Ozel yete-
nekler ise siniflara has yete-
nek listelerinden secilerek be-
lirleniyor. Jedi gelisimi géste-
recek karakterler icin de yine
i¢ farkl sinif daha mevcut.
Normalde ii¢ temel ve (¢ Jedi
karakter sinifi goze ¢ok az go-
riinebilir, ancak oyunun yapisi
iginde bu yetiyor da artiyor bi-
le.

Kendi karakterinizin yete-
nekleri yetmediginde partiniz-
deki diger elemanlar yardimi-
niza kosuyorlar. Oyun dis ka-
mera agisindan gorilerek oy-
naniyor ve partinizde ayni an-
da siz dahil {ig kisi olabiliyor.
Oynanis hayli kolay, herhangi
bir zamanda sireyi durdurup
karakterleriniz arasinda dola-
sarak onlara farkli emirler ve-
rebiliyorsunuz. Ortamda Jedi
ve 1sin kilic var diye bu eyunu
Jedi Knight serileriyle kiyasla-
mayin sakin, ¢lnkd sizin ref-
lekslerinizin burada carpisma-
ya hichir etkisi yok. Karakter-
ler yetenekleri ve donanimlari-
nin sagladig) avantajlar kulla-
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narak savastyorlar. Tabii
size dligen herkesin dogru .
yerde oldugundan ve dog-
ru hareket ettiginden
emin olmak.

Oyunda her zaman
icin déniip dinlenebilece-
diniz bir karargahiniz var. ilk bas-
ta bu Taris Ozerindeki terkedilmis
bir apartman dairesi, ancak son-
radan Ebon Hawk adli uzay gemi-
sine sahip oluyorsunuz. Ebon
Hawk icinde ihtiyaciniz olan her
seyi barindinyor ve sizi gitmek is-
tediginiz sisteme gdtirebiliyor.
Tipkr yarniza katilan hemen her
karakter gibi bu geminin de belli
bir ge¢misi var ve karsiniza hem
yeni firsatlar, hem de yeni prob-
lemler ¢ikarabiliyor. Ashinda bu
yaniniza katilan tiim karakterjer
icin gegerli. Onlarla sik sik konu-
sup haklarinda bilgi edindikge
canlandiklarini, anlam kazandikla-
rint goreceksiniz. Kimi zaman size
yardimci olacak, kimi zaman da
basinizi belaya sokacaklar. Bazen
kendi aralarinda da sirtismeler
yasayacaklar. Biliyorum, bunlar
zaten Baldur's Gate gibi oyuniar-
da gérmistiiniz, ama burada is-
ler daha farkl.

Tatooine'de safak...

KOTOR bir acidan su ana dek ya-
pilmig diger tim RPG oyunlarin-
dan ayriliyor, 6n plana ¢ikiyor, o
da gérsellik. Ama burada sadece
cok hos gorinen ¢ boyutlu gra-
fiklerden bahsetmiyorum, o zaten

artik pek cok oyunda var. Bu
oyun tzellikle kamera agilarinin
ve ara sahnelerin Kullanimi agisin-
dan tirinin en iyi orneklerinden
biri. iki karakter arasindaki basit
bir diyalog esnasinda bile kamera
acilari devami dediserek olay) si-
kict glmaktan kurtariyor. Tabii
oyundaki tim diyaloglarin seslen~
dirilmis almasi da ayn bir man-
yaklik. Karsimzdaki karakterler bir
uzayll lisaninda zirvaliyor olsalar
bile, bunu milkemmel yuz ve du-
tdak animasyonlari esliginde, sesli
olarak yapiyoriar. Bu da genel at-
mosfere cok biiyik katkida bulu-
nuyor.

Oyunun genel grafik kalitesi
ise gergekten de beklentilerimin
cok Ustinde cikti. Gerek karakter
¢izim ve animasyonlarn olsun, ge-
rekse de cevre tasanimlari olsun
vasatin cok tstlndeler, Kalabalik
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KOTOR her karakter igin ayr bir envanter yerine, herkesin paylagiminda ofan tet hir
ortak envanter kullaniyor. Herkesin donandii malzeme iizerinde oluyor, ancak diger
esyalar her zaman sizinle kayor. stelik herhangi bir tasima sinirlamast da yok, oyu-
nun sonuna dogru karakterimin iistiinde tim Ebon Hawk' dolduracak kadar malzeme
vardi! Bu durum oynanis: hayli kolaylastiriyor, ancak ileride envanter cok dolunca
aradifiniz) bulmakta giicliik cekebitiyorsunuz.

3 KISAYOLDAN EVE

Harita ekraninda bulunduijunuz yerden iissiiniiziin Gniine cabucak ddnmenizi saglayan
bir tus meveut, bu sayede adam degistirmek icin kirk saat gitmek 2orunda kalmiyor-
sunuz. Aym tusla sonra tekrar kaldiginiz noktaya da diinebifiyorsunuz. Ancak bu tus

dzellikle bol tehlike igeren haritalarda ise yaramiyor ki gabucak topuklamayasiniz.

carpismalarda bazi grafik aksak- @ LEVEL CLASSIC
liklar olabiliyor, ancak bu ¢ok

onemli sayilmaz. Esas sorun oyu- =

nun cok gigli bir sistem gereklir- I?T?ﬁ.ﬁ?ﬁ?q

miesi, Ozellikle sik sik kullanilan
sis efekti grafik kartimz hayli zor-
layabiliyor, tabii kartiniz o efekli
destekliyorsa. Neyse ki KOTOR
oynanista pek sirat gerektirmedi-
ginden, sisteminiz yavaslasa bile
bu ¢ok bilylk problem yaratma-
yacaktir. Ayrica zaten oyunu iste- E
difiiniz yerde kaydedebiliyorsunuz
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X . Artilar
ki bu da bence oyunun iyi yonle- r

. Y p Mijkimmed grafider v ses giichi Minos
rinden biri, malum Bzellikle konsol for, siiinlkdeyicl hir hikiaye
portlarimin genel olarak bu konu-
da bir zaafi var. Eksiler

KOTOR hakkinda daha gok ks sastom fiyacs, bive fnednlf o

sey yazabilirim aslinda, ama ag- bl
zimdan filmin senunu kagirmadan | eyel Notu

bu yaziyi bitirsem daha iyi olur gi-
bime geliyor. Diyecek cok fazla
bir sey yok, Star Wars sevin ya da
sevimeyin, KOTOR alimp oynanasi
bir yapim. Sirf hikayeciligi ve at-
mosferi yeter. BioWare bence cok
iyi is basarmis.
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undan 20 yil dnce, 2052

de diinya kemplolar ve

gelecedi belirlemek iste-

yen giigler arasindaki

miicadeleler ile ¢alkalan-

mistt. J. Denton bitdn bu
olaylar boyunca hep dogru yerde dogru
zamanda olan adamdi. Yani Deus Ex
Machina. Ve 20 yil sonra artik pek ¢ok
sey degisti. Agik bir giic miicadelesinin
yerini dogru zamanda dogru hareketle-
ri yapmak isteyen gélge adamlar aldi.
Kimisi dini, kimisi politik kimisi de gizli
olan bu drgutler artik gok daha zekice
davraniyor. J. Denton’ a ne oldu bilin-
miyor ama bilinen su ki 20 yil sonra
Alex D. isimli birileri var. Chicago' daki
Tarsus sirketinin gizli Gsstnde aslinda
cok daha fazlasi var.

- Bilgi igin: www.ionstorm.com Yapim: lon Starm Austin Dagitim: Eidos Interactive Tiir: FPS- RPG. Multiplay: yok.
Minimum sistem: 13 Ghz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFY, 268 HOD alan). Gnerilen Sistem: 1.5 Ghz CPF, 512 MB Ram, 64 MB GFX

Ama alarmlar caliyor, bir terorist
sehre girmis! Agir adimlarla caddeye ci-
kip kiglik bir cihazi calistiniyor...

Eder bu yaziyl heyecanla okuyorsa-
niz, Warren Spector ismini de duymu-
sunuzdur. Thief, System Shock, Deus
Ex qgibi oyunlari kesinlikle hepsi kendine
has tecrilbelerdir. FPS tiriine karakter
gelistirme dzellikleri katmalariyla hepsi
birer mihenk tasidir. Sadece karakter
gelistirme dzellikleri ile kalirsak haksiz-
lik etmis oluruz. Hikayeleri ve kurgulari
blytleyicidir. Sizi sasirtirlar ve bu ka-
dar iyi kurgulanmis olmalarina ragmen
daima size verilecek pek ¢cok zor tercih
sunarlar,

Gectigimiz yillarin ortaligi kasip ka-
vuran oyunu Deus Ex bize her zaman-
kinden daha fazla ¢dzlim yolu sunarak
FPS'den gok bir RPG idi. Bu kadar genis
bir kitle tarafindan tutulmasinin sebebi

AliGungar ‘Maniac
gali@level comtr

de oyunun her cinsten oyuncuya hitap
edebilmesidir. Konunun derinliklerinize
kendinizi verdikce bir yandan da nasi|
oynadiginizi belirliyorsunuz. Gelistikce
sessiz, gériinmez ve duyulmaz bir ca-
sus olabilirdiniz. Oynanis boyle olunca
gtiniimiiz oyunlarindan Splinter Cell ve
Metal Gear Solid' e benziyordu. Oyun
boyunca saklanmaktan hoslanmiyor fa-
kat bulmaca ¢dzmekten hoslaniyorsa-
niz hackerlk tam size géreydi. Oyunda
bilgisayarlarda uzmanlasip teknolojinin
hayal glicliyle yaristig bu entrika diin-
yasinda gergekten gii¢lii olabiliyordu-
nuz. Otomatik savunma sistemleri ve
robotlar saolsun.

Hepsi beni sikar, 6liim makinesi ola-
yim diyenler ise bulduklari en agir si-
lahlari yiklenip ortalig kafalarina gore
yarabiliyorlardl. Ama en guzeli ne olur-
saniz olun ne yaparsaniz yapin mutlaka
komplolar ve entrikalar sizi sasirtip igi-
ne gekiyor. Eh zamani igin gayet otu-
rakl grafikleri ve genel atmosferi, kali-
tesi ile etkileyici bir oyundu ve yapimci-
sina devami igin gereken imkanlar sun-
du. Deus Ex Invisible War b8ylece (ig
senedir tizerinde oldukga emek harca-

LEVEL 012004




nan, biiyiik planiar yapilan bir
oyundu ve biz de merakla bekli-
yorduk.

Goriinmez diigmanlar

... O kiigiik cihaz calistidinda ada-
ma garip bir sekilde karariyor, et-
rafa korkung bir hizla gri bir bulut
yayiimaya baslyor. Dokundugu
her seyi kiile gevirerek, terdrist te
buna dahil biittin bir sehri yok edi-
yor. Sag kurtulanlar yalnizca Tar-
sus binasinin gatisindan aceleyle
kalkis yapan bir cift helikopter.
Bunlardan birinde biz variz, Alex
D. ve hocamiz olan profesor. Ne-
ler oldugunu anlamaya alisan,
kendini bir anda oradan oraya
kendisine bir sey anlatiimadan ta-
sinirken bulan birinin saskinligs
igindeyiz. Bir bagka sehirde bir
baska gizli tste. Birileri koca bir
sehri sadece bir egitim tssi igin
mi yok etmisti? Goriinmeyen dis-
mantarla nasil basa gikihrdi? Kagi-
rilan tipteki DNA'lar, ordulara ve-
ya sehirlere ihtiyag duymayan
gligler? Ve iste buradayiz biz, De-
us Ex Machina.

Cinsiyet ve ten rengimizi segip
Alex D. olarak kendimizi yeni egi- «
tim (isstinde buluyoruz. Burada
glivende olacadimiz stylenirken
daha on dakika bile ge¢meden bu
iisse de saldirilir?!? Diger 8grenci-
ler ile birlikte kagmay) basarma-
miz ise olaylarin esas baslangici
olur. Ekonomik ¢ékiig sonrasinin
karanlik diinyasinda taraflar ara-
sinda nasil sag kalacagiz? Kimler-
le dost kimlerle diisman olacadiz?
Kimisi bize yasal bir kisve sunu-
yor, tsler ve deyvlet kontrolinde
olan gizli silahlara ulagma imka-
ni. Bir baskasi yasal olmayan
ve gok nadir bulunan gcler,
silahlar ve daha baska cekici
seyler. Her tarafin kendine
has bir ajandasi ve ozellik-

leri var ve aslinda bir tarafla caliy-
mak bile o tarafa kéru koriine sa-
dik olmak demek dedil. lyi ya da
kit daima stipheli, dogru olani
belirlemek gok zor ve zaten
gnemli bir de soru var. Ortada bir
dogru ve yanls olmasi gerektigini
styleyen kim?

Deus Ex' ten bu yana lon
Storm Austin ¢ok buiyiik dedisik-
likler yapmis. Ik oyundaki tus kar-
masasi olmadigi gibi arabirim, en-
vanter ve genel ergonomi tzerin-
de durulmus. Bir FPS aynamanin
kolaylid ile saglam bir RPG oynu-

yorsunuz. Agip oynamaya basla-
dim ve tuslara bakma ihtiyaci bile
duymadim dersem herhalde anlar-
simz. O anki durumunuzu goste-
ren HUD dairemsi yerlestirilisi ile
gayet glizel duruyor. Yalniz insan
keske biraz daha ekranin yanlari-
na dogru gekilmis olsa demeden
edemiyor.

Grafikleri ok glizel. Yine daha
oyunu agip oynamaya baslar bas-
lamaz insant tavhyor. Ozellikle
renklerin segimi ik oyundaki gibi
basaril ve bize miiptelas oldugu-
muz Cyberpunk atmosferini yaga-




PC inceleme

tiyor. Gokdelenler, mega sirketler,
ekonomik gokds, tarikatlar, komp-
lolar, degisik giyim tarzlari ve ge-
nel bir kozmopolit karmasa -zen-
ginlik. Etrafiniz: kurcalayip kesfet-
mek oldukca keyifli ve etkilesim
seviyesi gok ylksek. Paraniz oldu-
gu sirece etraftaki makinelerden
gofret, cikolata, gazoz vs alabil-
mek gok glizel. System Shock' tan
beri su makinalarla etkilesim ve
hack seceneklerinin muptelasiyim
zaten.

Genel gbrintise dénersek, ro-
portajlarda bahsedilen cisimlerin
dokularinin hissini verme konu-
sunda basarili olmuglar. Plastik,
metal, cam, kumas oldukca gerge-
dine benziyor. Karakter modelle-
meleri de gayet basarili. Ozellikle
goélgelendirmeler muhtesem ama
genel oynanista bir Splinter Cell’
deki dneme sahip dedgiller. Ani-
masyonlar gayet yumusak e daha
ne diyeyim oyunun grafikleri cok
glzel. Alip oynamak sadece gorsel
olarak bile incelesek cok zevkli.
Fakat burada okuyanlarin gogunu
hayal kirikligina ugratacak bir sey

belirtmek zorundayim.
w1 Invisible War Mx
grafik kartlarini
desteklemiyor.
Oyunu almadan
tnce karnesinde be-
lirtilen sistem ihti-
yaclarina dikkat etmez
iseniz oyunu hic oyna-
yamayabilirsiniz. Ama
ote yandan yaziya de-
vam ederseniz upg-
rade icin gereken
parayi toplayacak

Artilar

Saflam grafibler, yiksek oynanabilidik. zengin
e Bzl hir oyun diimyass, Lakdk pegitilik
Hatam Hawee fizik motory, zengin hikye.

Eksiler

Yapay zeka olabilecedi kadar iyl dedil
Cyberpunk’ tin kurtlan senaryoda ban seyleri
Tinceden anlayabilir ve oniar kin Lad kagar,
ok t5kili sistum ihtiyatlan,

w - NG iman giicini
4 : f kendinizde
# / % ] ( ) bulabilirsiniz.

¥ ), Biomod
: Bizi siradan as-
- \ kerlerden ya
30| \\ da insanlar-

dan ayiran gesitli unsurlar var.
Oncelikle genetik olarak normal
dediliz, stper editimliyiz ayrica
kendimizi ileri teknoloji biomodiar
sayesinde insanUstl bir hale geti-
rebiliyoruz. Sasirtici bir degisiklik
artik biitlin silahlarin standart
cephane kullanmasi. Bu cesithi
diigmanlara farkl tirde cephane
kullanarak avantaj kazanmamizi
engelliyor. Ama oyun genelinde
oynanabilirlikte ve dzellikle envan-
ter yonetiminde korkung rahatla-
ma sagliyor, Tecriibesiz oyuncula-
r1 yormadan, tecriibelilere de
dnem verecek bagka yerler sunu-
yor. Invisible War'da cok dogru bir
karar alinmis ve siper gliclerimiz
diyebilecegdimiz yetenekleri sagla-
yan modifikasyonlara agirlik veril-
mis. Artik modlar gok daha gligil
ve aralarinda tercin yapmak cok
daha zorlasacak. Isin giizeli oyun
boyunca nadir bulunan biomodlar
olmasi. Biomodlar sadece giiclen-
dirmekle kalmiyor oyunun gene-
linde sorunlari gozmekte onlara
glvenecegimiz yerler oldugundan
yaklagimimizi yansitiyoriar.

Deus Ex Invisible War' u 6zel
bir oyun yapan sadece komplolar-
la dolu bir Cyberpunk FPS- RPG
olmasi degil. Daha ne diyebilirsiniz
ama grafikleri ve mizikleri de de-
gil. Esas bu oyunu hatirlamarmi
satilayacak olan oyun dlnyasinin
bana sundugu 6zglrlik. Karsiniza
cikan zorluklarin dzelligi sadece
bir veya iki gekilde ¢dzebilecediniz
sekilde ayarlanmamis olmalari. Gi-
dilecek tek bir koridor yok. Oyun
tasariminda oyun dinyasinin ku-
rallar konulmus, hikaye size tani-
tilmis, ve bir nebze hazirlanmigsi-
niz. Senrasinda ise bulabileceginiz
her hangi bir yoldan bu giglikleri
asabilirsiniz. Eski macera oyunla-
rinda ve genelde bir senaryo takip
eden oyunlardaki en biyuk sikinti
bir seyleri ille dayatilan yolda yap-
ma yada oyunu yiikleyip bir daha

Asro Sacurlty Bok

deneme zorunlulugu olmasiydi.
Oysa artik bir yeri gegebiliyorsa-
mz gegebiliyorsunuz demektir!
Nasil gegtidiniz ancak karakterini-
zi ve hikayeyi etkileyebilir ki za-
ten belirsizliklerle dolu bir oyunda
bu her zaman olmuyor. Oldirmek
iyidir ya da kotidir gibi genel bir
on yargl ve yaklasim sizi gercek
hayatta oldugu gibi bir yere g6-
tlrmiyor. Olaylar ancak olduklart
zaman yer ve kisilerin goztinden
anlasilabilir. Oyunun sizi genelde
sasirtip heyecanlandirdidi nokta
da burasl zaten. Ayrimlari yapan
sizsiniz, kararlari veren sizsiniz ve
sizi bundan dolayi yargilayan da
ancak sizsizin.

RPG sevenlere ve dzellikle bil-
gisayarlar: kaldirabilenlere Deus
Ex Invisible War' u mutlaka dneri-
rim. Clnkl basit sorunlarini bir
kenara ittiGimizde geriye oynama-
ya doyamayacaginiz bir oyun
kalyor.
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KRAL, HER YERDE KRAL

PRO EVOLUTION SOCCER 3

Yakinda futbol oyunu yazmaktan ofsayt olacagim ama yazmaliyim

Bilgi i¢in: http://www konami-europe.com/pes3/ Yapim: Konami Dagitim: Aral ithalat Multiplay: Ayni bilgisayarda. ingilizee gereksinimi: Az

Minumum Sistem: 1.4 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX Onerilen Sistem: 2 4 Ghz CPU. 512 MB RAM, 128 MB GFX

n sonunda beklenen oldu.

Piyasadaki en iyi futbol

oyunu serisi Pro Evoluticn

Soccer PC'ye geldi. BU,

Kenami'nin PC i¢in yaptig

ilk Pro Evolution Soccer
oyunu. Artik hicbir sey eskisi gibi olma-
yacak. Yaklasik 10 yildan beri FIFA'dan
baska bir futbol oyunu oynayamayan
masum PC oyuncularinin artik yeni bir
alternatifi var. Hem de ¢ok iyi bir alter-
natif...

Ofsaydo!
Su kesin ki, PES3 simdiye kadar yapilan
en iyi PS2 aktarimlarindan biri. Oyunun
PC versiyonunun ¢ikacagini haber aldi-
gimizda “PS2'deki gibi cimasi imkansiz"
gibf konugmalar gegiyordu aramizda
(aramizda ayrica kavga da ediyoruz,
birbirimize ¢elme takiyoruz, yerlerde
yuvarlaniyoruz vs), ama bekledigimiz
gibi olmadi. Karsimizda "neredeyse” bir
PS2 PES3 var.,

Oyun her seyiyle PS2 versiyonuyla

PES3 PS2'den PC'ye aktarilan bir oyun um;gau;;rafu?m Kartlarinda agirik sorunuyld =~

kargilasabllirsiniz. Oyun genelde; Radeon
sorunsuz qalistigi halde bircok kartta
hittp://www.reterioja.com/usuar

sadidaki iglemlert adim ad
gibi hepsini de denemeriz
eniz yok.

64 Ti 4200 gibi kartlar

20
' s'aratmr Bunun }uﬁeblr'iramm

sonra kar;:mnmr pencere o;+kacal: Burada PES3l
1! tuguna basarsaniz oyun normal
o ‘a'zaman sizden birkag sey daha ?apmanm
uygulamaym. Bu [slemlerden sadece '
ehilir. Bunu denmfvam

hizinda gal

»- Oyunun resmi vmanq]h!ipﬂm sucmwninq. .pthv:

adresinden indirin ve ku iima
» Dyunu kurdugunuz di;
Uyumluluil modunda call

saq tiklayin. K&slﬁm cikar

»-Oyuny pencere m

Firat Akyildiz
firat@level com tr

avnl. Sadece kontral ve ekran ayarla-
rinds degisiklikler yapiimis. Modlarda
da farkli bir sey yok: Match, League,
Cup, Master League, Training. Ve PES
Shop... PES Shop, Master League mo-
dunda kazandi§iniz puanlarla alig-veris
yapabildiginiz bir yer. Master League
ise oyunun kariyer madu, Burada yine
kazandiginiz puanlarla transfer yapabi-
liyorsunuz ve normal ligin aksine, alt
figlerden bir takim alip onu sampiyon
yapmaya galisiyorsunuz (veya birinci
ligden, ama alt liglerden bir takimi alip
sampiyon yapmak daha eglenceli) (ne-
den bir parantezden sonra yeni bir pa-
rantez aclimaz ki hig, anlamiyorumj}
(gercekten ya). Master League modu-
nun tek eksisi gergek takimlarin ve
isimlerin kullantimamigs olmast.

%ﬁﬂmw

““""
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Oyuna baslayinca ilk olarak grafik-
lerdeki netlik dikkat ¢ekiyor. Her sey
gihi grafikler de PS2'den birebir olarak
PC'ye aktariimis. Dolayisiyla bu netligi
saglayan sey de yeni bir grafik motoru
degil. Bunun nedeni monitér ve ¢dzu-
nirlik farki. PS2'de 640x480°'de
(PS2'nin sabit ¢dzundrldgd bu) oyna-
mak zorunda kaldi§imiz PES3'{
1280x1024'te ve her detayi ortaya ¢i-
karan monitérin netliginde oynayabil-
mek oldukga iyi. Hatta PS2'de pek algi-
layamadigimiz topun yuvarlanisini bile

-
EEAIs AEFNES sandsn il

gy T

cok net bir sekilde gérebiliyorsunuz.
Diger grafik unsurlari da ¢ok basaru.
Futbolcularin tasarimlari, animasyonla-
ri; saha ve saha kenart grafikleri son
derece gercek¢i. Ama animasyonlari
tamamen ayr: tutmam gerekiyor.
PS2'de oldugu gibi PC'de de animas-
yonlar inantlamayacak kadar yumusak
ve gercekci. Konami bunu nasil yapi-
yor bilmiyorum ama, bir pozisyona gir-
diginizde, bilgisayar o pozisyona uy-
gun en Iyi animasyonu otomatik olarak
devreye Koyuyar. PES serisini aynama-
yanlar ne demek istedigimi anlamakta
zorlanabilirler, ancak oyunu aynadik¢a
bu dodalligi fark etmemek ve takdir et-
memek ¢ok zor. Mesela kalecilerin en
olmayacak pozisyonlarda bile gergek

auBd is

penbd snbd ik vl ank ¥ ian

hayatta oldugu gibi hareket etmeleri
¢ok ilging. Veya karambol pozisycnla-
rinda futbolcularin yapti§i hareketler...
Bunlarin bir kismi otomatik olarak ger-
ceklesiyor, ama Konami bu dengeyi,
yani ctomatik kontrollerle oyuncunun
kontrol dengesini ¢ok iyi kurdugu igin
her sey yolunda gidiyor.

Burada bir kez dana PES3'{in ne
kadar gercekgi veya ne kadar eglenceli
oldugundan bahsetmek istemiyorum.
Oyunun FIFA'dan kat kat daha iyi oldu-
Ju ortada. Sadece sunu sdyleyebilirim,
PES3'teki fonksiyonel hareket ¢esitlili-
gi ne FIFA'da ne de bagka bir futbol
oyununda yok.

Oyunun PS2'den gevrilmesinin ge-
tirdigi dezavantajlar sadece teknik. Ya-

3¢ HANGI TUS NE ISE YARIYOR? NASIL DEGISiK HAREKETLER YAPARIN?

- Isaretlerinden sonraki aciklamalar defans icindir,

Ana tuslar
Uggen: Ara pas - kaleciyi cikarma
Carpt: Normal pas - press

Kare: Sut - topa yakin adama press.
Dajre: Orta - topa atlama
Li: Adam degistirme

Rt Depar atma
R2: Topu daha az agarak

L2: izl taktik degigtirm:

re ve Daireyle birlikte) 4',' 4
Kombin

i
Lt+Garpt: Normal pas atan ad
manda bosa kagmastni-
Lhmwmmwms B

Liarardngn

/,.,' sert pas
(E& Daire :::31 lerideki bos adama ﬁﬁlﬁl

Lt+Daire: ferideki bos adama havadan orta
L #Daire (x2): lierideki bog adama bel hiz

serl pas 3
Kare'de basi) tuta_rtel_t Garpi: Tapa)\




[ 4]
E
W
o
[x)
=
=1
(=9

EUOLLITION
: =

Mok

Artilar
Netgralilr yumusak winesyoriar, geesct — nij grafiklerdeki ve kontrollerdeki PS2'den PC'ye gevrilen bir FA'dan daha iyi bir futbol oyunu
mm:;"m"g&ﬁ;mﬁmmw sorunlar diginda, PES3Un PS2 oyunda ne be‘kleriz? Tabii ki de var. Hem de yitlardan sonra...
ayuna ol versiyonundan higbir farki yok. agdan veya Internet'ten ok Keske addan veya Internet'ten
Oyunun oynanisl yine ayni, yine oyuncu destedi. Ama maalesef -de ¢ok oyunculu oynanabilseydi...
Eksiler kusursuza cok yakin. Bu arada, PES3'te bu yok. ' Simdi Sinan telefon etti Gra-
Ele oynama cezas, ganepadiomaynar g PS2 yazisinda da belirttim, etiniz- Bu arada, oyunu kesinlikle fik Departmani’'ndan, “Firatm
::r:ﬂ)":;’g"ﬁ;:{t”{m“mmﬁm"' de olmayan elle oynama cezasi ve  klavyeyle oynamaniz: tavsiye et~ yazt az geldi, bi’ 15.000 karakte-
E0k|u0+mdeste@i'mnDlmamaSI Ko zaman zaman avantajlarda hake-  miyorum. PES3'l klavyeyle oy- re gikarabilir misin?" dedi, ben
oriniildk haricinde eklenen min sagmalamasi oyunun eksileri narsaniz higbir sey anlamayacak-  de “Gulppp!" dedim, sonra “;aka
higoi s omaniasl, g arasinda. Bir de yanlis oyuncu siniz, cinkd oyun tamamiyla PS2  yaptim, 300 karakter daha yaz-
5. 2 isimleri, uykulu spiker ve genelde gamepad'i igin tasarlanmis. En san yeter” dedi, ben de “Oooh,
Level Notu 'f‘_"'_ sessiz taraftariar... Ama burada iyisi bir PS2 gamepad’i ve game- hemen yazarim sevgili sakkol, ne '
T oyunun hakkin verelim. Ispanya pad geviricisi almak. var ki?" dedim.
seyircisinin tezahirati tek keli- Sonug olarak da bu son kisim
meyle milkemmel. Tabii Tlrkiye Bir futbol klasigi... yama oldu. Umarim anfagiimaz
maclarinda da “Tlrkiye!” seslerini  Diyecegim su: PS2'den gevrilmig (ya surasi egreti durdu biraz
duyabiliyorsunuz rahathkla. clmasina ragmen, artik PC'de Fi-  ama, dur bakayim!}.@

9 PES3 VS FIFA 2004  pcde futhol denince akia elen iki oyundan hangisi daha iistiin?

PES 3 FIFA 2004 KAZANAN
Fonksiyonel pastar ve her agidan gergede en ya-
hin oynaris. Oynanista PES3 FIFA'ya Tark stivot,

Topuh hafeketindi e ufal bir anlamsiik yok.
Her soy gerpek hayatiaki giby, her sey olmasi ga*
rektigl gibi...

PEST ne agdan, ne de nternet’ten mulliplayer
olarak oynanamiyor, Bu Kenaminin PC sahipleet
e yaphife boyik bitayim.

Breliihte aym Lakimda, ayn biloisayards iki kisiy
I FES2 oynamak cok ediencell,

PES3: animasyon, kaplama ve have efektler] ag-

sinddin FIFA 2004'4en daha L Animasyontar da ] Berabere
cok gerpehch Ama...

Master League moduyld FES3 olduiga ejiencell, [

PES Shop da buna katkida bulunuyor, ama isimie \ Berabere
rin gergek olmantas) bir eksi

Ister bilgisayara kars: oynaym, ister sevdiginiz 4 v
bsir Sinan'la oynayin, FES3/ln yapay zekas: her j | ES 3;
amai gok gercakei, gok mantiki,

LEVEL 012004




KELLY SLATER'S

PRO SURFER

LEVEL HIT

Tony Hawk'in yapimcilarindan, Tony Hawk'a doyamayanlara

Bilgi igin: www aspyr.com Yapim: Activision 02 Dagitim: Aspyr Multiplayer: Var Ingilizce gereksinimi: Az
Minimum Sistem: 00MHZ CPU, 256MB RAM, 32MB GF¥X Onerilen Sistem: IGHZ CPU, 512MB RAM, 128MB GFX

imdir Kelly Slater?

Oyunda sahsi muh-

teremin biyografisi-

ni ckursaniz dalga

sorfindn Jordan’i

olarak lanse edil-
mekte. Bizim su an ne dalga ile ne
de okyanus ile bir alakamiz olma-
didindan, kendisini dalga sérfiniin
Tony Hawk'i olarak tanitmamiz
yeterli olacaktir sanirim.

Dalga...

Oyun 9 ayri profesyonel sérf¢l ile
oynamamiza imkan tamiyor. Bun-
larin hemen hemen higbirini (ta-
mam hi¢birini) tanimadigimiz i¢in
isimleri saymanin da bir anlami
yok burada. Tony Hawk'dan alisti-
dimiz gdrev sistemi yine karsimiz-
da. Ancak dedigim gibi kaldirim
kdselerinden okyanusa terfi ettik
artik. Her sahilde belli gérevleri
tamamlayarak, yeni sorf tahtalari,

yeni sahiller, hileler, gizli karakter-

ler, videolar vb. bir gok seyi ulagl-
labilir kilmaya c¢alisiyoruz. Baslar-
da her ne kadar zor gelse de, ok
kisa zamanda hizla yol almaya

bagliyoruz. Zaman zaman da iler-
lemek istemiyor cantmiz. Oyunun
genelde huzurlu bir havasi var.

+ Hayir Kelly bu degil, zaten Kelly
kiz da dedgil

Ayrica THPS deki gibi dUsiince ka-

fa gdz yarmadidimiz i¢in ekstra
bir rahathk da séz konusu.

Dalganin Sesi

Genel manzara, okyanus, sahil se-
ridi ve siz beceriksiz hareketler
yaplikca gbreceginiz su altr diin-
yasindan olusmakta. Deniz olduk-
¢a glizel gozikiyor. Bir cok oyun-
da kullanilan su efektlerinden gok
daha basarili. Glinesin su Gzerin-
den yansimasi ise muhtesem gé&-
z(klyor. Dalganin kiriimasi olduk-
ca glzel yapimis. Hele ki siz su
tinelinin iginde ilerlerken ok gii-
zel gérinlyor. Yitksek ¢ozUnir-
I(iklerde grafikler kendi capinda
destansi bir hale geliyor. Bu kadar
guzelligin arasinda karakterimizin
Ozensiz, hatta ve hatta tipsiz kap-
lamalari goz gikartiyor. Ancak di-
suk sistemlerde bile oyunun so-
runsuz ve akici bir sekiide ¢alig-
masi bunu biraz géz ard edilebilir
kiiyor. Kafa Usti denize ¢akildigi-
niz zaman dipteki manzaralar ge-
nelde pek hog oluyor. Siz yukari
gikmak igin debelenirken balik sii-
rust tembel tembel etrafinizda
dolaniyor. Hog zaten dibi boyladi-
diniz anlar disinda pek manzara

+ Su efekti ve igiklandirma gercekten
ok bagaril

seyretme sansimiz da olmuyor. Ilk
tutorial havasindaki dalga havuzlu
bblim harig, her dalgamn bir sonu
var. Bazen bir iskele ya da tekne
ya da baska bir engel karsiniza ¢l-
kabiliyor. Bunlardan kurtulmamn
bazen bir kag yolu olsa da, genel-
de kullanilani Ustlerinden atlamak
oluyor. Ancak bunu yapmak style-
mek kadar kolay degil. Oncelikle
yeterince yiiksefebiimek icin yete-
rince hiz kazanmig olmaniz gere-
kiyor ki, genelde ¢ok geg oluyor.
Karsinizdaki engel ile pesinizden
hi¢ ayrilmayan dalga arasindaki
mesafe kadar vaktiniz var her ey
igin. Iskelelerin bacaklari arasin-
dan gegilmiyor kesinlikle.

Dalganin Sonu

Akillara zarar hale gelen ikinci
Dlnya Savas! oyunlarindan bay-
diysaniz, ya da Internet (izerinden
oyun oynamak iginizi sikar hale
geldiyse bir scluk almak igin iyi
olacaktir KSPS. 3 adet ¢ok oyun-
culu modu da denenebilir. lyi
grafikler, glizel mizikler ve rahat-
latan ortamt ile soduk glnlerde
okyanus havasi iyi gelebilir. Bu
arada, Kelly bayan ismi degil mi
yahu??7?e

+ Hepislanmayalim diye kasacak
dediliz ya

jesuskane@level com.tr

Level Notu

lesuskane

Ot

EVEL HIT

PKELLY. SLATER'S
PRO/SURFER

Artilar

Grafikler saglam Bildik tamidik ve huzurly
bir atmosferi var

Eksiler

Ara videolar kalitesiz
Karakter kaplamalan dandik



PC Inceleme

PRINCE OF PERSIA

THE SANDS OF TIME

Biraz daha zorlasalar orijinal Prince of Persia’yi bile sollayacaklarmig

LEVEL CLASSIC

Bilgi igin: www ubisoft.cam Yapim: Ui Soft Dagitsm: Avaturk Multiplay: Yok ingilizce gereksinimi: Az

Minumum Sistam: 800Mhz CPU, 256MB RAM, 64M8 GeForce 3 ve izeri Bnerilen Sistem: 12Ghz islemci, 256MB RAM, [28MB GFX

111989... Amiga’'nin kral ol-
dudu zamanlar... PC'ler sa-
dece "ig bilgisayari”’ o za-
man. Sonra bir DOS oyunu
¢ikiyor PC'ye. Hemen bir
yerlerden bir Personal Com-
puter buluyoruz ve elimizdeki disketi he-
yecanla takiyoruz is bilgisayarina (1). Ve
hayatimizin gokunu yaslyoruz: "Aaa
adam nasll hareket ediyor bak, gercek
gibil”, "Aaa grafiklere bak!", “Aa Ulag
kalp krizi gegiriyor", "Hi, bosver ya, oyu-
na bak oglum sen"... Derken Prince of
Persia diye bir oyun hayatimizi degistir-
di. ilk "Geg Yatma Rekoru"muzu kirdik
bu oyun sayesinde (gece 1iste).
Aradan yillar gegti ama prensi unut-
madik. 1999'da, 1993 teki Prince of Per-

sia 2'den, yani The Shadow & The Fla-
me'den sonra, yeni ve 3D bir Prince of
Persia daha yapildi. Ne var ki, Red Orb
Entertainment’in gelistirdigi oyun hayat
kirikhgindan bagka bir sey degildi. Hantal
ve Tomb Raider taklidi-bir-oynanig, vasa-
t1 agamayan grafikler ve dahas!... Sonug-
ta yeni Pringe ilk iki oyunun yamindan bi-
le gecemedi. Bizim igin de Prince of Per-
sia bitti. En azindan biz bittigini sandik.

The Sands of Time...
Su kesin ki, UbiSoft, The Sands of Time
lle uyuyan efsaneyi uyandirmay| basar-
mis. Nasil mi?

Oyun, prensin uzak bir Ulkeden Za-
man Hanceri'ni calmasiyla bashyor.
Prens ilkesine dondigunde, vatan haini

e

Firat Akyildiz
firat@level cam tr

bir vezir onu, hangeri dev bir kum sa-
atinde kullanarak yeni bir hazineyi ag-
mas! i¢in zorluyor. Ama her sey ters gi-
diyor. Kum saatinden savrulan kumiar

kralligi sariyor, gardiyanlarinwve llkede

yasayan insanlarin tamaminin zombiye

ddnlsmesine neden oluyor. Sadece;
prens, Farah adinda bir kiz ve vezir bu
claydan yara almadan kurtuluyor (eski-
den haber spikeriymigim). Prens de her
seyi eski haline getirmek igin vezirin pe-
sine duslyor. Simdiyse yarinki hava du-
ru.. Ohom. '

The Sands of Time'da gergekten de
cok fazia yenilik, cok fazla detay var.
Acikcas! PoP 3D'den sonra bunu beklé-
miyorduk. Bir aksiyon oyununda olmasi
gereken her sey The Sands of Time'da
var. Prensten baslamak gerekirse... Ka-
rakterimiz hi¢ olmadigi kadar hareketli

e venioyunda. Gok seri
bir sekilde kilig kuilana-
biliyor, dismanlarinim
uzerinden atlayabiliyor,
duvarlardaydrlyebili-

- yor, her gikintiya tutu-
nabiliyor,-bir akrobat gi-
bi demir cubuklarda sal-
| lanabiliyor, kuleiere tir-
— manabiliyor vs. vs. Bu-

| nun gibi daha onlarca
| hareket yapabiliyor
E_:’ Prince.

Oyun her ne kadar
gok fazla gelistirilmis ol-
| sa da, PoP serisinde ilk
- ~oyundan bu yana yer
| alan birgok sey karun-

" g Drerindengegtidic-

kan demir-sivri gubiUkiar,
aghiktan sonra yavas ya-
vas kapanan kaptlar..
Bunlarin-hepsi, F"QP'

30" dekinin-aksing Ggtn-
cl boyu_té ok glze! bir

L sekilde aktarilmis. Nere-
deyse her yerde bir tu-
zak var. Ve bunlardan

LEVEL 01/2004

nizde sallanip yikifanze=. -
minler, yerden anidef cir
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bazilar daha dncePoP'ta rastla-
madigmiz tuzaklar. Duvarlardaki
tirtikli tekerlekler, yerden ¢ikan ve
belirli araliklarla ddnen bigakl du-
zenekler bunlara érnek olarak
gasterilebilir.

Dedigim gibi oyunun oynanis!
ilk PeP ile hemen hemen ayni,
ancak orjinal ve ilging bulmacalar
da oyuna apayri bir hava katmis.
Ozellikle ilk bulmaca... Dev bir
odada, zemini cevirerek veya
yikseltip algaltarak kalenif sa-
vunma sistemini asmaya caligi-
yorsunuz. Burada duvardaki ay
haritasi size yardimci oiuyor. Bu-
rayl nastl gececedinizi tabii ki de
anlatmayacagim. Eser (ve Strate-
ji Ustasi Ozel Sayisi-blx) var bu-
rada be tosun gibi!

Ara sira rastlayacafimz bu
bulmacalar oyuna az da olsa ma-
cera havasi veriyor. Ama kesinlik-
le oyunun hizini yavaslatmiyor. Yi-
ne zamaninizin gogunu adam &+
durmek ve tuzaklardan kuriulmak
Iginiharcayacaksiniz. Tabii oyunun
akshyonuniun nasi oldugunu bilmi-
yorsunuz daha...

Biraz dévis sisteminden bah-

setmek istiyorum. Diismanlariniz
ilk PoP'ta oldugu gibi teker teker.-

degil, gruplar halinde cikiyor kargi-«

niza. Normalde bu tip oyunlardg
kamera ve kontrol problemleriitle
kargilagirsiniz, ama The Sands of
Time'da bunlarin higbiri yok. Prin-
ce'i kontrol etmek oldukga kolay.
Yapimcilar neredeyse tek tusla
her seyi bitirmis. Mouse'un sol tu-
suyla kicimzi kullamiyorsunuz.
Eger farkl sekillerde vurus yap-
mak istiyorsaniz tusa art arda
basmaniz yeterll. Sag tusla ise ko-
runabiliyorsunuz (editérin tavsi-
yesi). C ile de kilici yerine kovabili-
yorsunuz (editérdn atkisi). Tabii
tek yapabildi§iniz sey kilici bu se-
kilde kullanmak dedil. Dagmanin

lizerine.dogru kosarak Space tu-

“suna, ardindan da sol mouse tusu-

nabasarsaniz, Prince karsisindaki-
nin dzerinden athyor ve arkasin-
dan kiligla vuruyor. Bunlarm digin-
da space tusunda basill tutup yon
tuslarindan birine basarsaniz yer-
de yuvarlanabilirsiniz. Bunu 6zel-
likle zor durumda kaldiginiz za-
manlarda kullanip.

Bir oyunu savas kismi ancak
bu kadar basit ve eflenceli olabi-
lirdi. Her sey yerli yerinde, her sey
SOrUNSUZ. Kontrol agisindan nere-
deye hngbu‘ so;un yok, ancak yon
kamerava gore dedistigi icin buna
alismak biraz zaman aliyor. Yani

kameray cevirdifinizde basmarniz
gereken yin tusu da degislyor.
Qyunun sayili eksilerinden biri bu,
Yine de bunun disinda kamera
problemiyle kargilasmiyorsunuz.
Zaten, yeri gelmisken soyleyeyim,
Q ve F tuglarina basarak da farkli
agilardan gevreyi inceleyebilirsi-
niz. Q, izometrik bir agidan, F de
birinci kisi kamerasindan haritayi
gormenizi sadliyor.
Oyunu her istediginiz an kay-
dedemiyorsunuz. Zaten oyunu her
an kaydetmek oyunun heyecanin .
azaltabilirdi. Clinkil ayun buna uy-
gun degil. The Sands of Time'da
belirli yerlerdeki isiklarin i¢ine gi- ‘
rerek kayit yapabiliyorsunuz. 37
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THE SANDS

Artilar

E3lenceli ve basit oynans, bilyill atmosfer,
saflam grafikizr, yumusak animasyonlar,

1989 yilinda Brgderbund grubunun gelistirdigi Prince of Persia, PC
oyun tarihinde tam antamiyla bir devrim gerceklestirmisti, Bu
oyun igin bircok sugsuz geng Amiga'sim satmig, yerine PC almig
ve kiz arkadagindan ayrimisti (?). Bu ilgi boga deditdi elbette...
Kusursuz grafikler, akil almaz bulmacalar, tuzaklar ve PC speak-

er'indan ¢ikan gergekgi “cizirtilar”... Ya animasyoniara ne demeli? H&fa bircok firmanin heceremedidi
karakter animasyonlar:ni (2D veya 3D), yapimcilardan birinin ufak kardesi o zamanki imkgnlarla oyuna
aktard:. Prince’in hizh hizly kosarken bir anda durup sendelemesinden duvarlara tutunmasina kadar her
animasyon inanilmazdi. Hatta su an oynadi§imiz Tomh Raider ve benzeri oyunardaki “duvara tutunma”™

hareketi de Prince of Persia’dan altnmigtir.

Sunum...

Oyun basit kontrollerinin yaninda
gorsel olarak da beklenileni veri-
yor. Savas sahnelerinde kamera
degisimlerindeki efekt, animas-
yonlardaki yumusaklik ve parlak-
ik efekti oyuna apayrl, masalvari
bir hava katiyor. Buradaki anah-
tar kelime “masalvari”. Oyunu

Ortamlar tek kelimeyle blyulu.
Tabii ki bunda kullanilan pariaklik
efektinin payi oldukga fazla. Ama

mitkemme| miizikler, orjinal ikirler

Eksiler

¥isa oyun sirest Yiiksek ekran

karti gereksinimi

tevel Notu
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karakter animasyonlari ve bo-
limlerin mimari tasarimlar: da
yabana atilacak gibi degil. Sade-
ce karakter animasyonlari degil,
genel olarak da ¢ok hos animas-
yonlar var oyunda. Mesela tutun-
dugunuz demir ¢ubuklarin Prin-

lanmasi... Miiziklerin de oyunun
masalsi havasina katkida bulun-

dugu yadsinamaz. Savas sahnele-

rindeki ve mentdeki mizik i¢inse
sadece “mukemmel” diyebilirim
(oyundaki grafik motoru Splinter
Cell ife ayni).

Oyunun kolay ve hizli olmasi-
nin tek nedeni kontrotlerin basit-
ligi degil. Prince’in ¢evreyle uyu-
mu da gok iyi saglanmis. Prince,
higcbir zaman Tomb Raider'da ol-
dugu gibi bir yerlerde takilip kal-

oynarken kendinizi 1001 Gece Ma-
sallari'min iginde hissediyorsunuz.

ce'in adirhidina ve hizina gore sal-

miyer. Her an her yerden hizh bir
sekilde kurtulabiliyor. Bir demir
gubuga mi tutendunuz, ters yine
basin, Prince aninda diger tarafa
dénsiin. Bir duvara mi tirmana-
caksiniz, sadece duvara dogru
kosun. Tomb Raider'daki gibi én-
ce santim santim duvar ortala-
yip, sonra da Ctrl'de basil tutup
yukari tusuna basmaniza gerek
yok. Veya bir yerden bir yere at-

larken kihcinizi yerine sekmani-
Za... Sadece atlayin, Prince kendi-
liginden kilicini yerine sokacak.
Bir yerden dlserken de karakte-
riniz otomatik olarak tutunuyor.
iste bunlar oyunu hizlandiriyor
ve oynanabilir hale getiriyor.
Karsimizda Lara Croft gibi hantal
bir karakter yok, her duruma ha-
zIrikll ve her ortama uylirg sajla-
vabilen, birbirinden estetik hare-
ketler yapabilen bir karakter var.

The Sands of Time'in artilan
bunlarla sinirh dedil. Oyuna renk
katan gok ilging seyler de var.
Eder ekranin solundaki daireler
doluysa, ki bunlari digmanlarinizi
oldirerek doldurabiliyorsunuz,
zamani geriye alabiliyorsunuz.
Peki bu nastl oluyor? Diyelim ki
olduniz. R'de basih tutarak oyu-
nu belirli bir siire geriye dogru
sarabiliyor ve istediginiz yerden
devam edebiliyorsunuz. Bir daha-
ki seferde de yaplidimz hatayi
tekrarlamiyor, farkl bir sekilde
hareket ediyorsunuz. Qyunun.ne
kadar orijinal oldugu da burada
bir kez daha ortaya ¢ikiyor.

Son...

The Sands of Time'in bir eksisi de
kisa slirmesi, ama bu kisa sire
iginde de oyunélan beklediginizi
fazlasiyla aliyorsunuz. Bunu bek-
lemiyorduk ama, bu defa olmusg!
UbiSoft bir aksiyon oyununun na-
sil olmasi gerektigini sekillerle,
semalarla a¢ikga anlatiyor. Bu da
Core Design’in yliziine ¢arpan bir
tokat clsa gerek. Karar mi? Bu
oyunu alin! (editordn ayak-
kabis)e

LEVEL $1/2004



EFSANE ONLINE OLMA YOLUNDA...

URU: AGES BEYOND MYST

Tarihin en hiiziinfii adventure’| “devasa” hortluyor

Bilgi igin: www ubiscft.com Yapim: Cyan Worlds Dagitum: Avaturk Tir: Adventure Multiplay: Internet (izerinden (Su anda yok}

Minimum Sistem: 800 MHz CPU, 256MB RAM, 32MB GFX Onerilen Sistem: 16 GHz CPU, 512MB RAM, 64MB GFX Ingilizce gereksinimi; Normal

ergekten de Myst
bir ¢idir agmustr. ik
¢ikan birkag CD-
Rom oyundan biriy-
di ve oyuncuya ina-
nilmaz grafikleri
olan gergekistl bir dinya sunu-
yordu. Insanlar onun yiiziinden
CD-Rom player almig; alamayanlar
da alan arkadaslar edinmisti.
Myst'i oynayabilmek sanki siyah-
beyaz yayin ddneminde ithal renk-
li televizyonu olan bir komsunuza
gitmek gibiydi. Myst milyonlarca
sattl. Arkasindan Riven ve Myst III:
Exile geldi. Hatta yeni jenerasyon
igin t¢lincl boyut katildi ve Re-
alMyst ortaya cikti. $imdi ise adina
yakisir bir sekilde online olma yo-
lunda ama &nce kitlesini tekrar
toplamak i¢in “Uru Live"a ¢ikig ve-
recek bhir egzersiz ile kargimizda.

Sessiz bir yolculuk

Uru, birgok online oyun gibi karak-
ter yaratma slreciyle basliyor. Ba-
sit bir arayiizle saginizi, baginizi,
giydiklerinizi ve taktiklarinizi segi-
yorsunuz; ayrica oyun esnasinda
kendinizden sikilirsaniz, bu ayarla-
Il yeniden yapmaniz mimkin.
Oyun gok eski bir medeniyet olan

D'ni ve karanlik tarihi etrafinda
gegiyor. Yine zaman ve mekanin
kapali kapilarini arakyor ve bulma-
calarla bezeli fantastik alemlere
dalyorsunuz. Diger Myst oyunla-
rinda oldugu gibi rengarenk bir
sessizlik icinde arastiriyor ve kes-
fediyorsunuz. Birbirinden ilging se-
kiz alem bulunmakta. Bunlardan
biri de kisisel aleminiz olan Relta.
Burada dinlenebiliyor, mekani ka-
famiza gbre dlzenleyekiliyor ve di-
ger alemlere gegebiliyorsunuz. Di-
ger alemleri tanimlamak biraz zor;
oldukga diissel bir atmosfer igin-
deler. Grnegin Teledahn dev man-
tarlari ve kanallariyla ‘Alice Hari-
kalar Diyarinda’ ve Amsterdam (!}
karisimi bir yer olarak karsiniza ¢i-
kiyor. Dikkatimi ¢ceken bir clay da
ne kadar fitdristik yapilar olursa
olsun, D'ni uygarhginda mimari
hep dogayla biitinlesik; dogayi ez-
mevye gahismiyor. Ornek almamiz
gereken bir tutum. Her alemde
amag, blydll bir sembolln yedi
farkll parcasini bulmak ve bu sa-
yede basgka bir aleme gegerek, hi-
kayede bir sayfa daha ¢evirmek.
Bunu basarahiimek igin de kolay,
zor ve Gok zor (!} dereceleri ara-
sinda gidip gelen bulmacalari ¢dz-

meniz gerek. Etrafinizda irili ufakh
ipuglar: var ama vine de esas kafa
patlatacak olan sizden baskas: de-
§il. Her alemi tamamladiktan son-
ra Relta'daki kafa dinleme mekani-
niza yeni kitaplar ekleniyor. Onlari
okuyarak yeni afemlere transfer
oluyorsunuz.

Degisim Riizgarlan

Herhalde Uru ile gelen en biiyiik
dedisiklik, bakis agisinin Gguncl sa-
hts perspektifinden olmasi. Myst
gelenedi rafa kaldinimis durumda
{gergi istedidiniz zaman birinci sa-
hisa gegebiliyorsunuz). Bu degisik-
lik diislindigUniuz kadar radikal de-
gil ama kamera karakteri tek bir
acidan takip etmedigi igin sorunlar
yaratabiliyor. Grafikler bir Myst
oyunundan beklenilece§i Gizere
olaganiistl. Ancak dislerinizde va-
rolabilecek ortamlarda bulunmak
glzel bir duygu. Sesler de en az
grafikler kadar ¢ boyutlu ve kula-
Gimza hog seyler fisildayan tiirden.
Myst serisi, ddglerini online aleme
acmak lizere. Uru: Ages Beyond
the Myst ise esas yolculuk éncesi
iyl bir hazirlik. Kagiriimamal, hatta
bir an 6nce kesintisiz glig kaynadi
ve Internet baglantisi edinilmeli.@

Given Catak
guven@leve| comtr

) LEVEL HIT

Artilar
Myst etkiteyici garsellifi ve oniine bul-
macalart ile diigler kurgulamaya devam
ediyor

Eksiler

Ugincii sahis perspektif
rituglanmatt, Baza bul-
macafar ok kazlk,

Level Notu




PC inceleme

BROKEN SWORD 3

THE SLEEPING DRAGON -

Cagdas Templar‘lar yenilmigler ancak ezilmemisler. Bu sefer tamamen yok edefim o vakit!

LEVEL CLASSIC

Bilgi igin: http://www.brokenswordgame.com Yapim: The Adventure Company Tiir: Adventure Ingilizce gereksinimi: Yiksek

Minimum Sistem: 400 MHz CPU, 128MB RAM, 32MB GFX Onerilen Sistem: 8OO MHz CPU, 256MB RAM. 64MB GFX

ur dese de karimi, sevgilimi bos verip pe-
sinden gideyim dedirten Fransiz bayan)
tekrar birlegiyorlar. Ve klasik Broken
Sword ambiyansi i¢erisinde Congo or-
manlarindan Paris tiyatrolarina ve ora-
dan da Ingiltere kirsalina, Prag‘daki kor-
ku satolarina ve arada bir de Misir’daki
piramitlere {zaten bu Misir denen mem-

dventure meraklilari ta-
rafindan ¢ok iyi bilinen ve
hem Playstation hem de
PC formatinda yayimlan-
digs igin genis bir hayran
kitlesine sahip olan Bro-
ken Sword, en sonunda Kasim ayinda
dgincl balumd ile geri
déndi. Broken Sword 3
- The Sleeping Dragon
isimli bu yeni macerada
eski dostlarimiz tekrar kar-
simizda. Gegtidimiz bolim-
de “biz ayri diinyalarin insa-
niytz, arkadag kalalim” diye-
rek ayrilan George Stobbard
{oyunda kontrol edeceginiz er-
kek kisi, kOtl espri ve becerik-
sizlidi ile taninan ama sayemiz-
de hep pagayr kurtaran gahis) ve
Nico Collard (bana bir kere Bonjo-

5

leket o]ﬁj’asa adventure diye bir oyun tu-
v Il a{ma\gacak herhalde) dogru uzanan
3 _\, é\}ﬁha George'u kiskanan Andre
w8/ | (Nico'nun arkadagl, ancak mevzu-
, narda kalan kiskang ve becerik-
e *\ yardimci olmak igin elinden ge-
\ leni ardina koymuyor.
sevgili gezegenimiz “Ley tines”
adi verilen glig gizgileriyle cevrilmis

Wi \ bTE%nﬁaEé?a yasatiyorlar bize. Gegen
; ﬂa ya bir tirli giremeyen ve hep ke-
,' A w\ siz Kisi) bu oyunda da bizlere
¥
’,--' Belki biz bilmiyoruz, ancax
1 A

Cenk Tarhan
cenk@winnetmag.com.tr

durumdadir. Bu gizgilerin kesistigi yerde
ise belli tapinak - laboratuar karigimi
mekanlar vardir ve bu glg gizgilerini is-
tedigi gibi kullanmayi becerecek kisi
dinyanin kaderini elinde tutacaktir. Tik
iki bolomde Ley cizgileri denen bu mis-
temilat, Gglincd hélimde artik Dragon
gizgileri adi ile anilmaktadir. CUnkl her
seye karisan Cinliler bu gizgileri daha
onceden kesfetmislerdir ve ismini dnce
onlar vermislerdir..

Her oyunda oldudu Gzere, Broken
Swaord 3'te de bir bag kdti var, adi da
Susarro. Bu sahis Broken Sword 2'de
George'un tepeledidi Templar sévalyele-
rinin eski basbakani Grand Master'inin
yerine ge¢mis ve dlinyay ele gegirmekle

LEVEL 01/2004



kafay! bozmustur. Bizim gdrevi-
miz ise dodal olarak Susarro'nun
ve kurdugu bu veni tarikatm (neo-
templars) isine tas koymak ve
dinyayl kurtarmaktir.

Grafikler - Atmosfer

Eminim bizim Level tayfasi tam
¢Ozumund bir sekilde siz sayin
adventure sever okurlara ulagti-
racaklardir (Level Ozel Sayr:
Strateji Ustasi ¢ikti, aldiniz mi?
Tabii ki almadiniz :} -blx). Ben bi-
raz grafiklerden tahsedeyim.
Broken Sword 1 ve 2, adventure
diinyasinin tas devrinde yasadigi
zamaniarda bile glzel ve detayl
grafikleriile ilgi cekmisti, 3. bé-
limde de bu kural degismiyor.
Gerek arka planiar gerekse de
oyunun oynandidi alanlar son de-
rece guzel ¢izilmis ve titizlikle
render edilmis. Elemanlari 3D bir
diinyada yénetiyersunuz ve hem
dokular hem de animasyenlar
son derece kaliteli.

Klasik Gecrge ve Nico diya-
loglari bu ayunda da aynen ken-
dini korumug. Yani her zaman ol-
dugu gibi “yahu ne kadar komi-
gim, bak tam dinya yikilacakken
espri yapabiliyorum, arada da su
Nico'yu bir kafeslesem" diven
Gecrge, “ben hog bir Fransiz ha-
tunuyum, cesur bir kizim, Molped
Kullamirim, Geerge da yakisikl ¢o-
Cuk ama hemen iimit vermeye-
yim" diyen bir Nico sdz konusu.
Aradaki filmlerde &i¢lyU kagir-
mamislar, hem de film gibi izle-
necek surukleyici gegisler yap-
maya 0zen gostermisler, yapim-
ciy kutluyoruz.

Kontroller - Tam puan
Grafikleri kisa gegtim, ¢lnkd asil
anlatmak istedigim sey kontrolle-
rin simdiye kadar hig bir adven-
ture oyunda olmadid kadar iyi

oldugu. Klasik adventure oyunla-
rin aksine bu oyunda fareyi hig
ama hi¢ KULLANMIYORSUNUZ.
Yani bu kadar olur. Ok tuslari ile
karakterleri hareket ettiriyor,
bakma, dokunma, kullanma, bir-
lestirme ve konusma gibi islemie-
ride W, A, S ve D tuslari ile halle-
diyorsunuz. Garipsemeyin, bu
yontemte oyun gok hizl ve pratik
oynaniyor, Darisi bundan sonra
¢ikacak tim adventure oyunlarin
bagina.

Bulmacalar - Ne cok kolay,
ne de ¢ok zor

Evet, bu konuda tam olarak bir
seyler soylemek gok zor. Eger
uzun zamandir adventure dene-
yimine sahip bir kimseyseniz,
oyun igerisindeki bulmacalar)
¢Bzmek size zaman zaman ¢ok
kolay gececek, ne yapacaginizi
hemen tahmin ediyorsunuz ¢ln-
kd. Bir kismy icin ise saksiyi iyice
calistirmak gerekiyor. Bulmacalar
sona dodru adet oldugu Uzere
zorlasacagdina kolaylasiyor, bunu
da pek sevimli buldugumu séyle-
yeyim.

Oyun igerisinde bulmacalari
¢Ozerken fazla bir abukluk soz
konusu degil. Yani bazi oyuniar-
da oldudu giki rujdan makineli ti-
fek mermisi yapmiyorsunuz (aha-
ha, hangi ayun acaba :) -blx). La-
gim kapaklari lagim kapak anah-
tariile agiliyor, uzaktan kuman-
dal! kapilari uzaktan kumanda ile
aglyorsunuz. Bazi aksiyon sahne-
lerini gecebilmek i¢in hizl ref-
lekslere sahip olmaniz gerekiyor,
ekranda gdsterilen tuslara anin-
da basmaniz lazim, aksi takdirde
genelde oyundaki sarigin kétd ni-
yetli afet Petra, sizi revolveri ile
tahtall kéye yolluyor. Boyle bir
durum hasil olunca “ulan save et-
medim tih Allah kahretsin” diye

R lkinci Goriis
Cenk bir adventure ayuncusy, Yoo, bir
“adventure dgitlciist" olarak bu oyu-
fia tam 98 puan vermisti Ama Level Kla-
sik almas) muhtemel her gyunda vapti§imiz gibi uzurnuzun
tarkisti ve asil puaning karar verdik. Simdl igim rabat.
Cyin haklinda benlm gdriglim sut Oldukca sil, Cank oyu-
ru bitirdl, ben |se bunu yvazdiim sirada hala llerliyordum,
Eskl Broken Sword'lann o degalhgr pek kalmarmis. Divalog-
far blraz zorlama gibl geldi bana. Cok daha diistik bitcall
Black Mirror'dak| divaloglar bile daha dogaldl. Ama hikaye
alisi, dengell aksiyon Ve yeni adventure'iara iiham Kayna
almasini Umit ettigim kontiol sistemi oyunu *mutlaka oy
nanmal” kiliyor,

aglamaniza gerek yok, aksiyon
sahnesinin basindan aynen basli-
yor oyun.

Son tahlilde: Evet,

adventure budur...

Uzun zamandir ¢ekiigim adven-
ture aghgina (Sinan bilir, her Al-
lah'in gin0 alt kata inip “baba
yeni adventure ¢iktl mi? Full
Throttle neden iptal oldu hdh(*
diyen bir kigiyim) pansuman oian
Broken Sword lll: The Sleeping
Dragon oyununa tam puan ver-
mek istiyorum, elbette boyle bir
vetkim varsa. Oyun i¢i dengeler
saglam kurulmus, hikaye gok
saglam, nostaljik duygulart ka- = Tee'al
bartan bir atmosfere sahip. Yani =
adventure budur, buna benzer
adventure'lar gtkmaya devam
ederse biz adventure manyaklari
hayatlarinin anlamini daha kotay
bulacak. Buradan adventure
oyun firmalarina seslenmek isti-
yarum, duyun feryadimizi.

FLPRN Ery
BROKEN « SWORD

IFISE ARAEES

FFET

Artilar

Yeni kantrol sistemt Grafikledi. Bildigimiz
Bronen Sword sevimlili) devam ediyor
Avrica Nico )

Eksiler

Karakterf ekranda yiriilmex biraz zcr,
Seslendirmeler de dogal dedil, Baellikle

Yazimizin sonuna gelirken bir i mnkit kadtan
de ufak tliyo vereyim. Hani oyu- i gl
nu anlatmaya baslarken Susarro
Level Notu

KGtl adam demistim ya, aslinda o
degdilmis, beterin beteri varmisg,

valla oyunu simdi bitirdim, o yiz-
den sizinle paylasmak istedim, hi-
hihooooaaa...®




PC Inceleme

STRATEJININ RPG'YE DOYDUGU AN

Editoril

Bilgi igin: spellforce.jowood.com Yapim: Phenamic Dagitim: Jowood Tiir: RTS Multiplayer: [nternette ve LAN'da B kisi Ingilizce gereksinimi: Crta

Minimum Sistem: 16hz CPU, 256MB RAM, GeForce 2 ve izeri Onerilen Sistem: 2Ghz CPU, 512MB RAM, GeForce 4 ve iizeri

(in ge¢tikce oyun tirleri

daha ¢ok birbiri i¢ine giri-

yor. Oyuncular ayni anda

farkl torierin keyfini al-

mak isterken bunu vyalniz-

ca bir kag firma yerine ge-
tirebiliyor. Bu yola bas koyan Phenomic
de stratejivi Gothic 2 misali RPG ele-
mentleriyle birlestirerek devasa oyun
alanlarina sahip, gdz alici grafikierle be-
zeli bir fantezi diinyasina imza atmis.
Uzun zamandir bekledigim ve Level Hit
vermek icin yanip tutustugum Spellforce
21 ada, 107 biyil ve yetenek, &6 irk, 60 bi-
rim, 87 bina, 30 yarattk ve 12 multipla-
yer haritasiyla geliyor.

Strateji 1siindan RPG
golgesine siginirken
Ustaca hazirlanmig giris demasu klise hi-
kayenin baslangicini glizelce anlatiyor:
GUgld bdytcdler bdylk bir felakete
yol acarak ve Fiara diinyasini birgok
adaya bdlerler. Nedense biyiicllerden
biri sekiz yil sonra vicdan azabi gekmeye
baslar ve zararlari karsiamasi igin bir
Avatar cadinr ki bu siz oluyorsunuz.
Oyun yedi karakter degeri arasindaki se-
¢imlerle Avatan olusturmanizla bashyor.
Senaryo boyunca blyUlU kapilarla bag-
lanmis 21 harika adaya gideceksiniz. Ha-
ritayl seciminize gére ya Ustten (yapi is-

+ "Emrinize amadeyiz prensesim!"

lemieri igin gerekli) veya Uglncl sahis
bakis agisindan izleyebiliyorsunuz. Se-
naryodaki 22 ana ve 28 yan gorev bo-
yunca insan, elf, ork, trol ve kara elf gibi
farkli irktarin kontrolind alacaksiniz.
Acikgas! ana gérevlerde kiasik strateji
gdrev ¢izgisinin disina ¢ikilmasin bekler-
dim. Yani suray: fethet, burayi savun gi-
bi klise gérevlerden fazlasini. Buna kar-
sin yan gdrevler ilging bir sekilde yogun
RPG 8gelerinden olusuyor. Ornegdin bir
devin kahvaltisini zehirleyebilir veya si-
hirli drimcek aglarim toplayarak biydlu
esyalar yapabilirsiniz. Oyunda neredey-
se her adada gérevler alabiteceginiz
NPC'ler ve aligveris edebilecediniz tilc-
carlar bulunuyaor, Bir sonraki adaya atla-
yabilmek igin bilyill kapiy! agacak ana
gdrevi gozmelisiniz. Ayrica blyuld kapi-
lar ve ruh taglart sayesinde daha dnce
ziyaret ettiginiz adalara da geri ddnebili-
yorsunuz. Déndiginizde yikhiginiz bina-
larin hala yikik ve dldUrdiiklerinden eser
olmamasi gayet hos. Fakat kendi insa et-
tiklerinizi de bulamamaniz kifretmenize
yol acabilir

Kahramanlarin adimfan

sesinden anlagihr

Spellforce’'da Avatariniza eslik edecek
kahramanlara da sahipsiniz. Fakat &nce
onfan bagdh bulunduklar rinleri kullan-

+ Tam bir titan savagi.Kahvenizi alin ve
keyifle izleyin
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Goker Nurbeyler
gnurbeyler@level com tr

mal ve §zel anitinda (monument) ¢a-
Girmahsiniz. Bdylece bes taneye kadar
kahraman haritanin sonuna kadar size
eslik ediyor. Kahramanlarin Avatardan
fark: siz 8ldirdiguniiz dilsmana ve ta-
mamladiiniz gdreve gdre seviye atlar-
ken eli bos donmeleri oluyor. Siz seviye
atladikga karakter degerleriniz artiriyor
ve iki yetenek puani kazaniyorsunuz.
Bu terfileri aym silah deisimieri gibi
savas kargasas! iginde bile kolayca ya-
pabiliyorsunuz.

Spellforce'da isgi ve asker gagiraca-
Giniz binalari yapabilmek igin de 6zel bir
riin anitina sahip otmalisiniz. Oyunda ye-
di hammadde olmasina ragmen her hal-
kin ihtiyag ve toplama éncelikleri birbi-
rinden farki.. Ornedin troller taslara én-
celik verirken, cliceler demiri ve elfler de
adunu tercih ediyorlar. Farklilik halklarin
savasa sirdigdl onar farkl birlikle de
kendini ggsteriyor. Bir ¢ok birimin farkl
motivasyon yéntemleri var. Hatta gece
glindiiz dedisiminin (17dk strlyor) bile
moraller Ustiinde etkisi var. Ornegin ka-
ra elf lum bdyucdleri digman dlllerini
iskeletlere sadece ay is1§mda ¢evirebili-
yorlar. Titanlar igin ise ana binalar son
haline geldikten sonra ¢agrilabilen yildiz-
lar diyebiliriz. Ornegin cyclops (trol),
seytan (ork) ve griffon {insan) da nere-
deyse yirmi rakibi siipurebiliyoriar.

+ Elflerin buz bilyiileri gorsel giizeltidi
kadar etkili de



Yapay zeki mi, yapay
bol kepge mi?
Oyunda birim sayiniz seksen ile si-
mrli. Rakam iyi olmasina radmen
oyunda korkung bir adaletsizlik
var: Siz elinizdeki sinirh kaynakla
bir seyler yapmaya ¢alsirken bil-
gisayar bol kepgeden kaynak sa-
vesinde Uzerinize akin akin adam
yolluyor ve bu dalga ancak dis-
manin tim binalarini yikinca kesi-
liyor. Bu sorun son yamayla azal-
tilsa da izi hala duruyor. Bir stra-
tejide savunma kulelerine bu ka-
dar ¢ok isiniz dismemeliydi.
Strateji oyunlarinda genelde
pratikligi kanitlanmis tikla ve sal-
dir sistemi kullanilir. Farkh 6gele-
ri hirtegtiren Spellforce bunu bir
adim ileriye tasiyor. Bu sistemle
kendi adaminizdan &nce digma-
na tikliyor, ekranin lst tarafinda-
ki listeden kullanabilecediniz bl-
yuyl veya saldiri bigimini sege-
rek kullaniyorsunuz. Ayn liste-

den tdm birimierinizin hareketle-
rini kolayca segebilirsiniz. Fakat
bu panele hizlandirma gibi bir
tzellik eklense gorevier sonrasin-
da kilometrelerce yol yiirimek
zorunda kalmazdik.

Diablo 2'deki egya toplama
hastahginin oyuncular (zerinde
etkisi iyice farkedilmis olacak ki
benzer bir gllginlik ve gesitlilik bu-
rada yer bulmus. Yani zaferleriniz
deneyim puaninin yani sira sirt
gantamiz) da dolduruyor. Peki bu
gayet gizel 5zellik kargihginda illa
bir bagkasini kurban etmek mi ge-
rekiyordu? Ya da s8yle sorayim,
multiplayer Uvey evlat mi ki Ava-
tar kullanamiyoruz ve de level at-
layamiyoruz?

Soziim Ozii

Oyunun en gigli ydnd essiz gra-
fikleri. Fiara'dan daha giizel gérii-
nen bir fantezi diinyasi henliz
strateji tarihine gelmedi. Yolculu-
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4+ Orklarin saldirisindan daha kdtii
olan sey yanlarinda Titan'larinin
oimasidir
gunuz sirasinda elf gehirlerinden
gegiyor, ylksek detayli ejderhala-
ra kargl savagiyor ve dzellikle ates
gosterileri olmak lzere 151k efekt-
lerini hayranlik dolu gézlerle izli-
yorsunuz. Orkestrasal zenginlikte-
ki miizikler dinamik oyun sahnele-
rine glizel uyum saglamig. Diger
glicl ise gergekten iyi birlestirilen
RPG ve strateji yapis.. [sgilerim
ana Uste calisirken kahraman
gruplarim igin tlccarlardan zirh
almaya gitmek gayet eglenceli.
Sonug clarak grafikler sanat eseri,
ayun dinyasi genis ve kesfedile-
cek seylerle dolu. Buna ragmen
yapay zeka ve yavas oyun stili
vermek istedigim hit 6dildnd on-
dan calyor. Speliforce'u derinle-
mesine bir fantastik strateji oyunu
isteyenler sistemleri de destek-
liyorsa keyifle oynayacaktir. Kalan
oyuncular Frozen Throne'a devam
edebilirler.®

+Gilclii bir ekran kartina sahipseniz
tigiincil sahis agisinda ok edleneceksiniz.

Artilar

Harika oyun diayast, elencel BPG gfcey-
Jeri, dengeli ik ve birim gesitliligi, esya
toplama stili, pratik ynetim

Eksiler

Adaletsiz ve yetarsiz yapay zeka, yetersiz
multiplayer, yavas oyun tara

Level Notu
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renin dogum yeri Britanya
adasidir, ancak son iki yiz
yil boyunca kafasl biraz gall-
san her llke bu milkemmel
toplu tagima aracina buyk
yatirim yapmis, blyuk fay-
dasini gérmistdr. Trenler tarihin akigini
derinden etkilemislerdir, ¢linkd daha én-
ce hayal edilemeyecek kadar cok insanin
ve kaynagin, hizl bigimde ¢ok uzak me-
safeler taginmasina imkan tanimiglardir.
Tabii tren hatlari soygunculardan azilt
kapitalist isadamlarina dek her tirli “gi-
risimciyi” kendine cekmistir, 6zellikle
Amerika tarihi bu agidan inanilmaz zen-

gindir. ABD'nin Kuzey Amerika kitasin-
daki hizli yayiimasinin ve gelismesinin en
onemli aracidir binterce kilometre surup
giden tren yollar.. Tabii bu raylar sayisiz
insanin kan ve kemikleri izerine kurulu-
dur, ama zaten uygarlik denen meret
boyle inga edilmez mi?

PC Uzerinde ¢ok “Tycoon” oyunu
¢ikt, hele ki son zamanlarda. Bunlar igin
hayli eglenceli “ekonomik simulatdrier”
olduklarint sdylenebilir. Sonugta ekonao-
miye hiikmetmek en biiylk zaferdir ve
parayla oynanan oyundan daha zevkli
ne olabilir, dedil mi? Ama bu tlrin en
eskisi Railroad Tycoon serisidir. Hos, ben
birden fazla arag tirline yer veren
Transport Tycoon ile ¢ok daha fazla za-
man gegirmistim, ve hep devam: gelsin
istemistim. Ancak Railroad Tycoon 3 sa-

_,Biiin pakaiun;ﬁlﬁ mudem_'ﬂii_;]yanm ﬂhlt&nﬂ:ﬁl. ama biz Tiirklerin buren hwlrdlﬁt'ucuz ve kullanigh tuplutaslmaarmnedﬂ? _

Bilgi igin: htto:/fwww paptop com/ Yapim: PopTop Soltware Daftim: Take 2 Tiir: Strateji Multiplayer: LAN ve Internet, 1-4 oyuncu ingilizce gereksinimi: lyi
Minimum sistem: 400 MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX, 168 HD alani Onerilen sistem: 1 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

M Berker Gungor
gherker@level com tr

yesinde tek bir tr aracin yer aldidi bir
oyunun ne denli dolu olabilecedini de
gorlyoruz. GUnkd bu oyun belki de tlr0-
niin en gelismis 6rnedi ve pagasindan
tutup biraz silkeleseniz iginden 0¢ farkli
oyun diiger.

Kara tren hos gelir...

Railroad Tycoon 3 her agidan oncekiler-
den ¢cok daha gelismis, daha rafine bir
yapim. Bunu oyunun grafiklerine gbz at-
tiginiz ilk anda siz de fark edeceksiniz
zaten. Tamamen yeni (¢ boyutlu bir gra-
fik motoru sayesinde artik sadece izo-
metrik bir haritada ray dosemekle kalmi-
yor, gimbdr gimbar isleyen trenlerinizi
de cok yakindan izleme sansina kavusu-
yorsunuz. Bu yilksek grafik detay sade-
ce oyunu daha zevkli degil, ayni zaman-

LEVEL (2004



da daha da oynanabilir kiliyor.
GUnk{ artik ray dogerken, istas-
yon kurarken, yani trencilik oynar-
ken haritaya gok daha hakimsiniz.

Oyunun éncekilerden gok da-
ha farkli olan bir baska tarafi ise
ekonomik yapisi. Artik oyun hari-
talarinda tagimaniz gereken yik-
ler istasyonlarinizda &ylesine beli-
rip kaybolmuyor. Aksine, buddayin
tarladan degirmene ve oradan da
ihtivac duyulan gsehirlerin pazarla-
rina tasinmasin! adim adim izleye-
bilirsiniz. Bu durum istasyon ku-
rarken ve hat doserken gercekten
cok dikkatli olmanizi, geligen eko-
nomik ortami iyi takip etmenizi
gerektiriyor. GUnkU gerek rakip
tren sirketleri olsun, gerekse de
diger tasimacilik ydntemleri olsun
sizin pazardaki paymizi her an
tehdit edebiiirler. Siz highir sey
yapmasaniz bile haritalardaki eko-
nomik yap! dedisiyor, dalgalani-
yor, biiylyor. Dikkatli bir planlama
ile bunu kendi lehinize ¢evirebile-
cediniz gibi, hi¢ hesaba katmadgi-
niz unsurlar yliziinden bir anda
hatlannizin tamamen bombos kal-
digimi da gorebhilirsiniz.

Kissadan hisse!

Oyunun U¢lincd ve belki de en
cetrefilli kism ise hisse senedi pi-
yasasi (izerine olan balim. Bu bo-
Iim hisse senedi alim satimi ve ta-
bii ki maniplasyonuna imkan tani-
yor. Bu kismin nasil isledigini ¢éz-
mek ve ondan faydalanmak ger-
gekten hayli zamaniniz alacaktir.
Ancak iyi kullanihrsa gergekten de
inanmilmaz etkili bir silah olabildi§i-
ni géreceksiniz. Unutmayin ki
ozellikle 12uncu ylizyll Amerikan
borsalari pek devlet kontrotlinde
olan kurumlar degillerdi. Kelime-
nin tam anlamiyla bir kdpekbalid:
havuzu olan borsada iglem yapa-
bilmek igin mangal gibi ylrek,
bundan karl ¢ikabilmek igin ise
parlak ve merhametsiz bir zeka
gerekiyordu. 1930Q’lardaki kiresel

- krize kadar hisse senedi borsalari

tamamen kontrolsiz bir bigimde
isledi ve dzellikle Bati'nin tren yo-
lu baronlarinin diello arenasi ol-
du.

Tabii oyunun bu kismi Gizerin-
de neden bu kadar durdu§umu
merak edebilirsiniz, ¢lnkd ne de
olsa tek kisilik senaryolarda bor-

sayl tamamen gdz ardi etseniz bi-
le pek bir kaybiniz olmuyor, Ancak
Railroad Tycoon 3'in bir de mu!-
tiplayer kismi var. Ve her ne kadar
tek kisgilik senaryolarda karginiza
Gikan yapay zeka fena sayllmasa
da, borsay! dibine kadar maniple
edebilen gergek bir oyuncuyla ka-
pismak bambaska olacaktir. Yani
multiplayer oynamayi dlstntiyor-
saniz borsa olayini ¢dzmeniz sart,
bu da pek kolay degil.

Railroad Tycoon 3'tin i¢inde
bir de kulianimi hayli kolay saytla-
bilecek harita editdrd mevcut.
Oyunun farkli zaman dilimlerini
kaplayan senaryolarini bitirdikten
sonra biraz zaman harcayarak ra-
hatlikla kendi haritalarinizi yarata-
bilirsiniz. Oyunculara ter déktlre-
cek daglik bir arazi ya da hizl se-
ferlerin 6n plana ¢ikacag dimdiz
ovalar, secim size kalmis. Tren se-
genekieri, arazi sartlari, ekonomik
geligmeler, her kosulda oyuncuya
farkli gerilimler yasatiyor.

Railroad Tycoon 3 gergek an-
lamda bir strateji oyunu, paraya
hitkmedilen, merhametsiz bir
oyun. Ve cok iyi, her agidan! Tren
sevmeseniz bile alin oynaymn. Ah,
bir de keske yeni bir Transport
Tycoon yapsalar, otobislerimi,
kamyonlarimi 6zledim.@

| PCcoson)

Artilar

Bl grafikler, vilksek oynamabilirlik, canl
elanomik modeliame

Eksiler

Ekanomik madel ve borsanin kullanimi
[ree el program & ,‘;—'
Hiftebat wat,

Level Notu
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ten yahu! Yani 5 Sam’
deki anlamsiz I;aﬂl‘amfl’iqe yir
kimdar beri bu'kadar edlen-
memistim. Hanl hatirlayaniary:
riz vardir bell, oyun motoru
pazariamak igin yaplmis bir oyundu ama
stres ahp rahatlamak igin de birebirdi.
Baska hanagi oyunda kafalar) almayan
baoks eldivenl giymis zombiler yohus aga:
i tzerinize kosup pathiyordu? Bagka
hangi oyunda dékme demirden bir topla
ali*afa alilieler sacarken nese doluyor-
Iduk? Elde dorl namiviu top kullanan
Tiirk kahramaniarinim aldydu Cineyt Ar-
kin filmilen taricinde tabii. O film efsana
ol artik.

lste Armed and Dangerous'ta aym
neseyi, enarjiyi bulmak mimktn, Fakal
en az anlamsiz yikimla oldudu kadar in-
cesiyle kaliniyla taglamalan da'cok iyl
Fantastik eserlers, bilim kurgulara, ge-
nelde ashinda her'Konu lle biraz dalga
decivnr. pek umyrsamyor ve rahal bir
tavir sergillyor. Tek tabarica dedjil de bir
grup manyak olarak ferliyor ofmak se
olayr dala bir zenginlestiriyor, COnku
het karaklel kendine has bir kigilik sahi-
bi; oyun iginde de kend| aralarinda kobu-

p
ugﬂl.mzu DERECEDE qu IK!

carak sizi eglendiriyoriar,

Maskali bir savasc) ki biz bu karaklbe-
ri yanativoruz, patlayicr uzman Bir kis-
tebek ve Roma lejyoneri, ¢ay tiryakisi,
yilkseklikten korkan bir robot. Ayrica ka:
fasinda lejyonerierin taktl o komik fir-
;a2 qibl sev var! Ashnda o da ekibin gerl
kalani gibl cana yalin, sempatik bir psi
kapat, Normalde mermi yaddirmasina
ramen dibine girmeye cesaret-edenieri
tutlip yerden yere Yurdyer, En son ele-
man Ise Masler Yoda Killkli arna kir Lir
bunak bityiict Bu karakter de bol Hol
Star Wars serisine giydiriyor. Oyun bo-
yunca yapay feka bu arkadaslan basari
ile yonetligi gibi siz de saldir ve don diye
2 basil emir verebiliyorsunuz. Zalen bu
ki emir yeterh oluyor. Sanucta ganp bir

fantez! divaninda bir grup asisiniz iste ve

inaniimaz sayilara Karg Savasvorsuniz.

bt S Slingbr "Masiag
_-:‘:_ pali@leyel contir
&
irish‘and Scottish </~

Ingilizee bashikollanma takintim yoktur
ama Braveheart'lan bu yana da ne yalan
soyleyevim, Irish demektense Irlandah
demek pek cekici gelmivor. Ingiltere krar
I o tek vurgulu styieyis ile Irlanda miilk
yetciligini Szetiivordu glnkd. Pekl alaka
ne? Oyunda Gglincd kigh bakis-agisindan
gtrall dagitiyoruz, clayimiz bu. £ bastaki
silah da bir yvere kadar kafi gelivor ama
sonunda kesmez oluyor, Iste hayle du-
rurmlarda-lrish Pub’a udrayip kafayr ceki-
yoruz. Irlandali lsvanci kardegler de biy-
lece el alhindan bize silah ve patlayic
sadiliyariar. Glnkl ashnda biz baskici
krala karsi hukidm kitabim arayan hatkin
kahramanian durumundayiz. Oyun be-
yunca gérdiiginuze en ok sevinecelr
iz yerter bu pullar haliyleVe ying oyun
bayunca genel bir Iskog ve [rlanda havar

“sisoluyorsunuz. Ozallikle aksan ve espri
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anlays olarak tabii, yoksallskog-

.+ \¥a'da penguen yoktur...

Oybinuniectigi mekaniaf eid-
ten cok glzel haairlanmig, Ganig
kanyonlar, dizliikler, cografi cesit-
lilik ve giize| bir fantezi diyar. Se:
firler ve kasabalar da bu ortama
cok guzel uyuyor, kaba fakat k-
cuk sirin detaylara sahip, vamiuk
yumuk binalaria dolu. Seguk karl
iklim olan haritalarda kamik sirin
penguenler paytak paytak gezin
yor. £n ufak yesiiligin eldugu yer-
de se, mesela bir ugurimun kena-
rifdaki dar bir yoluny ortasmda bi-
le, Hoyunlar olluyor, &rada durup
5ag1 koyunlarin attamasinr fzlemek
huzur verici, Bitln karakterler
gizgl film tadinda tasarlandifindan
stil sahibl ve grafikler] cok daha
glizel gosterivor. Animasyonlarda
Gir tathlik var ve oyunun ara sah-
nelerini izlemek de hem bu yiz-
den hem de oyunun mizah anlay-
51 sebabiyle cok keyifli oluyor.
Kralin yeni Iskencecilerinin tutsak-
lan konusturmak igin dnce dillerini
ve katalarini kesmesi, sonra da '
Kralim merak etmeyir, dillerini
kestik hepsi yakinda bulbdl git
oOtecek' demesi beni biticmidgti As-
Iinda'genel mizah anlayisini ya-

pimeidan Mority Python olarak de-
Gerlendiriyor ki uygun bir deger-
lendirme.

- B ayurn _.:NHH&UE“-EW”E
cliihate gelmiyor, aw'zzam_an-

:.. m hale’qeﬂ-g_or.
Cephani pyen hir tifekle

baslayp cephanasi bilmek Bilme-

¥en bir makineli tliek alivorsunuz.

Sonra top seklinde elde tasinan
bir havan topul Sonra Képekbalid)
atan bir siiah! Sonra portalil bir
kara delik! Ve silahlar boyle de-
vam ediyar, Ashnda pek de fazla
silah yok-ama olanlar da fazlasiyla
yetivor. Bir seferde zaten en fazla
¢ silah ve gesitli patlayicitar tag)-
yabiliyaruz. Merak etmeyin olan:
lar fazlas|yld yetiyor. Misal kdpek-
babtin atinca toprada girlp yiier
meye bagliyor-en yakindaki dus-
mandan baslayip Jaws misali ve-
mevye bashyor, ashinda karada gis
debilen bir kopekbahd fikei thyler
lirpertici ama izlemesl cok zevkll,
Serious Sam'’e benzelmemin
en biyiik sebebi de misal bir sehri
ele geciriyoruz ki distnun bir, 4
kisl gehir ele gegirivor ve garnizo-
ru SldiirUyor bunu yaparken! Son
ra ehrin surlari Gzerindeki, vine
dikkat sehir’? Sur? Evel Gzerindeki
bomba atari "gatiing” yuvasina
geciyoruz! Kargidan ise boluk bé-
Itk yar insan garip yaratiklar olan

ordular geliyar, Ama isin komik
yani askerl bir dizende geliyorlar
bir yere kadar, yani kare formas-
yorida gelen bir disman bo0gi-
niin ortasina roket atar calayorsu-
nuz! Crilar da merdiven dayiyor,
ok attyor! Oyle bir kiltor karmasa-
s) yani,

N Iﬁﬁer qirevierde =2 daha de
gigik metotlar kullaniyoruz, meses
l& heniiz insas bitmeden blylik
savas robatianin sabole ediyoruz.
Dasman keskircnigancilarim kan-
yorlarda basip tak tek aviyoruz,
BulUn bunlar yaplikga da her ab-
rev sonunda kralin baginiiza koy-
dudu 4dil gittikge artiyor. Ortam-
daki hayvanat ve sivil binalarini da
arada kaynatirsaniz gorev sonun-
da bunlarda biraz paraniz kiriliyor.
Sahsen ben peaguenlere ve ko-
yuniara kivamiyorum zaten ( aca:
ta neden? Panguen olmasmn sebe-
Bi? }-Ama ben aldirmam katliam
yaparim divenler de Gyle gidehilir,
sadece para kaybederler. Bu ayu-
nun oynanisin ok gizgisel hale
getirirken dte yandan sizi bosu
boguna sikmamis aluyar,

Bu ayun hakkinda ashinda an-
labilacak gok ama gok sey var. Fa*
kat bl oyunun heden bir hit ofdu-
Gunu ashinda sadece Topsy Turvy
isimnli silahi anfatarak da Gzetleye-
Bilirim. Tirbusenlu bir cihaz: topra-
fa saplayip amuda kalkiyarsunuz.
Ama aslinda amuda kalkmiyor
gezegeni kaldirms aluyorsunuz!il
Indirdifiinizde jse vukar gikan her
sey ‘geri dusdyor bilmem anlata-
Giffcim mi?

@ LEVEL HIT

Artilar
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i i, dur Gl b Aksly
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Evercrack tarzi Warcraft 3 olur mu canim?
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Bilgi icin: www sonyonline.com Yapim: Rapid Eye Studios. Dagitim: Sany Online Ent. Tur: Gergek zamanls strateji Multiplay: Lan ve Internet lizerinden 12 kisiye kadar.

Minimum sistem: 600Mhz CPU. 256MB RAM, 16MB GFX, 700MB HDD Onerilen Sistem: 1Ghz CPU, 512RAM, 32MB GFX

arcraft ilk ¢iktiginda
hemen edinip oyna-
mis ve daha ilk as-
kerimi yonetirken
bile oyundan haz al-
maya baslamistim.
Bilinen Orc kaliplarinin disina ¢ikan, ar-
kasindan gelecek tonlarca yeniligi size
gizlice hissettiren bir oyundu. Klasik g6-
rev yapisinin da digina ¢lkmig, adeta ma-
cera oyunlarini andiran adam kurtarma
gbrevleri ve sizi oyuna badlayan bir hi-
kaye getirmisti. Warcraft 2’ nin ¢ikisiyla
bir seri haline geldi ve yine strateji tird-
nd ¢ag atlatti. Ama seri-
nin esas

delilik ve populerlidi Warcraft 3 ile patla-
di. Her ne kadar ilk oyunun atmosferine
bagli kalan, net bir strateji oyunu olmasa
da Diablo 2'nin aksiyon ozelliklerine sa-
hipti.

Peki adinda Everquest olan bir oyun-
dan bahsederken neden dnce Warcraft
serisinin tarihini sizlere dzetledim?
Lords of Everquest, Everguest isimli
devasa ¢ok oyunculu RPG'nin strateji
oyunu da ondan. Warcraft strateji seri-
si kendisini genis bir kitleye yaydiktan,
atmosferi, karakterleri ve hikayesi ile
insanlari buyuledikten sonra bir World
of Warcraft ile tUr degistiriyor. Bir de-
vasa online oyun haline geliyor ve hay-
ranlar sabirsiz bir bekieyis icinde.
Everquest de para basan bir
- oyun. Genis bir kitlesi var, Sony

de bu ylzden bir stratejisini yap-
tirip Blizzard'dan geri kalmama

Ali Gungor
gali@level.com tr

Rapid Eye stiidyosuna siparisini veriyor.
Ve bilen bilir, siparis Gzerine yapilan
oyunlardan nefret ederim. Star Wars,
Star Trek, Lord of The Rings oyunlari
pek cok kez beni hayal kirikidina ugratti.
Oyle ki siparisle yapHan pek az oyun gu-
zel olur. Mesela Raven, yapti§i Star Trek

LEVEL 01/2004




oyunlarinda ofdukg¢a iyiydi gOnki
islerini sevdikleri igin yapiyorlar ve
sevdikleri ist yapabilecek kadar
para kazaniyorlar.,

Warcraft

Everguest'in adl "Evercrack”e
¢lkmistir. CUnkl genelde insanlar
¢ok oyunculu oyunlarda birbirleri
ile konusmak, rol yapmak ve sos-
yal eglence bi¢imlerinden yarar-
lanmak yerine yalniz baslarina
dolasip varatik keserler. Hatta
oyunu Diable 2 gibi oynarlar, ya-
ratik kes para ve ekipman al.
Ekipmanin daha iyisini al, daha
gui¢ld yaratik kes daha ok para
al... Yani kaptirip kafayi oyunla
kirartar. Oysa ki hayattan zevk
almasini biten bir insan her seyi
tadinda birakmasini, cesitliligi ve
dengeli olmay bilir. Sonugta bil-
gisayar ve internet kullammi ne
kadar yayginlagirsa yayginlassin
bence dnemli olan bilgisayar ve
interneti kullanma kulttrinin
yayginlasmasidir. Oynamak eg-
lenmek ama kafayl kirmamak ge-
rekir bunlarla. Aksi takdirde yo-
lunda gitmeyen bir seyler var de-
mektir. Maalesef bu da ancak
tecriibe ve belli bir doyum ile
gergeklesiyor.

Neyse dedifimiz gibi Evergu-
est'in bagimlilk yapici oldugu ke-
sin, tadinda birakanlar igin eglen-
celidir de. Haliyle insan strateji-
sinde de ayn stratejiyi izleyip ba-
gimlihk yapici bir oyun yaparlar
herhalde diyor? Hatta umuyor ki
oynasin, eglensin gesitlilik olsun.
Ama ne oluyor? Oyun bir Warc-
raft 3 kopyasi ¢ikiyor, Yazar ha-
yal kirikhigi icerisinde lcq'da arka-
dasina dert yaniyor. Arkadas iyi
bir eteman, gel diyor seninle bir 5
Corridors Retribution oynayalim
Battle.net'te, ben Mage olayim
sen Thrall. Ve boylece yazarin
yaral ruhu teselli buluyor. Fakat
okuyucu halen hisimla yazarin
dzenie kagindid! konuya girmek
istemekte..,

Healer basmak ya da
basmamak. Iste oyun bu!

Konu artik serilerin diger oyunlari-
na sadik kalinmak istendiginde ya-
pHddI gibi olaylarin birkag bin yil
8ncesinde gegiyor. Star Wars gibi
ge¢misi merak edilen bir yerde ta-
mam. Ama bir milyon kisur oyna-
yanina ragmen oynayan tanidikla-
rimdan kimsenin bu diinyanin geg-
misini merak ettigini duymadim.
Oyunu yanlisiikla satin almis bulu-
nanlarin cogu da, ister inanin ister
inanamaym, konusundan haberleri
oldugundan dedgil, kapaginda sari-
sin bir elf hatun resmi oldugundan
aliyor oyunu. Oynayip oynayip ta
sonra ' abi hala kapaktaki elf hatu-
nu géremedik bi yardim etsen ne-
rede $u?’ gibi sorular soraniarin
sayist insani UrkUtdyor.

Taraflar normalde oyunda bu-
lunan yaratiklarin ic gruba pay-
lastiriimasindan olusuyor zaten.
yiler, kétiler ve tarafsizlar. Aitin
yerine platin ¢ikartiyoruz maden-
lerden ve bdyle dnemsiz kiiglk
tarklar. Zaten Everquest dinya-
sindaki her sey de bagka dinya-
lardan bulabileceginiz seylerin
toplanip sentezlenmis hali. iste bu
yiizden Lords of Everguest, World
of Warcraft gibi merakla bekienen
ve Zengin bir mozaik igeren bir
oyun dedii. Sadece tavsanin suyu-
nun suyunun suyu. Grafiklerden
ve miziklerden etkileneyim bari,
atmosferini soluyayim &yle bir
tecriibe olsun dediysem de olama-
di. Clinkd oyunun grafikleri yakin-
dan gésterilmek igin harcanan ca-
baya ragmen insamin gézlini ¢I-
kartacak cinsten dedil. Sesler ise
oldukga sdnlk. Savagtaki animas-
yonlar deseniz gayet donuk, hig
de heyecan verici degil. Mizikler
insani gaza getirmiyor, Yapay ze-
ka ise diigmanlarin birbirlerini sa-
rip kimildayamamasindan ibaret.
Kisa bir aralikta yol buluyor ama
uzun mesafelerde oldukga k&t
Yani sizi higbir sekilde motive et-
miyor, hadi Tlrkge tabirlere

bagh kalahm harekete gegirmiyor,
Oyunun erijinal bir yanini arr-
yorum ama ya ben bulmaktan aci-
zim ya da birileri koymay! unut-
mus. Saninm ikinci sik. insan en
azindan stratejik bir cesitlilik bekli-
yor. Taraflarin taktikieri farkh ol-
mal diyor. Yil oluyor 2004, Warc-
raft ¢ikal kag yii oldu diyor? Ama
kimse duymadijindan oyun bo-
yunca tek yaptiginiz kaynak gikar-
tip Unite basmak. Daha sonra bun-
larin pesine inanilmaz sayida sifa-
ci katip bdlimd adam kaybetme-

den gegmek. Zaten kahramanlar, Arbilar

yani Lordlar bir yerden sonra bi- Everquest dinyasinda gegmesi hayrantarin
Hgisin gekebilr

tlin oyunu tek basglarina gdturi- gt

yorlar. Ug tir kahramanin da her  Fysifar

tarafta birebir bir karsiligi var. De-
digim gibi sonucu kimin daha fazla
sifacisi oldugu belirliyor. Bu kadar
stratejiden yoksun bir strateji
oyunu daha hatirlayamiyorsam ki-
taptan silmigim demektir.

llle de Everquest manyagiyim,
Sony babami ¢ikarsa oynarim di-
yenlere ne desem hos zaten. Hala
oynamadiysaniz Warcraft 3 ve gb-
rev paketi Frozen Throne' u oyna-
vin derim. E§er onlari da bitirdiy-
seniz multiplayer oynamanizi
dneririm. internette cidden kor-
kung edlenceli, misal, 5 Corridors
gibi multiplayer haritalari mev-
cut. Onlardan bile sikildiysaniz
aglp bir kitap okuma vaktiniz gel-
mis gegiyor demektir! Cegsit
yapin.@

Genel olarak sikici, hichir yeniik getirme-
(i gibi tarafiar aras) fark ve
HrECEk el on
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Iki tiir uzay similasyonu vardir, Elite gibi olanlar ve olmayanlar!
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miga zamaninda yapimis,

minik bir disketi ancak dol-

duran ilging bir oyundu Eli-

te. Sonradan PC icin de ¢ik-

misti tabii ve cikmakla kal-

mayip uzay simiilasyonlari
icin bugtin bile agilamamis olan bir stan-
dardi belirlemisti. Clinkii o minicik diske-
tin i¢inde koca bir galaksi vardi. Canl,
nefes alip veren, listelik hayli tehlikeli de
olabilen bir galaksi. Nasil yapmisti bilin-
mez, David Braben bir kag yUz kilobayt-
ik bir dosyaya koca bir galaksiyi sikigtiri-
vermistl,

T -"

Tabii uzay similasyonlari tek bir tiir-
le kisith dedil, bir tarafta X-Wing, TIE
Fighter, Descent, Wing Commander gibi
gorev bazli, kesin bir senaryo akisi olan
yapimlar var. Ote yanda ise Eilte q|b| ge-

Oysa X2 gibi neredeyse devasa onli-
ne oyun tadindaki bir yapimda gok bi-
yiik bir dzgiirlik, esneklik vardir. Ve tabii
kacinilmaz olarak da beraberinde getir-
digi belirsizlik hissi hakimdir. Kendinizi
uzayin karanlik bir ksesinde, daracik bir

kokpitin icinde, "Eeee, simdi ne yapiyo-
ruz?" diye diistintirken bulmaniz ok ko-
laydir. Ne de olsa “dzgurlik” dzellikle

onunla ne yapacagini bilemeyenler igin
hawi tehlikeli olabilen bir kavramdir Bir

M Berker Glingor
gherker@level.comtr

Second Chance
X2: The Threat bir kag yil ince kendileri-
ne hayli saglam bir oyuncu kitlesi bulan
X. Beyond The Frontier ve onun gorev
paketi olan X: Tension adh yapimlarin
devami niteliginde bir oyun. Zaman dili-
mi olarak tnceki oyunlardan 25 yil son-
rasi temel alinmis. Konu ise kesinlikle
orijinal degil. X evreninde kendine yer
edinmeye galisan sarth saliverilmig bir
mahkumu canlandinyoruz ve tabii ki h
zaman oldugu gibi ortami yakip yilkm
amagclayan kabilesini sevdigimin uzay
diismanlary da ortamda eksik degil. Bun-

5D

/ "
ALY

£ /f' ‘
larin olmadid bir oyun var mi acaba za-
ten? Fakat X evreni enlar olmadan da
yeterince zorlu bir yer. Her seyden tnce

birbirine antik yildiz gegitleriyle bagh
gok sayida sistem var ve bunlar f

ise yariyer, bu herif neden Ustime ates
ediyor???" Sonu gelmez sorular iginde
sikihp kendinizi Windows'a atmaniz an

meselesidir.




anizit kimlidi, udrastish tehli-

kel isler ve bunlann size olan yan=

# simalan da karsiniza gikiyar, Klise
mi? Kesintikle!

Isin senaryo ksming bir katara
birakirsamiz, X2'nin halen Freelan-
cer gibt en iddiah oyuniann bile
bagaramadif denli genis ve dzqilr
bir oyun evrenine sahip oldugunu
giiriirsfiniiz. Ve dogrusu bu eyren
grafik agdan ekrana gergekten de
cok iyl vansitilmis, Hangi sisteme
gitseniz isinde gliclinde olan bir
stirli gemi ve istasyon goriyor,
ayrica sistemlerin birbirine pek
benzemedigini fark edivorsunuz.
Dofrusu uzay gibi Karanlik ve as:
linda hayli sikic) bir ortam ancak
bu kadar renkli, ilgi cekicl kimabi-
lirdi. Ama tabii bu gbrsel lezzet
cabucak midenize oturabilir, glin-
kil ¥2 tam bir sistem canavary Pi-
yasadaki en glglid pargalardan
olusan bir bilgisayara sahip olsa-
iz bile oyunun bazen mide agr-
tacak denli kasihp yavaslamasing
engel olamayacaksiniz. Ozellikie
iterleyen zamanla birlikte kendi is-
tasyon v gemi Hionuz blyldokge
bu durum daha da ¢ekilmez ola-
caklir, Hele cok sayida geminin
katildiGi bily Ok capll savaslar siz
de'ekrana kala atma istedi uyan-
dirabilir!

Ve maalesef oyunun girsel

. kalitesi her zaman igin o kadar fyi
dedil. Uzayda iken her sey mir
kemmel gdruntivor, ancak arada
bir ic mekaniara girip gesitii diya-
oatara katiliyorsunuz. |¢ mekan

il ._Lﬂﬁmmm:wia; sBziim yok,
ama karaklerler ve ikle de

animasyaniar bugine dek gordik:
' 151 alantar.
Ustelik divalontar sabit
lerden olusuyoer ve akista highir
dedisikiik yaratmiyoriar. Basit bir
lelsiz kanusmasi ile halledilecek
bir s igin bu kadar kasmaya gerek
var miydi? Buara sanneler oyu-
nun atmoslerini rezil etmekten
baska bir ise yaramyor.

Industrial Junk

Y2 nin tam wir zwir yanlaring so
yup bir kenara alarsaniz, ki ka-
nimca programcilann da yapmass
gereken buydu, geriye iic teme)
unsur kaliyor. Uzay, uzay gemileri
ve para. X evienl her zaman Kapi-
talist bir yer olmustur, zaten Tela-
di gibi paragdz bir irkin yasadii
bir yerden baska turlisl de bekle-
nemezdi. Burada para kazanma-
nin birkag temel yoly var, gireyle-
re gitmek, korsaniik ya da ticcar-
ik yapimak, en (st nioktada ise
kendi fabrikalarinizi kurmak. Tabii
bahis ve kumar da arada bir karsy-
niza gikiyver, ama buna pek umut
baglamamak gerekir. Iste bu nok-
tada oyunun ashnda ne olmak is-
tedigini agikca fark edivorsunuz,
bir devasa online oyun! Ama ne
var ki genel tasanimdan umabile-
cefjinizin aksing, oyunda en kiglk
multiplayer destedi bile meveut
dedil.

Iste bu yzden tam gemi ve is-
tasyonlarimzla tek tek ugragmaniz
gerekiyor, gunkl bir arkadasinizin
size yardimel olmasi stz konusu
dedgil. Eger isler mendler arasinda
kaybolmaniza sebep olmayacak
kadar karmagik olmasa bu durum
zevkl| bile olabilirdi, ama ne yazik

5

bagkasinin kullandigin sanmiyo:
rum. Kalkanlar ciliz, silahlar et
siz, en basit ugus donanin bile
mevcul dedil. Zaman iginde bunia
rvsatin aldikca oyun kolaylasiyor
ve Gnceden saatlerinizi-alan bir
stirti siradan islem otomatik ola-
rak yaplmaya baslaniyor, mesela
bir istasyona yanagmak gibi. Ama
yapimcilar donanim fiyatiarin oy-
le bir belirlemigter ki, biraz ise va-
rar bir silah almaktansa fabrikasi-
m kurmak datva akillica oluyor! Ta:
bii sanug ofarak X2 oyuna yen!
paslayaniar bayacak kadar zar bir
hale geliyar, Merak ediyarum,
kimse aturup oyun dzelliklerini
test etmedi mi?

X2 hakkmda emin eldugum bir
sey var, o da oyunun gercekten
gizel, oynanmaya deder bir ya-
pim eldugu. Ancak maalesel oyuy
nun Gzerindek! fazlaliklan kazi
ve alttakl lezzetli kisma ulas
siradan bir insanda clabilec
den ok daha fazla sabir i
Stper bir bllgisayara, 1
bir sabra ve esgsiz birz
sahlpseniz ne glizel,
edebilir demelktir. Aksi

Artilar

Dyfden ok iy qong D e ve ped
stenk mevcul

0 e, ayrastaltn K <Rislk, e,
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PC Inceleme

GENiSLEME PAKETI Mi DEDINiz?

CM SEASON 03/04

S| Games miikemmeli yaratmay kolay qibi gosteriyor
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ir scnbahar sonu daha ve
yine yeni bir Champions-
hip Manager kargimizda.
CM serisi ezelden beri ye-
ni sezon igin oyunu upda-
te ettiginde kadrolar hari-
cinde bir ¢ok yenilige imza atiyor. Ge-
nellikle bu bahsettidim ki¢limsenmeye-
cek sayidaki yenilikler, ufak oluyorlar.
CM 03/04 de bu yaptigim geneliemeye
uyuyor. Simdi bakalim CM 03/04 bizle-
re neler sunuyormus.

Yenilikler, dedisiklikler
Oyunu agtiginiz anda menddeki butonla-
rin yerlerinin biraz dedistigini ve yeni bir
butonun eklendigini gériyorsunuz: “load
match”. Bu tus sayesinde save ettiginiz
ilging veya unutulmaz maclarimzi tekrar
tekrar izleyebiliyorsunuz. Hos bir yenilik.
Her zamanki gibi takimimizi segiyo-
ruz, oyuna basliyoruz. Aninda ufacik ve
oyuna etkisi olmayan bir degisiklikle kar-
sl karglyayiz: Finans ve takim hakkinda
bilgi bélumleri birbirinden ayrilmis.
Hemen ardindan kendi takimimizda-
ki oyuncularla biraz ilgilenmeye baglyo-
ruz ve herhangi birine sag tikladigimiz

zaman, CM4'ten farkl iki tane yeniligin
eklendigini goriiyoruz. Bunlardan ilki
durduk yere medyaya agikiama yaparak
oyuncumuzu goklere cikarmak veya ye-
rin dibine sokmak. Eskiden sadece med-
yada bir haber ¢iktigl zaman, biz de kar-
silik olarak bir cevap verebilivorduk.
ikinci farkhlik ise, CM3'te clan ardindan
CM4'te gegici olarak servis digi kalan
cok sirin bir ofay: "Set nickname". Orne-
gin Hakan Siklir'dn nickname’ini Kral
yapin, magta spiker anlatirken "Kral
scores” desin, siz de daha bir gaza ge-
lin. Ben mesela Milan takiminda Shevc-
henko'yu Sheva, Dida'yl Dido ve Rui
Costa'yt da Rai yaptim. Yararli bir tzel-
lik oldugunu sdylemek zor ancak bunu
kullanarak oyunu olduk¢a eglenceli hale
getirebilirsiniz.

Oyuncular hakkinda daha bir suri
dedisikiik var. Ornedin artik oyuncular
hakkinda daha ¢ok bilgi edinebilecegiz.
Sizlere hemen saymaya bastayayim. On-
celikle profil bolimunde “Show Effects
of Training” yerini isaretlediginiz za-
man, size ayuncunun son zamanlarda
yaphigi antrenmanlar sayesinde hangi
yetenekierinin ne yénde gelistigine dair
bilgi veriliyor. Sezon ilerledikge oyuncu-
larinizin hangi 8zellikleri dlisik ise onla-
ra tek tek ayri antrenman programiar
hazirlayip, o yénde gelismelerini sagla-
maniz lazim. Basarilarda antrenmanin
dnemi gercekten cok bilyik. Ayrica ar-
tik oyuncularnimizin, takim iginde hangi
oyunculara saygi gdsterdigini gorebili-
yoruz. Bunun da énemi soyle anlatayim:
Diyelim Rui Costa, Shevchenko'yu sevi-~
yor ve ona saygl duyuyor. Siz Shevc-
henko'yu bir sekilde lizerseniz veya ta-

Can Kori
can@|evel.com tr

kimdan gitmesini saglarsamiz emin olun
Rui Costa da ya Uzllecektir ya da per-
formansiny eskisi gibi ortaya koyamaya-
caktir. Bunlarin Ustline form diye yeni
bir sayfa eklenmis oyunculara, bdylece
oyuncunun bitln sezon boyunca tek
tek her magtaki detayl istatistigini go-
rebiliyorsunuz. Cok yararl bir yenilik ol-
mus bu. Ah bir de keske kaleciler igin
gecmiste attiklari golleri degif de yedik-
lerini gosterseler siiper olacak Hangi
maclarda sakatmis, hangi maglarda ye-
dekmis, kaginci dakikalarda oyuna gir-
mis, sari kart gdrmis mii, saha iginde
verdiginiz gdrevleri sezon boyunca veri-
ne getirmig mi, bunlarin hepsini bu yeni
sayfadan gézlemleyebilirsiniz.

Transferler kolayliklan

Bir iki transfer islemi ile ugrastiktan son-
ra “continue" tusuna basiyoruz. Ancak
ondan dnce transferlerie ilgilenirken bir-
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kag sey dikkatimizi ¢ekiyor. Bun-
lardan ilki “co-ownership”, yani bir
oyuncunun bonservisinin yarisina
sahip olmak. Ancak ben “co-ow-
nership” segenedinin agik oldugu
sadece 2-3 oyuncuya rastlayabil-
dim aynadiim 2 sezon icerisinde
ve bunlara verdigim teklifler de
geri gevrildi. Bu yiizden “co-ow-
nership”in ne ise yaradid konu-
sunda pek bilgi veremeyecedim.
ikinci dikkatimizi ceken sey ise,
oyuncu milli talumda belli sayida
magta oynadiktan senra kullbiine
verece{iniz para. CM4'te bu opsi-
yon kaldirilmigti, yeniden eklen-
mis. Yararl bir opsiyon, ¢clinkil
30'unu gegmis oyuncularda veya
kicuk takimlara yapacaginiz
transferlerde bu se¢enedi kullanip
karli bir sekilde transferi yapabilir-
siniz. Nitekim bu bahsettigim
oyuncular milli takimlarda biiyik
ihtimalle cynamayacaklardir.

Transfer istemlerinizi tamam-
ladiktan sonra sonunda "conti-
nue" tusuna bastyoruz ve o da ne-
si? Yoksa transferleriniz kabul mu
ediliyar? Hem de CM4'tekine
oranla daha mi fazla? Clinki CM
03/04'te transfer iglemleri her
nedense daha kolay hallediliyor.
Tabi bunlarin igine eskiden bolca
kullanmaya ¢alisip bir tirl0 kabul
ettiremediginiz oyuncu takaslanni
da katabiliriz.

Artik oyuncu takas! yapmaniz
daha kolay ama kolay dediysek de
“oleeeey hilgisayarin ydnettidi ta-
kimlari kaziklayabilirim™ gibi du-
stncelere kapiimayin. Ben gok de-
nedim genellikle kaziklanmiyorlar
;). Bu oyuncu takaslarint bilgisaya-
rin kontrolinde olan takimlar da
bir hayli kullaniyorlar, dzellikle de

yaslanmig veya kadrolarinda pek
islerine yaramayan oyuncular) si-
Ze bir hayli teklif ediyorlar. Bu si-
nir bozucu olabiliyor, mesela Ro-
ma bana Montella'yl 4 kere red
cevabi vermeme ragmen hala tek-
lif ediyordu. Ancak besinciden
sonra vazgectiler. En sonunda da
Valencia'ya kakalayabildiler.

Taktikler ve ma¢ motoru
Transferlerimiz de bittidine gére
artik maglara baslayabiliriz. Ama
maga ¢ikmadan dnce kendimize
bir taktik belirlememiz gerekiyor.
Taktik ekranina geldidimizde ufak
tefek degisiklikler géziimiize gar-
ptyor, 8rnegin bazi tuglarin yerleri
degistirilmis. Bunun yaninda bir de
yenilik var, oyunculariniza daha
dnceden CM tarafindan belirlen-
mis gdrevleri ylikleyebilirsiniz. Her
bir pozisyon i¢in farkli gérevler da-
ha dnceden hazirlanmis durumda.
Ama eger cok (isengeg dedilseniz
oyunculariniza “preset” gérevleri
vermenizi tavsiye etmem. Bunlarla
kendiniz ugrasirsaniz ¢ok daha ba-
sarili olacaksinizdir.

Taklikieri de bitirdigimize gbre
artik maga gecebiliriz. Maga basla-
yip, oyuncularin istatistiklerini ag-
tifimiz anda dikkatimizi oyuncula-
rin reytingleri gekiyor. O da nesi?

- Bugune kadar her zaman 6 ile

maga baslayan oyuncular artik 5
ile bashyorlar. Buna oldukga sasir-
dim ancak CM'de ezelden beri ya-
pilmasiny istedidim bir degisiklikti,
o0 yuzden oldukca da sevindim. Bu
sekilde gergekten miikemmel oy-
nayan oyuncularla, iyi cynayaniar
arasindaki fark ¢ok daha rahat bir
sekilde agida gikacak. Neyse bu
ufak ¢aph soku da atlattiktan son-

ra, magin 2D motoruna gegelim.
Bu konuda da St Games iyi is ¢I-
karmig ve bir slrd sagmalidi orta-
dan kaldirmig. Oyuncularin diple-
rindeki toplara sagma bir sekilde
midahale etmemeleri ve topu
ayaklarindan gergek hayatta hig
bir zaman agmadiklar! kadar ag-
malari dizeltilenlerden bir kag).
Magta gol olunca artik bir de go-
ltin tekranini goriiyoruz yavaslatil-
mig gosterimde. Defansimizin ne-
rede hata yaptidini veya forveti-
mizin ne kadar gizel bir gal attigi-
ni farkedebiliyoruz.

Magclar oynandik¢a ayin so-
nundaki édiller dagitiliyor. Hemen
Ustte glzel gol deyince aklima
geldi, her ay ligde atilan en giizel
3 gol segiliyor, Ustelik de sadece
uzaktan atilan sutlar degil, takim
halinde organize sekilde atilmis
goller de segiliyor. Cok ince bir de-
tay ve her ay 3 tane gol izlemek
gergekten zevkli.

Son soz

Son olarak minnacik dedgisiklikler-
den s6z edeyim. Artik maglarda
spikerler daha detayl ciimleler
kuruyoriar. Medyamiz daha degi-
sik mesajlarla karsimiza gikiyar.
Bunlar zaten her yeni CM'de karsi-
miza ¢ikan detaylar. Kisacasi bu
oyunu gidin alin ve aynayin. Cin-
kil bu bir genisleme paketi gibi bir
sey dedil, cok daha farkli, basl ba-
sina bir oyun. CM4'e ¢ikan resmi
yamalar ile bu oyunun kalitesine
ulagamazsiniz. Yama demigken,
bu oyunun da su anda 2. yamasi-
nin yolda oldugunu séylemem de
yarar var. Sampiyonlar Ligi fina-
linde gériismek dilegiyle. Hepiniz
imparator olasiniz....&

b Y e i e

Artilar
Bir ek paket gibi degil de basli bagina bir
oyun olmasi Bir siirl dedisiklik olmas: ve
buglardan kurlulmas|

Eksiler

Kayda deger bir eksisi yok Ama hala CH
savenlerin haricinde fig kimsenin oyna-
Itk ol 0 il
el



PC inceleme

Bence Lawrence
Holland ve ekibi bu
isleri birakip tekrar
Star Wars diinyasina
donsiinler!

Bilgi icin: http://www totallygames com/ Yapim: Totally Games Dadstim: Lucas Arls Tar: Aksiyon Multiplayer: Yok ingilizce gereksinimi: Orta
Minimum sistem: 600 MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX, 2 GB HD alani. Gnerilen sistem: 1,2 GRz CPU, 256 MB RAM. 64 MB GFX.

awrence Holland ismine asi-
na misiniz? Peki ya Totally
Games tanidik geliyor mu?
Aslinda yeni nesil oyuncula-
rin bu isimleri bilmemesi do-
dal karsianabilir, cinkl bir
hayli zamandir bu takimdan bir oyun
gikmadi. Hafizanizi tazeleyeyim, Law-
rence Holland amca artik klasik olmus
tiim Star Wars uzay similasyonlarinin
fikir babasidir. TIE Fighter, X-Wing, X-
Wing: Alliance, hepsi bu adamin baginin
altindan gikti iste. Ve benj saatlarce ek-
ran basina baglayip, bir sirl analog
joystick kirmama sebep oldu o oyunlar.
Bu gruptan bir de Ikinci Dinya Savasi
konulu ugug oyunu ¢iktl, saninm 1991

M. Berker Gungor
gberker@level com.tr

ya da 1992 yilindaydi. Ama dogrusu
Star Wars oyunlariyla o kadar mesgul-
dum ki, arada onu kagirdim.

Senelerdir Lawrence amcanin yeni
bir X-Wing ya da tercihan TIE Fighter
oyunu yapmasini, serinin devam etme-
sini bekledim durdum. Ama adamlardan
en kliglk bir ses bile clkmadi. Sonra da
Secret Weapons Over Normandy ¢ikti
ortaya. SWON hakkinda ¢ok bir bilgim
yoktu, ancak dogrusu Totally Games'in
cok ciddi, gok gercekgi bir similasyon
yapacagina da ihtimal vermiyordum.
Onceki oyunlarindan tanidigim kadary-
la oynanabilirlik ve edlence faktordndn
nispeten afir basacadini disdnuyor-
dum. Nasil yanilmigim tahmin bile ede-

mezsiniz! Clinkd bu oyun tamamen bag:

ka bir sey ciktil

Gizli sakh silahlar...

Yapimcilarin iddiasina inanacak olursak
eger, Secret Weapons Over Normandy
uzerine hayli emek verilmis, ugaklarin
motor seslerine kadar gercekgi olmasi
icin ¢gaba sarfedilmis, cok ciddi bir ugus
similasyenudur. Simdi, ya ben Ingiliz-
ce'yi unuttum, ya da yapimailar bizi cok
fena kekliyor, bunun baska aciklamasi
yok. CUnki bu oyunu gordikten sonra

kalkip da simllasyon oldugunu soyle-
mevye imkan yok. Zaten oyunun aynt
zamanda konsollar igin de gikariliyor ol-
mas! saninm yeterince aglklaycidir.
Oyun konsollarinda gergekgi bir sima-
lasyen bulamazsimz. GUgleri yetmedi-
ginden filan dedil, sadece konsol paza-
rinda bdyle bir tire talep olmadigin-
dandir.

Ancak zaten SWON oyuna girdiginiz
itk andan itibaren, gerek mend ayar se-
cenekleriyle, gerek diger unsurlariyla
yapimcilarimin séyledidini yalanliyor.
Karsimizdakinin bir similasyon dedil,
son derece basit bir aksiyon oyunu ol-
dugunu hemen anliyorsunuz. Her sey-
den 6nce ayundaki pek ¢ok unsur kon-
sol oyunlarindan asina oldugumuz dze-
re “kilitli" ve oyun ilerledikce aciliyor.
Yeni ugaklar, ugaklar igin segebilecedi-
niz modifikasyonlar ve daha pek cok
unsuru ilerledikge gorebileceksiniz.
Evet, gbrevler ilerledikge yeni ucaklar
cikhigi gibi, bir de ugaklara takabilecedi-
niz zirh, silah, motor modlari filan agili-
yor ki, zaten bdyle bir yapiya sahip
oyunun simulasyon oldudunu sdylemek
icin hi¢ oyundan filan anlamiyor olmak
lazim.
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Ug baba torik!
SWON hesapta sizi Ikinci Dil

Sava§r esnasinda kurulan gizli bir
: hava saldiri birliginin bir Uyesi

olarak claya sokuyor. Canlandir-
- diginiz karakterden karsiniza ¢i-
4 kan elemanlara dek oyundaki he-
men herkes cidden klige tipteme-
ler. Tabii oyunun kalani saglam
olsa onlar bu kadar géze batmaz-
di, ama maalesef dedil. SWON sj-
zi Avrupa'dan Pasifik'e dek pek
cok yere gotiriyor ve farkli go-
revler sunuyor. Ama gelin gérun
Ki, bu garevier ¢cogunlukla dalga
dalga gelen dismanlarla tek basi-
niza kapistidiniz basit garpisma-
lara déntsmekten kurtulamiyor.
Tek basiniza dedim, ¢linkd ¢cogu
zaman kanat adamlarinizin yapay
zekasi dusmaninkinden de kétl
kaliyor ve tim yUk size biniyor.
Tabii bazilari i¢in belca aksi-
yon gercekgilikten daha énemli-
dir. SWON o tlrden bir oyun iste-
yenler i¢in ¢ok ideal sayilir ashin-
da ¢iinkil ne ucus dinamikleri, ne
de baska herhangi bir unsur “si-
milasyon” statdsline girmeyecek
denii basit. Goguniukla tm yap-

ken etraftaki her dis-
mani ¢abucak dustrmek, acele
tarafindan bir sonra ki ¢atisma
noktasina yetismek ve ayni seyi
bastan yapmak. Gdrevler ¢egun-
fukla zamana kars! geciyof ve o
da pek baol dedil. Zaten oyunun
bir diger can sikici yani da bu,
bolca aksiyona ragmen yapt ke-
sinlikle dengesiz. Kimi zaman asi-
ri zor, kimi zaman da asir: kolay
oluyor. Oyunda “Reflex Time”
denen bir 6zellik var, bu bir nevi
Max Payne amcanin “Bullet Ti-
me" olayina benziyor. Ancak baz
gbrevier yavasiatiimis olarak oy-
nasaniz bile zor alabiliyor. Kald,
ki b@yle bir 6zelligi olan oyunun
m;kﬂdar simiifasyon sayilabilece-
i de ayrica tartigibir.

mat nr: q*e‘? J

Yer demir, gok bakr...
SWON daha iyi grafik ve sesier
sunsaydi, belki daha kabul edte-
biiir bir aksiyon oyunu olabilirdi.
Ancak oyunun genelindeki grafik
kalitenin ¢ok zayif olmasa bile

modern él¢utlerin ¢ok altinda ol-
dugu rahatlikla sdylenebilir. Tabii
bunun iyi bir}yanl da yok degil,
codu ;fm'lasyonun aksine
lispeten disik sis-
temlerde bile
elerince

Artilar

Bol aksfyan, kelay oynanabilen bir oyun,
diisik sistem ihtfiyact

. - g1zl caliga:
Biliyar. Amadlik olsun, ses of-  Eksiler
sun punlar ne gok ger-  Atmasfer yok multiplayer yok, simijasyon-

| alakast yok, ses ve
grafikler vasat

N\

Aslinda SWON oynarken akir-
ma ¢ok daha baska oyunlan!n
isimleri geliverdi. Crimsorn Skies
olsun, Rogue Squadron seriidg
olsury pek ¢ok adini duyurmi
oyun SWON igin fikir babauﬁh
yapmis gibi gdriinlyor. Ancak =
maalesef SWON gercekte o oyl
larla aym parkurdaw§masma
ragmen, onlarin yaris) kadar i
olamiyor. Ugak ofsun, ak’&
yon olsun diyert insanlar |
igin belki bir middet e- !
Jendirici olabilir. Ancak kali-
telt oyunlari seven, hele deger
Gekgi bir sim isterim i
bu oyunla pek isi olmamalidir
bence.@

Level Notu




"“"UMMADIK TAS" VAKASIL...

SILENT STORM

$u ikinci Ditnya Savagt'ndan ne ekmek yedi oyun yapimeilan ama!
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M Berker GUngor
gberker@level.com.tr

Bilg! igin: http://www.nival.com/eng/s2_info.html Yapim: Nival Interactive Daditim: JoWood Tiir: Strateji Multiplayer: Yok Ingilizce gereksinimi: Orta
Minimum sistem: 600 MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX Onerilen sistem: 2.2 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX

zeflikle son birkag yildir git-
tik¢e artan bir bigimde eski
Dogu Bloku tlkelerinin
oyun pazarindaki payi kat-
lanarak artiyor. V€ son za-
manlarda karsimiza gikan
hayli baganl oyunlardan pek ¢ogu bu dl-
kelerin Grind. Silent Storm bunun ¢ok
glizel bir 6rnegt. Ustelik olaylara gok
farkh bir bakis agisi da getiriyor.

Sessiz ve derinden...

Silent Storm daha &nce de eyuniarini ta-
nittigimiz bir Rus firmasi olan Nival tara-
findan hazirlanmis. Fallout Tactics, X-
Com ya da Jagged Alliance turt sira ta-
banl ve hafiften RPG unsurlari igeren
taktik oyunlardan hoglanir misiniz? Eger
cevabiniz olumluysa o zaman uzun bir
siiredir bu tiirden ¢ok saglam bir oyun
gikmadigini da biliyorsunuz demektir.
Evet, yeni bir X-Com oyunu var piyasa-
da. Ancak dofjrusu benim beklentimi
kargilamadi.

Silent Storm digaridan bakinca basit
bir savas oyunu gibi gériinse de aslinda
bundan gok daha fazlasina sahip. Konu
1943 ythinda gegiyor. Savasin her iki ta-
rafindaki Ulkeler de isin sadece cephede
bitmeyecegini bildiklerinden, gok ciddi
casusluk ve sabotaj faaliyetieri icindedir-
ler. Ozellikle Almanya ve ingiltere ara-
sindaki casuslar savagl son derece sid-
detli gecmektedir. Iste siz bu taraflardan
birini segip kendi takimlarimzi olugtur-
mak ve dénen dolaplati agija gikarmakla
gorevlisiniz. Evet, bu oyun sadece Mt-
tefikler dedil, ittifak kuvvetleri tarafinda
da oynamaniza imkan taniyor. ingiltere
ile oynarken takimlarinizi Rus, Ingiliz ve
Amerikan askerleri arasindan segerek
kuruyorsunuz. Alman senaryosunda ise
Alman, italyan ve Japon karakterler ara-
sindan se¢im yapiliyor.

Kimsin sen?
Oyunda sizi temsi! eden bir ana karakter
var ve bunu her gdreve gotirdyorsunuz.
Bu karakteri ve diderlerini ister hazir
dosyalardan segebilir,
isterseniz bir RPG oy-
narken oldugu gibi si-
firdan yaratabilirsiniz.
Karakter yaratiimasi
temelinde Fallout ile blyuk
benzerlik gdsteren bir sis-
teme dayaniyor. Karakter
gelisiminde ise tipkt Diablo
2'de oldudu gibi bir "yete-
nek agacing” ver verilmis.
Her karakterin sinifina gére
kendine has bir yetenek agac: var
ve zaman gegtikce kazanilan yeni 6zel-
likler sayesinde her elemani belli bir ko-
nuda son derece etkili hale getirmek
mimkin oluyor. Tabii bu durum ayni za-
manda adam kaybetmeyi de biraz ta-
hammul edilmez hale getiriyor ama za-
ten bu tirden her oyunda yasanan bir
stantidir bu. Neyse ki yiikleme sireleri
biraz uzun olmasina karsin, pek ok asa-
mada oyunu kaydetme imkanina sahibiz.
Oyunda takiminiz belli bir dsten ha-
reket ederek dinya ve bodlgesel haritalar

Uzerinde cegsitli gorevlere dogru gidiyor-
lar. Diinya haritas: lizerindeki yeni gérev
bélgeleri ancak senaryo ilerledikce aglli-
yor. Ancak her gdrevde senaryoyu iler-
letmek zorunda dedilsiniz, sirf adamlara
tecrlibe kazandirmak igin de etrafta do-
tasip gesitli "kargitagmalar” yasayabilir,
hatta bu sayede bazi az bulunan tiirden
donanima da kavusabilirsiniz. Tabii Usle-
rinizde donamim ve tibbi bakim konula-
rinda sikinti gekmemenizi saglayacak im-
kanlar var, ama kim savas alanindaki
yagmanin lezzetini inkar edebilir ki?
Senaryoyu ilerfetecek bir géreve git-
tiginizde size zorluk seviyesine gore de-
gigen miktarda ipucu veriliyor. Bu saye-
de gérevin birincil ve ikincil amagtarini
yerine getirmeniz mimkin oluyor. Bu
amaclar bir belgeyi ¢almak, sabotaj yap-
mak va da adam kagirmak gibi cok farkh
casusluk faaliyetlerini gerektirebiliyor.
Tabii gbrev bélgesine giderken ve d&-
nerken slrpriz karsilagmalar yasama ih-
timaliniz de her zaman mamkun.

Sira bende!

Oyun ashinda her agidan zevkli, ama en
lezzetli kismi sUphesiz taktik haritalarda
yasanan ¢arpigmalar. Bu noktada oyu-
nun yapimcilarini takdir etmemek elde
dedil, ¢inkd bu zamana dek bu tir oyun-
larda gérllen en sadlam unsurlari bir
araya getirmeyi basarmislar. Her seyden
6nce etrafta disman yokken hareketleri
gercek zamanl yapiyorsunuz ki, bu da
size rahatga galisma imkani sunuyor.
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Ama ortam isinmaya basladig an-
da ig sira tabanlrya donilyor. Bu
noktada adamlarinizin belli isleri
bir sirada yapabilmeleri mimkiin,
tabii hareket puanlar yettigi sire-
ce. Ayrica hareket etmeden pusu-
da yatan birinin karsi tarafa “in-
terrupt” atabilecedi, yani onu gafil
avlayabilecedini de unutmayrmn.

Birimler haritada hemen her
tdr hareketi yapabiliyorlar, duvar-
dan atlamak, merdiven tirman-
mak, bubi tuzadin etkisiz hale ge-
tirmek gibi tavirlar hep oyunun
dodal parcalari. Ancak herkes ha-
reket ederken ses ¢ikarabilir ve bu
yuzden goriimeyen kisilerin en
azindan duyulmasi intimali her za-
man mevcut. Yani oyunda gorus
agllari kadar duyma vetisi de
dnemli rol oynuyor.

Taktik savag esnasinda gére-
cediniz grafikler su ana dek yapil-
mig olanlarin en iyisi. Tamamen g
boyutlu olan grafikler sayesinde
kamera agilarini rahatlikla diledigi-
niz gibi degistirebiliyorsunuz. Oyu-

nun grafikleri ve efektleri gergek-
ten ¢ok iyi ve en yeni ekran kart-
larindaki tim teknolojileri de so-
nuna kadar kullaniyorlar. Ancak
yavas bir bilgisayariniz varsa lzdl-
meyin, glink{ oyun iginden grafik
detay istediginiz gibi ayarlayabi-
lirsiniz. Ustelik detay seviyesi dii-
sikken bile gériintd o kadar fena
saylimaz.

Ancak esas bomba oyun,ala-
nindaki istisnasiz hemen her nes-
nenin etkitegimli cimasi. Tavani
patlatin ve yukandaki digman
asafdl ucup kafa Ustii gakilsin! Du-
vari ugurun ve arkasindakilerin
nasil etrafa sagildijina gahit olun!
Kursunlar, patlayicilar ve diger
pek cok sey etrafla gergekten gok
detayh bir etkilesime giriyorlar.
Tahta perde ve briket duvar kur-
sunlara farkh tepkiler veriyor. Bu-
nun da haricinde karakter kontro-
I de gergekten ok fazla se¢cenek
sunuyor ve bunlarin highiri gerek-
siz dedil. Askerlerin nasil ilerleye-
ceginden ne sekilde ates edecedi-
ne dek pek ¢ok detayl ayarlayabi-
lirsiniz. Mesela elinde bolca mer-
misi olan otomatik tifekli bir ele-
mana baski atesi actirmak istiyor-
saniz, hareket puani yettigi stirece
bir noktaya ateg agmasini sgyle-
yebilirsiniz. Puan ya da mermi, biri

bitene dek o bdlgeyi delik desik
edecektir, tabii olasi digmanlari
da. Ancak burada dnemli bir nokta
var, o da hesabiniz) dikkatli yap-
manuz gerektigi, ¢clinkl emin otun
adamlarinizin agikta ve hareketsiz
yakalanmasini istemezsiniz. Dis-
man yapay zekasi hig fena degil,
ancak nedendir bilmem, hemen
her zaman sizden biraz daha fazla
hareket puanlari var gibime geldi.
Silent Storm tamamen kusur-
suz degil tabii, en biylk problem
de yiikleme zamanlarinin ¢ok
uzun olmasi ve yapay zekanin si-
rasini cok agir tamamlamasi.
Oyun alanindaki NPC karakter sa-
yis1 arttikga siranin tekrar size
gelmesi de o denli uzuyor. Sirf bu
ylizden yeterince sabirli olmayan
Kisiler oyundan rahatlikta soduya-
bilir. Canimi sikan bir diger unsur
da seslendirmeler oldu. Oyunu
Ruslar yaptigi icin mi bilmem, san-
ki sirf gicikltk olsun diye Almanla-
rin kenugmalari agiri sulandiriimis.
Ama onun disinda ses efektlerine
diyecek bir sey yok. Ve tabii oyu-
nun bir baska eksikligi de multipla-
yer segenedi sunmamasl. Ama ta-
bii bence bu gergekten de biiyik
bir kayip dedil, bu tek basina daha
guzel oynanacak bir oyun kana-
atindeyim. Sonug¢? Alin eynayin,
az bulunan tirden bir cevher bu
¢unki. @

Artilar

RPG ve strateji umsurtannin mikemmel bir
karigum, farkir taraflar igin farkl senarya,
miskemmel grafider, qok detayl carpisma
dinamikderi

Eksiler

Uzun yiikeme ve oyun sireleri,
muttiplayer yok

Level Notu =
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JET FIGHTER V

HOMELAND DEFENDER

Bu oyun geger notu, herkesin oynayabilece

i bir oyun oldugu icin alyor.

Bilgi igin: http://www.globalstassoftware com Yapim; Global Star Sottware Dagitum: Take 2 Interactive Tiir: Ugug simifasyonu (sulandinimig) Multiplay: Var

Minimum Sistem: 800 Mhz CPU, 128MB Ram, 32MB GFX Dnerilen Sistem: 1.2 Ghz CPU, 256MB Ram, 64MB GFX Ingilizce gereksinimi: Az
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Artilar
Kolay ugus dinamikleri, diisiik kon-
igiirasyonda galigmast

Eksiler

Tiim aklar bervzer gekitde uguyor, delay-

fardan yoksun, garev bitirme
fitsal ok

Level Notu.

¢us simulasyonlari
ve "Ajr Combat”
oyunlarini iyi oyna-
mak, ture ilgi duy-
mayan oyuncular
icin her zaman zor
oimustur. Sadece dizgiin ugmayi
égrenmenin saatler aldigi simi-
lasyonlari hakkini vererek oyna-
mak i¢in aerodinamik doktorasi
soruldugu rivayetleri de vardir.
JetFighter 5: Homeland Defen-
der ise cani bir jete atlayip biraz
it datast yapayun, sagda solda
tank varsa onlari temizleyeyim
ama havacilik diplomasina da ge-
rek yok diyenler igin birebir.

Egitim Ucuslari

Kolay oyun yapisi temel ugus bil-
gilerini kapsayan egitimler igeri-
yor. Hi¢ bilmeyene ugus dersleri
tarzindaki anlatimi ve kolay kont-
rolleri ile oyuna hazirhk fazla za-
maninizi almayacaktir. Oyundaki
lc jet Lockheed-Martinler; F-16
Fighting Falcon,
F/A-22 Raptor ve
daha adint sanini
similasyoniarda
duymadiyimiz yeni
savas makinesi F-
35 Joint Strike

Fighter. “Campaign” modu
30‘dan fazla gdrev igeriyor. Ge-
nelde “hey surda jetler var git
duslr, gel burada tanklar da var,
ha clmad) biraz da resim gek gi-
bi" gbrevler. Hikaye de K. Kore
ordusundan ¢alinan silahlarla
Amerika'nin bati yakasinin isgali-
ni konu aliyor. Siz de énemli bir
pilotsunuz {eski serilerden her-
halde) "bir el at da sunlari kova-
layalim abi” der gibiler. Gérevle-
re genelde havada basliyorsunuz
ve belli sayidaki digman kuvvet-
lerini yok ettikten sonra gérevi
tamamlamak igin havaalanina
dénmenize bile gerek yok. Hava-
dayken bitiyor bitiin olay. Bir
cok gorevde kanat arkadaslarimz
bulunuyeor ama aranizdaki iteti-
sim ok kisith. Telsiz mesajlart
sadece gdrev basladifl zaman ve
daha sonra bir sey duymuyorsu-
nuz. Kim ¢le kim kala belli degil.
16 oyuncu ile birlikte oynana-
bilen multiplay segenedi arkadas-

—

Serhat Bekdemir
serhat@level com_tr

larinizla keyifli keyifli it dalasi
yapmak igin ideal. internet ilize-
rinden oynanabilmesi i¢in bir ya-
ma ¢ikarilacagindan bahsediliyor
ama, bu saatten sonra kim ya-
mar onu be abi? Yap adam gibi
bastan.

Amerika'nin batr yakasindaki
tim sehirler haritada yer ahyor
ve Los Angeles'in gtkdelenleri
arasinda ugma‘ﬁ§an5|na da sahip-
siniz. Fakat yiizey kaplamalari
yeterince iyi olmadidindan "ayy
bayldim su manzaraya” olmuyar
bir tUrlli, Gokdelenler tek tip ze-
min kaplamasi kullancifindan
pencereieri yok. Kokpite gelin-
ce... gergekgilik aramayin. Size
ne veriliyorsa onu kullanin!

Ses kalitesine gelince, her
sey var ama bir sey eksik hissi
veriyor hep. 600 knot hizda Af-
terburner agmis giderken, rizga-
rin kanopide olusturdudgu stk se-
sini duyuyorsunuz. Hog oluyorsu-
nuz tabii. Oyunun disiik konfigi-
rasyon gerektirmesi, eksik yanla-
rina ragmen eglenceli olmasi ve
ugus simllasyonlari ile hig ilgilen-
memis ama “jete binecedim tut-
mayin beni" diyenler igin birebir.
Alin oynayin derim ama ciddi si-
miHasyon tutkunlar: siddetle
uzak durun. Hatta arkaniza bak-
madan kosarak uzaklasin. @
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WARLORDS IV

HEROES OF ETHERIA

Zaman nast da hizla gegiyor...

Bilgi igin: http:/fwww.infinite-interactive.com/ Yapmm: Infinite Interactive Dagitim: Avaturk Tiir; Strateji Multiplayer: Internet. ingilizce gereksinimi: Orta.
Minimum sistem: 450 MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX. 500 MB HD alani. Gnerilen sistem: 800 MHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX

ogrusu bundan &n-

ce ki Warlords oyu-

nunu oynayall o ka-

dar uzun zaman ol-

du ki! Ama dogrusu

hatirladigimdan
cok daha farkh bir vapiyla karst-
tastim ve biraz hayal kirikligina
da ugramadim dersem yalan
olur. Warlords serileri ok iddiall
olmamakla beraber hos sira ta-
banl stratejilerdi. Kendine has
pek ¢ok ¢zellikleriyle Heroes of
Might and Magic serilerinden ba-
riz bigimde ayrildiklarini da ivi
hatirhyorum ki en biyiik rakibi
de oydu zaten. Ama bu son oyun
pek ¢ok agidan rakiplerine cok
benzemis.

Otii bir prens

Oyunun konusu 3000 yil 6nce
Etheria’'min altini tstiine getiren
bir felaketin lzerine kurulu. Glg
delisi bir EIf prensi cikardig ic
savag basant olmayinca dort bu-
yik iblisi cagirabilecedi bir blyl
yapar. Ancak blyi prensi ve seh-
rini yok etmekle kalmaz, dinya-
nin da altini dstine getirir. Tabii
zamanla olup bitenler unutul-
mustur, ama bir glin Ork sirile-
rinin anlamsiz bir bicimde sehir-
lere akinlar diizenlemeye bagla-
maslyla barig ortami bozulur.
Orklar tuhaf bir bigimde sehirle-
rin kitapbiklarini yagmalamakta,
sanki bir bilgiye ulasmaya calis-
maktadiriar. Biz topraklarin sa-
vunmaya galigan bir Warlord ola-
rak savasa.gireriz ve kendimizi

hikayenin ortasinda buluruz. -
Oyun ahgiimig bir sira tabanh
fantastik stratejinin tim dgeleri-
ni tastyor. Haritada sehirler var
ve bunlar sahiplerine gelir, asker
ve biyl gucl saghyorlar. Sizi
temsil eden bir Warlord baskenti
bekliyor ve ardulariniza da kah-
ramaniar kumanda ediyor. Ordu
dediysem bunlar on birimden
olusan gruplar, ama her asker
tipki kahramanlar gibi seviye ka-
zandidindan gittikce giiclenebili-
yor. Ustelik sik sik normalde ken-
dinizin Uretemeyecedi birimler
de katilabiliyor. Bu crdularla ha-
ritada dolagiyor ve diismani crta-
dan kaldirmaya galisiyorsunuz.

Oftiimcii! bir biiyii

Warlords 4 dedisen ordu yapisi
disinda bir de Quest sistemine
kavugmus. Gikan bir "guest" ta-
mamlandiginda gu¢li bir silah,
blyl ya da birimi kendinize kata-
biliyorsunuz. Ustelik bunlardan
segtikleriniz bir sonraki géreve
de geliyor. Savaslar da sirali ola-
rak gergeklesiyor. Se¢tiginiz bi-
rim dne gikarak 8lene dek dévi-
styor, o esnada uzun menzilli bi-
rimler de duruma gére kendile-

rince savasa katilabiliyorlar. Sag
kalanlar tecriibe puanin kazanip
seviye athyor. Bildiginiz igler ya-
ni, cok yeni bir sey yok.

Aslinda oyun kéti: dedil, oy-
nadikga insani sariyor, hele de
uzun zamandr bu tirden bir ya-
pima hasret kaldiysaniz. Ama
maalesef aradan gegen bu kadar
zamandan sonra Warlords 4 ol-
mas! gerektidi gibi gelismemis.
Mesela grafikler ve sesler kesin-
likle HOMAM 3'ten bile daha za-
yif diyebilirim.

Canimi sikan bir diger unsur
da taktik savas modeli. Bunu kim
tasarladiysa ok sag olsun, savas
uzerinde higbir kontrolliniz ol-
mamasi i¢in elinden geleni yap-
mig! Hatta oyuna bir de ctomatik
savas segenedi koymuslar ki bu
islerle hi¢ ugrasmayahm. Oyna-
nabilirlik baska sey, bu bambaska
bir sey. Disciples gibi nispeten
basit bir oyun bile daha fazla tak-
tik kontrol imkani sunuyordu.
Neyse, Warlords 4 sevenleri i¢in
bir defa oynanip bitirilecek bir
oyun, ama turin delisi dedilseniz
ilginizi kesinlikle cekmez, bunu
da soyleyeyim.@

M. Berker GUngdr
gberker@level com tr

Artilar

Miizikler hos, yapay zeka fena deil,
oynanabilirlik yiiksex.

Eksiter
Grafikler ve ses efektleri antika, taktk
savas modeli ok yelersiz,
ili ufakh program
hatafan meveut
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IN MEMORIAM

Online olmanin bedelini aklinizla ddeyeceksiniz...

Bilgi igin: www.inmemoriam-thegame.com Yapim: Lexis Numérique Dagitim: Avaturk Tiir: Adventure Multiplay: Yok Ingilizce gereksinimi: Normal
Minimum Sistem: 333 MHz CPU, 64MB RAM, 16MB GFX, 56K baglanti Gnerilen Sistem: 500 MHz CPU, 128MB RAM, 32MB GFX, kesintisiz Internet

Artilar

Oyunun kesinfikle garsel bir tarzi var
Bulmacalarla seri-katil kovalamak ilging
bir yaklagim

Eksiler

Mini arcade tadindaki bulmacaar ¢ok
kasabiliyor llerledikce bul-
macalar tekrar ediyor

Level Notu

+ Montajin anahtari bagka bir bulmacada sakli  +

[ ] sler degisiyor. Artik oyun
yapmak igin ille de ileri
dlizeyde C++ veya 3D
Max bilmeniz gerekmiyor.
Sag olsun Internet ve
Macromedia. lyi bir multi-
media tasarimcisiysaniz, birazcik
script destedi alarak ¢ok sik oyun-
lar gelistirebilirsiniz. Tabii kastetti-
gim basit arcade veya platform
oyunlari degil; belirli bir kurgunun
yer aldi§i gercek oyunlar. Ge¢mis
sayllarin birinde inceledigim Dark
Fall gibi In Memoriam da Macro-
media yazilimlariyla (Director,
Flash, vb.) hazirlanmis bir adven-
ture. En 6nemli farkr bu sefer ola-
yin i¢ine Internet ve olanaklarinin
da katilmas.

CD acilir, ekran kararir...
Her sey SKL Networks firmasin-
dan bir CD almanizla baslar (be-

~ nimkini de Sinan verir). CD agilir

ve oncelikle kayit olmamiz istenir.
Oluruz ¢linkl oyunun bazi bdlim-
leri Internet Gzerinden oynana-
caktir. Ardindan rahatsiz olabile-
cegimizin uyarisi yapilan
bir video izleriz. Night-
shot ile ¢ekilmis, grenli
dijital gérintler, sizi bir
an ‘Kuzularin Sessizli-
Ji'ne gotlrir. Video bi-
ter ve artik top sizdedir.
TUm bu gosteri aslinda
bir seri katifin yakalan-
mak i¢in size yalvarisidir.

ClnkU onlar kesfedilmek ve yap-
tiklarindan dolayi en az kendileri
kadar zeki insanlar tarafindan tak-
dir edilmek isterler. Evet, ortada
bir manyak var; kapanmig bir ci-
nayet dosyasini yeniden agan
Jack adindaki bir gazeteciyi ve ar-
kadasini kagirmis durumda. Hala
hayattalar ama bundan sonra ha-
yatta kalmalari Phoenix lakaph k-
t zihniyetin, manyak bulmacalari-
nizi ¢cbzmenize bagi.

Bulmacalar ¢ok ¢esitli ve
emin olun zorlayici; hatta bazi ar-
cade tarzi olanlar bunaltici. Ama
merak etmeyin yalniz degilsiniz.
SKL bu CD'yi dinyanin dért bir
yanina yolladigi i¢in, sizin gibi
oyunu ¢6zmeye calisan bir sdrl
kurban var. Miitemadiyen onlar-
dan ve firmadan e-postalar alarak
destek gorlyorsunuz. Unutmadan
e-postalarinizi kontrol etmeniz
gerektigi ve bazi bulmacalar biz-
zat online oldugu i¢in kesintisiz
bir baglantiyla oynamaniz tavsiye
edilir; diger tdrld dial-up takilma-
niz, hizinizi kesecektir. Bulmaca-

+ Arcade tarzi bulmacalar gok can sikici

Parcalari birlestirmek yeterli degil +

LEVEL HIT

Guven Catak
guven@level.com tr

lar, hem oyunu olusturuyor, hem
de ara videolarin yardimiyla oyu-
nu kurguluyor. Birinde takildiginiz
zaman digerine gegebiliyorsunuz.
Bu anlamda dogrusal olmayan,
daha Ust seviyede dogrusal olan
bir kurgu mevcut. Genellikle harf-
ler, rakamlar ve imajlarla ugrasi-
yorsunuz.

Internet de karanlik olabilir
Oyun, oldukc¢a karanlik bir at-
mosfere sahip. Bulmacalarin, ka-
tilin bilingaltina uzanan yolu tem-
sil edercesine dikenli ve kasvetli;
hasta bir beyin tarafindan Gretil-
diklerini duslndrsek, grafiklerinin
de 'hastalkl’ oldugunu séyleye-
biliriz. Grafikler, derinlere gému-
lenlerin yansimasi adeta. Vide-
olar dizgiin ve etlkileyici. Sesler
de oldukca etkili. Pesinizi birak-
miyorlar. In Memoriam, hevesini-
zi bloke eden bazi anlamsiz bul-
macalari disinda, tarzi ve farkiyla
basaril bir deneme. Yeni bir sey-
ler ariyorsantz, In Memoriam il-
ging bir deneyim olabilir... @

LEVEL 01 [2004



ANNO 1503: SCHATZE,

MONSTER UND PIRATEN

Ik oyunun kirisikhklarini diizelten bir it

Bilgi igin: www anno1503.de Yapim: Sunflowers Dagitim: EA Tiir: Gercek Zamanli Stratefi Multiplayer: Yok Almanca gereksinimi: Orta
Minimum Sistem: 700Mhz CPU, 128MB RAM, 16MB GFX Onerilen Sistem: 800Mhz CPU, 256MB RAM, 16MB GFX

nno 1503 (LEVEL
Subat-2003) yapi
stratejileri arasina
adini attin harflerle
yazdirmis bir seri-
nin kahramani. Fa-
kat baba bir yapt ayununun da
eksiklerinin tamamlanmas: gere-

kebilir. Bunun farkinda olan Sunf-

lowers, “Schatze, Monster und
Piraten”i {Hazineler, Canavarlar
ve Korsanlar) satis politikalarini
bozmadan Almanca olarak piya-
saya siirdii. OQyunun Ingilizcesi de
kisa bir sitre sonra gikacak.
Soziinii tutmayan yapimer
timsahlara atrhr

Paket herhangi bir eklentiden
bekleyecediniz gibi yeni binalar,
senaryolar ve haritalarla geliyor.
Oysa artik beklenen en énemli
yenilik yine eksik: Multiplayer
modunu bekleyenter hayal kirikli-
gina ugrayacaklar. Simdilik mo-
dun yamayla Ucretsiz olarak da-
Gitilacadn belirtiliyor. O zaman bi-
ze repertuardaki oniki yeni se-
naryonun tadini ¢ikarmak kaliyor.
Senaryalar boyunca korsan yu-
valarim dagitacak, ticaret yapa-
cak ve hazine avina gikacaksiniz.
Oyunda timsah ve iskelet gibi on
veni yaratik sizi bekliyor. Buna

ragmen kendimi penquenle, ej-
derhayla ugrasacadiniza fazladan
bina ekleseydiniz demekten ala-
miyorum, ¢Unk{ oyunda yalnizca
iki yeni bina bulunuyor. Bunlar-
dan mahkeme binasi sug oranini
azaltirken savunma kulesi top
atislariyla savunmayi giclendiri-
yor. Ozellikle kuleler dogru kulla-
nildidinda biiylk stratejik dneme
sahip oluyorlar. Binalar disinda
isyanlar, deprem ve volkanlar gi-
bi felaketler senaryoya tuz biber
olmus.

Istatistik dersini oyunlarla
dgrenelim(!)

ilk oyunda Tropico'nun glgli is-
tatistik tablolarini ariyordunuz,
fakat ek paket sizi istatistige bo-

Gabilecek kapasitede. Ayrica ta-

Tim isleri otomatiklesmis ve artik

gemileriniz diigman gemilerini
kolayca devirebiliyorlar. Askerle-
rinizi istenen bolgelerde devriye
gezdirerek siirpriz saldinlardan
da korunabiliyoruz. Ana oyunda
yakmdigim yapay zeka yalnizca
sinirh lglide diizeltilmis. Anno’da
dedismeyen en 8nemli sey oy-
narken zamanin her zamankin-
den gabuk gegmesi olmus. Yani
sinavlarnniz yakinsa sakin bulas-
mayin.

+ Artik

NS husasiya kadar
grafik ve
rakamimiz var

Sonu¢ olarak yapimcrlar za-
ten sadlam olan binaya yeni kat
¢cikmaktansa, dekorasyonu goz-
den gegirelim demisler. Fakat
Anng 1503 gibi bir oyun igin daha
yenilikgi bir paket beklerdim. Ne
de olsa istatistik gibi fonksiyonlar
bir iki yamayla da halledilebilirdi.
Kim alsin dersek cevap ilk oyu-
nun senaryolarini severek oyna-
mig kitle olacaktir. Daha fazla ye-
nilik isteyenler bu ek paketi al-
madan da hayatlarina devam
edebilirier.®

< Bir kuleye S5

iig gemi.
Nerede 2
adalet?

<+ Hizla yayilan §
bir yangina e
karg sizce de JE
fazla rahat
dediller mi?

Gokes Nurbeyler
gnurbeyler@level.com tr

Artilar

Kapsami istatrstikler, eqlenceli senaryolar,
dofal felaketler, oyun atmosferi

Eksiler
Sadece iki yeni bina, muiplayer modu
eksik, birim yapay zekasi hala
sagmalayabiliyor
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s>MAGIC THE GATHERING

BATTLEGROUNDS

Parmak asindiran bir strateji oyuny

Bilgi igin: www.atari com Yapim: Secret Level Dagitim: Atari Tiir: Gergek zamanli strateji. Multiplay: Lan, Internet, ayni bilgisayardan 2 kigi

Minimum sistem: 600 Mhz CPU, 256MB RAM, MB HDD, 16MB Ekran Karti. Gnerilen Sistem: 1Ghz CPU, 512RAM, 32MB Ekran Karti

Artilar

Renkli, cesitli, eqlenceli, genis bir kitleye
hitap ediyor, tatmin edici derecede uzun
suriyor

Eksiler

(ok karian ve kontroli giiclestirebilen bol
renkli grafikler, MtG fanatiklerinin istedigi
bu degdl, parmak erozyonu,

level_ Hnt_l_l

agic The Gathe-
ring'i once bil-
meyenlere bir
Ozetleyeyim.
Harika resimle-
ri, kisa sozleri
ve siirleri ile kartlarla oynanan bir
strateji oyunudur. Hikayesi zengin
bir fantastik diyarda, belli ele-
mentlere hitkmeden kudretli bi-
ylicller arasindaki savaslardir.
DuzlUklerin blylsd beyazdir ve
iyilestirip korur, ormanlar vahsidir
ve karada en kudretli savascilari-
dir. Kara biylcller glglerinin ka-
bus yaratiklarinin cirit attig ba-
takliklardan alir ve 6lUm biydleri
kullaniriar. Kirmizilar daglarin ve
ateslerin glicline sahiptir, giicld
vahsi ve dayanikl yaratiklara ve
yok edici bliyllere sahiptir. Mavi
rengin biyiciileri denizlere, ada-
lara ve gbkylziline hilkkmeder, il-
IGzyonlari ve kalabalik gizemli or-
dulari vardir.

Masalsti dedigimiz tabirle,
yani arkadaslariniz ile yliz yuze
oynadi§iniz oyunlarda oynanirken

yaninda cay kahve igilebilecek, du-

stnilebilecek agir keyifli bir oyun-
dur. Fakat bu gine kadar para ba-
san bu oyunun bilgisayarda sag-
lam bir ¢esidi yapilamadi. Taklidi
olan Etherlords'u sevenler oldu
ama ben ve benim gibi pek ¢ok
Magic oyuncusunu haliyle tatmin
edemedi.

iste Magic The Gathering:
Battlegrounds bu sefer ilging bir
yol izliyor. Normalin tam aksine
oyunu delicesine hizlandirarak
hizli ve kesin dustinebilme, zama-
ninda karsilik verebilme yetenegi-
ne 6nem veriyor. Bunu yaparken
normalde toprak kartlarindan ma-
na toplama seklini de degistiriyor.
Hatta tamamen toprak kartlarini
kaldiriyor ve manay! élenlerden
veya ortamdan biz topluyoruz.
Nasil iyice kafaniz karigti mi?

Raging goblin, Hlanowar elf
MtG: Battlegrounds adindan belli
ettigi lzerine savag alanlarinda,
aslinda klgUk arenalarda kapigma
Uzerine kurulu. Birbirlerine mey-
dan okuyan blylcaler karsihikh
olarak arenaya ¢Ikip birbirlerine
yaratik cagirip saldirtmaya, buyu-
ler atmaya ve hatta zaman zaman
kosup kafa atmaya basliyorlar.
Aslinda asa ile vuruyorlar ama ne
fark eder ki? Sonugta karsi tarafa
gidip vuracak kadar delirdiyseniz
sonug ayni oluyor, siz de kan re-
van i¢inde kaliyorsunuz. Cinku
arenanin sizin olmayan tarafinda
bir sire sonra hasar almaya basli-
yorsunuz.

Meydan ckumalardan dnce
blyU kitabintzi hazirliyorsunuz. A?
Evet deste degil ayrica bu oyunda
olaytmiz blyu kitabiyla. Blyd kita-
binin 3 kismi var. Yaratiklar, blyd-
ler ve guclendirmeler. Giglendir-
meler de biyl ama ayrt bir sinifa
giriyorlar. Misal 1saghgr 1 savun-

Ali Glingor ' Aleister’
gali@level com tr

masl olan bir yaratig| dismana
yolluyorsunuz, tzerine bir de gi-
ant growth atiyorsunuz. O tirt ya-
ratik oluyor bir zebellah!

Oyunun olayi yeni aldiginiz
gigleri iyi dizenlemek, savasta
deliler gibi kosturup mana topla-
mak bir yandan da dogru anda
dogru yaratiklar cagirmak dogru
blydleri yapmak. Her karsilagma
en son glglerinizi ve degisik bir
taktigi uygulamanizi gerektiriyor.
Boylece oyun her boliminde sizi
mutlaka zorluyor. Ama balimd
gecemediginiz her sefer biraz da-
ha ipucu veriyor ve yardim ediyor.
Devamli yeni biydler 6greniyoruz,
yeniliklerin ardi arkasi gelmiyor.
15" er gorevden alti ana senaryo
ise oyun siresi olarak fazlasiyla
tatmin edici. Fakat esas oyunun
gekiciligi benim gibi ¢ok hareketli,
gercek zamanlh stratejilerden pek
haz etmeyen birini bile kendine
baglayip uzun sure oynatmasi ol-
du. Ama oyunun 6zellikle multip-
layer olarak pek ¢ok gizel yani
var. Senaryolari bitirdikge act:gi-
niz-her seyi multiplayerda kullana-
biliyorsunuz. Boylece size 0zel,
imaj ve karizma sahibi kahraman-
lar olusturabiliyor, buyu kitabimizi
rakipleri gok sasirtacak glclerie
doldurabiliyorsunuz. Ustiine (st-
lik bu dengeyi bozmuyor sadece
cesitlilik ve eglence katiyor. ®

LEVEL 012004




DUNGEON SIEGE

LEGENDS OF ARANNA

| “Aranma giizelim" Efsaneleri

- Bilgh igio; wwwmicrosolt comigamesidungearoegeloa Yagm: Mad Doc Soitware Dadim: Microsoft ngizce qereksinim; Az
Minkmum States; 3K CPU. A R0 Bie 042 Onectlen Sistem: 18 Gh2 COULSTTRN RAM, 640D G
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shinda ne hackim ne
de slashim var. Ama
bu durumda hack'n
slash moduna gece:
cediz maalesef. Ya-
i bu gelecedine
Dungson Siege || gelseydi de anu
oynasaydik keske.
DSevrenimizde neler olmus,
neler hitmis bir bakalim. Her za-
man eldugu gitl yash Basl bir sey-
tan bir yerlerden peydahlamr ve
Mcguffin'i tutuverir. Sizin de anla-
yacaginiz gibi bizim olayymiz bu

~ gayri mesru seytan ortadan kal-

dirmak ve diiryayl ele gegirmesi-

e ehgel olimaktir. Kiasik, gok par-

“dan, klise. Asil. oylnun yapmeisi
ve yaraticis: Chris Taylor (Gas Por
wered Garies) su.an DS Iyl bitir-
mek ile megoul. By yizden LoA'y
Mad Doc Saftware (Star TrekiAr-

Smacta ||, Empire EarthiThe Arbiof
Conguest) yapms. Dodal olarak
higbir-seyl riske atmaeden arifing)
farmiile sadik kaimislar. Kliga yeni
bir senaryo, yeni bir siirii “item®,
yeni hazineler ve kesllecei bir
diinya yenl yaratik ile kafsimza
Glkmiglar,

Sen anca,

Harita tasanmlannda hig bir de-
fiistklik yok lken; yaratik sayisi
birazcik abarhimig gibl geldi, Sis
zin iginde esyalariniz vs: climii
ngKoruyacak bir cep Hayvanoi)

olza bile; olayin ilging bir yani pek
yok. Diablo klenu olmaktan éteye
giden birseywyok yvine de. Diab-
lo'ya kangin tek artis: qrup sistemi
ki, ‘asil ovundaki tad burada da
yok maalesefiDS o kadar elene-
telt oyradidim bir oyun olsa bile
genisleme pakeli pek genisletme-
s ayunu. Bitln bu canimi sikan
olaylarin Ostiine tuz biber eken bir
dlrim var ki, o'da daha Snce ye-
tistirdigim, gelistirdigim géiziim g
bl baktitim karakterimi LoA'va ak-
taramiyor oimam. llia en bagtan
Waslayip & tir tir oynamaniz gere-
kiyoe ki Cok can sikicl

Tam fiu noktada genisleme
paketinden bahisetmekten yazge-
giyorum. Sebebi (se, Internet'te
15 dakika kadar dolanarak bun-
dasi cok daha Basaril harita, item
i modiar bulup kurabilecedim
gergedi. Ayrica bulacadim modiar
ne ekran kartimle ¢akacak ne
e shnicd bejenmemek gitl bin
sanst-olacak. Tamam ekranialas
bildigine kaplayan devasa yara-
tiklar sokusturamayacafim belki
oylnuma amaeén azindan istedk

'Qim'ii&'ﬂmmediqimi ayirabilece-
dlm. Yeni esyalar derseniz, bin-
lercesivar laternat’te. Daha da

kisasy ayuna yeni higbir tat getir-

miyor. Gevis getirmekten ibaret
yanl.

Yaratik kesersin...
Anlayariadiim basar|l olmadii
ni bile bile neden bir genisleme
paketi yaparsin basari clan bir

oyuna. Ne gerek var surada Dun-

geon Siege || beklerken bizleri
sogutmaya atmosferden? Ta-
mam mdizikler harika, grafikler

glzel dima genisleme pakefini oy-

nayacagima, kendi karakterimle
bagtan eynatim eyunu daha iyl
Ben o kadar asyay toplamakia
mi Ltiragacadim netten, bak
adamlar basmys €D ye; hem de
bir yeniharita koymuslar diyor-

saniz, bunun yaninda da DS man-

yadi iseniz alir. Aksi taktirde su
puana bakip da ¢ok fazla aldan-
mayin. Bashdin son dedil itk yari-
sinin yizd suyu hirmetine.
Jesus'suz kalin oyunsuz kai-

Jesuskane@ levet.comtr
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Sinbad:

Hangi filmin, hangi gizgi-filmin, han-
gi Tuna Sentuna'nin oyunu yapiimamig
ki Sinbad‘in yapilmasin sevqili okurcu-
lar... Yapildi bit tabii ki... Ismi ise bu:
Sinbad: Yedi Denizler Efsanesi. Simdi
de Endoplazmik Redikulum'un nasil ¢o-
galdigini inceleyeyim (kafam kanisik).

Aslen bir aksiyon oyunu olan Sin-
bad: Yedi Denizler Efsanesi aslinda bir
aksiyon oyunu (hwmpf, yazamadm).

whiareory Sl T hiating (i [rsfahdn

Ahur cubur, asaj yukari, hemen hemen, sapir supur, Kisa Kisa...

kisa kisa

Sinbad’i kontrol ettidiniz oyunda bir fa-
re ve bir de klavyeye sahipsiniz. Bu iki-
sini birs! diye birlestirdiginiz zaman or-
taya bir kontrol sistemi ¢ikiyor. Astro-
lojide Samanyolu TV adi verilen bu sis-
temde; Z, X ve C tuslarina dongi! diye
basmak suretiyle fijt! cang! cung! diye
kifig kullaniyorsunuz. Ayrica varolan bu
tuglarla; Z+X, Z+X+X ve Z+X+2X-
9/1=Musluk+Havuz gibi kombinasyonlar

nd of the Seven Seas

Yapim: Small Rockets

Dagitim: Atari

Minumum Sistem; 700 Mhz islemei, 128
MB RAM, 32 MB Ekran karti

yaparak kilicmizi farkh sekil-
lerde har vurup harman sa-
vurabiliyorsunuz. Ayrica su yasima gel-
dim hala har vurup harman savurmanin
nasil bir sey oldugunu anlayabilmig de-

gilim degerti basin mensuplari.

Fakat oyunun grafikleri tasanm aga-
masina gelirken yolda
taktlip yere kapaklan-
mig. Bunun yaninda...
O kontroller ne be?!
Su da var ki, ben ne
zaman bir oyunda ya-
tada tikladigimda
uyuyabilecegdim? Ne
zaman uyumak i¢in
zamanim olacak veya
ne zaman igim olma-
yacak?

Championship Snow Boarding 2004

Kardan Kayak yapmak icin gerekli
malzemeler asadidaki gibidir, fakat En-
ter'a basip paragraf agmaya Usendidim
icin yana yaziyorum. Bir adet kar, bir

adet kar kayad! ve iki bag sodan. Bura-
dan yola gikarak ise su sonuca varabili-
rim, hatta varayim: Championship
Snow Boarding 2004 diye bir oyun ya-
zacagim. Bu sonuca da vardiktan
sonra mir mir... 8hém, ne diyor-
dum, oyun... Bu bir nedir? Yaniimi-
yorsam hir kar kayagi oyunu... Igle-
rinde Carrier de olan farkl farkl
ayakkaplar giyen bir¢cok mod bulu-
| nuyor Snow Boarding 2004'te. Bu-
nun distnda bir de, kariyer kaygisi
b/ olmadan, langirt lungur! diye oyu-
na baglayabilivorsunuz ki, bu ¢ok
ayip. Orada ta Kanada'dan gelmig

{ Carrier Amca’'niz var, Kuzen Prac-
| tice var, Serhat Abi'niz var. Bi®
“Merhaba” deyin keratalar!

Yapim; Activison.

Dagitim: Activison

Minumum Sistem: BOO Mhz iglemci, 128
MB RAM, 32 MB Ekran karti

Diyelim ki sevgili ckurcular, bu, oyu-
nu kurdunuz, oynadiniz. Ne gibi sorun-
larla kar§|la§acak5|n|z? iste ben de tam
bu noktada devreye giriyorum ve her
seyi agtkliyorum! Artik higbir sey eskisi
gibi olmayacak, veya olacak sanirim,
olur herhalde, ne bileyim... Sorun gu ki,
fizik modellemesi diye bir sey yok bu
oyunda. “Bu beni tatmin etmedi, gidip
aliyorum ben oyunuy, lay lay lom” der-
seniz de sunu derim: “Atesin var mi bi-
rader?”. iste bu kadar da duyarl bir
yazarim ben.

LEVEL Q1/2004




Bionicle

..Dyunlara kargl daha anlayssh, daha
ihmh, “ciciii ciciii” diye yaklagmak gere-
kir. Qyunlar birer gicektir ve gicekler
kopariimak ister. Ayrica girkin gicek
yoktur, bakimsiz ¢icek vardir. Sonugta,
oyunlar hakkinda “Ne bigim oyun bu

beee, Iy" diye konusmak yanlistir. Dola-
yistyla, keza, velhasil kelam, vesaire, bu
ovunu yazarken de sakin olmalyim,
taskinhk yapmamaliyim. iste baslryo-
rum... Bu ne idreng oyun be, 1y! (ne ya-
payim, tutamadim kendimi)

Rebels: Prison Escape

Isyan ¢ikaranlarin sirali tam listesi
asagidaki gibidir:

Berker XXXXXX, Sinan XXX, Serhat
X, Tugbek X... Tahtada ismi yazili olanfar

'Rl_ !
BN L

Iginizde 258 diye yapimar ismi mi
olurmus, o zaman ben de 259'um niho-
hafdasd” diyen biri varsa bu yaziyi he-
men terk etsin. Aksi halde yaziya maziya
baglamiyorum, hah, eylem!

Traitor's Gate 2: Cypher, ilgingtir ki
Traitor's Gate’in devamu. Bir macera oyu-
nu olmaktan baska higbir ise yaramayan,
evde tembel tembel oturan, devamli uyu-
‘yan, suradan suraya gidemeyen asosyal
Traitor's Gate, birgok sagma bulmaca ih-
tiva ediyor. Bunlanin arasinda; kare bul-
maca, sarmal bulmaca ve sayisal bulma-
ca gibi seyler de yok dedil, var.

Traitor's Gate 2-

disipline verilecektir. Sonra da UEFA ku-
pasi gibi geri alinacaktir. Sinifta clma-
yanlar ise disipline verildikten sonra ke-
sinlikle geri alinmayacaktir. Bakiniz Bu-
rak! Koca kafali iste, ne olacak!

Fakat Rebels: Prison Escape de bir
strateji-aksiyon oyunu. Commandds'a

Cypher

Lara Croft'un kamerasinin ¢alindigr
oyunda kontroller de alabildigine Japon
Bahdgt. Bunun agilimi ise su: Japon Bahk-
lar’'nin da hafizasi diger cinsleri gibi bes
saniyedir. Fakat diferlerinin aksine bir-
birleriyle glu glu diye degil, ¢an ¢in gon
diye anlagirlar. Oyunun bundan sonraki

Yapim: EA

Dafjitim; EA

Minumum Sistem: 500 Mhz islemci, 128
MB RAM, 16 MB Ekran karti

Toparlamak gerekirse, Bi-
onicle bir platform oyunu.
Oyunda metal aksamh bir robotu kont-
rol ederek bir plaformdan digerine atli-
yor, suursuzca hareket ediyorsunuz. Bi-
raz daha dikkatli olun, kizdirmayin beni.

Toparladiktan sonra yeniden dagit-
mak gerekirse, oyunun kentrelleri de-
veye gelme takmaktan daha zor (eski-
den TDK'migim hem). Bunu su sekilde
aciklayabilirim. Evet bunu yapabilirim:
Kontrolier cok zor (?). Tabii ki kamera-
nin bundakt payi yadsinamaz. Kamera
olmasaydi bu oyunda, her sey daha
farkl olabilirdi, siyah ekranda saga sola
dani ve de dun! diye carpabilirdik, ama
olmadi, olamadi. Firk...

Yapim: Philoslabs

Dagjitim: Hip Games

Minumum Sistem: 500 Mhz islemci, 256
MB RAM, 32 MB Ekran karh

benzerliiyle dikkatleri topla-
yan ve topladid dikkatleri gnam gnam
diye yiyen bu oyunda farkh yeteneklere
sahip bes isyankéri kontrol ediyorsunuz.
Ne var ki, A noktasindan yola ¢ikan ma-
cera unsurlannin B noktasindan yola gi-
kan gizlilik unsuriariyla garpismasi sonu-
cu oyun adir hasar alyor, uf oluyor
vS. Bunun nedeni ise su: Unuttum.
Bildigim bir sey var ki o da bu
oyunun grafiklerinin vasati agama-
digr. Simdi akiima geldi, bildigim bir
sey daha varmis: Rebels ¢ok sikici
bir oyun. Aslinda bir sey daha bili-
yorum ama onu sizle paylagsmam.
Kendi bagima yiyecedim hepsini.
Batu sen de isyan glkarma ¢ocu-
gum, yazarim bak tahtaya! Hum!

Yapim; 258

Dafim: Adventure Company

Minumuin Satem: 700 Mhz idemicl, 128
ME RAM

Kismint ise arkadasim Serhat y
yazacak. Al Serhat'gim su klavyeyi,
fjtttt! (Klavyeyi firlatt) “Ben ne anlarim
Traitor's Gate'ten be Firat''m, gel bi’
PES atalim senle de bes yiyeyim!”




Nostalji

iste devrim yaratan bir
D oyun daha bizimle k&semi-

zin sayfalarinda. HR Gt-
ger'in kabuslariniza girecek yaratim
ofan 'Alien'ini biliyor musunuz? Rid-
ley Scott’ un ve daha sonra James
Cameron' un yonettigi filmlerde cid-
den insani dehgete disiirlyordy.
Gozleri olmayan, keskin pengeleri,
disleri, sivri kuyrugu ile sizi binlerce
dedisik sekilde &ldUrebilen yaratik-
lardan bahsediyoruz. Abuse, bu ya-
ratiklari altyor, daha dogrusu arakis-
yor ve tirtne platform diyip gegmek
istemedigim bir oyun yaratiyor. Ha-
yir bu yaratiklar kullanmiyoruz ama
bunlarla dolu bir hapishaneden sag
¢cilkmaya cabisiyoruz.

En sevdigimiz oyunlarda oldugu
gibi Abuse’'da pek de parlak olmayan
bir gelecekte yer aliyor, Mahkumla-
rin tzerinde genetik deneyler yapi-
lan, hasir alti edilen seylerin ve hi-
kiimet projelerinin saklandig bir ha-
pishanedeyiz. insanin siddet duygu-

sunu kontrol eden genler Gzerinde
yapitan deneylerin sonucu az evvel
bahsettigimiz yaratiklar olugur. Biz
ise bu deneyin yayllmasindan gene-
tik olarak etkilenmeyen tek Kkisiyiz.
Fallouf'tan tanidik oldugunuz bir te-
rim ‘Power Armor’ burada tek umu-
dumuz. Giyeni giglendirip ceviklesti-
ren bu zirhi bulup icine giriyor sonra
fazer silahini kaptp bu timarhaneden
kurtulmaya cahsiyoruz. Zirhin tasari-
mi fark ettiyseniz MDK'da hasta ol-
dugumuz zirhin tasarimina benziyor.
Biiy(k olasilikia MDK'nin yapimeilari
da bu oyunun bagimhlariydi. Zaten
bu oyun Giger'in karanlk dinyasin-
dan, gelecekteki oyunlar da ister is-
temez bu oyundan etkilenmisti. Buna
ragmen basarifi benzerleri azdir.
Oyunun en ilging yani klavye ile
hareket edip fare ile ateg yoninl be-
lirliyor olmamizdi! Crusader cyna-
vanlar hatir-
lar bu oynani-
si ama bura-

‘ Lordum, slirgline gén-
derdidiniz agabeyiniz elgl
géndermis efendim. Hu-
zurunuza cikabilir mi?”

' Lordum, Keltler baris el¢isi gén-
derdiler. Sizinle sefleri teke tek or-
manin Kiyisindaki tepede goriigmek
ve barig yapmak istiyormus. Gide-
cek misiniz?’

iste ginOmUzUn en iyi derebeylik
oyunu olan Stronghold‘da hile béyle
olaylar yok. Ekrana ¢ikan tek bir re-
sim ve konugma ile size derebeyi ol-
dugunuzu, kale dikmek ve askerler
ile onu korumak diginda verecek ka-
rarlariniz oldugunu hatirlatiyor. Di-
rist olayim hem Stronghold’ u hem
de devami olan Crusaders'i keyifle

CASTLES)

!f,i_{m.n: AR 1 iy
Ll Dhapeiiw s wyalomni val

da klasik platferm bakig agisi olayi
cok ilging kiliyordu. Yerlerden duvar-
lardan ve tavanlardan her yerden
akan yaratiklar, hareket, heyecan,
korku ve surprizler bu oyunu dehget
bir tecrube yasatiyor.

Mekanlar, gizli duvarlar, bilgisa-
yar konsoilari, taret kontrolleri ve
bugliniin oyunlarinda gérince sastr-
difimiz her sey bu oyunda vardi. Bi-
yiik yaratiklar kesinlikle dehset veri-
ciydi. Buglin bu oyunu bir sekilde bu-
lup oynayin derim, kesinlikle bitlin
eski oyunlar igerisinde kagiriimamasi
sart olan bir oyuna

LEVEL 012004



bitirdim. Kaleler dikmek, kliglk bir ortagag
ekonomisi isletmek cidden keyiflidir. Kiiglk
kiglk adamiar sizin isteklerinizi yerine ge-
tirirler, savaslar yaparsiniz ama isin gtizel
yani savunma yaptyor olmaktir. Az kayipla
halkinizi korumak ama dismani bu clreti
icin feci kayiplara ugratmak. Ama Cast-
les'ta kiasik ortacag entrikalar:, vermeniz
gereken kararlar ve her oynayiginizda ras-
gele gelisen olaylar mevcut. Bitdn buniar
da bu oyunu bir klasik yapmaya yeter de
artar bile.

Castles, Stronghold‘un ve bu tlrdeki di-
ger oyunlari atasi sayiiir, Fare ile kantrol

edilmesine ragmen kontrol zorluklari hari-
cinde basarili bir oyun. Pek gok insana her
duvarin tek tek kalinhdini ve ok aralidi olup
olmayacagin! belirlemek oldukga zor gele-
cektir. Ama kalemiz biylyip glglendikge
daha gok vergi alabiliriz. Bdylece daha ¢ok
isci calistinp daha ok asker besleyebiliriz
ve ¢cagdimizin onemli bir glcl oluruz. Ve
cektigimiz dertlerin meyvesini yemis olu-
ruz. Castles vaktiniz varsa birkag saat
ayinp ilerlediginizde oldukga ilginizi ceke-
bilecek bir oyun. Ama kontroli ¢6zemez
iseniz devami otan Castles 2 veya gelistiril-
mis ¢esitlerini de dneririm. &

A blecdied and bellered Ravght
appoors be fore you and begs
¥

serrvet-ssion To speal.

WASTELAND

Fallout 3'ln iptalini 6grendigimiz
D su htiztnl kis glinlerinde Fallo-

ut'un atasi olan oyunu oynaya-
yim dedim. Arka planda Fallout bir ve ikinin
miziklerini actim ve daldim gittim, UIti-
ma'yl bilirsiniz? Birkag pikseilik karakteri-
miz ile oynadi§imiz RPG hani. Ana diinya
haritasinda Wasteland'in da éyle gorlindu-
§u bir oyun. Ama sira savasa geidiginde sol
tarafta ghoullarin, mutantlarin ve gariples-
mis ¢6l yaratiklarinin resimlerini gérilyor-
sunuz. Sagda segeneklerden alt kisimda lis-
telenmis grubunuzun hareketlerini belirli-
yorsunuz. Levyeler, bicaklar, su mataralar
ve Fallout’ tan hatirlayacaginiz ¢olde ha-
yatta kalmak igin gereken gesitli esyalariniz
var.

Golde ve daglarda ilerledikge zaman za-
man eski harabelerin arasinda hurdalardan
kurulmus kicOk yerlesimlere rastlyoruz.
Biraz su ve yiyecek karsiliginda, bazen de
cephane ve ekipman ile bu yerlere yardim
edip etmemek sizin elinizde. Wasteland as-
linda Fallout ama eski grafikler ile bir Fallo-
ut. Clinkd tipki Fallout'ta oldugu gibi bu
oyun da herhanai bir karakter sinifi kisitla-
masi getirmiyor. Zamaninin bOtin RPG'leri

¥our clothées

are nearly torn afr

arasinda yetenek agiriikh itk oyun olarak
one ¢ikiyor. Zaten Fallout'u 6zel yapan sa-
yisiz 6zelliginden biri de yeteneklere da-
yanmasiyd.

Ozelfikle en son gérdlifimiiz ekran gé-
runtdlerinden sonra Fallout 3'lin kaybi da-
ha da aci veriyor. Bagrima Wasleland'i ba-
sayim diyorum ama sorun su ki oyunun Ki-
tapgidi olmadan pek ok yeri anfayamiyor-
sunuz. Eski bir kopyayla basa ¢ikma ydnte-
mi aslinda bu. Gorev alacaginiz ve énemli
olaylar égrenecediniz yerde sayfa 54'l ag,
hah oras: iste diyor. Haliyle ayunun derin
hikayesine ve olaylarin akisina kitabi olma-
dan kendinizi kaptirmaniz mimkin degil.
Ama nostalji hatirina oyunu ag!p oynama-
niz, biraz incelemeniz gizel olur. Kitabni
bulabilenler iginse eski RPG'lerden birine
ddnls kesinlikie muhtesem olur. Clnki bu
oyun Fallout'un atasi, ve defalarca cynayp
ta sizi stkmamasi, hep o atmosferi solumak
istemeniz aynen bu oyunda da gecerii.

Notlar: Fallout'u masaustl olarak oyna-
yantar, oyunlarindan bahsederlerse daima
bu konuda sohbet etmekten keyif duyarim.
Mailiniz cevapsiz kalmaz. Ayrica Interp-
lay"'in sitesinden klasik Interplay oyunlarinin
miziklerini mp3 olarak indirebilirsiniz. Arka
plan mizigi olduklarindan RPG oynarken
¢cok Iyi atmosfer yaratiyorlar.

Eski oyunlar nereden bulabileceklerini
soran arkadaslar. Internet Gzerinde ikinci
el oyun satan sitelere bakabilirsiniz. Si-
mon the Sorceror gibi oyuntar ise hala ya-
praitart tarafindan 10 dolardan safiliyor.
Yapimer sitelerinden ararsaniz bazilarinin
Ustlne Ustlik onarilip yamalanmis olarak
firma tarafindan Indirilmeye agildigint go-
rdrsiindz. Bunlari firmanin uyarilarina uy-
duktan sonra yasal olarak indirip oynaya-
bilirsiniz. Bunun haricinde higbir sekilde
utagamadiginiz oyunlari “abandonware”

adi altinda aratabilirsiniz. Ama bunlar vi-
riislii ¢ikabilir, ayariarimizt ve hatta bilgisa-
yariniz) bezabilirler. Bu statideki oyumnta-
rin yasalld hendz kesinlesmemis oldu-
gundan yapimcist ile gorusiip aniasama-
dikten sonra bu oyunlar herhangi bir sekil-
de dagihlamaz. Yani maalesef Level Cd'si
ile beraber veremeyiz. @

Al Gungdr, gali@level comtr



FVERQUEST

5 LOST DUNGEONS OF NORRATH

Konforlu bir zindana sahip olmak artik daha kolay

Bilgi igin: nttp:fieverquest station sany.com/sostdungeons/ Yapim: Sony Online Entertainment Dagitim: Avaturk Tir: Devasa Onlme RPG ingilizee gereksimmi: Orta

Minfmum Sistem: 40GMnz CPU 256MB RAM, 16MB GFX Gnerilen Sistem: 14 671z CPU, 512MB RAM, 32MN GFX G oker Musbeylep§ anurbeyler@level comyts

Hatirlarsiniz Blizzard potansiyel

klasigi World of Warcraft hak-

kinda ilk bilgileri verirken kisife-
re dzel savas bolgelerinden bahsetmisti.
Bu zindanlarin Gzelligi gérev askiyla igeri
dalan oyuncu grubunun seviyesine ve
mesledine gére kendini sekillendirmesi
olacaktr. Daha énceden disinilmis
muydd bilinmez ama World of Warcraft
daha yoidayken bir ¢ok Online RPG ya-
pimelst bu fikri oyunlarinda kullanmaya
basladilar. Hatta gelistirip 6zel isimler
verenler de oldu (Ornedin Anarchy Onli-
ne: Shadowlands'in Aute Content Gene-
rate sistemi). Sitemi bir devasa online
oyun klasigi olan Everguest'in kullanma-
mas| elbette dislnulemezdi.

4 Vampirler artistlik duruslardan ok daha fazlasini yapabiliyor.
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kablodaki fisiltilar

Sen kendine bir Quest al,
Everqguest 2 hazirliklarinin sirmesine
ragmen yapimcilar istek oldukga ek pa-
ket yapmaya devam edecegiz demigler-
di. Zaten bir orta ¢ag fantezi dinyasinda
bulunabilecek hemen her tirld sinif,
meslek ve yaratik eklendikten sanra ya-
pimcilara kalan her yenilikte ayn

hir paket hazirlamakti ki buglne dek
gayel basarili oldular. Otomatik zindan
gelistirme sistemine bu sézlerinden &l-
diklar glict de ekleyerek yeni ek paket-
leri Lost Dungeans of Norrath't piyasaya
siirduler. Ashnda paket tamamen bu sis-
tem (zerine kurulu denebilir. Clnkd pa-
ket Everguest dinyasina yeni topraklar
eklemek yerine ana kitaya kayip zindan-
lar yerlestiriyor. Yerlestirmek yanls keli-

=

£

Download'in Giicii Adina...

me olabilir ¢linkl ek paketle kitadaki &6lu
noktalar tekrar glindeme getiriliyor. Zin-
dan grup gdrevlerinden olustugundan
online ortamlarda yanhz fakilmayi seven
oyuncularin bu oyunda ist yok. Hemen
bu noktada belirtmeliyim ki bu zindanla-
rin nimetlerinden faydalanmak igin mini-
mum 20.level olmamz gerekiyor, yani
paket eski, deneyimli Everguest ayuncu-
larina hitap ediyer. Eger sizde bu kisiler-
den birtyseniz yapmaniz gereken yolcu
karmplarina (Wayfarer Camp) katilmak
ve dort ila alti kisiden olusan macerape-
rest bir grupta yer almak. Grubu kurduk-
tan sonra sizin igin kopyas! olusturutan
ve disaridan erisilemeyen Kirk sekiz ma-
Jaradan birine dalarak gtrevinize bagl-
YOrsunuz.

4 Abi odaya style bir daldim k...




...Ben iistiime rahat birseyler

giyip geliyorum

Gérevler genelde belirli bir sayidaki yara-
tigin hakkindan gelmek ve tutuklu NPC'le-
ri kurtarmaktan olusuyor. Tabi kivam kat-
sin diye aralara bir kac boss yaratikta
yerlestiritmis. Gérevierde karsilastiginiz
varatiklarin seviyesi partinizin seviye or-
talamasina paralel oldugundan cok biiylik
proolerm teskil etmiyarlar. Buradaki dedi-
siklik ihtiyag duyuldugunda grup sefinin
gelen dismanlarin seviyesini dedistirebil-
mesi seklinde kendini gdsteriyor. Bunun
avantajl kendinizi istediginiz kadar zorla-
maniza imkan vermesi oluyor. Béylece
gergek hayattaki ne kadar risk o kadar
kazanc ilkesi burada da kendine yer bulu-
vor. Lost Dungeons of Norrath'in farki ise
gercek hayatta yiktiginiz kimse sayesinde
seviye atlayamamaniz ve onlardan blyi-
IU esyalar dismemesi oluyor.

Baltalar elimizde biz gideriz
zindana hey zindana
Oyundaki bir diger yenilik ise zamana
kars! yansmaniz gereken gadrevierie orta-
ya ¢ikiyor. Genellikle 90 dakikalik bir za-
man bariyeriyle miicadele ettiginiz gérev-
lerde grubunuzun panik yapmasi felaket-
le sonuglanabtiivor. Ozellikle daha boss
varatigi asamadiysaniz veya NPC've ulas-
maniza gok varsa bilyUk kayiplar verebili-
yorsunuz. Buna ragmen

sonug¢ sarf ettiiniz efora gergekten
dediyor. Gorevler neticesinde aldijiniz
puanlars alisverislerinizde para yerine kul-
lanabiliyorsunuz. Bu nedenle bu puanlan
yemek fisi veya kontdr olarak adlandira-
biliriz. Zaman bariyerli gorevlerde disen
dletler genelde karakter dederlerinizi ar-
tirma ézellidine sahip ¢ok kaliteli esyalar
oluyorlar. Bunun oyunculan oyuna yete-
rince kilitleyemeyecedi disindlmis ki

Kisa Kisa:

oyuna en basarili zindan katillerinden ofu-
san bir hit listesi ekienmis. Mantik iyi ol-
masina ragmen ne yazik ki egolst oyuncu
kitlesi gézlerden ka¢mis. COnkl oyuncula-
rin yarisindan fazlasi olasi bir tehlikede
kampta kaynastigi arkadaslarini yiizilstt
Birekiyor. Béylelikle kisisel istatistik de-
gerlerini kerumus oluyorlar. Bu vefasiz ve
vicdansiz oyunculardan korunmak igin ar-
kasi saglam dir guilda Uye oimahsimz.
Baylece istatistik degerlerini kurtaran
oyuncular klaninin hiyerarsisinden kurtu-
lamayacaktir,

ttp://www.web-reyting.net/

Giin gegtikce ihtivaciniz site sayisi dogru oran-
tilr olarak artar. Intivaciniz olabilecek siteler!
bashklar altinda sunan siteler de,

[http://www.chriswetherell.com/elf/defauit.asp

Eder bir elf olsayd:niz adiniz ne olurdu hi¢ me-
rak 2ttiniz mi?

http://www.deviantart.com/

Garsel sanatlarla ilgili bulabilecediniz en genig
sitelerden biri. Soyut resimleraen flashlara ka-
dar gercekten genis bir igeride sahip.

Inttp://www.feldgrav.com/

Alman Hava Kuvvetier] (1918-1945) Uzerine ha-
arlanmis genis icerikli ve tarafsiz oir site. Ikin-
¢l Dinya Savasi'yla ilgilenenler gergek yasam
hikayelerinden silahlara kadar genis bir yelpa-
ze hulacakiar

|http://www.unrealtournament.com

Atari'nin UT 2004 Gzerine her trll blligi ve

Ek paket icin upgrade mi yapthrmis?!

Ek paket 1999'dan heri ivmeli olarak ye-
niledidi motorunu gelistirmeye devam
ediyar.

+ Arkadan vurma erkeklige sigmasa da hit fistesi

ugruna canlar yaniyor.
materyail bulabilacediniz resmi sitesi

* LI http:/ /wwew.fragman. tv/

;;—l' Film fragmeaniarini uzan uzun aramaktan bik-
':1 2 tiysaniz sizi genis igerikli, Tlrkce, pratik kir si-
T feye aliyoruz.,

hbtp:/{www.mabileburn.com/

Yenl cafin ayuncaklar cep telefenlar, Smartp-
hone'lar uzerine bulabilecediniz en genis kay-

naklardan birl. Gardiiklerinizi canimizin gekmesi
diginda bir yan etkisi yok.

i
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4 Cembere alma her zaman ise yaramayabilir.

Everguest’e bu tarihte
baslayip ki 400Mhz makine-
siyle mutlu yasayanlar yeni
isiklandirma efektlerinden ve
artan poligon sayisindan fay-
dalanamayacaklar, Yani Lost
Dungeons of Norrath'in tadi-
ni tam anlamiyla glkarmak
icin 1.4Ghz islemcili bir maki-
neye ihtiyag var. Buna rag-
men Everquest 2 yaklastik¢a

o8
MOD DU NYASI Elinizdeki oyunlarin mri doldu mu zannediyorsunuz?

Everquest grafik motoru da
degistirin beni sinyalleri ver-
meye hasliyor. Ses ve miizik-
ierde cok buyiik bir degisiklik
olmamasina ragmen Everqu-
est'in klasik ¢izgisi Korunmus.

Kirkikinci(Z) ek pakete ne
kadar kald ki?

Sonug olarak her Everguest
ek paketinde bir kag dzellik

Download'in Giicu Adina...

4+ Yeni nesil bir ekran kartiuz yoksa bu sahnede glizel piksellerimz olacak.

ekleme geleneqi Lost Dunge-
ons of Norrath'la da bozul-
muyor. Peki paketi kimler al-
sin? Eklenti Everquest'ten
baymamis, karakteriyle bi-
tunlesmis ve bilgisayart muh-
temelen veni nesil online
ovunlan calistiramayacak

oyunculara yeni bir soluk ola-

caktir. Yedinci ek pakette go-
rismek (izere...

Artilar

tzel zindaniar, qrep dinamici, ven

syelal eskl bl




Online RPG’de Iskandinav Mitolojisi Donemi

MYTHICA

Microsoft Online son dakika goluyle World of
Warcraft'i vurmaya hazirlaniyor

Tiir: Devasa Cnline RPG Yapime\Dagitim: Microscft Grkeg Tarihi: Mart 2004 ik Izlenim: Cok Iy

Online diinyasi WolW'a Kitlenmis bekler-
ken géz ardi edilen bir bomba hizla yak-
lagryor, hem de saglam bir yapimcidan
iskandinav Mitolojisi temeliyle...

Sanal dinyada 6lilere yine huzur
yok: Tam bir Viking kahramani olarak
onurumla carprsarak oldam Valhaila'ya
geldim artik huzurluyum derken Odin'in
sizi savasin ortasina geri yollamasiyla
hersey yeniden bashyor. Ates devierinin
(fire giant) olumlu irklan tehdit ettigi
glnlerde dlnyamn sonu Ragnartk ¢okta
uzak sayilmaz.

Cakiyla avlanmaktan bikanlara dzel
Kaderiniz (¢ imparatorluktan (insan, elf,
clce) birinin koruyucusu clmayi segerek
halkin ve tanrilarin glvenini kazanma-
nizla basliyor. Hangi imparatoriugun yo-
lunda olacaginiz alacadiniz gérevler ve
yetenekier agisindan énemli. Elflerle ye-
ni blydler insanlarla ise dedisik savas
stratejileri ogreniyorsunuz. Kendi zirhini
ve silahini yapmak isteyenlern yolu ise
clcelerden gegiyor.
Oliimsliz bir Val-
halla kah-

ramani olmanin en bilylk avantaj diger
bilumum Online RPG'de karakter yarati-
mi sonrast dandik bir bicakla tavsan ve
penguen benzerlerini avlarken Mythi-
ca'da daha baslangigta bir kilica ve gug-
10 bUyUlere sahip olmaniz. Buna ragmen
ddsman tarafindan yikihirsaniz bir miktar
tecriube puani kaybiyla Asgard'da yeni-
den uyanyorsunuz,

Sahaya mesale atinca imparatoriuk

iki mag kapatild:

Oyunda hangi sinifa ait oldugunuz on iki
ayri koruyueu tanri arasindan yapacadgi-
niz secime baglt Ornedin Thor'u secerek
iyi bir berserker, Holla'yi secerek glcli
bir ateg blylictsd olabilirsiniz. Oyunun
yaklagik dete birini geglikten sonra yary
tanri mertebesine yikselerek yeni go-
rev, dlisman ve adullerin sizi hekledigi
bir kata ulasiyorsunuz.

Gorev sisteminde Playscape denen
gdrev modilleri kullaniliyor. Bu sistemde
sehir kapilarindaki farkli renklerdeki me-
saleler oradaki gdrevlerin size ve grubu-
nuza uygun olup olmadigin bitdiriyor.
Gorevleri Diablo 2'dekilere benzer sekil-

Geker Nurbeyler | anurheyler@lavel com tr

de kafalarmin tzerinde tinlem isarefiyle

sizi cagiran sehir sakinlerinden aliyorsu-
nuz. Yapimcilar gorevlerde ¢cok sayida
farkll ¢ézim yolu bulacaginizi da belirti-
yorlar.

Devasa Grafikler

Oyuna basladifimzda ilk goziiniize car-
pacak olay otuz metre boyundaki ates
devleri ve Enclave'i andiran kaliteli gra-
fikler olacak. Allah'tan bu durum igin
Freya'nin bir buz birylsl mevcut, Sonug
olarak Age of Mythology'de Kuzeylilere
doymayaniar nihayet doyacak gibi gb-
zZukdyor,




Gegen ay size Pocket PC igin
ScummVM isimli emdlatora tanitmistik.
Sira PPC'nin en dnemli ikinci emulato-
rinde. MorphGear her tirli GameBoy
ROM'unu emiile edebilen oldukga basga-
ril bir emdiatér. Elbette elinizde her
tarld imkan varsa tercihinizi GameBoy
Advance'den yana kullanirsiniz.

MarphGear, GBA haricindeki tim
GameBoy oyunlarini sorunsuz oynatir-
ken GBA'da bazen takilmalar yasanabi-
liyor. Ozellikle islemciniz XScale
400Mhz degilse. Hatta 4C0OMhz'de bile
zorlanabiliyor. Yine de oyunlarin codu-
nu oynayabiliyorsunuz. Emulatorin ye-
ni strdmleri ¢iktikga performansi arta-
cagint ve yeni islemcilerle bu hiz soru-
nun kalmayacadini umuyorum, Ginki
400Mhz'de ki takiimalar ¢ok az. Daha
iyi ince ayar ¢ekilmis bir MorphGear ve-
ya 600Mhz'lik bir islemci ile yasanma-
masi kesin gibl.

MorphGear't calistirdi§inizda karsini-

Ptatform: Pocket PC Tiir: Emiilasyon Yapimci: MorphGear Bilgi icin: www.morphgear.com

za bosg bir ekran ve kii-
¢Uk bir st meni geli-
yor. Menide ki ilk sege-
nek ROM ylkleme. Bu-
nun ardinda oyunu dur-
durma, devam etme ve
yeniden baslatma sece-
nekleri var. Daha son-
raki iki didgme ile cyunda bulundudu-
nuz noktayi kolayca kaydedip sonradan
tekrar ylkleyebiliyorsunuz. Game-
Boy'un kendisinde dahi bulunmayan bu
ozellik cok faydal. Bunun ardindan
ayar ve oyunu kapama se¢enekleri var.
Bir ROM yulkledidinizde ayunun bos
ekranina yikleniyor, GameBoy'un To-
uch-Screen dzelligi olmadi§i icin kale-
minizi bir kenara birakabilirisiniz. Oyun-
lari tamamen PPC'mizin Gzerindeki tug-
larla oynayacadiz. Ancak burada bir so-
run var ¢inkU genelde PPC'lerin lize-
rinde GBA'da bulundugu kadar tus yok.
Bu yuzden oyuna girmeden once tus

tugbek dlek | tugbek@level com.tr

ayarlarinizi yapmayi unutmayin. Batan
tuslan kullanan oyunlarda ise maalesef
oyunun ortasinda tuslari degistirip dur-
mak zorunda kalabiliyorsunuz.

Gergi bu sorunu ¢ozmek igin Morph-
Gear'in altina bir tug takimi eklenmis.
Ekrana stylus ile dokundugunuzda bu
moda gegiyorsunuz. Ancak burada "L
ve R" tuslari bulunmadidi igin bu sefer
de hem stylus hem de tuslari kullamp
iyice dolaniyorsunuz. Umartm yakinda
buna bir ¢ozim bulabilirler.

MorphGear ayn zamanda NES ve
SNES oyunlarini da oynatabiliyor.

Platform: Cep Telefonu Tiir: Aksiyon Yapimci: Bagan Mobile Bilgi igin: www. ayunparm com www.mobiloyuncu.com

Adina yakisir derecede tarih dncesi bir
sahsiyet olan Bam Bam aslina bakarsa-
niz cok asabidir. Zaten ona “Bam Bam"
demelerinin sebebi siirekli elinde kalin
sopaslyla dolasip her bahanede birileri-
nin kafasina “Bam” yapmasidir. Sonun-
da orman ahalisi durumdan bezer ve
Bam Bam*i delirtip ondan temelli kur-
tulmaya karar verir.

Bunun igin ormandan tirll hayvan o
yokken evini (magaras! yani) basar ve
masasinin altina saklanir. Bir de masa-

Mobil Haber Mobil Haber

nin (1zerine 9 tane delik acar. Bam Bam
kardes eve gelince de rasgele kafalarin
masadaki deliklerden ¢ikarip ¢ikarip ge-
ri kacarlar. Tabi bu kafalari géren Bam
Bam dayanamayip “Bam” yapmaya ca-
ligir. Ama hangi birine vuracagini bile-
mez. Iskaladik¢a sinirtenip kriz-
lere girer. O daha fazla krize
gark olsun diye hatta hayvanlar
ona “Yuh", “Iska”, “Aman", gibi
nidalarda bulunur, Kisacast deli-
rip kafayl yemeden énce ne ka-

dar bamlarsaniz o kadar kar ve hatta
puandir.

Destekledigi Telefonlar: Nokia 7650, 6610, 7210,
3510i, 6800, 3650, 7250, 6100, 5100, 8910,
6650, 3300, N-Gage; Siemens M50, C55

Skor Gonhderme: Evet Oyunu kaydetme: Hayir

'\wm"i :

Tiim Medyalar Cebe - Nokia 7700
Nokia yeni duyurdugu Mobit
medya cihaz 7700 ile yine
cep telefonu konseptini
asip esi benzeri pek
bulunmayan bir cihaz
retmis (N-Gage'de
oldudu gibi). MP3 ve
MPEG 4 galabilen

cihaz radyoya da sahip. 64k renge
sahip 640x320 piksellik ekran|
Pocket PC'lerden bite iyi. Bu ekran-
da MPEG 4 videoiar! izlemek elbette
ayr bir keyiftir.

Nokia 7700'm ¢arpici diger bir tzel-
ligji ise GPRS ve bilyiik ekraninin
avantajlarin kullanarak gergek web
sitelerinde dolasabilmentzi

salamasi. Yani biltdn interneti
cebinizde dolastirabiliyorsunuz.
Cihazin yatay konumlandirimig
olmasinin sebepierinden biri de
saylalann kolayca gorin-
tillenebilimesi. Nokia 7700'n tek
eksi zeiligi N-Gage gibi Side-
Talking gelenedini sirdiirecek gibi
gorinmesi.

LEVEL 01 2004




Platform: Cep Telefonu Tiir: Spor Yapimci: Basan Mobite Bilgi icin: www.oyunparki.com www.mobiloyuncu.com

Futbol hadisesinde en anlamadigim istir
penalti. Yani savunma sagma veya yaki-
sik almayan kétl bir eylem iginde olabi-
lir. Atak hatindeki oyuncuyu Gzmdis, kal-
bini veya patisini kirmis olabilir. Ama bu-
nun ¢dzumd penalti midir? Yani Fifa De-
mokrasisinin olaya buldugu ¢are ancak
bu mudur? Futbol takim oyunudur de,
90 dakika 22 kisiyi deli gibi kostur, son-
ra biri birinin ayagina vurdu diye at 20
kigiyi, 2 kisi oynayip magin kaderini be-
tirlesin. Cok sagma cook... Mesela onun
yerine 11 kisi birden kaleye gecse
duvar qgibi, rakibin 11'i de birer top
alip ayni anda penalti kullansa, gi-
ren her top da gol olsa daha man-
tikh olabilirmis.

Eder illa teke tek penalti oyna-

mak istiyorsak da bunu ortamda topa
hevesli 20 kisi daha varken degil, bir ar-
kadasimizla bas basayken de yapabiliriz,
Hatta arkadasiniz da olmasin, tek bagtni-
za bile oynarsiniz. Nastl mi? Once nere-

ye vuracaginiza karar veriyor, daha son-
ra da hangi siddette vuracaginizi belirle-
yip topun alacadi falsoyu da hesapladik-
tan sonra topu 90'a 'ampul’ gibi takiyor-
sunuz. Boylece sinirsiz penaltt kullanma
zevkine varip, Penalti Karsiti Cephe'ye
katilacak kadar artniyorsunuz penalt

tutkusundan.

Tabii basta o top 90'a kolayca 'am-
pul‘leniyor. Ama oyunda ilerledikce kate-
ci panterlesip, hatta daha da ileride Ris-
ti'lesip size yol vermemeye bashyor. Bir
de kurtardikca flamenko falan yapiyor
manyak. Bu noktada daha saglam vurup
daha iyi falso vermeniz lazim, Ama golil
attimz mi da dlinyalar sizin, hele bu
manyak kalecinin kafay! direklere
vurusunu izlemek bir baska zevk

Destekledidi Telefonlar: Nokia 7560,

“ 6610, 7210, 3510i, 6800, 3650, 7250,

i‘ . (I8 6100, 5100, 8910i, 6650, 3300,

N-Gage
Skor Gonderme: Evet
Oyunu kaydetme: Hayir

Platform: Nokia N-Gage Tiir: Aksiyon Yapimci: Ideaworks3D Dagitim: EIDOS Multiplayer: N-Gage Arena Bilgi igin: www.n-gage.com

inanmasi kolay degil ama bu PC platfor-
muna yillar &nee sdirllen ilk Tomb Ra-
ider'in birebir aynisi. Ustelik gelistirdigi

rahat. Ger¢i PC versiyonunda bulunan
bazi oynanis zorluklari N-Gage'de de si-
rdyor. Ama oyunun bir port oldugu da-

stndlince bu nermal. 15 biyik bdlim-
den clugan Tomb Raider, N-Gage'in en
kapsamili ve uzun oyunlarindan biri ayni
zamanda. Oyunun tek kisilik bélidmlerini
bitridikten sonra N-Gage Arena lzerin-
den multiplayer'da oynayabilirsiniz.

ozel bir sistem ile ldeaworks bu oyunu
sadece birkag hafta icinde PC’'ve hazir
hale getirmis. Yani firma yakinda o dé-
nemin bagka hit oyunlarini da N-Gage'e
sirerse sasirmayin.

Tomb Raider oynanis olarak oldukca

ammEs

Yani bu Lara her delige girmese her yer-
de karsimiza ¢ikmasa olmaz. Biz daha
yeni Angel of Darkness’in sokundan kur-
tulmusken N-Gage ile birlikte tekrar kar-
simiza cikil. Ama neyse ki bu sefer oriji-
nal haliyle. Yani Jennifer Lopez kalgali
bir seks sembolu dedil, siradan ve se-
vimli bir oyun karakieri olarak.
Teknolojinin bu kadar iterledidi ve ar-
tik kimseyi sasirtmaz hale geldidi buglin-
lerde bile Lara'y 6 sene &nceki haliyle
gdrmek sarsici. 6 sene énce bilgisayarla-
rimizin zor ¢ahstirdigi bu oyun nasil oldu
da N-Gage ile ele avuca sigar oldu. Evet

, Mobil Haber Mobil Haber Mobil Haber

Sands of Time Cepte
Daha once Splinter Cell ve Rainbow Six

IR

LF TIWE

Persia'ya cok benzemesini sadlamis. Cok
daha zevkli bir oynanig ve sahane grafik-
lerle Prince of Persia'y! cep telefonumuz-
da oynama fikri fleyecan verici, Ustelik
oyun konu olarak PC versiyonunu takip
ediyor ve PC versiyonuna uygun olmasi
igin karakterimize bir cok akrobasi
yetenedi eklenmis.

gibi hit PC oyunlarinin cap

versiyonlarim yapan Gameloft simdi de
Prince of Persia: Sands of Time'in cep
versiyonunu ¢ikards. Elbette oyun PC
veya PS2 versiyonu gibi 3D dedil. Ancak
oyunun 2D olmasi orijinal Prince of
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1942 ile baslayan ugakh shoot-em
up furyasi ¢oktan sona ermis olsa da
bu tip oyunlar tek tik yapiliyor hala. Si-
berian Strike X'de bu konuda iddial
olan oyunlardan. Oyunun konusu bir
hayli ilging. Stalin ile MIR uzay istasyo-
nunun genetik karisimi olan Stalin-
bot'un idaresindeki bir Rus sirketi bir
tdr votka ile dinyayi ele gegirirken...
ehm... valla béyte bir seyler ama o ka-
dar sa¢cma ki antamak pek mimkin de-
§il. Siz de bosuna ¢abalamayin oyunu
oynarsaniz. Ne de olsa shoot-em up.

Oyunda 3 farkli karakteri segebiliyo-

Multiplayer: 4 kigi Bilgi igin: www.n-gage.com
Diger oyun sistemlerinde Bust-A-Move
diye ¢ikan (Sinan'in yalancisiyim) yine
sevimti toplu ve bulmacall bir oyun var
kagimizda. Basit ve eflenceli dogal ola-
rak.

Simdi yukarida renkli toplar duru-
yor. Sizin de asagida bir firlaticiniz var.
Siradan yeni toplar geliyor ve bu sizin
zimbirtidan yukart firlatiyorsunuz. Bu
yukart atilan toplar feci sekilde yapis-
kan. Attiginiz yerde kaliyor, Amag el-

Platform: ocket PC Tiir: Sheot-em up Yapimcr: Gameloft Bilgi igin: www.gameloft.com

Platform: Nokia N-Gage Tiir: Puzzle Yapimci: TAITO Daditim: TAITO

ruz. Bunlarin her birinin

farkh bir ugagi var. Efiza

stratli u¢ag F4-U Corsair
ile izl ama zayif, Elit P-51
Mustang'i ile dengeli, Papy
ise P-38 Lightning'i ife ya-
vas ama guglu ve dayanik-
li. Yani standart shoot-em

up ugadi gesitliligi. yiik bir gemi veya ucadl parga parga
Oyunun grafikleri olduk¢a hog ve yok ediyoruz. 1

yukaridan asadi inen diigman nefes al-

dirmiyor. Ugaklar oldukga kli¢lk cizildi- Eder ugakh shoot-em up’lari seviyor-

gi icin ekranda bir hayli hareket alani- saniz ve bir PPC’niz varsa sakin kagir-

niz var. Bélim sonlarinda efbette bi- mayin.

bette renkii toplar
yan yana getirip yok
etmek. Hatta salkim
sacak olan toplari
kgprilerden kirip
komple asadi indire-
rek puanlardan puanifara kosabilirsiniz. ve pislik hi¢ durmuyor. Ustelik oyun 4
Ama ¢odu N-Gage oyununda oldugu oyuncunun ayni anda oynamasina dahi
gibi Puzzle Bobble'da da multiplayer oy-  izin veriyor.
namak daha egienceli. CUnk{ siz ekrani- Yine de bana sorarsaniz Puyo Puyo
mzi temizledikge rakibin ekrani deluyor daha iyi.

Dinyada benim igin hala blly(k bir
sir olarak kalan tek spor dalidir Ba-
seball. Aslen atilan topa sopa ite vu-
rup sirayla kalelere kosmak Gzerine
kurulu bu oyunun, neden her nor-
mal oyun gibi topu kaleye sokmak
Uzerine odaklanmadigini asla bile-
meyecediz. Belki de Amerikalilar, In-
giliz kriketine garez olsun diye "to-
pu degdil adami sckalim kaleye daha
artistik olur" diye dustnmustir.
Ama siz Baseball'u ¢dzmis ve
dahi sevmis azinliktansaniz MLB
SLAM! Tam size gdre. Clink{d oyun
bugline kadar bir mobil platforma

P900 Geliyor gelismis ofan P00 hem daha stk hem
¢lkmis en ivi baseball oyunu. Oyun- Sony Ericsson‘un cep telefonu, PDA me-  de daha sadjlam goziikiyor. 16MB'a ka-
da sezon ve hatta topladiginiz pu- lezi PB0G modelini devam ettiren PO00  dar hafizasi olan iiriin MemoryStick
anlarla bir rdya takimi yaratmak gi- yakinda piyasada olacak. Yeni modelde  destedine de sahip. Ama MPEG4, MP3,
bi opsiyonlar bile mevcut. Ama isin bir kamera da bulunuyor ve bdylece fo-  fotodraf, ajanda, melodiler, mesajlar
en eglenceli yan iki kisi bluetoath todraf ve kiiglik videoiar gekebiliyor. falan derken bu alan kime yeter
lzerinden oynamak. Tasarim olarak P800'e gére ok daha bilemiyoruz.

- T
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CUKURUN DIiBINDE NE VAR?
En son PC'deydi. Yalan! En
son GBA'da gérdik onu.
Harry, Indiana Jones tribinde
ormanlarda hayatta kalmaya
caligiyordu. Bu sefer ise sizin
ellerinizde, PS2, Xbox ve
GC'de ayakta durmaya ¢aba-
layacak. Pitfall: The Lost Ex-
pedition elbette tamamiyla g
boyutlu. Ustelik Pixar'in ani-
masyonlarindan asag: kalma-
yan goértntller ve espri 8ge-
leri de bulunuyor. Tiir ofarak
aksiyon macera benimsen-
mis. Nasil Shinobi'de esas ko-
nu atkiysa, buradaki konu da
Harry'nin ¢antast. Harry gan-
tasinda tasidigi esyalari
tniindeki bulmacalari ¢ézmek
igin kullanacak. GCantamin ken-
disiniyse dag eteklerinden ka-
yarken altiniza koyabiliyor,
iplerden kayarken bir tutacak

lerde...

Konsol Ustasi

Eskiden bir heyecan vardi. Yeni bir oyunun ¢ikisini bekler, bilgisayarciya geldidi an
kosarak alir ve giinlerce oynardim. Sonra bu oyunlari tanitmam gerekti. Eglenceliydi. Ben
yaziyordum, bitiyordu, ama oyunlarin art arda ¢ikigl hicbir zaman durmadi. Gelmeye
devam ettiler. “Bu oyun ¢ok iyi, buna zaman ayiracagim dedim. C oyunu sikistirimig on
saatte bitirmek zorunda kaldim (sikistiriimis 10 saat = sikistirilmamis, daha rahat gegirilen
20 saat). “Hah, bu oyun ne ki ait tarafi bir yaris” dedim, basinda ¢akih kaldim, yazilar
gecikti. Ne dediysem tersi oldu kisaca. Artik oyuntara e§lence mi. is mi veyahut bir obje mi
olarak bakacagimi bilemiyorum. Ustiimiize yagacak oyunlar mi? Buyurun, onlar da haber-

Tuna Sentuna
tsentuna@level com.ir

olarak gevreye sokabiliyorsu-
nuz. Oyundaki esya kullanimi-
nin yilksek seviyelere ¢ikaca-
g1, Harry'nin macera devam
ettikce yeni hareketler kaza-
nacadi da bulgular arasinda.
Egdlenceli bir macera icin Su-
bat sonunu bekieyin.

TRAFIK KURALLARINA UYALIM
Sanki Driver ve Driver 2 ara-
sinda bu kadar uzun bekle-
memistik. Evet sevgili konuk-
lar, bahsettidim oyun Driver 3
veya yeni adiyla Driv3r (E'vi
ters ¢evirin. Ne oldu? 3. Evet.
Zekice. Hatta yaraticil).
Driv3r’) daha hekleyecegiz.
2004 baharina kadar. Ondan
sonra ise yine Tanner’y ve To-
bias Jones'u sehir sokaklarin-

da kosusturacadiz. Burada il-
ging olan sehirler arasinda
Miami, Nice ve [STANBUL un

“olmasi degil. Michael Madsen

(Kill Bill, Reservoir Dogs)

Tanner’i seslendiriyor. Ving
Rhames (Mission Impossible
serisi, Con Air, Pulp Fiction)
Tobias Jones'u, Mickey Ro-

urke (Once Upon a Time in
China, The Thin Red Line) k&-
td patron Jericho'yu, Michel-
le Rodriguez (SWAT, Fast
and the Furious) ise Miami
araba kagakgihigr patronigesi
Calita'yi seslendirecek. Bdyle-
ce oyun Hollywood yildiziar
gegidi olup basinda da yer
alip, patlama yaratacak. Bu
arada, Tanner ve ortaginin
udrasacadl konu araba ka-
cakcigl. Haber bitiyordu da,
“haber" vereyim dedim.

" BOGVERIN TRAFiGi

Drivar ile polisgilik oynamak
size gére degilse ve NFS Un-
derground’la terinizi atama-
diysaniz, gelin The Fast and
the Furious ile glinesli Los
Angeles sokaklanini turlaya-
im. Tokyo Xtreme Racer'in
yapimcisi Genki ve Vivendi
Universal Games isbirligiyle
hazirtanan yeni sokak yarisin-
da karakterinizin bu dinyada-
ki gelisimini kontrol edeceksi-
niz. Oyle ki, gérevden géreve
kosarak, kazandidiniz paralar-
la aracinizi bir canavara da-
nistirebileceksiniz. Elbetie
oyunda filmden esintiler go-
rilecek. Fitmdeki gibi drag,
sokak ve kapali pist yanslari-
na katilacak ve bunu 80 farkli
gbrevle canlandiracadiz.

o s
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Evet, oyunda motosikietler
de var olacak. NFS Undergro-
und kadar iyi olur mu bilin-
mez, biz en iyisi PS2'lerimizin
basinda beklemeye baslaya-
lim.

KONSOLDA STARCRAFT MI
OLURMUS?

PC'lerde online veya tek kisi-
lik strateji zevkini yagat‘an
StarCraft, StarCraft: Ghost
olarak tim konsollara haziria-
niyor. Ana karakterimiz bir
bayan ve ismi de Nova. Nova
bir insan dedil veya insansa
bile bir seyler ofmus kendisi-
ne. Blizzard'in bu oyunlag de-
nedigi Splinter Cell'deki gizli-
lik temasini StarCraft diinya-
sina oturtmaya calismak.
Oyunun oynanabilir sekli su
an ortalikta oldugu igin bu
denenmis ve iyi sonuclar da
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alinmis. Nova elindeki tifekle dismanla-
rini zayif noktalarindan vurabiliyor. Bu-
nun vaninda telekinetik gliclerini kulla-
narak rakiplerini Kain gibi oradan craya
firlatmasi da olasi. Nova isterse aniden
hizlanarak jet gibi kosusturabiliyor ve
gbrinmez oldugunda adeta bir rizgar
seklini aityor. StarCraft: Ghost igin ba-
har aylarini bekiememiz gerek, fakat
ben simdiden sabirsizlanmaya basladim
bile.

GizLi USTE NE VAR?

Diunyanin en gizli alanfarindan biri clan
Area 51 artik duymayaniniz kalmamis-
tic. Artik bu bélgenin gizemini ¢ézmenin
vakti geldi ve bunu Midway ile basara-
cagiz. Area 51 FPS tiirlinde olacak ve
oniine olarak da oynanatilecek. Durum
béyle oldudu i¢in sistern olarak P52 ve
Xbox disiintilmls. Oyunun diger bilim-

» Activision Inc. kisa bir sire sonra be-
yaz perdede gérecedimiz Shrek 2'nin
oyun haklarint satin aldigint agikladi.

» Starsky & Hutch, Colin McRae Rally
2.0 gibi oyuniarin yaraticis) Spelibound
ile Drome Racers ve Bionicle'in arkastn-
daki Mobius giiclerini birlestirerek
Sony'nin el konsolu PSP igin oyun haziri-
dina girdi.

» Sammy Corp. SEGA'nin %20'lik bir bo-
lUmUnd satin alinca, 1983'ten beri SE-
GA'da ¢alisan SEGA WOW baskani Rikiva
Nakagawa istifa etti.

» Capcom, Japonya’'daki Vodafone tele-
fonlar icin bir Resident Evil oyunu hazir-
ladi. 100 farkli gbrevde Jill Valentine'i
kontro! ederek Nemesis'ten kacacaginiz
oyun tamamiyla 3 boyutlu.

» Temmuz ayinda piyasaya ¢ikan Eye
Toy, Avrupa'da 2 milyon adet satarak ne
kadar bedenildigint gostermis oldu.

» Matsushita isimli Japon firmasi, DVD
de oynatabilen modifiye GameCube ma-
kinesi “Q"nun dretimine son verdigini
agikladi. PSX'in daha Ustin 6zelliklere pi-
yasaya gikmasinin bu kararda etkili oldu-
gu dastinlldyor.

kurgu FPS'lerinden daha ileride olmasi
icin mazikleri Nine Inch Nails ve yaratik
tasarimlarini da Aliens, Predator ve Ju-
rassic Park filmierinin efekt kismiyla itgi-
lenen Stan Winston hazirliyor. Oniinuze
gelen yaratigi éldirme fikri size ¢ekict
gelmediyse, Area 51 ile bu alan hakkin-
daki gizemli yonleri de arastirip gergek
verilere ulagacagimiz da Midway tara-
findan agiklandi. Oyunun 2004 'te ¢ik-
mas| bekleniyor. 2004 bagl mi, sonu
mu, bilemiyoruz.

SORA VE AILESI DONUYOR

Disney ile Square Enix'in dostlugu ile
oraya ¢tkan eglenceli RPG Kingdom He-
arts'in devami, Kingdom Hearts || cok
vakin bir gelecekte olmasa da, bir siire
sonra PS2'lerimize inmeye hazirlaniyor.
Kahramanimiz Scra Kairi, Riku, Goofy,
Donald ve Mickey ile birlikte yeniden
maceraya atilacak. Oyki kaldigi yerden
devam ediyor. Kairi ve Riku‘nun birbirle-
rine verdikleri s6z'0n sirri agiga gikiyor
ve Heartless ile Malficent yine kbt giig
gbrintiistiyle sahnede. Ustelik bu sefer
yalniz degiller. Yeni bir k6t gli¢ de So-
ra ve ekibine dert olmaya niyetli. Hepsi
bu kadar degil elbette. Oyunun demo-
sunda gorilen cift tarafl “keyblade”
(Square'in garip tasarimlarindan biridir
mutiaka) sitahi tasiyan gizembi kiginin
oyunda biylk rol oynayacadi da bilini-
yor. Inisli cikigh hikaye yapisi ve miikem-
mel grafikleriyle, Kingdom Hearts Il her
RPG'cinin yeni favorisi olmaya aday.

» [ngiliz oyun yapim firmas) Climax ilk
adimi atarak, PS3 ve Xbox 2 icin Avalon
isminde bir arag kullammi tabanh ayun
hazirhyor. MotoGP serisini hazirlayan fir-
ma yeni oyununda Blimey 2 motorunu
da tanitmis olacak.

» Japonya'da bile fazla tutuimayan
Wonderswan isimli el konsolunu Greten
Bandai, aynt SEGA gibi elini etedini dona-
nimdan ¢ekmeye karar verdi.

» Interplay ve Vivendi Universal Games
tarafindan hazirlanan ilk konsol Fallout'u,
Fallout: Brotherhood of Steel 13 Ocak’ta
piyasada. Duyurulur.

» Konami basketboldan ve basketbol
oyunlanndan anlayan kisileri ise almak
icin harekete gecti. Bu, PS2 icin hazirla-
nabilecek olan yeni bir basketbol oyunu-
nun isareti mi? Belki...

» FEXII'deki iki ismi biliyorduk: Ashe ve
Vann. Su iki yeni ismi de akhnizda tutun:
Fran ve Balflrea, ¢link( bunlar grubumu-
Zun yeni elemanlari olacak.

» Frank Castle’r kontrol edecedimiz “The
Punisher"” bahar aylarinda P52 ve
Xbox'tarimizda clacak. Yapimc) THQ.

» Koei'nin Dynasty Warriors'ina benze-

yen Samurai Warriors'in Japonya digina
cikarak diger dlkelerde de PS2'leri sen-
lendirecedi firma tarafindan bildirildi.

» SEGA, PSZ igin hazirladigi Astro Boy
isimli oyununda Half-Life 2'de kullanila-
cak olan Havok motorunun kullamlacagi-
ni acikladi. ilk defa bir Japon oyunu bu
motoru kullanacads igin, herkes ¢ok he-
yecanh (neden bitinmez...).

» Beijing, Chengdu, Guangzhou, Shang-
hai ve Shenzhen'de (ipucu: hepsi Cin'de
bir sehir) gok yakin bir sure dnce satisa
sunulmusg olan PlayStation 2 sistemleri
ile Sony Cin'de de aktif rol oynayabilece-
gine inantyor.

» Yilbaginda ortaya sagllacak paralari
kendi biinyesine gegirmek isteyen Sony,
binbir 6zelligi bulunan yeni sistemi
PSX'in sistem 6zelliklerini distrdd. Buna
gdre PSX CD-R ve DVD+RW formatlarin-
daki gdrintiileri okuyamayacak, MP3 ca-
lamayacak, TIFF ve GIF resimleri beden-
meyecek ve 24X hizinda DVD yazamaya-
rak, ancak 12X hizda yazabilecek; fakat
gelin gorun ki fiyatlar halen ayni (9175 ~
2506GB HD ve 7195 - 160GB HD)
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RATCHET & CLANK 2

GOING COMMANDO ('

Hafd hangi irktan oldugunu anlayamadigimiz Ratchet ve robot Clank, komando roliinde... LEVEL CLASSIC

Bilgi i¢in: www.insomniacgames.com Yapim: Insamniac Games Dagstim: SCE Tur: Platform - Aksiyon Desteklanen: Dual Shock fngilizce Gereksinimi: Yok

atirlar misiniz eskiden ne

gok platform oyunu gikardi

piyasaya? Bir platform

oyunu yapmak igin elinizde

farkl tipten dért bes plat-

form, sekilsiz cinsten iki ¢
yaratik ve ziplama yetenedi gelismis bir
karakter yetiyordu. Bunlari ekrana
yapighinyordunuz ve hoplaya ziplaya
béliim sonu canavarina dodgru ilerliyor-
dunuz.

Oysa simdi ne oldu? Platform oyun-
lari gelistikge gelisti ve mithis kapsamli
bir hal aldi. Bunun en giizel drnekleri
GameCube'de Mario, PS2'de de Ratchet
& Clank ve Jak and Daxter olarak
goruldi. Elbette basarili bir oyunun
devaminin da gelmesi kagimimazdir.
Going Commando veya Locked and
Loaded ekiyle birlikte gelen Ratchet &
Clank 2 ne kadar basarih? Sik mi, rukis
muU? Az sonra...

+ Atom bombasi etkisi yapan silahi
bulmaya ¢aligin.

Yildiz Savaslar

Tabii, elbette platform oyunlarinin dd
bir hikayesi bulunur. Bu sefer,
evlerinde uyusuk bir bigimde oturan
Ratchet ve Clank, Megacorp bagkani
Abercrombie Fizwidget tarafindan
dranirlar ve sirketin deneysel
hediyesinin galindigini dgrenirler.
Fizwidget bu hediyenin
kahramanlarimiz tarafindan geri getir-
tilmesini ister ve macera baslar.

Isin ash konuda herhangi bir gekici-
lik yok. Jak and Daxter 2'deki konu bile
daha iyi kamimc¢a. Zaten oyurun amaci
sizi hikayeyle bogmak degil. Ne bu
macera mi? Havada anlamsizca ugan
tag pargalarinin iistiinde oradan oraya
zipliyoruz sonugta. Kenudan bize ne?

Ratchet ve Clank olarak iki farki
karakterimiz var elimizde, fakat asii
dnemi Ratchet tagiyor. Daha ¢ok onu
kontrol ediyor, oyunu onunla gétiirm-

- 'T|||:.| Sertuna
tuna@level.comtr

eye calisiyorsunuz. Clank'in de tek
basina idare ettigi bdlimler bulunuyor,
ama fazla dediller (bilmeyenler i¢in
belirteyim, Clank ufak bir robot,
Ratchet ise tliyli garip bir yaratik).

Gizemli kisinin pesinde

Oyunun en biyiik ézelligi blyTk,
detayh blumler icermesi dedil. Silahlar
ve gesitli araglarin hikmettigi bir
oynanis var burada. Mesela neydi, Jak
and Daxter 2'de sadece dért silahimiz
vardi, Burada ise 20 kadar silah
(neredeyse hepsi birer kez yuk-
seltilebiliyor) ve 10'a yakin arag gore-
biliyoruz.

Silahlar ok gesitli. Oyle boyle dedil.
Giizel bir kutu yapip iginde hepsini
tanitayim dedim. Kutu bir sayfa olunca
vazgectim. Silahlar kenusunda
bahsedecegim ilk konu ilk oyundan
daha kullamigli olduklari. Bu konu bu

« Diigmanlarinizi
yakinimza sokma-
maya Gzen gds-
terin.
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+ Etraftaki her sey
bolt demek. Yaratiklar,
kenarda duran spot,
kutular... Hepsini
parcalayn.

+ Her gezegende
farkl yaratik
tiirleriyle
karsilasacaksiniz.

kadard bitti.

Diger konu silahlara her
zaman ihtiyag duyacaginiz
yonldnde. Bambagka silahlarla,
farkh isler gérebiliyorsunuz. Kitle
katliami i¢in Gravity Bomb, tek
bir diismani yakindan haklamak
igin Blitz Gun, Ustlinlize
kogusturan yaratiklar durdur-
maya yarayan Miniturret... Bu
bdyle surlp gidiyor. Buldugunuz
silahlarin mutlaka giigii oldugu
bir ydn vardir ve bunu deneyerek
bulmak cok kolay.

Ara¢ konusuysa bambaska.
Daha ¢ok oyunun bulmaca

.

® Clank mi? 0 da nedir?

i ~

kisminda ige yariyorlar.
Ondniizdeki bioklari kaldirma,
buzu ¢6zdp, suyu buza
doniistiirme gibi 6zellikler] var.
Nerede hangi araci kullanmaniz
gerektigi de zaten bir mesajla
size bildiriliyor.

Saklanin!

Veya saklanmayin vazgegtim. Bu
oyunda gizlilikmig, aman
goztkmeden suradaki giglii
diigmamn d!dlreyimmis gibi sinsi
disiincelere yer verilmiyor,
Dasmanlarinizla belir!i bir
yakinligi astiginizda (gereksiz

% Arena miicadelesi

T T T T =

samimiyet) farkediliyorsunuz.
Gergi bu da dnemli degil, ¢linkd
disman gérdiigiiniiz yerde yok
etmeniz sizin yarariniza
olacaktir. Bu yarar herhangi bir
kutu, sokak lambasi, ¢ép
tenekesinden ¢ikacak yararla
ayni dl¢iide. Oyunda patlattiiniz,
yok ettidiniz ¢odu cisimden
civata (bolt) diisecek. Bunlarin
sayis1 o kadar fazla ki, bir nok-
tadan sonra onlar toplamak iste-
meyeceksiniz. Bolt'larin ise yarar
yegane ydniyse silah ve cephane
almak. ! .
Yaratiklar: didlrdiikce
bolt'larin yaninda sifahinizin bir
iist seviyeye gecmesini sajjlaya-
cak enerjiyi de topluyor ve yine
ayni sekilde yasam enerjinizin
kapasitesini artirabiliyorsunuz.
Nanotech olarak bilinen yasam
enerjiniz basta ¢ok kisitl, fakat.
savastikga gelisiyor da gelisiyor.

Manzaranin keyfi...

Her yeni bir gezegene inisinizde,
efer uzay geminiz yiiksek bir
yere inerse gezegenin mikem-
mel manzarasint rahathkla gére-
bilirsiniz. Bu manzaraya adim
athigimizda fark edeceksiniz ki,

_gezegenlerin yapisi platformdan

gok diigman 6lddr, arag kuila-
narak ufak bulmacay\ ¢z, belir-
tilen noktaya ulasip oradaki mini
oyunu bitir seklinde ilerliyor.
Yanlig bir hareketinizle sonsuz
bosluga yuvarlanacaginiz zaman-
lar da ofacak, ama tahmin
ettifinizden ¢ok daha az.

llk oyundan daha da ileriye
giderek animasyontar ve grafik
yapisint daha da geligtiren R&C2,
oynanig olarak da herkesin
rahatga uyum saglayabilecedi bir
yap! iceriyor. Ne béliimler can
sikict derecede uzun ve zor, ne |
de kesfedilecek bir sey kalmadi,
stkti bu oyun artik diyebileceginiz
bir unsur var. Bu oyun tipini
seviyorsaniz, piyasadaki en iyi
drneklerden bir tanesi. @

Artilar

20 farkh silah. Dedjigik araclara gelistirilen
oynanrg, Wikemane! grafider. Arena
savaslan.

Eksiler
Gezegenter arast yolculuk srasinda zaman
Zaman ariaya ikan S way savasglar.

Garip ket sistemi
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nsanlar tekerledi kesfettiklerin-
den beri daha bir hareketli, da-
ha bir heyecanh olmuslardir. Te-
kerledin hizmete yonelik kulla-
nilmasi kadar, adrenalin dolu
yonlerde de ige yaramasi insan-
lari degisik sporlara itmistir. {lk 6nce in-
sanlar, ufak tekerlekleri birbirterinin Gze-
rine atarak eglenmislerdir. Daha sonra
tekerledi, bir eylere monte ederek bu
objeleri birbirlerine firlatmislardir (firlat-
mak bir iggudidun). Ylk tagimak igin kul-
lanilan tek tekerlekli el arabalari, insan-
larin Gistlerine binmeleriyle birer eglence
araci haline getmistir (bunu hala aligve-
ris merkezlerinde gorebilirsiniz). Basit
ddrt tekerlek Ustline bir levha oturtul-
mus yilk tasima araglari da, zamanla ev-
rim gegirerek kaykaylara dondigsms ve
popiiler bir spor dal olmustur. Bu du-
rumda patenlerin nereden giktigini da
kimse bilmemektedir.

SLFS 5 LS

Bir kaykaycinin yagam oykiisii

Tony Hawk serisi her zaman igin kaykay
oyunlari arasinda en iyisi otmustur ve
son zamanlarda kendisi igin tekel bile di-
yebiliriz, Serinin son oyunu THPS 4 ile

yine mikemmel bir basari yakalayan Ac-

tivision ve Neversoft ikilisi, yeni bir Tony
Hawk oyunu igin hemen kellari sivadi ve
Tony Hawk's Underground, kisaca
THUG' piyasaya surdu.

Onceki oyunlarin aksine bu sefer

Cilgin kaykay senlidi yer
altinda devam ediyor

Biligi Igin: www.aclivision com. Yapim: Neversoft =nl'—||.-ﬁ.r-:1l'f.1.!Iﬂﬁltlmf.l.[-a;ialin-lilr.f,ulh Destaklenen: Titresim'inglllzce Gereksinimi: Gerskmiyor  Turma Gentun | tsentuna@levelcom.ir

karsimizda Uniii kaykaycilar yok, Onun
yerine siradan bir kaykay meraklisinin
profesyonel olmasini sagliyoruz. THUG,
dijer THPS'lerden farkl olarak bdlgesel
oyun sistemini, kitap bolimlerine ayir-,
mis. Toplamda 30'a.yakin b&ltim var.
Her bslUimde de 5'er gérev. 5 X 30 eder
150 gérev; fakat bitin gorevieri tamam-
lamaniz gerekmiyor. Bazen bir bélimu
ge¢mek igin 5 gérevden 3°Unu yapmaniz
bile yeterli saythyor. Boylece gorev seg-
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10 saatlik THUG seansindan sonra sehire bakis:

Her tirabzan, her kaldirim kenari ve kdsesi olan
her cisim potansiyel birer “grind” noktasi olarak

gbziikecektir.

Bu yapilardan nasil birbirine araliks)z
_gecebileceginizi her an hesaplayacak, ¢ikmaza
distidinlzde “manual”a gegebilecedinizi

hatirlayip sevineceksiniz,

Yolda kargidan karsiva gegmek icin alcak ara-
balarin gegmesini bekleyerek, Ustlerinden
"Boneless” yapip yapamayacadiniz hesaplaya-

caksiniz.

Kendinizi bir binanin tepesine tirmanirken bula-
bilirsiniz. Y(ksek bir binadan “Acid Drop" yapma
isteginizi dizgintemelisiniz. THUG sadece bir oyun.
Aman derim,

me dzgurliguniz de olugturul-
mus,

Peki gérevler neye benziyor?
Yine ortalija serpistirilmis, Gzerin-
de kirmrzi yildizlar bulunan kisiler-
den aliyoruz gérevlerimizi. Ister-
seniz oyunu durdurup “View Go-
als” kismindan da gorevler segile-
biliyor. Ustelik gérevi size veren
kisileri bulmadan da yapabiliyor-
sunuz bunu.

Gdrev cesitleri diyorduk. Stan-
dart "su kadar puan topla”, “etra-
fa yayilmig esyalari bul” gibi go-
revler devam ediyor. Farkh alarak,
arag kullanma gorevleri de oyuna
eklenmis. Bu son derece gereksiz,
anlamsiz ve sikict bir eklenti ol-
mus maalesef. Arabay gecin, bir
bétimde gim bigme makinesi, bas-
ka bir bélimde de zeplin kullan:-
yorsunuz. Korkunc!

Zor mu?

THPS 4'in bazi oyuncular icin faz-
lastyla zor oldugunu dusunen Ne-
versoft, THUG'a dért zorluk sevi-

Tony Hawk Amerika'nin sakin bir
kasabasinda dogmus ve 9 yasin-
da abisinin ona bir kaykay hediye
etmesiyle bu dinyaya adim at-
mistir. Bundan tam iki yil sonra,
 beysbol hayatina san vermis,
kendini tamamiyla kaykaya ada-

Kaykayinizia yolda aniden durup manuala gecip
“Flatiand™ hareketleri yapabilirsiniz. Hareketten

harekete gecip skorunuzu ylUkseltmeye cabsirken,
gergek hayatta puan olmadidini 6grenince, Uzliim-

eniz kagimimaz olacaktir,

Kendi kendinize combo yoliari ¢izmeye

alisacaksiniz. Kaldinm kenarindan banka, banktan

parmakliklara, oradan da elektrik tellerine! Bunu
yapmayin. Yanarsiniz (gergek anlamda).

Belki bunlarin highirini dislinemezsiniz bile; ¢linkd

Tlrkiye asla kaykaya miisait bir yapi sergilemiyor.

yesi eklemis. Eger THPS serisiyle
hi¢ alakaniz yoksa, en basit sece-
nekle oyuna baslaymn. THPS 4'lin
hakkindan gelmis olanlarsa, “Insa-
ne" derecesiyle oyuna baslayip
yavas yavas cildirabitirler.

Oyunda dedisiklik gbsteren bir
bagka unsur da artik kaykayinizi
elinize alarak yirlyebilmeniz. Bu-
nu ¢esitli gérevleri yerine getir-
mek i¢in kullanmanin yani sira, ge-
sith combolarr baglamak i¢in de
kullanabiliyorsunuz. $6yle ki, bir
hareketten sonra L1 ve R tuslar-
na basarak kaykayinizi elinize al-
yorsunuz ve ekranda ¢ikan krono-
metre dolmadan tekrar kaykayini-
Z ayaginiza alip ilerlerseniz o bir
combo sayiliyer.

Gdrevleri aldiginiz yerler yine
diinyanin gesitli bilgelerine yayil-
mis. Hawaii'de binalarin tepesin-
den ugarak Moskova'nin soguk ik-
limine gegis yapiyor, Vancouver'a
ugrayarak New Jersey'e gecebili-
yorsunuz. Her bélge birbirinden
farkh manzaralar sunuyor, ama

Muhtemelen &nlintize ¢ikan ilk amcadan ya sopa
yersiniz, ya da bir arabanin altinda kalirsmniz.
Sanirim bir kaykay parkinin acilmasini beklemek
en iyisi olacaktir.

pek etkileyici olduklarini séyleye-
mem.

Son yenilidimiz “Trick Editor"”.
Burada kendi 6zel hareketimizi
kendimiz yaratabilivoruz. Cesith
hareketleri birlestirerek hir stiper
hareket yapmamiza izin veriliyor,
fakat ortaya ¢ikan hareketin
sonunda karakterimiz diiz bir
sekilde yere inmeli.

Unutmadan son bir degisikligi
daha belirteyim. Artik gorevleri
tamamlayinca karakterimizi gelis-

tirmek i¢in puanlar kazanmiyoruz.

Karakterinizin dzellidi, o 6zellige
badl hareketleri uyguladikca
gelisiyor. Mesela daha fazla
“grind” yapabilmek i¢in, “grind”e
musait bir yerde 5 saniye durabil-
melisiniz. Ikinci agama igin 10 sn,
sonra 20 sn gibi.

Son sézim su olacaktir. Tony
Hawk hala iyi bir yolda llerliyor.
THPS fanatikleri icin devam
niteliginde olan THUG, yeni oyun-
cular igin de hos bir deneyim
olacaktir. @

Kimdir bu Tony Hawk?

g1 paralaria kendine bir ev almislir,
Kaykay kalturdndn hizla inise gecmesi
ylzinden bir slire maddi sikinti yasa-
yan Unti kaykay ustast, daha sonra a¢-
11§ kaykay madazasiyla yeniden igine
ddner. 1999'da ilk defa “"200" hareketi-
ni ortaya ¢ikarmistir ve bunun yaninda

Arhilar

Onpnal THPS oynanss. aynen ger danmis
Ustelix yureme gibe yeniiklzne Resminizi
Neversofts yallarseniz, karastenpizde kendi
yllzlntzu kullanabilirsiniz, Gline 3310
sexenckien

Eksiler

fraba eullanma girevleri cok gereksiz. Oyun
sankl biraz acelzve gelmis serden

dekledigimiz kadar venifk
yok A

Level Notu

mig ve kisa strede ustalagarak 14
yasinda profesyonel almustur. 16

yasinda kahldigr her turnuvay: kazanarak, 17 yasinda, kazandi-

bircok hareketi de kendisi yaratmistir.
Tony Hawk su anda ti¢ cocuguyla bir-
likte California‘da yagstyor ve her giin kaymaya devam ediyor. |81
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glin-Snceydi. Sehrin az da

ol5a canh girdnmesini

saflayan gliines karanlik

bulutiar taratindan coktan

emilmisti. isten eve déni-

yvordum. Arabami her za-
manki gibi evimin 6nlne park stmeye
calistyordum ki, geceler| siradan bir olay
naline gelmis bir sokak kavgas: hemen
yani bagimda patlak verdi. Kavgay énte-
meye yeitendim, arabarm gézUmin
tniinde kaginildi. Polisi aramak (izere
eve ytineidim, ama bu girisimim de basa-
risiz oldu. Bir market soyguncusy tara-
findan esir alinmigtim! Caresizee Kurtul-
ma gabasindaydim. Tam o sirada bir arg-
ba dndmde aci bir fren yaply, loinden si-
vil bir polis indl, %¢LAPD% diverdu. Se-
vinmistim, ama beni rehin alan sugly be-
ni birakmaya niyetli degildi. Sivil polis
sucluyu bir kez uyard). Suglu dinlemedi,
Bir kez daha uyardi. Yine dinlemed], Po:
lis dikkatlice nisan aldi ve Boyrumu si-
kan el serbest kaldi. Ozaqtirdiim ve ora-
dan uzaklasmaliydim. Sevingle yola firla-
dim ve son duydudum ses azrailin 3yvak
sesleriydi ya da damperll kamyon sesi,
halen emin degilim).

Yeterince iyi misiniz?

Artik herkesin Grand Theft Auto'yu bir
sekiide girddgine ve oynadiding inanr
vorur. E§er-simdi hazirsaniz. GTA ve
Hallywood filmieri kalitesinde bir oyuny

tamitmak niyetindeyim, Trie Crime: Stre-

82|
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ets of LA, Los Angeles sokaklannda hu-
Zur sajlamamzi gerektiren bir oyun,
Nick Kang isimli pplis memurunun cesitli
gbreviers kosacad), makinali lilek ste-
sinden kagscagi ve zaman zaman da
Kung Fu'yapacadl bir mscera.

New Game diyerek oyuna basiivoruz:

Kendinize bir plaka ismi belirliyar ve hi-
kayeyl anlama gabastyla erkana bakiyor-
sunuz. Burada kiasik bir Hollywood poli:
Siye senaryosu var. Nick Kang suclar
kendi yoluyla cGzen), polis departman
tarsfindan siirekli frenlenmes| gereken,
ama bunu dinlemeven, fakat bir'o kadar

LEVEL HIT

Akziyon Destekienen: Duil Shack Ingllizee Gerglsinimiz Gifa Firat Aki|diz

ta baganll bir polis. UGrasmas| gereken
e bir Rus mafyasi bulunuyor. Tabii Los
Angeles sokaklarindaki siradan stglara
da el atmasina dur divemeyiz:

Oyunun Rikaye vapis balimlers ay-
rifmig. Bu holtmier de fkisapakl bir ol
cizecek Gigimde size sunuluyor. [sterse-
niz-oyunu dimdiz oynayarak en iy sa-
na ulasabilir veya yerl geldiffinde ait yol-
lardan birine sapip diger sonldr: odrin-
tlayebilirsiniz.

Ustiinde lerleyecediniz her blim,
B8-2 gorev iceriyor. Isin glizel yani su ki,
her giirevi tamamiamak zorunda dellilsi-

LEVEL 01 2004



En iyi dovlscilerin Cin veya Japonya'dan (Kore de
diyelim) ¢iktigint diisiinebilirsiniz. Bir Rus'tan olsa

olsa sirk cambazi olur da diyebilirsiniz, fakat gelin
gorin ki hem de disi bir karakter olan Lola, nere-
deyse oyundaki en iyi dovisci ve dikkat etmezse-

niz topuklu ayakkabisiyla kafanizi kirabilir. Lola'y

hizli ve etkili bir bicimde yenmek igin onu hig bos

birakmayin. Kizlarr bos birakirsaniz kafalarina ese-
ni yapma gibi bir 6zellikleri var ve Lola da tim ak-
robatik hareketlerini sizin izerinizde deniyor. Ona
bu firsati vermeden stirekli yumruk ve tekme kom-
binasyonlariyla karnina galisin. Yere distirebilir-
seniz bir de Ustine atlayin. Asla bos birakmavyin;
asla...

Artilar

At Kulainl gayet zevid ve dengell
Saece arag Kullatmyla sl khmamis
e dier oyun tipler de basarna ulagmig

niz. Bir gorevi tamamlamay| deni-
yor deniyor, ama basaramiyor
musunuz? Birakin hikaye diger
gorevie devam etsin. Eger béyle
yaparsaniz tamamlama oraniniz o
bolim igin %100'e ulasmaz, fakat
senaryonun geri kalanini daha iyi
bir ruh saghigiyla gorebilirsiniz.

Acik otopark

Farkll grev tiplerimiz bulunuyor.
Arag kullamimi, yakin dévis, silahl
miicadele ve keskin nisan tabanii
silah kullammi. Bunlarin hepsi ken-
diiginde gOzellikler barindiriyor.

Arag kullaniminin esas oldugu
gorevler aslinda en zevkli olanlar.
Burada ayni GTA'daki gibi istedigi-
niz araca binip, istediginiz Los An-
geles sokagina girebiliyorsunuz.
Araball gérevier de aslinda ikiye
ayriliyor. Bir tanesinde zamana
karsi yarisiyor ve belirtilen yere
zamaninda varmaya calisiyor, di-
gerinde ise zaman sinirlamasi ol
madan sehirde dilediginizce dola-
nabiliyorsunuz.

Sehirde yapabileceginiz sinir-
siz aktivite var. Araglara dadan-
mak bunlardan en énemiisi. Istedi-
giniz arabaya, polis oldugunuz igin

rahatca binebilivorsunuz. Arabay-
la sokaklar arsinlarken sol altta
yer alan haritada bir kirmizi ibare
gordiguntizde anlayin ki bir sug
isleniyor. Ister oraya gidip adaleti
yerine getirin, isterseniz de yolu-
nuza devam edin. Bu tip gorevle-
rin hepsi istede bagdll, Suc mahali-
ne ulaghiginizda (diyelim ki bir so-
kak kavgasi) oraya nasil yaklasti-
giniz biraz dnemli. Mesela kavgay
gergeklestirenlerin beyinlerine bi-
rer kursun sikarsaniz yine olayi
cozmus olursunuz, fakat iyi polis,
kot polis hikayesinin aktif oldugu
oyunda bunu yapmak isteyecegi-
niz pek sanmam (k&td polis ofur-
saniz hem kendinizi gelistirmeniz
zor oluyor, hem de iyi sona ulasa-
miyersunuz). Bunun yerine polis
rozetinizi gbstererek veya havaya
ates ederek suclularin teslim ol-
masini saglayin.

Geriye kalan

Nick Kanag araciyla giderken de
ates edebiliyor, ama silahlarin
asil Gnemi silahli catisma bélim-
lerinde ortaya cikiyor. Burada du-
varlarin arkasina gizlenip aniden
ortaya cikma, Max Payne'deki gi-

bi yavas ¢ekim moduna gegme, Eksiler
yerlerde yuvarlanma gibi bircok Gyl dafa B bl Koot
hareket yapabiliyorsunuz. Silah- gk 20 abilyor

siz diviislerde de Kang'in ne ka-
dar iyi bir déviscl oldudju ortaya
cikiyor. Dismaninizi belirli bir sii-
re patakladiktan sonra, ekranin
saq ust kdsesindeki bar doldu-
gunda yavas gekimde gdsterilen
gliglli bir hareket yapmaya hak
kazaniyorsunuz. Bu hareketlerin
kombinasyonlarin deneyerek -
renebilecediniz gibi, yeni kombo-
lari dojo’lardan edinmek de miim-
kin, Ayni bu sekilde, suclari ¢&-
zerek elde edeceginiz polis rozetj
simageleriyle 24/7 dlikkanlarina
ugrayip yeni silah, dév(s ve ara-
ba hareketleri kazanmaniz
mimktin. Her rozet bu diik-
kanlara girig hakki demek,
fakat k&td polis olup, 6ni-
niize geleni didirirseniz ro-
zetlerinizin hizla eksilmesi
kaginiimaz olabilir. i
Son's6zim su olacak-
tir ki, en az GTA kadar
zevkli bir aksiyon ariyor-
saniz, Los Angeles’i
PS2'lerinize hemen
tagimaya bakin.

birakmis bu Cin'li dedeyle déviismek zorunda

kaliyorsunuz. Once onun ates yaratiklarini

silahimizla() vuruyorsunuz, daha sonra da

ustunlze hoorrrrr! diye ugan bir ejderhay yine

tabancanizla yok etmeye ugrasiyorsunuz. Yapimci

firmanin beyin glic bir noktada bulanmis olacak

ki boyle bir'olay karsimiza cikiyor. 83

Gayet mantiga uygun, gercek hayatin ta kendisi
gorintmu ¢izen True Crime (isminden de belli),

hikayenini bir béliminde fantastik bir kurguya
birindyor. Hani Cin fallar vardir. Béyle ufak bir
kagit ¢ikar ¢oreklerden (Fortune Cookie denir
hatta). Bu failari da yasl bir Cin'linin yazdigi
sGylenir. Oyunun bir béiiminde 350 yil geride




Biraz Sp_lintler Cell, bivaz Tenchu" :
mijthig:fﬁir - '
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(g tkken Karanliklan kork-
mugumdur hep”. “"Karan-
[tk olunca lcime bir sikinti
goker™, “Baranhiia yata-
mam, isik lazim biraz';
Bunlar Manhunt'a dhisa-
caksaniz, aklinizdan gikarmaniz gereken
climleler, Manhunt bir insan avi, Burada
kural yok. Silahlar sinysiz. Amag hayatta
kalmak. Ne ok glglistngz, ne de ¢ok
kabiliyetli. Statefiniai ivi belirleyin ve ha-
reketlerinizi dofiru uygulaym. Karanlik
dostunuz, istk dismaniniz alacak, Hazir-
lanin)

Kayip sehirdeki tek insan

Jamies Earl Cash. Bu lsmi akhmizda tu-
tun. Kendi isminizi unutmak istemiyorsa-
niz tabii. Cash Gyle suglar islemistir ki,
sanunda d8lam cezasmna garphirimegtir.
Kimse ¢nu sevmemektedir,.. Bir kisl dif
sinda. The Director veya Starkweather
ismiyie bilinen bu para babas: insan,
Cash'in olim cezasint kaldirtinr ve onun
Carcer City'ye getirtilmesini saglar.
Starkweather habasinin hayring Cashi
kurtarmamustic elbette. Carcer City'nin

ttim polis giicline ve'kontrol yapising s&
Kipalan Stark, Cash'i kendl kot emellis-
rinl wygulayacak bir makine olarak kul
lanmawi planlamaktadir ve bunda da ba-
saril ol

Gordugniz giby ortada bir hikaye
yar, ama oyun konuya deliler gibl baglh
kalmyor. Bélumlere bashyor we Bitinyor
fakat bunu niyve yaptigirzi Slmiyorsu
bz zaman zaman. Bunu eksi olarak gor
meyin. Oyvnanis kendi bagina oyunu ga
yel iyl géturdyor

Tehdit mi ediliyorsunuz?
Manhunt'ta her e bir tehdit sizin igin.
Isiklar, yerdeki cakil taglan, ortalikla ge

zinen kesler.. Oyununjsmine bakinca
samyolsunuz ki, kaptiiniz silahla ortal
ga dehsel sacacaksinz Bunu hemen
uritunt Manhunt tam anlamiyla gizlilikle
stratejinin sinsl bulugmasi.

lik bottme adim attiimz an elinizde
silah almadifini goreceksingz. Six silah-
sizken, dntinGze cikacak alén her karak-
terin kafaniz dafitacak serl bir cisime
sahip olmasin lalinsiziik olarak adland-
rabiliriz, Meralo et meaying Risa bir sore
sonra sizin de bir siahmiz almas kaginil
maz. Bu bir buzdolabr pasati olabilir,
cam parcas) veya ngaat tell de olabifi
Gilmeyin Bunlaresilahoolarak kullanabi
lirsiniz. Filmlerde poget ve telie islenen
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Killin with Style

Dusmanlarinizi nasil 6ldirdiigiiniz cok dnemli. Siradan kavgaya qir-
erseniz, bundan bir stif puani kazanamazsiniz. Rakiplerinizin
arkasindan yaklastiinizda, belirli bir mesafeye gelince Cash elini
havaya kaldiracak. Buradan anlayin ki rakibinizi idam etmek icin tam
zamanl. Elinizi X'e basili tutup 1-2 saniye sonra birakirsaniz, birinci
seviye bir idam gerceklestirirsiniz. EGer eiinizi X'e 3-5 saniye tutmay!
basarirsaniz (sagdaki bar beyazdan sariya gecerse), bu ikinci seviye
bir idam clur ve sizin daha ¢ok stil puani kazanmanizi sagdlar. Uclincd
seviye 0lUm hareketi igin X'e 5 saniyeden fazla hasmall ve barin
saridan kirmiziya gegmesini beklemelisiniz. Bunu yapabilirseniz hem
daha ¢ok stil puani kazanirsiniz, hem de ofabilecek en vahsi infaz
seklini géruntllersiniz. Yainiz bunu yapmaya calisirken yakalanma-
maya dikkat edin. DUsmaniniz, siz onu takip ederken dénerse hemen

elinizi X'ten cekin. En azindan ikinci seviyeyi yakalarsiniz.

dahy piiksek.

cinayetleri hepimiz iziedik. Simdi
bunu uygllama zamani.

Cash eline bir silah aldifj za-
man (yakin davis silaht) bununia
karsisindakine zarar verebilivor.
Cimlenin sagcmahifindan dalay
beni Kutlamanizin ardindan konu-
va devam edecedim... Evet bu si-
lahylaria isterseniz dévisiyor, is-
terseniz de dismaniannizin arka-
smdan sinsice yaklasarak onlan
“instant kili"le oidirebiliyorsunuz.
Cesarelinizi toplayip rakiplerinizin
{istline kogusturmak anlamsiz.
Cash ok glcll birisi dedil, Burada
ayni Splinter Call veya Tenchu'da-
kigibi saklanarak ileriemell ve
dnintzdekileri de buna bagl kala-
rak ortadan kaldirmahsiniz. Sectl-

A Silohiiz dligimanlorla karplostigumizda hayetta kalma olaxigine

giniz zorluk seviyesine gdre sol alt
kisede bir radar géreceksiniz
{eder Hard'| se¢erseniz by radan
giremeyip, daha da stresli anlar
yasarsiniz), Burada cete elemanla-
rinin pazisyonlanni tekip edebilir-
siniz. Sari renklelerse sizl farket-
memisierdir. Turuncw turuncu ya-
naflarsa sizi farketmisler, ama ne
yapmaya calistidima hendz anta-
yamaimisiardir. Kirmuzi alduklanin:
daysa kagma vaktlgeld) demektir.

Ses mevzusu
Oyunda yver alan ses kanusunu iki-
ye ayirabiliriz. Eger elinizde bir
LUSB Headset varsa, bunu kafaniza
taktigimzda Starkweather'in size
verdidji komutlan direk! olarak ku-
lakhitan duyacaksiniz: Oyuna de-
Gisik bir heyecan gelirdiai sdyleni-
yor bunun tben deneyemedim).
Diger ses olayiysa, sessiz ol
maniz yolunda, Yani nedir? Etraf-
ta dolasirken ses pikarmamalisi-
niz. Radara bakacak olursaniz, ses
Cikartacak Dir davranigingzda ka-
rakterinizin strafinda bir ses dal-
gasi olugacak. Bunu isteyerek de
yapabllirsiniz. Blr duvan yumruk-
layarak dismanlarinizi oraya ge-
kebilir ve stralejinizl belki de daha

A Rakiplerinizde hele ki pompal; tiifek varea, oo,
an dnce iraklagmaya hakin.

rahat uygularsiniz,

Oldukca vavas baslavan ve ya-
vas llerleyen ayunda élmekten ve
karanlikta sakince beklemekten s
kilmazsanz, dduliniza alabilirsi-
niz.'9. bélimden sonra ortaya ci-
kacak olan atesli silahlarla oyun
daha bir hareketleniyor. Cephane-
niz| harcamayip tutumiu Kullanir-
saniz, stirekli gizienerel ilerfamak
zorinda bile kalmayabilirsiniz,

Gergekten vahsi
Her ne kadar oyunu Rockstar Ga-
mes haziriadiysa da, daha once
hazirladikiar oyunlardan alintilar-
1a bir kopya oyun yaratmadikian
orfada. Cash'in ve difjer karakter-
lerin hareketleri hiraz GTA'WI andi-
riyer, fakat oyun genel olarak iyi
bir girsel tecribe sunmayibagar-
mig. Ozellikle infaz-sahnelerinin
varyasyonlan bazen gozlerinizi
ekrandan kagirmaniza bile neden
olabilir. Dyun zalen bu ylzden M
yani Mature seviyesinde, 16 yasin-
dan kilctiklerin oynamasi yasak
(dinleyen cikar mi bilemivorum).
Sabniniz varsa, zor bir oyun is-
tiyor ve midenize glivenlyorsaniz,
Manhunt kagiriimamall. Oyun ya-
saklanmadan arsivinize eklayin.

e i i EZee sliekh ilurséne, e
5 taesir B itz highee. Sovs
yratmRyerak oy sl
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COK DAHA HIZLI, COK DAHA OFKELI

NFS UNDERGROUND .

Otomobilinizin hayatniz, naminiz ve serefiniz oldugu bir dinyaya hog geldiniz.

Bilgi igin: www eagames.com Yapim: Black Box Games Dagitim: EA Tur: Yari Desteklenen: Direksiyon, Internet Gizerinden 4 Kisi

as gibin" hatunlar, “ful
gémme” arabalar ve bag
déndiren, harddisk for-
matlayan ve endoplazmik
retikulumunuza kadar te-
sir eden bir hiz. 1995
Ajustos'unda hayata gozlerini agan seri-
nin uzun zamandir bekledidim onuncy
oyunu Need For Speed Underground,
cok begenilen “Hizh ve Ofkeli" filmlerinin
perspektifinden bakilarak hazirlanmis.
Oyunda ayni sekilde modifiyeli arabalar-
la yasa disi sokak yariglari yapryor, bu
ise caylak olarak basliyor ve bir efsane
olarak bitiriyorsunuz.

Bana kalirsa Need For Speed Un-
derground’un gerceklik boyutu diger
oyunlardan gok daha 6te. Bilindik diger
yarig eyunlarinda Ferrari, Porsche veya
Aston Martin gibi araclari veya bildigi-
miz binek arabalarini &zel pistlerde kul-
laniyoruz (bakiniz TOCA). Fakat bu
oyunda hemen herkesin sahip clabile-
cedi Civic, Golf veya 206 gibi sokafa

ciktigimizda bin bes yiiz adet gérebile-
cedimiz aracglari gelistirerek sckaklarda
kullaniyoruz. Yani bize pek de uzak bir
mevzu degil, bu ylzden gok daha heye-
can verici {8rnegin “Adana Autobahn
Dodan Challenge™).

Abi, adrenafin lazzm miydi?

Harika bir video ile baslayan oyunun
“underground” isimli hikaye modunda
yarislara girerek para kazantyor, aracini-
za yeni pargalar satin aliyor ve en iyiler
listelerinde yukarilara tirmaniyorsunuz.
Basariniza gore ara sira modifiye ile ilgili
dergilere de kapak olup tim dinyada
yavas yavas taniniyorsunuz. Bu dergi isi
ivi disndlmis, cinkd strekli aracinizi
degistiriyor, yeniliyor ve gériinliglinQ de-
gistiriyorsunuz. Ardindan dergilerinizi in-
celeyerek nereden nereye geldiginizi g6-
riip yad edebiliyorsunuz. 20 arag kulla-
nabildidiniz oyunda circuit, sprint, drag,
drift, time trial ve lap knockout tarzi ya-
rislar meveut.

LEVEL CLASSIC

MegaEmin™| megaemin@levelcom.tr

Oyunda yapmamz gerekenler kolay
anlasiliyor ve parcalari takmak igin pek
de bu islerden anlamak gerekmiyor. 111
yarishik maratonda genelde birbirine
benzer pistlerde, gece 2 ila 4 saatleri
arasinda yariglyorsunuz. Bu kez en bi-
yiik diismaniniz polis dedil, seyrek bile
oisa akan trafik. 250km/h ile giderken
70 metre dtenizde gérdigliniz bir kam-
yona patlamaniz i¢in bir saniye yetiyor
(e mohendiz adamiz dabi, hesapladik:).
Manevra yaptimiz yaptiniz, yapamadiniz,
kamyona ¢ikartma oldunuz demektir.
Yeni arabalar ve aksesuarlari agmak stil
puanlarinizi arttirmaly, bunun igin de ya-
ris esnasinda kisa yollar) kullanmal,
mimkin oldugu kadar havada asili kal-
mali, aracinizi kaydirmali ve trafikte sey-
reden araglara ¢ok yakin gegmelisiniz
(hayir, iclerinden degil). isil 11l bir Gin
mahallesi, dar arka sokaklar, agilan kp-
riiler ve su kanallar) gibi bélimlere sahip
olan yollar harika valia, nefis, nefis. Fa-
kat oyun “birazcik” zor ve igin kotusi hi-
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“86. yarisi nasil kazandim?"

——— —— =11

Iste beni tam yedi saat ugrastiran yari-
‘st kazanmak icin izledigim yol. Bir
Skyline satin aldim ve perfarmans kis-
mindaki direk motor giicti ile ilgili bii-

kaye modunda hile bile islemiyor.
86. bolimi en kolayda bile tam
yedi saatte gecebildim. O da uya-
niklik edip oyunu kandirarak, hak-
kiyla degil yani. Zaten yarisin bir
yerinden sonra ¢arpmaniz, yarigin
bittigi anlamina geliyor. Yani bu
oyunu bitirebilmek igin usta ve sa-
birli bir yariggl olmaniz gerekecek.

Pause, Restart, Yes!
EA ses uzmanlari oyunda yer ala-
cak araclari tek tek garaja ¢ekip
ses efektlerinden mikemmel bir
kuttphane olusturmuslar. Garp-
ma, ¢izilme, lastik, spor sanziman-
dan ¢ikan vites degistirme sesleri,
drag yarislarindaki turbo ve NOS
gibi sesler muhtesem. Her farkli
modelin farkli motor sesi oldugu
gibi, ayni zamanda takti§iniz her
farkh performans pargasinin da
farkli seviyelerde gikarttiklari ses-
lerin detayina hayran kalmamak
elde degil. Bir de bunlar THX des-
tegi ile sunulmus. Mizikler ise hip-
hop, techno ve house tarzinda ve
Lil' John, Rancid, Static X, Mysti-
kal, Crystal Method ve Rob Zom-
bie gibi isimlerden geliyor.
Isiklandirma, detayh araba
modellemeleri ve tatl efektler bir
yana, oyunun PS2 versiyonu,
PC'ye gore biraz daha distk kali-
teli. Bir kere 60 degil 30 fps civa-
rinda galisiyor ve 60Hz destedi de
yok. Yine de gece yaristigimiz is-
lak(ve nedense granit kadar fazla
yansimaya sahip) yollar ve ¢arpti-
ginizda olusan efektler harika. Bu
rengarenk dinyadaki ¢cevre unsur-
lari da ilgi ¢ekici. Siz yarisirken
Uzerinizden bir ucak inebiliyor ve-
ya hemzemin gegitte birden 6ni-
nize ¢ikan trene carpmamak igin
bir rampadan atlamak zorunda
kalabiliyorsunuz. Kaza yaptiginiz-

. W B+ P11
tiln eklentileri birinci seviyeye geri
gektim. NOS' a dokunmadim ama. Boy-
tece rakiplerim de bana ayak uydurdu
ve birkag denemede kabusumu yendim.

da veya rampalarda araciniz ha-
valandiginda uzak kameradan ya-
vas ¢ekimde kendinizi izleyebili-
yorsunuz. Fakat oyunda replay
yok. Ayrica hasar modellemesi de
yok, ama bunun mantikli bir sebe-
bi var. Clinkll bu oyundaki kazalari
gergedine yakin yansitmak igin
vuran arabalari en az 80 ¢cm ki-
saltmak gerekirdi. Ger¢i Burnout 2
gibi mikemme] bir drnek var eli-
mizde ama simdi ben ne desem
yalan. Belki on birinci oyuna ya-
parlar aynini.

Online er meydanina
davetlisiniz

PlayStation2 versiyonunun en gu-
zel dzelliklerinden birisi de online
kapasitesi. Baglandiginiz lobide
¢ok kolay, kolay, kapigma ve im-
kansiz modlari var. Imkansiz sege-
nedini hi¢ denemeyin bile. Clink{
karsinizdakinin size birka¢ saniye
avans vermemesi halinde “hi¢”
sansiniz yok. Diger secenekier
icinse "view car" dzelligini kulla-
narak rakiplerinizi tanimanizi éne-
ririm. Tabi &ncelikle underground
modda iyi bir yerlere gelip saglam
bir ara¢ elde etmelisiniz. ClUnk{ si-
fir bir Civic ile tamamen modifiyeli
bir Skyline GT-R' 1 ge¢mek, dikis
ipligi ile balina yakalamaktan daha
zor. Tek kisilik modda para igin 3a-
vastiginiz gibi, online'da da repu-
tation puanlari igin yarigiyorsu-
nuz. Online'da oynanis olarak her
sey aynl, sadece trafik yok. Fakat
ses veya klavye desteg@i olmamasi
iletisimi kisithyor. Tuvalete gitme-
niz gerektigini ekrana ¢ikan basit
bir klavyeyi kullanarak anlatmaya
calisirken saliveriyorsunuz zaten.
Oh, gitmeye gerek kalmadi. Bir ar-
kadas listesi yaratabiliyor olmaniz
iyi ama odalarin sifre korumaiari

olmamasi dzel oyunu engelliyor.
Yarisin sonunda da kazanani kut-
layamamaniz ve yeni bir yaris tek-
lif edememeniz Gzlicl. Glzel yéni
ise Final Fantasy XlI'de oldugu gibi
bu oyunda da PC'lerle ayni sunu-
cuda oynayabiliyorsunuz. Gdsterin
gucunudzu.

Sonug olarak elimizde gok
saglam bir oyun oldugu gergek.
Hatta farkli, yeni bir serinin ilk
oyunu oldugunu, ve ise bu yénden
bakinca da oldukga basarili oldu-
gunu dasinlyorum. Bahsettigim
hatalar ve eksiklikler hi¢ de zor gi-
derilecek seyler degiller. Bu yon-
den i¢cimden bir ses NFS Underg-
round 2'nin muhtesem bir basya-
pit olacagini séyluyor simdiden.
Hepinize iyi eglenceler diliyorum.
Bye&Smile... ®

Araba Listesi
b T

Acura Integra

Acura RSX

Dodge Neon

Ford Focus ZX3

Honda Civic .

Honda S2000

Hyundai Tiburon GT Vé

Mazda Miata MX-5

Mazda RX-7

Mitsubishi Eclipse

‘Mitsubishi Lancer

Nissan 240SX

Nissan 350Z

Nissan Sentra SE R Spec V

Nissan Skyline GT-R

Peugeot 206 GTI -

Subaru Impreza WRX

Toyota Celica

Toyota Supra

Wolksvagen Golf GTI

PlayStation.2

Artilar

Internet dzerinden PC'lere karg! yansabiliyor-
sunuz Motor sesleri bir harika, Tuning mer-

aklilar icin bir bagyapit

Eksiler

Grafikler PC'den kot onfine problemleri

giderilmeli, bir de garaj lazim

Level Notu
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0 BiR KARDAN ADAM!

I NINJ A Veya kardan adama ninja kiyafeti
==

giydirin, I-Ninja olsun...

Konsol Inceleme

Tuna Sentuna | tsentuna@level.com.tr
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Bilgi igin: www.nameo.com Yapim: Argonaut Games Dagjitim: Namco Tiir: Aksivan Platform Desteklenen: Dual Shock Ingflizce Gereksinimi: Gerekmiyor

e oluyor anlamadim ben.

Bir dénem ortahkta plat-

form oyunu géremedik,

simdi de en iyi drnekler

art arda konsollara inme-

ye bagladl. Bu tir dyle
poptler cldu ki, Tekken, Soul Calibur gi-
bi bambagka bir tirle Unlenen Namco
bile kendi oyunuyla sahneye ¢iktl. Jak
and Daxter 2'yi oynadik, be@iendik.
Ratchet & Clank 2'yle gelecegdin dinya-
sina baktik, mutlu olduk. Peki I-Ninja'yla
ne yapaca@iz? Ninja olarak platformlar
tistiinde sekmeyecegiz herhalde? Yok-
sa 8yle mi olacak? Sorularin ardi arkast
kesilmez mi? I-Ninjalll

Ejderha kapam

Bir ninja, dogustan ninja dedildir. Her
ninjay! bir Sensei egitir. Bizim Ninja'nin
da (karakterimizin ismi kisaca Ninja ol-
sun) Sensei'si kagirilmistir. Ninja, edit-
menini komik gdriintller esliginde kur-

tarmayi basarir, fakat dokundugu biyu-
1G bir tas e§itmeninin hayalete doniis-
mesine neden olur. Hayalet egitmeni
artik Ninja'ya daha kolay erisebilmekte
ve onu tiim biyuld taslar: toplamasi
yoninde cesaretlendirmektedir. Yoksa
Emperer O-Dor'u durdurmak imkansiz
bir hal alacaktir. Bundan sonra da bii-
yiik macera baslar.

Gorduaguaniz gibi konu lay lay. Za-
ten oyunun amaci da bu ydnde. Sizi
hem eglendirmek, hem de glizel gériin-
tllerle rahatlatmak. Karmagik bélim
yapitar, zorlayici patronlar veya bulma-
calar |-Ninja'y1 olugturan 8gelerden biri

“degil. Burada amag kusursuz eglence.

Ne kadar esneksiniz?

Ufak ve bir o kadar da sevimli olan nin-
jamiz gok da hareketli. Etrafta hiper ak-
tif bir bigimde kogusturmasini birakin,
dniine geleni kiliciyla ikiye bolip, kom-
bo yaratma adina onlari aparkatla ha-

vaya firlatabiliyor. Bunlar Ninja'nin ba-
sit hareketleri, Eger suya diigerseniz &l-
diigiiniizii disiinmeyin. Ninja ylzebili-'
yor. Yiiksekte bir platforma mi ¢ikama-
diniz? Ninja havada iki kez ziplayabilir.
iki platform arasinda sadece ince bir
ray var ve kara kara diglntyorsunuz.
Burada Ninja'nin Tony Hawk yetenekle-
ri devreye giriyor. Raya gevik bir hare-
ketle atlayip, rahatca 6bir tarafa kaya-
bilirsiniz. Shinobi‘den hatirlayacaginiz
Uzere; duvarlarda yriiyebilmek (yatay
olarak) ninjalara 6zgudur. Bizim kerata
da bunu rahatlikla yapabiliyor elbette.
Ayni dovis oyunlarinda oldugu gibi,
Ninja diigmanlarina vurdugunda ve ha-
sar aldifinda gug bari doluyor. Bu bar
dolunca Ninja'nin &zel guglerini hareke-
te gegirebiliyorsunuz. Her 6zel giicin
aktif olma siiresi saniyelerle sinirli, ama
bu bile rahatlamanizi saghyor. Ninja
Berserker, isminden de anlasilabilecedi
gibi aniden saldiri glicindzi artinyor.

Iste Ninja Ball.
s Monkey Ball'u
: oynadiysaniz, bu da
onun Ninja
versiyonu.

Havada siiziilmek
icin Sword Hover
hareketini
kullanabliirsiniz.

LEVEL 012004




Ninja Hareketleri!

Saldin x3 = 3 vurusiu kombo

Didgman yénu + Saldir - Hizh Kilig Vurusu

Ziplama + Saldirt x3 - Havada (g vurusiu kombo

Ziplama x2 - Havada cift ziplama

Ziplama + Ninja Yildhzi firlatma - Havada Ninja Yildizi firlatma

Ziplama x2 + Saldin ~ Yildirim Kesis

Ziplama ve ardindan Donen Saldiri - Kili¢ Dénisil

Ziplama + D&nen Saldiri - Kilig Aparkat

Zum + Daha da zum = Yakin Zum (yok canim!)

Zum + Saldir - Dart Atist (daha yakin zumita da ¢aligir)

Zum + Ninja Yildizi firfatma - Zum modundayken yiidiz firlatir

Bunu dzellikle patronlara kars
kullanin. Saghidiniz azaldiginda
kullanacaginiz Ninja Revive, sag-
lik ¢izginizin bir bolGmUnG deldu-
ruyor ve Ninja Shuriken ile dev
bir ninja yildizina binip 8nlnize
¢lkani ortadan kaldiriyorsunuz.
Eder ekrandaki dugman sayisi ka-
labaliga yol agacak crandaysa,
yildiziniza gekinmeden atlayin.
Son olarak da oyunun isminden
gelen saldiri bigimi, I-Ninja, siz
ddsmanlariniza dokunmasaniz bi-
le ekrandaki herhangi bir varhig
yok etmenize yariyor. Oldukca
guc¢ld anlayacadiniz.

Ufak tefek oyunlar
Eder oyundan biraz uzaklasmaya,
farkl bir seyler yapmay disler-

Neyie ki karsimizdaks
minpaor da sizip gibi
yere yakim,

v |7

seniz, PS2'yi kapatmak yapacadi-
niz en gizel sey olacaktir; ama
oyun acikken bunu yapmak isti-
yorsaniz [-Ninja'nin size sundugu
mini oyunlari deneyebilirsiniz

Mini oyunlari oynamak, eg-
lencenin yaninda, seviye atlama-
nizi saglama yonunden de onem-
li. Her dinyanin sonunda (top-
lamda 5 dinya var) karakterimiz
yeni bir kusak aliyar. Bu kusaklari
daha hizli toplayarak, ulasamadi-
Jiniz bdlimileri kisa yoldan ac-
mak istiyorsaniz, mini oyunlarda
basarih clmaya bakin. Bu oyunlar
hi¢ de zor degil Ustelik. Baziar
zaman zaman kontroléri hizlica
elinizden en yakin duvara at-
maniza neden olabiliyor, ama
genel olarak kolaylar. Bazi

Imparator 0-Dor'u nasil yensek?

Imparatorfa ilk karsilastiginiz zaman
klasik bir diirtiyle size bir takim sey-
ler firlatacak. Bunlardan zipiayarak
kacin ve 0-Dor’un iyicene yakinina
gelin. Ziplayarak karm bolgesine gah-
sin. Yeterince hasar verdikten sonra,
imparator sizden uzaklagacak. Kag-
masina izin vermeyin! Pasinden ko-

Oyundak{ har karakter
ayr bir komik unsur

sun. Halkalardan atiaywmn, raylardan
kayin ve imparator size bomba atma-
ya basladiinda yine ziplayarak kag-
maya bakin. Bu bombalarin baziari
atan etkili oldugjundan dikkatli oima-
nizi gneriyorum. Bombalari baginiz-
dan atarak, 0-Dor'un yanina gelin ve
yine karmn bélgesine saldirin. Yalniz

icermekite.

bélimlerde akrobatik hareketler-
le halkalardan, raylara atlayarak
altinlar) toplamaya calisiyor,
bazilarindaysa bir tepeden hizlica
asagl inmeye calisiyorsunuz. Dev
bir topun ardindan altin avi ger-
ceklestirdiginiz mini b&limler de
yok dedil. Oyunun genel yapisin-
dan badimsiz clarak sunulan
oyunlar! bulmak icinse, belirli
béliimlere bakmaniz gerekiyor.
Yani bolimler arasinda size
sunulan bir mini-oyun yapisi yok.
Hem grafikleriyle, hem de egd-
lencesiyle her yas grubuna hitap
edebilecek oyun, bir slre gev-
semeye, gyunlarm sirin yozinu
gdrmeye misait herkes icin
glizel bir secim. Deneyin; pisman
olmayacaksiniz, ©

e L] I =

lamin.

yirdmeak kadar iyi
adrenmelisiniz,

Artilar

Hizlh ve edlenceli, Sinirleriniz ger Imeden
platform zeviini yasayabilivarsuniz, Mini
ayun'arla zenginlestiriimis oy yapist

Eksifer

Oyun sirest uzun saylimaz Bu siralar pias-
form oyurlanyla cok zaman gegirdiyseniz, -
Ninja p2k arifinal bir sey sunmuyer

Level Notu

i =

yaninda fazla durmamaya galisin. Sizi
alanin drgina itmeye calisacaktir ve
bunu basarirsa ani bir &limle karsila-
sirsiniz. Imparator 0-Dor Gimesine

* yakin bir alev hareketi yapacak. Bun-
dan kurtulmak icin de uzakta durun
ve hikayenin sonunu izlemeye hazir-
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|dum olasi sevmi-
simdir platform
oyunlarin. Ami-
ga'da da agirlikh
olarak platform
oyunu oynamisim-
dir. Superfrog'tan Soccer Kid'e,
Yo! Joel'dan Assassin'a (ah! Team
171} kadar birgok platformu yakin-
dan oynama sansini yakatamigim-
dir. Tak and the Power of Juju da

Artilay Amiga'daki platform oyuniarina

bizel grafiler ve animasyontar, basit bir “eklenti” (mistir).

oynanmg

. 1

Eksiler Tak!

Tekrar eden oynamis, konirolierin sert clmasy, Hemen_w QYIREIN konusundan _bah-

b hestam) e yanif et sedeyim: Tak, Pupanunu kabilesin-
de yasayan ve bityUlu bir irk olan
Juju'ya sayq! duyan bir gengtir.

Level Notu

Savasgl Lok, Tanrica Moon Ju-
ju'yu kotltiklerden korumaktadir.
Ama ginlerden bir glin, bir geytan
stirgln edildigi yerden dbner ve

Bilgi igin: www.thq.co.uk Yapim; Avalanche Dagitim: THQ Tilr: Aksiyon

Desteklenenler: Dual Shock.

Tanriga'ya glclind veren ay tagla-
rin calar. Tak da, Tanriga'nin gu-
ciinll yeniden kazanmast igin
Lok'a ve Pupanunu insaniarina
yardim eder. Bu da maceranin
baslamasi demektir.

Tahmin edecediniz gibi kont-
rol ettidiniz karakter de Tak. Oyun
genel olarak Amiga'daki Chuck
Rock'l hatirlatiyor. Hatta Tak ayni
Chuck Rock'inki gibi bir sopa tagi-
yor elinde. Genel olarak bakinca
Tak'in platform oyunlarina her-
hangi bir yenilik getirdigi sdylene-
mez. Bir platform eyununda ne
varsa Tak'ta da aynisi var, daha
fazlasi yok. Yani oyunun ¢odunu
bir platformdan digerine atlamaya
calismakla gegiriyorsunuz. Yine de
oyun basindan sonuna kadar “si-
yah-beyaz" degil. Oyuna renk ka-
tan bazi geyler var. Mesela hay-
vanlarin Ustline atlayip karginiza
¢lkan engelleri kirabiliyorsunuz
oyunun belirli yerlerinde. Veya
uzak bir yere atlarken bir gorilin
eddidi ajaca cikip uzun bir atlayis
yasayabiliyorsunuz. Ama bu ayrin-
tilarin oyunu tamamiyla kurtarma-
digy ve “devrim” olmadig da bir
gergek. Zaten Tak'in soru-

Bi' CHUCK ROCK
GORDUM SANKI...

Amiga zamanlarini hatirlatan bir platform oyunu...

Firat Akylldiz
firat@level com.tr

nu tekrar etmesi ve uykulu bir oy-
nanisa sahip olmasi.

Oyunun kontrolieri ise basit,
ancak sert. En ufak bir dokunusu-
nuzda Tak hizli ve keskin bir sekil-
de hareket ediyor. Bu da bir plat-
form oyununda olmamas! gereken
bir sey. Ozellikle yerden bir sey
alip atmaya kalktiginizda bunu da-
ha ¢ok hissedeceksiniz. Clinkii eli-
nizdekini firlatirken hedef almaniz
gerekiyor.

Animasyonlar ve grafikler igin
sdylenebilecek cok fazia sey yok:
Cok giizel! Tak'in saglarinin salla-
nisi, cevre tasarimi ve diger karak-
ter modellemeleri/animasyonlari
alabildigine sirin ve yumusak. Ses-
ler icin de ayni seyler gegerli.

Tuk!

Genel olarak bakinca Tak'in eglen-
celi bir oyun oldugunu gérebilirsi-
niz. Kisa sire igin eglence vaad
edebilirim size, ama sonrasi plat-
form oyunlarini ne kadar sevdigi-
nize bagl. Ancak ufak yastaki
oyunculara rahatlikia tavsiye
edebilirim. Diderlerinin biraz du-
siinmesi gerekecek.. @



KAIN VE RAZIEL AYNI PERDEDE

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Diinyamn hakimi kim olacak? insanlar mi, vampirler mi yoksa mor Vadaa'lar mi?

Bilgi igin: www.ubisoft com Yapim: Genki Dagitim: Avaturk Tiir: Aksiyon Ingilizce gereksinimi: Hic Desteklenenler: Dual Shock

oul Reaver ismiyle

kalbimizde yer tu-

tan Raziel, Soul Re-

aver 2'yle PC'ler ol-

sun, konsollar olsun

bir¢ok sekilde yine
karsimiza ¢ikti. En az Raziel ka-
dar yakisikli bir baska karakter,
Kain vampir 6zellikleriyle kendi
dlinyasinda gezinmeye devam et-
ti bu sure zarfinda; fakat artik bu
Unll ikiliyi de bir araya getirme-
nin vakti gelmisti. LOK: Defiance,
Raziel ve Kain'in sahane dostlu-
§unu ekranlara tasiyor.

Ruh diinyasi

Soul Reaver ve Kain oyunlarinda
hizla ilerleyen hikaye, Defian-
ce'da genisliyor ve gizemli kalan
bir¢ok yén agiga ¢ikiyor. Kain
Moebius‘un pesine takilarak oyu-
na adim atiyor, Raziel ise hizmet
ettigi dev hilkimdarindan kurtul-

maya calisarak.

Oyunun ilerleyisi su sekilde:
Bir Kain'in kontrolinG aliyorsu-
nuz, bir Raziel'in. Sonra yine Ka-
in, ardindan yine Raziel. Bu boyle
stirlip gidiyor oyun boyunca. “Ca-
nim sikildi Select'e basip Raziel'i
kontrol edeyim” deme sansiniz
yok anlayacadiniz.

Kain ve Raziel oynanis olarak
farkhhiklar gosteriyor. Kain igin do-
vis kismiyla daha ilgili. Soul Re-
aver adhi silahiyla savaglyor ve
diismanlarinin kanlarini icebiliyor,
¢Unkl kendisi bir vampir! Raziel
ise 8liimsiz. Olirse ruh dinyasina
geciyor. Ruh dlinyasina gegmesi
ayni zamanda ger¢ek dinyada ba-
saramadigi isleri yapmasina da
yardimci oluyor. Bu da Raziel'in
dedektif kimligini ortaya gikariyor
(buimacalarla ugrasip duruyor za-
vallim). Tabii o da dévigliyor, ama
Kain gibi hirsla degil.

TK giicii

Yavas, ama bol aksiyon iceren
(Soul Reaver'dan daha ¢ok) Defi-
ance’da isleri daha da glzellestir-
mek icin Telekinesis glcd iki ka-
raktere de eklenmis. Bu giicini-
zU 6ncelikli olarak dismanlarinizi

saf disi birakmak igin kullanabilir-
siniz. Onlart havaya kaldirip k6ép-
rilerden asagi atabilir veya kasit-
hi olarak duvarlara yerlestirilmis
ucu sivri herhangi bir seye sapla-
yabilirsiniz. TK glcinln bir diger
fonksiyonu da ortaliktaki byt
giicl isteyen kapilari agabiliyor
olmasi.

Onceki oyunlardan sonra ge-
tiriten bir guzellik de oyun boyun-
ca yeni hareketler ve yeni giigler
kazanabiliyor olmaniz. Daha 6nce
elinizdeki Reaver sekilden sekle
giriyordu, fakat yaptiginiz hare-
ketler genelde ayniydi. Burada
savastik¢a yeni kombolar kaza-
nabiliyorsunuz. Kazandiginiz
hareketleri de Select tusuna bas-
tidinizda gériintilenen ekrandan
takip edebilirsiniz.

Blylk dlgUde cizgisel ve
hikayeye adapte olamazsaniz
sikici olabilecek bir oyun yapisi
olan Defiance'in bir diger prob-
lemi de grafiklerde. Mekan
tasarimlari sahane, ama animas-
yonlar ve modellemeler pek otur-
mamis. Onceki oyunlari sevdiy-
seniz, aksiyonu daha bol bir oyun
da istiyorsaniz, LOK: Defiance
glzel bir secim olabilir. @

Artila

Dzel hareketler

Eksiler

Tuna SenTuna | tuna@level com tr

Stkci ve tekrar eden bifimler, stkic oynanig,

ethisiz grafikler, sagma ani
masyonlar, sesler

Level Notu />
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strateji Ustasi

CHAMPIONSHIP

Bir futbol simiilasyonudur Championship Manager serisi.
Oynayanlar icin ne kadar keyifli ise, izleyici icinde bir o
kadar gariptir bu durum. Oynamayan anlayamaz son
dakikada yenen bir golle kaybedilen sampiyonlugun ne
demek oldugunu.

/ tribunden
'kalkip yedek
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lardan ilki; segecediniz takimi ok iyi be-
lirlemeniz. Fikrimi sorarsaniz uzun &mdr-
10 oyunlarda alt figlerden bir takim seg-
mek ve onu bulundugunuz tlkedeki en
{ist dlizey lige tasimak en keyiflisi ola-
caktir. Zorluklari asip bir yeriere getmeyi
kim istemez ki? Elbette dinya ¢apinda
taninmig olan kulpleri tercih edip, istik-
rarh bir grafik yakalamak ve rahat se-
zonlar gegirmekte hi¢ yabana atilmaya-
cak bir konu. Simdi iki durum igin de bir-
kag Bneri. Once starlar ile baslayahm;
Tiirkive : Fenerbahce, Galatasaray, Besiktas
Ingiltere : Manchester United, Arsenal, Chelsea
Fransa  : Monaco , Marsellle, Paris S.G.
ispanya  : Valencia, Real Madrld, Barcelona
ltatya : Juventus, Milan, Roma
Almanya : Dortmund, Leverkusen, Stuttgart
. e o —— Arjantin : River Plate, Boca Juniors

Simdi maceraya atilmak isteyen arka-
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Engli.lh League Cup

TENE Y

gt
§

En az devam eden hayatlarimizdaki
manzaralar kadar ger¢ekgidir bu ayun.
Acisiyla, tathsiyla biten bir sezonu PC'mi-
zin karsisinda vermis eldudumuz TV de-
meglerinde degerlendiririz. Cogumuz sa-
hada yer alan takimimizi izlerken Fatih
Terim olup ¢ikaniz. Gyle ya; amacimiz za-
ferdir. Acimasi yoktur sanal rakiplerini-
zin. Biraz ekonomi, bir tutam taktik, ka-
rari kadar antrenman ve sayamadigimiz
pek cok kavrami kapsar, sanal alemin
icinde yer alan bu futbel devi. Bu yazi-
mizda siziere CM'ye ait ip uglar: verirken,
tecriibe etmemis tim okurlarimizi bu
dunyaya davet edecediz. Gelin simdi top-
lam 43 Ulkeden 95 ligin yer aldifi bu
muhtesem oyunu incelemeye baslayalim.

Oyuna Baglamadan Once

Uzun émurld bir yénetim yapmak ama-
cindaysaniz ve ben bir oyunu en az 10
sene oynarim diyorsaniz dikkat etmeniz
gereken birkag madde bulunmakta. Bun-

daglarimiz i¢in birkag 8neri

Tirkiye : 2.Llg B Kategorisi talomlanindan
Aydinspor, Sanyer, Karabiikspor

ingiftere - Konferans ligi takumlanindan Barnet,

DagkRed, Stevenage

Fransa  : National Lig takimiarindan Angers
SC, Valenciennes, Es Viry

Ispanya  : Second Pivision B talumiarindan
Real Aviles, Corralejo, Zamora

Almanya : Regional Divislon takimlarindan
Stuttgarter Kickers, Helstein Kiel,
St. Pauli

ltalya : Serie C2 takomlarindan Monza,
Brescello, Latina

Takiminizi segtikten sonra unutmadan

oyunun ayarlar bélimune girin ve Data-

base : Large konumuna getirin, Bu uzun

yillar veri saklamaniz), oyun iginde yer

alan geng yeteneklerin bilgi ekranlarini

gdrmenizi ve oyuna daha fazla geng

oyuncunun gikmasin saglayacaktir. An-

cak, Large segenedi oyunu biraz yavasla-

tacaktir. Katlanmaniz tavsiye olunur.

Unutmayin ki sadece, se¢tidiniz Ulkelerin
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liglerinde yer alan takimlardan transfer
teklifi alabilirsiniz.

Oyema bagleyorz

Takimizi sectikten hemen sonra sizden
bir adet favori kullp istenmekte. Bu se-
cenedi isterseniz yonetecegdiniz takim
olarak belirleyin veya ideallerinizde ver
atan takimi segin. Oyun iginde fazla bir
etkisi olmasa da, favori kulubliniz ilerle-
yen yillarda menajer degisiklijine gider-
se, listelerine sizi de ekliyorlar. Elbette
bu transfer basarilarla dolu bir kariyere
sahipseniz gergeklesiyor. Ulke segimi de
olduk¢a &nemli. Ornegdin Turk menajer
olarak, ingiltere’de bir takimi yonetiyor-
saniz, uyrugu Tirk olan oyuncular alma-
niz daha kolay oluyor. Tabii ki bedelini
Sdediginiz sirece. Bu konu hakkinda bir
hatirlatma da lisan problemleri ile ilgifi.
Oyunculariniz ite ayni dili konuguyer ol-
mak size avantaj sadlayacaktir. Oyuna
basladiginizda deneyimsiz bir galigtirict
oldugunuz icin taraftarlar hakkimzda
olumlu seyler diisinmeyeceklerdir. An-
cak kazandijiniz galibiyetler ve lig icinde
iyi durumda olarak bu ényargidan kurtu-
labilirsiniz.

Kadro

Takiminiz) sectikten sonra elinizdeki kad-
royu kisa stirede hatta giin gegirmeden
tanimaya ¢alisin. Elinizdeki oyuncularin
mevkiterini, yaslarini, ge¢miste neler
yaptiklarim inceleyin. Kafanizda pilot bir
takim diziligi kurun. Bizce otmasi gere-_
kenlere gelince. Elinizde A talum kadro-
nuz icin 25 oyuncu bulundurun. Bundan
daha fazla oyuncunuz var ise yagh ve
ozellikleri diislik oyuncular satmaya ¢al-
sin. Ya da geng oyuncularinizi Kiralayin
veya bir alt takiminiza gdnderin. Bunun
nedeni, fazla oyunculu kadrolarda pek
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cok futbolcu oynama sansi bulamaz.
Ozellikleri geriledigi gibi mutsuz olup ta-
kimimizl olumsuz yonde etkilerler. 25 Ki-
silik kadronuzu 3 kaleci, 9 savunma
oyuncusu; 8 orta saha ve 5 forvet olarak
olusturmaya galigin, Bu rakamlar uyguia-
yacak oldugunuz kadroya gdre dedisiklik
gdsterecektir. Bunun yaninda kisaca,
mevkilere gére oyuncularimizin énemli
dzelliklerini taniyalim.
Kaleciler : Refleks, Elle kontrol, Pozisyon alma, Alan
Hakimiyeti, Denge, Cesaret, Yumruklama yetenedi,
{inceden sezme ve Ziplama.
Savunma : Top calma; Pozisyon alma, Hiz, Hizlanma,
Ziplama, Kafa Vurugy, Onsezi, Dayanikiik, Denge,
Markaj, Takim Oyunu :
Orta Saha : Pas; Sut, Topsuz alan hakimiyeti, Yarati-
cilik, Hiz, Orta yapabilme becerisi, Takim oyunu, Tek-
nik, Top siirme ve Onsezi
Forvet : Sut, Bitiricilik, Hiz, Hizlanma, Topsuz alan
Hakimiyeti, Ziplama, Kafa Vurusu, Onsezi, Pas yete-
nekteri.

Gelelim takimdaki eksikleri nasil kapa-
tacagimiza... Elbette transfer.

Transfer

Yukarida anlattiklarimizin isidinda yash
ve iginize yaramayacagina inandiginiz
oyunculari cekinmeden satilik listesine
koyabilirsiniz. Ayhca ayni mevkide oyna-
yan oyuncularinizin sayisi 3'ten fazla ise
rekabet yerine mutsuzluklar ile karsilasg-
maniz olasl. Transfer politikamzi belirter-
ken bunu unutmamalisiniz. Eger oyuncu
satmak istemiyorsaniz sezon iginde ve-
rim alamayacagdiniza inandifiniz gengleri
kiralamaya caligin. Bu caligmalar: kuliip-
lere oyuncu dnererek daha kolay halle-
debilirsiniz. Bu transfer politikasi igin fut-
bolcuyu satilik listesine koymaniz gerek-
mez ve olusabilecek moral bezukiugunu
ortadan kaldinrsimz. €§er transfer yap-
mak istivorsaniz; mevki 8zelliklerine ba-

karak; yast geng, popdler!igi yuksek ol-
mayan kulUplerden oyuncu almaya ¢al-
sin. Eder takiminizin transfer bitceniz az
ise, oyuncu almamak en iyisi. Glnku iler-
leyen donemlerde kullip oyuncularinizin
maas ddemelerini durdurabilir ve form
disdkligi yasayabilirsiniz, S6zlegsmesi
bulunmayan oyunculari almak icin acele
etmeyin. Oyun iginde onlara deneme tek-
lif etme sansiniz var. Denedikten ve yesil
sahada gordlkten sonra karar vermek
iki taraf i¢inde en iyisi. E§er diigik seviye
bir takimda oynuyorsaniz biyik kullple-
rin 2. veya 3. takimiarindan kiralamaya
aglk olan oyunculari kiralaym. Bu politika
transfer bitgesi olmayan kulipler igin en
avantajh uygulamadir. Sezon crtasinda
bir sonraki sezonun transfer hazirkkiari-
na baslayin ve kullipler ile gdrtgan. An-
lastigimiz oyuncular ile opsiyonlu sézieg-
meler imzalayin. Sezon sonunda ilk ala-
rak sizinle ggriisirler ve transferleri giin-
deme geldiginde sizinlé gérigmeden hig-
bir adim atamazlar. Ozelliklerini gérme-
diginiz oyunculara mutlaka galiganlarimzi
gonderin ve ayuncuyu arastirmalarin
safjlayin. Transferde mutlaka pazarlik
yapin. Bltceniz icin avantajll konuma
gegmeyi istiyorsaniz transfer parasint
taksitlendirin. Bir scnraki satigtan kullip-
lere ylzde verin. Bunu yaparken oyuncu-
nun yasina iyi bakin ve ne kadar gelisebi-
lecedini hesaplayin. Bir sonraki satig
mutlaka bugiin yaptiginiz transferden
daha fazla para etmelidir ki siz de para
kazanin. Kadronuz i¢inde yer alan geng
oyuncularinizla mutlaka uzun yillar kap-
sayan sdzlesmelere imza atin. EGer
oyuncu sezon iginde form grafidini cok
yiiksek diizeyde tutarsa ve sezon sonu
sdzlegsmesi bitiyorsa elinizde tutmakta
zorianabilirsiniz. Caliganlar kadronuzda
yer alan Scout’lariniza geng oyunculari
arastirmasini séyleyin ve bu oyuncular
listenize ekleyin. ilerleyen donemlerde
¢ok iginize yarayacaktir. Sezon baginda
ve stzlesmeler bitmeden 6 ay énce kad-
ronuzun bir raporu haber olarak size ile-
titecektir. Bu durumda bulunan eyuncu-
lariniz ile mutlaka ilgilenin. Ayni zaman-
da listenizde bulunan ve sozlesmesi bit-
mek Uzere olan oyuncularla ilgili de ha-
ber gelecektir. Oyunculari bedava almak
isteyen arkadaglarimiza duyurulur.'

Taktik

Az paraniz varsa ve transfer yapmakta
zorlaniyorsaniz kadronuza goére taktik
kurun. E§er bitgeniz yeterli ise takimi
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kafanizdaki taktige gére yerlestirin ve
bog kalan yerlere geng ve yeni oyuncular
alin. CM iizerinde istediginiz taktik kom-
binasyenunu uygulayabileceginizi unut-
mayin. Simdi isterseniz taktik hazirlama-
nin inceliklerine kisaca g6z atalim.

Taktik Hanciamamn Incelikderi

Genel Ayarlar

Bu bolim takimimzin sahada uygulaya-
cati genel yaklagimin olusacagi bélim-
diir. Burada yaptidimiz ayariarin hemen
ardindan oyuncularimizin ayarlarina da
deginecediz.

Passing (Pas): Mixed (Karigik)

Focus passing (Pas 0dagi): Mixed (Karigik}
Tackling (Top Kapma}: Hard (Sert)

Closing Down {Kapanma): Own half only (Kendi yar:
sahanda)

Mentality (Anlayig): Attacking (Hiicum}

Offside trap (Ofsayt tuzagi): No (Hayir)

Zonal marking (Alan savunmast): Yes (Evet)
Counter attack (Kontra atak): Yes (Evet)

Men behind the ball (Topun gerisinde dur): No
(Hayir) .
Komerler : Edge of area (Ceza sahas kdgesine)
Frikitler : Aim for best header (En iyi kafa vurana
ortala)

Tac atiglari : Mixed (Karigik)

Savunma

Bir futbol takumi igin belki de en dnemli
nokta savunmadir. Savunma kurgunuz
oyunun kaderini belirler. Simdi bakalim
savunma oyuncularimiz igin neler yapa-
biliyoruz. Bu béllimde birinci segenek ka-
natlarda oynayan, ikinci segenek ise
merkezde oynayan oyuncular igindir.
Passing (Pas): Mixed (Karisik)- Direct (Direkf)
Closing Down (Kapanma): Stand off

Tackling (Top Kapma): Hard (Sert)- Normai
Marking (Markaj): Zonal (Alan)- Men (Adam)
Mentality (Anlayis): Normal - Ultra Defansive (Cok
defansif )

Cros From (Mogu Yonii): Mixed (Karigik)

Cros Aim (Orta hedefi): Mixed (Karigik)

Cros Ball (Orta Yap): Yes (Evet)- No (Hayir)

Long Shots {Uzun sut): Yes (Evet}

Forvet Runs (llerl gikislar): Yes (Evet)- No (Hayir)
Run With Ball (Topla beraber kos): Yes (Evet)- No
(Hayir}

Try Through Balls (Dogrudan toplar dene): No
(Hayir)- Yes (Evet)

Free Role (Serbest oyna): No (Hayir)

Hold Up Ball (Topu ayadinda tut): No (Hayir)
Curan top ayariarina gelince, sizin
kullandifiniz serbest vuruslarda ve kor-
nerlerde geride kalmali, rakibin kuliandigi

serbest vuruslar ve kornerlerde adam
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tut modunda oynamaililar. Oyuncularinizi
rakip oyunculara gére paylastirirken zip-
lama ve hava topp hakimiyetierini géz-
den gegirmeyi unutmayin,

Orta Saha
Bu mevkiide oynayacak olan oyuncular
Hiz, Pas Dagditimi, Top Strme yetenekleri
ve Uzun Sut Teknigi yiiksek kapasite
oyuncutardan segilmelidir.
Passing {Pas): Mixed (Kangik}
Closing Down (Kapanma): Stand off
Tackling (Top Kapma): Hard (Sert)
Marking (Markaj): Zonal (Alan)
Mentality {Anlayig): Attacking (Hicum)
Cros From (Kogu Yinii): Mixed (Kari5ik)
Cros Aim (Orta hedefi): Mixed (Karigik)Pas yiizdesi
ydksek oyuncular icin “Man" segilebilir.
Cros Ball (Orta Yap): Yes (Evet)Merkezde oynayan
ayuncu “Hayir”
Long Shots (Uzun sut): Yes (Evet).
Forvet Runs (ileri cikiglar): Yes (Evet)
Run With Ball {Topla beraber kog): Yes (Evet)
Try Through Balls (Dojrudan toplar dene): No
(Haywr) Pas yilzdesi yilksek oyuncular igin “Evet”
Free Role (Serbest oyna): No (Hayir) Teknigi ok iyi
ayuncular igin “Evet”
Hold Up Ball (Topu ayadinda tut): No (Hayir) Giilii
ve Teknidi cok iyi oyuncular igin “Evet”

Bu oyuncular sizin kullandi§iniz kor-
nerlerde ceza sahasinin disinda, size kar-

. st kullanilan kornerlerde ise ceza sahasi-

min iginde olsunlar. Serbest atislari kulla-
nan oyuncularinizi genelde bu mevkiiden
secmeye cahsin. Eger oyuncunuz serbest
vurusu kullanmiyorsa ceza alaninin igin-
de beklesin. Ayni zamanda teknik &zelligi
ylksek oyunculariniz igin topu ayaginda
tutmalarini séylemek yanlis olmaz. Ozel-
likle zaman gegirmek ve rakibe kart ¢i-
karttirmak igin birebir yontemdir.
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Bu mevkide oynayacak olan oyuncular-

mizin en onemii Gzelligi bitiriciliktir, Ayri-

ca teknik, hava hakimiyeti, hiz, hizlanma,

ceviklik ve dnceden sezme diger énemfi

unsurlardir. Bu tip oyunculariniz nasil

ayarlanmasi gerektigine bakarsak;

Passing (Pas): Mixed (Kari5:k)Diret paslarda terci-

hen segilir.

Closing Down (Kapanma): Stand off

Tackling {Top Kapma): Hard {Sert)

Marking (Mariaj): Zonal (Alan)Karamboller icin bir

forvet rakip kaleciye verilebilir.

Mentality (Anlayig): Gung Ho (Topluca Hiicum)

Cros From {Kosu Yonii): Mixed (Karisik)

Cros Aim (Orta hedefi): Mixed (Karigik)

Cros Ball (Orta Yap): No (Hayir)

Long Shots (Uzun sut): Yes (Evet)

Forvet Runs {lleri giuglar): No (Hayir)

Run With Ball (Topla beraber kog): Yes (Evet)

Try Through Balls (Do§rudan toplar dene): Yes

(Evel)

Free Role (Serbest oyna): No (Hayir)

Hold Up Ball (Topu ayadinda tut): No (Hayir)
Size kargi kullanilan atislarda ok ge-

rekmedikge geriye dénmelerini isteme-

yin. Ani ataklari bu tip pozisyenlardan

donen toplarla yakalayacaginz unutma-

yin. Sizin kuliandiginiz atislarda ise kale-

ye yakin noktalarda bulunsunlar. Bitirici-

ligi yliksek oyuncular donen toplarda ve

karambollerde ok ig yaparlar.

Antreaman Programian

Bu bélime kiiglik hatirlatma tavsiyeler
ile baglay(p sonrasinda detaylara gecece-
giz. Takiminizi kaleci, savunma, orta sa-
ha, forvet ve yedek kadro olarak grupla-
ra ayirn. Yapmig olduij'unuz antrenman
kombinasyonlari igin Coach Assignments
bolimiinden Coach atamay! unutmayin.

Sezon dncesi ve ortasinda programlari
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degistirin. Antrenman ekranim teme! ola-
rak 3 ayr pencerede inceleyecediz. Bun-
lar;

Overview (Genel Gariiniim)

Schedules (Program)

Coach Assignments (Antrenbr ayarlan)

Overview

Bu béliimde yer alan tablo (izerinden
oyuncularin antrenman performanslarini
takip edebilirsiniz. Yine sol dst tarafta
bulunan View meniisiinden ayrintil ant-
renman raporlarina ulasabilirsiniz.Bu bo-
limde bulunan seceneklere gelin goz
atahm.

Overall : Antrenmaniarin genel oyuncu dzelliklerine
etkilerini gasterir.

Physical : Antrenmanlarin fiziksel oyuncu dzellikleri-
ne yaptifi etkileri gisterir

Mental ; Antrenmanlarin zihinsel oyuncu &zellikleri-
ne yaptilji etkileri gosterir

Boalkeeping : Antrenmanlarin kaleci ozelliklering
olan etkilerini gosterir.

Defensive : Antrenmanlanin oyuncu iizerinde defan-
sif Gzelliklere olan etkilerini gdsterir,

Attacking : Antrenmanlarin oyuncu iizerinde ofansif
tizelliklere olan etkilerini gdsterir.

View menisiinden bu segenekleri se¢-
tikge oyuncularin IMP dederlerinden son
bir hafta icinde ¢ahgmalarda gosterdigi
performansi dederlendirebiliriz. Eger bir
oyuncunun IMP degderine tiklarsaniz, ek-
ranin alt bélimuinde antrendrlerin oyun-
cu hakkindaki gorislerine ulasabilirsiniz.
Overview tablosu 0zerindeki oyuncunun
galsma programina tiklayarak programi-
ni dedigtirebilir, pozisyonuna tikiayarak
yeni mevkilerde oynayabilmesi igin ant-
renman programi uygulatabilirsiniz. Ayni
menu iginde yer alan Options kisrminda
onemli ayarlar bulunmakta.

Train on match Day: Bu ikonu tikladiginizda
takiminiz mag glniide antrenman yapar.
Bu bélUmi segmemek avantajiniza ola-

= =

caktir.

Rest players the day after a match: Magtan
sonraki giinii dinlenerek gegirmenizi sag-
lar. Yogun mag programi bulunan takim-
lar igin uygun bir sisiemdir.

Set training rest period: Bu bolimde belirle-
yecediniz iki tarih arasinda oyunculariniz
tatil yaparlar. Ozellikle ulusal mag d&-
nemlerinde 14 giin lige ara verildiginde
uygulanmasi gereken sistemdir.

Schedules

Bu bélim tiim antrenman seceneklerini
siralandi§i blimdir. Bu bélumde toplam
29 antrenman programi mevcuttur. Bun-
larin disinda “rest” segenedi dinlenmek
anlamina gelir. Antrenman tablosu haf-
tanin yedi giing, giin bagina {i¢ periyot
olarak siniflandiriimistir. Oyuncularimizin
dinlenmesi gereken noktalara rest buto-
nunu siiriikleyerek gotiirmeniz yeterlidir.
“Activity Color Key" basligi altinda yer
alan 4 renk segenedi, programlarin uy-
gulanabilecedi mevkileri simgeler. Bun-
lardan “Goalkeepers” ile ayni rengi tasi-
yan programlar sadece kaleciler igin,
“Qutfield players" kaleciler digindaki
oyuncular icin, “Either outfield or geal-
keepers" ise tim futbolcular igin uygula-
nabilecedini gdsterir. Son bditim ise az
dnce bahsettigimiz ve dinlenmeyi simge-
leyen rest'tir. Antrenman pragramini
gunlere gore siralarken kaleciler disinda-
ki oyuncularin kondisyonlarini zorlaya-
cak programlari en az 1 gln arayla yapin.
Simdi antrenman bélimine yer alan
programlarin bazilarina bakalm.

Agility {(6H): Kalecinin Reflex (Refleks)ve Agility
(Ceviklik)ozellikterini arttinr.

Distribution: Kalecilerin Throwing (topu oyuna sok-
ma)Command of Area (Alan hakimiyeti)dzelliklerini
arttirir.

Handling: Kalecilerinizin Handling (Elle Kontrol}. Po-
sitioning (Pozisyon Alma)ézelliklerini gelistirdigi gibi

tap hakimiyetini kuvvetiendirir.

Shot Stopping: Kalecilerinizin, Bravery (Cesaret),
Decisions (Dogru ve Cabuk Karar Verebilme), Deter-
mination (Azim), ve Technique (Teknik)ozelliklerini
arttinir. Ancak bazi 6zellikleri iizerinde olumsuz etki-
leri vardir.

Agility: Oyuncularimizin Agility (Ceviklik)Acceleration
(Hizlanma), Balance (Denge)ézellikleri iizerinde
olumlu etkileri vardir, N
Closing-Down Session: Bu program agriikh olarak
savunma oyunculan i¢in uygulanmalidir. Oyuncularin
savunma dzelliklerinden bazilan iizerinde ¢ok etkili-
dir. Bu dzellikler; Stamina (Dayanikhlik}, Anticipation
{Onceden Sezme Yetenedi), Technique (Top Teknigi),
Communication (Saha ici iletisim Yetenegi, Positi-
oning (Pozison Aima), Tackling (Top Kapma Becerisi),
Creativity (Yaraticilik)olarak siralanabilir.

Heading : Bu program ise; Strength (Giic), Heading
(Kafayla Top Kontrolii), Jumping (Ziplama)@zellikleri-
ni arttinir. TOm geng oyunculara ve forvet elemanla-
rina uygulanmasi gerekir.

Shadowplay : Bu galisma sonunda oyuncularinizin en
cok; Off The Bal (Topsuz Oyun Becerisi}ozellii etki-
lenir. Bunun yaninda Teamwork icinde uyqgun bir
programdir.

5-a-side (Large Pitch) : Bu program oyunculariizi
cok fazla yapdig icin maglardan 2 giin nce uygula-
maniz: tavsiye ederim. Sezon ortasi ve sonunda bol
bol uyqulayabilirsiniz. Geligtirdigi dzelliklere bakar-
sak; Stamina (Giig), Workrate (Caliskanhk), Passing
{Pas Yetenedgi), Pace (Siirat), son olarakta Accelera-
tion (Hizlanma)dir.

5-a-side {Small Pitch): Oyunculanniz az adamla dar
alanda topla oynarlar. Oyunculaninizin gelisiminde
onemlidir ve Large programi kadar yorucu degildir.
Gelistirdigi 8zellikler Marking, Pace, Acceleration,
Decisions, Anticipation, Long Shats, One on One,
Dribbling, Reflex, Technique, Bravery, Creativity.
Overloading {Attacking): Orta alan ve forvet oyun-
cularimiz igin etkili bir programdir. Takiminizin atak
yapma becerisini arttmir. Gelistirdidi dzellikler ise:
Crossing, Finishing, Pace, Acceleration, Agility, De-
termination, Passing ve Bravery'dir.

Overloading (Defensive): Bu programi sadece sa-
vunma ve savunmaya yonelik oynayan orta alan
oyunculara uyquiayin. Bu program sayesinde oyuncu-
lannizin savunma becerileri artiga geger. Gelistirdigi
zellikler ise; Positioning, Anticipation, Marking,
Tackling, Teamwork, Communication, One on
Ones'dir.

Crosses : Savunma ve Orta saha oyuncular ve kale-
ciler iizerinde etkili bir ¢alismadir. Crossing (Orta
Yapma Becerisi), Passing, Positioning, ve Technique
ozelliklerinde oyunculariniz gelisim gdsterirler.
Penalties : Bu antreman yapan oyuncular yiiksek
ylizdeli penalti atisina sahip olurlar.

Plg in the Middie : Bu antrenma programini bol bol
uygulamanizda avantaj vardir. Geligtirdigi dzellikler;
Anticipation, One an Ones, Technique, Stamina ve
Passing'tir

LEVEL 01 2004



Sprints : Sezon dncesi hazirlik ddneminde kullanii-
mast gereken ¢calismadir Oyuncularda; Pace, Accele-
ration, Stamina ve Balance 5zelliklerinin geligiminde
dnemli rol oynar.

Training Match: Haftada sadece 1 kez uygulamaniz
yeterlidir. Antrenman magi yapan oyunculariniz saha
igi eksikliklerini giderdikleri gibi, oyuncufar arasi
uyumda artar. Sezon arasinda bu programa hazirlik
maclan almadjysaniz agirlik verebilirsiniz. Bu maglar-
da da oyuncularinizin sakat{anacafjim unutma-
yn.Simdilik bu kadar  antrenman programi sani-
rim yeterli olacaktir.

Coach Assignments

Bu bdlimde uygulamakta oldugumuz
antrenman pregramina koglan atayaca-
@iz. Bunu yapmak icin istediginiz bir ant-
rengriin Uzerine gelip tutarak programin
Uzerin surliklemeniz yeterlidir. Hazirla-
mis oldugunuz programlara antrendr
ayarlamazsaniz ¢alismalar hicbir ise ya-
ramaz buna dikkat etmelisiniz.

Birkag kilglik not;

» Oyunculariniz sezon iginde sakathkiar
yagsayacaklar. Béyle durumlarda oyuncu-
yu mutlaka fizyoterapiye génderin.
Oyuncunuzdan bir veya iki hafta daha
geg istifade etmeye baslarsiniz ancak sik
sik sakatlanmalarindan kurtulursunuz.
» Mag ici oyuncu dedisikliklerini yapar-
ken acele etmeyin. Ozeliikle kondisyonu
% 70'in altina didsen oyuncular degisti-
rin. Ma¢ puani 5 veya altina dilsen oyun-
cunuz varsa gikartmaktan kaginmayin.
» Sezon i¢inde eder takiminiz katl gidi-
yor ise ydnetimden sire talep etme san-
siniz var. Bunun yaminda kadronuzda ilk
onbir sanst az bulan ve yagl geng oyun-
culan sahaya siirmeniz avantajl olur. Ta-
kim i¢inde {izgln oyuncularin sayisi fazla
ise zor durumdasiniz demektir. Bu ne-
denle (zgln oyunculan takima yavas ya-
vas adapte edin. Bu tarz oyunculara ki-
zip satmaya ¢aligmayin, En azindan bir
sdrelidine. Satisa koydugunuz oyuncuiar
igleri 0 zaman daha kbotiiye gétirebilir.
» Guzel gegen maglarin hemen ardin-
dan mag icinde size gére en iyi oynayan
oyuncuya iligkin 8vgl dolu demegler ver-
mekten kaginmayin, Bunun yaninda
medyadan gelen tiim mesajlara politik
cevaplar verin. Taraftarin sizi medya
aracihidi ile takip ettigini unutmayin.
Umutlanan taraftar kotu gidisat baslarsa
basiniza bela olabilir.

» Yonetim iligkilerinde agiriya kagmayin.
Ornedin her ay stadyumu biiyiiltmelerini
istemeyin. ilerleyen baliimlerde size sa-
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dece kendi iginizi yapmanizi 6litleyen
mesajlar atarlar ve hanenize bir eksi pu-
an yazilr.

» B ve bir alt takiminizi yardimei hoca-
nin hizmetine verin. Yaptiklari tim mag-
lari ve sezon igi ¢izmis olduklari grafigi
takip edin. Unutmayin ki takiminizin gele-
cedi bu oyuncular olacaktir.

» Takim iginde yas ortalamasin dusiik
tutun. Bir oyuncu ortalama 28 yasina ka-
dar 6zelliklerini gelistirebilir. Takiminizda
tecriibeli oyunculardan yararlanmay
unutmayin.

»- Size transfer teklifi oyunun baginda
se¢mis oldugunuz alt liglerde yer alan
kulliplerden gelecektir. Bu nedenle bas-

langig ayarlarinizda daha dncede séyle- -

digimiz gibi sisteminizin kaldirabildigi ka-
dar lig se¢in. Ulusal takimlar igin ise bu
durum gegerli degildir. Oyun iginde tim
ufusal takimlara gitme sansiruz var. Bunu
yaparken aynl zamanda yonetmekte ol-
dugunuz takimla ¢alismaya da devam
edebilirsiniz.

» Calisanlarimizi oyuncu aramak igin ge-
nellikle se¢mediginiz Ulkelere ve liglere
ydnlendirin. Bir ¢alisanimiz mutiaka sira-
daki rakip hakkinda hilgi toplasin. Cali-
sanlarinizdan gelen ayuncu listelerini
kaydederek saklayin: llerleyen liglerde
oldukga iginize yarayacak.

- Sezon icinde surekli ayni ilk on bir ile
sahaya ¢ikmayin. Oynayamayan oyuncu-
lariniz) yavag yavas takima adapte etme-
ye galgin. Gerekirse onlar igin hazirhk
maglari alin.

- Kart géren ve sakatlanan oyunculari-
nizla ilgili haberleri notlarimza ekleyin.
Dilediiniz oyunculara hatirlatma notlar
yazabilirsiniz. Bu 6zelligi genelde trans-
fer i¢in kullanmak avantajlidir.

= Kart gérmeyi devamhiik haline getir-
mig oyuncularinizi 6nce uyarin. Hemen
ceza uygulamak olumsuz sonuglara ne-

den olabilir. Eger kart gérme ahigkanidi
devam ediyorsa o zaman bir yada iki
haftallk maas kesintisine gidebifirsiniz.

» Bazi oyuncular gyun icinde transferle-
ri ile taraftari motlu ederler. Transfer ya-
parken dzellikleri hemen hemen digeri ile
ayni ve esit transfer Ucretlerine sahipler-
se bu oyunculari tercih etmelisiniz. Bazi
oyuncularda takim igin kilit &zelligi tasir-
lar 'veya uzun zamandir formasini giydigi
takimin taraftar ve oyuncularn onu drnek
olarak se¢miglerdir. Bu oyuncularin satigi
izleri kolay kolay silinmeyecek mutsuz-
luklara neden olacaktir.

Birkag Oyuncu Tavsiyssi

Bu oyuncularin dzellikleri agtiginiz her
yeni oyunda degiskenlik gosterecektir.
Ancak bu oyuncularin tUmuU blyik aksi-
likler oimazsa gelecedin yildizlari oia-
caktir.

Tarik Jemoumi {Wydad)Kaleci

Pablo Mills (Derby)Defans

John Heitinga (Ajax Yedekleri) Defans / Libero

Ishmail Yakabu (Barnet) Defans / Defansif Orta

Saha

Christian Traore (Hammarby) Defans / Dafansif

Orta Saha

ibrahim Demir (Giingoren Bel. Spor) Orta Saha

Eric Skora (Preston)Ofansif Orta Saha

Hamit Altintop (Schalke 04)0fansif Orta Saha

Juca (Criciuma)Ofansif Orta Saha

Leo (Guarani)Forvet

Anthony McNamee (Watford)Forvet

Robert Akaruye (Al-Ahly)Forvet

Ben Strevens (Barnet)Santrafor :
Yazimizin baginda belirtmistik; bir fut-

bol similasyonudur Championship Mana-

ger serisi. Ve siziere birkag tavsiye ak-

tarmaya calstik bu yazida. Simdi kendi-

nizi CM'nin kollarina birakin ve uykusuz

gecelere hazir olun. Unutmayin CM sizle-

ri hayattan koparacaktir. @
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Need For Speed

Underground
Ana Meni'ye acin. Statics Mend'sline gidin. “Defete”
tusuna basarak geri doniin ve asagidaki kodfari girin:

Tim pistler
Sprint pistlerini agar

gimmesomecircuits
gimmesomesprints

gimmesomedrag Drag pistlerini agar
gimmeppablo Pety Pablo'yu acar
gotcharobzombie Rob Zombie'yi agar
havymystikal Mystikal' acar
needmylostprophets  Lost Prophets'i acar

Birinci seviye pargalar
ikinci seviye pargalar
Ikinci seviye parcalan
gosterir

driftdriftbaby Drift modu
Asafjidaki kodlar yazdifinizda, hilenin icinde ismi
gegen arabayi alirsiniz.

allmylvionepartsAll
allmylviZpartsAll
seemylvlZparts

19facus 893naon 899eclipse
37iimpreza 222lancer  922sentra
aTtiburon 334mygalf  777rx7
350350z 1Mskyline 221miata
200052000 889civie 228supra
342integra 239¢elica 93rsxi 7y

' Spelilforce:

The Order of Dawn
Sol alt késedeki CTRL tusu ile | tusuna basin ve kon-
solu agin. Asagidaki kodlari yazin, ENTER'a basin ve
ESC ile konsolu kapayin
#od Sonug
Application:GiveMeGoods{99999) 99999 kaynak
Application:SetGodMode(l) Tanri modu
Application:FastHeroCast(1} Hizl byl modu
Application:SetNoManaUsage(l) ~ Mana'siz bilyi
Application:SetFigureTechTreeMode(l)
Application:SetBuildingTechTreeMode(1)
Application:SetBuildingFastBuildMode{l} ~ Bina
yapimi hizlanir

Gogu kavrami iyi veya koti olarak ikiye ayirabiliriz. iyi
insan, kotil insan. iyi huy, kétii huy. iyi dergi, k6ti dergi
gibi; fakat iyi hile, kdti hile diye bir sey elamaz!
Hilelerin hepsi kétiidiir, hepsi...

STAR WARS: KOTOR

Oyun klastrine gidin ve Game Options klasarinin
altinda swkotor.ini dosyasin bulun. Notepad ile agin
ve EnableCheats=1 satirint ekleyin; kaydedin ve
dosyay! kapatin. Oyun sirasinda * tusuna basin ve
konsola asagidaki kodlardan istediginizi girin,

(sayr) = 10'dan 999'a kadar istedidiniz bir sayiy| girin

heal

setcomputeruse (sayi}
setdemolitions (sayr)
setstealth (sayr)
setawareness (sayl)
setpersuade (say1}
setrepair (say)
setsacurity (say!
setstrength (sayi)
setdexterily {sayt)
setconstitution (sayn)
setintelligence (say1)
setwisdom (say)
setcharisma (sayn
addexp {say1)

turbo

invulnerability
restartminigame

. bright

addlightside (say1)
adddarkside (sayi)
revealmap
givecredits (say)
giveitem (item name)
givemed

giverepair
givecomspikes
givesitharmor (sayt)
warp

infiniteuses
whereami

addtevel (say1)
dancedancematak

Armed & Dangerous
Options menisiinden “"Cheat Menuye qirin ve
asagidaki kodlar girin:

Kod Sonug
DAJIGSUP Tiim hileleri gasterir
WAAAAAAH Ekrani alagags eder
AMATINEE Istediginiz filmi izlersiniz
MISSIONS istediginiz bdlimi
oynarsiniz
PRAYTOME Tann Modu
SHIELDME Glimsiizlik
NDMRBLTS Sonsuz cephane
SHOESIZE Biiyitk botlar
EATGRENZ Bilyiik eller ‘
YERYHIQ Bilyiik kafalar
AMBULNCE Enerjinizi tazeler
SHOOTMOR Cephane

Urban Freestyle Soccer

Asagidaki kodiar hile menistinden girin:

Kod Sonug

SPEEDYO1 Sonsuz turbo

MAXSKILE Yeteneklerinizi en yilksek seviyeye
cikartir

7268EXW8 Mikro futbol

E06J3CTS Yeni bir item

GM20PENS Tiim oyun modlari

ATTIAMS  Tim takimiar

5Y104D9A Streetballers takimi

WIMP Al Zayif rakipler

LEVEL 01/2004




NEVERWINTER NIGHTS:
HORDES OF THE
UNDERDARK

Oyun sirasinda € tusuna basin ve DebugMode 1
yazarak hileleri aktif hale getirin. Bundan sonra

Max Payne 2: The Fall of

Max Payne

Oyunun kisayoluna -developer ekini gelirin (ornek:
C\Program  Files\Rockstar  Games\Max  Payne
2\MaxPayne2 exe"" -developer) ve oyunu baslatin,

Lords of Everquest

Hileleri aktif hale getirmek icin € tusuna basin ve
asaqidaki kodlan girin:

Coinage - +1,000 Platinum

BlingBling - +10,000 Platinum

asagidaki kodlar! girebilirsiniz. Artik € tusuna basarak konsoldan asagidaki hileferi AlllsReveaied Tum Campaign garevleri
giredilirsiniz. SuparShapper Tilm upgrade'er
Sonug Kod Kod Sonug Help Yardim ekrani
Tecrilbe puan GiveXp clear Kansol ekranim temizier LayOnHands Tim Gniteleri iyilestirir
Altin dm_givegold clr Konsal ekranini temizler ManakKing Bir inite icin sonsuz mana
Dliimsiizkik dm_goc coder Tanrt modu, tim silahlar, Staminaking Bir tnite igin sonsuz stamina
Tam saghk dm_heal sonsuz cephane SirKnight Kinght'lar bir seviye kazanr
Karakter seviyesi balirieme dm_giveleve! qod Tanri modu Levellord Lord'lar bir seviye kazanir
Hobi ati kullanma dm_mylittlepony mortal Tann modunu iptal eder {AmNot TheGne Oyunu kaybedin
Ucan dllmciii inekler dm_cowsfromhell getallweapons Tim silahlar Pause Oyunu durcurur
Strength degistirme SetSTR quit Oyundan cikis Omniscience Sist kaldirir
Dexterity degistirme SetDEX showfps Fps oranini gosterir Gamma # - # yerine gama orani girin
Inteliigence degistirme SetINT showextendedfps  Uzabimis fps cranint gésterir MaxKnight Knight'lar! yiiksek seviye yapar
Wisdom degfstirme Setls getberetta 1000 kursunlu Beretta Kinghe Lord'lars yliksek seviye yapar
Constitution degistirme SetCON getbullettime  Oyuncuyu pullet time moduna PowerBurst  Askerlerinizi yilksek seviye yapar
Charisma dedistirme SetCHA sokar ManaBoost Tiim tritelerin mana'si en

getcoltcommanda Coit Commando silahi yUksek seviye olur

Biiyt dayaniklhgini

degistirme ModSpeliResistance ve 1000 kursun StaminaBoost Tim imitelerin Stamina'si
Yas dedistirme Setage getdeserteagle Desert Eagle fabancasi en yiiksek seviye olur
Temel saldin giicting degistirme | SetAttackBase ve 1600 kursun MenuBar Menl bar'tni agjp kapar
Irk degistirme SetAppearance getdragunov Dragunov silahi ve LetThemEatCake  Askerler bir seviye yikselir
Sevive degistirme GetLevel 1000 kursun IAmTheCne Oyuni kazanin

Fortitude Save Modifier's degdistirme ModSavefort
Reflex Save Modifier't defdistirme ModSaveRefiex
Bir vurusta dldirme Imleci dilsmaninizin Gstine
getirin; sol fare tusuna basil tutun ve Y'ye basin.
Isinlanma imleci isinlanmak istediginiz yere

gétiriin, sof fare tuguna basili tutun ve numeric
pad‘den + isaretine basin

Desert Thunder

Oyun swasinda é tusuna basarak konsolu agin ve

asadidaki hileleri grrin:

Kod Sonug

God Tanr modu

Invisible Gariinmezlik

Fly Ugus modu

Giveammao Cephane

Giveweapon ¥ yerine istediginiz silakin
Ismini yazin

getgraphicsnovelpart] Hikayenin ik bolimi
getgraphicsnovelpart2  Hikayenin ikincl bolima
gefgraphicsnovelpart3 Hikayenin Ggiincli b&lim
gethealth 1000 saglik
getingram Ingram silahi ve 1000 kursun
getkalashnikov Kalashnikav tiifedi ve 1000 kursun
getmolotov 1000 adet molotof kokteyli
qetmps MP5 tifedi ve 1000 kursun
getpainkitlers 1000 adet painkiller
getpumpshotgun  Pumgp Shotgun ve 1000 kursun

getsawedshotgun Sawed-0ff Shotqun

ve 1000 kursun
getsniper Sniper tiifedi ve 1000 kursun
getstriker Striker ve 1000 kursun
jumpld Yilksege ziplayin
jump20 Daha yiiksege ziplayin
jump30 Samimm anladinrz...
showhud HUD1 agar
help Daha fazta debug komutu
(Iplak Mona

1) Oyunun exe dosyasina bir kisayo! olugturun.

2) Bu kisayolun sonuna -developerkeys -screenshot
ekini getirin.

3) Yeni bir oyuna baglayin veya kayit ettiginiz bir
oyunu yikleyin

4) PAGE UP ve PAGE DOWN tuslarini kullanarak mod-
eller arasindan Mona'y( bulabilirsiniz

Railroad Tycoon 3

Asagidaki kodlar oyun sirasinda virgll tusuna
bastiktan sonra girin:
Tilm locotar

trains are in my bleod

Tim trenlere iki kat hiz 90 g0 go
Tiim trenler HST 125'e yikselir upgrade
Binalar kargolar iki kat firzda yapar  double shift
TUm trenter kaza yapar 00ps
I milyon dolar fat cal
10 milyon dofar big dog

Sirketinizin tiim boigelere girig izni olur  passport

Sirketinize 1 mifyon dolar subsidy
Sirketinize 10 milyen dofar bailout
Oyunu kaybetme all is lost
Trenler kaza yapamaz safety first

we have a winner

Oyunu kazanin

Oyunu altin, giimis veya
bronz madalyayla kazanin  we have a winner Gold
veya we have a winner Silver

veya we have a winner Bronze




Need for Speed
Underground

Ekstra stil puam Yarisa baslarken NOS diigmesine
basin ve 150 stil puan( kazanin.

Tiim Tur Pistferi Ana mendye'gidin ve R1, R, R1, R2,
R2, RZ ve Kare tuslarina sirasiyla basin.

Tiim Drag Pistleri Ana meniiye gidin ve Sag, Kare,
Sol, R1, Kare, L1, L2 ve R2 tuslarina sirasiyla basin.
Tiim Drift Pistleri Ana meniiye gidin ve Sol, Sol, Sol,
Sol, Sad, R2, Rl ve L2 tuslanina sirasiyla basin.

Tiim Sprint Pistleri Ana mendye qidin ve Yukarl, RZ,
Rz, R2, R1, Asadl, Asad) ve Asadi tuslaring sirasiyla
basin.

Tiim yariglar igin Drift fizigini agma Ana menlye
gidin ve R1, Yukari, Yukari, Yukari, Asagji, Asad), Asagl
ve L1 tuslanina sirastyla basin.

Battlestar Galactica

Tum pilotiar Oyunu normal zorluk derscesinds
bitirin,

Mini seri iceriklerini agma Oyun sirasinda $0l,
Yukari, Sol, Sol, Asadi, 5ol, Yukari, Asagi, Yukar,
Yukari, Asagl, Asadi, Sad, Yukari, Sag, Asadi'ya
sirasiyla basin.

Mini seri resmi 1 Extras meniisiinde Asady, Asadl,
Asagt, Asag, Sol, Sal, Sol, Sol'a basin.

Mini seri resmi 2 Extras menusunde Sol, Yukar, Soi,
Sol, Asads, Sol, Yukari, Asadi'ya basin.

Mini seri resmi 3 Extras meniisiinde Sag, Sad, Sag,
Sad, Asadt, Asad, Sol, Sol'a basin,

Mini seri resmi 4 Extras menisiinde Sag. Sad.
Yukari, Yukari, Sof, Sol, Yukari, Yukari'ya basin.
Mini seri resmi 5 Extras meniisiinde Sol, Yukari,
Sad, Yukar, Sel, Yukar, Sag‘a basin.

Mini seri resmi 6 Extras menisiinde Yukar, Yukar,
Asad, Asad, 5ag, Yukari, Sag, Asagi'ya basin.

Mini seri resmi 7 Extras menUsiinde Yukari, Yukari,
Yukar|, Asal. Asadl, Asad), Sol, Sad'a basin.

hilekar

Legacy of Kain: Defiance
Karton tiipten Reaver Oyunu Kain'ken durdurun ve
Yukan, Asag, Sol, Sag, R2. L2, Uggen, Agagi ve
Yuvarlak tuglarina sirasiyta basin.

Her seyi agma Oyunu bitirin ve Meamory Card'iniza
kaydedin. Oyunu yeniden actifinizda Benus
Materials'a gidin.

Oyunun yapimi Oyunu bitirdikten sonra Banus
Materials'da bulabilirsiniz.

Pro Evolution Soccer 3
Yetenek puanlarini 5 puan artirma Edit Mode'da
Enter Code segenegini segin ve asagidaki kodlari
girerek segtiginiz ilkenin takiminin yetenek puan-
lartni artirin:

1042 Argentina 1055 Australia

1000 Austria 1001 Belgium

1043 Brazil 1002 Bulgaria

1631 Cameraan 1024 Chile

1650 China 1056 Classic Argentina
1057 Classic Brazil 1058 Classic £ngland
1059 Classic France 1060 Classic Germany
1061 Classic ltaly 1062 Classic Netherlands
1045 Colombia 1038 Costa Rica

1003 Croatia 1004 Czech Republic
1005 Denmark 1046 Ecuador

1032 Egypt 1006 England

1007 Finland 1008 France

1003 Germany 1010 Greece

1011 Hungary 1051 fran

1012 Ireland 1013 Italy

103% Jamaica 1052 Japan

1040 Mexico 1033 Moracco

1014 Netherlands 1034 Nigeria

1015 Northern Ireland 1016 Norway

1047 Paraguay 1048 Peru

1017 Potand 1018 Portugal
1019 Romania 1020 Russia

1054 Saudi Arabia 1021 Scotland
1035 Senegal 1022 Serbia & Montenegro
1023 Slovakia 1024 Slovenia
1036 South Africa 1053 South Korea
1025 Spain 1026 Sweden
1027 Switzerland 1037 Tunisia
1028 Turkey 1029 Ukraine
1041 USA 1049 Uruguay

1030 Wales

Soduk bir kis gecesiydi. Usiiyordu. Ates yakmasi
gerekiyordu. Bir dergi buldu ve sayfalarim yirtarak
yaktig: ufak atesi beslemeye basladi. Kadgrtlan

o n

yakts, yakti... Ates sondigiinde sadece 2 sayfa
orada duruyordu: Hilekar sayfalari!

Spawn: Armageddon

Sonsuz sadlik Oyun sirasinda Start'a basin ve
ardindan X, Sal, Yuvariak, Sad, R2, L2, Yukart ve
Yukan tuslanina sirasiyla basin

Tiim Silahlar Oyun sirasinda Start'a basin ve Yukari,
Asadi, Sad. Sol, R1, R2, L1 ve L2 tuglarina sirasiyla
basin.

Medal of Honor: Rising Sun

Sifreler

Achilles kafasi modu ~ MANDARIN
Surekli tetikgimodu ~ PUFFER
BiyUk kol modu SPINEFOOT

Kursun gecirmez mod  TANG

Ttm replay esyafart  GARIBALDI
Sapka mody SEAHORSE
Goriinmez asker modu  TRIGGER
Perfect modu HOGFISH
Lastik bomba modu  DAMSEL
Glimils kursun modu  TILEFISH
Sonsuz cephane GOBY

Tim gérevier BUTTERFLY
Manhunt

Her iki boliimi de 5 yildizla bitirin ve asagidaki kod-
lari ana meniide girin:

Safjlik yenileme R2, Sag. Yuvariak, R2, L2, Asag,
Yuvariak, Sol

Tiim ekipmanlar R1, R2, L1, |2, Asadji, Yukan, Sol,
Yukar

Goriinmezlik Kare, Rare, Kare, Asa§s, Kare, Asadi,
Yuvarlak, Yukari

Maymun goriintiisi Kare, Kare, R2, Asagi, Uggen,
Kare, Yuvarlak, Asagi

Sessizlik hilesi R1, L1, R1, L1, Sag, Sol, Sol, Sol

siiper Yumruk L1, Ucgen, Uggen, Uggen, Yuvarlak,
Yuvarlak, Yuvarlak, R

Helyum Avcilarini agma R1, R1, Uggen, Yuvarlak,
Kare, L2, L1, Asaq

Domuz goriintiisii Yukan, Asad, Sol, Sol, R1, R2, L1, L1
Tavsan goriintiisii Sol, R1, R, Uggen, R1, R1, Kare, L1
Kosucu R2, RZ, L1, RZ, Sol, Sad, Sol, Saj



“ 1 linceleme
K8 Excalibur ATI
Radeon 9800Pro IceQ

HIS radeon’lara ilk gefismis sogutmays uygulamis
Bakaiim soffuttujumuza defjiyor mu?

ABIT AI7/ANT

ABIT kendini anakarttarin Gurw’su ilan ediyor,
Bakalim bu anakartlan Donanim Pazannda

ﬂ-::] nn tavsiye ettiren ézelfikleri nelar.
KIS VT Book

Dizustt bilgisayar icin PCMCIA ekran kart, Gok
ilging ama korkanm performans da sorun var

Haberler

Bu ay bu iki sevimli sayfamizi yine bir dolu hubers
doldurduk. Aman efendim bir ADSL aciimis , bir
ADSL agims ki memleketimzi de giiriil guirdii,
sofiuk pinarlar gibi serin, Sonsa yeni ekran kartan [§
varmig bir dolu, her aklina esen yapmig vallahi.
Asil bi tane oyun bilgisayan var, pes yani bu kaifar
olur. Ama asil biz su mini HDD'e inanamadik.
0 ne dyle yav...

DOSYA KONUSU
Kablolari Asmak

Su bilgisayann igindeki, dismdaki kablofardan
kurtuisa, Hatta bilgisayar atip bir notebook’a
kurulsak. Bitin cihazlarimizi olduklan yerden
Blustooth'lasak ve hatta bilgisayan bifgisayara
Wi-Fi'lerle kavustursak. Bi de su Girinlere goz
ativerilim tabii...

donanim pazan

Her ay sonunda sizin igin ¢ikariz pazara, Soyle bir
dolamr ne var ne yok bakanz. Siz 50,000 kisi
dofanacaginiza biz bir kisi dolanalim sizin yeririze
Balkin Blueteath £C Card degit mi?
Balkin Blueteoth PDA Adapter Card
Belkin Bluetaoth USB Adapter

Belkin Wireless Network Access Paint

Belkin Wireless Notehook Network Card

teknik servis

Hasta yatagindan Jesuskane derdinize derman
almayi cabalivor. Tufibek’de biraz didaktik geyik
merakma kapilmis zirvaliyor.

Tartidan Islemciye

Tam 28 yil énce bugdn... Smrimdn ilk donammi ile karsilasmistim, Pek bir seye benzemayen,
higkir dijital yani olmayan basit bir tarti. Q giin ilk defa tek basima bir agirhga sahiptim, tam 3.5
kilo. Bu 28 sene de o 3.5 kiloya bir yetmis kisur daha eklendi. O zarnan o tartinin icinde ne
otup bitiyor hig bir fikrim yoktu. Ama su an bu yaziy! yazdigim PC'nin islemcisinin icinde ne is-
ler donlyor bir bir anlatabiliim. Durup distnince, teknolaji kardes ne denli bas dénduriict bir
hizla ilerlerse ilerlesin, biz de ondan hic geri kalmiyoruz. Bu 28 senede bilgisayarlar, cep tele-
fonlan sifirdan baslayip bugiin ki Ust seviyelerine geldiler. Ama biz de tek basimiza onlari icik cr-
cik ogrendik degil mi?




itve
radeoniiretecek

saldirin acik portlara!
ABIT 2004 senesinde ATl ve XGI firmalarinin

W
memlieketimde
_I Al et
y | GPUlanini tasiyan ekran kartlarint da Uretecegini
a s CQS M S m | acikladk. lik etapta RADEON 9600 XT ve RADEON
3

9800 XT ekran kartlarini OTES sodutma sistemi ile
Uretmeye baslayacak.

sl modem sa-

& (e kendini

rika‘ya arania diger elk ABIT gibi bir bagska NVIDIA islemcili ekran kart
utin modemier bir

Ureten firma olan MSI'in da ileriki bir zamanda ATI
islemcili ekran kartlar| Uretece-

Llkemizde 'I'L]rJr tigiaringa

rini actr F‘«D:;-._ t--:lru'f- ag affz e S Ittl, Biz bu sa- - ot = (J\ aciklandi. Boylece
acillmaz saldiran kullanicilar Tele- = g

tirlary yazarken birakin s an bi B S e Gigabyte ve
kom'u oldukca zorladi. Bagta 2 kullanicinin, Bizzat bu satirlar = e 5-:-9;5 ' ASUS'Un ardin-
atinde agilan hatlar icin s an yazan kisinin dani ADSL = dan diger kart (reti-
bagyurunun ardindan 810 glin madem bulma sans o A cileri de yavas yavas
beklemek gerekivor, ADSL deslek  yoktu, Ancak == f’, her iki firmaya ait ekran
hattini diistirebilmek iginse 20-30 stidtmiz % — ~ e kartlarini Uretmeye yonlendiler.
kere nuraray denemeniz lazim biitdie firmalar - g - Boylece her ekran karti Greticisinden

her GPU'yu barindiran segenekler bulabile-
cedimiz yeni déneme tam clarak girmis ol
duk. Ayrica ABIT gibi Ust seviye Grdnlerle tanidigi-
miz bir firmanin XGI GPU'lari kullanacak olmasi XGl
adina daha fazla umutianmamiz i¢in gegerli bir se-
bep.@

3dlabsdondu

3Dlabs'i satm aldi-

Bu yadqun ilginin bir st

lan por 1|.ar|.r1 birlikte Telekom'un
ADSL | (5 olmas!
30 +-I.;e.f|r:|||

27 Arahk, 5 Ocal da (&

defjisen Larinier ]

larda ADSL modem gelirecekleri

mi-séyiediler. Yani bu satirtari

128/32 baglant: Ucreti 60

liradan 49 mil'»,-'ﬂn liraya

7 milyon liradan

128 bad
an’l

si gerekiyor

haglant) Ucreti 8 L hat

&9 milyon liraya, 512/

tcreti de 141 milyon

diril

orarid

. Boylage
ok da-

milyon lirays
ADSL. Kab
ha cazip hale geldl,

muyor ¥
portlarin ya
mistl, Efer santralinizde

agik elam bir

gindan beri Creati- i e
ve'in kendi ¢ipsetini
tastyan ekran kartlari-
ni piyasaya strmesini
bekliycrduk. Nihayet

LN

Creative 3Dlabs VP500 SE
GPU’suna sahip Graphic Blaster
Picture Perfect'i pivasaya sGrdi. AGP 4X nizinda
ve 64 MB DDR bellege sahip Picture Perfect 4.96
aigapiksel/s fill rate ve 6.8 GB/s'lik hafiza genisli-
Jine sahip. llk bakista dlsiik seviye bir kart olarak
goriiniiyor. Ama asil gérinen o ki, Creative, Pictu-
re Perfect'in ardindan 3Dlabs imzasint tagyan
farkll modellerini de duyuracak.@

kisa

ve Serial ATA sabit disklerde etkisini gds-
teriyor.

ti ite basvurmalisin
fivatian 855-1505%
modemierden aim
Edjer telefon hattin
da hem

rekiyor.

donamm

mini mini sabit disk Dizlsti bilgisayarlar
icin kaliteli sabit diskler Greten Toshi-
ba'nin gelistirdigi yeni minyatir sabit
disk sadece 2. 1cm capinda. 2-3GBlik ka-
pasiteye sahip olacak Griint muhteme-
len cep telefontarnnda ve PDAlarda kul-
lantlirken gbrecegiz. 2005 yilinda satisi-
na baslanmasi planianan hard diskin
tahmini fiyatt 270$. CF kartlar ite karsi-
lastinlinca hem daha kucuk, hem daha
fazia kapasiteli ve hem de daha ucuz.
Ayrica Maxtor, cikardigi MaxBoost yazili-
minin son suriimi ile kendi sabit diskle-

rinde %60'a varan performans artis sag-
ladigini agikladi. Microsoft Windows
2000 ve XP isletim sistemi altinda ¢alisa-
bilen yazilim, Maxtor marka Paralel ATA amd anakartlan degistirtmeyecek
AMD'nin 2004 vih icerisinde okarmay
planiadigl 64-bit masalisti istemcilerin
mevcut ofan anakartlar ile uyumniu ola-
cagt acikland. Soket 754 ve Soket 940
uyumlu islemciler geriye déniik olarak ta
destek sagladiklarindan su an almayi
planladiginiz yeni nesit AMD anakartlari-
nizi kisa bir stre ierisinde degistirmeni-

06
E ze gerek kalmayacak. En azindan 2004
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ddriisikipsuyunucikardilar aclariginsiiperpe

Dinya, 2004 yilimin ikinci yar- -1

sinda DDR-1l RAM'lere gegmeye T [re—
hazirlanirken, bazi bellek Ureti- i
cileri hala mevcut olan DDR tek-
nolojisinin htz sinirlarini zorlu-
yor. Bu firmalardan biri olan
Carsair, 550MHz'de ¢alisan, su an icin
dinyanin en hizli bellek modullerini Gret-
meyl bagardl. 400MHz' iik modullere gére
%37.5 gibi kayda deder bir performans
artisi sunan XMS4400, TwinX1024-4400
ve CMX512-4400 adlarinda iki model ola-

|

|

rak piyasaya ¢ikiyor. Siyah ve
platinyum renklerinde ureti-

' len XMS bellekler diginda bu-

lunan aliminyum sogutucu

| sayesinde daha az isiniyor.

® 275V ve 3-4-4-8 zamanlama-
lari performans konusunda iyi bir gizgi giz-
mesi beklenen Grindn fiyatr heniiz agik-
lanmadi. Tam performans igin sistem BUS
hizinin NOOMHz olmasi gerektidi disuni-
Iince Urandn overclock meraklilart disinda
ilgi gérmesi pek mimkiin degil.@

geforcealanabedavacallofduty

ATInin XT serisi ekran kartla-
riyla beraber Half-Life 2 vere-
cedini duyurmasinin ardindan
NVIDIA da bes durmayip Acti-
vision ile anlagmis. Su siralar
epeyce popller olan Call of
Duty oyununa GeForce FX
5900 serisi ekran kartlari ile
birlikte Ucretsiz olarak sahip
olabilecegdiz. NVIDIA en azin-
dan ¢rkmis olan bir oyunu ter-
cih ederek, Half-Life 2'nin er-
telenmesi ile ATINn dustigl

zor durumda kalma tehlikesi-
ni de yasamamis olacak. Ayri-
ca her ne kadar kopya oyun-
larin yaygin oldugu ifkemiz-
de ekran kartlari yaninda ge-
len oyunlar bazilar igin tercih
nedeni clamasa da, multipla-
yer olarak da oldukg¢a zevkle
oynadigimiz bu oyunu inter-
net Uzerinden oynamayi
dustnen oyun severler icin iyi
bir haber.@

Insanlara yemek yardimi yapan bir der-
nek yararina olusturulan siiper bir oyun
bilgisayari agik arttirma ile satisa sunul-
du. 16.000%'a kadar teklif almasi bekle-
nen Ultimate Dream PC'yi alan hayirse-
ver diinya vatandast hem yardim yap-
manim huzurunu yasayacak hem de din-
yanin en iyi oyun bilgisayari ile hava ata-
bilecek. Overclock edilmis NVIDIA Ge-
Force FX 5950 ekran karti, yine overc-
lock edilmis AMD Athlon 64 FX 51islem-
ci, ASUS SK8N NVIDIA nForce3 cipli
anakart, 2 GB Corsair XMS PC-4000PRO
RAM (4x512), Samsung SyncMaster
21IMP 21" LCD/TV monitér, Logitech Z-
680 B-Dolby Digital 5.1 hoparlér seti, Lo-
gitech Cordless MX Duo klavye-mouse
seti, 2.4GHz cordless joystick, Cordless
RumbiePad gamepad, Momo Racing For-
cé Feedback Wheel ve son clarak 4 adet
Hitachi 7K2 250GB sabit disk (ki kendisi
bir terabyte’a karsilik geliyor). Bu bilgi-
sayart oyunsuz birakmak da olmaz. Bir
demet de oyun ikram edilmis en iyi tekli-
fi yapan arkadasa. Simdi bu oyunlari
saymaya yerimiz yok, siz bu seneki sayi-
lart bir karigtirn, iste oradaki en iyi
oyunlari vermisler. @

mx4000, budane?

NVIDIA ilk kez Japanya pazarina slrdagi
Geforce MX 4000 GPU'lu ekran kartlariy-
la alt sintf ekran karti pazarina yeni bir
segenek ekledi. GFAM4000-A128C (AGP,
128MB-64-bit DDR, D-Sub, DVI, TV-0Out)
ve daha diguk modeli GFAM40Q0-
LA128V (AGP, 128MB-64-bit DDR, TV-Cub)
modelleri ile piyasada buiunan ekran

wilicerisinde iciniz rahat edecek
ancak sonrasy icin de bir garanti
verilmemis.

yeni pentiumiar intel, Prescott
islemcilerinin yaninda, Pentium
4 ve oyun merakllarina yénelik
olarak sundugu Pentium 4 Extre-

kartlarinr diger
dreticiler de
tercih edecek-
ler mi heniiz ke- '
sin haberler vok. Aslinda GeForce
MX440-8X ile arasinda pek bir fark bu-
lunmayan GeForce MX 4000 (NVI8B) ¢ok
da farkh bir performans vaat etmiyor.

me Edition islerncilerde yanl modellerin
duyurdu, Yeni yilin ilk aylar ile birlikte
raflardaki yerini alacak olan islemcilerden
S12K8 L2 onbellekl Pentium 4 3.4GHz
4175 ik ve 2MB 13 anbellekli Peritiurm 4
Extreme Edition 34GHz 9995 11k fiyatia-
niyla yine cep yakacaklar. Isin Hging vam
ise 3.2GH2'lik Extreme Edition’nin fyat
dismeyecek ve 3255 olarak kalacak.

H stk bir projelctér Dell
| hem efis hern de ev kil-
anicilarini hedefleyen
yeni bir prajektion iretti,
Dell 2200 MP, 1200 AN
| S Lumens parlaklik ve
| 17001 kontrast ile yiik-

w
=z
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- =
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W W

Her ne kadar sayilarin sonlari-
na eklenen bir "0" o saymn
dederini on kat artirsa da bu
sefer sonug pek dyle olmamis. Saka bir
yana zaten diisiik bitceli kullamicilara yé-
nelik clan bu kartlarin fiyatlari gercekten
uygun, 805 civarinda. Ama biz yine de
ger¢ek oyun severlere bu tr ekran kart-
larindan uzak durmalarini 6neriyoruz.®

sek resiny katitesi ve 1400%1050 pilksel-
lik SXGA+ uyumlulupuile de yiksek ¢6-
zUnirlik sunuyor, Sadece 2. Tkg apirh-
gindaki projektar 267x216x86mm ebat-
fari ite de oldukea kuguk ®
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KabIoIar

Biz oyuncular her ne kadar yeni islem-
ciler ve ekran kartfari ile heyecanlansak
da diinyada en dnemli gelisme mobil ve
kablosuz cihazlarda yasaniyor. Clnki
PC'lerin performansindaki artiglar bize
oyun fizikleri ve grafikleri diginda pek
bir degisiklik saglamiyor. Oysa kablosuz
iletisim ve mobil Urinler oyun aligkan-
liklarini toptan dedistirecek.

Diziistii Bilgisayarlara Gecis

DizUstu bilgisayarlar, Pocket PC'ler ve
Nokia N-Gage sayesinde artik istedigi-
miz her yerde adam gibi oyun oynaya-
bilme IUksline sahibiz. Pocket PC ve N-
Gage'in bu konuda sagladiklart zaten
ortada. Ama dizUstiu bilgisayarlarin ge-
tirdigi yenilikler bence fazlasiyla g6z ar-
di ediliyor. Bir diz(istd bilgisayarda oyun
oynamak demek, vyillarini PC'nin kurul-
dudu masanin basinda gegiren oyuncu-
larin zincirlerini koparmasi demek. Me-
sela artik salonda bir koltuga yayilarak
oyun oynayabilirsiniz. Bunun daha kon-
forlu olmasi bir yana ailevi iligkilere fay-
dast carpici. Hele bilgisayarimz baska
bir odada ise. Bir dusinin kag kere sirf
ailenizin yaninda olmak zorunda hisset-
tiginiz veya buna zorlandiginiz igin
oyundan uzak kaldiniz. Veya kag kere
¢ok oyun oynadidiniz igin yuzinizG
unutma noktasina gelen anneniz veya
esinizie kavga ettiniz. Veya tatile gider-
ken bilgisayarinizi yaninizda gotidrme-

nin rahathiini distinin. Ya da hepimiz
dizUstl bilgisayar kullaniyor olsak LAN
Party dizenlemek ne denli rahat olur-
du?

Her gecen gun hizlanan, grafik per-
formansi artan ve fiyatlari disen dizis-
ti bilgisayarlar birkag sene i¢inde oyun-
cular iginde de 6nemli bir kitleye hitap
etmeye baslayacak. Ben yaklasik 4 ay-
dir evde sadece Asus L5C dizlstd bilgi-
sayar kullaniyorum ve agikcasl eve tek-
rar bir masalstl bilgisayar sokmak ko-
nusunda kararsizim. Elbette benim
elimdeki imkanlar pek ¢ok oyuncuda
yok. Mesela ben Asus L5C'de Half-Life 2
calisir mi diye merak etmiyorum. Nasi
olsa ofisteki bilgisayarimda Half-Life
2'yi bol bol oynayacadim. Eger ofiste
oyun oynayamiyor olsam evdeki bilgisa-
yar varsin masatsti olsun ama Half-Li-
fe 2'yi cahstirsin isterdim. Ama dizistu
ile masalstu sistemler arasindaki per-
formans ve fiyat farklari iyice azaldig!
zaman, masadstld sistemleri tercih et-
memizi gerektirecek bir sey kalmaya-
cak. Zaten dinyanin en meshur oyun
PC ureticisi olan Alienware'in uzun si-
redir oyunculara 6zel dizistu sistemler
Uretiyor olmasi bunun cok glizel bir
g6stergesi. Su an benzer performansa
sahip Alienware dizlisti ve masaisti
sistemler arasindaki fiyat farki %25 se-
viyesinde. Bir iki sene &ncesine kadar
bu fark %100'0 buluyordu.

ak

Kablosuz Teknolojiler

Mobil dinyanin getirdigi guzelliklerden
yeterince faydalanabilmek icin kablosuz
diinya kavramini da beraberinde anma-
hyiz. Ortalikta dolanan onlarca kablo
hayati cekilmez hale getirir. Hele yazic,
tarayici, web kamerasl, 5.1 hoparlér gibi
cevrebirimleriniz varsa. Bilgisayarin
icindeki kablo karmasasi ile ugragmak
da cabasl. Yillardir bilgisayardaki kablo
sayisinl azaltmak igin verilen ¢abalar ar-
tik meyvelerini verdi ve oldukga hesapli
fivatlara ortaliktaki pek ok kablodan
kurtulabiliyoruz. Her seyden dnce pek
¢ok bilesenin anakarta entegre hale gel-
mesi ve Serial ATA'ya gegis ile bilgisa-
yarin icindeki kalabaliktan blyilk oran-
da kurtulduk. Ama bilgisayarin disindaki
kalabalik hala sarlyor.

Wi-Fi

Kablosuz teknolojiler icinde su an yildizi
en ¢ok parlayani Wi-Fi. Yillardir Gzerin-
de calisilan kablosuz aglar hem dusik
hizlari hem de ¢ok stk sorun gikarmasi
ytzlnden bir trll kullanima gecemed;.
Test ettigim ilk kablosuz ag kartini unu-
tamam. Saatlerce ugrasip iki bilgisayari
birbirine gdsterememistik ve kullanim
kilavuzundaki tavsiye edilen ¢dzimleri
tek tek deniyorduk. Siradan ise yarama-
yan her seyi denedikten sonra son mad-
dede sasirip kaldik. CUnkU tavsiye edi-
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len gey bilgisayarlarin yerini
degdistirmekti. Bilgisayariari
istedigim yere koyamayacak-
sam kabiosuz a§ bana nasil
bir &zgirilik sunuyor ki?
Ama bu zor ginler geride
kaldi ve nihayet Wi-Fi 802.11g
ile 54Mbit/sn gibi yeterli bir
hiza, uzun menzilli sorunsuz
kablosuz aglara kavustuk.
Kablosuz adin en blylk
avantajl dogal olarak bizi
kablo maliyetinden kurtar-

Ayaklarninin dibinde olun yeter ki. Sabah aksam oyun
oynasaniz da dert etmezler.

masi. Network kablolari hem
pahali, hem eziyetli, hem de
dayaniksizdir. Ozellikle tim
bilgisayarlar ayni katta dedil-
se kabloyu nereden gegire-
cedinizi bilemezsiniz. Ayrica
bilgisayarlarin yerini dedis-
tirdiginizde veya tasindigi-
nizda tekrar kablolama yap-
maniz gerekebilir. Bundan da
énemlisi network sorunlari-
nin pek ¢ogu kablolarda olu-
san sorunlardan kaynaklanir

ve bu da kablo yenileme
masrafi dodurur. Halen kab-
losuz HUB ve Ethernet kart-
lar1 kablolulara gére hala pa-
hali. Meseta kabtosuz Ether-
net kartlan 505'dan baglar-
ken, 10$'a normal bir Ether-
net karti alabiliyorsunuz.
Ama uzun vadede kablg mas-
raflari bu farki kapatacaktir.
Ustelik kablonun eziyet ve
girkin gorintisinden kurtu-
lacaksimz. Bunun yaninda
ASUS gibi blUylk anakart
Greticileri yeni anakartlarini
entegre kablosuz Ethernet
ile piyasaya sirmeye baslad.
Bu sayede ¢ok daha ucuza
kablosuz ag kurabilecegiz.

Wi-Fi icin Gerekenler

Bir kablosuz ag kurarken ilk
dikkat etmeniz Wi-Fi 802.11g
standardinda clmasi. Clnki
daha eski olan Wi-Fi 802.11b
sadece 1IMBit/sn hizini des-
tekliyor. Bu kesinlikle yeterli
degil. Eger elinizde yeni bir
dizlisti bilgisayar varsa bi-
ylk ihtimalle entegre Wi-Fi
Ethernet kartina sahiptir.
Eder eski bir diz fistii bilgisa-
yanniz varsa PCMCIA kablo-
suz ethernet kartlarindan al-
maniz gerekiyor. PC'ler igin
ise PCI yuvasini kullanan Et-
hernet kartlari mevcut. Kab-
losuz aglarda HUB yerine Wi-
reless Access Point kullan-
maniz gerekiyor. Su an icin
bu cihaziar pahal. Ancak

hem fiyatian hizla dislyor
hem de hendz Ulkemizde re-
kabet mevcut dedil. Yurt di-
sinda hem PCMCIA hem de
PCl kablosuz Ethernet kartia-
rint 40S8'In altinda, Access
Point'leri de 80%'In altinda
buimak midmkin. Talep art-
tikga, bu sene iginde bizde de
fiyatlar bu seviyelere inecek-
tir.

Mevcut kablosuz aglar
standart bir evin her nokta-
sindan sorunsuz olarak cali-
sabilecek giicte. Mesela Le-
vel ofisinin alt ve Ust katinda
Access Point'ler bulunuyor
ve farkh katlarda olmasina
ragmen her iki Access Point
de bizim ofisten mikemmel
¢ekiyor. Hatta yan binamizda
yer alan Pargem'in Access
Point'ini bile mikemmel ala-
biliyoruz. Denemek igin 2 kat
asadrya bir Access Point kur-
dugumda radyo kalitesinin
azaldidimi ama agin hala ¢a-
hgtigini gérdiim. Bu da de-
mek ki ¢ok katli evleri veya
bir apartmanin farkl dairele-
rini kolayca kablosuz aga
baglayabiliriz. Ustelik bu
menzili artlirmak i¢in ucuza
satilan menzil arttiricilar da
mevcut.

Giivenlik

Elbette Access Point’lerin bu
genig menzili ve evin digin-
dan da erigilebilmesi ciddi
giiveniik soruniarina yol aga-




€3 Bluetooth

Bluetooth ismi 10. yiizyilda Iskandinavya’nin dért bir yanina dagitms kiigiik
gruplan bir araya getirerek zafere tagiyan Danimarka krah Harald
Blatand’dan (mavidis) geliyor. Teknolojinin mimarlan da bu yeni standardin
kral Blatand gibi birlestirici olmasini umut etmis. Bluetooth destekli iiriinlere
bakinca amaglarina ulagmis gibiler.

bilir. Ancak yeni Access Point’terin hep-
si bu sorun igin 6zel glivenlik énlemleri-
ne sahip. Bunlardan en gavenlisi MAC
adreslerini sinirlamak. Kablofu veya
kablosuz her Ethernet kartinin MAC ad-
resi olarak anilan ¢zel bir kimlik numa-
rasi vardir. Calistir'a “cmd” yaztp agifan
komut konsoluna “getmac” yazarsanz
bilgisayarinizin MAC adresini gérebilir-
siniz. E§er aginiza baglanmasini istedi-
giniz bilgisayariarin MAC adreslerini Ac-

'AVANT™ 4000 DIGITAL PULSE OXIMETRY SYSTEM Bu cihaz nabzinizi
tlcerek Bluetooth iizerinden ekranina yolluyor.

SONY AIBO ERS-7 Diinyanin en
akall robot képegi AIBO da artik
Bluetooth destekli. Mesela cep
telefonunuzla AIBO'yu uzaktan
kumanda edip bir yerlere
yolluyor, burnundaki kamera ile
fotograf cektiriyor, sonra o
fotografi Bluetooth ile telefo-
nunuza yollatiyorsunuz.

cess Point'e girip, bu liste haricindeki
bilgisayarlarin baglanmamasini séyler-
seniz glvenlidinizi garantiye almig olu-
yorsunuz.

Bluetooth

Wi-Fi bilgisayarlar birbirine badlarken
Bluetcoth'da aklimza gelebilecek her
tirli cihazin birbiri ile iletisim kurmasi-
ni saghiyor. Aslinda Bluetooth kullana-
rak da bilgisayariarinizi birbirine bagla-

LOGITECH DINOVO MEDIA DESKTOP
Klavye, mouse, MediaPad ve Bluetooth
hub’i birlestiren diNivo’nun sol tarafi
ayrilarak PC’niz icin uzaktan kumanda
olarak kullanilabiliyor.

NOKIA DIGITAL |
PEN Yazdiklarinizi
hafizasinda tutan
bu ilging kalemin
hafizasina Bluetooth |
ile ulagabiliyorsunuz.

yarak bir ag kurabilirsiniz. Ancak bu ¢o-
zim Wi-Fi'ye gore ¢ok daha yavag ve
masrafll. Bu yiizden Bluetooth’'u daha
¢ok cevre birimlerini bilgisayara bagla-
mak, i¢in kuilaniyoruz. Ozellikle cep te-
lefonu ve Pocket PC'inizi bilgisayara
baglamak igin en iyi ydntem Bluetooth.
Hentiz oldukga yeni oldudu igin destek-
leyen cihaz sayisi gok fazla degil. Su an
pivasada bulunan bluetooth destekli
tim arinleri www.bluetooth.com adre-
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SONY ERICSSON REMOTE
CONTROL CAR Bu minik oyuncak
arabamn dzelligi Sony Ericsson cep
| telefonian ile Bluetooth kullanarak
uzaktan kumanda edilebilmesi.

NOKIA N-GAGE Aciklamaya gerek
var mi? Bluetooth lizerinden ¢ok
oyunculu mobil oyun.

sinden g&rebilirsiniz. Ama oyuncaktan,
¢amasir makinesine, arabadan klavyeye
kadar genis bir yelpazede Grlnlerin var-
g1 Bluetooth'un ¢ok gugll bir standart
haline gelecedini gosteriyor.

Gectigimiz aylarda Nokia N-Gage'in
¢ikigl ve Bluetooth Gzerinden oyun oy-
namay: desteklemesi ile ayun diinyasi
da Bluetooth ile tanigmig oldu. N-Gage
sahibi oyuncularin N-Gage ile bilgisayar-
larinl badlama da kullanabilecekleri en
pratik yéntem yine Bluetooth.

Dahasi 2004 icinde Biuetooth'un
yayginlasmasinda ciddi bir patlama bek-
leniyor. Muhtemelen gelecek senenin
sonunda piyasadaki orta ve (st model
tim cep telefonlari ve PDA'lar Blueto-
oth destekli olarak gelecek. Bunun yam
sira hoparldrden, web kamerasina, yazi-
cidan difital kameraya kadar her cihazin
Biuetooth destekli modelleri piyasada
olacak.

Bluetooth i¢in gerekenler

Heniiz bilgisayar bilesenlerinde yeterin-
ce yayginlasmadi§i igin Bluetooth'a en-
tegre olarak sahip olan ¢ok az anakart
var. Ancak USB portuna baglanan kiigiik
ve kullargh Bluetooth adaptérieri ile bil-
gisayariniza bu teknolgjiyi kolayca geti-
rebiliyorsunuz. Bluetooth’'un menzili or-
tama da bagl olarak 100 metreye kadar

ADAMYA - PRINTER CABLE
REPLACEMENT ADAPTER Paralel
porta takilan bu adaptér her
tiirlii Bluetooth cihazdan

cikis alabilmenizi saghyor.

Glkabilivor. Yani ev icindeyken iki cihazin
bir birini gérmemesi gibi bir sorununuz
asla olmuyor. Dizlistd bilgisayarlar igin
de yine PCMCIA yuvasini kullanan Blu-
etooth adaptdr kartlari meveut. Cep tele-
fonlarinda Bluetooth sadece entegre ola-
rak bulunabiliyor. Ancak PDA'lar icin CF
slotunu kullanan Bluetocth adaptérleri
var. Yani her turld sisteme Bluetooth
zelligi saglamak mUmkun. Hatta paralel
port kullanan eski yazicilariniza takabile-
cediniz kiigUk bir Bluetooth adaptdérii ile
onlari da kablosuz olarak kullanabiliyor-
sunuz.

Bluetooth destekli bir cihazin bilgisa-
yariniza kurulumu kablolu versivonuna
gore onemli bir dedisiklik g&stermiyor.
Bluetooth'u pratik vapan da bu. Mesela
Wi-Fi igin ekstra Access point ayarlariyla
ugragmak zorundasiniz ama Blueto-
oth'da bdyie bir dert yok.

Elbette elinizdeki. biitiin bilgisayarlar
Bluetooth destedine sahipse, Wi-Fi'ye pa-
ra vermeden de kablosuz bir ag kurabilir-

'KABLOSUZ URUNLER

TOSHIBA TAM
ELEKTRONIK
CAMASIR
MAKINES! Yeni
kumas tipleri igin
yikama talimat-
larini Bluetooth ile
yiikleyen bu stiper
gamasir makinesi
bozuldugu zaman |
da yine Bluetooth
iizerinden size
mesaj yolluyor.

2004 TOYOTA PRIUS Toyota’nin yeni
modeli Bluetooth destekli ilk arac.
Bluetooth destekli cep telefonunuzu
tanrttiktan sonra handsfree 5zelligini
otomatik olarak kazaniyorsunuz. Ustelik
direksiyonun iizerindeki kontrol

sayesinde elinizi direksiyondan cekmeden |
arama yapabiliyorsunuz. '

siniz. Bunun igin Bluetooth'a &zel Wire-
less Access Point’lerden aimaniz gereki-
yor. Ama dedi§im gibi menzil, glivenilirlik
ve performans olarak Wi-Fi‘den zayif.

Kablolari Yakmak

Eskiden ordular sefere giderken, gemile-
ri yakarlarmis, askerler zaferden bagka
bir kurtulus yolu olmadigini bilsin diye.
Benim de igimden kurtuldugum her kab-
loyu vakmak geliyor. Bir de su elekirik
kablolarindan kurtulsak emin olun diinya
¢ok daha giizel bir hal alacak. Ama bunun
igin pil teknolojilerinin daha fazla gelis-
mesini beklemek zorundayiz. @




HIS EXCALIB

FiYATI: 256mb 562+KDY
128mb 462 +KDY
www.hightech.com.hk
[THALAT; Tellioglu

www tellioglu.com.tr

ARTIHAR: Cok daha
geligmis sogutmasi
sayesinde daha diigiik
istlarda galisiyor.
FHSILER: Eer
overclock
yapmayacaksaniz
daha iyi sogutma gok
gereki degil.

Daha ¢ok NVIBIA GPU'lu kartlarda
gdrmeye ahistigimiz alternatif sogut-
ma ¢ozUmlerini ATI iglemcili ekran
kartlarinda da gérmeye basladik.
Arctic-Coling firmasinin trettigi VGA
Slincer sogutucusunu kullanan iceQ
oldukga sessiz ve iyi bir overciock po-
tansiyeline sahip. DHES (Direct Heat
Exhaust System) sistemi ile, sicak ha-
va direkt olarak ekran karti Gzerin-
den kasa digina atiyor. Bu sayede
ekran karti kasanizin igini 1sitmamig
oluyor.

Kullanilan kaln ve genis yapraklh
fan ile sessiz ve etkili bir sodutma
saglanmis. Ayrica kartin arkasinda
hava ¢ikiginin yaninda bulunan bir

ABIT Al7/AN7

FIYATIL. AIT/ 1558 +KDV
AIT/ 159% +KDV
www.abit.com.tw
{THALAT: Dijital Center
www.dijitalcenter.com

ARTILAR: Guru
sayesinde bir gok
yeni dzellije sahip.
EMSILER: Gdze carpan
zayif bir yani yok.

ABIT anakartlar icin gelistirdigi yeni
teknolojilerfe sektdriin gurusu olmay!
hedefliyor. Bunu bagarabilmek igin
gelistirdigi pian ise _Guru isimli yeni
cipi. _Guru yeni anakartlarda bulu-
nan ABIT EQ, ABIT FanEQ, ABIT OC
Guru, ABIT Flash Menu, ABIT Audi-
oEQ araglarim kontrol eden &zel bir
cip ve bu ézeiliklerin hepsini Windows
ortamuinda ve hepsi igin 6zel bir ara-
yizde kullanabilmenizi sagliyor.
ABIT EQ sisteminizde BIOS tara-

HIS VT BOOK

FYAT: 210+KDV
www.hightech.com.hk
ITHALAT: Tellioglu
www.tellioglu.com.tr
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Cok sik olarak sizden 3D hizlandiriciya sahip oimayan di-
zstil bilgisayarlarimzda nasil oyun oynayabilecedini-
ze dair sorular geliyor. Maalesef diz st bilgi- =

sayariarin cofunda ekran karti degis-
tirebilmek gibi bir se-
genede sahip
dedilsiniz. Bu
yuz-

R ATI RADEON

anahtar ile fan hizini 1200RPM veya
2400RPM olarak ayarlayabiliyorsu-
nuz. Ekran kartimiz serinlemis, kasa-
miz da serinlemis; daha ne isteriz de-
§il mi? Oyun performans! tabii ki. Her
ne kadar kart reklamlarinda “kartlar
hiziandirmaya yénelik dedil, daha se-
rin ortamda galtsmaya yonelik bir so-
gutma sistemidir” ibaresi bulunsa da
Radeon 9800Pro lceQ'yu tercih ede-
cekseniz saat hizlariile

oynayip overclock et-

menizde fayda wvar. 2

Clnkli Radeon 9800 = {

Pro daha basit fanlarla

da serin kalabiliyor ve overc-

lock yapmayacaksak DHES'in
findan kontrol edilebilen fan hizlari,
sistem voltajlart ve sicakliklari Win-
dows'da takip edebilmenizi saglayan
bir arag, ABIT OC Guru anakartin vol-
taj ve FSB ayarlarini ger¢ek zamanli
olarak dedistirerek aninda overclock
yapabilmenizi saghyor. FanEQ ana-
kart Ozerindeki kontrel edilebilen iki
fanin hizim ayarlayabilecedinizi bir
arag. AudicEQ entegre ses kachinin

ayarlarinl yapabiidi§iniz bir arac.
FlashMenu ise Windows ortaminda

ey
0
v

A

R Oe

m LJ: ﬂr i o

bize ok da bir getirisi olmayacaktir.
Kartin fiyat ise tanmin edebilecegi-
niz Uzere biraz yiksek, 4505+KDV.
Ayrica diiz 9800 modeline de bulabi-
lirsiniz bu kartin, aralarindaki fark
kullanilan bellekler ve saat hizlar..
lceQ Radeon 9800 325/580MHz sa-
at hizlarina sahip ve fiyatl ise
3705+KDV.

‘?ﬁevcur BIOS unuzu kaydetmenizi ve-

ydeyeni versiyona gincellemenizi
saglayan bir arag. Yani _Guru'nun 0s-
tesinden geldigi bir gok fonksiyon

var.

ABIT bu yeni ¢ipi ilk clarak Penti-
um 4'leri destekleyen iB65PE gipset-
li AI7 ve Athlon XP'leri destekleyen
nForce2 Ultra 400 cipsetli AN7'de
kullandi. Her iki anakart da ikiser Se-
rial ATA portu, 5.1 entegre ses karti,
entegre Ethernet, 8 port USB 2.0, 3
port IEEE1394‘e sahip. Yani ozellik
olarak hemen hemen aynilar.

Elbette farkh islemci ve cipsetler-
den kaynaklanan onemli farklar da
var. Mesela Al7 4 adet DIMM soketine
sahipken AN7'de bu sayl 3. Ayrica
Al7 800MHz FSB desteklerken AN7
diger tim nForce2 anakartlar gibi
AQ0OMHz'de kaliyor. Elbette her iki
anakart da bir ABIT gelenegi olan
Soft Menu'ye sahip.

den ilk giin 3D performansiniz neyse hep o kahyor.
Ama HIS'in gikardi@ yeni bir Grin sorunlarimizi ¢6z-
mese de bizi umutlandirdi. VT Book PCMCIA yuvasini

3l kullanan harici bir ekran kartr. 32MB 266MHz

DDR-RAM'e sahip olan kart dzellikle eski mo-

del ekran kartiarinin performansini arttira-
bilir. Ayrica dizOstU bilgisayarimizda monitér

baglama 6zelligi yoksa buna sahip oluyorsunuz.

Ama 3D performansi oldukga kétl ve denedidim gogdu
oyunu galistiramadi bile. Yine de bu cihazin géyle bir en-
tegre Radeon 9600 GPU'lusunun giktidini disinmek he-
yecanlandiriyor.
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Asafidaki driinleri bulabileceginiz

Yeni yila girerken agagidaki gizellerden birini hediye olarak aidiniz mi bilmem? Ama bu sene ekonominin de biraz onine magazalar

(iizelmesiie p’ﬂﬂﬁﬁ Sﬂffﬁ.l'al"f drtimis qozdklyor, Ama séliglann artis fiyatiaet pek asagi cehmed]. Biz yine de sistemlerim www.arena.com.tr www.eksenbilgisayar. cor

ii i i i www.bogazici.com.tr www.estore.com
izde hir iii Gisikli Bu arada kis, yagmur, camur ivice bozdu havalar. Donanim alicam diye magaza magaza $ iy e
L e WA wkangur
J www.hepsiburada.com www.mavidonanim.com
www.hizlisistem.com www.pcgold.com.fr

- ideal Shper. =

islemci Athlon XP 1800+ (Box) 673 AMD Athlon XP 2500+ (Box) 1058 | Pentfium 4 3.2 GHz BOOMHz 4668
Anakart MSI KT4V (6712) 648/ ABIT AN7 nForce2 156 | Abit NIT IBGSPE 1558
Bellek 256 MB DDR-400 Twinmes  38S' 512 MB DDR-400 Twinmes  76$ | 512 MB DDR-400 Twinmos x 2 152%
Sabit-disk Samsung SpinPoint 7200 738| Seagate Barracuifa 7200,7 8068 978 | Seagate Barracuda 7200.7 160 GB145%
Ekran Karti MSI FX 5200 128 MB 758/ HIS Radeon 9600 Pro 128 MB 2028 HIS Radeon 9800 PRO 256 MB 5328
Monitir Samsung 753 DFX Fiat 17" 1348, Samsung 757MB 17" 211§ | Sony 6520 21" 902§
DVD-ROM Pioneer 16X DVO-ROM Tray  36$ Pioneer 16X DVD-ROM Tray 36$ | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 368
Ses Karti Sound Blaster Live Value 5.1 328/ Sound Blaster Audigy DE 778 | Sound Blaster Audigy 2 Platinium 1948
Modem Apache 56K V90 Internal 338/ Apache 56K Va2 USB 56$ | Apache 56K V02 USB 568
Kasa Aopen OF 50 568! Aopen HEO0D 638 | Chieftec Matrix Big Tower 1578
Klavye Microsaft P$2 148| MS Multimedya Blug 208 | Wr. Opt Deskiop 53$
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 328 S Intelli Explorer 3.0 328 | Logitech MX700 898
Hoparliir Philips A2.510 548 Philips AZ.610 775 | Philips A3.600 1428
CD/DVD-RW Samsung 52/24/52 BMB 478! Samsung 52/24/52 8MB 478 | Pextor PX-708A 3088
Floppy 8s 8$ 8$
Toplam 7638 1263$ 33958

Not: Fiyatlara KDV dahil degdildir ve KDV orani Uriin gruplari arasinda
farkhilik gbstermektedir. Fiyatlar ithalatgilarindan dedil belirtilen online
magazalardan alinmistir. Bu yuzden incelemelerde belirtilen fiyatlardan ve
baska magazatardaki fiyatlardan farkl olabilir. Fiyatlar verilirken madgazalar
iginde en dislik olan deder secilmistir. Tavsiyve edilen trinlerin timu
denenmistir.

Dijital Genter Showroom

Gogu kendi ithal irettigi ve bagka bir yerde pek kolay bulamayacaginiz
orijinal Griinlerle dolu DijitalCenter:com 11k magazasini Mecidiyekdy'de

aghi. Artik kablosuz Urtinlerden, kasa modifikasyon ve overclock {iriinle-
rine kadar farkli ve ilging donanimfari yerinde gorerek de alabileceksi-

niz. Belkin, Vantec, Thermaltake, ABIT, Hercules gibi saglam markalar si-

Zi bekliyor. |
Bu yeni Showroom Ali Samiyen stadinin hemen ilerisinde, Oyakbank'in '
sokaginda. Bir 15-20 metre girince sol taraftaki bu sik magazayi kagirma
sansiniz yok. Showroom'da iriinleri gormenin yani sira uzmanlardan
bilgi afabilir hatta bir cogunu deneyebilirsiniz de. Ama evden cilkmaya
Usenenlerdenseniz www.dijitalcenter.com halen cazip firsatlanyla hiz-
mete devam ediyor. Yine de bir gidip gdrmekte fayda var derim ben.
Gittiginizde ben Leve!l okuruyum, Tugbek Bey yolladi derseniz ekstra ilgi
de gisteririer:)
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TEKNIK SERVIS

Kisin ortasinda cehennem sicakiarint yasar-
ken biinyemde, camdan disar bakmaya
korkuyorum sirf disarinin gérintisiinden
isdriim diye. Nastl sacma sapan bir du-
rumdur bu aniasilmaz. Aman neyse... Erit-
meden klavyeyi monitdrii atesten, yazahm
bitirelim hasta yatagumiza donelim... (Gec-
mis ofsun kardesim —T0)

Hatalar Silsilesi
Benim cok btiyiik sarunum var. Bilgisaya-
rimda AMD Athlon XP 2000+, 128 MB DDR
RAM, 64 MB Winfast GeForced MX, MSI
6330 K7T Turbo2 anakarta sahibim. ik
basta bilgisayarim cok hata verdigi icin
format attim (Explorer ve NT Autharity ha-
tast internetteyken). Sonra Windows ME
yiiklerken herhangi bir yerde hata veriyor
{kernel.dl! ve daha degisik hatalar). Ama
yiiklemeye devam ediyorum. Yeniden bas-
lattignmda Sistem Kaydi Denetieyicisinde
hata penceresi veriyor ve bilgisayari yeni-
den baslatiyor. Yeni sistem kaydh yiikleyip
-biitiin yiikledigim siiriciier siliniyor. ik
haline geri dénijyor. Format cekip Win-
dows yine ylikledim cok kere ama yine ay-
nr sistem kayrt denetleyicisi ve kernel32.dil
hatalan. Ayrica oyunlar yiiklerken veya
oyundayken hata veriyor ve oyundan ¢iki-
yor. Oyundan cikinca, yeniden bastatinca
yine sistemn kayit hatasi cikiyor ve beni deli
ediyor!i! Farkli HDD denedim yine ayri. Bi-
os giincelledim yine ayni hatalar ve daha
bir cogu. 5 giindiir bunu deniyorum. Sizce
sorun nerede? Cok uzun oldu kusura bak-
mayin ama ne yapabilirim bu hatalara
karsi? Bilgisayara full format gektim yine
aym! Sizden cevap bekliyorum. Liitfen bir
an dnce cevap gonderirseniz sevinirirm.
Kendinize fyi bakin ve her zaman mutiu ol-
may! bifin.

Semih OKUR

Merhabalar Semih,

Mektubunu ilk okumaya basladigimda
aha iste bir Windows ME vakasi daha diye-
cek oldum. Sebebi de daha 6nce bir cok kez
soyledigimiz gibi ME'in Microsoft imzali en

cok bug banndiran isletim sistemi olusu.

Basta bu Windows siriimiinden vazgecer-
sen cok ivi edersin. Sorunlarinin isletim sis-
teminden kaynaklanmadigini varsayarsak
bahsettigin hatalara sebep olabilecek do-
nanimin RAM 'ler olacaktir. RAM'lerini geci-

ci olarak degistirip bir deneme yap. Bir de
isletim sistemini degistir. Bak glil gibi XPler
var, begenmiyorsan ilk goz agrist 98se var
di mi ya? (kerneldll hatalan genelde
RAM'den gelse de diger bilesenierden olma
sansi da var tabii, Firsat buldukca diger par-
calan da gecici olarak degistirerek dene
bence. Ama katiliyorum Jesus’a oncelikle is-
letim sistemini degistir. -TG) Uzun oldu kisa
oidu sen dert etme bunian. Yine bekleriz
olmadi. Her zaman mutlu olmay! bilmek
noktasinda ise ne diyebilirim ki “bunu cok
fazla dert etmeyelim”. Kal saglicakla.

Yeni Sistem'e Tavsiyeler
Selam Tekniker Jesuskane, iki sorum var ce-
vaplarsan sevinirim:

1- Yeni bir sistem topluyorum. fslemci
AMD Athlon XP 2500+, ASUS A7V600 SA-
TA-t gnakart, 512 MB DDR-RAM, Radeon
9600 Pro ekran karti. Bu sistem sence bir
oyuncuya yeterli mi. Yanlis bir secim yap:
mis miyim? Birde Serial ATA HDD kullana-
ytm dedim hakli mym ki?

2- Radeon 9600 ile Pro modeli arasin-
daki fark verdigimiz paraya deder mi?

Sayle bir bakista yamitlarsin sen bunlan
: Hyi calismalar.

Not : Next Level N-Cage programing
donarmm bélimi fazim bence ve sende do-
nanirm boltimu sunucust....

Ermre Caagermir

Selamlar Emre, L

Mihendis aslinda da neyse. Hemen so-
rulanni cevaplayahm.

1- Toplayacagin sistem bir oyuncu icin
gayet yeterlr. Yanlis bir secim yapmamis-
sin. ASUS A7V600 stabilite ve performans
bakimindan oldukca iyi bir segcim. Serial
ATAyeni ve iyi bir teknoloji. Ancak gér-
diik ki teoride oldugu kadar hizl de-
gil pratikte. Bir oyuncu olarak olsa da
olur ofmasa da bence (Kabio kala- .
bahgint almasi yeter bence. Alimiz
kullaniniz SATA, yeni teknolojile-
ri kullanmak lazim ki eskisin-
den kurtulalim —T0).

2- Verdigin paraya dege-
cektir. Birincisi 9500 ile 9600
Pro piyasa da hemen he-
men ayni fiyata. fkincisi
9600 bulunmuyor pek o
ylzden 9500'U yazdim.

Jesuskane | fesuskane @level.com. tr

Arada bir iki dolardan bisicik olmaz merak
etme,

Not not: Benim ne isim var televizyon
programinda bilmemne de, Tugbek “aga-
beyiniz" takiisin iste {ggabeye taktign tir-
naklanni yirim kinaye miyapiyon len? ~TO).

Ne Kadar Idare Eder

Yazlarindan cok memnunum. Ayni sekilde
devam etmeni ve hayatinda bosarilar dili-
yorum. Sorularima geciyorum,

Benim bilgisayarim P4 2,66 GHZ, 2x
256 DOR (333 MHZ), GeForce4 Ti 4200,
120 GB 7200 RPM SG HDD.

1- Ben bu bilgisayan ne kadar siire kul-
lanabilirim?

2- Ne zoman hangi sekilde giiclendir-
sem o zaman ne kadar kullanabilirim?

Sevgili Jesuskane iste sorularim buniar.

Ahiretten Donanim Sorusu

Gecen ay “Ahiretten Donanim Soru
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Eger saruianma cevap verirsen cok sevitti-
rim. Sana hayatta basariiar diliyorum.
Gorkem ULUSOY
sevgili Gorkem,

Senin aksine ben ise boyle sorulardan
hic memnun degilim. Nasil soru ki bunlar
simdi yahu. Gelin arkadaglar hep beraber
okuyalim bastan sonra cevaplara bakalim.

Biz de isteriz

Bu sayfalarda yeni ve glizel
donamimlan tanittikca bis
COEUNUZUN 3EZININ SUYU
akarak "Biz de kurcalasak ya
sunlan biraz” dediginizi
biliyorum. Ama bizim de
kurcalayamadigimiz bazi
donammlar var. Iste Level
editarlerinin en cok kurcala-
mayi istedigi 5 lirlin

1) Yeni AMlienware Area 51 ve Aruora

5) Apple iPod

1- Sen bu bilgisayar kullandigin strece
kullanabilirsin, Kullanmaktan vazgectigin
an kullanamazsin. Onun disinda bu konfi-
glrasyondaki bir sistem uzun bir siire da-
ha eyuncunun ihtiyaglarini gérecektir.

2- Neresini ne kadar kag paralik gticlen-
dirdigine gore degisir bu sorunun cevab,
Iki sene sonra tamamim sifirdan giiglendi-
rirsen bir iki sene daha kullanabilirsin. Bu
islemi her iki yilda bir gerceklestirirsen ha-
yatini sonuna kadar sisterni giiclendirmek
vasitasi ile ayni sistemle idare edebilirsin.

Sana da hayatta basarilar Gdrkemcim
kal saglicakla.

FDKJSY Hatasi

Selam, ben Ozgiin. 16 yasindayim, iltifat
balimiini yazemiyorurn, Benim cok acil ¢6-
ziilmesi gereken bir problemim var. Gecen

Stlent Hill 3% aldim yiikledim fakat oyuna

girerken "The procedure entry point GetRa-
winputDeviceljst could not be focated in
the dynamic link library USER32.dIL" diye
bir hata mesajr aliyorum. Diger oyunlar da
ayni hatay! veriyor. Neden olabilir ve nasit
cazerim liitfen yardim et. Sorumun cevabi-
nten kisa zamanda yollarsan cok sevini-
rim. Bugtin olursa dahia da cok sevinirim.
Ctinkd hic oyun oynayamiyorum. Cevabini
bekliyorum.

Ozgiin Akalin

Merhaba Ozgiin,

Yazinin bu noktasinda sazi Jesus'un
elinden alip birkac kelime etmek istiyo-
rum. Ama bagstan soyleyeyim yazdiklanm
direkt sana degil biitiin Level okurlarina.
Birincisi yukaridaki bashigimizin Teknik
Servis olmasi Level editorlerinin teknik ser-

vis elemani olarak calistig anlamina gei-

mez, Elbette elimizden geldigince sizden
gelen mektuplan burada cevapliyor, bu
imkani bulamayanian da direkt e-mail ad-
resinize cevapliyoruz. Ama buradaki “el-
den geldigince” benim igin 6nemli. Glnkii
ay geliyor elden 1-2 mektuptan fazlasini
cevaplamak gelmiyor. Level'a ilk basladi-
gim dénemde ayda 300-500 mektup bana
misin demezdi, cevapsiz mektup kalmasin
diye glinde 3-4 saat ugrasirdim, Ama artik
hem derginin serumiuluklan daha agr
hem de bir yandan TV programu, bir yah-
dan turnuvalar iizerimize geliyor ve o 3-2
saat gunde 3-4 dakikalara iniyor. Maalesef
bu filkede oyunculuk adina ciddi is yapan
¢ok az insan var, bizim cephede ise sadece
biz variz ve her seye yetisemeyiz. Bu yiiz-
den herkesten ricam mektup atarken “So-
rumun cevabini en kisa zamanda yellarsan
ok sevinirim. Bugiin olursa daha da cok
sevinirim” gibi isteklerde bulunmayalim.
Cinki herkesin bu isteginin karsilanabil-
mesi icin ofiste sirf mektup cevaplayan bir
editor olmas) lazim ve su an boyle bir im-

kammiz yok. Ayrica aym soruiarin siirekli
gelip durmasi bizi bagka bir gercekle yiiz
yiize birakiyor. Teknik Servisi okuyup takip
etmeyen bir cok insan Teknik Servis'e mek-
tup atiyor. Bence bu hi adil degil. Clnkii
bu boliimii takip etmek mevcut veya gele-
cekte karsilasacaginiz sorunlarinizi ¢6zebi-
lir. Teknik Servis'i hic okumadan direkt
mektup atmak Level editorlerine tam ania-
miyla teknik servis elemani muamelesi
yapmak. Eger bu dergiyi okuyan 20.000 (x3
omuz istiict — blx) kisinin hepsi ayni seyi
yapsa birakin beni, burada biitun Level edi-
torleri sabah aksam mektup cevaplasa yi-
ne yetisemeyiz.

Simdi gelelim senin sorununa Ozgiin.
Acikcasi sorunun cevabini bilmiyorum. Ge-
nelde bir sorunun cevabini bilmeniz icin ya
basit bir soru olmali ya da o serunu 6nce-
den yasamis olmalisin. Ben boyle bir hata
mesajl ile karsilasmadigim icin ancak
mantik yirGtebilirim. Hata mesaj giris ci-
hazlar ile ilgili olduguna gore sorun Direc-
tinput dolayisiyla da DirectX’'den kaynak-
laniyor ofabilir. Bu ylzden DirectX 9.0b'yi
kurmanin faydasi olabilir. Veya Baslat >
Calistir'a gelip dxdiag yazarak DirectX'de
bir sorun var m) bakabilirsin. Zaten bu tip
durumlarla karsilastiginizda kimseye sor-
madan 6nce DirectX'i kontrol edip ekran
karti striiciilerinizi giincelleyin. Sorunlarin
ylzde yetmisi bu sekilde ¢oziilecektir. So-
runu c¢ozmek icin yapabilecegin baska bir
sey ise sorunu forumlarda tekrarlamak.
Benim basima gelmis olmasa da ayni so-
run belki forumdaki baska bir okurun basi-
na gelmistir ve ¢ézimini biliyordur. Eger
www.level.com.tr/forum adresindeki bi-
zim forumlarimizdan fayda gérmezsen
www.oynasana.com da bulunan “Teknik
Destek, Baglant” forumunu da deneyebi-
lirsin. Biryandan bakman gereken diger bir
yer ekran kartimin Ureticisinin web sitesin-
deki “Support” bélumu. Buradaki “FAQ”
béliimleri bazen ¢ok faydali olabiliyor. Ay-
rica bazt Greticilerin “Support” bélimlerin-
de kendi forumlar da var ve ben bile bir
¢ok sorunumu bu forumlardan ¢ézdim.
Her seyi denedin ama sonug alamadiysan
eger, geriye her derde deva bir ¢oziim kaf-
yor: Fermat!

Bu kadar uzun ve didaktik oldugum icin
kusura bakmayin ama bazen boylesi hatir-
latmalar yapmak gerekiyor. Simdi esash bir
kapanis konusmasi igin sdzil yine Jesuska-
ne’e birakiyorum.

Exit

Cok fena hastayim, demiyorum bir sey,
acilen yataga ddniyorum, mesaj atarsin
gelince, bye ckurcugum gériismek
uzere.@
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FiLM » ONCE UPON A TIME IN MEXICO

Mekslka'da ofmak varmis...

Bir terslik ¢ikmazsa, yibagindan
hemen énce, Robert Rodriguez’in son
filmi “Once Upon a Time in Mexica”
vizyona girmis olacak. Tarantino'nun
kankasi olan Radriguez’i Desperado,
Giin Batimindan $Safaga, Fakiitte film-
lerinden hatirliyor ve seviyoruz {ama
neden Spy Kids diye bir film ¢ektigini
de anlamiyoruz). "Bir Zamanlar Mek-
sika'da”, Rodriguez'in Meksika odakh
spagetti western (glemesinin son
ayadr, dncekiler El Mariachi (Gitarist)
ve Desperado idi.

Yine atesli Antonio Banderas gita-
riyla ortaligi duman edecek ve yine
esmer dilber Salma Hayek seyirciyi
terletecek. Ama bu sefer yalniz dedgil-
ler. Kadroya inaniimaz isimler eklen-
mig. Johnny Depp basta oimak Gzere
Mickey Rourke, Willem Dafoe ve garip
ama gercek Enrique Iglesias filmde
arz-1 endam edecekler. Konuya gelin-
ce... en iyisi bosverin ve kendinizi ha-
vada ugusan kursunlarla yildiz oyun-
cularin danstna birakin. Bir Zamanlar
Meksika'da adeta yerinde duramayan
bir fitm. Silahlar pathyor, arabalar ha-
vaya uguyor, cool laflar ediliyor, teki-
la shotlar yapiliyor ve sirilsiklam ask-
lar yaganiyor. lyiler ¢ok iyi ve kotiler
cok kotl. Erkekler cok yakisikh ve ka-
dinlar gok giizel. Ortam Meksika, hava
cok sicak ve herkes terli ve silahh. El
Mariachi geri ddnmlis ve bela istemi-
yor ama bela onun pesini birakmiyor
tabii ki. Tam bir gérsel senlik, catapat-

farin huz kesmedigi tdrden,

Ugtincd bir film gekme fikrini ashin-
da Tarantino vermis Rodriguez’e; tip-
ki Sergio Leone’nin Clint Eastwood'lu
‘dolar’ iglemesi gibi sen de artik “lyi,
Kétii ve Girkin"ini gek dernig (hatta fil-
min adini da Tarantino séylemis). O
dénem burun kiviran Radriguez, Ge-
orge Lucas’'in Star Wars: B6IUm 2 icin
kullandidi, Sony'nin saniyede 24 kare
ceken dijital kamerasina kavusunca,
hemen Bir Zamanlar Meksika'da pro-
jesini raftan indirmis ve ekibi topla-
mis. Ekip diyorum ama oyuncular di-
sinda asag) yukar her isi kendisi yap-
mts Rodriguez. Gergekten Hollywood
stidyo sistemine ancak bu kadar ba-
gimsiz direnilebilinir. Yénetmen ken-
disi, gériintil yénetmeni de o. Senar-
yoyu yazan, kurguyu yapan ve miizik-
leri besteleyen de yine 0. Tam bir si-
nemaci. Uzun lafin kisast bu edlenceyi
kagirmayin.

@ RERERL

KITAP » KIZLAR ASIK OLMAZ

‘ Altin Kitaplar

| (et Seamca

== 4

Insanodlunun karsi cinse ilgisi ve mera-
ki kendini tamimasiyla baglar. Merak eder
ve anfamaya galisir. Fakat anfadiklar onu
her zaman mutlu etmez. Kizlar Asik Olmaz
anladiklarindan mutlu olmayan ve basgkala-
rimin da cam yanmasin diye diger
genglere de anlatmak amaciyla bir
operasyona girisen g gencin hi-
kayesini anlatiyor.

Cem Sancr'yl ve tarzimi tanr
kadar sivri olabilecedini bilirler.
Cem Sanci Kizlar Asik Olmaz'da
“Gercedin de icinde bir ¢ok renk
saklandigini, her gorilene inanil-
mamasi gerektigini” benzer bir
cizgiyle hayata dokundurmalar,
ince elestirilerle akianyor. Kitapta
gunimiz Tlrkiye'sine de bir ¢ok
génderme bulacaksiniz. S6zdn
Ozi: Kizlar Asik Olmaz hayatin ve
ikili iligkilerin ne kadar acimasiz
olabilecedini Cem $Sanci'min bakig
+ . agisindan aktaran ve kendi hayati-
nizdan da drnekler bulabileceginiz
hem ciddi hem de komik, keyifli bir
kitap.

(ON FNEEEE
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Muzikal denildiginde akla ilk gelenier-
den biri 1981'den beri yirmialti (ilkede el-
li milyon kisiye ulagan Cats Klasigidir.
Nasil ilklerden oimasin ki? Andrew
Lloyd Webber dehasi miiziklere miikem-
mel kareografi ve makyaj eklendiginde
tadindan yenmez bir sov ¢ikiyor ortaya.
Unli ingiliz aktdr John Mills ve (onjarca
cover't bulunan inli Memory ile) Elaine
Paige gibi {inli sanatgilar da Cats'in bu
orijinal versiyonunda bir araya gelmis-
lerdi. Bbyle bir eseri dlimstizlestirmenin
ve daha ¢ok kisiye ulastirmanin yolu gu-
niimiiz medyalarindan gegiyordu. Ve ni-
hayet Cats Tirkge alt yaziariyta VCD

FILM » BIG FISH

Cehennemden ¢ikis bileti

Tim Burton. Elegtirmenler ona Hollywo-
od'un fantastik ¢ocugu diyorlar. Diis kur-
makla yetinmeyip, disleri gdrsellestirebi-
len bir yénetmen. Béyle bir diinyada bu-
nu basgarabilmek ¢ok zor ama o hig vaz-
gegmeden, daldan dala konuyor; masalla-
rini anlatiyor. Onun birgok filmini izfer-
ken, dort kdse olduk, sekizgene déniistiik

ve agzimiz kulaklarimiza vardi. Batman,
Beterbécek, Makas Efier, Nightmare Be-
fore Christmas ilk aklima gelenler. Ama
en son Maymunlar Cehennemi anun igin
tam bir fiyasko oldu. Orijinallerin yaratici-
si olmak varken bir yeniden gevrime hig
bulagmayacakti. Neyse, yeni yilda (tahmi-
nen Subat ortasi) ggsterime girecek olan
Big Fish, Tim Burton i¢in cehennemden

VCD/DVD » CATS - UNIVERSAL MUZIK

formatinda gizel Glkem raflarini da
doldurdu. Parcalari kayirmak zor ol-
sa da Memory, Mr. Mistoffelees ve
the Jellicle Ball ilk favorilerim. Yak-
lagik iki saat slren eserin DVD ver-
siyonu 5.1 ses destedi ve réportajlar
gibi ekstralarla geliyor.

Sozan Ozil: Yirmiligiined altina
giren Cats'e Skyman'in secimi diy-
erek hem g6ze hem de kulaga hitap
eden dort dortluk bir sov izlemek is-
teyen herkese tavsiye ediyorum.

GEEENER

kurtulus olabilir.

Bu sefer her zamanki basroli Johnny
Depp'in yerini Ewan McGregor almis du-
rumda. Yeni filminde Tim Burton bir ba-
ba-odul &ykisini anlatiyor. Edward
Bloom (McGregor) herkesi uydurdugu
masallarla adeta blyilemektedir. Yol-
cuiuk onun igin bir tutku oldugu igin Ala-

bama'daki kiigiik bir kasabadan yola gi-
kip, hemen hemen tim diinyay dolas-
mig ve dadarcigina bir siril hikaye depo-
lamistir. Bitmek bilméyen bu dogaiisti
hikayeler ona gevresinin sevgisini ka-
zandirmistir. Ama bir kisi igin bu durum-
dan hognut dedildir. Bu kisi de oglu Wil-
liam‘dan bagkasi degildir. Big Fish, ren-
garenk bir Tim Burten filmi. Anlatilan
masallar olajandstl tiirden ve ydénet-
menin énceki filmlerinden izler tasiyor.
Ewan McGregor'in yani sira Helena Bon-
ham Carter, Steve Buscemi ve Danny De
Vito ilging roflerde karsimiza ¢ikacak.
Big Fish anormal bir film olsa gerek, ne
de olsa bir Tim Burton filmi.

GEEEER
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Bu ay buradan Gss?é;ﬁ!ﬁa}i]anan ar-
kadaslara seslenmek istiyorlim. Diginizle
tirnaginizia kazidiginiz, qirdi%iz okul da
hayattaki hersey gibi yalan! %oca. koca
adamlar, at gibi kizlar var ama'kafa hala
ayni. Hala hoca yalakalar, kiicil kagitla-
ra yazilmis kopyalar ve kacilasi hocalar
varmig. Ben yoktur sanmistimy yanimi-
sim. Seytan diyor al bi motor kop git!
Ama dur bakahm biraz daha zorlayaca-

giz artik...
© Neyse'bu ayki albiimlere gegelim. Yav

““adam gibi de dinleyemedim, Yine yeni

gruplar filan var bir strd. Okul-is derken

" mesgalimizden isgalimize zaman ayira-

miyorum.

Nightrage Sweet Uengeance

Hastasiyim isvec Death Metal'inin! In Fla-
mes, Darktranguillity, Kalmabh... Melodik,
teknik ve hizli. Daha neistesin su deli go-
nil ) “Uiver bana giilver” adl arkadagim
bana Nightrage diye bir grup var dedi-
ginde pek umursamarmistim ama sonra-
dan At the Gates'in vokali Tomas Lind-
berg'in yeni grubu oldugunu soyledigin-
de hemen aldim albimi. Ashnda olay
suymus. Simdi, eski Exhumation elemani
Marios lliopoulos gitar ve de vokal ola-
raktan Nightrage'i Yunanistan'da kuru-

yor. Sonra Isveg'e tas-
nan grup ortamin hasi-
na giriyor ve Gothen- |
burg'daki en baba stiid-
yo olan Studio Fred-
man‘a gidiyorlar. Bura-
da albimi Fredrik
Nordstrom prodiktor-
lGgunde kaydediyorlar.
Sonunda da bizim To-
mas da geliyor gruba
ve ortam Kuruluyor.
Bilmeyen vardir diye
yaziyorum.  Bilenler
okumasin. Bu Isvec De-
ath Metal'i hadisesini
bagimiza saran eleman-
lar At the Gates'tir. Onu

diger gruplar takip et-
mistir. Simdi Nightrage'in bir tadina ba-
kalim.

Aman o da ne! Bir bashyor albiim, ¢1-
karamiyorsun bir daha, The Tremor adl
sarkiyl dinlemeyen dlsiin diyorum. Akar
binde de “bdyle yasamak olmaz" diyo-
rum :) Albiim dyle okuze baglamis degil
sakin yanls anlamaymn. Parca girigleri
mikemmel rifflerle sisli. Bakin yazin
sunlari bir yere, Hero, Macabre Appariti-
on ve Gloomy Daydreams parcalarini
dinlemeyeni ok pis

daverim. Miikemmel-
ler. In Flames'in eski
hali gibi...

Albim boyle gi-
derken Circle of Pain
sarkisina geliyoruz.
Ve ne gordyoruz?
Danyamn en giizel
vokalini! Hard Rock
gruplarina tas ¢ikarir
yani.” Burdaki vokali
de Hounted'tan Per
M. Jensen abimiz
yapmis. Gidin bir ara
elini Gotin ) Sarki da
milkemmel zaten.
Yavas qgirip sonradan
gazlanan sarkilarin
ayrica hastasiyim za-

ten. Oyil Az dur iste! Son parca da hasta,
stiper! Glam dinleyen sevgilin varsa din-
letip kafalarsin “bak iste ben de dinliyo-
rum" diye 3)

Valla sert miizik seven herkese tavsi-
ye ediyorum, Edinin biiddndn mimkin-
se. Hatta ayin albimu diyorum!

firch Enemy Anthems of Rebellion
Simdi gbyle: Ben daha tnce dinlemedim
Arch Enemy. Adina uyuz oluyordum on-
dan dinlemedim. Hep akhima Public
Enemy diye bir rap grubunu getiriyordu.
Bir de sagdan soldan araklama mevzusu
vardi. Metallica, Sepultura filan kaynati-
yorlarmis diye duymustum. Simdi nasip
oldu dinliyorum. lik dinledigimde ben bu
kadimin kadin oldugunu, yani bu bégurti-
nin bir kadina ait olduguna inanamadim.
Rbooaah diye soyllyor hatun. Brutal vo-
kal bir hatun! Ikinci kere dinliyorum. Taa
yillar 8nee Temple of the Absurd diye bir
grup dinlemistim. Hayran kalmistim ama
bulamamigtim o zamanlar kasedini. Ma-
lum mahrumiyet yillari, Simdiki gibi net-
ten-arat indir yok ki...

Albime gelirsek. Simdi ben bu gru-
bun diger albimlerini bilmiyorum ama
bu alblimi gok sevdim. Sinire kestim ya
okul davasinda, nasil dinliyorum réh réh
diyel

LEVEL 01 (2004



Tiaion of Tcesght

Tear Down the Wall diye bir introyla
girivor albiim. Ben uyuz olurum introla-
ra. Hemen ikinci sarkidan baslatiyorum
albiimii. Of ama nasil bir baslangic!
Riff'in ‘anasini adlatnuslar, Gitar davul
derken vokal bir giriyor eh yani... Alblim
boyunca tim parcalarin temposu yliksek
ve stiper azdiriyor. Benim hasta oldu-
gum parcalar: Dead Eyes See No Future,
Despicable Heroes, Dehumanization ve
Leader Of The Rats. Albiimdeki ilging
yanlar ise bazi sarki aralarnindaki kisa
parcalar, Okiiz gibi giderlerken birden
Marching On A Dead End Road parcas!
airiyor. Akustik giatr ve klavye sadece.
Bir de Anthem diye bir parca var o da sii-
per atmosfer katiyor ashinda albime:
Ben gok begendim alblimt. Eski albliimle-
rini de edinecedim. Dinlemediyseniz din-
leyin diyorum. {

Dream Theater Train Of Thoughts

"Onun baterisi var ¢alar mi calar, o hay-
van gibi virtlioz solo atar mi atar, ama-
adim ruhuuuguu yoooogk!" Abl bir tarli
isinamadim su gruba. Tamam filarmoni
orkestrasi karizmasiyla galiyorlar da ba-
na mi ¢aliyorlar abi? Cok kasiyoriar gibi
gelivor bana. "Metal ortaminin krali bi-
ziz, bi nota vururum aklini alirm™ mo-
dundalar sanki. Samimi gelmiyor iste ba-
na. Seveni ¢ok tabii ki. Ben de dinledim.
Hatta ilk sarkida oldukca heveslendim.

Ama o vokal yok mu? Bir girdi... Iste on-
dan sonrasi 1zchrap oldu bana.

Neyse iste son 2 alblmiin prodiiktér-
lagind dstlenen John Petrucci ve Mike
Portnoy bu albiimii de ki baglanna yap-
miglar, Sarkilar direkt Dream Theater...
Gitarindan davullarina kadar... Tabi bir
de o vokal! Neyse sevenler tepeme bin-
mesin simdi. Cok da kot degil alblim.
Hatta bazi yerlerde sasirth beni.

ilk sarkr As | am'in riffleri metal ko-
kenli, agir riffler. Senrasindaki parca
This Sying Soul'un da qirisi stper. Cift
kroslar, taramalar filan. Sanki Death Me-
tal grubu. Tabii sonra 6ze dbniiyoriar.
Viain vicirt diirdla dirdilt sololar filan.
Dur be abicigim yavas! N'oluyo ya? Diger
sarkilar da genelde bu formatta. Tim
sarkilar 10 dakikanin tstiinde. Ben End-
less Sacrifice'l sevdim, Digerlerini pek
seymedim. Seveni sever. Gayel efendi
albiim ashinda. Daha énce dinlemeyéenler
icin de “boyle ben virtléz dinlemek isti-
yorum, eniyi gitar nasil calimir, davul na-
sil calinir” diyvorsaniz alin deneyin,

Bu arada 14 Subat'ta konser var. Ge-
cen konser stperdi. Bu konser de glizel

- plur sanyorum. Ama bir handikap var bu

seferki konserde. Cok uzakta. Medeni-
yetten en az 2 saat uzak ve gecenin o sa-
atinde oradan nasil eve donulecek bile-
miyorum. Cebinize taksi parasi koyma-
dan gitmeyin diyorum. =

Kunilyali(!) Heavy Metal grubu Helloween
Istanbul'daki bombalama olaylarindan tirs-
tiklar i¢in konseri iptal ettiler. lleriki bir tarihe
ertelenen konser bu édlek heriflerin zevkine
kaldi yani... Biletler de elimizde patlad. Zih-
ni'den aldigim biletin parasini alabilmek icin
sabah aksam gittim kapilarma ama nafile.
Sonunda DVD aldim bilet parasi yerine, gel-
dim evime.

White Zombie frontman'i Rob Zombie'nin
yazip yonettigi korku filmi House of 1000
Corpses su giinlerde ilkemizde de vizyona gi-
riyormus. Amele filmi gerci. Klasik iki kisi bir
eve tastniyorlar ve bir bakiyorlar bahcede bir
surli ceset gomiilii, Ondan sonra siiper kor-
ku.. Ama gidelim bakalim eleman nasil yo-
netmis diye.

Lacuna Coil'in son albiimii olan Comali-
es'daki siiper sarkisi Heaven's A Lie'a klip cek-
misler. Aha adresi: http://mp3.centuryme-
dia.com/ videos/lc_heavens.ram

Bak sen Italyanlara yaa! Gods of Metal
festivalinde Alice Cooper, Twisted Sister, Tes-
tament, Motarhead ve ludas Priest sahne
alacakmis. Eh be kardesim!

Uzun siredir ses seda gelmiyordu Slipk-
not'tan. Nisan Mayis aylaninda tam gondl
yaylarimizin gevsedigi siralarda bir albiuimle
karsinmza cikacaklarmis.

Ozzy Osbourne ddrt tekerli motosikletimsi
aletle gezerken distip, kafasini gozind kir-
nus. Bir dakikadan fazla nefezsiz kalan Ozzy,
guvenlik goreviisinin yardimyla kurtarimis,
Kopriicik kemigini, 8 kaburgasini kiran ve
omurgasini zedeleyen Ozzy hastanede takili-
yormus. (Eh be abi n'aptin sen ya? Ulen otur
evinde, fitir fitir cocuk gibi n'abiyon?)

King Diamond yeni albumii The Puppet

Master'in ardindan kenser albimiini piyasa-
ya cikariyormus. Abigail Il turnesi kapsamin-
daki Amerika konserlerinden olusan albtim
¢ift €D ve DVD olacakrms.
Zakk Wylde'in grubu Black Label Society'nin
yeni albiimii Hangover Music, Vol 1 piano ve
akustik gitar agichkl olacakmis. Tabii Zakk
varsa solo da olur. Olacakms da...

Lake of Tears 2002 'de cikardiklari —pek de
kulaga hitap etmeyen- The Naonai albiimii-
niin ardindan yeni albiimleri Black Brick Road
icin stidyoya girmisler.

Slayer gitaristi Kerry King KFK Industries
(Kerry Fucking King) adi altinda 6 yeni T-Shirt
tasarlamms. Almak istiyorsaniz www.kfkin-
dustries.com adresine bakin derim.

gorcan abi'nin 2003 Playlisti

1. Opeth - Damnation CD

2. Megadeth - Rude Awekening DVD
3. Kreator - Live Kreation DVD

4. Kalmah - Hades CD

5. Ozzy Osbourne - Live at Budokan DVD
6. Pink Floyd - Pulse DVD

7. Pink Floyd - Animals CD

8. Amorphis - Elagy CD

9. KISS - Alive lll CD

10. Overkill - The Years of Decay
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"fithos |lusec wecos vinoset

AT Msz | aliassnrEtevelcomar

Bir yil daha geride kaldl. Toplum ola-
rak biraz daha ilerledik su hayatta, bazi
tecriibeler edindik. Ama merak etmeyin
muhterem Takipgiler. Burada zithklar-
dan olusan o klise climleyi kurmayaca:
girmn.

Basansizliklar, olgun bir sekilde onu
karsilayanlara gok seyler kazandirdi, Ye-
nilgilerini, yeni denemelere yakit etti ba-
2ilarimiz. Bazilarimiz da hakli baganlari-
nin sefasini sOrdd.

Ben de oturdum ve dedim ki, (llke

KAYA ve Mehmet Ali Deniz YALMAN'a
selam ederek ve mektuplarim bir sonra-
ki ay yayinlayacatiima sz vererek) hir
vildan uzun siredir Hayalet'lerie hagir
nesirsin... Gordnen ve garlinmeyen, iyl
huylu ve habis. Oyleyse hir soluklanip su
camiarmn bir analizini yapmarnin vaklidir.

Bazi baz| bahsettim eskilerden, Gz~
miz gibi sakindifjimiz, gicir yenlleri bas
ksedeki yerinl alsa da korunakh bir yer-
lerde daima saklanacak, fotokopi
PhB'lerden ve o eski oyunculardan, Da-
ha dogrusu o eski oyunculuk zihniyetin-
den. Dizgiin Tirkge'si, "Oyun" ile “Ha-
yat™, "Sahte” lle "Gergeki birbirinden
rahathkla ayiran, birbirini kollayan, tant
yan, saygl duyan ve ne yazik ki nesli ti-
kenen o eski oyunculari,

Lord of the Rings‘in romani ile kipir-

danmaya baslayan fantastik klitdr, itk
gunlerinde ne bivik bir beklentiyle kar-
silanmisti hatirlayin. Camiaya yani giren-
ler, ilk cikan kitaplara yeni boyband al-
bimdine saldiran geng kizlar gibi saldir-
maktaydi. Buglinlerde ise gikan kitaplar,
ZVE'in cikisi ve fantastik driinlerin har
cesidinin Glkemize giris yapmast yerli
ayuncuyy - simartt demek istemiyorum
- blraz nazlandird:. Elbette birkag yil ev-
vel, ayda bir gikan kitaplara para ayir-
mak daha kelayd ama mevzubahis alan
sey sadece alim glicll dedil. Tirk fantaz-
ya okuyucusu; bazen hatali elestirilerle
ve Kulaktan dolma bilgilerle yargilasa da,
plyasaya sbrilen materyaller artik yavas
yavas bedenisini sekillendiriyor.

Goniil verenler

Olgunlasan camianin talepleri de buna
baih olarak Bzeliikle gegtidimiz sene
icinde oldukga dedjisti ve netlesti. Arbik
ondne geleni basan yayinevieri degil, ne
basacadini daha iyl bilen, ise hakikaten
gonil vermis yayingvleri var. Ankira ve
Arkabahce WotC izerinde netlestiler.
Zaman qectikce baski, dizai, cevirl hata-
lart azaldikga azald). Dlinyanin en Gnde
gelen RPG firmas olan Wizards of the
Coast'un toplamda birkat yiiz materyali
azar azar da olsa céwlrillvcr. simdiden
bircok eser raflards belird, Arkabahge,”
Baslangic Seti ve Zindanlar ve Ejderha-
lar eyunu ile yabanc dill olmayan - ama
Farsga bllen ;) - Tirk gencligine yepyeni
bir alemin kapilarim agt. © kapi hala is*
teyenler icin aralik duridyor, ve Kapinin
arkasinda 51k var, Gelmesi muhtemel
onlarca modiil, macera ve materyalin
vansitti igik bu., Metis Yayinevi, elindeki
serileri baslachdi cizglde nihayete ulas:

Lirrnak lzere, Bundan sonra bu macera: |

daki roli ne clacak bunu zaman goste-
recek, Ithaki yayinevi hiziyla bir riizgar
yaratmis durumda. Bir¢ok keldan geldigl
camiayl etkisi altina aldi bile. Arkabah-
ce, yayinladig cesith cizgl romaniaria
¢r severleri de sevindirmeye devam
edecek. [thaki de Hellboy (le qirdigi bu
alana, roman yayinlamadaki basansin
yansitmay bildi,

Boylece Gnimizdeki seneyi, bu g
yaymevinin aralarinda izole ettigi tath
bir vayin gekismesiyle gecirecedimiz ne-
redeyse kesin gibi. Bu hog gekisme basi:
lan kitaplarin kalitesini de mutlak surel-

te yilkselte-
cektir.
Bunun di-
sinda Karabasan lle yerli ¢izgi romancii-
fa yenl bir soluk, bir itis getiren Arka-
bahge'nin bu konudakl calismatarini
huzlandirdiGir biliyerum. Ustelik bu yayi-
nevinin yerlj gizerlere Animasyon Gizim
Desen Anatomi workshop'lar agtigi
haberini de buradan verelim. Yine ithaki
gibi, Can gibi yayinevleri de yerli ya-
zarlara daha gok yer vermeyi amagla-
makta. Yerli fantazyadaki bu dalgalan-
malar; geng yazariann veya basanh fan-
tazya yaraticitarinin kendilerini ve eser-
lerini gosterme firsati bulmalarina, hir-
palanmalarina veya aldatimalarina en-
gel olmaya, belki de ilerideki glinlerde
yabanci benzerleriyle uluslararasi plat-

.. o
gal Y




formlarda yarisabilmelerine yol agacak.

Bu dalgalardan en ¢ok taninani, sev-
gili Barig Miistecaplhoglu'nun Perg serisi
belki de. 2004 senesi icinde Unll Perg
serisinin rol yapma oyununun Arka-
bahge yayinevinden ¢ikmasi planlani-
yor. Bunu takiben, yine konusunu Ba-
ris'in kaleme alacag: bir Perg cizgi ro-
mani giindemde.

Yakin gecmiste ayni rotay Salvato-
re'un DemonWars serisi ile izledigini di-
suntrsek, Barig'in ve Arkabahce'nin ne
kadar iddali oldugunu bir nebze anlaya-
biliriz samyorum. Yine ayni ydriingeden
bir baska proje olan Arkanus var. 8 se-
neden fazla bir zamandir (zerinde gali-
sip, bugtlin gercekten iddall bir noktaya
getirdidimiz bu proje de ¢ok yakinda
raflara vuracak. Orijinal bir yaklagimin
ustline yerlestirilmis cok detayli bir ger-
ceklik sunacagiz sizlere.

Basili fantazyada hal béyleyken bir
baska ilk de sevgili Dogu Yiicel'den geli-
yor. Hemen hepinizin okudugunu, yakin-
dan tanidigini tahmin ettigim Hayalet
Kitap'dan uyarlanan ve birbirinden GnlG
isimlerle, yabanci korku sinemasi drnek-
lerine rakip olabilecek bir film... Okul.

Biraz da internet'e bakalim

LL vzun zamandir Ustlinde calistigl 4.
surdmini hazirlamakla mesgul, eski sj-
telerden Pranga (com) da yeni tasarim
ile okuyucularinin karsisina ¢ikmayi he-
defliyor. Fantastikkurgu (com) sitesi,
yerll okurun romanlara odaklanan gézii
olmayi stirdiirecek. Yeni sitelerden Fan-
tasturk (com) giizel bir ¢izgi oturtmaya
cahsirken, Golge (kanguncesi.com) edebi
olarak dn plana ¢ikiyor. Plriizii Sinir=
lar (jt.lightndark.net) yenilenmekie olan
icerigini okuyucularina sunmaya hazir.
Orta Diinya (com) da dolu sayfalariyla
Tolkien meraklilarina rehberlik etmeye
devam ediyor. Star Wars Tiirk (com) ,
Resimli Roman (net), Anime Tiirkiye
(anime.gen.tr) ve Cizgi Roman (com)

gibi siteler de icerdikleri spesifik bilgiler-
le bu alanlarin meraklilarin tatmin et-
meyi strdlriyorlar. RhDergi (com) de,
Troya Projesi ile mitolojik ¢izagi film or-
taya cikartma pesinde hizla yol aliyor ve
ortaya gercekten harika seyler koyuyor:

Anime ve Japon korku filmlerinin si-
nemalarda gosterime girmeye yavas ya-
vas baslamasi ayr bir sevindirici haber.
Oniimiizdeki sene, daha cok eseri gii-
miis perdede izlemeyi umuyoruz.

Giizide bilimkurgu dergimiz Davet-
siz Misafir (www21.brinkster.com/da-
vetsiz2/) de dopdolu bir dergi sunmaya
devam ediyor bizlere, Ve gelecek, bu ko-
nuda glze! gelismelere gebe. Kim bilir
belki kalitesini ve ciddiyetini ispatlamis
insanlardan Davetsiz Misafir'e bir kar-
des gelir. '

Con'larda biraz durgunluk olsa da
MetuCON, BaskentCON ve itiiCON'lar
eminim bu sene de devam edecek. Yeni
CON'lar diizenlemek isteyenler bu grup-
larla ve Universite kullipleriyle irtibata
gecmeli.

Bir baska taraftan da nihayet kurulan
Tiirk Fantazya Toplulugu.

Yerli fantastik organizasyonlari bir-
lestirmeyi, bu birlesen giiclerden daha
kalabalik ve kendinden haberdar bir kitle

yaratmayi, sansasyonel gazetecilie ve

odnyargiya karsi daha giiglii ve bilingli bir
sekilde durabilmeyi, yeni olusumlara &r-
nek olup, onlari belli standartlarin tzeri-
ne ¢ikmasina yardim etmeyi, yerli giri-
simleri ve okuyucu kitlesini, hepsinden
once de anadilimiz olan Tirkge'yi muha-
faza etmeyl amaglayan TFT ( www.turk-
fantazya.com ) kuruldu.

TFT'ye lye olmasini istediginiz sitele-
ri{nizi) bize yazabilir, bireysel olarak da;
TFT'yi duyurarak ve prensiplerine sahip
cikarak da bize destek verebilirsiniz. Bii-
ylyen TFT, umuyoruz ki buylyen cami-
amizin kalkan ve kalemi olarak hareket
edecektir. Yenileri de dahil elmak tizere,
tm tniversite kuliipleri bizi (TFT) varlik-

larindan haberdar etmeli. Béylece onlari
da dahil edebiliriz olusuma.

Ve son olarak sizlere gectidimiz ay-
larda sona eren Lost Library Sanal
Gergeklik Oykii Yarismasi ile ayni do-
nemde agiklanan ithaki Jules Verne
Oykii Yarismasi Bilimkurgu Dali so-
nuglarim aciklamak istiyorum,

Lost Library Sanal Gerceklik
Oykii Yarismasi
Dereceler:
1- KUMSAL - Ozgiir Erk - Hollanda
2- YAKIN GELECEKTEN MASALLAR -
Murat Giiney - istanbul
3- SILIKON YAPRAKLAR -
Ahmet Atasoy- Istanbul
Mansiyonlar
GERCEKLESMEYEN GERCEK -
Baris Tarim- Bursa
KOMA - Salih Kurt - Istanbul
MARS 7 - Akin Basal- istanbul
Umut vaat eden gen¢
yazar odiilleri:
KOLE - M.Furkan Tunali (16)- Istanbul
SAHTE GERCEK - Miige Tanfer (18)-Istanbul
Ithaki Jules Verne
Oykii Yarismasi Bilimkurgu Dali
1. Aysegiil Nergis
2. Murat Giiney
3. Umit Yasar Ozkan
Mojo, gel kizim. Bu ay misafir al-
madik, kapida beklemene gerek yok. Gel
biz Starbucks'a gidip bir House Blend
icelim.
Sirg-U lisan ettiysek affola...

Jukebox:

B 2Fac feal Nas, Method Man & Redman - | Got My
Mind Matde Lip

» Nelly feat Shioop Dogg - Shake Yq Tallfeather
> Johnny Cash - We'll Maet Again.

& 50 Cent - Good Die Youny

b Dr.DRE - Big Egos

» LI Cool - Ain't No Stoppin® This

Y

Illustrasyon: Michael Whelan, Phil Hale, Dave McKean, Bernie Wrightson (Stephen King'in Kara Kule serisinden)
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CESUR YENI DUNYA

DERGI UZERINE GUZELLEME

Okur mu Level'dan yoksa Level mi okurdan?

Sadece oyun dergilerine
has mudir bu veya baska
hangi dergiler igin gegerlidir
bilmiyorum... Ama hem bi-
zim eminim ki hem de diger
oyun dergilerinin okurlari bir bagka fana-
tik oluyor. Dergiye ve yazarlara olan
baghhk bir yana, dehset bir dergiyi kur-
calama istegdi seziyorum ben. Gzellikle
okurtarin dergi ortamini, dergi iginde
olup bitenleri merak: hep had safhada.
itiraf etmek lazim bu bazen sikici olmu-
yor degil. Gzellikle Internet ortaminda
“0 dergi s6yle bu derqgi bdyle" muhab-
betleri déndlglnde veya derginin en ha-
reketli glnlerinden birinde igeri 3 okur
birden girince caninizin sikilmamasi elde
degil. Okurlari gérmezden gelip isinizi bi-
tirip onlar| Gizecek misiniz, yoksa onlarla
itgilenip isleri mi asacaksiniz. “Kegke
okurlari yazilardan bagka bir sey énem-
semeyen siradan bir dergi ¢ikanyor ol-
sak" demiyor dedilim bu tip durumlarda.
Ama siradan bir dergide ¢alisma istedi

diger agidan bakinca diipedliz nankorlik.

GUnkl insanlarin sizi 5Bnemsemesi, sizi
aileden biri ¢larak gérmesi kadar giizel
bir sey de olamaz. Yolda bir ckura rast-
layip ayak st 5 dakika muhabbet etti-
Jinizde gozlerinde gdrdiginiz panltinin
verdidi hissi baska bir sey veremez.

Ya baska bir dergi
Ustelik siradan bir dergide galismanin,
gekilmez yanlari olsa gerek. Mesela bii-
yUk bir medya grubunda galisiyorsaniz
yazdigimz her kelimeyi
tartmak zerun-
dasiniz. irket
politikaiar ve ta-
bularla gevrilisi-
nizdir. Mesela
“Medyada tekelles-
me" konusundan
bahsedemezsiniz
GUnkd o tekel bizzat
patronunuzdur ve
isten adam atma ko-
nusunda ¢ok rahattir.
Ama ¢ahstidiniz stre

boyunca televizyon, gazete, dergi ve da-
Gitim firmalan ile her kdseyi kapattigini,
baskalarinin bu alana girmesine izin ver-
medigini, ekonomi ve politikayl kolayca
yonlendirdigini, aklina esene santaj yap-
tigini bilirsiniz. Ama yine de patrondur
ve korkulasi biridir. Diger yandan Level'a
bakalim. Derginin islerine bir par¢a bur-
nunu sokma liksine sahip yegane pat-
ronumuz, her aksam PES'te tepeledidi-
niz Kisinin ta kendisidir. Simdi bu satirla-
ri okurken "Kimi tepelemisler PES'te,
kag kere yendim!” falan diyecektir. Ama
ne de olsa patrondur, yenildigini kabul
etmek istemez. Ama yine de patron ol
dugunu ay sonunda telagla odaya girip
“Yazilar bitti mi?" diye sordugunda his-
settirir (yarin sabah yapaca& gibi (yapa-
mayacak, ¢iinku tatile qikty; lakin ben va-
rim ve ben de sakin bir insan degilim!
Saat 01:24 itibariyle hig degilim!! -blx).
Ama bunun disinda patronunuz degil
dostunuzdur.

Simdi bunlari Level ve Vogel miikem-
mel bir yer demek igin yazmiyorum. El-
bette bizim de sorunlarimiz elur. Bir sir-
ket biiyldikge kalabaliklastikga sorunlar
da bas gosterir. Elbette sevmediginiz,
anlasamadidiniz insanlar vardir. Ama bi-
rilerinin altimt kazmaya galismadigindan
eminim. Oysa blylk yayin gruplarinda
Szellikle belli mevkideki insanlar sabah
aksam rakiplerinin ve kendi is arkadagla-
rinin altini oymakla mesquldar. Birbirle-
rine is yaptirmamak igin gahsgir durur.

siradan bir dergide
calismanin, cekilmez
yanlari olsa gerek

Eski kasar ve Rolforlar
Tabi béyle ortamlarda galisan editorierin
kasarianma katsayilari da gok yiksektir.
Minimum eforla en yUksek galigiyor izle-
nimini vermek, firma iliskilerinden mak-
simum kisisel gikari yakalamak; patron-
farin gbzline girmek igin en efektif takla-
lart atmak ve elbette kendi seviyesinde-
kilere caka satmanin formdillerini kegfet-
mek basaril bir medya plaza editdrintn
has yetenekleridir. Tabii bir de Rokfor
misali oldugu yerde kiflenip giden salla
bagini al maagin editérleri gikar ortaya.
Tek kelimeyle mide bulandirici, Boyle ka-
sar veya Rokfor nevi insanlar yerine Le-
vel editérleri ile galisiyor clmanin dederi-
ni aniatmama bile gerek yok herhalde.
Belki bu derginin okurlarini farkh ki-
lan da, onu siradan dergilerden farkl ya-
pan bunlar. Dergi ortaminin yazarlara,
onlarin da yazianna yansithiy rahathk,
okurlardan bayle geri dondyor. Bir de
bunun Gzerine geng bir kitlenin okudugdu,
eglenceli bir dergi olduumuz gergegini
koyun. Bundan farkli olmasi zaten bekle-
nemez. Bir de su dergiyi “kurcalama” is-
tedi var tabii. Detaylarina inme, CD'sini,
satir aralarini eseleme. Ama bu da gok
normal. Yani hepimiz oyuncu degil
miyiz? Oyunculugun
ruhunda yok
mu bir seyleri
kurcalama ve
eseleme. Yani
bu ruha sahip
olmadan nasil
adventure oyna-
nir? Tomb Ra-
ider'da nasil yol
[ bulunur? Fifa‘'da
ucuz golin yolu
nasil kesfedilir? @
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Hi¢ riizgara karsi koymamayi denediniz mi? Belki de denemelisiniz, kimbil ;f

&

Yumuk gdzierine ¢arpan

sarl bir yaprakla uyandi

Vosviddin. Dikkatlice aldi

vaprag, ufak ellerini bir-
lestirerek avucuna koydu. Bir siire elin-
de tuttu, kendisi gibi yorgun ve uykulu
yapradi, uzun bir yolculuktan gelmis gi-
bi gbriniyordu. Yavasca kalkt yerin-
den, yaprad tozlu masasinin {izerine
birakti agir agmr. Hala uykusu vard,
ama onhunla savasiyordu, sebebini bil-
meden. Belki de bilmek istemiyordu...
Bu onu mutlu ediyordu. Sonucunu di-
sunmeden bir sey yapmak, bir seyler
yapmak... Odas| gri gdkyizl gibi soguk-
tu ve rizgar igerideki her seyi salliyor-
du umarsamadan. Usiimiistii... Pencere-
yI kapatti, bu sekilde kendisini daha iyi
hissediyordu, sanki hi¢bir sey ona zarar
veremeyecekmis gibi... Bugulanan ca-
ma ismini yazmavya calisti, siydiramad..
Kazaginin kellarini parmak uglarina ka-
dar gekti. Disariya bakti1slak camdan...
Adaclar sallaniyordu riizgarin etkisiyle.
Dasen yapraklar panikle riizgdrdan ka-
giyordu, karanitga dogru. Disan gikip
uzaklagmak istedi kendisinden, soguk
odasindan veya sebeplerinden Vosvid-
din... Ve ¢cok gegcmeden “kendisini” di-
sarida butdu.

@88

Cevresine bakti saskinca, nereye gi-
decedini bilmiyordu ve buna karar ver-
mek igin cok yalnizd:. Kargisindaki ka-
ranhk yoldan gitmeye karar verdi ¢are-
sizce. Higbir sey disinmeden ¢ikti yola.
Riizgar ¢ok siddetli esiyordu, sanki bir
seye kizmtg gibi. Yol kenarindaki ufak
taglar titriyor, cigekler birbirlerine sari-
lyordu topraktan kopmamak igin. Uzun
bir yolculuk bekliyordu onu ve sonuna
kadar gitmek icin bir sebebe ihtiyact
yoktu, olmamaliydi da. Biraz daha iler-
]ediﬁinde Usimils adaglarla karstlasti,
her yeri saran. Agaglardan diisen yap-
raklar yolun geri kalanini sariya boya-
misti. Bir an oldugu yerde durdu ve ha-
vada ugusan yapraklar iziedi. Rizgar
yapraklarr yolun diger tarafina tagiyor-

Disan cikip uzaklasmak
istedi kendisinden, soguk
odasindan veya
sebeplerinden
Vosviddin... Cok
gecmeden “kendisini”
disarida buldu.

du. O da gé&¢ eden yapraklaria birlikte
savrulmaya basladi. Belki bu ona yar-
dim edebilirdi. Belki de edemezdi... Ama
secim sansi yoktu. Rizgar daha gugliy-
dii ve riizgarin gotlrduga yere gitmek
zorundaydi. Kargt koymaya calist), ipleri
yeniden eline almak icin. Yapamadi...
Her yaninda sar yapraklar vard:, ona
eslik eden. Yapraklar gibi o da nereye
gittigini bilmivordu, kagmavya gahsiyor-
du panikle. Tek istedigi sey bunun sona
ermesiydi. Bir seyler eksikmis gibi his-
sediyordu... Sarilacak highir seyi yoktu,
yalmzhgindan bagka. Korkuyordu her
sevin bekledigi gibi almayacadindan ve-
ya aslinda beklentisi olmadiinin farki-
na varmaktan... Savrulurken disiincele-

ri de sagiliyordu gevreye. Her sey daha
bulanik gariniyordu oldugundan, her
sey daha mugiakti clmasi gerekenden,
her sey daha umutsuzdu eskisinden...
Gozlerini kapatti sikica. Higbir sey di-
sunmemeye ¢alisti. Zaten dislnse de
cevreye sagiliyordu disidnceleri, hayal-
leriyle pirlikte. Bir slire sonra rlzgar
dindi, sessizlije gdmildld yash sehir.
Yavasca aralad) gozlerini, yapraklarla
birlikte yere dismdisti... Elleriyle glg
alarak yerden kalkmaya calisti. Dizleri-
nin dstinde durarak ¢evresine bakti sa-
sirmis bir halde...

53 i

... Dev bir qukur vard karsisinda,
iginde mifyonlarca sari ve yorgun yap-
ragin oldugu. Go¢ etmislerdi riizgarla
birfikte. Hi¢ hareket etmiyorlardi, sanki
uyuyorlarmis gibi. Ve hep dyle kalacak-
lardi sonsuza kadar. O da gukurun yani-
na kadar gitti. Kafasini kaldirdi, uzakta-
ki cami hugulanmis olan eve bakti...
Vosviddin'e el salladi, Vosviddin de
“0"na... Ve ellerini iki yana acarak yap-
raklann arasina atladr... ®
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inbox&outbox

ay Berkergil 40 cerece
istidgil e Inhox' Birat ve ben
ke seil silalar diliyor, mekltu-
praniniz kadgit aGiHiclive ativeruz..

a%a FALLOUT Kim?
Merhabalar, Kisa kesecedim, siz kirp-
mayin... Serum "FALLOUTTIn yazan
kim? Bir oyun, senaryosunu yazana mi
yoksa kodlarini yazana mi aittir? FAL-
LOUT'un sahibi kim?

PLogic
“Perk"dederli Plogic, FALLOUT'un gg-
rinen sahibi Interplay'dir. Ancak bir
oyunun sahibi, yiizdelik haklari ve bor-
sa hisseleri ile birlikte yapimcli sirket ve
dagitimer sirket(ler) arasindaki sozleg-
meye bagh olarak degisir. Yani yapimci
firma da olabilir, dagstici firma da... Bu
aralarinda yvapilan sdzlesmeye baghdir.
Su durumda Fallout 1'in sahibi Black Is-
le Studios veya Interplay'den birisi.
Ama hangisi, bana sorma, kendilerine
sor. Bu arada, merak ettim, neden bu
kadar merak ettin bu konuyu? Hazir
firma dagjildi, Fallout ismini satin alip
mithig bir Fallout 3 mi yapayim diyor-
sun? Hi?

oz BTG

Selamlar, Eskiden Level'in i¢ sayfalarin-
da CD igerigiyle ilgili bdlimde Underg-
round hakkinda birkag satir bahsedilir-
di. Ama artik yapimiyor nedense.
Eskiden BtG yaymninda zaman zaman
aksamalar oluyordu ama Sinan beyin
hazirladigr Underground her zaman
CD'de yer alyordu. Simdi ise Btg Agus-
tos ayindan beri kesintisiz olarek CD'de
kendisine ayrilan bdlimde yer aliyor
ama gerekli duyurular yeterince yapila-
madidindan hala birgok okurun Underg-
round ve Beneath The Ground'dan ha-
bersiz clusu ¢ok dzlcl. En azindan es-
kiden oldugu gibi cd igerigiyle ilgili say-
fada (simdi dergiden ayri olarak baslli-
yor) Level CD'deki Underground klaso-
rd ile ilgili bir ifade (bu ifadenin iginde
Btg de yer alabilirse ne mutlu} ver ala-
bilir.

Sir_MNEMEsis
$555, Sir_Nemesis BtG ve LvL_U'nun
gazellidi, gizli kalmasinda. Sadece caba
sarfedenlerin bulmasini istiyoruz. Ara-
mizdaki bir sir gibi, gizli bir klan gibi. O

ylizden, varsin bilmeyen bilmesin.

a2a DIR/W
Merhaba, Benim bir sorunum var. Yeni
oyunlari oynayasim gelmiyor. Ve eski
DOS oyuniarini oynamak istiyorum.Ya-
ni bana soyle eski adventure'larin bu-
lundugu bir adres verseniz. Free olsun
vainiz ve ugrastirmasin. Indiana Jones
Last Crusade, Discworld, Fury of Furies
gibi oyunlarin adresini biliyorsaniz bir
yardimel oluverin. Hadi kalin saghcak-
la..

SERKANCS
Serkanos, Bu tur sitelerden zaman za-
man bahsettik ama bunlar arasinda iki
tanesi var ki bunlari bilirsen bir baska-
sina gerek kalmaz. Birincisi mithig
Turkge icerigiyle bana gdre en bagarili
emulasyon sitelerinden olan www.anti-
koyun.com. Bir digeri de www.the-un-
derdogs.org. Bu iki siteyi bil ve gerisini
unut.

Kah sizden gelen ve
ates piiskiiren mail’ler,
kah patronun
“Damocles’in kilic1”
versiyonu sézleri bizi
yeterince timarliyor.

o2 OYUN iSTiYORUM!

Selam. Blmem okur musunuz ama siz
den bir ricam var.
Bana zahmet olmazsa online oyun ala-
bilecedim adresler sdyler misiniz? Yurt
ici olursa sevinirim. Clnki yurt disin-
dan kargo parasi ylizdnden tuziuya ¢i-
kar diye distnUyorum.
Bir de, kardesim sizin ydzinlzden artik
kagak oyun alinca igim siziiyer. Ne gu-
zeldi eskiden, ¢ik cIk...
lyi cahsmalar.

Utku UysaL
Devasasever Utku, Yurtiginden devasa
online oyunlar satin alabiiecedin birkag
site var. Bunlardan oyun almanin hari-
cinde tam tekmil hizmet alabilecegin
yer ise www.avaturk.com. Uyelere &zel
indirimler, kredi kartina ihtiyag duyma-
dan oyunlari alabilme imkani gibi cok
hos ve tiim diinyada siiregelen “bir in-

san kredi kartl emanet edilebilecek di-
zeye ancak ve ancak 18 yasina bastig
gun gelir’” mantigina karsl, oyunlari
kredi kartsiz alabilme imkani veriyor.

asa BASHI HIZI
Biitin Level ailesine selamlar. Ozellikle
sana Berker abi.Bu size ilk mailim. Faz-
la konusmadan sorularima gegiyorum.
1- Ben Avcilarda eturan en baba Le-
vel'cilerden biriyim. Ama dergiler bayi-
lere cok gec ulasiyor (ayin 6-8'i arasi).
Belki diyebilirsiniz geg¢ dedil ama ben
sabredemiyorum Evde internet kullan-
mama izin ara sira ¢ikiyor, bu yizden
siteyi de pek fazla ziyaret edemiyorum.
Sorum su, baskilar biraz daha hizlana-
Ma&z mi?
2- 2 seneden beri Level okuyorum ama
verdiginiz poster ¢ok az bu gelecek ay
WOW posteri verir misiniz?
3- World of Warcaft ne zaman ¢ikiyor?
4- Abi dikkatimi ¢cekti TV'ye hig rekfam
vermiyorsunuz, neden?
5- Half Life: Natural Selection ¢ok il-
ging bir mod, botunu nereden bulabili-
rim?
6- PC'm P4 2.4, GeForced 440, 256
RAM, Win 98 ama evde CS oynarken
bazen donma oluyor nasil diizeltebili-
rim?
Simdilik sorularim bu kadar. Sorularimi
cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.

SINAN SAYIN
Berker'in nezdinde selamini aldim sayin
adasim. Fazla konusmadan, hatta hig
konusamadan sorulara gegmekten bag-
ka bir sey yapamazsin zaten, kagit is-
tindeyiz, tsk tsk )
itiraf ediyorum simdi: Bazi aylar yay-
vanliktan, bazi aylar hayvanlktan, bazi
aylar da tamamen elimizde olmayan
nedenlerden ayin yedisine kadar gecik-
tigimiz oldu, oluyer... Ama emin ol kah
sizden gelen ve ates plskiren mailler,
kah patronun “Damocles’in kilicr”" versi-
yonu sdzleri ve higimlari bizi yeterince
timarliyor. Bu arada, bask! hizlansa iyi
olur ama baski isin kolay kismi. Taki-
yorsun makineye kalbi, tikir tikir basi-
yor. (Sanirim matbaadan Aytun'un ve
bizim Turgay'in hismina ugrayacagim
bu cevap yizinden).
Elimize ge¢en herhangi bir resmi oldu-
Jdu gibi cart diye kadida basip, poster
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olarak vermek istemedigimizden, pos-
terlerimizi seyrek ama kaliteli olarak
hazirlamayi tercih ediyoruz. Bu ay
(eQer bir sorun olmadiysa tabii) verdi-
§imiz poster/takvim combosu buna ér-
nek. Ve gecen verdigimiz Gamebabes
posterinin ne kadar ¢ok bilgisayarcinin
duvarini susledigini bilsen, sasarsin.
2004 baginda beta test igin agilacakti,
ama bugtin aldigimiz bir haberle bunun
ertelendigini duyduk. Yani su anda gikig
tarihi belli géziikmUyor, ama benim
tahminimi soracak olursan, 2004 Eylil-
Ekim aylar geldiginde, Stormwind'de
kBhne bir tavernada seninle karsilikli
oturup “HANCI, BiZE ROM GETIR!" diye
bagiriyor olacadiz.

Televizyon reklamlarinin saniyesinin 60
ila 200 dolar arasinda degistigini dusi-
nirsen, bu gok dodal. Arti, koglar gibi
Next Level programini hazirliyoruz, da-
ha ne olsun?
www.natural-selection.org , www.re-
adyroom.org , www.nsbrazil.com/down-
load.php adreslerine bakabilirsin. Bu
arada adamilar Natural Selection 3.0
Uzerinde galistiklarini duyurdular. Ctkar
gitkmaz CD'mizde verip, bir de Ustline
utanmadan geceli giind(izIi oynayaca-
gimiza emin olabilirsin.

Ekran kartindan kaynaklaniyor gibi gel-
di. Tabii isletim sistemindeki bir hata
veya modem ziplama sorunu da olabi-
lir.

a%a KRASW

Bundan 2,5 yil dnceki bir sayimzi da
simdikini oldugu gibi buyUk bir heye-
cania aldidimda mektubumun yayinla-
nacadini hig tahmin etmiyordum. Heye-
can konusunda yillar boyunca hi¢bir
sey dedismedi ama alinan dergide ve
alan kiside ¢ok degisiklikler oldu.
Mesela o mektubu yazan kisi zamanin-
da hile isteyebilen, oyunda hile yapinca
cok blydk bir is becerdigini sanan biri-
siydi. O kisi gitti mesela. Mesela o za-
maniarda zaten amatér ruhla profesyo-
nel isler gikarmayi gok iyi beceren Le-
vel kendisini asarak ¢ok daha glzel ol-
du. Cok sey degisti yani, dergiyi alanla-
rn ve yazanlarin iglerindeki heyecan
disinda...

1- Eski oyunlarin tadi ¢ok farkl oluyor
biltyorsun degil mi? Tabii bir Defender
Ot The Crown oynamaya dmrimilz yet-
medi ama yine de bir Red Alert'in ya da
bir Diablo'nun tadini bugtinlerde vere-
bilen pek az oyun var.

2- Cem Sanci isimli guzide abimiz son

zaman(arda ne yapiyor? Hig ismini du-
yamiyeruz buginlerde (bir ara birisi
bana anun Chip'te yazdigini sdylemisti
ama bakamadim). Ne guzel fotoroman-
lardi onlar ah...

3- Nostaljinin dibine vurduk ,bari ginu-
miize ddnelim. Max Payne 2°yi ylkle-
dim. New Game yaptigim zaman Lo-
ading'in daha basinda “X_Level bil-
memne validate commaon, MT_Diffuse”
gibisinden bir hata mesaj vererek Win-
dows'a donlyor. Sence bunu neye bag-
layabilirim? Sistemi de soyleyeyim tam
olsun P2-450, 256MB SDRAM, 32MB
Sis 305 (Bu arada oyunu biraz énce si-
lip tekrar yukledim bu sefer giristeki
Loading ekrani bittiJi anda hata veri-
yor ve Windows'a ¢dkiyor).

4- Bir soru da Pirates of the Caribbe-
an‘dan. Bu oyunu da gayet norma! bir
sekilde ylkleyip New Game yapinca Lo-
ading ekrani gikiyor ve sadece ¢ikip be-
ni uzun sureler ona bén bdn bakmakla
kars! karsiya getiriyor. Bu durumda ne
yapmam gerekir? Sisteme baglr midir?
5- Bir yerlerde ¢ikmis olabilir ama ben
duymadigim igin Call of Cthulhu'ya ne
zaman kavusabilecedimi sana sarmak
istiyorum. Aha da sordum zaten.

6- Donanim’dan anlamayan bir insan
olarak sana ana kartimin markasi-mo-
delini nasil 6grenebilecegimi sorsam
beni kicumsemezsin degdil mi:)

Bir yerlerde son vermek lazim bu mek-

Son yillarda gegmise
olan buruk hasretimin
ve acligimin biraz
olsun doymasint
sagliyor.

tuba yoksa gergekten uzar gider. Bu
sayfalarmn tamamini doldurup diger
mektuplarin yayinlanmasini engellemek
de istemem. Geride birakilan nice 6 yil-
tarl hep beraber gérmek ve buginier
hakkinda nostaljl yapmak dilediyle...
Bu arada her zaman ve her yerde elim-
deki minigunimla...
ZAUG'NA KHALDUN
Yiéit Akpa TURKOGLU

“Gedik"li Yigit, 1- Eski okuyucular(a hos-
sohbet olmak her zaman igin igimi 1sit-
mistir. Sen yiliarda gegmise olan buruk
hasretimin ve aghgimin biraz olsun
doymasini saghyor. Bir muhabbete “Es-
ki oyunlarin tad...” diye giriyorsan, an-
la ki biyumiigsin. Cinki aradigimiz as-

linda eski oyunlar dedi, onlar oynar-
ken hissettigimiz ilk heyecanlar, ma-
sum guliclkler ve ¢ocuklugun masum
cahilligidir. Kimse yanlis anlamasin, bu
cahillikten kastim dinyanin kétilikleri-
ni siizen o masum bifmemezIlik. Aaah
an...

2- Cembo Chip'te haber editérliagi ya-
piyor. Son kitabr “Kizlar Agik Clmaz” pi-
yasaya cikti.

3 ve 4- Her ne kadar bu konuda usta
olmasam da bana sorun ekran kartin-
dan kaynaklaniyor gibi geldi. Isiemcinin
de ¢ok disik oldugunu syleyebilirim,
Bu iki oyundan Max Payne 2 gok ylk-
sek sistem ihtiyacina sahip clmasa da
Caribbean yukli bir sistem isteyecektir.
5- Call of Cthulhu'nin ¢ikist Kasim 2004
olarak goézilkse de, benim pek inanasim
gelmiyor, gelemiyor.

6- Bilgisayarini ilk agtidinda ¢ikan yazi-
lara (klavyeden pause tusuna basip
dondurarak} bakarak 6Jrenebilirsin,
ama baz: sistemierde burada da yaz-
maz. Bu durumda bilgisayarnin igini agip
anakarti dikizlemen gerekebilir.

i Wee
Derginizde basarilar dilerim ok iyi gidi-
yor. Nigin bu WCG 'de Tirkiye hichir
dalda basarih clamadi, biz mi kbt oy-
nuyoruz yoksa onltar mi iyi oynuyor an-
lamadim. Bende StarCraft'da iddialiyim
ama cok
uzaklardayim bide Universite dalgas!
ufras dur o yizden katdamadim. Insal-
lah ileriki senelerde birseyler yapariz.
lyi yayinlar
AL KOPRULD - GUMOSHANE

(siMDI NE DEMEK iSTEDIGIMI ANLARSINIZ)
Bizim kétl oynadigimiz sdylenemez,
ama ciddi anlamda yurtdhs: turnuva ve
oyun tecriibesi eksikligi ¢ektigimiz ba-
riz. Her yil 2-3 ulusiararasi turnuvaya
katilip, diinyanin her yanindan gelen
tecrdbeli oyuncuiarin taktiklerini &gre-
nen yabanc: oyuncular, tabii ki daha
baganli cluyor. Ama hem Turkiye igin-
de birbiriyle, hem de resmi sunucular-
dan ve ESL (www.esl-eurape.net) gibi
organizasyonlar sayesinde diger ilke-
lerden oyuncularla tecriibe kazanan
oyuncularimiz basarih olmaya baslaya-
cak. Ama bana soracak ofursan Tiirki-
ye'nin en buylk sansi yeni ¢ikacak ve
turnuvalara dahi edilecek oyunlarda.
Halo, Counter Strike 2, Age of Mytho-
logy gibi.
Bu arada, “Gimiigshaneliyim, simdi ¢a-
karim gézinlzdn Ustine cevaplamaz-
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saniz” mi demek istedin?

Inbox'1 burada ben devraliyorum izni-
nizle... Adim Firat. Level dergisinde
editérim, bos zamanlanmd... Ohom.

2%a PES3 vs WET

Oncelikle basarilarimizin devamini dile-
meden gegemeyecedim sorudlarima...
Yepyeni, sahane bi~ PC almama rag-
men gozUm doymad: ve bir adet de
PS2 edindim, ama asi! sorunun simdi
karsima ¢iktiginin farkindayim, bu igin
iginden glkamadim ve ciddi bi® yardima
ihtivacim var. Kesinlikle (bir¢cok sebep-
ten dolay!) ne olursa olsun ¢ip taktirma
olayina karsiyim. Ayni anda ¢ok fazla
oyun alamayacagim, Burdur'da oturdu-
gum ve glzide sehrimde hig PS2
saticisi olmadidi icin tek dayanagim siz-
siniz. PES3'Un PC versiyonunu aldim ve

oldukga iyi calisiyor. PS2 igin ilk oyunu--

mun kesinlikle futbel olmasini istiyo-
rum ama WE7 ile PES3 arasinda takil-
dim kaldim. Ayrica online P52 oyunu
alabilecedim birkag site tavsiye
edebilirseniz sevinirim.
Cok uzattim biliyorum ama, isin &zeti,
PES3 mi WE7 mi? Yillardir FIFA oyna-
maktan biktim artik! Basarilar...

CiHAN GUVEN
Selam Cihan... WE7, PES3'Un Japon-
ya'da ¢ikan versiyonu. iki oyun arasin-
da herhangi bir fark yok. Ha, “Ama biri
Japonca, digeri Ingilizce' dersen, "A
evet ya?" derim.
PS2 oyuniarini internet’te avaturk.com
ve hepsiburada.com gibi adreslerden
siparig edebilirsin.
Kendine iyi bak.

2% ANLASILMAK

Mektup yazmanin vakti geldi artik...
Uzun sdredir takip ediyorum sizi, duzel-
teyim uzun sidredir sizlerle birlikteyim.
Bazi dostlar "hava atmak ya da yaran-
maya galismak” diyebilirler ancak Ocak
98'den beri sizinle oldugumu gururla
soyldyorum. Uzun sliredir biriktirdigim
seyler var sizinle paylasmak istedigim.
23 yasimdayim, hayata dair ¢ok seyler
aldim sizlerden. Hatta birbkteligimizi
glglendirmek adina BtG binyesine bile
girdim, bunu da gururla soyltyorum.
Her gin daha Iyi anladim, bu (ilkede
oyuncu olmak ne demek, bu lilkede bir
seyleri anlatmak ne kadar zor ve zah-
metli. Insanlar inatla sizin iyi niyetinizi
anlamaktan yoksun, sanki her sey toz
pembeymis gibi davranmayi ¢ok matah
bir sey saniyorlar. “Neden daha iyisi
yok, neden daha ¢ok ugrasmadiniz, ne-
den neden...”, surekli soruyorlar, ancak

biri de ¢ikip yaptigimiz iste iyisiniz ger-
cekten de, “Calismaya devam"” demi-
yor. Gok sevdidim ¢izgi-roman karakte-
ri Spider-Man'in de dedigi gibi “Neden
kimse driamcedi anlamiyor?”
Universite 83rencisi oldugunuz icin ba-
zi statlleri otomatik olarak Uzerinize
alirsiniz ve ne yaparsaniz yapin bunlar-
dan kurtulamazsiniz. Bu statilerin igin-
de OYUNCU olmak ne yazik ki yok. Ca-
fe'ye girdiginizde eger ki elinizde oyun-
la ilgili bir sey varsa hemen arkadag
cevreniz sizinle dalga gegmeye baglar.
Ama sinemaya gittiginizde hemen so-
rular yGkselir, "Bu ne, simdi adam nasil
uguyor, bu nasil is bdyle?” diye. Ama
onlar bilmezler, oyun oynamak kultur
isidir, konsantre olabilme yetenedi ge-
rektirir, strateji kurabilme yetenedi ge-
rektirir.
Umarim sizi stkmadan derdimi anlata-
bilmisimdir. Hazir sizin gibi bir Gstad
bulmusum, seru sormazsam olmaz. S}
Siki bir Solid Snake hayraniyimdir ben.
GC icin gikmis olan Twin Snake acaba
PC icin de gikacak mi7 Bilgi verirseniz
sevinirim :)
Basarill yayin hayatinizin devami dile-
diyle... Cizginiz cok glzel, umarim si-
rekli béyle devam edersiniz.
Saygilarimla...
[BrG]LORDARCHER
Viva LA RESISTANCE

Merhaba Lord... Hep demisimdir, kendi-
ni anlatmaya galismak, ifade etmeye
calismak seni yorar. Ozellikle Turki-
ye'de bazi seyleri basarmak igin nor-
malden daha fazla yorulman gerekiyor.
Bir de sorun var sanirim. Twin Snake'in
PC‘ye cikacad! yolunda hi¢bir haber
yok simdilik, Bu arada farkettiysen ma-
itin eskisi gibi dedil artik, cok uzundu,
ben de kavga ettim onunla, kestim big-
tim, ama pigman degilim.

Sonug itibariyle kendine dikkat et Lord,
yine mail at arada, hog¢akal.

2% 6705 ve HAYAL KIRIKLIG]

Peki isin esprisi nerede o zaman...
Sanal diinyanin insanlar icin gergekten
de ¢ok ozel bir yeri var. Bu diinyada da
artik bazi seyler degisiyor, gercek ha-
yata karsi verdigimiz miicadeleyi artik
sanal dinya i¢in de vermeye basladik.
Bizler gergek hayatta yapamadiklarimi-
zI, bastiramadigimiz duygularimizi, ha-
yatin menoton(ugundan siyrifip ayri bir
duyguy'a sarildidimiz sanal ortamlarda
acija vuruyoruz. Ama igler eskisi gibi
deqil artik. Bir ekran kartinin 670$ ol-
dudu bir diinyada sanal diinyaya karsi

direnmemiz gerekiyor.

Bu anlattiklarimi g glin 6nce yasadr-
gim bir olaydan kaynaklanarak yazdim.
Silent Hill 3 aldim ve evime gelip bir ke-
yifle kurdum, tam kendimi de oyuna
hazirlamisken bir ekran karti sorunuyla
karsilastim, hemen oyunun readme
dosyasint ckudum ve oyunun GeForce
MX serisini desteklemedigini anladim.
Bu olay beni ger¢ekten Uzdu. Ertesi

Cok sevdigim gizgi-
roman karakteri
Spider-Man’inde
dedigi gibi “Neden
kimse driimcedi
anlamiyor?”

gin gidip bir MSI FX 5200 aldim, ama
ya alamayanlar???
Bir de sorularim olacak size...
1. Gercekten de 670S [k bir ekran kar-
tiyla MX 440 ya da FX 5200 kartlan
arasinda gergek bir fark var mi, yani bir
NFS Underground ya da Silent Hill 3
oynarken bariz bir grafik degisikligi ya-
saniyor mu, “Vay bee!" dedirtecek ka-
dar.
2. Bir oyunu incelemek igin herkes gibi
oyunu satin mi aliyorsunuz yoksa ya-
pimcy/dagitimel mi size génderiyor?
3. Gergekten editdrlerin, yani sizlerin
gergek hayatlarinizi merak ediyorum,
mesala bir oyunu incelemek i¢in kag
gunindzd veriyorsunuz ve bu gunler
nasil gegiyor? Siz bir-iki oyun incele-
mesi icin glinlerce eve kapaniyorsunuz,
peki ama, kiz arkadaslariniz ve arka-
daslariniz sizin hakkimzda ne diginu-
yor ya da onlari nasil idare ediyorsunuz
(sanirim biraz abarttim).

CiHAN SARIBAS
Sevgili 6705...
Bu isin gergekten de cigrindan ¢rktigin
distiniyorum. Bir kart aliyorsun, “Ch
be en iyisini aldim, 256 MB RAM'i var,
Radeon 9900 be suna bak be, ne kadar
da mutluyum Allah'imi!!” diye evden
iceri giriyorsun ve annen (?) diyor ki
“Qglum duydun mu, Radeon 990t FX
¢ikmig!”, sen tam "Ha ne?" diyip ser-
semlerken ev sahibi de (??7?) kapiyi ga-
lip “Radeon 9902 MX 500 ¢ikmig Cihan
evladim, haberin var mi?” diyor. Ee, ne
bu simdi ya? Sen bir kart aliyorsun,
aradan bir ay ge¢cmeden yenisi ¢ikiyor
ve yeni ¢ikan oyunlar da senin tosun
gibi kartini desteklemiyor. Sinir bozucu
mu? Kesinlikie!
|§in diger boyutuysa kullaniciiar. Bu bir
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arz-talep meselesi. Sen istiyorsun, on-
lar veriyer. Sen elindeki kartl sonuna
kadar kullanmadan yenisini aliyorsan,
bu da senin hatandir.

1. Ben bu farki sadece Voodoo ekran
kartina gegiste gordim. Piksellerin yok
vhimasina yahil oldum, Quake 2 oyna-
mak igin 200 dolar verdim 4MB'lik bir
karta, ama hi¢ pisman olmadim. Bence
devrim Voodoo'yla oldu. Ondan sonra
¢lkan kartlarin hepsi Voodoo gipsetine
bir seyler ekledi, hizlandirdi. Dedigin gi-
bi MX440'la FX 5200 arasinda “inantl-
maz" bir fark yok. FX 5200, MX440Q'tan
daha hizh ¢alisan bir kart. Ayrica FX
5200'de Direct X 9 destedi var. Ama
sasirtici bir fark yok.

2. Bazen biz aliyoruz, bazen de firmalar
gdnderiyor.

3. Bir oyunu en az beg saat oynamak
gibi bir prensibimiz var. Her zaman
gunlerce eve veya ofise kapanmiyoruz.
Zaten tek yaptigimiz is de oyun oyna-
yIp yazmak dedil ki bu dergide. Bunun
da farkina varmaniz gerekiyor. Dergi-
nin yogun oldugu zamanlarda kiz arka-
daslarimizla veya arkadaslanmizla da-
ha az gériigliyoruz, bu dogru. Ama on-

Gerilimli ve korku dolu oyunlarin en fa-
natik cyuncusu olan ben, size VYan'dan
selamiar yolluyer ve basarilarimizin de-
vamini diliyorum.

isim: MirAY (FELAKET HABERCISI)

YAgi: 18

MEKANI: VAN

TEK SIKINTISI; O55’Yi KAZANDIEI HALDE [HL

MEZUNU OLDUGU iCiN BiR YERE YER-LEFEMEMEK

TESELLISE: IHL MEZUNU OLMAK

Bir kart aliyorsun,
“Radeon 9900 be suna
bak be, ne kadar da

I mutluyum Allah’im!1!”

| diye evden iceri

L'” giriyorsun ve annen

| diyor ki “Oglum duydun
mu, Radeon 9901 FX
Gtkms!”

Sana da merhaba Miray... Her sey za-
manla degisiyor. “Ben defismem” di-
yen ise kendisini kandirir, kendisine cel-
me takar. Gnemli olansa sudur diye di-
sunUyorum: Degisikliklerden veya yeni-

lar bizim hakkimizda higbir zaman "Vay , liklerden ise yarayanlarini, sevdikierini

editdr, nasil da satt bizi, sorariz biz
ona!” demiyor. Ya farkettim de, sen
abartmigsin gergekten!

Sen de kendine iyi bak, karsidan karsi-
ya gegerken dikkatli ol vs. Hoscakal.

a2 GECMIS ZAMAN OLUR Ki...

Merhaba Level ailesi ve merhaha Mad
Berker, Ben Miray. Level'| daha Level
toyken okumaya baslamistim. Simdi de
okuyorum. Aslinda eskiyi insan daha
cok ozllyor. Sizdeki toyluk ve yazitar-
nizdaki taze heyecan ¢ekmisti beni.
Glnkl bu heyecan bize de bulasiyordu.

Ve gelecek ayl sabirsizlikla beklivorduk.

$imdi dergi daha “yeni”. Okuyoruz ama
bazi seyler kaybolmusg gibi... Yenilikler
bunu értmese ockumazdim belkl. Gegmi-
se 6zlem duymarmizi anliyorsunuzdur
Insallah. Eskiler 6zeldir. Sinan Abi o za-
man yazarlk yarismasini kazaninca bili-
yor muydu ki o yazilarnyla bizim de
gonlimdzd ¢aldigmi... Onda da o heye-
can vardi hem...

BIx'in o oldugunu bilsem de Bix'in de
ayri bir yeri vardr hem. Mad Dog'un da
tabii... Onun kim oldugunu buluncaya
kadar ne kafa patlatmistik (ben Tugbek
diyordum). Bir de Zindancibas! vardi,
hatirliyorum. O benim favorimdi. O kim-
di, hala bilmiyorum. Neyse... Gegmisi
yad ederken sizi de unutmayayim, bun-
lari sizinle paylasayim dedim.

yanina al, gerisini arkanda birak.

Ama dedim ya, de§isen sadece dergi
degil, Level degil, sen de degistin o
glnden bugiine. Artik daha farki disg-
nlyorsun. Gecmisin ayni sekilde geri
gelmesini bekleme. O zamanlara 6zlem,
duyman da bir daha asla gegmisin geri
gelmeyecegini bilmenden, ge¢mise bir
daha ulasamayacagindan kaynaklani-
yor belki de. Bunu bilemezsin, ama
“Glzel degil miydi?" diye sorarsan, ta-
bii ki de “Glzeldi" derim. Neden olma-
5IM...

Sevgiler, saygilar...

252 BU NESI?
Herkese selamlar. Ben yeni bir Level
okuruyum. Lise 2'ye gidiyorum. Seneye
05S'ye girecegim. Okul bitene kadar
bilgisayars kapattim, ama derginizi ta-
kip ediyorum. GordsUriiz.

. 5.0RKUN BaGcl
Peki.
Hoscakal.

523 OKURCU iNCELEMES]

Merhaba Berker Abi, bu size ilk mail’im.
Derginizi slirekli okuyorum ve ¢ok ba-
saril buluyorum. Yani inanin bosa sdy-
lemiyorum, dider dergiler sanki okuyu-
ciyla dalga gegiyormus gibi gelivor.
Neyse, aslinda benim size birkag éne-
rim olacak. Belki alay edersiniz ama yi-

Mektup: Level Inbox Mevlut
Pehlivan Cad. Vefa Bayiri Sok,
Gayrettepe |s Merkezl B Blok

34349
Gayrettepe / ISTANBUL
Mail: Inbox®@level.com.tr

fer di maili ve

ne de soylemek istivarum. Biliyorum
cok yogun calistyorsunuz ama arada
bir, mesela G¢-dort sayida bir, bir oyu-
nun incelemesini okurlar yapsin ve size
gondersin. Siz de en uygun buldugunu-
zu yayinlayin. Eger size bir ylik olmaya-
caksa ¢ok glizel olur ve Turk oyuncusu-
nun bir oyunu nasil ve hangi unsurlara
gore degerlendirdigini hep beraber gé-
ruruz ve forumlarda tartisiriz. Daha on-
ce boyle bir fikir veren oldu mu bilemi-
yorum. Vaktiniz varsa bir deneseniz...
Bu Oneriden sonra birkag soru da sor-
mak 1stiyorum;
1. Xatrix Kingpin 2'yi yapacak mi aca-
ba? Bu arada Xatrix ne alemde?
2. Ufukla adam gibi Tlrk oyunu var m|
cikacak?
Yazacaklarim bu kadar, insallah yayin-
larsin. Kendinize iyi bakin, biz siz olma-
dan oyun oynayamayiz 3

TUNAKS
Muhterem Tunaks (?) Berker abin has-
ta ama olsun, bu bana da ilk mail‘in na-
sil olsa. “Okur incelemesi” fikrin igin
buradan bir sey séylemem zor, bunun
i¢in oturup konugsmamiz, tartismamiz
hatta kavga etmemiz gerekir. Biz bunu
hep yapiyoruz (kavgayi).
Bunlar da cevaplarin, tut bakayim:
1. Ah Kingpin! lyi oyundu gergekten de.
Ikincisi i¢in maalesef hi¢bir sey yok su
an ortada. Keske ¢iksa da oynasak...
2. Su anda halen yapim asamasinda
olan Pusu gibi birkac oyun var. Ancak
bunlardan uzun zamandir ses ¢ikmiyor
ve ortada hala tam.anlarmiyla somut bir
sey vok. Son zamanlarda oynadigimiz
en iyi Turk oyunlardan biriyse Kabus
22'ydi. Cnlar da bir dagitict anyor ve
bulur bulmaz oyunu tamamlayacaklar.
Sen de dikkat el kendine, hize istedigin
zaman mail at, yap et, har vurup har-
man savur.
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NEED FOR SPEED U

- Sola dénerken kafanizi da sola gevirmek
zorunda dedilsiniz Erdem bey

- Sizi ilgilendirmez ister kafami geviririm
ister agzimy agarim.

- O organlar sizinmis gibi de ahkam ah-
kam konusmayin. :

- Benimkileri takana kadar benimler ama
degil mi?

- Onlar halkin bagiglaryla alindi sahiplene-
mezsiniz. Acil bir ihtiya¢ oldugunda gidip
hastaya takmamiz lazim.

- O kol aylardir sizde ama Cenk bey.

- Bu kol biyonik. Ben yaptim kendim

- Tamam sonugta bu agiz da $u an sahip-
siz. isteyen olursa gotdrir ona takariz ben
birgey demiyorum Ki...

- En azindan size su bacaklari taksak?
Boyle sirf kafa ve kollar olunca biraz garip
duruyorsunuz Erdem bey. |

- O kadin bacaklarim bana tekrar taka-
mazsiniz.

- Depoda baska bacak yok simdilik idare

mu

RGROUND TUYOLARI

edin. Haftaya yeni bacaklar gelicek di-
yolar onlardan bir tane segeriz.

- Hayir kadin ve erkek organlari birbiri-
ne karigmamall.

- Biraz eski kafalisiniz.

- Burnum yepyeni ama.

- Orasi dyle

- Neresi

- Hani surasi diyorum yani ne bileyim

- Cok giizel ok guzel diye diye siz tak-
timz onlar1 Cenk bey

- Neyse ¢ikartmayalm kalsinlar. Ama
kafanizin her taraf kulaklaria kapl
olunca su alti mayinina benziyorsunuz
onu séyleyeyim.

- Cenk bey yukar bir gdz attim da, siz-
ce bir yazida bu kadar gok takmak keli-
mesi kullanmak caiz mi?

- Pek degil, sanki kafay| takmig gibi olu-
yoruz.

- Kafanizi bir kelimeye mi taktiniz Cenk
bey?

ebbet
muhabbet

Pat: Cenk Bay Cips: Erdem Bey
cenknenerdem®level.com.tr

- Evet sonra da ciimlelerde kullandim.
Sayayim bakiym. Hmm 9 etmis.

- Sizin igin kafay! dyvara asmis artik
kullanmiyormusg diyorlar dogru mu?

- Eskimesin diye

- Bravo Cenk bey tam sizin kafa yapini-
za uyan bir davranis.

- Ustlerden basik b&yle dinya gibi dedil
mi?

- Ustelik de 23 derece yamuk.

- Yamuk dedil, egik diyelim. Bu sayede
nezle daha az etki ediyor.

- Sizin mevsimleriniz de vardir gimdi.

- Benim buralarda kulaklar kepge ve
kirli, saglar da kepekli ve yagh geger.

- Of kafam sisti beni bi restart edin de
kendime geleyim Cenk bey.

- Ardindan gizel bir format, hi?

- Yok ama bi defrag alirim.

- Qoo bacaklarimiz da geldiii

CALL OF DUTY TAM COZUM

- Gérev beni ¢agiriyor Cenk
bey.

- Gitmeyin sonra sopa yiyip
geliyorsunuz tzaldyorum.

- Siz de gelin benimle?

- Banane benim gérevim mi ki
- Ama kagtir sizi de ¢aginyor
gelmiyorsunuz ayip oluyor.

- Ben ¢agirdigimda o geldi mi?
- Hadi kirmayin beni

- Kiraylm sonra yerinize yeni-
sini alirz hi?

- Hadi dedim ars arg!

- Bana uyar komtanim ner-
den?

- Soldan dedru gidelim buyrun
énden. Su ikisini vurunuz
Cenk bey.

- Tamamdir.

- Suraya dogru bir el bombisi
savuralhm.

- Savruldu.

- Makinah tifedimiz igin sarjor
sistemleri hazir hale getirilsin.
- Sarjor sistemleri yeni diig-
man vurumu icin hazir hale
getirildi!

- Tum tufekler depgik konu-
muna!

- Depgik modu agik, zirhlar
devrede!

- Diisman ugaksavari tespit ig-
lemleri baglasin!

- Tespit islemleri en yakon diig-
man ugaksavari igin baslatildr!
- Taaruz baglangici!

- Komutamim diisman cephe-
sinden bagingma sinyalleri ali-
yorum,

- Ay vuruldum!

- Hain diigman al sana bomba!
- Vuruldum diyorum

- Kuzeydeki diisman siginakla-
r1 yok edilecek! Et!

- Vuruldum ben Cenk bey alo.
- Tabur! Uygun adim! Alman-
ya'y: all

- Beni burda birakmayin

- Korkmayin Erdem bey bakin
sizi suraya koyuyorum, déner-
ken gelip alcam.

- Daginik bir insansiniz.

- Ama aradifim seyi hep bulu-
rum. Bakin soyle tizerinize kir-

mizi boyayla da isaret yaptim
miydi bulmamam gibi bir ihti-
mal olamaz.

- Aaaa ¢ok giizei oldu.Tam bir
hedefe benzedim.

- Biraz yilbags stisti havaniz da
var hani.

- Bana yilbagi stist verdiniz.

- intihar siisti de vermis of-
dum, Artik kimse sizi vurmaz.

- Hem belki gelen gegen hal-
ime aclyip bana para filan da
verir.

- Bravo Erdem bey, hayata
pozitif bakmak lazim.

- Savasl kazanin Cenk bey

- Valla burda emirleri ben
veriyorum Erdem bey.
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BOTLARNIZ

- Cenk Bey siz deli misiniz?

- Neli miyim pardon?

- Deli!

- Yoooo! Degilim Erdem Bey onu da ne-
reden cikardimz?

- Bunu mu? Teyibin iginden gikardim
Cenk Bey Muse agabeylerimizin cd’si.

- Muse adh grubun elemanlari nereden
afjabeylerimiz oluyor Erdem Bey, hepsi
birbirinden tifil cocuklar onlar.

- Oyle mi? O halde kardeglerimiz diye-
yim.

- Demeyin Erdem Bey igreng bir gruptur
kendileri.

- Kiskangsiniz Cenk Bey.

- Hih! Onlari mi kiskanicam Erdem Bey
onlar beni kiskansin.

- Ne agidan kiskanabilirler ki sizi?

- Her agidan, misal olarak asker botlari-
mi Kiskanabilirler.

- Aaa ¢ok haklisiniz onlari ben bile kiska-
myorum Cenk Bey. En son ne zaman bo-

0 NINELERIMIZ

Odun enerjisiyle calisan duvarlara $6-

mine denir. $émineler aslinda duvarlari-
mizda agiimig yanan oyuklardir. Kendile-
rinin yanmak igin yine biz insanogluna
ihtiyaglari bulunmaktadir. Séminelerde
yanan odunlarin mutlak surette agdaglar-
dan elde edilmesi gerekir. Ormanlardan
getirilen kuru, kisa ve kalin odun parca-
lari, séminelerin igerisine piramit seklin-
de konduktan sonra, aslinda kendisi de
bir odun pargasi clan kibrit adl cihaz sa-
yesinde tutusturulur. Tutusan odunlar,
ylikselen sicak nedeniyle mecburen yan-
maya baslarlar. Yanma islemi sénmeye
kadar devam eder. Sénme olay:, yanma-
y! bitirebilen yegane olaydir.
$6minelerin yakilmasinin sebebi, ro-
mantik midziklerin dinlenebilirligini artir-
maktir. Zira delikanli adam slow veya
romantik mizik dinlemez. Ancak yanla-
rindaki bayan, ben slow miizik dinlemek
istiyorum seklinde tutturuma girince,

yanmiglardi?

- Albindaki gamurun tahlii sonuglarina
gore 1813'te Erdem Bey.

- Waouw! Peki siz nereden buldunuz on-
lan? Bir daha anlatir misiniz bu gizelim
botlarin hikayesini, noolur hadili!

- Olmaz Erdem Bey elli defa anlattim za-
ti artik ezberlemis clmalisiniz.

- Ama her defasinda bagka bir hikaye
anlattiniz Cenk bey. Dolayisiyla her se-
ferinde ayri bir zevk ve heyecanla dinle-
yebiliyorum.

- Olmaz Erdem Bey su elimdeki isi erken
bitirebilirsem belki anlatirim.

- Ne isle mesgulsiiniiz ki su an Cenk
Bey?

- Gérmiyor musunuz Erdem Bey kalori-
fer dilimlerine tereyadi striyorum.

- Ohooo aksama kadar bitmez o is.

- Eeee mesakkatlidir kendisi. Hadi siz de
tepemde dikilmeyin de alin elinize bir
kahvalti bicagi bana yardim edin.

gercek delikanl sémineyi yak'ar ve onu
seyrederek mizidi unutur. Sénmeye yiz
tutunca tekrar yakmakla falan ugrasir-
ken, mizigi dinlemez bile. .
S$ominelerin éninde kilig ve kiregi

andiran birkag adet demir sopa vardir.
Bunlar, sémineyi yakan erkek adamlarin,
yanan odunu karigtirmasin, kézlenmis
pargalari sigslemelerini falan saglar. Bu

- Hmmmmh mis gibi de tereyadi kok-
mustu hig teklif etmeyeceksiniz sandim-
di da diragidimdi.

sayede slow miizidin, glcli kuvvetli yi-
git adamlarin Uzerinde yarattii uyusuk-
luk da azaltiimaya galisilir.

Sonug olarak sémineler, icten yan-

. mall romantizm gidericilerdir. Onlari

yakmamizi gerektirecek durumlar orta-
dan kaldiramiyorsak yakalim gitsin.
Amaaan fis.

CENK BEY VE SATRANC TAKIMLARI

- Cenk Bey miijde!

- Yine mi sincaplar Erdem
Bey?

- Degil Cenk Bey!

- Nedir pek(?

- Bu sizin mi?

- Evet benim Erdem Bey!

- Siz misiniz demedim Cenk
Bey.

- Biliyorum duydum Erdem
Bey.

- Yani bu sizin éyle mi?

- Evet Erdem Bey ne var yani
benim satrang tahtam clamaz
mi?

- Olabilir tabi de ne bileyim buy-
nun taslari falan olmal diye
dasindyorum.

- Glzel diisindyorsunuz tasla-
ri da var zaten kendisinin.

- Oyle mi nerede?

- Size ne Erdem Bey? Stiyleye-

yim de oynayin degil mi?

- Cenk Bey tek basima oyna-
yamam ki, isterseniz birlikte
oynayalim ne dersiniz bu séy-
lemime?

- Eger becerikli bir insan olsa-
niz satrang oynamak igin bana

intiyaciniz olmazdi Erdem Bey.

- Yani siz tek basiniza mi oy-
nuyorsunuz?
- Tabi!

- Nasil oluyor bu?

- Bunu da séyleyemem Erdem
Bey. Kendiniz disiniin ve bu-
lun.

- Bir ipucu alabilir miyim?

- Tabi bas harfi 6.

- Hmmm! Yoksa siz de mi...

- Evet Erdem Bey ben de sat-

rang takimini tutuyorum.

- Gok tegekkir etsem?

- Olmaz!
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The Fall?
Fallout 3?
Van Buren
Project?

Black Isle Studios kapandi. Peki ya simdi ne
olacak? Bilinen tarihin en seviien Role Pla-
ying oyunu Fallout sonsuza kadar yitirldi
mi? Kimisine gore dyle, kimisine gore degil.
Ama su anda gdriinen o ki ne Black Isle'dan
ayrilanlar, ne serinin fanatikleri, ne de
oyundaki potansiyeli goren diger oyun ya-
pimcifan Fallout'u 8liime terkedecek dedil...
Neler olup bittigini arastinyoruz ve gelecek
sayimizda ¢ok ozel bir dosya icinde Fallout
3'Un gelecegini agikliyoruz.
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