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Yillardir insanlarin anlamadi@i bir ey var:
Level'in okuyanlar Gzerindeki bagimlilik yapan
etkisinin sebebi nedir? Kullandigimiz bir mad-
de mi? CD'si mi, yaztlar mi? ....... E bltn
bunlan diger dergiler de yapiyor, nasil cluyor
da Level en yakin rakibinin ¢ katindan fazla

satiyor?

Hayir, hayir, hicbiri degil. Minik sirnmizin
ne oldugunu hilmek istiyor musunuz? Yakla-
sinyaklasin, diger dergilerin yazarlan da duy-
mak 1steyebilir bunu, sadece sizin kulaginiza

ABONELERIMIZE YILBASI SURPRIZI!
Abone departmanimiz olarak abonelerimizle bayi
okuyuicular arasinda bazi farkliikiar olmas: gerektiginden
dolay! bazi galigmalar baglatt:. ilk olarak bu sayiyla birlik-
te abonelerimize Tiirk.NET 3 aylik internet paketi geldiini
girecekler. Level abonelerine yonelik bu tiir siirprizlerimiz
dniimiizdeki sayilarda da devam edecek.

Minik Sirrimiz

soyleyecegim sirmizi. . ‘.\is,in sirr ne kagitta,
ne CD'deki demoda. Levalin sirr, yaptigimiz isi
dlesiye sevmemizde. Kazik kadar herifler ol-
sak da, hala “oyun” dendiginde tepemizden
bacaklarimiza Urperiyorsak, hala gecenin 4'0n-
de birbirimizi arayip “Half-Life 2 activate oldu
abi!” diyorsak, hala dergiyj ay basinda elimize
aldigimizda “bu nasil sayfa bayle ulan!” diye
birbirimize giriyorsak isim|zi sevdigimizdendir.
Berker'in “yas oldu 33 ula’lanina, Firat'in Kisa
Kisa “mirmir’lamalarina, Thighek'in *bana girak
dayanmiyor!larina, Goker'in A bir Aiman
oyunu olsafarina, Ali'nin “kondansator’le olma-
yacak bu is, kegiyi getirin![lerine, Nin'in *ben
hayal ettim, aldu!larina, urak'in “ha evde kal-
dim, kalacam’larina, Jesug’un “bu hayat benim
olamaz, bir de Amerika'da deniyim bakiyim be-
nim miymis”lerine, Eser’in “gozlerinin hastasi-
yim, stratejinin ustasiyim’larina, Ghven'in “abi
ben var ya, film cektim ben, nevyork'ta géste-
rildi benim filmim”lerine, Tuna’hin “konsalun
ustasiyim, lakin burasi dinyanin neresi’lerine
ve benim kendi capima bakmadan ahkam kes-
melerime bakmayin. Yaptigimiz isi seviyoruz.,
Tek sirnmiz ve en blylk sirmmiz bu.
Hepinizin ve hepimizin yeni yili kutlu olsun!
Sinan Akkal
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Gegmis olsun diyen

herkese ¢ok

tesekkdr ederim.
Didem...




Yeni bir boyutta, yeni bir uygarlik...

VILIZATIONIV

Yapim, Fraxis Dagitim: Belli dedil Platform: PC [ikis tarihi Belli degilWeb: www civhcom

Duyuruldugu uzun zaman olmasina ragmen
hakkinda hichir bilgi yaymlanmarmst Civili-
zation IV'in. Simdiyse yeni birkac bilgi var
elimizde. 'k basta, Sid Meierin oyunun gi-
zimlerini sifirdan yeniden tasarlacigin sgy-
leyebiliriz. Dunyadan sehirlere kadar zoom
yapmaniza olanak taniyan yeni ve esnek bir
30 materu kullaniliyor yeni oyunda Bunlara
ek olarak, artik oyundaki birimler deneyim
kazanacak ve upgrade'lerle gelistirilebile-
cek Okgularsa eskisigibr tanklari yok ede-
meyecekler

Teknoloji agacinda da birkag degisiklik

LEGO

Legolarla X-Wing yapalim, Tie Fighter'la savagtirahim...

Aslinda Lego'yla Star Wars isimlerinin ayni
haberde gecmesi pek de sasirtici degil Eski-
den Lego'larla en cok yaptigimiz seydi belki
de uzay gemileri. Kaskl adami hatirlayin hat-
ta, uzaya ¢ikmaya goktan hazirdi. Simdiyse,
zaman geldi

Lego Star Wars, yeni Star Wars'lari, yani;
The Phantom Menace, Attack of the Cfones
ve Revenge of the Sith'i kapsiyar, Qyunda bu
Uglemedekiiyi/kotu, 30 kerakteri canlandira-
cagiz. Ve kpisode I'deki Trade Federation ge-
misinden Episode (I'deki Kamino klonlama
platformuna kadar bircok bolumii oynayabi-
lecegiz

Oyunun kontrol sistemi alabildigince ba-
sit alacak Her karakterin basit bir atak sckli
ve ozel bir hareketi bulunuyor. Mescla Je-

yapihiyor Oyunda teknolojinizi gelistirecek
bélimlerc ulasmak icin farkli yollar izleyeb-
leceksiniz. Bu sayede, serinin diger oyunla-
nindaki gibi belirli bir arastirma yolu izlemek
zorunda kalmayacaksiniz, Kisacasi, Civiliza-
tion [V'te clasiliklara agik, serbest haritalar
bulacaksiniz. Cok oyunculu oyun iginse bir
kooperatif mad tasarlamyor.

Gecen ayki dosya konumuzdaki cikis
tarihindeyse bir degisiklik yok Oyunun yine
2005 yilinda piyasaya cikanlmasi planla-
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dilerisin kiliglaryla Blaster Bolt'lan yollarin-
dan sapurabilecek ve “Force’lann kullanarak
cevredeki esyalart bircok farkliyolla kantrol
edebilecekler, Amidala kancasiyla ydksek
yerlere ulagabilecek, Jar Jar Binks 1se diger-
lerinden daha yiksege ziplayabilecek

Oyunu ayni anda iki oyuncuyla da oyna-
yabileceksiniz. Zer durumda kaldiginizda
ikinci bir cyuncu ayuna katilabilecek Free
Play modundaysa aguginiz gizli karakterierle
ayni bslimi yeniden oynayabileceksiniz,

Eski arcade oyunlarini hatrlatan bir aksi-
yan ayunu clacak Lego Star Wars, Kaskl Le-
go adamimizin gdzdnden Star Wars evrenin-
de yolumuzu bulmaya gahsacagiz. Basit bir
oynanis, sade grafikler, Lego'dan X-Wing'ler..,
Eglenceli olacaga benziyor.

NRoberler
SC], “"TEROR” ESTIRIYOR

Bu gidisle Con serisi bitecege
zemiyor. P
listirdigi yen| Conflict eyununun
ismi Glabal Terror. Yakin gelecek
te gecen oyunta bu defa "terdr
1" konu alinyor.

nge-

I oyunda yine Desert
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bozulmuyor, Oyunun p
kigiysa 2005 sonbahanni bula-
sarisindekl Delta Force tay- cak,




Panzerler ikinci devre igin isiniyor...

CODENAME PANZERS:

Yapun: Starmregion Dagitbim: COV Platfarm: PC Cikis farihi: Belli degil Web: www.panzers de

Codename Panzers gibi bir oyunun devami-
nin yapiimasi kaginilmazdi. Ve Phase Two,
Codename Panzers serisinin son oyunu ol-
mayacak. Phase Three projesi de simdiden
hazir, ama simdilik ikinci oyun hakkinda ya-
zacaklanmz.

Phase Two, Afrika’da ve [talya'da gegen

campaign'ler iceriyor. Bunlar bitiren oyuncu-

lar Yugoslavya'da gegen bir bonus campaign
de oynayabilecek. Hikaye hakkinda pek agik
verilmiyar, ancak ilk oyundaki ltalyan kar-
desler Dario ve Sergio'nun ikinci oyunda da
olacagini soyleyebilinz.

Phase Two'da; El Alamein, Tobruk ve
Husky gibi tamidik savaglar/gatigmalari oy-
nayabileceksiniz. Phase One’da oldupu gibi,
bu catigmalarin akisi gercekleriyle birebir
olarak ayni alacak.

PHAS

Yeni 20 birim oyunda yer alacak italyan-
lar igin M13/40, Carro Armato, Semovente
ATG, Mittefikler icinse M3 Grant/Lee, Bofors
40 mm Halftrack ve Flame Tank (en eglence-
lisi bu} yeni birimler arasinda sayabilir.

Kokl degisiklikierden bit| de yapi tiple-
rinde. llk oyunda olmayan devasa kalelere ve
benzeri yapilara, Phase Two'd sikga rastla-
yacagz. Isin iyi yanysa bunlann belirli par-
calarini yikabilecek olmamiz. Mesela bir sara-
yin sadece saat kulesini yok edebileceksiniz.
Artirilan etkilesimin oyunu daha eglenceli ha-
le getirecegi kesin.

Son olarak, ilk eyunda tar!klarln yolunu
bulamamasi problerni de yen bir yol bulma
sisteriyle ortadan kalkiyor. Fhase Three'nin
ise “saguk’ olacag) ve ispany#’da gegecedi
soyleniyor. Beklemedeyiz

'SAM&MAX 9CANLI MI?
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Yarii kurulan Bad Brain'in ybneticis Wolfgang Kierdorf, ugni bir :
Sam&Max oyunu yapmak igin girisimlerde bulunduklaring ima ettl. '

Kiardorf, Bad Brainolarak adventure tdrini} yeniden canlanthr- I
miak istediklerini syluyor ve Lucasirs la “hayvanlan® iceren birad- |
venture ayunu hakiunda grismelerinin devam ettigini saklamiyor. ¢
Lucashns'in elinde Sam&Max'ten basks "hayvanl” bir adventure'ogu-
nu (Menkey |sland't sagmazsak) oimadigi igin, projenin yeni bir i
SamB:Max olma ihtimal yuksek. 1

Hatirlarsaniz, eski Lucasrts caliganlanmin kurdugu Telltale Ga-
mzs dit "col sevilen biroyun! icin calismalara baglamist. Web snele- g
rinde de bunu dogruluysrisr, Buradan yola gikarak, Bx - 5. Eeeeh, 1
Myst mioynugoriz burada be?! Séylesenize adam gibi ne yaptiginizi! |

P e et e e

C&C YENIDEN DOGUYOR

cirptik, haber yaptik

C&C kisaltrmasi size Cern Ceminay’in yaninda Com-
mand & Conqueru da hatirlatiyorsa, bu ayunu unuta-
madsiysaniz, iyi bir haberimiz var: EA, Red Alert evre-
ninde gecen yeni bir C&C oyununun yapim agamasin-
da oldupunu duyurdu. Ancak bu haber sadece C&C
fanlarina, newsletter yoluyla bitdirildi. Newsletter'da
bu duyurunun basinda veya Web sitesinde yaysnlan-
mayacag da yaziyordu. Ama biz ne yaptik, galdik,

| HALF-LIFE 3? BELKi DE

Hatirlarsaniz, Doom 3 ve Half-Life 2 ile ilgili son haberleri verirken ala-
s1 bir Half-Life 3’ten de bahsetmistik. Son haftalardaysa bu dedikodu-
lar biraz daha artti, Isveg'te yayinlanan Gamereactor dergisinde Val-
ve'in Half-Life 3 icin calismalara bagladig) iddia ediliyor. Aslina bakar-
saniz, Half-Life 2'deki sisle kapli hikdyeden sonra yeni bir devam
oyunu bizi pek sasirtmaz.




DRIV3R

Biristifa haberi daha: Driver serisinin yaraticis: Mar-

tin Edmondson, Reflections Interactive’den istifa etti.

Martin Edmondson ismi size yabanc gelse de,

oyunlarini oynamig olmabsiniz. Edmandson, 1984 yi-

linda kurdugu Reflections’la; Shadow of the Beast,
Destruction Derby ve Stuntman gibi oyuniara imza
atmistl 1988 yilindaysa, Reflections, infogrames
{yeni ismiyle Atari) tarafindan satin alinmisty

Istifanin nedeni agiklanmiyor, ancak kesin olma-
makla birlikte Edmondson’un yeni projeleri var ve ta-
hii ki, bunlar yine oyuntarla ilgili

FarCry'in yaraticisi Crytek, yeni
CryEngine'in teknoloji demosunu
yayinladi. www ati.com/gitg/pro-
motions/crytek/index html adre-
sinden izleyebileceginiz demo, ATI

0os

Radeon X800 XT'nin kapasitesini
ghsteriyor. Ama en dnemlisi, bu de-
mo Crytek’in su anda tizerinde ¢a-
Iisug yeni FPS oyununun nasil gi-
runecegi hakkinda ipucu veriyor,

Ne yaparsak yapalirn, bir sekilde canlaniyorlar yine
Dergice sevmiyoruz bu zamkiieri. Sadece 1-0 galip

durumda cyuncu degisikligi yaparlarken degil, her za-

man agir hareket ediyorlar, Korkutucu degiller. Ama
House of the Dead'in devami yapilijor. Konu: ilk oyu-
nun kahramani Thomas kaybolur. Kizi Lisa onu ara-
maya ¢ikar Bu kadar rmi? Bu kadar,

House of the Dead III'te yine birbirinden “kor-
kung" zombilerle savagacaksiniz Ancak hikaye modu

iki kisiyle de oynanabilecek. Cikis tarihiyse, 25 Subat.

CABAL'A
ODUL

Kazayla “Operation Wolf" veya
“Cabai” yazsarn suraya, kimbilir
kalbiniz nasil atar. Bu iki oyunun
{ve daha birgok hit oyunun) yara-
ticilanina, Commaodore ve Ami-
ga'nin efsane grubu Ocean'a, ELS-
PA {Entertainment and Leisure
Software Publishers Association)
Hall of Fame 84Ul verildi.

80%erin basinda kurulan Oce-
an, Operation Wolf ve Cabal gibi
klasiklerin yaninda, Platoon and
Top Gun, Daley Thompsons Decat-
halon and Hypersports gibi birgok
oyuna daimza atmisti.

VIETNAM DA
IKINC]
PERDE

Ikinci Dinya Savasi oyunlarindan
sikilmig olabiliriz, ama Vietnam
icin daha erken. Deadly Dozen gi-
bi oyunlardan taniyabileceginiz
nFusion Interactive de bunu de-
gerlendirerek yeni bir Vietnam ka-
nulu oyun icin calgiyor, Elite War-
riors: Vietnam'da kicUk bir birligi
kontrol edeceksiniz. Digen pilot-
lar kurtarmak, diigsmanlar yaka-
lamak ve benzeri gdrevlerin bulu-
nacagl oyunda Green Beret de ta-
kiminizda olacak.




BIOWAREPANIKATAK

Baldur’s Gate serisinin yaraticisi
Bioware atakta. Firma, resmi ola-
rak onaylanmamig olsa da, Xbox
1cin geligtirmekte aldugu Jade
Empire'in (RPG] PC versiyonu igin
de galismalara baslaci, Eski
Gin‘'de, Jade Empire adinda mistik
bir evrende gecen oyunun karak-
ter yaratma sistemi, BioWare'in
diger RPG oyunlarmin bir pargasi,
Bunun yaninda zamani yavaslat-
mak gibi birgok yetenek de var
oyunda.

010

Gelelim diger habere: BioWa-
re, ayni zamanda Jade Empire
2'nin ¢ahsmalarina da basladi. Bu
da resmi bir agiklama degil, ancak
saglam bir kaynaktan aldigimiz
auyum.

Son olarak, en ilgi cekici olani,
firma Eyldl aymnda lisansini aldig
Unreal 3 matoruyla yeni bir RPG
yapiyor. Oyun birinci kisi kam-
erasiyla aynanacak. Ama bu proje
hakkinda bildigimiz tek sey bu.
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Sonunda, P52’de deprem yaratan
San Andreas’in PC ve Xbox ¢ikis ta-
rihleri geriye alindi. GTA: San And-
reas'in PC ve Xbox versiyonlari, 7
Haziran 2005'te Kuzey Ameri-

Kanarmi, PES 4 icin yeni bir yama
yayinladi. 1.10 yamasiyla meni
sisteminden oyuncu kontrollerine

kadar bircok sey degisiyar.

Yamayla birlikte top kontrold
daha fazla oyuncuya birakiliyor.
Yeni sistemde, topu siirerken ve-

OLMAYAN OYUNA YA

ATIl, Radeon ekran kartlari
igin en son Catalyst sirdcd-
stindi (4.12} yayinladi, Ca-
talyst'in son sirtcUss Half-
Life 2’'nin performansini ar-
tiryor, Counter Strike: Con-
dition Zero ve Sid Meier's Pi-
rates gibi oyunlardaki bili-
nen hatalan diizeltiyor. Ha-
ytr, donanim b&limini

PES 4'TEN CIKIS YOK

ka'da, 10 Haziran 20051e ise Av-
rupa’da piyasaya gikacak. Artik PC
versiyonuna 98 mi veririz, 101 mi
veririz, orasini ayunu inceleyince
konuguruz.
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ya adam gecerken daha yakin :
kontrole izin verilijor. Enilging de-
gisiklikse, maci yarida birakama- i
L)

maniz. Artik fark yediginiz zaman !
bile 90 dakikayi tamamlamak .
zorundasiniz. Sinan? !
i

i

L

okumuyorsunuz. All'ye go-
re, son yayinlanan Catalyst
sUriicisu Sudeki'deki baz nuz.
hatalan da dizeltiyor. ste
soru: PC'ye hig ¢lkmamis
olan bir oyundaki sorunlar
nasil dizeltirsiniz?

ATI'nin Web sitesine gir-
diginiz zaman, oyunu Win-
dows XP'de oynarken orta-

mes! bir “ilk!

MA!

ya gikan hatalar hakkinda
yazilar bile tkuyabiliyorsu-

Sudeki'nin PC versiyo-
nunun su siralarda yapim
asamasinda olmasi olasi
Ama bir oyundak) hatalann
oyun gikmadan dizeltil-

onlar da birgiin gelecek

AGE OF EMPIRES 1l

Ve Age of Empirgs |1'dn ik ve
1ek ekran gortntisa. Tahmin
edehileceginiz gibi, oyun
hakkmda hictir bilg yok.
Grafikiermi? Mikemmal!

VIVISECTOR: BEAST INSIDE
1878 yilinda gecen bir FRS
olary Beast Inside'da hikaue,
deli bir hilimadarminin yapiigi
deneylerden Sonra
Britanya'dan surgln edilme-
siyle baghyor.

TORTUGA: PIRATE REVENGE
Pirates of the New World'dn
devarmialan ve 18, yy'da
pecen Firate Revenge, daha
i grafillere ve film-yan bir
atmosfare sahip olacak

MAXIMUM-FOOTBALL *

Kogluk da yapabileceginiz bir
Armnerikan Futbolu oyunu.
Oyunun en blylk zelligi,
hem oynanis, hem de
secenekler agisindan esnek
olmasi

TAX| 3: EXTREME RUSH
Dyunun yem versiyonunida bu
kez 10 farkiispor arabadan
istediginiz birini segebile-
coksiniz. Buna ek olarak, Story
modu ki kisiyle oynanabile-
cek,




OSUND

: Foatball Manager 2005 (FM 2005], Cin'de yasaklandr, IGI-2: Covert Strike
T — - lorduyu katu gasterdi@nicint gibi cyunlann yasaklanmasi sik rastladigi-

miz bir sey. Peki bir menajerlik ouununun yasaklanma nedeni ne olabi-
lir?

Football Manager 2005

Gin Hukurmeti'ne gore, [t 2005 ulkenin karasal bitdnliglng ve ege-
menfigini tehdit edigor. Cnkid ayunda Taiwanin Taipel hilgesi, Hong-
Kong Macau bélgesi ve Tibet, Cin'in bir pargas verine farkl Ulkeler clarak
gosteriliyor Oyunun “wisisel hilgiler” baltiminde yer alan bu bilgler ayn
zamancda Cinli oyuncular tarafindan da tepkiyle karsilanmis.

isinilginer, FM 2005 Cim'de piyasaya cikmad. Ancak her yerde oidu-
gu gibi oyunun kopyalan Interretten indinlebiliyor Bunun igin de bir
arastirma basiatan Cin HUkUmeti, cyunu Web sitelerinde yayinlayan ve-
ya internet Cafe’lerinde oynatsn kisilere de 38008 gibi ciddi bir para
cezastvelyor

Neyse ki yaygingi Sega bu koinuya iyimser yzklasiyor FM 2005,
Cin'de “degistirimis" bir versiyonla pidasaya racak

JEFTLEGO

GRANDT

Grand Ihefr Auta serisini biz
de cok seviyoruz. oynuyo-

ruz, 100%e yakin puanlar ve-
riyoruz, ama neye yarar bir

um filmihazilamis, Bu se-
kitdz ortaya, Vice City'den iy
olmasin, 5TA Lego City gik-
mis Take Brick Flickin Web

sitesi www brickflick com
Tamtim filmini bu adresten
indirehilirsiniz Bir Haif-Brick

2 de fena olmazdi hani

GIA schriinga etmedikten
sonra? Take Brick Flick ismi
attinda bir grup GTA fanatigl,
Legoarcalariyla bir GTA
schriinga etmis ve bir tani-

01z




ILK BAKIS

e
o

L4

Essek nerede??!

Ik piyasaya giktiginda ozellikle yagmaladigimiz esya-
lar sadik eseklerimize yikleyebilme yetenegiyle bir
ok espriye kanu olan Dungeon Siege, ikincisiyie bu
bahar bilgisayarlarimizda olacak Yenioyun gene ay-
ni motorta yapiiyor. Yani gene bir grup kurup onidmu-
ze cikani dagrtacagiz. Fakat yeni oyunun grafikleri
eskisine gore daha 1y. Clinkl Gas Powered Games,
maotoru oldukca modifiye ederek yepyeni efekierle ve
kaplamalaria donatmig Ayni zamanda grafikleri daha
da detayli bir hale getirmis. Bu yenilik, alanlardaki
aga¢ ve bitki 6ndsd gibi dogal elementlerin oyuna da-
ha etkili olarak uyarlanmasini saglamts. Yani artik tu-
zaga disurilebiliyoruz. Ayrica etrafi iyice arasurdigi-
mizda saklanmis anahtarlari bulup yeni zindanlari
agabilmemiz mimkiin. Bunun yaninda oyundaki hi-
nalar ve diger yer sekilleri oyunun senaryosu geregi
yikilabiliyar. Bu sayede drnegin bir anahtari aktif hale
getirip yanan bir atesin siddetini arttrarak bir dds-
man kulesintyikip kendimize yol agabiliyoruz.

GELENLER
Oyunda temel 4 degisiklik var Bu degisikliklerden bi-
risi Ustte degindigim grafikler. [kincisi ise savasiar,

Cok oyunculu
modda her oyuncu
birkarakteri degil,
bir macera
grubunu yonetiyor.

014

DUNGEONSIEGE2

Ddsman savas alaminda dizilirken
sizin taktiklerinizi size karsi uygu-
luyor veya grubunuzdaki bazi ka-
rakterlere saldirma dncelikleri
oluyor. Ornegin bir grup diismana
saldirdifinizda enlar iyilestiren [i-
derlerini korumak igin saf olugtu-
rup savunmaya gekiliyarlar ve siz
nerede olursaniz olun sizin bulun-
dugunuz yéne domerek dizilisleri-
ni koruyorlar Taa ki siz liderlerini
yok edene ya da savunmadaki
son digmaniniz da olinceye ka-
dar dlzenlerini korumaya calisi-
yorlar. Size saldirdiklaninda ise,
savunmanizi cdkertmek igin 8nce
grubunuzu iyilestiren rahibi éldir-
meye calisiyorlar, Kagar gibi gori-
nup sizi peslerinden siiriikleyerek
(ki hichir zaman yemedigim hir
taktiktir) ashnda sizi bir tuzaga
sUrGkllyorlar.

Uglinel degisiklik artik ayun-
da esek olmamasi. Fakatbunun
yerine bir elemental’a sahip oima-
niz Bu elemental minik bir hay-
van ayni zamanda. llk yaratild-
ginda klciik ve her canli gibi bi-
ylrken belli evreleri geciriyor. Ik
basta bebekken onu belli nesne-
leri yedirerek besliyorsunuz. Bdy-
lelikle yedigi nesnelere giire bazi
dzellikleri aruyor. Yani canli ¢ép
kutunuzaise yaramayan esyalan
atarak ayni zamanda yaratiginizi
gelistiriyorsunuz. Yaratik buyu-
diikge hem gelisiyor hem de sizin
beslemenize gore fiziksel olarak
degisiyor. Eger bu beslenmeyi bi-
yull esyalarile de yaparsaniz da-
ha farkh &zelbkler kazanyor.

Oordincii degisiklik ise ka-
rakterlerinizi uzmanlik alanina ga-
re gelistirebilmeniz. Bunun igin
oyuna oir yetenek agaci eklen-
mig. Daha dnce Diaklo gibi oyun-
larda da benzerlerini gérdtigtimtz
bu agaca pare yeteneklerinizi da-
gitarak karakterinizi uzmanlastin-
yorsunuz Bioylece oyunda her ka-
rakterinizin yeri gok daha farkli
oluyor Ozellikle oyunun ileri saf-
halarinda karakterleriniz oldukga
gelistiginde, onlarin daha da 6n
plana gikan ozellikleri savaglarda
bilylk rol oynuyor.

UYUM TAKIMI ZAFERE GOTURUR

Dyunda size katilan karakterier her zaman uyumiu ol-
muyor Gruptaki ciger karakterlerle catisabiliyorlar ya
da gok iyi gecinebiliyorlar. Bu uyuma géire yeni gorev-
ler acilabiliyor




Savaslarda her karakter gene otomatik olarak da-

vilstyor. Fakat bunun yaninda karakierlerinizin Gzel

yetenekleri de bulunuyor. Bu yetenekler bir kez kulla-

nildiktan sonra tekrar kullanmak icin beklemeniz ge-
rekiyor. Fakat dogru yerde dogru yetenegi kullanmak
savaslarin kaderini degistirebiliyor. Dze! yetenekleri-
niz tamamen sizin karakterinizi nasil yénlendirdigini-
ze bagh olarak karakterlerinize veriliyor

CEPHEDE BiR YERDE

Oyunda yalnizea grubumuzla kendi savaglarimizi ver-

miyoruz. Buyuk capl savaslarin bir pargasi olarak ta
savasiyoruz. Zaten oyunun agihisinda ana karakteri-
miz kot taraftaki bir parali asker clarak maceraya

atiliyor. Fakat hikayenin ilerisinde yanhs tarafta oldu-

gunu fark ediyar ve kotllere kargl savagmaya basli-
yor. Hikayenin devaminda bir gok kara pargasinda
farkl yaratiklarla savagmanin yaninda, kale savun-

masinda yer almak gibi savagin tam gdbegine dige-
cegimiz ¢arpismalar da yasiyoruz. Benzer bir tecru-
beyi Baldur's Gate Serisi'nden hatirlzayanlar olacaktir.
Oyundaki olaylara tepki verirken senaryoda hig-
bir zaman kesin bir dogru yok. Konu tamamen bizim

istegimize ve davﬁamslanmlza gore gozimleniyor, Or-

negin bir kontrol noktasindan gecmemiz gerekiyorsa

bunu kapidakileri kandirarak yapabiliriz. Fakat konus-
mak sikicl geliyora catisma ve alarm galinmasi riski-
ni gbze alip onlari ezerek gecmeye de calisabiliriz. Ta-

bii ki bu hareketimiz bize farkli artilar getirirken ko-
nusmamiz sonucu teker teker halledebilecegimiz
dismanlanimizin toplu olarak GstiimUze qullanmasi-
na da sebep olabilir.

Eski oyunda aldugu gibi burada da tiim karakter-
lerin esya pencerélerini yan yana acarak rahatga es-
ya duzenlemesi yapabiliyorsunuz. Ayrica iksir payla-
simi da ara yiz sayesinde ayni sekilde kolayca yapi-

latnliyor. Eski oyunda sik sik kul-
landigimsz otomatik esya toplama
tusu “Z” bu oyunda da var. {Eski
oyunu bilmeyenler igin, “Z” tusu-
na bastiginizda tim karakterleri-
niz, etrafta bulunan digmanlan-
nizdan dismis bitin esyalary,
otomatik olarak toplayip esegini-
ze yukldyordu. Daha sonra siz de
egeginizin genis cantasina bakip
onlari karakterlerinize paylagtira-
biliyorsunuz. Boylelikle tek tek
tiklayarak esya teplamak zerun-
da kalmiyordunuz.) Yeni oyunda
da eskisinde oldugu gibi grubu
blmemizi gerektirecek girevier
ve bulmacalar olup olmayacagi
konusunda henlz bir ipucu yok,

Yapimcilar yeni oyunu birgok
agidan gvayorlar, Ozellikle grafik-
lerin ve karakter gelisiminin daha
da gelismis oldugu agikea goriile-
biliyor.

Dungeon Siege 2 oynanis ofa-
rak eski oyundan gak farkli goriin-

‘mese de, daha Ostun dzellikler

igerdigi kesin. Ustelk cok oyuncu-
lu olarak oynadigimizda her oyun-
cunun bir tek karakteri degil, bir
macera grubunu ydnettigini digd-
nursek yeni oyun eskisine gdre
daha gok eflence vaat ediyor. Ta-
bii ki bir bdlgeye giren oyuncu sa-
yrsiyla dogru orantili olarak o bil-
gedeki yaratik sayisi da dengeyi
saglamak amaciyla artiyor. Ozel-
likle buyuk savaslarda 45 arka-
dasin birdeh ayni cepheye dald-
gin distndrseniz gok oyunculu
oyunlarda taktik ve koordinasyo-
nun oyunu oldukca eglenceli bir
hale getirebileceg\ tartigmasiz

ik ayunu sevenler igin
Dungeon Siege 2 yalnizca yeni
boliimlerden daha gok sey iceri-
yor gibi. Eger bir sirl katl niyeth
yaraug kesmeye hazirsaniz, yeni
cyunda onlardan oldukea fazla
bulacagimz kesin.

Burak Akmenek




ILK BAKIS

Retro bir aksiyon strateji

ski sirin strateg ogunlanni Seven oyuncunun hasuna
picacek, kend kendine yasayan, amaisleri yoluna

© koymak icin size ihtiyag duyan bir ddnya burasi, bir

bilgisayar oyununun icindeki bir dinya Darwinia! Bit
it gorlnen insanciklann dlkesi tehlikeli bir virdsn
saldinsi altinda! Biz de kontrolimizde Syndicate-vari
ekibimizle Darwinyalilar kurtarmaya, k8t0 virlis(
yenmeye caligiyoruz

Darwinia'yl yapan kigik ekip Lemmings’i cok se-

viyor! Introvision ashnda sadece Lemmings'i degil,
Syndicate’i ve zamaninin pek ok orijinal oyununu
cok seviyor Uplink ile farkli oyunlar yapmauya niyetli
alduklanni gosterdiler Ve isin iyi tarafi sira digi bir
oyun yapmaya galsip ta cuvallayan sayisiz érnegin
aksine Uplink'i gayet guzel kotardilar. Zaten bize
umut veren de bu oldu. Darwinia da yine piyasaisi ol-
mayan, eglenceli ve ilgi cekici bir oyun alacak gibi,
haydi bizi neler bekliyar birlikte bir goz atalim!

RETRO KLASIK

Darwinia, 80'lerin bilgisayar oyunlarint hatirlatan il-
ging grafiklere sahip. 3D grafikleri ama retro bir stili
var. Oyun haslarda sadece Ug aylhk bir proje, basit bir
strateji olarak yapilmaya baslanmis, Her hir sprite’in
bir linite oldugu, on binlerce Gnitenin ve hatta daha
fazlasinin savasacag bir dev strateji olarak dasinul-
mus. Ama slreg devam ettikge sonunda ¢ yil bulan
bambagka bir oyuna, sanal bir diinyaya ve halkina
dondsmis. Aksiyon ve strateji birbirine karisrmis. On-
ceden masum birer Darwinyali olan virislerden de
kurtarmayl bagaramadigimiz Darwinyali'lardan da ge-
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riye kaynak olarak toplanabilen
ruhlar kaliyor. Bu kaynak topla-
ma kismi strateji olsa da oyun vi-
rusleri yok ettigimiz bir aksiyon
ve Darwinya’lilarin Gzerinde direkt
bir kontralimiz yok. Oynanmig ile
ilgili henliz her sey agiklanmadi,
ama gdrev ve seviye bazli, gercek
zamanli bir oyun olacagr kesin
Takilip gegilemeyen bslimlere ca-
re olarak ta, gizgiselligi dnlemek
icin de farkl gorev segenekleri
var.

Kafalaninda gergekten glizel
oyun fikirlert alan ve oturup bun-
lari gercege dénlUstiren bu ekibi
hiraz daha tanimak gerek. Introvi-
sion ise ofisi bile oimayan, ug kisgi-
den ibaret bir oyun firmas Uc kisi
yetmediginde serbest calisan
yardimcilar meveut. Iste zaten bu
sayede Introvision ekibi Up-
link'ten kazandiklari parayla tc yil
gecinmeyive Darwinia'yl bu hale
getirmeyi basardilar, Eidos'tan
tonla para ahip Dalias'ta gékdelen-
lerde tepe katlan kiralayan sonra
da Daikatana gibi bir ydz karasini
¢ikaran fonstorm’u arada bir hatir-
larmak lazim. Demek dev bir dagi-
timcerve sinirsiz kaynaklardan zi-
yade, anemli olan oyunu yapanla-
rin kendini isine vermesi, elinde-
kileri verimli kuflanmasiymis. Fa-
kat su da bir gercek ki Introvisi-
on’un Uplink’i internette satma
cabalar baslarda bagansizlikia
sonuglanmis ve onlar da bir dagi-
ticiaramaya baslamislar. Peki Up-
link'ten nasil para kazanip Darwi-
nia’ya baslayabilmister? Tabii ki
elini tagtn altina sokan bir dag-

umciylal

PINNACLE

Pinnacle gergekten 8rnek bir dag-

timcy, risk almaya yanasmayan
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dagitimeilann aksine Uplink'in iyl satabilecegini gor-
dd ve dagitiminr kabul etti. Tek tek oyun dikkanlarny-
'a iletisime gecen, ugrasip didinen bu dagitimei so-
nunda Ingiltere’nin her yerinden bu oyunun kelayca
ve uygun fiyatlarla alinabilmesini sagladi Sonucta
hem kendi, hem de Intravision bu isten aldukca karl)
¢k, Eger simdi Darwinia da basanli olursa, bu gele-
cekte pek gok klicUk ayun yapimcisina ilham kaynagi
olacak bir bagari dykdsi yaratacaktir, Dahasi biz bir-
birinin ayni oyunlardan sikilan ve gecmisi sik sik yad
eden oyunculari¢in daha pek gok retro oyun demek
olacaktir. Degisiklik arayan oyuncular icin gizel bir
hava degisimi olacaktir. Yakinda ciktigl zaman umariz
pixel insanciklanimizi kurtanirken ylzimdze Lem-
mings zamanindan kalma bir glillclk kondurur

_Alt Gungor




g5 019




Uzun yiilar ugug similasyantar piyasasinda Jane s,
Novalogic, SSIgihi firmalarin hikmii gective dogrusu
bunlar bizlere cok glzel oyunlar da sundular. Ancak
bir siiredir alemilerin krali bir Rus firmasi olan Mad-
dox:1C. Tuhaf bir isim degil mi? Ama once IL-2 ve ar-
dindan cikardiklar ek gorev paketleriyle hem ucak
kullanmayl, hem de oyun yaprmay bildiklerini gayet
glzelispatladilar dogrusu! Ozellikle son ayunlari Pa-
cific Fighters bir stiredir hayli durgun olan similas-
yon piyasasina dameasini viurmayr basardi. Her giin
biraz daha gelistirdikleri Sturmovik oyun matoru sa-
yesinde Pacific Fighters hem grafik, hem de cynams
agisindan zamanin en iyi simulasyonu diyebiliriz_ 1sin
glizel taraf, oyunun benzerlerinden gok daha detayl
olmasina ragmen, son derece rahat ve zevkli bir oy-
nantsa sahip olmasi Gerceklik seviyesi dibine kadar
acikken bile rahatga oynanabilen bir simdlasyon bu!
Insani devamli detayda bogmayip zevkle oynanabi-
len kag simillasyon gorddk ki bugline kadar?

]
=
.

Kimisi anu *Kiz oyunu® diye ogogilad: [ah sizi cin-
sel aynmeitar], kimisi pogbietigl ylzinden caphe
lﬂdu-lnma The Sims cguﬁ dﬁngﬁlﬂﬂaﬂrdﬂfh‘n
olarak hala Ksrsimzds dunyer, Gecen yiliar bo-
yunea ardiarkas: kesiimayen ama bir il ayuna
Yenilik katmayan porev palketien lie Maxis isin si
- yunu iyice cikaemisti, Thie Sims 2 ile hitm sefife
: hem de Maxie' msaggmhil Kat be kat ani. 5318
O revv paketiennde ghrmek isteyip de goremedigimiz
nevarsa The Sims 2 de bulduk. Smlarin hayatia
-~ amm;la*n vt gercakien farkh Kurakeeren olfas,

= E ~ nesiller boyu Simlerin yasaining sﬂrdim'i'!a._mm- :

sem 30 grafikler, Sim aile videolan yaratma. ..

_ ; Sims 2 o hadarwlmaﬂlh‘ll getinyor Ki 3y oy
j— st Stp ontmize telar Kogantara “
; verecefimiz mithemmel bir dm.ram 4\““ “ﬂ‘,

| ayun. ﬂmnﬁl VET
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2004 senesinde dstiine bagka oyun tanimayacagimiz Devasa Online
Oyun Everquest 2'ydi. Oyun meraklilan ve eski Everquest oyuncular tara-
findan goook uzun zamandir bekleniyordu. Oyunun en biyuk yenilgi her
NPC ve yaratigin sizinle sesli olarak iletisime gecmesi, yani acik agik ko-
nusmasiydi. Bunun icin 1700 farkh aktor onbinlerce saurdan clugan me-
tinleri seslendirmislerdi. Ozellikle bas aktérlerin taninmis oyuncular tara-
findan seslendiriimesi oldukga ses getirmisti (drnegin kitd lordu Christop-
her Lee (Saruman } seslendirdi). Oyunun vurucu taraflanindan bir digeriise,
oyuncuyu, nasil oynarsa oynasin, ister istemez rol yapmanin icine itmesi
ve karakteriyle bitiinlesmesini saglamasiydi. Bunun yaninda zone sistem
kullanarak, son derece yliksek gozUndllrlikteki grafiklerine ragmen, Lag
sorununu neredeyse yak etmesi ayunun herkes tarafindan oynanabilirlili-
gini arttirdi. Buna iyi ayarlanrmis Quest sistemi, benzersiz aynntiya sahip
ve oldukga mantkli isleyen zanaatkarlik sistemi de eklendiginde aynana-
bilidilik agisindan hic bir sorun kalmiyordu. Zorlugu cok ince bir sekilde
ayarlanmis, mantikli bir yapay zekaya sahip yaratiklar ve muhtesem ogun
alanlariyla Everquest’i bir kez oynadiginizda neden bir numarada oturuyor
anlamaniz daha kolay clacakur. Ozellikle fantastik dinyalan sevenler icin
oyundan kopmak ise bir o kadar zor, Everquest 2, gelecek en paketleriyte
beraber, en azindan dniimiizdeki senelerde de ilk Ggtekiyerini kolay kolay
kaptirmayacak gibi goriindyor.

Sodece yilin en iyi Devasa Online cyuntarindan bir degil, ayn zamanda
yilin en farkl ve yaratici ayunlanndan biri ATITD 2. 1k oyunun
benzersiz konseptini gelistiren ve masall sil bastan alan
ATITD 2, herkese icinde savas olmadan da bir online
oyun yapilabilecegini tekrar gosterdi. Oyunu diger
tim bilgisayar oyunlarindan ayiran dzelliklerinin
basinda kinlerce oyuncunun el birligiyle Misir
uygarhgini kurmaya caligmasi, kolektif bulma-
ca cizmeye dayanan iferleyisi ve mentarluk,
kanunlar gibi benzersiz oyun igi sistemleri
geliyor. Reklaminm yapilmamasi ve karmasik
yapisi geregi gelmis gecmis en zor oyuniardan
biri almasi yirzinden hak ettigi ilgiyi yeterince
gdrmeyen bir oyun ATITD 2. Ama biz Level ekibi
olarak bu basyaptta hak ettigi degeri vermeden
edemezdik

Yiimn en iyilerinde Final Fentasy odi garmek PS2 oyuncular igin cokta sast-
rilacak bir alay degildir. Tek farkla: 2004'te bu keyfi PC oyuncufanyla da - ) 4 g ——
paylastilar, FF X Onfine bagimiilik yaratan bir ayun senisinin hakettigi nok- [r— : e
taydi Clinkii oyun sanatr hizla enline diinyaya kayarken Vana“ dief'in ya- {

pay zekaya mahkum edilmesi gercekten yazik olurdu, Bunun farkinda olan
Square Enix saglam kurgusu ve atmosferiyle oyuncuyu cekip alan bir oyun
ortaya gikardi. FF X1 glcun adini veren FFnin bzginlGginden ahyordu.
Hichir tasitin veremeyecegi slirlis keyfini sunan sevimli Chocobo'lar, kendi-
ne 6zgl 50'den fazla yaratik ve tekrar tekrar altini gizebilecegim kaliteli hi-
kaye yapisi. Oyunun aslen PS 2 igin tasarlanmasi bir takim dezavantajlan
beraberinde getiriyordu, Bunlann en biygi rakiplerine nazaran geride ka-
lan grafik ve ses sistemiydi. Fakat hem gliclnd animeden aimasi hem de
atmosferi bu acigl kapatyordu. Ayrica PS2 tabani sayesinde gamepad ile
online oyun oynamak gibi inaniimaz bir keyif yasatiyordu. Tam bunlari te-
raziye koydugumuzda FF XI'in yeri Uglinclliik keltugu oluyordu.
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MYST 4: REVELATIONS ff

Myst, gorsel gticii ve olagenistd atmosfe-
riyle oyun diinyasinda yeni bir dénem bas-
latmusti, Evlerimize giren ilk CD oyun olmas
da flappy formatini geride birakma anlamin-
da tnemli bir gelismeydi. Arkasindan gelen
Riven ve Exile da scrinin kalitesini rolantide
twtmayi basardt Hatta bir ara orijinal Myst
modellendi ve RealMyst adinda tekrar can-
landinldi Seriye oykiinen ¢ok oldu; bir yigin
Myst kopyasiinceledik. Ama hichiri arijinalin
yerini tutmadi Hep bir seijler eksik oldu. Ad-

AT

sefer tilm o gdrsel ihtisarna ve dogayla tek-
nolojinin kesistigl bulmacalara, kendimizi o
kadar kapurabiliyoruz ki gercek donyaya
donmek istemiyoruz, Oyun dlinyasi igin bir
cennet varsa, bu Mystevreni olsa gerek. At-
rusun ailevi sorunlarini gdzmek ve dolayl-
siyla manilmaz tasarimlara sahip bulmaca-
larla hasir nesir olmak, hos bos gezerek
syunun atmaosferinin tadini cikarmanin ya-
ninda gercekten ikinai planda kaliyor Sonug
olarak, Mystbirinci olmayacak da kim ola-

venture eyunlanindan bahsederken, 'Myst cak?
tarzi demekten dilimizde tiy bitt. En son
Myst evreni Internet ile tanisti ama seriyi
online yapmak, nc yapimcilari ne de oyun-
cular mutlu ett. Iste tarm boyle bir dusls
yasanirken, Myst 4: Revelations aslanlar gI-
bi piyasaya ciku Tipki ilk Myst gibi tum gor-
selve isntsel simrlart b kez daha asarak, bir
efsane olmanin ne demek oldugunu bizicre
hatirlatt Seriye ézgunizolasyon duygusy,
bu son oyun ile adeta yalnizhk senfonisine
dénlismis durumda Yine Atrus ve ailesinin
dramina tanik olan bir yabanciyiz ama bu

SYBERIA 2

Haya! kurmanin, kurdugunuz heyali gerccklestirme:-
nin ve en rihayetinde paylasmanin halen mamkdn
aldugunu ispatlayan cyunlardan bir Syberiz 2002
yilinda cikuigi zaman, tek tuk cikislar yapan adventu-
re dinyasini muhtesem gorselligiyle adeta karlar al-
tnda birakmist, Mamutlann neslinin tukenmedigine
ve oniarin Sybenz adh kayip bir driyarda yasadigina
inanan cilgin bir dehanin pesinden gitmek gercekten
farkl bir deneyim. llk oyunda Kate Walker olarak, za-
manimiz Hans adindaki bu cilgin dehayr bulmak ve
yarattigroyuncaklar dizennden onu tanimakla geg-
misti. Autamaton denen bu kurmali makineler bize
bircok bulmacada yarenlik etristi. Syberia ¢, hikaye-
nin kaldigr yerden devam ederek, bizi artik mamutlar
bulmak lizere uzun ve soguk biryolculuga cikarmist
BlyUleyici bir gdrselik ve duygu yukll bir soundtrack
esliginde kendimiziyine kaybettik dislerin peginde
Syberia 2, etkileyici atmasferi ve ozgun dramatik ya-
pisiyla uzun sure akillarda kalacak,

Port Royale 2 2aten az suyide gkan Tycobn sylnti-
f1 igerisinde saygyive 2004" in en iyls olmays hak
ediyor Belismis Tinarat sistami ve ddnaminin canll
ticat ol bauatin yansitmasilla geroehilve aplencall
bir oy Yapriging Isin etklieris gbrluor, slianomik
yaplicersinde hissediyorve sefinin Snceklnyunun-
dan cok datia bk sapdmiuloklan shyorsuntz, Ka-
sabalards sanay) kurahilmex bir yana. yeni kasaba:
farkurmak, onlan blguk sehitler halive petirmsk
rmiimkiin Gelisen sadecz kasabalaryata kialhklae
degll, Kieeidl harabterintain st va san da duyubip
fnem knzaniorve biyleee isin igintde giizel bl doz-
a karakter gallsiml de katiligor, Etergerni filolarn ve
genis hinticaret ag Kurup bk birpatron olun s
serkendl halinde bir korsan ya da kasif, Port Royale
2 size genig bir dyun slan sUnup sfisnmey size
birakijor, Kitlesing bagatiyla hital ederken t0Onde
sadene hantiyle yansiyor. '




PES 4

P32 versiyenunu daha iyi kontroller igin tercih cttik her zaman. An-
cak iyi bir gamepad'le PES 4'in PCde de Playstation 2'dekinden hichir far-
ki yok. PES 3'teki agirlik sorununun yeni ayunda clmamast dahir avanta)
Jahif bir de online madu var PC'de. Her ne kadar yanyana oynamak daha
eplenceli olsa da, online modu da nyuna renk katiyor. PCversiyonunun ya-
malarla devaml gelistirilebiliyor olmasi artlardan biri, Mesela bu yaziyl
yazdigim sirzda cikan 1.10 yamas, sadece hatatan dlizeltmiyer, oynanisi
da dedistriyor. Sonucts, PCde de gegtigimiz yilin e iyi spor oyunu PES 4.
PS2'de veya PCde, bir defa PES oynayan birinin bir daha FIFA oynamasi
cok zar, belk) de imkénsiz

TIGER WOODS 200!

W Bir golf oyununu buralarda girmek belki de beklediginiz en son sey Ancak
girddklerinize inanabilirsiniz, By bir golf oyunu ve yilin en iyl Sparaytn
lanndan birl, Tiger Wands 2005' diger golf eyunlanndan ayiran hemen hig
bir sey yok. Kurallar ayni, sporcular ayni, sahalarayni, Saglam grafikier,
monisére alabilecek en iyi sekilde yansitilan spor, hasit ve anlasihir kon-
1rofler ve en bremlisi oyunun yarattigl huzurlu ortam. Sporcunuzu RFG
Jaratrma ekraninda hazirlayip, sifirdan golf
Kariyerinize baslayabiliyorsunuz. Kiclk ddizlar il baslayp, en Duyus tuy
nuvalarda yer aliyor, golf kariyerinizin doruguna ulagmak icin zorlu ama
huzurlu bir yelda derliyorsunuz. Golf derslerinizi de aksatmamaniz
hayriniza cllzette. Biitdn bunlan yaparken grafiklerin, muziklerin, sessiz
sakin ses efektlerinin ve ortamin elektriginden mi olsa gerek hig rahatla-
madiginiz kadar rahatliyer, bir kere bile olsa bilgisayannizin basindan din-
lenmis olarak kalkiyorsunuz. Bir oyun insanlan bu kadar muziu edebiliyjor-
sa, en azindan yilin en iyi kindi spor oyunu secebilinz kendisini

oyunianna tas cikartan karakic
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Sene baginda SiGames ve Edios'un ayirmasy, Segs e naklga giden 5i-
Games in Footsall Manager 20051 gkaracaging duylrmasi ve Eides'un
CM serisine devarm edecegin achlamas: suphesiz menajarik ogunian
sgisindan ghin en sansasgonel habeterigdi. Bu geligmelatin-ardmdan
2004'Gn en lyist almak icin 3 oyunun cekigmesi sekianiydrdu. Ancak Ei-

.MENAJ—ER].]K

dos, CM 5/in pikis tarihing 2008 #rteled! ve rekabiete artak lisma. EA I ' 1)
Sporsion Total Club Mapager's ise auuncsnun beklentilerne bu yllda | ' . .t
kargilik varemeyince, FMOS zorlanmadsn zirveye oturdu. Sanislann get- T o <=
s yiffaranraniz artmasi v glegtirmenlarden aldig nlum%u natiarin Y. 1

Ininda FR0S tacitingllieretde:len gl satilan ogun®ung grint elije ede- i | s i

rek teke, FM05 merajerlik ayuniar yapisina en yguan ghrselligi yakala-
dig) gibi, medyanin ve yapay zekanin ayun |
gindeki etkising beklenenin gok UZering tasidi,
SiGames’in elinde bulunanddpyaninen
“geniz futhol ver taban da by harmana.
eklendiginde oraga yim b idil mtnaj'&rﬁk
ol gkimig ol
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NFS: UNDERGROUND 2

Otomobil tuhaf bir makinedir. Onu kontrol etmek, daha dogrusu kontral
edebildigini hissediyor olmak insanoglunda tuhaf duygutar uyandinr,
Kendi bacaklariyla asla gidemeyeceg kadars hizl seyahat etmek zevki
bir yana, igin bir de gl tutkusu duymakla ilgili tarafi vardir Tonla para
harcayip kimseninkine henzemeyen, size ait bir arag yaratmak, ustelik
te kanunlara kargi cikarak bu aracin sokaktaki benzerlerinden cok daha
Gstln oldugunuispat etmek arzusu kolayca ortaya cikabilir Ve tim bun-
lari yaparken bir de Un ve para kazandigmnizi disunin, insan daha ne 1s-
ter ki? Need For Speed serisi yillarca insanlann igindeki hiz tutkusuna hi-

: tap ederck yapimeilanna para kazandirdi Ancak o bile degisen zamana
.H & yap p g

ayak uydurmak zorundaydi ve artik pahali spor arabalar kullanmak in-
sanlara yetmiyardu Kim siradan bir aile arabasin asfalt eriten bir cana-
vara danistirmek varken, gidip Gzerine bir vida takmaya bile cesaret
edemeyecegi efsanevi otomabillesle oynamak ister ki? Onlar belki mi-
kemmel olabiifricr, ama asla size ait olmayacaklar. Iste Underground 2
bu “art olma” dlirtdsind ilk ayundakinden daha da ileri giderek somurme-
yi amaclayan bir oyun. Senaryo, bUyik sehir, ve benzeri seyler sizi ya-
niltrnasin, bu oyun siradan hir arabayr kendinize ait kilmak ve enunla ra-
kiplerinize aglatmak Uzerine kurulu Ve bunu gayet giizel yapiyor, Belki
bir dnceki kadar yalin ve hedefine odaklanmis bir oyun degi ama, baska
hangi oyunda kalkip bir Hummer' modifiye edebilirsiniz ki?

Herkes Need for Speed: Underground 2'yi oynarken, Bughear siirpriz bir
oyunla gkt geldi. Gergekgi/eglenceli fizik modellemesi, sinirsiz hasar
modellemesi, upgrade segenckleri ve bewling gibi “yaratic)” banus mod-
lanyla bizi etkilemeyr basardi, son anda "2004'Un En lyileri” arasindaki
yerini aldi Reflections’in Destruction Derby'sine benzeyen Demolition
Oash gibi modlanyla da oyunicinde yenieyunlar sunuyor FlatQut. Sade-
ce bu modlar oynayarak bile eglenchiliyorsunuz. Tabirbunlar Career
modunda paraya cevirebiliyor olmaniz da oyuna heyecan katiyor Peki,
bu noktada yaziya yeniden baglayalim. FlatOut, oynaris olarak fazlasiyla
eglenceli ve dengeli bir oyun Yarisa baslar baslamaz rakipleriniz sizi si-
Kistinp camlannizi patlatyar, bu sirada aradan ¢kmaya calisiyorsunuzg,
yol kenaiindaki bariyerlere carpip yanimizdaki arabanin uzerine distyar-
sunuz, adaminiz ugarak dn camdan cikiyor ve diger arabanin igine giri-
yor Size devaml kaza yaptirmak isteyen bir oyun FlatOut. Ve sizi cglen-
diren sey de bu Simulasyon seviyorsaniz da FlatOut iyi bir alternatif. Ki-
sacasl, her seyiyle basanyla ketanlmis bir oyun var karsimizda Bu liste-
ye girmeyi sonuna kadar hak ediyor

Bugiine kadar oyun diinyasindan Ggrendigimiz en onemli sey, her oyu-
nun bir anfam ifade etmedig, fakat bazi oyunlann digerlerinden daha
onemli olduguydu. Richard Burns Rally'nin bu listede 3. sirayi almasinm
en blyuk sebehi de bu_ Ralli oyunlarinda tupki F1 similasyonlan gibi cid-
dive dgretici zhgtirma bolumlerinin, aynntisi bas agnitan istatistik ekran-
larinin bulunmaya baslamasi da Richard Burns Rally ile olacak. Fizik mo-
torunun yaris oyunlannda az bulunur derecede gercekci olmasi belki de
bu yans oyununu bu listeye sokan en tnemli etmen Uzun lafin kisasi
hakettigi yerde olan, hatta sanal kazalarn diiz gitmekten fazla sevmesek
dzha da Ust siralarda bile bulunabilecek bir oyun Richard Burns Rally.
Belki ColinO5 firtinasi esecek 2005'te PC'de, ama simdilik kimin umurun-
da? Hem zzten entnde sonunda bir glin "gercek” arabayr kullanmayacak
miyiz?
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Bugiine dek oynadigim en iyi ayunlar listesinin baginda Fallout gelir. Ikin-
cisi de fena degildir, ama ilki bambaskadir, Bilmedigi, tamamen yabancl
ve diisman bir diinyaya kafa tutmak, hatta onu degistirmek zorunda
kalan Vault Oweller'in hikayesidir anlatlan. Yainizlk, mitsizlik, kor- &
ku, tedirginlik ve atilan her adimda bambaska bir varliga dinlsi- '
yor olmanin hikayesi. Iste Bloodlines ayni atmosfere sahtp ve bu
yiizden beni gercekten kendine hayran birakti. Negeli bir akgam
gecirmeye niyetlenirken, kendini varligindan bile habersiz oldugu
bir diinyanin ortasinda bulan yeni yetme bir vampirin 8ykisu bu. Da-
ha dine kadar vampir masallarina burun kivinirken, bugin karanlik arka
sokaklarda avianan ve ilik kanin damaginda biraktigi mithis lezzete tapan
bir zavallinin hikayesi. Atug) her adimda etrafindaki herkesin goranddgun-
den cok daha farkli oldupunu anlayan, tutunacak dal bulamaysp karanlik
gecenin igine daha da gimiilen bir lanetlinin hikayesi. Dogrusu Troika cali-
sanlarni bir kez daha takdir ettim, bir oyunun atmosferi nasil bu kadar yo-
gun, tatl ve hafizada kahci olabilir ki? Yalniz keske oyunu cilkarmadan dnce
oturup dogru dizgiin test etselenmis, dyle whaf ve kabul edilmesi zor
program hatalan var ki, insan bazen hayrete dilsiiyor. Pekl, Isyan edip ayu-
i birakp gidebiligor muayn insant Kesinlikle hayir, finali girmeden hig-
bir yere gidemezsiniz.

Gegtigimiz seneye baktigimizda en iyiler listesine gi-
renlerin cogunun son dakika golu oldugunu gérebilir-
siz, Tipki Vampires gibi Pirates'da yilin sonuna dogry
bomba gibi geldi ve hak ettigi yeri ald. Seneler dnce
gecelerimizi gindizlerimize katarak oynadigimiz ayun
gene benzersiz oynanisi ile gunlerimizi caldi Oyuncu-
ya sapladigi sinirsiz zgUritk ve son derece detayh oy:
nanisiyla kendinizi bir rmacera filminin setinde
buldugunuz Pirates! bagimliik yapmanin formd-
. fUnd en glzel sekilde uyguluyor. Birbirine yakin se-
l""--nﬁl-hir\er, her an karsiniza gikabilecek gemiler ve
W hazinglerle size hep uzanacak yeni bir
havug veriyor, Valinin Kizina kur yap-
f j % madan en kanli korsanlarin hazineleri
LT S o AR M e S e n ¢ . : "_‘u_pe;;inden kogmauya, sehir yagmala-
n | madan palitikaya kadar bir¢ok mace-
|ramn igerisinde kayholdugumuz
oyun ayni zamanda Karayipler cog-
4 [ rafyasi ve dénemin denizciligi agisin-
/' 4 | danneredeyse ansiklopedik bir kay-
W 0 nak. Arsivinizde yer almayi sonuna
L4 Kadar hak ediyor.

[Jese

Herkesin ilk gardiigéinde “Iste yeni bir Diablo L.
dzentisi” dedigi oyun, Ashinda ilk izlenim olarak Al
dogru bir tespit bu. Fakat bir Action RPG bagka nasi|
yapilabilir ki? Yeni irklar ve yeni silah gesitleri yaninda
yeni yaratiklar eklendiginde yepyeni bir oyun elde etme-
niz her sekilde mimkin, Iste Sacred'in yapugi da bu oldu.
Vampir, Archangel gibi karakterleri sectiginizde oynaniginiz
tamamen degisiyordu. Aynica oyunda son derece blyiik bir oyun alani var-
di ve bu alanlan istediginiz gibi gezebiliyordunuz. Ana quest'e bagi kalma-
dan istediginiz gibi takihip LEVEL alabilmenin keyfini gikartabiiyordunuz.
Sacred'n en vurucu kismi iste tam burasigdi. Oyunun bu ydnu ve kullanigh
ara Yzl sayesinde oldukga uzun saatler bagindan kalkamamistik. Her sey
iyi guizelken iligkimiz neden bozuldu ve Sacred neden Uguncu oldu? Ciinki
ayun birinci clacak kadar yenilik igermiyordu ve tam test edilmeden bol bol
bug ile piyasaya sUrllmusta. Ara questlerdeki buglar belki affedilir ama
ana questteki buglar asla, Ascaron sonradan bu hatalan geg biryamaiile
dizeltti ama is isten gecmistl,
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{Ik ekran gérintdlerini gardiigimiizde kagimiz
2004'de boyle biroyunu oynayabilecegimize inanmis-
uk ki? Tek tek ydnetmesek de kendiyapay zekalan sa-
yesinde her biri ayn ayr hareket eden binlerce birim
ayni ekrandal Rome Total War'u yibn strateji oyunu ya-
pan buiste. Aslinda aksayan yapay zekadan, anz hari-
tadakioynanisin yeterince gelismemesing, birimterde
dengesizlikten, gruplamalar ve yol bulma gibi temel
konulardaki buglara kadar yakinlacak cok yeri var Ro-
me Total War'un. Ama binlerce birimi ayni anda yonet-
renin verdigi stratejik derinlik ve birimlerin gergekten
birbirinden farklr olmasi bugiine dek yasamadigimiz bir
oyun deneyimi sunuyor bize. Kugatmalarin aguna ge-
trdigi zenginligi de unutrnarmak lazim, Eger Rome Total
Waru yihn strateji oyunu secmesek eminim Sezar'in la-
neti binsene uzerimizde kalirdi

P e,

EN IYi

CODENAME panzers

Codename: Panzers dret-soldirt torzi stratejilerden baydigimiz bir za-
manda imdadimiza kasmugta. Oyun bir lkinci Dinya Savasg kanulu bir
taktik stratejide 6zlemini duydugumaz herseyi veriyardu: Hikayenin veri-
lisi genis hir medyayla desteklenerek tarihsel agidan doyurmasina rag-
men kesintikle sikmiyordu Onernli bir kazay onlemckten tatun, bir si-
per silahi calmaya kadar cok cesitli bir gorev yapisina sahipti. Jyundaki
kahramanlar gergekten yasiyorlards; yani korkuyor, zor durumda kaciyor
ve hatta kargi cins (zerine geyik bile ceviriyorlardi. Panzers bizi birim
tretme karmasgasiyla ugrastirmiyor, onun yerine LEVEL atlattirtmaya ve
aldigimiz puaniarla modifiye etmeye, hayalimizdeki araglan yaratmaya
yonlendinyordu. Bunun igin basari puanlarina ihtiyac duyuyorduk ki bu
da gizlisinden agigina kadar daha cok gorev anlamina geliyordu, Ve gra-
filler: Size her noktadakiinanilmaz detay mr hatirlatayim, iklimsel etki-
leri i, Motion Capture'un gctnt ml? Tum bunlara eglenceli multipla-
yer modlarini ekledigimizde Panzers bu koltugu sonuna kadar hakediyor

DAWN OF WAR

Binlerce yidiz sisteminde, onbinierce yildir kesintisiz slren bir savas
diigtinun, Qyle bir savas ki bu, zamanin ve mekanin otesine, hatta harn-
bagka boyutlara kadar uzamyor etkileri. Ve bu savasin merkezinde insa-
noglunu tim tehlikelere, hatta kendi imansizhgina karsi bile korumaya
yemin ctmis Space Marines alaylari duruyor. Genetik mihendislik ve si-
bernetidin antik hirer mucizesi olan bu savasci kesisler icin imparatorla-
tindan baska iman edilecek tanr, insandan haska hayatta kalmay! hak
eden canlryaktur Iste hu epik ve bir o kadar da kanh evreni ekranlanmi-
za basanyla getirdi Dawn of War. Yillardir helks de ilk defa askerierimizi
cepheye sdrip ilgisizee haritanin baska bir kosesine ybnelmek yeiine,
gozlerimiz heyecanla agilimis olarak onlann kahramanca carpismalaring
izledik Peki bu bizi tatmin etti mi? Hagir! Simdi dev uzay gemileri ve
titanlanin da dahil olduklan daha da buyuk capl savaslarn, cok daha
boyuik boyutlu ve epik stratejisini bekliyoruz bu oyunu yapanlardan!
Daha gok Warhammer 40K istiyoruz!
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Orijinal ekip Spiinter Cell 3 iizerinde gahigirken, Pandora Tomorrow Sangay
stiidyolarinda yapildi. ilk oyunun oynanisinin zaten cok karaninda olmas,
bu yeni oyunda gok biiylk bir degisiklik yaprimamasina sebep olmustu.
“Calisan seyl tamir etmeye calisma” sozll iyi bir kuraldir, Yine de Pandora
hem kisa olmasi, hem de ilk ayundan sonra tek kisilik gdrevlerinde pek az
yentlik getirmesiyle az da olsa elestirilmeyi hak ediyordu. Elestirildi de
Ama Pandora’nin elestirilemeyecek bir yoni vardi ki, oldukga agir basiyor-
du: Daha 6nce denenmemis bir multiplayer modu. Tekno casuslara kars
parali askerlerin 2'ye 2 kapismalar seklinde tasarlanmis alan multiplayer
modlarl, uygulamada ufak tefek eksikliklerine ragmen, Stealth Action tard-
ne gok ayunculu oynanisin uygulanabilecegini gosterdi, Karanhiklar icinde
stres dolu bir kedi-fare oyununa dénen multiplayer seanslari bircoklartigin
ne yazik ki biraz fazla yenilikgi oldu. Sadece Ulkemizde degil, dinya capin-
da Pandora Tomarraw sunuculan genellikle bos kald.

Ama bu bizim Splinter Cetl: Pandora Tornorraw’a 2005 yilinin en iyi aksiyon
oyunu 3dlInG vermemizi engellemiyor. Higbir sey icin olmasa bile, daha
#nce denenmemis bir seyi denedikleri ve bagardiklan igin bu tir oyunlara
yeni ufuklar actilar. Tebrikler Ubisoft Sangay.

THE SUFFERING

ilki gimdiye kadar yapilan en iyl aksiyen oyunlanndan biriydi. Bagansiz bir
3D oyundan sonra, PoP Team'in The Sands of Time' yeniden dogustu prens
icin. Peki zaten yeterince iyi olan bir oyunu nasi geligtirirsiniz? Prense on-
larca yeni hareket ekleyerek mesela, Bir dovis oyununa yakin hareket sa-
yisiyla, Warrior Within aksiyon oyunlannda bir devrim sayilasilir. Tabifbu
hareketlerin hasit, eglenceli bir kontrol sistemiyle birlestirilmesi her zaman
rastlayabilecegimiz bir sey degil. Prensin cevresiyle bu denli uyurnlu olma-
51 da oyunu akio hale getiven etkenlerden biri. Bunlara; geligtirilen grafik-
ler, dahice hazirlanmis balim tasanmlarn ve karanlik, saglam atmosfer es-
lik ediyor. Ik oyunun atmesferi ne kadar bliyuluyse ve etkileyiciyse, War-
rior Within de ayni derecede karanlik ama yine etkileyici.

¢ikmasint heyecanla bekledigim bir siirii oyun vard
2004 iginde ve ne yalan soyleyeyim Suffering bu liste-
nin sonunda bile yer almiyordu. Hatta konsol versiyo-
nunun hayli zay f oldugunu duydugumda omuz silk-
mistim, ilgilendigim tir oyun degildi bu o ytizden bana
neyd ki? Ama kader aglanni 6rdl ve oyunsuz kaldigim
bir anda oflaya puflaya bunu yiikledim bilgisayarima D
oldu Aksiyon mu istersiniz? Burada var, hem de bolca!
Gerilim mi dediniz? Ekran basginda huzursuz oldugum,
gordlklerim yUzinden yapimellarin hayalglcln tak-
dir ettigim nadir oyunlardan biri bu. Lanetli bir hapisha-
ne adas, gecmisi karanlik bir mahkum, uyanmay bek-
leyen kara glcler. Ama hepsi bu degildi, oyundaki pek
ok unsur, ki buna hikayenin sonu da dahil, sizin tavis-
lariniza bagl olarak gelisiyardu. Siradan bir aksiyon
oyunu aynamak icin oturdugum ekranin kargisindan
gézlerim faltasi gibi acimis olarak kalkmistim! Simdi
dijsiiniiyorum, acaba Source gibi mikemmel bir grafik
maotoruyla bunan devami yapiisa? Keske!

WARRIOR WITHIN
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Oniine aksiyon oyunlari diingasmnin iyiden iyiye kanstg bir dénemde
herkesin yapti@gini yaparak cikiverdi piyasaya. Grafik motoru, fizik moto-
ru gibi hayranlik uyandiran azelliklerini bir kenara koyarsak, en bliytk
yenilik oyuna araglanin dahil ediimesi idi. Battlefield serisi bunu ok on-
ceden yapmis, hatta BF klonu oyunlar piyasaya stritmisti UT buna
ragmen bu oyunlann arasindan siynilip kendi ayaklan ustunde durmay!
basarabildl Dengeliaraclar, muhtesem béldm tasanimlan ve her saniye
aksiyonu garantileyen oyun modlariile en iyi multiplayer FPS ofarak
karsimiza ¢iku. Her yil daha iyi olmayi bagarabilen bir seriden asla 4
daha azini beklemiyorduk. Piyasaya qiktig ddnemde oyunda kulla- |'
ntlan araclann Gzerindeki Halo etkisi biraz tarusildi Ancak ne ara-
daki benzerlikler ne de bu tartismalar oyunumuzun hizini keseme-
di. Yapimci firma tarafindan baglatilan milyon dolar 8dill mod ya-
nsmasi ise UT 2004 ite neler yapilabilecegini gozler anune serdi. Her
yil karsimiza gok daha iyi gikan UT ayunlanni §nimizdeki yilda buralarda
girirseniz sagirmayin. Girinen kdy kilavuz istemez,

Durup savasg alanina bir baktim, buziu Hoth dizlukler
ates ve duman icindeyd. Bir Snowspeeder kafamin ds-
tinden ugup bir AT-AT'nin bacaklan arasinda yere cakil-
di, hemen yanimdaki Starmtreoper hir Rebellion keskin
nigancisi tarafindan vurulup yere yigildr. Asiler Gzerleri-
ne akan imparatorluk askerleriyle kogusuyorlard:. Ha-
yir, Empire Strikes Back’i seyretmiyor, yasiyordum.
Clone Army, Droid Army, Rebellion ve Impenal Navy, is-
te size dort gucld ordu. Bunlann carpisacakiar bir avug
gezegen ve kullanacaklan bir stird karizmatik savas
aracl. Tamam, Battlefront mikemmel bir ayun degil,
Battlefield 1942 gibi benzer oyunlarin cok zaman tnce
ustesinden geldi@i bazi tasanm hatalan ve bir dolu da
program hatasi iceriyor Ama inanilmaz zevkli bir mul-
tiplayer oyun bu. lkinci Diinya Savasi baydi mi? Yildiz
Savaslan'na buyrun!

2004, oyunlar konusundoki doyuruculugunu ok cyunculu oyunlarda
pek gosteremedi CS; Source ve Battlefield: Vietnam syunculardan bekle-
digiilgiyi gtirmedi Bltin seneyi WC, SC, CS: CZ, Call of Duty, BF1942 ve
Quake gibi eski ayunlariaynayarak gegirdik Aslina bakarsaniz 2004 de
ozellikle Internet Uzerinden oyrana cok oyunculu oyunlarda gerileme
yasand desek hig de yanhs olmaz

Bu verimsiz ortamda Far Cry bizi bir parca ofsun rahatlatan, farkli bir
oyun oynamamizi saglayan oyunlardan oldu. Farkh atmosferi ve orman-
Itk yapisiife Vietnam'da aradigimiz atmosferi biraz da onda bulduk, Bun-
da oyunun keskin halistik yapist ve attigini vurabilmenin verdigi keyif de
vard

Battlefield'daki gibi her ayuncunun sinifini sectigi ve bir tarafin saldi-
np digennin savurdugu Assault Modu gzellikle eglenceliydi. Belki harita-
lar tek kisilik oyundak zenginlige sahip olsa Far Cry yilin cok oyunculu
ayunu alimaya bile aday olakilirdi




FARCRY

2004'in First Person Shooter'larin
evrim gecirdigi yil olarak anilacag
bir gercek. Bu tirde o kadar ok
birbirinden iyi oyun geldi ki agikga-
si hirinciyi secerken ok zorlandik.
Arna iclerinden bir ogun vard ki
hem teknalgjik agidan, hem de gfir-

birden altimzdaki
aracin havaya ugtugunu
gorebiliyor, tehlikeli yaratiklar ve
askerlerle dolu ormanlik araziy
yiiriiyerek gecmek zorunda kala-
biliyordunuz.

Bu serbestlikte bir oyunun va-

el acidan bizde iz birakmis ve bitirildikten sanra dahi uzun stire hafiza- sat grafik ve seslere sahip olmas kabulimdzd.
Ianmlzdan silinmemisti. Bu oyun FarCry'di. Ama FarCry mithis grafikleri ve insanin kulaklarin|

Alman asill Tarklerin kurdugu CryTek firmasinin ilk oyunu olan dolduran sesleriyle de bir ¢igir act. Flora ve faunasi
FarCry, her seyden dnce FPS'lerde alistigimiz gériindr ve gbriinmez du- {biyoloji derslerini hatirlayin :) bu kadar zengin bir
varlar kaldirdi. Tabii, yine balim gegcmek icin A noktasindan B noktasina oyun daha gelmedi, tistelik 800 metreye kadar uzagl
girmeniz gerekiyordu, Ama artik bunu tek bir yoldan veya sinirli sayida griip ve duyabilmek imkanimiz da vardi. Butun bun-
alternatif yallar deneyerek degil, koskaca hir tropik adada istediginiz lar gayet gercekei sekilde davranan, ormanda gerilla
yolu deneyerek yapabiliyorduk. Yizerek caldigimiz bir Zodiac'la, veya taktikleri uygulayan, araglari bulup kullanmay akil
tepelerden stzllen hir plandrle hedefe gidebilirdik. Tabii karsinizdaki edebilen yapay zekal dismanlarimizla birlesince or-
yapay zekay: da asla yabana atmayin, siz glirlilti yapa yapa giderken taya kaginiimaz olarak 2004'tn en iyi FPS'si gikt.

Tribes ismi oyun dinyasinda yeni duyulmus degildir,
kokenleri Earth Siege gibi bir klasige dayanir. Son dere-
ce karmasik politik entrikalarla dolu, savasin hig eksik
otmadig) bir bilim-kurgu evreni disinun. Savasgilann
agir zirhlarla donandigi ve goklerde suziilerek savagtik-
lar bir evren, bu kimin ilgisini cekmez ki? Vengeance'|
nceki Tribes oyunlanndan ayiran en biyuk 6zeliigi de
bu zaten, son derece derin ve ilgi gekici bir konuya sa-
hip olmas!. Ustelik bu konu cogu oyunda alisugimiz gi-
bi tek kiginin gézunden degil, farkii zaman dilimlerinde
ve degisik taraflara mensup insanlarin bakis agisindan
anlatiliyor. Zorda kalan simarik bir prenses, kabilesini
hayatta tutraya caligan bir klan lideri, amaglar ve ar-
zulari cok ta belirgin almayan usta bir suikastg. Venge-
ance gok dengeli bir oyun, ne senaryosu eksik ne de
grafikleri kitd, her seyi tam kivaminda yapiyor. Cogu
baska oyun gihi muhtesem grafikleriyle bombos bir
oyun dingasin drimeye kasmuyor, ya da senaryonun
ardina saklanip program hatalarini mazur géstermiyor. I
Bilim-kurgu seven her oyuncunun arsivine girmeyi hak "l By
eden bir oyun bu .

Yillar ve yillar bayunca bekledigimiz oyuntardan birisiydi Doom 3. FPS ti-
riind tek bagina gdreek anlamda baslatan ayunun devamiydi. Bes yildir ts-
tine konusup durduk, Peki sonunda elimize gegen oyun bizi tatmin etti
mi?

Oyunun ilk Uig-dBrt saati miithis gegiyordu. 0 muhtesem grafikler, en-
semizdeki tliyleri diken diken eden sesler ve karanlik korkusu. .. Isiklan-
dirmalarin ve “siklandirmamanin® bu kadar iyi kullaniidigr bir oyun daha
yok. Doom 3 2004 yili iginde gelen tiim oyunlar arasinda en ileri teknalo-
jiye sahip clan oyun oldu e

Peki bunca artisina ragmen neden dglincd oldu? Cnkd, teknoloji tek T Tl |
basina bir oyunu mikemmel hale getirmez. Strekli olarak daracik kori- =
dorlarda, muhtesem modellenmis alsalar da hep ayniyapay zeka fakiri L
yaratiklarla, 4 yil Bricesinin FPS anlayisiyla kapismak bir stire sanra Stk- oy
maya bashiyordu. Eger oyunun ilk saatlerindeki stres ve korkuyu devam ' L1
ettirebilselerdi, id Saftware'in oyunu ilk iki sirayi zorlardi. Ama oyun uza- gl B
dikca azalan oynaima istegi ve yerini alan sikintr, Doom 3'ln tglnci sira- i
da kalmasina setiep oldu.
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GTA SAN ANDREAS

Yolun sonunda kesfedilecek bir seyler var...
GTAZ ile baslayip, Vice City ile PS2'nin vazgecilmez
oyuniarindan bir tanesi olatilecegini kanitlayan
Grand Theft Auto, son balima San Andreas’la da zir-
veye rahatga oturmayi basaryor. Bunun hirkag nede-
nivar Vice City'nin 6 kat blylikliglnde, 3 sehri kap-
sayan devasa biralan, 90'h yillan makemmel bicimde
resimleyen siradisi bir senaryo ve elbette bitmez td-
kenrnez oyun suresi. San Andreas dyle hir oyun ol-
mus ki, tim oyun tdrlerini’bir araya getirmis Yars is-
terseniz burada, RFG derseniz burada, aksiyon dese-
niz zaten alastvar. Butln bunlari da tam anlamiyla
‘yasayan’ bir sehirle biitiinlestirince herkesin haya-
lindeki oyun yapist ortaya cikiyor

Kuskusuz ki GTA'y1 on plana cikaran, bu dev din-
yada istediginiz araci kullanabiliyor olmaniz. Sokakta
90 model bir Ferrari mi g8rdndz? Kirmiziisikia dur-
masini bekleyin ve araci ele gecirin. Yasak holgedeki
bir tank) mi gozunuze kestirdiniz? Ginsi bulabilirseniz
tank sizi. Ayni sekilde Big Foot'lara, helikopterlere, bi-
sikletlere, motorsikletlere ve daha birgok gizli araca
ulagmak sadece sizin arastirmaci yctencginize kali-
yor. Bir araca tutkuyla baglandiysanz onu modrfiye
edin ve kendi garajinizda saklayin
San Andreas’ta karakterinize de baglanacaksiniz,
cUnkl onun tim gelisimi sizin elinizde. Sac, sakal tra-
sinnistediginiz an degistirebilir, sisman ve hantal mi,
yoksa kasl ve giicli mi olacagina karar verebilir, onu
dovimeler ve kiyafetlerle zenginlestirebilirsiniz. Ne
kadar iyt gérinlrseniz, sehirdeki itibariniz da o dere-
ce artacak

Eh saninm farketmissinizdir artik bu oyun neden
yiin oyunu Son anda geldi ve bizialt st etti San
Andreas’ta yapacak o kadar fazia sey var ki 120 saat
oynasaniz hile hala oyundakt her seyl bulup ¢dzeme-
yeceginizden emin olabilirsiniz. Bu oyunda®  Ne ya-
pahbilirim?* = degil,” Neyapamam acaba? =+ sorusu
saruluyor. Ozgirllgin tadin cikann,

) MGS3: SNAKE EATER

Diinyanin en genis dijital ormaninda, benzersiz aksiyon
San Andreas mi, Snake Fater mi? Bu iki oyun arasinda gittik geldik, fakat
San Andreas dzglr oyun Japisiyla dnc gecmeyl basard

Snake Eater da elbette mikemmel bir oyun. Hatta MGS serisinin en
iyisi digebiliriz. Ik oyunun benzersiz oynanis, ikinci oyunun gorselligi ve
sinematik anlatirmi Snake Eater'da bulusuyor San Andreas'da nasil yasa-
yan bir sehir varsa, burada da yasayan bir orman goruyor ve detaylara
sapka cikartiyoruz. Aksiyanun ategli silahlann hakimiyetinden kurtuldu-
guve yakin déviistin de dnem kazandigini vurgulayarak, bir dismani re-

hir alip onu bir kalkan gibi kullandiktan sonra ortadan kaldirmanin ne ka-
dar faydah olacagini gérmeden bilemezsiniz demek durumundayim

Her ne kadar gizgisel bir aynams olsa da (yoldan cikip Amerika ile Rusya
arasinda sicak bir savas baslatmak biz de isteidik], Boss'larin ve gesitli
alanlarin birgok farkl yénden Ustesinden gelinebilmesi, ouunu bitirdik-
ten hemen sonra tekrar oynama istegine yui agiyu. o anda ortaya ¢r-
karak bizi biylleyen MGS3: Snake Eater'in yilin oyunlari arasinda olmasi
kacinilmazd

BURNOUT 3

Bu arabalar daha hizli gitmez mi? Evet gidiyormus...

Ddnyanm en dzglr oyunu ve en iyi aksiyonundan sonra en hizl ve en de-
liyars oyunu da bu yila damgasimi vurdu, Burnout zaten karsimiza ilk
defa cikmiyor Ucdned oyunuyla da oncekiler aratmayacak kadar iyi
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Yaris kavramini aksiyonla birlestirerek, caninizi sikan araglar yoldan
¢ikarmaniza izin veren Burnout, devasa bir kariyer moduyfa farkli yarigla-
ra katiimanizi sagligor. En fazla araciyoldan gikarma, yaris: birinci ta-
mamlama, zamana kars! yaris ve trafikte maksimum hasara yol agma...
Her biri gozUniiz bir saniye bile ekrandan ayirmaniza engel aluyor.
Oynanistaki mikemmedlik grafiklerdeki 6zen ve hiza da yansiyinca liste-
nin 3 numarasina oturan bir klasik olusuyor anlayacaginiz, Aslina bakar-
saniz Burnout 3'Un pek eksigi yok. Byunu tamamiadiktan sonra Onling
olarak da oyun siresini uzatahiliyorsunuz, fakat sonugta tek dostunuz
arabaniz ve stirekli yollarda ilerliyor, diger araglarla micadele edigorsu-
nuz. Ne kadar zevkli goziikirse gozUksln, bu eglencenin de bir sinin var,

PRO EVOLUTION SOCCER 4

Sagirdiniz dedil mi?

Gegtigimiz wl da “en iyiler” arasimdaydi PES. Bu yil da yeni versiyonugyla
yine ayni listede, ayni yerde. Bu bir rastlant degil. PES 4, kesinlikle gegt:-
gimiz gilin eniyi spor oyunu. PES 3'teki sorunlarin ortadan kaldinimasi,
taha kolay yerini bulan ara paslar, daha gergekei bir oynams, daha heye-
canli pozisyonlar ve daha fazla PES. Bu oyunu nasil sabah/akgam sikil-

madan oynuyoruz, hichir fikrimiz yok. Bir aciklamasi yok, olmasi da ge-
rekmiyor aslinda. Yalnizca 2004 yilinda cikan spor ayunu degil, simdiye
kadar yapilmis en iyi ayun'lardan biri PES 4, Bir ayunda nasil olur da her
an, her dakika farkli bir seyle karsilasabilirsiniz, nastl olur da bir oyun bu
kadar gercege yakin oldugu halde eglenceye de ayni derecede yakin
olur, bunun da bir agiklamast yok. Yillardir cynamamiza ragmen devamil
sasirtabiliyor bizi. Bazen PES'in devre arasinda televizyonda mag izliyo-
ruz. Abartili geliyor olabilir, ama PESi bir defa oynayan birinin eskisi gibi
olma ihtirnali gok az. Futbolu hig sevmeyen Sinan’in bile, Resident
Evil'daki kasaba halki gibi PES’e bulastiktan sonra, “Ya Besiktag'in mag!
kag kac bitti?” diye sarmasina tanik oldum. Bir sekilde daha iyisini yapti
Konami, Ve yine bir sekilde, gelecek yil da daha iyisini yapacak, bizim gi-
bi esek kadar adamlar yine televizyonun karsisindaki koltukiara birer ¢i-

vi gibi cakacak, dergi semalarinda profiteroller ugusacak, isginin (ben&Si-

nan) hakkini yiyen Berker hic ma¢ yapmadan en gok profiterol yiyen edi-
tor olarak kalmaya devam edecek

(&) SPIDER-MAN 2

Bir film-oyurundan beklenmeyecek kalite

Kural sudur: Eiinizdeki bir aksiyon filmiyse ve hatta icinde siiper kahra-
manlar barindinyorsa, bunun mutiaka oyunu da yapilmahidir. Oyuna film-
deki sahneler eklenir, belirli alanlar dijital ortama aktarilir ve filmdeki ka-
td adarnfar bir de siz pataklarsiniz. Oyun siresi 5 saati gegmezken,
oyun kalitesi de genelde yerlerde sirindr. Spider-Man 2'ye baktigimiz-

daysa inanamiyoruz, clinkd biraz 8nce sdyledikleri-
min tam tersi gegerli.

Manhattan'in biitin sokaklari ve binalanyla ddgundn.
Burada Oriimeek Adam’i, Manhattan’in en yliksek bi-
nasi Empire States'in tepesine kadar gikarabilir, tdm
binalara trmandirabilir ve en azil diismanlaniyla sa-
vastrahilirsiniz. San Andreas'taki kadar olmasa da,
buradaki sehir de yagiyor.

Buyuk oyun alam, siper kahramanlan ve yiizierce
gizhligiyle Spider-Man 2 beklemedigimiz bir cikis yap-
11, Her sey ok giizel ghziikse de, kisa ayun suresi ve
koca sehri yeterli derecede kullanamamasindan do-
tayt listenin Ust siralarina gtkmasi mimkUn otmuyor.




UN EN IYiI OYUNU

2004’

Hikaye aniotimi zayif dedik, daha’sonra giipheye
diistik; Yoksa hir oyun gercekte boyle mi anlatmaly-
di olaylar. Multiplayer'yok dedik, Gg hafta sonra HLZ
Deathmath ile costuk Doom 3 gibi onu da yillarca
hekledik, Doem 3'ten sonra siiphoye digtik: Acaba
bu kadar beklemekle hayal kinkligina ugramaya da-
vatiye mi gkartmistik? Half-Life 2 bekledigimiz oyun
olabilir miydi? Herm de 2004°0 First Person Sho-
oter'larin alun yilnlan etmisken?

Deli misiniz, hem de nasil! lyi bir oyunu mukemn-
mel bir oyun yapan seylerden bahsetmistik gecen
ayki Bilen Adam'in kbsesinde. Bunlarin hichiri somut
olrnasa da, hepsinin vardigl ortak nokta aynidir: Bir
oyunu hitirdikten bir ay sonra hala dusunuyor, oyun
bittigi icin yiireginizde bir yerde siz1 hissediyarsaniz,
0 oyun gercekten yidir. Mikemmele yakin derecede
hem de. Half-Life 2 de iste tam boyle bir ayundu In-
sani tuhaf bir huzne bogan, hitik kir dlnyaya birakti
bizi. Muhtesem, ama kesinlikle teknoloji arsiz alma-
yan, sadece “yumusak’ diyebilecegimiz bir grafik ev-
renin icine. Hikaye e-postalar veya geveze NPCler ta-
rafindan anlatilmiyor, olaylar bizi stirlikldyar ve bu
siiriiklenis sirasinda dikkat ederseniz bulacaginiz mi-
nik minik detaylarda gizleniyordu esas hikaye Ses-

ler, gdrintuler, olaylar kulak, gbz ve zihninizi dalduru-

yor, gercek dunyaya kapaniyorsunuz. Zaten bir oyu-
nun yapmasi gereken sey de bu degil mi, yani bizi
gergek dlinyadan koparmak, bagka bir diinyaya, has-
ka bir yasama tagimak? Half-Life 2 her saniyesiyle
hunu bagsariyordu

City 17'ye giren trende ortaya giktigimiz andan,
Citadeln zirvesindeki son karslasmaya kadar ve
hatta daha da sonrasinda insani rahat birakmayan
hasta bir oyun olmustu Half-Life 2 Evet, hemen her-

kes bir hata hulmaya soyundu oyunda. Kimilerine gé-
re arac kullanilan béldmler gercksiz uzunluktayd, ki-

rilerine gore diismanlar msam delirtecek kadar zeki
degillerdi, kimilerine gore ortada anigtlan dogru duz-
gin bir hikaye yoktu, yok cfendim Gordan niye ko-
nusmuyordu, Alyxle aralannda bir sey vardiysa ne-
tlen soylenmedi, bu nasil bir oyun sonuydu vs. Mey-
vest bol her agaca yapidigr gibi, herkes didikledi Half-
Life 2'ygi ve yeterince didikleyen herkes de kendinee
bir hata buldu sonunda Ama bunlarin highiri Cita-
del'in mavi uzayh metalinden duvarlar kadar somut
alan gercegi degistiremiyardu: Half-Life 2 2004'n en
iyl oyunuydu.

it all grng
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HALF-LIFE 2

HALF-LIFE 2

DOOM 3
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En fyi Lisansl Mizik
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En BuUylk Hayalkinkl

En lyi Ek Paket



FALLOUT

LTV

Artik sokaklar arsinlarken daha farkli bir gézle
bakiyorum arabalara. Eskiden yan gozle ve gizli
bir “elbet bir gin benim olacaksin!” ifadesiyle
stzdigum madifiyesiz WY Golf veya Peugeut
307 lere artiklyyy Stock araba! Kist kist!” diye
asagilayarak bakiyarum. Gariban, krem reng|
Dogan'in farlanina siyah seloteyp yapistinlarak
yapilmis catik kaslan gordigimde “ne kadar
basit bir Decal” diyorum. Geceleyin, saat 2 su-
larinda dergiden ciktigimda sehrin karanhgini
yirtan bir motor sesine kulak kabartip *Yine ka-
pisiyor hiz limitérd ¢cikartlrmus iki GTI diye di-
slintyorum Peki, neden biyle oldum? Benim
gibi “Istanbul’da yagiyorsan araba almak abes-
tir'i savunan bir insana, arabalara bu kadar dik-
Kkat ettiren sey nedir?

Tabii ki Underground 2! Benim gibi araba
ngdiga birinsani bile modifikasyon manyagl
yapan bu muhtesem oyundur bu merakimin
sebebi Ama ne kadar muhtesem, ne kadar mi-
kemmel bir oyun olsa da, en dnemli pargay)
oyuna katmarmislar. Imalattan modifikasyonlu
gelen, bin tarld sekli, hareketli bir sUrl pargasi

ve sesi olan, bir arabarun en dnemli pargasi

ckan sofdrlerimizi.

Istanbul sokaklarinda azicik zaman gegirdi-
ginizde ne demek istedigimi anlarsimiz. Araba
almami engelleyen bu mevzuu o kadar derine
gider, 0 kadar cok hikaye gikar ki ki su 2500 ka-
rakterlik bosluga sigdirmay birakin, Bilen
Adam fasikoli gikartmamiz gerekir b ay boyun-
ca. Ben burada heni en cokilgilendiren 2 kate-
goriden bahsetmek isterim.

1- Kadrn goférier: Araba kulianan herkesin ka-
bul ettigi bir gergek vardir: Ustine gelen bir ara-
banin énce sofériine bakacaksin, eger kadinsa
kacacaksin' Neden bdyle? Uzun zamandir ka-
famin bir kosesine kipragan scrunun cevabimni
birkac yil dnce glpeglndiz, bana yesil yanan
bombas bir kavsakta ezilmekten son anda kur-
tulunca anlamistim: Kadin soférler trafikten
kurtutmanin yolunu bulmuslard: Trafigi gor-
mezden gelmek! Gittikleri istikamet haricindeki
hicbir detaya “bakmayarak’ {detay= yayalar,
yan yoldan gikan arabalar oluyor} sorumlulugu
iistlerinden kendilerince atiyorlardi, 3 giin dnce

BilenAdam

Yallah sifer!

bindigim taksiyi arkadan 3 kere “dUrterek” yol
isteyen sofdrl gérince kararimi verdim: Onlar
gorunce hep kagacaktim.

2- Taksi gofdrleri: Eh, insanin arabasi olmayin-
ca “tdm sarilar benim” oluyer, dogal olarak bin
t0rll modeliyle karsilagtim. Arabasina binen
doktorun agzindan “acaba organ mafyalifi ya-
par mi, bobregimi alir mi?” diye laf almaya gali-
sanindan, Besiktas'in igler acist durumunu bu-
yiik kuliipler, futbal federasyonu ve FIFA icinde-
ki gizli bir 6rgte baglayan komplo teorisyening
kadar, her birinin ayri bir hikayesi var. Ve anlat-
maktan da gok hoslaniyorlar. Ama sorun su ki,
ben konusmayr sevmiyorum! Hig tanimadigim
bir adamla ne onun fikirlerini, ne de kendi dzel
hayatumi tartismayr sevmiyarum ben 3 gun
énce bindigim o “dirtulen” taksinin soféri de
bana “abi bunlar varya..." diyerek dévdigl hir
kadin misterisini anlatmaya baslayinca karari-
i verdim: Bundan sonra taksicilerle “SAGIR VE
DILSIZIM. GIDECEGIM ADRES SUDUR” yazan bir
kartla iletisim kuracaktim

oyunlarindan biris
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DUNYA LISTELER]

LEVEL NOTLAR]

1M 90-99 arase LEVEL CLASSIC 50-59 arasi VASAT Faranizi harcayacaginiz pC
Unututmayzcak derecede guizel oyun- ayni Hirden daha iy oir ovun mutlzka vardie 1- The Sims 2 06
lars verilen, bu sayfelarda sikca rastlamays-  Yin2 de son karer sizin 3_ Battle for Middle Earth *

spret madalyasidir 30-49 arasi: KOTU Lzax durmaniz gereien

TAQINEZ Dir .
. 3 80-89 aras LEVEL HIT Yaninda ou air syun, alirsaniz biylk inflmalle paranizi 3- Half-Life Z Og
" (ogovu gdrdisiniz bir oy, tUrdndn cone atmis claraksiniz. 4- Football Manager 2005 o
an iyl omekisnnden birsidic Cekinmeden w129 arasi: LEVEL SHIT Tam anlamiyla 5- Medal of Honor: Pacific Assaulf o®
alabilirsin be/ 3 rezalet, Ustline para bile versaler, har- 6- Rome Total War o®
7079 arasy [Y] Bazi eksikleri yizunden EAQINZ zamaned degmesetekin 7- Rollercoaster Tycoon 3 v10)!
Level Hit almayl hak etmese de, oldukea iyl _ 8- Zoo Tycoon 2 +
Bir cyun demektis SISTEM GEREKSINIMLERI L = M i +
60-69 arask ORTA Hafz ve skaiklzn Pk lslemed gidcd 9- Sid Meier's Pirates!

sedeniviz almak istemeyebilirsiniz Sadece ¢ kran kah fUrt ve EIERT 10- NFS: Underground 2 ow

haslanan oyunculara yanelix bir J4 Bellek mikrar
A00 Gerekli sabil disk alar

PLAYSTATION 2

1- GTA: San Andreas

2- NFS: Underground 2

3- Call of Duty: Finest Hour

4- The Incredibles

Taze taze H | z 2004 F e|istlerin altin yil olsa 5- FIFA 2005 @
da Role-Player'iar it o 1ecti. Koca senede 2 6- The Getaway: Black Monday (v}

L R HCIOR .

e 7- Prince of Persia: Warrior Within
3 ularea bir kenara 8- Goldeneye: Rogue Agent
Ama fipki gegen sene oldu e i bu yil da yilb 3- WWE Smackdown! Vs RAW! (v10)
# : M 10- Pro Evolution Soccer 4 (v10)

Klasikler listesinde bir dedisiklik de Half-Life Z'nin p
bir mulliplayer modu” olmadig icin puani kirilan Ha yi bug
erinden bedavaya indirebilecefiniz, son derete eflenceli Half-Life
Deathmatch'e de sahip olacaksiniz nultiplaysr da ta olduguna gére, 2004
yilinin en iyi oyununu onore etmemiz lazimd), dyle dedil mi?

Kaynak: Charttrack hefralik resmi satis listelerinden derlenmigtir,

*yeni Xdegismedi ©ylkseldi 9dusti

Platform/Qyun Yil Not | Gdncel Not
Z 1 Metal GearSolid 3 2000 %93 |%93 Vampire. Bloodlines %92 | %92
2 GTA: Vice City 2003 /96 | %93 - Sid Meler's Pirates! Y92 | V92
Splinter Cell Pandora Tomorrow 2000 9494 | %493 : Star Wars: KO.TOR ! 692 | %91
Tom Clancy’s Splinter Cell 2003 %L93 | %90 1] Elder Serolls: Morrawind %ol | YeBY
Katamari Damacy 2004 90 | %50 - Baldur's Gate 2 %97 | %e89

Myst & Revelatians %01 | %
Broken Sword 3 20 00 | B

Callof Duty: United Offensive 2004 %90 | %490 Syberia 2 Yebl | %683
Medalof Honor Allied Assault 2001 2495 | %490 . SlentHill3 %eB5 | YB3
Call af ﬂuf‘y 003 a1 | Ye89 | Grim Fandango | %93 I el

The Sims 2 %85 | %695
Padfic Fighters 2006 9588 | Y88
L2 Sturmovik %92 | Wl
The Sims %06 | Valld
91 | Yall

Hatf-Life 2 2006 V95 | Y655
Far Cry 2006 %93 | %9

ADVENTURE

Football Manager 2005 2006 %495 [ %95
Pro Eveluljon Soccer & 2004 . V95 | %495
Pro Evalution Soccar 3 2003 9698 | %9k
Madden MFL 2004 2006 %93 | 9692
[M Season 03/04 2003 %93 | %91 : Oparation Flashpaint

SIMULASYON

3

Gran Turismo 3 A-Spec 2001 %498 | %92 : Unreal Tournament 2004 %85 | %a34
Head for s‘PElﬂ! Undargrw.n:! 20083 %97 | V90 v BT Tribes Vengeante %90 1 %90
Calin McRae Rally 04 2003 9692 | %400 < i Battefiald 1942 %92 | V88
Grand Priv s 2007 %493 |% 89 r Joink Dperations %ET | Yl
folin McRae Rally 3.0 2003 %50 | Yeb8 Star Wars Batlisfront - YoB5 | Ve85

Rome Total War 2006 Y4 | %49k = N Everquest 2 %88 | %88
Silent Storm: Sentinals 2006 %91 | y City of Heroes %aB5 | Y85
Age of Mythalogy 2002 Y% | Te90 Final Fanfasy XI %485 | %68k
Medieval Total War 2002 R9L | 90 : Asheron's (all 2 587 | i3
Rise of Nations 2003 %92 | Y89 ¥ | Anarchy Onling: Stadowlands 483 | %8t
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onlar karanlikta
yuridiler, ¢inki
karanlik tek dostlan
olmustu...

Sahilde oturmug gecenin karanhg
iginde panldayan Uzak sikian iz-
lerken tirld disincelere daldim,
Caine’| duslindlm, 1ek basina yer-
yuzande ydrudigu zamanfarn ha-
yal etrmeye calistim, Karanlikta
parildayan uzak medeniyet isikla-
rinin olmadigl zamanlart, Omuzla-
nindaki-yukl hayal etmeye gahs-
tim, ama basaramadim. Sonugta
kac kisi sahsen tannsi tarafindan
lanetlenmek serefine nail olmus-
tur ki? Oysa bu lanetin benim
Uzerimdeki kismison derece clzi
bir miktarde, Her ne kadar bu bile
beni yasayan bir 8ldye dondstir-
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meue yetmisse de;, en azndan
binterce yilin agidliging hissetmi-
yordum. Hendz hissetmiyordum
Sahilde oturup bunkan distndum,
uzak durmaya cahstigim kamp
ates: ve ratdynda calan huzdnli
mizik esliginde peceyl igime gek-
tirr, Caine bir yerlerde derin bir
uykudaydi, En azindan ylzlernde
sicak Gehenna rizgarlanm hisse-
den sayisiz vampir Gyle oldugunu
amit ediyordu. ..

SONSUZ GECE

Lafi fazla dolandirmaua lizum
yok aslinda, Bloodiines benim icin
2004°06n en iyl agunu oldu.
2003'0n sonuna ysklasirken bir
baska benzer oyun, Star Wars;
Knights Of The Old Republic ile ek-
ran basina tutsak almus, Star
Wars evrenine baliklama dalip
nyunbitmedikge bagka bir seyle
lgienememistim. Ve tam 2004
nihagete erarken dnlime gelive-

Malkawian catlak demis mivdim? SU kiyatete bakin!
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ren Bloodlines beni yine ayni bigimde etkiledi.

Bu noktada bir gercegin altini cizmem gerek, ben
pek dyle vampir hikayelerinden hoglanan birinsan
degilim. Cogu vampir hikayesi korkung olmaya kasar-
ken komik bir hal alir. Ancak World of Darkness diin-

Haven, Haven guzul HdVEHl Bakalim TV de ne var mis?

yasi bu agidan bambaskadir. White Wolf firmasinin

yazarlaninin yillardir nakis gibi ince ince isledigi bu
oyun diinyas! sadece bir avug kan emicinin gece ma-
ceralarindan ibaret degildir. inaniimaz politik entrika-
lar, dibi gelmeyen karanlik iliskiler ve zaman zaman
dinya savaslarina kadar varan sicak catigmalarla do-

lu alternatif bir evrendir bu.

Tabii White Wolfun yarattig) bu diinya herhangi
bir oyun firmasinin eline diisseydi maymun edilebilir-
di. Ancak Bloodlines'i yapan firma herhangi biri degil,
Troika. RPG sevenler zaten bu adamlann kim eldugu-
nu biliyor. Takipcisi olmayanlar icin ise su kadarini
styleyeyim, Fallout ve Arcanum gibi oyunlar bu fir-
madaki adamlarin eseri. Bloodlines'in teknik agidan
olmasa bile oyun atmosferi olarak nasil bu kadar sag-

lam olabildigini agiklamaya yetiyor.

r————————-------.ﬂ——t-

Bir onceki Vampire oyunu olan Redemption’i oy-
namis ve sevmis olanlariniz icin Bloodlines biraz ha-

teri yoneti-
yor-

=
et

Gece ve Hollywood. Geldiginizde Red
Spot'a da mutlaka ugrayin.

yal kirkligs bile yaratabilir aslinda,
Clinki her ikisi de RPG olsalar da,
Bloodlines hemen her ko-
nuda ilkinden farkh bir ya-
plya sahip. Her seyden
dnce oyun tek kisilik bir
senaryoya sahip ve tek
kisinin hikayesini anlatiyor.
Yani 6nceki oyunda oldugu gibi,
bir grup arkadasiniza Dungeon
Master modunda online oyun
oynatabilmek diye bir sey soz
konu degil. Hatta tek kisilik se-
naryoda da tek karak- .

YENi BASLAYANLAR IQIN JYHAD SOZLUGU'

Oyunda karginiza gikacak bazi terimleri kisaca agalim, World of Darkness'a Fransiz kalmayun:

Kindred: Vampirlerin kendilerine verdik-
leri genel isim,

Kine: Vampirlerin oliimli insanlara ver-
dikleri genel isim.

Sire: Bir 6limlGyi Embrace ederek
vampire danlstiren bir bagka vampire
verilen isimdir. Sire ve childe'in bir ttr
usta-girak, ya da baba-ogul iliskisi igin-
de olduklan séylenebilir.

Childe: Ustalarin déntstirdikleri yeni
vampirlere verdikleri genel isim, biraz
kiictimseme igerir gibi. Tremere klanin-
da "neonate” sifatitercih edilir,
Embrace: Bir 6liml(iniin "kucaklanma-
si", yani vampire dondstiriilmesi. Sanil-
dig gibi basit bir is degildir ve tek isirik-
la olmaz.

Ghoul: Vampir kani igirilerek giiglendiri-
len ve vampirlere hizmet eden dlimld
hizmetkarlara verilen genel isimdir.
Antediluvian: Uciinci nesil vampirler.
13 ranedirler ve nerede olduklan bilin-
memektedir. Inaniimaz giiclidirler, ge-
lisleri Gehenna'ya sebep olacakur.

Thin Blood: Yakin zamanda beliren, za-
yif kanl bir vampir modeli. Eski keha-

- e MW SR e R G WS N M M M N e e

netlerde ortaya cikislan Gehenna'nin
isaretlerinden biri olarak kabul edilir.
Jyhad: Binlerce yildir vampir lordlan
arasinda stiren inanilmaz bir gii¢ sava-
s1. Kimi zaman basit bir vampir, kimi za-
man dev imparatorluklar bu oyunda pi-
yon olabilirler. Kim kimin ipini cekigor,
asla hilinmez.

Saciety of Leopold: Engizisyon'un gii-
nlmizdeki devami, eski gictinden
eser olmasa bile yine de vampirler icin
devamli bir tehdit unsurudur.

Hunter: Kimi siradan, kimi de inaniimaz
gliclere sahip avcilardir, basta vampir-
ler olmak iizere kafir kabul ettikleri her-
seye karsl savasirlar.

Kuei-Jin: Uzak Oogu'nun vampirleridir-
ler. Caine fle iliskileri yoktur, kaynaklan
dahil haklanindaki pek cok gercek sirdir.
Kindred ile gizli bir glic savagindadirlar.
Caine: Kardesi Abel'j Bldurdiig icin la-
netlenen tarihi kisilik, tim vampirlerin
babasi. Varlig) artik daha gok fisildanan
eski bir efsane haline gelmistir. Fisilda-
nan baska bir sey de, onun uyamisimn
son geceyi getlrecegldir

Gehenna: Korkuyla fisildanan bir bagka
efsane, Vampir kiiltiirindeki kiyamete
tekab(l eder. En eskiler uyanacak, tim
cocuklannt igecek, diinyayi kan ve ka-
ranlikla kaplayacaklardir.

Masquerade: Vampirlerin 6lGmid goz-
lerden uzak kalmak icin ardina gizlen-
dikleri perde, devamli stiren bir maskeli
halo. Cignenmesi halinde limle ceza-
fanchrilir.

Sabbat: Bir grup vampir tarafindan ku-
rulan bir birliktir. Amaglan Gehen-
na'nin gelisini énlemek ve dinyay ko-
leleri kitmaktir. Cogu iiyesi hayvandan
farksizdir.

Camarilla: En eski vampir organizas-
yonlarindan biridir. Amaclar maskeli
balonun slirmesi ve vampir soyunun
devamidir. Yoresel prensler tarafindan
idare edilen hiicre yapisina sahiptirler,
kanunlan sualsiz uygulanir.

Anarchs: Bunlar Los Angeles balgesini
kurtarilmis halge ilan eden bir grup Ca-
marilla karsit vampirdir. Agirlikli ofarak

Brujah'lardan olusurlar ve haliyle binler-

ce yil énce yikilan Enoch'un idealini yd-

reklerinde tagirlar.

Enoch: Efsanevi bir Kartaca sehri. Kind-
red ve Kine burada baris icinde, yalan-
lara ihtiyag duymadan yasarmis. Ancak
diger klanlann oyunlan sonucu yok
edilmis. Her Brujah bu katliamin acisini
ylreginde hisseder, hem de (zerinden
iki bin yil gecmesine ragmen.

Blood Hunt: Bir Camarilla prensi kanun-
lan cigneyen bir vampirin 81Gm emrini
duyurdugunda, Blood Hunt baglar. Bu
cagnyr duyan hervampir gondllt olarak
katilmak ve ava yardimci olmakla yu-
kiimltddr. Hikmii sadece koyan prens
geri alabilir.

The Beast: Her vampirin icinde bulunan
ilkel ve kana susamis vahsi benlik. Bu-
na esir diismek 6zellikle Camarilla ve
Anarch vampirlerinin korkulu riyasidir,
ciinkl insanlikla olan son baglan da yi-
tirilecektir. Sabbat ise bunu uyandir-
mak icin elinden geleni yapar.

Elysium: Tarafsiz bélge, buralarda bu-
yb, sitah ve kavga yasakur.

Haven: Bir vampirin yuvasi, oyunda si-
zin de bir tane olacak.

L]
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UYARI!

Blondiines gerek senaryosu,
lynanis bigiml olatak ¢ocuklat
“degll qnisﬁhlmhhapaden Hir
oyun. Zaten tim dungade M, yan|
*yetiskin® bandrold e satibyor,
Dyunda bolca kan, siddes, kiifur
v cingellik vat Ancak hakkin:
~ysmemeh garekir, Trolka bunlan sadece gerektigh
-pn;hr whhitimeaﬂn umﬁcwn&:lm
Ihullanmis. Meseta higbir drgalogda sufis olsun diye.
#diimis bir kifre rasttamadim, Ayn selide cinselik de
cesitli sekilleide ima ediliyor ve belirl miktards
giplaklikls pkrana Jansiujor, ancak Snun da suyy
Gkanimiyor. Ve efrafa sigrayan kanlara gelince, eh, bu
bt wamph Guimu, degil mi?
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sunuz, yani cofu RPEnin aksine
burada idare etmentz gereken hir
grup yok.

Tabii bu durum Cogu insanin
aylnu swadan bir aksiyon ua da

FPS gibi algilamasina sebep olabi-

lir. Ama hesinlikle Gyle degil. Dop-
ru, elimize bir tabanca alip gtralta
kosarak hedeflere Kursun yagds-
rabilitgiriz, ama bu Kimsayl vura.
bileceginiz anlamina gelmiyor
Warld Of Darkness masatstl
oyun dinyas kendine has e
haul de kullatisl bir oyun kural-

lat| sistamine sahiptir, Blogdiines,

hier ne kadar oyuna Lgmast igin
bir hayl Gzennde oynanmis olsa
dar, WeD kurat setini ayun iginde
gayet basanl veethkill bigimde

WE TOLD HIM NINES DIDN'T DO IT! Thal son ofa_.. .
bitch! I | ever | get my hands on her, 1l tie ke eyelashes 1o her ass hals
and bowl her ass into a car compactor... demon whorel

P e e e

'KANIN GUcCU

¥ Her vampic blant farkl "han disiplinter’” geligtimigtird I
¥ puntar aslinda ks hullanarak yaplan byerdir digebii. 1
¥ iz, Oyundald harskterinizin kendine has (g diskplin) ofs: :
! cokve bunlan gefistin daha da giclendirebfieceksinz. '
y i de Blaadbuff vr, o 1n vampire tarafindar

hﬁnhﬁm&mﬁﬂ!?dﬂﬂm_%ﬁbﬁm ,
ﬂﬂgﬂwsilnhummm,pukw 1

kullaniyar denebili. Meselz siradan bir 1abanca xa-
faktarinizin Ranged yetenegine pote cok farkli etkiye
sahip oluyor, Silahlardan hig anfamayan birl Stayrile
Kaca binduvar vuramazken, soule i bir silah yete-
negdine sahip bir eleman plarak Glock ile hadll uzun
mesafeden hig kasmadan kafaga ausiar yapabiligor,
astelik her birinde de kritik hasar verebiliyarsunuz

Ancak bu oyun sadece-tabanca, tifekle sinirh de-
gil, her ne kadar sik sk garpigmaya girstek olsaniz
da= diger yetznsklar de buylk rol oynatfacak, Nedir bir
vampirinen gicll ydnlen? Bu sorunun cevab birsz
da hangt klamin kanim ve lanetini tagidiginiza bagli ta-
Bii. Hemen taim vampirler kan gaglennide kullanarak
yakin divigte hermalin dzerinde bir parformans ser-
gileyebiligorlar. Ancak Kaniniz neye aguirlik verecegi-
nizi belirleyzeektlr. Brujah oiplsk elle doviste uzman-
{asabilirken, Toreador bastan pkarmay, Ventiue soy-
I harin geticdigl ayricalikian, Malkavian ise efsanevi
deldiliging kullarabilir,

Burzds oyunun genel apisi ve dengesiyle lIgil
hiryorumda bulunmak gerekll. Sectiginiz karaktesn
getenzkler ayunboyunca bell gorevler ve durumiar-
da islerinizs inaniimaz Kolay kilscak, ancahk bazi nok-
talarda cok zorlanmaniza sebep olacakul, Mesela
Malkavian'in deliligini didaloglara ve haliyle kargidahi-
nin zihning yanstabilmesi sayesinde birden fazla de-
fa karsimdakilen ek kursun bile atmadan tarumar
edebidim. Ama dte yandan bupun skmedif durum-
far da bol hol karsima cikti. Sizin anlayacagmiz oyun
bu apidan bakinga dengesii pibi parunebilir, ama ger-
cente-durum Dyle degll, Tiphi gercek hayatiaki glb
burada da secimlenmiz baz) seyler) beklenmerik bi-

And that Kues-Jino | -
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hususlara dikkat edin:

» Oyun boyunca en gok ihtiyacimz ola-
cak iki yetenek Computer Hacking ve
Lock Picking olacak. Bunlan en kisa za-
manda azamiye gikann.
» [Jaha hiyiik sifah daha iyi demek
degildir. Ranged yeteneginiz 6 ise da-
ha fazlasini isteyen Steyr ile bogus-
mak yerine, cok daha azina ihtiyag du-
yan 44 Magnum ile cok daha verimli
caligabilirsiniz.
» Birvampirin yakin diviis yetenegi
her silabtan gliclidir. Atesli silahlar
bogverip yakin déviise yogun-
lagmanizi tavsiye ede-
rim. Ister giplak
elle dis-
L, viislin,

[

cimde kolay-
lastirirken, ba-
zen de ayagimi-
za dolasabiliyor.
Hangi gorevieri ko-
layca gecip hangilerin-
de bunalacaginizi hem bas-
langictaki karakter seciminiz,
hem de oyun boyunca yaptigl-

niz segimler hayli etkiliyor. Bu-
nun haricinde oyunda herhangi bir

zorluk seviyesi ayari da mevcut degil z

ten.

YUZLER

a-

ister katanayla, her iki yontem de atesli
silahlara oranta ¢ok daha iyidir.

» Sik sik magazalara ugrayin. Santa
Monica'da Mercurio, Downtown bilge-
sinde kamyonlu zenci eleman, Holly-
wood'da hamburgerci ziyaret ve alisve-
ris edilesi dostlardir.

» Azami dramatik etkiye ulagabilmek
icin oyunu Malkavian olarak oynayin.
Cok farkli diyalog secenekleri ve De-
mentation dzelligi ile bu karakter World
of Darkness'in karanlik diinyasina gro-
tesk bir gesitlilik katiyor.

» Ihtiyatiniz olacak atesli silahlar pom-
pali tiifek, otomatik tabanca ve 44 Mag-
num olacaktir. Bir de ilerleyen blim-
lerde bulursamiz alev

Bloodlines piyasaya cikan ilk Source grafik motorlu

makinesini kesinlikle alin, ama dikkatli
kullamin! Yakin déviis igin baslarda ko-
mando bigagi idealdir. Balyozu ise yan-
gin baltasina tercih ederim. Bir yerlerde
bir Unique Katana bulacaksiniz, iste on-
dan sonra baska bir seye de ihtiyaciniz
kalmaz.

» Humanity kaybetmemeye dzen gos-
terin, yoksa gittikce daha fazla Frenzy
aluyorsunuz. Bu durumda inamiimaz
guiclisiiniiz ama kontroll kaybediyor-
sunuz. Sehir iginde olursa hos almuyor.
» Oyun tamamen gece gectiginden gui-
nesten korkmaniza gerek yok. Ama
ates, elektrik ve pence gibi "aggravated
damage” veren tehlikelere dikkat edin.
» Zaman ve sinir kaybina ugramama-
niz icin bunu séylemem gerekli, bir bo-
limde bir Werewaolf ile karsilacaksiniz.
Boyutlarini gorlince zaten siz de tah-
min edersiniz, ona karsi yapabilecegi-
niz higbir sey yok! Zaman dolana kadar
ondan kacmal, sonra da gitmeniz gere-

| dldiirmeyin, yeter.

L 1

f Oyun boyunca dikkat etmeniz gereken iki detay var, bun-
§ lardan ilki Humanity seviyeniz. Bu distiikce insanliktan
uzaklasacak, daha korkutucu giriinecek ve daha sik
Frenzy olarak kantrolden cikacaksiniz. ikincisi ise
Masquerade, bes defa kurallan gignerseniz oyun biter.
Ancak biraz dikkat ederek bunlan dolu seviyede

4 tutabilirsiniz, kaldi ki pek gok girev ek Gdil olarak t
Masquerade Redemption ve Humanity puani da veriyor,
¥ size saldirmayan masumlari sokak ortasinda

PC INCELEME

SN W N o s e GEe G e SNS NN NG BN BN BN UM BN DED N SEM Sm G Smu S mew SNS GON AN NN SN DU GEE WED GO SRR ORE WO WS TR G AEN S G0H R M R S me W S

BiRKAC ONEMLI iPucCuU

Karakter geligimi hayli esnek bir gizgiye izleyebiliyor, ancak burada dikkat
edilmesi gereken birkag unsur var. Oncelikle, segtiginiz klana gére kendinizi
ayarlayin. Mesela Nosferatu gibi lagimiarda gezmeye mahkum bir tiple kalkip
ta sosyal iligkilere agirlik vermenin pek anlami yok. Ayni ekilde Toreador'un
gekiciligini kullanmamak ta yanlis olacaktir. Ancak ne yaparsaniz yapin, su

ken yere gitmelisiniz. Hayli uzun bir Gg
dakika olacaktir.

» Oyun boyunca giyebileceginiz dért
farkli kiyafet var, Uciincii ve dordiincii
seviye kiyafetler izerlerinde yazanin
aksine sadece -1 Dexterity veriyoriar,
buylizden kesinlikle alin ve giyin.

» Kan ihtigaciniz sectiginiz klana gore
degisir. Nosferatu igin hig farketmez,
ama Ventrue disik simf insanlar ya da
farelerden kan ememez. Buna giire
para ayinn ve gorevlere giderken kan
bankasina ugramayt ihmal etmeyin.

» Kalabalik bir grup diismanin arasin-
dayken kan emmeye kalkmayin. Sonu
iyi elmuyor.

» Digmanlan kanlanni emerek &l-
diirebilirsiniz, bu bazi insan bosslar igin
‘de gecerli, tabii tutabilirseniz. Bunu
dogrudan Brawling yetenegi etkiliyor,
unutmayin.
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oyun, tabii Half Life 2'yi saymazsaniz. Oyunun yapimi
hayli uzun stredir devam ediyordu ve Troika uzun bir
zaman once tamamlandigini, ancak piyasaya cikabil-
mek icin Half Life 2'yi beklediklerini duyurmustu. Isin
dogrusu Blogdlines teknik acidan bana cok ta bitmis
bir oyun gibi gelmedi. Ama bunun sebeplerini iki per-
dede incelemek lazim. Oncelikle oyun grafik olarak

gws. _  Cument Money: 51442
() Q@ > o
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Valor: 1273

Oogru stze ne denir?
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Ciyaloglar bambaska BuU amcaya
fulak vermeyl dnutmayin!

a N benzerlenindan cok daha iyi, buna
‘ stipheniz olmasin. Dzellikle konus:
tugunuz Her karaktarnn size olan

»  epkisini mimiklerinde garebiligor ol-

L mak oyuna hilyiik fezzet katyor. Bu
dahia dnce kisith da olsa Fallout serile-
rinde de yapilmist hatwlarsaniz:
%" Source grafik matoruise bunu tlm

diyalog kurulabilecek modellerle 2
' ? . ve gercek zamanli olarak Santa Mohica'daki Asylum gece kI, sahitiesi de dyle harim banmeik biri ki?
¥ yapahiliyor.
Me var
3 ki basta karakter modellemelari v animasyaniary, drnek, Stealth Kill yaparken yerin
sonra da billm tasanmiarina bakuginz zaman, ma- dibine gacivermek, etraftaki atki.
‘ alesef Troika'nin Source motarunun glednd tam ofa- lesimli nesnelerin igine siksip
" rak kullanamadigini fark ediyoruz. Nerede Half Life kalmak, gecmeye galistigimz yol-
\ 2'deki karakter detay), nerede Bloodlines'inkiter? Ve da takilip kalmak, balim yikler-
] fakiat buna pek kusur bulamiyoram aslinda, sonugta kon masatstune atilmak, kapila-
b w_ s Half Life 2'de ancak bir avig karakter vard), oysa Blo- rin bazen anlamsizca agiimaip
N o ¥ odlines bu acidan cok zengin. Biydk (htimalle hafiza- reddetmesi ya da sizl sikistiriver-
i yl fazla Kasmamasi icin Bzellikle etrafta dolasan tip:, mesi! Sizin de hemen hmin ede-
2 lematerin modellen nispeten basit tutulmus.: Tabii ba: hileceginiz gibi; bzellikle nesne
v 4 s liirn tasanmiar da cok daha buyik ve detayll olabilir- carpismalan hesaplanirken arta:
> di. Mesela sehrin dirt ana balgesi gercekten de k- yagikan hir sirll program hatasi
3 . itk kalyor, Ber ne kadar her bin bir sird ek hariayla var. lsin acisi, bu hatalari oyunu
donanmis olsa da devamli ayni ana caddede ylri- bir kez bitiren herkes garebilic
mek hir sire sonra atmosfer balaliyar, Acaba Troika hig mi test etmedi?
S0 and dek ofan elesticlm isin artistik tarafin igi- lsin komik tarafi, oyunun at-
Iendiriyordu, yani oyun atmosferni zayifiatan ama mosfer o kadar saglam, 0 kadar
nynanisa cok da olurmnsuz bir etkisl bulunmaygan ek- siirtikleyici ki, kendinizi bir Kapti-
sikliklerdi, Ancak ikinei perdeye gectigimizde tek- rirsaniz thm bu hatalan sineye
nik sorunlarla karsilasiyoruz ki, buntar ufak tefek cekiyorsunuz! Her seyren price
seiler digil Mesela hemen aklima gefen birkag oyundaki Karakterler, olaylar, go-

i =K .

sinda ulashirmay bu amea saqlaya-
cak. Ve daha da fazlasim
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I missed you.. did you miss me?

1 Terribly. Let me sholv you Bia'y sorry | m.

2. Where did e ledie off? Oh, | rememier nolv,
3 2on't go anyihere, 11 be right baek

Uciinci sikki secenler bir zahmet ofurup aglasinlar

ol e
1T 1)

revler gercekten iyi hazirlanmiglar. Buna seslendirme
ve miziklerin de ¢ok iyi secilmis olmasini ekleyin, or-
taya gergekte de agir ama insani saran bir hava ciki-
yor. Su ana dek konuyla ilgili tek kelime etmedigimin
farkindayim ve etmeye de niyetim yok. Tipki KOTOR
yazisinda yaptigim gibi burada da olup bitenleri agik
edecek degilim. Su kadarini sdyleyeyim, oyun yeni
Embrace edilmis bir caylak olarak giriyorsunuz ve ki-

S retmenligini reddetmeyip Tutorial
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Ko

ik . = & PC INCELEME
1« e L
NE—— i 4 A
L
ei:" %
‘ A —

sa siire sonra hichir seyin goriin-
diigli gibi olmadigini anlayacaksi-
mz. Tavsiyem Jack amcanip 6g-

kismini da oynamanizdir. Hem
olaylarla ilgili biraz bilgi, hem de 2
EXP aliyorsunuz ki, bu oyunda bu
cok degerli bir miktar! Bu arada
Jack'in vaktiyle Karayiplerde kor-

~ san gezdigini biliyor muydunuz?

Herif hem Undead, hem Pirate,
hem de gayet esprili. Sahsinda
hafiften bir LeChuck géndermesi

1sezinlemedim desem yalan olur.

Gondl isterdi ki Bloodlines
tiim o sinir bozucu program hata-
larindan muzdarip olmasaydr.
Clinkii Troika gercekten de pek
cok acidan cok iyi biris cikarmis.
Ancak zaten bunu bekliyordum,
ayni adamlar Fallout ve Arca-
num’da da bir dolu hata birakmis,
sonradan yamamiglardi. Ancak
oyun program hatalarina bakila-

" o

‘

liq.pon Burr

Sehirde dort ana bolge var, ama yan haritalarin
sayisi da hic az degil

rak bir kenara atilacak bir yapim degil, aslina bakar-
saniz bliylk ihtimalle bu gegtigimiz seneden aklimda
kalacak olan tek yapim. Eger hatalarla ugrasmak is-
temezseniz yamalan ¢ikana kadar bekleyin, ama bir
dolu sagma oyun yerine Bloodlines'a mutlaka vakit
ayirin. Pisman olmayacaksiniz.

_M. Berker Giingdr

VAMPIRE BLOODLINES ROLE PLAYING www.vampirebloodlines.com

Yapim: Troika
Dagitim: Activision

Multiplayer:
Multiplayer Modu: Yok

I, Grerilen

1,2GHzCPU, 384 3GHzCPU,1GB
MB RAM, 64 MB
GFX, 4 GB HDD

Grafik
Ses
Oynanabilirlik e s w————
Muttiplayer
Eglence

LEVEL
NOTU

BT

Medya: 3 (D
Orijinal Olarak: Yok

RAM, 128 MB GFX

Fiyati: -
Yas Siniri: 18 yas Gzeri

Hoparlér ve Ses Desteqi
Moz W
Mstereo

Zorluk Orfa

Artilar/Eksiler
Mikemmel hikdye ve oyun ¥ grafik hatalar. Grafik

V Bazi ok ciddi yazilim ve

atmosferi, yliz
animasyonlari giizel,
iyi ses ve mizikler

¥ tasarim yeterli degil.
V¥ Karakter animasyonlari

LEVEL 01/2005 041



mis bir sanat eserinin strateji
oyunundan ne beklersiniz? Goz
oksayan grafikier ve garpici film
mizikleri mi? Atmosterin filmden
* sahnelerle desteklenmesini mi?
i Pek, i ya ta kot taraf| secerek
kater kendimiz gizebilsek nasil
olurdu® Hatta gorevierde HPG
't,'leg.nis'.J de bulunsa? kma ya ya
pimel teriemiz duygulanmizdan
* Jfaydatanarak yalnizcn eserin s
Imine givendiysa?
!ﬂ: Basanl bir film seris) ardin-
.{_ & dan onuw kono atan ogunfann gel
. "._rm:m alisitrnadik bir sey degildir
= Hala bu seri Yiziklarin Efendisi

- -
«gibi gercek bir sanat eserigse. Do-

@al alarah bu kural onun jcin de
bozulmadi ve artaya bal bol Oria
Nunya-konulu oyun gkt Bunlarn
blyik copunfugu “icinde ydzik
olsun nasil olsa agnanik” mantig
plderken ortalamanin dstindski
oyunkar filmin haklaring sahip EA
imzas tasiyordu. Bu oyunlardsn
en cok bekleneni C&L Generalsin
yetenekl) yapimetlarmea hazirls
nan garces Lamanl stratef
BfME'ydi. Biz beklerken yapimei
lar E3"te yapuklan soviarla ayu-
nun grafik motorunun gdetni fil:

042 LEVEL D1/2005
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LEVEL H" Eskl blr sevda, yeni bir oyun
manlar gbrev dagilisi ve hikayenin

?;}';?ijﬂmm etindeny sufunden f‘uydalanmak
T myupllmn; bir oyun mu yoksa
?tgekfen iyi mi?

mirvmiziklen esliginde ghsterip binlarce

oyuncunun ellerinin daha da kasinmasina neden olu-

yorlardi, Uzun bir bekleyis sonmsi nihayet kasmtimi

s Zralacak oyun onumizde, Dell gontl isterdi k) soyle
" arkanza yastanp 90 Gzeri bir not almig hir oyun tani

timinin tadm gikarin

ORTA DUNYA'DA OLMAK

ISTER DEL| GONUL

Bir TVD ya da 4 C0) seklinde gelen BIME'yi ylkleme-
mitle Campalgn, Skirmish, Training ve multiplayer se
cenekleryle karsilasijoruz. Oyun genel olarak Gret
tjoker tarze strateji garevien ve filmden asina olunan

karakterlen yonettigimiz RPG tarz gorevlerden olusu-

Jor.: Senaryo EA filrmiin ouun haklanna sahip oldugun
dan [ve oyun kitaptan cok flminoyu-
nualdugundan) filme paralel

sekilde fleriyar. BIMEnin yb

netirm sekling kisa e hasanh

sekilde ozetleyen training'den

SONTA CAMPalgn'e geciyorz

Pratik oyun arabirmi saye-

sinde oyuna alismak stra

—-]: tirune uzak almayan

birinin en fazla bir dakika-

2ign boll

mi teroihinize gore iy veys-ko-

sin alacaktir, Camp

i rarali yoneteceginz garevier
rlF.'l'.nIumn_u'lr Iyt rarafta Yozok
h:ﬁldl'.‘"',iiﬂlllll ytinetirken, kit ta-
rafta alaylar Sarurean atrafinds do
noyer. Her bilumde eslik edecek kahra- 1

akisina gore belirleniyor
Bastanmeta iy tarah sec-

i ligi'nin dakuz Guyesiyle birlikte Mo
ria Madenter'nde buluyoruz, Her

i kiseden Gzerimize bir surd ork ve

troll skiyor, Fakat kahra:

‘ t i nanlar S..IIIUIE da
J| HITHECan
/

J dayanikh oldugundan
panige gerek yok. Bu
rada her kalramanin
N o 4 kendine has yete-
- r1|.-klr.'r'1||.‘du'gu pa-
Zumiize Carpiyos
1]rr|r.‘gm Aragarn
yandaslarin iyi-

S lestiren ve dis-
/’l}-
1

/4 L

w
L .y

mani etkileyen
yeteneklare

e -
oty +* 2 e O b Gan:
v ' dalf

yildirim

e
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marnizle kendimizi Yizik Kardes-

b 4 sahipken,



f. S o P
R TCELENE

biitimden bolime tasinabilmeleri
gibi isabetll bir karar verilmis, BuU
nedente baz gorevierde dlensint
dusdnertk fazladan adam urete-
bilirsiniz. Hatta bu sekilde balim
sonu istatistiklerinde birimlerden
" birine kendi adimz vererek yap-

2 tiklarin ek ek izleyebilirsiniz Bu- ’
nun disinda oyunda moral faktord 3
de onemll. Ornegin savas sirasin: ;& o
yor ve birini segmemizle de insa da Ozerlerine Satron'un gozd (na-
ati basliyor, Bu binalardan gifthik ¢ zar?] gelen savascilann perfor- i pper
: - sayesinde askeri birimlerigin ge- © o manslar aniden dusoyor. Bunu ¥ #
v e o ;1|re1_\|| yiyeceg elde edigoruz: Bu-  © toparlamaksa kahramanlannye- <% *
_?-'z:' 1". S disindaki binglar arasinda Steneklerine kahyor. Kol tarafta 2
--||.|a,l'.l|\ askern hinalar ve birmlg ise bagarnl olabilmek igin yiiksek = -
tzennde etkisi olan yapilar (Brne- sayida ork coguniukla yeterli .
gin birimleri {yllestiren havuzlar) BEME"nin oljun (gl girintdlerinde
bulunuyor, Binalarin kullanldikea gordugumiz devasa meydan sa:
gelismelen yani sira sayilar art- vaslan birgogumuzun agzinin su-
tikca performanslan artiyor, Bi- yunu akitimist, Bu kalabalik tek
rimlerin ozealliklerini geligtirmek ek askerlere ilgilenrmek yerine
iin bir binadan istediginiz upgra Rise of Nations'u andiran bir sekil-
de'i satin aldiktan sonra Dawn of de toplam on kisiye kadar alan
War'i andiran bir sekilde her biri- kg dk asker birliklerl yanetme-
me tiklayarak tek tek yapilmas: mizle olusuyor. Bu gruplan ordu-
o R W gerekiyor. Tek tek upgrade yap- Yu olugturacak sekilde kolayca
Fekalir bir mak hem zaman hem de maddi birlestirebiliyoruz. Sagma alan ise
o Ent agidan carnizs sikabilir, Uretim ve bir kere birlestinlen askerlenn
Dunya'ya upgrade icin yiyecek yaninda az tekrar ayniamamalar, Buyon-
bideldir sonra bahsedecegim kumanda stemle ekran klasik stratejilere na- =
terler pusnlarindan (Cammand Points) zaran halabahk almasina ragmen >
faydalaniyorsunuz. ganlumuzdeki percek meydan sa- ..# - 1
BiME de tim hirimler kahra- vaslar oyun boyunca cok ender N _r
~ larla dilsmani savuruyor, Legalas aym filmdeki gibi - manlar gibl LEVEL atladigindan oluyor. Kaba bir hesapla Migfer Di-fe = 3L
& attigmi onikiden vuruyor ve Gimli baltasiyla toplu kat i " — e
liam yapiyor, Hobbitler by grubun yaninda kiliclan ve | 3 Orduya “nazar” degince merallert kot etkileniyor.
attiklar taslarla ivertar havasindalar. Secilen yete- S
nekler ikon olsun mantifidla degil, karakterlerin ger- '*' ~
gekien ise yarar ve mantikl yeteneklernden segil
mis. Yetenekler ye buytler icin karakterin denelim
puani toplayarak gerekli seviyeye ulasmas yeterli
Pasil yetenekler her an kullanimdayken-aktiflen bir o '
kere kullandiktan sonra yeniden kullarlabilic hale ge.
ek o ‘.Imcege kadar beklemek gerekiyor, Boylece kardeslik ©
;__-"__-'_:Eriij'._:manlannr beyaz perdelye nazaran cok dahakisa
R as s slrede Al edigor
™" CEMBERIMDE BiNA OYA DYNAYAMADIM -,
“ . . -"DOYADOYA W
Lt = Moria Madanieri ve Lathlorien'den gecmermizie N
.;:TgEFME'hinana yapilaniyla-tamsiyoruz, Klasik strateji- % -4
=% lerde istedigimiz binay) istedigimiz hemen her yere .
o’ kurabilirken BFME'ye farkl bir yapi sistemi hakim. Bi- * :
| _inakurmaya baglayacagimiz ilk garevie birlikie karsi. * K
Hastgimiz bliylik bir daire ve etrafindaki iki ayn bi-
yukliktek darelerden oluyor. Ortadaki daire ana bi- =
namiza ait. Cevresindeki dairglerden birne tklanma- )
siyla yapilahilecek binalann secilecagi bir mend agili- L8 ;
%._ % ~

o o 3 - .
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TEKNIK DESTEK o

-I BIME"nin mintmum gereksnimletinde 1.3 BHz animasing t“ /
i regmen onta detayda 1,6 GHz alv bir islemci ve Gefarce & ' -

alti bir kartla ayuncuyu eglendirmekizn gok e

A Laslandingar. Bunln altintla egunun dzernde baya
eynanmif bin CRC Gererals motaruyla hazianmas

1 yatnjor, Yine de gozdniz ekranda umutlp agunu oyma-
meay) bekhyorssniz hirs2 perfarmnans amtiss icin su

- i ayarlan Uapabilirginiz

h'|11 1, Oncelikle gﬁﬁh ayarlanmm detay Bhiminds Custom's
L gatin

iy 230 Shadows'u kapamrik %30 performans artisi elde
edabilirainz

3. Perforimans toplu savislards disiyorse Particle Caph
kapayasak mhatlagabilissiniz

’a 4. 2.0 GHz'den dusik isiemciiarde Props Brelliginl kapa: |
i garnkelmm animasyonlanin ylikinden kutulsbilitsiiz
'§ 5 Minimum detsyda pyun inatin kasagersa agunu kapa- ]
':, ) yarak bir fincan kahve stabilirsing. (]

|
1
1
i
1
1
i
i
I
I
I
i
I

Stivariterin borusu kalabalik
bitmizrak grubuna atmivor

- e e e e e e e s o]

bi'nde bile ekrahda aym anda ¥

200-300 aras: birim goreceksiniz. Bu- -_f;‘. &

na Fgmen diisman dalgalar halinde R

P geldiginden devasa bir savasta oldugu-

riuz hisst ugamyor: Bunun gibi kusatma-

lan dért pizle bekleyenler girav bittiginde harcadik:

lar zamani plirlince tatmin nlmagabmrler Sahsen iki
‘d tane “askerlen sal gayira, Mevlam kayira” tarz: gorey-

- dense dahla uzun Kusatmalarn tercih ederdim. Clinkd

'y Vister iyl iSter kitl taralta olun garevierde genel ola-

: }'{Iak ana amacine rakibin wim binatanmn yikmalk ola-

: %4 ak. Bu gdrevierde yapacaklanniz belli bir siradan

iharet: Bir grup askerle harita Ozerindeki gbrilmeyen

blﬂgﬂlen acyor vie buralarda dusman namina gardii-

_ﬂt.’!nﬂz her sege saldinyorsunue. Dusman binalanm

'aﬁsterf_-n cemberdeki thm binalan yiktginizda gem

'1‘ !
“berin merkezinde tarafiniza giire mavi veya kirmizi i atn ‘:’
renthi bayraginiz beliriyor vie buraya kend yapilariniz o) < illh 'y
T3 E-" o Ckurugorsunue Bu tarz gorevier en fazla dordincit de- o '-} % L .

L fadan sonra monotonlasiyor ve keyfini cilkaracaginiz ,.‘a | i f 2
S}' S SS¥hirolaydan cok goeemenmiz pereken birengel haling A

2 o ST LYY VIR

b

Bt 2 1- ~ CANLI BIR "ORTA DUNYA" Zaman sonunda Gadal fin yardiming bekliyorsaniz baska bir faktik disintng
< Her tarmamianan gireviden sonra gercekten harlka
F canfapdimtmg Orta Dinya hartas uzennde sonraki vam adilecegine sahnelerin sosle- olan pérav secimi grelligini tam veremigar, Bir géirey-
hedefi seciyaruz, Canfandirdmis dedim, cunkd ikingd | 0 Hine yer verilse daha iyl alabilir- de istediginiz orduyu ve karsihginda alacaginiz addld
4 kitabun ilavesi sayesinde hepimizin duvarini siislegen © mis, Haritada alaylann gidisat,  §  secebilmanize ragmen bunun pidisat Uzerinde etkisi
. Orta Diinya hanitasinda piiskdren laviardan, daglar hakkinda bilgiyl danismaniniz *  gok sinir Bunun nedeni yukarmda bahsettigim “yo-
ieerinde ugan Nazgul'lara kadar her sey yasigor. Ha- | Gandalf veys Saruman'nin agaiy- —+  ket-kendininkini kur® tarz airevier, Yani hangi ordu-

fita chraninda fare imlecini bir bolge dzerine getird|gl
/"""‘* mizde ekranin sol alt kisesindeki pencereden filmde (8
” buralarda gecen sahnelerden bolimler gdsteriliyor.
Oyunun hirgok yeri atmosfer tamamlayan bu v par
calarla suslenmis, Yalmz bu bélimlerde mizipe de-

dan alijoruz. Onlarm seslendir-  £%8 yu segerseniz secin yapacagimz seyler tizerinde cok

melen filmden tanacagiiz fan [ kiigik etkisl oluyor. Cekirdek pirevierde ise zaten se-
McKellen ve Christopher Lee'ye cim sansi sunulmuypr,

At Harita tim bu Bzelliklenyle bir Ana haritada sunulan her gorev Gt odulden birini N ‘

: lim'llLJr:n Hunlardan r‘nc]m.lnrs'lguq puanlan (power > L

5 -

E.J -
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ABI BU GANDALF BU§MUYOR MUYBU YA?

Yiizlklerin Efendisi beyaz perdeye kitabin fanlarini lizen bazi degisiklikler ve
eksikliklerle gelmisti. BfME'de bir film ayunu olarak bu degisiklikleri aynen
tagiyor. Hatta EA Gstine Gstlik higbir ek bilgi vermeden ekstradan sivri
degisiklikler yaparak alayt abartmis. Oyuncuya ilk tokat Balrog'un Khazad-dam’
da Gandalf'a yenilip gidisini pasa pasa izlemesiyle atiliyor. Sagolsun kil!) EA
héiylece biyiiciiyl Lothlorien ve Amon Hen'de de gruba katarak oyunculara
daha fazla byl sovu sunmay amaglamis. Baska bir batan noktaysa Yiizik

Boliim aralar oyun motoruyla hazirlanan sahnel-
erle stislenmis.

2 points). Bu puanlar kullanim sekli Age of
Mythalogy'deki mucizelen andiran bayuleri ala
bilmek igin kullaniyoruz. Buyuler giiclendikge da
N ha fazla puan isteyen bir teknoloji agacindan seci
liyor. Bu biiytlerie Rohan askerlen veya oldler or
dusunu yardima cagirmak veya bir bolge
_ deki tim savasgilann saghklann duzelt-
mek mimkin. Bunlar kahramanlara bag
Iiolmaksizin her gorevde elinizin altinda
bulunuyor. Ikinci odil bir sonraki gorevden
itibaren alacaginiz yiyecek dduld, dclincd ise birligi-
nizdeki asker sayisini belirleyecek kumanda puania- |
M rindan olusuyor. Bu puanlar tretilebilecek ve savasa
strilecek birim sayisini belirliyor. Isin komik tarafi bi- (&
rim limitine her zaman uyulmuyor. Bir¢ok gorevde = nek bir
" oyuncu once sikistinlip sonra destek kuvvetlerie ra
hatlatiliyor. Bdylece puaniniz kalmasa da ek kuvvet- S 08
“ lerle sinir agiyorsunuz. Kabusun
kanatiart
moralleri dibe
,‘f'.j vurduruyor.

. 75 ﬁ
i"i : *‘(’\

BOROMIR?

. Frodo'nun grubu sanki yalmzlarmig gibi terketmeleri. Boromir'i kurtararak

o 5 I o
MiGFER DiBi KAHRAMANI

[iim bu anlatuklarimdan sonra 6r
gorev olmas| bakimindan
ilk zor gorev Migfer Dibi hakkinda

L T

Kardesligi Anduin'de hep beraber batlanin yaninda durmalarina ragrmen, Sarm ve

senaryonun kalaninda cok eglenmenizi saglayan bir baltm daha var ki ne siz
sorun ne ben séyleyeyim. Hatta Legolas) oldiirdikten(!) sonra tekrar
karsiastiginda oyunu silenlere bile rastladim, Butlr degisiklikler oyuna agir bir
darbe indirmis. San s6zim: Kalp ilaci kullaniyorsaniz Migfer Dibi Savasi'ndan
hemen énce almanizitavsiye ederim.

- e M RS e W e W e e

bir ka¢ ipucu verelim. Gorevin baslamasiyla beraber
ilk olarak Legolas' ve okgulan duvarlara yerlestirin
Armary'de ugradeler hallettikten sonra sonra birkag
stivari yaparak intihar kamandosu niyetine digan b
rakin. Okculanmzi saldin formasyonuna sokun, bu sa
vunmalarini azaltsa da getirisi bu aqig kapatacaktr
Baslangicta duvarlanniza saldinlmayacakur. Birakin
rakip bunlarla ugrasirken (atlar kosarak rakibi ezer
ken) okgulanniz saylann azaltsin. Diger kahiraman
lan {Boromir hala orda, tihiiea!) duvar arkasinda tu
 tun, dismanlann duvara cikmasiyla saldirun, Bu ara
da atlilarla bu grubu destekleyin. Kalabahgin ani
den gok arttigi yerlerde Aragornla digmani korku
tarak dagitabilir ve Gim/i ile tepelerine binebilirsiniz
Ayrica kale Gniine yapacaginiz iki havuz birgok hayat
kurtaracaktir, Zaten en kritik noktada gelen Eomer ve
saz arkadaslanyla biyik dlgtde rahatlayacaksi
niz. Artik rakip dslere dalabilirsiniz. Tabi) garev
e debunun gibi cesitli taktik
ler kullanmak
mimikiin. Ka
labalik bir ath
I;{l ubunu ara
sira disar ¢i
karak milleti
ezebilir,

sanra
b

cesme veya bayd yardimiyla
rirebilirsiniz. Hatta surlarda

bir grup stvari bulundurup cikani ezme
sini saglayabilirsiniz Ya da Elfwood ile rakibe adim
adim ilerleyebilirsiniz. Secim sizin
Can sikmasi muhtemel diger bir gorev de Osgili-
ath. Ilk olarak Us girisinin glivenligini iki kuleyle ve baol .
A sayida askerle (6zellikle okgularla) artinin, Katapultla
" 11 ortadaki kidpriiniin ortasina ve yukarisina yerlesti

5 '\ . -3




mahi rafaly sechiginizde en sevdidyme Beim yilam e Nazgul olsoa
&
- - 1
i B A
darde Katlandigin soeuruljorum. Dolagisiyla leziz '
Hlmymuziklen, atlanm auak sesiec vie geligin gelige
wurma seslenyle birlesince BIME oyuncuyu kolayca
B sapiyor, Bolum sontannda bir Command & Conguar
klasigr alan hagkirslar daaygn i hava katiyor. Senar
yoya degisihikler nedeniyle tahammul edemeyenier
aghilanm multiplager ve skarmish e bastiratilirler

Bu muodlarda Gondor, Rohan Isengard ve Mordoy se-

: ; L" cenehlermden birint shyerus. Modlar klasik death-
1 =3 : \ B r"‘{f match seklinde gergeklestiginden stratejiyi rakibln
\ j L Wy kampian uzenme kurmak buguk avanta) Kazandirgor,
- .-3 - hﬂ . .I‘ﬁ“‘ 3 N \_l‘ ! Fakat lret-yoket politikas! hedeniyle Yopun stratejik
.—---..-:‘hu r;':l o -‘ I = |;I.1I‘-1I,|I. Ih.r\ll-..il\lku-wl-.l 1_1::1 l‘luln ||Ir11|-a|I!1|1I|~"I1|’ICU|L'.:I1:I:;:1|H-ﬁpn:__,
. . | '] ERES T EIL LAV L tmin adecektyr
. ‘_r: ‘-;“ Ej.:l.‘ : = v, Y Y
RV ¢ b soziin Gz
. A t _J‘l'a.'_l bayunea oyuna veristirdigime bakmayn, Clnkd
Orta Ddnga’ya gdndl vermis bir strateji sever olarak
b b nkli;'.ml.n ]-\..'_1l|{-;|rr1|r'||] gercek bir klasik olmasin cok
isterdim. Dolawsylz oyunla ilgili bircok bekientim
4 vardi. Dzillikle-hikagese! degisiklikier bem hayal ki
rif Asapdaki kipride yeresmis bitimler erimeye le oyundin kasmasindan yakin nkhging ugraty, Migfer Dibi gibi fantastik savaslara
nea'yent binmierinizin coguniuginu ortadahk yorsaniz buralarda bir gerdehd ytin vermek harika 'h'l?-l'!-:n'eglm olsa da sayilanininaz g

B kipriye kaydimn, Kopriyd arkadan saldin farmasyo olmasi Uzcl. Fakat tim eksiklenne ragmen BIME at
: t
rrvdaki okgulanmizia destekdeyin. (Fire upgrade yap

st defil mi?) Burada ufaktan iledemeye calis

Tekmk Kutusuna 2OZ atin
Muziklerde vie seslendirmede

miasten ve 1oknik gapisidgla hem strateji severler hem W
de akl Orta OGnya'da kalanlar icin yasahmas| gere-

ken bir ri|=r1|=l.4||'n. . k.f k

- boker Nurtreyler s

M

f SRE
kg B A II'.
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smazsame rakip cok kisa surede kdpriye agir bir sal-
din) Yapacakti, Yavag yavas ilerlerken Elfwood'un ha
S rikilar yaratabilecegin unutmayin. Bunlar disinda
o _&.gu.*nd olarak atlamamaniz gereken birkag nokta da
- ;"_v,lr: Adamlanniz haljatta kaldikes daha iyi olacagn
dan mimkdn elduguncs eski adamlanmaz kaybetme-
meye galisin [ tusunun Wm orduyu sectigini ve A jle
‘ saldir yapabileceginizi ematmaying Bunlar disinda sik
L

olarak oyun sirasinda etkilerinin

hullandignmz yeteneklerde kisa yol tuslanndan fay-
4 B dalanimaye calign. Bu arada kahramanlanimzdan biri
N Ollrse kordmayin, het ne kadar abuk olsa da bir san
N raki bllnde size kueak aciyor olacakii

HEPSINE HUKMEDECEK TEK GRAFIK

Zihnimizi senaryo hatalanndan (bkz: kutulanndird:
]_:III'I.IHE oyunun agil kLnvetl) |__||jr'|'i olan 4 afikler daha

Iyl gozie carpiyor. belistirilmis Ge

B sinde savies sirasindaki ayrint sayisi tavana vuniyor. | gl ftina Alismak Normal Ingiltrez garaksinimi Nofmad Zortuk: NopmalsZar

i Hu}“:_:l hinni sayahm. Entlerin dismanlan savas mey

Verals muotoru ‘-:‘l‘

e=e=am=awmwes Artilar/Eksiler

. danminin bir kBsezinden « diggrine ugurmasi, trollerip si
A U ] B BE Bl
lah alarak kullanimak icin agaclar sakmes!, bir kez ! — — — ——
Lt daha izleyebilmek icingerakli e —— —
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miz harika b efektlan. Bende
fikle tek hosdma gitmeayen nokia

alana yeterince Yukardan bakiamarmat

du. Bu nedenle azellikle Yuksek zorluk sevigesinde

er yer elini .!L_I-i;uh:_n}.: wabilir, Grafikier nedeniy
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a haznrlplp!

farina cok h3kim olduklarindan,
nuzda cevap vermekte zorla-

ni . ben de bu oyunu sizea irken ayni sekilde
zorlanryorum, Cnkii ben bu oyunu 10 seneden fazla
kir stiredir aynuyerum. Evet, h2la oynuyorum ve hala
key!f aliyorum. Herhalde Tlrkiye'de bu oyunu en ek
bekleyen insan gene hendim Sinan’a hig gaktirma-
dan, el sirintikler yaparak ayunun incelemesini
kaptigimda ne kadar mutlu eldugumu bilemezsiniz.
islinda oyunun incelemesini bana vermeseydi Si-
nzn1 gene tirll sirinliklerle dograyacagimi kendisi
bilmiyordu ama onu da buradan duyurabilirim, Pira-
tes yanlz benimdir, benim hisge higss !

HONRAY AND UP SHE RAISES!

Pirates aslinda hir yetimin intikam hikayesi, Oyunda,
ailesini tekrar bir araya getirip h i1 darmadagin
eden Markizden intikam almak igin yelken acan geng
bir migoyu yonetiyoruz Borcunu ddemek igin filosu-
riun seferden ddnmesini bekleyen blyik babamizin

Tail-5 1!
dams

inalikinesing bagkin yapan kit

allemi2 ! bultmak
ve hu arays sirasinds oldukga biyiik lr servet yap-
Iriak.

Tlm bu ¢abalanmizin sonucunu ise ayun icindeki
tablodan ve oyun sonundzki skor kismindan anhyo-

g, O

kayip Rirsylerinin nlye

%

ruz. Oyun sirasinda Glkelerden al-
digimiz cesitli riitbeler, batirdig-

miz gemiler, ele gerirdi@imiz veya
yagmaladigimiz sehirler, markiz'i
takip etmemiz, buldugumuz kor-
san haritalar, kurtardigimiz aile
bireylerimiz ve kesfettigimiz kay-
bolmus Inka sehirleri bize puan A
olarak dénlyor, Tim buniart yap- * &
tikca Gnimiz de artiyor. Oyunun
sonunda ise, tim oyun boyunca
yaptgimiz her seyin sonucunda,

SID MEIER'S PIRATES!




zenginlik derecemize gore hayati-
mizin gert kalanini nasil gegirdigi-
miz bir resim ile bize gésteriliyor

Oyunu hitirmek icin istedigi-
miz zaman yagmay: dagitip

ermekli olahilir ya da saghgimiz el 3

verdigince karsanliga devam ede-
riz.

EARLY IN THE MORNING

Eski Pirates’t oynayanlar bu oyun-

da eski oyunun AYNISINI bulabilir-
ler. Hatta oyunun dinarnikieri bile
ayni. Seneler 6nce Commodore
64'te geceler boyu, hig Save et-
meden (ginki disket surtictm
yoktu, o ytizden makineyi kapa-
uncaya kadar oynardim) Pirates
oynarken kullandigim taktiklerin,
bilgilerin aynisim bu oyunda uy-
gutadim ve hepsi calist, Hatta
oyundaki itk savasim bile bana

pratigimi hic kaybetmedigimi gos-

terdi, Gemimden attigim gllleler
menzilin sonunda denize dogru
distse gegerken son anda raki-
bin guvertesinde delikler agrverdi-
ler. Evet! Pirates eski Pirates ve
onu daha énce hi¢ oynamamis
clanlara anlatacak hir sird seyim
war

ilk pyunda oldugu gibi burada
da bulundugumuz gemide ¢ikan
bir isyan sanucunda kantroll ele
aliyoruz. Oyuna girerken segtigi-
niz tarafa gore en yakin limana gi-
riveriyar ve sehrin yoneticindan
onun devieti adina calisacagimiza
dair bir belge aliyoruz. Hig bilme-
yenler igin oyuna ilk giriste en ba-
sit seviyeden baslamanizi dneri-
rim. Ozellikle elinizdeki o dandik

gemiyle ilk baslarda highir sey ya-

pamayacagmizdan, bir de zor
sartiar altinda oyuna girmeyin.
Gerci oyunda ust qqt\k;a en
kit gemiyle bile bi
sarabilirsintz ama acem*ler icin
haslangic problem olahifir.
Oyunun genel haritasina bak-
tiginizda gordiginiz dzere gemi-
leri tok oldupu yer sehirlerin
birbirine en yakin bulundugu yer

g
N

Despite the booming economy; a rowdy band of
16 men offers to join your crew. Current crew: 60.

Yaa yaa, sen bana ancak (ay kahve tasrsin simdi

Bu durumda siz de haritanin ortalarinda bir yerde
oyuna girin. Mektubu aldiktan sonra ise sizin devieti-
nize disman elan devletin gemilerini batrarak yag-
maya baslayin, Ik iki gamiden sonra ise hemen sizin
tarafinizda alan devletin bir limanina gidip ydneticiy-
le konusun ve ilk ritbenizi alin, Oyundaki amaclan-
rizdan birisi de Karayiplerde egemen olan 4 devlette
en yUksek ritbeye erismek. Ruthe aldikga hem Und-
nlz artiyar, hem de o dev!erm limznlarine

mrken ¢ ediniyorsetnt

da b’iSTHIthI? clieiinde size bir mik

grslaniyor. Oyunun ana akisi bu yande.

PULL OUT THE PLUG AND
WET HIM ALL OVER

Oyunun neredeyse hepsi gemiler arasi savasla geci-

ith o

., Welcome aboard mates!
@ Sorry lads, we're full.

yor. Ozetle sizin filonuzu ydneten geminiz ve rakip
gemi/gemiler arasindaki top atislarina dayanan deniz
isavaslan Pirates’ Pirates yapan en eglenceti kisim,
Burada kuflandiginiz mermi tiplerinin karsi gemiye
verdigi zararlar farkh. Chain {zincirle birbirine baglan-
mis iki gille ashinda] gulleler karsi tarafin yelkenleri-
ne zarar veriyor ve boylelikle hizinl azaltiyor. Ayni za-
manda giverteye de az da olsa zarar veriyor. Grape
(tizlim, 5 glille bir arada) giilleler persanele oldukga
zarar veriyor ve biylelikle bordalamadan dnce size
avantaj saghyor, Round {tek ufak gille} ise direkt ola-
: yl batirmakdigin kullana [

leler. Auni zamancda az da
yor. Menzili en genis olan gllleler raund, en duglik
olanlar ise grape. Bu ylizden baslangicta round ile vu-
_rurken yaklastikca chain’e gecip rakibin ana yelken

PRdiregini kirmak ve daha sonra da grape ile personelini

& azaltmak ozellikle blylk gemilere karsi uygulayaca-

% 2z bir taktik olabilir. Eger bir gemiyi, dzellikle de ro-
und giillelerle, cok fazla vurursaniz patiayip batiyor
ve hic bir yagma elde edemiyorsunuz. Bu yuzden dik-

fml«atll olun.

;‘: Savasta rizgar gok blylk bir etken ¢lnkl gemi-
nizin anevra yetenegini etkiiyor. Aynca savasa gir-
meden once ana haritada saldiracaginiz gemiye gore
rizgan arkaniza alip ondan sonra saldira gecin, Boy-
lelikle savas ekraminda bir avantaj ife carpismaya gir-
mis clursunuz.

Rizgan arkaniza almanz size yiksek manevra
yetenegi saglar ve karsi gemiye yaklasma konusun-
daki inisiyatifi sizin elinize verir. Aynca sizinkinden
daha blylk ve daha kalabalik gemilere yaklasirken
hem rakibinizin top atislarindan daba kolay kagmaniz
hem de savasi istediginiz gibi yanlendirebilmeniz igin
riizgara hakim olmaniz sart. Ozellikie korsan gemiteri
ve sizden kalabalik olan gemilerin size ates etmek
yerine bordalamaya ¢aligma egilimi var.

EN GARDE!

Bir gemiye bordalarsaniz bu defa da kili¢ ddviist ya-
pryorsunuz. Tim ayun nimerik klavyeden yonetiligor

-_——
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ve bu dovislerde son derece kolay. Yalnizca yapaca-
gimiz saldinyi seciyorsunuz o kadar Bu dovislerde
anermli olan karsi tarafin asker sayisinin sizden kat
be kat fazla oimamasi ve savunmada durmamaniz,
Durmadan saldirin, aksi takdirde asker kaybetmeye
bashyorsunuz ki schirlerde size katilacak kalabalik
korsanlar kolay bulunmuyor Sonra liman liman dola-
sip korsan toplamak zarunda kaliyersunuz. Bir sehre
girlp tayfa aldiktan sonra orada yeni adamlarin hirik-
mesi i¢in bir siire gecmesi gerek, Bu ylzden gins-¢i-
kis yapa yapa yeni tayfa sayinizi arttiramazsiniz. Ay-
ni sey parasini sififladiginiz tacearlar icin de gecerli,
Burada minik bir ipucu vereyim: Eger bir hana girdigi-
nizde, Gnee bardaki servis yapan kizi rahatsiz eden
yuzbasiyr kilig déviisiinde yenerseniz handakiler us-
taliginizdan etkilenecek ve size daha cok sayida tay-
fa katilmak isteyecektir.

Deniz savaslannin yaninda, oyunda ilerledikge
schirlere de saldirabilecek bir konuma geliyorsunuz

Schirtere saldirabilmeniz icin 8ncelikle o sehrin sahibi
olan tlkenin sizin basiniza bir 6diii koymus olmasi ve

kaleden size saldinlmasi gerekiyor. Kara savaslarin-

da elintzde ug tip birim oluyor. Piyadeleriniz {Pirates),

tifekeileriniz {(Bucaneer} ve her zaman tek birlikten
clusan subay {Officer) takimu, Bu birliklerin cegit ve
sayisina etki edemiyorsunuz. Hergey savas dncesin-
de otomatik olarak belirleniyor, Kara savaslannda

dnemli olan yiiksekte olmak ve birimlerinizi miimkin-

se agaclara saklayarah korunma almasing saalamah
Uzellikle atl birliklere kars savasirthen bu birligin hi
cum avantalinesifirlamak igin agaclardan yararlan-
malisiniz. Aks| takdirde, ath birlikler bizh saldin yete
nekler sayesinde, tek hamiede iki-uc birliginizi bir-
den bazguna ugratabiliyor. Ustelik birtiklerinizin yiik-
sekte olmasi fark etmiyor. Tek ¢6zdm ¢aliliklarla sak-
| lanmak ve atl) birlikler yaklasincaya kadar Bucane-

T now pronounce you man and wife - you
may Kiss the bride’

yorsunuz. Adami buldugunuzda

niyor. Eger kazanirsaniz adam si-
ze risvet clarak bir esya teklif
ediyor. Risvetl kabul edin, Canki
adami serbest biraktiginiz igin ya-
kalama gorevini nasilsa gene ala-
caksiniz. Bu ylzden esyayr alip
sonradan gene adami bir yerde
kistirmak en akillica yapilacak ha-
reket

Gemimizle korsanlk yapar-
ken ele gegirdiginiz gemilerden
topcu, as¢i vs giblisinize yaraya-
cak adamlar cikiyor. Bunlan mut-
laka alin. En fazla 8 adet alabile-
ceginiz bu adamlar sizin icin oyu-
= nu daha da kelaylastiriyor. Hepsi-
nin ayn ayri faydalar var. Burada
tek tek saymiyorurn ama bilgi ek-
ramindan gerekli ayrntian ogre-
neniirsinE

YELKENLERIN HIC
INMESIN
Ouyundaki birgok Ihtiyacimizi ge-
hirlerden karsihyoruz. Gemi tamir-
lerl, yagmalarin satisinin yapiima-
41 ve yeni tayfalann alinmas bu-
ralarda yapiliyer. Ayni zamanda
| oyunda isimize yarayacak objele-
ri ve hazire haritaiar da handan
satin alabiliypruz, Hatta hancidan
_dedikodular alip ona gore sefere
cikabiliyoruz. Aynica yaneticilerin
sl kizlanna kur yaptigimiz dans sah-
nesinin yolu da buradan gegiyor.
Oyunun Kiz taviama h8liman-
de karsimizdaki hanimin ef hare-
ketlerine géire tuslara basarak
dans ediyoruz. llk baslarda beni
oldukga zorlayan bu kismsa bir s0-
fe sonia alistm. Clakd danslan
ezberledim, Ayrica dans, elinizde

er'larla yumusatmak. Subay birliginizin avantajiise
piyadelere giire dzha gliclt olmalan, Sira bazh alan
Kara savaslan biraz basit ve sific) gbrlinse da birfik
azligr sayesinte kisa surede sonutiandiridabiliyor. Ka-
ra savaslanndakl harita ashinda karelere arilims bir
savas alani ve birimlerinizin harghket puanina gore is-
ieyen bir dizende savasiyolsunuz, Ddukea gelanck-
selbir larzda pecen savaslar size satranc gibi taktik
yapma imkant verigor. Ama burada sehrin surlarinin
yalnizca hir dekordan olugmasi biraz hayal kirikligi
yaratiyor. Ayni sey bir sehrin surlan énunde gemi sa-
vast japarken di gecerli, Ben gehrin kalesinin dibin-

q

de gemilerini vururlsen kimse kaledelj toplan ategle-
miyar.

SESSIZCE
Eger bir sehre saldirmak istemiyar fakat o sehirdeki
han il yerlere girmek Istiynrsaniz sehre sizmaniz
gergkiyor. Yapmaniz gereken devrige gezen askarle-
re glirlinmeden gehirdeki binalara girebilmek. Adam-
niz sessizee ylrimeye cahistificin oldukea yavas
iterliyor ve pyunun bu kismi birz sikic) olablliyer, Bu
fakat bir slire sonra abisip kalayca rakipleriniziatlatas
biliyorsunuz. Benzen bir oyun tarzi, yakalandiktan
sonra hapishaneden kagarken de var.

Utkelerin basina 8d01 koydugu suglulan bulmak
fise baska bir géreviniz, Bunu valilerin kiziarindan ali-

&

ligine gore kolaylasiyor. Hatta rit-
beniz ylkseldikce bazi hareketle-
ri adaminiz otomatikman yapiyor.
Yoneticilerinin Kiziarinr tavlamak
bize ailemizin nerede olduguna
dair ipuclar sagliyor. Zaten bir su-
re sonra 8nce Kizin nisanhsiyla bir
diiello yapiyoruz ve sonra da kiz
kagiriliyor. Eger enu bulursaniz
babasi evlenmenize razi oluyor.
Ailemizin yerini bilen adamla-
rin nerede olduklarinibu hanimlar
da bize séultiyorlar, Biz de gidip o
adamlan buluyoruz. Isin ilginci
tum ailernizin kayip haritasi Ba-
ron Raymondo denen adamda ve
o adami her bulusunuzda baska
hir yerden yeniden cikiyor. Tabi
adami bulmak icin cldukga kosus-
turmamiz gerekiyor. Adamlar bu-
lunca da elmizdeki harita balim
baldm tamamlaniyor
Tamamen ya da bir parcasini

SID MEIER'S PIRATES!

ise handa bir duello sahnesi yasa-

. SEr]

olan ve size dansta avantaj sagla-
= — = -

yan esyalar ve riitbenizin yuksek-




GEMI LIMANA
YANASIRKEN
Pirates icin bir strateji rehberi
yazmamiz gerekecegine adim gibi
eminim, Cdnki bu oyun seneler
boyunca cynanabilecek bir kalit-
eye szhip. Benim size oyunia ilgili
verecegim tavsiyeieri ise
gnimiizdeki aylarda bulabilir-
siniz. Ben bu sular avucumun ici
gibi biliyorum. Eminim ki siz de
oynaylp tim haritaya hakim ol-
dukea oyundan daha da keyif
alacaksiniz, Pirates' alin ve bir
klasik yeniden nasil yapihirmis
gorun.

fnre bacaklan bashyorg sunra bagiesaaak ve mide geliyo
buldugumuz haritalar kullanmak ise bagka bir mese- sanlar var. Eger “ben illa rol yapacagim” derseniz ta-
le. Oncelikie elimizdeki haritalara bakarak bu harita- mamen korsan siginaklarini kullanarak tiim dlkelere
nin ana oyun haritasinda neresi olabilecegini tahmin saldirip bas belast bir adam da olabilirsiniz. Bu, ayni
ediyoruz. Oyunun en zor kisimlarindan birisini olustu- zamanda fena halde sinirini bozdugunuz dlkelerin
ran bu balimde ana haritanin girdisini ciktisini gok iyi uzerinize oyunda nadir gikan gemileri salmasina se-
bilmeniz gerekiyor. Fakat efinizdeki haritanin tama- bep olur. Siz de o guglu gemileri ele gegirip etrafin to-
rmim bulmussamz oyun size yardimci oluyor. A Tre- zunu daha da fazla atabilirsiniz.
asure Landmark diye bir uyari cyun ekraninda yanip
séniyor. Sizin yapmaniz gereken ise dncelikle gemi-
nizi karaya oturtmak. Daha sonra ise haritadaki to-
tem, kllibe, gayser, tapinak gibi ayrintilara bakarak
nerede oldugumuz tahmin ediyeruz ve bu isaretlere
gore karada kosusturmaya baslyoruz. Hazineler bir
mezar olarak gdsterilirken aile bireylerimiz ise bir ku-
ltibe olarak gdsteritiyor. Tek yapmamiz gereken bu
isaretlere yakiagmak. Gerisini bir minik film ile cyun
hallediyor

Oyunda handaki barmen kizin verdigi ipuclarin-
dan 8zellikle ispanyollarin Treasure Fleet gemilerini
mutlaka belirleyin, CUnkU bunlardan cldukga fazia al-
tin cikiyor. [Ik oyundan farkli olarak bu oyunda blylk
‘gemilerin yaninda eskortluk gorevi yapan ufak bir ge-
mi de oluyor ve iki gerniye karsi ayni anda savasmak
zorunda kalabiliyoruz. Grain (tahil) tasiyan gemiler-
den bolca yemek, Immigrant {gigmen) ve Troops (as-
. ker) tasiyan gemilerden balca para gikiyar, Ayrica

Burak Akmenek

oyunun haritas) son derece dinamik. Eger Invasion - {

Force tasiyan bir gemi gdr{irseniz ve onu batirmazsa- S0 MEIER'S PIRATES! . wiw.atart.com
niz bilin ki o gemi gidip bir sehri ele gecirecektir. Sizin

ele gecirdiginiz sehirlerde ydnetici degistirme hakk- Yapimel: Firaxis Medya: 2 D Fiyafy:

niz olabiliyor. Buralara ybnetici yerlestirirken genel Dagitim: Atari Orijinal Olarak : ikacak Yas Sinirt 7 yas ve Gstl

politikanizi gézden gegirin. Sehitlerarasi ydnetici

transferlerinde gemiye eslik ederseniz yoneticinin
gittigi sehrin ekanomisi bir anda bir derece Uste ciki-
yor. Oyundaki dort Glke diginda bir de yerliler ve kor-
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Aramizdan bazilari vzayl olabilir mi yoksa
bu da postmodern paranoyalardan biri mi?

MOMENTOFSILENCE

Atk gevremizchell her seuden daha fazla sUphelenic
oldisk: "Acaba? Ya Gyleyse? Ya degilse? " glbl sorutar
-sormaktan kendimizi alamiyariz. Zaten dmag di bu
degil mi? 10 iketim bagimiiikian ve gilgin zendir
melerle hm digimemez loimak. Peki, kim var b biiyok
organizasyanun arkasimnda? lste onu bitemiyoruz, sa-
dece seraryolar yazablliyoruz; biylk biraderer, b
Lk girketler, tarikatlar, masonlar ve hatta uzaglilar
‘derken liste uzuuurve paranoyalanmiz katlanor. The
Mnrnantul' Silgnea da hikigesini biygle bir komplo te-
arisi etrafindi kurgulamis.

SIBERPUNK UCKAGITLAR

'-Dgtmumut yakin hir gelecekte gegiyor. Zaman 2044,
mekdn ise New York, Yenlikier var elbette ama gyle

5. Elgment tarz avangart tasanmiar yok. Ornegin ara-

balar halen ucmuyor ama armik kendiler) gidiyor, Sat-
car’ denilenbu yéni taksilet, uydular vasitasiylasizl
Istediginiz yere gdtiriyor. Bagka bir yeniiikse hem
kimlik, hem kredi karti, hem de telefon gerine gegen
'Mtsﬁengef' citazi, Bu tisinin dismda hayat eskisi g
bi; halen evsizler var ve halen siz onlanin caplerini ka-
fgtnyarsunuz,

MaS temposu yoksek bir demauia baghyor. Kap
deliginden komsunizun el tim tarsfindan yalia paga
gituraliistne tanik oluyorsunuz. Ardindan komtro| bize
geciyor: Karaktenmiz Peter Wiight adinda geng bir rek
lafric; bir tir Keeatif direktfr. Pater, kansini ve cocugu-
nu kisa bir stire Gnee bir kazada kaybetmis, birmiddet
alkole signmig ve son alarak da Yenl bir baslangic yap-
maua karar vermis bir arkadagimiz. Ozel tim vakasin:
dan sonra solugu komgunun genc ve gizel kansinin
yanmda aliyorur. Teselli zamani Cocuga oyuneak ayi-
sine geri verlyorue, hatuna 'bacim' ayakianyla yoklasa-
rak, ‘bu igin Uzerindeyim' sinyalief géndernyorsunuz.
Ik basta bu durum cok yavan geliyor. Daha bismillab
demeden bayle bir olaya maydanoz olinals biraz hava:
da kalmig, Neyse ki olaylar daltanip budaklandikca, bu
zarlama ginzgahi allatiyorsunuz. Komsunuzun niaden
ve kim tarafindan pitUrildlgind kurcalarken, Kendin
2| iUk bir komplo teorisinin (veya garcedinin) ginds

T R

Oiyalog acitar cok ivedistnulmibs:

buluyorsunuz. Kazdikca gamuldigintz olaylan goz-

miek, dinuganin aldugu kadar sizin de kurtulusunuz an-

larrina geliyar,,

MoS, eskilerin Thon adventure”dedigr ama daha
sanra ikonlann yanne imlecin kanusma, inceleme ve
kurcalama hallennin kullamithig bir point 8 clhckad-
venture. Birsurt alakasiz sey tasinablilen envanter ve
bazen absin, bazen cuk oturan coktan segmigli replik:
lap e tiirlin diger nzelliklen. Anfadigmiz Gzere oyunda
Hletlemek igin karakterlerin agzmdaki hakialar gikars
mal, acayip yerderden acayip objeler toplamal ve 1um
Bunilar makul bir sekilde birestirmelisiniz,

Maalesef Mo5 bu noktada biraz t8kezliyor. Hikaye-

nim utandird i@ heyecan, ayun akisindaki tekrarlan ve
pereksiz digalnglaris kayboluyor Basit bir ‘dogri obje-
yi, dogru yerde, dogru zamanda kullan! bulinacas: bile
sadece mekanlar arasi git-geller veya gerekli cimle
Igin bircok gereksiz clmlenin kunidmas) glizidndan.

Bl kullanmal gok yaygin b yon-
temien? '

DIJITAL ILLUZYONLAR

{yunun kurgisu sabrinizizorar
ken; size daganma guod veren ve
mesakinizl percinleyen yegine
sey atmaosfer oluyor. Blade Run-
ner katlar uclarda olmasa bile si-
berpunk hareketlerin kol gezdigi
bir New Yorkta taliimak gercakten
heyocan venc, Ozeflikle komplo
tearilesinin uzaylilar etrafinds (o-
punlagmas, John Carpentar'n
“They Live!" filmini hatrfatiyor,
Fllmde insan kilgina girmis uzayli-
far, tiketim slogantanyia dinyay)
Istila etmeye calisiyorlar ama o7l

uzadikea uzuyor ve tabil gerdikee gariyor. Omeginbul- bir giines giizligs foyatanni mey:

dugunuz bir video kamera kaseting, neden elimizdeahi dana pkmunrdu.Mu'Sda ‘highir

video kamerada izleyemiyoruz da synca bir video bul- soy ganindigd gJ;b( d&aﬁﬂ#"!spri

mak icin lurk dereden-su getinuoruz? Hele de'video ka- sinden faydataniyor. Uyunda ger-

merayl degrudan televizyona baglayip, bizzat video gi- ceklesen, hatta bizzat gercekles-
Himinim, karisibe guztikyor Eniyrst video kalilosung alin, qert st bosverin
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& Johii Carpednter'm kalt Hilmi
zaghlar arameeds kol pedy
or, GRZIE( takirca fogakin
artaya Gikigar. Biryandan da
fuketim 1oplumuno Bir guel

S0 numaram sovlemaden gecis yok.
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igin gok uygun, Sesler ve seslendinme jdare ediyor, ku-
lak tirmalayan herhangs bir durum yok. Diyaloglanda
kamera acilarn gok iyl secilmis ve oyuna sinemartik bir
tat F*'-“”;ID"“-'“- dolasmianiz ﬁuuehen mekanlarda kame-
ralar oyle noktalara sabitenmis K her agl degistirdip
nizde, (en aznndar alsana kadar} neleden geldiginizi
kestirmeye calisijorsunuz. Bu navigasyon tkanhklig-
nin chismda ara ylzle pek bir probleminiz olmuyor. En
vanterniz ekranm attunda fareyle, mend ise ESC s

ile tesaf etmenizl bekliyor,

Mas, Gzellikle kurgusuncdakl tekearlar yliziinden in-
sani oyuntan sogutabiliyor ama ilging hikayesi ve at-
maosfenyle de yakanz brakmiyor, Gectigmiz aylards
Hew York'a gitmis ve lirgok acidan etkilenmis, Gstalik
siberpunk ileilgilenen birisi olarak, MoS belki beni
biraz kolay taviamis olabilir, Yine de ben obuncda bir-
ok sey buldum, bakahm stz neler bulacaksinz?

Given [atak

Amerika, uzaylilarta kalan bozmus durumdas, bisse slinek derdindeéyi;

tirdiginiz hacke! cylemlenin tek amaci artk kontrolin den sizi matirum birakiyor. Karak- |
nsantardia degil, ‘baskalarnda’ oldugunu duyurmak terler mekanlara gire daha renkli

[Jijital teknalojiler ve Internet, sadece insanian degil, salilabilir, en szmdan Kilik kyafet

konusulan dili de degistiryor; belki de sayisallagtingar. seciminm oldukga baganl aldugu

Virtual Palace (sanal saray), e-paper (elektronik gaze: nusiyleyebilinm. Neyse ki muzik-

1) veya avatar (dijital temsiliniz) gibi kelimelere ogun lergrafiklenn agigin biraz kapat-

boyunca sihca rasthyoruz. Bu agidan MoS igerdig diya- yor. New Age tarz) mdzikier oy

loglart gectipl zamana uiydurabilmig. Siberpunk olayla- nun yakalamak istedigi atmosfer

nn yam sim karakierler de atmosferin kurulmasma

yardimer aluyor. Hippisinden gurusuna, Brooklyn, Man- THE MBMENT OF SILENCE ADVENTURE www {hiemomentatsilence com

hattan demeden New York'un dart bir Kosesinden in-
sanla cene taliyer; muhatap oluyorsunuz, Karakterar,
slze'vermeler pereken bilgiler thsinda hayatlarin ve
felsefelerini de anlatiyarkar (herhalde gapimeilar akilla
rincta katanlan boyle aktarmay tercibvetmistec) Tom
bu muhabbetler bazen cok yoruyor, bazen de gavee-
nizde olup bitene dalr lging ipuclan veryor.

DEKOR BIR NEW YORK

Cevredin soz acilmisken, prafiklenin gagdaslann bit-
kac adim genden takip ettig
detay miktan veya roku kalitesindan.gok; mekanlann Mlﬁﬂﬂﬂmj{ﬂml
gbatlanndan kaynaklanyor. MoS, ogun duzenini kaghk =
mokanlar aras Satcarsefeclen dstiing :‘\.I,IlmlJ{:‘._ Mo oyl
niiz) adam gibi kurcatayabiliyar, ne de oturdupunuz
semii rahatga dolasabiliyorsuniz. En ufak bir pelisme lay ’ ;
de Satcara atlayip solugu bagka kug ok bir mekanda gign &
aliyorsunuz. Is kulelen, parklar, underground kafeler, LEVEL

yolunuza ghan mekanlardan birkac: ama bunlan tek NOTU ll l I l I I l I l l l ' I
bir NY manzaras: altinda bidestirmck cok zor. Boyle bi . . "
kopukluk, zoman 2044 de olsa, Gnll New York sehrin .l'lﬂ!'!‘ﬂ'lﬁﬁll‘:'"ﬂﬂimi ulscahiina Blade Rufingh

ini sotlayebilirlm. Serun

Artilar/Ek
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Pek gogumuz heyecanla Half Life
i yeni Metal Gear Solicl 3'0, Do-
om 3", Need for Speed Undergro-
und 2'ui, GIA San Andreas’ bekle-
yip durduk. Ozellikle gecen ay
manyaklik seviyesinde senelerdir
bekledigimiz, carper oyunlarn
yagmuruna tutulduk, Kafamiza
disen kutular herhalde bizi bu ka-
dar mesut edebilirdil Amma vela-

kin! Benim butln bu deli, man-
yak, asmig, hede ve hidd oyun

1 |

B

arasindz en ok hekledtgim cyun-
lardan kirinin sirasi nihayet ve an-

cok geldi! Rollercoaster Tycoon 3
Evet ever, hastasiym lunaparkla-
rn kardesim ben ne yapayim? Hk
Tneme Park oyununu oynadigim
alinden beri bu boyle. Pek az
ayun bu thr kadar eglenceli olabi-

lirve heryastan msana hitzp ede-

Bilir "Chris Sawyer, bizide luna-
parks gotdr!” diye bagirarak yazi-
miza devarn cdiyoruz

LUNAPARK

Rollercoaster Tycocn 3'teki amaci-
miz gayet basit: En iyi lunapark
kurmak Gelen butdn misterileri-
mizi memnun edip, ceplerini hafif-
letip postalamak. Bunuyapmak
icin de akliniza gelebilecek butun
[unapark imkanlarni katin. Donme
delaglar, balerinler, carpisan araba-
lar, hayaletli evler ve evet hiz tren-
leri: Oyunun adr zaten Rollercoas-
ter yani hiz treni, oyunds da en cok
lizerine clusecegimiz enblydk ef-
lence ve para kaynagimiz bunlar.
Ama tabi ki her tirden mistericin
hertirden arac ve cahasiihtiyacla-

rini karsitayacak imkanlar sunmak
gerekli Yagmur yagdiginda semsi-
ye alacaklari, kayholurlarsa
hantave yardim alacaklan yer-
ler kurmalisiniz, Yollar, parklar ve
bir e¢lence parkini eglence park
yapan uguk temalar ve dekorlarn
kurmahsiniz. Yol hoyunca énce
yorup, aciktirip sonra karmlarini

doyurabilecekieri tuzaklar, 6hm
sey, tiikkanlarkoymahsiniz. Ham-

burgercide doyurup ardindan su-

soup kola satmall, Uzerine gocuk-
lann gbrecegiyerle
re dondurmaci-

L. larve baloncu-

) lar koymalisi-

| iz Eh hepsin-
den sonra cl-

ROLLERCOASTER TYCODON 3

bette ugrayscaklar bir lavabo bu-
lunmaly, yol kenarlarinda copler ve
dinlerrecekler banklar, havasini so-
luyacaklar cicekler ve agaclaral-
mali. Her adimda ihtiyaclar karsi-
lanmali ve mutlu olmallar, buna
karsilik siz de para kazanmal),
arastirma ve yatnm yaprnah onlar
daha da mutlu etmelisiniz

Iste bdyle oyundan finansal



keyifler alabileceginiz gibi insanciklarnnizi mutlu et-
mekten de keyif alabilirsiniz, ya da sadece gize! bir
park kuruyor olmaktan. Boyle genis, detayl oyunlarin
keyfi de buradadir zaten, bir oyun icinde birden fazla
oyun, birden fazla eglence, cesitlilik. ..

CHRIS SAWYER
Tycoon serilerinin efsane ismi Chris Sawyer’in da bu
oyunda imzasi var. Ama ne yazik ki Chris’ in bu oyunun

yapimindaki katkilar ilk iki oyunda oldugundan gok da-

ha az. Atari lisansta hak sahibi ve yapimei olarak Fron-
tier Development'i segmis. Ama hemen bir yargiya var-
mayin ¢iinké Frontier Development’ in basinda David
Braben var ve bu isim efsane klasik Elite ile taniniyor.
Pekala, yapimcisini da gozimiize kestirdik digelim pe-
ki ilk ixi oyunun sirin harika 2D grafiklerine atmosferi-
ne neler oldu?

Aslina bakarsaniz 0 §irin 2D grafikler yedi yedi
tombullasti ve artik 3D oldu. Frontter bunda gergekten
¢ok iyi bir is cikarmis. Oyuna gdyle bir bakinca daigine
derinlemesine girip, kapilip oynayinca da gordyorsu-
nuz ki oyunun atmasferi gayet sirin ve gayet detayl,
Lunaparkinizi igine kurdugunuz arazi, yesillikler, sular
ve gikylizi kisacasi doga ortamlar cok glizel ve de-
tayl. Su olsun gakyzd olsun highir yerde gereksiz ve
abart efektler kastlmarmis, yapilan her sey yerli yerin-

de ve oyunun atrmosferine katkida bulunurken sistemi-

nizi gereksiz yiiklerin altinda birakmiyor. Evet, yepyeni
3D grafiklere ragmen eski bilgisayarlari olanlar da oyu-
nu bazi hos efektleri kagiracak bile olsalar rahatlikia
oynayabilecekler.

HIZ TRENININ CAZI-
BESI
Pekala, bu grafiklers ge-
rek varmiydi? Elbette
cunkd bugtine ka-
dar Rellercoaster
Tycoon 1 ve 2 hep
stratejik yonetim vt park kurmak
lizerine ynguritasiyordu. Ote yan-
dan Ultimate Ride Coaster Deluxe
ve No Limits Roller Coaster gibi
oyunlar ise bu parklann iginde ge-
zip eglenmek tizerine kuruluydu
Iste Rollercoaster Tycoon 3 kltln
bunlari yepyeni yams ilz kendi
icerisinde birlestiriyor! RCT 2° deki
lusith tecrUbe imkanindan sonra
bu bu oyunla birikte bitin eglen-
celerin icini gdrmeniz mimkin!
Oturup saatlerce bir hiz treni igin
uguk raylar diiseyebilirsiniz ve so-
nunda elinize tek gecen onu uzak-
tan izlemek olmaz. Jra binip tasa-
rimlanmizin keyfini de sirebilirsi-
niz!

Diyelim ki ilk iki oyunda gok iyi
tasanmlar yaptiniz ama simdi yap-

nuz. Hig dert degil, sizin gibi tembelleri dusindikleri

icin énceki tasanmlarinizi oyuna aktarabiliyorsunuz!!!

Ya da diyelim ki oyunun bir yerinde takildiniz, raylan

dogru diizglin ddseyemiyorsunuz. 0 zaman hazir ta-

sanimlar veya otomatik tamamlama secenekleri
imdadiniza kosarak sizi fazladan saatler harca-
raktan kurtanyor!!! Dogrusu Rollercoaster Tyco-

on 3 bu agidan harika, Her tdrld bina, Grun ve hiz-
met gesitlilik agisindan inanilmaz.

Fakat su da var ki oyundaki gesitlilik aragtirma-
lar ile agiliyor. Yani oyuna dondurmacida vanilyali
dondurma ile baslayip da gikolatay: 2 aylik bir aragtir-
' ma gelistirme sonucunda kesgfetmek biraz komik geli-
yor insana. Eh arastirmaya aynlan parayi biraz yik-
1 tutmak her zaman iyi bir gozim. Ama tabi tek tek
balon standindaki balonlann renklerini belirlemek,

. dondurmalara konacak soslari belilemek herkese
gére de degil. Oyunun sundugu neredeyse sinirsiz ki-
sisellestirme segenegi bir yerde gelip te insani baya-

. bilior, (ite yandan manyak tasanmeilarimiz igin her

" hir gyun parkinda veya dikkanda farkli renkler,

+4 farklmiizikler, fiyatiar ve secenekler mevcut. Orta-
~ yakimsede olmayan bir park koyabilirsiniz!
i Fakat ayunda old‘ulkt;a biyuk karn agrisi ya-
* ratan yapay zekadaki inanilmaz hatalar ve prog-
' ramda bazi aksamalar var. Hele bir de ilk iki oyu-
nun arabiriminin kolaylgindan sonra yeni arabirime
isinmak biraz zor dogrusu. Neyin yanlis gittigini anla-
mak, daha dogrusu neyin sizin yizanizden neyin oyu-
nun salakligindan yanlis gittigini anlamak oldukga va-
kit alabiliyor. ..

Rollercoaster Tycoon 3 harika grafikleri, sirin at-
mosferi, size sundugu ozglrlikler ve kolayliklar agisin-
dan, eglence agisindan inanilmaz bir ayun ve serinin
ismini cidden hak ediyor. Hele ki her tirlii araci ve bi-
naur kendi gizGnizden, farkh kamera agilarindan tec-
ribe edehilmeniz, serbest havai fisek gdsterileri hazir-
layabilmeniz bile bu oyunun sirf basit bir devam oyunu
olmadigini kanithyor. Bu oyun ilk iki eyunda hic olma-
yan pek ok fzellik iceriyor ve bazi kiiglik 8zellikleri
icermiyor. Sonugta yine de artilan agir bastyor, egrisiy-
le dogrusuyla térl sevenlerin gogunun ahistiktan sonra
uzun siire bikmadan sikilmadan ve defalarca oy-
nayabilecegi bir oyun bu

tklannizi yinelemelye useniyorsu- All Glngor
ROLLERCOASTER TYCOON 3 STRATEIl www.atari.com/rollercoastertycoon
Yapimey: Frantier Dev, Medya: 1 CD Fiyat:: -
Dafjihme: Atari Orijinal olarak; Yok Yas sinire Yok
Multiplayar il Internet .ﬁ.g
Multiplayer Modu: Yak
DR Hoparior ve Ses Desteg
700Mhz CPU, 256 | 16Ghz TPY, 512 Moo W2y
MB RAM,. T00MB. | MBRAM,64ME ']
HOD, 3ZMBGFX | GFX

Grafik

Ses — s e —
Oynanabilivlik m———
Multiplayer |

Edlence e ——
LEVEL

NOTU

Artilar/Eksiler

ve zengin 30 grafikler
Parktaki neredeyse her seyi
detayli kigisellestirme imkan

¥ Program ve yapay zeka
A Neseli, eglenceli atmosfer hatalari Kullanmas) giic ara-

birim
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Harry, yeniden...

PITFAL

Artik zamani geldi. Yillardir penc/yash, kadin/erkek
demeden seytan gibi insaniarimizin icine giren, Avru-
pa Birligi yolunda tek engelimiz olan bu canavara bir
“Our” veya “Tasit giremez” demenin zamani gelmedi
mi sizce de? Bu gaflet uykusundan uyanmanin za-
manidir simdi! Iste gercek: Atari salonu diye bir sey
yok! Highir zaman olmadi! “Atari” diye bildigimiz sa-
lonlarsa aslinda siradan birer oyun salonu! Atari as-
linda bir, evet bir, firma!

NE? FIRMA MI? OLAMAZ!!!
Pitfall- The Lost Expedition, 1984'te Atari 2600'de oy-
nadigimiz Pitfall'un yeni versiyonu. Atari 2600°Un bel-
ki de en iyi platform cyunuydu Pitfall PC'de “en iyi”
olmak iginse biraz erken gibi sanki.

Hikayemiz, Harry (ana karakter) birkag kasifle
birlikte ugakta yolculuk yaparken bashyor. Harry,
ugaktaki seksi bir yolcuyla ilgilenirken ucak aniden
firtinaya kapihyor ve yere cakiliyor Harry kendisini
bir ormanda buluyor ayildigi zaman Ilk yapmasi ge-
reken sey, kazada kaybolan arkadaslarini buimak.

The Lost Expedition, ilk Pitfall gibi bir platform
oyunu Ancak oyunun yapisinda ufak-tefek birkag de-
gisiklik yapilmis elbette Genellikle cevrede dolasip
safa sola atlayarak verilen basit gdrevleri tamamla-
maya ¢alisiyorsunuz. Buna ek olarak da kelebekleri
ve “idol”leri toplamaya ¢alisiyorsunuz. Idol'leri, Sha-
maon Shop’tan, yani Shamonlar'dan bir seyler satin al-
mak icin kullamyorsunuz. Bunlarin arasinda ekstra
saglik, breakdance {breakdance yaparak dismanlan-

nizi dldarebiligorsunuz bu hareketle), or-
manda veya magaralarda yolunuzu
bulmaya yardimei olacak notlar satin
alabiliyorsunuz.

Oyunun oynanisi Atari 2600'deki
veya Amiga’daki platform cyunlarindan
farksiz Belirli hir hak sayiniz var (ekstra
saglkla artirabileceginiz). Haklanniz bitti-
gizaman bélimln basindan oyuna ye-
niden hashyorsunuz. Oyunu herhan-
gl bir yerde kaydettiginiz zaman da
yine balimun basindan devam
ediyorsunuz. Bu klasik ve eski bir
sistem. Ancak bazen sizi ¢ildina-
biliyor. Aslina bakarsaniz, sinir

056 LEYEL O1/2005

THE LOST EXPEDITION

bozucu olan sey bu “save” sistemi degil, kontroller
The Lost Expedition, PS2°den birebir ¢evrilen bir oyun
Buylzden mouse destegi yok Ve buylzden kamera
cok, cok, cok kitl. Devamli degisen bir kamera var
oyunda. Buna paralel clarak devamli sayisal klavye-
den 7 ve 9tuslarina basarak kamerayi sirtiniza alma-
niz gerekiyor. Hizl hareket etmeniz gerektigi zaman,
isiniz cok zor. Oyunun en biiyik eksisi de bu. PS2 ver-
siyonundaysa béyie bir sey soz konusu degil tabif.
Yenilikler arasinda yiksege ziplama, tutunma gi-

PITFALL: THE LosT EXPEDITION

Aksiyon

Medya: 1 [0
Orijinal Olarak: Yok

Tapimec: Edge of Reality
Dagitic Activizion
Multiplayer
Mulfiplayer Modu) Yok

D e
Seg

BO0 M CFL 256 1500 MRZ CPU, 512 | (ynariabiliriik e
MB RAM, 37 HEGEX HB RAM, 64 M8 Multilayer
GRA Eflence

voru IERERNRENENRE

Alternatifier: Rayman 30

yoksa?

bi hareketler de bulunuyar. Diger
hareketleri de, belirttigim gibi,
Shamonlar'dan satin aiabiliyorsu-
nuz 8ir platform oyunu olsa da,
The Lost Expedition'in dévis sis-
terni-satin alinabilen yeni hare-
ketlere ragmen- ¢ok diz. Yine ba-
sit, ama daha eglenceli bir dovis
sistemi olabilirdi yeni Pitfall'da.

Ve son olarak, sarmagiklar
Eskiden oldugu gibi devamli bir
sarmasiktan digerine athyorsu-
nuz,

Ps2 > PC
Yeni Pitfall, aslinda ¢ok daha iyi
bir oyun olabilirdi Ama bu kontrol-
lerle imkansiz. Pitfall pynamak is-
tiyorsaniz, PS2 veya diger kansol
versiyonlarini deneyin Ha, Burak,
hadi gitmiyor muyuz Atari salonu-
na aglum, annemden para aldim
Firat Akyildiz

www.pitfallharry.com

Flyati
Yas Simir 3+

PITFALL: THE LOST EXPEDITION
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Test Drive. Belki de yaris oyuntari igin startin verildi-
gi, kasunun basladig), sag taraftan Johnny Guitar'in
atak yapti@i ilk oyun. Rakibiniz yaninizdan saatte
200 km hizla gecerken sollayip sollamamak, gaz pe-
dalina basip basmamak arasinda geligkide kaldiginiz
kag oyun sayabilirsiniz? Micro Machines? Mario

Bros? PC'yle birlikte Need for Speed oynamaya bagla-

dik. 3D grafikler, kokpit kamerast ve saglam bir at-
mosfer. Test Drive'in resmi olmayan devamiydi aslin-
da Need for Speed. Bu zarnana kadar da tasidi EA

Sports basanisini, EA, futhol ve basketbol oyunlarinda .

oldugu gibi yans oyuniarinda da yalniz aslina bakar-

saniz. Bugbear ise EA'in yerine park etmeye calisiyor.

Bu da iyi bir kavga sebehi

ASLINDA?

FlatQut, Underground 2'den daha farkl bir oyun.
U2'ye oranla biraz daha arcade. Ama diger yandan,
FlatOut'ta arcade/simulasyon arasindaki denge ¢ok
iyi saglanmis.

Career, Quick Race ve Tirme Trial, oyundzki mod-
lar. Buraya kadar sasirtici pek bir sey yok Diger yaris
oyunlarindaki klasik modlar FlatOut'ta da var. Ancak
Career'a tikladigimiz zaman bambaska bir oyunla kar-
silasiyorsunuz. Normal ve Professional zorluk dere-
celerinden birini segtikten sonra bir dizi eski model
arabadan istediginizi satin alabiliyorsunuz. Baslan-
gicta paraniz almadigi igin gok fazla segim sansiniz
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NfS: U2 bizi oyalarken, FlotOut
arka kapidan kacivor...

almasa da, sonradan kazandiginiz paralarla yeni bir

araba satin alabiliyor veya elinizdeki arabayl modifi-
ye edebiliyorsunuz. Araba secim ekraninin ardindan

Bronze kategorisindeki yollarda yarismaya bashyor-
sunuz Burada yapmaniz gereken seyilk lige girmek.
Ik iice girdiginizde hem para kazaniyor, hem de yeni
bir yol agmis oluyorsunuz. Bronze'u bitirdikten sonra
da sira Silver'a geliyor. Burada rakipleriniz daha hizl,
daha saldirgan ve daha kizgin bir sekilde ¢ikiyorlar

kargsiniza Tabil buna hazir olmaniz gerekiyor. Bu yiz-

den Bronze'da kazandiginiz paralarla devamii araba-

nizi gelistirmelisiniz. Tuning bdlUmdnden; lastik, iske-
let, motor ve jant gibi yeni parcalar satin alabiliyorsu-

nuz. Bunlar sirliglnGzd direk olarak etkiliyor. Mesela
yeni bir jant, hizinizi artirabiliyor. Diger yandan, Sil-
ver'a gectikten sanra yollar bir anda degisiyar, Bu da
kar gibi birgok hava ve yal kogulunu gz oniinde bu-

lundurmaniz gerektiriyor. Karli bir havada eski lastik-

lerinizle yartsmaya calisirsaniz, devambi yoldan giki-

yorsunuz Tuning béliimiine belirli araliklaria ugrama-

niz gerekiyor anlayacaginiz. Me-
rak etmeyin, purasi ¢ok basit ta-
sarlanmis Sadece parcay) segiyor
ve satin aliyorsunuz. Yeni bir ara-
ba satin almak, bir diger segenek.
Ancak arabaniz ne kadar iyi olur-
sa olsun, yola gére degisiklikler
yapmak zorundasiniz.

Oyunda para kazanmanin tek
yolu raKiplerinizle yarisip derece-
ye girmek degil. Bronze'un (veya
o anda hangi derecede yanisiyar-
saniz) yaninda bir de Bonus sege-
negi var cyunda. Iste FlatQut'u di-
ger yans oyunlanndan ayiran,
oyunun eglencesini katlayan ba-
lim. Yine normal yanislarda birinci
oldugunuzda Bonus'taki mini
oyunlar yenileniyor. Peki bunlann
arasinda neler var? Longjump

FLATOUT



{uzun atlama), Highjump (yiksek atlama), Demolition
Dash {Destruction Derby modu}, Circle of Eight {sekiz
cizmek), dart ve bovling Bonus'ta oynayabileceginiz
mini oyunlardan birkag. Farkindayim, bunlar bir ara-
ba yarigi oyunu i¢in saka gibl. Ama yapimeilar mod
konusunda sinifan zortamiglar

FlatQut'un bir diger farki da kazalar. Buyik kaza-
larda siiriict arabanin iginden firyor ve bu size ufak-
tefek carpmalardan daha fazla zaman kaybettiriyor.
Kazalarda adaminiz 6n camdan firlayip diger araba-
nin arka camindan igeri girebilir. Bunlar FlatOut igin
ok normal sahneler. Ama Bugbear bunu gok giizel bir
sekilde kullanmis. Bonus'taki modlarin gikig noktast
da bu. "Uzun atlama”da arabayla hizlaniyor ve yolun
sonuna yaklasirken Nitro tusuna iyi bir zamanlamay-
la basili tutup birakarak sdructnin arabanin iginden
firtamasini saghyorsunuz. Ardindan, olimpiyat gibi
dizentenen arenadaki uzun atlama pistinde adami-
niz stirkleniyor. Bu sekilde dereceye girmeye ve pa-
ra kazanmaya galisiyorsunuz. Bu diger oyunlar icin
de gegerli. Adaminizi dart tahtasinin ortasindan gegi-
tebilir veya anunla kukalan devirebilirsiniz, Bir araba
yansinda para kazanmak igin bundan daha eglenceli
bir yo! olamaz.

Career modundaki bir diger ilging seyse, yarislar-
da garptigmiz, vurdugunuz her obje icin para aliyor ol-
maniz. Mesela yol kenarindaki bir vince toslamak si-
ze iyi para kazandinyor. Diger yandan bu, kaza yap-
maniza neden otabilecedi ve sizi yanigta geride bira-
kabilecegi igin bir risk. Secim sizin tabif ki.

n sonra foparlanmaniz za

KAZA SUSU

Bu detaylarin yaninda, mikemmel ve gergek bir ara-
ba yarigi var karsimizda. Oyundaki fizik ve gzellikle
hasar modellemes|, simdiye kadar yapilanlar icinde
en iyisi, Qyle bir fizik modeliemesi kullanilmig ki Flat-
Qut'ta, yansin her am eglenceli gegiyor. Tabif bu fizik
motaru strlige de etki ediyor. Arabanmn gidisi, sende-
lemesi, takla atig v&. her sey gercege cok yakin. Fizik
ve hasar modellemesinin bu kadar uyumlu olarak bir
arada kuflanildig haska bir oyun daha yok. Yariga
haslar baglamaz rakipieriniz sizi sikistirmaya bagli-
yar. Iki arabanin arasinda kaldiginiz zaman camlar
patliyor, kasa iceri goictyar, aks yamuluyor. Ama ne-
redeyse sinirsiz bir hasar modellemesi var oyunda.
Devamh gercekei hir sekilde sekil degistiriyor ve dag-
liyorsunuz. Aldigimiz hasar ciddilestigi zaman da ara-
ciniz yavashyor, saga sola gekmeye baglyor.

Oyunda devaml bir karmasa, devamli bir heye-
can var. Gercekei hasar sistemi, bagarili fizik modelle-
mesiyle hirlesince ortaya ¢ikan sonucu az ok tah-
min edebilirsiniz. Mesela yanimizdaki arabanin kapor-
tas| ugup ontinlize Hustlgiunde, kaportaya garparsa-
niz dengenizi kaybedersiniz. Bunun gibi onlarca 8r-
nek sayabilirim. [sterseniz, en onde giderken yol ke-

nanndaki bariyerleri devirerek arkadakilere
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hiraz sorun cikarabilirsiniz. Bu ka-
dar serbest bir araba yarist daha
oynami§ clmaniz zer. Tamam, Un-
derground 2 gok iyi bir oyun, ama
FlatQut kadar eglenceli ve §zglr
degil kesinlikle.

YERIM KALMADI

Oyunda gok fazla sorun yok. Stri-
ciiniin fizik modellemesi arabalar
kadar gercekgi degil. Bu biraz ra-
hatsiz edici. Bir de, bu kadar ser-
best bir oyunda kestirme yollarin
da kullaniimasina izin verilmesini
isterdim. Ama FlatOut'ta, yolun di-
sindan birkag saniye gidip yeni-
den yola donmeye calistiginizda
bile bu faul sayiliyor.

Bu ufak sorunlan saymaz-
sam, FlatOut'un son yillarda oyna-
digim en eglenceli ve en heyecan-
Il yanis oyunu oldugunu syleye-
bilirim. Sadece Bonus’taki modlar
bile bu oyunu almaniz igin bagh
basina bir sebep.

Firat Akyildiz

wiww fiatoutgame.com

¥ Bazi gereksiz kisitlamalar,
¥ zayf stiriicil modellemesi.
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IMMORTALCITIES:
CHILDRENOFTHENILE

Nil'in kiyisinda oturdum agladim

Herhangi bir zaman, herhangi bir irc kanal), herhangi
bir Tirk ile bize gire daha batida yasayan herhangi
bir yabancinin, herhangi bir sebepten baslayan diya-
logunun son dernleri:

- Where are u from? {nerdensin birader?)

- Turkey. (Tarkiye)

- Oh yeah? We ate you last night at dinner. (hadi
ya, valla biz sizi yedik dan)

Iste bu denyo espriden itibaren Tlrk genci igin
muhabbetin tadi kagmigtir Ulkesinin isminin Ingiliz-
ce'de hindi anlamina gelmesine kahredip,

a) en yakin #zurna'ya dogru sepintmek ister (bir
cesit “her hindi kendi ¢iftliginde éter” durusu, kader-
ci-depresif yaklagim}

b) bir Misirli bulup “seni tavuklara yem edicem!”
deme hesabi yapar (kifayetsiz muhteris yaklasim)

Baska segenekler de vardir muhakkak ki onlar
¢, d, e diye siralanir- ama biz hazir anahtar kelimemiz
olan Misir'a ulagmisken, daha fazla harf zigan etme-
yelim. En kifayetsizinden, muhteris bir giris yapalim
konuya

FIRAVUNUM GOK YASA!

Children of the Nile't oynamaya pozitif bir ényargiyla

baslacdim. Bunda, cyunun Misir'da gecmesi kadar za-

manin gizel oyunlarindan Pharaah’in manevi kardesi
olmasinin da etkisi vardi. Fakat olaylar umdugum gibi
gelismedi.

Bitmeyenler icin simdiye dek Pharaoh, Zeus, Ca-
esar, Emperor gibi érneklerini gbrdigimiz Children
of the Nile'in (CotN) tarzini kusaca anlatalim. Tarihi ya
da mitolojik bir tema ve zaman dilimi segilir. Sim-
City'dekine benzer sekilde ama trafik, elektrik, cevre
kirliligi gibi ahir zaman problemleriyle asla kargi kar-
stya kalmayacak bir sehir yaratilir. Sehir halkinin tdm
derdi pazardan keten helva almak, tanrilara ibadet et-
mek, gereginden fazla vergi dememek ve sosyal
statisinl yukseltmektir. Bu arada zaman zaman
salgin hastaliklar, deprem/sel gibi dogal felaketler ve
azli suglular gikar ortaya. Ki bu olaylar da sizin Ustiin
ybneticilik vasiflanimizi ciimle aleme gastermek izin
essiz oirer firsattir, Halleder, gegersiniz. Amag gide-
rek geligen bir sehir, kolonilerle genisleyen birimpa-
ratorluk kurmaktir.

CotN, bu konsepti ufak bir degisiklikle aynen kul-
}anan bir oyun. Hatta yeni bir doanem, yeni bir cograf-
ya bulmak igin bile ugrasiimamis. Yer Misir, zaman
M.0.3000'ler civari. Evet, goriiniiste tpki Pharaoh. Ve
ne yazik ki bu durum, devede kulak capinda bir alum-
suzluk. Zira bir de devenin su altinda kalan kismi var
{nasil yani?). Oyuna bagladiktan sonra “kegke hire bir
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Misir'a oyuna giderken evdeki

bulgurdan olmak!?

Pharaoh kopyasi olsaydi” dedirten bir seyler

Peki neden? Once bir muhatabimizi taniyalim. Til-
ted Mill, birkag yil 8nce Sierra/Vivendi'den aynlan bir-
kag ahbap yazilmcinin kurdugu bir gelistirici ekip. Ta-
bii aralarinda Pharaoh't (ve daha bircok sehir/impara-
torluk kurma strateji ogyununu) hazirlayan ve Viven-
di'ye bagh olan Impressions Games'den gelistiriciler
dewvar. Bildigimiz isi yapalim demigler ve kendi de-
yirmleriyle “Pharaoh igin resmi ofmayan devam oyu-
nu” yapmaya karar vermisler. Ancak ortaya gnctili-
nin ancak betasi olabiiecek detay seviyesinde bir
oyun gikmis. Ayrica Pharaoh'in resmi expansion’i Cle-
opatra’'yl bilenler icin CotN daha da aci veren bir tec-
ribe. Bizzat yagadim.

BEN SANA 3D OLAMAZSIN DEMEDIM...
Elestirmeye grafiklerden baslamak sikicidir, sekilci-
liktir ama CotN'in grafikleri bu gelenegi bozabilecek
kadar dikkat gekici. Bugiine dek kimbilir kag oyunda
Misir haritasl gbrmislzdir, degil mi? Agik san, ugsuz
bucaksiz, diz, sonsuz bir dogas) vardir bu haritalarin,
Tilted Mill bir devrim yapip son derece engebeli, kum
yerine kapkara topraklarla kapli, karanhk, acayip bir
Misiryaratmig Nil desen, nehirden ziyade yazlik site-
lerceki havuzlara benziyor. Ayarlarla oyrayip parlakli-

IMMORTAL CITIES:

§a ve kontrasta yikleniyorum
Olmuyor. Harita hala Izlanda'y:
gagnstinyor. Oyundaki insanlar,
binalar, yollar da ayni kivamda.
Birer tane kadin, erkek ve gocuk
madeli var. Nereye baksaniz bun-
lanin klonlarini gériiyorsunuz. Ani-
masyonlari da 80'lerin kabus giz-
gi fitmi Musti'yi animsatiyor ki
Musti'yi yolda gérsek selam ver-
meyiz.

Oyun Empire Earth'un 30 gra-
fik matorunu Kullaniyor ve zoom
yetenegi, kamera kullanimimndaki
esneklik gibi teknik yanlan basa-
rilraslinda. Ancak 2004 yapirmi bir
oyun icin gdrintler hic iyi degil.
20 ve basit izometrik haritasina
ragmen Pharaoh’da gok daha iyi-
sini gordigumiizi yine hatirlati-
yorum.

Grafikleri sahane olmasa da
mantigl, oynanst, detaylari iie
oyuncuyu yakalayabilen naif
oyunlardan da degil CotN. Mesela;

CHILDREN OF THE NILE.




mikro dlcekte kornut verilemeyen bu tarz oyunlarda 6
minicik, savunmasiz sprite’larla kavga etmek adetten-
dir. Ciinkl zaman zaman yolu uzatirlar, gdzlerinin
andndekini gérmezler, yanhs isler yaparlar ya da ay-
lak aylak beklerler. Nil'in Cocuklan bu konuda agmig
bir yapay zekaya sahip. Saydigim tik aksilikleri bir bir
yasatan bu modeller son derece de inatgl. Ornek,
oyunda ailenin erkekleri ve ¢ocuklan tarm, ingaat gibi
islere kogtururken hamimlar aligveris ve ev temizligin-
den sorumlu. Oyunumda bu hanimiardan biri kafays
mabilya almaya taktl. Fakat ev pazara epey uzakti ve
birkag kez eli bos déndi. Bu srada sadece mobilyaile
ilgilendiginden baska hicbir sey de almiyor, evde ¢o-
cuklar agliktan kinhiyor. Kadin isenmeyip 3 mahalle
tedeki pazara kadar gitmeye, oralarda da mobilya
aramaya baslayinca pes edip evinin dibine bir mobil-
yaci actim. Bu arada kadinin uzun yolculuklar esna-
sinda gunler, haftalar, aylar gegiyor tabii. Ev halkl
mutsuz, huzursuz, tedirgin. Neyse, mobilyaci faaliye-
te baslad), insanlar gelip aligveris yapiyor, gayet guzel
¢aligiyor diikkan. Ama bizim hanimefendi sirekii bur-
nunun dibindeki bu dukkani pas gegip nehrin diger ya-
kasindaki mobilyaciya gitmeye, vakit kaybetmeye ve
hicbir sey alamadan geri ddnmeye devam ediyor. Ben
de inat ettim. Sehirdeki diger tim mobilya diikkanlar-
ni yiktim. Kadincagiz béylece farketti durumu. Sonra?
Hayir mutlu son degil... Ninayet dikkani sereflendir-
di. En az 3 ydir aradip) mobilyay bulmustu arna fiyat-
ta anlasamadi ve vazgecip parfim aramaya bagladr!?
Kendi kendine idare edemeyen bir yapay zekay! highir
sey yapamadan izlemek kadar aci veren deneyim az
bulunur bu oyun aleminde.

YUZDE 68,5l APTAL

Sehirf/imparatorluk kurma oyunlannda istatistikler
bliytk dnem tagir. Sehirdeki Uretimin nlifusa orani,
stoklarninizda biriken ham ve islenmis malzemeler,
niifusun sektorlere gare dagihmi ve issizlik... CotN bu
konuda da pek parlak degil. Oyun boyurca karsiniza
cikan tek istatistik, o yilki hasatin verimi oluyar. Zira
oyunda ne stok diye bir gey var, ne ¢alisan/tuketen
nifus ayrimi {sehirde 10'nun yerlerde sGrindigiing
gbsteren bir istatistik bile eklememisler). Islerin han-
gi noktalarda ukandigint gérebilmek icin tek sansiniz
ise evlerdeki mutluluk seviyesini kontrol etmek., Ye-
silse hayat harika, sariysa ufak tefek dertler var, kir-

miziysa baginiz befada

Biitiin bu aksakliklarin sebebi oyunun getirmeye
calistigs yenilik. [k kez sehirden ziyade insana odakh
bir “ingaat” oyunu ile karsi karsiyayiz. $6yle agiklaya-
yim. Simdiye kadark: drneklerde ntifusun bir bolimd
tarim, enduistri, glvenlik gibi alanlarda caigmaya
bagladigi andan [tibaren yagadiklan evlerden kopmus
olurlardi, CotN'da ise islerini ya evden yapiyorlar ya
da sabahtan aksama kadar galistiktan sonra eve do-
ntyoarlar. Béylece sehrinizin sakinleriyle calisanlar
ayri iki kirme olmalitan gikiyor. Bu da son derece an-
lamh, Adam evine ekmek alamiyorsa drnegin, isi glicu
birakip mahalle mahalle dolasiyor, dnce kendi ihti-
yaclanni kargiliyor, sonra is yapiyor. Ve bu esnada
siz, binalan ve islen degil insanlari kontrol etmekle
yikimlisiniz. Sanuclan harika olmasa da yenilik
yeniliktir deyip bagrimiza basiyoruz.

Halkimizin memnuniyetsizligini gésterme sekli
ise Eski Misir igin fazla madern Tamam adamlar bin-
yillar once piramitleri yapmiglar, pili Gretmigler saygl
duyuyoruz ama eline pankart alip saray éniinde slo-
gan atan insanianin da ilk kez Eski Misir'da ortaya gik-
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tigimi bilmiyorduk, En son Sim ity
4'de gordiglimiz bu kitie CotN'da
fazlasiyla anlamsiz duruyor.

Diger sehir kurma oyunlarin-
da yer sian ve bence Wrun vazge-
cilmez dzelliklerinden biri oian is-
tekleri kargilanip gevresi guzelles-
tikge bliylyen ve zenginiesen ev-
ler, mahalleler de yok ogunda. Di-
ger Misirlilar' tenzih ederek s8y-
IGyorum, bu oyundakilerin bir es-
tetik duygusu yok zaten. Yani
oyunda gevre gizellesti e opsi-
yonu bulunmuyor. Ayrica yol bile
istemiyolar. Zira rotalanint kendi-
leri giziyorlar.

GOT MiLK?
Dart temel sinif var; kdylluier/is-
sizler (her ikisi de sizi elestirme ya
da bir sey isteme hakkina sahip
olmadigindan birlikte degerlendiri-
liyor), alt tabaka {ciftsiler, is¢iler,
usaklar ve askerler), orta 1anaka
{esnaflar, zanaatkarlar ve egience
sektorlindekiler), bir de st tabaka
{soylular, egitimli galisanlar ve sa-
ray egrafl) Bunlarin sinif atlamak
gibi bir sansi zaten yok ama en
azindan Pharaoh'daki gibi ihtiyag-
lari ve yagam standartlari zaman-
la degisebilseydi keske. Bu haliyle
her sey cak kisir

Bu yaziyr daha da uzatinanin
anlami yok. Hala verip verstireoi-
lecegim eksiklikleri var ayunun
ama varacagimiz nokta ayni; CatN
kisir ve kisa surede biktinyor. Tarii
cok seven biri olmak ta kar etmi-
yar. ille de piramit yapmak istiyor-
saniz, Pharach eski olmasina rag-
men daha kaliteli bir oyun, onu oy-
nayin derim. Ben dyle yapiyoruim.

Serpil Ulutlrk

STRATE)] www immartalcities.com
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SHAD OWOPS: X-BOX'tan PC'ye...

REDMERCURY

Red Mercury, yani “Kizi} Civa”, kimilerine gére sadece
basit bir sehir efsanesidir, kimilerine gére de karma-
sik bir kompio tecrisinin 6nemli bir parcas). Hangisi-
nin gergek oldugunu tartismak bu yazinm Konusu de-
gil, benim yapmam gereken sey size Shadow Ops’u
tanitmak Ama tabii bunun igin oyuna adini veren bu
nanenin ne oldugunu aciklamam gerekiyor. Red Mer-
cury efsanevi bir madde, oyle acayip ézellikleri var ki,
bir nikleer savas bashgini evrak cantasi bliyuklugi-
ne indirebilmenize imkan tanwyor. Normalde gercek
bir nikleer bormba yapmak i¢in belirli miktarda radyo-
aktif izotap gerekir, yoksa zincirleme reaksiyonu bas-
latacak kritik kitleye ulasamazsiniz.

Yani en azindan bilinen ydntemlerle ulagamazsi-
niz, ancak isin icine Red Mercury girince olayin kim-
yasi tamamen degisiyor. Bu malzeme sayesinde ufa-
cik bir par¢a radyoaktif yakit bile bomba imalati igin
yeterli olabiliyor. Sonug? Bilinen tlm savas bashiklari-
nin aksine son derece hafif ve dikkat gekmeden tek
elinizle tasiyabileceginiz 40-50 kilotonluk bir nitkleer
bomba! Hikaye bu ya, Sovyetler vaktiyle bunu gelig-
tirmis ama saklamis. Ve fakat yakin bir gelecekte bu
sir bilin bakalim kimin eline gegiyor? Tabii ki terdrist-
lerin! Siz de bir Delta Force {iyesi olarak dinya etra-
findaki tiiriii hedeflere baskin verip bu mereti ele ge-
cirmeye calisiyorsunuz.

Yukaridaki rakam hedef noktasinag olan mesafenizi
gisteriyor

_lusman yapay zekdst Uzerinize yagmaya programll.
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Bir sehir efsanesinin pesinde

FILM GIBI

Shadow Ops tir olarak bir FPS, elinizde silah diinya-
nin ddrt bir yaninda kargimiza gikanlari temizliyorsu-
nuz. Konu her ne kadar dibine kadar klise olsa da,
pek cok Glkede farkli farkl mekanlan ziyaret etmeni-
ze imkan taniyor. Oyunda kullanitan Unreal grafik mo-
toru oturmus teknolojisi sayeside gdzlerinizi ve siste-
minizi pek fazla yormuyor, zaten b8lim tasarimlarin-
da da dyle pek yorularak, yolunuzu kaybedecek bir
taraf yok. Bu acidan oyun diizayak ve stk sik ara sah-
nelerle kesilen tirden FPS'leri seviyorsamz gayetiyi.
Devamli carpisa carpisa ilerliyor, zaman zaman takim
arkadaslarmizdan destek aliyorsunuz. Ancak oyun-
daki hemen her adim sonuna kadar onceden hazir-
lanmis, digmanlann {izerinize yagacag anlar, kesilip
size saglk arama firsatr verecegi zamanlar, her sey
belirli. Oyunlarda esneklik ve genisligin 6n plana gikti-
g1 bu zamanda dogrusu bu hayli sikici olabilir.

Ancak oyunun en biiyik problemi tekdiize olmasi
degil, insan buna aligabilir. Qyunun en blylk zayiflig
aylar Gnce gikan X-BOX versiyonundan en kiglik degi-
siklik bile yapilmadan PC'ye port edilmig olmasi, Her
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Grijinal Olarak. Yok
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seyden dnce tlim grafikler
540x480 ¢ozlinUrllige gére ayar-
lanmis ve modern bir PC'nin bey-
gir giicli karsisinda cok zavalli ka-
hyorlar, hele de yeni oyunlarla ki-
yaslaninca. Ama durun, daha da
kotlstl var, Konsoldan gevrilen
oyunlarda en nefret ettigim sey
burada da var, blim icinde oyu-
nu kaydetmeniz mimkin degil!
Olmek cok kolay ve nerede Kaldi-
giniz da gok dnemli degil, cinki
her seferinde dogrudan ba!imdn
en basina doinliyorsunuz. Bundan
nefret ediyorum.

Ve bir diger giciklik, oyunun
PC siirimine yarim yamalak
montajlanmis bir multiplayer se-
cenegdi Zaten dogru diizgin calis-
miyor ama, gabssa ne olurdu ki?
Kim bu kadar yeni ve saglam
oyun dururken bu kadar dengesiz
bir kansol gevrimini nette oyna-
maya kasar? Ama hakkini yeme-
mek lazim, eger arada bir caniniz
sikilinca birkag terdrist vurmak,
kesinlikle kafanizi kullanmaya ih-
tiyag duymayacaginiz bir FPS oy-
namak isterseniz, Shadow Ops ise
yarayabilir. Fakat gok cabuk sikimn-
tiyaratiyor, onu da sdyleyeyim.

M Berker Gingdr

SHADOW OPS: RED MERCURY ¢ps www atari com/shadowops

Fiyat. -
Yag Siiri: 14 yas Ozeri

* Zarlyk:Orta.

SHADOW OPS: RED MERCURY




Her hafta maglan izliyjorum televizyondan. Bazen arkadaslanm- sansliflisanssiz takimlarla da Master Leapue'e katila-

la, bazen yalmz, Ama PES'ten sonra bir seyler ters gitmeye bas billyorsunuz. Buna ek olarak; teknik agidan da bu
ladi. Artk maglar izlerken daha farkl teplaler veriyorum. Mesela maod yenilenmis. Artik oyunculanniza kondisyon ca-
Marco topla flerlerken “Ucgen!”, Luciano topla defanstan gikar listirmas: gaptirabiliyorsunue. PS2 incelemesinde de
ken "L, Dalre!" diyebiliyorum igimden. Veya kargi takim Kaleciy- bahsettigim gibi, ana ekrandaki Regulate Condition
le kargi karsiya kaldiginda Ristd'yl cikarmak icin farkinda olma- secenegiyle 1akiminizin kondisyonunu artimmak igin
dan parmagimi elimdeki kagarli sandvigte basili tutuyorum. Saka antrenman magh yaptirabiliyorsunuz. Kondistyjonunuz
yapmiynrum, burilar gergekten oluyor, Bazen ¢aligkide kaliyo kftiide gittigs zaman bu size bir uyan mesajiyla bildi=
rim, “lzledigim maglar mi gergek, yoksa PES mi?™ diye. Baydk ih riliyor. Locker Room secenegiyle de dige
timalle, izlediklerim her il UEFA tarafindan yenisi gikanlan takimlar hakkinda detayl istatis
oyunlar”. Gergek olansa PES. tiklere ulasabiliyorsunuz,

Gegen Uil oldugu gibl, bu yil da P52 versiyonuntan birgbir Iy takip ederseniz, '
olarak PCue cevrilmis: Astina bakarsaniz, oyunun PS2 versiyo- | other Room g

nundan -kontrol siste
Ancak PES 3'eki
\PCY teknik prob-
lermlere delaghk
vsl oyunda rastiamiyo-
ruz. Bu da ilk iyi haber

Modlar, PES 3'tekilerle ayni: Cup linter-
national, European, African, American, Asiz-Oceanion ve
Konamil, League, Master League ve Training. League modun
da bazt yenilikler var. Gercek clmayan oyuncular ve takimbar,
PES senisininen cok elestinlen Yanlanndar bir, PES 4'te de
liglerin tamarm lisansl degil Ancak bu kez daha fazla lig li- - !
sansliolarak oyunela yer aliyar. Buplar; [talya, lspanya ve
Hollanda (oyuncular ve takimlads bidiktel. Diger liglerse yine li-
sanseiz. Bu cok bOyok birsorun degil aslinda. [lnki oz :
da olsa, lisansli oyuncularin gercekleriyle re-
redieyse aym olmasi bir ayantaj

Master League modunda da birkag
degisiklik va ogundaki li-

nline secensgi disinda- farki Yok, i5e yaryor
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PES Shop'ta da satin alabileceginiz daha fazla
sey var bu kez. Bunlardan en dikkat ¢ekici olaniysa b
glldlzfzdﬂ‘ms yecesi. b yildizda rakibiniz 5 yllchza

[ ranla cok daha saldirgan oynuyor.

YUVARLAK TOP

b = Her yil oldugu gibi, Konami bu
yil da oynanist daha gergekci
bir hale getirmeyi basarmis. Ik
hasta, oyun eskisinden daha agir.
Oyuncular daha agir kesuyor, daha
agir hareket ediyorlar. Her ne kadar
PES 3'Un hizi dikkatimizi pek cekmemis ol-

~ sada, PES 4'tin hizi oyunu daha dengeli bir
| hale getirmis. Oyuncular sadece kosarlarken
' degil, sut cekerlerken ve calim atarlarken de
daha agir hareket ediyorlar artik. Bu ayni za-
: 3 manda adam gegmeyi de zorlastinyor. PES
| .- 3'te oldugu gibi topu kendi kalenizden alip orta
' sahaya kadar tagimak neredeyse imkansiz.
Cinkd sadece topsuz alanda degil, topla birlikte
de daha agirsiniz eskisine oranla. Ra-
/ ® _‘,‘kip futbolcularsa tam tersine hizh
\ w hareket ediyorlar. PES 3'teki gibi

\ /' pesinize bir adam takip ilerlemeye
" calistiginiz zamansa hakem genel-

S

-

likle faul caliyor. Bunlar oyunu daha
gercekei bir hale getiriyor ve sizi daha
fazla pas yapmaya, oyuh kurrnaya zor-
luyor.
Tabii degisen tek sey oyunun hizi ve
yuncularin hareketleri degil. Oyundaki asil
enilik topun fizik modellemesi. PES 3'teki
izik modellemesinde bir sorun oldugu an-
lamina gelmiyer bu yenilik. Sadece, oyu-
nun genelinde aldugu gibi topun da ha-
reketi agirlastinlmis. Bu kez paslarda,
ortalarda top daha agir hareket ediyor ve
oyunda daha fazla kalyor. Eskiden cizgiye
yakin bir pas attiginizda top genellikle disari
1karda PES 4'teyse tersine, oyunda kal|gor De-

PRO EVOLUTION SOCCER &

Yapimci: Konami
Dagitici: Aral [thalat

Multiplayer: B internet
Multiplayer Modu: Vs, Co-op
2.0CPU,512 MB
RAM, 7777 GFX

1.4 CPU, 256 MB
RAM, 7727 GFX
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Ses
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Multiplayer
Eglence

Medya: 1 VD
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L FY

Artilar/Eksiler
A Gergekci oynanis,
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Fiyati: 130 YTL
Yas Siniri: 3+

Hoparlor ve Ses Destedi
Misterec 241
B £ax

V¥ Sesler, gamepad'siz zor
¥V kontroller

diizelfilen hatalar,

gelistirilen pas sistemi,

daha iyi yapay zeka.

LNE(Y%IIIIIIIIIIIIIIIIIII

cizgisine yakin yapilan ortalarda
top disandan iceriye dogru falso
aliyor. Bunlar cok dikkat cekmese
de oynanigi degistiren yenilikler.

Sutlarda ve gol pozisyenlarin-
da da baz degisiklikler var. Gol at-
mak eskisinden daha zor. Bu sa-
dece yenilenmis fizik modelleme-
sinden kaynaklanmiyor. Kalecile-
rin yapay zekasi da gelistiriimis
ve bu tip pozisyonlarda az hata
yapiyorlar. Bu arada, kaleciler ar-
tik bazi pozisyonlarda topa “baki-
yorlar’. Ozellikle uzaklarina disen
toplarda, gercekten oldugu gibi
hareketsiz kaliyorlar. Bu da ancak
Kanami'nin dlistinebilecegi bir ye-
nilik.

PES 4'te, PES 3'e oranla ara

h_ﬂﬂ;p;a_ga kadar.

sl

paslar cok daha kolay yerini buluyor.

Adamlariniz devamli bosa kagiyorlar. Pozisyonlar iyi
takip edip zamaninda ara pas verirseniz kaleciyle
karst karsiya kalmaniz isten bile degil. Ama bu oyu-
nun dengesini bozmuyor. Tersi bir durumda defans
oyuncularimizla kagan adamlarn kontrol edebiliyorsu-
NUZ,

Son olarak, oyunculann esnekligi artinlmis. Zor
pozisyonlarda farkl vuruslar yapabiliyorsunuz artik.
Mesela top yere inmeden tam terse pas atabiliyorsu-
nuz.

Ve gorsellik. PES 4'Un grafikleri PES 3'ten biraz
daha iyi. Ancak hepsi bu kadar. Animasyonlardaysa
daha fazlasini bekleyebilirsiniz. Ozellikle faul animas-
yonlan mikemmel. Tabii PES serisinin her oyununda
oldugu gibi PES 4'te defutbelcularin animasyonlari
pozisyonlarla fazlasiyla ugumiu. Sonucta PES 4 de
PES 3 gibi PC arenasinda yalniz, FIFA'yla karsilastirila-
mayacak kadar giizel, gercekci ve eglenceli bir oyun
PES 4. Daha iyisi yok. En azindan Konami yenisini ya-

T Firat Akyildiz
Replay 0= - w A DT W 1
-
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' LEVEL HIT

Dikkat! Kaygan yol!

Bistkletin Ustlnde kimseden yardim almadan ilk defa
dengede durusuru hatiriyorum. Kdbus gibi bir seydi
aslinda. Ayni dogrultuda iki ince tekerlek... Araba te-

kerlééi gibl olsa neyse, ama degiidi iste, Birkag metre
gittikten sonra yere cakiisim. . Bacak kadar boyla ne-
yine senin o hlydk demir yigini?! Su arka tekerlege

takilan yardimci tekeriekleri kuHanmak da istemiyor-

" dum. Gururluyum ya, ondan. Dise kalka, dizlerimi ‘

parcalaya parcalaya dgrendim bisiklete binmesini
Benge gerektiren iglerde basanli olmadigimi soyleye-
bilirim. Bisiklet neyse de, kaykay, paten ve benzeri
‘dengesiz” araglardan kagtim hayatim boyunca. Peki
kagtim da ne aldu? Blylddm, iki “s” ile essek kadar
adam oldum, editér oldum, kendime yeni bir hayat
kurdum, ama burada da karsima giktilar,

TONY VS BAM

Neversaft, Tony Hawk’s Underground’la Tony Hawk
serisini tamamen degistirmisti. Bir kaykay oyununu
dahailgi cekici yapmak ve dolagisiyla oyuntin deva-
mint sattirmak zordur. Belki de bu ydzden yapimeilar

ey Nl .

Hammgend e Ror o T
P ¢ Myt - imenrd w2}
N LT LR e

Tony emekli olup grafﬁfi

isine girmis

boyle bir yol sectiler. Ama sonucta Underground da
tuttu, Bu da “yeni” serinin devam etmesi igin iyi bir
neden.

Story, Classic, High Score/Frec Skate, Undergro-
und 2°deki modlar. Ana menldcki Create-a-Modes se-
cenegl ise oyunu istediginiz gibi degistirmenize veya
oyuna ek yapmaniza olanak taniyor, Burada yeni ka-
rakterler, hareketler, parklar ve grafikler yaratabili-
yorsunuz, Underground 2°nin artilanindan biri bu
Oyunu bitirseniz bile bu modla ayalanabilirsiniz

“Graffiti” oyundaki yeniliklerden biri. Artik ayunda
duvarlara resimler cizip Yazilar yazabiliyor, anarsist
eylemlerde (') bulunabiliyorsunuz. Bunlar yaparken
de 2 tusuna basarak kaykaydan inmeniz gerekiyaor.
Create-a-Modes'tayeni grafikler cizebilmenizin nede-
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Araclarin pesine takilabiliyorsunuz. Tabil yine
dengenizi sadlamak zorundasiniz

ni de bu. Ancak graffiti dylesine
yapilmis bir yenilik degil. Bazi go-
revlerde duvarlan boyamaniz ge-
rekebifiyor

"Karakter aratma” bdllma
se oldulkea eglencall The Sims
2 deking benzer bir katakter 4s-
ratma sistemi var oyunda. Segehi-
leceginiz, degistirebilecaginiz cok
fazla sey ar. Ama asileglenceli
olan sey kendl yliztindzl oyunca
kullanabiliyor olmaniz. Ben de
Gorcan'in gekuigi fatograflardan
birini koydum oyuna. Ara dema-
larda bile kendimi gdrmek garibi-
me gitti. Biyle kaslarimi gatiyo-
rum, el-koi hareketleri yaptyorum
vs. Berker'e gdsterdim, "Ha?" de-
di, “Sagol abi!” dedim ben de.

Classic modu eski Tony Hawk
oyunlari gibi synamyor. Gorevler
aliyor ve bunlari yerine getirmeye
galsiyorsunuz. Story moduysa ilk
oyundakiyle hermen hermen ayni.
Tabil kenu farkl. Bu kez Tany
Hawk ve Bam Margera'nin dizen-
ledigi World Destruction Tour'a ka-
tiyorsunuz Amac dunyanin bir-
cok bb!ge'%ir]i;dagltrﬁakve kargi
takimdati daha fazls puan kaZan-
mak. Taklmlaraanybjrini'fo,ng
Hawk, digefiniyse Barm Margera
yénetiyor. Ancak hangitakimda
olzcaginiza karar veremiyorsu-
nuz. f

Stor‘g{modunda; Classic mo=*
duna benzer bif sekilde verilen
listecleki gorevieri sirasiyla ta-
mamlamaya calistyorsunuz, Go-
revler baldmlerdeki belirli karak-
terlen bulup'onlarla Konustugu-

TONY HAWK'S UNDERBROUND 2



o’

pr Fredk outtan ﬁUr\;?ﬁpU’-
niz hareketler daha fazil kalsa:
(i atprinar, Q E

Driline ayunlardaiSa Crafitti
ve Seavenger dikkatkekici, Grafit-
ti'de diger oyunculardan daha faz-
la duvarian Boyamayaveba etiket
yapistirmaya ga]lﬂggr%z Sca-
venger'sa k| agamagaayHiiyor.
lIk ssamada cevredekh Belifl yer-
lere jevoniar atyon Wﬁamn-
daysa en faz/a jetanie Eiamaga

ralisiyorsunE.

| lastginda hareketleri daha kolay bir sekilde yapabili A
. yorsunuz. Kaginilmaz olarak, bunun da bir karsilig) VE? ;
e : : wvar: Birkag glizel harcketle dereceyi doldurmak Undergraund gibi;-tfnclergrmlnd 2
EGh B i 'n”rhl-.'awih cpung R meTdinle Takim oyunuysa belki de Underground 2'deki en de Tany Hawk serisinin fazlasiyla
FRIGTE ARG OrSE = Kakit yenilik. Artik sadece size verilen gorevieri degil, distha tasior Kokl bir yenilik ol-
§N o el AR takim arkadaslarinizin ve oyundaki gizli kaykaycitarin m-asada,t_lguﬁdalaiufai-.:efeh ye-
nuz n yenileniyor. Ancak bu nokiSdS Biky k- da gorevlerini yapmak zorundasiniz. PS2 versiyanuy- nilikler oldukea eglencell, Ve isin
mNar. tkranda size yardimci olan bes fles. &' paralel olarzk, bu oyuncular kendi kendinize bul- iyisiatinda geriye giden birsey
NP ya ok Yok, BU da isinizi za;L@sTin in: maniz gerekiyor Lok Tabil revrilen bir
tory riodindaki esneklikvesemest Son olarak Freak 0 [ and 2

@ eplencell bir haie petirmig. Serinin digepsdtinla- jgﬁuen sorra Ekrands

"4 ) | -ﬁ&ltﬂ Ei :
5” sec@nege sahipsinizAncak bu mod yedi-SER fals

4 bir sokilde,
Bitirebiliyor. Eksi mii’_&sllndﬁdegﬂ. Half-L¥ i
Lmiydrsunuz ne de olsa. "
| . ¥
L SAKIN OLUN! 4
' Oynanis olarak Underground £
yok ama dikkate irkatliB. dosisikiik var. A

: i daha fazla
puan alyorsunuz: BUNURERNMORA=Ykadinizi kullag.
madiginiz zamanlarda, nofmalde ensemediginiz bazi
yerlere ulasmanizi saglaijan ‘double-jump” hareketi-
ni yapabiliyarsunuz. Yen ]
ker-slap” da sayilabilir,
ra cikip ardindan karsi yéned
yor

a gibi diz bir duva-
abilmenizi sagl-

Bir diger yepiilks SEasl

hastiginiz zapia
Tabiill 5

-‘,) -

oyun yavasgli-
ik degil. Oyun agir-

il \' _ TONY HAWK'S uNnErRGROUND 2 Spor wiww.activision.com/microsite/thug2
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Hidden & Dangerous 2:

SabreSquadron

Oynadigimiz oyunlarda 2.Diinya Savasi
hep ayn bir tir olarak kalacaksa, insanlik
tarihinin en korkun¢ zamanlan asla

Uzun zaman oldu sdyle saglam bir 2. Diinya Savasi
oyunu yazmayal. Eh millet oyun oynasin diye ugra-
$irken bize vakit kalmiyor. Oyun editérlerinin gileli ha-
yatlar iste béyle bir sor bin ah dinle... Tamam tamam,
sen neymis bu oyun diye merak ediyorsun biliyorum,
fazla gevezelik yapmadan konuya geleyim en iyisi...

Hidden & Dangerous 2'nin tzerinden bir yil gegti,
1abi 0 zamanlar o kadar heyecanla bekledigim, gik-
mak hilmeyen ama ¢ok sey vaat eden oyunu, adeta
bir nefeste igcime cekmis, hemen bitirmis, hayli iyi de
puan vermistim. HD?2 bir cok hatasi ve zor oynanabi-
lirligi ile dénemin flag oyunlar arasinda sadece me-
rakllarina hitap ediyordu. Aradan bir yil, 12 yama ve
bir de eklenti paketi gegti. Sabre Squadron ana oyun-
daki birgok hatays tam olarak diizeltemese de merak-
Iilarini gok eglendirecek yenilikler iceriyor. ilk oyunun
en blylk eksikligi olan kooperatif oyun modu ile ken-
dini de affettinyor biraz.

ARKADASLARLA BILGISAYARA KARSI
Farkli cephelerde gegen dokuz yeni blim{ hern tek
baginiza, hem LAN ya da internet Gzerinden arkadas-
larinizla oynayabilmek, Sabre Squadron'u oynanmasi
gereken oyunlardan biri yapiyor. Sekiz yeni ¢ok oyun-
culu harita igeren paketten, bir kag yeni silah ve bir
de Sherman tanki ciknjor. Yaninda da bir tiikenmez
kalern bizim hediyemiz.

Oyunun izerinden 12 yama, bir eklenti paketi

gecti dedik ama “aptal disman, aptal takim arkadas)™

olayinun cok ta degistigini sanmayin sakin. Yapay ze-
kadan bahsedyorum. Durumun bdyle olmasi takimi-
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unutulmayacaktir.

nizin kontroline daha fazla dikkat gerektirirken, siz
yokmus gibi davranan Almanlar icin de fazla endige-
lenmermenizi saghyor. Bizim adamlar verdiginiz gd-
revleri istediginiz gibi yerine getiremeyip bir yerlerde
kursunu yiyorlar, ya da tam gegip gidecekken dnind-
zii tikayarak tiim ekibin hareketint kisithyor, bazen
de birbirlerini vuruyorlar. llk oyuna gére daha az olsa
da Almanlar igin de durum pek i¢ agici degil. Hele
uzaktan avhyorsaniz ne olup ne bittiginin farkina var-
mayan diigman, heyecaninicine ediyor; cephede mi-
yiz, 6rdek avinda mi belli degil. Zorluk seviyesini arti-
rirsaniz farkindaliklar da bir nebze artiyor ama bu sa-
dece stzi daha kolay gldlirmelerine yol agiyar.

HOP! DUR BAKALIM

Oncelikle bu tutarsizliklardan, daha sonra da envan-
ter kullanimindaki zorluklardan dolayr mikro ydnetim
yaparak cyunun Keyfini gikaririm digentere de “Hop!
Dur bakalim” diyoruz. Normal bir ayunda tek bir tusla
iyilestirebileceginiz takim arkadasinizin yaralarina
miidahale etmek igin Sabre Squadron'da énce envan-
teri agiyorsunuz, cantanizdan ilk yardim setini alip
cebinize koyuyorsunuz. Envanteri Kapatip bagka bir
tusla seti segip, yine baska bir tusla tedaviyi gercek-
lestiriyarsunuz Yizlerce farkli malzemenin bulundu-
gu oyunda envanter yonetimi yapmak ayr bir is. llk
oyundan aligkinsaniz pek sorun olmaz.

ESKISi NEYSE BU DA 0!
Oyundaki grafikler ilkinden cok biytk farkhliklar sun-
muyor. Renkli, canh ve kaliteli goziiken grafikler biraz

H&D2. SABRE SQUADRON  TAKTIK AKSIYON

Yapim: lllusion Softworks Medya- 2 CO
Dagitim: Global Star Orijinal Olarak: Yok
Multiplayer: B et I
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eski kalsa da, hala etkileyici olabi-
liyor. Sesler ve mizikler ise, ilki-
nin basarisini devam ettiriyor.

Sirndi hig iyi bir sey yok mu
bu ayunda diyeceksiniz, Yeni do-
kuz bolim kesinlikle cok iyi tasar-
lanmis. llk oyundaki gereksiz bi-
yiklikteki haritaiar, cok fazla de-
tay, oradan oraya sebepsiz
kosusturmalar san bulmus. Her
dakikas: ¢ok saglam gatismalaria
gegen bir oyun gikmig ortaya.
Hatta bu ¢atigmalarin dozu o
kadar iyi ayarlanmis ki, ne bir Call
of Duty, ne de bir Battlefield gibi
“olasi” catismalar degil. Olduke¢a
gercekei ve Counter Strike kadar
hizl. Yapay zek4 zayif dedik ama
savas aninda ekibinizdekilere
glvenebilirsiniz. Yeter ki dogru
pozisyonlarda dursuniar.

Sabre Squadron piyasadaki
diger oyunlara gére bir alternatif-
tir ama Pasific Assault'un glcd al-
tinda ezilecektir llk oyunu oy-
nadiysaniz teredditsiiz alacak-
sinz, eger hayir oynamadim der-
seniz hemen MOHPA'ya kagil-
mahidir.

Serhat Bekdemir
(Savasolog)

www.illusionsoftworks.com

Yag Sinirs 17 yas Gzer

HIDDEN & DANGERGUS 2: SABRE SQUADRON
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Bitmez bu yollar...

18WheelsOfSteel:

PedalTo TheMetal

Mazot kokusuna hasta olanlar

Yillar 8nce, saninm 80'lerin senuydu, bir benzin is-
tasyonunda gergek bir Amerikan kamyonuna denk
gelmistim. Kacaman bir International, dogrusu duru-
su ve yere basigi bu kadar otoriter bir ara¢ daha gor-
memistim. Boyasi ve kromajlar) piril pirild. Ve dehget-
le farkettim ki o dev yakit tankina benzin dolduruyor-
lardi! Benzinli kamyenlar bu iilkede pek bilindik sey-
ler degildir, yakit fiyatlarina bakarsaniz nedenini an-
larsiniz. Eh, artik diganida da tiretilmiyorlar, ne de olsa
dizel araclar gok daha verimii ve tasarruflu. Ve eger
uzun yolda yUk tasiyorsaniz, tasarruf etmekten bag-
ka bir gareniz de yok.

Uzun yolda yiik tasirken dikkat etmeniz gereken
tek sey yakit masrafi degil tabit ki, yliki zamaninda
ve hasarsiz gotirmek de dnemlidir. Daha da 6nemlisi
zaman iginde kendi kamyonunuza ve mimkinse
kendi tagimacilik sirketinize sahip olup patron dirdi-
nindan kurtulabilmektir. Hard Truck serisi en bagin-
dan beri bu nokta dzerinde yogunlagan ilging bir
kamyon simUlasyonu. Bagka benzer oyunlar kurgu-
sal maceralara yonelirken, yapimer SCS Software git-
tikge daha gergekei ve detayl bir oyun yaratmay|
secti ki benim buna zerre itirazim yok.

buraya gazlasin!

UZUN YOLLAR

Bu oyunu zaten meraklis biliyordur, ancak bilmeyen-
ler igin konuyu ozetleyeyim, Amerika’da kamyoncu-
lukla hayatim kazanrmaya galigan bir adamsiniz ve
dmriindz yollarn kahnnt gekmekle geciyor. Iste hepsi
bu kadar. Basit ve temiz bir konu, ancak detayh bir is
sim{lasyonu icin gayet yeterli. Ve zaten Pedal To The
Metal sadece bir karmyon ayunu degil, ayni zamanda
hayli detayl bir ekonomik similasyon.

Onceki oyuniann aksine hedefiniz sadece betli bir
miktarda para kazanmak degil, bu kez oyuna bir sir-
ket soférd olarak baslyorsunuz. Patron sizi gesitli is-
lere ydnlendiriyor ve zaman iginde 6nce kendi kam-
yonunuza, sonra da sirketinize sahip oluyorsunuz.

Oyun grafik ve fizlk motoru agisindan éncekilerle
kiyaslanmayacak denli gelistirilmis. Araglarin grafik-
leri ve stris ozellikieri cok daha detayl, bir o kadar
da gergekei. Tabii bu daha da dikkatli olmanizi gerek-
tirigor, ¢Unkd azellikle yakindzi kaybetmek gok da-
ha kolay. Ancak aligmas| zor bir oyun sayiimaz, uste-
lik isterseniz gergekeilik saglayan detaylardan bazi-
larini, mesela uijktimolalarin tamamen kapatarak
oynayabiliyorsunuz,

SEHIRDEN SEHIRE

Beni oyuna esas isindiran unsur ise ne gelismis gra-
fikler, ne de gercekei surlis degildi. Béyle bir oyunu
neden oynarsiniz? Maden olacak, yollarda vakit ge-
girmek ve yeni sehirler gormek icin. Dzellikle bir 5n-
ceki oyunda yollar fena sayilmazdi ancak sehirler bir-
birinin kopyasiydi. Hepsi sit kutularindan mamul bir

Yapim: SCS Software
Dagrtim: Valusoff
Multiplayer: O insaa | Netwark
Multiplayer Mddu: Yak

Medya: 1 (D
Orijinal Olarak: Yok
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siri hina klonu, Las Vegas ve Los
Angeles arasindaki tek fark yol ta-
belalariydi. Ancak bu defa ig farkh,
her seyden &nce yapircilar kal-
kip tlim ABD'yi tek bir haritada
modellemigler. Meksika'dan Ka-
nada'ya kadar, Amerika'nin bir
ucundan digerine kesintisiz ola-
rak yol alabilirsiniz. Ustelik bunu
yaparken sikintidan patlamaniz
da gerekmiyor, ¢inki bu defa
dzellikle sehirler ve 6nemli bazi
mekanlar detayll bicimde tasar-
lanmiglar. Mesela Los Angeles ve
New Orleans kesinlikle birbirlerine
benzemiyorlar, farkl bir yere-gel-
diginizi anhyersunuz. Yollar igin
de ayni sey gegerli, ilerledikge
cevre ve hava sartlan degigiyor,
oyun size yolda aldugunuzu his-
settiriyor.

Zaten bu oyunu alip oynarsa-
niz bunun icin oynayacaksiniz,
yolda olmak igin. Yoksa kamyonla
yuk tagimak kimin umurunda ki?
Yalniz dikkat edin de arada bir ya-
ninizdan gegen matarculan sikig-
tirmayin. Unutmayin ki onlarla ay-
ni amag igin yoldasiniz, bir yerlere
saplanip kalmaktan biktiginiz, ru-
hunuzdaki gogebeyi tatmin et-
mek istediginiz igin.

_M. Berker Giunggr

www.scssoft.com/pttm php

Fiyah: Yok
Yas Siniry 10 yas lzeri
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Tuna, evladim, cep telefanundan aradim
agmadin. Disarisi gok soguk, stki giyin

benim.

Kisa Kisa

e mi? Kapiyt da "Kim o?" demeden
agma. Hah, afferin hamster ogluma

"'.h"‘gﬁp—. S ———

< RiderZ

€ 9 Yagum: Davilex Dagitm + Minumum Sigtem: B3 Miz CPU 178 | MA GRX

Hangimiz bir Kara $imsek degiliz ki? Ben degilim.
Ama gocukken Kara Simsek oldugum da inkér edtle-
mez. Veya bir dakika ya, degildim. Mc Gyver gibi lego-
lanmla yastgimi birlestinp zaman ayarl bomba yap-
madim degil, yaptim. Bu da Knight Rider 2'yi yazma-
ma yol agtr.

En az ilki kadar aymaz, en az ilki kKadar dengesiz
bir oyun Knight Rider 2 Nedenlerine gelince: Araba-
nin i¢incie arabayl kullanan biri yok. Bu da arabanin
fevri sekilde hareket etmesine, bagimsizligini ilan et-
mesine, eylem ve yalpa yapmasina neden oluyor. Di-

fer bir problernse A noktasindan
B noktasina saatte 15 km hizla
yola gikan bir havuzun B nokta-
sindan yola ¢ikan Burak'la nere-
de, ne zaman bulusacagi. Grafik-
lerin Giana Sisters'i ve portakal
kasalarini hatirlatmasiysa bir di-
gersorun.

Tabii oyunda yenilikler de
yok degil. Kullanabileceginiz sid-
det ve tekme/tokat icerikli yeni
silahlarilk yenilik. Buna ek olarak
yeni haritalar, gelistiriimeyen gra-
fikler, cizgisel oynanig, asosyal
oynanis da yenilikler arasinda sa-
yilabilir. Aynica cocukken A Takimi
oldupum inkar edilemez Veya hir
dakika, degildim ya @
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ThePOLARExpress

¢ ¥ Yapm THE Dt THU Minwmum Sistem, 700 Mz OPU, 123 4B Rak

The Polar Express ise aksiyon/ad-
venture/Tom Hanks/Berker kar-
masi bir oyun. Film oyunu yaziyor
olmam ise benim sorunum degil,
yazinin sonundaki Times New Ro-
man fontuyla yazilmis puanin so-
runu.

Oyunun kanusuysa su: ku-
tuplarda Noe| Baba'yla tanismak
icin trenle yola cikan biletgi bu
golculuktan vazgecer. Ardindan
bu kararindan da vazgegerek ye-
niden trenle yola gikar. Kahrama-
nimiz ashinda Pendik duragindan
ileriye gidemeyecektir, ama bu-
nun farkinda degildir. Qynanissa
deltadaki ilk soldan ikiye ayriliyor:
Aksiyan ve adventure

Bu macerada fitmdeki; Girl
Know-it-All, Lonely Boy, Hobo,

070

37 MB GFX

Smokey & Steamer, Kurabiye
Adam, Alice Harikalar Biyarinda,
Burak 73 Ekran gibi karakterlerle
tanisiyorsunuz. Bu sirada kargini-
za gikan sarmal bulmacalari ¢ozU-
yar, ufak tefek oyunlar oynuyor,
bu oyunlardan sikihyor ve bakkal-
dan iki ekmek alip geliyorsunuz.
Bir de sey, eskiden ekmeklerde fi-
rinin telefon numarast olurdu, ka-
git. Onu yerdim hep cilek regeliy-
le. Neden yok artik? @




WWilSniper

Minumum Sigham: 750 Mha LPU 128 M

Yapim: Graove Gamas Daghim: Atan

WWI| Sniper, ikinci Dinya Savagi si-
rasinda gecen bir araba yanigi. Peki
ikinci Diinya Savass kag ytinda ya-
pilmistir? Bir savag oyunu Birinci
Dinya Savagi sirasinda gegemez
mi? Savag'a ilgili sorulannizi sa-
vas@level.com.tr adresine yolla-
yin, Savag muhabirimiz 0.
Isminden de anlagilabilecegi
gibi WWII Sniper'da bir keskin ni-
sanciyi ve bir CD kapagini kontrol
ediyorsunuz. Arnhem, Bastogne,

Rees, Rernagen ve Berlin'de ikamet
ettiginiz oyunda; Springfield
M1903 Sniper Rifle, Lee-Enfield Rif-
le, tag, sopa, sapan, ugak, tas, kare,
dik ag1, 180 derece, i acilar topla-
mi gibi silahlar kullanabiligorsunuz.
Bunlarin yaninda oyunun sesleri ve
grafikleri var. Peki, grafikler nasil?
Sesler bir nedir? 0 ne? Bu ne? So-
ru? Simdi bu sorulara cevaplar buk
maya galigalim. Grafikler: Dergiden
ciktiktan sonra taksiye atlayip eve

[gideyim. Sesler: Evde de film falan
izlerim veya vazgectim, kitap oku-
rum. Ek olarak oynafigtan da biraz
bahsedeyim: Guguk Kugu'nu okuy-
arum simdi, onu birakup bagka bir
seie mi baglasam acaba? Ha? @

TEENAGE MutantNINJATurtles2

@

Ve iste bir Doping Olimpiyatlarinda
daha yeniden birlikteyiz ekran ba-
sindaki veya mutfaktaki sevgili iz-
leyiciler. Bu da birgok sorunu bera-
berinde getirmiyor degil.

Athens 2004'te ise 2004 Olim-
piyat Oyunlar’ndaki birgok oyunu
oynayabiliyorsunuz, Peki, bunlarin
arasinda neler var? Halter, 100

metre kosu, uzun atlama, peki atla-

mayayim, oyundaki oyunlar ara-
sinda oyun... Oyun, oyun, 0y, yun,
un... Hah, unuttum anlamini iste.
Bunlara ek olarak Athens 2004'te
yapmaniz gereken tek sey klavye-
yi alip su duvara, oradan da bu du-
vara, duvardan duvara hal gibi fir-
latmak. Ne var ki bu oynanis siste-

Yapum: Konam |:._-I'_J|-|I: Koram

Piza Kulesi'nin konu alindigi bir
aksiyon oyunu Teenage Mutant
Ninja Turtles 2. llk oyunun devam
alan oyunda birtakim ressam, ya-
zar, gizer, haberci kaplumbagay
canlandiriyorsunuz, Canlanan
kaplumbagalar zombi olarak size
saldinyorlar. Bu bir eksi, ancak tek
sorun bu degil sevgili okurlar. Batu
da gok sorun gikariyor. Dergiye
gelip Berker'in kendi halindeki Orc
maketinin elindeki baltay: ¢ikarip
Gokhan'a firlatiyor vs. Cok agresif
bu arafar.

mi klavyeyi yerle bir ediyor. Bu da
Athens 2004'teki siddeti artinyor.
Klavyenin agzini burnunu kinp F12
tusuyla Caps Lock tusunun yerini
degistirmek, altindaki destekleri
kirmaktan bagka highir gey yapmi-
yorsunuz oyun boyunca. Fair-
play'e ters seyler bunlar, Ayrica,
burasi Saragog|u, burdan cikig var.
Biraz ilerleytn, atletizm pistinin so-
nundaki G kaptsindan gikin, oradan
iki adim ya var ya yok zaten.@
_Firat Akyildiz

Minumum 5is

Tabii kaplumbagalara yeni ha-
reketler eklenmis. Birgok farkh ha-
reketi ayni anda gergeklestirmeye
salisirken kanstnp yere kapakla-
natiliyorsunuz. ilk hareket bu. Bir
diger yenilikse artik havada da
kaplumbagalar arasinda gecis ya-
pahbiliyar olmaniz. Bu da oyunun
esnekligin artinyor ve kaplumba-
ganizin koltuklanini yatirarak daha
genis bir kullanim alani elde etme-
nizi sagliyor. Tabii bu yazidan son-
ra Level'daki isime son verilmesi
isten bile degil degerli basin men-

suplari. Ama Sinan bu yaziy) okur-
ken ben gok uzaklarda, masamin
yanindaki PS2'de PES4 oynuyor
olacagim. Sizi hic unutmayacagim
sevgili okurlar. Ha, ne akuru ya?
Okur da neymis?! (..)@

e 1.
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WUl ISTAST

KONSOL USTAS

Bu ay farkettim ki PS3, Xbox 2 ve Revolution dedigimiz yeni nesll konsallann gikig tarihi cok yaklagmig. Nedenini zaten agagida yer

alan bu konuyla alakal bir dolu haberden anlayacaksiniz, Haydi, bunlann gikigina daha var diyelim, peki ya PSP ve Nintendo DS'e ne
demeli? Onlar qikti bile. Bir de Nintendo resmi olarak Tiirkiye'ye geldi, tam oldu.

Simdi plan yapayim. Sabah 9-12 aras| PC'yle ilgilensem, 12-1 arasi yemek yesem, 1-3 arasi P52, Xbox oynasam, 4-6 arasi GameCube'e

baksam (Tlrkit

Nintendo DS'le gazlerimi bozsam...

o

NBASTREETV3

simdiye kadar gdrilen en zevkli Ar-
cade tlrd basketbol oyunu NBA
Street, Electronic Arts katitesiyle
(EA artik her oyununa 6zeniyar)
Uglncl versiyonuna kavusuyor, Yi-
ne 3'e 3 mucadelelere katlacagz,
yine rakip takimin suratina top fir-
latip, yer cekimine aykin onlarca
harekete imzamizi atacagiz. He-
men sarmalisiniz, neler degismis
bu sefer? Artik artistik Trick'lerimiz
icin bir Trick Stick' bulunuyor. Bu-
ylk ihtimalle sag analog digmeye
atanacak bu mekanizmayla
TricK'lerimiz Gzerinde daha bliydk
kontrollimiiz olacak Bunun yanin-
da GameBreaker'lar bir nceki

SHADOWOFROME JULIUS CAESAR’I KiM OLDURDU

ye geldl ya |Ipl|nrrmf'h gerek), 6

vet! Dluyor! Baylece highir oyunu kagirmadan hayatima devam edebilirim! Edebilirilim!! Bunu

ayundan ¢ok daha gérkemli alma
yolundailerliyor. Kendi karakteri-
mizi yarattiktan sonra tam 1000
farkli aksesuarlar sisleyecek, taki-
mimiza NBA'in 25 efsane isminden
sececegimiz oyunculan ekleyebile-
cegiz. NBA Live 2005'de goriilen
Durk yanigmasinin daha da gelisti-
rilmis bir versiyonunun da Vol3'de
gérilmesi bekleniyor. Iginde 12 Gn-
10 baskethol kortunun bulundugu
alanfarilginizi cekmiyorsa, kendi
basketbal kortunuzu da dilediginiz-
ce sekillendirebileceksiniz, EA'nin
NBA Ballers'dan bir seyler ogrendi-
gi de agikca ortada.

-8 arasi Anime izlesem, B-9 arasi ak§am yemegi yesem, 9-12 arasi da PSP ve

Yapim: EA Canada | Dagitim: Etectronic Arts | Platform: PS2, Xbox, GC | Cikis Tarihi: 8 Subat 2005

HER SOKAGA BIiR POTA VE 6 NBA OYUNCUSU

Yapim: Capcom Prod. Studio 2 | Dagitim: Capcom | Platform; PS2 | ¢ikis Tarihi: 8 Subat 2005

Onimusha 3 Demon Siege'ciler bu-
raya Aynmi grafik motoruyla ve ayni
yapimei kisi dnderliginde (Keiji Ina-
fune} yeni bir aksiyon hazirlantyor
Shadow of Rome’da Agrippa ve Oc-
tavianus'u biz kentrol edecegiz. Ju-
lis Caesar’ ve geriye kalan harkesi
de bilgisayar Yalniz durum su ki,
Caesar dla ve aliminden Agrippa
sorumlu tutuluyor. Durum béyle
olunca da Agrippa haklarnni savun-

1]
p YA

Team Min

Revolution icin yeni oyun planianng

acikland:

* Yeni ve biro kadar daufak
i A da i VELn gl g:’: 1k}
1 belirtilds

4 F“'n ve Ninter '|1['I
'-|.1I‘]|gl

mak icin tum Roma'ya karsi geliyor.

Agrippa ve Octavianus'un oyun stif-

leri birbirinden ok farkli olarak kar-

simiza gikacak. Agrippa ayni Gladi-
ator'daki gibi arenalarda dévise-
cek, rakiplerinin silzhlanni kutlana-
cak, kalabaligi costurarak daha iyi
aksesuarlara kavusacak ve eger si-
lahi kalmazsa rakiplerinin uzuvlar-
nisilah olarak kullanabilecek. Orta-

da biraz vahset var simdiden uyara-

Flerin Amenka
vestoklarn

im_ Agrippa tam hir savas makine-
siyken, Octavianus olaylan hisset-
tirmeden hailedecek, Bir Thief veya
Metal Gear Solid mantiginda Agrip-
pa’ya yardim amaciyla hareket edle-
rek, kafasina vazo indirdiginiz bir
askeri karanliga cekecek veya siz-
denistenenleri calacaksiniz. Bu
dogrultuda Shadow of Rome’un ba-
yagi enteresan bir oyun olacagini
varsayahitiriz.

uyarla
[-_JlLliL.II1'[IJ|EI’iLI’| n1u§,.tuh|,| 1odia enﬂ{-n videosunu
bu-ay LEVEL DVD'de bulabilirsiniz

* (lkemizde pek farkediimeyen,ama 1 milyon
atan Big Mutha Truckers 2 PS2 ve
cin 2005 yazinds pigasada olacak

Yapimer yine Eutechnysx.

sternrisi, PS3'n oyunu, PS3'0n
v5an olarak grafik cipinin de




KONSOL (iRt

ELEC]'RON]C ARTS VE YENJ NESIL KONSOLLAR

gergekei tepkiler verecegini hayal
edin. Iste yeni nesil konsollar bu-
nu basaracak.”* sbzleriyle gele-
cekte bizleri neler bekledigi konu-
sunda aydinlatti. Bu agiklamadan
sonra tahminen Need for Speed ve
Madden’'dan alinmis oyun igi
gorintdterini basina sunan Jen-
sen, herkesin sagkinligindan fay-
dalanmp HoverCar'ina binerek olay
mahallini terk etti.

Electronic Arts'in finans balima
baskan) Warren Jensen yaptig!
aciklamalardan cok, sergiledigi iki
ekran gorintlisiyle herkesi heye-
canlandirdi. PS3 ve Xbox 2'nin
{(Nintendo Revolution'dan bahse-
dilmedi} bir oyunda géiriilecek en
gercekei gariintdleri sergileyece-
ginden bahseden Jensen,” Bir
futhol oyunu diisiinin. Burada her
oyuncunun duruma gire farkli ve

JRON PHOENIX

KAOSUN TAM ORTASINDA, 16 KiSI KARSI KARSIYA...

Yapim: InterServ International | Dagitim: Sammy Studios | Platform: Xbox | Cikis Tarihl: Subat 2005

NINTENDO
REVOLUTION

PS3, Xbox 2 derken Nintendo da

Xbox’a ozel bir oyunla karginizda-
yiz. Elimize ulagan bilgilere gore
Iron Phaenix'in ne tur bir oyun ol-
dugu belli degil. Bir ddviis oyunu
olarak lanse edilse de, iginde stra-
1eji ve aksiyanun da alast bulunu-

yor. Xbox'larinizi birbirine baglaya-

rak veya Xbox Live lizerinden ka-
pisabileceginiz lron Phoenix, ka-

rakterlerin hareketleri yerine bula-

caginrz silahlann hareketlerine
gnem veriyor Yani karakteriniz
tek bagina pek bir sey degil, ama

eline bir kilig aldiginda o kilica §zel
hareketler sergileyebiliyor. Oyunu
oynamaya firsatimiz olmadi, ama
goraldiigii kadanyla Dreamcast
icin haziflanmig olan Power Stone
veya Heavy Metal: Geomatrix gibi
bir oynanis hakim. Ekranda da 16
kisini oldugunu da disinirsek hi-
zin ve aksiyonun bir saniye bile
diismeyeceginden emin olabilirsi-
niz. Takim olarak veya herkesin
kim kime dum duma vaziyetinde
birbirine saidiracagi oyun tarz-

laryla, Iron Phoenix her aksiyon
tutkununun arsivinde bulunacak
bir ayun olma yolunda...

GERGEK DISI SAMPIYONADA MUHTESEM YENILIKLER

UNREALCHAMPIONSHIP2: THELIANDRICONFLICT

Yapim: Epic Games | Dagitim: Midway | Platform: Xbox | Gikis Tarlhi; 22 $ubat 2005

Unreal artik bildiginiz Unreal degil. FPS olmaktan gika-
rak Geined kisi kamerasinin daha kolay bir kultanim
sunacag Liandri Conflict, binbir tdrld hareket sergile-
menize olanak tanyacak. Dzel saldinlar, stiper hare-
ketler, bloklama, atesli sitahlar... Veya duvarlara ke-
sup havaya dogru (yere olsa bir garip olur zaten) ikili

NVIDIA
aciklandi.

& Her yumrugunuzin iz biraka

* Mart 2005'de PC,

hatta Uclil ziplamalar. Anlayacaginiz ya Epic ve
Sammy bisbirlerinden haberdar olmuslar ve iki rakip
oyun hazirlamiglar, zira iki oyundaki binbir benzerligi

gormemek imkansiz. Yeni ve Xboxa 6zel UC 2'deki bir

diger yenilik de ayun modlannda. Ozellikle Overdose

isimli oyun modu vazgecilmez olacak tirde, Bir enerji

topunu ele gecirmek uzere hareket eden B kisi ve bu
enerji topunu yakin veya uzakiaki 2 farkh noktaya
ulastirmaya ¢aligan 8 kisi. 8 kisinin ne yapmaya ¢a-
listig anlastdi. Enetji topunu yakalayan eger belirli

bir sire bunu elinde tutarak hedef noktaya wlastinisa
tm ataklar maksimum seviyeye ¢ikiyor, iki kat ener-

jiye ulasiyor ve gdrlinmez oluyor. Daha sonra da gel-

sin Killing Spree'ler gitsin Rampage'ler. Xbox sahipleri

Subat'ta bahar yasayacak

yeni sistemi hakkinda az da alsa
bilgi vermeye bagladi. Revolution
olarak bilinen sistemin isminin ne-
den bu oldugu kenusunu Nintendo
bagkani Satoru lwata séyle agikla-
di: “Yeni teknoloji her zaman iyidir,
fakat zaten su anki oyun sistemle-
ri yeterince iyi gorsellik sunuyor-
lar. 0 zaman yeni bir oyun makine-
si ne yapmall?

Daha @nce higbir kensolun
sunmadig) farkll bir oyun zevki ya-
satmak istiyoruz ve bu nedenle de
yeni sistemin adini ayun kavra-
minda bir devrim yaratacak Revo-
lution ismini keyduk”. Sistemin gd-
clintin 8nemli olmadigini vurgula-
yan Iwata bu konuda bilgi vermi-
yor, fakat ortaliktaki baz) séylenti-
lerden iki farkli sistemin ddsdinil-
diigl ve birinin piyasaya stirdlece-
gi anlagiimakta. Her iki sistemde
de 15GB sabit disk bulunacak. Nin-
tendo DS'de oldugu gibi konsolda
veya kontrolgrlerde ekranlar bu-
lunmayacak ve Revolution hem te-
levizyena, hern de bilgisayar moni-
tériine baglanabilecek. PS2'den
sonra ¢ikugr icin istenilen baganya
ulasamayan GarneCube’la aym aki-
beti paylagsmamast i¢in Revolution
PS3'den énce piyasada olacak. Bu
da 2006'min herhangi bir
zamanina tekabil ediyor.
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PlayStation ile oyun diinyasir al-
tlist eden Sany'nin PlayStation 2
lle de imparatorlugunu sUrdurece-
gini zaten biliyorduk. Bilmedigi-
mizse o kara kutunun bir sckilde
ceplerimizde dolasacak hale gel-
mesiyd

Yaklagik 2 sene dncesinden
haberleri kulagimiza gelen PlayS-
tation Portable, yani kisaca PSP
sonunda Japonya'da piyasaya
cikt ve elbette beklenen ilgiyi de
gordl. Kicuk, ama buyik igler ba-
saran ayun sistemini zaten daha
Bnece E3'de ve TGS de gormustik
Bilmeyenlericin cok kisa bir acik-
lama gecehm. PSP kisaca bir ¢l
oyun konsolu. Eni biraz genis olsa
da, sUperince yapisiyla yaninizda
tagimaniza olanak taniyor. Oyun-
lar UMD ismi veriler ufak C0'lerle
geliyor ve kayit icin de Sony'nin
Memory Stick DUO'an kullanihyor.

PSP’NIN TEKNIK
OZELLIKLERI

Uaha 8nceki aylarda PSP'yle ilgili
yaptgimiz dosya konusunda sis-
temin teknik Gzelliklerinden hah-
sermistik. Burada da yeniden
32bit Core'u var, 128hit Bus'la do-
natlmis, su kadar RAM'i var diye
caninizi sikmayi planfamiyoruz.
Yalniz o zamandan bu zamana de-
grsen hirkag sey var, llk agiklanan-
lara giire PSP 8MB bltunlesik bel-
lege sahip olacaku, fakat bu
3Z2MBa gikartild {(4MB DRAM ve
2MB VRAM de buna dahill Sonucta
elimizde tasiyacagimiz bir ayun
cihazialdugu icin, ben dzhil herke-
sinsistemin glicinden supheleri
vardi Game Boy Advance'in birt-
revi oldugunu distnduk durduk
Buna son nokrayi Backbone En-
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tertainment’da ayun yapimcisi
olarak calisan Christ Carla koydu

Carla,”  Poligonu poligonuna
PSP'nin PS2'den daha fazla gucu
var. PS2'nin ayunlariyla gelen ozel
cfcktler zaten PSP'nin donanimin-
da hazir bir sckilde bulunuyor.” =
diyerek PSPyle dgili tiim stphele-
rimizi sildi stpirdil. Bu da yetmi-
yorsa internetten bedava bulabi-
leceginiz PSP ayun videclarina ba-
karak da neyle karsi karsiya oldu-
gunuzu anlayahilirsiniz

PSP PAKETLERI

Japonya'da satisa sunulan iki
farkh PSP paketi bulunuyor. Bir ta-
nesi standait paket ve iginden
PSP konsolu, AC adaptérl ve bir
adet Li-lon pil gkiyor Value pake-
tindeyse bunlara ek alarak
32MB'lik Memory Stick DUO, ku-
mandali kulakhk ve PSP kibfi bulu-
nuyor Bu paketlerin PSP ilkemiz
de de satisa sunulunca var olaca-

dogru bir yay giziyor

gini tahmin ediyoruz.

UMD, PIL. OMRU VE KAYIT
SISTEMI
Oyunlarimezi nereye kayit edece-
gimiz serusunun cevabi yazilabilir
UMD diskleri degil UMD’ler
1 8GB'lik ufak diskler ve bu dzel
disklerin Uretim hakki sadece
Sony'de bulunuyor. Hichir sekilde
yazilabilir UMD'lenimiz olmayacak
Bu yiizden de bir oyunu kayit et-
mekistediginizde Memory
Sticklerimizi kullanacagiz.
Sony’nin MS’ler zaten su anda bir-
cok alanda kullamlyor ve 32, 64,
128, 256 ve 512ME'Ik madellerle
piyasada. MS'lere oyun kaydetme-
nin yaninda PSPnizi USB ife bilgi-
sayariniza baglayarak MP3, video
ve resim dosyalan da atabilir ve
tabii bunlan PSP'de ¢alistirabilirsi-
niz

Herkesin merak ettigi pil ko-
nusuysa ancak sistemin Japon-
ya'da gorilmesiyle netlik kazand
Sesisonuna Kadar agmayip, ekran
parlakhginiyandan hiraz tste ge-
tirerek standart pille {kesin daha
fazla kapasiteliolanlari 1 ay sonra
piyasada alur) araliksiz 5.5 — B sa-
at oyun oynanahildigi kanitland
Eger pilin daha fazla dayanmasini
istiyorsaniz, sesi kulakltktan ver-
me, ckran parlakligini azaltma, ara
videoiari es gecme (videolar pil ca-

| Sony'nin evierimizi iggali, ceplerimize

navari olmusg) ve Wircless baglan-
uyl kullanmama gibi yollari dene-
yeceksiniz.

BiZ NE ZAMAN
OYNAYACAGIZ?

Aslinda Japonya'da bir tanidiginiz
varsa su anda PSP'yle tanismig
olabilirsiniz. Sistermin Amerika ve
Avrupa cikist halen kesin bir tarin
kazanmadi, ama Amerika i¢in
Ocak-Mart arasi soylentileri stz
konusu. Avrupa icin de Mart denili-
yor. NTSC, PAL kavgasinin bir ben-
zeri PSP de gérdllyor mu peki?
Aslinda hayir. Her PSP dtinyanin
her yerindeki PSP cyunlanini galis-
trabilecek, ancak filmlerde bilge
kodu olacak. Dolayisiyla Japon-
ya'dan bir PSP alrmanin pek sakin-
casi yok gibi géztkiiyor (Japonca
filmlere katlanmay goze alirsa-
niz).

AVRUPA GIKIS OYUNLARI

Japonya'da hangi oyunlar gikmig
veya 1 yil sonra hangi oyunlar oy-
nayacagimizdan ¢ok, PSP dlkemi-
ze geldigi asamada nelerl oynaya-
bilecegimize bir bakalim.

APE ACADEMY

Yapim: SCEJ Dagitim: SCE

Tam Japon yapimi garip bir oyun.
45 balim boyunca elinizin alun-
daki maymunlara bir seyler dgret-

PSP'ye saatler kala..

Aym PS2in pkesinde oldugu gibl Japon halla PSP icin e
thidaniann oninde yath, saatierin: gecmesini bekledi. DGdaniar
adidgmda herkesin bir PSP satin dima haldd. oldudu Grtays. okt
Bir tane kendisi, bir tane de kardesi iin adsonenler tek PSIyle
evierine géndller, O gin PSPin satis fiyah 190S'H. PSPYi inter-

[netten import mantiginda. almak isteyenlerse A00-5005Y gozden

cikarmalitar, smmmwmmmm
PSP ms'awmmmmm




meye galisarak anlari tag-makas-
kagit oyununda, kuleler hizada
tutmada, hava hokeyinde kullan-
maya ¢ahsiyorsunuz. 4 Kigi WiFi
Hle birbirine karsi kapisabiliyor.

EVERYBODY'S GOLF

Yapim: Clap Hanz, SCEJ

Dagrtin: SCE

PS2 versiyonunu aratmayacak de-
recede iyi gozitken Everybody’s
Golf, ciddi bir Golf oyunundan ¢ok
esprili anlatimiyla dikkat gekiyor.
WiFi tizerinden 8 kisilik turnuvalar
duzenlemek de ¢linizde.

FIRED UP

Yapim: SCE Studios London
Dagistimn: SCE

PSP'nin Twisted Metal'i gibi gdz-
ken Fired Up temel olarak gok Kigi-
li oyun igin tasartanmig ve bu
amacla da 8 kisilik WiFi oyun des-
tegi sunuyar. Tek kigilik oyun mo-
du da bulunan yapim, araglarnn
birbirini saf digi brakmak icin tozu
dumana katmasini sergileyecek.

THIS IS FOOTBALL 2005

Yapim: SCE Studios Londen
Dagrtim: SCE

150 takim, kupa miicadeleleri ve
uluslararasi misabakalar, WiFi ile
sokakta yurdrken bagka bir oyun-

»PIOTFN

cuyla aninda kaprgma gibi bir dzel-
ligi olmasina ragmen, Pro Evaluti-

on Soccer'dan sonra keser mi onu

ancak Firat bilir.

MEDIEVIL

Yapim: SCE Studios Cambridge
Dagtim: SCE

Maalesef Sir Daniel Fortesque'i
PS2'de giiremedik, ama PS0ne’da-
ki oyunlarindan tam 100 yil sonra-
sim konu alan yeni pyununy PSP
kalitesiyle oynayabilecegiz. Plat-
form-aksiyon oyunu olarak nite-
lendirebilecegimiz MediEvil, iki ki-
silik hir mini oyun da igerecek

FORMULA ONE

Yapim: Traveller's Tales, SCEE
Dagitim: SCE

Oldum olass 1sinamadigim Formula
One burada da kargima gikti. Yal-
niz yapimel firma PSP'ye daha bir
uygun olsun diye oyunu biraz da-
ha Arcade’e ydneltmis, Daha az
gercekei, arna daha eglenceli olan
F1 18 pist, 10 takim, 7 yans modu
iceriyor ve WiFi Gzerinden 8 kisiye
kadar da destegi bulunuyor.

RIDGE RACER

Yapim: Namco Bagitim: Namco
Dagitimini Sany'nin yapmadig) tek
oyun Unvanini yakalayan Ridge

KONSOL pliEte

W B i sarins o et

Racer'izaten PSOne zamanindan
beri biliyoruz. 24 pist, Diinya Turu
modu ve WiFi savas modu ile Rid-
ge Racer PSP'nin en hizl oyunla-
rindan biri.

WRC

Yapim: Traveller's Tales, SCEE
Dagrtim: SCE

Her sistemde bir aksiyan, bir fut-
bial, bir yans ve bir de ralli oyunu
tlmahdir ya, iste buradaki ralli ek-
sigini de WRC tamamliyor. 16 pist,
19 baonus holim ve daha fazlasi-
nin sonradan internetten indirile-
Bitece@ WRC ralli merakhfanni
memnun edecek kalitede.

WIPEDUT PURE

Yapim: SCE Studios Liverpool
Dagrum: SCE

En giizelini en sona sakladim. Ne-

dense WipEout serisinin pek fana-
tigi yoktu tlkemizde. Varsa yoksa
CounterStrike'tl zaten. WipeEout
kuskusuz ki PSP'nin en hizli ve en
teknolojik yang oyunu. Gergek eg-
lenceyse WiFi ite saglanmis olan 8
kisilik miicadelede yatiyor. Sony
bununla birlikte her hafta inter-
netten indirilebilecek yeni gemiler
ve yeni dzelliklerle WipEQut Pure’u
her zaman giincel tutmayi plan-
fiyor. :
_Tuna Sentuna




llk 6nce Dolphin olarak
ismi anilmaya basladi. Ninten-
dao'nun yeni konsol sisteminin is-
mi bu olacakt. Daha sonra birkag
farkli isim daha verildi Dolphin
igin, ama finalde GameCube ipi gé-
gusledi. Bunda konsalun gergek-
ten bir kip seklinde tasarlanmis
olmasinin etkisi oldupunu diisi-
nuyoruz.

GameCube'li size en bagindan

anlatmaya niyetimiz yok 2001 yi-

linin Ekim ayindan beri piyasada
olan ufak ama bir o kadar da glicld

oyun kiplmiz, kendini coktan ka-

nitladi bile.

HIZ VE MEDYA

Su anda piyasada bulunan ¢ kon-
solun teknik dzelliklerini yan yana
koyup karsilastirsak, herhang bir
alanda kesin bir sonuca ulasma-
miz mimk{n olmaz. Séyle ki, Ga-
meCube glic ve grafik olarak cagu
zaman PS2'nin 8nline gec¢se de,
PSe'nin pipeline genisligi GameCu-
be’d agiyor. Ayni sekilde Xbox glic
clarak dnde olsa da, GameCube
bazen grafikleriyle, bazen de
oyunlari ytkleme hiziyla daha tle-
ride. Bu tip sonugsuz karsiastir-
malarla zaman kaybetmeyelim ve
-sistemle tigili bifgilere devam ede-
lim.
GameCube diger konsollardan
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farkli ola-
rak 1.5GB kapasi-
teli, ayni PSP'nin
UMD’lerine benzer
ufak diskler kullaniyor. Oyunlar bu
disklerde olup, NTSC, NTSC/Jap ve
PAL olarak lice aynliyor. Gelin go-
rin ki GameCube oyun kutularinda
bélge kodunu bulmak nedense bi-
raz zor ve elinizdeki sistemi aldigi-
mz bolgeye ait olmayan oyunlar
alisik oldugunuz dzere uyumsuz-
luk yaratiyor.

AKSESUARLAR

Bir GameCube satin aldifinizda
yaninda almaniz muhtemel birkag
ekstra aparat glacak. Oyun kayit-
lanigin standart 51 bloklu kayit
karti yetmeyecektir ve mutlaka
251 blok kapasiteli kartlara yone-
leceksiniz. Tek bir kontroldr de ye-
tersiz kalacagindan ikinci kontro-
lor segiminizi Wavebird'den yana
yapmak isteyebilirsiniz. Wavebird
Kisaca GameCube igin Gretilmis
kablosuz bir kontrolér ve radyo
frekansi kullandigindan, kontrolo-
rl tam olarak GameCube'ln dniin-
de kullanmak zorunda da degilsi-
niz Eger bir Game Boy Advance
sahibiyseniz, GameCube-GBA kab-
lasu satin alarak GBA'niz1, GBA
destegi sunan GC oyunlarnda kul-
lanmaniz mdmkan. Her ne kadar

Nintendomun \Vavebird'i
herhade piyasadaki en i
kablosuz, radyo frelansh

kontrolérerden birs

~\GAMECUBE

q -i Ve Nintendo sonunda Tijrkige'de!

GC online oyunlar Gzerinde
durmasa da, online destegi
bulunan oyunlar (Phantasy
Star Online | &1 igin eviniz-
deki bagtantiya gére 56K Mo-
dem veya Broadband Adapter
satin alrna yoluna gidebilirsiniz.

OYUNLAR

Artik bir GameCube sahibi olmak
icin &nlnuzde hichir engel kalma-
digina gore, hangi oyunlari alma-
miz gerektigine gdz atmanin vakti
geldi. Konsolu alch@iniz sirada

oyunsuz kalmayasiniz diye simdi-

ye kadar goriilen en iyi 3 oyunun
kisa tantimlanini akuyacaksiniz.
Ayni zamanda yakin siirede piya-
sada olmasi beklenen diger oyun-
lara da gz atacagiz. Basliyeruz.

STAR WARS ROGUE SQUADRON II:
ROGUE LEADER

Yapim: Factor 5, LucasArts
Dagim: LucasArts

1 Oyuncu

Crag Tarihi: Pijasada ‘
Bir ayun bu kadar mi atmosfer sa-

hibi, bu kadar mi eglenceli olur?
Star Wars Knights of the Old Re-
public SW evreninde gecen en iyi
RPG ise, Rogue Leader da en iyi si-
mulasyon-aksiyon olmali. Oyun igi
grafikleri sadece bir kere girmek
bile bu oyuna sanlip asla birakma-
maniza neden olabilir. Ger¢i Rogue
Leader 2001 yrinda piyasaya gik-
migti ve (istdnden neredeyse 4 yil
gecti. Ch bu haliyle bile hala kendi-
sinden sdz ettiriyorsa bu oyunda
bir gey var demektir.

Oyunda ne yaptigimizin yani-
tiysa cok basit X-Wing'imizin ba-
sinda Tie Fighter aviiyoruz. Death
Star'a saldinyoruz. SW evreninin
dnemli savaslarina katilip, sine-
matik gordntiilerle bu zevki katli-
yoruz. Rogue Leader'la isi bitenler,
Rogue Squadron II: Rebel Strike'a
da gdz atabilirier.

METROID PRIME 2: ECHDES
Yapim: Retro Studios
Dagitim: Nintendo

4 0yuncu

Gikug Tarihi: Piyasada



2004 yilinin en iyi oyunlarr arasin-
da yer alan Metroid Prime 2 tam
hit klasik. Hani nasu PS2 Final
Famtasy'siz, Metal Gear'siz dugi-
niilemezse, GameCube de Metro-
id’siz olmaz. Echoes sistemde da-
ha énce goriilen Metroid Prime ka-

dar iyi; hatta yeni tzellikleriyle da-

ha da gérkemli olmus. Samus'u
FPS kamerasiyla kontrol ettigimiz
oyunda atmosfer ve grafikler sizi
alip gbtlrliyor. Aksiyon, Samus'un
farkl gicleri ve hikdye her zaman
zirvede. Echoes’u yasamak lazim.

NEED FOR SPEED UNDERGRGUND 2
Yapim: EA Canada

Dagium: Electronic Arts

2 Oyuncu

Cikeg Tarihi: Piyasada

PC'niz NFSU2 igin yavas kaliyor ve
baska bir konsol sistemine de sa-
hip degilseniz, iste size glzel bir
haber. Aslinda haber degil; EA'nin
milkemmel yaris oyunu piyasaya
gikmasinin uzerinden hayli siire
gegti ama NFSU2'nin grafiklerini
bir de GC'de gdrmek var. Asla ya-
vaglamayan oynanis, diger konsol
sistemlerine gore kisa ylikleme
slreleri ve elbette dev sehirdeki
onlarca yaris misabakasi. Kariyer
modunda basit bir arabayla basla-
yarak, sehre serpistiriimis yanigla-
ra katihip, garajinizi zenginlestir-
mek igin tek yapmamz gereken..

1 Oyuncu

Cikug Tarihi: 11 Ocak 2005
Capcom stratejisini defigtirmese
Resident Evil'in en yeni versiyonu
sadece GC'e 6zel olacakt, fakat
gecen ay da agikladigimiz sekliyle
RE4 artik PS2 icin de hazirlaniyor.
Bir terslik olmazsa RE4 bu ay pi-
yasada ve videolar ve ekran gg-
runtUierinden de anlagilacag) ize-
re bomba gibi geliyor. Ana karak-
terimiz RE2'deki Leon ve kendisi
artik bir dedektif. Kagirilan bir lu-
zin pesinde, pek de normal alma-
yan bir kasabaya yolu digen Le-

on'u eli testereli ve degisime ugra-

mig kasabaliar, canavar kdpekler,
zombiler ve daha beterleri bekli-
yor olacak. Yeni hedef sistemi ve

izl oynanisila aksiyonun dzha
[da fn plana gikacagl RE4 klasik ol
maya simdiden aday,

|TOM CLANCY'S SPLINTER CELL
|CHAOS THEORY

[Yapim: Ubisoft Montreal

|Dagruim: Ubisoft

Cikig Tarihi: 15 Mart 2005
Grafiksel detaylarin anemli oldugu
[oyunlar 6z konusu eldugunda
hichir zaman GameCube'den sup-
heniz afmasin, zira GC her zaman
yiksek kalitede gorsellik sunuyor.
|Gerrekgiligiyle on plana gikan
{Splinter Cell oyuntannin son baga-
|mag Chaos Theory ve bl sefer yil
2008. Artik glektronik savas cl
hazlarnminsavaslarda etkil oldugu
bu dénemde elimizde yine Sam
Fisher bulunacak. Fisher bu baly-
sadilen kitle imba silahlannin pe-
sinde, yine gizliligl 6n planda yta-
rak terdnst giclen saf disi biraka-
‘cak. Onceki Splinter Cell oyunlar
‘gibi cizgisel oynanigtan uzaklas!-
‘larak, dismanlan birkag farkl bi-
‘cimde alt etme $ansina da sahip
olacagiz.

‘THE LEGEND OF ZELDA
"Yapim: Nintendo

Dagrtim: Nintendo

‘1 Oyuncu

‘Cikig Tarihi: 1 Haziran 2005
‘Mario, Metroid ve... Evet Zelda.
‘Nintendo'nun vazgegilmez liglisi

KONSOL jrlsiai
. 8,
\ |

| GameCube dirt adet
kontrolgr girisivie geliyor |
ve bu ginslern hemen

| atnda kayit karh icin de

ki BOlOm bulunuyor, |

bu sekilde siralamyor. Daha énce
Nintendo 64'te Ocarina of Time ile
cok buyiik bagari yakalayan Zelda
serisi, Legend of Zelda: The Wind
Waker ile GC'de devam etti. Sade
ve kisa olarak Legend of Zelda
seklinde bilinen yeni oyunda Link'i
daha biiyums ofarak gorecegiz
ve bu da serinin gocuklara yone-
{ikmis gibi gériinen —ki alakast
yok, yapisini ortadan kaldiracak.
Her seyin daha gergekci otacagl
RPG turd yeni Zelda'da kamera
agilarindaki yeniliklerden, aynani-
sa kadar birgok afanda degisiklik
gortlecek GC sahipleri mutlaka bu
oyunu takip etmeli.

-Tuna Sentuna

Yilbasinda GameCube ve dort kisiik Mario Kart keyfie

Grasini da siz bulun.

Neredeyse kontrolGrundn |
genisliginde olan sistemi |
istediginiz yere kolayca |
tasiyabilirsiniz.

RESIDENT EVIL 4
Yapim: Capcom Prod. Studio 4
Dagrtim: Capcom




Evrenin her kosesinde

LEVEL HIT

STAROCEAN

®TILLTHEENDOFTIME

Burun size konsal RPG'sinin kisa bir tammini yapa-
yim: Herkes Anime'lerden cikmig birer Japan Griind-
dir. Budegismez, temel kuralimiz. Her karakter mut.
laka kendine pére cok karizmatiktir ve Gnli bir moda
tasanmeisimin kontrold altindadir. Esas kahramani-
mizin bilinmeyen gliclen vardir ve bu giiclerle ya diin-
yayl kurtarmak zorundadir, ya da sevdigi kizi. Sayet
ki sevdigl kiz kaginlirsa, kahramanimiza eslik edecek
lg-bes farkl savagel mutlaka bulunatilir. Basibos,
maceraperest Karakterler bu olugumun Gnemli Ggele-
rindendir.

Son derece teknalojk bir cag konu-alinsa bile, or-
tabikta ydriyen dev mantarlar, ejdechalar ve bir takim
garip yaratiklar her zaman gartillr, Ziplayan ve tiki-
ren bir jGleyl Yok ettikten sonra ‘Flaming Swerd of
Osiris" gibi dinyalan yikan bir silahin bulunmasi kagi-
rulmazdir, sasirmayiniz,

Ve bu kocaman RPG dinya-
sinda t0m kapilar size agiktir.
Herkesin evinl talan edebilir, bu
evlerde agiimay bekleyen sandik-
tar butabilir, evin hanirmiyla dinya-
Yy bekieyen yikim hakkinda kisa
: bir konugmaya imza ata-
L bilirsiniz, Kimse slze
sandiklarini kurcaladi-
@iz igin kizmaz:
Star Dcean: Till the
End of Time yukaridz sa-
T yYilanlarin hepsini bir bir
yerine getiriyor; eksiksiz ve
kusursuz bir sekilde, Ve klastk-
lesen konsol RPGlerinde Square

Enix farki, zamanin bitecegi

yerde de devam ediyor (klasik
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kelime oyununda da benim far-
lum tartisilmaz)

DEV PRODUKSIYON

Super Nintendo zamaninda ilk de
fa tamstigimiz Star Ocean’ hatir-
lagantann sayssi az olmal. Dnun
yerine 1999 yilinda PS0ne icin pi-
yasaya surllen Star Dcean: Se-
cond Story'yi bilme alasiliginz da-
ha ylksek. Her taraf sira tabanh
RPGerle kaynarken, gercak za-
manli savas sistemlyfe diklatleri
uzering toplayan Second Story
yiksek puantar shp, adindan sz
ettirince 2001 whnda Star Dcean
EX {smiyle 26 balimildk bir Anime
serisi bile yapildi, Size Star Oce-
an'in Gnemini daha net nasil anla-
tirim bilemiyorum artik,

Tam 5 yllda hazirlanan, Ja-
ponya’daki stirimunin binlerce
hatayla delu lmasindan dalay
Star Ocean 3: Birector's Cut ismiy:
le yenl bir versigonunun piyasaya
surllmesine neden olan Till the
End of Time, Second Story'den
400 il sonrasini koru almasina
ragmen hikdye olarak benzeriikler
pasteriyor.

Son derece gelismis bir uy-
garlikia yagayan Fayt ve Sop-
hia'nin hayat, pezegenierinin bi-
linmegen bir gl tarafindan saldi-
nua ugramasindan dolay) aniden

1B0 derece diner. Fayt'in Symbuology (Star Desan bi-
yiichligil) kenusunda uzmanlasmis allesi bu saldin-
da kaybolur, Fayt Vanguard 1l isimli uygarlasmamis
bir gezegene inis yaparken, Sophia'ya ne oldugu bi-
linmamekiadir. Bu da yetmezmis gibi bilinmeyen
gicler Faytin pegine diger. Konunun TVIerdeki sebil
"S- Dinyasi” ve "Gergegimin Kenan” programian ka-
dar garip olaylarla dolu aldugu apacik oriadadir

SAVAS USTUNE SAVAS
Elinizdekilen, kafamzdakileri bir yere birakin, heman
savaga gegiyoruz; clnkl Bnemli olan nokta bu. Hiks-
Y& de olydnu takip etmenizde gok ise yariyor, ama sirf
savas sisteminin eglencesinden dolay) sirekli savas-
lara girmek isteyeceksiniz.

Elc_ kisilik takiminizi belirledikten sonra

Fayt ve Sophia’yl
bu uzun seriivende
neler bekliyor?

Hazir olanla yetinmeyin...

Onun yerine kendi ascinizi, demirci ustamzi,
Kimyagerinizi tutun ve egyalarnizi kendiniz
yaratm. Trading Town of Peterny'ye adim atbiktan
hemen sonra esya yaralma isine girisebiliyar-
sunuz. Karakterlerinize en uygun esyalar elde
etmek, savaslarda kullanmak Igin silanlar yarat-
mak igin bu konuya Bzen gistermenizl tavsiye
ediyorum. BBylece buldugunuz ve anlam véreme-
difiiniz savas ganimetierini de kullanacak yeriniz
olusacaktir,

STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME



dolastiginiz alanlarda basibos gezinen
yaratiklarin tstiine gidip Ik savasimizi bagla-
tiyoruz. Tahmin edeceginizden daha kisa bir
surede savas basliyor, hem de gercek zamanl|
olarak. Grup liderini kim savag baslangicinda
anu kootrol ediyor olacaksiiz, R1 wsuyla diger
karakterler arasinda gegis yapabilir ve kontrol et-
medikierinizl otomatik ayarda birakabilirsiniz, Taktik
ekranindaki & farkli sablonla da bu karakterlenn ne
yapacagina karar vermelisiniz.

Savaglann gizemi

Ik defa bir RPG'de sadece sevive atlamak igin
veya zorunluluktan savasmayacaksiniz, Burada
heredeyse her savasta gizll bir 8dil var.
Toplamda 300'e yakin ofan bu ddiller! kazanarak
ikl kisilik karsihkl savas, farkl kostimler,
yenilenmis savas motory, gizli zorluk seviyesi gibi
hircok Gzelligi acabilirsiniz. Elbette tim odiilleri
nasil kazanacaginiz agiklayamiyorum, ama birkag
rnek verebilirim. Bir patronu oldiirmek bir adil,
O patranu 1 dakikamn altinda bir siirede Bldirmek
baska bir Gdill. O patranu hi zarar almadan yok
etmekse baska bir duil. Tek patrondan iic Bdil
topladik bile. Bunun yaninda savas alaninda
42.195 km kogmab, bir savas iki saatte bitirmek
qibi soruniu zorunluklar getiren Gdiller de yok
deqgil.

Savaglarda el-

bette karakterennizin
yetenekleri ve geligimi blytik bir
yer wtdyor, fakat sizin karakteri-
nizl nasil yénlendirdiginiz de bir o
kadar tnemlt. Enerjisi 10'a dis-
miis bir karakteri inatfa savastir-
mak ne kadar anlamsizsa, alan
etkili saldinswyla tnli bir patro-
nun da dibinden aynimamak o ka-
dar mantiksiz olacaktir.

Savasin sgyrini degistiren ve
karakterinizin 89 hit combao'lar
yapmasini eéngelleiyecek dnemli
unsurtin adi burada Funy olarak
belirlenmis. Hareketler art arda
dizdikee ve dusmantannizin kal-
kanina rastladikca Fury yizdeniz
azalacak. Sififandifindaysa ka-
rakterinizin tdm saldir hareketlerl

Oyuna Alsmak Orfa

STAR OCEAN: TILLTHE END OF TIME  mrrG
i D Diarak: Yok

duracak. Fury banini tekrar doldurmakigin highir
gey yapmadan birkac saniye durmak yeterli. Bu
sirada diger karakterlere gegerek Fury ban hala
taze olani kullanmak da olasi.

KULAKLARINIZA DIKKAT

Drilarca saatlik oyun stiresi boyunca, her ne kadar
grafikler Final Famtasy'nin yanina yaklasamasa da bi-
zi rahatsiz etmiyor. Hatta savaglardaki efektler cok
sik. Bunun Gtesinde beni deli eden bir konu oldu ki,

o hala kulaklanmda ginliyor. Macera modundayken
duydugumuz ve bir stire sonra ki bu slire bes lla.on
dakika arasinda- kesinlikle duymak istemeyecegimiz
bir takim ses efektlen bulunuyor. Ydrime ve kosma
sesler), garip diger bir takim efektier o kadar 6zensiz
ki, ekrana bakakaldim uzunca bir siire. Buna bir de
korkung seslendirmeler eklenince kanali degistirip
Semra Hamim ve haremini izlemeyi tercih ediyorsu-
nuz... Yok, o kadar da degil de, ses efekilen konusu-
nun kusurlu oldugunu bilmenizi istedim.

Xenosaga, Final Fantasy, Suitkoden isimlerini
duydugunuzda ayaga kalkip "Nerede? Hanl?' diye
heyecanlamyorsaniz, Till the End of Time sizin oyu-
nunuz, Jzun oyun sires! ve RPG'ye adim atmak iste-
yenler icin de her yoniiyle uygun, =

_Tuna Szntuna
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PS2 INCELEME)

(nce karakterimizi yaratmaliyiz.
Hiz, giic, beceriklilik ve bunun gibi
18 alanda elimizde bulunan 130
puant en iyl s=kilde dagnalim.
Sonra karakterimize en iyi kiya-
fetler segelim, surat sekiini ayar-
layalim ve hangi irktan olmasi ge-
rektigl konusunu internetten iyi-
ce arastiralim ki, oyunda daha ba-
sanli olalim. Herhalde 45 dakika
gecmistic. Artik oyuna baslayabili-
riz. Devasa bir diinya bizi bekliyor.
Her NPCile uzun diyaloplara gir-
meli, binlefoe gizem| bulunan hi-
kayayi anlamak igin gazierinizl hir
dakika bile ekrandan ayrrmamali-

simz. Tabil bu genis dinyada ka-
rakterinizi en iyl sekilde gelistir-
mek itin, karsmiza grikacak diis-
manlarla stratejinizi tam olarak
belirlemeden savasmamalisinz,
Sonra Byle olmab, bayle yapmali
derken oyun mu oynugorsdnuz,
diinyayy mi Kurtanyorsunuz isin
ucu Kaciyor. Biraz kendinizi din-
lendirmek, neseli anlar yasamak,
hirkac canh renk gormek sizin de
hakkiniz. E o zaman ne bekl|yor-
sunuz? Gelin hep birlikte Viewtiful
Joe oynaualim, arkadas olalim,
dlinya daha guzel biryer olsun,
Imza; Polyanna,

Bir film sizin kahraman olmamiz) istediginde...

JJLHM%IA@})
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KiM VAR ORADA..?

Su sanpiye bana bu oyunun trond
sorsaniz, suratimiza o kadar bos
bakarim ki benden sonsuza delk
igrenir, kacip gidersiniz. Gelecek
yil sarsaniz da durum degismez
gerch Viewtiful Joe icin platform,
aksiyon ve eglencenin mikem.
me| bidesimi diyelim simdilik. Ne
o platformdan digerine sekiyorsu-
nuz, ne bir beat'em up gibl strekli

@ LEVEL HIT

Cok mu hizli?

anuniize gelenle miicadele ediyorsunuz, ne de oyun
boyunca bulmacalarla ugrasiyorsunuz. Dnun yerine,
bunlann hepsini bir arada yagayarak bir saniye bile
sikilmiyorsunuz.

Peki neden Viewtiful Joe? Jog
kim ve burada ne dluijor? ;
Joeve kiz arkadas) Silvia birgun su-
per kahraman temali bir aksiyon filmi s -
izlerken, sinema perdesinde canlanan fil-
min bagral rabatu Silvia'yl kaginr. Joe
da bos durmaz ve pesinden sinema
perdesine atlar.
Artik bir filmin
icindedirler. Jog
gligsliz ve normal
birgeng eldugu
icin
filrri
deki
didsman-
lara kargt mica-
dele vermesi zor
placaktir, fa-
kat ona yardimei
olacak bir kahra-
man (Captain Blue)
belirir, size stiper giic-
l&rin nasl I\.ullamldlglm ogretin, ma-
cera baglar,

Viewtiful Joe'nun anlatimi
Ve ayunun Yapis: coguniukla
komediye dayandirilimis. Yani

Capeom'un Cel-Shade'll oyun yapmaktan daha cok
hasuna giden bir sey varsa, o da elindeki karakter-
leri her oyununa serpistirmeklir. Burada da gizll

karakter olarak Devil May Cry'in Dante’sini gbril-
yoruz. Dante Joe'yla karsilagtirilinca daha hizh ve
daha qlicill. Elindeki gift tabancalar ve Joe'nun
tekmelerinden daha uzun menzilll kiliciyla oyuny
bagtan sona bir de Dante'yle oynamak Isteyecek-
siniz, Dante'den sonra bir de Alastor griiliiyor.
Artik o da size kalmis...

VIEWTIFUL JOE



Joe'nun PS2 gikarmasi ashinda hichir zaman gbremeyecedimizi sandifimiz
bir olaydi, clinkii Capcom ayni Resident Evil'da yaptigi gibi Viewtiful Joe'yu
da sadece GameCube igin tasarlamisti Joe bir kez PS2'ye adim attikian o
sonra, Capcom'un goktan GameCube'a hazirlamis oldugu Viewtiful Joe 2 de

PS2'deki yerini aldi. |Ik oyunun her yénini gBzentar icin ikincl oyun bir cennet,

zira en az ilki kadar basaril. lIk oyun, ikinci
oyun derken eder 'ben bir Viewtiful Joe
manyadi oldum’ diyorsaniz, Viewtiful
Joe'nun 52 bolimlik Anime'sinin de su
anda vavinfanmakta oldugunu belirtelim.
Anime su anda lisanslanmadigi igin beda-
va alarak internetten indirmaye da

miisaif.

olan hiten higbir sey ciddi degil. Ne karsi-
lagtigimz Boss'tar korkutucu, ne de senar-
Yota olan bitenler Hatta hem Jog hem de
Boss'lar diyaloglannda hatalar yapip =k-

ran karsismda siftmaniza neden oluyorlar
Bahsetntigim genel ciddiyetsiziigin bir nedeni de l-

bette Cell-Shade grafik tekniginin kullanbgor olmas)

Capoom'un bircok oyununds kullandifl bu weknik, her-

halde en cok Viewtiful Joe'ya yakismistir

‘{'t\l': llj.#l' ILERI SAR VE

Oynamstan bahsetmeden hemen Gnce ayunun ashn-
da ikl boyutiu olduglng, ama Uednci boyutun nimet-
lerinden faydalandiging beliradim, yanhs anlasiima
olmasin llenide. Joe aym eski 2 boyutlu platform
pyunlannda oldugu gibi tek Bir gizgl Gzerinde ilerliyor
ve dilsmanlarnyla da 2 boyutlu bir d8vis oyununda
oldugu gibi savasiyor. Easlarda Joe gilcsiiz sayilir,
ama buna ragmen tekme ve yumnzkian art arda sira-
layabiligor, Bir dismarun size asagan mi yukandan
mivuracagn, o bilimde beliren bir Kurokafa gbiin:
10slyle anfayabiliyorsunuz. Eger bu saldindan basa-
riyla kacarsaniz, rakiiniz bir slreligine dengesin
kaybedacek ve size biting vurusu yapma sans: birs:
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kacak,

Cyun boyunca tekme tokat
llerlemek sikicr olacagindan,
Jue'ya Ug-adet Gzel gl sunul-
mus, Bunlar bir filmim iginde oldu-

gunuz igin, birfilm oynatimsigla i
gili tenmlen kapsiyor. Yavasiat-
tna, llan satma ve zurm. Jag'run
yavaslatma hareketl herhalde
oyun boyunca en cok bas vuracs
gimz guclernden hin olacak. L1
1wsuna basill tuttugunuzda ekran.
da olan biten her sey yavaslaya-
cak ve sizin vuruslanniz da gugle-
necek, Ustellk yavasiaima da da
hit ozel hareketlerin hepsinin
oyurnda belirll bir yar gecmek icir
ozellikle kullamilmas da gereki-
yor. Baz| yererde altinda pervane
olan ufak platformlar gorocekss
niz Lger gavasiatma guclnuzd
kullanirsaniz bu platformlarasagl
ingcek, hizlanmay kullanirsanz
normalde durduklar yerden daha
yukanya cikacaklar, Hizlanma ha
reketinin sagladigr glzellik sade
te heckesi hizla hirplayacak olma-
fie degil, Bir sure sonia Joe ook

& WEWTIFULJUE

Yapimc
Dagihici

hiztandigindsn ateslenecek ve
herkesi alevier icinde birakabiecek
Olay bu da degil. Baz yerlerde fitlli he
nuz yanmarmig bir bomba duruyor ola-
cak ve siz de bu hombay yakip, ontniz
, teki kapy patiatmak icin kullanacaks:-
miz. 100 milyar degerinde uzman soru-
su, [ bomba nagl yanzgcak’?

YAKIN ACI

Gelehm .'qun nzelligimize. Zum tusuna bastigineda
isag analog digme veua yuvarlak) kamers Joe'yu ya
kin cekime aligor. Busirada bircok farklve bircok
disman| delip gecmenizi saglayacak hargket yagabh
liyorsunuz. Zumun bulmacs cozme amagli kullzm.
miysa yerde duran ddgmelerin ancak zum madunda
yere dograyapilan dinme hareketiyle calistmilabili-
yoralmias: (ninizdeki Kapi agimigor ve yerde de
basibos bir digme duruyorsa, ne yapmaniz gerekngi
ni ariladiniz,

Turn bu hareketler tek tek Kullanmanin yaninda
hirlestirerak kullanmanin tam bir k208 garatacagin
da tahmin etrmis almalising. §zel hareketierinizi kal-
landiginizda toplayacaginiz ¥ planianyla da Balim
aralaninda Joe'ya yerl haklar, yeni hareket|er ve glic-
lendingi gzellikler almak da olas

Kata yormadan, hersanije oynayabileceginiz
hizlh ve eglenceli birogun disliyorsaniz, disliriniz
gercekoldu. -

Tura Sentuna
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VFX |_ AR ,,,
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Inigliizce Gerekginiml Yok

Atternatif. Sly. 2. Band of Thieves, Viewtiful Joe 2
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LEVEL CLASSIC

Japon yapistiricisi!

Sinan bu oyunu elime tutusturup “iki sayfa” dedigin-
de, Sinan'la itk karsilastigim an bir film seridi gibi ya-
mimdan gecerken seride dolanip yere kapaklandim. 0
anin hig yasanmamig olmasini diledim, itiraf ediyo-
rum. “Allah’im, hatam neydi, sugum neydi, ismim
neydi, onu da unuttum?” dedim kendi kendime. Bu
oyun nasil iki sayfa olabilirdi? Ve dahasi, BEN bu oyu-
nu nasil iki sayfa yazardim? Siradan bir Japon oyu-
nuydu Katarmari Damacy. Eve gelip oyunu agtigimda
da degisen bir sey olmadi. Neden Sinan vardi haya-
tinda? Ama ne olduysa yanm saat sonra oldu. Ne ol-
duysa, ne bittiyse, akreple yelkovanin ortaklasa ha-
zirladigr o yanm saatiginde oldu.

BILEMEDIM SINAN'IM
Evde PES 4 DVD'si dururken onu unutmam, baska bir
oyun oynamam normal bir durum degildir. Katamari

082 LEVEL 01/2005

MARIDAMACY

Damacy bunu bana yaptirdiysa,
su anda bu yaziyi yazarken gidip
icerde PES 4 degil de, Katamari

Damacy oynamak istiyorsam, bu-

nun bir nedeni var. Yeni bir Lem-
mings vakasiyla karst karsiyayiz,

Hayir, oyunun Lemmings'le alaka-

st yak. Ama bu oyun, son yillarda-
ki en yaratici, en yapistirici oyu-
nu, : ‘

Konu su sekilde: The King of

All Cosmos caniistedigiicin yildiz-

lari yok ediyor. Ne var ki bu, din-
yada tepkitere yal agiyor. Sonra-
sinda kral, yildizlar geri getirme-

ye karar veriyor. Bunun icin de o8-

lu prensten yardim istiyor. Kral
prensi diinyaya yollayarak orada-
ki canh/cansiz her seyi toplayip
kendisine getirmesini istiyor. Ve
bunlarla kral, yilldizlan yeniden
olusturup gokylzune yolluyor.
Oyunun ismindeki Katamari,
her seyi toplayabilen ve ¢ig gibi
gitgide biytiyebilen bir tap. Kont-

rol ettiginiz tek sey de Katamari Bunu kullanarak
cevredeki her seyi, “her sey’i toplayabiliyorsunuz.
Buradaki "her sey’in sizin igin tatmin edici olup olma-
digindan emin degilim. Bu da daha fazla detaya gir-
mem icin iyi bir sebep.

Bolum baslarinda kral size yapmaniz gereken Ka-
tamari’'nin blyikligiini ve bunun icin ne kadar za-
maniniz oldugunu sdyliiyor. ik basta oyuna 5 cm’ie
bashyor ve sadece 10 cm'’lik bir Katamari yapmaniz
isteniyor. Ardindan bélimden bélime bu say artiyor,
Diger bollime 10 cm’le baghyorsunuz, 20 cm isteni-
yor. 50 em'le bir bdlime basladifinizi varsayalim ve
oyunu birlikte oynayalim burada. Ik basta cevredeki
raptiyeleri, zarlar ve benzeri kigik objeleri toplaya-
biliyorsunuz. Biraz biyiidiigiinizde bu kez silgiler,
defterler, kalemler, civiler, makaslar, patenler devre-
ye giriyor. Cevreye baktiginiz zamansa sizden kat kat
blyik bisikletler, hayvanlar, insaniar, dolaplar, evier
veya fabrikalar gérayorsunuz. Ufak oldugunuz nesne-
lere carptiginiz zaman geri tepiyorsunuz. Tabii biiyd-
diikge onlari da alabiliyorsunuz. Diyelim ki bir kediye
carptiniz 15 cm’ken, “Ha, sen bekle burada bekle!” di-
yorsunuz ve 60-7C cm’e ulastiginizda bu kediyi de
Katamari'nize katabiliyorsunuz. Ancak topladiginiz
her sey Katamari'nin iizerinde kahyor ve devamli bi-

Dahilikle delilik arasindaki
ince

Kiselerdeki
gasfergaler
yanip
sgnmeye
basladiginda
rakibinizi de
foplayzbili-
Yorsuntz.



33 metre mi? Emin alun, Bu hichir sey

ylyorsunuz. Bu sirada dengeniz bozuluyor, bir yere

carptiginiz zaman Gzerinizdeki pargalar cevreye sacl-

liyor, yeniden tepluyorsunuz ve bir yandan zamana

karsi yarisiyorsunuz. Kediden devam edelim. Size za-

maninda biiyik gorinen kediyi de aldiniz, yuvarlan-
maya devam ediyorsunuz diyetim. Biraz daha biyii-
diglintzde bu kez kedilerden, kopeklerden daha bu-

ylk objeleri veya canlilan da toplayabiliyorsunuz. Git-

gide prens ufaliyor, kamera uzaklagiyor. Bazi seyleri
daha kicuk gormeye bashyorsunuz. Kdpeklerden
sonra sira insanlara geliyor. “Insan” dediysem, yetis-
kinlerden bahsetmiyorum, abartmayin (1), Kiigik co-
cuklan gigliklarina aidirmadan yutmaya basliyorsu-
nuz. Yavas yavas cevrenizde bir hareketienme bagli-
yor. insanlar paniklemeye bashyor, kediler, kapekler
saga sola kacigiyor vs. Neyse ki yeterince bliylk de-
gilsiniz. Cocuklarla ve kava, cali girpi gibi objelerle bi-

raz daha bliyudikten sanra yetiskinleri de listeye ali-

yorsunuz. Bagins ¢aginslar icinde cesitli siniflardaki
insanlari toplayarak Katamari'nizi biyutmeye devam
ediyorsunuz. Oldunuz mu 1.5-2 metre, Eh, gitlere,
sandiklara, sandallara, baliklara gelmis artik sira. Ve
bir yerden sonra Katamari'niz, prens ve en dnemlisi
siz giginnizdan gikiyorsunuz. Citler, bisikletler, park
kapilari, tuna baliklan, gecitler, arabalar, karnyonlat,
urlar, elektrik direkleri, gaz istasyonlarindaki benzin
depolari, agaglar, daha buyuik agaclar, vingler, kbpru-
ler, evler, henzin istasyonlar, fabrikalar, gokdelenler,
helikopterler derken, sehri yutan, yerle bir eden, hat-
ta haritadan silen bir Godzilla'ya donlglyorsunuz.
Sehirdeki her seyi, ama her seyi toplayabiliyarsunuz.

Ik basta size dev gibi gériinen insanlar, sonradan sa-

dece gerez aluyorlar. Ve gitgide daha cok sey topla-
mak, gitgide daha fazla blyimek istiyorsunuz.

Oyun bir yerden sonra gergekten kopuyor. Eviert,
henzin istasyonlarini, fabrikalan toplarken veya hir
ormani yok ederken ne yaptiginizin farkina varami-
yorsunuz. Maalesef bu oyun iginizdeki canavari orta-
ya ¢ikanyor. Bir yerden sonra durmak istemiyorsu-
nuz. Ye durmamaniz igin de yazlerce sebep var sehir-
de. Bir yandan da zaman azahyor ve paniklemeye
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baslhyorsunuz. Oyupda ekstk bira-
kilmig highir sey yok. Unutulan
veya boslukta kalaf highir sey
yok. Sehir tasarimlgr inanilmaz,
dahice. Baslarda ¢drpip kafanizi
kaldirdiginizda sizden metrelerce
yiksekte olan bir fabrikayr topla-
mak ve onunla birlikte yuvarlan-
mak inaniimaz bir duygu. Yapim-
cilar bu duygunun Gzerine gitmis
ve aklitmizin alamayacag kadar
serbest bir oynanigla sizi her an
sasirtmayl basarmts. Oyunu bir-
kag saat oynaylp kapattiktan
sonra, gevrenizdeki her seyi top-
lamak isteyeceksiniz. Dalginlikla
PS2'ye, aradan da T¥'ye hamle
yapmadim degil, yaptim. Hatta
PES oynarken bile topla ilerlerken
kargimdaki adam alip onla yuvar-
lanmay! aklmdan gecirdim.
Abarttigimi dislnebilirsiniz, ama
degil. Oyun ciddi bir sekilde ba-
gimhlik yapiyor. Hem de cok ciddi
bir sekilde.

DEVASA OFFLINE OYUN
Cok oyunculu modun sinirl olma-
sive dénUslerin biraz zor olmasi
oyunun eksileri, Ama bunlarim di-
sinda bu oyunun bir eksisi yok.
Bir yerden bulun, oynayrn. San
yillardaki en yaratici, en bagimhlhik
yapict oyun Katamari Damacy. 0
degil de, Sinan be, sen var ya, cok
iyi adamsin! Cidden bak! @
_Firat Akyildiz

ATAMAR! DAMALCY

SE7EN Yedi slumcul gunah...

Katamari Damacy herkesin akiing gelebilecek
basit bir oyun fikri degil. Oyunun giki§ noktasi,
yapimcilarn oyunu piyasada tutundurmak icin
kulfandiklari etkenler de o kadar basit dedil.
Katamari Damacy, insanoglunun gercek anlam-
da birgok zaafini kullanan bir oyun. lste o yedi
zaaf, yedi dlimcil giinah: Seven.

Aggdzliilik Her zaman daha fazlasini istiyorsu-
nuz. Baslangicta bir fare yeterli olacakmis gibi
hissederken, sonradan bir benzin istasyonu bi-
e yetmiyor. istasyonu topladiktan sonra da
g6ziiniizii gékdelenlere dikiyorsunuz. Ye bunun
sonu highir zaman gelmiyor.

Kibir Biiyiimek icin raptive, ¢ivi gibi baglangicta
sizin icin biiyiik olan seylere ihtiyag duysaniz
da, sonradan bunlari tamamen unutuyorsunuz.
Bir yerden sonra bu “ufak” seylere pek ilgi
gostermiyorsunuz. Sizin bilyimenizde pay sa-
hibi ofan bu objelere bakmiyor, yanlarindan ge-
¢iyor, onlarin yerine daha bilyiik objelere, me-
sela evlere yaneliyorsunuz.

Otke Birgok seye sinirfeniyorsunuz. Zamanin
kalmamasina, sizden daha biiyiik hayvanlarin,
insanlarin sizi sikistirmasina, sizden daha bii-
ylik olan seyleri yutamamaniza. i§in kotiisi
bunlar sizi daha da hirslandiriyor.

Oburluk Acqdzliifiikle paralel olsa da, devamii
daha fazla bilyiimek istiyorsunuz. Aggozliilik
psikolajik olarak, oburluk ise sekilsel olarak si-
ze zarar veriyor. Bu yiizden daha zor hareket
ediyorsunuz, dengenizi kaybediyorsunuz. An-
cak “bilyiime" isteginize engel olamiyorsunuz.

Kiskanghk Cok oyunculu modda rakibinizin de-
vamii bilylimesi ve sizi de “toplayabilmesi” ¢il-
dirtici etki yapiyor. Sinirlenseniz de, gamepad'i
yerden yere vursaniz da boga. Biiyiik balik kii-
¢iik baligt yutuyor. Ve siz bunu kaldiramiyorsu-
nuz,

Tembellik Biiyiiditk¢e bazi objeleri toplamaya,
uzaga gitmeye igeniyorsunuz. Clinkii bazi
“ufak” objeler igin uzaja gitmek size gereksiz
geliyor. Bu da tembellige yol agiyor ve
yakimnizdaki objeferi topluyorsunuz genellikle.
Sehvet ilging ama, befirl; bir bilyiikliigi agtik-
tan sonra “garip’ bir zevk duyuyorsunuz ve bu
dijer objeleri toplamak icin duydugunuz istegi
koriikliyor.
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Goklerin hakimi

ACE

Macerasiydi, aksiyonuydu, platformuydu derken kos-
koca bir seneyi de geride biraktik, PS2’lerimizin ba-
sinda kah gdlduk, kah agladik (yok artik]. PS2 dostu-
muz oldu Digmesine her bastigimizda reddetmeden
hize cevap verdi. Her oyunu kabul etti. Peki biz ne
yaptik? Onu hep ayni seyler yapmaya zorladik. SU-
rekli kontroldr tuslanini yumruklayacagimiz doviisleri
bizimcin calistirmasina neden olduk. 12 saat hic ba-
sindan kalkmadan RPG keyfi yasatmasini sagladik
Fakat enu hig goklere cikardik mi? Son srat bulutlan
delmesini istedik mi? Soruyorum size, bunlan yaptik
mi? Haydi biz yapmadik. Ya oyun firmalar? Onlar da
bunu istemedi; ama Namco aksini diisindiigl i¢in be-
sinci kez bizi goklere cikanyar.

UNUTULMAZ BIR TECRUBE

Suanda tam hatirlayamiyorum, ama Ace Combat se-
risine ikinci ya da Ugiincl oyundan giris yapmistim,
PSOne'da bile gorsel olarak inanilmaz bir basar gos-
teren seri, Ace Combat 4: Shattered Skies'la PS2'de de
ne kadar iyi olabilecegini kanitlarigti. L yii 8ncesinde
The Unsung War'un dedikodulan gelmeye bastadi. Ek-
ran gdrlintlilerine bakip bakip oyunu daha da sabir-
sizca bekler olduk. $imdi The Unsung War elimizde ve
inanin her yonuayle bekledigimize degiyor.

Isiniginde ugaklar aldugunu dislnirsek ve Ace
Combat’la daha 8nce hi¢ alakaniz olmadigini varsa-
yarsak, The Unsung War'un ne bin tusla ve miithis hir
gergekcilikle bagetmeniz gereken bir simulasyon, ne
de shoot'ern up'tan hozma bir aksiyon oldugunu séy-
leyebtliriz. Ace Combat'ta olan hitenler bu iki ucun
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tam arasinda ve boylece her tirld
oyuncuyu kaolayca kendine geke-
bitiyor.

Aksiyonun on planda ofdugu
bir simulasyon olmasina ragmen,
Ace Combat saglam bir konu da
sunuyor. Hatta oyunun bir boli-
miinden sonra kendinizi senaryo-

yaiyice kaptinyarsunuz Ara sine-

matiklerde yine Namco kalitesi
hemen kendini belli ediyor. Bura-
da hem takim arkadaslarinizi,
hem Ulkenizin iginde bulundugu
durumu tam clarak takip edebili-
yorsunuz. Sizi konuya baglayan
kisim bu sinematiklerle birlikte
havadayken gegen konusmalar.
20 dakikalik bir balum boyunca
neredeyse herzaman diger pilot-
lar ve disman pilotlari arasinda
bir talkum konusmalar geciyor ve
eger oyunun dilini Japonca'ya
ayarladiysaniz, ne olup bittigin-
den hicbir zaman haberdar olami-
yorsunuz Evet, siylenenler ek-
randa Ingilizce olarak dg gérild-
yor, ama goziiniz sirekli ekran-
daki diigsman ugaklannda olaca-
gindan bu yazilari da gbremiyor-
sunuz. Onerim dili Ingilizce olarak
ayarlamaniz ydniinde olacaktr

Kokpit #
garintiisi
burada da
gozukrugu
gibi gayet

yapay.

& Takim
olarak
hareket
edin,
savastan
saf akin.

PlayStation’da gérmeye
alisik olmadigimiz bir
tiriin, en iddiali oyunu.

Bahsettigim konusmalarla ilgiti sizidireht ligiendiren
bir diger olay da, ara sira size yoneltilian sarular ola-
cak. Busorulara evet veya hauir seklinde ceyap vere-
biliuorsunuz. Meyse ki hichir| haygatt birdnemtasimi:
o, z2ira bazen sirf gecistirmen 1IN eyet VEYR hayir
demek zarunda kalabiliyorsunuz

IMMELMAN MANEVRASI
Bir kez havaland ktan sonre ucagimigi U farkli-ack
dan edreniliyoruz: Kokpitten, disardan ve kokpit al-
madah acik ucus ghrintislndesn, Her ne kadarkok-
piten oynamak en gerceke! dengyimi sunsa da, kok-
prtinoyuna gakismauacak dllrmdnﬂe!m_ﬁq, Wiz
wzensiz hazirlanmig almas: sizi Gpus ksmerasins.
yonlendirecektir. Her ucagn inanilmaz detayli, 1
metrekarelik bir bulutun hile catiztea secileblidiging
diisandnce, neden kakpitlerin b kadar sondk oldu-
gunu anlamak mamkuin dlegil. : . l
Acikgas) havalandiginizda yapabileceginiz pek Bir
sey yok. Ben de ne anlatsam hilemedim. Inaniimaz
hizli giden bir ugagimiz var ve diger inanilmaz hizl gi-
den ucaklarla dalasip duruyorsunuz. Flzeleriniz var,
makineliniz var desem, herhzlde sizinle dalga gegmis
gibi olurum. Onun yerine ugagmizla yapabileceginiz

ACE COMBAT 5: THE UNSUNG WAR




Ucak ¢
defaylarina

dikkatinizi
cekerim.

manevralardan bahsedelim, Cyunun Campaign b&1-
mine atlmadan dnce Tutorial'da yer afan her dersi
basaryla bitirmenizi dneriyorum. Burada dzellikle fu-
zelerden kagmak ve disman ugaklanni takip etmeyle
ilgili enemli hareketler 6greneceksiniz. Kuskusuz ki
ayunda en fazla kullanacaginiz manevralardan bir ta-
nesilmmelman ddnasi. Gittiginiz ydnlin tam tersi is-
tikamete yonelmek ve flizelerin sizi 1skalamasini
saplamak icin bu hareketi beyninize kaziyin. 360 de-
recelik tam diiniis (loop) da fiizeleri sagirtmada hayli
hasanti. Daha kolay bir ¢ézum olarak ta ekseniniz et-
rafinda siirekli déndsgleri deneyin,

DORT ATLI

Senaryo gayet kaliteli ve genis aldugundandir ki, size
verilen gorevlerin ¢ogu birbirine benzemiyor. Bir goi-
revde diisman ucaklariyla savagirken, diger gorevde
yine dusman ucaklanyla savasiyorsunuz... Didsman -
ucaklariyla savasmak sabit, bunu acikladigima inani-
yorum. Degisik olan konular arasinda bir ucag: radar
alanindan radarlara yakalanmadan gikartmak, ona
eskortluk etmek, sehire diizenlenen terdrist saldin
sonucu ortaliga yayilan zehirli gazlar etkisiz hale ge-
tirmek, radar alanindaki kilit noktalara senkronize
saldinlar dizenlemek gibi bazilar inaniimaz zor, bazi-
lariysa ¢cocuk oyuncagl niteliginde gérevler bulunu-
yor. Radaninizi etkili bigimde kullanmazsaniz, gorevi-
nizi tam olarak hilmezseniz, bir gorevi en az 5 kez oy-

nayacaginizt da aklimizda bulun-
durun. Bazen her seyi bilmek hile
durumu kurtaramiyor, o da bagka
bir konu. Bu zor gdrevierde size
ekibiniz yardimci olacak ve bu
ekibe dart farkl emir vermek eli-
nizde. Isterseniz onlan savas ala-
nina yayabhilir ve diisman kuvver-

PS2 INCELEME

leriyle tek tek karsitasmalanni saglayabilir, isterseniz
sizi korumalarin) emredebilir, isterseniz de sizin he-
deflediginiz dismanin dstlne gitmelerini sdyleyebi-
lirsiniz,

Daha bitirmedim. The Unsung War'un grafiklerin-
den bahsetmem gerek, fakat artada pek grafik yok
Hichir ugaga, onun detaylanniizleyecek kadar yakin-
lasamiyorsunuz. Yakinlagsaniz bile en fazla 2 saniye
gérebiliyorsunuz. Daha uzun sire bakmayi bagarirsa-
niz da {iddialasmayin benle!) etkileyici bir sey gare-
ceginizi sanmayin, Asil grafiksel mikemmeliyet ‘Rep-
lay’ sirasinda gariliyor. Gorevinizi tamamiladiktan
sonra tim gorevinizi dért farkl kamera agisinin dor-
der farkli alt béliminden izleyebiliyorsunuz. Artik bu-
radaki gorsellik de sizi etkilemediyse benim yapabile-
cegim pek bir sey yok

Her oyunun basinda saatlerce aturulmaz, ama
baylesine zevkli bir oynamsa ve senaryaya sahip bir
Ace Combat'in baginda oturufur. Son s6zimdy; sevgi-
ler. @

_Tuna Sentuna

ACE COMBAT 5: THE UNSUNG WAR SIMULASYON-AKSIYON www namco.com

Yapime: Namco
Dagiticy Nameo

DESTEKLENENLER

e ey ==

Orijinal Olarak: Yok
Fiyati: -

W 0oiby ProLogic | BB Duaishock I 601z Modu |

Yas Sinirt: 13 yas ve iistd
Kag Oyuncu: 2

Arhlar/ Ek-siler

fil i
Grafik i — —
Ses — — — —
Oynanabilifik] e ————
Multiplayer s —— —
Eglence — — — —

4 Bir simulasyondan

4 beklenmeyecek saglamlikta

A senaryo Aksiyonu bol
A oynanis

o IHINRERERNRERANED

Altermahif Aze Combat 4- Shattered Skies

LEVEL 01/2005 085

¥ Baz bélimler sinir
¥ bozacak derecede zor
¥ Kokpif gorintisii

¥ basarisiz




PSZ INCELEME

) LEVEL HIT

Kontrol edelim. The Lord of the Rings aksiyon oyunu?
Var, The Lord of the Rings strateji oyunu? Var, Plat-
form? Hobbit var, ¢ da olur Devasa online oyun da
hazirlaniyor. Ne yok peki? Simulasyon yak, yans yok,
bunlar da olmasin zaten. Fakat su ana kadar bu kadar
genis bir dinyanin nimetlerinden yararlanmasi gere-
ken RPG tUrlind bir tiirld LOTR 1le yan yana goreme-
mistik Bunu sezen Electronic Arts uzun sure dnce
harekete gecti ve herkese uygun bir RPG olusturma
yolunda saglam adimlar atti. Ortaya gikan drin Gyle
bir sey ki, tam anlamiyla herkese uygun bir oyun.

ARKA PLAN
LOTR: The Third Age'de olan biten su: Uglemenin arka
planinda olanlara RPG stiliyle bakis. Sayle ki, Ara-
gorn'du, Gimli'ydi, Gandalf'di, bu Gnli karakterler yi-
zUgl tasimaktalar ve yolculuklanna devam etmekte-
ler. Bizse kendi ve daha (insiiz grubumuzla, yizik
kardeshigi grubunun arkasindan ilerliyoruz, zaman
zaman onlara katiliyoruz ve bu béyle sordp gidiyer.
Grup dedigimize gore elimizin altinda tam 6 ka-
rakter bulundugunu antamis olmaniz gerekir. Aslina
bakarsaniz size sunulan grup, yizik kardesliginin
modifiye versiyonu Ana karakterimiz Berethor bir in-
san ve ayni Aragarn gibi kilig ustasi. Elegost, bir Du-
nedain (Aragurn'un irki) ve ok ustasi. Idrial'sa buytci
bir elf kadin. Simdi buradaki mesteklerin ve irklarin
yerlerini degistirin ve evet, yazik kardesligine kavus-
tunuz. Grubunuza katilan diger karakterler arasinda
Hadhod adinda bir clice, Morwen adinda son derece
hizl bir hirsiz ve Eapden adinda bir kral hizmetkari
bulunuyor. Sonra bu grubu alarak uzun ve muhtegem
maceramiza basliyoruz.

BiR GONDOR’LU, BiR ELF VE BIR CUCE...

O
Ik

TH

Savaslarin perde arkasi

The Third Age igin RPG yakistirma-
st yapmak yanlis degil, fakat bu-
rada goriilen RPG anlayisi sizi ya-
niltrmasin. Bir Final Fantasy, bir
Star Ocean veya bu tip agir bir
RPG beklemeyin. The Third Age'de
RPG’den gok aksiycna dnem veril-
mis. Bu, oyundan RPG beklentisi
olanlar Gzebilir, ama bana kalirsa
bu haliyle bile oyunun baginda
hayli uzun zaman gecirmek mim-
Kin.

Lafi fazla uzatmadan -ki ye-
terince uzad bile, oynamistan
bahsedelim. Partimiz 3 kisiyi ba-
rindirabiliyor, ama savas swasin-
da L1 tusuna vasarak, ayni
FFX'daki gibi digandaki bir karak-
teri, igeridekilerden biriyle degis-
tirebiliyorsunuz. Tum savaslar si-
ra tabanli ve savasa girmek oyu-
nun %90k bir héliminde rasgele
olmuyor. Orta Dinya’'da dolasir-

ken ekranin sol Uist kdsesinde Sauron’un gézli yavas
yavas parlamaya baghyor. 66z tam geklini aldiginda
savaga girmis oluyorsunuz, Ayni sekilde, gozin ye-
rinde veya tam yaninda mavi bir Palanthir kiiresi go-
rllebiliyor. Sauron’un géziiniin aksine, Palanthir olug-
maya basladigi zaman kaginilmaz bir savasa dogru
struklendiginizi anlamalisiniz. Dolayisiyla grubunuzu
savasa her seyiyle hazirlayin.

Sira tabanli savaslarda Speed stat en ylksek
olan karakzer ilk saldiryi gerceklestiriyor. Eger seviye

atladik¢a karakterlerinizin bu dzelligini gelistirmediy-
seniz, rakipleriniz her zaman daha hizli davranacak-
ur. Sira size geldiginde yapahileceginiz hareketler ek-
ranin sag alt késesinde goruntileniyor Siradan saldi-
rilar, silah sanatlan, esya kullanma vb. secenekler
arasindan dilediginizi seciyorsunuz. Sonra sira diger
karaktere geliyor, kargl tarafa gegiyor ve bu bayle si-
rip gidiyor. .
Savaslarda normal saldinlariniz) kuilanmak iste-
meyeceginizi soyleyebilirim. Bunun igin cok gegerli
bir sebebim de var Her karakterin kendine dzel saldi-
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Alternatif: Final Fants

rlannin gelisebilmesinin yegane yolu bu ozel hare-
ketleri kullanmaktan geciyor. Mesela Elegost'un Bow
Craft 8zelliklerine yeni bir tanesini eklemek istiyoruz
Eklernek istedigimiz saldinnin ismi Paralyzing Shot.
Bunu kazanmak icinse tam 20 Bow Skill Peintine ihti-
yacimiz var. Elimizde bulunan Bow Craft saldintarini
her kullanigimizda 1 SP aldifimiza gore, 20 kullanm
sonucunda Paralyzing Shot mentdeki yerini alacak-
tir, Bu formdl her karakter icin ayni

MIGFER DIBI
Oyunun RPG'den cok aksiyona yoneldiginden bahset-
mistik. Bu nasil saglanmis? Mesela Orta Dunya'da da-

lasabileceginiz tum alanlar ve yollar belirli. Bir gdrevi- Yij Zﬁk KO [de§ligi'nden bu

niz oldugunda bu haritada kirmizi bir noktayla belirti-
~*

liyar ve copunlukla o noktaya giden tek bir yol var k d k l k [f l
aluyor, Yolunuzun Uzerinde gorulen sapaklarsa sizi a O[ o ay U U Gcag]‘I‘IZI
sadece ufak hazinelere gotlriyor. Bahsettigim kirmi- > °l -
zi noktalar oyunun ilerlemesiicin ulagmaniz gereken sanmlyordunuz degl ml?
kilit noktalar. Bir de hic farkinda olmadiginiz ufak gu-

iorle karsilagacaksiniz, Quest sizelglnd Ozellikle

tiorum, clinky ekranda siirekli© Quest Comp- zarnan aligveris yapamiyor olma- Yaklasik 20 saate varan ayun stresi, mikemmel
ieted = zcUgunu gorecek ve zaman zaman sadece nizi gisterebiliriz. Silah, esya, zirh grafikleri ve aksiyonu bol oynayisyla, The Third Age
bir hazine 5. ndigini agarak bir questitamarmiadigini- ve neye ihtiyaciniz olursa bunian herkesin denemesi gereken oyunlar arasinda yerini

zi fark edin sas cacaksiniz, ancak hazine sandiklarindan ve- rahatga ahyor. Eger ki bu oyunu RPG otarak d S
Aksiyon temasirn aglgbasmasina neden c:an ya cesetlerden topluyorsunuz. 5

ikinc ve son alan olarak da keea Brta Dunyaida hichin Sizi tgUncli nesille bag baga
' 0 birakmadan tnce, grafiklerin sl . _
ety , ﬂguw Vurgula: \ . = Tuna Sentuna
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RAILROAD TYCOON 2

Demiryollarinin ve buharl lokomotiflerin altin ¢adi

Sanayi devrimi ve ardindan gelen demiryolu
cilgmhigr tarihin incelemesi en keyifli bolim-
lerinden biridir. Demiryollarimin her yana
uzanchg, buharli trenlerin zamani oldukga
ramantiktir. Buluglar var, elde olan teknolgji-
nin Uzerinde kurulan hayaller ve bilim kurgu
var. Balanlar var, zeplinler var Jules Yerne
vart Sanki Jules Verne' ye binip gidebiliyoruz

gibi oldu ama neyse, o da bizi hayal dlemleri-

ne tasiyor nitekim.

Railroad Tycoon serilerinde tek yapugi-
miz tagimaciliktan para kazanmak degil,
eger dyle alsaydi bu ayun 21. ylizyilda ge-
¢en bir otobis isletmeciligi de ofsa umursa-
mazdik Hmm aslinda fena fikir de degilmis,

ama mesele bu degil zaten bu oyunun Se-
cond Age isimli, kurgu bir gelecekte gecen
gorev paketi mevcut. Mesele su ki lokomotif-
ler biyull, guzel araglar ve eskiden gocukla-

nn makinist elmak gibi hayalleri vardi. Railra-

ad Tycoon serisinde de biz koca gocuklar
oturup oyuncak trenferimiziizliyoruz. Herke-
sin ne kultanabilecegi bir yol olup olmadigina
bakmadan araba(liiks araba) ya da ihtiyac:
alup olmadigini distinmeden cep telefo-
nu{lks cep telefonu) istedigi bu giinlerde ve
alacak parasi yoksa sahibini bicaklayip on-
dan gcalmaya hakki olduguna inandigi bu
glnlerde ne kadar glizel bir dUs buharli loko-
motifler cagl. ..

Q BiLGi

Oyun: Railroad Tycoon 2

Tiir: Strateji

Yapimci: Gathering of Developers
Daditimci: Poptop Software

Cikis tarihi: 1998

Platform\ medya: PC CD

Isletim sistemi: Windows

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://www.poptop.com/railroadty-
cooninfo.htm
http://rt2.godgames.com/main.html
Nasil ve nereden edinebilirim?
http://www.gathering.com/,
http://www.poptopsoftware.com/

Railroad Tycoon seriyi baglatan oyun ama

RT2 kesinlikle seriyi bu kadar popller yapan
ayun. Siyah beyaz haberleriyle gazeteler, ra-
kiplerimizle yapilan hisse savaslan, bir yerlere

ik’ ulasan olma istegi ve bunun adilleri! S6h-
ret! Izometrik bir bakis agisindan kurdugumuz
diizenin tikir tikir islemesini izlemek ve bunda
huzur, gliven bulmak ne giizeldi... Aslina
bakarsaniz oldukga da yeni daha 1998 tarihli!
Railroad Tycoan 3 de var ama o bunun tadini
veremez, en iyisi yeniden kurmak.

“B»‘t“ GML_‘,
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MAGIC THE GATHERING: APPRENTICE

Siz hala Solitaire mi oynuyorsunuz?

Kafa bir arkadasimz iie aksam vakti birkag el

Magic mi atmak istediniz? Hemen Apprenti-
ce'i aciyor, ICQ’dan birbirinize IP numaralari-
nizi yollayip istediginiz deste ile ounamaya
basliyorsunuz! Tabii yama dasyalarinn kur-
duysaniz bile en az birkag defa oyun ¢oktik-
ten, Restart a'tlp, Firewall'unuzu kapadiktan
ve hilumurn ayrintrile ugrastuktan sonra.
Arna inanin ugrastigimza degecektir. Clinka
MtG bagimlilik yapan inaniimaz bir koleksi-
yon kart strateji oyunu. Gergek hayatta uzun
vadede kartiara binlerce dolar ggmme riski-

niz mevcut. Canki ister stratejik degert igin
bir Biack Lotus’a 500% bayilmis olun, ister

paketi satin alin bu isin sonu yok. Binlerce
ama hinlerce kart ve sorlsuz sayida kombi-
nasyon, binlerce stratejivar. Kafayi kirma-

kit gecirmek icin, ama saglam Ingilizcesi
icin harika bir oyun. Kartlann resimleri yok,

aslina bakarsaniz ortada pek oyun namina
bir sey bile yok, ama bu arabirim sayesinde

bildiginiz kurallart uygulayarak harika ayun-

lar gikartmayt basarabhilir cok eglenebilirsi-

niz. Farkii stratejiler, farkli desteler ve rakibi-

nizi sasirtma imkani! Bu oyun sakh bir cev-
her! Ama ben Kartlar gormeden yapamam

derseniz MtG Online, dokunmadan, arkadas-

lanmla yan yana olmadan yapamam derse-
niz de bir MtG destesi satin almahsiniz. Ara-
da hir Pazar glintnizi arkadaglarinizla aro-
mali cay icip muhabbetle karisik bir oyuna
ayirmak bambaska bir keyiftir.

yirmi milyona tonla kart iceren bir genisleme

dan akgamlart iki arkadas arasinda giizel va-

olan ve MtG kurallanni kakine kadar bilenler

© BiLGi

Qyun: MtG Apprentice

Tiir: Strateji

Yapimc!: Dragon Studios

Dagitimer: yok

Cilus tarihi: belirsiz

Platform\ medya: PC

isletim sistemi: Windows

Oyun ile ilgili gesitli web adresleri:
www.dragonstudios.com/apprentice
www.magicthegathering.com
www.magic-league.com
www.deck-revolution.com
www.mtgnews.com
http://www.wizards.com/default.asp?x
=judge/resources/banned

Nasil ve nereden edinebilirim?
http://www.magic-league.com/
Guides/ApprDownload.php
Program freeware, yani iicretsiz.
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JOISTICK VE DIREKSIYON
CEfiTLERI

www_japonoyuncaksarayi.com

ANKARA [CINE VE YURDUN HER YERINE KARGO iLE GONDERIM YAPILIR
METRO CARSISI NO:83 KIZILAY/ANKARA  TEL: 0312 419 06 54 FAX: 0312 419 39 20
TUP GECIT iCi NO:75/1 TUPGECIT/KIZILAY TEL: 0312 433 51 35 FAX: 0312 431 18 68

ISBANKASI 4218-2199755 DURSUN BUYUK GUZEL
KARNE KAMPANYAMIZ HER TAKDIRE 1 OYUN BEDAVA
BU ILANLA ALISVERIS YAPANA SUPRIZ HEDIYELER

TUM KREDi KARTLARINA TAKSIT IMKANIMIZ VARDIR
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COUNTERSTRIKE: SOURCE

Eski kéye yeni adet...

Half-Life 2 sonunda gikti. HL2 ile hirlikte Source mo-
torunu kullanan cyunlar da bir bir piyasaya diismeye
basladt Ama biz ne yaptik? Sallamadik ne HL2'yi ne
de nimetlernden yaralanan oyunlarn. Aklimiz hep on-
daydi. Eh rahat rahat uyuyabiliyarsunuzdur saninm
artik Hosgeldin CS: Source

FLASHBANG

Uncelikle betasindan giinimize kadar gegen zaman-
da oyun hatalardan pek siyrilamamis Update rapor-

ONLINE ARENALARDAN HABE

larinda giderildigi inatla sdylenen bircok bug hals
mevcut. Oyunu oynadiginiz sistem ne olursa olsun
meydana gelen takiima atlama ve Lag caminizi siktig
gibi canimiza da mal olabiliyor. En kdtusl ise oyunun
taze olmasi hilecileri durduramiyor. Yillardir has agri-
tan egoistlerimiz yeni CS'mizde de bizleri yalniz bi-
rakmiyorlar. Oyun slrekli yamalamyor. CS: Source oy-
namak i¢in bilgisayar basina her oturdugunuzda
uzun uzun beklemek can sikabiliyor Sahte kredi karti
kullaniminin énline gecmek igin sistemin sarekli
down olmasi da can sikan baska bir nokta.

KORLERLE SAGIRLAR

QOrijinal HLZ edindiginizde CS: Source pakete dahil ge-
liyar. Yetmis bes milyar kez soylendigi uzere CS: S
rmuhtesem gdrinlyor. Benzer mantikl, online aksi-
yon oyunlartnin eglence acisindan olmasa hile grafik
ve teknoloji olarak cok gerisinde kalan CS béylece bu
sorunu kikinden gozlyor Hatta rakiplerinin bir adim
anldnden yanga devam ediyor Uzun sire CS: S hika-
yeleridinledim. Bu sire boyunca beni en gok endise-
lendiren yeni grafik motoruna gegilirken CS yi CS ya-
pan dzelliklerinden ne derece ddin verilecegiidi. 03,

RLER

CS dinozorundan yorumlar

ok sevili

X Yonilenen ash afek
Herd atkill ve gercekg) mimug Fakat
gor duyamamak oldukcasinle boe
ahlityor
% Smokelakl yayiima ofoktl oidukca
fergekct ve tam olarak yayida
zaman aynl derecede ethil
X Gl ing Tayinka oyuncisdiaki

anilleiis

opetan ek
zaman Lokan se5 athil yok Maglar Icin
[k hir avanla;
X Recoll biraz dogistifl igin ik bagts

st aor olatlyor
X Bnurcetak Bugls henly 1am
larak gideremedidi igin silshlat
arada sada lukluk Yapahilia)
o Haribalardaki cegisim T ve £ fak-
Hikbeeditd aticileyabilie. Qrmadi,
e dust2’ deld A basa'dek) yolun
Wzaims-otmas) CTler ipm byl
Laj. Bu da eski Saltikietin bir kiss
pipe gadecedl dnfaming elivin
¥ Daha fince Healtl'in 25 allima
dlistiigilnde hirmiz dlup 5imdl olma-
masmiy avanti Ve dezavamaj var
Heralth'i' 10 glan bir oyumcunun
kemidirs guyenin gatisEmya girmes)
rakip eyuncoyu sagitabilic Takat aym
seliibde bu el te tepehilic.
% Fatlamagal dolayl zafn dold
ug s variilere gatigma sirasuida
carpmak olduhga rofinlsi edicl
Keman “Xasrm™ Aydin

@ ZAMAN KONUSMA ZAMANI Artik Dynasana com sunuculari
Uzerinden Teamspeak adb Gcretsiz yanlim araciligiyla oyun igl iletisim kura:
bilirsiniz. Program Gzelllkle fakim igi oyunlarda avantaj sadliyor Dosya ve
kullamim bilgilerini hHp-// www.oynasana com/dosyalar/d3060 adresinden
edinebilirsiniz

@ GELIY0000... GELIYO0000000... Yeni Dinya'da satisa

sunuldugu 24 saal iginde 250 000'den fazla satarak rekor kiran, bir ginde
200.000'den fazla hesap agilarak ayri bin rekor kiran World of WarLraft yeni
yilla beraber Avrupa'da hayata gececek, hatta belki de siz bu satirlar

ohudugunuz sirada Oyunun aylk doreti alinan ay sayisina gore belirienecek:

Lay 1299 | 3ay 11.99 laylik), 6 ay 1099 (aylik). Hayd! Esen Elektronik,
sevindir Tiirk hatkim!
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@ INTERNETTE AZEROTH PAZARI Blizzard Enterfainment
resml World of WarCraft web sitesinde esya ve karakterlerin simdiden
eBay'de sahldidini apklad. Yapimailar alayin yasa disi olmasiin yan sira
oyunzevkinin karunmas amaciyla oyun disindaki her Hirlii sahsin engel:
leneceqini belirttiler. Bu nedenle bu Hir islemlere girenterin hesaplar fama
men kapatilacak ve hakkinda kanuni islem yapilacak

@ UCRETSIZ EKLER AYI

* NCSaft devasa online RPG Lineage 2 icin Age-of Splendor adl
dcretsiz bir eklenti yayintad) 500 MB'lik paket Gic yeni bblge, (bir ek paket
klasifi alan] su alh alanlar, binek hayvanlar, yeni diismanlar, esyalar,
biyiiler ve sans oyunlariyla geliyar. Artik ahilan zara giire bir hazine kazan-
mak ya da yarahklarin akligi bir alana isinlanmak miimkiin, (Pakelin ticretsiz




Unreat gibi dénemin en gok tutulan oyunlarina CS tu-
revi modlar yapiimig bu yapimlara ciddi emekler har-
canmis olsa bile higbiri ciddi anlamda tutulmamigt.
Her seyi yerli yerinde olan bu oyunlarin tek ve en bii-
yik eksigi atmosferleri idi. Ancak ne mutlu ki CShala
£S. Uzun zamandir CS oynuyorsaniz aligmaniz bir iki
dakikadan fazla stirmiiyor. Hatta bir iki dakika bile
sirmedigi soylenebilir. Alskanliklarinizdan vazgeg-
menize kesinlikle gerek yok. Grafiklerin atmosfer di-
sinda oynanig ustiinde de bazi olumiy-olumsuz etki-
leri mevcut. Oncelikle 1giklandirma ve gétgelendirme-
ler her sahneye ayr bir derinlik katiyor. Zaman za-
man glnes altina saklanabildiginiz gibi diismanlari
da saptayabiliyorsunuz. Ayrica haritalarin cok daha
interaktif almasi aksiyonu arti ydnde etkiliyor. lk ba-
kis yazimizda bahsettigimiz gibi etraftaki bir yere sa-
bitlenmemis her cismin patiamalardan etkileniyor ol-
masi aksiyonun dozajti biraz daha yikseltiyor. Goze
hog gdrlinmesinin yaninda alakasiz bir yerde sagma
sapan bir varile takilip kaliyor olmak can sikiyor el-
bette. (te yandan oyunun gercekgiligini kat kat artti-
riyor bu 6zellikler. Haritalar cok daha oturmus ve ger-

cekgi gozikiyor. Genel tasanimlari ayni olmasina rag-

men bazi haritalarda yapilan degisiklikier beli otur-
mus taktikleri islevsiz kiliyor, ama yeni taktiklere de
kaptyt araliyor. Patlama efektleri sis bombasi ve pat-
lama efektleri ise bambaska. Goze hos gorinmeleri
disinda akia daha yatkin etkileri olmasi muhtesem.
Bu etkilerin bizlere sunurnu ise ¢ok hos. Flashbang
kér ettigi gibi kulaklanmizi da ginlatiyor. Ses dinleme-
nin onemi oldukga fazla oldugundan oyunun fizigini
oldukga etkiliyor

Yapwncinin “dizelttik kardesim” demesine rag-

rmen kdselere takilip patlamayan el bombalari, bir tdr-

Iii otomatik degisemeyen, zaman zamanda anfamsiz
seken silahlar, olmadik zamanlarda oyunun ¢8kmesi,
dumani tikenmeyen sis bombasi, ¢inlamast kesilme-
yen Flashbang gibi bir yigin hata hala bulunmakta,
Zaten tdm olayin en can sikici yani da bu kanimca.
Yillarca 0 ya da bu sekilde gelistirilen bir sistemi sifir-
dan yapmaya caligmak. Benzer sorunlarla farkl bir
artamda tekrar basa ¢ikmak durumunda kalmak. BU-
win bunlara ragmen hala oynamaya deger. Su hep
soyledigimiz ama asla istedigimiz sekilde ifade ede-
medigimiz, buna ragmen hepinizin anladig) “attigimi
vurdum hissiyati” hala yerli yerinde. Hele ki heads-
hotlari siralamaya basladiginizda yabancilik ve gas-
kinhginizi Gstlntzden atip “Evim evim gilizel evim”
maduna gegiyorsunuz.

BIRBIRINi KOVALAR

Yeni grafik motorunun en biiyk eksisi sistem ihti-
yaglarini bir anda en Gst seviyeye kadar gekmis o-
mas!. Her ne kadar detay seviyesini ve ¢dzandrlGgu
diistrdiigimiizde f[PS mantikl rakamlara kadar yuk-
selse bile kontrol hassasiyetini dogrudan etkiledigin-
den ciddi oyunculah sikacak bir problem gikiyor orta-
ya. Ancak HL2 igin sistemini yenileyen gruptansaniz
bir sorun yok ortada. Oyunda bir bagka devrim de ses
konusunda, Sesler artik gok daha gesithi, ki Gg farkh
efekt yerine her zemin farkh bir ses gikartiyor. Seken
el bombasi, silah sésleri, suyu yaran kurgunlarin ses-
leri ve akla gelacek her sey. Cok daha net olmalan bir
yana kulaklik ile pek fark edilemeyen ciddi bir derinlik
var seslerde. Yeni nesil bir ses kartina ve 5+1 ses si-
temine sahipseniz ne demek istedigimi ¢ok iy anla-
yacaksinizdir.

Uzun lafin kisasi o kadar laf sokmama, terbiye-
sizlik yapmama, agagilamama ve dalga gecmeme
ragmen CS gayet siki bir dons yapiyor. Yeni sistemi
sayesinde daha akici bir online deneyim sunarken
grafikleri ile oyuncyyu biiylidyor. Bu kadar iyi olmasl
canimi da sikiyor elbette. Basladik yine oynamaya,

Jesuskane

COUNTER STRIKE: SOURCE ONLINE AKSIYON

Dagitimer: Vivendi Universal

-

Yapimei: Valve

Yas Simiri: 17 Yag ve dstii

_ Multiplayer: B internet .Ag .2-32 Oyuncu
(12GH2CPU256 P& GHzCPU 512

MBRAM32MB  MBRAM128MB | Hoparldrve Ses Destedi

GFX GFX | M sterec M 26vit HD

Artilar/Eksiler

Grafik — — e —— ]
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@UCRETSIZ ANARCHY ONLINE KEYFI Funcom'un agikia

olmasinda Kareli yagimeinin &6 milyon oyuncuyla 2006 0n dedned geyredinde
16 Milyon Euro kar etmesinin ¢ var mi acaba?)

» Ek pakete para vermeyen bir bagka kitle de Ragnarak Online
oyunculan oluyor, Boyutuyla (67 MB) daha gok genis bir vamayi andiran
paket Umbala ve Niffiheim sehirlerinin yani sira, yeni gorevlar ve esyalarla
geliyor
http-/ / wwi eurc-ro.net/client/download/

@ MATRIX ONLINE ILKBAHARA KALDI Matrix severleri iize-
tek haber Monolith'den geldi: Dyunun gikis tarihi 18 Ocak'tan 2005 ilkba
harina alind, Warner Bros ve Sega America buna neden olarak 2004
ortasindan bari devam eden beta testin oyun kalitesinin arhrilmasi amaciyla
daha da uzahlacak olmasini gosteriyor Oyuntin Amerika cikis fiyat 4999 §
ve aylik dereti 1499 § seklinde belirlend

masina gbre 15 Ocak'a kadar Anarchy Online hesabi achiraniardan 2006'ya
kadar herhangi bir tcret alinmayacak, Bedava versiyon eski karakferlen ve
vk paketler icermiyor. Oyuna hitps.//register funcom com adresinden
hesap agabilir, Fam versiyonu hitp ww anarchy-online com/free/ad cam
palgns/ireecampaign adresinden ge ehilirsiniz

@ KISA KISA

« Avrupali kahraman adaylar hala subah bekleyedursun
Amer/kall oyuncular ek paket City of Villains ile kiihi adamiara da kavusuyor
lar Ayricayeni yama ile of Herogs'un karaktar LEVEL' 50'ye fasiniyor

« Final Fant niiriklarinin arkasmdaki diinyao dnll sanakp
Nobuo Uematsu Square Enix' idgin| agikladi. Final Fanta
ve konserlerine daha cok vakil ayirmak isteyen mizisyenin bell
tezisi olacak

LEVEL 01,2805 091
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STAR WARS GALAXIES:

JUMP TO LIGH

Yildiz Savaslari artik adina yakisiyor

4 Ace pilot olmanin yalu “su biiyUk Corellia gemileri“nden birini durdurmak

“Save edeyim, 5 saatte bitireyim, orc olayim, byici
olayim, elf karim olsun, oyun dedigin bdyle olmal”
demeyenlerin oyunu Star Wars Galaxies: An Empire
Divided, bir seneden uzun bir siredir dinyada ytiz
binlerce kiginin sadece "savagmak” degil, “yasamayr”
tercih ettikleri bir evrendi. Ama yine de herkesin ak-
linda bir soru vardi ki, merakla bekledigimiz “Yildiz
Savaslan” olayinin ne zaman gercek olacagiydi Ceva-
birmizi aldik ki ne alis

MMORPG tarihinde {belki de oyun tarihinde) belki
de ilk defa bir eklenti paketi bir oyuna bambasgka bir
ayunu ekliyor, Gérev paketi diyemiyorum glinkd oyun
igerisinde tamamen farkl hir oyunu oynuyorsunuz.
Geminize bindiginiz andan itibaren her ey sizin el
becerinize kalmis durumda. Ciinki o andan itibaren
devasa cnline oyunlann gizli sira-tabanli ve zar siste-
mine dayanan ayun stilf yerine, bir uzay simulasyc-
nu ile kargi karsiyasiniz

“BEN BUYUYUNCE PILOT OLACAGIM" DE-
MEKLE OLUNMUYOR

Star Wars; Galaxies oynayanlann hatirlayacag Uzere,
tim meslekleri edinebilmek igin toplam 250 skill pu-

anin, toplam 18 kutuya harcamak durumundaydiniz.
Jump to Lightspeed (JTL} gbrev paketiyle 3' pilot, 1'i
Shipwright olmak Uzere 4 yeni meslek listenize ekle-
niyor Pilot olmak herhangi bir skill puani gerektirmi-
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yar Kisacasi var olan karakterini-
zin mesleklerini bozmadan pilot
clabiliyorsunuz Fakat 6nemli
alan, hangi pilot meslegini sece-
ceginiz. Mesleginizi karadaki taraf
segiminize gére yapabiliyarsu-
nuz. Oyunda kullanabileceginiz
gemiler ise hangi pifotlugu secti-
giniz ile baglantili Qyunda eger
herhangi bir taraf secmediyseniz,
sectiginiz pilotlugun durumuna
gore taraf clmak zorundasiniz.
Her pilotlugun filonuzu segecegi-
niz 3 ayrt baslangic gbrev noktasi
var ve basta birini se¢mek duru-
mundasiniz. Bir nevi zorluk sevi-
yesi diyebiliriz. Ornegin Tatooi-
ne‘de baslayan grev yerleri, her
Ug pilotluk icin de en zor seviye,
fakat mesleginizi tamamladi§iiz-
dz alacaginiz badge buna deger.
Imperial Navy Pilat, sadece
imparatorluk tarafinda veya taraf-
sizsaniz segebileceginiz bir mes-
lek. Hemen hemen kullanabilece-
giniz 1Om gemiler TIE serisi ola-
caktir. Bu gemiler hizli olmalar

icin oldukca hafif yapilmig gemiler ve yiiksek seviye
ekipmanlann agirligin kaldiramiyorsunuz ama bunu
lehinize gevirmeniz tamamen sizin el becerinizde,
Kullanabileceginiz gemiler, TIE Fighter Light Duty, TIE
Fighter, TIE/In, TIE Interceptor, TIE Bomber, TIiE Agg-
ressor, TIE Advanced, TIE Oppressor, YT-49 Decima-
tor. Bomber ve Decimator oldukca yavas gemiler ol-
malarina kargin tagiyabildikleri agirlik buna degebilir.
Unutmayin ki bu gemiferin ¢ogunda hayat destek Uni-
tesi yok ve imparatorluk icin sadece bir istatistiksi-
niz, o yuzden hayatiniz sadece sizin icin Snemli.

Alliance Starfighter Pilot, tarafsizlarin ve Rebelie-
rin secebilecegi meslek, belki de her Star Wars hayra-
nimin kuflanmak istedigi Wing serilerini kullanabilece-
finiz ve gerek imparatorluga, perekse de igerideki
imparatoriuk ajanlarina karsi savasabileceginiz bir
hayat sUrmenizi saghyor Oldukga saglam, glgld, fa-
kat yavas gemileriniz var. Z-95 Headhunter, Y-Wing,
Y-Wing “Longprobe”, X-Wing, A-Wing, B-Wing ve YKL-
37r Nova Courier kultanabiliyorsunuz Gemileriniz im-
paratorluk gemilerine gare yavas olduklari igin (A-
Wing disinda ki o da hafif bir gemi aldugu icin ates gi-
clinliz oldukga dUstik) degisik stratejiler uygulamay
tercih etmelisiniz. Agir bombardiman gemileri benim
favarim oldu, bunlar yavas oisalar da, hayli gicli bi-
rer destek dnitesi

Freelance Pilot (Privateer), adindan anlasilacagl
Uzere, ne imparaterluk, ne de Alliance tarafinda ol-
mak istemiyorsaniz, segebileceginiz pilotluk, Ortala-
ma bir agirlik ve 1yi bir hiza sahipsiniz Fakat secece-
giniz ig filodan her biri ayr bir factiona bagh. Eger
Mos Eisiey'den baglarsaniz Smuggler Alliance {Jab-
ba'yla ortak ¢alismak da zevkli}, Naboo'dan baslarsa-
niz, RSF {Naboo Kraliyet Gugleri} imparatorluk yanda-
sl olacaksiniz. Corellia, Coranet’ten baslarsaniz ise
CorSec (Corellia Guvenlik Glicd) dahilinde, imparator-
luga pek sicak bakmasa da, gliveniigi elden birakma-
yan guvenlik glclerinden olacaksiniz. Kullanabilece-
giniz gemiler size pek tanidik gelmese de, YT-1300
{nami deger Millenium Falcon) hemen hepsine deger
bence. Hutt Scykk Starfighter, Dunelizard, Rihkxyrk,
Ixiyen, Kimogila, Kihraxz Star Fighter ve YT-1300 kul-
lanabileceginiz gemiler arasinda...

YALNIZ PILOT, OLU PILOTTUR

Ozellikle Alliance ve Imperial pilotuysaniz, en biyOk
desteginiz arkadaslanniz olacaktir. Gorevierinizin bii-
yuk gogunlugunun yainiz basiniza ovldukga zor olaca-
gini fark edeceksiniz. Yalniz bir X-Wing pilotunun, Im-
paratorlugun deney asamasinda oldugu ve 8 tane es-
kortu olan bir gemiye kargi ne kadar sansi vardir? 0
yuzden arkadasglariniz en biyuk desteginiz. Kimi ge-
miler 2 Kisi ile idare edilebiliyor. Ormegin B-Wing, Y-
Wing ve TIE Aggressor kullanirken, taretinizi arkadasi-




Cok yolculu gemilerin en giizel yani arkadaslarinizla

bu manzarayi paylasabilmeniz

niz idare edecektir. YT-1300, Nova Courier ve Decima-
tor gibi cok yolculu gemiler de ise (Multi-Passenger —
MP) mutlaka yaninizda arkadaslannizin destegine ih-
tiyaciniz var. Han Solo, Chewbacca'siz ne yapabilirdi
ki? Siz geminizi kullanirken arkadastariniz gemi taret-
lerine gecip, size saldiranlari yok etmek zorundalar,
(te yandan gemi igindeki muhtemel plasma sizinttla-
ri tim yoleulan agir yaralayabilir ve éldirebilir, bunlar
igin de tamir kitlerini bulundurabilirsiniz. Ama yine de
hic bir sey 20 X-Wing, B-Wing, Y-Wing, A-Wingden olu-
san bir filonun bir Star Destroyer'a kargi savagindan
daha zevkli olamaz.

BLIBI BIP BIBUP

Bir pilotun en iyi yardimelar olan droidleri ve ugus
bilgisayarlanni da unutmamak gerekir. Gerci droidler
Y-Wing, X-Wing ve Y-Wing Longprobe'larda kullanilsa
da diger tim gemilerde hemen hemen ayni gorevi ya-
pan ucus bilgisayarlar bulunmakta. Ugusta geminin
ve ekipmanlarin ayarlarini degistirebileceginiz ko-
mutlar savas esnasinda size oldukga faydal saglaya-
cakur. Grnegin, silahinizin hasar alma tehlikesine kar-
si onu agiri yiklemeye almak, sirekli pesinizden ge-
len dismanin arka shield'iniza yapugi hasar telafi et-
mek icin gicl arka katkaniara yonlendirmek, reaktd-
rindzl asin ylklemeye alarak silahlarinizin veya mo-
torunuzun glic ihtiyaglarini kisa siire igin gidermenizi
mamkan kilan komutlan seviyeniz ilerledikge kaza-
nabiliyarsunuz. Ayrica programlanabilir diskler Uze-
rinde bir Imperial pilotundan alacaginiz komutlari bir
Rebel pilotu olarak kendi.droidiniz veya ucus bilgisa-
yariniz lizerinde de kullanabilirsiniz.

PLAYER VS PLAYER

Tipki karadaki gibi diger oyuncularla catismak icin
overt olmaniz gerekiyor, Sadece ace (master) pilotla-
rin girebilecegi Deep Space sektdriinde ise giren her-

€ Gokylzinde Hutt =
yalniz gezen Dunelizard,
Y-Wing'ler... biraz biydk
TIE'da sizin kadar | bir kerfenkele
yalniz

L Only one man fighter can_ Ohém

kes otomatik olarak overt statdsine gegiyor, Star
Destroyer' yok etmeye calistginizda diger Imperial
oyuncular size saldirabiliyor ve ortam senlenebiliyor.
Tabi overt olmadan da diger oyuncularla diello yapa-
bilirsiniz. Ama yine de diger sektdrlerde overt dolas-
mak heyecani arttiryor.

GOREVLER VE ACE'LIK

Cyunda ilerlemek kimi zaman aldiginiz deneyim pu-

anlarina dayansa da, egitmenlerinizin verecegi girev-
leri yapmadan kesinlikle skill kutunuzu kazanamiyor-
sunuz. Ama bazi gorevleri tamamladiginizda bagarini-

za odiil olarak, deneyim puanlariniza bakilmaksizin

skillinizi kazanabiliyorsunuz. Gorevler tamamen hika-

ye akisina dayali. 0 ylzden gorevlerinizi zevkle ta-
mamlayabilmek ve kendinizi gercekten orada hisset-
mek istiyorsaniz, bunlari iyice okumanizi tavsiye
ederim.

Fakat Ace olabilmek icin yapmaniz gereken go-
rev, karsi tarafin ele gegirdigi ve gunboatlarla destek-

-
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A ve ekonomik cantanma

ledigi bir Carellian Corvette'i yok
etmek. En az 10 kisiden olusan
bir grupla yapabileceginiz bu pé-
revi tamamlamak tamamen sizin
sosyal iliskilerine dayali. Eger o
grupta herkes o gérevi almig ise,
Corvette’e hasar veren herkes Ace
statiisline ylkseliyor ve size dzel
kaskinizi alip, gururla giyebiliyor-
sunuz.

Oyun oldukga zevkli ve heye-
canli anlar gegireceginizi tahmin
ediyorum. . Getirdigi yeniliklerle
Star Wars evreninde uzay heyeca-
nini bize tamamen yasatiyor. Ka-
ra oyunuyla iliskisi de oldukga ba-
saril. Tamamen sizin Mouse veya
Joystick kabiliyetinize bakiyor.
Yuksek seviye oyunculan dahi be-
cerenizle altedebilirsiniz. Her ge-
mi kendi igerisinde ayr bir kontral
yapisina sahip olmasiyla da “ylk-
sek seviyede kullanim hakki ka-
zanitan nesne igidir” mantigini gu-
ritiyor ve muthis bir it dalags
zevkini bizlere sunuyor

"Gli¢ sizlerle olsun”

Selguk Islamoglu
sislamoglu@chip.com.tr

www starwarsgalaxies com

Fiyah: -

Yag simry- 13 yas ve lzeni

¥ Yiiksek sistem ve

¥ Bazi gorevlerde grup
¥ destedi gereksinimi
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ERRINCEOFPERSIA
WARRIORWITHIN

Dahaka’dan kagmayi
becerebilecek misiniz?

Prince yepyeni bir senaryoyla, biz de yepyeni bir
strateji ustasiyla karginizdayiz, Hatirlarsaniz ilk
oyunu strateji ustast kasemize konuk ettigimizde
takilabileceginizi diglindiglimiz yerlerin resimleri
vermis ve Kisa agiklamalar yapmistik. Itiraf etmeti-
yim ki Warrior Within bana ilk oyundan daha kolay
geldi, dévigleri vs. bakimindan degil, takilinabile-
cek yerter bakimindan 0 ydzden bu sefer yine de-
gisik bir sey yapacak ve ‘saga atla, situna tirman,
perdeye tutun’ demek yerine size elinizin altindaki
karakteri detaylica tanitacagim, tum saidirilarini,
elinizdeki zaman glclerini ve nerelerde kullanma-
niz gerektigini, karsilasacaginiz dismanlari ve on-
lari yenmeniz igin kullanacaginiz taktikleri verece-
gim. Oyundaki tim patron divislerini ayr bir ki-
simda anfataczk, oyunun farkli iki sonu ve yapa-
caklanniz hakkinda bilgi verecek, saglik gelistir-
melerini bulacaginiz yerleri gosterecek ve ayunda-
ki birkag gize deginecegim. Yani ¢ok cesitl], dolu
dolu bir yazi olacak ve cyunu rahatga bitirmek icin
gereken tim hilgilere sahip olacaksiniz. Iginizde
savasgl hazirss baglayalim..,

KONTROLLER

Prince ¢ok ¢esitli hareketler kullanabiliyor ve bun-

lan bilmek, oyunda takidiginiz yerlerde ¢dzim yo-
~lubulabilmek acisindzan oldukga énemili

Sabit Ziplamak

Sabit bir sekilde ziplamak i¢in ziplamak istediginiz
ydne ve ziplama tusuna ayni anda hasmalisiniz.
Bu Prensin kiigik boslukiar gecmesini ve karsi ta-
rafa ulagmasini saglayacaktr. Eger bosluk gok da
kiciik degilse Prince karsi tarafa tutunup kendisi-
ni yukanya cekehilir. Eger takildifiniz yerde duvar-
dan kosma imkaniniz yoksa sabit ziplama kutlan-
maniz gerekiyor demektir ve oyun bayunca bbyle
verlerle ¢ok sik karsilagacaksiniz. Ziplama hareke-
tini agsagidaki hareketlerin hemen ardindan ger-
ceklestirmeniz mdmkanddr.

Yuvarlanmak

Prens iler dogru ilerlerken ziptama tusuna basugi-
niz taktirde yuvarlanabilir. Bu durum yalnizca zemin
devamli oldugunda ve arada bosluk almadiginda
gerceklesir, aksi halde Prens ziplayacaktr. Prens
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yuvarlanirken boyunun yaklasik yansi kadar yer
kaplar, bu yiizden bigak ve kutuk tuzaklarindan kur-
tulmak igin ideal bir harekettir. Yuvarlanma sirasin-
da Prens zarar gorebilir ama bu durumdayken vurul-
mast daha zor olacaktir. Ayrica yuvarlanma hareketi
kicuk agikliklardan gecmek tcin de Kullanifabilir.
Eger yakinda dugman varsa Prens yuvarlanamaz,

¢unky bu durumda otomatik ola-
rak kilicini cekecegi icin yuvar-
lanma hareketleri yerini saldir-
lardan sakinma hareketlerine bi-
rakacakur. Normal bicimde yu-
varlanmak igin éncelikie dis-
manlardan kurtulmaniz gerekir,




Duvardan Ziplamak

Bu hareket Prensin dar bigcimde yerlestirilmig iki
duvar arasinda ard arda ziplamalar yaparak yuka-
rifara veya asagilara ulasmasini saglar. Bunun icin
Prens duvara dayanmisken ziplama tusuna basin,
duvan tekmeleyip ziplayacaktir. Karsi duvara ula-
sirken bir kez daha ziplama tusuna basin, Bunun
diger bir versiyonu olan gecikmeli ziplayis da ayni
hareketi asagl inmek igin yapmanizi saglar. Ancak
bunu igin iki duvann arasinin genig olmasi gerekir.
Zaten iki duvar olan yerlerde ya yukan gikabilir, ya
da asagi inebilirsiniz. |kisin birden yapmaniz
mdmkin degildir.

Duvarda Kogmak

Bu oyundaki en énemli hareketlerden biridir ve
Prensin baska turld erisemeyecegi uzakliktaki yer-
lere ziplayabilmesini saglar. [ki tir duvar kosusu
vardir, dikey ve yatay, Yatay duvar kogusu saye-
sinde Prensin normal bigimde ziplayarak ge¢eme-
yecegi genislikteki bosluklann Gzerlerinden gege-
bilirsiniz. Yatay duvar kesusunun sonunda duvar-
dan ziplamaniz mimkindir. Dikey duvar kogusu
ise Prensin ziplayamayacag) kadar yiiksekteki ¢i-
kintilara, gubuklar vs. tutunabilmesini saglar. Yine
ayni sekilde dikey duvar kogusunun da sonunda
duvar ziplamasi yapmak mimkindar.

Tirmanmak

Prens iplere, merdivenlere ve sGtunlara tirmanabi-
lir. Merdivenler veya situnlardayken baktigr yona
degistirebilir ve bu sayede istediginiz yone gidebi-
lirsiniz. Bu égeler lzerinde istediginiz kadar ylk-
selip algalarak kendinize uygun ziplama noktalan
butmaniz mimkindar.

Sallanmak

Prens iplerde ve cubuklarda sallanabilir. [pin uzun-
luguna bagl olarak sallanarak buyik mesafeleri
rahatca asmaniz miimkindir. Eger iferide bagka
bir ip varsa sallanip ziplayarak diger ipe tutunabilir
ve buradan da bagka bir ipe, siituna veya platfor-
ma ulasabilirsiniz. Cubuklarda ise ziplamadan &n-
ce pozisyonunuzu belirlemeniz gerekebitir. Eger
yukarida erisebileceginiz baska bir cubuk veya gi-
kinti varsa ylizindzi ona dogru dondp sallanarak
ziplarsaniz, yukariya erisebilirsiniz. Eger ters tara-
fa ziplarsaruz asag diserseniz.

Astlarak ilerlemek / Denge Kurmak

Bir ¢tkinti veya gubuga tutundugunuzda asti bi-
cimde ilerleyebilirsiniz. Bu sayede kdseli cubuklar-
dan ve ¢ikintilardan ilerleyebilir ve ziplama igin
farkl bir ygn belirleyebilirsiniz. Bir kirigin Gizerin-
deyken denge kurabilir veya asilarak ilerleyebilir-
siniz. Kirig Uzerinde denge kurarken darbe alirsa-
niz veya eylem tusuna basarsaniz, Prens dlisecek
ve kirise asili kalacaktir. Asii durumdayken eylem
tusuna basarsaniz veya diisman tarafindan darbe
alrrsamiz Prens asagl dusecektir.

Objelerle Etkilegim

Bazi ohjeler iizerlerine basildiklarinda tepki verirler
(yer dugmeleri gibi}, bazilarinda ise blok tusuna
hasili tutarken bir yone dogru hareket etmeniz ge-
rekir. Bu ydntemi kullanarak kutulari ve sandiklari
itebilir, blyiik kollan gevirebilirsiniz. Eger etrafta
diisman varken bis hareketleri yapmaniz mdmkdn
degildir cinkl bu durumda blok tugunu kendinizi
savunmak icin kullanmis olursunuz.

TEMEL MiMAR| OGELER

Prince of Persia Warrior Within'de sekiz farkh mi-

mari §ge bulunugbr: zemin, duvar, ¢ikinti, ip, mer-
diven, sdtun, ubuk ve digmeler. Dahaka hemen
arkanizdayken geyrenizdeki dgeleri nasil kullana-
caginizi bilmek bilylk 6nem tastyacak.

Zeminler

Uzerinde kogabildiginiz her sey zemindir. Oyunda-
ki cogu diviis zemin Gzerinde gerceklesir. Bazi ze-
minler “su” ya da “tuzak” olarak nitelendirilebilir.
Suya dasu altindp kalmis zeminler Prince’in sagli-
gini yenileyebilecegi alanlardir. Tuzaki alanlar ise
yerden ¢ikan sivri cubuklar, ate$ ya da dipsiz gu-
kurlar olarak kendilerini gbsterebilirler.

Duvariar

Dikey zeminler olarak da dusiintlebilirler. Uzerle-
rinde duvar ko$us§.1 yapilabilir ve duvardan kuvvet
alarak diger bir yone ziplanabilir. Bazi dévisler du-
varlarda gergeklesir, ancak bu diviislerde tek bir
darbe bile Prince’in asagi dismesine sebep olur.
Bazi duvarlar aynen zeminde oldugu gibi tuzaklar
icerebilir. Duvarlardan kuvvet alarak ziplamak kat-
lar arasinda inip ¢ikmak agisindan size biiydk fay-
dalar sagilayacaktir.

STRATET
Gikintilar

Zeminin bu ince cikintilan Gzerin-
de asilarak ya da denge kurarak
ilerlenebilir. Genellikle blyuk di-
key mesafeleri kat etmek igin
kultanibrlar. Cikintilardaki 90 de-
recelik donUsleri gecebilmek icin
asilarak ilerlemek ya da denge
kurmak gerekir. Bu gikintilar dip-
siz gukurlann ya da gecigin en-
gellendipi alaniann Gzerinden ge-
gebilir.

Merdivenler

Merdivenler, Prince’in zemin kat-
lan arasinda glvenle inip cikma-
sini saglar. Prince, ilk oyuna gore
daha yUksek mesafelerden aga-
g1 atlayabiliyor olsa da merdiven-
lerin bulundugu ortamda gozd
kara bicimde agagl atlamanin
pek de faydali oldugunu séyleye-
meyecegim. Merdivenler genel-
likle ortamin sabit pargalandir,
ancak bazi kisimlardaki merdi-
venler baska bir noktaya tagina-
bilir ya da pargalanabilir. Prince
merdivenin her iki tarafini da ra-
hathkla kullanabilir.

ipler

ipler oldukga basit bir sekilde du-
var kosulannin kat ettigi mesafe-
yi arttirmakta kullanilir. [pe tutu-
nup sallanmak igin blok tusuna
basil| tutmalisiniz. Bunun digin-
da iplerden tirmanmanin merdi-
venden hic bir farki yoktur. [pte
sallanirken ziplama tusuna basa-
rak istediginiz yne ziplayabilir-
siniz,

Situnlar

Siitunlar dzel bir saldin sekli igin
kullanilabilecekleri gibi, uzun
mesafelerin kat edilmesinde de
yardimei olurlar. Bunun igin gegi-
lecek ortamnda kirisierin de bu-
lunmasi gerekir. Prince sutunla-
rin Uzerinde dért ana yénden sa-
dece birine dogru ydnelebilir. Bir
kirise atlamak icin sirtiniz) kirise
dinmeniz gereklidir, boylece kiri-
sin Gzerine gikabilirsiniz. Oyunun
ileriki kKisimlarinda yikilabiten si-
tunlarla da karsilagacaksiniz.

Gubukiar ve Borular

Cubuklar ve borular genellikle
derin gukurlann Gzerinde bulu-
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nurlar. Cubuk ve boru igeren bulmacatarda genel-
likle ¢ikinti ve duvar &geleri de mevcuttur. Cubuk
ya da borular, cikintilarda oldugu gibi 90 derecelik
dinlsler icerebilir. Oyunun ileriki kisimlarinda kiri-
labilen gubuklarla da karsilasacaksiniz.

Perdeler

Oyundaki kirmizi perdeier genellikle Prince'in yiik-
sek bir yerden asagya diigtisiinii yavaslatmaya
yarar. Prince, perdeye dokunur dokunmaz asag)
kaymaya baslar ve bu tek yonli bir yolculuktur,
yaniyukar gikmaniz mimkin degildir. Perdelere
ulasmak icin qubuklari ya da diger perdeleri kullan-
maniz gerekebilir.

Digmeler

Oyunda bes tir digme bulunmaktadir: zemin, du-
var, cubuk, cikinti ve turnike. llk dort tip dGgme bu-
lundugu ortamin basit bir gesidir. Ornegin zemin
ve duvar digmeleri, (izerinde simgeler bulunan ka-
re taslar seklindedir. Cubuk digmeleri degisik go-
rindmlUdur, gikintl digmeleriise Prince'in agirh-
giyla agagi dogru hareket ederler. Turnike d0gme-
lerini aktif hale getirmek igin ise tutup ¢cevirmek
gerekir.

DOVUS REHBERI

Sands of Time'in aksine Isle of Time'daki yaratiklar
kum yaratiklar degil, Empress of Time tarafindan
yaratiimis yaratiklar, Kumsaati kapali oldugundan
bu yaratiklar asil kum yaratiklarindan daha giic-
suzler ve Blduklerinde kuma dénlslyorlar. Ancak
insansi dismanlarin yani sira karsgilagacaginiz

hayvansi yaratiklar yeni ddviis stilleri geligtirmeni-

zi gerekecek.

Sag Elle Saldin

Prensin hazirda bulunan silahi drcelikli saldinsin-
da kullanilan silahtir. Prensin silahlar gelistikge
sag elle saldinyi kullanarak daha da dlimci vu-
ruslar yapabilir. Diger elindeki silahi da kullandigini
varsayarsak bir seferde alti vurus bile yapmasi
mimkin olacaktir

Sol Elle Saldin

Prensin diger elindeki silahta (varsa) yapuginiz
saldirdardir. Ister tek basina, ister sag elindeki si-
lzhla birlikte kullanilabilir ve bdylece gesitli kombo
saldinlar olusturabilirsiniz.

Bitirici Vurug

Efer yerde yatan bir disman varsa Sag Elle Saldin
tusuna bastiginizda sag elindeki silahini dismana
saglayacak ve normalden %50 daha fazla zarar ve-
recektir

Gii¢ld Vurug / Duvar Kiran

Bu hareketigin sag elle saldir tusuna basili tutma-
niz gerekiyor, bylece vurus giclniz %50 daha
fazia olacaktir, Bu hareketi yapabilmek icin Lian,
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Scorpion veya Water kiliclanna ihtiyaciniz var ve
bu hareketi yapmauya ¢alisirken dismanlar size
vurarak engellemeye cahisacaklar. tger kalaballk
bir doviislin igindeyseniz bu hareketi yapmayi de-
nemeyin. Bu hareket sayesinde oyundaki bazi du-
varlar kurarak gizli yerlere erigebilirsiniz.

Silah Firlatmak / Gucld Firlatis

Bu hareket ile elinizdeki ikinci silahr diismana firfa-

tabilirsiniz. Eylem tusuna 3 saniye basil tutarsa-
niz Prens elindeki silahi tiim giliciiyle firfatacakur.
Eger ikinci silahiniz yeterince iyiyse, bu saldinyla
gogu digmani 8ldirmeniz mimkinddr.

Uzerinden Ziplamak
Prensin silahlar ¢ekik durumdayken dismanin
Uzerine gidip ziplama tusuna basarsaniz dusma-
nin (zerinden ziplayacak ve arkasindan ona vura-
bileceksiniz. Bu hareket ayni zamanda didsmanimn
saldinsindan kurtulup ona zarar vermek agisindan
cok etkilidir.

Ziplama Saldirnisi

Bu kullanimasi en kolay saldindir.
Diigmarin iizerinden ziplarken

sag elle veya sol elle saldin tusu-
na basin. Bu en basit kambi-
nasyaon tdm dismanlar Gzerin-
de etkili olmayacakur.

Ziptama Kagisi

Eger ard arda iki kez ziplama tu-
suna basarsaniz Uzerinden zip-
lama hareketi, ayni zamanda
dismandan sakinma hareketi-
ne dénusecektir. Prens digma-
nin Uzerine gikacak ama tekme
yotuyla kendisini uzaklagtira-
cakur. Eger diismanla araniza
mesafe Koymak istiyorsaniz
kullanabileceginiz en etkili hare-
ketlerden biri olsa da, etrafta
diisebileceginiz cukurlar varsa
yapmaniz tavsiye edilmez.

Duvardan Saldin

Eger dovis duvariarin yaninda
gerceklesiyorsa lzerinden zip-
lama hareketiyle ilgili bir saldir
veya kagis yapacaginiz zaman,
bunun yerine duvara tirmanip
digmana vurmaniz da mdm-
kdndir.

Rehin Almak

Eger Prensin elinde ikinci bir si-
lah yoksa bu saldiriyr kullanir.
Sol ell saldiri tusuna hasarak
ddgmanin uzerine ziplayin ve
basili tutarak onu rehin alin
Bundan sonra dismant firlatabi-
lir, bogabilir veya karnina vura-
bilirsiniz, bu hareketler digsma-
nin sizden uzaklagmasina ne-
den olacakur. Prens rehine tu-
tarken diger dismanlar gzellik-
ler ona saldirmaya galigacaklar-
dir. Yalnizca insansi digmanlar
rehin alabilirsiniz, golemleri ve-
ya biylk dismanlan rehin al-
maniz mimkin degildir.




Digmani Firlatmak

Oyundaki en etkili dovis hareketlerinden biri dis-
man! tuttuktan sonra yine sal elle saldir tusuna
basarak onu bir yamactan veya bogluktan agagi
firlatmakzir. Bu yontemle §ldirdigiiniz diigman-
lardan kum kazanamasaniz da zamandan ve ener-
jinizden tasarruf edeceksiniz.

Bogmak

Rehin a|m|‘§ken ard arda eylem tusuna basarak
ddsmani bogabilirsiniz. Disman dldigunde Prens
ikinci silahi da alabilecektir, Yalniz digmanlar ize-
rinde daha etkilidr ¢iinkl bu savunmasiz durumda
Prense saldiracak kimse clmaz.

Karnina vurmak

Rehin almisken sag efle saldiri tusuna basarak
%50 fazla zarar veren bir saldiri yapabilirsiniz. Bu
saldinnin ardindan diisman yere yapisacagindan
hermen ardindan bitirici saldir da yapmaniz mim-
kiin olacaktir.

Kargi Saldin

Savunma durumundayken {(blok tusuna basili tu-
tarken} dagmanin saldinsini savusturduktan he-
men sonra sag elle ve sol elfe saldin tuglanndan
birine basarsaniz diismana zarar veren bir karsi
saldir yapabilirsiniz. Karsi saldinlar ddgman tara-
findan bloklanabileceginden gugli digmanlara
karsi kullanmak gok riskli olabilir. Ama eger yete-
rince hizliysamiz karg: saldin yapip gemen geriye
taklayla dismandan uzaklasabilirsiniz.

Silah Carpigtirmak / Kilitlenmek

Eger duismanla silahlarimzi carpistiriyorsaniz gok
hizli ve ard arda sag elle saldiri tusuna basin, biy-
lece.dUsmana vurabilir ve kendinizden uzaklast-
rabilirsiniz. Bu durum ender olarak gerceklesse de
hemen ardindan bir sakinma hareketi gerceklestir-
meniz mantikl olacaktir.

DUSMANLAR

Sand Warrior

Bir ok gesidi bulunan bu diismani genel olarak eli
silahli standart bir digman olarak tanimlayabiliriz.
Sand Warrior'lari ortadan kaldirmanin en Kolay yo-
lu ters elinizi kullanarak dismaninizi yakalayip
yliksek bir yerden asagi atmaktir.

Sarnkh Sand Warrior'lar bu tiriin en zorlu drnekle-
ridir. Onlarla savasirken, Prince’in cevresini sarma-
malarina dikkat etmeniz gerekir. Gruplagmalarina
izin vermeden onlari dldiirmek ya da ytksek bir yer-
den asag) atmak en iyi miicadele bigimidir.

Shadow Assassin

Assassin kendini adanin gesitli kisimlarina isinlana-
rak Prince’in tizerine bicaklar firlatabilir, bu isinlan-
ma sirasinda Prince yere diisebilir ama fazla hasar
almaz. Assassin ile ddvismenin rahat yani pek glic-

|G olmamasidir. Antak Sand Warrior gibi kaldirp bir
yerlerden agag| atamazsiniz.

Ninja

Hizli refleksleri ve rasgele saldinlanyla Ninja kadin-
lar oyunun ilging dismanlanndandir. Onlada bag et-
menin en gizel yolu ydksek bir yerden asag) at-
makur desem yalah olmaz. Grup olarak saldirirlar ve
¢ok fazla miktarda sagliginizi gotiiren saldinlar: var-
dir. Aynca hizl reflgksier sayesinde saldirlariniz-
dan da kolayca kacabilirler,

Ninjalar duvar kesusu saldinlan yapabildiklerin-
den, onlarla fazla tehlikeye girmeden savagmak igin
her zaman ikinci bir silah tagimalisiniz. Eger yolunu-
za devam etmek ifin kargimiza cikan ninjalartilia ol-
dirmeniz gerekmitjursa, hig bulagmadan kagmanizi
oneririm.

Ghost

Ninjanin diger bir cinsi olan bu ddsmanin en blytk
dzelligi hemen hemen goranmez olmasidir. Onlar
gorehilmeniz igin Lerdeki hafif gblgelerine dikkat et-
melisiniz. Gorinmezlik ozelliklerinin diginda siradan
ninjalar kadar kolay dlddrdiebilirer.

Raven Swordsman

Kuzgunlardan olusimus bir digmandir. Menzilli sal-
dinlarda zarar vermek zor olsa da duvardan ziplaya-
rak yapacaginiz saldinlar etkili olabilir. Ayrica yine
imkaniniz varsa bu diismanfa savagmak yerine kag-
mayi tercih edebilissiniz. Raven Swordsman’i didir-
mek zor olsa da, dldiurdikten sonra 6ddl olarak kih-
cint alabileceksimiz,

Crow

Oyunun basinda Kars:lastiginiz kiiglk kugla zayif
dismanlarinizdandir. Tek bir kili¢ darbesiule kolay-
ca dldurebilirsiniz.

Flre Beast
Hayvansi bir gérdndme sahip olan bu digman ra-
hatsiz edici saldirnilzr ve dltirken patlama yetenegi-
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ne sahiptir. Oyunun cesitli yer-
lerinde bunlar sayisiz defa kar-
siniza gtkacak ¢lnk( Scorpion
Sword'u bulana kadar duvarlar
yok etmek i¢in onlara ihtiyag
duyacaksiniz. Onian uzaktan dl-
direbilmek i¢in her zaman ikin-

.cil bir silah tagimak yararli ola-

caktir,

Fog Beast

Fire Beast'lerin albino versiyon-
lar olan Fog Beast'ler atesli kar-
deslerinden farkli olarak dlirken
patlamazlar ve daha zorludurlar.
Gruplar halinde saldirirlar ve bir
cok darbeye ragmen ayakta kal-
may! basarabilirler. Fog Be-
ast'ler sadece yakin saldinlara
sahiptirler. Bayuk bir grup Fog
Beast'le karsilasilinca zamanl
yavaslatip ortamdan sivigmak
tok daha mantikli olacaktir.

Golems

Oyunun en bliyik yaratiklan
olan Golemlerle micadele et-
mek icin en glizel yéntem, ba-
caklarinin arasindan gegip arka-
dan saldirmaktir. Daha sonra
dizlerinin Uzerine ¢dken diisma-
ninizin tepesine ziplayip basina
dogru saldirabilir ve 3-4 vurus-
tan sonra geldiginiz gibi geri ka-
cabilirsiniz. Eger bunu siz yap-
mazsaniz Golem sizi rahatlikla
tepesinden atacak ve inmedigi-
nize pisman edecektir. Bu yara-
tiklari patron olarak nitelendire-
biliriz, bu ylzden ayrintih dévis
bilgisini daha sonraki kisimda
bulacaksiniz.




STRATE! I3

Dominatrix

Ninja tipi bir diisman olan Dominatrix, izerindeki SAGLIK GELisTIRMELERi

der giysilerle oldukca dikkat ceken bir rakiptir. [l- 1. Saghk Gelistirmesi (Sacrifical Chamber - Gegmis)
ging gdriinimUnun diginda standart ninjalardan
fazla bir farkllik géstermez ancak duvar kosusu

Siyahl kiz ile ikinci kez diviistikten sonra bi-
yik sunadi cekerek gizli kapiyl ortaya cikara-

saldinianindan bzellikle kaginmak gerekir. caksiniz. Tuzakli koridordan gegince ilk saglik
. . gelistirmesini bulabilirsiniz. Eger ilk seferinde
Nekkid Muscled Warrior kagirirsaniz Sand Wraith seklinde veya plat-
Sand Warrior'un daha kasli bir versiyonu olan Nek- form odasindaki turnike digmesini saat 12'yi
kid Muscled Warrior'lar Dominatrix’in giydiklerine gosterecek sekilde cevirerek tekrar sunak

benzer deri giysiler giyerler ve grup halinde saldiri- koridaruna cikabilirsiniz.
lar. Onlardan kurtulmanin en kolay yolu yiksek bir
yerden asag atmaktir. Eger bu mimkdn degilse,

glclt saldinlar ve iyi savunmadan olugan bir kom-

binasyonun kullaniimast gerekir. Bu geligtirmeyi Slow Time giicini kazandiktan

sonra bulacaksiniz. Prensin kurtguk adamia
olan ara demosunun ardindan merdivenlerinin
yaninda zamanli dGgme bulunan genis aviuya
, =" - gikin. Yerdeki bu diigme merdivenlerin yukar-
kumlari ile arasindaki iliski ona zamani cesitli sinda bir kapi aciyor. Bu kapidan girip tuzakls
sekillerde kullanabilme yetenegi verecektir karidoru qeg'fm:e sadlik qelistirmesini alacaksi-
Her bir zaman glcd kullammi en az bir kum niz. Central Hall ve gevresine erisiminiz devam
birim| pitirecektic. Kumlan kinlabilen obje- ettigi siirece bu gelistirmeyi istediginiz zaman
lerden veya dlen dismanlardan toplayabilir- alabifirsiniz.
siniz. Zorluk seviyesi anttikga ddgmanlardan
da daha ender ofarak kum ¢ikacakur. Normal

Zaman Gligleri
Prens zamanda ileri geri gidip geldikce, zaman

3. Saghk Gelistirmesi (Platform Device Room - Gegmis)

zorluk seviyesinde yaklagik beg digmandan bir Bu gelistirmeyi Serpent Sword'u aldiktan sonra

kum birakirken, kolay zorluk seviyesinde bu oran bulacaksiniz. Clock Tower ile Garden Tower'| -
ikide bir, zor zorluk seviyesinde isc yaklagik olarak bafjlayan merkez odaya gelin. Turnike diigmesl- [T
sekizde bir olmaktadir. Bu ytizden ihtiyaciniz ol- ni Serpent Sword diidgmesinin baktigr ytintin

madikca objeleri kirarak kumlar bosuna harcama- karsisinda dindiirerek yarisin altindaki kapiya

yin, aksi halde cok zorluk cekebilirsiniz platform olusturun. Prensin kapiva dogru olan
inisini yavaslatmak icin asad dogru duvar zipla- |
masi kullanmalisimiz, Kapidan airip tuzakh kori-
doru gegince bu gelistirmeyi alacaksiniz. Bu
gelistirmeyi Prens taht odasina giderken
istediginiz bir zaman alabilirsiniz.

Rewind (Geri Sarmak)

Tek bir kum birimi kullanir. Zaman tusuna basili tu-
tarak bu glici kullanabilirsiniz. Bu tzellik sayesin-
de oyunun yaklasik 10 saniyelik bir kismini tekrar-
lamaniz mdmkinddr, Ornegin bir cukurdaki diken- 4. Sailk Gelistirmesi (Garden Tower — Gecmis)
lerin icine distiginizde veya disman size &lim- =
cil darbey] indirdiginde geri sararak sansimizitek- KR RRERTEEUREEN NI ER T Mgt
yesillik olan odaya dikkat edin. Bu oda Garden -
Tower igin ilk su agma diigmesinin bulundugu
oda. Bu odadaki bir catlak sayesinde asag dil-
sebilecek ve cikintilar kullanarak asadidaki ka-
pya erisebileceksiniz. Tuzakl koridordan gegti- |
dinizde saglik gelistirmesine sahip olacaksiniz. ';,

rar deneyebilirsiniz.

Rewind glcl blydk dismanlann saghginzi gok
hiyik dlclide etkileyen saldirlardindan kurtulabil-
mek agisindan cok faydalidir, Zaman tuguna basti-
ginizda gésterge tikenen kadar kamera degisim-

leri dahil hersey geriye sarlacaktr. Bu gelistirmeyi Prens ilk kez Empress'le
Zaman giicleri ortak bir gdstergeyl paylasiriar doviisene kadar alabilirsiniz, ondan sonra al-
ve hu beyaz gosterge tamamen dolu cldugunda maniz mimkin olmavacaktir,
tam guclerini kullanabilirler. Yani Rewind'i sonuna
kadar kuilanip dusmanin saldinsindan kurtulug, 5. Saghk Gelistirmesi (Garden Tower - Gegmis)

ardindan bagka bir zaman gbclni kullanarak ken- e e .
Garden Tower'in ikinci balgesinde, Prensin su

AN
acma digmesine ulasmak icin heykelleri dén- \S.,j
: v dirmesi gereken yerde 5. saglik gelistirmesini -
Slow Time (Zamam Yavaglatmak]) Tek bir bulacaksmiz. Suyu acan turnike diifmesinin bu-

dinize avantaj saglayamazsiniz.

kum birimi kullanir, Zaman tusuna tek bir kez ba- lundudju odada yukan dodru duvar kosusu yapa- ’Jl
sarak bu glict kullanabilirsiniz. Bu glc Sands of Ti- rak tuzakli koridora girin ve saglik gelistirmesi-
me'daki versiyonuna nazaran biraz degistiriimis, ni ahn. Prens heykelleri dondiirdiigl odaya

Bu gl¢ sayesinde artami ve dismanlar yavaslata- erisebildigi sirece bu gelistirmeyi Istedigi

bilirsiniz, bu sirada Prens yari normal bir hizda ha- zaman alabilirsiniz.

reket edecektir
Bu siire icinde Prens normalde kendisinden gok
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6. Saflk Gelistirmesi (Clock Tower - Gegmig)

Clock Tower'da dolasirken patlayici firlatana
ticlincl golemle karsilagacaksiniz. Burada

Py,

¥ 3

kirilabilen duvarlardan birinin arkasinda kayit

cesmesi, digerinin arkasinda ise saglik

gelistirmesi bulunuyor. Bu duvari bulmak icin
sol tarafa gitmelisiniz, golemin firlattigi pat-
tayicilar duvann yikiimasim saglayacaktir, Bu
gelistirmeyi Empress ile dowvisene kadar ala-

bilirsiniz, daha sonra almaniz milmkiin
olmayacaktir.

7. Saghk Gelistirmesi (Catacombs - Library - Gegcmis)

i L

Scorpion Sword'u ele gecirdikten ve Mummy

Golem ile doviistiikten sonra golemin

odasinin yukarindaki aviuya cikan bir merdiv-
en bulacaksniz, burada iki tane kirilabilecek
duvar bulunuyor. Kinlabilen duvarlarin birinin

arkasinda bir diigme, digerinde ise zamanli
bir kapi bulunuyor. Slow Time giiciini kulfa-

narak kapiya yetisin ve iceri girin. Bu

gelistirmeyi bu odaya Sand Wraith seklinde

dindilgiiniizde de alabilirsiniz ama daha
sonra alamayacaksiniz.

8. Saghk Geligtirmesi (Library - Gegmis)

Kiitiiphaneye vardiinizda ¢ubuklara ulasmak s
icin iki kitaphidi cekmeniz gerekiyor. Bundan

hemen sanra iki kiristen birinde bir ninjayla
diviiseceksiniz. Diger kirise gidin ve i sira

cikintiya sahip olan duvara ziplayimn,

Duvardaki kapinin hemen arkasinda tuzakh

bir keridor ve senunda da saghk gelistirmesi
bulunuyor. Eger bu odaya itk geldiginizde bu

saflik gelistirmesini kaginirsaniz bir daha

almaniz miimkin olmayacaktir.

9. Saglk Gelistirmesi (Antechamber - Gegmis)

Kiitiiphaneyi gecip platform odasina bir kez

daha ulastiginizda odadaki turnike digmesini

saat 12 yoniine dondiriin ve boylece ikingi

kat balkonuna ulasin. Buradan Shadee'yi

kovalarken gegmistiniz. Aymi rotayi izleyin ve

kirigteki ilk ninja ile karsilastiginiz oday
bulun. Kaselerdeki kapilarin her birini

dikkatlice inceleyin, bunlardan birinde catiak

ve yaninda bir kutu gareceksiniz. Bu kutuyu

cekerek koridora ulasabileceksiniz. Bu

gelistirmeyi Prens Scorpion kilicina sahip ve

platform odasma erisebiliyorsa, istediginiz

zaman alabilirsiniz.

daha hizli hareket eden engellerden (6r-
negin cok hizh donen bigakh tuzaklar) ve-
ya gabucak kinlan objelerden (kinlan su-
tunlar, zeminler) glivenli bicimde gecebi-
lir. Rewind yaparsaniz o slre icerisinde
yapmis oldugunuzda Slow Time hareket-
leri dikkate alinmaz.

Shockwave of Fate (Kaderin Sok
Dalgast) Eirile Gg arasinda kum birimi

kullan:r. Blek tusuna basili tutarken Za-
man tusuna da basili tutarak bu giicd kul-
lanabilirsiniz, ancak bu sirada Prensin de
silahini gekmis olmasi gerekir. Zaman tu-
suna ne kadar uzun sire basarsaniz, da-
ha gl saldinlar icin o kadar cok kum
kullandir,

Bu glich kullarinca Prengin etrafindaki
dismanlan kendisinden uzakiastran bir
cok dalgasi yaratilacaktir. Bu aslinda kum
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hirimlerini harcamanin pek de etkili bir yolu degif-
dir, ama yine de ¢cok zor durumda kaldiginizda kul-
lanabilirsiniz.

Haste (Cabukluk)

iki kumn birimi kullanir. Blok tusuna basih tutarken -
Zaman tuguna bastiginizda hu glicu kullanirsiniz,
ancak bu sirada Prensin silahinin gekik olmasi ge-
rekir. Bu glict kullandiginda Prens miithis bir hizla
saldirmaya baslar. Bu giig Prensi cogu diigmana
karsi zarar gérmez hale getirse de, yapacag! saldi-
nlar zay)f olacaktir.

Bu glcl cok sayida ama zayf digmanlar dze-
rinde kullanarak en iyi sonucu alabilirsiniz, ancak
az sayida zarar gormis gugli dagmanin da saglk-
larini onlar éldUrecek dereceye getirmeniz de
m{mkin olabilir. Her ne kadar Slow Time ve Re-
wind glicleri daha faydali olsa da eger yakinlarda
toplayabileceginiz kum bulunuyorsa bu glicu de
kullanmanizda bir sakinca yoktur.

OYUNUN PATRONLARI

Shadee #1

Siyahli kadin da diyebilecegimiz Shadee oyundaki
ilk patron. Ona gard, ziplayarak saldiri ve sakinma
kombinasyonlariyla saldirmalisiniz. Uzerine dogru
yurirken bir kez ziplama tuguna basarak Uzerine

ziplayin ve sag el saldirisi tuguyla bir veya iki kez

vurun,

Shadee’ye bir veya iki kez vurduktan sonra,
Prens yere inerinmez Shadee'nin ters yonline
dogru basarak ziplama tusuna basin.

Oyundaki patronlarla déviisirken Prensin vur —
sakin kambinasyonunu ok iyi kullanmaniz gereki-
yor. Patron yakindaysa blok tuguna basin, aksi
haide yapacaklari tek bir kombo bile 8lmenize ne-
den olabilir. Eger saldinlara blok yapmak zorunda
kaliyorsaniz patrona ¢ok yakin duruyarsunuz de-
mektir. Mesafenizi yeniden ayarlayin ve iki kiligla
yaptg saldirnin sonrasina kadar ondan uzak dur-
maya galigin.

Ziplayarak saldirma, sakinma ve blok dizenine
patron yenilene kadar devam edin. Eger olur da ki-
liglarniz kilitlenirse hemen sag el saldinsi tuguna
basarak garpismayi kazanin. Tabi zorluk seviyesi
arrtikga bunu kazanmaniz da zorlagacakur.

Shadee #2

Tuzakli bilgeden gegip kayit gesmesini kullandik-
tan sonra bayan siyahlh ile yeniden ddviigeceksi-
niz. Bu sefer onunla dévismek basit, kirmiziki kizi
yem olarak kultanmaniz yeterli.

Shadee kirmizili kizr itmeye kalkistiginda arka-
sina geglp Sirtina vurun.

Alternatif olarak ziplama saldirisini da kulfana-
bilirsiniz arna kars saldinya dikkat etmek icin he-
men oradan kagmayl da ihmal etmeyin. Bunu bir
sire tekrarlayarak onu yenebileceksiniz.
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Golem
Gelemi yenmek igin Slow Time gliclnden faydala-

nabilirsiniz. Golemin bacaklarinin arasindan yuvar-

larmin ve zirhsiz bacaklarina arkadan vurdn, hemen
ardindan yantara veya geriye dogru kacin (karg:

saldinsindan korunmak icin). Yuvarlanmaya ve ba-

caklarina saldirmaya devam edin, bir sure sonar
golem diz ¢cokecektir. Iste tam bu sirada goleme
dogru olan ydn tusuna ve ziplama tusuna basarak
sirtina gikin

Golemin sirtindayken sag el saldinsi tusuna
ddrt veya bes kere basin, daha fazla basmayin ve
hemen ziplama tuguna basarak asagi inin.

Eger golemin sirtinda kalirsaniz sizi dldUrebile-
cek kadar glcli olan Karsi saldinsina maruz kala-
bilir ve asagl dusebilirsiniz. Bu islemi hirkag kere
tekrarladiginizda golem Glecektir.

Empress of Time

Bu patronla da Shadee ile déviistiiginiz gibi dovi-
sebilirsiniz ama kendisi etrafta 1sinlanabilme yete-

negine sahip oldugundan ve birkag vurusta Prensi

dldiirebilen bir kombosu bulundugundan daha zor-

lu alacak. Oncelikle patronun isinlanmasini bekle-
yin, 1sinlandiktan sonra ok fazla zarar veren bir
tekme saldirisiyapyor, bu yozden 1sinlandiginda
farkli bir yéne ve ziplama tusuna basarak andzan
uzaklasin.

Tekme attiktan sonra sag el saldinsiyla bir ve-

ya ikivurusa acik olacaktir En fazla iki kez vurduk-

tan sonra geri ¢ekilin

Bu patronun blok kirabilen bazi hareketleri bu-
lunuyor, o yiizden sakin ola ki blogunuza giivenip
anunde durmayin, yoksa bir anda kendinizi diger

tarafta bulabilirsiniz. Bu yiizden devamli olarak sa-

kinma hareketleri yapin ve zaman geldiginde dar-
benizi indirin,
Ayrica bu dévis sirasinda kum birimi harcama-

maya dzen gasterin, clinkd bu dovisten sonra bu-

na ihtiyag duyacaksiniz. Patron oldugu yerde du-

rup hortum yaratmaya basladiginda size saldirma-

siigin Sucker ¢caginyor demektir, bunlardan zipia-
ma saldirilari ile kurtulup tekrar patrona yogunla-
sin. Eger patronla silahlarini kilitlenirse hizlica sag
el saldiris| tusuna basmaniz gerektigini unutma-

yin.
Patron dlmeden 8nce girecek demodan hemen

sonra isinlanacak ve ard arda iki tekme savuracak.

Bundan sonra son bir kez daha Sucker cagiracak,

temizled kten sonra yolunuza devam edebilirsiniz.

Mummy Golem
Bu ddvlsten hemen dnce bir kayit cesmesi gore-
ceksiniz, oyunu kaydetmeyi unutmamanizi 6neri-

rim. Onceden karsilaswginiz golemler bu golem ka-

dar glicli degillerdi ¢inkl bunun saghg digerleri-
nin neredeyse bes kati.

Bunda da aslinda diger golemlerle ayni taktigi
kullanryaruz {(bacaklarinin arasina yuvarlan, diz
cokene kKadar bacaklarina vur, sirtina ¢ikip dort
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bes vurus yap, kac). Eger sirtindan zamaninda ine-
mezseniz ve sizi yakalayip firlatirsa dlimindz ga-
ranti, bu ytizden burada elinizden gelenin en iyisi-
niyapmaniz gerekiyor.

Sirtindayken 8ldUrlicl golem manevrasindan
sakinabilmek icin Slow Time glcdni kullanabilirsi-
niz, 6lmektense kum harcamak daha mantikli bir
se¢im alacakur.

Griffon

Burada sinirsiz sayida kum biriminiz clacagindan
{diger zaman gucleri etkin olsalar bile birimler ken-
dilerini yenileyecektir} bu patronu 8ldUrmeniz pek
de zor almayacak.

Griffon’un arkasina yuvarlanin ve herhangi bir
saldir geklini kullanarak vurun. Unutmayin, Griffon
yalnizca arkasina vurulunca zarar gérecektir, bas-
Ka sekilde ona zarar vermeniz mimkKin degil.

Griffan pencesini savurmaya hazirlandiginda
sol tarafa dogru kagin. Eger ileri dogru saldirmaya
kalkarsa ya yan tarafa dogru kagarak kurtulun,

yoksa Haste glican kullanin (bu sayede Prens ge-

gici olarak zarar gérmez halde olacakur}. Pek fazls
kenarlarda dolagmamaya 6zen gdsterin, glinkd
olur da pengesinden kagmay| beceremezseniz sizi
asag atahilir,

Empress of Time

Son patron davisleri de ilk déviislere benziyor
ama bazi farkliliklar var. Ornegin artik arda arda lg
kez isinlaniyor ve her seferinde de tekme savuru-
yor. Ayrica dncekinden cok daha sik bicimde gard
aldigini da ekleyeyim Bu durumda onunla dovis-
menin en iyi yolunun Slow Time glictind kullanmak
oldugunu gordliyor.

Bu zaman giiciini kullanir-
ken ona bir kez vurabilir, gligli
vurus icin kilicinizi sarj edebilir
ve arka arkaya dértlG kombo vu-
rusu yapahilirsiniz.

Bu sayede ona aldukga iyi
zarar vereceksiniz. Eger sans-
hysaniz zaman giclndn siresi
dolmadan bir dértld kombo da-
ha vurmaniz mimkdn clabilir.
Zaman giicii tikendigi anda hic
zaman gegirmeden bir kez daha
kullanin.

Eger patron Slow Time glicU-
nd kullanirsa Prensin zaman gu-
cu géstergesi azalacakur. Bu
durumda zeminin kenarindan
asagl sarkin ve yalnizca zaman
giclndn etkisinin gecmesini
degil, kendi gostergenizin de
dolmasini bekleyin.

Bir slire sanra ara demo gire-
cek ve patronun saidirilar de-
gismis olacak. Zaman hertumla-
n geldiginde cok gabuk bigimde
hortumun aksi yéne dogru kag-
maniz gerekiyor. Bazen ayni an-
da Ug tane hortum artaya cikti-
gindan cok hizl hareket etmeli-
siniz. Hortum saldirilari sirasin-
da kum kullanmaytn ¢linkd dun-
lar size patronla ddvlsirken fa-
zim olacak. Eger hortum kaybal-
dugunda zeminin {izerindeyse
geriye bir miktar kum biraka-
caktir,

Hortum saldinlari bittiginde
patron yine Slow Time kullanip
1sinlanma saldirlarina baslaya-
cak. Yine ilk kisimda anlatugim
gibi onunla dovistigiinizde yi-
ne ara dem o girecek ve yine
hortum saldmsi baslayacak.
Patron Gginciye 1sinlanma sal-
dirisi safhasina gegtiginde artik
onu didurebileceksiniz. Patron
dldikten sonra kot sonu sey-
redeceksiniz.,

Mr. Dahaka
Taht odasina efinizde Water
Sword ile girerseniz, kilig Prensi
Dahaka'dan koruyacak ve iyi so-
na ulagsma imkanina sahip ola-
caksiniz.

Water Sword igin dokuz sag-
lik gelistirmesini de toplamis ol-
maniz gerekiyor, bunu yapugi-
nizda "Death of a Prince” isimli
kaydin oldugu Hourglass Cham-



ber'da Water Swerd'u bulacaks)-
niz. Kiiici aldiktan sonra oyunu
kaydederseniz kaydin isminin
“Death of a Prince” yerine “War-
rior Within" seklini aldigini gére-
ceksiniz,

Zeminde sirekli olarak kum-
lar cikacak ve eger kum birimle-
riniz bir veya ikiye dilserse mut-
laka kum toplamak igin etrafta
dolagmaniz gerekecek. Bu pat-
ronla doviislirken zaman glicle-
rini kullanmaniz ¢ok onemli ol-
dugundan buna ihtiyaciniz ofa-
cak.

Dahaka'nin iki saldinisi bulu-
nuyar. Uzun menzilli saldinsin-
da vantuzlann kullanarak Pren-
si mihlamaya galistyor ama bu
saldindan blok tusuna basili tu-
tup etrafta zigzag cizerek koru-
nabilirsiniz. Slow Time glicu size
bu konuda avantaj verecek ama
kurn birimi gétirecektir. Zemi-
nin kenarindan sarkip beklemek
gibi bir seceneginiz yok ¢lnkd
Dahaka'nin vantuziari sizi ugu-
ruma atabiliyor.

Dahaka’nin kisa menzilli sal-
dinsi igin oldukga gicli ve &ldi-
rucu, Dahaka kendi etrafinda
dénmeye basliyor ve bu sirada
vantuzlarini da savuruyor. Bu
saldindan korunmak icin yapa-
bileceginiz tek sey ileriye veya
yanlara dogru yuvarlanmak.
Eger geriye takla atarsamiz za-
rar gorirsindz. Bu ylzden pat-
ronu yenmek igin Slow Time gU-
cUnud kullanmalisiniz. Prens Da-
haka'ya saldinrken Dahaka'nin
hareketlerinin yavas olmasi cok
énemli.

Patron yeterince zarar gor-

duglinde Empress, Dahaka'yl kenara yollayan bir
1sin yollayacak. Iste tam bu anda ona saldirmalisi-
niz. Bu ara demo girdiginde aktif olan zaman gicl
kapanacak, hic vakit kaybetmeden Slow Time ya-
pin clnkii aksi halde patrona yetisebilmek igin ye-
terli vaktiniz olmayacak. Gdglli vurusun ardindan

hizhica yapacaginiz dértld kombo ile len fazla zaran
verebilirsiniz.

Patron kenardan kurtulup tekrar ortaya geldi-
ginde saldir diizeni degisecek. Bundan sonra sa-

bit durmak yerine Prensin oldugu yere dogru zipla-

yacak ve isinlanacak. Eger patron sizden uzaga
ziplarsa saldirmak igin vantuzlarini kullanmak zo-
runda kalacak. Iste bu zamani etraftaki kurnlari
toplamak ve siirekli Slow Time glicund kullanmak
icin degerlendirmelisiniz,

Patronun kisa menzil saldinisi da degismis du-
rumda. Artik Griffon gibi satdinlar yapiyar ama Grif-
fon'un aksine nasil yuvarlanirsaniz yuvarlanm
vantuzlar sizi takip ediyor. Surekli Slow Time Kulia-
nirsaniz saldirinin ne zaman gelece&ini gorebilir,
savusturabilir ve cabucak karst saldir yapabilirsi-
niz.

Patrona yeterli zarar verdiginizde Empress ikin-

ci bir 15in yollayacak. Tekrar Stow Time kulianin,
patrona dofru kosun ve bir kez daha saldimn, Son
darbeyi patron kenardayken indirmelisiniz boyle-
ce oyunun size sunacagl en glzel demayu izleme
sansina sahip olacaksiniz

WARRIOR WITHIN'IN GIZLERI

Oyuncak Ays Silahi

Evet yanlis ckumadiniz, oyunda silah olarak kulla-
nabileceginiz bir oyuncak ay: bulunuyor. Bu silahi
Clock Tower'da Scorpion Sword'u kazandiktan san-
ra bulabileceksiniz. Burada li¢ ayn golemle dovis-
mek zarunda kalacaksiniz. ikinci golémin bulundu-
gu odaya girin, oyuncak ayryl bulmak icin simdiki
zamanda olmaniz gerekiyor, bu yizden dncelikle
bir zaman partali bulmaniz lazim. Golem odasinin
arkasindaki suyla dolu cikmaz yola girdiginizde

sondaki duvari kirarsaniz oyuncak ayi sizin alacak.

Dyuncak ayl kirlamayan bir silah ve dismanla-

ra kesinlikle zarar veremiyor. E peki neden kulla-

nayim demeyin, bu silahla diismana her vurdugu-
nuzda Prensin kaybettigi saghgin bir kismi tekrar
dolacakty

Hokey Sopasi Silahi

Scorpion Sword'u aldiktan sonra merkez odaya dé-
neceksiniz. Buradaki turnike digmesini kayit ces-
mesinin bulundugu kapiya dogru déndirun. Yuzi-
niizli karsi taraftaki kapiya dénin, biraz ileri ve sa-
ga ilerleyin. Bulundugunuz hélgeden bir adim daha
asagida bir gcikinti goreceksiniz. Asagi inin ve ona
tutunun. Karsi taraftaki cikintiya ziplayin ve duvar
ziplamasi yaparak asagi kadar inin. Asag ulagtig-
nizda daha da agag inebileceginizi goreceksiniz
Alttaki cikintiya inin, sonraki duvarl duvar kesusu
yaparak gegin ve duvar zip!amasi yaparak yukari
gikin. Tekrar duvar kosusu yapin ve duvarin sonu-
na vardiginizda ziplayarak disiistnlizd yavaslatin
Asagiinerken bir cikintiya tutunacaksiniz. Yandaki
kapiya dogru ilerleyin ama sakin igeri girmeyin.
Bunun yerine kayalardan ilerlemeye devam edin,
kurnlarin dokGldigu bir yere geleceksiniz. Eliniz-
deki Scorpion Sword ile duvar kirin. Silah raflarini
kirin ve hokey sopasini aiin.

Hokey sopasi da kirlamayan bir silah ve eger
firlatirsaniz bir daha alma imkaniniz yok. Orta de-
recede Zarar verebilmesine ragmen atak hizi ya-
vas denehilir

I$in Kilic)

isin kilicl (hemen akliniza Star Wars gelmesin)
oyundaki en glcll ikinci silahtir. Mistik magaralar-
dayken bir digme ile agmaniz gereken bir kapiya
geleceksiniz. 0 kapidan hemen sonra yerde asagl
inebileceginiz bir bosluk bulunuyor. Asagiinin, sol-
daki duvartkirin ve silah rafint pargalayarak igin ki-
ficint abin,

Bu silah da kirilamayan bir silah ama firlatirsa-
niz bir daha alma imkaniniz elmayacaktir. lsin kili-
¢l maksimum zarara ve maksimum atak hizina sa-
hip olan bir silah, o ytzden firlatmayr akhmzin
ucundan bile gegirmeyin

Rayman Yumrugu

Bu silahi Catacombs’ta bulacaksiniz. Dahaka sizi
kovalarken ortadaki platformu yiikseltmek igin du-
vardan Ug tas cekmeniz gereken kisma geleceksi-
niz. Ik tasi cektikten sonra merdivene dogru gidin,
saga donin, ikl duvan da kosarak gegin ve sag ta-
raftaki gubuga ziplayin. Cubukta sallanarak zipla-
yin ve yolu takip ederek sola donlin. Rayman yum-
rugunu soldaki silah rafinda pulacaksiniz. i

Rayman yumrugunun atak hizi cok yiksek
olmasina ragmen cok &z zarar veriyar ve
diger gizli silahlarda oldugu gibi bunu da
firlatirsaniz geriye almaniz mimkin ol-
muyor,

Eser Blven
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P C hilekor

Noel Baba'dan yilbas igin dilediginiz gey hile olmamalidir arkadaglar. Liitfen buna dikkat edin.

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

Best Buy'in Amerikan Arabasi Ana meniide veya
‘Press Enter yazan ekranda Yukan, Asagi, Yukari,
Asagy, Asag), Yukar, Sag tuslarina sirasiyla basin.

wante: Asagidaki kodlar ‘Press Enter’ yazan ekran-
da, bir profili Load etmeden dnce girin.

Edge Spor Vinyl gottaedge

Burger King Spoansor Vinyl gottahavebk
Cingular Sponsor Vinyl gotmycingular

Kariyer modu igin 20.000% regmebaby

Best Buy Sponsor Vinyl needmybestbuy

0ld Spice Sponsor Vinyl goforoldspice
Performance Upgrade Tier 1 needperformancel
Performance Upgrade Tier 2 needperformance?
Visual Upgrade Tier 1 gimmevisuall

Visual Upgrade Tier 2 gimmevisual2

Kariyer modunda 1000%, Quick Race’de Nissan
Skyline ve Mazda RX-B ordermybaby

Capone Sponsor arabasi wannacapone

Chingy Navigator Sponsor arabasi gimmechingy
D3 sponsor arabas) wintmyd3

David Choe sponsor arabasi davidchoeart
Kariyer modunda ekstra 200$ regmybank
Japantuning sponsar arabasi tunejapantuning
ShinestStreat sponsor arabasi shinestreetbright
Snoop Dogg sponsor arabasi yodogg

The Doors sponsor arabasi opendoors

VAMPIRE: THE MASQUERADE
BLOODLINES

Sonsuz Stat puani Oyuna bagtarken bir vampir tiri
segmeniz istenecek. Istediginiz tirl segtikten
sonra karakterinizin gucine, yetenegine vb. alan-
lara beliri sayida puanlar ekleyebileceksiniz. Bunu
goz onunde bulundurarak bir vampir tiri secin ve
puanlar da dilediginizce dagitin. Daha sonra vampir
tlrd segme ekranina dindn, ama baska bir tire
hasmayin. Simdi ayni tdrl tekrar segin ve biraz
once eklediginiz puanlar karakterinizde dururken,
yeni puanlari dagitmanin keyfini cikarin.

+ Oyunun kisayol'unun gzelliklerine
girin ve Hedef (Target) béllimiiniin sonuna —consale
parametresini ekleyin, degisiklikleri kaydedin. Artik
oyun igerisinde ff veya é tusuna basarak konsolu
agarak asagidaki kodlar ¢alistirabileceksiniz.
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NBA LUVE 2005

Asagidaki kodlari oyun
menlsindeki kod ekranindan
girebilirsiniz.

Dallas Mavericks alternatif
kiyafetier AAPSEUDOSU
50.000 Dynasty puani
YISS55CZ0E

New Orleans Hornets alternatif
kiyafetler JREZH4D90F

BHD87YY270)

Her geyi agma ve Para Yeni bir oyuncu yaratin ve
her seyi agmak icin ismini giveall yapin. Ekstra para
icinse bu ismi givecash yapin.

Daha cok Para! Bu hile kayit dosyanizi degistirecek-
tir. 0 ybzden oncelikle ilgili dosyanin bir kopyasin

Oyunu yiiklediginiz klasdrde :\...\flatoutdir\
Savegame\player001.sav dosyasini bulun ve bunu
bir Hex Editéruyle agin {notepad olmaz). 86. adresi
FF olarak degistirin ve ekstra para kazanin.

BG Rollout ayakkabilan 09B4ADFI0P
Seattle Supersonics alternatif kiyafetler

Boston Celtics alternatif kiyafetier 50066
Atlanta Hawks alternatif kiyafetler HDIS34NNIN
Zoom LeBron Il ayakkabilari 1KENZ023X7

Zoom Generation Low ayakkabilari 2345DJF9W4
Nike Shox Elite ayakkabilan 2388HDFCBJ
Huarache 2K4 ayakkabilar: VNBAGO230T

Tiim Hardwood Klasikleri
PRYI234N0OB

Tiim ayakkabilar FHM389HUB0
Tim takim aksesuarlan
1NVDR89ER?2

Air Unlimited ayakkabilan 50059
Golden State Warriors alternatif
kiyafetler NAVNYZ29548

godmode Olimsiizlik
freecasting Discipline kullamminda kan kaybi olmaz
blood # Blood poolunuzu # yerine yazacaginiz bir
sayiyla artinr

giftxp # # kadar tecribe puani alirsiniz

give item_a o000 XXxX tipi Zith alirsiniz

give item_woooo XXxx tipi silah alirsiniz

Oyun sirasinda Enter'a basin ve
asagidaki kodlan girin. Eger bir
kodun arkasindan noktali virgll
koyarak hileyi tekrar yazarsaniz,
ilgili hilenin etkisini iki katina
pikarirsiniz (ornek: swisshank
100% vermektedir, fakat swiss-
bank;swissbank ile 200% ala-
bilirsiniz}.

enigma Jisi Kaldsr
fieldpromotion 100 tecribe
puani

swigsbank 100%

isurrender Yenilgi

veday Galibiyet

rosieriveter Aninda ingaat




PSX hilekar

igin kotiisii ne biliyor musunuz? Buraya spot yapacak yarigma esprisi kalmadi. Neyse...

SAMURA] WARRIORS:
XTREME LEGENDS

Savas batonu Herhangi bir Versus modunu en az 35
kez oynayin

Koruyucu Duvar Battle of Komaki-Nagakute
bilimini Honda Tadakatsu olarak oynayin. Tam
gorevleri tamamlayin ve erzak ekibi ortaya
¢iktiginda onlar da ortadan Kaldirn.

Sansh karakterler Karakter segme ekraninda yesil
imlecle belirtilen karakterler®  sansh karakterler'=
olarak nitelendiriliyorlar. Oyunu her agismizda imle¢
yer degistirmekte ve o karakter beginci veya altinei
seviye silahlarini, bir diislik zorluk seviyesinde
kazanabilmektedirler.

Tlm karakterler Qyuna baglamadan once eger
Memory Card'inizda Samurai Warriors kaydi varsa,
tim karakterler otomatik agilacaktir.

CALL OF DUTY: BNEST HOUR

Tim bélimler Bu islem it;in iki kantrolor gerekiyor.
ki kantroldnin de PS2'ye bagl aldugundan emin o
duktan sonra béliim se¢me ekranina gidin ve ikinci
kontrolorde Yukari tusuna basili tutarken, diger
kontrolorde siraswyla Start, Select, Select, Kare tus-
lanna basin, Tum bolumler agimis olmalu.

Cephane sininni agma Normalde bir silahin belirli bir
kursun sinir var, Bunu agmak igin 61Up tekrar bir
checkpoint'ten oyuna devam etmelisiniz. Diyelim ki
elinizde bir MP40 varken &ldiinuz. Checkpoint’ten
basladiginizda elinizde bir MP40 almayacak, fakat
MP40 cephanesi almaya devam edebileceksiniz. Or-
talikta bir MP40 buldugunuzda da fazladan cep-
haneyi kullanma sansintz olacak.

TOM CLANCY'S GHOST
RECON 2

Quick Mission modundaki tiim haritalar Ana mentide
sirasiyla R1, L1, L1, R1, R, R1 tuslarina basin.
Glimsiizlik Oyuny durdurun ve sirasiyla L1, R2, L2,
R1, Select tuslaring basin.

Tiim silahlar Ana mentde sirasiyla X, Sal, Uggen,
Kare, X, Select tuslarina basin.

Tiim gorevler Ana menude sirasiyla X, L2, Uggen, Re,
Select tuslarina basin.

SHADOW HEARTS: covenanT

Lucia'nin dzel eksesuan Florence’a gidip Carla’yla
konusun. Size Southampton'da Lawrence'la bulus-
manizi séiyleyecek. Burada Lawrence size evlenme
teklif edecek ve bir pelinlik verecek. Bu giysinin her-
hangi bir 6zelligi yok, ama Lucia'yr gelinlikler iginde
savagirken gormek isteyebilirsiniz.

Kurando'nun siiper silahi Platformdaki Kato'yla ilgili
filmden sonra Inugami kasabasina gidin ve Saki'yle
konusun. Size Dog Shrine'da bir is verecek. Burada
Kurando’nun stiper silahim bulmak da mimkun

Iyi son Son savaslardan once Jeanne size mutlulu-
gun ne olacagini soracak. Eger iyi sona ulagmak isti-
yorsaniz”  to live my life the way | want'= segene-
gini, kitd son icinde °  to live a peaceful life’= se-
cenegini deneyin.

Film oynaticisi Oyunu bir kez bitirin ve oyundaki
tam ara videolari izleyin.

Ekstra iki kart Oyuna Memory Cardinizda Shadow
Hearts kayd olarak baslayin. Béylece ekstra iki kart
alacaksiniz,

PRO EVOLUTION SOCCIR 4

Kolay gol Top kate gizgisini gegtikten hemen sonra,
oyuncunuz sevinmeye baslamadan dnce oyunu
durdurun ve tekrai izleyin. Bunu her jzleyisinizde
ekstra bir gol skorynuza eklenecektir.

GODZI Ll.ﬂlh: SAVE THE EARTH

Mathra balimind kolayca kazanma Mothm Larva
belumude dirsmaninizia savasabildiginiz kadar
uzun stire savasin, Enerjiniz bitme nokiasina
geldiginde, kelebek asamasina dandsiin. Boylece
enerjiniz tamamlanacak ye biillme yeniden
baslamadan ddsmarumzi yenme sansi elde ade-
ceksiniz

Space Godzilla, Kin:g Gidorah ve Jat Jaguar Dyunu
Megalan ve Godzilla (2000 veya 1990 versiyonu) ile
ikiser kez bitirin ve-uuk;mclaiu iSimlere kayusun,

NEO CONTRA

19 can Ana mendde sirasiyla
Yukar, Yukar, Asag, Asag, L1,
R1,L2,R2, L3, R3 tuslarina
basin.

Bill Il ve Jaguar Il 7. bglGmu S
derecesiyle bitirin

Lucia Oyunu 20 dakikada veya
daha az bir zamanda herhangi
hir zorluk derecesinde bitirin.

Galeri Oyunu 2 kez bitirin
Mizik ¢alar Oyunu bir kez bitirin
Silah seti D Oyunu bir kez bitirin
Silah seti E, F ve Ekstra bélimler
itk 5 b&lGm A derecesiyle veya
daha iyi bir derecede bitirin



donanim

UYDU INTERNET VE TV

Giderek yayginlasan canak

5F 10

antenlerle internete hizll

erisim saglayin.

HABERLER

S~ 108
HABERILER Sonyden yeni VAID, ATl'den ii¢

yen: model, Laptop bilgisayarla~ neden

kisiriga yol aclyor?

SF IO

UYDUINTERNET VE TV Uydularla
yapilabilecek cok sey var ama ugrasmaya defer
mi, nelere dikkat etmek lazim? Hepsini sizin icin
derledik

Uy DuLARA BAKNMAK

SF IS
TEKNIK SERVIS Solucanlar, Windows

kullanicitarinin kerkulu riyasi oldu



SONYVAIOU70P

MicroPC

“Iste bundan ben de istiyorum” di-
yebileceginiz, hichir isinize yara-
mayacagini bilseniz bile sahip ol-
mak isteyeceginiz bir iriin "Type
U™ Standart kir diz Gstd bilgisayar-
dan kiglk, bir PDA’dan ise biraz
daha blylk clan Urin 16,7 x 11 x
2,8 cm ebatlannda ve sadece
550gr. Type U bu Kadar kiiguk ve
hafif olmasina ragmen iginde
1GHz'ik Pentium M islemci 512MB
ram (bunun en az 3MB’ ekran kart
igin kuIIanlIlgor) ve 20681k bir
harddisk barindinyor. Artik Sony bu
kadarcik seyin igine bunlati nast
sigdirdi bilemiyoruz

Type U'nun on panelinde 5”lik
dokunmatik TFT ekran ve kontrot
tuglan bulunuyor
Standart olarak
800x600 gozi-
nlrlikte olan ek-
ranin ¢8zandrld-
gu sol alt kise-

deki tuslar yardimi ile degistirilebi-
liyor. Mouse kontrolt ise “thumbs-
tick” adi veriten joystick benzeri bir
tusla yzpiliyar. Ayrnica thumb stick-
'in biraz Ustiinde bulunan tuslar
sayesinde tam bir Mause kantroll
elde ediliyor.

Type Unun Gzerinde 1 x USB,
Memory Stick ve Compact Flash
slotu bulunuyor. Ayrica Type U ya-
ninda bir Docking Station ile geli-
yor ve bu sayede ekran masalsti
kullapim icin uypgun bir konuma
ayarlanabitiyor. Ayrica Docking
Station Uzerinde 4 x USB, 1 Firewi-
re, baska bir ekrana baglamak icin
0SUB, Ethernet ve gl kablosu igin
yuvalar bulunuyar. Ayrica kendine
ozal sirin bir klavyesi de
meveut,

Gelelim Type Uigin k&-
ti haberi vermeye su an
igin sadece Japonya da
¢ satiiyor. Yakin bir za-

manda Amerika'da da sa-
~ tisa sunulacag sdylense de
.. Avrupa'da satiga sunul-
masi henlz disd-
nilmdyor.

o 1ZMBit’lik

Samsung 512MBit'lik GODR3 RAM'lerin testlerini yapmaya baglad! Yeni yi-
Iin baglaninda iretimine baslanacak olan bu RAMler piyasanin en hizlisi ol-
ma ynvanini tagiyacaklar. Bir yil kadar énce GDDOR3 RAM'lerin 256MBit'lik
versiyonunu piyasaya stren Samsung, piyasada liderlige g8zinG diktigini
gostermisti 512Mbit'lik bu yeni RAM'ler 2005 yili iginde piyasaya gikacak
yeni ekran kartlaninin performans artigina biyk katki yapacak

Yeni

ATl sene sonunda hepimize guzel
bir strpriz yaparak
uc yeni grafik is-

lemcisi duyurdu. \“_i P
Bu (¢ yeniislemci- &
denikisidizisti 0 F

hilgisayariaricin

PCl Express destekli
Mobility Radeon X300 ve X800, digeri
ise masa Ustd bilgisayarlar igin gene PCI

Express olan Radeon XB50.

Alt seviye icin Uretilen Mobility X300, DirectX 9 destegine ve 4 pixel pi-
peline’a sahip. Ayrica diz (st bilgisayarlann ekranlarinda gorintii kalitesi-
ni arttiran LRTC ve LCD-EE teknolojileri ile glg tiiketimini optimum seviyede
tutan Powerplay 5.0 teknolgjilerini destekliyor Ust seviye dizisti bilgisa-
yarlar icin Gretilen X800 ise 12 pixel pipeline ve 6 vertex pipeline ile ylksek
performans vaat ediyor. X800 aynica 256-bit GODR3 RAM destekliyor.

Masaisti sistemlerde yeni hiz kirali almasi beklenen X850 ise 160 mil-
yon transistdre ve 16 pixel pipeline ile dev bir GPU. Kart 2004°in son hafta-
sinda piyasaya glkmaya baslayacak, Onlimdzdeki ay bu yeni GPUnun na-
sil bir perfarmans verecegini gérecegiz.

Kisirhga Neden Cluyor

Amerikali aragtirmacilara gore kucagimizda diz Ustd bilgisayar kullanmak
erkekligimize mal oluyar. Aragtirmalara gire diz Ustu bilgisayarlarda olu-
san is1 erkeklerde testislerinin isisinin Ug derece artmasina neden olmak-
ta, bu da spermlere zarar vermek igin fazlasiyla yeter bir 1si. Uzmanlarin
aciklamalarina gére 1sida bir derecelik byr artis sperm oranmda
%40'ik bir azalmaya yetiyor. Aragtirmaci-
lar yaklagik 15 dakikalk bir kullanimin tes-
tislerin 1s1sinda yaklasik olarak bir derece-
lik artiga neden oldugunu sdyliyorlar Uz-
manlar uzun sdreli kullamimlar da ise bu
artigin (g derece civarlarina ciktigini ve

MP3'te 5.1 Devri

Yakin bir gelecekle MP3 dtsvalenmizs,1
Ses destekler hate nelecel Fraunhofer 155 The

ve Agere Systeme in mihiendisieti |
sa5 dosyalarinin eslmye nazaran

r Yakm bir zamanda; encade
g-invingeniolucan sueraund ses
rinden'dadihlacak
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Giile Gile Pentium
Istemci hizlarinda arhislarin hiz ka-
zanmasinda blylk bir rot aynayan
Pentium It islemciterin artik Gretil-
meyecedi aciklandr Uretimine son
verilmesine ragmen Infel depota-
rindaki stokiar 1 Haziran 2006'ya
kadar satmaya devam edecek. Bu
arada hic haberimiz yoktu, Infel ni-
ye Uretiyordu ki buntary haia? Yok-
sa Pentium & diye bize Pentium 11
kakalamis oimasinlar Durun su
kasayi acayim ben.

bunun da daha dnceki calismalara daya-
narak sperm Uretimi Uzerinde zararl etki-
leri oldugunu soyluyorlar. Bu durumda er-
keklerin dizdistd bilgisayar kullanmasi ya-
sakianmali mi acaba®?

SA KISA KIS A
Hah Geldi ;) Aaa Yine Gitti :{

Yilbasinda evinizi siislemeyi seviyarsaniz infernet bag-
lanhimiza cikkat edin Yapilan bir arastirmaya gdre evle-
ri sUslemek icin hem iceride hem de disarida kullanilan
bazi flasor lambalar standarttara gére Gretilmedigi icin
kontrol dniteleri yliksek seviyelt radyo frekans bozucu-
{art yayinliyor ve bu da infernet servis saglayicinizla
aranizdaki senkronizasyanu bozuyor. Bu yilbasi gecti
ama, gelecek yilbasiisiklarimzin yanip sénmesi ite oran-
fil bir internet baglantiniz olmasin istemiyorsaniz aldr
giniz stslere dikkaf edin. Ya da "Hadi camim ne alakasi
var? Boyle haber mi olur” diyip bildidinizi okuyun, Zaten
yilbasinda internefi ne yapacaksiniz ™
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Her sey 1957'de Ruslarin Sputnik’i bagariyla firlatip
dinyanin ydrdngesine oturtmasiyla basladr. Sputnik
haskethol topundan cok da bliydk degildi ama ctkisi
ABD ife SSCB arasinda uzay yansin baslatacak ve
Amerikahlan korku dolu uykusuz gecelere mahkam
cdecek kadar glcliydd. ABD daha ilk uyduyu atama-
dan Ustiine Sputnik il de firlatileh, Ustelk bu sefer bir
de canh, Laika isimb bir kdpek tasiyordu.

Bu blyik Amerikan paranoyasi oldukca uzun siir-
dd, Yillarca Sputnik'in tepelerine bir seyler atmasin
beklediler, Neyse ki sonunda uydu yoluyla kitalarara-
sriggalin mumkin olmadig ve uydulann bilimsel
aragtirmalar ve kominikasyon alanlarinda biiylk hir
devrim oldugu anlagildi Yine de bu korkulan uydula-
rincatlanmiza, yayinlarinin da evlerimize girmesi isc
80'luerde analog televizyon yayinlartile baslad). 25 -
30 yas civarindakiler ilk azel televizyon Interstar ve
onuizlemek igin kurulan ilk canak antenleri hatirlar,
90°arla birlikte dijital uydu yayinlar ve Uydu internet
hayatimiza girdi. Ama dijital ugdu kullaniminin Glke-
mizde yayginlagmasi ancak gectigimiz bir iki yilda
Turksat LC uydusunun kullamima girmesi ve Fre-
elVlerdeki patlama ilc yasand

Madem dijital uydu yayinlar buglinlerde popller-
liginin zirvesinde. Biz de bu uydu furyasi nedir, bize
neler getirir ve bir canak anteni bilgisayara baglaya-
rak fazladan neler kazaninz bir bakahm istedik.

FREETV NEDIR?

Genel kanimin aksine iletisim uydular dunya cevre-
sinde donmezler Havada 8yle harcketsiz asih durur-
lar. Bu ylzden biz de bir canak anten kurup tam onla-
ra nisan aldik miyaymlaring kesintisiz olarak alabili-
riz. Gokyuzunde asili duran her bir uydu dijital veri
transfer teknelgjisi sayesinde ylzlerce televizyon ve

Televizyon izleyin, radyo
dinleyin, kayit yapin,
internette gezinin...
Uydularla yapilabilecek
cok sey var ama
ugrasmaya deger mi,
nasil kullanilir, nelere
dikkat etmek lazim?
Hepsini sizin igin
derledik...

BAKMAK

radyo kanalini tagiyabiliyor. Ustetik Hotbird uydusun-
da aldugu gibi birkac uydu birbirine baglanarak bu sa-
yi binleri buluyor. Boylece tek bir canak anten ve bir
aliciile televizyonunuzda yuzlerce kanal izleyebili-
yorsunuz Sabahtan hepsini zaplamaya baslasaniz
aksama kana! listesinin sonuna zor olasirsiniz.
Ancak bu kanallarin pek ¢ogu sifreli. Zaten ne za-
man guzel bir seyi bedava verdiler ki? Dijital yayin
yapan kanallann cogu bizdeki Digiturk gibi para ade-
nerek izlenebilen gok genis kanal paketlerinden clu-

suyor Yine de her uydu da lcret-
siz TV ve radyo kanallan da mev-
cut. Iste bu kanallar FreeTV alarak
aniliyor. Ozellikle Turksat 1C uy
dusunda hemen hemen tim yerli
kanallar FreeTV olarak bulabili-
yorsunuz.

FreeTVnin, KabloTV ve Digi-
turk’e gdre Ustlin yani bir kere ku-
rulunca aidat ddemenin gerekme-
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mesi. Ayrica dijital yayinlarin kali-
tesi standart anten ve KabloTV'ye
gore gok daha iyi Genelde uydu
kullanicilar Hotbird ve Astra gibi
bir yabanci uydu ile Turksat 1C
uydusunu ayni anda izlemek icin
iki ganak kullaniyor ve bu Ucretsiz
kanallari izleyehiligor. Tim bunlar
kulaga ¢ok hos gelse de aslinda
durum o kadar parlak degil Clinki
yerli kanallari anten veya kablo TV
ile zaten izliyoruz. Yahanci kanal-
larda ise izlemeye deger olan ka-
nalfarin gogu sifreli yayin yapiyor.
Evet yuzlerce FreeTV var ama igle-
rinden devlet ve Arap kanallari gi-
ki ilginizi cekmeyecek seyleri
atinca geriye topu topu 3-5 kanal
kaliyor Mesela koskoca Hot-
bird'de adam gibi bir muzik kanali
bulamiyorsunuz.

Bu ylizden kullanicilar bagtan
sifreli kanaltart kirmak niyetiyle
uydularini kurduruyorlar. Bu el-
bette yasadisi ama uydu yayini
tek yonla oldugu icin yakalanma-
niz asla s6z konusu degil. Ayrica
kirdigimiz kanal paketleri bagka
Ulkelerin paketleri. Bunlan galmak
ne derece icinizi rahatlatir size
kalmis. Ben isin bu kismina hic
bulagsmadan swyrihp geciyorum.

UYDULARA NASIL
BAKARIZ?

Uyduyu televizyon ve bilgisayan-
nizla ayr ayn kullanabiliyorsu-
nuz Ancak ayni anda ikisinde bir-
den kullanmak i¢in dizenegi biraz
degistirmek gerekiyor, Uyduyu
kullanmanizi saglayan basit bir
dizenek olsa da kendi basiniza

- uydu takmayi denemenizi tavsiye
etmem. Artik her yerde uydunuzu
takacak bir ustayi kolayca bulabi-
liyorsunuz ve 30 milyon gibi bir
iscilikle kisa strede takiveriyorlar
Kendi basiniza yapmaya kalkip
basiniza is almayin derim. Simdi
gelin Uydu denen meretten istifa-
de etmekicin neler alip nasil ta-
kacagiz tek tek bakalin.

CANAK ANTEN

Sistemimizi kurarken ilk ihtiyacimiz olan elbette ¢a-
nak anten. 90cm gapindaki standart bir ¢anak anten
her is icin yeterli oluyor. 120cmlik biranten ile daha

kaliteli yayin alabiliyorsunuz ama ben:ce gerekli degil.

Canak antende dikkat etmeniz gereken tek sey pas-
lanmaz bir malzemeden imal edilmis {mesela alimin-
yum) ve finn boya ile bayanmis olrmasl. Sagtan imal
edilip dylesine boyanan canaklarin kisa siirede boya-
s1 dokultyor ve paslanip yayin almamaya baghyortar.
Ben piyasada cok rahat bulunan NextStar marka ¢a-
naklardan kullandim ve hicbir sorun yagamadim (Ger-
¢i on giin kullanmisim ne sarun yasayabilirim ki?).

Aldiginiz yayimin kalitesini belirleyan ¢anaktan
cok LNB aslinda. LNE dedigimiz parca ganagin ortasi-
na yerlestirdiginiz, ondan yansiyan sinyalleri topla-
yan asll alici parga. Pigyasada gok fazla. LNB modeli
var. Agikgas! hangisi nasildir gok genis bir bilgim yok.
Ama ben deneme yaparken Sharp'in LNB'sini kultan-
dim ve bulutlu havalarda dahi sorunsuz cok iyi yayin
aldim. Herkese tavsiye edehilirim.

LNB'nin kotu yani ondan gelen yayini herhangi bir
parga ile ikiye bdlemiyorsunuz (aslinda olmas: gere-
kir ama kime sorsam bilemedi). Eger uyduyu birden
fazla televizyonda veya hem TV hem de bilgisayarda
kullanacaksaniz kulianacaginiz LNB'nin cift gikisi ol-

masi lazim. Tabi tahmin edeceginiz gibi iki misli paha-

Ivbu ¢ift ¢ikish LNB'ler. |

Daha dnce styledigim gibi ayni anda iki ganak an-
ten takarak tki farkh uyduyu kukianmaniz mimkn.
Ancak iki uydunun yayinini bir arada kullanmak igin
Diseq denen pargayi kullaniyorsunuz. Yani LNB'nin
yayinini ikiye bélen bir parca
yok ama iki LNB'den gelen ya-
yin birlestiren bir parga var,
Diseq sayesinde 4 canak an-
tent ayni anda Kullanabiliyor-
sunuz ama genelde tercih edi-
len iki ¢anakli sistemler oldu-
gundan 4'l0 Diseq bulmak zor
olabiliyor.

TV'DE KULLANIM

Uydu yayimini TV'de kullanmak
icin televizyonun altina yerle-
secek bir Recievera ihtiyaciniz
var. Bu parga LNB veya Di-
seq'den gelen yayini TV'de izle-
menizi saghyar. Digiturk kullan-
mis olanlar zaten bu pargaya
aginadir. Geligmiglerinin gori-
nimleri DVD Piayerlan andirir.

Sifreli kanallan izlemek igin Reciever'in Gzerinde
kart yuvalari bulunuyor. Sifreleri bu karta yUkleyerek
sifreli kanal paketleriri izleyebiliyorsunuz. Uydu ta-
kan firmalarin ¢ogu aymi zamanda kullanicilar igin bu
sifreleri 5-10 milyona ytkluyor da. Ayrica bir kart ya-
zic1 alarak kendinizde internetten buldugunuz sifrele-
ri yukteyebiliyorsunuz. Sifreler dizenli olarak degisti-
gi icin bu daha hesapli ve pratik bir yéntem. Ayrica
kendisi sifre kirabilen bazi modiilier de mevcut diye
duydum,

Bizim asd konumuz bilgisayar ile kullanim oldugu
icin bu Reciever olayint hig kurcalamadim. Yukarnda
yazdiklarimda kulaktan doima bilgi. Ama uyduyu sirf
televizyon izlemek igin kullanmayi diglintyarsaniz
makul olan yontem bu. Piyasada pek gok marka ve
model Reciever meveut. Ama denemedigim igin bir
tavsiyede bulunmayacagim.

BILGISAYAR ILE TV IZLEME

Uydunun asil yetenekleri bir bilgisayar ile birlikte kul-
lanilchginda ortaya cikiyor. Bilgisayarda kullanmak
icin sisteminize Reciever gérevini géren DVB kartla-
rindan takmaniz gerekiyor. Bu kartlar PCl ve USB ola-
rak iki farkls tipteler. Ayrica piyasada hem USE DVB
kart olarak calisan hem de TV'ye direkt baglanip Reci-
ever olarak kullanilabilen modellerde meveut. Ben PC
kart olarak Hauppauge'in WinTV Nova-S modelini USB
olarak da yine Hauppauge'in DEC 3000-S modelini
kullandim. BEC 3000-S az 6nce hahsettigim direkt te-
levizyona da baglanabilen modellerden. Yazi boyunca
anlatacagim her sey bu iki kart icin gecerlidir. Bagka
bir kart alirda farkli bir seyierle karsilasirsaniz sasir-
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o
NVR Mgl kollamemg gecmis yillarda PClerimiz-
A= bt didimiz TV kartlanindan cok da farkl degil.
K-t talop efiriicllerini yikliiyersunuz ve ganaktan
gelon kahloyu karta takiyorsunuz Ayartan yaptiktan

ennr aninle hidikte gelen y~7+imy kullanarak TV izle-

aua hashuchiliyorsunuz, Elbette TV-Out kullanarak

hounyine telovizyanunuzdan doizleyebilirsiniz.
Uydiyryintarin bilgisaysrdon izlemenin TVden

Rericverile izlemeye gdre en buyiik avantaji yayini

MPER? formatinda kaydedebiliyor olmaniz. Ayrica ka-

yit forksiyonundan yararlanarak TV izlerken durdu-

rup ger veya ileri sarabiliyorsunuz da Yani “Pozisyo-
nu geri alahm”, “Oynat Ugurcum”, “Su reklamlan gegi-
verelim” gibi fantezilere agik PC'den uydu TV izlemek.
Ancak kartla birlikte gelen yazilimlar size gifreli
kanallan kirma imkani vermiyor {en azindan Hauppa-
uge'n Digital TV yazilimi). Sifreli kanallan izlemek igin
ProgDVB, DVBDream veya My Theatre gihi farkli yazi-
limlar kullanmanz gerekiyor Buyaziimlara ylkle-
nen sifre kirma plugin'leri sayesinde sifreli yayintari
izleyetiliyorsunuz. Baylece Reciever'lara takilan cok
pahali kart okuma modUllerine de ihtigyaciniz ofmu-
yor. ok daha disuk bir toplam maliyete isi bitirigor-
sunuz. Yine bizim konumuzun biraz digina ¢tktigl icin

bu sifre kirma isini anlatmigorum {Nasil olur hig bilmi-

yorum da). Ama niyetlentrseniz www dvbsat.org ve
www turkeyforum.com sitelerinin forumlannda ge-
rekli bilgileri butabilirsiniz

UYDU INTERNET NASIL CALISIR?

Gelelim bizim icin en 6nemli konuya Bence uydu in-
ternet, TV'den anemli bir konu cunki Glkemiz igin bu-
lunmaz bir firsat. Genisbant internet servisleri ADSL
ve KabloNet'in hem yiksek fiyatlarinihem de her ye-
re hentiz ulasamadigini dUsiindnce Uydu internet
cankurtaran gibl imdada yetisebiliyor. Cunkd Uydu
Internet’i yurtdisindan satin aldiginiz icin hem o Glke-
lerin fiyatlanina gére almig oluyorsunuz hem de Tiirk
Telekom'un sik sik aksayan yavas omurgasini kullan-
maktan kurtuluyorsunuz.

Ama ADSL bagtantini iptal ettirip ganak antenciye
kosmadan once yaziy sonuna kadar okuyun. Bu bi-
ylk firsatin gok blylk eksikleri de var ¢inku. Bunla-
rin basinda uydu baglantisinin tek yonli olmasi gere-
kiyor. Yani uydudan data alabiliyorsunuz ama uydu-
ya data yollayamiyorsunuz. Elbette ¢ift tarafli olarak
calisan uyduiar da var ama bunlar eve alinip takiia-
mayacak kadar pahzl.

Uydu baglantisinin tek tarafli olmasi aym anda

farkli bir baglantiya da ihtiyag ol-
dugu antamina geliyor. Bu baglan-
11 ADSL, dial-up modem ve hatta
GPRS hile olabilir. Yeter ki bir bag-
lanti olsun ve uyduya hangi data-
lariistedigimizi hildirsin Gugld bir
baglant olmasi da gerekmiyor
Ben denemesem de forumlarda
GPRS ile cok rahat uydu baglanusi
kurdugunu sdyleyeniere rastla-
dim

HANGI UYDU INTERNET?
Ayni diger baglantilarda oldugu gi-
bi uydu interneti de bir servis sag-
layicidan alp aylik tcret odeme-
niz gerekiyor. Agikgasi bu konuda
cok fazla alternatif de mevcut de-
gil Mevcut sistemler icinde en
mantiklisi Eutelsat'in OpenSKY
sistemi. Ayni zamanda Oigiturk’in
de yayin yaptigr Eutelsat W3 ve
oldukga yeni olan E-Bird uydula-
rindan yayin yapan OpenSKY'a
www opensky net adresinden
ulasabiliyorsunuz.

Ancak bu sistemin satsini Eu-
telsat kendisi yapmiyor Her tlke
icin belirlenmis ayn servis sagla-
yicilar var Maalesef bizim Ulke-
miz igin belirlenmis bir firma yok
Ancak Avrupa geneline hizmet ve-
ren Broadsat firmasindan hizmeti
satn alabiliyoruz Elbette diger Ul-
kelere hizmet veren firmalardan
da faydalanabilirsiniz. Ama ben
daha ucuz veya iyi gorinen bir ta-
ne bulamadigim i¢in Broadsat di-
sinda bir firma denemedim.

Eger OpenSKY kullanmaya ka-
rar verirseniz E-hird yerine Eutel-
sat W3 uydusunu secmenizi tav-
siye ederim. Hem Uzerinde fazla-
dan birkag FreeTV var hem de Bro-
adsat'in baz servisleri sadece bu
uydudan geliyor

UNICAST MULTICAST?

Uydu internet konusunda karsin-
za sikga cikacak iki kavram var.
Bunlardan Unicast uydudan sade-
ce sizin bilgisayanmz icin yapilan
data transferini, Multicast ise bi-
tun OpenSKY kullanicilar igin ayni
anda yapilan transferferiifade
ediyor. Bu iki baglant) birbirinden
tamamen farkli olarak caligiyor.
Unicast haglantiy OpenSKY'in
programinda SatSurf'e baglanarak
kuruyorsunuz. Multicast baglanti
ise SatKiosk ve SatTVisimleriylr
iki farkh sekilde karsimiza cikiyor
Buniar OpenSKY'in genel olarak
verdigi hizmetier ve bazilarin 8ro-
adsat’a 0deme yapmadan da kul-
lanabiliyorsunuz. Hem Unicast
hem de Multicast ayn ayrr ZMbit
hizina kadar cikabiliyor.




SATSURF

OpenSKY'in temel internet baglan-
tisi yani Unicast sistemi SatSurf
Programi actiktan sonra Login
oluyersunuz ve bu nokiadan son-
ra Proxy ayarlarmi yaptiginiz her
programda baglantiniz uydu dze-
rinden geliyor. Baslangigta uydu
baglantisini maksimum hiz ile kul-
lanabileceginiz bir kotantz oluyor.
Bu keta 300MB ila 2GB arasinda
degisiyor Bu miktardaki datay
400khit ile 2Mbit arasinda degi-
sen hizlarda kullaniyorsunuz. Ben
deneme yaparken hiz 1. 5Mbit ile
2Mbit arasinda degisiyordu. Tabi
bu hizlarda bu kadar datayr slrat-
le eritiyorsunuz. Kotaniz bitince
sizi genel kullanicr havuzuna ali-
yorlar. Burada tim OpenSKY kulla-
nicilanile artik payiniza ne dis-
tuyse kullaniyorsunuz. Ama kota-
niz bitince dahi garantisi olma-
makla birlikte hiziniz 25Ekbitile
512kbit arasinda degisiyor.

Bu baglantinin en rahatsiz edi-
ciyani Latency'nin gok yuksek ol-
rmas. Yani datamn uyduya crkip
oradan bilgisayariniza geliginin
ADSL ve KabloNET'e gore ;ok uzun
slrmesi. Latency’nin bu denli
yliksek ofmasi uydu internetin
online oyun oynayamayacak ka-
dar yliksek pingler vermesine yol
aciyor. Ayrica web sitelerinde ge-
zerken de éyle modemden ¢ok da
hizhymis hissi yaratmiyor, Simdi
‘E ne anladim bu baglantidan ben
o zaman?” diyebilirsiniz. La-
tency'nin etkilemedigi ve uydu in-
ternetin en basarih oldugu konu
download’lar. Ancak yogun down-
load yaptiginiz zamanlarda uydu
internet size hizini hissettiriyor
Ben kota dolana kadar ortalama

200k, havuzda iken de 50k download hizini yakala-
dim

SATKIOSK

OpenSKY'da bulunan multicast servisleri bir hayli en-
teresan. SatKiosk’da dnceden hazianmis gunliik bir
program bulunuyor. Burada belii saatlerde transfer

editecek dosyalar belirlenmis. Siz ilginizi cekenleri se-

¢ip sepetinize atiyorsunuz. 0 dosyanin aktarim saati
gelince otomatik olarak cekmeye bashyorsunuz. Her-
kese ayni anda yayin yaptgr icin SatKiosk'da downlo-
ad hizlar hep cok yiksek

Peki, SatKiosk'dan ne gibi dosyalar cekebiliyoruz?
lyi birkag oyun demosu, ACDSee veya ICO gibi ne ka-
dar popller shareware varsa son versiyonlar, ATl ve
NVIDIA'nin son sdriiciler, Direct), basit shareware
oyunlar vs. Yani girip Tucows veya Bownload.com gibi
sitelerden ne cekmek isterseniz SatKiosk sayesinde
yuksek hizlarda ve Unicast baglantinizi etkilemeden
cekebitiyorsunuz. Ustelik cekebileceginiz data mikta-
risinirh degil. Bu sistem tek bagina uydu internete
para vermeye degecek bir sistem. Ama ne yazik ki
SatKiosk'un igerigi yeterince sik gincellenmiyor Su-
rekli ayni programlar olunca da ikinci giinden heyeca-
nintyitirmeye bashyorsunuz. Zaten lglncd gin ne

var ne yoksa cektiginizden tekrar bakma ihtiyaci
duymuyarsunuz. Yine de ekran kart strGctleri ve Di-
rectX gibl her zaman gerekebilecek seyleri zashmet-
sizce cekehiliyor clmak glizel

SATTV VE SATTORRENT

DpenSKYin diger multicast hizmeti uydu internet
baglantisini kullanarak izleyebildiginiz televizyon ka-
nallar, OpenSKY Uzerinden yayin yapan 30 kadar ka-
nal var. Ama bunlar farkl| farkli transponderiardan
yayin yapiyor, Bu yizden sectifiniz transponder'a
pore ancak 3-5 tanesini izleyebiliyorsuruz. Ustelik
yayin kalitesi normal Uydu TV kanallarina gére ¢ok
diistk. Ben kurdugumdan beri birkag kere Eurosport
haricinde higizlemedim bile. Yani cok da ilging degll
bu servis.

SatTorrent henliz beta asamasinda oldugundan
kullanamadigim bir sistem. Anladigim kadariyla bu
sistemde cekmek istediginiz dosyalari sisteme kay-
dedip internet baglantiniz kesiyorsunuz. Siparis etti-
giniz dosyalar otomatik olarak uydudan size geliyor.

ADIM ADIM TV
Uydu internetin kullanimina daha fazla girmeden 6n-
ce isterseniz gelin, ben sistemi adim adim nasil kur-
dum bir gozden gecirelim. Béylece uydu kullaniminin
temnel hatlanini daha iyi kavrariz. Ayrica sistemi kur-
mak isteyenler icinde bir rebber hazirlamig oluruz.

Ben yola hem uydu Internet hemn de FreeTV izle-
yecegim diye yola giktim. llk is uydular secmekti. In-
ternet icin Eutelsat W30 sectikten sonra TV izlemek
icin de kanallari bana en cazip gelen Hotbird'li sectim
(Kablo TV aldugu igin yerli yaynlarn izliyorum zaten)
Hangi uyduda hangi kanzllar var gdrmek icin
www lyngsat com adresine bakabilirsiniz. Site biraz
karisik ama alisinca hangi kanal nerede rahatca bulu-
yorsunuz Bu arada unutmadan pek ¢ok uydu sistemi
grup olarak calisiyor. Mesela canak anteni Haotbird'e
cevirince ayni anda Hothird 1, 2, 3, 4 ve 6 uydularini
yani 5 uuduyuy birden aliyorsunuz. Herhaide uydular
birbirine bagl veya yakin duruyor

Uydulanimi sectikten sanra canak antenler tak-




mast icin bir usta ¢agirdim, Elbette ¢anaklar belli bir
yéne yani uyduya bakmali ve 0 ydne bakacak sekilde
baglanabilmeleri gerekiyor. Catiya takildiklarinda bu
sorun almuyor, isteciginiz ydne geviriyorsunuz. Ama
¢atiya baglama sansiniz yoksa ve bina cephesi veya
balkona takacaksaniz sorun gikarabiliyor. Bagtan bu-
nu iyl hesap etmekte fayda var. Bende bdyle bir so-
run olradi neyse ki. Canak antenlerim bagland ve bir
Diseq ile birlestirilerek kaliteli hir kabloyla bilgisayan-
ma kadar geldi.

Once Hauppage WinTV Nova-S'i bilgisayarima bap-
layip antenden gelen kabloyu karta takuim. CD'de ge-
len yazilimlan kurdum (standart program kurrmaktan
farksiz). Bilgisayari yeniden basglatip TV izleyebilme-
mizi saglayan DigitalTV programini calistirdim: Ayarla-
ryapilmadigindan yayin falan almiyoruz elbette.
Programin Setup’ina girip éncelikle LNB ayarini yap-
maniz gerekiyoar, Diseq kullandigim igin dncelikle bu
secened isaretledim. Daha sonra Diseq’in 1 ve 2 nu-
marall baglantilarina hangi ¢anaklar baglanmigsa o
canaklann baktgi uydulari listeden sectim. Bu yuz-
den hangi canak hirinci hangisi ikinci kurulum sira-
sinda antenleri takan ustadan 8grenip bir yere not al-
maniz gerekiyor, Bunun disindaki ayarlar daha ok si-
zin tercihinize kalmis illa yapmaniz gerekmeyen sey-
ler.

Sanraki adimda Channel Scan tusuna basiyoruz.
Burada sag taraftaki LNB/Satellite kismindan ilk ance
hirinci uydumuzu segip Start Scan’e basiyoruz Frog-
ram o uydudaki kanallari tek tek hulmaya baghyor.
Sabirh olun bu iglem 6zellikle Hatbird gibi kalabalk
uydularda bir hayli uzun siriyor. Program kanallar
bulurken sifreli alanlar da buluyor ama bosuna amit-
lenmeyin buniara tiklayinca yayin almiyorsunuz {kir-
madiginiz siirece). Eger arama sirasinda ¢ok az kanal
cikarsa bu ya LNB ayanni yanlig yaptiginizi ya da uy-
dulanin dizgin yerlestiriimedigini gdsterir. Ayrica ka-
nal arama sayfasindan hangi kanalin hangt kalitede
alindigini gérebilirsiniz. Bende bitun kanallar en az
%75 Level ve %100 kaiitede gikti. Yagmurlu havalarda
bu degerler diisebiliyor ama yine de yayin akigi bo-
zulmuyor. Bu degerier gok dusik gikiyorsa uydunuz
sapmis veya kablolarda, baglantilarda sorun var de-
mektir. Uyducunuzu tekrar gaginp dizelttirmelisiniz.
Bundan sanra televizyon kanallanni izlemeye bagla-
yabilirsiniz. Keyifli seyirler.

ADIM ADIM INTERNET

internet baglantisini kurmak biraz daha zar bir is.
Ama hali hazirda TV yayirlarini dizglin aliyor olma-
miz anten dizeneginin sorunsuz oldugunu gésteri-
yor, Bu ytizden isin ilk yansini zaten gegmis durum-
dayiz.

Uydu Internet igin oncelikle hesap agmaiyiz. Uy-
du Internet hesabimizi agmak icin Broadsat'in web si-
tesine yani www broadsat.com adresine giriyorsunuz
ve OpenSKY'a oye aluyoruz. Daha sonra online satin
alma sayfasina giriyoruz. Burada karsimiza gikan sa-
tin alabilecegimiz farkh paketler var Paketlerin temel
farki garanti edilen Internet miktarinin farkli olmasi.
SatSurf'de anlattigim gibi baglantiyi ilk satin aldiginiz-
da Broadsat belli bir miktar datay size yuksek hizla
sunrmayt garanti ediyor bu kotanizi deldurunca havu-
za dislyorsunuz. Yani aynianda binlerce kullanici
artik herkesin payina ne disdyorsa ortak kullaniyor-
sunuz

Uyeligi satin alirken kredi kartinizi kullanabilirsi-
niz. Unutmamaniz gereken uyeligim otomatik olarak
yenilenmedigi Yani satin aldiginiz paket bitince yeni-
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den girip satin almaniz gerekiyor. Paketlerin fiyati ay-

ik 16_dan baslayip aylik 120_ya kadar cikiyor Be-
nim tavsiyem 24 "ik Basic paketini almaniz. Bu paket
sadece 300MB veriyi ylksek hizda vermeyi garanti
ediyor Ama bunu 500MB arttirmak i¢in fiyats ikiye
katlamaniz gerekiyor. En ucuz olan E-DSL paketini al-
mayin ciinkl o paket sadece hiz) garantilenen datay
veriyor sonra sizi havuza almak yerine kaglantinrz
kesiyor

Internet paketimizi aldiktan sonra OpenSKY bag-
lant yazihmini indirip kuruyoruz (www.opensky.net
adresinden gekebilirsiniz), Ama programi calistirma-
dan once yapmamiz gereken kart ayartan var. Once-
likle kartin kendi yazihmi olan ve @nceden kurulmus
olmasi gereken DVB Data programini ¢calistinyoruz.
Burada Service Selection kisminda New'a tiklayip ras-
gele bir isim yaziyoruz. Sonra Tuner Settings kismin-
dan Eutelsat W3l segiyoruz. Frekans olarak
11262000, Symbal Rate olarak 27500 girip Palariza-
tion't H olarak seciyoruz. Daha sonra Filters sekmesi-
ne girip PID’e e tek tek 2001, 2004, 2010, 2401,
2410 giriyoruz. Ayrica Uyeliginizi aldiginizda bu say-
faua girmeniz gereken ve 3 ile baglayan bir iki P10 da-
ha sdylayorlar. Onlari da giriyersunuz. Bu ayarlan
yaptigimizda ilk sekmede bulunan Tuner State’de
Synchranization agik yesile donmeli ve agagida Sin-

yal kalite ve seviyesi gzikmeli.
Artik uydu ayarlarimiz tamam
Simdi OpenSKY' ayarlayabiliriz.
Programi calistinnca ilk olarak 05-
Wizard ¢ikacaktir. Buraya paketi
satin alirken belirlediginiz kullani-
cibilgilerini girin, Bu bilgileri girer-
ken Internet’e bagli almalisiniz
Transponder olarak Eutelsat W3
C12 segin. Ve Wizard'i tamamla-
yip programin kendisini cahstinn.
Eger uydu disinda sahip oldu-
gunuz internet baglantisint her-
hangi bir router Uzerinden alyor-
saniz ve dolayisiyla bilgisayaniniz
gergek olmayan sanal bir [P nu-
marasi kullaniyorsa bu durumda
uydu baglantisi kurulamiyor. Ben
ADSL Router kullandigim igin bu
basima geldi. Bu durumda
OpenSKY'in ayarlarindan OpenSKY
Direct Access'i aktif hale getirme-
niz gerekiyor. Bu baglantinizin bi-
raz karismasina yol aciyor, Hangi
programin hangi baglantryi kulla-
nacagini cok rahat ayarlayamaz
hale geliyorsunuz. Ama sonucta
baglantiniz tam hizinda galgiyor
Eger adimlar dogru sekilde ta-
kip ettiyseniz artik Internet bag-
lantimiz kurulmus olmali, SatSurf'e
Login olabilir SatKiosk'dan bir
seyler cekmeye baslayabilirsiniz

NE KADAR MANTIKLI?

Bana sorarsaniz uydunun en gu-
zel yani kurup kurcalamasi. Ben
her seyini deneyecegim diye bir
hayli vakit harcadim Yerli TV ka-
nallarinin Semra kisisi disinda bir
sey gistermeyecek kadar basit-
lestigi bu zamanlarda izleyecek
bir dolu yabanci kanal olmasi da
cok hos Internet baglantisi ise
ancak internette deliler gibi
download yapmak isteyenlere
1avsiye edebilecegim bir Gzellik
Sonugta ayda 43 milyon gibi bir
ayhk éderne yapmak durumunda
kalacaksiniz ve ayrica fazladan
hir baglantiya dahaihtiyacimz
var

_Tugbek Olek




Teknik Servi

Yillar hizla gegip gidiyor,
teknoloji ilerliyor. Bakin 2000
geceli 5 sene oldu. Su 5 senede
bilgisayarlarimizin hem perfor-
mansi hem de yapabildikterimiz
ne kadar ilerledi. Ama teknoloji
ilerledik¢e sorunlar artiyor.
Firmalar bu sene performans
arhislarini bir kenara koyup
daha giivenli ve stabil calisan
teknolojilere yénelse ne olur
sanki?

ISASS.EXE BILGISAYARI
KAPATIYOR
Merhaba, kiigik sorum olacak ya-
nitlarsaniz gok
5OFU yardimci olacaksi-
niz bana, interne-
te baglanmak is-
tedigimde sistem soyle bir hata
veriyor " LSA Shell { export version
) ... hatayla karsilasti... " sonra”
NT AUTHORITYASYSTEM ... C:win-
dows\system32\isass exe... Ha-
tayla karsilasti... bilgisayar kapa-
tilacak " diye ikinci bir uyar ciki-
yor ve bilgisayar kendini yeniden
baslatiyor. Bu konuda da yardimcl
olursaniz sevinirim,
Simdiden yardimlarimiz igin
cok tesekkiirler
Burhan SAHIN

Merhoba Burhan,

Bu solucan denen illettin iyice suyv
gikti artik_ Sizlerden gelen mektupla-
rin neredeyse yaris) bunlaria ilgiil.
Oncelikie bu meretleri yazanlara bed-
lim; “Hepiniz

di z1 edip rahatiay
kurdegen olun kannlariniz kasim ka-
stm agnsin ingallah”. Evet, baylesi
daha iyi.

Bu ayin en popiiler Worm proble-
mi seninde kargilagtign “Isass.exe”
hatas: veren, Burhan kardegsim. Diger
adiyla W32.Sasser kurtgugu. Bu mi-
nik canavarla ilgili itk bilmen gereken
adimin Windows'un hayati bilegenie-
rinden “LSASS.exe” [Local Security
Authenticetion Server} ile kangtirisin
diye “Isass.exe” olarak kondugu. Bii-
yuk ya da kiigitk ilk harfin “i* olmasi
bunun X100 worm oldugu anlamina
geliyor. Orifinal dosya “C:\Win-

dows\System32\LSASS.exe” adresinde bulunuyor. Gneelik-
le www.spychecker.com adresinden HijackThis isimli prog-
rams gekip yiikle. Bu programla arattigindag az dnce tam adt
ve yerini séyledigim diginda bir isass.exe veya Isass.exe
grkigor mu bir bak.

Gelelim temiziemeye. $imdi sadece W32.5asser degil
tiim Warm ve Trajanlar igin gegerli bildigim metotion aniati-
yorum tek tek bu yizden herkesin piir dikkat okumasinda
fayda var. ki aydir uzun vzun yazdigimiz igin muhtemelen
birkag ay bunlari anlgtmam tekrar.

s Firewall Kurun; Worm'iarin bilgisayan resetleyenlerinin
codu bunu Internet’e baglanma noktasindan hemen sonra
yapariar. Eger bir Firewall kurarsaniz temiriemis oimasa-
niz bile Worm'un bilgisayan ikide bir resetleme-
sinden kurtulursunuz, .
s Shutdown —a: Ejer “Bilgisayariniz 60 saniye
icinde kapatilacaktir” mesaj) alirsaniz hemen Baglat > {a-
ligtir'a girip buraya “Shutdown —a” yazin. Bu bilgisayari ka-
patma islemini durduracaktir.

raya “Tasklist / sve” yoz. Sistemde palison mevcut tim
programlarin listesini verir. Ne oldugunu bilmediklerini
http://www.answersthatwork.com/Taskiist pages/task-
list.htm adresinden kontrol edebilirsin.
* Worm Temizleyen Araglar: http://securityrespon-
se.symantec.com/avcenter/toals.list. html adresinde
Symantec'in yayiniadigr hemen her Worm’a dzei bir temiz-
{eme oroci var. HijackThis veya Anti-Viriis programm ile
Worm’un adim 6§rendiysen buradan temizleyen araci bu-
fup enunia yaramazin hakkindan gelebilirsin. Eder burada
senin Worm yoksa Geogle'dan urayarak bagkasintn yaptigh
bir ara¢ bulma sansin var.
* Doxdesk Parazit Arama: www.doxdesk.com/parasite/ ad-
resine gir. Bu sayfa bilgisayarinda parazit varsa

Ccevao D tespit ediyor ve temizleme metodunu soyliyor.

Maalesef ortalikta sisteminize bulagabile-
cek cok fazla hagorat var ve hepsinin temizlemesi digerle-
rinden farki. Ama yukarida siraladigim 11 sitaht iyi kulla-
nirsaniz dldiremeyeceginiz yok. Maolesef bazilarini kul-

Bu solucan denen illetin iyice suyu ¢ikti artik.
Sizlerden gelen mektuplarin yarisi bununla ilgili.

* Windows Update: Internet Explorer'i agip Toals > Windows
Update'e girin. Biitiin kritik giincellemeleri yapin.

» Anti-Viris programi kurun: Piyasada pek ok iicretsiz ve
glizel anti-viriis programi var. Eger iginiz rahat etsin diyor-
saniz McAfes, Symantec ve Kaspersky gibi bildik firmalarin
anti-viriis programlarini kurun. Buniar pek gok Worm ve
Trojan’t durduramiyor ama durdurdugu kadori da kdrdr.

» Ad-Aware, SpySweeper, Spybot - Search & Destroy,
SpywareBiaster kurun: Bu programler daho ok casus
programlen durduruyor. Ama sistemdeki parazit ve
worm'ian da tamyabiiiyor. Elbette hepsini birden kurmak
sort dedil. Ama sikinttir zamanlarda siradan deneyebilirsi-
niz. [Timii www.download.com edresinde bulunabilir]

* HijackThis kurun: Bu program sistemdeki hagarati bul-
mak kenusunde en iyi progrom. Bununia sistemi tarattigs-
nizda uzun bir liste veriyor. Burada §iipheli gérdigiin, he-
men dniinde “Unknown file" gibi dikkatini gekecek bir sey-
ler yazan dosyaian not al. Dahd sonra computer-
cops_biz/forums html adresine gir. Burada "Hijackthis -
Spyware, Viruses, Worms, Trojans Oh My!” baglikli bir ada
var. $dpheli dosya isimierini burada tarat. 6enelde wor-
m’un ne oldugu ve nasil temizlenecedini veriyor. Aynica bu-
rada yeni bir bagitk agip HijackThis’'den aldigin log'u kopya-
larsan tek tek herkese yardimei oimaya ¢abigiyorlar.

« Startup List: Eger HijackThis'de veya MSConfig'de [Baslar
> Lahistir > mscanfig) listelenen ve ne oldugunu bilmedigin
seyler varsa http://castiecops.com/StartuplList htmi adre-
sine gir ve buradan arat. Burodan Startup'inda bulunabile-
cek binlerce dosyarin ne oldugunu égrenebiliyorsun.

» LSP List: HijackThis veya anti-viris progreminin yakala-
digi sisteme yUkiG .diflerin ne oldujunu gormek igin
http://castiecops.com/LSPs.html adresindeki listeye baka-
bilirsiniz.

* Task List: Baglat > {altgtir > Cmd ile Dos Prompt'a gir. Bu-

lanmak Ingliizce gerektiriyor. Ayrica yeni ¢ikan werm'larin
¢oziimiinii hemen o giin bulemayabiliyorsunuz. Birkag giin
bekleyip birilerinin ¢6zimG iretmesini beklemek gerekebi-
ligor. Ama en dnemiisi bir kere temiziediniz mi tekrar bulag-
mamasina dikkat etmek. Bunun igin
Anti-Viriis pragramy, firewal! ve anti- S Ory
spy programliarim sirekii alarak bil-
gisayannszdo tutun, Gelen her abudik gubidik e-mail'i ag-
maymn. Gereksiz sitelere girmeyin. P2P programiarinin he-
men hepsi bir seyler bulagtimir. lila kullenacaksamz da en
glivenlisi Torrent kulianin.

Son olarak her bulagan pisiik i¢in yapimcisineg beddua
etmeyi unutmayin, “Klavyenize kola dikiilsin, islemcinizi
hamom bécegl kemirsin, parmaklariniza krampler girsin in-
sallah”. Evet evet! Boylesi cok daha iyi.

GUG KAYNAGIM YOK

Selam... Nasilsin ylce insan, dstlin donanimci Tug-
bek. Sirf nasilsin diye mail atacaktim ama kizarsin ve-
ya okumazsin diye soru bulana kadar bekledim,

Sorum su, ben OVD+RW almak istiyorum NEC
3500'de karar kildim. Ama benim sistemde Power
Supply yok. Gii¢ kaynagi olmadan bu aleti kullanabilir
miyim?

Birde sen DVD+RW olarak ne tavsiye edersin? £k-
leyeyim benim icin dual-layer énemli. Kendine iyi bak
Ustad. Saygitar...

Ibrahim Ozhek

Selam Yiice ibrahim,

Ashnda suf nasisin diye cevap yazacaktim ama senin gibi
muhtesem bir insana, istin okuyucuya donanim cevab: da
vermezsem agip olur diye digandim.
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te. Ama senin sorun yagayacagini sanmam. Bu arade ne-
den internet dagitryorsun? Genelde agure foian dagrtiir

Bu nedir? NasH hitaptir bu kar-
desim? Ne ydceligimi, dstinligimi
gdrdiiniiz teessiif ederim. Ben de apartmanda.
kendi halinde, isinde glcinde bir Hatirlarson son sorunu da sor. Kendine iyi bak. ..
adamim, i satir yazmak yiice yap-
maz kimseyi. Vur deyince éldiriyor-
sunuz valia :}

Didijrmek dedim de, senin bifgi-
sayar da mevta olmug galiba. Hig giig

kaynag: olmadan bilgisayar cahigir

COULD NOT LOCATE OPENGL
Selamlar Level ailesi, Benim bilgisayarda bi sorun var.
Bilgisayarim Call of Duty, Jedi Knight, Jedi Academy,
Knights of the Old Republic gibi OpenGL destekii
oyunlariagamiyer. Neden? Cink{ "Could not locate
OpenGL" gibisinden bir mesaj la oyun desktop'a di-
ndyar. Gicik oldum walla!!! Ekran karum 256 MB Ge-
Force FX5700. OpenGL'i nerden indirebitirim veya ala-
bilirim?

Yardim edersen sevinirim. Kendinize iyi bakin
Basaritannizin devami dilegi ile.

m? ingaliah Kesintisiz Gii¢ Kaynagr
[UPS] ile Giig Kaynadgini [Power
Supply} kangunyorsundur. Giig kay-
nagit kasenin igindeki bir pergadir.
Elektrik direkt ona girer ve orkasinda
blyGkge bir fan vardir.

Heniiz Dual-Layer bir DVD yazic
test etmek kismet oimad). Bu yiizden
bir gey onermeyeyim. Ama NEC iyi bir

Utas Can Kozbe

morkadir sorun yogoyacagini zan- Merhaba Ulag,

netmem. Oncelikle giizel Tirkgemizin bol harfli alfebesinde "W" yok.
Chat adziyla e-posta atmayin litfen. Zaten Donanm béhi-

, miinde dzel isimier, teknik ve dilsel engellerden dolayt bir
SEBIL ADSL dolu yabanci kelime kuilanjoruz bari aradaki dg cimielik

Tirkgemizi bu kadar koiayco harcamayalim... $ekiinde ede-
biyat hacasr kit firgomi gektikten sonra gelelim sorunu-

EevVap

Selam Level calisantan. Birkag
maruzatim olacakti...
1) Benim sistern Fd 1.7GHz na,
o4ME GeForcez MX400, 256MB
ODR, VIAgipset
=, O anakart. Simdi
gdrdiginiz gibi
naller vasat. P4 520, Gigabyte Bl-
PE7Z75G, Asus Radeon 9600XT al-
may! dislnliyorum, acaba nasil
bir sistem olur? Ya da dnerebile-
ceginiz baska pargalar falan var
mi?

Dpenbl demen AP kigisi
sistemimize ekran kart: siiri-
ciileri lie yUkienir. Bir ara www.opengl.org adresinda kuru-
lumu bulunurdu ome onu da kaldirdilar. Yani tek sansin si-
riciierini yeniden kurmak. Kart ireticinin sitesinden yeni
bir stiriicd grkmeg mi bakip yenisini kurarsan doha iyi eder-
sin. Sorun hala gegmezse www.nvidia.com adresinden "ge-
neric” sriicileri indirip dene.

Zaten donanim bdlimdnde bir dolu yabanc
kelime kullaniyoruz. Aradaki G¢ cimlelik
Tirkge'mizi bu kadar kolayca harcamayalim

2} ADSL alip, bizim apartmana da-
gitmak istiyorum. Bu yasal midir,
ycksa yasak midir?
3) Ben bir sey daha soracakum
ama bak unuttum simdi.

Esen Kalin!

EKRAN SIMSIYAH

Selam Tugbek ve geri kalan Level galisanlan. Oncelik-

le kolay gelsin diyor ve sorular-

ma gegiyorum.., - Ym g
Ben Windows XP kullaniyo-

rum ve XP son bir haftadir Scandisk istiyordu bense

Skip'liyordum. Gegen glin bir arkadasimcdan bir

128MB GeForce 4 MX440 aldim ve taktim, Sims 2

ylkledigimde ekran kart bilesenleri yok dedi ve

aciimad:. Ben de Aygit Yoneticisi'nden ekran

Eren Bekcge

Merhaba Eren
Maalesef yozdigin pargaiare ek ola-
rak RAM de alman gerakiyor. Ejer iyi

bir giig kartina XP'nin Recommended'indan surtcl
kayna- . yUkledim. Ancak saninm XP baska bir ey
§in yok- E ylikledi ve Windows acildiktan sonra ekran
s ont karariyor ve ses geldigi halde g6rintl al-

da ekle. Siriciier ve monitér disinda muyordu. Ben de Safe Mode agmaya ¢a-
komple bir PC aliyjorsun yani. Yapila- listim ancak Safe Mode agilirken takildi
cak gok bir gey yok bu konuda moaie- Windows'da virls olma ihtimali ¢ok di-
sef. suk ancak Scandisk yaptigimda x pnf
ADSL'i istedigin gibi daditirsin. dosyalanndan binlerce kargima ¢ikiyer
Buna kimse bir gey diyemez. Gergi ve Scandisk bitmiyar. Bu gece Scan-
istiklal Caddesinde dcretsiz kablosuz disk’i agik brrakmayi disindyorum
internet dagrendi igin Kognet'e ceza ancak virlis varsa bu Scandisk bit-
yazdilar. Buras) da biyle bir iilke is- mez... (Zaten 1-2 saat denedim hit-
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medi ;)] iste format atmak istemiyorum, Hatta at-
mam, bilgisayarciya giderim ama énce size sorayim
dedim. Yani Windows agilmasina ragmen gorlntd
yok. Sricilerin tekrar eski haline getirilmesi gerek
ve Safe Made'da galismiyor. Virlis var da Scandisk
bitmezse ne yapabilirim..

Sagolun, kolay gelsin, soruma cevap verirsen
sevinirim. Gece gece kafelere kadar yiirudim yoksa
bilgisayarciya gidicem.. Kolay gele herkese..

Osman Musiu

Seiam Osman,

Ne diyeyim valia igleri tam gorba etmigsin : ). Gncelikie
sana sordufunda Scandisk'i lhmal
etme. Ne gikacadr belif olmaz. Ayri-
ca ekran koarti gibi hassas bifesen-
farin kuruiumunu Windews'a birakma. Siiriciileri gekip
kendin kur.

Su an sistemin geldigi noktadan nasil kurtulur gok da
bilemiyorum. Eger dnceden System Restore yaptiysan ve-
ya stirijcijler yliklenirken otomatik olarak aidiysa geri
yilkiemenin tam zomani. Aynica bilgiscyar agriirken F8 ile
Safe Mode igin kastiginde “Lost Known Good Configurati-
on” segenedini seg.

Eger bu da ige yaramiyorsa ne yopip ne edip o Safe
Mode’a girmen lazim. Eski ekran kartini takip deneyebilir-
sln. Veya farkh marka mesela Radeon bir ekran kart: lie
belki siriiciileri es gegip acabilir.

Oyle ya do biyle Safe Mode’da agip siiriciieri kaldirir
ve karti taktiktan sonra internetten gektigin yeni sdriici-
leri kurarsan sarundan kurtulobilirsin gibi geliyor bana.
Ama igimden bir ses de bu sorunun ¢6z0md formata kadar

cevap

gider diyor.
Kendine iyi bak, geceleri disaniarda ¢ok delagma ha-
valar soduk : } Kolay gelsin ...

MONITORDE GIZGILER
Merhaba Tughek, iyt oldugunu
diistinerek ve fazla zamanini al-
mamak Igin hemen sorularima gegiyorum.

Yurt arkadasim dénem basinda {Ekim ayinin or-
talari) yeni bir bilgisayar aidi Gna monitor olarak
Samsung onerdim O da Samsung 793MB monitor al-

Sory

mis.

Ahiretten Donamim Sorusu

Bu ayki sorumuz donanim lle alakal degil ama ol-
sun, bana geldigine gare burada degerlendirebilinz.

Marhaba ben ash gtasan pndreag’da log santos’'a
donildugunde 3geta lideriyle gonisilecek ama adam-
lar konugmuyor b boidmi nasil gegeblliriz. Bolum at-
lama igin bir gifre var mi :} tf email gdnderiyorum bu
konuyla ligili mej cekerseniz sevinirim DSnooono

tfum

Aslicim sorunda bir sorun Yok Takilmigsin ge-
gememigsin dogal. Anladigim kadanyla Inter-
netin de yok, cepten c-mail atmigsin. Ama insaf
artik maillere yetisemezken bir de cepten SMS
Ite sl oyun ¢ozdmd yoltayahm? Aynca kor-
kuyor insan, telefon numaram bir yayilirss

her oyunda takilan SMSatar, arar diye. {is-
telik yadalip da telefon numaran derglye

yazrsam?




Fakat monitdrde ara sira sag-
dan sola dogru kahverengi gizgi-
ier cikiyor

Benim monitérim Samsung
79351 ondan 3 ay once aldim fa-

kat bende hoyle

SO pirsorun yok, Ho-

parlorlerden de
olacagini sanmiyerum clnkd iki
tarafta da var sadece sagda yok
yani. Sence bunun nedenine?
(Geforce 5200FX, Hoparldr Frisby
MS-582}

[kinci sorum hoparl8r hakkin-
da zcaba bu model cep telefonun
gonderdigi sinyallerden cok mu
etkilenir

Son istegimde denanimlarin
aclkga avantaj, dezavantajlarini
ve sorunlarini yazan bir site adre-
si. CUnkd bu mesajl yazmadan
birkac derginin testlerine baktim,
testten daha gok reklamdi sanki,

Cevaplann igin simdiden 1e-
sekkirler. Kendinize iyi bakin, iy
calismalar

Gokhsn Yener

Ustelik Abit FragFest yizinden yatip

dinlenemedim. Simdi de 8yle hasta hasfa yazi yaziyorum.

Selam Gokhan,

Vaila sorma nasil hostayim. Bu grip salgm: beni de yokalo-
d1. Ustelik ABIT Fragfest yiiztinden yatip dinfenemedim.
Simdi de Gyle hasta hasta yaz1 yaziyarum. Yillardir bu ka-
dor haste afmamigtim anlayacagin.

Ne mutlu arkadaging ki hem iyi bir monitor almtg hem
de garantisi bitmeden sorun yegomis. Teknik Servis'e gatu-
riip gdstermek bence en iyisi
Sorunun keynaginm hoparlor- —e>vap
ler almas: biiytik bir ihtimal
Katiteli hoparlbrier iglerindeki miknatis cevredeki diger ti-
hoziurg zarar vermesin diye manyetik korumaya sahiptir.
Ama benim bildigim Frisby ekonomi sinifi diisik dzelliklere
sahip hoparidrler iiretiyor. Bu yuizden manyerik korumast
oldugunu senmam. Sorunun bir tarafta bulunup diger toraf-
ta olmuomas: da burado bir gdsterge degil maalesef. Hopar-
igrleri bir sireligine kaidirmak bize sorunu onun ¢ikarip ¢i-
karmadigini gosterir genelde. Ama bazen serun kalict da
olabitiyor.

Biitiin hopariorier cep tefefonu sinyallerinden etkile-
nir. Ama manyetik korumas: olmayanlar daha gok etkilenir.

DONANIM PAZARI

Gegen ay Donanim Pazari'na bir sayilik ara verip kendisini garaja cektik. Eh artik
20.00Ckm bakimi da gelmisti. Pazarimizdaki parcalarin %90'| béylece degismis oldu.

Yeni sistemlere gecince fiyatlarda bir parca yiikseldi tabii. Ama yeni gicir gicir sistem-
lerimiz oldu. Gergi Athlon XP serisi piyasadan iyice kalkinca ekonomide istemeye iste-

meye diisiik cache’li Semprom'a gegtik Ama onun disinda tam istedigimiz gibi oldutar
Yine de dikkat |k aydir hata yapmis olabiliriz. Ayrica sistemlerle ilgili goris ve
tavsiyeleriniz) fugbek@level com tr adresine bekliyoruz. Ozellikle sizin yakaladiginiz
hesapl iiriinler ve piyasada gak zor bulduklarinizi bildirin (Utfen.

Ekanomik Ideal ' Siiper
Istemi AMD Sempron 2600+ (Socket &1 $102 . AMD Aﬂ;lon 6L 3200*1?5A-Pm_7r:1B) $2Lf; 1 A;"ID At.hion GZ_F-XEB 153_9 P;r;_ __$1-,(3;)1- |
Anakart I MS| KT6V-LSR (7021) $62 . Abit KV-8 Pro-3rd Eye $115 _ ABIT AX8-3rd Eye $156
Bellek 512MB DDR-400 Kingston $67 = 1GB DOR-400 Kingston iDual Packi$180 . 2x 168 DDR-400 Kingsten $480
' Sabit-disk l Samsung SP0B12C BOGB §73 | Samsung SP1213C t20GB $98 | Seagate Barracuda SATA 200 GB $143
Ekran Karhi HIS Radeon 9550 126MB $78  Sapphire X600 XT 256 MB PCUE $196 | HIS XBOOXT (CEQ2 256MB PCIE $635
Monitér | "Samsung 793 OF Flaf 17" $130 @ “Samsung 797MB 177" $207 | "Samsung 173P LCD 17" TFT” $589
Optik stridel Samsung 52/32/52/16 Combo $51 = Samsung 16X Dual-Layer DVO/RW$92 | Samsung 16X Dual-Layer OVD/RW $92
Ses Karti Entegre $0 | Sound Blaster Audigy DE $77 | Sound Blaster Audigy-Il ZS Internal ~ $97
Kasa Aopen KAS0D $57 = Chieffec Dragon $89 ‘ Coolermaster Stacker $189
Klavye ' Logitech Internet Pro $17 Logifechllmternef Pro $17 | Logitech Internet Pro $17
Mouse MS intelli Explorer 3.0 $33  Razer Diamondback $65 | Logitech MX1000 $89
. Hoparlér Philips MMS 260 $63 ! Philips MMS460 $90 | Logitech Z-680 $359
Floppy §7 L ! §7

Maalesef dyle bir site yok. Zaten olsa buraya linkini
yazar gegerdik bu kadar sayfa ugrasmaya gerek kalmazdi
Agtkgasr ben internet sitelerinin givenilirligini dergilerden
az buluyerum. Tamamen duygusal sebepierle firmalan Gz-
mekten korkuyorlor sanki.

Bdylece 2004 yilinin son sorunlanni da arkamiz-
da birakiyoruz, Umarim hepiniz yeni yila tas gibi sag-
lam sistemlerle girmissinizdir. Malum yeni yila nasii
girersek dyle giderrmis.

_Tudhek Olek

TEKNIK SERVIS

Teknik Servis'e lletmek istediginiz sorutaring
donanimflevel.com.tr adresine yullayabilisiniz. Gelen e-
mail lere birehir cevap verilmemekde secilen mektuplar
Teknlk Servis kbsesinde cavaplanmakiad.

Asagidaki driinleri bulabileceiniz online magazalar

www.eksenbilgisayar.com
WWWY.est0re.com
www.kangurum.com
yww.mavidonanim.com
Wwiw.pcgold.com.tr

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

Noti Fiyatiara KDV dahil degilelir ve KDV orari diriin gruplan arasinda farklilik gésiermektedir. Fiyatlar ithalatcilarindan degil beirtilen online magazalardan alinmigtn: 8uydzden incelemeierde belir
tlen fyetiardan ve baska magazalasdaki fiyatlardan farkl olabili: Fiyatlar verilicken magazalar icinde en dbsis olan deger secilmistir, Tavsige edilen drdnlerin tmi denenmigts
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M. Berker Gingor
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llkokula baglayip ta okurna yazmayi séktigim za-
manlar iy hatirhyorura, Medeniyetin yazili tarafin)
kesfetmis, kendimi bulabildigim her tlr basili ma-
teryali tuketmeye vermistim. Cok konusan bir velet
oldugumu sanmiyorum, cldurn olasi sessizligi glrll-
tiiye, yalnizhgr kalabaliga tercih etmigimdir. Soyle-
yecek birseyim olmadigi icin degildir bu segimim,
ama dinleyecek birilerini bulmak zar aldugundandir

Annem birgln okula gitmis, ilkakul 6gretmenim-
le konusup durumumu Bgrenmek igin_ “Iyi bir dgren-
ci,” deris hocam, “ancak bir soru soruldugunda ver-
mesi gereken asgari bilgiden daha faztasini ondan
almak zor.” Sizin anlayacaginiz bir climle gereken
yerde iki cimle kurmazmisim bendeniz. Daha son-
ralariisi bol bol yazmak olacak olan biri igin komik
bir baslangic dogrusu.

Okumayt, yazmayt, 8grenmeyi, bildiklerimi pay-
lasmayl seviyorum. Ozellikle de dinlemeyi ve anlat-
mayi bilenlerle birlikte yapildiginda bu is muhtesem
bir hale gelebiliyor. Ddglnin, bir grup insan otur-
mus binlerce yillik uygarhgin verilerini paylastyorlar.
Medeniyet dedigin daha baska nedir ki? Yani bu agi-
dan bir sikintim yok.

Benim sikintim gereksiz ritleller, geleneksel
hale gelmis ayak ayunlari, karsilikli sergilenen yap-
macik davranis kaliplart ve benzeri daha bir sirii ka-
fin agrisiyla ugragmak zorunda kalmaktan doguyor.
Ben basit bir adamim, bayle olmay! kendim segtim,
Sizinle karsilasgirsak birglin, sakin benden gereksiz
bir samimiyet, anlamsiz bir dostluk ya da lizumsuz
bir kibarlik beklemeyin. Kinci olmamak icin kendimi
tutmaya gayret ederim tabii. Sonugta hepimiz insa-
niz, degil mi? Ama yazilarimi okumak igin para ver-
mig olmaniz, ya da benim gevrernden birigle siki fik)
otmaniz benden glilerylz gbreceginiz aniarmina gel-
mez. Babamin oglu degilsiniz ki! Kaldi ki babamin
oglu bile bugiin benden gordigil sevgi ve saygyl,
dogdugu giinden itibaren tepeme gikmayarak ka-
Zahmistir, d

Etrafimdaki insanlann suratlarinda sik sik derin
hir saskinlik ve anlayamazlik olarak gdriyorum bu-

BASIT ADAM

Karmasik hikayelerinizle yormayin beni...

nun yansimasint. llk dakikadan kanka muhabbetine
sarmayisim, hatta seneler gegse bile soguk duru-
sum sasirtiyor cogunu, farkindayim. Ama bunun se-
bebi burnu havadalik degildir. [sin dogrusuy, siz in-
sanlarin gereksiz ayak oyunlanndan sikintida ol-
mamdir. Ben oldugu yere diz kinp “Efendim!” diye
Tanri'si ile konusuveren, derdini déken bir adamim.
Sizin kina geceleriniz, nikah térenleriniz, kargilama
komiteleriniz, dibi gelmeyen blrokrasileriniz, eften
puften gorgl kurallarinizi anlamiyarum. Anlayami-
yorum. Kusura bakmayin ama suncacik hayatimi
erkek ve Kacin dergileri denen garabetlerden 6gren-
diginiz kaliplara uymaya kasarak tlketecek degilim.
Drf ve adetlerinizin binlerce yillik olmasi beni il-
gilendirmiyor. Beri seven kadin teklif ettigim anda
ayagina ayakkabisini gecirip motorumun arkasina
atlamali ve imza atmak icin hazir oimali. Birlikte bir
hayat kuracaksak eger, neden bir ton olmadk for-
maliteyle her ikimizin de hayatini daha da zorlastir-
may tercih etsin ki? Gelinlik, gelin bag, kuafbr, elti,
kina, cart ve de curt, Bunlarin benim icin bir anlam
yok. Maalesef bunlara deger veren hir kadinin da
pek anlami alamaz. Bu ylizden bekar dlmek zorun-
da kalabilirim. Ama umrumda mi dersiniz?
Aciktuigim zaman yemek yer, susadigim zaman
suigerim ben. Karsimdaki adam eger ismarladigim
yemegi blyuk bir istahla yiyorsa varsin catalt bigag)
yanlig tutsun, ne olur? Sirf karni doyan bir insanog-

lunun gdzindeki mutlu piritiys
gorebilmek i¢in lokantacilik ya-
pabilirim. Tabii ki ucuz ve temiz
bir esnaf lokantasi olacaktir bu,
agir calisanlar hak ettikleri gibi
beslenebilmelidir ne de olsa. Bol
bahsis birakan ama peceteye hir
damla yag damladi diye yeri gb-
gl inletenler, size kapim kapali
olurdu. Once insan gibi davran-
may 6grenin. Acikinca igtahla
yemeyi ve doydugunuzda siik-
retmeyt 6grenin.

Basit bir adamim ben. Basit
olmayi segtim. Benimle yarss-
mazsiniz, egolarinizi Gzerimde
tatmin edemezsiniz. Sadece ge-
kip giderim ben, ahmakliklariniza
kahkahalar atarak. Daha 6gren-
mem gereken gck sey var ne de
olsa, ve ben genglesmiyorum yil-
lar gectikce. Efendime geri don-
meden once ilmine varmam ge-
reken pek cok irfan var. Ayak
ayunlariniz ve giftlesme ritelle-
riniz korkarim bunlar arasinda
yer almiyor. Vaktimi yemeyin
benim...&




ALTMISDORT

Taslar devrildi, atlar vuruldu. Ve oyun bifti...

Sessizce duruyordu bosluga gakilmis soguk duvar-
|ar, olduklari yerde. Birbirlerinin icine gegerek du-
rabiliyorlardi ancak digmeden. Griydi renkleri, ug-
suz bucaksiz bir kuyu gibi uzaktaydi uglan. Yukari-
ya gittikge derinlesiyordu, gittikce birbirine daha
ok yaklasigordu dort duvar. Canlanint acitan agik
bir pencere yoktu dzerlerinde, Sikica 8rtmislerdi
tistierini karanlikla. Kimse giremiyordu iceriye,
kimse cesaret edemiyordu olmayan pencereler-
den disariya bakmaya, kimse yoktu igeride Vosvid-
din'den baska. Goz kapaklarini araladi uykusuzlu-
gunun arasindan. Dizlerini cekmis, bir eli kafasinin
yaninda, diger eli boslukta, yatiyordu gri duvarla-
rin yataginda. Bitkindi, yorgundy, gitgide uzayan
yash duvarlar gibi. Yavasca kalkt yerden. Arkasina
yaslands, dizlerini kendisine dogru cekti elleriyle.
Kafasini kaldirdl, uzaga baku, saluk duvarlarin si-
kistirdigi siyah noktaya. igine giremeyecegi kadar
derin, dokunamayacag kadar soguktu dért duvar.
Pencereyi kapatmaya ¢alisti soguktan korunmak
icin, pencere yoktu. Cikmak istedi disarya oyna-
mak icin, disarida oyun yaktu. Tim oyunlar bozul-
musty, tim taslar devrilmisti siyan-beyaz karele-
rin Ozerine, ve atlar vurulmustu. Nasil girdigini bii-
miyordu buraya, nasil toplayacagini bilmiyordu
tastar. Uzerine gelen dirt duvar vardi. Donmustu
sanki hayati, nefes alamiyordu, hareket edemiyor-
du, kacamiyordu, duvarlara ¢arpip yeniden dnlne
dusiyordu disunceleri. Kag defa saklamaya galis-
ti distncelerini, kag defa kaydilar ellerinden haya-
ti gibl. Bir kar tanes sizldi duvarlarnn arasindan,
onu izledi uykusuzluguyla. Dizlerinin Gzerine koy-
du kafasini, agir agir kapandi yorgun goz kapaklar),
yigildi cevresinde duran disuncelerinin Ustlne.
Uykuya daldh, soluk siyahin iginde.

ok

Sessiz bir sese uyand, kafasini kaldirdi yer-
den. Beyaz sacli, donuk bir kiz vardi kargisinda
oturan, kendisi gibi duvara yastanmisg, ufak ayak-
larini elleriyle tutmus. Kafasini kaldird Vosviddin
yeniden, yukariya, uzaktaki siyah noktaya bakiu.
Duvarlan inceledi sagkinhkla. Kizin igeriye nasil
girdigini anlamaya ¢alist, yapamadi. Yanagindan
dusen gbz yasini yakalad kizin. Nereden geldigini
sordu ona, kiz “Drsaridan...” diye cevap verdi, ses-
sizce. Disanda ne oldugunu sordu, cevap alamad..
Nasi! girdigini sordu buraya, cevap vermedi donuk
kiz Quvarlann arasina sikisip kalmigti o da, daha

hizli nefes alip vériyordu hayatin-
dan, kagmaya ¢ghsiyordu bogluk-
tan siyaha takilmadan. Vazgecti
Vosviddin, soru gormadi bagka,
baska cevap verinedi kiigik kiz.
Yeniden yaslandi siyah noktay!
tutan duvara, korkusu ellerinin arasinda. Kafasin-
da pencereler cizdi yamuk gizgilerle. Siyaha boya-
di bacali evleri, gokydzini de beyaza. Kahverengi
bulutlarin icinden gecti gokyuzine dokunmak igin
uzatug elleri, teget gecti bilerek cebinden disdr-
diigli kabuslarina. "Kar tanesine dikkat et” dedi tiz
bir sesle donuk kiz, Yosviddin irkildi. Kiza bakt.
Hareketsizce duruyordu saatlerdir, hic kagmaya
¢alismadan, duvarlara garpmadan. Yere bakti Vos-
viddin, kar yoktu. Hicbir yerde yoktu. Anlam vere-
medi. Konusmaya calisti kizla yeniden yerdeki dU-
sincelerini toplayarak, yapamad; gllimsemeye
galisti, duvarlara ¢arpti, dondu, kaldi. Ne olabilirdi
disarida devrik taslardan baska, ne vardi farkli
olan. Cikmak istiyordu disariya, kiigik, sessiz kizin
geldigi yere. Tastan bir kapana kisilmist, ne kaga-
biliyordu bu tuzaktan, ne de girpinabiliyordu. Daha

Firrat-Akyildiz

cok aciyordu cani her gecen sa-
niye, daha fazla kirmiziya bula-
niyordu duvarlar. Kiza elini uzat-
1, kiz tepki vermedi, belki de ka-
¢amayacagini bildigi igin, kim
bilir, belki de. Bir yagmur dam-

lasi belirdi gri duvarlarin
tepesinde, dismeye hagladi
yere dogru, acele etmeden.
Kaghk kiz kaldirdi kafasintilk
defa, ellerini iki yana agarak.
Damlanin duststni izledi kor-
kuyla. Yizlne garpti damla. Ve
kiz bir anda yok oldu, gri duvar-
larin arasindan, hic ses cikar-
madan.

ek

Uyandiginda dort duvar
arasinda buldu kendisini gelim-
siz cocuk. Sasirmist), nerede ol-
dugunu veya nasit buraya gel-
digini bilmiyordu. Kafasini kal:
dirdiginda, ugsuz bucaksiz
duvarlarin tagidigi siyah noktay!
gérdu. Gidecek bir yeri yokiu,
kapana kisilnisti. Gri odanin
tam ortasindaysa bir dort duvar
daha vardi, yine ucu gorin-
meyen. Bir kar tanesi stiziilerek
girdi karsisindaki penceresiz
duvarlann arasindan. Ve gbzden
kaybaoldu.@

Cikmak istedi disariya oynamak icin, disarida
oyun yoktu. Tiim oyunlar bozulmustu, tiim
taslar devrilmisti siyah-beyaz karelerin

izerine, ve atlar vurulmustu.



INANILMAZA INANMAK

En son Finding Nemo ile hepimize
‘Nimo! gigliklari attiran Pixar Studi-
0s, The Incredibles (inanilmaz Aile)

ile tekrar kargimizda. Pixar'in isleri-
ne hayran kalmamak gercekten el-

de deyl. Tey Story, Mansters Inc
ve Nemo adeta birer basyapit; her
biri hem giseyi sallad, hem de en
énemlisi kalpleri kazand: (aynca
Disney'i de iflastan kurtard). Kisi-
sel olarak bana tekrar uzun metraj
animasyon izlerne aliskanhgini ka-
zandirdi. Peki, nedir bu filmleri bu
kadar dzel kilan? Gorsel ve isitsel

anlamda gercekten kaliteli animas-

yonlar ama bu agidan bakarsak
Dreamwaorks’Un isleri de hic yanana
atilir degil. Pixar'in basansi insancil
isler ¢ikarmasinda. Bir oyuncagin
veya bir baligin hikayesi clmast hic
fark etmiyor ¢clinki anfatilanlar ok
insani ve samim; karakterler, insa-
na tzgl hatalar, egolar ve ircnilerle
dolu.

Pixar bu sefer de Brad Bird (The
Iran Giant, The Simpsons) ile bera-
ber sUper kahramanlara el atiyor.
Bird projenin hem yazar, hem de
ytnetmeni. Inaniimaz Aile, yiliar bo-
yunca kurtardiklari insanlarin nan-

SIRA DRAKULA’DA

Blade serisi Trinity ile G¢leniyor.
Ik filmin kanli disko sahnesi ve
ikincinin Prag ortamlari Bncesine
dair aklimda kalanlar Blade, bir
vampir avcis). Ona ‘Daywalker' da
diyorlar. Clnkli o bir yar insan,
yari vampir. Ayrica Wesley Sni-
pes olur kendisi, Blade, bu sefer
dé vampirlerin sahi Drakulaile
karsi karsiya. Vampir klanlannin
liderleri bir araya gelir ve vampir
irkint baglatan Drakula'yl hortla-
tirlar. Zamana uyalim hesabi Dra-

ke adim atan Drakula, hem emrin-
deki vampirleri, hem de FBI kuk-
falanini Blade'in pesine salar, Yar-
dima ihtiyaci clan Blade, Nights-
talkers adii vampir avcisi grupla
takilmaya baslar... Hikaye, yine
adrenalin ve aksiyon yikli; gor-
sel efektleri de unutmamak ge-
rek. Filmin y&netmeni David S.
Gayer lclemenin de yazar ayni
zamanda. Merakla beklenen Bla-
de: Trinity kana olan agltgimizi bir
sire giderecek gibi...
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kdrllkleri ylziinden, zorla emekli i
edilen stiper kahraman bir giftin ve :
super cocuklarinin, yeniden
gliclerini kesfedisini anlat-
yor. Ozellikle Mr, Incre-
dible yeni kimligi ve
yeniisinden ¢abu-

cak sikilmis, ailesi-

nin bu duruma ko-
layca adapte almas:-
naise anlam vereme-
mistir, Stiper kahraman ol-
dugu gnlere geri dénmek iste-
yen Mr. Incredible, aldigl gi-
zemli hir yardim gagrisiyla
kostlmind tekrar giyer. Ama
bu cagrinin, eski bir disman-
dan geldigini bilmemektedir. .
Yurtdisinda ¢oktaaan gisterime
giren [naniimaz Aile, insallah 14
Ocak'ta sinemalanmizda. Bir Pi-
xar fanatigi olarak, bu capcanli,
rengarenk ve inaniimaz komik fil-

i sabirsizlikla bekliyorum!

Sirerma defter(

teul Hant

1-:

Sinema Ustlne yazmak, okumak
ve paylasmak igin yeni bir web
sitesidir 'sinema defteri’. Sitenin
editdrd Serkan Mutlu sevdigimiz
bir arkadagimiz ve ayni zamanda
dergimizin midavimlerindendir.
Kendisine sordum nasil ve neden
diye, o da dedi ki kisaca: “Sine-
mayla bir sekilde alaka kurmus,
bu alakay bir gekilde yaziya dék-
meye ¢alismis hir grup genc ola-
rak giktik yola. Herhangi bir koan-
sept, zorlama ve deadline belirt-
meden sadece fikir paylasmak
istedik. Bdylece dvindigimiz
heterojen hir yapr ortaya gikmig
oldu. Site yazarlarinin her biri
farkli bir dile, anlayisa ve yorum
kabiliyetine sahip; ‘'sinema defte-
riniolugturan da bu farkliliklar
bitinl zaten, Bir yazar Hollywo-
od'a inanirken, digeri nefret ede-

iENMA DEETERI

=il imi il slayer? s Anyl s

biliyor Tek ortak noktalariysa si-
nemayi sevmeleri, cok film izle-
meleri ve ayni¢ati altinda toplan-
mig olmalar.” Gergekten de dyte;
site, tasanm agisindan tekdize
gozikse de igerik bakimindan
birbirinden oldukga farkh metin-
ler ve bilimler icermekte. DU-
slincelerinizi, denemelerinizi, ki-
saca akliniza gelenirahathikla
paylasakileceginiz, egelann gar-
pismadigl sakin bir cep sinemasi
gibi sinema defteri. Herkes bu
sinemaya gidebilir. Matineler
devamli. Biletler tcretsiz.

www_sinemadefteri.com)




ESKi GiN’DE OLMAK VARMIS BG™

fik kez 2003 Film Ekimi'nde gos-

terilen ‘Hero’ en sonunda vizye-

na girigor {31 Aralik). Sahsen ev-

de izlemis ve bayilmig olmama

ragmen (hatta iki kere), sinema-

da da gitmeyi dustiniyorum.
CUnki Hero, siirset gorselligi ve
isitselligiyle kesinlikle beyaz
perdede izlenmesi gereken bir
film. Hikaye (yoksa efsane mi
demeliyim} ¢ok uzun bir zaman
once Eski Cin'de gegmekte. Gin,
yedi kralliga bolinmus ve yillar
siiren hir savas baslamistir Qin
bu kralliklardan en gucld olani

ve ayni zamanda en gok suikas-

ta maruz kalandir. Kirk Kilig,
Ugan Kar ve Gokyiizl yenilmez
diye bilinen suikastcilardir

isimsiz bir silahsor, Ggini de &l-

diirdiim diyerek, Qin kralinin karsisina gikar...

Hero, kesinlikle tarihi bir film degil. Ask ve inti-
kam filmin ana cikis noktalar. Cin killturu ve esteti-
gi filmin her karesinde kendini belli gdiyor. Dévis
sahnelerinin siirselligi ve akiskanliglinsani adeta
biydliyor. Ozellikle renk ve mekan kullanimi o ka-
dar ézenli ki hayran kalmamak elde [degil. Kadro

tam anlamiyla Asya sinemasindan bir yildiztar gegi-
di. Malumunuz Jet Li basrolde ve isimsiz' diye ge-
cen karakteri canlandirmakta. ‘In 1h4a Mood for Lo-
ve'in unutulmaz cifti Tony Leung ve Maggie Che-
ung, Kirik Kilig ve Ugan Kar rollerinde; 'Kaplan ve Ej-
derha'nin genc yetenedi Zhang Ziyi ise Ay’ roliinde.,
Filmin goriintd yGnetmeni Cannes'dan dzel ddulld
Cristopher Doyle. Yonetmen koltugunda ise Hong-
Kong sinemasindan tecriibeli bir isim var: Zhang
Yimou (yénetmenin son filmi 'House of the Flying
Daggers’ bu yil En iyi Yabanci Film dalinda oskara
aday). Bu her seyiyle dirt dértllk olan filmi sakin
kacirmayin derim.

T T —— T ———————

TADI DAMAGIMIZDA KALDI

Gegtigimiz ay dunyaca Unlu dijital film fes-
tivali ‘Res Fest' Istanbul'daydi. Birden geldi
ve hirden gitti. g glin yetmiyor tabii insa-
na. Abslrd kisa filmler, sira disi video islen,
dijital ortamlardan uguk kagik tasanmlar,
kidlt olmus video Klipler ve daha neler nefer
izledik; hatta alkigladik bile. Dedim ya yet-
medi iste g gun, gorintiiye olan aghgimizi
gidermek igin. (festival hakkinda ayrintil
bilgi icin www.resfest.com.tr} Ayrica artik
cikmasina ok az kalan ‘Pusu’ da festivalin

2. Franz Ferdinand Auf Achse

3. Nancy Sinatra Let Me Kiss You

4. Res Fest dijital riiyalar

5. Arka Oda asmall mescit subesi
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1. Son yj/en}' dt}it&l foto makmes: reklami

Gectigimiz ay tanistim Bant dergisiyle.
Gerci sessiz sedasiz dordincl sayisi gik-
mis olsa da benirh icin yepyeni bir dergi.
Bant'l elinize ilk dldiginizda dikkatinizi he-
men tasanmi c2kiyor. Her haliyle gzenil-
digi belli. Kendisifji bir “mizik.sinema.sa-
natvesaire..” alarak tanimliyor Bant. Her
sayinin bir konust var. Ornegin gegen sa-
yinin konusu ‘yalar’'di ve yalan dstline
birgok serbest yaz ve illlstrasyon igeri-
yordu. lllistrasyanlar ve fotograflar
Bantin vazgegilmezleri. ik bakista dergi-
nin gorsellerine takiyor ama okudukga
yazilar da seviyarsunuz. Samimi bir ha-

konulara el atiyar ve bu konular hakkinda
ilging seyler séyliyor. Oyuniara da yer

YENI BIR DERGI

vasl var; sizinle muhabbet eder gibi. lIging

bir parcasiyd). 3TE Games {Cem & Hakan}
ve Yogurt Technologies (Cemil}, Tarkiye'nin
ilk 3D aksiyon oyununu tanittlar; sorulari
cevapladilar. Bir ¢atlak ses haric {0 da ya-
nimda oturuyordu, simarikga sorular kar-
sisinda kendimi zor tutturn suratina pus-
kirmemek i¢in), herkes harcanan emek ve
gelinen nokta bakimindan Pusu ekibini
gdniilden kutladi. Pusu, neredeyse bitmis
durumda; en son sesleri eklemekle ug-
rasiyorlardi. Ha gayret, az kald!

vermis ama favorilerim fotoroman, cizgi
ve bulus bélimleri. Bence bu ay bir bant
alin ve séyle bir sayfalannr ka-
ristinn. Bakalim ne ola-



“Pulvis

et

umbra

sumus

Ozet: Hayalet isimli esrarengiz bir adam, bilinmeyen bir evrenin bilinmeyen bir gezegeninde bilinmeyen bir
dlkenin kralina hikayeler anlatmaktadir. Hikayeleri, bir zamanlar yasamis oldugunu séyledigi bizim diinyamizin
fantastik edebiyatinin 610 kahramanlarinin kurtarimasi ve bu 61l kahramanlardan bir grup kurulmast ile ilgilidir.
Fakat baska bir yerde, habis ve karanlik bir baska gl daha harekete gegmistir...

SRR R H R R SR

"Wader?!" diye haukirdi Hayalet. Hayalet por-
mis gibiydi.

Yerdeki siluet yavasga dogruldu, siyah pe-
lerini yerde strlinerak toplandi. Hayalet bir
adim geriye gitt], hala kafasinda neyin bu kadar
ters gitmis olabilecegini disiniyordu. Chze-
medi,

“Sen kimsin?" dedi hiniltih bir ses. Maskesi.
ni gikartti igin'o Unld tok sesiyle konusmuyor-
du, Simdi ayaga kalkmigti ve elindeki masheyi
tekrar o Alman kasklanina benzer baslgina
monte ediyordu

‘Burada almamasi gereken lakin olan bin.”
Bayni-hizla ¢calist. Burays gelmeme 0 sebep ol-
du! Bir sekilde yolculuklanma karisacak glice
viz bilgiye ulagmis, Sith ila kapismami Istiyor

“Luke nerede?” diye cilost). Aklina ilk gelen
sey buydu cOnkd, Sith'in kafasin kanstinp za-
man kazanmaya, bir gikis yolu bulmaya niget-
liydi.

Ve Darth Vader durdu, "Bana soru degil ce-
vap vereceksin Yabanci.” Efini kaldirarak Hays-
let'i sikistiracak GG kullanmaya baslad).
Geng adam stiratle Giig'e sanldy. Simdi nerede
oldugunu bildigi icin gereken kaynaga uzana-
rak egit gartlarda micadele edebilirdi. Esit sart-
larda?.,. Distnmesi glzeldi ama gercekel de-
gildi, Lord Vader evrene ve Gig'e denpgeyi getir-
mesi gerekirken Karanhk Tarafa diserek kol
lagiin bir uzvy olmus, gelmis gegmis en kudret-
li Jeditardan biriydi

Hayalet, Gog'd kullanarak Vader' tteye sa-
vurdu, Sith'inigin Kiliginy gdremiyordu, Bu fuiy-
di, o silaha Karsi blylld de olsa kendi kiliglanm
denemek istemezdi. Siyah kigafetli Sith ayakla-
ntizerine konarsk Hayalet'in Ustine geldi

"Bekle Vader, ben Luke'un arkadagiyim. Ba-
na ona ne oldugunu soylemelisin!” Hayalet'in
iginde gitikce siddetlenen bir uyan hissi ha-
kimdi. O'nun bir seyler yapngina emindi ama ne
yapugin hatidayamiyardu. Sadece bu eviene
ne kadar midahale ettigini merak ediyordu, Da-
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ha simdiden her sey perl dondirllemeyecek
kadar karismis olabilirdi.

Vader konustu: "Luke "arkadasin” bekle-
meden gitti Birazdan biz de yok olacagiz ya-
banct. Bitm Yildizi kendini Sldarmek tdzere. "

Hayalet her seyin yerine oturdupuny his-
settl ama Gzerinde dislinecek kadar zamani
yoktu, Simdi her ey birkag nanosaniye iginde
verecegi karara baghiydi.

"Buradan gikmaluyiz Vader. Benimle gel, sa-

na her seylanlataym.”

Sith birkac adim daha gerilegerek karanhk-

lara girdi. “Yolumun sonuna geldim. Uzun 23
man &nce yapligim segimlerie girdigim yolun,
8ir yere gelmiyorum lakin sen kagmalk istiyor-
san bunu deneyebilirsin yabaner”

“Bekle Vader. Benimle gelmen gerek. Bir

seyler degisti. Kudret sahibi bin olaylara miida-
hale ediyor. Ne Luke ne Leia ne de gerl kalanlar
glivende degil.” Barbat'da ise yarayan takugin
Sith'de Ise yarayip yaramadgacagindan emin de-
gildi ama son kartm sakl tutuyordu.

“Luke ve Lefa baglannin garesine bakabilir:
ler. Lard Vader élmeli."

“Vader dlecek ama Anakin yasayabilir!® di-
ye haykird) Hayalet, Sith durdu, "Adimi biligor-
sun” dedi.

“Billyorum. Herseyi biliyorum, Padme’yi,
Qui Gann Jinn'i ve... ve Obi Wan'i da, .. Simd
benimle gelmelisin Anakin."

"Naden?"

"Cinkil sen hesapta yoktun, Clnkd kalbi
bir Sith kadar karanlik alan birl beni dldirmen
ya da Dldm Yilduz| infilak edene dek oyalaman
izin beni buraya yinlendirdi, Cankid onu sasin-
mam gerek. Cilnki o kezanacak olursa Palpati-
ne'in Blomi higbir sey ifade etmeyecek inan
hana.” Ve durdu. Heran atomik patlamayla toza
danugebilirlerdi. Ama gimdiVader'i aceleye ge-
tiremezdi. Haur, simdi olmazdi,

“Nereye?" ded| bir zamanlar Darth Yader
olarak taninan ve herkes tarafindan korkulan
adam.

“frsa vadede bu cehennem tuzagindan di-
sar, sonraysa bu tuzagi kuran varligm pesine.
Bunu unutma Anakin, icinde oldufiumuz tuzak
benim icin oldugu kadar senin igin de. Birileri
yagaminin son anlanni kukla misall kontrol et-
meye calisiyor."

8ir zamanlar Oarth Vader adindaki Sith Lor-
du, simdi Anakin olarak bilinen Jedi yavasca
baginisalladi “Gemime gidelim” dedi ve déne-
rek koridora yineldi, Hayalet derin hir nefes
alarak, agikca rahatlamis bir sekilde Anakinfiiz-
ledi. Hizla hareket ediyorlardi, highir sey icin
oyalanmadan kavsaklardan gecerek genig li-
mana geldiler. Hayalet gauet iyl hatrladig Tie



Advanced'i gdrdigiinde hizlandi. "Senin ge-
min... Taniyorum.” Diye seslendi. Goz ucuyla
bir an Anakin'i kontrol etti. Onu yaninda g@tlr-
mesine gerek olmadigini biliyordu, Hayalet
baska bir Jedi Ustas) i¢in gelmisti ama ne olur-
sa olsun vaziyeti hasat edip gikarlarina daha
¢ok uyacak bir sonug hesaplamaliydi. Bu he-
sapta Anakin grubun besinci tyesiydi; dyle ol-
mak zorundayd.

Tanmidik tasarnimiyla panellerin arasina si-
kismis gri gdvdeye yaklastilar ve bindiler. Ana-
kin'in yerlestigi kabinin isiklar viziltiyla yandi-

lar ve panel aydinlandi. Tie Advanced, benzerle-

rinden ¢ok daha biiyiik bir ivmeyle hizlanarak
Oltim Yildizi'min liman kapisindan digari atti
kendini.

“Yeterince hizli degiliz. Siki tutun” dedi Ana-

kin ve gergin bekleyisleri, miithis bir sok dalga-

si etraflarindan akarken, onlari karanliga yuvar-

layarak son buldu.

Half-Life 2 — Yeni bir dystopia
klasigi ve umutsuzluk tasanimlari.
Baskici rejim, tamam; umutsuzluk, tamam; yi-
kik dkiik bir diinya, o da tamam. Bir dystopia,
yani anti-titopya dekoru igin her sey hazir. Us-
telik bildik seyler bunlar dostlar. Peki ama Bar-
ney'in siirpriz yardimiyla damlara ciktigim va-
kit; etrafimda seken kursunlardan ve fotograf-
larimi ceken pozitronik makinelerden kagarken
ufukta ytikselen ve bulutlarin arasinda gizden
kaybolan Citadel'i ilk defa gordigiimde tiyleri-
min diken diken olmasini, 18 yagima geri ddn-

memi nasil agiklarim? Agiklayamam. Sebepleri-

ni sayabilirim ama hissettigim seyleri yalnizca
hissederseniz anlayabilirsiniz.

Soyle sdylemek mimkin, yillar yillar son-
ra, benim gibi bir oyun kasarini efsunlayacak
atmosferde bir oyun gordiim. 0 damlarda ka-
carken kursunlarin hakikaten canimi yakacag)-
ni sandim, Alyx'in “Kopegi* oynarken sessiz ve
los evimde salak salak giildiim, post-apokalip-
tik otoban tiinellerinde birbirine girip yolu ka-
patmis araglann arasindan yiikselen siluetleri
gordigimde Roland'in yanindaymiscasina te-
dirgin aldum, ser verip sir vermeyen hikaye
ilerledikce beynimi kemiren siiphelerin ve bi-
yik bir merakin tutsagi oldum.

{zellikle teknolojisinin gelismisligi, tasa-
nmlardaki yabancilik herhangi bir bilimkurgu
meraklisini kendine hayran birakabilir. Son de-
rece yilksek manevra kabiliyeti olan ve stiztl-
me teknolojisini bitirmis diyebilecegimiz ave
helikopterleri, Robotech'ten firlamis gibi duran
indirme gemileri, ytiziinden maskeleri eksik ol-
mayan ve dogalan hakkinda siirekli siiphe
uyandiran askerleri, sehirleri yiyen dev metal
ceneleri, her daim arzin merkezine dogru dar-
beler vuran, basi gokytziinde yok olmus Cita-
del'i ve kiiclik detaylarin yarattugi sipheyle
Half-Life 2 bir tasarim harikasi gercekten.

Hikayenin tamamen agiklanmaktan aciz
kaldig) dogru. Bunca zaman neredeydik? Bun-
lar kim? Bunlar ne? Vesaire gibi bir siirti soru
var kafamizi kurcalayan ve oyun boyunca dik-
katli oyuncular haricinde herkesin gozlerinden
rahatlikla kagabilecek birkac nokta disinda bu
kadar soruya karsilik gelen pek az cevap var.
Peki, bu ne demek? Kanimca bu, Half-Life 2'nin
bir atimlik kursun olarak diistinilmedigi, tstin-
de ugrasilan bu kadar detay, yaratilan bu kadar
derin atmosfer ve tasarlanan bunca harikanin

en azindan bir — biylik ihtimalle birkag — eklen-

tide daha kullanilacagy, bizi yiyip bitiren sorula-
rin yavas yavag cevaplanacagi anlamina geli-
yor.

Rlvoyeﬂer

i 1 &http://www.empiremovies.com/movies.php?id=1400 Bu adresi iyi saklayin,

' ! Spielberg ve Cruise birlikteliginden bize bekleyecek yeni bir efsane cikti clinkl. Uzun
 zaman evvel duyurdugumuz Wells Gstadin War of the Worlds'l pelikiile yansiyor. Iste
bu adreste de miithis filmin ilk gériinttileriyle bezeli teaser var. Afiyet olsun.

1 %Kis Krali Phoenix'den, Kagik Kafe ve Bliytinin Kuklasi Artemis'den, Kisyurdu
Ankira'dan raflara diisti. Cok yakinda Perg Efsaneleri 4 de finndan ¢ikmis olacak.

#Chronicles of Riddick ticleme olacak demistik, iste Twohy ve Diesel ticlemenin geri
kalan iki filmi hakkinda biraz daha bilgi verdiler. Ikinci film hakkinda cok sey
duydugumuz Underverse'de, tgtinclsti ise Riddick’in anavatani Furya'da gececek.

#0rson Scott Card'in essiz kurgusu ile yarattigy, Hugo ve Nebula dddilleri sahibi Ender

i serisinin ilk kitabi Ender's Game sinemaya aktariiyor. Yénetmen Wolfgang Petersen.
Giimiis perdeye yansiyacak bir baska Efsane ise Matheson’inki. | am Legend'in sinema
versiyonunu Constantine'i yoneten Francis Lawrence hazirlayacak.

Suratlarinda, sanki diinya atmosferini solu-
yamiyorlarmis gibi maskeyle dolagan sbzde in-
san askerleri diistintin. Citadel'de tabut icinde
belirsiz bir yere dogru goturiliirken iki saniye
icin gérdigtiniz, dort ayakh garip yaratiklari ve
deforme olmus, gri derili - belki de dtelerdeki
var oluslara ulagmak icin kagimlmis - insanlari
distiniin. Isinlanma ters gittiginde Dr. Breen'in
sanki kendi zekasi varmis gibi size tepki veren
monitdrlere dert anlatmasini hatirlayin. Ve yine
Dr. Breen'in insanlarin kimi temel giidlerini
ayiklayarak daha Ust bir varliga doniismek igin
feda etmesi gerekenleri siraladigi monologlar
kafanizdan gecirin.

Hayir hayir, Half-Life 2'de anlatilandan COK
daha fazlasi var. Bazilar onlarn kesfedecek dik-
katli oyuncular bekliyor, bir kismi da o sirrini
agik etmeyen sinema filmleri gibi biyik ve de-
rin bir esrar yaratmak icin gelecekteki macera-
lara saklanmiyor. Her ne olursa olsun bayle radi-
kal, cesur ve yenilikci bir karar vermis olmak bi-
le Valve'a yakisiyor. Half-Life 2'nin gecenizi
glindlziiniize katip oynadiginiz ve tig-bes giin-
de bitirdiginiz — gercek bir klasik de olsa - bir
oyun olmayacag agik. Half-Life 2 besbelli gok
daha uzun sireli bir macera ve inanin bana, za-
man icinde esrarlarinin aydinlanacag; Citadel’,
“avukat!”, “kedi"si, akilli makineleriyle daha ay-
larca kendinden sz ettirecek bir efsane.

N.
www.lostlibrary.org
aliaksoz@level.com.tr

Jukebox:

= Sly Boogy — That'z My Name

= 50 Cent — Don't Push Me

= Dr. DRE feat Snoop Dogg — The Next Episode
< Heavy D & The Boys — Black Coffee

= Luniz — | Got Five On It
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INBOX

| Yani bir yil, yeni hir ay, yeni bir sayi ve ta . o e
yilinin Ocak ayrydi galiba, Level denen maceraya girmistik, giris

bii yeni bir Level. 1997

o giris... Neyse, bakalim bu ay neler doktirmisstndz..

ORKZ ARE READY!
Selamlar Level halki ve sen de
Berker abi. Oncelikle bunca
zaman hig kalite duslisu
yagamadan her ay farkh Level
cikarttiginiz icin sizi kutluyorum.

Derginizi 2

yildir takip

S0ryl edijorum ve

daha anceden
hic almadigim icin pismanim.
Simdi sorulanma gegeyim:
1) Warhammer yazinizt {biraz geg
de olsal okudum, ¢ak begendim,
Hatta bu yazi sayesinde
Warhammer 40 000:Dawn 0f
War'u aldim ve su anda sadece
onu oynuyorurn. Fakat bu yazi
dizisinin sadece o Level'la sinirl
kalmasina Gzilddm Bundan bir
daha yayinlar misiniz?
Warhammer olmak zorunda degil

Bu konuda yardim eder misiniz?

Sorularim uzun ofdu kusura bakma ama World of
Warcraft duyunca yasadigim sok ve hiizun beni bu
hale getirdi Litfen bu konuda birgeyler yapin!
Saglicakla kalin,

Yeldar Bursa

Merhaba Yeldar, elimizden geldidince iyi bir i yapmaya
goyret ediyoruz, begenilmesi de tabii ki bizi mutiv ediyor,
Gelelim soruvionina:

11 ady dstiinde, Evrenler bir yaz! dizisi olocakti. Ama gel
gdr ki, tam biz bu yazi dizisine bagladi§imizde aylardir
uyuyan oyun piyasasinin uyanacagi tutuverdi! Hatea uyon-
mak ne kelime, adeta hortladi miibarek! 0dimiiz patiadi
lan! O ne dyle o§lum, tepemizden agad) kamyonia oyun
bogalttiar, az doha geberiyorduk! E haliyle o kadar oyun
yrdihinca yaz: dizisine ara vermek zorunda kaldik, ama
merak etme farkis diinyaian tapitan yazlaria devem
edacediz. Pek kesin konugamiyorum tabli, su sayida su
evrenle tekrar bagloriz diye, bekleyip géreceksin artik
[devam edecegiz, merak eylemeyin — Sinan).

Tam biz yazi dizisine basladigimizda aylardlr uyuyan
oyun piyasasinin uyanacadi futuverdi.

tabii ki Warcraft olabilir mesela.
Veya Warhammer'in tam
¢8zUmiini yayniayabilirsiniz.,

2) Gegenlerde Blizzard'n
sitesinde gezerken World of
Warcraftin gikugimi dgrendigimde
sok oldum Daha Betalar bitmez
dedigim cyun gimdi raflarda. Ama
ben oyunu alamayacagim.
Nedenleriyle sizi sitkmayayim,
ama hu oyunu alamayacagimdan
sizden ricam: World of Warcraft'in
1 aylik (Ragnarak gibi) hi degilse
24 saatlik kurulumunu verebilir
misiniz? Hig degilse n bakis
olsun, online oynayamayanlar
sayenizde ¢ok glizel bir oyuna
kavusur.

3} Bir de 6zel sayiniz var, Bu isi
anlamiyarum. Ozel sayinizin
igerigi vs. sitenizde var, ancak
dergi hichir kitapcida yok! Acaba
siz mi gindereceksiniz? Eger
bulursam {paray( da
denklestirirsem) almak istiyorum.
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2} Dogru, World of Warcraft gikty, ¢iktr ama $imdilik
sodece Amerika’da grkti. Oyunu alip cynayabilmek
igin her seyden once Amerika kokenli bir kredi
karting ihtiyacin var. Neden biyle

dersen, Amerikalilar sunuculara

giren yobanc: oyuniculart istemiy-

ortarmug. Ozellikle de Fransizlarn dé ig, dé la diye
kanugmasi sinirlerini bazuyor, eyuniarini rezil ediy-
ormug. Malum, gu aralar Amerikan haikt Avrupa’ya
ve dzeliikie de Fransizlara kargs krgkirtiliyor ya bazs
sebepler ve glcler tarafindan, iste bu diigmanhk da
o gabalarm bir meyvesi. Tabii sunucude Fransiz'a
tahammiil edemeyen zihniyet, Doduluiara hig hos
gori gostermiyor. Bu sebeplerden dolayr World Of
Warcraft igin aynica Avrupa ve Uzak Dogu sunuculari
acilacak. Turkiye'ye gelince, kendi sunucusuna
kavusur mu, yoksa Avrupa’dan mi otlanir, orasint
bilemem. Bunlgri zaman gdsterecek, ama sahsen
rok da delisi degllim. Alip baglarina galabilirier
géndil rahathigiyla, madem bir kigt kirtk oyunda bile
béyle dilsmaniik sergileyecekier!

3) Gzef sayilar adindan anlayacagin gibi dzel
hozirlenan ve nispeten oz miktarda hazirlanan hoy-
vancridardir. Bunlor her baylye gitmez, gittigi bayii-
erde de az oldugundan gobucak bitiverir. Derginin

OUTBOX

kiinyesinde telefon numaramiz var, onu arayip abone
servisiyle goriiglrsen, dere tepe kegturmadan bu hay-
vanciklardan edineblimende sana yardimci olacaklardir.

Haydi bakayim, takmayin kafaniza bu kadar. World of
Wareraft oimaz bagkasi olur, sonugta hepi topu bir oyun,
ortada dyle oturup aglayacak bir durum yok.

100 YIL!

Merhaba tim Level camiasi, ben Akhisar-Manisa'dan
Ozgen S0tcl. Ben ve burada sizin derginizi okuyan
arkadaslanm, dergirin basarisini takdir ediyoruz.
Gercekten boyle mikemme!, okuyani aydinlatan, cok
kisiyi kendine hayran birakmis ve bayagi genis bir
hayran kitlesine sahip bir dergi yapmak her insan
evladina nasip olmuyor Benim bilgisayarim o kadar
mikemmel degil bu ylzden yeni gikan ve sizin "hit”
damgas! vurdugunuz birgok oyunu internet cafede
oynamak zorunda kaliyorum. Ama bu oyunlar tam bir
sistem canavarl, bu ylzden ben de o ayunu takila
takila oynamaktansa oradan cikip bir LEVEL

alyorum Ve de o oyunu oynamis kadar oluyorum.
Clnkd siz oyununincelemesini dyle bir anlatiyor-
sunuz ki ben bunlarr okuyarak tatmin oluyorurn.
Bunlar anlattiktan sonra misaadenle bir iki soru
soracagim:

1) Sinan abi neden Kendimle Diyalog balumiing yap-
mayi birakti? Yoksa "kendiyle konusana deli derler”
szlnden mi etkilenmis?

2} inceledigin biitin ugak S\m{JIaégthar: muikemme|
oluyor. Abi nereden anliyorsun bu kadar seyi?

3} Ne tur muzik dinliyrsun kimleri dinliyorsun?
Sayle ki ben de dinterneye baslayacagim. LUnkd sizin

Uaptginizgeylen yapmak hosuma gidiyor

4} Baremizin s#yfs sayisi ne zaman anacsk? Yoksa
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yil siirpriziniz
bu mu olacak?

Dergide su ana kadar
gkardiginiz bitlin sayilarda gérev
alan isimleri sayahilir misin?

Sorularim bu kadar Berker abi
yayinlamasan hile cevap yazar
misin? 8iliyorum $u anda isiniz
basinizdan agkin giinkl tam ay
sonu yaklagiyor, yani derginin
cikma zamani. Ama bu size ilk
mailim ne olur cevapla abi Bltin
alisanlara selamlar.

Dzgen SGtcd

Merhaba zgen, dergiyi bedenin, ahn,
okuyun, ekutun, hepsi giizel temam
da, liitfen kendinize idoller yarat-
mayin. Sanugta bu bir oyun dergisi ve
bizler de es kaza buraya yigitmig bir
grup keltosuz. Yani keltog olan
benim, geri kalan herkesin liile liile
sagi var. Ohiim, ne demelc istedidimi
anfadigint umuyorum. Neyse, konu
daha fazla dadilmadan gu soruiara
gegeyim:

Sinan abip zaten delidir ve
kendiyle olur oimaz diyalog kurar.
Aslinda hepimiz dyleyiz zaten, ama
bunda asil suglu benim. insaniar
etrafimda dura dura kayist Styiriyer.
Zaten herkes deliye muhtagtir, bu
millet gkifirya. Of be yahu!

Soru biraz tuhaf, bir durup digiin
bak. inceledidim simiilasyon gizelse
glzel diyorum, kétiyse kéti. Eh, pek
fazla kiitd sim gikmuyor, ¢inkii zaten
fazia sim grkmiyor! Bu durumda
benim oyunun giizel olup
oimamasina bir katkim elamaz,
¢linkii sadece Incellyorum, Efer
oyunlart yapan ben alsaydim bu
dedigin olurdu ama. Yok eder iyf
yazdigimt ima etmeye ¢aligiyorsan, o
zaman sorarim, sadece sim
yazianm bedenlp digerterini ciu-
muyar musun? Nasil, diglincelerin
inceden ¢orba gibi oldu mu? Ehahg. ..

$imdi, endlstriyel-nikieer-enfor-
matik gadtn cocugu ofdugumdan,
haliyle ses dalgalarr konusundaki
zevkim de buno uyum gdsteriyor.
Arka planda fazla kafa iitilemeden
gahgan elektrikll, hidrolik, pnématik,
mekanik rvir zivirm yaydidi
timbirtrar severim messla. Uzun
koridoriar boyunca yankilanan ve
derinlerden gelen dimbirdomalar
bana hayatta oldugumu hatirlatir.
Benzer sekilde igten yonmair dért
zamanl fosit yakith motorlarn gegitli

l konfigirasyonlarda
dretiimis modei-
lerinin galigirken

¢ikardiklar mekanik

., -gtimbiirtiilere de has-

\» _tayumdir. Arade bir de

) cayira glmene gikip

o 7 VP =17 riizgénn ekinleri ve
T denizi dalgalandirmasint
dinlemeyi severim. Gerisi
de garnitirdiir zaten.

Bak san korkung bir hata yapmigsin bu soruda, ben de
diizeltmedim. linkii editdrier déhil pek gok kigi zirt prrt
ayni hatayi yaptigindan (konugurken Firat da Berker de
inatia séze “obi 100. y! sayimizda..." diye bagliyor de —
Bix), bu bir kehanet midir yoksa diye feci kiifanmaya
bagladim, Hata nedir? “100. \il sdirprizi” demigsin, “100.
say” digecegine! Dergi baglayah neredeyse 8 yi olduguna
gtire, bu kehanet uyannca bizim daha §2 yi bu Igi
yapacadimiz sonucu ortaya grkar!

Hemen Sipan’a baglanip yorumunu

ahyorum, Sinan? "HAAAAAAGGGGE-

YYYYHINURRRRRR!" Tegekkiirler ve katiiyarum!

En bagindan berl gelip gidenierin isimlerini soruyorsan
hi¢ sormanig ol! 0 liste buraya sigmaz. Ama en bagindan
beri burada olan kim var dersen, bir ben vanim iste. Beni de
herhaide burada unuttular, ne arayon var ne de soran
¢dnkd. Uhd. ..

Selam Berker abi, Level' tig senedir takip edigorum.
Fazlalafa tutmadan sorularima gegeyim:

Bu aralar televizyonu ne zaman agsam karsima bir
copgatan yarismasi gikiyor. Insanlar bilgilendiren

sinj ezbers biliyoruz Sinan. Bizde aha biyle kolum Kadar
dosyan var Sinan. Yarin ébiir gin bizi okumaktan vaz
gegersen bir Gteriz ok Kiginin kellesi gider Sinan. Nihah,
arada bir béyle korku tohumian sagarim mis gibi
demokratik ortamiara, ne de olsa Vader’ pir tutmuguz.
Yagasin imparatoriui! Gegelim sorularina:

Valla pek tefevizyon seyreden bir hiimanoid degiiim.
Ben glinde 4 saat yayin yapan, onun da yarism: haber,
yarisin tirkd, belgesel vs ile dolduran devlet televizyonu
ile gegirdim gacuklugumu. Beiki de o ylizdendir bilemiyo-
rum, ama 4-5 saat araliksiz TV seyretmek bende miithis bir
zaman kaybr hissi uyandiniyor, bunalim yaratiyor. Zaten
kolay sikilan bir adamim, o dedigin tirden programian otu-
rup saatierce seyretmek fikri bile beni benden aliyor! insan
onlari seyredecedine bir duvarin Sniine dikilip saatlerce
kafasini duveora vursa bile doha fazia gey dgrenir. En
azinden duvara kafa atmamasi gerektigini dgrenir ki, o da
bir geydir.

Her sey olabilir dogrusu kendim gdrmeden bir sey
sdyleyemem. Seneler senesi korsanlarin dyle alaylarina,
hikdyelerine gahit oldum ki artrk gagrrmam. Meseld sata-
cok CD kalmayinca ¢épten topladikiar: CD'lerin iizerine cok
aranilan oyunlarin isimlerini yazip miliete sokmelari en
bildik tezgdhg¢t ayakiarindandir.

Sana Google derim. Niye? {lnkd benim futbofla izim
olmaz, igin kétiisi $u an etrafimda soracak bildik adam da
yok. Sen en iyisi arat abisi, arat.

Merhaka, ben Istanbul’dan Emir Derginizi her ay
zevkle alip okuyorum: Size bumaili atma nedenim
CB'nizde verdiginiz Warhammer 40k: Dawn of War
yamasiile ilgili. Benim oyunum orjinal fakat CO'deki
yamay! ytklemeye galigugimda soyle bir hata veriy-
or:

Dergi baslayall neredeyse 8 yil olduguna gdre, bu kehanet uyaninca
bizim daha 92 yil bu isi yapacagimiz sonucu orfaya gikar!

programlar varken buntar izleyenlere uyuz cluyo-
rum. Insanlar salak gibi bagtan sona kurgu olan bu
programlari izliyor. Evet, kurgu dedim ¢lnki bana
gore bunlarin hepsi kurgu. Bu programlarn izlemek
yerine insan oyun oynasa daha gok sey d8renir.
Sence de gyfe degil mi?

Bir arkadasim Counte-Strike Source almg. (kar-
san} Oyunda sadece 7 bolum var. Sence bu betas
olabilir mi? Ya da sahiden diger hdliimler yaptimadh

mi?
e Ored Foothall Mar
cin takimlan
indirebilecegim bir site sdyler misin®
(cmturkey.com'dan denedim aradakileri indirmiyn
Sorularimi cevaplarsan sevinirim her ne
kadar birincisi soru olmasa da kusura
bakma igimi dokmek istedim, Sana ve
tiim LEVEL ailesine basarilar. MUTLU YIL-
LAR.

Sinan Deniz
"FunFighter”
Yorulmaz

Merhaba Sinan, biz de Level
olarak seni 3 yildir takip
ediyoruz. Sabah kahvaitida ne
yedin, akgam kankalarfa hangi
sinemaya gittin, bunlarin hap-

Warning: Errar
Patching error: This patch should not be applied
to your versien of Dawn of War
Fakat ben daha hic bir yama gekmedim ve
oyunum orijinal, neden biyle oldupunu ¢dzemedim,
Saghcakla kalin. Hepinize selam ve iyi caligmalar.
Emir

Merhaba Emir, hato mesajindon da bariz oldugu dzere elin-
deki oyun ve kurmaya ¢alistigin yoma arastnda siirim
uyusmazhigr var, Buna Karsgn surum

digindg ki unsur deho

LEVEL.-01/20057125




INBOX 6 [Tp:Tap

sebep olabillr, [k olarak elindeki oyun farkl bir béige igin
hazirlonmg olabilir, Pek gok oyun farkh iilke ya de kitalar
igin iizerinde dedigiklik yapilarak gikorihir, tabii bu durumda
yamalarin da buna gore hazirlanmas: gerekir. Amerikan
slrimiine Avrupa yamas: kurmak miimkiin olmayacaker.
Ancak ikinci ve daha miimktn gérinen bir secenek daha
var. Bazen bir oyun giktiktan sonra kiso siire iginde birden
fazia yama yer ve bu yamalarin birbiri iistiine kurulmas:
gerekebilir. Arada bir yamayi atlarsan sonrakini kurmak
miimkin olmayabilir. Sen en lyis! oyunun web sitesine gir,
orodan kendi siiriim numarani ve hali hezirda yayinlamig
olduklar yamalarin numaraiarini kiyaslo. Elindeki Dawn of
War'in siirdim numarasini ana menii ekraninda gérabiiirsin.

AMAN KIZLAR, YUREGIM SIZLAR!

Merhaba Burak abi, sana bir sey soracagim. Ben

NFS Underground?2'yi aidim. Dyun gok hoguma gitti.

Arkadagimin oyununda yarisin startini kiziar veriyor

ama benimkinde starti (3,2,1) diye bilgisayar veriyor.

Bunun nedeni nedir? Yardim edersen sevinirim:-)}
Avni

Merhaba Avni, mektubu Byrak'a atmgs:n tabii ama bu onu
Inbox sayfelannda gérmeyecedin anlamina geimiyor.
Gelelim senin “kiz problemine”, bunun ¢éziimil gok basit,
Kendine gok siper bir arcba tepla, bel para kazan, giizel
giyin, jilet gibi delikanh ol ki ayundaki kizlar gelip senin de
yanginn startint versinler! Ya da oyunun grafik detaylorini
sonuna kadar agmay: daneyebliirsin, bu da derdine der-
man olabilir. Hadi bakayim, geytanin bol olsun!

ANCIENT MARINER

Selam Level, derginizi 80 senedir okuyorum diye

tretiyor: Git bu bilgisayarin aynisindan bul anun
HDD'sini getir kapyalayahm, Zaten PC'lere uzun

yilar bayunca format atilmamig, birde ——
béyle maymunluklar yapiyorlar. ,f:,, _ P
Sonra kapyalwjorlar -Allah'tan 3 F

onu biliyormus- ama tim
dosyalar silinmis, ayarlar
bozulmus, dier PCye
sahip olan adamin ézel
dosyalar 6zel olmaktan
clkmigti ve sistem
Win98'den WinNt olmus,
tlm donammmnlar gakismaya
ugramis ve dosya
uzantlarinin kayd
sifirlanmisti. Yani ben harbiden
oha oldum -gllemedim bile-
donup kaldim. Yani ben
anlamiycrurn insanlar nasil bunlara
miisaade ediyarlar. 0 PClere yillardir farmat
atlmamis ya bi diiginiin. Cok mu zor yani, sanki
kopya isletim sistemi yukleyeceksiniz. internet
zaten yarim yamalak birgey, dial-up'tan bile yavas
kaliyor internetleri Ve gazetelerin resmi sitelerinden
baska siteye girmek yasaklanmis Zaten bu sitelerde
IE'nin 4.0 surimii ydkli oldugu
() icincarpik situnlar ve kaymis
ghrintiller olusuyor. Ve ag *
denen birsey yok. Bir belgeyi yazdirmak igin ilk dnce
diskete kaydedip, sonra baska bilgisayara aktariyor-
lar. Uzun lafin kisasi Glkemizdeki durum tamamen
icler acist.
3] Kisa Kisa'da bagligin yaninda yazan seyieri yapan
okurlar oldu mu hi¢ gok merak ediyorum Yaptilarsa

Bu konuda mantikli bir fikri olan varsa dinlemeye hazirim, ama kaltkip
#niime TOEFL standartlarini da koymayin hani!

nutuk gekecek degilim. Okuyucu bu, bunun 5 yillig, 2
ayhg olmaz. Derginiz hos guze! de kafama takilan
bazi seyler oldu:

Oyun degerlendirmelerinde bu oyuna aligmak,
Ingilizce gereksinimi ve zorluk gibi kriterier gercekten
berbat. Yani sadece bir aydaki su degerlendirmeleri
size g8stermek isterim: Oyuna Alismak: Kolay, Orta,
Normal, Zor, Disik(?) ing Gereksinimi: Yak, Az,
Narmal, Orta, Jgi(?), Yiksek, Diisiik Zorluk: Zor, Kolay,
Crta, Normal, Yiksek, DUtk Yani gorduguniiz gibi
ben burlan anlayamadim. Kolay, az, disugin, yik-
sek ile zorun, orta ile normalin farkini anlayamadim.
Bu kangikhgr ¢zmeniz umuduyla.

Birazda Ulkemizdeki bilgisayar anlayisindan bah-
setmek istiyorum. Babarmun galistigi bankadaki (isim
vermek istemiyorum) PC'lerin halleri igler acis.
Tamam, gok siiper, son model sistemler olmayabilir-
ler, ama desteklerinin olmasi sart. Birde pcler yillardir
temizlenmemis, monitér, klavye ve mouselann temi-
Zlikleri yapilmarmis ki bu ¢ok igreng geliyor bana,
mauselarin toplart yillardir temizlenmemis, klavyede-
ki tuslanin aralan simsiyah pisliklerle dolu falan filar.
Neyse, babam cep tetefonuyla kizilotesi iletisim kur-
mak igin bir Usb cihaz aldi. Bunun CD'si bilgisayart
bozunca -hayir bozmasi sorun degil- gelen sdzde
teknik eleman -bu tip heriflere de sinir oluyorum
gevresinde "bilgisayarci” olarak tabir edilen ama
hicbir sey bilmeyen denyolar- giliing bir ¢ozim

onlara ddillerini verdiniz mi?

4) Leve! bana gok farkli diinyalan ulagtirmiyor
aslinda, karsimizdakilerin de bizim gibi insan olduk-
lanm gosteriyor. Zaten bunun igin Level okuyorum,
farkli olabilmek igin degil insan olabilmek igin. Yeni
oyunlar mi? Umurumda degiller. Ben Level'i Level
oldugu igin okuyorum sadece.

Yeni oyunlan tabii ki cynamak isterim ama eski-
lerin de hatirini almak gerek. Zaten sistemim yetmiy-
or yenilere. 6F2 mx400 olan karttan ne beklersin ki?
Degistirmek icin para biriktirigorum. isin dogrusu
bana para kazandiracak bir proje pesindeyim, isler
yolunda giderse yazin sistemimi upgrade etmeyi
distnuyarum. SH2 ciktiginda oynayabilecegim
demektir, yasasin!

&) Bagiiklardaki yeni yazi tipiniz nasil olmus?
Sanimm Times New Raman ile Comic Sans Karnisimi
birsey. Ne desem dergiyi bayag) bir etkilemis ama bu
etkinin ne ydnden oldugu tartisilir, ama eskisi galiba
daha glizeldi. Evet evet, daha gizeldi.

7) Her ay Cd'de Levelin eski sayilanimin PDF'lerini
verebilirmisiniz? (1.sayidan baslayarak) Gercekten
cok glzel olurdu. Eski oyunlann incelemelerde kag
aldigina bakardik, nostalji yapardik. Hem sayi almus
96, verseniz nolcak vermeseniz nolcak.., Hatta hir
ayda 2-3 tane bile verebilirsiniz. (Bu arada 100.
sayniz nasil olacak cook merak ediyorum, birseyler
¢itlatamazmisiniz?)

”-;._____‘ _,.--"‘

8) Derginin dagitimi hayli
bir gecikiyor. Sizin sucunuz degil
elbette ama bari Next Level say-
fasina "1 Aralik’ta bayilerde”
gibisinden seyler yazmayin da
bizimde sinirlerimiz allak bullak
olmasin

Basanlar!

Eren “Seb_Gymn” Bekce

Merhaba Eren, bizim eski-yeni okur
ayrimi yaptignmz yok zaten. Ama
insanlar nedense derglyl ne kadar
stiredir okuduklarim siylems ihtiyact
duyuyorlar, Tabil arada baltayi taga
vuranlar da olmuyor degil, bir arka-
dag mektubuna dergiyi 10 senedir
takip ettigini sGyleyerek girmisti
mesela, gilmekten luvranirken kaza-
yla Delete tugunc basip siliverdim.
Oluyor arada béyle igte. Gegelim
sorulonng:
1) Aramizda kalsim, gahsen ben de
karne kisminin yeniden diizenlen-
mesi gerektigini sayleyip duruyorum.
Gte yandan fisan gereksinimi, oyun
zorlugu ve banzerl mualiak konular
zaten neye giire
' dlcdp bigip bir
miktar verebiliriz
ki? Yani 3 kila Ingilizce, 4 metre zor-
luk seviyesi olmayacaging gore? Bu
konudg mantikis bir fikri olan varsa
diniemeye hazinm, ama kaflap
dniime TOEFL standartlarini da key-
mayin hani!
2} Kigisel gabatarimizla bilgisa-
yorienimizi ayakta tutmak igin
yaptigimiz maymuniuklann, attigimiz
takialarin haddi hesabr yoktur giiphe-
siz. Ama senin de oitin ¢izdigin gibi,
bu tiir olaylara kurumiarda rastiamak
ta insanin cantni fena sikiyor. Misal,
daha diin sabah fature ddemek igin
gidip bir bankade sira numarasi
aldim, bekiemeye bagladim. Tabii
teknolojiye cok yabanci
olmad:dimdan, galigan elektronik
aletlerin ve tkirdayan kiavyelerin
sesinin eksikliginden yolu gikarak,
bankanin bilgisayar sisteminde bir
sorun yagandigint bankonun ardina




bile gegcmeden fark etmem giic
oimadh. Yine de ses gikarmadan bek-
iemeye devam ettim, ne de olsa bil-
gisayariari diizgiin ¢aligan bir kuru-
ma daha denk gelmemigtim. Ama sirg
ilerlemeyince insanlar isyana
bagladilar. Banka miidiresinin getir-
digi agikiama ise ilgingti. “Ekraniar
goligmiyar efendim, biz de o yizden
bekliyoruz!" Ekrantar galigmiyor? Eh,
daha ne denebilir ki?
%1 O seyleri Firt Firt oraya kafosi
glizelken yaziyor tahminimce. Bu
aradg evet, Mad Dog almak igin kalkip
kupon génderen oldu ki ben bu duru-
ma sevineyim mi, dzileyim mi
bilemedim.
cCeva D Crkap pelug
kipek filan
aradim géndermek igin, ama hava
bozuktu ve araya baska geyler gir-
ince o da dyle kaynad:. lyi hatirlattm,
gidip Firat’a kafa atayim. Firaaoaat,
baksana bir beg dakika isin yoksa?
4) Ya zaten bizim de siziere farkit
dlemler yagatmak, farkli lezzetler
tattwrmok, bambagska ortamiara sok-
mak gibi bir iddiamiz yok. Surada iki
kalas, bir heves idare edip gidiyor,
ortak oyun zevkimizi ve bilgimizi bu
sayfalarda paylasjoruz. Daha da ne
olgcakt: ki?
%} Takdir ettim! Uzun bir cradan
sonra itk defo bir insan eviads kalkip
bana ihtiyaglarnr karsiamak icin
sunu bunu sémirmekten degil de,
projesini uyguloyp para kazanmak-
tan bohsetti! Valia takdir ettim!
| Bu sayi dyle ofur, bniimizdeki
soyr gene degigir, takiimayin bayle
ufak detaylara. Duragan degiliz!
7} O1s igin tim gikmrg sayiardan bir
tane, bir taraytci, bir bilgisayar, bolca
zaman ve bir de keriz, him, yani bu
isin altindan hokkini vererek kalka-
cak babayigit delikanit gerekii.
Digerleri neyse de, zamani alan kerizi
bulmakta zorlaniyoruz. Hog, ben bir
ara yapanim filan dige atildiydim
geng keplan misoli ama, neyse ki
unutuldu 6. §§5555t, aman diyim
agma mevzuyu!
8} 0 tarih oraya yazimak zorunda,
¢iinkd ong bagli alan baz yasal
yikiimiiiliikler var. Dergi o ayin
sonunda bile dagilsa ki bagimiza bir
kez o da geldi, yasal grg tarihini
soylemek durumundayiz. Oyun der-
gisi hazihyor olmamiz, igtined sahis
ve sirketlere, yo da devietin kurum-
fartna karg: gesitli sorumiuluklarimiz
olmadigi anlomina gelmiyar Ve tabii
ki buniarin cezdi miegyideierini de

Vay canina, yer bitmis

bile! Eh, demek ki
ize iyl iisttmeyn
arada kendinize iyi bakin, Usurm
E:fah Firt Firt gibi getirip virust ofise yay
diyor yaaa! Ben yapmadim diyor yaas

unutmamak lazim, degil mi?

SWAMPED

Merhaba Berker agabey nasisin, iyi misin? Bu
Inboxa ilk mallim. Daha dnce Tughek agabheye
yazmigtim Sagolsun cevapladi ve yardime oldu,
Berker abi sana birkag sorum olacak cevaplarsan ve
dergide yayinlarsan sevinirim,

1} Son bir yildir derginin arka kapagina komik komik
cep telefonu oyunlari reklamlan kayuyordunuz
Bunlar dergiyi daha basitlestiriyordu ve dergiyi sanki
cocuk dergisi gibi gdsteriyordu. Bu Philips reklamlan
dergiyi daha da asillestirigor.

21 Ya su Mafia 2'nin gikacagina dair bir haber var mi,
varsa nereden bulabilirim. Yallaha su ana dek
oynadignm en iyi cyundu. Ve senaryosu mithis idi
3) Berker agabey senin su ana dek oynadigin en iy
BIR TEK OYUN hangisi?

4} Sen hic yorulmuyor musun Berker agabey? Her
glin ofise gel, bilgisayann bagindan kalkma, bir stru
oyun incele, maitleri oku . Hig disanilara gikrp, piknik
yapip, temiz hava alip, sinemaya
gitmez misin?

5} CM5 ne zaman ¢ikacak kesin
bir tarih var mi? 5-6 ay icinde
cikar mi?

£} FM 2005 sence iyi mi? Bir CM fani olarak FM 2005
cok zevksiz ve kansik geldi Ama oyuncu fotolart iyi
olmus. Keske CM5'e de foto Koysalar

7} Bir de su Cenk’e Erdem’e ulasabilecegim bir mail
adresleri var mi?

S~

Neyse sorulanm bu kadar, kendinize i baken, iyi

calismalar.
TURKIYE'NIN SIZE HTIYACI VAR..

Merhaba Efe, sano birkag cevabim olacak, oku bukl.:rlrm
neler yazmigim? 1

1] Gergekten ilging ve bir o kadar da tuhaf bir bakrg agsi
sergilemigsin reklamlar konusunda. Unuttugun bir gey var,
dergiler para kazanmak icin reklam ahr, ginku etiket fiyat:
sadece maaliyeti kargilamoktan pek dte gidemez. Yanthiz
burada oturup Gntimiize yiglan reklamlarin arasindan
kafamiza gére se¢im yapmiyoruz, reklam bolimindekiier
deli denalar gibi kogturup gikarnion dergilerde yayinfanmak
iizere firma sahiplerinden reklam almaya gabaliyoriar
Tabii ki bir oyun dergisinde bolca oyun ve donanim rekiam:
olmali, biz istemez miyiz yabanci dergiler gibi sayfalarco
gayet karfzmatik Unrea! 3 ya da Hoif Life 2 ilani aimayi?
Ama bu iikede ve bu piyasada igler Gyle yirimiyor, yani
sayfalarin bes kalmasidansa, tuvalet kadidi gibi alakastz
bir drtindn reklamim alabilmek bile yegdir. Dergi hayatta
kahr.

! Sen bizi okumayc devam et, Mafia 2 hobeti

il kka - Imis
dikkan: kapatma zaman! gé
E.L';si':tseniz bile kibarlik edin, pssek
mayn. Bir de ben yapmadim

| Allah'in kisa kisas!'

Efe Dikici

JISEIN £ OLITROX.

cikarsa tabii ki dergide ve web sitesinde yerini elacaktir.
3} 20 seneden uzun bir siredir bilgisayar oyunlar
hayatimda bir yer tutuyor. Kimi zaman kendi
bilgisayanmda, kimi zamaon oyun salonlarinda, kimi
zamanda kankalarin sistemlerinde soyisiz oyun
oynamigimdrr. Mesela Boulder Dash'in orijinalini bilir
misin? Army Moves? Arcanaid? Uridium ? Yani 6yle tek bir
oyun yok hafizamda yer eden. Her zoman ilgimi ceken bir
ya da iki oyun buimay! basarmigmmdur. Ustelik o “nerede
eski oyunlar” geyigine de inanmom, 0 lafi eden adam
yaglanmys, olgunlasmig, eyunla filan alakasr kalmomistir.
Baska dlemiere akma ihtiyaci igindedir dyle konugan
yirekler, yaliari agik ola.

4} Burada gahgan herkesin efis diginda bir hayati, oyun
disinda farkh ilgi alaniari var. Ama tabii oyunlardan ve yaz-
moktan gok haglandidimiz igin, ister istemez
hayeotimizdoki en biiylk payo buniar sahip oluyor.
Mecburen degil génilli olarak veriyoruz bu vakti biz bun-

tara, sikdyet te etmiyoruz haliyle
5) Oyunler igin su giin grkar demeye korkar aldum ben gok

uzun zamandir. GGnii ayi biraktim, senelerie geciken oyun-
tar var yahu, nasil korkmayoyim?
&} Futboila Hgim olmadigin: kag defa yazmam gerek
bilemiyorum ki. Haliyle menajeritk aguniarina da donup
bakmiyorum bile.
71 Cenk ve Erdem’e ulagabilecegin bir mail adresi biimiyo-
rum, kusurda bakma.

Son sdziine gelince, bu Uikenin bize geiene dek cok
daha bagka seyiere ihtiyacr var, hem de acilen. Ama
bogver, hig girmegelim. &

Donanim ile ilgili sorutarimzi
donanim@level.com.’rr adresine

génderebilirsiniz

‘ ‘ ine gonderdiginiz her
nbox@level.com fradresine gon

‘mesaj okunmaktadir ancak yaym_l;n_rna ya da
cevaplanma garantisi mevcut degildir.

\meyiniz Ustime! o
Be\e gizin Madd'iniz
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Strateji oyunlart eskiden beri bilgi-
sayar oyunlan icindeki en temel
tiirlerden biri olmustur Ancak ister
bilim-kurgu konulu olsun, ister ger-
cek tarihe dayansin, bu tirde yapi-
lan tim oyunlar istisnasiz sira ta-
banlioynanisa sahiplerdi Ustelik
budurum 1992 yilina kadar degis-
meden gelecekti ki bu ddnemde
pek ok tur olgunlasmaya basla-
rmistt, Yeni teknolojiler oyun dinya-
sinda kabul gbrlyor, pek cok tlr
bugtin bildigimiz sekillerine Kavu-
suyordu. Bu agidan bakildiginda
strateji oyunlari ok geride kalmis
gibiydiler. Ancak buna ragmen Du-
ne 2 ciktiginda dyle bUylk ilgi gek-
ti, kendi trl igin dyle birileri atihm
aldu kr bugiin bile adindan saygiyla
anilir.

Fakat her hikdye giki bunun da
hir baslangicr var Bu dykl mimarlik
ve felsefe egitimi almakta olan
geng Brett Sperry'nin kafasindaki
bazi sorulara cevap ararken kendi-
ni Las Vegas sehrinde bulmasiyla
baslar Geng adam aslinda oyun
yapimciligr hayalleri kurmaktadir,
ancak oyun endUstrisinin gelece-
giyle ilgili bin bir siphe igindedir.
Ote yandan kendisinin bu gelecek-
te olup olmayacag) da belli degildir,
¢linkl ne parasi ne de bir bilgisaya-
rivardir Sanunda Las Vegas kéken-
libir firmanin egitim yazilimlannda
kullanilacak grafikleri tasarlama ii-
ne bulagir ve hem hayaline yaklag-
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mig, hem de bu isten biraz para ka-
zanir hale gelmis olmaktan dolay
mutludur

Las Vegas'ta pek gok insanla
tamigir, bunlardan biri de Louis
Castle'dr. Castle grafik tasarima

hayli ilgi duymaktadir, ancak bu ko-

nuda programlamada oldugu kadar
bilgil degilcir, Sperry ise program-
lama hilgisinin eksikligi ylzinden
grafik tasanimda zorluklar cekmek-

tedir. Clnkd o glnlerde grafik ve
programlama ayni potada eritilme-
si gereken iki ugrastrr, birini bilme-
den digerine vakif olmak mimkin
degildir. Sonucta birbirlerine bildik-
lerini 6gretmeye baslarlar. Sperry
bos zamanlaninda Dragonfire adin-
daki bir cyun Uzerinde galigmakta-
dir, Castle ise Bloodstone diye kir
oyun hazirlamaktadir Kisa siirede
bu gabalanni profesyanel bir olu-
sumda birlestirmeye karar verirler
ve boylece Brelous Software kuru-
lur, Ancak aradan fazla zaman geg-
meden yeni katiimlar da olacak,
firmanin adi Westwood Associates
olarak degisecektir.

“Aslinda gergek zamanl bir

strateji yapma fikri bana Eye of the
Beholder serilerinden kaynaklani-
yordu” diye gikig noktasini agikliyor
Sperry. “llk bakigta tuhaf gelebilir,
ancak o oyundaki gercek zaman
akisini bir stratejide kullanmak il-
ging olabilir diye diisiniyorduk.
Tek sorun bunu duzgiin bir bigcimde
nasil yapacagimiz idi. Ustelik o za-
manlar Meier'in ayunlan diginda
kalan stratgjilere pek fazia ilgi yok-
tu ki bu da canimizi sikan ayn bir
konuydu " 0 zamanlar énlerindeki
tek secenek olan Yirgin Interactive
yeni fikirleri pek seven bir yayinc
degildi. Ancak Legend of Kyrandia
piyasaya cikuginda Westwood'un
yeteneklerine bir firsat vermesi ge-
rektigini anlayacaklard

Virgin ile Westwood arasindaki
iliskinin pek de puriizsiz isledigi
stylenemez llk toplantilariigin Las
Vegas'a gelen Virgin temsilcisi
Stephen-Clark Wilson daha hava-
afaninda limuzin soforleriyle kavga
etmis, toplanti da haityte gergin hir
havada baslamisti Wilson onlara
Sega Genesis igin yapiimakta olan
Herzog Zwei diye kiigix hir oyunu
drnek gosterdi, ayrica oyunu Dune
adli ramanin Uzerine kurmalarini
anerdi Bunlar iyi fikirlerdi ve West-
wood tarafindan benimsendiler,
ancak Virgin ve bir Fransiz firmasi
olan Cryo arasindaki anlasmazlik
isleri daha da kanstiracakt Cryo
zaten Dune adinda bir taktik-mace-

ra syunu yapiyordu ve bitirmek

Uzereydiler. Virgin ise bir toplantida

oyunu iptal etrme Karar almis, an-
cak bu karar asla Cryo'nun eline
gecmemisti. Sonra birglin Fransiz-
lar tamamladiklan oyunu Gizerinde
“Paramizi istiyoruz!” yazan bir not-
la beraber Virgin'e postaladilar ki bu
durumda Westwood'un projesi Du-
ne 2 adini almak zorunda kalacakt
Bu da yetmezmis gibi Virgin ve
Westwood arasinda oyunu nasil ta-
nitacaklan konusunda da hayli ge-
kigmeli gecen tartismalar yagandi.
Westwood hakli olarak oyun hak-
kindaki kararlan Virgin'e birakmak
istemiyordu ve tabii bu da sorun
yaratiyordu.

Dune 2 her seye ragmen piya-
saya gikacak ve “gercek zamanil
strateji” terimini lUgata sokmay
bagaracakti. Ancak ¢ giin kimsenin
farkinda oimadig) baska geyler de
vardi. Westwood pragramcilar; Du-
ne 2 Gzerinde gahsirken pek cok
sey dgrenmis, fikirlerini bir sonraki
oyunlar igin gelistirmeye basla-
mislardi, Bu oyun Command & Con-
quer adiyla piyasaya gikacak,
Westwood adint tarihe gegirecekti.

Eva Dvorackova Bekdemir

M. Berker Glngor

Dune 2:

Battle for Arrakis
Strateji

286/2 MB RAM/DOS
3.0/VGA
Westwood
Studios/Virgin
Interactive Ent.
1992 (disket)
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bolumunde de ayin oyunu

secimlerine baslyoruz.
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