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GEC KALDIN 2007

asil da gecti koca bir yiI?"... Heeey! Kagmayin hemen, yilbasi i¢-
sel hesaplasmasi yazmayacagim. 2006 gittiyse gitti yani, buyutii-
lecek ne var? Ben sizlere 2007'den bahsetmek istiyorum. Clinkii
2007 tiim hepimiz i¢cin muhtesem bir yil olacak!

Bir kere, Windows Vista ¢ok yakinda gikiyor (30 Ocak). Ve onun gelisiyle

' 5 = i birlikte, PC oyunculugunda biiyiik bir sigrama gorecegiz. Vista uyumlu
S 22.\' 11 oyunlarin grafikleri yeni nesil konsollardan asagi kalmayacak. Tabii hepi-
ey miz bilgisayarini Vista geliyor diye upgrade etmek istemiyoruz. Bu bir gegis
. donemi olacak ve Vista'll hayata kolay uyum saglamaniz igin Level yani-
nizda olacak.

-l

Diger yandan, yeni nesil konsollarin Tiirkiye'ye girisi basladi bile. Simdiden
Nintendo Wii yok satarken, Mart ayindaki Avrupa ¢ikisiyla ayni anda PlayS-
tation 3 de lilkemize girecek (bizim tahminimiz PS3'li Mayis'tan 6nce diik-
kanlarda géremeyecegimiz yoniinde). Microsoft'un 360'inin ne zaman ge-
lecegi ise hala kesin degil, ama 2008 basi gibi bir bilgi fisildiyor kiiglik
kuslar kulagimiza.

Bundan onceki yillarda, her Ocak sayisinda kendimize sorardik "ya bir sey
unuttuk ama neydi?" diye. Hep yil i¢inde, Ocak sayisinda yeni yil armagani
olarak giizel bir takvim hazirlayip vermeyi planlanir, ancak Ocak sayisinin
telasi bittikten sonra hatirlanirdi takvim. Bu kez dyle olmadi ama. Duvari-
nizda bir yil boyunca gormek isteyeceginiz bir 2007 Oyun Takvimi hazirla-
dik. Uzerinde, takvim hazirlandigi giin resmi ¢ikis tarihleri belli olan biitiin
oyunlar var. Ayrica su anda yapim asamasinda oldugu duyurulmus, bekle-
meye degecek tiim oyunlarin tahmini gikis tarihlerini de yazdik. Boylece,
2007'de higbir oyunu kagirmayacaksiniz. Giile giile asin duvariniza.

Resmi PS2 Dergisi yeniden ¢ikiyor. Sevenleri icin zorlu gecen uzun bir ayri-
liktan sonra, RPS2D, Ocak ayi basinda yeni sayisiyla yeniden bayilerde ola-
cak.

Ve gelelim Level'a. 2007 bizim icin ¢ok sey ifade ediyor. Her seyden once,
gelecek ay 10. Yil Ozel Sayimiz ve sizler i¢in miithis seyler hazirladik. Simdi-
den soyleyip siirprizleri bozmak istemiyorum, bekleyin azicik canim, sunun
surasinda 30 giin kaldi...

Gelecek sayiya kadar sevgiyle kalin.

Sinan Akkol

Not: Su anda ayin 25'i ve derginin en son satirlarini yaziyorum su an. Ge-
¢en ay Next Level sayfasinda "1 Ocak'ta tiim Tiirkiye"de olacagimizi yaz-

mistik, ama Kurban Bayrami ve yilbasi furyasinin bir araya gelecegini he-
saba katmamisiz. Yani bu yaziyi ayin birinde okutamadiysak sizlere, oziir
diliyoruz.




KESIF BIiRLIGI

OYUN DUNYASI, GOZUMUZ UZERINDE BIiLESIiN!

Serpil Ulutiirk
serpil@level.com.tr

GITAR KAHRAMANLARI

Bu ay Kesif Birligi'ni hazirlarken iki
sey dikkat cekici geldi bana: Birin-
cisi, oyuncular olarak birbirimizden
ne kadar farkli olsak da (ki o kadar
da farkli oldugumuzu sanmiyorum)
rock yildizi olmak, sahnede gitar
¢almak, alkislanmak ve bis almak
gibi ortak bir hayalimiz oldugu.
ikincisi ise oyun yapimcilarinin bii-
yik bolimi bunun farkinda olma-
digi. Onlar bizi ¢ok daha baska bir
“ortak hayal" icin bulusturmaya
galisiyor. Bu hayalin adi da devasa
online oyunlar.

Guitar Hero 2 ¢iktigindan beri yer
g0k bu oyunla doldu. Birazcik do-
lasarak hakkinda envai cesit bilgi-
ye, habere, geyige rastliyorsunuz.
Bloglarin ve kullanici sitelerinin
interneti domine etmesi sayesinde
"ilgi cekmesi gereken" ile "gergek-
ten ilgi ceken" arasindaki biiyiik
farki ¢ok rahat gorebilir olduk.
Guitar Hero 2 sirket isi web sitele-
rine sdyle bir ugrayip gecti, ama
oyuncu yapimi sitelerde hala gok
popiiler.

Devasa online oyunlar ise bir his-
teri krizi seklinde ¢ogalmaya devam
ediyor. Istanbul'daki liiks toplu ko-
nut projelerini andiriyor bu yapim-
lar bana. Her kdseden bir tanesinin
maketinin firladigina sahit oluyo-
ruz. Ama aslinda o kadar ¢ok bir-
birlerine benziyorlar ve bir yandan
da oOyle yiiksek bir bedelleri var ki
biiyliik olasilikla ¢ogu tamamlana-
madan iptal edilecek. Bedel derken
tyelik tcretlerini degil, bu oyunla-
ra ayirmak gereken zamani kaste-
diyorum. Ve giinlerini gecelerini bir
ekran karsisinda LEVEL atlamaya
calisarak gegiren insan sayisinin,
gitar ¢calip eglenmeye tercih eden-
lerden daha fazla olacagini diisii-
nemiyorum. Dahasi, yapimcilarin
nasil olup da tam aksini diisiin-
diiklerini de anlayamiyorum. W

ALIEN DONUYOR!

HAREKET DEDEKTORLERINiZ HAZIR DEGIL Mi?
CUNKU BU KEZ iKi KOLDAN SALDIRIYORLAR

>> Bir zamanlar Alien vardi. Filmleri, Predator'a karsi savastigi
oyunlari ve yumurta gibi koca kafasiyla sevip saydigimiz bir

hayvandi. Yumurtalarini olmadik yerlere birakirdi ve hig beklen-
medik anlarda mini mini Alien'larimiz dogardi. Yine Gyle oldu.
Anag Alien bu kez ikiz dogurdu. SEGA, biri FPS, biri RYO olmak
iizere iki ayri Alien oyunu igin hazirhiklara basladi.

isimleri heniiz belli olmayan oyunlardan FPS-Alien'in
gelistiricisi Gearbox olacak. Halo'nun PC versiyonunun yani
sira Brothers in Arms serisini de yapmis olan Gearbox'in
projeye atanmasi elbette heyecan verici. Ama ne yazik ki
bu oyun sadece yeni nesil konsollar igin tasarlaniyor. En
azindan simdilik. Kristal kiirem yakin zamanda bu oyu-
nun PC icin de hazirlanmakta oldugunu duyacagimizi fi-
sildadi kulagima.

RYO olan Alien ise yeni nesil konsollarin yani sira PC

Neverwinter Nights 2 ile Knights of the 0ld Republic 2'nin
de yapimcisi olan Obsidian Entertainment. Alien'in RYO
diinyasina nasil bir giris yapacagi simdilik merak konusu.
Ama su kadarini biliyoruz ki Obsidian’in oncelikli amaci,
Alien filmlerindeki atmosferi ve goriintiiyii oyuna yansitmak
olacak. Hikayenin hangi filme ya da zaman dilimine paralel
olacag ise simdilik bir muamma. Bu oyunlari gok yakindan
izliyor olacagiz. B

FALLOUT'TAN HABER VAR

FALLOUT 3 DEGIL, FALLOUT DEVASA ONLINE OYUNU YOLDA

>> Diablo 3, Fallout 3 ve Duke
Nukem Forever... Bu li¢ oyu-
nun ortak noktasi, haklarinda hig-
bir sey bilinmedigi halde, simdiden
yazilmadik higbir sey kalmamasi.
Bunlardan Fallout, bu ay yeni bir

atakla bir kez daha one gecti. Gergi B E S =
bu, planlanmis bir hamle degildi. J : ;
Haber “¢ok gizli" miihri basiimis
L

dosyalardan yanlislikla sizdi basi-

na. lyi de oldu, ¢iinkii Fallout'un
yapimcisi Interplay’in hala ayakta
oldugunu ve Fallout evreni igin bir
devasa online projeye hazirlandi-
gini bu sayede 6grendik. Hatirlarsaniz; Interplay 2002'de iflasini agiklamis ve borgla-
riyla birlikte Vivendi'ye katilmasinin ardindan ekibin basindaki Brian Fargo, yeni bir
sayfa acmak iizere InXile'r kurmustu.

Bilginin sizdig1 "Cok Gizli" dosyada ayrica Fallout devasa online projesi i¢in yapim
Ooncesine 5, yapima 30 ve yayinlanma asamasina ise 30 milyon dolarlik bir biitce ay-
rilacagl da yaziyor. Ocak ayinda baslayacak olan proje igin dngoriilen yayinlanma ta-
rihi ise Haziran 2010. O tarihe kadar Bethesda kendi projesi Fallout 3 i¢in yeni bir
poster yayinlayacak kadar hirslanacak mi bu gelisme karsisinda, onu da ayrica merak
ediyoruz.l
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WEB'DE LEVEL'IN SECIMmI

www.totalwar-turkiye.com

Total War, Medieval 2'yle birlikte hepten kocaman bir
diinya oldu. Tiirkgce icerikli bu site de bu deryayi olabildi-
gince kapsamaya calisiyor. Klan ¢alismalari, online eleme-
ler, forumlar, makaleler ve gesitli gorsel materyallerle dolu
sitede Shogun'dan bugiine dek yayinlanan tiim Total War
oyunlari hakkinda bir seyler bulmak mimkin.

www.gamerzines.com

internette oyunlarla ilgili her tiir bilgiyi bulabiliyorsunuz
ama aralarindan dogru ve doyurucu olani se¢mek her za-
man mumkiin olamiyor. Gamerzines.com hem online,
hem giivenilir, hem doyurucu hem de bedava olmasiyla
dikkat gekici. Sayfa ¢evirme zevkini bire bir yasatmasa da
heniiz parali olmamisken faydalanmakta yarar var.
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www.shoutfile.com

Evet, YouTube'da buradakinden daha fazla video oldugu-
nu tabii ki biliyoruz ama buranin farki, damak zevki daha
guvenilir kullanicr videolariyla dolu olmasi. Ayrica fotog-
raf, animasyon, kiigiik oyunlar igin de béliimleri olan site-
ye siz de materyal gonderebiliyorsunuz.

ANTENSIZ PIRASALAR BIRLESIN!
(PIRASA ENTERNASYONALI'NDEN)

APB - ALL POINTS
BULLETIN

>> Ustiimdeki lanetle, terminolojide bir degisiklige giderek miicadele etmeyi

planliyorum. Her ay neden inatla bir devasa online ilk bakisi yaziyorum? Ne-
den yayin plani beni sevmiyor, neden ? Evet arkadaslar, miicadelemi simdi basla-
tiyorum. Bundan sonra bu oyun tiiriiniin adi "KOCAMAN ONLINE". Herkese duyuru-
yorum. Goker sen de duy. Oyna Goker oyna, "kocaman" oyna. Kocaman oyna, ko-
caman yaz. Aman Goker ¢cok kocaman yazma, 8000 karaktere sigdir. Sigdir Goker
sigdir, 8000 karaktere sigdir.

David Jones, ki kendisi GTA'nin yaraticisidir, “her zaman hayalini kurdugu" ko-
caman oyunu yapmakta. David'in hayalindeki kocaman oyunun, Kore'den ¢ikma
"ciplak bacakli elf kadinlari ile Appiah viicutlu, ¢ekik gozlii erkek savasgilar ve bas-
larindan gegen, experience dolu giinler, loot dolu haftalar" tarzinda olacagini dii-
siinenleriniz varsa, lizgliniim. APB igin GTA'nin kocamanlastirilmis hali diyebiliriz.
"GTA zaten kocamandi” demeyin, terminoloji heniiz ¢ok yeni, sikintilar yasamam
normal.

ANAKiN PASTIRMAYA BAYILIYORMUS (HURRIYET MANSETi)
APB, gerceklerine gore modellenmis, diinyanin 6nemli metropollerinde, siirekli de-
vam eden bir miicadele iginde gegecek. Miicadele, Squads (Aynasizlar) ve Gangs
(Ceteler, kotii adamlar, yaya halde bile gevirmeye yakalanan promil canavarlari)
arasinda gegecek. Kiiglikken oynadigimiz Hirsiz-Polis oyununu hatirhyor musunuz?
Hah, iste onu unutun. On kisiyle oynadiginiz Hirsiz-Polis oyunu nerde, yiizbinlerin,
hatta belki yetmis milyonun oynayacagi APB nerde?

Aynasizlarin amaci sehirlerde giivenligi saglamak, onur ve takim calismasini,
atesli silahlarin giiciiyle (Cin'de barut diye bir sey kesfedilmis, acayip kafa yapiyor-
mus Redbull'la alinca) birlestirip Gangs'i yok etmek olacak. Ceteler ise graffitisiyle,
karizmasiyla, tavriyla (attitude) varolacak ve kazandigi parasina bakacak.

ASKIMIZA (tuz njyetine) PALAMUT BASTIK
(TUNA KIREMIT(,‘I ROMANI)
GTA serisi, ozellikle San Andreas'la, karakteri gonliimiizce degistirmenin zirvesine
¢tkmay! becermisti. APB'nin de en dnemli silahi, her oyuncunun oynattig karak-
terle 6zdeslesmesini saglayacak miithis kisisellestirme yetenegi. Silahlari, araglari,
kiyafetleri, davranislar ve hatta dinledigi miizik bile kendine 6zgii olacak karak-
terler, ABP'deki cesitliligi dehsetengiz
bir seviyeye cikartacaktir siiphesiz.

Sonsuz ozglirliik diyari APB, konu-
suyla oldukga heyecan verici goziikii-
yor. Kocaman bir tek kisilik oyundan
esinlenmis online oyun da kopkoca-
man olacak mi, bunu zaman ve me-
kan ve uzam gosterecek. (Yazilarda
felsefe yapmayayim diyorum, altyapim
yok(!) diyorum, sagmaliyorum diyo-
rum, bir agzimdan ¢ikip bir kulagima
giriyor. Sonra baska bir kulagimdan ¢i-
kiyor. ) H

-Mehmet Kentel

> Yapim Real Time Worlds » Tiir Kocaman Online (biz yine devasa diyelim - Sinan)
> Platform PC » Web http:/itinyurl.com/ykegh7 » Cikis Tarihi 2007 sonu
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OBLIVION KADAR GENiS, TOM CLANCY KADAR TECRUBELI

>> Bethesda; onu Oblivion'dan ¢ok

iyi taniyorsunuz. Unreal Engine
3; onu Gears Of War'dan ¢ok iyi tani-
yorsunuz. Dick Marcinko; bu amcayi
tanimiyorsunuz. Tanistirayim; Bet-
hesda ve Zombie isbirligiyle gelistiri-
len bir FPS'nin ana kahramani. Bu
oyunun basinda "tiim karakterler
hayal trlintidir" diye bir uyari yok.
Zira oyuna adini veren kitap serisi
Rogue Warrior, ayni zamanda Dick
Marcinko'nun takma adi. Dick Mar-
cinko ise ABD Donanma Kuvvetle-
ri'nin Ozel egitimli birligi SEAL (Sea,
Air and Land) ekibinde, efsanevi
SEAL Team Six adli anti-teror birimi-
nin kurucusu.

Rogue Warrior'un tek kisilik se-
naryosu Marcinko'nun basindan ge-
¢enlerle ayni degil. Giinlimiiz Kuzey
Kore'sinde sikisip kalmis askerlerin,

Giiney Kore'ye donmek icin ver-
digi savaslari konu aliyor. Oyu-
nun hemen basinda Marcinko ve
ekibi Kuzey Kore'de bir gozlem
gorevine gonderiliyor ama ani-
den Kuzey Kore'nin Giiney Ko-
re'ye saldirmasiyla beraber isler
sarpa sariyor. Oradan ¢ikmak igin
destege ihtiyacimiz var ama ara-
daki savas yiiziinden iletisim
yok. Az sayidaki askerimizi de
alarak kendimizi bu cehennem-
den disari atmaya calisiyoruz
ama oyunda her sey toz pembe
gitmiyor. Basimiza bircok felaket
gelecek ve adamlarimiz bir bir
azalacak. Bu da bizi oyunu daha
dikkatli oynamaya, yani daha
¢ok taktik yapmaya zorlayacak.
Oyunda en 6nemli olay mikro
yonetim olacak ve adamlarimiza

tek tek emir verebilecegiz.

Zaten Rogue Warrior dyle
ontiiniize geleni vurmaya kalka-
caginiz bir oyun degil. Taktikler
on planda. Aslinda taktikler de
on planda degil. RW'nin nasil bir
oyun olacagina siz karar vere-
ceksiniz. Isterseniz tiim giicii-
niizle diismana saldirabilir, is-
terseniz yavas yavas hedefe ula-
sabilirsiniz. iste bu yiizden savas
alanlari, kararlarimizi daha iyi
uygulayalim diye ¢ok genis ha-
zirlaniyor. Lakin haritalar dola-
salim diye degil, stratejiye uygun
olarak tasarlaniyor. Oyun da za-
ten gorev tabanli bir yapiya sa-
hip olmadigindan 6zgiiriiz. Oyle
ya da boyle Kuzey Kore'den kag-
maya calistyoruz. Bunu yaparken
elimizdeki imkanlar da sinirh
olacagindan oyun tamamiyle
hayatta kalma miicadelesine d6-
niisiiyor.

Rogue Warrior, son zaman-
larda oOzellikle Call Of Duty 2 ile
on plana ¢ikan yeni moda
HUD'sizlik ile geliyor. Oynarken
canimizi veya mermimizi gore-
miyoruz. Bu da hayatta kalma
miicadelesindeki adrenalini
pompaliyor ve atmosferi giiclen-
diriyor stres ile. Agik¢asi da at-
mosferden baska bir artisi yok
gibi oyunun. Bethesda da bu

devasahgi ve atmosferi verebile-
cek bir firma (bkz. Oblivion). Sa-
dece biiyiik haritalar ve giiglii
atmosfer yetmeyecek bir yerden
sonra. iste burada is, Dick Mar-
cinko'nun kaleminden ddékiilen
kurguya ve senaryoya diisiiyor.
Tom Clancy'e rakip mi geliyor
yoksa?

Hi¢BIR SAVAS
BIRBIRINE BENZEMEZ!
Oyunun tek kisilik modu, yillardir
FPSITPS oynayanlara siradan ge-
lebilir. iste bu noktada oyunun
en sevecegimiz kismi olan mul-
tiplayer modu devreye giriyor.
Gok oyunculu modda asla ayni
haritalar olmayacak. Haritalar (g
par¢adan olusuyor, iki takim
kendi taraflarinin nasil olacagini
segiyor, orta kisim ise sunucu ta-
rafindan belirleniyor. Oyunun
bize sunacagi varyasyonlar ile
multiplayer'da buyiik bir cesitli-
lik olacagini sdyleyebilirim. Taki-
miniz "Snipe'a yatmay!" seviyor-
sa, sizin tarafinizin o yiizden
yiiksek binalarla gevrili olmasini
segebilirsiniz. Ama diger takim
"'sote" seven bir yapiya sahip, o
zaman bol bol dar koridorlara ve
mayinlara hazirhikli olun. Higbir
multiplayer oyununuz ayni ol-
mayacak.

12
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Dick Marcinko Kimdir?

1940 yilinda Pensilvanya'da dogan Dick Marcinko, ABD donanma-
sinin efsane isimlerinden biridir. 18 yasinda italya'da ilk gorevine
cikan Dick, daha sonra Sualti Bomba imha ekibinde gére almistir.
Vietnam savasindaki basarilarindan otiirii onlarca madalya ve ni-
san ile ddiillendirilmistir. Vietnam'dan sonra Uluslararas! iliskiler
lizerine doktora yapip 1973'te Kambogya'da Khmer Rogue'a karsi
savasmistir. 1975 yilinda SEAL Team Two'nun basina gegmistir.
Uzun bir siire Pentagon'da gorev aldiktan sonra planladigi SEAL
Team Six'i hayata gecirmistir ki bu da ABD donanmasinin ilk ve
tek anti-teror birimidir. Bu dzel tip diinyanin her yerinde gorev
almistir. Daha sonra Red Cell adh 6zel timi kurup donanmanin giivenlik unsurlarini sinamis, ozel izinle
kimseye bildirmeden niikleer merkezlere ve Air Force One gibi ¢ok iyi korunan yerlere girip bazi kisileri
koltugundan etmistir. Aktif askeri hayatindan sonra anilanini Rogue Warrior adli kitap serisinde topla-
mistir. Gergek olaylarin yani sira hayal iiriinii komplo teorilerine dayanan eserler de yazmakta ve bircok
sirketle calismaktadir. Ayrica The Rock ve 21 gibi yapimlara danismanligini da iistlenmistir.

Birbirimize karsi carpistigimiz
multiplayer modun yaninda co-op
modu da oyunda yerini alacak. Hatta
online olarak dort kisiye kadar oyna-
nabilen co-op moduna istedigimiz
an girip ¢ikabilecegiz. Hatta oyundan
¢tkmadan kontrolii yapay zekaya
devredip iki ekmek bir siit almak igin
bakkala bile gidebilecegiz, zira yapay
zekanin da bomba gibi gelecegi id-

> Yapim Zombie » Dagitim Bethesda Softworks » Tiir FPS / TPS dia ediliyor. H
» Platform P(, PS3, X360 » Qikis Tarihi 2007 Sonbahari -Berkant Akarcan

TARR CHRONICLES
SIGN OF GHOSTS

TARR KAZAN, BEN KEPCE

“jyi ya da kétii yok. Suglu
ya da hakli yok. Burasi
tiim irklarin ek bir diismana
karsi birlestigi ve kaynak igin
degil, yasam i¢in miicadele et-
tigi bir diinya. Glmek iizere
olan galaksinin yasami igin.”

Tarr Chronicles'in yapimcisi
Akella (bu ismi Sea Dogs ve Pi-
rates of the Caribbean gibi gii-
zel korsanlik oyunlarindan hatirlayabilirsiniz) yarattiklari evreni bdyle anlatiyor.
Irklari, silahlari, teknolojileri, diplomasisi kendine has yeni bir evren olarak ta-
sarlanan Tarr'da, yolunu kaybedip diisman sektoriin tam ortasina diismus Tales-
tra'nin kaptanhgini iistlenecegiz. Timii yapay zeka tarafindan kontrol edilen fi-
lomuzla birlikte pagamizi kurtarmak igin oniimiize dokuz tane biiylik gorev sunu-
lacak.

Biitiinliyle benzersiz goriinmese de Tarr Chronicles uzay simiilasyonu sevenle-
rin yeni bagimhihigi olabilecek bir oyun gibi goriiniiyor. Tiiriin 6lmeye yiiz tutma-
sindan yakinanlar igin yeni yilin ilk sevindirici haberini biz vermis olalim istedik.
Oyunun ¢ikis tarihi de uzak degil; bahardan once ¢ikacagini soyliiyor Akella. B

o e e o o i o e -

YUKLENIYOR...

Bir yil daha eksildi takvimden,

bekledigimiz oyunlarin bazilari geldi,
bazilari gelmedi. Beklemek hi¢ degismedi.

PC

OCAK '07
2 Ocak
16 Ocak
23 Ocak
26 Ocak

SUBAT '07
6 Subat

9 Subat
Subat
16 Subat
16 Subat
20 Subat
20 Subat
20 Subat
23 Subat
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MART '07
2 Mart
9 Mart
13 Mart
23 Mart
27 Mart

Cellfactor Revolution
WoW: The Burning Crusade
Limbo of the Lost

Europa Universalis 3

Genesis Rising

Maelstrom

UFO: Afterlight

Test Drive Unlimited
Spellforce 2: Dragon Storm
Monster Madness
Battlestations Midway
Warfront Turning Point
Resident Evil

Jade Empire
Silverfall
Silent Hunter 4

]

FPS

Devasa Online
Adventure
Strateji

Strateji
Strateji
Strateji
Yaris
Strateji
Aksiyon
Strateji/Sim
Strateji
Aksiyon

RYO
RYO
Simulasyon

Command & Conquer 3 Strateji

S.T.A.LK.E.R.

PLAYSTATION 2

OCAK "07

SUBAT '07

FPS

OCAK "07

EE/|‘|

OCAK '07
12 Ocak
16 Ocak

SUBAT '07
2 Subat
23 Subat
23 Subat

MART '07
2 Mart

16 Mart
30 Mart

WarioWare: Smooth Moves
Mercury Type R

Rampage: Total Destruction
Excite Truck
Impossible Mission

Mini Oyunlar
Bulmaca

Aksiyon
Yaris
Aksiyon

Blazing Angels: Squadrons of WWII Simiilasyon

Teenage Mutant Ninja Turtles
Prince of Persia: Rival Swords

Aksiyon
Aksiyon




“ALTERNATIF GERCEKLIK OYUNLARI" HAYATIMIZA DESTURSUZ GIRMEK UZERE

OYUNUN GERCEGE KIYISI

2 8

.
¥

M Lost adli TV dizisi zaten bogazina kadar gizem dolu iken, yapimcilar sezon arasinda sahte bir televizyon
| reklamiyla biiyiik bir alternatif gerceklik oyunu baslattilar.

>> Gece, uykunuzun en derin
yerinde cep telefonunuzun
"mesaj var" giriiltiisiiyle uyandi-
niz. Kiz arkadasinizin duyulari mi
depresmistir, iyi geceler demek
icin mi ge¢ kalmistir? Bakiyoruz
hemen... Bilinemeyen bir numa-
radan gelmis: “Bir yolunu bulup
kurtulmazsan yarim saat icinde
tarih olacaksin. Yarin polis kayit-
larinda adin gegecek." Birkag sa-
niye diisiinlip bir mesaj yaziyor
ve yataginiza doniiyorsunuz. Ama
bu iste bir yanhslik yok mu? 155'e
mesaj mi attiniz, olacak sey de-
gil, bu ne rahathik?!

Eger bir Alternatif Gergeklik
Oyunu (Alternative Reality
Gaming veya ARG) oyunu oynu-
yorsaniz, normalde miithis bir
panige kapilmaniza neden olacak
yukaridaki hikaye, sadece uyku-

— ! I

nuzu bolen bir sivrisinek ka-
dar etkileyecektir gecenizi.
Glinkii 0 mesaji atan sizden
caninizi degil, sadece bir siire
once size verilen “kurtulus”
sifresini, tstli kapal bir sekil-
de istiyordur. Gece uykunu-
zun ortasinda ikisi arasindaki
baglantiyr kurabilirseniz, go-
rev tamamlanmistir.
ARG'lerin bir tiirdi, giinltk
hayatiniza e-posta, SMS, GPS
gibi yollarla sizan ve belli sif-
releri ¢ozerek, yasadiginiz se-
hirdeki bir bolgeye dogru za-
manda gitmenizi saglayarak
“bulmacalarn ¢dzmeye calisti-
giniz" yukaridaki gibi 6rnek-
ler. Bir diger tiir ise giyilebilir
bilgisayarlar, sanal gergeklik
gozlikleri, simiilasyon cihazla-
r1 gibi igine girmeniz icin ha-

OYUN SEKTORUNDEN

zirlanmis sanal or-
“ tamlarn geri plan
olarak secen oyunlar. Ortak
yanlari; her ikisinde de gerge-
gin biraz sulandiriimis ve fakat
oyunun gercege biraz daha
yakinlasmis olmasi.

Kimi zaman siradan bir
bilgisayar oyunu goriinimiin-
de, kimi zaman izlediginiz bir
film fragmaninin iginde (ilo-
vebees.com), kimi zaman git-
tiginiz bir sehirdeki mimari
yapinin istiinde (Perplex City)
kimi zaman ise dev bir ekra-
nin karsisinda giymeniz gere-
ken rahatsiz kostiimler olarak
(6rnegin ARQuake) karsiniza
¢ikan alternatif gercekli
oyunlari, GPS'in ve oyuncula-
rin sokagi da oyun alani ola-
rak benimsemesi halinde ¢ok
yayginlasmaya musait.

Diisiinsenize, Aksamiistii

B ARQuake'deki bu piksel torbasi aslinda sizsiniz.

civari evden ¢ikmissiniz, acele
adimlarla taksiye biniyorsu-
nuz, sinemaya yetiseceksiniz.
Gideceginiz sinemaya yaklas-
tiginizda GPS aletiniz 6tmeye
bashyor. Hafif irkiliyorsunuz
ve taksiciden sonraki 2 km'yi
biraz daha acele gegmesini
istiyorsunuz. Ama sans bu,
taksi i1siklarda duruyor. Ve
tam yesile gecerken, gozleri-
nizi kagirip durdugunuz o so-
kaktan bir el caminmizi tiklati-
yor. GOz goze geldiginiz an,
yanhs mintikada yanlis
adamla karsilasmanin geri
doniissiiz bedelini ddiiyorsu-
nuz. Alayla bakan gozler sizi
oldurmus sayiliyor ve kds kos
sinemaya devam ediyorsu-
nuz... Clinki alternatif ger-
¢ekli oyunlarinda save etmek
de yok... H

-Serpil Ulutiirk

DINLE OYUN OLUR MU?
>> ilk ¢iktigi giinden bu yana tartisilan Left Behind: Eternal For-

ces isimli oyun Hiristiyan ve Miisliiman gruplarin ortak hedefi
haline geldi. Koyu Hiristiyan bir kitabi temel alan ve Hz. isa’'nin yeni-
den diinyaya gelmesini konu edinen bu GZS'nin bizzat Hiristiyan ¢ev-
reler tarafindan da elestirilmesinin sebebi ise icerdigi siddet sebebiy-
le uyandirdigl olumsuz goriintii. Oyunun Miisliiman taraftan aldig
tepkinin sebebi de farkli degil. Oyunda yansitilanin aksine, gergek
hayatta Hiristiyan ve Miisliiman kesimleri ortak hareket etmeye yo-
nelten Left Behind'in biiyiik magazalardaki satisinin durdurulmasi da
glindemde.

ULTRA OYUNCULAR COGALIYOR
>> Amerikali arastirma kurulusu Jupiter Research’'iin "Oyuncu

Dagilimi" bashkli arastirma raporu gectigimiz giinlerde ya-
yinlandi. Buna gore PC ve konsol oyunlari oynayan biiyiik kitlenin

yiizde 22'si “Ultra Oyuncu”.
Sitirekli isim ve tanim degisti-
ren oyuncu siniflari arasina
yeni eklenmis gibi goriinse de
Ultra Oyuncu denen sey eski
tanimlardaki birkag sinifin
birlesiminden olusan tanidik
bir grup. Jupiter bu grubu,
"haftada bes saatten fazla oynayanlar” diye belirtiyor. Ayrica
biiyiik olasilikla sizin de dahil oldugunuz bu yiizde 22'lik kitle-
nin son 6 ayda oyunlar igin 50 dolar ve daha {istii miktarda pa-
ra harcadigi sonucuna da varilmis. Elbette biitiin bu arastirma-
lar oyuncularin kendisinden ¢ok, reklam verenlerin ve oyuncu-
lari hedef kitle olarak secen endiistri kollarinin ilgisini ¢ekiyor.
Oyuncular olarak biz siradaki gorevi tamamlamak icin dere tepe
diiz gitmeye devam ediyoruz. H
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HELLGATE: LONDON

OYUNA EKLENEN YENi SINIF HUNTER, AVA GIDENi AVLAYACAK

ALl

>> Hatirlarsiniz, gegtigimiz aylar-
da hazirladigim detayh Hell-
gate: London ilk bakisinda yeni bir
sinifin daha yolda oldugunu ve bu-
nun Hunter olabilecegini belirtmis-
tim. Gergeklesen ongoriimii yapimci
Bill Roper'la paylasmak istedim.
Hazir paylasmisken de birkag soru
sordum:

DOKTORALILAR LONCASI

World of Warcraft cemaati dylesine genisledi ki artik loncanizi olustu-
rurken dilediginiz kadar 6n kosul koyabilirsiniz. En azindan oyundaki
bir loncanin sartlarina ve basvuranlarin sayisina bakinca bu sonug ¢iki-
yor. Soyle ki; Tiger Team One isimli bir lonca sadece doktora derecesine
sahip oyunculari aralarina kabul ediyor. Tek kosul bu degil iistelik. Eger
bu yiiksek egitimli insanlarla takilmak istiyorsaniz Rutger Hauer filmle-
rinin de takipgisi olmalisiniz. Bu kosullari saglayabilirseniz ekibin ta-
mamen rol yapma temelli ortamina girip nezih bir sekilde ork veya in-

san kesmeye devam edebilirsiniz. H

Goker - Hunter'in Hellgate:
London ve tarihindeki yeri hak-
kinda bilgi verir misiniz?

Bill = Hunter sinifi, sistem yi-
kildiktan sonra hiikiimetlerin gizli
orgiitlerinden geriye kalan, iyi
egitimli, gizemli savascilardan
olusuyor. Birer Ronin (ustalarini
kaybetmis veya katletmis) olan

Hunter'lar, miithis bir isabet giiciine
sahip katillerdir. Hunter'lar dogal
yeteneklerini ve teknolojilerini sayisi
ne olursa olsun her tiirlii diismana
karsi en etkili bicimde kullanmak
tizere egitildiler. Silahlari teknoloji-
nin ust noktasinda.

Goker - Hunter'in yetenekleri
hakkinda neler soyleyebilirsiniz?

Bill - Hunter'lar uzun menzilli
miicadelelere odaklanarak dncelikle
diismanlarinin zayif hatlarini temiz-
liyorlar. Yetenekleri son derece ge-
lismis silahlarini daha etkili ve yara-
tic1 sekillerde kullanmaktan, savas
alaninda goriinmeden hareket et-
meye, hedeflerine tuzaklar kurmaya
ve eski silahlardan degisik Drone'lar
yapmaya kadar uzaniyor. Hunter ye-
tenek cesitliligi sayesinde minimum
kaynaktan maksimum ¢ikar saghyor.

Goker - Hunter sinifi taktiksel
agidan ne gibi farkhliklara sahip?

Bill = Hunter birinci sahis pers-
pektifinden oynanmak lizere tasar-
landi. Yani oynanisin 6nemli bir kis-
mi FPS dinamikleri Ustiine kurulu.
Boylece Hunter sinifi, Templar ve Ca-
balist'ten cok farkli bir oyun deneyi-

mi yasatiyor.

Goker = Peki, Hunter FPS
tarziyla Hellgate'i tecriibe
puanina sahip bir Painkiller'a
gevirmez mi?

Bill = Painkiller'in cok
eglenceli bir oyun oldugunu
diisinmemize ragmen ce-
vabimiz kesinlikle hayir.
Hellgate'de oyuncunun ba-
sarist hala nisan alma ve
menzil hesaplarina bagli.
Oyun hala bir RYO, dolayi-
siyla standart bir FPS'nin
aksine Hunter'in kullanabi-
lecegi ¢ok cesitli silah, zirh
ve yetenek igeriyor. Ayrica
karsiniza ¢ikan yaratiklarin
LEVEL'InI da hesaba katmak
zorundasiniz. Baska biiytik
bir fark da, karakterinizi si-
nifinin yolunda yiiriiterek
adim adim gelisimini izle-
meniz, en uygun ekipmani
bulmaniz ve arkanizda kali-
¢l bir isim birakmaya ¢alis-
maniz olacak. Hunter yo-
luyla popiiler ve heyecan
verici tiirleri bir araya ge-
tirmeye calisiyoruz ve bu
konuda nasil daha iyi ola-
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THE CROSSING

Dark Messiah'in yapimcisi Arkane, son derece
merak uyandirici yeni bir proje igin ¢alisiyor
bugiinlerde. The Crossing isimli oyun bir mik-
tar FPS, bir miktar aksiyon, bir miktar RYO, So-
urce motorlu bir oyun. Tek ve ¢oklu secenekle-
rinin ayri modlar olarak degil, oyunun esas ya-
pisinda bir arada bulunacagi sdyleniyor.

[
. PREY 2
' Heniiz meraklandirma kulugka devresi yeni
E basladigi icin Prey 2 hakkinda agizlar bigak
[ acmiyor ama Human Head yapimcilari iki ciim-
i leyle de olsa oyun hakkinda konustu: Buna go-
] re, Prey 2'nin yaratiklari portallari daha etkin
! ve degisik sekillerde kullanacak (istedikleri
' yerde Portal acip kacabilmek gibi). Oyuncular
' icin de portal kullanimina dayanan yeni bir
| mod olacak.
1
i
i OBLIVION: SHIVERING ISLES
| Knights of the Nine disinizin kovuguna gitmedi
bilecegimiz konusunda ¢ok iyi tepkiler cak. Agir zirhlar daha giivenli olsa da i mi? Belki daha Oblivion'u bitiremediginizden
aliyoruz. hareket kabiliyeti agisindan hafi ve es- ! ona sira bile gelmemistir? iki durumda da ha-
Goker - Templar ve Hunter'in men- nek zirhlari tercih ediyorlar. ] bere sevineceksiniz. Bethesda'dan Oblivion igin
zilli silahlar arasindaki tek fark Auto-Lock Goker - Hellgate: London'da Caba- ! tam bir ek paketin yolda oldugu haberi ¢ikti.
ve Auto-Target secenekleri mi? Eger 6y- list, Templar ve Hunter disinda dor- ] Tabii ki beklenmedik bir haber degil ama en
leyse, sizce de Templar ve Hunter'lar ara- diincu bir sinif gorecek miyiz? i azindan artik bir ad1 da var paketin: Shivering
sinda bir denge problemi olmayacak mi? Bill - Su ana kadar duyurdugumuz | Isles.
Bill - Templar'in silah menzili Hun- li¢ sinif, oyunumuzdaki sinif sisteminin |
ter'a gore cok daha kisa. Ornegin herhan-  temelini olusturuyor. Gelecek aylarda | LINE RIDER
gi bir yakin doviisciiyle (savascl) herhangi sinif ici seceneklerle bu sistemin de- | YouTube neslinin iiyeleri olarak belki coktandir
bir menzilli karakteri (okgu) karsilastirir- rinligini arttiracagiz. Ana gruplar igin E kesfettiginiz web oyunu Line Rider'in arkasin-
saniz, ikisinin de birbirlerine karsi giiclii karma siniflar da olusturulabilecek. [ daki yapimciya dikkat etmis miydiniz? Brian
ve zayif olduklari yanlar goriirsiiniiz. ' Fargo (en son Bard's Tale'le karsimiza gikan
Templar-Hunter arasinda da benzer bir Goker - Bilgisayarlarimizdaki "Ce- E usta yapimci) ve Interplay sonrasi ekibi InXile.
durum bulunuyor. Ayrica oyun PvP sece- hennem Kapisini” ne zaman acacaksi- | Beyaz bir ekrana cizgiler ¢gizmekten ibaret ama
negine sahip olsa bile, dncelikli hedefimiz niz? :) i insani saatlerce oyalayabilecek kadar acimasiz
Hellgate: London'in insanlarin omuz Bill - Hellgate: London'in online i Line Rider simdi Wii'de boy gostermeye hazir-
omuza bilgisayara karsi oynanacak, ¢ok teknolojisi lizerine ilk alfa testini ] laniyor. Bulmaca tarzi bir oyunda Fargo'yu
zevki biroyun tecriibesi sunmasi. 2007'nin baslarinda yapacagiz. Bunu ¢e- | gormek ilging olacak.
sitli kapali beta siirlimler ve acik beta i
Goker - Hunter'in silah ve zirh sece- testleri izleyecek. Oyunculara tavsiyem, GALACTIC COMMAND
nekleri hakkinda biraz daha ayrinti iste- acik beta testleri ve oyunun ¢ikis tarihi i Ismi kiilt haline gelen, Battlecruiser/Universal
sek? icin web sitemizi ziyaret etmeleri. B ! Combat uzay simiilasyonu serilerinin yapimcisi
Bill - Hunter tek elle kullanilan men- -Goker Nurbeyler ] Derek Smart, yeni oyunu igin is basinda. Fre-
zilli, agir silahlara sahip. Her silah nisan i G ! espace tadinda bir uzay-aksiyon oyunu olacak
alma, zamanlama sogumalisinma katsa- == T 1 olan Galactic Command PC'nin yani sira Xbox
yisi gibi dikkat edilmesi gereken unsurlar o i 360'a da ¢ikacak. Yine uzun soluklu bir seriye
bulunduruyor. Zirhlar ise bilim kurgular- ! doniismesi muhtemel oyunun béliimler halinde
dan asina oldugunuz korunma sistemle- t internetten satilacagl da gelen bilgiler arasin-
rinden olusuyor. Hunter, ancak zirhi de- . da. H
lindikten sonra hasar alinmaya baslaya- E

WORLD OF WARCRAFT EV ODEVI
SITELERI HAZIRLAYIN, YAZILI YAPACAGIZ " \ /

>> Azbuz.com sitesinde Ekim ayinda baslayan ve bizim de Kesif Birli- .
gi'nden duyurdugumuz "“En Giizel WoW Fan Sitesi" yarismasi devam

ediyor. Ama bu o kadar da uzun siirmeyecek, 15 Ocak katilim i¢in son tarih.

Yapmaniz gerekenleri son kez hatirlatalim: www.azbuz.com/wow adresi-

ne girerek "Yeni Site" diigmesine tiklayin. Bundan sonrasi siz ve World of

Warcraft arasinda... Sitenizin temelini birka¢ dakikada hazirlayip yazi yaz- @
maya baslayabilirsiniz, ayrica artik sayfaniza video da yiikleyebiliyorsunuz.

Yarismanin amaci en glizel WoW fan sitesini belirlemek. Eleme sonucu
belirlenen ilk on kisiye Burning Crusade, WoW dyelikleri ve 1 yillik Level

aboneligi verilecek. Daha detayl bilgiye www.azbuz.com/wow adresinden K en d i si ten ! Zi n k ﬁ h Y asi 'D' un
ulasabilirsiniz. B
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LEVELCUP EPISODE 11 - Wii SPORTS

i

>> Saat sabaha karsi dort su an.

Kaloriferler yanmadigindan
odam iyice sogudu. Disarida kopek-
ler uluyor. Deprem dedikodulan yii-
ziinden ii¢ buguk atiyorum. Oda
hizla sogumaya devam ediyor, titri-
yorum. Sag kolum harig; o hareket-
siz ve benden bagimsizdi tiim haf-
ta. Neden mi?

0 her zamanki gibi evden bii-
yiik bir sinirle ¢ikti. Akabinde okul-
da iki 6grenci bir 6gretmeni Wii'ledi
(ki bunu hig tasvip etmiyoruz), daha
sonra disiplin kurulunda onu Wi-
i'lediler. Cikis kapisinda eski sevgi-
lisini goriip burnundan Wii'lemeye
basladi. Ama bunlarla kaybedecek
zamani yoktu, ofise gidip kolunu
kaybetmeliydi. iginde bir korku var-
di. Hava da soguktu, o ise yagmur-
da Apaci gibi sadece t-shirtle gitti
dergiye. Eli islakti, WiiMote tutmaya
elverisli degildi ortam...

Yagmur hizini iyice arttinp sa-
atler 18'i vurdugunda ofiste bazi ki-
silerin olmadigi farkedildi. Tug-
bek’le Berkant'in nerede oldugu,
telefonda “Whopggg-burggg-
biiyiikhgg-secooaaagg!" demele-
rinden anlasildi. Bu nedenle bir sa-
at geg basladi LEVEL Cup (yazildig
gibi okunur). Bu sefer kurbanimiz
Nintendo'nun yeni nesil konsolu
Wii ve kutusundan cikan Wii Sports
idi. “Sizin yiiziiniizden geg kaldik!"
diye suglanan Tugbek ve Berkant'a

Ocak ayi puan tablosu

alelacele fikstiir gektirildi, Ber-
kant = Sinan - Volkan iigliisiin-
den olusan A; Tugbek — Goker -
Mehmet iigliisiinden olusan B
gruplar ortaya cikti.

A grubunda Berkant, Sinan'a
teniste meydan okudu ve 3-0 gibi
farkl bir skorla yendi. Sinan ise
daha zor bir oyun olan golfii segti
ama 3-12 kaybetti (golfte az skor
alan kazanir). A grubunun ikinci
maginda Berkant yine teniste
Volkan'a meydan okudu ve yine
3-0 kazandi. Volkan "beyzbol'da
¢ik karsima erkeksen" dedi, ama
1-0 yenildi Berkant'a. Boylece
Berkant gruptan birinci olarak
¢ikmayi garantiledi. ikincilik igin
miicadele devam ediyordu. Vol-
kan Sinan'a teniste meydan oku-
du ama 3-1 kaybetti. ikinci magta
Volkan Sinan'i beyzbolda 1-0'la
gecerken son magta Volkan, czel
bowling giiciinii kullanarak 193 -
136 skoruyla grubu ikinci bitirdi.

B grubunun ilk maginda Go-
ker, Mehmet'e teniste meydan
okudu okumasina da 3-2 kaybetti
kendisi. Daha sonra Mehmet, G-
ker'i bowling'de 165 — 115 yenince
Goker yerini Tugbek'e birakti.
ikinci maglar Tugbek ve Mehmet
arasinda gegecekti. Tugbek gele-
negi bozmadi ve teniste meydan
okudu rakibine. Tugbek teniste 3
- 0 kazandiktan sonra, Mehmet

bowling'de
yillarin getir-
digi tecriibeyle

Wii i¢in ne dediler?

B.A. : Kirk yillik tapinakg¢iyim, ben boyle kase gormedim. Kutsal

kase Wii!

S.A. : 3000 dolarlik HDTV'yi ilk kiran, 10 yil goniillii Level kolesi

olacaktir, duyurulur.

M.K. : “Video oyuncusu tembel olur, koca popolu olur, oturdugu
yerden kalkmaz" laflarini giirlitecek bir devrim. Yeni ¢agin za-

yiflama konsolu.

G.N. : Yeni ¢agin Excalibur'u. Tek yapmaniz gereken fazla eg-
lenceden kendinizi kaybedip kontrol cihazini televizyona gom-

mek.
T.0. : Wiini, Wiidi, Wiici

r

Tugbek'i ve diigiim iigiincii maca
kaldi. Uiciincii magta kurada beyzbol
¢tkti ve Tugbek 4-0 kazandi. Bu se-
fer yerini Goker'e verme sirasi Meh-
met'teydi. Tugbek ise kilini kipirdat-
madan, "haha gel bakayim sen soy-
le!" diyerek rakibini korkuttu. ise de
yaradi, ilk bowling maginda 180 -
164 kazandi, ikinci olarak tenisi 3-1
kazandi. Boylece B grubunda Tugbek
birinci olurken Mehmet ikinci oldu.
Yari finallere geldigimizde ilk
magi Berkant ve Mehmet yapti. Bu-
giine kadar gordiigiim en gekismeli
Wii Sports oyunlari serisine sahne
oldu, ne yalan soyleyeyim. Finali hak
eden bir miicadeleydi. 0 yiizden go-
niillerimizin sampiyonlari Meh-
met'tir, Berkant'tir. Goniillerin sam-
piyonu olmak yetmiyor tabi, o yiiz-
den Berkant, Mehmet'i 6nce teniste
3-0 yendi. Sonra Mehmet onu bow-
ling'de 160-155 yendi. Beyzbol'da
yenisemediler. Son olarak Berkant
yine teniste 3-0 yendi. Diger yan fi-
nal maginda Tugbek teniste 3-2,
bowling'de 177-171 skorlariyla Vol-
kan'i eledi. Boylece finalin adi Ber-

Hah, geldik en sevdigim
lkisim olan finale. Bu mag
hakkinda ¢ok soyleyecegim
var. ilk defa kazanani son
ciimlede sdylemeyecegim ama
tutamiyorum kendimi. Haya-
timda ben Tugbek kadar balli
birini gormedim. Gorecegime
de inanmiyorum. Hayir, ca-
nimdan ¢ok sevdigim arkada-
sim Berkant'i yendigi igin de-
gil bu sinirim. Herif cidden
balli ya. WiiMaster diye iin
yapan Berkant'i teniste 3-2
yendi zar zor. Sonra artik bii-
yii mii ne yaptiysa ¢ocuga,
bowling'de 186-116 gibi fark
atti. Zaten o kadar cakal biri
ki bu Tugbek efendi, paso
Wii Sports kullanma kilavuzu-
nu okuyordu, anladik niye
okudugunu. Oyunlarin piif
noktalarini galismis tiim hafta
(O1gaY neredesin?). Ama biz
Tugbek'i ok seviyoruz yine
de. Hatta o kadar seviyoruz ki
yakalarsak muck muck. Kag-
ma gel!

SERi BASI  OYUN SAYISI TOPLAM 189 - 161yendi  kant — Tugbek oldu. Gelecek ay, yilin final
Tugbek q - 80 LEVEL CUP"ini yap?caglz._Bﬁy-
lece LEVEL CUP"in ilk ayagi da
el 0 10 it tamamlanmis olacak 12. oyun
Berkant 0 10 36 ile. LEVEL CUP"1 giizel bir se-
Olgay 0 9 36 kilde sonlandirmak istiyoruz.
Sinan 0 1 36 Ne o'y.nayacaglmm da gayet
Mehmet o - 26 iyi biliyorsunuz... LEVEL'I son-
suza dek degistirmis olan
serpil 1 3 12 oyun... Evet, tahmin ettiginiz
Kaan 0 A 10 oyun... Herkes profiterollerini
Goker 0 2 6 hazirlasin!
- Berkant Akarcan B
Jesus 0 1 2
18 LEVEL 120 KESIF BIRLIGi



FUTUFI I-I FALLOUT 3'UN EKRAN GORUNTUSUND NE ZAMAN GORECEGiZ?
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PC, XBox 360

H
BIOSHOCK muu 0

DERiMiZ KABARD] BEKLEMEKTEN}

EYECANMETRE

“Bioshock. FPS'lerin 2.0 versiyonu." Bu reklam climlesinin da. Su alti goriintiilerine bakip, oynarken nefesimizin kesilir gibi
>> gercege doniismesini biz de Irrational Games kadar ¢ok isti- olup olmayacagini merak edecegiz. Suyun dibinde yasayan, dlen,
yoruz. Ama Irrational'dan farkli olarak bizim bu konuda bekleyip saldiran, merhamet dileyen yari mutant insanlarin “ekolojik ya-
gormekten baska yapabilecegimiz bir sey yok. Beklerken bir yan- pay zeka" denen davranis bicimlerini, oliileri yagmalayan kiigiik
dan da yeni ekran goriintiilerini inceleyecegiz elbette. Gozlerinin ¢ocuklari, suda parlayan alev toplarini ve daha fazlasini gérmek
altinda halka halka psikopathgin izlerini tasiyan oyun karakterle- icin de yine bekleyecegiz. Ama zaten sunun surasinda bir 165 giin
rine bakip oyunun tekinsiz atmosferini canlandiracagiz kafamiz- daha kaldi. Hepsi 0. B
P(, XBOX 360

COMMAND & CONQUER 3:
TIBERIUM WARS

>> Yayinlanan her yeni sahnesi aksi-
yon dolu, ¢ok parlak, cok artistik.
Ama C&C s6z konusu olunca herkesin
asil istedigi sey atmosfer. Clinkii gra-
fiklerin ancak hayal giiciiyle cilalana-
bildigi zamanlarda sadece atmosfer
vardi.

Tiberium Wars oyuncunun zayif
yanlarini bulup saldirabilen yapay ze-
kasi, rakiplerinizi yerinden hoplatan
siiper silahlariyla, hareketin hi¢ dur-
madigl bir strateji... Aslinda sdylenebi-
lecek ¢ok sey var. Zira Electronic Arts,
C&(3'ii yerlere goklere sigdiramiyor
ama biz, bu igine dalma istegi uyandi-
ran sahnelere ragmen, sonradan hayal
kirikligr olmasin diye biraz temkinli,
biraz mesafeli duruyoruz. Ve Mart so-
nunda gorlisene kadar komutani kendi
haline birakiyoruz. B
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PS3, Xbox 360
GIPHER COMPLEX

>> Edge of Reality, adini pek duyurmadan calisan ekiplerden
biri. Tasarimi kendilerine ait olmayan oyunlari bir platform-
dan digerine geviriyorlar. Ama bu sirada kendi projelerini hayal
etmelerinin dniinde bir engel yok, bir yandan disuniiyorlar, fikir
gelistiriyorlar.
Ama bu dedigim 2 yil dnceydi, ¢linkii ekip artik diisiinme
asamasini atlatmislar. Yoriingesinde usulca donerken birden

PS2
HEYECANMETRE
GOD OF WAR Il DA |
ZEUS ATHENA'YI SEVIYO...

>> Olimpos'taki tahtina oturmus ama ruhundaki huzursuzlugu bir

tirlt dindirememis 6liimli Kratos'u gormek igin yine Olympos'a
gidiyoruz. Baska birisine gidiyor olsak cevizli baklavamizi yaptirir, ziya-
reti uzun tutmaz, bir gay i¢ip donerdik ama Kratos'la yapilacak ¢ok isi-
miz var hala. Birlikte diinyanin uzak koselerine gidip gizli korkulari-
mizla savasmamiz gerekecek. Yeni doviis hareketlerinin, Yunan mitolo-
jisinden yeni karakterlerin, yeni mekanlarin ve tabii yeni bulmacalarin
eklendigi oyun PlayStation 2 sahiplerini bir kez daha ihya edecek. Bu
arada, Kratos'la gezdiginiz yerlerde fotograf ¢ektirmeyi unutmayin. D6-
niiste herkese gosterirsiniz. W

PC, PS2, GC, Xbox 360, Wii

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

>> Teenage Mutants Ninja Turtles'in ¢izgi filmlerinden higbir za-
man hazzetmemis biri olarak UbiSoft'un allayip pulladigi bu
oyuna alabildigine soguk davranmak istiyorum. Ama ekip ne yapip
etmisse, kaplumbaga kuartetini bir sekilde sevimli gostermeyi ba-
sarmis. Gergi bazi sahnelerde kahramanlarimiz kaplumbagadan ¢ok
kurbagaya benziyor ama bu bile fena goriinmiiyor.

Gegctigi sehir New York olmasina ragmen TMNT'nin bir baska Ubi-

! ::‘:'
§ > |
y : =55

HEYECANMETRE .

KENDINi ISPATLAMASI LAZIM
patlayiveren bir kesif uydusunun esrarini ¢ozmek igin gorevlien-
dirilen siradan bir operatorii (biitiin kahramanlar kariyerine bu
noktadan baslar) yonetecegimiz Cipher Complex'in zelligi, tiim
oyun dinamiklerini gevre ve yapay zekaya dayandirmasi. Havok
fizikleri ve yeni neslin 6zel gorsel efektleriyle ¢arpici bir goriiniim
kazanan Cipher Complex'in kulagini daha bol bol ¢inlatacagiz gi-
bi goriintiyor. W

HEYE(ANMETRE -

SUSAM SOKAGI DA YAPILSIN!
Soft oyunu olan Prince of Persia ile benzerligi dikkatimizden kagma-
di. TMNT ¢izgi roman serisinde isinin ehli bir bilgisayar programcisi
olan April 0'Neil'in, ¢izgi film dizisinde her bdliim basini belaya
sokmaktan baska yetenek gostermeyen bir TV muhabirine doniisme-
si ise daha baska bir hikaye. Bu yil ¢cikacak filmde April'l sevgili
Buffy'miz Sarah Michelle Gellar'in oynamasi ise daha da... Hatirlatin
da bu konuya 6zel, uzun bir yazi yazayim ben. B
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“0li miyum yasiyor muyum belli degil" dersiniz ya, aynen 63';Ie.

iR SURVIVOR'IN, |

10 DAKIKALIK HIKAYESI

“Buraya daha once geldim, bu isik,
bu ses, bu koku tanidik. Ayni hissetmiyorum
ama. Bir gariplik, daha ¢ok yasam ve daha
¢ok oliim var havada. Yamima bakiyorum.
Dort kisi oldugumuzu sayiyorum. Rahatliyo-
rum, birbirimizden kopmamis olmamiz
onemli. Buraya daha dnce geldim. Gelmis
olmaliyim. Gelmis olmaliydim. Degilse bile
benzerlerine geldim, benzer seylerden kork-
tum, benzer seyleri bekledim. Oysa simdi,
bir yabancilik var. Kisa ciimleler kuruyorum,
giiciimii saklamaliyim.

Bir ses. Korkuyla saga déniiyorum. lize-
rime dogru kosarak gelen bir zombi, arka-
sinda bir tane, arkasinda bir tane daha!
Kosarak gelen zombi mi? Bir farklilik oldu-
gunu biliyordum! Geri ¢ekilerek mermileri
yagdirmaya basliyorum, Allah'tan kolay
oliiyor pis yaratiklar. Geri gekilirken sirtim
bir seye degiyor, irkiliyorum, doniip bakti-
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gimda benle ayni seyleri yapmaya ¢ali-
san Berkant'i goriiyorum. Sikismis du-
rumdayiz, sonu gelmiyor bunlarin! Der-
ken solumuzdaki koridordan bagirarak
gelen Tugbek'i goriiyorum. Tugbek hem
bagiriyor hem de ates ediyor bizi sikisti-
ran zombilere, biraz nefes aliyoruz. Ama
o0 obsessif bicimde bagirmaya devam
ediyor ve biz de o sirada fark ediyoruz,
pesinde 100 tonluk bir hilkat garibesi
oldugunu. Yaratik yavas
hareket ediyor, alisti-
gim gibi, ama bir

-

yandan da uzun men- <L

zilli kusuyor. Al- £ =

lah'im, igreng! Mer- « =<
milerimizi tiiketiyo- &% 8% LN

ruz bu sisko, dliiet ~ __— =

yigininin iistiinde, . ] "
zar zor Gliiyor - da o #im

da nesi, herif patla- ¥ L7

di ya!! Offf, ne pis

BEYIN AVCILARIYIZ Biz

What's in your head, in your head, zombie, zombie, zombie?

Zombi kelimesi, Haiti dilinden geliyor. Cesitli antropologlarin iddiasina gore Karaipler'de dini ritiieller sirasin-
da insanlara gesitli ilaglar veriliyor, bunlar “6lii gibi" bir hale getiriliyor ve viicutlari iistiinde herhangi bir
kontrolleri ve istekleri kalmiyor. 0 andaki hareketleri, bildigimiz zombi imajiyla uyum sagliyor, bos bakan
gozler, agir aksak yiiriimek gibi.

Bazi psikologlarin goriisii ise zombi efsanesinin, ruhsal bozukluklar olan insanlarin yaptiklari bilingsiz hare-

ketlerin yanhs yorumlanmasindan kaynaklandig yoniinde. Orta (ag Avrupasi'nda, kendilerine karsi islenmis
bir sugun intikamini almak igin geri donen 6lii yasayanlar efsanesi oldukga yayginlasmisti ve bu, Bati'nin im-
ge diinyasini yogun bigimde etkiledi. Simdilerde ise popiiler kiiltiir, zombileri “geri donen oliiler"den ¢ok,
belli bir salgin sonucu “ddniisen” yaratiklar olarak resmetmeyi tercih ediyor genellikle.
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bir seymis bu
ya... Birbirimize
bakiyoruz. Agir bir ya-
ramiz yok. Zehirli kusmuk agik bir yerimize isabet
etmemis. Yer ise hareketsiz yatan zombi yiginlari ve
siimiiksii bir siviyla kapli. Birden artik dort kisi ol-
madigimizi fark ediyoruz...0lgay yok! Endise, panik,
korku... Birbirimize sokuluyoruz. Daha dikkatli ol-

' maliyiz artik. "

Ak ok ok ok ok

‘ f{ BiR INFECTED'IN _ .
i © 10 DAKIKALIK HIKAYESI:
“ Off! Ehjsgru ksalfy geoaskjdd nnndysdiisdj

iy = dssdnmnsdhy iissjdnjsdybr. & sdjoqoijwrfhthwye-

ocnfhaii jddhdhdhhueuiiq ncneqetgqerqiiwramc
teker teker msmamsm....
Aaaaaaaaaarrrrrrrrrggggghhhhhhhhhh!!! Plogk!”
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“Off! Ne iyi ettim de respawn oldum.
Kurtuldum su Survivor hikdyesinden. Neymis
= efendim, dort tane salak, elimizde tiifeklerle
- zombilerden kagiyoruz. Ben kagmam kardesim,
militarist adamim ben, avlamak istiyorum,
] aciktim yahu! Bir de atmosfer yaratacagiz
« ™ diye konusmuyorlar birbirleriyle mallar,
ulan oyun oynuyosunuz oyun! Bi muhab-
bet edin be! Mehmet'e vermisler bir mikrofon, ka-
rizma ses kasmis, yok “bu koku tanidikmis” bil-
memneymis... Manyak midir nedir?
Hem zombileri olabilirken, insanlarla oynanir mi
ya? Bu Boomer da iyiymis ha, suna basinca nolu-

iyi kustum valla. Hadi insan aviayalim. Aha
orada istetugbek [LvL]", ben sunu bi korkutayim.
Ehehuehuheuh noldu, kusmuk sevmiyor musun?
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Bir senedir eziyorsun beni “getir ¢irak, gotiir
¢irak” diye, noldu?? Dur kagma, nereye gidi-
yorsun? 0 odaya girince yakalayamayacak
miyim seni? Hah geldim iste...n...Bu diger
ikisi nerden ¢ikt1 ya? Vurmayin lan dur HP'm
azaliyor... Teker teker gelin lannnnn!
Aaaaaaaarrrrrrrrrggggghhhhhhhhhh!!!
Plogk!"

0 s e e e e

Citkmaz ayin son garsambasi yapacagimiz
bir Level Cup magindan bir enstantaneyi, Left
4 Dead'deki (LuD) iki farkh bakis agisindan
anlatmaya calistim sizlere. 0 kadar eminim ki
Left & Dead oynarken buna benzer sahnelerin
girla gideceginden. Ah pardon, tanistirma-
mistim degil mi? -Level okuyuculari, Tiirki-
ye'de ilk kez derginiz Level'in sayfalarina ko-
nuk ettigi Left 4 Dead, multiplayer oyuncula-
rin gelecegini bastan gizme potansiyelini
elinde tutan, miithis bir proje. -Left 4 Dead,
bunlar da Level okuyuculari, senin potansiye-
lini gercege doniistiiriip doniistiiremedigini
onlar degerlendirecek.

-BEN ARKANI KOLLUYORUM DA,

BENIM ARKAM NE OLACAK?
Left 4 Dead'i neden bu kadar heyecanla bek-

M Saldin her an, her yerden gelebilir.

ledigimizi anlatmama izin verin liitfen. Valve ve Turt-
le Rock’in, Counter Strike: Condition Zero'dan sonraki
ikinci ortakliklarini yansitacak olan Left 4 Dead, bir
co-op multiplayer oyunu. Dorder arkadastan olusan
(ila arkadashik bagi aramiyor elbette ama daha zevkli
olur), ya da o kadar arkadasiniz yoksa botlarla des-
teklenecek, iki takimin miicadelesi iizerine kurulu
olan oyunumuzda, zombilerin arasinda kalmis dort
tane insan pargasi, yani “Survivors”, hayat memat
miicadelesi verecek. Survivor'larin karsisinda Infected
adli zombi giiruhu var. Infected da kendi iginde iki
gruba ayniliyor: Birinci grup, merkezi bir yapay zeka
tarafindan kontrol edilen, (nispeten) giicsiiz ve etkisiz
zombiler. Turtle Rock'in zeki bot yaratmak konusun-
daki iddiasi, bu zombilerin oynanisa olan etkisine ¢ok
olumlu bakmamiza yol agiyor.

ikinci grup ise, "Boss Inflicted” olarak da adlan-
dirilan, dordii de farkh yeteneklere sahip ve en
onemlisi, oyuncularin yonetecegi zombiler. Biri agir
aksak yiiriiyen, miitemadiyen tiikiiren ve dliince etra-
fin1 da yakarak patlayan (Boomer); biri hizi ve gevikli-
ginden yerinde duramayan, duvarlara tirmanan
(Hunter); biri diliyle Survivor'lan yakalayip yanina
¢ekme gibi efektif bir 6zellige sahip (sanirim Fransiz),
iistelik sikstiginda etrafina siyah bir duman birakip
ortamdan sivisabilen (Smoker); biri de hayvani bir
HP'ye ve devasa bir boyuta sahip olan, eline gegen
her seyi Survivor'larin iistiine firlatabilen (Tank), d6r-
dii de birbirinden farkli zombiyle oynama imkani ve-
recek Left 4 Dead. Bir turda insanlarla oynadiktan
sonra, takimlari degisip zombi oldugunuzda ortaya
¢ikacak farki diisiinebiliyor musunuz? Birinde 6nemli
olan silahinizi dogru nisanlamak, arkanizi kollamak,
mermilerinizi israf etmemekken, digerinde adam gibi
tiikiirebilmek, atesli silahlarin savunmasini gesitli
taktiklerle (Smoker"in dili, Hunter'in havadan indirme
yapmasi, Tank'in kaya firlatmasi gibi) ¢6zmeye ¢alis-
mak olacak.

Left 4 Dead'de her round biiyiik bir kosusturmaca
icinde gegecek. Survivor'larin amaci, onlar belli bir
noktada kurtarmak icin bekleyen helikopetere tek

parga halinde gidebilmek. Oyuncu-
larin yonetimindeki Boss Inflic-
ted'lar ve yapay zekanin kontrol
ettigi zombiler ise Survivor'lari bu
amaglarindan alikoyabilmek igin
her tiirlii pisligi deneyecekler. Pis-
lik demisken... Rica ediyorum su
sayfalarda gordiigiiniiz cizimlere
bakar misiniz? “Pis" kelimesi an-
latmaya yetmiyor degil mi? 0 yiiz-
den Source'un maharetli elleri o
gizimleri gergege doniistiirecek ve
anlatmaniza gerek kalmadan "Al
bak iste Left &4 Dead bu, bak biraz
da miden kalksin!" diyebileceksiniz
arkadaslariniza. Animasyonlar ¢ok
gesitli ve detayli olarak hazirlani-
yor.

NEWEL DERSE INANIRIM
Half-Life efsanesinin yaraticisi Ga-
be Newell'i gorseniz, yerinde dura-
miyor su giinlerde. “Counter-Stri-
ke't muhtesem yapan her seyi Left
4 Dead'e katiyoruz", diyor ve ekli-
yor: “CS'nin multiplayer aksiyon
oyunlarinda yaptigini, Left 4 Dead
co-op oyunlarinda yapacak."” Val-
ve'in, olaganin disina ¢ikmak, yeni
yollar denemek, piyasanin yoniinii
belirlemek konusundaki basarisi
konusunda bir siiphemiz zaten
yok. Eh, Berkant'a da soyle bir gi-
ris yazmak kalyor sanirim: 0 ay
Level Cup'ta ne oynanacagi Ocak
2007'den beri biliniyordu. Herkes
az biraz, Tugbek ise ¢ok calismis-
tr...."

Mehmet Kentel
mehmet@level.com.tr
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S SUPREME
53 COMMANDER

o AN RS
En biyik kumandan, bizim kumandan!

avug giizel oyun gikar ve bu oyunlari ilk oynayan, incelemesini yapan edi-

tor olmak igin ciddi bir yans vardir. Eger bir oyunun adini ilk duyuruldugu
giinden beri sayiklar, oyunla ilgili en ufak bir haber giktiginda diger editorlerin
basinin etini yer, siirekli ne kadar iyi olacagindan bahsedip dururdaniz, sonunda
amaciniza ulasirsiniz. Bir giin ofise girdiginizde Sinan size “Supreme Comman-
der'in Beta'si geldi, yazmak ister misin?" diye soruverir.

Nasil istemem ki? Bir strateji dehasi olan Chris Taylor'un gelmis ge¢mis “en
biiyiik" gergcek zamanli strateji olma iddiasindaki oyunu bu. En biiyiikten kastimiz
en biiyiik haritalar, en biiyiik birimler, en kalabalik savaslar. Daha oyunu kurup
herhangi bir GZS'den farkli gériinmeyen ana meniisiinde dolasirken bu biiyiiklii-
giin ipuglarini yakaliyorsunuz. Mesela haritalarda 80km x 80km segenegi ve mak-
simum birim sayisini 50 bin olarak ayarlayabilmek dudaklarinizi uguklatiyor. Ne
yazik ki beta siiriimii sadece 20km x 20km haritalari ve maksimum 1000 birimi
destekliyordu. Ama bu sinirlama dahilinde bile oyunun devasalig1 basimi dondiir-
dii. Bundan 16 kat biiyiik haritalarda elli misli birim ile oynamak kulaga gilginca
geliyor.

iLK OYUN, iLK HEZIMET

Olgegi biiyiitmesini bir kenara birakirsak Supreme Commander ok klasik bir stra-
teji. Binalar dik, savunmani oturt, birim bas ve diismana saldir formiiliiyle 6zet-
lenebilir. Bu yiizden oyuna ilk girdigimde biraz hayal kirikligina kapildim. Sonug-
ta bu kadar siiredir heyecanla beklediginiz bir oyun s6z konusu olunca en bastan
farkl seyler gormek istiyorsunuz. Gergi ilk haritam yiiklenip parlak isik efektleri
icinde Commander (Armored Command Unit) birimim goriince heyecanlanmadim
degil.

Oyuna sadece bu Commander birimi ve biraz kaynakla bashyor ve devasa bir
iis ile kalabalik bir ordu yaratiyorsunuz. Commander birimi hem ¢ok hizli bina di-
kebiliyor hem de oldukga giiglii bir savas birimi. Ama oyunda biraz ilerleyip onlar-
ca Engineer ve yiizlerce savas birimi iiretince etkisi neredeyse hig¢ kalmiyor. Hatta
oyunun yarisindan sonra unutuyorsunuz Commander'i. Sonra Belgika'nin bir ko-
yiinden baglanan 16 yasinda bir velet kalabalik bir bombardiman ugagi filosuyla
Commander'iniza intihar saldirisi diizenleyince yaptiginizin biiyiik bir hata oldu-
gunu anhyorsunuz. Ciinkii ekranda kocaman “You Have Been Defeated"” yaziveri-
yor. Aslinda bu sadece oyunun Assasination modu igin gegerli. Eger Annihilation
modunda oynarsaniz Commander'iniz 6lse bile biitiin birimleriniz temizlenene
kadar devam ediyorsunuz oyuna.

Commander’i savunmasiz birakmak yapabileceginiz ilk hata ama oyuna iyice
1Isinana kadar en sik basiniza gelecek felaket kendi ekonominizi felg etmek. Sup-

I evel editorii olmak kivrak bir zeka gerektirir. Biitiin bir yil boyunca bir
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1999 yapimi The Iron Giant ¢izgi filmi uzaydan ge-
len dev bir robotun kiigiik bir ¢ocukla olan arka-
dashigini anlatir. 2006 yapimi Supreme Comman-
der ise daha da biiyiik robotlarin bir iissii nasil
tek basina ezip gegebildigini anlatiyor. Goziinden
¢ikan lazer binalari kavururken, ellerindeki mik-
natislar en giiglii birimleri bile ¢ekip parcaliyor.

Com'da iki farkli kaynak var: Kiitle (mass) ve
enerji. Kiitleyi haritaya yayilmis belli nokta-
lardan sondajla topluyor, enerji igin ise giig
santralleri kuruyorsunuz. Ama kaynaklan
kullanma yonteminiz farkl. Diger oyunlarda
kaynak toplandikga birikir ve bir binayi ya da
birimi iiretecek kadar birikince harcarsiniz.
SupCom'da ise bir seyler iiretirken gereken
kaynaklari bastan pesin degil iiretim siire-
since siirekli olarak harciyorsunuz. Bu yiizden
gelen kaynakla harcanan kaynagi dengede
tutmaniz lazim. Eger gelenden fazla kaynak
harciyorsaniz binalanin iiretim hizi diisiiyor.
Basta pek bunun bilincinde olmadigim igin
deli gibi iiretim emirleri verdim. Haliyle iire-
tim hizlarn %2'ye kadar diistii ve ekonomi
felg oldu. Oylece kilitlenip kaldim, rakibimin
gelip iistimden gegmesi pek kolay oldu.

GALGINMA GALGINMA GALGINMA
Beta'da egitim gorevleri ve yapay zekaya
kars1 oynama segenekleri olmadigi igin
oyunu 6grenme siirecim pek bir acili gegi-
=
S l-_.

yordu. Oyunu diinyanin dort bir
tarafindaki oyunculardan agir
yenilgiler alarak 6greniyordum.
0 zaman anladim ki SupCom'un
farkhiligini bosuna grafiklerde,
birim ve haritalarda ariyorum.
Company of Heroes'da oldugu
gibi detaylarda kendini gosteren
bir oyun degil bu. Oyunun ozel-
ligi gok farkli bir oynanisa sahip
olmasi, ara yiiziin kullanimina,
ekonominin dengelenmesine ye-
ni bir bakis agis1 getirmesi. Bu
yiizden oyunu General Patton gi-
bi oynamayi birakip Sakip Aga
gibi oynamaya basladim. Nerede
bir kaynak var, nerede bir yati-
rim imkani dogmus, hemen atlh-
yorum, fabrikalar dikiliyor, ba-
calar tiitiiyor, kazandigim ne
varsa yine yatinma gidiyor. Oy-
lesine abartiyorum Kki isi savasla-
rin siiresi 2 saati bulmaya bash-
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" mE yukari zoom yaptiginizda savasin genel seyrini,

cephelerin nasil sekillendigini kolayca gorebiliyor,
. uzak mesafe emirleri verebiliyorsunuz.

yor, rakiplerim saldirmak yerine biitiin
haritayi iiretim tesisleriyle dolduran
benden nefret ediyor. Ama stratejim ise
yariyor, iki saat boyunca ektiklerimi, on
dakikada biiyiik saldiri giigleri iiretip,
bes dakikada diismani Besiktas'a getire-
rek bigiyorum.

Oyunda ekonominin bu denli onemli
olmasinin sebebi devasa birimlerinde
yatiyor. Oyunda iig¢ farkh teknoloji sevi-
yesi var. ilk seviyede basladiginizda ef-
ten piiften seyler iiretiyorsunuz, ikincide
ciddi bir biiyiime bashyor ve iigiincii se-
viyeye geldiginizde giiglii iiretim tesisi
ve askeri birimlere erisiminiz oluyor.
Ama bir de biitiin seviyelerin iizerinde
deneysel birimler var. Yiiriiyen bir fabri-
ka, dev bir oriimcek, ugak denizaltisi,
devasa bir UF0... Hepsi de gordiigiiniizde
elinizi ayaginiza dolastiracak tiirden
fanteziler. Oyun ilerleyip rakibiniz sa-
vunmasini kurdu mu ancak bu birimler
ile savunmay! asma sansiniz oluyor. Ama
maliyetleri gok yiiksek. Mesela oyundaki
en zayif birim ile en giiglii birim arasin-
da 2500 kattan fazla fark var, hatta sa-
vunma binalarini hesaba katinca bu fark
10.000 kata kadar gikiyor. Haliyle eko-
nomisini giiglii tutan bunlar iiretirken
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kadere boyun egiyor.

digeri kotii

SUPREME OYNANIS

Belki ilk bakista isinamamistim Sup-
reme Commander'a ama oynadik¢a
zevk almaya, daha onemlisi saygi
duymaya basladim. Pek ¢ok yapimci-
nin aklina gilginca fikirler gelir ama
pek azi bunlar gergeklestirmek igin
boylesine bir gaba harcar. Eminim
baska bir yapimci “haritalari ve bi-
rim sayisini arttirdim, oldu” diyebi-
lirdi. Ama Gas Powered Games oyu-
nun bu biiyiik dlgegine ragmen hala
kolay oynanabilir kalmasi igin biiyiik
¢aba vermis, bunun icin yeni oynanis
yontemleri gelistirmis. ilk karsimiza
¢itkani birimlere sirali emirler ver-
mek. Bir birime emir verirken Shift
tusuna basili tutarsaniz emirleri ak-
linda tutup siradan yapiyor. Ustelik
Shift basiliyken hangi binayi ne za-
man bitirecegini, ayrica gevresindeki
birimlerin emir sirasinda ne oldugu-
nu detayh olarak gorebiliyorsunuz.
Bu sayede ozellikle iis kurmak gok
kolaylasiyor, siz cephede savasirken
gerideki birimlerin tikir tikir ¢alisti-
gini biliyorsunuz.

Diger bir kolaylik oyunda geri zoom yapma
konusunda bir sinir olmamasi. Biitiin haritayi
ekraniniza sigdirabilecek kadar zoom yapabili-
yorsunuz. Elbette harita bu kadar kiigiiliince bi-
rimleri segmemiz imkansiz. Bu sorunu ¢ozmek
icin de oyun birimleri stratejik kiigiik ikonlar
olarak gosteriyor. Boylece haritanin neresinde
ne olup bitiyor rahatga goriiyorsunuz.

Bunun disinda isimizi kolaylastiran grafik
katmanlar var. Bunlar ekonomi ve askeriyeye
yonelik ekstra bilgiler sunuyor. Mesela istedigi-
niz zaman hangi binada ne kadar enerji tiiketi-
liyor, topgu ya da radar menziliniz haritanin ne
kadarini kapsiyor kolayca gorebiliyorsunuz.
Hepsi ¢ok yaratici ve hayatinizi ¢ok kolaylastira-
cak dzellikler. Ama hig biri ii¢ kere tiklamak ka-
dar eglenceli degil. Oyunda bir birime ii¢ kere
tiklarsaniz haritanin her kosesinde o birimden
ne kadar varsa se¢mis oluyorsunuz. Eger bir
diisman birimine ii¢ kere tiklarsaniz bu sefer
elinizde askeri gii¢ adina ne varsa, haritanin
neresinde olurlarsa olsunlar bu birime saldir-

yor.
Supreme Commander'in biiyiikliigii elbette
garpici. Ama oyunun bence en giizel yani bu
devasa ordulari nasil kolayca kontrol edebildi-
giniz. Beta'y: yiiklerken bdyle biiyiik bir oyunun
icinde kaybolmaktan korkuyordum agikgasi.
Ama oyunu oynadigim bir ayin sonunda elimde
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50 bin birim de olsa kontrolii asla
kaybetmeyecegimi biliyorum.
Elbette oyunda goziime batan,
beni rahatsiz eden seyler de oldu.
Mesela haritalar ¢ok diize ve klise,
performans yerlerde siiriiniiyor,
500 birim iirettiniz mi oynanamaz
derecede takilmaya basliyor sis-
tem. Ama sonugta bu heniiz Beta
ve Gas Powered Games'in bu so-
runlari ¢ozmek igin vakti var he-
niiz. Bu yiizden ¢ok iizerlerine git-
meyecegim. Ama oyun bittiginde
de ¢oziilmemis olacagini diisiindii-
giim seyler var. Mesela irklarin gok
benzer olmasi gibi. Zaten birazdan
okuyacaginiz, Chris Taylor'da yapti-
gim roportajda bunun sebeplerini
anlatti. Ama oyunda goziime g¢ar-

mamiza engel olacak kadar bii-
yiik degil.

Bir aylik beta macerasinin
sonunda Supreme Commander'in
¢ok saglam bir oyun olacagini
soyleyebilirim. Agikcasi betayi
oynamak oyuna dair meraklarimi
dindirecegine daha da arttirdi.
iUstelik iyi bir oyun olmanin ya-
ninda GZS tiiriinii ciddi sekilde
degistirecegine de siiphe yok.
Belki Company of Heroes kadar
biiyiik olmayacak etkisi, ama
gercek zamanlh strateji tiiriindeki
birkag tasi yerinden oynatacagi-

na siiphe yok.

pan eksiklerin hig biri oyunu oyna-

Supreme Commander'in Beta'sinda bir iki hafta gegirdikten
sonra oyunla ilgili aklimiza takilan sorulari yapima Chris
Taylor'a sorduk. 0 da sagolsun her zamanki
centilmenligiyle uzun uzun ve icten cevaplar verdi.

Tugbel: Supreme Cummander'in Beta'sini bir siiredir oynuyoruz ve multiplayerda oldukga
giizel vakit gecirdik. Ama diger yandan senaryo béliimlerini merak ediyoruz. Bize senaryo
boltimleriyle ilgili biraz bilgi verebilir misin?

Chris Taylor: Bunu sormaniza sevindim ciinkii oyunun senaryosu bizi ok heyecanlandinyor.
Giiniimiiziin sadece tek senaryo iceren GZS'lerinden farkli olarak bizim her irk igin ayri toplam
li¢ farkh senaryomuz var. Her biri “Sonsuz Savas"1 farkh bir perspektiften anlatiyor. Supreme
Commander'in hayali evreni iizerinde ¢ok uzun siire ¢alistik. Bdylece oyuncular kendilerini ¢ok
daha gergek ve inanilir bir seyin pargasi olarak hissedebilecek. GZS'ler oynanis yapilar geregi
hikaye anlatmak konusunda zorlular. Ancak ben ulastigimiz noktadan ok mutluyum ve bu
oyunda kazandigimiz tecriibelerle gelecekteki oyunlarda hikdye anlatimi konusunda ¢ok daha
basaril olacagiz.

Tugbek: SC'nin ne denli biiyiik olacagim duydugumuz beri oyunun yonetiminin ¢ok zor
olacagindan ve komuta edemeyecegimizden korkuyorduk. Ancak SC'nin oynanisinin ne denli
zekice tasarlandigini goriince cok sasirdik. Ug kere tiklama, bilgi katmanlan, gelismis zoomla-
ma, cift ekran vb. ¢oziimlere bayildik. Agikgasi SC'nin GZS diinyasina en biiyiik katkisinin da
oynanis konusunda olacagina inaniyoruz. Sizce tiim bu yeni elementler iginde en dnemlisi
hangisi? Hangisini gelecekteki tiim GZS oyunlarinda gorecegiz?

Chris Taylor: Hig siiphesiz en nemli yenilik Stratejik Zoom. Bu 6zellik sayesinde oyuncu biitiin
savas alanini bir seferde gorebilecek kadar disari zoom yapip ardindan kolayca herhangi bir
noktaya geri zoom yapabiliyor. Bu oyunun anlik deneyimini dylesine degistiriyor ki bugiine dek
bu dzellik olamadan nasil yasamisiz inanamiyoruz.

Tugbek: Beta'yl oynarken fark ettigimiz ilk seylerden biri Supreme Commander'daki iig irkin da
Tech 3 seviyesine gelene kadar neredeyse ayni olduguydu. Bunun kasith yapildigi cok agik. Bu
yolu segmenizin sebepleri neydi?

Chris Taylor: Irklan benzer yapmamizin dncelikli sebebi Giretim maliyetleri ve ince ayar safhasi
ile ilgili. Her ikisi de ¢ok maliyetli ve zaman gerektiriyor. Eger irklar ¢ok farkh ozellik ve
yeteneklerle tasarlasaydik sirf irklar arasi dengeyi tutturabilmek igin oyunu bitirdikten sonra bir
sene boyunca Beta'da kalmamiz gerekirdi. Bu bir serinin ilk oyununda yapabileceginiz bir sey
degil. Ozellikle de oyuncularin bu oyunla ilk defa karsilastikla biitiin o oynanis yeniliklerine
nasil tepki verecegini test etmeniz gerekirken. Mesela aya yollanacak ilk roketi tasarladiginizi
diisiiniin, ama ¢ok iyi egitim almis iig astronot tasiyacak sekilde yapmak yerine bir yolcu ugagi
gibi giivenli olsun istiyorsunuz. Maliyetler astronomik olacaktir ve iiretim zorluklan yiiziinden
sonunda basarmaniz miimkiin degildir. Biz de bunu kavradik ve irksal farklilklar ve denge
konusunda radikal kararlar almadan 6nce bir kiyiya ulasalim istedik. Gergek su ki sebep oyun
tasanmuyla ilgili degil ve tamamen oyun tasarim ekonomisinden kaynaklaniyor.

Tugbek: Supreme Commander'in Total Annihilation serisinin ruhani halefi oldugunu soylediniz.
Elbette oyunun bundan fazlasina sahip oldugunu biliyoruz. Ama eski TA hayranlarinin

Tugbek Olek tugbek@level.com.tr

ozleyecegi bir seyler de olacagini
diisiiniiyor musunuz? TA'da olup da
SC'de olmayan bir seyler var mi?

Chris Taylor: Baslarda bunu soyliiy-
ordum ama sonralari oyunu eski
tasarima takilmadan istedigim tarafa
yonlendirebilmeyi istedigimi fark
edince soylemeyi biraktim. Benim
icten dilegim TA hayranlarinin
SUPCOM'u oldugu gibi bagirlarina
basmasi. Yani yeni kavram ve
oynanis yollarini zorlayan ama hala
gegerli olan eski fikirleri de ileri
gotiiren yeni bir GZS oyunu. Ve
elbette TA'nin bazi 6zelliklerinin
daima ona ozel kalacagini diistiniiy-
orum. Aslina bakarsaniz bu harika
bir sey glinkii TA"y1 oynayip zevk
almis ozellikle de yasamlarninin bir
pargasi haline getirmis insanlar igin
yasadiklan deneyimi daha da dzel kiliyor.

Chris Taylor, Total Annihilation,
Dungeon Siege 1 ve 2, Supreme Commander
isimlerinin arkasindaki yapima

Tugbek: Bugiinlerde oyunlar ekstra igerik yiiklemeleri ve rekldmlarla dolmaya basladi. Bazi
oyuncular tek bir at zirhi igin gercek para ddemekten hosnut olsa da bizim hi¢ ama hig
hosumuza gitmiyor. Gegmiste Total Annihilation igin bir ton ek icerik yayinlamistiniz ve tiimii
licretsizdi. Oyun diinyasinin bu yeni is metodu hakkinda ki hislerin neler?

Chris Taylor: itiraf etmem gerekir ki bu kafileye katilan ilk tasanma ben olmayacagim ama
diger yandan bu ok fazla direkt kontroliimde olan bir sey de degil. Bu tamamen parayi elinde
tutan insanlarin elinde, yani oyuncularin. Paralarini harcarken ayni zamanda bu konuda oy
vermis oluyorlar. Eger bana eglencelerinin iinde bunu da istedikleri mesajini verirlerse benim
de bunu sunmam gerekir. Ben daima hizmet etmek ve eglendirmek igin burada olduguma ve
oyunculan dinleyip onlarin isteklerine cevap vermenin sorumlulugum olduguna inandim. Su
an icin bu is modeli Uzak Dogu'daki gibi patlama mi yapar yoksa hig tutmaz mi tahmin etmek
¢ok giig, saninm bekleyip gérmemiz gerekiyor. Bu arada eski modele sadik kalip zaman zaman
licretsiz yeni icerikler saglayacagimizi ve mod camiasini oyunumuz igin yeni deneyimler yarat-
malarini saglayacak arag ve dokiimanlarla destekleyecegimizi diisiintiyorum.

Tugbek: Son sorular genelde zor olur. Biz de yakinda gikacak olan Dungeon Siege filmini
soralim dedik. Diiriist olmak gerekirse bugiine kadar Uwe Boll'un yaptigi her seyden nefret
ettik ve goktan giiniin birinde iyi bir film yapacagina dair umutlanimiz tiikendi. Senin filmle
ilgili umutlanin var mi yoksa bizim gibi kendini yeni bir felakete mi hazirliyorsun :)

Chris Taylor: Aslinda buna cevap vermek diisiindiigiiniiz kadar zor degil. (iinkii filmi heniiz
gormedim ve kendime o giine kadar bir yargida bulunmamak igin soz verdim. itiraf etmeliyim
ki gok merak ediyorum ve ayrica kurgu sirasinda gok giizel bir is ¢iktigini umuyorum. Ama
olayimiz bu degilse Zen tarzi bir tavira biiriinip isin deneyimini bozmayacagim.







BIiR YANDAN YENI NESIL KONSOLLAR, DIGER YANDAN BEKLEDIGIMiZ ONCA OYUN...
CEBIMiZDEKI DELIGI BUYUTMEK, HARCLIGIMIZI SOMURMEK ICIN KAPIMIZI ASINDIRIP DURDULAR
2006'DA. HEPSINE AYRI AYRI ZAMAN AYIRDIK, HEPSINi SEVDIK, OPTUK KOKLADIK. ARALARINDA
AYRIM YAPMADIK. AMA, ARTIK iYILERIN ARASINDAN “EN IYiYi” SECME ZAMANI GELD...
UzGUNUZ SEVGILI OYUNLAR, AMA SADECE BiRINiZ KAZANACAKSINIZ.

2006 OYUNCULAR ACISINDAN ¢ok tuhaf bir yildi. Bitin bir
sektor, oyuncusundan yapimcisina kadar, bu yili bir seyleri bekley-
erek gecirdi. Nintendo ve Sony'nin yeni konsollarinin ¢ikisini bek-
lerken, hem oyuncular hem de yapimcilar bir bekleyis donemindeydi.
PlayStation 3 Tirkiye'ye Nisan'da gelecek olsa da Kasim ayi
itibariyle, yeni nesil tam anlamiyla basladi. Ama ancak yil sonuna
yetisebilen bu kizgin rekabet, yilin geneline bir bekleyis seklinde
yansidi.

PC oyunculugunda ise biylk bir hazirlik var. Bir yandan Vista'nin
2007 basina ertelenmesi, diger yandan en énemli oyun donanimi fir-

malarinin birlesmesi, PC oyunculugunu 2006'da resmen “Stand-By"
durumunda birakti. Ama bu demek degil ki oyun kithgi ¢ektik
2006'da. Oh hayir, bazilari ginlerimizi tiketen dyle oyunlar geldi Ki...
iste, 6niimiizdeki sayfalar boyunca bu tuhaf yilin bir 8zetini ¢ikarta-
cagiz. Sadece oyunlar ve biz oyuncular agisindan. 2006'da her tirde
“En lyi? olarak isimlendirilmeyi hak eden oyunlari sececegiz. Oyun
dinyasini ve oyunculari en cok etkileyen olaylari hatirlayacagiz. Ve
en sonunda, bu yilin en iyi oyununu sececegiz hep birlikte. “2006'nin
En Iyi Aksiyon Oyunu” 6diilii icin yarisan adaylarla geri sayima
basliyoruz. -Level Ekibi




2006'NIN EN IYILERI

Gears of Wor

Epic Megagames [Xbox 360)]
AKSIYON OYUNLARI AGISINDAN oldukga kisir bir yil

gegirdik. $8yle gimbir giimbdir igimizi titretecek bir aksiyona hasret
kaldik yahu! Ancak ve ancak Xbox 360 sahibi sansli azinhgin gonul telini
titreten tek bir oyun vardi bu sene: Gears of War.

Gordigimiz anda soke olmamiza sebep olan, tim zamanlarin en giizel
grafiklerine sahipti oyun. Kas yigini olan karakterlerden, yikim icindeki
Sera gezegeninin mimarisine kadar grafiklere en ufak bir kétl s6z soyle-
mek mimkin degil.

Ama Gears of War'a yilin en iyi aksiyon oyunu 6dilini kazandiran, tstln
grafiklerinden ¢ok, bir aksiyon oyununda bulunmasi gereken her seyi ¢ok
iyi kotarmasiydi. Silahlari tok bir vurus hissi veriyordu. Duvarin istiinden
tepenize atlayan bir Locust askerini elektrikli testereyle bicmenin veya
zincirin ucuna bagh ¢ivili el bombasini kafasina gecirmenin verdigi o “dise
dis, kana kan" aksiyon hissini verebilen bagka bir oyun yok. Ve karanlik ve
aydinligin kullanimi ¢ok iyiydi. Gece bastirdiginda korkmamak elde degildi.
Altina siginacak bir parga i1sik géremedigimiz durumlarda, ecel terleri dok-
meye basliyorduk. Oyunun bagindan itibaren yaninizda bulunan takim
arkadaslariniz, hem oynanisa hem de diyaloglariyla atmosfere ¢cok blyik
katkida bulunuyordu. Ve Gears of War'un iki kisilik co-op modu, bu tiiriin

Yl AKSIYON

Warld of Warcraft

simdiye kadar gérdigimiz en iyi modlardan birisiydi.

Bitiin bunlarin Gstiine, GOW diiz mantik bir aksiyon oyunu degildi.
Siperleri kullanarak catismaniz gerekiyordu dismanlarinizda. Brothers in
Arms'dan alinan bu oynanis mekanigini, cok daha aksiyon dolu, ¢ok daha
heyecanl bir hale getirmeyi basarmisti Gears of War.

Oyunun geneline yayilmis kalite, basindan sonuna kadar hi¢ digmuiyordu.
Tek sikayetimiz, ana senaryonun hi¢ tahmin etmeyecegimiz bir sekilde
?zart? diye bitmesi. Simdi kim bekleyecek ¢ sene daha Gears of War 2
icin? Gears of War, her ydnlyle dért dortlik bir oyun olarak Level'in en
sevdikleri arasina giriyor ve yilin aksiyon oyunu 6dalint biledinin hakkiyla
ahyor. -Sinan Akkol

Blizzard [PC]
HERHALDE YILIN OYUNLARI ARASINDA en az saskinlik

yaratacak se¢imimiz World of Warcraft olmustur. Sagir sultanin bile
level 60 paladini oldugundan siiphe duydugumuz oyun devasa online

‘ oyunlar tarihinin efsanesi haline geldi bile. Yillardir kral olan
Everquest'in oyuncu sayisi bakimindan yaninda bayram ¢ocugu kaldigi
WoW kendini dogru yolda gelistiren ve hatalarindan ders alan
yapimcilariyla tutundu. O§renme siirecinin ¢ok kisa olmasi, ¢izgi filmleri
andiran rengarenk grafikleri, etkileyici miizikleri, hizli oynanigi ve

akillica tasarlanmig bélgeleriyle diinyada milyonlarca insani kendine esir

etti. Sik sik giincellenerek ¢iktigindan bu yana 6yle tutundu ki, zirt pirt
genisleme paketi ¢ikartan rakiplerine, o kadar zaman sonra ilk defa bu
ay bir genisleme pakediyle cevap veriyor.

o

Tim yil boyunca sabahlara kadar WoW oynadik ve bundan hi¢ pisman
degiliz. Oniimiizdeki yil WoW icin zor bir yil olacak. Simdi 2006'nin
Devasa Online Oyunlar dalindaki yénetmenini alkiglamak i¢in sizleri
ayaga davet ediyorum: Tebrikler Blizzard!!! -Burak Akmenek
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2006'DA NELER| KONUSTUK?

Uwe Bollun inad

[Oyun konulu berbatl filmler yapmaktan sikilmadial
gibi, bir de herkesi ringe davel ethi.]

YENI YIL iCIN COK HAYATI, acil bir
baska dileginiz yoksa bize katilin ve Uwe Boll'un
artik film cekmek yerine at binme hobisi gelistirmesi-
ni dileyin. Cift dilek kontenjaniniz varsa, ikinci
dileginiz de atiyla uzaklara, ¢ok uzaklara gitmesi
olsun. Glinkld bu adami bagka tirli durdurmak
muimkin degil artik.

2006'nin en umut verici gelismelerinden biri, Uwe
Boll'un oyundan uyarlama son projesi Postal'in
cekimleri sirasinda, yaptigi filmleri beGenmeyenlerle
ringe ¢ikacagini agiklamasi oldu. Basvuranlar arasindan kendine g rakip segen Boll, ne yazik ki
tiim maglarini kazand. Ustelik bu bahtsiz insanlari bir de Uwe Boll filminde oynamakla lanetle-
mis oldu (Postal'da kullaniimak tzere kaydedildi maclar).

Bitln filmlerinin bitgesini de kendi cebinden karsilayan Boll'un bu kadar dirayetle yola devam
etmesi belki takdir edilmesi gereken bir sey ama i¢imizden gelmiyor, edemiyoruz. Ve Postal'in
ardindan soyunacagi projeleri listeleyip acimizi icimize gémuyoruz: In the Name of the King: A
Dungeon Siege Tale, BloodRayne II: Deliverance ve (gulp!) Far Cry. Serpil Ulutiirk

Teknolojim Gaymak

[Parlak donanimlann aslinda “pallak”
oldugunu anladik]

2006'YI TEKNOLOJININ en bilyik patlamayi yaptig
sene olarak hatirlayacagimiza stiphe yok. Yeni nesil konsollar
citayr ylkseltirken islemci ve ekran kartinda yasanan buyik
gelisme PC'lerin altta kalmamasini sagladi. Ama 2006 ayni
zamanda ¢ok umut bagdlanan ama isteneni veremeyen patlak
teknolojilerin de yilydi.

ilk akla gelen Aegia PhysX elbette. Oyun diinyasini degistirmek
icin yola ¢iktilar ama oyun diinyasi onlari yari yolda birakti.
Bugiine kadar gérdigimiz en gigli fizik motoru ve onu
calistirmak i¢in tasarlanan fizik karti, yapimcilardan hi¢ destek
alamadi. Aegia seneyi teknolojisine tam destek veren tek bir oyun
olmadan kaparken, en biiytk rakibi Havok ekran karti retici-
leriyle igbirligine giderek islerini iyice zorlastirdi.

Benzer bir kaderi paylasan diger bir teknoloji ise Philips'in
amBX'i. Oyunlari olmasa bile oyun oynanan mekani degistirip bizi
oyunun atmosferine iyice gémecekti amBX. Ama ayni PhysX'de
oldug@u gibi oyun gelistiricilerinden destek alamadilar. Bugiinlerde
ilk amBX cihazlar piyasaya ¢ikarken teknolojiyi destekleyen oyun-
lar sadece Broken Sword ve Railroad Tycoon. -Tudbek Olek

“YILIN EN Y] FPS OYUNU" ADAYLAR]
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2006'NIN EN IYILERI

Londemned

Monolith [PC, Xbox 360]

EN iYi FPS'Yi SECMEK gergekten zordu, en azindan benim igin.
Son ana kadar Half-Life 2: Episode 1ile basa bas gitti Condemned. Agik¢a-
si ben de Episode 1igin bastiriyordum. Ama en sonunda, uzun sesli, tiz
sesli bir arkadas tarafindan ikna edildim. Episode 1'in “Yilin En lyisi” olabil-
mesi igin icerigi yetersiz kalmisti. Multiplayer y&ni bile olmayan 4 saatlik
bir macera, ne kadar gilizel olursa olsun, bu payeyi alamazdi.

Condemned, Monolith'in F.E.A.R."In pesi sira ¢ikarttidi yeni nesil bir FPS.
Ve FPS mantigina aykiri olarak, atesli silahlardan ¢ok onlarin yoklugu tze-
rine kurulu bir oynanisi var. Oyunda eger elinizde bir tabanca veya tiifek
varsa sanslydiniz. Son merminizi iskaladiginizda ise, elinize gecirdiginiz
her sey silah olabilirdi. Bir kalas, ucunda beton olan kiris demiri veya bir
balta...

Elinizde demir boruyla kosturdugunuz Condemned, siddetin dozajini da
kagirmisti. Demirle et bulustugunda firlayan disler, duvari delip bodaziniza
yapisan eller, kafaniza gegirilen demir dolap kapagiyla firlayip, yirtyen
merdivenden yuvarlanmalar... Bir cinayet mahalli dedektifi olsa bile, faz-
laydi yasadiklari Ajan Thomas igin. O ylzden, sik sik birinci kisi kamera
acgisindan, Thomas'in kusmasini seyretmek zorunda kalyorduk. Oh evet,
Condemned “18 yas ve Uzeri" ibaresini sonuna kadar hak ediyordu.

Seri cinayetleri arastirirken, iki polisin 6limu kendi zerinde yikilan Tho-
mas'in, hikayenin sonunu gdrebilmek i¢in bulmasi gereken ipuglari vardi.
Ve bu ipuglarinin bulunmasinda kullandigi envai ¢esit elektronik cihaz: Diji-

Dreamfall: The Longesr Joumneu-

tal kamera, lazer 15131, kan izlerini gdsteren aletler, ne ararsaniz vardi... Ne
yazik ki bir ipucunun bulundugu yere yaklastiginizda, gerekli alet otomatik
olarak secildiginden bulmaca ¢ézmenin verdigi tatmin ve zevk azaliyordu.
Oyunun sonu da fazlasiyla muglakti, ne olup bittigini anlamakta gui¢lik
cektik biz... Katil usak miydi yaw?

Condemned 2006'da 18. yasina basanlara, dogum giini hediyesi olarak
alinacak en iyi FPS'ydi. 18 yasindan kii¢lk hi¢ kimse de oynamadi bu oyu-
nu. Bizzat kontrol ettik biz. -Sinan Akkol

Funcom [PC]

A _.—,r

OYUNLAR, 2006 BOYUNCA da hikayeler anlatmaya devam etti. Epik, lirik, didaktik, rustik (kafiye kon-
tenjani bu) bir ton 6yki gordiik bu yil da. Ama hikayeler, oyuna tuz-biber niyetine eklenen (yani alacaginiz tadi
cok degistiren ama aslinda biitiin icinde az yeren tutan) bir yan 6ge olma 6zelligini bu yil da sirdiirdii. Pek az
oyunda ise hikaye, biitliniin ta kendisiydi. iyi bir oyun senaryosu yazari oldugunu bildigimiz ve yillardir
bekledigimiz Ragnar Ternquist, Dreamfall’la boyle bir fark yaratti. Oyun bize yapacak ¢ok az sey birakiyordu.
Karakterler kendi arasinda anlasiyor, olaylar gelisiyor, birileri konuya dahil olup ¢ikiyordu ve biz sadece bir

kitabin sayfalarini cevirir gibi tikliyorduk fareye.

Bunun ¢ogu oyuncu i¢in rahatsiz edici bir 6zellik oldugu dogru ama The Longest Journey gibi cok katmanli, ¢cok
incelikli bir oyun s6z konusu burada. Dolayisiyla gikimizi ¢ikarmadan “izledik” Dreamfall’'u. Belki hem hikaye
anlatmay! hem de bizi hikdyeye dahil etmeyi ¢ok iyi beceren bir alternatifi ¢ciksa yilin en iyi macera oyunu
Dreamfall olamayacakti ama elimizdeki secenekler icinde sanatini en iyi icra eden, bizi en derinden etkileyen

adventure, Dreamfall oldu... -Serpil Ulutiirk
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[Once €3, sonra TCS...
KU(;UK BiR (}OCUGUN ELINDEN sekerini almak ne zordur

bilirsiniz. Aglamaya basladi mi saatlerce susmaz. Bir de on binlerce
cocugun elinden ayni anda sekerini aldiginizi diistindin. Dinya tam
anlamiyla bir aglama cehennemine déner. Bu sene ortasinda yayllmaya
baslayan E3'Un iptal edilecedi sdylentisinin oyun diinyasinda yarattig etki

Parfi Difti, hadi daagllin

Oyun dinyasinin fuar yildizlan bir bir kaydi]

A 2

de tam anlamiyla bu oldu, hep bir agizdan zirlama.

Aslinda E3'Un iptal oldudu falan yoktu. Sadece ciddi bir sektdrel
fuara dontstyordu. Ama bunun anlami bundan sonra E3'de
muhtesem standlar, Hollywood yildizlari ve birbirinden giizel
stand hostesleri olmayacagi. Fuar gdsterissiz ¢ok daha kiiglik
bir merkezde dlizenlenecek ve eskisi gibi elini kolunu sallayan
giremeyecek E3'e. Bundan sonra E3'de toplantilar ve kapali
kapilar arkasinda gdsterilen oyunlar disinda bir sey olmaya-
cak.

Ustelik E3'lin degisimi diger oyun fuarlarinin da sorgulan-
masina yol acti. ingilizlerin glintin birinde iyi bir oyun fuari
yapacaklarina yonelik umutlar azalirken asil beter soylentiler
Japonya'dan yayilmaya basladi... ikinci bilyiik oyun fuari olan
Tokyo Game Show da iptal ediliyordu. Her ne kadar bu haber
henilz dogrulanmis olmasa da oyun diinyasinin fuarlara milyonlar-
ca dolar doktigl savurgan ginlerin bittigi kesin. Her ne kadar
diinyanin en blylk patilerinden birine veda ediyor olsak da bun-
dan sonra E3'ln daha ¢alisilabilir bir fuar olacagini ve fuarlara
harcanan paralarla daha nice oyunlarin yapilabilecegini bilmek
tesellimiz. -Tugbek Olek

Performans krallar

lIntel ve Nvidia, PC oyun teknolojisinde ¢cag atiadi]

YILLARDIR E3'E GIDIP birbirinden carpici
oyun i¢i gorintlleri gérdikce kendi kendimize hep ayni
soruyu sorariz: “Hangi bilgisayar oynatacak ki bunu?”
Genelde de hicbir bilgisayar oynatamaz en yeni en
glizel oyunlari. Oyunu butdn ayarlari agik, dizgtn kare
oraninda oynatacak sistemler oyundan alti ay, bir sene
sonra gelir.

Bu sene donanim diinyasi ilk defa bu farki kapatacak
blyiik iki adim atti. ilk defa oyunlari calistiracak bir sis-
tem bulup bulamayacagimizi disinmemize gerek yok.
GUnkl Core 2 Duo ve GeForce 8800 var. Yillardir yeni
donanimlar bir 6ncekine gore %10 ila %30 performans
artisi saghyordu. Ancak bu iki canavar bir dnceki Griini
ikiye katlayabilecek kadar giicli. Ustelik yillardir
karsimiza ¢ikan MHz yikseltme, cahce ekleme gibi
kolay yontemlerle saglanmis bir artis degil bu. Her iki
Urlin de yepyeni bir mimari tzerine kurulmus, sadece
performans degil teknoloji olarak da ¢ok seyi degistiren
irinler. isin daha da giizel yani performans ikiye kat-
lanirken ne fiyat ne de elektrik tiiketimi olarak bir ikiye
katlama sdz konusu. -Tugbek Olek

2006'DA NELERI KONUSTUK?

Final Fantasy 12

Elder Scrolls 4: Oblivion

“YILIN EN 1YI ROL YAPMA QYUNU" ADAYLARI]

Neverwinter Nights 2 Titan Quest
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The Elder Scrolls 4: 0blivion

Bethesda PC, Xbox 360

askerdeyken sadece iki sey i¢in gin

saylyordum: Biri tezkere, digeri de Oblivion... Askerdeki son 2 ayimda her
aksam, sahip oldugum 4 dakikalik telefon gértiismesi hakkinin yarisini
abimle Oblivion hakkinda konusarak gecirmistim. Nasil gérinlyordu?
Oynanig nasildi? Beklentiler karsilanmig miydi? Sordugum her sorunun
yaniti olumluydu.
Oblivion dyle bir oyun ki, sadece Elder Scrolls serisinin siki takipcilerini
kendisine asik etmekle kalmadi, serinin adini daha yeni yeni égrenenleri
bile derinden etkiledi. Uzun yillar stiren gelistirme asamasinda gecen her
giin, oyuna olan ilgiyi daha da arttirdi. Genellikle bdylesine uzun gelistirme
slirecine sahip olan oyunlar, bir siire sonra gekiciligini yitirmelerine ve
oyuncularin géziinde “siradan” bir devam oyununa dénidsmelerine
ragmen; Oblivion'u oynanirken gérmek bile yiiz binlerce kisinin agzinin
suyunu akitiyordu.
Oblivion, “Anlatiimaz, yasanir” klisesinin kendisi icin yaratildigini
dustinmeme sebep oldu. Sirf i1sik oyunlarini izlemek icin dakikalarca saga
sola ateg toplari atmami saglayan inanilmaz bir gdrsellige sahipti. Cok iyi
hatirhiyorum; Cyrodill'in muhtesem dogasini gérebilmek i¢in hi¢ kimseye
aldiris etmeden oyuna basladi§imiz zindandan ¢ikmak igin delicesine

> kosturmustum. Zindan kapisindan disari adim attigimda nefesim kesildi.

LEN 1Y

LENTYI
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iste yeni nesil bir oyun bdyle olurdu. Ama her sey bununla bitmedi.
Muhtesem mizikler oyun sirasinda size eglik ediyor, heyecanin bir saniye
olsun azalmasina izin vermiyordu. Karakter yaratimindaki cesitlilik, iginize
sinen bir karakterle oyuna baslamayi imkansiz kiliyor, tekrar tekrar kendi-
niz igin dogru kahramani olusturmaya galismaniza sebep oluyordu.
Oyunun daha ilk anlarindan baslayan zorlu ve eglenceli gérevler, oyunun
sonuna kadar becerilerinizi sinityor, ana hikayenin blyUsdne kapilip gitm-
enize izin vermiyordu.

Oblivion neresinden bakarsaniz bakin muhtesem bir oyundu ve hakkinda 2
bin degil, 222 bin karakter yazilmasini hak etmisti. -Erce Gliven

GEREKSIZ BILGILER KUTUSU
Oyunda onlarca yiyecek icecek
cesidi olmasina ragmen karakterim-
izin yeme-icme ihtiyaci olmadidina
dikkat ettiniz mi?

Dark Brotherhood'un bir Giyesi olan
Nord Fafnir'in adinin anlamini biliyor
musunuz? Fafnir, Norse mitolojisine
gdre babasini bir altin yigini
tizerinde dldiiren ve daha sonra bu
altinlarin basinda ejderha formunda
nobet tutan bir sekil-degistirendir.
Patrick Stewart'in (X-Men'in Xavier'i,
yeni Star Trek'in kaptani) Uriel
Septim VII hakkinda kendisine
sunulan inaniimaz uzunluktaki
karakter notlarini gordiginde, o
giine kadar canlandirdigi karakterler
icinde en detayhisinin Uriel oldugunu
soyledigini biliyor musunuz?
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Tube
4+ Blog
Nfernef

[Yeni akimlar, klasik oyun web sitelerini
zorlamaya basladi]

INTERNETIN KENDINE AIT “hayatinda” yeni bir déneme gir-
ildi: 2006 YouTube ve benzeri video icerigi sitelerinin patladigi sene
oldu. “YouTube ve benzeri” diyorum, ¢iinkii o benzeri siteler,
YouTube'un hizi ve kullanici benimseyisindeki korkung artisin altinda
ezildiler. Artik internette herkesin en sevdigi site YouTube. Herhangi
bir konuyla ilgili, herhangi bir video var midir diye merak
ediyorsaniz, emin olun birisi coktan YouTube'a koymustur. Korkung
bir zaman hirsizi olan YouTube, yil sonunda Google tarafindan yine
korkung bir fiyata satin alindi. Sitenin aylik bandwith {icreti bile 1
milyon dolarin {istiindeyken yapilan bu satin alma islemi olmasaydi,
az daha YouTube'u kaybediyorduk.

Amator ruhla profesyonel bilgiyi birlestiren oyun temali blog'lar ise
insanlarin oyun bilgilerine erisimini kokten dedistirdi. Buytik, reklam-
la isleyen “firma siteleri"nin kaliptan ¢ikmis gibi oyun yazilari
yayinlayan sitelerinde trafik diiserken, oyun camiasinin icinden
insanlarin islettigi, glinliik tadinda ve ¢ok daha samimi, cok daha
“underground” sekilde yazilan blog sayfalari ylikselise geg¢ti (bkz.
joystig.com, kotaku.com). -Sinan Akkol

l
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Oyunlar basina
kapak oldu

[Kukuletalar kafada, mesaleler elde. Hedef: Oyunlar]

YILLAR ONCE BIR GAZETENIN koca puntolarla yazdigi
“Bu oyun dldlruyor” bashidiyla baslamisti her sey. O giinden beri “bir
kisim” Turk basininda “8lim + oyun + geng + dimag + siddet + aileler
dikkat" anahtar sozciikleriyle sekillenen bir oyun karsithididir gidiyor.
Codu insanin hayattaki tek hobisinin televizyon izlemek oldugu bir
lUlkede yeni neslin bagka bir seye ilgi duymasi elbette medyanin
hosuna gidecek bir sey degil. Gen¢ insanlar hem oyun oynamak hem
de haber ve eglence igin interneti kullanmak gibi aliskanliklar gelistirdi
ve bu "“hi¢ hogs degil"di. Bunun yerine, gece giindiiz kimya deneyleri
yaparak “asil géreviniz" olan televizyon izleme isini yine ihmal etseydi-
niz, medya “bravo gengler” der miydi? Sanmiyoruz, bu kez de
“deneyler dldirdyor”, “tupler patliyor, genglerimiz zehirleniyor”
mansetleri gecerdi gdzimuzin dniinden.

2006'da da yukaridaki tabloda bir degisiklik olmadi. Belki yeterince
sansasyonel olsun diye pervasizhgin dozunu biraz daha artirdi “haber
merkezleri” ama zaten ciddiye alinabilirlik sinirini coktan astiklari igin
bu doz artirimi da bir sey degistirmedi. Ornedin WoW, Level kadar giin-
|ik basina da haber oldu bu yil ama haberlerin igerigi Goker'in “Hayat
60'Indan sonra baglar” serisinden biraz farkliydi ve Géker'in bile hala
icine sizamadigi WoW tarikatlarini, oyunun nasil adam &ldirdigini
anlatiyordu... Bu sirlari ortaya ¢ikaran tim arastirmaci-gazetecilerimizi
hayranlikla izliyoruz, Goker'i de esefle kiniyoruz sunca zamandir
oynadigi halde bir WoW tarikati kuramadi§i icin. -Serpil Ulutiirk

Fight Night Round 3

Pro Evolution Soccer 6

arram’

NBA 2K7 New Star Soccer 3
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Pro Evolulion Soccer B

Konami [PS2, Xbox 360, PC)
BiZ SEGMEYE, O SECILMEYE DOYMAK BILMIiYOR.

Konami'nin bir inat ugruna gelistirdigi ve daha sonradan kendi turiiny; fut-
bol similasyonunu yaratan PES, altinci oyunuyla yine bizi derinden yaral-
ad. Yaraladi diyorum ¢iinkd hayranlari bilir, PES siradan bir oyun degildir.
Kupalari alirsiniz, sampiyon olursunuz ve sirayi diger oyunlara verirsiniz...
DEGIL! PES oyunlari bir sonraki oyuna kadar oynanir ve bu yiizden tam bir

zaman hirsizidir. Aslinda bakarsaniz tanistigimiz en giizel hirsiz da diyebili-

riz ona.

PESS5 ile PES 6 arasindaki farklari Konami The Expert Guide adli DVD'sine
zor sigdirmisken ben herhalde burada 2000 karaktere sigdiramam ama
soyle diyebilirim ki PES 5'te usta olanlar PES6'da da ayni kidem diizeyine
ulasmak icin bir hayli terleyecek. PES5'te kaleciler biraz sorunluydu;
koseleri iyi kapatamiyorlardi ve yerden seken toplari hesaplamada geg
kalip cok yavas ama seken toplari tutamiyorlardi. PES 6'da bu sorun
giderilmis. Aglyi cok iyi koruyorlar ve hizli olsun veya olmasin, panter gibi
toplara atlyorlar. Oyunun hizi biraz daha disirilmis. Oyunun fizigi daha
da gergekgi bir hal almis ve futbolcularin fizikleri de daha gozle gorilir
fark yaratmis. Siska ama uzun bir futbolcu mu havada daha Ustindir
yoksa biraz daha kisa ama kalipli bir futbolcu mu? Bunun cevabini
PES6'da fazlasiyla aliyorsunuz. Oyuna bircok Ulke ve kullp takimlari
eklenmis. Her bir futbolcu gercek adiyla oyunda bulunuyor ama resmi

s AMI

KON
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olmayan takimlarin sayisi yine bir hayli fazla. Modlarda bir gelisme yok,
online segenegi PS2'den kaldirilmis. Master League biraz daha geligserek
yoluna devam etmis. Takimlar artik yillara ve morallerine daha gercekci
tepkiler veriyorlar (¢inki artik daha insansilar). Konami bunca
gergekgiligin Ustline oyuna eglenceyi de katmayi unutmamis. Defans siste-
mi gli¢lendirilmis ve oyun genelde orta sahaya cevrilmis. Bdylelikle bir
arkadasiniza karsi oynarken sahadaki sizmis gibi yoruluyor ve egleniyor-
sunuz. Tabii genelde yenilen taraf sinirlenir ama futbol bu, yenmek de var
yenilmek de; dnlintizdeki maglara bakmalisiniz (ne klisedir bu ya, 6lmek
istiyorum!). -Volkan Turan

Project Gotham Racmg 3

Bizarre Crealions [Xbox 360]

“HAYAT 300 KM'DE BASLAR" &zlii séziiyle agilan bir yaris oyunu
disiiniin. O kadar sik, o kadar hizli, kromaji o kadar parlak ki g6z kamastiriyor. Bu
oyuna biz kisaca “PGR3" diyoruz. Hafif bir hayal kirikligi yasatan NFS Carbon bir
yana, TOCA Race Driver 3 gibi bir “babaya” bile tozunu yutturuyor kendisi. Bir
yarig oyununda olmasi gereken her seye sahip PGR3: Riiya gibi arabalar ve onlari
yaristirabileceginiz egzotik yollar. Ne modifikasyon karmasasi, ne yarislari kesip
sizinle konugsmaya baslayan gereksiz tipler, ne polis. Yaris oyuncusunun istegini
¢ok iyi ¢6zmis yapimcilar: Onlara iliklerine isleyen bir hizi hissettireceksin. Aman,
sakin diiz mantik bir yaris oyunu da sanmayin PGR3'li. Arabalariniza asik olacaginiz

“gercek” bir garajl, tehlikeli ve yakin siirlise verilen primi (Kudos puanlari)

unutmayalim. Ustlerine siiriince kagisan, karton olmayan seyirciler var. Hepsinden
dnemlisi hiz var. ihtiya¢ duydugunuz, gercek hiz oyundaydi bu sene. -Sinan Akkol
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Wow Ownz The World

[Gecemizde, glindUz0mUzde, gazetenin ekinde, South Park'la,
pizzacida... WoW arhk her yerdel]

WORLD OF WARCRAFT tum diinyada 6yle bir trend yaratti ki akil
alir gibi degil. Hepimizin hastasi oldugu South Park, bir bélimdni tama-
men WoW Uzerine kurmaktan ¢ekinmedi. Yapimcilar bolimu hig kimsenin
anlamayip seyretmeyecedi gibi bir korkuya asla kapilmadilar. Diinyadaki 7
milyon WoW oyuncusu zaten South Park'in seyredilecegini garantilemisti.
Ayni riizgara Stargate Atlantis de yelken agti, 3. sezonun bir bolimiinde
yaklasik bes dakika WoW'dan bahsedildi . Isin komik yani, dizi gelecekte
gectiginde, soyle bir cimle kuruldu: Evet, benim de 75. Level bir Mage'im
var! Hatta WoW sayesinde yeni bir is kolu acildi. Cin?de belli bir tcret
karsiliginda tutulan genglere, oyuncular hesaplarini verip 4-5 ay harca-
madan inanilmaz bir siire olan 2 haftada 60. seviyeye getirtebiliyorlar.
Artik Cin'de bdyle “diikkanlar” mevcut ve gencler ailelerine bu sekilde
bakabiliyorlar. Oyun piyasaya ¢ikip tutunur tutunmaz Warcraft kitaplarini
her kdse basindaki kitapgilarda gérmeye basladik. Hatta eski Warcraft
oyunlari bile yeniden piyasaya siiriildi. Ozetle WoW simdiye kadar hicbir
devasa online oyunun yapamadigini basardi. -Burak Akmenek

2006'DA NELERI KONUSTUK?

Yeni nesil bulmacos

[Nurtopu gibi Uc¢ yeni konsolumuz var arhk, ama...]

YENI NESIL KONSOLLAR raflardaki yerini aldi ve gordiik ki, bunca bekleyise
degmis. Ama bu genglerde bir tuhaflik var. Bir dnceki nesil konsollar, temelde birbirinin
aynisiydi ve Gamecube, PS2 ve Xbox'l “exclusive” oyunlar haricinde birbirinden ayiran esasli
bir 6zellikleri yoktu. Ama bu nesil ¢ok farkli.

Once PS3 ve Xbox 360 yeni teknolojiyi ve HDTV'leri bagirlarina basarak “biz zengin isiyiz"
dediler. Ylksek ¢dzUnUrlUklG konsol oyunu grafiklerine alisik olmayan gdzlerimize inaniimaz
glizellikte dunyalar sunmayi vaat ettiler. Sonra Nintendo “grafik yalandir, aslolan oyunu his-
setmektir” diyerek, oyuncuyu oyunun icine sokacaklarini sdylediler. Her iki taraf da
sdyledigini basardi. Ama PS3 ve Xbox 360'tan yizde yiz zevk almak i¢in 2000 dolarin
Ustlinde bir tane HDTV almak gerektigi aci gergedi var simdi yiregimizde. Zor, ¢ok zor bir
karar. Eger 19 ing, kiiclik bir monitérde yeni nesil oyunlara razi olmayacaksaniz tabii. Ustelik i
yeni neslin sahibi firmalarin da basi oldukca dertte. Sony yeni konsoluna iki prototip teknoloji - .

(BluRay ve Cell islemcisi) koyarak, blyuk bir mali yuk altina girdi. Bir tlrld tutamadiklari séz- - "
leri, binlerce Kisiyi sefil eden PS3 kithklariyla tepkileri Gstlerine ¢ektiler. Microsoft ise Xbox 5L )
departmanini uyardi: “2007'nin sonunda artik kara ge¢melisiniz, yoksa...” Yoksa ne olacagini ﬂ_,?ﬂl,?“
onumizdeki yil gérecegiz. plck the 360 e -
Bu arada Nintendo'nun Wii'si yere gége sigdirilamazken, bu yeni kontrol seklinin kisa vadede

getirdigi bir tehlike gz ardi edildi: Nintendo’nun kendi oyunlari disindakiler ne kadar basarih _
olacakti? Buyik Gmit besledigimiz Red Steel bile ktl notlar ald. Yillarca normal kontrol ciha- | :

zlariyla calisan oyun yapimcilarinin, WiiMote'a uygun oyun yapma mantalitesine erismesi pICKERE P53 b
zaman alacak gibi gozlkuyor.

Ne olursa olsun, en ¢ok yeni nesil konsollar hakkinda konustuk. Birbirinden gok farkli olan {¢

yeni konsolun da gui¢li oldugu ve zayif kaldigi yénler var. Kimin kazanacagini séylemek igin I|.'|I|."n tha Wil P ’-_l
ise ok erken. Yaris yeni bashyor. -Sinan Akkol

“YILIN EN 1YI GERCEK ZAMANLI STRATEJ" ADAYLAR]

Company of Heroes Defcon Rise of Legends Warhammer 40.000: Dark Crusade

b o O = L ) U V) 67




Yl GERCEK ZAMANLUI STRATEJ

2006'NIN EN IYILERI

Company of Heroes

Relic [PC]

GERCEK ZAMANLI STRATEJI tarandn g snemli mihenk tasi
vardir. Fare kullanilan ilk oyun Dune II, oynanigi degistiren Starcraft ve 3D
grafikleri standart hale getiren Warcraft Ill. Bu ¢ oyun da tird dylesine
degistirdi ki kendilerinden 6nce ¢ikan oyunlari tamamen unutturdular.
Onlardan sadece birkag ay 6nce ¢ikmig oyunlar bile yavan gelmeye bagladi
oyunculara.

Company of Heroes'u oynamaya baslar baslamaz elimizdekinin yilin en iyi
strateji oyunu oldugunu anlamistik. Ama ne zaman CoH'dan hevesimizi
alip diger oyunlara geri dondik anladik ki COH bu tirdeki yeni mihenk tasi
ve onu bir kere oynayinca diger oyunlar eskisi gibi zevk vermiyor.

CoH'un inanmakta zorlandigimiz muhtesem o6zellikleri var. Bunlarin ilki
elbette ki FPS'leri aratmayan grafikleri. Oyunu oynayan herkesin ilk tep-
kisi genelde “Aaa... Call of Duty..."” oluyor. Bir GZS olmasina ragmen birim-
lere zoom yaptiginizda ¢ogu FPS'den daha detayli olduklarini gériyor-
sunuz. Sadece gorintileri degil tepkileri de gergekci askerlerin. Aval aval
dikilmek yerine bir duvar dibine ¢6kiyor, ates agildi mi kendini yere atiyor,
yakinina top mermisi diigserse kagacak delik ariyor. Askerleriniz o kadar
canl ki arada aksam ¢ikan karavanaya laf etseler de tam olsa demek
geliyor icinizden.
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Askerleriniz gibi savas alani da canli ve kirilgan. Tanklarin, toplarin ve alev
silahlarinin dehsetinden askerleriniz kadar nasibini aliyor. Binalar ¢dkiyor,
duvarlar yikihyor, yesil tarlalar yanip kiiclk kraterlerle doluyor.
Carpigsmalar ilerledikce kdyler ve kasabalar “savas alani"na doniyor. Bir
noktadan sonra savasin gerginligi dylesine sariyor ki sizi karginizdakinin
grafik motoru, fizik motoru ya da yapay zeka oldugunu unutuyorsunuz.
ikinci diinya savas! yeniden yasaniyor ve siz ona tepeden bakiyorsunuz.
Bir daha Call of Duty'yi baska bir agidan oynadiginiz hissi sariyor sizi.
Company of Heroes'u oynadiktan sonra bitln oyunlar 6li geliyor bana.
Ne Age of Empires Ill zevk veriyor ne de Warcraft Ill. Artik diger butin
oyunlarda bir seyler eksik, basit, yalin... Higbir oyun bu atmosferi veremiy-
or, hepsi gdlgesinde kaliyor Company of Heroes'un. Bu onu gelmis ge¢mis
en iyi GZS yapar mi kararsiziz, sekiz sene dnce ¢ikmis bir oyuna haksizlik
etmek istemiyoruz. Ama bu yilin en iyi GZS'si oldugunu tartismiyoruz bile.
-Tugbek Olek =

Medieval 2 Tofal Waor

Crealive Assembly [PC]

BUNDAN ALTI SENE ONCE, o giine dek sadece spor oyunlari
yapmis olan Creative Assembly, Shogun: Total War isimli ilk strateji
oyununu piyasaya sirdi. Oyun o kadar iyiydi ki strateji severler daha bu
ilk oyundan bagrina basti Creative Assembly'yi. Onlar da spor oyunlarini
birakip strateji oyunlarina adadilar kendilerini. Ama nasil bir adamak...
Oyun sektori biylik bir sinif olsa Creative Assmbly kesin 6gretmenlerin

Total War, her tek sayili senede bir ek gérev paketi yayinladilar. Ustelik
higbiri k6tii degildi. Hatta her oyun, her paket bir dncekinden esit oran-
da giizeldi. D6rt oyun Shogun, Medieval, Rome ve Medieval 2 arasindaki
ortalama not farki sadece 4,6. Oyun diinyasinda bu kadar ¢aliskan, bu
kadar istikrarh bir firma daha biliyor musunuz? Medieval 2 alti senedir

oynadigimiz oyunun aynisi aslinda. Her zamanki gibi 6ncekilerden daha
gergek, daha biiyiik, daha giizel. Bu yiizden yilin en iyi sira tabanl
strateji 6diliini hi¢ zorlanmadan aldi. Hatta yilin en iyi oyunu &diliini
kil payiyla kagirdi. Ben diyorum ki 2009?un en iyi sira tabanl stratejisi
de bir Total War olacak. Var mi iddiaya giren? -Tugbek Olek
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Clover Studios [PS2]

TOPLANTI MASASINDA HERKES o sorunun cevabini vermem
icin doniip bana baktiginda yasanan sessizlik galiba ylzyillarca sirdd... Bir
dénem vyiyip ictigimizin ayri gitmedigi, ¢ok iyi bildigimi iddia ettigim bir
oyun hakkinda, ¢ok temel bir soruya yanit veremiyordum: Okami'nin tlrt
neydi? Once “aksiyon” dedim. Giinkii oyunda birbirinden farkli tonla
disman vardi ve biz kazandi§imiz ¢esit ¢esit glicle hepsini kesmek zorun-
daydik. Her bolim sonunda &ldirdigimiz boss'lar, sagliktan vurus
glicline, 6zel yeteneklerden “"mirekkep haznesine" kadar savastik¢a
gelisen istatistiklerimiz, 6grendigimiz yeni dévis teknikleri, G¢lincl sahis
bakis agisi vesaire ile Okami bir aksiyondu. Ama yanit icime sinmedi ¢linkd
higbir aksiyon oyununda gérmedigim kadar gli¢lu bir adventure damari da
vardi oyunun. Amaterasu'nun disleri arasinda tasidigi nesneler, oradan
oraya mesaj iletmeler, strekli bir diyalog hali ve hi¢ bitmeyen bir yeni yer-
ler kesfetme, sorunlari dovis disi yollarla halledebilme se¢enegi oyunu iyi
bir adventure yapiyordu. O ylzden “adventure” diye degistirdim yanitimi...

GEREKSIZ BiLGILER KUTUSU

Yapimci Clover Studios, Okami'nin ABD ve Avrupa'da yayinlanmasindan kisa
siire sonra kapandi ve dogrudan “efsane ekip"” mertebesine ulasti. Ciinkii
geride ikisi de birbirinden etkileyici iki oyun birakti Clover: Viewtiful Joe ve
Okami. Ayrica Viewtiful Joe'yu oynayanlar, Okami boyunca oyuna yapilan
gondermeleri goriip sevindi. Okami'nin hasta oldugumuz cel-shade grafik-
leri tamamen bir mecburiyetin eseri. Oyunun yayinlanan ilk videosunda
fotograf gercekciligini yakalamaya calisan bir teknik gdze carpiyordu ama
PS2'nin imkanlari bu kalitede grafikleri kaldiramayacaktl. O yiizden
suluboya resimleri andiran grafiklere gegis yapildi. Oyunun ilk tasarimini
gormek icin www.gamevideos.com/video/id/5057 adresine bakabilirsiniz.
Oyundaki kayip tavsan Inaba, hem Japon efsanelerinde yeri olan 6zel bir
tavsan hem de Okami'nin yapimcisi Atsushi Inaba'yla adas. Bu yiizden, oyu-
nun sonundaki Credits bélimiinde Atsushi In In ismi gecerken
tavsanimizin bir agacin tepesinden ismin dibine siini goriiyoruz.

(Y

Daha tereddit anini atlatamamistim ki gézimiin &niine bir perde iner gibi
oldu. Toplanti masasi ve gevresindeki her sey bir anda siyah-beyaza
dondu, sahne dondu. Sinan’in not aldigi deftere odakladim kamerayi.
Fircami ¢ikardim ve Okami'nin yaninda yazan “adventure” ibaresinin
Ustund bir firga darbesiyle ¢izdim. L1'den parmagimi kaldirdigimda oyun
“turler disi” olmustu. Sahne yeniden renklendi, yanit kabul gérdu...
Okami'yi bu kadar 6zel yapan yani, herhangi bir tire sigmamasi. Farkli
tlrlerden beslenen ama higbiriyle bire bir értlismeyen 6zel bir oynanisi
var oyunun. Bu “6zel durum™ tabii ki oyunun ¢ogunu resim ¢izerek oyna-
mamizdan kaynaklaniyor. Kimi yerlerde platformlar arasinda yol almak,
kapilari agmak, duvarlari yok etmek icin kullandigimiz bu yetenek, bazen
de dliismana karsi en glclu silahimiz oluyor. Yani hem macerayi (adven-
ture) hem heyecani (aksiyon) sanatla (resim) birlestiriyoruz. S6zciklerin
anlatmaya yetmedigi bir karisim iginde riya gibi bir oyun oynags olu
oruz... Serpil Uluttirk
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Elder Scrolls 4: Oblivion (PC, Xbox 360)

Company of Heroes (PC)

Gears of War (Xbox 360) Medieval 2: Total Waf (PC)
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The &Elder Scrolls 4: DBLIVIDN

Bethesda Softworks [PC, Xbox 360]
GORUNEN O Ki BU YIL secimler oldukca olaysiz gececekti. Ben

masanin basinda kurulmus, gayet dizeyli bir sekilde doviisen Olgay'la
Berkant'i ve seviyeli bir sekilde birbirinin bacaklarini kemiren Mehmet'le
Volkan't izliyordum. Ama biliyordum ki tim bu stkun ortami yaklagsmakta
olan firtinanin habercisiydi. Aksiyon, strateji gibi alt tirlerdeki en iyileri
se¢mek son derece kolay olmustu. Kim ylice Company of Heroes'un,
Medieval 2'nin bilegini bikebilirdi ki kendi ¢opliglinde? Okami'den daha
aykiri, daha sanatsal bir oyun mu ¢ikmisti bu yil sanki? Gears of War'u
oynadiktan sonra, baska hangi aksiyon oyununun izi kalmisti anilarimizda?
Oh evet bebek. Kendi ¢dpliginde bu oyunlarin hepsi birer derebeyi idi ve
hukUmranliklari tartisilamaz derecede gugliydd. Ama oyun kralliginin
baginda kim vardi bu sene? 2006'nin gergek krali kim? Iste bunu belir-
lemek, hi¢ de kolay olmayacak.

Kaba kuvvet, bu yilin en iyisini segmeye yetmeyecekti ¢linkd dort
adayimiz da 95 ve Uzeri Level puanlariyla gégislemisti ipi. Bu isi bir sis-
teme baglayarak yapmaliydik.

Dort mikemmel oyunu karsilastirmak igin, son derece detayl bir
degerlendirme sistemine ihtiyacimiz vardi. Bir oyunu miitkemmel yapan
tim Ozelliklerine gore degerlendirmeliydik adaylari. Dort finalisti de su on
kriterde degerlendirmeye aldik: E§lence faktord, atmosferi, oynanabilirligi,
ne kadar hatasiz ve rafine oldugu, hikayesi, oyunun ¢api, ne kadar uzun
omurld oldugu, ses ve muzikleri, gorselligi ve en dnemlisi, oyun diinyasi
icin devrimsel bir nitelik tasiyip tasimadigina gore degerlendirdik hepsini.
Yaklagik iki saat suren final degerlendirmesinin sonunda,

Gears of War ve Company of Heroes 10 kategoriden 6'sinda puan aldi.
Medieval 2 Total War, 10 kategoriden 8'inde.

Oblivion ise sadece hatasiz ve rafine olma konusunda puan kaybetti. Evet,
kral belli olmustu. Haftalar stiren e-maillesmeler, aday secimleri, oyla-
malar ve saatler slre final toplantisinin ardindan 2006'nin en iyi oyunu
belli olmustu: Elder Scrolls 4: Oblivion

Daha 6nceki yillardaki hicbir secim bu kadar zorlu olmamisti bizim igin.
Ama daha 6nce higbir oyuna, tim ekibin bu kadar igine sinerek “Yilin En
lyi Oyunu” &dili vermemistik.

Ne diyebilirim. 200 saat boyunca hi¢ sikmayan bir oynanis. Grafikleri, bil-
gisayariniz el verdigi élctide glizel ama en Ust seviye bir sisteme sahips-
eniz, gergek bir saheser. Jeremy Soule’un insanin ruhuna dokunan muzik-
leri hala kulagimizda. Toplamda YUzuklerin Efendisi Uclemesinden daha
cok icerige sahip olan, oyun i¢i 180 kitabin yarisini bile hakkini vererek

@

okuyamadik. Ev sahibi olup icini ddsedik, bize kek yapan hizmetcimiz bile
oldu. Korkung bir zindandan isil isil bir Tamriel gecesine ¢iktigimizda, bizi
ilk karsilayan sadik atimiz oldu ve o, bizi korurken can verince basinda
saatlerce agladik. Martin Septim'in son fedakarhgini gériince, aslinda
onlarca saatlik maceramizin ne kadar “haybeden” oldugunu anladik ve
canimizi zor kurtardik. Ve son olarak, Archmage oldugumuz halde, Mage's
Academy'den her iceri girdigimizde "“Oo, sen yeni 6grenci olmahsin!" diye
bizi karsilayan o salak nébetginin kafasina Necromancer asasini indirmek
istedik! Ama yapamazdik, yapsaydik agzimizi kirardi Imperial Guard'lar!
istediginizi yapabildiginiz, istediginiz kisi olabildiginiz, giildiiren, aglatan,
korkutan, yasayan ve oynayana da yasatan bir oyun. Modlarla sirekli
beslenen, asla bitmeyen, devasa online oyunlardan hoglanmayanlar icin
bile, tam anlamiyla “devasa offline"” bir oyun. Bileginin hakkiyla 2006'nin
en iyi, tim zamanlarin en iyi oyunlarindan birisi The Elder Scrolls 4:
Oblivion.

Eger ki bundan 4 sene sonra bir Elder Scrolls 5 ¢ikacaksa, bizi elimizden
tutup Tamriel kitasinin bir kdsesinde, topragdin tstline birakmasi gereke-
cek. Elimizi gergekten ¢imenlerin arasinda gezdirebilmemiz, bir yamacin
topragina sirtlstd yatip, Imperial City'yi géren bir tepeden giinin batigini
kendi gdzlerimizle izleyebilmemiz gerekecek. Clinki Oblivion bir rol yapma
oyunundan beklentilerimizi o kadar yukseltti ki, bundan daha asagisini bir
daha hicbirimiz begenmeyecek korkarim. -Sinan Akkol
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Bilen Adam

SIRA TABANLI INSANLAR

Etrafimiz onlarla cevrili! Sokakta, okulunuz-
da, isyerinizde, hatta ve hatta evinizde bu
tiir insanlardan bolca var. Ve ben karar ver-
dim, STi'lerden hi¢ mi hi¢ hoslanmiyorum.
Peki, bir insanin sira tabanli olup olmadigini
nereden anlayacaksiniz? ok basit:

Diyelim ki bir arkadasinizla tartismaya
girdiniz. Siz konusurken karsinizdaki nezake-
ten dinler sizi. Zaten dinlemiyor, sizi sindir-
meye ¢abaliyorsa, ¢ikin odadan gidin, daha
iyi edersiniz. Neyse efendim, karsinizdaki sizi
dinliyor ama dinledikten sonra sizin saviniza
gecerli, akli basinda karsiliklar getirmek yeri-
ne konusmasina daima kendi kaldigi yerden
devam ediyorsa, o insan bir sira tabanli in-
sandir! Diiztaban da diyebiliriz bunlara glin-
kii dedigim dedik, ¢aldigim diidiik olan bu
insanlarin fikri degismez. Sabit fikirlidirler.
Muhtemelen tek amaclari 250 turn iginde
beyninizi cemkirmek, zihin kale ve sehirleri-
nizi Sack'lemek ve 40 yasindaki kiz kurusu
“fikir" prensesleriyle kalbinizi sagliksiz bir
evlilige zorlayarak disiince dlkenizi iceriden
fethetmektir. istediginiz kadar Emissary gon-
derin, bosuna.

EEE

Son zamanlarda Medieval 2 yiyor, Medie-
val 2 soluyor, Medieval 2 yasiyorum. Hayatimi
ve ¢evresindeki her seyi sira tabanlh olarak
gormeye basladim. Ve fark ettim ki tiim giin-
lerim ayni rutinde geciyor. Mesela, bu sa-
bahki turn'e baslarken yine Squalor'umu dii-
zelttim (dus). Bu turn'de iireteceklerime pa-
ramin yetip yetmeyecegini anlamak igin ha-
zinemi kontrol ettim (ciizdan). Hanedanlik
ailesinin (heniiz) tek iiyesi oldugum icin, se-
fere tek basima cikacaktim. Giivenli kalem-
den ayrihp (evim), valiligini yaptigim sehre
dogru ilerledim (derginin ofisi). Yar yolda
ilerleme puanim bitti (Mecidiyekdy). Manci-
niklari ordudan ayirip yoluma devam ettim.
Bugiinkii seferberlik York'a idi (reklam verme
potansiyeli olan X firmasi), bu ytizden rakip
orduyu uzaktan eritecek, okguluk yetenegi
olan (agzi iyi laf yapan) Elite Crossbow-
men'imi de orduma katmaliydim (Tugbek).
Once ordunun eksiklerini tamamladik (6gle
yemegi) daha sonra York'a dogru yollandik.

Muharebe cetin gecti, ozellikle rakip ka-
lenin duvarlarinin iistiinden kallesce okla-
yanlar bizi ¢ok yiprattilar (reklam verme po-
tansiyeli olan X firmasinin gacaron halkla
iliskiler hatunlari). Ama dogru anda, dogru
yere atilan tek pare top atisi her seyi degis-
tirdi (oyunculugun Tiirkiye'deki Gnemi mev-
zusu). Rakip kralin (reklam verme potansiyeli
olan X firmasinin genel miidirii) gobekten
kucakladigi top mermisi, rakip ordunun da-
gilmasiyla sonuglandi. Kale fethedildi.

Aksamleyin seferden yorgun, yipranmis
ve bitap bir halde kendi kaleme geri doner-
ken, yolda bir Engizisyoncu (Burak) “Heretii-
ic!" diye bagirarak iizerime atladi! Dondiim,
elimin tersiyle gaktim agzinin orta yerine.
“Sana bu kadar Medieval 2 oynamak yasak
dememis miydim Burak!" dedim. "Besik-
tas'in ortasinda ne athyorsun sirtima? Bu ka-
dar kaptirma bir oyuna, sonra bdyle oluyor-
sun bak" diye de ekledim.

Tuhaf adamdir su bizim Burak ama mu-
habbeti iyidir. 0 aksam birlikte ortamlara
akmaya karar verdik (prenses). B

INCELEME RIRIS

BU AY NE OYNASAK ?

KiicUK OYUNLAR

Bazen kafa patlatmayacak, iki is arasina
sikistirabilecegimiz ufak tefek oyunlar da isteriz

ARMADILLO RUN
Armadillo Run, — k

fizik kurallari- { \_

na bagli bir W

bulmaca oyu- o

nu. Amaciniz, 4 ‘

Armadillo'nuzu s 7

bolimiin ¢iki-

sina ulastir-

mak. Bunun icin elinizdeki metal borulari,
platformlari, esnek ipleri, kumas pargalarini
kullanarak bir "diizenek" yapmak zorunda-
siniz. Her parcanin fiyati farkli ve sinirli
biit¢enize de dikkat etmek zorundasiniz.
Oyun o kadar eglenceli ki, bir kez basladiniz
mi saatlerce basindan kalkmaniz miimkiin
degil.

www.armadillorun.com

CRIMSONLAND
Bu oyunda bir
sey var ki arada
sirada ondan
bahsetmek zo-
runda hissedi-
yoruz kendimi-
zi. "Level atla-
dikca hangi ye-
tenegi se¢sem" sorusu en biiyiik derdiniz olu-
yor. Ekranin dort bir yanindan tepenize usii-
sen yaratiklar, bocekler o kadar ¢ogaliyor ki
kagacak bir bos yer gorebilmek igin kendinizi
paraliyorsunuz. Ve, artik kagacak yer kalmadi-
ginda dua ediyorsunuz “ne olur level atladi-
gimda, kendimi patlatma secenegi ¢iksin!"
Ha, bir de soyle bir sey var ki, Crimson-
land 2 de yolda. Allah sonumuzu hayir etsin.
crimsonland.reflexive.com

ZUMA DELUXE

Sadece erkekleri de-
gil, kadinlan da ken-
disine esir eden bir
oyun. Siz bir kurba-
gasiniz (lafin gelisi
canim, ziplamayin!).
Oluklardan yuvarla-
narak ilerleyen top-
lara, agzinizda attiginiz toplarla miidahale ediyor-
sunuz. g tane ayni renkli top yan yana gelirse,
toplar yok oluyor. llerleyen toplar, delikten asagi
diiserse kaybediyorsunuz. Bu kadar basit bir kon-
septin nasil insanlari haftalarca esir ettigine inana-
mazsiniz. Sonlara dogru inanilmaz zorlasan Zu-
ma'nin uzay béliimlerinde insanlar telef oluyor, yi-
ne de birakamiyorlar.

tinyurl.com/dw2vj

FATE

Sayisiz zindanda
dolasip, topladiginiz
ganimetleri gotirip
kasabada satmak
tizerine kurulu bir
oyun olsa da bu ba-
sit konseptin aslin-
da ne anlama gel-
digini en iyi Diablo 2 hastalar bilir. Fate, yillardir
aradigi ilaci tam olarak bulamayan Diablo 2 has-
talarina hitap ediyor. Envai gesit yaratik kes, si-
lah ve zirh topla, biiyii yap, level atla. Hig bit-
meyen ve hig¢ sikmayan bir dongii. Eger hala bu
oyunu indirip oynamaya ikna olmadiysaniz, bu
"kiiglik" oyunun PC Gamer'in “2005'in rol yapma
oyunu'" dduliine aday gosterildigini bilmek ister-
siniz belki.

www.fatethegame.com

Miikemmel oyunlari, "“gercekten miikemmel" olanlardan nasil ayiriyoruz? Tabii ki 6 ay boyunca
Zaman Testi'ne tabii tutarak. Eger bir oyun, 6 ay boyunca bu listede tutunmayi basarirsa,
Level'in Tim Zamanlarin Altin Klasikleri listesine girmeyi hak ediyor. Ve eger bir oyun %95 ve
tizeri bir not alirsa, aninda bu listeye girmeye hak kazaniyor.

Altin Klasikler listesini LevelCD'sinde EXTRA béliimiinde bulabilirsiniz.

AKSIiYON

bt L )
Legend of Zelda: Twilight
Princess (Wii %96)
Hig sikmayan, karsiniza siirekli
yeni seyler ¢ikartan oynanisiy-
la, gercek bir klasik. Nintendo
Wii almaniza sebep olacak ka-
dar giizel bir oyun.

. 2AY 3.AY gAY 5AY  6.AY

oyun.

Neverwint
Bazilari ¢ok agir ilerledigini
soyleseler de, onlara inanma-
yin. NWN2 eski moda rol yap-
ma oyunlarinin ruhunu yasa-
tan, yeni nesil ve cok giizel bir

.. 3.AY  nAY 5AY  6.AY
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er Night

Condemned (PC %90)
2006'nIn en iyi FPS'si Con-
demned. Su borular ve kalas-
larin havada ugustugu oyunda
gerilim ve siddet had safhada.

s 2 (PC
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ALEVEL ORULLER]
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LEVEL

LEVEL KLASIK

Level klasik odiili alan bir oyunun, size
uzun siire unutamayaciginiz bir oyun
tecriibesi yaratacagi kesindir.

Saygin bir yere sahip Level Hit alan bu

HANCISY]

BANANCIOR.EL

Birazdan incelemeye baslayacagimiz oyun-
lardan hangilerinin sizin bilgisayariniza uy-
gun oldugunu tek bir bakista anlamak igin,
asagidaki tabloyu kullanabilirsiniz. Vista

“‘mw LEVEL HIT oyunlar, bir klasik olmasalar da geliyor haanum, pamuk eller cebel ¢ &
LEVEL vereceginiz paraya degecektir. < F
OYUN il § S
Flight Simulator X 52
@ Anlamini bilen oyuncular, yaninda Level 2:;";3 :;
SHiT » LEVEL SH'T Shit logosunu gordiikleri bir oyundan TR -
LEVEL bucak bucak kagmalidirlar. ! L
Heroes 5: Hammers of Fate 64
Kabus 22 46
Marvel Ultimate Alliance 65
NHL 07 57
Oblivion: Knights of the Nine 50
(0'0) Sid Meier's Railroads! 60
DUINIYZAYDA .
Warhammer: Mark of Chaos i
EANRCIOKESANANIIAR
Flight Simulator X 52
Gothic 3 62
GTR 2 56
Guild Wars Nightfall 58
?@ “@mg@& Heroes 5: Hammers of Fate 6L
Kabus 22 46
Marvel Ultimate Alliance 65
l- TheSims 2: Pets 1- FIFA D7 cTiim konsollar) NHL 07 57
Oblivion: Knights of the Nine 50
e pt
2- Football Manager 2007 % 2- TIF5: Carbon (rim konsollar) :;‘:o:;::l: T:::::s' Zz
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Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

DUSiK DETAYDA iYi CALISIR
OYUNDA BU ¢OzUNURLIK YoK

SIMULASYON TURLER DISI

* yeni X degismedi oOyiikseldi odiisti

SPOR YARIS STRATEJi

L

ADAY YOK

Project Gotham Racing 3
(XBox 360 %9L)

Riiya gibi arabalarla, hizi ilik-
lerinizde hissederek yaristigi-
niz muhtesem bir oyun PGR3.
Ve Altin Klasik olmayl sonuna
kadar hak ediyor.

Medieval 2 Total War (PC %94)
Prensesi dyle her isteyene ve-
rirseniz, krallik iki turn'de el-
den gider demistim size! Bir
an evvel everelim kizi, basini
baglayalim dediniz, gitti gii-
zelim taht Madrid'li bir sefi-

le...
[ O O O o o o

GTR 2 (PC %92)
Daha pitten ¢iktiktan sonraki
ilk virajda ugup gitmenin en
glizel yolu GTR 2. Simiilasyon
meraklilari, araba konusunda
ondan daha iyisini bulamaya-
cak bir siire daha.

. 2AY 3.AY gAY S5.AY  6.AY

Okami (PS2 %93)

"Agzinda kilig tastyan, Ama-
terasu adinda beyaz bir kurt,
ne kadar iyi bir oyuna karak-
ter olabilir ki?" diyenler, cok
ayip ediyor. Kurt deyip gec-
meyin, Okami'yi sakin es ge¢-
meyin

EEE . v
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Strateji

Kihan eti gercekten kestigi tek evren

imdiye kadar savasin siddetini gercekten hissedebi-

leceginiz kag fantastik strateji oynadiniz?. (“Medie-

val ikiii!" diyen arkadasim, fantastik diyorum, din-

lemiyorsun... CIHDISARI!) Hep epik kahramanlari ve
ulasiimasi zor, gizemli gegmise sahip, ama bir tiirlii elimizle
tutamadigimiz irklar yonettik. Higbirinde, herhangi bir
Warhammer oyununda bulunan sert ve acimasiz atmosferi,
savasin o acimasiz yanini hissedemedik. Her zaman gerce-
kiistli, kan icermeyen, et ve kirik teghizat parcalarinin orta-
da ugusmadig savaslara girdik. ister kabul edin ister etme-
yin bence ger¢ek savas atmosferine en yakin fantastik stra-
tejiler, Warhammer: Shadow of the Horned Rat'ten bu yana

her zaman Warhammer oyunlari oldu.

KAHRAMAN OLMAK ICIN NE GEREKIR?
Kahraman olmak i¢in dnce hangi tarafin kahra-
N mani olacaginizi bilmeniz lazim. Eger iyi olaca-
! gim, insanlari kurtaracagim diyorsaniz Empire,
kotii olacagim, benden zayif olan

herkesi ezecegim diyorsaniz Horde

of Chaos'u segeceksiniz. Her iki

tarafta ayni senaryoda birbirine

paralel ilerleyen gorevler bulunu-
yor. Baslangi¢ boliimiinden sonra
birbiriyle cakismaya baslayan bu
gorevler oyunun sonunda baglani-
yor. Her iki tarafi da oynamak ayri
bir keyif. Ben oyunu Empire ile bitir-
dim ve simdi Horde of Chaos ile oy-
nuyorum. Daha once korudugum
yerlerin zayif noktalarini bilmenin
yaninda Chaos birimlerinin karizma-
tik goriintiisiiniin de keyfini ¢ikari-
yorum. Ayrica yakin miicadeleye gi-
ren birimleri daha kuvvetli.

WARHAMMER
MARK OF CHAOS

M Abi devi goriince aklima geldi. Sana
olan borcumu ddeyemeyecegim galiba.

Her iki tarafta da ikinci bir irk var. Em-
pire'a Elfler, Hord'a ise Skaven eslik ediyor.
Oyunun farkli yerlerinde bu irklardaki kah-
ramanlan da yonetiyorsunuz. Warham-
mer'da ayrim sanki gliniimiiziin Alman ve
kuzeyli irklari arasinda olan bir savas gibi
gortinlyor.

Oyunun genel isleyisi sdyle: Onceden
belirlenmis (maalesef) senaryoyu takip
ederken bircok orduyla kapisip yok ediyor-
sunuz. Kahraman olmak icin ordularinizi
yonetmek ve yok ettiginiz ordulardan yag-
maladiginiz altinlarla ekipman alip daha
¢ok ordu yagmalamaniz gerekiyor. Bazi
yerlerde yolunuz ayriliyor ve opsiyonel go-
revlerle karsilasiyorsunuz. Bu gorevlerin
hepsini yapmanizi tavsiye ederim. Boyle-
likle daha ¢ok esya ve tecriibe puani kaza-

nabiliyorsunuz. Tecriibe puani mi de-
dim? Evet, dedim iste. Hayatta boyle bir
sey var mi diye zaman zaman merak
ederim. Hatta su anda kaginci seviyede
oldugumu da merak ediyorum ama
tlim bunlar bir kose yazisinin konusu.

HAYATINIZA PUAN KATIN
Oyunun ortalarina dogru, kahramanla-
rimin seviye atlamalarina ve cesitli es-
yalar kusanabilmelerine ragmen rol
yapma Ozelliklerinin bununla sinirli
kaldigini diistiniiyordum. Normal birlik-
lerim en fazla 3. seviyeye kadar yiikse-
lebiliyordu. Bunun yarattigl hayal kirk-
liginin dstiine birde bu sinirh karakter
gelisimi eklenmisti ki bir anda kahra-
manlarinin resimlerinin yaninda bulu-
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nan kalkana tikladigimda ne oldugunu kesfettim! Oniimde karak-
terimin her seviye basina kazandigl puanlar dagitabilecegim ug¢
farkl yetenek agaci duruyordu. Bu agaglardan birisi kahramaninizi
tek basina bir 6liim makinesine ceviriyor, bir baskasi kahramani-
nizin yanina katilan birlige bonuslar veriyor, sonuncusu ise diiel-
lolarda ise yariyor.

Diiello bu oyunun en keyifli 6zelliklerinden birisi. Bazi savaslar
yalnizca diiellodan ibaret. iki ordu karsi karsiya geliyor ve kahra-
manlar 6ne ¢ikip savasiyor. Biiylik meydan savaslarinda da diiello
yasanabiliyor. Diielloyu kaybeden tarafin birimleri buyiik bir moral
kaybina ugruyor.

Birliklerin morali oyunda bliyiik 6nem tasiyor. Sayilari ne
olursa olsun morali diisen birimler arkasina bile bakmadan kag-
maya basliyor. Bu sirada sizin kontroliintizden cikiyor.

Savaslarda kahramanlarin 6zel yeteneklerini dogru yerlerde
kullanmak, savasin kaderini degistiren bir etken olabiliyor.

Diiellolarda ise isin sirri, dogru yetenegi dogru anda kullan-
manin yani sira, lstte gorebileceginiz ve giicliniizii kullandik¢a
azalan gosterge. Yeteneklerinizi bu gostergenin dolma oranina ve
hizina gore kullanmaniz gerek. Aksi takdirde, ¢ok giiclii esyalara
ve yeteneklere sahip bir kahramaniniz da olsa, savasi kaybedebi-
lirsiniz.

KAN, BARUT VE CELIK VAR AMA
KIMLER DOVUSUYOR?

Mark of Chaos'un en ¢ok elestirebilecegim ikinci dzelligi savaslar-
daki yapaylik. Birimlerin gizimi, silah efektleri, atmosfer, savas
alanlarinin tasarimi vs hepsi ¢ok yiiksek kalitede ama Allah askina
neden Medieval 2 yada Warhammer 4oK'daki animasyonlar bura-
da yok? Ozellikle Warhammer 40K oyunlarinda birimlerin birebir
savasmasl ve kamerayi savas meydanina yaklastirdiginizda karsi-
niza ¢tkan ve filmleri andiran enfes carpismalari neden burada
goremiyoruz? Birimler salak salak dovisiip pit diye oliiyorlar. Bu
da tiim atmosferi yok ediyor. Cok mu koti, hayir. Ama gelistirilse
oyunun notunu ¢ok daha yukarilara tasiyabilirdi.

Oyundaki ara videolar da ¢ok parlak sayilmaz. Neyse ki tiim
bu eksikleri bilyiiciilerin efektleri kapatiyor. Ozellikle bir ates bii-
yiiciisiiniin attig1 ates toplarinin goriintiisii harika. lyice gelistikten
ve saglam bir techizat elde ettikten sonra tek baslarina birlikleri

W Bu migferi fotograf cektirmek igin
yaptirdim. Nasil, giizel di mi?

1- "Atli kahraman iyidir" diye diisiiniip at aldiniz. Sonra da kale kusatmasina gittiniz veeeeee
kahramaniniz salak gibi atindan inemiyor degil mi? Sakin ola kusatmalardan 6nce kahraman-
larinizi attan indirmeyi unutmayin. Askerleriniz surlara merdiven dayadiktan sonra kahra-
manlariniz da onlan kullanarak kaleye girebiliyor.

2- Savas basladi ve karsi tarafin kahramani diiello yapmak igin sizinkilerden birinin iistiine mi
geliyor? Hemen kahramaninizi savas meydaninda kosusturmaya baslayin ve arada uzaktan sa-
vasan birliklerinizden birisini de diismanin kahramanina kilitleyin. inatla sizin kahramaninizi
kovalayacak olan diisman, hayatinin hatasina diisecektir. Bu kag kovala dongiisii icinde karsi

tarafin kahramanini hi¢ yorulmadan yok edebilirsiniz. Boylelikle enerjisi diismiis ve diiellodan
kurtulmasi imkdnsiz olan kahramaniniz da pagay: kurtaracaktir. Aman dikkat edin, sakin kah-
ramaninizi yakalatmayin. Bir defa diielloya kilitlendiler mi bitinceye kadar birbirlerinden ayi-

ramazsiniz.

yok etme kapasiteleri var.

Oyundaki kasabalarda hem kahra-
manlariniza hem de birliklerinize gesitli
techizatlar alabiliyor, isinize yarama-
yanlari satabiliyor ya da kahramanlari-
niz arasinda dagitabiliyorsunuz. Ayrica
olen kahramanlarinizi ve kaybettiginiz
askerlerinizi yeniden canlandirabiliyor-
sunuz. Ordunuza yeni birlikler de kata-
biliyorsunuz. Tabii hepsi igin elinizi ce-
binize atmaniz gerekiyor.

Savastan once o savasa hangi bir-
liklerinizi gotiireceginize karar vermeniz
gerek. Clinkii her carpismaya sinirl sa-
yida birlik gotiirebiliyorsunuz ve tiim
savas boyunca elinizde ne varsa onunla
idare etmek zorundasiniz. Bu da sizin
savas alanindaki genel taktiginizi cok
etkiliyor. Dengeli bir kombinasyon yap-
mazsaniz yenilmeniz kaginilmaz. Ayrica
kale kusatmalarinda birliklerinize mer-
diven ya da patlayic gibi donanimlar
almazsaniz igeri girebilmeniz ¢ok za-
man aliyor ve ¢ok asker kaybediyorsu-
nuz. Kusatmalarda sizi sikistiran bir za-
man sinirlamasi oldugundan basiniza
neler gelebilecegini varin siz hesapla-
yin.

Warhammer: Mark of Chaos esine

oyunu en az bir defa bitirmeden bi-
rakamayacaginizi da simdiden ga-

ranti edebilirim. @

Burak Akmenek akmenek@level.com.tr

v Problemsiz yapay zeka ve sorunsuz
oyun motoru.

v Yalnizca kahramanlarinizla
gidebildiginiz zindanlar.

v Diiello yapabilmek.

v Enfes biiyii efektleri.

X Senaryoya bagli kalma zorunlulugu.

X Zayif doviis animasyonlari.

X Kisa oyun siiresi.
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M inzar'a topluca dalmak da ¢oziim
degil. Oracikta adami kusbasi yapiyor.

DORT YILLIK GABANIN 10 SAATLIK HiKAYESIi

Yapim ekibinden Yasin Demirden ve yapima Mevliit Ding ile Kabus 22'yi konustuk.

Level - Kabus 22'yi yapma fikri
nasil akliniza geldi?

Yasin Demirden - Cocuklugu-
muza doniip baktigimda siirekli
bir oyun yapma meraki ile yog-
rulup biiyi miizii soyleyebi-
lirim. Kiigiikliiglimiizden beri
hep bu oyunlarin nasil yapildi-
gini, nasil tuslara basarak o ek-
randaki karakterleri yonlendir-
digimizi merak edip, diisiiniir-
diik.

1999 yilindan itibaren “Na-
sil oyun yapilir?" sorusunun ce-
vabini aramaya basladik. Bu
arastirma siirecinde kendimizi
gelistirerek, oyun yapimi igin
gerekli bilgi seviyesine ulasmaya calistik.

ilk profesyonel oyunumuzu; Yasin, Kadir ve Yakup Demirden iigliisii olarak 2001 yilinda bir ilag firmasi igin
yaptik. SR-Man adindaki insan viicudunda gecen FPS tiiriinde bir oyundu. Ancak bizim asil hedefimiz ¢ok daha
farkliydi ve bu hedef dogrultusunda 2002 yilinda saglam bir Tiirk oyunu yapmak iizere kollari sivadik. Daha sonra-
dan ekibe Kenan Satir, Hasan Er, Onder Ozkan, Turgut Arisan ve Erdem Cakir katildi. Bdylece kadromuzu genisletip
giiclendirmis olduk. Bu seferki yeni proje ¢ok daha kapsamli, diinya standartlarinda olmaliydi ve bizce oldu da.
Bunu 4 senelik yogun bir cahismanin ardindan inanarak soyleyebiliriz.

M Soldan saga: Yasin Demirden, Mevliit Ding, Kadir Demirden, Yakup Demirden

Level - Tiirkiye'de oyun yapimahgi hala dogum asamasinda. Siz ne gibi zorluklarla karsilastiniz bu g yilda?

Yasin Demirden - Oyunun yapim siirecinde bizi en ¢ok zorlayan konu maddi sikintilar oldu. Bu sorunu asmak adi-
na oyunun finansmani igin basvurdugumuz yatinmalar ise, Tiirkiye'de bir oyun sektorii olmadigindan dolayi bir
bilgisayar oyununa yatinm yapmayi pek sicak karsilamadilar. Ayrica finansman arayislarimizda, heniiz ticari basari
elde etmemis ve yeni kurulmus bir firma olmamizin olumsuz etkilerini yasiyorduk.

Tiim bu olumsuzluklar, 2006 yilinin Ocak ayinda Mevliit DING ile yapmis oldugumuz yapimalik anlasmast ile orta-
dan kalkmis oldu.

Level - Vestel'in sponsorlugunu nasil aldiniz?

Mevliit Ding - Vestel ile zaten uzun siiredir oyun disinda farkl projelerde isbirligi yapryorum. Kabus 22'nin yapim-
ahgmni istlendikten sonra Vestel ile bu giizel projeyi paylastim. Gergekten projeye inandilar ve ¢ok profesyonelce
desteklediler. Vestel'in asil amaci diinyada 50 milyar dolarlik bir pazar olan bilgisayar oyunlan sektoriiniin Tiirki-
ye'de de gelismesini saglamak. Kabus 22'ye verdikleri destegi bu ¢erceveden degerlendirmek gerekir diye diisiinii-
yorum. Kabus 22'nin basarisi, Vestel'in bu pazara olan ilgisini de gii¢lendirecektir.

Level - Kabus 22'nin ekonomik agidan basarili olacagini diisiiniiyor musunuz?

Mevliit Ding - Bence Kabus 22 su ana kadar iilkemizde gelistirilen en iyi oyun ve basaryi hak ettigini diisiiniiyo-
rum. Vestel'in giiglii dagitim agi ile Tiirkiye'nin her ilinde bu oyuna ulasmak miimkiin olacak. Umarim oyun sever-
lerimiz orijinalini alip oyuna gergekten destek olurlar, ¢iinkii Kabus 22 keyifle oynayacaklari ve oynarken gurur du-
yacaklari bir oyun.

Level - Bir devam oyunu diisiiniiyor musunuz ?

Yasin Demirden - Su siralar farkli oyun projeleri iizerinde taslak ¢alismalari yapiyoruz. Kabus 22 igin bir devam
oyunu yapmakta iizerinde ¢alistigimiz taslak konularindan biri. Yeni projemizin hangisi olacagi ise ilerleyen giin-
lerde netlik kazanacak.

Level - Sizce de oyun bir hayli zor olmamis mi?

Yasin Demirden - “Normal” zorluk seviyesinde belli bir siire oynayip, kontrollere alistiktan sonra oyunda ilerle-
meniz ¢ok kolaylasiyor. Ciinkii “Normal” seviyede oyun boyunca silah, mermi ve enerji sikintisi yasamiyorsunuz.
Bulmacalan ¢oziip rahatlikla ilerleyebilirsiniz.

Ancak "Zor" secenegi icin bunlari pek soyleyemem. Ciinkii mermi ve enerji sayiniz oyun boyunca hep az sayi-
da oluyor. Ayrica yaratiklar da “Normal" zorluk seviyesine gore daha giiglii oluyor.

Biz ve oyunu test eden arkadaslar “Zor" seviyede Kabus 22'yi bir ¢ok kez bitirdik. Agikcasi biz Kabus 22'yi
“Zor" seviyede oynamayi daha ¢ok seviyoruz. “Zor" seviyede oynarken hayatta kalmak igin bir cok taktik gelistir-
mek zorunda kahyorsunuz. iinki yaratiklarin hepsini dldiirecek kadar bile merminiz olmuyor.

Bizim tavsiyemiz oyunu ilk defa oynadiginizda “Normal" zorluk seviyesinde agmaniz. Oyunu en az bir kere bi-
tirdikten sonra “Zor" segenegini segmeliler. Yoksa “Zor" seviyesi oyuncular igin gercek bir Kabus olacaktir :)

Level - Oyun yapimahgina girmek isteyen amator gruplara tavsiyeleriniz neler?

Mevliit Ding - Kabus 22 gosteriyor ki yillardir iilkemizde verilen cabalar yavas yavas meyvelerini veriyor. lyi bir
oyun yapmak i¢in heves, yetenek ve uzun soluklu ¢aba gerekiyor. Diinya standartlarinda oyun yapmak i¢in 6nemli
olgiide birikime ve finansal destege de ihtiyag var. Halen emekleme asamasinda olan oyun sektdriimiizde az ve ya-
vas da olsa 6nemli gelismeler oluyor. Onemli projelere imza atabilmek icin iilkemizde is ve giic birligine ihtiyag
var, birbirimizden 6grenmeyi ve birbirimizle paylasmayi 6grenmeliyiz. W
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M Yapim Mevliit Ding M Yayina Vestel A.5. B Gelistirici Son Isik Oyun Stiidyosu M iye dagitiaisi Vestel A.S. M Fiyat 29,99 YTL M Minimum Sistem 1 GHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX M Onerilen Sistem 1.6 GHz
(PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX, 1 GB HD alani M Zorluk Normal M Ingilizce gereksinimi Yok H Multiplayer Yok B Diger sistemler Yok B Web www.kabus22.com M Alternatif Resident Evil 3




Rol Yapma Oyunu

THE ELDER SCROLLS OBLIVION

<
LEVEL

lyi cocuk olmanin tam zamani!

ine ne var? Yine mi para istiyorsun Bet-
Y hesda? Tesekkiir ederim ama 2$ verip ati-

ma giizel bir zirh aldim bile. Hele 3§'a al-
digim Mehrunes' Razor'imi bir gorsen... Ama asil
1$'lik yeni biiyu kitaplarimla dviiniiyorum ben.
28'lik Thieves Den, Vile Lair, Wizard's Tower ve Or-
rery'den hi¢ bahsetmiyorum bile. Bana 5 kurus
daha ddetemezsin. Efendim? Ne dedin? Divine
Crusader mi1? Umaril de kim? Hmm.. Hanim, su
benim cilizdani getiriver sana zahmet.

9 DOLARA 9 SOVALYE
Hemen belirtmeliyim ki Knights of the Nine, Obli-
vion icin hazirlanan en biiylik eklenti olmasina
ragmen kesinlikle "eklenti paketi" vasiflarina sa-
hip degil. Zaten bunu oyuna verdiginiz 9.99%'dan
da anlamaniz miimkiin. Knights of the Nine temel
olarak yepyeni bir ana quest, yeni bir "boliim so-
nu canavari", yeni bir diisman ve aralarina kari-
sabileceginiz yeni bir toplulugu iceriyor. Aslina
bakarsaniz bunlarin hepsi zaten birbiriyle baglan-
til seyler.

Knights of the Nine, "iyi adamlar" icin hazir-
lanmis bir eklenti. Yani eklenti paketinin getirdigi
N gorevi tamamlayabilmek i¢in mutlaka
.‘». saf bir ruha sahip olmaniz gerekiyor.
_Eiﬂ Ama bu demek degil ki kotii ¢ocuk-
\4a lar KotN oynayamayacak. Oblivi-
_-!-'f-':{: on'un ana gorevleri sirasinda iste-
“_5‘3 yerek ya da istemeden yakaniza
=, yapisan “infamy" puanlarindan
kurtulmayi basardiginiz siirece KotN
gorevlerini tamamlama sansina
sahipsiniz.

m

M Divine Crusader sadece etkileyici goriinmekle

kalmiyor, ¢ok da ise yariyor.

v

KNIGHTS

OF THE

Dedim ya, her sey birbiriyle bagh diye, "iyi
adam" olmadan yeni "topluluk” olarak lanse edilen
ve sovalyelerden olusan ekibinizi olusturamiyorsu-
nuz. Gorevin akisi sirasinda size katilmak igin yani-
niza yaklasan bu sévalyeler, Umaril'in yok edilmesi
icin sizinle omuz omuza ¢arpistyorlar. Yani “bolim
sonu canavari'ni yok etmek igin iyi adam olmamiz
ve ekibi toplamamiz gerekiyor. Peki sadece 3-5 s6-
valyeden olusan bir takim bunun icin yeterli mi? Ta-
bii ki hayir! KotN'in asil 6nemli unsuru olan Divine
Crusader zirhinin pargalarini toplamadan Umaril'i alt
etmeniz imkansiz.

tamamlayacagimizi iddia etse de,
sanirim 20 saat derken 0-6 yas
grubunu kastetmis olmali, ¢linkii
gordiigiiniiz her agacin altinda bir
mangal partisi verseniz bile bu pa-
keti 20 saate yaymay! basaramaz-
siniz. Eger basarirsaniz zaten Soli-
taire tavsiyeme kulak vermekte iki
ay geciktiniz demektir (bkz. Level
18. sayl).

Peki 9.99%'a kiyip KotN almali
miy1z? Bence bu sorunun cevabi en

Knight of the Nine "iyi adamlar” igin

hazirlanmis bir eklenti.

20 SAAT OYUN SURESI Mi? YALAN...
Oblivion'un essiz gorselligine higbir ek yapmayan
KotN, yeni mekanlariyla ayni gorsel kaliteyi koruyor.
Ama sakin kendinizi etrafin giizelligini seyretmeye
kaptirmayin ¢iinkii agir zirhli ve eli baltali biiyiicii-
lerden olusan yeni diismanlariniz Auroran’lar kafa-
nizi kirmak igin kdse baslarinda bekliyor olacak.
ister oyuna yeni baslamis, isterseniz de aylar
once bitirmis olun; KotN seriivenine adim atmak igin
ortalikta gezinen NPC'lere Anvil Sapeli hakkinda bazi
sorular sormaniz yeterli olacaktir. 11 parcadan olusan
gorev dizisi iginde Divine Crusader't giymeye layik
oldugunuzu kanitlamak i¢in kahramanca dlmiis olan
dokuz s6valyenin ruhlariyla miicadele etmek zorun-
dasiniz. Bethesda bu gorevleri 10 ila 20 saat arasinda

M Gorevler sirasinda size eslik
. edecek olan kutsal sdvalyeler,
. zorlu durumlarla basa ¢ikmanizda
L ok yardima olacaklar.

bastan belli. Oblivion'u bilenler
ben daha bu satirlari yazmaya
baslamadan once KotN'i alip bitir-
mislerdir bile. Oblivion'u bilme-
yenlerse bence daha fazla zaman
kaybetmeden kendilerini Cyro-
dill'in inanilmaz diinyasina atma-
lilar. Hem Divine Crusader o kadar
glizel goriintiyor ki, onunla Cyro-
dill'in glizel kizlarini kendinize
asik etme sansiniz bile var (ya da
erkeklerini, bayan okuyucularimiz

da var biliyorsunuz :) @

Erce Giiven erceguven@gmail.com

Level Karnesi

Heyecan verici yeni gorevler
Divine Crusader olabilmek
X Tam bir eklenti paketi degil
X Kisa oyun siiresi

Grafik o 1 2 3 L §
Ses 0 1 2 3 b4 5
Oynanabilirlik o 1 2 3 4 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Eglence 01 2 3 4 5
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OBLIVION SEVERLER
BIR SANIVE BiLE
DURMASIN.
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M Yapim Bethesda M Dagitim 2K Games M Yas siniri 18+ M Tiirkiye dagiticisi Aral ithalat B Minimum Sistem 2 Ghz islemci, 512MB Ram, 128MB DX9 GFX

M Onerilen Sistem 3Ghz islemci, 1GB Ram, X800-6800 serisi 256MB GFX Zorluk Normal ll ingilizce gereksinimi Yiiksek l Multiplayer Yok B Diger sistemler Xbox360
W Web www.elderscrolls.com/games/oblivion_overview.htm B Alternatif Neverwinter Nights 2



W FPS siiriiniiyor,
bakmayin hava attigima!

Dikkat! Bu yazi asiri upgrade’e yol agabilir!

imulasyonlar, birkag “deli” insanin
S ilgilendigi anlasilmaz, karmasik

oyunlar gibi goriiniir uzaktan ¢ogu
kisiye. Kiigiiciik bir pirpiri ugurmak igin veya
bir tanki kipirdatmak igin bile saatlerce
oyunda vakit gegirilir, internette arastirma-
lara girisilir. Neden peki? Hayatta yanina bi-
le yaklasamayacaginiz bir ugagi sanal diin-
yada havada tutabilmek veya bir piyade ola-
rak saatlerce topragin iistiinde siiriinmek
pahasina da olsa gorevi tamamlamak igin.
Bu yiizden simulasyon pas gegilir ve daha
“makul” oyunlara yonlenilir.

Ama bazi kisiler igin ise simulasyonlar
hayallerinin en kisa yoldan gergeklesmesidir.
Her giin imrenerek baktiginiz, bulutlarin
arasindan, arkasinda beyaz iz birakarak gi-

den koca Boeing'in kokpitine gire-
bilmek, gergek pilotlarla ayni zor-
luklarla miicadele ederek ugabilmek
inanilmaz zevk verir. Simulasyonla-
rin gikis amaa da budur aslinda. Ve
bu zevk sadece o “deli” insanlara da
ozel degildir, her oyuncuyu mutlu
edecek bir simulasyon oyunu mev-
cuttur.

Flight Simulator (FSX) serisi de
yaklasik 24 yildir sivil havaciliga go-
niil vermis kisilerin bir balkima “kut-
sal simulasyonu" olmus bir seri.
Hatta eminim ¢ogu “sim"cinin ilk
oyunu olmustur. Serinin onuncu
oyunu olan FSX, ilk haberleri giktigi
giinden itibaren ben de dahil, tiim

o

sim severlerin ilgi odagi oldu. Yeni siiriimde dne gikan
nokta grafiklerdi ve demo giktiginda FSX'i bekleyenler
ikiye boliindii. Bir kissm oyuncunun agzinda “eksi" bir
tat kalmis, Microsoft'un verdigi sozleri tutmadigi yorum-
lari ortada dolasmaya baslamisti. Diger kesim ise yeni
grafiklerin ve oyun motoru degisikliklerinin tam da
FSX'ten bekledikleri oldugunu savunuyordu. Sonunda
FSX tiim hasmetiyle piyasaya siiriildii ve tiim tartismalar
kanadiyla ortadan yard atti.

UPGRADE YOLLARI

Oyuna girer girmez grafiklere takiliyor goziimiiz. Grafik
motoru tamamen yenilenmis ve ilk fark ettigimiz sey
yeryiizii kaplamalar. FS2004'te yer yer piksel piksel go-
ziiken ve birbirleriyle uyusmayan kaplamalar artik so-
runsuz birlesiyor. Her FS serisinde daha da iyilestirilen
daglar, nehirler, ovalar gercek hayattakini aratmayacak
derecede uyumlu ve goze hos geliyor. Sehirlerdeki de-
taylar da arttinlmis. Altinizdan akan trafik, ana ve ara
yollar, geceleri isil isil parlayan binalar, marinalar ve ha-
reket eden gemiler... iddia ediyorum, bir sehri FSX"ten
daha basarili modelleyen bir simulasyon yoktur! Tabii
zamaninizin ¢ogunu gegireceginiz sehir disi alanlar da
unutulmamis, su ve deniz yiizeyleri de son DirectX 9 (ve
yakinda DX10) efektlerinden paylarini almislar.

Seriye "ufak” bir detay olarak hayvanlar da eklen-
mis. Eger Afrika’'da ugus yaparken bir fil siiriisiiniin iis-
tiinden gegerseniz hig sasirmayin. Tabii tiim bunlar kul-
lanilan AutoGen teknolojisi sayesinde basariliyor. Auto-
Gen, ozellikle modellenmemis “bosluklan”, topragin ve
bolgenin ozelliklerine gore rasgele objelerle ve kapla-
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malarla dolduran bir teknoloji ve oldukga ba-
sarili isliyor.

Detaylardan s6z agmisken, vaktinizin ¢ogu-
nu gegireceginiz havaalanlarindan s6z etme-
mek olmaz. FSX, neredeyse 24 bin(!) havaalani-
ni igeriyor, bunlardan 45'i ise “asiri detayli”.
Amerika'daki iinlii 0'Hare gibi kalabalik hava-
alanlanindan tutun, Afrika’'nin ugsuz bucaksiz
topraklarinda bulunan ve ismini bile telaffuz
edemediginiz havaalanlarina kadar pek gok se-
geneginiz var. Bire bir modellenmis binalarin-
dan, hava ve kara trafiklerine, inis-kalkis rota-
larina kadar isteyebileceginiz her detay oyuna
aktanimis. Benim en ¢ok hosuma giden detay
ise havaalanlarindaki ugak yer trafiginin mo-
dellenmesi. Ugaklar pistte ve taksi yollarinda
(ugagin motorlari cahistirdiktan sonra kalkisa
hazirlandig siirece “taksi” denir) hava trafik
kontroldrlerinin komutlarina uyarak hareket
ediyorlar ve aynen gercek hayatta oldugu gibi
"kapilara” yanasiyorlar. Kapilara yanastiktan
sonra ise taksi yoluna “itici araglar" tarafindan
gotiiriiliiyorlar. insanin bir siire hareketsiz ka-
lip, sirf bu trafigi izleyesi geliyor. Tabii ki bun-
lari siz de ayni sekilde yapabiliyorsunuz. Oyu-
nun yapimcilarina sapka cikartiyorum.

ACEMiI PiLOT

Oyuna girer girmez, bize havacilik tecriibemiz
soruluyor. Kendimize uygun olani segtikten
sonra FSX'in kendi motoruyla hazirlanmis bir
giris videosu izliyoruz ve gerektigi takdirde egi-
tim uguslarina yonlendiriliyoruz. Oyunda gesitli
ugaklan ve durumlan kapsayan toplam 12 egi-
tim ugusumuz var. Ancak bunlar sadece ugus ve
ugaklarin galismasi hakkinda yeterli bilgisi ol-
mayanlan doyuracak seviyede bilgi veriyor.
Eger gok daha detayli ve derin bir egitim isti-
yorsaniz FSX'in “Learning Center"inda biraz
(giinlerce!) vakit gegirmelisiniz. Burada pek ¢ok

RUZGARIN USTASI

FSX'teki yeniliklerden

biri de plandrler. Bir

pirpir tarafindan geki-

len plandriiniiz yete-

rince yiikseldiginde

Shift-Y ile onu birakip

siiziilmeye baslayabi-

lirsiniz. Havada kalma-

niz igin termal hava hareketlerini yakalamaniz ¢ok
onemli! Hava hareketlerini gorsel olarak algilamak icin
ayarlardan “Thermal Visualisation"1 agmalisiniz. Yiikse-
len hava hareketleri (yesil renkliler) iizerinde ucup irtifa
kazanmaya calisin, bir goziiniiz de gostergelerde olsun.

W Gel kardesim, gel! Hop!

PIiLOT OLMAK iSTIiYORUM

Artik hobinizi biraz ilerletmek, gercekten ugmanin nasil oldugunu yasamak istiyorsaniz hususi pilotluk lisansi (PPL)
almanizin vakti gelmis demektir. Kisisel pilot olmak igin 17 yasinizdan giin almis olmaniz ve ciddi bir saglik proble-
minizin olmamasi gerekiyor. Lisans alma siirecinde 115 saat yer 6grenimi ve 45 saat ucus dersi alacaksiniz. Ogrenim
licretleri ise 7000-8000 dolar arasinda degisiyor. Eger bu iste daha da ciddiyseniz ve ticari pilotluga atilmak isti-
yorsaniz ticari pilot lisansi (CPL) almaniz gerekiyor. Bu lisansla birlikte 6zel havayolu sirketlerinde galisabilirsiniz.
Bu lisans icin ise PPL lisansi ile birlikte 25000 dolar civari 6demeniz gerekli. Size en yakin kursun adresini

www.thk.org.tr adresinden 6grenebilirsiniz.

Sanal Havacilik Gruplan
Gergek bir havayolu pilotunun gectigi asamalardan gegip sertifika almak, daha sonra ugaginizin kokpitine gegip iil-
kelerarasi uguslar yapmak istiyorsunuz. Hemen en yakin pilot okuluna kosmuyorsunuz tabii. Flight Simulator seri-
sine sahipseniz, internette olusturulan sanal havayollarina katilip gercek hayattaki kurallarla ve gercek insanlarla
ugabilirsiniz. Bu gruplar kendi iglerinde gayet kati kurallarla yonetiliyor ve gercekgiligi kesin bir sekilde saglamaya
cahsiyorlar. Eger ilgileniyorsaniz yandaki adreslere bir goz atin; www.ivaotr.org , www.vatsim.net

baslik altinda, gergek bir ugus 6gretmeni tarafindan
yazilmis yazilar var. Eger bunlar da sizi kesmiyorsa ve
“ben bu iste ciddiyim" diyorsaniz internette FSX'teki
gesitli araglar hakkinda yazilmis pek ¢ok dokiiman var.
Hatta bazilan belli bir iicret karsiliginda satiliyor.

FSX'te cesitli siniflarda toplam 20 hava araci model-
lenmis. Hafif motorlu bir delta kanattan, efsanevi DC-3
kargo ugagina ve koskoca bir Boeing 747-400'e kadar
pek ¢ok segeneginiz var. Bir ugak tarafindan gekilebilen
bir planor de kullanimimiza sunulmus. Tabii bunlar 24
yillik FS gelenegine yakisir sekilde gercegine uygun avi-
yonikler, ugus modellemeleri ve degisik kaplamalar ile
birlikte oyuna aktariimislar. Oyle ki bunun yaninda her
ugagin kokpiti tiklanabilir diigmelerle birlikte model-
lenmis. Sivil havaciliga merakiniz varsa ve modellenen
ucaklan yakindan taniyorsaniz kokpitteki detaylar sizi
memnun edecektir. Ancak bu tiir ugaklara yabanciysa-
niz diigme kalabalg icinde kaybolmaniz da olasi.

M Uctukea yeni detaylar
kesfediyorsunuz.

Ucakta yapmaniz gereken hemen
her seyi klavye kisa yollarindan ya-
pabileceginiz gibi kokpitteki diig-
melere tiklayarak da yapabilirsiniz.

Microsoft iisenmeyip kokpitleri
hem 2 boyutlu, hem de 3 boyutlu
olarak modellemis. Sisteminiz iyiy-
se ve TrackIR sahibi olacak kadar
sansliysaniz (kafa hareketlerinizi
algilayip ekrandaki goriintiiyii
baktiginiz yone geviren bir tekno-
loji) 3 boyutlu kokpitlerin keyfini
¢ikartabilirsiniz.

Ugak modelleri, posteri yaptiri-
lip duvara asilacak kadar giizel.
Ozellikle ucaklarin metalik govde-
lerindeki yansimalar, baktiginiz
aglya gore yansimalarin tonlarinin
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M Buraya havaalani agmakla pek iyi etmedik gibi.

iddia ediyorum, bir sehri FSX"ten daha basarili
modelleyen bir simulasyon yoktur.

degismesi yeni grafik motorunun nimetle-
rinden. Cok, ¢ok iyi bir sistemle bu nimetler-
den tam olarak faydalanabiliyorsunuz.

Ucaklar demisken, ugus modellemelerine
biraz goz atalim. Bildiginiz gibi her ugak
havada gesitli kuvvetlere maruz kalir. Oyun-
da iyi bir ugus hissinin yakalanabilmesi igin
bunlarin dogru bir sekilde hesaplanip mo-
dellenmesi gerekir. FSX'te bunun yeterli bir
sekilde gergeklestirildigini goriiyoruz. Diger
simulasyonlarda (Lock-0n, X-Plane) bunun
daha iyi modellendigini gorsek de 20 ugagin
ugus modellerini bire bir olarak oyuna ak-
tarmak oldukga zor ve zaman isteyen bir is.
Ancak bu FSX'teki ugus hissinin kotii oldugu
anlamina gelmiyor. Giinkii zaten FSX ugagi-
nizin performansini limitlerine kadar zorla-
diginiz bir simulasyon degil. Tam tersine,
giinesli ve sakin bir giinde pirpiriniza veya
jetinize atlayarak, kendinizce yaptiginiz, ka-
ralama bir ugus planiyla miikemmel grafikler
esliginde ugmanin tadina varmanizi amagh-
yor. Dolayisiyla ugus modellemelerinden ke-
sinlikle rahatsiz olmuyorsunuz. Hatta dyle
detaylar eklemisler ki agziniz agik kaliyor.
Mesela altinizdaki 400 tonluk Boeing'in ka-
natlan sizin yaptiginiz manevralara gore es-
neyip biikiilebiliyor.

GOREViMiZ TEHLIKE
Eger hemen ugaginizi segip oyuna dalmak
istiyorsaniz “Free Flight" segenegiyle ucagi-
nizi, ucacaginiz yeri, hava durumunu (ister-
seniz oyun internetten hava durumuna ba-
karak, o anki hava kosullaryla ugmanizi
saglayabiliyor) ayarlayip isteginize gore bir
ugus plani yaparak ugabilirsiniz. Caniniz si-
kilir da ugaginizda sorun gikartmak isterse-
niz, bunu da “Failures” meniisiinden yapa-
biliyorsunuz.

“Nasil ugacagimizi biliyoruz, ugagimizi
da sectik, ancak amagsizca X noktasindan Y
noktasina ugmaktan fazlasini istiyoruz" mu
dediniz? Microsoft bunu da diisiinerek oyuna
bir gorev kismi eklemis. Zorlugu baslangig
seviyesinden, tecriibeli pilotluga kadar degi-
sen pek gok gorev var. En baslarda yash bir
arkadasinizi ufak bir gezintiye gikartmaktan,
Afrika'nin ugsuz bucaksiz topraklarinda yar-
dim malzemesi tasiyip, yanan petrol rafine-
rilerinde helikopterinizle kurtarma operas-
yonu yapmaya kadar degisen gorevler var.
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EKLENTILER!

Flight Simulator serisinin en sevilen 6zelliklerinden birisi de iigiincii
parti eklentilerin kolayca oyuna eklenebilmesi. Akliniza gelebilecek
her tiirlii(ses, ugak, hava durumu, yer kaplamalari gibi) eklentiyi

internette bulabilirsiniz. Boeing 747'nizden sikildiniz mi? Hemen bir

savas ucagini ekleyin ve aksiyona dalin! FSX'te bomba atma olana-
ginin eklenmesi(“un bombalar”nin o kadar da baris¢il amaglarla
kullanilacagini sanmiyordunuz degil mi?), ve artik yeryiiziiyle bir-
likte uzayin da modellenmesiyle ¢ok ilging eklentiler gorecegimiz
kesin. Hatta bir firma uzay mekigini oyuna eklemek i¢in ¢alismaya
basladi bile!

En gok hosuma giden yanlan ise gorevlerin kalitesi ve ya-
pilan seslendirmeler oldu. Bazi gorevlerde yardimci pilo-
tunuz veya ugaginizdaki yolcular sizinle konusuyor ve
yardimai pilotunuzun kuleyle yaptigi konusmalari duya-
biliyorsunuz.

Bunun disinda, gorevleri ilging kilacak yeni 6geler
eklenmis. Artik macera oyunlan tarzinda, ugarken gore-
vin akisini degistirecek secimler yapabiliyoruz. Mesela
yardim malzemesi tasidiginiz bir gorevde bir volkana gok
yakin ugarken duman yiiziinden bir motorunuz duruyor
ve oyun bu noktada devam edip etmeyeceginizi soruyor.
Eger devam edip yardimi ulastirirsaniz gorev sonunda
profilinize eklenen bir madalyanin tadini gikartiyorsunuz.
Gorevlerin sonunda ise detayh bir ugus incelemesi sizi
bekliyor.

Serinin eski oyunlarinda pek de ig agici olmayan mul-
tiplayer lusmina da el atilmis. Network kodu elden gegi-
rildigi igin artik diger ugaklarin etrafta ugusup bizi sinir
etme ihtimalleri daha az. En biiyiik yenilik ise artik tigiin-
cii parti eklentiler olmadan multiplayer'da ATC (Hava Tra-
fik Kontrolorii) olarak oynayabilmemiz. Boyle oynamak-
tan zevk alacak bilgi ve azme sahip kag kisi vardir bilmi-
yorum ama gergek hayatta bir kontrolor olup da alistirma
yapmak isteyen ya da ugaklan bile bile kocaman daglara
yonlendirmek isteyenler ilging bulabilir (tamam, sadis-
tim).

Evet, simdi geldik Flight Simulator serisinin bir baska
degismezine. Yukarida saydigim tiim ozelliklerin yiikiinii
bilgisayariniz gekebilecek mi? Eger giiniimiiz olgiilerine
gore “siiper” bir bilgisayariniz varsa bile, tiim ayarlan so-
na dayadiginizda oyunun 5-6 FPS'den yukarnda ¢alisma-
digini goreceksiniz. Cogunlugun sahip oldugu “ortalama”
sistemle ise oyun orta ayarlarda bile resmen siiriiniiyor.
Ayarlan diisiirdiigiiniizde ise oniiniize gelen grafikler ye-
nilir gibi degil, oyunun ¢ogu giizelliklerini kagiriyorsunuz.
Kaplamalar detaylarini kaybediyor, cevrenizdeki detay
seviyesi azaliyor. Bu bakimdan diisiiniirsek sisteminiz
giiclii degilse ve elinizde Flight Simulator 2004 varsa ona

1 " . g: :
devam etmek en iyisi. Ciinkii oyun,
grafiklerdeki detay derinligi ve bir-
kag ekleme disinda FS2004'ten pek
de farkh degil. Cogu sim severin
ozenle para odeyerek aldiklar veya
yaptiklari eklentilerin bazilarinin
FSX tarafindan desteklenmemesi
de ayri bir sorun.

Havaciiga merakh degilseniz
veya ilk defa bu tiir oyunlar oynu-
yorsaniz belli bir siire sonra oyun-
dan hizla sikilabilirsiniz. Ugaklarin
ucus modellemelerinde onceki
oyuna gore ciddi bir degisikligin
olmamasi ve bu modellemelerin
bazilarinin parayla satilan FS2004
eklentilerden bile daha diisiik ol-
masi da canimi sikan eksiklikler-
den.

Ve geldik nihai sorumuza: FSX
beklenileni verebiliyor mu? Evet,
Flight Simulator serisinin izledigi
belli bir ¢izgi var ve FSX de kesin-
likle bu ¢izgi iizerinde devam edi-
yor. Yenilenen grafikler ugus hissi-
ni daha iyi almaniza yardima olu-
yor. Zevkli gorevler ve eklentilerin
gesitliligi de sizi uzun siire idare
edecektir. Flight Simulator X ise si-
vil havacilik simulasyonlarinda bir
lider. Eger ciddi simulasyonlara gi-
ris yapmak istiyorsaniz veya serile-
rin siki bir takipgisiyseniz mutlaka
edinmeniz gereken bir oyun.

®

Level Karnesi

Erdem Madarall
rakgitarmen@gmail.com

Muhtesem grafikler.
Zevkli gorevler.
Eklentilerle oyunu genisletme olanagi.
X Diisiik performans.
X Yetersiz egitim gorevleri.
X Ufak grafik hatalari.
X Havacihiga merakh degilseniz

kisa siire sonra sikici olabiliyor.
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(OK SEYREK CIKAN
SIMUILASYON TURGNGN EN ivi
ORNEKLERINDEN BiRisi.
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M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Orta M Multiplayer Var B Diger sistemler Yok B Web www.microsoft.com/games/pc/flightsimulatorx B Alternatif FS2001, X-Plane




W Hayir bu bir ugak simiilasyonu degil. Sadece
siiriis okuluna ugramadan viraj donmeye
calistim. MELABA KARTON EYiRCILEEER!!!

[
Simiilasyon

GTR 2

Ik virajda ucarak uzaklasmak
esin pesin sdyleyecegim. Hayallerinizi yikmak istemem
P ama bu oyun hig de gergekei degil. Clinkii gergekte ara-
balar doner. GTR2 oynayip da bunu en iyi soyleyebilecek
kisilerden biriyim. WCG 2006 sirasinda Monza pistinde BMW kul-
lanma sansim oldu. Ayni sansi GTR2'de de elde ettim. Aradaki fark
¢ok buyliktii.

Ama bu demek degil ki GTR2 kotii bir oyun. Tam aksine, son
zamanlarda ¢ikan en iyi araba yarisi simiilasyonu oldugunu ra-
hatlikla sdyleyebilirim. SimBin bu isi biliyor. ilk oyunun basarisi-
nin ustiine ¢ikmayi basariyor GTR2.

EGITIM SART

Oyundaki yeniliklerden ilki ve en dnemlisi “siiriis okulu". Bu kismi
atlamamanizi éneririm, ¢iinki direkt yarislara girerseniz "ben niye
hep sonuncu oluyorum?!" sorusunu kendinize ydneltebilir, bir sii-
re sonra gerilip monitoriiniize kafa atabilirsiniz. Arabay! nasil
kontrol edeceginizi ve doniisleri nasil yapabileceginizi, gazi nere-
de verip, nerede ¢ekeceginizi ¢ok basit bir sistemle anlatiyor. Yiiz-
den fazla, gittikce zorlasan ders var. Siiriis okulu oyunun kontro-
liine alistirmasinin yaninda bircok ekstrayi da iceriyor. Her ii¢ veya
dort dersi gectiginizde yeni yarislar agiliyor.

JACK BAUER YARISLARA SOYUNURSA
Surilis okulunda unutmamaniz gereken diger nokta da pistleri 6n-
ceden yalayip yutmak. Zira otuzdan fazla pist varyasyonu var.
Monza, Zuhai, Spa gibi bircok diinyaca iinlii pistte diiz, ters, ters-
diiz, bastan sona, yarim yamalak sekillerde yarismaniz mimkiin.
U¢ yaris modundan birini secip kendinizi asfaltin serin sulari-
na birakabilirsiniz: Race Weekend modunda cuma ve cumartesi
giinleri antrenman veya siralama turlari yapabilir veya bunlar at-
layip direk yarisa girebilirsiniz. Ama ilk baslarda pistlere alismaniz
icin antremanlar sakin es ge¢meyin, yoksa kum havuzlarina ah-
sirsiniz. Championship modunda ise FIA GT 2003 ve 2004 sezonla-
rindan birini secip tiim bir turnuva sezonunu bitirebilirsiniz. Ayrica
Championship modunda, siiriis okulunda actiginiz turnuvalari da
oynayabilirsiniz. 24-Hour Race modu ise 24 saat siiren yarislara

| W Boylesi arag ve kokpit modellemelerini
baska bir oyunda gormemistik.

CLASSIC

LEVEL

katiliyorsunuz. Yarisin uzunlugunu
istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz ve
isin giizel yani, bu yarislar sirasinda
gece-giindliz dongustiniin yarisa
etkisini ¢ok iyi hissediyorsunuz.

Arag yelpazesi de pist ve turnu-
valar gibi ¢ok genis. Porche, Saleen,
TVR, Maserati gibi bir cok markayi
segebildigimiz gibi arabayla da is-
tedigimiz gibi oynasabiliyoruz. Aks
uzunlugu, lastik basinc gibi aklini-
za gelecek ne varsa hepsine ince
ayar yapabiliyoruz. Bu ayarlar sii-
riise etki ettiginden ¢ok dikkatli ol-
maniz lazim ve eger arabalar ko-
nusunda ¢ok bilgili degilseniz bu-
lasmamanizi 6neririm. Zaten oyu-
nun en basinda Arcade'i segerseniz
bu gibi seylerle ugrasmayacaksiniz,
ama bir yandan da birgok ozellik-
ten mahrum kalacaksiniz.

Araglarin modellemeleri gok iyi
ve en dnemlisi cok detayli. Ozellikle
araglarin igine 6zen gosterilmis.
Bunda elbette grafiklerin ¢ok iyi ol-
masi biiyiik bir rol oynuyor. Siiriis
zevkinize de motor ve sanziman
sesleri tuz biber oluyor.

SENi KENDIME SAKLADIM,
HEPSINi BEN HESAPLADIM

Oyunun en 6nemli silahi siiriis di-
namikleri ve gergeklik. Aslinda
bunlarin iizerine sdylenecek s6z var

Level Karnesi

v Muhtesem fizikleriyle
katiksiz bir simiilasyon.
v Detayli ara¢ modellemeleri.
v Siirlis okulu.
X Daha giincel FIA GT sezonlari olmaliydi
X En (st seviye bilgisayarlarda
bile takilabiliyor.
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TEKERLEKLI VEYA PALETLI,

SIMULASYON ALEMININ YENi
KRALI GTR2.

92

mi bilmiyorum. Yazinin basinda belirtti-
gim gibi oyun gerceksiligi gereginden faz-
la zorluyor. ilk oyuna gére daha rahat bir
siirlis var ve oyun biraz daha eglenceli ol-
masina ragmen, bir yaris oyunundan g¢ok
simulasyon GTR 2. PC'ye ¢ikmis araba si-
miilasyonlarinin yiizde doksanini dene-
mis biri olarak sdyliiyorum ki, ara¢ ve ya-
ris fizigini en iyi sunan oyun olmus GTR2.
Altinizdaki arabay hissediyorsunuz...
Ozellikle elinizin altinda saglam bir direk-
siyon varsa (mesela Logitech G25) ve kok-
pit kamerasindan oynarsaniz, vay sizi o
monitoriin basindan kaldiracak adamin
haline!

Yerim ¢ok azaldi ve ben... Ben buraya
kisiidim... Uhii... Hizla sdyliiyorum, za-
manim azaldi; adam gibi bir yaris simii-
lasyonu oynamak istiyorsaniz ilk oyunu
gecen, iyi yaris simlerinden biri olan
GTR2'den sasmayin... Uhii. Kisildim kok-
pite... Bu nasil ger¢ekgiliktir?

Berkant Akarcan @

berkant@level.com.tr
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M Seyircilerin bu kutu kutu
heyecani beni benden aliyor

Spor

Dolu oldun yagdin tepeme EA
mis, keyfime bakiyordum. Aylarin yor-

U gunlugunu iistiimden atamadan geriye

kalan son giiciimle ben ve benim olan her seyle
yeniden bagimi kurmaya g¢abalarken soguk riiz-
garlar evin duvarlarini asiverdi. Monitorii acik
birakinca cereyan yapacagini aklimin ucundan
bile gecirmemistim elbette. EA cephesinden ge-
len bu soguk hava dalgasi, yeni yeni uzamaya
baslayan sakalimi bir baska macerada oldugu gi-
bi kirpip cebime koymama neden oldu. Sakaldan
sonra siranin dislerime gelecegini, hatta iyiden
iyiye seyrelen saglarimi yolacagimi heniiz bilmi-
yordum. Ancak yillarin aliskanhigi iste, “Allah’im!
Yeni bir NHL!!!" diyerek paldir kiildiir girdim
ILER

zak kaldigim evimin sicakligina sigin-

CIZ BIZ NHL

EA Sports ilk aparkati iste tam bu anda vurdu
bana. Eger Pollyanna olsaydim “Aaa! Ne kadar
pratik oyun! Cift tiklayip calistiriyorsun, karsina
¢ikan ilk ekranda tek segenegin quit!"” seklinde
yaklasabilirdim olaya. Arabirimi bu kadar sade
tasarlamayacaklarini diisiiniip tek sansim olan
quit se¢enegini kullandim ve arastirmaya basla-
dim. Oyunla ilgili bilmeniz gereken ilk sey, eger
ekran karti ayarlarinizda “Vertical Sync / Wait for
Vertical Refresh” kapali durumda ise oyunun

B - Aaaaaaa! Bak tepede isikli bisi var...
- Ehie... Kamera ¢ekiyo mu abi?

2/ e

meniisiinii goremeyeceginiz.

Sorunu ¢oziip tekrar istahla sal-
dirdim oyuna. Play Now diyerek he-
men maga basladim. Ancak iyi kotii
NHL 97'den beri kullandigim tus ta-
kiminin oyun iizerinde higbir etkisi
olmamasi, piri gegindigim bu oyunda
birkag saniye iginde yillardir oynadi-
gim seriye yabancilasmami sagladi.
Tus takimi degistirildigi gibi adam degistirmek ve
pas icin de farkh tuslar atanmis. Yillarin aliskanli-
gindan vazgegmek oldukga zor oldugu gibi tuslari
klavye ortiisiine ne sekilde yaydiysam da oyun iize-
rinde bir tiirlii tam hakimiyet kurmak zor oldu.

Buz iistiinde isler pek yolunda gitmezken, ken-
dimi Owner ve Dynasty modlarinda oldukga rahat
hareket eder buldum. Bunun sebebi gelistirilmis
arabirim, daha derin ancak kullanish yonetim sis-
temi olsaydi elbette ayakta alkislardim. Hatta ca-
nim NHL'imi seve seve kayirirdim. Ancak bu kulla-
nis rahathginin sebebi gelisme degil, aksine son iki
yildir kariyer modunda hemen higbir yenilik olma-
masiydi. Sadece bildigim topraklarda kendimden
emin at kosturabiliyordum. Eklenen giiven siste-
miyle upgrade’leri almam giiglesiyorsa da bunun
da oyun iizerinde gercek anlamda pek bir etkisi ol-
dugu sdylenemezdi. Adam gibi bir kog segtigim an-
da bu zorlu eklentiyi mat etmek isten bile degildi.

DAGITIRSAN TOPLA

Her zaman uyguladigim "iyi oyuncularin bir kismini
sat, el becerinle mag kazan, upgrade’lere hizh
ulas” taktigim de NHL 07'ye karsi pek sokmedi. Se-
bep oyunun ¢ok zor ya da benim beceriksiz olmam
degildi. Yazinin daha basinda bahsettigim tus ta-
kiminda meydana gelen degisiklikler hakimiyetinizi
azalttigi gibi her magta ayni seyleri yapmak zorun-
da birakiyor oyuncuyu. Her defans birbirinin ayni
taktikler uygulamadig icin de basariya ulasmaniz
pek olasi degil. Bir kontrol cihazi oimadan da ser-
best sopa kontrolii (Tiirkgesi ne kadar sirin oluyor
bazi seylerin) olayina giremedigimizden, benim
yaptigim gibi yeniden NHL 2005 oynamaya basla-
maniz an meselesi.

Grafikler hala gayet giizel. Avrupa liglerindeki

A6 POMN-AICHAFL LIS
X MUNUTE MINDE FOR HOUWNY g -CIK DISARI!

-Babacan, el kol ayip oluyor ha!

oyunculari bilemem ancak NHL
oyunculari gayet giizel modellen-
mis ve gerceklerinden bir farklar
yok neredeyse. Ses efektleri, ani-
masyonlar, isiklandirma, hepsi
sahane olmasina sahane ama bir
yenilik yok ortada. Son birkag y1-
lin NHL oyunlarini yan yana koy-
dugumuzda ger¢ek anlamda bir
fark gormek pek olasi degil. Sirf
“bak bu sene de gikarttik bu oyu-
nu" demek igin yapilmis goriinen
bir iiriin var elimizde. NHL diye
bir oyun olmasa bayila bayila oy-
nayacagimiz, ancak serinin onceki
oyunlarina bakildiginda laf olsun
diye yapilmis bir oyun oldugunu
iiziilerek soyliiyorum.

®

Jesuskane jesuskane@level.com.tr

Level Karnesi

Grafikler hala idare eder.
X Higbir yenilik yok.
X Spikerler kendini tekrar etmekten bitap.
X Performans sorunlari ve buglar.
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MUHTESEMDEN, iYiYE,
ORADAN DA “EH iSTE"YE
KADAR GERILEDI NHL SERISi.

M Yapim EA Sports M Dagrtim EA Sports M Yas simiri 10+ W Tiirkiye da, 1 Aral ithalat B Minimum Sistem 1 Ghz CPU, 256 MB RAM, 61 MB GFX M Onerilen Sistem 2 Ghz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
M Zorluk Normal M Ingilizce gereksinimi Normal B Multiplayer Var B Diger sistemler PS2, XB0X360 B Web www.easports.com/nhlo7/home.jsp B Alternatif NHL o5
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GUILD WARS
NIGHTFALL

F'T‘

bulunacaktir.

Bu oyun bu gidisle offline oyuncu birakmayacak

evasa online oyun diinyasinin
Dflrtma oncesi aylarini yasadigi su

giinlerde bir oyun digerlerini
umursamadan dalga dalga gelmeye de-
vam ediyor. Guild Wars (GW) serisinin
liciincii basamagi da oncekiler gibi diger
paketler olmadan oynanabiliyor ve ayhk
odemesi bulunmuyor. Onceki oyunlanyla
Antik Roma (Prophecies) ve Uzak Dogu
(Factions) temali fantastik diinyalar ve
karakterler sunan Guild Wars serisi
liciincii oyunuyla bizi Arap-Afrika efsa-
nelerinden esinlenen Elona'ya gotiirii-
yor.

ELONA'NIN ANGARYASI BiTMEZ
Ne yazik ki Nightfall'un bir agilis videosu
yok. Oniime 100 tane giris videosu koy-
saniz, 100'iinii de izleyecek bir oyuncu
olarak eksikligini hissettim. Aslinda bu
bir yandan GW serisindeki 6nemli degi-
simin habercisi: Nightfall 6nceki oyun-
lardan farkl olarak ¢ok daha yogun,
gittikge agilan ve basarili bir sekilde
oyuncuya aktarilan bir hikayeyle geliyor.
PVE senaryosunun gectigi Elona, sehir-
devletlerden olusan ve keyfi yonetimler
sonucunda uzun yillar savasin ve yozlas-

manin acisini ¢gekmis topraklardir.
Umudun bulunmadigi bu donemde
yonetimin Sunspears adinda bir gru-
ba gegmesiyle Elona'ya baris gelir.
Fakat huzur yillar yalnizca gegici bir
donemden ibarettir. Elona'dan sii-
riildiigiine inanilan karanhk bir gii-
ciin geri doniisiiyle kaos yeniden or-
taya gikar.

Biz de bu hikayede Sunspears'a
yeni katilmis geng bir maceraperest
olarak bu karanligin arkasinda ne
oldugunu arastiriyoruz. Nightfall'un
PVE'ye verdigi dnem sadece iistiinde
adamakilli galisiimis bir senaryoyla
degil, gorev (toplam 250 gérev) ¢e-
sitliligiyle de ortaya cikiyor. Daha
oyunun baslarinda manciniklarla
diisman gemilerini batiriyoruz. Bir
yerli tapinaginda, kivrak hareketlerle
tuzaklardan kagarken, bir yandan da
durmadan dirilen iskeletlerle miica-
dele etmemiz gerekiyor. Oliilerle isim
bitti derken sihirli kapilar agan bir
hayalete korumalik yapiyoruz. Arada
bir yerde dev bir ¢dl kurdu tarafin-
dan yutuldugumuzda da sasirmiyo-
ruz.

HALI HAZIRDA BIR GUILD WARS

PAKETINIZ VARSA

Diger GW'lerden birine veya her ikisine sahipseniz oyuna giris ekraninda "I have a new key"e tiklayarak (D
Key'inizi yazip Nightfall'u aktif hesabiniza ekleyebilirsiniz. Boylece agtiginiz yetenekler ve biriktirdiginiz pu-
anlar yeni paket igin de gegerli olacak. Ayrica hesabiniza iki karakter slotu daha eklenecek. Nightfall key'ini

internetten aldiysaniz yeni bolgelere girdikge yiiklemeler olacak.

B Murphy'nin GW Kurali: Senaryonun en heyecanl
yeri, olay ¢oziilmek iizere. Ama arkada illa ki
sebeklik yaparak atmosferin icine edecek bir oyuncu

™ Ih

e Y —

BIR SEN, BIR BEN,
BIR DE HERO
Nightfall'un dnceki GW'lerden en biiyiik farki
Hero sistemi. Hero'lari Diablo 2'de ki-
raladigimiz askerlerin kisilige sa- *-": .
hip olanlari seklinde tanimlaya- 4
biliriz. Grubumuza aldigimiz He- ‘
ro'larin build (yetenek paketi) ve -f_"
silahlarini kendimiz segiyoruz.
Zirh kaliteleri LEVEL"Ina para-
lel arttigindan yalnizca Ru-
ne ve Salvage Item’'larla
Craft yaptirmamiz gereki-
yor. LEVEL atladikg¢a yete-
nek puanlarini dagitmak
da bize ait. Boylece ken-
di karakterimizde kul-
landigimiz iki sinif ve
yiizlerce kombinasyona
bir o kadari daha Hero
icin ekleniyor. Bu
arada Nightfall'da
toplam 14 Hero ol-
dugunu da belirtmeli. He-
ro'lar Henchman'lerden
farkh olarak kendi kisilik-
lerine ve farkli amaglara sa-
hipler. Ayrica ara sahnelerde
konusarak hikayeyi tamam-
lamada yardimci oluyorlar.
Hero'nuzdan bir siire uzak
kaldiktan sonra tekrar mace- }1
raya ciktiginizda aranizdaki ";
level farki kendiliginden kapa- > h
niyor. Her Hero grupta birer

oyuncunun yerini isgal ediyor.
Hatta instance basina ii¢ Hero
alinabildiginden bir yerden

sonra Hero ve Henc-

[/

58

LEVEL 120 PC INCELEME



M Gordiigiiniiz gibi gozlerinin
= i¢ine bakmamam yeterli.

[ S ol =

hman'lerden bir grup olusturarak yiiksek
LEVEL gorevlerini yapacak hale geliyorsu-
nuz. Kim bir online oyunda yapacagi espri-
ye giilmeyen oyuncularla takilmak ister
bilmiyorum ama Nightfall tam anlamiyla
tek basiniza oynayabileceginiz “tek kisilik
devasa online” haline gelmis.

SABREDEN DERVISH
Nightfall iki yeni sinifla geliyor: Bunlardan

ilki olan Paragon, tam bir destek elemani.
Kisa mesafelere mizrak firlatabilen ve kalkan
tasiyabilen Paragon, Paladin'in auralar gibi
¢alisan Shout ve Chant'lara sahip. Bunlar ile
yandaslarin saldiri/savunma degerlerini arti-
rabiliyor. Monk kadar basarili olmasa da on-
lari iyilestirebilir ve canlandirabilir. ikinci ye-
ni sinifimiz Dervish ise, dev tirpaniyla ayni
anda birkag hedefe vurabilen bir yakin doviis
ustasi. Dervish Enchantment'lan ile biiyiile-
yerek saldirilarina ve grup arkadaslarina ge-
sitli bonuslar ekleyebiliyor. Der-

‘ vish'in en biiyiik ozelligi elit

" ' yetenekleri ile birer dakikaligi-

na Elona'daki bes giiciin Ava-
tar'ina doniisebilmesi. Boylece
se¢imine gore HP, saldi-
ri/savunma bonusu ala-
biliyor ve gesitli saldiri
tiirlerine karsi bagisik-
4 lik kazaniyor.

Artik PVP silahlarn
da Inscription'lar ige-
rebildiginden PVE'de
actiginiz Inscripti-
on'lar ile kendi PVP
silahlarinizi olustu-
rabilirsiniz. Nightfall

o

P

e

GEL VATANDAS, PVP’YE GEL!

Oyunun PVP ve GVG segenegi taktik aghginizi yatistiramadi mi? 0 zaman neden kendi Team Deathmatch'inizi yap-
miyorsunuz? Nasil mi? $oyle ki: Bir arkadasinizla beraber PVE'de tanistiginiz iicer Hero sececeksiniz. Tabii bu He-
ro'larin 6nceden emek verip donattiginiz, build hazirladiginiz, yiyip igtiginiz Hero'lar olmasi faydal olacaktir. Yani

her oyuncu toplamda dort kisinin yeteneklerini segmis olacak. Savas sirasinda tiim oyuncular Hero'larini kurduklar
stratejiye gore yonlendirecekler. Rakibi indirirken haritanin ortasindaki, HP/Mana gibi avantajlar saglayan sunak-
lari elinizde tutacaksiniz. 20 puana ilk varan oyunu kazanir. Haydi, rasgele.

diger siniflara eklenen yeteneklerle birlikte toplam
350 yeni yetenek igeriyor.

HER SEY BITTI, AL BUILD'INI

VER BUILD'IMI

Oyundaki yeniliklerden bir digeri de olusturulan bu-
ild'lerin kaydedilebilmesi ve paylasilabilmesi. Boyle-
ce her taktik degisikliginde sifirdan build kurmak ya
da unutmamak igin saga sola yazmaktan kurtuluyo-
ruz. Bunun disinda arkadaslarimizla build'lerimizi
kolayca paylasabiliyoruz. Tabii s6z konusu yetenekle-
ri onlar da agtiysa. Bu nedenle build degisimi PVP
severler i¢in harika bir yenilik.

Nightfall'da birkag rotus disinda GW motoru ayni
sekilde kullanihiyor. Kesinlikle sikayetgi degilim. Hat-
ta oyunu ayni kalitede 1,2GHz bilgisayarlarda bile ¢a-
listiran yapimci ArenaNet'in optimizasyon adiilii al-
masi gerektigine inaniyorum. Oyunun miizikleri ilk
iki oyunun miiziklerini andiriyor. Gergi Jeremy Soule
1shik calsa dinlerim onceki oyunlardan biraz daha
farkh miizikler beklerdim. Oblivion ile MTV video
miizik odiiliinii alan Soule abimiz, bir 6diil de Nigh-
tfall’la alsa fena mi olur?

EVLADIM, BEN BiR GW ALACAKTIM
Bey amca, Nightfall GW serisine baslangi¢c yapmak
icin dogru paket. Hatta Nightfall, Guild Wars Prop-
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Level Karnesi

Dise dokunur bir senaryo ve PVE.
Gorev gesitliligi.
Hero sistemi, eglenceli yeni siniflar.
Wn taktiksel devasa online oyun

X Daha fazla yenilik eklenebilirdi.

X Yer yer lag sorunu bas gosteriyor.

X Bazi buglar
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NIGHTFALL GW'NiN EN BiiYiiK
EKSiGiNi TAMAMLIYOR.
ESE DOSTA OYNATILMALI.

hecies'den aldiklari ve mantikli
yenilikleriyle gergekten bomba bir
devasa online oyun. Bir online
oyun hem bu kadar giizel olacak,
hem de aylik iicreti olmayacak ha?
Giiniimiizde hala badyle giizel sey-
ler olmuyor diyenler utansin.

@

Goker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr
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| Fa:tmns da agag tiirevi canlilar kosturan Arenanet bu sefer dag tasi

" ayaklandiriyor. Korkarim bir sonraki pakette arkamdan bir ada kosacak. |
TN b on SRR el T T W
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is stratejisi

RAI

Hicbir sey eskisi kadar giivenli de

ok {inleyen bir insan degilimdir. Siikd-

neti severim. Sanirim bu yiizden, li¢ bes

tinlemli sisirme ctimleleri de (6rn: “oku

bunu, yoksa bir daha kola igmeyecek-
sin!!!!" bashkli e-postalar), paranteze saklanmis,
tinlemlerle ifadesi zayiflamis, zorlama istihza
ciimlelerini de pek sevmem. Ama tehlike uyarisi
icin kullanilan tinlemlere saygim sonsuz. “Dikkat!
Kutup ayisi ¢ikabilir!", "Kugukhanum; tikkaat!"
ya da "Aman diyeyim! Bug'h oyun!" temal tin-
lemlerin pek ¢ok masum insani kurtardigina
eminim. Yeter ki o inlemin orada oldugunu go-
rebilelim...

il, trenler bile!

Bu baglamda, Sid Meier's Railroads!'un, Pira-
tes!'tan odiing aldigi tinlemi “nal” kadar oldugu
icin gérmeme ihtimaliniz yok. Ama dikkatinizin
hangi noktaya cekilmeye calisildigini gorebilmek
icin oyunun basinda biraz vakit gecirmeniz gere-
kiyor. Ya da bu yaziyi okumaniz!(!)

DIKKAT! HEMZEMIN GECIT!

Derginin Sid Meier'dan sorumlu (hayran) editorii
olarak Railroads'un sonundaki iinlemi ilk algila-
ma seklim “Yasasin, cok eglenecegiz!" kabilinden
bir seydi. Sonra oyuna basladim. Hakikaten de
gocuklugumuzun ilk kalkinma hamlelerini hatir-

M -Hayrola, ne iiziildiin?

-Evden ¢ok uzaktayiz Sepocan, ona iiziiliiyorum.
|

-0glunu ara, iyi gelir...
-Ama benim oglum yok ki!
-Ceker gekeer!

Ny

latan bir oyun ¢ikti karsima. Mobilyalari it-
tirip salonda acik alan yaratma kismi ha-
ricti bir tek. Railroads Ill'lin proje paftasi
gorliniimiindeki haritalan yerine daha
canlh, daha kolay algilanabilir haritalar
dikkatimi gekti oncelikle. Bu bile Railro-
ads!'u basli basina oyuncak kivamina geti-
riyor. Ama dahasi da var. Simiilasyon yani
agir basan bir tycoon olan Sid Meier's Rail-
roads eskiden (yani ismi Railroad Tycoon
iken) sabir, analitik diisiince, zoru sevme
gibi idealize edilmis yetenekler gerektirirdi.
Railroads!'da ise demiryolu kariyerinizin
tamamini basit meniilerle yonetiyorsunuz.
iki nokta arasina ray désemeye karar ver-
dikten sonra sizi durduracak higbir sey yok.
Tiinel, koprii, hemzemin gegit gibi miihen-
dislik bilgisi gerektiren isler de basinizi ag-
ritmiyor ¢iinkii oyun sizin yerinize bu isleri
tistleniyor. Sonug olarak Rollercoaster Tyco-
on'da bile ray dosemek daha karmasik bir
isti diyebilirim.

Railroads!'daki asil isiniz neyse ki ray
dosemek degil. Asil mesele hangi sehirleri
ve kaynaklari birbirine baglayip bunlar
arasinda hangi tip malzemeleri tasiyacagi-
niz... Yani arzla talebi bulusturmak. Bu
noktada isler hafiften karisiyor. Clinkii sec-
tiginiz haritaya gore degismekle birlikte
¢ogunlukla birbirine hayli uzak 3-4 biiyiik
sehri dncelikle insan ve posta tasimak igin
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baglamalisiniz. Sonra her birindeki sanayi tipine
gore, ihtiya¢ duydugu kaynakla arasina raylari
dosemeli (6rnegin bir sehirde kagit iiretilebili-
yorsa, tomruk imalati yapan bir kasabayla bag-
lanmasi gerekiyor), sonra Urettigi kagidi satabi-
lecegi bir sehir bulup, oraya da ulasmalisiniz. 0
sehir, kagit iireten sehrinizin talep ettigi bir trli+
ne sahipse (rnegin altin diyelim) lokomotifin
arkasina bir de altin vagonu eklemeyi unutma-
yin. Bu anlattigim, iki sehirlik bir denklem. isin
icine mesela iki tane daha sehir girdiginde, tim
bir arz-talep iliskisini karsilayan bir hat désemek
hakikaten mesakkatli bir hal aliyor. Bu.esnada
tek kriteriniz arz ve talep de olmayacak. Parayi
savurmamak igin bu baglantilari en kisa mesafe-
leri kullanacak sekilde yapmali, trenin lokomoti-
finden vagonlarin sayisina kadar minimum ma-
liyet-maksimum fayda hesabini da.tutabiliyor
olmalisiniz. Bu arada arap sagina donen ray-agi-
niza bakip "iyi is ¢ikardim" diyebilecek kadar da
iyimser olmalisiniz. Clinkii baska tiirllisti mim-
kiin degil.

ABI! BU ISTE COK PARA VAR!

TCDD yillardir benim gariban maasim kadar bile
kar etmeyi basaramadi belki (Ah! Kafam! - Si=
nan) ama “gercek hayatta” demiryolu isletmek
biiyiik ve karh bir is. Nitekim Railroads! oynar-
ken de oturdugunuz yerde ensenizin.kalinlasip
gidinizin sarkmaya baslamasindan bunu anlaya-
bilirsiniz. Bir sanayi yatinmcisi olarak sehirleri
birbirine baglamanin karsiligini fazlasiyla alaca-
ginizi sdyleyebilirim. Ozellikle herhangi bir raki-
be karsi oynamadiginiz durumilarda, finansal
tablolari agip bakma geregi bile hissetmeyecek-
siniz ¢linki hicbir zaman'para probleminiz ol-
mayacak. Zorluk seviyesini abartmadiginiz stirece
yapay zeka da rekabetten hoslanmayan, "diinya
mali diinyada kalir" felsefesiyle kendi isine gii-
ciine bakan bir dervis karakteri ciziyor.. Ama ¢ok
oyunculu modda her sey bambaska bir hal ali-
yor. Ornegin ¢ok ihtiyaciniz olan bir hammadde-
yi, vaktinde harekete ge¢mez ve bir rakibe kap-
tinrsaniz normalden ¢ok daha pahaliya satin al-

M Bu yiikseklikten manzaraya bakinca
demiryolu imparatorlugumuz daha bir
giizel goriiniiyor, ayrica dikkatli bakarsaniz
suradaki pembe damda Henry Ford'un
pabucunu gorebilirsiniz.

“Dikkat! Bu yaz yiiksek dozda iinlem

icermektedir! Gereksiz iinlem kullanimi
bazi durumlarda epilepsiye neden-olabilir!"

mak zorunda kalabilirsiniz. Ya da ¢ok kullanilacagini'on-
gorerek yeni bir teknolojinin patentini satin alirsaniz,
oturdugunuz yerden para basabilirsiniz. Yani a¢ik artir-
malarda inatlasmak, yan gorevler icin kapismak, birbiri-
nin rotasini sabote etmek-ve kapitalizmin diger giizellik-
leri icin ¢ok oyunculu moda basvurmalisiniz, tabii oyna-
yacak bir gondillii bulabilirseniz... Tek kisilik haritalarin
isleviyse hi¢cbir zaman oturmayacaginiz o kalantor koltu-
gunun ne kadar da rahat, Ustelik de tekerlekli've done=
bilir oldugunu gostermek.

iMDAT! KOPEKBALIGI!

Ben bu yazida tinlemin kullanim amaglarini anlatacak-
tim.Goriiyorum ki konudan bir hayli uzaklasmisiz. ince
ince dalga ge¢meyi planladigimiz Railroads!'un ashinda
pek de fena bir oyun olmadigl sonucuna varmamiza ra-
mak kalmis. Ama hayir! Unutmadik! Oyunun karsisinda
umutsuzca "*undo” tusunu aradigim dakikalari, ortada
bir sey yokken kitlenip durdugu i¢in defalarca bastan al-
digim gorevleri, oniine ii¢ serit ray ddsedigim halde yola
devam etmeyi reddedip bir dag basinda manzarayi seyre
dalan trenlerimi unutmadim! Anlayacaginiz, oyun hafif-
ten bug'li. En sik rastlayacaginiz sorun, oyunun-kendi
kendine kapanmasi. Sansiniz varsa yani autosave'den
kisa stire.sonra ¢okerse bu ¢ok dert degil. Ama her seyin
yolunda goriindiigii bir anda trenlerinizden birinin isi bi-
rakmasi (hayir, grev kavrami falan yok oyunda) cidden
sinir bozuyor. Bir bug degil ama sdylenmeye baslamisken
su “undo" meselesinden de yakinayim. Diyelim bir rota
olusturdunuz, sira duraklari belirlemeye geldi. Treninizin
U istasyonda durmasini istiyorsunuz ama siralamayi ya-
parken ara istasyonu yanlislikla tigiincli durak olarak se¢-
tiniz. "Aptal kafam" deyip hemen "undo” yapma egili-
mindesiniz dogal olarak. Ama oyle bir seceneginiz.yok. 0
treni yok edecek, bastan rotay! kuracak ve bu kez durak-
lari dogru sirayla sececeksiniz. Verdiginiz her karardan
doniis icin boyle kan dokmeniz gerekiyor Railroads!'da,

& anlasilir gibi degil...

SON ISTASYON!

Oyunun en hos yani'senaryo bollugu. Farkli zaman di-
limlerinden ve' Amerika ile Avrupa'nin farkli bolgelerin-
den, kimisi tarihe dayali 15 senaryo var oyunda. Harita-

larin farkli olmasi gok biiyiik bir fark
yaratmiyor ¢iinkii ray désemek her
tiir arazi ve iklimde standart. Ama
aldiginiz gorevler.senaryoya ve yap-
tiklariniza bagh olarak her harita
icin degisiyor ve bu, oyuna heyecan
katiyor. Oyun izin verdigi strece,
basladiginiz senaryoyu bitirmeden
basindan kalkmak akliniza gelmiyor
pek. Borsaya girmek, gelisen en-
distri kollarina sermaye yatirmak,
teknolojinin takipgisi olup trenleri-
nizi, lokomotiflerinizi yenilemek,
gazetelerden sosyal ve ekonomik
vakalari takip etmek... Bunlar, se-
naryolarr ayakta tutan ve stratejile-
rinizi sekillendiren 0geler. Bu agi-
dan Railroads!, ara sira agip birkag
saat.sikilmadan takilabileceginiz bir
oyun. Ama tiim detaylariyla ilgile-
nebildiginiz derin bir strateji istiyor-
saniz, oyunun sunduklari size yet-

meyecektir.

Serpil Ulutiirk serpil@Ilevel.com.tr

Level Karnesi

v Senaryo secenekleri

v Basit arayiiz

v Sicak, parlak grafikler

X Derinlikten yoksun

X Anlamsiz oynanis hatalar

X Miilayim yapay zeka

Grafik 0o 1 2 3 b4 5
Ses 0 1 2 3 & 5
Oynanabilirlik o 1 2 3 14 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Eglence 01 2 3 4 5
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Rol Yapma Oyunu

GOTHIC 3

Oblivion'la bas etmek her Gothic'in harcar midir?

aman aktik¢a oyunlar gibi oyun tiirlerine
Z olan ilgi de degisiyor. Altin devrini gegir-
mis olan adventure'clarin bugiin boynu
biikiik. Bu ylizden tahammdil edebilecekleri her
adventure oyununu sindirmeye galisiyorlar. Bu
bakimdan en sanslilardan biri her daim bol sege-
negi olan rol yapma oyunu sevenler. Durum
boyle olunca beklentiler de son derece
yiiksek oluyor.

Bir RYQ'cunun su an éniimde duran Gothic 3'iin
1.0 versiyonunu camdan atmasi i¢in 15 dakika
oynanmasi yeterli. Onu ne 6nceki oyunlarinin
benzersiz hikdyesi ve muhtesem atmosferi, ne de
Avrupa'daki biiylik basarisi kurtarabilir. Asagida
62 MB'lik bir yamanin (v1.09) 6lii dogan bir
RYO'yu nasil hayata dondiirdiigii bir oyunu oku-
yacaksiniz.

KARIYER DE YAPARIM, GOTHIC DE
Gothic 3'e dnceki oyunlarda bize eslik eden isim-
siz kahramanla (The Nameless Hero) basliyoruz.
G2: Night of the Raven'da ejderhalarin defterini
diirdiikten sonra teknemizle memleketimize do-
niiyoruz. "U¢ oyundur ayni kahraman, hala mi
Level 1?" demeye vakit bulamadan kralligin ta-
mamen orklarin eline gegtigini, kole ticaretinin

M Surada canla basla dinazora
dalmisken yanhishkla bir NPC'ye

vurursaniz hepsi size doniiyor. ;

¥

LEVEL

basini alip yiiriidiiglinii goriiyoruz." Biz de
eksik kalmayalim" diyerekten, devasa Got-
hic diinyasina giriyoruz.

Yeni Gothic'in yapisi farkli gruplarin
itibarini (Reputation) kazanmak lizerine
kurulu. Bunun igin irili ufakli yerlesim bi-
rimlerine gidiyor ve problemlerini ¢6zerek
giivenlerini kazaniyoruz. Adamlarin goziine
girdikten sonra da rakip gruba diinyay dar
etmemiz isteniyor. Bu biiyiik devam gorev-
lerinin en giizel yani, sonuglarina bizzat
sahit olmamiz. Ornegin asilere dahil olup
orklarin ve onlarin képegi olan insan tacir-
lerinin (bu tiplere gok giaigim var da) altini
ince ince oyarak saldiriya agik hale getir-
dikten sonra, buraya saldirarak esirleri 6z-
giir birakiyoruz. Bir siire sonra da buraya
yerlesen asileri gorebiliyoruz. Agikcasi kuru
sozler yerine olaylara ve olaylarin diinyayi
degistirisine sahit olmayi tercih ederim.
Zaten Gothic'i Gothic yapan da bu canli ve
etkilesimli diinyasi.

Oyunda bir karakter yaratim ekrani ol-
mamasi tuhaf gelebilir, ama kariyerimizi
oyun icindeki segimlerimizle belirliyoruz.
Gorevleri tamamladik¢a deneyim puani
kazanarak level atliyor ve yetenek puanlari
kazaniyoruz. Bu puanlarla da NPC'lerden
ve sunaklardan (sehir yakinlarindaki Shri-
ne'lar) yetenekler satin aliyor ve karakter
ozelliklerini artinyoruz. Yalniz yetenekler
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M Gothic diinyasinin ejderhalari

bildik fantastik diinyalardan farkl.

Kiiciik ve gagali olmalar oliimciil
olmadiklari anlamina gelmiyor.

icin sunaklarin da para istemesini hala aklim al-
miyor. Bunun disinda her egitmen her sehirde
olmadigindan egitmenin sehrine kadar kosma-
niz gerekebiliyor. Oblivion'daki diildiilimden
sonra Gothic'de tabana kuvvet yapmak agirima
gitti. Teleport taslar az sayida bulundugundan
kullanmaya pek kiyamayacaksiniz.

G3'deki meslekler arasinda savascl, okgu,
biiyli okullar bulunuyor. Tavsiyem kendini savu-
nabilecek kadar kili¢ kullanan, menzilli saldirila-
ra sahip bir karakter olusturmaniz (nedeni asa-
gida). Yan meslekler olarak da demircilik, hirsiz-
lik, ascilik ve simyacilik tercih edilebilir. Tam bir
karmasa icinde olan Gothic diinyasinda ciddi bir
nakit sikintisi var. Dolayisiyla sinirh kaynagin
nelere harcanacagini iyi planlamak sart. Bu bu-
lundugumuz ortama ve hikayeye ¢ok uygun bir
durum fakat sabirsiz oyunculari oyunun basla-
rinda kagirmak icin de yeterli. Para, silah ve iti-
bar kazanmak icin sehirlerdeki arenalara katil-
manizi tavsiye ederim. Arenada yendiginiz raki-
bin ganimetini almaniz serbest ama rakibi ol-
diirmeniz yasak. Arenalar 6zellikle orklarin gozii-
ne girmek igin ideal yerler.

OK DA ATARIM, BiiYil DE

Gorevler oyuncuyu bir sehirden digerine siirtik-
lemesine ragmen Oblivion'unkiler kadar gesitli
degil. Hele Dark Brotherhood gorevleriyle mest
olanlara fazla yiizeysel gelmeleri bile miimkiin.
G3'te Quest Log, yaptiginiz diyaloglarin kaydedil-
digi bir ekrana doniismiis. Tamam, atmosfer agi-
sindan faydali ama gorevi anlatan geri zekah bir
orksa benim ne glinahim var?

Savas kontrolleri kolaylastiriimis. Bosluk tusu
ile silahi gekiyor, sol tikla saldiriyor, sag tikla da
kalkanla saldirilarl savusturuyoruz. Kalkanin sa-
vusturdugu her darbe Endurance kaybettiriyor,
Endurance bitince de HP'den gotiiriiyor. Yalniz
kalkan hayvanlara karsi faydasiz. Baygin bir ka-
raktere kisa/hizli sol tiklamalar yaparak kilicimizi
karnina saplayabiliyoruz. Zaten orklari ve bazi
NPC'leri kiligla 6ldiirmenin tek yolu bu. Ok ve
biiyliyse rakibi direkt indiriyor.

i

A
o

| M Liitfen gozlerimin igine bak ve
| beni sevdigini soyle.

L
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Oyunun 50 bile vermeyecegim 1.0 versiyonuna
baslayanlar benden nefret edebilirler.

Savaslari yakin ve menzilli doviisler seklinde ikiye
ayirabiliriz. Savasci kariyerini segtiginizde kisa ve sik vu-
ruslarla vurkag yapmaya alismaniz gerekiyor. Bu da bir
yerden sonra oyuncuyu bayiyor. Okcu ve biiyiicli ise ger-
cekten eglenceli. Ciinki fizik ve grafik motoru hamlenizin
gercekten ise yaradigini hissettiriyor. Ornegin bir yaban
domuzunun kafasina atilan iki ok onu yikarken, govdesi-
ne 4—5 ok atmaniz gerekiyor. Domuz oku yedikten sonra
bir tasa takilarak yuvarlandiktan sonra yamacta stiriikle-
nerek asagl da ugabilir. Ayrica diismanlar geri veorta ze-
ka arasinda seyrettiginden, goriis acilarina girmeden ilk
saldiriy! yaparak avantaj yakalanabiliyor. Hizl rakipler
yaniniza kolay varabildiginden az buguk kili¢ kullanma-
niz da faydali olur. Siz siz olun, savas sirasinda bir NPC'ye
yanlishkla da olsa vurmayin. Adam her seyi birakip size
daliyor. Ayrica savas sirasinda yandasiniz kendi malligi
yiiziinden dlse bile size Reputation kaybettiriyor.

ORK SENFONI ORKESTRASI

G3'iin grafiklerine benden tam puan. Oyunda Oblivi-
on'dan hatirlayacaginiz Speedtree teknolojisi kullanildi-
gindan ara yiikleme olmaksizin son derece gergekgi, et-
kilesimli bir diinya sunuluyor. Dogadaki her canh olmasi
gerektigi gibi davraniyor. Yaklastiginiz bir geyik suirtisti-
niin korkup kagmasi, riizgarin ¢olii siipiirmesi, karlarin
arasinda hayatta kalmaya calisan hayvanlar... Ozellikle
glinesin dogusunu ve batisini mutlaka izlemelisiniz, gli-
nesin batisiyla inlerine ¢ekilen "avlar" da. Fakat bu
diinyanin ciddi optimizasyon problemleri var. Oblivion'u
rahat ¢alistiran bir PC bile G3'te aglayabilir. G3'iin diizgiin
¢alismasi i¢in minimum Nvidia 91.47/ATI Catalyst 6.8 sii-
riictilerinin yiiklii olmasi gerekiyor. Oyunun miizikleri igin
Bochum senfoni orkestrasiyla ¢alisilarak bir sanat eseri
hazirlanmis. Seslendirme ise ne yazik ki vasat.

SOZUN 0zU

G3'lin 1.09 versiyonu saglam atmosferli, stirlikleyici bir 50
saatlik oyun sunuyor. Bu nedenle kafasini Oblivion'dan
kaldirabilen veya daha aksiyona dayali bir RYO oynamak
isteyen herkese tavsiye ederim. Yamamaya usenip oyu-
nun 50 bile vermeyecegim 1.0 versiyonuna baslayanlar
ise hem oyundan hem de benden nefret edebilirler. Le-
vel'da yaklasik 4—5 yil once ilk yazdigim incelemenin de-
vami olan oyuna 90 Ustii vermek isterdim. Ama ne diye-

lim, yapimalar utansin, oyuncular

sag olsun. @

Goker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr

Level Karnesi

v Detayl, etkilesimli, canli oyun diinyasi.
v Atmosfer, senaryo, grafik ve fizik motoru.
v Birden farkli ¢dziim yollu gorevler.

v Miizikler.

v Farkli oyun sonlari.

X (iddi optimizasyon problemi.

X Yapay zeka.

X Quest-Log, yer yer bug'lar.

X Uzun kayitlyiikleme siireleri.

X Yamalanmadan oynanacak halde degil.

Grafik 0o 1 2 3 b4 5
Ses 0 1 2 3 & 5
Oynanabilirlik o 1 2 3 14 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Eglence o 1 2 3 4 5

ALISILMISIN DISINDA

DUNYASIVLA GiiZEL BiR RYO
DENEYiMi VAAT EDiYOR.
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M Yapim Piranha Bytes Ml Dagitim Jowood M Yas simir 12+ M Tiirkiye dagitiasi Yok M Minimum Sistem 2.8 Ghz (PU, 1 GB RAM, GeForce 6600GT/Radeon x800, 3.2 GB HD Alani
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Gercek zamanh strateji

STRONGHOLD LEGENDS

Keske efsane olarak kalsaydin kalecik...

iRiSi OLMAYAN YAZININ....
....Grafikleri artik yiizyillanmis
Stronghold 2 motoruyla kotarmaya

¢alismak -elbette basaramamak-, Firefly'in
sagmaladi@i bir baska nokta. Birkag ay dnce
ilk bakis yazarken killanmistim dogrusu go-
riintiilerden ama bu kadarini da beklemi-
yordum. Yani eyvallah grafikler ilk kaygimiz
degil ama insanin igi bir tuhaf oluyor Me-
dieval 2: TW'yi kapatip Stronghold Legends'
aginca. Bir de oyun agilirken Nvidia'nin lo-
gosu cikti, aldi mi beni bir giilme krizi? (al-
madi ama giiliimsedim ne yalan soyleye-
yim...) Yani benim iistiime Nvidia logosu
koysaniz grafiklerim Stronghold: Le-
gends'dan daha iyi olurdu herhalde.

Ak sakalli bir dede, bir GZS'de ne ararsa
SL'de bulacaktir. Bu iyi bir sey midir? Degil-
dir. “Yemek, odun, tas" iigliisiinden ibaret
kaynaklari, "adam bas/adam seg/adam yii-
riit/adama adam kestir" tarzi stratejik
hamleler, aptal bir yapay zeka, birbirinden
farksiz senaryolar, on yil 6nce kesfedilmis
bir arayiiz... Biitiin bunlar ancak bir ak sa-

| u Resimde daha iyi goziikiiyor, cidden.

Level

= aws %

kalli dedeyi tatmin eder, o
da eger Red Alert'i bile oy-
namadiysa.

Elbette varliklar zitlari-
ni iglerinde tasir, Le-
gends'in da bahsetmeye
deger birkag 6zelligi yok
degil. Efsanelerden firlamis

SONRA BiR GENISLEME
PAKETI ISTER MiSiNiz?

Stronghold'un kendine 6zgii tadi kalmis.
Efsaneler oyuna bir nebze ilginglik katiyor. EElEME EVTAEVETLELe T 3T (¢ I8
X Biitiin teknik ozellikler.
% 5 (bes) senenin sonunda,
neredeyse o (sifir) yenilik olmasi.

SEVDIGiNiZ OYUNA BES SENE
Mehmet Kentel
mehmet@Ilevel.com.tr

kahramanlarin ve yaratikla-
rin klasik kalecilik oyununa
katilmalari olayi biraz il-
ginglestirmis. Ayrica skirmish
modu da, Stonghold hissini
% pek alamadiginiz senaryo
. moduna gore daha zevkli ve
otantik. Yine de ayni zevki
(Ortagag kaleleri kurmak,
| onun savunmasiyla, ekono-
| misiyle ugrasmak...) 2001 yi-
linda tadan bir oyuncunun,
~ 2006'nin sonunda daha iyi
.| bir seyle karsilasmasi gerek-
| tigini diisiiniiyorum.
Bir not daha almistim
oyunun artilari hakkinda

Fa
5

MW Yapim Firefly B Dagitim 2K M Yas siniri 12+ B Tiirkiye dagitiisi - M Minimum Sistem 1,6 GHz CPU, 512MB RAM, 64 MB GFX Ml Onerilen Sistem 2 GHz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
M Zorluk Kolay/Orta M Ingilizce gereksinimi Az l Multiplayer Yok M Diger sistemlerde Yok B Web htttp:/lwww.strongholdlegends.com M Alternatif Medieval 2: Total War (L119-%91)

Doviis

“Kader"in gekici kimin Gstiinde? Tabii ki erkeklerin

yunlarla siirekli ugrasmanin kotii bir
yani var: Istediginiz oyunlarla ugrasa-
mamak. Heroes 5,
pek oynayamadan kaynayip giden oyun-
lardan biriydi benim i¢in. Ama sagolsun midii-
riyet, oyunun ilk eklentisi Hammers of Fate'i
bana vermis. Boylece bir yandan da geri doniip
Heroes 5'i layikiyla oynamis oldum (ben de sizi
seviyorum.)

Oyunun en onemli "eklenti"si, iki yeni irkin
katilmis olmasi: Renegade Haven ve Dwarves.
Renegade Haven'in, bildigimiz Haven'den pek
bir farki yok birkag ufak detay disinda; o yiiz-
den "yeni" olarak sayamiyorum. Ciiceler ise ta-
mamen "yeni" bir irk, oynanis olarak pek bir
fark yaratamasa da. Oyunda 3 farkli senaryo ve
toplam 15 boliim var. Cliceler ortama ikinci se-
naryo sonrasl akiyorlar, gordiikleri manzara
karsisinda da soyle bir diyalog vuku buluyor iki
clice arasinda:

- Ahmet Abi en sonunda katildik Heroes
diyarina, ne diyorsun?

- Valla Erciiment geldik ama iyi mi ettik
bilmiyorum, buradaki herkeste bir aptallik var
sanki, baksana biz bile sagma sapan hareket

ediyoruz. Havasindan midir suyundan midir
anlamadim, yapay zeka pek hoj degil.

- Sorma Ahmet Abi, hadi taktik ekraninda
sOyle boyle idare ediyoruz da, ama asil harita-
da hakkaten kotii oynuyoruz. Ne bir kaynak
pesinde kosmak var, ne de bir rakibimizi izle-
mek. Ne bigim adamlariz biz yahu?

- Ama yine de Skirmish'te fena degiliz, oy-
le deme Ercii, cok da yiiklenmemek lazim ken-
dimize, yeni geldik sayilir. Hem Rune biiyiileri
falan yapiyoruz ya.

- Hakhsin abi. Hem o degil de, karavan
olayina ne diyorsun? Hani eskiden Hero'larin
biitlin kaleleri tek tek gezip adam toplamasi
gerekiyordu ya, artik karavanlar sayesinde
adamlar Hero'larin oldugu yere geliyor.

- Evet canim, Heroes 4'te varmis o olay,
geri gelmis. Bir de klasikmis sanirim, her yeni
Heroes oyunu yeni artifact'lerle, yaratiklarla ve
yeteneklerle gelirmis. ok cesitli
degiller ama iste yenilik yeniliktir.
Bir de “simultaneous turn" 6zel-
ligi sayesinde, oyuncular birbirle-
riyle karsilasana kadar ayni anda
oynayabiliyorlar, hizlanmis yani
oyun biraz.

- Oyle Ahmet Abi, hem Hero-
es'un o bagimhhik yapan hissi var
ya, o kolay kolay bozulmuyor abi.

Yeni bir irk.

SEY YOK.

Karnesi

“"Zaman somiirgeci” oyun yapisi.

Birkag mikro yonetim iyilestirmesi

X Yenilikler cok sinirl.
X Yapay zeka dengesiz.

GELiSMis BiR HEROES 5
YAMASINDAN FARKLI BiR

o =

W -Aramizdaki elektrigi inkar edemezsin Celal.

Onu da alacagim sunu da yapacagim derken
saatler geciyormus basinda.

- Gergi bu bir oyunun puanini kag yapar
bilmiyorum Ercii. Yani bir oyun bagimhlik yapi-
c oldugu icin bir kere yiiksek puan alir (Hereos
3), devam oyunu ona sadik kaldigi igin yiiksek
puan alir (Heroes 5) ama serinin istiine hala
pek bir sey koyamayan
eklenti ¢cok puan alir mi?

- Alir.

- Dogru konus.

- Almaz

- Simdi oldu.

Mehmet Kentel @

mehmet@Ievel.com.tr

64 M Yapim Nival I.Dagltlm Ubisoft M Yas siniri 12+ M Tiirkiye dagitiaisi Videoexpress Ml Minimum Sistem 1,5 GHz (PU, 512MB RAM, 128 MB GFX M Onerilen Sistem 2,4 GHz CPU, 1024 MB RAM, 256 MB GFX
M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer 1-8 M Diger sistemlerde - M Web http://tinyurl.com/yxovmm M Alternatif Disciples 2
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B Ama hocam olmaz ki bu kadar,
almissiniz elemani karambole
dort kisi, oh ne ala...
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ince belli Spiderman, ¢iplak Wolvis... Ne fesat bir oyun bu?!

A'y1 sevmeyenler, sdyle biraz kenara gekilin.
E Marvel'l sevmeyenleri de yanima alacagim

glinkii, sigmayabiliriz. Evet, doviin beni,
giinkii Marvel'i sevmiyorum. Daha dogrusu, kizgi-
nim onlara. Birbirinin kopyasi oyunlardan iyice bu-
naldigim bir donemdi yanls hatirlamiyorsam. Tam
o zamanlarda Marvel su agiklamayi yapmisti: “Eli-
mizde binden fazla karakter var, hepsine ayr ayri
film ve oyun yapabiliriz." Hah, aferin. Biiyiik is
hepsine oyun yapmak. Raflar hikayesi disinda her
seyi ayni olan Marvel oyunlariyla dolsun, ne giizel.
Gelsin paralar.

Allah'tan Ultimate Alliance bu tepkimi oldukga yu-
musatacak kadar iyi bir oyun. Ultimate Alliance bir
aksiyon oyunu ve alt tiirii de Hack'n'Slash (yani
kes, big; dniimiize gelene bir tekme felsefesini gii-
den oyunlara Hack ‘n Slash denir). Biz de sadece
bunu yapiyoruz oyunda. Gerek suyun altinda, ge-

W Daha az tamidigimiz
karakterleri kontrol etmek

¥ - ; ¢ daha zevkli oluyor.
}\ * - # _« Hayir arkada uyuyandan
U et e bahsetmiyorum.

rek helicarrier'da, gerek Mandarin'in sarayinda, gerek
Dr. Doom'un Latverian Kalesinde oniimiize gelen diis-
mani sille tokat doviiyoruz. Mekan tasarimlari ¢cok ba-
sarli olmus, cizgi romanlardan aldigim tadi oyundan
da aldigimi soyleyebilirim.

Marvel evreninde yer alan tiim iyiler ve kotiiler
birlesip savasa giriyorlar. Dr. Doom tiim evreni tehdit
ederken, Nick Fury komutanhginda toplanan iyiler,
Dr. Doom ve ekibini durdurmaya calisiyor. Ekipte,
kontrol edebileceginiz yaklasik 20 kahraman var. X-
Men, Fantastik Dortlii gibi gruplarin yani sira Spider-
man, Ironman, Thor gibi hepimizin bildigi kahraman-
lar da mevcut.Ama en zevklisi iinlii olmayan kahra-
manlarla oynamak. Onlarla yeni tanisiyoruz, seviyo-
ruz, sicak sohbetlere giriyoruz. Favorim Deadpool ol-
du. Tam tipim yani. Oyunda ilerledikge Blade, Silver
Surfer gibi karakterleri agmak miimkiin. Kurdugunuz
ekipler ise gok onemli, sirf X-Men karakterlerinden
olusan bir grup daha uyumlu ve giiglii olacaktir, ayri-
ca bu ekiplerin 6zel bonuslar da var. Mesela sirf ka-
dinlardan olusan bir ekip kurarsaniz Femme Fatale
bonusuna sahip olabilirsiniz.

ISIZ AJUN KALDI MU?
Oyun boyunca topladigimiz nisanlar ile yeni kostiimler
ve bu kostiimlere bagl olarak agilan yeni ozellikler ile
kahramanlarimizi istedigimiz gibi gelistirip giiglendi-
rebiliyoruz. Eger kahramanlarinizin dzellikleriyle oy-
nasmak istemiyorsaniz da bunu bilgisayara birakabilir
ve rahatlayabilirsiniz. Lakin birkag¢ dakikanizi ayirin ve
bunu yapin, yoksa adam dovmekten sikilabilirsiniz.
Oyunda sadece nisan toplamiyoruz elbette. Diis-

- = - "——F man oldiirdiikge kahramanlarimiz deneyim
‘*-:'"j!' M Spiderman’in igine Ken kagmis laaaa!
& Herif goz gore gore Shoryuken yapiyor!

puani kazaniyor ve seviye atliyor. Her seviyede
giiclenen karakterlerimiz, yeni seviyelerle 6zel
giiclere sahip olabiliyor. Kaptan Amerika kal-
kanini firlatabiliyor, Spiderman ag ile diismani
baglayabiliyor, Deadpool katanalari ile diis-
mani bes parcaya bolebiliyor. Tipki Diablo 2
gibi, karakter gelistirme 6geleri agir basan,
diipediiz bir Hack ‘n Slash Ultimate Alliance.

Doviis sistemi gok basit. Standart vurma tusu
ve ozel hareket tusu var. Ancak oyunu klavye
ile oynarken iskence gekebilirsiniz, bir ga-

MATE ALLIANCE _

i

M Her siiperkahraman karizma
olacak degil ya, arada otistik de
cikiyor.

-

mepad kullansaniz iyi olur. Oyu-
nun kontrolleri konsollara gore
yapilmis. Her ne kadar sistem ba-
sit olsa da hep ayni seyi yapmak-
tan dolayi oyunun ilerleyen saat-
lerinde sikilabilirsiniz. Zira oyna-
nis siiresi uzun (yaklasik 20 saat).
iste bu yiizden ekibinizi gelistir-
mekle ilgilenip ayni seyi yapmak-
tan biraz kurtulabilirsiniz. Ama
sunu garanti edebilirim ki; oyunu
oynadiginiz her andan zevk ala-
caksiniz.

EMDI MARVIL YIRTILUR

Daha once Heretic ve Soldier of For-
tune serisini de yapan Raven Soft-
ware oyun yapmaktan anhiyor. Ulti-
mate Alliance"l tadindan yenmez
bir oyun olmus. Marvel'a sinirim
biraz olsun yatisti, ama yine de
tiim Marvel karakterlerine ayri ayri
oyun yapmasinlar ya!

Berkant Akarcan berkant@gmail.com

Level Karnesi

140'tan fazla Marvel karakterini
gorme imkani

Sille tokat dniimiize geleni dovme
Kahramanlarimizi ve ekibimizi
gelistirebilme

Multiplayer olarak Co-0p
oynayabilme imkani

X Uzun siire sonra sikmaya baslayabilir
X Klavye ile oynamak hos degil

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

BU KADAR KAHRAMANI TEK
OYUN FiYATINA BASKA YERDE
BULAMAZSINIZ.

M Yapim Raven Software Ml Dagitim Activision Bl Yas simiri 12+ M Tiirkiye dagiticisi Aral ithalat B Minimum Sistem 1.8 Ghz (PU, 512 MB RAM, 64 MB GFX, 8 GB HDD

M Onerilen Sistem 2.8 Ghz CPU, 1 GB RAM, 256 MB GFX, 8 GB HDD Zorluk Orta M ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer Var Ml Diger sistemler PS2, PS3, PSP, Xbox, Xbox 360, GBA, Wi
M Web http://www.marvelultimatealliance.com/ B Alternatif Xmen Legends, Titan Quest
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YILER KazamIR

Savasmaktan biktik, artik barisalim

forte

Gﬂlnl.t-rdm sonra, fok karmmd

Sefik “Rocko” Akkog
4 ) rocko@level.com.tr

(
ROCKO'NUN GUNLUG

Yeni yil, yeni yil, yeni yil, yeni yil, sizlere
kutlu olsun, yeni yil, yeni yil, yeni yil, ye-
ni... Herkes gibi ben de arzu ederdim ki
durmadan kar yagsaydi tepemize, yolda
yiiriirken ayaklarimiz saplansaydi, kardan
adamlar insa etseydik bahgelere, birbiri-
mize kartopu firlatsaydik... Ama umursa-
madigimiz o kiiresel 1Isinma bu giizellikleri
de aldi bizden. 2007 yaklasirken bir giin
yagmur yedik, bir giin kan-ter icinde kal-
dik. Mevsime uyumsuz tiim hava sartlari-
na ragmen bir Aralik daha geride kaldi ve
yeni yila adim atik. Yeni yiliniz kutlu ol-
sun!

2007'nin gelisiyle birlikte size ilk hediye-
miz, City of Heroes'un ve City of Villians'in
bir arada bulundugu deneme siiriimii.
Eger diger devasa online oyunlarindan
devam etmeyi tercih ettiginiz biri olma-
diysa, size 15 giinliik deneme siiresine sa-
hip bu muhtesem oyunu mutlaka dene-
menizi tavsiye ediyoruz.

CoH ve CoV disinda bu ay demo igerigimiz
dolu dolu olamadi maalesef. Clinki fir-
malar yilbasi tatiline hazirlik yapmaktan
demo yayinlamadan gegirdiler Aralik ayi-
ni. Biz de bundan yararlanarak CD ve
DVD'yi en iyi mod, video ve freeware
oyunlara ayirdik. Ozellikle DVD'deki vi-
deolar boliimiine bir ugramanizi tavsiye
ederim.

Tekrar yeni yilinizi kutluyor ve size en az
bir tane yeni nesil konsola sahip olacagi-
niz bir yil diliyorum. B

BIZE NASIL ULASABILIRSINIZ?
DVD ile ilgili biitiin soru ve sorun-
larinizi levelcd@level.com.tr adre-
sine iletebilirsiniz

i)

Forte'de ayin konusu iyilik ve ba-

ris. Durmadan savastigimiz, birile-
rini oldiirdiiglimiiz ve bundan zevk al-
digimiz oyunlari bir an olsun kenara
birakma zamani geldi. Siz de benim gi-
bi diislintiyorsaniz, biraz olsun iyilik ve
baris amacli oyunlara egilin; teknoloji-
nin degil, icerigin on planda oldugu
oyunlara.

Bu konuya yer verme fikrinin dog-
dugu nokta Re-Mission oyunu oldu. in-
ternette gezinirken goziime ¢arpan Re-
Mission'in nasil bir oyun oldugunu me-
rak ederek linklerin pesinden gittim.
Sonunda da oyunun ne kadar onemli
bir amaca hizmet ettigini gordiim. Kan-
ser lizerine giden ve zaman zaman te-
davi amaciyla da kullanildigr sdylenen
bu oyundan yola ¢ikarak, birbirinden
farkli-li¢ oyunu sizlere tanitmayi uygun
gordiim:

Re-Mission

Aksiyon tiirindeki Re-Mission'da Roxxi
adli karakteri kontrol ediyoruz. Oyun-
daki amacimiz ise insan viicudu iginde
ilerleyerek kanserli hiicreleri temizle-
mek. Bu siire¢ boyunca saglik durumu-
nu takip ederek tiim belirtileri Doktor
West'e rapor etmemiz gerekiyor. Yirmi
boliimden olusan ve oldukga ilging bir
konuya sahip olan oyun, lcretsiz olarak
dagitiliyor.

PeaceMaker

ilk oyundan yola c¢ikarak bariscil oyun-
lar arastirmasina yoneldim ve ilk karsi-
ma ¢ikan oyun PeaceMaker oldu. Yakin
tarihimizin en 6nemli olaylarindan biri
olan israil - Filistin ¢atismasini konu
alan oyunda, diyalog ve anlayis ¢erge-
vesi icerisinde iki lilke arasindaki prob-

lemleri ¢ozmeye calistyoruz. PM, iic te-
mel yapi tzerine oturtularak hazirlan-
mis. Bunlar; iki boyutlu grafikler, man-§
tikli yapay zeka teknolojisi, gercek ha-
berlere ve gorsellere dayanan bilgi kii-
tiphanesi. Oyunda ii¢ ana kategori al-
tinda (giivenlik, politika, insaat) toplam§s
yirmi gorev bulunuyor. Gorevler boyun-
ca bolgenin yedi farkl "“aktori" etkile-
sim halinde oluyor: Amerika Birlesik
Devletleri, Birlesmis Milletler, Misir, is- &
rail Basbakani, Filistin Basbakani, israil
Halki, Filistin Halki. Bundan sonrasini
da giindemi takip eden herkesin tah-
min edecegini saniyorum. Bu yilin-ilk
aylarinda piyasaya siirtilmesi beklenen
oyun ilgi cekecegi kadar glindem de ya
ratma potansiyeline sahip.

Global Conflicts: Palestine

Konu ile ilgili bahsedecegim son oyun
ise, yine Orta Dogu'daki problemleri ko
nu alan Global Conflicts: Palestine. Ama
isminde "Conflict" gegcen her oyunda
oldugu gibi, elinizde M16, dniinilize ge-
leni éldiirmiyorsunuz. Bir gazeteci ro-
ltine biirlindliglimiiz oyunda rotamiz
Kudiis. Oyun boyunca israil ve Filistin'i
gezerek gergekleri arastirma sansina sa
hip oluyoruz. Bunun icin de sokakta
yiirliyen insanlarla diyaloga girebiliyo-
ruz. Amaciniz Filistin ve israil arasinda-
ki savasi, bariscil bir yoldan ¢6zmek.
Global Conflicts de PeaceMaker gibi y|I|n
ilk aylarinda oyunculara sunulacak. H “‘“‘ ‘{
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Diinyanin en onemli mod sitesi olan Mod DB, mod yapimcilarini
odillendiriyor. 15 Kasim - 15 Aralik tarihleri arasinda mevcut tim
katilimcilari oylamaya sunan Mod DB, oylama sonucu en iyi 100 modu
belirleyerek tekrar oylamaya sundu. 15 Aralik - 1 Ocak tarihleri arasinda
C '_ / ise belirlenen bu 100 mod oylandi. Once 20 Ocak tarihinde oyuncularin
secimi, arkasindan da 25 Ocak'ta editorlerin se¢imi agiklanacak. Birgok
- kategoride binlerce dolar para ddiilii ve gesitli ekstra ddiiller dagitacak
olan Mod DB'nin agiklayacagi sonuglar biz de merakla bekliyoruz.
www.moddb.com H

IGF 2007 Mod Odiilleri, sahiplerini buldu.
u : Forte sayfalarinda

= | fazlasiyla iizerinde
durdugum (Sinan'i IGF'den
sogutacak kadar) konular-
dan biri Independent Ga-
mes Festival 2007'ydi. An-
cak burada tek suglu ben
degilim; IGF kategorileri ve
i duyurulari dylesine genis
bir takvime yaydi ki ben de
neredeyse her ay notlar
diismek zorunda kaldim.
Simdi de mod kategorisin-
de o0diil kazanan yapimla-
rin aciklanmasi ile birlikte
IGF'ye Forte sayfalarinda
tekrar yer veriyorum.

Bu yil IGF tarafindan
mod kategorisinde dort
farkh 6diil dagitildr. En lyi
Tek Kisilik FPS Modu kate-
gorisinin galibi, Half-Life 2
icin hazirlanan Weekday Warrior oldu. Zengin icerigi ve barindirdigr mini
oyunlari ile dikkat ceken WW'nin, ilk bakista ddiilii hak ettigini gormek
miimkiin. En lyi Rol Yapma Oyunu Modu kategorisinde ddiile layik gorii-
len mod, Darkness over Daggerford oldu. Gegen ay kisaca tanittigim
mod, Neverwinter Nights icin hazirlanmis ve 25-30 saat arasi oynama
siiresi vaat etmisti. En lyi-Multiplayer FPS Modu kategorisinin galibi ise
yine Half-Life 2'igin hazirlanan Eternal Silence oldu. Kasim ayinda ayrin—
til olarak tanittigim modda, uzay gemilerini kullanarak it dalasi yapa-
bildigimiz gibi yaya olarak ilerleyerek rakiplerimiz ile bogusabiliyorduk.
Son olarak En lyi Diger Mod kategorisinde yilin galibi Unreal Tournament
2004 igin hazirlanan Spawns of Deflebub oldu. Bugiine kadar ismi iize-
rinde pek durmadigimiz SoD; yakar top, tilt, bilardo ve Arkanoid tarzi
oyunlarin bir karisirmindan olusuyor.

Mod kategorilerinde 6diil kazanan ve bugiine kadar CD/DVD igerigin-
de yer bulamayan tiim modlara ilerleyen aylarda yer vermeye calisaca-
gim. Sonuglar ve ayrintilar merak edenler ile modlari indirme imkani
olanlarIGF'in sitesini ziyaret edebilirler.
www.igf.com

Drawn to be Alive ne zaman ¢ikacak?
Ekim ayinda bu sayfalarda tanittigim Drawn to be Alive modunun
ayni ay yayinlanmasi bekleniyordu. Ancak aradan gecen iki ayi as-
kin siirede higbir gelisme olmadi maalesef. Gorselligi, hikayesi ve icerigi

7R ite).)

ile dikkat ¢eken
mod, bu satirlar
yazdigim sirada hala
yayinlanmadi. Her
yoniiyle saglam ve
zor bir proje gibi go-
riinen DtbA'nin en
kisa zamanda yayin-
lanmasini umuyo-
rum. Ote yandan ta-
mamlanmamis ol-
masina ragmen Mod
DB tarafindan “Yilin
En lyi Modu" &diiliine aday gosterilen DtbA'min, oyuncular tarafindan
verilecek oy destegine gore yapimcilari motive etmesi de yiiksek bir ihti-
mal.

www.drawntobealive.com B

Knights of the Force, “Yilin En lyi Modu”
olmaya aday!
Yine Ekim ayinda
tanittigim ve DVD
iceriginde demosuna
yer verdigimiz Tuirk ya-
pimi Knights of the
Force modu, Mod
DB'nin diizenledigi “Yi- §
lin En lyi Modu" oyla-
masinda ilk 100'e gir-
meyi basardi. Osman
Giinyaz tarafindan ha-
zirlanan ve Star Wars
Jedi Knight: Jedi Aca-
demy iizerinde biiyiik degisiklikler saglayacak olan genis kapsamli mod,
15 Aralik tarihine kadar yapilan oylamalar sonucu en iyi 100 mod arasina
girmeyi basardi. Belirlenen 100 mod, 15 Aralik = 1 Ocak tarihleri arasinda
oylanmaya devam etti. Ocak ayr sonuna dogru kazananlar agiklanacak
olan oylamada Knights of the Force'un 6diil alacak kadar oy alip alma-
digini hep beraber gorecegiz.
www. kotf.com l

DragonBall Source'un cikis tarihi aciklandi.

Nagash ve yaklasik

on Kkisilik ekibi tara- &
findan hazirlanan Dra-
gonBall Source modunun
¢ikis tarihi Aralik ayi orta- g
sinda agiklandi. Gegmisi
1984 yilina dayanan ve
giinlimiizde de popiilari-
tesini siirdiiren tnli ani-
me Dragon Ball'u temel
alarak hazirlanan Half-Li-
fe 2 modifikasyonu Dra-
gonBall Source, 14 Nisan 2007 tarihinde oyuncularin begenisine sunula-
cak. Her ne kadar boyle net bir tarih verilmesi sevindirici olsa da, ama-
tor ellerde biiyiik emek harcanarak hazirlanan projelerde aksama olma
ihtimalini de goz dniinde bulundurmamiz gerekiyor.

DragonBall Source, hem tek kisilik oyun modu barindiracak, hem de
multiplayer destege sahip olacak. Oyunun tek kisilik modu, gercek za-
manli rol yapma oyunu olarak hazirlaniyor. Multiplayer secenegi hak-
kinda ise heniiz net aciklamalar yapilmadi. Son bir not daha diiseyim:
Dragon Ball hayrani iseniz ve mod yapimi konusunda kendinize giiveni-
yorsaniz, Nagash'in tayfasina katilmak icin modun sitesini ziyaret ede-
bilirsiniz.
www.dragonballsource.com H
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BEYOND THE RED LINE

Battlestar Galactica hayranlarina ¢ok sevinecekleri

bir haberimiz var. Half-Life 2 ve Unreal Tournament
2004 modlarinin tozu dumana kattig bir ortamda BSG
hayranlarina hitap eden hicbir mod cikmiyordu. Zaten
pek fazla oyunla da beslenmeyen bu kitle igin sonunda
birileri.harekete gecti ve mod ¢alismalarina basladi.

Oncelikle bilmeyenler veya animsamakta zorlananlar

icin FreeSpace'e degineyim biraz. ilki 1998 yilinda ¢ikan
ve1999'da ikinci oyunu piyasaya suriilen FreeSpace, gel-
mis gegmis en iyi-uzay simulasyonu oyunlarindan biridir. Sahsen ¢ok geg kisaca soyle: Cylon'lar robotik bir irktir, ve tek amaci insanhgi yok et-

kesfettigim ancak kesfettigim donemde biiyiik begeniyle oynadigim mektir (giizelim hikayeyi kus ettin Rocko, BSG severler olarak kiniyoruz

oyun, tiire ilgisi olmayan benim gibi birini bile fazlasiyla etkilemisti. seni — Sinan). Mod stiresince Viper Mark I, Mark VII, Raptor ve daha bir- 3 "
Simdi ise bu oyun, Battlestar Galactica moduyla tekrar giindeme geliyor. cok aract kontrol etme sansimiz olacak. Diisman gemileriyle savasacagi-

Her ne kadar FreeSpace giindeme geliyor desem de, BtRL modunun en miz mod, gemi modelleri ve genel olarak efektleri ile 6n plana cikiyor.

onemli 6zelligi bu oyuna ihtiyacinin olmayacak olmasi. Bu, oyunu bul- Ayrica boliimlerin, gorevierin ve dolayisiyla hikayenin de olabildigince

makta zorlanacak olan oyuncular icin 6nemli bir ayrinti. uzun olmasi planlaniyor.

Modun ismini ve igerigini duyanlar oldukg¢a heyecanlanmistir her- BtRL igin su ana kadar ekran goriintiileri disinda test videolari da
halde ancak bu konuda bir de kotii haberimiz var; modun heniiz yayinlandi. Eger siz de BSG hayraniysaniz ve modu daha yakindan takip
%?20'lik kismi tamamlandi. Simdilik sadece modun hikayesi ve gorselle- etmek istiyorsaniz Game Warden forumlarini takip etmelisiniz. Uzun bir
riyle idare edecegiz. Beyond the Red Line'in konusu Battlestar Galactica stire de sabir gostermeniz gerekiyor.
ayni ama (NBC-e'de Pazar aksamlari oynayan diziyi seyretmeyenler igin www.game-warden.com l

boSB[)i%

DVD'mizin "Servis" boliimiinde yer verdigi-

miz ve sik sik ihtiya¢ duyacaginizi diisiindii-
glimiiz DOSBox igin kiiclik bir tanrtim boliimii ha-
zirlamaya karar verdik. Oncelikle DOSBox nedir ve
ne ise yarar, kisaca anlatalim. DOSBox, MS-D0S
uyumlu eski oyunlarin, giincel sistemlerde sorun-
suz bir sekilde calismasini saglar. Ozellikle gelisen
teknolojinin gormezden geldigi eski teknolojiye
sahip oyunlar, nostalji yapmayi sevenlerin eris-

yasinin lizerine tasimak. Bu sayede oynamak
istediginiz oyun DOSBox programinin sanal
stirlicistine yiiklenmis oluyor. Sonraki asama | \
ise, acilan komut sisteminde oyunun EXE dos- A, | \
yasini yazmak ve Enter'a basmak. — 'l*_ "
Bu ay DVD'mizde DOSBox ile oynayabile- -
: . ceginiz iki oyun var: Ancak siz daha fazlasini
; istiyorsaniz, goz ontine almaniz gereken bir £
liste var. DOSBox'un sitesindeki Games bolii-

mekte zorlandigi oyunlar haline gelmisti. iste bu miine girerek, oynamak istediginiz oyunun -

noktada DOSBox devreye giriyor. program ile uyumunu dikkate almaniz gerekiyor. Programin son versi- '_'r :
DOSBox programini kurduktan sonra oyunlari calistirmakta zorlana- yonu 441 oyunu tam anlamiyla desteklerken 50 civarl oyunu da bir se-

bilirsiniz. Clinkii direkt olarak programi calistiranlar MS-DOS ortami ve kilde calistirmayi basariyor. Programin ¢alistiramadigi oyunlar da var el-

bazi komutlar ile karsiliyorlar. Bu stireci kolayca atlatmak igin yapmaniz bette.

gereken tek sey, calistirmak istediginiz oyun klasériinii DOSBOX.EXE dos- dosbox:sourceforge.net

RallRpal Trcppm THe €.leR SCRQLLS

Sonbahar aylarinda Sid Meier's Railroads! ile oyuncularla bu- A Re NA

lusan Railroad Tycoon serisinin temeli, 1990 yilinda piyasaya
siiriilen bu oyuna dayaniyor. ilk “tycoon" oyunlarnindan biri olan
Railroad Tycoon'da mevcut ekipmanlari ve kaynaklar kullanarak
kendi tren yolu sirketimizi isletiyoruz. B

Will you ..

itagt- e:»&
L
; Lo

1994 yilinda piyasaya siiriilen ve 10. yil sebebiyle 2004 yiI-

linda licretsiz olarak oyunculara sunulan Arena, yeni tek-

noloji Uirtinii sistemlerde ¢alismakta zorlaniyor ve DOSBox'a
ihtiya¢ duyuyor. H

o,
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Turd: Mod

Gereksinim: Battlefield 2 ve 1.3 yamasi
Hazirlayan: Hayabusa

Web: bfamercenaries.freephpnuke.org

Battlefield 2 i¢in hazirlanan |

genis kapsamli bir mod olan ‘.;
Mercenaries ile oyun icerigi zen-
ginlesiyor. DVD'de yer verdigimiz
8.0 versiyonunun getirdigi yenilik-
lerden biri, askerlerin kosma siire-
lerinin serbest birakilmasi. Boyle-
likle oyun boyunca durmadan sa-
ga-sola kosma sansimiz oluyor. Bu *
kiiglik 6zelligin disinda modun temelini yeni silahlar, araglar ve harita-
lar olusturuyor. Ayrica mevcut silahlar ve araglar iizerinde de cesitli de-
gisiklikler modda yer aliyor. Ornegin bircok ara¢ oyunun orijinaline gére
daha hizh hareket ederken (basta agir tanklar olmak iizere), bazi silah-
larin zarar verme oranlari da bir hayli yiikseliyor. H

Level Notu: 70

cINeMa

Turt: Mod

Gereksinim: Max Payne 2

Hazirlayan: Cinema Team

Web: sourceforge.net/projects/cinemal

Max Payne 2 igin

hazirlanan Cinema,
oyun icerigini zenginles-
tiren modlarin aksine
daha ¢ok atmosferi gii¢-
lendiren bir mod. Matrix
filmleri sayesinde tanis-
tigimiz agir cekim efek-
tini sinema-vari sunu-
muyla giiglendirerek et-
kileyici bir atmosfere biiriinen MP2, bu mod ile cok daha etkile-

' yici bir hal ahyor. Cinema modu ile Max'in gériintslinde ve gu-

ciinde degisimler olurken, kullandigimiz silahlarin etki ve efekt-
lerinde de bazi degisiklikler meydana geliyor. Ayrica oyun igin
hazirlanan bazi yeni seslendirmeler ve muzikler de, modun diger
ozelliklerinden sadece birkagi. Hypercube: Source gibi Cinema
modu da Mod DB'nin En lyi 100 Mod listesinde yerini aldi.l

Level Notu: 75

CaPTaln BINARY

Tirt: Tam stirtim .oyun
Gereksinim: 500 MHz CPU, 128 MB RAM, 16-MB GFX, 50 MB HDD
Hazirlayan: Twin Bottles

Web: binarny.pjwstk.edu.pl

Bir oyunun hikayesinin klise olmasi, onun basit bir

oyun olduguanlamina gelmiyor. Bunun gtizel or-
neklerinden biri de DVD'nin tam sliriim oyunlar bélimde
yerverdigimiz Captain Binary. Oyunun konusu kisaca soy-
le: Diinya uzayli yaratiklarin saldirisina ugramistir. Ya- -
pimallarin belirttigine ve bizim de gozlemledigimize gore

gy Vi)

D\ID DE BU AY

Rafa kalkan oyunlara can veren yapimlar...

HYPeR(CliBe:
S[RCe

Gereksinim: Half-Life 2
Hazirlayan: Goldenbird & Cubedude89
Web: hypercube-source.50webs.com

Kiip filmini izleyenleriniz vardir. Bir grup insanin kiip seklindeki

bir odada uyanmalariyla baslayan ve birbirine bagli diger oda-
larda ilerleyisleri sirasinda tuzaklara diiserek élmeleriyle sonuglanan
ilging bir filmdi. ilki 1997 yilinda vizyona giren filmin Cube: Hypercube
adini tasiyan ikincisi ise 2002 yilinda izleyiciler ile bulusmustu. Filmin
konusunu Half-Life 2'ye uyarlamayi diisiinen birkag arkadasin dirtinii
olan Hypercube: Source modu da film ile ayni igerige sahip. Death-
match tiiriindeki modda amacimiz, filmde oldugu gibi hayatta kal-
mak. Mod DB'nin diizenledigi oylama sonucu ilk 100 mod arasina gi-
ren Hypercube: Source'u kurmak icin tek yapmaniz gereken, Half-Life
2'nin kurulu oldugu klasorti se¢mek ve kurulumu tamamlamak.l

Level Notu: 70

FEAR ([mBaT:
S[iR(e

Tiirii: Tam striim oyun
Gereksinim: 1.7 GHz CPU, 512 MB
RAM, 64 MB GFX, 3.5 GB HDD
Hazirlayan: Monolith

Web: www.joinfear.com

FEAR Combat, F.E.A.R. oyununu satin alamayip multlplayer modun-

dan da mahrum kalanlara, Monolith tarafindan sunulan bir hediye.
Tamamen ticretsiz olan oyunu ilk ¢iktig1 donemde sizlerle paylasamamis-
tik, clinkii DVD igerigimiz fazlasiyla doluydu. 0 donem Forte sayfalarinda
tanitimini yaptigimiz oyunu yeni yil-ile birlikte sizlere sunuyoruz.

FEAR Combat'i oynayabilmek icin tek'yapmaniz gereken, oyunun site-
sine girip Ucretsiz yapabileceginiz seri numarasi talebini gerceklestirmek.
Mail adresinize gonderilecek olan bu:seri numarasina, oyunun kurulumu
sirasinda ihtiyaciniz olacak. Kurulumu tamamladiktan sonra ise sunucu-
lara giris yapabilirsiniz. Oyunun énemli-artilarindan biri, F.E.A.R. oyuncu-
lari ile ayni sunucularn kullanabiliyor olmamiz. Béylece karsimiza alabile-
cegimiz rakip sayisi da bir hayli artiyor. B i

Level Notu: 85 :

Superman'in son filmden sonra yorgun diismesi, onun diinyay! kur-
tarmasini engellemektedir. Bu durumda ortaya yeni bir kahraman
¢ikmasi gerekmektedir; o da Captain Binary ola-
caktir. Farkl silahlar kullanarak uzaylilart bir bir
alt ettigimiz oyunun her boliminiin sonunda
giiglii bir diismani devirmemiz gerekiyor. Btili]m—
leri tamamladigimizda ise diinya daha giivenli
bir hal aliyor; sanki giiven ortamini zedeleyenler

sadece uzaylilarmis gibi...l
Level Notu. 885
~ il




Goker Nurbeyler
gnurbeyler@Ievel.com.tr

KAHVE BAHANE, |

OYUN MUHABBETI SAHANE

Bir oyun sadece bir oyun degildir. Bahsim oyun
sektoriiniin sinema sektoriine nanik yapmasi
degil, oyunlarin birer kiiltiir haline gelerek in-
sanlari kaynastirmasi. Bu nedenle bu ay yilin
oyunlarini secerken kriterlerimizin arasina
“lizerinde en ¢cok muhabbet edilen oyunu" da
ekledik. WoW 2006'da piyasaya ¢ikan bir oyun
olmadigindan 2006 ddiillerine talip olmasina
karstydim. Fakat Sezar'in hakki Sezar'a diyerek
WoW'un muhabbet potansiyelinin altini ¢cizmek
istiyorum. WoW birbirini ilk defa gormdis kisileri
de, arasinda 20 yas fark bulunan oyunculari da
saatlerde muhabbet ettiren bir oyun. Cok farkli
mekanlarda WoW muhabbeti yapan oyunculara
ve oyunu tanimadiklarindan onlari saskinhkla
izleyen kisilere rastlamak miimkiin. Bir gece
kuliiblinde tauren ve gnom dansi yapan geng-
leri gordiikten sonra olayin boyutu daha iyi an-
lasilabiliyor. Hayatimiza ve sohbetlerimize bir-
cok oyun dahil olabiliyor. Fakat WoW'un geldigi
noktay gordiikten sonra izninizle “Yilin En Cok
Muhabbet Konusu Olan Oyunu" odiiliinii WoW'a
vermek istiyorum.

WOW: BURNING
CRUSADE BETA

PVP'YE ARENA DOPINGI

M Her geng WoW'cunun riiyasi arena odiilleri
Area 52'den temin ediliyor. Tabii yiiklii bir
puan karsihiginda.
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ectigimiz ay kavustugumuz WoW “Firtinadan

Once"” yamasi ile WoWW'a Arena Sistemi eklene-

rek PVP adina en onemli eksiklerinden biri gi-
derildi. Ashinda teorik olarak giderildi. Oncelikle Arena
Sisteminden bahsedelim. Arenalarda hedef gayet basit:
Karsina gikan talumi yenmek. Bu amagla ikiser, iiger ve
beser kisilik takimlar karsilasiyorlar. Arenada BG'den
farkl olarak kendi fraksiyonundan rakiplerle ¢arpismak
da miimkiin. Fakat rakip fraksiyondan biriyle ayni ta-
lamda olunamiyor. Yukarida teorik dedim, giinkii level
70'e kadar yalnizca pratik yapilabilen arenalar 70'le be-
raber baska bir kimlige biiriiniiyorlar.

SEN ARENADA ACAN CiCEKTIN

Level 70'den itibaren takimlar basarili olduk¢a onur
puanindan ayn olarak takim ve arena puanlari kaza-
nacaklar. Arena puan sisteminde takimlarin onceki
basarilan rol oynayacak. Yani alt edilen rakip ne ka-
dar giigliiyse o kadar yiiksek puan alacaksiniz. Arena-
da karsiniza g¢ikacak gruplar takim, grubunuza gore
belirlenecek ve takim puani her oyunun sonucuna
gore degisecek. Seviyesi takiminiza yakin bir takim
yerine giiglii bir takimi yenmenin katkisi daha fazla
olacak. Arena puani alabilmek i¢in her hafta en az 10
ma¢ yapmak zorunda olacaksiniz. Arenalarda kazani-
lan puanlarla prestij kazanmanin yani sira gayet ka-
liteli odiiller de alinacak. Bu esyalar Outlands Net-
herstorm'daki Area 52'de bulunuyor. Arenanin bir
baska ozelligi de donemsel ladder'lar en iyiler listesi
hazirlanacak olmasi. Takimlar burada zirveye tirman-
maya galisacaklar ve basarili olanlara legendary mo-
unt gibi ozel ddiiller verilecek. isin prestij tarafi da
bu. Arenanin da kendine 6zgii kurallari bulunacak.

£

biiyiik Gnemi var. Hem sinif
« hem de uyum agisindan.

- M 2Arena basarilarinda takim
* - arkadaslarinizla uyumun

| Goker Nurbeyler |
| gnurbeyler@level.com.tr |
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M Arena baslamadan
once %100 rejenerasyon
ile tiim buff'larinizi
tamamlayabiliyorsunuz.
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Ornegin arenada bandaj ve
kendi iiretiminiz disindaki
iksirleri kullanamiyorsunuz.
Bunun disinda 15 dk.dan
uzun siire cooldown'i olan
yetenekler de kullanim disi.

SEN VURDUGUM
CRITICAL HIT'TIN

Bdylece Burning Crusade
raflara diismeden once
(16.0cak) sdyle bir kabasini
almis olduk. Burning Legi-
on'da goriismek iizere.
Ben sizin yerinizde olsam
2007'de de devasa online
oyunlari Level Online say-
falarinda takip ederdim.
(Reklamlarn okudunuz.)

Su ana dek agiklanan
arenalar Nagrand'daki Ring
of Trials ve Blade's Edge
Mountains'daki Circle of
Blood. Oniimiizdeki aylarda
gelecek yamalarla baska
arenalar da eklenecek.

Bu yaziyi yazdigim
sirada bu arena odiilleri-
nin arasinda South Park'in
WoW'a 6zel hazirladigi bo-
liimde yer alan Sword of
Thousand Truths da yer
aliyordu. Bir dakika, yoksa
siz WoW'a 6zel bir South
Park boliimiinii hala izle-

mediniz mi?

LEVEL 120 ONLINI




SECOND LIFE

OYUNCU NE KADAR 0ZGUR OLMALI?

ilgisayar oyunlarini degerlendi-
B rirken gergekgilik ve oyuncuyu ne

kadar ozgiir biraktigi her zaman
goz oniinde bulundurdugumuz arti de-
gerler olmustur. Bir “online hayat" pro-
jesi olan Second Life (http:lisecondli-
fe.com) ipleri sonuna kadar elimize veri-
yor. Oyun 2 milyonu askin oyuncusu var
ve higbir oyunda olmayan bir serbestli
veriyor oyuncularina. Ama, bu kadar ser-
bestlik acaba goriindiigii kadar iyi mi?

0GLUMUZ SECOND LIFE'DA
EMLAKCIDIR

Second Life'i oynamak i¢in 20 MB'lik ana
dosyayi cekmeniz ve aylik yaklasik 10 USD
odemeniz gerekiyor. Sabit diskte higbir
sey tutulmadigindan, her sey ana sunucu
iizerinden gergeklesiyor. Bu nedenle ok
saglam bir internet baglantisi sart.

Second Life'da nasil bir karakter ol-
mak istediginiz size kalmis. Karakter ek-
rani rakipsiz addettigim City of Heroes'la
bile basa gikiyor. Yalnizca sa¢ modelini
segerken bile 30 segenek ve 100'e yakin
alt secenek bulunuyor. Bunlar da yet-
mezse istediginiz grafik dokusunu yiikle-
yip tasarimi sizin olusturmaniz da miim-
kiin. Boylece gercek hayattaki goriiniisii-
niizden liile liile sagh bir ogreye veya ko-
ca gozlii bir anime hayvanina kadar en-
vai gesit karakter olusturabilirsiniz.

| is toplantisini Second Life'a tasiyan
% sirket calisanlarini goriiyorsunuz.

Second Life diinyasini oyuncular "yapiyor”.
Oyunda herhangi bir gorev sistemi yok. ii¢ bo-
yutlu bir serbest birakilmishk s6z konusu. ister
diinyayi gezin, ister parlak bir fikirle ticarete
atilin. Gergek bir ekonomik sistemi bulundu-
gundan, bir seyler iiretmek zorundasiniz.
(Oyunun ekonomik sistemiyle ilgili olarak CNN
Money sitesi detayli bir makale yayinladi. Oku-
mak isterseniz adres: http:/itin-
yurl.com/twmls). Oyundaki paranin gercek pa-
rayla degistirilmesi birgok kiside orijinal fikirler
olusturmus bile. Ornegin oyunda bos arazileri
kapatarak fahis fiyatlara gercek paraya don-
diiren sanal emlakgilar gormek miimkiin. Bu
yaziyi yazdigim sirada 270 Second Life parasi
(Linden Dolari) 1 Amerikan dolarina esitti. Peki,
ya bir programcinin Second Life icinde oynan-
masi i¢in bir Gameboy oyunu yazdigini ve oyu-
nun ¢ok tutmasi iizerine haklarinin Nintendo
tarafindan alindigini sdylesem? Temelde, bii-
tiin bunlan yapmak igin korkung bir program-
lama ve scripting yetenegine sahip olmaniz
lazim. Ama yeterli zamani vermeye niyetiniz
varsa, Second Life'a katabilecekleriniz yalnizca
yaratialiginiz ile sinirh.

BANKADAN CIKTIM,

KONSERE GITTIM

Second Life'in popiilerligi gergek diinya ku-
rumlannin da ilgisini gekmis durumda. Oyle ki
diinyanin en biiyiik haber ajanslarindan Reu-
ters, Second Life'ta bir bina satin alarak bura-

| Goker Nurbeyler |
| gnurbeyler@level.com.tr |

dan ekonomi haberlerini gegmeye basladi. Adam
Pasick adli bir Reuters muhabiri Adam Reuters tak-
ma adiyla oyundaki gelismeleri gercek hayata tasi-
yor (http:/isecondlife.reuters.com). Reuters, Second
Life'a giris amaglarini oyundaki degisik yatirim fikir-
lerini gercek hayattaki abonelerine ulastirmak ola-
rak agikhyor.

Sanal bir oyunda milyon dolarlik bir pazar olu-
sunca tabii ki ister istemez ilgi cekiyor. Ornegin Hol-
landal bir banka olan ABN AMRO NV de Second Li-
fe'a bir sube agmisti. Second Life'da IBM, BBC gibi
baska biiyiik isimlerin adalarini bulmak da miim-
kiin. Hatta gectigimiz giinlerde U2'nun fani olan bir
grup, Second Life'da ilk sanal konserini verdi. Bu-
nun ardindan ger¢ek U2'nun ve hatta Depeche Mo-
de'un bile Second Life iginde konser vermesi bekle-
niyor. (Youtube'da “U2 in SL Virtual Concert in Se-
cond Life" diye aratin.)

DEVASA YOZLASAN OYUN
Oyundaki ugsuz bucaksiz eklenti imkani ne yazik ki
yozlasmayi da beraberinde getiriyor. En son oyuna
CopyBot ekleyen bir grup oyuncu, klonladiklari ka-
rakterleri satmaya ve calistirarak daha fazla para
kazanmaya basladilar. Nasil talep oldugunu anla-
mak miimkiin degil, fakat oyunda sanal dijital seks
sahneleri ve ¢ok daha otesinde bir pazar bile olus-
mus durumda. Ayrica oyun yok etmek iizerine olma-
masina ragmen oyuna ve oyunculara genis ¢aplh za-
rar verecek silahlar iiretilmeye galisiliyor. Bunlardan
bir tanesi, kendini kopyalayarak gogalan Second Li-
fe"in icini tamamen kaplamasi igin hazirlanmis olan
bir altin bir halkaydi Sonic Hedgehog oyunlarinda
toplanan altin halkalara gonderme var). Neyse ki
GM'ler zamaninda miidahale ederek, balonun kop-
yalandigi alani karantina altina almayi basardi.
Yoksa, tiim Second Life evreninde gergek zamanda 2
hafta icinde hareket edecek bir alan kalmayacakti!
Second Life't oynadikga oyuncularin ve yaraticili-
gin serbest birakilmasinin ne kadar gerekli ve fay-
dah oldugunu sorgulamaya baslayacaksiniz. Ve akli-
niza su soru gelecek: Gergek hayat kadar serbest bir
ikinci hayata ihtiyacimiz var mi?




CITY OF HEROES & CITY OF VILLAINS
BASLANGIC REHBERI

u ayki LEVELDVD'de bulacaginiz City
B of Heroes ve City of Villains deneme

siirlimlerine rahat bir giris yapmaniz
icin karsinizdayim efendim. Anlatacak sey
¢ok, o yiizden hizla basliyoruz.

Oyuna baslamak igin 6nce LEVELDVD'den
oyunu kurun. Daha sonra bu sayfalardaki
“Nasil hesap alacagim?” bashkl kutudaki
adimlar takip edin. Oyuna basladiginizda
eger Hero faction'unu segtiyseniz yapmaniz
gereken sey ¢ok basit; sehirdeki sug oranini
diisiirmek ve suglular pataklamak (kapkaggi
ve gaspgilar gercekte dévemiyoruz, bari
oyunda ddvelim). Eh, bunu yapmak igin de
oyunda giiclii olmak lazim. Iste bu baslangi¢
rehberiyle kendinize uygun karakteri yarat-
maniz ve oyunda neler yapmaniz gerektigi
konusunda sizlere rehberlik edecegim.

YENi KARAKTER VE
ARCHETYPE (SINIFLAR)

Oyuna girerken en ¢ok zaman harcayacaginiz
ve oyunun en giizel kismi burasi, karakter ya-
ratma ekranlari. Oncelikle karakterinizi gorsel
olarak ¢ok ozgiin yapabilirsiniz, zira o kadar
¢ok secenek var ki kullanabileceginiz, oyunda
asla birbirine benzeyen kahramanlar gore-
mezsiniz. Robot kafali bir ejderha veya mini-
gun kullanan bir ninja yapin, veya elinize ka-
tana alip Gaffur pijamasi ile diismana girisin.
isin en giizel yani oyunda elde ettiginiz basa-
rilarla bes farkl kostiim daha yapip, istedigi-
niz an kilik degistirebilmeniz.

Geldik isin kader noktasina: Sinif ve gii¢-
ler segimi. Neredeyse 150 tane giig segimi ol-
dugundan sadece sinif segimine dalip giigler

hakkinda dzetleme yapacagim. Maviler kahramanla-
rin, kirmizilar ise kotiilerin siniflaridir.

KAHRAMAN SINIFLARI (HEROES)

Blaster - City Of Heroes'un biiyiiciileri. Tiim saldinla-
rin1iz uzak mesafeli. Tim glicleriniz Damage Dealer
denilen, diismana deli gibi hasar veren saldirilar
tizerine kurulu.

Controller — Everquest'ten Enchanter'lara benzeyen
Controller'lar, tam bir ekip oyunu yapar. Buff'lar ile
takimini diismana dstiin bir hale getirir.

Defender - Bu da Controller gibi bir destek sinifi.
Birincil glicleri takimini iyilestirmesine yariyor, ikincil
giicleri ise hasar veriyor. WoW'daki Druid gibi yani.

Scrapper - City Of Heroes'un yakin ddvisciileri. Bi-
rincil giigleri diismanin dibine girip onu pargalamak
tizerine kurulu, ikinci gligler ise savunma iizerine.
Tek basiniza en rahat oynayacaginiz Archetype ke-
sinlikle Scrapper.

Tanker - Tanker'lar ekibin fedaisidir. Diismana ilk
saldirnip tiim aggro'yu alir, bdylece arkadaslar diis-
man magduru olmaz. Birincil giigler hasar azaltir-
ken, ikincil gligler ise diismanin canini gikartir.

KOTU SINIFLARI (VILLAINS)

Brute — Brute'lar savasmak i¢in dogmuslardir ve ya-
kin doviiste etkilidirler. Buna bir de giiglii savunmayi
ekleyebiliriz. Ancak uzaktan saldiri 6ziirlii bir Arc-
hetype bu Brute.

Corruptor = Corruptor'lar evrenin tiim giiciini kon-
trol edebilir. Diismanlarinizi topluca yakabilir, don-

| Berkant Akarcan |
| berkant@level.com.tr |

durabilir veya radyasyona maruz birakabi-
lirsiniz. Ancak zirhiniz diisiik oldugundan
ve kolay aggro ¢ektiginizden dikkatli ol-
malisiniz.

Dominator = Dominator'lar kontrol ve
saldir arasinda bir dengeye sahiptir. Diis-
manlari dondurabilir, onlari bilingsiz hale
getirebilir. Tek bir diismana da uzaktan iyi
hasar verir ama zirhi diisiiktiir.

Mastermind = Mastermind’lar oyundaki
cagirialardir (summon). Robot, ninja veya
asker ¢agirabilirsiniz. Ancak kendiniz di-
sinda bir de minionlarinizi kontrol etmek
zorunda oldugunuzdan oynamasi zor bir
siniftir.

Stalker — Stalker'lar isini sessizce ama et-
kili halleder. Suikastci gibi yavas yavas
diismana arkadan sokulabilir, gerektigin-
de de aninda ortadan kaybolabilirsiniz.

ORIGIN SECIMI

Archetype'imizi sectikten sonra sira Ori-
gin'e geliyor. Bu Origin olayi sayesinde ka-
rakterinizin oyundaki gelisimini belirleye-
ceksiniz. Origin'ler sayesinde oyunda ozel
gorevler alabilecek, bir cok gelistirme ala-
bilecek ve yeni yetenekler alabileceksiniz.
Ornegin Technology secerseniz zel goz ta-
ramasi cihazi modeli gibi seylere sahip
olurken, Mutant olursaniz Wolverine misali
ellerinizden tirmik cikiyor.




W Kapkag sadece iilkemizin degil,
Paragon sehrinin de bir sorunu.

elde ediyorsunuz. Boylece mistik esyalari kullanabi-
liyorsunuz ve biiyiileriniz daha giiclii olabiliyor.

Mutant - Mutant'lar 6zel giiclerle dogar. insaniistii
bir glice sahip olursunuz ve ¢ok garip ama gliclii ye-
tenekleriniz vardir. Yumruklardan hisleriniz sayesin-
de rahathkla kagarsiniz.

Natural - Giicleriniz muhtesem olmasa da viicudu-
nuz ¢ok dayanikli. Boylece iyilesme biiyiileri daha
etkili olabilir.

Science - Giiglerinizi bir deney veya bilimsel bir
arastirma sayesinde kazanmissinizdir. Genetik olarak
farklilasmalar vardir.

Technology - Teknolojik cihazlar size gii¢ katar.
(Ozellikle sibernetik cihazlar en yakin dostunuzdur.
Ancak Science orjini gibi esyalarla yeni icat yapa-
mazsiniz.

Daha sonra karakterinizin sectiginiz Archetype
ve Origin'ine gore birincil ve ikincil giiglerini sege-
ceksiniz. Giiglerden sonra karakteri gorsel ve fiziksel
olarak yaratma asamasi var ki basta da belirttigim
gibi saatlerce ugrasabilirsiniz, o kadar detayli ve gii-
zel yani. Karakter yarattiktan sonra kimlik kartinizi
olusturacaksiniz, yani isim vereceksiniz. Glizel bir
kahraman ismi verdikten sonra, sag alttan diismana
saldirirken ne diye bogiireceginizi yazin, Bio kismina
da isterseniz siiper karakterinizin ge¢misini ve simdi
nasil biri oldugunu yazin. Paragon City sizleri bekli-
yor olacak.

ILK ADIMLAR

Tutorial't mutlaka oynamalisiniz. Zira oyunda gorev-
lere baslamadan dnce dinamiklere alismaniz lazim;
ki COH ve COV'un kontrolleri ters oldugundan alismak
zor, ozellikle WoW oynamis olanlara. Klavye kontrol-
leri yine WASD, kamera kontrolii orta tus, karakteri
dondiirmek sag, aksiyon tusu ise sol tus. Yani biriyle

NASIL HESAP ALACAGIM?

COH ve COV deneme siiriimleri igin hesap almak gok

basit: Sadece http://www.level.com.tr/cox adresini

ziyaret edin. Bizim sitemizin sizi yonlendirecegi

NCSoft'un sitesindeki sayfada Tiirkce olarak hazirla-

digimiz ¢ok basit iki adim var:

1- Yas ve e-posta adresinizi girin.

2- Girdiginiz e-posta adresine, deneme siiriimii
kodunuz gelecek.
Eger daha dnce acmadiysaniz, bir PlayNC hesabi
olusturun. (Daha 6nce verdigimiz Auto Assault ve
Guild Wars Factions deneme siirlimlerinden her-
hangi birisini kurduysaniz, o zaman olusturdu-
gunuz PlayNC hesabinizi kullanabilirsiniz).
Soldaki meniiden ACCOUNT'u segip PlayNC kulla-
nicl adi ve sifrenizi ¢ikan ekranda girin. Hesap
bilgileriniz ¢iktiginda sag taraftan ADD GAMES'e
tiklayin. Bu sayfada size gonderilen deneme sii-
riimii kodunuzu PlayNC hesabiniza ekleyin ve is-
te! Hepsi bu, kahramanlik yapmaya hazirsiniz.

etkilesime girmek igin sol tusu kullanacaksiniz. Veya
sol ustteki Action butonunu.

Oyunun arayiiziine bakalim. Ekranin sol iist ko-
sesinde segili olan nesne veya karakteri gorebilirsi-
niz. Ust orta kisimda pusulaniz var, buradan harita-
niz, gorevleriniz ve kontaklarinizi gorebilirsiniz. Sag
listte caniniz, giicliniiz ve deneyim cubuklariniz var,
menii de burada. Sol altta konusma penceresi var,
buradan takiminiz, arkadaslariniz ve siiper grubu-
nuzu (lonca yani) gorebilir ve onlara mesaj atabilir-
siniz. Birine 0zel mesaj atmak igin
“/t <isim>, <mesaj>" yapin, bunun kolay yolu yok.
Konusma sistemine alismaniz vakit alabilir. Sag altta
Tray dedigimiz, hareketleriniz ve bazi esyalarn koya-
bileceginiz boliim var. Buradan inspiration'lar, enc-
hantment'lar ve salvage'lariniza erisebilirsiniz.

Inspiration - iksir gibilerdir. Aninda size can, koru-
ma veya buff'lar verirler.

Enchantment - Gliclerinizi gelistirmenize yarayan
ekstralar.

Salvage - Karakteriniz lizerinde kullanabileceginiz
cesitli esyalar.

Yukarida saydigim her sey diismanlarin izerin-
den diistiyor. Ama oyunda bir "loot" sistemi yok.
Her sey otomatik oluyor. Bu da isleri kolaylastiryor.
Oyunda zaten bir sehir havasi oldugundan, sehir ya-
sami da hizli oldugundan oyun aksiyon Ggeleriyle
dolu. Loot gibi akisi yavaslatacak detaylar yok.

GOREVLER

Oyun boyunca gorevlerinizi belli kontaklardan ala-
caksiniz. Bu kontaklar normal NPC'ler ve kahraman
NPC'ler olarak ikiye ayrilabilir. istediginiz an yukari-
daki Contacts ekranindan onlari arayip hatirlarini
sorabilir ve yeni gorev olup olmadigini sorabilirsiniz.
Ayni anda alabileceginiz gorev sayisi ise g ile sinirli.
Bunlardan ikisi hikayeyle ilgili olan gorevler olmak
zorunda, digeri ise Task Force veya Trail tiirli bir go6-
rev olabilir. Trail tiirli gbrevler Hazard Zone dedigi-
miz, girmek icin belli bir Security Level'a ermek ge-
reken bolgelerde gegen ve genellikle zamanl olan
gorevlerdir. Task Force tiirli gorevler genellikle diger
kahramanlardan aliniyor. Tamamlamasi uzun siirli-
yor ama karsiliginda hatri sayilir deneyim ve “influ-
ence" aliyoruz.

DENEYiM VE PARA DURUMLARI

Oyun boyunca belli gérevlierden hem deneyim, hem
de influence puanlari kazanacagiz. Influence dedi-
gim sey COH - COV evrenlerinde paranin adi. Daha

¢ok sayg diye tabir edebiliriz, veya onur puani. Inf-

M Tiirk dedigin her yerde
kendini belli eder! iste oyuna
girer girmez karsilastigim
karakterlerden biri :)

City of Heroes raconlari
Oyunda kullanilan kisaltmalar
AoE - Area of Effect (Etki alani)
Aqua - Awaken Inspiration'u
(Diriltme)

Bio Break - Tuvalete gidip
gelecegim

Blue - Sizden diisiik seviyeli bir NPC
Cab - (atch A Breath Inspiration'u
(Endurance yiikseltme)

Ding - Karakterin seviye atlamasi
DC - Disconnect (baglanti kopmasi)
End - Endurance

GC - Galaxy City

Gz - Tebrikler

Gratz — Tebrikler

Insp = Inspiration

LFT = Looking For Team (Takim
araniyor)

Mish = Mission (Gorev)

Taxi = Bir yere isinlanmayi istemek.
Yellows - Insight Inspiration'u
Zoning — iki zone (bolge) arasindaki
gegis islemi.

luence ile oyun boyunca saticilardan
bir ¢cok esya, enchantment, kostiim
ve silah alabiliyoruz. Ayni sekilde
elimizdekileri de satmak mimkiin.
Temel Influence kaynagimiz elbette
oldiirdiiglimiiz diismanlar. Ayrica
sectigimiz Origin'lere gore deney gibi
seyler sayesinde elde ettigimiz esya-
lar da satabiliriz.

Deneyim kazandikga seviye at-
layacagiz. Bu seviye atlama isi ise
otomatik degil ve biraz degisik. Soy-
le anlatayim; Security Level oyunda-
ki seviyenin adi. Security Level atla-
madigimiz zaman ekranda altin
renginde LEVEL UP! Yaziyor ve sohbet
ekraninda "gz" yazilari akiyor. An-
cak yeni seviyenin aktif olmasi igin
Ms. Liberty gibi NPC'lere gidip aktive
etmeniz gerekiyor. Yoksa seviye at-
lamaniz bir ise yaramaz. Her seviye-
de yeni bir gii¢ elde etmek miim-
kiin, hatta 6. seviyede ucabiliyorsu-
nuz ki bu oyundaki en zevkli seyler-
den biri.

GRUP OLAYLARI

Son olarak oyundaki gruplardan
bahsedecegim. Bir ¢cok gorevi bitir-
mek igin gruplasmak lazim. Bu yiiz-
den sol alttan Team se¢enegine ba-
sarak grup arayabilirsiniz. Zaten COH
— (0V'da gordiigiim en kibar ve yar-
dim sever oyuncu kitlesi
bulundugundan pek si-
kinti cekmeyeceksiniz.
Gruplasmak igin za-
man kaybetmek yerine,
biz Level dergisi okuyu-
culariyla Union (EU) su-
nucusunda Heroes tara-
finda hali hazirda kuru-
lu olan LEVEL Super Gro-
up'unda birlesiyoruz.
Ayrica karakter yarati-
ken gogsiiniize L harfi
koyarak kendinizi belli
edebilirsiniz!



DS HABERLERI

2007'YE BASLAMAK ICIN 1Yi BIR NEDEN

Uzman bir kadro ve ¢ok sayida kdleden olusan Nintendo DS Ha- uzak tutun. Hayal kirikliklari depresebilir. Ona hediye ettiginiz
ber Merkezimizin hazirladigi 19.00 biilteniyle karsinizdayiz. Diin-  Gamewatch'un altindaki *1983" tarihini gordiigii zaman verme-
yada, yurtta ve Level ofisinde dne gikan DS haberlerinden derle- sini beklediginiz tepkiye daha erken maruz kalabilirsiniz. Olabil-
digimiz bu sayfayi, yeni yil hediyesi olarak DS almaya niyetlen- digince uzun yasamak icin detoks ve DS'i 6neriyor uzmanlari-
diginiz ama paray! denklestirip de alamadiginiz yakinlarinizdan miz... H

Anneanne, babaanne ve dedelerinize hediye almak gibi bir aliskanhginiz var
mi bilemeyiz ama en azindan bir arastirmaya gore onlarin ne hediye bekledi-
gini biliyoruz. Ne hirka ne de battaniye koleksiyonlarini zenginlestirecek yeni
bir parca bekliyorlar. Hayir, ABD'de telefon goriismeleriyle yapilan bir ankete
gore biliyiikanne ve biiylikbabalarin yiizde 52'si yeni yilda kendisine bir tekno-
loji Uriint hediye edilmesini umuyor. Yiizde 52'lik bu grubun yarisindan fazlasi
ise istegini daha da belli etmis: Tasinabilir bir oyun konsolu istediklerini soyle-
misler.

Neyse ki “DS mi PSP mi?" diye soracak kadar derinlestirilmemis mevzu. So-
nug olarak babaannemi elinde DS'le Mario Vs. Donkey Kong oynarken hayal et-
mek ¢ok eglenceli. Bunun igin bile denemeye deger. W

DRAGON QUEST IX HAREKET
| -~ BEREKETTIR

DS sahibi olmak giderek daha fazla
evcillesen bir hayvan sahibi olmaya
benziyor. Ciinkii simdiye kadar do-
kunarak ve konusarak iletisim kura-
bildigimiz cihaz, artik bir “beden
dili"ne de kavusuyor. Ger¢i bu kez
Nintendo tarafindan desteklenme-
NTR-paTI-Uss - yen kullanicr yapimi (homebrew)

NES'ten PlayStation'a, oradan
da PlayStation 2'ye sigrayan 20
yillik Dragon Quest serisinin
yeni duragi sonunda kesinlesti.
Uzun zamandir Wii'ye ¢ikacagi
soylentileri dolasan Dragon Qu-
est IX: Defenders of the Sky'in |
sadece DS icin hazirlanacagi
aciklandi. =
Square Enix'le 6zel bir anlasma imzalayan Dragon Quest serisinin yaraticisi

DS MOTION CARD

Yuuji Horii, bu karardan pek memnun olmamis gibi. Zira “DS'te imkanlarimi- bir gelistirme ile karsi karsiyayiz.
zin daha kisith olacaginin farkindayiz ama yine c¢ok etkileyici bir macera ha- 1 Ocak'tan itibaren satisa sunulan DS Motion Card
zirlamak icin elimizden geleni yapacagiz" diyor. Aslinda Horii'ye bu sozleri ile calisan sistem, cihazinizin hareketlerinizi algilama-
sdyleten sey DS — Wii kiyaslamasindan ziyade, DQIX'in tamamen yeni bir ma- sini saghyor. DS'i saga, sola ve yukari, asagl oynatarak,
cera degil, eski boliimlerin iginden alinmis bir “yan gorevler paketi” olacagi destekleyen uygulamalari kullanabiliyorsunuz. Simdilik
soylentisinin iyice ayyuka ¢ikmasi. Beklentileri bu yonde olanlar, oyunun Wii sadece, kartin lUretimini yapan grubun web sitesindeki
yerine DS'e ¢ikacaginin agiklanmasiyla adeta skor tabelasina isimlerini yaz- (www.dsmotion.com) birkag oyun ve bir eskiz gizim
dirmis oldular. Ama yapim ekibi Level 5, DQIX'in her seyiyle sifirdan hazirlan- uygulamasinin destekledigi gelistirme igin 6demeniz
mis yeni bir macera oldugunu ozellikle vurguluyor. Oyunun ¢ikis tarihi heniiz gereken bedel 25 dolar. Online siparisler www.dspass-
aciklanmadi. B me.com adresinde. W

THEME PARK

Bir park dolusu ve ¢ogu cocuk olan miisteri... Karni
acikanlar, yorulanlar, donme dolaptan inip kusan-
lar... Theme Park hakkinda aklimda kalanlarin ¢ogu
bu tip sahneler. Sectiginiz temalara gore diizenle-
diginiz parklarda herkesin keyfini yerinde tutmak
igin ekstradan ¢aba harcamak zorunda oldugunuz
(parktasin iste, yeterince eglenceli degil mi bu za-
ten) bu sirin oyun simdi DS'e geliyor. EA, DS'e uyar-
larken oyuna cok fazla bir yenilik katmadiklarini
ama dokunmatik ekran sayesinde Theme Park'in
¢ok daha leziz bir oyun haline geldigini soyliiyorlar.
Theme Park DS, Nisan'da yayinlanacak. B
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PSP HABERLERI

POWER'ININ YESILINE HAYRAN OLDUGUM...

Yan sayfay! hazirlayan s6zde uzman kadro ve koleleriyle higbir ba- Gordiigiiniiz gibi bizim geyige ayiracak vaktimiz yok. PSP haberleri
gimiz olmadigini, PSP Haber Merkezi olarak bambaska bir diinyanin disinda bir is i¢in kullanilan her harfi milli servetin israfi olarak go-
insanlari oldugumuzu belirterek bu ayin haberlerine gegiyoruz. riiyoruz ve sozlerimize bir sarkiyla devam ediyoruz. Eee, pardon... B

EMI'DAN PSP’YE KATKI :Fslggﬂ,,WARE

Gegen ay PSP 3.0 firmware'i hakkinda bilgi
vermistik. Daha o glincellemeyi bile yapmaya
firsat bulamamis olanlar igin iyi haber, 3.0 igin
(hatta ay icinde ¢ikan 3.01 ve 3.02 igin de)
acele etmelerine gerek kalmamis olmasi. Bu-
nun da cok kalici bir glincelleme olmadigi or-
tada, dolayisiyla gok 6nemli bir gelisme degil.
Ama asil 6nemli olan, PSP'lerini glincel tutma-

En biiyiik plak sirketlerinden EMI"in ingiltere merkezi, Sony'yle
bir anlasma yaparak EMI UK etiketli miizik videolarinin dogru- f
dan PSP'ye indirilmesinin yolunu agti. PSP'nin UMD disklerine I B
gosterilen ilginin beklentilerin ¢ok gerisinde kalmasi ve genel =
olarak piyasada da formatin tutmamasi sebebiyle bu girisim,
videolari UMD'ye doldurup satmaya calismaktan ¢ok daha an-
lamli goriiniyor.

PSP pazarinin ¢ok biiyiik oldugunu ama kullanicilara igerik
sunmak i¢in UMD'ye alternatif bir yontemin daha dogru olacagini

diistindiik" diyen HiFi Entertainment'tan (EMI'in online igerik ma- ya ¢ahsan kullanicilardan yiikselen homurtu-
gazasi) Bela Molnar, videolarin dogrudan hafiza kartina depolandigi sistemde, fiyatlarin 1.89 ve 2.19 lar. Ufak tefek gilivenlik gerekgeleriyle yayinla-
pound arasinda degistigini belirtiyor. Anlasmayla EMI UK'in tiim miizik kiitliphanesi psp-play- nan giincellemelerin, yeni bir glincellemeyi
list.com iiyelerine agiimis olacak. B gerektirecek hatalarla ¢ikmasi PSP sahiplerinin

tepkisini topluyor. PSP kullanicilarinin “giin-
FINAL FANTASY TACTICS cel" sorunlariyla, Sony'nin yayinladigl glincel-

lemelerin ¢ok farkli tellerden galiyor olmasi da
Final Fantasy'nin Ivalice Alliance Project koleksiyonun bir pargasi olan bir baska problem. internette, Sony'ye "yeni
ve PS1'a ¢iktigindan beri glindeme gelip giden Final Fantasy Tactics, yilda PSP'm igin istediklerim" konulu mektup-
simdi de PSP icin yeniden giindemde. Gegtigimiz yillarda FF Tactics lar yazilmaya bile baslandi. Bu yiizden, yilba-
Advance adiyla GBA igin gikan ve FFXII ile ayni evreni paylasan Tactics'in sinda bacalardan igeri siyah takim elbiseli,
PSP versiyonu igin bir hayli degisiklik yapilacagi belirtiliyor. Final Fantasy gozIiiklii Japon
Tactics: The Lion War adi verilen oyunda Square'in 6zellikle titizlendigi konula- . teknik eleman-

rin basinda oyunun goriintiisii geliyor. Wide-screen icin yeniden diizenlenen, larin girmesi
Cel-Shade grafiklere gecirilen ve her agidan giincellenen grafiklerin yani sira beklenebilir.
oyuna yeni karakter ve meslekler de ekleniyor. Biitiin bunlar, oyuncular Lakin bizim iil-

“tekrar" hissinden kurtarabilirse Eyliil ayinda PSP'lerimiz senlenecek de- kede girilecek
mektir.l baca yok ki? H

CHILDREN OF MANA

MANANIN SIRRI QGZULUYOR !"
PLATFORM: Nintendo DS YAPIM: Square Enix DAGITIM: Nintendo TUR: Aksiyon-RYO LEVEL

toplayarak, yan karakterlerin verdigi kiiglik isleri iistlenerek,
kihg sallayip LEVEL atlayarak uzun bir yolculuk yapiyoruz oyun
boyunca. Olaylar gelistikce hem efsaneyi, hem kendimizi hem
de diger karakterleri daha yakindan taniyoruz bir yandan da.
Bu gayet zevkli bir siire¢ ama klasik Japon kaliplarinin disina
¢ikan higbir seyle karsilasmiyoruz, oyun "cok ozel" hicbir yeni-
lik sunmuyor.

Oynanisla ilgili dikkat gekici taraf, Children of Mana'nin
DS'in kalemine hig yliz vermemesi. Zaten neredeyse biitiin
kontrolleri A tusu ile yapiyoruz. Doéviis kombolari, esya tasima,
diyaloglar, yardim cagirma ve diger bir siirli sey i¢in A'ya gii-

Cok eski bir RYO olan Secret of Mana'yl hi¢ oynamadim.

Super NES'in bu eskidikce unutulmaya yiiz tutan efsanesini venmeniz yeterli. Bu sade oynanis bir taraftan giizel ama bir
yeni bir oyunla da olsa tanima firsati buldugum igin Nintendo'ya, Square yandan da DS'in dokunmatik ekraninin sadece bilgi ekrani olarak kul-
Enix'e ve Volkan'a tesekkiir ederim (oyunu yazmayip bana birakti da). lanilmasi ve meniiye ayrilmasi israf gibi geldi bana. Daha etkilesimli
Her zamanki gibi, hayatin miikemmel oldugu kiiglik bir kdyiin mutlu bir oyun hissi i¢in belki de tam tersi denenmeliydi. Belki de denendi
insanlari arasinda basliyoruz hikayeye. Koyiin farkli irklardan dort karakte- ve begenilmedi, bilemiyorum tabii...
rinden birini secerek ve sag rengini belirleyerek (burasi miihim tabii) ka- Children of Mana'nin bir masalin iginden firlayan hikayesi, oyna-
rakter isini tamamlamis oluyoruz... Kiiclik bir tanisma faslindan sonra bu nisi ve grafikleri, oyuna sans verirseniz bir siire pesinizi birakmayacak.
masal gibi diizeni bozacak olaylar sirasiyla gerceklesmeye basliyor ve orta- DS'in klasikleri arasina girecek bir oyun degil bu, ama RYO severlerin
min cengaveri olarak biz de goreve atiliyoruz. kagirmak istemeyecekleri bir oyun olmus. Yeterince oynadiktan sonra
Bir zindan gezgini olarak oynadigimiz Children of Mana'nin aksiyon arkadasinizin baska bir oyunuyla takas etmeyi diisiinebilirsiniz. W
dozu cok yerinde. isler ne kadar karisirsa karissin ipin ucu kagmiyor, oyu- Volkan Turan

nun maceraci ruhu daima sizi yeni bir seyler bulmaya, arastirmaya yon-
lendiriyor. Kiigiik perilerin yardimini alarak, diismanlardan diisen esyalari &g%& m@ifGl? 8@
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| Hazirlayanlar: Tuna Sentuna, Olgay Ertez |

Son aylarda birbirinden giizel o kadar ¢ok PSP oyunu
¢ikti ki, hangi birini oynayacagimizi sasirdik.

METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS

Hikayedeki tiim eksikler tamamlaniyor

perasyon Snake Eater'in lizerinden alti yil

ge¢misti. Big Boss, FOX birimlerinin liderliginden

ayrildi ve nedenini bilmedigi bir sebepten 6tiiru
kagirilip, Giiney Amerika'da hapse atildi. Kisa bir siire
sonra hapsedilmesinin sebebinin Philosopher’s Legacy
oldugu 6grendi. Alti seneden beri kimse bu projenin izini
rastlamamisti ve tiim izler Big Boss'da bitmekteydi...

En sonunda ahistigimiz gibi bir MGS oyununa,
PSP'lerimizde kavustuk arkadaslar! Bir tane daha MGS
temali kart oyuna kimse dayanamazdi zaten. Ancak ben
MGS 3 ile hemen hemen ayni oynanisa sahip bir MGS bek- |
lerken, karsima tamamen farkli bir oyun ¢ikti. Taktik yani
agir basan, aksiyondan ¢ok planlamaya dayali bir MGS ile
karsi karsiyayiz. Kisaca Hideo'nun gene yapmisti
yapacagini.

TARAFLARI SECMEK

Hiicreden kurtulduktan sonra ilk dikkatimi ¢eken Snake'in
dort materyallik tasima kapasitesinin olduguydu. Nasil
yani sadece dort miihimmat mi? Bunlara yiyecek ve saglik paket-
leri de dahil mi? Evet! Bu durum &zellikle gatismalarda, hele ki
boss catismalarinda fazlasiyla can sikiyor. ikincisi ise MGS artik
bir takim oyunu. Diisman askerlerini kagirip kendi tarafimiza
¢ekebiliyoruz. Belki de Portable Ops'un en can alici noktasi da bu
¢linkii kendi tarafiniza ¢ektiginiz askerlerle oyunun oynanisi ve
stratejiniz bambaska bir noktaya ulasiyor.

Kadromuz arttik¢a pek ¢ok farkli siniftan askerle
karsilasacagiz. Casuslar, komandolar, sthhiyeler ve digerleri...
Yavas yavas bir ordu olmaya baslayacagiz ve bunlarla takimlar
kurabilecegiz. Kamuflaj sistemi de kiyafet degistirmek yerine,
duruma ve mekana uygun adam se¢gmek lizerine kurulmus.
Boylece sectigimiz takimlar ve igerdikleri birimler deger
kazanacak.

Grafikler ise basariyla PSP'ye aktariimis. Teknik olarak tek can
sikicl nokta kontroller. PSP'de ikinci bir analog ¢ubugu
olmadigindan insan ister istemez zorlaniyor ve tuslari binbir farkh
sekilde atamak da bunu ¢dzmiiyor. Oyuna ve kontrollere alismasi
stiresi ise hayli uzun. Ama her seye ragmen MGS PSP'deki en

j':! M -Birak o rehineyi
-Sen kime rehine diyorsun -Vurim mi? -Vur vur... &

Yapim: Kojima Productions | Dagrtim: Konami
Tiirkiye'de orijinali var mi: Yok

yaratici ve en derin oyunlardan biri. Alistigimiz MGS gibi dursa da
gergekten sira disi bir oyun, taktik aksiyon ve MGS severlere
siddetle tavsiye edilir. — Olgay W
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EVERY EXTEND EXTRA

Rez'in kiigiik kardesi avucumuza diistii

ir noktasiniz.
Oyle alelade bir
nokta da degil,

ritimle birlikte oynasan
bir nokta. Tek tusla da
patlayabiliyorsunuz ol-
dugunuz yerde. Sagdan,
soldan, yukaridan ve
asagidan birtakim obje-
ler Ustiliniize geliyor.
Onlara dokunmayin
ama, oyle bir siralan-
malarini bekleyin ki
kendinizi havaya ugur-
dugunuzda onlar da
zincirleme reaksiyon gosterip patlasinlar. Yesil olanlar size puan kazandirsin,
bu puanlar da size ekstra patlama hakki olarak geri donsiin. Pembe olanlar glig
versin size, miizik hizlansin, ortam cossun. Ve elektronik miizik esliginde ente-
resan bir oyun oynamak isteyenler, EEE'de bulussun = Tuna B

NFS CARBON: OWN THE CITY

"pPegeteye eskiz cizsek bile PSP'ye uyarlayacagiz!” - EA

FS'i neden oy-
nariz bir dusii-
niin. Hizi his-

setmek, yollarda riizgar
gibi esmek, rakiplerimi-
zin arka tamponuna ge-
girmek ve arabamizi
modifiye edip yarattigi- §
miz sahesere hayran
kalmak i¢in. Peki bir
NFS oyunu, detaysiz
grafiklere sahip olsaydi
ne olurdu, bunu hig dii-
siindiiniiz mii? Artik dii-
stinmeyin, zira EA hig
lisenmemis, bunu bize hazirlamis var. Own the City, kotii grafikleri ve NFS Car-
bon'da bulunan her 6zelligin bir derece kirpilmis versiyonunu igcererek ¢ok ha-
zin bir tablo ¢iziyor. Ve ben de bu tabloyu gerceveletip EA’e hediye etmek isti-
yorum. Belki hatalarini anlarlar. = Tuna B

LUMINES 2

Yeni nesil Tetris'te ikinci raund!

u ornekte gore-
cegimiz gibi, bir
oyunun basaril

olmasi icin milyonlarca poligona sahip ol-
masi gerekmiyor. insanlar birkag blogu yan
yana getirerek de eglenebiliyor. Oyun ya-
pimcilarina sesleniyorum: Amaciniz orijinal-
lik olsun, yerinizde sayip durmayin (oturdu-
gum yerden konusmak da pek rahatmis).
Yeni Lumines bize tam 60 farkh sarki ve
bir o kadar da tema sunuyor. Ustelik bu de-
fa Black Eyed Peas, Fatboy Slim, Hoobastank gibi iinlii gruplarin pargalari da oyuna da-
hil edilmis. Pargalar ve temalar agmak i¢in dncelikle Challenge Mode'da olabildigince
ileriye gitmeye calisiyoruz. Bir 6nceki oyunda oldugu gibi yiiksek puanlar yaparak sarki-
larl gegmek de miimkiin degil. Challenge Mode'da yeterince zaman har-
cadiginiza inaniyorsaniz, Skin Edit Mode ile kendi segtiginiz sarkilariniz-
dan olusan bir Challenge hazirlayabilirsiniz. Burada da yeterince vakit
3 gecirdikten sonra Sequencer ile kendi pargalarinizi yaratmayi deneyin.
PSP'si ve Lumines II'si olan bir arkadas bulursaniz da ona karsi oynamak
isteyeceginizden emin olabilirsiniz. Kendisi kiz olan bir arkadasim beni
nasil eziyor, bir gorseniz... = Tuna B

Yapim: Q Entertainment | Dagitim: Buena Vista Games
Tiirkiye'de orijinal olarak: Yok

M Ekran goriintiisii bu sekilde. Siz bir de bunlar
I hareketliyken goriin.

i

Yapim: EA Canada | Dagrtim: Aral ithalat
Tiirkiye'de orijinal olarak:

W “Abi talum ruhu diye arabalari ayni renge
boyamak sagma olmadi mi sence de?"”

Yapim: Q Entertainment | Dagitim: Buena Vista Games

Tiirkiye'de orijinal olarak: Yok
W isler bu
boyuta geldiyse
tek kurtulus
yonunuz o dzel
blogu ¢ok ¢ok i
kullanmaktir.

MORTAL KOMBAT
UNCHAINED

Midway, Deception'i aldig: gibi PSP"ye saphyor...
FATALITY!

Yapim: JGI Entertainment | Dagrtim: Midway
Tiirkiye'de

M 10 yil gecti G hala bizle ug kt: di... -
yil gegti Goro hala bizle ugrasmaktan vazgecmedi... oo o

g

¢tk soyliiyorum, eger PlayStation 2'deki MK:
A Deception’i oynadiysaniz, PSP'deki MK Unc-

hained'i oynamaniz igin higbir neden yok. Ay-
ni oyun, ayni hikaye, sen ayni, ben ayni... Kombat
modu, Konquest kismi ve Chess Kombat gibi eglenceli
mini oyunlarin hepsi bu ufak UMD'de toplanmis. Gra-
fikler ¢ok basarili, oynanista da higbir sorun yok. Fakat
ben zaten tiim bunlari PS2'de yaptim, neden PSP'deki-
ni de oynayayim? Endurance Mode adi verilen, art arda
doviislere girdiginiz Survival modunun disinda higbir
yenilik yok. Haya (Illl) = Tuna (Illl)tinda MK oynama-
mis olanlar disinda, pek kimse tercih etmeyecektir bu
oyunu. Hakllar da.- Tuna B

PSP'nizin saghg icin bu oyundan uzak durun...

57

Yapim: EA Canada | Dagrtim: Electronic Arts
Tiirkiye'de orijinal olarak: Yok

M Ah, ah ne kadar da giizel bir oyun olabilirdi;
eger PSP bir analog diigmeye daha sahip olsaydi. |

3 .i?-.“:ﬂ'i

z ira kontrollere o denli sinirlenebilirsiniz ki PSP'yi
duvara, yere, pencereden asagiya atmak isteye-
bilirsiniz. Diistincede ¢ok olumlu bir oyun MoH

Heroes. Bir kere PSP icin ozel olarak diisiiniilmiis, cogu

PSP oyunu gibi uyarlama degil. Grafikler giizel, sesler ye-

rinde. Oyunun ana modu olan Campaign'de, dnceki MoH

oyunlarindan tanidigimiz iig farkh karakteri kontrol edi-
yoruz. Dolayisiyla bir boliimde Paris'in arka sokaklarinda
¢atisirken, bir sonraki bolimde Avrupa kiyilarina ¢ikartma
yapiyor olacaksiniz. Her bdliimde farkh gorevler, farkli is-
ler yapiyor gibi goziikseniz de, aslinda hep ayni seyi yapi-
yorsunuz. Ya bir yerlere bomba yerlestiriyorsunuz, ya da
oniiniize geleni vuruyorsunuz. Tabii savas dediginiz de
bundan pek Gtesi degil ama bir Call of Duty'nin heyecani-
na bakin, bir de buradaki monotonluga.

Tek kisilik oyundan cok internet iizerinden oynanabi-
len karsilasmalar ilgimi ¢ekmisti fakat kontrol problemleri
yiiziinden buradan da zevk almayi basaramadim. Keske
daha oynanabilir olsaydi. = Tuna W
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ACE COMBAT X: SKIES OF DECEPTION

Tebdil-i mekanda ferahlik vardir.

ce Combat X, dncelikle ¢ok akici bir oyun. Aksiyon
A hi¢ bitmiyor. inisli, cikisli hikdye de sizi oyuna ta-

mamen bagliyor. PS2 versiyonlarindaki tiim giizel- )
likler toplamis ve daha da genisletilerek PSP'ye aktariimis. . : W Kokpitten oynamak o kadar da kolay degil
Bu konuda hicbir eksigi yok. Hatta bir kag yenilik bile eklen- \GESEAY
mis. Mesela bazi ucaklari modifiye etmek ve harita lstiinden
istedigimiz gorevi secebilmek gibi. Hikayesi, kurgusu ve
Ozellikle de atmosferi ile gercekten dort dortliik. Béliimler ilerledikge, telsiz
mesajlarinda sizden yenilmez bir savas¢l olarak bahsediliyor, diisman lizerinde
yarattiginiz korkuyu gercekten hissedebiliyorsunuz. Grafikler, miizik ve seslen-
dirme gayet yeterli. Gorev tasarimlari ise miikemmel. Ozellikle son bdliimde
yasadigim heyecani anlatamam. Ugak cesitliligi konusunda da en ufak bir so-
run yok. En son biraktigimda oyunu yedi defa bitirmistim ve bana sorarsaniz
yetmis defa daha bitirebilirim.n — Olgay B

CAPCOM CLASSICS COLLECTION RELOADED DUNGEON SIEGE
Eski giinlere donmenin en kaliteli yolu TH RONE OF AGONY

ir siire 6nce PS2'de S Ayrani yok igmeye, niyet eder Agony

nese iginde oynadi- apim: igita ipse 50 . are | apcom tahtina ge¢cmeye...

_ . Dagitim: Capcom | Tiirkiye'de orijinal olarak: Yok

gimiz Capcom klasik-
leri, PSP igin bigilmis kaftan. Reloaded
versiyonunda, CCC Remixed'de olmayan li¢
oyun bulunuyor: Knights of the Round
(iyi), King of Dragons (bir seye benzemi-
yor) ve Eco Fighters (iyi). Bu oyunlar da
dahil olmak lizere tam 20 oyun igeriyor
Reloaded. Favorilerim ise elbette Final
Fight ve Captain Commando. Cogu oyunu
Ad Hoc ile, yakininizdaki bir arkadasinizla
oynayabilmek harika. Ayrica oynadiginiz her oyun size Capcom'un bu pakete ekledigi L Korkuyorurajbenjgece]geceormandaz.:

s . . PR -Korma arkanda ben varim -Korkarim evet

gizlilikleri ortaya ¢ikarmaya yarayan jetonlar olarak geri doniiyor. = Tuna B

ungeon Siege PSP'de eksikligi olan bir
GTA: ‘,ICE CITY STORIES D tiirde, klasik tarzda aksiyon RYO oyunu.
“Sevgili giinliik; yine bir sehirde, yine kralligimi kurmak iizere gorevlendirildim...” Oyunun basinda sifirdan karakter ya-
ratmak yerine, hazir olan {i¢ karakterden (Batt-
. O giin uyandigimda gii- le Mage, Warlord ve Shadow Stalker siniflarin-
nes tiim isiltistyla yatak daki) birini segiyoruz. Sadece ii¢ farkl karakter
odami isitiyordu. var diye sakin liziilmeyin ¢linkii 30. seviyede 6
Kahvalti ¢oktan hazirlanmis, 0 O o et et iy, e ke | farkli Hero Class ve 60. seviyede 12 farkl Legen-
nefis kokusu yeni giinle bir- Victor da asker emeklisi sayihir, degil mi? dary Class secenekleri ile hig¢ bir sey ayni kalmi-
likte odama dolmus... Pence- yor (Stalker olarak basladigim oyunda, bir siire
reden baktigimda, doganin sonra Ranger oldum ve Assassin olarak bitir-
tlim canlihgiyla beni selamla-
digini gordiim. Selami bir ke-
nara, odama sizan diger duy-

dim.). Her karakterin ayrica bir adet yaver seg-
gu ylklu temalar baska bir kenara firlattim. Be-

M Guile voleyi Bison"in suratina
¢akmayi deniyor, fakat iskaliyor! S

me hakki bulunuyor. Bunun haricinde ana ka-
rakterlerin, yiiziin lizerinde 6zel yetenek ve bii-
yiileri var. Ama en giizeli kullanabilecegimiz

nim daha onemli islerim vardi. PSP'yi kaptigim ' yiizlerce cicili bicili silah ve zirhin olmasi. Kisa-
gibi kendimi sokaklara attim; Vice City beni bekliyordu!" ca oyunda her sey bol ve gesitli.

PSP'yle ilgilenmek i¢in kendimi i1ssiz bir adaya isinlatmayi planliyorum. Evde olmuyor bu Ancak 15 saatin lizerinde bir oynanis vaad
is. Yok filmiydi, PS2'siydi, kitabiydi derken PSP unutulup gidebiliyor. Tatil ortamindaysa tartis- eden bu oyunun, ciddi atmosfer sorunlar ol-
masiz en iyi arkadasiniz oluyor. Hele GTA gibi bir oyun da varsa yaninizda, of of... PS2'de yillar dugu da bir gergek. Oyunda her sey iyi, hos da
once oynadigimiz Vice City'den Lance Vance'i hatirliyorsaniz, Vice City Stories'deki Victor Van- bir monotonluk var. Ozellikle deli danalar gibi
ce'in de onun kardesi oldugunu tahmin edebilirsiniz belki. Amerikan ordusunda asker olan dolandigimiz haritada kaybolup, saf gibi orta-
Victor, kisa siire sonra kirli islere bulastigindan askerden kovalanir ve sehri ele gecirmek lizere da kalabiliyoruz. Gorevler de pek yaratici degil.
harekete geger. Ayni Vice City'de oldugu gibi, imparatorlugunuzu biiyiitmek igin binalar satin Diger yandan NPC'ler ile etkilesim bekledigimin
aliyor ve boylece bolge bdlge sehri ele gegirmis oluyorsunuz. Alti farkh is kolundan birini bu lizerinde.
yerlesim birimleriyle birlestirerek de para kaynaklarinizi gelistiriyorsunuz. Sonug itibariyle bir Diablo olmaya ¢alisan

Vice City'de olmayan, bu versiyonda olan ne var diye bakinca da Jet Ski ve ATV'lerin oyuna ama olamayan, yavas tempolu, yer yer atmos-
eklenmis oldugunu goriiyor, seving cigliklar atarak kendimizi iskeleden birakiyoruz. Korkma- feri ile bogan bir oyun Throne of Agony. Her ne
yin, Victor yiizebiliyor. Bunlarin disinda ise oyun bildiginiz GTA, fakat el formatinda. Vallahi kadar bu kadar yerden yere vursak da tiirliniin
unutuyordum; oyunda bir de bir ton ¢ok kisili oyun tipi bulunuyor. Cevremde birakin GTA, PSP PSP'deki en temiz ve diizgiin oyunu. Bu aralar
sahibi bir kisi bile bulunmadigi i¢in bunlari deneyemedim ama ¢ok eglenceli oldugu sdyleni- “PSP'de RYO oynamam lazim diyorsaniz" buyu-
yor. Size sadece sunu sdyleyecegim: Bu oyuna sahip degilseniz, PSP'nizi sevmiyorsunuz de- run. Yoksa Oblivion PSP'ye ¢ikana kadar bekle-
mektir; GTA: Vice City Stories UMD'si takili olmayan PSP'ye PSP demem ben!- Tuna B yin. — Olgay &
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DEF JAM FIGHT FOR NY
THE TAKEOVER

Hiphop'gilar birbirlerine diisman oldugunda...

iphop'gilar ancak
MTV'de gordiigiim ka-
dariyla taniyorum. Bu

da Def Jam ile aramda mesafe koymama yetiyor.
Ama birbirimize karsi saygilyiz. En fazla merhaba,
merhaba. Daha fazlasi degil.

Yine de ortada kaliteli bir yapim var ki, Busta
Rhymes ile Method Man'in kafasini kirmak igin
PSP'min basina gegebiliyorum. "Kafasini kirmak"
teriminde miibalaga aramayin. Def Jam ger¢ekten
bu konuda hig taviz vermiyor; kemikler kiriliyor, suratlar dagiliyor, herkes yerden yere
vuruluyor. Def Jam'de ne kadar fazla olay ¢ikartirsaniz, o kadar iyi bir kariyere sahip
oluyorsunuz.

PS2'deki Def Jam Fight for NY lizerine kurulu olan oyun, birgok agidan orijinaline sa-
dik kalmis ve istiine bir dolu da yeni karakter ve hareket eklemis. Toplamda 68 karak-
ter var ve ¢ogunu a¢mak icin oyunda ilerlemeniz gerekiyor. Isin giizel yani, hicbir karak-
ter bir digerine benzemiyor. Makyajlanarak klonlanan karakterlere bu oyunda rastlaya-
mazsiniz. Tek Kisilik oyunla uzunca bir siire eglendikten sonra, hemen bir arkadasiniza
da bu oyunu asilayip karsilikli maglar yapmanizi 6neririm. — Tuna W

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE

Siiper kahramanlardan meydan dayag yiyen kotiilerin hazin oykiisii

ir Marvel oyunuyla
daha karsi karsiyayiz.
Spider-Man faciasini,

X-Men katliyamini unutmadik ama son
bir sans daha versek olmaz mi? Kabul
ediyorum, ben de oyuna belli bir 6nyar-
gl ile baslamistim. ilk nce gbzii asin
yoran grafiklere takildim. Dort farkli ka-
rakterle ayni anda diismana dalinca or-
taligin ana-baba giiniine donmesine,
kimin ne yaptiginin anlasilmamasina
fena bozuldum. Sonra yapay zekanin
pek de zeki olmadigini fark ettim. Aradaki duvara aldirmadan birbirine saldirmaya ¢ali-
san her mutanti goriince i¢im pargalandi. Ama gariptir ki icimdeki "bizim keratalar en
son nerede kaldilar?"” meraki tlim bunlar gormezden gelmeme sebep oldu.

Diger yandan segebildigim her kahraman (toplam 27 Kkisiyi segebiliyoruz) bana ger-
cekten de digerlerinden farkl oldugunu hissettirdi. Ozel yetenekleri o kadar giizel ayar-
lanmisti ki adini, sanini duymadigim kahramanlara karsi bile bir hayranhigim olustu.
Bitmeyen aksiyon, saglam tempo, diizgiin bir kurgu ve muhtesem ara videolar da oyu-
nun arti hanesindekiler. Dolu dolu ve zengin bir igeriginin (6zellikle goklu oyuncu mo-
duna) olmasi igin de ayrica 6zen gosterilmis. Sonucunda tiim kusurlarina ragmen me-
raklilarini memnun eden bir oyun olmus. = Tuna W

M Sicak bir aile fotografi.

STAR WARS
LETHAL ALLIANCE

Keske hepimizin ufak bir droid'i olsa...

£ | m Rianna’nin oyun
* | boyunca en iyi yaptigi
sey elsiz parende atmak.

T am anlamiyla orijinal bir PSP oyunu. Ustelik bir
bulmaca oyunu veya 2D bir platform oyunu da
degil. Ustiine iistliik bir de Star Wars oyunu.

Ama isterseniz siper alin giinkii her bes SW oyunundan

dordii patliyor bildiginiz gibi.

Lethal Alliance'in konusu liglincii ve dordiincii filmler
arasinda bir yerde gegse de hikayeye higbir sey katmiyor.
Zaten kontrol ettigimiz karakter de ne Jedi, ne de fantas-
tik giicleri olan bir baska kisi. Daha ¢ok Han Solo'nun faz-
la esnek hali diyebiliriz kendisi i¢in. Bu karakterin Zeeo
adindaki ufak bir droid'le tiirlii tiirlii diismana karsi mii-
cadelesini gorliyor olacagiz. Rianna, elindeki lazer silahi
ve Thorn of Ryloth adindaki bigagiyla diismanlarini yere
seriyor, Zeeo da bazen Rianna'ya savaslarda yardim edi-
yor, ¢ogunlukla da kapilari agip yollar olusturuyor. Bolim
tasarimlan fena degil, aksiyon da fena degil. Kontroller
de fena degil diyecegim ama onlar kotii aslinda. Fazla
kafa yormadan, soyle rahatca oynayabileceginiz bir aksi-
yon oyunu, ama Star Wars adini hak edecek kadar iyi de-
gil = Tuna A

HEPSINI SIGDIRAMADIK...

Gegen ay Konsol Ustasi'nda “PSP"ye oyun yagdi" diye sdylendi§imde saka yap-
miyor, abartmiyordum. Neredeyse hergiin bir oyun gikar oldu. Zamanimin go-
gunu alan ve son yillarda yapilan en iyi Sonic oyunu olan Sonic Rivals'i herkese
tavsiye ediyorum. Bir sekilde Warhammer diinyasina adim atip biraz daha ileri
giderek Warhammer'in kart oyunlarina bulastiysaniz, Warhammer Warcry:
Battle for Atluma sizi uykusuz birakabilir. Ama gergek kart oyunuyla ilginiz
yoksa hig bulasmayin ciinkii kartlan PSP ekraninda okumak, tanimaya calis-
mak bilyiik iskence. Gegen ay inceledigimiz Daxter'dan basinizi kaldirip bir
baska platform oyununa gegmek niyetindeyseniz Death Jr. II'yi deneyin; gayet
kaliteli bir oyun o da. Dynasty Warriors 2, maalesef gok sikici ve tekdiize bir
oyun olmus. Ayni sekilde Scarface: Money, Power, Respect de konsoldaki basa-
ry yakalayamiyor. Brothers in Arms: D-Day MoH Heroes ile ayni kaderi payla-
siyor (PSP'ye USB'den DualShock baglayasim geldi). Ve son olarak Bounty Ho-
unds goze carpiyor. Gelecekte gegen, insanlarla uzayllan birbirine diisiiren or-
talama bir aksiyon oyunu ama denenmesinde sakinca yok. = Tuna W

LEGO STAR WARS li: THE ORIGINAL TRILOGY

Bir PSP dolusu Lego adam... Her yerde oynayabilesiniz diye.

erhaba Level-severler. Bu oyunumuzda Star Wars'u
M Star Wars yapan Lego'lari inceleyecegiz. Bildiginiz gi-

bi yillar 6nce bay Lucas Star Wars'un sahnelerini ta-
sarlarken Lego'lari kullanmisti. “Storm Troopler'lar buradan
gelecek, Han Solo surada duracak" diye anlatirken hep ufak
Lego adamlar vardi elinin altinda. Yillar sonra basarisinin ar-
kasindaki Lego'lara haksizlik ettigini diisiindli vee, evet. Bu seri-
nin neden yapildigini artik anlamis bulunuyorsunuz (senaryo da-
linda oskari hak etmiyor muyum?).

Hig lafi uzatmayacagim, bu oyunu mutlaka oynamalisiniz.
PSP'de en rahat oynanan, en iyi goziiken, en eglenceli oyunlardan
bir tanesi. Zaten PSP'de bu kadar fazla iyi ozelligi yan yana barin-
diran pek fazla oyun yok. Konsol versiyonlarini oynadiysaniz
PSP'dekini oynamanizin pek anlami olmayacaktir ama eger oyna-
madiysaniz... Gergekten bu firsati kagirmayin. Tonla karakter, giz-

Tales | Dagitim: LucasArts
nal olarak: Yok

M - R2, neden kendimi kiibizm akiminin

bir pargasi gibi hissediyorum?

lilikleri agmak icin saatlerce oynayabileceginiz yan gorevler ve es-
prili anlatimiyla su ana kadar ¢ikmis en basarili SW oyunlarindan.
Haydi, durmayin ama aaa. = Tuna B
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Tuna Sentuna
tsentuna@level.com.tr

KUSAK CATISMASI BiTTi!

"Yeni Nesil Geliyor!", “Yeni Nesil'e 10 Dakika
Kala", “Yeni Nesil'le Basbasa" sozleriyle gegir-
digimiz yillar sonunda, bekledigimiz neslin gel-
mesiyle birlikte “Yeni Nesil Kapida" bolimimiiz
ortada kalmis oldu. iceri buyur etsek masrafli
olur dedik, disarida biraksak size ayip olacak.
Belki PS3 Mart ayinda piyasaya cikiyor ama Nin-
tendo Wii resmi olarak tilkemizde satisa sunul-
du. Boylece kapi mapi kalmamis oldu, herkes
iceride sayilir (Sony utansin).

Efendim, bunun disinda parmak basmak istedi-
gim bir diger konu PS2'nin gelecegi. Bu konu
hakkinda uzunca bir dosya konusu yapmaya ge-
rek yok; gidisat zaten belli. Cok yakin bir zama-
na kadar PS2'yle ilgili hi¢bir endisem yoktu. O
kadar uzun siredir birlikteyiz ki, sanki hicbir
zaman ayrilmayacakmisiz gibi geliyordu. Lakin,
endiselenmesi gereken bir oyuncu grubu var:
Eger uzun suredir PS2 sahibiyseniz, her tirlu
oyunu takip ediyorsaniz, bundan sonra sizi
bekleyen pek iddiali bir oyun yok (God of War 2
disinda). Cikacak bircok oyun var ama iddiali
yapimlar bundan sonra PS3'e gelecek. Rahat
davranabilecek gruba sesleniyorum: Simdiye
kadar li¢ bes oyun oynadiysaniz, PS2'yle hig il-
gilenmediyseniz, PS2'nin oyun arsivi sizi ¢oook
uzun bir siire tatmin edecektir (sadece Metal
Gear Solid, Final Fantasy serilerini oynasaniz
aylariniz geger zaten). 0 yiizden, “PS2 almak
icin ge¢ mi kaldim; simdi alsam ne olur?" gibi
sorular sormayin ve PS2 alin. PS3'ii 2 yil sonra
rahatga alirsiniz dilerseniz. Fiyati da normal bir
yerlere gelmis olur hem (bence PS3'lin Tiirki-
ye'deki resmi fiyati 1.500 YTL olacak. Var mi art-
tiran? - Sinan).

Son olarak da yine PSP'den bahsedecegim. Bu
ay PSP oyunlarina o6zel bir dosya konusu hazir-
ladik (Mobil Oyun bdliimiinde, gegerken gormiis
olabilirsiniz). PSP gergekten artik satin alinabi-
lecek bir kivama geldi. 0 kadar ¢ok oyun ¢ikiyor
ki, "o PS2 portu, bu zevkli degil" diye ayiklasa-
niz bile, mutlaka seveceginiz oyunlar ¢ikacaktir
karsiniza. Bol PSP'li ve oyunlu giinler; goziiniiz
bizde olsun. B
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BLACKSITE: AREAS51

>> Uzaylilar nereden geldikleri belli olmayan,
tanimlanamayan seylerdir. Ne olduklarini,
neye benzediklerini bilmiyoruz. Bildigimiz bir
sey var ki, Midway 2007'de uzaylilarin yardimiy-
la kdseyi donecek gibi goziikiiyor. 2005'in hazin
oykiisii Areas1'i unutun. Blacksite yepyeni bir
oyun. Tamam, yine olaylar Areas1 kapsaminda
ve uzayl yaratiklar etrafinda doniiyor ama acik-
lananlara gore oynanista biyiik farkhiliklar ola-
cak. Oncelikle takim sistemine bakalim. Artik tek
kisilik bir ordu degiliz. Siirekli yanimizda bizimle
birlikte dolasacak askerler olacak (biz bir askeri
kontrol ediyoruz). Ustelik ekibimizi Brothers in
Arms'daki gibi yonlendirecegiz. Tek tusla nereye
gitmeleri, nereyi havaya ucurmalari gerektigini
belirleyebileceksiniz. Bitmedi; takiminiz sizin
oynayisiniza gore ya daha saldirgan, ya da daha
¢ekingen davranabilecek. Koti atislar yapip sii-
rekli yara alirsaniz, takiminiz da geri planda du-
racak. Eger gordiigliniizii vurursaniz, takiminiz
da gaza gelerek ortaligi dagitacak. Yiiksek poli-

gonlu karakter modellemelerinin yardimiyla as-
kerlerin yiiz ifadelerini ve ne hissettiklerini de anlayabilecegiz. Henliz heyecan-
lanmak i¢in erken ama sanirim Midway bu sefer dvgiileri toplayacak. H

Yapim: Midway Austin | Dagitim: Midway

Cikis Tarihi: 2007 Yaz | Platform: PS3, Xbox 360

BURNOUT: DOMINATOR

>> Burnout Revenge'den sonra yeni
bir Burnout oyununun yeni nesil
konsollara gelecegini diisiiniiyorduk
ama yanildik. Dominator, PS3 ve Xbox
360 i¢in hazirlanmakta olan Burnout
5'ten farkl bir oyun ve sadece PS2 ve

PSP i¢in hazirlaniyor. Oyunla ilgili agik-

lanan pek bir bilgi yok. Sadece yeni
oyunda Burnout'un dziine doniilecegi-
ne ve bir yerlere ¢arpma korkusunun
baskin olacagina dikkat gekiliyor. Bu-
nun disinda, bana soracak olursaniz
pek de farkl bir sey gormeyecegiz.
Ama zaten Burnout'la ilgili sevdigimiz
sey de bu degil mi? W

Yapim: EA UK | Dagitim: Electronic Arts
Cikis Tarihi: Mart 2007
Platform: PS2, PSP

BASKIYI DURDURUN!

= H.R. Giger'in Alien'lari Wii ve PSP'ye
geliyor. Alien Syndrome adi verilen
oyun Aksiyon-RYO tiiriinde olacak ve
2007'nin yaz aylarinda piyasada goriile-
cek.

= ingiltere'de yayimlanan bir Xbox 360
reklamindan anlasildigi iizere, ¢ok ya-
kin bir zamanda tiim diinyada Xbox
360"iIn fiyat: diisebilir.

= PS3 igin hazirlanmakta olan Killzone
hakkinda bir habere gore, oyun giktik-
tan sonra ek boliimleri Playstation Sto-
re'dan satin alabilecegiz.

= Cok da begenilmeyen Wii oyunu Red

Steel'in devami hazirhik asamasinda.

= Microsoft'un gegen aylarda piyasaya
i ii Xbox 360 igin HD-DVD siiriicii-

sii, Wii'den bile biiyiik. Almay diisii-

niiyorsaniz, evden birkag parc¢a esya ¢i-

kartin.

= Wii'nin ilk SSX oyunu, SSX Blur Mart

2007'de piyasada.

= Polyphony baskani Kazunori Yama-

ouchi, Gran Turismo HD'nin sadece

konsept calismasi olarak kalacagini,

tam bir oyun olarak yayimlanmayacagi-

LEVEL 120 KONSOL USTASI
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MEDAL OF HONOR VANGUARD

>> Frank Keegan'la tanisin. Yerden metrelerce yukaridan yeryii-
ziine birakilan bir asker. Frank'in de icinde bulundugu 82.
Hava indirme Boliigii, Avrupa'ya ilk defa ayak basacak ve harekat-

Oyun diinyasini derinden inceleyen Ga-

masutra'da (www.gamasutra.com) ya-
yimlanan bir makalede, bir¢ok analiz uzmani
konsol diinyasinin gelecegi hakkinda yorum-
larda bulundu. Bir tanesi parasi yetmedigi igin
evine Xbox 360 alamamaktan sikayet ederken,
bir digeri PS3 bulamadig i¢cin yakiniyordu (bu
analizciler Tiirkiye'den ¢iksa durum kesin bdy-
le olurdu).

Makalede genel olarak Xbox 360'in basari-

sizligindan bahsediliyor. "Microsoft her an-
lamda (reklam, firma destegi, donanim) dogru

taki basarilarindan
dolayi tarihe gece-
cek. Biz de bu he-
yecana dilersek
Wii-Mote'larimizla,
dilersek de Dual
Shock'larimizla
dahil olabilecegiz.
Sicilya sahille-
rinde diisman pe-
sinde kosacagimiz,
Varsity Operasyonu

sayarak bizi liziiyor. Nintendo Wii ise hem ta-
nitim, hem dagitim konusunda elinden geleni
yaparak olumlu bir tablo giziyor. Nintendo
Tiirkiye'den aldigimiz rakamlara gore, ilk 10
giinde ellerindeki 1800 adet Nintendo Wii'nin
tamami satilmis, bu rakamin iki katindan fazla
da siparis almislar. Rakamlar diinyaya gore
kiigiik olabilir, ama Tiirkiye gibi bir pazar igin
oldukga basaril.

Sony'nin nasil bir tutum sergileyecegini ise
ancak Mart ayinda gorecegiz. Konsolu 2000
YTL'den satmaya baslarlarsa protesto bayrakla-

icin Nazi Almanya'sina sizacagimiz Vanguard, bizi klasik MoH at-
mosferine sokacak. Yani diisen takim arkadaslari, goziimiiziin
onilinde patlayan tanklar, havaya ugan evler-binalarla dolu bir
diinya... Oyun ¢ikana kadar, hakkindaki gelismeleri www.mohvan-
guard.ea.com adresinden takip edebilirsiniz. W

Yapim: EA Los Angeles | Dagitim: Electronic Arts | Cikis Tarihi:
Mart 2007 | Platform: PS2, Wii

APPLE DA KONSOL
YAPACAK

Apple firmasini ya i

Macintosh'la ya da
daha popiiler bir 6r-
nek olan iPod'la
duymussunuzdur.
Unlii analizci Jesse
Tortora'ya gore ise
Apple donanimdaki
gliclinii ve tecriibesini kullanarak konsol
piyasasina adim atabilir. "Apple'in kon-
solu, MacMini ve iTV'nin bir karisimi

secimler yapmis olsa da, bir nedenden dolayi
insanlar Xbox 360 almiyor" deniyor. PS2 satis-
larinin inis ve ¢ikislar yasadigi, genel olarak
Xbox 360'la ayni seviyede oldugu da gozden
kagmiyor. 2007 yili iginse firmalarin donanim-
dan ¢ok yazilima odaklanacagi ve saglam
oyunlarin ortaya ¢ikacagi soyleniyor. PSP soz-
cligli yazida bir kez bile gegmezken, DS'in bii-
yiik satislara imza attigl konusunda da muta-
bakata variimis.

Stiper bir konsol oyuncusu olarak ben ne
diisiintiyorum peki? Tiirkiye sinirlari igerisinde
konusmak gerekirse, Microsoft Tiirkiye'yi hice

ni acikladi. 10 araba ve bir pistten olusan, tam HD destegine sahip
demoyu Playstation Store'dan indirebilirsiniz.

« Killer 7'in yaraticisi Goichi Suda’nin yeni oyunu Heroes, isim de-
gistirdi (tahminimce iinlii diziden dolayi). Oyun artik No More Hero-
es adiyla bilinecek.

= Bes adet PSOne oyunu, PlayStation Store'da satisa sunuldu. Tane-
si 2.5 $ olan bes oyun Cool Boarders, Crash Bandicoot, Hot Shots Golf
2, Syphon Filter ve Tekken 2'den olusuyor. Oyunlari su an igin PS3'te
oynayamiyorsunuz ama Wi-Fi ile PSP'ye yollamak ve PSP'de oyna-
mak miimkiin.

« Giin gegmiyor ki insanlar Wii-Mote'larini televizyon ekranlarina
gommesinler. Nintendo baskani Satoru Iwata Wii sahiplerini sakin
olmalari konusunda uyariyor.

rini agmaya hazir olun.

| olabilir" diyor Tortora ve ekliyor: “Apple
ya bahsettigim konsolla ya da iPod'un
daha genis ekranl bir versiyonu ile
oyun diinyasina er ge¢ adim atacaktir.”
Microsoft'un Xbox 360 ile film ve TV ya-
yinlarina kolayca erisim saglayabilmesi,
sirastyla iTunes Movie Download, iTV ve
iPod servislerini etkileyebilecegi belirti-
liyor. Tiim bunlar Apple'i yakin zamanda
oyun donanimi Ureticiligine itebilir. Ya
da ¢ok sevimli pembe bir MacBook lire-
tirler, konsoldan kazanacaklarinin on
katini kazanirlar. B

= Tekken 5: Dark Resurrection, secilebilir Jinpachi karakteri ve
1080p destegiyle birlikte PS3'e geliyor. Ustelik PS Store'dan indirile-
bilecek.

* Level-5 Nintendo DS icin yeni bir Dragon Quest oyunu hazirliyor.
Dragon Quest IX: Defender of the Starry Sky 2007'de piyasada olacak.
= Wii Weathercast, artik sadece hava durumunu bildirmekle kalmi-

yor, eger oyun desteklerse hava durumuna gore oyundaki havanin
da degismesine olanak taniyor.

= Virtua Fighter 5, PS3'iin Avrupa ¢ikis oyunlarindan birisi olacak.

* Bazi analizcilere gore, PS3'iin Avrupa cikisi Eyliil 2007'ye sarkabi-
lir. Daha iyimser analizcilerse konsolun Nisan'da piyasada olabilece-
gini soyliiyor. Sony, tiim bu iddialari yalanlayarak konsolun kesin-
likle Mart ayinda g¢ikacagini vurguluyor. l
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Bitmeyen bir macera, unutulmaz bir klasik

Ustiime dokiilenleri temizlerken, kendime tekrar tekrar
tembihliyordum: “Sakin ol evladim. Once elinden WiiMote'u
birak, ondan sonra ig suyunu. Acelen ne?". Wii'nin yeni
kontrol sekli o kadar dogal ki, bazen elinizde bir kontrol ci-
hazi oldugunu unutup bdyle sagmalayabiliyorsunuz iste. Bu
ayki Level Cup'ta Wii Sports oynayan geng yazarlarimizin heyecanini go-
riince, ""sagmalamanin” ne demek oldugunu anladim. Herifler ellerinde
sanki gercekten beyzbol sopasi varmiscasina, saatte 180 KM hizla savuru-
yorlardi kollarini. “HDTV ha gitti, ha gidiyor" diye de benim i¢im eriyordu
tabii... Sanki oyunlarin atmosferine girmek igin ekstra bir caba harcama-
niza gerek kalmiyor, Wii Sports gibi bir oyun bile agzindan kopiik sacan
bir "bosluga el kol sallayan deli"ye donistiirebiliyor normal bir insani...

MW Karanhk yerlerde yakabileceginiz bir
lambaniz var, ama dikkat edin, gazi ¢ok kisith.

M Bu ufakhigi kurtarmak icin
Hyrule'un yansini katedeceksiniz. *

-

Farketmissinizdir, Legend of Zelda: Twilight Princess'i anlatmaya da-
ha ge¢ baslamak i¢in yazdim yukaridakileri. Clinkii nereden baslayacagi-
mi bilemiyorum. Gelmis gegmis en iyi oyunlardan birisini sinirli kelimele-
re sigdiramayacagindan korkuyorum. Bir oyun degil, ¢ok giizel yazilmis
bir masal sanki Twilight Princess. Bazilari “ama bu ¢ok ¢ocuksuuu..." de-
se bile, onlari baglayip en yakin ¢atidan sarkitarak susmalarini saglamak
daha akillica olacaktir. Sadece etin kilici kestigi, “headshot” yeteneginin
konustugu, kanin govdeyi gotiirdiigli oyunlara tamah edenlere tuhaf
gelmesi ¢cok normal Legend of Zelda'nin. Clinkii gayet naif bir “karanhk,
aydinliga karsi" oykiisii, sevgi ve dostlugun énemini vurgulayan bir anla-
timi, konusan hayvanlari, sicak bir banyo icin her seyi yapabilecek yara-
tiklari ve yesil kukuletali bir kahramani var. “Benim masal dinleme ¢a-
gim ¢oktan gecti aslanim" diyenlere lizgiin gozlerle bakip, “¢ok sey kay-
bedeceksiniz" demekten baska bir sey gelmiyor elimden. Catidan sarkit-
tiktan sonra tabii.

YESiL KUKULETA

Her Zelda oyununda oldugu gibi, kdyiin "yasi gelmis genci" olan
Link'i yonetiyoruz. Cok uzak gecmiste yasamis, "yesil kukuletali bir
kahraman"in maceralarini dinleyerek bliylimdistiir Link. Kdyiin cocuk-
larinin abisidir, tiim anneler ogullarina onu drnek gostermektedir. is-
te Link kendi koyiinde, kendi halinde bir hayat siirerken, kdyii cevre-
leyen ormanlarda bir huzursuzluk peydahlanir. Hayvanlar hisseder ilk
once bu huzursuzlugu, aksam saatlerine dogru ormana giren insanla-
rin da Ustiine garip bir hiiziin ¢cdkmektedir. Clinkii Heniiz Link'in kii-
cuk koytinde bilinmemektedir, ama bu huzursuzlugun sebebi Hyrule'a
yayllmakta olan “Karanhk"tir. Bu giizel iilkeyi koruyan "lIsigin Ruhla-
ri"nin gozyaslarini ¢alan karanlhk, Hyrule'u parca parga ele gegirmek-
tedir. Dokundugu hayvanlar korkung yaratiklara doniismekte, karan-
ligin icinde hapsolan insanlar ise, siirekli son anlarini yasayan zavalli
ruhlara dontismektedir.

Oyunun sakince baslayan ilk birkag saatinin ardindan, karanliga dii-
sen Link kendisini bir zindanda kilitli ve bir kurt olarak bulur. Hemen
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M Hyrule kralligi, hayat dolu,
giizel bir memleket.

akabinde koca kafali, hem sevimli hem de cok
sinsi goziiken bir karakter olan Midna tarafindan
kurtarilir ve esas macera baslar. Ama ne macera...

Legend of Zelda, katiksiz bir aksiyon ad-
venture oyunu. Dis diinyada ve zindanlarda iki
farkh oynanis bi¢imi sunuyor. Dis diinyada da-
ha ¢ok at siirliyor, kilig salliyor ve Hyrule kralli-
gini kesfediyorsunuz. Araya ¢ozmeniz gereken
bircok bulmaca da sikisiyor tabii. Zindanlarda
ise, girdiginiz her yeni mekan ¢oziilmesi gere-
ken bir bulmacaya doniisiiyor (Prince of Persi-
a'nin oynanis mantiginin Zelda'dan esinlenerek
hazirlandigini soyleyebiliriz). Etraftaki plat-
formlar kollari, diigmeleri, tasidiginiz silah ve
esyalari kullanarak zindanin "“boliim sonu ca-
navarina” ulasmaya ¢alisiyorsunuz.

Daha once Zelda oynamis olanlar igin Twi-
light Princess'in sundugu en biiyiik degisiklik,
Link'in ayni zamanda bir kurt olmasi. Hyrule'un
aydinlik bolgelerinde elinde kiligla, kafasinda
yesil kukuletasiyla dolasirken, karanlik icindeki
bolgelerde kurt formuna dontisiiyor. Kurt ve in=
san formlarindayken yaptiklarinizda ortak bir-
¢ok yon var, ama bunlari nasil yaptiginiz cok
farkl. Uluyarak baska kurtlarla haberlesmek,
kokularr takip etmek, topragi eseleyip gomiilii
seyleri ¢ikartmak, ormanin masum hayvanla-
riyla konusmak, kiigiik diismanlari 1sirip salla-
mak gibi bir kurttan bekleyeceginiz seyleri ya-
plyorsunuz.

HERSEY AYNI, HERSEY FARKLI

Simdiye kadar iki Zelda oyununu inceledim,
dort tanesini de oynadim ve gordiiglim kada-
riyla tim Zelda'larda ortak olan yonler var:
Hepsi Hyrule adli memlekette gegiyor, bazi
efektler ve karakterler her oyunda bulunuyor.
Link'in her oyunda "yesil kukuletali kahrama-
ni" dinleyerek biiylimiis olmasi, biz oyuna bas-
ladigimizda artik kdyden ayrilacak kadar biiyii-
miis olmasi gibi 6geler hep ayni. Bu yiizden
Tiirkcesi “bag" anlamina gelen Link isminin,
"gegmisi gelecege baglayan kahraman" anla-
minda kullanildigini diisinmeye basladim.
Peki, onceki oyunlarla bu kadar benzesen

M Bu yaratiklar iiglii paketler halinde geliyor ve Midna'nin 6zel
saldirisi ile iiiinii ayn1 anda dldiirmezseniz, yeniden diriliyorlar.

Oyun o kadar ustaca hazirlanmis ki, sanki
yiizlerce kiigiik oyun bir araya gelmis

bir oyun, nasil oluyor da bu kadar
farkh olabiliyor? Bunun sirri ¢ok
basit: Legend of Zelda'da ayni isi
asla sikilacak kadar yapmiyorsu-
nuz.

Adim basi daha once hig karsi-
lasmadiginiz bir oyun mekanigi ¢i-
kiyor karsiniza. Bir bakiyorsunuz,
kurt olarak bir kokuyu takip edi-
yorsunuz. Bes dakika sonra insan
formuna doniip, korkudan delirmis
atiniz Epona'yi sakinlestirmeye ¢a-
lisiyorsunuz. Bes dakika sonra, na-
sil Sumo giiresi yapilacagini 6gre-
niyorsunuz. Bes dakika sonra, ug-
suz bucaksiz gayirlarda, at siiriip
kilig sallayarak koyiiniizden kagiri-
lan kiiglik bir gocugu kurtarmaya
gahistyorsunuz. Bes dakika sonra,
incecik bir kopri lizerinde, devasa
bir yaban domuzu siiren bir yarati-
ga karsi diiello yapiyorsunuz... Be-
nim simdiye kadar gordiigiim hig-
bir oyun, bu kadar farkli oynanis
sekillerini, bu kadar milkemmel bir
biitiinliik icinde ve sagmalamadan
vermeyi basaramamistir. Ve eger
bana "oyunun her seyini anlattin
ya, Spoiler kadar tas diissiin kafa-
na!" diyorsaniz, haksizlik ediyor-
sunuz. Bu paragrafta anlattiklarim
gercekten de oyunun sadece yarim
saatlik bir kisminda yasayacaklari-
niz. Oyun o kadar ustaca hazirlan-
mis ki, sanki birbirinden farkl
ylizlerce kiiglik oyun bir araya gel-
mis gibi, ama degil. Her seyi birbi-
rine baglayan giizel bir hikayesi
var, aldiginiz her esyanin oynanis
bicimini zenginlestirmesi Zelda'nin
en onemli dzelligi.

WiiMote ve Nunchuk'u sallayarak
bu kadar yogun bir aksiyon oyununu
oynamak, tahmin edemeyeceginiz
kadar rahat. Her seyden 6nce, kilig

kombolari yapmak icin lig-dort tus kullanmak yerine,
tek tusla rakibe kilitlenip, WiiMote'u sallamak ¢ok da-
ha dogal geliyor ve asla yormuyor. Ama WiiMote'u kilig
doviislerinde daha ustalik gerektirecek sekilde kulla-
nabilsek iyi olurdu. Tek yaptiginiz Z tusuna basil tutup
diismana kilitlenmek ve WiiMote'u sallamak. Bu yiiz-
den normal yaratiklari ddvmek ¢ok basit ve herhangi
bir ustalik gerektirmiyor. Boliim sonu canavarlari ise
bambaska bir konu tabii, hem WiiMote'u kullanmadaki
tlim hiinerinizi bu devasa yaratiklarin istiinde kullan-
maniz lazim. Ama onlarin da gok zor oldugunu soyle-
yemem, ¢ok zorlandiginizda nasil yeneceginizi Mid-
na'ya soruyorsunuz zaten.

DEVASA BiR DiiNYA

Twilight Princess'in yapiminin 4 yil siirmesine sasma-
mali, normal bir aksiyon oyunundan dort-bes kat da-
ha biiyiik bir oyun Zel-
da. Hig takilmadan
ilerlerseniz bile
50-60 saat siirli=
yor. Oyle bir ya-
pisi var ki, yap-
maniz gereken
her seyi yaptigi-
nizi ve oyunu
bitirmek Uizere
oldugunuz an-
da, karsiniza
¢ok daha bii-
yiik bir ma-
cera ve he-
def koyu-
yor. Ve bu-
nu sizi asla
sikmadan,
"oo0f, bitsin
artik!" demeden
yapmay! da basa-
ryor.
Ninten-
do'nun ve
ozellikle Zel-
da'nin tar-
zina ahisik
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KONSOLLINCELEME

olmayanlari rahatsiz edebilecek bazi yonleri de
yok degil oyunun. Bunlarin basinda, bir sonra
yapmaniz gereken gorevin o devasa diinyanin
neresinde oldugunun haritada gosterilmemesi
yatiyor. Tamam, Midna'ya sordugunuzda "Ka-
kariko kdyiine gidecegiz" diyor ama Kakariko
koyu neredeydi ben hatirliyor muyum bakalim?
Basindan kalkmadan, siirekli oynarsaniz sorun
degil, ama bir hafta kadar ara verdikten sonra
oyuna dondiigiiniizde, gitmeniz gereken yeri
unutmaniz ¢ok kuvvetle muhtemel.

GRAFIK VE MiiZiKLER

Bazilarinin olumsuz olarak gorebilecegi onemli
lic unsur var oyunda: Seslendirmesiz olmasi,
"retro” tadi tastyan miizikleri ve diisiik doku
kalitesi. Bunlardan gergekten eksi sayilabilecek
olani sadece miizikler. Zelda ruhunu yansitmasi
icin onceki oyunlarla hemen hemen ayni mii-
ziklerin kullanilmasina diyecek bir seyim yok,
ama bu miiziklerin hala "midi" kalitesinde ol-
masina hic¢ gerek yoktu. isin kétiisii arada sira-
da giren o kadar guizel "orkestral" muzikler var
ki, doviisler sirasinda ¢alan “tinini tinini" midi
miizik iyice kulaga batiyor.

Oyunun seslendirmesiz olmasi ise bence
dogru bir karar. Sahsen ikinci sinif bir Hollywo-
od aktoriiniin sesini duymaktansa, oyunumdaki
karakterlerin seslerini hayalimde canlandirmayi
yeglerim. Ustelik karakterler tamamen sessiz de
degil, her karakterin konusmasinda “Hey",
"0oo0!" gibi linlem gerektiren yerlerde sesini
duyuyoruz. Gerisini hayal giictintiz tamamliyor.

Diistik doku kalitesi ilk baslarda herkesi ra-
hatsiz edecektir. Zelda, esas olarak Gamecube
icin yapildigini belli eden bir oyun ve Wii'nin
grafik kapasitesini tam olarak kullanmiyor.
Ama oyunun doku konusundaki agigini kapa-
tan "sanatsal"” yani cok daha agir basiyor.
Renklerin uyumu, karakterlerin gozlerindeki
ifadeler, hareketleri, mekanlarin genisligi ve
genel olarak gorsellige gosterilen 6zen o kadar
fazla ki, dokularin diisiik ¢oziiniirligtini kisa
siirede gormemeye basliyorsunuz. Ama ozellikle
HDTV sahiplerine bir uyarim olacak: Eger Wi-
i'nin HDMI kablolarini almaz ve Wii meniisiin-
den Screen ayarini HDTV'ye gore yapmazsaniz,
normal bir televizyondan ¢ok daha tirtikli bir
grafikle karsilasacaksiniz.

ZELDA’NIN GAMECUBE VERSIYONU

Gamecube sahibi olanlar da yasadi: Giinkii Twilight Princess'in Gamecube versiyonu ile Wii versi-
yonu tamamen ayni. Aralarindaki tek fark, tiim hareketlerin Gamecube'de tuslara atanmis olma-
s ve oyunun haritalarinin “inverted” olmasi. Yani Wii versiyonundaki tiim bdliimler, sanki ay-

nadan goriiniiyor gibi ters duruyorlar Gamecube versiyonunda.

4

igi, Link'in level
atlayarak degil, yeni esyalar kazanarak
gelismesidir. Tavanda yiiriimenizi
saglayan demir cizmeler de bu esyalardan
biri.

LS

-

GORMEZDEN GELMEK
Oyun o kadar zengin igerikli ve kaliteli ki, eksiklerini
gormezden gelmek ¢ok kolay. Daha bahsetmedigim o
kadar giizel sey var ki... WiiMote'u kullanarak nasil
"gercekten" balik tuttugunuzdan mi bahsetsem. Miithis
eglenceli ve ustalik gerektiren bir mini oyun balik tut-
ma... Veya toplayip biriktirebileceginiz onlarca nesne-
den mi bahsetsem yoksa saatlerinizi verebileceginiz yan
gorevlerden mi... Su bir gergek ki Zelda tek oturusta bi-
tiremeyeceginiz bir oyun degil. Size tavsiyem, sakin,
ama sakin “derhal ana gorevi bitireyim, sonunu gore-
yim!" gibi bir hirsla oynamayin oyunu. Hyrule'un tadini
gikartin, etraftaki herkesle konusun, yan gorevlerin pe-
sinden kosun, sakin bir 6gleden sonra gegirmek igin
balik tutun ve oyunun ruhunu hissedin. Birakin Epo-
na'yl mahmuzlamayi, biraz da tirista siiriin.

Yeni bir konsolun basarisini belirleyen en 6nemli
unsur, o konsola 6zgii, o konsolu alma sebebi olarak
bir oyunun varhgidir. Xbox 360 bir sene once ¢ikti

H Oh be, en sonunda Prenses Zelda'y:
gorebildim! Bana tas atmaya baslamadan
once, oyunun ilk saatlerinde sizin de
soyleyip kacayim. Kagarim

goreceg
bakin!

ama Gears of War gibi bir oyun
daha yeni gikti. PlayStation 3 "o
oyuna" kasim ayinda, Guns of
Patriots ile kavusacak. Nintendo
Wii'nin olmazsa olmaz oyununu
ise az once okudunuz. Evet, Le-
gend of Zelda tam bir Altin Klasik.
“Ben oyunlardan sikildim" diyor-
saniz bile, oyunlarda ruhun
onemli oldugu o eski giizel giinle-
rin tadini ¢alacak agziniza. Yeni
oyunculara, daha once hissetme-
dikleri gilizel duygular yasatacak.
Ve gercekten de yasanmasi gere-
ken bir oyun Twilight Princess.
Uzun siiredir, vermek istedigi duy-
guyu bu kadar iyi veren, hem ru-
hu, hem de oynanisi miikemmel
olan, bu kadar ustaca hazirlanmis

bir oyun oynamamistim. @

Sinan Akkol sakkol@Ievel.com.tr

Level Karnesi

Asla sikmayan, siirekli degisen
oynanisi.
Eski oyunlarin tadini verebilmesi.
60 saatten uzun oyun siiresi.

X Midi kalitesindeki bazi miizikler.

X Kilig doviisleri WiiMote'u daha ustalik
gerektirecek sekilde olabilirdi.

Grafik o 1 2 3 4 5
Ses 0 1 2 3 & 5
Oynanabilirik o 1 2 3 14 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Eglence o 1 2 3 4 5

Wii VEYA GAMECUBE

SAHIBIYSENiZ, ALMAMANIZ
DUSUNULEMEZ BILE.

84 M Yapim Nintendo M Dagitim Nintendo M Yas siniri 12+ M Tiirkiye dagitiaisi Nintendo Tiirkiye M Fiyati 149 YTL M Hoparldr Destegi Dolby Surround
M Zorluk Kolay M Ingilizce gereksinimi Orta M Multiplayer Yok B Diger sistemlerde Gamecube B Web : http://tinyurl.com/78gjm M Alternatif Pek yok gibi sanki :)




M “Uzuuun ince bir yoldayim,
dindirim dirinim.... Olmuyor Hasan

! olmuyor, bastan hadi!"
—TE———

W “Arif Susam'dan sonra en
. sevdigim sanatg Anthrax'tan
Scott lan'dir.”

Miizik Oyunu

GUITAR HERO 2

Long Live Rock ‘N Roll!

Heniiz ortaokula yeni baslamistim. Hayatimi sadece oyunlarla
paylasiyor, bos zamanlarimda da ders galisiyordum... Ve bir
giin bir akrabamdan istemeyerek arakladigim bir kaset saye-
sinde hayatima ikinci bir heyecan katildi. 0 yila kadar pop
miizikle yogrulmus kulagim, bir aksam Judas Priest yazan bir
kasetten Painkiller albiimiinii dinledi (akabinde soka girdi tabii). 0 gii-
ne kadar duymamis oldugum notalarla karsilasmistim. “Bu nasil bir
giiriiltiidiir boyle?" sorusunu kendime sorarken gitar sesinin biiyiisiine
kapilmistim...
Derken miizik, hayatimin en az oyun kadar hatn sayilir bir boliimiinii
kusatti. Rock yildizi olmak, gitar galmak, konsere gitmek gibi seyler
ogrendik. “Van Halen'den neyimiz eksik ki?!" diyerek her ¢ocuk gibi
gitar calma hevesine kapildik. Ama gergek bir gitarist hi¢ olamadim.
icsimde hep bir ukde olarak kalmistir bu, paylasayim dedim... Ve konu-
yu soyle baglayayim; eger siz de benim gibi iginizde bir gitarist yasati-
yorsaniz, bu oyuna bayilacaksiniz. Ciinkii Guitar Hero hepimize binlerce
hayraniniza karsi stadyum konseri verme imkani sunuyor!

BU GECE KONSERDEYIM, GELEMEM!

Gegen yil bu zamanlarda ilk Guitar Hero oyunuyla karsilasmis ve yuka-
rida bahsettigim giinlere geri donmiistiim. insan oyun oynarken TV
karsisinda gaza gelip kafa sallar miydi? Salliyormus iste... Bu durum

M Zor seviyesinde pratik
yapmadan oyuna girerseniz,

5
- { kafaniza domates yemeniz olasuy

Jix - "‘
-J; M Her hatasiz 10 nota igin b

puan katsayisi ikiyle ¢arpilacaktir.
Eger siiper giiciiniizii 4X'teyken
kullanabilirseniz 8X'e cikabilirsiniz.

oY \TE
CLASSIC

LEVEL

ikinci oyunda da degismiyor, hatta bir dalga gibi daha da yiikseliyor.
GH'nin en etkileyici yanlarindan olan sarki listesi artik daha da zengin.
40"1 lisansh, 55'i yeni, toplamda 65 kadar par¢a bulunuyor. Parcalar
degismis ama oyunun stili ayni. Notalar yukaridan asag1 dogru akarken
siz de bu notalarin renklerine (yerlerine) gére R - L - X tuslarina basi-
yorsunuz.

Daha 6nce hi¢ GH oynamadiysaniz “Ee bu mu yani?" diyebilirsi-
niz... Cevabim: Evet bu! Harmonix isini o kadar iyi yapmis ki ayni
parcayi onlarca kez oynasaniz bile bir damla olsun sikilmiyor ve
“Distortion” sesiyle oyunun atmosferine kapilip gidiyorsunuz.
Lynyrd Skynyrd'in Free Bird'iiniin aslinda ne kadar giizel oldugunu
anliyor, Hangar 18'de Marty Friedman'a “Marti, sen nasil bir insan-
sin?" gibi garip ciimleler kurabiliyorsunuz. Hatta Axl Rose'u sevme-
yenler Sweet Child 0' Mine'dan bile hoslanabilir. Ciinkii her bir par-
¢a orijinali gibi kullanilmasa da sahip olduklari duygular ve ruh,
mih gibi korunmus.

Ne yazik ki arada oldukga kotii cover’lanmis pargalar da var.
Miizik olarak olmasa da vokal olarak bir kareoke yarismasina kati-
lan ayyas sesine benzer vokaller duymak miimkiin (Rage Against'in
parcasi mesela).

bir seviye, oyundan alinan keyfe dogrudan etki ettigi gibi pargala-
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M Oyunun yaninda bu gitan alana bu kizi...
Maalesef armagan etmiyorlar.

rin genel yapisini da degistirebiliyor. ilk
oyunda oldugu gibi, Easy'de ii¢, Medium'da
dort tus kullaniliyor. Ben ilk olarak Medi-
um'da oyunu oynadim ve tadi damagimda
kaldi diyebilirim. Ama Hard'a gegince oldukga
zorlandim ¢iinkii hem hiz artiyor hem de R-L
tuslarina oldukga ters diisen X devreye giriyor.
Expert'te ise bu hiz daha da yiikseliyor. Nota-
lar gergekten biiyiik bir hizda akmaya basli-
yor, onceki seviyeden alistiginiz notalarin yer-
leri degisiyor ve ayni anda basmaniz gereken
tus kombinasyonu iigii bulabiliyor.

Bu zorluk seviyesi gamepad'den gok oyun
icin iiretilen Gibson SG gitarina ozel. Ciinkii bu
hizla basa ¢cikmanin tek yolu bu kablosuz gi-
tari kullanmak. Oyunu bu gitarla oynamak bi-
le bash basina bir keyif aslinda. Diisiinsenize
TV'nin karsisina gegmissiniz, elinizde gitar ve
siz KISS'ten Strutter'i ¢aliyorsunuz! (evde tek
basiniza kalinca tabii). Emin olun bir makyaji-
niz eksik olacak, o kadar.

OYLE ZORLUGA BOYLE PRATIK

Oyunun bir noktadan sonra zorlasiyor olmasi
Harmonix'i Practice modunu gelistirmeye yo-
neltmis. Burada, bir parcada istediginiz kadar
hata yaparak sonuna kadar calabilirsiniz. Dort
farkl hiz segip parganin gesitli boliimlerini is-
tediginiz kadar galabilir, talkildiginiz kisimlari
gegebilirsiniz.

Multiplayer moduysa en giizeli. Burada iig
farkli mod bulunuyor. Eger yaninizda bir ar-
kadasiniz varsa bu modlar sayesinde oyunun
omrii iki katina ¢ikacak demektir. isterseniz
“bu parcayl kim daha iyi calacak?” diye yaris-
tiginiz Pro Face-0ff'u, isterseniz de Cooperati-
ve modda bir miizik grubu gibi birlikte ¢alma-
yi deneyebilirsiniz. Bu kisimlar lead, ritm ve
bass'tan olusuyor. Bass partisyonlarinin ise
keyifli oldugu sdylenemez (Rush harig). Olduk-

Moshpit'te ezilerek: Binlerce insanin dip dibe girdigi, igne atilsa yere diismeyecegi yerdir.
Her bir izleyicinin fiziksel tepkisini dalaginizda hissedersiniz. Son yillarin extreme gruplari
buradaki seyirciyi saga ve sola olmak iizere ikiye ayirir. Ortada genis bir bosluk olusturur ve en
gaz intro ile iki kitleyi birbirine dogru kosturarak ortaya bir savas tablosu gikarirlar.

B tornado siirekli genisler. Eger iceri katilmazsaniz ezilirsiniz. Katilir ve durursaniz yine

ezilirsiniz.

Headbang ve hava gitari yaparak: En sevdiginiz parcanin en sevdiginiz riff'i calinir ve
elleriniz karincalanir. Sanki elinizde bir gitar varmis gibi parmaklariniz goriinmez tellere
basar. Ritim hizlandik¢a kafaniz ileri geri hareket eder ve bu hareket soloyla birlikte ok
hizlanir. Kafanizi 6ne arkaya sallar, sarkiya eslik eder, kendinizden gegersiniz.

f

] ﬁ“? 1‘1"{: Stage SurflngIDWlng yaparak Igne atilsa yere diismeyecek bir kitlenin iizerine

g da duyarsmlz! Eller iizerinde oraya buraya savrulur, gitar se5|yle kavrulursunuz. Az izleyici
olan konserlerde denenmemeli, zira saka yapip altinizdan gekilebiliyorlar:)

Rock/Metal dinleyicisi degilseniz bu oyun

sizin icin degil

¢a tekdiize gidiyorlar ve kaliteli
bir ses sistemiyle oynamiyorsaniz
oyunun atmosferinden kopmaniz
kaginilmaz.

KAHRAMANIM BENiM!

“Tuslara zamaninda basmaktan
ibaret bir oyunun atmosferi mi
olurmus?” sorusuna takilmis ola-
bilirsiniz. Haklisiniz ama GH,
oyuncuyu stiliyle degil miizikle-
riyle yakalamayi hedefliyor. Yani

Level Karnesi
Saglam bir playlist.
Kablosuz gitar destegi.
Zorluk seviyeleriyle degisen lead,
ritm ve bass kisimlari.

X Hala bir AC/DC, Metallica veya
Judas Priest pargasi yok.

X Google'in bile zor buldugu
parcalara yer verilmis olmasi.

X Seyirciler tepinmiyor!

Grafik

Ses

Oynanabilirlik

Multiplayer

Eglence

KULAKLARI VE ELLERi
SAGLAM HER MUZiK SEVER
DENEMELI.

93

bir rock/metal dinleyicisi degilseniz (Kenan Do-
gulu'yu birer rocker saniyorsaniz) bu oyun sizin
icin degil. Ciinkii oyunun ses ve miizikleri sizi
bozuk bir plak gibi rahatsiz edecek, hafif matrak
grafikleri midenizi bulandiracak. Ama eger Rock
miizik hayatinizda yer ediyorsa, iste hayatinizin
oyunu! Black Sabbath'tan War Pigs, Mega-
deth'ten Hangar 18, Rolling Stones'tan Can't You
Hear Me Knocking, Van Halen'den You Really Got
Me ve Nirvana'dan Heart Shaped Box ¢almanin
ne kadar heyecan verici oldugunu anlayacak ve
komsularinizi rahatsiz etmekte sakinca gormeye-
ceksiniz. Belli mi olur, belki de gengken dinledi-
giniz tinilan tekrar duymak isteyecek, tarihi en
yakin konsere bir bilet alacaksiniz (Exodus mese-
la).

Yazimi “Metal A Headbanger's Journey” bel-
geselinin son ciimleleriyle bitirmek istiyorum
(fonda Metallica-Master of Puppets’in efsanevi
solosu c¢alarken): “Metal size o her seyi ele gegi-
ren gii¢ hissini vermiyorsa, saglarinizi diken di-
ken etmiyorsa, bunlari hi¢ anlamayabilirsiniz.
dyle olsun, anlamayin. Ciinkii etraftaki 40 bin
metal hayranina bakiyorum da, sizsiz de idare

ediyoruz!”

Volkan Turan volkan@level.com.tr

H Yapim Harmopi M Dagitim RedOctane M Yas siniri 12+ M Tiirkiye dagitiaisi Aral ithalat B Dual Shock Var B 60 Hz Modu Var B Hoparlor Destegi Dolby Pro Logic Il
M Zorluk Zor M Ingilizce gereksinimi Yok M Multiplayer 1-2 B Diger sistemlerde Xbox360 B Web www.guitarherogame.com M Alternatif Frequency
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Aksiyon

- Burlc'u, hadi askim yemek yiyelim.

- Tavsanlarla basim belada Selim!

"Askim yanhs yapiyorsun, bak o kolu
saga sola degil, asagi yukari ittirecek-
sin. Boylece su Rayman denilen “sey",
elindeki paket patlamadan gitmesi ge-
reken yere ulasabilecek". Selim belki
tiglincli kez anlatiyordu kiz arkadasina durumu.
Aslinda sorun kiz arkadasi Burcu'da da degildi.
Uzun yillar boyunca oyunlarin gereksiz bir aktivi-
te oldugunu diisiinen Burcu, kendisini kozmetige,
alisverise ve en yeni kafelerde boy gostermeye
adamisti. Derken Selim'le tanisti. Selim, her nor-
mal Tiirk erkegi gibi evinde bir PS2 besliyordu ve
yeri geliyor Burcu'yu bir kenara itip arkadaslariyla
PES oynuyor, yeri geliyor Need for Speed'in ba-
sinda saatlerini harcayabiliyordu. Burcu bu du-
rumdan memnun degildi. iliskilerinin tehlikeye
girebilecegini hisseden Selim, yeni ¢ikan oyunlari
taratti ve Rayman Raving Rabbids'le karsilasti. Bu
oyun onlarin aile psikologu olacakti...

10 DAKIKA SONRA...

“istersen ben geceyim bu béliimii askim? Hem

daha onlarca boliim var boyle. Oyuna alistiktan
sonra karsilikli da oynayabiliriz bel-

l"-. !

ki..?" Masumca bir teklifti Selim'inki.
Oysa bilmiyordu ki Burcu ¢oktan ka-
pilmisti komik tavsanlarin hikayesi-
ne.

Boliimleri art arda asan Burcu,
basarisindan dolayr kazandigi
kiyafetlerle i¢indeki moda ca-
navarini Rayman'in lizerinde

kullaniyor, Rayman'i sekilden

bak ne kadar tatli oldu! Anne-
anne gozliikleri giydirdim Ray-
man'e!" demisti Burcu; sesin-
den heyecani ve oyundan ne ka-
dar keyif aldigi belli oluyordu.

M “Selim, askim, biz de kavga ederken
i ' bdyle oluyoruz bazen degil mi? Askim?"

"Evet, ¢ok sevimli olmus tathm" demisti Selim.
Umursamazhgin tinisi tiim odaya yayilmisti.
“Selim, burada "X tusuna basip istiine gelen
tavsanlara havug suyu fiskirt” diyor ama havug
suyu falan yok ortalikta; neden olmuyor?" Daki-
kalar sonra ilk defa yardimini istemisti Selim'in.
Gamepad'i eline alan Selim, X tusuna siirekli
basmasini gerektigini belirten ciimlesini tamam-
layamadan, gamepad Burcu tarafindan hizla
elinden alinmisti. “Uff bu muydu yani?!" demisti
Burcu. Selim neler oldugunu anlayamiyordu.

2 SAAT SONRA...

Gegen zaman iginde Burcu dans eden tavsanlarin
sirinligine kapilmis, Selim'in mutlaka bunu gor-
mesini istemisti. Selim gazete okuyordu. Sekiz
farkli delikten ¢ikan tavsanlarin kafasina kiirekle
vurma oyununun ¢ok eglenceli oldugunu diisiin-
mistii Burcu. Selim'e de fikrini sormustu. Selim
telefon rehberine bakiyordu. Dérder bélim ta-
mamladiktan sonra, diger boliimlere gbre nispe-
ten daha zor ve uzun olan bir b6liim bulunuyor-
du. Rayman'i kurtulusa bir adim daha yaklastira-
cak olan tuvalet pompalari da bu béliimleri biti-
rerek toplanabiliyordu. Rayman, pompalardan
kendine bir merdiven yaparak hapisten kurtula-
bilecekti. “Tuvalet pompasi da ¢ok sagma olmus
degil mi askim?" diye sormustu Burcu. Selim tu-
valetteydi. Burcu ekrana bir seyler ¢izdi, Ray-
man'e ip atlatti, tavsanlari metrelerce uzaga fir-
latmaya ugrasti. “Selim ¢abuk bak; tavsan simdi
yere yapisacak!" diye haykirdi Burcu. Selim uyu-
yordu.

Selim'i diistindiigiinden degil, oyun mono-
tonlastigl icin degisik bir seyler arayisina giren
Burcu, Selim'in iki kisilik oyun teklifini diisiinddi.
ilk 6nce bazi bdliimleri onunla anlasmali oynaya-
cak, sonra skor savasina girerek ona ustilinliglini
kanitlayacakti. “Selim hadi gel birlikte oyna-".

MAN RAVING

M Burcu bu boliimde R2 tusuyla tuvalet
pompasi atabildigini 6grenince ok sevindi.

zindan ¢ikan
karisip kaybol-
mustu. Selim
devamiyla il-
gilenenler ‘ ‘
glinden sonra
bir daha asla basbasayken oyun
man'i Nintendo Wii'de gorene
dek... @
v Hepsi birbirinden farkli, onlarca oyun.
v Kiz arkadasinizi PS2'ye alistirmanizda
X Wii icin tasarlandigi icin PS2
gamepad'iyle pek de eglenceli degil.

Burcu'nun ag-
evden kagmis-
igin: Selim'le
oynamadilar, oyunlar hakkinda
Tuna Sentuna tsentuna@Ilevel.com.tr
faydali.
X Boliimler kolayca asilabildiginden oyun

N
kelimeler havaya t
tn... @
Hikdyenin
Burcu o
konusmadilar; taa ki Burcu Ray-
Level Karnesi
v Esprili ve komik tavsan tasarimlari.
omrii kisahyor.
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VS RAW 2007

Bu giires sevdasi icime nereden doguyor?

Ringler, yagsiz giires, iki metrelik ve kas
yigini, solaryumda kizarmis adamlar...
Kimse inkar edemez ki bunlar iilkem in-
sanina pek uygun seyler degil. Hadi
ringlerden olayr yakaliyor gibi olsak da,
her seyin eglence icin yapildigI ve maglarin 6nce-
den planlandigi gercegi WWF'yi bizlerden oldukga
uzaklastiriyor. Peki, ben ne yapiyorum? Bu oyunu
gecen seneden beri sevmeye devam ediyorum. Ya
bende bir sorun basladi ya da camii avlusunda
buldular beni, Amerikali miyim neyim?! Baba,
gelir misin bi' buraya?

DOVUSEBILIYORUM!
Aslina bakarsaniz oyunu sevmemin ilk nedeni
doviistiyor oldugunuz hissini sonuna kadar his-
settiriyor olmasi. Eger astim hastasi filansaniz bu
oyundan uzak durmanizi éneririm ¢linkii ben bile
bu oyunu oynarken yoruluyorum, mideme
kramplar giriyor. Aslinda bu yeni bir sey degil
(kramptan bahsetmiyorum). THQ gercek ddviis
hissini SvR serisinde oldukga iyi kullantyor ve bu
oyunda da gelenegini devam ettirmis. Oyunda
pek bir gelisme olmamis gibi goziikse de detayla-
ra baktigimizda bu yeni oyun bir giincelleme pa-
keti gibi durmuyor.

ilk yeniligi kontrol sisteminde gorebiliyoruz.
Artik oyun analoglarla daha rahat oynaniyor.
Fight Night Round 3 oynamis olanlar bu sistemi
oldukgca sevecektir. Kontroller rahatladigi igin
uzun siiren maglarda bile el agrisi gekmiyorsu-
nuz. Doviis esnasinda ¢ikan mini oyunlar, ani-
masyonlar, on dakikalik maclarin bile ne zaman
baslayip ne zaman bittigini caktirmamay
basarmis. Ring icin-
deki yeniliklerden
biri de, mini oyun
sayilabilecek Ultima-
te Control Sistemi. Bu
yeni sistemi kullanmak
% igin rakibi ilk 6nce
~ "y sag analog ile
yakalayip R3'e
basmak gereki-
yor. Bu esna-
_da Stamina
(nefes gii-
cii) hizla
distliyor ve
ringin neresinde ol-
dugunuza gore ana-
logla yapmaniz
gereken hareket-
lerin simgeleri
¢ikiyor.
Bunlari
dogru ya-

M -Hadi aslamim, git bakalim dnden, geliyorum.
-Hadi ya? Zeki Miiren de gorebilecek de, tam olsun.

parsaniz, rakibe hem daha degisik animasyonlu
hem de daha fazla hasar veren hareketler yapa-
biliyorsunuz (ringlere oturtup ziplatma, surati
siirtme, ipleri boynuna dolama gibi).

OYLEYSE VARIM... MI?

"Yok, ringler beni tutar” diyorsaniz, o da sorun
degil. Artik ring disi ¢evreniz daha da genis. Hat-
ta seyircilerin arasina bile dalabiliyorsunuz. Her
mekanda 0zel olarak tasarlanmis bir doviis bolii-
mii bulunuyor. Eger rakibinizi (kurban da diyebi-
liriz) buraya kadar gekebilirseniz, yangin sondii-
riiciden boruya hatta merdivene kadar olan alet
edavati rakibin kafasinda paralayabiliyorsunuz.
Tabii bu dile kolay ama uygulamada oldukga zor.
Zorluk seviyesi arttikca yapay zeka ¢erez olmak-
tan cikiyor ve yavas yavas katliama gidebiliyor
(‘viicudunuzda kirtlmadik kemik kalmiyor'un ki-
saltmasidir bu).

GEL KACMAAA!

SvR serisinin en ¢ok sevdigim bir yani da ¢ok ke-
yifli modlaridir. Baska higbir doviis oyununda bu
kadar mod bulamazsiniz. SvRo7'nin Season Modu
gegen seneye gore daha iyi. Orijinal olarak 40'a
yakin senaryo bulunuyor. Bu modda sifir para ve
tecriibeden doviismeye baslayip basamaklari birer
birer ¢ikiyorsunuz. Kazandiginiz paralarla ister
kapali doviisciileri agar, isterseniz de kostiim,
dergi gibi vir zivir alirsiniz. Geriye kalan modlar
icinde en garip olaniysa Money in the Bank. Hani
‘ekmek aslanin agzinda' derler ya, iste bahsetti-
gim mod bundan daha tehlikeli! Alti aygir bir
ringe dolusuyor ve ortadaki para ¢antasina ulas-
maya calisiyorsunuz. Etrafta iki merdiven bulu-
nuyor ve bir sekilde bunlari kullanip yukari tir-

WWE SMACKDOWN

manmaniz gerekiyor -ki o para
gantasini alabilesiniz. Ve evet, o
merdivenleri hepsinin kafasina
kafasina da vurabiliyorsunuz!
Yetmedi mi? Royal Rumble mo-
dunda ringe kisa araliklarla 30
kadar doviiscii geliyor ve herkes
birbirini ringden disari atmaya
¢alisiyor. Amaciniz magin sonuna
kadar ringde kalan tek kisi ol-
mak! iste bdyle 35 kadar mod sizi
bekliyor oyunda... Bakin, yazar-
ken bile yoruldum. Ben bir so-
luklanayim (nereye kagiyorsun?),
siz de bu arada oyunu almak igin
yola cikin, dergiye kaldiginiz yer-
den sonra devam edersiniz.

Volkan Turan volkan@Ievel.com.tr

Level Karnesi

UGS sistemi

Ringle simirli kalmamak.

Online destekli yeni Manager sistemi.
X Bayan giirescilerin etkisi kaybolmus.
X Senaryolar Klise.

Grafik L
Ses L
Oynanabilirlik L
Multiplayer 5
Eglence 5

NE GUNCELESTIRME, NE DE

YENI BIR OYUN. iKiSININ
ORTASINDA BiR HOSLUK.

M Yapim Yuke's Med.ia M Dagitim THQ M Yas simini 12+ M Tiirkiye dagitiaisi Yok B Dual Shock Var B 60 Hz Modu Yok B Hoparlar Destegi Dolby Pro Logic Il
M Zorluk Normal M Ingilizce gereksinimi Yok H Multiplayer 1-6 B Diger sistemlerde PSP, XBox360 H Web www.svr2007.com B Alternatif Rumble Roses



KONSOENCELEME

TONY HAWK®

M Acid Drop hareketini yapmak veya
gevreye goz atip ne var ne yok gormek igin
| yiiksek yerlere cikabilirsiniz.

on kisiye sorduk; “Neden Tony Hawk?" Besi kacti, li¢li paramizi ¢aldi,
biri de megerse Tony Hawk'mis. Sonug: Boyle anket olmaz olsun.

Ve yepyeni bir Tony Hawk's Undergro-
und'da birlikteyiz! “Abi bu Undergro-
und degil; isime bakacak olursan.”
Pekala. Evvet, Tony Hawk ve arkadaslari
bir kez daha- “Pardon abi de, oyunun
Tony Hawk'in arkadaslariyla pek alakasi yok.
Tony Hawk takimina katacagi en iyi sekiz kay-
kayciyr se¢meye calisiyor, olay bundan ibaret.”
Anladim, tamam. Sadece en iyi sekiz oyuncunun
katilacagi Tony Hawk's Project 8- “Eee, en iyi se-
kiz oyuncu oyunun sonunda belli oluyor abi. is-
teyen herkes katilabiliyor yarisa. Pardon abi.”
Tony Hawk's Project 8'e hosgeldiniz. Nasil, oldu
mu bu? Ha? “Biraz siradan sanki; hani okurun
ilgisini gekmek agisin-". Sen kimdin canim?

MINI MEKANLAR, BOLCA HAREKET
Haydi sorun, bekliyorum, bu sefer ne getiriyor
Tony Hawk kaykay diinyasina? Agiklamasi ¢cok ba-
sit: Neredeyse hicbir sey. Egri oturup dogru konu-
salim (diinyanin en anlamsiz aktivitesidir bu da);
bu oyun da en az onceki oyunlar kadar eglenceli.
Saatlerce basinda oturdum, bir dolu kaykaycinin
fizik kurallarini hice sayan hareketlerini izledim,
0zendim, agladim, mutlu oldum... Kag¢ tane oyun
bunlari size hissettirebilir ki; sorarim size?! “Bu
kadar duygusal olmaya gerek yok abi, alt tarafi
bir oyun bu da nihayetinde..."” Yine mi sen?
Neyse, diyordum ki pek fazla yenilik yok. ilk ba-
kista parlak ve canh grafikler goriiyoruz. Sonra
karakter yaratma ekranina gecip karakterimizin
¢ok az ozelligini belirleyebildigimizi farkediyor,
sinirlenerek piste atiyoruz kendimizi. Dikkat ¢e-
ken en dnemli degisim oyunun fazlasiyla kolay-
lasmis olmasi. Ornegin, Manual'a gecmek icin sa-
dece Kare tusunu kullanmaniz yeterli (eskiden
yukari-asagl yapmaniz gerekiyordu). Pipe'lardan
indiginizde otomatik olarak kombo sayaci ekrana
geliyor ve bu siirede kombonuza devam edebili-

PROJECT 8

MW Oyunda Grind yapabilecek o kadar fazla
yer var ki havaya kaykay atsaniz diisiip bir
¢izgide kaymaya devam edebilir.

yorsunuz. iste bu 6zellik gercekten her seyi ina-
nilmaz bigimde kolaylastirmis. Eskiden 200-
300binlik bir kombo yapmak icin kendimizi para-
larken simdi bir milyonluk komboyu hig¢ zorlan-
madan gerceklestirebiliyoruz. “Abi sanki biraz
hava atiyormussun gibi geldi bana?"” Sanane
efendi?! Hayret yahu!

KAFAYI GOZU DAGITIN
Nail the Trick hareketiyle devam ediyoruz. Bir yer-
den Ollie ile ziplayip her iki analog kola birden
basinca karakterimiz yine Matrix moduna gegiyor.
Simdi amaciniz analog kollarla ayaklarinizi kontrol
ettirmek ve kaykayr dondiirmek. Shaba Games
burada da sagma bir kolaylik saglayip ne zaman
ayaklarinizi hareket ettirmeniz gerektigini size
belli ediyor (kaykay isildiyor). Gérev olarak veril-
medigi slirece yapmanin pek bir anlami yok. Do-
layisiyla yenilik olarak adlandiramayacagim.
Stkintili anlari bir kenara birakmak isterdim
ama miimkiin degil. Maalesef bdliim tasarimlari
ve bollimlerin biiylikliigii de bekleneni veremiyor.
Dilerdim ki sokaklarda insanlar yirisiin, bir sey-
ler hareket etsin, kayarken kizlara laf atayim...
“Ayip olmuyor mu abi?". Eeeh kabak tadi verdin
ama! Sabahtan beri oradan bik bik! Gidiyorum
ben, al yaziya sen devam et. “Abi? Dur abi ne
yaptin, gitme. Abi? 0 zaman devam edeyim ba-
ri. Sevgili okurlar, burada olmanin verdigi mut-
lulukla size sesleniyorum. Konumuz Tony Hawk
ve bu oyunda da Tony Hawk... Abi neredesin ya?

v Sevdigimiz, begendigimiz fizik motoru.

v Eglenceli oynanis.

X Yenilik adina bir sey olmadig gibi,
geriye doniisler var.

X Oyun ¢ok kolay.

X Online adina bir sey yok.

Ne zormus binlerce okuyucuya seslenmek. Benim Grafik 0 1 2 3 7 5
ocakta yemegim vardi; kagtim ben abi!"” Tony Ses o 1 2 3 ? 5
Hawk's Project 8: Miikemmel degil, yenilikgi degil Oynanabilirlik o 1 2 3 ? 5
ama serinin siki takipgileri tarafindan oynanmayi Multiplayer 0 12 3% 5

Eglence 01 2 3 7?2 5

hak ediyor.

®

Tuna Sentuna tsentuna@Ilevel.com.tr
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Gegen ay Kafa Ayari'ndaki “Futbol
Oyunlan" sayfasinda yer verme-
mistim Tsubasa'ya ¢iinkii bu aya
sakladim kendisini (hasa, hig
unutur muyuz). Tsubasa'yla ilk
karsilasmam SNES'te olmustu. Diger futbol
oyunlarindan farkh oldugu igin oldukca
sevmis, Show TV'de yayinlanan gizgi-filmle-

yi ki futbolu onlardan 6grenmedik

riyle hayrani olmustum. Ve ger¢ekten bir
topa yeterli hizda vurunca, U seklinde gide-
bilecegine inanmistim! E ¢ocukluk hali,
n'aparsiniz...

Dileklerimiz gergek oldu. Bandai elini tasin
altina soktu ve bu efsaneyi PS2'ye nihayet
tasidi. Oyunda her sey anime serilerine uy-
gun olarak tasarlanmis (seslendirmeler da-
hil) ve oynanis da eski oyunla paralel. Mag-
larda sadece kaptanlari yonetiyorsunuz. Top
sizdeyken pas/sut meniisiinii agarsaniz oyun
duruyor ve kime pas vereceginizi segiyorsu-
nuz. Eger top birindeyse,
ondan pas isteyebiliyorsu-
nuz. Rakip ceza sahasina
girdiginiz andan itibaren
birkag sut gesitiniz var.
Tsubasa dahil her kaptanin
kendine has heybetli sutla-
ri bulunuyor (Kartal Vuru-
suuuu!!) ve bunlar biiyiik
olasilikla gole doniisiiyor.

X Fazla zor olmus.

Bilindik Tsubasa ruhu aynen
yansitilmis.
Story modu ¢ok giizel.

X E, biraz Japonca. (6zmesi zor.

Oyuna alismak zor, o yiizden vazgegme-
den once kendinize biraz zaman tanimalisi-
niz. Top kapmak, top kaptirmamak, sut
¢ekmek, sutlari yakalamak vb. her sey cok
ince bir zamanlamaya ve dogru tuslara bas-
ma mekanizmasina dayaniyor. Ornegin ra-
kip size Uicgen-Daire-X seklinde bir sut ¢ek-
ti. Eger rakip sutu dogru ¢cekmisse top giig
kazaniyor. Siz de top gelirken Uiggen-Daire-
X'e dogru zamanda basarsaniz, o gii¢ gide-
rek azaliyor ve eger giiciiniiz, kalan giigten
fazlaysa topu yakaliyorsunuz. Ayni sey top
kapmada da gegerli.

Tabii bunlar sorun degil. Asil sorunumuz
oyunun ultra Japonca olma-
si. Winning Eleven Severler
(WES) oyunu iki giinde ¢oze-
bilir ama geri kalan kitle
oyunu almadan iki kere dii-
siinmeli.

Volkan Turan @

volkan@level.com.tr

M Yapim Namco_Bandai W Dagitim Namco Bandai M Yas simir - M Tiirkiye dagiticisi - B Dual Shock Var B 60 Hz Modu Yok B Hoparlor Destegi Dolby Pro Logic Il
Diger sistemlerde Yok l Web http://www.bandaigames.channel.or.jp/list/ps2_tsubasa/ M Alternatif FIFA Street 2

M Zorluk Zor M Ingilizce gereksinimi Yok M Multiplayer 1-2

Aksiyon

TOM CLANCY'’S SPLINTER CELL

DOUBLE AGENT

PS2'nin payina anca bu kadar dii

“Sam Fisher'in doniisii muhtesem

oldu" demek icin nelerimi verirdim

bilemezsiniz (bir adet biskrem me-

sela) ama ne yazik ki bu ciimleyi

belki de PS2'de bir daha kullana-
mayacagiz ciinkii bu son SC diger platformlar-
daki Double Agent versiyonlarina gore oldukgca
ezilmis.

BAHTSIZ SAM

Sam, bu yeni oyunda kafayl hem siyirmis,
hem de kazitmis.Kizini bir trafik kazasinda
kaybedip, ruhsal bir ¢okiis yasadiktan sonra,
bildigi en iyi ise, casusluga geri donmiis bir
Sam var karsimizda.

Hapishaneye girdiginizde goreceksiniz ki
Sam ¢ok iyi kisilik boltinmesi rolii yapiyor.
Hem John Brown Army'ye hem de National
Security Agent'a yardim etmesi gerek. Her iki
grup da farkh beklentiler icindeler. Bu yiizden
oyunu daha bir piir dikkatle oynuyor, se¢im-
lerinize gore bir sonla karsilasiyorsunuz (iyi-
kotii olmak sizin elinizde yani). Konu baki-
mindan aslinda PS2 versiyonu digerlerinden
daha detayl ¢linkii Xbox360 versiyonunda bi-

M Yapim Ubisoft Montreal M Dagiti

silyormus

le bulunmayan cevaplarin PS2 versiyo-
nunda oldugunu gordiim (kendimizi
boylece teselli ediyoruz).

Oynanis agisindan DA, ge¢cmis oyun-
lardan farkli degil. Yine agir ve sinsice
ilerliyor, 1s18in her tiirliislinden kagiyor,
Ozel iiretim arag ve gereglerle (T-cetveli
gelir akhima hep bdyle diyince) diis-
manlarinizi en sessiz yollardan oldiir-
meye calisiyorsunuz. Sam artik ziplayip
tutunmaca bakimindan daha yetenekli
oldugundan birgok alternatif yol bula-
biliyor ve diismanlari es gegebiliyorsu-
nuz.

Oyunu bitirdikten sonra da
bir partner bulup co-op gorevle-
rini oynamayi da ihmal etmeyin
cuinkii gercekten eglenceli seyler
bulunuyor. Ne yazik ki bu gorev-
leri online oynayamiyorsunuz
(gerci buna diinyada liziilecek en

son {lkeyizdir). @

Volkan Turan volkan@Ievel.com.tr

Offline co-op.

BiLDIGIMiz

SPLINTER CELL.

<l
LEVEL

Level Karnesi

Konunun detaylarini sunmasi.

X Spy vs. Mercenary modu kaldirnlmis.

X Mekan botuylari,
platformdakilerinden daha az.

X Bazi kontrol ve kamera agisi problemi.

detaylar diger

SAM FISHER, BiLDiGiMiz

Ubisoft M Yas simiri 17+ M Tiirkiye dagiticisi Videoexpress B Dual Shock Var B 60 Hz Modu Var B Hoparlor Destegi Dolby Pro Logic Il

W Zorluk Zor M ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer 1-1, B Diger sistemlerde PC, Xbox, Xbox360, GC, Wii Il Web http://splintercell.us.ubi.com/ M Alternatif Metal Gear Solid 3: Subsistence




DONANIM

RiUZGAR GiBi GECTi...

Bir yil daha gecti, bir yil daha yaslan-
dik. Dogum giiniim yilbasiyla cakisti-
gindan bu "sene bitti, biz yaslandik"
hissi bende daha bir agir oluyor. Ama

2007'ye gonlim rahat giriyorum.

Tugbek Olek

2000'den bu yana kabus gibi gecen
bir bes senenin ardindan nihayet adam gibi bir sene gegi-

rebildik. Elbette can sikici yanlari da vardi bu senenin,

INTEL (}EKIRDEKLERI
DORTLERI B

Kentsfield piyasada

Gegen sayimizda da duyur-
dugumuz lizere Intel bu ay
Kentsfield kod adli yeni dort
cekirdekli islemcilerini piya-
saya siirdii. Sunucular igin
Xeon 5300 ve oyuncular igin Intel Core 2 Extreme QX6700
piyasada. Ancak oyunlarin hig biri dort ¢ekirdegi birden
kullanamadigi icin dort ¢cekirdek modellerin su an igin gift
cekirdeklerden bir performans farki yok.

Ayrica, Intel yilin ilk haftasinda daha makul bir fiyattan
satilacak olan Core 2 Quad Q6600 modelini piyasaya suna-
cak. Ancak bu makul(!) fiyatin 850$ olmasi ve Subat ayin-
dan sonra 550$ seviyesine inmesi bekleniyor. Yiiksek fiyat-
lar ve performans olarak ne zaman faydasini gorecegimiz
belli olmadigindan simdilik dort ¢ekirdekten uzak durmak-
ta fayda var. &

LEVEL
¢0iTiRiN EDITORUN GECEN
SECIMI Ll AYLARDA SECTiKLERI

ama "isler yoluna giriyor" dememizi engelleyecek kadar
degillerdi.

Memleketin halinin biraz olsun diizelmesi, Level ofisi-
nin diigiin ve nisanlara bogulmasi, yil boyu ii¢ muhtesem
oyunun ¢tkmasi mutlulugumuzun temel sebepleri elbette.
Ama diger yandan donanim diinyasi da bu sene biraz sil-
kelendi. Gegen senelerde donanim yazarken sikintidan
uyuyakaldigim zamanlar olurdu. Bu sene ise her ay ya bir
bomba haber ya da iriin vardi. Heyecanli bir macera fil-
mini izler gibi izledik 2006'da donanim diinyasini.

Elbette 2006'da piyasaya ¢ikan onlarca muhtesem {riin
ve teknoloji sik sik aklimizi karistirdi. Bu yiizden elden
geldigince size bu ¢alkantili diinyada rehberlik etmeye ¢a-
listik. Bir de bu driin ve teknolojilerin pek azi gercekten
hayatimiza girdi. Pek cogunu haberlerden, vitrinlerden iz-
ledik. Ama aslinda bu giizel bir haber. Clinkii 2006'da
duydugumuz her sey 2007'de makul fiyatlarla evimize gir-
meye baslayacak. Agzimizin suyunu akitan triinlerin en
azindan bir ikisini alabilecegiz. Bu yilizden 6zel bir 2007
donanim rehberi hazirladik. Sihirli kiiremizin hangi uriini
ne zaman alin dedigine sizin icin baktik.

Herkese mutlu bir 2007 dilerim ve umarim bu sene da-

ha da iyi olur...

96 DONANIM HABER 6 INCELEIME
101 DonAnNIimozeL

106 TEKIIK SERVIS

BenO FP93GX Samsung YP-25QB AlTech X750F

T

Logitech Z-5450

Muskin Redline PL000 Asus Ailife

Level Test Sistemi

Donanim béliimiinde inceledigimiz iiriin-
lerin hepsini, performans canavari test
sistemimizde deniygoruz. Liitfen deger-
lendirmelerimizi bayle bir sisteme gére
yaptifimizi dikkate alin.

Intel Pentium Extreme Edition 955
Intel D975XBX Anakart

Kingston HyperX 667MHz 2GB DDR2-RAM
Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid 0)
Tagan 500Watt Gii¢ Kaynagi

Zalman Fatal1ty FS-C77 CPU Fani
Logitech G15 Klavye

Samsung SyncMaster 960BF

LEVEL 120 DONANIM



Aij diinyasinm krah kim?
Yillardir bu ani bekleyip durdum. Her ne kadar her ay bir siirii yeni
Urlind inceliyor olsam da, bir Netgear uiriinii inceleyememis olmak
icimde kalmisti. Clinkii iPod ismi MP3 ¢alar piyasasinda ne anlam
ifade ediyorsa Netgear da bu anlami network Uriinleri igin tasiyor.
Yillarca sliren hasretin ardindan bir iki ay dnce Multimedya fir-
masi Netgear driinlerini ithal etmeye basladi. Bizim incelemek igin
sectigimiz ilk iirlin ise en klasik ve muhtemelen en ¢ok satilacak
olan ADSL/Wi-Fi kombosu 108 Mbps Rangemax. Uzerinde 4 ethernet
portu, Wi-Fi baglanti noktasi, ADSL 2+ Modem, Router, DHCP sunu-
cusu, SPI ve NAT giivenlik duvar bulunan ge-
lismis bir cihaz bu. P
Uriinii daha kutusundan ¢ikarir e
¢tkarmaz Netgear'in network ?
diinyasinda neden bdyle bir fe- e .

sunuz. Bu ¢ok sadece ve sik tasari-

ma bakarken tek diisiinebildigim, diger tiim Wi-Fi modemlerin ne
denli girkin olduklari. Ustelik Rangemax rakiplerinden daha az yer
kapliyor ve lizerinde goriintiisiinii bozan bir anten yok. Ama buna
ragmen bu model piyasadaki diger Wi-Fi cihazlarina gore 5 kata
kadar daha fazla alani kapsiyor. Bunun sebebi disarida bir anten
olmasa bile Rangemax'in i¢inde tam 6 anten bulunmasi. Ustelik ci-
hazda bulunan MIMO teknolojisi sayesinde bagl cihazlarin yeri ve
Wi-Fi sinyallerini kesebilecek engeller siirekli takip edilip her ciha-
za en dogru anten konfigiirasyonu ile veri yollaniyor. Mesela siz
mutfagin yanindaki odadasiniz ve biri mutfakta mikrodalga firini
calistirdi. Rangemax sinyalde kesilme oldugunu fark edip sinyalle-
rini farkli duvarlardan yansitip mutfagin ¢evresinden dolanarak
ulastiriyor. Boylece evin iginde internete ulasilamayan kor bir nok-
ta kalmiyor. Gergekten de kendim denedigimde daha dnce diger

[letgear wivww.netgear.com

[Multimedya wiw . multimedya.com
180% +KDV

Daha hiiyiik, daha yetenekli

Yaklasik alti ay once Creative'in yeni MP3 ¢alar / video oynatici-
sini incelemis ve "Editoriin Segimi"” 6dili vermistik. Simdi Cre-
ative, Zen Vision M'in 60 GB'lik yeni modelini piyasaya siirdii. Bu
yeni model kapasiteyi iki katina ¢ikarirken ayni zamanda iki yeni
ozellik de ekliyor. Bunun basinda iki saat daha fazla MP3 dinle-
yip (16 saat) bir saat daha fazla video izlemenizi (5 saat) sagla-
yan daha giiclii pil var.

Ama asil yenilik USB Host 6zelligi. Bu ozellik sayesinde dijital
kameranizi kii¢iik bir kablo ile Vision M'e baglayip resimlerinizi
direkt cihaza aktarabiliyorsunuz. Ozellikle tatil ve seyahatlerde
yaninizda bilgisayar olmadan 60 GB'a kadar ekstra resim hafiza-
sina sahip oluyorsunuz bdylece.

Bunlarin disinda cihazin ozellikleri 30 GB'lik model ile ayni.
Ancak fazladan kapasite ve pil émrii cihazin bir parga sismanla-
masina sebep olmus. Bu model eskisine oranla 3,5 mm daha ka-

Creative tr.creative.com

[Multimedya . multimedya.com
765%+KDV
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Wi-Fi cihazlarinda sorun yasadigim noktalarda Rangemax'in hig
sorunsuz baglandigina sahit oldum.

DAHA FAZLA HiIz
Baglanti yetersizligine dayali hiz diisiislerini engelledigi icin Ran-
gemax sorunlu bolgelerde internet hizimzi arttiriyor. Ayrica cihaz
108 Mbps hiz destegine de sahip. Ama bundan faydalanabilmek
icin 6zel bir network kartina ihtiyaciniz olacak. Mesela diziisti bil-
gisayarinizdan 108 Mbps baglanamayacaksiniz. Cogu kisi kullanma-
yacagli igin ¢ok cazip bir 6zellik degil. Ama sifirdan kablo-
suz ag kuruyorsaniz ve masa-
tistl bilgisayar da baglayacak-
saniz mutlaka hangi uriinlerle
—— 108 Mbps hizini yakalayabile-
ceginize dikkat edin.
Rangemax'in faydali ozellikle-
rinden biri de ¢ift glivenlik duvarina
(NAT ve SPI) sahip olmasi. Ayrica kablosuz aginiza ulasilamamasi
icin gereken her tiirlii glivenlik 6nlemine de sahip. Yani maksimum
guivenlikte bir ag olusturabiliyorsunuz. Ayrica lizerindeki Router ve
DHCP sunucu sayesinde bilgisayarlarinizi internete baglamak igin
giivenlik ayarlarini yapmaniz yeterli. Internet Explorer iizerinden
ayarlarin yapildigi arayiiz de bugiine adar gordiiklerim iginde en
basit ve kullanish olani.

Hepsini iist liste koydugumuz zaman, Netgear 108 Mbps Range-
max bir ev aginda yapmak isteyebileceginiz her seye sahip dort
dortliik bir Gritin. En iyi kablosuz ADSL modemi arayanlar icin de tek
adres bence. Bu sayede ben de diinyanin dort yaninda neden Net-
gear igin kiyamet kopartilir, neden her sene Chip Almanya en iyi
modem secer testlerinde bu markayi, gormiis oldum. H

Performans: 5/5

Fiyat: 4/5

Artilar: Genis kapsama alani, sik tasarim, gift giivenlik duvari
Eksiler: Yok
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lin ve 15 gram daha agir. Zaten eski
modelde de iPod'dan daha iri oldugu
icin pek hos bir gelisme degil bu.

Bunlara ek olarak paket igerigin-
de degisim var. Zen Vision M de artik
iPod'lar gibi adaptdor olmadan geli-
yor. Adaptori isterseniz ayri satin
aliyor ya da sadece USB iizerinden
sarj ediyorsunuz. Ayrica cihazin ek-
ranina cizilmelere karsi koruyucu
film yapistirilmis. Boylece sizin ayri-
ca bir film alip ugrasmaniza gerek
kalmiyor. B

—
T —

Performans: 5/5

Fiyat: 3/5

Artilar: Daha fazla kapasite ve pil
omrii, USB Host

Eksiler: Gittikge sismanliyor
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SAPPHIRE RADEON X1950 p=va

Fabrikasindan modifiye

XT ve X1950 Pro ile daha genis oyuncu kitlelerine
ulasip kaptirdigl pazar paylarini geri
toplamaya calisiyor. Ozellikle X1950

Pro, 250$ civarindaki son kullanici
fiyatiyla biiyiik ragbet goriiyor.

Bu talebi fark eden Sapphire de isleri
biraz daha kizistirmak igin X1950 Pro'nun
Ultimate modeliyle kasimiza cikiyor. Ken-
dinden 22% daha ucuz olan normal X1950
Pro ile ayni GPU ve PCB yapisina sahip Ulti-
mate. Aradaki fark GPU'nun lizerindeki biiyiik
bakir sogutucudan ve daha hizli RAM kullanil-

Ultimate modelinde kullanilan bu sogutucu -;.-_'-.

overclock konulu 6zel dosyamizda da bahsettigi-
miz Zalman'in VF9o0-CU modeli bu. Piyasadaki, "
bizim bildigimiz, en kaliteli GPU sogutucusu. Timi
bakir, genis yapraklar ve bunun iizerindeki 92mm'-

Sapphire wivw.sapphiretech.com
Arena unutw.arena.com.tr,

Beko ICT wwww.bekoict.com,
Datagate wivw.datagate.com.tr
275%+KDV

ASUS G1/G2

Tasnabilir oyun canavarlan

Bugiine dek oyuncular igin nice ekran kartlari, ana-
kartlar ve monitorler urettiler. Ve nihayet Asus bun-
larin hepsini bir araya getirip oyuncular igin gok
0Ozel bir diziistii bilgisayar liretmeye karar verdi. G1
(15") ve G2 (17"") adinda iki model olarak piyasaya
¢ikacak olan sistemler oyuncular igin yliksek per-
formansli oyun deneyimini garanti ediyor. Asus'un
elindeki en iyi islemci, ekran karti ve monitorleri
kullandigl modeller performans disinda, oyuncula-
ra yonelik tasarim ayrintilariyla da dolu.

Oncelikle oyuncularin sevecegi 6zel tasarim lazer fare ve sirt
cantasi ile birlikte geliyor. Sistemin kasasi darbelere ve ¢iziklere da-

AMD QUAD FX

Bir dortlii de AMD’den

AMD'nin uzun siredir beklenen agiklamasi nihayet
gergeklesti ve yeni Quad FX platformu duyuruldu.
AMD'nin piyasaya yeni ¢ikan en gii¢lii Athlon 64
FX-70 islemcisinden iki taneyi ayni anda kullan-
mayi saglayan yeni platform Nvidia nForce 680a
gipsetini kullaniyor ve SLI destekliyor.

AMD'nin yine bu ay piyasaya ¢ikan Intel Core 2
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PRO ULTIMATE

ATI"In yeni disuk fiyat politikasi dzellikle orta ve ortanin tsti
seviyelerde oyunculardan biiyiik ilgi goriiyor. Gegen yil boyunca
hep geriden gelen ATI, en st seviyeyi kaptirmis olsa da X1650

masindan kaynaklaniyor. 4"'

aslinda bize hig yabanci degil. Ciinkii daha dnce &

Elilil

SEGIN| " !
-

lik kaliteli fandan olusan VF9oo-CU
hem ¢ok sessiz hem de ¢ok iyi sogut-
ma saghyor.

Sapphire her ne kadar bu ozel
sogutucuyu kullansa da GPU'yu
overclock etmemis diger X1950
Pro'lar gibi 580 MHz hizinda ¢a-
lisiyor. Bu da haliyle siiper ses-
. siz bir ekran karti urettikleri
anlamina geliyor. Gergekten de
kart diger X1950'lere gore ¢ok az
ses ¢ikariyor. Ancak kullanilan
RAM'ler normalden 200MHz daha hizh
yani 1600MHz oldugu icin kartin perfor-

. mansi normal X1950 Pro'lardan yaklasik %5
> daha iyi. Yani 22§'a hem daha sessiz hem de
- “daha hizli bir kart sunuyor Sapphire. isin giizel ya-
" ni karti kendiniz overclock ederseniz rahatga bir %10
daha performans kazanabiliyorsunuz.
| Kisacasi Sapphire azicik bir ¢caba ile bir irlintin nasil farkli-
lasip rakiplerin oniline gegilebileceginin dersini veriyor bu irtin-
le. Ayrica kartin yilin en giizel kutu tasarimina sahip oldugunu
ve beraberinde Just Cause'un tam siirimiiniin geldigini unut-
mayalim. B

Performans: 4/5

Fiyat: 4/5

Artilar: Siiper sogutma, daha hizli RAM'ler
Eksiler: Yok

yanikl 6zel bir madde ile kaplanmis. Klavyenin lizerinde yer alan OLED
ekran siz oyundayken saat, sistem bilgileri gibi detaylari gosteriyor.
Ayrica kapagin her iki yanina yerlestirilmis 6zel led aydinlatmalar
bir oyun actiginiz zaman sistemin oyun moduna gectigini bagir-

mak istercesine yanmaya basliyor. Bunun disinda oyuncularin
rahat edecegi bir klavye kullaniimis ve WASD harfleri 6zel
olarak isaretlenmis.

. Uriiniin fiyati heniiz belli degil ama yiiksek
bl konfiglirasyonu yiiziinden tuzlu olacagina siiphe
yok. Ama fiyati ne olursa olsun tlkemizde ilk
defa gergek bir oyuncu diziistii bilgisayari gore-

bilecek olmak bile bize yeter. B

Quad islemcisine cevap olarak ¢ikardigi sis-
tem performans olarak rakibini gegebilecek
mi heniiz bilmiyoruz. Ancak AMD'nin ATI"I
almasi yiiziinden kisa siirede ATI gipseti kul-
lanacak sekilde yenilenecegi tahmin edili-
yor. Ayrica fiyatinin ¢ok yiliksek olacagi sim-
diden kesin. H

LEVEL 120 DONANIM



Habudi Habudi Habu diyar. ..

Bu yilin ortalarinda Microsoft, Razer ile isbirligine giderek 0zel
bir oyuncu faresi liretecegini acikladiginda gercekten cok sasir-
mistim. Sonugta biri en akli basinda digeri ise en ¢ilgin fareleri
tiretmekle Ginlenmis iki firma. Bu ikilinin bir
araya gelmesi Tango ve Cash benzeri bir durum
ortaya ¢ikariyor ve bunun nasil bir riinle sonla-
nacagini kestirmekte zorlantyordum.

Bu ay Habu elimize gecti ve oyun diin-
yasinin bu yeni iliyesine bakarken kendimi
surasi babasina benzemis, ah su diigmeler
annesinden, bu parcasi ayni babasi derken
buldum kendimi. Clinkii iki firmanin karak-
teristiklerinden bir kolaj yapilmis gibi duruyor
Habu. Mesela farenin avuca denk gelen arka kismi
tzerindeki logo ile birlikte klasik bir Microsoft faresi.
Ama ana iki tus Razer'in genis tuslarini andiriyor. Ayni bir
MS faresindeki gibi sag elini kullananlar i¢in ergonomik bir
kivrimi var ama Razer'in yeni modellerinde gordiiglimiiz ve fa-
reyi cepecevre saran isikla siislenmis. Oyle ki farenin her bir
noktasini daha onceki bir Microsoft veya Razer modeline benze-
tebiliyorsunuz.

isin sevindirici yani 2000 dpi'lik yiiksek veri hizina sahip la-
zer algilayici tamamen bu konuda daha gii¢li olan Razer tara-
findan geliyor. Bu yiizden farenin hassasiyeti Copperhead mo-
deli ile hemen hemen ayni. Ayrica Razer'in oldukga gelismis
ayar yazilimi kullaniimis. Microsoft'un etkisi biiyiik tuslar disin-
da genel olarak ergonomik yapiya hakim. Ayrica lriiniin fiyat
politikasi da daima daha ekonomik olan Microsoft tarafindan.

YER DEGISTIiREN TUSLAR

Habu'da bugiine dek hicbir Razer veya Microsoft faresinde gor-
medigimiz bir iki 6zellik de var. Farenin sol tarafinda bulunan

[Microsoeft www. microsoft. com/turkiye

[Microsoeft www. microsoft. com/turkiye
69%+KDV

AMD’DEN .
DISPLAYPORT DESTEGI

Oniimiizdeki yildan itibaren bilgisayarlarimizla monitérlerimiz arasinda
kullanilan tek kablo olmasi beklenen DisplayPort nihayet kendini goster-
meye bashyor. AMD yeni agikladig! bir yol haritasinda 2007'nin sonralarin-
da AMD Fusion platformunda tretilen PC'lerin DisplayPort'u destekleyecegi-
ni duyurdu. Hem ekran karti, hem de monitorlerin desteklemesi gerektigi
icin yine sancili bir gegis siireci bizi bekliyor. Ancak bir kere DisplayPort'a
gectik mi rahat edecegiz... gibi. W

KINGSTON DDR2-1200

Bilgisayar belleklerinde lider olan Kingston
1.15Ghz ve 1.2Ghz'lik yeni HyperX modiille-
rini duyurdu. 1GB ve 2GB'lik ciftli paketler
halinde satilacak olan hiz canavarlari
overclock sinirlarinin daha da zorlanmasini
saglayacak. 1.2Ghz'lik 2GB HyperX paketinin
fiyati 500 dolarin lizerinde olacak. W
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iki tus (web sayfalarinda 6nceki ve sonraki sayfaya gecen) tutus
seklinize gére ayarlanabilir yapilmis. ilk defa bir farede tuslarin
yerinin degisebildigini goriiyoruz. Simdi bu nasil oluyor diye
merak ediyorsunuzdur. Bu iki tusun bulundugu farenin sol
yiizeyi tamamen g¢ikarilabiliyor. Farenin altindaki kii-
¢lik tusa basip bu yan paneli kolayca ¢ikarip pa-
ketten ¢ikan diger panelle kolayca degistire-
biliyorsunuz. Boylece bu tuslari ileri geri
kaydirarak kendi elinize gore ayarla-
yabiliyorsunuz. Panellerden ilkinde
tuslar basparmagimin bogumu-
na gelirken (ki hi¢ hosuma
gitmez) diger panelde tuslar
basparmagimin ucuna
denk geliyor. Oldukga
yaratici bir ¢oziim. Ha-
bu'nun diger bir gii-
zelligi ise kullanim
kilavuzuna ilistirilen
ek teflon ayaklar.
Bdylece farenin ayak-
lari asinip kayganligi
azalirsa bu yedek par-
calarla degistirebiliyorsu-
nuz.

Hepsini alt alta koyup toplayinca
Habu, Microsoft'un kendine has ergonomik yapisini daha da
gelistiren, Razer'in oyunculara 6zel teknolojilerini kullanan ve
ek ozelliklerle farklilasan ¢ok iyi bir oyuncu faresi. Bir Razer igin
usturuplu, Microsoft i¢in ise cilgin bir fare. Bu yiizden piyasada-
ki dnemli bir boslugu dolduruyor. Microsoft fareleri sevenlerin
Habu'dan ¢ok memnun kalacaklarina siiphe yok. H

Performans: 4/5

Fiyat: 4/5

Artilar: 2000dpi, degistirilebilir yan tuslar
Eksiler: Yok

AMD/ATI KARTLARDA
FIYATLAR DUSUYOR

Bu sene her fiyat
araliginda pazar
payl kaybeden ve
performans lider-
ligini acik ara
Nvidia'ya kapti-
ran AMD/ATI (ne
diyecegimiz ke-
sinlesene kadar
boyle), rekabeti
kizistirmak igin
fiyatlarini asagi
¢ekmeye basladi.
Radeon X1950 XTX
ve Radeon 9550'ninde iginde oldugu pek ¢ok modelde 20$-40%
arasi fiyat diistiren AMD/ATI ozellikle orta ve alt seviyede Nvidia'yi
sikistiriyor. Fiyat diislisiinden sadece yeni ¢ikan X1650'ler ve X1950
Pro etkilenmedi. H

LEVEL 120 DONANIM



HABEI

2007 DONANIM REHBERI

Bu sene neleri alacagiz, nelerden kacacagiz?

2006 teknolojilerin patladigi yil oldu. Yillardir beklenen pek ¢ok teknoloji
ilk defa piyasaya siiriildii ama kimisi olgunlasmadigindan, kimisinin fiyati
yiikseklerde ugtugundan genelde uzak durduk. 2007'de deli gibi yeni tek-

DiZUSTU BILGISAYAR
Subat — Mart gibi alin

Yeni Core 2 Duo ve Turion islemcilerin ytiksek
performansi ve piyasadaki siki rekabet yiiziinden
diziistii sistemler masaiistii sistemlere gore daha
hesapli hale geldi. Ama bizi yilin ilk aylarinda
durduracak iki onemli etken var. En dnemlisi
Vista'nin cikisi
isleri karmasik hale getiriyor. Bir iki
ay bekleyip Vista yiikli bir sistem al-
mak daha mantikl. Ancak ilk ¢ikanlar
pahali olacaktir. Biitlin firmalarin pi-
yasaya girip rekabeti yiikseltmesini
beklemeliyiz. Vista sevdasi olmayan-
lar da ayni donemde elde kalan Win-
dows XP'lerin oldukga ucuza satilaca-
gini unutmamali. B

BLU-RAY VE _
HDTV SURUCU

Bu sene almayn

Ben Zaten alin desemalmanizi séylesem de de herhalde icinizden bir
disk siirlicliye 800 YTL lira veren ¢ikmaz. Ciktigi glinden beri yeni nesil
siirticiilerin fiyati hizla disiiyor ve yil 2007 iginde 200 $ civarina inerse
sasmam. Ama yine de hem medyalarin yayginlasmasini, hem de iki
formati da destekleyen siiriiciilerin ¢ikmasini beklemek lazim. Ben bBu
sene icinde bunun ger¢eklesecegini sanmiyorum. H

Bu iiriine dikkat!

HP Pavillion Serisi

Normalde kaba goriintiilerin-
den dolayi HP'leri sevmem.
Ama yeni Pavillion serisi su an
piyasadaki en sik diziisti bil-
gisayarlari. Ekran kartlari biraz
zayif ama fiyatlar oldukgca
makul.

oo oo

Bu iiriine dikkat!
Samsung Blu-Ray/HD-DVD combo
Samsung gegen sene bu iiriinii ¢ika-
racagini ilan etmisti. Henliz triin or-
tada olmasa da bu sene iginde ¢ika-
cagini umut ediyoruz. Fiyati yliksek
olacaktir, ama BluRay, hem de HD-
DVD diskleri okuyabilmesi yiiziinden,
aradigimiz lirlin o olacaktir..

COK CEKIRDEKLI
ISLEMCI

Intel'in yeni Core 2 Duo islemci-
lerini aylardir dve ove bitireme-
dik. Simdi Vista'nin da gelme-
siyle bir tane almak sart oldu.

Bu iiriine dikkat!

Intel Core 2 Duo E6600

Yeni Core 2 Duo islemciler iginde fi-
yat/performans orani en iyi olani 2,4 7.7 " A "
GHz'lik E6600. Pek cok kisi 100$ daha Ustelik Intel, AMD'yi iyice koseye
ucuz olan E6400'e yoneliyor. Ama sikistirmak igin fiyatlari diisiik
E6600'iin iki misli daha fazla 6n bel- tutuyor. Yani, yeni bir islemci

legi var ve bu, oyun performansi icin almanin tam zamani. Ancak dort
cok 6nemli. cekirdekliler igin en az alti ay

daha beklemek gerekecek. H

noloji goremeyecegiz belki, ama 2006'nin deli teknolojilerini almak icin
dogru yil olacak 2007. Bu yiizden en sicak teknolojileri tek tek ele aldik ve
"hangisini bu sene almalisiniz?" sorusunun cevabini vermeye calistik. l

HDTV TELEVIZYON

Subat — Agustos arasi alinabilir

Nihayet 1920x1080 ¢Oziindrltkli Full HD, yani gercek HDTV televizyonlar pi-
yasaya girdi. Basta fiyatlar ¢ok yiiksekti, ama yavas yavas HD Ready ve Full
HD arasindaki ugurum kapaniyor. ogu kisinin tercih ettigi 32" (80 ekran)
modellerde Full HD heniiz yok. Bunlar i¢in yaz ortasina kadar beklememiz
gerekebilir. Ama 37" ve 40" icin simdiden makul modeller var. HD Ready
ila Full HD arasindaki fiyat farki 1000 YTL'nin altina indi. H

Bu iiriine dikkat!
Toshiba 37WWL67Z

Hem kaliteli giivenilir bir tire-
ticiden, hem Full HD, hem de
37" genis ekran. Bu ozelliklere
gore 3,223 YLTL + KDV olan fi-
yati da oldukga iyi. Ben daha
fazla bekleyemem diyenler
icin iyi bir firsat.

YENI NESIL KONSOL

Hemen Wi, diierleri seneye

Yeni nesil konsol dalgasina katilmak istiyorsaniz tercihiniz Wii olsun.
Hem konsol olarak kalbimizi ¢aldi, hem de fiyati makul. Peynir ekmek
gibi sattigindan, fiyatinin bir siire diisecegini de sanmiyorum. Wii'nin
bir avantaji da, grafik yeteneginden tam faydalanmak igin HDTV'ye ih-
tiyaciniz olmamasi. Bu yiizden en kisa siirede almakta fayda var.
Xbox 360 igin mutlaka Tiirkiye resmi ¢ikisini bekleyin (2008'de ger-
ceklesecegini tahmin ediyoruz). Clinkii ¢ok fazla donanim problemi
var, garantisi ve teknik servisi
Bu iiriine dikkat! olmadan ¢ok bas agritiyor.
Legend of Zelda: Twilight Princess PlayStation 3 icin hem Full
Su an alacaginiz konsol Wii ise alaca- HD bir televizyon almaniz lazim,
giniz ilk oyun da Zelda olsun. Ger-  hem de fiyati ucuzlamali. Avru-
cekten muhtesem bir oyun ve Wi-  pa cikisi tamamlandiktan sonra
imote'un ozelliklerini de cok iyi kul- 2008 basinda fiyati daha diisiik
laniyor.. seviyelere gelecektir. H

DIRECTX 10
EKRAN KARTI

Nisan — Haziran arasi alin

Nvidia'nin GeForce 8800'li muhtesem bir kart ve alinmasi sart bir
tiriin, ama fiyati ¢ok yiiksek. Bunun sebebi ATI'In DX10 piyasasinda ol-
mamasl. Subat sonu gibi
R600 ¢ekirdekli ATI kartlar
da piyasaya ¢ikacak. Nisan
ayi gibiyse orta seviye
DXio'larda rekabet baslar.
Yeni ekran karti almak igin
sezonumuz iste o zaman
acilmis olacak. W

°e oo

Bu iiriine dikkat!

GeForce 8800 GTS

Eger bugiinden DX10 ekran karti almakta
Israrclysaniz 8800'iin GTX modeli yerine
GTS modelini de segebilirsiniz. Daha ucuz
olan kart GTX'den yavas olabilir ama yi-
ne de piyasadaki diger kartlardan hizl.
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Konusmak varken yazismak niye?

VolIP yani internet ilizerinden telefon go-
rismeleri yillardir en ¢ok konusulan
teknolojilerden. Ozellikle Skype ile bir-
likte cok popiilerlesen ve evlere de gir-
meye baslayan VolP hem internet lize-
rinden iicretsiz konusmanizi hem de
uluslararasi goriismelerde sabit hatlari
ararken biyiik indirimler almanizi sagh-
yor.

Her ne kadar Skype kullanish bir sis-
tem olsa da gencgler arasinda pek yaygin
olmadigi icin kullanim sorunlari var. Her
iki tarafa da Skype yiikleteceksiniz, son-
ra arayip Skype'l acsana diyeceksiniz
vs... Halbuki artik hemen herkesin kul-
landig1 Windows Live Messenger'da VolP
teknolojisine sahip ve bir aksam vakti
girdiginizde arkadaslarinizin ¢ogunu
online gorebiliyorsunuz.

Herkes Skype telefonlar iiretirken
Philips, Messenger'da sakli olan perfor-
mansi gordi ve ilk Messenger telefonu-
nu dretti. Bu hem normal bir kablosuz
telefon hem de Messenger lizerinden
konusmanizi saglayan bir cihaz. Kablo-
suz telefon olarak beklediginiz hemen
her seyi veriyor. Adres defteri, hizli ara-
ma, otomatik tekrar arama, arayani

Philips turkey.philips.com
228YTL (KDV dahil)

- . Performans: 5/5
Philips turkey.philips.com Fiyat: 4/5

PHILIPS VOIP 4331S/01 &=
MESSENGER TELEFONU

eseri Gigaset SL550 modelini bir kenara
birakirsak bugiline kadar gordiiglim en
iyi kablosuz telefon Philips Messenger
Phone.

Messenger Phone'u internet lizerin-
den gorusmeler i¢in kullanmaya basla-
yinca cihaza daha da saygl duymaya
basliyorsunuz. Her seyden dnce diinya-
nin en basit kurulan cihazi bu. Kurulum
icin baz istasyonunu USB lzerinden bil-
gisayariniza takiyorsunuz ve bilgisayari-
nizdan gelen bir uyariya “"tamam" diyip
gegince Messenger listenizdeki Kisiler te-
lefonunuzda belirmeye basliyor. Kulla-
nim da ¢ok kolay, sadece telefondaki
Messenger ikonuna tiklayin, listeden bir
arkadasinizi se¢ip yesil tusuna basin.
Aninda karsi tarafin Messenger'i "Ara-
maniz var" uyarisini aliyor. Biitiin islem
rehberdeki bir numarayr aramak kadar
kolay. Karsi tarafta Messenger telefonu

% yoksa sizinle bilgisayara takili mikrofon

lizerinden konusuyor.

Messenger Phone'un fiyati bu kalite-
deki kablosuz telefonlarla hemen hemen
ayni. Fazladan para vermeden eve VolP
teknolojisi sokmak kulaga ¢ok hos geli-
yor. Ustelik bu kadar kolay kullanilabil-

gosterme vs... Ayrica renkli ekrani, kiiciik ve sik yapisiyla rakip- mesi ve ¢ok yaygin bir platformu kullanmasi benim igin onu
lerinin arasindan siyrilabiliyor. Siemens'in muhtesem sanat Skype telefonlardan bile daha cazip kiliyor. B

Artilar: Hem kablosuz hem VolP telefon olarak ¢ok iyi.
Eksiler: Ekrani biraz kiigiik.

YENI NESLIN SABIT DISKI DX 10 OYUNLARI

Yeni nesil konsollarin firtinasi siirerken Seagate oyun konsollarina yonelik yeni
sabit disk serisi LD25'i tanitti. 40 GB, 60 GB ve 80 GB'lik modellere sahip LD25
serisi, oyun konsollari i¢in 2,5"lik yapida uretilmis ve ayrica diisiik ses seviyesi
ve gilirliltli seviyesine sahip olacak sekilde tasarlanmis. H

KOMSUSUNUN WI-FI'INI
CALANA HAPIS

BASKA BAHARA

Vista ile birlikte DirectX 10'un oyun deneyimimizi nasil de-

Singapur bdlge mahkemesi komsusunun Wi-Fi baglantisini izinsiz kul- gistirecegi merak edilirken, bu ay soru "acaba DX10 ne za-
lanan 17 yasindaki Garyl Luo'yu li¢ yila kadar hapis istemiyle yargila- man gelecek?" olarak degisti. Zaten Vista ertelemeleriyle
maya basladi. Yargicin genci diistik bir cezayla salivermemekte Israr yillardir bekleyis halinde kalmis, DX 10 destekli kartlar ¢ik-
etmesi lizerine taraflar Garyl'in erkenden askere gitme sartiyla hapis mak bilmemisken simdi de oyunlar ertelenmeye basladi.
cezasindan yirtmasi konusunda anlasti. DX 10'a tam destek verecegi bilinen iki oyundan dnce
Ulkemizde de cok yaygin olan Wi-Fi hirsizligi 6zellikle 1Gbit kotah Crysis, Nisan ayina ertelenirken simdi de Flight Simulator
ADSL baglantisi olan kullanicilarin erisimi sinirlamazlarsa aybasinda X'un DX 10 yamasinin bilinmeyen bir tarihe ertelendigi soy-
yiizlerce liralik ADSL faturalariyla karsilasmasina yol agiyor. Bu yiizden lentileri dolasiyor. Kisacasi Vista'miz ve DX 10 ekran karti-

yakin zamanda bizde de benzer davalar baslarsa sasirmayin. B miz tam olsa bile oyunlar i¢in beklemek zorundayiz. ®
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Aileye yeni hir itye katildi

Gift cekirdekli islemcilere daha doyama-

dan, ortaligi dort cekirdekli Quad islemci- | Yonga Seti

ASUS P5B-E PLUS

vazan: Olgay Ertez

lerin dedikodulari sarinca, biz de merak

Anakart Modeli P5B P5B Deluxe P5B Deluxe/AP P5B-E Plus
Intel P965/ICH8 Intel P965/ICH8R Intel P965/ICH8R Intel P965/ICH8R
islemci Platformu  LGA775 LGA775 LGA775 LGA775

edip bu teknolojilere simdiden destek ve-
ren anakartlari aramaya giristik. Asus'un

Quad-core Destegi

Var (BIOS 0509
ve sonrasl igin)

Var (BIOS 0509
ve sonrasl igin)

Var (BIOS 0709
ve sonrasl igin)

Var (BIOS 0108
ve sonrasl igin)

P5B ailesinin tiim tyelerinin bu teknoloji | Bellek Yuvalari

icin hazir ve nazir oldugunu 6grenince de

4xDDR2
(800/667/533mhz)

4xDDR2
(800/667/533mhz)

4xDDR2
(800/667/533mhz)

4xDDR2
(800/667/533mhz)

sasirdik ve kulagindan tuttugumuz gibi bi-

Ekran Karti Girisleri 1xPCI-Ex (x16)

2xPCl-Ex (x16)

2xPCI-Ex (x16)

1xPCI-Ex (x16)

rini karsiniza getirdik, sansimiza da P5B-E |Sabit Disk Girisleri

LxSata, 1XxPATA

6xSata, 1XPATA

6xSata, 1XPATA

6xSata, 1XPATA

fark gosteriyor, abisi P5B DIx. kadar iyi ol-

masa da, kardesleri P5B ve P5B-E'den daha iyi orasi kesin. Destekledi-
gi islemci aileleri ise Core 2 Duo, Pentium D, Pentium g, Celeron D, Core
2 Extreme, tabi LGA775 tabanh olmak sartiyla. Bu konuda P5B ailesinin
hig bir sorunu yoktu zaten. Intel'in yeni ¢itkmis tlim islemcilerine tam
destegi verirken eskileri de unutmuyorlar.

P5B-E Plus'in 6ne cikan bir diger yonii de overclock potansiyeli.
Belleklerde ne kadar 800 Mhz son nokta olarak goziikse de overclock
ile bellekler rahatga 1066 Mhz'e ulasabiliyor. Belleklerin iyi overclock
edilmesi de islemcilerin overclock potansiyelini etkiliyor. Ufak ayrintilar
konusunda Q-Connector'ler ¢ok basarili. Kasadan gelen kablolari bu

ASUS oty .asus.com
Bogazici o bogazici.com. tr,

Cizgi wiow cizgi.com.tr
Belli degil

Plus ¢iktr. PCl 2.2 Girisleri 3 adet 3 adet 3 adet 3 adet

PsB-E Plus, teknik acidan hemen he- [Baglantilar 1XLAN, 10xUSB 2.0 2xLAN, 8xUSB 2.0 2xLAN, 8xUSB 2.0 1XLAN, 10xUSB 2.0
men diger tiim aile uyeleri ile ayni 6zellik- [ Wi=Fi Yok Yok Var Yok
le. Yonga sogutmasi bakimindan hafif bir | On-Board Ses Var Var Var Var

aparatlarla hemen baglayip, tek
bir hareketle anakarta monte
edebilirsiniz. Kurulumu kolaylas-
tiran kiigiik ama etkili bir detay.

Sonug olarak P5B-E Plus, ga-
yet yeterli, temiz ve diizgilin bir
anakart. Cift ekran karti kullani-
mi ve Wi-Fi gibi st diizey tekno-
lojilere destek vermese de ailenin
ileri gelenlerinde biri. H

Performans: 4/5

Fiyat: Belli degil

Artilar: Bol gikis, Yiiksek overclock performansi, Quad Core destegi,
ufak ama etkili kurulum aparatlar

Eksiler: Heniiz piyasaya girmedi

Yeni nesi islerimcilerin sesini kesen sogutucu

Aliminyum fanlarin, alasimlarindan kaynaklanan
hafiflik, i1sty1 dagitim potansiyeli ile birlesince ortaya
muhtesem sonuglar ¢ikabiliyor. Hafif alasimli sogutu-
cularla birlikte genellikle diisiik hizdaki fanlarin kul-
laniimasi, sessiz sogutmanin anahtari oluyor. Sessiz,
hafif ve etkili, kisaca Asus Silent Square Pro'nun tas-
viri.

Asus, Silent Square Pro ile 745 gr. alliminyumun
nasil daha da etkili kullanilacagini gostermis. Tasari-
mindaki inceligi takdir ettim. Islemciye temas eden
aliminyum tabakanin sol ve sag taraflarindan uza-
nan beser boru, her iki taraftaki 35 alliminyum yap-
raga ulasiyor. Sogutucunun tam ortasinda ise
6omm'lik fan bulunuyor. Fan biriken sicak havanin
35 kanaldan atilmasini saglarken, sogutucunun tam ortasina gomiili
olmasi sebebiyle de giiriiltii Kirliligi engellenmis oluyor. Ayrica fanin
diisuik hizlarda bile etkin galistigini belirtmekte yarar var.

ASUS oty .asus.com
Bogazici o bogazici.com. tr,

Cizgi unow cizgi.com.tr
Belli degil
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ASUS SILENT SQUARE PRO

vazan: Olgay Ertez

Paket dahilindeki ¢ikan kontrolor ve aparatlar
; ”-I._ ise gayet yeterli. Aparatlar ile Intel Core 2 Duo, Pen-
5 ¥ tium D, Pentium 4 (soket 478 ve LGA775), AMD 64 X2,
""H:—-_ - FX, Athlon 64 (940, 939 ve 745) islemciler ile uyum-
I

lu. islemciler konusunda uyumlulugu bu kadar ge-
nis iken anakart bazinda sadece belli bash Asus
modellerine rahatga kurulabiliyor. Diger anakart
treticilerinin bazi modellerine de sorunsuz monte
edilse de bu sansa birakilacak bir konu degil ve ne
yazik ki bunlart montaja uygun anakartlar listesinde
goremiyoruz. Diger yandan montaji biraz ugrastirsa
da ¢ok zor degil.

Anakartiniz Asus, islemcinizin ¢ok i1sindigindan
ve islemci faninizin giiriiltiisiinden sikayetciyseniz
mutlaka Square Pro'ya bir goz atin derim. Ancak ciddi overclock plan-
lariniz varsa bu islemci sizi ancak bir yere kadar gotiirecektir bunu da
unutmayin.

Performans: 3/5

Fiyat: Belli degil

Artilar: Sessiz ve etkili sogutma.

Eksiler: Asus anakartlar disinda uyumluluk bilgisi yok. Overclock per-
formansi gok iyi degil.
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PLANTRONICS
PULSAR 590A

Bluetooth’un stereo macerasi

Bugiine dek kablosuz kulakliklar sadece cep tele-
fonlarinda kullanildi. Bluetooth teknolojisinden
MP3 galarlarda ve bilgisayarlarimizda mahrum kal-
dik. Halbuki bilgisayardaki her sey kablosuz hale
gelirken, asil kablolardan kurtulmasi gereken ku-
laklhiklar degil midir? Kablosuz bir fare elinizi bir
kablodan kurtarir ama kulaklik kablosuz olsa, ka-
famizi bir kabloya baglamaktan kurtulacagiz.

Neyse artik yakinmanin yeri yok ¢linkii Blueto-
oth teknolojisini kullanarak adam gibi stereo ses
sunan iyi bir kulaklik, Pulsar 590A var. Oncelikle
Plantronics'i DSP 6zellikli oyuncu kulakliklari ile
tanidigimizi hatirlayalim. Benim icin Sennheiser
ile birlikte en saygin kulaklik treticisidir Plantro-
nics ve kotii bir iiriin trettigi gorlilmemistir.

HAFIF VE KONFORLU

Plantronics Pulsar'in paketi kulaklik, Bluetooth
olamayan cihazlarla kullanim igin bir verici ve sarj
kaidesinden olusan li¢li bir set. Pulsar kulaklik
kafamizin lizerinden dolanip kulaklari kapayan
cinsten. Agir oldugu, kulaklari pisirdigi ve komik
bir goriintii sergiledigi icin bu tip kulakliklari sev-
mem. Ama Pulsar'da bu dertlerin higbiri yok. On-
celikle ¢ok hafif, ayrica kulaklarinizi kaplamak ye-
rine nazikge lizerine yerlesiyor. Bu sayede saatlerce
kulaginizda kalsa bile rahatsiz olmuyorsunuz. Us-
telik teknolojik, zarif ve sik goriinlisii sayesinde kafanizda Pul-
sar varken kendinizi rahatsiz hissetmiyorsunuz.

Pulsar 590A cihazlarla Bluetooth lizerinden haberlesiyor ama
stereo ses alabilmesi igin cihazin Bluetooth Advanced Audio Dis-
tribution Profile’i (A2DP) desteklemesi gerekiyor. Eger cep tele-
fonunuzda ya da bilgisayarinizda bu standart varsa Pulsar sade-

Creative wiutw.plantronics.com
[Multimedya www.multimedya.com
125% +KDOV

VISTA DA KIRILDI

Microsoft kopyaya karsi ne kadar miica-
dele verirse versin, urettigi her sey ilk
giinden kiriliveriyor. Kopya suriimlerin
Windows giincellemelerini kullanamama-
sini saglayan ve Vista igin ¢ok gelismis bir
aktivasyon sistemi hazirlayan Microsoft,
hi¢ beklemedigi bir yerden vuruldu. Vista
icin sahte bir aktivasyon sunucusu kuran
hackerlar, bu sahte sunucudan Vista'yl
aktive etmeyi basardi. Bdylece higbir crack
kurmadan Vista'yi sorunsuz olarak calis-
tirdilar.

Bu arada uyanik Tiirk zekasi Vista'yl
¢ok daha pratik yoldan kirmayi basardi.
Rivayetlere gore internetten kopya Vista
indirip kuran bir geng, sahte Vista seri
numarasiyla Microsoft Tiirkiye'yi arayip sistemini telefon iizerinden aktif hale
getirmeyi basarmis. H

|
e
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ce sesi kablosuz almakla
kalmiyor, ayni zamanda
lizerindeki tuslar sayesin-
de uzaktan kumanda
olarak da c¢alisiyor. Boy-
lece siz miizigi acip tele-
fonunuzu ¢antaniza ata-
bilir ve geriye kalan her
seyi Pulsar'a birakabilir-
siniz. Ustelik iizerinde bir
mikrofon da oldugundan
Pulsar'i telefon konusmalarinda da kullanabili-
yorsunuz. Mikrofon uzayip kisalabilir oldugun-
dan mizik dinlerken sizi rahatsiz etmiyor.

Pulsar'i bilgisayarinizla kullanmak igin Blu-
etooth cihazinizin A2DP siiriiciileriyle gelmesi ge-
rekiyor. Eger Pulsar’i kullanmak istediginiz ci-
hazda Bluetooth yoksa dert etmenize gerek yok.
Glinkii paketten ¢ikan kiiglik Bluetooth vericisini
lizerindeki stereo kablo ile istediginiz cihaza ta-
karak kablosuz kullanabiliyorsunuz. Ustelik verici
icin kurulum yapmakla ugrasmaniza da gerek
yoKk.

Yine paketten ¢ikan kiiglik ve sik sarj kaidesi
kullanmadiginiz zamanlarda Pulsar'i ve vericiyi
sarj etmenizi saghyor. Pulsar katlanabildiginden
hem bu kaideyle birlikte az yer kapliyor hem de
kolayca tasinabiliyor. Tam sarj edildiginde Pulsar ile 12 saat mii-
zik dinleyebiliyorsunuz. Yani hemen hemen her MP3 calarin pil
omriine yakin bir siire kullanabiliyorsunuz.

Plantronic Pulsar bugiine kadar gordiigiim en teknolojik ve
en stk kulaklik. Ustelik ses seviyesi ve ses kalitesi olarak da ¢ok
¢ok iyi. Fiyati biraz fazla goziikebilir ama bana sorarsaniz vere-
ceginiz her kurusu fazlasiyla hak ediyor. B

Performans: 5/5

Fiyat: 4/5

Artilar: Bluetooth, hafif ve rahat, her cihazla galisabiliyor.
Eksiler: Yok

KABLOSUZ AGDA
YENi DONEM

Intel Hong Kong'da diizenlenen
3G World Conferance'da yeni
kablosuz ag cipiyle bir sunum
gergeklestirdi. Intel WiMax 2300
hem bu sene ¢ikmasi planlanan
802.11n Wi-Fi standardini hem
HSDPA (3G internet baglantisi)
hem de uzun zamandir merakla
beklenen Mobile WiMax baglan-
tilarini destekliyor. Bu sayede
gercek anlamda her yerden in-
ternete yiiksek hizda baglanmak
miimkiin olacak. Bu {i¢ yeni tek-
nolojiyi destekleyen Uriin ve ser-
visler bu sene hayata gegmeye baslayacak. 2008 iginde bizim de
kullanabilecegimizi umuyoruz. ®
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TEKNIK SERVIS

Arada sirada akhiniza garip sorular geliyor mu? Peki, bu garip sorularin garip cevaplari ve hig bilinmeyen, sizi dehsete diisiiren gergekleri varsa.
Evrende yalniz miyiz? Bilgisayarlarin da ruhlari var mi? Uzaylilar internete girebilir mi? Tugbek saylon mu? Sinan da uzayli mi? Hepsinin cevabini
bu yazida bulacaksiniz. iste komplo teorileri ve Teknik Servis'in Gizli Dosyalar karsinizda...

Gizli Dosya No.1:
Paranormal Islemciler

Selam 0lgaY, ben bir ASUS P5L-MX
manakart aldim, elimde de Pentium &
524 bir islemci var. Bu ikisi birbiri ile uyumlu
mu acaba? Bu konuda ASUS ve (izgi elektronigi
aradim ama doyurucu bir bilgi alamadim. Sim-

diden tesekkiirler.
Erdal YOLUAK

m Merhabalar Erdal,
islemcin ile anakartinin uyumlu

olup, olmadigini 6grenmek igin
www.asus.com adresine girip, hemen en iist-
te yazan “Support” ikonuna tikla. Ag¢ilan
pencerede bir daha “Support” ikonunu bul ve
iizerine gelince agilan meniideki *CPU Sup-
port” segenegini tikla. Gereken islemci bilgi-
lerini girersen sonucu sana soyleyecektir. Gi-
rip baktim ve P4 524 ile elindeki anakartin
tamamen uyumlu oldugunu gordiim. Bu ko-
nuda bir sikintin olmasin. Bu arada tiim ASUS
anakart kullanicilarinin veya ASUS marka
anakart alacaklarin bu yontemi kullanmasin-
da fayda var. Hem uyumluluk durumunu,
hem de BIOS update gerekip, gerekmedigini
ogrenebilirsiniz. Goriismek iizere.

Gizli Dosya No.2:
Zombi BIOS
Merhabalar tiim Level ¢alisanlari, bir

m kag sorum olacak cevaplarsaniz sevini-

rim.

1. Bilgisayarin fisini cekince BIOS ayarlarim si-
firlaniyor. Bunun nedeni ne olabilir? Ana-
kartim ASUS P5P800-SE ve daha yeni alma-
ma ragmen BIOS ayarlarim sifirlaniyor.

2. Bilgisayar parcalarinin en giizel markalarini
merak ediyorum. Acaba soyler misiniz?

Umarim cevap verirsiniz. Simdiden tesekkiirler.
Engin YILDIRIM

m Merhabalar Engin,
BIOS'unda resetlenme sorunu var. (ok
eski anakartlarda bu sorun, bitik BIOS pilinden
kaynaklanirdi ve pili degistirince diizelirdi.
Ancak senin elindeki anakart yeni oldugundan
bu ihtimal iizerinde durmuyorum. Bana daha
¢ok CMOS reset atmaya yarayan pinler iizerin-
deki anahtar yerinde degilmis gibi geldi. Ana-
kartinin kitapgigindan CMOS reset atmaya ya-
rayan anahtarin yerini bulabilirsin. Ondan
sonra da yerine oturup, oturmadigina bak.
Bilgisayar pargalarinda en iyi marka diye
bir sey yok. Yillardan beri kendini kanitlamis
firmalarin dne ¢ikan modelleri var sadece. Bu-
nu da yakindan takip etmek ve kendinize en
uygun olani secmek gerekiyor. Markacilik, tii-
ketimin her dalinda oldugu gibi donanimda
da bilingli tiiketicinin kitabinda olmayan bir
kavram.

Gizli Dosya No.3:

Kayip Islemci Degerleri

mMerhabalar, islemcim 1.7 Ghz iken 599
Mhz olarak goriiliiyor. Bunun nedeni

ne olabilir? Yanitlarsaniz sevinirim.

Murat DENiZ

w Merhabalar Murat,
Bunun sebebi islemci ayarlarinin Bl-
0S'da yanlis tanitilmasindan kaynaklaniyor.
Ama dnce islemci hizinin ve modelinin dogru
taninip, taninmadigini bir defa daha kontrol
etmende fayda var. Bu is igin de Everest Ulti-
mate Edition gibi bir yazilim kullanabilirsin.
Eger ki cidden islemci frekansin yanhssa
ve BIOS iizerinden dogru ¢arpan ve frekansi
girmen gerekecek. Bu noktada bir uzmandan
yardim almani tavsiye ederim ¢iinkii yanlis
degerler girmen tehlikeli olabilir.

Gizli Dosya No.y:
Mutant Sogutucular
mMerhabalar, ekran karti sogutucusu
almak istiyorum ama iki farkl Griin
arasinda kalmis durumdayim. Arctic Accelero
X2 veya Zalman Fatality FC-ZV9 arasinda karar-
sizim. Kime sorsam hep farkli seyler soyliiyor-
lar. Biraz damdan diiser gibi oldu, kusura

bakmayin. Hepinize iyi ¢alismalar.
Taylan GURBUZER

@ Merhabalar Taylan,

Ekran kartina yeni bir sogutmayi
keske neden aradigini da soyleseydin. Ciinkii
se¢cim yapmami istedigin iki sogutucunun da
farkli ozellikleri var. Eger ekran kartinin ¢ok
isinmasindan ve fanindan gelen yiiksek ses-
ten sikdyetgiysen Arctic Accelero X2'yi tercih
edebilirsin. Gayet sessiz ve yeterli sogutma
saglayacaktir. Ancak bunlar sana yetmiyorsa,
overclock ve kasa i¢ini modifiye etmek igin bir
iiriin ariyorsan Zalman Fatality FC-ZV9'u ter-
cih etmeni oneririm. Umarim yardimci olabil-
misimdir. Goriismek iizere.

Gizli Dosya Nos:
Uzayh Kasa Teknolojileri

Merhabalar Tugbek ve OlgaY. Benim acil
myardlma ihtiyacim var. Bilgisayarim asiri
1sintyor hatta bilgisayar bazen kitleniyor ve alti ay-
dir da bdyle. Sanirim yeni bir kasa almanin zamani
geldi. Bilgisayarimi bir buguk yil 6nce almistim
ama kasa bes yil 6nce kullandigim eski bilgisayarin
kasasi. Simdi bu sorunu halletmek igin yeni kasa

mi almaliyim yoksa islemciye yeni sogutucu mu?
Naser H. ARAB

m Merhabalar Naser,
Islemcinin asiri isinmasinin sebebi ka-

sanin igindeki sicak havanin beslemesindeki ek-
siklikten ziyade islemci faninin gorevini tam ola-

-0lgaY Ertez

rak yerine getirememesi ile alakali. 0 yiiz-
den islemci fanini degistirmeni tavsiye ede-
rim. Ama anlasiliyor ki senin gonliinden ye-
ni bir kasa sahibi olmak gegiyor. Ben ilk 6n-
ce islemci fanini degistir sonra da canin is-
tiyorsa kasani da yenile derim. Goriismek
iizere. (Ben de alti aydir siiren sorunu
umursamayip da neden birden acil yardima
ihtiyacin oldu onu merak ettim. Kiz arkada-
sin “ya bu kasayi sogutursun, ya da seni
terk ederim” mi dedi yoksa =) -T0)

Gizli Dosya No6:
Vampir Notebooklar
Merhaba sevgili Level ailesi, ben bir

m notebook kullanicisiyim ve sistemim

1.6 Ghz Pentium M islemci, 512 MB bellek
ve 128 MB ekran kartindan olusuyor. Goriildii-
gii lizere benim islemcim diisiik oldugundan
bazi bilgisayar oyunlar ¢alismiyor acaba nor-
mal bir bilgisayar islemcisi alsam ¢alisir mi?
Bu konuyu aydinlatirsaniz sevinirim.
Cagil Kiip

m Merhabalar ¢agil,
Diziistii bilgisayara masaiistii is-

lemcisi takman su an igin olasiliklar disinda.
Clinkii masaiistii islemcileri asiri giig tiiketen
ve bununla asiri i1sinan islemcilerdir. Ciddi
sogutma sorunlari olacagindan bunu ger-
¢eklestirmen baya zor. Ancak daha az gii¢
tiikettikleri ve daha az isindiklari igin bazi
diziistii islemcileri masaiistlerinde overclock
amaci ile kullanildi, bu da baska bir konu.

Diziistii bilgisayar kullanicilari ellerinin
altindaki bilgisayari masaiistii gibi modifiye
edemez. 0 yiizden isin basinda ihtiyaglarina
uygun bir diziistii almalari en iyisi. ikincisi
ise diziistii bilgisayarlar ne olursa olsun
oyun igin tasarlanan cihazlar degildirler.
Oyun esnasinda asini giig tiiketimi oldugun-
dan, “pil omrii"” diye bir durum s6z konusu
olmayacaktir. Ayrica parcalar da bu amag
i¢in pek de uygun degildir. Ama bu tabi ki
diziistii bilgisayarlarda oyun oynanmayaca-
g1 anlamina gelmiyor. Benim diziistii de se-
ninkiyle ayni ozellikte ve bu aralar Starcraft
ve Age of Empires Il'yi biiyiik bir zevkle oy-
nuyorum. Diger yandan her giin diziistlerine
Oblivion kurmaya ¢alisan ama basarili ola-
mayan okuyuculardan postalar aliyorum.
Kisaca yapmayin baoyle bir sey. Goriismek
iizere. (Bilgisayarini sistemi iireten firma ya
da diziistiilerinde uzman bir teknik servise
gotiiriip hangi islemcileri destekledigini ve
yiikseltilme sansinin ne oldugunu 6grenebi-
lirsin. Genelde masaiistii islemcisi degilse de
daha giiglii bir diziistii islemcisi bulunabili-
yor. Ama bu durumda ciddi isinma ve gii-
riiltii sorunlari yasayacagini, pil omriiniin
diisecegini unutma. -T0)

LEVEL 120 TEKNIK SERVIS
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ceksin. AGP kartlarda boyle bir durum oldugun-
dan standart 4 pinlik bir gii¢ baglantisi ile bu
sorun ¢oziiliiyor. Ekran kartinin montaj kitapgi-
ginda zaten bunu yapman gerekiyorsa belirtir.
Bu konuda da endiselenme. Goriismek iizere.

Gizli Dosya No.7:

Elektro AGP

m Merhabalar ilk 6nce harcadiginiz
emek ve boyle giizel bir dergi ha-

zirladiginiz igin hepinize tesekkiir ediyorum.

Yillardir Level'l aliyorum ama ilk defa bir

mail atiyorum yardimci olursaniz sevinirim.

Bu hafta iginde yeni bir AGP ekran karti al-

mak istiyorum (anakartim PCl-Express des-
teklemiyor). Sapphire Radeon X1600 Pro 512

aynidir. Bu yiizden ekran kartini ayri bir sistem,
ana bilgisayarini ayri bir sistem olarak diisiin. Ana
sistemin DDRII'yi desteklemiyor ancak ekran karti-
nin sistemi grafik DDRIl'yi destekliyor. Aslinda bura-
da seni yaniltan nokta DDRII ismi olmus, aslinda
GDDRII demek sanirim daha yerinde olur. Bunu ek-
ran kartlari icin kullanilan ayri bir bellek gesidi ola-
rak diisiin ve anakartin DDRII destegi ile arasinda
bir iliski olmadigini bil yeter.

Voltaj konusunda ise anakartin yetmedigi bir

Evet, arkadaslar bir ayin daha sonuna geldik.
Gelecek ay goriismek lizere, kendinize iyi bakin ve
merak etmekten vazgecmeyin.

Gergek orada bir yerde... H

MB DDRII'yi almaya karar verdim. Fakat be-
nim anakartim DDRII'yi desteklemiyor. Almak
istedigim ekran kartinin DDR2 bellek kullan-
mas! benim igin sorun teskil eder mi?

Bir de anakartimin kitapgiginda “Install
1.5V AGP cards on this motherboard! 3.3V AGP
cards are not supported” yazisi bulunuyor.
Peki, bu almak

istedigim ekran kartinda bir sorun olur
mu? Yardimar olursaniz ¢ok sevinirim. Simdi-
den tesekkiirler, kolay gelsin.

Hamit UNUGUR

m Merhabalar Hamit,
Ekran kartinin kullandigi bellek

kavrami ile genel sisteminin kullandigi bel-

durumda zaten ekstra gii¢ baglantisi saglayabile-

Komplo Teorileri:

Zamaninda iilkemize de gelen Bill Gates, aslinda orijinali degil-
mis. Bill Gates'in bir birine benzeyen tam alti dublorii varmis.
Isin garip tarafi, gercek Bill Gates, bizim bildigimiz Bill Gates'e
uzaktan yakindan benzemiyormus. Zenciymis, 1.75 boylarinda
ve {i¢ gocuk babasiymis.

Intel'in dretilen ilk islemcisine karbon 14 testi uygulandiginda
islemcinin tam 150 sene evvel iiretildigi saptanmis. 0 dénem-
lerde boyle bir teknoloji olmadigindan bu durum siiphe uyan-
dirmis.

WOW aslinda Blizzard'in yeni oyununun beta siiriimiiymiis.
Blizzard hazirladigi kusursuz oyuna ilham vermesi i¢in WOW'u
tasarlamis. Asil oyun, beta testgiler arasinda o kadar yogun bir
bagimlilik yaratmis ki, birisi harig hepsi 6Imiis. Blizzard bu pro-

jeyi rafa kaldirmis. Gegtigimiz ay da bu projeyi CIA ve NASA
devralmis.

Metal Gear serisinin kodlarini oyunlanin gikis tarihine gore si-
ralayinca ve alt alta programlayinca diinya gevresindeki tiim
uydularla haberlesebilen bir yaziim ortaya ¢ikiyormus. MGS
serisindeki radyo kodlar aslinda her uydunun bu program-
dan giris sifresiymis.

Level'da yazan “0lgaY" adli yazanin Tiirkiye'de bir kaydi yok-
mus. Aslinda diinyada boyle biri yokmus. Tugbek'in ¢ocukluk
resimlerinin photoshop ile oynanmas! ile olusan sanal bir ka-
raktermis. Tugbek tarafindan "“BETA 16" adiyla yaratilmis bir
yazihmdan esinlenilmis.

Sasirdiniz degil mi? Yalan ama Gergek!

lek kavramlar farkhidir ancak prensipleri

TEKNIK SERVIS

Teknik Servis'e iletmek istediginiz sorularinizi donan-
im@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-
mail'lere birebir cevap verilmemekte segilen mektuplar

DONANIM
PAZARI

Gegen aya nazaran islemci fiyatlarinda hafif bir diisiis yasand. Soyledigimiz gi-
bi olay sadece piyasanin dengelenmesinden ibaret. Diger yandan 800 mhz ve
1000 mhz belleklerde bir kitlik s6z konusu. DDRII kullanicilarinin sadece 533

Teknik Servis kosesinde cevaplanmaktadir.

Asagidaki uriinleri bulabileceginiz online magazalar

ve 667 mhz araliginda kalmalan iiziicii. Aslinda bilinen fikrin aksine bellegin ShOP'arena'c.o.m'tr www.kangurum.com
. L www.bogazici.com.tr www.gold.com.tr
hacminden cok (1 GB ya da 2 GB olmasi) frekansi ve en 6nemlisi zamanlama 3 o
R o _ . www. hepsiburada.com www.vatanbilgisayar.com
degerleri onemli. Bellek alacaklarin ilk 6nce bu degerlere bakmasini tavsiye g
www.eksenbilgisayar.com www. hs.com.tr

ediyoruz.

Ekonomik

Intel Core 2 Duo 6300 $201 | Intel Core 2 Duo 6600 $346 | Intel Core 2 Duo 6700

ASUS P5B $122 ASUS P5W DH Deluxe $250
512MB DDR2-800 Kingston $92 | 1GB DDR2-800 Kingston $170 | 1 GB DDR2-1000 Kingston $302
Samsung 80GB SATAIl 7200RPM 8MB $52 2xSamsung 300GB SATAII (Raid 0) $218
Asus EAX1300Pro/TD/256MB $95 | Sapphire X1650 Pro $159 | Asus Geforce 8800 GTX $735
Samsung 794 MB Flat 17" $129 BenQ LCD FP93GX $429
Samsung 52/32/52/16 Combo $29 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $38 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $38
Entegre $0 Sound Blaster X-Fi Fatality $309
Asus TA-211 $51 | Thermaltake Shark Coolermaster Stacker $203
Logitech Internet Pro $13 Logitech G15 $91
A4Tech X-750F $25 | Razer Diamondback Logitech G5 $85

$6

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani iiriin gruplan arasinda farklilk gostermektedir. Fiyatlar ithalatgilardan degil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu yiizden incelemelerde
belirtilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fiyatlardan farkh olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar iginde en diisiik olan deger segilmistir. Tavsiye edilen iiriinlerin tiimii denemistir.
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STRATEJI USTASI

PES 6 TAKTIKLERI

Kuskusuz PES 5 ile PES 6 arasinda bir sayfa-
ya sigmayacak kadar farklar var ama bu
demek degil ki PES 6'da sizlere yardim et-
meyecegiz. Bu ayki sayida isinize bir hayli
yarayacak taktiklerimizi sunuyoruz.

SIDESTEP KALDIRILDI MI?

PES 5'te bire bir kalindiginda en ¢ok kulla-
nilan Sidestep (yana kayma) hareketi PES
6'da da bulunuyor ama yapilisinda farklilik
var. PES 5'te sadece yon tuslariyla bu hare-
ket yapiliyordu, simdiyse R2 + yon tuslariy-
la yapiliyor. Her istediginizde yapamiyor,
her seferinde de basarili olunmuyor. On-
celikle, futbolcu dogru agida olmali. Bu
aclyl PES'e yeni baslayanlarin fark etmesi
zor olacaktir ama bunu bol pratikle asabi-
lirler. Sidestep'i yaptiktan sonra da futbol-
cu bileklerini daha az kullanacagindan,
ikili pres karsisindaysaniz bu hareketi pek
onermiyorum.

PANTER KALECILER?

Hatirlarsaniz PES 5 kalecileri kapattiklari
koselerden bile ¢ok pis gol yerlerdi. Cap-
razdan gelen bir atakta R2 ile ayak igiyle
neredeyse her vurus gol olurdu. Winning
Eleven 10'da ise bu agik kapatiimisti ama
kaleciler biraz fazla top sektiriyor, tutami-
yorlardi. PES 6'da ise bu iki acitk tamamen
kapatilmis durumda.

Yine de su yontemle kalecileri avlaya-
bilirsiniz: Kaleyi karsiniza almis ve ceza sa-
hasina yakinsaniz (girmisseniz), asla kos-
mayin. Basit bir dribbling yapin veya sut
¢ekip X'e basili tutun veya sut cekin ve
aninda R1+R2 (Super Cancel) yapin. Kaleci
muhtemelen bir kdseden agik verecektir.
Sut + R2 ile topu yandan hafifce, sektirerek
gol atabilirsiniz. Suta ¢ok az basmali ve top
giderken yon vermeye devam etmelisiniz.

DURUS ONEMLIDIR

Birgok oyuncu cekilen sutlarin farkla disari

gittiginden veya oyunda rovesatanin olma-
digindan sikayetgi. Aslinda hepsi tek tusla

yapilan hareketler ama burada dnemli olan
futbolcunuzun tam olarak nasil durdugu ve
vurusun kullandigr ayakla yapilip yapiima-

digidir. Asagidaki resimlerde, ayak-
larin ve viicudun ne tarafa dogru
bakarken hangi hareketlerin yapi-
labildigi agik¢a gosterecegim.

Eger caprazdan kaleyi gormiisseniz ve
kaleci acginizi daraltmissa, kirmizi oklarla
belirttigim gibi ister sifira daha ¢ok yaklasir
ve kalecinin kolunun yetmeyecegi bir agi-
dan sut ¢ekersiniz, ya da hemen arkaniz-
dan gelen futbolcuya pas verip bos kaleye
topu yuvarlayabilirsiniz. Ama su pozisyonda
sut ¢ekmemelisiniz ¢iinkii ya dengenizi bo-
zacaklardir ya da kaleci yakalayacaktir.

AVANTAJ SIZDE

Artik rakip degaj kullanirken siz sabit dur-
mak zorunda degilsiniz. Isterseniz kalecinin
dibine kadar bile gidebilirsiniz ama genel-
de ofsaytla biter bu pozisyonlar. Bu yeniligi
avantaja doniistiirmek istiyorsaniz, orta sa-
hanizda iki uzun futbolcu bulundurun. De-
gaj kullanilmadan radardan defansin hangi
tarafi bossa forvetinizi kosarak oraya gekin
(sari ok). Degaj kullanilinca uzun orta saha
futbolcularinizla ziplayip bu bostaki futbol-
cuya kafa pasi verin (Henry'ye). Forvetiniz
biraz yetenekliyse ve siz de ver-kag'lari
(L1+ X) iyi yapabiliyorsaniz, tehlikeli bir po-
zisyon Urettiniz demektir.

Hangi ayaginizin giicli oldugu ¢ok
onemlidir. Sag ayagini kullanan birinin sol
ayagiyla sut ¢ekmesi yanlistir. Topun dogru
ayakta oldugunu anlamak, bol pratige ve o
futbolcuyu tanimaya bagli.

Eger Body Balance ve Attack giicleriniz
diisiikse, tam sut ¢ekerken alacaginiz en
ufak bir darbe, topun ¢ok farkli yerlere git-
mesine neden olacaktir. Eger Shot Tech.
gliciiniiz yliksekse bu acig1 kapatabilirsiniz
ama kosu giiciiniiz yaridan asagl inmisse -
defans oyunculari da pek yorulmamissa-
sonuca gitmeniz iki kat zorlasacaktir. Riske
girmeyin. Kisa paslarla defansi agin. H

Volkan Turan volkan@level.com.tr




GOTHIC 3 GENEL TAKTIKLER

M Bitkilerin bir kismi kalia olarak degerlerinizi
artirirken digerleri Alchemy aracihgiyla faydal
iksirlerin iiretiminde kullaniliyor.

nizin (Ancient Magic, Strength vs) yeterli olmamasidir.
* HP'niz diisiikse sehirlerde bulacaginiz yataklara uzanin.
Gothic serisinin dnceki oyunlarinda oldugu gibi uiglincii oyunu da + Savas sirasinda potion disinda yemek de yenebiliyor. Zorda kal-

pek kullanici dostu sayilmaz. Dolayisiyla 6nceki oyunlara asina olma- diginizda agziniza bir seyler tikmaktan kaginmayin.
yanlar alisincaya kadar biraz zorluk ¢ekecekler. Bunu minimuma indir- + Eskort gorevlerinden dnce NPC'yi bekletip cevreye bir 6n temiz-
mek icin taktikler vermek istiyorum. lik yapin.

+ Baslangigta hizli XP kazanmak icin ormanda hareket eden her seye
saldirin. Her tiirli gorevi alin ve herkesle konusun.

Sagda solda bulacaginiz kitaplar karakter degerlerini artiriyor. Mut-
laka okuyun.

+ Para sikintisina karsi buldugunuz her seyi toplayin. Cantanizin dibi
yok ve tiiccarlar mal ayirt etmiyorlar.

Baslangi¢ seviyesinde hirsizlik 6grenip zor sandiklar igin buyt kul-
lanabilirsiniz. Fakat dikkatsiz olursaniz mal sahipleri bir anda sehri
basiniza topluyorlar.

Bir ortama sessizce siiziilmek veya hirsizlik i¢in CTRL tusunu kulla-
nin. Goriilirseniz hemen unutkanlik veya uyku biiyiilerine basvu-
run. Yalniz olay yerinden 30 saniye icinde uzaklasmaniz gerekir.
Fakat sandiklarda buldugunuz esyalar anlik olarak olusturuldugun-
dan igindeki sansiniza bagli. Save-Load'lik sabriniz varsa diizgiin
bir sey bulana kadar deneyebilirsiniz.

Sadece o an ihtiyaciniz olacak yeteneklere puan harcayin. Oncelik
vereceklerinize mesleginize gore karar verip kalanlari HP'ye yatira-
bilirsiniz. Bliylicliyseniz ates ve iyilestirme bazli biiyiilere yonelme-
nizi éneririm.

Yan meslekler adina simyaciligi (Alchemy) tavsiye ederim. Macera-
niz boyunca bulacaginiz sayisiz otu, sehirlerde bulacaginiz simya
laboratuarlarinda isleyerek envai gesit iksir elde edebilirsiniz. Bir
gorevi tamamladiginizda ilgili NPC genellikle uzman oldugu dalla
ilgili bir esya verdiginden demircilige ihtiya¢c duymayacaksiniz.

+ Pisirdiginiz (atese cift tikladiktan sonra yiyecegi secerek) yiyecekler
de iki kat HP veriyor.

Sunaklar sehir girislerine yakin yerlerde bulabilirsiniz. Buralarda
bir yetenegi 6grenememenizin nedeni s6z konusu karakter degeri-

M Orklara asileri hedef almayan gorevlerde yardim
ederek asilerden Reputation kaybetmeden orklari da
mutlu edebilirsiniz.
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+ Yapacaginiz gorevlerde kariyerinizde size yardim edebilen

NPC'leri segerseniz hem yeni yetenekler 6grenip hem de isinize
yarayacak odiiller alabilirsiniz. Ornegin belirli sayida hayvan
kiirkii topladigimizda verilen ok hayvanlara iki kati hasar vura-
rak vahsi ormanda uzun siire is goriiyor.

NPC'lerle diyaloglar oyunun ortalarina kadar gizgisel gitse de,
Nordmar'a yaklastik¢a secimleriniz oyunun sonu lizerinde etkili
oluyor. NPC'lerin para karsihginda sattig bilgiler gidisati pek
degistirmediginden bilgiyi alip bir dnceki Save'e donebilirsiniz.
Gorevlerde soyle ilging bir durum bulunuyor: Yaptiginiz bir ha-
reketle gorevi daha almadan tamamlamis olabilirsiniz. Bu du-
rumda oyun sizi haberdar ederek gorev sahibi NPC'ye yonlendi-
riyor.

Gorevler birden farkli yolla sonlandirilabildigi gibi bu sonuglara
gore aldiginiz 6diiller de degisiyor. Bunlarda duygusal davran-
mak yerine isinize geleni segin. Ornegin kéle taciri Gamal'in ya-
kalamanizi istedigi koleleri teslim etmek yerine serbest birakir-
saniz daha az XP alacak ama Avci Jens tarafindan okguluga +1
alacaksiniz.

Uygun zirhlar icin Reddock'daki asilere veya Cape Dun'daki as-
kerlere gidebilirsiniz. Yalniz Reputation 50'nin altindaysa aca-
yip kazikhyorlar. Red Dock'un Reputation't daha kolay arttigin-
dan 1000 altin toplayip deri kiyafet alabilirsiniz.

Bu taktik biraz donanimsal: Oyun ciddi miktarda (miimkiinse
1,5-2 GB) RAM istediginden ilk yliklemelerde bir miktar yavasla-
ma kaginilmaz. Tavsiyem oyunu yiiklemeden 6nce mutlaka
HDD'ye bir defrag yapmaniz yoniinde. Bitki grafiklerini ve gol-
geleri de minimuma indirin veya kapatin.

M Pisirdiginiz etlerin iyilestirme miktari ikiye katlaniyor.




| Hazirlayan: Mehmet Kentel |'mehmet@Ilevel.com.tr |

Bu satirlari, birazdan okuyacaginiz sekiz sayfa dolusu yaziyi hazirladiktan sonra yaziyorum. Giinlerimi ve gecelerimi kattigim bu strateji
rehberi umarim her Total War oyuncusuna faydali olur. Dogrusunu isterseniz dyle bir niyetle baslamamistim ama yaziyi bitirince fark et-
tim ki, yeni baslayanlara ve orta karar oyunculara daha ¢ok hitap eden bir rehber olmus yazim. Medieval 2: Total War o kadar genis bir
oyun ki, sanirim bodyle olmasindan baska bir yolu yoktu. Her seyi anlatmaya kalkinca insan ister istemez bazi konularda derinligi kaybe-

diyor.

Neyse, lafi fazla uzatmayayim. Rehberi kutular halinde hazirladim, sayfa diizeninde belirli bir mantik sirasi yok, kutular ayri ayri ya-
zildilar. Son boliimde de bir baslik altina alamadigim noktalar var. Herkese iyi oyunlar...

Not: Level yazilarimda sik sik tesekkiir ettigim arkadasim Ugur, bu yazi icin gercekten cok ¢alisti. Benim oynamadigim faction'larla
oynadi, beraber taktik tartistik, paslastik, hatta yaziy1 yazarken bile yanimdan miidahale etti. Ben de onu bu sayfalarda alter egom ola-
rak misafir etmeyi uygun buldum. Kendisine sonsuz tesekkiir ediyorum. Ayrica Total General'im Tugbek'e de "bildirdigi" igin siikranlari-

mi sunuyorum. Bl

Papalik, Medieval IlI'nin en 6nemli aktorlerinden biri. Eger Katolik
bir giigseniz, yaptiginiz her ise karisan, kendi karismasi yetmiyor-
mus gibi baskalarini da karistiran, baskisini siirekli iizerinizde his-
sedeceginiz bir kurum Vatikan. Ayrica ¢agn yaptig1 Hagh Seferleri'yle
de etkisini kita disina gikartiyor, global bir aktor haline geliyor ta-
biri caizse. Dolayisiyla sadece Katolikler degil, Ortagag'da soz sahibi
olmak isteyen her giig bir sekilde ugrasmak zorunda Vatikan'la.

ilk Medieval'in aksine, ikinci oyundaki Kilise oyuncuyla ¢ok daha
yogun bir iletisim, hatta etkilesim iginde. Elbette bu etkilesimin en
onemli ayagi Papa secimi. Bir Papa oldiigiinde, halefini belirlemek
icin kardinaller konseyi toplaniyor. Bu konseydeki kardinaller, terfi
etmis rahipler. Rahiplerin kardinal olabilmesi i¢in dindarlik puanla-
rinin fazla olmasi gerekiyor ki bunun yolu da Katolik olmayan yer-
leri iman yoluna dondiirmekten ve Heretic'leri Engizisyon karsisina
basarili bicimde gikartmaktan geciyor. Bir rahip Kardinal olduktan
sonra, yine benzer yollardan dindarhgini arttirmalisiniz ki Priest
Preferati olabilsin. Ve sonunda, Papa oldiigiinde, bu Priest Prefera-
ti'lerden en ¢ok kardinal oyu alan Papa oluyor. Eger sizin de kon-
seyde kardinal(ler)iniz varsa, oylamaya katiliyor ve isinize gelecek
birisinin Papa olmasi i¢in ugrasiyorsunuz. Adaylardan biri sizin ada-
minizsa, diger kardinallere sizin adayiniza oy vermeleri igin mesaj
yollayabiliyorsunuz ayrica. Sizin rahibinizin, ya da en azindan bir
miittefikinizin Papa olmasi, miithis avantajli bir durum. Size karsi
savasanlari aforoz ediyor, sizin yaptiklariniza g6z yumuyor.

Elbette rahiplerle ve segimlerle ugrasmak istemiyor olabilirsiniz,
o zaman Kilise politikalar igin ikinci taktigimize gegebiliriz: Papala-
r1 oldiirmek. Sadece miithis yetenekteki Assasin’lerin bu ise mukte-
dir oldugunu soylememe gerek yok herhalde. Sizi aforoz eden Papa

oldiigiinde, yerine gegen Pa-
pa'nin sizi Kilise'nin himayesi-

ne geri almak gibi bir egilimi

oluyor. Yetenekli Assasin’leri-

niz varsa, istediginiz bir Pa-

pa'yi sectirene kadar katliama £
devam edebilirsiniz. Dogru
strateji, ilk taktigin ikincisiyle
zenginlestirilmis hali, tek ba-
sina siddet uzun siireli ¢oziimler iiretemez.

Kiliseden bahsetmisken Hagh seferleri iizerinde de duralim.
Hagh seferlerini Papa talep ediyor, ancak sizin de ondan Hagl seferi
diizenlemesini isteme hakkiniz var (Faction Scroll + Pope + Request
for a Crusade). Bu istegin karsilanmasi Papa'yla iliskilerinizi siki
tutmaniza bagli. Bir kez Hagl seferi ilan edildiginde ise, Papa siz-
den sefere katilmanizi isteyecektir. Kabul etmezseniz Papa'yla ara-
nizin oldukca bozulacagi bu davete istirak etmek icin basinda bir
aile iiyesi olan sekiz birimlik bir ordu olusturmaniz ve generalinizin
scroll'unda bulunan “Join the Crusade"” butonuna basmaniz gerek-
mekte.

Papa Hacli Seferi disinda da size taleplerle geliyor zaman za-
man, genelde diger Katolik giiglerle aranizdaki diismanhliklarn belli
bir zamana kadar yok etmenizi istiyor. Bu taleplere uyma mecburi-
yeti yok elbette, ancak Papa'yla aranizin bozulmasi, aforoz edilme-
ye kadar giden bir yolu agiyor ki bunu pek istemezsiniz. Tavsiyem,
Papa’nin soylediklerine siirekli uymasaniz bile, ufak hediyelerle onu
sik stk memnun edin. Ayrica sehirlerinizde katedral tarzi dini yapi-
lar yapmak da Papa'yla aranizi isitacaktir.




-

ISYANLAR

Kamu diizeni %100'iin altina diisen her yerlesiminizde isyan riski vardir. Kamu diizenini-
zi saglayan ve bozan etmenleri, “Settlement Details” ekranindan gorebilirsiniz. Kilise ta-
rafindan aforoz edilmis olmaniz, halkin sizden farkli bir dine sahip olmasi, halk saghgi-
nin kotii durumda olmasi, ortamda bir garnizon olmamasi, yerlesimin baskentinize uzak
olmasi, ¢ok ciddi bir kiiltiirel farklihga sahip olmasi, ¢ok vergi altinda ezilmesi, basinda

bir aile iiyesinin bulunmamasi ya da bu adamin basiretsiz olmasi, yerlesim genislemeye

ihtiya¢ duydugu halde sizin gerekli upgrade’leri yapmamaniz sehirde isyan baslamasinin

baslica sebepleri.

isyanlari bastirmanin ve sosyal huzursuzlugu gidermenin gesitli yollari var. Oncelikle
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M Rebel'leri kullanin. in'leriniz g llerini y
dldiirsiin, generalleriniz onlarla yaptiginiz savaslardan = =
tecriibe kazansin. ]

Public Order"1 gesitli yollardan (giivenlik, saghk, mutluluk gibi) arttiran binalari yapma- — — — -

niz sart. Vergi azaltmak zaman zaman basvuracaginiz bir yol olsa da, nihai hedefiniz

halkinizin "mutlu mutlu” somiiriilmesi, yani yiiksek vergilere ragmen sosyal diizenin korunmasi. Bunu yapabilmek igin yerlesimlerin
biiyiime taleplerine karsilik vermeli, genisleyenleri eski merkezlerine hapsetmemelisiniz.

Bir onemli konu da yoneticiler. Yoneticisiz bir yerlesim, insanlarina giiven vermekten yoksun olacaktir. Maalesef kraliyet ailesin-
deki erkek dogum orani biz TW oyuncularinin genisleme egilimine yetisemiyor, o yiizden ydneticisiz sehir/kale problemi oyunun sonu-
na kadar az ya da ¢ok ensenizde olacak. Verebilecegim taktik, aile iiyelerini bolge bolge gezdirmek olacaktir. Sosyal hareketliligi bas-
tirmak igin yerlesimlere biiyiik garnizonlar yerlestirmek ise mutlaka kullanacaginiz, ancak ¢ok da saglikli olmayan bir yontem. (bkz.

“Sehir mi kale mi sorunsali” kutusu)

M2TW, Avrupa'da ticaretin yeniden canlandig 11. ylizyilda bashyor. Tica-
ret, ekonominin en 6nemli ayaklarindan biri. Ticaretten kazandiginiz
geliri arttirabilmek icin dikkat etmeniz gereken cesitli unsurlar var. ilk
olarak sehirlerde yapilmasi gereken yapilardan bahsedebiliriz. Yol dii-
zenlemelerini, pazar yerini (market) ve limanlari (port) hizla yapmali,
upgrade'lerini her firsatta tamamlamalisiniz. Ozellikle limanlar felaket
para getiriyor, onlara iyi bakin. Donanmalarin harcamalari gok, biiyiik
donanma tavsiye etmiyorum, yine de limanlarinizi koruyacak bir adet
orta halli filo bulundurmanizi 6neririm. Zira rakipleriniz limanlariniza
ambargo koydugunda tiim ticaretiniz sekteye ugruyor. Kabul eden her
lilkeyle ticaret antlasmasi yapin, kesinlikle cok faydali. Haritada basi
bos dolanan Rebel ordulari da ticaret ve tarim gelirlerinizi diisiiren bir
etmen, onlari da temizlemeye bakin. Yerlesimlere kuracaginiz Watchto-
wer'lar Rebel'lerin hareket alanini kisitlayacaktir.

Son olarak Merchant'lara (tiiccar) degineyim. Bu adamlari market ve
tiirevi binalar lretebiliyor. Strateji haritasinda sagda solda gordiigiiniiz
degerli maddelerin ticaretini yapiyorlar lstlerine gotiirdiigiiniiz zaman.

Oyuna yeni basladiginizda
“tiiccar yapayim, her yere M Deniz ticaretini Gnemseyin. ihya olursunuz.
salayim, deli gibi para ka- [iatsse=" ks

zanayim" diyeceksiniz.

Ama demeyin ¢linki tiic-

carlar oyunun baslarinda

harcamalarini amorti et-

mekten ¢ok uzaklar. Cok

ciizi miktarlarda seyreden

gelirlerini arttirmak igin

beyefendileri yabanci iil-

kelere, ozellikle egzotik

tirinlerin ticaretini yapacaklari uzak diyarlara (Amerika, Misir, Kudiis ci-
vari) yollayabilirsiniz. Ben Amerika'nin kesfine kadar kullanmayi gerekli
gormiiyorum. Bu arada oyunun bir bug'i yiiziinden, tliccarlarin gelirleri
olmasi gerektiginden de diisiik goziikiiyor. Bunu diizeltmek icin her
turn'de baskentinizi degistirip sonra geri almalisiniz.




COGRAFYA VE SAVAS
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Cografyaya hakim olmak, kesinlikle bir
savasin sonucunu belirleyenler. Oncelikle
genel goriiniimii bildiginizden emin olun,
haritayi iyice inceleyin. M2: TW bir strateji
oyununda bugiine dek gordiigiim en ge-

rafa yarar.

Bir ordunun dizilisi iki farkli unsura dayanir: Birincisi sizin tak-
tiksel egiliminiz, ikincisi ise bazi genel geger noktalar. Mantigi-
niz kabul edecektir saniyorum, okgular athilar karsisinda caresiz
kalirlar, athilar karsidan saldirdiklari durumlarda (adam gibi
olan) mizrakhlar tarafindan aninda geri piiskiirtiiliirler, mizrak-
hlar kilighlara karsi etkisizdirler ve biitiin birlikler yandan ya da
arkadan yedikleri saldirilara karsi koymakta ¢ok zorlanirlar.
Bunlarin isiginda kendi dizilisimi anlatayim (elbette harita-
dan haritaya degisen taraflari var dizilisin ama genel mantik
ayni.). En 6ne, ordumun 6nemli bir kismini olusturan ve takti-
gimde ¢ok onemli yer tutan okgularimi (ve her tiirlii menzilliyi)
koyuyorum, boylece erken temas edebiliyorlar diismanla. Okgu-
larin miimkiin olan en ince sekilde dizilmeleri ve daginik (loose
formation) sekilde durmalar zaruri. Okgularin hemen arka-

sitli ve gergekgi cografyayi
sunuyor, bu da taktiksel ¢e-
sitliligi arttinyor. Savasin ba-
sinda birliklerinizi yerlestirir-
ken mutlaka yiikseklikleri
tutmaya bakin, eger pozisyo-
nunuz “deployment” sirasin-
da bunu yapmaya imkan ver-
miyorsa, savas baslar basla-
maz tepeleri ele gegirmeye

i galisin. Egim ve yiikseklik

f . 1 avantajina sahip olan tarafin
y yenilmesi gergekten gok zor.

’ Savas dar bir vadiye sikismis-
\ sa, athilariniz ve okgularinizi
yanlardan tepelere gikartin ki
sikisiklik ¢oziilebilsin. Unut-
mayin sikisiklik her zaman
sayl dezavantajina sahip ta-

Nehrin iki tarafina konuslanarak bas-
ladiginiz savaslar da sizi ¢ok zorlayacak-
tir. Ben bu savaslarda (saldiran tarafsam)
ath birliklerimle rakibe saldirip, onlarin

DiziLiS VE SAVAS

yarattigi karisikhkta da diger birliklerimi
karsi tarafa gegiriyorum. Savunmadaysa-
niz, okgu (ya da diger menzilli birlikleri-
nizi) kopriiyii ok yagmuruna tutabilecek-
leri bir mesafeye kadar yaklastirip, he-
men arkalarina da piyade ve ath birlikle-
rini yerlestirin. Kopriiden gegmeye galisan
diisman birliklerini okgular teker teker
avlayacak, kalanlarin okgulara saldirma-
sini ise okgularin arkasinda bekleyen or-
dunuzun belkemigi tarafindan engellene-
cektir. Hatta koprii ¢ikisinda rakibi sikis-
tirmak diismana diinyayi cehennem ede-
cektir, benden sdylemesi.

Ayrica ormanlardan sonuna kadar fay-
dalanin, ordunuzun biiyiikliigii elveriyor-
sa birkag birligi ormana saklayin (birlik
kartinda bir agag sembolii giktiysa sak-
lanmislar demektir, diisman yakina gele-
ne kadar géremez.), savasin en kritik
aninda “ceee" desinler. Tarih gii¢ ve sayi
olarak dehset dezavantajli olan ordularin
cografya hakimiyeti sayesinde imkansizi
gerceklestirdigi orneklerle doludur.

riniz da rakibi kanatlardan sararak onun hareket kabiliyetini ¢ok
aza indirecektir. Atlilarinizin ilk saldiri ani ¢ok yakici oldugun-
dan, bir kere “saldir" komutu verip dyle birakmayin, bunu za-
man zaman tekrarlayin. Her saldirida ortaya ¢ikan momentumun
yarattigi etki diismanin g¢oziilmesini kolaylastiracaktir.

Kagmak da bir yetenektir, sakin bunu unutmayin, ancak bos
yere de pes etmeyin. Bir birliginizin goziilmesi sizi karamsarliga
itmesin. 0 birligin goziilmesinin, genel gidisat agisindan ne ifa-
de ettigini dogru tahlil edin. Ve son olarak, cephanesi biten
menzilli birlikleri asla bir kenara itmeyin. Binlerce kisinin dldii-
gii bir savasin sonlarinda, cephanesi olmasa da morali ve kafa
sayisi yerinde olan birlikleriniz gok is yapacaktir, yakin doviise
girseler bile.

sinaligine piyade birliklerini yerlestiriyorum. Piyadeler, ok-
gulara karsi olasi bir ath saldirisini bertaraf etmek igin ora-
dalar. Okgularin isi bittiginde sicak temasi saglamak iizere
ileri atilmak igin hazir ve “guard” modunda bekliyorlar.
Boylece hem kafalarina inen oklara hem de olasi bir saldi-
riya karsi saglam durmus oluyorlar. Siivariler ise piyadelerin
kanatlarina yerlesmis durumda. Hiicuma kalkarken athilarin
dogru konuslanmis olmasi gok onemli.

Bu ana etmenlerin disinda, Artillery (mancinik ve topgu
gibi) kuvvetiniz varsa, onlari da ordunun en oniine (sadece
savasin baslarinda) dizerseniz diisman menzile daha kisa
siirede gireceginden yaratacagi tahribat daha uzun siireli
olacaktir. Hem boylece arkadan dolanma akilligini gosteren
ath birliklere karsi da korunmus olurlar. Ancak yakin temas
yasanmadan dnce kesinlikle ordunun gerisine alinmali ar-
tillery'ler, yoksa yasayamazlar.

Generalinizin oldugu birligi ordunun arkasina (ya da et-
rafi korumali bigimde, merkezine) konuslandirmaniz, onu
kotii bir sondan korumak igin gerekli, ancak kendisini asla
¢ok uzakta birakmamak lazim diger birimlerden (bkz. "Mo-
ral ve savas" kutusu).

Boyle bir dizilisle diismanla sicak temasa girdiginizde,
ordunuzun ana blogu diismanla ortada karsilasacak, atlila-
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Birliklerinizin kalitesi ve sayisi elbette cok dnemlidir. Ancak, yukaridan
karinca gibi goziiken binlerce askerlerin, duygusuz 6liim makineleri
degil, “insan” oldugunu en iyi kavrayan strateji oyunu olan M2:
TW'de, Moral de ¢ok 6nemli bu yiizden. Birliklerinizin morali diisiikse,
hem giigleri diisiiyor, hem de kagmaya ¢ok meyilli oluyorlar. Morali
degistiren birkag farkli etken var. Yorgunluk, generale olan uzakhik,
generalin riitbesi, tecriibesizlik, pozisyon hatasi (bir piyade birliginin
arkadan siivari atagl yemesi), savasin gidisatinin genel olarak kotii ol-
masi, alevli ok yagmuru veya top atesine maruz kalmak, ya da denge-
siz miicadeleler (siivarilerin Pikemen'in uzun mu uzun mizraklarina
bodoslama girmeleri), birliklerinizin moralini diisiirecek ve kagmalari-
na zemin hazirlayacaktir. Kagan birlikler, kendiliklerinden ya da gene-
ralin borusuyla zaman zaman geri donebiliyorlar, ancak bir kez kagan
birlige giiven olmaz, yeniden kagmalar yiiksek olasiliktir.

M Danimarka’nin Kilise diplomasisinde ne kadar etkili oldugunu goriiyoruz.
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KUSATMA TAKTIKLERI 1

SALDIRI

Dogru tip ordu ve dikkatli bir strateji, kusat-
malari kazanmak igin zorunludur. Kogbasi,
trebuse ve manciniklar, bir kale saldirisinin
olmazsa olmaz pargalari. Merdiven ve kusat- -
ma kuleleri ise ¢ok giivenilmez silahlar, hem N
savunma okgularinin atesine karsi korunma-
sizlar, hem de surlarda onlari bekleyen agir od
piyadeler tarafindan bertaraf edilme ihtimal-
leri gok yiiksek. Onlara basvurmak zorunda
kaldiginizda, biitiin merdiven ve kulelerinizi
ayni duvara yonlendirin ki birlikleriniz tek
baslarina kalmasin koca bir orduya karsi.
Kogbasi konusundaki problem de onu ya-
nip kiil olmadan kale kapisina ulastirmanin

zorlugu. Bununla miicadele etmek igin ye- T o @

dekte en az bir tane daha kogbasi olmasini
tavsiye ediyorum. Hatta iki kogbasini ayni
anda kapiya yonlendirin (bir tanesini kapiya
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gonderin, digerini kapinin 6niine; zira kusat- W Kusatmaya girmeden y
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ma silahlarini tam olarak ayni noktaya gon- -

derdiginiz zaman sadece bir tanesi gidiyor). Bdylece hem diis-
man okgulari tek bir kogbasina yogunlasmaz, hem de ondeki ya-
narsa arkadaki hemen yetisebilir kapiya.

Bu arada trebuse ve manciniklar da duvarlari dovsiinler. Eger
bu birliklerdeki adam sayiniz azsa, ya da cephaneniz tiikeniyorsa
tek bir noktaya; ancak bu konuda sikintiniz yoksa en azindan iki
noktaya saldirin. Boylece savunmayi agabilirsiniz. Biliyorum du-
varlara gikarken ters bir mantikla yaklasmistim, bunun nedeni
saldiran tarafin duvar iistiinde gergekten ¢ok dezavantajli olma-
si, eger gerekli yogunlugu saglayamazsaniz kaybedersiniz. Yiki-
lan duvarlar ise nispeten daha genis bir alan sagliyor saldin
igin, iistelik bu kez ath birliklerle de girisebileceginiz igin saldi-
rabilecek asker adediniz ¢ok daha fazla.

Gelelim diger birliklerinize. Bana gore duvarda ya da kapida
gedik agmadan, menzillilerle kale iistiindeki askerlere saydirmak
¢ok mantikh degil, ¢cok az kazang ugruna ¢ok fazla kayip verirsi-
niz. Bir oneri, duvarin/kapinin yikilmasindan az once, merdi-
venli iki birliginizi kalenin arkalarina bir yerden duvara gikart-
mak. Bu, savunmanin dikkatini dagitacaktir, boylece asil hiicu-
munuzu daha rahat gergeklestirebilirsiniz.

Bir kez surlari asma firsati elde ettiginizde, en onde gozden
¢ikartabileceginiz birlikler olmak iizere, agir piyade ve atlilari-

nizla beraber hizhi bir saldiri diizenleyin. Bu arada okgulariniz
da yaklasarak duvar iistiindeki diisman menzillilerine ok yagdir-
sin. Normalde ¢ok fazla yedek birakmiyorum savaslarda, ancak
kusatmalarda siirprizlerden miimkiin oldugunca kaginmak igin
birkag iyi birliginizi disarida birakabilirsiniz. Bunlardan bir ta-
nesi mutlaka General olmali elbette. Yogun bir duvar onii sava-
sindan sonra, kiiciik de olsa zinde ve giiglii birkag birlik savasin
rengini tamamen degistirebilir.




KUSATMA TAKTIKLERI 2

SAVUNMA

Savunan tarafin, surlar sayesinde miithis bir avantaji var. Us-
telik birlikleri konumlandirmasi, savasin nerede olacagini be-
lirlediginden, genel goriintiiye hakim olma sansi saldirana
gore ¢cok daha fazla. Klasik taktik, duvarlara menzillileri ve
piyadeleri dizmek, menzillilerin oklarini yanar donerli hale
getirmek ve saldiraylar ok yolunda tarumar etmek. Diisman
bir kez duvarlara varinca da ordunuzun en iyi piyadeleriyle
onlari karsilamak ve duvar avantajini en iyi bigimde kullan-
maktir. Atlilarinizla da diisman artillery'sine hizli ataklar dii-
zenleyebilirsiniz. Duvarda bir gedik agilirsa ya da kapi kirilirsa
(ki mutlaka kirihiyor, ne bicim yapmislar bu kapilan?) Ya kapi-
lari kotii yapsalar neyse bazen yapay zeka kapiyi ¢alana agi-
yor, olacak bug degil vallaha. Hele Sofia'yi bir fethedisim
var ki, “Ayip oldu beyler, bug yiiziinden."” deyip geri verip,
bir daha saldiracaktim.-uA), piyadeleriniz bu kez o deliklere
yogunlasmali. Bu arada ath birlikler de siirekli ters a¢i kova-
layarak diismani gafil avlamaya g¢alismali.

Eger ordunuzun agirhg athlardaysa, igeri girmesine izin
verdiginiz diismani dar sokaklara yonlendirip aralarda sikis-
tirma, vurup kagma, orduyu sehrin farkli bolgelerine dagita-
rak savasin yogunlugunu diisiirme gibi taktiklerle, piyadesiz-
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lik avantajini ortadan kaldirmaya calisabilirsiniz.

GOLGELERIN
ASSASIN VE

PY

nizi insa ederken ¢ok faydal bilgiler ge-
tirecektir. Elbette etrafimda “ben ordu-
mu basar, haritanin bir ucundan girer bir
ucundan cikar, girdigim yerde kim varsa
tanismis olurum.” diyen Total War oyun-
culari oldukga gok. Bu taktikle basarili
olabilirsiniz, ancak benim oyundan aldi-
gim zevk bu tip numaralarla artiyor, size
de ayni sey olabilir, tavsiye ederim. (FLAS
FLAS FLAS! Spy’larin en hayati o6zelligini
agikliyorum: Bir yerlesimi kusatmayi dii-
slindiigiiniize 1-2 turn once oraya bir spy
yollayin. Genel olarak siradan bir spy i¢in
%50 civari bir intimalle, siz saldirdigi-
nizda yerlesimin kapilarini agiyor. Boyle-
ce herhangi bir kusatma aygiti yapma-
dan saldirabiliyoruz. Bir de icerdeki as-
kerleri diisiiniin “Aha kapi agildi lan?!
Napcaz oglum?!"” moduna girceklerinden
moralleri dip yapacaktir.- uA))

Suikastgi deyince hemen akla Pa-
i pa'nin gelmesi tesadiif degil elbette. Re-
bel generallerini dldiirerek baslayan bir

Casuslarin ve suikastgilerin kullanimini gereksiz, en azindan ¢ok
pahali goren oyuncular var. Dogrusu ben onlardan degilim,
ozellikle casuslarin ¢ok onemli isler yaptiklarini diisiiniiyorum.
Savasacaginiz ordunun karakterini savas baslamadan bilmek gok
hayati mesela. Ya da diismaninizin hareketlerini gozlemlemek,
sinirlariniz 6tesinde neler oldugunu takip etmek, genel strateji-

suikast¢inin kariyerinin size en faydali
olacagi alan Papa avi olacaktir siiphesiz. Sirf bu amag igin sui-
kastgilari egitmek bile iyi bir fikir. Ancak biitiin ajanlarda, po-
tansiyelleri olup olmadigina ¢ok dikkat edin. Asla iyi bir diplo-
mat olamayacak birisinin iistiine yatirnm yapmayin (karakter ek-
raninda bu konuda yorumlari ve baslangigtan getirdigi puanlari
gorebilirsiniz.).



DIPLOMASI

Bu kutuda -Kilise'yi ayri tutarak- nasil bir diplomasi stratejisinin
izlenmesi gerektigi iizerinde duracagim. Diplomasi igin kullandi-
giniz birimler diplomatlar ve prensesler. Diplomatlari en azindan
Town Hall'a sahip sehirler yapabiliyor, prensesler ise ailenizin
iireme hizi ve yogunluguna bagh olarak ortaya cikiyor, sizin pek
s6z hakkiniz yok. Aynen Rome'daki gibi, bu iki ajaniniz da diis-
manin her tiirlii ordusuyla ve tabi ki diplomati ve prensesiyle go-
riisebiliyor. Antlasma ekraninda, yapabilecekleriniz agisindan bir
yenilik yok Rome'a gore. Bu ekrandan ittifak ve ticaret antlasmasi
teklif edebilir, savastaysaniz ateskes isteyebilir, harita bilgisi,
tekli 6deme ya da diizenli vergi, askeri gegis hakki, baska bir iil-

keye saldiri teklif edebilir/isteyebilir ve de
tekliflerinizin/isteklerinizin kabul edilmeme-
si halinde saldiracaginizi bildirebilirsiniz.
Ayrica diplomatlariniz araciligiyla goriismek-
te oldugunuz kisiyi ve bagh bulunduklarini
(ordusu ya da yerlesim yeri) riisvetle kendi
safiniza gekmeye galisabilirsiniz ancak bu-
nun Rome'dakinin aksine ¢ok zor oldugunu
belirteyim.

Oyunu nasil bir stratejiyle oynarsaniz oy-
nayin, aklinizda bulundurmaniz gereken ¢ok
onemli bir nokta var: Resmin biitiiniinii gor-
mek. Diinyanin merkezi siz degilsiniz, diinya
sizin sinirlarinizda bitmiyor, amaci olan ye-
gane milletler sizinki ve sinirlarinizdakiler
degil, herkesin sizin topraklarinizda gozii
yok (Kutsal Roma-Germen imp. istisnasi di-
sinda.), sizin sizden baska dostunuz olabilir,

ama elbette, ebedi dostluklariniz degil, ebe- §

di gikarlariniz var. Miimkiin oldugunca genis
bir perspektiften anlamaya calisin diinyada
olup biteni. Elbette once diinyada olup bi-
tenleri 6grenmeniz lazim. Bunun igin her-
kesle “Map Information” antlasmalari yapin,
haritaniza renk gelsin. “Faction scroll”daki
“Diplomacy"ye sik sik bakin, kim kimle dost,
kim kimle savasiyor, bunlara dikkat edin.

Dogru zamanda dogru iilkenin yaninda yer

4 alin. 1. Diinya Savasi 6ncesi Almanya'nin

yaptigi gibi agzinin suyunu akitarak herkese
ittifak onermeyin, ittifak onerdiginiz adami

fl sinirina ordular dizerek korkutmayin, man-

tikli olun. Yaptiginiz tekliflerde sagmalama-
yin, abartmayin, karsinizdakini kiigiik diisiir-
meyin. Basarisiz her teklif, rakibinizle olan
iliskilerinizin kotiilesmesine sebep olacaktir.
Seriye yeni eklenen, teklifinizin ne kadar c6-
mert oldugu konusundaki bilgi mesaji size
yardim edecektir bu konuda. Comert olmak
kotii degildir, insanlari yaniniza ¢ekebilmek
icin zaman zaman gerekir, yine de bol kese-
den dagitmayin higbir seyi. Amaciniza uygun
hareket edin, bos maceralara dalmayin.
Diinyanin tamamini ele gegirmek zorunda
degilsiniz.

Rakibinizden bir sey istiyorsaniz (ittifak
disinda), onu korkutmak etkili olabilir. Ozel-
likle savastiginiz ama savasmaktan sikildigi-
niz bir diismaniniza ateskes onermeden on-
ce, atesi kesmezse neler olabilecegini gos-
termek c¢ok yararli olacaktir. Hatta zengin bir
diisman bulup, saldirip bir sehrini alip yiik-
sek meblaglar karsilig1 ateskes yapmak ve
bunu birkag turn'de bir tekrarlamak, oldukga
faydali bir taktik.

Prenseslerin diplomatlardan farki, evlendirilebiliyor olma-
lari. Kizinizi eger loyalty'si diisiik bir rakip generalle evlendi-
rirseniz, general ordusunu da alip forma degistiriyor. Kiz1 bir
kraliyet ailesine verirseniz ise o iilkeyle miittefik oluyorsunuz.
Kan yoluyla kurulan ittifaklar, diplomatlarin kurduklarina gore
¢ok daha saglam oluyorlar, aklinizda olsun.

iki ates arasinda kalmamaya da 6zen gosterin, iki diisma-
niniz ittifak yaptiysa (genelde yapiyorlar) ayni sekilde cevap
verin. Elbette yalniz kalmay segebilirsiniz, ancak sonuglari
agir olacaktir, hele ki Papa gibi bir fitilleyici iizerinizde De-
mokles'in kilicini salliyorken.




“KALE MI, SEHIR Mi?”

ORUNSALI

Strateji ekraninda karsilasacaginiz en biiyiik problemlerden biri-
si bu. Hangi yerlesim kale, hangi yerlesim sehir olmali? Kag tane
kale, kag tane sehir olmali? Kalede ne yapmali, sehirde ne yap-
mali? Panik olmayin, ben buradayim.

Oncelikle sunda anlasalim: Sehirler para basar, kaleler adam.
Rollerini degistirmeye kalkmayin. Buradan hareketle “¢ok para
isteyen sehir, cok adam isteyen kale yapar” demek ise yanlis
olur, zira para olmadan adam basamazsiniz, adamlari besleye-
mezsiniz; adam olmadan da parayi koruyamazsiniz. Belli bir ka-
le/sehir orani tutturmak, asker/para oranini da saglikh bir sevi-
yeye ¢ekecektir. Bu yiizden”bes sehre bir kale"”, giizel bir oran.

Diisman sinirinda olan, stratejik noktalarda, kritik gecislerde
bulunan ya da tam merkezde ve imparatorlugunuzun her bir ta-
rafina asker yollayabileceginiz bir yerlesimin (hepsinin degil)
kale olmasi mantikli olacaktir. Bunlarin disindakileri sehir yapin
ki geliriniz artsin. Ozellikle oyunun baslarinda -hangi milletle
oynadiginiza gore degismekle beraber- sadece tek bir kalede
asker iiretimi yapmaniz ve geri kalan yerlerin sehir olmasi, sizi
oyunun ilerleyen safhalari igin biiyiik bir mali yiikten kurtara-
caktir.

Her kalede her iiniteden basmaya c¢alismayin, mali yiikiin al-
tindan kalkamazsiniz. Onun yerine her kaleniz belli birimler-
de/alanlarda uzmanlassin. Kalelerde askeri olmayan aktiviteye
girmeye pek gerek yok (imkdn da yok aslinda), baslarda yapil-
masi faydali olabilecek tek bina ise Farm. Sehirlerinizde ise tica-
rete ve yonetimsel uygulamalara agirlik verin, oralarda asker
iiretmeye kalkmayin.

Sehirleri garnizonsuz birakmak olmaz, ancak bunun igin Mi-

LONCALAR

Ortagag sehir orgiitlenmesinde ¢ok dnemli pay sahibi olan lon-
calar da 13. yiizyildan itibaren ortaya ¢ikmaya basliyorlar. Her
loncanin belli bir uzmanlhik alani var ve her sehirde sadece bir
lonca kurulabiliyor. Bir sehirde herhangi bir lonca binasi ag-
mak igin, o loncadan teklif gelmesi lazim. Belli bir para harca-
yarak kurdugunuz loncalarin getirdiklerinin yaninda yiikledigi
gesitli sorumluluklar da var. Sovalye loncalari sehirlerde 6zel
birlikler yapmaniza yariyor mesela, tiiccar loncalar tiiccarlarin
gelirlerini arttiriyor. Teologian Guild ise, o sehirde yaptiginiz
rahiplerin direkt kardinal olmasini saghiyor. Bunlar harika
ozellikler elbette, ama bu tip faydalarin karsihiginda loncalar
sizden zaman zaman gesitli gorevler yapmanizi da istiyorlar ki
bunlar rakip bir iilkeye saldirmaktan, onunla ticaret antlasma-

si yapmaya kadar gesitlenebiliyor. Sehirlerde birim iiretirken

loncalari hesaba katma-

# y1 asla unutmayin. Me-
il sela "Thieves Guild"

# kurduysaniz bir yere,

| oradan ¢ikan Spy ve As-
l sasin’'ler gok daha yete-
# nekli olacaktir. Son ola-
ll rak, “Explorers Guild"i

#l "Headquarters"” seviye-
fl sine cikartirsaniz, Yeni

| Diinya'nin kapilari size

litia'lari kullanin, zira sehirde bulunan Militia'larin masrafi (Up-
keep) 0 YTL. Garnizonlarda biiyiik ordular birakmak gelirleri ¢ok
diisiirecek ve de biiyiik bir askeri giiciin atil kalmasina sebep
olacaktir. Bunun yerine ordularinizi belli bolgelerin savunulma-
sinda gorevlendirin, bu bolgeler birkag sehri igine alsin ve ordu-
lariniz bu sehirler arasinda mekik dokusun. Boyle bir strateji iz-
lerken siirpriz saldirilara miimkiin oldugunca ¢ok dayanabilmek
igin, sehirlerinizin duvarlarinin ¢cok saglam olmasina ve kulelerle
desteklenmesine 6nem vermeniz lazim. (Bazi sehirler, kaleye
daniistiiriilmeye hig¢ miisait olmuyorlar. Oyle ki “Convert to Cast-
le"” dediginizde, ¢ok iyi top oynadigini sanan hali saha topgusu
gibi “Ben kaleye gegmem!"” diyerek sehir i¢cinde bazi hosnutsuz-
luklara, gerginliklere sebep olabiliyorlar. “Settlement Deta-
ils"den gerginligin sebebinin bu oldugunu gdriirseniz, zorlama-
yin.-uA)

NOKTA ATI

* Oyunu agmadan once, M2: TW'nin kurulu oldugu klasdrde
data\world\maps\campaign\imperial_campaign\descr_strat
linkindeki text dosyasinda, Unlockable'in altinda yazan iil-
kelerden istediginizi keslyapistir islemiyle yukariya kaydira-
bilirsiniz. Boylece bastaki 5 oynanabilir millete, 12 tane daha
eklemek ve oyuna Tiirkler'le baslamak miimkiin.(Ayn yerde
oyunun bitecegi tarih de var. Onu 2000 olarak degistirdim,
bdylece oyunu bir nevi Civilization'a ¢evirmekti hedefim.
Ama teknoloji gelismesinde tikandi oyun. Hala bir metro
bile kurulmadi oyunda, olacak is degil, kag¢ sene gegti :) -
uA)

* Oyundaki neredeyse her olayin arkasinda, ulasabildigimiz is-
tatistiki veriler var. Bunlari iyice inceleyin. Gelirlerinizin na-
sil dagildigi, neyden ne kadar para kazandiginizi, ya da bir
sehirde isyanin neden ¢iktigi; ya da bir savasta hangi biri-
minizin kag asker éldiirdiigiint bilin. Bu tip detaylar hig
ummadiginiz anlarda ampullerin yanmasina neden olacaktir
kafanizda.

+ M2: TW kolay bir oyun degil, ozellikle strateji ekranindaki
cesitlilik oyunu bitirene kadar sizi uzun siire oyalayacak ve
zorlayacaktir. Ancak gercek zamanli savaslardaki bazi nemli
yapay zeka hatalari, oyunun bu béliimiinii oldukca kolaylas-
tirlyor. Ozellikle Total War tecriibelilerine tavsiyem, oyundan
aldiklari zevkin artmasi icin savaslari en zor seviyede oyna-
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TUGBEK OLEK TURKLER’IN

YANINDAN BILDIRIYOR

Tiirkler'le oynarken okgu athilari iyi kullanmaya bakiyor is. Elden
geldigince Sipahi kullanmak lazim. Horse Archer's ve Turkomans
yakin ddviiste zayif olduklarindan oklari bitince isleri de bitiyor.
Sadece kalabalik hiicumlarda diismanin goziinii korkutup kagir-
mak igin ise yariyor. Sipahi'ler ise Heavy Cavalry, Heavy Infantry
ve Spearman disinda hemen her seyi Charge'layabiliyor. Basarili
olmak igin sabirli oynamak lazim. Siirekli diismanin gevresinde

dolasip oklamali, kagip orduyu diizenlemelisiniz. Ancak diismanda
bol okgu varsa athilarin canina okuyabiliyorlar. Bu durumda Horse

Archer'larla Heavy Cavalry ve Spearman’leri tahrik edip okgu-
lardan uzaklastirmali ve sipahilerle kesmelisiniz. Oyun ilerle-
yince Sipahi Lancers ve Dismounted Sipahi'ler geliyor. 0 zaman
rahatlayip daha dengeli ordular kurabiliyorsunuz. Ama o za-
mana kadar basari tamamen sipahileri nasil kullandiginiza
bagh. ileride yenigeriler gelince bol bol onlardan kullanmak
lazim.

Tiirklerde diizgiin agir piyade, agir siivari ve ok¢u olmadigi
icin sehir savunmalari ¢ok zor. Ne katapultlari kesecek siivari
var duvarin disina gikip saldirabilecek, ne duvarin iistiinii okgu
doldurabiliyoruz kule ve kogbaslarini yakabilecek, ne de agir
piyade var duvardan gelen diismani orada tutabilecek. Bu du-
rumda sehir savunmanin iki radikal yolu var: Birincisi igeride
bolca (bayagi bolca) athi okgu bulundurup, hizla yandan sur di-
sina cikip diismani duvarin oniinde yanlardan sarip oklaya ok-
laya temizlemek. Ama bu arada sur igine girmeyi basarirlarsa
yandik tabi. Ayrica ¢ok pahali bir koruma bu.

Benim favori yonetim ise sehir meydani savunmasi. Elimiz-
de 6-8 tane “Town Militia" ve “Militia Spearman” bulunduru-
yoruz. Saldiri basladiginda surlari birakip biitiin birimleri sehir
meydanina topluyoruz. Adam surlari yakip yikip igeri soktugu
birimleri meydana yolluyor. Genelde en fazla dort birim geli-

yor. Bu arada bizim adamlar da meydan kenarinda dizilmis ka-
panmaya hazir zarf gibi bekliyor. Adam gelince dnden athya
spearman, spearman’e swordsman'le dalip, diger birimlerle de
kanatlardan sariyoruz. Onemli olan kagabilecegi sekilde sarmak.
“Fight Till Death” olursa biz de birim kaybediyoruz. Diisman
kagmaya baslayinca kovalayip kesebildigimiz kadarini kesiyoruz.
Yeniden diizenledigimiz orduyla koordine bir atak gelistiriyoruz
ve sehir oniine birikmisleri de temizliyoruz. Sonrasi kovalamaca.
Bu yontemle 40 adam kaybedip 800 adam kestigim oldu.

SLARI

malari.

Savaslarin yonetimini bilgisayara birakmanizi tavsiye etmi-
yorum. Biiylik savaslarda, hele de generalinizin omzu pek
kalabalik degilse, kontrol mutlaka sizde olsun. Yapay zeka
savaslari kazansa bile, kacan diismanlarin pesine diismedigi
icin yeterli tahribati yaratamiyor.

+ Strateji haritasinda ordularinizla kritik yerleri tutmaya ba-
kin, savaslari kazanmak, dogru yerde savasmaya ¢ok bagli.

+ Yerlesimlerinizi, baslarinda general olmasa bile kontrol et-
mek istiyorsaniz (isteyin), Game options'da "Always Allow
Building & Recruiting" segenegini isaretleyin.

* Mogollar ve Timur'a karsi uygulanabilecek ve mutlaka basa-
rili olabilecek "tek bir" strateji yok. 0 size saldirmadan
oniinden cekilmek, hatta yerlesimlerinizde isyan ¢ikartip is-
yanla bu Asyali cengaverlerin ugrasmasini izlemekten go-
cunmayin. Sinirlariniza yaklastigini duydugunuz anda, kom-
sularinizla iliskileri normallestirmeniz ve yapabiliyorsaniz it-
tifaklar kurmaniz ¢ok faydali olacaktir.

+ Dogulu istilalardan fersah fersah uzak, sirtini denize vermis,
kime saldiracagini kendisi secme liiksiine sahip olan ingilte-
re'nin, oyuna baslamak igin en ideal iilke oldugunu diisii-
niyorum.

+ Genislerken biiyiik sehirlere dncelik verin (6rn: istanbul, Ro-
ma, Paris, Krakow, vs.). Bu sehirleri istila ettiginizde kaza-

nacaginiz para diger sehirlerin kat kat iizerinde olacaktir.
Kazandiginiz sehirleri de yagmalarsaniz (Sack), mali agidan
ihya olursunuz.

Oyuna baslar baslamaz etraftaki Rebel yerlesimlerini rakiple-
riniz almadan kapin, sonra séylenmeyin "bik bik" diye.

Stk stk Wikipedia'ya danisin. Ansiklopedik bilgilerle M2: TW
zevkinizi katlarsiniz. Ayrica birgok pratik bilgi edineceginize
de eminim (gercek Ortacag'dan alinmis savas hikayeleri, ya-
ratici/basarisiz taktikler, iilkelerin stratejileri gibi).

Oyunun ara yiiklemelerini ve rakibin turn'lerini beklerken

sikilmamak icin yaninizda okumalik bir seyler bulundurun, biri




HILEKAR
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THE SIMS 2:

HAPPY HOLIDAY STUFF

Ctrl + Shift + C'ye basarak hile ekranini agin
ve kodlari girin.

50.000 simoleans motherlode

Odanin gati agisini belirleme RoofSlopeAngle
(15-75)

Tiim hileleri temizler clear

1000 nakit para kaching

Sim'leri biydltlir/kiigtiltlir StretchSkeleton
Oyunu yavaslatma hizlandirma (o en yavas,
8 en hizli) slowmotion

Yaslanma kapanir aging off

Etkinin nasil bir tepki gosterecegini 6nceden
bilmek social_debug

WARHAMMER: MARK OF CHAOS
Enter'a basin ve mesaj yazma ekranina su
kodlari girin:

# kadar altin: Love the Gelt #

Mana hilesi Bir iiniteyi secin ve Strong Wind
yazin.

Bliyliyli eski haline geri getirir Bir linite
segin ve Irresistible Force yazin.
Yaralanmamak icin Bir linite segin ve Army
Creep yazin.

ROBOBLITZ
~ tusuna basarak konsolu agin ve asagidaki
kodlari girebilirsiniz.

enablecheats Hileleri aktiflestirmeye yarar.
Cheatsdeath Yenilmezlik kazandirir. Sayilara
basarak silah ve upgrade'lere de
ulasabilirsiniz.

setgravity <bir sayi>Yercekimini degistirir.
Default olan -1400'tiir.

givehealth Ful saglik.

dance Blitz dansi.

DUNGEON SIEGE 2:

BROKEN WORLD

Oyun esnasinda Enter'a basin. Hileleri akti-
flestirmek igin [+]' yi kaldirmak igin [-]'yi
kullanin.

Yenilmezlik drlife

Aninda oldiriir quwhba

Silver Ring of Knowledge (+24 Int, +5% Gold
Dr¢) opnauticus

Teleport sekanslarini aktiflestirir
twilightzone

Daha az kuvvetli extracreamy

Daha fazla kuvvetli superchunky

Video kaydeder movie

Silver ring, silah, elbise (hepsi +16 Dex.)
imalittalteapot

WARHAMMER £0.000:

DAWN OF WAR- DARK CRUSADE
Skirmish mod igin: Config box kisminda
Enable Cheats segenegini isaretleyin. Oyun
icinde Enter'a basin ve kodu girin.

Belirtilen miktarda Power cheat_power (bir
sayi)

Belirtilen miktarda Requisition cheat_requi-
sition (bir sayi)

Haritayi gosterir cheat_revealall

Golgeleri agar shadow_toggle

Kendini dldiirme cheat_Kkillself

1701 A.D.
Oyun iginde konsolu acin, hileyi yazdiktan
sonra Enter'a basip aktiflestirin.

100 bin para BonanzaCreek

Tim araclar Linlithgow

Tim research'ler tamamlanir SiliconValley
Tim custom goods Paradise City

Agac ve tarla MariaDelTule

HEROES OF ANNIHILATED EMPIRES
Oyun igindeyken Enter'a basin ve hileleri yazin.
100 altin ekler GiveMoney 100

100 tecriibe puani (Exp) ekler GiveExpa 100

Sinirsiz Stat Puani: Bir potion igtiginizde o boliim
icin kalici bonuslar aliyorsunuz (6rn: potion of
endurance +1 resistance demek). Oyunu don-

durun ve istediginiz kadar Potion igin.

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR

Konsol tusuna basin ve asagidaki kodlari aynen

yazin.

Tuim haritayl gorebilme toggle_fow
move_character z x y: Z=Settlement veya linite
adi (iinvani harig, 6r: Captain), X, Y=

Koordinatlar.

Koordinatlar gosterir: show_cursorstat
Karakterlere 0zellik vermek igin; give_trait
komutundan sonra asagidaki kodlar yaz-

abilirsiniz.

HILE ETKiSi
GoodCommander 5 BloodThirsty
GoodAttacker Loyal
GoodDefender HaleAndHearty 3
GoodRiskyAttacker PoliticsSkill

GoodAdministrator

RabbleRouser

GoodInfantryGeneral

MathematicsSkill

GoodAmbusher Girls
GoodSiegeDefender RhetoricSkill
GoodSiegeAttacker StrategicSkill
Intelligent 3 TacticalSkill
Victor Virtue GoodPrincess 4
PublicFaith NaturalPrincess 3

BattleChivalry 5

PrettyWoman 3

StrategicChivalry 5

NaturalPriest 3

BattleDread

StrongFaith 4

StrategyDread

GoodDenouncer 5

NaturalMilitary Skill 4

Righteous 3

Austere

GoodDiplomat 5

ergetic

GoodMerchant 5

ReligiousActivity

GoodAssassin 5

Drink

Secretly Female
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SUPERMAN RETURNS

Warworld boltimiinii tamamladiktan sonra
oyunu dondurun ve kodlari hizla girin.
Sinirsiz sehir sagligi: Daire, Sag, Daire, Sag,
Yukari, Sol, Sag, Daire.

Tim Power-up'lar: Sol, Daire, Sag, Kare,
Asagl, Daire, Yukari, Asagl, Kare, Daire, Kare.
Tim Unlockales'lar agilir: Sol, Yukari, Sag,
Asagl, Daire, Kare, Daire, Yukari, Sag, Kare.

Photo Finish: 500 diisman oldiriin.
Outstanding Valet Trophy: 500 araba
toplayin.

Kitten Finder Extraordinaire: 100 yavru kediyi
kurtarin.

Freeroam As Bizarro: Yukari, Sag, Asagl, Sag,
Yukari, Sol, Asagi, Sag, Yukari.

DESTROY ALL HUMANS! 2

Oyunu dondurun ve Archives kismi
mentsiinde L3'e basili tutarak kodlari girin.

Salad Days with Pox & Crypto: X, Kare,
Uggen, Circle, Kare, Daire, Uggen, X(2).

Last Bay City Arkvoodle Cult gorevi: Albion'da
Arkvoodle Cult gérevine baslayin ve sonra
Bay City'ye geri doniin.

Final Arkvoodle Cult (Takashime): 30 Alien
Artifacts toplayin.

SPONGEBOB SQUAREPANTS:
CREATURE FROM THE KRUSTY
KRAB

Cheat mendiisiindeki Secrets alt meniisiinde
asagidaki kodlan girebilirsiniz.

30.000 Z' parasi: ROCFISH
Alternatif Patrick skin'i: PATRICK

CAPCOM CLASSICS

COLLECTION VOL. 2

Super Street Fighter 2 Turbo igin:

Oyuna girin ve Start'a basip asagidaki kodlari
girin.

Eski Ken: Hafif Yumruk (LP), geri (3), ileri, LP.
Eski Sagat: LP, Yukari, Asagi (2), Yukari, LP
Akuma: Karakter se¢me ekranina gelin ve
belirtilen karakterler iizerinde 3 saniye kadar
bekleyerek digerine gegin. Sirayla; Ryu,
T.Hawk, Guile, Cammy, Ryo ve Start'a ve
hemen tiim yumruk tuslarina basin.

THRILLVILLE

Bu hileleri herhangi bir parkta, oyun iginde
yapabilirsiniz.

Ekstra 50.0005%: Kare, Daire, Ucgen, Kare,
DAire, Ucgen, X.

Tiim Yollar: Kare, Daire, Ucgen, KAre, Daire,
Ucgen, Ucgen.

Tiim parklar: Kare, Daire, Ucgen, KAre, Daire,
Ucgen, Kare.

Gorevi gecmek: KAre, Daire, Ucgen, Daire,
Ucgen, Daire'ye basin. Girmek istediginiz
goreve gelin ve yeterince Kare'ye basin.
Gorevlerde Altin derece elde etme: Kare,
Daire, Ucgen, Kare, Daire, Ucgen, Daire.

2 mini oyun: Oyunu %100 bitirmeniz
gerekiyor.

NBA o7

Yeni {iniformalara ulasmak igin asagidaki
kodlari Trophy Room'da yazin.

Washington Wizards: PL5285F37F
Utah Jazz: 228GG7585G

Charlotte Bobcats: JKL846ETKS
New Jersey Nets: NB79D965D

PS2

NFL HEAD COACH

Asagidaki hileleri NFL Head Coach ekraninda isim
girerken yazin.

Hangi kog olursaniz olun Superbowl sizle:
Hometown Hero

Santa Claus: Merry Christmas

Clown: Red Nose

John Madden: John Madden

GUITAR HERO 2

Ana meniide dogru renkteki gitar tusuna (veya
gamepad) basmalisiniz.(Yellow=Sari,
Orange=Turuncu, Blue=Mavi) / ikinci taraf oyu-
nun PAL versiyonunun hileleridir.

God Mod: Y,Y,B,Y,Y,0,VY,Y./Y,Y,0,V,Y, B,
Y, V.

Hiper hizli (tekrar yaparsaniz kapanir): 0, B, 0,
Y,0,B,0,Y./Y,0,B,0,VY,0,B, .0

Hava gitari:Y,Y,B,0,Y,B./B,Y,0,B,Y, Y
Yanan kafa: 0,Y,0,0,Y,0,VY,Y./Y,Y,0,V, 0,
0,Y,0.

At kafali: B, 0,0,B,0,0,B,0,0,B./B, 0,0, B,
0,0,B,0,0,B,0,0,B,0,0,B,0.

Seyircilerin kafalari degisir (1): B, 0, Y, 0, Y, O, B.
/ Y,0,B,0,B,0,Y.

Seyircilerin kafalari degisir (2): 0, B, Y, Y, 0, B,
Y,Y.lY,Y,B,0,Y,Y,B,0.

Gizli gitarlara ulasmak igin;

Fish Guitar: Easy modu bitirin.

USA Guitar: Easy'de her sarkida 5 yildiz alin.
Casket Guitar: Medium'u bitirin.

Viking Guitar: Medium'da her sarkida 5 yildiz
alin.

Snaketapus Guitar: Hard modu bitirin.
Eyeball guitar: Hard'ta her sarkida 5 yildiz alin.
Batlle Axe Guitar: Expert modunu bitirin.

The Log Guitar: Expert'te her sarkida 5 yildiz
alin.
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Kag aydir yazmayi deniyorum ama bir tiirlii
firsat olmuyor. Araya kiiltiir-sanat giriyor
ama bu ay gordiigiiniiz iizere ne gezdim ne
de tozdum. Oluyor arada boyle. insan hig-
bir gey yapmak istemiyor. Ya cani ¢ok
sikkin oluyor ya da ¢ok agik oluyor; higbir
gey aklinda kalmiyor. ikigini ayni anda,
pespese yagamaksa apayri bir durum.
Bagligin ve Mazhar Alanson’un dedigi
gibi yurtdigindaydim. Sayfamizin yapisi-
ha uygun bir gekilde, Avrupa’nin kiiltir-
sanat gehirlerinden birindeydim: Parcali
bulutlu, yer yer yagigl Berlin’de.
Girigteki ruh halinden de anlayaca-
giniz iizere yazinin geri kalani Berlin
lizerine gayet kigisel izlenimler ve de-
neyimlerden ibaret; hatta sadece ilk

Al
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gunuz bir gehirden gelen biri olarak ===
(istanbul’dan Gelen Adam), ok
tekdiize her gey.

Onceleri sisteme taplyorsunuz.
Elinizde rengarenk egrilerin birbiri- E:
ni kestigi bir haritayla o metro se-
hin, bu metro benim diyerek aktarma E:

yapip duruyorsunuz. Ne de olsa haf-

talik biletinizi almigsiniz; tepe tepe
kullanmak gerek. Ama bir siire sonra
metroyu fetiglestirmekten vazgegiyor

(ki bu biraz zor oluyor) ve yeriistiine

¢cikip kaybolmak istiyorsunuz. Bunun &
da miimkiin oldugunu soylemek pek

dogru olmaz. Zira gehircilik diye bir ﬁ:-
gey var Berlin’de. Yani gehir bir plan, B
bir program iistiine g —=

(T

aklima gelenler. Uyarmadi demeyin kurulmusg. Bizim gibi yapboz oynamiyor .

yani. Vize formaliteleri, gerekli sahte bu Almanlar. E

rezervasyonlar ve tabii ki daha adim Yine de ara ara kaybolmayi becerdim

atmadan ddediginiz yipratici miktar- ki zaten bu zamanlar en ¢ok tadini ¢ikar- E

lar derken ugaktaydim, aslinda ugak- diklarim oldu. Yer iistiiniin gablonu belli

taydik. Arkadagim vardi Berlin’de; zaten: iginde giiciinde olan insanlar, her

hem onu hem de Berlin’i gormekti giin ayni yone ayni saatlerde yiiriimekte- E

ana amacim. Hazir kalacak yer de ler (kogturmak bizim icin gecerli bir ey-

varken, kagmazdi bu firsat. Agikga- lem). Esas olay yeraltinda olmali diye dii- E'_

g1 bir beklentim yoktu Berlin’den, en azindan dogrudan. Ama giindiim. Yeralti derken kanalizasyonu

dolayli olarak altini iistiine getirmek istiyordum. kastetmiyorum tabii. ‘Berlin Underground’ ingilizcesi. Yani E
Maalesef Berlin pek izin vermedi kendisini dagitmama, ka-  Berlin’i mesken edinen alt kiiltiirler ve altindakiler. Zor oldu

rigtirmama. Ne gehri gecit verdi, ne de insani. Kapali bir gehir tabii yeraltina inmek. Once farelerin kol gezdigi bir club gkt E

Berlin digaridan gelen igin. Sistem ¢ok iyi kurulmug, tikir tikir kargimiza; nehrin kenarinda. Adi “Maria’. Tavsiye iizerine git-

igliyor. Sehrin her yerine Hizir gibi ulagan ama bir dakika ge¢ tik ama gahsen tavsiye edemeyecegim. Sonra en iyisi dogagla- E

kalinca insanlarn diinyanin sonu gelmiggesine panikledigi met-  ma takilmak diyerek ana caddelerin birinden saptim ara sokak- y8

rosundan sistemi kavramak miimkiin. Ama bozmak dolayisiyla lardan birine. Gergi kiz arkadagim biraz ayak diremigti benim ;-

da dahil olmak miimkiin degil. Hele zamani ve mekani kontrol bu deli manevrama ama elden de bir gey gelmezdi; sikintilar S

edemediginiz ve her an her geye hazirlikli ve hazirliksiz oldu- basmigti ¢oktan! Hig de fena olmadi o glkmaz‘.kaga girmemiz. &
!
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Kiigiik bir avluyla biten sokakta, para ati-
linca harekete gecen dev bir metal hey-
kel, bir bagimsiz sinema ve en ‘undergro-
und’undan bir miizik/video diikkan bulu-
verdik bir anda. Yani anlayacaginiz Ber-
lin’in icindeki Berlin’i kegfetmek icin ez-
beri bozmak gerek.

Dedigim gibi sistem zaten kurulmug
gok dnceden. insanlar da bir gekilde ayak
uydurmus. iletigim kurmak da zor. Herkes '
kendi bireyselligini yagamakta. Tabii bir
de adim bagi rastladiginiz diinya mutfakla-
ri kadar (evde pek yemiyorlar da), farkli
kiiltiirler de iletigimsizligin bagka bir ne-
deni. Yaninda kaldigim arkadagim Mustafa
demigti ki: “Abi ne Almanlarla ne de Ala-
mancilarla oluyor. Biri kendi havasinda,
digeri iki hava arasinda.” Bu arada gu iinlii
Kreuzberg ortamlarina da girmeyi ihmal
etmedik. Hanigu Tiirk mahallesi, daha
dogrusu Tiir leti. En hasindan kebap-
lar yendi, okkali Tiirk kahveleri igildi, laf-
laya laflaya ¢ekirdek ¢itlandi, sokakta ay-
lak aylak takilindi. Ama memleketteyim
diyemedim. Sadece “der gibi” oldum.
Sanki olayin tamam bir illiizyon, bir de-
kor. Tamam, her yerde Tiirk var, her gey
Tiirkce ama “Was ist lost kardegim?” gi-
bi bir gey duymak, tiim gerceklik kurgunuzu dagitiyor; elinizi ko-
lunuzu nereye koyacaginizi bilemiyorsunuz, biraz dramatik biraz
komik bir halde.

Deminden beri yedik ictik diyorum ama adamlarin ger¢ekten
bir mutfagi yok. Belki de o yiizden Hintlisi, Ginlisi istila etmig
Berlin sokaklarini. Envai gegit sosis ve bir o kadar da bira. Bag-
ka bir gey yok.

Gelelim turistik olaylara... Bildiginiz iizere Berlin bir kiiltiir-
sanat gehri. Gok biiyiik miizelere sahip. Diinya ¢apindaki en bii-
yiik hirsizligin sergilendigi Bergama Miizesinden tutun da
(adamlar koca tapinagi parca parga viiriitmiigler bizden!), inanil-
maz mimarisWahudi Miizesine veya soguk savagin agzi, var

dili yok gorgii tanigi Berlin Duva-
ri’na kadar bircok goriilmeye de-
ger yer var. Tabii hem zaman hem
& de kafa lazim. Arka arkaya o ka-
| dar bagyapit gormek insan allak
@ bulak ediyor. Dogal olarak anlam-
i sizlagiyor bir siire sonra tiim o
s bagyapitlar. Ama esas ilgimi ge-
ken turistik sloganlar izerinden
bir ilkenin yakin tarihiyle hesap-
lagmasi ve bir yandan da toplum-
sal bellegini yeniden yapilandir-
masg oldu. “Ister Hitler’in intihar
ettigi siginagin iizerinde sabah
yiiriiytigiiniizi yapin, isterseniz
de hediyelik niyetine Checkpoint
Charlie’den Berlin Duvari parga-
lart alin” gibi turistik metinlerle
kargilagtikca sormadan edemiyo-
rum: Bu adamlar sonradan mi ta-
gindilar bu topraklara? Hig mi ya-
kini, hig mi tanidigi yoktu bu in-
sanlarin, soz konusu gegmigle
baglantisi olan? Tuhaf geldi boyle-
sine bir kabullenememe ve bellek
yitimi. Ama belki de boyle olmasi
gerekiyor. Belki bagka ganslari
yok temiz bir sayfa agmak igin.
Belki o yiizden bu tarz bir turistik
strateji izlemekteler.

Kaldigim yaklagik iki hafta boyunca Berlin iizerine, iizerinde
ve iizerinden gok gey yaptim; deneyimlerim ve deneyimsizlikle-
rim yukarida yazdiklarimdan ibaret degil yani. Gok da tatmin ol-
madim agikgasi. Dedim ya, gehir zaten kapatmig kendini. Ustiine
hava da kapali olunca daraldik tabii. Neyse, gidilip goriilmeli; hep
geyigini yaptiginiz “Alman ekolii veya Alman gibi” bizzat yerinde
deneyimlenmeli. Sistem nedir, sistemli olmak nedir veya siste-
min agmazlari nedir ogrenmek igin de gitmek gerek Alaman-
ya’ya. Bu arada hepinize iyi seneler, bol seyahatler. Unutmayin,
gezdiginiz kadar ozgiirsiiniiz; ister kafada, ister yolda. H
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Tugbek Olek

iradan Kkisileriz... Pek kimseler tani-

maz bizi... Taninmak, konusulmak

ve mansetlere diismek igin bir se-
bebimiz yok. Hayatindaki en nemli sey 0SS
olan bir 6grenci, kariyer yapmaya ¢alisan bir
ofis ¢alisani ya da cocuklarini okula yollayip
PlayStation'in basina ¢oken bir ev kadini.
Ozellikle biz diye konusuyorum ¢iinkii bu
derginin editorii olmak da “taninmis" olmak
icin yeterli degil. Sizi on binlerce kisinin her
ay okumasi yolda yiiriirken gevrilmeniz, in-
sanlarin sizden imza almak ya da birlikte fo-
tograf ¢ektirmek icin siraya girmesi anlamina
gelmiyor. Hatta icinizde her giin televizyona
ckan, biiyiik firmalarda yonetici olanlar da
var ve bu onlar igin de gegerli. Eski bir arka-
dasinizla aksam yemege ¢ikip bir giin sonra
diinya aleme sadece arkadas oldugunuzu
anlatmak zorunda kalmiyorsaniz “taninmis”
degilsinizdir.

Eskiden taninmadigimiz gibi dnemsizdik
de. Kotu bir trafik kazasi yapmadan ya da
kopriiden kendimizi atmadan medya denen
sey bahsetmezdi bizden. Diinyanin nasil
dondiigiine, diinyanin nasil bilindigine dair
bir katkimiz yoktu. Diinyanin diimeninde bir
avug onemli ve taninmis insan vardi ve bi-
zim bagirmak istedigimiz bir sey olsa bile
kimsenin duymasina imkan yoktu.

CESUR YENi DiINYA

Hepsi geride kaldi artik, yeni bir ¢ag, yeni
bir diinyaya uyaniyoruz. Belki diinyanin dii-
menine pengemizi gecirmemize daha cok var
ama medyanin diimenini artik biz ceviriyo-
ruz. Diinya tarihinde ilk defa “6nemsiz"
milyonlarca insan bir araya geldigimizde
soylediklerimiz tiim “dnemli" Kisilerin sesini
bastiriyor. Bu bizi herkesten daha énemli
yapiyor. Kiiglik bir blog ya da kisa bir YouTu-
be videosu hala 6nemsiz belki. Ama binler-
cesi, yliz binlercesi bir araya geliyor. Artik biz
ne demissek onu konusuyor insanlar. Tele-
vizyonlara, gazetelere, dergilere ihtiyacimiz
yok. Siteden siteye, kulaktan kulaga dolasi-
yor sozlerimiz. Se¢imleri etkileyecek, ameri-
kan senatorlerini koltugundan edecek kadar
gligliiyliz. Belki bizim millet vekilleri koltuk-
larinda rahat simdilik ama online camialarin
glicu bu topraklara da yayildikca gercekleri
gizlemek eskisinden daha zor olacak.
Onemliyiz artik hem de ¢ok. Wikipedi-
a'da diinyanin bilgi dagarcigini yeniden ya-
ziyoruz, diinyanin en cok izlenen TV kanal
YouTube'un yonetmeni de oyuncusu da bi-
ziz, MySpace'de gelecek on yilin rock yildiz-
larini aramizdan segiyoruz, diinyanin en bii-
yiik buluslari bilgisayarlarimizda cahsan kii-
ciik programciklardan doguyor. Onemliyiz,
hem de Time dergisinin Yilin Kisisi secebile-
cegi kadar 6nemli. Bir diislinsenize, bugiine
dek ancak Gandhi, Einstein ve Hitler gibi
diinyaya yon verenlerin segildigi bu mecrada
artik bizim de adimiz geciyor. Herkes bir pa-
nik halinde tartisiyor bu isin sonunda Gand-

wWwWw.biz.com

hi olup diinyaya baris mi geti-
ririz yoksa Hitler olup kiyamete
mi yol agariz diye. Biz de bil-
miyoruz belki ama sonunda
buna karar verecek olan da
bizleriz.

YILDIZLARDAN
30 SIRA ILERIDE

Belki akliniza yatmiyordur bir
Hollywood yildizindan daha
onemli olmaniz. Cok kolay bir
yolla anlatabilirim bunu. Bir
Hollywood yildiziyla ilgili bilgi
almak isteseniz nereye gidersi-
niz? Elbette Internet Movie Da-
tabase'e (imdb.com). Haliyle
her giin yiiz binlerce kisi giriyor
bu siteye, bu yiizden diinyanin
en cok ziyaret edilen 36. sitesi
IMDB. Peki, amator bir miizik
oyuncuyla ilgili bilgi almak is-

tesek? Diinyanin en ¢ok ziyaret edilen 5. sitesi MySpace'e gi-
reriz, kiiclik bir oyununu izlemek istesek 6. site YouTube var.
Yani Hollywood yildizlarinin en ¢ok ziyaret edilen sitesi 36.
iken bizim oldugumuz sitelerden ikisi ilk 10'da. Bizim hazirla-
digimiz diinyanin en biiyiik ansiklopedisi Wikipedia ise 12. si-
rada. Geriye kalan sitelerde Google gibi arama motorlari za-
ten. Kisacasi diinyanin en biiyiik medyasi olan Internet'i do-
mine ettik ve biz ne istersek o yonde gidiyor.

Time dergisinin bizleri yilin Kisisi sectigi sayisini mutlaka
edinin. Hem yazilarini okuyup nasil bu denli dnemli hale gel-
digimiz anlamak igin hem de gergeveletip bilgisayarinizin ya-
nina asmak icin. insan her zaman bdyle onur verici bir hatira
edinmiyor. Eger Orhan Pamuk okurumuz degilse (ki hig ihti-
mal vermiyorum) bu bir Level okurunun aldigi en biiyiik odiil
ne de olsa. Ve ise bakin ki bunu siz kazandiniz. Eger Time'in
bu sayisini bulamazsaniz da Time.com'dan makalelere ulasa-
bilirsiniz.

Eger bu yaziy1 okuyanlar i¢inde bugtine kadar higbir onli-
ne camia ile ilgisi olmayanlar da varsa Uziilmesinler. Hemen
Wikipedia'ya girip diinyanin bilgi dagarcigina bir seyler ekle-
yin. YouTube'a bir video yiikleyin. Bunu yaptiginiz an siz de
yilin kisisi olacaksiniz. B

PERSON OF THE YEAR
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Yes, you.

You control the Information Age.
Welcome to vour world.
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UCUZ ROMAN

¢ati katina hi¢ ¢tkmamaliydim.

Bunu yapmamam gerektiginin

farkindaydim. Orada beni neyin
bekledigini biliyordum sanki. Ama... Ken-
dime hakim olamadim iste. Ya acizlikten
ya da bosluktan... Farkinda oldugum tek
sey bunu yapmamam gerektigiydi. Yap-
mamaliydim, yapmamaliydim, yapmama-
liydim... Ama yaptim.

Bir defasinda, herkes uyurken
pencerenin ¢arpmasiyla uyanmistim.

0 siddetle camin nasil olup da kiril-
madigina sasirmistim. Cok soguk ol-
dugunu hatirhyorum. Yataktan kalkip
titreye titreye salona gitmistim. Ne-
dense... Cok gerekliymis gibi... Yuka-
ridan sesler duyuyordum. Once umursa-
madim, ama sesler gitgide ylikselmeye ve
hizlanmaya basladi. Oyle ki, her ses evin
icinde yankilaniyordu. Salondan, odama
dek... isin garibi, annemle babamin bu
seslere karsin uyanmamis olmalariydi. Ya
da benim duydugum sesleri duymuyorlar-
di. Ama bu imkansizdi. En ufak bir seste
bile kalkip etrafi kolagan eden babam da-
hi uyuyordu. Sesler artik beynimin iginde
yankilanmaya baslamisti. Hatta “Canimi
acitiyordu” diyebilirim. Bu alisik olmadi-
gim bir seydi. Sanki biri kulaklarimin igini
tirmahyordu. Sesten uzaklassam da bu
kez yankisi pesimi birakmiyordu. Kapiya
dogru yaklastim. Kilitleri tek tek a¢tim.
Kapi agir agir agildi.

Apartmanimiz ii¢ kath ve eski bir bi-
na. Giris katinda yaslh bir
¢ift oturuyor. Bir defasinda
¢ok acelem vardi ve evden
bir sey alip hemen ¢ikmam
gerekiyordu. Merdivenden
hizla ¢ikarken dengemi kay-
bedip diistlim. Bunun lizeri-
ne yasl kadin apar topar
kapiyr acti ve bana bagir-
maya basladi. Ne oldugunu
anlamamistim. Sonra, dii-
serken ¢ikan sese kizdigini
anladim. 0 sinirle ben de
ona bagirdim tabii ki.
Apartmanda akli basinda
kimse oturmuyor. Bir alt ka-
timizdakiler de dyle... Sa-
bah-aksam demeden kavga
ediyorlar. Neyse ki higbiriyle
yakin bir iliskim yok. Bir de
bizim list katimiz, yani cati
kati var, ama orasi bos...
Saniyordum. Degilmis.

Her seyi ¢ok net hatirli-
yorum. Cok karanlikti. Ses
gitgide yiikseliyordu ve git-
gide kalbim daha hizli ati-
yordu. Korkudan dlebilir-
dim, ama beynimi kemiren
bu seslerin nereden geldigi-
ni bulmaliydim. Buna cesa-

\ Her seyi ¢ok net h
yiikseliyord

SERBEST CAGRISIM

retim yoktu, ama kendimi zorunlu hisse-
diyordum. Hig¢bir sey gormiiyordum ve bu
ylizden merdivenden diisebilirdim. Elimi
duvarda gezdirerek 15181 aradim... Duvari
boydan boya yokladim elimle; yemin
ediyorum Ki 1s1k yerinde yoktu. Her za-
man kullandigim isik yerinde yoktu. 0l-
dugum yere nasil da ¢akilip kalmistim;
unutamiyorum. Derken kapi biyiik bir

girultiyle kapandi. Panikle kapiya dogru
hamle yaptim. Ge¢ kalmistim... Zile bas-
tim, defalarca bastim... Acmadilar. Ya
duymadilar ya da duymalarina ragmen
umursamadilar. Annemle babam... Bunu
nasil yaptilar, aklim almadi. Onlardan
nefret ettim o an. Gergi birgok duyguyu
ayni anda yasadigim igin hangisinin agir
bastigini fark edemiyordum. Korkuluklara
tutunarak cati katina ¢itkan merdivenin
basina kadar geldim. Kalbim yerinden
¢tkacakmis gibi atiyordu. Yukaridan ge-
len sesleri bastiracak kadar siddetliydi
kalp atisim. Kafami uzatarak yukariya
dogru baktim; kapi kapaliydi. Urkekge,
yine korkuluklara tutunarak merdiven-
den ¢ikmaya basladim ve girise kadar
geldim. Biri, kirarcasina kapiya vuruyor-
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Firat Akyildiz

du. Elim titriyordu. Sonra bir anda ses kesil-
di.

Elimi kapiya dogru uzattim. Kilitliydi. Ya-
vas¢a bir omuz attim... Kapi agildi. Kapinin
oniine bes dakika boyunca hareketsiz dur-
dum. Ama o anda o bes dakika bana bes saat
gibi gelmisti. iceriye girmek icin cesaretimi
toplamam gerekiyordu. Topladim da bir sekil-
de. iceriye adimimi attim. Yine karanlikti. Zar

atirliyorum. Cok karanlikti. Ses gitgide
u ve gitgide kalbim daha hizli atiyordu.

zor topladigim cesaretimi bir saniyede kay-
betmistim. Sesler yeniden yiikseldi... Bu kez
daha yakindaydi elbette. Isigl aradim; yine
yoktu. Bulamadim... Késeden bir hirilti geli-
yordu. Oraya dogru yaklastim. 0 anda om-
zumda bir el hissettim. Kafami ¢evirdim ve
gozlerime inanamadim. Karsim...da...

* %k

- Ya birak abi su kitabi; daha kag defa
okuyacaksin? Geg kaldik haydi, ¢ikiyoruz.

- Cok az kalmisti. Sunu da okuyayim, he-
men geliyorum.

- Ya abi sen demiyor muydun, "“Ucuz ki-
tap, siradan"” diye, elli defa okudun bir de.
Pelin ¢ok kizacak, haydi ya, haydi! Birak sunu!

- Ya tamam ya! Geldim abi ya! B
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Serpil Ulutiirk

urgunun en giizel yanlarindan biri,

insana hayal edecek alan birakma-

sidir. Higbir eser, kullanicisinin (bi-
liyorum; okuyucu, izleyici, dinleyici ya da
oynayici yerine kullanici sozcligiine basvur-
mak biraz kaba, ama hepsini birden kapsa-
yan bir s6zcligimiiz yok Tiirkce'de) altinc
duyusuna dokunamadigi siirece bir sey ifade
etmez. En basitinden Yiiziiklerin Efendisi'ni
okudugum o kisa, unutulmaz giinlerle film-
lerini izledigim birkag saatlik zamani karsi-
lastirarak bu sonuca varabilirim. Filmin ken-
disini degil, The Shire'dan baslayarak iigle-
medeki her seyin hayallerimdeki karsiliginin
yavasga eriyisini, efsanevi bazi sahnelerin
parga par¢a dagilmasini izliyordum aslinda
beyaz perdede. Kitaplarin zihnimde actigl
alani bir baskasinin hayalleriyle dolduran o
li¢ filmi sevmedim. Simdi bile 24'li her izle-
digimde (TU'nun aksi yoneticisini goriip de
aklima Hobbit Sam geldiginde bu eslesme-
den rahatsiz oluyorum... Neyse, bu sadece
bir drnekti.

Kurgunun biyilu yani; gercegin kendisini,
fizik kurallarini, genel-geger
dogrulari, hayatimiza islemis
stkici kurallari gormezden ge-
lebilmesidir. inandiricihk kay-
gIsI tasimadigi siirece her kur-
gunun istedigi kadar yalan
soyleme hakki vardir, bazi
seyler sadece sacma oldugu
icin glizeldir nitekim. Aklima
takilan sey burada devreye gi-
riyor: Bilinen gerceklere en
rahat midahale edilebilen
alanlardan biri olmasina rag-
men oyun endiistrisinde "ger-
¢ekgilik" kriterinin bu denli
yiiceltilmesini garipsiyorum.
Oyuncularin altinca duyularina
ulasmanin en makul ve miim-
kiin yolunun gergekgilikten
geg¢mesini yadirgiyorum en
¢ok da. Yanhs anlasiimasin,
itirazim gercege yakin olmasi
icin ugrasilan oyunlara, bunu
mimkiin kilan teknolojilerine,
yapimcilarina ya da oyuncula-
rina degil, rating'ine. Oyun
oynarken bile niye bu kadar
onemli “gercek" olan, "ha-
yattan"” olan?

Doniip kendi kuyrugumu
1sirmis olacagim ama galiba
artik 6nemli olan, kurgunun
hayallerimize hitap etmesi, bir
baska deyisle sadece kendi-
mize ait olacak bir gercege
denk diismesi degil. Hayalle-
rimizin ¢ogunu, ilkokuldayken
resim defterine boyadigimiz
ve i¢inde mor sacli adamlarin

BIN BEYAZ TURNA

yasadigl, tepesinden kirmizi bulutlarin
gectigi, bacasindan pembe dumanlarin
tuttligl tek katl, citle cevrili evlerde birak-
misiz gibi geliyor bana simdi. Her seyin so-
luk bir siyah kalemle ifade edilebildigi bir
yerdeyiz artik ve her seyin bu resme uygun
olmasi igin, karsimiza ¢ikanlari miithis bir
titizlikle eliyoruz.

Cok isterdim, oyunlarin yiikselen degeri
"gergekei goriinmek" degil de "kendinden
baska hicbir seye benzememek" olabilsey-
di, biz Level'daki inceleme yazilarimizda
her oyunu, ona alternatif bir baska oyunla
kiyaslayamasaydik da bazen bir melodiye,
bazen bir siire ya da ne bileyim, takim yil-
dizlardan birine benzeterek agiklasaydik
oyunun havasini. Belki de doganin kay-
naklari gibi yaratici fikirler igin de tiikenis
¢agidir bu yasadigimiz ama topu topu 30
yillik ge¢gmisi olan bir sanat+enddstri ala-
ninin bu tiikenisten nasiplenmesi igin he-
niiz cok erken degil mi?

Oyunlar nasil “kendi gibi" olabilir der-
siniz? En basta sdyledigim ve kurgu diinya-

sina bahsedilmis olan "hayallere alan bi-
rakma" yeteneginin kullaniimasiyla. Siz
icine bir sey katabildiginiz siirece ya da sizi
hi¢ bilmediginiz yerlere gotiirebildigi siire-
ce her oyun baskadir. Hatta her oyunun,
onu oynayan insan sayisi kadar farklh kar-
sihigr olabilir. Tipki bir tabloya bakmak, bir
sarkiyr dinlemek, bir kitabi okumak gibi...
Oyunlarin “sanat" ile ne kadar yakinlastigi
tartismasinin, miihendislik kapasiteleri
lizerinden degil, ruhumuza bir seyler kata-
bilmesi (ya da calip gotiirmesi) lizerinden
yapilmasi daha anlamli geliyor bana. Ne
yazik ki bugtin i¢in gecerli olan, bunun tam
tersi.

Herhangi bir 6rnekle kapsami daraltmak
istemedigim igin su ana dek uzak bir geze-
genden bahseder gibi anlatmaya ¢alistim
derdimi, ama "Fallout!" diye bagiran i¢ se-
simle daha fazla miicadele edemeyecegim.
Hem galiba uzak gezegenleri anlatirken bi-
le herkesin bildigi bir seyleri 6rnek olarak
kullanmak (mesela, Diinya?) agiklama yap-
manizi kolaylastiriyordur. Fallout, benim
bugiine dek gordiigiim en
kendi gibi oyundu. Bahset-
tigim sey ozgiin ya da oriji-
nal olmak degil tam olarak.
Oynayana hikayesini akta-
rabilmek, iz birakmak... Ya
da oynayanin asla tam ola-
rak anlatamayacagi bir de-
neyim olabilmek (simdi be-
nim yapamadigim gibi). ic
sesim simdi de “Sanitari-
um!" diye tepiniyor... Ney-
se...

Sayfanin sinirlarini daha
fazla zorlamadan daha uzak
bir 6rnekle konuyu baglaya-
yim. Hundertwasser,
2000'de dlmis, on adini
yazmanin imkansiza yakin
oldugu Avusturyali bir res-
sam, heykeltras, mimar, ak-
tivist. Omriiniin sonuna dek
diinyayi, kendi bakislarini
kaybetmeden gormeyi ba-
sarabilen adamlardan biri
olarak Hundertwasser'in Vi-
yana'daki binalarindan bi-
rine baktiginizda Fallout'ta-
kinden ¢ok baska ama onun
kadar "kendi" bir seye bak-
tiginizi hissedebilirsiniz. Bir
dil, bir atmosfer, size ken-
dinizden ya da merak etti-
giniz baska hayatlardan
bahseden bir hikdye vardir
bu binalarda. Ne anlattigini
sadece siz bilirsiniz... Ben
artik boyle oyunlar oynamak
istiyorum. B
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INHox

200 METREYi 19:32'DE
KOSMAK
Sevgili Level ailesi size
sorulacak birsiirii sorum
var, ¢ok ballisiniz cidden.
1-Sizce de bu Fransizlar'in
yaptiklar ayip degil mi (soyki-
rim hakkinda)?

Fransizlar'in yaptigi sa¢-
ma. Diinya iizerinde higbir
parlamento, tarihsel bir tar-
tisma konusu iizerine, tartis-
mayi sonlandiracak bir karar
veremez. Ne bdyle bir yetkile-
ri vardir, ne de boyle bir ye-
tenekleri. Tamamen siyasi
rant pesinde kosan, dar go-
riislii ve en onemlisi, 6zgiir-
liik diismani bir yasa oldugu-
na siiphe yok so6zde soykirnm
yasasinin, bu yiizden ayip.
Ancak sunu da unutmamaliyiz
ki, bu yasalarin benzerleri bi-
zim topraklarimizda da hii-
kiim siirmekte. Onlarin ayibi-
ni gosterirken, kendi ayibi-
mizi da temizlemeliyiz.

2-Yaaaaaa, artik "Win-
dows Vista" ¢iksin. Yemin edi-
yorum XP' den sikildim. Siz si-
kilmadiniz mi?

Ben sikilmadim. Biliyorum
ki, bir giin gelecek Vista da
eskiyecek. 0 zaman ne ola-
cak? Bir video oyunlari dergi-
sinde bunu yazmak mantikh
degil belki ama, teknolojinin
kolesi haline gelmek zoruma
gitmeye basladi son zaman-
larda. Siirekli "yeni bir seyler
¢itkacak” baskisi altinda yasi-
yoruz. Birakin eskisi kalsin,
acelesi yok. Bu arada ayni
giin yaptigim iki konusmada,
teknolojiden nefret etmek
konusunda Firat ve Sinan'la
anlastigimizi kesfettim, garip
oldu. ("Hepimiz niye burada-
yiz ki o zaman" diye sordun
kendi kendine degil mi? - Si-
nan)

3-Ug yil 6ncesiyle, simdiki
bilgisayar oyunlarinin arasin-
da ¢ok biiyiik fark goriiyorum.
Sizce de yavas yavas bilgisayar
oyunlari gelisiyor ve gercege
yaklasmiyor mu? Ug yil 6nce

sizlere "bes-alti yil sonra daha gergekg¢i oyunlar ¢i-
kacak?" deseler inanir miydiniz? (Sahsen ben ina-
nirdim. Glinkii bugliniin teknolojisiyle yarinin ki
teknolojisinin arasinda da daglar kadar fark var.)

Bu konuda en sevdigim s6z, en sevdigim atlet
olan Michael Johnson'un menajeri tarafindan soy-
lenmistir: Michael Johnson'un 200 metrede kendi
rekorunu, 19.32'ye cekmesini kastederek “ilk reko-
ru kirdiginda, bundan daha iyisinin yapilabilecegi-
ni diisiinmemistim, oysa 19.32'yi yaptiginda, her
seyin miimkiin olabilecegini gordiim.” Benim de
teknolojiye olan bakisim boyle. Her giin, baska bir
seyin daha miimkiin olabilecegine inaniyorum.
Ancak video oyunlarinda, ¢okga tartisildigi gibi,
teknolojinin ilerlemesinin oyunlari illa ki daha iyi-
ye gotiirdiigiinii, "gelistirdigi"ni diisiinmiiyorum.
Oyunlar, sanatin diger kollarini kendi i¢ine almayi
arttirarak siirdiirecekleri ve ayni onlar gibi, toplu-
mun her kdsesine dokunmaya basladiklari siirece
gelisecekler.

4-Diinya' nin en gozde olmus oyunlardan birisi-
nin (fark etmez) posterini verebilir misiniz (bu giin-
lerde poster sikintisi cekiyorum da)?

Yeni poster projemizde Beyonce ve Blaxus var,
nasil? (al sana kocaman bir Legend of Zelda posteri
0 zaman :) - Sinan)

5- Eski matbaa sahibine buradan seslenmek is-
tiyorum, ne hakla "Tiirkiye'nin En ok Satan Oyun
Dergisi"nin islemlerini bir hafta geciktirdin ve bizleri
bayi sahipleriyle neden kavga ettirdin? Ve biz okur-
lari neden bu kadar LEVEL'siz biraktin? Buradan yeni
matbaa sahibine sesleniyorum. Ben olsam bu dergi-
yi aybasindan bir hafta 6nceden basardim. Ciinkdi,
bu dergide calisanlar o kadar altin kalpli, o kadar
samimi ve o kadar dobra ki, ben ne onlari iizerdim
ne de bu dergiyi okuyan kisileri. Onun igin litfen
islerini daha diizgiin ve giizel yap, lutfen...

Aglamak istiyorum sayin seyirciler! Oktay cid-
den hakkimizda sdylediklerin ¢ok giizel, boyle bir
imaj ¢izebilmis olmamiz gok mutluluk verici. (imaj
her seydir.)

6~ Level, hi¢ ayin birinde ¢ikmayacak mi? Rii-
yamda her ayin birinde ¢ikiyordu. Bu riiya hig ger-
¢eklesmeyecek mi?

Bunu gergeklestirmek icin elimizden geleni ya-
piyoruz. Ama bizden once matbaaya girmesi gere-
ken baska dergiler var sirketimizde (CHIP gibi). Bii-
yiik olgiide bu yiizden, bir o kadar da aliskanliktan
ayin birinde gikamiyoruz.

7- Sizden bir sey istiyorum. 100. sayinizda
"Unutulmaz Anilar" adinda dosya hazirlamistiniz. 0
dosyayi ¢cok begenmistim, liitfen baska hikayelerle
benzer bir dosya tekrar hazirlayabilir misiniz? Cok
glizel ve komikti o dosyada yazdiklariniz (Hele ki Si-
nan Abi'nin ve Tugbek Abi'nin gelisi, XYZ' nin tani-
diklari =bu XYZ' nin kim oldugunu da hala merak
ediyorum-.

Unutmadan benim gibi 05S'ye hazir-
lananlara "insallah istediginiz yeri kaza-
nirsiniz, bol sanslar" demek istiyorum.
Huzurunuzdan ayriliyorum, kendinize iyi
bakin.

Oktay Selim

Bizim bile su bir seneyi biraz gegkin
siirede o kadar "unutulmaz ani"miz ol-
du ki, bunlar mutlaka dergide yer bu-
lacaktir zaman zaman. Ben de yeryii-
ziindeki tiim o6grencilere ve her tiirlii
sinava ¢alisan arkadasa kolay gelsin di-
yorum, kendime de finallerde basarilar
diliyorum.

GTA HASTALIGI

Merhaba sevgili, matrak, eglenceli

Level ailesi ve okuyuculari. Ben
Level't uzun siiredir ama diizensiz olarak
aliyorum, alamadigim aylar kafami du-
varlara vuruyorum. Siki olmasa da GTA
hastasityim, simdiye kadar ¢ikan tiim
GTA'lari bitirdim (en giizeli birincisi val-
laha), ama San Andreas'i bir tiirlii biti-
recek zaman bulamadim.

Senin alamadigin aylarda biz de
kafamizi duvarlara vuruyoruz. "Ne-
den?” diye sor. Ciinkii o aylarda hep
senden bahsediyoruz derginin bir yer-
lerinde. Neyse umarim bu sayiyi alirsin
da goriirsiin mektubunu.

1- Siradaki GTA hakkinda hi¢ haber
var mi?

Siradaki GTA hakkinda, Ekim'de ¢i-
kacagi ve 360'la PS3'te ayni anda piya-
saya siiriileceginden baska bir bilgi
yok. Konusunun ne olacag bile belli
degil. Ancak birkag ¢ok ilging dedikodu
var: Birincisi oyunun episodik olacagi,
ki bunun gergek olabilecegi ihtimali
beni ¢ok korkutuyor ve oyundan sogu-
tuyor. ikincisi ise oyunun Rockstar'in
Table Tennis'te kullandigi “Rage" gra-
fik motoruyla yapildigi. Gergekten il-
ging.

2- Bir de bir sonraki MGS ne zaman
¢ikacak?

MGS 4, 2007 Kasim'da ¢ikacak. Ve
siiper olacak.

3- DVD'lerinizde GTA 1'i verirseniz
¢ok sevinirim. Simdiden tesekkiirler

Bunu biiyiik patron cevaplasin.
(Biiyiik patron der ki: Sagolsun Rockstar
firmasi, GTA 1'i bedava dagitiyor
(www.rockstargames.com/classics adre-
sinden). Ama onlarin kendi oyunlarini
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bedava dagitmasi, bizim de DVD'de vere-
bilecegimiz anlamina gelmiyor. Nitekim,
bundan yillar 6nce kendilerinden e-pos-
tayla izin istedik LEVELCD'de GTA 1 ve 2'yi
vermek igin, oyunlarin sadece kendi site-
lerinden indirilmesine izin verdiklerini,
bizim veremeyecegimizi soylediler. Hih!
Yedik sanki oyunlarini...

Saka bir yana, bu adresten indirip
oynayin Rockstar klasiklerini. Hepsi de
muhtesem oyunlar - Sinan)

Emre Senliyim

Senle konustuk biz de senlendik Em-
re, kendine iyi bak.

OYUNCULUK USTUNE

Merhaba,

Ben GSM sektdriinde galisan bir mii-
hendisim. 24 yasindayim. Halkimizin tabi-
riyle "essek kadarim" ve gururla Level
okuyor, oyun oynuyorum. Derginizin Red
Alert'li ilk sayisini almistim. icerik olarak
derginin ince olmasi ve ortaokul 3 hargh-
gim ile dergiyi rahat alamamam nedeniyle
devamini getirememistim. 2002'de bir
ameliyat sonrasi iyilesme siirecindeyken,
can sikintisini gidermek icin dergiyi tekrar
aldigimda igerigin ilk saylya gore epey de-
gistigini gordiim. Dergi, 90'larin diger
oyun dergilerinden ayrilan bir profesyo-
nellik icindeydi bana gore. 2002'den beri
takip ediyorum dergiyi (askerdeyken Boliik
Astsubayinin Subat 2005 sayisini dolabim-
da bulup ¢dpe atmasi haricinde). Derginin
icerigi, sadece oyun incelemeleri bulun-
durmadigi i¢in zengindi. Zamanla fark et-
tim ki dergiyi aldiktan sonra ilk okudugum
bdliimler: Dort Kése, Sanaldan Gergege ve
Inbox olmus. Derginin bu formatini koru-
dugunuz igin tesekkiir ederim.

Okuyucularimizdan biriyle, Aralik
sayisindaki Caesar IV yazim yayinlandi-
gindan beri Roma ve ABD hakkinda
akademik bir paslasma, bir fikir alisve-
risi yiiriitliyorum. 0 kadar mutluyum ki
bu durumdan. Bence de Level'in en
onemli ozelligi, oyunlar disinda da bir
seyler konusabilecek (okuyucular da
katiyorum buna) insanlari bulusturan
bir platform olmasi. Diinya iizerinde ya-
yin yapmakta olan herhangi bir sinema
dergisini agin bakin. iglerinden hangisi
“film incelemesi” yapmaktadir? Diisii-
niin, “oyuncular iyi, senaryo orta, yo-
netmen kotii, surasi sagma” biitiinlii-
giinde yazilardan olusabilir mi bir sine-

ma dergisi? Mutlaka trendlerden konu-
sur, mutlaka bahsedilen filmlerin kiiltii-
rel, sosyal ve politik diinyamizda nereye
oturacag iizerine makaleler yayinlar,
filmleri anlam biitiinliigiimiizde bir yere
koymaya calisir. Bence genel anlamda
oyun dergiciliginin de (oyunculukla bera-
ber elbette) evrilmesi gereken yon budur.
“Genel kiiltiir satmayin, bu bir edebiyat
dergisi degil, zaten okuyucularin
%99,9'u erkek, siyaset/felsefe yapmayin"
diyen arkadaslara cevabim da bu olsun.

Benim deginmek istedigim konu, oyun
trenini yakalama psikolojisi. Yani "her za-
man en son ¢ikan oyunlari oynayip bitirme-
liyim, oyuncular arenasinda kendimi ifade
etmeliyim" dislincesi ile sekillenen ruh
hali. Bu ruh hali, maalesef donanim lireti-
cilerinin ceplerinin daha da sismesine ne-
den oluyor. Neden 4-5, bilemediniz 2-3 yil-
lik oyunlari oynayip zevkini almayalim? Eski
bilgisayarim varken yeni ¢ikan oyunlari kal-
dirmayacagindan alamiyordum. Onun yeri-
ne oynamak istedigim oyunlari bir kdseye
not edip uygun zamani gelince oynuyorum.
2003'te ¢tkmis oyunlarin grafikleri 2006'da
bana hig de rahatsiz edici gelmedi. Yas iler-
ledikge, okul zamani geride kaldikca ne
oyun oynayacak zaman, ne de biitiin giini
bilgisayar basinda gegirme nedeniyle ak-
samlari bilgisayar basinda durma istegi ka-
liyor insanda. Hig dert etmiyorum, sindire
sindire oynarim. Birkag senelik oyunlarin fi-
yatlari da makul oluyor. Silent Hill 4'un fi-
yatinin bir kitapgida 20 YTL oldugunu go-
riince Torrent'ten indirdigim igin pisman ol-
mustum agikg¢asi. Sonug olarak anlatmak is-
tedigim, kimse bizi kovalamiyor. Oynamak
istedigimiz oyunlari siraya koyalim. Oyunla-
rin zevkini gikararak, sindire sindire oyna-
yalim.

Saygilar sevgiler,

Alpan Aytekin

Az 6nce benzer bir meseleden bahset-
mistim “teknolojinin kdlesi olmak"” konu-
sunda. Higbir oyuna hak ettigi degeri ver-
meden, sirf bitirmis olmak igin bitirip ye-
nisine saldiran bir oyuncu nesli, asla doy-
mayacak ve tatminsizlige mahkum kala-
caktir. Ayrica grafik ihtiyacomizin tamamen
insa edilmis ve yapay bir ihtiyag oldugunu
fark etmekte de yarar var. Yani Company
of Heroes olmasaydi, biz bugiin AoE: Warc-
hiefs'in grafiklerine hala "miikemmel” di-
yecektik. Ama diyemiyoruz. Sagma degil
mi? Neyse, ellerine saglik.

0SS'YE KARAMBOL
Selamlar Level, Nasilsiniz? Ben pek iyi degi-
lim malesef, 0SS dénemine girdim. Keyifsiz
tabii. Bu muhabbeti ¢ok uzatmiyorum ¢iinkii ben
de Inbox't okurken bu selamlasma faslindan ba-
yiyorum sahsen. Gegiyorum sorulara.

Oysa selamlasmak iyidir. Unuttuk su giinler-
de. Neyse. 0SS de dyle ya da boyle geciyor, ama
kendini yersen onun etkisi pek kolay gegmiyor, o
yiizden hem saghgina hem keyfine dikkat et,
derginin 05S'yle en yakin ugrasmis elemani ola-
rak tavsiyem budur.

1- Simdi ben bilgisayar toplamayi diisiintiyo-
rum ama su Vista isi aklimi karistiriyor. Yeni yazi-
lim gelince donanimimizin komple degisecegi gibi
bir seyler duymus ve okumustum dogru mu bu?
Tabi Vista'nin tam ¢ikis tarihi de 6nemli o ne za-
man?

Vista 30 Ocak'ta gikacak. Yeni nesil dona-
nimlar alacagin siirece Vista'yla uyum problemi
yasamazsin, bu da biitgenle ilgili bir sorun. Daha
detayl bir mektubu donanim@Ilevel.com.tr'ye
atarsan, benim de ismimi verirsen Olgay cevap-
layacaktir. (Bu not herkese arkadaslar, donanim
sorularinizi inbox'a yollarsaniz ¢ok daha hizl ve
dogru cevaplar alirsiniz.)

2- Derginin "Kisa Kisa" ve "Hayalet" béliimle-
rini 0zledim. Ne giizel giiliiyorduk Kisa Kisa'ya. Fi-
rat Abi ne giizel yaziyordu. Hayalet de hobilerim-
den birini dergide okuma zevkini tattirirdi bana,
onu da 6zledim. Bu ikisinin yeniden dergide yer
bulma sansi var mi?

Kisa Kisa benim i¢in de ¢ok dnemli bir k-
seydi, Firat'in stiline hayrandim. Ama Firat -
hakli olarak- sikilmis duruyor, yeniden yazmak
isteyecek mi bir zaman bilmiyorum. Hayalet igin
de bdyle bir ihtimal oldugunu sanmiyorum, var-
sa Sinan buralara bir yere not diiser nasil olsa
(maalesef yok, ama Hayalet'in yerinin hala dol-
durulamadigina biz de inaniyoruz. Bu yiizden
yepyeni ve degisik bir kdse hazirligindayiz - Si-
nan)

u- Ben RYO delisi bir insan evladiyim. Ozellik-
le sira tabanli ve anime tarzinda ise daha bir de-
liririm. Breath Of Fire ve Dragon Quest serisi gibi
bir sey ariyorum yeni eski fark etmez PS2 igin
bdyle bir oyun var mi piyasada?

Her ne kadar sira tabanini kaybetse de su si-
ralar herkes Final Fantasy Xll oynuyor. (Disgeae
of Time 2 ve Dark Chronicle da gok iyidir. Bir de
30 Ocak'ta Dragon Quest 8'in yapimcilarindan
Rogue Galaxy cikacak ki ondan ¢ok iimitliyiz -
Sinan)

5- God Of War cok iyi bir oyundu. ikincisi ne-
rede kaldi? Cikis tarihi nedir?

Hakkaten ¢ok iyi oyundu, sana katiliyorum.
ikinci oyun 30 Mart 2007'de gikacak.
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6- Son sorum: Bizim okulda karambol
diye bir olay var. Bir grup 6grenci toplanip
baska bir 6grenciyi hedef seciyorlar, sonra
o arkadasa tabiri caizse daliyorlar. Bu 6g-
renciler arasi aktiviteyi nasil agiklarsiniz?

Baris Yilmaz

Tiirk gengliginin eglenme literatiiriine
armagan ettigi iki gok 6nemli konsept var:
Karambol ve Uzun Essek. (Her seyin “sade-
ce" kendimize ait oldugunu sanan harici-
yetgi bir tutum icindeyim, ¢ok ayip, fark
ettim.) Karambol gergekten diinyanin en
eglenceli islerinden (ve sagma ve aptalca)
biridir. Ozellikle, fitilleyici kimsenin "Ka-
rambooooooollllll!!!" seklindeki bagrisini
ve bunun insanlar iistiindeki etkisini, her-
kesin hayatinda bir kere gormesi gerekti-
gini diisiiniiyorum. Biz de dergide hala
severek yapiyoruz karambol. Hop noluyor?
Gelmeyin!

KOCAMAN YOK MU KOCAMAN?

SELAM tiim LEVEL ahalisi,

Vallaha elinize saglk, siiper bir der-
giydiniz simdi en siiper olma yolunda iler-
liyorsunuz.

Estagfurullah, o sizin siiperliginiz.

1-Bu DVO deneme siirlimleri siiper ol-
mus daha yok mu bunlardan?

Sen bu sorunun cevabini okumayip
City of Villains ve City of Heroes deneme
siiriimlerini oynarken, ben sana niye ce-
vap vereyim ki? Hih! Hem onlarin adi artik
Kocaman Online, alisin buna (seninle bi
konusalim biz Mehmetcan - Sinan).

2-Benim ekran karti ATl Radeon X9250
256 Mb, ekran kartim yettigi halde

Marvel: Ultimate Alliance'ta goriinti
alamiyorum, sadece ses ve fare var. Neden
olabilir?

Ekran kartinin siiriiciilerini giincelle-
meyi dene, bir de UA'nin patch'ini cek,
belki bir uyusmazhk vardir.

3- ilerde bizi bekleyen Star Wars oyun-
lari nelerdir? Artik sikildim Forces of Cor-
ruption'dan. En son Level CD'de PS3 oyunu
videosu verilmisti ama PC igin bir sey olacak
mi?

"May the force be with you!"

Masterjedi Batuhan

Star Wars hayranlari igin iyi bir yilbasi
hediyesi, Lucas Amca igin de iyi bir gelir
kapisi olarak, Star Wars: Best of PC diye bir
set yayinlandi gegen ay. iginde Empire At
War, KOTOR, Battlefront, Jedi Knight Il ve
Republic Commando var. Bence LEGO Star
Wars IlI'yi oynamalisin, ben de heniiz oy-
nayamadim ve ¢ok merak ediyorum. Yeni
bir oyun géremedim ufukta PC igin. Bu
arada Total War'da Tiirkler'i agmak igin
verdigin tiiyoyu biz de kesfedip rehbere

yazdik, yine de sagol.

Wii ARE THE CHAMPIONS!
Merhaba Level ¢alisanlari,

1-Ben ciddi bir sekilde
Nintendo Wii almayi diisiiniiyo-
rum. Dergideki yazilariniz ve ver-
diginiz mini Nintendo broslirii be-
nim igin ¢ok yararh oldu.

Konsol, eglence bazinda ina-
nilmaz ancak o WiiMote'un da bir
dezavantaji olmali. Mesela bazi
oyunlari oynarken zorluk gikarabi-
lir. Bana konsolun dezavantaji
olabilecek seyler hakkinda kisaca
(ya da uzun, sizin tercihiniz) bir
seyler yazarsaniz sevinirim. Hem
Tiirkiye garantisi olsun, Wii'nin
kendi internet erisimi olsun, iyi bir
sekilde destek alabilecek miyiz?
Yani 800YTL bayildiktan sonra bir
aksilik olmasini istemiyorum agik-
casl.

Wii'nin dezavantaji, gikacak
oyunlarin Nintendo ruhuna ahisik
olmayan oyunculan ¢ok fazla cez-
bedebilecek potansiyelde olma-
malari, en azindan simdilik Oyle
goziikiiyor. Bir de tabi cihiz kol-
larda yarattig ii¢ giinliik agri var
ii¢ saatlik oynamanin (Berkant'la
sen deli danalar gibi beyzbol oy-
nadiniz da ondan agriyor kolla-
rin. Size dedik adam gibi, sakin
sakin oynayin dedik. Ama dinle-
temedik - Sinan). Ancak Wii'de
oyun oynamanin ne kadar zevkli
bir sey oldugunu sana anlata-
mam. Kesinlikle herkesin dene-
mesi gerek. Benim tavsiyem,
ozellikle ayni evi paylasan 6grenci
arkadaslara, sudur: Wii alacaksa-
niz, birkag arkadasinizla ortak
alin, zaten konsolun ve Wii-Mo-
te'un zevki beraber oynadiginiz
oyunlarda ¢ok daha fazla gika-
caktir. Eviniz ¢ok daha eglenceli
hale gelecektir.

Unutmadan, Wii'nin Tiirki-
ye'de 2 sene garantisi var, Daha
detayh bilgi igin www.ninten-
do.com.tr'ye bakabilirsin. Bu ara-
da ilgili bir soruya daha buradan
cevap vereyim, Wii ve PSP karsi-
lastirilabilecek iki konsol degil,
eger siirekli hareket halinde bi-
riyseniz PSP sizi eglendirecektir
ama ev konsolu igin karsilastirma
Wii, 360 ve PS3 arasinda olmali.
Wii parasinin hakkini kesinlikle
verecektir.

Bir not daha: Liitfen Wii, 360
ve PS3 sorularinizi boyle rafine

sorun, onlarca "hangisini almaliyim” sorusu geliyor her
ay, bu sorunun bir cevabi yok.

2- Ben Beyond Good&Evil'l ¢cok severek oynamis bi-
riyim. Uzun bir zaman 6nce bir Fransiz sitesinde, 3
oyunluk bir seri olacagi yaziyordu. Pek umutlu degilim
ama bu durum hakkinda bilginiz var mi?

Beyond Good & Evil'in devami hakkinda bir bilgi
yok.

3- Eskiden bir roman yarismaniz olmustu. Benzer bir
etkinlik yapmayi diisiiniiyor musunuz?

Roman yarismasi mi?!? Level mi? Nasil ya?

Hepinize simdiden Mutlu Yillar...

Engin (BushWaker) iinsal

Nick'inden anladigim kadariyla biiyiik grup REM'in
Drive sarkisini seviyorsun. Ben de seni seviyorum En-
gin. iyi seneler. Belki sen de kafadan catlaksindir, be-
bek...

BIRINCI YIL
Vee 12. Level't aldim, bir yil oldu. Vay be bir yilda
tam bir oyun hastasi oldum.

Peki neden romantik bir aksam yemegi yemedik
senle? Yoksa iliskimiz cicim aylarini geride mi birakti?
Yoksa bizi eskisi kadar sevmiyor musun? Yoksa baska
bir dergi mi var hayatinda? Hi? Cevap ver bana Shade!

1- Su lanet Call of Duty 3 niye PC ye ¢itkmadi?

Yeni konsollarin satisini arttirmak igin olabilir mi?
Infinity Ward'un bir PC projesi var ama ne zaman gele-
cegi belli degil. Bu kez Il. Diinya Savasi'ni islemeyecegi
de konusuluyor.

2- Mehmet Inbox'a yakismissin ¢ok hos olmus bu ay.

iste bu mektubu yayinlama sebebim :) Tesekkiir
ederim Shade, sen de yakistin Inbox'a.

3- Niye bu kadar ¢cok oyun gikiyor? Soyleyin biraz
azaltsinlar ya. Basim doniiyor benim.

Peki ya biz ne yapalim? Hem iiziildiigiin sey bu ol-
sun, biz bu oyun yigininin iginden en giizellerini segi-
yoruz ki bos oyunlara para ve zaman yatirmayin, ne
sanslisiniz...

4~ The Rise of the Witch-King hakkinda bilgi alabilir
miyim?

The Rise of the Witch-King hakkinda bilgi verebilir
miyim? Tamam o zaman. Kendisi Battle for Middle
Earth II'nin eklentisi olup, filmlerden tamamen alaka-
siz bir konuyu anlatmakta. Oyun pek yeni bir sey iger-
mese de, eklenti paketi olarak yeterli. Ancak hardcore
BFME oyuncularina hitap ettigini soyliiyor dergi tayfasi.
Onlarin yalancisiyim, ben heniiz oynamadim.

Level giizel dergi. Hepinize selamlar. Level'siz bir
hayat sossuz makarnaya benzer ya da kiymasiz igli kof-
teye. Aciktim galiba.

Shade

0 degil de ben de aciktim. Gecenin dordiinde ne
yenir ki?

OYUN MU FiLM Mi?

- Selamlar Level,

"Su an "Disk2 - The Stage is Set" dinliyorum.
Oyunda daha bunun gibi ne muhtesem miizikler var.
Ama sunu da belirtmeliyim ki "Bu bir oyun degil, film."
tirlinden seyler sdyleyen arkadaslara katilmiyorum. Bu,
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