


as›l da geçti koca bir y›l?”… Heeey! Kaçmay›n hemen, y›lbafl› iç-
sel hesaplaflmas› yazmayaca¤›m. 2006 gittiyse gitti yani, büyütü-
lecek ne var? Ben sizlere 2007’den bahsetmek istiyorum. Çünkü

2007 tüm hepimiz için muhteflem bir y›l olacak!

Bir kere, Windows Vista çok yak›nda ç›k›yor (30 Ocak). Ve onun gelifliyle
birlikte, PC oyunculu¤unda büyük bir s›çrama görece¤iz. Vista uyumlu
oyunlar›n grafikleri yeni nesil konsollardan afla¤› kalmayacak. Tabii hepi-
miz bilgisayar›n› Vista geliyor diye upgrade etmek istemiyoruz. Bu bir geçifl
dönemi olacak ve Vista’l› hayata kolay uyum sa¤laman›z için Level yan›-
n›zda olacak.

Di¤er yandan, yeni nesil konsollar›n Türkiye’ye girifli bafllad› bile. fiimdiden
Nintendo Wii yok satarken, Mart ay›ndaki Avrupa ç›k›fl›yla ayn› anda PlayS-
tation 3 de ülkemize girecek (bizim tahminimiz PS3’ü May›s’tan önce dük-
kanlarda göremeyece¤imiz yönünde). Microsoft’un 360’›n›n ne zaman ge-
lece¤i ise hala kesin de¤il, ama 2008 bafl› gibi bir bilgi f›s›ld›yor küçük
kufllar kula¤›m›za.

Bundan önceki y›llarda, her Ocak say›s›nda kendimize sorard›k “ya bir fley
unuttuk ama neydi?” diye. Hep y›l içinde, Ocak say›s›nda yeni y›l arma¤an›
olarak güzel bir takvim haz›rlay›p vermeyi planlan›r, ancak Ocak say›s›n›n
telafl› bittikten sonra hat›rlan›rd› takvim. Bu kez öyle olmad› ama. Duvar›-
n›zda bir y›l boyunca görmek isteyece¤iniz bir 2007 Oyun Takvimi haz›rla-
d›k. Üzerinde, takvim haz›rland›¤› gün resmi ç›k›fl tarihleri belli olan bütün
oyunlar var. Ayr›ca flu anda yap›m aflamas›nda oldu¤u duyurulmufl, bekle-
meye de¤ecek tüm oyunlar›n tahmini ç›k›fl tarihlerini de yazd›k. Böylece,
2007’de hiçbir oyunu kaç›rmayacaks›n›z. Güle güle as›n duvar›n›za.

Resmi PS2 Dergisi yeniden ç›k›yor. Sevenleri için zorlu geçen uzun bir ayr›-
l›ktan sonra, RPS2D, Ocak ay› bafl›nda yeni say›s›yla yeniden bayilerde ola-
cak. 

Ve gelelim Level’a. 2007 bizim için çok fley ifade ediyor. Her fleyden önce,
gelecek ay 10. Y›l Özel Say›m›z ve sizler için müthifl fleyler haz›rlad›k. fiimdi-
den söyleyip sürprizleri bozmak istemiyorum, bekleyin az›c›k can›m, flunun
fluras›nda 30 gün kald›… 

Gelecek say›ya kadar sevgiyle kal›n.

Sinan Akkol

Not: fiu anda ay›n 25’i ve derginin en son sat›rlar›n› yaz›yorum flu an. Ge-
çen ay Next Level sayfas›nda “1 Ocak’ta tüm Türkiye”de olaca¤›m›z› yaz-
m›flt›k, ama Kurban Bayram› ve y›lbafl› furyas›n›n bir araya gelece¤ini he-
saba katmam›fl›z. Yani bu yaz›y› ay›n birinde okutamad›ysak sizlere, özür
diliyoruz. 
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Bir zamanlar Alien vard›. Filmleri, Predator’a karfl› savaflt›¤›
oyunlar› ve yumurta gibi koca kafas›yla sevip sayd›¤›m›z bir

hayvand›. Yumurtalar›n› olmad›k yerlere b›rak›rd› ve hiç beklen-
medik anlarda mini mini Alien’lar›m›z do¤ard›. Yine öyle oldu.
Anaç Alien bu kez ikiz do¤urdu. SEGA, biri FPS, biri RYO olmak
üzere iki ayr› Alien oyunu için haz›rl›klara bafllad›. 

‹simleri henüz belli olmayan oyunlardan FPS-Alien’›n
gelifltiricisi Gearbox olacak. Halo’nun PC versiyonunun yan›
s›ra Brothers in Arms serisini de yapm›fl olan Gearbox’›n
projeye atanmas› elbette heyecan verici. Ama ne yaz›k ki
bu oyun sadece yeni nesil konsollar için tasarlan›yor. En
az›ndan flimdilik. Kristal kürem yak›n zamanda bu oyu-
nun PC için de haz›rlanmakta oldu¤unu duyaca¤›m›z› f›-
s›ldad› kula¤›ma.

RYO olan Alien ise yeni nesil konsollar›n yan› s›ra PC
için de haz›rland›¤› flimdiden belli. Oyunun gelifltiricisi ise
Neverwinter Nights 2 ile Knights of the Old Republic 2’nin
de yap›mc›s› olan Obsidian Entertainment. Alien’›n RYO
dünyas›na nas›l bir girifl yapaca¤› flimdilik merak konusu.
Ama flu kadar›n› biliyoruz ki Obsidian’›n öncelikli amac›,
Alien filmlerindeki atmosferi ve görüntüyü oyuna yans›tmak
olacak. Hikâyenin hangi filme ya da zaman dilimine paralel
olaca¤› ise flimdilik bir muamma. Bu oyunlar› çok yak›ndan 
izliyor olaca¤›z. �

KEfi‹F B‹RL‹⁄‹

G‹TAR KAHRAMANLARI 

Bu ay Keflif Birli¤i’ni haz›rlarken iki
fley dikkat çekici geldi bana: Birin-
cisi, oyuncular olarak birbirimizden
ne kadar farkl› olsak da (ki o kadar
da farkl› oldu¤umuzu sanm›yorum)
rock y›ld›z› olmak, sahnede gitar
çalmak, alk›fllanmak ve bis almak
gibi ortak bir hayalimiz oldu¤u.
‹kincisi ise oyun yap›mc›lar›n›n bü-
yük bölümü bunun fark›nda olma-
d›¤›. Onlar bizi çok daha baflka bir
“ortak hayal” için buluflturmaya
çal›fl›yor. Bu hayalin ad› da devasa
online oyunlar.

Guitar Hero 2 ç›kt›¤›ndan beri yer
gök bu oyunla doldu. Birazc›k do-
laflarak hakk›nda envai çeflit bilgi-
ye, habere, geyi¤e rastl›yorsunuz.
Bloglar›n ve kullan›c› sitelerinin
interneti domine etmesi sayesinde
“ilgi çekmesi gereken” ile “gerçek-
ten ilgi çeken” aras›ndaki büyük
fark› çok rahat görebilir olduk.
Guitar Hero 2 flirket ifli web sitele-
rine flöyle bir u¤ray›p geçti, ama
oyuncu yap›m› sitelerde hâlâ çok
popüler.

Devasa online oyunlar ise bir his-
teri krizi fleklinde ço¤almaya devam
ediyor. ‹stanbul’daki lüks toplu ko-
nut projelerini and›r›yor bu yap›m-
lar bana. Her köfleden bir tanesinin
maketinin f›rlad›¤›na flahit oluyo-
ruz. Ama asl›nda o kadar çok bir-
birlerine benziyorlar ve bir yandan
da öyle yüksek bir bedelleri var ki
büyük olas›l›kla ço¤u tamamlana-
madan iptal edilecek. Bedel derken
üyelik ücretlerini de¤il, bu oyunla-
ra ay›rmak gereken zaman› kaste-
diyorum. Ve günlerini gecelerini bir
ekran karfl›s›nda LEVEL atlamaya
çal›flarak geçiren insan say›s›n›n,
gitar çal›p e¤lenmeye tercih eden-
lerden daha fazla olaca¤›n› düflü-
nemiyorum. Dahas›, yap›mc›lar›n
nas›l olup da tam aksini düflün-
düklerini de anlayam›yorum. �

Serpil Ulutürk
serpil@level.com.tr

O Y U N  D Ü N Y A S I ,  G Ö Z Ü M Ü Z  Ü Z E R ‹ N D E  B ‹ L E S ‹ N !

ALIEN DÖNÜYOR! 

Diablo 3, Fallout 3 ve Duke
Nukem Forever… Bu üç oyu-

nun ortak noktas›, haklar›nda hiç-
bir fley bilinmedi¤i halde, flimdiden
yaz›lmad›k hiçbir fley kalmamas›.
Bunlardan Fallout, bu ay yeni bir
atakla bir kez daha öne geçti. Gerçi
bu, planlanm›fl bir hamle de¤ildi.
Haber “çok gizli” mührü bas›lm›fl
dosyalardan yanl›fll›kla s›zd› bas›-
na. ‹yi de oldu, çünkü Fallout’un
yap›mc›s› Interplay’in hâlâ ayakta
oldu¤unu ve Fallout evreni için bir
devasa online projeye haz›rland›-
¤›n› bu sayede ö¤rendik. Hat›rlarsan›z; Interplay 2002’de iflas›n› aç›klam›fl ve borçla-
r›yla birlikte Vivendi’ye kat›lmas›n›n ard›ndan ekibin bafl›ndaki Brian Fargo, yeni bir
sayfa açmak üzere InXile’› kurmufltu.

Bilginin s›zd›¤› “Çok Gizli” dosyada ayr›ca Fallout devasa online projesi için yap›m
öncesine 5, yap›ma 30 ve yay›nlanma aflamas›na ise 30 milyon dolarl›k bir bütçe ay-
r›laca¤› da yaz›yor. Ocak ay›nda bafllayacak olan proje için öngörülen yay›nlanma ta-
rihi ise Haziran 2010. O tarihe kadar Bethesda kendi projesi Fallout 3 için yeni bir
poster yay›nlayacak kadar h›rslanacak m› bu geliflme karfl›s›nda, onu da ayr›ca merak
ediyoruz.�

<<

FALLOUT’TAN HABER VAR

<<

HAREKET DEDEKTÖRLER‹N‹Z HAZIR DE⁄‹L M‹? 
ÇÜNKÜ BU KEZ ‹K‹ KOLDAN SALDIRIYORLAR

FALLOUT 3 DE⁄‹L, FALLOUT DEVASA ONLINE OYUNU YOLDA
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Üstümdeki lanetle, terminolojide bir de¤iflikli¤e giderek mücadele etmeyi
planl›yorum. Her ay neden inatla bir devasa online ilk bak›fl› yaz›yorum? Ne-

den yay›n plan› beni sevmiyor, neden ? Evet arkadafllar, mücadelemi flimdi baflla-
t›yorum. Bundan sonra bu oyun türünün ad› “KOCAMAN ONLINE”. Herkese duyuru-
yorum. Göker sen de duy. Oyna Göker oyna, “kocaman” oyna. Kocaman oyna, ko-
caman yaz. Aman Göker çok kocaman yazma, 8000 karaktere s›¤d›r. S›¤d›r Göker
s›¤d›r, 8000 karaktere s›¤d›r. 

David Jones, ki kendisi GTA’n›n yarat›c›s›d›r, “her zaman hayalini kurdu¤u” ko-
caman oyunu yapmakta. David’in hayalindeki kocaman oyunun, Kore’den ç›kma
“ç›plak bacakl› elf kad›nlar› ile Appiah vücutlu, çekik gözlü erkek savaflç›lar ve bafl-
lar›ndan geçen, experience dolu günler, loot dolu haftalar” tarz›nda olaca¤›n› dü-
flünenleriniz varsa, üzgünüm. APB için GTA’n›n kocamanlaflt›r›lm›fl hali diyebiliriz.
“GTA zaten kocamand›” demeyin, terminoloji henüz çok yeni, s›k›nt›lar yaflamam
normal.

ANAK‹N PASTIRMAYA BAYILIYORMUfi (HÜRR‹YET MANfiET‹)
APB, gerçeklerine göre modellenmifl, dünyan›n önemli metropollerinde, sürekli de-
vam eden bir mücadele içinde geçecek. Mücadele, Squads (Aynas›zlar) ve Gangs
(Çeteler, kötü adamlar, yaya halde bile çevirmeye yakalanan promil canavarlar›)
aras›nda geçecek. Küçükken oynad›¤›m›z H›rs›z-Polis oyununu hat›rl›yor musunuz?
Hah, iflte onu unutun. On kifliyle oynad›¤›n›z H›rs›z-Polis oyunu nerde, yüzbinlerin,
hatta belki yetmifl milyonun oynayaca¤› APB nerde?

Aynas›zlar›n amac› flehirlerde güvenli¤i sa¤lamak, onur ve tak›m çal›flmas›n›,
ateflli silahlar›n gücüyle (Çin’de barut diye bir fley keflfedilmifl, acayip kafa yap›yor-
mufl Redbull’la al›nca) birlefltirip Gangs’i yok etmek olacak. Çeteler ise graffitisiyle,
karizmas›yla, tavr›yla (attitude) varolacak ve kazand›¤› paras›na bakacak. 

AfiKIMIZA (tuz niyetine) PALAMUT BASTIK 
(TUNA K‹REM‹TÇ‹ ROMANI) 
GTA serisi, özellikle San Andreas’la, karakteri gönlümüzce de¤ifltirmenin zirvesine
ç›kmay› becermiflti. APB’nin de en önemli silah›, her oyuncunun oynatt›¤› karak-
terle özdeflleflmesini sa¤layacak müthifl kiflisellefltirme yetene¤i. Silahlar›, araçlar›,
k›yafetleri, davran›fllar› ve hatta dinledi¤i müzik bile kendine özgü olacak karak-
terler, ABP’deki çeflitlili¤i dehfletengiz
bir seviyeye ç›kartacakt›r flüphesiz. 

Sonsuz özgürlük diyar› APB, konu-
suyla oldukça heyecan verici gözükü-
yor. Kocaman bir tek kiflilik oyundan
esinlenmifl online oyun da kopkoca-
man olacak m›, bunu zaman ve me-
kan ve uzam gösterecek. (Yaz›larda
felsefe yapmayay›m diyorum, altyap›m
yok(!) diyorum, saçmal›yorum diyo-
rum, bir a¤z›mdan ç›k›p bir kula¤›ma
giriyor. Sonra baflka bir kula¤›mdan ç›-
k›yor. ) �

-Mehmet Kentel

ANTENS‹Z PIRASALAR B‹RLEfi‹N! 
(PIRASA ENTERNASYONAL‹’NDEN) 

APB – ALL POINTS 
BULLETIN

u Yap›m Real Time Worlds u Tür Kocaman Online (biz yine devasa diyelim – Sinan)
u Platform PC  u Web http://tinyurl.com/yke9h7  u Ç›k›fl Tarihi 2007 sonu

WEB’DE LEVEL’IN SEÇ‹M‹
www.totalwar-turkiye.com
Total War, Medieval 2’yle birlikte hepten kocaman bir
dünya oldu. Türkçe içerikli bu site de bu deryay› olabildi-
¤ince kapsamaya çal›fl›yor. Klan çal›flmalar›, online eleme-
ler, forumlar, makaleler ve çeflitli görsel materyallerle dolu
sitede Shogun’dan bugüne dek yay›nlanan tüm Total War
oyunlar› hakk›nda bir fleyler bulmak mümkün.

www.gamerzines.com
‹nternette oyunlarla ilgili her tür bilgiyi bulabiliyorsunuz
ama aralar›ndan do¤ru ve doyurucu olan› seçmek her za-
man mümkün olam›yor. Gamerzines.com hem online,
hem güvenilir, hem doyurucu hem de bedava olmas›yla
dikkat çekici. Sayfa çevirme zevkini bire bir yaflatmasa da
henüz paral› olmam›flken faydalanmakta yarar var.

www.shoutfile.com
Evet, YouTube’da buradakinden daha fazla video oldu¤u-
nu tabii ki biliyoruz ama buran›n fark›, damak zevki daha
güvenilir kullan›c› videolar›yla dolu olmas›. Ayr›ca foto¤-
raf, animasyon, küçük oyunlar için de bölümleri olan site-
ye siz de materyal gönderebiliyorsunuz.

<<

‹LK BAKIfi
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Bethesda; onu Oblivion’dan çok
iyi tan›yorsunuz. Unreal Engine

3; onu Gears Of War’dan çok iyi tan›-
yorsunuz. Dick Marcinko; bu amcay›
tan›m›yorsunuz. Tan›flt›ray›m; Bet-
hesda ve Zombie iflbirli¤iyle gelifltiri-
len bir FPS’nin ana kahraman›. Bu
oyunun bafl›nda “tüm karakterler
hayal ürünüdür” diye bir uyar› yok.
Zira oyuna ad›n› veren kitap serisi
Rogue Warrior, ayn› zamanda Dick
Marcinko’nun takma ad›. Dick Mar-
cinko ise ABD Donanma Kuvvetle-
ri’nin özel e¤itimli birli¤i SEAL (Sea,
Air and Land)  ekibinde, efsanevi 
SEAL Team Six adl› anti-terör birimi-
nin kurucusu.

Rogue Warrior’un tek kiflilik se-
naryosu Marcinko’nun bafl›ndan ge-
çenlerle ayn› de¤il. Günümüz Kuzey
Kore’sinde s›k›fl›p kalm›fl askerlerin,

Güney Kore’ye dönmek için ver-
di¤i savafllar› konu al›yor. Oyu-
nun hemen bafl›nda Marcinko ve
ekibi Kuzey Kore’de bir gözlem
görevine gönderiliyor ama ani-
den Kuzey Kore’nin Güney Ko-
re’ye sald›rmas›yla beraber ifller
sarpa sar›yor. Oradan ç›kmak için
deste¤e ihtiyac›m›z var ama ara-
daki savafl yüzünden iletiflim
yok. Az say›daki askerimizi de
alarak kendimizi bu cehennem-
den d›flar› atmaya çal›fl›yoruz
ama oyunda her fley toz pembe
gitmiyor. Bafl›m›za birçok felaket
gelecek ve adamlar›m›z bir bir
azalacak. Bu da bizi oyunu daha
dikkatli oynamaya, yani daha
çok taktik yapmaya zorlayacak.
Oyunda en önemli olay mikro
yönetim olacak ve adamlar›m›za

tek tek emir verebilece¤iz.
Zaten Rogue Warrior öyle

önünüze geleni vurmaya kalka-
ca¤›n›z bir oyun de¤il. Taktikler
ön planda. Asl›nda taktikler de
ön planda de¤il. RW’nin nas›l bir
oyun olaca¤›na siz karar vere-
ceksiniz. ‹sterseniz tüm gücü-
nüzle düflmana sald›rabilir, is-
terseniz yavafl yavafl hedefe ula-
flabilirsiniz. ‹flte bu yüzden savafl
alanlar›, kararlar›m›z› daha iyi
uygulayal›m diye çok genifl ha-
z›rlan›yor. Lakin haritalar dola-
flal›m diye de¤il, stratejiye uygun
olarak tasarlan›yor. Oyun da za-
ten görev tabanl› bir yap›ya sa-
hip olmad›¤›ndan özgürüz. Öyle
ya da böyle Kuzey Kore’den kaç-
maya çal›fl›yoruz. Bunu yaparken
elimizdeki imkanlar da s›n›rl›
olaca¤›ndan oyun tamamiyle
hayatta kalma mücadelesine dö-
nüflüyor.

Rogue Warrior, son zaman-
larda özellikle Call Of Duty 2 ile
ön plana ç›kan yeni moda
HUD’s›zl›k ile geliyor. Oynarken
can›m›z› veya mermimizi göre-
miyoruz. Bu da hayatta kalma
mücadelesindeki adrenalini
pompal›yor ve atmosferi güçlen-
diriyor stres ile. Aç›kças› da at-
mosferden baflka bir art›s› yok
gibi oyunun. Bethesda da bu

devasal›¤› ve atmosferi verebile-
cek bir firma (bkz. Oblivion). Sa-
dece büyük haritalar ve güçlü
atmosfer yetmeyecek bir yerden
sonra. ‹flte burada ifl, Dick Mar-
cinko’nun kaleminden dökülen
kurguya ve senaryoya düflüyor.
Tom Clancy’e rakip mi geliyor
yoksa?

H‹ÇB‹R SAVAfi 
B‹RB‹R‹NE BENZEMEZ!
Oyunun tek kiflilik modu, y›llard›r
FPS/TPS oynayanlara s›radan ge-
lebilir. ‹flte bu noktada oyunun
en sevece¤imiz k›sm› olan mul-
tiplayer modu devreye giriyor.
Çok oyunculu modda asla ayn›
haritalar olmayacak. Haritalar üç
parçadan olufluyor, iki tak›m
kendi taraflar›n›n nas›l olaca¤›n›
seçiyor, orta k›s›m ise sunucu ta-
raf›ndan belirleniyor. Oyunun
bize sunaca¤› varyasyonlar ile
multiplayer’da büyük bir çeflitli-
lik olaca¤›n› söyleyebilirim. Tak›-
m›n›z ”Snipe’a yatmay›” seviyor-
sa, sizin taraf›n›z›n o yüzden
yüksek binalarla çevrili olmas›n›
seçebilirsiniz. Ama di¤er tak›m
“sote” seven bir yap›ya sahip, o
zaman bol bol dar koridorlara ve
may›nlara haz›rl›kl› olun. Hiçbir
multiplayer oyununuz ayn› ol-
mayacak. 

OBLIVION KADAR GEN‹fi, TOM CLANCY KADAR TECRÜBEL‹

ROGUE WARRIOR

<<

‹LK BAKIfi
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YÜKLEN‹YOR...
Bir y›l daha eksildi takvimden,
bekledi¤imiz oyunlar›n baz›lar› geldi,
baz›lar› gelmedi. Beklemek hiç de¤iflmedi. 

PC
ÇIKIfi OYUN TÜR
OCAK ’07
2 Ocak Cellfactor Revolution FPS
16 Ocak WoW: The Burning Crusade Devasa Online
23 Ocak Limbo of the Lost Adventure
26 Ocak Europa Universalis 3 Strateji

fiUBAT ’07
6 fiubat Genesis Rising Strateji
9 fiubat Maelstrom Strateji
9 fiubat UFO: Afterlight Strateji
16 fiubat Test Drive Unlimited Yar›fl
16 fiubat Spellforce 2: Dragon Storm Strateji
20 fiubat Monster Madness Aksiyon
20 fiubat Battlestations Midway Strateji/Sim
20 fiubat Warfront Turning Point Strateji
23 fiubat Resident Evil 4 Aksiyon

MART ’07
2 Mart Jade Empire RYO
9 Mart Silverfall RYO
13 Mart Silent Hunter 4 Simulasyon
23 Mart Command & Conquer 3 Strateji
27 Mart S.T.A.L.K.E.R. FPS

PLAYSTATION 2
ÇIKIfi OYUN TÜR
OCAK ’07
9 Ocak The Shield Aksiyon
12 Ocak Sega Mega Drive Coll. Retro
30 Ocak Rogue Galaxy RYO

fiUBAT ’07
13 fiubat Test Drive Unlimited Yar›fl
15 fiubat Lumines Plus Bulmaca/Müzik
16 fiubat Digital Devil Saga 2 RYO
16 fiubat King of Fighters: Neowave Dövüfl
20 fiubat Ghost Rider Aksiyon

OCAK ’07
13 Mart Teenage Mutant Ninja Turtles Aksiyon
27 Mart Medal of Honor: Vanguard FPS
27 Mart Shining Force EXA RYO

Wii
ÇIKIfi OYUN TÜR
OCAK ’07
12 Ocak WarioWare: Smooth Moves Mini Oyunlar
16 Ocak Mercury Type R Bulmaca

fiUBAT ’07
2 fiubat Rampage: Total Destruction Aksiyon
23 fiubat Excite Truck Yar›fl
23 fiubat Impossible Mission Aksiyon

MART ’07
2 Mart Blazing Angels: Squadrons of WWII Simülasyon
16 Mart Teenage Mutant Ninja Turtles Aksiyon
30 Mart Prince of Persia: Rival Swords Aksiyon

Birbirimize karfl› çarp›flt›¤›m›z
multiplayer modun yan›nda co-op
modu da oyunda yerini alacak. Hatta
online olarak dört kifliye kadar oyna-
nabilen co-op moduna istedi¤imiz
an girip ç›kabilece¤iz. Hatta oyundan
ç›kmadan kontrolü yapay zekaya
devredip iki ekmek bir süt almak için
bakkala bile gidebilece¤iz, zira yapay
zekan›n da bomba gibi gelece¤i id-
dia ediliyor.  �

-Berkant Akarcan
u Yap›m Zombie u Da¤›t›m Bethesda Softworks u Tür FPS / TPS
u Platform PC, PS3, X360  u Ç›k›fl Tarihi 2007 Sonbahar›

Dick Marcinko Kimdir?
1940 y›l›nda Pensilvanya’da do¤an Dick Marcinko, ABD donanma-
s›n›n efsane isimlerinden biridir. 18 yafl›nda ‹talya’da ilk görevine
ç›kan Dick, daha sonra Sualt› Bomba ‹mha ekibinde göre alm›flt›r.
Vietnam savafl›ndaki baflar›lar›ndan ötürü onlarca madalya ve ni-
flan ile ödüllendirilmifltir. Vietnam’dan sonra Uluslararas› ‹liflkiler
üzerine doktora yap›p 1973’te Kamboçya’da Khmer Rogue’a karfl›
savaflm›flt›r. 1975 y›l›nda SEAL Team Two’nun bafl›na geçmifltir.
Uzun bir süre Pentagon’da görev ald›ktan sonra planlad›¤› SEAL
Team Six’i hayata geçirmifltir ki bu da ABD donanmas›n›n ilk ve
tek anti-terör birimidir. Bu özel tip dünyan›n her yerinde görev
alm›flt›r. Daha sonra Red Cell adl› özel timi kurup donanman›n güvenlik unsurlar›n› s›nam›fl, özel izinle
kimseye bildirmeden nükleer merkezlere ve Air Force One gibi çok iyi korunan yerlere girip baz› kiflileri
koltu¤undan etmifltir. Aktif askeri hayat›ndan sonra an›lar›n› Rogue Warrior adl› kitap serisinde topla-
m›flt›r. Gerçek olaylar›n yan› s›ra hayal ürünü komplo teorilerine dayanan eserler de yazmakta ve birçok
flirketle çal›flmaktad›r. Ayr›ca The Rock ve 24 gibi yap›mlara dan›flmanl›¤›n› da üstlenmifltir. 

“‹yi ya da kötü yok. Suçlu
ya da hakl› yok. Buras›

tüm ›rklar›n ek bir düflmana
karfl› birleflti¤i ve kaynak için
de¤il, yaflam için mücadele et-
ti¤i bir dünya. Ölmek üzere
olan galaksinin yaflam› için.”

Tarr Chronicles’›n yap›mc›s›
Akella (bu ismi Sea Dogs ve Pi-
rates of the Caribbean gibi gü-
zel korsanl›k oyunlar›ndan hat›rlayabilirsiniz) yaratt›klar› evreni böyle anlat›yor.
Irklar›, silahlar›, teknolojileri, diplomasisi kendine has yeni bir evren olarak ta-
sarlanan Tarr’da, yolunu kaybedip düflman sektörün tam ortas›na düflmüfl Tales-
tra’n›n kaptanl›¤›n› üstlenece¤iz. Tümü yapay zekâ taraf›ndan kontrol edilen fi-
lomuzla birlikte paçam›z› kurtarmak için önümüze dokuz tane büyük görev sunu-
lacak.

Bütünüyle benzersiz görünmese de Tarr Chronicles uzay simülasyonu sevenle-
rin yeni ba¤›ml›l›¤› olabilecek bir oyun gibi görünüyor. Türün ölmeye yüz tutma-
s›ndan yak›nanlar için yeni y›l›n ilk sevindirici haberini biz vermifl olal›m istedik.
Oyunun ç›k›fl tarihi de uzak de¤il; bahardan önce ç›kaca¤›n› söylüyor Akella. �

TARR CHRONICLES 
SIGN OF GHOSTS
TARR KAZAN, BEN KEPÇE

<<
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OYUN SEKTÖRÜNDEN
D‹NLE OYUN OLUR MU?
‹lk ç›kt›¤› günden bu yana tart›fl›lan Left Behind: Eternal For-
ces isimli oyun H›ristiyan ve Müslüman gruplar›n ortak hedefi

haline geldi. Koyu H›ristiyan bir kitab› temel alan ve Hz. ‹sa’n›n yeni-
den dünyaya gelmesini konu edinen bu GZS’nin bizzat H›ristiyan çev-
reler taraf›ndan da elefltirilmesinin sebebi ise içerdi¤i fliddet sebebiy-
le uyand›rd›¤› olumsuz görüntü. Oyunun Müslüman taraftan ald›¤›
tepkinin sebebi de farkl› de¤il. Oyunda yans›t›lan›n aksine, gerçek
hayatta H›ristiyan ve Müslüman kesimleri ortak hareket etmeye yö-
nelten Left Behind’›n büyük ma¤azalardaki sat›fl›n›n durdurulmas› da
gündemde.

ULTRA OYUNCULAR ÇO⁄ALIYOR
Amerikal› araflt›rma kuruluflu Jupiter Research’ün “Oyuncu
Da¤›l›m›” bafll›kl› araflt›rma raporu geçti¤imiz günlerde ya-

y›nland›. Buna göre PC ve konsol oyunlar› oynayan büyük kitlenin

yüzde 22’si “Ultra Oyuncu”.
Sürekli isim ve tan›m de¤iflti-
ren oyuncu s›n›flar› aras›na
yeni eklenmifl gibi görünse de
Ultra Oyuncu denen fley eski
tan›mlardaki birkaç s›n›f›n
birlefliminden oluflan tan›d›k
bir grup. Jupiter bu grubu,
“haftada befl saatten fazla oynayanlar” diye belirtiyor. Ayr›ca
büyük olas›l›kla sizin de dahil oldu¤unuz bu yüzde 22’lik kitle-
nin son 6 ayda oyunlar için 50 dolar ve daha üstü miktarda pa-
ra harcad›¤› sonucuna da var›lm›fl. Elbette bütün bu araflt›rma-
lar oyuncular›n kendisinden çok, reklam verenlerin ve oyuncu-
lar› hedef kitle olarak seçen endüstri kollar›n›n ilgisini çekiyor.
Oyuncular olarak biz s›radaki görevi tamamlamak için dere tepe
düz gitmeye devam ediyoruz. �

<<

<<
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Gece, uykunuzun en derin
yerinde cep telefonunuzun

“mesaj var” gürültüsüyle uyand›-
n›z. K›z arkadafl›n›z›n duyular› m›
depreflmifltir, iyi geceler demek
için mi geç kalm›flt›r? Bak›yoruz
hemen… Bilinemeyen bir numa-
radan gelmifl: “Bir yolunu bulup
kurtulmazsan yar›m saat içinde
tarih olacaks›n. Yar›n polis kay›t-
lar›nda ad›n geçecek.” Birkaç sa-
niye düflünüp bir mesaj yaz›yor
ve yata¤›n›za dönüyorsunuz. Ama
bu iflte bir yanl›fll›k yok mu? 155’e
mesaj m› att›n›z, olacak fley de-
¤il, bu ne rahatl›k?!

E¤er bir Alternatif Gerçeklik
Oyunu (Alternative Reality 
Gaming veya ARG) oyunu oynu-
yorsan›z, normalde müthifl bir
pani¤e kap›lman›za neden olacak
yukar›daki hikâye, sadece uyku-

nuzu bölen bir sivrisinek ka-
dar etkileyecektir gecenizi.
Çünkü o mesaj› atan sizden
can›n›z› de¤il, sadece bir süre
önce size verilen “kurtulufl”
flifresini, üstü kapal› bir flekil-
de istiyordur. Gece uykunu-
zun ortas›nda ikisi aras›ndaki
ba¤lant›y› kurabilirseniz, gö-
rev tamamlanm›flt›r.

ARG’lerin bir türü, günlük
hayat›n›za e-posta, SMS, GPS
gibi yollarla s›zan ve belli flif-
releri çözerek, yaflad›¤›n›z fle-
hirdeki bir bölgeye do¤ru za-
manda gitmenizi sa¤layarak
“bulmacalar› çözmeye çal›flt›-
¤›n›z” yukar›daki gibi örnek-
ler. Bir di¤er tür ise giyilebilir
bilgisayarlar, sanal gerçeklik
gözlükleri, simülasyon cihazla-
r› gibi içine girmeniz için ha-

z›rlanm›fl sanal or-
tamlar› geri plan

olarak seçen oyunlar. Ortak
yanlar›; her ikisinde de gerçe-
¤in biraz suland›r›lm›fl ve fakat
oyunun gerçe¤e biraz daha
yak›nlaflm›fl olmas›.

Kimi zaman s›radan bir
bilgisayar oyunu görünümün-
de, kimi zaman izledi¤iniz bir
film fragman›n›n içinde (ilo-
vebees.com), kimi zaman git-
ti¤iniz bir flehirdeki mimari
yap›n›n üstünde (Perplex City)
kimi zaman ise dev bir ekra-
n›n karfl›s›nda giymeniz gere-
ken rahats›z kostümler olarak
(örne¤in ARQuake) karfl›n›za
ç›kan alternatif gerçekli
oyunlar›, GPS’in ve oyuncula-
r›n soka¤› da oyun alan› ola-
rak benimsemesi halinde çok
yayg›nlaflmaya müsait. 

Düflünsenize, Akflamüstü

civar› evden ç›km›fls›n›z, acele
ad›mlarla taksiye biniyorsu-
nuz, sinemaya yetifleceksiniz.
Gidece¤iniz sinemaya yaklafl-
t›¤›n›zda GPS aletiniz ötmeye
bafll›yor. Hafif irkiliyorsunuz
ve taksiciden sonraki 2 km’yi
biraz daha acele geçmesini
istiyorsunuz. Ama flans bu,
taksi ›fl›klarda duruyor. Ve
tam yeflile geçerken, gözleri-
nizi kaç›r›p durdu¤unuz o so-
kaktan bir el cam›n›z› t›klat›-
yor. Göz göze geldi¤iniz an,
yanl›fl m›nt›kada yanl›fl
adamla karfl›laflman›n geri
dönüflsüz bedelini ödüyorsu-
nuz. Alayla bakan gözler sizi
öldürmüfl say›l›yor ve kös kös
sinemaya devam ediyorsu-
nuz... Çünkü alternatif ger-
çekli oyunlar›nda save etmek
de yok… �

-Serpil Ulutürk

“ALTERNAT‹F GERÇEKL‹K OYUNLARI” HAYATIMIZA DESTURSUZ G‹RMEK ÜZERE

OYUNUN GERÇE⁄E KIYISI

<<

� Lost adl› TV dizisi zaten bo¤az›na kadar gizem dolu iken, yap›mc›lar sezon aras›nda sahte bir televizyon
reklam›yla büyük bir alternatif gerçeklik oyunu bafllatt›lar.

� ARQuake’deki bu piksel torbas› asl›nda sizsiniz.
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Göker - Hunter’›n Hellgate:
London ve tarihindeki yeri hak-
k›nda bilgi verir misiniz?

Bill - Hunter s›n›f›, sistem y›-
k›ld›ktan sonra hükümetlerin gizli
örgütlerinden geriye kalan, iyi
e¤itimli, gizemli savaflç›lardan
olufluyor. Birer Ronin (ustalar›n›
kaybetmifl veya katletmifl) olan

Hunter’lar, müthifl bir isabet gücüne
sahip katillerdir. Hunter’lar do¤al
yeteneklerini ve teknolojilerini say›s›
ne olursa olsun her türlü düflmana
karfl› en etkili biçimde kullanmak
üzere e¤itildiler. Silahlar› teknoloji-
nin üst noktas›nda.

Göker - Hunter’›n yetenekleri
hakk›nda neler söyleyebilirsiniz?

Bill - Hunter’lar uzun menzilli
mücadelelere odaklanarak öncelikle
düflmanlar›n›n zay›f hatlar›n› temiz-
liyorlar. Yetenekleri son derece ge-
liflmifl silahlar›n› daha etkili ve yara-
t›c› flekillerde kullanmaktan, savafl
alan›nda görünmeden hareket et-
meye, hedeflerine tuzaklar kurmaya
ve eski silahlardan de¤iflik Drone’lar
yapmaya kadar uzan›yor. Hunter ye-
tenek çeflitlili¤i sayesinde minimum
kaynaktan maksimum ç›kar sa¤l›yor.

Göker - Hunter s›n›f› taktiksel
aç›dan ne gibi farkl›l›klara sahip?

Bill - Hunter birinci flah›s pers-
pektifinden oynanmak üzere tasar-
land›. Yani oynan›fl›n önemli bir k›s-
m› FPS dinamikleri üstüne kurulu.
Böylece Hunter s›n›f›, Templar ve Ca-
balist’ten çok farkl› bir oyun deneyi-

LEVEL 120 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹16

DOKTORALILAR LONCASI
World of Warcraft cemaati öylesine geniflledi ki art›k loncan›z› olufltu-
rurken diledi¤iniz kadar ön koflul koyabilirsiniz. En az›ndan oyundaki
bir loncan›n flartlar›na ve baflvuranlar›n say›s›na bak›nca bu sonuç ç›k›-
yor. fiöyle ki; Tiger Team One isimli bir lonca sadece doktora derecesine
sahip oyuncular› aralar›na kabul ediyor. Tek koflul bu de¤il üstelik. E¤er
bu yüksek e¤itimli insanlarla tak›lmak istiyorsan›z Rutger Hauer filmle-
rinin de takipçisi olmal›s›n›z. Bu koflullar› sa¤layabilirseniz ekibin ta-
mamen rol yapma temelli ortam›na girip nezih bir flekilde ork veya in-
san kesmeye devam edebilirsiniz. �

‹STER ‹NAN ‹STER ‹NANMA

RÖPORTAJHELLGATE: LONDON
OYUNA EKLENEN YEN‹ SINIF HUNTER, AVA G‹DEN‹ AVLAYACAK

Hat›rlars›n›z, geçti¤imiz aylar-
da haz›rlad›¤›m detayl› Hell-

gate: London ilk bak›fl›nda yeni bir
s›n›f›n daha yolda oldu¤unu ve bu-
nun Hunter olabilece¤ini belirtmifl-
tim. Gerçekleflen öngörümü yap›mc›
Bill Roper’la paylaflmak istedim.
Haz›r paylaflm›flken de birkaç soru
sordum:

mi yaflat›yor. 
Göker - Peki, Hunter FPS

tarz›yla Hellgate’i tecrübe
puan›na sahip bir Painkiller’a
çevirmez mi?

Bill - Painkiller’›n çok
e¤lenceli bir oyun oldu¤unu
düflünmemize ra¤men ce-
vab›m›z kesinlikle hay›r.
Hellgate’de oyuncunun ba-
flar›s› hala niflan alma ve
menzil hesaplar›na ba¤l›.
Oyun hala bir RYO, dolay›-
s›yla standart bir FPS’nin
aksine Hunter’›n kullanabi-
lece¤i çok çeflitli silah, z›rh
ve yetenek içeriyor. Ayr›ca
karfl›n›za ç›kan yarat›klar›n
LEVEL’›n› da hesaba katmak
zorundas›n›z. Baflka büyük
bir fark da, karakterinizi s›-
n›f›n›n yolunda yürüterek
ad›m ad›m geliflimini izle-
meniz, en uygun ekipman›
bulman›z ve arkan›zda kal›-
c› bir isim b›rakmaya çal›fl-
man›z olacak. Hunter yo-
luyla popüler ve heyecan
verici türleri bir araya ge-
tirmeye çal›fl›yoruz ve bu
konuda nas›l daha iyi ola-

<<
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bilece¤imiz konusunda çok iyi tepkiler
al›yoruz.

Göker - Templar ve Hunter’›n men-
zilli silahlar› aras›ndaki tek fark Auto-Lock
ve Auto-Target seçenekleri mi? E¤er öy-
leyse, sizce de Templar ve Hunter’lar ara-
s›nda bir denge problemi olmayacak m›?

Bill - Templar’›n silah menzili Hun-
ter’a göre çok daha k›sa. Örne¤in herhan-
gi bir yak›n dövüflçüyle (savaflç›) herhangi
bir menzilli karakteri (okçu) karfl›laflt›r›r-
san›z, ikisinin de birbirlerine karfl› güçlü
ve zay›f olduklar› yanlar görürsünüz.
Templar-Hunter aras›nda da benzer bir
durum bulunuyor. Ayr›ca oyun PvP seçe-
ne¤ine sahip olsa bile, öncelikli hedefimiz
Hellgate: London’›n insanlar›n omuz
omuza bilgisayara karfl› oynanacak, çok
zevki biroyun tecrübesi sunmas›.

Göker - Hunter’›n silah ve z›rh seçe-
nekleri hakk›nda biraz daha ayr›nt› iste-
sek?

Bill - Hunter tek elle kullan›lan men-
zilli, a¤›r silahlara sahip. Her silah niflan
alma, zamanlama so¤uma/›s›nma katsa-
y›s› gibi dikkat edilmesi gereken unsurlar
bulunduruyor. Z›rhlar ise bilim kurgular-
dan aflina oldu¤unuz korunma sistemle-
rinden olufluyor. Hunter, ancak z›rh› de-
lindikten sonra hasar al›nmaya bafllaya-

cak. A¤›r z›rhlar daha güvenli olsa da
hareket kabiliyeti aç›s›ndan hafi ve es-
nek z›rhlar› tercih ediyorlar.

Göker - Hellgate: London’da Caba-
list, Templar ve Hunter d›fl›nda dör-
düncü bir s›n›f görecek miyiz?

Bill - fiu ana kadar duyurdu¤umuz
üç s›n›f, oyunumuzdaki s›n›f sisteminin
temelini oluflturuyor. Gelecek aylarda
s›n›f içi seçeneklerle bu sistemin de-
rinli¤ini artt›raca¤›z. Ana gruplar için
karma s›n›flar da oluflturulabilecek.

Göker - Bilgisayarlar›m›zdaki “Ce-
hennem Kap›s›n›” ne zaman açacaks›-
n›z? :)

Bill - Hellgate: London’›n online
teknolojisi üzerine ilk alfa testini
2007’nin bafllar›nda yapaca¤›z. Bunu çe-
flitli kapal› beta sürümler ve aç›k beta
testleri izleyecek. Oyunculara tavsiyem,
aç›k beta testleri ve oyunun ç›k›fl tarihi
için web sitemizi ziyaret etmeleri. �

-Göker Nurbeyler

THE CROSSING
Dark Messiah’›n yap›mc›s› Arkane, son derece
merak uyand›r›c› yeni bir proje için çal›fl›yor
bugünlerde. The Crossing isimli oyun bir mik-
tar FPS, bir miktar aksiyon, bir miktar RYO, So-
urce motorlu bir oyun. Tek ve çoklu seçenekle-
rinin ayr› modlar olarak de¤il, oyunun esas ya-
p›s›nda bir arada bulunaca¤› söyleniyor. 

PREY 2
Henüz merakland›rma kuluçka devresi yeni
bafllad›¤› için Prey 2 hakk›nda a¤›zlar› b›çak
açm›yor ama Human Head yap›mc›lar› iki cüm-
leyle de olsa oyun hakk›nda konufltu: Buna gö-
re, Prey 2’nin yarat›klar› portallar› daha etkin
ve de¤iflik flekillerde kullanacak (istedikleri
yerde Portal aç›p kaçabilmek gibi). Oyuncular
için de portal kullan›m›na dayanan yeni bir
mod olacak.

OBLIVION: SHIVERING ISLES
Knights of the Nine diflinizin kovu¤una gitmedi
mi? Belki daha Oblivion’u bitiremedi¤inizden
ona s›ra bile gelmemifltir? ‹ki durumda da ha-
bere sevineceksiniz. Bethesda’dan Oblivion için
tam bir ek paketin yolda oldu¤u haberi ç›kt›.
Tabii ki beklenmedik bir haber de¤il ama en
az›ndan art›k bir ad› da var paketin: Shivering
Isles.

LINE RIDER
YouTube neslinin üyeleri olarak belki çoktand›r
keflfetti¤iniz web oyunu Line Rider’›n arkas›n-
daki yap›mc›ya dikkat etmifl miydiniz? Brian
Fargo (en son Bard’s Tale’le karfl›m›za ç›kan
usta yap›mc›) ve Interplay sonras› ekibi InXile.
Beyaz bir ekrana çizgiler çizmekten ibaret ama
insan› saatlerce oyalayabilecek kadar ac›mas›z
Line Rider flimdi Wii’de boy göstermeye haz›r-
lan›yor. Bulmaca tarz› bir oyunda Fargo’yu
görmek ilginç olacak.

GALACTIC COMMAND
‹smi kült haline gelen, Battlecruiser/Universal
Combat uzay simülasyonu serilerinin yap›mc›s›
Derek Smart, yeni oyunu için ifl bafl›nda. Fre-
espace tad›nda bir uzay-aksiyon oyunu olacak
olan Galactic Command PC’nin yan› s›ra Xbox
360’a da ç›kacak. Yine uzun soluklu bir seriye
dönüflmesi muhtemel oyunun bölümler halinde
internetten sat›laca¤› da gelen bilgiler aras›n-
da. �

ABER KISA HABER KISA HABER KISA HA

Azbuz.com sitesinde Ekim ay›nda bafllayan ve bizim de Keflif Birli-
¤i’nden duyurdu¤umuz “En Güzel WoW Fan Sitesi” yar›flmas› devam

ediyor. Ama bu o kadar da uzun sürmeyecek, 15 Ocak kat›l›m için son tarih.
Yapman›z gerekenleri son kez hat›rlatal›m:  www.azbuz.com/wow adresi-
ne girerek “Yeni Site” dü¤mesine t›klay›n. Bundan sonras› siz ve World of
Warcraft aras›nda… Sitenizin temelini birkaç dakikada haz›rlay›p yaz› yaz-
maya bafllayabilirsiniz, ayr›ca art›k sayfan›za video da yükleyebiliyorsunuz.

Yar›flman›n amac› en güzel WoW fan sitesini belirlemek. Eleme sonucu
belirlenen ilk on kifliye Burning Crusade, WoW üyelikleri ve 1 y›ll›k Level
aboneli¤i verilecek. Daha detayl› bilgiye www.azbuz.com/wow adresinden
ulaflabilirsiniz. �

<<

S‹TELER‹ HAZIRLAYIN, YAZILI YAPACA⁄IZ
WORLD OF WARCRAFT EV ÖDEV‹
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Saat sabaha karfl› dört flu an.
Kaloriferler yanmad›¤›ndan

odam iyice so¤udu. D›flar›da köpek-
ler uluyor. Deprem dedikodular› yü-
zünden üç buçuk at›yorum. Oda
h›zla so¤umaya devam ediyor, titri-
yorum. Sa¤ kolum hariç; o hareket-
siz ve benden ba¤›ms›zd› tüm haf-
ta. Neden mi?

O her zamanki gibi evden bü-
yük bir sinirle ç›kt›. Akabinde okul-
da iki ö¤renci bir ö¤retmeni Wii’ledi
(ki bunu hiç tasvip etmiyoruz), daha
sonra disiplin kurulunda onu Wi-
i’lediler. Ç›k›fl kap›s›nda eski sevgi-
lisini görüp burnundan Wii’lemeye
bafllad›. Ama bunlarla kaybedecek
zaman› yoktu, ofise gidip kolunu
kaybetmeliydi. ‹çinde bir korku var-
d›. Hava da so¤uktu, o ise ya¤mur-
da Apaçi gibi sadece t-shirtle gitti
dergiye. Eli ›slakt›, WiiMote tutmaya
elveriflli de¤ildi ortam…

Ya¤mur h›z›n› iyice artt›r›p sa-
atler 18’i vurdu¤unda ofiste baz› ki-
flilerin olmad›¤› farkedildi. Tu¤-
bek’le Berkant’›n nerede oldu¤u,
telefonda “Whop¤¤¤-bur¤¤¤-
büyükh¤¤-seçooaaa¤¤!” demele-
rinden anlafl›ld›. Bu nedenle bir sa-
at geç bafllad› LEVEL Cup (yaz›ld›¤›
gibi okunur). Bu sefer kurban›m›z
Nintendo’nun yeni nesil konsolu
Wii ve kutusundan ç›kan Wii Sports
idi. “Sizin yüzünüzden geç kald›k!”
diye suçlanan Tu¤bek ve Berkant’a

alelacele fikstür çektirildi, Ber-
kant – Sinan – Volkan üçlüsün-
den oluflan A; Tu¤bek – Göker –
Mehmet üçlüsünden oluflan B
gruplar› ortaya ç›kt›.

A grubunda Berkant, Sinan’a
teniste meydan okudu ve 3-0 gibi
farkl› bir skorla yendi. Sinan ise
daha zor bir oyun olan golfü seçti
ama 3-12 kaybetti (golfte az skor
alan kazan›r). A grubunun ikinci
maç›nda Berkant yine teniste
Volkan’a meydan okudu ve yine
3-0 kazand›. Volkan “beyzbol’da
ç›k karfl›ma erkeksen” dedi, ama
1-0 yenildi Berkant’a. Böylece
Berkant gruptan birinci olarak
ç›kmay› garantiledi. ‹kincilik için
mücadele devam ediyordu. Vol-
kan Sinan’a teniste meydan oku-
du ama 3-1 kaybetti. ‹kinci maçta
Volkan Sinan’› beyzbolda 1-0’la
geçerken son maçta Volkan, özel
bowling gücünü kullanarak 193 –
136 skoruyla grubu ikinci bitirdi.

B grubunun ilk maç›nda Gö-
ker, Mehmet’e teniste meydan
okudu okumas›na da 3-2 kaybetti
kendisi. Daha sonra Mehmet, Gö-
ker’i bowling’de 165 – 115 yenince
Göker yerini Tu¤bek’e b›rakt›.
‹kinci maçlar Tu¤bek ve Mehmet
aras›nda geçecekti. Tu¤bek gele-
ne¤i bozmad› ve teniste meydan
okudu rakibine. Tu¤bek teniste 3
– 0 kazand›ktan sonra, Mehmet

bowling’de
y›llar›n getir-
di¤i tecrübeyle
189 – 161 yendi

Hah, geldik en sevdi¤im
k›s›m olan finale. Bu maç
hakk›nda çok söyleyece¤im
var. ‹lk defa kazanan› son
cümlede söylemeyece¤im ama
tutam›yorum kendimi. Haya-
t›mda ben Tu¤bek kadar ball›
birini görmedim. Görece¤ime
de inanm›yorum. Hay›r, ca-
n›mdan çok sevdi¤im arkada-
fl›m Berkant’› yendi¤i için de-
¤il bu sinirim. Herif cidden
ball› ya. WiiMaster diye ün
yapan Berkant’› teniste 3-2
yendi zar zor. Sonra art›k bü-
yü mü ne yapt›ysa çocu¤a,
bowling’de 186-116 gibi fark
att›. Zaten o kadar çakal biri
ki bu Tu¤bek efendi, paso
Wii Sports kullanma k›lavuzu-
nu okuyordu, anlad›k niye
okudu¤unu. Oyunlar›n püf
noktalar›n› çal›flm›fl tüm hafta
(OlgaY neredesin?). Ama biz
Tu¤bek’i çok seviyoruz yine
de. Hatta o kadar seviyoruz ki
yakalarsak muck muck. Kaç-
ma gel!

Gelecek ay, y›l›n final
LEVEL CUP’›n› yapaca¤›z. Böy-
lece LEVEL CUP’›n ilk aya¤› da
tamamlanm›fl olacak 12. oyun
ile. LEVEL CUP’› güzel bir fle-
kilde sonland›rmak istiyoruz.
Ne oynayaca¤›m›z› da gayet
iyi biliyorsunuz… LEVEL’› son-
suza dek de¤ifltirmifl olan
oyun… Evet, tahmin etti¤iniz
oyun… Herkes profiterollerini
haz›rlas›n!

- Berkant Akarcan �

Tu¤bek’i ve dü¤üm üçüncü maça
kald›. Üçüncü maçta kurada beyzbol
ç›kt› ve Tu¤bek 4-0 kazand›. Bu se-
fer yerini Göker’e verme s›ras› Meh-
met’teydi. Tu¤bek ise k›l›n› k›p›rdat-
madan, “haha gel bakay›m sen flöy-
le!” diyerek rakibini korkuttu. ‹fle de
yarad›, ilk bowling maç›nda 180 –
164 kazand›, ikinci olarak tenisi 3-1
kazand›. Böylece B grubunda Tu¤bek
birinci olurken Mehmet ikinci oldu.

Yar› finallere geldi¤imizde ilk
maç› Berkant ve Mehmet yapt›. Bu-
güne kadar gördü¤üm en çekiflmeli
Wii Sports oyunlar› serisine sahne
oldu, ne yalan söyleyey›m. Finali hak
eden bir mücadeleydi. O yüzden gö-
nüllerimizin flampiyonlar› Meh-
met’tir, Berkant’t›r. Gönüllerin flam-
piyonu olmak yetmiyor tabi, o yüz-
den Berkant, Mehmet’i önce teniste
3-0 yendi. Sonra Mehmet onu bow-
ling’de 160-155 yendi. Beyzbol’da
yeniflemediler. Son olarak Berkant
yine teniste 3-0 yendi. Di¤er yar› fi-
nal maç›nda Tu¤bek teniste 3-2,
bowling’de 177-171 skorlar›yla Vol-
kan’› eledi. Böylece finalin ad› Ber-
kant – Tu¤bek oldu.

KOLU ÇIKAN ED‹TÖRLER, MÜDÜR‹YETTEN DAVACI OLURSA

Ocak ay› puan tablosu 

SER‹ BAfiI OYUN SAYISI TOPLAM

Tu¤bek 1 11 80

Volkan 0 10 44

Berkant 0 10 36

Olgay 0 9 36

Sinan 0 11 36

Mehmet 0 7 26

Serpil 1 3 12

Kaan 0 4 10

Göker 0 2 6

Jesus 0 1 2

Wii için ne dediler? 
B.A. : K›rk y›ll›k tap›nakç›y›m, ben böyle kase görmedim. Kutsal
kase Wii!
S.A. : 3000 dolarl›k HDTV’yi ilk k›ran, 10 y›l gönüllü Level kölesi
olacakt›r, duyurulur.
M.K. : “Video oyuncusu tembel olur, koca popolu olur, oturdu¤u
yerden kalkmaz” laflar›n› çürütecek bir devrim. Yeni ça¤›n za-
y›flama konsolu.
G.N. : Yeni ça¤›n Excalibur'u. Tek yapman›z gereken fazla e¤-
lenceden kendinizi kaybedip kontrol cihaz›n› televizyona göm-
mek.
T.Ö. : Wiini, Wiidi, Wiici

LEVELCUP EPISODE 11 – Wii SPORTS

LEVEL 120 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹18

<<
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LEVEL 120 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹20

“Bioshock. FPS’lerin 2.0 versiyonu.” Bu reklam cümlesinin
gerçe¤e dönüflmesini biz de Irrational Games kadar çok isti-

yoruz. Ama Irrational’dan farkl› olarak bizim bu konuda bekleyip
görmekten baflka yapabilece¤imiz bir fley yok. Beklerken bir yan-
dan da yeni ekran görüntülerini inceleyece¤iz elbette. Gözlerinin
alt›nda halka halka psikopatl›¤›n izlerini tafl›yan oyun karakterle-
rine bak›p oyunun tekinsiz atmosferini canland›raca¤›z kafam›z-

da. Su alt› görüntülerine bak›p, oynarken nefesimizin kesilir gibi
olup olmayaca¤›n› merak edece¤iz. Suyun dibinde yaflayan, ölen,
sald›ran, merhamet dileyen yar› mutant insanlar›n “ekolojik ya-
pay zekâ” denen davran›fl biçimlerini, ölüleri ya¤malayan küçük
çocuklar›, suda parlayan alev toplar›n› ve daha fazlas›n› görmek
için de yine bekleyece¤iz. Ama zaten flunun fluras›nda bir 165 gün
daha kald›. Hepsi o. �

BIOSHOCK
PC, XBox 360

DER‹M‹Z KABARDI BEKLEMEKTEN!

HEYECANMETRE

FOTOF‹L‹ FALLOUT 3’ÜN EKRAN GÖRÜNTÜSÜNÜ NE ZAMAN GÖRECE⁄‹Z?

<<

OYUNU BOZMASALAR BAR‹

HEYECANMETRE

PC, XBOX 360

Yay›nlanan her yeni sahnesi aksi-
yon dolu, çok parlak, çok artistik.

Ama C&C söz konusu olunca herkesin
as›l istedi¤i fley atmosfer. Çünkü gra-
fiklerin ancak hayal gücüyle cilalana-
bildi¤i zamanlarda sadece atmosfer
vard›. 

Tiberium Wars oyuncunun zay›f
yanlar›n› bulup sald›rabilen yapay ze-
kâs›, rakiplerinizi yerinden hoplatan
süper silahlar›yla, hareketin hiç dur-
mad›¤› bir strateji… Asl›nda söylenebi-
lecek çok fley var. Zira Electronic Arts,
C&C3’ü yerlere göklere s›¤d›ram›yor
ama biz, bu içine dalma iste¤i uyand›-
ran sahnelere ra¤men, sonradan hayal
k›r›kl›¤› olmas›n diye biraz temkinli,
biraz mesafeli duruyoruz. Ve Mart so-
nunda görüflene kadar komutan› kendi
haline b›rak›yoruz. �

<<

COMMAND & CONQUER 3: 
TIBERIUM WARS
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Edge of Reality, ad›n› pek duyurmadan çal›flan ekiplerden
biri. Tasar›m› kendilerine ait olmayan oyunlar› bir platform-

dan di¤erine çeviriyorlar. Ama bu s›rada kendi projelerini hayal
etmelerinin önünde bir engel yok, bir yandan düflünüyorlar, fikir
gelifltiriyorlar. 

Ama bu dedi¤im 2 y›l önceydi, çünkü ekip art›k düflünme
aflamas›n› atlatm›fllar. Yörüngesinde usulca dönerken birden

patlay›veren bir keflif uydusunun esrar›n› çözmek için görevlen-
dirilen s›radan bir operatörü (bütün kahramanlar kariyerine bu
noktadan bafllar) yönetece¤imiz Cipher Complex’in özelli¤i, tüm
oyun dinamiklerini çevre ve yapay zekâya dayand›rmas›. Havok
fizikleri ve yeni neslin özel görsel efektleriyle çarp›c› bir görünüm
kazanan Cipher Complex’in kula¤›n› daha bol bol ç›nlataca¤›z gi-
bi görünüyor.  �

CIPHER COMPLEX
PS3, Xbox 360

<< KEND‹N‹ ‹SPATLAMASI LAZIM

HEYECANMETRE

Teenage Mutants Ninja Turtles’›n çizgi filmlerinden hiçbir za-
man hazzetmemifl biri olarak UbiSoft’un allay›p pullad›¤› bu

oyuna alabildi¤ine so¤uk davranmak istiyorum. Ama ekip ne yap›p
etmiflse, kaplumba¤a kuartetini bir flekilde sevimli göstermeyi ba-
flarm›fl. Gerçi baz› sahnelerde kahramanlar›m›z kaplumba¤adan çok
kurba¤aya benziyor ama bu bile fena görünmüyor. 

Geçti¤i flehir New York olmas›na ra¤men TMNT’nin bir baflka Ubi-

Soft oyunu olan Prince of Persia ile benzerli¤i dikkatimizden kaçma-
d›. TMNT çizgi roman serisinde iflinin ehli bir bilgisayar programc›s›
olan April O’Neil’›n, çizgi film dizisinde her bölüm bafl›n› belaya
sokmaktan baflka yetenek göstermeyen bir TV muhabirine dönüflme-
si ise daha baflka bir hikâye. Bu y›l ç›kacak filmde April’› sevgili
Buffy’miz Sarah Michelle Gellar’›n oynamas› ise daha da… Hat›rlat›n
da bu konuya özel, uzun bir yaz› yazay›m ben. �

<< SUSAM SOKA⁄I DA YAPILSIN!

HEYECANMETRE

Olimpos’taki taht›na oturmufl ama ruhundaki huzursuzlu¤u bir
türlü dindirememifl ölümlü Kratos’u görmek için yine Olympos’a

gidiyoruz. Baflka birisine gidiyor olsak cevizli baklavam›z› yapt›r›r, ziya-
reti uzun tutmaz, bir çay içip dönerdik ama Kratos’la yap›lacak çok ifli-
miz var hâlâ. Birlikte dünyan›n uzak köflelerine gidip gizli korkular›-
m›zla savaflmam›z gerekecek. Yeni dövüfl hareketlerinin, Yunan mitolo-
jisinden yeni karakterlerin, yeni mekânlar›n ve tabii yeni bulmacalar›n
eklendi¤i oyun PlayStation 2 sahiplerini bir kez daha ihya edecek. Bu
arada, Kratos’la gezdi¤iniz yerlerde foto¤raf çektirmeyi unutmay›n. Dö-
nüflte herkese gösterirsiniz.  �

GOD OF WAR II
PS2

<< ZEUS ATHENA’YI SEV‹YO...

HEYECANMETRE

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
PC, PS2, GC, Xbox 360, Wii
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‹R SURVIVOR’IN 
10 DAK‹KALIK H‹KÂYES‹ 
“Buraya daha önce geldim, bu ›fl›k,

bu ses, bu koku tan›d›k. Ayn› hissetmiyorum
ama. Bir gariplik, daha çok yaflam ve daha
çok ölüm var havada. Yan›ma bak›yorum.
Dört kifli oldu¤umuzu say›yorum. Rahatl›yo-
rum, birbirimizden kopmam›fl olmam›z
önemli. Buraya daha önce geldim. Gelmifl
olmal›y›m. Gelmifl olmal›yd›m. De¤ilse bile
benzerlerine geldim, benzer fleylerden kork-
tum, benzer fleyleri bekledim. Oysa flimdi,
bir yabanc›l›k var. K›sa cümleler kuruyorum,
gücümü saklamal›y›m. 

Bir ses. Korkuyla sa¤a dönüyorum. Üze-
rime do¤ru koflarak gelen bir zombi, arka-
s›nda bir tane, arkas›nda bir tane daha!
Koflarak gelen zombi mi? Bir farkl›l›k oldu-
¤unu biliyordum! Geri çekilerek mermileri
ya¤d›rmaya bafll›yorum, Allah’tan kolay
ölüyor pis yarat›klar. Geri çekilirken s›rt›m
bir fleye de¤iyor, irkiliyorum, dönüp bakt›-

¤›mda benle ayn› fleyleri yapmaya çal›-
flan Berkant’› görüyorum. S›k›flm›fl du-
rumday›z, sonu gelmiyor bunlar›n! Der-
ken solumuzdaki koridordan ba¤›rarak
gelen Tu¤bek’i görüyorum. Tu¤bek hem
ba¤›r›yor hem de atefl ediyor bizi s›k›flt›-
ran zombilere, biraz nefes al›yoruz. Ama
o obsessif biçimde ba¤›rmaya devam
ediyor ve biz de o s›rada fark ediyoruz,
peflinde 100 tonluk bir hilkat garibesi
oldu¤unu. Yarat›k yavafl
hareket ediyor, al›flt›-
¤›m gibi, ama bir
yandan da uzun men-
zilli kusuyor. Al-
lah’›m, i¤renç! Mer-
milerimizi tüketiyo-
ruz bu fliflko, ölü et
y›¤›n›n›n üstünde,
zar zor ölüyor - da o
da nesi, herif patla-
d› ya!! Offf, ne pis

bir fleymifl bu
ya... Birbirimize
bak›yoruz. A¤›r bir ya-
ram›z yok. Zehirli kusmuk aç›k bir yerimize isabet
etmemifl. Yer ise hareketsiz yatan zombi y›¤›nlar› ve
sümüksü bir s›v›yla kapl›. Birden art›k dört kifli ol-
mad›¤›m›z› fark ediyoruz…Olgay yok! Endifle, panik,
korku... Birbirimize sokuluyoruz. Daha dikkatli ol-

mal›y›z art›k. “

*******

B‹R INFECTED’IN 
10 DAK‹KALIK H‹KÂYES‹:
“ Off! Ehjs¤ru kflalfy ¤eoaskjdd nnndysdüsdj
dssdnmnsdhy üssjdnjsdybr. 4 sdjoqo›jwrfhthwye-

öcnfhaü jddhdhdhhueuüq ncneqet¤qerqüwramc
teker teker msmamsm....
Aaaaaaaaaarrrrrrrrrggggghhhhhhhhhh!!! Plöçk!”

[NOT: Zombi diline herkesin hâkim olamayabile-
ce¤ini düflünerek, orjinal metni Türkçe’ye çe-

virmeyi uygun bulduk.– Yaz› ‹flleri]
“Off! Ne iyi ettim de respawn oldum.

Kurtuldum flu Survivor hikâyesinden. Neymifl
efendim, dört tane salak, elimizde tüfeklerle
zombilerden kaç›yoruz. Ben kaçmam kardeflim,
militarist adam›m ben, avlamak istiyorum,

ac›kt›m yahu! Bir de atmosfer yarataca¤›z
diye konuflmuyorlar birbirleriyle mallar,

ulan oyun oynuyosunuz oyun! Bi muhab-
bet edin be! Mehmet’e vermifller bir mikrofon, ka-
rizma ses kasm›fl, yok “bu koku tan›d›km›fl” bil-
memneymifl… Manyak m›d›r nedir? 

Hem zombileri olabilirken, insanlarla oynan›r m›
ya? Bu Boomer da iyiymifl ha, fluna bas›nca nolu-
yoHfififififi!... 

‹yi kustum valla. Hadi insan avlayal›m. Aha
orada iflte“tugbek [LvL]”, ben flunu bi korkutay›m.
Ehehuehuheuh noldu, kusmuk sevmiyor musun?

22 LEVEL 120 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹

BEY‹N AVCILARIYIZ B‹Z
What's in your head, in your head, zombie, zombie, zombie?

Zombi kelimesi, Haiti dilinden geliyor. Çeflitli antropologlar›n iddias›na göre Karaipler’de dini ritüeller s›ras›n-

da insanlara çeflitli ilaçlar veriliyor, bunlar “ölü gibi” bir hale getiriliyor ve vücutlar› üstünde herhangi bir

kontrolleri ve istekleri kalm›yor. O andaki hareketleri, bildi¤imiz zombi imaj›yla uyum sa¤l›yor, bofl bakan

gözler, a¤›r aksak yürümek gibi. 

Baz› psikologlar›n görüflü ise zombi efsanesinin, ruhsal bozukluklar› olan insanlar›n yapt›klar› bilinçsiz hare-

ketlerin yanl›fl yorumlanmas›ndan kaynakland›¤› yönünde. Orta Ça¤ Avrupas›’nda, kendilerine karfl› ifllenmifl

bir suçun intikam›n› almak için geri dönen ölü yaflayanlar efsanesi oldukça yayg›nlaflm›flt› ve bu, Bat›’n›n im-

ge dünyas›n› yo¤un biçimde etkiledi. fiimdilerde ise popüler kültür, zombileri “geri dönen ölüler”den çok,

belli bir salg›n sonucu “dönüflen” yarat›klar olarak resmetmeyi tercih ediyor genellikle. 

B
“Ölü müyüm yafl›yor muyum belli de¤il” dersiniz ya, aynen öyle.

LEFT 4 DEADLEFT 4 DEAD
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Bir senedir eziyorsun beni “getir ç›rak, götür
ç›rak” diye, noldu??  Dur kaçma, nereye gidi-
yorsun? O odaya girince yakalayamayacak
m›y›m seni? Hah geldim iflte...››››...Bu di¤er
ikisi nerden ç›kt› ya? Vurmay›n lan dur HP’m
azal›yor... Teker teker gelin lannnnn!
Aaaaaaaarrrrrrrrrggggghhhhhhhhhh!!!
Plöçk!”

*******

Ç›kmaz ay›n son çarflambas› yapaca¤›m›z
bir Level Cup maç›ndan bir enstantaneyi, Left
4 Dead’deki (L4D) iki farkl› bak›fl aç›s›ndan
anlatmaya çal›flt›m sizlere. O kadar eminim ki
Left 4 Dead oynarken buna benzer sahnelerin
g›rla gidece¤inden. Ah pardon, tan›flt›rma-
m›flt›m de¤il mi? -Level okuyucular›, Türki-
ye’de ilk kez derginiz Level’›n sayfalar›na ko-
nuk etti¤i Left 4 Dead, multiplayer oyuncula-
r›n gelece¤ini bafltan çizme potansiyelini
elinde tutan, müthifl bir proje. -Left 4 Dead,
bunlar da Level okuyucular›, senin potansiye-
lini gerçe¤e dönüfltürüp dönüfltüremedi¤ini
onlar de¤erlendirecek.

-BEN ARKANI KOLLUYORUM DA, 
BEN‹M ARKAM NE OLACAK?
Left 4 Dead’i neden bu kadar heyecanla bek-

ledi¤imizi anlatmama izin verin lütfen. Valve ve Turt-
le Rock’›n, Counter Strike: Condition Zero’dan sonraki
ikinci ortakl›klar›n› yans›tacak olan Left 4 Dead, bir
co-op multiplayer oyunu. Dörder arkadafltan oluflan
(illa arkadafll›k ba¤› aram›yor elbette ama daha zevkli
olur), ya da o kadar arkadafl›n›z yoksa botlarla des-
teklenecek, iki tak›m›n mücadelesi üzerine kurulu
olan oyunumuzda, zombilerin aras›nda kalm›fl dört
tane insan parças›, yani “Survivors”, hayat memat
mücadelesi verecek. Survivor’lar›n karfl›s›nda Infected
adl› zombi güruhu var. Infected da kendi içinde iki
gruba ayr›l›yor: Birinci grup, merkezi bir yapay zekâ
taraf›ndan kontrol edilen, (nispeten) güçsüz ve etkisiz
zombiler. Turtle Rock’›n zeki bot yaratmak konusun-
daki iddias›, bu zombilerin oynan›fla olan etkisine çok
olumlu bakmam›za yol aç›yor.

‹kinci grup ise, “Boss Inflicted” olarak da adlan-
d›r›lan, dördü de farkl› yeteneklere sahip ve en
önemlisi, oyuncular›n yönetece¤i zombiler. Biri a¤›r
aksak yürüyen, mütemadiyen tüküren ve ölünce etra-
f›n› da yakarak patlayan (Boomer); biri h›z› ve çevikli-
¤inden yerinde duramayan, duvarlara t›rmanan
(Hunter); biri diliyle Survivor’lar› yakalay›p yan›na
çekme gibi efektif bir özelli¤e sahip (san›r›m Frans›z),
üstelik s›kflt›¤›nda etraf›na siyah bir duman b›rak›p
ortamdan s›v›flabilen (Smoker); biri de hayvani bir
HP’ye ve devasa bir boyuta sahip olan, eline geçen
her fleyi Survivor’lar›n üstüne f›rlatabilen (Tank), dör-
dü de birbirinden farkl› zombiyle oynama imkân› ve-
recek Left 4 Dead. Bir turda insanlarla oynad›ktan
sonra, tak›mlar› de¤iflip zombi oldu¤unuzda ortaya
ç›kacak fark› düflünebiliyor musunuz? Birinde önemli
olan silah›n›z› do¤ru niflanlamak, arkan›z› kollamak,
mermilerinizi israf etmemekken, di¤erinde adam gibi
tükürebilmek, ateflli silahlar›n savunmas›n› çeflitli
taktiklerle (Smoker’›n dili, Hunter’›n havadan indirme
yapmas›, Tank’›n kaya f›rlatmas› gibi) çözmeye çal›fl-
mak olacak. 

Left 4 Dead’de her round büyük bir kofluflturmaca
içinde geçecek. Survivor’lar›n amac›, onlar› belli bir
noktada kurtarmak için bekleyen helikopetere tek
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parça halinde gidebilmek. Oyuncu-
lar›n yönetimindeki Boss Inflic-
ted’lar ve yapay zekan›n kontrol
etti¤i zombiler ise Survivor’lar› bu
amaçlar›ndan al›koyabilmek için
her türlü pisli¤i deneyecekler. Pis-
lik demiflken... Rica ediyorum flu
sayfalarda gördü¤ünüz çizimlere
bakar m›s›n›z? “Pis” kelimesi an-
latmaya yetmiyor de¤il mi? O yüz-
den Source’un maharetli elleri o
çizimleri gerçe¤e dönüfltürecek ve
anlatman›za gerek kalmadan “Al
bak iflte Left 4 Dead bu, bak biraz
da miden kalks›n!” diyebileceksiniz
arkadafllar›n›za. Animasyonlar çok
çeflitli ve detayl› olarak haz›rlan›-
yor. 

NEWEL DERSE ‹NANIRIM
Half-Life efsanesinin yarat›c›s› Ga-
be Newell’› görseniz, yerinde dura-
m›yor flu günlerde. “Counter-Stri-
ke’› muhteflem yapan her fleyi Left
4 Dead’e kat›yoruz”, diyor ve ekli-
yor: “CS’nin multiplayer aksiyon
oyunlar›nda yapt›¤›n›, Left 4 Dead
co-op oyunlar›nda yapacak.” Val-
ve’›n, ola¤an›n d›fl›na ç›kmak, yeni
yollar denemek, piyasan›n yönünü
belirlemek konusundaki baflar›s›
konusunda bir flüphemiz zaten
yok. Eh, Berkant’a da flöyle bir gi-
rifl yazmak kal›yor san›r›m: “O ay
Level Cup’ta ne oynanaca¤› Ocak
2007’den beri biliniyordu. Herkes
az biraz, Tu¤bek ise çok çal›flm›fl-
t›....”

Mehmet Kentel
mehmet@level.com.tr

� Senin bir yan›n var ki bir türlü sevemedim.

� Sald›r› her an, her yerden gelebilir.
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evel editörü olmak k›vrak bir zekâ gerektirir. Bütün bir y›l boyunca bir
avuç güzel oyun ç›kar ve bu oyunlar› ilk oynayan, incelemesini yapan edi-
tör olmak için ciddi bir yar›fl vard›r. E¤er bir oyunun ad›n› ilk duyuruldu¤u

günden beri say›klar, oyunla ilgili en ufak bir haber ç›kt›¤›nda di¤er editörlerin
bafl›n›n etini yer, sürekli ne kadar iyi olaca¤›ndan bahsedip dururdan›z, sonunda
amac›n›za ulafl›rs›n›z. Bir gün ofise girdi¤inizde Sinan size “Supreme Comman-
der’›n Beta’s› geldi, yazmak ister misin?” diye soruverir.

Nas›l istemem ki? Bir strateji dehas› olan Chris Taylor’un gelmifl geçmifl “en
büyük” gerçek zamanl› strateji olma iddias›ndaki oyunu bu. En büyükten kast›m›z
en büyük haritalar, en büyük birimler, en kalabal›k savafllar. Daha oyunu kurup
herhangi bir GZS’den farkl› görünmeyen ana menüsünde dolafl›rken bu büyüklü-
¤ün ipuçlar›n› yakal›yorsunuz. Mesela haritalarda 80km x 80km seçene¤i ve mak-
simum birim say›s›n› 50 bin olarak ayarlayabilmek dudaklar›n›z› uçuklat›yor. Ne
yaz›k ki beta sürümü sadece 20km x 20km haritalar› ve maksimum 1000 birimi
destekliyordu. Ama bu s›n›rlama dâhilinde bile oyunun devasal›¤› bafl›m› döndür-
dü. Bundan 16 kat büyük haritalarda elli misli birim ile oynamak kula¤a ç›lg›nca
geliyor.

‹LK OYUN, ‹LK HEZ‹MET
Ölçe¤i büyütmesini bir kenara b›rak›rsak Supreme Commander çok klasik bir stra-
teji. Binalar› dik, savunman› oturt, birim bas ve düflmana sald›r formülüyle özet-
lenebilir. Bu yüzden oyuna ilk girdi¤imde biraz hayal k›r›kl›¤›na kap›ld›m. Sonuç-
ta bu kadar süredir heyecanla bekledi¤iniz bir oyun söz konusu olunca en bafltan
farkl› fleyler görmek istiyorsunuz. Gerçi ilk haritam yüklenip parlak ›fl›k efektleri
içinde Commander (Armored Command Unit) birimim görünce heyecanlanmad›m
de¤il. 

Oyuna sadece bu Commander birimi ve biraz kaynakla bafll›yor ve devasa bir
üs ile kalabal›k bir ordu yarat›yorsunuz. Commander birimi hem çok h›zl› bina di-
kebiliyor hem de oldukça güçlü bir savafl birimi. Ama oyunda biraz ilerleyip onlar-
ca Engineer ve yüzlerce savafl birimi üretince etkisi neredeyse hiç kalm›yor. Hatta
oyunun yar›s›ndan sonra unutuyorsunuz Commander’›. Sonra Belçika’n›n bir kö-
yünden ba¤lanan 16 yafl›nda bir velet kalabal›k bir bombard›man uça¤› filosuyla
Commander’›n›za intihar sald›r›s› düzenleyince yapt›¤›n›z›n büyük bir hata oldu-
¤unu anl›yorsunuz. Çünkü ekranda kocaman “You Have Been Defeated” yaz›veri-
yor. Asl›nda bu sadece oyunun Assasination modu için geçerli. E¤er Annihilation
modunda oynarsan›z Commander’›n›z ölse bile bütün birimleriniz temizlenene
kadar devam ediyorsunuz oyuna.

Commander’› savunmas›z b›rakmak yapabilece¤iniz ilk hata ama oyuna iyice
›s›nana kadar en s›k bafl›n›za gelecek felaket kendi ekonominizi felç etmek. Sup-

24 LEVEL 120 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹

En büyük kumandan, bizim kumandan!

SUPREME 
COMMANDER

L
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Com’da iki farkl› kaynak var: Kütle (mass) ve
enerji. Kütleyi haritaya yay›lm›fl belli nokta-
lardan sondajla topluyor, enerji için ise güç
santralleri kuruyorsunuz. Ama kaynaklar›
kullanma yönteminiz farkl›. Di¤er oyunlarda
kaynak topland›kça birikir ve bir binay› ya da
birimi üretecek kadar birikince harcars›n›z.
SupCom’da ise bir fleyler üretirken gereken
kaynaklar› bafltan peflin de¤il üretim süre-
since sürekli olarak harc›yorsunuz. Bu yüzden
gelen kaynakla harcanan kayna¤› dengede
tutman›z laz›m. E¤er gelenden fazla kaynak
harc›yorsan›z binalar›n üretim h›z› düflüyor.
Baflta pek bunun bilincinde olmad›¤›m için
deli gibi üretim emirleri verdim. Haliyle üre-
tim h›zlar› %2’ye kadar düfltü ve ekonomi
felç oldu. Öylece kilitlenip kald›m, rakibimin
gelip üstümden geçmesi pek kolay oldu.

GALGINMA GALGINMA GALGINMA
Beta’da e¤itim görevleri ve yapay zekâya
karfl› oynama seçenekleri olmad›¤› için
oyunu ö¤renme sürecim pek bir ac›l› geçi-

yordu. Oyunu dünyan›n dört bir
taraf›ndaki oyunculardan a¤›r
yenilgiler alarak ö¤reniyordum.
O zaman anlad›m ki SupCom’un
farkl›l›¤›n› bofluna grafiklerde,
birim ve haritalarda ar›yorum.
Company of Heroes’da oldu¤u
gibi detaylarda kendini gösteren
bir oyun de¤il bu. Oyunun özel-
li¤i çok farkl› bir oynan›fla sahip
olmas›, ara yüzün kullan›m›na,
ekonominin dengelenmesine ye-
ni bir bak›fl aç›s› getirmesi. Bu
yüzden oyunu General Patton gi-
bi oynamay› b›rak›p Sak›p A¤a
gibi oynamaya bafllad›m. Nerede
bir kaynak var, nerede bir yat›-
r›m imkân› do¤mufl, hemen atl›-
yorum, fabrikalar dikiliyor, ba-
calar tütüyor, kazand›¤›m ne
varsa yine yat›r›ma gidiyor. Öy-
lesine abart›yorum ki ifli savaflla-
r›n süresi 2 saati bulmaya bafll›-
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DEM‹R DEV
1999 yap›m› The Iron Giant çizgi filmi uzaydan ge-

len dev bir robotun küçük bir çocukla olan arka-

dafll›¤›n› anlat›r. 2006 yap›m› Supreme Comman-

der ise daha da büyük robotlar›n bir üssü nas›l

tek bafl›na ezip geçebildi¤ini anlat›yor. Gözünden

ç›kan lazer binalar› kavururken, ellerindeki m›k-

nat›slar en güçlü birimleri bile çekip parçal›yor.
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yor, rakiplerim sald›rmak yerine bütün
haritay› üretim tesisleriyle dolduran
benden nefret ediyor. Ama stratejim ifle
yar›yor, iki saat boyunca ektiklerimi, on
dakikada büyük sald›r› güçleri üretip,
befl dakikada düflman› Befliktafl’a getire-
rek biçiyorum.

Oyunda ekonominin bu denli önemli
olmas›n›n sebebi devasa birimlerinde
yat›yor. Oyunda üç farkl› teknoloji sevi-
yesi var. ‹lk seviyede bafllad›¤›n›zda ef-
ten püften fleyler üretiyorsunuz, ikincide
ciddi bir büyüme bafll›yor ve üçüncü se-
viyeye geldi¤inizde güçlü üretim tesisi
ve askeri birimlere erifliminiz oluyor.
Ama bir de bütün seviyelerin üzerinde
deneysel birimler var. Yürüyen bir fabri-
ka, dev bir örümcek, uçak denizalt›s›,
devasa bir UFO… Hepsi de gördü¤ünüzde
elinizi aya¤›n›za dolaflt›racak türden
fanteziler. Oyun ilerleyip rakibiniz sa-
vunmas›n› kurdu mu ancak bu birimler
ile savunmay› aflma flans›n›z oluyor. Ama
maliyetleri çok yüksek. Mesela oyundaki
en zay›f birim ile en güçlü birim aras›n-
da 2500 kattan fazla fark var, hatta sa-
vunma binalar›n› hesaba kat›nca bu fark
10.000 kata kadar ç›k›yor. Haliyle eko-
nomisini güçlü tutan bunlar› üretirken

di¤eri kötü kadere boyun e¤iyor.

SUPREME OYNANIfi
Belki ilk bak›flta ›s›namam›flt›m Sup-
reme Commander’a ama oynad›kça
zevk almaya, daha önemlisi sayg›
duymaya bafllad›m. Pek çok yap›mc›-
n›n akl›na ç›lg›nca fikirler gelir ama
pek az› bunlar› gerçeklefltirmek için
böylesine bir çaba harcar. Eminim
baflka bir yap›mc› “haritalar› ve bi-
rim say›s›n› artt›rd›m, oldu” diyebi-
lirdi. Ama Gas Powered Games oyu-
nun bu büyük ölçe¤ine ra¤men hala
kolay oynanabilir kalmas› için büyük
çaba vermifl, bunun için yeni oynan›fl
yöntemleri gelifltirmifl. ‹lk karfl›m›za
ç›kan› birimlere s›ral› emirler ver-
mek. Bir birime emir verirken Shift
tufluna bas›l› tutarsan›z emirleri ak-
l›nda tutup s›radan yap›yor. Üstelik
Shift bas›l›yken hangi binay› ne za-
man bitirece¤ini, ayr›ca çevresindeki
birimlerin emir s›ras›nda ne oldu¤u-
nu detayl› olarak görebiliyorsunuz.
Bu sayede özellikle üs kurmak çok
kolaylafl›yor, siz cephede savafl›rken
gerideki birimlerin t›k›r t›k›r çal›flt›-
¤›n› biliyorsunuz.

Di¤er bir kolayl›k oyunda geri zoom yapma
konusunda bir s›n›r olmamas›. Bütün haritay›
ekran›n›za s›¤d›rabilecek kadar zoom yapabili-
yorsunuz. Elbette harita bu kadar küçülünce bi-
rimleri seçmemiz imkans›z. Bu sorunu çözmek
için de oyun birimleri stratejik küçük ikonlar
olarak gösteriyor. Böylece haritan›n neresinde
ne olup bitiyor rahatça görüyorsunuz.

Bunun d›fl›nda iflimizi kolaylaflt›ran grafik
katmanlar var. Bunlar ekonomi ve askeriyeye
yönelik ekstra bilgiler sunuyor. Mesela istedi¤i-
niz zaman hangi binada ne kadar enerji tüketi-
liyor, topçu ya da radar menziliniz haritan›n ne
kadar›n› kaps›yor kolayca görebiliyorsunuz.
Hepsi çok yarat›c› ve hayat›n›z› çok kolaylaflt›ra-
cak özellikler. Ama hiç biri üç kere t›klamak ka-
dar e¤lenceli de¤il. Oyunda bir birime üç kere
t›klarsan›z haritan›n her köflesinde o birimden
ne kadar varsa seçmifl oluyorsunuz. E¤er bir
düflman birimine üç kere t›klarsan›z bu sefer
elinizde askeri güç ad›na ne varsa, haritan›n
neresinde olurlarsa olsunlar bu birime sald›r›-
yor.

Supreme Commander’›n büyüklü¤ü elbette
çarp›c›. Ama oyunun bence en güzel yan› bu
devasa ordular› nas›l kolayca kontrol edebildi-
¤iniz. Beta’y› yüklerken böyle büyük bir oyunun
içinde kaybolmaktan korkuyordum aç›kças›.
Ama oyunu oynad›¤›m bir ay›n sonunda elimde

� En yukar› zoom yapt›¤›n›zda savafl›n genel seyrini,
cephelerin nas›l flekillendi¤ini kolayca görebiliyor,
uzak mesafe emirleri verebiliyorsunuz.

� Tepeden üssünüze bakan bu canavar›n 
korkunç lazeri dokundu¤u her binay› bir iki 
saniye içinde yerle bir ediyor.

SUPREME  12/26/06  5:14 PM  Page 4



27

50 bin birim de olsa kontrolü asla
kaybetmeyece¤imi biliyorum.

Elbette oyunda gözüme batan,
beni rahats›z eden fleyler de oldu.
Mesela haritalar çok düze ve klifle,
performans yerlerde sürünüyor,
500 birim ürettiniz mi oynanamaz
derecede tak›lmaya bafll›yor sis-
tem. Ama sonuçta bu henüz Beta
ve Gas Powered Games’in bu so-
runlar› çözmek için vakti var he-
nüz. Bu yüzden çok üzerlerine git-
meyece¤im. Ama oyun bitti¤inde
de çözülmemifl olaca¤›n› düflündü-
¤üm fleyler var. Mesela ›rklar›n çok
benzer olmas› gibi. Zaten birazdan
okuyaca¤›n›z, Chris Taylor’da yapt›-
¤›m röportajda bunun sebeplerini
anlatt›. Ama oyunda gözüme çar-
pan eksiklerin hiç biri oyunu oyna-

mam›za engel olacak kadar bü-
yük de¤il.

Bir ayl›k beta maceras›n›n
sonunda Supreme Commander’›n
çok sa¤lam bir oyun olaca¤›n›
söyleyebilirim. Aç›kças› betay›
oynamak oyuna dair meraklar›m›
dindirece¤ine daha da artt›rd›.
Üstelik iyi bir oyun olman›n ya-
n›nda GZS türünü ciddi flekilde
de¤ifltirece¤ine de flüphe yok.
Belki Company of Heroes kadar
büyük olmayacak etkisi, ama
gerçek zamanl› strateji türündeki
birkaç tafl› yerinden oynataca¤›-
na flüphe yok.

Tu¤bek Ölek tugbek@level.com.tr

Supreme Commander’›n Beta’s›nda bir iki hafta geçirdikten
sonra oyunla ilgili akl›m›za tak›lan sorular› yap›mc› Chris
Taylor’a sorduk. O da sa¤olsun her zamanki
centilmenli¤iyle uzun uzun ve içten cevaplar verdi.

Tu¤bek: Supreme Cummander’›n Beta’s›n› bir süredir oynuyoruz ve multiplayerda oldukça

güzel vakit geçirdik. Ama di¤er yandan senaryo bölümlerini merak ediyoruz. Bize senaryo

bölümleriyle ilgili biraz bilgi verebilir misin?

Chris Taylor: Bunu sorman›za sevindim çünkü oyunun senaryosu bizi çok heyecanland›r›yor.

Günümüzün sadece tek senaryo içeren GZS’lerinden farkl› olarak bizim her ›rk için ayr› toplam

üç farkl› senaryomuz var. Her biri “Sonsuz Savafl”› farkl› bir perspektiften anlat›yor. Supreme

Commander’›n hayali evreni üzerinde çok uzun süre çal›flt›k. Böylece oyuncular kendilerini çok

daha gerçek ve inan›l›r bir fleyin parças› olarak hissedebilecek. GZS’ler oynan›fl yap›lar› gere¤i

hikâye anlatmak konusunda zorlular. Ancak ben ulaflt›¤›m›z noktadan çok mutluyum ve bu

oyunda kazand›¤›m›z tecrübelerle gelecekteki oyunlarda hikâye anlat›m› konusunda çok daha

baflar›l› olaca¤›z.

Tu¤bek: SC’nin ne denli büyük olaca¤›n› duydu¤umuz beri oyunun yönetiminin çok zor

olaca¤›ndan ve komuta edemeyece¤imizden korkuyorduk. Ancak SC’nin oynan›fl›n›n ne denli

zekice tasarland›¤›n› görünce çok flafl›rd›k. Üç kere t›klama, bilgi katmanlar›, geliflmifl zoomla-

ma, çift ekran vb. çözümlere bay›ld›k. Aç›kças› SC’nin GZS dünyas›na en büyük katk›s›n›n da

oynan›fl konusunda olaca¤›na inan›yoruz. Sizce tüm bu yeni elementler içinde en önemlisi

hangisi? Hangisini gelecekteki tüm GZS oyunlar›nda görece¤iz?

Chris Taylor: Hiç flüphesiz en önemli yenilik Stratejik Zoom. Bu özellik sayesinde oyuncu bütün

savafl alan›n› bir seferde görebilecek kadar d›flar› zoom yap›p ard›ndan kolayca herhangi bir

noktaya geri zoom yapabiliyor. Bu oyunun anl›k deneyimini öylesine de¤ifltiriyor ki bugüne dek

bu özellik olamadan nas›l yaflam›fl›z inanam›yoruz.

Tu¤bek: Beta’y› oynarken fark etti¤imiz ilk fleylerden biri Supreme Commander’daki üç ›rk›n da

Tech 3 seviyesine gelene kadar neredeyse ayn› oldu¤uydu. Bunun kas›tl› yap›ld›¤› çok aç›k. Bu

yolu seçmenizin sebepleri neydi?

Chris Taylor: Irklar› benzer yapmam›z›n öncelikli sebebi üretim maliyetleri ve ince ayar safhas›

ile ilgili. Her ikisi de çok maliyetli ve zaman gerektiriyor. E¤er ›rklar› çok farkl› özellik ve

yeteneklerle tasarlasayd›k s›rf ›rklar aras› dengeyi tutturabilmek için oyunu bitirdikten sonra bir

sene boyunca Beta’da kalmam›z gerekirdi. Bu bir serinin ilk oyununda yapabilece¤iniz bir fley

de¤il. Özellikle de oyuncular›n bu oyunla ilk defa karfl›laflt›klar› bütün o oynan›fl yeniliklerine

nas›l tepki verece¤ini test etmeniz gerekirken. Mesela aya yollanacak ilk roketi tasarlad›¤›n›z›

düflünün, ama çok iyi e¤itim alm›fl üç astronot tafl›yacak flekilde yapmak yerine bir yolcu uça¤›

gibi güvenli olsun istiyorsunuz. Maliyetler astronomik olacakt›r ve üretim zorluklar› yüzünden

sonunda baflarman›z mümkün de¤ildir. Biz de bunu kavrad›k ve ›rksal farkl›l›klar ve denge

konusunda radikal kararlar almadan önce bir k›y›ya ulaflal›m istedik. Gerçek flu ki sebep oyun

tasar›m›yla ilgili de¤il ve tamamen oyun tasar›m ekonomisinden kaynaklan›yor.

Tu¤bek: Supreme Commander’›n Total Annihilation serisinin ruhani halefi oldu¤unu söylediniz.

Elbette oyunun bundan fazlas›na sahip oldu¤unu biliyoruz. Ama eski TA hayranlar›n›n

özleyece¤i bir fleyler de olaca¤›n›

düflünüyor musunuz? TA’da olup da

SC’de olmayan bir fleyler var m›?

Chris Taylor: Bafllarda bunu söylüy-

ordum ama sonralar› oyunu eski

tasar›ma tak›lmadan istedi¤im tarafa

yönlendirebilmeyi istedi¤imi fark

edince söylemeyi b›rakt›m. Benim

içten dile¤im TA hayranlar›n›n

SUPCOM’u oldu¤u gibi ba¤›rlar›na

basmas›. Yani yeni kavram ve

oynan›fl yollar›n› zorlayan ama hala

geçerli olan eski fikirleri de ileri

götüren yeni bir GZS oyunu. Ve

elbette TA’n›n baz› özelliklerinin

daima ona özel kalaca¤›n› düflünüy-

orum. Asl›na bakarsan›z bu harika

bir fley çünkü TA’y› oynay›p zevk

alm›fl özellikle de yaflamlar›n›n bir

parças› haline getirmifl insanlar için

yaflad›klar› deneyimi daha da özel k›l›yor.

Tu¤bek: Bugünlerde oyunlar ekstra içerik yüklemeleri ve reklâmlarla dolmaya bafllad›. Baz›

oyuncular tek bir at z›rh› için gerçek para ödemekten hoflnut olsa da bizim hiç ama hiç

hoflumuza gitmiyor. Geçmiflte Total Annihilation için bir ton ek içerik yay›nlam›flt›n›z ve tümü

ücretsizdi. Oyun dünyas›n›n bu yeni ifl metodu hakk›nda ki hislerin neler?

Chris Taylor: ‹tiraf etmem gerekir ki bu kafileye kat›lan ilk tasar›mc› ben olmayaca¤›m ama

di¤er yandan bu çok fazla direkt kontrolümde olan bir fley de de¤il. Bu tamamen paray› elinde

tutan insanlar›n elinde, yani oyuncular›n. Paralar›n› harcarken ayn› zamanda bu konuda oy

vermifl oluyorlar. E¤er bana e¤lencelerinin içinde bunu da istedikleri mesaj›n› verirlerse benim

de bunu sunmam gerekir. Ben daima hizmet etmek ve e¤lendirmek için burada oldu¤uma ve

oyuncular› dinleyip onlar›n isteklerine cevap vermenin sorumlulu¤um oldu¤una inand›m. fiu

an için bu ifl modeli Uzak Do¤u’daki gibi patlama m› yapar yoksa hiç tutmaz m› tahmin etmek

çok güç, san›r›m bekleyip görmemiz gerekiyor. Bu arada eski modele sad›k kal›p zaman zaman

ücretsiz yeni içerikler sa¤layaca¤›m›z› ve mod camias›n› oyunumuz için yeni deneyimler yarat-

malar›n› sa¤layacak araç ve dokümanlarla destekleyece¤imizi düflünüyorum.

Tu¤bek: Son sorular genelde zor olur. Biz de yak›nda ç›kacak olan Dungeon Siege filmini

soral›m dedik. Dürüst olmak gerekirse bugüne kadar Uwe Boll’un yapt›¤› her fleyden nefret

ettik ve çoktan günün birinde iyi bir film yapaca¤›na dair umutlar›m›z tükendi. Senin filmle

ilgili umutlar›n var m› yoksa bizim gibi kendini yeni bir felakete mi haz›rl›yorsun :)

Chris Taylor: Asl›nda buna cevap vermek düflündü¤ünüz kadar zor de¤il. Çünkü filmi henüz

görmedim ve kendime o güne kadar bir yarg›da bulunmamak için söz verdim. ‹tiraf etmeliyim

ki çok merak ediyorum ve ayr›ca kurgu s›ras›nda çok güzel bir ifl ç›kt›¤›n› umuyorum. Ama

olay›m›z bu de¤ilse Zen tarz› bir tav›ra bürünüp iflin deneyimini bozmayaca¤›m.

SUPREME COMMANDER’IN ARDINDAK‹ ‹S‹M

Chris Taylor, Total Annihilation, 
Dungeon Siege 1 ve 2, Supreme Commander
isimlerinin arkas›ndaki yap›mc›
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2006 OYUNCULAR AÇISINDAN çok tuhaf bir y›ld›. Bütün bir

sektör, oyuncusundan yap›mc›s›na kadar, bu y›l› bir fleyleri bekley-

erek geçirdi. Nintendo ve Sony’nin yeni konsollar›n›n ç›k›fl›n› bek-

lerken, hem oyuncular hem de yap›mc›lar bir bekleyifl dönemindeydi.

PlayStation 3  Türkiye’ye Nisan’da gelecek olsa da Kas›m ay›

itibariyle, yeni nesil tam anlam›yla bafllad›. Ama ancak y›l sonuna

yetiflebilen bu k›zg›n rekabet, y›l›n geneline bir bekleyifl fleklinde

yans›d›.

PC oyunculu¤unda ise büyük bir haz›rl›k var. Bir yandan Vista’n›n

2007 bafl›na ertelenmesi, di¤er yandan en önemli oyun donan›m› fir-

malar›n›n birleflmesi, PC oyunculu¤unu 2006’da resmen “Stand-By”

durumunda b›rakt›. Ama bu demek de¤il ki oyun k›tl›¤› çektik

2006’da. Oh hay›r, baz›lar› günlerimizi tüketen öyle oyunlar geldi ki...

‹flte, önümüzdeki sayfalar boyunca bu tuhaf y›l›n bir özetini ç›karta-

ca¤›z. Sadece oyunlar ve biz oyuncular aç›s›ndan. 2006’da her türde

“En ‹yi? olarak isimlendirilmeyi hak eden oyunlar› seçece¤iz. Oyun

dünyas›n› ve oyuncular› en çok etkileyen olaylar› hat›rlayaca¤›z. Ve

en sonunda, bu y›l›n en iyi oyununu seçece¤iz hep birlikte. “2006’n›n

En ‹yi Aksiyon Oyunu” ödülü için yar›flan adaylarla geri say›ma

bafll›yoruz. -Level Ekibi

[“YILIN EN ‹Y‹ AKS‹YON OYUNU” ADAYLARI]

Dead or Alive 4 Gears of War Hitman Blood Money LEGO Star Wars 2

B‹R YANDAN YEN‹ NES‹L KONSOLLAR, D‹⁄ER YANDAN BEKLED‹⁄‹M‹Z ONCA OYUN… 
CEB‹M‹ZDEK‹ DEL‹⁄‹ BÜYÜTMEK, HARÇLI⁄IMIZI SÖMÜRMEK ‹Ç‹N KAPIMIZI AfiINDIRIP DURDULAR
2006’DA. HEPS‹NE AYRI AYRI ZAMAN AYIRDIK, HEPS‹N‹ SEVD‹K, ÖPTÜK KOKLADIK. ARALARINDA
AYRIM YAPMADIK. AMA, ARTIK ‹Y‹LER‹N ARASINDAN “EN ‹Y‹Y‹” SEÇME ZAMANI GELD‹…
ÜZGÜNÜZ SEVG‹L‹ OYUNLAR, AMA SADECE B‹R‹N‹Z KAZANACAKSINIZ. 
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AKS‹YON OYUNLARI AÇISINDAN oldukça k›s›r bir y›l
geçirdik. fiöyle gümbür gümbür içimizi titretecek bir aksiyona hasret
kald›k yahu! Ancak ve ancak Xbox 360 sahibi flansl› az›nl›¤›n gönül telini
titreten tek bir oyun vard› bu sene: Gears of War.
Gördü¤ümüz anda floke olmam›za sebep olan, tüm zamanlar›n en güzel
grafiklerine sahipti oyun. Kas y›¤›n› olan karakterlerden, y›k›m içindeki
Sera gezegeninin mimarisine kadar grafiklere en ufak bir kötü söz söyle-
mek mümkün de¤il. 
Ama Gears of War’a y›l›n en iyi aksiyon oyunu ödülünü kazand›ran, üstün
grafiklerinden çok, bir aksiyon oyununda bulunmas› gereken her fleyi çok
iyi kotarmas›yd›. Silahlar› tok bir vurufl hissi veriyordu. Duvar›n üstünden
tepenize atlayan bir Locust askerini elektrikli testereyle biçmenin veya
zincirin ucuna ba¤l› çivili el bombas›n› kafas›na geçirmenin verdi¤i o “difle
difl, kana kan” aksiyon hissini verebilen baflka bir oyun yok. Ve karanl›k ve
ayd›nl›¤›n kullan›m› çok iyiydi. Gece bast›rd›¤›nda korkmamak elde de¤ildi.
Alt›na s›¤›nacak bir parça ›fl›k göremedi¤imiz durumlarda, ecel terleri dök-
meye bafll›yorduk. Oyunun bafl›ndan itibaren yan›n›zda bulunan tak›m
arkadafllar›n›z, hem oynan›fla hem de diyaloglar›yla atmosfere çok büyük
katk›da bulunuyordu. Ve Gears of War’un iki kiflilik co-op modu, bu türün

flimdiye kadar gördü¤ümüz en iyi modlardan birisiydi.
Bütün bunlar›n üstüne, GOW düz mant›k bir aksiyon oyunu de¤ildi.
Siperleri kullanarak çat›flman›z gerekiyordu düflmanlar›n›zda. Brothers in
Arms’dan al›nan bu oynan›fl mekani¤ini, çok daha aksiyon dolu, çok daha
heyecanl› bir hale getirmeyi baflarm›flt› Gears of War. 
Oyunun geneline yay›lm›fl kalite, bafl›ndan sonuna kadar hiç düflmüyordu.
Tek flikayetimiz, ana senaryonun hiç tahmin etmeyece¤imiz bir flekilde
?zart? diye bitmesi. fiimdi kim bekleyecek üç sene daha Gears of War 2
için? Gears of War, her yönüyle dört dörtlük bir oyun olarak Level’›n en
sevdikleri aras›na giriyor ve y›l›n aksiyon oyunu ödülünü bile¤inin hakk›yla
al›yor. -Sinan Akkol

Gears of War

2006’NIN EN ‹Y‹LER‹

Epic Megagames [Xbox 360]
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World of Warcraft
Blizzard [PC]
HERHALDE YILIN OYUNLARI ARASINDA en az flaflk›nl›k
yaratacak seçimimiz World of Warcraft olmufltur. Sa¤›r sultan›n bile
level 60 paladini oldu¤undan flüphe duydu¤umuz oyun devasa online
oyunlar tarihinin efsanesi haline geldi bile. Y›llard›r kral olan
Everquest’in oyuncu say›s› bak›m›ndan yan›nda bayram çocu¤u kald›¤›
WoW kendini do¤ru yolda gelifltiren ve hatalar›ndan ders alan
yap›mc›lar›yla tutundu. Ö¤renme sürecinin çok k›sa olmas›, çizgi filmleri
and›ran rengarenk grafikleri, etkileyici müzikleri, h›zl› oynan›fl› ve
ak›ll›ca tasarlanm›fl bölgeleriyle dünyada milyonlarca insan› kendine esir
etti. S›k s›k güncellenerek ç›kt›¤›ndan bu yana öyle tutundu ki, z›rt p›rt
geniflleme paketi ç›kartan rakiplerine, o kadar zaman sonra ilk defa bu
ay bir geniflleme pakediyle cevap veriyor. 

Tüm y›l boyunca sabahlara kadar WoW oynad›k ve bundan hiç piflman
de¤iliz. Önümüzdeki y›l WoW için zor bir y›l olacak. fiimdi 2006’n›n
Devasa Online Oyunlar dal›ndaki yönetmenini alk›fllamak için sizleri
aya¤a davet ediyorum: Tebrikler Blizzard!!!  -Burak Akmenek
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Black Call of Duty 3 Condemned Half Life 2: Episode 1

[31]

YEN‹ YIL ‹Ç‹N ÇOK HAYATI, acil bir
baflka dile¤iniz yoksa bize kat›l›n ve Uwe Boll’un
art›k film çekmek yerine at binme hobisi gelifltirmesi-
ni dileyin. Çift dilek kontenjan›n›z varsa, ikinci
dile¤iniz de at›yla uzaklara, çok uzaklara gitmesi
olsun. Çünkü bu adam› baflka türlü durdurmak
mümkün de¤il art›k.
2006’n›n en umut verici geliflmelerinden biri, Uwe
Boll’un oyundan uyarlama son projesi Postal’›n
çekimleri s›ras›nda, yapt›¤› filmleri be¤enmeyenlerle
ringe ç›kaca¤›n› aç›klamas› oldu. Baflvuranlar aras›ndan kendine üç rakip seçen Boll, ne yaz›k ki
tüm maçlar›n› kazand›. Üstelik bu bahts›z insanlar› bir de Uwe Boll filminde oynamakla lanetle-
mifl oldu (Postal’da kullan›lmak üzere kaydedildi maçlar). 
Bütün filmlerinin bütçesini de kendi cebinden karfl›layan Boll’un bu kadar dirayetle yola devam
etmesi belki takdir edilmesi gereken bir fley ama içimizden gelmiyor, edemiyoruz. Ve Postal’›n
ard›ndan soyunaca¤› projeleri listeleyip ac›m›z› içimize gömüyoruz: In the Name of the King: A
Dungeon Siege Tale, BloodRayne II: Deliverance ve (gulp!) Far Cry. Serpil Ulutürk

[“YILIN EN ‹Y‹ FPS OYUNU” ADAYLARI]

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?

2006’YI TEKNOLOJ‹N‹N en büyük patlamay› yapt›¤›
sene olarak hat›rlayaca¤›m›za flüphe yok. Yeni nesil konsollar
ç›tay› yükseltirken ifllemci ve ekran kart›nda yaflanan büyük
geliflme PC’lerin altta kalmamas›n› sa¤lad›. Ama 2006 ayn›
zamanda çok umut ba¤lanan ama isteneni veremeyen patlak
teknolojilerin de y›l›yd›.
‹lk akla gelen Aegia PhysX elbette. Oyun dünyas›n› de¤ifltirmek
için yola ç›kt›lar ama oyun dünyas› onlar› yar› yolda b›rakt›.
Bugüne kadar gördü¤ümüz en güçlü fizik motoru ve onu
çal›flt›rmak için tasarlanan fizik kart›, yap›mc›lardan hiç destek
alamad›. Aegia seneyi teknolojisine tam destek veren tek bir oyun
olmadan kaparken, en büyük rakibi Havok ekran kart› üretici-
leriyle iflbirli¤ine giderek ifllerini iyice zorlaflt›rd›.
Benzer bir kaderi paylaflan di¤er bir teknoloji ise Philips’in
amBX’i. Oyunlar› olmasa bile oyun oynanan mekan› de¤ifltirip bizi
oyunun atmosferine iyice gömecekti amBX. Ama ayn› PhysX’de
oldu¤u gibi oyun gelifltiricilerinden destek alamad›lar. Bugünlerde
ilk amBX cihazlar piyasaya ç›karken teknolojiyi destekleyen oyun-
lar sadece Broken Sword ve Railroad Tycoon. -Tu¤bek Ölek

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?

Uwe Boll’un inad›
[Oyun konulu berbat filmler yapmaktan s›k›lmad›¤›
gibi, bir de herkesi ringe davet etti.]

Teknolojim Gaymak
[Parlak donan›mlar›n asl›nda “patlak”
oldu¤unu anlad›k]
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EN ‹Y‹ FPS’Y‹ SEÇMEK gerçekten zordu, en az›ndan benim için.
Son ana kadar Half-Life 2: Episode 1 ile bafla bafl gitti Condemned. Aç›kça-
s› ben de Episode 1 için bast›r›yordum. Ama en sonunda, uzun sesli, tiz
sesli bir arkadafl taraf›ndan ikna edildim. Episode 1’in “Y›l›n En ‹yisi” olabil-
mesi için içeri¤i yetersiz kalm›flt›. Multiplayer yönü bile olmayan 4 saatlik
bir macera, ne kadar güzel olursa olsun, bu payeyi alamazd›.
Condemned, Monolith’in F.E.A.R.’›n pefli s›ra ç›kartt›¤› yeni nesil bir FPS.
Ve FPS mant›¤›na ayk›r› olarak, ateflli silahlardan çok onlar›n yoklu¤u üze-
rine kurulu bir oynan›fl› var. Oyunda e¤er elinizde bir tabanca veya tüfek
varsa flansl›yd›n›z. Son merminizi ›skalad›¤›n›zda ise, elinize geçirdi¤iniz
her fley silah olabilirdi. Bir kalas, ucunda beton olan kirifl demiri veya bir
balta… 
Elinizde demir boruyla koflturdu¤unuz Condemned, fliddetin dozaj›n› da
kaç›rm›flt›. Demirle et bulufltu¤unda f›rlayan difller, duvar› delip bo¤az›n›za
yap›flan eller, kafan›za geçirilen demir dolap kapa¤›yla f›rlay›p, yürüyen
merdivenden yuvarlanmalar… Bir cinayet mahalli dedektifi olsa bile, faz-
layd› yaflad›klar› Ajan Thomas için. O yüzden, s›k s›k birinci kifli kamera
aç›s›ndan, Thomas’›n kusmas›n› seyretmek zorunda kal›yorduk. Oh evet,
Condemned “18 yafl ve üzeri” ibaresini sonuna kadar hak ediyordu.
Seri cinayetleri araflt›r›rken, iki polisin ölümü kendi üzerinde y›k›lan Tho-
mas’›n, hikayenin sonunu görebilmek için bulmas› gereken ipuçlar› vard›.
Ve bu ipuçlar›n›n bulunmas›nda kulland›¤› envai çeflit elektronik cihaz: Diji-

tal kamera, lazer ›fl›¤›, kan izlerini gösteren aletler, ne ararsan›z vard›… Ne
yaz›k ki bir ipucunun bulundu¤u yere yaklaflt›¤›n›zda, gerekli alet otomatik
olarak seçildi¤inden bulmaca çözmenin verdi¤i tatmin ve zevk azal›yordu.
Oyunun sonu da fazlas›yla mu¤lakt›, ne olup bitti¤ini anlamakta güçlük
çektik biz… Katil uflak m›yd› yaw?
Condemned 2006’da 18. yafl›na basanlara, do¤um günü hediyesi olarak
al›nacak en iyi FPS’ydi. 18 yafl›ndan küçük hiç kimse de oynamad› bu oyu-
nu. Bizzat kontrol ettik biz. -Sinan Akkol

2006’NIN EN ‹Y‹LER‹
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Funcom [PC]
OYUNLAR, 2006 BOYUNCA da hikâyeler anlatmaya devam etti. Epik, lirik, didaktik, rustik (kafiye kon-
tenjan› bu) bir ton öykü gördük bu y›l da. Ama hikâyeler, oyuna tuz-biber niyetine eklenen (yani alaca¤›n›z tad›
çok de¤ifltiren ama asl›nda bütün içinde az yeren tutan) bir yan ö¤e olma özelli¤ini bu y›l da sürdürdü. Pek az
oyunda ise hikâye, bütünün ta kendisiydi. ‹yi bir oyun senaryosu yazar› oldu¤unu bildi¤imiz ve y›llard›r
bekledi¤imiz Ragnar Tørnquist, Dreamfall’la böyle bir fark yaratt›. Oyun bize yapacak çok az fley b›rak›yordu.
Karakterler kendi aras›nda anlafl›yor, olaylar gelifliyor, birileri konuya dahil olup ç›k›yordu ve biz sadece bir
kitab›n sayfalar›n› çevirir gibi t›kl›yorduk fareye. 
Bunun ço¤u oyuncu için rahats›z edici bir özellik oldu¤u do¤ru ama The Longest Journey gibi çok katmanl›, çok
incelikli bir oyun söz konusu burada. Dolay›s›yla g›k›m›z› ç›karmadan “izledik” Dreamfall’u. Belki hem hikâye
anlatmay› hem de bizi hikâyeye dahil etmeyi çok iyi beceren bir alternatifi ç›ksa y›l›n en iyi macera oyunu
Dreamfall olamayacakt› ama elimizdeki seçenekler içinde sanat›n› en iyi icra eden, bizi en derinden etkileyen
adventure, Dreamfall oldu... -Serpil Ulutürk

Condemned
Monolith [PC, Xbox 360]

Dreamfall: The Longest Journey
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KÜÇÜK B‹R ÇOCU⁄UN EL‹NDEN flekerini almak ne zordur
bilirsiniz. A¤lamaya bafllad› m› saatlerce susmaz. Bir de on binlerce
çocu¤un elinden ayn› anda flekerini ald›¤›n›z› düflünün. Dünya tam
anlam›yla bir a¤lama cehennemine döner. Bu sene ortas›nda yay›lmaya
bafllayan E3’ün iptal edilece¤i söylentisinin oyun dünyas›nda yaratt›¤› etki

de tam anlam›yla bu oldu, hep bir a¤›zdan z›rlama.
Asl›nda E3’ün iptal oldu¤u falan yoktu. Sadece ciddi bir sektörel
fuara dönüflüyordu. Ama bunun anlam› bundan sonra E3’de
muhteflem standlar, Hollywood y›ld›zlar› ve birbirinden güzel
stand hostesleri olmayaca¤›. Fuar gösteriflsiz çok daha küçük
bir merkezde düzenlenecek ve eskisi gibi elini kolunu sallayan
giremeyecek E3’e. Bundan sonra E3’de toplant›lar ve kapal›
kap›lar arkas›nda gösterilen oyunlar d›fl›nda bir fley olmaya-
cak.
Üstelik E3’ün de¤iflimi di¤er oyun fuarlar›n›n da sorgulan-
mas›na yol açt›. ‹ngilizlerin günün birinde iyi bir oyun fuar›
yapacaklar›na yönelik umutlar azal›rken as›l beter söylentiler
Japonya’dan yay›lmaya bafllad›… ‹kinci büyük oyun fuar› olan
Tokyo Game Show da iptal ediliyordu. Her ne kadar bu haber
henüz do¤rulanm›fl olmasa da oyun dünyas›n›n fuarlara milyonlar-
ca dolar döktü¤ü savurgan günlerin bitti¤i kesin. Her ne kadar
dünyan›n en büyük patilerinden birine veda ediyor olsak da bun-
dan sonra E3’ün daha çal›fl›labilir bir fuar olaca¤›n› ve fuarlara
harcanan paralarla daha nice oyunlar›n yap›labilece¤ini bilmek
tesellimiz. -Tu¤bek Ölek

[“YILIN EN ‹Y‹ ROL YAPMA OYUNU” ADAYLARI]

Parti bitti, hadi da¤›l›n
[Önce E3, sonra TGS… Oyun dünyas›n›n fuar y›ld›zlar› bir bir kayd›]

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?

YILLARDIR E3’E G‹D‹P birbirinden çarp›c›
oyun içi görüntüleri gördükçe kendi kendimize hep ayn›
soruyu sorar›z: “Hangi bilgisayar oynatacak ki bunu?”
Genelde de hiçbir bilgisayar oynatamaz en yeni en
güzel oyunlar›. Oyunu bütün ayarlar› aç›k, düzgün kare
oran›nda oynatacak sistemler oyundan alt› ay, bir sene
sonra gelir. 
Bu sene donan›m dünyas› ilk defa bu fark› kapatacak
büyük iki ad›m att›. ‹lk defa oyunlar› çal›flt›racak bir sis-
tem bulup bulamayaca¤›m›z› düflünmemize gerek yok.
Çünkü Core 2 Duo ve GeForce 8800 var. Y›llard›r yeni
donan›mlar bir öncekine göre %10 ila %30 performans
art›fl› sa¤l›yordu. Ancak bu iki canavar bir önceki ürünü
ikiye katlayabilecek kadar güçlü. Üstelik y›llard›r
karfl›m›za ç›kan MHz yükseltme, cahce ekleme gibi
kolay yöntemlerle sa¤lanm›fl bir art›fl de¤il bu. Her iki
ürün de yepyeni bir mimari üzerine kurulmufl, sadece
performans de¤il teknoloji olarak da çok fleyi de¤ifltiren
ürünler. ‹flin daha da güzel yan› performans ikiye kat-
lan›rken ne fiyat ne de elektrik tüketimi olarak bir ikiye
katlama söz konusu. -Tu¤bek Ölek

Performans krallar›
[Intel ve Nvidia, PC oyun teknolojisinde ça¤ atlad›]

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?

Elder Scrolls 4: Oblivion Final Fantasy 12 Neverwinter Nights 2 Titan Quest
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2006 N‹SAN’INDA HALA askerdeyken sadece iki fley için gün
say›yordum: Biri tezkere, di¤eri de Oblivion... Askerdeki son 2 ay›mda her
akflam, sahip oldu¤um 4 dakikal›k telefon görüflmesi hakk›n›n yar›s›n›
abimle Oblivion hakk›nda konuflarak geçirmifltim. Nas›l görünüyordu?
Oynan›fl nas›ld›? Beklentiler karfl›lanm›fl m›yd›? Sordu¤um her sorunun
yan›t› olumluydu. 
Oblivion öyle bir oyun ki, sadece Elder Scrolls serisinin s›k› takipçilerini
kendisine afl›k etmekle kalmad›, serinin ad›n› daha yeni yeni ö¤renenleri
bile derinden etkiledi. Uzun y›llar süren gelifltirme aflamas›nda geçen her
gün, oyuna olan ilgiyi daha da artt›rd›. Genellikle böylesine uzun gelifltirme
sürecine sahip olan oyunlar, bir süre sonra çekicili¤ini yitirmelerine ve
oyuncular›n gözünde “s›radan” bir devam oyununa dönüflmelerine
ra¤men; Oblivion’u oynan›rken görmek bile yüz binlerce kiflinin a¤z›n›n
suyunu ak›t›yordu. 
Oblivion, “Anlat›lmaz, yaflan›r” kliflesinin kendisi için yarat›ld›¤›n›
düflünmeme sebep oldu. S›rf ›fl›k oyunlar›n› izlemek için dakikalarca sa¤a
sola atefl toplar› atmam› sa¤layan inan›lmaz bir görselli¤e sahipti. Çok iyi
hat›rl›yorum; Cyrodill’in muhteflem do¤as›n› görebilmek için hiç kimseye
ald›r›fl etmeden oyuna bafllad›¤›m›z zindandan ç›kmak için delicesine
koflturmufltum. Zindan kap›s›ndan d›flar› ad›m att›¤›mda nefesim kesildi.

‹flte yeni nesil bir oyun böyle olurdu. Ama her fley bununla bitmedi.
Muhteflem müzikler oyun s›ras›nda size efllik ediyor, heyecan›n bir saniye
olsun azalmas›na izin vermiyordu. Karakter yarat›m›ndaki çeflitlilik, içinize
sinen bir karakterle oyuna bafllamay› imkans›z k›l›yor, tekrar tekrar kendi-
niz için do¤ru kahraman› oluflturmaya çal›flman›za sebep oluyordu.
Oyunun daha ilk anlar›ndan bafllayan zorlu ve e¤lenceli görevler, oyunun
sonuna kadar becerilerinizi s›n›yor, ana hikayenin büyüsüne kap›l›p gitm-
enize izin vermiyordu.
Oblivion neresinden bakarsan›z bak›n muhteflem bir oyundu ve hakk›nda 2
bin de¤il, 222 bin karakter yaz›lmas›n› hak etmiflti. -Erce Güven

The Elder Scrolls 4: Oblivion

2006’NIN EN ‹Y‹LER‹

Bethesda [PC, Xbox 360]
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SimBIN [PC]

SIMBIN VE 10TACLE bu ifli gerçekten biliyor. Önce GTR ile gönüllerimize, araba simülasyonu
konusunda taht kurdular. GTR2’den önce de bize eski araçlar› tekrar sürme keyfini yaflatmak için GT
Legends’i sundular. Kusursuz bir oyundu, ne denebilir ki? 60’lar ve 70’lerin en iyi yar›fl araçlar›n›,
daha do¤rusu efsanevi araçlar›n›, müthifl bir gerçekçilik ile bütünlefltirip yaflabilece¤imiz en iyi yar›fl
fizi¤i deneyimini yaflatt› bu oyun. Sürücü koltu¤una oturabildi¤imiz araç say›s› da o kadar geniflti ki;
Mini Cooper’dan tutun zaman›n›n “muscle” arabas› Corvette Stingray’e kadar, flimdilerde 8 milimetre
filmlerde görebilece¤imiz birçok araç vard›. 
Araçlar›n içi ve d›fl› da bugüne dek görülmemifl diyebilece¤imiz kadar detayl›yd›, hatta GTR2’den
daha detayl› oldu¤unu söyleyebilirim. Biraz da nostalji havas› daha iyi hissedilsin diye kasm›fllar gibi
geliyor bana. Ki bunu da çok iyi baflarm›fllar. Oyundaki her fley, özellikle sesler o 60’lar› ve 70’leri
yans›t›yor, ah ah susturucusuz motorlar... Nerede o günler... Hele yok mu o Porche 906’y› kullanmak.
Yemiflim GTR2’i, GT Legends yüklüyorum ben! Gözümüz simülasyon görsün! -Berkant Akarcan

GT Legends

]

]

GEREKS‹Z B‹LG‹LER KUTUSU
Oyunda onlarca yiyecek içecek
çeflidi olmas›na ra¤men karakterim-
izin yeme-içme ihtiyac› olmad›¤›na
dikkat ettiniz mi?
Dark Brotherhood’un bir üyesi olan
Nord Fafnir’in ad›n›n anlam›n› biliyor
musunuz? Fafnir, Norse mitolojisine
göre babas›n› bir alt›n y›¤›n›
üzerinde öldüren ve daha sonra bu
alt›nlar›n bafl›nda ejderha formunda
nöbet tutan bir flekil-de¤ifltirendir.
Patrick Stewart’›n (X-Men’in Xavier’i,
yeni Star Trek’in kaptan›) Uriel
Septim VII hakk›nda kendisine
sunulan inan›lmaz uzunluktaki
karakter notlar›n› gördü¤ünde, o
güne kadar canland›rd›¤› karakterler
içinde en detayl›s›n›n Uriel oldu¤unu
söyledi¤ini biliyor musunuz?
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[“YILIN EN ‹Y‹ SPOR OYUNU” ADAYLARI]

Blog+
‹nternet

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?

Fight Night Round 3 Pro Evolution Soccer 6 NBA 2K7 New Star Soccer 3

[35]

‹NTERNET‹N KEND‹NE A‹T “hayat›nda” yeni bir döneme gir-
ildi: 2006 YouTube ve benzeri video içeri¤i sitelerinin patlad›¤› sene
oldu. “YouTube ve benzeri” diyorum, çünkü o benzeri siteler,
YouTube’un h›z› ve kullan›c› benimseyiflindeki korkunç art›fl›n alt›nda
ezildiler. Art›k internette herkesin en sevdi¤i site YouTube. Herhangi
bir konuyla ilgili, herhangi bir video var m›d›r diye merak
ediyorsan›z, emin olun birisi çoktan YouTube’a koymufltur. Korkunç
bir zaman h›rs›z› olan YouTube, y›l sonunda Google taraf›ndan yine
korkunç bir fiyata sat›n al›nd›. Sitenin ayl›k bandwith ücreti bile 1
milyon dolar›n üstündeyken yap›lan bu sat›n alma ifllemi olmasayd›,
az daha YouTube’u kaybediyorduk.
Amatör ruhla profesyonel bilgiyi birlefltiren oyun temal› blog’lar ise
insanlar›n oyun bilgilerine eriflimini kökten de¤ifltirdi. Büyük, reklam-
la iflleyen “firma siteleri”nin kal›ptan ç›km›fl gibi oyun yaz›lar›
yay›nlayan sitelerinde trafik düflerken, oyun camias›n›n içinden
insanlar›n iflletti¤i, günlük tad›nda ve çok daha samimi, çok daha
“underground” flekilde yaz›lan blog sayfalar› yükselifle geçti (bkz.
joystiq.com, kotaku.com). -Sinan Akkol

[Yeni ak›mlar, klasik oyun web sitelerini 
zorlamaya bafllad›]

YILLAR ÖNCE B‹R GAZETEN‹N koca puntolarla yazd›¤›
“Bu oyun öldürüyor” bafll›¤›yla bafllam›flt› her fley. O günden beri “bir
k›s›m” Türk bas›n›nda “ölüm + oyun + genç + dima¤ + fliddet + aileler
dikkat” anahtar sözcükleriyle flekillenen bir oyun karfl›tl›¤›d›r gidiyor.
Ço¤u insan›n hayattaki tek hobisinin televizyon izlemek oldu¤u bir
ülkede yeni neslin baflka bir fleye ilgi duymas› elbette medyan›n
hofluna gidecek bir fley de¤il. Genç insanlar hem oyun oynamak hem
de haber ve e¤lence için interneti kullanmak gibi al›flkanl›klar gelifltirdi
ve bu “hiç hofl de¤il”di. Bunun yerine, gece gündüz kimya deneyleri
yaparak “as›l göreviniz” olan televizyon izleme iflini yine ihmal etseydi-
niz, medya “bravo gençler” der miydi? Sanm›yoruz, bu kez de
“deneyler öldürüyor”, “tüpler patl›yor, gençlerimiz zehirleniyor”
manfletleri geçerdi gözümüzün önünden. 
2006’da da yukar›daki tabloda bir de¤ifliklik olmad›. Belki yeterince
sansasyonel olsun diye pervas›zl›¤›n dozunu biraz daha art›rd› “haber
merkezleri” ama zaten ciddiye al›nabilirlik s›n›r›n› çoktan aflt›klar› için
bu doz art›r›m› da bir fley de¤ifltirmedi. Örne¤in WoW, Level kadar gün-
lük bas›na da haber oldu bu y›l ama haberlerin içeri¤i Göker’in “Hayat
60’›ndan sonra bafllar” serisinden biraz farkl›yd› ve Göker’in bile hâlâ
içine s›zamad›¤› WoW tarikatlar›n›, oyunun nas›l adam öldürdü¤ünü
anlat›yordu… Bu s›rlar› ortaya ç›karan tüm araflt›rmac›-gazetecilerimizi
hayranl›kla izliyoruz, Göker’i de esefle k›n›yoruz flunca zamand›r
oynad›¤› halde bir WoW tarikat› kuramad›¤› için. -Serpil Ulutürk

Oyunlar bas›na
kapak oldu
[Kukuletalar kafada, meflaleler elde. Hedef: Oyunlar]

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?
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B‹Z SEÇMEYE, O SEÇ‹LMEYE DOYMAK B‹LM‹YOR.
Konami’nin bir inat u¤runa gelifltirdi¤i ve daha sonradan kendi türünü; fut-
bol simülasyonunu yaratan PES, alt›nc› oyunuyla yine bizi derinden yaral-
ad›. Yaralad› diyorum çünkü hayranlar› bilir, PES s›radan bir oyun de¤ildir.
Kupalar› al›rs›n›z, flampiyon olursunuz ve s›ray› di¤er oyunlara verirsiniz...
DE⁄‹L! PES oyunlar› bir sonraki oyuna kadar oynan›r ve bu yüzden tam bir
zaman h›rs›z›d›r. Asl›nda bakarsan›z tan›flt›¤›m›z en güzel h›rs›z da diyebili-
riz ona.
PES5 ile PES 6 aras›ndaki farklar› Konami The Expert Guide adl› DVD’sine
zor s›¤d›rm›flken ben herhalde burada 2000 karaktere s›¤d›ramam ama
flöyle diyebilirim ki PES 5’te usta olanlar PES6’da da ayn› k›dem düzeyine
ulaflmak için bir hayli terleyecek. PES5’te kaleciler biraz sorunluydu;
köfleleri iyi kapatam›yorlard› ve yerden seken toplar› hesaplamada geç
kal›p çok yavafl ama seken toplar› tutam›yorlard›. PES 6’da bu sorun
giderilmifl. Aç›y› çok iyi koruyorlar ve h›zl› olsun veya olmas›n, panter gibi
toplara atl›yorlar. Oyunun h›z› biraz daha düflürülmüfl. Oyunun fizi¤i daha
da gerçekçi bir hal alm›fl ve futbolcular›n fizikleri de daha gözle görülür
fark yaratm›fl. S›ska ama uzun bir futbolcu mu havada daha üstündür
yoksa biraz daha k›sa ama kal›pl› bir futbolcu mu? Bunun cevab›n›
PES6’da fazlas›yla al›yorsunuz. Oyuna birçok ülke ve kulüp tak›mlar›
eklenmifl. Her bir futbolcu gerçek ad›yla oyunda bulunuyor ama resmi

olmayan tak›mlar›n say›s› yine bir hayli fazla. Modlarda bir geliflme yok,
online seçene¤i PS2’den kald›r›lm›fl. Master League biraz daha geliflerek
yoluna devam etmifl. Tak›mlar art›k y›llara ve morallerine daha gerçekçi
tepkiler veriyorlar (çünkü art›k daha insans›lar). Konami bunca
gerçekçili¤in üstüne oyuna e¤lenceyi de katmay› unutmam›fl. Defans siste-
mi güçlendirilmifl ve oyun genelde orta sahaya çevrilmifl. Böylelikle bir
arkadafl›n›za karfl› oynarken sahadaki sizmifl gibi yoruluyor ve e¤leniyor-
sunuz. Tabii genelde yenilen taraf sinirlenir ama futbol bu, yenmek de var
yenilmek de; önünüzdeki maçlara bakmal›s›n›z (ne klifledir bu ya, ölmek
istiyorum!). -Volkan Turan

Pro Evolution Soccer 6

2006’NIN EN ‹Y‹LER‹

Konami [PS2, Xbox 360, PC]
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Bizarre Creations [Xbox 360]
“HAYAT 300 KM’DE BAfiLAR” özlü sözüyle aç›lan bir yar›fl oyunu
düflünün. O kadar fl›k, o kadar h›zl›, kromaj› o kadar parlak ki göz kamaflt›r›yor. Bu
oyuna biz k›saca “PGR3” diyoruz. Hafif bir hayal k›r›kl›¤› yaflatan NFS Carbon bir
yana, TOCA Race Driver 3 gibi bir “babaya” bile tozunu yutturuyor kendisi. Bir
yar›fl oyununda olmas› gereken her fleye sahip PGR3: Rüya gibi arabalar ve onlar›
yar›flt›rabilece¤iniz egzotik yollar. Ne modifikasyon karmaflas›, ne yar›fllar› kesip
sizinle konuflmaya bafllayan gereksiz tipler, ne polis. Yar›fl oyuncusunun iste¤ini
çok iyi çözmüfl yap›mc›lar: Onlara iliklerine iflleyen bir h›z› hissettireceksin. Aman,
sak›n düz mant›k bir yar›fl oyunu da sanmay›n PGR3’ü. Arabalar›n›za afl›k olaca¤›n›z
“gerçek” bir garaj›, tehlikeli ve yak›n sürüfle verilen primi (Kudos puanlar›) 
unutmayal›m. Üstlerine sürünce kaç›flan, karton olmayan seyirciler var. Hepsinden
önemlisi h›z var. ‹htiyaç duydu¤unuz, gerçek h›z oyundayd› bu sene. -Sinan Akkol

Project Gotham Racing 3
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Company of Heroes Defcon Rise of Legends Warhammer 40.000: Dark Crusade

[37]

WORLD OF WARCRAFT tüm dünyada öyle bir trend yaratt› ki ak›l
al›r gibi de¤il. Hepimizin hastas› oldu¤u South Park, bir bölümünü tama-
men WoW üzerine kurmaktan çekinmedi. Yap›mc›lar bölümü hiç kimsenin
anlamay›p seyretmeyece¤i gibi bir korkuya asla kap›lmad›lar. Dünyadaki 7
milyon WoW oyuncusu zaten South Park’›n seyredilece¤ini garantilemiflti.
Ayn› rüzgara Stargate Atlantis de yelken açt›, 3. sezonun bir bölümünde
yaklafl›k befl dakika WoW’dan bahsedildi . ‹flin komik yan›, dizi gelecekte
geçti¤inde, flöyle bir cümle kuruldu: Evet, benim de 75. Level bir Mage’im
var! Hatta WoW sayesinde yeni bir ifl kolu aç›ld›. Çin?de belli bir ücret
karfl›l›¤›nda tutulan gençlere, oyuncular hesaplar›n› verip 4-5 ay harca-
madan inan›lmaz bir süre olan 2 haftada 60. seviyeye getirtebiliyorlar.
Art›k Çin’de böyle “dükkanlar” mevcut ve gençler ailelerine bu flekilde
bakabiliyorlar. Oyun piyasaya ç›k›p tutunur tutunmaz Warcraft kitaplar›n›
her köfle bafl›ndaki kitapç›larda görmeye bafllad›k. Hatta eski Warcraft
oyunlar› bile yeniden piyasaya sürüldü. Özetle WoW flimdiye kadar hiçbir
devasa online oyunun yapamad›¤›n› baflard›. -Burak Akmenek

[“YILIN EN ‹Y‹ GERÇEK ZAMANLI STRATEJ‹” ADAYLARI]

Wow Ownz The World
[Gecemizde, gündüzümüzde, gazetenin ekinde, South Park’ta, 
pizzac›da… WoW art›k her yerde!]

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?

YENI NES‹L KONSOLLAR raflardaki yerini ald› ve gördük ki, bunca bekleyifle
de¤mifl. Ama bu gençlerde bir tuhafl›k var. Bir önceki nesil konsollar, temelde birbirinin
ayn›s›yd› ve Gamecube, PS2 ve Xbox’› “exclusive” oyunlar haricinde birbirinden ay›ran esasl›
bir özellikleri yoktu. Ama bu nesil çok farkl›.
Önce PS3 ve Xbox 360 yeni teknolojiyi ve HDTV’leri ba¤›rlar›na basarak “biz zengin ifliyiz”
dediler. Yüksek çözünürlüklü konsol oyunu grafiklerine al›fl›k olmayan gözlerimize inan›lmaz
güzellikte dünyalar sunmay› vaat ettiler. Sonra Nintendo “grafik yaland›r, aslolan oyunu his-
setmektir” diyerek, oyuncuyu oyunun içine sokacaklar›n› söylediler. Her iki taraf da
söyledi¤ini baflard›. Ama PS3 ve Xbox 360’tan yüzde yüz zevk almak için 2000 dolar›n
üstünde bir tane HDTV almak gerekti¤i ac› gerçe¤i var flimdi yüre¤imizde. Zor, çok zor bir
karar. E¤er 19 inç, küçük bir monitörde yeni nesil oyunlara raz› olmayacaksan›z tabii. Üstelik
yeni neslin sahibi firmalar›n da bafl› oldukça dertte. Sony yeni konsoluna iki prototip teknoloji
(BluRay ve Cell ifllemcisi) koyarak, büyük bir mali yük alt›na girdi. Bir türlü tutamad›klar› söz-
leri, binlerce kifliyi sefil eden PS3 k›tl›klar›yla tepkileri üstlerine çektiler. Microsoft ise Xbox
departman›n› uyard›: “2007’nin sonunda art›k kâra geçmelisiniz, yoksa…” Yoksa ne olaca¤›n›
önümüzdeki y›l görece¤iz. 
Bu arada Nintendo’nun Wii’si yere gö¤e s›¤d›r›lamazken, bu yeni kontrol fleklinin k›sa vadede
getirdi¤i bir tehlike göz ard› edildi: Nintendo’nun kendi oyunlar› d›fl›ndakiler ne kadar baflar›l›
olacakt›? Büyük ümit besledi¤imiz Red Steel bile kötü notlar ald›. Y›llarca normal kontrol ciha-
zlar›yla çal›flan oyun yap›mc›lar›n›n, WiiMote’a uygun oyun yapma mantalitesine eriflmesi
zaman alacak gibi gözüküyor.
Ne olursa olsun, en çok yeni nesil konsollar hakk›nda konufltuk. Birbirinden çok farkl› olan üç
yeni konsolun da güçlü oldu¤u ve zay›f kald›¤› yönler var. Kimin kazanaca¤›n› söylemek için
ise çok erken. Yar›fl yeni bafll›yor. -Sinan Akkol

Yeni nesil bulmacas›
[Nurtopu gibi üç yeni konsolumuz var art›k, ama…]

2006’DA NELER‹ KONUfiTUK?
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GERÇEK ZAMANLI STRATEJ‹ türünün üç önemli mihenk tafl›
vard›r. Fare kullan›lan ilk oyun Dune II, oynan›fl› de¤ifltiren Starcraft ve 3D
grafikleri standart hale getiren Warcraft III. Bu üç oyun da türü öylesine
de¤ifltirdi ki kendilerinden önce ç›kan oyunlar› tamamen unutturdular.
Onlardan sadece birkaç ay önce ç›km›fl oyunlar bile yavan gelmeye bafllad›
oyunculara.
Company of Heroes’u oynamaya bafllar bafllamaz elimizdekinin y›l›n en iyi
strateji oyunu oldu¤unu anlam›flt›k. Ama ne zaman CoH’dan hevesimizi
al›p di¤er oyunlara geri döndük anlad›k ki COH bu türdeki yeni mihenk tafl›
ve onu bir kere oynay›nca di¤er oyunlar eskisi gibi zevk vermiyor.
CoH’un inanmakta zorland›¤›m›z muhteflem özellikleri var. Bunlar›n ilki
elbette ki FPS’leri aratmayan grafikleri. Oyunu oynayan herkesin ilk tep-
kisi genelde “Aaa… Call of Duty…” oluyor. Bir GZS olmas›na ra¤men birim-
lere zoom yapt›¤›n›zda ço¤u FPS’den daha detayl› olduklar›n› görüyor-
sunuz. Sadece görüntüleri de¤il tepkileri de gerçekçi askerlerin. Aval aval
dikilmek yerine bir duvar dibine çöküyor, atefl aç›ld› m› kendini yere at›yor,
yak›n›na top mermisi düflerse kaçacak delik ar›yor. Askerleriniz o kadar
canl› ki arada akflam ç›kan karavanaya laf etseler de tam olsa demek
geliyor içinizden.

Askerleriniz gibi savafl alan› da canl› ve k›r›lgan. Tanklar›n, toplar›n ve alev
silahlar›n›n dehfletinden askerleriniz kadar nasibini al›yor. Binalar çöküyor,
duvarlar y›k›l›yor, yeflil tarlalar yan›p küçük kraterlerle doluyor.
Çarp›flmalar ilerledikçe köyler ve kasabalar “savafl alan›”na dönüyor. Bir
noktadan sonra savafl›n gerginli¤i öylesine sar›yor ki sizi karfl›n›zdakinin
grafik motoru, fizik motoru ya da yapay zekâ oldu¤unu unutuyorsunuz.
‹kinci dünya savafl› yeniden yaflan›yor ve siz ona tepeden bak›yorsunuz.
Bir daha Call of Duty’yi baflka bir aç›dan oynad›¤›n›z hissi sar›yor sizi.
Company of Heroes’u oynad›ktan sonra bütün oyunlar ölü geliyor bana.
Ne Age of Empires III zevk veriyor ne de Warcraft III. Art›k di¤er bütün
oyunlarda bir fleyler eksik, basit, yal›n… Hiçbir oyun bu atmosferi veremiy-
or, hepsi gölgesinde kal›yor Company of Heroes’un. Bu onu gelmifl geçmifl
en iyi GZS yapar m› karars›z›z, sekiz sene önce ç›km›fl bir oyuna haks›zl›k
etmek istemiyoruz. Ama bu y›l›n en iyi GZS’si oldu¤unu tart›flm›yoruz bile.
-Tu¤bek Ölek

Company of Heroes

2006’NIN EN ‹Y‹LER‹

Relic [PC]
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Medieval 2 Total War
Creative Assembly [PC]
BUNDAN ALTI SENE ÖNCE, o güne dek sadece spor oyunlar›
yapm›fl olan Creative Assembly, Shogun: Total War isimli ilk strateji
oyununu piyasaya sürdü. Oyun o kadar iyiydi ki strateji severler daha bu
ilk oyundan ba¤r›na bast› Creative Assembly’yi. Onlar da spor oyunlar›n›
b›rak›p strateji oyunlar›na adad›lar kendilerini. Ama nas›l bir adamak…
Oyun sektörü büyük bir s›n›f olsa Creative Assmbly kesin ö¤retmenlerin
en sevdi¤i ö¤renci olurdu. 2000’den bu yana her çift say›l› senede bir
Total War, her tek say›l› senede bir ek görev paketi yay›nlad›lar. Üstelik
hiçbiri kötü de¤ildi. Hatta her oyun, her paket bir öncekinden eflit oran-
da güzeldi. Dört oyun Shogun, Medieval, Rome ve Medieval 2 aras›ndaki
ortalama not fark› sadece 4,6. Oyun dünyas›nda bu kadar çal›flkan, bu
kadar istikrarl› bir firma daha biliyor musunuz? Medieval 2 alt› senedir

oynad›¤›m›z oyunun ayn›s› asl›nda. Her zamanki gibi öncekilerden daha
gerçek, daha büyük, daha güzel. Bu yüzden y›l›n en iyi s›ra tabanl›
strateji ödülünü hiç zorlanmadan ald›. Hatta y›l›n en iyi oyunu ödülünü
k›l pay›yla kaç›rd›. Ben diyorum ki 2009?un en iyi s›ra tabanl› stratejisi
de bir Total War olacak. Var m› iddiaya giren? -Tu¤bek Ölek
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[39]

TOPLANTI MASASINDA HERKES o sorunun cevab›n› vermem
için dönüp bana bakt›¤›nda yaflanan sessizlik galiba yüzy›llarca sürdü… Bir
dönem yiyip içti¤imizin ayr› gitmedi¤i, çok iyi bildi¤imi iddia etti¤im bir
oyun hakk›nda, çok temel bir soruya yan›t veremiyordum: Okami’nin türü
neydi? Önce “aksiyon” dedim. Çünkü oyunda birbirinden farkl› tonla
düflman vard› ve biz kazand›¤›m›z çeflit çeflit güçle hepsini kesmek zorun-
dayd›k. Her bölüm sonunda öldürdü¤ümüz boss’lar, sa¤l›ktan vurufl
gücüne, özel yeteneklerden “mürekkep haznesine” kadar savaflt›kça
geliflen istatistiklerimiz, ö¤rendi¤imiz yeni dövüfl teknikleri, üçüncü flah›s
bak›fl aç›s› vesaire ile Okami bir aksiyondu. Ama yan›t içime sinmedi çünkü
hiçbir aksiyon oyununda görmedi¤im kadar güçlü bir adventure damar› da
vard› oyunun. Amaterasu’nun diflleri aras›nda tafl›d›¤› nesneler, oradan
oraya mesaj iletmeler, sürekli bir diyalog hali ve hiç bitmeyen bir yeni yer-
ler keflfetme, sorunlar› dövüfl d›fl› yollarla halledebilme seçene¤i oyunu iyi
bir adventure yap›yordu. O yüzden “adventure” diye de¤ifltirdim yan›t›m›…

Daha tereddüt an›n› atlatamam›flt›m ki gözümün önüne bir perde iner gibi
oldu. Toplant› masas› ve çevresindeki her fley bir anda siyah-beyaza
döndü, sahne dondu. Sinan’›n not ald›¤› deftere odaklad›m kameray›.
F›rçam› ç›kard›m ve Okami’nin yan›nda yazan “adventure” ibaresinin
üstünü bir f›rça darbesiyle çizdim. L1’den parma¤›m› kald›rd›¤›mda oyun
“türler d›fl›” olmufltu. Sahne yeniden renklendi, yan›t kabul gördü… 
Okami’yi bu kadar özel yapan yan›, herhangi bir türe s›¤mamas›. Farkl›
türlerden beslenen ama hiçbiriyle bire bir örtüflmeyen özel bir oynan›fl›
var oyunun. Bu “özel durum” tabii ki oyunun ço¤unu resim çizerek oyna-
mam›zdan kaynaklan›yor. Kimi yerlerde platformlar aras›nda yol almak,
kap›lar› açmak, duvarlar› yok etmek için kulland›¤›m›z bu yetenek, bazen
de düflmana karfl› en güçlü silah›m›z oluyor. Yani hem maceray› (adven-
ture) hem heyecan› (aksiyon) sanatla (resim) birlefltiriyoruz. Sözcüklerin
anlatmaya yetmedi¤i bir kar›fl›m içinde rüya gibi bir oyun oynam›fl oluy-
oruz… Serpil Ulutürk

[“YILIN EN ‹Y‹ OYUNU” ADAYLARI]

Okami
Clover Studios [PS2]

2006’NIN EN ‹Y‹LER‹
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GEREKS‹Z B‹LG‹LER KUTUSU
Yap›mc› Clover Studios, Okami’nin ABD ve Avrupa’da yay›nlanmas›ndan k›sa
süre sonra kapand› ve do¤rudan “efsane ekip” mertebesine ulaflt›. Çünkü
geride ikisi de birbirinden etkileyici iki oyun b›rakt› Clover: Viewtiful Joe ve
Okami. Ayr›ca Viewtiful Joe’yu oynayanlar, Okami boyunca oyuna yap›lan
göndermeleri görüp sevindi. Okami’nin hasta oldu¤umuz cel-shade grafik-
leri tamamen bir mecburiyetin eseri. Oyunun yay›nlanan ilk videosunda
foto¤raf gerçekçili¤ini yakalamaya çal›flan bir teknik göze çarp›yordu ama
PS2’nin imkânlar› bu kalitede grafikleri kald›ramayacakt›. O yüzden
suluboya resimleri and›ran grafiklere geçifl yap›ld›. Oyunun ilk tasar›m›n›
görmek için www.gamevideos.com/video/id/5057 adresine bakabilirsiniz.
Oyundaki kay›p tavflan Inaba, hem Japon efsanelerinde yeri olan özel bir
tavflan hem de Okami’nin yap›mc›s› Atsushi Inaba’yla adafl. Bu yüzden, oyu-
nun sonundaki Credits bölümünde Atsushi Inaba’n›n ismi geçerken
tavflan›m›z›n bir a¤ac›n tepesinden ismin dibine düflüflünü görüyoruz.
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GÖRÜNEN O K‹ BU YIL seçimler oldukça olays›z geçecekti. Ben
masan›n bafl›nda kurulmufl, gayet düzeyli bir flekilde dövüflen Olgay’la
Berkant’› ve seviyeli bir flekilde birbirinin bacaklar›n› kemiren Mehmet’le
Volkan’› izliyordum. Ama biliyordum ki tüm bu sükun ortam› yaklaflmakta
olan f›rt›nan›n habercisiydi. Aksiyon, strateji gibi alt türlerdeki en iyileri
seçmek son derece kolay olmufltu. Kim yüce Company of Heroes’un,
Medieval 2’nin bile¤ini bükebilirdi ki kendi çöplü¤ünde? Okami’den daha
ayk›r›, daha sanatsal bir oyun mu ç›km›flt› bu y›l sanki? Gears of War’u
oynad›ktan sonra, baflka hangi aksiyon oyununun izi kalm›flt› an›lar›m›zda?
Oh evet bebek. Kendi çöplü¤ünde bu oyunlar›n hepsi birer derebeyi idi ve
hükümranl›klar› tart›fl›lamaz derecede güçlüydü. Ama oyun krall›¤›n›n
bafl›nda kim vard› bu sene? 2006’n›n gerçek kral› kim? ‹flte bunu belir-
lemek, hiç de kolay olmayacak.
Kaba kuvvet, bu y›l›n en iyisini seçmeye yetmeyecekti çünkü dört
aday›m›z da 95 ve üzeri Level puanlar›yla gö¤üslemiflti ipi. Bu ifli bir sis-
teme ba¤layarak yapmal›yd›k.
Dört mükemmel oyunu karfl›laflt›rmak için, son derece detayl› bir
de¤erlendirme sistemine ihtiyac›m›z vard›. Bir oyunu mükemmel yapan
tüm özelliklerine göre de¤erlendirmeliydik adaylar›. Dört finalisti de flu on
kriterde de¤erlendirmeye ald›k: E¤lence faktörü, atmosferi, oynanabilirli¤i,
ne kadar hatas›z ve rafine oldu¤u, hikâyesi, oyunun çap›, ne kadar uzun
ömürlü oldu¤u, ses ve müzikleri, görselli¤i ve en önemlisi, oyun dünyas›
için devrimsel bir nitelik tafl›y›p tafl›mad›¤›na göre de¤erlendirdik hepsini.
Yaklafl›k iki saat süren final de¤erlendirmesinin sonunda, 
Gears of War ve Company of Heroes 10 kategoriden 6’s›nda puan ald›.
Medieval 2 Total War, 10 kategoriden 8’inde.
Oblivion ise sadece hatas›z ve rafine olma konusunda puan kaybetti. Evet,
kral belli olmufltu. Haftalar süren e-mailleflmeler, aday seçimleri, oyla-
malar ve saatler süre final toplant›s›n›n ard›ndan 2006’n›n en iyi oyunu
belli olmufltu: Elder Scrolls 4: Oblivion
Daha önceki y›llardaki hiçbir seçim bu kadar zorlu olmam›flt› bizim için.
Ama daha önce hiçbir oyuna, tüm ekibin bu kadar içine sinerek “Y›l›n En
‹yi Oyunu” ödülü vermemifltik.
Ne diyebilirim. 200 saat boyunca hiç s›kmayan bir oynan›fl. Grafikleri, bil-
gisayar›n›z el verdi¤i ölçüde güzel ama en üst seviye bir sisteme sahips-
eniz, gerçek bir flaheser. Jeremy Soule’un insan›n ruhuna dokunan müzik-
leri hala kula¤›m›zda. Toplamda Yüzüklerin Efendisi üçlemesinden daha
çok içeri¤e sahip olan, oyun içi 180 kitab›n yar›s›n› bile hakk›n› vererek

okuyamad›k. Ev sahibi olup içini döfledik, bize kek yapan hizmetçimiz bile
oldu. Korkunç bir zindandan ›fl›l ›fl›l bir Tamriel gecesine ç›kt›¤›m›zda, bizi
ilk karfl›layan sad›k at›m›z oldu ve o, bizi korurken can verince bafl›nda
saatlerce a¤lad›k. Martin Septim’in son fedakârl›¤›n› görünce, asl›nda
onlarca saatlik maceram›z›n ne kadar “haybeden” oldu¤unu anlad›k ve
can›m›z› zor kurtard›k. Ve son olarak, Archmage oldu¤umuz halde, Mage’s
Academy’den her içeri girdi¤imizde “Oo, sen yeni ö¤renci olmal›s›n!” diye
bizi karfl›layan o salak nöbetçinin kafas›na Necromancer asas›n› indirmek
istedik! Ama yapamazd›k, yapsayd›k a¤z›m›z› k›rard› Imperial Guard’lar!
‹stedi¤inizi yapabildi¤iniz, istedi¤iniz kifli olabildi¤iniz, güldüren, a¤latan,
korkutan, yaflayan ve oynayana da yaflatan bir oyun. Modlarla sürekli
beslenen, asla bitmeyen, devasa online oyunlardan hofllanmayanlar için
bile, tam anlam›yla “devasa offline” bir oyun. Bile¤inin hakk›yla 2006’n›n
en iyi, tüm zamanlar›n en iyi oyunlar›ndan birisi The Elder Scrolls 4:
Oblivion. 
E¤er ki bundan 4 sene sonra bir Elder Scrolls 5 ç›kacaksa, bizi elimizden
tutup Tamriel k›tas›n›n bir köflesinde, topra¤›n üstüne b›rakmas› gereke-
cek. Elimizi gerçekten çimenlerin aras›nda gezdirebilmemiz, bir yamac›n
topra¤›na s›rtüstü yat›p, Imperial City’yi gören bir tepeden günün bat›fl›n›
kendi gözlerimizle izleyebilmemiz gerekecek. Çünkü Oblivion bir rol yapma
oyunundan beklentilerimizi o kadar yükseltti ki, bundan daha afla¤›s›n› bir
daha hiçbirimiz be¤enmeyecek korkar›m. -Sinan Akkol

Bethesda Softworks [PC, Xbox 360]
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The Elder Scrolls 4: OBLIVION
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Legend of Zelda: Twilight
Princess (Wii %96)
Hiç s›kmayan, karfl›n›za sürekli
yeni fleyler ç›kartan oynan›fl›y-
la, gerçek bir klasik. Nintendo
Wii alman›za sebep olacak ka-
dar güzel bir oyun.

RYO

Neverwinter Nights 2 (PC %91)
Baz›lar› çok a¤›r ilerledi¤ini
söyleseler de, onlara inanma-
y›n. NWN2 eski moda rol yap-
ma oyunlar›n›n ruhunu yafla-
tan, yeni nesil ve çok güzel bir
oyun.

FPS

Condemned  (PC %90)
2006’n›n en iyi FPS’si Con-
demned. Su borular› ve kalas-
lar›n havada uçufltu¤u oyunda
gerilim ve fliddet had safhada.

1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY
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ARMADILLO RUN 
Armadillo Run,
fizik kurallar›-
na ba¤l› bir
bulmaca oyu-
nu. Amac›n›z,
Armadillo’nuzu
bölümün ç›k›-
fl›na ulaflt›r-
mak. Bunun için elinizdeki metal borular›,
platformlar›, esnek ipleri, kumafl parçalar›n›
kullanarak bir “düzenek” yapmak zorunda-
s›n›z. Her parçan›n fiyat› farkl› ve s›n›rl›
bütçenize de dikkat etmek zorundas›n›z.
Oyun o kadar e¤lenceli ki, bir kez bafllad›n›z
m› saatlerce bafl›ndan kalkman›z mümkün
de¤il.
www.armadillorun.com

ZUMA DELUXE
Sadece erkekleri de-
¤il, kad›nlar› da ken-
disine esir eden bir
oyun. Siz bir kurba-
¤as›n›z (laf›n gelifli
can›m, z›plamay›n!).
Oluklardan yuvarla-
narak ilerleyen top-
lara, a¤z›n›zda att›¤›n›z toplarla müdahale ediyor-
sunuz. Üç tane ayn› renkli top yan yana gelirse,
toplar yok oluyor. ‹lerleyen toplar, delikten afla¤›
düflerse kaybediyorsunuz. Bu kadar basit bir kon-
septin nas›l insanlar› haftalarca esir etti¤ine inana-
mazs›n›z. Sonlara do¤ru inan›lmaz zorlaflan Zu-
ma’n›n uzay bölümlerinde insanlar telef oluyor, yi-
ne de b›rakam›yorlar.
tinyurl.com/dw2vj

CRIMSONLAND 
Bu oyunda bir
fley var ki arada
s›rada ondan
bahsetmek zo-
runda hissedi-
yoruz kendimi-
zi. “Level atla-
d›kça hangi ye-
tene¤i seçsem” sorusu en büyük derdiniz olu-
yor. Ekran›n dört bir yan›ndan tepenize üflü-
flen yarat›klar, böcekler o kadar ço¤al›yor ki
kaçacak bir bofl yer görebilmek için kendinizi
paral›yorsunuz. Ve, art›k kaçacak yer kalmad›-
¤›nda dua ediyorsunuz “ne olur level atlad›-
¤›mda, kendimi patlatma seçene¤i ç›ks›n!” 

Ha, bir de flöyle bir fley var ki, Crimson-
land 2 de yolda. Allah sonumuzu hay›r etsin.
crimsonland.reflexive.com

FATE
Say›s›z zindanda
dolafl›p, toplad›¤›n›z
ganimetleri götürüp
kasabada satmak
üzerine kurulu bir
oyun olsa da bu ba-
sit konseptin asl›n-
da ne anlama gel-
di¤ini en iyi Diablo 2 hastalar› bilir. Fate, y›llard›r
arad›¤› ilac› tam olarak bulamayan Diablo 2 has-
talar›na hitap ediyor. Envai çeflit yarat›k kes, si-
lah ve z›rh topla, büyü yap, level atla. Hiç bit-
meyen ve hiç s›kmayan bir döngü. E¤er hala bu
oyunu indirip oynamaya ikna olmad›ysan›z, bu
“küçük” oyunun PC Gamer’›n “2005’in rol yapma
oyunu” ödülüne aday gösterildi¤ini bilmek ister-
siniz belki.
www.fatethegame.com

KÜÇÜK OYUNLAR
Bazen kafa patlatmayacak, iki ifl aras›na 
s›k›flt›rabilece¤imiz ufak tefek oyunlar da isteriz 

SIRA TABANLI ‹NSANLAR
Etraf›m›z onlarla çevrili! Sokakta, okulunuz-
da, iflyerinizde, hatta ve hatta evinizde bu
tür insanlardan bolca var. Ve ben karar ver-
dim, ST‹’lerden hiç mi hiç hofllanm›yorum.
Peki, bir insan›n s›ra tabanl› olup olmad›¤›n›
nereden anlayacaks›n›z? Çok basit: 

Diyelim ki bir arkadafl›n›zla tart›flmaya
girdiniz. Siz konuflurken karfl›n›zdaki nezake-
ten dinler sizi. Zaten dinlemiyor, sizi sindir-
meye çabal›yorsa, ç›k›n odadan gidin, daha
iyi edersiniz. Neyse efendim, karfl›n›zdaki sizi
dinliyor ama dinledikten sonra sizin sav›n›za
geçerli, akl› bafl›nda karfl›l›klar getirmek yeri-
ne konuflmas›na daima kendi kald›¤› yerden
devam ediyorsa, o insan bir s›ra tabanl› in-
sand›r! Düztaban da diyebiliriz bunlara çün-
kü dedi¤im dedik, çald›¤›m düdük olan bu
insanlar›n fikri de¤iflmez. Sabit fikirlidirler.
Muhtemelen tek amaçlar› 250 turn içinde
beyninizi çemkirmek, zihin kale ve flehirleri-
nizi Sack’lemek ve 40 yafl›ndaki k›z kurusu
“fikir” prensesleriyle kalbinizi sa¤l›ks›z bir
evlili¤e zorlayarak düflünce ülkenizi içeriden
fethetmektir. ‹stedi¤iniz kadar Emissary gön-
derin, bofluna.

***
Son zamanlarda Medieval 2 yiyor, Medie-

val 2 soluyor, Medieval 2 yafl›yorum. Hayat›m›
ve çevresindeki her fleyi s›ra tabanl› olarak
görmeye bafllad›m. Ve fark ettim ki tüm gün-
lerim ayn› rutinde geçiyor. Mesela, bu sa-
bahki turn’e bafllarken yine Squalor’umu dü-
zelttim (dufl). Bu turn’de üreteceklerime pa-
ram›n yetip yetmeyece¤ini anlamak için ha-
zinemi kontrol ettim (cüzdan). Hanedanl›k
ailesinin (henüz) tek üyesi oldu¤um için, se-
fere tek bafl›ma ç›kacakt›m. Güvenli kalem-
den ayr›l›p (evim), valili¤ini yapt›¤›m flehre
do¤ru ilerledim (derginin ofisi). Yar› yolda
ilerleme puan›m bitti (Mecidiyeköy). Manc›-
n›klar› ordudan ay›r›p yoluma devam ettim.
Bugünkü seferberlik York’a idi (reklam verme
potansiyeli olan X firmas›), bu yüzden rakip
orduyu uzaktan eritecek, okçuluk yetene¤i
olan (a¤z› iyi laf yapan) Elite Crossbow-
men’imi de orduma katmal›yd›m (Tu¤bek).
Önce ordunun eksiklerini tamamlad›k (ö¤le
yeme¤i) daha sonra York’a do¤ru yolland›k. 

Muharebe çetin geçti, özellikle rakip ka-
lenin duvarlar›n›n üstünden kalleflçe okla-
yanlar bizi çok y›pratt›lar (reklam verme po-
tansiyeli olan X firmas›n›n çaçaron halkla
iliflkiler hatunlar›). Ama do¤ru anda, do¤ru
yere at›lan tek pare top at›fl› her fleyi de¤ifl-
tirdi (oyunculu¤un Türkiye’deki önemi mev-
zusu). Rakip kral›n (reklam verme potansiyeli
olan X firmas›n›n genel müdürü) göbekten
kucaklad›¤› top mermisi, rakip ordunun da-
¤›lmas›yla sonuçland›. Kale fethedildi.

Akflamleyin seferden yorgun, y›pranm›fl
ve bitap bir halde kendi kaleme geri döner-
ken, yolda bir Engizisyoncu (Burak) “Heretii-
ic!” diye ba¤›rarak üzerime atlad›! Döndüm,
elimin tersiyle çakt›m a¤z›n›n orta yerine.
“Sana bu kadar Medieval 2 oynamak yasak
dememifl miydim Burak!” dedim. “Beflik-
tafl’›n ortas›nda ne atl›yorsun s›rt›ma? Bu ka-
dar kapt›rma bir oyuna, sonra böyle oluyor-
sun bak” diye de ekledim.

Tuhaf adamd›r flu bizim Burak ama mu-
habbeti iyidir. O akflam birlikte ortamlara
akmaya karar verdik (prenses). �

Mükemmel oyunlar›, “gerçekten mükemmel” olanlardan nas›l ay›r›yoruz? Tabii ki 6 ay boyunca
Zaman Testi’ne tabii tutarak. E¤er bir oyun, 6 ay boyunca bu listede tutunmay› baflar›rsa,
Level’›n Tüm Zamanlar›n Alt›n Klasikleri listesine girmeyi hak ediyor. Ve e¤er bir oyun %95 ve
üzeri bir not al›rsa, an›nda bu listeye girmeye hak kazan›yor.
Alt›n Klasikler listesini LevelCD’sinde EXTRA bölümünde bulabilirsiniz.

ALTIN KLAS‹KLER
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Level klasik ödülü alan bir oyunun, size
uzun süre unutamayac›¤›n›z bir oyun
tecrübesi yarataca¤› kesindir.

43

1- The Sims 2: Pets 9

2- Football Manager 2007 I

2- FIFA 07 %

4- Medieval 2: Total War e

5- Battle f. M.E: The Witch King %

6- The Sims 2 9

7- Warhammer: Mark of Chaos %

8- Warhammer 40K: Dark Crus. e

9- Battlefield 2142 e

10- Championship Manager 2007 I

PC

LEVEL ÖDÜLLER‹

DÜNYA’DA 

EN ÇOK SATANLAR

HANG‹S‹ 

BANA GÖRE?

KONSOL

1- FIFA 07 (Tüm konsollar) %

2- NFS: Carbon (Tüm konsollar) e

3- PES 6 (PS2, PSP, DS, 360) 9

4- Call of Duty 3 (PS2, PS3, XB, 360, Wii) 9

5- The Leg. of Zelda: T. Princ. (Wii) %

6- Sims 2 Pets (PS2, PSP, DS) I

7-   WWE S.vsR.2007 (PS2, PSP, PS3, 360)%

8- Gears of War (360) %

9- LEGO Star Wars 2  (Tüm konsollar) e

10- Happy Feet (PS2, Wii, DS) %

% yeni  I de¤iflmedi 9yükseldi  edüfltü

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden derlenmifltir.

Sayg›n bir yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik olmasalar da
verece¤iniz paraya de¤ecektir.

Anlam›n› bilen oyuncular, yan›nda Level
Shit logosunu gördükleri bir oyundan
bucak bucak kaçmal›d›rlar.

Birazdan incelemeye bafllayaca¤›m›z oyun-
lardan hangilerinin sizin bilgisayar›n›za uy-
gun oldu¤unu tek bir bak›flta anlamak için,
afla¤›daki tabloyu kullanabilirsiniz. Vista
geliyor haan››m, pamuk eller cebe!

SPOR

ADAY YOK

YARIfi

Project Gotham Racing 3
(XBox 360 %94)
Rüya gibi arabalarla, h›z› ilik-
lerinizde hissederek yar›flt›¤›-
n›z muhteflem bir oyun PGR3.
Ve Alt›n Klasik olmay› sonuna
kadar hak ediyor.

STRATEJ‹

Medieval 2 Total War (PC %94)
Prensesi öyle her isteyene ve-
rirseniz, krall›k iki turn’de el-
den gider demifltim size! Bir
an evvel everelim k›z›, bafl›n›
ba¤layal›m dediniz, gitti gü-
zelim taht Madrid’li bir sefi-
le… 

GTR 2 (PC %92)
Daha pitten ç›kt›ktan sonraki
ilk virajda uçup gitmenin en
güzel yolu GTR 2. Simülasyon
merakl›lar›, araba konusunda
ondan daha iyisini bulamaya-
cak bir süre daha.

?
TÜRLER DIfiI

Okami (PS2 %93)
“A¤z›nda k›l›ç tafl›yan, Ama-

terasu ad›nda beyaz bir kurt,
ne kadar iyi bir oyuna karak-
ter olabilir ki?” diyenler, çok
ay›p ediyor. Kurt deyip geç-
meyin, Okami’yi sak›n es geç-
meyin

1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY

800 M
hz ‹fllem

ci, 256 M
B Bellek, 

16 M
B Ekran Kart›

1,5 Ghz ‹fllem
ci, 512 M

B Bellek, 
64 M

B Ekran Kart›
3 Ghz ‹fllem

ci, 1 GB Bellek, 
256 M

B Ekran Kart›

ÇALIfiMAZ DÜfiÜK DETAYDA ‹Y‹ ÇALIfiIR

YÜKSEK DETAYDA ‹Y‹ ÇALIfiIR OYUNDA BU ÇÖZÜNÜRLÜK YOK
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OYUN SAYFA

Flight Simulator X 52

Gothic 3 62

GTR 2 56

Guild Wars Nightfall 58

Heroes 5: Hammers of Fate 64

Kâbus 22 46

Marvel Ultimate Alliance 65

NHL 07 57

Oblivion: Knights of the Nine 50

Sid Meier's Railroads! 60

Stronghold Legends 64

Warhammer: Mark of Chaos 44
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imdiye kadar savafl›n fliddetini gerçekten hissedebi-
lece¤iniz kaç fantastik strateji oynad›n›z?. (“Medie-
val ikiii!” diyen arkadafl›m, fantastik diyorum, din-
lemiyorsun… ÇIHDIfiARI!) Hep epik kahramanlar› ve

ulafl›lmas› zor, gizemli geçmifle sahip, ama bir türlü elimizle
tutamad›¤›m›z ›rklar› yönettik. Hiçbirinde, herhangi bir
Warhammer oyununda bulunan sert ve ac›mas›z atmosferi,
savafl›n o ac›mas›z yan›n› hissedemedik. Her zaman gerçe-
küstü, kan içermeyen, et ve k›r›k teçhizat parçalar›n›n orta-
da uçuflmad›¤› savafllara girdik. ‹ster kabul edin ister etme-
yin bence gerçek savafl atmosferine en yak›n fantastik stra-
tejiler, Warhammer: Shadow of the Horned Rat’ten bu yana

her zaman Warhammer oyunlar› oldu.

KAHRAMAN OLMAK ‹Ç‹N NE GEREK‹R?
Kahraman olmak için önce hangi taraf›n kahra-

man› olaca¤›n›z› bilmeniz laz›m. E¤er iyi olaca-
¤›m, insanlar› kurtaraca¤›m diyorsan›z Empire,

kötü olaca¤›m, benden zay›f olan
herkesi ezece¤im diyorsan›z Horde
of Chaos’u seçeceksiniz. Her iki
tarafta ayn› senaryoda birbirine
paralel ilerleyen görevler bulunu-
yor. Bafllang›ç bölümünden sonra
birbiriyle çak›flmaya bafllayan bu
görevler oyunun sonunda ba¤lan›-
yor. Her iki taraf› da oynamak ayr›
bir keyif. Ben oyunu Empire ile bitir-
dim ve flimdi Horde of Chaos ile oy-
nuyorum. Daha önce korudu¤um
yerlerin zay›f noktalar›n› bilmenin
yan›nda Chaos birimlerinin karizma-
tik görüntüsünün de keyfini ç›kar›-
yorum. Ayr›ca yak›n mücadeleye gi-

ren birimleri daha kuvvetli. 

Her iki tarafta da ikinci bir ›rk var. Em-
pire’a Elfler, Hord’a ise Skaven efllik ediyor.
Oyunun farkl› yerlerinde bu ›rklardaki kah-
ramanlar› da yönetiyorsunuz. Warham-
mer’da ayr›m sanki günümüzün Alman ve
kuzeyli ›rklar› aras›nda olan bir savafl gibi
görünüyor. 

Oyunun genel iflleyifli flöyle: Önceden
belirlenmifl (maalesef) senaryoyu takip
ederken birçok orduyla kap›fl›p yok ediyor-
sunuz. Kahraman olmak için ordular›n›z›
yönetmek ve yok etti¤iniz ordulardan ya¤-
malad›¤›n›z alt›nlarla ekipman al›p daha
çok ordu ya¤malaman›z gerekiyor. Baz›
yerlerde yolunuz ayr›l›yor ve opsiyonel gö-
revlerle karfl›lafl›yorsunuz. Bu görevlerin
hepsini yapman›z› tavsiye ederim. Böyle-
likle daha çok eflya ve tecrübe puan› kaza-

nabiliyorsunuz. Tecrübe puan› m› de-
dim? Evet, dedim iflte. Hayatta böyle bir
fley var m› diye zaman zaman merak
ederim. Hatta flu anda kaç›nc› seviyede
oldu¤umu da merak ediyorum ama
tüm bunlar bir köfle yaz›s›n›n konusu.

HAYATINIZA PUAN KATIN
Oyunun ortalar›na do¤ru, kahramanla-
r›m›n seviye atlamalar›na ve çeflitli efl-
yalar kuflanabilmelerine ra¤men rol
yapma özelliklerinin bununla s›n›rl›
kald›¤›n› düflünüyordum. Normal birlik-
lerim en fazla 3. seviyeye kadar yükse-
lebiliyordu. Bunun yaratt›¤› hayal k›r›k-
l›¤›n›n üstüne birde bu s›n›rl› karakter
geliflimi eklenmiflti ki bir anda kahra-
manlar›n›n resimlerinin yan›nda bulu-
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� Abi devi görünce akl›ma geldi. Sana
olan borcumu ödeyemeyece¤im galiba. 

fi
K›l›c›n eti gerçekten kesti¤i tek evren

WARHAMMER
MARK OF CHAOS

Strateji
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nan kalkana t›klad›¤›mda ne oldu¤unu keflfettim! Önümde karak-
terimin her seviye bafl›na kazand›¤› puanlar› da¤›tabilece¤im üç
farkl› yetenek a¤ac› duruyordu. Bu a¤açlardan birisi kahraman›n›z›
tek bafl›na bir ölüm makinesine çeviriyor, bir baflkas› kahraman›-
n›z›n yan›na kat›lan birli¤e bonuslar veriyor, sonuncusu ise düel-
lolarda ifle yar›yor. 

Düello bu oyunun en keyifli özelliklerinden birisi. Baz› savafllar
yaln›zca düellodan ibaret. ‹ki ordu karfl› karfl›ya geliyor ve kahra-
manlar öne ç›k›p savafl›yor. Büyük meydan savafllar›nda da düello
yaflanabiliyor. Düelloyu kaybeden taraf›n birimleri büyük bir moral
kayb›na u¤ruyor. 

Birliklerin morali oyunda büyük önem tafl›yor. Say›lar› ne
olursa olsun morali düflen birimler arkas›na bile bakmadan kaç-
maya bafll›yor. Bu s›rada sizin kontrolünüzden ç›k›yor. 

Savafllarda kahramanlar›n özel yeteneklerini do¤ru yerlerde
kullanmak, savafl›n kaderini de¤ifltiren bir etken olabiliyor. 

Düellolarda ise iflin s›rr›, do¤ru yetene¤i do¤ru anda kullan-
man›n yan› s›ra, üstte görebilece¤iniz ve gücünüzü kulland›kça
azalan gösterge. Yeteneklerinizi bu göstergenin dolma oran›na ve
h›z›na göre kullanman›z gerek. Aksi takdirde, çok güçlü eflyalara
ve yeteneklere sahip bir kahraman›n›z da olsa, savafl› kaybedebi-
lirsiniz.

KAN, BARUT VE ÇEL‹K VAR AMA 
K‹MLER DÖVÜfiÜYOR?
Mark of Chaos’un en çok elefltirebilece¤im ikinci özelli¤i savafllar-
daki yapayl›k. Birimlerin çizimi, silah efektleri, atmosfer, savafl
alanlar›n›n tasar›m› vs hepsi çok yüksek kalitede ama Allah aflk›na
neden Medieval 2 yada Warhammer 40K’daki animasyonlar bura-
da yok? Özellikle Warhammer 40K oyunlar›nda birimlerin birebir
savaflmas› ve kameray› savafl meydan›na yaklaflt›rd›¤›n›zda karfl›-
n›za ç›kan ve  filmleri and›ran enfes çarp›flmalar› neden burada
göremiyoruz? Birimler salak salak dövüflüp p›t diye ölüyorlar. Bu
da tüm atmosferi yok ediyor. Çok mu kötü, hay›r. Ama gelifltirilse
oyunun notunu çok daha yukar›lara tafl›yabilirdi. 

Oyundaki ara videolar da çok parlak say›lmaz. Neyse ki tüm
bu eksikleri büyücülerin efektleri kapat›yor. Özellikle bir atefl bü-
yücüsünün att›¤› atefl toplar›n›n görüntüsü harika. ‹yice gelifltikten
ve sa¤lam bir teçhizat elde ettikten sonra tek bafllar›na birlikleri

yok etme kapasiteleri var. 
Oyundaki kasabalarda hem kahra-

manlar›n›za hem de birliklerinize çeflitli
teçhizatlar alabiliyor, iflinize yarama-
yanlar› satabiliyor ya da kahramanlar›-
n›z aras›nda da¤›tabiliyorsunuz. Ayr›ca
ölen kahramanlar›n›z› ve kaybetti¤iniz
askerlerinizi yeniden canland›rabiliyor-
sunuz. Ordunuza yeni birlikler de kata-
biliyorsunuz. Tabii hepsi için elinizi ce-
binize atman›z gerekiyor.

Savafltan önce o savafla hangi bir-
liklerinizi götürece¤inize karar vermeniz
gerek. Çünkü her çarp›flmaya s›n›rl› sa-
y›da birlik götürebiliyorsunuz ve tüm
savafl boyunca elinizde ne varsa onunla
idare etmek zorundas›n›z. Bu da sizin
savafl alan›ndaki genel takti¤inizi çok
etkiliyor. Dengeli bir kombinasyon yap-
mazsan›z yenilmeniz kaç›n›lmaz. Ayr›ca
kale kuflatmalar›nda birliklerinize mer-
diven ya da patlay›c› gibi donan›mlar
almazsan›z içeri girebilmeniz çok za-
man al›yor ve çok asker kaybediyorsu-
nuz. Kuflatmalarda sizi s›k›flt›ran bir za-
man s›n›rlamas› oldu¤undan bafl›n›za
neler gelebilece¤ini var›n siz hesapla-
y›n.

Warhammer: Mark of Chaos efline
rastlanmaz bir oyun de¤il. Her iki ta-
rafla da bitirdikten sonra bir daha oy-
nayaca¤›n›z› da sanm›yorum. Kendi or-
dunuzu yarat›p çoklu oyunda kullan-
mak gibi ufak tefek numaralar› olsa da
bir süre sonra rafa kald›r›p bir daha da
ç›kartmayaca¤›n›za flüphe yok. Ama
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oyunu en az bir defa bitirmeden b›-
rakamayaca¤›n›z› da flimdiden ga-
ranti edebilirim. 

Burak Akmenek akmenek@level.com.tr

� Bu mi¤feri foto¤raf çektirmek için
yapt›rd›m. Nas›l, güzel di mi? 

‹K‹ ÖNEML‹ TAVS‹YE

1- “Atl› kahraman iyidir” diye düflünüp at ald›n›z. Sonra da kale kuflatmas›na gittiniz veeeeee

kahraman›n›z salak gibi at›ndan inemiyor de¤il mi? Sak›n ola kuflatmalardan önce kahraman-

lar›n›z› attan indirmeyi unutmay›n. Askerleriniz surlara merdiven dayad›ktan sonra kahra-

manlar›n›z da onlar› kullanarak kaleye girebiliyor. 

2- Savafl bafllad› ve karfl› taraf›n kahraman› düello yapmak için sizinkilerden birinin üstüne mi

geliyor? Hemen kahraman›n›z› savafl meydan›nda kofluflturmaya bafllay›n ve arada uzaktan sa-

vaflan birliklerinizden birisini de düflman›n kahraman›na kilitleyin. ‹natla sizin kahraman›n›z›

kovalayacak olan düflman, hayat›n›n hatas›na düflecektir. Bu kaç kovala döngüsü içinde karfl›

taraf›n kahraman›n› hiç yorulmadan yok edebilirsiniz. Böylelikle enerjisi düflmüfl ve düellodan

kurtulmas› imkâns›z olan kahraman›n›z da paçay› kurtaracakt›r. Aman dikkat edin, sak›n kah-

raman›n›z› yakalatmay›n. Bir defa düelloya kilitlendiler mi bitinceye kadar birbirlerinden ay›-

ramazs›n›z. 

� Yap›m : Black Hole/Cinegi � Da¤›t›m Namco Bandai � Yafl s›n›r› - � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 2.4 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128 MB Ekran Kart› 
� Önerilen Sistem 2.8 Mhz ‹fllemci, 1 GB RAM, 256 MB Ekran Kart› � Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Orta � Multiplayer 6 kifli � Di¤er sistemler Yok � Web www.markofchaos.com 
� Alternatif Lord of the Rings

ÇProblemsiz yapay zeka ve sorunsuz 
oyun motoru. 

ÇYaln›zca kahramanlar›n›zla 
gidebildi¤iniz zindanlar.

ÇDüello yapabilmek. 
ÇEnfes büyü efektleri. 
ÏSenaryoya ba¤l› kalma zorunlulu¤u. 
ÏZay›f dövüfl animasyonlar›. 
ÏK›sa oyun süresi. 

EN AZ B‹R 
SENARYOYU B‹T‹RMEDEN
BIRAKAMAYACAKSINIZ.
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ar›fl›k duygular içindeyiz... Do¤umhane
önünde hemflirenin a¤z›na bakan bir baba
kadar merakl›, tarlas›n› aylar önce ekmifl ve
mahsulünü almas›na günler kalm›fl bir çiftçi

kadar sab›rs›z, k›z arkadafl›yla ilk buluflmas›na gi-
den bir erkek kadar heyecanl›y›z... Eh, ne de ol-

sa Türkiye s›n›rlar› içerisinde yap›lan, ciddi an-
lamda piyasaya ç›kan, oyuncular›n be¤enisine
sunulacak onlarca oyunla karfl›laflm›yoruz
her y›l. Ama flimdi öyle bir oyunla karfl›
karfl›yay›z ki, gerçekten bizi bizden ald›.
Tamam, belki en son ç›kan ekran kartla-
r›n› bile zorlayacak de¤il Kabus 22 ama
unutmamak gerek ki hiçbirimiz yürü-
meden koflmaya bafllamad›.

B‹R “RESI” GÖRDÜM SANK‹!
Say›lar› iki elin parmaklar›n› geç-
meyen, küçük bir ekiple yap›lan
Kabus 22, ilk izlenim olarak “Vov,
iflte olay bu!” dedirtmiyor. Oyu-
nun daha bafllar›nda süper oriji-
nal bir fleyler sunmad›¤›n› anla-
yabiliyorsunuz, ama oyunu oy-
namaya bafllad›¤›n›zda iflin
rengi ortaya de¤ifliyor. Aç›kças›
gördüklerim karfl›s›nda ilk ön-
ce biraz duraksad›m,
“hmmpff” efektiyle bakt›m
ekrana. Hatta yan›ma soku-
lan arkadafllar›m da ekrana
bakt›klar›nda “Aa Resident
Evil 3 mü oyn... Na-nas›l
yani? AA!” fleklinde tepki
verdiler. Bu o kadar do¤ru
bir tepkiydi ki, oyunun
amac›na ulaflt›¤›n› ispatl›-
yordu. 

Oyun ‹stanbul’un Kad›-
köy semtinde bafll›yor. Ama
flimdiki gibi hayat dolu Ka-
d›köy sokaklar› akl›n›za
gelmesin. Her yer tarumar
edilmifl, araçlar aleve veril-
mifl, güvenlik güçleri hun-
harca öldürülmüfl, duvarlar
kanl› el izleriyle dolu...
Bunca olay›n sorumlusu da
son derece gizemli bir tari-
katt›r. En bafllarda say›lar› ol-
dukça az olan bu tarikat›n
dünyada art›k milyarlarca üye-
si bulunmaktad›r ve ço¤u ülke
lideri de bu tarikat›n mensubu-
dur. fiiderinin kim oldu¤unu

kimsenin bilmedi¤i bu oluflumun
vaat etti¤i fley “kesin mutluluk”.

Kendilerine inananlardan istedik-
leri tek fley “kesin ba¤l›l›kt›r”. ‹na-

nan ve inanmayanlar aras›nda ge-
çen çetin bir savafl, tarikat›n zaferiy-

le sonuçlan›r.Dünyay› 22 parçaya böler
ve baflkenti de ‹stanbul olarak seçerler.

Tam bu noktada, Madun adl› yarat›klar
görülmeye bafllar dünya üzerinde. ‹flte

böyle bir ortamda Demir adl› direniflten
sorumlu bir Türk’ü kontrol ederek macera-

m›za bafll›yoruz. Oyunun ilerleyen saatlerinde
de sevgilimiz olan Ebru’yu ve özel güçlere sa-

hip gizemli karakter ‹nzar’› yöneterek hikayenin
gizemini çözmeye çal›fl›yoruz.

LEVEL 120 PC ‹NCELEME

K
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Türk oyun sektörü ad›na güzel ve hepimiz için korku dolu bir gün…
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N’OLDU KADIKÖYÜME?
Oyuna Resident Evil benzetmesi yap›lmas› ön-
celikle mekân›n Raccoon City’ye oldukça benze-
mesinden kaynaklan›yor. Dar sokaklar, talan
edilmifl dükkânlar, kafan›zda uçuflan lefl karga-
lar› gibi görüntüler, RE3 oyuncular›na oldukça
tan›d›k gelecektir. Ama tasar›mlar asla arak-
lanm›fl gibi de¤il (esinlenme diyebiliriz). Girdi-
¤iniz her sokak, her oda birçok detay bar›nd›r›-
yor. Konser haberleri, sinema seanslar›, aflk
ilanlar›, futbolcu posterleri, makine kullan›m
k›lavuzlar›, Türk motifleri, halk tuvaletleri, lo-
kantalar (lahmacun 5 YTL mi? Oha!) gibi bakt›k-
ça yüzümüzü gülümseten onlarca detay mev-
cut. 

Tabii oyunda yüzümüzün gülebilece¤i daki-
kalar o kadar çok de¤il. Çünkü bu bir hayatta
kalma oyunu (survival/horror). Çevreniz birbi-
rinden ürkütücü iblislerle, yarat›klarla (Madun-
lar) çevrili ve kocaman bir haritada tek bafl›n›za
oradan oraya kofluflturuyorsunuz. Nas›l geril-
meyesiniz ki? Bu türün piri olanlar bile göre-
cekler ki, oyunun bu karanl›k taraf› oyuncuya
çok iyi hissettirilmifl. RE2’den haf›zalar›m›zda
kalan Licker benzeri yarat›k peflinizden son sü-
rat koflarken kaçacak delik arayacaks›n›z. Bu
kaçma operasyonu sadece peflinizden bir yara-
t›k koflarken de geçerli de¤il. Üstü kapal› ve
genelde dar olan odalar Silent Hill’i bir hayli
an›msat›yor. Kan ö¤esi ustaca kullan›lm›fl, ceset
parçalar› mekandaki yerlerini itinayla alm›fllar!
Bu yüzden karakterinizin “Buras› çok pis koku-
yor, buradan derhal ç›kmam laz›m” demesiyle
kendinizi an›nda d›flar›da buluyorsunuz (korku-
dan m› de¤il mi ona siz karar verin). 

Demir’le oynarken bir nebze daha kuvvetli
say›l›rs›n›z. Bulaca¤›n›z birçok silah sayesinde
en büyük düflmanlara bile karfl› koyabiliyorsu-
nuz ama bilin bakal›m Ebru’yla oynarken ne
oluyor? Ebru az enerjiye ve sadece Socka R8 si-
lah›na sahip. Girdi¤iniz her oda mezar›n›z ola-
bilir ve kaçacak yer bu oyunda yok (yeralt›ndan
ç›kan yarat›klar sizi takip edebiliyor çünkü). Di-
ken üstünde ilerlerken (ki bu korku oyunlar›n›n
baflarmakta zorland›¤› fleydir) oyunun en büyük
sürpriziyle karfl›lafl›yoruz. Devil May Cry’dan f›r-
lam›fl, Dante’yle yak›n akraba oldu¤unu düflün-
dü¤ümüz ‹nzar ç›kageliyor ve kollar›ndan uza-
nan b›çaklarla  aksiyonun dibine vuruyor. O
ana kadar oynad›¤›n›z korku oyunu 180 derece
dönüyor ve safkan aksiyona bürünüyor.

DANTE VE KRATOS SENTEZ‹
‹nzar, yi¤itli¤in kral›n› yap›p silah kullanmaya
tenezzül etmiyor. 10’dan fazla farkl› komboya
sahip ve önünde durabilecek say›l› düflman var
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DÖRT YILLIK ÇABANIN 10 SAATL‹K H‹KÂYES‹
Yap›m ekibinden Yasin Demirden ve yap›mc› Mevlüt Dinç ile Kabus 22’yi konufltuk.

Level - Kabus 22’yi yapma fikri

nas›l akl›n›za geldi? 

Yasin Demirden - Çocuklu¤u-

muza dönüp bakt›¤›mda sürekli

bir oyun yapma merak› ile yo¤-

rulup büyüdü¤ümüzü söyleyebi-

lirim. Küçüklü¤ümüzden beri

hep bu oyunlar›n nas›l yap›ld›-

¤›n›, nas›l tufllara basarak o ek-

randaki  karakterleri yönlendir-

di¤imizi merak edip, düflünür-

dük. 

1999 y›l›ndan itibaren “Na-

s›l oyun yap›l›r?” sorusunun ce-

vab›n› aramaya bafllad›k. Bu

araflt›rma sürecinde kendimizi

gelifltirerek, oyun yap›m› için

gerekli bilgi seviyesine ulaflmaya çal›flt›k. 

‹lk profesyonel oyunumuzu; Yasin, Kadir ve Yakup Demirden üçlüsü olarak 2001 y›l›nda bir ilaç firmas› için

yapt›k.  SR-Man ad›ndaki insan vücudunda geçen FPS türünde bir oyundu. Ancak bizim as›l hedefimiz çok daha

farkl›yd› ve bu hedef do¤rultusunda 2002 y›l›nda sa¤lam bir Türk oyunu yapmak üzere kollar› s›vad›k. Daha sonra-

dan ekibe Kenan Sat›r, Hasan Er, Önder Özkan, Turgut Ar›san ve Erdem Çak›r  kat›ld›. Böylece kadromuzu geniflletip

güçlendirmifl olduk. Bu seferki yeni proje çok daha kapsaml›, dünya standartlar›nda olmal›yd› ve bizce oldu da.

Bunu 4 senelik yo¤un bir çal›flman›n ard›ndan inanarak söyleyebiliriz. 

Level - Türkiye’de oyun yap›mc›l›¤› hala do¤um aflamas›nda. Siz ne gibi zorluklarla karfl›laflt›n›z bu 4 y›lda?

Yasin Demirden - Oyunun yap›m sürecinde bizi en çok zorlayan konu maddi s›k›nt›lar oldu. Bu sorunu aflmak ad›-

na oyunun finansman› için baflvurdu¤umuz yat›r›mc›lar ise, Türkiye’de bir oyun sektörü olmad›¤›ndan dolay› bir

bilgisayar oyununa yat›r›m yapmay› pek s›cak karfl›lamad›lar. Ayr›ca finansman aray›fllar›m›zda, henüz ticari baflar›

elde etmemifl ve yeni kurulmufl bir firma olmam›z›n olumsuz etkilerini yafl›yorduk.   

Tüm bu olumsuzluklar, 2006 y›l›n›n Ocak ay›nda Mevlüt D‹NÇ ile yapm›fl oldu¤umuz yap›mc›l›k anlaflmas› ile orta-

dan kalkm›fl oldu. 

Level - Vestel’in sponsorlu¤unu nas›l ald›n›z? 

Mevlüt Dinç - Vestel ile zaten uzun süredir oyun d›fl›nda farkl› projelerde iflbirli¤i yap›yorum. Kabus 22’nin yap›m-

c›l›¤›n› üstlendikten sonra Vestel ile bu güzel projeyi paylaflt›m. Gerçekten projeye inand›lar ve çok profesyonelce

desteklediler. Vestel’in as›l amac› dünyada 50 milyar dolarl›k bir pazar olan bilgisayar oyunlar› sektörünün Türki-

ye’de de geliflmesini sa¤lamak. Kabus 22’ye verdikleri deste¤i bu çerçeveden de¤erlendirmek gerekir diye düflünü-

yorum. Kabus 22’nin baflar›s›, Vestel’in bu pazara olan ilgisini de güçlendirecektir. 

Level - Kabus 22’nin ekonomik aç›dan baflar›l› olaca¤›n› düflünüyor musunuz?

Mevlüt Dinç - Bence Kabus 22 flu ana kadar ülkemizde gelifltirilen en iyi oyun ve baflar›y› hak etti¤ini düflünüyo-

rum. Vestel’in güçlü da¤›t›m a¤› ile Türkiye’nin her ilinde bu oyuna ulaflmak mümkün olacak. Umar›m oyun sever-

lerimiz orijinalini al›p oyuna gerçekten destek olurlar, çünkü Kabus 22 keyifle oynayacaklar› ve oynarken gurur du-

yacaklar› bir oyun. 

Level - Bir devam oyunu düflünüyor musunuz ? 

Yasin Demirden - fiu s›ralar farkl› oyun projeleri üzerinde taslak çal›flmalar› yap›yoruz. Kabus 22 için bir devam

oyunu yapmakta üzerinde çal›flt›¤›m›z taslak konular›ndan biri. Yeni projemizin hangisi olaca¤› ise ilerleyen gün-

lerde netlik kazanacak.

Level – Sizce de oyun bir hayli zor olmam›fl m›?

Yasin Demirden - “Normal” zorluk seviyesinde belli bir süre oynay›p, kontrollere al›flt›ktan sonra oyunda ilerle-

meniz çok kolaylafl›yor. Çünkü “Normal”  seviyede oyun boyunca silah, mermi ve enerji  s›k›nt›s› yaflam›yorsunuz.

Bulmacalar› çözüp rahatl›kla ilerleyebilirsiniz. 

Ancak “Zor” seçene¤i için bunlar› pek söyleyemem. Çünkü mermi ve enerji say›n›z oyun boyunca hep az say›-

da oluyor. Ayr›ca yarat›klar da “Normal” zorluk seviyesine göre daha güçlü oluyor. 

Biz ve oyunu test eden arkadafllar “Zor” seviyede Kabus 22’yi bir çok kez bitirdik. Aç›kças› biz Kabus 22’yi

“Zor” seviyede oynamay› daha çok seviyoruz. “Zor” seviyede oynarken hayatta kalmak için bir çok taktik gelifltir-

mek zorunda kal›yorsunuz. Çünkü yarat›klar›n hepsini öldürecek kadar bile merminiz olmuyor. 

Bizim tavsiyemiz oyunu ilk defa oynad›¤›n›zda “Normal” zorluk seviyesinde açman›z. Oyunu en az bir kere bi-

tirdikten sonra “Zor” seçene¤ini seçmeliler. Yoksa “Zor” seviyesi oyuncular için gerçek bir Kabus olacakt›r :)

Level - Oyun yap›mc›l›¤›na girmek isteyen amatör gruplara tavsiyeleriniz neler?

Mevlüt Dinç - Kabus 22 gösteriyor ki y›llard›r ülkemizde verilen çabalar yavafl yavafl meyvelerini veriyor. ‹yi bir

oyun yapmak için heves, yetenek ve uzun soluklu çaba gerekiyor. Dünya standartlar›nda oyun yapmak için önemli

ölçüde birikime ve finansal deste¤e de ihtiyaç var. Halen emekleme aflamas›nda olan oyun sektörümüzde az ve ya-

vafl da olsa önemli geliflmeler oluyor. Önemli projelere imza atabilmek için ülkemizde ifl ve güç birli¤ine ihtiyaç

var, birbirimizden ö¤renmeyi ve birbirimizle paylaflmay› ö¤renmeliyiz. �

� ‹nzar’a topluca dalmak da çözüm
de¤il. Orac›kta adam› kuflbafl› yap›yor. 

� Soldan sa¤a: Yasin Demirden, Mevlüt Dinç, Kadir Demirden, Yakup Demirden
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48 � Yap›m Mevlüt Dinç � Yay›nc› Vestel A.fi. � Gelifltirici Son Ifl›k Oyun Stüdyosu � Türkiye da¤›t›c›s› Vestel A.fi. � Fiyat› 29,99 YTL � Minimum Sistem 1 GHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX � Önerilen Sistem 1.6 GHz
CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX, 1 GB HD alan›  � Zorluk Normal � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer Yok � Di¤er sistemler Yok � Web www.kabus22.com � Alternatif Resident Evil 3

(durabilenler de fazla yaflam›yor zaten). Bu-
nun yan›nda birçok büyü gücü bulunuyor.
Zaman› yavafllatma, düflmanlar› dondurma,
alev sald›r›s›, göz kamaflt›rma, tek vuruflta
öldürme gibi büyülerin her biri çok kullan›fll›
ve kullanmas› da bir o kadar keyifli. Ayr›ca
‹nzar, enerji tabletlerine de hiç ihtiyaç duy-
muyor. Tek tufla bas›l› tuttu¤unuzda k›sa za-
manda enerjisi doluyor. Hal böyle olunca
yarat›klara as›l psikopat›n kim oldu¤unu
oyunda rahatça gösterebiliyorsunuz. Yaklafl›k
olarak oyunun yar›s›n› Demir’le, %35’ini ‹n-
zarla, %15’ini de Ebru’yla oynuyorsunuz.

Kabus 22’nin aksiyon dolu saatlerinde
yarat›k kesmenin d›fl›nda pek bir fley yapt›-
¤›n›z› söyleyemem ama macera k›s›mlar› ol-
dukça iddial›. Capcom’un, Konami’nin korku
oyunlar›ndaki gibi A noktas›ndaki eflyay›
B’de kullan ve C’ye git denklemi bu oyunda
da geçerli. Farkl› olan ise, bu oyunda hiçbir
flekilde nereye gidece¤iniz konusunda ipucu

alm›yor oluflunuz. Bir anah-
tar m› buldunuz? E¤er en

yak›n kilitli kap›y› açm›-
yorsa bu anahtar, kilitli
kap›lar› s›rayla dene-
meye bafll›yorsunuz
(ya da Tu¤bek’i ar›-
yorsunuz. 6. hissi
çok geliflmifltir).
Bulmacalarsa ne
çok zor, ne de çok
kolay, ama yine
de çok az bir
ipucunuz bulu-
nuyor. “Do¤um
tarihim 19 Ekim
1957. Kasamda
çok önemli bir
bilgi var ve ki-
litli. Bilin ba-
kal›m flifresi

ne?” tarz› çocuk ifli bulmacalar beklemeyin
Kabus 22’de. Örne¤in ben Yerebatan Sarn›-
c›’ndaki bulmacada oldukça terledi¤imi ha-
t›rl›yorum. Bu yüzden gelecek ay verece¤i-
miz tam çözüme ihtiyaç duyman›z olas›.

KORKULARIMLA YÜZLEfiT‹M
Oyunu görmeden önce, Kabus’un üç büyük
hataya düflüp düflmedi¤ini merak ediyor-
dum: Kamera aç›s› problemleri, ifllevsiz
kontroller ve yükleme süreleri. Korktu¤um
bafl›ma neyse ki gelmedi. Oyunun kamera
aç›lar› PlayStation1’e ç›kan tüm korku oyun-
lar›ndan güzel. Hatta PS2’nin RE’si olan Co-
de Veronica X kadar etkileyici. Sizi çok iyi
takip ediyor ve çakt›rmadan ekran›n bir

k›sm›n› saklayarak gerilim sa¤lamay›
biliyor. Arada baz› yarat›klar› görmek-
te zorlansak da o kadar büyük bir so-
run de¤il bu. Kontrollerin baz› eksik-
leri var ama bunlar›n hiçbiri oyunu
çekilmez k›lm›yor. Karakteriniz niflan
al›rken aya¤›n› öne al›p kilitleniyor ve
-k›smen- otomatik niflan al›p atefl
edebiliyor. Düflman yak›na gelince de
yak›n vurufl tekni¤i uygulay›p hem bi-
raz mesafe hem de zaman kazanabili-
yor. Gönlümüz yine de karakterlerin bi-
raz daha esnek davranabilmesini isterdi
çünkü yarat›klar sizi köfleye s›k›flt›rd›klar›nda pek kaç›fl
imkân› tan›m›yorlar. Yükleme süreleriyse harika. Sorun-
suz bir harddiskiniz varsa kap›lar aras› bekleme süresi 3-
4 saniye sürüyor (ve ne o kap› animasyonu ne de g›c›rt›s›
var). Bu üç büyük sorunun üstesinden gelebildi¤i için
ekibi içtenlikle tebrik ediyorum.

Dört y›lda tamamlanan Kabus 22 al›n›p oynanmay›
hak eden bir oyun. Dünya-
n›n en iyi oyunlar›yla yar›-
flamayaca¤›n› biliyoruz.
Ama varl›¤› bize umut ve-
riyor çünkü Kabus 22 top-
raklar›m›zdan ç›kard›¤›m›z
en iyi yap›m. 4 y›l boyunca
bir evde, iki bilgisayarla
çal›flan, tüm zorluklara gö-
¤üs geren Son Ifl›k ekibini
ve onlara yön veren Mevlüt
Dinç’i yürekten tebrik edi-
yoruz.

Volkan Turan
volkan@level.com.tr

� Ben hafif bir Chris Redfield kokusu al›yorum, ya siz? 
� Ebru’cum. B›rak yarat›klar›. Evinin kad›n› ol sen. 
Hiç yak›fl›yor mu o silah eline?  

Ç‹yi bir atmosfer.
ÇBaflar›l› ses ve efektler.
ÇUzun oynan›fl süresi.
ÏKontrol mekanizmas›ndaki sorunlar.
ÏDublaj ve baz› bilgisayarlardaki bozuk 

altyaz› senkronu.
ÏAra videolar›n düflük çözünürlü¤ü.

VERECE⁄‹N‹Z PARANIN HER
KURUfiUNA DE⁄EN B‹R
KORKU/ADVENTURE OYUNU.
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Kabus 22, bizim yurdumuzdan 
ç›km›fl en iyi oyun![

� Envanter Resident Evil serisini 
sevenlere çok tan›d›k gelecek.
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ine ne var? Yine mi para istiyorsun Bet-
hesda? Teflekkür ederim ama 2$ verip at›-
ma güzel bir z›rh ald›m bile. Hele 3$’a al-

d›¤›m Mehrunes’ Razor’›m› bir görsen… Ama as›l
1$’l›k yeni büyü kitaplar›mla övünüyorum ben.
2$’l›k Thieves Den, Vile Lair, Wizard’s Tower ve Or-
rery’den hiç bahsetmiyorum bile. Bana 5 kurufl
daha ödetemezsin. Efendim? Ne dedin? Divine
Crusader m›? Umaril de kim? Hmm.. Han›m, flu
benim cüzdan› getiriver sana zahmet.

9 DOLARA 9 fiÖVALYE
Hemen belirtmeliyim ki Knights of the Nine, Obli-
vion için haz›rlanan en büyük eklenti olmas›na
ra¤men kesinlikle “eklenti paketi” vas›flar›na sa-
hip de¤il. Zaten bunu oyuna verdi¤iniz 9.99$’dan
da anlaman›z mümkün. Knights of the Nine temel
olarak yepyeni bir ana quest, yeni bir “bölüm so-
nu canavar›”, yeni bir düflman ve aralar›na kar›-
flabilece¤iniz yeni bir toplulu¤u içeriyor. Asl›na
bakarsan›z bunlar›n hepsi zaten birbiriyle ba¤lan-
t›l› fleyler. 

Knights of the Nine, “‹yi adamlar” için haz›r-
lanm›fl bir eklenti. Yani eklenti paketinin getirdi¤i

görevi tamamlayabilmek için mutlaka
saf bir ruha sahip olman›z gerekiyor.

Ama bu demek de¤il ki kötü çocuk-
lar KotN oynayamayacak. Oblivi-
on’un ana görevleri s›ras›nda iste-
yerek ya da istemeden yakan›za
yap›flan “infamy” puanlar›ndan
kurtulmay› baflard›¤›n›z sürece KotN

görevlerini tamamlama flans›na
sahipsiniz.

Dedim ya, her fley birbiriyle ba¤l› diye, “iyi
adam” olmadan yeni “topluluk” olarak lanse edilen
ve flövalyelerden oluflan ekibinizi oluflturam›yorsu-
nuz. Görevin ak›fl› s›ras›nda size kat›lmak için yan›-
n›za yaklaflan bu flövalyeler, Umaril’in yok edilmesi
için sizinle omuz omuza çarp›fl›yorlar. Yani “bölüm
sonu canavar›”n› yok etmek için iyi adam olmam›z
ve ekibi toplamam›z gerekiyor. Peki sadece 3-5 flö-
valyeden oluflan bir tak›m bunun için yeterli mi? Ta-
bii ki hay›r! KotN’›n as›l önemli unsuru olan Divine
Crusader z›rh›n›n parçalar›n› toplamadan Umaril’i alt
etmeniz imkans›z.

20 SAAT OYUN SÜRES‹ M‹? YALAN...
Oblivion’un eflsiz görselli¤ine hiçbir ek yapmayan
KotN, yeni mekanlar›yla ayn› görsel kaliteyi koruyor.
Ama sak›n kendinizi etraf›n güzelli¤ini seyretmeye
kapt›rmay›n çünkü a¤›r z›rhl› ve eli baltal› büyücü-
lerden oluflan yeni düflmanlar›n›z Auroran’lar kafa-
n›z› k›rmak için köfle bafllar›nda bekliyor olacak.

‹ster oyuna yeni bafllam›fl, isterseniz de aylar
önce bitirmifl olun; KotN serüvenine ad›m atmak için
ortal›kta gezinen NPC’lere Anvil fiapeli hakk›nda baz›
sorular sorman›z yeterli olacakt›r. 11 parçadan oluflan
görev dizisi içinde Divine Crusader’› giymeye lay›k
oldu¤unuzu kan›tlamak için kahramanca ölmüfl olan
dokuz flövalyenin ruhlar›yla mücadele etmek zorun-
das›n›z. Bethesda bu görevleri 10 ila 20 saat aras›nda

tamamlayaca¤›m›z› iddia etse de,
san›r›m 20 saat derken 0-6 yafl
grubunu kastetmifl olmal›, çünkü
gördü¤ünüz her a¤ac›n alt›nda bir
mangal partisi verseniz bile bu pa-
keti 20 saate yaymay› baflaramaz-
s›n›z. E¤er baflar›rsan›z zaten Soli-
taire tavsiyeme kulak vermekte iki
ay geciktiniz demektir (bkz. Level
118. say›).

Peki 9.99$’a k›y›p KotN almal›
m›y›z? Bence bu sorunun cevab› en

bafltan belli. Oblivion’u bilenler
ben daha bu sat›rlar› yazmaya
bafllamadan önce KotN’› al›p bitir-
mifllerdir bile. Oblivion’u bilme-
yenlerse bence daha fazla zaman
kaybetmeden kendilerini Cyro-
dill’in inan›lmaz dünyas›na atma-
l›lar. Hem Divine Crusader o kadar
güzel görünüyor ki, onunla Cyro-
dill’in güzel k›zlar›n› kendinize
afl›k etme flans›n›z bile var (ya da
erkeklerini, bayan okuyucular›m›z
da var biliyorsunuz :)

Erce Güven  erceguven@gmail.com

Y

Rol Yapma Oyunu

� Görevler s›ras›nda size efllik
edecek olan kutsal flövalyeler,
zorlu durumlarla bafla ç›kman›zda
çok yard›mc› olacaklar.

� Görevler s›ras›nda size efllik
edecek olan kutsal flövalyeler,
zorlu durumlarla bafla ç›kman›zda
çok yard›mc› olacaklar.

� Divine Crusader sadece etkileyici görünmekle
kalm›yor, çok da ifle yar›yor.

THE ELDER SCROLLS OBLIVION
KNIGHTS OF THE NINE

� Yap›m Bethesda � Da¤›t›m 2K Games � Yafl s›n›r› 18+ � Türkiye da¤›t›c›s› Aral ‹thalat � Minimum Sistem1 2 Ghz ‹fllemci, 512MB Ram, 128MB DX9 GFX 
� Önerilen Sistem 3Ghz ‹fllemci, 1GB Ram, X800-6800 serisi 256MB GFX Zorluk Normal � ‹ngilizce gereksinimi Yüksek � Multiplayer Yok � Di¤er sistemler Xbox360 
� Web www.elderscrolls.com/games/oblivion_overview.htm � Alternatif Neverwinter Nights 2 
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ÇHeyecan verici yeni görevler 
ÇDivine Crusader olabilmek
ÏTam bir eklenti paketi de¤il
ÏK›sa oyun süresi

OBLIVION SEVERLER 
B‹R SAN‹YE B‹LE 
DURMASIN.
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‹yi çocuk olman›n tam zaman›!

Knight of the Nine “iyi adamlar” için
haz›rlanm›fl bir eklenti.[
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imulasyonlar, birkaç “deli” insan›n
ilgilendi¤i anlafl›lmaz, karmafl›k
oyunlar gibi görünür uzaktan ço¤u

kifliye. Küçücük bir p›rp›r› uçurmak için veya
bir tank› k›p›rdatmak için bile saatlerce
oyunda vakit geçirilir, internette araflt›rma-
lara giriflilir. Neden peki? Hayatta yan›na bi-
le yaklaflamayaca¤›n›z bir uça¤› sanal dün-
yada havada tutabilmek veya bir piyade ola-
rak saatlerce topra¤›n üstünde sürünmek
pahas›na da olsa görevi tamamlamak için.
Bu yüzden simulasyon pas geçilir ve daha
“makul” oyunlara yönlenilir. 

Ama baz› kifliler için ise simulasyonlar
hayallerinin en k›sa yoldan gerçekleflmesidir.
Her gün imrenerek bakt›¤›n›z, bulutlar›n
aras›ndan, arkas›nda beyaz iz b›rakarak gi-

den koca Boeing’in kokpitine gire-
bilmek, gerçek pilotlarla ayn› zor-
luklarla mücadele ederek uçabilmek
inan›lmaz zevk verir. Simulasyonla-
r›n ç›k›fl amac› da budur asl›nda. Ve
bu zevk sadece o “deli” insanlara da
özel de¤ildir, her oyuncuyu mutlu
edecek bir simulasyon oyunu mev-
cuttur. 

Flight Simulator (FSX) serisi de
yaklafl›k 24 y›ld›r sivil havac›l›¤a gö-
nül vermifl kiflilerin bir bak›ma “kut-
sal simulasyonu” olmufl bir seri.
Hatta eminim ço¤u “sim”cinin ilk
oyunu olmufltur. Serinin onuncu
oyunu olan FSX, ilk haberleri ç›kt›¤›
günden itibaren ben de dahil, tüm

sim severlerin ilgi oda¤› oldu. Yeni sürümde öne ç›kan
nokta grafiklerdi ve demo ç›kt›¤›nda FSX’i bekleyenler
ikiye bölündü. Bir k›s›m oyuncunun a¤z›nda “ekfli” bir
tat kalm›fl, Microsoft’un verdi¤i sözleri tutmad›¤› yorum-
lar› ortada dolaflmaya bafllam›flt›. Di¤er kesim ise yeni
grafiklerin ve oyun motoru de¤iflikliklerinin tam da
FSX’ten bekledikleri oldu¤unu savunuyordu. Sonunda
FSX tüm haflmetiyle piyasaya sürüldü ve tüm tart›flmalar›
kanad›yla ortadan yard› att›.

UPGRADE YOLLARI
Oyuna girer girmez grafiklere tak›l›yor gözümüz. Grafik
motoru tamamen yenilenmifl ve ilk fark etti¤imiz fley
yeryüzü kaplamalar›. FS2004’te yer yer piksel piksel gö-
züken ve birbirleriyle uyuflmayan kaplamalar art›k so-
runsuz birlefliyor. Her FS serisinde daha da iyilefltirilen
da¤lar, nehirler, ovalar gerçek hayattakini aratmayacak
derecede uyumlu ve göze hofl geliyor. fiehirlerdeki de-
taylar da artt›r›lm›fl. Alt›n›zdan akan trafik, ana ve ara
yollar, geceleri ›fl›l ›fl›l parlayan binalar, marinalar ve ha-
reket eden gemiler… ‹ddia ediyorum, bir flehri FSX’ten
daha baflar›l› modelleyen bir simulasyon yoktur! Tabii
zaman›n›z›n ço¤unu geçirece¤iniz flehir d›fl› alanlar da
unutulmam›fl, su ve deniz yüzeyleri de son DirectX 9 (ve
yak›nda DX10) efektlerinden paylar›n› alm›fllar. 

Seriye “ufak” bir detay olarak hayvanlar da eklen-
mifl. E¤er Afrika’da uçufl yaparken bir fil sürüsünün üs-
tünden geçerseniz hiç flafl›rmay›n. Tabii tüm bunlar kul-
lan›lan AutoGen teknolojisi sayesinde baflar›l›yor. Auto-
Gen, özellikle modellenmemifl “boflluklar›”, topra¤›n ve
bölgenin özelliklerine göre rasgele objelerle ve kapla-
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� FPS sürünüyor,
bakmay›n hava att›¤›ma!

S
Dikkat! Bu yaz› afl›r› upgrade’e yol açabilir!

FLIGHT 
SIMULATOR X
FLIGHT 
SIMULATOR X

Simulasyon
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malarla dolduran bir teknoloji ve oldukça ba-
flar›l› iflliyor.

Detaylardan söz açm›flken, vaktinizin ço¤u-
nu geçirece¤iniz havaalanlar›ndan söz etme-
mek olmaz. FSX, neredeyse 24 bin(!) havaalan›-
n› içeriyor, bunlardan 45’i ise “afl›r› detayl›”.
Amerika’daki ünlü O’Hare gibi kalabal›k hava-
alanlar›ndan tutun, Afrika’n›n uçsuz bucaks›z
topraklar›nda bulunan ve ismini bile telaffuz
edemedi¤iniz havaalanlar›na kadar pek çok se-
çene¤iniz var. Bire bir modellenmifl binalar›n-
dan, hava ve kara trafiklerine, inifl-kalk›fl rota-
lar›na kadar isteyebilece¤iniz her detay oyuna
aktar›lm›fl. Benim en çok hofluma giden detay
ise havaalanlar›ndaki uçak yer trafi¤inin mo-
dellenmesi. Uçaklar pistte ve taksi yollar›nda
(uça¤›n motorlar› çal›flt›rd›ktan sonra kalk›fla
haz›rland›¤› sürece “taksi” denir) hava trafik
kontrolörlerinin komutlar›na uyarak hareket
ediyorlar ve aynen gerçek hayatta oldu¤u gibi
“kap›lara” yanafl›yorlar. Kap›lara yanaflt›ktan
sonra ise taksi yoluna “itici araçlar” taraf›ndan
götürülüyorlar. ‹nsan›n bir süre hareketsiz ka-
l›p, s›rf bu trafi¤i izleyesi geliyor. Tabii ki bun-
lar› siz de ayn› flekilde yapabiliyorsunuz. Oyu-
nun yap›mc›lar›na flapka ç›kart›yorum.

ACEM‹ P‹LOT
Oyuna girer girmez, bize havac›l›k tecrübemiz
soruluyor. Kendimize uygun olan› seçtikten
sonra FSX’in kendi motoruyla haz›rlanm›fl bir
girifl videosu izliyoruz ve gerekti¤i takdirde e¤i-
tim uçufllar›na yönlendiriliyoruz. Oyunda çeflitli
uçaklar› ve durumlar› kapsayan toplam 12 e¤i-
tim uçuflumuz var. Ancak bunlar sadece uçufl ve
uçaklar›n çal›flmas› hakk›nda yeterli bilgisi ol-
mayanlar› doyuracak seviyede bilgi veriyor.
E¤er çok daha detayl› ve derin bir e¤itim isti-
yorsan›z FSX’in “Learning Center”›nda biraz
(günlerce!) vakit geçirmelisiniz. Burada pek çok

bafll›k alt›nda, gerçek bir uçufl ö¤retmeni taraf›ndan
yaz›lm›fl yaz›lar var. E¤er bunlar da sizi kesmiyorsa ve
“ben bu iflte ciddiyim” diyorsan›z internette FSX’teki
çeflitli araçlar hakk›nda yaz›lm›fl pek çok doküman var.
Hatta baz›lar› belli bir ücret karfl›l›¤›nda sat›l›yor.

FSX’te çeflitli s›n›flarda toplam 20 hava arac› model-
lenmifl. Hafif motorlu bir delta kanattan, efsanevi DC-3
kargo uça¤›na ve koskoca bir Boeing 747-400’e kadar
pek çok seçene¤iniz var. Bir uçak taraf›ndan çekilebilen
bir planör de kullan›m›m›za sunulmufl. Tabii bunlar 24
y›ll›k FS gelene¤ine yak›fl›r flekilde gerçe¤ine uygun avi-
yonikler, uçufl modellemeleri ve de¤iflik kaplamalar ile
birlikte oyuna aktar›lm›fllar. Öyle ki bunun yan›nda her
uça¤›n kokpiti t›klanabilir dü¤melerle birlikte model-
lenmifl. Sivil havac›l›¤a merak›n›z varsa ve modellenen
uçaklar› yak›ndan tan›yorsan›z kokpitteki detaylar sizi
memnun edecektir. Ancak bu tür uçaklara yabanc›ysa-
n›z dü¤me kalabal›¤› içinde kaybolman›z da olas›.
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Uçakta yapman›z gereken hemen
her fleyi klavye k›sa yollar›ndan ya-
pabilece¤iniz gibi kokpitteki dü¤-
melere t›klayarak da yapabilirsiniz. 

Microsoft üflenmeyip kokpitleri
hem 2 boyutlu, hem de 3 boyutlu
olarak modellemifl. Sisteminiz iyiy-
se ve TrackIR sahibi olacak kadar
flansl›ysan›z (kafa hareketlerinizi
alg›lay›p ekrandaki görüntüyü
bakt›¤›n›z yöne çeviren bir tekno-
loji) 3 boyutlu kokpitlerin keyfini
ç›kartabilirsiniz. 

Uçak modelleri, posteri yapt›r›-
l›p duvara as›lacak kadar güzel.
Özellikle uçaklar›n metalik gövde-
lerindeki yans›malar, bakt›¤›n›z
aç›ya göre yans›malar›n tonlar›n›n

� Gel kardeflim, gel! Hop!

� Uçtukça yeni detaylar 
keflfediyorsunuz.

P‹LOT OLMAK ‹ST‹YORUM
Art›k hobinizi biraz ilerletmek, gerçekten uçman›n nas›l oldu¤unu yaflamak istiyorsan›z hususi pilotluk lisans› (PPL)

alman›z›n vakti gelmifl demektir. Kiflisel pilot olmak için 17 yafl›n›zdan gün alm›fl olman›z ve ciddi bir sa¤l›k proble-

minizin olmamas› gerekiyor. Lisans alma sürecinde 115 saat yer ö¤renimi ve 45 saat uçufl dersi alacaks›n›z. Ö¤renim

ücretleri ise 7000-8000 dolar aras›nda de¤ifliyor. E¤er bu iflte daha da ciddiyseniz ve ticari pilotlu¤a at›lmak isti-

yorsan›z ticari pilot lisansi (CPL) alman›z gerekiyor. Bu lisansla birlikte özel havayolu flirketlerinde çal›flabilirsiniz.

Bu lisans için ise PPL lisans› ile birlikte 25000 dolar civar› ödemeniz gerekli. Size en yak›n kursun adresini

www.thk.org.tr adresinden ö¤renebilirsiniz.

Sanal Havac›l›k Gruplar›
Gerçek bir havayolu pilotunun geçti¤i aflamalardan geçip sertifika almak, daha sonra uça¤›n›z›n kokpitine geçip ül-

keleraras› uçufllar yapmak istiyorsunuz. Hemen en yak›n pilot okuluna koflmuyorsunuz tabii. Flight Simulator seri-

sine sahipseniz, internette oluflturulan sanal havayollar›na kat›l›p gerçek hayattaki kurallarla ve gerçek insanlarla

uçabilirsiniz. Bu gruplar kendi içlerinde gayet kat› kurallarla yönetiliyor ve gerçekçili¤i kesin bir flekilde sa¤lamaya

çal›fl›yorlar. E¤er ilgileniyorsan›z yandaki adreslere bir göz at›n; www.ivaotr.org , www.vatsim.net

RÜZGARIN USTASI
FSX’teki yeniliklerden

biri de planörler. Bir

p›rp›r taraf›ndan çeki-

len planörünüz yete-

rince yükseldi¤inde

Shift-Y ile onu b›rak›p

süzülmeye bafllayabi-

lirsiniz. Havada kalma-

n›z için termal hava hareketlerini yakalaman›z çok

önemli! Hava hareketlerini görsel olarak alg›lamak için

ayarlardan “Thermal Visualisation”› açmal›s›n›z. Yükse-

len hava hareketleri (yeflil renkliler) üzerinde uçup irtifa

kazanmaya çal›fl›n, bir gözünüz de göstergelerde olsun.
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54 � Yap›m : Microsoft-Aces � Da¤›t›m Microsoft � Yafl s›n›r› - � Türkiye da¤›t›c›s› Microsoft Türkiye � Minimum Sistem 1Ghz CPU, 256 MB RAM, 32MB GFX � Önerilen Sistem 3.6 Ghz CPU, 2048MB RAM, 512MB GFX 
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Orta � Multiplayer Var � Di¤er sistemler Yok � Web www.microsoft.com/games/pc/flightsimulatorx � Alternatif FS2004, X-Plane

de¤iflmesi yeni grafik motorunun nimetle-
rinden. Çok, çok iyi bir sistemle bu nimetler-
den tam olarak faydalanabiliyorsunuz.

Uçaklar demiflken, uçufl modellemelerine
biraz göz atal›m. Bildi¤iniz gibi her uçak
havada çeflitli kuvvetlere maruz kal›r. Oyun-
da iyi bir uçufl hissinin yakalanabilmesi için
bunlar›n do¤ru bir flekilde hesaplan›p mo-
dellenmesi gerekir. FSX’te bunun yeterli bir
flekilde gerçeklefltirildi¤ini görüyoruz. Di¤er
simulasyonlarda (Lock-On, X-Plane) bunun
daha iyi modellendi¤ini görsek de 20 uça¤›n
uçufl modellerini bire bir olarak oyuna ak-
tarmak oldukça zor ve zaman isteyen bir ifl.
Ancak bu FSX’teki uçufl hissinin kötü oldu¤u
anlam›na gelmiyor. Çünkü zaten FSX uça¤›-
n›z›n performans›n› limitlerine kadar zorla-
d›¤›n›z bir simulasyon de¤il. Tam tersine,
güneflli ve sakin bir günde p›rp›r›n›za veya
jetinize atlayarak, kendinizce yapt›¤›n›z, ka-
ralama bir uçufl plan›yla mükemmel grafikler
eflli¤inde uçman›n tad›na varman›z› amaçl›-
yor. Dolay›s›yla uçufl modellemelerinden ke-
sinlikle rahats›z olmuyorsunuz. Hatta öyle
detaylar eklemifller ki a¤z›n›z aç›k kal›yor.
Mesela alt›n›zdaki 400 tonluk Boeing’in ka-
natlar› sizin yapt›¤›n›z manevralara göre es-
neyip bükülebiliyor.

GÖREV‹M‹Z TEHL‹KE
E¤er hemen uça¤›n›z› seçip oyuna dalmak
istiyorsan›z “Free Flight” seçene¤iyle uça¤›-
n›z›, uçaca¤›n›z yeri, hava durumunu (ister-
seniz oyun internetten hava durumuna ba-
karak, o anki hava koflullar›yla uçman›z›
sa¤layabiliyor) ayarlay›p iste¤inize göre bir
uçufl plan› yaparak uçabilirsiniz. Can›n›z s›-
k›l›r da uça¤›n›zda sorun ç›kartmak isterse-
niz, bunu da “Failures” menüsünden yapa-
biliyorsunuz.

“Nas›l uçaca¤›m›z› biliyoruz, uça¤›m›z›
da seçtik, ancak amaçs›zca X noktas›ndan Y
noktas›na uçmaktan fazlas›n› istiyoruz” mu
dediniz? Microsoft bunu da düflünerek oyuna
bir görev k›sm› eklemifl. Zorlu¤u bafllang›ç
seviyesinden, tecrübeli pilotlu¤a kadar de¤i-
flen pek çok görev var. En bafllarda yafll› bir
arkadafl›n›z› ufak bir gezintiye ç›kartmaktan,
Afrika’n›n uçsuz bucaks›z topraklar›nda yar-
d›m malzemesi tafl›y›p, yanan petrol rafine-
rilerinde helikopterinizle kurtarma operas-
yonu yapmaya kadar de¤iflen görevler var.

En çok hofluma giden yanlar› ise görevlerin kalitesi ve ya-
p›lan seslendirmeler oldu. Baz› görevlerde yard›mc› pilo-
tunuz veya uça¤›n›zdaki yolcular sizinle konufluyor ve
yard›mc› pilotunuzun kuleyle yapt›¤› konuflmalar› duya-
biliyorsunuz. 

Bunun d›fl›nda, görevleri ilginç k›lacak yeni ö¤eler
eklenmifl. Art›k macera oyunlar› tarz›nda, uçarken göre-
vin ak›fl›n› de¤ifltirecek seçimler yapabiliyoruz. Mesela
yard›m malzemesi tafl›d›¤›n›z bir görevde bir volkana çok
yak›n uçarken duman yüzünden bir motorunuz duruyor
ve oyun bu noktada devam edip etmeyece¤inizi soruyor.
E¤er devam edip yard›m› ulaflt›r›rsan›z görev sonunda
profilinize eklenen bir madalyan›n tad›n› ç›kart›yorsunuz.
Görevlerin sonunda ise detayl› bir uçufl incelemesi sizi
bekliyor.

Serinin eski oyunlar›nda pek de iç aç›c› olmayan mul-
tiplayer k›sm›na da el at›lm›fl. Network kodu elden geçi-
rildi¤i için art›k di¤er uçaklar›n etrafta uçuflup bizi sinir
etme ihtimalleri daha az. En büyük yenilik ise art›k üçün-
cü parti eklentiler olmadan multiplayer’da ATC (Hava Tra-
fik Kontrolörü) olarak oynayabilmemiz. Böyle oynamak-
tan zevk alacak bilgi ve azme sahip kaç kifli vard›r bilmi-
yorum ama gerçek hayatta bir kontrolör olup da al›flt›rma
yapmak isteyen ya da uçaklar› bile bile kocaman da¤lara
yönlendirmek isteyenler ilginç bulabilir (tamam, sadis-
tim).

Evet, flimdi geldik Flight Simulator serisinin bir baflka
de¤iflmezine. Yukar›da sayd›¤›m tüm özelliklerin yükünü
bilgisayar›n›z çekebilecek mi? E¤er günümüz ölçülerine
göre “süper” bir bilgisayar›n›z varsa bile, tüm ayarlar› so-
na dayad›¤›n›zda oyunun 5-6 FPS’den yukar›da çal›flma-
d›¤›n› göreceksiniz. Ço¤unlu¤un sahip oldu¤u “ortalama”
sistemle ise oyun orta ayarlarda bile resmen sürünüyor.
Ayarlar› düflürdü¤ünüzde ise önünüze gelen grafikler ye-
nilir gibi de¤il, oyunun ço¤u güzelliklerini kaç›r›yorsunuz.
Kaplamalar detaylar›n› kaybediyor, çevrenizdeki detay
seviyesi azal›yor. Bu bak›mdan düflünürsek sisteminiz
güçlü de¤ilse ve elinizde Flight Simulator 2004 varsa ona

devam etmek en iyisi. Çünkü oyun,
grafiklerdeki detay derinli¤i ve bir-
kaç ekleme d›fl›nda FS2004’ten pek
de farkl› de¤il. Ço¤u sim severin
özenle para ödeyerek ald›klar› veya
yapt›klar› eklentilerin baz›lar›n›n
FSX taraf›ndan desteklenmemesi
de ayr› bir sorun. 

Havac›l›¤a merakl› de¤ilseniz
veya ilk defa bu tür oyunlar› oynu-
yorsan›z belli bir süre sonra oyun-
dan h›zla s›k›labilirsiniz. Uçaklar›n
uçufl modellemelerinde önceki
oyuna göre ciddi bir de¤iflikli¤in
olmamas› ve bu modellemelerin
baz›lar›n›n parayla sat›lan FS2004
eklentilerden bile daha düflük ol-
mas› da can›m› s›kan eksiklikler-
den.

Ve geldik nihai sorumuza: FSX
beklenileni verebiliyor mu? Evet,
Flight Simulator serisinin izledi¤i
belli bir çizgi var ve FSX de kesin-
likle bu çizgi üzerinde devam edi-
yor. Yenilenen grafikler uçufl hissi-
ni daha iyi alman›za yard›mc› olu-
yor. Zevkli görevler ve eklentilerin
çeflitlili¤i de sizi uzun süre idare
edecektir. Flight Simulator X ise si-
vil havac›l›k simulasyonlar›nda bir
lider. E¤er ciddi simulasyonlara gi-
rifl yapmak istiyorsan›z veya serile-
rin s›k› bir takipçisiyseniz mutlaka
edinmeniz gereken bir oyun.

Erdem Madaral›
rakgitarmen@gmail.com

ÇMuhteflem grafikler.
ÇZevkli görevler.
ÇEklentilerle oyunu geniflletme olana¤›.
ÏDüflük performans.
ÏYetersiz e¤itim görevleri.
ÏUfak grafik hatalar›.
ÏHavac›l›¤a merakl› de¤ilseniz 

k›sa süre sonra s›k›c› olabiliyor.

ÇOK SEYREK ÇIKAN
S‹MÜLASYON TÜRÜNÜN EN ‹Y‹
ÖRNEKLER‹NDEN B‹R‹S‹.
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‹ddia ediyorum, bir flehri FSX’ten daha baflar›l› 
modelleyen bir simulasyon yoktur.[

EKLENT‹LER!

Flight Simulator serisinin en sevilen özelliklerinden birisi de üçüncü

parti eklentilerin kolayca oyuna eklenebilmesi. Akl›n›za gelebilecek

her türlü(ses, uçak, hava durumu, yer kaplamalar› gibi) eklentiyi

internette bulabilirsiniz. Boeing 747’nizden s›k›ld›n›z m›? Hemen bir

savafl uça¤›n› ekleyin ve aksiyona dal›n! FSX’te bomba atma olana-

¤›n›n eklenmesi(“un bombalar›”n›n o kadar da bar›flç›l amaçlarla

kullan›laca¤›n› sanm›yordunuz de¤il mi?), ve art›k yeryüzüyle bir-

likte uzay›n da modellenmesiyle çok ilginç eklentiler görece¤imiz

kesin. Hatta bir firma uzay meki¤ini oyuna eklemek için çal›flmaya

bafllad› bile!

� Buraya havaalan› açmakla pek iyi etmedik gibi.
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eflin peflin söyleyece¤im. Hayallerinizi y›kmak istemem
ama bu oyun hiç de gerçekçi de¤il. Çünkü gerçekte ara-
balar döner. GTR2 oynay›p da bunu en iyi söyleyebilecek

kiflilerden biriyim. WCG 2006 s›ras›nda Monza pistinde BMW kul-
lanma flans›m oldu. Ayn› flans› GTR2’de de elde ettim. Aradaki fark
çok büyüktü.

Ama bu demek de¤il ki GTR2 kötü bir oyun. Tam aksine, son
zamanlarda ç›kan en iyi araba yar›fl› simülasyonu oldu¤unu ra-
hatl›kla söyleyebilirim. SimBin bu ifli biliyor. ‹lk oyunun baflar›s›-
n›n üstüne ç›kmay› baflar›yor GTR2.

E⁄‹T‹M fiART
Oyundaki yeniliklerden ilki ve en önemlisi “sürüfl okulu”. Bu k›sm›
atlamaman›z› öneririm, çünkü direkt yar›fllara girerseniz “ben niye
hep sonuncu oluyorum?!” sorusunu kendinize yöneltebilir, bir sü-
re sonra gerilip monitörünüze kafa atabilirsiniz. Arabay› nas›l
kontrol edece¤inizi ve dönüflleri nas›l yapabilece¤inizi, gaz› nere-
de verip, nerede çekece¤inizi çok basit bir sistemle anlat›yor. Yüz-
den fazla, gittikçe zorlaflan ders var. Sürüfl okulu oyunun kontro-
lüne al›flt›rmas›n›n yan›nda birçok ekstray› da içeriyor. Her üç veya
dört dersi geçti¤inizde yeni yar›fllar aç›l›yor. 

JACK BAUER YARIfiLARA SOYUNURSA
Sürüfl okulunda unutmaman›z gereken di¤er nokta da pistleri ön-
ceden yalay›p yutmak. Zira otuzdan fazla pist varyasyonu var.
Monza, Zuhai, Spa gibi birçok dünyaca ünlü pistte düz, ters, ters-
düz, bafltan sona, yar›m yamalak flekillerde yar›flman›z mümkün. 

Üç yar›fl modundan birini seçip kendinizi asfalt›n serin sular›-
na b›rakabilirsiniz: Race Weekend modunda cuma ve cumartesi
günleri antrenman veya s›ralama turlar› yapabilir veya bunlar› at-
lay›p direk yar›fla girebilirsiniz. Ama ilk bafllarda pistlere al›flman›z
için antremanlar› sak›n es geçmeyin, yoksa kum havuzlar›na al›-
fl›rs›n›z. Championship modunda ise FIA GT 2003 ve 2004 sezonla-
r›ndan birini seçip tüm bir turnuva sezonunu bitirebilirsiniz. Ayr›ca
Championship modunda, sürüfl okulunda açt›¤›n›z turnuvalar› da
oynayabilirsiniz. 24-Hour Race modu ise 24 saat süren yar›fllara

kat›l›yorsunuz. Yar›fl›n uzunlu¤unu
istedi¤iniz gibi ayarlayabilirsiniz ve
iflin güzel yan›, bu yar›fllar s›ras›nda
gece-gündüz döngüsünün yar›fla
etkisini çok iyi hissediyorsunuz.

Araç yelpazesi de pist ve turnu-
valar gibi çok genifl. Porche, Saleen,
TVR, Maserati gibi bir çok markay›
seçebildi¤imiz gibi arabayla da is-
tedi¤imiz gibi oynaflabiliyoruz. Aks
uzunlu¤u, lastik bas›nc› gibi akl›n›-
za gelecek ne varsa hepsine ince
ayar yapabiliyoruz. Bu ayarlar sü-
rüfle etki etti¤inden çok dikkatli ol-
man›z laz›m ve e¤er arabalar ko-
nusunda çok bilgili de¤ilseniz bu-
laflmaman›z› öneririm. Zaten oyu-
nun en bafl›nda Arcade’i seçerseniz
bu gibi fleylerle u¤raflmayacaks›n›z,
ama bir yandan da birçok özellik-
ten mahrum kalacaks›n›z.

Araçlar›n modellemeleri çok iyi
ve en önemlisi çok detayl›. Özellikle
araçlar›n içine özen gösterilmifl.
Bunda elbette grafiklerin çok iyi ol-
mas› büyük bir rol oynuyor. Sürüfl
zevkinize de motor ve flanz›man
sesleri tuz biber oluyor.

SEN‹ KEND‹ME SAKLADIM,
HEPS‹N‹ BEN HESAPLADIM
Oyunun en önemli silah› sürüfl di-
namikleri ve gerçeklik. Asl›nda
bunlar›n üzerine söylenecek söz var

m› bilmiyorum. Yaz›n›n bafl›nda belirtti-
¤im gibi oyun gerçekçili¤i gere¤inden faz-
la zorluyor. ‹lk oyuna göre daha rahat bir
sürüfl var ve oyun biraz daha e¤lenceli ol-
mas›na ra¤men, bir yar›fl oyunundan çok
simulasyon GTR 2. PC’ye ç›km›fl araba si-
mülasyonlar›n›n yüzde doksan›n› dene-
mifl biri olarak söylüyorum ki, araç ve ya-
r›fl fizi¤ini en iyi sunan oyun olmufl GTR2.
Alt›n›zdaki arabay› hissediyorsunuz...
Özellikle elinizin alt›nda sa¤lam bir direk-
siyon varsa (mesela Logitech G25) ve kok-
pit kameras›ndan oynarsan›z, vay sizi o
monitörün bafl›ndan kald›racak adam›n
haline!

Yerim çok azald› ve ben... Ben buraya
k›s›ld›m... Ühü... H›zla söylüyorum, za-
man›m azald›; adam gibi bir yar›fl simü-
lasyonu oynamak istiyorsan›z ilk oyunu
geçen, iyi yar›fl simlerinden biri olan
GTR2’den flaflmay›n… Ühü. K›s›ld›m kok-
pite... Bu nas›l gerçekçiliktir?

Berkant Akarcan
berkant@level.com.tr

P

Simülasyon

GTR 2

� Yap›m SimBin � Da¤›t›m 10tacle Games � Yafl s›n›r› 3+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 1.8 Ghz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX, 2 GB HDD � Önerilen Sistem 3 Ghz CPU, 1 GB RAM, 
256 MB GFX, 2 GB HDD � Zorluk Zor � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer Var � Di¤er sistemler Yok � Web www.gtr-game.com � Alternatif TOCA Race Driver 3 56

ÇMuhteflem fizikleriyle 
kat›ks›z bir simülasyon.

ÇDetayl› araç modellemeleri.
ÇSürüfl okulu.
ÏDaha güncel FIA GT sezonlar› olmal›yd›
ÏEn üst seviye bilgisayarlarda 

bile tak›labiliyor.

TEKERLEKL‹ VEYA PALETL‹,
S‹MULASYON ALEM‹N‹N YEN‹
KRALI GTR2.
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‹lk virajda uçarak uzaklaflmak

� Böylesi araç ve kokpit modellemelerini
baflka bir oyunda görmemifltik.

� Hay›r bu bir uçak simülasyonu de¤il. Sadece
sürüfl okuluna u¤ramadan viraj dönmeye
çal›flt›m. MELABA KARTON EY‹RC‹LEEER!!!
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zak kald›¤›m evimin s›cakl›¤›na s›¤›n-
m›fl, keyfime bak›yordum. Aylar›n yor-
gunlu¤unu üstümden atamadan geriye

kalan son gücümle ben ve benim olan her fleyle
yeniden ba¤›m› kurmaya çabalarken so¤uk rüz-
gârlar evin duvarlar›n› afl›verdi. Monitörü aç›k
b›rak›nca cereyan yapaca¤›n› akl›m›n ucundan
bile geçirmemifltim elbette. EA cephesinden ge-
len bu so¤uk hava dalgas›, yeni yeni uzamaya
bafllayan sakal›m› bir baflka macerada oldu¤u gi-
bi k›rp›p cebime koymama neden oldu. Sakaldan
sonra s›ran›n difllerime gelece¤ini, hatta iyiden
iyiye seyrelen saçlar›m› yolaca¤›m› henüz bilmi-
yordum. Ancak y›llar›n al›flkanl›¤› iflte, “Allah’›m!
Yeni bir NHL!!!” diyerek pald›r küldür girdim
oyuna. 

CIZ BIZ NHL
EA Sports ilk aparkat› iflte tam bu anda vurdu
bana. E¤er Pollyanna olsayd›m “Aaa! Ne kadar
pratik oyun! Çift t›klay›p çal›flt›r›yorsun, karfl›na
ç›kan ilk ekranda tek seçene¤in quit!” fleklinde
yaklaflabilirdim olaya. Arabirimi bu kadar sade
tasarlamayacaklar›n› düflünüp tek flans›m olan
quit seçene¤ini kulland›m ve araflt›rmaya baflla-
d›m. Oyunla ilgili bilmeniz gereken ilk fley, e¤er
ekran kart› ayarlar›n›zda “Vertical Sync / Wait for
Vertical Refresh” kapal› durumda ise oyunun

menüsünü göremeyece¤iniz. 
Sorunu çözüp tekrar ifltahla sal-

d›rd›m oyuna. Play Now diyerek he-
men maça bafllad›m. Ancak iyi kötü
NHL 97’den beri kulland›¤›m tufl ta-
k›m›n›n oyun üzerinde hiçbir etkisi
olmamas›, piri geçindi¤im bu oyunda
birkaç saniye içinde y›llard›r oynad›-
¤›m seriye yabanc›laflmam› sa¤lad›.
Tufl tak›m› de¤ifltirildi¤i gibi adam de¤ifltirmek ve
pas için de farkl› tufllar atanm›fl. Y›llar›n al›flkanl›-
¤›ndan vazgeçmek oldukça zor oldu¤u gibi tufllar›
klavye örtüsüne ne flekilde yayd›ysam da oyun üze-
rinde bir türlü tam hakimiyet kurmak zor oldu. 

Buz üstünde ifller pek yolunda gitmezken, ken-
dimi Owner ve Dynasty modlar›nda oldukça rahat
hareket eder buldum. Bunun sebebi gelifltirilmifl
arabirim, daha derin ancak kullan›fll› yönetim sis-
temi olsayd› elbette ayakta alk›fllard›m. Hatta ca-
n›m NHL’imi seve seve kay›r›rd›m. Ancak bu kulla-
n›fl rahatl›¤›n›n sebebi geliflme de¤il, aksine son iki
y›ld›r kariyer modunda hemen hiçbir yenilik olma-
mas›yd›. Sadece bildi¤im topraklarda kendimden
emin at koflturabiliyordum. Eklenen güven siste-
miyle upgrade’leri almam güçlefliyorsa da bunun
da oyun üzerinde gerçek anlamda pek bir etkisi ol-
du¤u söylenemezdi. Adam gibi bir koç seçti¤im an-
da bu zorlu eklentiyi mat etmek iflten bile de¤ildi.

DA⁄ITIRSAN TOPLA
Her zaman uygulad›¤›m “iyi oyuncular›n bir k›sm›n›
sat, el becerinle maç kazan, upgrade’lere h›zl›
ulafl” takti¤im de NHL 07’ye karfl› pek sökmedi. Se-
bep oyunun çok zor ya da benim beceriksiz olmam
de¤ildi. Yaz›n›n daha bafl›nda bahsetti¤im tufl ta-
k›m›nda meydana gelen de¤ifliklikler hâkimiyetinizi
azaltt›¤› gibi her maçta ayn› fleyleri yapmak zorun-
da b›rak›yor oyuncuyu. Her defans birbirinin ayn›
taktikler uygulamad›¤› için de baflar›ya ulaflman›z
pek olas› de¤il. Bir kontrol cihaz› olmadan da ser-
best sopa kontrolü (Türkçesi ne kadar flirin oluyor
baz› fleylerin) olay›na giremedi¤imizden, benim
yapt›¤›m gibi yeniden NHL 2005 oynamaya baflla-
man›z an meselesi. 

Grafikler hala gayet güzel. Avrupa liglerindeki

oyuncular› bilemem ancak NHL
oyuncular› gayet güzel modellen-
mifl ve gerçeklerinden bir farklar›
yok neredeyse. Ses efektleri, ani-
masyonlar, ›fl›kland›rma, hepsi
flahane olmas›na flahane ama bir
yenilik yok ortada. Son birkaç y›-
l›n NHL oyunlar›n› yan yana koy-
du¤umuzda gerçek anlamda bir
fark görmek pek olas› de¤il. S›rf
“bak bu sene de ç›kartt›k bu oyu-
nu” demek için yap›lm›fl görünen
bir ürün var elimizde. NHL diye
bir oyun olmasa bay›la bay›la oy-
nayaca¤›m›z, ancak serinin önceki
oyunlar›na bak›ld›¤›nda laf olsun
diye yap›lm›fl bir oyun oldu¤unu
üzülerek söylüyorum.

Jesuskane jesuskane@level.com.tr
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Spor

� -ÇIK DIfiARI!
-Babacan, el kol ay›p oluyor ha!

� Seyircilerin bu kutu kutu 
heyecan› beni benden al›yor
� Seyircilerin bu kutu kutu 
heyecan› beni benden al›yor

NHL 07

� Yap›m EA Sports � Da¤›t›m EA Sports � Yafl s›n›r› 10+ � Türkiye da¤›t›c›s› Aral ‹thalat � Minimum Sistem 1 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX � Önerilen Sistem 2 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX 
� Zorluk Normal � ‹ngilizce gereksinimi Normal � Multiplayer Var � Di¤er sistemler PS2, XBOX360 � Web www.easports.com/nhl07/home.jsp � Alternatif NHL 05 57

ÇGrafikler hala idare eder.
ÏHiçbir yenilik yok.
ÏSpikerler kendini tekrar etmekten bitap. 
ÏPerformans sorunlar› ve buglar.

MUHTEfiEMDEN, ‹Y‹YE, 
ORADAN DA “EH ‹fiTE”YE
KADAR GER‹LED‹ NHL SER‹S‹. 
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Dolu oldun ya¤d›n tepeme EA

� - Aaaaaaa! Bak tepede ›fl›kl› bifli var…
- Ehie… Kamera çekiyo mu abi?
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evasa online oyun dünyas›n›n
f›rt›na öncesi aylar›n› yaflad›¤› flu
günlerde bir oyun di¤erlerini

umursamadan dalga dalga gelmeye de-
vam ediyor. Guild Wars (GW) serisinin
üçüncü basama¤› da öncekiler gibi di¤er
paketler olmadan oynanabiliyor ve ayl›k
ödemesi bulunmuyor. Önceki oyunlar›yla
Antik Roma (Prophecies) ve Uzak Do¤u
(Factions) temal› fantastik dünyalar ve
karakterler sunan Guild Wars serisi
üçüncü oyunuyla bizi Arap-Afrika efsa-
nelerinden esinlenen Elona’ya götürü-
yor.

ELONA’NIN ANGARYASI B‹TMEZ
Ne yaz›k ki Nightfall’un bir aç›l›fl videosu
yok. Önüme 100 tane girifl videosu koy-
san›z, 100’ünü de izleyecek bir oyuncu
olarak eksikli¤ini hissettim. Asl›nda bu
bir yandan GW serisindeki önemli de¤i-
flimin habercisi: Nightfall önceki oyun-
lardan farkl› olarak çok daha yo¤un,
gittikçe aç›lan ve baflar›l› bir flekilde
oyuncuya aktar›lan bir hikâyeyle geliyor.
PVE senaryosunun geçti¤i Elona, flehir-
devletlerden oluflan ve keyfi yönetimler
sonucunda uzun y›llar savafl›n ve yozlafl-

man›n ac›s›n› çekmifl topraklard›r.
Umudun bulunmad›¤› bu dönemde
yönetimin Sunspears ad›nda bir gru-
ba geçmesiyle Elona’ya bar›fl gelir.
Fakat huzur y›llar› yaln›zca geçici bir
dönemden ibarettir. Elona’dan sü-
rüldü¤üne inan›lan karanl›k bir gü-
cün geri dönüflüyle kaos yeniden or-
taya ç›kar. 

Biz de bu hikayede Sunspears’a
yeni kat›lm›fl genç bir maceraperest
olarak bu karanl›¤›n arkas›nda ne
oldu¤unu araflt›r›yoruz. Nightfall’un
PVE’ye verdi¤i önem sadece üstünde
adamak›ll› çal›fl›lm›fl bir senaryoyla
de¤il, görev (toplam 250 görev) çe-
flitlili¤iyle de ortaya ç›k›yor. Daha
oyunun bafllar›nda manc›n›klarla
düflman gemilerini bat›r›yoruz. Bir
yerli tap›na¤›nda, k›vrak hareketlerle
tuzaklardan kaçarken, bir yandan da
durmadan dirilen iskeletlerle müca-
dele etmemiz gerekiyor. Ölülerle iflim
bitti derken sihirli kap›lar açan bir
hayalete korumal›k yap›yoruz. Arada
bir yerde dev bir çöl kurdu taraf›n-
dan yutuldu¤umuzda da flafl›rm›yo-
ruz.

B‹R SEN, B‹R BEN, 
B‹R DE HERO
Nightfall’un önceki GW’lerden en büyük fark›
Hero sistemi. Hero’lar› Diablo 2’de ki-
ralad›¤›m›z askerlerin kiflili¤e sa-
hip olanlar› fleklinde tan›mlaya-
biliriz. Grubumuza ald›¤›m›z He-
ro’lar›n build (yetenek paketi) ve
silahlar›n› kendimiz seçiyoruz.
Z›rh kaliteleri LEVEL’›na para-
lel artt›¤›ndan yaln›zca Ru-
ne ve Salvage Item’larla
Craft yapt›rmam›z gereki-
yor. LEVEL atlad›kça yete-
nek puanlar›n› da¤›tmak
da bize ait. Böylece ken-
di karakterimizde kul-
land›¤›m›z iki s›n›f ve
yüzlerce kombinasyona
bir o kadar› daha Hero
için ekleniyor. Bu
arada Nightfall’da
toplam 14 Hero ol-
du¤unu da belirtmeli. He-
ro’lar Henchman’lerden
farkl› olarak kendi kiflilik-
lerine ve farkl› amaçlara sa-
hipler. Ayr›ca ara sahnelerde
konuflarak hikâyeyi tamam-
lamada yard›mc› oluyorlar. 

Hero’nuzdan bir süre uzak
kald›ktan sonra tekrar mace-
raya ç›kt›¤›n›zda aran›zdaki
level fark› kendili¤inden kapa-
n›yor. Her Hero grupta birer
oyuncunun yerini iflgal ediyor.
Hatta instance bafl›na üç Hero
al›nabildi¤inden bir yerden
sonra Hero ve Henc-
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� Murphy’nin GW Kural›: Senaryonun en heyecanl›
yeri, olay çözülmek üzere. Ama arkada illa ki 
flebeklik yaparak atmosferin içine edecek bir oyuncu
bulunacakt›r.

HAL‹ HAZIRDA B‹R GUILD WARS
PAKET‹N‹Z VARSA
Di¤er GW’lerden birine veya her ikisine sahipseniz oyuna girifl ekran›nda “I have a new key”e t›klayarak CD

Key’inizi yaz›p Nightfall’u aktif hesab›n›za ekleyebilirsiniz. Böylece açt›¤›n›z yetenekler ve biriktirdi¤iniz pu-

anlar yeni paket için de geçerli olacak. Ayr›ca hesab›n›za iki karakter slotu daha eklenecek. Nightfall key’ini

internetten ald›ysan›z yeni bölgelere girdikçe yüklemeler olacak.

D
Bu oyun bu gidiflle offline oyuncu b›rakmayacak

GUILD WARS
NIGHTFALL

Devasa Online Oyun
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hman’lerden bir grup oluflturarak yüksek
LEVEL görevlerini yapacak hale geliyorsu-
nuz. Kim bir online oyunda yapaca¤› espri-
ye gülmeyen oyuncularla tak›lmak ister
bilmiyorum ama Nightfall tam anlam›yla
tek bafl›n›za oynayabilece¤iniz “tek kiflilik
devasa online” haline gelmifl.

SABREDEN DERVISH
Nightfall iki yeni s›n›fla geliyor: Bunlardan
ilki olan Paragon, tam bir destek eleman›.
K›sa mesafelere m›zrak f›rlatabilen ve kalkan
tafl›yabilen Paragon, Paladin’in auralar› gibi
çal›flan Shout ve Chant’lara sahip. Bunlar ile
yandafllar›n sald›r›/savunma de¤erlerini art›-
rabiliyor. Monk kadar baflar›l› olmasa da on-
lar› iyilefltirebilir ve canland›rabilir. ‹kinci ye-
ni s›n›f›m›z Dervish ise, dev t›rpan›yla ayn›
anda birkaç hedefe vurabilen bir yak›n dövüfl
ustas›. Dervish Enchantment’lar› ile büyüle-
yerek sald›r›lar›na ve grup arkadafllar›na çe-

flitli bonuslar ekleyebiliyor. Der-
vish’in en büyük özelli¤i elit
yetenekleri ile birer dakikal›¤›-
na Elona’daki befl gücün Ava-
tar’›na dönüflebilmesi. Böylece

seçimine göre HP, sald›-
r›/savunma bonusu ala-
biliyor ve çeflitli sald›r›
türlerine karfl› ba¤›fl›k-
l›k kazan›yor. 

Art›k PVP silahlar›
da Inscription’lar içe-
rebildi¤inden PVE’de
açt›¤›n›z Inscripti-
on’lar ile kendi PVP
silahlar›n›z› olufltu-
rabilirsiniz. Nightfall

di¤er s›n›flara eklenen yeteneklerle birlikte toplam
350 yeni yetenek içeriyor.

HER fiEY B‹TT‹, AL BUILD’‹N‹ 
VER BUILD’‹M‹
Oyundaki yeniliklerden bir di¤eri de oluflturulan bu-
ild’lerin kaydedilebilmesi ve paylafl›labilmesi. Böyle-
ce her taktik de¤iflikli¤inde s›f›rdan build kurmak ya
da unutmamak için sa¤a sola yazmaktan kurtuluyo-
ruz. Bunun d›fl›nda arkadafllar›m›zla build’lerimizi
kolayca paylaflabiliyoruz. Tabii söz konusu yetenekle-
ri onlar da açt›ysa. Bu nedenle build de¤iflimi PVP
severler için harika bir yenilik.

Nightfall’da birkaç rötufl d›fl›nda GW motoru ayn›
flekilde kullan›l›yor. Kesinlikle flikayetçi de¤ilim. Hat-
ta oyunu ayn› kalitede 1,2GHz bilgisayarlarda bile ça-
l›flt›ran yap›mc› ArenaNet’in optimizasyon ödülü al-
mas› gerekti¤ine inan›yorum. Oyunun müzikleri ilk
iki oyunun müziklerini and›r›yor. Gerçi Jeremy Soule
›sl›k çalsa dinlerim önceki oyunlardan biraz daha
farkl› müzikler beklerdim. Oblivion ile MTV video
müzik ödülünü alan Soule abimiz, bir ödül de Nigh-
tfall’la alsa fena m› olur? 

EVLADIM, BEN B‹R GW ALACAKTIM
Bey amca, Nightfall GW serisine bafllang›ç yapmak
için do¤ru paket. Hatta Nightfall, Guild Wars Prop-
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hecies’den ald›klar› ve mant›kl›
yenilikleriyle gerçekten bomba bir
devasa online oyun. Bir online
oyun hem bu kadar güzel olacak,
hem de ayl›k ücreti olmayacak ha?
Günümüzde hala böyle güzel fley-
ler olmuyor diyenler utans›n. 

Göker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr

� Gördü¤ünüz gibi gözlerinin
içine bakmamam yeterli. 

� Factions’da a¤aç türevi canl›lar› koflturan Arenanet bu sefer da¤› tafl›
ayakland›r›yor. Korkar›m bir sonraki pakette arkamdan bir ada koflacak.

GEL VATANDAfi, PVP’YE GEL!
Oyunun PVP ve GVG seçene¤i taktik açl›¤›n›z› yat›flt›ramad› m›? O zaman neden kendi Team Deathmatch’inizi yap-

m›yorsunuz? Nas›l m›? fiöyle ki: Bir arkadafl›n›zla beraber PVE’de tan›flt›¤›n›z üçer Hero seçeceksiniz. Tabii bu He-

ro’lar›n önceden emek verip donatt›¤›n›z, build haz›rlad›¤›n›z, yiyip içti¤iniz Hero’lar olmas› faydal› olacakt›r. Yani

her oyuncu toplamda dört kiflinin yeteneklerini seçmifl olacak. Savafl s›ras›nda tüm oyuncular Hero’lar›n› kurduklar›

stratejiye göre yönlendirecekler. Rakibi indirirken haritan›n ortas›ndaki, HP/Mana gibi avantajlar sa¤layan sunak-

lar› elinizde tutacaks›n›z. 20 puana ilk varan oyunu kazan›r. Haydi, rasgele.

� Yap›m Arenanet � Da¤›t›m NCSoft � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 1.2 Ghz CPU, 512 MB RAM, 4 GB HDD � Önerilen Sistem 2.0 Ghz CPU, 1 GB MB RAM, 4 GB HDD 
� Zorluk Normal � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer Var � Di¤er sistemler Yok � Web www.guildwars.com � Alternatif World of Warcraft

ÇDifle dokunur bir senaryo ve PVE.
ÇGörev çeflitlili¤i. 
ÇHero sistemi, e¤lenceli yeni s›n›flar. 
ÇWn taktiksel devasa online oyun 
ÏDaha fazla yenilik eklenebilirdi. 
ÏYer yer lag sorunu bafl gösteriyor. 
ÏBaz› buglar 

NIGHTFALL GW’N‹N EN BÜYÜK
EKS‹⁄‹N‹ TAMAMLIYOR. 
EfiE DOSTA OYNATILMALI.
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ok ünleyen bir insan de¤ilimdir. Sükû-
neti severim. San›r›m bu yüzden, üç befl
ünlemli fliflirme cümleleri de (örn: “oku
bunu, yoksa bir daha kola içmeyecek-

sin!!!!” bafll›kl› e-postalar), paranteze saklanm›fl,
ünlemlerle ifadesi zay›flam›fl, zorlama istihza
cümlelerini de pek sevmem. Ama tehlike uyar›s›
için kullan›lan ünlemlere sayg›m sonsuz. “Dikkat!
Kutup ay›s› ç›kabilir!”, “Kuçukhanum, tikkaat!”
ya da “Aman diyeyim! Bug’l› oyun!” temal› ün-
lemlerin pek çok masum insan› kurtard›¤›na
eminim. Yeter ki o ünlemin orada oldu¤unu gö-
rebilelim... 

Bu ba¤lamda, Sid Meier’s Railroads!’un, Pira-
tes!’tan ödünç ald›¤› ünlemi “nal” kadar oldu¤u
için görmeme ihtimaliniz yok. Ama dikkatinizin
hangi noktaya çekilmeye çal›fl›ld›¤›n› görebilmek
için oyunun bafl›nda biraz vakit geçirmeniz gere-
kiyor. Ya da bu yaz›y› okuman›z!(!)

D‹KKAT! HEMZEM‹N GEÇ‹T!
Derginin Sid Meier’dan sorumlu (hayran) editörü
olarak Railroads’un sonundaki ünlemi ilk alg›la-
ma fleklim “Yaflas›n, çok e¤lenece¤iz!” kabilinden
bir fleydi. Sonra oyuna bafllad›m. Hakikaten de
çocuklu¤umuzun ilk kalk›nma hamlelerini hat›r-

latan bir oyun ç›kt› karfl›ma. Mobilyalar› it-
tirip salonda aç›k alan yaratma k›sm› ha-
riçti bir tek. Railroads III’ün proje paftas›
görünümündeki haritalar› yerine daha
canl›, daha kolay alg›lanabilir haritalar
dikkatimi çekti öncelikle. Bu bile Railro-
ads!’u bafll› bafl›na oyuncak k›vam›na geti-
riyor. Ama dahas› da var. Simülasyon yan›
a¤›r basan bir tycoon olan Sid Meier’s Rail-
roads eskiden (yani ismi Railroad Tycoon
iken) sab›r, analitik düflünce, zoru sevme
gibi idealize edilmifl yetenekler gerektirirdi.
Railroads!’da ise demiryolu kariyerinizin
tamam›n› basit menülerle yönetiyorsunuz.
‹ki nokta aras›na ray döflemeye karar ver-
dikten sonra sizi durduracak hiçbir fley yok.
Tünel, köprü, hemzemin geçit gibi mühen-
dislik bilgisi gerektiren ifller de bafl›n›z› a¤-
r›tm›yor çünkü oyun sizin yerinize bu iflleri
üstleniyor. Sonuç olarak Rollercoaster Tyco-
on’da bile ray döflemek daha karmafl›k bir
iflti diyebilirim. 

Railroads!’daki as›l ifliniz neyse ki ray
döflemek de¤il. As›l mesele hangi flehirleri
ve kaynaklar› birbirine ba¤lay›p bunlar
aras›nda hangi tip malzemeleri tafl›yaca¤›-
n›z... Yani arzla talebi buluflturmak. Bu
noktada ifller hafiften kar›fl›yor. Çünkü seç-
ti¤iniz haritaya göre de¤iflmekle birlikte
ço¤unlukla birbirine hayli uzak 3-4 büyük
flehri öncelikle insan ve posta tafl›mak için
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� -Hayrola, ne üzüldün?
-Evden çok uzaktay›z Sepocan, ona üzülüyorum.
-O¤lunu ara, iyi gelir...
-Ama benim o¤lum yok ki!
-Çeker çekeer!

Ç

SID MEIER’S
RAILROADS!

‹fl stratejisi

Hiçbir fley eskisi kadar güvenli de¤il, trenler bile!
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ba¤lamal›s›n›z. Sonra her birindeki sanayi tipine
göre, ihtiyaç duydu¤u kaynakla aras›na raylar›
döflemeli (örne¤in bir flehirde ka¤›t üretilebili-
yorsa, tomruk imalat› yapan bir kasabayla ba¤-
lanmas› gerekiyor), sonra üretti¤i ka¤›d› satabi-
lece¤i bir flehir bulup, oraya da ulaflmal›s›n›z. O
flehir, ka¤›t üreten flehrinizin talep etti¤i bir ürü-
ne sahipse (örne¤in alt›n diyelim) lokomotifin
arkas›na bir de alt›n vagonu eklemeyi unutma-
y›n. Bu anlatt›¤›m, iki flehirlik bir denklem. ‹flin
içine mesela iki tane daha flehir girdi¤inde, tüm
bir arz-talep iliflkisini karfl›layan bir hat döflemek
hakikaten meflakkatli bir hal al›yor. Bu esnada
tek kriteriniz arz ve talep de olmayacak. Paray›
savurmamak için bu ba¤lant›lar› en k›sa mesafe-
leri kullanacak flekilde yapmal›, trenin lokomoti-
finden vagonlar›n say›s›na kadar minimum ma-
liyet-maksimum fayda hesab›n› da tutabiliyor
olmal›s›n›z. Bu arada arap saç›na dönen ray a¤›-
n›za bak›p “iyi ifl ç›kard›m” diyebilecek kadar da
iyimser olmal›s›n›z. Çünkü baflka türlüsü müm-
kün de¤il.

AB‹! BU ‹fiTE ÇOK PARA VAR!
TCDD y›llard›r benim gariban maafl›m kadar bile
kâr etmeyi baflaramad› belki (Ah! Kafam! - Si-
nan) ama “gerçek hayatta” demiryolu iflletmek
büyük ve kârl› bir ifl. Nitekim Railroads! oynar-
ken de oturdu¤unuz yerde ensenizin kal›nlafl›p
g›d›n›z›n sarkmaya bafllamas›ndan bunu anlaya-
bilirsiniz. Bir sanayi yat›r›mc›s› olarak flehirleri
birbirine ba¤laman›n karfl›l›¤›n› fazlas›yla alaca-
¤›n›z› söyleyebilirim. Özellikle herhangi bir raki-
be karfl› oynamad›¤›n›z durumlarda, finansal
tablolar› aç›p bakma gere¤i bile hissetmeyecek-
siniz çünkü hiçbir zaman para probleminiz ol-
mayacak. Zorluk seviyesini abartmad›¤›n›z sürece
yapay zekâ da rekabetten hofllanmayan, “dünya
mal› dünyada kal›r” felsefesiyle kendi ifline gü-
cüne bakan bir dervifl karakteri çiziyor. Ama çok
oyunculu modda her fley bambaflka bir hâl al›-
yor. Örne¤in çok ihtiyac›n›z olan bir hammadde-
yi, vaktinde harekete geçmez ve bir rakibe kap-
t›r›rsan›z normalden çok daha pahal›ya sat›n al-

mak zorunda kalabilirsiniz. Ya da çok kullan›laca¤›n› ön-
görerek yeni bir teknolojinin patentini sat›n al›rsan›z,
oturdu¤unuz yerden para basabilirsiniz. Yani aç›k art›r-
malarda inatlaflmak, yan görevler için kap›flmak, birbiri-
nin rotas›n› sabote etmek ve kapitalizmin di¤er güzellik-
leri için çok oyunculu moda baflvurmal›s›n›z, tabii oyna-
yacak bir gönüllü bulabilirseniz... Tek kiflilik haritalar›n
iflleviyse hiçbir zaman oturmayaca¤›n›z o kalantor koltu-
¤unun ne kadar da rahat, üstelik de tekerlekli ve döne-
bilir oldu¤unu göstermek. 

‹MDAT! KÖPEKBALI⁄I!
Ben bu yaz›da ünlemin kullan›m amaçlar›n› anlatacak-
t›m. Görüyorum ki konudan bir hayli uzaklaflm›fl›z. ‹nce
ince dalga geçmeyi planlad›¤›m›z Railroads!’un asl›nda
pek de fena bir oyun olmad›¤› sonucuna varmam›za ra-
mak kalm›fl. Ama hay›r! Unutmad›k! Oyunun karfl›s›nda
umutsuzca “undo” tuflunu arad›¤›m dakikalar›, ortada
bir fley yokken kitlenip durdu¤u için defalarca bafltan al-
d›¤›m görevleri, önüne üç flerit ray döfledi¤im halde yola
devam etmeyi reddedip bir da¤ bafl›nda manzaray› seyre
dalan trenlerimi unutmad›m! Anlayaca¤›n›z, oyun hafif-
ten bug’l›. En s›k rastlayaca¤›n›z sorun, oyunun kendi
kendine kapanmas›. fians›n›z varsa yani autosave’den
k›sa süre sonra çökerse bu çok dert de¤il. Ama her fleyin
yolunda göründü¤ü bir anda trenlerinizden birinin ifli b›-
rakmas› (hay›r, grev kavram› falan yok oyunda) cidden
sinir bozuyor. Bir bug de¤il ama söylenmeye bafllam›flken
flu “undo” meselesinden de yak›nay›m. Diyelim bir rota
oluflturdunuz, s›ra duraklar› belirlemeye geldi. Treninizin
üç istasyonda durmas›n› istiyorsunuz ama s›ralamay› ya-
parken ara istasyonu yanl›fll›kla üçüncü durak olarak seç-
tiniz. “Aptal kafam” deyip hemen “undo” yapma e¤ili-
mindesiniz do¤al olarak. Ama öyle bir seçene¤iniz yok. O
treni yok edecek, bafltan rotay› kuracak ve bu kez durak-
lar› do¤ru s›rayla seçeceksiniz. Verdi¤iniz her karardan
dönüfl için böyle kan dökmeniz gerekiyor Railroads!’da,
anlafl›l›r gibi de¤il...

SON ‹STASYON! 
Oyunun en hofl yan› senaryo bollu¤u. Farkl› zaman di-
limlerinden ve Amerika ile Avrupa’n›n farkl› bölgelerin-
den, kimisi tarihe dayal› 15 senaryo var oyunda. Harita-
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lar›n farkl› olmas› çok büyük bir fark
yaratm›yor çünkü ray döflemek her
tür arazi ve iklimde standart. Ama
ald›¤›n›z görevler senaryoya ve yap-
t›klar›n›za ba¤l› olarak her harita
için de¤ifliyor ve bu, oyuna heyecan
kat›yor. Oyun izin verdi¤i sürece,
bafllad›¤›n›z senaryoyu bitirmeden
bafl›ndan kalkmak akl›n›za gelmiyor
pek. Borsaya girmek, geliflen en-
düstri kollar›na sermaye yat›rmak,
teknolojinin takipçisi olup trenleri-
nizi, lokomotiflerinizi yenilemek,
gazetelerden sosyal ve ekonomik
vakalar› takip etmek… Bunlar, se-
naryolar› ayakta tutan ve stratejile-
rinizi flekillendiren ö¤eler. Bu aç›-
dan Railroads!, ara s›ra aç›p birkaç
saat s›k›lmadan tak›labilece¤iniz bir
oyun. Ama tüm detaylar›yla ilgile-
nebildi¤iniz derin bir strateji istiyor-
san›z, oyunun sunduklar› size yet-
meyecektir.

Serpil Ulutürk serpil@level.com.tr

� Bu yükseklikten manzaraya bak›nca
demiryolu imparatorlu¤umuz daha bir
güzel görünüyor, ayr›ca dikkatli bakarsan›z
fluradaki pembe damda Henry Ford’un
pabucunu görebilirsiniz. 

� Yap›m Firaxis � Da¤›t›m 2K Games � Yafl s›n›r› 3+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 1.4GHz CPU, 512MB RAM, 64MB VGA, 2GB HDD � Önerilen Sistem 2GHz CPU, 512MB RAM, 128MB VGA
� Zorluk Kolay � ‹ngilizce gereksinimi Orta � Multiplayer 4 kifli, Internet, LAN � Di¤er sistemler Yok � Web www.2kgames.com/railroads � Alternatif Railroads III

ÇSenaryo seçenekleri
ÇBasit arayüz
ÇS›cak, parlak grafikler
ÏDerinlikten yoksun
ÏAnlams›z oynan›fl hatalar›
ÏMülayim yapay zekâ

STRATEJ‹S‹N‹ RAHAT 
OYNAMAYI TERC‹H EDENLER‹
E⁄LEND‹RECEK B‹R OYUN.
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“Dikkat! Bu yaz› yüksek dozda ünlem 
içermektedir! Gereksiz ünlem kullan›m›
baz› durumlarda epilepsiye neden olabilir!”
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aman akt›kça oyunlar gibi oyun türlerine
olan ilgi de de¤ifliyor. Alt›n devrini geçir-
mifl olan adventure’c›lar›n bugün boynu

bükük. Bu yüzden tahammül edebilecekleri her
adventure oyununu sindirmeye çal›fl›yorlar. Bu
bak›mdan en flansl›lardan biri her daim bol seçe-

ne¤i olan rol yapma oyunu sevenler. Durum
böyle olunca beklentiler de son derece

yüksek oluyor.

Bir RYO’cunun flu an önümde duran Gothic 3’ün
1.0 versiyonunu camdan atmas› için 15 dakika
oynanmas› yeterli. Onu ne önceki oyunlar›n›n
benzersiz hikâyesi ve muhteflem atmosferi, ne de
Avrupa’daki büyük baflar›s› kurtarabilir. Afla¤›da
62 MB’lik bir yaman›n (v1.09) ölü do¤an bir
RYO’yu nas›l hayata döndürdü¤ü bir oyunu oku-
yacaks›n›z.

KAR‹YER DE YAPARIM, GOTHIC DE
Gothic 3’e önceki oyunlarda bize efllik eden isim-
siz kahramanla (The Nameless Hero) bafll›yoruz.
G2: Night of the Raven’da ejderhalar›n defterini
dürdükten sonra teknemizle memleketimize dö-
nüyoruz. “Üç oyundur ayn› kahraman, hala m›
Level 1?” demeye vakit bulamadan krall›¤›n ta-
mamen orklar›n eline geçti¤ini, köle ticaretinin

bafl›n› al›p yürüdü¤ünü görüyoruz.” Biz de
eksik kalmayal›m” diyerekten, devasa Got-
hic dünyas›na giriyoruz. 

Yeni Gothic’in yap›s› farkl› gruplar›n
itibar›n› (Reputation) kazanmak üzerine
kurulu. Bunun için irili ufakl› yerleflim bi-
rimlerine gidiyor ve problemlerini çözerek
güvenlerini kazan›yoruz. Adamlar›n gözüne
girdikten sonra da rakip gruba dünyay› dar
etmemiz isteniyor. Bu büyük devam görev-
lerinin en güzel yan›, sonuçlar›na bizzat
flahit olmam›z. Örne¤in asilere dâhil olup
orklar›n ve onlar›n köpe¤i olan insan tacir-
lerinin (bu tiplere çok g›c›¤›m var da) alt›n›
ince ince oyarak sald›r›ya aç›k hale getir-
dikten sonra, buraya sald›rarak esirleri öz-
gür b›rak›yoruz. Bir süre sonra da buraya
yerleflen asileri görebiliyoruz. Aç›kças› kuru
sözler yerine olaylara ve olaylar›n dünyay›
de¤ifltirifline flahit olmay› tercih ederim.
Zaten Gothic’i Gothic yapan da bu canl› ve
etkileflimli dünyas›.

Oyunda bir karakter yarat›m ekran› ol-
mamas› tuhaf gelebilir, ama kariyerimizi
oyun içindeki seçimlerimizle belirliyoruz.
Görevleri tamamlad›kça deneyim puan›
kazanarak level atl›yor ve yetenek puanlar›
kazan›yoruz. Bu puanlarla da NPC’lerden
ve sunaklardan (flehir yak›nlar›ndaki Shri-
ne’lar) yetenekler sat›n al›yor ve karakter
özelliklerini art›r›yoruz. Yaln›z yetenekler
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� fiurada canla baflla dinazora
dalm›flken yanl›fll›kla bir NPC’ye
vurursan›z hepsi size dönüyor. 

Z

GOTHIC 3
Rol Yapma Oyunu

Oblivion’la bafl etmek her Gothic’in harc› m›d›r?
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için sunaklar›n da para istemesini hala akl›m al-
m›yor. Bunun d›fl›nda her e¤itmen her flehirde
olmad›¤›ndan e¤itmenin flehrine kadar koflma-
n›z gerekebiliyor. Oblivion’daki düldülümden
sonra Gothic’de tabana kuvvet yapmak a¤›r›ma
gitti. Teleport tafllar› az say›da bulundu¤undan
kullanmaya pek k›yamayacaks›n›z. 

G3’deki meslekler aras›nda savaflç›, okçu,
büyü okullar› bulunuyor. Tavsiyem kendini savu-
nabilecek kadar k›l›ç kullanan, menzilli sald›r›la-
ra sahip bir karakter oluflturman›z (nedeni afla-
¤›da). Yan meslekler olarak da demircilik, h›rs›z-
l›k, aflç›l›k ve simyac›l›k tercih edilebilir. Tam bir
karmafla içinde olan Gothic dünyas›nda ciddi bir
nakit s›k›nt›s› var. Dolay›s›yla s›n›rl› kayna¤›n
nelere harcanaca¤›n› iyi planlamak flart. Bu bu-
lundu¤umuz ortama ve hikâyeye çok uygun bir
durum fakat sab›rs›z oyuncular› oyunun baflla-
r›nda kaç›rmak için de yeterli. Para, silah ve iti-
bar kazanmak için flehirlerdeki arenalara kat›l-
man›z› tavsiye ederim. Arenada yendi¤iniz raki-
bin ganimetini alman›z serbest ama rakibi öl-
dürmeniz yasak. Arenalar özellikle orklar›n gözü-
ne girmek için ideal yerler. 

OK DA ATARIM, BÜYÜ DE
Görevler oyuncuyu bir flehirden di¤erine sürük-
lemesine ra¤men Oblivion’unkiler kadar çeflitli
de¤il. Hele Dark Brotherhood görevleriyle mest
olanlara fazla yüzeysel gelmeleri bile mümkün.
G3’te Quest Log, yapt›¤›n›z diyaloglar›n kaydedil-
di¤i bir ekrana dönüflmüfl. Tamam, atmosfer aç›-
s›ndan faydal› ama görevi anlatan geri zekâl› bir
orksa benim ne günah›m var? 

Savafl kontrolleri kolaylaflt›r›lm›fl. Boflluk tuflu
ile silah› çekiyor, sol t›kla sald›r›yor, sa¤ t›kla da
kalkanla sald›r›lar› savuflturuyoruz. Kalkan›n sa-
vuflturdu¤u her darbe Endurance kaybettiriyor,
Endurance bitince de HP’den götürüyor. Yaln›z
kalkan hayvanlara karfl› faydas›z. Bayg›n bir ka-
raktere k›sa/h›zl› sol t›klamalar yaparak k›l›c›m›z›
karn›na saplayabiliyoruz. Zaten orklar› ve baz›
NPC’leri k›l›çla öldürmenin tek yolu bu. Ok ve
büyüyse rakibi direkt indiriyor. 

Savafllar› yak›n ve menzilli dövüfller fleklinde ikiye
ay›rabiliriz. Savaflç› kariyerini seçti¤inizde k›sa ve s›k vu-
rufllarla vurkaç yapmaya al›flman›z gerekiyor. Bu da bir
yerden sonra oyuncuyu bay›yor. Okçu ve büyücü ise ger-
çekten e¤lenceli. Çünkü fizik ve grafik motoru hamlenizin
gerçekten ifle yarad›¤›n› hissettiriyor. Örne¤in bir yaban
domuzunun kafas›na at›lan iki ok onu y›karken, gövdesi-
ne 4–5 ok atman›z gerekiyor. Domuz oku yedikten sonra
bir tafla tak›larak yuvarland›ktan sonra yamaçta sürükle-
nerek afla¤› da uçabilir. Ayr›ca düflmanlar geri veorta ze-
kâ aras›nda seyretti¤inden, görüfl aç›lar›na girmeden ilk
sald›r›y› yaparak avantaj yakalanabiliyor. H›zl› rakipler
yan›n›za kolay varabildi¤inden az buçuk k›l›ç kullanma-
n›z da faydal› olur. Siz siz olun, savafl s›ras›nda bir NPC’ye
yanl›fll›kla da olsa vurmay›n. Adam her fleyi b›rak›p size
dal›yor. Ayr›ca savafl s›ras›nda yandafl›n›z kendi mall›¤›
yüzünden ölse bile size Reputation kaybettiriyor.

ORK SENFON‹ ORKESTRASI
G3’ün grafiklerine benden tam puan. Oyunda Oblivi-
on’dan hat›rlayaca¤›n›z Speedtree teknolojisi kullan›ld›-
¤›ndan ara yükleme olmaks›z›n son derece gerçekçi, et-
kileflimli bir dünya sunuluyor. Do¤adaki her canl› olmas›
gerekti¤i gibi davran›yor. Yaklaflt›¤›n›z bir geyik sürüsü-
nün korkup kaçmas›, rüzgâr›n çölü süpürmesi, karlar›n
aras›nda hayatta kalmaya çal›flan hayvanlar… Özellikle
güneflin do¤uflunu ve bat›fl›n› mutlaka izlemelisiniz, gü-
neflin bat›fl›yla inlerine çekilen “avlar›” da. Fakat bu
dünyan›n ciddi optimizasyon problemleri var. Oblivion’u
rahat çal›flt›ran bir PC bile G3’te a¤layabilir. G3’ün düzgün
çal›flmas› için minimum Nvidia 91.47/ATI Catalyst 6.8 sü-
rücülerinin yüklü olmas› gerekiyor. Oyunun müzikleri için
Bochum senfoni orkestras›yla çal›fl›larak bir sanat eseri
haz›rlanm›fl. Seslendirme ise ne yaz›k ki vasat.

SÖZÜN ÖZÜ
G3’ün 1.09 versiyonu sa¤lam atmosferli, sürükleyici bir 50
saatlik oyun sunuyor. Bu nedenle kafas›n› Oblivion’dan
kald›rabilen veya daha aksiyona dayal› bir RYO oynamak
isteyen herkese tavsiye ederim. Yamamaya üflenip oyu-
nun 50 bile vermeyece¤im 1.0 versiyonuna bafllayanlar
ise hem oyundan hem de benden nefret edebilirler. Le-
vel’da yaklafl›k 4–5 y›l önce ilk yazd›¤›m incelemenin de-
vam› olan oyuna 90 üstü vermek isterdim. Ama ne diye-
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lim, yap›mc›lar utans›n, oyuncular
sa¤ olsun.

Göker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr

� H›zl› yarat›klara karfl› elinizin az
buçuk k›l›ç tutmas› da gerekiyor.

� Lütfen gözlerimin içine bak ve
beni sevdi¤ini söyle.

� Gothic dünyas›n›n ejderhalar›
bildik fantastik dünyalardan farkl›.
Küçük ve gagal› olmalar› ölümcül
olmad›klar› anlam›na gelmiyor.

� Yap›m Piranha Bytes � Da¤›t›m Jowood � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 2.8 Ghz CPU, 1 GB RAM, GeForce 6600GT/Radeon x800, 3.2 GB HD Alan› 
� Önerilen Sistem 3.8 Ghz CPU, 2 GB RAM, GeForce 7900GTX/Radeon X1900, 3.2 GB HD Alan› � Zorluk Normal � ‹ngilizce gereksinimi Normal � Multiplayer Yok � Di¤er sistemler Yok 
� Web www.gothic3.com � Alternatif The Elder Scrolls 4: Oblivion

ÇDetayl›, etkileflimli, canl› oyun dünyas›. 
ÇAtmosfer, senaryo, grafik ve fizik motoru. 
ÇBirden farkl› çözüm yollu görevler. 
ÇMüzikler. 
ÇFarkl› oyun sonlar›.
ÏCiddi optimizasyon problemi. 
ÏYapay zeka. 
ÏQuest-Log, yer yer bug’lar.
ÏUzun kay›t/yükleme süreleri.
ÏYamalanmadan oynanacak halde de¤il.

ALIfiILMIfiIN DIfiINDA
DÜNYASIYLA GÜZEL B‹R RYO
DENEY‹M‹ VAAT ED‹YOR. 
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Oyunun 50 bile vermeyece¤im 1.0 versiyonuna
bafllayanlar benden nefret edebilirler.[
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� Yap›m Firefly � Da¤›t›m 2K � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› - � Minimum Sistem 1,6 GHz CPU, 512MB RAM, 64 MB GFX � Önerilen Sistem 2 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
� Zorluk Kolay/Orta � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer Yok � Di¤er sistemlerde Yok � Web htttp://www.strongholdlegends.com  � Alternatif Medieval 2: Total War (L119-%94)

‹R‹fi‹ OLMAYAN YAZININ....
....Grafikleri art›k yüzy›llanm›fl
Stronghold 2 motoruyla kotarmaya

çal›flmak -elbette baflaramamak-, Firefly’›n
saçmalad›¤› bir baflka nokta. Birkaç ay önce
ilk bak›fl yazarken k›llanm›flt›m do¤rusu gö-
rüntülerden ama bu kadar›n› da beklemi-
yordum. Yani eyvallah grafikler ilk kayg›m›z
de¤il ama insan›n içi bir tuhaf oluyor Me-
dieval 2: TW’yi kapat›p Stronghold Legends’›
aç›nca. Bir de oyun aç›l›rken Nvidia’n›n lo-
gosu ç›kt›, ald› m› beni bir gülme krizi? (al-
mad› ama gülümsedim ne yalan söyleye-
yim...) Yani benim üstüme Nvidia logosu
koysan›z grafiklerim Stronghold: Le-
gends’dan daha iyi olurdu herhalde.

Ak sakall› bir dede, bir GZS’de ne ararsa
SL’de bulacakt›r. Bu iyi bir fley midir? De¤il-
dir. “Yemek, odun, tafl” üçlüsünden ibaret
kaynaklar›, “adam bas/adam seç/adam yü-
rüt/adama adam kestir” tarz› stratejik
hamleler, aptal bir yapay zeka, birbirinden
farks›z senaryolar, on y›l önce keflfedilmifl
bir arayüz... Bütün bunlar ancak bir ak sa-

kall› dedeyi tatmin eder, o
da e¤er Red Alert’i bile oy-
namad›ysa. 

Elbette varl›klar z›tlar›-
n› içlerinde tafl›r, Le-
gends’›n da bahsetmeye
de¤er birkaç özelli¤i yok
de¤il. Efsanelerden f›rlam›fl

kahramanlar›n ve yarat›kla-
r›n klasik kalecilik oyununa
kat›lmalar› olay› biraz il-
ginçlefltirmifl. Ayr›ca skirmish
modu da, Stonghold hissini
pek alamad›¤›n›z senaryo
moduna göre daha zevkli ve
otantik. Yine de ayn› zevki
(Ortaça¤ kaleleri kurmak,
onun savunmas›yla, ekono-
misiyle u¤raflmak...) 2001 y›-
l›nda tadan bir oyuncunun,
2006’n›n sonunda daha iyi
bir fleyle karfl›laflmas› gerek-
ti¤ini düflünüyorum.

Bir not daha alm›flt›m
oyunun art›lar› hakk›nda
ama, hat›rlayamad›m flimdi.
San›r›m....

....SONU DA OLMAZ.

Mehmet Kentel 
mehmet@level.com.tr

Gerçek zamanl› strateji

STRONGHOLD LEGENDS
Keflke efsane olarak kalsayd›n kalecik...

� Yap›m Nival � Da¤›t›m Ubisoft � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› Videoexpress � Minimum Sistem 1,5 GHz CPU, 512MB RAM, 128 MB GFX � Önerilen Sistem 2,4 GHz CPU, 1024 MB RAM, 256 MB GFX 
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer 1-8 � Di¤er sistemlerde - � Web http://tinyurl.com/yxovmm � Alternatif Disciples 2

yunlarla sürekli u¤raflman›n kötü bir
yan› var: ‹stedi¤iniz oyunlarla u¤rafla-
mamak. Heroes 5, 

pek oynayamadan kaynay›p giden oyun-
lardan biriydi benim için. Ama sa¤olsun müdü-
riyet, oyunun ilk eklentisi Hammers of Fate’i
bana vermifl. Böylece bir yandan da geri dönüp
Heroes 5’i lay›k›yla oynam›fl oldum (ben de sizi
seviyorum.)

HEREOS, MIGHT, MAGIC, HAMMER,
FATE. (MANOWAR fiARKI SÖZÜ 
JENERATÖRÜNDEN ALINTI)
Oyunun en önemli “eklenti”si, iki yeni ›rk›n
kat›lm›fl olmas›: Renegade Haven ve Dwarves.
Renegade Haven’in, bildi¤imiz Haven’den pek
bir fark› yok birkaç ufak detay d›fl›nda; o yüz-
den “yeni” olarak sayam›yorum. Cüceler ise ta-
mamen “yeni” bir ›rk, oynan›fl olarak pek bir
fark yaratamasa da. Oyunda 3 farkl› senaryo ve
toplam 15 bölüm var. Cüceler ortama ikinci se-
naryo sonras› ak›yorlar, gördükleri manzara
karfl›s›nda da flöyle bir diyalog vuku buluyor iki
cüce aras›nda:

- Ahmet Abi en sonunda kat›ld›k Heroes
diyar›na, ne diyorsun?

- Valla Ercüment geldik ama iyi mi ettik
bilmiyorum, buradaki herkeste bir aptall›k var
sanki, baksana biz bile saçma sapan hareket

ediyoruz. Havas›ndan m›d›r suyundan m›d›r
anlamad›m, yapay zeka pek hoj de¤il.

- Sorma Ahmet Abi, hadi taktik ekran›nda
flöyle böyle idare ediyoruz da, ama as›l harita-
da hakkaten kötü oynuyoruz. Ne bir kaynak
peflinde koflmak var, ne de bir rakibimizi izle-
mek. Ne biçim adamlar›z biz yahu?

- Ama yine de Skirmish’te fena de¤iliz, öy-
le deme Ercü, çok da yüklenmemek laz›m ken-
dimize, yeni geldik say›l›r. Hem Rune büyüleri
falan yap›yoruz ya. 

- Hakl›s›n abi. Hem o de¤il de, karavan
olay›na ne diyorsun? Hani eskiden Hero’lar›n
bütün kaleleri tek tek gezip adam toplamas›
gerekiyordu ya, art›k karavanlar sayesinde
adamlar Hero’lar›n oldu¤u yere geliyor.

- Evet can›m, Heroes 4’te varm›fl o olay,
geri gelmifl. Bir de klasikmifl san›r›m, her yeni
Heroes oyunu yeni artifact’lerle, yarat›klarla ve
yeteneklerle gelirmifl. Çok çeflitli
de¤iller ama iflte yenilik yeniliktir.
Bir de “simultaneous turn” özel-
li¤i sayesinde, oyuncular birbirle-
riyle karfl›laflana kadar ayn› anda
oynayabiliyorlar, h›zlanm›fl yani
oyun biraz.

- Öyle Ahmet Abi, hem Hero-
es’un o ba¤›ml›l›k yapan hissi var
ya, o kolay kolay bozulmuyor abi.

Onu da alaca¤›m flunu da yapaca¤›m derken
saatler geçiyormufl bafl›nda. 

- Gerçi bu bir oyunun puan›n› kaç yapar
bilmiyorum Ercü. Yani bir oyun ba¤›ml›l›k yap›-
c› oldu¤u için bir kere yüksek puan al›r (Hereos
3), devam oyunu ona sad›k kald›¤› için yüksek
puan al›r (Heroes 5) ama serinin üstüne hala

pek bir fley koyamayan
eklenti çok puan al›r m›?

- Al›r.
- Do¤ru konufl.
- Almaz
- fiimdi oldu.

Mehmet Kentel 
mehmet@level.com.tr

“Kader”in çekici kimin üstünde? Tabii ki erkeklerin

Ç“Zaman sömürgeci” oyun yap›s›.
ÇYeni bir ›rk.
ÇBirkaç mikro yönetim iyilefltirmesi
ÏYenilikler çok s›n›rl›.
ÏYapay zeka dengesiz.

GEL‹fiM‹fi B‹R HEROES 5
YAMASINDAN FARKLI B‹R
fiEY YOK.

Level Karnesi
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ÇStronghold’un kendine özgü tad› kalm›fl.
ÇEfsaneler oyuna bir nebze ilginçlik kat›yor. 
ÏBütün teknik özellikler.
Ï5 (befl) senenin sonunda, 

neredeyse 0 (s›f›r) yenilik olmas›.

SEVD‹⁄‹N‹Z OYUNA BEfi SENE
SONRA B‹R GEN‹fiLEME
PAKET‹ ‹STER M‹S‹N‹Z?

Level Karnesi

60

� Resimde daha iyi gözüküyor, cidden.
Veya “Total War yolcusu kalmas›n!”

� -Aram›zdaki elektri¤i inkar edemezsin Celal.

G

O

Dövüfl 

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 5
HAMMERS OF FATE
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A’y› sevmeyenler, flöyle biraz kenara çekilin.
Marvel’› sevmeyenleri de yan›ma alaca¤›m
çünkü, s›¤mayabiliriz. Evet, dövün beni,

çünkü Marvel’› sevmiyorum. Daha do¤rusu,  k›zg›-
n›m onlara. Birbirinin kopyas› oyunlardan iyice bu-
nald›¤›m bir dönemdi yanl›fl hat›rlam›yorsam. Tam
o zamanlarda Marvel flu aç›klamay› yapm›flt›: “Eli-
mizde binden fazla karakter var, hepsine ayr› ayr›
film ve oyun yapabiliriz.” Hah, aferin. Büyük ifl
hepsine oyun yapmak. Raflar hikâyesi d›fl›nda her
fleyi ayn› olan Marvel oyunlar›yla dolsun, ne güzel.
Gelsin paralar. 

N‹K FÜR‹ OLD‹ MÜ?
Allah’tan Ultimate Alliance bu tepkimi oldukça yu-
muflatacak kadar iyi bir oyun. Ultimate Alliance bir
aksiyon oyunu ve alt türü de Hack’n’Slash (yani
kes, biç; önümüze gelene bir tekme felsefesini gü-
den oyunlara Hack ‘n Slash denir). Biz de sadece
bunu yap›yoruz oyunda. Gerek suyun alt›nda, ge-

rek helicarrier’da, gerek Mandarin’in saray›nda, gerek
Dr. Doom’un Latverian Kalesinde önümüze gelen düfl-
man› sille tokat dövüyoruz. Mekan tasar›mlar› çok ba-
flar›l› olmufl, çizgi romanlardan ald›¤›m tad› oyundan
da ald›¤›m› söyleyebilirim.

Marvel evreninde yer alan tüm iyiler ve kötüler
birleflip savafla giriyorlar. Dr. Doom tüm evreni tehdit
ederken, Nick Fury komutanl›¤›nda toplanan iyiler,
Dr. Doom ve ekibini durdurmaya çal›fl›yor. Ekipte,
kontrol edebilece¤iniz yaklafl›k 20 kahraman var. X-
Men, Fantastik Dörtlü gibi gruplar›n yan› s›ra Spider-
man, Ironman, Thor gibi hepimizin bildi¤i kahraman-
lar da mevcut.Ama en zevklisi ünlü olmayan kahra-
manlarla oynamak. Onlarla yeni tan›fl›yoruz, seviyo-
ruz, s›cak sohbetlere giriyoruz. Favorim Deadpool ol-
du. Tam tipim yani. Oyunda ilerledikçe Blade, Silver
Surfer gibi karakterleri açmak mümkün. Kurdu¤unuz
ekipler ise çok önemli, s›rf X-Men karakterlerinden
oluflan bir grup daha uyumlu ve güçlü olacakt›r, ayr›-
ca bu ekiplerin özel bonuslar› da var. Mesela s›rf ka-
d›nlardan oluflan bir ekip kurarsan›z Femme Fatale
bonusuna sahip olabilirsiniz.

IS‹Z AJUN KALD‹ MU?
Oyun boyunca toplad›¤›m›z niflanlar ile yeni kostümler
ve bu kostümlere ba¤l› olarak aç›lan yeni özellikler ile
kahramanlar›m›z› istedi¤imiz gibi gelifltirip güçlendi-
rebiliyoruz. E¤er kahramanlar›n›z›n özellikleriyle oy-
naflmak istemiyorsan›z da bunu bilgisayara b›rakabilir
ve rahatlayabilirsiniz. Lakin birkaç dakikan›z› ay›r›n ve
bunu yap›n, yoksa adam dövmekten s›k›labilirsiniz. 

Oyunda sadece niflan toplam›yoruz elbette. Düfl-
man öldürdükçe kahramanlar›m›z deneyim
puan› kazan›yor ve seviye atl›yor. Her seviyede
güçlenen karakterlerimiz, yeni seviyelerle özel
güçlere sahip olabiliyor. Kaptan Amerika kal-
kan›n› f›rlatabiliyor, Spiderman a¤ ile düflman›
ba¤layabiliyor, Deadpool katanalar› ile düfl-
man› befl parçaya bölebiliyor. T›pk› Diablo 2
gibi, karakter gelifltirme ö¤eleri a¤›r basan,
düpedüz bir Hack ‘n Slash Ultimate Alliance.

DOOM ÖÇÜN ALDI MU?
Dövüfl sistemi çok basit. Standart vurma tuflu
ve özel hareket tuflu var. Ancak oyunu klavye
ile oynarken iflkence çekebilirsiniz, bir ga-

mepad kullansan›z iyi olur. Oyu-
nun kontrolleri konsollara göre
yap›lm›fl. Her ne kadar sistem ba-
sit olsa da hep ayn› fleyi yapmak-
tan dolay› oyunun ilerleyen saat-
lerinde s›k›labilirsiniz. Zira oyna-
n›fl süresi uzun (yaklafl›k 20 saat).
‹flte bu yüzden ekibinizi gelifltir-
mekle ilgilenip ayn› fleyi yapmak-
tan biraz kurtulabilirsiniz. Ama
flunu garanti edebilirim ki; oyunu
oynad›¤›n›z her andan zevk ala-
caks›n›z.

EMD‹ MARV‹L YIRTILUR
Daha önce Heretic ve Soldier of For-
tune serisini de yapan Raven Soft-
ware oyun yapmaktan anl›yor. Ulti-
mate Alliance’› tad›ndan yenmez
bir oyun olmufl. Marvel’a sinirim
biraz olsun yat›flt›, ama yine de
tüm Marvel karakterlerine ayr› ayr›
oyun yapmas›nlar ya!

Berkant Akarcan berkant@gmail.com

E

Aksiyon

� Ama hocam olmaz ki bu kadar,
alm›fls›n›z eleman› karambole
dört kifli, oh ne ala...

� Her süperkahraman karizma
olacak de¤il ya, arada otistik de
ç›k›yor.

MARVEL 
ULTIMATE ALLIANCE

� Yap›m Raven Software � Da¤›t›m Activision � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› Aral ‹thalat � Minimum Sistem 1.8 Ghz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX, 8 GB HDD 
� Önerilen Sistem 2.8 Ghz CPU, 1 GB RAM, 256 MB GFX, 8 GB HDD Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer Var � Di¤er sistemler PS2, PS3, PSP, Xbox, Xbox 360, GBA, Wii 
� Web http://www.marvelultimatealliance.com/ � Alternatif Xmen Legends, Titan Quest 
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Ç140’tan fazla Marvel karakterini 
görme imkan›

ÇSille tokat önümüze geleni dövme
ÇKahramanlar›m›z› ve ekibimizi 

gelifltirebilme
ÇMultiplayer olarak Co-Op 

oynayabilme imkan›
ÏUzun süre sonra s›kmaya bafllayabilir
ÏKlavye ile oynamak hofl de¤il

BU KADAR KAHRAMANI TEK
OYUN F‹YATINA BAfiKA YERDE
BULAMAZSINIZ.

Grafik
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‹nce belli Spiderman, ç›plak Wolvifl... Ne fesat bir oyun bu?!

� Daha az tan›d›¤›m›z
karakterleri kontrol etmek
daha zevkli oluyor. 
Hay›r arkada uyuyandan
bahsetmiyorum.

� Spiderman’in içine Ken kaçm›fl laaaa!
Herif göz göre göre Shoryuken yap›yor!
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Forte’de ay›n konusu iyilik ve ba-
r›fl. Durmadan savaflt›¤›m›z, birile-

rini öldürdü¤ümüz ve bundan zevk al-
d›¤›m›z oyunlar› bir an olsun kenara
b›rakma zaman› geldi. Siz de benim gi-
bi düflünüyorsan›z, biraz olsun iyilik ve
bar›fl amaçl› oyunlara e¤ilin; teknoloji-
nin de¤il, içeri¤in ön planda oldu¤u
oyunlara.

Bu konuya yer verme fikrinin do¤-
du¤u nokta Re-Mission oyunu oldu. ‹n-
ternette gezinirken gözüme çarpan Re-
Mission’›n nas›l bir oyun oldu¤unu me-
rak ederek linklerin peflinden gittim.
Sonunda da oyunun ne kadar önemli
bir amaca hizmet etti¤ini gördüm. Kan-
ser üzerine giden ve zaman zaman te-
davi amac›yla da kullan›ld›¤› söylenen
bu oyundan yola ç›karak, birbirinden
farkl› üç oyunu sizlere tan›tmay› uygun
gördüm.

Re-Mission

Aksiyon türündeki Re-Mission’da Roxxi
adl› karakteri kontrol ediyoruz. Oyun-
daki amac›m›z ise insan vücudu içinde
ilerleyerek kanserli hücreleri temizle-
mek. Bu süreç boyunca sa¤l›k durumu-
nu takip ederek tüm belirtileri Doktor
West’e rapor etmemiz gerekiyor. Yirmi
bölümden oluflan ve oldukça ilginç bir
konuya sahip olan oyun, ücretsiz olarak
da¤›t›l›yor.

PeaceMaker
‹lk oyundan yola ç›karak bar›flç›l oyun-
lar araflt›rmas›na yöneldim ve ilk karfl›-
ma ç›kan oyun PeaceMaker oldu. Yak›n
tarihimizin en önemli olaylar›ndan biri
olan ‹srail - Filistin çat›flmas›n› konu
alan oyunda, diyalog ve anlay›fl çerçe-
vesi içerisinde iki ülke aras›ndaki prob-

lemleri çözmeye çal›fl›yoruz. PM, üç te-
mel yap› üzerine oturtularak haz›rlan-
m›fl. Bunlar; iki boyutlu grafikler, man-
t›kl› yapay zeka teknolojisi, gerçek ha-
berlere ve görsellere dayanan bilgi kü-
tüphanesi. Oyunda üç ana kategori al-
t›nda (güvenlik, politika, inflaat) toplam
yirmi görev bulunuyor. Görevler boyun-
ca bölgenin yedi farkl› “aktörü” etkile-
flim halinde oluyor: Amerika Birleflik
Devletleri, Birleflmifl Milletler, M›s›r, ‹s-
rail Baflbakan›, Filistin Baflbakan›, ‹srail
Halk›, Filistin Halk›. Bundan sonras›n›
da gündemi takip eden herkesin tah-
min edece¤ini san›yorum. Bu y›l›n ilk
aylar›nda piyasaya sürülmesi beklenen
oyun ilgi çekece¤i kadar gündem de ya-
ratma potansiyeline sahip.

Global Conflicts: Palestine

Konu ile ilgili bahsedece¤im son oyun
ise, yine Orta Do¤u’daki problemleri ko-
nu alan Global Conflicts: Palestine. Ama
isminde “Conflict” geçen her oyunda
oldu¤u gibi, elinizde M16, önünüze ge-
leni öldürmüyorsunuz. Bir gazeteci ro-
lüne büründü¤ümüz oyunda rotam›z
Kudüs. Oyun boyunca ‹srail ve Filistin’i
gezerek gerçekleri araflt›rma flans›na sa-
hip oluyoruz. Bunun için de sokakta
yürüyen insanlarla diyalo¤a girebiliyo-
ruz. Amac›n›z Filistin ve ‹srail aras›nda-
ki savafl›, bar›flç›l bir yoldan çözmek.
Global Conflicts de PeaceMaker gibi y›l›n
ilk aylar›nda oyunculara sunulacak. �

LEVEL FORTE

ROCKO’NUN GÜNLÜ⁄Ü

Yeni y›l, yeni y›l, yeni y›l, yeni y›l, sizlere

kutlu olsun, yeni y›l, yeni y›l, yeni y›l, ye-

ni... Herkes gibi ben de arzu ederdim ki

durmadan kar ya¤sayd› tepemize, yolda

yürürken ayaklar›m›z saplansayd›, kardan

adamlar infla etseydik bahçelere, birbiri-

mize kartopu f›rlatsayd›k... Ama umursa-

mad›¤›m›z o küresel ›s›nma bu güzellikleri

de ald› bizden. 2007 yaklafl›rken bir gün

ya¤mur yedik, bir gün kan-ter içinde kal-

d›k. Mevsime uyumsuz tüm hava flartlar›-

na ra¤men bir Aral›k daha geride kald› ve

yeni y›la ad›m at›k. Yeni y›l›n›z kutlu ol-

sun!

2007’nin gelifliyle birlikte size ilk hediye-

miz, City of Heroes’un ve City of Villians’›n

bir arada bulundu¤u deneme sürümü.

E¤er di¤er devasa online oyunlar›ndan

devam etmeyi tercih etti¤iniz biri olma-

d›ysa, size 15 günlük deneme süresine sa-

hip bu muhteflem oyunu mutlaka dene-

menizi tavsiye ediyoruz.

CoH ve CoV d›fl›nda bu ay demo içeri¤imiz

dolu dolu olamad› maalesef. Çünkü fir-

malar y›lbafl› tatiline haz›rl›k yapmaktan

demo yay›nlamadan geçirdiler Aral›k ay›-

n›. Biz de bundan yararlanarak CD ve

DVD’yi en iyi mod, video ve freeware

oyunlara ay›rd›k. Özellikle DVD’deki vi-

deolar bölümüne bir u¤raman›z› tavsiye

ederim. 

Tekrar yeni y›l›n›z› kutluyor ve size en az

bir tane yeni nesil konsola sahip olaca¤›-

n›z bir y›l diliyorum. �

fiefik “Rocko” Akkoç
rocko@level.com.tr

O Y U N L A R A  C A N  V E R E N  B Ö L Ü M

Savaflmaktan b›kt›k, art›k bar›flal›m

DVD ile ilgili bütün soru ve sorun-
lar›n›z› levelcd@level.com.tr adre-
sine iletebilirsiniz

B‹ZE NASIL ULAfiAB‹L‹RS‹N‹Z?

HER ZAMAN 
‹Y‹LER KAZANIR

LEVEL 120 LEVEL FORTE66
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Y›l›n en iyi modlar› ödüllendiriliyor

Dünyan›n en önemli mod sitesi olan Mod DB, mod yap›mc›lar›n›
ödüllendiriyor. 15 Kas›m - 15 Aral›k tarihleri aras›nda mevcut tüm

kat›l›mc›lar› oylamaya sunan Mod DB, oylama sonucu en iyi 100 modu
belirleyerek tekrar oylamaya sundu. 15 Aral›k - 1 Ocak tarihleri aras›nda
ise belirlenen bu 100 mod oyland›. Önce 20 Ocak tarihinde oyuncular›n
seçimi, arkas›ndan da 25 Ocak’ta editörlerin seçimi aç›klanacak. Birçok
kategoride binlerce dolar para ödülü ve çeflitli ekstra ödüller da¤›tacak
olan Mod DB’nin aç›klayaca¤› sonuçlar› biz de merakla bekliyoruz.
www.moddb.com �

IGF 2007 Mod Ödülleri, sahiplerini buldu.
Forte sayfalar›nda
fazlas›yla üzerinde

durdu¤um (Sinan’› IGF’den
so¤utacak kadar) konular-
dan biri Independent Ga-
mes Festival 2007’ydi. An-
cak burada tek suçlu ben
de¤ilim; IGF kategorileri ve
duyurular› öylesine genifl
bir takvime yayd› ki ben de
neredeyse her ay notlar
düflmek zorunda kald›m.
fiimdi de mod kategorisin-
de ödül kazanan yap›mla-
r›n aç›klanmas› ile birlikte
IGF’ye Forte sayfalar›nda
tekrar yer veriyorum.

Bu y›l IGF taraf›ndan
mod kategorisinde dört
farkl› ödül da¤›t›ld›. En ‹yi
Tek Kiflilik FPS Modu kate-
gorisinin galibi, Half-Life 2

için haz›rlanan Weekday Warrior oldu. Zengin içeri¤i ve bar›nd›rd›¤› mini
oyunlar› ile dikkat çeken WW’nin, ilk bak›flta ödülü hak etti¤ini görmek
mümkün. En ‹yi Rol Yapma Oyunu Modu kategorisinde ödüle lay›k görü-
len mod, Darkness over Daggerford oldu. Geçen ay k›saca tan›tt›¤›m
mod, Neverwinter Nights için haz›rlanm›fl ve 25-30 saat aras› oynama
süresi vaat etmiflti. En ‹yi Multiplayer FPS Modu kategorisinin galibi ise
yine Half-Life 2 için haz›rlanan Eternal Silence oldu. Kas›m ay›nda ayr›n-
t›l› olarak tan›tt›¤›m modda, uzay gemilerini kullanarak it dalafl› yapa-
bildi¤imiz gibi yaya olarak ilerleyerek rakiplerimiz ile bo¤uflabiliyorduk.
Son olarak En ‹yi Di¤er Mod kategorisinde y›l›n galibi Unreal Tournament
2004 için haz›rlanan Spawns of Deflebub oldu. Bugüne kadar ismi üze-
rinde pek durmad›¤›m›z SoD; yakar top, tilt, bilardo ve Arkanoid tarz›
oyunlar›n bir kar›fl›m›ndan olufluyor.

Mod kategorilerinde ödül kazanan ve bugüne kadar CD/DVD içeri¤in-
de yer bulamayan tüm modlara ilerleyen aylarda yer vermeye çal›flaca-
¤›m. Sonuçlar› ve ayr›nt›lar› merak edenler ile modlar› indirme imkân›
olanlar IGF’in sitesini ziyaret edebilirler.
www.igf.com �

Drawn to be Alive ne zaman ç›kacak?
Ekim ay›nda bu sayfalarda tan›tt›¤›m Drawn to be Alive modunun
ayn› ay yay›nlanmas› bekleniyordu. Ancak aradan geçen iki ay› afl-

k›n sürede hiçbir geliflme olmad› maalesef. Görselli¤i, hikâyesi ve içeri¤i

ile dikkat çeken
mod, bu sat›rlar›
yazd›¤›m s›rada hala
yay›nlanmad›. Her
yönüyle sa¤lam ve
zor bir proje gibi gö-
rünen DtbA’n›n en
k›sa zamanda yay›n-
lanmas›n› umuyo-
rum. Öte yandan ta-
mamlanmam›fl ol-
mas›na ra¤men Mod
DB taraf›ndan “Y›l›n
En ‹yi Modu” ödülüne aday gösterilen DtbA’n›n, oyuncular taraf›ndan
verilecek oy deste¤ine göre yap›mc›lar› motive etmesi de yüksek bir ihti-
mal.
www.drawntobealive.com �

Knights of the Force, “Y›l›n En ‹yi Modu” 
olmaya aday!

Yine Ekim ay›nda
tan›tt›¤›m ve DVD

içeri¤inde demosuna
yer verdi¤imiz Türk ya-
p›m› Knights of the
Force modu, Mod
DB’nin düzenledi¤i “Y›-
l›n En ‹yi Modu” oyla-
mas›nda ilk 100’e gir-
meyi baflard›. Osman
Günyaz taraf›ndan ha-
z›rlanan ve Star Wars
Jedi Knight: Jedi Aca-
demy üzerinde büyük de¤ifliklikler sa¤layacak olan genifl kapsaml› mod,
15 Aral›k tarihine kadar yap›lan oylamalar sonucu en iyi 100 mod aras›na
girmeyi baflard›. Belirlenen 100 mod, 15 Aral›k - 1 Ocak tarihleri aras›nda
oylanmaya devam etti. Ocak ay› sonuna do¤ru kazananlar› aç›klanacak
olan oylamada Knights of the Force’un ödül alacak kadar oy al›p alma-
d›¤›n› hep beraber görece¤iz.
www.kotf.com �

DragonBall Source’un ç›k›fl tarihi aç›kland›.
Nagash ve yaklafl›k
on kiflilik ekibi tara-

f›ndan haz›rlanan Dra-
gonBall Source modunun
ç›k›fl tarihi Aral›k ay› orta-
s›nda aç›kland›. Geçmifli
1984 y›l›na dayanan ve
günümüzde de popülari-
tesini sürdüren ünlü ani-
me Dragon Ball’u temel
alarak haz›rlanan Half-Li-
fe 2 modifikasyonu Dra-
gonBall Source, 14 Nisan 2007 tarihinde oyuncular›n be¤enisine sunula-
cak. Her ne kadar böyle net bir tarih verilmesi sevindirici olsa da, ama-
tör ellerde büyük emek harcanarak haz›rlanan projelerde aksama olma
ihtimalini de göz önünde bulundurmam›z gerekiyor.

DragonBall Source, hem tek kiflilik oyun modu bar›nd›racak, hem de
multiplayer deste¤e sahip olacak. Oyunun tek kiflilik modu, gerçek za-
manl› rol yapma oyunu olarak haz›rlan›yor. Multiplayer seçene¤i hak-
k›nda ise henüz net aç›klamalar yap›lmad›. Son bir not daha düfleyim:
Dragon Ball hayran› iseniz ve mod yap›m› konusunda kendinize güveni-
yorsan›z, Nagash’in tayfas›na kat›lmak için modun sitesini ziyaret ede-
bilirsiniz.
www.dragonballsource.com �

<<

<<

<<

<<

<<
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Battlestar Galactica hayranlar›na çok sevinecekleri
bir haberimiz var. Half-Life 2 ve Unreal Tournament

2004 modlar›n›n tozu dumana katt›¤› bir ortamda BSG
hayranlar›na hitap eden hiçbir mod ç›km›yordu. Zaten
pek fazla oyunla da beslenmeyen bu kitle için sonunda
birileri harekete geçti ve mod çal›flmalar›na bafllad›.

Öncelikle bilmeyenler veya an›msamakta zorlananlar
için FreeSpace’e de¤ineyim biraz. ‹lki 1998 y›l›nda ç›kan
ve 1999’da ikinci oyunu piyasaya sürülen FreeSpace, gel-
mifl geçmifl en iyi uzay simulasyonu oyunlar›ndan biridir. fiahsen çok geç
keflfetti¤im ancak keflfetti¤im dönemde büyük be¤eniyle oynad›¤›m
oyun, türe ilgisi olmayan benim gibi birini bile fazlas›yla etkilemiflti.
fiimdi ise bu oyun, Battlestar Galactica moduyla tekrar gündeme geliyor.
Her ne kadar FreeSpace gündeme geliyor desem de, BtRL modunun en
önemli özelli¤i bu oyuna ihtiyac›n›n olmayacak olmas›. Bu, oyunu bul-
makta zorlanacak olan oyuncular için önemli bir ayr›nt›.

Modun ismini ve içeri¤ini duyanlar oldukça heyecanlanm›flt›r her-
halde ancak bu konuda bir de kötü haberimiz var; modun henüz
%20’lik k›sm› tamamland›. fiimdilik sadece modun hikayesi ve görselle-
riyle idare edece¤iz. Beyond the Red Line’›n konusu Battlestar Galactica
ayn› ama CNBC-e’de Pazar akflamlar› oynayan diziyi seyretmeyenler için

k›saca flöyle: Cylon’lar robotik bir ›rkt›r ve tek amac› insanl›¤› yok et-
mektir (güzelim hikayeyi kufl ettin Rocko, BSG severler olarak k›n›yoruz
seni – Sinan). Mod süresince Viper Mark II, Mark VII, Raptor ve daha bir-
çok arac› kontrol etme flans›m›z olacak. Düflman gemileriyle savaflaca¤›-
m›z mod, gemi modelleri ve genel olarak efektleri ile ön plana ç›k›yor.
Ayr›ca bölümlerin, görevlerin ve dolay›s›yla hikayenin de olabildi¤ince
uzun olmas› planlan›yor.

BtRL için flu ana kadar ekran görüntüleri d›fl›nda test videolar› da
yay›nland›. E¤er siz de BSG hayran›ysan›z ve modu daha yak›ndan takip
etmek istiyorsan›z Game Warden forumlar›n› takip etmelisiniz. Uzun bir
süre de sab›r göstermeniz gerekiyor.

www.game-warden.com �

Battlestar Galactica, FreeSpace ile karfl›m›za ç›kmak üzere

BEYOND THE RED LINE

DVD’mizin ”Servis” bölümünde yer verdi¤i-
miz ve s›k s›k ihtiyaç duyaca¤›n›z› düflündü-

¤ümüz DOSBox için küçük bir tan›t›m bölümü ha-
z›rlamaya karar verdik. Öncelikle DOSBox nedir ve
ne ifle yarar, k›saca anlatal›m. DOSBox, MS-DOS
uyumlu eski oyunlar›n, güncel sistemlerde sorun-
suz bir flekilde çal›flmas›n› sa¤lar. Özellikle geliflen
teknolojinin görmezden geldi¤i eski teknolojiye
sahip oyunlar, nostalji yapmay› sevenlerin erifl-
mekte zorland›¤› oyunlar haline gelmiflti. ‹flte bu
noktada DOSBox devreye giriyor.

DOSBox program›n› kurduktan sonra oyunlar› çal›flt›rmakta zorlana-
bilirsiniz. Çünkü direkt olarak program› çal›flt›ranlar MS-DOS ortam› ve
baz› komutlar ile karfl›l›yorlar. Bu süreci kolayca atlatmak için yapman›z
gereken tek fley, çal›flt›rmak istedi¤iniz oyun klasörünü DOSBOX.EXE dos-

yas›n›n üzerine tafl›mak. Bu sayede oynamak
istedi¤iniz oyun DOSBox program›n›n sanal
sürücüsüne yüklenmifl oluyor. Sonraki aflama
ise, aç›lan komut sisteminde oyunun EXE dos-
yas›n› yazmak ve Enter’a basmak.

Bu ay DVD’mizde DOSBox ile oynayabile-
ce¤iniz iki oyun var: Ancak siz daha fazlas›n›
istiyorsan›z, göz önüne alman›z gereken bir
liste var. DOSBox’un sitesindeki Games bölü-
müne girerek, oynamak istedi¤iniz oyunun

program ile uyumunu dikkate alman›z gerekiyor. Program›n son versi-
yonu 441 oyunu tam anlam›yla desteklerken 50 civar› oyunu da bir fle-
kilde çal›flt›rmay› baflar›yor. Program›n çal›flt›ramad›¤› oyunlar da var el-
bette.

dosbox.sourceforge.net �

Battlestar Galactica, FreeSpace ile karfl›m›za ç›kmak üzere

DOSBox

Sonbahar aylar›nda Sid Meier’s Railroads! ile oyuncularla bu-
luflan Railroad Tycoon serisinin temeli, 1990 y›l›nda piyasaya

sürülen bu oyuna dayan›yor. ‹lk “tycoon” oyunlar›ndan biri olan
Railroad Tycoon’da mevcut ekipmanlar› ve kaynaklar› kullanarak
kendi tren yolu flirketimizi iflletiyoruz. �

Ra›lroad Tycoon

1994 y›l›nda piyasaya sürülen ve 10. y›l sebebiyle 2004 y›-
l›nda ücretsiz olarak oyunculara sunulan Arena, yeni tek-
noloji ürünü sistemlerde çal›flmakta zorlan›yor ve DOSBox’a

ihtiyaç duyuyor. �

The Elder Scrolls 
Arena

<<

<<

<<

<<
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Türü: Mod
Gereksinim: Battlefield 2 ve 1.3 yamas›
Haz›rlayan: Hayabusa
Web: bf2mercenaries.freephpnuke.org

Battlefield 2 için haz›rlanan
genifl kapsaml› bir mod olan

Mercenaries ile oyun içeri¤i zen-
ginlefliyor. DVD’de yer verdi¤imiz
8.0 versiyonunun getirdi¤i yenilik-
lerden biri, askerlerin koflma süre-
lerinin serbest b›rak›lmas›. Böyle-
likle oyun boyunca durmadan sa-
¤a-sola koflma flans›m›z oluyor. Bu
küçük özelli¤in d›fl›nda modun temelini yeni silahlar, araçlar ve harita-
lar oluflturuyor. Ayr›ca mevcut silahlar ve araçlar üzerinde de çeflitli de-
¤ifliklikler modda yer al›yor. Örne¤in birçok araç oyunun orijinaline göre
daha h›zl› hareket ederken (baflta a¤›r tanklar olmak üzere), baz› silah-
lar›n zarar verme oranlar› da bir hayli yükseliyor. �

Level Notu: 70

<<

DVD’DE BU AY
Rafa kalkan oyunlara can veren yap›mlar...

Mercenar›es
Türü: Mod
Gereksinim: Half-Life 2
Haz›rlayan: Goldenbird & Cubedude89
Web: hypercube-source.50webs.com

Küp filmini izleyenleriniz vard›r. Bir grup insan›n küp fleklindeki
bir odada uyanmalar›yla bafllayan ve birbirine ba¤l› di¤er oda-

larda ilerleyiflleri s›ras›nda tuzaklara düflerek ölmeleriyle sonuçlanan
ilginç bir filmdi. ‹lki 1997 y›l›nda vizyona giren filmin Cube: Hypercube
ad›n› tafl›yan ikincisi ise 2002 y›l›nda izleyiciler ile buluflmufltu. Filmin
konusunu Half-Life 2’ye uyarlamay› düflünen birkaç arkadafl›n ürünü
olan Hypercube: Source modu da film ile ayn› içeri¤e sahip. Death-
match türündeki modda amac›m›z, filmde oldu¤u gibi hayatta kal-
mak. Mod DB’nin düzenledi¤i oylama sonucu ilk 100 mod aras›na gi-
ren Hypercube: Source’u kurmak için tek yapman›z gereken, Half-Life
2’nin kurulu oldu¤u klasörü seçmek ve kurulumu tamamlamak.�

Level Notu: 70

Hypercube:
Source

Türü: Mod
Gereksinim: Max Payne 2
Haz›rlayan: Cinema Team
Web: sourceforge.net/projects/cinema/

Max Payne 2 için
haz›rlanan Cinema,

oyun içeri¤ini zenginlefl-
tiren modlar›n aksine
daha çok atmosferi güç-
lendiren bir mod. Matrix
filmleri sayesinde tan›fl-
t›¤›m›z a¤›r çekim efek-
tini sinema-vari sunu-
muyla güçlendirerek et-
kileyici bir atmosfere bürünen MP2, bu mod ile çok daha etkile-
yici bir hal al›yor. Cinema modu ile Max’in görünüflünde ve gü-
cünde de¤iflimler olurken, kulland›¤›m›z silahlar›n etki ve efekt-
lerinde de baz› de¤ifliklikler meydana geliyor. Ayr›ca oyun için
haz›rlanan baz› yeni seslendirmeler ve müzikler de, modun di¤er
özelliklerinden sadece birkaç›. Hypercube: Source gibi Cinema
modu da Mod DB’nin En ‹yi 100 Mod listesinde yerini ald›.�

Level Notu: 75

C›nema

Türü: Tam sürüm oyun
Gereksinim: 500 MHz CPU, 128 MB RAM, 16 MB GFX, 50 MB HDD
Haz›rlayan: Twin Bottles
Web: binarny.pjwstk.edu.pl

Bir oyunun hikayesinin klifle olmas›, onun basit bir
oyun oldu¤u anlam›na gelmiyor. Bunun güzel ör-

neklerinden biri de DVD’nin tam sürüm oyunlar bölümde
yer verdi¤imiz Captain Binary. Oyunun konusu k›saca flöy-
le: Dünya uzayl› yarat›klar›n sald›r›s›na u¤ram›flt›r. Ya-
p›mc›lar›n belirtti¤ine ve bizim de gözlemledi¤imize göre

Superman’in son filmden sonra yorgun düflmesi, onun dünyay› kur-
tarmas›n› engellemektedir. Bu durumda ortaya yeni bir kahraman

ç›kmas› gerekmektedir; o da Captain Binary ola-
cakt›r. Farkl› silahlar kullanarak uzayl›lar› bir bir
alt etti¤imiz oyunun her bölümünün sonunda
güçlü bir düflman› devirmemiz gerekiyor. Bölüm-
leri tamamlad›¤›m›zda ise dünya daha güvenli
bir hal al›yor; sanki güven ortam›n› zedeleyenler
sadece uzayl›larm›fl gibi...�

Level Notu: 88

Capta›n B›nary

Türü: Tam sürüm oyun
Gereksinim: 1.7 GHz CPU, 512 MB
RAM, 64 MB GFX, 3.5 GB HDD
Haz›rlayan: Monolith
Web: www.joinfear.com

FEAR Combat, F.E.A.R. oyununu sat›n alamay›p multiplayer modun-
dan da mahrum kalanlara, Monolith taraf›ndan sunulan bir hediye.

Tamamen ücretsiz olan oyunu ilk ç›kt›¤› dönemde sizlerle paylaflamam›fl-
t›k, çünkü DVD içeri¤imiz fazlas›yla doluydu. O dönem Forte sayfalar›nda
tan›t›m›n› yapt›¤›m›z oyunu yeni y›l ile birlikte sizlere sunuyoruz.

FEAR Combat’› oynayabilmek için tek yapman›z gereken, oyunun site-
sine girip ücretsiz yapabilece¤iniz seri numaras› talebini gerçeklefltirmek.
Mail adresinize gönderilecek olan bu seri numaras›na, oyunun kurulumu
s›ras›nda ihtiyac›n›z olacak. Kurulumu tamamlad›ktan sonra ise sunucu-
lara girifl yapabilirsiniz. Oyunun önemli art›lar›ndan biri, F.E.A.R. oyuncu-
lar› ile ayn› sunucular› kullanabiliyor olmam›z. Böylece karfl›m›za alabile-
ce¤imiz rakip say›s› da bir hayli art›yor. �

Level Notu: 85
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eçti¤imiz ay kavufltu¤umuz WoW “F›rt›nadan
Önce” yamas› ile WoW’a Arena Sistemi eklene-
rek PVP ad›na en önemli eksiklerinden biri gi-

derildi. Asl›nda teorik olarak giderildi. Öncelikle Arena
Sisteminden bahsedelim. Arenalarda hedef gayet basit:
Karfl›na ç›kan tak›m› yenmek. Bu amaçla ikifler, üçer ve
befler kiflilik tak›mlar karfl›lafl›yorlar. Arenada BG’den
farkl› olarak kendi fraksiyonundan rakiplerle çarp›flmak
da mümkün. Fakat rakip fraksiyondan biriyle ayn› ta-
k›mda olunam›yor. Yukar›da teorik dedim, çünkü level
70’e kadar yaln›zca pratik yap›labilen arenalar 70’le be-
raber baflka bir kimli¤e bürünüyorlar.

SEN ARENADA AÇAN Ç‹ÇEKT‹N
Level 70’den itibaren tak›mlar baflar›l› oldukça onur
puan›ndan ayr› olarak tak›m ve arena puanlar› kaza-
nacaklar. Arena puan sisteminde tak›mlar›n önceki
baflar›lar› rol oynayacak. Yani alt edilen rakip ne ka-
dar güçlüyse o kadar yüksek puan alacaks›n›z. Arena-
da karfl›n›za ç›kacak gruplar tak›m, grubunuza göre
belirlenecek ve tak›m puan› her oyunun sonucuna
göre de¤iflecek. Seviyesi tak›m›n›za yak›n bir tak›m
yerine güçlü bir tak›m› yenmenin katk›s› daha fazla
olacak. Arena puan› alabilmek için her hafta en az 10
maç yapmak zorunda olacaks›n›z. Arenalarda kazan›-
lan puanlarla prestij kazanman›n yan› s›ra gayet ka-
liteli ödüller de al›nacak. Bu eflyalar Outlands Net-
herstorm’daki Area 52’de bulunuyor. Arenan›n bir
baflka özelli¤i de dönemsel ladder’lar en iyiler listesi
haz›rlanacak olmas›. Tak›mlar burada zirveye t›rman-
maya çal›flacaklar ve baflar›l› olanlara legendary mo-
unt gibi özel ödüller verilecek. ‹flin prestij taraf› da
bu. Arenan›n da kendine özgü kurallar› bulunacak.

Örne¤in arenada bandaj ve
kendi üretiminiz d›fl›ndaki
iksirleri kullanam›yorsunuz.
Bunun d›fl›nda 15 dk.dan
uzun süre cooldown’› olan
yetenekler de kullan›m d›fl›. 

SEN VURDU⁄UM 
CRITICAL HIT’T‹N
Böylece Burning Crusade
raflara düflmeden önce
(16.Ocak) flöyle bir kabas›n›
alm›fl olduk. Burning Legi-
on’da görüflmek üzere.
Ben sizin yerinizde olsam
2007’de de devasa online
oyunlar› Level Online say-
falar›nda takip ederdim.
(Reklamlar› okudunuz.)

Not 1: fiu ana dek aç›klanan
arenalar Nagrand’daki Ring
of Trials ve Blade's Edge
Mountains’daki Circle of
Blood. Önümüzdeki aylarda
gelecek yamalarla baflka
arenalar da eklenecek.

Not 2: Bu yaz›y› yazd›¤›m
s›rada bu arena ödülleri-
nin aras›nda South Park’›n
WoW’a özel haz›rlad›¤› bö-
lümde yer alan Sword of
Thousand Truths da yer
al›yordu. Bir dakika, yoksa
siz WoW’a özel bir South
Park bölümünü hala izle-
mediniz mi?

� Her genç WoW’cunun rüyas› arena ödülleri
Area 52’den temin ediliyor. Tabii yüklü bir
puan karfl›l›¤›nda.

� Arena bafllamadan
önce %100 rejenerasyon
ile tüm  buff’lar›n›z›
tamamlayabiliyorsunuz.

� 2Arena baflar›lar›nda tak›m
arkadafllar›n›zla uyumun
büyük önemi var. Hem s›n›f
hem de uyum aç›s›ndan.

WOW: BURNING 
CRUSADE BETA
PVP’YE ARENA DOP‹NG‹ | Göker Nurbeyler | 

| gnurbeyler@level.com.tr | 

KAHVE BAHANE, 
OYUN MUHABBET‹ fiAHANE
Bir oyun sadece bir oyun de¤ildir. Bahsim oyun

sektörünün sinema sektörüne nanik yapmas›

de¤il, oyunlar›n birer kültür haline gelerek in-

sanlar› kaynaflt›rmas›. Bu nedenle bu ay y›l›n

oyunlar›n› seçerken kriterlerimizin aras›na

“üzerinde en çok muhabbet edilen oyunu” da

ekledik. WoW 2006’da piyasaya ç›kan bir oyun

olmad›¤›ndan 2006 ödüllerine talip olmas›na

karfl›yd›m. Fakat Sezar’›n hakk› Sezar’a diyerek

WoW’un muhabbet potansiyelinin alt›n› çizmek

istiyorum. WoW birbirini ilk defa görmüfl kiflileri

de, aras›nda 20 yafl fark bulunan oyuncular› da

saatlerde muhabbet ettiren bir oyun. Çok farkl›

mekânlarda WoW muhabbeti yapan oyunculara

ve oyunu tan›mad›klar›ndan onlar› flaflk›nl›kla

izleyen kiflilere rastlamak mümkün. Bir gece

kulübünde tauren ve gnom dans› yapan genç-

leri gördükten sonra olay›n boyutu daha iyi an-

lafl›labiliyor. Hayat›m›za ve sohbetlerimize bir-

çok oyun dâhil olabiliyor. Fakat WoW’un geldi¤i

noktay› gördükten sonra izninizle “Y›l›n En Çok

Muhabbet Konusu Olan Oyunu” ödülünü WoW’a

vermek istiyorum. 

Göker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr
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ilgisayar oyunlar›n› de¤erlendi-
rirken gerçekçilik ve oyuncuyu ne
kadar özgür b›rakt›¤› her zaman

göz önünde bulundurdu¤umuz art› de-
¤erler olmufltur. Bir “online hayat” pro-
jesi olan Second Life (http://secondli-
fe.com) ipleri sonuna kadar elimize veri-
yor. Oyun 2 milyonu aflk›n oyuncusu var
ve hiçbir oyunda olmayan bir serbestli
veriyor oyuncular›na. Ama, bu kadar ser-
bestlik acaba göründü¤ü kadar iyi mi?

O⁄LUMUZ SECOND LIFE’DA 
EMLAKÇIDIR
Second Life’› oynamak için 20 MB’l›k ana
dosyay› çekmeniz ve ayl›k yaklafl›k 10 USD
ödemeniz gerekiyor. Sabit diskte hiçbir
fley tutulmad›¤›ndan, her fley ana sunucu
üzerinden gerçeklefliyor. Bu nedenle çok
sa¤lam bir internet ba¤lant›s› flart.

Second Life’da nas›l bir karakter ol-
mak istedi¤iniz size kalm›fl. Karakter ek-
ran› rakipsiz addetti¤im City of Heroes’la
bile bafla ç›k›yor. Yaln›zca saç modelini
seçerken bile 30 seçenek ve 100’e yak›n
alt seçenek bulunuyor. Bunlar da yet-
mezse istedi¤iniz grafik dokusunu yükle-
yip tasar›m› sizin oluflturman›z da müm-
kün. Böylece gerçek hayattaki görünüflü-
nüzden lüle lüle saçl› bir ogreye veya ko-
ca gözlü bir anime hayvan›na kadar en-
vai çeflit karakter oluflturabilirsiniz. 

Second Life dünyas›n› oyuncular “yap›yor”.
Oyunda herhangi bir görev sistemi yok. Üç bo-
yutlu bir serbest b›rak›lm›fll›k söz konusu. ‹ster
dünyay› gezin, ister parlak bir fikirle ticarete
at›l›n. Gerçek bir ekonomik sistemi bulundu-
¤undan, bir fleyler üretmek zorundas›n›z.
(Oyunun ekonomik sistemiyle ilgili olarak CNN
Money sitesi detayl› bir makale yay›nlad›. Oku-
mak isterseniz adres: http://tin-
yurl.com/twmls). Oyundaki paran›n gerçek pa-
rayla de¤ifltirilmesi birçok kiflide orijinal fikirler
oluflturmufl bile. Örne¤in oyunda bofl arazileri
kapatarak fahifl fiyatlara gerçek paraya dön-
düren sanal emlakç›lar görmek mümkün. Bu
yaz›y› yazd›¤›m s›rada 270 Second Life paras›
(Linden Dolar›) 1 Amerikan dolar›na eflitti. Peki,
ya bir programc›n›n Second Life içinde oynan-
mas› için bir Gameboy oyunu yazd›¤›n› ve oyu-
nun çok tutmas› üzerine haklar›n›n Nintendo
taraf›ndan al›nd›¤›n› söylesem? Temelde, bü-
tün bunlar› yapmak için korkunç bir program-
lama ve scripting yetene¤ine sahip olman›z
laz›m. Ama yeterli zaman› vermeye niyetiniz
varsa, Second Life’a katabilecekleriniz yaln›zca
yarat›c›l›¤›n›z ile s›n›rl›. 

BANKADAN ÇIKTIM, 
KONSERE G‹TT‹M
Second Life’›n popülerli¤i gerçek dünya ku-
rumlar›n›n da ilgisini çekmifl durumda. Öyle ki
dünyan›n en büyük haber ajanslar›ndan Reu-
ters, Second Life’ta bir bina sat›n alarak bura-

dan ekonomi haberlerini geçmeye bafllad›. Adam
Pasick adl› bir Reuters muhabiri Adam Reuters tak-
ma ad›yla oyundaki geliflmeleri gerçek hayata tafl›-
yor (http://secondlife.reuters.com). Reuters, Second
Life’a girifl amaçlar›n› oyundaki de¤iflik yat›r›m fikir-
lerini gerçek hayattaki abonelerine ulaflt›rmak ola-
rak aç›kl›yor. 

Sanal bir oyunda milyon dolarl›k bir pazar olu-
flunca tabii ki ister istemez ilgi çekiyor. Örne¤in Hol-
landal› bir banka olan ABN AMRO NV de Second Li-
fe’a bir flube açm›flt›. Second Life’da IBM, BBC gibi
baflka büyük isimlerin adalar›n› bulmak da müm-
kün. Hatta geçti¤imiz günlerde U2’nun fan› olan bir
grup, Second Life’da ilk sanal konserini verdi. Bu-
nun ard›ndan gerçek U2’nun ve hatta Depeche Mo-
de’un bile Second Life içinde konser vermesi bekle-
niyor. (Youtube’da “U2 in SL Virtual Concert in Se-
cond Life” diye arat›n.)

DEVASA YOZLAfiAN OYUN
Oyundaki uçsuz bucaks›z eklenti imkan› ne yaz›k ki
yozlaflmay› da beraberinde getiriyor. En son oyuna
CopyBot ekleyen bir grup oyuncu, klonlad›klar› ka-
rakterleri satmaya ve çal›flt›rarak daha fazla para
kazanmaya bafllad›lar. Nas›l talep oldu¤unu anla-
mak mümkün de¤il, fakat oyunda sanal dijital seks
sahneleri ve çok daha ötesinde bir pazar bile olufl-
mufl durumda. Ayr›ca oyun yok etmek üzerine olma-
mas›na ra¤men oyuna ve oyunculara genifl çapl› za-
rar verecek silahlar üretilmeye çal›fl›l›yor. Bunlardan
bir tanesi, kendini kopyalayarak ço¤alan Second Li-
fe’›n içini tamamen kaplamas› için haz›rlanm›fl olan
bir alt›n bir halkayd› Sonic Hedgehog oyunlar›nda
toplanan alt›n halkalara gönderme var). Neyse ki
GM’ler zaman›nda müdahale ederek, balonun kop-
yaland›¤› alan› karantina alt›na almay› baflard›.
Yoksa, tüm Second Life evreninde gerçek zamanda 2
hafta içinde hareket edecek bir alan kalmayacakt›!

Second Life’› oynad›kça oyuncular›n ve yarat›c›l›-
¤›n serbest b›rak›lmas›n›n ne kadar gerekli ve fay-
dal› oldu¤unu sorgulamaya bafllayacaks›n›z. Ve akl›-
n›za flu soru gelecek:  Gerçek hayat kadar serbest bir
ikinci hayata ihtiyac›m›z var m›?

� ‹fl toplant›s›n› Second Life’a tafl›yan
flirket çal›flanlar›n› görüyorsunuz. 

SECOND LIFE
OYUNCU NE KADAR ÖZGÜR OLMALI? | Göker Nurbeyler | 

| gnurbeyler@level.com.tr | 
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u ayki LEVELDVD’de bulaca¤›n›z City
of Heroes ve City of Villains deneme
sürümlerine rahat bir girifl yapman›z

için karfl›n›zday›m efendim. Anlatacak fley
çok, o yüzden h›zla bafll›yoruz. 

Oyuna bafllamak için önce LEVELDVD’den
oyunu kurun. Daha sonra bu sayfalardaki
“Nas›l hesap alaca¤›m?” bafll›kl› kutudaki
ad›mlar› takip edin. Oyuna bafllad›¤›n›zda
e¤er Hero faction’unu seçtiyseniz yapman›z
gereken fley çok basit; flehirdeki suç oran›n›
düflürmek ve suçlular› pataklamak (kapkaçç›
ve gaspç›lar› gerçekte dövemiyoruz, bari
oyunda dövelim). Eh, bunu yapmak için de
oyunda güçlü olmak laz›m. ‹flte bu bafllang›ç
rehberiyle kendinize uygun karakteri yarat-
man›z ve oyunda neler yapman›z gerekti¤i
konusunda sizlere rehberlik edece¤im.

YEN‹ KARAKTER VE 
ARCHETYPE (SINIFLAR)
Oyuna girerken en çok zaman harcayaca¤›n›z
ve oyunun en güzel k›sm› buras›, karakter ya-
ratma ekranlar›. Öncelikle karakterinizi görsel
olarak çok özgün yapabilirsiniz, zira o kadar
çok seçenek var ki kullanabilece¤iniz, oyunda
asla birbirine benzeyen kahramanlar göre-
mezsiniz. Robot kafal› bir ejderha veya mini-
gun kullanan bir ninja yap›n, veya elinize ka-
tana al›p Gaffur pijamas› ile düflmana giriflin.
‹flin en güzel yan› oyunda elde etti¤iniz bafla-
r›larla befl farkl› kostüm daha yap›p, istedi¤i-
niz an k›l›k de¤ifltirebilmeniz. 

Geldik iflin kader noktas›na: S›n›f ve güç-
ler seçimi. Neredeyse 150 tane güç seçimi ol-
du¤undan sadece s›n›f seçimine dal›p güçler

hakk›nda özetleme yapaca¤›m. Maviler kahramanla-
r›n, k›rm›z›lar ise kötülerin s›n›flar›d›r.

KAHRAMAN SINIFLARI (HEROES)
Blaster – City Of Heroes’un büyücüleri. Tüm sald›r›la-
r›n›z uzak mesafeli. Tüm güçleriniz Damage Dealer
denilen, düflmana deli gibi hasar veren sald›r›lar
üzerine kurulu.

Controller – Everquest’ten Enchanter’lara benzeyen
Controller’lar, tam bir ekip oyunu yapar. Buff’lar› ile
tak›m›n› düflmana üstün bir hale getirir.

Defender – Bu da Controller gibi bir destek s›n›f›.
Birincil güçleri tak›m›n› iyilefltirmesine yar›yor, ikincil
güçleri ise hasar veriyor. WoW’daki Druid gibi yani.

Scrapper – City Of Heroes’un yak›n dövüflçüleri. Bi-
rincil güçleri düflman›n dibine girip onu parçalamak
üzerine kurulu, ikinci güçler ise savunma üzerine.
Tek bafl›n›za en rahat oynayaca¤›n›z Archetype ke-
sinlikle Scrapper.

Tanker – Tanker’lar ekibin fedaisidir. Düflmana ilk
sald›r›p tüm aggro’yu al›r, böylece arkadafllar› düfl-
man ma¤duru olmaz. Birincil güçler hasar› azalt›r-
ken, ikincil güçler ise düflman›n can›n› ç›kart›r.

KÖTÜ SINIFLARI (VILLAINS)
Brute – Brute’lar savaflmak için do¤mufllard›r ve ya-
k›n dövüflte etkilidirler. Buna bir de güçlü savunmay›
ekleyebiliriz. Ancak uzaktan sald›r› özürlü bir Arc-
hetype bu Brute.

Corruptor – Corruptor’lar evrenin tüm gücünü kon-
trol edebilir. Düflmanlar›n›z› topluca yakabilir, don-

durabilir veya radyasyona maruz b›rakabi-
lirsiniz. Ancak z›rh›n›z düflük oldu¤undan
ve kolay aggro çekti¤inizden dikkatli ol-
mal›s›n›z.

Dominator – Dominator’lar kontrol ve
sald›r› aras›nda bir dengeye sahiptir. Düfl-
manlar› dondurabilir, onlar› bilinçsiz hale
getirebilir. Tek bir düflmana da uzaktan iyi
hasar verir ama z›rh› düflüktür.

Mastermind – Mastermind’lar oyundaki
ça¤›r›c›lard›r (summon). Robot, ninja veya
asker ça¤›rabilirsiniz. Ancak kendiniz d›-
fl›nda bir de minionlar›n›z› kontrol etmek
zorunda oldu¤unuzdan oynamas› zor bir
s›n›ft›r.

Stalker – Stalker’lar iflini sessizce ama et-
kili halleder. Suikastçi gibi yavafl yavafl
düflmana arkadan sokulabilir, gerekti¤in-
de de an›nda ortadan kaybolabilirsiniz.

ORIGIN SEÇ‹M‹
Archetype’›m›z› seçtikten sonra s›ra Ori-
gin’e geliyor. Bu Origin olay› sayesinde ka-
rakterinizin oyundaki geliflimini belirleye-
ceksiniz. Origin’ler sayesinde oyunda özel
görevler alabilecek, bir çok gelifltirme ala-
bilecek ve yeni yetenekler alabileceksiniz.
Örne¤in Technology seçerseniz özel göz ta-
ramas› cihaz› modeli gibi fleylere sahip
olurken, Mutant olursan›z Wolverine misali
ellerinizden t›rm›k ç›k›yor.

Magic – Güçlerinizi sihirli bir kaynaktan
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elde ediyorsunuz. Böylece mistik eflyalar› kullanabi-
liyorsunuz ve büyüleriniz daha güçlü olabiliyor.

Mutant – Mutant’lar özel güçlerle do¤ar. ‹nsanüstü
bir güce sahip olursunuz ve çok garip ama güçlü ye-
tenekleriniz vard›r. Yumruklardan hisleriniz sayesin-
de rahatl›kla kaçars›n›z.

Natural – Güçleriniz muhteflem olmasa da vücudu-
nuz çok dayan›kl›. Böylece iyileflme büyüleri daha
etkili olabilir.

Science – Güçlerinizi bir deney veya bilimsel bir
araflt›rma sayesinde kazanm›fls›n›zd›r. Genetik olarak
farkl›laflmalar vard›r.

Technology – Teknolojik cihazlar size güç katar.
Özellikle sibernetik cihazlar en yak›n dostunuzdur.
Ancak Science orjini gibi eflyalarla yeni icat yapa-
mazs›n›z.

Daha sonra karakterinizin seçti¤iniz Archetype
ve Origin’ine göre birincil ve ikincil güçlerini seçe-
ceksiniz. Güçlerden sonra karakteri görsel ve fiziksel
olarak yaratma aflamas› var ki baflta da belirtti¤im
gibi saatlerce u¤raflabilirsiniz, o kadar detayl› ve gü-
zel yani. Karakter yaratt›ktan sonra kimlik kart›n›z›
oluflturacaks›n›z, yani isim vereceksiniz. Güzel bir
kahraman ismi verdikten sonra, sa¤ alttan düflmana
sald›r›rken ne diye bö¤ürece¤inizi yaz›n, Bio k›sm›na
da isterseniz süper karakterinizin geçmiflini ve flimdi
nas›l biri oldu¤unu yaz›n. Paragon City sizleri bekli-
yor olacak.

‹LK ADIMLAR
Tutorial’› mutlaka oynamal›s›n›z. Zira oyunda görev-
lere bafllamadan önce dinamiklere al›flman›z laz›m;
ki COH ve COV’un kontrolleri ters oldu¤undan al›flmak
zor, özellikle WoW oynam›fl olanlara. Klavye kontrol-
leri yine WASD, kamera kontrolü orta tufl, karakteri
döndürmek sa¤, aksiyon tuflu ise sol tufl. Yani biriyle

etkileflime girmek için sol tuflu kullanacaks›n›z. Veya
sol üstteki Action butonunu. 

Oyunun arayüzüne bakal›m. Ekran›n sol üst kö-
flesinde seçili olan nesne veya karakteri görebilirsi-
niz. Üst orta k›s›mda pusulan›z var, buradan harita-
n›z, görevleriniz ve kontaklar›n›z› görebilirsiniz. Sa¤
üstte can›n›z, gücünüz ve deneyim çubuklar›n›z var,
menü de burada. Sol altta konuflma penceresi var,
buradan tak›m›n›z, arkadafllar›n›z ve süper grubu-
nuzu (lonca yani) görebilir ve onlara mesaj atabilir-
siniz. Birine özel mesaj atmak için 
“/t <isim>, <mesaj>” yap›n, bunun kolay yolu yok.
Konuflma sistemine al›flman›z vakit alabilir. Sa¤ altta
Tray dedi¤imiz, hareketleriniz ve baz› eflyalar› koya-
bilece¤iniz bölüm var. Buradan inspiration’lar, enc-
hantment’lar ve salvage’lar›n›za eriflebilirsiniz.

Inspiration – ‹ksir gibilerdir. An›nda size can, koru-
ma veya buff’lar verirler.

Enchantment – Güçlerinizi gelifltirmenize yarayan
ekstralar.

Salvage – Karakteriniz üzerinde kullanabilece¤iniz
çeflitli eflyalar.

Yukar›da sayd›¤›m her fley düflmanlar›n üzerin-
den düflüyor. Ama oyunda bir “loot” sistemi yok.
Her fley otomatik oluyor. Bu da iflleri kolaylaflt›r›yor.
Oyunda zaten bir flehir havas› oldu¤undan, flehir ya-
flam› da h›zl› oldu¤undan oyun aksiyon ö¤eleriyle
dolu. Loot gibi ak›fl› yavafllatacak detaylar yok.

GÖREVLER
Oyun boyunca görevlerinizi belli kontaklardan ala-
caks›n›z. Bu kontaklar normal NPC’ler ve kahraman
NPC’ler olarak ikiye ayr›labilir. ‹stedi¤iniz an yukar›-
daki Contacts ekran›ndan onlar› aray›p hat›rlar›n›
sorabilir ve yeni görev olup olmad›¤›n› sorabilirsiniz.
Ayn› anda alabilece¤iniz görev say›s› ise üç ile s›n›rl›.
Bunlardan ikisi hikayeyle ilgili olan görevler olmak
zorunda, di¤eri ise Task Force veya Trail türü bir gö-
rev olabilir. Trail türü görevler Hazard Zone dedi¤i-
miz, girmek için belli bir Security Level’a ermek ge-
reken bölgelerde geçen ve genellikle zamanl› olan
görevlerdir. Task Force türü görevler genellikle di¤er
kahramanlardan al›n›yor. Tamamlamas› uzun sürü-
yor ama karfl›l›¤›nda hatr› say›l›r deneyim ve “influ-
ence” al›yoruz.

DENEY‹M VE PARA DURUMLARI
Oyun boyunca belli görevlerden hem deneyim, hem
de influence puanlar› kazanaca¤›z. Influence dedi-
¤im fley COH – COV evrenlerinde paran›n ad›. Daha
çok sayg› diye tabir edebiliriz, veya onur puan›. Inf-

luence ile oyun boyunca sat›c›lardan
bir çok eflya, enchantment, kostüm
ve silah alabiliyoruz. Ayn› flekilde
elimizdekileri de satmak mümkün.
Temel Influence kayna¤›m›z elbette
öldürdü¤ümüz düflmanlar. Ayr›ca
seçti¤imiz Origin’lere göre deney gibi
fleyler sayesinde elde etti¤imiz eflya-
lar› da satabiliriz.

Deneyim kazand›kça seviye at-
layaca¤›z. Bu seviye atlama ifli ise
otomatik de¤il ve biraz de¤iflik. fiöy-
le anlatay›m; Security Level oyunda-
ki seviyenin ad›. Security Level atla-
mad›¤›m›z zaman ekranda alt›n
renginde LEVEL UP! Yaz›yor ve sohbet
ekran›nda “gz” yaz›lar› ak›yor. An-
cak yeni seviyenin aktif olmas› için
Ms. Liberty gibi NPC’lere gidip aktive
etmeniz gerekiyor. Yoksa seviye at-
laman›z bir ifle yaramaz. Her seviye-
de yeni bir güç elde etmek müm-
kün, hatta 6. seviyede uçabiliyorsu-
nuz ki bu oyundaki en zevkli fleyler-
den biri.

GRUP OLAYLARI
Son olarak oyundaki gruplardan
bahsedece¤im. Bir çok görevi bitir-
mek için gruplaflmak laz›m. Bu yüz-
den sol alttan Team seçene¤ine ba-
sarak grup arayabilirsiniz. Zaten COH
– COV’da gördü¤üm en kibar ve yar-

d›m sever oyuncu kitlesi
bulundu¤undan pek s›-
k›nt› çekmeyeceksiniz.

Gruplaflmak için za-
man kaybetmek yerine,
biz Level dergisi okuyu-
cular›yla Union (EU) su-
nucusunda Heroes tara-
f›nda hali haz›rda kuru-
lu olan LEVEL Super Gro-
up’unda birlefliyoruz.
Ayr›ca karakter yarat›-
ken gö¤sünüze L harfi
koyarak kendinizi belli
edebilirsiniz!

City of Heroes raconlar›
Oyunda kullan›lan k›saltmalar
AoE – Area of Effect (Etki alan›)
Aqua – Awaken Inspiration’u
(Diriltme)
Bio Break – Tuvalete gidip
gelece¤im
Blue – Sizden düflük seviyeli bir NPC
Cab – Catch A Breath Inspiration’u
(Endurance yükseltme)
Ding – Karakterin seviye atlamas›
DC – Disconnect (ba¤lant› kopmas›)
End – Endurance
GC – Galaxy City
Gz – Tebrikler
Gratz – Tebrikler
Insp – Inspiration
LFT – Looking For Team (Tak›m
aran›yor)
Mish – Mission (Görev)
Taxi – Bir yere ›fl›nlanmay› istemek.
Yellows – Insight Inspiration’u
Zoning – ‹ki zone (bölge) aras›ndaki
geçifl ifllemi.

NASIL HESAP ALACA⁄IM?
COH ve COV deneme sürümleri için hesap almak çok
basit: Sadece http://www.level.com.tr/cox adresini
ziyaret edin. Bizim sitemizin sizi yönlendirece¤i
NCSoft’un sitesindeki sayfada Türkçe olarak haz›rla-
d›¤›m›z çok basit iki ad›m var:
1- Yafl ve e-posta adresinizi girin.
2- Girdi¤iniz e-posta adresine, deneme sürümü

kodunuz gelecek. 
3- E¤er daha önce açmad›ysan›z, bir PlayNC hesab›

oluflturun. (Daha önce verdi¤imiz Auto Assault ve
Guild Wars Factions deneme sürümlerinden her-
hangi birisini kurduysan›z, o zaman oluflturdu-
¤unuz PlayNC hesab›n›z› kullanabilirsiniz). 

4- Soldaki menüden ACCOUNT’u seçip PlayNC kulla-
n›c› ad› ve flifrenizi ç›kan ekranda girin. Hesap
bilgileriniz ç›kt›¤›nda sa¤ taraftan ADD GAMES’e
t›klay›n. Bu sayfada size gönderilen deneme sü-
rümü kodunuzu PlayNC hesab›n›za ekleyin ve ifl-
te! Hepsi bu, kahramanl›k yapmaya haz›rs›n›z.

� Kapkaç sadece ülkemizin de¤il,
Paragon flehrinin de bir sorunu.

� Türk dedi¤in her yerde 
kendini belli eder! ‹flte oyuna
girer girmez karfl›laflt›¤›m
karakterlerden biri :)
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Uzman bir kadro ve çok say›da köleden oluflan Nintendo DS Ha-
ber Merkezimizin haz›rlad›¤› 19.00 bülteniyle karfl›n›zday›z. Dün-
yada, yurtta ve Level ofisinde öne ç›kan DS haberlerinden derle-
di¤imiz bu sayfay›, yeni y›l hediyesi olarak DS almaya niyetlen-
di¤iniz ama paray› denklefltirip de alamad›¤›n›z yak›nlar›n›zdan

uzak tutun. Hayal k›r›kl›klar› depreflebilir. Ona hediye etti¤iniz
Gamewatch’un alt›ndaki “1983” tarihini gördü¤ü zaman verme-
sini bekledi¤iniz tepkiye daha erken maruz kalabilirsiniz. Olabil-
di¤ince uzun yaflamak için detoks ve DS’i öneriyor uzmanlar›-
m›z… �

2007’YE BAfiLAMAK ‹Ç‹N ‹Y‹ B‹R NEDEN
DS HABERLER‹

LEVEL 120 MOB‹L OYUN74

Anneanne, babaanne ve dedelerinize hediye almak gibi bir al›flkanl›¤›n›z var
m› bilemeyiz ama en az›ndan bir araflt›rmaya göre onlar›n ne hediye bekledi-
¤ini biliyoruz. Ne h›rka ne de battaniye koleksiyonlar›n› zenginlefltirecek yeni
bir parça bekliyorlar. Hay›r, ABD’de telefon görüflmeleriyle yap›lan bir ankete
göre büyükanne ve büyükbabalar›n yüzde 52’si yeni y›lda kendisine bir tekno-
loji ürünü hediye edilmesini umuyor. Yüzde 52’lik bu grubun yar›s›ndan fazlas›
ise iste¤ini daha da belli etmifl: Tafl›nabilir bir oyun konsolu istediklerini söyle-
mifller.

Neyse ki “DS mi PSP mi?” diye soracak kadar derinlefltirilmemifl mevzu. So-
nuç olarak babaannemi elinde DS’le Mario Vs. Donkey Kong oynarken hayal et-
mek çok e¤lenceli. Bunun için bile denemeye de¤er. �

GÖZÜN ÇIKSIN GOR‹L, E M‹!

NES’ten PlayStation’a, oradan
da PlayStation 2’ye s›çrayan 20
y›ll›k Dragon Quest serisinin
yeni dura¤› sonunda kesinleflti.
Uzun zamand›r Wii’ye ç›kaca¤›
söylentileri dolaflan Dragon Qu-
est IX: Defenders of the Sky’›n
sadece DS için haz›rlanaca¤›
aç›kland›. 

Square Enix’le özel bir anlaflma imzalayan Dragon Quest serisinin yarat›c›s›
Yuuji Horii, bu karardan pek memnun olmam›fl gibi. Zira “DS’te imkânlar›m›-
z›n daha k›s›tl› olaca¤›n›n fark›nday›z ama yine çok etkileyici bir macera ha-
z›rlamak için elimizden geleni yapaca¤›z” diyor. Asl›nda Horii’ye bu sözleri
söyleten fley DS – Wii k›yaslamas›ndan ziyade, DQIX’›n tamamen yeni bir ma-
cera de¤il, eski bölümlerin içinden al›nm›fl bir “yan görevler paketi” olaca¤›
söylentisinin iyice ayyuka ç›kmas›. Beklentileri bu yönde olanlar, oyunun Wii
yerine DS’e ç›kaca¤›n›n aç›klanmas›yla adeta skor tabelas›na isimlerini yaz-
d›rm›fl oldular. Ama yap›m ekibi Level 5, DQIX’in her fleyiyle s›f›rdan haz›rlan-
m›fl yeni bir macera oldu¤unu özellikle vurguluyor. Oyunun ç›k›fl tarihi henüz
aç›klanmad›. �

DRAGON QUEST IX

Bir park dolusu ve ço¤u çocuk olan müflteri… Karn›
ac›kanlar, yorulanlar, dönme dolaptan inip kusan-
lar… Theme Park hakk›nda akl›mda kalanlar›n ço¤u
bu tip sahneler. Seçti¤iniz temalara göre düzenle-
di¤iniz parklarda herkesin keyfini yerinde tutmak
için ekstradan çaba harcamak zorunda oldu¤unuz
(parktas›n iflte, yeterince e¤lenceli de¤il mi bu za-
ten) bu flirin oyun flimdi DS’e geliyor. EA, DS’e uyar-
larken oyuna çok fazla bir yenilik katmad›klar›n›
ama dokunmatik ekran sayesinde Theme Park’›n
çok daha leziz bir oyun haline geldi¤ini söylüyorlar.
Theme Park DS, Nisan’da yay›nlanacak. �

THEME PARK DS

DS sahibi olmak giderek daha fazla
evcilleflen bir hayvan sahibi olmaya
benziyor. Çünkü flimdiye kadar do-
kunarak ve konuflarak iletiflim kura-
bildi¤imiz cihaz, art›k bir “beden
dili”ne de kavufluyor. Gerçi bu kez
Nintendo taraf›ndan desteklenme-
yen, kullan›c› yap›m› (homebrew)
bir gelifltirme ile karfl› karfl›yay›z.  

1 Ocak’tan itibaren sat›fla sunulan DS Motion Card
ile çal›flan sistem, cihaz›n›z›n hareketlerinizi alg›lama-
s›n› sa¤l›yor. DS’i sa¤a, sola ve yukar›, afla¤› oynatarak,
destekleyen uygulamalar› kullanabiliyorsunuz. fiimdilik
sadece, kart›n üretimini yapan grubun web sitesindeki
(www.dsmotion.com) birkaç oyun ve bir eskiz çizim
uygulamas›n›n destekledi¤i gelifltirme için ödemeniz
gereken bedel 25 dolar. Online siparifller www.dspass-
me.com adresinde. �

HAREKET
BEREKETT‹R
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Yan sayfay› haz›rlayan sözde uzman kadro ve köleleriyle hiçbir ba-
¤›m›z olmad›¤›n›, PSP Haber Merkezi olarak bambaflka bir dünyan›n
insanlar› oldu¤umuzu belirterek bu ay›n haberlerine geçiyoruz.

Gördü¤ünüz gibi bizim geyi¤e ay›racak vaktimiz yok. PSP haberleri
d›fl›nda bir ifl için kullan›lan her harfi milli servetin israf› olarak gö-
rüyoruz ve sözlerimize bir flark›yla devam ediyoruz. Eee, pardon… �

POWER’ININ YEfi‹L‹NE HAYRAN OLDU⁄UM…
PSP HABERLER‹

75

En büyük plak flirketlerinden EMI’›n ‹ngiltere merkezi, Sony’yle
bir anlaflma yaparak EMI UK etiketli müzik videolar›n›n do¤ru-
dan PSP’ye indirilmesinin yolunu açt›. PSP’nin UMD disklerine
gösterilen ilginin beklentilerin çok gerisinde kalmas› ve genel
olarak piyasada da format›n tutmamas› sebebiyle bu giriflim,
videolar› UMD’ye doldurup satmaya çal›flmaktan çok daha an-
laml› görünüyor. 

“PSP pazar›n›n çok büyük oldu¤unu ama kullan›c›lara içerik
sunmak için UMD’ye alternatif bir yöntemin daha do¤ru olaca¤›n›
düflündük” diyen HiFi Entertainment’tan (EMI’›n online içerik ma-
¤azas›) Bela Molnar, videolar›n do¤rudan haf›za kart›na depoland›¤› sistemde, fiyatlar›n 1.89 ve 2.19
pound aras›nda de¤iflti¤ini belirtiyor. Anlaflmayla EMI UK’in tüm müzik kütüphanesi psp-play-
list.com üyelerine aç›lm›fl olacak. �

EMI’DAN PSP’YE KATKI
Geçen ay PSP 3.0 firmware’i hakk›nda bilgi
vermifltik. Daha o güncellemeyi bile yapmaya
f›rsat bulamam›fl olanlar için iyi haber, 3.0 için
(hatta ay içinde ç›kan 3.01 ve 3.02 için de)
acele etmelerine gerek kalmam›fl olmas›. Bu-
nun da çok kal›c› bir güncelleme olmad›¤› or-
tada, dolay›s›yla çok önemli bir geliflme de¤il.
Ama as›l önemli olan, PSP’lerini güncel tutma-
ya çal›flan kullan›c›lardan yükselen homurtu-
lar. Ufak tefek güvenlik gerekçeleriyle yay›nla-
nan güncellemelerin, yeni bir güncellemeyi
gerektirecek hatalarla ç›kmas› PSP sahiplerinin
tepkisini topluyor. PSP kullan›c›lar›n›n “gün-
cel” sorunlar›yla, Sony’nin yay›nlad›¤› güncel-
lemelerin çok farkl› tellerden çal›yor olmas› da
bir baflka problem. ‹nternette, Sony’ye “yeni
y›lda PSP’m için istediklerim” konulu mektup-
lar yaz›lmaya bile baflland›. Bu yüzden, y›lba-
fl›nda bacalardan içeri siyah tak›m elbiseli,

gözlüklü Japon
teknik eleman-
lar›n girmesi
beklenebilir.
Lakin bizim ül-
kede girilecek
baca yok ki? �

FIRMWARE 
3.03?

Final Fantasy’nin Ivalice Alliance Project koleksiyonun bir parças› olan
ve PS1’a ç›kt›¤›ndan beri gündeme gelip giden Final Fantasy Tactics,
flimdi de PSP için yeniden gündemde. Geçti¤imiz y›llarda FF Tactics
Advance ad›yla GBA için ç›kan ve FFXII ile ayn› evreni paylaflan Tactics’in
PSP versiyonu için bir hayli de¤ifliklik yap›laca¤› belirtiliyor. Final Fantasy
Tactics: The Lion War ad› verilen oyunda Square’in özellikle titizlendi¤i konula-
r›n bafl›nda oyunun görüntüsü geliyor. Wide-screen için yeniden düzenlenen,
Cel-Shade grafiklere geçirilen ve her aç›dan güncellenen grafiklerin yan› s›ra
oyuna yeni karakter ve meslekler de ekleniyor. Bütün bunlar, oyuncular›
“tekrar” hissinden kurtarabilirse Eylül ay›nda PSP’lerimiz flenlenecek de-
mektir.�

FINAL FANTASY TACTICS

Çok eski bir RYO olan Secret of Mana’y› hiç oynamad›m.
Super NES’in bu eskidikçe unutulmaya yüz tutan efsanesini
yeni bir oyunla da olsa tan›ma f›rsat› buldu¤um için Nintendo’ya, Square
Enix’e ve Volkan’a teflekkür ederim (oyunu yazmay›p bana b›rakt› da). 

Her zamanki gibi, hayat›n mükemmel oldu¤u küçük bir köyün mutlu
insanlar› aras›nda bafll›yoruz hikâyeye. Köyün farkl› ›rklardan dört karakte-
rinden birini seçerek ve saç rengini belirleyerek (buras› mühim tabii) ka-
rakter iflini tamamlam›fl oluyoruz… Küçük bir tan›flma fasl›ndan sonra bu
masal gibi düzeni bozacak olaylar s›ras›yla gerçekleflmeye bafll›yor ve orta-
m›n cengâveri olarak biz de göreve at›l›yoruz.

Bir zindan gezgini olarak oynad›¤›m›z Children of Mana’n›n aksiyon
dozu çok yerinde. ‹fller ne kadar kar›fl›rsa kar›fls›n ipin ucu kaçm›yor, oyu-
nun macerac› ruhu daima sizi yeni bir fleyler bulmaya, araflt›rmaya yön-
lendiriyor. Küçük perilerin yard›m›n› alarak, düflmanlardan düflen eflyalar›

toplayarak, yan karakterlerin verdi¤i küçük iflleri üstlenerek,
k›l›ç sallay›p LEVEL atlayarak uzun bir yolculuk yap›yoruz oyun
boyunca. Olaylar gelifltikçe hem efsaneyi, hem kendimizi hem
de di¤er karakterleri daha yak›ndan tan›yoruz bir yandan da.
Bu gayet zevkli bir süreç ama klasik Japon kal›plar›n›n d›fl›na
ç›kan hiçbir fleyle karfl›laflm›yoruz, oyun “çok özel” hiçbir yeni-
lik sunmuyor.

Oynan›flla ilgili dikkat çekici taraf, Children of Mana’n›n
DS’in kalemine hiç yüz vermemesi. Zaten neredeyse bütün
kontrolleri A tuflu ile yap›yoruz. Dövüfl kombolar›, eflya tafl›ma,
diyaloglar, yard›m ça¤›rma ve di¤er bir sürü fley için A’ya gü-
venmeniz yeterli. Bu sade oynan›fl bir taraftan güzel ama bir

yandan da DS’in dokunmatik ekran›n›n sadece bilgi ekran› olarak kul-
lan›lmas› ve menüye ayr›lmas› israf gibi geldi bana. Daha etkileflimli
bir oyun hissi için belki de tam tersi denenmeliydi. Belki de denendi
ve be¤enilmedi, bilemiyorum tabii…

Children of Mana’n›n bir masal›n içinden f›rlayan hikâyesi, oyna-
n›fl› ve grafikleri, oyuna flans verirseniz bir süre peflinizi b›rakmayacak.
DS’in klasikleri aras›na girecek bir oyun de¤il bu, ama RYO severlerin
kaç›rmak istemeyecekleri bir oyun olmufl. Yeterince oynad›ktan sonra
arkadafl›n›z›n baflka bir oyunuyla takas etmeyi düflünebilirsiniz. �

Volkan Turan

LEVEL NOTU: 80

MANANIN SIRRI ÇÖZÜLÜYOR
CHILDREN OF MANA
PLATFORM: Nintendo DS YAPIM: Square Enix DA⁄ITIM: Nintendo TÜR: Aksiyon-RYO
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perasyon Snake Eater’›n üzerinden alt› y›l
geçmiflti. Big Boss, FOX birimlerinin liderli¤inden
ayr›ld› ve nedenini bilmedi¤i bir sebepten ötürü

kaç›r›l›p, Güney Amerika’da hapse at›ld›. K›sa bir süre
sonra hapsedilmesinin sebebinin Philosopher’s Legacy
oldu¤u ö¤rendi. Alt› seneden beri kimse bu projenin izini
rastlamam›flt› ve tüm izler Big Boss’da bitmekteydi...

En sonunda al›flt›¤›m›z gibi bir MGS oyununa,
PSP’lerimizde kavufltuk arkadafllar! Bir tane daha MGS
temal› kart oyuna kimse dayanamazd› zaten. Ancak ben
MGS 3 ile hemen hemen ayn› oynan›fla sahip bir MGS bek-
lerken, karfl›ma tamamen farkl› bir oyun ç›kt›. Taktik yan›
a¤›r basan, aksiyondan çok planlamaya dayal› bir MGS ile
karfl› karfl›yay›z. K›saca Hideo’nun gene yapm›flt›
yapaca¤›n›.

TARAFLARI SEÇMEK
Hücreden kurtulduktan sonra ilk dikkatimi çeken Snake’in
dört materyallik tafl›ma kapasitesinin oldu¤uydu. Nas›l
yani sadece dört mühimmat m›? Bunlara yiyecek ve sa¤l›k paket-
leri de dahil mi? Evet! Bu durum özellikle çat›flmalarda, hele ki
boss çat›flmalar›nda fazlas›yla can s›k›yor.  ‹kincisi ise MGS art›k
bir tak›m oyunu. Düflman askerlerini kaç›r›p kendi taraf›m›za
çekebiliyoruz. Belki de Portable Ops’un en can al›c› noktas› da bu
çünkü kendi taraf›n›za çekti¤iniz askerlerle oyunun oynan›fl› ve
stratejiniz bambaflka bir noktaya ulafl›yor.

Kadromuz artt›kça pek çok farkl› s›n›ftan askerle
karfl›laflaca¤›z. Casuslar, komandolar, s›hhiyeler ve di¤erleri...
Yavafl yavafl bir ordu olmaya bafllayaca¤›z ve bunlarla tak›mlar
kurabilece¤iz. Kamuflaj sistemi de k›yafet de¤ifltirmek yerine,
duruma ve mekâna uygun adam seçmek üzerine kurulmufl.
Böylece seçti¤imiz tak›mlar ve içerdikleri birimler de¤er
kazanacak.

Grafikler ise baflar›yla PSP’ye aktar›lm›fl. Teknik olarak tek can
s›k›c› nokta kontroller. PSP’de ikinci bir analog çubu¤u
olmad›¤›ndan insan ister istemez zorlan›yor ve tufllar› binbir farkl›
flekilde atamak da bunu çözmüyor. Oyuna ve kontrollere al›flmas›
süresi ise hayli uzun. Ama her fleye ra¤men MGS PSP’deki en

yarat›c› ve en derin oyunlardan biri. Al›flt›¤›m›z MGS gibi dursa da
gerçekten s›ra d›fl› bir oyun, taktik aksiyon ve MGS severlere
fliddetle tavsiye edilir. – Olgay  �

METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 
Hikayedeki tüm eksikler tamamlan›yor

Son aylarda birbirinden güzel o kadar çok PSP oyunu
ç›kt› ki, hangi birini oynayaca¤›m›z› flafl›rd›k.

| Haz›rlayanlar: Tuna fientuna, Olgay Ertez |

76 LEVEL 120 DOSYA

O
Yap›m: Kojima Productions | Da¤›t›m: Konami
Türkiye’de orijinali var m›: Yok 89

� -B›rak o rehineyi 
-Sen kime rehine diyorsun -Vurim mi? -Vur vur...
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ir noktas›n›z.
Öyle alelade bir
nokta da de¤il,

ritimle birlikte oynaflan
bir nokta. Tek tuflla da
patlayabiliyorsunuz ol-
du¤unuz yerde. Sa¤dan,
soldan, yukar›dan ve
afla¤›dan birtak›m obje-
ler üstünüze geliyor.
Onlara dokunmay›n
ama, öyle bir s›ralan-
malar›n› bekleyin ki
kendinizi havaya uçur-
du¤unuzda onlar da
zincirleme reaksiyon gösterip patlas›nlar. Yeflil olanlar size puan kazand›rs›n,
bu puanlar da size ekstra patlama hakk› olarak geri dönsün. Pembe olanlar güç
versin size, müzik h›zlans›n, ortam coflsun. Ve elektronik müzik eflli¤inde ente-
resan bir oyun oynamak isteyenler, EEE’de buluflsun – Tuna  �

EVERY EXTEND EXTRA 
Rez’in küçük kardefli avucumuza düfltü

B Yap›m: Q Entertainment | Da¤›t›m: Buena Vista Games
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 82

FS’i neden oy-
nar›z bir düflü-
nün. H›z› his-

setmek, yollarda rüzgar
gibi esmek, rakiplerimi-
zin arka tamponuna ge-
çirmek ve arabam›z›
modifiye edip yaratt›¤›-
m›z flahesere hayran
kalmak için. Peki bir
NFS oyunu, detays›z
grafiklere sahip olsayd›
ne olurdu, bunu hiç dü-
flündünüz mü? Art›k dü-
flünmeyin, zira EA hiç
üflenmemifl, bunu bize haz›rlam›fl var. Own the City, kötü grafikleri ve NFS Car-
bon’da bulunan her özelli¤in bir derece k›rp›lm›fl versiyonunu içererek çok ha-
zin bir tablo çiziyor. Ve ben de bu tabloyu çerçeveletip EA’e hediye etmek isti-
yorum. Belki hatalar›n› anlarlar. – Tuna  �

NFS CARBON: OWN THE CITY 
“Peçeteye eskiz çizsek bile PSP’ye uyarlayaca¤›z!” – EA

N

ç›k söylüyorum, e¤er PlayStation 2’deki MK:
Deception’› oynad›ysan›z, PSP’deki MK Unc-
hained’i oynaman›z için hiçbir neden yok. Ay-

n› oyun, ayn› hikaye, sen ayn›, ben ayn›... Kombat
modu, Konquest k›sm› ve Chess Kombat gibi e¤lenceli
mini oyunlar›n hepsi bu ufak UMD’de toplanm›fl. Gra-
fikler çok baflar›l›, oynan›flta da hiçbir sorun yok. Fakat
ben zaten tüm bunlar› PS2’de yapt›m, neden PSP’deki-
ni de oynayay›m? Endurance Mode ad› verilen, art arda
dövüfllere girdi¤iniz Survival modunun d›fl›nda hiçbir
yenilik yok. Haya (IIIII) – Tuna (IIIII)t›nda MK oynama-
m›fl olanlar d›fl›nda, pek kimse tercih etmeyecektir bu
oyunu. Hakl›lar da.– Tuna  �

MORTAL KOMBAT 
UNCHAINED
Midway, Deception’› ald›¤› gibi PSP’ye sapl›yor...
FATALITY!

A

Yap›m: JGI Entertainment | Da¤›t›m: Midway
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 68

ira kontrollere o denli sinirlenebilirsiniz ki PSP’yi
duvara, yere, pencereden afla¤›ya atmak isteye-
bilirsiniz. Düflüncede çok olumlu bir oyun MoH

Heroes. Bir kere PSP için özel olarak düflünülmüfl, ço¤u
PSP oyunu gibi uyarlama de¤il. Grafikler güzel, sesler ye-
rinde. Oyunun ana modu olan Campaign’de, önceki MoH
oyunlar›ndan tan›d›¤›m›z üç farkl› karakteri kontrol edi-
yoruz. Dolay›s›yla bir bölümde Paris’in arka sokaklar›nda
çat›fl›rken, bir sonraki bölümde Avrupa k›y›lar›na ç›kartma
yap›yor olacaks›n›z. Her bölümde farkl› görevler, farkl› ifl-
ler yap›yor gibi gözükseniz de, asl›nda hep ayn› fleyi yap›-
yorsunuz. Ya bir yerlere bomba yerlefltiriyorsunuz, ya da
önünüze geleni vuruyorsunuz. Tabii savafl dedi¤iniz de
bundan pek ötesi de¤il ama bir Call of Duty’nin heyecan›-
na bak›n, bir de buradaki monotonlu¤a.

Tek kiflilik oyundan çok internet üzerinden oynanabi-
len karfl›laflmalar ilgimi çekmiflti fakat kontrol problemleri
yüzünden buradan da zevk almay› baflaramad›m. Keflke
daha oynanabilir olsayd›. – Tuna  �

MEDAL OF HONOR
HEROES
PSP’nizin sa¤l›¤› için bu oyundan uzak durun...

Yap›m: EA Canada | Da¤›t›m: Electronic Arts
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 57

Yap›m: EA Canada | Da¤›t›m: Aral ‹thalat
Türkiye’de orijinal olarak: Var 60

u örnekte göre-
ce¤imiz gibi, bir
oyunun baflar›l›

olmas› için milyonlarca poligona sahip ol-
mas› gerekmiyor. ‹nsanlar birkaç blo¤u yan
yana getirerek de e¤lenebiliyor. Oyun ya-
p›mc›lar›na sesleniyorum: Amac›n›z orijinal-
lik olsun, yerinizde say›p durmay›n (oturdu-
¤um yerden konuflmak da pek rahatm›fl).

Yeni Lumines bize tam 60 farkl› flark› ve
bir o kadar da tema sunuyor. Üstelik bu de-
fa Black Eyed Peas, Fatboy Slim, Hoobastank gibi ünlü gruplar›n parçalar› da oyuna da-
hil edilmifl. Parçalar› ve temalar› açmak için öncelikle Challenge Mode’da olabildi¤ince
ileriye gitmeye çal›fl›yoruz. Bir önceki oyunda oldu¤u gibi yüksek puanlar yaparak flark›-

lar› geçmek de mümkün de¤il. Challenge Mode’da yeterince zaman har-
cad›¤›n›za inan›yorsan›z, Skin Edit Mode ile kendi seçti¤iniz flark›lar›n›z-
dan oluflan bir Challenge haz›rlayabilirsiniz. Burada da yeterince vakit
geçirdikten sonra Sequencer ile kendi parçalar›n›z› yaratmay› deneyin.
PSP’si ve Lumines II’si olan bir arkadafl bulursan›z da ona karfl› oynamak
isteyece¤inizden emin olabilirsiniz. Kendisi k›z olan bir arkadafl›m beni
nas›l eziyor, bir görseniz... – Tuna  �

LUMINES 2
Yeni nesil Tetris’te ikinci raund!

B Yap›m: Q Entertainment | Da¤›t›m: Buena Vista Games
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 90

Z

� Ekran görüntüsü bu flekilde. Siz bir de bunlar
hareketliyken görün.

� “Abi tak›m ruhu diye arabalar› ayn› renge
boyamak saçma olmad› m› sence de?”

� Ah, ah ne kadar da güzel bir oyun olabilirdi;
e¤er PSP bir analog dü¤meye daha sahip olsayd›.

� ‹fller bu 
boyuta geldiyse
tek kurtulufl
yonunuz o özel
blo¤u çok çok iyi
kullanmakt›r.

� 10 y›l geçti Goro hala bizle u¤raflmaktan vazgeçmedi...
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ce Combat X, öncelikle çok ak›c› bir oyun. Aksiyon
hiç bitmiyor. ‹niflli, ç›k›fll› hikâye de sizi oyuna ta-
mamen ba¤l›yor. PS2 versiyonlar›ndaki tüm güzel-

likler toplam›fl ve daha da geniflletilerek PSP’ye aktar›lm›fl.
Bu konuda hiçbir eksi¤i yok. Hatta bir kaç yenilik bile eklen-
mifl. Mesela baz› uçaklar› modifiye etmek ve harita üstünden
istedi¤imiz görevi seçebilmek gibi. Hikâyesi, kurgusu ve
özellikle de atmosferi ile gerçekten dört dörtlük. Bölümler ilerledikçe, telsiz
mesajlar›nda sizden yenilmez bir savaflç› olarak bahsediliyor, düflman üzerinde
yaratt›¤›n›z korkuyu gerçekten hissedebiliyorsunuz. Grafikler, müzik ve seslen-
dirme gayet yeterli. Görev tasar›mlar› ise mükemmel. Özellikle son bölümde
yaflad›¤›m heyecan› anlatamam. Uçak çeflitlili¤i konusunda da en ufak bir so-
run yok. En son b›rakt›¤›mda oyunu yedi defa bitirmifltim ve bana sorarsan›z
yetmifl defa daha bitirebilirim.n – Olgay  �

ACE COMBAT X: SKIES OF DECEPTION 
Tebdil-i mekanda ferahl›k vard›r.

A Yap›m: Namco | Da¤›t›m: Aral ‹thalat
Türkiye’de orijinali var m›: Ç›kacak 90

ir süre önce PS2’de
nefle içinde oynad›-
¤›m›z Capcom klasik-

leri, PSP için biçilmifl kaftan. Reloaded
versiyonunda, CCC Remixed’de olmayan üç
oyun bulunuyor: Knights of the Round
(iyi), King of Dragons (bir fleye benzemi-
yor) ve Eco Fighters (iyi). Bu oyunlar da
dahil olmak üzere tam 20 oyun içeriyor
Reloaded. Favorilerim ise elbette Final
Fight ve Captain Commando. Ço¤u oyunu
Ad Hoc ile, yak›n›n›zdaki bir arkadafl›n›zla
oynayabilmek harika. Ayr›ca oynad›¤›n›z her oyun size Capcom’un bu pakete ekledi¤i
gizlilikleri ortaya ç›karmaya yarayan jetonlar olarak geri dönüyor. – Tuna  �

CAPCOM CLASSICS COLLECTION RELOADED
Eski günlere dönmenin en kaliteli yolu

B

ungeon Siege PSP’de eksikli¤i olan bir
türde, klasik tarzda aksiyon RYO oyunu.
Oyunun bafl›nda s›f›rdan karakter ya-

ratmak yerine, haz›r olan üç karakterden (Batt-
le Mage, Warlord ve Shadow Stalker s›n›flar›n-
daki) birini seçiyoruz. Sadece üç farkl› karakter
var diye sak›n üzülmeyin çünkü 30. seviyede 6
farkl› Hero Class ve 60. seviyede 12 farkl› Legen-
dary Class seçenekleri ile hiç bir fley ayn› kalm›-
yor (Stalker olarak bafllad›¤›m oyunda, bir süre
sonra Ranger oldum ve Assassin olarak bitir-
dim.). Her karakterin ayr›ca bir adet yaver seç-
me hakk› bulunuyor. Bunun haricinde ana ka-
rakterlerin, yüzün üzerinde özel yetenek ve bü-
yüleri var. Ama en güzeli kullanabilece¤imiz
yüzlerce cicili bicili silah ve z›rh›n olmas›. K›sa-
ca oyunda her fley bol ve çeflitli.

Ancak 15 saatin üzerinde bir oynan›fl vaad
eden bu oyunun, ciddi atmosfer sorunlar› ol-
du¤u da bir gerçek. Oyunda her fley iyi, hofl da
bir monotonluk var. Özellikle deli danalar gibi
doland›¤›m›z haritada kaybolup, saf gibi orta-
da kalabiliyoruz. Görevler de pek yarat›c› de¤il.
Di¤er yandan NPC’ler ile etkileflim bekledi¤imin
üzerinde.

Sonuç itibariyle bir Diablo olmaya çal›flan
ama olamayan, yavafl tempolu, yer yer atmos-
feri ile bo¤an bir oyun Throne of Agony. Her ne
kadar bu kadar yerden yere vursak da türünün
PSP’deki en temiz ve düzgün oyunu. Bu aralar
“PSP’de RYO oynamam laz›m diyorsan›z” buyu-
run. Yoksa Oblivion PSP’ye ç›kana kadar bekle-
yin. – Olgay  �

DUNGEON SIEGE 
THRONE OF AGONY
Ayran› yok içmeye, niyet eder Agony
taht›na geçmeye...

Yap›m: Gas Powered Games | Da¤›t›m: 2K Games
Türkiye’de orijinali var m›: Yok 78

Yap›m: Digital Eclipse Software / Capcom
Da¤›t›m: Capcom | Türkiye’de orijinal olarak: Yok 81

gün uyand›¤›mda gü-
nefl tüm ›fl›lt›s›yla yatak
odam› ›s›t›yordu.

Kahvalt› çoktan haz›rlanm›fl,
nefis kokusu yeni günle bir-
likte odama dolmufl... Pence-
reden bakt›¤›mda, do¤an›n
tüm canl›l›¤›yla beni selamla-
d›¤›n› gördüm. Selam› bir ke-
nara, odama s›zan di¤er duy-
gu yüklü temalar› baflka bir kenara f›rlatt›m. Be-
nim daha önemli ifllerim vard›. PSP’yi kapt›¤›m
gibi kendimi sokaklara att›m; Vice City beni bekliyordu!”

PSP’yle ilgilenmek için kendimi ›ss›z bir adaya ›fl›nlatmay› planl›yorum. Evde olmuyor bu
ifl. Yok filmiydi, PS2’siydi, kitab›yd› derken PSP unutulup gidebiliyor. Tatil ortam›ndaysa tart›fl-
mas›z en iyi arkadafl›n›z oluyor. Hele GTA gibi bir oyun da varsa yan›n›zda, of of... PS2’de y›llar
önce oynad›¤›m›z Vice City’den Lance Vance’i hat›rl›yorsan›z, Vice City Stories’deki Victor Van-
ce’in de onun kardefli oldu¤unu tahmin edebilirsiniz belki. Amerikan ordusunda asker olan
Victor, k›sa süre sonra kirli ifllere bulaflt›¤›ndan askerden kovalan›r ve flehri ele geçirmek üzere
harekete geçer. Ayn› Vice City’de oldu¤u gibi, imparatorlu¤unuzu büyütmek için binalar sat›n
al›yor ve böylece bölge bölge flehri ele geçirmifl oluyorsunuz. Alt› farkl› ifl kolundan birini bu
yerleflim birimleriyle birlefltirerek de para kaynaklar›n›z› gelifltiriyorsunuz.

Vice City’de olmayan, bu versiyonda olan ne var diye bak›nca da Jet Ski ve ATV’lerin oyuna
eklenmifl oldu¤unu görüyor, sevinç ç›¤l›klar› atarak kendimizi iskeleden b›rak›yoruz. Korkma-
y›n, Victor yüzebiliyor. Bunlar›n d›fl›nda ise oyun bildi¤iniz GTA, fakat el format›nda. Vallahi
unutuyordum; oyunda bir de bir ton çok kiflili oyun tipi bulunuyor. Çevremde b›rak›n GTA, PSP
sahibi bir kifli bile bulunmad›¤› için bunlar› deneyemedim ama çok e¤lenceli oldu¤u söyleni-
yor. Size sadece flunu söyleyece¤im: Bu oyuna sahip de¤ilseniz, PSP’nizi sevmiyorsunuz de-
mektir; GTA: Vice City Stories UMD’si tak›l› olmayan PSP’ye PSP demem ben!– Tuna  �

GTA: VICE CITY STORIES
“Sevgili günlük; yine bir flehirde, yine krall›¤›m› kurmak üzere görevlendirildim...”

“O Yap›m: Q Entertainment | Da¤›t›m: Buena Vista Games
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 90

D

� Kokpitten oynamak o kadar da kolay de¤il

� Guile voleyi Bison’›n surat›na 
çakmay› deniyor, fakat ›skal›yor!

� -Korkuyorum ben gece gece ormanda... 
-Korma arkanda ben var›m -Korkar›m evet

� Bu poz genelde askerdeyken verilir, ama zaten
Victor da asker emeklisi say›l›r, de¤il mi?
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iphop’ç›lar› ancak
MTV’de gördü¤üm ka-
dar›yla tan›yorum. Bu

da Def Jam ile aramda mesafe koymama yetiyor.
Ama birbirimize karfl› sayg›l›y›z. En fazla merhaba,
merhaba. Daha fazlas› de¤il.

Yine de ortada kaliteli bir yap›m var ki, Busta
Rhymes ile Method Man’in kafas›n› k›rmak için
PSP’min bafl›na geçebiliyorum. “Kafas›n› k›rmak”
teriminde mübala¤a aramay›n. Def Jam gerçekten
bu konuda hiç taviz vermiyor; kemikler k›r›l›yor, suratlar da¤›l›yor, herkes yerden yere
vuruluyor. Def Jam’de ne kadar fazla olay ç›kart›rsan›z, o kadar iyi bir kariyere sahip
oluyorsunuz.

PS2’deki Def Jam Fight for NY üzerine kurulu olan oyun, birçok aç›dan orijinaline sa-
d›k kalm›fl ve üstüne bir dolu da yeni karakter ve hareket eklemifl. Toplamda 68 karak-
ter var ve ço¤unu açmak için oyunda ilerlemeniz gerekiyor. ‹flin güzel yan›, hiçbir karak-
ter bir di¤erine benzemiyor. Makyajlanarak klonlanan karakterlere bu oyunda rastlaya-
mazs›n›z. Tek kiflilik oyunla uzunca bir süre e¤lendikten sonra, hemen bir arkadafl›n›za
da bu oyunu afl›lay›p karfl›l›kl› maçlar yapman›z› öneririm. – Tuna  �

DEF JAM FIGHT FOR NY 
THE TAKEOVER 
Hiphop’ç›lar birbirlerine düflman oldu¤unda...

H Yap›m: EA Canada / Aki Corporation | Da¤›t›m: EA
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 78

ir Marvel oyunuyla
daha karfl› karfl›yay›z.
Spider-Man facias›n›,

X-Men katliyam›n› unutmad›k ama son
bir flans daha versek olmaz m›? Kabul
ediyorum, ben de oyuna belli bir önyar-
g› ile bafllam›flt›m. ‹lk önce gözü afl›r›
yoran grafiklere tak›ld›m. Dört farkl› ka-
rakterle ayn› anda düflmana dal›nca or-
tal›¤›n ana-baba gününe dönmesine,
kimin ne yapt›¤›n›n anlafl›lmamas›na
fena bozuldum. Sonra yapay zekan›n
pek de zeki olmad›¤›n› fark ettim. Aradaki duvara ald›rmadan birbirine sald›rmaya çal›-
flan her mutant› görünce içim parçaland›. Ama gariptir ki içimdeki “bizim keratalar en
son nerede kald›lar?” merak› tüm bunlar› görmezden gelmeme sebep oldu.

Di¤er yandan seçebildi¤im her kahraman (toplam 27 kifliyi seçebiliyoruz) bana ger-
çekten de di¤erlerinden farkl› oldu¤unu hissettirdi. Özel yetenekleri o kadar güzel ayar-
lanm›flt› ki ad›n›, san›n› duymad›¤›m kahramanlara karfl› bile bir hayranl›¤›m olufltu.
Bitmeyen aksiyon, sa¤lam tempo, düzgün bir kurgu ve muhteflem ara videolar da oyu-
nun art› hanesindekiler. Dolu dolu ve zengin bir içeri¤inin (özellikle çoklu oyuncu mo-
duna) olmas› için de ayr›ca özen gösterilmifl. Sonucunda tüm kusurlar›na ra¤men me-
rakl›lar›n› memnun eden bir oyun olmufl. – Tuna  �

MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE 
Süper kahramanlardan meydan daya¤› yiyen kötülerin hazin öyküsü

B

erhaba Level-severler. Bu oyunumuzda Star Wars’u
Star Wars yapan Lego’lar› inceleyece¤iz. Bildi¤iniz gi-
bi y›llar önce bay Lucas Star Wars’un sahnelerini ta-

sarlarken Lego’lar› kullanm›flt›. “Storm Troopler’lar buradan
gelecek, Han Solo flurada duracak” diye anlat›rken hep ufak
Lego adamlar vard› elinin alt›nda. Y›llar sonra baflar›s›n›n ar-
kas›ndaki Lego’lara haks›zl›k etti¤ini düflündü vee, evet. Bu seri-
nin neden yap›ld›¤›n› art›k anlam›fl bulunuyorsunuz (senaryo da-
l›nda oskar› hak etmiyor muyum?).

Hiç laf› uzatmayaca¤›m, bu oyunu mutlaka oynamal›s›n›z.
PSP’de en rahat oynanan, en iyi gözüken, en e¤lenceli oyunlardan
bir tanesi. Zaten PSP’de bu kadar fazla iyi özelli¤i yan yana bar›n-
d›ran pek fazla oyun yok. Konsol versiyonlar›n› oynad›ysan›z
PSP’dekini oynaman›z›n pek anlam› olmayacakt›r ama e¤er oyna-
mad›ysan›z... Gerçekten bu f›rsat› kaç›rmay›n. Tonla karakter, giz-

lilikleri açmak için saatlerce oynayabilece¤iniz yan görevler ve es-
prili anlat›m›yla flu ana kadar ç›km›fl en baflar›l› SW oyunlar›ndan.
Haydi, durmay›n ama aaa. – Tuna  �

M

am anlam›yla orijinal bir PSP oyunu. Üstelik bir
bulmaca oyunu veya 2D bir platform oyunu da
de¤il. Üstüne üstlük bir de Star Wars oyunu.

Ama isterseniz siper al›n çünkü her befl SW oyunundan
dördü patl›yor bildi¤iniz gibi. 

Lethal Alliance’›n konusu üçüncü ve dördüncü filmler
aras›nda bir yerde geçse de hikayeye hiçbir fley katm›yor.
Zaten kontrol etti¤imiz karakter de ne Jedi, ne de fantas-
tik güçleri olan bir baflka kifli. Daha çok Han Solo’nun faz-
la esnek hali diyebiliriz kendisi için. Bu karakterin Zeeo
ad›ndaki ufak bir droid’le türlü türlü düflmana karfl› mü-
cadelesini görüyor olaca¤›z. Rianna, elindeki lazer silah›
ve Thorn of Ryloth ad›ndaki b›ça¤›yla düflmanlar›n› yere
seriyor, Zeeo da bazen Rianna’ya savafllarda yard›m edi-
yor, ço¤unlukla da kap›lar› aç›p yollar oluflturuyor. Bölüm
tasar›mlar› fena de¤il, aksiyon da fena de¤il. Kontroller
de fena de¤il diyece¤im ama onlar kötü asl›nda. Fazla
kafa yormadan, flöyle rahatça oynayabilece¤iniz bir aksi-
yon oyunu, ama Star Wars ad›n› hak edecek kadar iyi de-
¤il  – Tuna  �

HEPS‹N‹ SI⁄DIRAMADIK... 
Geçen ay Konsol Ustas›’nda “PSP’ye oyun ya¤d›” diye söylendi¤imde flaka yap-

m›yor, abartm›yordum. Neredeyse hergün bir oyun ç›kar oldu. Zaman›m›n ço-

¤unu alan ve son y›llarda yap›lan en iyi Sonic oyunu olan Sonic Rivals’› herkese

tavsiye ediyorum. Bir flekilde Warhammer dünyas›na ad›m at›p biraz daha ileri

giderek Warhammer’›n kart oyunlar›na bulaflt›ysan›z, Warhammer Warcry:

Battle for Atluma sizi uykusuz b›rakabilir. Ama gerçek kart oyunuyla ilginiz

yoksa hiç bulaflmay›n çünkü kartlar› PSP ekran›nda okumak, tan›maya çal›fl-

mak büyük iflkence. Geçen ay inceledi¤imiz Daxter’dan bafl›n›z› kald›r›p bir

baflka platform oyununa geçmek niyetindeyseniz Death Jr. II’yi deneyin; gayet

kaliteli bir oyun o da. Dynasty Warriors 2, maalesef çok s›k›c› ve tekdüze bir

oyun olmufl. Ayn› flekilde Scarface: Money, Power, Respect de konsoldaki bafla-

r›y› yakalayam›yor. Brothers in Arms: D-Day MoH Heroes ile ayn› kaderi payla-

fl›yor (PSP’ye USB’den DualShock ba¤layas›m geldi). Ve son olarak Bounty Ho-

unds göze çarp›yor. Gelecekte geçen, insanlarla uzayl›lar› birbirine düflüren or-

talama bir aksiyon oyunu ama denenmesinde sak›nca yok. – Tuna  �

STAR WARS
LETHAL ALLIANCE
Keflke hepimizin ufak bir droid’i olsa...

Yap›m: Ubisoft Montreal | Da¤›t›m: Ubisoft
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 68

T

Yap›m: Raven Software | Da¤›t›m: Aral ‹thalat
Türkiye’de orijinali var m›: Var 78

Yap›m: Traveller’s Tales | Da¤›t›m: LucasArts
Türkiye’de orijinal olarak: Yok 84

LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY 
Bir PSP dolusu Lego adam... Her yerde oynayabilesiniz diye.

� S›cak bir aile foto¤raf›.

� Xzibit “Pimp My Ride”daki sevimli halinden 
kurtularak kendini dövüfle vermifl. ‹yi de etmifl.

� - R2, neden kendimi kübizm ak›m›n›n
bir parças› gibi hissediyorum?
- Bi blüü bibiiip!

� Rianna’n›n oyun
boyunca en iyi yapt›¤›
fley elsiz parende atmak.
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Uzayl›lar nereden geldikleri belli olmayan,
tan›mlanamayan fleylerdir. Ne olduklar›n›,

neye benzediklerini bilmiyoruz. Bildi¤imiz bir
fley var ki, Midway 2007’de uzayl›lar›n yard›m›y-
la köfleyi dönecek gibi gözüküyor. 2005’in hazin
öyküsü Area51’i unutun. Blacksite yepyeni bir
oyun. Tamam, yine olaylar Area51 kapsam›nda
ve uzayl› yarat›klar etraf›nda dönüyor ama aç›k-
lananlara göre oynan›flta büyük farkl›l›klar ola-
cak. Öncelikle tak›m sistemine bakal›m. Art›k tek
kiflilik bir ordu de¤iliz. Sürekli yan›m›zda bizimle
birlikte dolaflacak askerler olacak (biz bir askeri
kontrol ediyoruz). Üstelik ekibimizi Brothers in
Arms’daki gibi yönlendirece¤iz. Tek tuflla nereye
gitmeleri, nereyi havaya uçurmalar› gerekti¤ini
belirleyebileceksiniz. Bitmedi; tak›m›n›z sizin
oynay›fl›n›za göre ya daha sald›rgan, ya da daha
çekingen davranabilecek. Kötü at›fllar yap›p sü-
rekli yara al›rsan›z, tak›m›n›z da geri planda du-
racak. E¤er gördü¤ünüzü vurursan›z, tak›m›n›z
da gaza gelerek ortal›¤› da¤›tacak. Yüksek poli-
gonlu karakter modellemelerinin yard›m›yla as-
kerlerin yüz ifadelerini ve ne hissettiklerini de anlayabilece¤iz. Henüz heyecan-
lanmak için erken ama san›r›m Midway bu sefer övgüleri toplayacak. �

Yap›m: Midway Austin | Da¤›t›m: Midway 
Ç›k›fl Tarihi: 2007 Yaz | Platform: PS3, Xbox 360
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Burnout Revenge’den sonra yeni
bir Burnout oyununun yeni nesil

konsollara gelece¤ini düflünüyorduk
ama yan›ld›k. Dominator, PS3 ve Xbox
360 için haz›rlanmakta olan Burnout
5’ten farkl› bir oyun ve sadece PS2 ve
PSP için haz›rlan›yor. Oyunla ilgili aç›k-
lanan pek bir bilgi yok. Sadece yeni
oyunda Burnout’un özüne dönülece¤i-
ne ve bir yerlere çarpma korkusunun
bask›n olaca¤›na dikkat çekiliyor. Bu-
nun d›fl›nda, bana soracak olursan›z
pek de farkl› bir fley görmeyece¤iz.
Ama zaten Burnout’la ilgili sevdi¤imiz
fley de bu de¤il mi? �

Yap›m: EA UK | Da¤›t›m: Electronic Arts
Ç›k›fl Tarihi: Mart 2007
Platform: PS2, PSP

BURNOUT: DOMINATOR

<<

k H.R. Giger’›n Alien’lar› Wii ve PSP’ye
geliyor. Alien Syndrome ad› verilen
oyun Aksiyon-RYO türünde olacak ve
2007’nin yaz aylar›nda piyasada görüle-
cek.
k ‹ngiltere’de yay›mlanan bir Xbox 360
reklam›ndan anlafl›ld›¤› üzere, çok ya-
k›n bir zamanda tüm dünyada Xbox
360’›n fiyat› düflebilir.
k PS3 için haz›rlanmakta olan Killzone
hakk›nda bir habere göre, oyun ç›kt›k-
tan sonra ek bölümleri Playstation Sto-
re’dan sat›n alabilece¤iz.

k Çok da be¤enilmeyen Wii oyunu Red
Steel’in devam› haz›rl›k aflamas›nda.
k Microsoft’un geçen aylarda piyasaya
sürdü¤ü Xbox 360 için HD-DVD sürücü-
sü, Wii’den bile büyük. Almay› düflü-
nüyorsan›z, evden birkaç parça eflya ç›-
kart›n.
k Wii’nin ilk SSX oyunu, SSX Blur Mart
2007’de piyasada.
k Polyphony baflkan› Kazunori Yama-
ouchi, Gran Turismo HD’nin sadece
konsept çal›flmas› olarak kalaca¤›n›,
tam bir oyun olarak yay›mlanmayaca¤›-

BASKIYI DURDURUN!

Tuna fientuna 
tsentuna@level.com.tr

KUfiAK ÇATIfiMASI B‹TT‹!
“Yeni Nesil Geliyor!”, “Yeni Nesil’e 10 Dakika

Kala”, “Yeni Nesil’le Baflbafla” sözleriyle geçir-

di¤imiz y›llar sonunda, bekledi¤imiz neslin gel-

mesiyle birlikte “Yeni Nesil Kap›da” bölümümüz

ortada kalm›fl oldu. ‹çeri buyur etsek masrafl›

olur dedik, d›flar›da b›raksak size ay›p olacak.

Belki PS3 Mart ay›nda piyasaya ç›k›yor ama Nin-

tendo Wii resmi olarak ülkemizde sat›fla sunul-

du. Böylece kap› map› kalmam›fl oldu, herkes

içeride say›l›r (Sony utans›n).

Efendim, bunun d›fl›nda parmak basmak istedi-

¤im bir di¤er konu PS2’nin gelece¤i. Bu konu

hakk›nda uzunca bir dosya konusu yapmaya ge-

rek yok; gidiflat zaten belli. Çok yak›n bir zama-

na kadar PS2’yle ilgili hiçbir endiflem yoktu. O

kadar uzun süredir birlikteyiz ki, sanki hiçbir

zaman ayr›lmayacakm›fl›z gibi geliyordu. Lakin,

endiflelenmesi gereken bir oyuncu grubu var:

E¤er uzun süredir PS2 sahibiyseniz, her türlü

oyunu takip ediyorsan›z, bundan sonra sizi

bekleyen pek iddial› bir oyun yok (God of War 2

d›fl›nda). Ç›kacak birçok oyun var ama iddial›

yap›mlar bundan sonra PS3’e gelecek. Rahat

davranabilecek gruba sesleniyorum: fiimdiye

kadar üç befl oyun oynad›ysan›z, PS2’yle hiç il-

gilenmediyseniz, PS2’nin oyun arflivi sizi çoook

uzun bir süre tatmin edecektir (sadece Metal

Gear Solid, Final Fantasy serilerini oynasan›z

aylar›n›z geçer zaten). O yüzden, “PS2 almak

için geç mi kald›m; flimdi alsam ne olur?” gibi

sorular sormay›n ve PS2 al›n. PS3’ü 2 y›l sonra

rahatça al›rs›n›z dilerseniz. Fiyat› da normal bir

yerlere gelmifl olur hem (bence PS3’ün Türki-

ye’deki resmi fiyat› 1.500 YTL olacak. Var m› art-

t›ran? – Sinan).

Son olarak da yine PSP’den bahsedece¤im. Bu

ay PSP oyunlar›na özel bir dosya konusu haz›r-

lad›k (Mobil Oyun bölümünde, geçerken görmüfl

olabilirsiniz). PSP gerçekten art›k sat›n al›nabi-

lecek bir k›vama geldi. O kadar çok oyun ç›k›yor

ki, “o PS2 portu, bu zevkli de¤il” diye ay›klasa-

n›z bile, mutlaka sevece¤iniz oyunlar ç›kacakt›r

karfl›n›za. Bol PSP’li ve oyunlu günler; gözünüz

bizde olsun. �
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Frank Keegan’la tan›fl›n. Yerden metrelerce yukar›dan yeryü-
züne b›rak›lan bir asker. Frank’in de içinde bulundu¤u 82.

Hava ‹ndirme Bölü¤ü, Avrupa’ya ilk defa ayak basacak ve harekat-

taki baflar›lar›ndan
dolay› tarihe geçe-
cek. Biz de bu he-
yecana dilersek
Wii-Mote’lar›m›zla,
dilersek de Dual
Shock’lar›m›zla
dahil olabilece¤iz.

Sicilya sahille-
rinde düflman pe-
flinde koflaca¤›m›z,
Varsity Operasyonu
için Nazi Almanya’s›na s›zaca¤›m›z Vanguard, bizi klasik MoH at-
mosferine sokacak. Yani düflen tak›m arkadafllar›, gözümüzün
önünde patlayan tanklar, havaya uçan evler-binalarla dolu bir
dünya... Oyun ç›kana kadar, hakk›ndaki geliflmeleri www.mohvan-
guard.ea.com adresinden takip edebilirsiniz. �

Yap›m: EA Los Angeles | Da¤›t›m: Electronic Arts | Ç›k›fl Tarihi:
Mart 2007 | Platform: PS2, Wii

Oyun dünyas›n› derinden inceleyen Ga-
masutra’da (www.gamasutra.com) ya-

y›mlanan bir makalede, birçok analiz uzman›
konsol dünyas›n›n gelece¤i hakk›nda yorum-
larda bulundu. Bir tanesi paras› yetmedi¤i için
evine Xbox 360 alamamaktan flikâyet ederken,
bir di¤eri PS3 bulamad›¤› için yak›n›yordu (bu
analizciler Türkiye’den ç›ksa durum kesin böy-
le olurdu).

Makalede genel olarak Xbox 360’›n baflar›-
s›zl›¤›ndan bahsediliyor. “Microsoft her an-
lamda (reklam, firma deste¤i, donan›m) do¤ru
seçimler yapm›fl olsa da, bir nedenden dolay›
insanlar Xbox 360 alm›yor” deniyor. PS2 sat›fl-
lar›n›n inifl ve ç›k›fllar yaflad›¤›, genel olarak
Xbox 360’la ayn› seviyede oldu¤u da gözden
kaçm›yor. 2007 y›l› içinse firmalar›n donan›m-
dan çok yaz›l›ma odaklanaca¤› ve sa¤lam
oyunlar›n ortaya ç›kaca¤› söyleniyor. PSP söz-
cü¤ü yaz›da bir kez bile geçmezken, DS’in bü-
yük sat›fllara imza att›¤› konusunda da muta-
bakata var›lm›fl.

Süper bir konsol oyuncusu olarak ben ne
düflünüyorum peki? Türkiye s›n›rlar› içerisinde
konuflmak gerekirse, Microsoft Türkiye’yi hiçe

sayarak bizi üzüyor. Nintendo Wii ise hem ta-
n›t›m, hem da¤›t›m konusunda elinden geleni
yaparak olumlu bir tablo çiziyor. Nintendo
Türkiye’den ald›¤›m›z rakamlara göre, ilk 10
günde ellerindeki 1800 adet Nintendo Wii’nin
tamam› sat›lm›fl, bu rakam›n iki kat›ndan fazla
da siparifl alm›fllar. Rakamlar dünyaya göre
küçük olabilir, ama Türkiye gibi bir pazar için
oldukça baflar›l›. 

Sony’nin nas›l bir tutum sergileyece¤ini ise
ancak Mart ay›nda görece¤iz. Konsolu 2000
YTL’den satmaya bafllarlarsa protesto bayrakla-
r›n› açmaya haz›r olun. �

B‹Z NE DERSEK O OLUR
Apple firmas›n› ya
Macintosh’la ya da
daha popüler bir ör-
nek olan iPod’la
duymuflsunuzdur.
Ünlü analizci Jesse
Tortora’ya göre ise
Apple donan›mdaki
gücünü ve tecrübesini kullanarak konsol
piyasas›na ad›m atabilir. “Apple’›n kon-
solu, MacMini ve iTV’nin bir kar›fl›m›
olabilir” diyor Tortora ve ekliyor: “Apple
ya bahsetti¤im konsolla ya da iPod’un
daha genifl ekranl› bir versiyonu ile
oyun dünyas›na er geç ad›m atacakt›r.”
Microsoft’un Xbox 360 ile film ve TV ya-
y›nlar›na kolayca eriflim sa¤layabilmesi,
s›ras›yla iTunes Movie Download, iTV ve
iPod servislerini etkileyebilece¤i belirti-
liyor. Tüm bunlar Apple’› yak›n zamanda
oyun donan›m› üreticili¤ine itebilir. Ya
da çok sevimli pembe bir MacBook üre-
tirler, konsoldan kazanacaklar›n›n on
kat›n› kazan›rlar. �

<<

MEDAL OF HONOR VANGUARD

<<

n› aç›klad›. 10 araba ve bir pistten oluflan, tam HD deste¤ine sahip
demoyu Playstation Store’dan indirebilirsiniz.
k Killer 7’›n yarat›c›s› Goichi Suda’n›n yeni oyunu Heroes, isim de-
¤ifltirdi (tahminimce ünlü diziden dolay›). Oyun art›k No More Hero-
es ad›yla bilinecek.
k Befl adet PSOne oyunu, PlayStation Store’da sat›fla sunuldu. Tane-
si 2.5 $ olan befl oyun Cool Boarders, Crash Bandicoot, Hot Shots Golf
2, Syphon Filter ve Tekken 2’den olufluyor. Oyunlar› flu an için PS3’te
oynayam›yorsunuz ama Wi-Fi ile PSP’ye yollamak ve PSP’de oyna-
mak mümkün.
k Gün geçmiyor ki insanlar Wii-Mote’lar›n› televizyon ekranlar›na
gömmesinler. Nintendo baflkan› Satoru Iwata Wii sahiplerini sakin
olmalar› konusunda uyar›yor.

k Tekken 5: Dark Resurrection, seçilebilir Jinpachi karakteri ve
1080p deste¤iyle birlikte PS3’e geliyor. Üstelik PS Store’dan indirile-
bilecek.
k Level-5 Nintendo DS için yeni bir Dragon Quest oyunu haz›rl›yor.
Dragon Quest IX: Defender of the Starry Sky 2007’de piyasada olacak.
k Wii Weathercast, art›k sadece hava durumunu bildirmekle kalm›-
yor, e¤er oyun desteklerse hava durumuna göre oyundaki havan›n
da de¤iflmesine olanak tan›yor.
k Virtua Fighter 5, PS3’ün Avrupa ç›k›fl oyunlar›ndan birisi olacak.
k Baz› analizcilere göre, PS3’ün Avrupa ç›k›fl› Eylül 2007’ye sarkabi-
lir. Daha iyimser analizcilerse konsolun Nisan’da piyasada olabilece-
¤ini söylüyor. Sony, tüm bu iddialar› yalanlayarak konsolun kesin-
likle Mart ay›nda ç›kaca¤›n› vurguluyor. �

81

APPLE DA KONSOL
YAPACAK

konsol  12/23/06  7:40 PM  Page 3



Üstüme dökülenleri temizlerken, kendime tekrar tekrar
tembihliyordum: “Sakin ol evlad›m. Önce elinden WiiMote’u
b›rak, ondan sonra iç suyunu. Acelen ne?”. Wii’nin yeni
kontrol flekli o kadar do¤al ki, bazen elinizde bir kontrol ci-
haz› oldu¤unu unutup böyle saçmalayabiliyorsunuz iflte. Bu

ayki Level Cup’ta Wii Sports oynayan genç yazarlar›m›z›n heyecan›n› gö-
rünce, “saçmalaman›n” ne demek oldu¤unu anlad›m. Herifler ellerinde
sanki gerçekten beyzbol sopas› varm›flças›na, saatte 180 KM h›zla savuru-
yorlard› kollar›n›. “HDTV ha gitti, ha gidiyor” diye de benim içim eriyordu
tabii... Sanki oyunlar›n atmosferine girmek için ekstra bir çaba harcama-
n›za gerek kalm›yor, Wii Sports gibi bir oyun bile a¤z›ndan köpük saçan
bir “bofllu¤a el kol sallayan deli”ye dönüfltürebiliyor normal bir insan›…

Farketmiflsinizdir, Legend of Zelda: Twilight Princess’i anlatmaya da-
ha geç bafllamak için yazd›m yukar›dakileri. Çünkü nereden bafllayaca¤›-
m› bilemiyorum. Gelmifl geçmifl en iyi oyunlardan birisini s›n›rl› kelimele-
re s›¤d›ramayaca¤›ndan korkuyorum. Bir oyun de¤il, çok güzel yaz›lm›fl
bir masal sanki Twilight Princess. Baz›lar› “ama bu çok çocuksuuu…” de-
se bile, onlar› ba¤lay›p en yak›n çat›dan sark›tarak susmalar›n› sa¤lamak
daha ak›ll›ca olacakt›r. Sadece etin k›l›c› kesti¤i, “headshot” yetene¤inin
konufltu¤u, kan›n gövdeyi götürdü¤ü oyunlara tamah edenlere tuhaf
gelmesi çok normal Legend of Zelda’n›n. Çünkü gayet naif bir “karanl›k,
ayd›nl›¤a karfl›” öyküsü, sevgi ve dostlu¤un önemini vurgulayan bir anla-
t›m›, konuflan hayvanlar›, s›cak bir banyo için her fleyi yapabilecek yara-
t›klar› ve yeflil kukuletal› bir kahraman› var. “Benim masal dinleme ça-
¤›m çoktan geçti aslan›m” diyenlere üzgün gözlerle bak›p, “çok fley kay-
bedeceksiniz” demekten baflka bir fley gelmiyor elimden. Çat›dan sark›t-
t›ktan sonra tabii.

YEfi‹L KUKULETA
Her Zelda oyununda oldu¤u gibi, köyün “yafl› gelmifl genci” olan
Link’i yönetiyoruz. Çok uzak geçmiflte yaflam›fl, “yeflil kukuletal› bir
kahraman”›n maceralar›n› dinleyerek büyümüfltür Link. Köyün çocuk-
lar›n›n abisidir, tüm anneler o¤ullar›na onu örnek göstermektedir. ‹fl-
te Link kendi köyünde, kendi halinde bir hayat sürerken, köyü çevre-
leyen ormanlarda bir huzursuzluk peydahlan›r. Hayvanlar hisseder ilk
önce bu huzursuzlu¤u, akflam saatlerine do¤ru ormana giren insanla-
r›n da üstüne garip bir hüzün çökmektedir. Çünkü Henüz Link’in kü-
çük köyünde bilinmemektedir, ama bu huzursuzlu¤un sebebi Hyrule’a
yay›lmakta olan “Karanl›k”t›r. Bu güzel ülkeyi koruyan “Ifl›¤›n Ruhla-
r›”n›n gözyafllar›n› çalan karanl›k, Hyrule’u parça parça ele geçirmek-
tedir. Dokundu¤u hayvanlar korkunç yarat›klara dönüflmekte, karan-
l›¤›n içinde hapsolan insanlar ise, sürekli son anlar›n› yaflayan zavall›
ruhlara dönüflmektedir.

Oyunun sakince bafllayan ilk birkaç saatinin ard›ndan, karanl›¤a dü-
flen Link kendisini bir zindanda kilitli ve bir kurt olarak bulur. Hemen

LEVEL 120 - Wii ‹NCELEME

Aksiyon / Adventure

Bitmeyen bir macera, unutulmaz bir klasik
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� Bu ufakl›¤› kurtarmak için
Hyrule’un yar›s›n› katedeceksiniz.

� Karanl›k yerlerde yakabilece¤iniz bir 
lamban›z var, ama dikkat edin, gaz› çok k›s›tl›.
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bir oyun, nas›l oluyor da bu kadar
farkl› olabiliyor? Bunun s›rr› çok
basit: Legend of Zelda’da ayn› ifli
asla s›k›lacak kadar yapm›yorsu-
nuz.

Ad›m bafl› daha önce hiç karfl›-
laflmad›¤›n›z bir oyun mekani¤i ç›-
k›yor karfl›n›za. Bir bak›yorsunuz,
kurt olarak bir kokuyu takip edi-
yorsunuz. Befl dakika sonra insan
formuna dönüp, korkudan delirmifl
at›n›z Epona’y› sakinlefltirmeye ça-
l›fl›yorsunuz. Befl dakika sonra, na-
s›l Sumo gürefli yap›laca¤›n› ö¤re-
niyorsunuz. Befl dakika sonra, uç-
suz bucaks›z çay›rlarda, at sürüp
k›l›ç sallayarak köyünüzden kaç›r›-
lan küçük bir çocu¤u kurtarmaya
çal›fl›yorsunuz. Befl dakika sonra,
incecik bir köprü üzerinde, devasa
bir yaban domuzu süren bir yarat›-
¤a karfl› düello yap›yorsunuz… Be-
nim flimdiye kadar gördü¤üm hiç-
bir oyun, bu kadar farkl› oynan›fl
flekillerini, bu kadar mükemmel bir
bütünlük içinde ve saçmalamadan
vermeyi baflaramam›flt›r. Ve e¤er
bana “oyunun her fleyini anlatt›n
ya, Spoiler kadar tafl düflsün kafa-
na!” diyorsan›z, haks›zl›k ediyor-
sunuz. Bu paragrafta anlatt›klar›m
gerçekten de oyunun sadece yar›m
saatlik bir k›sm›nda yaflayacaklar›-
n›z. Oyun o kadar ustaca haz›rlan-
m›fl ki, sanki birbirinden farkl›
yüzlerce küçük oyun bir araya gel-
mifl gibi, ama de¤il. Her fleyi birbi-
rine ba¤layan güzel bir hikâyesi
var, ald›¤›n›z her eflyan›n oynan›fl
biçimini zenginlefltirmesi Zelda’n›n
en önemli özelli¤i.

WiiMote ve Nunchuk’u sallayarak
bu kadar yo¤un bir aksiyon oyununu
oynamak, tahmin edemeyece¤iniz
kadar rahat. Her fleyden önce, k›l›ç

kombolar› yapmak için üç-dört tufl kullanmak yerine,
tek tuflla rakibe kilitlenip, WiiMote’u sallamak çok da-
ha do¤al geliyor ve asla yormuyor. Ama WiiMote’u k›l›ç
dövüfllerinde daha ustal›k gerektirecek flekilde kulla-
nabilsek iyi olurdu. Tek yapt›¤›n›z Z tufluna bas›l› tutup
düflmana kilitlenmek ve WiiMote’u sallamak. Bu yüz-
den normal yarat›klar› dövmek çok basit ve herhangi
bir ustal›k gerektirmiyor. Bölüm sonu canavarlar› ise
bambaflka bir konu tabii, hem WiiMote’u kullanmadaki
tüm hünerinizi bu devasa yarat›klar›n üstünde kullan-
man›z laz›m. Ama onlar›n da çok zor oldu¤unu söyle-
yemem, çok zorland›¤›n›zda nas›l yenece¤inizi Mid-
na’ya soruyorsunuz zaten.

DEVASA B‹R DÜNYA
Twilight Princess’›n yap›m›n›n 4 y›l sürmesine flaflma-
mal›, normal bir aksiyon oyunundan dört-befl kat da-
ha  büyük bir oyun Zel-
da. Hiç tak›lmadan
ilerlerseniz bile
50-60 saat sürü-
yor. Öyle bir ya-
p›s› var ki, yap-
man›z gereken
her fleyi yapt›¤›-
n›z› ve oyunu
bitirmek üzere
oldu¤unuz an-
da, karfl›n›za
çok daha bü-
yük bir ma-
cera ve he-
def koyu-
yor. Ve bu-
nu sizi asla
s›kmadan,
“ooof, bitsin
art›k!” demeden
yapmay› da bafla-
r›yor. 

Ninten-
do’nun ve
özellikle Zel-
da’n›n tar-
z›na al›fl›k

akabinde koca kafal›, hem sevimli hem de çok
sinsi gözüken bir karakter olan Midna taraf›ndan
kurtar›l›r ve esas macera bafllar. Ama ne macera…

Legend of Zelda, kat›ks›z bir aksiyon ad-
venture oyunu. D›fl dünyada ve zindanlarda iki
farkl› oynan›fl biçimi sunuyor. D›fl dünyada da-
ha çok at sürüyor, k›l›ç sall›yor ve Hyrule krall›-
¤›n› keflfediyorsunuz. Araya çözmeniz gereken
birçok bulmaca da s›k›fl›yor tabii. Zindanlarda
ise, girdi¤iniz her yeni mekan çözülmesi gere-
ken bir bulmacaya dönüflüyor (Prince of Persi-
a’n›n oynan›fl mant›¤›n›n Zelda’dan esinlenerek
haz›rland›¤›n› söyleyebiliriz). Etraftaki plat-
formlar› kollar›, dü¤meleri, tafl›d›¤›n›z silah ve
eflyalar› kullanarak zindan›n “bölüm sonu ca-
navar›na” ulaflmaya çal›fl›yorsunuz. 

Daha önce Zelda oynam›fl olanlar için Twi-
light Princess’›n sundu¤u en büyük de¤ifliklik,
Link’in ayn› zamanda bir kurt olmas›. Hyrule’un
ayd›nl›k bölgelerinde elinde k›l›çla, kafas›nda
yeflil kukuletas›yla dolafl›rken, karanl›k içindeki
bölgelerde kurt formuna dönüflüyor. Kurt ve in-
san formlar›ndayken yapt›klar›n›zda ortak bir-
çok yön var, ama bunlar› nas›l yapt›¤›n›z çok
farkl›. Uluyarak baflka kurtlarla haberleflmek,
kokular› takip etmek, topra¤› efleleyip gömülü
fleyleri ç›kartmak, orman›n masum hayvanla-
r›yla konuflmak, küçük düflmanlar› ›s›r›p salla-
mak gibi bir kurttan bekleyece¤iniz fleyleri ya-
p›yorsunuz. 

HERfiEY AYNI, HERfiEY FARKLI
fiimdiye kadar iki Zelda oyununu inceledim,
dört tanesini de oynad›m ve gördü¤üm kada-
r›yla tüm Zelda’larda ortak olan yönler var:
Hepsi Hyrule adl› memlekette geçiyor, baz›
efektler ve karakterler her oyunda bulunuyor.
Link’in her oyunda “yeflil kukuletal› kahrama-
n›” dinleyerek büyümüfl olmas›, biz oyuna bafl-
lad›¤›m›zda art›k köyden ayr›lacak kadar büyü-
müfl olmas› gibi ö¤eler hep ayn›. Bu yüzden
Türkçesi “ba¤” anlam›na gelen Link isminin,
“geçmifli gelece¤e ba¤layan kahraman” anla-
m›nda kullan›ld›¤›n› düflünmeye bafllad›m.

Peki, önceki oyunlarla bu kadar benzeflen
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� Bu yarat›klar üçlü paketler halinde geliyor ve Midna’n›n özel
sald›r›s› ile üçünü ayn› anda öldürmezseniz, yeniden diriliyorlar.

� Hyrule krall›¤›, hayat dolu,
güzel bir memleket. 

Oyun o kadar ustaca haz›rlanm›fl ki, sanki
yüzlerce küçük oyun bir araya gelmifl[
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84 � Yap›m Nintendo � Da¤›t›m Nintendo � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› Nintendo Türkiye � Fiyat› 149 YTL � Hoparlör Deste¤i Dolby Surround
� Zorluk Kolay � ‹ngilizce gereksinimi Orta � Multiplayer Yok � Di¤er sistemlerde Gamecube � Web : http://tinyurl.com/78gjm � Alternatif Pek yok gibi sanki :)

ÇAsla s›kmayan, sürekli de¤iflen 
oynan›fl›.

ÇEski oyunlar›n tad›n› verebilmesi.
Ç60 saatten uzun oyun süresi.
ÏMidi kalitesindeki baz› müzikler.
ÏK›l›ç dövüflleri WiiMote’u daha ustal›k 

gerektirecek flekilde olabilirdi.

Wii VEYA GAMECUBE
SAH‹B‹YSEN‹Z, ALMAMANIZ
DÜfiÜNÜLEMEZ B‹LE.
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olmayanlar› rahats›z edebilecek baz› yönleri de
yok de¤il oyunun. Bunlar›n bafl›nda, bir sonra
yapman›z gereken görevin o devasa dünyan›n
neresinde oldu¤unun haritada gösterilmemesi
yat›yor. Tamam, Midna’ya sordu¤unuzda “Ka-
kariko köyüne gidece¤iz” diyor ama Kakariko
köyü neredeydi ben hat›rl›yor muyum bakal›m?
Bafl›ndan kalkmadan, sürekli oynarsan›z sorun
de¤il, ama bir hafta kadar ara verdikten sonra
oyuna döndü¤ünüzde, gitmeniz gereken yeri
unutman›z çok kuvvetle muhtemel.

GRAF‹K VE MÜZ‹KLER
Baz›lar›n›n olumsuz olarak görebilece¤i önemli
üç unsur var oyunda: Seslendirmesiz olmas›,
“retro” tad› tafl›yan müzikleri ve düflük doku
kalitesi. Bunlardan gerçekten eksi say›labilecek
olan› sadece müzikler. Zelda ruhunu yans›tmas›
için önceki oyunlarla hemen hemen ayn› mü-
ziklerin kullan›lmas›na diyecek bir fleyim yok,
ama bu müziklerin hala “midi” kalitesinde ol-
mas›na hiç gerek yoktu. ‹flin kötüsü arada s›ra-
da giren o kadar güzel “orkestral” müzikler var
ki, dövüfller s›ras›nda çalan “t›n›n› t›n›n›” midi
müzik iyice kula¤a bat›yor.

Oyunun seslendirmesiz olmas› ise bence
do¤ru bir karar. fiahsen ikinci s›n›f bir Hollywo-
od aktörünün sesini duymaktansa, oyunumdaki
karakterlerin seslerini hayalimde canland›rmay›
ye¤lerim. Üstelik karakterler tamamen sessiz de
de¤il, her karakterin konuflmas›nda “Hey”,
“Ooo!” gibi ünlem gerektiren yerlerde sesini
duyuyoruz. Gerisini hayal gücünüz tamaml›yor. 

Düflük doku kalitesi ilk bafllarda herkesi ra-
hats›z edecektir. Zelda, esas olarak Gamecube
için yap›ld›¤›n› belli eden bir oyun ve Wii’nin
grafik kapasitesini tam olarak kullanm›yor.
Ama oyunun doku konusundaki aç›¤›n› kapa-
tan “sanatsal” yan› çok daha a¤›r bas›yor.
Renklerin uyumu, karakterlerin gözlerindeki
ifadeler, hareketleri, mekanlar›n geniflli¤i ve
genel olarak görselli¤e gösterilen özen o kadar
fazla ki, dokular›n düflük çözünürlü¤ünü k›sa
sürede görmemeye bafll›yorsunuz. Ama özellikle
HDTV sahiplerine bir uyar›m olacak: E¤er Wi-
i’nin HDMI kablolar›n› almaz ve Wii menüsün-
den Screen ayar›n› HDTV’ye göre yapmazsan›z,
normal bir televizyondan çok daha t›rt›kl› bir
grafikle karfl›laflacaks›n›z.

GÖRMEZDEN GELMEK
Oyun o kadar zengin içerikli ve kaliteli ki, eksiklerini
görmezden gelmek çok kolay. Daha bahsetmedi¤im o
kadar güzel fley var ki... WiiMote’u kullanarak nas›l
“gerçekten” bal›k tuttu¤unuzdan m› bahsetsem. Müthifl
e¤lenceli ve ustal›k gerektiren bir mini oyun bal›k tut-
ma… Veya toplay›p biriktirebilece¤iniz onlarca nesne-
den mi bahsetsem yoksa saatlerinizi verebilece¤iniz yan
görevlerden mi… fiu bir gerçek ki Zelda tek oturuflta bi-
tiremeyece¤iniz bir oyun de¤il. Size tavsiyem, sak›n,
ama sak›n “derhal ana görevi bitireyim, sonunu göre-
yim!” gibi bir h›rsla oynamay›n oyunu. Hyrule’un tad›n›
ç›kart›n, etraftaki herkesle konuflun, yan görevlerin pe-
flinden koflun, sakin bir ö¤leden sonra geçirmek için
bal›k tutun ve oyunun ruhunu hissedin. B›rak›n Epo-
na’y› mahmuzlamay›, biraz da t›r›sta sürün.

Yeni bir konsolun baflar›s›n› belirleyen en önemli
unsur, o konsola özgü, o konsolu alma sebebi olarak
bir oyunun varl›¤›d›r. Xbox 360 bir sene önce ç›kt›

ama Gears of War gibi bir oyun
daha yeni ç›kt›. PlayStation 3 “o
oyuna” kas›m ay›nda, Guns of
Patriots ile kavuflacak. Nintendo
Wii’nin olmazsa olmaz oyununu
ise az önce okudunuz. Evet, Le-
gend of Zelda tam bir Alt›n Klasik.
“Ben oyunlardan s›k›ld›m” diyor-
san›z bile, oyunlarda ruhun
önemli oldu¤u o eski güzel günle-
rin tad›n› çalacak a¤z›n›za. Yeni
oyunculara, daha önce hissetme-
dikleri güzel duygular› yaflatacak.
Ve gerçekten de yaflanmas› gere-
ken bir oyun Twilight Princess.
Uzun süredir, vermek istedi¤i duy-
guyu bu kadar iyi veren, hem ru-
hu, hem de oynan›fl› mükemmel
olan, bu kadar ustaca haz›rlanm›fl
bir oyun oynamam›flt›m.

Sinan Akkol sakkol@level.com.tr

ZELDA’NIN GAMECUBE VERS‹YONU

Gamecube sahibi olanlar da yaflad›: Çünkü Twilight Princess’›n Gamecube versiyonu ile Wii versi-

yonu tamamen ayn›. Aralar›ndaki tek fark, tüm hareketlerin Gamecube’de tufllara atanm›fl olma-

s› ve oyunun haritalar›n›n “inverted” olmas›. Yani Wii versiyonundaki tüm bölümler, sanki ay-

nadan görünüyor gibi ters duruyorlar Gamecube versiyonunda. 

� Zelda serisinin özelli¤i, Link’in level
atlayarak de¤il, yeni eflyalar kazanarak
geliflmesidir. Tavanda yürümenizi
sa¤layan demir çizmeler de bu eflyalardan
biri.

� Oh be, en sonunda Prenses Zelda’y›
görebildim! Bana tafl atmaya bafllamadan
önce, oyunun ilk saatlerinde sizin de
görece¤inizi söyleyip kaçay›m. Kaçar›m
bak›n!
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Henüz ortaokula yeni bafllam›flt›m. Hayat›m› sadece oyunlarla
paylafl›yor, bofl zamanlar›mda da ders çal›fl›yordum… Ve bir
gün bir akrabamdan istemeyerek araklad›¤›m bir kaset saye-
sinde hayat›ma ikinci bir heyecan kat›ld›. O y›la kadar pop
müzikle yo¤rulmufl kula¤›m, bir akflam Judas Priest yazan bir

kasetten Painkiller albümünü dinledi (akabinde floka girdi tabii). O gü-
ne kadar duymam›fl oldu¤um notalarla karfl›laflm›flt›m. “Bu nas›l bir
gürültüdür böyle?” sorusunu kendime sorarken gitar sesinin büyüsüne
kap›lm›flt›m... 
Derken müzik, hayat›m›n en az oyun kadar hatr› say›l›r bir bölümünü
kuflatt›. Rock y›ld›z› olmak, gitar çalmak, konsere gitmek gibi fleyler
ö¤rendik. “Van Halen’den neyimiz eksik ki?!” diyerek her çocuk gibi
gitar çalma hevesine kap›ld›k. Ama gerçek bir gitarist hiç olamad›m.
‹çimde hep bir ukde olarak kalm›flt›r bu, paylaflay›m dedim... Ve konu-
yu flöyle ba¤layay›m; e¤er siz de benim gibi içinizde bir gitarist yaflat›-
yorsan›z, bu oyuna bay›lacaks›n›z. Çünkü Guitar Hero hepimize binlerce
hayran›n›za karfl› stadyum konseri verme imkan› sunuyor!

BU GECE KONSERDEY‹M, GELEMEM!
Geçen y›l bu zamanlarda ilk Guitar Hero oyunuyla karfl›laflm›fl ve yuka-
r›da bahsetti¤im günlere geri dönmüfltüm. ‹nsan oyun oynarken TV
karfl›s›nda gaza gelip kafa sallar m›yd›? Sall›yormufl iflte... Bu durum

ikinci oyunda da de¤iflmiyor, hatta bir dalga gibi daha da yükseliyor.
GH’nin en etkileyici yanlar›ndan olan flark› listesi art›k daha da zengin.
40’› lisansl›, 55’i yeni, toplamda 65 kadar parça bulunuyor. Parçalar
de¤iflmifl ama oyunun stili ayn›. Notalar yukar›dan afla¤› do¤ru akarken
siz de bu notalar›n renklerine (yerlerine) göre R - L - X tufllar›na bas›-
yorsunuz. 

Daha önce hiç GH oynamad›ysan›z “Ee bu mu yani?” diyebilirsi-
niz… Cevab›m: Evet bu! Harmonix iflini o kadar iyi yapm›fl ki ayn›
parçay› onlarca kez oynasan›z bile bir damla olsun s›k›lm›yor ve
“Distortion” sesiyle oyunun atmosferine kap›l›p gidiyorsunuz.
Lynyrd Skynyrd’›n Free Bird’ünün asl›nda ne kadar güzel oldu¤unu
anl›yor, Hangar 18’de Marty Friedman’a “Marti, sen nas›l bir insan-
s›n?” gibi garip cümleler kurabiliyorsunuz. Hatta Axl Rose’u sevme-
yenler Sweet Child O’ Mine’dan bile hofllanabilir. Çünkü her bir par-
ça orijinali gibi kullan›lmasa da sahip olduklar› duygular ve ruh,
m›h gibi korunmufl. 

Ne yaz›k ki arada oldukça kötü cover’lanm›fl parçalar da var.
Müzik olarak olmasa da vokal olarak bir kareoke yar›flmas›na kat›-
lan ayyafl sesine benzer vokaller duymak mümkün (Rage Against’in
parças› mesela).

Oyunun renginin de¤iflti¤i bir di¤er yer de zorluk seviyeleri. Her
bir seviye, oyundan al›nan keyfe do¤rudan etki etti¤i gibi parçala-

LEVEL 120 - PLAYSTATION 2 ‹NCELEME

Müzik Oyunu 

GUITAR HERO 2
Long Live Rock ‘N Roll!
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� “Uzuuun ince bir yolday›m,
d›r›d›r›m d›r›r›m... Olmuyor Hasan
olmuyor, bafltan hadi!”

� “Arif Susam’dan sonra en
sevdi¤im sanatç› Anthrax’tan 
Scott Ian’d›r.”

� Zor seviyesinde pratik 
yapmadan oyuna girerseniz,
kafan›za domates yemeniz olas›.

� Her hatas›z 10 nota için 
puan katsay›s› ikiyle çarp›lacakt›r.
E¤er süper gücünüzü 4X’teyken 
kullanabilirseniz 8X’e ç›kabilirsiniz.
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ça tekdüze gidiyorlar ve kaliteli
bir ses sistemiyle oynam›yorsan›z
oyunun atmosferinden kopman›z
kaç›n›lmaz. 

KAHRAMANIM BEN‹M!
“Tufllara zaman›nda basmaktan

ibaret bir oyunun atmosferi mi
olurmufl?” sorusuna tak›lm›fl ola-
bilirsiniz. Hakl›s›n›z ama GH,
oyuncuyu stiliyle de¤il müzikle-
riyle yakalamay› hedefliyor. Yani

bir rock/metal dinleyicisi de¤ilseniz (Kenan Do-
¤ulu’yu birer rocker san›yorsan›z) bu oyun sizin
için de¤il. Çünkü oyunun ses ve müzikleri sizi
bozuk bir plak gibi rahats›z edecek, hafif matrak
grafikleri midenizi buland›racak. Ama e¤er Rock
müzik hayat›n›zda yer ediyorsa, iflte hayat›n›z›n
oyunu! Black Sabbath’tan War Pigs, Mega-
deth’ten Hangar 18, Rolling Stones’tan Can’t You
Hear Me Knocking, Van Halen’den You Really Got
Me ve Nirvana’dan Heart Shaped Box çalman›n
ne kadar heyecan verici oldu¤unu anlayacak ve
komflular›n›z› rahats›z etmekte sak›nca görmeye-
ceksiniz. Belli mi olur, belki de gençken dinledi-
¤iniz t›n›lar› tekrar duymak isteyecek, tarihi en
yak›n konsere bir bilet alacaks›n›z (Exodus mese-
la). 

Yaz›m› “Metal A Headbanger’s Journey” bel-
geselinin son cümleleriyle bitirmek istiyorum
(fonda Metallica-Master of Puppets’›n efsanevi
solosu çalarken): “Metal size o her fleyi ele geçi-
ren güç hissini vermiyorsa, saçlar›n›z› diken di-
ken etmiyorsa, bunlar› hiç anlamayabilirsiniz.
Öyle olsun, anlamay›n. Çünkü etraftaki 40 bin
metal hayran›na bak›yorum da, sizsiz de idare
ediyoruz!”

Volkan Turan volkan@level.com.tr

r›n genel yap›s›n› da de¤ifltirebiliyor. ‹lk
oyunda oldu¤u gibi, Easy’de üç, Medium’da
dört tufl kullan›l›yor. Ben ilk olarak Medi-
um’da oyunu oynad›m ve tad› dama¤›mda
kald› diyebilirim. Ama Hard’a geçince oldukça
zorland›m çünkü hem h›z art›yor hem de R-L
tufllar›na oldukça ters düflen X devreye giriyor.
Expert’te ise bu h›z daha da yükseliyor. Nota-
lar gerçekten büyük bir h›zda akmaya bafll›-
yor, önceki seviyeden al›flt›¤›n›z notalar›n yer-
leri de¤ifliyor ve ayn› anda basman›z gereken
tufl kombinasyonu üçü bulabiliyor. 

Bu zorluk seviyesi gamepad’den çok oyun
için üretilen Gibson SG gitar›na özel. Çünkü bu
h›zla bafla ç›kman›n tek yolu bu kablosuz gi-
tar› kullanmak. Oyunu bu gitarla oynamak bi-
le bafll› bafl›na bir keyif asl›nda. Düflünsenize
TV’nin karfl›s›na geçmiflsiniz, elinizde gitar ve
siz KISS’ten Strutter’› çal›yorsunuz! (evde tek
bafl›n›za kal›nca tabii). Emin olun bir makyaj›-
n›z eksik olacak, o kadar.

ÖYLE ZORLU⁄A BÖYLE PRAT‹K
Oyunun bir noktadan sonra zorlafl›yor olmas›
Harmonix’i Practice modunu gelifltirmeye yö-
neltmifl. Burada, bir parçada istedi¤iniz kadar
hata yaparak sonuna kadar çalabilirsiniz. Dört
farkl› h›z seçip parçan›n çeflitli bölümlerini is-
tedi¤iniz kadar çalabilir, tak›ld›¤›n›z k›s›mlar›
geçebilirsiniz. 

Multiplayer moduysa en güzeli. Burada üç
farkl› mod bulunuyor. E¤er yan›n›zda bir ar-
kadafl›n›z varsa bu modlar sayesinde oyunun
ömrü iki kat›na ç›kacak demektir. ‹sterseniz
“bu parçay› kim daha iyi çalacak?” diye yar›fl-
t›¤›n›z Pro Face-Off’u, isterseniz de Cooperati-
ve modda bir müzik grubu gibi birlikte çalma-
y› deneyebilirsiniz. Bu k›s›mlar lead, ritm ve
bass’tan olufluyor. Bass partisyonlar›n›n ise
keyifli oldu¤u söylenemez (Rush hariç). Olduk-

� Yap›m Harmonix � Da¤›t›m RedOctane � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› Aral ‹thalat � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Var � Hoparlör Deste¤i Dolby Pro Logic II
� Zorluk Zor � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer 1-2 � Di¤er sistemlerde Xbox360 � Web www.guitarherogame.com � Alternatif Frequency

ÇSa¤lam bir playlist.
ÇKablosuz gitar deste¤i.
ÇZorluk seviyeleriyle de¤iflen lead, 

ritm ve bass k›s›mlar›. 
ÏHala bir AC/DC, Metallica veya 

Judas Priest parças› yok.
ÏGoogle’›n bile zor buldu¤u 

parçalara yer verilmifl olmas›.
ÏSeyirciler tepinmiyor!

KULAKLARI VE ELLER‹
SA⁄LAM HER MÜZ‹K SEVER
DENEMEL‹.
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� Oyunun yan›nda bu gitar› alana bu k›z›... 
Maalesef arma¤an etmiyorlar.

KONSER HEYECANI NASIL ‹K‹YE KATLANIR?

Moshpit’te ezilerek: Binlerce insan›n dip dibe girdi¤i, i¤ne at›lsa yere düflmeyece¤i yerdir.

Her bir izleyicinin fiziksel tepkisini dala¤›n›zda hissedersiniz. Son y›llar›n extreme gruplar›

buradaki seyirciyi sa¤a ve sola olmak üzere ikiye ay›r›r. Ortada genifl bir boflluk oluflturur ve en

gaz intro ile iki kitleyi birbirine do¤ru koflturarak ortaya bir savafl tablosu ç›kar›rlar. 

Circle Pit’e kat›larak: fiunu hayal edin; binlerce insan ayn› anda, ayn› yöne, dairesel bir

düzlemde h›zla koflarak bir tornado yarat›r. Kimseye pek bir zarar› yok gibi gözükse de, bu

tornado sürekli genifller. E¤er içeri kat›lmazsan›z ezilirsiniz. Kat›l›r ve durursan›z yine

ezilirsiniz.

Headbang ve hava gitar› yaparak: En sevdi¤iniz parçan›n en sevdi¤iniz riff’i çal›n›r ve

elleriniz kar›ncalan›r. Sanki elinizde bir gitar varm›fl gibi parmaklar›n›z görünmez tellere

basar. Ritim h›zland›kça kafan›z ileri geri hareket eder ve bu hareket soloyla birlikte çok

h›zlan›r. Kafan›z› öne arkaya sallar, flark›ya efllik eder, kendinizden geçersiniz. 

Stage Surfing/Diving yaparak: ‹¤ne at›lsa yere düflmeyecek bir kitlenin üzerine

ç›kt›¤›n›zda, atmosferin ne denli müthifl oldu¤unu s›rt›n›zda, bacaklar›n›zda hatta poponuz-

da duyars›n›z! Eller üzerinde oraya buraya savrulur, gitar sesiyle kavrulursunuz. Az izleyici

olan konserlerde denenmemeli, zira flaka yap›p alt›n›zdan çekilebiliyorlar:)

Rock/Metal dinleyicisi de¤ilseniz bu oyun
sizin için de¤il[
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“Aflk›m yanl›fl yap›yorsun, bak o kolu
sa¤a sola de¤il, afla¤› yukar› ittirecek-
sin. Böylece flu Rayman denilen “fley”,
elindeki paket patlamadan gitmesi ge-
reken yere ulaflabilecek”. Selim belki

üçüncü kez anlat›yordu k›z arkadafl›na durumu.
Asl›nda sorun k›z arkadafl› Burcu’da da de¤ildi.
Uzun y›llar boyunca oyunlar›n gereksiz bir aktivi-
te oldu¤unu düflünen Burcu, kendisini kozmeti¤e,
al›flverifle ve en yeni kafelerde boy göstermeye
adam›flt›. Derken Selim’le tan›flt›. Selim, her nor-
mal Türk erke¤i gibi evinde bir PS2 besliyordu ve
yeri geliyor Burcu’yu bir kenara itip arkadafllar›yla
PES oynuyor, yeri geliyor Need for Speed’in ba-
fl›nda saatlerini harcayabiliyordu. Burcu bu du-
rumdan memnun de¤ildi. ‹liflkilerinin tehlikeye
girebilece¤ini hisseden Selim, yeni ç›kan oyunlar›
taratt› ve Rayman Raving Rabbids’le karfl›laflt›. Bu
oyun onlar›n aile psikolo¤u olacakt›...

10 DAK‹KA SONRA...
“‹stersen ben geçeyim bu bölümü aflk›m? Hem
daha onlarca bölüm var böyle. Oyuna al›flt›ktan

sonra karfl›l›kl› da oynayabiliriz bel-
ki..?” Masumca bir teklifti Selim’inki.
Oysa bilmiyordu ki Burcu çoktan ka-
p›lm›flt› komik tavflanlar›n hikâyesi-
ne.

Bölümleri art arda aflan Burcu,
baflar›s›ndan dolay› kazand›¤›
k›yafetlerle içindeki moda ca-
navar›n› Rayman’in üzerinde
kullan›yor, Rayman’i flekilden
flekile sokuyordu. “Seliiiiim,
bak ne kadar tatl› oldu! Anne-
anne gözlükleri giydirdim Ray-
man’e!” demiflti Burcu; sesin-
den heyecan› ve oyundan ne ka-

dar keyif ald›¤› belli oluyordu.

“Evet, çok sevimli olmufl tatl›m” demiflti Selim.
Umursamazl›¤›n t›n›s› tüm odaya yay›lm›flt›.

“Selim, burada “X tufluna bas›p üstüne gelen
tavflanlara havuç suyu f›flk›rt” diyor ama havuç
suyu falan yok ortal›kta; neden olmuyor?” Daki-
kalar sonra ilk defa yard›m›n› istemiflti Selim’in.
Gamepad’i eline alan Selim, X tufluna sürekli
basmas›n› gerekti¤ini belirten cümlesini tamam-
layamadan, gamepad Burcu taraf›ndan h›zla
elinden al›nm›flt›. “Üff bu muydu yani?!” demiflti
Burcu. Selim neler oldu¤unu anlayam›yordu.

2 SAAT SONRA...
Geçen zaman içinde Burcu dans eden tavflanlar›n
flirinli¤ine kap›lm›fl, Selim’in mutlaka bunu gör-
mesini istemiflti. Selim gazete okuyordu. Sekiz
farkl› delikten ç›kan tavflanlar›n kafas›na kürekle
vurma oyununun çok e¤lenceli oldu¤unu düflün-
müfltü Burcu. Selim’e de fikrini sormufltu. Selim
telefon rehberine bak›yordu. Dörder bölüm ta-
mamlad›ktan sonra, di¤er bölümlere göre nispe-
ten daha zor ve uzun olan bir bölüm bulunuyor-
du. Rayman’i kurtulufla bir ad›m daha yaklaflt›ra-
cak olan tuvalet pompalar› da bu bölümleri biti-
rerek toplanabiliyordu. Rayman, pompalardan
kendine bir merdiven yaparak hapisten kurtula-
bilecekti. “Tuvalet pompas› da çok saçma olmufl
de¤il mi aflk›m?” diye sormufltu Burcu. Selim tu-
valetteydi. Burcu ekrana bir fleyler çizdi, Ray-
man’e ip atlatt›, tavflanlar› metrelerce uza¤a f›r-
latmaya u¤raflt›. “Selim çabuk bak; tavflan flimdi
yere yap›flacak!” diye hayk›rd› Burcu. Selim uyu-
yordu.

Selim’i düflündü¤ünden de¤il, oyun mono-
tonlaflt›¤› için de¤iflik bir fleyler aray›fl›na giren
Burcu, Selim’in iki kiflilik oyun teklifini düflündü.
‹lk önce baz› bölümleri onunla anlaflmal› oynaya-
cak, sonra skor savafl›na girerek ona üstünlü¤ünü
kan›tlayacakt›. “Selim hadi gel birlikte oyna-”.

Burcu’nun a¤-
z›ndan ç›kan
kelimeler havaya
kar›fl›p kaybol-
mufltu. Selim
evden kaçm›fl-
t›...

Hikâyenin
devam›yla il-
gilenenler
için: Selim’le
Burcu o
günden sonra
bir daha asla baflbaflayken oyun
oynamad›lar, oyunlar hakk›nda
konuflmad›lar; taa ki Burcu Ray-
man’i Nintendo Wii’de görene
dek...

Tuna fientuna tsentuna@level.com.tr

� “Selim, aflk›m, biz de kavga ederken
böyle oluyoruz bazen de¤il mi? Aflk›m?”

� Burcu bu bölümde R2 tufluyla tuvalet
pompas› atabildi¤ini ö¤renince çok sevindi.

Aksiyon

RAYMAN RAVING
RABBIDS

- Burcu, hadi aflk›m yemek yiyelim.
- Tavflanlarla bafl›m belada Selim!

� Yap›m Ubisoft Montpellier � Da¤›t›m Ubisoft � Yafl s›n›r› 3+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Yok � Hoparlör Deste¤i Stereo
� Zorluk Kolay � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer Var � Di¤er sistemlerde Wii, Nintendo DS, GBA, PC � Web http://raymanzone.uk.ubi.com/ � Alternatif Lunapark

ÇHepsi birbirinden farkl›, onlarca oyun.
ÇK›z arkadafl›n›z› PS2’ye al›flt›rman›zda 

faydal›.
ÇEsprili ve komik tavflan tasar›mlar›. 
ÏWii için tasarland›¤› için PS2 

gamepad’iyle pek de e¤lenceli de¤il.
ÏBölümler kolayca afl›labildi¤inden oyun 

ömrü k›sal›yor.

BURCU Wii VERS‹YONUNU
DAHA ÇOK SEVD‹.
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Ringler, ya¤s›z gürefl, iki metrelik ve kas
y›¤›n›, solaryumda k›zarm›fl adamlar...
Kimse inkar edemez ki bunlar ülkem in-
san›na pek uygun fleyler de¤il. Hadi
ringlerden olay› yakal›yor gibi olsak da,

her fleyin e¤lence için yap›ld›¤› ve maçlar›n önce-
den planland›¤› gerçe¤i WWF’yi bizlerden oldukça
uzaklaflt›r›yor. Peki, ben ne yap›yorum? Bu oyunu
geçen seneden beri sevmeye devam ediyorum. Ya
bende bir sorun bafllad› ya da camii avlusunda
buldular beni, Amerikal› m›y›m neyim?! Baba,
gelir misin bi’ buraya?

DÖVÜfiEB‹L‹YORUM! 
Asl›na bakarsan›z oyunu sevmemin ilk nedeni
dövüflüyor oldu¤unuz hissini sonuna kadar his-
settiriyor olmas›. E¤er ast›m hastas› filansan›z bu
oyundan uzak durman›z› öneririm çünkü ben bile
bu oyunu oynarken yoruluyorum, mideme
kramplar giriyor. Asl›nda bu yeni bir fley de¤il
(kramptan bahsetmiyorum). THQ gerçek dövüfl
hissini SvR serisinde oldukça iyi kullan›yor ve bu
oyunda da gelene¤ini devam ettirmifl. Oyunda
pek bir geliflme olmam›fl gibi gözükse de detayla-
ra bakt›¤›m›zda bu yeni oyun bir güncelleme pa-
keti gibi durmuyor.

‹lk yenili¤i kontrol sisteminde görebiliyoruz.
Art›k oyun analoglarla daha rahat oynan›yor.
Fight Night Round 3 oynam›fl olanlar bu sistemi
oldukça sevecektir. Kontroller rahatlad›¤› için
uzun süren maçlarda bile el a¤r›s› çekmiyorsu-
nuz. Dövüfl esnas›nda ç›kan mini oyunlar, ani-
masyonlar, on dakikal›k maçlar›n bile ne zaman

bafllay›p ne zaman bitti¤ini çakt›rmamay›
baflarm›fl. Ring için-

deki yeniliklerden
biri de, mini oyun

say›labilecek Ultima-
te Control Sistemi. Bu

yeni sistemi kullanmak
için rakibi ilk önce

sa¤ analog ile
yakalay›p R3’e

basmak gereki-
yor. Bu esna-

da Stamina
(nefes gü-
cü) h›zla

düflüyor ve
ringin neresinde ol-
du¤unuza göre ana-

logla yapman›z
gereken hareket-

lerin simgeleri
ç›k›yor.
Bunlar›
do¤ru ya-

parsan›z, rakibe hem daha de¤iflik animasyonlu
hem de daha fazla hasar veren hareketler yapa-
biliyorsunuz (ringlere oturtup z›platma, surat›
sürtme, ipleri boynuna dolama gibi).

ÖYLEYSE VARIM… MI?
“Yok, ringler beni tutar” diyorsan›z, o da sorun
de¤il. Art›k ring d›fl› çevreniz daha da genifl. Hat-
ta seyircilerin aras›na bile dalabiliyorsunuz. Her
mekanda özel olarak tasarlanm›fl bir dövüfl bölü-
mü bulunuyor. E¤er rakibinizi (kurban da diyebi-
liriz) buraya kadar çekebilirseniz, yang›n söndü-
rücüden boruya hatta merdivene kadar olan alet
edavat› rakibin kafas›nda paralayabiliyorsunuz.
Tabii bu dile kolay ama uygulamada oldukça zor.
Zorluk seviyesi artt›kça yapay zeka çerez olmak-
tan ç›k›yor ve yavafl yavafl katliama gidebiliyor
(‘vücudunuzda k›r›lmad›k kemik kalm›yor’un k›-
saltmas›d›r bu).

GEL KAÇMAAA!
SvR serisinin en çok sevdi¤im bir yan› da çok ke-
yifli modlar›d›r. Baflka hiçbir dövüfl oyununda bu
kadar mod bulamazs›n›z. SvR07’nin Season Modu
geçen seneye göre daha iyi. Orijinal olarak 40’a
yak›n senaryo bulunuyor. Bu modda s›f›r para ve
tecrübeden dövüflmeye bafllay›p basamaklar› birer
birer ç›k›yorsunuz. Kazand›¤›n›z paralarla ister
kapal› dövüflçüleri açar, isterseniz de kostüm,
dergi gibi ›v›r z›v›r al›rs›n›z. Geriye kalan modlar
içinde en garip olan›ysa Money in the Bank. Hani
‘ekmek aslan›n a¤z›nda’ derler ya, iflte bahsetti-
¤im mod bundan daha tehlikeli! Alt› ayg›r bir
ringe dolufluyor ve ortadaki para çantas›na ulafl-
maya çal›fl›yorsunuz. Etrafta iki merdiven bulu-
nuyor ve bir flekilde bunlar› kullan›p yukar› t›r-

manman›z gerekiyor -ki o para
çantas›n› alabilesiniz. Ve evet, o
merdivenleri hepsinin kafas›na
kafas›na da vurabiliyorsunuz!
Yetmedi mi? Royal Rumble mo-
dunda ringe k›sa aral›klarla 30
kadar dövüflçü geliyor ve herkes
birbirini ringden d›flar› atmaya
çal›fl›yor. Amac›n›z maç›n sonuna
kadar ringde kalan tek kifli ol-
mak! ‹flte böyle 35 kadar mod sizi
bekliyor oyunda... Bak›n, yazar-
ken bile yoruldum. Ben bir so-
luklanay›m (nereye kaç›yorsun?),
siz de bu arada oyunu almak için
yola ç›k›n, dergiye kald›¤›n›z yer-
den sonra devam edersiniz.

Volkan Turan volkan@level.com.tr

Spor

Bu gürefl sevdas› içime nereden do¤uyor?

� Yap›m Yuke’s Media � Da¤›t›m THQ � Yafl s›n›r› 12+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Yok � Hoparlör Deste¤i Dolby Pro Logic II
� Zorluk Normal � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer 1-6 � Di¤er sistemlerde PSP, XBox360 � Web www.svr2007.com � Alternatif Rumble Roses

ÇUCS sistemi
ÇRingle s›n›rl› kalmamak.
ÇOnline destekli yeni Manager sistemi.
ÏBayan güreflçilerin etkisi kaybolmufl.
ÏSenaryolar klifle.

NE GÜNCELEfiT‹RME, NE DE
YEN‹ B‹R OYUN. ‹K‹S‹N‹N
ORTASINDA B‹R HOfiLUK.
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WWE SMACKDOWN
VS RAW 2007

� -Hadi aslan›m, git bakal›m önden, geliyorum.
-Hadi ya? Zeki Müren de görebilecek de, tam olsun.
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Ve yepyeni bir Tony Hawk’s Undergro-
und’da birlikteyiz! “Abi bu Undergro-
und de¤il; isime bakacak olursan.”
Pekala. Evvet, Tony Hawk ve arkadafllar›
bir kez daha- “Pardon abi de, oyunun

Tony Hawk’›n arkadafllar›yla pek alakas› yok.
Tony Hawk tak›m›na kataca¤› en iyi sekiz kay-
kayc›y› seçmeye çal›fl›yor, olay bundan ibaret.”
Anlad›m, tamam. Sadece en iyi sekiz oyuncunun
kat›laca¤› Tony Hawk’s Project 8- “Eee, en iyi se-
kiz oyuncu oyunun sonunda belli oluyor abi. ‹s-
teyen herkes kat›labiliyor yar›fla. Pardon abi.”
Tony Hawk’s Project 8’e hoflgeldiniz. Nas›l, oldu
mu bu? Ha? “Biraz s›radan sanki; hani okurun
ilgisini çekmek aç›s›n-”. Sen kimdin can›m?

M‹N‹ MEKANLAR, BOLCA HAREKET
Haydi sorun, bekliyorum, bu sefer ne getiriyor
Tony Hawk kaykay dünyas›na? Aç›klamas› çok ba-
sit: Neredeyse hiçbir fley. E¤ri oturup do¤ru konu-
flal›m (dünyan›n en anlams›z aktivitesidir bu da);
bu oyun da en az önceki oyunlar kadar e¤lenceli.
Saatlerce bafl›nda oturdum, bir dolu kaykayc›n›n
fizik kurallar›n› hiçe sayan hareketlerini izledim,
özendim, a¤lad›m, mutlu oldum... Kaç tane oyun
bunlar› size hissettirebilir ki; sorar›m size?! “Bu
kadar duygusal olmaya gerek yok abi, alt taraf›
bir oyun bu da nihayetinde...” Yine mi sen?
Neyse, diyordum ki pek fazla yenilik yok. ‹lk ba-
k›flta parlak ve canl› grafikler görüyoruz. Sonra
karakter yaratma ekran›na geçip karakterimizin
çok az özelli¤ini belirleyebildi¤imizi farkediyor,
sinirlenerek piste at›yoruz kendimizi. Dikkat çe-
ken en önemli de¤iflim oyunun fazlas›yla kolay-
laflm›fl olmas›. Örne¤in, Manual’a geçmek için sa-
dece Kare tuflunu kullanman›z yeterli (eskiden
yukar›-afla¤› yapman›z gerekiyordu). Pipe’lardan
indi¤inizde otomatik olarak kombo sayac› ekrana
geliyor ve bu sürede kombonuza devam edebili-

yorsunuz. ‹flte bu özellik gerçekten her fleyi ina-
n›lmaz biçimde kolaylaflt›rm›fl. Eskiden 200-
300binlik bir kombo yapmak için kendimizi para-
larken flimdi bir milyonluk komboyu hiç zorlan-
madan gerçeklefltirebiliyoruz. “Abi sanki biraz
hava at›yormuflsun gibi geldi bana?” Sanane
efendi?! Hayret yahu!

KAFAYI GÖZÜ DA⁄ITIN
Nail the Trick hareketiyle devam ediyoruz. Bir yer-
den Ollie ile z›play›p her iki analog kola birden
bas›nca karakterimiz yine Matrix moduna geçiyor.
fiimdi amac›n›z analog kollarla ayaklar›n›z› kontrol
ettirmek ve kaykay› döndürmek. Shaba Games
burada da saçma bir kolayl›k sa¤lay›p ne zaman
ayaklar›n›z› hareket ettirmeniz gerekti¤ini size
belli ediyor (kaykay ›fl›ld›yor). Görev olarak veril-
medi¤i sürece yapman›n pek bir anlam› yok. Do-
lay›s›yla yenilik olarak adland›ramayaca¤›m.

S›k›nt›l› anlar› bir kenara b›rakmak isterdim
ama mümkün de¤il. Maalesef bölüm tasar›mlar›
ve bölümlerin büyüklü¤ü de bekleneni veremiyor.
Dilerdim ki sokaklarda insanlar yürüsün, bir fley-
ler hareket etsin, kayarken k›zlara laf atay›m...
“Ay›p olmuyor mu abi?”. Eeeh kabak tad› verdin
ama! Sabahtan beri oradan bik bik! Gidiyorum
ben, al yaz›ya sen devam et. “Abi? Dur abi ne
yapt›n, gitme. Abi? O zaman devam edeyim ba-
ri. Sevgili okurlar, burada olman›n verdi¤i mut-
lulukla size sesleniyorum. Konumuz Tony Hawk
ve bu oyunda da Tony Hawk... Abi neredesin ya?
Ne zormufl binlerce okuyucuya seslenmek. Benim
ocakta yeme¤im vard›; kaçt›m ben abi!” Tony
Hawk’s Project 8: Mükemmel de¤il, yenilikçi de¤il
ama serinin s›k› takipçileri taraf›ndan oynanmay›
hak ediyor.

Tuna fientuna tsentuna@level.com.tr

� Acid Drop hareketini yapmak veya 
çevreye göz at›p ne var ne yok görmek için
yüksek yerlere ç›kabilirsiniz.

� Oyunda Grind yapabilecek o kadar fazla
yer var ki havaya kaykay atsan›z düflüp bir
çizgide kaymaya devam edebilir.

Spor

TONY HAWK’S 
PROJECT 8

On kifliye sorduk; “Neden Tony Hawk?” Befli kaçt›, üçü param›z› çald›, 
biri de me¤erse Tony Hawk’m›fl. Sonuç: Böyle anket olmaz olsun.

� Yap›m Shaba Games / Neversoft Entertainment � Da¤›t›m Activision � Yafl s›n›r› 13+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Var � Hoparlör Deste¤i Stereo
� Zorluk Kolay � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer Yok � Di¤er sistemlerde Xbox, Xbox 360, PlayStation 3, PSP � Web http://www.tonyhawksproject8.com � Alternatif Extreme Sports kanal›

ÇSevdi¤imiz, be¤endi¤imiz fizik motoru.
ÇE¤lenceli oynan›fl. 
ÏYenilik ad›na bir fley olmad›¤› gibi, 

geriye dönüfller var.
ÏOyun çok kolay.
ÏOnline ad›na bir fley yok.

ORTALAMA B‹R 
TONY HAWK OYUNU 
AMA E⁄LENCEL‹.
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� Yap›m Namco Bandai � Da¤›t›m Namco Bandai � Yafl s›n›r› - � Türkiye da¤›t›c›s› - � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Yok � Hoparlör Deste¤i Dolby Pro Logic II
� Zorluk Zor � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer 1-2 � Di¤er sistemlerde Yok � Web http://www.bandaigames.channel.or.jp/list/ps2_tsubasa/ � Alternatif FIFA Street 2

Geçen ay Kafa Ayar›’ndaki “Futbol
Oyunlar›” sayfas›nda yer verme-
mifltim Tsubasa’ya çünkü bu aya
saklad›m kendisini (hafla, hiç
unutur muyuz). Tsubasa’yla ilk

karfl›laflmam SNES’te olmufltu. Di¤er futbol
oyunlar›ndan farkl› oldu¤u için oldukça
sevmifl, Show TV’de yay›nlanan çizgi-filmle-

riyle hayran› olmufltum. Ve gerçekten bir
topa yeterli h›zda vurunca, U fleklinde gide-
bilece¤ine inanm›flt›m! E çocukluk hali,
n’apars›n›z…

ÇOK YAfiA BANDAI
Dileklerimiz gerçek oldu. Bandai elini tafl›n
alt›na soktu ve bu efsaneyi PS2’ye nihayet
tafl›d›. Oyunda her fley anime serilerine uy-
gun olarak tasarlanm›fl (seslendirmeler da-
hil) ve oynan›fl da eski oyunla paralel. Maç-
larda sadece kaptanlar› yönetiyorsunuz. Top
sizdeyken pas/flut menüsünü açarsan›z oyun
duruyor ve kime pas verece¤inizi seçiyorsu-
nuz. E¤er top birindeyse,
ondan pas isteyebiliyorsu-
nuz. Rakip ceza sahas›na
girdi¤iniz andan itibaren
birkaç flut çeflitiniz var.
Tsubasa dahil her kaptan›n
kendine has heybetli flutla-
r› bulunuyor (Kartal Vuru-
fluuuu!!) ve bunlar büyük
olas›l›kla gole dönüflüyor.

Oyuna al›flmak zor, o yüzden vazgeçme-
den önce kendinize biraz zaman tan›mal›s›-
n›z. Top kapmak, top kapt›rmamak, flut
çekmek, flutlar› yakalamak vb. her fley çok
ince bir zamanlamaya ve do¤ru tufllara bas-
ma mekanizmas›na dayan›yor. Örne¤in ra-
kip size Üçgen-Daire-X fleklinde bir flut çek-
ti. E¤er rakip flutu do¤ru çekmiflse top güç
kazan›yor. Siz de top gelirken Üçgen-Daire-
X’e do¤ru zamanda basarsan›z, o güç gide-
rek azal›yor ve e¤er gücünüz, kalan güçten
fazlaysa topu yakal›yorsunuz. Ayn› fley top
kapmada da geçerli. 

Tabii bunlar sorun de¤il. As›l sorunumuz
oyunun ultra Japonca olma-
s›. Winning Eleven Severler
(WES) oyunu iki günde çöze-
bilir ama geri kalan kitle
oyunu almadan iki kere dü-
flünmeli.

Volkan Turan
volkan@level.com.tr

Spor 

CAPTAIN TSUBASA
‹yi ki futbolu onlardan ö¤renmedik

� Yap›m Ubisoft Montreal � Da¤›t›m Ubisoft � Yafl s›n›r› 17+ � Türkiye da¤›t›c›s› Videoexpress � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Var � Hoparlör Deste¤i Dolby Pro Logic II
� Zorluk Zor � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer 1-4 � Di¤er sistemlerde PC, Xbox, Xbox360, GC, Wii � Web http://splintercell.us.ubi.com/ � Alternatif Metal Gear Solid 3: Subsistence

ÇBilindik Tsubasa ruhu aynen 
yans›t›lm›fl.

ÇStory modu çok güzel. 
ÏFazla zor olmufl.
ÏE, biraz Japonca. Çözmesi zor.

RYO/FUTBOL
D‹YEB‹LECE⁄‹M‹Z B‹R TÜRDE
VE KES‹NL‹KLE ÇOK GÜZEL.

Level Karnesi
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“Sam Fisher’›n dönüflü muhteflem
oldu” demek için nelerimi verirdim
bilemezsiniz (bir adet biskrem me-
sela) ama ne yaz›k ki bu cümleyi
belki de PS2’de bir daha kullana-

mayaca¤›z çünkü bu son SC di¤er platformlar-
daki Double Agent versiyonlar›na göre oldukça
ezilmifl. 

BAHTSIZ SAM
Sam, bu yeni oyunda kafay› hem s›y›rm›fl,
hem de kaz›tm›fl.K›z›n› bir trafik kazas›nda
kaybedip, ruhsal bir çöküfl yaflad›ktan sonra,
bildi¤i en iyi ifle, casuslu¤a geri dönmüfl bir
Sam var karfl›m›zda. 

Hapishaneye girdi¤inizde göreceksiniz ki
Sam çok iyi kiflilik bölünmesi rolü yap›yor.
Hem John Brown Army’ye hem de National
Security Agent’a yard›m etmesi gerek. Her iki
grup da farkl› beklentiler içindeler. Bu yüzden
oyunu daha bir pür dikkatle oynuyor, seçim-
lerinize göre bir sonla karfl›lafl›yorsunuz (iyi-
kötü olmak sizin elinizde yani). Konu bak›-
m›ndan asl›nda PS2 versiyonu di¤erlerinden
daha detayl› çünkü Xbox360 versiyonunda bi-

le bulunmayan cevaplar›n PS2 versiyo-
nunda oldu¤unu gördüm (kendimizi
böylece teselli ediyoruz).

Oynan›fl aç›s›ndan DA, geçmifl oyun-
lardan farkl› de¤il. Yine a¤›r ve sinsice
ilerliyor, ›fl›¤›n her türlüsünden kaç›yor,
özel üretim araç ve gereçlerle (T-cetveli
gelir akl›ma hep böyle diyince) düfl-
manlar›n›z› en sessiz yollardan öldür-
meye çal›fl›yorsunuz. Sam art›k z›play›p
tutunmaca bak›m›ndan daha yetenekli
oldu¤undan birçok alternatif yol bula-
biliyor ve düflmanlar› es geçebiliyorsu-
nuz. 

Oyunu bitirdikten sonra da
bir partner bulup co-op görevle-
rini oynamay› da ihmal etmeyin
çünkü gerçekten e¤lenceli fleyler
bulunuyor. Ne yaz›k ki bu görev-
leri online oynayam›yorsunuz
(gerçi buna dünyada üzülecek en
son ülkeyizdir). 

Volkan Turan volkan@level.com.tr

Aksiyon 

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

DOUBLE AGENT
PS2’nin pay›na anca bu kadar düflüyormufl

ÇKonunun detaylar›n› sunmas›.
ÇOffline co-op. 
ÏSpy vs. Mercenary modu kald›r›lm›fl.
ÏMekan botuylar›, detaylar› di¤er 

platformdakilerinden daha az.
ÏBaz› kontrol ve kamera aç›s› problemi.

B‹LD‹⁄‹M‹Z 
SAM FISHER, B‹LD‹⁄‹M‹Z
SPLINTER CELL.

Level Karnesi

80
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� Sürekli buna benzer 
animasyonlarla kafl›laflacaks›n›z.

Double oyun double agent  12/23/06  6:21 PM  Page 2
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RÜZGÂR G‹B‹ GEÇT‹…

Bir y›l daha geçti, bir y›l daha yafllan-

d›k. Do¤um günüm y›lbafl›yla çak›flt›-

¤›ndan bu “sene bitti, biz yaflland›k”

hissi bende daha bir a¤›r oluyor. Ama

2007’ye gönlüm rahat giriyorum.

2000’den bu yana kâbus gibi geçen

bir befl senenin ard›ndan nihayet adam gibi bir sene geçi-

rebildik. Elbette can s›k›c› yanlar› da vard› bu senenin,

ama “ifller yoluna giriyor” dememizi engelleyecek kadar

de¤illerdi.

Memleketin halinin biraz olsun düzelmesi, Level ofisi-

nin dü¤ün ve niflanlara bo¤ulmas›, y›l boyu üç muhteflem

oyunun ç›kmas› mutlulu¤umuzun temel sebepleri elbette.

Ama di¤er yandan donan›m dünyas› da bu sene biraz sil-

kelendi. Geçen senelerde donan›m yazarken s›k›nt›dan

uyuyakald›¤›m zamanlar olurdu. Bu sene ise her ay ya bir

bomba haber ya da ürün vard›. Heyecanl› bir macera fil-

mini izler gibi izledik 2006’da donan›m dünyas›n›.

Elbette 2006’da piyasaya ç›kan onlarca muhteflem ürün

ve teknoloji s›k s›k akl›m›z› kar›flt›rd›. Bu yüzden elden

geldi¤ince size bu çalkant›l› dünyada rehberlik etmeye ça-

l›flt›k. Bir de bu ürün ve teknolojilerin pek az› gerçekten

hayat›m›za girdi. Pek ço¤unu haberlerden, vitrinlerden iz-

ledik. Ama asl›nda bu güzel bir haber. Çünkü 2006’da

duydu¤umuz her fley 2007’de makul fiyatlarla evimize gir-

meye bafllayacak. A¤z›m›z›n suyunu ak›tan ürünlerin en

az›ndan bir ikisini alabilece¤iz. Bu yüzden özel bir 2007

donan›m rehberi haz›rlad›k. Sihirli küremizin hangi ürünü

ne zaman al›n dedi¤ine sizin için bakt›k.

Herkese mutlu bir 2007 dilerim ve umar›m bu sene da-

ha da iyi olur… �

96 DONANIM HABER & ‹NCELEME

101 DONANIM ÖZEL

106 TEKN‹K SERV‹S

DONANIM

Samsung YP-Z5QB A4Tech X750F 

Logitech Z-5450 Muskin Redline P4000 Asus Ailife 

Level Test Sistemi

Donan›m bölümünde inceledi¤imiz ürün-
lerin hepsini, performans canavar› test
sistemimizde deniyoruz. Lütfen de¤er-
lendirmelerimizi böyle bir sisteme göre
yapt›¤›m›z› dikkate al›n.

Intel Pentium Extreme Edition 955
Intel D975XBX Anakart
Kingston HyperX 667MHz 2GB DDR2-RAM
Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid 0)
Tagan 500Watt Güç Kayna¤›
Zalman Fatal1ty FS-C77 CPU Fan›
Logitech G15 Klavye
Samsung SyncMaster 960BF

Tu¤bek Ölek

BenQ FP93GX

Geçen say›m›zda da duyur-
du¤umuz üzere Intel bu ay
Kentsfield kod adl› yeni dört
çekirdekli ifllemcilerini piya-
saya sürdü. Sunucular için
Xeon 5300 ve oyuncular için Intel Core 2 Extreme QX6700
piyasada. Ancak oyunlar›n hiç biri dört çekirde¤i birden
kullanamad›¤› için dört çekirdek modellerin flu an için çift
çekirdeklerden bir performans fark› yok.

Ayr›ca, Intel y›l›n ilk haftas›nda daha makul bir fiyattan
sat›lacak olan Core 2 Quad Q6600 modelini piyasaya suna-
cak. Ancak bu makul(!) fiyat›n 850$ olmas› ve fiubat ay›n-
dan sonra 550$ seviyesine inmesi bekleniyor. Yüksek fiyat-
lar› ve performans olarak ne zaman faydas›n› görece¤imiz
belli olmad›¤›ndan flimdilik dört çekirdekten uzak durmak-
ta fayda var. �

EEDD‹‹TTÖÖRRÜÜNN  GGEEÇÇEENN  
AAYYLLAARRDDAA  SSEEÇÇTT‹‹KKLLEERR‹‹

Kentsfield piyasada

INTEL ÇEK‹RDEKLER‹
DÖRTLER‹
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HABER

Yaklafl›k alt› ay önce Creative’in yeni MP3 çalar / video oynat›c›-
s›n› incelemifl ve “Editörün Seçimi” ödülü vermifltik. fiimdi Cre-
ative, Zen Vision M’in 60 GB’l›k yeni modelini piyasaya sürdü. Bu
yeni model kapasiteyi iki kat›na ç›kar›rken ayn› zamanda iki yeni
özellik de ekliyor. Bunun bafl›nda iki saat daha fazla MP3 dinle-
yip (16 saat) bir saat daha fazla video izlemenizi (5 saat) sa¤la-
yan daha güçlü pil var.

Ama as›l yenilik USB Host özelli¤i. Bu özellik sayesinde dijital
kameran›z› küçük bir kablo ile Vision M’e ba¤lay›p resimlerinizi
direkt cihaza aktarabiliyorsunuz. Özellikle tatil ve seyahatlerde
yan›n›zda bilgisayar olmadan 60 GB’a kadar ekstra resim haf›za-
s›na sahip oluyorsunuz böylece. 

Bunlar›n d›fl›nda cihaz›n özellikleri 30 GB’l›k model ile ayn›.
Ancak fazladan kapasite ve pil ömrü cihaz›n bir parça fliflmanla-
mas›na sebep olmufl. Bu model eskisine oranla 3,5 mm daha ka-

l›n ve 15 gram daha a¤›r. Zaten eski
modelde de iPod’dan daha iri oldu¤u
için pek hofl bir geliflme de¤il bu.

Bunlara ek olarak paket içeri¤in-
de de¤iflim var. Zen Vision M de art›k
iPod’lar gibi adaptör olmadan geli-
yor. Adaptörü isterseniz ayr› sat›n
al›yor ya da sadece USB üzerinden
flarj ediyorsunuz. Ayr›ca cihaz›n ek-
ran›na çizilmelere karfl› koruyucu
film yap›flt›r›lm›fl. Böylece sizin ayr›-
ca bir film al›p u¤raflman›za gerek
kalm›yor. �

Performans: 5/5
Fiyat: 3/5
Art›lar: Daha fazla kapasite ve pil
ömrü, USB Host
Eksiler: Gittikçe fliflmanl›yor

CREATIVE ZEN VISION M 60GB
Daha büyük, daha yetenekli

‹NCELEME

Üretim : Creative  tr.creative.com

‹thalat : Multimedya www.multimedya.com

Fiyat› : 765$ +KDV

Y›llard›r bu an› bekleyip durdum. Her ne kadar her ay bir sürü yeni
ürünü inceliyor olsam da, bir Netgear ürünü inceleyememifl olmak
içimde kalm›flt›. Çünkü iPod ismi MP3 çalar piyasas›nda ne anlam
ifade ediyorsa Netgear da bu anlam› network ürünleri için tafl›yor.

Y›llarca süren hasretin ard›ndan bir iki ay önce Multimedya fir-
mas› Netgear ürünlerini ithal etmeye bafllad›. Bizim incelemek için
seçti¤imiz ilk ürün ise en klasik ve muhtemelen en çok sat›lacak
olan ADSL/Wi-Fi kombosu 108 Mbps Rangemax. Üzerinde 4 ethernet
portu, Wi-Fi ba¤lant› noktas›, ADSL 2+ Modem, Router, DHCP sunu-
cusu, SPI ve NAT güvenlik duvar› bulunan ge-
liflmifl bir cihaz bu.

Ürünü daha kutusundan ç›kar›r
ç›karmaz Netgear’in network
dünyas›nda neden böyle bir fe-
nomen haline geldi¤ini anl›yor-
sunuz. Bu çok sadece ve fl›k tasar›-
ma bakarken tek düflünebildi¤im, di¤er tüm Wi-Fi modemlerin ne
denli çirkin olduklar›. Üstelik Rangemax rakiplerinden daha az yer
kapl›yor ve üzerinde görüntüsünü bozan bir anten yok. Ama buna
ra¤men bu model piyasadaki di¤er Wi-Fi cihazlar›na göre 5 kata
kadar daha fazla alan› kaps›yor. Bunun sebebi d›flar›da bir anten
olmasa bile Rangemax’in içinde tam 6 anten bulunmas›. Üstelik ci-
hazda bulunan MIMO teknolojisi sayesinde ba¤l› cihazlar›n yeri ve
Wi-Fi sinyallerini kesebilecek engeller sürekli takip edilip her ciha-
za en do¤ru anten konfigürasyonu ile veri yollan›yor. Mesela siz
mutfa¤›n yan›ndaki odadas›n›z ve biri mutfakta mikrodalga f›r›n›
çal›flt›rd›. Rangemax sinyalde kesilme oldu¤unu fark edip sinyalle-
rini farkl› duvarlardan yans›t›p mutfa¤›n çevresinden dolanarak
ulaflt›r›yor. Böylece evin içinde internete ulafl›lamayan kör bir nok-
ta kalm›yor. Gerçekten de kendim denedi¤imde daha önce di¤er

Wi-Fi cihazlar›nda sorun yaflad›¤›m noktalarda Rangemax’in hiç
sorunsuz ba¤land›¤›na flahit oldum.

DAHA FAZLA HIZ
Ba¤lant› yetersizli¤ine dayal› h›z düflüfllerini engelledi¤i için Ran-
gemax sorunlu bölgelerde internet h›z›n›z› artt›r›yor. Ayr›ca cihaz
108 Mbps h›z deste¤ine de sahip. Ama bundan faydalanabilmek
için özel bir network kart›na ihtiyac›n›z olacak. Mesela dizüstü bil-
gisayar›n›zdan 108 Mbps ba¤lanamayacaks›n›z. Ço¤u kifli kullanma-

yaca¤› için çok cazip bir özellik de¤il. Ama s›f›rdan kablo-
suz a¤ kuruyorsan›z ve masa-
üstü bilgisayar da ba¤layacak-
san›z mutlaka hangi ürünlerle
108 Mbps h›z›n› yakalayabile-

ce¤inize dikkat edin.
Rangemax’in faydal› özellikle-

rinden biri de çift güvenlik duvar›na
(NAT ve SPI) sahip olmas›. Ayr›ca kablosuz a¤›n›za ulafl›lamamas›
için gereken her türlü güvenlik önlemine de sahip. Yani maksimum
güvenlikte bir a¤ oluflturabiliyorsunuz. Ayr›ca üzerindeki Router ve
DHCP sunucu sayesinde bilgisayarlar›n›z› internete ba¤lamak için
güvenlik ayarlar›n› yapman›z yeterli. Internet Explorer üzerinden
ayarlar›n yap›ld›¤› arayüz de bugüne adar gördüklerim içinde en
basit ve kullan›fll› olan›.

Hepsini üst üste koydu¤umuz zaman, Netgear 108 Mbps Range-
max bir ev a¤›nda yapmak isteyebilece¤iniz her fleye sahip dört
dörtlük bir ürün. En iyi kablosuz ADSL modemi arayanlar için de tek
adres bence. Bu sayede ben de dünyan›n dört yan›nda neden Net-
gear için k›yamet kopart›l›r, neden her sene Chip Almanya en iyi
modem seçer testlerinde bu markay›, görmüfl oldum. �

Performans: 5/5
Fiyat: 4/5
Art›lar: Genifl kapsama alan›, fl›k tasar›m, çift güvenlik duvar›
Eksiler: Yok

NETGEAR 108 MBPS RANGEMAX 
ADSL MODEM (DG834PN)

‹NCELEME

Üretim : Netgear  www.netgear.com

‹thalat : Multimedya www.multimedya.com

Fiyat› : 180$ +KDV
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A¤ dünyas›n›n kral› kim?
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ASUS G1/G2

Bugüne dek oyuncular için nice ekran kartlar›, ana-
kartlar ve monitörler ürettiler. Ve nihayet Asus bun-
lar›n hepsini bir araya getirip oyuncular için çok
özel bir dizüstü bilgisayar üretmeye karar verdi. G1
(15”) ve G2 (17”) ad›nda iki model olarak piyasaya
ç›kacak olan sistemler oyuncular için yüksek per-
formansl› oyun deneyimini garanti ediyor. Asus’un
elindeki en iyi ifllemci, ekran kart› ve monitörleri
kulland›¤› modeller performans d›fl›nda, oyuncula-
ra yönelik tasar›m ayr›nt›lar›yla da dolu.

Öncelikle oyuncular›n sevece¤i özel tasar›m lazer fare ve s›rt
çantas› ile birlikte geliyor. Sistemin kasas› darbelere ve çiziklere da-

yan›kl› özel bir madde ile kaplanm›fl. Klavyenin üzerinde yer alan OLED
ekran siz oyundayken saat, sistem bilgileri gibi detaylar› gösteriyor.

Ayr›ca kapa¤›n her iki yan›na yerlefltirilmifl özel led ayd›nlatmalar
bir oyun açt›¤›n›z zaman sistemin oyun moduna geçti¤ini ba¤›r-

mak istercesine yanmaya bafll›yor. Bunun d›fl›nda oyuncular›n
rahat edece¤i bir klavye kullan›lm›fl ve WASD harfleri özel

olarak iflaretlenmifl.
Ürünün fiyat› henüz belli de¤il ama yüksek

konfigürasyonu yüzünden tuzlu olaca¤›na flüphe
yok. Ama fiyat› ne olursa olsun ülkemizde ilk
defa gerçek bir oyuncu dizüstü bilgisayar› göre-
bilecek olmak bile bize yeter. �

Tafl›nabilir oyun canavarlar›

AMD QUAD FX

AMD’nin uzun süredir beklenen aç›klamas› nihayet
gerçekleflti ve yeni Quad FX platformu duyuruldu.
AMD’nin piyasaya yeni ç›kan en güçlü Athlon 64
FX-70 ifllemcisinden iki taneyi ayn› anda kullan-
may› sa¤layan yeni platform Nvidia nForce 680a
çipsetini kullan›yor ve SLI destekliyor.

AMD’nin yine bu ay piyasaya ç›kan Intel Core 2

Quad ifllemcisine cevap olarak ç›kard›¤› sis-
tem performans olarak rakibini geçebilecek
mi henüz bilmiyoruz. Ancak AMD’nin ATI’›
almas› yüzünden k›sa sürede ATI çipseti kul-
lanacak flekilde yenilenece¤i tahmin edili-
yor. Ayr›ca fiyat›n›n çok yüksek olaca¤› flim-
diden kesin. �

Bir dörtlü de AMD’den

ATI’›n yeni düflük fiyat politikas› özellikle orta ve ortan›n üstü
seviyelerde oyunculardan büyük ilgi görüyor. Geçen y›l boyunca
hep geriden gelen ATI, en üst seviyeyi kapt›rm›fl olsa da X1650
XT ve X1950 Pro ile daha genifl oyuncu kitlelerine
ulafl›p kapt›rd›¤› pazar paylar›n› geri
toplamaya çal›fl›yor. Özellikle X1950
Pro, 250$ civar›ndaki son kullan›c›
fiyat›yla büyük ra¤bet görüyor.

Bu talebi fark eden Sapphire de iflleri
biraz daha k›z›flt›rmak için X1950 Pro’nun
Ultimate modeliyle kafl›m›za ç›k›yor. Ken-
dinden 22$ daha ucuz olan normal X1950
Pro ile ayn› GPU ve PCB yap›s›na sahip Ulti-
mate. Aradaki fark GPU’nun üzerindeki büyük
bak›r so¤utucudan ve daha h›zl› RAM kullan›l-
mas›ndan kaynaklan›yor.

Ultimate modelinde kullan›lan bu so¤utucu
asl›nda bize hiç yabanc› de¤il. Çünkü daha önce
Overclock konulu özel dosyam›zda da bahsetti¤i-
miz Zalman’›n VF900-CU modeli bu. Piyasadaki,
bizim bildi¤imiz, en kaliteli GPU so¤utucusu. Tümü
bak›r, genifl yapraklar ve bunun üzerindeki 92mm’-

lik kaliteli fandan oluflan VF900-CU
hem çok sessiz hem de çok iyi so¤ut-

ma sa¤l›yor.
Sapphire her ne kadar bu özel

so¤utucuyu kullansa da GPU’yu
overclock etmemifl di¤er X1950
Pro’lar gibi 580 MHz h›z›nda ça-
l›fl›yor. Bu da haliyle süper ses-
siz bir ekran kart› ürettikleri

anlam›na geliyor. Gerçekten de
kart di¤er X1950’lere göre çok az
ses ç›kar›yor. Ancak kullan›lan

RAM’ler normalden 200MHz daha h›zl›
yani 1600MHz oldu¤u için kart›n perfor-

mans› normal X1950 Pro’lardan yaklafl›k %5
daha iyi. Yani 22$’a hem daha sessiz hem de

daha h›zl› bir kart sunuyor Sapphire. ‹flin güzel ya-
n› kart› kendiniz overclock ederseniz rahatça bir %10

daha performans kazanabiliyorsunuz.
K›sacas› Sapphire az›c›k bir çaba ile bir ürünün nas›l farkl›-

lafl›p rakiplerin önüne geçilebilece¤inin dersini veriyor bu ürün-
le. Ayr›ca kart›n y›l›n en güzel kutu tasar›m›na sahip oldu¤unu
ve beraberinde Just Cause’un tam sürümünün geldi¤ini unut-
mayal›m. �

Performans: 4/5
Fiyat: 4/5
Art›lar: Süper so¤utma, daha h›zl› RAM’ler
Eksiler: Yok

SAPPHIRE RADEON X1950 
PRO ULTIMATE
Fabrikas›ndan modifiye

‹NCELEME

Üretim : Sapphire  www.sapphiretech.com

‹thalat : Arena www.arena.com.tr, 

Beko ICT www.bekoict.com, 

Datagate www.datagate.com.tr

Fiyat› : 275$ +KDV
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Bu y›l›n ortalar›nda Microsoft, Razer ile iflbirli¤ine giderek özel
bir oyuncu faresi üretece¤ini aç›klad›¤›nda gerçekten çok flafl›r-
m›flt›m. Sonuçta biri en akl› bafl›nda di¤eri ise en ç›lg›n fareleri
üretmekle ünlenmifl iki firma. Bu ikilinin bir
araya gelmesi Tango ve Cash benzeri bir durum
ortaya ç›kar›yor ve bunun nas›l bir ürünle sonla-
naca¤›n› kestirmekte zorlan›yordum.

Bu ay Habu elimize geçti ve oyun dün-
yas›n›n bu yeni üyesine bakarken kendimi
fluras› babas›na benzemifl, ah flu dü¤meler
annesinden, bu parças› ayn› babas› derken
buldum kendimi. Çünkü iki firman›n karak-
teristiklerinden bir kolaj yap›lm›fl gibi duruyor
Habu. Mesela farenin avuca denk gelen arka k›sm›
üzerindeki logo ile birlikte klasik bir Microsoft faresi.
Ama ana iki tufl Razer’›n genifl tufllar›n› and›r›yor. Ayn› bir
MS faresindeki gibi sa¤ elini kullananlar için ergonomik bir
k›vr›m› var ama Razer’›n yeni modellerinde gördü¤ümüz ve fa-
reyi çepeçevre saran ›fl›kla süslenmifl. Öyle ki farenin her bir
noktas›n› daha önceki bir Microsoft veya Razer modeline benze-
tebiliyorsunuz.

‹flin sevindirici yan› 2000 dpi’l›k yüksek veri h›z›na sahip la-
zer alg›lay›c› tamamen bu konuda daha güçlü olan Razer tara-
f›ndan geliyor. Bu yüzden farenin hassasiyeti Copperhead mo-
deli ile hemen hemen ayn›. Ayr›ca Razer’›n oldukça geliflmifl
ayar yaz›l›m› kullan›lm›fl. Microsoft’un etkisi büyük tufllar d›fl›n-
da genel olarak ergonomik yap›ya hâkim. Ayr›ca ürünün fiyat
politikas› da daima daha ekonomik olan Microsoft taraf›ndan.

YER DE⁄‹fiT‹REN TUfiLAR
Habu’da bugüne dek hiçbir Razer veya Microsoft faresinde gör-
medi¤imiz bir iki özellik de var. Farenin sol taraf›nda bulunan

iki tufl (web sayfalar›nda önceki ve sonraki sayfaya geçen) tutufl
fleklinize göre ayarlanabilir yap›lm›fl. ‹lk defa bir farede tufllar›n
yerinin de¤iflebildi¤ini görüyoruz. fiimdi bu nas›l oluyor diye

merak ediyorsunuzdur. Bu iki tuflun bulundu¤u farenin sol
yüzeyi tamamen ç›kar›labiliyor. Farenin alt›ndaki kü-

çük tufla bas›p bu yan paneli kolayca ç›kar›p pa-
ketten ç›kan di¤er panelle kolayca de¤ifltire-

biliyorsunuz. Böylece bu tufllar› ileri geri
kayd›rarak kendi elinize göre ayarla-

yabiliyorsunuz. Panellerden ilkinde
tufllar baflparma¤›m›n bo¤umu-

na gelirken (ki hiç hofluma
gitmez) di¤er panelde tufllar

baflparma¤›m›n ucuna
denk geliyor. Oldukça

yarat›c› bir çözüm. Ha-
bu’nun di¤er bir gü-
zelli¤i ise kullan›m
k›lavuzuna ilifltirilen
ek teflon ayaklar.
Böylece farenin ayak-

lar› afl›n›p kayganl›¤›
azal›rsa bu yedek par-

çalarla de¤ifltirebiliyorsu-
nuz.

Hepsini alt alta koyup toplay›nca
Habu, Microsoft’un kendine has ergonomik yap›s›n› daha da
gelifltiren, Razer’›n oyunculara özel teknolojilerini kullanan ve
ek özelliklerle farkl›laflan çok iyi bir oyuncu faresi. Bir Razer için
usturuplu, Microsoft için ise ç›lg›n bir fare. Bu yüzden piyasada-
ki önemli bir bofllu¤u dolduruyor. Microsoft fareleri sevenlerin
Habu’dan çok memnun kalacaklar›na flüphe yok. �

Performans: 4/5
Fiyat: 4/5
Art›lar: 2000dpi, de¤ifltirilebilir yan tufllar
Eksiler: Yok

‹NCELEME

Üretim : Microsoft  www.microsoft.com/turkiye

‹thalat : Microsoft  www.microsoft.com/turkiye

Fiyat› : 69$ +KDV

Habudi Habudi Habu diyar…

MICROSOFT HABU

Önümüzdeki y›ldan itibaren bilgisayarlar›m›zla monitörlerimiz aras›nda
kullan›lan tek kablo olmas› beklenen DisplayPort nihayet kendini göster-
meye bafll›yor. AMD yeni aç›klad›¤› bir yol haritas›nda 2007’nin sonralar›n-
da AMD Fusion platformunda üretilen PC’lerin DisplayPort’u destekleyece¤i-
ni duyurdu. Hem ekran kart›, hem de monitörlerin desteklemesi gerekti¤i
için yine sanc›l› bir geçifl süreci bizi bekliyor. Ancak bir kere DisplayPort’a
geçtik mi rahat edece¤iz… gibi.  �

LEVEL 120 DONANIM100

AMD/ATI KARTLARDA
F‹YATLAR DÜfiÜYOR
Bu sene her fiyat
aral›¤›nda pazar
pay› kaybeden ve
performans lider-
li¤ini aç›k ara
Nvidia’ya kapt›-
ran AMD/ATI (ne
diyece¤imiz ke-
sinleflene kadar
böyle), rekabeti
k›z›flt›rmak için
fiyatlar›n› afla¤›
çekmeye bafllad›.
Radeon X1950 XTX
ve Radeon 9550’ninde içinde oldu¤u pek çok modelde 20$-40$
aras› fiyat düflüren AMD/ATI özellikle orta ve alt seviyede Nvidia’y›
s›k›flt›r›yor. Fiyat düflüflünden sadece yeni ç›kan X1650’ler ve X1950
Pro etkilenmedi. �

AMD’DEN 
DISPLAYPORT DESTE⁄‹

Bilgisayar belleklerinde lider olan Kingston
1.15Ghz ve 1.2Ghz’lik yeni HyperX modülle-
rini duyurdu. 1GB ve 2GB’l›k çiftli paketler
halinde sat›lacak olan h›z canavarlar›
overclock s›n›rlar›n›n daha da zorlanmas›n›
sa¤layacak. 1.2Ghz’lik 2GB HyperX paketinin
fiyat› 500 dolar›n üzerinde olacak.  �

KINGSTON DDR2-1200
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HABER

2006 teknolojilerin patlad›¤› y›l oldu. Y›llard›r beklenen pek çok teknoloji
ilk defa piyasaya sürüldü ama kimisi olgunlaflmad›¤›ndan, kimisinin fiyat›
yükseklerde uçtu¤undan genelde uzak durduk. 2007’de deli gibi yeni tek-

noloji göremeyece¤iz belki, ama 2006’n›n deli teknolojilerini almak için
do¤ru y›l olacak 2007. Bu yüzden en s›cak teknolojileri tek tek ele ald›k ve
“hangisini bu sene almal›s›n›z?” sorusunun cevab›n› vermeye çal›flt›k. �

2007 DONANIM REHBER‹
Bu sene neleri alaca¤›z, nelerden kaçaca¤›z?

101

D‹ZÜSTÜ B‹LG‹SAYAR

Yeni Core 2 Duo ve Turion ifllemcilerin yüksek
performans› ve piyasadaki s›k› rekabet yüzünden
dizüstü sistemler masaüstü sistemlere göre daha
hesapl› hale geldi. Ama bizi y›l›n ilk aylar›nda
durduracak iki önemli etken var. En önemlisi

Vista’n›n ç›k›fl›
iflleri karmafl›k hale getiriyor. Bir iki
ay bekleyip Vista yüklü bir sistem al-
mak daha mant›kl›. Ancak ilk ç›kanlar
pahal› olacakt›r. Bütün firmalar›n pi-
yasaya girip rekabeti yükseltmesini
beklemeliyiz. Vista sevdas› olmayan-
lar da ayn› dönemde elde kalan Win-
dows XP’lerin oldukça ucuza sat›laca-
¤›n› unutmamal›. �

fiubat – Mart gibi al›n

Bu ürüne dikkat!
HP Pavillion Serisi
Normalde kaba görüntülerin-
den dolay› HP’leri sevmem.
Ama yeni Pavillion serisi flu an
piyasadaki en fl›k dizüstü bil-
gisayarlar›. Ekran kartlar› biraz
zay›f ama fiyatlar oldukça
makul.

Ben Zaten al›n desemalman›z› söylesem de de herhalde içinizden bir
disk sürücüye 800 YTL lira veren ç›kmaz. Ç›kt›¤› günden beri yeni nesil
sürücülerin fiyat› h›zla düflüyor ve y›l 2007 içinde 200 $ civar›na inerse
flaflmam. Ama yine de hem medyalar›n yayg›nlaflmas›n›, hem de iki
format› da destekleyen sürücülerin ç›kmas›n› beklemek laz›m. Ben bBu
sene içinde bunun gerçekleflece¤ini sanm›yorum. �

Bu ürüne dikkat!
Samsung Blu-Ray/HD-DVD combo
Samsung geçen sene bu ürünü ç›ka-
raca¤›n› ilan etmiflti. Henüz ürün or-
tada olmasa da bu sene içinde ç›ka-
ca¤›n› umut ediyoruz. Fiyat› yüksek
olacakt›r, ama BluRay, hem de HD-
DVD diskleri okuyabilmesi yüzünden,
arad›¤›m›z ürün o olacakt›r..

HDTV TELEV‹ZYON

Nihayet 1920x1080 çözünürlüklü Full HD, yani gerçek HDTV televizyonlar pi-
yasaya girdi. Baflta fiyatlar çok yüksekti, ama yavafl yavafl HD Ready ve Full
HD aras›ndaki uçurum kapan›yor. Ço¤u kiflinin tercih etti¤i 32” (80 ekran)
modellerde Full HD henüz yok. Bunlar için yaz ortas›na kadar beklememiz
gerekebilir. Ama 37” ve 40” için flimdiden makul modeller var. HD Ready
ila Full HD aras›ndaki fiyat fark› 1000 YTL’nin alt›na indi. �

fiubat – A¤ustos aras› al›nabilir

Bu ürüne dikkat!
Toshiba 37WL67Z
Hem kaliteli güvenilir bir üre-
ticiden, hem Full HD, hem de
37” genifl ekran. Bu özelliklere
göre 3,223 YLTL  + KDV olan fi-
yat› da oldukça iyi. Ben daha
fazla bekleyemem diyenler
için iyi bir f›rsat.

BLU-RAY VE 
HDTV SÜRÜCÜ
Bu sene almay›n

Intel’in yeni Core 2 Duo ifllemci-
lerini aylard›r öve öve bitireme-
dik. fiimdi Vista’n›n da gelme-
siyle bir tane almak flart oldu.
Üstelik Intel, AMD’yi iyice köfleye
s›k›flt›rmak için fiyatlar› düflük
tutuyor. Yani, yeni bir ifllemci
alman›n tam zaman›. Ancak dört
çekirdekliler için en az alt› ay
daha beklemek gerekecek. �

ÇOK ÇEK‹RDEKL‹
‹fiLEMC‹
Hemen al›n!

Nvidia’n›n GeForce 8800’ü muhteflem bir kart ve al›nmas› flart bir
ürün, ama fiyat› çok yüksek. Bunun sebebi ATI’›n DX10 piyasas›nda ol-

mamas›. fiubat sonu gibi
R600 çekirdekli ATI kartlar
da piyasaya ç›kacak. Nisan
ay› gibiyse orta seviye
DX10’larda rekabet bafllar.
Yeni ekran kart› almak için
sezonumuz iflte o zaman
aç›lm›fl olacak. �

DIRECTX 10 
EKRAN KARTI
Nisan – Haziran aras› al›n

Yeni nesil konsol dalgas›na kat›lmak istiyorsan›z tercihiniz Wii olsun.
Hem konsol olarak kalbimizi çald›, hem de fiyat› makul. Peynir ekmek
gibi satt›¤›ndan, fiyat›n›n bir süre düflece¤ini de sanm›yorum. Wii’nin
bir avantaj› da, grafik yetene¤inden tam faydalanmak için HDTV’ye ih-
tiyac›n›z olmamas›. Bu yüzden en k›sa sürede almakta fayda var. 

Xbox 360 için mutlaka Türkiye resmi ç›k›fl›n› bekleyin (2008’de ger-
çekleflece¤ini tahmin ediyoruz). Çünkü çok fazla donan›m problemi

var, garantisi ve teknik servisi
olmadan çok bafl a¤r›t›yor. 

PlayStation 3 için hem Full
HD bir televizyon alman›z laz›m,
hem de fiyat› ucuzlamal›. Avru-
pa ç›k›fl› tamamland›ktan sonra
2008 bafl›nda fiyat› daha düflük
seviyelere gelecektir. �

YEN‹ NES‹L KONSOL
Hemen Wii, di¤erleri seneye

Bu ürüne dikkat!
Legend of Zelda: Twilight Princess
fiu an alaca¤›n›z konsol Wii ise alaca-
¤›n›z ilk oyun da Zelda olsun. Ger-
çekten muhteflem bir oyun ve Wi-
imote’un özelliklerini de çok iyi kul-
lan›yor..

Bu ürüne dikkat!
GeForce 8800 GTS
E¤er bugünden DX10 ekran kart› almakta
›srarc›ysan›z 8800’ün GTX modeli yerine
GTS modelini de seçebilirsiniz. Daha ucuz
olan kart GTX’den yavafl olabilir ama yi-
ne de piyasadaki di¤er kartlardan h›zl›.

Bu ürüne dikkat!
Intel Core 2 Duo E6600
Yeni Core 2 Duo ifllemciler içinde fi-
yat/performans oran› en iyi olan› 2,4
GHz’lik E6600. Pek çok kifli 100$ daha
ucuz olan E6400’e yöneliyor. Ama
E6600’ün iki misli daha fazla ön bel-
le¤i var ve bu, oyun performans› için
çok önemli.
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VoIP yani internet üzerinden telefon gö-
rüflmeleri y›llard›r en çok konuflulan
teknolojilerden. Özellikle Skype ile bir-
likte çok popülerleflen ve evlere de gir-
meye bafllayan VoIP hem internet üze-
rinden ücretsiz konuflman›z› hem de
uluslararas› görüflmelerde sabit hatlar›
ararken büyük indirimler alman›z› sa¤l›-
yor.

Her ne kadar Skype kullan›fll› bir sis-
tem olsa da gençler aras›nda pek yayg›n
olmad›¤› için kullan›m sorunlar› var. Her
iki tarafa da Skype yükleteceksiniz, son-
ra aray›p Skype’› açsana diyeceksiniz
vs… Hâlbuki art›k hemen herkesin kul-
land›¤› Windows Live Messenger’da VoIP
teknolojisine sahip ve bir akflam vakti
girdi¤inizde arkadafllar›n›z›n ço¤unu
online görebiliyorsunuz.

Herkes Skype telefonlar üretirken
Philips, Messenger’da sakl› olan perfor-
mans› gördü ve ilk Messenger telefonu-
nu üretti. Bu hem normal bir kablosuz
telefon hem de Messenger üzerinden
konuflman›z› sa¤layan bir cihaz. Kablo-
suz telefon olarak bekledi¤iniz hemen
her fleyi veriyor. Adres defteri, h›zl› ara-
ma, otomatik tekrar arama, arayan›
gösterme vs… Ayr›ca renkli ekran›, küçük ve fl›k yap›s›yla rakip-
lerinin aras›ndan s›yr›labiliyor. Siemens’in muhteflem sanat

eseri Gigaset SL550 modelini bir kenara
b›rak›rsak bugüne kadar gördü¤üm en
iyi kablosuz telefon Philips Messenger
Phone.

Messenger Phone’u internet üzerin-
den görüflmeler için kullanmaya baflla-
y›nca cihaza daha da sayg› duymaya
bafll›yorsunuz. Her fleyden önce dünya-
n›n en basit kurulan cihaz› bu. Kurulum
için baz istasyonunu USB üzerinden bil-
gisayar›n›za tak›yorsunuz ve bilgisayar›-
n›zdan gelen bir uyar›ya “tamam” diyip
geçince Messenger listenizdeki kifliler te-
lefonunuzda belirmeye bafll›yor. Kulla-
n›m da çok kolay, sadece telefondaki
Messenger ikonuna t›klay›n, listeden bir
arkadafl›n›z› seçip yeflil tufluna bas›n.
An›nda karfl› taraf›n Messenger’› “Ara-
man›z var” uyar›s›n› al›yor. Bütün ifllem
rehberdeki bir numaray› aramak kadar
kolay. Karfl› tarafta Messenger telefonu
yoksa sizinle bilgisayara tak›l› mikrofon
üzerinden konufluyor.

Messenger Phone’un fiyat› bu kalite-
deki kablosuz telefonlarla hemen hemen
ayn›. Fazladan para vermeden eve VoIP
teknolojisi sokmak kula¤a çok hofl geli-
yor. Üstelik bu kadar kolay kullan›labil-

mesi ve çok yayg›n bir platformu kullanmas› benim için onu
Skype telefonlardan bile daha cazip k›l›yor. �

Performans: 5/5
Fiyat: 4/5
Art›lar: Hem kablosuz hem VoIP telefon olarak çok iyi.
Eksiler: Ekran› biraz küçük.

‹NCELEME

Üretim : Philips turkey.philips.com

‹thalat : Philips turkey.philips.com

Fiyat› : 229YTL (KDV dahil)

PHILIPS VOIP 4331S/01 
MESSENGER TELEFONU
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Konuflmak varken yaz›flmak niye?

YEN‹ NESL‹N SAB‹T D‹SK‹
Yeni nesil konsollar›n f›rt›nas› sürerken Seagate oyun konsollar›na yönelik yeni
sabit disk serisi LD25’i tan›tt›. 40 GB, 60 GB ve 80 GB’l›k modellere sahip LD25
serisi, oyun konsollar› için 2,5”lik yap›da üretilmifl ve ayr›ca düflük ses seviyesi
ve gürültü seviyesine sahip olacak flekilde tasarlanm›fl.  �

KOMfiUSUNUN WI-FI’INI
ÇALANA HAP‹S
Singapur bölge mahkemesi komflusunun Wi-Fi ba¤lant›s›n› izinsiz kul-
lanan 17 yafl›ndaki Garyl Luo’yu üç y›la kadar hapis istemiyle yarg›la-
maya bafllad›. Yarg›c›n genci düflük bir cezayla sal›vermemekte ›srar
etmesi üzerine taraflar Garyl’in erkenden askere gitme flart›yla hapis
cezas›ndan y›rtmas› konusunda anlaflt›.

Ülkemizde de çok yayg›n olan Wi-Fi h›rs›zl›¤› özellikle 1Gbit kotal›
ADSL ba¤lant›s› olan kullan›c›lar›n eriflimi s›n›rlamazlarsa aybafl›nda
yüzlerce liral›k ADSL faturalar›yla karfl›laflmas›na yol aç›yor. Bu yüzden
yak›n zamanda bizde de benzer davalar bafllarsa flafl›rmay›n. �

Vista ile birlikte DirectX 10’un oyun deneyimimizi nas›l de-
¤ifltirece¤i merak edilirken, bu ay soru “acaba DX10 ne za-
man gelecek?” olarak de¤iflti. Zaten Vista ertelemeleriyle
y›llard›r bekleyifl halinde kalm›fl, DX 10 destekli kartlar ç›k-
mak bilmemiflken flimdi de oyunlar ertelenmeye bafllad›.
DX 10’a tam destek verece¤i bilinen iki oyundan önce
Crysis, Nisan ay›na ertelenirken flimdi de Flight Simulator
X’un DX 10 yamas›n›n bilinmeyen bir tarihe ertelendi¤i söy-
lentileri dolafl›yor. K›sacas› Vista’m›z ve DX 10 ekran kart›-
m›z tam olsa bile oyunlar için beklemek zorunday›z.  �

DX 10 OYUNLARI 
BAfiKA BAHARA
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Çift çekirdekli ifllemcilere daha doyama-
dan, ortal›¤› dört çekirdekli Quad ifllemci-
lerin dedikodular› sar›nca, biz de merak
edip bu teknolojilere flimdiden destek ve-
ren anakartlar› aramaya girifltik. Asus’un
P5B ailesinin tüm üyelerinin bu teknoloji
için haz›r ve naz›r oldu¤unu ö¤renince de
flafl›rd›k ve kula¤›ndan tuttu¤umuz gibi bi-
rini karfl›n›za getirdik, flans›m›za da P5B-E
Plus ç›kt›.

P5B-E Plus, teknik aç›dan hemen he-
men di¤er tüm aile üyeleri ile ayn› özellik-
le. Yonga so¤utmas› bak›m›ndan hafif bir
fark gösteriyor, abisi P5B Dlx. kadar iyi ol-
masa da, kardeflleri P5B ve P5B-E’den daha iyi oras› kesin. Destekledi-
¤i ifllemci aileleri ise Core 2 Duo, Pentium D, Pentium 4, Celeron D, Core
2 Extreme, tabi LGA775 tabanl› olmak flart›yla. Bu konuda P5B ailesinin
hiç bir sorunu yoktu zaten. Intel’in yeni ç›km›fl tüm ifllemcilerine tam
deste¤i verirken eskileri de unutmuyorlar.

P5B-E Plus’›n öne ç›kan bir di¤er yönü de overclock potansiyeli.
Belleklerde ne kadar 800 Mhz son nokta olarak gözükse de overclock
ile bellekler rahatça 1066 Mhz’e ulaflabiliyor. Belleklerin iyi overclock
edilmesi de ifllemcilerin overclock potansiyelini etkiliyor. Ufak ayr›nt›lar
konusunda Q-Connector’ler çok baflar›l›. Kasadan gelen kablolar› bu

aparatlarla hemen ba¤lay›p, tek
bir hareketle anakarta monte
edebilirsiniz. Kurulumu kolaylafl-
t›ran küçük ama etkili bir detay.

Sonuç olarak P5B-E Plus, ga-
yet yeterli, temiz ve düzgün bir
anakart. Çift ekran kart› kullan›-
m› ve Wi-Fi gibi üst düzey tekno-
lojilere destek vermese de ailenin
ileri gelenlerinde biri. �

Performans: 4/5
Fiyat: Belli de¤il
Art›lar: Bol ç›k›fl, Yüksek overclock performans›, Quad Core deste¤i,
ufak ama etkili kurulum aparatlar›
Eksiler: Henüz piyasaya girmedi

‹NCELEME

Üretim : ASUS www.asus.com 

‹thalat : Bo¤aziçi www.bogazici.com.tr, 

Çizgi www.cizgi.com.tr

Fiyat› : Belli de¤il

ASUS P5B-E PLUS
Aileye yeni bir üye kat›ld›

Alüminyum fanlar›n, alafl›mlar›ndan kaynaklanan
hafiflik, ›s›y› da¤›t›m potansiyeli ile birleflince ortaya
muhteflem sonuçlar ç›kabiliyor. Hafif alafl›ml› so¤utu-
cularla birlikte genellikle düflük h›zdaki fanlar›n kul-
lan›lmas›, sessiz so¤utman›n anahtar› oluyor. Sessiz,
hafif ve etkili, k›saca Asus Silent Square Pro’nun tas-
viri.

Asus, Silent Square Pro ile 745 gr. alüminyumun
nas›l daha da etkili kullan›laca¤›n› göstermifl. Tasar›-
m›ndaki inceli¤i takdir ettim. ‹fllemciye temas eden
alüminyum tabakan›n sol ve sa¤ taraflar›ndan uza-
nan befler boru, her iki taraftaki 35 alüminyum yap-
ra¤a ulafl›yor. So¤utucunun tam ortas›nda ise
60mm’lik fan bulunuyor. Fan biriken s›cak havan›n
35 kanaldan at›lmas›n› sa¤larken, so¤utucunun tam ortas›na gömülü
olmas› sebebiyle de gürültü kirlili¤i engellenmifl oluyor. Ayr›ca fan›n
düflük h›zlarda bile etkin çal›flt›¤›n› belirtmekte yarar var.

Paket dahilindeki ç›kan kontrolör ve aparatlar
ise gayet yeterli. Aparatlar ile Intel Core 2 Duo, Pen-
tium D, Pentium 4 (soket 478 ve LGA775), AMD 64 X2,
FX, Athlon 64 (940, 939 ve 745) ifllemciler ile uyum-
lu. ‹fllemciler konusunda uyumlulu¤u bu kadar ge-
nifl iken anakart baz›nda sadece belli bafll› Asus
modellerine rahatça kurulabiliyor. Di¤er anakart
üreticilerinin baz› modellerine de sorunsuz monte
edilse de bu flansa b›rak›lacak bir konu de¤il ve ne
yaz›k ki bunlar› montaja uygun anakartlar listesinde
göremiyoruz. Di¤er yandan montaj› biraz u¤raflt›rsa
da çok zor de¤il.

Anakart›n›z Asus, ifllemcinizin çok ›s›nd›¤›ndan
ve ifllemci fan›n›z›n gürültüsünden flikâyetçiyseniz

mutlaka Square Pro’ya bir göz at›n derim. Ancak ciddi overclock plan-
lar›n›z varsa bu ifllemci sizi ancak bir yere kadar götürecektir bunu da
unutmay›n. �

Performans: 3/5
Fiyat: Belli de¤il
Art›lar: Sessiz ve etkili so¤utma.
Eksiler: Asus anakartlar d›fl›nda uyumluluk bilgisi yok. Overclock per-
formans› çok iyi de¤il.

‹NCELEME

Üretim : ASUS www.asus.com 

‹thalat : Bo¤aziçi www.bogazici.com.tr, 

Çizgi www.cizgi.com.tr

Fiyat› : Belli de¤il

ASUS SILENT SQUARE PRO
Yeni nesi ifllerimcilerin sesini kesen so¤utucu

Anakart Modeli P5B P5B Deluxe P5B Deluxe/AP P5B-E Plus
Yonga Seti Intel P965/ICH8 Intel P965/ICH8R Intel P965/ICH8R Intel P965/ICH8R

‹fllemci Platformu LGA775 LGA775 LGA775 LGA775

Quad-core Deste¤i Var (BIOS 0509 Var (BIOS 0509 Var (BIOS 0709 Var (BIOS 0108

ve sonras› için) ve sonras› için) ve sonras› için) ve sonras› için)

Bellek Yuvalar› 4xDDR2 4xDDR2 4xDDR2 4xDDR2 

(800/667/533mhz) (800/667/533mhz) (800/667/533mhz) (800/667/533mhz)

Ekran Kart› Giriflleri 1xPCI-Ex (x16) 2xPCI-Ex (x16) 2xPCI-Ex (x16) 1xPCI-Ex (x16)

Sabit Disk Giriflleri 4xSata, 1xPATA 6xSata, 1xPATA 6xSata, 1xPATA 6xSata, 1xPATA

PCI 2.2 Giriflleri 3 adet 3 adet 3 adet 3 adet

Ba¤lant›lar 1xLAN, 10xUSB 2.0 2xLAN, 8xUSB 2.0 2xLAN, 8xUSB 2.0 1xLAN, 10xUSB 2.0

Wi-Fi Yok Yok Var Yok

On-Board Ses Var Var Var Var

Yazan: Olgay Ertez

Yazan: Olgay Ertez
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Bugüne dek kablosuz kulakl›klar sadece cep tele-
fonlar›nda kullan›ld›. Bluetooth teknolojisinden
MP3 çalarlarda ve bilgisayarlar›m›zda mahrum kal-
d›k. Hâlbuki bilgisayardaki her fley kablosuz hale
gelirken, as›l kablolardan kurtulmas› gereken ku-
lakl›klar de¤il midir? Kablosuz bir fare elinizi bir
kablodan kurtar›r ama kulakl›k kablosuz olsa, ka-
fam›z› bir kabloya ba¤lamaktan kurtulaca¤›z.

Neyse art›k yak›nman›n yeri yok çünkü Blueto-
oth teknolojisini kullanarak adam gibi stereo ses
sunan iyi bir kulakl›k, Pulsar 590A var. Öncelikle
Plantronics’i DSP özellikli oyuncu kulakl›klar› ile
tan›d›¤›m›z› hat›rlayal›m. Benim için Sennheiser
ile birlikte en sayg›n kulakl›k üreticisidir Plantro-
nics ve kötü bir ürün üretti¤i görülmemifltir.

HAF‹F VE KONFORLU
Plantronics Pulsar’›n paketi kulakl›k, Bluetooth
olamayan cihazlarla kullan›m için bir verici ve flarj
kaidesinden oluflan üçlü bir set. Pulsar kulakl›k
kafam›z›n üzerinden dolan›p kulaklar› kapayan
cinsten. A¤›r oldu¤u, kulaklar› piflirdi¤i ve komik
bir görüntü sergiledi¤i için bu tip kulakl›klar› sev-
mem. Ama Pulsar’da bu dertlerin hiçbiri yok. Ön-
celikle çok hafif, ayr›ca kulaklar›n›z› kaplamak ye-
rine nazikçe üzerine yerlefliyor. Bu sayede saatlerce
kula¤›n›zda kalsa bile rahats›z olmuyorsunuz. Üs-
telik teknolojik, zarif ve fl›k görünüflü sayesinde kafan›zda Pul-
sar varken kendinizi rahats›z hissetmiyorsunuz.

Pulsar 590A cihazlarla Bluetooth üzerinden haberlefliyor ama
stereo ses alabilmesi için cihaz›n Bluetooth Advanced Audio Dis-
tribution Profile’› (A2DP) desteklemesi gerekiyor. E¤er cep tele-
fonunuzda ya da bilgisayar›n›zda bu standart varsa Pulsar sade-

ce sesi kablosuz almakla
kalm›yor, ayn› zamanda
üzerindeki tufllar sayesin-
de uzaktan kumanda
olarak da çal›fl›yor. Böy-
lece siz müzi¤i aç›p tele-
fonunuzu çantan›za ata-
bilir ve geriye kalan her
fleyi Pulsar’a b›rakabilir-
siniz. Üstelik üzerinde bir
mikrofon da oldu¤undan
Pulsar’› telefon konuflmalar›nda da kullanabili-
yorsunuz. Mikrofon uzay›p k›salabilir oldu¤un-
dan müzik dinlerken sizi rahats›z etmiyor.

Pulsar’› bilgisayar›n›zla kullanmak için Blu-
etooth cihaz›n›z›n A2DP sürücüleriyle gelmesi ge-
rekiyor. E¤er Pulsar’› kullanmak istedi¤iniz ci-
hazda Bluetooth yoksa dert etmenize gerek yok.
Çünkü paketten ç›kan küçük Bluetooth vericisini
üzerindeki stereo kablo ile istedi¤iniz cihaza ta-
karak kablosuz kullanabiliyorsunuz. Üstelik verici
için kurulum yapmakla u¤raflman›za da gerek
yok.

Yine paketten ç›kan küçük ve fl›k flarj kaidesi
kullanmad›¤›n›z zamanlarda Pulsar’› ve vericiyi
flarj etmenizi sa¤l›yor. Pulsar katlanabildi¤inden
hem bu kaideyle birlikte az yer kapl›yor hem de

kolayca tafl›nabiliyor. Tam flarj edildi¤inde Pulsar ile 12 saat mü-
zik dinleyebiliyorsunuz. Yani hemen hemen her MP3 çalar›n pil
ömrüne yak›n bir süre kullanabiliyorsunuz.

Plantronic Pulsar bugüne kadar gördü¤üm en teknolojik ve
en fl›k kulakl›k. Üstelik ses seviyesi ve ses kalitesi olarak da çok
çok iyi. Fiyat› biraz fazla gözükebilir ama bana sorarsan›z vere-
ce¤iniz her kuruflu fazlas›yla hak ediyor. �

Performans: 5/5
Fiyat: 4/5
Art›lar: Bluetooth, hafif ve rahat, her cihazla çal›flabiliyor.
Eksiler: Yok

‹NCELEME

Üretim : Creative www.plantronics.com

‹thalat : Multimedya www.multimedya.com

Fiyat› : 125$ +KDV

PLANTRONICS 
PULSAR 590A
Bluetooth’un stereo maceras›

VISTA DA KIRILDI
Microsoft kopyaya karfl› ne kadar müca-
dele verirse versin, üretti¤i her fley ilk
günden k›r›l›veriyor. Kopya sürümlerin
Windows güncellemelerini kullanamama-
s›n› sa¤layan ve Vista için çok geliflmifl bir
aktivasyon sistemi haz›rlayan Microsoft,
hiç beklemedi¤i bir yerden vuruldu. Vista
için sahte bir aktivasyon sunucusu kuran
hackerlar, bu sahte sunucudan Vista’y›
aktive etmeyi baflard›. Böylece hiçbir crack
kurmadan Vista’y› sorunsuz olarak çal›fl-
t›rd›lar.

Bu arada uyan›k Türk zekâs› Vista’y›
çok daha pratik yoldan k›rmay› baflard›.
Rivayetlere göre internetten kopya Vista
indirip kuran bir genç, sahte Vista seri
numaras›yla Microsoft Türkiye’yi aray›p sistemini telefon üzerinden aktif hale
getirmeyi baflarm›fl. �

KABLOSUZ A⁄DA 
YEN‹ DÖNEM
Intel Hong Kong’da düzenlenen
3G World Conferance’da yeni
kablosuz a¤ çipiyle bir sunum
gerçeklefltirdi. Intel WiMax 2300
hem bu sene ç›kmas› planlanan
802.11n Wi-Fi standard›n› hem
HSDPA (3G internet ba¤lant›s›)
hem de uzun zamand›r merakla
beklenen Mobile WiMax ba¤lan-
t›lar›n› destekliyor. Bu sayede
gerçek anlamda her yerden ‹n-
ternete yüksek h›zda ba¤lanmak
mümkün olacak. Bu üç yeni tek-
nolojiyi destekleyen ürün ve ser-
visler bu sene hayata geçmeye bafllayacak. 2008 içinde bizim de
kullanabilece¤imizi umuyoruz. �
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Gizli Dosya No.1: 
Paranormal ‹fllemciler

Selam OlgaY, ben bir ASUS P5L-MX
anakart ald›m, elimde de Pentium 4

524 bir ifllemci var. Bu ikisi birbiri ile uyumlu
mu acaba? Bu konuda ASUS ve Çizgi elektroni¤i
arad›m ama doyurucu bir bilgi alamad›m. fiim-
diden teflekkürler.
Erdal YOLUAK

Merhabalar Erdal, 
‹fllemcin ile anakart›n›n uyumlu

olup, olmad›¤›n› ö¤renmek için
www.asus.com adresine girip, hemen en üst-
te yazan “Support” ikonuna t›kla. Aç›lan
pencerede bir daha “Support” ikonunu bul ve
üzerine gelince aç›lan menüdeki “CPU Sup-
port” seçene¤ini t›kla. Gereken ifllemci bilgi-
lerini girersen sonucu sana söyleyecektir. Gi-
rip bakt›m ve P4 524 ile elindeki anakart›n
tamamen uyumlu oldu¤unu gördüm. Bu ko-
nuda bir s›k›nt›n olmas›n. Bu arada tüm ASUS
anakart kullan›c›lar›n›n veya ASUS marka
anakart alacaklar›n bu yöntemi kullanmas›n-
da fayda var. Hem uyumluluk durumunu,
hem de BIOS update gerekip, gerekmedi¤ini
ö¤renebilirsiniz. Görüflmek üzere.

Gizli Dosya No.2: 
Zombi BIOS

Merhabalar tüm Level çal›flanlar›, bir
kaç sorum olacak cevaplarsan›z sevini-

rim.
1. Bilgisayar›n fiflini çekince BIOS ayarlar›m s›-

f›rlan›yor. Bunun nedeni ne olabilir? Ana-
kart›m ASUS P5P800-SE ve daha yeni alma-
ma ra¤men BIOS ayarlar›m s›f›rlan›yor.

2. Bilgisayar parçalar›n›n en güzel markalar›n›
merak ediyorum. Acaba söyler misiniz?

Umar›m cevap verirsiniz. fiimdiden teflekkürler.
Engin YILDIRIM

Merhabalar Engin,
BIOS’unda resetlenme sorunu var. Çok

eski anakartlarda bu sorun, bitik BIOS pilinden
kaynaklan›rd› ve pili de¤ifltirince düzelirdi.
Ancak senin elindeki anakart yeni oldu¤undan
bu ihtimal üzerinde durmuyorum. Bana daha
çok CMOS reset atmaya yarayan pinler üzerin-
deki anahtar yerinde de¤ilmifl gibi geldi. Ana-
kart›n›n kitapç›¤›ndan CMOS reset atmaya ya-
rayan anahtar›n yerini bulabilirsin. Ondan
sonra da yerine oturup, oturmad›¤›na bak.

Bilgisayar parçalar›nda en iyi marka diye
bir fley yok. Y›llardan beri kendini kan›tlam›fl
firmalar›n öne ç›kan modelleri var sadece. Bu-
nu da yak›ndan takip etmek ve kendinize en
uygun olan› seçmek gerekiyor. Markac›l›k, tü-
ketimin her dal›nda oldu¤u gibi donan›mda
da bilinçli tüketicinin kitab›nda olmayan bir
kavram.

Gizli Dosya No.3: 
Kay›p ‹fllemci De¤erleri

Merhabalar, ifllemcim 1.7 Ghz iken 599
Mhz olarak görülüyor. Bunun nedeni

ne olabilir? Yan›tlarsan›z sevinirim.
Murat DEN‹Z

Merhabalar Murat,
Bunun sebebi ifllemci ayarlar›n›n BI-

OS’da yanl›fl tan›t›lmas›ndan kaynaklan›yor.
Ama önce ifllemci h›z›n›n ve modelinin do¤ru
tan›n›p, tan›nmad›¤›n› bir defa daha kontrol
etmende fayda var. Bu ifl için de Everest Ulti-
mate Edition gibi bir yaz›l›m kullanabilirsin.

E¤er ki cidden ifllemci frekans›n yanl›flsa
ve BIOS üzerinden do¤ru çarpan ve frekans›
girmen gerekecek. Bu noktada bir uzmandan
yard›m alman› tavsiye ederim çünkü yanl›fl
de¤erler girmen tehlikeli olabilir.

Gizli Dosya No.4: 
Mutant So¤utucular

Merhabalar, ekran kart› so¤utucusu
almak istiyorum ama iki farkl› ürün

aras›nda kalm›fl durumday›m. Arctic Accelero
X2 veya Zalman Fatal1ty FC-ZV9 aras›nda karar-
s›z›m. Kime sorsam hep farkl› fleyler söylüyor-
lar. Biraz damdan düfler gibi oldu, kusura
bakmay›n. Hepinize iyi çal›flmalar.
Taylan GÜRBÜZER

Merhabalar Taylan,
Ekran kart›na yeni bir so¤utmay›

keflke neden arad›¤›n› da söyleseydin. Çünkü
seçim yapmam› istedi¤in iki so¤utucunun da
farkl› özellikleri var. E¤er ekran kart›n›n çok
›s›nmas›ndan ve fan›ndan gelen yüksek ses-
ten flikâyetçiysen Arctic Accelero X2’yi tercih
edebilirsin. Gayet sessiz ve yeterli so¤utma
sa¤layacakt›r. Ancak bunlar sana yetmiyorsa,
overclock ve kasa içini modifiye etmek için bir
ürün ar›yorsan Zalman Fatal1ty FC-ZV9’u ter-
cih etmeni öneririm. Umar›m yard›mc› olabil-
miflimdir. Görüflmek üzere.

Gizli Dosya No5: 
Uzayl› Kasa Teknolojileri

Merhabalar Tu¤bek ve OlgaY. Benim acil
yard›ma ihtiyac›m var. Bilgisayar›m afl›r›

›s›n›yor hatta bilgisayar bazen kitleniyor ve alt› ay-
d›r da böyle. San›r›m yeni bir kasa alman›n zaman›
geldi. Bilgisayar›m› bir buçuk y›l önce alm›flt›m
ama kasa befl y›l önce kulland›¤›m eski bilgisayar›n
kasas›. fiimdi bu sorunu halletmek için yeni kasa
m› almal›y›m yoksa ifllemciye yeni so¤utucu mu? 
Naser H. ARAB

Merhabalar Naser, 
‹fllemcinin afl›r› ›s›nmas›n›n sebebi ka-

san›n içindeki s›cak havan›n beslemesindeki ek-
siklikten ziyade ifllemci fan›n›n görevini tam ola-

rak yerine getirememesi ile alakal›. O yüz-
den ifllemci fan›n› de¤ifltirmeni tavsiye ede-
rim. Ama anlafl›l›yor ki senin gönlünden ye-
ni bir kasa sahibi olmak geçiyor. Ben ilk ön-
ce ifllemci fan›n› de¤ifltir sonra da can›n is-
tiyorsa kasan› da yenile derim. Görüflmek
üzere. (Ben de alt› ayd›r süren sorunu
umursamay›p da neden birden acil yard›ma
ihtiyac›n oldu onu merak ettim. K›z arkada-
fl›n “ya bu kasay› so¤utursun, ya da seni
terk ederim” mi dedi yoksa =) –TÖ)

Gizli Dosya No6: 
Vampir Notebooklar

Merhaba sevgili Level ailesi, ben bir
notebook kullan›c›s›y›m ve sistemim 

1.6 Ghz Pentium M ifllemci, 512 MB bellek
ve 128 MB ekran kart›ndan olufluyor. Görüldü-
¤ü üzere benim ifllemcim düflük oldu¤undan
baz› bilgisayar oyunlar çal›flm›yor acaba nor-
mal bir bilgisayar ifllemcisi alsam çal›fl›r m›?
Bu konuyu ayd›nlat›rsan›z sevinirim.
Ça¤›l Küp

Merhabalar Ça¤›l, 
Dizüstü bilgisayara masaüstü ifl-

lemcisi takman flu an için olas›l›klar d›fl›nda.
Çünkü masaüstü ifllemcileri afl›r› güç tüketen
ve bununla afl›r› ›s›nan ifllemcilerdir. Ciddi
so¤utma sorunlar› olaca¤›ndan bunu ger-
çeklefltirmen baya zor. Ancak daha az güç
tükettikleri ve daha az ›s›nd›klar› için baz›
dizüstü ifllemcileri masaüstlerinde overclock
amac› ile kullan›ld›, bu da baflka bir konu.

Dizüstü bilgisayar kullan›c›lar› ellerinin
alt›ndaki bilgisayar› masaüstü gibi modifiye
edemez. O yüzden iflin bafl›nda ihtiyaçlar›na
uygun bir dizüstü almalar› en iyisi. ‹kincisi
ise dizüstü bilgisayarlar ne olursa olsun
oyun için tasarlanan cihazlar de¤ildirler.
Oyun esnas›nda afl›r› güç tüketimi oldu¤un-
dan, “pil ömrü” diye bir durum söz konusu
olmayacakt›r. Ayr›ca parçalar da bu amaç
için pek de uygun de¤ildir. Ama bu tabi ki
dizüstü bilgisayarlarda oyun oynanmayaca-
¤› anlam›na gelmiyor. Benim dizüstü de se-
ninkiyle ayn› özellikte ve bu aralar Starcraft
ve Age of Empires II’yi büyük bir zevkle oy-
nuyorum. Di¤er yandan her gün dizüstlerine
Oblivion kurmaya çal›flan ama baflar›l› ola-
mayan okuyuculardan postalar al›yorum.
K›saca yapmay›n böyle bir fley. Görüflmek
üzere. (Bilgisayar›n› sistemi üreten firma ya
da dizüstülerinde uzman bir teknik servise
götürüp hangi ifllemcileri destekledi¤ini ve
yükseltilme flans›n›n ne oldu¤unu ö¤renebi-
lirsin. Genelde masaüstü ifllemcisi de¤ilse de
daha güçlü bir dizüstü ifllemcisi bulunabili-
yor. Ama bu durumda ciddi ›s›nma ve gü-
rültü sorunlar› yaflayaca¤›n›, pil ömrünün
düflece¤ini unutma. -TÖ)

Arada s›rada akl›n›za garip sorular geliyor mu? Peki, bu garip sorular›n garip cevaplar› ve hiç bilinmeyen, sizi dehflete düflüren gerçekleri varsa.
Evrende yaln›z m›y›z? Bilgisayarlar›n da ruhlar› var m›? Uzayl›lar internete girebilir mi? Tu¤bek saylon mu? Sinan da uzayl› m›? Hepsinin cevab›n›
bu yaz›da bulacaks›n›z. ‹flte komplo teorileri ve Teknik Servis’in Gizli Dosyalar› karfl›n›zda...

-OlgaY Ertez

TEKN‹K SERV‹S

SORU

SORU

SORU

SORU

SORU

SORU

CEVAP

CEVAP

CEVAP

CEVAP

CEVAP

CEVAP

LEVEL 120 TEKN‹K SERV‹S106

donanimteknik  12/27/06  3:33 PM  Page 2



ayn›d›r. Bu yüzden ekran kart›n› ayr› bir sistem,
ana bilgisayar›n› ayr› bir sistem olarak düflün. Ana
sistemin DDRII’yi desteklemiyor ancak ekran kart›-
n›n sistemi grafik DDRII’yi destekliyor. Asl›nda bura-
da seni yan›ltan nokta DDRII ismi olmufl, asl›nda
GDDRII demek san›r›m daha yerinde olur. Bunu ek-
ran kartlar› için kullan›lan ayr› bir bellek çeflidi ola-
rak düflün ve anakart›n DDRII deste¤i ile aras›nda
bir iliflki olmad›¤›n› bil yeter.

Voltaj konusunda ise anakart›n yetmedi¤i bir
durumda zaten ekstra güç ba¤lant›s› sa¤layabile-

ceksin. AGP kartlarda böyle bir durum oldu¤un-
dan standart 4 pinlik bir güç ba¤lant›s› ile bu
sorun çözülüyor. Ekran kart›n›n montaj kitapç›-
¤›nda zaten bunu yapman gerekiyorsa belirtir.
Bu konuda da endiflelenme. Görüflmek üzere.

Evet, arkadafllar bir ay›n daha sonuna geldik.
Gelecek ay görüflmek üzere, kendinize iyi bak›n ve
merak etmekten vazgeçmeyin. 

Gerçek orada bir yerde... �

Gizli Dosya No.7: 
Elektro AGP

Merhabalar ilk önce harcad›¤›n›z
emek ve böyle güzel bir dergi ha-

z›rlad›¤›n›z için hepinize teflekkür ediyorum.
Y›llard›r Level’› al›yorum ama ilk defa bir
mail at›yorum yard›mc› olursan›z sevinirim.
Bu hafta içinde yeni bir AGP ekran kart› al-
mak istiyorum (anakart›m PCI-Express des-
teklemiyor). Sapphire Radeon X1600 Pro 512
MB DDRII’yi almaya karar verdim. Fakat be-
nim anakart›m DDRII’yi desteklemiyor. Almak
istedigim ekran kart›n›n DDR2 bellek kullan-
mas› benim için sorun teflkil eder mi?

Bir de anakart›m›n kitapç›¤›nda “Install
1.5V AGP cards on this motherboard! 3.3V AGP
cards are not supported” yaz›s› bulunuyor.
Peki, bu almak 

istedi¤im ekran kart›nda bir sorun olur
mu? Yard›mc› olursan›z çok sevinirim. fiimdi-
den teflekkürler, kolay gelsin.
Hamit ÜNÜGÜR

Merhabalar Hamit, 
Ekran kart›n›n kulland›¤› bellek

kavram› ile genel sisteminin kulland›¤› bel-
lek kavramlar› farkl›d›r ancak prensipleri

TEKN‹K SERV‹S

Ekonomik ‹deal Süper

‹fllemci Intel Core 2 Duo 6300 $201 Intel Core 2 Duo 6600 $346 Intel Core 2 Duo 6700 $573

Anakart ASUS P5B $122 ASUS P5B $122 ASUS P5W DH Deluxe $250

Bellek 512MB DDR2-800 Kingston $92 1GB DDR2-800 Kingston $170 1 GB DDR2-1000 Kingston $302

Sabit-disk Samsung 80GB SATAII 7200RPM 8MB $52 Samsung 200GB SATAII 7200RPM 8MB$82 2xSamsung 300GB SATAII (Raid 0) $218

Ekran Kart› Asus EAX1300Pro/TD/256MB $95 Sapphire X1650 Pro $159 Asus Geforce 8800 GTX $735

Monitör Samsung 794 MB Flat 17" $129 Samsung 997 MB Flat 19" $181 BenQ LCD FP93GX $429

Optik sürücü Samsung 52/32/52/16 Combo $29 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $38 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $38

Ses Kart› Entegre $0 Sound Blaster X-Fi Extreme Music $139 Sound Blaster X-Fi Fatality $309

Kasa Asus TA-211 $51 Thermaltake Shark $145 Coolermaster Stacker $203

Klavye Logitech Internet Pro $13 Logitech G15 $91 Logitech G15 $91

Mouse A4Tech X-750F $25 Razer Diamondback $65 Logitech G5 $85

Floppy $6 $6 $6

Toplam $815 $1,544 $3,239

Geçen aya nazaran ifllemci fiyatlar›nda hafif bir düflüfl yafland›. Söyledi¤imiz gi-
bi olay sadece piyasan›n dengelenmesinden ibaret. Di¤er yandan 800 mhz ve
1000 mhz belleklerde bir k›tl›k söz konusu. DDRII kullan›c›lar›n›n sadece 533
ve 667 mhz aral›¤›nda kalmalar› üzücü. Asl›nda bilinen fikrin aksine belle¤in
hacminden çok (1 GB ya da 2 GB olmas›) frekans› ve en önemlisi zamanlama
de¤erleri önemli. Bellek alacaklar›n ilk önce bu de¤erlere bakmas›n› tavsiye
ediyoruz. 

Afla¤›daki ürünleri bulabilece¤iniz online ma¤azalar

TEKN‹K SERV‹S
SORULARINIZI BEKL‹YORUZ
Teknik Servis’e iletmek istedi¤iniz sorular›n›z› donan-
im@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-
mail’lere birebir cevap verilmemekte seçilen mektuplar

Teknik Servis köflesinde cevaplanmaktad›r.

shop.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.hepsiburada.com
www.eksenbilgisayar.com

www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.vatanbilgisayar.com
www.hs.com.tr

SORU

CEVAP
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Komplo Teorileri:
• Zaman›nda ülkemize de gelen Bill Gates, asl›nda orijinali de¤il-

mifl. Bill Gates’in bir birine benzeyen tam alt› dublörü varm›fl.

‹flin garip taraf›, gerçek Bill Gates, bizim bildi¤imiz Bill Gates’e

uzaktan yak›ndan benzemiyormufl. Zenciymifl, 1.75 boylar›nda

ve üç çocuk babas›ym›fl.

• Intel’in üretilen ilk ifllemcisine karbon 14 testi uyguland›¤›nda

ifllemcinin tam 150 sene evvel üretildi¤i saptanm›fl. O dönem-

lerde böyle bir teknoloji olmad›¤›ndan bu durum flüphe uyan-

d›rm›fl.

• WOW asl›nda Blizzard’›n yeni oyununun beta sürümüymüfl.

Blizzard haz›rlad›¤› kusursuz oyuna ilham vermesi için WOW’u

tasarlam›fl. As›l oyun, beta testçiler aras›nda o kadar yo¤un bir

ba¤›ml›l›k yaratm›fl ki, birisi hariç hepsi ölmüfl. Blizzard bu pro-

jeyi rafa kald›rm›fl. Geçti¤imiz ay da bu projeyi CIA ve NASA

devralm›fl.

• Metal Gear serisinin kodlar›n› oyunlar›n ç›k›fl tarihine göre s›-

ralay›nca ve alt alta programlay›nca dünya çevresindeki tüm

uydularla haberleflebilen bir yaz›l›m ortaya ç›k›yormufl. MGS

serisindeki radyo kodlar› asl›nda her uydunun bu program-

dan girifl flifresiymifl.

• Level’da yazan “OlgaY” adl› yazar›n Türkiye’de bir kayd› yok-

mufl. Asl›nda dünyada böyle biri yokmufl. Tu¤bek’in çocukluk

resimlerinin photoshop ile oynanmas› ile oluflan sanal bir ka-

raktermifl. Tu¤bek taraf›ndan “BETA 16” ad›yla yarat›lm›fl bir

yaz›l›mdan esinlenilmifl. 

fiafl›rd›n›z de¤il mi? Yalan ama Gerçek!

Not: Fiyatlara KDV dahil de¤ildir ve KDV oran› ürün gruplar› aras›nda farkl›l›k göstermektedir. Fiyatlar ithalatç›lardan de¤il belirtilen online ma¤azalardan al›nm›flt›r. Bu yüzden incelemelerde

belirtilen fiyatlardan ve baflka ma¤azalardaki fiyatlardan farkl› olabilir. Fiyatlar verilirken ma¤azalar içinde en düflük olan de¤er seçilmifltir. Tavsiye edilen ürünlerin tümü denemifltir.

DONANIM 
PAZARI
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Kuflkusuz PES 5 ile PES 6 aras›nda bir sayfa-
ya s›¤mayacak kadar farklar var ama bu
demek de¤il ki PES 6’da sizlere yard›m et-
meyece¤iz. Bu ayki say›da iflinize bir hayli
yarayacak taktiklerimizi sunuyoruz.

SIDESTEP KALDIRILDI MI?
PES 5’te bire bir kal›nd›¤›nda en çok kulla-
n›lan Sidestep (yana kayma) hareketi PES
6’da da bulunuyor ama yap›l›fl›nda farkl›l›k
var. PES 5’te sadece yön tufllar›yla bu hare-
ket yap›l›yordu, flimdiyse R2 + yön tufllar›y-
la yap›l›yor. Her istedi¤inizde yapam›yor,
her seferinde de baflar›l›  olunmuyor. Ön-
celikle, futbolcu do¤ru aç›da olmal›. Bu
aç›y› PES’e yeni bafllayanlar›n fark etmesi
zor olacakt›r ama bunu bol pratikle aflabi-
lirler. Sidestep’i yapt›ktan sonra da futbol-
cu bileklerini daha az kullanaca¤›ndan,
ikili pres karfl›s›ndaysan›z bu hareketi pek
önermiyorum.

PANTER KALEC‹LER?
Hat›rlarsan›z PES 5 kalecileri kapatt›klar›
köflelerden bile çok pis gol yerlerdi. Çap-
razdan gelen bir atakta R2 ile ayak içiyle
neredeyse her vurufl gol olurdu. Winning
Eleven 10’da ise bu aç›k kapat›lm›flt› ama
kaleciler biraz fazla top sektiriyor, tutam›-
yorlard›. PES 6’da ise bu iki aç›k tamamen
kapat›lm›fl durumda.

Yine de flu yöntemle kalecileri avlaya-
bilirsiniz: Kaleyi karfl›n›za alm›fl ve ceza sa-
has›na yak›nsan›z (girmiflseniz), asla kofl-
may›n. Basit bir dribbling yap›n veya flut
çekip X’e bas›l› tutun veya flut çekin ve
an›nda R1+R2 (Super Cancel) yap›n. Kaleci
muhtemelen bir köfleden aç›k verecektir.
fiut + R2 ile topu yandan hafifçe, sektirerek
gol atabilirsiniz. fiuta çok az basmal› ve top
giderken yön vermeye devam etmelisiniz.

DURUfi ÖNEML‹D‹R
Birçok oyuncu çekilen flutlar›n farkla d›flar›
gitti¤inden veya oyunda röveflatan›n olma-
d›¤›ndan flikâyetçi. Asl›nda hepsi tek tuflla
yap›lan hareketler ama burada önemli olan
futbolcunuzun tam olarak nas›l durdu¤u ve
vuruflun kulland›¤› ayakla yap›l›p yap›lma-

d›¤›d›r. Afla¤›daki resimlerde, ayak-
lar›n ve vücudun ne tarafa do¤ru
bakarken hangi hareketlerin yap›-
labildi¤i aç›kça gösterece¤im.

E¤er çaprazdan kaleyi görmüflseniz ve
kaleci aç›n›z› daraltm›flsa, k›rm›z› oklarla
belirtti¤im gibi ister s›f›ra daha çok yaklafl›r
ve kalecinin kolunun yetmeyece¤i bir aç›-
dan flut çekersiniz, ya da hemen arkan›z-
dan gelen futbolcuya pas verip bofl kaleye
topu yuvarlayabilirsiniz. Ama flu pozisyonda
flut çekmemelisiniz çünkü ya dengenizi bo-
zacaklard›r ya da kaleci yakalayacakt›r.

AVANTAJ S‹ZDE
Art›k rakip degaj kullan›rken siz sabit dur-
mak zorunda de¤ilsiniz. ‹sterseniz kalecinin
dibine kadar bile gidebilirsiniz ama genel-
de ofsaytla biter bu pozisyonlar. Bu yenili¤i
avantaja dönüfltürmek istiyorsan›z, orta sa-
han›zda iki uzun futbolcu bulundurun. De-
gaj kullan›lmadan radardan defans›n hangi
taraf› boflsa forvetinizi koflarak oraya çekin
(sar› ok). Degaj kullan›l›nca uzun orta saha
futbolcular›n›zla z›play›p bu bofltaki futbol-
cuya kafa pas› verin (Henry’ye). Forvetiniz
biraz yetenekliyse ve siz de ver-kaç’lar›
(L1+ X) iyi yapabiliyorsan›z, tehlikeli bir po-
zisyon ürettiniz demektir. 

Hangi aya¤›n›z›n güçlü oldu¤u çok
önemlidir. Sa¤ aya¤›n› kullanan birinin sol
aya¤›yla flut çekmesi yanl›flt›r. Topun do¤ru
ayakta oldu¤unu anlamak, bol prati¤e ve o
futbolcuyu tan›maya ba¤l›.

E¤er Body Balance ve Attack güçleriniz
düflükse, tam flut çekerken alaca¤›n›z en
ufak bir darbe, topun çok farkl› yerlere git-
mesine neden olacakt›r. E¤er Shot Tech.
gücünüz yüksekse bu aç›¤› kapatabilirsiniz
ama koflu gücünüz yar›dan afla¤› inmiflse -
defans oyuncular› da pek yorulmam›flsa-
sonuca gitmeniz iki kat zorlaflacakt›r. Riske
girmeyin. K›sa paslarla defans› aç›n. �

Volkan Turan volkan@level.com.tr

VAK‹T YAKLAfiIYOR

Bazen uzun zaman bekledi¤im bir

oyunu bile oynarken s›k›l›yorum. Tuhaf

bir fley bu asl›nda. San›r›m yaz›lar› ye-

tifltirme telafl›yla bir ilgisi var bunun.

Baz› zamanlar öyle denk geliyor ki

“flöyle sindire sindire oynayay›m” diye

düflündü¤ünüz oyunlar› 3-5 günde ha-

tim etmek zorunda kal›yorsunuz. Ama

ne olursa olsun “baba” bir oyunu bi-

tirdikten sonra “Credits” bölümünü iz-

lemenin keyfi her zaman ayn›... Oyunu

3 günde bitirseniz de ayn›, 3 haftada

bitirseniz de...

Bu ay bana pek ifl düflmedi (asl›nda

düfltü ama baz› cevherleri fiubat say›-

m›za sakl›yoruz). “‹fl düflmedi” diyo-

rum çünkü y›l›n en önemli oyunlar›n-

dan biri olan Medieval 2: Total War

için tam 8 sayfal›k ayr›nt›l› bir yaz›

haz›rland› ve ben ona elimi bile sür-

medim :) Tabii sadece Medieval 2’yle

yetinmedik. Araya son günlerin bomba

oyunlar›ndan Gothic 3 ve futbol oyun-

lar›n›n tart›flmas›z lideri Pro Evolution

Soccer 6 taktiklerinden oluflan birer

sayfal›k iki yaz› daha ekledik. Ve bilin

bakal›m ne oldu? Bunlara da elimi

sürmedim. Peki “koca ay ne yapt›n?”

diye sorarsan›z, öncelikle “Neverwinter

Nights 2’yi a¤›z tad›yla oynad›m” de-

rim. Bir de sizlere SC: Double Agent’in

tam çözümünü haz›rlad›m ama o yaz›-

y› okumak için biraz daha beklemeniz

gerekecek.

Muhtemelen gelecek ay son SU girifl

yaz›m› yazarken Eser Bey tepemde di-

kilip yaz›lar›m›n oras›na buras›na kar›-

fl›yor olacak. Yine de görev devir teslim

cümlelerimi gelecek aya saklamam da

bir sak›nca yok san›r›m. Ama dedim ya

“vakit yaklafl›yor” ve üzerime yavafl

yavafl bir hüzün çökmeye bafllad›. �

STRATEJ‹ USTASI

Erce Güven
erceguven@gmail.com
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Gothic serisinin önceki oyunlar›nda oldu¤u gibi üçüncü oyunu da
pek kullan›c› dostu say›lmaz. Dolay›s›yla önceki oyunlara aflina olma-
yanlar al›fl›ncaya kadar biraz zorluk çekecekler. Bunu minimuma indir-
mek için taktikler vermek istiyorum.

• Bafllang›çta h›zl› XP kazanmak için ormanda hareket eden her fleye
sald›r›n. Her türlü görevi al›n ve herkesle konuflun.

• Sa¤da solda bulaca¤›n›z kitaplar karakter de¤erlerini art›r›yor. Mut-
laka okuyun. 

• Para s›k›nt›s›na karfl› buldu¤unuz her fleyi toplay›n. Çantan›z›n dibi
yok ve tüccarlar mal ay›rt etmiyorlar.

• Bafllang›ç seviyesinde h›rs›zl›k ö¤renip zor sand›klar için büyü kul-
lanabilirsiniz. Fakat dikkatsiz olursan›z mal sahipleri bir anda flehri
bafl›n›za topluyorlar. 

• Bir ortama sessizce süzülmek veya h›rs›zl›k için CTRL tuflunu kulla-
n›n. Görülürseniz hemen unutkanl›k veya uyku büyülerine baflvu-
run. Yaln›z olay yerinden 30 saniye içinde uzaklaflman›z gerekir.
Fakat sand›klarda buldu¤unuz eflyalar anl›k olarak oluflturuldu¤un-
dan içindeki flans›n›za ba¤l›. Save-Load’l›k sabr›n›z varsa düzgün
bir fley bulana kadar deneyebilirsiniz.

• Sadece o an ihtiyac›n›z olacak yeteneklere puan harcay›n. Öncelik
vereceklerinize mesle¤inize göre karar verip kalanlar› HP’ye yat›ra-
bilirsiniz. Büyücüyseniz atefl ve iyilefltirme bazl› büyülere yönelme-
nizi öneririm.

• Yan meslekler ad›na simyac›l›¤› (Alchemy) tavsiye ederim. Macera-
n›z boyunca bulaca¤›n›z say›s›z otu, flehirlerde bulaca¤›n›z simya
laboratuarlar›nda iflleyerek envai çeflit iksir elde edebilirsiniz. Bir
görevi tamamlad›¤›n›zda ilgili NPC genellikle uzman oldu¤u dalla
ilgili bir eflya verdi¤inden demircili¤e ihtiyaç duymayacaks›n›z.

• Piflirdi¤iniz (atefle çift t›klad›ktan sonra yiyece¤i seçerek) yiyecekler
de iki kat HP veriyor.

• Sunaklar› flehir girifllerine yak›n yerlerde bulabilirsiniz. Buralarda
bir yetene¤i ö¤renememenizin nedeni söz konusu karakter de¤eri-

nizin (Ancient Magic, Strength vs) yeterli olmamas›d›r.
• HP’niz düflükse flehirlerde bulaca¤›n›z yataklara uzan›n. 
• Savafl s›ras›nda potion d›fl›nda yemek de yenebiliyor. Zorda kal-

d›¤›n›zda a¤z›n›za bir fleyler t›kmaktan kaç›nmay›n.
• Eskort görevlerinden önce NPC’yi bekletip çevreye bir ön temiz-

lik yap›n.
• Yapaca¤›n›z görevlerde kariyerinizde size yard›m edebilen

NPC’leri seçerseniz hem yeni yetenekler ö¤renip hem de iflinize
yarayacak ödüller alabilirsiniz. Örne¤in belirli say›da hayvan
kürkü toplad›¤›m›zda verilen ok hayvanlara iki kat› hasar vura-
rak vahfli ormanda uzun süre ifl görüyor.

• NPC’lerle diyaloglar oyunun ortalar›na kadar çizgisel gitse de,
Nordmar’a yaklaflt›kça seçimleriniz oyunun sonu üzerinde etkili
oluyor. NPC’lerin para karfl›l›¤›nda satt›¤› bilgiler gidiflat› pek
de¤ifltirmedi¤inden bilgiyi al›p bir önceki Save’e dönebilirsiniz.

• Görevlerde flöyle ilginç bir durum bulunuyor: Yapt›¤›n›z bir ha-
reketle görevi daha almadan tamamlam›fl olabilirsiniz. Bu du-
rumda oyun sizi haberdar ederek görev sahibi NPC’ye yönlendi-
riyor. 

• Görevler birden farkl› yolla sonland›r›labildi¤i gibi bu sonuçlara
göre ald›¤›n›z ödüller de de¤ifliyor. Bunlarda duygusal davran-
mak yerine iflinize geleni seçin. Örne¤in köle taciri Gamal’›n ya-
kalaman›z› istedi¤i köleleri teslim etmek yerine serbest b›rak›r-
san›z daha az XP alacak ama Avc› Jens taraf›ndan okçulu¤a +1
alacaks›n›z.

• Uygun z›rhlar için Reddock’daki asilere veya Cape Dun’daki as-
kerlere gidebilirsiniz. Yaln›z Reputation 50’nin alt›ndaysa aca-
yip kaz›kl›yorlar. Red Dock’un Reputation’› daha kolay artt›¤›n-
dan 1000 alt›n toplay›p deri k›yafet alabilirsiniz.

• Bu taktik biraz donan›msal: Oyun ciddi miktarda (mümkünse
1,5–2 GB) RAM istedi¤inden ilk yüklemelerde bir miktar yavaflla-
ma kaç›n›lmaz. Tavsiyem oyunu yüklemeden önce mutlaka
HDD’ye bir defrag yapman›z yönünde. Bitki grafiklerini ve göl-
geleri de minimuma indirin veya kapat›n.

GOTHIC 3 GENEL TAKT‹KLER

� Yetenekleri fazla da¤›tmaman›z› tavsiye ederim. 

� Bitkilerin bir k›sm› kal›c› olarak de¤erlerinizi
art›r›rken di¤erleri Alchemy arac›l›¤›yla faydal›
iksirlerin üretiminde kullan›l›yor. 

� Piflirdi¤iniz etlerin iyilefltirme miktar› ikiye katlan›yor.

� Orklara asileri hedef almayan görevlerde yard›m 
ederek asilerden Reputation kaybetmeden orklar› da 
mutlu edebilirsiniz.
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Papal›k, Medieval II’nin en önemli aktörlerinden biri. E¤er Katolik
bir güçseniz, yapt›¤›n›z her ifle kar›flan, kendi kar›flmas› yetmiyor-
mufl gibi baflkalar›n› da kar›flt›ran, bask›s›n› sürekli üzerinizde his-
sedece¤iniz bir kurum Vatikan. Ayr›ca ça¤r› yapt›¤› Haçl› Seferleri’yle
de etkisini k›ta d›fl›na ç›kart›yor, global bir aktör haline geliyor ta-
biri caizse. Dolay›s›yla sadece Katolikler de¤il, Ortaça¤’da söz sahibi
olmak isteyen her güç bir flekilde u¤raflmak zorunda Vatikan’la. 

‹lk Medieval’›n aksine, ikinci oyundaki Kilise oyuncuyla çok daha
yo¤un bir iletiflim, hatta etkileflim içinde. Elbette bu etkileflimin en
önemli aya¤› Papa seçimi. Bir Papa öldü¤ünde, halefini belirlemek
için kardinaller konseyi toplan›yor. Bu konseydeki kardinaller, terfi
etmifl rahipler. Rahiplerin kardinal olabilmesi için dindarl›k puanla-
r›n›n fazla olmas› gerekiyor ki bunun yolu da Katolik olmayan yer-
leri iman yoluna döndürmekten ve Heretic’leri Engizisyon karfl›s›na
baflar›l› biçimde ç›kartmaktan geçiyor. Bir rahip Kardinal olduktan
sonra, yine benzer yollardan dindarl›¤›n› artt›rmal›s›n›z ki Priest
Preferati olabilsin. Ve sonunda, Papa öldü¤ünde, bu Priest Prefera-
ti’lerden en çok kardinal oyu alan Papa oluyor. E¤er sizin de kon-
seyde kardinal(ler)iniz varsa, oylamaya kat›l›yor ve iflinize gelecek
birisinin Papa olmas› için u¤rafl›yorsunuz. Adaylardan biri sizin ada-
m›n›zsa, di¤er kardinallere sizin aday›n›za oy vermeleri için mesaj
yollayabiliyorsunuz ayr›ca. Sizin rahibinizin, ya da en az›ndan bir
müttefikinizin Papa olmas›, müthifl avantajl› bir durum. Size karfl›
savaflanlar› aforoz ediyor, sizin yapt›klar›n›za göz yumuyor. 

Elbette rahiplerle ve seçimlerle u¤raflmak istemiyor olabilirsiniz,
o zaman Kilise politikalar› için ikinci takti¤imize geçebiliriz: Papala-
r› öldürmek. Sadece müthifl yetenekteki Assasin’lerin bu ifle mukte-
dir oldu¤unu söylememe gerek yok herhalde. Sizi aforoz eden Papa

öldü¤ünde, yerine geçen Pa-
pa’n›n sizi Kilise’nin himayesi-
ne geri almak gibi bir e¤ilimi
oluyor. Yetenekli Assasin’leri-
niz varsa, istedi¤iniz bir Pa-
pa’y› seçtirene kadar katliama
devam edebilirsiniz. Do¤ru
strateji, ilk takti¤in ikincisiyle
zenginlefltirilmifl hali, tek ba-
fl›na fliddet uzun süreli çözümler üretemez.

Kiliseden bahsetmiflken Haçl› seferleri üzerinde de dural›m.
Haçl› seferlerini Papa talep ediyor, ancak sizin de ondan Haçl› seferi
düzenlemesini isteme hakk›n›z var (Faction Scroll + Pope + Request
for a Crusade). Bu iste¤in karfl›lanmas› Papa’yla iliflkilerinizi s›k›
tutman›za ba¤l›. Bir kez Haçl› seferi ilan edildi¤inde ise, Papa siz-
den sefere kat›lman›z› isteyecektir. Kabul etmezseniz Papa’yla ara-
n›z›n oldukça bozulaca¤› bu davete ifltirak etmek için bafl›nda bir
aile üyesi olan sekiz birimlik bir ordu oluflturman›z ve generalinizin
scroll’unda bulunan “Join the Crusade” butonuna basman›z gerek-
mekte. 

Papa Haçl› Seferi d›fl›nda da size taleplerle geliyor zaman za-
man, genelde di¤er Katolik güçlerle aran›zdaki düflmanl›klar› belli
bir zamana kadar yok etmenizi istiyor. Bu taleplere uyma mecburi-
yeti yok elbette, ancak Papa’yla aran›z›n bozulmas›, aforoz edilme-
ye kadar giden bir yolu aç›yor ki bunu pek istemezsiniz. Tavsiyem,
Papa’n›n söylediklerine sürekli uymasan›z bile, ufak hediyelerle onu
s›k s›k memnun edin. Ayr›ca flehirlerinizde katedral tarz› dini yap›-
lar yapmak da Papa’yla aran›z› ›s›tacakt›r. 

K‹L‹SE

Bu sat›rlar›, birazdan okuyaca¤›n›z sekiz sayfa dolusu yaz›y› haz›rlad›ktan sonra yaz›yorum. Günlerimi ve gecelerimi katt›¤›m bu strateji
rehberi umar›m her Total War oyuncusuna faydal› olur. Do¤rusunu isterseniz öyle bir niyetle bafllamam›flt›m ama yaz›y› bitirince fark et-
tim ki, yeni bafllayanlara ve orta karar oyunculara daha çok hitap eden bir rehber olmufl yaz›m. Medieval 2: Total War o kadar genifl bir
oyun ki, san›r›m böyle olmas›ndan baflka bir yolu yoktu. Her fleyi anlatmaya kalk›nca insan ister istemez baz› konularda derinli¤i kaybe-
diyor. 

Neyse, laf› fazla uzatmayay›m. Rehberi kutular halinde haz›rlad›m, sayfa düzeninde belirli bir mant›k s›ras› yok, kutular ayr› ayr› ya-
z›ld›lar. Son bölümde de bir bafll›k alt›na alamad›¤›m noktalar var. Herkese iyi oyunlar...

Not: Level yaz›lar›mda s›k s›k teflekkür etti¤im arkadafl›m U¤ur, bu yaz› için gerçekten çok çal›flt›. Benim oynamad›¤›m faction’larla
oynad›, beraber taktik tart›flt›k, paslaflt›k, hatta yaz›y› yazarken bile yan›mdan müdahale etti. Ben de onu bu sayfalarda alter egom ola-
rak misafir etmeyi uygun buldum. Kendisine sonsuz teflekkür ediyorum. Ayr›ca Total General’im Tu¤bek’e de “bildirdi¤i” için flükranlar›-
m› sunuyorum. �
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‹SYANLAR
Kamu düzeni %100’ün alt›na düflen her yerlefliminizde isyan riski vard›r. Kamu düzenini-
zi sa¤layan ve bozan etmenleri, “Settlement Details” ekran›ndan görebilirsiniz. Kilise ta-
raf›ndan aforoz edilmifl olman›z, halk›n sizden farkl› bir dine sahip olmas›, halk sa¤l›¤›-
n›n kötü durumda olmas›, ortamda bir garnizon olmamas›, yerleflimin baflkentinize uzak
olmas›, çok ciddi bir kültürel farkl›l›¤a sahip olmas›, çok vergi alt›nda ezilmesi, bafl›nda
bir aile üyesinin bulunmamas› ya da bu adam›n basiretsiz olmas›, yerleflim genifllemeye
ihtiyaç duydu¤u halde sizin gerekli upgrade’leri yapmaman›z  flehirde isyan bafllamas›n›n
bafll›ca sebepleri. 

‹syanlar› bast›rman›n ve sosyal huzursuzlu¤u gidermenin çeflitli yollar› var. Öncelikle
Public Order’› çeflitli yollardan (güvenlik, sa¤l›k, mutluluk gibi) artt›ran binalar› yapma-
n›z flart. Vergi azaltmak zaman zaman baflvuraca¤›n›z bir yol olsa da, nihai hedefiniz
halk›n›z›n “mutlu mutlu” sömürülmesi, yani yüksek vergilere ra¤men sosyal düzenin korunmas›. Bunu yapabilmek için yerleflimlerin
büyüme taleplerine karfl›l›k vermeli, geniflleyenleri eski merkezlerine hapsetmemelisiniz. 

Bir önemli konu da yöneticiler. Yöneticisiz bir yerleflim, insanlar›na güven vermekten yoksun olacakt›r. Maalesef kraliyet ailesin-
deki erkek do¤um oran› biz TW oyuncular›n›n geniflleme e¤ilimine yetiflemiyor, o yüzden yöneticisiz flehir/kale problemi oyunun sonu-
na kadar az ya da çok ensenizde olacak. Verebilece¤im taktik, aile üyelerini bölge bölge gezdirmek olacakt›r. Sosyal hareketlili¤i bas-
t›rmak için yerleflimlere büyük garnizonlar yerlefltirmek ise mutlaka kullanaca¤›n›z, ancak çok da sa¤l›kl› olmayan bir yöntem. (bkz.
“fiehir mi kale mi sorunsal›” kutusu)

M2TW, Avrupa’da ticaretin yeniden canland›¤› 11. yüzy›lda bafll›yor. Tica-
ret, ekonominin en önemli ayaklar›ndan biri. Ticaretten kazand›¤›n›z
geliri artt›rabilmek için dikkat etmeniz gereken çeflitli unsurlar var. ‹lk
olarak flehirlerde yap›lmas› gereken yap›lardan bahsedebiliriz. Yol dü-
zenlemelerini, pazar yerini (market) ve limanlar› (port) h›zla yapmal›,
upgrade’lerini her f›rsatta tamamlamal›s›n›z. Özellikle limanlar felaket
para getiriyor, onlara iyi bak›n. Donanmalar›n harcamalar› çok, büyük
donanma tavsiye etmiyorum, yine de limanlar›n›z› koruyacak bir adet
orta halli filo bulundurman›z› öneririm. Zira rakipleriniz limanlar›n›za
ambargo koydu¤unda tüm ticaretiniz sekteye u¤ruyor. Kabul eden her
ülkeyle ticaret antlaflmas› yap›n, kesinlikle çok faydal›. Haritada bafl›
bofl dolanan Rebel ordular› da ticaret ve tar›m gelirlerinizi düflüren bir
etmen, onlar› da temizlemeye bak›n. Yerleflimlere kuraca¤›n›z Watchto-
wer’lar Rebel’lerin hareket alan›n› k›s›tlayacakt›r. 

Son olarak Merchant’lara (tüccar) de¤ineyim. Bu adamlar› market ve
türevi binalar üretebiliyor. Strateji haritas›nda sa¤da solda gördü¤ünüz
de¤erli maddelerin ticaretini yap›yorlar üstlerine götürdü¤ünüz zaman.

Oyuna yeni bafllad›¤›n›zda
“tüccar yapay›m, her yere
salay›m, deli gibi para ka-
zanay›m” diyeceksiniz.
Ama demeyin çünkü tüc-
carlar oyunun bafllar›nda
harcamalar›n› amorti et-
mekten çok uzaklar. Çok
cüzi miktarlarda seyreden
gelirlerini artt›rmak için
beyefendileri yabanc› ül-
kelere, özellikle egzotik
ürünlerin ticaretini yapacaklar› uzak diyarlara (Amerika, M›s›r, Kudüs ci-
var›) yollayabilirsiniz. Ben Amerika’n›n keflfine kadar kullanmay› gerekli
görmüyorum. Bu arada oyunun bir bug’› yüzünden, tüccarlar›n gelirleri
olmas› gerekti¤inden de düflük gözüküyor. Bunu düzeltmek için her
turn’de baflkentinizi de¤ifltirip sonra geri almal›s›n›z.

T‹CARET‹ ETK‹LEYEN UNSURLAR

113

� Deniz ticaretini önemseyin. ‹hya olursunuz.

� Rebel’leri kullan›n. Assassin’leriniz generallerini
öldürsün, generalleriniz onlarla yapt›¤›n›z savafllardan
tecrübe kazans›n.
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CO⁄RAFYA VE SAVAfi

D‹Z‹L‹fi VE SAVAfi

Co¤rafyaya hakim olmak, kesinlikle bir
savafl›n sonucunu belirleyenler. Öncelikle
genel görünümü bildi¤inizden emin olun,
haritay› iyice inceleyin. M2: TW bir strateji
oyununda bugüne dek gördü¤üm en çe-

flitli ve gerçekçi co¤rafyay›
sunuyor, bu da taktiksel çe-
flitlili¤i artt›r›yor. Savafl›n ba-
fl›nda birliklerinizi yerlefltirir-
ken mutlaka yükseklikleri
tutmaya bak›n, e¤er pozisyo-
nunuz “deployment” s›ras›n-
da bunu yapmaya imkân ver-
miyorsa, savafl bafllar baflla-
maz tepeleri ele geçirmeye
çal›fl›n. E¤im ve yükseklik
avantaj›na sahip olan taraf›n
yenilmesi gerçekten çok zor.
Savafl dar bir vadiye s›k›flm›fl-
sa, atl›lar›n›z ve okçular›n›z›
yanlardan tepelere ç›kart›n ki
s›k›fl›kl›k çözülebilsin. Unut-
may›n s›k›fl›kl›k her zaman
say› dezavantaj›na sahip ta-

rafa yarar. 
Nehrin iki taraf›na konufllanarak bafl-

lad›¤›n›z savafllar da sizi çok zorlayacak-
t›r. Ben bu savafllarda (sald›ran tarafsam)
atl› birliklerimle rakibe sald›r›p, onlar›n

yaratt›¤› kar›fl›kl›kta da di¤er birliklerimi
karfl› tarafa geçiriyorum. Savunmadaysa-
n›z, okçu (ya da di¤er menzilli birlikleri-
nizi) köprüyü ok ya¤muruna tutabilecek-
leri bir mesafeye kadar yaklaflt›r›p, he-
men arkalar›na da piyade ve atl› birlikle-
rini yerlefltirin. Köprüden geçmeye çal›flan
düflman birliklerini okçular teker teker
avlayacak, kalanlar›n okçulara sald›rma-
s›n› ise okçular›n arkas›nda bekleyen or-
dunuzun belkemi¤i taraf›ndan engellene-
cektir. Hatta köprü ç›k›fl›nda rakibi s›k›fl-
t›rmak düflmana dünyay› cehennem ede-
cektir, benden söylemesi. 

Ayr›ca ormanlardan sonuna kadar fay-
dalan›n, ordunuzun büyüklü¤ü elveriyor-
sa birkaç birli¤i ormana saklay›n (birlik
kart›nda bir a¤aç sembolü ç›kt›ysa sak-
lanm›fllar demektir, düflman yak›na gele-
ne kadar göremez.), savafl›n en kritik
an›nda “ceee” desinler.  Tarih güç ve say›
olarak dehflet dezavantajl› olan ordular›n
co¤rafya hakimiyeti sayesinde imkans›z›
gerçeklefltirdi¤i örneklerle doludur.

Bir ordunun dizilifli iki farkl› unsura dayan›r: Birincisi sizin tak-
tiksel e¤iliminiz, ikincisi ise baz› genel geçer noktalar. Mant›¤›-
n›z kabul edecektir san›yorum, okçular atl›lar karfl›s›nda çaresiz
kal›rlar, atl›lar karfl›dan sald›rd›klar› durumlarda (adam gibi
olan) m›zrakl›lar taraf›ndan an›nda geri püskürtülürler, m›zrak-
l›lar k›l›çl›lara karfl› etkisizdirler ve bütün birlikler yandan ya da
arkadan yedikleri sald›r›lara karfl› koymakta çok zorlan›rlar.

Bunlar›n ›fl›¤›nda kendi diziliflimi anlatay›m (elbette harita-
dan haritaya de¤iflen taraflar› var diziliflin ama genel mant›k
ayn›.). En öne, ordumun önemli bir k›sm›n› oluflturan ve takti-
¤imde çok önemli yer tutan okçular›m› (ve her türlü menzilliyi)
koyuyorum, böylece erken temas edebiliyorlar düflmanla. Okçu-
lar›n mümkün olan en ince flekilde dizilmeleri ve da¤›n›k (loose
formation) flekilde durmalar› zaruri. Okçular›n hemen arka-
s›na/içine piyade birliklerini yerlefltiriyorum. Piyadeler, ok-
çulara karfl› olas› bir atl› sald›r›s›n› bertaraf etmek için ora-
dalar. Okçular›n ifli bitti¤inde s›cak temas› sa¤lamak üzere
ileri at›lmak için haz›r ve “guard” modunda bekliyorlar.
Böylece hem kafalar›na inen oklara hem de olas› bir sald›-
r›ya karfl› sa¤lam durmufl oluyorlar. Süvariler ise piyadelerin
kanatlar›na yerleflmifl durumda. Hücuma kalkarken atl›lar›n
do¤ru konufllanm›fl olmas› çok önemli. 

Bu ana etmenlerin d›fl›nda, Artillery (manc›n›k ve topçu
gibi) kuvvetiniz varsa, onlar› da ordunun en önüne (sadece
savafl›n bafllar›nda) dizerseniz düflman menzile daha k›sa
sürede girece¤inden yarataca¤› tahribat daha uzun süreli
olacakt›r. Hem böylece arkadan dolanma ak›ll›¤›n› gösteren
atl› birliklere karfl› da korunmufl olurlar. Ancak yak›n temas
yaflanmadan önce kesinlikle ordunun gerisine al›nmal› ar-
tillery’ler, yoksa yaflayamazlar. 

Generalinizin oldu¤u birli¤i ordunun arkas›na (ya da et-
raf› korumal› biçimde, merkezine) konuflland›rman›z, onu
kötü bir sondan korumak için gerekli, ancak kendisini asla
çok uzakta b›rakmamak laz›m di¤er birimlerden (bkz. ”Mo-
ral ve savafl” kutusu).

Böyle bir diziliflle düflmanla s›cak temasa girdi¤inizde,
ordunuzun ana blo¤u düflmanla ortada karfl›laflacak, atl›la-

r›n›z da rakibi kanatlardan sararak onun hareket kabiliyetini çok
aza indirecektir. Atl›lar›n›z›n ilk sald›r› an› çok yak›c› oldu¤un-
dan, bir kere “sald›r” komutu verip öyle b›rakmay›n, bunu za-
man zaman tekrarlay›n. Her sald›r›da ortaya ç›kan momentumun
yaratt›¤› etki düflman›n çözülmesini kolaylaflt›racakt›r.

Kaçmak da bir yetenektir, sak›n bunu unutmay›n, ancak bofl
yere de pes etmeyin. Bir birli¤inizin çözülmesi sizi karamsarl›¤a
itmesin. O birli¤in çözülmesinin, genel gidiflat aç›s›ndan ne ifa-
de etti¤ini do¤ru tahlil edin.  Ve son olarak, cephanesi biten
menzilli birlikleri asla bir kenara itmeyin. Binlerce kiflinin öldü-
¤ü bir savafl›n sonlar›nda, cephanesi olmasa da morali ve kafa
say›s› yerinde olan birlikleriniz çok ifl yapacakt›r, yak›n dövüfle
girseler bile. 
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MORAL VE SAVAfi

KUfiATMA TAKT‹KLER‹ 1
SALDIRI

Birliklerinizin kalitesi ve say›s› elbette çok önemlidir. Ancak, yukar›dan
kar›nca gibi gözüken binlerce askerlerin, duygusuz ölüm makineleri
de¤il, “insan” oldu¤unu en iyi kavrayan strateji oyunu olan M2:
TW’de, Moral de çok önemli bu yüzden. Birliklerinizin morali düflükse,
hem güçleri düflüyor, hem de kaçmaya çok meyilli oluyorlar. Morali
de¤ifltiren birkaç farkl› etken var. Yorgunluk, generale olan uzakl›k,
generalin rütbesi, tecrübesizlik, pozisyon hatas› (bir piyade birli¤inin
arkadan süvari ata¤› yemesi), savafl›n gidiflat›n›n genel olarak kötü ol-
mas›, alevli ok ya¤muru veya top atefline maruz kalmak, ya da denge-
siz mücadeleler (süvarilerin Pikemen’in uzun mu uzun m›zraklar›na
bodoslama girmeleri), birliklerinizin moralini düflürecek ve kaçmalar›-
na zemin haz›rlayacakt›r. Kaçan birlikler, kendiliklerinden ya da gene-
ralin borusuyla zaman zaman geri dönebiliyorlar, ancak bir kez kaçan
birli¤e güven olmaz, yeniden kaçmalar› yüksek olas›l›kt›r. 

Do¤ru tip ordu ve dikkatli bir strateji, kuflat-
malar› kazanmak için zorunludur. Koçbafl›,
trebufle ve manc›n›klar, bir kale sald›r›s›n›n
olmazsa olmaz parçalar›. Merdiven ve kuflat-
ma kuleleri ise çok güvenilmez silahlar, hem
savunma okçular›n›n atefline karfl› korunma-
s›zlar, hem de surlarda onlar› bekleyen a¤›r
piyadeler taraf›ndan bertaraf edilme ihtimal-
leri çok yüksek. Onlara baflvurmak zorunda
kald›¤›n›zda, bütün merdiven ve kulelerinizi
ayn› duvara yönlendirin ki birlikleriniz tek
bafllar›na kalmas›n koca bir orduya karfl›. 

Koçbafl› konusundaki problem de onu ya-
n›p kül olmadan kale kap›s›na ulaflt›rman›n
zorlu¤u. Bununla mücadele etmek için ye-
dekte en az bir tane daha koçbafl› olmas›n›
tavsiye ediyorum. Hatta iki koçbafl›n› ayn›
anda kap›ya yönlendirin (bir tanesini kap›ya
gönderin, di¤erini kap›n›n önüne; zira kuflat-
ma silahlar›n› tam olarak ayn› noktaya gön-
derdi¤iniz zaman sadece bir tanesi gidiyor). Böylece hem düfl-
man okçular› tek bir koçbafl›na yo¤unlaflmaz, hem de öndeki ya-
narsa arkadaki hemen yetiflebilir kap›ya.

Bu arada trebufle ve manc›n›klar da duvarlar› dövsünler. E¤er
bu birliklerdeki adam say›n›z azsa, ya da cephaneniz tükeniyorsa
tek bir noktaya; ancak bu konuda s›k›nt›n›z yoksa en az›ndan iki
noktaya sald›r›n. Böylece savunmay› açabilirsiniz. Biliyorum du-
varlara ç›karken ters bir mant›kla yaklaflm›flt›m, bunun nedeni
sald›ran taraf›n duvar üstünde gerçekten çok dezavantajl› olma-
s›, e¤er gerekli yo¤unlu¤u sa¤layamazsan›z kaybedersiniz. Y›k›-
lan duvarlar ise nispeten daha genifl bir alan sa¤l›yor sald›r›
için, üstelik bu kez atl› birliklerle de giriflebilece¤iniz için sald›-
rabilecek asker adediniz çok daha fazla.

Gelelim di¤er birliklerinize. Bana göre duvarda ya da kap›da
gedik açmadan, menzillilerle kale üstündeki askerlere sayd›rmak
çok mant›kl› de¤il, çok az kazanç u¤runa çok fazla kay›p verirsi-
niz. Bir öneri, duvar›n/kap›n›n y›k›lmas›ndan az önce, merdi-
venli iki birli¤inizi kalenin arkalar›na bir yerden duvara ç›kart-
mak. Bu, savunman›n dikkatini da¤›tacakt›r, böylece as›l hücu-
munuzu daha rahat gerçeklefltirebilirsiniz. 

Bir kez surlar› aflma f›rsat› elde etti¤inizde, en önde gözden
ç›kartabilece¤iniz birlikler olmak üzere, a¤›r piyade ve atl›lar›-

n›zla beraber h›zl› bir sald›r› düzenleyin. Bu arada okçular›n›z
da yaklaflarak duvar üstündeki düflman menzillilerine ok ya¤d›r-
s›n. Normalde çok fazla yedek b›rakm›yorum savafllarda, ancak
kuflatmalarda sürprizlerden mümkün oldu¤unca kaç›nmak için
birkaç iyi birli¤inizi d›flar›da b›rakabilirsiniz. Bunlardan bir ta-
nesi mutlaka General olmal› elbette. Yo¤un bir duvar önü sava-
fl›ndan sonra, küçük de olsa zinde ve güçlü birkaç birlik savafl›n
rengini tamamen de¤ifltirebilir. 
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KUfiATMA TAKT‹KLER‹ 2
SAVUNMA

GÖLGELER‹N GÜCÜ
ASSASIN VE SPY

Savunan taraf›n, surlar sayesinde müthifl bir avantaj› var. Üs-
telik birlikleri konumland›rmas›, savafl›n nerede olaca¤›n› be-
lirledi¤inden, genel görüntüye hakim olma flans› sald›rana
göre çok daha fazla. Klasik taktik, duvarlara menzillileri ve
piyadeleri dizmek, menzillilerin oklar›n› yanar dönerli hale
getirmek ve sald›raylar› ok yolunda tarumar etmek. Düflman
bir kez duvarlara var›nca da ordunuzun en iyi piyadeleriyle
onlar› karfl›lamak ve duvar avantaj›n› en iyi biçimde kullan-
makt›r. Atl›lar›n›zla da düflman artillery’sine h›zl› ataklar dü-
zenleyebilirsiniz. Duvarda bir gedik aç›l›rsa ya da kap› k›r›l›rsa
(ki mutlaka k›r›l›yor, ne biçim yapm›fllar bu kap›lar›?) Ya kap›-
lar› kötü yapsalar neyse bazen yapay zeka kap›y› çalana aç›-
yor,  olacak bug de¤il vallaha. Hele Sofia’y› bir fethediflim
var ki, “Ay›p oldu beyler, bug yüzünden.” deyip geri verip,
bir daha sald›racakt›m.-uA), piyadeleriniz bu kez o deliklere
yo¤unlaflmal›. Bu arada atl› birlikler de sürekli ters aç› kova-
layarak düflman› gafil avlamaya çal›flmal›. 

E¤er ordunuzun a¤›rl›¤› atl›lardaysa, içeri girmesine izin
verdi¤iniz düflman› dar sokaklara yönlendirip aralarda s›k›fl-
t›rma, vurup kaçma, orduyu flehrin farkl› bölgelerine da¤›ta-
rak savafl›n yo¤unlu¤unu düflürme gibi taktiklerle, piyadesiz-
lik avantaj›n› ortadan kald›rmaya çal›flabilirsiniz. 

Casuslar›n ve suikastçilerin kullan›m›n› gereksiz, en az›ndan çok
pahal› gören oyuncular var. Do¤rusu ben onlardan de¤ilim,
özellikle casuslar›n çok önemli ifller yapt›klar›n› düflünüyorum.
Savaflaca¤›n›z ordunun karakterini savafl bafllamadan bilmek çok
hayati mesela. Ya da düflman›n›z›n hareketlerini gözlemlemek,
s›n›rlar›n›z ötesinde neler oldu¤unu takip etmek, genel strateji-

nizi infla ederken çok faydal› bilgiler ge-
tirecektir. Elbette etraf›mda “ben ordu-
mu basar, haritan›n bir ucundan girer bir
ucundan ç›kar, girdi¤im yerde kim varsa
tan›flm›fl olurum.” diyen Total War oyun-
cular› oldukça çok. Bu taktikle baflar›l›
olabilirsiniz, ancak benim oyundan ald›-
¤›m zevk bu tip numaralarla art›yor, size
de ayn› fley olabilir, tavsiye ederim. (FLAfi
FLAfi FLAfi! Spy’lar›n en hayati özelli¤ini
aç›kl›yorum: Bir yerleflimi kuflatmay› dü-
flündü¤ünüze 1-2 turn önce oraya bir spy
yollay›n. Genel olarak s›radan bir spy için
%50 civar› bir ihtimalle, siz sald›rd›¤›-
n›zda yerleflimin kap›lar›n› aç›yor. Böyle-
ce herhangi bir kuflatma ayg›t› yapma-
dan sald›rabiliyoruz. Bir de içerdeki as-
kerleri düflünün “Aha kap› aç›ld› lan?!
Napcaz o¤lum?!” moduna girceklerinden
moralleri dip yapacakt›r.- uA))

Suikastçi deyince hemen akla Pa-
pa’n›n gelmesi tesadüf de¤il elbette. Re-
bel generallerini öldürerek bafllayan bir
suikastç›n›n kariyerinin size en faydal›

olaca¤› alan Papa av› olacakt›r flüphesiz. S›rf bu amaç için sui-
kastç›lar› e¤itmek bile iyi bir fikir. Ancak bütün ajanlarda, po-
tansiyelleri olup olmad›¤›na çok dikkat edin. Asla iyi bir diplo-
mat olamayacak birisinin üstüne yat›r›m yapmay›n (karakter ek-
ran›nda bu konuda yorumlar› ve bafllang›çtan getirdi¤i puanlar›
görebilirsiniz.).
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D‹PLOMAS‹

Bu kutuda -Kilise’yi ayr› tutarak- nas›l bir diplomasi stratejisinin
izlenmesi gerekti¤i üzerinde duraca¤›m. Diplomasi için kulland›-
¤›n›z birimler diplomatlar ve prensesler. Diplomatlar› en az›ndan
Town Hall’a sahip flehirler yapabiliyor, prensesler ise ailenizin
üreme h›z› ve yo¤unlu¤una ba¤l› olarak ortaya ç›k›yor, sizin pek
söz hakk›n›z yok. Aynen Rome’daki gibi, bu iki ajan›n›z da düfl-
man›n her türlü ordusuyla ve tabi ki diplomat› ve prensesiyle gö-
rüflebiliyor. Antlaflma ekran›nda, yapabilecekleriniz aç›s›ndan bir
yenilik yok Rome’a göre. Bu ekrandan ittifak ve ticaret antlaflmas›
teklif edebilir, savafltaysan›z ateflkes isteyebilir, harita bilgisi,
tekli ödeme ya da düzenli vergi, askeri geçifl hakk›, baflka bir ül-
keye sald›r› teklif edebilir/isteyebilir ve de
tekliflerinizin/isteklerinizin kabul edilmeme-
si halinde sald›raca¤›n›z› bildirebilirsiniz.
Ayr›ca diplomatlar›n›z arac›l›¤›yla görüflmek-
te oldu¤unuz kifliyi ve ba¤l› bulunduklar›n›
(ordusu ya da yerleflim yeri) rüflvetle kendi
saf›n›za çekmeye çal›flabilirsiniz ancak bu-
nun Rome’dakinin aksine çok zor oldu¤unu
belirteyim. 

Oyunu nas›l bir stratejiyle oynarsan›z oy-
nay›n, akl›n›zda bulundurman›z gereken çok
önemli bir nokta var: Resmin bütününü gör-
mek. Dünyan›n merkezi siz de¤ilsiniz, dünya
sizin s›n›rlar›n›zda bitmiyor, amac› olan ye-
gâne milletler sizinki ve s›n›rlar›n›zdakiler
de¤il, herkesin sizin topraklar›n›zda gözü
yok (Kutsal Roma-Germen ‹mp. istisnas› d›-
fl›nda.), sizin sizden baflka dostunuz olabilir,
ama elbette, ebedi dostluklar›n›z de¤il, ebe-
di ç›karlar›n›z var. Mümkün oldu¤unca genifl
bir perspektiften anlamaya çal›fl›n dünyada
olup biteni. Elbette önce dünyada olup bi-
tenleri ö¤renmeniz laz›m. Bunun için her-
kesle “Map Information” antlaflmalar› yap›n,
haritan›za renk gelsin. “Faction scroll”daki
“Diplomacy”ye s›k s›k bak›n, kim kimle dost,
kim kimle savafl›yor, bunlara dikkat edin.

Do¤ru zamanda do¤ru ülkenin yan›nda yer
al›n. 1. Dünya Savafl› öncesi Almanya’n›n
yapt›¤› gibi a¤z›n›n suyunu ak›tarak herkese
ittifak önermeyin, ittifak önerdi¤iniz adam›
s›n›r›na ordular dizerek korkutmay›n, man-
t›kl› olun. Yapt›¤›n›z tekliflerde saçmalama-
y›n, abartmay›n, karfl›n›zdakini küçük düflür-
meyin. Baflar›s›z her teklif, rakibinizle olan
iliflkilerinizin kötüleflmesine sebep olacakt›r.
Seriye yeni eklenen, teklifinizin ne kadar cö-
mert oldu¤u konusundaki bilgi mesaj› size
yard›m edecektir bu konuda. Cömert olmak
kötü de¤ildir, insanlar› yan›n›za çekebilmek
için zaman zaman gerekir, yine de bol kese-
den da¤›tmay›n hiçbir fleyi. Amac›n›za uygun
hareket edin, bofl maceralara dalmay›n.
Dünyan›n tamam›n› ele geçirmek zorunda
de¤ilsiniz.

Rakibinizden bir fley istiyorsan›z (ittifak
d›fl›nda), onu korkutmak etkili olabilir. Özel-
likle savaflt›¤›n›z ama savaflmaktan s›k›ld›¤›-
n›z bir düflman›n›za ateflkes önermeden ön-
ce, atefli kesmezse neler olabilece¤ini gös-
termek çok yararl› olacakt›r. Hatta zengin bir
düflman bulup, sald›r›p bir flehrini al›p yük-
sek mebla¤lar karfl›l›¤› ateflkes yapmak ve
bunu birkaç turn’de bir tekrarlamak, oldukça
faydal› bir taktik. 

Prenseslerin diplomatlardan fark›, evlendirilebiliyor olma-
lar›. K›z›n›z› e¤er loyalty’si düflük bir rakip generalle evlendi-
rirseniz, general ordusunu da al›p forma de¤ifltiriyor. K›z› bir
kraliyet ailesine verirseniz ise o ülkeyle müttefik oluyorsunuz.
Kan yoluyla kurulan ittifaklar, diplomatlar›n kurduklar›na göre
çok daha sa¤lam oluyorlar, akl›n›zda olsun. 

‹ki atefl aras›nda kalmamaya da özen gösterin, iki düflma-
n›n›z ittifak yapt›ysa (genelde yap›yorlar) ayn› flekilde cevap
verin. Elbette yaln›z kalmay› seçebilirsiniz, ancak sonuçlar›
a¤›r olacakt›r, hele ki Papa gibi bir fitilleyici üzerinizde De-
mokles’in k›l›c›n› sall›yorken. 
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“KALE M‹, fiEH‹R M‹?”
SORUNSALI

LONCALAR NOKTA ATI  

Strateji ekran›nda karfl›laflaca¤›n›z en büyük problemlerden biri-
si bu. Hangi yerleflim kale, hangi yerleflim flehir olmal›? Kaç tane
kale, kaç tane flehir olmal›? Kalede ne yapmal›, flehirde ne yap-
mal›? Panik olmay›n, ben buraday›m. 

Öncelikle flunda anlaflal›m: fiehirler para basar, kaleler adam.
Rollerini de¤ifltirmeye kalkmay›n. Buradan hareketle “çok para
isteyen flehir, çok adam isteyen kale yapar” demek ise yanl›fl
olur, zira para olmadan adam basamazs›n›z, adamlar› besleye-
mezsiniz; adam olmadan da paray› koruyamazs›n›z. Belli bir ka-
le/flehir oran› tutturmak, asker/para oran›n› da sa¤l›kl› bir sevi-
yeye çekecektir. Bu yüzden“befl flehre bir kale”,  güzel bir oran. 

Düflman s›n›r›nda olan, stratejik noktalarda, kritik geçifllerde
bulunan ya da tam merkezde ve imparatorlu¤unuzun her bir ta-
raf›na asker yollayabilece¤iniz bir yerleflimin (hepsinin de¤il)
kale olmas› mant›kl› olacakt›r. Bunlar›n d›fl›ndakileri flehir yap›n
ki geliriniz arts›n. Özellikle oyunun bafllar›nda -hangi milletle
oynad›¤›n›za göre de¤iflmekle beraber- sadece tek bir kalede
asker üretimi yapman›z ve geri kalan yerlerin flehir olmas›, sizi
oyunun ilerleyen safhalar› için büyük bir mali yükten kurtara-
cakt›r.

Her kalede her üniteden basmaya çal›flmay›n, mali yükün al-
t›ndan kalkamazs›n›z. Onun yerine her kaleniz belli birimler-
de/alanlarda uzmanlafls›n. Kalelerde askeri olmayan aktiviteye
girmeye pek gerek yok (imkân da yok asl›nda), bafllarda yap›l-
mas› faydal› olabilecek tek bina ise Farm. fiehirlerinizde ise tica-
rete ve yönetimsel uygulamalara a¤›rl›k verin, oralarda asker
üretmeye kalkmay›n.

fiehirleri garnizonsuz b›rakmak olmaz, ancak bunun için Mi-

litia’lar› kullan›n, zira flehirde bulunan Militia’lar›n masraf› (Up-
keep) 0 YTL. Garnizonlarda büyük ordular b›rakmak gelirleri çok
düflürecek ve de büyük bir askeri gücün at›l kalmas›na sebep
olacakt›r. Bunun yerine ordular›n›z› belli bölgelerin savunulma-
s›nda görevlendirin, bu bölgeler birkaç flehri içine als›n ve ordu-
lar›n›z bu flehirler aras›nda mekik dokusun. Böyle bir strateji iz-
lerken sürpriz sald›r›lara mümkün oldu¤unca çok dayanabilmek
için, flehirlerinizin duvarlar›n›n çok sa¤lam olmas›na ve kulelerle
desteklenmesine önem vermeniz laz›m. (Baz› flehirler, kaleye
dönüfltürülmeye hiç müsait olmuyorlar. Öyle ki “Convert to Cast-
le” dedi¤inizde, çok iyi top oynad›¤›n› sanan hal› saha topçusu
gibi “Ben kaleye geçmem!” diyerek flehir içinde baz› hoflnutsuz-
luklara, gerginliklere sebep olabiliyorlar. “Settlement Deta-
ils”den gerginli¤in sebebinin bu oldu¤unu görürseniz, zorlama-
y›n.-uA)

Ortaça¤ flehir örgütlenmesinde çok önemli pay sahibi olan lon-
calar da 13. yüzy›ldan itibaren ortaya ç›kmaya bafll›yorlar. Her
loncan›n belli bir uzmanl›k alan› var ve her flehirde sadece bir
lonca kurulabiliyor. Bir flehirde herhangi bir lonca binas› aç-
mak için, o loncadan teklif gelmesi laz›m. Belli bir para harca-
yarak kurdu¤unuz loncalar›n getirdiklerinin yan›nda yükledi¤i
çeflitli sorumluluklar da var. fiövalye loncalar› flehirlerde özel
birlikler yapman›za yar›yor mesela, tüccar loncalar› tüccarlar›n
gelirlerini artt›r›yor. Teologian Guild ise, o flehirde yapt›¤›n›z
rahiplerin direkt kardinal olmas›n› sa¤l›yor. Bunlar harika
özellikler elbette, ama bu tip faydalar›n karfl›l›¤›nda loncalar
sizden zaman zaman çeflitli görevler yapman›z› da istiyorlar ki
bunlar rakip bir ülkeye sald›rmaktan, onunla ticaret antlaflma-
s› yapmaya kadar çeflitlenebiliyor. fiehirlerde birim üretirken

loncalar› hesaba katma-
y› asla unutmay›n. Me-
sela “Thieves Guild”
kurduysan›z bir yere,
oradan ç›kan Spy ve As-
sasin’ler çok daha yete-
nekli olacakt›r. Son ola-
rak, “Explorers Guild”i
“Headquarters” seviye-
sine ç›kart›rsan›z, Yeni
Dünya’n›n kap›lar› size
aç›lacak.

• Oyunu açmadan önce, M2: TW’nin kurulu oldu¤u klasörde
data\world\maps\campaign\imperial_campaign\descr_strat
linkindeki text dosyas›nda, Unlockable’›n alt›nda yazan ül-
kelerden istedi¤inizi kes/yap›flt›r ifllemiyle yukar›ya kayd›ra-
bilirsiniz. Böylece bafltaki 5 oynanabilir millete, 12 tane daha
eklemek ve oyuna Türkler’le bafllamak mümkün.(Ayn› yerde
oyunun bitece¤i tarih de var. Onu 2000 olarak de¤ifltirdim,
böylece oyunu bir nevi Civilization’a çevirmekti hedefim.
Ama teknoloji geliflmesinde t›kand› oyun. Hala bir metro
bile kurulmad› oyunda, olacak ifl de¤il, kaç sene geçti :) -
uA)

• Oyundaki neredeyse her olay›n arkas›nda, ulaflabildi¤imiz is-
tatistikî veriler var. Bunlar› iyice inceleyin. Gelirlerinizin na-
s›l da¤›ld›¤›, neyden ne kadar para kazand›¤›n›z›, ya da bir
flehirde isyan›n neden ç›kt›¤›; ya da bir savaflta hangi biri-
minizin kaç asker öldürdü¤ünü bilin. Bu tip detaylar hiç
ummad›¤›n›z anlarda ampullerin yanmas›na neden olacakt›r
kafan›zda.

• M2: TW kolay bir oyun de¤il, özellikle strateji ekran›ndaki
çeflitlilik oyunu bitirene kadar sizi uzun süre oyalayacak ve
zorlayacakt›r. Ancak gerçek zamanl› savafllardaki baz› önemli
yapay zekâ hatalar›, oyunun bu bölümünü oldukça kolaylafl-
t›r›yor. Özellikle Total War tecrübelilerine tavsiyem, oyundan
ald›klar› zevkin artmas› için savafllar› en zor seviyede oyna-
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  fiLARI
malar›. 

• Savafllar›n yönetimini bilgisayara b›rakman›z› tavsiye etmi-
yorum. Büyük savafllarda, hele de generalinizin omzu pek
kalabal›k de¤ilse, kontrol mutlaka sizde olsun. Yapay zekâ
savafllar› kazansa bile, kaçan düflmanlar›n pefline düflmedi¤i
için yeterli tahribat› yaratam›yor.

• Strateji haritas›nda ordular›n›zla kritik yerleri tutmaya ba-
k›n, savafllar› kazanmak, do¤ru yerde savaflmaya çok ba¤l›.

• Yerleflimlerinizi, bafllar›nda general olmasa bile kontrol et-
mek istiyorsan›z (isteyin), Game options’da “Always Allow
Building & Recruiting” seçene¤ini iflaretleyin.

• Mo¤ollar ve Timur’a karfl› uygulanabilecek ve mutlaka bafla-
r›l› olabilecek “tek bir” strateji yok. O size sald›rmadan
önünden çekilmek, hatta yerleflimlerinizde isyan ç›kart›p is-
yanla bu Asyal› cengaverlerin u¤raflmas›n› izlemekten go-
cunmay›n. S›n›rlar›n›za yaklaflt›¤›n› duydu¤unuz anda, kom-
flular›n›zla iliflkileri normallefltirmeniz ve yapabiliyorsan›z it-
tifaklar kurman›z çok faydal› olacakt›r. 

• Do¤ulu istilalardan fersah fersah uzak, s›rt›n› denize vermifl,
kime sald›raca¤›n› kendisi seçme lüksüne sahip olan ‹ngilte-
re’nin, oyuna bafllamak için en ideal ülke oldu¤unu düflü-
nüyorum.

• Genifllerken büyük flehirlere öncelik verin (örn: ‹stanbul, Ro-
ma, Paris, Krakow, vs.). Bu flehirleri istila etti¤inizde kaza-

naca¤›n›z para di¤er flehirlerin kat kat üzerinde olacakt›r.
Kazand›¤›n›z flehirleri de ya¤malarsan›z (Sack), mali aç›dan
ihya olursunuz.

• Oyuna bafllar bafllamaz etraftaki Rebel yerleflimlerini rakiple-
riniz almadan kap›n, sonra söylenmeyin “bik bik” diye. 

• S›k s›k Wikipedia’ya dan›fl›n. Ansiklopedik bilgilerle M2: TW
zevkinizi katlars›n›z. Ayr›ca birçok pratik bilgi edinece¤inize
de eminim (gerçek Ortaça¤’dan al›nm›fl savafl hikâyeleri, ya-
rat›c›/baflar›s›z taktikler, ülkelerin stratejileri gibi).

Oyunun ara yüklemelerini ve rakibin turn’lerini beklerken
s›k›lmamak için yan›n›zda okumal›k bir fleyler bulundurun, biri

Türkler’le oynarken okçu atl›lar› iyi kullanmaya bak›yor ifl. Elden
geldi¤ince Sipahi kullanmak laz›m. Horse Archer’s ve Turkomans
yak›n dövüflte zay›f olduklar›ndan oklar› bitince iflleri de bitiyor.
Sadece kalabal›k hücumlarda düflman›n gözünü korkutup kaç›r-
mak için ifle yar›yor. Sipahi’ler ise Heavy Cavalry, Heavy Infantry
ve Spearman d›fl›nda hemen her fleyi Charge’layabiliyor. Baflar›l›
olmak için sab›rl› oynamak laz›m. Sürekli düflman›n çevresinde
dolafl›p oklamal›, kaç›p orduyu düzenlemelisiniz. Ancak düflmanda
bol okçu varsa atl›lar›n can›na okuyabiliyorlar. Bu durumda Horse
Archer’larla Heavy Cavalry ve Spearman’leri tahrik edip okçu-
lardan uzaklaflt›rmal› ve sipahilerle kesmelisiniz. Oyun ilerle-
yince Sipahi Lancers ve Dismounted Sipahi’ler geliyor. O zaman
rahatlay›p daha dengeli ordular kurabiliyorsunuz. Ama o za-
mana kadar baflar› tamamen sipahileri nas›l kulland›¤›n›za
ba¤l›. ‹leride yeniçeriler gelince bol bol onlardan kullanmak
laz›m.

Türklerde düzgün a¤›r piyade, a¤›r süvari ve okçu olmad›¤›
için flehir savunmalar› çok zor. Ne katapultlar› kesecek süvari
var duvar›n d›fl›na ç›k›p sald›rabilecek, ne duvar›n üstünü okçu
doldurabiliyoruz kule ve koçbafllar›n› yakabilecek, ne de a¤›r
piyade var duvardan gelen düflman› orada tutabilecek. Bu du-
rumda flehir savunman›n iki radikal yolu var: Birincisi içeride
bolca (baya¤› bolca) atl› okçu bulundurup, h›zla yandan sur d›-
fl›na ç›k›p düflman› duvar›n önünde yanlardan sar›p oklaya ok-
laya temizlemek. Ama bu arada sur içine girmeyi baflar›rlarsa
yand›k tabi. Ayr›ca çok pahal› bir koruma bu. 

Benim favori yönetim ise flehir meydan› savunmas›. Elimiz-
de 6-8 tane “Town Militia” ve “Militia Spearman” bulunduru-
yoruz. Sald›r› bafllad›¤›nda surlar› b›rak›p bütün birimleri flehir
meydan›na topluyoruz. Adam surlar› yak›p y›k›p içeri soktu¤u
birimleri meydana yolluyor. Genelde en fazla dört birim geli-

yor. Bu arada bizim adamlar da meydan kenar›nda dizilmifl ka-
panmaya haz›r zarf gibi bekliyor. Adam gelince önden atl›ya
spearman, spearman’e swordsman’le dal›p, di¤er birimlerle de
kanatlardan sar›yoruz. Önemli olan kaçabilece¤i flekilde sarmak.
“Fight Till Death” olursa biz de birim kaybediyoruz. Düflman
kaçmaya bafllay›nca kovalay›p kesebildi¤imiz kadar›n› kesiyoruz.
Yeniden düzenledi¤imiz orduyla koordine bir atak gelifltiriyoruz
ve flehir önüne birikmiflleri de temizliyoruz. Sonras› kovalamaca.
Bu yöntemle 40 adam kaybedip 800 adam kesti¤im oldu. 
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THE SIMS 2: 
HAPPY HOLIDAY STUFF
Ctrl + Shift + C’ye basarak hile ekran›n› aç›n
ve kodlar› girin.
50.000 simoleans motherlode
Odan›n çat› aç›s›n› belirleme RoofSlopeAngle
(15-75)
Tüm hileleri temizler clear
1000 nakit para kaching
Sim’leri büyültür/küçültür StretchSkeleton
Oyunu yavafllatma h›zland›rma (0 en yavafl,
8 en h›zl›) slowmotion
Yafllanma kapan›r aging off
Etkinin nas›l bir tepki gösterece¤ini önceden
bilmek social_debug

WARHAMMER: MARK OF CHAOS
Enter'a bas›n ve mesaj yazma ekran›na flu
kodlar› girin:
# kadar alt›n: Love the Gelt #
Mana hilesi Bir üniteyi seçin ve Strong Wind
yaz›n.
Büyüyü eski haline geri getirir Bir ünite
seçin ve Irresistible Force yaz›n.
Yaralanmamak için Bir ünite seçin ve Army
Creep yaz›n.

ROBOBL‹TZ
~ tufluna basarak konsolu aç›n ve afla¤›daki
kodlar› girebilirsiniz.

enablecheats Hileleri aktiflefltirmeye yarar.
Cheatsdeath Yenilmezlik kazand›r›r. Say›lara
basarak silah ve upgrade'lere de
ulaflabilirsiniz.
setgravity <bir say›>Yerçekimini de¤ifltirir.
Default olan -1400'tür.
givehealth Ful sa¤l›k.
dance Blitz dans›.

DUNGEON SIEGE 2: 
BROKEN WORLD
Oyun esnas›nda Enter'a bas›n. Hileleri akti-
flefltirmek için [+]' y› kald›rmak için [-]'yi
kullan›n.

Yenilmezlik drlife
An›nda öldürür quwhba
Silver Ring of Knowledge (+24 Int, +5% Gold
Drç) opnauticus
Teleport sekanslar›n› aktiflefltirir
twilightzone
Daha az kuvvetli extracreamy
Daha fazla kuvvetli superchunky
Video kaydeder movie
Silver ring, silah, elbise (hepsi +16 Dex.)
imalittalteapot

WARHAMMER 40.000: 
DAWN OF WAR- DARK CRUSADE
Skirmish mod için: Config box k›sm›nda
Enable Cheats seçene¤ini iflaretleyin. Oyun
içinde Enter'a bas›n ve kodu girin.

Belirtilen miktarda Power cheat_power (bir
say›)
Belirtilen miktarda Requisition cheat_requi-
sition (bir say›)
Haritay› gösterir cheat_revealall
Gölgeleri açar shadow_toggle
Kendini öldürme cheat_killself

1701 A.D. 
Oyun içinde konsolu aç›n, hileyi yazd›ktan
sonra Enter'a bas›p aktiflefltirin.

100 bin para BonanzaCreek
Tüm araçlar Linlithgow
Tüm research'ler tamamlan›r SiliconValley
Tüm custom goods Paradise City
A¤aç ve tarla MariaDelTule

HEROES OF ANNIHILATED EMPIRES
Oyun içindeyken Enter'a bas›n ve hileleri yaz›n.
100 alt›n ekler GiveMoney 100
100 tecrübe puan› (Exp) ekler GiveExpa 100

S›n›rs›z Stat Puan›: Bir potion içti¤inizde o bölüm
için kal›c› bonuslar al›yorsunuz (örn: potion of
endurance +1 resistance demek). Oyunu don-
durun ve istedi¤iniz kadar Potion için.

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR
Konsol tufluna bas›n ve afla¤›daki kodlar› aynen
yaz›n.
Tüm haritay› görebilme toggle_fow
move_character z x y: Z=Settlement veya ünite
ad› (ünvan› hariç, ör: Captain), X, Y=
Koordinatlar.
Koordinatlar› gösterir: show_cursorstat
Karakterlere özellik vermek için; give_trait
komutundan sonra afla¤›daki kodlar› yaz-
abilirsiniz.

H‹LE ETK‹S‹
GoodCommander 5 BloodThirsty 
GoodAttacker Loyal 
GoodDefender HaleAndHearty 3 
GoodRiskyAttacker PoliticsSkill 
GoodAdministrator RabbleRouser 
GoodInfantryGeneral   MathematicsSkill 
GoodAmbusher           Girls 
GoodSiegeDefender RhetoricSkill 
GoodSiegeAttacker StrategicSkill 
Intelligent 3 TacticalSkill 
Victor Virtue GoodPrincess 4 
PublicFaith NaturalPrincess 3 
BattleChivalry 5 PrettyWoman 3 
StrategicChivalry 5 NaturalPriest 3 
BattleDread StrongFaith 4 
StrategyDread            GoodDenouncer 5 
NaturalMilitary Skill 4 Righteous 3 
Austere GoodDiplomat 5
ergetic GoodMerchant 5 
ReligiousActivity GoodAssassin 5 
Drink Secretly Female 
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SUPERMAN RETURNS
Warworld bölümünü tamamlad›ktan sonra
oyunu dondurun ve kodlar› h›zla girin.
S›n›rs›z flehir sa¤l›¤›: Daire, Sa¤, Daire, Sa¤,
Yukar›, Sol, Sa¤, Daire.
Tüm Power-up’lar: Sol, Daire, Sa¤, Kare,
Afla¤›, Daire, Yukar›, Afla¤›, Kare, Daire, Kare.
Tüm Unlockales’lar aç›l›r: Sol, Yukar›, Sa¤,
Afla¤›, Daire, Kare, Daire, Yukar›, Sa¤, Kare.

Photo Finish: 500 düflman öldürün.
Outstanding Valet Trophy: 500 araba
toplay›n.
Kitten Finder Extraordinaire: 100 yavru kediyi
kurtar›n.
Freeroam As Bizarro: Yukar›, Sa¤, Afla¤›, Sa¤,
Yukar›, Sol, Afla¤›, Sa¤, Yukar›.

DESTROY ALL HUMANS! 2
Oyunu dondurun ve Archives k›sm›
menüsünde L3’e bas›l› tutarak kodlar› girin.

Salad Days with Pox & Crypto: X, Kare,
Üçgen, Circle, Kare, Daire, Üçgen, X(2).
Last Bay City Arkvoodle Cult görevi: Albion’da
Arkvoodle Cult görevine bafllay›n ve sonra
Bay City’ye geri dönün.
Final Arkvoodle Cult (Takashime): 30 Alien
Artifacts toplay›n.

SPONGEBOB SQUAREPANTS: 
CREATURE FROM THE KRUSTY
KRAB
Cheat menüsündeki Secrets alt menüsünde
afla¤›daki kodlar› girebilirsiniz.

30.000 Z' paras›: ROCFISH
Alternatif Patrick skin'i: PATRICK

CAPCOM CLASSICS 
COLLECTION VOL. 2
Super Street Fighter 2 Turbo için:
Oyuna girin ve Start'a bas›p afla¤›daki kodlar›
girin.
Eski Ken: Hafif Yumruk (LP), geri (3), ‹leri, LP.
Eski Sagat: LP, Yukar›, Afla¤› (2), Yukar›, LP
Akuma: Karakter seçme ekran›na gelin ve
belirtilen karakterler üzerinde 3 saniye kadar
bekleyerek di¤erine geçin. S›rayla; Ryu,
T.Hawk, Guile, Cammy, Ryo ve Start'a ve
hemen tüm yumruk tufllar›na bas›n.

THRILLVILLE
Bu hileleri herhangi bir parkta, oyun içinde
yapabilirsiniz.

Ekstra 50.000$: Kare, Daire, Üçgen, Kare,
DAire, Üçgen, X.
Tüm Yollar: Kare, Daire, Üçgen, KAre, Daire,
Üçgen, Üçgen.
Tüm parklar: Kare, Daire, Üçgen, KAre, Daire,
Üçgen, Kare.
Görevi geçmek: KAre, Daire, Üçgen, Daire,
Üçgen, Daire'ye bas›n. Girmek istedi¤iniz
göreve gelin ve yeterince Kare'ye bas›n.
Görevlerde Alt›n derece elde etme: Kare,
Daire, Üçgen, Kare, Daire, Üçgen, Daire.
2 mini oyun: Oyunu %100 bitirmeniz
gerekiyor.

NBA 07
Yeni üniformalara ulaflmak için afla¤›daki
kodlar› Trophy Room’da yaz›n.

Washington Wizards: PL5285F37F
Utah Jazz: 228GG7585G
Charlotte Bobcats: JKL846ETK5
New Jersey Nets: NB79D965D

NFL HEAD COACH
Afla¤›daki hileleri NFL Head Coach ekran›nda isim
girerken yaz›n.
Hangi koç olursan›z olun Superbowl sizle:
Hometown Hero
Santa Claus: Merry Christmas
Clown: Red Nose
John Madden: John Madden

GUITAR HERO 2
Ana menüde do¤ru renkteki gitar tufluna (veya
gamepad) basmal›s›n›z.(Yellow=Sar›,
Orange=Turuncu, Blue=Mavi) / ‹kinci taraf oyu-
nun PAL versiyonunun hileleridir.

God Mod: Y, Y, B, Y, Y, O, Y, Y. / Y, Y, O, Y, Y, B,
Y, Y. 
Hiper h›zl› (tekrar yaparsan›z kapan›r): O, B, O,
Y, O, B, O, Y. / Y, O, B, O, Y, O, B, .O 
Hava gitar›: Y, Y, B, O, Y, B. / B, Y, O, B, Y, Y 
Yanan kafa: O, Y, O, O, Y, O, Y, Y. / Y, Y, O, Y, O,
O, Y, O. 
At kafal›: B, O, O, B, O, O, B, O, O, B. / B, O, O, B,
O, O, B, O, O, B, O, O, B, O, O, B, O.
Seyircilerin kafalar› de¤iflir (1): B, O, Y, O, Y, O, B.
/  Y,O,B,O,B,O,Y. 
Seyircilerin kafalar› de¤iflir (2): O, B, Y, Y, O, B,
Y, Y. / Y, Y, B, O, Y, Y, B, O.

Gizli gitarlara ulaflmak için;
Fish Guitar: Easy modu bitirin.
USA Guitar: Easy'de her flark›da 5 y›ld›z al›n.
Casket Guitar: Medium'u bitirin.
Viking Guitar: Medium'da her flark›da 5 y›ld›z
al›n.
Snaketapus Guitar: Hard modu bitirin.
Eyeball guitar: Hard'ta her flark›da 5 y›ld›z al›n.
Batlle Axe Guitar: Expert modunu bitirin.
The Log Guitar: Expert'te her flark›da 5 y›ld›z
al›n.
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Kaç ayd›r yazmay› deniyorum ama bir türlü

f›rsat olmuyor. Araya kültür-sanat giriyor

ama bu ay gördü¤ünüz üzere ne gezdim ne

de tozdum. Oluyor arada böyle. ‹nsan hiç-

bir fley yapmak istemiyor. Ya can› çok

s›kk›n oluyor ya da çok afl›k oluyor; hiçbir

fley akl›nda kalm›yor. ‹kisini ayn› anda,

peflpefle yaflamaksa apayr› bir durum. 

Bafll›¤›n ve Mazhar Alanson’un dedi¤i

gibi yurtd›fl›ndayd›m. Sayfam›z›n yap›s›-

na uygun bir flekilde, Avrupa’n›n kültür-

sanat flehirlerinden birindeydim: Parçal›

bulutlu, yer yer ya¤›fll› Berlin’de.  

Giriflteki ruh halinden de anlayaca-

¤›n›z üzere yaz›n›n geri kalan› Berlin

üzerine gayet kiflisel izlenimler ve de-

neyimlerden ibaret; hatta sadece ilk

akl›ma gelenler. Uyarmad› demeyin

yani. Vize formaliteleri, gerekli sahte

rezervasyonlar ve tabii ki daha ad›m

atmadan ödedi¤iniz y›prat›c› miktar-

lar derken uçaktayd›m, asl›nda uçak-

tayd›k. Arkadafl›m vard› Berlin’de;

hem onu hem de Berlin’i görmekti

ana amac›m. Haz›r kalacak yer de

varken, kaçmazd› bu f›rsat. Aç›kça-

s› bir beklentim yoktu Berlin’den, en az›ndan do¤rudan. Ama

dolayl› olarak alt›n› üstüne getirmek istiyordum. 

Maalesef Berlin pek izin vermedi kendisini da¤›tmama, ka-

r›flt›rmama. Ne flehri geçit verdi, ne de insan›. Kapal› bir flehir

Berlin d›flar›dan gelen için. Sistem çok iyi kurulmufl, t›k›r t›k›r

iflliyor. fiehrin her yerine H›z›r gibi ulaflan ama bir dakika geç

kal›nca insanlar›n dünyan›n sonu gelmiflçesine panikledi¤i met-

rosundan sistemi kavramak mümkün. Ama bozmak dolay›s›yla

da dâhil olmak mümkün de¤il. Hele zaman› ve mekân› kontrol

edemedi¤iniz ve her an her fleye haz›rl›kl› ve haz›rl›ks›z oldu-

¤unuz bir flehirden gelen biri olarak

(‹stanbul’dan Gelen Adam), çok

tekdüze her fley. 

Önceleri sisteme tap›yorsunuz.

Elinizde rengarenk e¤rilerin birbiri-

ni kesti¤i bir haritayla o metro se-

nin, bu metro benim diyerek aktarma

yap›p duruyorsunuz. Ne de olsa haf-

tal›k biletinizi alm›fls›n›z; tepe tepe

kullanmak gerek. Ama bir süre sonra

metroyu fetifllefltirmekten vazgeçiyor

(ki bu biraz zor oluyor) ve yerüstüne

ç›k›p kaybolmak istiyorsunuz. Bunun

da mümkün oldu¤unu söylemek pek

do¤ru olmaz. Zira flehircilik diye bir

fley var Berlin’de. Yani flehir bir plan,

bir program üstüne

kurulmufl. Bizim gibi yapboz oynam›yor

bu Almanlar. 

Yine de ara ara kaybolmay› becerdim

ki zaten bu zamanlar en çok tad›n› ç›kar-

d›klar›m oldu. Yer üstünün flablonu belli

zaten: ‹flinde gücünde olan insanlar, her

gün ayn› yöne ayn› saatlerde yürümekte-

ler (koflturmak bizim için geçerli bir ey-

lem). Esas olay yeralt›nda olmal› diye dü-

flündüm. Yeralt› derken kanalizasyonu

kastetmiyorum tabii. ‘Berlin Underground’ ‹ngilizcesi. Yani

Berlin’i mesken edinen alt kültürler ve alt›ndakiler. Zor oldu

tabii yeralt›na inmek. Önce farelerin kol gezdi¤i bir club ç›kt›

karfl›m›za; nehrin kenar›nda. Ad› ‘Maria’. Tavsiye üzerine git-

tik ama flahsen tavsiye edemeyece¤im. Sonra en iyisi do¤açla-

ma tak›lmak diyerek ana caddelerin birinden sapt›m ara sokak-

lardan birine. Gerçi k›z arkadafl›m biraz ayak diremiflti benim

bu deli manevrama ama elden de bir fley gelmezdi; s›k›nt›lar

basm›flt› çoktan! Hiç de fena olmad› o ç›kmaz soka¤a girmemiz.

SSAANNAALLDDAANN  GGEERRÇÇEE⁄⁄EE
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Küçük bir avluyla biten sokakta, para at›-

l›nca harekete geçen dev bir metal hey-

kel, bir ba¤›ms›z sinema ve en ‘undergro-

und’undan bir müzik/video dükkân› bulu-

verdik bir anda. Yani anlayaca¤›n›z Ber-

lin’in içindeki Berlin’i keflfetmek için ez-

beri bozmak gerek. 

Dedi¤im gibi sistem zaten kurulmufl

çok önceden. ‹nsanlar da bir flekilde ayak

uydurmufl. ‹letiflim kurmak da zor. Herkes

kendi bireyselli¤ini yaflamakta. Tabii bir

de ad›m bafl› rastlad›¤›n›z dünya mutfakla-

r› kadar (evde pek yemiyorlar da), farkl›

kültürler de iletiflimsizli¤in baflka bir ne-

deni. Yan›nda kald›¤›m arkadafl›m Mustafa

demiflti ki: “Abi ne Almanlarla ne de Ala-

manc›larla oluyor. Biri kendi havas›nda,

di¤eri iki hava aras›nda.” Bu arada flu ünlü

Kreuzberg ortamlar›na da girmeyi ihmal

etmedik. Hani flu Türk mahallesi, daha

do¤rusu Türk eyaleti. En has›ndan kebap-

lar yendi, okkal› Türk kahveleri içildi, laf-

laya laflaya çekirdek ç›tland›, sokakta ay-

lak aylak tak›l›nd›. Ama memleketteyim

diyemedim. Sadece “der gibi” oldum.

Sanki olay›n tamam› bir illüzyon, bir de-

kor. Tamam, her yerde Türk var, her fley

Türkçe ama “Was ist lost kardeflim?” gi-

bi bir fley duymak, tüm gerçeklik kurgunuzu da¤›t›yor; elinizi ko-

lunuzu nereye koyaca¤›n›z› bilemiyorsunuz, biraz dramatik biraz

komik bir halde. 

Deminden beri yedik içtik diyorum ama adamlar›n gerçekten

bir mutfa¤› yok. Belki de o yüzden Hintlisi, Çinlisi istila etmifl

Berlin sokaklar›n›. Envai çeflit sosis ve bir o kadar da bira. Bafl-

ka bir fley yok. 

Gelelim turistik olaylara… Bildi¤iniz üzere Berlin bir kültür-

sanat flehri. Çok büyük müzelere sahip. Dünya çap›ndaki en bü-

yük h›rs›zl›¤›n sergilendi¤i Bergama Müzesinden tutun da

(adamlar koca tap›na¤› parça parça yürütmüfller bizden!), inan›l-

maz mimarisiyle Yahudi Müzesine veya so¤uk savafl›n a¤z›, var

dili yok görgü tan›¤› Berlin Duva-

r›’na kadar birçok görülmeye de-

¤er yer var. Tabii hem zaman hem

de kafa laz›m. Arka arkaya o ka-

dar baflyap›t görmek insan› allak

bulak ediyor. Do¤al olarak anlam-

s›zlafl›yor bir süre sonra tüm o

baflyap›tlar. Ama esas ilgimi çe-

ken turistik sloganlar üzerinden

bir ülkenin yak›n tarihiyle hesap-

laflmas› ve bir yandan da toplum-

sal belle¤ini yeniden yap›land›r-

mas› oldu. “‹ster Hitler’in intihar

etti¤i s›¤›na¤›n üzerinde sabah

yürüyüflünüzü yap›n, isterseniz

de hediyelik niyetine Checkpoint

Charlie’den Berlin Duvar› parça-

lar› al›n” gibi turistik metinlerle

karfl›laflt›kça sormadan edemiyo-

rum: Bu adamlar sonradan m› ta-

fl›nd›lar bu topraklara? Hiç mi ya-

k›n›, hiç mi tan›d›¤› yoktu bu in-

sanlar›n, söz konusu geçmiflle

ba¤lant›s› olan? Tuhaf geldi böyle-

sine bir kabullenememe ve bellek

yitimi. Ama belki de böyle olmas›

gerekiyor. Belki baflka flanslar›

yok temiz bir sayfa açmak için.

Belki o yüzden bu tarz bir turistik

strateji izlemekteler.

Kald›¤›m yaklafl›k iki hafta boyunca Berlin üzerine, üzerinde

ve üzerinden çok fley yapt›m; deneyimlerim ve deneyimsizlikle-

rim yukar›da yazd›klar›mdan ibaret de¤il yani. Çok da tatmin ol-

mad›m aç›kças›. Dedim ya, flehir zaten kapatm›fl kendini. Üstüne

hava da kapal› olunca darald›k tabii. Neyse, gidilip görülmeli; hep

geyi¤ini yapt›¤›n›z “Alman ekolü veya Alman gibi” bizzat yerinde

deneyimlenmeli. Sistem nedir, sistemli olmak nedir veya siste-

min açmazlar› nedir ö¤renmek için de gitmek gerek Alaman-

ya’ya. Bu arada hepinize iyi seneler, bol seyahatler. Unutmay›n,

gezdi¤iniz kadar özgürsünüz; ister kafada, ister yolda. �
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›radan kiflileriz… Pek kimseler tan›-
maz bizi… Tan›nmak, konuflulmak
ve manfletlere düflmek için bir se-

bebimiz yok. Hayat›ndaki en önemli fley ÖSS
olan bir ö¤renci, kariyer yapmaya çal›flan bir
ofis çal›flan› ya da çocuklar›n› okula yollay›p
PlayStation’›n bafl›na çöken bir ev kad›n›.
Özellikle biz diye konufluyorum çünkü bu
derginin editörü olmak da “tan›nm›fl” olmak
için yeterli de¤il. Sizi on binlerce kiflinin her
ay okumas› yolda yürürken çevrilmeniz, in-
sanlar›n sizden imza almak ya da birlikte fo-
to¤raf çektirmek için s›raya girmesi anlam›na
gelmiyor. Hatta içinizde her gün televizyona
ç›kan, büyük firmalarda yönetici olanlar da
var ve bu onlar için de geçerli. Eski bir arka-
dafl›n›zla akflam yeme¤e ç›k›p bir gün sonra
dünya âleme sadece arkadafl oldu¤unuzu
anlatmak zorunda kalm›yorsan›z “tan›nm›fl”
de¤ilsinizdir.

Eskiden tan›nmad›¤›m›z gibi önemsizdik
de. Kötü bir trafik kazas› yapmadan ya da
köprüden kendimizi atmadan medya denen
fley bahsetmezdi bizden. Dünyan›n nas›l
döndü¤üne, dünyan›n nas›l bilindi¤ine dair
bir katk›m›z yoktu. Dünyan›n dümeninde bir
avuç önemli ve tan›nm›fl insan vard› ve bi-
zim ba¤›rmak istedi¤imiz bir fley olsa bile
kimsenin duymas›na imkân yoktu.

CESUR YEN‹ DÜNYA
Hepsi geride kald› art›k, yeni bir ça¤, yeni
bir dünyaya uyan›yoruz. Belki dünyan›n dü-
menine pençemizi geçirmemize daha çok var
ama medyan›n dümenini art›k biz çeviriyo-
ruz. Dünya tarihinde ilk defa “önemsiz”
milyonlarca insan bir araya geldi¤imizde
söylediklerimiz tüm “önemli” kiflilerin sesini
bast›r›yor. Bu bizi herkesten daha önemli
yap›yor. Küçük bir blog ya da k›sa bir YouTu-
be videosu hala önemsiz belki. Ama binler-
cesi, yüz binlercesi bir araya geliyor. Art›k biz
ne demiflsek onu konufluyor insanlar. Tele-
vizyonlara, gazetelere, dergilere ihtiyac›m›z
yok. Siteden siteye, kulaktan kula¤a dolafl›-
yor sözlerimiz. Seçimleri etkileyecek, ameri-
kan senatörlerini koltu¤undan edecek kadar
güçlüyüz. Belki bizim millet vekilleri koltuk-
lar›nda rahat flimdilik ama online camialar›n
gücü bu topraklara da yay›ld›kça gerçekleri
gizlemek eskisinden daha zor olacak.

Önemliyiz art›k hem de çok. Wikipedi-
a’da dünyan›n bilgi da¤arc›¤›n› yeniden ya-
z›yoruz, dünyan›n en çok izlenen TV kanal›
YouTube’un yönetmeni de oyuncusu da bi-
ziz, MySpace’de gelecek on y›l›n rock y›ld›z-
lar›n› aram›zdan seçiyoruz, dünyan›n en bü-
yük bulufllar› bilgisayarlar›m›zda çal›flan kü-
çük programc›klardan do¤uyor. Önemliyiz,
hem de Time dergisinin Y›l›n Kiflisi seçebile-
ce¤i kadar önemli. Bir düflünsenize, bugüne
dek ancak Gandhi, Einstein ve Hitler gibi
dünyaya yön verenlerin seçildi¤i bu mecrada
art›k bizim de ad›m›z geçiyor. Herkes bir pa-
nik halinde tart›fl›yor bu iflin sonunda Gand-

hi olup dünyaya bar›fl m› geti-
ririz yoksa Hitler olup k›yamete
mi yol açar›z diye. Biz de bil-
miyoruz belki ama sonunda
buna karar verecek olan da
bizleriz.

YILDIZLARDAN 
30 SIRA ‹LER‹DE
Belki akl›n›za yatm›yordur bir
Hollywood y›ld›z›ndan daha
önemli olman›z. Çok kolay bir
yolla anlatabilirim bunu. Bir
Hollywood y›ld›z›yla ilgili bilgi
almak isteseniz nereye gidersi-
niz? Elbette Internet Movie Da-
tabase’e (imdb.com). Haliyle
her gün yüz binlerce kifli giriyor
bu siteye, bu yüzden dünyan›n
en çok ziyaret edilen 36. sitesi
IMDB. Peki, amatör bir müzik
oyuncuyla ilgili bilgi almak is-

tesek? Dünyan›n en çok ziyaret edilen 5. sitesi MySpace’e gi-
reriz, küçük bir oyununu izlemek istesek 6. site YouTube var.
Yani Hollywood y›ld›zlar›n›n en çok ziyaret edilen sitesi 36.
iken bizim oldu¤umuz sitelerden ikisi ilk 10’da. Bizim haz›rla-
d›¤›m›z dünyan›n en büyük ansiklopedisi Wikipedia ise 12. s›-
rada. Geriye kalan sitelerde Google gibi arama motorlar› za-
ten. K›sacas› dünyan›n en büyük medyas› olan Internet’i do-
mine ettik ve biz ne istersek o yönde gidiyor.

Time dergisinin bizleri y›l›n kiflisi seçti¤i say›s›n› mutlaka
edinin. Hem yaz›lar›n› okuyup nas›l bu denli önemli hale gel-
di¤imiz anlamak için hem de çerçeveletip bilgisayar›n›z›n ya-
n›na asmak için. ‹nsan her zaman böyle onur verici bir hat›ra
edinmiyor. E¤er Orhan Pamuk okurumuz de¤ilse (ki hiç ihti-
mal vermiyorum) bu bir Level okurunun ald›¤› en büyük ödül
ne de olsa. Ve ifle bak›n ki bunu siz kazand›n›z. E¤er Time’›n
bu say›s›n› bulamazsan›z da Time.com’dan makalelere ulafla-
bilirsiniz.

E¤er bu yaz›y› okuyanlar içinde bugüne kadar hiçbir onli-
ne camia ile ilgisi olmayanlar da varsa üzülmesinler. Hemen
Wikipedia’ya girip dünyan›n bilgi da¤arc›¤›na bir fleyler ekle-
yin. YouTube’a bir video yükleyin. Bunu yapt›¤›n›z an siz de
y›l›n kiflisi olacaks›n›z. �
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çat› kat›na hiç ç›kmamal›yd›m.
Bunu yapmamam gerekti¤inin
fark›ndayd›m. Orada beni neyin

bekledi¤ini biliyordum sanki. Ama... Ken-
dime hakim olamad›m iflte. Ya acizlikten
ya da boflluktan... Fark›nda oldu¤um tek
fley bunu yapmamam gerekti¤iydi. Yap-
mamal›yd›m, yapmamal›yd›m, yapmama-
l›yd›m... Ama yapt›m. 

Bir defas›nda, herkes uyurken
pencerenin çarpmas›yla uyanm›flt›m.
O fliddetle cam›n nas›l olup da k›r›l-
mad›¤›na flafl›rm›flt›m. Çok so¤uk ol-
du¤unu hat›rl›yorum. Yataktan kalk›p
titreye titreye salona gitmifltim. Ne-
dense... Çok gerekliymifl gibi... Yuka-
r›dan sesler duyuyordum. Önce umursa-
mad›m, ama sesler gitgide yükselmeye ve
h›zlanmaya bafllad›. Öyle ki, her ses evin
içinde yank›lan›yordu. Salondan, odama
dek... ‹flin garibi, annemle babam›n bu
seslere karfl›n uyanmam›fl olmalar›yd›. Ya
da benim duydu¤um sesleri duymuyorlar-
d›. Ama bu imkâns›zd›. En ufak bir seste
bile kalk›p etraf› kolaçan eden babam da-
hi uyuyordu. Sesler art›k beynimin içinde
yank›lanmaya bafllam›flt›. Hatta “Can›m›
ac›t›yordu” diyebilirim. Bu al›fl›k olmad›-
¤›m bir fleydi. Sanki biri kulaklar›m›n içini
t›rmal›yordu. Sesten uzaklaflsam da bu
kez yank›s› peflimi b›rakm›yordu. Kap›ya
do¤ru yaklaflt›m. Kilitleri tek tek açt›m.
Kap› a¤›r a¤›r aç›ld›.

Apartman›m›z üç katl› ve eski bir bi-
na. Girifl kat›nda yafll› bir
çift oturuyor. Bir defas›nda
çok acelem vard› ve evden
bir fley al›p hemen ç›kmam
gerekiyordu. Merdivenden
h›zla ç›karken dengemi kay-
bedip düfltüm. Bunun üzeri-
ne yafll› kad›n apar topar
kap›y› açt› ve bana ba¤›r-
maya bafllad›. Ne oldu¤unu
anlamam›flt›m. Sonra, dü-
flerken ç›kan sese k›zd›¤›n›
anlad›m. O sinirle ben de
ona ba¤›rd›m tabii ki.
Apartmanda akl› bafl›nda
kimse oturmuyor. Bir alt ka-
t›m›zdakiler de öyle... Sa-
bah-akflam demeden kavga
ediyorlar. Neyse ki hiçbiriyle
yak›n bir iliflkim yok. Bir de
bizim üst kat›m›z, yani çat›
kat› var, ama oras› bofl...
San›yordum. De¤ilmifl.

Her fleyi çok net hat›rl›-
yorum. Çok karanl›kt›. Ses
gitgide yükseliyordu ve git-
gide kalbim daha h›zl› at›-
yordu. Korkudan ölebilir-
dim, ama beynimi kemiren
bu seslerin nereden geldi¤i-
ni bulmal›yd›m. Buna cesa-

retim yoktu, ama kendimi zorunlu hisse-
diyordum. Hiçbir fley görmüyordum ve bu
yüzden merdivenden düflebilirdim. Elimi
duvarda gezdirerek ›fl›¤› arad›m... Duvar›
boydan boya yoklad›m elimle; yemin
ediyorum ki ›fl›k yerinde yoktu. Her za-
man kulland›¤›m ›fl›k yerinde yoktu. Ol-
du¤um yere nas›l da çak›l›p kalm›flt›m;
unutam›yorum. Derken kap› büyük bir

gürültüyle kapand›. Panikle kap›ya do¤ru
hamle yapt›m. Geç kalm›flt›m... Zile bas-
t›m, defalarca bast›m... Açmad›lar. Ya
duymad›lar ya da duymalar›na ra¤men
umursamad›lar. Annemle babam... Bunu
nas›l yapt›lar, akl›m almad›. Onlardan
nefret ettim o an. Gerçi birçok duyguyu
ayn› anda yaflad›¤›m için hangisinin a¤›r
bast›¤›n› fark edemiyordum. Korkuluklara
tutunarak çat› kat›na ç›kan merdivenin
bafl›na kadar geldim. Kalbim yerinden
ç›kacakm›fl gibi at›yordu. Yukar›dan ge-
len sesleri bast›racak kadar fliddetliydi
kalp at›fl›m. Kafam› uzatarak yukar›ya
do¤ru bakt›m; kap› kapal›yd›. Ürkekçe,
yine korkuluklara tutunarak merdiven-
den ç›kmaya bafllad›m ve girifle kadar
geldim. Biri, k›rarcas›na kap›ya vuruyor-

du. Elim titriyordu. Sonra bir anda ses kesil-
di.

Elimi kap›ya do¤ru uzatt›m. Kilitliydi. Ya-
vaflça bir omuz att›m... Kap› aç›ld›. Kap›n›n
önüne befl dakika boyunca hareketsiz dur-
dum. Ama o anda o befl dakika bana befl saat
gibi gelmiflti. ‹çeriye girmek için cesaretimi
toplamam gerekiyordu. Toplad›m da bir flekil-
de. ‹çeriye ad›m›m› att›m. Yine karanl›kt›. Zar

zor toplad›¤›m cesaretimi bir saniyede kay-
betmifltim. Sesler yeniden yükseldi... Bu kez
daha yak›ndayd› elbette. Ifl›¤› arad›m; yine
yoktu. Bulamad›m... Köfleden bir h›r›lt› geli-
yordu. Oraya do¤ru yaklaflt›m. O anda om-
zumda bir el hissettim. Kafam› çevirdim ve
gözlerime inanamad›m. Karfl›m...da...

***

- Ya b›rak abi flu kitab›; daha kaç defa
okuyacaks›n? Geç kald›k haydi, ç›k›yoruz.

- Çok az kalm›flt›. fiunu da okuyay›m, he-
men geliyorum.

- Ya abi sen demiyor muydun, “Ucuz ki-
tap, s›radan” diye, elli defa okudun bir de.
Pelin çok k›zacak, haydi ya, haydi! B›rak flunu!

- Ya tamam ya! Geldim abi ya! �
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Her fleyi çok net hat›rl›yorum. Çok karanl›kt›. Ses gitgide

yükseliyordu ve gitgide kalbim daha h›zl› at›yordu.

F›rat Aky›ld›z

SERBEST ÇA⁄RIfiIM

UCUZ ROMAN 
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OYUNGEZER

B‹N BEYAZ TURNA
urgunun en güzel yanlar›ndan biri,
insana hayal edecek alan b›rakma-
s›d›r. Hiçbir eser, kullan›c›s›n›n (bi-

liyorum; okuyucu, izleyici, dinleyici ya da
oynay›c› yerine kullan›c› sözcü¤üne baflvur-
mak biraz kaba, ama hepsini birden kapsa-
yan bir sözcü¤ümüz yok Türkçe’de) alt›nc›
duyusuna dokunamad›¤› sürece bir fley ifade
etmez. En basitinden Yüzüklerin Efendisi’ni
okudu¤um o k›sa, unutulmaz günlerle film-
lerini izledi¤im birkaç saatlik zaman› karfl›-
laflt›rarak bu sonuca varabilirim. Filmin ken-
disini de¤il, The Shire’dan bafllayarak üçle-
medeki her fleyin hayallerimdeki karfl›l›¤›n›n
yavaflça eriyiflini, efsanevi baz› sahnelerin
parça parça da¤›lmas›n› izliyordum asl›nda
beyaz perdede. Kitaplar›n zihnimde açt›¤›
alan› bir baflkas›n›n hayalleriyle dolduran o
üç filmi sevmedim. fiimdi bile 24’ü her izle-
di¤imde CTU’nun aksi yöneticisini görüp de
akl›ma Hobbit Sam geldi¤inde bu eflleflme-
den rahats›z oluyorum... Neyse, bu sadece
bir örnekti.

GERÇEKL‹K, KEND‹L‹K
Kurgunun büyülü yan›; gerçe¤in kendisini,
fizik kurallar›n›, genel-geçer
do¤rular›, hayat›m›za ifllemifl
s›k›c› kurallar› görmezden ge-
lebilmesidir. ‹nand›r›c›l›k kay-
g›s› tafl›mad›¤› sürece her kur-
gunun istedi¤i kadar yalan
söyleme hakk› vard›r, baz›
fleyler sadece saçma oldu¤u
için güzeldir nitekim. Akl›ma
tak›lan fley burada devreye gi-
riyor: Bilinen gerçeklere en
rahat müdahale edilebilen
alanlardan biri olmas›na ra¤-
men oyun endüstrisinde “ger-
çekçilik” kriterinin bu denli
yüceltilmesini garipsiyorum.
Oyuncular›n alt›nc› duyular›na
ulaflman›n en makul ve müm-
kün yolunun gerçekçilikten
geçmesini yad›rg›yorum en
çok da. Yanl›fl anlafl›lmas›n,
itiraz›m gerçe¤e yak›n olmas›
için u¤rafl›lan oyunlara, bunu
mümkün k›lan teknolojilerine,
yap›mc›lar›na ya da oyuncula-
r›na de¤il, rating’ine. Oyun
oynarken bile niye bu kadar
önemli “gerçek” olan, “ha-
yattan” olan? 

Dönüp kendi kuyru¤umu
›s›rm›fl olaca¤›m ama galiba
art›k önemli olan, kurgunun
hayallerimize hitap etmesi, bir
baflka deyiflle sadece kendi-
mize ait olacak bir gerçe¤e
denk düflmesi de¤il. Hayalle-
rimizin ço¤unu, ilkokuldayken
resim defterine boyad›¤›m›z
ve içinde mor saçl› adamlar›n

Serpil Ulutürk

K yaflad›¤›, tepesinden k›rm›z› bulutlar›n
geçti¤i, bacas›ndan pembe dumanlar›n
tüttü¤ü tek katl›, çitle çevrili evlerde b›rak-
m›fl›z gibi geliyor bana flimdi. Her fleyin so-
luk bir siyah kalemle ifade edilebildi¤i bir
yerdeyiz art›k ve her fleyin bu resme uygun
olmas› için, karfl›m›za ç›kanlar› müthifl bir
titizlikle eliyoruz. 

KALIPLANMAK, UÇUfiMAK
Çok isterdim, oyunlar›n yükselen de¤eri
“gerçekçi görünmek” de¤il de “kendinden
baflka hiçbir fleye benzememek” olabilsey-
di, biz Level’daki inceleme yaz›lar›m›zda
her oyunu, ona alternatif bir baflka oyunla
k›yaslayamasayd›k da bazen bir melodiye,
bazen bir fliire ya da ne bileyim, tak›m y›l-
d›zlardan birine benzeterek aç›klasayd›k
oyunun havas›n›. Belki de do¤an›n kay-
naklar› gibi yarat›c› fikirler için de tükenifl
ça¤›d›r bu yaflad›¤›m›z ama topu topu 30
y›ll›k geçmifli olan bir sanat+endüstri ala-
n›n›n bu tükeniflten nasiplenmesi için he-
nüz çok erken de¤il mi?

Oyunlar nas›l “kendi gibi” olabilir der-
siniz? En baflta söyledi¤im ve kurgu dünya-

s›na bahfledilmifl olan “hayallere alan b›-
rakma” yetene¤inin kullan›lmas›yla. Siz
içine bir fley katabildi¤iniz sürece ya da sizi
hiç bilmedi¤iniz yerlere götürebildi¤i süre-
ce her oyun baflkad›r. Hatta her oyunun,
onu oynayan insan say›s› kadar farkl› kar-
fl›l›¤› olabilir. T›pk› bir tabloya bakmak, bir
flark›y› dinlemek, bir kitab› okumak gibi...
Oyunlar›n “sanat” ile ne kadar yak›nlaflt›¤›
tart›flmas›n›n, mühendislik kapasiteleri
üzerinden de¤il, ruhumuza bir fleyler kata-
bilmesi (ya da çal›p götürmesi) üzerinden
yap›lmas› daha anlaml› geliyor bana. Ne
yaz›k ki bugün için geçerli olan, bunun tam
tersi. 

GÖRMEK, H‹SSETMEK
Herhangi bir örnekle kapsam› daraltmak
istemedi¤im için flu ana dek uzak bir geze-
genden bahseder gibi anlatmaya çal›flt›m
derdimi, ama “Fallout!” diye ba¤›ran iç se-
simle daha fazla mücadele edemeyece¤im.
Hem galiba uzak gezegenleri anlat›rken bi-
le herkesin bildi¤i bir fleyleri örnek olarak
kullanmak (mesela, Dünya?) aç›klama yap-
man›z› kolaylaflt›r›yordur. Fallout, benim

bugüne dek gördü¤üm en
kendi gibi oyundu. Bahset-
ti¤im fley özgün ya da oriji-
nal olmak de¤il tam olarak.
Oynayana hikayesini akta-
rabilmek, iz b›rakmak... Ya
da oynayan›n asla tam ola-
rak anlatamayaca¤› bir de-
neyim olabilmek (flimdi be-
nim yapamad›¤›m gibi). ‹ç
sesim flimdi de “Sanitari-
um!” diye tepiniyor... Ney-
se...

Sayfan›n s›n›rlar›n› daha
fazla zorlamadan daha uzak
bir örnekle konuyu ba¤laya-
y›m. Hundertwasser,
2000’de ölmüfl, ön ad›n›
yazman›n imkâns›za yak›n
oldu¤u Avusturyal› bir res-
sam, heykeltrafl, mimar, ak-
tivist. Ömrünün sonuna dek
dünyay›, kendi bak›fllar›n›
kaybetmeden görmeyi ba-
flarabilen adamlardan biri
olarak Hundertwasser’in Vi-
yana’daki binalar›ndan bi-
rine bakt›¤›n›zda Fallout’ta-
kinden çok baflka ama onun
kadar “kendi” bir fleye bak-
t›¤›n›z› hissedebilirsiniz. Bir
dil, bir atmosfer, size ken-
dinizden ya da merak etti-
¤iniz baflka hayatlardan
bahseden bir hikâye vard›r
bu binalarda. Ne anlatt›¤›n›
sadece siz bilirsiniz... Ben
art›k böyle oyunlar oynamak
istiyorum. �

dort kose  12/27/06  3:48 PM  Page 4



200 METREY‹ 19:32’DE
KOfiMAK

Sevgili Level ailesi size
sorulacak birsürü sorum

var, çok ball›s›n›z cidden. 
1-Sizce de bu Frans›zlar’›n

yapt›klar› ay›p de¤il mi (soyk›-
r›m hakk›nda)?

Frans›zlar’›n yapt›¤› saç-
ma. Dünya üzerinde hiçbir
parlamento, tarihsel bir tar-
t›flma konusu üzerine, tart›fl-
may› sonland›racak bir karar
veremez. Ne böyle bir yetkile-
ri vard›r, ne de böyle bir ye-
tenekleri. Tamamen siyasi
rant peflinde koflan, dar gö-
rüfllü ve en önemlisi, özgür-
lük düflman› bir yasa oldu¤u-
na flüphe yok sözde soyk›r›m
yasas›n›n, bu yüzden ay›p.
Ancak flunu da unutmamal›y›z
ki, bu yasalar›n benzerleri bi-
zim topraklar›m›zda da hü-
küm sürmekte. Onlar›n ay›b›-
n› gösterirken, kendi ay›b›-
m›z› da temizlemeliyiz.

2-Yaaaaaa, art›k "Win-
dows Vista" ç›ks›n. Yemin edi-
yorum XP' den s›k›ld›m. Siz s›-
k›lmad›n›z m›?

Ben s›k›lmad›m. Biliyorum
ki, bir gün gelecek Vista da
eskiyecek. O zaman ne ola-
cak? Bir video oyunlar› dergi-
sinde bunu yazmak mant›kl›
de¤il belki ama, teknolojinin
kölesi haline gelmek zoruma
gitmeye bafllad› son zaman-
larda. Sürekli “yeni bir fleyler
ç›kacak” bask›s› alt›nda yafl›-
yoruz. B›rak›n eskisi kals›n,
acelesi yok. Bu arada ayn›
gün yapt›¤›m iki konuflmada,
teknolojiden nefret etmek
konusunda F›rat ve Sinan’la
anlaflt›¤›m›z› keflfettim, garip
oldu. (“Hepimiz niye burada-
y›z ki o zaman” diye sordun
kendi kendine de¤il mi? – Si-
nan)

3-Üç y›l öncesiyle, flimdiki
bilgisayar oyunlar›n›n aras›n-
da çok büyük fark görüyorum.
Sizce de yavafl yavafl bilgisayar
oyunlar› gelifliyor ve gerçe¤e
yaklaflm›yor mu? Üç y›l önce

sizlere "befl-alt› y›l sonra daha gerçekçi oyunlar ç›-
kacak?" deseler inan›r m›yd›n›z? (fiahsen ben ina-
n›rd›m. Çünkü bugünün teknolojisiyle yar›n›n ki
teknolojisinin aras›nda da da¤lar kadar fark var.) 

Bu konuda en sevdi¤im söz, en sevdi¤im atlet
olan Michael Johnson’un menajeri taraf›ndan söy-
lenmifltir: Michael Johnson’un 200 metrede kendi
rekorunu, 19.32’ye çekmesini kastederek “‹lk reko-
ru k›rd›¤›nda, bundan daha iyisinin yap›labilece¤i-
ni düflünmemifltim, oysa 19.32’yi yapt›¤›nda, her
fleyin mümkün olabilece¤ini gördüm.” Benim de
teknolojiye olan bak›fl›m böyle. Her gün, baflka bir
fleyin daha mümkün olabilece¤ine inan›yorum.
Ancak video oyunlar›nda, çokça tart›fl›ld›¤› gibi,
teknolojinin ilerlemesinin oyunlar› illa ki daha iyi-
ye götürdü¤ünü, “gelifltirdi¤i”ni düflünmüyorum.
Oyunlar, sanat›n di¤er kollar›n› kendi içine almay›
artt›rarak sürdürecekleri ve ayn› onlar gibi, toplu-
mun her köflesine dokunmaya bafllad›klar› sürece
geliflecekler.

4-Dünya' n›n en gözde olmufl oyunlardan birisi-
nin (fark etmez) posterini verebilir misiniz (bu gün-
lerde poster s›k›nt›s› çekiyorum da)?

Yeni poster projemizde Beyonce ve Blaxus var,
nas›l? (al sana kocaman bir Legend of Zelda posteri
o zaman :) – Sinan)

5- Eski matbaa sahibine buradan seslenmek is-
tiyorum, ne hakla "Türkiye'nin En Çok Satan Oyun
Dergisi"nin ifllemlerini bir hafta geciktirdin ve bizleri
bayi sahipleriyle neden kavga ettirdin? Ve biz okur-
lar› neden bu kadar LEVEL’s›z b›rakt›n? Buradan yeni
matbaa sahibine sesleniyorum. Ben olsam bu dergi-
yi aybafl›ndan bir hafta önceden basard›m. Çünkü,
bu dergide çal›flanlar o kadar alt›n kalpli, o kadar
samimi ve o kadar dobra ki, ben ne onlar› üzerdim
ne de bu dergiyi okuyan kiflileri. Onun için lütfen
ifllerini daha düzgün ve güzel yap, lütfen...

A¤lamak istiyorum say›n seyirciler! Oktay cid-
den hakk›m›zda söylediklerin çok güzel, böyle bir
imaj çizebilmifl olmam›z çok mutluluk verici. (‹maj
her fleydir.) 

6- Level, hiç ay›n birinde ç›kmayacak m›? Rü-
yamda her ay›n birinde ç›k›yordu. Bu rüya hiç ger-
çekleflmeyecek mi?

Bunu gerçeklefltirmek için elimizden geleni ya-
p›yoruz. Ama bizden önce matbaaya girmesi gere-
ken baflka dergiler var flirketimizde (CHIP gibi). Bü-
yük ölçüde bu yüzden, bir o kadar da al›flkanl›ktan
ay›n birinde ç›kam›yoruz.

7- Sizden bir fley istiyorum. 100. say›n›zda
"Unutulmaz An›lar" ad›nda dosya haz›rlam›flt›n›z. O
dosyay› çok be¤enmifltim, lütfen baflka hikayelerle
benzer bir dosya tekrar haz›rlayabilir misiniz? Çok
güzel ve komikti o dosyada yazd›klar›n›z (Hele ki Si-
nan Abi’nin ve Tu¤bek Abi’nin gelifli, XYZ' nin tan›-
d›klar› -bu XYZ' nin kim oldu¤unu da hala merak
ediyorum-.

Unutmadan benim gibi ÖSS’ye haz›r-
lananlara "‹nflallah istedi¤iniz yeri kaza-
n›rs›n›z, bol flanslar" demek istiyorum.
Huzurunuzdan ayr›l›yorum, kendinize iyi
bak›n.

Oktay Selim

Bizim bile flu bir seneyi biraz geçkin
sürede o kadar “unutulmaz an›”m›z ol-
du ki, bunlar mutlaka dergide yer bu-
lacakt›r zaman zaman. Ben de yeryü-
zündeki tüm ö¤rencilere ve her türlü
s›nava çal›flan arkadafla kolay gelsin di-
yorum, kendime de finallerde baflar›lar
diliyorum. 

GTA HASTALI⁄I
Merhaba sevgili, matrak, e¤lenceli
Level ailesi ve okuyucular›. Ben

Level'› uzun süredir ama düzensiz olarak
al›yorum, alamad›¤›m aylar kafam› du-
varlara vuruyorum. S›k› olmasa da GTA
hastas›y›m, flimdiye kadar ç›kan tüm
GTA’lar› bitirdim (en güzeli birincisi val-
laha), ama San Andreas’› bir türlü biti-
recek zaman bulamad›m.

Senin alamad›¤›n aylarda biz de
kafam›z› duvarlara vuruyoruz. “Ne-
den?” diye sor. Çünkü o aylarda hep
senden bahsediyoruz derginin bir yer-
lerinde. Neyse umar›m bu say›y› al›rs›n
da görürsün mektubunu.

1- S›radaki GTA hakk›nda hiç haber
var m›?

S›radaki GTA hakk›nda, Ekim’de ç›-
kaca¤› ve 360’la PS3’te ayn› anda piya-
saya sürülece¤inden baflka bir bilgi
yok. Konusunun ne olaca¤› bile belli
de¤il. Ancak birkaç çok ilginç dedikodu
var: Birincisi oyunun episodik olaca¤›,
ki bunun gerçek olabilece¤i ihtimali
beni çok korkutuyor ve oyundan so¤u-
tuyor. ‹kincisi ise oyunun Rockstar’›n
Table Tennis’te kulland›¤› “Rage” gra-
fik motoruyla yap›ld›¤›. Gerçekten il-
ginç.

2- Bir de bir sonraki MGS ne zaman
ç›kacak?

MGS 4, 2007 Kas›m’da ç›kacak. Ve
süper olacak.

3- DVD’lerinizde GTA 1’i verirseniz
çok sevinirim. fiimdiden teflekkürler

Bunu büyük patron cevaplas›n.
(Büyük patron der ki: Sa¤olsun Rockstar
firmas›, GTA 1’i bedava da¤›t›yor
(www.rockstargames.com/classics adre-
sinden). Ama onlar›n kendi oyunlar›n›

LEVEL 120 INBOX128
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bedava da¤›tmas›, bizim de DVD’de vere-
bilece¤imiz anlam›na gelmiyor. Nitekim,
bundan y›llar önce kendilerinden e-pos-
tayla izin istedik LEVELCD’de GTA 1 ve 2’yi
vermek için, oyunlar›n sadece kendi site-
lerinden indirilmesine izin verdiklerini,
bizim veremeyece¤imizi söylediler. H›h!
Yedik sanki oyunlar›n›… 

fiaka bir yana, bu adresten indirip
oynay›n Rockstar klasiklerini. Hepsi de
muhteflem oyunlar – Sinan)

Emre fienliyim

Senle konufltuk biz de flenlendik Em-
re, kendine iyi bak.

OYUNCULUK ÜSTÜNE
Merhaba,
Ben GSM sektöründe çal›flan bir mü-

hendisim. 24 yas›nday›m. Halk›m›z›n tabi-
riyle “eflflek kadar›m” ve gururla Level
okuyor, oyun oynuyorum. Derginizin Red
Alert'li ilk say›s›n› alm›fltim. ‹çerik olarak
derginin ince olmas› ve ortaokul 3 harçl›-
¤›m ile dergiyi rahat alamamam nedeniyle
devam›n› getirememifltim. 2002'de bir
ameliyat sonras› iyileflme sürecindeyken,
can s›k›nt›s›n› gidermek için dergiyi tekrar
ald›¤›mda içeri¤in ilk say›ya göre epey de-
¤iflti¤ini gördüm. Dergi, 90'lar›n di¤er
oyun dergilerinden ayr›lan bir profesyo-
nellik içindeydi bana göre. 2002'den beri
takip ediyorum dergiyi (askerdeyken Bölük
Astsubay›n›n fiubat 2005 say›s›n› dolab›m-
da bulup çöpe atmas› haricinde). Derginin
içeri¤i, sadece oyun incelemeleri bulun-
durmad›¤› için zengindi. Zamanla fark et-
tim ki dergiyi ald›ktan sonra ilk okudu¤um
bölümler: Dört Köfle, Sanaldan Gerçe¤e ve
Inbox olmufl. Derginin bu format›n› koru-
du¤unuz için teflekkür ederim. 

Okuyucular›m›zdan biriyle, Aral›k
say›s›ndaki Caesar IV yaz›m yay›nland›-
¤›ndan beri Roma ve ABD hakk›nda
akademik bir paslaflma, bir fikir al›flve-
rifli yürütüyorum. O kadar mutluyum ki
bu durumdan. Bence de Level’›n en
önemli özelli¤i, oyunlar d›fl›nda da bir
fleyler konuflabilecek (okuyucular› da
kat›yorum buna) insanlar› buluflturan
bir platform olmas›. Dünya üzerinde ya-
y›n yapmakta olan herhangi bir sinema
dergisini aç›n bak›n. ‹çlerinden hangisi
“film incelemesi” yapmaktad›r? Düflü-
nün, “oyuncular iyi, senaryo orta, yö-
netmen kötü, fluras› saçma” bütünlü-
¤ünde yaz›lardan oluflabilir mi bir sine-

ma dergisi? Mutlaka trendlerden konu-
flur, mutlaka bahsedilen filmlerin kültü-
rel, sosyal ve politik dünyam›zda nereye
oturaca¤› üzerine makaleler yay›nlar,
filmleri anlam bütünlü¤ümüzde bir yere
koymaya çal›fl›r. Bence genel anlamda
oyun dergicili¤inin de (oyunculukla bera-
ber elbette) evrilmesi gereken yön budur.
“Genel kültür satmay›n, bu bir edebiyat
dergisi de¤il, zaten okuyucular›n
%99,9’u erkek, siyaset/felsefe yapmay›n”
diyen arkadafllara cevab›m da bu olsun.

Benim de¤inmek istedi¤im konu, oyun
trenini yakalama psikolojisi. Yani "her za-
man en son ç›kan oyunlar› oynay›p bitirme-
liyim, oyuncular arenas›nda kendimi ifade
etmeliyim"  düflüncesi ile flekillenen ruh
hali. Bu ruh hali, maalesef donan›m üreti-
cilerinin ceplerinin daha da fliflmesine ne-
den oluyor. Neden 4-5, bilemediniz 2-3 y›l-
l›k oyunlar› oynay›p zevkini almayal›m? Eski
bilgisayar›m varken yeni ç›kan oyunlar› kal-
d›rmayaca¤›ndan alam›yordum. Onun yeri-
ne oynamak istedi¤im oyunlar› bir köfleye
not edip uygun zaman› gelince oynuyorum.
2003'te ç›km›fl oyunlar›n grafikleri 2006'da
bana hiç de rahats›z edici gelmedi. Yafl iler-
ledikçe, okul zaman› geride kald›kça ne
oyun oynayacak zaman, ne de bütün günü
bilgisayar bafl›nda geçirme nedeniyle ak-
flamlar› bilgisayar bafl›nda durma iste¤i ka-
l›yor insanda. Hiç dert etmiyorum, sindire
sindire oynar›m. Birkaç senelik oyunlar›n fi-
yatlar› da makul oluyor. Silent Hill 4'un fi-
yat›n›n bir kitapç›da 20 YTL oldu¤unu gö-
rünce Torrent’ten indirdi¤im için piflman ol-
mufltum aç›kças›. Sonuç olarak anlatmak is-
tedi¤im, kimse bizi kovalam›yor. Oynamak
istedi¤imiz oyunlar› s›raya koyal›m. Oyunla-
r›n zevkini ç›kararak, sindire sindire oyna-
yal›m.  

Sayg›lar sevgiler,
Alpan Aytekin

Az önce benzer bir meseleden bahset-
mifltim “teknolojinin kölesi olmak” konu-
sunda. Hiçbir oyuna hak etti¤i de¤eri ver-
meden, s›rf bitirmifl olmak için bitirip ye-
nisine sald›ran bir oyuncu nesli, asla doy-
mayacak ve tatminsizli¤e mahkum kala-
cakt›r. Ayr›ca grafik ihtiyac›m›z›n tamamen
infla edilmifl ve yapay bir ihtiyaç oldu¤unu
fark etmekte de yarar var. Yani Company
of Heroes olmasayd›, biz bugün AoE: Warc-
hiefs’in grafiklerine hala “mükemmel” di-
yecektik. Ama diyemiyoruz. Saçma de¤il
mi? Neyse, ellerine sa¤l›k. 

ÖSS’YE KARAMBOL
Selamlar Level, Nas›ls›n›z? Ben pek iyi de¤i-
lim malesef, ÖSS dönemine girdim. Keyifsiz

tabii. Bu muhabbeti çok uzatm›yorum çünkü ben
de Inbox’› okurken bu selamlaflma fasl›ndan ba-
y›yorum flahsen. Geçiyorum sorulara.

Oysa selamlaflmak iyidir. Unuttuk flu günler-
de. Neyse. ÖSS de öyle ya da böyle geçiyor, ama
kendini yersen onun etkisi pek kolay geçmiyor, o
yüzden hem sa¤l›¤›na hem keyfine dikkat et,
derginin ÖSS’yle en yak›n u¤raflm›fl eleman› ola-
rak tavsiyem budur.

1- fiimdi ben bilgisayar toplamay› düflünüyo-
rum ama flu Vista ifli akl›m› kar›flt›r›yor. Yeni yaz›-
l›m gelince donan›m›m›z›n komple de¤iflece¤i gibi
bir fleyler duymufl ve okumufltum do¤ru mu bu?
Tabi Vista'n›n tam ç›k›fl tarihi de önemli o ne za-
man? 

Vista 30 Ocak’ta ç›kacak. Yeni nesil dona-
n›mlar alaca¤›n sürece Vista’yla uyum problemi
yaflamazs›n, bu da bütçenle ilgili bir sorun. Daha
detayl› bir mektubu donanim@level.com.tr’ye
atarsan, benim de ismimi verirsen Olgay cevap-
layacakt›r. (Bu not herkese arkadafllar, donan›m
sorular›n›z› inbox’a yollarsan›z çok daha h›zl› ve
do¤ru cevaplar al›rs›n›z.)

2- Derginin "K›sa K›sa" ve "Hayalet" bölümle-
rini özledim. Ne güzel gülüyorduk K›sa K›sa’ya. F›-
rat Abi ne güzel yaz›yordu. Hayalet de hobilerim-
den birini dergide okuma zevkini tatt›r›rd› bana,
onu da özledim. Bu ikisinin yeniden dergide yer
bulma flans› var m›?

K›sa K›sa benim için de çok önemli bir kö-
fleydi, F›rat’›n stiline hayrand›m. Ama F›rat -
hakl› olarak- s›k›lm›fl duruyor, yeniden yazmak
isteyecek mi bir zaman bilmiyorum. Hayalet için
de böyle bir ihtimal oldu¤unu sanm›yorum, var-
sa Sinan buralara bir yere not düfler nas›l olsa
(maalesef yok, ama Hayalet’in yerinin hala dol-
durulamad›¤›na biz de inan›yoruz. Bu yüzden
yepyeni ve de¤iflik bir köfle haz›rl›¤›nday›z – Si-
nan)

4- Ben RYO delisi bir insan evlad›y›m. Özellik-
le s›ra tabanl› ve anime tarz›nda ise daha bir de-
liririm. Breath Of Fire ve Dragon Quest serisi gibi
bir fley ar›yorum yeni eski fark etmez PS2 için
böyle bir oyun var m› piyasada? 

Her ne kadar s›ra taban›n› kaybetse de flu s›-
ralar herkes Final Fantasy XII oynuyor. (Disgeae
of Time 2 ve Dark Chronicle da çok iyidir. Bir de
30 Ocak’ta Dragon Quest 8’in yap›mc›lar›ndan
Rogue Galaxy ç›kacak ki ondan çok ümitliyiz –
Sinan)

5- God Of War çok iyi bir oyundu. ‹kincisi ne-
rede kald›? Ç›k›fl tarihi nedir?

Hakkaten çok iyi oyundu, sana kat›l›yorum.
‹kinci oyun 30 Mart 2007’de ç›kacak.
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6- Son sorum: Bizim okulda karambol
diye bir olay var. Bir grup ö¤renci toplan›p
baflka bir ö¤renciyi hedef seçiyorlar, sonra
o arkadafla tabiri caizse dal›yorlar. Bu ö¤-
renciler aras› aktiviteyi nas›l aç›klars›n›z?

Bar›fl Y›lmaz

Türk gençli¤inin e¤lenme literatürüne
arma¤an etti¤i iki çok önemli konsept var:
Karambol ve Uzun Eflflek. (Her fleyin “sade-
ce” kendimize ait oldu¤unu sanan harici-
yetçi bir tutum içindeyim, çok ay›p, fark
ettim.) Karambol gerçekten dünyan›n en
e¤lenceli ifllerinden (ve saçma ve aptalca)
biridir. Özellikle, fitilleyici kimsenin “Ka-
rambooooooollllll!!!” fleklindeki ba¤r›fl›n›
ve bunun insanlar üstündeki etkisini, her-
kesin hayat›nda bir kere görmesi gerekti-
¤ini düflünüyorum. Biz de dergide hala
severek yap›yoruz karambol. Hop noluyor?
Gelmeyin! 

KOCAMAN YOK MU KOCAMAN?
SELAM tüm LEVEL ahalisi,
Vallaha elinize sa¤l›k, süper bir der-

giydiniz flimdi en süper olma yolunda iler-
liyorsunuz. 

Esta¤furullah, o sizin süperli¤iniz. 
1-Bu DVO deneme sürümleri süper ol-

mufl daha yok mu bunlardan? 
Sen bu sorunun cevab›n› okumay›p

City of Villains ve City of Heroes deneme
sürümlerini oynarken, ben sana niye ce-
vap vereyim ki? H›h! Hem onlar›n ad› art›k
Kocaman Online, al›fl›n buna (seninle bi
konuflal›m biz Mehmetcan – Sinan).

2-Benim ekran kart› ATI Radeon X9250
256 Mb, ekran kart›m yetti¤i halde 

Marvel: Ultimate Alliance'ta görüntü
alam›yorum, sadece ses ve fare var. Neden
olabilir?

Ekran kart›n›n sürücülerini güncelle-
meyi dene, bir de UA’n›n patch’ini çek,
belki bir uyuflmazl›k vard›r.

3- ‹lerde bizi bekleyen Star Wars oyun-
lar› nelerdir? Art›k s›k›ld›m Forces of Cor-
ruption'dan. En son Level CD'de PS3 oyunu
videosu verilmiflti ama PC için bir fley olacak
m› ? 

“May the force be with you!”
Masterjedi Batuhan

Star Wars hayranlar› için iyi bir y›lbafl›
hediyesi, Lucas Amca için de iyi bir gelir
kap›s› olarak, Star Wars: Best of PC diye bir
set yay›nland› geçen ay. ‹çinde Empire At
War, KOTOR, Battlefront, Jedi Knight II ve
Republic Commando var. Bence LEGO Star
Wars II’yi oynamal›s›n, ben de henüz oy-
nayamad›m ve çok merak ediyorum. Yeni
bir oyun göremedim ufukta PC için. Bu
arada Total War’da Türkler’i açmak için
verdi¤in tüyoyu biz de keflfedip rehbere

yazd›k, yine de sa¤ol. 

Wii ARE THE CHAMPIONS!
Merhaba Level çal›flanlar›,

1-Ben ciddi bir flekilde
Nintendo Wii almay› düflünüyo-
rum. Dergideki yaz›lar›n›z ve ver-
di¤iniz mini Nintendo broflürü be-
nim için çok yararl› oldu. 

Konsol, e¤lence baz›nda ina-
n›lmaz ancak o WiiMote’un da bir
dezavantaj› olmal›. Mesela baz›
oyunlar› oynarken zorluk ç›karabi-
lir. Bana konsolun dezavantaj›
olabilecek fleyler hakk›nda k›saca
(ya da uzun, sizin tercihiniz) bir
fleyler yazarsan›z sevinirim.  Hem
Türkiye garantisi olsun, Wii’nin
kendi internet eriflimi olsun, iyi bir
flekilde destek alabilecek miyiz?
Yani 800YTL bay›ld›ktan sonra bir
aksilik olmas›n› istemiyorum aç›k-
cas›.

Wii’nin dezavantaj›, ç›kacak
oyunlar›n Nintendo ruhuna al›fl›k
olmayan oyuncular› çok fazla cez-
bedebilecek potansiyelde olma-
malar›, en az›ndan flimdilik öyle
gözüküyor. Bir de tabi c›l›z kol-
larda yaratt›¤› üç günlük a¤r› var
üç saatlik oynaman›n (Berkant’la
sen deli danalar gibi beyzbol oy-
nad›n›z da ondan a¤r›yor kolla-
r›n. Size dedik adam gibi, sakin
sakin oynay›n dedik. Ama dinle-
temedik – Sinan). Ancak Wii’de
oyun oynaman›n ne kadar zevkli
bir fley oldu¤unu sana anlata-
mam. Kesinlikle herkesin dene-
mesi gerek. Benim tavsiyem,
özellikle ayn› evi paylaflan ö¤renci
arkadafllara, fludur: Wii alacaksa-
n›z, birkaç arkadafl›n›zla ortak
al›n, zaten konsolun ve Wii-Mo-
te’un zevki beraber oynad›¤›n›z
oyunlarda çok daha fazla ç›ka-
cakt›r. Eviniz çok daha e¤lenceli
hale gelecektir. 

Unutmadan, Wii’nin Türki-
ye’de 2 sene garantisi var, Daha
detayl› bilgi için www.ninten-
do.com.tr’ye bakabilirsin. Bu ara-
da ilgili bir soruya daha buradan
cevap vereyim, Wii ve PSP karfl›-
laflt›r›labilecek iki konsol de¤il,
e¤er sürekli hareket halinde bi-
riyseniz PSP sizi e¤lendirecektir
ama ev konsolu için karfl›laflt›rma
Wii, 360 ve PS3 aras›nda olmal›.
Wii paras›n›n hakk›n› kesinlikle
verecektir. 

Bir not daha: Lütfen Wii, 360
ve PS3 sorular›n›z› böyle rafine

sorun, onlarca “hangisini almal›y›m” sorusu geliyor her
ay, bu sorunun bir cevab› yok.

2- Ben Beyond Good&Evil'› çok severek oynam›fl bi-
riyim. Uzun bir zaman önce bir Frans›z sitesinde, 3
oyunluk bir seri olaca¤› yaz›yordu. Pek umutlu de¤ilim
ama bu durum hakk›nda bilginiz var m›?

Beyond Good & Evil’›n devam› hakk›nda bir bilgi
yok.

3- Eskiden bir roman yar›flman›z olmufltu. Benzer bir
etkinlik yapmay› düflünüyor musunuz?

Roman yar›flmas› m›?!? Level m›? Nas›l ya?
Hepinize flimdiden Mutlu Y›llar...
Engin (BushWaker) Ünsal

Nick’inden anlad›¤›m kadar›yla büyük grup REM’in
Drive flark›s›n› seviyorsun. Ben de seni seviyorum En-
gin. ‹yi seneler.  Belki sen de kafadan çatlaks›nd›r, be-
bek...

B‹R‹NC‹ YIL
Vee 12. Level’› ald›m, bir y›l oldu. Vay be bir y›lda
tam bir oyun hastas› oldum.

Peki neden romantik bir akflam yeme¤i yemedik
senle? Yoksa iliflkimiz cicim aylar›n› geride mi b›rakt›?
Yoksa bizi eskisi kadar sevmiyor musun? Yoksa baflka
bir dergi mi var hayat›nda? H›? Cevap ver bana Shade!

1- fiu lanet Call of Duty 3 niye PC ye ç›kmad›? 
Yeni konsollar›n sat›fl›n› artt›rmak için olabilir mi?

Infinity Ward’un bir PC projesi var ama ne zaman gele-
ce¤i belli de¤il. Bu kez II. Dünya Savafl›’n› ifllemeyece¤i
de konufluluyor.

2- Mehmet Inbox’a yak›flm›fls›n çok hofl olmufl bu ay. 
‹flte bu mektubu yay›nlama sebebim  : ) Teflekkür

ederim Shade, sen de yak›flt›n Inbox’a.
3- Niye bu kadar çok oyun ç›k›yor? Söyleyin biraz

azalts›nlar ya. Bafl›m dönüyor benim. 
Peki ya biz ne yapal›m? Hem üzüldü¤ün fley bu ol-

sun, biz bu oyun y›¤›n›n›n içinden en güzellerini seçi-
yoruz ki bofl oyunlara para ve zaman yat›rmay›n, ne
flansl›s›n›z...

4- The Rise of the Witch-King hakk›nda bilgi alabilir
miyim? 

The Rise of the Witch-King hakk›nda bilgi verebilir
miyim? Tamam o zaman. Kendisi Battle for Middle
Earth II’nin eklentisi olup, filmlerden tamamen alaka-
s›z bir konuyu anlatmakta. Oyun pek yeni bir fley içer-
mese de, eklenti paketi olarak yeterli. Ancak hardcore
BFME oyuncular›na hitap etti¤ini söylüyor dergi tayfas›.
Onlar›n yalanc›s›y›m, ben henüz oynamad›m.

Level güzel dergi. Hepinize selamlar. Level’s›z bir
hayat sossuz makarnaya benzer ya da k›ymas›z içli köf-
teye. Ac›kt›m galiba. 

Shade

O de¤il de ben de ac›kt›m. Gecenin dördünde ne
yenir ki?

OYUN MU F‹LM M‹?
Selamlar Level,

"fiu an "Disk2 - The Stage is Set" dinliyorum.
Oyunda daha bunun gibi ne muhteflem müzikler var.
Ama flunu da belirtmeliyim ki "Bu bir oyun de¤il, film."
türünden fleyler söyleyen arkadafllara kat›lm›yorum. Bu,

LEVEL 120 INBOX130
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INBAKSCIK
Selamlar, Aral›k say›s›ndan toplam 3 cd ç›kt›, 2 tanesi birbiri-

nin ayn›s›. Ne yapmam› önerirsiniz?

Altay Da¤›stan 

Etrafta dolaflan minibüs floförlerine atabilirsin.

ya sadece merak ediyorum paint bilgisayardan siliniyo mu???

Deniz

Ya sadece merak ediyorum, ne istersin gariban Paint’ten?

öncelikle yeni yerini kutluyorum ve birdeilk defa inbox'tan

bana e-mail giliyor flimdilik bu kadar kal›n sa¤l›cakla

bir dost

I›››, peki?

Slm LEVEL hanl›¤› ben noel baba :) yeni y›l›n›z kutlu ol-

sun........(dergi harbiden 1 inde c›kcak demi)

Altan Alator

De. (Mi? – Sinan)

Bir de siz birine ''evinde kola va cips varsa evini basar›z de-

mifltiniz'' bende çok miktarda kola ve cips var benim evi basabi-

lirsiniz.(hem XBox 360 ›n›z› da getirirsiniz)(Bas›caksan›z cevap

mesaj›nda soyleyinki bende size adresi yolliyim)

Kansu O¤uz Canbek

-Adresi alan Level ekibi “Karamboolll!” ç›¤l›klar›yla yola ko-

yulur-

INBAKSCIK NOSTALJ‹ (AYIN OKUYUCU ‹NC‹S‹)
Merhaba ben adventure oyunlar›n›n yar›s›na kadar oynad›ktan

sonra dayanamay›p tam çözümlerine bak›yorum ve oyunlar› bu

flekilde çözüyorum. fiimdi size soruyorum: Acaba ben bu adven-

ture’lar› bitirmifl say›l›r m›y›m, say›lmaz m›y›m? (fiubat 2003)

Bir saniye, hemen kitaba bak›yorum... I›››, say›lm›yormuflsu-

nuz, üzgünüm, en az›ndan %83’ünü bitirmeniz gerekti¤ini söy-

lüyor AOTBO talimatnamesi (Adventure Oyunlar›n›n Tamam›n› Bi-

tirenler Organizasyonu).

…Bir de alakas›z olmas›n ama flu oyun yapmak için nas›l bir

program kullanmam laz›m? 

Ammar K›l›ç (Eylül 2005)

Ammar K›l›ç’›n 2007’nin en çok beklenen bir sürü oyununun

arkas›ndaki isim oldu¤unu biliyor muydunuz?... Biz de bilmiyo-

ruz.

Size bir sorum daha olacak. Bende 5 tane adult film var.

Acaba bunlardan hangisi daha iyidir? (Mart 99)

Soldan üçüncü. Hah o. Eminim... Son karar›m. 

....E¤er beni k›rm›caksan yani okurlar›ndan birini k›rmak is-

temiyorsan flu bölümü bi geçiver de save edip bana gönder lüt-

fen. ‹lk defa bir oyunu yar›da b›rakmak zorunda kal›yorum bu da

benim için çok güç bifley. Hadi kolay gelsin (Temmuz 2002)

Dima¤›m durdu¤u için… Yorumsuz. �

FF13 ve Versus 13’ten bahsediyorum).
Sinan Abi Aral›k say›s›ndaki “Had

Safhada” güzeldi =), teflekkürlerimi
sunar›m. Ama sadece sana teflekkürle-
rimi sunaca¤›m› san›yorsan, yan›l›yor-
sun (Haha yan›ld›n Sinan! –MK). Level
için çal›flan ve çal›flm›fl olan herkese
teflekkürlerimi sunuyorum. 

Holox

Ben de –her ay oldu¤u gibi- Ser-
pil’e teflekkür ediyorum. Özellikle flu
iki cümle için: “Hem ataletin enerjisi
genelkurmay taraf›ndan bile onay-
land›¤›na göre, art›k kimse sizi tem-
bellikle suçlayamaz. Y›ll›k enerjinizin
devridaimi için duruyorsunuzdur, ki-
flisel erke dönergecinize güç sa¤la-
maktas›n›zd›r.” Ama sadece ona su-
naca¤›m› san›yorsan›z yan›l›yorsunuz,
tüm yazarlar› tebrik ediyorum. Ah
pardon, bir an kendimi mektup at›yor
gibi hissettim. Bu arada sona gelmi-
fliz. 

Uzun sorular, uzun cevaplar ve
uzun yorumlar, bu yüzden de az
mektupla doldu bu ay ‹nbaks. Oyun-
lar hakk›ndaki özel sorular›n›z›, onla-
r› inceleyen yazarlara göndermeniz
daha h›zl› ve net cevaplar alman›z›
sa¤layacakt›r. Donan›m sorular›n› ne-
reye ataca¤›n›z› zaten biliyorsunuz.
Bir de Türkçe karakter ve imla kural-
lar›na dikkat ederseniz, tad›m›zdan
yenmeyecek ‹nbaks cemaati olarak.
Sevgiler,

Mehmet Kentel

AYIN fi‹‹R‹
“Level Level” diye bakkalla papaz ol-
dum,
Ay›n birinde gittim ne umdum, ne
buldum?
Hiçbir fleye de¤iflmem dünyalar› verse-
ler,
Ben bu dergiye üç sene önce vurul-
dum.

Bu da Caner'in hikâyesi,
Ay›n alt›s› olmufl ç›kmam›fl dergisi,
Karalar ba¤lay›p her gün a¤lar,
Gönderip de Inbox’a yay›nlanmazsa
maili.

Caner Çak›r

Caner fliirin mektubundan çok da-
ha ilginçti : ) Bundan sonra askerdeki
day›n›za, size varmayan sevdice¤ini-
ze, pek sevdi¤iniz ö¤retmeninize ya
da bize yazd›¤›n›z ilginç fliirleri bura-
dan yay›nlayaca¤›m. Aran›zda Caner
kadar yeteneklisi yoksa kald›r›r›m ku-
tuyu, ac›mam. � 

olmas› gerekti¤i gibi olan bir “oyun”ur.
Oyun kelimesinin hakk›n› veren bir
oyundur. Final Fantasy gibi oyunlar ol-
du¤u sürece, oyunlar›n filmlerden dü-
flük seviyede yap›mlar oldu¤unu söyle-
yenlere. Oyunlar gelifltikçe görüntü ola-
rak gerçe¤e yaklaflsa da, genel olarak
filmlere yaklaflma gibi bir fleyden söz
edilemez. Bana göre, “iyi” bir oyun -
buradaki iyi, genel olarak FF seviyesi ve
üstünü kastetmektedir-, “iyi” bir film-
den üstündür!” 

Bir sitede böyle yazm›flt›m. Inbox'a
göndermek istedim. Level'›n bu konu-
daki düflüncesini ö¤renmek istedim.
Ö¤renmemi sa¤larsan›z, beni mutlu
edersiniz.

Level’›nkini bilemem ama flahsi
düflüncemi söyleyeyim. Oyunlarla film-
lerin verdi¤i zevk, kiflinin nas›l bir e¤-
lence anlay›fl›na sahip oldu¤uyla ilgili
bir konu. Oyunlar›n etkileflime izin
vermesi elbette birçoklar› için büyük
bir avantaj. Ancak sanatsal yo¤unluk,
sofistike yap›, derinlik gibi konularda,
sineman›n video oyunlar›na göre hala
çok büyük bir üstünlü¤ü var. Bizim
“senaryosu iyi, yenilikçi” dedi¤imiz hi-
kâyelerin ço¤unun sineman›n yüz y›ll›k
tarihinde defalarca ifllendi¤ini ve gayet
klifle oldu¤unu unutmayal›m. (Bu ko-
nuda Level forumlar›nda “Ç›kmas›n› is-
tedi¤iniz filmler” bafll›¤› alt›nda Vam-
pir ve Norman Cook’un söylediklerine
bakman›z› tavsiye ederim.) 

Video oyunlar›n›n gücü, etkileflimin
verdi¤i hazda ve etkileflimdeki yenilik-
lerde sakl›. Kendi ad›ma, bir oyun yeni
bir fley sunmuyorsa, ondan sinemasal
bir tat almay› umar›m. Bu da video
oyunlar›n›n sinemaya göre henüz çok
ham oldu¤unu gösteriyor benim için.
Tart›flmay› önceki mektuplara ba¤lar-
sak, bu yüzden sinema dergileri daha
kavray›c› bir bak›fl sunarken, bize
“kültür sayfalar› kalks›n” mektuplar›
geliyor; bu yüzden sinema her türlü
konuyu iflleyebiliyorken, oyunlar belli
hikâye kal›plar›na ba¤l› kal›yorlar An-
cak yeni nesil e¤lencenin sinemadan
oyunlara kayaca¤›n›, sineman›n oyun-
laflaca¤›n› ve oyunlar›n sinemaya yak-
laflaca¤›n› düflündü¤ümü de ekleye-
yim, gidiflat onu gösteriyor. 

Konu FF'den aç›lm›flken, bir de so-
ru: PC için herhangi bir FF projesi var m›
görünürde?

FF XI ve ek paketlerini tek bir pa-
ket halinde toplayan “The Vana’diel
Collection” sonunda Japonya d›fl›nda
da sat›fla sunuldu. Ama gerçek Final
Fantasy’lerin PC’ye ç›kma ihtimali yok
(Final Fantasy 12 ve PS3’e ç›kacak olan
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