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EDITORDEN

YT - 9. BILISIM GUNLERI

Tarihi derginin takvimine ters distigu icin sevgili Engin’le Siiha’ya dergide
bahsedemeyecegimizi séylemistim ama bir seyler karalamaya karar verdim son anda.

Konu, Yildiz Teknik Universitesi Bilisim Kuliibi'niin bu yil dokuzuncusunu diizenledigi

Bilisim Ginleri... Engin ve Siiha da bu yilki Bilisim Ginleri'ni organize eden arkadaslar...
Turkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi LEVEL ve yine Tirkiye'nin en ¢ok satan teknoloji
kulttirt dergisi CHIP de organizasyonun basin sponsorlari.

Ancak sadece biz yokuz bu etkinlikte. Size uzun bir liste siralayacagim: Hiirriyet, Micro-
soft, Turkcell, Sharp, Loewe, Enkay Group, Kaspersky, Intel, Fujitsu, Yenibiris.com,
Digiturk, Aral, Vodera, Bilge Adam ve Sibnet... Kisacasi, teknoloji ve medya alaninda
faaliyet gosteren 6nemli isimlerle Bilisim Gunleri'nde olacagiz.

Peki Tirkiye bilisim / teknoloji sektéri icin son derece dnemli olan ve dev isimlerin katim
gosterecegdi bu glinde neler olacak?

Oncelikle, LEVEL ve CHIP tayfasi olarak, tam kadro orada olacagiz. Cenk ve Erdem Beyler
de ameliyat eldivenlerini ¢ikarip bizlere katilacak ve sorular yanitlayacak. Hurriyet'ten
de adasim Firat Ozdemir, TigTag teknolojisi konusunda sunum yapacak. Aral, Fujitsu ve
Microsoft & Turkcell de hediyeler dagitacak.

LEVEL Online'a ya da CHIP Online‘a girenler konudan haberdar olmalilar ancak dergi pi-
yasaya ¢iktiginda, organizasyon sonlanmis olacak (29 - 30 Aralik). Detaylari LEVEL'In Subat
sayisinda bulabilirsiniz.

Tiirkiye'nin en cok satan oyun dergisinden, tiim Yildiz Teknik Universitesi égrencilerine
selamlar...

Ve herkese iyi yillar...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Bu ay bes hediye: Turkiye'nin ilk ve en ¢ok okunan online oyun dergisi LEVEL Online
Oyun, Pariah tam strlim{, dev 2010 takvimi, dev StarCraft Il posteri ve toplam 15 TL
degerinde Jadde ve Erlikhan promo kodlar1... (Promo kodlarini, LEVEL Online Oyun’un 3.
sayfasinda bulabilirsiniz.)

- Aralik 2009 sayisinin tahmini satis rakami 15.000 olarak aciklandi. Bizle olan herkese
tesekkurler...

-2009'un en iyi oyunlarini sectigimizden Market sayfalarina bir ayligina ara verdik; Market
sayfalari gelecek ay yine LEVELda...

- Legoel Odaburda, yillik iznini bir blimuni kullandigindan bu ay yok. Legoel, gelecek
aydan itibaren -yeni konseptiyle- calismaya devam edecek.



LEVEL TAYFASI

D 2010 sana neler getirir?

Sefik Akkog

92010 yilindan ugan arabalar ve isinlanma gibi beklentilerim vardi. Ama duyduguma gére
bunlar 2010'a yetismeyecekmis. Bu durumda simdilik Starcraft II'yi getirmesi yeterli olur.

Recep Baltas

92010 eminim bana daha ¢ok para -¢ok fena parag6ziimdur- getirecektir ama getirecekle-
rinden ¢ok bir de goturecekleri var. 2010 Mart ayinda bir yas daha yaslanmis olmanin verdi-
gi etkiyle dogum glinlerinden bir kez daha nefret edecegim. Yine de herkese mutlu yillar.

Cenk Durmazel

¥ Tahminlerime gore 2010 gider bana esenlik, baris, riiyalarin gercek oldugu bir yil falan getirir.
Biraz siradan ve bayik bir yildir ¢tinkii kendisi. Memur emeklisidir. “Bitsem de gitsem” der gibidir.

92010 adli zavall yil, bana getirecekleri konusunda hig bosuna zahmet etmesin. Zira onlar
taa 2009'da siparis etmisim. Hatta gegen ylzyildan sipariglerim bile var. Yil 2010 olmus hala
getirecek. istemez. Gerzek 2010.

Fotograflar: Adem Basaran
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I ICINDEKILER

ALIENS VS. PREDATOR saya4s

Yillar 6nce piyasaya surtilen ilk Aliens vs. Predataor, birgcok
oyuncuya gerilimin ne oldugunu 6gretmis, hatta bir oyun
yuzunden kabus gérilehilecedini gostermisti. Simdiyse eski
defterleri agma ve yeniden kabus gérme zamani!

03 Editorden 96 Machinarium

04 LEVEL Tayfas: © 134 2009'un En lyi Oyunlan
08 DOVD
10 Posta 54 Hasan Hasan'a Karsi
14 LEVEL Ligi
16  Split Screen . INCELEME
18 Haber : 68 The Saboteur
26 Takvim 66 Rogue Warrior
- 70 The Sims 3:
28 Ajan Simit World Adventures
ILK BAKIS

32 Napoleon: Total War [Test]

36 Battlefield: Bad
Company 2 (Test]

40 Command & Conquer 4:
Tiberium Twilight (Test]

DOSYA KONUSU :
46 Aliens vs. Predator [Test] LittleBigPlanet

74
78
80

84
86
88
92

93

Dark Void

God of War Collection
James Cameron's Avatar:
The Game

Bayonetta

Colin McRae: DiRT 2
Torchlight
LocoRoco: Midnight
Carnival

Death Rally



2009°'UN EN IYi
UYUNLARI Sayfa 134

Bir yili daha geride birakirken birbirinden kaliteli ve
bomba yapimlari bekledik, oynadik, tikettik ve tozlu ra-
flara kaldirdik. Peki bu koca yilda hangi oyunlar iz birakt:
zihnimizde? Iste LEVEL1n 2009 adaylar ve kazananlari...

93 Hidden Magic
93 Igneous

93 Saira

94 Doktorlar

104 Role Playing
Giinliikleri

107 Online

112

115

122

124

130

144

147
152
154

158
162

Sadece Kaan
Donanim
Kezbhan Raporu
Rehber
Director’s Cut

Firat'tan PES
Taktikleri

Kultir & Sanat
Rocko@Psikiyatr
Yapim Hikayesi

Kare
LEVEL 157

Napoleon:
Total War

Total War serisiyle tarihin tozlu
sayfalarinda gezinmeye ve tarihi
yeniden yazmaya devam edi-
yoruz. Bu seferki konugumuzsa
Napoleon...

Command &

Conquer 4

Gergek zamanli strateji tlirliniin
en iyi 6rneklerinden Command &
Conquer, son oyunuyla hikayeye
nokta koymaya hazirlaniyor.

The Saboteur

Farkli gorsel tarziyla dikkat ceken
ve ikinci Diinya Savasi'ni farkli bir
acgidan ele alan The Saboteur, Nazi
avcilarinin hizmetinde...



LEVEL DVD #156

DEMOLAR

Colin McRae: DIiRT 2
Hidden Magic

Saira

BEDAVA OYUNLAR
Death Rally

Igneous

RappelZ

VIDEOLAR

Aliens Vs. Predator
Batman: Arkham Asylum 2
Black Mirror 2

Command & Conquer 4
Darksiders

Guild Wars 2

Kane & Lynch 2: Dog Days
Medal of Honor

Prince of Persia

Red Dead Redemption
Sengoku Basara

Skate 3

Super Street Fighter IV

Tekken 6

Transformers: War for Cybertron

FiLM FRAGMANLARI
Alice in Wonderland
Iron Man 2

EKSTRA
Command & Conquer 4 (Wallpaper Paketi)
Dante’s Inferno (Wallpaper Paketi)

Red Dead Redemption (Wallpaper Paketi)
Torchlight (Wallpaper Paketi)

SURICILER

ATIv9.7

Combined Community Codec Pack
DirectX v9.0c

DivX v7.0

Microsoft .NET Framework v3.5
NVIDIA v190.38

0Ogg Vorbis v0.9.9.5

VobSub v2.23

Xvid v1.2.2

SERViS
3Dmark 2001 v3.3.0

ACDSee Photo Manager v11.0.108
Adobe Reader v9.1

Avira Antivir Guard v9.0.0.407
CCleaner v2.22.968

Daemon Tools Lite v4.30.4
DOSBox v0.73

FlashGet v1.9.6

HyperSnap v6.61.04

Media Player Classic v6.4.9.0
Mozilla Firefox v3.5.2

System Mechanic Professional v9.0
TeamSpeak 2 v2.0.33.7

WinRAR v3.80



Onur Bastirk - Aysegil Savur Yildiz Asan - $ahika Sahinkaya

Nuri Topatan

TEMPO’LU MEDIA MARKT GECESI

Blackk Club, Istanbul

+

Media Markt, Tempo dergisi isbirligi ile Blackk’te
dizenlenen Kirmizi Parti‘de, 17 Aralik’ta acilan Fulya
Magazasi ve yeni yil kutlandi. Her detayin kirmiziya
birindigi gecede, konuklar kapida kar firtinasi ile
karsiland:.

Toprak Sergen, iclal Aydin, Esra Ustinkaya, Omer
Taviloglu, Sarp Evliyagil gibi taninmis simalarin
bir araya geldigi Kirmizi Parti’de, Media Markt
Operasyonlardan Sorumlu Tirkiye Genel Midiirt Nuri
Topatan, davetlillerin yeni yilini kutladi ve 2010’da
yepyeni Media Markt’lar acacaklarinin sé6ziini verdi.
Nuri Topatan’in ardindan séz alan Dogan Burda
Dergi Grubu icra Kurulu Baskani Mehmet Y. Yilmaz,
2010’da herkes icin saglk, basari ve mutluluk diledi.

Omer Taviloglu - Mehmet Y. Yilmaz .
Iclal Aydin

Bagnu Sagnak

Aziz Sizer Savas - Sebnem Yilmazer

BU BIR ILANDIR

Toprak Sergen - Nuri Topatan
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Ishu ki bundan béyle Posta bgliimt Siilemani Siilemani 05294465523'4"'5;*

ile anilacak olup kendisi ckur mail‘larini cevaplaya- stlemani . /:
caktir. Muhatabin nifus sureti ve ikametgah il muha- c
beriilisikte olup yasal stureg baglatilmigtir.

Falso alirsa atin: inhox@level.com.tr




COD 5VS. MODERN WARFARE 2
Merhaba LEVEL editérleri,

Gegen yilin Ekim ayindan beri derginizi takip
ediyorum ve hicbir sayinizi kagcirmadim ¢linki
okudugum en iyi oyun dergisi LEVEL. Fazla uzat-
madan sorularima gegeyim.

1. Bir PS3'tm var ve Call of Duty 5 i¢in ¢ikmis olan
¢ tane “Map Pack”i indirdim fakat bu haritalarin
oyunda nasil kullanildigini anlayamadim. Bunlari
oyunun deathmatch bolimiinde mi yoksa co-op
bolimiinde mi kullaniyoruz?

Onlari oyunun sagdan ikinci béliimiinde
kullaniyorsun... Diye cevap verebilirdim ama
zor tuttum kendimi bak! Peki, senin kendi
soruna kendin cevap vermis olmana ne de-
meli? Tahmin ettigin gibi o haritalari oyunun
online kisminda kullaniyor, farkl bélgelerde
savasarak yeni bir oyun oynuyormuscasina
egleniyorsun.

2. Uncharted 2'nin videolarini izledim ve ¢ok
begendim. Oyun gercege ¢ok yakin. Bu kadar

ederim. Sorularima gegeyim izninizle...

1. Asssassin’s Creed II'nin PC versiyonu ne zaman
cikacak? (“2010'nun ilk ceyregi” diye séylemissiniz;
tam tarih verebilir misiniz?)

Tam siiriim istiyorsunuz her ay veriyoruz;
simdi de “tam tarih” mi istiyorsunuz!? Evet,
isler bu raddeye kadar geldi; sonunda kotii
espride sinir tanimayacak kadar cirkinlestim.
Ayrica sunu da belirtmek isterim ki gecen ayki
ACll yazisindaki “Sen kamyonu siir, Leonardo
Da Vinci” muhtesem kutu bashgiyla uzaktan
yakindan alakam yok; kesin $efik'in isi o! (Eee,
bendim o... - Elif) Efendim, ne diyorduk... Hah;
Assassin’s Creed II'nin PC ¢ikisi Mart ayinda
olacak. Bekleyiniz.

2. Turkiye'ye “Black Edition” denilen siiriim gele-
cek mi?

Gelmeyecegini diisiiniiyorum. Sinirh sayida
iiretilecekleri igin bize ugrama ihtimali zayif.
Gelirse de almak icin ¢ok kisa bir zamanin
olacak. (12 saniye misal.)

Windows 7'de “XP uyumluluk modu” gibi sahane bir
olay oldugu icin her turld eski oyunu oynayabilecegini

disunuyorum. Ayrica Vista'dan kathekat iyi bir igletim sistemi

gercekgi goziiken bir oyunu Xbox 360 icin yapa-
bilirler miydi?

Yaparlardi tabii ki. Tek DVD’ye sigmazdi belki
ama grafik kalitesi PS3’ten asagi kalmazdi
hatta daha iyi bile olabilirdi.

3. Guitar Hero 3 almayi diistintiyorum fakat aklima
bir soru takildi. Guitar Hero 3'te sadece gitar mi
var yoksa baska enstriimanlar da var mi?

Guitar Hero 3, isin icinde sadece gitarlarin
oldugu son GH oyunu. Fakat sarki listesi iyidir
epey.

4. PlayStation 3 igin 6nerebileceginiz yaris oyunu
var mi?

Var var. Sopa da var yaninda... Firat, Elif, Sefik!
Gelin abi, bir sey s6yleyecegim. O market bo-
liimii var ya, orayi kaldiralim; baksaniza kimse
okumuyor! (Gizli cevap: NFS Shift; sabredersen
Gran Turismo 5.)

5. PCicin GTAIV'Un eklenti paketinin ¢ikacadi
yaziyordu. PS3 icin de ¢cikma ihtimali var mi?
ihtimaller her zaman vardir be Mert’im. (Ani
samimiyet.) Belki bir siire sonra ¢ikar ama su
siralar pek olasi gozitkmiiyor.

6. PS3'te Full HD oyun oynamak i¢in monitor
almayi diisiindiim ama HDMI ¢ikigli Full HD méni-
torler pahaliydi. PS3'te Full HD oyun oynamak igin
en ucuz monitor hangisidir acaba?

BenQ'nun giizel modelleri vardi ve en uygun
da onlardi zamaninda. Su siralar Samsung’da
da birtakim Full HD modeller bulunabiliyor.
Bende 26"lik var bir tane, pek giizel. Ama pa-
hali 0. Sen bunun 22”ligini alabilirsin belki.
Sorularim bu kadar. Cevaplarsaniz gercekten ¢ok
sevinirim. Cok iyi bir dergi ¢ikariyorsunuz ve hep
boyle kalmaya devam edin.

Mert Kuzu

OFiS MERAKI
Oncelikle hepinize selamlarimi sunar ve tesekkiir

Son olarak da “15 Tatili’nde Istanbul'da olacagimi
bildirmek istiyorum. Sizin yaninizda ¢ - dort saat
durabilir miyim? Sizi ve is yerinizi gérmek istiyo-
rum. Elif Abla’nin dedigi gibi mi acaba calistiginiz
yer? Gelirken gamepad'imi getiririm hem, Firat
Abi'yle PES'te kapisiriz. Bir de hep beraber LEVEL
liginde sectiginiz oyunu oynariz belki? Ben ¢ok
ciddiyim, litfen bir sans tanisaniz... 13 yasinda-
yim zaten; bir zararim olmaz. Uygun gorirseniz
adresinizi de sdyler misiniz? (Bir giin ben de yazar
olacagim.) Lutfen sorularima bir g6z atin. Dergide
¢iksa da olur, ¢ikmasa da ama yine de cevaplayin
lttfen.

Berkcan yahu; az 6nce resmen Uykusuz'daki
Firat tiplemesine benzedin. Ne diyecegimi de
bilemedim simdi... Bana kalsa gel dur yanimiz-
da. (Yanimizda durmak nedir?) Ne var ki dergi
Hiirriyet Medya Towers adindaki gorkemli
kulenin (Biraz dramatize edelim.) bir katinda
yer aldigi icin buraya girmek pek kolay degil.
Beni bile zor aliyorlar; dyle diisiin. Uziildiim de
simdi bunlari yazarken... Ne yapsak ki?
Simdiden tesekkdrler, iyi gtinler dilerim.

Berkcan Alikan

VISTA MI, WINDOWS 7 Mi?

Merhaba sayin LEVEL ahalisi. Bu size ilk mesajim;
hemen sorularima gegiyorum.

1. Yazin yeni bir bilgisayar alacagim ama Vista mi,
yoksa Windows 7 mi alsam bilemiyorum. Windows
7 eski veya iki - U¢ yillik oyunlarla uyumlu mu; yani
rahat bir sekilde oyun oynayabili rmiyim?
Windows 7'de “XP uyumluluk modu” gibi
sahane bir olay oldugu icin her tirlii eski
oyunu oynayabilecegini diisiiniiyorum. Ayrica
Vista’dan katbekat iyi bir isletim sistemi. Hatta
ve hatta Vista tarihe karisiyor; artik Windows 7
satilacak sadece.

2. Ben en ¢ok strateji tuirli oyunlardan hoslaniyo-

rum. Siz ne tlir oyunlardan hoslaniyorsunuz?
“Siz"” derken kibarlik mi1 ettin, hepimize mi
seslendin, bilemedim gercekten. Ben en ¢cok
doviis oyunlarini seviyorum. Sonra FPS, Sonra
da kagit oyunlari. Parali olanl... (Ciimlenin
devami yiiksek mercilerce kesilmistir.) (Kendi
kendine sansiir uygulayan garip bir adamsin
Duna. - Elif)

3. Silkroad Online hakkinda ne distintiyorsunuz?
Kiz arkadasimin kardesinin kuzeni... Bir saniye,
daha kisa soyleyecegim. Kiz arkadagimin
kuzenini bu oyunu oynarken goérdiim. Kendisi
cok yiiksek bir seviye karakterle oynuyordu

ve arena gibi bir alanda, diger oyuncularla
doviismekteydi. Dedim, “Ne oluyor burada?”.
“Savasiyorum” dedi kuzen. Oradan kardes
atladi olaya ve dedi ki “Savasiyor ama hicbir
sey olmuyor; ne seviye atliyor ne de baska bir
faydasi var savaslarin.” Ne kadar dogru soyledi
bilemiyorum fakat o noktadan yola ¢ikarak bu
oyunun bana ¢ok anlamli geldigini soyleyeme-
yecegim.

4. Elinizde Imperial Glory ile ilgili haberler var mi?
Ehm; dogal olarak yok. 2005’te ¢ikmis oyun,
bugiine kadar ne haberi kalabilir ortada...
Sorularim bu kadar; cevaplarsaniz sevinirim. lyi
gunler...

Cadri Sagan

MODERN WARFARE 2'YE LAF HA!
Merhaba Tuna ve biitiin LEVEL. Hi¢bir zaman nasil
baslayacagimi ve bitirecegimi bilemedim. Belki
nasil baslandigini bile unuttugumdan, belki de
hi¢ sonunu bulamamamdan... Aslinda 6nemli

bile degil. Asil 5nemli olan baslangi¢ ya da sonug
degil; burada olmam ve sorularim.

1. Senin de dedigin gibi Modern Warfare 2 incele-
mesini okumadan énce direkt olarak ka¢ puan ve-
rildigine baktim ve ne sdyleyeyim, gercekten cok
sasirdim. Tamam, senaryo beklenenden kisa ola-
bilir ama oyun sadece senaryoyla bitmiyor. Daha
special ops ve multiplayer secenekleri var ve bu
secenekler bence o kadar zevkli ki sadece online
secenekler icin bile alinabilecek bir oyun Modern
Warfare 2. O ylizden oyunun birden sonlanmasi-
na Gziilmek anlamsiz geliyor. Diger bir konu ise
akilda kalici sahnelerin olmamasi olayi. Bunu nasil
diistindtiguint tam olarak anlamadim -gergekten,
ignelemek icin sdylemiyorum- ve uzun bir siire
climleye bakakaldim. Aslinda o kadar ¢ok akilda
kalici sahne var ki ancak bittin sahneleri bir andn




POSTA

> gbziiniin 6nline getirmeye calisirken beynin
fazla calismasindan dogan hafiza kaybi nedeniyle
sahneler unutulabilir. Tamam, kabul ediyorum
bazilarina gére oyunun bu yonde 6nemli eksikleri
vardir ama bu eksiler cercevesinde bile oyun -Call
of Duty: World at War'a bile 9,5 verilmisse- 9,8'lik
bir oyundu. Kisacasi oyun dolu dolu, aksiyon yik-
10 bir oyun. Oynanis ise muhtesem. Herkesin zevki
kendinedir ama bu oyuna 8,7 verilmesine sasirdim
gercekten. Bu konuda ne dustiniyorsun?
Bu sefer ciddi konusacagim; bu cevapta geyik
yok. Dergide incelenen oyunlardaki puanlar
yazarin, oyunu inceleyen kisinin kendi yoru-
munu gdsterir. Ben MW2'nin senaryosunun
kisa olmasina tahammiil edemedim; elinin
altinda boylesine biiyiik bir imkan varken bes
saatlik oyun niye yaparsin? Bu bir. ikincisi, ilk
oyundaki mekanlar, béliimler ve kurgu kesin-
likle MW2'ninkinden ¢ok daha iyiydi. Bunu
tartismam bile. Akilda kaliciligi da buradan
geliyor zaten. ikinci oyunda bir maratona
giriyorsun ve cikiyorsun; aklinda da pek az
sey kaliyor. “Ucuz aksiyon filmi” gibi diye-
cegim (Giizel benzetme. - Elif); yine listiime
geleceksiniz. Dolayisiyla, MW2'nin iyi bir oyun
oldugu gercegini goz ardi etmeden verdim o
puani. 8.7 kotii bir puan kesinlikle degil ama
9 kiistirliik bir miikemmeliyet de gérmedim,
goremedim, goremeyecegim.
2.Assassin’s Creed Il benim icin buytk bir hayal
kirikhgr oldu. Gel gor ki ne kadar ¢ok hayal
kurmustum ilk oyunu bitirdigim zaman. Evet, ilk
oyunun zaman zaman ortaya ¢ikan grafik buglari,
gorev kithgi, tekrar eden oynanis gibi bircok eksisi
vardi fakat bence gercekten guzel bir oyundu
ve ikinci oyundan ¢ok timitli olmami saglamisti.
Ancak LEVEL Online’da okudugum Assassin’s
Creed Il incelemesinden sonra hayallerim suya
diistu. Buradaki sorum su: Oyunun PC strimiine
kadar, 6zellikle grafiklerin Gizerinde calisilabilme
ihtimalleri var mi ve ilerleyen aylarda Desmond'in
hormonal bozuklugu icin bir yama ¢ikarabilirler
mi?

- f‘- - e —

POTUIRCUKLER VE PARTIKULLER

Eglenmek, giilmek... Bunlar giizel seyler lakin her seyin boyut dedistirdigi, glilmenin bile bir anda

aglamaya donustug

bir nokta var; iste o gece biz bu noktadaydik sevgili okurlar. Oyle ki giilme

kavraminin kisa bir stirede suyunu cikardik ki 6zellikle Ertugrul’un suratindan ve Burak’in burnun-
dan da anlayabileceginiz gibi renk degistirdik resmen. Hos Elif’e bir sey olmadi ama neyse...

Red Dead Redemption’in fragmani yayim-
landi; DVD'de bulabilirsin. Mafia 2 hakkinda
ise bilgi yok maalesef. Su an icin sabirsizlikla
bekledigim oyunlar arasinda Mafia 2; ¢iktig
gibi Ustiine atlayacagim.

4. Ontimiizdeki aylarda tam siiriim oyun olarak
Call of Juarez gibi multiplayer olarak oynayabile-
cegimiz baska bir oyun verebilir misiniz?

Vermek isterizama s6z de vermeyelim.

5. Seninle bir sorunum yok ama sanki eski posta
daha iyiydi. Neden kaldirildi acaba ve geri donme
ihtimali var mi?

Neden sevmedin beni Ekin Can? Surda canimi
disime takip sizi mutlu etmek icin giinlerce
e-posta okuyorum. Sen de bana git, Rezervuar
Kopekleri geri gelsin diyorsun... Kirilan kalbi-
min mimari olamayacaksin Ekin Can...

6. LEGO Universe ve Star Wars: The Old

Alt1 ay kisa bir stire oldugu icin kendimi hichir yerde
goremiyorum ben. Daha dogrusu, farkli bir yerde géremiyorum

Bence de iistiinde caligsalar ¢ok iyi olur.
Potansiyel var ciinkii oyunda fakat oyun diinya
genelinde yiiksek puanlarla ve 6vgiilerle karsi-
landigi i¢in Ubisoft hicbir degisiklik yapmadan
da piyasaya siirebilir oyunu.

3. Mafia 2 ve Red Dead Redemption oyunlari
hakkinda baska bilgiler var mi?

Rebuplic’den ¢ok Gimitliyim. Bence anlattiklari
kadar yapabilirlerse simdiye kadar ¢cikmis en iyi
MMO'lardan olacaklar. Ama bodyle Gmitlendirip
Umitlendirip sonra ¢ok kot bir oyun ¢ikartmala-
rindan korkuyorum. Clinkii bunun 6rnekleri ¢ok;
ozellikle MMO’larda. Bu konu hakkindaki senin
distncelerin nelerdir?

Star Wars: The Old Republic’in iyi bir oyun ol-
masini en samimi duygularimla istiyorum. Star
Wars evrenine layik, eglenceli bir MMO olsun
artik su diinyada. LEGO Universe ise daha fark-
I bir konu zira onun hitap edecegi kitle daha
genis bana sorarsan ve oyun uyduruk olsa bile
oyuncu sayisi epey yiiksek olacaktir.

7. Gecen ayki derginizde Dante’s Inferno ve Van-
couver 2010 yazilarini yazan Gaylak 1 ve Caylak

2 kimler? Ozellikle Dante’s Inferno yazisini ve
oyunun konusunu begendim.

Caylak 1 Ajdar, Caylak 2 de su dusta sarki sdy-
leyen eleman. Saka tabii; iki Caylak arkadasi-

miz, bizim serbest yazar adaylarimiz.

Benim sorularim bu kadar. Yayimlarsaniz cok
sevinirim. Sizi ¢ikarttiginiz dergiden dolayi tebrik
ederim ve bu basarinizin devamini diliyorum.
Saglicakla kaln.

Ekin Can Cengiz

0ZGIIN BASLIK BULUNAMADI

Soguk bir kis giintinde (Ne kadar ilging!) gozle-
rimin, odamda bulunan LEVELIn vermis oldugu
posterlerle iletisim kurmaya calismasi ile bu
yaziya baslamaya karar verdim. Tuna Abi sana
selam ediyor ve sorularima umarsiz bir cocuk gibi
kosuyorum...

1. Su siralar FlashForward'i izliyorum. Lost kadar
olmasa da hos bir dizi. Peki, sen kendini alti ay
sonra nasil goriirdiin? Yoksa derginin yeni sahibi
olarak mi?

“Miss Universe” yarismasina katilmigcasina bir
havaya soktun beni Murat. “Sihirli bir degne-
gim olsa 6nce diinya barisini saglardim, sonra
da... Ay, cok heyecanliyim su an!” diye cevap
veresim geldi. Alti ay kisa bir siire oldugu icin
kendimi higbir yerde goremiyorum ben. Daha
dogrusu, farkh bir yerde géremiyorum. Yine
burada bu satirlari yaziyor olabilirim yani.
Derginin sahibi olmaktan kastin da Dogan
Medya’'nin basina gececek olmamsa... You
must be kiddin’ man! (FlashForward deyince,
dil degisti tabii ki.)

2. Biliyorum biraz klise olacak ama bir konsol
almayi dustiinlyorum. Lise son siniftayim. Olur da
sinavi yanhslikla kazanirsam ve baska bir sehire
gidersem, muhtelemen ilk sene 6grenci yurdunda
kalacagim. Bu durumda PSP almam mantikh
goriintiiyor ama aklim Xbox 360'ta kalacak. Ne
onerirsin?

Bak simdi hemen FlashForward yapalim. Hop,
sahne degisiyor ve sen yurttasin. Odada da
dort tane kazma var. (Pardon beyler.) Biri
oburiyle sakalasiyor, digeri dolabini iteliyor,
oteki coktan uyumus, horluyor. Peki sen, o
Full HD sahane LCD televizyonunda Gears of




War 2 mi oynayacaksin? Hayir. Nedeni basit:
O televizyonu sana kullandirtmazlar bu bir;
ikincisi de sen GoW2 oynamak isterken ¢oktan

FIFA’ya, PES’e 12. adami cagirmis olacaklardir...

0 yiizden bir PSP al, kimseye bulasmadan
hayatini yasa.

3. Sana gore sinematiklerle stslenmis, bir

filmden farki olmayan en basarili yapim

hangisi?

Metal Gear Solid bu konuda benim tartismasiz
bir numaramdir. Ondan sonra da Final Fantasy
gelir tabii ki!

4. Super Street Fighter IV'Uin videolarina biraz
baktim ama sanki basli basina bir oyun olmasina
karsin, bende bir ek paket havasi uyandirdi. Sence
satin almaya deger mi?

SSFIV tam anlamiyla bir ek paket ya; bu
konuda ben de diisiinceliyim uzun siiredir.
Adamlar resmen DLC olarak vermeleri gereken
icerigi, yeni bir oyun olarak piyasaya siiriiyor.
Paranin gozii kor olsun! Bence almaya deger
ama bu tam anlamiyla benim fikrim. Xbox Live
lizerinden siirekli SFIV oynayan bir insanim
sonugta...

Sorularima vakit ayirip cevaplarsan sevinirim.
Yazimi yayimlarsaniz teorik olarak yazildiktan bir
sene sonra yayimlanmis olacak. Bu son esprimden
sonra artik yayimlanma olasiligim kalmadi sani-
rim... (Murat Isik: Tim oldurilme haklari saklidir.)
Glle giile, esen kalin.

Murat Isik

Bu muhtesem gdsteriyle cikis yaptigin igin
ben sana esenlikler diliyorum asil. Ama dogru
yoldasin; boyle soguk esprilerle baslaniyor
yazarlk isine.

PS2'YE VEDA

Sevgili LEVEL ahalisi merhaba. Derginizi diizenli
olarak takip etmeye calisiyorum. Fazla uzatmadan
sorularima gegeyim.

1. Benim bir PS2'im var ve onu kesinlikle
degistirmeyi diisintyorum. PS3 ve Xbox 360
arasinda kaldim. Benim korktugum sey su ki bu
konsollardan birini aldiktan sonra pisman olmak.
Bu pismanligi yasamayi kesinlikle istemiyorum.
iki konsol da cok giizel oyunlara sahip ve ben
delirmek tGzereyim. Bana birini segmemde yardim
eder misiniz?

Ben sana bu konsollarin iyi ve kotii yanlarini
soyleyeyim, secimi sen yap. Xbox 360'In genis
bir oyun arsivi var ve online olanaklari PS3’ten
daha iyi. Kotii yonlerinin basinda “Ug Kirmizi
Isik” hatasi var ki bu da tarihe karisiyor yakin
bir siirede. Ayrica Tiirkiye'de de zor bulunu-
yor her ne kadar Tiirkiye'ye bir sekilde giris
yapmis olsa da. PS3, Xbox 360’a gore daha
donanimli bir cihaz ve kendine 6zel ¢ok giizel
oyunlari var. Bu oyunlar disinda ise oyun arsivi
biraz daha kisitli. Online olanaklari da Xbox
360’a gore daha kotii su an igin. Tiirkiye'de her
noktada bulunabilmesi ve garanti kapsaminda
olmasi ise biiyiik artilarindan. Bunlari iyice
diigiin, 6lg, tart, kararini ver.

2. Arkadaslarim ¢ogunlukla “Xbox 360 Elite al”
diyor. Bazilari ise “PS3 al” diyor. Peki, hangisi
Turkiye'de bulundugumuz g6z 6niine alininca
daha iyi bir se¢im olur?

Bir ay 6nce sormus olsaydin PS3 derdim ama

Xbox 360’in da -bir sekilde- lilkemize giris
yapmis olmasiyla durum esitleniyor gibi.

3. Bu onerilerinizi yaptiktan sonra sectiginiz kon-
sol icin en begendiginiz oyunlari yazabilir misiniz?

Oyle derginin her késesini isgal etmek yok. Ya burada
cikacaksin, ya da Doktorlarin kurbani olacaksin

Yazmak isterdim ama daha kolayi var. Hemen
derginin sonlarina dogru git ve “Market” bo-
liimiinii bul. iste en ¢ok begendigimiz oyunlar
tam orada yer aliyor Sayin Tirtil.

Sorularim bu kadar ama gercekten bu mail benim
icin cok dnemli. ister yayimlayin, ister yayimla-
mayin ama liitfen bana cevap yazin. Cok tesekkiir
ederim.

ilkiz Yagmur Tirtil

BABA N'ABER YA?

Herkese selamlar. Dergiyi 149. sayidan beri takip
ediyorum ve 150. sayidan itibaren de sorulari-

mi biriktirdim. Simdi en cok merak ettiklerimi
soruyorum.

1. X-Men Origins: Wolverine'de dogum giinu
pastasini buldum, hicbir sey olmadi; neden?
Hem dogum giiniim vardi diyorsun, hem de
dogum giinii pastasi bulunca, “Bir sey olmadi,
neden?” diye soruyorsun. Seni nasil memnun
edecegiz, bilmiyorum ki... Peki ya sen Arthas’in
kilicini bulabildin mi? iste onu bulunca asil
senlik bashyor! Tamam ciddi olacagim. Pasta
da kili¢ da oyunda sadece birer achivement.
Yani pek de anlamli degiller.

2. Midway iflas edecekti bir ara. Son durum nedir?
En son durum su: Warner Bros satin aldi
Midway ve Midway uriinlerini. Ama firma ismi
koruyor. Eh yani, onlar da dogru yolu bir tiirlii
bulamadi ki; olacagi buydu...

3. RappelZ'da kalici “lydyan” versenize be haci?
(Bu kismi Cenk ile Erdem abiye yollayabilirsiniz;
hem postada hem doktorlarda ¢ikarim.)

Oyle derginin her kosesini isgal etmek yok. Ya
burada ¢ikacaksin, ya da Doktorlar'in kurbani
olacaksin. O yiizden sana lydyan vermeyi uy-
gun gordiik. SMS olarak atiyoruz az sonra.

4. Hitman Blood Money'yi zevkle bitirdim ama her
bolimde katliam yaptim. (Birka¢ mecburi bolim
haric.) Kurallara gore yapsaydim, bir sey degisir
miydi?

Bir sey degismezdi. Sadece oyunun nasil
oynanmasi gerektigini anlamis olurdun zira
Hitman bir Gears of War degil; isleri bir siii-
kastci gibi agir, temkinli ve sessizce halletmen
gerekiyor.

5. CoD: MW2 multiplayer olarak nasil oynaniyor?
Sadece steam'den ise almamayi disiiniyorum. O
ping'le hi¢ zevki olmaz ¢tinkd...

Sadece Steam’den oynaniyor ama hizh bir
baglantin varsa pek sorun yasamazsin.

6. Prince of Persia'nin tiim oyunlarini -iki boyutlu-
su dahil- bitirdim. (Babamla beraber.) Bu prensin
adina hig bir yerde rastlamadim. Adi nedir onun?
“Prens’in adini gelecek sayimizda bulabilirsi-
niz” diye spot atasim geldi derginin gelecek
sayidaki kapagina. Boylece +1 satis garantimiz
olur. isin dogrusu prensin adi bilinmiyor. Belki
filmde aciklarlar.

7.Tuna Aabi bu kadar cok yaziyi nasil yaziyorsun?
Klavyeyle! Eyoo, giderayak espriyi patlattim
ama degil mi? Sirrimi simdi agikliyorum: Ben
aslinda 6liimsiiziim ve uyumama

da gerek yok. Dolayisiyla giiniin
24 saati benim. ister yazarim,
ister yatarim. Yatarsam uyumam
ama onu da bil.

Cevaplari merakla bekliyorum.
Dogum giiniim Ekim'deydi ama
yayimlarsaniz iyi bir dogum gini
hediyesi olur.

Mustafa Akbay

Dogum giiniin kutlu olsun o zaman.

. DAHA DA
ISTANBLIL'A
GELMEM HACI




I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 6
Oyun Gran Turismo 5
Platform PS3

PlayStation 3 sahiplerinin yillardir bekledigi ve ilk olarak Prologue versi-
yonuyla tadina baktifi Gran Turismo 5, gectigimiz ayin sonlanna dogru
da Time Trial demosuyla ofisimize konuk oldu. Sony'nin bir etkinlik
diizenlemek ve GT5 hayranlarnni édillendirmek amaciyla yayinladig de-
moda, en iyi stireyi yapan 20 oyuncu dduillendirilecekti. Ne yazik ki bu 20
kigiden biri biz olamadik ama kendi aramizda rekabeti kértiklemek igin
GT5'i LEVEL Ligi'ne dahil ettik. Tek bir otomobil ve tek bir pistin yer aldif
demoda olup biteni merak ediyor musunuz? Buyurun o zaman...

Puan Durumu

Isim
Sefik
Emre

Elif
Firat
Ertugrul

TOPLAM
50
43
28
27
5




Bir kez daha oyunu belirleyen kisi olarak, “en azindan ilk ben yarisayim ki
: sonradan tartisma ¢ikmasin” diye diistindiim ve modifiye Nissan 370Z ile
""""""" piste cikiverdim. Ug - bes antrenman turundan sonra yaptigim 1'50.997'lik
derecenin ¢apini tahmin kestiremedim ama diinya rekoruna 15 saniye
uzak oldugum gercegiyle de yizlesmekten kacamadim.

2

LEVEL Ligi'ndeki rekabette gardi diisen ve motivasyon problemi
yasayan Elif, kontrollerde problem yasayip bir de oyunun simiilasyon
yapistyla bogusamayinca iyice kendini kaybetti. Birkag antrenman
turundan sonra “Ugrasamam bununla, yazin beni sona!” diyerek
gamepad'i firlatan Elif'in mevcut en iyi derecesiyse 3'25.456 oldu.

3

Oyunu indirdigim andan itibaren beni gézlemleyen ve oyunuilk
test edenlerden biri olan Emre, attigi turlarla beni gecebileceginin :
sinyalini verdi. Bir an beni gececeginden emin olsam da, sadece bir [-«-cooeeeeeeeee :
saniye farkla gerimde kalmasi 10 puan konusunda bir hayli rahatlat-

t1 beni. Emre’nin 1'51:849 derecesi ona ikinciligi getirebilir.

Oyuncular

“Ama beg tur dedin, ticte

bitirdin!” - Emre

Elif

Yag: 3
Ulke: Burundi

Meslek: Serbhest Yazar
Favori Otomobil: Nissan 370Z

Emre

Yas: 2

(llke: Zambiya

Meslek: Sayfa Operatorit
Favori Otomobil: Nissan 370Z

Firat

Yas: 1

llke: Angola

Meslek: Editér

Favori Otomobil: Nissan 370Z

Sefik
Yas: 0
Ulke: Gabon

Meslek: Moderatér
Favori Otomobil: Nissan 370Z

Ayin Galibi

GRAN ROCKISMO 5
10 PUAN

Hepimiz icin yeni, bir o kadar da dar kapsamli bir demo ama bana 10
puani getirdi ya, yeter.

Lige ve oyuna son olarak Firat dahil oldu ve her ne kadar
PlayStation ge¢misi hepimizden daha uzun olsa da beni

— gecebilecegine ihtimal vermiyordum kendisinin. Hem Gran
Turismo 5'in basina da ilk defa gegiyordu ama yine de gayet
iyi turlar atmaya basladi. Neyse ki verilen bes turluk hakkin-
da en fazla 159.631 yapabildi ve 10 puani kagird.

@ Sefik Akkog
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Heavy Rain: Theé OrigamiKiller
Cikig tarihi: Subat(2010

Fahrenheit'in yapimeilari tarafindan gelistirilen
oyun, duygusal yogunluguyla PS3 sahiplerini
kendine hapsedecek gibi. Bu bir oyundan 6te, bir
film gibi daha cok...

Super Street Fighter'IV
Cikig tarihi: i1kbahar 2010

Gorselligiyle Street Fighteri yeniden popler
hale getiren Street Fighter IV, bu devam
oyunuyla yeni karakterlere kucak acacak ya
da tekme tokat dalacak.




Clash of the Titans
Cikig tarihi: i1kbahar 2010

2010 yihinda vizyona girecek olan ayni isimli
filme paralel olarak gelistirilen oyun, oyunculari
mitolojik bir diinyanin icine strlkleyecek.

Dante’s Inferno
Gikig tarihi: 9 Subat 2010

Kimileri tarafindan God of War Ill taklidi olarak:
suclansa da, aslinda ¢ok daha farkli, dolu dolu,
eglenceli ve “anlamli” bir oyun geliyor.

Tron: Evolution
Gikig tarihi: Sonbahar 2010

Daha 6nce Turok ile boy gosteren Propaganda
Games, henliz vizyona girmeyen Tron Legacy’nin
oncesini konu alan bu oyun tstiinde calisiyor.
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Dagilsin kumlar, dinsin yagmur...

Yeni Prince of Persia, bagtan aga yenilik kokuyor

el-shade grafikli, 2008 yapimi Prince of Persia’yi

kaginiz oynadi, bilemiyorum tabii ama sahsi

fikrim oyunun sagma sapan bir yone saptigi
yoniindeydi. Giizel 6zellikler vardi, deneysel bir oyundu
lakin olmadi, olamadi.

“Abi, hazir film de geliyor, buna uygun bir oyun yapip
Prince’i de yeniden hayata déndiirsek, nasil olur hocam?”
soru 6beginin eseri olarak ortaya ¢iktigini disiindigim
Prince of Persia: The Forgotten Sands, The Sands of time
(ilk oyun. Yani yeni nesil olan.) ile The Warrior Within
(ikinci oyun. Yani yeni... Anladiniz evet.) arasindaki
zaman diliminde yer alacak. Oyunda yine Prince’i kontrol
edecegiz ama bir 6nceki oyundaki (En yeni Prince oyunu
oluyor bu da.) gibi bize birisi daha eslik edecek. Her ne
kadar Ubisoft eski oyundan farkli bir yapim tiretme-

ye calissa da 6nceki oyunun olumlu taraflarindan da
faydalaniyor. Buna bir 6rnek bize eslik eden karakterse,
digeri de devasa mekanlarda dolasacak olmamiz olarak
gosterilebilir. Ustelik bu kocaman mekanlarda sadece
tek bir diismana karsi savasmayacagiz, Sands of Time
ve takipcisi iki oyundaki gibi bircok diismanla ayni anda

kapisabilecegiz.

Prince’in vaat ettigi yenilikler arasinda zamani geri
alma 6zelliginin yaninda doganin giiglerini de kullana-
bilecek olmasi gosteriliyor. (Bir avug kumu diismanimi-

zin suratina mi atacagiz, ne yapacagiz...) Tum bunlari
yasayacagimiz, gercedi gozlerimizle gérecegimiz tarih
ise 2010'un Mayis ay1. PC, PS3, Xbox 360, Wii, PSP, DS...
Hangisine sahip olursaniz olun, Prince of Persia: The For-

gotten Sands’ten habersiz kalmayin.

Tuna Sentuna

Artik film izlemek ve oyu

1

oynamak daha kolay!

Tirkiye'nin online film ve oyun takas sitesi

filmveoyun.com acildi.

ir Maison Group kurulusu olan www.
B ilmveoyun.com sitesi, Uyelerine internet

lizerinden tek bir tiklamayla takas yapma-
nin yani sira, ikinci el ve yeni Grlinler arasindan

alisveris imkani da sunuyor. Diger bir¢ok e-ticaret
sitesinden farkli olarak tasarlanan www.

filmveoyun.com sitesi, gelistirmis oldugu takas
sistemiyle kullanicilarin kolay ve glivenli bir sekilde

internet ortaminda takas yapabilmesini saglyor.
Turkiye'nin her yerinden erisilebilen siteye, 6zellikle
ylksek oyun fiyatlarindan bunalan ebeveynlerin
biiyiik ilgi géstermesi bekleniyor. Uriinlerin tamami
yasal ve bandrollii olan www.filmveoyun.com
sitesi, kurmus oldugu takas sistemiyle korsanla
miicadeleye 6nemli bir destek saglayacaktir.

& Sefik Akkog



Previously on Jadde...

Jadde hiz kesmiyor ve herkesi biinyesinde topluyor

emen iki ay 6nceki LEVEL DVD'sini bulun veya www.jadde.
B com.tr adresine baglanin ¢linki artik Jadde'de yer almak
icin hicbir engeliniz kalmadi.

Bir stiredir kapali Beta olarak hizmet veren Jadde, bu asamayi
gecti ve kapilarini herkese acti. Yani artik isiniz, evinizin kapisini
acarak oniiniize ¢cikan caddeye adim atmak kadar kolay. Simdi belki
diyorsunuz ki, "Hocam katilacagiz Beta'ya, karakterimizle bir ton
ugrasacagiz, sonra oyun tam siiriime gectiginde bu karakteri ¢cope
atip yenisini yaratacagiz..” Yanlis! Diyelim Hande adinda bir karakter
yarattiniz. Bu karakteri, eger tam siirimde oyuna devam etmeye
karar verirseniz aynen kullanabileceksiniz. Yani Hande, bildiginiz,
giydirdiginiz o sik kiyafetlere sahip Hande olarak birebir karsinizda
olacak.

Bu giizel haberi bir baska gtizel haberle devam ettirmek gere-
kirse, sizi Jadde'de her an bir takim siirprizlerin bekledigi haberiyle
neselendirebilirim. Bildiginiz gibi bircok online oyunda cesitli 6zel
glinlerde oyunda da bir takim degisimler olur, oyunculara bir takim
surprizler sunulur. Jadde'de ayni sekilde sizi 6zel giinlerde (Kabotaj
Bayrami, Diinya Kadinlar Glint vb. - Tamam sakayd1.) bir¢ok stirpriz
karsilayacak. Haydi, herkes -hava durumuna aldirmadan- Jadde'ye!
@ Tuna $entuna



HABER

Titm yildazlar yok olur,
bu isim varligini stirdiurir

Yildiz Savaglar efsanesi The Force Unleashed II ile devam ediyor

Uyuk umutlarla hazirlanan Star Wars: The Force
B Unleashed, ¢ok iyi bir oyun olmasa da hem

isminden dolayi, hem de diger Star Wars
oyunlarinin arasindaki durusuyla isminden bir hayli
bahsettirmis ve hatta Ultimate Sith Edition adinda,
yenilenmis bir versiyonuyla da oyuncularla bulusmustu.
LucasArts'in bu ismi rafa kaldirmaya niyeti oldugunu
zaten disiinmuyorduk ve bunu ispatlayan aciklama da
Spike Video Awards'da geldi.

SW: The Force Unleashed Il ismiyle piyasaya ¢ikacak

olan oyunda yine Galen “Starkiller” Marek'i kontrol

ediyoruz fakat bu defa onda bir takim degisimler de
gormiyor degiliz. Fragmanda dev bir yaratikla karsilasan
Marek, yaratigi ilk dnce elektrik sokuna maruz birakiyor ve
ardindan da iki tane 1sin kiliciyla ona saldinyor. ilging olan

iki 1s1n kilici tasiyor olmasi degil, bu isin kiliglarinin mavi
renkte parlamasi. Hemen heyecanlanmayin; Marek Jedi
olmus sayllmaz ve bence ikinci oyunda onun bir karar

vermesinde rol oynayacagiz.

2010 yilinda piyasada olmasi beklenen oyunun hangi

platformlar icin hazirlandigi da heniiz belli degil.

@ Tuna Sentuna

Eski dostlara selam olsun

Zombilere kars1 sekiz kisi!

ger su siralar bir adet Left 4 Dead 2
aldiysaniz, bu haberi daha bir istahla
okuyacaksiniz zira konumuz L4D2 ve

haberin iceriginde yenilikler girla.
2010'un bahar aylarinda PC ve Xbox 360

sahiplerine sunulacak olan L4D2 paketinin adi
The Passing ve fiyati da heniiz belli degil. L4AD2'nin
Dead Center boliimiinden hemen sonrasini konu
alacak olan The Passing, Georgiada gegecek ve
-siki durun- bizi bir 6nceki oyunun karakterleriyle

bulusturacak. Dustineceksiniz ki diger dért kisiyi

de L4D'in ilk oyununa sahip olan oyuncular kontrol
edecek. Maalesef boyle bir durum yok ama olsaydi,
hi¢ de fena olmazd.. Bilgisayar kontrolliindeki dort
arkadasimiz ile sekiz kisilik bir ekip olarak zombilere
karsi gelecegiz ve iki yeni silah (Biri menzilli, biri ya-
kin dovis.) ile onlara karsi daha glicli olacagiz. Az
gorilen standart zombilere de bir eklentinin olaca-
g1 oyunda Survival, Scavenge ve Versus modlari icin
yeni arenalar da yer alacak. @ Tuna $Sentuna



Pazardan aldim bhir tane...
Collector’s Edition keyfi, Splinter Cell: Conviction

ile yasanir

u oyunu almak igin harekete
gectiyseniz 6nce bu haberi okuyun
¢unku Ubisoft'un cebinizdeki parada

gozii var! (lyi anlamda.)

PC ve Xbox 360 icin piyasaya suriilen
oyunun standart versiyonunu almadan 6nce
bir diistiniin. Neden mi? Eger bir adet Splinter
Cell: Conviction Collector’s Edition seti alirsaniz,
Jason Bourne’un ceketini giyen bir adet Sam
Fisher bisttine sahip olabilirsiniz —ki burada
Sam Fisher'in, o Unlu Gg yesil 1sikh gozliiklerden
ezdigini de gorebilirsiniz. Bitti sanmayin. Bu

Son Dakika!

pakette ayni zamanda 17 parcalik bir soundtrack
albtim yer aliyor ve oyun da cok sik bir metal
kutuda geliyor.

Disaridan goziiken glizel eklentilerin yaninda
oyunun iceriginde de bir takim hosluklar var. Ka-
rakterinize Shadow Armor adinda bir kiyafet giy-
direbilir ve SC300, SR2 ve MP5 silahlarina daha
cabuk ulasabilirsiniz. Ayrica Infiltration Mode (Bir
mekana girip hi¢ gériinmeden tim diismanlari
oldirmeye calisiyorsunuz.) adindaki oyun modu
da sadece Collector’s Edition sahiplerine sunulu-
yor. Nasil, begendiniz mi? @ Tuna Sentuna

- id Software'in ZeniMax tarafindan satin alindigini
hatirlarsiniz. ZeniMax'in yeni oyunu Rage'in de bir
stiredir hazirlik asamasinda oldugunu biliyorsunuz. Peki
buradaki haber nedir? Olay su ki Rage'in dagitimciligi
EA'den, Bethesda'ya ge¢cmis durumda. EA'in Bethesda'ya
oyun kaptirmast ilging bir gelisme...

- Su ana kadar adam gibi bir Transformers oyunu
goremedik lakin Transformers: War of Cybertron ile
durum degisebilir. The Bourne Conspiracy’nin yapimcisi
High Moon Studios'un hazirlayacagi yeni oyunda
Autobots'un diinyaya nasil indigini ve gezegenleri icin
verdikleri savasi gorecegiz.

-Tamamiyla hormonal yapilari en Ust seviyede seyreden
oyuncular i¢in gelistirilen bir oyun, Dead or Alive:
Paradise gelecek yilin basinda PSP’ye geliyor. Bikinili
kizlarla voleybol heyecanina az bir stire kaldi!

- Modern Warfare 2'nin “Dedicated Server”lara yer
vermemesiyle costukca cosan mod yapimcilarini
sakinlegstirecek bir agiklama Infinity Ward'dan geldi. Buna
gore yakin bir gelecekte MW?2 icin ¢esitli mod araglan
yayimlanabilir.

- Tron: Legacy adli filmden 6ncesini konu alan yeni bir
Tron oyunu geliyor. PC, PS3 ve Xbox 360 sahiplerinin
nasiplenebilecegi Tron: Evolution, gelecek sonbaharda
piyasada olacak.

-Warner Bros. dylesine bir isim agikladi ki... Evet, belki
duydunuz; Batman: Arkham Asylum’un devam oyunu
geliyor. Hangi platformlara ve ne zaman gelecegi belirsiz
olsa da fragmanini izleme olasiliginiz var.

- Firat'in umrunda olmayan lakin Sefik’le beni bayagdi
bir heyecanlandiran Green Day:

Rock Band, gelecek yil piyasaya

cikiyor. The Beatles: Rock Band

kalitesinde olmasini bekledigimiz

oyundaki tim parcalar Rock

Band ve Rock Band 2'ye

tasinabilecek.

- Spike Video Awards'da

aciklanan bir baska

isim de Spec Ops: The

Line oldu. PC, PS3 ve Xbox 360 icin

hazirlanmakta olan oyun hakkinda

detayli bilgiyi birkag ay icinde size

sunmayi hedefliyoruz.

- Mad Moxxi's Underdome Riot adindaki yeni
Borderlands eklenti paketi su siralar Xbox

360 icin ¢ikmis olmali. Arena savaslarina

agirhik verecek olan paketin PS3 icin ¢ikis

tarihiyse 7 Ocak.

Afganistan yollar tagh

Modern dinyanin Medal of H

all of Duty’nin basarisi elbette EA'i de bazi
B kararlar vermede zorladi. Mesela 2. Diinya

Savasi'ni terk etmek, bunlardan en 6nemlisi
oldu. Her ne kadar Call of Duty serisi Medal of Honor'dan

etkilenerek baslamis olsa da Medal of Honor'in git gide
dusen basarisi ve CoD'nin modern ¢agi konu alan

oyunlarla daha glincel bir diinyayi resmetmesi, CoD'yi
zirveye oturttu, MoH ve EA yash gozlerle bir kdsede kald.
Tabii koskoca EA bos duracak degildi ve bir stiredir
yeni bir MoH oyunu uizerinde ¢alisiyordu. Bunu da tama-
miyla oyun ici goriintiilerden olusan yeni fragmanlariyla
kanrtlamis oldular. Evet, Medal of Honor geri dontyor,

onor'i

hem de oyunculari Afganistan'in kucagina birakarak.
Tier 1 Opearator adinda tam donanimli bir askeri

kontrol edecegimiz oyun Modern Warfarea bir hayli ben-

ziyor ve arag kullanma olanagy, siyah-beyaz goriintiide
ucaktan terdrist avlama boliimleriyle de bu benzerligi
destekliyor.

Karsimiza ¢ok orijinal bir oyun ¢ikacagini sanmiyorum
ama Battlefield'dan tanidigimiz EA Dice'in multiplayer
koltugunda oturmasindan anlayacagimiz tizere, bizi
eglenceli multiplayer oyunlar bekliyor diyebiliriz.

Medal of Honor PC, PS3 ve Xbox 360 i¢in 2010'un
sonlarinda piyasada olacak. # Tuna Sentuna
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GameX 2009

5izi oyuna getirdik!

u yil 34/st diizenlenen Compex Uluslarara-
B si Bilgisayar ve Tuketici Elektronigi

Fuari'nda bir kez daha GameX riizgari esti.
GameTirk ve LEVEL ortakligiyla diizenlenen
GameX'te her yil oldugu gibi herkes oyuna doydu.
Nasil mi?

ik olarak LEVEL, kendi standinda dért Xbox 360,

alti PlayStation 3, iki X-Wishes oyun similatori ve
bir Gran Turismo 5 similatori ile her platformda
oyun keyfi sundu. Ustelik &yle rahatsiz bir ortamda
degil; gayet pufuduk deri koltuklarda, herkesin
rahatga oyunlari izleyebildigi bir konforda oynandi
oyunlar.

Aral Ithalat'in da katkilariyla daha ¢cogu oyun-
severin deneme firsati bulmamis oldugu, en yeni
oyunlardi standimizdaki oyunlar. Pro Evolution Soc-
cer 2010 ve FIFA 10 basi ¢ekti. Pro Evolution Soccer
2010'un disinda PlayStation 3'te DJ Hero da yogun
ilgi gordu. Guitar Hero serisine artik asina olan oyun
merakhlari igin tabii ki DJ Hero mutlaka denenme-
liydi. Xbox 360'ta ise her zaman oldugu gibi Guitar
Hero'yu kimse elinden birakamadi, gitarlar i¢in uzun
kuyruklar olustu. Yeni oyunlardan NBA 2K10'u da
ilk kez GameX 2009'da oynama firsati bulan cogu
oyuncu, oyuna kolayca uyum sagladi ve futbol
miisabakalarinin yaninda cok heyecanli basketbol »

ORAGON



GameTiirk kizlari,
danslariyla fuara
renk katti.

m Ana sahnedeki Rock Band sovda bateride
bacaklar tutulan Elif, Hande’yle enstrii-
manlari degistirerek sova devam etti.
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» maglari yapildi. Fuarda yer alan diger 6nemli
yapimlar Gran Turismo 5 ve Tekken 6’ydi. Gran
Turismo 5'i manuel vitesle oynayan oyuncular
oyunun gercege ¢ok yakin oldugunu birbirlerine
tekrar tekrar séylemeden duramadilar. X-Wishes
simulatorlerindeyse F1 2010, Logitech’in G25'iyle
bulustu ve alti vitesli simulator sayesinde oyun-
cular sirici koltuklarindan kalmak bilmediler.

Ana sahnede ise bu yil dansci kizlarin gosteri-
leri, kisa tiyatro oyunlari, yapimi siiren Jadde’nin
gOsterimi, rap yarismalari ve yine her yil oldugu
gibi Rock Band turnuvalari yer aldi. Ozellikle
dans gosterileri kiiglik capta izdihamlara (!) yol
actl.

Fuardaki bir baska ilgi ¢ekici olay Toshiba'nin,
WTCC yarislarindaki basarisiyla diinya basininin
dikkatini ceken Aytac Biter ve ekibinin yarislarda
kullandigi ve yaklasik degeri 1.000.000 TLyi asan
6zel yapim BMW 3.20 ile boy géstermesiydi.
Hemen hemen herkes bu 6zel otomobille bol
bol fotograf ¢ektirdi.

Gozleri monitdrlere bakmaktan yorulan
oyunseverlerin imdadina gecen sene oldugu
gibi nostaljik oyunlar kostu. Langirt, rodeo, masa
hokeyi ve mini basket oyunlariyla bir nebze
olsun gozler dinlendirildi. Belli yasin tstlindeki
ziyaretcileri cocukluk yillarina gétiren bu nostal-
jik oyun alaninda, 6zellikle rodeoda epey komik
goruntiler ortaya cikti.

Ve tabii ki LEVEL ekibi olarak bizler de
GameX'in tadini cikardik. ilk olarak Tuna, Tekken
6'da rakipleriyle kapisti. Daha sonra Elif'le, ana
sahnede Rock Band sov yaptilar. Tuna ve Elif’e
GameTiirk ekibinden Hande egslik etti ve bu yil
ortaya ¢ok fonksiyonlu bir grup ¢ikmis oldu.
Yoruldukca enstriimanlari degisen grup eleman-

lari 6zellikle bateride oldukga ter doktu. Ana
sahnede bunlar yasanirken Firat da PES yerine
FIFA 10’da oyunseverlere meydan okudu. FIFA'ya
donisu henliz benimseyemeyen oyunseverler,
maalesef Firat karsisinda varlik gdsteremediler.

Peki sadece oyun keyfiyle mi bitti GameX? Ta-
bii ki hayir. Fuarda yapilan gekilislerin sonucunda
oyunseverler, yeni oyunlarin tadinin yaninda bir
de cesitli hediyeler kazandilar.

Kisacasi herkes icin GameX 2009, bitmesi hig
istenmeyen, glizel anilara ev sahipligi etmis olan
bir fuar oldu. Gelecek yil gériismek tizere... @

m PES 2010 ve FIFA 10’un yaninda futbola
doymayan misafirlerimiz, FIFA Street 3
oynamayi da ihmal etmediler.

H Firat FIFA 10'da rakip
tanimadi.



m Okurlar Elif ve Tuna'yla
bol bol fotograf cektir-
me sansi yakaladilar.



MAG

Sony’nin son dénemde PlayStation 3'U pa-
zarlama konusundaki en énemli silahlarin-
dan biri olan MAG, 256 kisiye kadar destekle-
nen multiplayer yapisiyla n plana cikiyor.
Oyun piyasaya ¢iktiginda sunucularin hali ne
olacak acaba...

Mass Effect 2

BioWare etiketiyle yayinlanan ilk oyunun

RPG oyunculari tarafindan buyuk begeniyle
karsilanmasi, ikinci oyunu kaginilmaz kilmisti.
Araya Dragon Age: Origins'i de sikistiran
firmanin devam oyunu da en az ilki kadar
basarili olacaktir.

Army of Two:
The 40th Day
12 Ocak

ilk oyunuyla kendi
kitlesini yaratan Army of
Two, tam anlamiyla iki
kisinin birlikte hareket
etmesi ve takim olmasi
Gzerine kurulu bir oyun
yapisina sahip.

Darksiders

2012 yihinda Warhammer
diinyasini MMO tiirline uyar-
layacagi oyunuyla oyuncularin
karsisina ¢cikmayi planlayan
Vigil Games, 2010'u bir aksiyon
/ adventure oyunuyla selamli-
yor. PlayStation 3 ve Xbox 360
icin hazirlanan oyunu merakla

bekliyoruz.
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Silent Hill:
Shattered Memories

12 Ocak

Konami bos durmadi ve
Silent Hill hayranlarini
gecmise gotirmeye
karar verdi. Shattered
Memories, serinin ilk
oyununun elden gegiril-
mis bir versiyonu.

Vancouver 2010
12 Ocak

Klavye, joystick, gamepad ve
benzeri aparatlarin kirllmasina
yol agmasityla tinlenen olimpi-
yat oyunlarina bir yenisi daha
ekleniyor. Bu kez buz gibi
parkurlarda Vancouver 2010'a
konuk olacak ve madalya
pesinde kosacagiz.



Dark Void

Airtight Games'in yeni, farkli
ve eglenceli aksiyon oyunu...
Bu ay dergimizde incelemesini
de bulabileceginiz Dark Void,
paralel evrende kaybolan ve
hayatini insanhiga adayan
Will'in hikayesini konu aliyor.
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BEN SANAL BiR oirfrciym ROYUMDEN
GOK UZAKTA

Her ay oldudu gibi bu ay dai olay yaratan, dunya gﬁndemine pomba
gibi diisens sansasyonel, rartismaya acik ve quvenilirliéi $aibeli
yeni pir dosya ile yine pu gizli sayfalardaylm. Fakat konuma geg-~
meden once gectiéimiz iki ay poyunca pana en sSon sorulan sorunun
cevabl ile baslayallm. Okurlardan en sik gelen soru su oldu:.ﬁWhat
is Matrix hocam?” - Ccevap ise soruyu soran tim okurlar icin ayni:
w1t is not you” -

Bu ay sizlere Facebook’un HIN1'1 olarak da anilan Farmville adli son derece pulasicl oyunla
i1gili cok gizli pilgiler paylagacaélm. Farmville aslinda sadece pir oyun degil. Bu sizin
dostunuzu dusmanlnlzl ranimanlz icin pulunmaz bir firsat. iste Farmville’deki sanal roprak
aéalarlnln tarlalarlndan kisilik analizi..-

* Tarla51ndaki ckilecek slanlar tam olarak aynt hizada de@ilse:_ muhtemelen
odas1 / masas1 da daginiktir-

+ Ekilecek alanlarin timi tam olarak ayni hizada olmakla kalmaylPr aynl tirden agaclar Ve
hayvanlar askeri pir nizama gore esas durusta diziliyse: Takintl duzeyinde asirl

x Level’l uzun zamandll tum arkada@larlnlz arasinda en yuksekse: Coook fazla bosS vakti var.
% Farmville karakteri tarlanin orta51ndaki saman ylélnlarl arasinda hapis gurumdaysa: oyun-—
larl ciddiye alan, saglam pir oyuncu:. Tavla bile oynarken konuyu ciddiye alir.

x Hayvanlar gruplara aylrip Qitlerin icerine koymus V€ yurﬁmelerine izin vermisse: Huma-
nist, hayvan sever, sirin pir insan:

x Tarlasinl icten fazla polime aylriPr hepsine farkll seyler ekmisse: Yine ciddi bir oyun-
cu. Ekim pbigim sureglerini, traktorin penzinin dolma zamanlarina godre ayarlam1$, her seyi
planlam1$t1r. Tavla oynarken dikkat!

* TarlaSLBda sadece agaclar varsa: 7amaninda en az bir kere bir agacin gbvdesi—
ne gaklyla wBen sunu seviyorum” diye kaZLmlsllél vardir. yillar sonra gidip © agacin puyl-
mis halinde © yazlyl aramls olma ihtimall %87 .

* Tarlaslnda hic adgacr hayvan yok sadece silme ekim alan varsa: XP olsun da Qamurdan olsun
tarzl oyuncu. Hayatta punlar pasarill olur. Arkada@llélnlzl kesmeyin.

x size her glin mutlaka Farmville hediyesi yolluyorsa: Sevildiqinizi pilin.

x Karsi cinsse€ ve génderdi@i hediyeler genellikle tavsany srdek gibi sevimli yaratlklarsa:
Mesal veriyor, size ilgi duyuyor demektir.

* Génderdi@i hediyeler sadece bayraklardan olusuyorsa: Muhtemelen gbnderdi@i bayraklarln
renkleri 1ki ile Slnlrlldlr, aklyi hala nafta sonu oynanan mactadir- 0 gol nasil kacgar diye
dﬁ@ﬁnmektedir.

« Tarlasina her girdi@inizde plylk kisml 151l 1s1l gubrelenmig, parllyorsa: sevilen pir ki-
sidir, arkadasl coktur. Bu kadar insan yanlllyor olamaz, siz de sevin.

* Tarla51nda Farmville §amand1ra51, paytk gadlrlar, baﬁkalarlnln tarlalarlnda pek gorme-
diginiz 1v1ir zivirlar pulunuyorsa: Bunlarl tarlasinl ziyarete gelen insanlar gdrsun diyer
gerekirse Farmville parasl verip almistir- Gésterisi seviyor demektir.

x Level'l sizinkinden 15 veya daha fazlaysa: siz ayrl diinyalarin insan1siniz. Ona yetisme~
niz mumkin degil. Bosuna heveslenmeyin, artik her gin tavsan géndermeyi de birakin.

YASAL UYARI:

Ajan Simit, LEVEL DerqiSL'mdeki gizli bir polimdir - Bas1l-
mis Ve dagitilmis her sayida Yer almayabilLr, her okuyucu
tarafindan qdrulmeyeblljl. Eger siz bu sayfay?l qbrﬁyorsanlz
ya Facebook'ta Farmville oyununda cok fazla zaman qeclrmis~

siniz, Y& da Farmville konusunda gizli bir yetene@e sahipsi-
niz demektir- Bu yazl LEVEL Dergisi Yayin Kurulu rarafindan
qérulmeml$ ve onaylanmamlst;r. Eger tum teknik snlemlere
ragmen Firat bu yaziyl gormeyi basarirsai yazl tamamen hayal
frunudir. Farmville'den karakter analizi yapmak sacma ve 2@~
man AarcanmamaSJ gereken bir seydir. Hatta qe(ekirse Farmvil-—
le diye pir oyun yoktur. Bu tip islerle uérasacaélmlza bize

verilen ya21larln teslim taril erine uymamniz en do@rusudur.
vazilarimizl qeciktirmemek, kﬂguklefimizi severken aynl anda

bUyuklerimizi saymak pize yakisan hareketlerdjr.







I1k Bakis

Test zamanai!

iyasaya ¢ikan oyun sayisi azaladursun, yeni
bombalar da birer birer piyasaya cikacagi
glinl bekliyor. Biz de bu suirecte bos
durmuyor ve biylk yapimlari olabildigince erken bir
tarihte edinip oynamaya, sonrasinda da sahit
olduklarimizi size aktarmaya calisiyoruz. Bu konuda
Aralik ayinda tavan yaptigimizi sdylersek de yalan
olmaz.
inceleme sayfalarinda bulabileceginiz Dark Void

C&C 4

bir yana, ilk bakis sayfalarini da yaptigimiz testlerle
doldurduk boydan boya. Command & Conquer seri-
sinin final oyunu Tiberian Twilight, Total War serisinin
yeni oyunu Napoleon ve son olarak multiplayer FPS
tutkunlarinin favorilerinden Battlefield serisinin yeni
bombasi Bad Company 2... Bu i¢ muthis oyunu da
Aralik ay1 boyunca test ettik, vaat edilenleri gézlem-
ledik ve bunlari size aktarmaya calistik. Istediginiz
yazidan baslayabilirsiniz!

Napoleon:
Total War

Osmanli'dan Roma'ya kadar tarihin
tozlu sayfalarini karistirma sansi
yakaladigimiz Total War, simdi de
Napoleon'u konu aliyor.

Battlefield:
Bad Company 2

Multiplayer FPS tlrinin en iyi
orneklerinden Battlefield, Bad
Company 2 ile Call of Duty'yi
koltugundan etmeye kararl.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...

Tansiyon Olger

COK Diisiik

Tansiyon Olcer

piisiik

A NORMAL

{ COKY{KSEK
TOTTTR. v — O —



iLK BAKIS

Napoleon: Total War'da &

Gorsel

Detay

Grafikleri yakin-
dan takip edin.
Her ne kadar
yakin savas
detaylar ¢ok i¢
aciciolmasa da
oyunun geneline
hakim olan o ka-
dar farkl detaylar
var ki sasirmamak
elde degil. Ornek
vermek gerekirse;
atli birimlerin
bircok kez 6I-
meden 6nce bir
ayaklar atlarinin
egerine takilmis,
vicutlarinin ise
yandan sarktigina
sahit oldum.

yine yiizlerce askerin
katledilisine sahit ola-
caksiniz.

Iaa

Yapim Sega Dagitim Creative Assembly Tiir RTS Platform PC Cikis Tarihi 23 Subat 2010

Web www.totalwar.com/napoleon

Napoleon: Total War

“My enemies are many, my equals are none” - Napoleon Bonaparte

arihle ilgiliyseniz, Total War serisiyle coktan
tanismissiniz demektir. Yillardir devam eden bir

seri Total War. Gecen yillar icerisinde, biz
oyunculara olabildigince tarihi gerceklere dayanarak ve
inanilmaz bir oyun deneyimi sunarak yoluna devam etti
yoluna... Shogun déneminde baslayan sertiven her yeni
oyunda giinimiize biraz daha yaklasiyor. Napoleon: Total
War (N: TW) ise 1800’ler Avrupa’sini bizlerle bulusturuyor.
Bir 6nceki oyuna tarih olarak yakin evet ama artik Amerika
ile pek bir alakamiz kalmadi. Amerikalilar yerlileri yok ede
dursun, bakalim Avrupa’da neler oluyor...

Sifirdan...

Oyunun 6n inceleme versiyonuyla karsinizdayiz. ilk
olarak géziimiize 6nceki oyunlardan farkh olan bir durum
carpiyor. O da biitlin oyunun tek bir sahsiyetin adi ve
hayati altinda birlesmis olmasi. Oyunun her karesinde,
Napoleon Bonaparte'nin hayatindan kesitler ile ilerliyoruz.
Dogdugu Korsika Adasi’'ndan ufak bir hikaye anlatimi ile
basliyoruz ve ilerliyoruz. Biz ilerledikge bir yandan tutorial
bolimleri de oynamis oluyoruz. Bu da demek oluyor ki
her seyi gérmek icin direkt olarak campaing'den italya
bolimiini secmemeniz gerekiyor. Eger boyle bir hamlede

bulunursaniz bir anda karsinizda; geng bir Napoleon yerine,
General Napoleon'u bulursunuz. Senaryo anlatimi cok
guizel ve bir o kadar da detayl verilmis. Boyle buyik bir
liderin nerelerden gectigini, hangi savaslarda bulundugunu
anlamamiz agisindan harika bir is ¢tkarmis yapimcilar.

Malumunuz N: TW biyuk 6lciide Empire: Total War’a (E:
TW) benzerlik goésteriyor. Hem oyunlarin gegctikleri tarihler
acisindan, hem de E: TW'in bir eklentisi olarak piyasa ¢ikmasi
beklenmesi sebebinden... Fakat oyunun piyasaya ¢ikmasina
en azindan U ay oldugu gergegini g6z 6niine alirsak, bu
benzerlik -tarih hari¢- ziyadesiyle degisebilir. Nitekim oyun
kendi basina calisan bir oyun olarak aramiza katiimaya
hazirlaniyor.

Ayrnintilar...
Diger Total War oyunlarindan da bildiginiz tizere bir adet
campaing modu ve bir adet de “Historical Battle” modu
mevcut oyunda. Her ikisinde de Napoleon’un bizzat
kendisini kontrol ediyoruz. Campaing’imizin ilk bélimiinde;
Viyana'ya ulasmaya calisiyoruz. Tipki Napoleon general
olduktan sonra attigi ilk adimi atar gibi...

Oyundaki degisimlerden bahsedelim biraz da... Grafikler
tamamen olmasa da blyik 6l¢tiide yenilenmis. Duman »
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) efektleri o kadar kaliteli ki ortalama bir savasta ¢ikan
duman yuziinden birimlerimi bircok kez géremez oldum.
Ne ¢ok abarti, ne de ¢ok az olmus... ilging bir nokta fakat
sanayi devriminin etkilerinin en baskin goérindigu bir
dénem ve yapimcilarin duman kalitesine odaklanmasina
sasirdim dogrusu. (Bu kadar ince distineceklerini tahmin
etmemistim. Tarihle ilgilenenler anladi beni.) Bircoklarinin
sinirini bozan; “birbirinin ayni Gniteler” durumu da
gelistirilmis. Fakat dikkatle inceledigimde bu sistemin halen

tam olarak olmasi gereken noktada olmadigina sahit oldum.

Yapim esnasinda Ustlinde bolca durduklar bir durum
oysaki... Tam siirimde Unitelerin daha iyi gériinmesini
umuyorum.

Savas alanlarini ise en ¢ok degistiren durum; her
generale &zel bir yetenek atanmis olmasi. Urettiginiz
bazi generaller kusatma altinda fazladan bonus alirken,
bazilari da ordusunda bulunan atli birimlere fazladan moral
saglayabiliyor. Bir de savas ici kullanilabilen yetenekler
s6z konusu ki bu durumu Napoleon Bonaparte'yi kontrol
ederken net bir sekilde goriiyoruz. Kullanilan iki farkh

yetenegi var ve bir tanesi sayesinde kagmakta olan tniteleri
otomatik olarak “rally” (Yani kagan bir birimi, savasa yeniden
dahil ediyor.) haline getirebiliyor. Digeri ise “inspire” ve bu
yetenek herhangi bir tinitenin moralini kisa bir stireligine
arttiriyor. Bu 6zellikler sayesinde ne badireler atlattim
anlatamam. Ayrica Napoleon’un orduya kattigi moral,
yadsinamaz derecede byiik.

Interface'de de ufak bir degisiklige gidilmis. ilk olarak
E: TW'daki icon’larin kullanimi devam ettirilmis ama artik
daha genis bir interface’imiz var. Unitelerimiz iki sira degil
de tek sira halinde dizilebiliyorlar. Nitekim ¢ok da biyiik bir
degisiklik ya da yarar sagladigi séylenemez. Bakalim gelisme
surecinde daha etkili ve kullanigh bir interface tasarlanacak
mi...

Birbirinden farkli yuzler ekleyememisler belki ama
oyunda 350 civarinda birbirinden farkli tinite olacak



demisti yapimcilar. Gordigiim kadari ile dogru da sdylemisler.
Oyle ki bu {initeler sadece gériiniis olarak degil, islev olarak
birbirinden kolayla ayrilabiliyor. Mesela benzer silahlari
kullanan bir ingiliz ile bir Rus askeri kesinlikle farklilik
gésteriyor. Unitelerin yetenekleri de gayet acik ve net bir
sekilde gozler 6niline serilmis. Atis mesafesi, isabet orani,

ates gucl, defans guicii, yakin mesafedeki etkinligi ve morali
olarak dagitiimis durumdalar. Butiin bunlara bir de hava
durumu eklemis yapimcilar. Yagmurlu bir havada tnitelerinizin
morali bozuldugu yetmiyormus gibi bir de goriis mesafeleri
kisitlaniyor. Sadece bu sebepten 6tiirii bile neredeyse imkansiz
olan bir savasi kazanmak, artik hava kosullari ile birlikte eskisi
kadar zor gériinmiiyor.

E: TW'da bence ciddi bir sorun olan yiikseklik problemi
ortadan kaldiriimis. Soyle ki herhangi bir tepedeki tnite,
asagida kalan diismanina inanilmaz zararlar verebiliyor. Bunun
karisiginda ise ufak tefek karsi saldiri mermisine maruz kaliyor.
Gergekgilik agisindan ziyadesiyle 6nemli bir dizenleme olmus.
Yapay zeka konusu ne yazik ki gene biraz “yapay” duruyor.
Nasil duizeltecekler bilmiyorum ama belli bash hatalar halen
devam etmekte. Deploy esnasinda kurulan anti-stvari citlerini

Yagmurlu bir havada unitelerinizin morali
bozuldugu yetmiyormusg gibi bir de gorig
mesafeleri kisitlaniyor

ele alalim. Bir kopriideyiz ve burayi koruyan birim kagmakta.
Kurulan defansin yaninda ise atlarin rahatca gecebilecedi,
yeterli bir alan mevcut. Fakat eger olur da direkt olarak
diismana tiklarsaniz; bittin athlariniz birer naylon gibi etrafta
ucusarak olecektir. Bu durumda karsisin da Unitelerinizi bir
cocuda laf anlatirmiscasina, adim adim hareket ettirmeniz
gerekiyor.

Rusya'y: da alird: da neyse...

Oyunun piyasaya ¢tkmasina yaklasik tig ay var. O zaman kadar
kim 6le kim kala. Fakat diistincelerim olumlu yonde. Soyle

ki bittin bir serinin tek bir kisiye indirgenmesi hosuma gitti.
Buna paralel olarak senaryonun islenis kalitesi de gayet iyi.
Gelen yenilikler cok buyiik degil, evet. Ama ¢cok gdrmezden
gelecek kadar da 6nemsiz yenilikler degil bunlar. Total War
gibi oyun serilerinin her yeni bir oyunda yapmasi gereken
bircok sey s6z konusu. Yani sadece bir konuya odaklanmalari
gibi bir durum s6z konusu olamaz. Hal boyle olunca da

kisa zamanda ¢ikarilan oyunlarda ¢ok buytk ilerlemeler
gorememek de gayet dogal. Ben yinede merakla bekliyorum
oyunu. Malum bundan 6nce hig hayal kirikligina ugratmadi
bizi Total War. Ayrica Napoleon Bonaparte gibi; kimileri igin
deli, kimiler icin dahi olan bu adami ve pesinden gelen bir
ulusu kontrol etmek, bambaska bir tat verecek gibi geldi
bana... # Ertugrul Siingii
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Battlefield Bad Company 2

Bekleyisimizin son demleri...

cayip tembelim bugtinlerde. Yillik iznim basladi,
bir aya yakin siire ofise adimimi atmayacagim ve

bunun igin hi¢ de tiztilmiyorum. Kahvemi
yapiyorum, pijamami giyiyorum evin icinde televizyon ve
bilgisayar arasinda mekik dokuyorum. Evi 6zlemisim yahu!
Sabah karga kakasini yemeden kalkip ise gitmemek harika
bir duygu. Son giinlerde en sevdigim Ug¢ sey ise; kahve,
pijama ve Modern Warfare 2. Neden konuyu buraya
getirdigimin sebebi ise yazi boyunca MW2 ve Battlefield:
Bad Company 2 arasinda ufak kiyaslamalar yapacak
olmam. Elbette B: BC2 Mart ayinda raflardaki yerini alacak
(Boyle bir laf vardir degil mi? Raflardaki yer, nereyse orasi.)
ve su anda PS3’ten oynanan Beta strimiiniin baya bir
kisith olmasi nedeni ile oyuna acimasizlik yapacak degilim.

Nihayetinde Battlefield oynayanlar bilir, yeni oyunda da
asagi yukari nelerin gelecegini tahmin edebilirler. MW2'de B:
BC2 ile kapisacak en iyi savas oyunu oldugu icin arada bir
ikisi arasinda gidip gelecegiz.

Dedigim gibi su an ki Beta strimu PS3 ile kisith ve Beta
anahtari almayi bir sureligine durdurdular. Herhalde yeterli
oyuncu kapasitesine ulastilar. Yari anahtarlar icin bir siire
beklemeniz gerekecek. Yaziya gegmeden séylemem lazim,
PS3 gamepad'i ile oyun oynayan arkadaslara peygamber
sabirlarindan dolayi sapka ¢ikartyorum. PS3’iime ¢ok
dokunmadigim icin baska bir yolu var midir o konuda
cahilim ama PS3 gamepad'i ile B: BC2 oynamanin eziyet,
iskence, oyuncuya gaddarca bir deneyim ve daha kelimeler
ile tarif edemedigim bir tecriibe yasattigini belirtmem lazim.



Beta stirim( Arica Limani denen bir yerde geciyor. Hig
tisenmedim (Yillik iznimde ¢ok tembelim bunu da hesaba
katin litfen.), sizin igin arastirdim, Arica Limani'nin Giliney
Amerika'da Sili'de oldugunu buldum. O bélgede Giiney

Amerikalilar ile savasacaginizi saniyorsaniz yaniliyorsunuz.

Ne alaka ise, diinyanin o beri kdsesinde ABD'liler gene
Ruslar ile savasiyor. Sayfalarda bir veya iki tane Arica
Liman’inin gercek resmini bulabilirsiniz. Bulutsuz mavi
bir gokyliziiniin altinda sicakta kavrulurken teperlerden
inip, limana kadar ilerliyoruz. Ayni resimde oldugu gibi
konteynirlar ve bir gemi dahi var. Arica Liman'inin mantigi
soyle, toplam U¢ biylk bolgeye ayrilmis durumda. Harita
“Rush” moduna gdére ayarlanmis. Her (i bélgede de iki
adet kilit nokta var. Saldiran taraf bunlari yok etmeye,
savunan taraf ise belli bir siire savunmaya calisiyor.
Oyunda saldiranlar Amerika, savunan ise Ruslar.
Detaylara inmeden 6nce kabataslak ilk yorumumu

yapayim. B: BC2, miithis bir sekilde muharebe hissi veriyor.

“Muharebe” kelimesi cok dnemli ¢linkii onu MW2 ile
ayiran en buyuk 6zellik bu. MW2 daha dar bir alanda 6zel
timlerin birbiri ile catistigi bir oyun, B: BC2 ise tam aksine

o iste savasi iliklerinize kadar

cok buytk bir alanda, topla, tankla, tufekle ve bittin agir hissettiren bir sahne.

sanayi hamlenizle (Clineyt Arkin geldi akhima.) top yekiin
savasa giristiginiz bir oyun. MW2'de catismalar daha ¢abuk
sonuglanirken, B: BC2'de -oynadigim kadariyla- taraflar iki
farkh cepheyi almak icin bir hayli ugrasiyorlar. Saldiran tarafin
belirli bir dogma sayisi var, bu sayi bitmeden yeni mevziiyi
ele gecirmesi gerekiyor, gecirirse dogma puanina yenisi
ekleniyor. Saklanilacak, mevziiye ya da pusuya yatacak bircok
nokta var. Ayrica askerlerin konusmalari ¢ok ¢esitli ve gaza
getirici... Ruslar Rus¢a konusuyor, esimin bana cevirdigi
kadariyla, “A'y1 iyi savunamadigimiz icin kaybettik, hemen
B'ye gecin,”“ileride keskin nisanci var basimi bile kaldirtmiyor,”
“Yanimda ¢ok fazla yarali var sihhiye istiyorum” gibi replikler
ve glizel birkag kifur esliginde oynuyorsunuz.

Alpha, heta, gama, delta, teta...

Oyunda gene dort adet secilebilecek sinif var: Assault,
Engineer, Medic ve Recon. Assault sicak ¢catisma ile burun
burna sinif. Fazladan cephanesi ve saldiri tifeklerine
takabilecedi bomba atici aparati mevcut. Engineer ise hasarh
araclari “Power Tool” ile tamir edip, roket atari ile tanklarin »
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Yasak

Dizi repligi gibi
oldu farkindayim
EINEEDIENELS
istedigim nokta
su. Oyunda

bazi noktalara
hizla gitmek ¢cok
onemli. Tek ba-
sina kahraman
olmak isterken
kurban olmamak
icin mutlaka
arkadaslari-
nizla hareket
edin. Ama bir

el bombasinin
hepinizi ayni
anda oldirecegdi
kadar yakinda
da degil.

v
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basina bela olabiliyor. Ayrica sabit mini makineli
tiifek, zirh delici top, gtidimlii fiize gibi aparatlar
kullanabiliyor. Medic 6len karakterleri defibrillator ile
canlandirabiliyor, yere biraktigi can paketleri ile yarali
oyunculari tedavi edebiliyor ve hafif bir makineliye
sahip. Recon ise keskin nisanci; dismanlarin yerlerini
tarayici ile bulabiliyor. Ayrica her sinif bigak ve
el bombasina ortak silah olarak sahip. Adam
oldurdukee, yer savunurken, saldirirken ve
daha bircok degisik nedenden dolayi puan
topluyoruz. Puan toplamak oyunda ¢ok

zor degil dolayisi ile yeni silahlar ve bu silahlara takilan aparatlar
acmak icin almaniz gereken puani hemen edinebiliyorsunuz.
Oyundaki ritbe sistemi ile de kullandiginiz araglara yeni aparat ve
techizatiniza yenilikler katabiliyorsunuz.

Oyunun genelinde olacak mi bilmiyorum ama Beta'sinda ugak
yok. Klasik Battlefield'de sadece ucak kullanmak icin 6zel joystick
alan arkadaslarimin yine israrla ugak bekleyeceginden eminim.
Araclar ise Light, Heavy, Air ve Water olarak dorde ayriliyor.
Light: Quad, Hummer, Akrep; Heavy: Dort adet tank ¢esidi; Air:
Hind, Apache, Blackhawk, UAV ile atilan roketler ve insansiz mini
helikopter; Water: Hlicum bot ve Jet Ski'yi kullanimimiza veriyor.
Cogu aracin, érnegin iki kisilik Quad'in bile tepesinde makineli
tifek mevcut. Oyunu 6nceden siparis edenleri ise Ug farkh tifek,
tanklara takilan bir algilayici ile gizli Gniteleri bile gorme 6zelligi
saglayan cihaz, tanklara fazladan zirh gibi 6zellikler edinilebilecek.
Arac ve silah sayisi tatmin edici ama bir sinif secimine gore
belli silahlara bagli kalmaniz kisitlayici. MW2'deki gibi kendi
karakterimizi yaratamamak halen buytik bir eksi.

Oyundaki cogu bina neredeyse 90% gibi bliyuk bir ytizde ile
yikihyor. Arica Limani'nda da bir¢ok bina oldugu igin tanklarin
devreye girdigi anlarda ortaligin darmadagin oldugunu
goreceksiniz. Her silahi daha agcamadigim igin nisan alirken
silahlarin asiri tepmesi sinirimi bozdu. Keskin nisancilik ise cok
kolay ¢uinkli dirbiine baktiginiz anda nefes alip verirken nisangah
hig¢ hareket etmiyor. Sanki o agir silahi omzunuzda kolaylikla
tutuyormus gibi duruyorsunuz. MW2'nin aksine diismani
devirmek icin bir hayli ates etmeniz gerekiyor bu da gercekgiligi
biraz yok ediyor, ayrica ortaliga sirekli Noel Baba gibi can paketi
birakan sihhiyecileri saymiyorum bile. Oliime yaklasacak kadar
vuruldugunuzda goriisiiniiziin bulanmasi ise glizel bir detay,
nisan almanizi iyice zorlastiryor.

Beta stirimi tek bolim ile kisith oldugu icin oyunun tam
olarak pisip pismedigi anlagiimiyor. Ama tek bélime goére

degerlendirirsek savas heyecanini iyi hissettirdigi,
oyunculari takim oyununa zorladigini
soyleyebilirim. Tanka glivenerek arkasina dizilip



saldirnya gecen askerleri pusuya dusirmek, tek tanki
indirmek icin koca bir bolik seferber olmak gercekten ¢cok
eglenceli. Farkli parcalara ayrilan bu biyilk haritanin ise
her boliminin atmosferinin degismesi ve birbirinden
ayr taktikler uygulamaniz gerekmesi miicadele ettirici.
Mesela ilk bélimde tanklara binip gli¢li bir darbe
vurmaya calisirken, ikinci bolimde binalarin yogunlukta
oldugu bolgeye girdiginizden dolayi is piyade ¢atismasina
doniyor.

Science of Sleep

Battlefield: Bad Company 2 geldiginde yine kendi dalinda
rakipsiz olacagindan eminim. Battlefield'i “Muharebe
Bolgesi” diye cevirsem, ¢ok uzak bir anlam vermis

m Araglari babanizin mali gibi kullanmayin. Hele i¢ine bir-
den fazla asker alan araglar hic. Haritalar biiyiik oldugu
icin en hizl yol olan araglara alabildiginiz kadar asker alin.

olmam; oyunun da temel amacini belirtmis
olurum hatta. Modern Warfare ile ikisini kalin
cizgilerle birbirinden ayirmak gerekli. Benim
gorusum ikisinin de ¢ok iyi oyunlar oldugu. B:

BC2 geldiginde kesinlikle alacagim. Bu arada
MW?2 oynamak cidden bilinyeme yaramadi. Aksam
yatiyorum, saniyorum migsil misil uyuyacagim...
Gozlerimi kapadigim anda catisma sahneleri
akhmi, kulaklarimi ise mermi ¢inlamalari ve asker
baginslan dolduruyor. Aldirmayip “Uyuyayim”
diyorum, bu sefer riyamda MW2'de zombi ve
uzayl avlarken kendimi buluyorum. Neymis: 1.
Oyunlarin tadini kagirmadan oynamak lazimmis. 2.
MW?2 harika oyunmus. @ Nurettin Tan
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Oldiiren Adamlar) ve NOD senaryosunun adinin da “All
Things Must End” (Her sey Sona Ermeli) oldugunu acikladi.
Electronic Arts ayrica, oyun bittiginde oyuncularin aklinda
tek bir soru isareti bile kalmayacadi ve her seyin aciklana-
cagi s6zuinl verdi. Boylece oyunu bitirdigimizde, 15 yildir
bilgisayarlarimizda devam eden Tiberium savaslarinin
sonunu gorebilecediz. Kane karakterini yine alistigimiz
yuz Joseph D. Kucan oynayacak ve C&C4'lin veda oyunu
niteligi tasimasi nedeniyle ara videolarla diyaloglara 6nce-
kilerden daha fazla 6nem verilecek.

C&C4, serinin hayranlarinca simdiden stipheyle karsilan-
maya baslanan pek ¢ok yapisal degisikligi de beraberinde
getirecek. Bunlardan ilk géze carpani, oyuna bir miktar
RPG 6gesinin eklenecek olmasi. Diismanlari éldirerek,
muttefiklere yardim ederek ya da Tiberium Kontrol Agi'ni
aktif hale getirerek belli bir miktar tecriibe puani (XP)
kazanilacak ve bunlar aninda internet tGizerinden oyuncu
profiline yansitilacak. (Oynayabilmek icin internet bag-
lantinizin stirekli agik olmasi gerekiyor.) Oyuncular seviye
atladikga yeni birimlere, yeni giiclere ve yeni gelistirme
seceneklerine kavusacaklar. Ana senaryo gorevlerinden,
multiplayer oyunlardan ve Skirmish haritalardan alinan
bitiin XP, ayni oyuncu profilinde toplanacak. Ana senar-
yonun bir bolimunde takilinca hemen birkag Skirmish
oynaylp seviye atlayinca, ana senaryodaki digsman da ayni
olcude guclenecek. Hatirlarsaniz benzer bir sistem daha
once Bethesda’nin Oblivion'inda kullaniimisti. Oyuncunun
haricinde, eskiden oldugu gibi birimler de tecriibe kazanip
guiclenebilecek, her birim cesitli sekillerde gelistirilebile-
cek. Mesela istersek ana tis aracimiz olan Crawler’t makineli
tufek ve toplar ile donatabilecegdiz. Ana senaryoyu tek
basiniza gegmek hala zor gelirse ya da takim oyunundan
ayr bir keyif aliyorsaniz, hemen bir arkadasinizdan yardim
isteyip ayni haritay! birlikte de oynayabileceksiniz.
Crawler demisken, serinin ruhuna ters diisen bir baska

Patlamalardan yitkselen
siyah dumanlar, roketlerin
arkasinda iz birakan daha
acik renkli dumanlar ve
Mastodon’daki patlamadan
yitkselen beyaz dumanlar
goritlmeye deger nitelikte.

yenilige gecelim. Artik ana Us kurmaya yarayan aracimiz (MCV - Mo-
bile Construction Vehicle) sabit olmayacak ve stirekli yer degistirip
istedigi yere kurulabilecek. Belli bir bélgedeki catismaya odaklanip
bitiin Ussu de catisma bolgesine tasiyabilmek, yerine gore glizel
bir 6zellik olsa da oyunun adi C&C olunca insan boylesi deneysellik-
leri pek hos karsilayamiyor. Ussiimiiz hareket ederken dahi iiretim
yapabilecek, yol boyunca urettigi bittin birimler, ilk durup kurul-
dugu noktada disari ¢ikiverecek. Oyunda bina dikme se¢cenegimiz
olmadigi icin asker, tank ve ugak gibi akliniza gelen her seyi Crawler
Uretecek. Crawler'imiz yok edilirse bize ait bolgedeki (Kuglk alti-
genlerle kapli alan.) istedigimiz bir noktaya, diinya yoriingesinden
hemen bir yenisi diistiverecek. Arag yeryiiziine carptiginda derin bir
krater olusturacak ve etrafina aynen bir sliper silah gibi cok biylk
hasar verecek. Bu hasar super silah niyetine cok sik kullanilama-

sin diye, uzaydan 20 defa cagrilabilme secenegi ve her diisme
sonrasina bir dakikalik sarj olma siiresi eklenmis. Yapimcilar bu
ozelligin, multiplayer oyunlarda en basta elenen oyuncunun sikilip
digerlerini beklemesini engellemek amaciyla eklendigini belirtiyor.
Disus noktasindaki yuksek hasar da diger oyuncularin dogma
noktasinda kamp kurmalarini engellemek icin konulmus. Boyle yeni
oyun dinamikleri, simdiden yepyeni oyun taktiklerine yol acacak
gibi goriintyor. Oyunda saldiri, savunma ve destek olmak tzere li¢
sinif Crawler bulunacak ve her modelin kendine 6zgi hareket tarzi



Patlamig araglar ve bom-
balar, arkasinda isli hirer

krater birakarak yok olmus.

ve Uretebilecegi 6zel birimler olacak.

Bu noktada soyle bir degerlendirme yapma ihtiyaci duyu-
yorum: Anladik, artik her seyi Crawler lretecek; ¢linkli o ana
Usstin ta kendisi. Peki bu ara¢ patlayinca sak diye uzaydan
yenisini almanin mantigi nedir? Defansif Crawler'in dikebile-
cegi birkag savunma amacl binayi saymazsak, yeni oyunda
bina dikmek yok, ts kurmak yok, Gissiini koruma derdi yok,
hatta Usstinii koruyamadiginda birakin kayba ugramayi, stiper
silah tadinda diinyaya inis yapan yeni bir tisse sahip olma var.
Taktiksel miicadele nerede? Bir MCV'yi kaybetmenin yarattigi
bosluk hissi nerede? Askerlerin Ustiine stirdigumuz hantal
Harvester’lar nerede? “Aaa, Harvester yok mu?!” diye sasiranlar
oldugunu duyar gibiyim. Hakli olarak, “Peki o zaman bu kadar
Tiberium kristali ne ise yariyor?” diye soracaksiniz. C&C4'te bu
kristalleri toplayip lssiiniize getirirseniz, Tiberium’u birimlerinizi
ya da teknolojinizi gelistirmek icin kullanabilirsiniz. Tamam,
belki de ¢ok glizel bir oyun olacak ama ya Command & Conquer
nerede? Anladigim kadariyla devam oyunu yapmayacak olmanin
getirdigi rehavetle ekip fazlasiyla 6zgir ve deneysel calismis.
Keske bu kadar yeniligi baska bir oyunda yapsalardi da biz de
¢ikacak oyunu alistigimiz C&C kriterlerinden bagimsiz bir sekilde
degerlendirebilseydik. Biitiin bu olumsuz degerlendirmelerin
disinda, oyunun kapali betasi Gizerinden yaptigimiz multiplayer
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savaslarin yine de eglenceli gectigini sdyleyebiliriz. internet
Uzerinden oynadigimiz ¢cogu haritada, oyunun hizli temposu-
na ayak uydurabilmek icin oyuncularin agirlikli olarak destek
sinifi (Support) sectigini gordiik. Ne de olsa Orca’lardan
olusan bir bulutu sada sola yollayivermek ¢cogu sorunu hizlica
halledebiliyor.

Tiberian Twilight, serinin veda oyunu olsa da bu, ana senaryo
gorevleri bittiginde oyun da bitecek anlamina gelmiyor. 10
kisilik haritalarda bese bes savasilabilecegini ve bir yandan da
belirli sayida bolgeyi ele gecirmeniz gerekecegdini sdylesem,
oyun 6mri agisindan yeterli bir agiklama olur herhalde bu.
Takimlar arasi savasta her oyuncu GDI ve NOD haricinde, bir
de saldiri, savunma ve destek siniflarindan birini sececek.
Eger buiyik tanklar ve Mastodon'’lar ile ates hattinda yer
almak istiyorsaniz saldiri sinifini, kulelerle savunma hatlari
kurup ayni zamanda cephe gerisinden devasa toplarla ve
uzaydan lon Cannon ile digmana 6lim yagdirmak istiyor-
saniz savunma sinifini segmenizi dneririz. “Yok, ben daha
ilging bir oyun stili denemek istiyorum, bol bol ugagim olsun,
gemim olsun, dostuma buff, diismanima debuff olayim”
diyenlerdenseniz o zaman destek sinifi tam size gore. Savas
boyunca oyuncular istedikleri gibi sinif degistirebilecedi icin
stratejiler stirekli esnek kalmak zorunda olacak. Diyelim ki
saldir sinifi olarak oyuna bagsladiniz ve bir stirli tank Urettiniz.
Biraz da hava kuvvetiniz olsun istiyorsaniz o zaman elinizdeki
mevcut Crawler’i yok edip uzaydan destek sinifi bir Crawler is-
teyeceksiniz. iste oyunda siniflar arasi gecis yapmak bu kadar

basit. Sinif degistirdiginizde 6nceki sinifa ait butln birimler
elinizde kalmaya devam edecek, bdylelikle karma tip ordu
kurma sansiniz da olacak. Multiplayer, co-op ve oyuncu pro-
filinin seviye atlamasi seceneklerini distintlince, oyunun
calismast icin internet baglantisinin zorunlu oldugu iyice
anlasilacaktir. Bu zorunluluk ayni zamanda korsan oyun sek-
tortyle miicadele etmeyi de EA agisindan kolaylastiracak bir
unsur. Kopya oyunla EA sunucularindan yararlanilabilecegini
ve siteye kullanici profili agilabilecegini disinmiyoruz.
Oyunda o kadar ¢ok radikal degisiklik var ki énem sirasina
gore anlatim yaparken grafik ve muzik gibi asiri yenilik
barindirmayan unsurlari yazinin sonlarina birakmak gerekti.
Ses efektleri ve muzikler serinin 6nceki oyunlarindaki gibi
alistigimiz kalitede. Ozellikle NOD tarafinda oynarken bir
ara Lisa Gerrard'in sesini duyar gibi olduk ve kendimizi
Gladyator filminde hissettik. Grafiklerse her yeni oyunda
oldugu gibi bir dnceki oyuna gore biraz daha iyi. Serinin
bitiin oyunlari Generals'a kadar W3D (Westwood 3D) grafik
motorunu kullanmisti, daha sonra Generals ile birlikte
W3D'nin gelistirilmis versiyonu olan SAGE (Strategy Action
Game Engine) grafik motoru kullaniimaya baslanmisti. SAGE,
partikiil ve patlama efektlerini bir strateji oyunundan bek-
lenmeyecek kadar ylksek bir kalitede gosterebiliyordu. Ayni



zamanda oyun boyunca safak, sabah, aksam ve
gece seklinde zaman akiyor ve buna bagl olarak
g6lge uzunluklari degisiyordu. Buyik patlama-
larda oyun icindeki zaman donuyor ve kamera

bu patlamanin ¢evresinde 360 derece doniip her
parcacigi ve detay! bize soyle bir gosteriyordu.
“Matrix efekti” dedigimiz bu sey o zamanlar ne de
cok hosumuza giderdi. Son olarak Red Alert 3'te
SAGE daha da gelistirilip “/RNA” adini aldi. Bu yeni
motor, isik efektlerini ve hasarlari daha iyi gosteri-
yor. Silah patlamasi, bomba patlamasi ve alev gibi
pek ¢cok 6ge kendine has bir parildama ve golge
sistemine sahip. RNA grafik motoru birkag kigtik
rotus ile C&C4'e de entegre edilmis. Mesela sade-
ce Crawler icin, vuruldugu yere ve vuran silaha
gore ayri ayri pek cok patlama efekti hazirlanmis.
Ozellikle biitiin patlamalarin ve isik efektlerinin
cevredeki araglarin ve cografi sekillerin tstiine
yansimasi saglanmis. Kapali beta stirimini de-
nedigimiz sistemde (Intel E 2160 3.0 Ghz islemci,
512 MB ATl Radeon 4850, 2 GB RAM) 1440 x 900
¢oziinlrluk ve en yuksek (Ultra High) detay sevi-
yesinde kalabalik savas sahneleri de dahil olmak

tizere hicbir performans sorunu gézlemlemedik.
Tek gozlimiize carpansa “mantis” gibi bazi araclara
ait ates etme animasyonunun, kalabalik ve bol
patlamali ortamlarda aragtan disari ¢ikan

bir karton kanat gibi saga sola sallanmasi

oldu. Bu kiglik problem de muhtemelen

kapali beta siiriimiinden asil sirime gecene kadar
giderilecektir.

Ahsildik C&C gizgisinin fazlasiyla disina ¢ikmis
olmasini g6z ardi edebilirsek, sundugu yeni
birimler, oyun stili ve multiplayer izerine kurulu
esas yapisi itibariyle Tiberian Twilight, denenmeye
deger bir yapim olarak éne ¢ikiyor. Yillarin ve
adinin hatirina, biliyorum ki ben de dahil
pek cogumuz bu oyuna bir sans
verecek. Tipki Spider-Man serisine
sinema salonlarinda inatla sans
vermemiz gibi... Yolun acik olsun
kumandan, personel meslek ici
egitim ve denetleme testimizi
de (Buralarda bir yerlerde ola-
cak.) ¢ozuver kapidan ¢cikmadan.

Omiir iklim Demir

Acimasiz bir Sandstorm saldirisi her
yeri roketlerle doldurmus.
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bile ayni. Elimizde pulse rifle ile oradan oraya, telsizden
gelen emirler dahilinde, yaratik saldirilarini bertaraf ederek,
radarimizin tstlinde ¢ikan ok yoniinde kosturuyoruz. Evet,
yol gosterici ok koymuslar oyuna ve nereye gideceginizi
direkt gordiglinuiz icin o kaybolma duygusu ve yolu

ararken yasanan panik yok olmus. Bu noktada insan kendine
sormadan edemiyor. Yeni nesil oyuncular zora gelemiyor
mu yani... Neyse... Karanlik ortamlarda kisa streligine etrafi
aydinlatan, sinirsiz sayidaki mesalemizi firlatabiliyoruz.
(Onceki oyunda, mesalenin yaninda fenerimiz de vardi.)
Diger Marineler ile bir araya geldigimizde bir an olsun
rahatliyoruz. Ama onlar sadece birer NPC; onlarla etkilesime,
diyaloga giremiyoruz maalesef. (Yine AvP2'de halbuki

en azindan Uzerlerine tikladigimizda bize bir ¢ift laf

ediyorlardi.) Silah kullaniminin yaninda yine AvP2'de oldugu
gibi ufak tefek, bulmacamsi aktiviteler de mevcut. Bazi
kapilari agmak icin mekanda dolasip kayip parcayi ariyoruz
mesela.

Elinizdeki silahin tokluk hissi neredeyse sifir. Ayrica
headshot hissiyati da ¢ok zayif. Fakat -Dead Space'tekine
benzer bir sekilde- dismaniniz size cok yaklasmisken
silahinizi kullanmak yerine yumrugunuzu kullanabilmeniz

glizel olmus. Yumrugun yaninda R1 ve L1'de basih tutarak
dismaninizdan gelebilecek yakin mesafeli bir saldiridan da
korunabiliyorsunuz. (Basarili bir sekilde korunduktan sonra
yumrugu gecirmek daha da zevkli oluyor.)

Yeri gelmisken Alienlar'in modellemelerini / animasyonlarina
da Marineleri anlatirken deginsem hig fena olmaz. Modellemeler
iyi de animasyonlar bana yavan geldi. Yeni nesile pek yakismayan
animasyon tekrarlari ve hatalari var. Gergekgilik diizeyi dustik.
Ayrica yapay zeka ortalamanin altinda; birkag metre 6tenizde,
tavanda dolanan Alien’a ates ettiginizde, bunu fark edip size
saldirmasi epey zaman aliyor. Bu arada sizde de gerilim merilim
kalmiyor. Sadece bazi bolimlerde iizerinize akrep sirisi gibi
yaratik yagdiginda gerilimin dozu artiyor. Ancak oyunun PS3 6n
inceleme stirimiint oynadigim icin, PS3 gamepad'iyle bu gerilim,
delirme seklinde geri dondii bana. Onlarca yaratigin stliniize
geldigini ve hassasiyetin neredeyse sifir oldugu stick’le hedef
almaya calistiginizi dugtintin. Tam bir kabus!

Alien campaign’inde, The Umbrella Corporation’dan (Bkz. Resident



Aliens vs Predator’daki klasik tug irk...

ALIEN

Uzmanlik alani: Her yerde dolasabilme
: 0Ozel giicii: Gizlenme

PREDATOR : Zayif noktasi: Headshot'a mahal veren
Uzmanlik alani: Avlanma koca kafasi

Zayif noktasi: Hantalligi

| . | MARINE ]
: ..... Uzmanlik alant: Silah kullanimi

Ozel giicii: insan beyni
Zayif noktasi: GlicstizIigu
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modunda oldukga
Zor can veren
Alienlar'in bu mod-
da iki kursunda
oliyor. Herhalde bu
modda Ustlimiize

gelen Alienlar bas-
ka gezegenden...
(Saka yaptigimi
belirtmem gerekir
mi bilemedim.)

Evil serisi) da sinir bozucu olan sirket Weyland-Yutani'nin
(Bkz. Alien serisi) deneklerinden biri, Speciman 6 olarak
doguyoruz. Fakat tabii ki uzun kuyrugumuz ve kocaman
kafamizla insanoglunun elinde koéle gibi, biyolojik

silah olarak kalacak halimiz yok. Glizelce ortamdan
sivistyoruz. Eskiden oldugu gibi boyut gézetmeksizin,
her tarafta dolasabilmemiz mumkin. AvP2'de

rahat rahat klavyede Shift’e basil tutarak bu islemi
gerceklestirirken simdi R2'de basili tutmamiz gerekiyor.
Yenilik olarak, tavandan tavana, duvardan duvara tek
sicrayista da ulasabiliyoruz artik. Bir de eger iyice sinsi
sinsi saldirmak istedigimiz noktalarda, etraftaki isiklari
parcalayabiliyoruz. Boylelikle diisman bizi géremeden
arkasindan yavasca yaklasim Kare tusuyla, Hitman gibi
isimizi kolayca halledebiliyoruz.

Alien’in gevikliginin yaninda tabii ki saldirilar da
etkili. Yakin mesafeden iki tur saldirnmiz var: Hafif ve
agir. Uzak mesafelerden de digsmani hedef alarak
kuyrugumuzla “cat” diye vurabiliyoruz. Ayrica digman
6lmek Gizereyken yine Kare tusuyla diismani tutup, bol
kanl gesitli fatality hareketleri sergileyebiliyoruz.

Ama gercekten bir kez daha belirtmeliyim ki ¢
farkliirkin, farkli ve 6zel hareketlerinin oldugu boyle
bir oyun icin bu kontroller olmaz, olamaz. Diz bir FPS
olsa anlarim; Mirror’s Edge'deki gibi diismanlarla cok sik
catisma olmasa anlarim ama hem platform 6gelerinin
epey 6n planda oldugu, hem de deli gibi diismanlarla
catismaniz gereken bdyle bir oyunda koti kontrol
sistemi + PS3 gamepad'i imkansiz ki Alien tarafinda
oynarken bu imkansizlik en Gst seviyeye ¢ikiyor resmen.

Alien Hybrid Figtirit Kazanin!
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Sorumuzu 5 Ocak'tan itibaren dogru yanit-
layan ilk ti¢ okurumuz, Gerekli Seyler'den
“Alien Hybrid" figiirli kazanacak.

1986 yapimi Aliens filminin yonetmeni
kimdir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr'ye

bekliyoruz.
unutmayin.

tfen adresinizi yazmayi

(Gegen ayin kazananlarn: Sener
Kiictiknane, llker Coban, Sule
Ates. Hediyeleri kendilerine en
kisa stirede gonderilecektir)

“Hangi tarafi oynamak daha zevkli?” sorusu ile “Hangi

tarafla oynamak daha kolay?” sorusu birbirine hicbir sekilde
kanstinimamali. Zira zevk ve renk konusu tartismaya
kapaliyken (Bence en zevklisi Predator tarafi.) kolaylik / zorluk
derecelendirmesi nesnel bir konu. Bir kere yol gdsterici ok ve
silah cesitliliginin artmasi ile eskiden daha zor ama daha zevkli
olan Marine tarafi, 6zelligini ve zorlugunu kaybetmis. Alien’la
da gamepad ile oynamak iskence; PC versiyonunda ¢ok daha
guizel olacaktir ama bu tarafla oynamak. Bu ylizden su an icin en
kolay ve kullanish taraf Predator. Zira gamepad en iyi Predator’a
gitmis. Final Fight'taki Haggard gibi gticli dorukta oldugu icin
Predator’la daha az diistinerek daha ¢ok can yakabiliyorsunuz.
Ustiine bir de 8nceki AvP oyunlarinda olmayan diismanin
dikkatini dagitma &zelligi eklenmis. ilk dnce gériinmez
oluyorsunuz, sonra arkadan yaklastiginiz diisman grubunun



dikkatini istediginiz yone kaydiriyorsunuz. Sonrasi
dilerseniz hizli bir kosuyla pencelerinizi dismana

daldirmak ya da dilerseniz 6zel silahinizla glizelce
avlanmak.

Predator da Marine gibi L1 + R1 ile saldirilardan
korunup karsi atak gerceklestirebiliyor. Yine Alien'da
oldugu gibi Predator da yaralanmis diismani tutup...
Gerisini pek anlatmak istemiyorum. Bir insan nasil her
turli vahsette (Bagirsak sokme, goz oyma, kafatasi
acip beyin alma vs...) bircok insandan daha sogukkanli
olabilir de boyun kirma fobisine sahip olur... Kendimi
¢Ozebilsem keske...

Predator ile eskiden de yiksek yerlere ziplamak
mumkiindi. Bunu, Alien'da duvarlara, tavanlara
tirmandigimiz Shift tusuyla yapiyorduk. Yeni oyunda
maalesef Predator’un uzak / yliksek noktalara ziplama

hareketinin kullanisliligina darbe inmis. Bir yere
“yliksek atlama”yapmak icin ilk dnce hedef almamiz
gerekiyor. Bu hedef alma sistemi bazi durumlarda
zaten islemiyor da. Yani hareket 6zgurlugu
kisitlanmis kisacasi.

ilk olarak oyunun tam siirimiiniin 16 Subat'ta
piyasada olacaginin tekrar altini cizeyim. Fakat
sunu da belirteyim; o tarihe kadar bu oyunda higbir
degisiklik olmaz. Anca birkag¢ bug (Karakterlerin
birbirinin icinden ge¢mesi gibi psikosomatik
(!) bug'lar.) duzeltilebilir o kadar. Onlarin da
diizeltileceginden %100 emin degilim. Yine de adi
boyle iste; “On inceleme strimu’”.

ilk iki AvP’yi oynamayan, bu iki oyun arasindaki

Alien’in kuyrugu epey
isinize yarayacak.
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farklari, gelisim strecini bilmeyen biri bu AvP’yi oynasa
yorumu su olur: “Grafiklerinin vasat olmasi disinda
stiriikleyici bir oyun. Ug farkli tarafi, farkh zellikler,
silahlar ve gorevlerle oynayabilmek gercekten hos.”
Eger siz de gegmisten bihaberseniz kesinlikle AvP'yi
zevkle oynarsiniz. Hele ki PC versiyonunda grafikler,
konsol versiyonuna gore en az iki kat daha iyi
olacagina gore “vasat grafik” tanimi da zihinlerde yer
etmeyecektir.

Simdi gelelim ilk AvP’leri oynamis olanlara...
Ozellikle de AvP2'yi oynamis olanlara... Oyunun
AvP2'ye kattigi seyler daha kaliteli gorsellik, hareket
ve silah cesitlilgi. Hepsi bu! Yani AvP2'yi oynayanlar
bu oyundan tam anlamiyla tad alamayabilir. Yillardir
insanlarin hayranhgiyla beslenmis bir senaryo var
ortada. Bu senaryo her ne kadar altin madeni gibi olsa
da bu 10 yil icinde Half-Life 2'ler, Gears of War’lar, Dead
Space’ler cikti. Belki senaryo konusunda higbiri ortaya
cok farkli, cok yaratici seyler koymadi ama oyun yapisi
itibariyle bu turde yapilabilecek her seyin en iyisini
yapti bu isimler. AvP'nin bu isimlerden stiin oldugu
hangi nokta var? Gorsellik? Dead Space ve Gears of
War 1&2 en az bes kat daha iyi. AvP'nin gorsellikte 6ne
cikabilecegi tek alan ti¢ farkli tarafin da farkli ve kaliteli
arayUlzlere sahip olmasi olabilir...di. Dead Space arayiiz

olayina resmen ¢ag atlatti. Oynanis sistemi? Dead
Space ve Half-Life 2 oynanis sistemindeki gesitlilik,
yenilik bakimindan yine 6nde ama AvP’'nin g farkh
tarafi oynayabilme 6zelligi en azindan bu alanda

Predator’un kas giiciiniin
ortaya ciktigi bir an...

ona buyk fayda sagliyor. Ses efektleri? Emin olun

ki ilk AvP'deki ses efektleri cok daha iyidir. Senaryo?
iste bu alanda su an bir sey séylemek zor. Senaryo
ve senaryonun nasil islendigi tam stirimde ortaya
cikacak ve belki de bu alanda diger tim oyunlari
geride birakacak. Ama sizce senaryo, bir oyunu tek
basina kurtarabilir mi? iste AvP’yi sevip sevmemeniz
bu soruya verdiginiz cevaba bagh olacak. « Elif Ak¢a
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IMDAT, ADAM GLDURUYO'LARE

- Ben sana lig sayi kadar 6nce ne demigtim Hasan’im? Bir adet PS3 alsaydik simdi ne giizel
Assassin’s Creed 2 oynayabiliyor olacaktik.

- Hasan‘aim PC’de bulamadigimiz birkag oyunu oynayacagiz diye ne gerek var simdi konsola
o kadar para vermeye? Hem oyunlarin PC versiyonlan gecikmeli de olsa piyasaya suriilii-
yor. Street Fighter IV'iin PC versiyonunu geg de olsa aldik, giizel giizel oynuyoruz mesela.
Assassin’s Creed 2'ninki de yolda. Bu bir yana, pek sevgili Tuna'miz, $entuna’miz AC2'nin skor
hanesine 10 iizerinden 7'yi de basiverdi bildigin gibi. Demek ki oyun o kadar da ahim sahim
degil.

- Katilmiyorum!

-Tuna yazdiysa dogrudur. Yillarin multi-platform oyuncusu sonucta, biliyor da yaziyor.

- E ama, “oyun incelemelerinin tamamina yakininda 100 iizerinden 90’larda not almis olan
oyuna nasil olur da 7 verebilir?” filan diyorlar.

- Reklam kokan hareketler bunlar Hasan'aim.

- E onca dergi, web sitesi vs...

_Tamam da 10 iizerinden 4.5 verenlerin gerekgeleri de haksiz gériinmiiyor hani. Sozgelimi
Altair'in bicaklar birken Ezio'nunkiler iki oldu diye ayni anda iki kisiyi harcayabiliyor olusu-
muz gok biiyiik bir yenilik midir? Ayrica “neden Altair ayni anda iki bicak kullanamiyordu?” ve
upssassin’s Creed 3'teki kahramanimiz iig bicakh mi olacak?” seklindeki sorular da yanitlan-
mali. Bir de su var, 10 iizerinden 7 kétii bir not degil ki! Oteden beri su notlarin bol keseden
sallandigini diisiiniir dururum, zellikle de popiiler ve bol reklamli oyunlar so6z konusu
oldugunda.

- Bigak sayisindan az daha jilet reklami gikartiyordun Hasan'im, bravo dogrusu. Agikgasi ben
notlarin fazla fazla verildigini diisiinmiiyorum.

- Ne yani, sen simdi Tuna'ya yalanci mi diyorsun?

- Olur mu hig dyle sey! Elbette Tuna Tuna'dir, hatta Sentuna’dir, bir bildigi vardir; lakin fazla not
kirmis sanki.

- Sana gore, bir bagkasina gére ya da ¢ogunluga gore bile Tuna fazla not kirmis olsa yine de
buTuna’nin fazla not kirdigi anlamina gelmez. Eger Tuna, pek cok incelemede AC2'ye iyi not
verilmis veya okuyucular ses etmesin diye diisiinerek oyuna yiiksek not vermis olsaydiasil
o0 zaman yermek gerekirdi kendisini. Halbuki oyunun eksik ve zayif oldugu noktaiariacik
sekilde ifade ederek makul bir not vermis.

- Bu konuda haklisin. Tuna’'nin gériisii kendisini baglar elbette. Okuyucularin incelemeyi

es gecip skor tahtasina odaklanmalan da biraz tuhaf zaten. Sadece bu oyunun notunu az
bulduklar icin toptan dergiye sayip sovenler bile var.

- Yani elestirinin olciisii yok, dozuysa kagmis gitmis. Sadece benim gordiiklerimi goren, benim
istedigim gibi yazan, benim kafamdaki notu veren yazarlari ne yapayim ki ben? Bilakis;
oyunu didik didik ederek benim farkina varamadigim noktalara temas edecek, kolay kolay
begenmeyecek, bir siirii oyunla karsilastirip olabildigince objektif degerlendirme yapacak
yazarlarin isi olmali inceleme yazmak. Hem sonra...

- Sonug olarak PS3 aliyoruz degil mi?

-Tabii tabii, aliyoruz. Ne diyordum... Ne dedim daha dogrusu. Bi’ dakika yahu! Niye boyle
oldu simdi? Aaa...

- S6z agizdan bir kere gikar Hasan'im. “Aliyoruz” dedin iste. Kacis yok.

- Hasan’aim sen ne entrikaci bir sey oldun béyle?

-Heh heh...

Hasan allem edip kulem ederek Hasan'i PS3 almak zorunda birakmanin verdigi hazla galibiyetini
kutlamaktadir. Danisi diger entrikalarin, komplo teorilerinin basinadir. Bu arada Hasan'lar yeni
yilinizi da kutlarlar.

HASAN BASARAN







Inceleme

Bir yanda James Cameron, diger yanda Naziler!

oca bir yili geride birakip yeni bir yila

girerken, yine oyun diinyasinin bize

sundugu nimetleri birer birer mercek
altina aldik ve kapanisi yaptik. Yogun gecen
Sonbahar aylarindan sonra durgun bir ddneme
giris yaparken, yine de birbirinden kaliteli ya da
kalitesizama en azindan ilging oyunlarla
karsilastik. Ay basinda The Saboteur’a kilitlenip
kalacagimizi umuyorduk ki bir ATl skandaliyla
diinyamiz karariverdi. Neyse ki 6nce yama cikti,
sonra da oyunun ilerleyen boélimlerde renklenisi-
ne tanik olduk. Peki bizi The Saboteur disinda

Avatar

neler etkiledi dersiniz?

Oncelikle Ocak ay ortasinda piyasaya siiriilmesi
beklenen Dark Void'i erkenden oynama sansi ya-
kalamamiz, tistiine de oldukga basarili bir yapimla
karsi karsiya kalmamiz bir hayli sevindirdi bizi.
Peki ya James Cameron’in Avatar’ina ne demeli?
Belki “yine bir film oyunu” deyip gecistirebilirdik
ama bir sans tanidik, yine olmadi. Bir de God of
War Collection var tabii ki. Kratos'un Blu-ray’in
tadina erkenden bakmasi icin muthis bir hamleydi
Sony’nin yaptigi. Daha fazla detay ve 2009'un son
kursunlari igin sayfalari cevirmeye baslayin.

The Saboteur

Paris'te Nazi askerlerine karsi
isyankar bir strateji izleyen Sean
Devlin'in hikayesi...

Dark Void

Bermuda Seytan Ucgeni'nde
kaybolan Will, insanoglunun
kurtulusu icin tek umut kaynagi
oluyor.

Bayonetta

Qyle bir kadin hayal edin ki
merhametsiz olsun, karsisin-
dakileri g6z kirpmadan bir bir
oldursin...

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.



Yapim Pandemic Studios
Dagitim EA

Tiur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.pandemicstudios.com/thesaboteur
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat




The Saboteur

Das ist schlecht... - Adolf Hitler

kinci Dlnya Savasl... Elim bir
savasti. Elin adami gelip
tlkeni isgal ediyordu; 6yle

bir durum yani. isgal altinda olmak da
yasanmadan bilinecek bir sey degil. Ulken
artik senin degil, sokaklarin 6zgiir degil.

“Gideyim!” diyorsun ama nereye? Kacacak,
saklanacak yer yok. Schindler’in Listesi'nde nasil
giriyorlardi guivenle oturulan o evlere... Hele
tekerlekli sandalyedeki o dedeyi balkondan
asagi boca ettikleri sahneyi hicbir zaman
unutamayacagiz sanirim.

Zamaninda Almanlar'in hizla Avrupa'yi alt
Uist etmeye baslamasinin ardindan, bu olaydan
aninda nasibini alan Fransa, birkag glin icerisin-
de teslim olmustu hatirlarsaniz. Hani bir caddesi
var ya Paris'in, su tarihi kapi var hatta caddenin
girisinde, iste oradan girip nasil bir boy gosterisi
yapmisti Alman ordusu... Hatta bu ani yansitan
nlu bir fotograf vardir; bir Fransiz beyefendisi

gozyaslarini tutamaz Almanlar’i bu sekilde La
Ville-Lumiére'de 6zgiirce dolasirken goriince.

Almanya Fransa'yi isgal ettikten sonra elbette
savas bitmemisti. Hatta diinyanin dort bir ké-
sesinde devam ediyordu. Ne var ki savas, ikinci
Diinya Savasl gibi blytik 6lcekli bir olusumda
bile kii¢lik parcalar olarak goziikebiliyordu.
Fransiz direniscilerin Naziler'i hayatlarindan
bezdirmek lzere gerceklestirdigi saldirilar,
tarihte buyiik 6nem tagsimiyor olsa bile burada,
bilgisayar ve konsollarimizda bizim i¢in 6nem
ihtiva ediyor.

Kundake!

Kundaklama kelimesi kendimi bildim bileli bana
komik gelmistir. Yapilan olay ¢ok ciddi, olayi
anlatan kelime ise bir o kadar... Es anlamli. Eve
gidip bebeginizi de kundakliyorsunuz, adamin
milyar Dolar’lik villasini da. “Hanim bebegi
kundakla da Niyazi-gillere gidelim” Ve sonra

iceriden bir patlama sesi geliyor...“Hanim ne
yaptin..

Saboteur’un birebir cevirisi de “Kundakg1”
oldugu icin bu kelimeye alismanizi temenni
ederim. Evet, biz bir kundakglyiz ve Fransa'yi
isgal eden Nazi gli¢lerine hadlerini bildirme
niyetindeyiz.

Nasil bir manzarayla karsilasacaginizi
az-¢ok anlamaniz igin size durumu hemen
Ozetleyecegim. Mafia oynadiniz mi? Oynama-
diysaniz bile Mafia 2'nin gorsellerinden, frag-
manlarindan nasil bir sey oldugunu az ¢ok
biliyorsunuzdur. Peki ya inFamous? PS3 sahibi
degilseniz bu oyunu oynama olasiliginiz yok,
o ylizden belki Assassin’s Creed'i de 6rnek
verebilirim. Simdi bu oyunlari alin, soyle iyice
bir calkalayin ve zar misali ortaya atin. Kamera
acisini da masaya odaklarsaniz, orada altin
harflerle Saboteur yazdigini gorirsiniz.

GTA ile taninan “Sandbox” oyun diinyasi »



Sehir
Manzarasi
Contraband
puanlar sadece Nazi
damgali obje-

leri patlatmakla
kazanilmiyor. Eger
sehirde biraz vakit
gegirirseniz, biraz
Ortimcek-Adam’cilik
oynarsaniz, 6zellikle
ytksek binalarda
cesitli teleskoplara
rastlayacaksiniz.
Bunlar kullandiginiz
zaman bulundu-
gunuz yerden size
sehrin manzarasi
360 derecelik bir
aclyla gosteriliyor ve
karsiiginda da 50
Contraband puani
kazaniyorsunuz.
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» Saboteur'de de karsimiza gikiyor. ikinci Diinya
Savasi yillari oldugu ve konu Paris'te gectigi icin son
derece otantik mekanlarda, o dénemin mimarisi
ve araglariyla dolu bir ortamda isleri ylrittyoruz.
inFamous'daki gibi istedigimiz binaya tirmaniyor,
Assassin’s Creed'deki gibi diismanlarimizi sessizce
hallediyoruz. Yani anlayacaginiz, alin Paris’i, alin
Naziler'i, bu bahsettigim oyunlardan bir tanesine
tema olarak uygulayin; Saboteur’den bagkasini gore-
meyeceksiniz karsinizda.

B Paris’'in manzarasi
en iyi buradan go6-
ziikiir ve evet; Eyfel
Kulesi'nin tepesine

(Asansor de var.)

My name is Gerard
Aslinda karakterimizin adi Devlin ama Gamer'daki
agabeyimiz Gerard Butler'a fazlasiyla benzedigi icin
direkt olarak Gerard da diyebilirlermis.

irlandal arkadasimiz Devlin, Nazilere kars
ofkesinden dolayi Paris’teki direniscilere katiliyor ve
olaylar hizla gelisiyor. Bir Gestapo Generali'nin ara-
basini ucurumdan yuvarlamasiyla baslayan olaylar
zinciri onu buylk bir savasin ortasina atiyor, silahlar
atesleniyor, bombalar patliyor ve Devlin, Paris'in en
azil kundakgisi olarak maceradaki yerini aliyor.

Eger oyuna standart zorluk seviyesinde
baslarsaniz, gémlek ve ceketle dolasan Devlin'in
Terminator'dan bir dnceki model olarak savastigina
sahit olacaksiniz. Devlin, 10 adet Nazi askerine karsi

tirmanabiliyorsunuz.

tek basina savasabilen bir savas makinesi. Bu
normal degil arkadaslar. Devlin, Gi¢-dort kursunda
6len bir insan olmaliydi. O ytizden belki de daha
zor bir zorluk seviyesiyle oyuna baslamak isteye-
bilirsiniz.

Daha da kotusu, Naziler'in yapay zekasi bir
felaket... Ama bu konuya daha sonra deginecegim
zira Once size biraz oynanisi anlatayim.

Bir ¢comez olarak bagliyor macerasina Devlin. Ne
adam gibi silah kullanabiliyor, ne de ne yapacagini




ANALiZ

biliyor. Kisa bir siire sonra ise en korunakh Nazi yer-
leskelerine bile kolaylikla sizan bir ajana donsuyor.
Bu gelisiminde ona Fransiz direnisgileri yardimci
oluyor elbette. ilk basta birkag basit gérevi yerine
getiriyor Devlin. Daha sonra ise Zeplin'e de biniyor,
koskoca Mouseleum’da yolunu da buluyor. Genellikle
A noktasindan B noktasina giderek, B noktasindaki
gorevi yerine getirdiginiz bir oynanisla karsilasgiyor-
sunuz ama zaman zaman B'deki gérevden sonra olay
diger harflere dogru uzayabiliyor.

Gorevlerdeki cesitlilik yeterli sayilir. Art arda yap-
tiginiz iki gérev ¢ok nadiren birbirine benziyor fakat
surekli yan gorevleri yaparsaniz, benzerliklerden
g06ziuinlzl kagirmak da zorlasacaktir.

Aldiginiz gorevlerde cogunlukla tek basiniza hare-
ket ediyorsunuz lakin sizi gérev noktasina kadar go-
tiiren arkadaslariniz da olabiliyor. Bir gorevi basariyla
gerceklestirmek de hikayede yeni bir gérev almaya
ve Contraband puanlari elde etmeye es deger.

Alternatif

GTAV (8,0)
inFamous (9,1)
Assassin’s Creed 11 (7,9)

Contraband puani adini verdigimiz ve “Stirpriz Saldiri-
lar”bashgr altindaki kutuda da okuyabileceginiz 6zellik,
Saboteur'{in para birimi aslinda. Oldiirdiigiiniiz Nazi asker-
lerinden Contraband puani dismuyor belki ama generalleri
oldirduginizde bu puani kazanabiliyorsunuz. Contraband
olayi aslinda Fransiz direniscilerinin size gliveni gibi bir
durum olarak lanse edilmis. Yani ne kadar fazla Nazi yapi-
sina zarar verirseniz, silah saticilari da size o kadar fazla
mihimmat saglamayi vaat ediyor.

Kazandiginiz Contraband puanlariyla yeni silahlar,
cephane ve patlayici almak mimkin. Sehirdeki Nazi
yapilarinin yerini gésteren haritalar da yine bu puanlar
karsiliginda veriliyor. Contraband puanlarinin ise
yaradigi bir bagka bolge de karakterinize yeni 6zellikler
katma Uzerine gelistirilmis. Yeterli sayida puana sahip-
seniz kahramanimiz ates toplari atabiliyor, ucabiliyor
ve Hulk kadar glglenip tanklan kaldirp ata... Mesela
EA yari yolda delirse ve son derece ciddi ilerleyen
bir oyunu bu sekilde saptirsa, sizce de enteresan
olmaz miydi... Bir saniye 6nce iki Nazi askerinin
yanindan sessizce ge¢cmeye calisirken, yeni 6zel-
likler alip onlari havalara firlatmak...

Her neyse, zirvalamaya gerek yok ciinki
bdyle seyler olmuyor oyunda. Karakterinize
en fazla daha fazla cephane tasima, silahlari
daha da glglu hale getirme veya size yardima
gelenleri gelistirme gibi 6zellikler verebiliyorsu-
nuz; o kadar.

Duvar siiriingeni

inFamous’in kahramanini zaten elektrik carpmis, ne yapsa
yeridir. Prototype’in kahramanini da virls ele gegirmisti.
Assassin’s Creed'de de kahramanimiz atletikti, durum
normaldi. Peki bir araba mekanikgisinin herhangi bir binaya
istedigi gibi tirmanabilmesi, sizce normal mi? Bu 6zellik oyu-
na neden eklenmis agikcasi anlayamadim. Devlin‘in her tirlt
binaya rahatca tirmanabilmesi hem karakterle 6rtlismuyor,
hem de gorevlere uymuyor. Karakterimiz, tabiri cayizse stan-
dart bir erkek. Soyle hafif kaslisindan, kafay1 gémecek gibi
duranindan. Bu adamin bir Parkour’cu gibi bina tepelerinde
kosturmasi ve tirmanmasi normal bir durum degil. Haydi
bunu gectim, neden ben bir binanin tepesine ciktiktan ve
hatta suc isledigim binanin yanindaki binaya gectikten sonra
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Isz

» bile aranmaktan kurtulamiyorum. illa ki isaretli alanin
disina cikacagim, degil mi? Eh, ne ise yaradi o zaman
ikinarak o binaya tirmanmis olmak? Bir de binalar elekt-
rik telinden bozuma halatlarla birbirine baglamiglar ki
binalar arasinda daha kolay hareket edebilelim. Binerim
arabama, basarim gaza, daha kolay!

“Araba” demisken, oyunun bu konuda bayagi basarili

Oyunun kugkusuz ki en buytk eksigi derinliginin
olmamasi. Bir takim gorevleri yerine getiri yoruz

ama atmosfer sizi sarmiyor hir sekilde

oldugunu soéylemek istiyorum. Farkli araglar, gercekten
farklh sekilde kontrol ediliyor ve duruma gore hangi araca

binmeniz gerektigini bir stire sonra daha iyi anliyorsunuz.

Ustelik araglar modifiye ederek daha iyi bir zirha sahip
olmalarini saglamak da sizin elinizde.

Araba kullanirken ortaya ¢ikan ilging bir durum ise
araclarla sivil halki ezmenin Nazi'leri hic rahatsiz etme-

Nazi askeri kiligina girmek
¢ogu zaman isleri sessizce
halletmenizde ise yariyor.

mesi. iki Nazi askerinin éniinde katliam gerceklestirseniz umurlarin-
da olmuyor. Araglarin 130km ile bir duvara girdiginde hicbir sekilde
hasar almamasi ama kursun deliklerini gostermesi de bir baska
gariplik bana sorarsaniz ama bunlar sadece estetik kaygilar, cok da
6nemsemeye gelmez.

Derinlik

Oyunun kuskusuz ki en bilyuk eksigi derinliginin olmamasi. Bir takim
gorevleri yerine getiriyoruz ama atmosfer sizi sarmiyor bir sekilde.
Hatta yine inFamous'takinin benzeri bir durum var oyunda ve bu

da “6zgiirlestirilen” bolgelerde ortaya ¢ikiyor. Hikayenin ilerleyisine
gore Paris’i yavas yavas Nazi'lerin hegemonyasindan kurtariyorsunuz;
bunu da gorsel olarak karsinizda goriiyorsunuz. $oyle ki, Nazi'lerin
aktivite halinde oldugu bélgeler -ekran gériintiilerinde de gérebile-
ceginiz gibi- siyah-beyaz bir goriintiide ve acikcasi bu tarz bayagi ho-
suma gitmis durumda. Ne zaman ki sehrin bir bélgesini Naziler'den
kurtariyorsunuz, renkler yerine geliyor. Renkler yerine geliyor ama

iyi bir sekilde gelmiyor maalesef. Her sey biraz fazla parliyor, tim
hatalar meydana cikiyor. Sehrin 6zglrlesmesi durumuyla ilgili bir
sikinti daha var ve o da bu olayin oyuna etki etmemesi. inFamous'ta p
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B Sehir siyah-

Is4

beyazken Sin City'yi
andiriyor.

) elektrik kesintisi olan bolgelere girdiginizde yogun diisman
atesiyle karsilasiyor ve genellikle pek fazla dayanamiyordunuz.
Saboteur'de ise renkli - renksiz bolge ayrimi yok. Ne Naziler
daha gliclt, ne de aykin distigiintz icin Naziler tarafindan
fark edilip kovalaniyorsunuz.

Nazi tiniformasa

Naziler'in sizi genellikle fark etmiyor olmasi normal ama siz
anormal tavirlar sergilerseniz, siphe uyandirmaya bash-
yorsunuz. Mesela bir devriye 6nliniizden gecerken duvara
tirmanmaya calismayin veya o devriyenin dibine kadar
gidip durmayin. Bunlari yanlis anliyor Nazi'ler ve eger israrci
davranirsaniz diidiiklerini 6ttiirip alarmi galistiriyorlar. Ik iki
alarm seviyesinden kurtulmak kolay; sadece mini haritadaki
kirmizi alandan ¢ikmaya bakin. Uciincii ve dérdiincii seviye-
deki alarmlardan kurtulmak iginse “Fight Back” noktalarinda,
Naziler'e karsi savasmalisiniz. Belirli bir sayida askeri 6ldiriince
Nazi'ler o bélgeden cekiliyor ve sizi aramaktan vazgeciyor ki
bu da bayagi sagma olmus bana sorarsaniz.

Zaten Naziler'in tim davraniglari bastan asagi sagma.
Hepsinin hareketleri cok belli ve tamamiyla kodlandiklar
kadar hareket ediyorlar. Bir dakika 6nce kocaman bir Gissi
havaya ucuruyorsunuz ve eger kirmizi alanin disina ¢ikarsaniz,
hicbir sey olmamis gibi yerlerine dénlyor tiim askerler; Gstelik
tim “badi”leri yerlerde 6lii yatarken... Yapay zeka ¢ok fena
cuvallamis durumda oyunda ve herkes gercekgilikten bir haber
davraniyor.

Yapay zekanin az da olsa akillica davrandigi tek yer ise
siz kilik degistirdiginizde ortaya cikiyor. Bir Nazi'yi sessizce
haklarsaniz onun tiniformasini giyme hakki kazaniyorsunuz
lakin bunu yaptiktan sonra 6zgiirce dolasamiyorsunuz. Kiyafet
degistirdikten sonra, mini haritadan takip edebileceginiz bir
daire beliriyor etrafinizda. Eger kosarsaniz bu daire biyuyor,

yurtrseniz daraliyor. Rehine kurtarma veya diisman Usstne sizma
gorevlerinde faydali olan bu 6zellik, dismana bir kez fark edilirseniz
direkt olarak kayboluyor ve eski kiyafetlerinizle Nazi'lere karsi
catisirken buluyorsunuz kendinizi. Sizi kiyafetlerinizle, kabak gibi
ortada goren o zeki askerler, kirmizi alani terk edip geri geldiginizde
sizi tanimiyor ne hikmetse...

Ay 15161

Giderken biraz da grafiklerden bahsedelim. Oyunu bilgisayarda
oynadigimi belirtmek istiyorum ama diyorum ki keske konsolda
oynasaymisim. Kontroller kesinlikle konsola daha uygun tasarlan-
mis. (Grafik derken kontrollerden bahsetmek...) Gorsel agidan ise

SHIRPRiZ SALDIRILAR

Paris'in her kdsesine yerlesen
Nazi'ler, Paris halkiyla birlikte
isyanci hareketin de sinirini
bozmakta. Dolayisiyla ne
yapmak lazim; onlari yerle-
rinden etmek... Bunu yapmak
ve Contraband puanlari
kazanmak i¢in Nazi'lere turli
zararlar vermeniz gerekiyor.
Ornegin dev spot lambalari
kurmuslar sehrin dort bir
kosesine; bunlari ortadan kaldirabilirsiniz. Tetikgi kuleleri... Bu kulelere
cikin, tepesinde bekleyen tetikgiyi etkisiz hale getirin ve kuleyi patlatin.
Benzin depolari, propoganda direkleri, zirhli devriye araglar da yok
edebileceginiz diger Nazi mallari arasinda. Bunlardan bazilarini
dinamitle patlatmaniz gerekirken, spot lambalari veya anons direkleri
gibi daha dayaniksiz cisimleri ates ederek de yok edebiliyorsunuz.
Sehrin her yaninda bulunabilecek bu Nazi miilkiyetlerini yok etmek
size Contraband puani olarak doniis yapiyor ve ne yok ettiginiz mulk
ne kadar buiytikse, o kadar fazla puan kazaniyorsunuz.



oyun zaman zaman gayet basarili, zaman zaman da bayagi vasat
goziikiyor. Paris'in Nazi isgalindeki karanlik bélgelerinde uygu-
lanan filtre cok iyi. Sadece Nazi kirmizilarinin ve aydinlatmalarin
sari isiklarinin gozukttugu bu siyah-beyaz diinya bir sanat eseri
gibi gosteriyor oyunu. Sehre renk gelen kisimlarda ise detay
seviyesinin patladigi bircok nokta gériliyor. Adaclar, bazi
binalar, karakterler... Bunlarin hepsini karanlik altinda birakmak
lazim aslinda.

Ekran kartim 9800GX2 olmasina ragmen oyunun 1920 x 1200
¢ozunurlikte zaman zaman tekledigini de sdylemek isterim.
(Tam detaylar en Ust seviyedeyken.) Modern Warfare 2'nin higbir
kisminda oyun yavaslamazken, Saboteur'da boyle bir durumla
karsilasmis olmami oyunun optimizasyonundaki sorunlara
veriyorum, kendimde su¢ aramiyorum. Ayrica bir ATl kartina
sahipseniz oyunu hi¢ oynayamiyor bile olabilirsiniz. (Belki siz bu
yaziyt okudugunuzda sorun ¢6ztlmis olur ama bir ATl kartina

sahipseniz ve oyunu almaya niyetliyseniz, son durumu
takip edin.)

Pandemic Studios’un biraz kafasi karismis gibi geldi
bana. Oyuna her seyi eklemeye calisirken atmosferi, detayi
ve oynanabilirligi bir kenarda unutmuslar. Yine de ikinci
Diinya Savasi'na farkli bir bakis getirmeyi basardiklarini du-
stiniyorum. Su siralar Protoype, Assassin’s Creed Il veya bu
tip bir oyun oynamiyorsaniz, belki de Saboteur hosunuza
gider... @ Tuna Sentuna

The Sahoteur

+ Siyah-beyaz Paris gor

i, sehirdelyapacak bircok
farkl isin olmasi

- Atmosferin ve hikayenin derinliginin 7 4
olmamasi, kotli yapay zeka ’

B Bindiginiz aracin ne kadar hasar aldigini
gosteren hicbir ibare yok. Ancak araciniz
havaya uctugunda diyorsunuz ki, “Of,
amma vurulmusuz ha...”



Yapim Rebellion

Dagitim Bethesda Softworks
Tur FPS /TPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.roguewarrior.com




Rogue Warrior

Marcinko'nun askeri ve edebi kigiligine soylenecek laf yok;
ancak ilk kez E3 2006’da duyurusu yapilan Rogue Warrior
adli oyun icin ayni seyden soz etmek pek de mimkun degil

“Rogue” mu “Warrior” mu?

Alternatif

Call of Duty: Modern Warfare (9,5)

Call of Duty: Modern Warfare 2 (8,7)
Gears of War (9,1)




Savas oyunlarinin vazge-
¢ilmez silahi AK-47... Ke-
lessiz savas m1 olurmusg!

Bu noktalar kirmizi
oldugunda kendinize
saklanacak bhir yer
bulsaniz iyi edersiniz.

Zaman

Asima

Oyle goériiniyor ki
film oyunlarindan
sonra simdi de
roman oyunlarini
kabus listemize
almaya baslayaca-
giz. Aslinda Rogue
Warrior, -eger
dustnuldugu
zamanda piyasaya
¢ikmis olsaydi- bu
kontenjanda yer
almayacak kadar
basarili bir oyun
olabilirdi ama
zaman bdyle bir
sey iste; gerisinde
kalanr altinda
eziverir.

Boyle kabak gibi acikta dur-
duklarina bakmayin; diig-
manlariniz oldukga zekiler.

Sol taraftan sikildiy-

ANALiZ

saniz, sag taraftaki bu

sipere gegebilirsiniz.

Siper al... Ateg!



Rogue Warrior
+ Richard Marcinko karizmasi ve kufurleri, mide
kaldiran “Kill Move” sahneleri,yj/apayzeka

- Ucuz senaryo, zamanin gerisinde kalmis
grafikler, modasi gegmis oyun yapisi ve
dahasi...
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Yapim Electronic Arts
Dagitim Electronic Arts

Tur Simiilasyon

Platform PC, Mac

Web www.thesims3.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

I7u

Vize Puani

Sifir seviyesindeki
vize puaniniz

ile bagladiginiz
yolculugunuza,
zaman gectikce
deneyimler ekleyip
kazandiginiz “visa”
puanlariyla seviye
3'e ulasacaksiniz.
Daha ¢ok konak-
layip, daha ciddi
maceralari kova-
lamaniz gerekiyor
boylelikle. Vize pu-
anlarinda seviye 3'e
ulastiginiz takdirde,
o tlkenin sinirlari
icinde ev sahibi
olabilme hakkini
kazaniyorsunuz.

The Sims 3: World Adventures

Dinya daha da giizel sanki!

ogaliyoruz arkadaslar. Gercekten... Oyle bdyle degil. Diinyanin
her milimetrekaresini bulmak ve ele gegirmek icin can atiyoruz.

Nitekim yapiyoruz da. Electronic Arts firmasinin da elinde dyle
gizel bir konu var ki; bildigin yasam simiilasyonu... Biz ne yaparsak
yapiyorlar; yasiyorlar en nihayetinde. Biz ne yaparsak onlara da yaptirdik
yillar boyunca. The Sims serisinin bir nesli blyttigu gercek. “Konunun

kaynad saf insanoglu” demistim; biz biyudiik tabii ki, geziyoruz diinyay!.

Sira onlarda artik, yillarin Simler'i niye gezmesinler ki... Geg bile
kalmiglard.

Yolculuk nereye?

Kitlesi tarafindan heyecanla beklenen yeni ek paket sonunda cikti. Neler
getirdi peki? The Sims 2 ve ek paketlerinde hic olmayani yaptilar bu kez.
Hem de Will Wright isin icinde olmadan. The Sims 3'te hala mevsimler,
hayvanlar yok ama bildigimiz gercek Ulkeler var. Seceneklerimiz ise; Cin,

* <

Misir ve Fransa. Bu (g tilkenin 6zelliklerini tasiyan egyalar,
Zen kokulu 6geler, Fransiz ihtisamini tasiyan masalar ve
Misir'in etnik motifleriyle stislenmis heykeller mentide

bizi bekliyor. Karakter olusturma agamasinda ise yeni sag
modelleri, tilkelerin tinlii giysileri de sevenlerini daha bir
mutlu edecek. Ayrica yeni karakter 6zellikleri de goze
carpiyor; 6rnegin “adventurous”u sectiginizde jetlag 6zel-
ligini yasamiyor veya daha hizli gezi puanlari kazanabiliyor
karakteriniz. Bunun yaninda ekstra hayat hedefleri de
bulunuyor, biittin Glkeleri gezip tam bir turist olarak Imeyi
hayal edebilirsiniz.

Savasmak da bir sanattar!

Evinde oturmaktan sikilmis, mahallenin de sokaklarini
arsinlamaktan bikmis Sim'imiz, bir telefonla hayallerini l-
kesine gitmeye karar veriyor. ilk kez gittiginiz bir tilkede (¢
glinden fazla kalabilmeniz miimkiin degil. ilk olarak Gin'e
yani Shang Simla’ya ugruyoruz. Cin mizikleri esliginde, iner
inmez bir tabela goriiyoruz karsimizda. Bu tabela bize bazi
gorevler veriyor fakat bu gorevleri kabul edip etmemek

Alternatif
The Sims 3

The Sims 2 Bon Voyage
The Singles 2:Triple double

[ Cin'in buyiilii topraklarindaki en
gorkemli yapi olan Cin Seddi’nin,
The Sims versiyonu...



size kalmis. Ancak hemen belirteyim; bir dahaki sefere daha uzun stireli
vize alabilmeniz icin gorevleri yapmakta fayda var.

Mesela; diyelim ki gérevlerden birini aldiniz: Dragon magarasindaki
bulmacayi ¢6zmek ve orada kalanlar Cinli dostumuza geri getirmek...
Madaraya giriyoruz ve bulmacalan karsimizda buluyoruz. Farkindayim;
bulmacalar sok edici derecede basit. Oyuncu kitlesinin yas ortalamasi
ylizinden arkadaslar, isyan etmeyin bu duruma. Olan kocaman bir
mezari ileri - geri, it - cek yontemiyle tuglanin Ustiine oturtmak gibi
kafanizi kullanmadan ¢ézebileceginiz bulmacalar mevcut oyunca. Ama
sorun degil; altin, bulmaca, antik esyalar pesinde kosarken zamanin
nasll gectigini anlamiyorsunuz.

Gorevden sonra donecegdiniz kampiniz biraz uzakta. Yola duserse-
niz bayilmaniz an meselesi. Magarada uyumanizi tavsiye ediyorum.
Gitmeden 6nce bir cadir, biraz kuru besin, hatta dug almanizi
saglayabilecek teneke bir icadi da sehirdeki bir marketten alin
derim maceraya baslamadan. Karsiliginda Simoleon’a cevire-
ceginiz altin kesesi ve vize puanlari kazaniyorsunuz. Gorevler
arasinda, tarihi binalari ve 6nemli yapitlar da gezmeniz oldukca
onemli. Cin'de savas dersleri almayi disiinebilirsiniz mesela, savas
taktikleri konusunda kendinizi gelistirin ya da oturun bir yere, kurun
¢adinnizi, Cin Seddi’'nin fotograflarini cekin. Hem de fotograf cekmek
icin cep telefonunuza mahkum degilsiniz. Marketlerden aldiginiz Hikon
ve Channon (!) marka fotograf makineniz var artik. Fotograf yarismalari
da var Ustelik, belli konularda 20 tane fotograf cektiginiz takdirde,
fotograf kariyerinizde iyi bir noktaya ulasabiliyorsunuz. Bu arada eve
eliniz bos donmeyeceksiniz herhalde, degil mi? Cesitli kaseler, tutsuler,
kiymetli taslar alarak gezi hatiralarinizi evinize tasiyabiliyorsunuz.

Sim'imiz uslanmiyor haliyle ufku bir kez agildiktan sonra.“Misir” diye
tutturdu benimkisi mesela. Yine {i¢ giinliik vizemiz var. iniyoruz,

gorev geliyor Al Simhara'da. Sfenks'teki kalintilari bulmamiz ve Misirli
kankamiza gotiirmemiz gerek bu kez. Kat kat iniyoruz. Yine Cin‘deki
puzzle'lara benzer puzzle'lar ¢dzliyoruz. Duvara sihirli taslan koyuyoruz,
yoldaki altinlar, kalintilari topluyoruz, kapilar aciyoruz. Teslim ediyoruz

Predator Figtirit Kazanin!

Sorumuzu 5 Ocak'tan itibaren dogru yanit-
layan ilk ti¢ okurumuz, Gerekli Seyler'den
“Predator”figlirli kazanacak.

Alien ve Predator’un birlesmesinden
olusan melez yaratigin ismi nedir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr'ye
bekliyoruz.Liitfen adresinizi yazmayi
unutmayin.

(Gegen ayin kazananlan: Dogukan
Civan, Baturay Glil, Yunus Emre
Karakdse. Hediyeleri kendilerine en
kisa siirede génderilecektir.)

sonunda. Eger ilk gelisimiz degilse, daha belali gorevler de bekliyor
bizi. Mumya'nin lanetiyle ugrasmak zorunda kalabiliyoruz mesela.
Bos vakitlerimizde yilan oynatma gibi hobiler ediniyoruz, komsulari-
mizdan degisik sarkilar séylemeyi 6greniyoruz. Marketten aldigimiz
scooter veya bisikletle bu mesafelere daha kisa stirede de ulagabiliyo-
ruz ayrica. Yine eli bos dénmiiyoruz Misir'dan. Ganimet had safhada.
Evimiz senleniyor, her yeri tarihi eserler susltyor.
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Normal hayata alismak ¢ok zor
tahmin ettiginiz lizere. Ise gitmek,
tatil modundan kurtulmak nasil zor
geliyor. Canim benim, durup durup

Misir'dan getirdigi yilan sepetini acip oynatiyor bos vakitlerinde.

Kiyamiyorsunuz ki; gecip bilgisayarin basina bir - iki glin sonra
tekrar bileti aliyorsunuz. (Paraniz varsa, 6hém.) Son duragimiz;
Viva la Fransa!

Fransa yani Champs Les Sims, ilk Eyfel Kulesi'nin dikildigi
yillardaki gibi. Uzaktan Eyfel Kulesi size g6z kirpmasa, Gliney
Fransa'da sanabilirsiniz kendinizi. Grevimizi aliyoruz yine. Cok
klas bir gorevimiz var bu kez; Gziim bulup, toparlayarak ici sise-
lerle dolu nektar diikkanina getirmemiz gerekiyor. Karsiliginda
vize puanlari ve mutlulugumuza mutluluk katan nektar siseleri
kazaniyoruz. Yok eger basarisiz olduysak, o nektarlarin bizi
mutsuz etmesi de mimkin. Giizel bir Fransiz yemegi sonrasi,
Fransadaki Arnavut kaldinmlariyla susli cafelerde fotograflar
cekiyoruz.. Eyfel'e cikabilmek de mimkdin olsaydi kegke tabii
ki. Ne yapalim, manzarayla yetindik tatilimizin sonuna gelirken.
Buna da suikdir.

“Ani defteri” diye bir kavram var su diinyada. Onlarin da var,
sasirmaniza gerek yok. Bulduklarr kalintilari,
edindigi tecriibeleri, ¢ozdikleri bulmacalari

tek tek yaziliyor buraya. Ne kadar basarili bir turist olduklar, daha
neler yapmalari gerektigi gibi ayrintilar tek tek hesaplaniyor. Vize
puanlariniz arttikca, kalabilecegdiniz giin sayisi da artiyor demistim.
Bulmacalar ve zorluklari da artiyor, sizin gezgin sifatiniz da genisliyor,
belki de Sim'inizi mutlu mutlu, hayalini gerceklestirmis bir sekilde Sim
cennetine yolluyorsunuz en sonunda. Tamam,farkindayim bu kismi
biraz acikli oldu. Her canli bir giin 6limi tadacaktir zaten.. Neyse...

Simler Ulke Ulke gezerken, grafikleri inceledigimizde ¢ok da dikkat
cekecek bir durum géze carpmiyor. Zaten Electronic Arts diinyasi
grafikler konusunda degil de, oyunun adventurea yaklasan yaniyla
dikkatleri kendine cekmek istiyor. Daha nerelerde Simler’le karsilasa-
cagimizi tahmin etmek zor ama bdyle giderse bir nesli daha buytittir
Sims serisi. "Demisti” dersiniz. 10 yil sonra oturur, hep beraber uzaya
da giderizicabinda. = Caylak 1

The Sims 3: World Adventu

+ Eklenti zenginligi, oyunun Ulkelere gore ye
miizikleri, adventure 6geleri

- Eyfel'in ve Cin Seddi'nin dekor olmasi,
bulmacalarin kolayligi
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Sackboy’larimiz her zaman yayan
olmuyor; zaman zaman tekerlekli
garip aletlerle de seyahat ediyorlar.

Yapim Sony Studios Cambridge

Dagitim Sony

Tir Platform

Platform PSP, PS3

Web www.littlebigplanet.com

LittleBigPlanet ¢y

PSP ekranina si§an dev diinya

potu, “Yatakta LittleBigPlanet keyfi” diye
B atacaktim ama yanlis anlasilir diye yapmadim.

Peki cimle iginde kullandim da hafifledi mi
anlami? Bence bir nebze. Oysaki anlatmak istedigim
sey, PSP’nin mobil bir oyun cihazi olarak yataga kadar
tasinabildigi ve LittleBigPlanet keyfine burada da
devam edilebildigiydi.

Olmadi. Basaramadim. Size bu etkiyi iyi bir sekilde
sunamadim. O ylizden simdi oyunumu, bez bebekleri-
mi ve PSP’mi alip yatagima gidiyorum. Rlilyamda kusku-
suz ki beni onlar karsilayacak...

Modern cagin Mario'su

“Sackboy” adindaki karakterlerle ugrasmak bash basina
bir hobi haline geldi. Ne zamandan beri mi? LittleBigP-
lanet bir sene 6nce PS3’e ¢iktigindan beri durum boyle.
Yapimci firma Media Molecule, stirekli bir takim Gnla
isimleri “Sackboy” olarak oyuna ekliyor ve a¢ oyuncular
da bunlari havada kapiyor.

Yani anlamaniz gereken, oyunda yer alan
Sackboy’larin dilediginizce modifiye edilebilmesi. Daha
sonra da bu karakterlerin oyun icerisinde kullaniimasi
durumu var ki bana sorarsaniz asil eglence burada.

Sevimli Sackboy’larimiz, iki farkli diizlemde ilerle-
yebiliyor (PS3'te Ui¢ taneydi.) ve cesitli engelleri asarak

Alternatif

LocoRoco Midnight Carnival (7,7)

Patapon 2 (7,6)
LocoRoco 2 (8,8)

béliimiin sonuna ulasmaya calisiyor. Arada puan
toplamaya da calistiginiz icin her bolimiin en st sevi-
yesinden, en alt katmanina kadar inebiliyorsunuz.

Sackboy’lari, karsilastiklari mini-bulmacalarin yanin-
da, iyi hesaplanmis ziplama hareketleri sergilemeleri
gereken platform 6geleri de mesgul ediyor. Oyunun
fizik motoruna glivenerek yaptiginiz bircok hareketin
sonucunda ya ¢itkmaz sokaga sapiyorsunuz, ya da
direkt olarak yok oluyorsunuz. Bu gibi durumlarda en
yakin mesafeden oyuna dénmek miimkin lakin biraz
puan kaybina ugruyorsunuz.

Kendin dége, kendin oyna

LittleBigPlanet'in en giicli yani oynanisi sayllmaz
belki de zira bélim yaratma olanaklari o kadar genis
ve etkileyici ki oyunu birakip sadece bolim yapmakla
ugrasabilirsiniz. Zaten yapimcilarin hazirladiklari b6-
limler bir siire sonra bitiyor ve oyunda yapacak baska
seyler aramaya basliyorsunuz.

PS3 versiyonundan grafiksel olarak daha duisiik
kalitede bir gorsellige sahip olsa da bélim yaratma
isini istediginiz zaman yapabilme olanagiyla, oyun
bence PS3'tekinden daha “ulasilabilir” bir hal alyor.
(PS3'lin basina oturup uzun uzun bolim yapmak biraz
zorlayici olabiliyordu.) Sizin de bu tip bir yaraticihginiz
varsa, gelin boélimleri birlikte tasarlayahm...

@ Tuna Sentuna

LittleBigPlanet

+ Bircok secenek ile bolim yaratma

olanagy, eglenceli oynanis sistemi
- Grafiklerin biraz sonuik kalmis olmasi

250 Bolitm
Daha!

Yapimailarin hazirla-
digi 30 tane bolimu
bir ¢irpida bitirece-
ginizden eminim; o
ylizden size Moon
bolimiinden ulasa-
cagdiniz, diinyanin
dort bir tarafindaki
oyuncular tarafin-
dan hazirlanan b6-
Itmleri Gneriyorum.
Hafiza kartinizin
kapasitesine gore
250 adet boltimii
yaninizda tagsimak
isterseniz, PSP'nizi
internete baglayin
ve bu boltimleri hep
yaninizda tastyin.

B Toplamda yedi farkli temada diin-
ya var ve boylece siirekli farkl bir
oynanisla karsilasiyorsunuz.
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Dark Void

Bir UFO gérdiim sanki!



“tanimlanamayan ucan cisim” geciverince de Will kontroli kaybet-
mis, sonra motorlar durmus, sonra bir ytikseltiye carpip dustise
gecmisler. (Kazanin sorumlusu: Bermuda Seytan Ucgenil!) Neyse ki
oldukca saglam bir pilot olan Will, ucagi hayatta kalabilecekleri bir
sekilde zeminle bulusturmus da kapima kadar gelebildi. Neyse...
Will kendine geldiginde tam da her seyin bittigini sanmis ki cama
tirmanan bir adamin haykirisiyla irkilmis. Sesini duyduklarindan
sonra sadece birkag saniye daha yasayabilen bu adam, Will'in igi-
ne dustigl durum hakkinda fikir sahibi olmasini saglamis. Etrafta
yeterli ekipmana sahip oldugunu sanan insanlar, karsilarindaysa
oldukea gugli, zeki ve atik uzayhlar varmis. Sonracigima...

Sen sus, gerisini ben bhiliyorum...

Artik hikayeyi ben devraliyorum arkadaslar. Simdi... Dark Void'in
girisini size kisaca anlattigima gore artik oyuna gecebilirim.
Bermuda Seytan Ucgeni'ndeki kazayla basladigimiz Dark Void
seriiveni, hayatta kalma miicadelesi veren bir grup insana rastla-
mamizla bambaska bir boyut kazaniyor. Bircok oyunda gérmeye
ahistigimiz maskeli tiplerden olusan bu grup, ne yazik ki bas edil-
mesi cok gii¢ bir diismanla, uzaylilarla savasiyor. insanoglunun o
aciz bedeni, uzayhlarin acimasizligi karsisinda ne kadar direnebilir
ki? Ama biz direniyoruz. Géziimizin 6niinde éldirilen bir savas-

¢idan dusen silah ve yanimizdaki gtizel kiz ile yol almaya
basliyor ve... O da ne?! Bir anda kizi kaybediyoruz ve yolla-
rimiz ayrihyor. Artik ilk gérevimiz, ona ulasma yolunda dere
tepe diz gitmek icin elimizden geleni yapmak. Oyunun bu
ikinci bolimi boyunca dismanlarimizla karada savasiyor,
onlari daha yakindan taniyor ve kizi bulana kadar miicade-
lemizi stirdirliyoruz. Peki neden “karada” detayini verdim
dersiniz? Bu sorunun cevabiysa Dark Void pastasinin biylk
dilimini su ylzlne ¢ikarmam gerektigini fisildiyor bana.
Dark Void, li¢lincl sahis kamerasiyla oynanan bir aksiyon
oyunu. Ancak oyunun dyle bir 6zelligi var ki Dark Void'i ayni
tirdeki diger yapimlardan farkli bir yere koymamiza yeti-
yor: U¢mak! Evet, Dark Void'in en énemli 6zelligi ugabilme-
miz. Sahsen son olarak Grand Theft Auto: San Andreas’tan
hatirladigim jet pack, Will'in en buytk silahi sayilabilir.
Zaten oyunun basindaki egitim boélimiinde de bu icadin
tadina bir miktar bakiyoruz. iste bu noktada ilk sikayetimi
belirtmek isterim. Hava kontrol sistemine alismak igin bir
hayli zaman harcamaniz gerekecek. Kontrol hassasiye-
tini oyle iyi ayarlamalisiniz ki gokyuziinde dismanlarla
dalasirken kriz gecirmeyesiniz. Peki bu jet pack aparatiyla
ne zaman tanisacaksiniz? Merak etmeyin, cok geg degil. O
halde oyuna biraz daha kara miicadelesiyle devam edelim.
Oyunun kara savaslari bolima, tamamen karsilikli
catismalardan ve bu siirecte siper almaktan ibaret. Tam bu
noktada “siper alma” detayina dikkat cekmek isterim zira bu
sistem, oyunun kara savaslarindaki temel 6zelligi. Aslinda
oyunun karadaki genel havasi, Capcom’un bir diger oyunu
olan Lost Planet’i fazlasiyla cagristiyor; hatta bu konudaki
benzerligin haddinden fazla oldugunu sdyleyebilirim. Ne
var ki siper alma olayina gegtigimizde daha ¢ok Gears of
War havasi aldim oyundan. Her tirlu kayanin, duvarin,
onun, bunun arkasina siginmak ve bu tip saklanilabilecek
yapilar arasinda gegis yapmak, Gears of War'da hayrani
oldugum sistemin birebir aynisi neredeyse. Ayrica siperden
kafayi ¢ikarmaya gerek kalmadan rasgele ates etme olay!
da bir diger Gears of War 6zelligi. Tim bunlara bir de yakin
mesafeden zirhli uzaylilara yumruk atabilme olayi eklenin-
ce kara savaslari oldukca eglenceli hale geliyor. (Aslinda bu
biraz tuhaf degil mi? insanin eli acir yahu! Ama bu Will, o bir
potansiyel stiper kahraman ve onun kitabinda aci yoktur!) »

Nolan North

Oyunun seslen-
dirmeleri oldukca
basarili. Will'i seslen-

diren Nolan North ise
daha 6nce Desmond
Miles (Assassin's
Creed), Nathan Drake
(Uncharted), Elliot
Salem (Army of Two),
Raphael (Teenage
Mutant Ninja Turtles)
ve Prince (Prince of
Persia) gibi 6nemli
karakterleri seslen-
dirmisti.

Yapim Airtight Games
Dagitim Capcom

Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.darkvoidgame.com
Turkiye Dagrticisi Aral ithalat
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iste bir uzay gemisi ele
gegirme operasyonu...

» Asad titkiirsen diigman, yukari

titkiirsen ditgman!

Durun, daha bitmedi! Oyunun karada gegen bolim-
leri icin oldukga ilging ve yenilikgi bir 6zelligi daha var
Dark Void'in. Oyun boyunca yolumuz tikandiginda,
tek cikis yolunun sadece yukari ve asagida oldugu
anlarda “dikey ilerleme” sahneleriyle karsi karsiya
kaliyoruz. Ozellikle yolun tikandigi anlarda karsimiza
cikan cikintilar, yukari ya da asagiya dogru ilerleme-
miz gerektigini isaret ediyor. Dikey olarak ilerlemeye
basladigimizdaysa kamera agisi degisiyor ve oyun bir
anda oyuncunun basini dénddriyor. Bir yukari, bir
asagi derken oriimcek gibi tizerimize gelen uzaylilar
da isimizi bir hayli zorlastiriyor. Bu sahneler sadece
cikintilarda degil, yine Bermuda Seytan Uggeni'nde
kaybolan bir gemide de cereyan edebiliyor ki oyunun
atmosferi de bir anda degisebiliyor. (Eger siz de be-
nim gibi Bermuda Seytan Ucgeni'ne tuhaf bir sempati
duyuyorsaniz, her tirli gizemli durum karsisinda
oyuna hayran olabilirsiniz.)

Alternatif

Dark Sector (7,1)

Gears of War 2 (9,5)
Lost Planet (7,3)

Ug¢manin dayanilmaz hafifligi...

Artik sirasi geldi, oyundaki u¢gma 6zelligini anlamaya basla-
yayim. Oyunun ilk chapter'inin sonlarina dogru tanistigimiz
Nikola Tesla, bu gizemli paralel diinyada bize en biyik yardi-
mi yapacak olan kisi ayni zamanda. Hazirladigi jet pack’lerden
birini bize emanet eden Tesla, oyunun devaminin da
bambaska ve renkli bir hale biirinmesini sagliyor. Bu icat sa-
yesinde diledigimiz gibi ucabiliyor, ayni zamanda havada asili
kalabiliyor ve her tiirli manevra kabiliyetine sahip olarak hem
uzayhlar, hem de diisman gemileri ile it dalasina girebiliyo-
ruz. Kontroliin zaman zaman kayboldugu ve hatta oyuncuyu
cileden ¢ikarabildigi bu sahneler, zaman zaman da fazlasiyla
eglenceli olabiliyor. Ozellikle diisman gemilerine tirmanmak,
bu gemileri sabote etmek ve kontroli ele gecirebilmek, seri
olarak miithis bir seans olusturuyor. ilk basta sadece jet pack
ile oldukg¢a savunmasiz gériinliyoruz ama oyunun ortala-

rina dogru zirhimizin ilk parcasina da kavusunca -6ncesini
bilmesek- dogustan bir stiper kahraman sanabiliriz Will'i. (Ama
taniyoruz! O sadece siradan, basit bir pilot!)

Tiim bu kara ve hava curcunasinda tabii ki bazi silahlarimiz
da mevcut. Aslinda oyunun silah yelpazesi olduk¢a dar ama
sahip oldugumuz bir - iki silahi da upgrade ederek daha etkili
hale getirebiliyoruz. Bunun iginse 6ldurdiigimiiz diismanlar-

SAVASIN IKi CEPHESI

Watchers

Oyunda Will'i ¢iktigi yoldan dondiirmeye
ve haliyle 6ldiirmeye calisanlar, Watchers
olarak tabir edilen bir uzayli irk. Insan
irkini yok etmeyi ve diinyayi ele gecirmeyi
amaclayan bu irk, daha 6nce esi benzeri
goriilmemis ve 6limcul bir teknolojiyle
donatiimis durumda.

Survivors

Bizim destedimizi de arkasina alarak
yeniden sahlanma yolunda ilerleyen insan
irki, Void'deki varligini 6zgtirlik amaciyla
savasan bir grupla stirdiriiyor. Tek amaci
6zgurlik olan bu grup, teknoloji agisindan
dusmanindan zayif ama inang agisindan
katbekat 6nde. (Ver gazi!)



dan, sagdan, soldan topladigimiz Tech puanlarini kullaniyoruz.
Her boliim basinda ve zaman zaman bélim i¢inde denk geldi-
gimiz kasalardan silahlarimizi degistirebiliyor, gelistirebiliyoruz.
Ayni zamanda diismanlarin silahlarini ve kurulu diizeneklerini
kullanmak da mimkdin.

Biraz da teknik detay vereyim... Dark Void'in grafikleri mu-
kemmel degil belki ama karakterlerin yiiz ve mimikleri olduk¢a
basarili. Ayrica genel olarak atmosferi gliclendiren bir gérsellige
sahip olan oyun, karakterlerin animasyonlari agisindansa biraz
stkintili. Gorsellikten ¢ok daha basarili olan bir sey varsa o da
oyunun muzikleri. Gerek sahnelere, gerekse Void'e uygun olarak
calan muzikler, oyunun atmosferini oldukga gtiglendiriyor. Tim
bu atmosfer basinci arasinda uzaylilarla kapismaksa oldukga
eglenceli hale gelebiliyor cogu zaman. Klasik “kendini tekrar
etme” hastaligindan Dark Void de nasibini aliyor ama bazi géze
batan teknik detaylar da bir kenara biraktigimda cok eglenceli
bir oyunla karsi karsiya kalacaginizi séyleyebilirim. Oyunun filmi
de cekilecek diyorlar ve basrol icinse Brad Pitt dustintliyormus.
Bu rolii ondan 6nce lstlenmek istemez misiniz? @ Sefik Akkog

Dark Void

+ Yenilikgi fikirler, renkli ve §e§itlendirilmE

senaryo, seslendirmeler, muzikler
- Tekrar eden “ele gecirme” sahneleri, Karakter
animasyonlari, atlanan bazi teknik detaylar
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Yapim Blue Point Games
Dagitim Sony

Tur Aksiyon
Platform PS3
Web www.godofwar.com

God of
War III

Mart ayinda
piyasada olmasi
beklenen God
of War lII'in de-
mosu bu diskte
neden yok, onu
tartismak niye-
tinde degilim
ama demoyu
indirmek igin
bir kod diskle
birlikte geliyor;
boylece Plays-
tation Network
tizerinden demo-
ya ulasabiliyor-
sunuz.

i§te bir miizik klibi ani; tabii
ki biraz daha vahsi olani...

God of War Collection

Pandora'nin Kutusu'nda ne oldugu ortaya gikti!

ratos’a silah kaldiran eller kirildi arkadaslar;
E hem de sayisiz kez. Herkes en az bir kez,

Kratos'a karsi gelenleri ortadan ikiye boldu,
herkes Yunan Mitolojisi’nin neye benzedigine en az bir
kez sahit oldu.

Bu guizelligi yasayan insanlar, PlayStation 2 sahibi
mutlu insanlardi. PlayStation 3 piyasaya ¢iktiginda,
sistemi satin alan birtakim sansli insanlar, sistemin PS2
oyunlarini ¢alistirabilmesinden yararlanip God of War'u

oynayabildi. Sonra PS3’ten PS2 geri uyumlulugu cikarildi

ve herkes ortada kaldl. insanlar God of War oynamak
istiyordu, insanlar bu denli kanli bir oyunun nasil bu
kadar eglenceli oldugunu kendi gézleriyle gérmek

icin can atiyordu. (“Oyunlar insani siddete yoneltiyor!”
basligi altinda bu ciimleyi gérebiliyorum.) Tahminlerse
su yondeydi: God of War Ill ¢ciktiginda -belki de gizli bir
mend altinda- ilk iki GoW oyunu pakete dahil edilecekti.
Bu hos bir sirpriz olabilirdi ama Sony daha degisik bir
yol izleyerek ilk iki oyunu ayri bir paket olarak piyasaya
stirdu. Iste bu yazi, bu iki oyunun hikayesini anlatiyor...

Tanrilarin gazabi

Kratos'u sekilden sekle sokan tanrilara cevap ilk oyunda
verilmisti hatirlarsaniz. Yine de spoiler olmasin diye
neler oldugundan pek bahsetmeyecegim. O halde size

Eger durum buysa size gunu belirtmeliyim
ki oyun 60 fps hizinda ve PS2 versiyonundan

B Cehennemin renkleri... Zaten
burasi da cehennemden bas-
kasi degil.

I7a

katbekat iyi gozukuyor

Ares’le biiyiik savagimiz
biraz zorlu gegiyor.

oyunun ¢ikis hikayesinden bahsedeyim. God of War o
kadar sessiz sedasiz ¢ikip gelmisti ki afallayip kalmis-
tik. Oyun tim oyun listelerini sallamis ve en tepeye
oturmustu. Bunun nedeni her seyin kalite kokmasiydi.
Yaratilan karakter, senaryo, kurgu ve en 6nemlisi oyna-
nis o kadar iyiydi ki oyunlarla alakasi olmayan insanlar
bile bu oyunu oynamak istemisti; hatta Pelin diye bir
arkadasim var, 6yle pek oyun meraklisi da degildir
ama o bile God of War'da adam kesmekten biiylik
keyif aliyordu. (Sanirim biraz deli kendisi; gérseniz de
kesinlikle anlamazsiniz.)

God of War boylesine buiyik bir yanki uyandirdiktan
sonra ikinci oyun piyasaya cikti. ilk oyunun eksiklerini
kapatmis degildi GoW2; ¢linku ilk oyunun eksigi nere-
deyse yoktu. Sadece daha farkh guigler, farkli silahlar
ve daha esnek kombo yapisi ile daha da eglenceli hale
gelmisti oyun. Ve bu oyunla birlikte God of War tam
anlamiyla bir efsaneye donustu.

HD diinyas:

ilk iki oyunu iceren GoW Collection’a neden sahip
olmak isteyebilirsiniz, bir bakalim. Mesela GoW3'lin
adini cok duymugsunuzdur ve ilk iki oyunu da

Alternatif

Bayonetta (9,5)
Devil May Cry 4 (6,9)
Ninja Blade (8,2)




Kar§11a§t1rma ...................................................................................................................................................................................................................

Cirkin Yaratiklar (GoW)

B Bu yaratiklar bayagi mide bulandirici ama oyunun PS2 versiyonunda B Oyunun PS3'tekini halini goriince, “Acaba karanlikta kalsalar daha mi iyi

daha karanlik ve daha da cirkinler.

Karizma (GoW2)

B Kratos, hak ettigi yerde otururken ne kadar karizmatik gozukuyor,

degil mi? Bir de PS3'teki halini gérin...

Kalabalik (GoW3)

B Bir curcuna var ama kim, nerede, ne yapiyor belli degil. PS2'deki du-

rum boyleydi iste.

oynamak istiyorsunuzdur veya GoW sizin igin
diinyanin en iyi oyunudur ve HD kalitesinde bir
kez daha maceraya atilmaya niyetlenmissinizdir.
Eger durum buysa size sunu belirtmeliyim ki oyun
60 fps hizinda ve PS2 versiyonundan katbekat iyi
gozikuyor. Isiklandirmalar ve efektler yenilenmis,
tlm kinlmalar ortadan kalkmis. Bunlar HD olayinin
nimetleri. Tabii ki eger her seyi HD'ye donustirme
niyetindeyseniz, bunu diizglin yapmalisiniz ey
Sony ekibi! Mesela neden sinematikleri HD'ye
cevirme zahmetine girmediniz? PS2'den kalma
halleriyle berbat gozikiyorlar. Peki ya genis ekran
moduna ne demeli? Her sey saga sola cekiliyor
ama bu da bozulmalara yol aciyor. Evinde “kare” bir
LCD televizyon barindiran beri gelsin. Bir sikayetim

olacakti?” diyorsunuz; ¢iinkl bu askerlerin ne kadar tipsiz oldugu, netlik saye-
sinde daha bir ortaya cikiyor.

B [ste alt dudagi daha da belirgin bir Kratos. Genel olarak dikkatimi ceken su
oldu: Oyunun PS3 versiyonu ¢ok daha aydinlik.

B Curcuna ayni curcuna ama herkes daha net goztiktiigi icin neler oldugunu
daha iyi anliyoruz PS3 versiyonunda. Ne kaplamalar yenilendi, ne ekstra detay
eklendi aslinda; sadece her sey HD'ye uygun sekilde diizenlendi.

de God of War: Chains of Olympus adli PSP oyunu-
nun neden pakete dahil edilmedigiyle ilgili olabilir.
Pek fazla kisi PSP sahibi degil ve bu giizel oyunu
onlarin da tatmaya hakki var bana sorarsaniz.

Bu eksiklikleri g6z ardi etmek neyse ki kolay; ¢tin-
ki iki GoW oyunu da tiim gorkemiyle karsimizda
duruyor. PS3 sahibiyseniz, bu koleksiyonu kagirma-
yin derim. @ Tuna Sentuna

God of War Collection

+ God of War'un mikemmel oyufi yapist,

HD kalitesinde grafikler

- Kot ara sahne grafikleri, islevsel olma-
yan genis ekran 6zelligi




Yapim Ubisoft

Dagitim Ubisoft

Tir Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360, PSP, DS, Wii
Web avatargame.us.ubi.com

James Cameron’s Avatar: The Game

Askerli



Kim nedir?

Alternatif
Devil May Cry 4 (7,5)

Assasin Creed (7,0)
The Saboteur (7,4)




Ben filme gider

insanken dogada yasayan yaratiklarn 8ldiirmek
experience puani getirirken, Avatar oldugunuzda
dogadaki yaratiklar size experience getirmez oluyorlar.

CONQUEST

James Cameron’s Avata
+ Renklerin kalitesi ve kullanim teknig
conquest modu

- Bug dolu olmasi, grafik detayiningerektigi
kadar derin olmamasi, taraflar arasinda fark
olmamasi, araclarin ¢ok zor kontrol edilmesi
(Hele o kus yok mu...)

Way point olarak kullandigimiz GMI ya da Tree of Vision'a tikladigi-
mizda, iki secenek oldugunu goriiyoruz. Bunlardan birisi bize gitmek
istedigimiz yere isinlarken, digeri conquest moduna gegmemizi
sagliyor. Bu mod ile harita tistiinde bir nevi“Risk” oynayabiliyoruz.
icerisinde bulundugumuz gezegen baz alinmis ve baslangicta

bize bir Gis verilmis durumda. Buradan g farkli birim tretebiliyo-

ruz. Normal asker, zirhli arag -ya da “bociik”-, ugak -ya da kus-...
Kendisine ait ufak bir kural sistemine sahip conquest. Saldiransaniz
%50 dezavantajli durumda oluyorsunuz. Ele gecirdiginiz toprakta
Gnite Gretmek istiyorsaniz, iki kati para harcamaniz gerekiyor. Merak
etmeyin; conquest moduna girdiginizde oyun ziyadesiyle acikliyor
ne yapmaniz gerektigini. “Oyun icinde oyun” anlayacaginiz.




UNTTNE
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Yapim Platinium Games

Dagitim SEGA

Tur Aksiyon
Platform PS3, Xbox 360

Web www.sega.com/platinumgames/bayonetta
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

+*& Bayonetta

Karanhgin kraligesine selam edin

ayonetta... Yani eglencenin cadi kiligina girerek
B konsollarimiza girmis hali. Yani Kamiya-sama'nin

son saheseri. Yani, Devil May Cry'i artik bir kenara
birakmanizdaki tek neden. Yani; bir basyapit!

Bu oyunu dergiden baskasinin incelemesine zaten
olanak yoktu ve bu sayede Bayonetta elimde gercekten
tehlikeli bir oyuncaga donustu.

Hele ki oyunu oynadiktan sonra yapmak istedigim sey-
leri gorseniz... En yakin pencereden disari atlamak istedim.
Bunu yaparken havada asili duran bir kaya pargasina denk
gelecegimi hayal ederek... Ve o dev kiitleden sekerek bir
baskasina atlayacaktim, oradan oraya derken birkag tane
melek goriinimli savasci disecekti 6ntime. Kafalarindaki
hareleri onlara binbir farkli tekme ve kursunla yedirecek-
tim. Akrobasinin dibine vurup imkansizi basaracaktim.

Sonra kendime geldim. Salyalarimi temizleyip kaldigim
yerden devam ettim. “Bu oyun hi¢ bitmesin” dedim; umut-
larimin her gecen dakikada tiikenecegini bildigim halde...

Fly me to the moon

Siz daha 6nce herhangi bir oyunda, Frank Sinatra’nin yoru-
muyla sahesere dontisen “Fly Me to the Moon” sarkisinin
bir remix‘iyle, melekten bozma bir yaratigi patakladiniz
mi? Bunu yapmis olma ihtimaliniz yok zira Bayonetta

Alternatif
Devil May Cry 4 (8,2)

Ninety-Nine Nights (-)
Ninja Blade (8,2)

bunu gerceklestiren ve ilging bir sekilde oyuna yediren yegane
oyundur.

Bir anime’'dekinden ¢ok daha buiyiik sagmaliklarin gerceklestigi,
bu sacmaliklari size sevdiren bir oyun Bayonetta. Oylesine biiyiik
bir aksiyon getiriyor ki oyun diinyasina, abartili veya gercekgi higbir
oyun onun yanina yaklasamiyor.

Aydinlik ile karanhgin savasinda yer alan bir cadi aslinda Bayo-
netta. Karanlk buyllerden uzak tutulmaya calisildigi halde son
cadi olarak hayatta kalmayi basariyor ve diinyada ne gibi bir amaci
oldugunu bilmeden, aydinhga karsi savasiyor.

Bu temayi ne kadar ¢ok sevdigimi anlatamam. Nihayet karanlk
tarafin bir tyesini kontrol ediyoruz ve gliclerimiz de bu yénde
gelisiyor. Aydinligin tim hizmetkarlarini ici dikenlerle dolu tabut-
lara tikiyoruz, giyotinler olusturup kafalarini kesiyoruz, kocaman
dikenleri olan dev bir tekerlegi dismanimizin kafasina gegiriyoruz
ve 0lmekte olan bir yaratigi, yarattigimiz devasa karanlik ejderhaya
yem edebiliyoruz. Tekrar soruyorum size; hangi oyunda bunlari
yapabildik?! Oyuncular olarak buna actik ve Platinium Games bize
bekleneni verdi!

Red & Black
Arkadaslar bu oyunda bulmaca ¢6zmek falan yok. Stratejik hareket-
ler minimumda ve eglence zirvede. Isterseniz oyuna en kolay seviye-



GATES OF HELL

Silah satin almak, teknikleri-
nizi gelistirmek hi¢ bu kadar
kolay olmamisti. Tek yapma-
niz gereken, cehennemin
derinliklerine inip yakin
arkadasiniz (Degil aslinda.)
Blade (Benziyor ama.) ile
gorusmek. Size cehennemin
derinliklerinden getirdigi
Ozel esyalari da takdim
eden satici arkadasiniz, 6ldirdigliniz her yaratiktan diisen
altin halkalar karsiliginda elinde ne var, ne yoksa size sunuyor.
Tavsiyem, dncelikle zaten az sayida olan teknikleri 6grenmeniz.
Bunlar ucuz oldugu igin kisa stirede tum hareketleri envante-
rinize katabilirsiniz. Hareketlerden sonra ise size ek 6zellikler
saglayan ve tanesi 100.000 altin (Bunlar altin mi ki acaba?)
tutan pahali eklentileri alabilirsiniz.

de baslayip Bayonetta’nin binbir tiirlii hareketi birbirine otomatik
olarak baglamasini saglayabilir ve ortaya ¢ikan gorsel séleni agziniz
acik izleyebilirsiniz. Daha 6nce Devil May Cry'dan veya benzeri bir
oyundan tecriibeli olan arkadaslar ise, Normal zorluk seviyesinde
oyunda baslayarak tiim hareketlerde s6z sahibi olmali.

Bayonetta’'nin sahip oldugu hareketleri yapmak ¢ok kolay; sadece
iki tuslar tekme ve yumruklan birbirine bagliyorsunuz. Hareketler
arasinda beklemek, belirli sayida tekme veya yumruk atmak da fark-
I kombinasyonlar yapmanizi sagliyor. Bayonetta savastikca biiyu
glicl doluyor ve bu bar sinira dayandiginda, dismanlarina agir
hasar verebilecek -cogunu direkt olarak 6ldiirebilecek- “idam” hare-
ketleri yapiyor. Her yaratiga karsi farkl bir idam hareketi oldugu igin
de her yeni yaratikta bunu uygulamak istiyorsunuz.

Bayonetta diismanlarindan diisen silahlari da kullanabiliyor ama

“Bu ayaga uygun ayak-

kabmniz var miydi?” Soundtrack

Oyundaki muzikler
herkese hitap
etmeyecektir ama
oyunu oynarken
sizi gaza getiren
bu eglenceli
parcalari edinmek

isterseniz, sizi
Japonya'ya
kadar almamiz
gerekecek zira 5
CD’den olusan
dev soundtrack
alblimu buralara
gelir mi, hi¢ emin
degilim...

cok kisa bir stire dayaniyor bu dayaniksiz silahlar. Dola-
yistyla da biraz gugliler; buldugunuz yerde diismanin
silahini kapin.

Boss savaslari ise ayri bir eglence. Bazilari tiim bir
bolim suriyor, bazilariysa bolimin sonunda karsiniza
cikiyor. Boss savaslarinda basarili olmanin sirri, Witch
Time adindaki glictinizii kullanmak. Saldirlardan son
anda “RT” veya “R2" tusuyla kurtularak etkinlestirdiginiz
bu glic, her seyi yavaslatirken sizi eski hizinizda birakiyor.
Boylece etraftaki dismanlari kombolarinizla yerle yeksan
edebiliyorsunuz.

Memories

Basindan sonuna kadar sizi oynanisi ve gorselligiyle
biyiilecek bir oyun Bayonetta. Ustelik Normal zorluk
seviyesinde, oyunun bayadi zorlayici oldugunu da be-
lirtmeliyim. Konsollarin hangi amacla uretildigini bir kez
daha hatirlattigi icin Platinium Games'e tesekkiri borg
biliyorum. Devil May Cry 4'ten beri hi¢ bu kadar “gaz” bir
oyun oynamamistim. Siz de karsiniza ¢ikan her seyi abar-
tili ve renkli hareketlerle bulusturmaktan hoslaniyorsaniz,
Bayonetta'yi kesinlikle kagirmayin derim. @ Tuna Sentuna

Bayoanetta

+ Miikemmel oynanis, mikemmel grafikler, mtikemmel

vurus hissiyati
- Zaman zaman zorluk seviyesinin

dengesizlesmesi, hatirlamasi gii¢ hareketlen & “Bel fiig1 ameliyati” de-

nen sey bu olsa gerek.



iNCELEME

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Tar Yanis

Platform PC, PS3, PSP, Xbox 360, Wii
Web www.dirt2game.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Rally Markalan

Cirkef
Pilot

Oyunda diger ya-
risgilarla iliskile-
rinizi kuvvetlen-
direbiliyorsunuz.
Pilotuyla ahbap
olmadiginiz bir
araca carptiginiz
zaman “Dagdan
mi geldin
birader!” tarzinda
laflar duyarsaniz
sasirmayin. Tam
tersi durumlarda
ise daha insancil
tepkiler almaniz
mumkiin.

® Colin McRae

Stiphesiz ki Rally denince akla
gelen ilk isimdi McRae. 2007
yilinda gecirdigi helikopter
kazasi sonucu hayatini kaybe-
dene kadar Rally diinyasinin
ilah1 konumundaydi. DiRT 2
ve dncesindeki bircok Rally
oyununa da adini verdi. Ruhu

sad olsun...

Colin McRae: DiRT 2

Rahmetli gorseydi gozleri yasarirda...

ine o sansl kesimin sirtini sivazlayan bir oyun
olarak cikti piyasaya DiRT 2. Yaklasik iki ay 6nce
yeni nesil konsol sahipleriyle bulustu ve PC

oyuncularini bekleme salonuna aldi. Neyse ki bu sefer PC
oyunculari igin de bir glizellik dustinilmusti ve DiRT
2'nin DirectX 11 destegdine sirtini yaslayacagi haberiyle
ortalik ayaga kalkti. Onemli bir haberdi bu; DiRT 2, ilk
DirectX 11 destekli oyun olma unvanini tastyacakti.
Bdylece PC oyunculari icin hevesli bir bekleme siireci
basladi ama bu lezzetli lokmayi yutmanin o kadar da
kolay ve “ucuz” olmadigi ortaya ¢ikinca, eksiyen yiizlerin
sayisi da artti. Evet, su an icin HD 5700 serisi ekran
kartlarina sahip olanlar, “DirectX 11 sosuna batiriimis
DiRT 2" ziyafetindeki yerlerini alabilirler. Nvidia kesimi ise
2010 yilinda ¢ikacak DirectX 11 destekli ekran kartlarini
beklemek zorundalar. “Ne diye bekleyeyim ki? DirectX 11
olmadan da yenir bu oyun!” diyenlere de saygi duyarim;
clinkl durum gercekten de dyle. O halde lafi daha fazla
uzatmadan emniyet kemerlerimizi baglayahm ve gelmis
geg¢mis en iyi Rally oyununu sahneye davet edelim.
Huzurlarinizda, Colin McRae: DiRT 2! (Alkis ve 1slik
sesleriyle susleyelim buray: lutfen.)

Benim icin bir oyunda atmosfer 6nemli bir kriterdir
ama simdiye kadar hicbir yaris oyunundan bu anlam-
da bir sey beklemedim. “Beklememistim” desem daha

® Ken Block

de yer aliyor.

Rally kariyerine 2005 yilinda
baslayan Ken Block, ayni yil
“Rally America’s Rookie of the
Year”unvanina (Nasll bir un-
vansa artik...) sahip oldu. Kisa
zamanda Rally diinyasinin
zirvesine tirmanan bu isim
DiRT 2'nin pilotlar listesinde

dogru olacak; ¢linki DiRT 2'yi oynadiktan sonra artik
yaris oyunlarinda da atmosfer arayacagim galiba. Bu
farkinda bile olmadigim beklentimi icimde tutarken
DiRT 2'nin menusuyle karsilastim ve yerinde bir tinlemle
“Hah!” diyebildim sadece. Bir festival havasindaki yaris
alaninda, oyunla ilgili biitiin secenekler arasinda dolasti-
ginizi hayal edin. Karavaninizdaki yataginizdan kalkarak
secenekler arasinda gezinmeye basladiginizi, masanin
tizerindeki haritayi kullanarak katilabileceginiz yarislari
go6zden gecirdiginizi, karavandan disar cikarak ortalikta
dolasan insanlari seyrettiginizi ve yarislarda kullanacagi-
niz otomobillere g6z attiginizi da bu hayale birer detay
olarak ekleyin... Sonra da uyanin; ¢ciinkii daha diyar diyar
dolasip Rally yapacak, tozu dumana katacagiz.

Diinyanin dort bir késesinde Rally keyfi...
Oyuna her zaman oldugu gibi zorluk seviyemizi secerek

Alternatif
Need For Speed: Shift (9,0)

Burnout Paradise (8,8)
Forza Motorsports 3 (9,1)

B Travis Pastrana
Pastrana’nin kariyeri 14
yasinda baslamis. (Ben 14
yasimda ne yapiyordum
acaba.) Ustelik bu adam
hem Rally, hem de Motoc-
ross dallarinda sampiyonluk
unvanlari tagiyor. DiRT 2'ye
de motosikletiyle degil,
otomobiliyle eslik ediyor.




basliyoruz. Sececegimiz zorluk seviyesi, yarislardan kazanacagimiz
para miktarini dogrudan etkiliyor. Yarislarda kag tane “flashback” hak-
kimizin olacagi da yine segecegimiz zorluk seviyesine bagl; yani zor-
luk seviyesi arttikca flashback sayisi azalyor. Peki nedir bu flashback?
Diyelim ki yaris esnasinda hizinizi alamadiniz, bir elektrik digeriyle
dogrudan temasa gegtiniz ve otomobiliniz hurdalik malzemesi oldu.
Normalde diskalifiye olmaniz gereken bir durum bu ama flashback
sayesinde zamani geri alabilir ve hi¢cbir sey olmamis gibi yarisa devam
edebilirsiniz; tabii ki kullanacak bir flashback hakkiniz kaldiysa...

DiRT 2'deki arac gesitliligi de fazlasiyla doyurucu. Subaru’dan
Nissan’a, Mitsubishi'den Honda'ya kadar bircok tanidik modeli tercih
edebilirsiniz. Bunlarin yaninda off-road yarislari icin gesitli kamyonet-
ler ve hatta 4x4'ler de arag listesinde yer aliyor. Bu da demek oluyor
ki DIiRT 2, sadece Rally yarislarindan olusmuyor. Cesitliligi cok fazla
olmasa da bir¢ok yaris modeli mevcut ve bu yarislara diinyanin dort
bir yanindaki gesitli Glkelerde katiliyorsunuz. Tabii ki bitin yarislara
“Ha!” deyince giremiyorsunuz; énce tecriibe biriktirmeniz lazim.
Kazandiginiz yarislar, size paranin yaninda tecriibe puanlarini da geti-
riyor. Bu puanlarin birikmesiyle seviyeniz artiyor ve diger llkelerdeki
yeni yarislara katilmaya hak kazaniyorsunuz. Araclar icin gorsel ve
isitsel modifiyeler de var ki bunlarin sayisi da kazandiginiz yarislar
dogrultusunda artiyor. Mesela otomobilinizin icine minyatdir bir Noel
adaci koyabiliyor, korna sesini degistirebiliyor ve bunlar gibi cesitli
modifiyelerle eglenebiliyorsunuz. Demem o ki DiRT 2, (Dlinyanin en
ilging kafiyesi oldu bu.) hakikaten lezzetli bir oyun olmus. Bu oyunu
oynamadan gecerseniz, zevkinize yazik etmis olursunuz; demedi
demeyin... @ Ertekin Bayindir

Colin McRae: DiRT 2

+ PCicin DirectX 11 destedi, muhtesem grafikler; sira disi

oyun menust, atmosfer
- Modifiye seceneklerinin sadece gérsel olmasi,
bagimlilik yapma ihtimali

B DiRT Tour modunda, farkl
iilkelerdeki yarislarda farkl
tipte araclar kullaniyoruz.



iNCELEME

Yapim Runic Games

Dagitim Encore Software

Tur RPG

Platform PC

Web www.torchlightgame.com

Torchlight

Baal'den sonraki hayat

zun zamandir RPG oynayan bir biinye olarak, hack &
m slash tarzinda oynadigim son oyun Diablo Il (DIl) idi.

Acikcasi siki bir RPG'ci olarak ¢ok Ust Uste de hack &
slash oynamayi seven bir kisi degilimdir. Pek tabii ki DIl donemi
ve takibi yillarda oyun icin kanimi akittigimi da unutmamakta
fayda var. Acikcasi hangi tlire gonul vermis olursaniz olun,
hepimizin bu tarzda oyunlar oynayarak kafasini dagitmasi
gerektigini distinlyorum. Zira hack & slash tarzindaki oyunlar
genelde ¢ok hizlidir; bu sebepten dolayi da oyuncuyu bu
diinyadan alir, gotirir. Yapmaniz gerek seyler coktur ama
yapacaginiz zaman araligi cok dardir. Zaten DIl oynamis insanlar
olarak bu durumu bir¢ogunuz bilmektesiniz. Torchlight da hack
& slash tarzindaki oyunlara yeni bir kardes olarak geliyor.
Aslinda kardesten daha ¢ok, bir “ikiz” desem daha iyi olur
sanirim. Neden mi? Hemen acikliyorum...

Alternatif
Diablo Il (-)

Silverfall: Earth Awakening (6,0)
Arcanum (8,5)

Akraba Baglan

Neden boyle bir baslik attigimi oyunu oynayanlar hemen
anlayacaklardir; Clinkl Torchlight, neredeyse DII'nin bir
kopyasi. Oyle ki daha énceden DIl oynamis birisiyseniz, bu
oyunu oynamakta hi¢ zorlanmayacaksiniz. Sadece DII'yi
birazcik daha kirpilmis, yamanmis ve grafik tarzi degismis
olarak dustinun...

Oyunun girisinde herhangi bir girig videosu sunulmuyor; kaldi ki oyun icerisinde
de herhangi bir video gormek pek mumkiin degil. Bu durum da oyunun sadece
500 MB gibi bir alan ihtiyaci oldugunu g6z ontnde bulundurursak gayet normal



[ Yasasin izometrik

kamera agisi!

tek bir 6zellige yonelerek kendinizi kurtaramiyorsunuz
zira birgok esyanin istedigi 6zellikler farkhhklar gosteri-
yor. Misal; gérdiigiim kadariyla iyi eldivenler nispeten
Dexterity istiyorken, iyi ylziikler bolca Magic istiyor.
illa ki kendi sinifiniza uygun esyalari ana puaninizla
bulabiliyorsunuz ama oyunun birbirinden farkl dort
ozellik puanina boliinmesinin asil amaci burada ortaya
¢ikiyor. Oyunda her karakterin birbirinden tamamen
farkli tic yetenek agaci bulunuyor, her level atladigi-
nizda da bes 6zellik ve bir yetenek puani geliyor; hal
boyle olunca da dagitacak bolca puanimiz oluyor. Bu
da demektir ki “cross - skill” denen ve oyunlarda ¢ok sik
rastlanmayan durumu gerceklestirebiliriz. Bu duruma

Kolaydan

Zora

Oyunu oynarken
“Normal” zorluk
seviyesini sectim.
Nitekim bana
fazlasiyla kolay
geldi. Eger daha

onceden benzeri
oyunlari oynadiy-
saniz, kesinlikle
daha zor bir
seviye secin.

en guzel 6rnekse stiphesiz ki Alchemist karakteri. Bir
yandan buyu gticleri (izerine gidebiliyorken, diger
yandan da yakin dévis hakkinda uzmanlasabiliyorsu-
nuz. Bu da 6zellik puanlarini cok daha esnek dagitmayi
gerektiren bir durum olarak ¢ikiyor karsimiza.

Cok Diablo II
Torchlight't DIl'ye benzetmemin sebeplerini agiklamak
istedim biraz da... Oncelikle -tabiri caizse- oyunda
Oyunun girisinde herhangi bir demo sunulmuyor; yaptiginiz sey “pata kite” yaratik kesmek. DIl'den farkli
kaldi ki oyun icerisinde de herhangi bir demo gérmek olarak, olan olaylar ¢cok daha hizli gelisiyor; hatta bir
pek miimkiin degil. Bu durum da oyunun sadece 500 noktada insanin g6z dahyor. (Ya da ben iyice yaslan-
MB gibi bir alan ihtiyaci oldugunu g6z éniinde bulun- dim.) Belirli mekanlarda o kadar ¢ok yaratik geliyor ki »
durursak gayet normal. Torchlight bizlere tg farkl sinif
sunuyor: Destroyer, tamamen yakin doviis alaninda
uzmanlagsmis bir “cihaz”. Vanquisher, daha ¢ok menzilli
silahlari ve tuzaklari kullanmayi seven bir ablamiz.
Son olarak da Alchemist, bolca by yapan, iksir nedir
bilen ve bence oyundaki en glizel yetenek agaglarin-
dan birisine sahip olan biinye. Ayrica secebilecegimiz
bir de hayvanimiz s6z konusu. Kedi ya da kopek olarak
ikiye ayrilan bu giizelim hayvanlar, bizlere yol boyunca
eslik edecek. Oyuna girdiginizde karsiniza rengarenk
bir diinya cikacak. Agikcasi ben tam olarak bir WarCraft
Il havasi yakaladim grafiklerde. Yani oyun gotik
olmaktan 6te, cok daha sirin.
Karakterimizi gelistirirken dikkate almamiz gereken
dort farkl 6zellik mevcut. Strength, Dexterity, Magic
ve Defense. Isimlerinden de anlasilabilecegi gibi ilk tic
ozellik, ti¢ farkli sinifin ana degerleri. Defense ise her-
kese etki eden ortak bir 6zellik. Fakat oyun esnasinda

PET DEDiGiN, ASLINDA UZAY GEMiSi

Bu sevimli hayvanlarin ya-
rarlart inanin ki gériindiikle-
rinden daha fazla. Oncelikle
oyunda sahip oldugumuz
balik¢ilik yetenegi, tam
olarak bu hayvanciklar icin
gelistirilmis. Sabredip tuttu-
gumuz baliklar kullandigi-
mizda, petimiz -kullandigi-
miz balik tiirine gore- belirli
bir stire icin oyun icerisinde
karsiniza ¢cikan mob’lardan birisine donusuyor. Ayni zamanda
da doniistigi mob'un bitiin 6zelliklerini biinyesinde
barindiryor. Pet'inizin diismana ne kadar ¢ok zarar verdigini
gordugiliniizde emin olun ki kendinizi stirekli balik tutuyor-
ken bulacaksiniz. Ayrica pet'imiz de bizim gibi bir envantere
sahip. Uzerine ufak tefek de olsa esya takabilen bu afacanin en
buyk 6zelligiyse istedigimiz zaman sehre gidip envanterinde
barinan bitiin esyalar otomatik olarak satabilmek. Bu 6zellik
biz oyunculara anlatilamaz bir rahatlik saglamis.




INCELEME | Torchlight

) yaptiginiz tek sey, en glicli yeteneginizi kullanmak, diizenli
olarak heal ve de mana iksiri kullanmaktan baska bir sey
olmuyor. Gérev alma sistemiyse bir baska benzerlik. Kisa bir
konusma metninin lzerine direkt olarak bir gérev geliyor.
“Alt” tusuna strekli basmaksa Torchlight ile tarihe karismig
durumda zira istenildigi taktirde diisen esyalarin araytizden
surrekli olarak gosterilmelerini saglayabiliyoruz. “Esya” de-
misken, buldugumuz egyalarin bircogunun “unidentifed” ve
“identified” edilmeleri gerekiyor. Dll'den tanidik geldi, degil
mi? Peki ya kisa yoldan sehre nasil gidersiniz? Tabii ki “Town
Portal”. Tipki DII'de oldugu gibi, oyunda bir “save” mantigi
56z konusu degil. Bunun yerine “waypoint”leri kullanmaniz

B Yaratik bigmek-
ten koluma
kramp girdi
vallahi.

gerekecek. Girdiginiz madenlerde ya da benzeri bir bolimde

DII oynamay1 tercih ederim zira oyun bir gekilde girin
olmaya calismig ama konsept icerisinde kullanilan temalar
0 kadar karanlik ki bu tezatlik hic de hog gézikmuyor

duzenli olarak alt katlara ineceksiniz ki bu da bambaska

ve bir o kadarda “pes” dedirtecek bir benzerlik. Bu kadar
benzerlikten sonra sehrin ortasinda bir “stash” goriince de
sasiracaginizi disiinmiiyorum. Daha sonra kullanacagimiz
degerli ve satmak istemedigimiz esyalari koymamiz igin bize
bolca yer saghyor kendisi. Bir de “Horadric Cube” koysalar
tam olacakmis... Son olarak da bircok silah ve zirhin soket
slot’'u bulundurdugunu eklemek istiyorum. Bu da demek ki
oyun boyunca irili ufakli bolca “gem” bulacaksiniz.

Bence BMC

Acikcasi gayet hos bir oyun olmus Torchlight. Eger hack &
slash tlrtine hasta bir insansaniz pek tabii ki kagirmamaniz-
da fayda var. Yine de sahsen DIl oynamayi tercih ederim zira

oyun bir sekilde sirin olmaya ¢alismis ama konsept icerisinde
kullanilan temalar o kadar karanlik ki bu tezatlk hi¢ de hos
go6zukmiyor. Yenilik olarak getirisiyse ziyadesiyle az. En cok
kaginilmasi gereken seyse “Diablo Il gelmeden 6nce oynan-
masi gereken oyun” muamelesi yapmak olacaktir. Emin olun
ki ok farkli diinyalarin oyunlari. @ Ertugrul Siingii

Torchlight

+ Rengarenk bir diinya, birbirinden farkli
meleri, kdye pet yollamak

- Fazlasiyla DIl kopyasl, bir noktadan Sonra
yaratik yok etmenin baymasi, senaryo ve konu
buttinligi olmamasi
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Yapim Sony Studios Japan

Dagitim Sony

Tir Platform

Platform PSP

Web uk.playstation.com

Isz

Multi-Roco

Degerli multiplayer-
severler. Bu oyunda
da dilerseniz, dort
adet arkadasinizla,
herkes bir LocoRo-
co secmek Uzere,
bir multiplayer
heyecani yasaya-
bilirsiniz. Ne var ki

kendi PSP'nizde
diger arkadaslan
sadece birer haya-
let olarak gérmeniz
ve sagma bir skor
micadelesine

girmekten Otesini
yapamamaniz, mul-
tiplayer oyunlari
amagsiz kilmakta.
Tesekkdirler.

LocoRoco Midnight Carnival

Ziplayan Mui Mui'ler!

SP’nin ihtiya¢ duydugu oyunlar vardir ve misal,
B Medal of Honor bunlardan bir tanesi degildir.

Resistance: Retribution da bu oyunlar arasinda
yer almaz. PSP’nin ihtiyaci, ayni Nintendo DS’teki gibi
“eglenceli” oyunlardir.

El oyun cihazlari daha ¢ok, kiiciik yastaki oyuncula-
ra hitap etmekte, blyiklere hitap ettigi anda bile de
“anlik” oyunlar tercih edilmektedir. Anlik oyun nedir,
anlatayim. Uzun uzun bélimlere, arastirmaya dayali bir
oynanisa sahip olmayan, hizla adapte olunup metroda
iki durak giderken bile oynanabilecek oyunlara anhk
oyun veya “LocoRoco” denebilir. “Patapon” da dersek
yalan olmaz lakin konumuz su an o degil.

Pis Bui Bui'ler
Mui Mui’lerin kotu versiyonlari olan Bui Bui'ler yedi
arkadasimizi kagirtyor ve onlari kurtarma gorevi de
bizde. Bunu basarmak icin niimuze atilan boltimleri
hizla ge¢meliyiz. Onceki oyunlardaki hareketlerine
sahip degil LocoRoco’larimiz ama bunun yerine “Boing”
adindaki stiper ziplama gtictine sahipler. $oyle ki eger
zamanlamayi tutturabilirseniz, LocoRoco'nuz yere
indikten hemen sonra daha ylkseklere ziplayabiliyor.
Hatta bunu bir komboya donusturip puanlari cebe
de indirebiliyorsunuz. LocoRoco'nuzun bu glicii ayni
zamanda duvarlardan sekerek ytikseklere ¢ikmasinda da
etkili olabiliyor.

Oyuna eklenen bu yeni 6zellik ile oynanis da biraz
degismis aslina bakarsaniz. Hatta “Hem degismis, hem

Alternatif

LocoRoco 2 (8,8)

Patapon 2 (7,6)
LittleBigPlanet (9,1)

de zorlasmis” diyebiliriz. is artik ziplamaya dayali oldugu
icin 6limle sonuglanabilecek bircok mekan eklenmis
oyuna. Hele ki oyunun ortalarina geldiginizde... Hig hata
yapmadan Boing'leri siralamali ve sarmasiklardan, kirilan
platformlara dogru bir yay ¢izmelisiniz. Oyunun zorluk
seviyesi gercekten zaman zaman sag bas yolduracak
derecede ileri gitmis ve bu ylizden de sinir-stres sahibi
insanlara bu oyunu 6neremeyecegim.

Karnaval tadinda

Klasik oynanisin yaninda iki tane eglenceli mini oyun
oldugunu hatirlatarak, oyunun miziklerinin yine cok hos
ve eglenceli oldugunu belirtmek istiyorum. Zorluk dere-
cesini dert etmezseniz, LocoRoco Midnight Carnival ile
uzunca bir stire mesgul olabilirsiniz zira o bosluklara bir
degil, bin kez diiseceginizden eminim. & Tuna Sentuna

LocoRoco Midnight Ca

+ Sevimli karakterler, eglenceli mizi
A

SUENRTH
- Yer yer biraz fazla zor olmasi, multiplayer
modunun anlamsizligi




Igneous

* X

Yuvarlansin diinya, patlasin Volkanlar!w

Deneysel bir oyun
yaptik, pek de Gstiinde
ugrasamadik! diye bir

oyun yaplyor elin {i¢ tane
Uiniversite 6grencisi, milyon
Dolarlik projelere kafa tutacak

bolim sonuna ulastirmak. Boltmler, strekli
patlayan volkanlarin, yikilan duvarlarin, infilak
eden kaya parcalarinin bulundugu ve sizin saatte
300 km ile ilerlediginiz ortamlardan olusuyor.
Dolayisiyla, “Hmm, acaba su yoldan mi gitsem,
yoksa su kaya parcasinin devrilmesini bekleyip

Indie | INCELEME

Hidden Magic

Orada ne sakladifini gorebiliyorum...

zun suredir“sahneden esya
¢ikartma” oyunlarindan
bahsetmiyordum,

oynamiyordum, Hidden Magic ¢ok iyi
geldi. Bu defa karmasik bir resimden
objeleri ¢cikartmiyoruz. Daha dogrusu,

parcalarini birlestirip resmi tamamlama gibi
ufak oyunlar sayesinde parca aramaktan da
bir nebze uzaklastyoruz.

Her ne kadar fikir glizel olsa da cisimlerin
parcalarini bulmak cok da eglenceli olmamis
bana sorarsaniz. Asil eglence Puzzle Quest stili

derecede... Igneous bdyle bir oyun suradan mi uzasam..” diye diistinecek vaktiniz

iste. Alt tarafi yuvarlanan bir totem olmuyor. Bu da surrekli 6limle bas basa

kafasini kontrol ediyoruz ama
oyun o denli eglenceli olmus ki
tUm islerimi bir koseye birakip bu
oyuna gémildiim. Amacimiz
sadece hareket kabiliyeti olan ve

ziplayabilen kahraman totemimizi

Death Rally

Eski heyecan, yeniden

icro Machines
sayesinde Uin kazanan
bir tuir ortaya ¢ikmisti

486'larimizla oynarken.
Kusbakisi goriintide minik
arabalari kontrol etmek pek
zevkliydi o zamanlar. Death
Rally de bu furyada yerini alan
ve blyik begeni toplayan bir
oyundu.

Minik arabalarla neden bu
kadar ¢ok eglendigimizi hatir-
lamak adina oyunun karsisina
gectigimde durumu anladim.
Araglarin kontrolleri cok den-

oldugunuzun isaretinden bagka bir sey degil.
@ Tuna $entuna

Tur Aksiyon

Yapim DigiPen
Web www.igneousgame.com

*x X%

\&

geliydi, oynanis gayet iyiydi ve bu arabalarin
hepsi ates edebiliyordu!

Art arda yarislara girdim, para kazandim
ve ortaligi yakip yiktim. Para kazandikca
aracimi gelistirdim, farkli araglardaki rakiple-
rime kafa tuttum. The Saboteur’u birakip bu
oyunu oynadim bir siire, 8yle diyeyim. Siz
de eski glinlere donmek isterseniz, Remedy
Entertainment’in artik ticretsiz olarak dagit-
t1g1 bu oyuna bir g6z atabilirsiniz.

@ Tuna Sentuna

Tur Yanig

Yapim Remedy Entertainment
Web www.3drealms.com/rally

tek parca halinde bulunan objeleri
bulmuyoruz. Onun yerine, bes tane
esyanin parcalarini toparliyor ve

dovislerde. Burada, kars tarafi yenmek igin
Ui¢ tip byt kullaniyoruz ve buytleri yapmak
icin de adi yazan nesneleri yine resimden

tamamlanan esyay bir baska esyanin
son parcasini bulmak icin kullaniyoruz.
Bu seriyi tamamladiktan sonra da
araya konuyla ilgili bir bagka mini oyun
giriyor. Gizli bir kelimeyi bulma, puzzle

se¢meye calisiyoruz. @ Tuna Sentuna

Tir Puzzle
Yapim Dekovir

Web www.dekovir.com
/hidden-magic.html

Saira

“Ben hi’ Mars'a gidip geliyorum”

elecekte bir zamanda, artik
isinlanma hadisesi ele ayaga
dustugu siralarda, Saira adindaki

kizimiz kendisini Mars'a isinlar. Geri
dondiginde ise diinyada kimseyi goremez.
Sonra bir kisiyle karsilagir ama o da neler
oldugunu aciklayacak halde degildir ¢linki
soktadir bu geng de.

iki boyutlu bir “platform adventure”
oyunu olarak nitelendirilebilecek bir serbest
yapim Saira. Amacimiz diinyalari ziyaret edip
icerdikleri bulmacalari bir bir ¢zerek sonuca
ulagmak. Saira ziplayip bir yerlere tutunma
konusunda bir hayli yetenekli. Bu yetenegini
de genellikle bir bulmaca parcasini bulmak

icin kullaniyor. Oniindeki engeller basta
sadece yer sekilleri olsa da ilerleyen
béltimlerde cesitli yaratiklar da Saira’ya
zorluk cikartabiliyor. Saira buldugu
ipuclarinin fotograflarini cekebiliyor.
Boylece sikistiginizda o fotograftan
yardim alabiliyorsunuz.

Gezegen gezegen dolasip bilgi topla-
mak, atlayip ziplamak isterseniz diye bu
oyunu yazdim buraya, baska da amacim
yok yani. i Tuna Sentuna

Tur Platform
Yapim Nifflas"Games

Web nifflas.ni2.se




Fotograf: Adem Basaran
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DOSYA KONUSU | Machinarium

Isa

aah ah, ne varsa eskide var... Nerede o eski
- bayramlar, eski sevgililer, eski oyunlar; hele
hele eski adventure'lar. Infocom vardi
zamaninda, Maniac Mansion vardi, Larry Laffer'in bile
eskisi daha bir gtizeldi. Son zamanlarda adventure
tirtinln Gzerindeki 614 topragini kaldirmak icin,
kokenleri yine eskilerde olan birkag deneme var ama
ayni tadi verdiklerini sdylemek pek miimkiin degil ve
“bu is artik eskisi gibi iyi yapilamiyor mu acaba”
diyorduk ki karsimizda Machinarium adli oyunun
monitorlerdeki hareketli gortintistiniin
canli halini gérene kadar...
Machinarium, adini robot kelimesinin
mucidi Capek biraderlerin blytgiinden
alan Josef isimli bir robotun macerasini,
adventure oyuncularinin yiregini isitacak bir
lezzette sunmayi basaran bir oyun. Daha da
ilginci, milyon dolarhk bitcesi olmayan oyun,
yedi kafadarin kafayi kirmasi sonucunda yari
profesyonel bir hevesle girisilmis, net bir pazarlama
plani bile olmadan, oyun diinyasinin iki yakasinin
(ABD ve Japonya) bir araya geldigi bir cografya-
dan karsimiza ¢ikti. Avrupa’nin tam bagrinda, Cek
Cumbhuriyeti'nde gelistirilen Machinarium ile ilgili
baskallging detaylar da var.
Orhegin; bu 500 MB civarindaki oyun sadece
Flashi§iazilimi kullanilarak gelistirildi. Pek ¢cok
oyunffimasinin kullandigi cok daha gelismis
yazilim dilleri ve grafik araglari varken Flash'in bu
kadar ses getiren bir oyunun altyapisini olusturuyor
pliiasibile kendi basina bir basari sayilir. Tabii ki

bu 6zelligi, oyunun -Windows disinda- Mac ve
Linux icin de piyasaya ¢ikabilmesini kolaylasti-
ran etkenlerden biri.

robotsun dediler, vermediler...

Oyun robotlarla dolu, neredeyse tamamen
mekanik bir diinyada geciyor. Ama isin glzel
yani, piyasada kahramani insan olan pek ¢cok
oyundan daha fazla duyguya yer verilmis olmasi.
Bu farkin ortaya ¢ikmasinda, ABD kokenli oyun
gelistiricilerin seri Giretim seklinde, oyunculara
giderek daha mekanik ve derinligi olmayan,
tekdiize oyun kahramanlari sunmalarinin da

josef capek ve robot mevhumu

Amanita Design, oyunun jonu Josef'in ismini robot
kelimesini diinya literatiiriine kazandiran Josef Capek’e
saygidan se¢mis. Tabii ki Josef agabeyin, Amanita'nin yedi
athsinin memleketlisi olmasinin da bunda payi oldugunu
gormek icin Deep Blue olmaya da gerek yok. Robot
kelimesini Josef “uydurmus” olsa da ekmegini 6nce k
kardesi Karel yemisti. 1920'de yazdigi “Rossum’un Akilli
Robotlar”adli bir bilimkurgu tiyatro oyununda ilk kez bu

kelime kullanilinca, Karel'in de sanindan dolayi robot keli-
mesinin payesi 6nce ona verildi. Ama eve doniince Josef

.

ona ne dediyse Karel, Oxford Ingilizce S6zI{igii'nii hazirla-
yanlara bir mektupla “ben degildim, agabeyimdi kelimeyi
bulan” deme ihtiyaci duydu. Bu da yetmedi, 1933 yilinda

bir dergiye “robot” icin kendisinin ilk diistindiigi kelime-

nin “labori” oldugunu, kelimenin sesini sevmeyince aslen
ressam olan Josef'ten fikir aldigini da yazmisti.




roll blyik. Bu sayede oyun deyince ilk akla gelen
kita olmayan Avrupa'dan ¢ikan bir oyun, robotlari bile
konu alsa fark yaratabiliyor.

Oyundaki robot Josef, bastan asagr mekanik olsa
da ask acisi cekiyor. Tek istedigiyse sevgilisine ulasa-
bilmek. Ama tabii ki yolunda onun isini zorlastirmak-
tan bagka ise yaramayan daha “kalpsiz” robotlar var.
Bu mekanik zorbalari kaba glicle gecebilecek sekilde
tretilmemis olan Josef, onun yerine aklini kullanarak
daha alternatif ydntemler bulmak zorunda. Josef i¢in
aslinda bu yolculuk baslangigta ¢cok zor degil ama
attigi her adim, basindan ne kadar buytk bir ise kal-
kistigini daha net bir sekilde gérmesini sagliyor. Sanki
attigi her adimda amacina ulasmasi daha da zor hale
geliyor. Yasadigi sehirden ¢ople beraber disari atiimis
olan Josef'in evine ve sevgilisine kavusma isteginin
yani sira gelisen slrpriz olaylarla bu “siradan” robot
bir kahramana dénlisme sansi bile yakaliyor.

bulmacalar, bilmeceler

Machinarium’un ustalikla hazirlanmis grafiklerinde
neredeyse canlanacak gibi duran eski kahverengimsi
binalar, bircogunuzun yasamak icin sececedi ideal bir
yer gibi gortinmeyebilir. Ama bir robota sorabilseniz,
biyik ihtimalle onun icin bu mekanlar cennetten
birer parca gibi gérinirdi. Oyunun bu muhtesem
atmosferinde ilerlemek icin akillica hazirlanmis
bulmacalari ¢zmek zorundasiniz. Oyunda temel
olarak yapmaniz gereken sey, eski moda point &

click yontemine sadik kalmak. Yani ekran tizerinde
etkilesimde bulunabileceginiz bir noktaya tiklayarak,
tikladiginiz noktadaki objeyi alabilir veya kullanabilir-
siniz. Topladiginiz objeler, Josef'in “icinde” birikecek.
Daha sonra bu objeleri tek baslarina veya digerleriyle
birlestirerek kullanabilirsiniz. Bu toplama ve kullanma
yonteminin yani sira oyun sliresince bazi durumlarda
da sekillerle ilgili biraz daha farkli tirde bulmacalarla
karsilasacaksiniz. Bunlar da yine biraz akil yriitmekle
veya gerektiginde yardim almakla ¢oziilebilecek
bulmacalar.

Machinarium’un kolay bir oyun olmadigini
soylemek zorundayiz. Bazi bulmacalar neredeyse
insafsizca zor hazirlanmig; hatta zaman zaman birakin
bulmacalari, bir ekrandaki gorevinizin ne oldugunu
bile ¢ozmek zor olabilir. Bu durumlarda ekranin ust
tarafinda yer alan lambadan yardim alabilirsiniz fakat
bu lamba size sadece o ekrandaki nihai hedefinizin
ne oldugunu gosterecek. Daha fazlasi icin daha ¢ok

oyundaki robot josef, bastan asag mekanik olsa
da ask acisi ¢cekiyor. tek istedigiyse sevgilisine ula-
sabilmek

kafa yormali ve hedefinize ulasmak icin etrafinizda
gordiglinuz objelerden hangisini ne sekilde kullana-
caginizi kesfetmelisiniz.
Bu noktada zorlanirsaniz, bu kez lambanin hemen
yanindaki kalin defter simgesine tiklayabilirsiniz.
Bu defterin icerisinde o bolimi nasil gegeceginiz
detayli olarak anlatiliyor ama defteri agmak o kadar
kolay degil. Once anahtari kilide yerlestirmenizi sag-
A - layacak ufak bir oyunu tamamlamalisiniz. Bundan
ki hayranlik verici L o
diizeneklerden bir sonra defter agilacak ve bolumi nasil gegeceginiz bir
tanesi. Gizgi roman lezzetinde karsinizda belirecek. »

2 Oyunun baglarinda-
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and the
winner is...

Machinarium sira-
dan bir oyun degil,
Machinarium oddilli
bir oyun! Gergekten
de 2009 yilindaki
Bagimsiz Oyunlar
Festivali'nde gorsel
sanatlar dalinda
mikemmellik 6duli
aldi. Bu édiilin
sebebini anlamak
icinse ekran
goruntulerine kisaca
bakmaniz bile yeterli
olacaktir. Bu 6d(l
-prestij disinda-
gelistiricilere tam
tamina 2.500 Dolar
kazandirdi. Cok bu-
yiik bir rakam degil
ama dustk butceli
bir oyun icin iyi bir
baglangic sayilabilir,

»

Bir robotun i¢ sesi O
olur mu? Olur...

Machinarium’un en keyifli yerle-
rinden biri de iste bu “ipucu defteri”
mantigi. Yapimcilar, takildiginiz
yerlerin ¢6ziimiini internette ara-
mak veya size yazili olarak anlatmak
yerine, oyun icerisinde genel “sessiz”
konsepte burada da bagl kalmis-
lar ve o béliimi gecebilmek icin
atmaniz gereken tim adimlari tek
tek ¢izmisler.

muzik her ruhun gidast

Buyuk ihtimalle Tomas Dvorak adini
daha énce duymamissinizdir. Biz de
duymamistik ama meger bu ismi
duymamak bizim ayibimizmis. Meger
kendisi Cek Cumhuriyeti’'nde Floex adiyla da anilan tinli
bir kisiymis. Machinarium’u oynadiktan sonra kisa bir stre
icin, oyundaki birbirinden glizel muziklere imza atan ve
gonliimiziin bam teline dokunan Dvorak'in, dniimuiizdeki
yil Cek Cumhuriyeti adina Eurovision’a katilmasi icin imza
kampanyasi baslatmayi bile dustindiik. (Fakat bu heves
cabuk gecti.)

Daha 6nce Amanita’nin gelistirmis oldugu farkh bir
oyun olan Samorost2'nin de miiziklerine katkida bulun-
mus olan Dvorak, bu isi olduk¢a benimsemis gibi gori-
nlyor. Dvorak’in muiziginin oyuna katkisi aslinda oldukca
blytik ve Machinarium'da tek bir diyalog bile olmamasi
miiziklerin 6nemini bir kat daha arttiriyor.

grafiklerin son derece detayll olmas, oyunda iler-
lerken her yeni odaya girdiginizde bir sure durup
sadece manzarayl seyretme istegi doguruyor

robot bile olsa, 0 da bir insan
Bu arada gercekten de oyunda ne yazi, ne de s6z olarak bir
metin yok. Oyunun adi ve meniler disindaki her sey grafiksel
olarak ifade edilmis. Oyunun her biri tek tek elle gizilmis
olan arka planlari ve karakter animasyonlarinin yani sira,
Amanita’nin diyaloglar icin de grafigi tercih etmesi aslinda
tamamen terciime sorununu ortadan kaldirmak igin duisu-
nillmdis. Bu sayede bir tasla iki kug vurmayi basaran gelisti-
riciler hem tercime sorununu gidermisler, hem de oldukca
yenilik¢i bir yaklasim sunmuslar. Kelimelerle anlatilmasi gli¢
seyler bile basit cizgilerle ¢ok daha etkili bir sekilde ifade
edilebiliyor. Bunu oyun icerisinde rahatlikla gorebiliyorsu-
nuz. Bir anlamda Amanita, oyuncularla sézciiklerden ¢ok
daha evrensel bir dil olan grafikler ve muzik ile konusuyor.
Bosuna dememisler “bir resim bin s6zctige bedeldir” diye...

Grafiklerin son derece detayli olmasi, oyunda ilerlerken
her yeni odaya girdiginizde bir siire durup sadece manzarayi
seyretme istegi doguruyor. Her bir ekranin gorsel olarak mu-
kemmel olmasi igin ne kadar ¢ok caba sarf edilmis oldugunu
gorebiliyorsunuz. Aslinda bu detaylar ayni zamanda oyunda
¢6zmeniz gereken bulmacalari da daha karmasik hale geti-
riyor. Clinkui arka planda olmasi gereken seyler bile o kadar
ozenle hazirlanmis ki neyin kullanilabilecek bir sey, neyin
sadece bir suis oldugunu anlamak zaman alabiliyor.

Diger yandan bir robotun aklindan gecenlerin kelimeler



ve grafiklerle ifade ediliyor olmasi oldukga hos bir de-
tay. Cevresini gorsel olarak algilayan robotun, aslinda
kendisini de gorsel imgelerle ifade ediyor olmasi -bu
acindan bakinca- konseptin butiinligine de katkida
bulunuyor. Robotun kafasindan gegenlerin bir distince
balonu ile aktarilmasi ve bunun robotsu mimik ve
jestlerle destekleniyor olmasiyla ilgili en glizel seyse
bu sistemin gercekten de ise yariyor olmasi. Oyunun
neredeyse tiim etkilesim 6zelliginin Gzerine kurulmus
oldugu bu yapinin 6zlinde deneysel olmasi, beraberin-
de blyik bir risk getiriyor. Ama bu riskli ve deneysel
distince Machinarium’'da son derece ustaca hayata
gegirilmis ve kelimenin tam anlamiyla “calisiyor”.

kimse kusursuz degildir...
Peki buraya kadar pek ¢cok yonuyle 6vdigimuz bu oyu-
nun hi¢ mi eksigi, sorunu yok? Tabii ki var; ne yazik ki...
Her seyden dnce oyunun glizel bir 6ykisu var fakat
bu 6ykiniin sunulus bigimi ve éykiiniin oyuna etkisi,
olmasi gerektiginden ¢ok daha sinirli kalmis durumda.
Glinimizde artik oyuncular oyunu sadece oynamakla
yetinmiyor ve oyunun, éykiiniin bir pargasi olmak
istiyorlar. Giniimuizde neredeyse etkilesim 6zelligi ol-
mayan hicbir sey kalmadi ama Machinarium, oyuncular
icin bu anlamda bir oyundan ¢ok, oturup izlediginiz bir
filmi andiriyor. Oyunun 6ykiisii tizerinde hicbir etkiniz
yok. Machinarium’un 90’ yillarin 6nemli adventure
oyunlarindan esinlendigini gérmek zor degil ama eski
bir tiirli yeniden ele almak, her seyiyle o tiiriin eski
zamandaki karsiligina sadik kalmak demek olmamal.
Bugtin artik her oyun, oyuncunun verecedi kararlarla
farkh yonlere dogru ilerleyebilir olmali. Machinarium'da
bu konudaki eksiklik belki de oyunun en biytiik sorunu.

Oyunu bitirdiginizde arkaniza yaslanip oyunun

bir parcasi oldugunuz hissiyle bas basa kalamiyor-
sunuz. Oyundaki robot karakterlerin kisiliklerinin
yaratilmasinda gosterilen 6zen, burada yerini bir
yarim kalmislik hissine birakiyor. Bunun disinda
Machinarium konusunda en ciddi sikayet de oyu- »

Konseptindeki benzerlikler-
den dolayi, Machinarium'dan
bahsederken Wall-E'den ya da
daha komik Tiirkce karsihgiyla
Vol-i'den s6z etmemek olmaz
dediler. Biz de bahsedelim:
Bir, ikisi de robot; iki, ikisi de
bir kiz seviyor. Saniyorum

yeterli... Ama Machinarium ile
sinema arasinda bir benzerlik

aryorsaniz, Pixar'in sevimli
animasyon filmleri yerine, Tim Burton'in kasvetli ama daha
“gerekgi” animasyonlarina yonelmek daha mantikli olacak.
Nightmare Before Christmas veya Olii Gelin (Cropse Bride),
her ne kadar “robotik filmler” olmasalar da, Wall-E'ye oranla bu
oyuna daha yakin bir cizgideler.
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nun oldukca kisa olmasi. Siz daha fazlasini isterken oyunun bitivermesi,
tzerinde Ug yil calisilmis bir oyun icin hayal kirikhgi yaratiyor.

sonug

Machinarium, tiim adventure severler icin kesinlikle oynanmasi gereken
bir oyun. Ozellikle de eski zamanlarin adventure’larini oynamis olanlar
icin anlami daha da buyiik olacak. Fakat adventure tlriina 6zellikle
sevmiyorsaniz, bazi bulmacalarin fazla zor olmasi caninizi sikabilir. Bu
oyunda multiplayer destegi yok, bu oyunda en yiiksek skoru yapma
cabasi yok, bu oyunda indirilebilir icerik yok; bu oyun sadece oyun tecri-
besi sunuyor. Tuirii biraz seviyorsaniz pisman olmaniz ¢ok zor, adventure
sevmiyorsaniz da sadece gorselligi icin bile en azindan demosuna g6z
atmanizda fayda var. @ Umit oncel

Amanita Design’in direktorii Jakub Dvorsky ile Mac-
hinarium iizerine ufak bir soylesi gerceklestirdik.

LEVEL: (Bunu iltifat olarak almayin. Gercekten merak
ettigimiz icin soruyoruz.) Bu kadar mitkemmel bir
gorsellige nasil ulagtiniz?

Jakub Dvorsky: Tesekkiirler dncelikle. Oyunun son
halinin gérselligine ulasmak epey uzun zaman ald.
Baslangicta sadece 6nceki oyunlarimizdan daha farkli
bir gorsellik yakalamamiz gerektigini biliyorduk ki zaten
genel gorsel tarzimiz da aslinda gliniimiz oyunlarindan
bayagi farkli. Bunun yaninda yarattigimiz “pasl robotlar
diinyasi’ni da daha“sicak’, sevimli daha “insani” bir hale
getirmek istiyorduk. Bu ylizden arkaplanlari tamamiyla
el cizimi yaptik. Animasyonlarin cogunu da kare kare elle
cizdik. Tim ses efektleri ve muzikleride de canli enstri-
man kayitlar kullandik.

L: ilk bakista Machinarium’un bir flash oyun oldugu-
nu anlamak gercekten zor. Bunu nasil basardiniz?
JD: Insanlarin Machinarium’un flash oyun oldugunu 6g-
renince sasirmalari beni sasirtiyor. Fakat bazi oyuncular
sasirmakla kalmiyor, tiziiltiyorlar oyunun flash oldugunu
ogrenince ki bu tepkiyi hi¢ anlamiyorum. Flash sadece
bir teknoloji, bir motor; Machinarium gibi bir oyun igin
aslinda hi¢ de 6nemi olmayan bir 6ge. Béyle bir oyun
icin atmosfer, senaryo, bulmacalar, grafikler, animasyon-
lar, muzikler ve ses efektleri 5nemlidir. Bu 6geler iyiyse
ister flash olsun,
ister bagka bir
motor olsun; oyun
yine iyi olur.
Flash'in aslinda
dezavantaji cok.
Mesela mouse’un
sag tusuna basinca her defasinda flash mentisiiniin
cikmasi ve bu tusu normal bir aksiyon tusu olarak ataya-
mamak ¢ok sinir bozucu. Fakat avantajlar da s6z konusu.
Ornegin oyunun Windows versiyonunu bitirdikten sonra
bu versiyonu Mac’e ve Linux’e uyarlamamiz ¢ok kolay
oldu bizim icin flash sayesinde. Ayrica sitemize, hicbir
ylikleme gerekmeksizin demomuzu da koyabilmek de
zahmetsiz ve guzel oldu.

L: %100 6zgiin bir sey yaratmak neredeyse imkansiz

bir sey. Fakat Machinarium’u oynayinca insan “Bu
boéliimii sundan kopyalamislar” diyemiyor kesinlikle.
Ancak bazi oyunlardan, kitaplardan, filmlerden ufak
esinlenmeler oldugu da bir gercek. Bize bu esinlen-
meler icin birkag isim verebilir misiniz?

JD: Aslinda bir suirti kitap, film ve oyun dediginiz gibi
bize esin kaynagi oldu. Mesela ben Stanislav Lem, Doug-
las Adams, Jules Verne, Tolkien kitaplarini; Yuri Nostein,
Karel Zeman, Stanley Kubrick filmlerini cok severim.

Bu isimler esin kaynaklarimizdan sadece bazilari. Oyun
olarak da Grim Fandango, Myst, Gobliiins, Discworld,
Neverhood ve Monkey Island’i sayabilirim.

L: Cek oyunseverler Machinarium’u nasil buldular?
JD: Tiim diinyadan cok giizel tepkiler aldik. Ulkemizde
de gerek oyunseverlerden, gerekse oyun oynamayan
bir¢ok insandan bile 6vgdler aldik. Sunu séyleyebilirim

ki oyunumuz oyun oynamayan insanlar arasinda bile cok
poptiler oldu.

L: Oyundan beklentileriniz nelerdi ve bu beklentiler
karsilandi mi?

JD: Bizim ana beklentimiz suydu: Bize gelecek bagimsiz
projelerimizi stirdiirebilmemiz icin yeterli maddi kaynadi
saglayabilecek ufak bir kitle tarafindan begenilen bir
oyun yapabilmek. Haliyle beklentimizin ¢ok Gstlinde
seylerle karsilastigimiz bir gercek.

yarattigimiz pasl robotlar dunyasrni da daha sicak,
sevimli daha insani bir hale getirmek istiyorduk. bu
yuzden arkaplanlarn tamamiyla el cizimi yaptik

L: Flash oyun yapmaya devam edecek misiniz? Genel
olarak sonraki projeleriniz neler?

JD: Tabii ki aklimizda bircok fikir var su anda fakat bu
fikirlerin Gsttine konusabilmek icin henliz cok erken.
Kesinlikle Machinarium'dan daha da basaril bir oyun
yapmak istiyoruz ama; bu bir gercek. Bu yiizden deney-
selligin ve tarzin sinirlarini zorlayacagiz.

L: Tesekkiirler cevaplariniz igin.
JD: Sorulariniz icin asil biz tesekkir ederiz.




don't steal
this game
Oyunun bagimsiz bir
firma tarafindan gelis-
tirilmis olmasi, ciddi bir
pazarlama butcesine
sahip olmamasi ve de
basarisi g6z 6niine
alindiginda Machina-
rium, gercekten de
satin almaya deger

bir oyun. Ne yazik ki
tlkemizde korsan oyun
end(strisi cok gelismis
durumda ama bdyle
oyunlar gercekten de
desteklenmeyi hak
ediyor. O yiizden eger
bu oyunu begenecek
olur ve 20 Dolar ayira-
bilecek durumdaysaniz
kesinlikle satin almanizi
oneriyoruz. (Yok canim,
LEVEL okurunun
korsana karsi oldugunu
biliyoruz. Bu uyari, der-
giyi 6diing alip okuyan
arkadaslariniz iin.)
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erhaba en sevdigim RPG Glinlkleri okurlari. Gegtigimiz ]
m sayilarda bir FRP'cinin ilk etapta bilmesi gereken (i¢ diinyadan k}f nlafma I@rasa E
bahsetmistim. Malum siirekli farkli diinyalardan bahsedince, FRP’ye basladiginiz zamanki durumunuzla, yizlerce kitap okuduktan sonraki 0
= illa ki bu diinyalarda nasil oyun oynanabilecegini de bilmek gerekiyor durumunuz; inanin bana ayni olacak. llk baslarda bir sey bilmeyen ve DM'nin i !
l ;\_ diye diistindiim. Yillar 8nce FRP & Magic dergisinde ve takibi farkl ne anlattigini zorlukla kavrayan bir insan olarak baslarsiniz. llerleyen zamanlar A |
: == yerlerde “Nasil FRP oynanir?” konu basligina bircogunuz tanik daise hem senaryo anlaminda, hem de oyunu oynatacaginiz diinya anla- :‘? i
[ olmussunuzdur ve eminim bircogunuz da hatiri sayilir derecede FRP minda bilinen ve piyasaya hiikmeden diinyalara sikisip kalirsiniz. Gelgelelim ;I i
I ’ bilgisine sahiptir. Fakat FRP hakkinda yazi yazan ben, hem bu sayfalari bir noktadan sonra o kadar cok oyun oynatir ve oynarsiniz ki bir yerden il
i ! okuyup da“Neden bahsediyorlar acaba?” diye soran insanlar icin, hem sonra daha ilging diinyalara ve olusumlara yonelmek istersiniz. Ik baslarda l‘ =
i",‘a de e-mail yoluyla konu hakkinda bana soru soran okuyucularima “Vampire the Masquerade” diye kivranirken bir de bakmissiniz durum s
su konudan birazcik bahsetmek istedim bu ay. Buna ek olarak; birkag sayi bununla sonlanmiyor. FRP'nin hayal gliciimiizii en iyi sekilde kullanmamizi n!
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E ‘.; seviyesinde neler yapilmasi gerektigine dair bir seyler karalamaya muzun karakterlerinden birisi olan He-Man... Onun oldugu bir diinya istemez i i
i i calisacagim. misiniz? Ya da Ninja Kaplumbagalar! Dort Ninja'dan birisi olup Shredder’in ‘, i
- .! Foot askerlerine karsi savasmak... Peki ya Osmanli imparatorlugu déneminde il I
a m . . “
71 gegen bir oyun? Tam da Hazerfen Ahmet Celebinin uctugu zamanda! Bunlan 1\ =&
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l ‘\\ » “FRP” denilen olgu; ana fikir olarak ¢cok -ama ¢ok- okumaya dayanan bir FRP diyince hemen;“Ejderha, sovalye, byicd, yaratik” gibi fikirleri getiriyor 'Y I
N stire¢ sonucu, hakkinda bolca bilgiye ulagilabilen bir yapidir. Binlerce aklina ve bunlara takilip kaliyor. Kaldi ki olayin bir de bilim kurgusal yontivar. =71 &
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sistemi segmektir. Ben sizin igin en temel ve bilindik sistem olan D&D
sistemini sectim. Bu sistem {¢ ana kitaptan olusmaktadir. Player’s
Handbook (PH), DM’s Guide (DG) ve Monster’s Manuel (MM). Ana
hatlariyla bize en ¢ok gereken kitap PH olacak. Zira kitap tamamiyla
FRP hakkindaki bircok bilgiyi barindiriyor. Irklar nelerdir, siniflar
nelerdir; kullanilabilir silahlardan tutun da mevcut buytilere kadar
akliniza gelecek bir¢ok sorunun cevabini barindiriyor bu kitap. En arka
sayfasinda ise oyun boyunca kullanacagimiz ve fotokopisi ¢ekilmek
tizere dizayn edilmis olan “karakter kagidi” bulunuyor. DG ve MM
isimli kitaplara ilk etapta ¢ok da ihtiyaciniz olmayacak. Fakat ikinci
alacaginiz kitap MM, sonuncusuysa DG olsun derim. MM; isminden de
anlasilacadi tizere, bolca yaratik ve bu yaratiklarin detaylarini iceriyor.
DG ise oyun yoneticileri icin yapilmis bir kitap. “Ne gibi durumlarda
nasil hareket edilmelidir?’, efendime soyleyeyim “Kurallar nasil igler?”
gibi sorular icin hazirlanmistir. Kaliteli bir oyun oynamanin en 6nemli
detayinin DM oldugunu varsayarsak; DG'nin de cok gecmeden
okunmasi gerektigini anlamaniz daha rahat olacaktir.
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Fanlaslik Zarlar

Kitaplarimizi aldik, okuduk hatmettik ve oyun oynamaya haziriz.
Fakat birbirinden ilging zarlarimiz yoksa hicbir sey yapamayiz. FRP
sistemlerinin bircogu “d20 System” kural sistemini kullanir. Kullanilan
en ylksek zar 20 ylzll olmakla birlikte, en distin olani dort yiizltidir
ve alti farkli zar ile oynanir. Hal boyle olunca en ¢ok kullanilan zor

20 ytizlti olandir. Fakat diger zarlar da oyun igerisinde aktif bir
bicimde kullaniimaktadir. Bu rakamlari en kolay anlayacaginiz yer ise
sliphesiz RPG oyunlaridir. Baldurs Gate 2 ya da yeni jenerasyonlardan
Never Winter Night's serisi... Savas aninda konusma panelinde
gordiguiniiz rakamlar iste bu sistemin bilgisayara uygulanmis halidir.
Geldik karakter yaratma mevzusuna... Once bir irk seimi yapmak
durumundayiz. Yalniz dikkat edin; her irkin kendine 6zel bir artisi

ve eksisi mevcut. Irk seciminden sonraysa artik “Class” yani sinifimizi
segebiliriz. Savascl mi yoksa buylicti mi olacagiz? Ya da etrafa hazine
arayan usta bir hirsiz mi? Biitlin bunlara bir cevap bulduysaniz
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buyurun gelin yeteneklerimizi segmeye. Onlarca yetenek sizleri bekliyor.
Hangilerini kullanacaginizi segmeniz, emin olun bolca vaktinizi alacak. Silah ve
zirh segiminde de ufak capli bir beyin go¢ti yasadiktan sonra; artik hazirsiniz.
Butlin bu islemler birazcik géziinuizii korkutmugstur eminim ki ama PH
oyuncuya hi¢ de zuliim eden bir kitap degil. Blttin asamalar basamak basamak
gidiyor ve emin olun kitabin icerisinde kaybolmuyorsunuz.

Efendim sizlerde sahidimsinizdir ki yerim kisa. Bu sebepten 6turi bu
aylik benden bu kadar. Sonraki sayimizda kendimi i¢ine soktugum bu derin
mevzudan kurtarmaya calisacagim. Konunun derinligi stiphe gétiirmez bir
gercek ama biraz sagindan, biraz solundan kirparak anlatmaya calisacagim
derdimi. Unutmayin; bu yazi dizisinin amaci bilmeyenlere FRP diinyasini

italya'nin en cok satan cizgi romanlarindan Dia-
bolik, artik Tirkiye'de! Gerekli Seyler tarafindan,
iki ayda bir yayimlanilacak olan ¢izgi romanin
kahramani, Diabolik, alisilmis italyan kahraman-
larindan ¢ok farkl bir profil giziyor. Mikemmel bir
hirsiz, miikemmel bir suikast¢i olan kahramani-
miz, Clerville sehrine dehset sagmakta, bir yandan
da onu yakalamak icin her seyi yapabilecek tinli
polis mufettisi Ginko ile miicadele etmektedir.
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Diabolik ciggi romant Kazanin

Sorumuzu 5 Ocak'tan itibaren dogru yanitlayan ilk bes okurumuz,
Gerekli Seyler'den “Diabolik” ¢izgi romani kazanacak.

Diabolik serisinin yaraticilari, italyan kiz kardeslerin adlari
nedir?
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birazcik da olsa anlatabilmek. Oniimiizdeki ay gériismek iizere... @ P/
T
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Tirkiye'de yayimlanan ilk macerasi “Kaybo- ; ‘-“

lan Kanli Yillar’; adindan da anlasilacagi gibi, H

Diabolik’in gegmisinden bir donemi anlatiyor, bu
ylizden Diabolik ile tanismak icin ¢ok uygun bir
macera. Basaril kurgusu ve aksiyon dolu hikayesi
ile kesinlikle okunmaya deger. italyada yayinina
baglandigi 1962 yilindan beri cok ilgi géren
Diabolik'in, Tirkiye'de de polisiye ¢izgi roman ko-
nusunda biiyik bir eksikligi kapattigi sdylenebilir.
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Cevaplarinizi level@level.com.tr'ye gonderebilirsiniz. | tli‘
Liitfen adresinizi yazmayi! unutmayin. L |

|
(Gegen ayin kazananlari: Tolga Sahin, Ferit Elitok, Bilal Altay, \\
Metin Ayyildiz, Ciineyt Ozkan. Hediyeleri kendilerine en kisa siirede

gbnderilecektir.)
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Online

Lag'de kalanin cani ¢iksin! @

nline oyun diinyasi hiz kesmeden seyler sunan World of Warcraft, diger yanda
m gelismeye, ilerlemeye ve oyunculari licretsiz olarak oynanabilen ve birbirinden Son Destan

kendi alt diinyalarina hapsetmeye oldukga farkl yeni diinyalar. Sizin tercihiniz ne Son Destan’a oyuncular da katki
devam ediyor. Bir yanda her gecen giin yonde? Henliz karar veremediyseniz, 6nden saglamaya baslad ve yepyeni
kendini gelistiren ve oyunculara yepyeni biraz daha bilgilenmeye hazir olun. maceralara yelken acildi.

WolfTeam

Birkag insanin DNA yapisi
kurtlarin DNA'sina benzer, bilim
adamlari da bunu fark eder ise
neler olur?

WoW Gitnliigi



ONLINE

JOYGAME

Oyunun Tadini Cikar
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Son Destan

Asmara'da yeni maceralar

Ekim ve Kasim sayilarinda konuk ettigimiz
Son Destan, okudugunuz satirlari yazdigim
siralarda Acik Beta slirecine gecis yapti ve
yogun bir ilgiyle karsilasti. Yeni haberlere
deginecegim bu yazidan 6nce merak etti-
giniz 6n bilgiler i¢in LEVEL1n Ekim ve Kasim
sayllarina g6z atabilirsiniz.

Aralik ay1 boyunca yapimci firmanin

(NHN) direktorl, JoyGame ekibi ile yakin
markaj halinde oyunun Turkiye piyasasi-

na adaptasyonu ile ilgili calismalar yapti.
Yetkililerin agzindan -ve forumdan da
ayrica dogrulanan- aldigimiz bir haberse
sOyle; oyuncularin oyunun icerigine -basta
hikaye kurgusuna ve umariz az da olsa oyun
dinamiklerine- belli miktarlarda katkida bu-
lunacagi. Bu isin su an nasil gerceklesecegi-
nin detaylar heniiz aciklanmadi ancak bir
yapimcl oyuncusuna ne kadar kulak verirse
iki taraf da o kadar memnun kalir.

Oyuna yogun istek Gizerine tamamen

Osmanli metali devasa bir sehir eklene-
cek. Guvercinli avlulari ve pazar yerleriyle,
nargileli kahvehaneleri ve geleneksel
sarayli kiyafetleriyle yenicerilerine kadar
sadece bize ait olan sehrin yapimi son hizla
surlyor. Son birkag aydir yabanci kanallarda
oyun reklamlar gorir olduk. Yabancilar igin
pek sasirtici bir gelisme olmasa da bizler
icin oldukca yeni olan bu uygulamayr ilk
kez JoyGame -TV'de olmasa da sinema sa-
lonlarinda- Son Destan fragmani

oynatarak gerceklestirmis oldu.

Forumlarda sikayette bulunan,
oyunun donanim gereklerine sa-
hip olan makinelerde bile fazlaca
takilma ve donmalarla karsilasan
kullanicilara bir iki tavsiyem ola-
cak: Isletim sisteminizi ve donani-
miniza ait stirliclleri olabildigince
glincel tutun. Arka planda calisan
programlari (Anti-virls, glivenlik
duvari ve anlik mesajlasma

Yapim Galaxy Gate

Dagitim NHN

Tiirkiye Operasyonu SHR / JoyGame
Cikas Tarihi Aralik (Acik Beta)

gibi...) kapatin. Bilgisayarinizi viris, trojan
gibi saldirganlara karsi koruyun / taratin. Bir
oyuncu olarak periyodik zamanlarda zaten
yapmaniz gereken defrag islemini gercek-
lestirin. Son olarak oyunun beta striimiinde
ve tamamen Ucretsiz oldugunu unutma-
yin, karsilastiginiz hatalar sisteminize ait
bilgilerle birlikte ayrintili olarak anlatarak
JoyGame ekibine e-posta yoluyla bildirmeyi
unutmayin. @« Giines Can Capanoglu



WolfTeam

DNA'niza baktirdiniz mi?

WolfTeam yakin gelecekte vuku bulan ve
kurgu konusunda hayal glicimiizii zorlayan
ozelliklere sahip Ucretsiz bir FPS. Adini
sik sik (bkz. Son Destan yazim.) duymaya
basladigimiz JoyGame tarafindan teknik alt
yapisi saglanan oyunun hikayesi, bazi bilim
adamlarinin insanlarin bas belasi hastaliklar
Uizerine yaptiklari arastirmalar sirasinda,
birkag insanin DNA'sinin yapisal olarak kurt
DNA'sina benzerligini fark etmeleri ile basli-
yor. Bu insanlarin Usttin fiziksel kabiliyetlere
sahip olmalari yaninda yasam sureleriyse
“normal degerlere” gére daha dusuktir.
GUnumuzdekilerden de farkli olmayan pa-
rago6z ilag firmalari insanlarin DNA'larindaki
bu “problemi” diizelten Epoxyn'i gelistirip
muzdarip insanligin faydasina sunarlar.
Parago6z sifatinin hakkini vermek icin Anti-
Epoxyn'i de yani bu hastaligi ¢cozmek yerine
insani gticlt, hizh, cevik ve kana susamis
kurt adamlara dontstiren ilaci da niyeyse
(Amerika veya Cin dururken, bizimki de olur-

Yapim Softnyx
Dagitim Softnyx
Tiirkiye Operasyonu SHR / JoyGame

mus kurtlarla olan yakinligimiz g6z 6niine
alinirsa.) Fransa Ordusu’na satarlar. Fransiz-
larda bos durmayip bir yi1gin kurttan ddnme
insan cakmasi imal edip 6zel birlikler olustu-
rur. Tevekkeli degil kurt iste; bizimkilerde de
oldugu gibi bir siire sonra kontrolden ¢ikan
bu 6zel kurt birimleri ordudaki emir komuta
zincirini begenmez ve pencelerini en ¢cok
para verene ya da en ¢ok kan akitmalarina
vesile olacaklara kiralamaya baslar.

Yedi mod, 19 harita, bir yigin silah ve dokuz
farkl -muhafiz, hayalet, ¢ilgin gibi- kurt
tipiyle ister insan olup bu vahsilerin pesin-
den kosacaksiniz, isterseniz kurt olup kan
akitacaksiniz. ESRB oyunun “17 ve Uzeri” yas
grubuna uygun oldugunu belirlemis. Agik
Beta slirecinin sona ermesiyle tam striime
gecis yapan WolfTeam'in Turkiye'deki
sunucularin yogunluk sebebiyle ikinci
sunucusu da acildi. Tamami -seslendirmeler

wWww.joygame.com

dahil- Tiirkge olan oyunun, sunucu alt yapisi,
yardim, bilgi ve teknik destek dahil her tiirlt
operasyonu tamamen JoyGame tarafindan
saglandigi icin oyuna baslarken hicbir sikinti
¢ekmeyeceksiniz.

Firma, 2010 yili icinde birbirinizi par-
calayacaginiz yeni haritalarin ve kurtlarin
pencelerinden kagmak icin kullanacaginiz
yeni silahlarinda eklenecegini belirtiyor.
WolfTeam'in bazi modlari oyun sirasinda
dinamigi degiskenlik gosteren bir yapiya
sahip. insan olarak basladiginiz béliime kurt
olarak devam edebiliyorsunuz ki ayni sey ra-
kip icinde gecerli. Bazi kurtlarin duvarda yu-
rimek gibi daha mantikh 6zellikleri varken
bir kismininsa gortinmezlik gibi uguk kagik
glicleri mevcut. Oyun sirasinda kazandiginiz
tecriibe puanina benzer puanlarla gesitli
silah ve techizati alabildiginiz gibi bu 6zel
kurt tiplerine de yine benzer bir sistemle
sahip olabiliyorsunuz.

Giines Can Capanoglu
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World of Warcraft Gunliugt

WoW dinyasindaki son geligmeler...

Herkesin ve MMORPG aleminin yeni yilini
kutlayarak yazima baslamak istiyorum. Siz bu
yaziyl okurken Azeroth'da 15 Aralik’ta baslayan ve 2
Ocak'ta sona eren geleneksel “Feast of Winter Veil”
yeni yil kutlamalarindan ¢ikmis olacaksiniz. Ben ise o
meshur kartopu savaglarindan miimkiin oldugunca
uzada gitmek ve Orgrimmar ya da Ironforge'dan
ozellikle uzak durmak istedigimi biliyorum. Ancak
Violet Proto Drake sahibi olmak isteyenler tlim Winter
Veil achievement'larini tamamlayip “Merrymaker”
olmak icin cok ama ¢ok cabalayacaklar; buna da
eminim.

Bundan sonra her ay bu kdseden size World
of Warcraft diinyasina iliskin ne oluyor, ne bitiyor
duyurmaya calisacagim. Uyarimi yapayim, her major
yeniligi yazmaya kalksam bile sayfalarca tutacagindan
“Yazilmadik, ¢izilmedik bir seyler var diyorsaniz emin
olun ki bunu ben de biliyorum.

Yeni yil kutlamalarini kenara birakirsak Warcraft
duinyasinda yeni eklenti paketine yaklastigimizi

ve patch Uizerine patch ile bir an 6nce tiim icerigin
bitirilmeye calisildigini fark etmissinizdir. Son bir kag
ayin en biiyiik olayi ise 3.3 yamasi ve getirdikleri. Iki ay
stiren bir test siiriistinden sonra Patch 3.3, 8 Aralik'ta
resmen yayina girdi.

Deathwing ile aramizdaki tek engel olan Arthas ve
Icecrown Citadel artik tim gorkemiyle 6nlimiizde. 3.3
yamast ile birlikte sizi sona dogru hazirlayan epik bir
hikaye, bunlarin gectidi zindanlar ve gérev zincirleri
yani 6zetle aylarca etkisinden kurtulamayacadiniz
bir macera sizi bekliyor olacak. Sadece bir g6z
atabilecegimiz basliklara bir bakalim.

Icecrown Citadel, baktigimizda birbirlerine sirali bir
sekilde bagl ti¢ farkli zindan ve bir raid'den olusuyor
ama gelin bir de Blizzard'in “The Fall of the Lich King”
fragmanini seyredin ve Arthas'in“Let them come” diye
derinden bir sesle fisildamasina sahit olduktan sonra
karar verin.

The Frozen Halls (5-man) zindan sistemi, tg farkli
zindandan olusuyor. Bunlar; The Forge of Souls, Pit
of Saron ve Halls of Reflection. Normal modda 219,

heroic modda ise 232 level item'’lar diistiyor buradan.
Icecrown Citadel raid'inde ise 10 kisilik normal modda
Level 251, 10 kisilik heroic ya da 25 kisilik normal
modda Level 264 ve son olarak 25 kisilik heroic modda
ise Level 277 gibi akla zarar item'’larla karsilasacaksiniz.
Ne ¢ok“level” dedim degil mi, dergi reklamimiz gibi
oldu.

Raid'in son asamasini séylememe gerek yok:
Frozen Throne ve Arthas.

Knights of the Ebon Blade ve Argent Crusade arasinda
Lich King'e karsi yapilacak son saldirnda gii¢ birligi
yapmak amaciyla kurulan tamamen yeni bir faction.
“Yeni bir faction” demek, “yeni reputation puanlar

ve yeni faction 6duilleri” demek. Icecrown Citadel
icerisinde 6ldiirdigliniiz her yaratik reputation’t
artirirken, Revered ve Honored olmaniz durumunda
yepyeni epik plan ve pattern’lar sizleri bekliyor olacak.

Level 251, 264 ve 279 olmak tizere Ui¢ farkli seviyede
sunulan Level 251 bir Tier 10 set icin Icecrown



Citadel'den disen “Emblem of Frost”lari kullanarak bir
“Base item”almali ve bunlari “Mark of Sanctification”
kullanarak bir ist seviyeye 264'e ve daha sonra 279'a
¢ikarmalisiniz. Setler bitince nasil gériiniiyor derseniz,
onemli olan goriinus degil, etrafta hayranlik birakma
faktortdir derim. Tier 10, ad yeter.

Bugin artik Frostmourne’a sahip olunamayacagini
biliyoruz ve bu hayal kirkligimizin 6zrii olarak Blizzard
3.3 yamasi ile birlikte bize son derece epik ve uzun
bir quest zinciriyle elde edilebilen iki efsanevi silah
sunuyor: Quel'Delar ve Shadowmourne. Quel'Delar,
Warcraft evreninde tarihi bir konuma
sahip ve bu kilicin quest zinciri
bes kisilik Heroic Icecrown Citadel
zindanlarindan dusurilen bir kirk
kilig sapt ile bashyor. Shadowmourne
ise Blizzcon 2009'da duyurulan
inanilmaz gticli bir silah ve inanin
bunu elinize almak igin yanip
tutusacaksiniz. Sadece Icecrown
Citadel 25 kisilik raid'lerinde ilerleyen
bu quest zincirinin son gorevi Arthas’
oldiirmek, o ylizden “Kendine
glivenen baglasin” diyorum.

Patch 3.3 ile birlikte oyunun
hikayesine ve icerigine makro

dizeyde inanilmaz eklentiler yapilirken, bunlarin
golgesinde kalan ama bir o kadar da 6nemli yenilikler
var.

Bunlarin icinde en 6nemlisi stiphesiz Dungeon
Tool olarak adlandirdigimiz arayiiz moduli. Bugiine
kadar kullandigimiz ama siirekli kullanislihgr Gizerine
elestiriler yaptigimiz LFG/LFM yapisinin ¢ok daha
profesyonel bir versiyonu diyebilecegimiz Looking
for Dungeon (LFD) sistemi sizi her yontiyle hayran
birakacak. Tum zindan islerinizle ilgili grup kurmak,
que yapisiyla ugrasmak, rolleri belirlemek, insanlar
hazir mi degil mi diye stirekli takip etmek, kim hangi
zindanda “locked” kim degil kafa yormak artik ¢cok
geride kaldi. Tim cazibesinin yaninda“Random
Dungeon”gibi bir kavramin da literatiiriimiize
girmesini saglayan bu yeniligi vakit kaybetmeden
deneyin.

3.3 diuinyasi o kadar genis ki daha “Quest Tracker”
gibi 6nemli bir eklentiden, 31 farkli achievement'tan,
yeni baglayacak Arena Season 8'ten, Kalu'ak Fishing
Derby'den ve daha bircok seyden bahsedemedim
bile. Siz en iyisi bunu saymayin, gelecek ay yeniden
gériiselim. Happy Winter Veil! @ Omiir Topag
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Donanim

Grafikler gelisiyor, depolama kapasiteleri artiyor... @
m e donanim firmalarinin kar amacli diyor ve ATI'nin son saheserine bir géz atiyoruz. ZYxEL NSA 220
stratejilerine, ne de oyun firmalarinin Ote yandan evinde bir “arsiv kutusu”
donanim firmalariyla olan anlasmalarina  bulundurmak isteyenler icin de ZyXEL'den miithis Plus
yetisemez olduk. Buna paralel olarak ekran karti bir tiriin geldi. Tiim dosyalarinizi sisteminizden Tim verilerinizi tek bir aygitta
sektoriiniin de oyuncularin cebini hortumladigi bagimsiz bir kutucukta saklamak ve arsivinize toplamay: dilediniz mi? ZyXEL
bir gercek. Yine de en iyi grafigi, en iyi herhangi bir bilgisayardan erismek nasil olur sizin icin bu isi de halletti.
performansla alabilmek icin pamuk eller cebe dersiniz? = eesesiniesesinisseasisssnsssissnssssssniies

Teknik Servis

Recep Baltas, donanimsal
¢tkmaz sokaklari bir bir agiyor ve
trafigi akici hale getiriyor!

o ATI, yepyeni silahi ile hem zirveye
cikmayi, hem de nVidia'y1 devre 151 1 17
birakmayi planhyor.



DONANIM | {Irtin

B Siyah veya beyaz renk sece-
nekleri olan iiriin ufak boyu-
tuyla da begenimizi kazandi.

ZyXEL NSA 220 Plus

Kaydet, depola, seyret

ectigimiz guinlerde dijital oyun satis sistemi Steam'de,
B oyuncularin kullandiklar bilgisayarlar Gizerinde yapilan bir

arastirma dikkatimi cekti. Arastirmadaki en 6nemli
noktalardan biri, oyuncularin bilgisayarlarindaki sabit disk alaniyd.
Sabit diskinde 10 ila 100 GB arasinda bos yer olan oyuncularin
oraninin %40 olmasi, ortada ciddi bir kapasite probleminin
oldugunu gosteriyor. Tam da bu ay test merkezimize konuk olan
ZyXEL NSA 220 Plus da depolama derdinize bir ¢are olurken,
beraberinde Ustiin ozelliklerle gelen bir Griin. Network Attached
Storage, yani“aga bagh depolama cihaz” olarak adlandirabilecegi-
miz NSA 220 Plus, aslinda icerisinde Linux isletim sistemi barindiran
ve bilgisayarinizda glinliik hayatta yaptiginiz isleri kolayca sirtina
ylikleyebileceginiz bir mini PC. Sadece 20 Watt gic tiiketen bu minik
depolama cihazinin arka kisimda, aga baglanmasina yarayan bir
Gigabit Ethernet portu varken 6n kisminda da harici disk
baglamaniza olanak taniyan iki adet USB girisi yer aliyor. Uriiniin
icerisinde de iki adet 2 TB, toplamda 4 TB (4000 GB eder.) kapasitede

TEKNIK OZELLiKLER

Ag protokolleri CIFS/SMB, FTP, HTTP

Dosya sistemi EXT2, EXT3, FAT, FAT32, NTFS
RAID0 & 1,JBOD

Marvell 500MHz, 64 MB DDR x 2

2 x USB, 1 x Gigabit LAN

202 x 113 x 142(GxDxB) mm, 1.5 kg

Disk yonetimi
Islemci ve bellek
Baglantilar
Boyutlar ve agirhik
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disk takabilmenize olanak taniyan iki adet 3.5"lik SATA
disk yuvasi yer alyor.

Peki NSA 220 Plus bize ne vaat ediyor? 10 parma-
ginda 10 marifet olan trtiniin bize ilk sundugu &zellik
DLNA, yani Digital Living Network Alliance destegi. Bu
ozellik, destekleyen cihazlarin birbiriyle miizik, film ve
fotograf gibi icerikleri kablolu veya kablosuz bir bigim-
de paylasmasina yarayan ve elinizdeki butiin icerigi
oturma odaniza tagimaniza olanak veren bir teknoloji.
Cihazi aga dahil ettikten sonra, internet tarayicinizin
penceresini agip adres satirina“NSA220" yazarak ciha-
zin arabirimine ulasabilir ve gerekli dosyalar aktardik-

tan sonra sirtinizi koltuga yaslayabilirsiniz. Eger elinizde

izleyecek bir dizi ya da icerik yoksa da dert degil. NSA
220 Plus, icerisinde barindirdigi Torrent istemcisi sa-
yesinde sizin igin dosyalari otomatik olarak indirebilir;
yani sabah Torrent dosyalari ekledikten sonra aksam
gelip evinizde Californication'da Hank Moody'nin ma-
ceralarini izleyebilirsiniz. isterseniz cihazin icerisindeki
FTP sunucusunu devreye sokup dosyalariniza her
yerden erisebilir veya dosyalarinizi arkadaslarinizla da
paylasabilirsiniz. Son olarak Broadcatching 6zelligi de
olan NSA 220 Plus sayesinde kagirmak istemediginiz
yayinlari da kaydedebilirsiniz. @ Recep Baltas

ZyXEL NSA 220 Plus

+ Zengin ozellikleri
+ Ufak boyutu
+ Diisuk guic tiiketimi

Fiyat: 249 Dolar + KDV
ithalat: Penta
Web: www.penta.com.tr

Puan: 7,5/10




B HD 5970'i kasaniza taktiktan
sonra kapagi bir daha kapat-
mak istemeyebilirsiniz.

Sapphire HD 5970 OC

Gezegenin en hizhi ekran kartini selamlayin!

undan bir 6nceki “diinyanin en hizli ekran karti” nVidia
B GTX 295'in ve ondan 6nce de rekoru elinde bulundu-
ran AMD/ATI HD 4870 X2'nin destanini yazdigimiz

zamanlari daha diin gibi hatirliyorum. Zaman aslinda ¢abuk
gecmiyor ama ekran karti tireticileri eskiye kiyasla artik cok daha
hizh bir yars icerisindeler. Test merkezimize bu ay konuk olan
Sapphire HD 5970 ise yarisin liderini anlamamizda byiik
kolaylik saglayacak olan bir kart. HD 5970'in performans
testlerine baslamadan dnce kartin teknik 6zelliklerine
deginmekte fayda var. Iki adet HD 5870 GPU’suna sahip olan HD
5970, bir 6nceki nesil 4870 X2'ye gore iki kat daha fazla Shader,
ROP ve transistor barindiriyor. 2 GB bellege sahip olan kartin
bellek arabirimiyse 512 bit. HD 5970'in tim bu 6zelliklerinden
de 6te, oyunculara getirdigi cok 6nemli yenilikler mevcut ve
bunlardan ilki de DirectX 11. Colin McRae: DiRT 2'nin ¢iktigi bu
glinlerde Microsoft'un en son grafik arabirimi DirectX 11i
destekleyen kart, daha yumusak koseler ve cokgen yapilar igin
Tesselation destegine sahip. Yine ekran kartinin islemciyle daha
uyumlu ¢alismasi icin Multi-Threading ve PC'nizde calisan
yazilimlarin ekran kartinin glictinden yararlanmasi igin
DirectCompute teknolojilerini de destekleyen kartin tim bu
ozelliklerinden yararlanmak i¢in Windows 7 bicilmis kaftan.

Simdi isterseniz karanlik diinyalara dogru bir gezintiye ¢ikip
nVidia'nin tath riiyalar mi, yoksa kabus mu gorecegine bir

TEKNiK OZELLIKLER

Cekirdek frekansi 735 MHz

Bellek frekansi = 4040 Mhz

PCl Express 2.1 x16

2GB(1GBx2) / 512 bit(256bit x2) GDDR5
3 x PCl Exp x16, 2 x PCl Exp x1, 2 x PCI
DiRT 2 ve BattleForge oyunlari

Arabirim
Bellek tiirii
Yuva sayisi
Diger

bakalim. Benim de severek oynamaya basladigim
Electronic Arts'in yeni kart tabanli RTS oyunu
BattleForge ile bagliyoruz testlerimize. Test icin bu
oyunu se¢gmemizdeki en biyik etkense oyunun
DirectX 10.1 destekli harikulade grafikleri. 1280

x 1024 ¢ozinirlik, 2 x AA ve 8 x AF acik olarak
yaptigimiz testte GTX 295, saniyede 100 fps
gorinti sunarken HD 5970, saniyede 133 fps ile
liderligi gogusliyor. Aslinda bu ¢oziinirliikte test
etmemizin amaci, ¢ogu oyuncunun bu ¢éziinirli-
g kullanmasindan baska bir sey degil. isterseniz
kartin bir de FullHD ve hatta daha da yiksek
¢ozuinurliklerde ortaya koydugu performansa
bakalim. Bunun i¢in yeni ¢ikan oyunlardan Call

of Juarez 2'yi galistiriyoruz ve 1920 x 1200 ¢6zU-
nurlukte AA'y1 kapatip 16 x AF agiyoruz. Sonugta
121 fps sunabilen GTX 295, 193 fps sunan HD
5970'in 6niinde egilmek zorunda kahyor. Farkli
tatlar sunabilmek igin farkli oyunlar sectik bu defa.
Bunlardan biri de Warhammer 40.000: Dawn of
War Il. Bu denli devasa bir oyuna, 2560 x 1600
gibi devasa bir ¢ozunurlik yakisir dedik ve 4 x AA
ile 16 x AF acIp teste basladik. 130 fps sonucunu
veren HD 5970'in yaninda domuz gribinden halsiz
diisen nVidia, 85 fps'den 6teye gidemedi. Dusenin
dosta olmaz edaslyla bir sonraki teste gectik. Far
Cry 2 ile Afrika’nin genis ovalarini genis genis gor-
mek i¢in ¢6ziintirligl yine 2560 x 1600 seviyesine
dayadik. Sadece 4 x AA agtigimiz testte 70 fps
veren GTX 295, 100 fps sunan HD 5970 tarafindan
dersini almasi icin evine gonderildi. Sonug olarak

Sapphire HD 5970 diinyanin en iyi ekran karti
olmay! basarirken, bosta 39 Watt ve tam yuk-
teyse 304 Watt tiiketmesiyle HD 5850'den sonra
diinyanin Watt basina performansi en yiiksek
ikinci ekran karti olmayi basariyor. Son olarak
kartin 35 cm uzunluguyla diinyanin en blyik
ekran karti oldugunu da belirtelim.

@ Recep Baltas

Sapphire HD 5970 OC

+ DirectX 11 destegi

+ Rakipsiz performansi
+ Dusuk glic tiiketimi
+ Serin calismasi

Fiyat: 699 Dolar + KDV
ithalat: Penta
Web: www.penta.com.tr

Puan: 9,5/10
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A-Data’nin yeni SSD’leri
XPG SX95 ve S592

indows 7'nin sistemde SSD disk algiladigi anda, yillardan beri kullandigimiz disk
birlestirme hizmetini aninda kapattigini biliyor muydunuz? Bunun nedeni SSD
disklerin disk birlestirmeye ihtiya¢ duymayacak kadar hizli ve gelismis olmalari.

A-Data’nin yeni SSD diskleri de Windows 7'den daha iyi performans almaniz i¢in yeni firmware
ile geliyorlar. Windows 7'nin TRIM 6zelligini kullanan bu diskler, bos alanlari daha iyi organize
ediyor ve diskin performansini arttirirken émriint de uzatiyor. Tek derdimiz fiyatlari ki elbet bir
glin o da diser.modunda calistinldigini belirtelim.

Bilgi i¢in: www.adata-group.com/tr

TI'nin duistik giic tiiketimine karsin ¢ok yliksek performans sunan yeni nesil HD 5000 serisi
ekran kartlari birgok Ureticinin istahini kabartiyor. Bu baglamda 5770’ icerisinde 164.5 gram
bakir bulunan kendi 6zel sogutucusuyla sogutan ASUS, karta hiz asirtma yapacak olan
kullanicilarin ekmegine yag surtiyor. Karsilastirma agisindan baktigimizda nVidia GTX 260 ile asagi
yukari ayni performansi sunan bu kart, DirectX 11 ve Shader Model 5.1 desteginin yaninda, tam
ylkte 168 Watt tiiketen rakibine karsin 112 Watt tiiketerek gti¢ tasarrufu alaninda da rakibini
ezmekten geri kalmiyor.
Bilgi icin: www.asus.com.tr
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tinyanin ilk AMD 890FX yonga setli anakarti MSI tarafindan tretildi.
AM3 islemcileri destekleyen bu anakartta USB 3.0 ve SATA 6 Gbps yer

aliyor. Anakartta yer alan alti adet PCI-Express 2.0 x16 portunaysa
“géziinliz doysun” demekten baska yorum yapamiyoruz. isteyenler dért tane HD
5970 alip toplamda sekiz adet grafik cekirdeginin glictinden yararlanabilirler.
Son olarak AMD’nin 890FX yonga setinden IDE destegini ¢cikarmasina karsin,
MSI'in bu anakarta illa da IDE portu koymasina bir anlam veremedik. Oldu
olacak, bir de disket suriict portu taksaydin MSI!
Bilgi icin: www.msi.com.tr
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Teknik Servis

2010'a girerken, gecen sayimizda tim LEVEL okurlarina, buitgcelerine gore satin
alabilecekleri hirer PC tavsiye etmig oldugumdan 6tird mutluyum. 2010'da yepyeni
ve heyecan verici oyunlar diliyorum herkese. S6zlerimi hitirmeden 6nce gunlari da
eklemek isterim: Orijinal alin, az olsun ama 6z olsun. Derslerinizi de sakin ihmal
etmeyin. Benim gibi vaktinde bitirin ockulunuzu. Sonra caligin, para kazanin.
Boylelikle tonla oyun alabilirsiniz.

S: Yaklasik bir hafta 6nce karsilastigim config taktim. Bu defa o ekran da gelmedi. Format sonra kurlum secenegi olarak “yiikseltme”yi
hatasi nedeniyle bilgisayarimi zar zor agiyorum. atmak istemiyorum ¢linki bilgisyar acilmadigi se¢ ve kurluma bagla. Bu sayede dosyalarin

Bu mail'i yazmadan 30 dakika 6nce bu hataya icin resimlerimi yedekleyemem. Melih Mete silinmeyecektir. Aslinda benim sana asil

¢ok sinirlendim ve arkadasimdan Vista DVD'si C: Merhaba Melih, dncelikle sistem agilirken tavsiyem artik Windows 7’ye ge¢mendir. Ayni
aldim. (Bu arada sistemim Vista Home Premium.) BIOS’a gir ve Boot siralamasindan DVD'yi islemi dosyalarini kaybetmeden Windows 7'ye
BIOS ekrani geldikten sonra sistem acilmamaya ilk siraya al. Kaydet ve cik. Sistem Vista gecerek de yapabilirsin. Onemli olan kurarken

basladi, ben de sabit diskimi séktiim ve yeniden DVD’sinden boot edecektir. Sistem agildiktan “yiikseltme” secenegini segmek. Kurlumdan )
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sonra zararh yazilimlardan korunmak igin
licretsiz olan Microsoft Security Essential’
kurmayi da ihmal etme.

S: Uzun zamandir netbook bakiyorum kendime
Recep Abi. Sonra su netbook’lari duydum ve
almaya karar verdim. “Asus EeePC 1000HV" diye
bir netbook varmis. Acaba onu alsam Call of
Duty, FIFA 2002 - 2003, NFS Underground gibi
oyunlari oynayabilir miyim? Sonugta harici bir
ekran karti var degil mi? ByPcKoPaT

C: Asus EeePC cok ufak ekrana sahip olan ve
oyun oynamak icin tasarlanmamis bir tirtin.
Uriinde harici ekran karti olmasi higbir seyi
degistirmez zira ekran ¢6ziiniirliigii cok
diisiik ve ekran boyutu itibariyle ekranda
ayni anda iki futbolcuyu gérmen bile bir
mucize olacaktir. Netbook’lar oyun igin
kesinlikle uygun degil. Oyun icin en azindan
13.3” ekrana sahip iiriinler gerekli.

S: Gegenlerde bir internet kafeye gittik
arkadasimla. Arkadasim, Crysis Warhead'i 1920 x
1080 ¢oziinurlikte 8x AA ve Very High ayarlarda
hemen hemen hig takilmadan oynadi. Ben de
ayni Ozellikteki baska bi bilgsayara oturdum

ve 1440 x 900 AA kapali butln ayarlar High'da
oynadim fakat gortintl kalitesi cok kotiydd,
efektler igrencti. Acaba bunun nedeni grafik
karti siriciistiniin giincel olmamasi ya da

yuikli olmamasi olabilir mi? Ayrica arastirdim

ve Sapphire HD 4850 adi altinda birden

fazla gesitte kart gordiim (Sogutma sistemi
anlaminda.) bu bir diger neden olabilir mi? Ben
Asus HD 4850 almayi diistinlyorum. Tek slot’luk
ve sogutma sisteminin gorinisi sapphire ile
ayni. Bu karti segmemim tek nedeni ise Smart
Doctor 6zelligi. Sence Zotac GTS 250 mi alayim
yoksa asus HD 4850 mi ya da Sapphire HD 4850
mi? Ozan Temel

C: Sorun biiyiik ihtimalle ¢oziiniirliikle ilgili.
Eger monitor LCD ise ve oyunun ¢oziiniirliigii
de o ekranin destekledigi en iyi ¢oziiniirliige
ayarli degil ise bu tiir bozuk bir goriintii

ile karsilagsman ¢ok dogal. Ekran karti
konusunda ise sana tavsiyem yeni ¢ikan
DirectX 11 destekli HD 5750 almandir. Bu
vakitten sonra DirectX 11 destegi olmayan
kartlara yatirnm yapmak pek mantikh degil.

S: Yeni bir diziistu bilgisayar almak istiyorum.
internet icin kullandigim bir masaiisti
bilgisayarim var. Sorum ise su yeni ¢ikan
oyunlari rahatlikla oynayabilecegim bir diziisti
bilgisayar almak istiyorum. Eylil sayinizda
gordugim samsung R522 XSO04TR modelli
dizustl bilgisayar disinmustim. Bitcem
1200 ile 1400 TL arasi alabilecegim iyi bir
laptop 6nerebilir misiniz sorularim bu kadar iyi
calismalar kolay gelsin. Eren

C: Biz Eyliil ayinda iiriinii inceledigimiz
siralarda vergilerde bir indirim vardi ve bu
esnada iiriin 1250 TL'ye almak miimkiindii.
Su anda ise iiriiniin fiyati 1400 TL civarinda
seyrediyor. 3GB bellege sahip olan Samsung
R522-JS04TR modeline bakabilirsiniz. Biitiin
oyunlari rahatca oynatabilecek kapasiteye
sahip. Daha ekonomik bir iiriin artyorsaniz
R518 DSOATR'ye de bir g6z atmanizda fayda
var. Tek eksigi isletim sistemiyle birlikte
gelmemesi.

S: Bir sistem toplamaya karar verdim 2005'ten
bu yana ayni PC'yi kullaniyorum. icinde monitér,
sabit disk, CD okuyucu ve TV kartinin olmadig:
ve 1400 - 1700 TL arasinda bir kasa toplar
misiniz? DirectX 11 oyunlar ¢ikacak olmasina
ragmen neden GTX295 HD 5870'den daha
pahali olabiliyor? Onur Demir

C: Sistem icin su parcalari 6neriyorum: AMD
Phenom Il X4 955 BE, Gigabyte MA790XT-
UDA4P, OCZ 4 GB DDR3 1600 MHZ CL7 Reaper
HPC, Sapphire HD5770 DirectX 11 DDR5 128
bit, Thermaltake SopranoRS 101 500W PSU.
Parcalarin toplam maliyeti KDV dahil 1500 TL
tutuyor. Fiyat arama motorlarindan en uygun
fiyatlari bulman miimkiin. Diger soruna
gelecek olursak GTX 295, HD 5870'den hizl

bir kart ve bu karti sadece oyuncular tercih
etmiyor. Bilimsel arastirmalar icin bu karti
satin alanlar da mevcut. Fakat son olarak HD
5970’in cikkmasiyla birlikte artik diinyanin en
hizli kart1 5970.

S: MSI P45 Platinum anakart, Intel E8600 Core 2
Duo 3.33 Ghz, Sapphire HD4850 TOXIC, OCZ 4GB
800 Mhz ve 300W Frisby PSU. (Gu¢ kaynagini
bakkaldan aldiniz herhalde. - Recep) Size sorum
gli¢ kaynaduyla ilgili. Bu islemci ve anakart
taktirdiktan sonra bilgisayar strekli olarak

belirli araliklarda kendini resetlemeye basladi.
Ornegin, 2K10 oynuyorum ve yaklasik 20 dakika
sorunsuz calisiyor. Fakat bir siire sonra bilgisayar
takiliyor ve yeniden basliyor. BIOS reset’leme,
sirim gtincelleme gibi alternatifleri denedim
ama hep ayni sorunla karsilastim. CoD: MW2
oynarken de farkli bir sorunla karsilastim. Oyunu
yaklasik yarim saat sorunsuz oynadiktan sonra
masalstline atiyor ve “Hata raporu gonder -
gonderme” uyarisi ¢ikiyor ve oyun kapaniyor. Bir
diger sorun ise yine ayni oyunda bir siire sonra
ATl'den uyari geliyor ve “ATI, grafik strtculerinizi
sifirladi” denen bir yazi ¢ikiyor hemen sonra
oyun sorunsuz ¢alismaya devam ediyor. Eger
sorun gui¢ kaynagindaysa bana 750W civari
birka¢ model 6nerebilir misiniz? Kivang Késeoglu
C: Simdi oncelikle bugiine kadar marka

adi vermedim ama artik oyuncularin uzak
durmasi gereken markalari agiklama geregi
duyuyorum: Frisby, Quake, Everest ve adi
sani duyulmamis diger biitiin markalar...

Bu markalardaki gii¢ kaynaklarini ucuza

alip tasarruf yaptiginizi diisiiniirken bitiin
sistemi tehlikeye atiyorsunuz. 1000 TL'lik
sisteme kesinlikle 10 TL'lik gii¢ kaynagi
takmayin. Size tavsiyem uygun fiyatina
karsin 720 Watt giic sunabilen Gigabyte
Superb 720W

almanizdir. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

En Sacma Donanim Sorulan

Virisleri Anti-Viriis yazilim tireten
firmalar mi yapiyor?

Bazi agiri zeki insanlarin ardi arkasi kesilmeyen
bu'yaratici fikirlerine ben hep gilmistimdur.
Simdi basit bir 6rnek verelim. Son zamanlarda
piyasaya cikan bir viriis vardi ve adi “Conficker”
idi.Viris ciktiginda piyasadaki hicbir giivenlik
yazilimibu viriisii temizleyemiyordu. Daha sonra
virtisarastirldi, reverse-engineering yontemi ile
analiz edildi ve panzehiri tiretildi. Eger virlist
yapan kisiler guvenlik firmalari olsayd, viriis ¢ikar
¢ikmaz bas bas bagirmazlar miydi “Conficer’
sadece bizm yazilim temizliyor” Diye? Bu sadece
cok basit bir 6rnekti. Glvenlik firmalar zaten
fazlasiyla para kazandiklari icin ek gelir elde
etmek icin viriis yazmalarina gerek yok. Bu isi
yapan kisiler para ve sohret kazanmayi amaglayan

hacker’lardan bagskasi degil.

ReadyBoost icin USB bellek taktim,
sistem iki kati hizlanmadai, neden?
Microsoft da zaten sistem iki kati hizlanacak
demedi ki sevgili kullanici. ReadyBoost, sik
kullanilan uygulamalrin daha hizh calistilabilmesi
icin bu uygulamalrin USB bellege yazildidi bir
teknolojidir. USB bellekler hi¢bir zaman RAM'lerin
hizlarina ulasamayacaklar zira ikisinin de kullanim
alani ¢ok farkli. Bu durumda USB bellek ile
programlarin daha hizli agilacaktir ama emin ol
performansta nirvanaya ulasman zor.

Kasa kapagini agmak sistem
sogtumasina yardimeci olur mu?
Hayir! Dikkat ederseniz piyasada satilan butiin

kaliteli kasalarda 6n ve arkada birer fan yer alir.
Ondeki fan havayi iceri alirken arkadaki fan

da disan atar. iste buna da hava sirkiilasyonu
denir. Bu sayede kasa icinde olusan sicak hava
disari atilarak iceriye suirekli soguk hava girmesi
saglanir. Kasanin kapagini actiginizda ise hava
sirkiilasyonun bozulmasi

bir yana, bilesenlerin

topladigi toz statik

elektrige neden olarak

parcalarin 6mriind

dahi azaltacaktir. Eger

béyle bir seye gerek

olsaydi emin olun kasalar

kapaksiz satilirdi.




Sistem Gereksinimleri

istiyor. 7 GB disk alani ile mitevazi bir tablo ¢izen The
Saboteur keske DirectX 9 yerine 10 veya 11 destekli

olsaydi.

The Saboteur

1.03 yamasini yikledikten
sonra ATl kartlarla da sorunsuz
calisan The Saboteur ciddi
sistem gereksinimleri olan
ve bagarili grafikleri ile g6z
dolduran bir oyun. ATI
problemini uzun bir stirede
¢Ozen oyun; dort ¢ekirdekli
islemci, x800, yani Ust seviye
ekran kartlari ve 3 GB RAM

Rogue Warrior

Oyun firmalari zamaninda
Crysis'in 6nlin actigi yoldan
gidiyor gibiler. Zira Rogue
Warrior da cift cekirdekli en
az 2 Ghz hizinda bir islemci,
yine 8800 GTS yani x800 (st
seviye ekran karti ve 2 GB
sistem bellegi istiyor. 4 GB
sistem alani gerektiren oyun
DirectX 9 ile geliyor. Buradan

cikarilacak ders sudur: x800 serisi bir ekran karti
ve 4 GB RAM'in yaninda cift cekirdekli bir islemci

artik sart!

Colin McRae DiRT 2
nVidia fanlar buna kizabilir
ama yapacak bir sey yok. ATI
alan Uskiidar'i coktan gegi,
Subaru Impreza ile pistlerin
tozunu attiryor. DirectX 11
destekli bir ekran kartiniz
varsa DiRT 2 ile goriintt
kalitesinin gercek anlamda
ne oldugunu anlayabilirsiniz.
Tabi bunun yaninda dort

The Sims 3 World
Adventures

2 Ghz islemciniz, XP, Vista veya
Windows 7 igletim sisteminiz,
4.5 GB disk alaniniz ve bir

de DVD suirliciiniiz varsa

The Sims 3'lin diinyasina
“akabilirsiniz”. Oyunun ekran
karti gereksinimi 128 MB
olarak belirtildigi icin kesin bir
sey diyemiyorum fakat EA'in

Avatar
Sistem gereksinimlerini
goriince, oyuna olan saygim
arttl. Bazi oyunlarin kaliteli
olmasi sistem gereksinimleri
yuiksek olmak zorundadir ve siz
de bu oyunu oynayacaksaniz
kaliteli bilesenlere sahip
olmak zorundasiniz! Avatar'in
fantastik diinyasi da ancak
DirectX 10 destekli bir ekran
karti ile gerceklige kavusabilir. Windows 7, 2 GB sistem
bellegi, cift cekirdek islemci ve 4 GB disk alani tavsiye
edilen 6zellikler arasinda.

Torchlight

Sistem gereksinimleri en
dustik olan oyunun en sona
kalmasi bir tesadiif mii ben
de bilmiyorum ama 512 MB
bellek ile calisabilecek bir
oyun yapmak gercekten de
glinlimiiz sartlarinda takdire
deger bir durum. 800 Mhz
islemci ile bile calisabilecek
olan bu oyun fil tarihinden

cekirdekli Phenom Il veya Core i7 islemci, 3 GB bellek
ve 10 GB disk alani da olmazsa olmazlar arasinda. Oyun
her ne kadar biitiin sistemlerde de galisiyor olsa da siz
butcenizi ayarlayip en azindan bir HD 5750 edinin.

kalma Radeon 7200 ile dahi calisabiliyor. 400 MB disk
alani isteyen oyun igletim sistemi olarak Windows 2000
ve sonrasli diyerek beni giilme krizine sokmayi basardi.
Glile glile oynayin.

burada “sagmaladigi” kesin. EA bile ekran kartlarini MB
degerine gore degerlendiriyorsa benim size diyecek
tek s6ztim var: bir ara benim ekran karti satin alma
rehberini okuyun.

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Giig Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI Intel P55- X58 / AMD RS5790X Yonga Seti (SATA 3.0)

ISLEMC Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - Q6XXX / Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom / Phenom Il X4- Black

? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Edition

BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4!3B DOR2 /3 1066-1200-1600 6 x 2048 1B DOR3
Triple Channel

EKRAN KARTI GeForce GT 220 / Radeon HD 4650 Radeon HD 5750 HD 5870/ HD 5970

SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD

OPTIK SRl 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T / Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli

iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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ecen glin Californicaton’i seyrediyordum.
Dizinin senaristi artik nasil milkemmel bir

kadin tasviri hayal etmisse, dizinin
kahramani Hank Moody'nin asik oldugu kadinla
iliskisindeki mikemmel anlayis ve uyum, askin
bedensel bir aidiyet degil, gonil baghhgi
oldugunu vurgulayan senaryosunu bizim
kezbanlara izletip izletip tepkilerini izlemek
istiyorum her seferinde. Herhalde sinirden saglarini
baslarini yolup 6fkeden televizyonu kirar,
agizlarindan kopukler sacarak, Hank'e kiftrler
edip, sinir krizleri gecirirlerdi. iste ne zaman
Californication seyretsem, kezbanlar arasinda

-0

yasamaya mahkum birakildigimiz hayatlarimizi
animsayip hiiziin doluyorum. Normalde guldirme-
si gereken bir komedi dizisinin insani hiziinlendir-
mesi ne kadar acikli bir durum, degil mi? Tam
bunlar distnirken, gecen glin oynayacak bir
MMORPG ararken karsima Everquest cikti. Hani su
35.000 yildir dansoz kiyafetleri icinde gtizel bir
savascinin kapagini siisledigi MMORPG. iste o kiz
var ya dostlarim; abartmiyorum, tam 35.000, hatta
belki 40.000 yildir orada durur. Eklentiden
eklentiye gider, Gstliini degistirir, baska renk bi’
dansoz kiyafeti giyer ama hatun milenyumlardadir.
Orada 6yle sap gibi tek basina dikilir. Ablacigim

? U CEM SANGC

senin hi¢ mi asik oldugun bir adam, hi¢ mi sevdigin
bir insan, hi¢ mi génliine diisen bi'yakisikli olmaz?
Olmaz tabii ki. Alin iste size sevmeye, asik olmaya,
dokunmaya korkutulmus, sosyopata baglamis,
gitmis eline kilig - kalkan almis savasci olmus bir
kizcegiz. Alin size kezban! Eger dikkatli bakarsaniz,
sadece oyun diinyasinda degil; cevremizde, her
yerde bu kezbanlari goreceksiniz. Kalbiniz
kaldirmayacaksa Californication’t hi¢ seyretmeyin
dostlarim. Bilmemek mutluluktur, degil mi Begiim?

-Sana ¢ok hak verecektim Author'cugum ama
parmaklarimi yeni ojeledim; o ylizden veremiyo-
rum. @
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Dragon Age: Origins
Dragon Age dinyasini kegsfetme zamanai...

A Karakter yaratirken...
Oyuna girmeden ¢ok dnce; karakter yaratma menisiinde
basliyor maceraniz. Fakat bunun farkinda degilseniz
oyunu ¢ok gegmeden silmenize sebep olacak hatalar
yapmaniz isten bile olmayacaktir. Simdi gelin oyundaki
tg farkli irka bir g6z atalim.

Human

Human irki nispeten her yone gidebilecek bir irk. Bircok I
sistemde oldugu gibi DA: O'da da “Nereye cekersen

oraya gider” cinsten olmus insanoglu. Haliyle yetenekleri
dagitmaniz nispeten daha kolay bu irkta.

o Elf
Elfler daha cok biiyiye yatkinlar. Ozellikle irklarindan
dolayi gelen bonus’lar sayesinde basarili bir mage
olmaniz mimkdin.

Hilekar

Band Hero (ps3) i dunda, bir sarkiyr dért enstriimanin her biriyle tamamlayin.

: Glimmer (Bronze): Career modunda 111 yildiz kazanin.
Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari yapin. : Iced Out (Bronze): Career Challenge'da Diamond seviyesine erisin.

: Inthe Moment (Bronze): Band Moment'i basariyla tamamlayin.
A Cool Mill (Bronze): Career ya da Quickplay modunda, i Jack of All Trades (Bronze): En az bir Challenge’s tiim enstriimanlarla Gold
tek bir sarkida grup olarak 1.000.000 puani gegin. i veya iizeri seviyede tamamlayin.
A New Challenge Awaits (Silver): 50 Career Challenge'l i M.C. (Bronze): Online Career modunda bir sarkiya ev sahipligi yapin.
Platinum veya Diamond‘da tamamlayin. i My First Gig (Bronze): Career modunda bir konseri tamamlayin.
Face to Face (Bronze): 25 online Pro Face-Off magi yapin. i Nation’s Star (Bronze): Career modunda bir konserin yarisini tamamlayin.
Fevered Pitch (Bronze): Tek bir sarkinin vokalinde %100 i Nice to Meet You (Silver): Konserleri tamamlayin ve tiim karakterleri acin.

basari saglaymn. i Picture Perfect (Bronze): Medium ya da Harder zorluk seviyesinde bir sarkinin
Four of a Kind (Bronze): Career ya da Quickplay mo- i girisini nota kacirmadan calin.
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Dwarf

Dwarflar -her zamanki gibi- yakin &
doviste, yiiksek dayanikhliklariyla
dikkat cekiyorlar. Hal boyle olunca
her irka ait baslangi¢ bonus'lar da
farklilik gosteriyor.

Karateriniz i¢in piif noktalann n
Yapmamiz gereken ¢ok basit; dogru irka,
olabildigince dogru bir sinif segmek... (Tabii
ki RPG oyunlarina yillarinizi verdiyseniz, bu
duruma bagli kalmak zorunda degilsiniz.)
Misal vermek gerekirse; Elfler bonus olarak +2
Willpower ve +2 Magic aliyor. Simdi tutup EIf
Wariror agmak size “neredeyse” hicbir yarar
saglamayacak. Clnku bir Wariror olarak, EIf
irkinin sagladigi bu fazladan 6zellikler sizi
pek de mutlu etmeyecekler. Oysaki bir EIf
olarak; Mage olmayi secerseniz, irkinizdan
dolayi gelen bu iki 6zellik size tam bir bonus
saglayacak. Pek tabii ki ayni durum zitti igin
de gecerli.

Platinum Blonde (Bronze): Career Challenge'da Platinum seviyesine erisin.
Platinum Trophy (Platinum): Band Hero'da ttim Bronze, Silver ve Gold
trophie’leri kazanin.

Rise to Fame (Bronze): Career modunda bir konserin dortte birini tamamlayin.
Road Most Travelled (Silver): Tum konser alanlarini agin.

Secret Notes 1 (Bronze): Jesse McCartney

Secret Notes 2 (Bronze): Janet Jackson
Secret Notes 3 (Bronze): The Rolling Stones
Secret Notes 4 (Bronz ly Allen

Secret Notes 5 (Bronze): Aly & AJ

Secret Notes 6 (Bronze): Maroon 5

Secret Notes 7 (Bronze): David Bowie

B Birhirinden farkli ézellikler

DA: O'da segmenizi bekleyen (g farkli sinif mevcut. Fakat bu

ti¢ sinif oyun kendi icerisinde (¢ ya da dort farkl ufak sinifa

bollniyor. Oyuna zenginlik katan bu durumu iyi kullanmak

zafere goturiyor. Bir Warrior olarak segebileceginiz dort
farkli yetenek mevcut. Pek tabii ki baslangig sevilerindeki
yeteneklerin hepsini alabiliyorsunuz. Fakat bu tamamen

yanlis bir bakis agisi. Sadece alabiliyorsunuz diye bir yetenegi

alirsaniz, en fazla dort level sonra oyunu silersiniz (Ya da
sildirtirler!) Oyun yapi geregi belirli yetenek agaglarinda
uzmanlagsmay gerektiriyor. Malum her seviye de bir adet

yetenek puani geliyor. Ayrica her yetenegin ilerleyen seviyeleri
farkl 6zellikler istiyor. Bazilarinda sadece level sart kosulurken,

bazilarinda “28 Str” gibi direk olarak 6zellik puant isteniyor.
Hal boyle olunca; dnce karakterimizi hangi agag lizerinde

uzmanlastiracagimiza bir bakmamiz gerekiyor. Sonraki hamle

ise bu agacin genel olarak hangi 6zellik puanini isteyecegi.

Secret Notes 8 (Bronze): Evanescence
Secret Notes 9 (Bronze): Hinder

Secret Notes 10 (Bronze): Pat Benatar
Secret Notes 11 (Bronze): No Doubt
Secret Notes 12 (Bronze): Marvin Gaye
Secret Notes 13 (Bronze): Spice Girls
Secret Notes 14 (Bronze): Village People
Secret Notes 15 (Bronze): Hilary Duff
Secret Notes 16 (Bronze): Yellowcard
Secret Notes 17 (Bronze): The All-American Rejects
Secret Notes 18 (Bronze): Roy Orbison
Secret Notes 19 (Bronze): Carl Douglas
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> Yetenekler
Oyun icinde bulunan birbirinden farkl tam sekiz
skill bulunuyor. Bu skill'erin oyuna etkileri ise en
az attiginiz blyd ya da savurdugunuz kil¢ kadar
etkili. Bence herbalism, posion - making, combat
traning, combat tactic ve coercion skileri aktif
oldugu siirece -oynadiginiz partiniz de var ise-
sirtiniz yere gelmez. Gerisi save & load...

fd Herbalism
Partinizde kesinlikle bir tane Herbalism'den
anlayan karakter olsun. Bu yetenek sayesinde
bolca potion yapip icebileceksiniz. Bu
yetenek ayni zamanda etraftaki bitkileri de
toplayabilmenizi saglayacak ki bu durum potion
yapmayi ziyadesiyle kolaylastiryor.

Combat Training

Combat Training; karakterlerinizin verdigi hasar
ufak da olsa arttirdigi gibi ayni zamanda bir
miktarda defans bonus'u sagliyor.

Hilekar
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Torchlight (rc)

Steam achievement'larini kazanmak icin karsilarinda yazanlari
yapin.

A Lich a Scratch: Overseer’ alt edin.

Angler: 50 balik yakalayin.

Beast of Burden: Pet'inizin envanterini doldurun.

Beast Slayer I: Easy ya da Normal zorluk seviyesinde Ordrak'i
alt edin.

Beast Slayer II: Hard zorluk seviyesinde Ordrak’ alt edin.

Beast Slayer llI: Very Hard zorluk seviyesinde Ordrak’i alt edin.

a Coercion
Coercion; oyundaki “bence” en kaliteli skill.
Diyaloglar esnasinda fazladan konusma
ciimleleri agilmasina yarayan bu skill sayesinde
karsimizdakilerin dlstincelerini rahatlikla
degistirip onlari kendi istedigimiz yola
cekebiliyoruz.

Big and Green and Dead All Over: Krag'i alt edin.

Cash for Trash: 10.000 item satin.

Deep Delver: Zindanin 50. katina ¢ikin.

Deep Pockets: Envanterinizde 100.000 altin toplayin.
Enchanted: Bir item’i bes kez gelistirin.

Enchantment Overload: Bir item'i 10 kez gelistirin.

Epic Strike: Bir dlismaniniza tek bir vurusta en az 10.000 puan hasar verin.
Fetch a Fair Prince: Pet'inizi kasabaya yollayin.

Fisher King: 1.000 balik yakalayin.

Fisherman: 100 balik yakalayin.

Hardcore Champion: Hard zorluk seviyesinde Ordrak'i alt edin.
Hardcore God: Very Hard zorluk seviyesinde Ordrak'i alt edin.




Poison - Making

o Stealing

Kolay para ve esya insaniysaniz, size Stealing'i

oneririm. Sadece yakin mesafede calisan
bu yetenek sayesinde herhangi bir NPC'nin
Uzerindeki esyalari calabilirsiniz.

E Trap - Making
DA: O oynarken tuzaklara yakalanmaktan

sikildiysaniz, biraz da siz tuzak kurmayi deneyin.

ilk baslarda ok etkin olmasa da bu yetenek

tizerinde uzmanlastiginizzaman dismanlarinizi

cileden cikartabilirsiniz.

A Survival
Survival; etrafinizdaki yaratik ve NPC'lerin
level'larini gérmenizi saglayan bir skill... Her ne

kadar ilk baslarda cok ise yaramasa da dordiincti

seviyede gelen +10 Nature ve +2 Physical
Resistance, kesinlikle reddedilemez cinsten.

Posion - Making ise bir baska favorim. Yaptigim O
potion’lar ile etrafa verdigim zararin haddi

hesabi yok. Bir de silaha Enchant edilebilen
poison’lar var ki dismaninizin bile durum
karsisinda bos bos bakmaktan baska sansi

kalmiyor.

Hardcore Hero: Normal zorluk seviyesinde Ordrak’ alt edin.
Hardcore Victor: Easy zorluk seviyesinde Ordrak'i alt edin.

Hat Trick: Oyunu Ug sinifla da bitirin.

Ironman Victory: Ordrak’i herhangi bir sey satin almadan alt edin.
Master Smasher: 1.500 kirlabilir objeyi kirin.

Only a Master of Evil: Alric’i alt edin.

Over the Brink: Brink'i alt edin.

Perfect Victory: Olmeden Ordrak’ alt edin.
Pet Trainer: Pet'inize blyu ekleyin.

Potion Whiz: 5.000 iksir igin.

Price of Loyalty: Pet'inize 50 iksir igirin.
Purple People Defeater: Medea'yi alt edin.

Questor: 200 gorev tamamlayin.

Rich: 250.000 altin toplayin.

Speed King: Bes saatten az stirede Ordrak'i alt edin.
Superstar: En yiiksek sohret seviyesine ulasin.
Supreme Slayer: 50.000 yaratik oldiirlin.

Swift Execution: Sekiz saatten az stirede Ordrak’i alt edin.
The Adventure Begins: Zindanin girisini bulun.
Tormented: 500 kez 6ltn.

Tree Hunger: Root Golem! alt edin.

Trolling for Punishment: 25 Champion Troll'u alt edin.
Wabam!: 5.000 yaratik 6lduriin.

Walkabout: 25.000 adim atin.
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Hilekar
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Combat Tactics
Combat Tactics skill'i fazladan B
tactic slot’u agilmasini sagliyor.

Diyaloglara dikkat!

DA: O tam bir RPG oldugundan dolay; oyun &
icinde bolca konusmakla ytikimlustiniz.

Bu konugmalar dylesine konusmalar

degiller. Bircogu oyuna ve senaryonun
gelisimine direk olarak etki ediyorlar. Ayni
zamanda etrafinizdakilerle iletisiminizi de
kolaylastiriyor ya da zorlastiryorlar. lyi bir

DAO deneyimi yasamak i¢in konusmalardan
kaginmayin.

Alien Breed Evolution (xhox360)

Gamescore'lar kazanmak icin karsilarinda yazanlari
yapin.

Against the Odds (25 puan): Elite zorluk seviyesinde 1.,

2,,3.,4.ve 5. bolimleri bitirin.

Ain't Got Time to Bleed! (20 puan): Tek kisilik modda
saglik paketi kullanmadan Interface bitirin.

Killing Spree (10 puan): Tek kisilik modda 30 saniyede
20 uzayhyi 6ldiriin.

No Stone Unturned (10 puan): Tim gizli objeleri bulun.

B Tactics ile hayat daha kolay

Oyunun geneline bakinca en ¢ok dikkatimi ¢eken sey Tactics
oldu. Karakterimizin kendi kendine, belirttigimiz durumlarda
kullanmasini istedigimiz yetenek ya da buytleri ayarlamamiza
yarayan bu glizide 6zellik sayesinde ¢ok rahat edeceksiniz.
Ben sahsen warrior'umu tank yaptim. Ve taktik slot’larimi da
karakterime uygun sekilde ayarladim. Misal; bir anda ikiden
fazla diisman gelirse karakterim otomatik olarak “taunt” atiyor.
Eger dortten fazla diisman ile basa ¢lkmaya calisiyorsa direk
olarak “Sheild Defance” moduna geciyor. Bu ve buna benzer
kombolari tiretmek hem ¢ok eglenceli, hem de kontroliinliz
disinda bir olay olmasini engellemek icin bicilmis kaftan.

Resident Evil 5 (ps3)

Oyunun ikinci indirilebilir icerik paketinde
trophie’leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari
yapin.

Getaway (Bronze): Herhangi bir zorluk seviyes-
inde Desperate Escape’i tamamlayin.

It’s Just a Bad Dream! (Bronze): S rank’te Lost in
Nightmares’i tamamlayin.

Must’ve Got Lost (Bronze): Herhangi bir zorluk
seviyesinde Lost in Nightmares'i tamamlayin.




Bityiiniin giicit

Oyunda Mage karakter agmanin en mantikli hareket @
oldugunu duslintiyorum. Zira iyi dagitilmis puanlar
sonucunda hem mana sikintisi cekmiyorsunuz, hem

de diismana akil almaz zararlar verebiliyorsunuz.
Oyunun kullandigi sistem yiiziinden biytici olarak
biraz da “cheater” sayilabilirsiniz. Zira bir yandan debuff
atip diger yandan kendimizi heal etmek biraz abarti
kacabiliyor dogrusu. Tavsiye olarak da; kesinlikle Winter’s
Grasp ile baglayan ve Blizzard ile biten agaci doldurun.
Sadece Cone of Cold ile bile sekiz tane iskelet savasgiyi
alasagi ettim. Kaldi ki “kite” ederek sayisiz Ent vari agac
oldirdigum de kayitlara gegsin. (Ya bir de drain life
atiyordum arada. Olmem ki!)

a Her eve bir tank
DA: O mantik olarak tam bir WoW kopyasi oldugu
icin iyi bir gurup kurmaniz cok nemli. Oncelikle
bir tank lazim size. Uzerine bolca agro ¢ekebilme
yetenegine sahip bu karakter, burnu dimdiiz
olana kadar dayak yiyecek. Fakat bu arada
blyiciliniiz ve Rogue'iniz rahat edecek. Tankiniza
en agir ve kallavi zirhlar vermeniz dogru olacaktir.
Unutmamaniz gereken sey ise; bir karakterin
tzerindeki zirh ne kadar artarsa, vurus araligi
da o kadar uzayacaktir. Bu sebepten tankinizin
Uzerindeki “fatigue” ylizdesini iyi takip edin.

ic beni

Potion'lari diizenli olarak kullanin. Ozellikle &
belli materyallere (element) karsi koruma
saglayan potion’lar, inanin gintin sonunda
hayatinizi kurtaracak. Fakat derseniz ki
“Inventory’'mde yer yok be adam, nerede
saklayacagim onlari..” ben de derim ki
“Ozellikle kamplarda mevcut olan inventory
genisletme cihazlarini kagirmayin!”Her ne
kadar 6,50 Gold olsalar da oyun esnasinda
can damarimiz olan inventory'mizi
genisletecek ve daha rahat bir oyun
oynamamizi saglayacak bu item’lar.

@ Ertugrul Siingii

Guitar Hero: Van Halen i Mavi: Always Slide

i Sari, Yesil, Kirmizi, Mavi, Mavi, Mavi, Mavi, Kirmizi: Auto Kick
(PS3 - Xbox 360 i san, Kirmiz, Yesil, Kirmizi, Yesil, Kirmizi, Kirmizi, Mavi: Black
Oyunda 6nce Settings, sonra Cheats ve son olarak i way -
Enter New Cheat boliimiine girerek asagidaki tuslara Yesil, Kirmizi, Yesil, Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Sari, Mavi: Flame Color
basip karsilarinda yazanlari elde edebilirsiniz. i Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Yesil, Kirmizi, Yesil, Kirmizi, Sari: Gem-Color

i Mavi, Kirmizi, Sari, Sari, Kirmizi, Yesil, Yesil: Hyperspeed 1 1
Kirmizi, Kirmizi, Mavi, Sari, Yesil, Yesil, Yesil, Sari:

g $
Air Instruments :  Sari, Sar, Mavi, Kirmizi, Mavi, Yesil, Kirmizi, Kirmizi: Performzmce
Kirmizi, Kirmizi, Kirmizi, Mavi, Mavi, Yesil, Yesil, : Mode
Sari: Always Drum Fill i Kirmizi, Kirmizi, Sari, Kirmizi, Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Mavi: Stat Color,

Yesil, Yesil, Kirmizi, Kirmizi, Sari, Kirmizi, Sari, Kirmiz, Yesil, Yesil, Sari, Mavi, Yesil, Sari, Yesil: Vocal Fireball © =




,

Sinema diinyaswlé,
flort ettigi nokta...

lestirenlere elestiri... Sakin tutmayin beni,
E kizginim size glizel okurlar! “Son dénemlerde

teknolojinin ilerleyisi geng kardeslerimizi bir keyif

oyun diinyasinin

deryasinin yani sira -piyangodan- bunalim dénemine de sabirli okurlarimla yola devam ederim ve kizdir-
soktu” diyebiliriz. (“Hem keyif, hem bunalim ayni anda mayin beni, ben geri bildirimlerinizi hissediyorum;
nasil olur?” dediginizi duyar gibiyim. Biraz sabredin.) Bu sizleri buradan gorebiliyorum.

bunalim devri is segimlerinde sorunlar yaratti ki tuketicilik Evet, nerede kalmistik... Fazla Gretmeyen insanla-
artarken ozellikle Turk toplumunda tretim azalmaya rin, sadece tilketmeye odaklanip yogun elestirilerle
basladi. gerek sinema, gerekse oyun diinyasini en ufak

Bu iddiali giristen sonra aranizda bu boliimle ne alakasi  terslikte topa tutmalari iyice yayginlasti. (Hahayt!
var bu girisin diyenler varsa onlarin agzina biberi siirer ve iste boyle baglarlar konuyu. Bir an ben bile tirsma-



UWE BOLL BIYOR Ki

BENI BILE
ELESTIRIRKEN
SAYGILI OLUN
E Mi...

dim degil “Baglayabilecek miyim konuyu? Bu yazi
nereye gidiyor? diye ama yirttik!)

Bir ekip duisiiniin ve siz bu ekibin Gyesisiniz. 300
kisisiniz ve ekip olarak bir hayaliniz var: Bir oyun ya
da bir film yaratmak... Senaryosundan baslayarak
adim adim ¢aba gosteriyorsunuz, tek tek isliyorsu-
nuz konuyu ve ortaya bir mucize ¢ikartiyorsunuz ki
bu aylar, bazen yillar alan calismalari gerektiriyor.
Her sey bitmis ve siz oturup “Vay, biz ne yaptik be
yivvv!” derken biri cikip “igrenc olmus, cok sikildim,
salakca” diyor. Bu adami ne yaparsiniz?

Bu tarz yorumlar elestiri degil saygisizhktir.
Gercek elestiri c6ziim getiren olmalidir. Ornegin
“Filmin su kismi ¢ok keyifsizdi. Konu su sekilde
islenseydi daha keyifli olabilirdi” gibi ya da “igrenc”
demek yerine “Bana hitap etmiyor” demek saygi
gosterme ve dogru elestiri yapma konusunda
blyik ve tretken bir adimdir.

Unutmayin, elinizde tuttugunuz dergi bile bir

ekibin yarattigi mucizedir ve siz okudugunuz der-
giler, izlediginiz filmler ya da oynadiginiz oyunlar
olsun; onlar baltalamakla degil, -sadece tiiketiyor-
saniz eger- gelistirmekle, destek olmakla ve moral
vermekle ylkiimlisinuiz. (Prensip olarak dogrusu
budur.) Clinki bir ekibi onurlandiracak, gururlan-
diracak ve mutlu edecek tek varlik yine o ekibin
takipgileridir. Boyle de degerlisiniz iste. Allah Allah;
gaza geldim yine! Aman sabahlar olasin! &

Not: Gegen ay -askerlik sartlari nedeniyle-
yazamadigim igin yapacagim cekilis sonucunda bes
sansli okurumuzdan 6ziir dileyecegim.

HAYAL EDIYORUM

Elestirdigi oranda Ureten elestirisini Gretimle
yapan, elestirirken saygisini kaybetmeyen
insanlar hayal ediyorum.
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[] Yenileme

[] ilk defa abone oluyorum

Firma Ad:i:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad::

[[] Axess

[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[] Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibinin imzasi:

[] Visa [ Master Card

KartNo: L L L[ L L [ [ [ | |

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[1 Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

[11 yilhik abonelik (9 sayi fiyatina 12 sayi)

60 TL

Bu form 31 Ocak 2010 tarihine kadar gecerlidir.
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EN IYI ADVENTURE
Machinarium

Hayali oyuna donugtiirme sanati

achinarium’u birakin oynamayi, sadece etrafta dolanmak bile size yetecektir. Bulmacalari
m bir kenara birakip bir sonraki karede sizi nelerin bekledigini merak edeceksiniz.
Machinarium’un gorselligi tartismasiz olarak cok basarili ve detaylar da bunu destekle-

yecek sekilde tiim mekanlara serpistirilmis. Ustelik bu oyunu iyi yapan sadece gérselligi degil; Machi-
narium ilging bir sekilde duygusal da bir oyun ve bunu oyunda ilerledikge ¢ok daha iyi anliyorsunuz.

Biraz zor bir oyun oldugu i¢in cogu oyuncunun yari yolda kalmasina neden olsa da Machinarium,
bu yilin en iyi adventure oyunu olmak icin tiim &zellikleri icerisinde barindirtyor ve miikemmel el
cizimi gortintileriyle de yillarca unutulmayacak bir sahneler sunuyor.

2. Tales Of Monkey Island
3. The Path
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EN IYI FPS
Call of Duty: Modern Warfare 2

Bekledik, bekledik; geldi ve bitti

ir oyunu ne kadar cok beklerseniz, hayal kirikligina ugrama olasiliginiz da o derece artiyor
B saninm. Mesela MW2 herhangi bir oyun olsaydi, belki de yere gége sigdiramayacaktik
fakat beklentilerimiz o denli tavan yapmisti ki kisa oyun stiresi, dedicated server’larin
olmamasi ve goziimuize takilan diger detaylar yiiziinden oyuna tag da giydiremedik.
Ne var ki bu yil gikan FPS'ler arasinda yine de en kaliteli olmasindan 6turt, MW2'yi 2009'un en
iyi FPS oyunu olarak se¢gmek de kacinilmaz bir durumdu. Zaten su ana kadar bu oyunu alan ald,
oynayan oynadi. Peki ya siz?

2. Left 4 Dead 2 4, Borderlands
3. Killzone 2 5. Halo 3: Odst



EN iYI AKSIYON / ADVENTURE
Uncharted 2: Among Thieves

P53'1in basg tac1

ayimlanan fragmanlar izlerken diyordum ki, “Bu bir oyun mu?”. Oyunun basina oturdugumuzda ise dedim
I ki, “Bu gercekten bir oyun mu?”. Hayret katsayimiz oyunu oynadikga artti, gérdiiklerimiz riiyalarimiza girdi,

onlimiize gelen herkese, “Abi PS3 al, Uncharted 2 al, baska da hicbir sey yapma” deyip durduk.
Naughty Dog Oylesine detayli, dylesine eglenceli ve ylesine “iyi” bir oyun yapmis ki oyunlara bakis agim degisti,
Uncharted 2'nin digindaki tim oyunlara “detaysiz” ve “sonlik” demeye basladik.
Bu oyunla ilgili iyi olan bir sey daha da herkese hitap ediyor olmasli. Zor hareketler, garip bulmacalar ve sadece
adam vurmaya yonelik bir oynanis olmadidt icin hi¢ cekinmeden, herkes deneyebilir.

2. Batman: Arkham Asylum 4. Infamous
3. Bayonetta 5. The Sahoteur

O

EN IYI DOVUS OYUNU
Tekken b

¢ boyutlu arenanin degismez lideri

oviismek bir sanattir ve Namco Bandai bunu yillardir sanal diinyada resmetmekte gayet ustaca davra-
E niyor. Her ne kadar, her yeni Tekken oyununda yeni karakterler ile birkag ufak degisiklik gorsek de
tlm bunlar Tekken'e karsi sevgimizi azaltmiyor, aksine oyunun hayran kitlesi biytdukge buytyor.
Tekken 6'nin tercih edilmesinde ve 2009'un en iyi doviis oyunu olmasindaki en biiyiik etken online olarak
suursuzca oynanabilmesidir. Suursuzca diyorum ¢linkii bir kez oturuyorsunuz oyunun basina, siz kalkana kadar
beser kez giines dogup batiyor. Her ne kadar Street Fighter IV de ayni etkiyi yaratsa da Tekken 6'nin esnek
yapisl, birinci siraya oturmasina neden oldu.

2. Street Fighter IV
3. Marvel Vs. Capcom 2
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DOSYA KO
K
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EN IYI RPG

Dragon Age: Origins
BioWare de olmasa...

tizel bir RPG gibisi var midir arkadas? Japon RPG'leri de hostur, gtizeldir ama artik sablona
B varan yaklasimlar ve Uzak Dogu'nun ruhundan daha 6tesine gidemiyor oluslariyla oyunculari
pek fazla yakalayamiyorlar artik. Oysa ki Dragon Age: Origins boyle mi...

Biraz 6nce Tekken 6 i¢in dedim ya, basina bir kez oturuyorsunuz, kalkmak mimkiin olmuyor diye, iste
Dragon Age: Originsde durum bundan birkag kat daha beter zira Dragon Age, bir MMORPG gibi sizi ba-
sina civiliyor, kalkmayi diistindtigliniiz her an icin de size “Willpower” testi yapiyor. Zari da genelde bosa
salliyorsunuz ve sosyal hayat bir tarafa, okul-is bir diger tarafa gidiyor. Sonucta ¢cok mutlu oluyorsunuz.

2. Torchlight
3. Trine

Empire: Total War

Bir imparatorlugun hikayesi
otal War serisi, 2009 yilinda da tarihin tozlu sayfalarini monitérlere tasimaya devam ederken bu tozlu

sayfalara herkesin bir seyler karalamasina olanak tanidi. Ustelik bu defa Osmanli imparatorlugu’nun
da yer aldigi bir tarih dilimiyle karsi karsiyaydik ki bu da Ol'yi secip, Tiirk tarihinin bir bdlimini
tekrar yazmamizi sagladi. Bu tiiriin meraklilari icin alternatifi olmayan bir oyun oldu Empire: Total War.

2.Anno 1404
3. Warhammer 40,000: Dawn of War II
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EN IYi SIMULASYON OYUNU
The Sims 3

Dijital hayat

Simler’le diinden bugtine” adinda bir program yapsak iceriginde gercek
n hayattaki insanlardan daha farklisini géremezsiniz. Bunun nedenini anlamak zor

degil. The Sims, her zaman gercek hayati oyuna tasimayi hedefleyen bir oyun
olmustur ve en giizel tarafi da gercek hayatta yapmaktan ¢ekindiginiz her tiirli aktiviteyi
burada rahatlikla gerceklestirebiliyor olmanizdir. Tabii ki Simler'iniz k6tli muameleye
gelebilecek adamciklar olmadi higbir zaman; bu da onlari a¢ birakmaniza veya stirekli sinir
harbinde olmalarina bir engel teskil eder. Onlarin ihtiyaglarini bilmek, onlari yasatmak,
sosyallestirmek, sizin oyuncaginiz olmalarini saglamak birincil hedefiniz. Bir nevi
Tamogotchi etkisi yani. Yedir, buytit, giydir, evlendir... Vay be; dinya nerelere geldi...

2. X3: Terran Conflict
3. Dcs: Black Shark

EN IYI MUZIK OYUNU
DJ Hero

Yenilikci muzik anlayisi
u oyunu diinyada sadece bes kisinin aldigi aciklandi gegen giinlerde. Miibalaga tabii bu rakam ama
B gercekten DJ Hero pek az satmis durumda.

Bunun nedeninin kestirmek biraz gtic. Belki de DJ'lerin plaklarin basindaki duruslari, bir gitarist
veya bir bateristin calarken girdikleri o karizmatik goriintliye pek yaklasamiyor. Ya da oyun yeterince eglenceli
gelmedi insanlara ki oyunu her deneyen mutlaka basinda birkag saatini harciyor.

Kim ne derse desin, DJ Hero bu yilin eglenceli ve farkl miizik oyunlarinin arasinda bir numara. Buraya Rock
Band: The Beatles da yazabilirdik fakat o da stiriinlin geriye kalan kismindan pek de farkli bir noktada durmuyor.

2. Guitar Hero 5
3. The Beatles: Rock Band

7
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EN IYI YARIS OYUNTU
Colin McRae: DiRT 2

Ralli mi? Colin McRae demek istediniz herhalde

arig oyunlarinda amag bitis cizgisine bir sekilde ulasmaktir ve bu sirada ne gérseniz,
yaniniza kar kalir. Yani kartondan insanlar gérmek, el isi kagidindan agaclarla

karsilasmak, asfaltin piksellerini saymak istemezsiniz. Gozlinliz gercekgilik arar,
manzara ister. Need for Speed ilk kez ¢iktiginda, orman manzarali bir boliimde resmen saga
cekip manzarayi izlemek istemistim; simdi de DIiRT 2'de aynisini yapmak istiyorum lakin ne

oyun buna izin veriyor, ne de ruh halim.
DiRT2 off-road heyecaninin geldigi son nokta olarak 6zetlenebilir. Teknolojinin tim nimet-

lerinden yararlanan, gercekgilikle arcade suirus keyfini birlestiren bir yaris harikasi. Oynama-
dan anlayamayacaginiz bir deneyim DiRT 2; o ylizden denemeden gecmemenizi 6neriyoruz.

2. Forza Motorsport 3
3. Need For Speed: Shift

K x

EN IYI SPOR OYUNTU
FIFA 10

Return of the Jedi

on birkag yilda tokezlemeye baslayan PES serisi, bu yil FIFA 10’un 6ltimcdl
darbesiyle havlu atti. Ofiste yapilan PES turnuvalarinin yerini yavas yavas FIFA

turnuvalari aldi. PES kelimesi -neredeyse- ofisce telaffuz edilmemeye baslandi. Zira
FIFA 10 6yle bir oyun olmus ki bu oyuna “oyun” demek bile zor. TV'de Turkcell Super Lig

maglari gibi seyirci topluyor FIFA 10 maglari.
Hal boyle olunca “spor oyunlar” kategorisinde FIFA 10 hi¢ zorlanmadan birincilik koltugu-

na oturdu. Eger boyle giderse PES ismi gelecek yil ilk tice bile giremeyebilir.

2. NBA2k10
3. Pro Evolution Soccer 2010
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EN IYI PLATFORM OYUNU
LittleBigPlanet (PSP)

El isi kagidindan, bez hebeklere...

latform oyunlarinda yenilikci tavirlara grafiklerle girilir mi, girilmez mi, bunu LittleBigPla-
B net ile 6grendik. PS3 versiyonu zaten baska bir boyuttaydi oyunun ama PSP versiyonu-
nun da asagi kalir yani olmadigini 6grendik.

Bu oyunda kendi “Sackboy”unuzu yaratmak, onu istediginiz gibi modifiye etmek ve Media
Molecule'un yaratici ekibinin ellerinden cikan ilging boltimlerde striiklemek, PSP'de yapabilecegi-
niz en iyi aktivitelerden bir tanesi. Daha da giizeli, oyun kendi boltmlerinizi dilediginizce yaratma-
niza olanak taniyor ve bu da oyunu gercek anlamda 6zel yapiyor. (Daha 6nce de bir¢ok oyunda
kendi boltimlerimizi tasarladik ama buradaki olayr kendi gézlerinizle gérmenizi tavsiye ederim.)

2. Splosion Man
3. Ratchet & Clank: A Crack In Time

EN IYI INDIE OYUNU

Crayon Physics Deluxe
Bir cizgi ¢izdim, diinya degisti

ok gittik, geldik. Buraya Zuma's Revenge mi yazalim dedik, yoksa yenilik¢i oynanisiyla Crayon
B Physics mi... Zuma's Revenge heyecanliydi, eglenceliydi ve bir saniye bile soluk almaniza izin
vermiyordu. Crayon Physics ise diistincelere sevk ediyordu sizi ama o kadar 6zgurliikglyd ki...
Evet, kagida ne cizerseniz, o “sey” orada yer ediyordu. Bu sekilde engelleri ortadan kaldiryor, ufak bir
topu hedefine ulastinyorduk. Her boliimde farkli bir miicadele, her bélimde yaraticiiginizi kullanabilece-
giniz bagka bir problem... Ve tabii ki tiim bunlara eslik eden miikemmel fizik motoru. Bu oyunun bagimsiz
bir yapim olmasina inanmak ¢ok gii¢ ve bu nedenle de yilin en iyi Indie oyunu olmaktan da geri kalmiyor.

2. Zuma's Revenge
3. Time Gentlemen, Please




YARATICILIK OZEL ODTILI
MACHINARIUM

A+ XK %

GORSELLIK OZEL ODTILI
BORDERLANIDS

XK

SES EFEKTI / SOUNDTRACK OZEL ODTLI
MACHINARIUM

# K x
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EDITORLERIN SECIMLERI

s

FIRAT

1. MACHINARIUM

2. FIFA 10

3. UNCHARTED 2: AMONG THIEVES

4, GUITAR HERO: METALLICA

5. CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2

ELiF

1. MACHINARIUM

2. UNCHARTED 2: AMONG THIEVES
3.DJ HERO

4. FIFA 10

5. ANNO 1404

SEFIK

1. ANNO 1404

2. BRUTAL LEGEND

3. NBA 2K10

4, SPLOSION MAN

5. CRYOSTASIS: THE SLEEP OF DRAGON

TUNA

1. UNCHARTED 2: AMONG THIEVES
2. BAYONETTA

3. TEKKEN b

4, STREET FIGHTER IV

5. BORDERLANDS

EMRE
1. CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2
2. FIFA 10

3. TORCHLIGHT
4, TRIALS HD

5. NHL 10
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Piano Magic

13 yillik bir gegmise sahip olan
Piano Magic, yeni alblimiyle bir
kez daha hayranlarinin karsisindaki

yerini aldi.

Kilturden ve sanattan uzak kalmayin...

ine albumler, filmler ve etkinlikler miuicadele, bu yasama inadi? Saka saka... Sakin
birbirini kovaladi ay boyunca. Bizse bu climleyi okuyup intihar edeyim demeyin!

sinema salonlarini doldurup 2012'yi Onun yerine alin Piano Magic’in son
izlemeyi tercih ettik ve karanlk gelecegimize albimiini ve diinyayi yeniden kesfedin.
bir kez daha sahit olduk. Eger diinya bu hale Olmadi, siyah bir koltuk bulup oturun,
gelecekse ya da hepimiz 6leceksek neden bu kurulun...

Final Fantasy
Tiirkiye

Oyun diinyasinin farkli mitolo-
jilerden esinlenmesinin sonu
gelecek gibi degil.

Puanlama

Sistemi
En iyi filmler, kitaplar, albtimler...

*
¥ ¥ Altin

10 puana karsilik
gelen 6ddl

Giimiig
9 puana karsilik
gelen 6dl

Bronz
8 puana karsilik
gelen oddl
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KULTi{iR & SANAT

Piano Magic - ovations

Piano Magic, yeni albtimt Ovations ile yeniden karsimizda.

GUnumiz hizli ve kolay tiiketiminde yer edinip bir de o yeri koruya-
bilmek bu denli zorlasmis, kaynaklara erisim bu denli kolaylasmis-
ken; tam 10 adet resmi stiidyo alblim{, onlarca single’a sahip bir
topluluk bu.

isin ilging tarafi 6ncelikle su; Piano Magic, bilindik, ahsageldigi-
miz “band” dedigimiz ekiplerden biri degil, bir cesit muzikal bir bir-
liktelik. Evet, birlikte miizik yapmaya baslayan ekipten bir kisi, Glen
Johnson, (Hatta arada solo albiimiint de kaydetti.) stirekli ekipte.
Zaman zaman tekrar birliktelikler olusuyor toplulukta ama genelde
yapilan, her albimii bir “proje alblim” gibi gorerek bir araya gelmek,
muzikal kimlikleri ortaya koymak, sanati Gretmek ve yola devam et-
mek. Bu nedenle grubun sirekli, diizenli turlari, konserleri olmuyor
dogal olarak. Ancak yine de -yakalayabilirseniz- bu keyifli miizigi
canli dinlemek miimkiin. (Bu keyfi, iilkemizde, istanbul'da yapilan
Radar Live muzik festivaline katilanlar yasamis olabilirler.)

Toplulugun yaptigr mizikte gerek vokalde gerekse ayri ayri tim
enstriimanlarda reverb yani derinlik, yanki 6zelliklerini sikhkla fakat
dozunda kullanmasi, elbette muziklerinin etkili halini arttirmada bir
ozellik. Diger yandan klavyenin ve synth’in sarkilara katihmi genel-
de o kadar iyi ki sanki LEGO parcaciklari gibi uyum halinde her sey.

Piano Magic, ambient, dream pop ve post rock denebilecek bir
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karisimin meyvelerini veren bana gére ¢ok basarili, miizikal kalitesi
yuksek bir sekilde ortaya koyan ve cok etkileyici besteler yaratan
bir topluluk.

Gelelim Ovations’a... Alblim, yukaridaki anlatimlara uygun bir
tarzda raflarda veya dijital muizik diinyasinda yerini aldi. Sonda
soyleyecegimi bastan sdyleyip devam etmek istiyorum: Albiimde
10 sarki var ve tamami orta veya lzeri muzikal kalitede. Bunu bir
kenarda tutun, simdi devam edebiliriz.

Bazi sarkilarda dusuk tempolu muzik ve depresif, melankolik bir
vokal varken bir anda depresifligi kaybetmeden yiikselen, gitarla
beslenmeye baslayan bir muzik beliriyor. Bazen pop’a yakin duran
bir sarki, degiserek psychodelic bir karmasa ile size boyut atlatiyor.

Ovations, bir devam alblim olmasa da grubun énceki iki albu-
mine muzik olarak oldukga yakin. Bir 6nceki albiimde yer alan The
Last Engineer sarkisini kendileri de begenmis olmali, yeni albimde
ona gitar ve klavye olarak ¢ok yakin bir - iki beste var. “Alblimde 6ne
cikan sarkilar” diye bir bolim agmak zor. Ancak defalarca dinledik-
ten sonra bikmadigim sarkilar; The Nightmare Goes On, March of
the Atheists, The Blue Hour, Recovery Position, The Faint Horizon
(Ozellikle alti buguk dakikalik bu sarkinin ikinci yarisini yiiksek sesle
dinleyin.) oldu. Alblimi edininiz, dinleyiniz. @ Turgut Taneli



2012

Yeni yila ilging bir giris...

llardir arastirtyorum bu konuyu; Maya Takvimi neymis, ge¢mis kiilttrlerin
gokyuziine ve oradaki degisimlere paranoyak sekilde bagli olmalarinin
sebebi neymis, arkeoastronominin arastirdigr konular neymis diye. 20 yili
askin bir stiredir arastirmacilarin yazip cizdiklerine gére 2012, bu gezegen igin
onemli bir yil. Arastirmalarin ucu bucagi yok, bir kismi uguk “diinyanin sonu”
senaryolari olustururken, bir kismi da diinyay bekleyen biyiik ve olumlu
bir degisimden bahsediyor. internette arastirma yaparsaniz gériirsiiniiz, bu
konuyla ilgili galisma ve arastirma o kadar fazla ki insan soyle diisinmekten
kendini alamiyor: Ya bu yazilanlarin hepsi veya bir kismi gercekten olacak
ya da internet ve iletisim tarihinin en biiylk ve en acimasiz kandirmacasiyla
karsi karsiyayiz. Konuyu sagmalik olarak nitelendirip bir kenara atamiyor
olmamizin sebebiyse ciddi bilim adamlarinin, 6zellikle de astrofizikgilerin

KULT{R & SANAT

konuyla ilgili aragtirmalarinin bulunuyor olmasi. 2012 filmiyse Independence
Day'in ve The Day After Tomorrow’un yapimcisi Roland Emmerich tarafindan
bu arastirmalarin en u¢ noktadaki ihtimallerinin bir araya getirilerek bir
“ortaya karisik felaket filmi” olarak karsimiza ¢ikiyor. Simdi uzun zamandir bu
konuyu arastirlyor olunca, elbette ki filmde yer alan bazi sahnelerdeki bilgi
eksikligini fark etmemek elde degil. Ayrica bu konuyla ilgili olarak yillarini
vermis olan arastirmacilarin tek bir “deli ve gergeklikle baglari kopmus Charlie
karakteri” kimliginde gosterilmesi de biraz can sikiyor. Ancak yine de gorsel
efekt ve aralara yerlestirilmis espriler sayesinde film kendisini “uzun bir stre
hatirlanacak olanlar” listesine eklemeyi basariyor. Tavsiyem, filmi izlemeden
once 2012 fenomeni ile ilgili az da olsa arastirma yapmaniz, yoksa sizin igin bir
baska felaket filminden Gteye ge¢meyecektir. @ Meri¢ Erbay

Tiirkiye'deki Adi 2012 Yapim ABD Siire 158 dk Yonetmen Roland Emmerich Oyuncular John Cusack, Amanda Peet, Chiwetel Ejiofor

Loreena McKennitt
A Midwinter Night's Dream

Soguk kis giinlerinde elinizde sicak cikolata ile
pencerenin 6ntine oturup (Ben de istiyorum bu
sahneden! - Sefik) disarida yavasca yagmakta

olan kari izlerken, arkada calabilecek mikemmel
tinilarla dolu bu albiimde simdiye kadar

Loreena’nin yapmis oldugu birkag tanidik sarkinin
yaninda, kiilt yeni yil sarkilar da bulunuyor. Yeni yil
siikunet ve giizellikle karsilamaniz icin ideal. Merig :

Frank Sinatra

The Christmas Collection

insanin ruhunu tazeleyen seslerden biridir Sinatra.
Eskilere de kulak vermek gerekir bazen gengler. Frank
Sinatra'yr hi¢ duymamis oldugunuzu sanmiyorum;
mutlaka ebeveynlerinizden, buyuklerinizden duymus-
sunuzdur. Bu biiytik sanatclyi dinlemeden miziksever
olmaninsa imkani yoktur. Konumuz da yeni bir yil olun-
ca, haliyle en giizel yilbasi sarkilar ile Frank’i anmadan
ge¢mek olmaz. Kulaginizin pasi gitsin biraz. Merig
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Zero 7 - Yeah Ghost

Kalburtisti bir caligsma...

azi gruplar ve muzisyenler var ki herhangi bir alblimlerini anlatmadan,
bir - iki satir mutlaka onlardan bahsetmeniz gerekiyor. Hem Ullkemizde
cok iyi bilinmemeleri, hem de ¢ok iyi isler cikardiklari igin...

Zero 7 aslinda Ulkemizde ¢ok genis olmasa da belirli bir izleyici kitlesine
sahip saglam bir ikiliden olusan, Britanyall bir grup.

Miizik tahsili de olan bu arkadaslar (ses miihendisligi), mizik diinyasina
cok carpici sekilde girmigler. Nasil mi? Bazilan tarafindan tiim zamanlarin en
iyi albiimi olarak gosterilen Radiohead - OK Computer albiimiinde bir remix
ile yer alarak... Ne sanslilar; referans saglam. Ardindan grubun kendi calis-
malari baslamis. Tanitacagimiz albiim dahil, dort stiidyo alblmine ulasmis
durumda ikili. Tipki benzer tiirde miizik yaptiklar Massive Attack gibi dnemli,
kendi solo calismalari da olan yarim diizine kadar 6nemli miizisyen de gruba
vokal destegi veriyor albiimlerinde.

2009 ¢ikish Yeah Ghost, bana gére degisik seslerin ¢ok iyi bir araya getiril-
digi, arkadaslarin aldiklan egitimi iyi gosterdikleri bir alotm.

Trip Hop miizik genelde disiik tempo ile seyreden, dinleyici de zaman
zaman “Normal kafa ile bu is yapilmaz, bu eserler ¢lkmaz” diistincesine iten
sesleri barindiran bir alt tiir. Bu alblimde de bu durum zaman zaman daha
etkili yliksek tempo beat'ler olsa da ayni sayilir.

ikili, 6zellikle enstriimantal miizik tarafina hakim olduklari igin isin
mutfaginda cidden ¢ok etkileyici isler yapiyorlar, bu durum tim albtmleri
icin gecerli.
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Vokale az is diistiyor ama onu da iyisinden secip yapiyorlar. Vokali hafife
aliyormusum gibi algilanmasin sakin; vokal icin ayri bir dosya agmamiz gere-
kir zira albtimde yer alan degisik sarkicilarin tamami kendi kendine bir deger.

Alblimde zaman zaman, ambient iler var; yani tempo icermeyen ama
synth seslerin bir araya glizel getirildigi miizik. Buna downtrempo eklenive-
riyor ve olmaniz gereken yer veya ambians tepsi ile size servis... Dusuk isik ile
evde yuksek sesle dinlenen ortam, alternatif bir Galata cafe’si...

Sarkilara inelim. Bir interlude ile agilis, 1Isinma turu, aklima Duran Duran’in
Big Thing albiminu getirdi. Ardindan bir anda, Mr. McGee ile funk-acid jazz
bir seyler ortada, gitar blues'a kacti. U¢ numaradaki swing folk ile birlesmis
ve Imogen Heap ile kardeslik kurmus. Benim beste, melodi, sesler, vokal
bilesiminde en begendiklerim ise Pop Art Blue, Everything Up, Sleeper ve All
of Us oldu bu albiimde.

Yeah Ghost, elektronik sound’un, alternatif ve bagimsiz melodi ve synth
truinleri ile desteklendigi bu muzige kaliteli vokal'in belirli yerlerde eslik ettigi
kaliteli ve -zaman zaman- sira disi bir album.

Ben bu sekilde, harmanlanmig ama birbiri ile i¢ ice gegtiginde sirntmayan
alt muzik turlerinin birlestigi alblmleri begenerek dinliyorum. Deneysel
mizik yaklasimini cesurca kullanan saglam muzisyenlere biraz sayfa ayirmak
lazim. Zero 7, bunu hak eder durumda.

Siz de bu albiimden klasik mertebesine gelecek bir single ¢ikmasi gibi bir
beklenti icinde olmadan ama kaliteyi hissederek dinleyiniz. #i Turgut Taneli
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Mitolojinin Oyunlara Yansimasi

Oyun sektérinun beslendigi biiytik miras...

Uinlimiiz fantastik video oyunlarinda gordigi-

muz pek ¢ok yaratigin tasariminda mitoloji temel
alinyor. Bu ilk bakista basit bir ilham gibi goriinse de,
aslinda yapimcilar mitolojik 6geler konusunda cok
derine iniyor. Oregin bazen bir oyun karakterinin ismi
secilecekken, onun kisiligi ve 6ne ¢ikan zelliklerine
bakilir, mitolojide o kisiligi yansitan uygun bir isim varsa
o secilir veya biraz degistirilir. Bu, Final Fantasy oyunla-
rinda da sik¢a yapilir. Oyuna hayran kalan ve hakkinda
daha fazla bilgi edinmek isteyen oyuncular, bazen
oyunda gecen herhangi bir ismin anlamini merak
eder. lyi bir arastirma yapildiginda mitolojiye dayali bir
kaynakla karsilagma ihtimali ytiksektir. Mitolojik 6geler
gercekten de film, kitap ve video oyunlari diinyasina
ylizlerce, hatta binlerce yil yetecek kadar derin ve de-
Gerli bir kaynak. Bu konuyu Final Fantasy oyunlarindaki
6gelerden bahsederek somutlastirmak istiyorum.

Kusku yok ki bu serinin her oyuncuyu etkilemeyi ba-

saran en 6nemli unsurlarindan biri de summon’lardir.
1990 yilinda Final Fantasy lIl ile baslayan savas
esnasinda yaratik cagirma &zelligi, 2000li yillarda yerini
adeta gorsel solene birakti. Ekibe savasarak aldiginiz bir
summon, oyun boyunca savasin orta yerine ¢agirila-
biliyor ve ok gticlii saldirilar yapiyor. Final Fantasy'nin
etkisiyle oyun sektorlinde de iyice bilindik hale gelen
bu yaratiklar, aslinda tamamen mitoloji temel alinarak
tasarland.

Buz saldirilari ve glzelligiyle oyunculari biyileyen
Shiva'nin mitolojideki yeri Hindistan kokenli. Mitolojiye
gore Shiva isimli bu tanrinin ¢ok fazla kolu var, pek ok
elementte saldirilari var ve o aslinda bir erkek! Oyun
yapimcilart kendisini Final Fantasy’ye aktarirken kol
sayisini dlistirmis, sadece buz elementini almis ve
kendisini bir disi olarak tasarlamis. Ayni sekilde Arap
mitolojisinde gecen Bahamut, ada buytikliiginde bir
balinayken baska kaynaklarda ejderhalarin krali olarak

gegiyor; oyuna ise ejderha
versiyonu yansitilmis. Gilgamig
Destani’ni hepiniz duymus-
sunuzdur. Mezopotamya kay-
nakli bu destanin kahramani,
Final Fantasy V'te ve VIda
“Gilgamesh” ismiyle karsimiza
ciktl. Bazi summon’larin
kokeni hakkinda farkh gorisler
varken bazilarininki kesin.
Ornegin Odin, tipki oyunda
oldugu gibi mitolojik kay-
naklarda da gok glirultusi ve
simsek tlirii 6zel gliclere sahip.
Odin'in ati Sleipner da gok
gurdltlisu sesi gikariyor. Ifrit

ise Arap mitolojisinde seytani
andiran ve atesin ustasi olarak
bilinen bir yaratik. Binbir Gece

Final Fantasy Tiirkiye | KHLT{IR & SANAT

Masallar’'nda gegtigi sdylenir.

Final Fantasy VIl'den bazi karakter isimleri de
mitolojik kaynakli. Ornegin Aeris, Yunan mitolojisinde
bir tanriyi simgeler ve isminin bir kismi Ibranice'de cicek
anlamina gelir. (Oyunda cicek satiyordu.) Final Fantasy
Vlil'den Edea, Latince'de “eden” ve “dea” seklinde ayrildi-
ginda tanrica anlami cikiyor. Ayrica Yunan mitolojisinde
Medea, biiyticti bir prenses. Final Fantasy IX'dan
Freya'nin bir agk tanrigasi olmasi gibi isim érneklerini de
cogaltabiliriz. Bu kaynaklar sadece karakter ve yaratik
isimleriyle sinirl degil. Pek ok mekan, esya, kilig ve
silah ismi de mitolojik kdkenli. Ornegin Final Fantasy
VII'nin ana sehri olan Midgar, iskandinav mitolojisinde
orta diinya ve insanligin diinyasi gibi anlamlara geliyor.
(Midgard) Oyunda aldigimiz esya isimlerinin kékeni
bazen bariz belli oluyor.“Artemis Bow” ismiyle aldigimiz
Artemis yay1, Yunan mitolojisinden. Summon’lar disin-
da, her oyunda sayisi yiizlerceyi bulan yaratiklarin da
ciddi bir kismi bu sekilde tasarlanmis.

Mitolojik kaynaklara dayandiriimayan 6gelerin bir
kismi da eski veya yakin tarihte gercekten yasanmig
olaylara 1sik tutuyor. Ornegin Sephiroth'un bir saldirisi-
nin ismi, 1905 tarihli bir tabloya génderme yapiyor. Ba-
zen de dnemli edebi eserlerin, hatta tiyatro oyunlarinin
icerigine gonderme yapiliyor. Yapimcilar bu kaynaklari
cok iyi arastirlyor olmali. Bir oyun tasarimcisi olmak igin
genis bir kiitiiphaneye veya iyi bir aragtirma glicline
sahip olmak gerekebilir. Ancak isin en 6zgr ve carpici
kismi, bu kaynaklarin oyuna aktarilirken ugradigi by ik
degisiklikler. Tasarimci, ilham aldigr kaynagi goze en
hos ve ilging goriinecek sekilde degistirebiliyor. Bu isi
Final Fantasy tasarimcilari cok yapiyor; 6rnegin Shiva,
Final Fantasy XlII'te motosiklete dontistiyor, karakter
(izerine biniyor ve onu siiriiyor. Koskoca mitolojik tanri-
yi ne hale getirmisler, degil mi? Ama yine de son derece
fantastik ve glizel! Final Fantasy XllI'teki mitolojik 6gele-
ri gérmek icin de sabirsizlaniyoruz. @ Kadir Cakir
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Assassin's Creed:

_Bu beyazhdn

sl sl sanki..
Her yer bembe\la:s_.:i bekliyordum doktor ama

bana huzur verm

NBA Unrivaled

Biliyor musun doktor, ben basketbola bayilirim.
O tirtikl topu tutmak, sektirmek, karsimdakinin
suratinda patlatmak, sonra kavga glkarmak ve

millete deliler gibi saldirmak... Iste bu yizden
basketbolu gok seviyorum! Peki bu ne doktor?

Yoksa onlar da mi kavga etmis? Oyleyse beni
neden cagirmadilar! Iste simdi kizdim doktor!
Kagmayin! Sizi bir yakalarsam...

yardim et doktor!

e

Tony Hawk: Ride
Bunu gelirken yolda buldum... Bir tane DVD,.\.:ir
tane tahta parcasl, bir tane de ¢amagslv ipi. Once Bir S0t 4
DVD'yi televizyonun altina koydum, sonva da UrG kiick adam 96ri
apil . © Yorum. E
7aPllar, binalay, agaglar... Her sey :;E*:t ?;::ha(
a

tahtay! iple televizyona bagladim. Sonug mu? Ve _
Hicbir sey olmadi doktor... Sonra ¢ok kizdim renkli, Yok yok, renksiz, Asinp: ;

WorldShist

alevler laviay
' , Pa
hepsi doktor. 5. lar, idar..

cegim kulagina. Dur! Kagma doktor, gok dnemli! sola kosusturup duruyorlar. o

Bak ama, bak calisiyor, kagma doktor, kagmaaal



YAPIM HiKAYESi

154



Yapim: Monolith

Dagitim: FOX Interactive / Sierra
Tar: FPS

Platformlar: PC (DOS)

Ciktigi Tarih: 2001

HLIEH= L=,

FREDRTOR= =

- nsan hayal gticti o denli sinirsiz ki kendi
korkularini bile kendisi yaratabiliyor.
Gergekte var olmayan; kafaniza yapisip
agzinizdan girerek midenizde kulugkaya yatan
ve biylyip serpildikten sonra karsiniza ¢iktigi
anda korkudan altiniza edeceginiz tiirde, cirkin,
uzayl bir yaratik... Bir insan Urtinii... Gergekte var
olmayan; insanin sahip oldugundan ¢ok daha
Ustuin bir teknolojiye sahip ve diger canlilari
sadece birer av olarak goren ¢irkin bir baska
uzayl yaratik... Yine bir insan Grin...
iki uzayl tiiriinii karsi karsiya getiren, bu karsi-

lasmanin tam ortasina da insanlari birakiveren ve
size bu Ui “yaratik"tan birini segme sansi taniyan

marjinal bir aksiyon oyunu. iste bu da bambaska

bir insan Grindi...

AvP 2'yi 6nce Predator’le ve sonra Alien'la
oynadiktan sonra Marine’le oynamaya kalktigi-
nizda yasadiginiz gerilim sadece bu oyuna 6zgu
olmaliyd. Birbirinden giclii iki uzayli irkina karsi
pek bir sansiniz olmadigi ortadayken caresizlik
hissine kapiliyordunuz. Buysa ne Predator ne de
Alien serisinde bulamayacaginiz tiirden bir tecri-
beydi, adeta korkunun icerisinde ylizmekti...
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YAPIM HIKAYESI | Aliens vs Predator

AvP 2'nin dykusu ilk basta akillara 1997 yapimi
Alien: Resurrection filmini getiriyordu: Yaratiklari
egitip ordunun istekleri dogrultusunda kul-
lanmak icin yapilan deneyler s6z konusudur ve
bu deneyler faciayla sonuglanir; yaratiklar 6nce
kagisirlar, sonra da onlerine geleni parca pingik
etmeye baslarlar. Oyundaki olaylar da hemen
hemen bu minvalde patlak veriyordu: LV1201
kod adli gizli bir arastirma tesisinde sivri zekah
bir bilim adami Dr. Eisenberg tarafindan yaratik
yumurtalar Gizerinde yapilan deneyler basarisiz
olmus ve ortalik yaratiklarla insanlarin birbirl-
erini ortadan kaldirmaya calistigi bir Alienatic
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Park’a (kelime oyunlarinda Gistime yoktur)
donusuvermisti. Farkh olarak, o bolge aslinda
uzayh Predator irkinin gézetleme sahalarindan
biriydi ve bu irkin mensuplari belli zamanlarda
bolgeyi ziyaret ederek olagan avlanmalarini
gerceklestiriyorlardi. Bélgede deney sonrasinda
yasanan kaosun ve anormal hareketlenmenin
varan Predatorlar bliyuk bir av istahiyla bolgeye
1sinlanip savasa katildilar.

Monolith’tekiler ilk oyunda da yer alan ama
birbirleriyle iliskileri yiizeysel islenmis olan (g
irki aynen aldilar, ancak her irkin digerlerine
gore gugluliik ve zayifliklarini o denli glizel bir
dengeye oturtmuslardi ki AvP2'nin oynanisi diiz

bir FPS oyununun yani sira, yer yer bir strateji oyu-
nuna yaklastyordu. insan irkini temsil eden Marine
karakteriyle oynarken ¢evre kosullarini, elinizdeki
kisitli silah ve mihimmati mimkiin oldugunca iyi
degerlendirmeniz gerekiyordu. Predator’t oyunun
en glcli irki kilan ileri teknoloji Griini oyuncaklari
yerli yerinde kullanmak zorundaydiniz. Alien’la
oynarken ise olabildigince sinsi hareket etmeliydiniz.
Deneyimler dylesine farkhydi ki karakterlerin her biri
birbirinden bagimsiz oyunlarda yer aliyor gibiydi.

Monolith; Shogo: Mobile Armor Division ve ¢cok daha
bilindik olan Blood serisi gibi FPS hit’leriyle kendini
coktan kanitlamis bir ekipti ve AvP2'de ellerin-

den gelenin en iyisini yaptilar. Oyun ekibin kendi
gelistirdigi - ve sonralari bir bagka klasik FPS'de, No
One Lives Forever'da da kullanilacak olan - Lithtech
Talon motorunun 2.5 stiriimuyle insa edildi. Bu
motor 32 bit yiiksek ¢6ztinirliikli kaplamalara ve
Goraud shading gibi zamanin ileri grafik tekniklerine



tam destek veriyordu. Sonug ise - yine zamanina gore
degerlendirildiginde - harikaydi. Ozellikle cevre model-
lemeleri ve nesne etkilesimlerinde mithis bir zenginlik
yakalanmisti.

Rebellion tarafindan gelistirilen ilk AvP'in blyuk sikinti
yaratan sorunlarindan biri ¢cok uzun ve zorlayici bélimler
icermesine karsin dogru dirist bir kayit sistemine sahip
olmayisiydi. Bu sorun daha sonra bir yama ile giderilmis
olsa da oyuncular uzun bir siire boyunca labirent-
ten farksiz haritalarda gecen kastirici bolimlerde ecel
terleri dokmek zorunda kalmislardi. Serinin devamini
gelistiren Monolith ekibi ilk oyundaki sikintiya génderme
mahiyetinde, biraz da Rebellion ekibine nazire eder-
cesine, AvP2’ye soyle bir uyari ekledi: “Bolim sirasinda
dilediginiz noktada oyunu kaydedebilirsiniz"!

Bu ay test yazisini, gelecek aylarda da incelem-

esini okuyacaksiniz yeni nesil AvP’nin. AvP2'nin Yapim
Hikayesi'ni yazarken bile kafamdaki tek siiphe yeni
oyunun bu eski tadi verip veremeyecedgi... Verse de
vermese de Fox ve Sierra, bu serinin oyun diinyasinda
en iyi sekilde yer almasini saglamis. Kimsenin gozu acik
gitmesin... @ Hasan Basaran
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-~-Rocko’nun Modern Yagami

Alinan Sonuclar ve
Olusan Puan Durumu

u bashga yazdigim sey, herhangi bir spor dali icin
B yapilan haberlerin vazgegilmez repligidir. Turkcell

Stiper Ligi'nin sona erdigi Pazar aksamlarinda bu
ctimleyi duymamaniz miimkiin degil mesela. Nedir?
Maglarin tamami bitmistir ve bu maglarin skorlari ile
skorlar neticesinde olusan puan durumu seyirciye
aktariimak istenir. inanmasi glic gelebilir ama bu replik her
hafta, yilin en az 34 haftasi tekrar edilir. Ayni repligi 10 ayri
kanalda telaffuz ettiklerini diistintince de 340 gibi bir
rakama ulasiriz ki bu kadar gereksiz bir matematik
hesabini da ancak ve ancak benim gibi bir istatistik hastasi
yapar. O halde diimeni biraz ¢cevireyim ve konuyu
oyunlara, oyunlara verilen puanlara ve verilen puanlari
takinti haline getiren insanlara getireyim.

Gegenlerde bir arastirma yapildi ama bircogunuzun bu
arastirmayi duymadigindan eminim. (Neden duymadiginiz
da ayri bir kése yazisi konusu olabilir aslinda.) Yapilan aras-
tirmanin sonuglarina gére, diinyadaki tiim oyun site ve
dergilerinde yapilan incelemelerin, insanlarin oyun almaya
karar verme asamasindaki en dusuik etkiye sahip detay
oldugu belirlenmis. Yani nedir? Bir oyuncu, bir oyunu alip
almama konusundaki kararini okudugu incelemelere gore
degil, diger bircok etkene gére veriyormus. Ulkemizde de
durum pek farkl degil aslinda; hele ki korsan oyunculugun
doruga ulastigi Ulkemizde oyuncular, oyunlarin nasil oldu-
gunu umursamaz. Neden mi? Oyun kotti ¢iksa da ne gibi
bir kayip olusacak ki? Diyelim oyunu begenmedi, sikayet
etme ya da hesap sorma hakki var mi? Yok. O zaman daha
fazla dagilmadan asil konuya geri doneyim; incelemelere

ve puanlara...

Bir oyuna verilen puan, genellikle
inceleyen kisinin kendi gortistidir ve
haliyle herkesle ortak bir karara varmasi
beklenemez. Diinya tizerindeki bir¢ok site
ve dergiden diisiik puan alan ama sizin
hastasi oldugunuz bir oyun yok mu? Tam
tersini dustinelim; diinya tizerindeki bircok
site ve dergiden yiliksek puan alan ama si-
zin midenizi bulandiran bir oyun yok mu?
Not ortalamasi 85 civari olan son Prince
of Persia oyunundan nefret eden birgok
kisi var. Ortalamasi 67 olan Quantum of
Solace't begenen de birgok oyuncu var.

Bu durumda verilen puanlari elestirmenin
ne anlami var? Bazilari icin var! “Bence bu
oyun mikemmel ama verilen puan ¢ok
sacma!”ya da “Oyun berbat ama siz 95
vermissiniz!” gibi cimleleri az okumadim.
Sadece bununla da kalinmiyor, “Oyunun
puan ortalamasi ile sizinki hi¢ uyusmuyor.”
gibi elestiriler de aliyoruz. Peki herkesin ve
her yazarin, her oyunun genel ortalamasi-
na gore fikir belirtmesi gibi bir zorunluluk
mu var? Tabii ki yok. BioShock’a verilen

en yliksek puanin 100, en diisiik puaninsa

80 oldugunu biliyor muydunuz? Aradaki
fark tam tamina 20! Ya Modern Warfare?
En yiiksek puan 100, en diisiik puan 80 ve
fark yine 20! Galactic Civilizations Il de 100
ile 75 arasinda, 25 puan araliginda notlar
ald. ilk Call of Duty de 100 ile 70 arasinda
notlar aldi ki buradaki fark 30 puan. ICO
gibi bir sahesere de bir dolu 100 puanin
yaninda 67 veren oldu. Simdi ben kalkip
bu puanin hesabini sorabilir miyim? Hayir.
67 veren yazarin gorlsin, zevkini yargila-
yabilir miyim? Hayir.

Varmak istedigim sonucu anlamissiniz
herhalde. Bir oyuna verilen puan, inceleme
yapan kisinin sahsi gorisidir ve cogunlu-
gun gorisiint yansitmak zorunda degildir.
Kendi aramizda bile birimizin verdigi pua-
ni diisiik ya da yiiksek buldugumuz oluyor
ama bu durum bizi catismaya suriklemi-
yor. (O degil de, dag gibi Max Payne’e 100
zerinden 30 veren gérdiim! Simdi kizdim
amal!) & twitter.com/fisek
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Star Trek Online’in Beta
Testine Katildim

atilmaz olaydim! Yillarca guzel,
etkileyci, stirtikleyici, derin bir bilim
kurgu MMORPG igin yanip

tutustugumu duymussunuzdur. Pek ¢ok firsatta
bu arzumu defalarca dile getirmistim. Star Trek
Online'in haberlerini ise istahla izliyordum.
Bilime saygili, son derece zengin icerige sahip
bir evren olan Star Trek ile ilgili bir MMORPG'nin
cok saglam icerige sahip olacagini
distintdyordum.

iste Aralik ay1 icinde oyunun yapimcisindan
Beta testi icin davetiyle gelince, heyecanla
betaya katildim. Ah, katilmaz olaydim.
Zaten Beta testlerini hic sevmem. Oyunun

bitun tadini alip gotirirler, eksik icerikler,
eksik oyunlar oynamaktan ne zevk alirsiniz
ki? Single player oyunlar icin kesinlikle Beta
testine katilmama karari almistim daha 6nce.
Bir MMORPG testi icin sorun olmaz diye
diustinlyordum. Sonugta, oyunun dykisi yok,
spoiler’hik durumlar yok. Beta’'da oynadiktan
sonra, cilalanmis son halini yine satin alip
oynarsiniz. Yeni gorevler, yeni kesifler sizi
bekliyor olur. Hatta deneyimli oldugunuz daha
keyifli bile olabilir diye distintyordum.

Fakat birader; Beta'daki durum o kadar
bekledigimin 6tesinde kotiydu ki pisman oldum.

Gergi bizi uyarmislardi; oyun heniiz cok

eksik, bir strti problemi var diye... Ama
esek kafam, bilim kurgu askiyla daldim
Beta'ya. Allah cezami vermesin! Alti - yedi
ay Star Trek gérmek istemiyorum su anda.
Tamam, bir Star Trek sever olarak, oyun
aslinda gekici, oyun dinamikleri fena

degdil; catismalar heyecanli. Kalabalik

da olunca iyice hayat kazanacaktir ama
yer gorevleri vasat, uzay gérevleri vasat,
item cesitliligi vasat, grafikler eh iste...

Bazi diisman birimlerin kaplamalari bile
heniliz tamamlanmamis. Bir daha MMORPG
Beta'sina katilani gergedanlar boynuzunda
gevirsin. Dagilin! @
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“Fuar” Dedigin Ucg Giinlitk Eglence

ecenlerde bizim fuardaydim,
GameX'te yani. (“Her oyun editori
fuara gider” diye baslayacaktim

aslinda ama bunun sa¢gma olacagina kanaat
getirdim.)

Gegtigimiz yillardan farkli olarak bu defa
gorevli degildim. ilk yil masa da tasidim,
sahnede kablo baglamaya da giristim,
turnuva da organize ettim. Bir sonraki yil
sorumluluklanim daha azdi zira Elif sag
olsun, bircok seyi kendi basina kotarmaya
girismisti. Ne var ki ben geldikten sonra
fenalast, yerlere falan dustu, gorevleri de
bana kaldi. (Ge¢mis olsun Elifcan.) (Tesekkur
ederim de bir yil sonra gercekten “ge¢mis”
oldu. - Elif) Sahip oldugu en 6nemli gérev,
sahne organizasyonu da bana birakildigi
icin mitemadiyen, “Az sonra ana sahnede
bilmemne oyunu oynanacaktir, turnuva ya-
pilacaktir, sahne 6ntindeki yerinizi almanizi
onemle rica ederiz!” gibi cimleler kurmam
gerekti. En kotusu de elime tutusturulmus
olan isimleri okumakti ki burada kag tane

ismi yanlis okudugumu hatirlayamiyorum; hatir-
lamak da istemiyorum. (Soner ismini Sancak diye
okudum; o derece.)

Bu sene ise tamamiyla 6zgiirdim. Ne monitor
tasidim, ne de cigirtkanlik yaptim. Fuar alaninda
bir asag, bir yukari ytrlytp durduk Elif’le. Sahne
islerini bu defa GameTURK ekibinden Hande Ust-
lendigi icin o kisimla da higbir ilgim olmayacagini
distinlyordum, ne var ki bir ara Hande kolumdan
tutup beni yine sahnenin ortasina ativerdi.“Ve bu
sene ¢ekilisimizi tnli bir sima yapacak!” dedi, ici
cekilis numarasi dolu sapkayi elime tutusturdu
ve “Evet Tuna, sansli numaramiz ka¢?” sorusuyla
da cekilisi sonuca ulastirdi. Beklenmeyen olay bu
degildi, beni asil sasirtan olaylar bundan sonra
vuku buldu.

Simdi saniyorum ki durum soyle: Onceki
GameX'lerde, sahneye firlayan, bir oraya, bir
buraya kosan bir adamin dergi yazari olabilecegi
distntlmiyordu. Dergi yazari dedigin késesinde
durur, geleni gideni selamlar. Benim sergiledigim
hiperaktif tavirlar ise bomba uzmani is tanimiyla
ortustigu icin de kimse yanima yaklasmiyordu.

Fakat bu yil, her sey degisti...

Fuarda iki favori oyunum vardi; bir tanesi Tek-
ken 6, digeri de Rock Band (Veya Guitar Hero;
artik hangisi denk gelirse.) Ozellikle Tekken 6'da
sira beklerken (Saygiliyim.) “Tuna abi, haydi ka-
pisalim” seklinde s6zler duymaya basladim. “Aa,
nasil tanidilar 6yle hemen ya?” diye kendi ken-
dime sorarken flaslar patlamaya basladi. Bunu
abarttigimi distinmeyin, suratima (Elif'i de
dahil ederek “suratimiza” demem lazim aslinda.)
patlayan flaslari hala hissedebiliyorum. Tim giin
boyunca bir¢ok LEVEL okurunun karelerinde
yer aldim, bircok okurla sohbet etme imkanina
kavustum, beklemedigim kadar ilgi gordiim.

Tabii ki dustinlince, tek fark edilecegim
yerdeydim aslina bakarsaniz. Tirkiye’'nin en
buytik oyun fuarinin ortasinda, yillarini oyunlara
ve dergicilige vermis bir insan olarak bulunu-
yordum. insan bunu hayatinda her zaman fark
edemiyor; hele ki birkag isle birden ugrasinca,
bulundugunuz konumdan bir haber kalabiliyor-
sunuz. Ve bunu da size baskalari hatirlatiyor sag
olsun... &
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Bilim, Kurgu ve Nihayet 2010

010 bir zamanlarin bilim kurgu romanlarindan
B oyle bir aklimiza kazinmis ki kulaga gergek Usti

bir tarih gibi geliyor... Fakat sizin de fark
ettiginiz gibi henliz diinya temsilcileri yillik olagan
uzayllar kongresine davet edilmedi, akilli robotlar
sokaklarda gezmiyor, hatta arabalar bile ugmuyor. Kendi
kendimize hayal kirikligi yarattik resmen. Neyse, gene de
en azindan 2010 kusuratsiz, yuvarlak bir rakam. Herkese
kutlu olsun...

Murdoch: 2 - Google: 0

Gegen ay yine bu kdsede size Google ve medya
imparatoru Murdoch’un kapismasindan bahsetmistim.
Gectigimiz bir ay icerisinde bu konuda farkli gelismeler
oldu. Oncelikle geriye dogru iki ufak adim atti.

Bu adimlardan ilki, farkli internet haber kaynaklarinin
tcretli iceriklerinin artik Google lzerinden erisiminin
kisitlanmasi oldu. Daha 6nceden Google yardimiyla bir
gazetenin internet sayfasina erismek ve normal sartlarda
lcretli olan icerigi okumak miimkiin oluyordu. Ardindan
ziyaretgci site Uzerinden diger iceriklere ulagsmak icin
licret 6demeye yonlendiriliyordu. Ama uyanik okurlar
bundan sonra Google’a doniip, Google lizerinden
ayni haber sitesinin bu kez farkli bir sayfasina tekrar
erisebiliyordu. Bu durum artik degisti ve bu erisim
sinirlandi.

ikinci degisiklik ise artik Google'in interneti
indeksleyen sistemi lizerinde haber sitelerinin daha fazla
secenegi olmasi. Haber siteleri Google'in robotuna artik
bir haberi degil, sadece o haberin 6zetini indeksleme
komutu verebiliyorlar.

Gegen ay Google'in geri adim atip atmayacagindan
bahsetmistik. Google simdilik Murdoch’la orta yolu
bulma yoniinde iyi niyet gosteriyor gibi.

Fakat isler bu kez de Microsoft’'un haber sitelerine
sundudu 6zel anlasmalarla karisiyor. Microsoft haber
sitesi sahiplerine 6nerdigi yeni reklam anlasmalariyla
iceriklerinin tamamen Bing lzerinden erisilebilir
olmasini hedefliyor.

Gergekten de son zamanlarda internet tizerinde

gerceklesen en stratejik manevralarla dolu bir ¢cekismeye
tanik oluyoruz. Islerin hangi boyuta varacagini ise herkes

gibi biz de merakla izliyoruz...

Kisa kisa...

* TweetDeck + HootSuit = Twitter Combo

* @leveltr + @erdilyasaroglu + @selcukerdem + @
shitmydadsays + @thebloggess = Mega Twitter Combo
* Hepimiz biraz GDO'lu degil miyiz?

*2012'de bir seyler olacak o kesin de, nasil bir
sey olacak kim bilir... O yilin glinlerinde evden
cikarken nasil giyinmek lazim acaba?

*“[sgal’ci Korcant merak edenler icin kendisi su
anda vatani gorevini kiglanin kitiphanesinde
surdirmekte ve “kebap askerlik” konusunda
tezini yazmaya devam etmekte... Ama az
zamani kaldi her an donebilir...
*“Moonstone” diye bir oyun vardi, yilini
hatirlayamiyorum simdi ama 64'LER zamaniydi.
Deli gibi oynamistik, sonucta kavga dovis dort
kisi beraber yazmistik. Sanirim 64’LER ve hatta
oyun dergisi tarihinde dort imza ile ¢ikan tek
oyun incelemesi olmustu.

*Insanin yasadig ilkeden YouTube'a erisimin
yasak olmasina ragmen, YouTube’u en ¢ok
ziyaret eden Ulkelerden birinin vatandasi olmak

biraz carpik bir gurur hissine yol agiyor.

* Sadece birileri zengin olsun diye domuz
gribi asisini bu kadar pompalayanlarla,
sadece birileri zengin olmasin diye ayni asiyi
bu kadar kétileyenlerin ayni cografyaya denk
gelmis olmasi ne kadar acayip bir durum.

* Lazy Load + SexyBookmarks + Ultimate
Google Analytics = WordPress combo

* Terminator: The Umit Oncel Chronicles
esprileri derginin son gtinlerine denk geldigi
icin nasil da kaynadi gitti. Adem'in gektigi
stiper fotografa yaptigi nefis efektlere de
yazik oldu. Yetkilileri buradan dirtiyorum...
* @umitoncel = Twitter bonus level

* Elimde iki God of War bagimlisi var.
Uzerlerinde deney yapiyorum. Deney
raporlarini bu sayfada yayimlayacagim.
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MASS EFFECT 2

Etki altinda kalmaya hazirnz!

LEVEL 157
1 SUBAT'TA PIYASADA



vodafone

Vodafone’a ozel
Websin ile siz de interneti
cebinize isinlayin!

Websin’li Websin’siz
Cep Telefonu Cep Telefonu

Websin, web sayfalarini %90’a kadar sikistirir. internette
hem daha hizli hem de cok daha ekonomik gezersiniz.

Gezdiginiz siteleri cep telefonunuzun ekran boyutuna getirir.
Cepten internete bilgisayar rahatliginda baglanirsiniz.

Websin’iindirmek icin siz de *websin” yazip 7048’e ucretsiz SMS atin,
cepten internete hakkiyla baglanin.









