





EDITORDEN

YENI YIL

Yeni yildan kimi para bekler, kimi saglik, kimi ask... Bu “poptiler”
dilekler gerceklesmez cogu zaman ama kimse dilemekten ve
beklemekten vazge¢mez.

Bu anlamda en sansli taraf, oyuncular olsa gerek; tuttugumuz
dilekler er ya da geg gerceklesir ve istedigimize kavusuruz.
Zaman zaman sonu bekledigimiz gibi olmasa da... “Artik
onumuzdeki maglara bakacagiz” der, yola devam ederiz.

2012'ye de benzer dileklerle basliyoruz. Bekledigimiz ve bel
bagladigimiz bir¢ok oyun var ufukta: BioShock Infinite, Diablo
Ill, GTAV, Borderlands 2, Far Cry 3, Halo 4, Hitman: Absolution,
Max Payne 3, Tomb Raider, Syndicate ve fazlasi...

Noel Baba'dan beklentimiz, bu oyunlari en kisa siire icinde bize
saglamasi. Yeni yilda olmasi sart degil; yil ortasinda da olur.

Ama biliyor musunuz, bence en giizeli, beklemek.
Bosuna “Kavusamazsan ask olur” dememis sair...

Herkese iyi yillar!

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Gegen ay Tuna Sentuna’nin kdse yazisinda kullandigimiz
gorselin sahibi DreamlessxPassion’a tesekkirlerimizi sunariz.
(dreamlessxpassion.deviantart.com)

- Bu ay verdigimiz tam stirimler icin gerekli olan seri
numaralari asagidadir. Harflerin karsilik geldigi oyunlar soyle:
A) American Conquest

B) American Conquest: Fight Back

C) Cossacks: Back to War

D) Cossacks II: Battle for Europe

E) Cossacks Il: Napoleonic Wars




LEVEL TAYFASI

D Basina gelen en komik ve en harika olay neydi?

Flrat Akyildiz

¥ En komik degilse bile komik bir olay: Uzun yillar 6nce IRC'de chat yaparken hattan diismem
ve tekrar baglanmaya calistigimda kendi nickiimle giremedigimi goriip, hatta asil kalan kendi-
me mesaj atarak “Nick'imi caldin” diye saydirmam... En harika olay: Burada séyleyemem.

¥ En komik ve en harika bir arada mi? Yoksa bir komik bir de harika mi? Bence en komik olan,
hayatimin komik olarak gecen dénemlerini hatirlamayacak kadar kiiglik olmam, en harikasiysa
bunlari hatirlamaya gerek duymayacak kadar ruh hastasi olmam.

¥ Basima gelen en komik olay gegen gtin gittigim Cem Yilmaz'in Fundamentals gosterisiydi.
Daha komik ne olabilir ki? En harika olay ise... Oyle bir olay yok...

¥ Bagima gelen en komik olay; alti yasindayken arkadaslar beni uyandirdi, uyku sersem-
ligiyle alelacele donla evden sokagda firlamistim. Rezil olmustum ama bunu anlatabilecek
Ozgiiven mevcut cok stikiir. En harika olaysa kendi kazandigim parayla kendime Full HDTV
almamdir. Gurur verici bir durum alin teriyle bir sey sahibi olmak.

¥ Gergekten aklima gelmiyor. Sanirim hayati komik ve harika bulmuyorum. Duygusuz-
luguma verelim ya da ne bileyim. “Bir fikra anlatsana.” denildiginde aklina fikra gelmez
ya... Oyle bir durum.

I4LEVEI.



Su‘.irpriz|erimizi merak ediyorsan;
durma, telefonuna
OR code reader indir ve bu kodu kullan!



The Last of Us sayiaso

Uncharted serisiyle gontullerde taht kuran

ve PlayStation 3'in poptlaritesine ciddi

anlamda katk: saflayan Naughty Dog’dan hir
basyapit daha geliyor gibi.
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Isbu ki bundan béyle Duke Skylander ile anilacak olup
kendisi okur maillarini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte olup

yasal stireg baglatilmigtir.

Karanlhik taraftaysaniz atin: inhox@level.com.tr

KACAN SAYILARA DUR DEYIN!

Selam Tuna Abi ve LEVEL ahalisi! Derginizi uzun
suredir takip ediyorum ve begenerek okuyorum. Sizi
fazla sikmadan sorularima geceyim.

1. Derginizin tiim sayilarini kagirmadan almaya
calistyorum ama insanlik hali iste, kagirdigim sayilar
da oluyor. Acaba bu sayilari tekrar bir yerden temin
etmek mimkiin ma?

Miimkiin. Sahaflar bilir misin? Eski kitaplar,
dergiler, kagit kokusu... Giizel ortamlardir. Ya da
daha giizeli, okur hizmetlerini ara, sana yardima
olsunlar.

2. Assassin’s Creed: Revelations't almayi diistiniiyo-
rum ama verdigim paraya deger mi, bilmiyorum.
Sizce almali miyim yoksa bana 6nerebileceginiz
-Assassin’s Creed tarzi- bir oyun var mi?

Eger tek bir oyun alacak paran varsa ki bayagi
zengin yapar bu seni zira en son bir PS3 oyu-
nunun 230TL'den satildigini gordiim, bence

bir is kur. Kuramiyor musun? O zaman Batman:
Arkham City al.

3.The Elder Scrolls V: Skyrim'i aldim. Sizce oyunu
oynamadan 6nce Morrowind'’e ve Oblivion'a g6z
atmali miyim?

Hig gerek yok. Direkt olarak bagsla oyuna, sosyal
hayata da veda et, gitsin.

4. Bu ay sonunda PS3 veya Xbox 360 almayi diisu-
ntiyorum fakat arkadaslarim bu konsollarin birkag
seneye modasi gecer diyor. Sizce almali miyim?
Almaliysam hangisini 6nerirsiniz?

Yeni nesil konsollarin adi gegmeye basladi fakat
onlarin piyasayi ele gecirmesine rahat ii¢ - dort
yil var. Bence PS3 veya Xbox 360 alinabilir, hig
disiinmeden. Hangisi olacagina sen karar ver,
ben karigmam.

5. Bilgisayarimda bu aralar garip bir sorun var. Crysis
2, Battlefield 3 gibi oyunlari rahatlikla oynayabil-
meme ragmen daha 6nce hi¢ sorun yasamadigim
Prototype, Dead Space 2, FIFA 11 gibi oyunlari
“donma sorunu”yliziinden oynamiyorum. Bana
yardim eder misiniz?

Gergekten ilging bir sorunmus bu. Acaba ekran
kartinin beta surtictlerini mi yukledin? Onlar boyle
bir probleme yol acar mi ki? Diipediiz atiyor muyum
acaba? Recep yetis!

Sorularim daha bitmez ama sizin degerli zama-
ninizi almak istemem. Sorularimi yanitlarsaniz
inanin ¢ok mutlu olurum. Yayimlarsaniz da
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sevingten bir ay kendime gelemem.
Oguz KIZILASLAN

ACMAYIN, DEDELER

Merhabalar Tuna Abi. Sana birka¢ sorum olacakti an-
cak inbox@level.com.tr’ye li¢ tane posta attim ve bir
geri donus alamadim, ben de bu sekilde ulasmaya
calistim.

Giivercinin ayagina seloteyple ilistirdigin mektu-
bun bana ulasti sevgili Doruk. Akilli glivercinmis,
besleyip sana geri yolladik. Bir dahaki sefere
maillerime bakacagim, s6z.

1. Battlefield 3'ti aldim, MW3'ti almadim senin tav-
siyene uyarak. Simdi de The Elder Scrolls V: Skyrim
almayi planliyorum. Sence MW3'ti mii almaliyim,
yoksa Skyrim'i mi?

Bence bir kilo pirzola al da evine iki gidim katki-
da bulun! Annem demisti boyle yillar 6nce, bak
hala hatirliyormusum. Bence sen MW3 alma artik
clinkii BF3'ii almigsin. PES almisken, FIFA alir mi
insan? Onun gibi bir sey bu. Skyrim ise candir,
guzelliktir, yepyeni bir hayattr...

2. Evimde bir PS3 var ancak ben Xbox 360'in kon-
solunu daha rahat kullanilir buluyordum. Ne var ki
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online oynamak icinpara vermemiz gerektigini du-
yunca vazgectim; acaba yanhs bir duyuma kurban
gitmis olabilir miyim?

Yok gayet dogru. Parayi veriyorsun ama didiigii
de caliyorsun. Xbox Live ortami pek giizel, verdi-
gin paraya degiyor.

3. PS Vita alsam sence benim icin yararli olur mu?
Cuinku evdeki PS3 kardesimin ve annem de siddet
icerikli davraniglarima izin vermedigi icin PS3'U iste-
digim zaman kullanamiyorum. Birikmis bir param da
var, Xbox 360 alsam daha mi ¢cok isime yarar?
Doruk, PS Vita diye basladin, Xbox 360’la ¢iktin
konudan. Nasil oldu o is yahu? Bence sen tiim
bunlardan uzaklasip 6nce bir kafani topla,
ardindan bakariz ne istedigine. isin ash su ki
GameX’te PS Vita'yi deneme sansim oldu, 6zel-
likleri ¢cok iyi olmasina ragmen, tepsi gibi bir hali
de yok degil. Tabii ki tasarima takilacak kadar
simarik bir iilke degiliz, o yiizden PS Vita ¢ok iyi
bir secim olacaktir.

4. Ben yaklasik iki aydir LoL (League of Legends)
oynuyorum. Bir promo kodu yapma disiinceniz var
mi diye merak ediyorum.

Olabilir. Olmayabilir de. “Olmaya da bilir”
diyecektim ama onun tam yazilisindan hala emin
degilim.

5. Ben hem RPG gibi envanterimi kullanabildigim,
hem de tiifek ve benzeri silahlarla oynanan bir oyun
ariyorum. Acaba bu konuda bir 6nerin var mi?

Var var. Askerlik diyoruz ona... Dungeon Siege
dyle bir oyundu fakat iiciincii oyunda bu durum
devam etti mi, bilmiyorum. Bir yandan biiyiler
yapip bir yandan makineli tiifekle goblin tari-
yorduk. Sagma giinlerdi... (Askerlik giizeldi be,
herkes gitmeli bence. - Sefik)

Parayi veriyorsun ama dudugu de
caliwyorsun. Xbox Live ortami pek guzel,

verdigin paraya degiyor

6. World of Warcraft oynamak istiyor fakat bu oyunla
ilgili hicbir sey bilmiyorum. Bana oyunu anlatabilir
misin?

Bu soru iki seyi ifade ediyor. Birincisi elbette ki
senin uzaydan gelen dost bir canli oldugunu,
ikincisi de WoW’un popiilaritesini yitirdigini.
Eskiden olsa boyle bir soru sormana imkan bile
olmazdi zira kafani her cevirdigin yerde WoW’la
ilgili bir seyler goriirdiin. WoW kisaca bagim-
ik yapma potansiyeli yiiksek bir online RPG
oyunu. Bir dolu irk, bir dolu sinif, onlarca hektar
alan, binlerce esya, diisman, zindan... Kopup
gidiyorsun.

7. Acaba neden Mac platformuna bu kadar az oyun
cikiyor?

Ciinkii Mac, PC kadar tercih edilen bir cihaz
olmadi hicbir zaman. ileride bir giin Micro-

soft artik Windows isletim sistemi gibi bir sey
iiretmekten vazgecerse belki Mac de bir diinya
standardi olur. (Y1l 3025.) (Olmaz dyle sey, hayal
kurmayin. - Sefik)

8. Acaba bana 6nerebilecegin gtizel bir film / kitap
var mi?

Guzel film olarak Paul’ii 6neriyorum, giizel kitap
olarak da Isik Tanrisi.

Saygilar, hep oyunla kal, o oyunu da sandiktan iceri
atma.

Bu son sdziin bayagi duygusal bir hava yaratti
bende, sasirmadim degil. Goriisiiriiz Doruk,
kendine iyi bakasin. — _ _
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FUARDAKI GENG

Saygilar Tuna Abi. (Giizin Abla gibi.) Seksenine de
gelsen sen Tuna Abi olarak anilacaksin, Tuna Amca
olamayacaksin tahminimce. Bir idolstin artik. Girisim
biraz agir gibi oldu sanki ama merhabadan 6te
olsun istedim Tuna Abi. Ben su GameX'deki “Ayin
yedisinde mail at” dedigin gencim. Geg kaldim
farkindayim, derslerden vakit bulamadik ki be Tuna
Abi. Oncelikle sunu belirteyim keske daha uzun siire
muhabbet edebilseydik, gercekten ¢ok sicak bir mu-
habbetiniz vardi, bunu tekrarlamak isterim dogrusu.
Benim sorulardan ¢ok onerilerim olacak, sizin de
dustincelerime yorumlarinizi beklerim.

Yillardan 2011, aylardan Aralik, giinlerden
Carsamba. 7 Aralik giinii tam 7:30’da uyandim
Atahan ve 23:59’a kadar ekranin 6niinde, posta
kutusunun basinda bekledim, bekledim, bek-
ledim... O mail gelmedi! Her neyse, affedici bir
kisiligim var ve sicak da bir insanim. O vesileyle
sorularina egiliyorum. (Yine yersiz sert oldu,
aslinda espriliyim su an.)

1. Oyun incelemelerinde verdiginiz puanlar onluk
sisteme gore degil de 100'lik sisteme gore olma
imkani var mi? Tamam 8,5'i 85 gibi de algilayabi-
lirizama 85,67 biciminde daha ayrintili ve guizel

olur diye diistiniyorum. Yada bunlar tamamen
benim kisurat takintim dan kaynaklaniyor, o kismi
¢ozemedim.

85,67 mi... Biz burada 8'in yanina ne yazsak

diye disiiniiyoruz, sen yanina bir sayi daha

mi istiyorsun? Oh mon dieu! (Aman diyeyim! -
Sefik) Atahan boyle bir puanlandirma drnegini
evrende bulursan, s6z biz de yapacag@iz! (En fazla
8.00, 8.25, 8.50, 8.75 seklinde puan
verenini gérdiim ben. - Sefik)

2.Yine puanlamayla ilgili 6nerim var.
Puanlama kismini biraz daha genisle-
tilebilir. Ornegin grafik, hikaye / konu,
mdzikler, oynanabilirlik... Aklima sade-
ce bunlar geldi, illa ki bunlarin olmasi sart degil ama
hani soyle Ui¢ - bes puan tuiri daha olsa fena olmaz.
Bu konuda haklisin aslinda ki bir donem bunu
yapiyorduk. Bu istegini not ettim; LEVEL yenilen-
diginde, belki de yapariz bunu.

3.177. sayidaki Gunah Kegisi Oyunlar adl yazi
gercekten mitkemmeldi. Sayin Ertugrul Stingii'ye
benim icin iletirsen sevinirim sevgili Tuna Abi. Ayrica
Cem Sanci'nin yazilarina cok begenmekteyim, dergi-
ye ayri bir hava katiyor.

Ertugrul’u fuarda gordiin, degil mi? Kegke orada
soyleseydin, mutlu olurdu ama mutlu oldugunu
da asla belli etmezdi! Cem $anci'ya da iletiyorum
ovgiilerini. (Ya ben! - Sefik)

4. Cocuklugum Taso'larla, Pokemon'la gecti. Esek
kadar oldum, Pokemon’a ingilizce olarak tekrar
basladim. Bende problem yok degil mi Tuna Abi?
Pokemon demisken... Ya ¢ok sinirliyim, gerginim,
sOyle adam gibi aktorlerin oynadig, bilgisayar
animasyonlariyla daha gercekgi hale getirilmis bir
Pokemon filimi yapilmadi! Bak kag sene oldu, yok!
Adam gibi bir PC oyunu da ¢ikmadi.

Durum su ki Pokemon bir Uzak Dogu klasigi ve
orada halen inanilmaz biiyiik bir hayran kitlesine
sahip. Nintendo’nun tiirlii cihazlarina siirekli
oyunlari ¢tkmakta fakat dedigin formatta bir
oyun ¢itkmasi icin Pokemon olgusunun Bati‘da da
cok ragbet gormesi lazim. Gormiiyor degil lakin
istenilen 6lclide de degil...

5. Bir Star Wars fanatigi olarak sunu sormak istiyo-
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rum: Battlefront 3 hakkinda bir bilginiz var mi Tuna
Abi? Ya da Jedi Knight: Jedi Academy'den sonra yeni
bir Jedi Knight oyunu gorebilecek miyiz?

Ne bir Battlefront, ne bir Jedi Knight haberi
distii su diyara... Onun yerine The Old Republic
oynamaya ne dersin? Ben oynamayi planliyorum
ama bir adada. Genis bant internete sahip bir
adada, yalniz kalacagim ve sadece bu oyunu
oynayacagim. Diablo Il gelecek, onu da oyna-
yacagim. 12 saat biri, 10 saat digeri, iki saat de
uyku. Nasil plan?

6. Ve son olarak Tuna Abi, yaris oyunlari oyna-
yamiyorum ve de sevmiyorum. RPG'den de pek
hoslandigim séylenemez. RPG oynamayarak cok sey
kagirmis olur muyum, yoksa hemen bagsla mi dersin.
Baslarsam 6nerin hangisi olur?

RPG oyunlarini hi¢ denemediysen ve 6nyargiya
sahipsen ¢ok sey kaciriyor olabilirsin. Sayet ki
deneyip begenmediysen yapacak pek bir sey
yok. Ne var ki RPG'ler, cogu oyun tiiriinden ¢cok
farkli bir noktada ve seni atmosferiyle, kurgu-
suyla, oynanisiyla esir edebilir, unutamayacagin
bir oyun deneyimi yasatabilir. (Reklam sektorii-
ne adim atmama ¢ok ama ¢ok az kaldi.)

7. ASUS N61JQ-92V Core i7, 4GB RAM, ATl Mobility
Radeon HD 5730 ekran karth bir notebook’um var
ancak sabit disk 5400 RPM. 7200 ya da daha yuksek
dons hizi olan bir sabit disk alsam, performansa ne
kadar etkisi olur?

Higbir etkisi olmaz, sayet ki SSD disklere bulas-
mazsan. Onlarin veri hizi bir acayip. Saniyede
500MB gibi rakamlar...

Yanitlarin icin simdiden tesekkurler Tuna Abi. Maili-
mi yayimlamasan bile yayimlamis gibi cevaplarsan
sevinirim. Her sey gonliinlizce olsun LEVEL ailesi.
Atahan BOLUK

BUHARLASAN DERGiLER

Merhaba LEVEL-i Himayun Uyeleri ve sevgili Tuna
Abi. Derginizi 162. sayisindan beri takip ediyorum
ve okuyorum. (Ayni sey degil mi?) Neyse gegelim
sorularima. Bu sorularin hepsini profesyonel bir ekip
(Kisaca ben.) hazirlad.

Bu girisin kirptigim kisminda, diizeltmeleri
Sefik’in yaptigindan bahsetmistin ama sunu bil
ki diizeltmeleri ben yapiyorum! Sefik eger benim
es gectigim bir yer varsa orada devreye giriyor. O
yiizden, liitfen... (Ne kagirdim? - Sefik)

1. LEVEL her ay aliyorum ancak son sayilariniz
okuldan geri gelmiyor! Canim sikildigi icin okula
gotirtyorum dergilerimi, cantama koydugum halde
eve gelmiyor. Sence dergilerimi “dergi cticeleri” mi,
yoksa sinif arkadaglarim mi caliyor?

“Bu dergi kendini son zil caldiginda imha ede-
cektir.” damgali dergilerimiz olmadigina gore
cevabim... Simdi arkadaslarina hirsizdemek
istemiyorum. Belki birinin cebine falan sikis-
mistir, kitabinin arasinda kalmistir, hemen dyle
ithamlarda bulunmayalim, degil mi? (Yakalan-
dim! Ay boyunca okullarda, sira aralarinda gezip
dergileri topluyor, sonra el altindan yeniden
satiyordum! Teslim oluyorum! - Sefik)

2.Yilin oyunu siralamasi yapacaginizi biliyorum, bu
sebeple ben de yapayim dedim: 1) Uncharted 3 2)
Skyrim 3) Batman: Arkham City 4) Minecraft. Bana
gore boyle olmali.

Oldu, iyi giinler. (Ne diyeyim ki simdi, soru da
yok ortada.) Yok, yok, giizel olmus listen. Ben
olsam o Minecraft’i oradan alip 100. siraya
koyardim fakat o tamamiyla benimle ilgili bir
durum. (Seni piksellerine ayiririm Tuna! - Sefik)
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» 3. Oyun diinyasina ilk olarak 2002 yilinda PS2 ile atil-
dim, o gtinden bu gline bozulmadi ve hala oynamaya
devam ediyorum. ilk oyunum Mario idi. Hala Mario’yu
cok severim ve merak ettigim sey Super Mario Galaxy
3 ¢tkar mi? (Soruyu nerden bagladim...)

Soruyu nereden bagladigindan ¢ok, Mario’lari
PS2'de nasil oynamayi basardigin benim ilgimi
cekti. Ya bir mucizeyle karsi karsiyayiz ya da senin
temiz hava alman icin ¢ok giizel bir vakit. Dergi
ciiceleri falan derken, PS2’de Mario... Bilemiyorum
Orkun, bilemiyorum...

4. Ben tam bir Mount & Blade hastasiyim Tuna Abi.
Yeni bir Mount & Blade oyunu ¢ikacak mi, bdyle bir
haberiniz var mi?

Bu konuyla ilgili bir haber almadik, alinca haber
sayfalarinda direkt goriirsiin zaten.

5. Gegen ay arkadaslarla internet kafeye gittik. Orada
bir cocukla Wolfteam oynadik. (Su siralar en adaletsiz
ve en popliler online oyun.) Cocuk asirt bagiml ve
sinir hastasi ¢ikt, Ust Uste cocuga “HS” cakinca cocuk
sinir krizine girdi, aglamaya basladi ve klavye ile
mouse’u kirdil. Sence bdyle olmamak icin ne yapma-
liyiz?

Wolfteam’in nasil bir ¢ilginlik oldugunu GameX’te
de bizzat gordiim. Gercekten konu kopmus gitmis.
0O heyecanli arkadas gibi olmamak icin hicbir seyin
fazla ciddiye alinmamasi gerektigini kendinize

her giin 6giitliiyorsunuz, gerisi de kendi kendine
geliyor.

6. Babam bana bulundugum sehirde birinci olursam ki
daha 6nce iki kere ikinci ve ti¢lincl oldum, bana PSP
alacagini soyledi ve tabii ki ben de cakallik yapip para-
mi da Usttine koyarak PS3 almak istedigimi séyledim.
Yanlis mi sdylemisim, yoksa Xbox 360 mi aldirmaly-
dim? (Gizli Xbox 360 & PS3 sorusu.)

PSP’yi geg, o devir bitti. PS Vita olabilir. Subat’ta
Tirkiye'de ve fiyati da 6yle abuk sabuk olmayacak.
O yiizden PS Vita, evet. (Gizli soruya, boyle cevap.)
7. Bircok gazete, dergi ve benzeri mecralarda oyun-
larin sagligi bozdugu, cocuklari bagimli yaptigini,
notlarini dustirdigu gibi seyler gérdiim ve bence
hepsi yalan. Ben bes sene devlet okulunda okudum ve
simdi koleje gidiyorum ve tiim okuldaki en iyi ingilizce
bende. Bunun tek nedeniyse oyunlar! U¢ yasimdan
beri oyun oynayip ingilizce'mi gelistirdim, daha yedi
yasindayken A1 seviyesinde ingilizce biliyordum ama
oyunlar sadece ingilizce’mi mi gelistirdi? Hayir! En bas-
ta sosyal bilgiler, sonra fen olmak tizere, bu derslerde
de iyi olmamin sebebi Mount & Blade ve Civilization
gibi oyunlar. Bence oyunlarin zararindan ¢ok yarari
var. Sen bu konuda ne dusiintyorsun Tuna Abi? Sence
oyunlar zararl mi yararli mi?

En iyi ingilizce sende ama en iyi Tiirkce de
baskasinda Orkun, n'aber? Yolladigin e-postayi
diizeltirken parmaklarim dolama oldu. Demek

ki neymis, oyunlar Tiirk¢e 6gretmiyormus. Fakat
sana katiliyorum dedigin konuda. Oyun oynamayi
abartmadigin siirece, her tiirlii faydasi var. isin ucu
kactiginda ise zarara doniisiiyor. (Oyunlarin zararh
oldugu konusunda israr edenlerin bir odaya, hatta
ayni odaya kapatilmasini 6neriyorum. - Sefik)
Sorularim bu kadar. Yayimlarsan ¢cok mutlu olurum
Tuna Abi. Yayimlarsan okulda ayri bir havam olacak ve

Posta bolimiini daha bir nese ve mutlulukla okuyaca-

gim. (Dikkat et de kapmasinlar dergiyi yine! - Sefik)
Orkun EKINCI

COK GEC GONDERILEN POSTA

Tuna Abi, 6ncelikle merhabalarimi iletmek isterim.
Uzun bir zamandir (Sanirim 70’li sayilarinizdan birinde
basladim, hatta kapaginda Commandos 3 vardi.)
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LEVEL' takip ediyorum ve hala bir mail yazamamanin
utanci icindeyim. Uzun suiredir takip ettigimden bazen
hepinizi taniyor gibi oluyorum; hem gidenleri, hem
gelenleri, hem de kalanlari. Neyse ben sorularima
geceyim de sonra laf lafi acar nasil olsa...

Hos geldin Borabay. Borabay... ilging bir isim daha.
Gecen de ne gordiim isimler so6zliiglinde; Cav diye
isim var. Hem de iinlii demekmis. Koy ¢ocuga o
ismi, sal italya’ya, gorsiin giiniinii. Pes!

1. Gegenlerde Xbox 360 tizerinden Modern Warfare 3
oynama firsati bulmustum ama oynarken bir sey fark
ettim. Oyunun ilk Modern Warfare’dan hemen hemen
hicbir farki yok! Hep ayni oyunu piyasaya stirmusler
gibi hissettirdi bana ve Metacritic gibi siteler de bu
fikrimi kanitlar nitelikte materyaller iceriyor. Acaba
aranizda MW3 oynayanlar da boyle hissediyor mu?
Ben oynuyorum misal MW3 ve dedigin gibi
diisiiniiyorum. Bundan rahatsiz miyim? Hayir.
Neden diyeceksin; bu olay iyiden iyiye futbola
dondii aslinda bakarsan. Futbol magi var misal,
bir de FPS magi var. Simdi sen gelip “Offf, PES’te
de FIFA'da da kag yildir top kovalayip kaleye gol
atiyoruz!” diyor musun? iste FPS'ler de iyiden iyiye
bir “miisabaka”ya doniistii. Nasil futbol oynamak-
tan sikilmiyorsa insanlar, ayni tipte FPS maglan
yapmaktan da sikilmiyor. (Galiba ben sikildim...

- Sefik)

2. Aralik ayina gelmek tizere oldugumuzdan sormakta
sakinca gormuyorum: Sana gore ve digerlerine gore
2011'in en iyi oyunu nedir Tuna Abi?

Bence Batman. Digerlerine gore de okeyden girip
Minecraft’tan cikilabiliyor. (Bence Uncharted 3:
Drake’s Deception ama Minecraft’a da ayri bir
pencere acarim bak. - Sefik)

3. Hala etrafta “PES mi? FIFA mi?” tartismasi yapiliyor
mu, yapiliyorsa igine bir mide bulantisi geliyor mu?
(Bunu Firat Abi'ye sormak lazim aslinda ama neyse...)
Yok o tartismanin galibi belli oldu, herkes sustu.
Galibi tahmin edemiyorsan, sana bir ipucu. PES
degil.

4. Yeni Devil May Cry, yani DmC, seni biraz endiselen-
diriyor mu, yoksa umutlu musun Tuna Abi?

Cok endise duymuyorum zira ilk DMC harig, diger
DMC oyunlarinin hicbiri klasik olabilecek nitelikte
degildi. Dolayisiyla bu oyun da ne kadar kétii ola-
bilir, seriyi ne kadar geriye gétiirebilir, degil mi?
5. PC oyunculugu 6lmedi mi sizce? Kanimca élduguin-
den sorasim geldi de...

Olmedi ve kolay kolay da 6lmez, sana dyle diye-
yim. (Asla. - Sefik)

6. Ben MMO'lardan pek hazzetmeyen biri olsam da
Star Wars: The Old Republic beni inanilmaz heyecan-
landirdi, hatta tutarsa sosyal hayata ben de tamamen
veda edebilirim. Sizce oyunun tutma olasiligi nedir?
(Bilene danismak lazim degil mi?)

Ayni heyecani ben de paylasiyorum! Bence aylik
oddemeye sahip son iyi oyunlardan biri olacak The
0Old Republic. Oyunun nasil bir sey oldugunu me-
rak ediyorsan, incelemeyi oku, DVD’den videolari
izle, duvar kagitlarini bas, duvarina as.

7. LEVELIn internet sitesi gayet glizel bir olusum, bu
yuzden ge¢ de olsa tebriklerimi ileteyim diyorum. Ama
sanirim tasariminda GameSpot'tan kopya ¢ekmisiniz.
Yine de glizel bir web sitesi.

GameSpot’tan kopya ¢ektiniz derken? Yani her
beyaz - gri - siyah - turuncu biitiinliigii olan site
GameSpot’tan kopya mi cekmis oluyor? Bizim site
Joomla ile yapildi, GameSpot’tan ne kadar kopya
cekebiliriz ki...

8. Son olarak, serbest yazar ihtiyaciniz var mi? Umarim
vardir ¢linkii ben kiigtikken (8'li yaslar.) LEVEL'da yazi
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yazip sizlerle vakit gecirmek istedim. Su an 20 yasin-
dayim ve “Turkiye'nin sartlan”falan filandan dolayi bu
hayalim azicik sondii ama hala serbest yazarlik sansim
varsa bunu degerlendirmek isterim. Malum, sizin ve
pek cok internet sitesinin sayesinde hatiri sayilir de-
recede oyun bilgim var ve Word de kullanabiliyorum
yani. Var mi hala sansim?

“Falan” s6zciigliinii daha az kullanirsan, sana bir
sans verebiliriz zira yazinda Ctrl + F ile sonsuz
sayida “falan” buldum. Son donemlerde gikan iyi
bir oyunun incelemesini yazip Sefik’e veya Ahmet'e
atarsan, degerlendirmeye alacaklardir. (Ben su 8'li
yaslara takildim. 8, 18, 28, 38 diye gidiyor saninm.
- Sefik)

Sorularim bu kadar. Yayimlanirsa bu sadik takipginizi
memnun edersiniz. Simdiden tesekkirler Tuna Abi.
Tum sevgi ve saygilarimla...

Borabay KADIRDAG

WOW'A BASLAMAK

Merhaba Tuna Abi. Benim adim Efe, derginizi uzun
zamandir takip ediyorum. Uzun zamandir sana mail
gondermek istiyordum ama génderemedim. Kismet
buglineymis. Neyse uzatmadan sorularima gegiyorum.
1. Ben tam bir Lord of the Rings fanatigiyim. Sence
Lord of the Rings Online’a a mi baslayayim, yoksa War
in the North’u mu tavsiye edersin?

Sefik LotRO, LotRO diye sayikliyor, bir bildigi
vardir herhalde. War in the North biraz siradan bir
oyun oldu, ¢ok iistiinde durulmadi.

2. Ben hep WoW'a baglamak istiyordum ama dersler-
den ve sinavlardan firsat bulamadigim icin baslaya-
madim. Sanirim oyunu oynamak i¢in 6nce abone
olmamiz gerekiyor, Bana aboneligin nasil yapildigini
soylersen ¢ok sevinirim. Bir de aboneligimiz yoksa
yine de oyunu oynayabiliyor muyuz?

Blizzard hos bir sey yapti ve oyunu 20. seviyeye ka-
dar bedava oynanmasina izin verdi. Battle.net’ten
bedavaya liyelik olustur, oyunu indir, 20. seviyeye
kadar oyna. Begenirsen parasini 6deyip devamini
getirirsin.

3. LotR:WitN, Yizutklerin Efendisi'nin son oyunu mu,
yoksa baska bir oyunu daha ¢ikacak mi?

Cikabilir. Ctkmamasi igin bir neden géremiyorum.
(Boyle yapacaklarsa ¢cikmasin bence. - Sefik)

4. Acikcasi daha 6nce Gears of War oynamadim.
Hikayeyi anlamak icin hepsini tek tek mi oynamaliyim?
Eger hikayeyi anlamam gerekmiyorsa bana hangisini
onerirsin?

Hepsini tek tek degil de hepsini ayni anda oyna-
yabilirsin? Olmaz mi? Olmaz. Hikaye devamhhig:
elbette ki s6z konusu fakat o kadar da elzem degil.
Ugiincii oyunu alsan bile yeterince keyif alirsin.

5. Benim bazi arkadaslarim -bana gore sagma bir sey-
de- iddiaya girdiler. iddia sdyle: Kratos ve Ezio kavga
ederse hangisi kazanir? Bence cevap Kratos (Hem de
acik ara farkla.) ama Ezio diyen arkadaslarim da var.
Sence hangisi kazanir Tuna Abi?

Elbette ki ben kazanirim ciinkii bu tartisma devam
ederken herkese saldiririm, “Baska isiniz yok mu
olm?” derim. Cevabim Kratos, Ezio gitsin emeklili-
gini bir kasaba evinde gegirsin artik. (Ezio’nun hig
sansi yok. - Sefik)

6. Son olarak bana tavsiye edebilecegin giizel bir
strateji ve RPG oyunu var mi?

Strateji olarak StarCraft Il (Sasirdin mi1?), RPG ola-
rak da Skyrim. (Buna ¢ok sasirdigina eminim.)
Sorularim bu kadar, umarim canini skmamisimdir
Tuna Abi. Sorularimi cevaplayip dergide yayimlarsaniz
cok ama ¢ok mutlu olurum. Tim LEVEL calisanlarina
selamlar. Efe OCAL
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« NFL Blitz (PS3 360)

I
10

« Deadliest Warrior:
Ancient Combat
(PS3 360)

e The Sims 3: Master

Suite Stuff (PC Mac)

« Silent Hill HD
Collection (PS3 360)

31

« Final Fantasy
XIII-2 (PS3 360)

e NeverDead
(PS3 360)

e Soulcalibur vV
(PS3 360)
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SPLIT SCREEN

LittleBigPlanet
Platform: PlayStation Vita
Gikis tarihi: Belli Degil

PlayStation 3'tin en eglenceli platform oyunu
LittleBigPlanet, PlayStation Vita'nin 6n ve arka
dokunmatik kontrolleriyle gévde gosterisi yapmaya
hazirlaniyor. Konsolda bulunan entegre kamera
sayesinde, cevrenizde gordiigliniiz ilging objelerin
resmini ¢ekip kolayca oyuna eklemek miimkiin olacak.

Escape Plan
Platform: PlayStation Vita
Cikis tarihi: 22:Subat 2012

Siyah beyaz gorselligiyle dikkat ceken Escape
Plan, PlayStation Vita'nin ¢ikis oyunlarindan biri
olarak karsimiza ¢ikacak. Escape Plan'de Lil'i ve
Laarg' karanlik labirentlerden ve tuzaklardan
kurtarmak icin caba gosterecegiz.
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Gravity Rush
Platform: PlayStation¥ita
Cikig Tarihi: 2012

Gravity Rush, oyun dlinyasina yeni bir perspektif
getirme iddiasiyla yola gikti. Etrafinizdaki diinyayi evirip
cevirip yercekimini manipiile etmek sizin elinizde
olacak. PlayStation Vita'nin harekete duyarli kontrolleri
sayesinde eglenceli bir oyun mekanigi bizi bekliyor.

Ruin
Platform: PlayStationdita
Gikig Tarihi: Belli Degil

RPG tiiriindeki Rain‘de PlayStation 3 ve PlayStation
Vita arasinda gegisler yapmak mimkin olacak. Farkh
siniflardan karakterler secip arkadaslarinizla heran, her
yerde ve online olarak oynayabileceginiz oyun, RPG
hayranlarinin yeni bagimliigr haline gelebilir.

Uncharted: Golden Abyss
Platform: PlayStation Vita

Cikig tarihi: 22 Subat 2012

Naughty Dog bizi bir kez daha Nathan Drake'in
onciliigiinde maceradan maceraya siiriiklemeye
hazirlaniyor. Bu kez 400 yillik gizemli ispanyol
tapinaklarina gidecegiz. Ustelik yanimizda eski dostumuz
Jason Dante ve Marisa Chase bulunacak.

I.EVEL13I






°
>
©
a



HABER

I 16 LEVEL

Her yer oyun, herkes oyuncu

Tiurkiye'nin en eglenceli fuar1 GameX sona erdi

007 yilinda baslayan GameX macerasi, dort yil sonra ayni
B hizda ve hatta tamamiyla ayr bir fuar olarak devam

ediyor. Gegtigimiz ay yine Ltfi Kirdar Uluslararasi Kongre
ve Sergi Sarayi'nda gerceklesen ve LEVELINn basin sponsoru oldugu
bu fuar, 6nceki fuarlara gore birtakim 6nemli farkhliklar barindiri-
yordu.

Eger 6nceki fuarlan ziyaret etme sansina kavustuysaniz, hatirlar-
siniz ki GameX, COMPEX'in icerisinde bir bolimdu. Kongre merkezi-
nin alt katinda yer alan fuar, tim kata yayilmaktaydi fakat biraz arka
planda da kalmiyor degildi. Gerceklesen son GameX'teyse tlim giris
kati GameX'e ayrilmis durumdaydi. Evet, ayni yurtdisindaki oyun
fuarlar gibi, sadece oyunlara ayrilmis bir fuar!

Fuarin bir diger dikkat ¢eken yonu de elbette ki fuarin tamamiyla
oyuna ayrilmasindan 6turd, fuara ilgi gosteren bircok oyun firmasiy-
di. Turkiye'de faaliyet gosteren bircok online oyun firmasi oyunlariy-
la fuara tesrif etti ve herkesi oyuna ve etkinlige bogmayi basard.

Giriste sizi karsilayan ve fuara Wolfteam ¢ilginligiyla damgasini
vuran Joygame, bir dakika bile hiz kesmeden etkinliklerine devam
etti. Yarismalar, sovlar, hediyelik esya dagitimlari (Tabak, canak
degil; oyun posterleri, malzemeleri.) derken Joygame'in standi
ziyaretci patlamasi yasadi. Dergimizin sari, kisa sacli yazari Ayca’nin
da bolca zaman gegirdigi Joygame, fuarin en eglenceli firmalarin-
dan biri olmayi basardi.

Fuarin ana sponsoru Sobee Studios, istanbul: Kiyamet Vaktine
ayriimis 6zel boltimuyle ziyaretgilerin ugrak noktasi oldu. Ayrica fut-
bol hayranlari iin | Can Football, daha ok kiigtik oyuncularin tercih
ettigi Siper Can yine Sobee Studios'un biiyiik standinda tecriibe
edilebilecek oyunlar arasindaydi.

Point Blank turnuvalariyla dikkat ¢eken Nfinity Games de fuarin
onemli oyun firmalari arasindaydi. Point Blank heyecani da bir
dakika bile sonmek bilmedi. Turnuva saatini kagiran oyuncularin
gercek anlamda bir kosusturmacaya tutulmasina neden olan Point

Blank etkinlikleri, LEVEL standindan bakildiginda hayli ilging
manzaralar gézlemlenmesini saglad.

LEVEL da oradayd:

CHIP ile beraber paylastigimiz LEVEL standi da renkli goriintiilere
ev sahipligi yapti. Bu gorunttiler bendenizin, Firat'in, Sefik'in,
Ertugrul’'un ve Ayca'nin standa gelmesinden hemen sonra
gerceklesti. Bin yildir fotograflarimizla dergide yer almamizdan
o6tird bizi hemen tanidiniz, bu anlamda da ok mutlu olduk. Bizi
taniyan okurlarimiz, stantta bizi gérduiklerinde mutlaka durup
bir - iki satir sohbet etmeyi ihmal etmediler. Bir ara, farkl gruplar
halinde gelen LEVEL okurlari devasa bir gruba bile donistd,
fotograflar ¢ekilmeden, dergilere imza alinmadan da o grup
dagilmadi. LEVEL standi her anlamda keyifli bir ortam sunmay1
basarmisti...

Bir sonraki seneye kadar...
Ronesans Fuarcilik tarafindan bu yil 36. kez diizenlenen GameX
2011 Uluslararasi Dijital Eglence ve Oyun Fuari, dort guinliik ziya-
retci akininin sonunda herkesin ylztinde bir gtltimseme birakti.

Turkiye'nin ilk ve tek dijital eglence ve oyun fuari olma 6zelli-
gini tagtlyan fuarda Sobee Studios, TTNet, Playstore, TTCocuk, Ti-
vibu, Avea, Teknosa, Toshiba, Sony, Dell, Alienware, Nintendo, Joy
Game ve Nfinity Games, Game Bridger, BuddiePay, GamePlus,
Anybots gibi diinyanin 6nde gelen markalan da yeni Grinlerini
ve teknolojik gelismelerini sergileme firsati buldu.

GameX'i 2012 yilinda, yine ayni formatta, daha da buyk bir
eglenceyle gorene kadar, GameX 2011' hatirlamaya devam
edecegiz.. @

Denemeden, almayin

Sony de fuardaydi. Hem yeni tabletlerini tanittilar, hem
PS3'te bolca dans oyunu oynattilar, hem de Sony’nin me-
rakla beklenen el konsolu PS Vita'yi denememize olanak
tanidilar. Maalesef sadece bir tane PS Vita bulunmaktaydi.
Maalesef diyorum zira bu cihazi denemek isteyen o kadar
cok oyuncu vardi ki standin éntindeki kuyruk bir tirlt
azalmak bilmedi.

LEVEL olarak, ben Tuna Sentuna ve sevgili patronumuz
Firat Akyildiz, PS Vita'yi deneme sansini yakalayabildik.
Firat'in cihazla ilgili ilk yorumu, cihazin boyutlar hakkin-
dayd!. Bize alet biraz buyik ve biraz“plastik” geldi fakat
bunun yerini Uncharted'in gorsel kalitesi aldi ve Firat, “Eh,
abi bu PS3 olmus?” diyerek cihazin amacladidr kaliteyi
tasdiklemis oldu. Uncharted diginda bir oyun deneyeme-
mis olsak da cihazi kisa deneme siirecimiz sonunda, genel
anlamda begenmis olduk.



Oyun yapimcilarinin dikkatine...

Global Game Jam 2012 bagliyor!

yapimcilarinin takim ruhu icinde ortak projeler ortaya tim disiplinlere acik olan yarismanin sémestr tatiline denk

B er yil diizenli olarak gerceklestirilen ve amatér oyun  yani miizik, programlama, gorsel tasarim, senaryo ve benzeri

¢ikarmalarina vesile olan Global Game Jam, bu yil
LEVELIn medya sponsorlugunda ve ODTU Teknokent ile
METUTECH-ATOM tarafindan diizenlenecek. 27 - 29 Ocak

da gelmesisayesinde yiizlerce basvuru yapilmasi bekleniyor.
Basvurular arasindan secilecek 100 kisiyse GGJ 2012'de boy
gosterecek. Bu sansli 100 kisiye sponsor destegdi saglanirken

tarihlerindeki Global Game Jam 2012, diinyanin pek ¢ok farkli  yazilim, donanim ve her tiirlii ekstra ihtiyaclari da karsilanacak.
tilkesinde, sehrinde duizenleniyor (Burada 30'dan fazla Glkeden Ortaya cikan projeleri degerlendirecek jlriyse farkli sektorlere

100'Uin Uzerinde sehirden bahsediyoruz.) ve bagimsiz oyun
yapimcilarinin olusturdugu minik gruplar, 48 saat boyunca
sifirdan bir proje icin kafa patlatiyor, bu projeyi hayata
gegciriyor ve kimileri 48 saat sonunda dereceye girerek
odullendiriliyor.

2009 yilindan beri bir ayagi tilkemizde bulunan GGJ'de

dahil uzmanlardan ve sponsor sirket yetkililerinden olusacak.
Gegen yilki Global Game Jam 2011, diinya capinda 44
tilkede, 170 noktada ve 6.500'Uin tizerinde katimciyla ger-
ceklestirildi. 48 saat stiren maratona Turkiye'den 62 kisi dahil
olurken 18'i Glkemizden olmak lizere toplam 1.500 oyun, tilke
jurilerinin begenisine sunuldu. Siz de bu etkileyici rakamlarin

amacg, katihmailarin bu iki giin icinde pratik zekalarini kullan-  bir parcasi olmak istiyorsaniz, www.ggjturkey.org adresine gi-
malari, eglenmeleri ve hi¢ tanimadiklari kisilerle takim olup ya- rerek bagvuruda bulunabilir ve yeteneklerinizi konusturabilir-
raticihklarini konusturmalari. Oyunlari olusturan tiim 6gelere,  siniz. Son basvuru tarihinin 16 Ocak oldugunu da belirtelim. &

Dante’yi dzledik, degil mi?

0 zaman gelin size biraz Devil May Cry'dan bahsedelim...

u oyunla ilgili stipheleriniz olmasi dogal; seri
B yeniden bagslatiliyor ve karakterimiz artik ne

beyaz sacli, ne de eskisi kadar sert goziikiiyor.
Bana sorarsaniz, bunlarin hi¢bir &nemi yok zira DmC,
yine begenilecek...

Son gelen bilgilere ve oyun igi videolarina gére, DmC
onceki oyunlara bir hayli benzer bir oynanis icerecek la-
kin anladigim kadariyla artik bir diismani éldiirmek icin
daha ¢ok ugrasacagiz, bu ugrasimiz arasina -eger yete-
rince oyuna hakimsek- baska bir diismanin girmesine
de izin vermeyebilecegiz. Gordigiim 6rnekte Dante bir
dismani kesmeye basliyor, onu havaya firlatiyor, burada
yine uzunca bir siire tirpan darbeleriyle onu canindan
bezdiriyor, dismani yere diismeye yeltenirken tirpanin
zinciriyle onu tekrar yukari ¢ekiyor, daha da yiiksege

firlatiyor, yaninda beliriyor, vuruyor, vuruyor... Sikildim.
Kombo diye bir sey varsa o da DmC'dedir arkadaslar. Ne
var ki ben kombolari bu kadar uzatmayacagim ¢linki
icim sikilir, birakirrm o oyunu orada.

Anlayacaginiz tek bir digsmanla uzunca bir miina-
kasaya girebilecegiz. Bunun disinda Dante, tirpaninin
zincir aparatini bosluklari gecmek icin de kullanabilecek.
Bu imkani kullanmanin miimkiin olmadigi noktalarda
da cift ziplamak yerine, zipladiktan sonra ileri dogru
atilarak, yine bosluklara meydan okuyacak. (Oliirse de
saniyorum ki hemen diistiigu noktadan oyuna yeniden
giris yapar.)

Cok ilging mekanlarin oyunda yer alacagini da gozle-
rimle gordigim DmC, PS3 ve Xbox 360 icin hazirlaniyor;
cikis tarihiyse belirsizligini koruyor. @



Baltalar elimizde, uzun ip belimizde...

Far Cry 3'te ormanlar krali biz mi olacagiz, Vaas mi1?

Delilik nedir? Sana anlatayim... Deliligin ne
n oldugunu bir kez bana, birisi anlatmak istedi.

Anlatti, anlatti ve anlatti. Canim sikildi, onu
vurdum. Suratinda Oyle bir ifade vardi ki... Bu ifadeyi
hicbir zaman unutamadim. Onda goérdiim, “Bam!’,
vurdum. Bir digerinde gordiim, “Kapow!’, beynini
patlattim. Bu boyle sirlp gitti ve sonun... Hey! Senin
bu bakislarin?! Onlar begenmedim. Yo yo yo, bu
bakislari kesinlikle begenmedim. Nedir, benimle ilgili
bir sorunun mu var? Evet? Evet?! Ah, sen de
digerlerinden birisin ve simdi, 6lim hak ettin..” diyor

Savasin seyri

Koskoca ormanda, kafamiz estigince hareket
edecegiz ve bu 6zgirliuk kafada su sorularin
olugsmasina neden olabiliyor: Senaryoya dair
sahnelerin oyundaki yeri ne derece dnemli
olacak? Ubisoft hikayeden kopmayalim,
sadece birilerini amacgsizca 6ldirdiglimuizu
disinmeyelim diye, beklemedigimiz anda
bizi sagirtmayi hedefliyor. Ornegin amacimiz
bir helikopter bulmak. Bu helikoptere nasil
ulastigimiz bizi ilgilendiriyor ve o helikopteri
kurtulus biletimiz olarak hayal ediyoruz. iste
tam o anda bir roketatar mermisiyle helikop-
terimiz yerle bir oluyor. Bunun gibi bircok
sahnenin oyunda yer alacagi, Ubisoft'tan
gelen agiklamalar arasinda.
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Vaas ve ayaklarimizin bagh oldugu beton blogu
kayaliklardan asagi yuvarliyor. Blok betonun
pesinden biz de yuvarlaniyoruz ve soguk sular, soguk
sularin dibindeki kader arkadaslarimiz, nasil bir nese,
anlatamam! Buradan nasil kurtulacagiz, ne edecegiz
derken de macera basliyor, ormandaki kaplan biz ve
fotograf makinemiz oluyoruz.

Far Cry mikemmel bir oyunken, isin icinden
Crytek cekilip yerine Ubisoft gelince, Far Cry ismi de
az 6nceki hikayenin kahramani gibi sulara yuvar-
lanmisti; Far Cry 2 maalesef bekleneni verememisti.
Ubisoft akillica davraniyor bu defa ve seriyi ilk seferki
heyecana dondirlyor. Afrika'da veya politik bir mu-
cadelede degiliz, aksine balta girmemis ormanlarda,
psikolojik bir savastayiz.

Gemimiz batti, kiz arkadasimizi da kaybettik ve bir
adaya dustiik. Adada bulunanlari sayalim, agag, man-
go, Avustralya C6l Kumrusu, yilan, kutu icecek, adam,
silah... Evet, adada yalniz degilmisiz, hatta basimiz
derde bile girebilirmis ki birkag dakika ge¢cmiyor ve
ciplak ellerimizle bir nébetciyi yere yikiyoruz. Ne
ogrendik? Gizlilik oyunda esasmis.

Biraz ilerliyor ve bir bicak buluyor, daha kalabalik
bir grupla karsi karsiya geliyoruz. iki tanesi cok yakin-
da oldugu icin bir tanesinin bogriine bicagi saplayip
bu bicagi keskin nisanciligimizla diger dismanimiza
atiyor ve onu da hakliyoruz. Ne 6grenmis olduk? Bazi
durumlarda sinematik hareketler yapabilecegiz.

Bu iki diismani hallettikten sonra bir AK-47'yi
kapryor ve sanki hayatimiz boyunca bu silahi kullan-
miscasina, asagidaki dismanlarimiza ates etmeye
bashyoruz. Bakiyoruz ki durum kizisiyor, hop suya
atliyoruz ve tam o anda silahimiz kayboluyor, yerine
iki elimizle sularn agiyoruz. Ne zaman ki ayagimiz
kiytya degiyor, hop silah geri geliyor. Peki simdi ne
o6grendik? Silahlar suya girince mistik bir sekilde
ortadan kaybolan ve ayaklar yere bastiginda tekrar
elimizde yoktan varolan cihazlardir.

Aksiyon tam ayarinda olacak oyunda, orasi net
ve buna iki 6nemli konu daha ekleniyor. (Uctinciisi
de su asagidaki kutuda.) Ozgiirliik parca parca
oyunda hissedilecek. Yani bir anda devasa bir
alanda kaybolmamiza izin verilmeyecek. ikinci
olay da fotograf makinemizin oyunda“bir seylere”
yarayacak olmasi. Dead Rising'deki gibi bir fotograf
cekme durumu olacak ama bunun oyuna nasil etki
edecegini henliz bilmiyoruz.

2012'nin herhangi bir zamani piyasada olacak
oyun icin ne denli heyecanliyiz, orasi tartisihir
lakin bu defa Ubisoft k&t bir oyun yapacak gibi
durmuyor. &



Herkes onu konusuyor

Rappelz online oyunlar arasinda hala lider!

appelz’i hala tanimayan var mi acaba?
B Tanimayanlar icin 6zetliyorum: Rappelz

son derece poptiler, son derece
eglenceli ve son derece bedava bir MMORPG'dir,
candir, sevmeyenler cezalandirilacaktir! (Latife
Sultan derler bana Muhtesem Yiizyil'da.) Gala
Networks Europe Ltd/nin Avrupa'da gPotato
oyun portali altinda yayimladigi bu {cretsiz rol
yapma oyunu, diinyada 5.000.000'dan fazla
oyuncunun karanlik ve tahrip olmus, fantastik
bir diinyada maceraya atilmasina ve savasmasi-
na olanak taniyor. Rappelz'da dikkat ¢ceken
ozellikler arasinda derin karakter kisisellestirme,
taktiksel yaratik terbiyesi / egitimi ve kapsaml
PvP & PVvE oynanis sekilleri dikkat cekiyor. Ve
tim bu nedenlerden 6tirt de insanlar, bu
oyunu konusuyor. Bakin oyuncular neden
Rappelz’i tercih ediyor...

bugiindiir oyundayiz. Nedenine gelince; kalitelili, ta-
sarimi stiper, Turkge ve ¢cok kapsamli bir oyun olmasi.

Wodgaredbul (Bay, 30): Rappelz’i Tiirk sunucusu
acildigindan beri oynuyorum. Rappelz’a baslamadan
once pek bir online oyun deneyimim olmamisti.
Birkag oyun oynamistim ama oyunlar hilelere ve
sahtekarliklara ¢ok acik oyunlard, yani sizin aylarca
ugrasip geldiginiz seviyeye, hile kullanarak iki - ti¢
haftada gelebiliyorlar. Bir glin internette Rappelzin
reklamini gérdiim, denemek istedim. Detayl bir
arastirma yaptim ve kesinlikle hile kullanilmadigi-
ni gérdiim. Ayrica gergekten ABD sunucularinda
GM'’lerin oyun icindeki diizeni ¢ok iyi sagladiklarini
gordiim. Bu yuizden Rappelz'i tercih ettim.

Minerva (Bayan): Rappelz’i 2009'un Aralik ayindan
beri oynuyorum. Bir sabah degisik bir muzik sesiyle

doldurabilecek baska bir oyun olmadigini gecen iki
sene boyunca anladim.

Keon (Bay, 27): Agustos 2009'dan beri Rappelz
ailesinin bir tiyesiyim. Rappelz ¢cok detayli ve ¢cok
yonlii bir oyun. Objektif GM yonetimi, oyun kontrol
konsolunun kullanish olusu ve oynanabilirligin
rahat olmasi, karakterinizi irkinizin verdigi avantajlar
dogrultusunda mesleginize gore istediginiz oran-
tida ofansif ve defansif olarak ayarlayabilmenizin
tamamen size bagl olmasi, gelismis pet sistemi ve
sectiginiz pet’in ayni zamanda savas ve zindanlarda
sizi kottltklerden koruyan en iyi ortaginiz olmasi,
o6nemsiz gibi goziikse de oyunu oynayan oyuncu-
larin yas ortalamasinin belirli bir seviyenin tstinde
olmasi ve yeni insanlarla tanistiginiz bu ortamda
saglam dostluklar ve yeni iliskiler kurulabilmesi.
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Ditnyadaki herkes rakibin!
Ultimate Marvel vs. Capcom 3 PS Vita'da bhir bagka...

SP sahibi olmadan 6nce sunu hayal
B etmistim: “Eger bu aletin Wi-Fi 6zelligi

varsa o zaman oyunlari istedigim
yerde, online olarak oynayabilirim!”. Bu olmadi.

PSP bu is igin ¢ok gi¢stiz kaldi, oyunlara
Wi-Fi destegi pek az eklendi ve zaten PSP
satislarda da bu eksikligini gostermis oldu ama
mesela gecen yil Kore'deydim ya -hani Wi-Fi
atmosfer tabakasiyla kapli tlke- iste o sira
elimin altinda bir PS Vita olsaydi, sahane ag
sayesinde parkta otururken bile diinyanin her-
hangi yerindeki bir oyuncuyla kapisabilirdim.
Bunu Turkiye'de de kismen yapabilecegimizi
dustintiyorum, o ytizden umutluyum.

15 Subat 2012 tarihinde piyasada olacak
olan UMVsC3'lin, konsol versiyonundan farkli
ozelliklere sahip olacadi agiklandi gegtigimiz
glinlerde. Konsoldaki 50 karakteri aynen
oyunda gdrecegimiz gercedi bir yana, daha
yeni yayimlanan oyun modu DLC'si, Heroes &
Heralds da direkt olarak oyunun icine entegre

Korkuyu yaninda tagsimak...

Once kitaplarn oku, sonra Call of Cthulhu: The Wasted Land ile hikayeye kans

man her sey 6nce iPhone’a ¢iksin, ne
B olur! Degil mi Firat? Emre? Ben zavalli
burada, almisim Android’li telefonu...
Neyse ki The Wasted Land, Android’e de
gelecekmis fakat 6nce Apple'cilar yararlaniyor.
Peh!
Konuya gelecek olursak, Birinci Diinya
Savasi’na ddnmemiz gerekir. Bu savasta cephe-

edilmis olacak.

Konsolda bulunmayan bir 6zellik, replay’leri
yeniden izleme ve irdeleme olanagiyla bir mag-
ta ne tip hareketler yaptik, bunlari hangi tuslara
basarak yaptik, hatalarimiz neler, rahatlikla
gorebilecegiz. Cok begendigimiz replay’leri
kayrt etmek de yine bizim elimizde olacak.

Oyunun tam anlamiyla Wi-Fi izerinden
online maglara izin verecek olmasi muhtesem
bir haber, nazar degmesin diye o konuya ¢ok
deginmiyorum ama bu 6zelligin yaninda
yine PS Vita'ya 6zel “arka panel” komutlarinin
bulundugunu da bilmeniz gerek. Ornegin arka
panelde parmaginizi ileri - geri iterek karakteri-
nizi ylritebilecek, asagi - yukari hareketleriyle
karakterinizin ¢comelip ziplamasini saglayacak-
siniz.

PS3'teki UMvsC3 ile arasinda DLC degis
tokusu yapabilecek olan oyunu tiim dovis fa-
natikleri takip etmeli. Bakalim Tekken, PS Vita'da
ne sekilde boy gosterecek... @

esinlenerek hazirlanan oyun, dort kisilik bir ekiple,
kotiluge karsi savasacagimiz saglam bir RPG olarak
distnilmekte. Karakterlerimizin birgok 6zelligiyle
yakindan ilgilenebilecedimiz bir oyun olarak tasar-
laniyor ama mobil bir oyuna uygun olarak da fazla
karmasik kontrollere sahip olmayacak.
Grafiksel agidan rekor diizeyde bir gorsellik

hakim degil oyuna. Yine de her seyin tamamiyla (g

boyutlu olmasi, bu oyuna yakisan bir tarz olmus.
(Kusbakisi goruntuden, eski Uzakdogu RPG'leri gibi
olsaydi, hi¢ giizel durmazdi.)

Bu ayin sonunda iPhone ve iPad icin piyasada
olmasi beklenen oyunun Android, PC ve konsol
versiyonlari da yapim asamasinda. Ne var ki cikis
tarihleri konusunda yapimci Red Wasp Design
herhangi bir agiklama yapmaktan kaciniyor. &

sini segen askerler, gortrler ki aslinda diinyada,
insanlardan daha buyiik bir kétuluk varligini
stirdiiriiyor. insanhgin kendisinden bile eski olan
bu diismanin, élimsizlerden olusan ordusuyla
tiim insanhgi yok etmek icin hazirlandigini anh-
yor bir grup asker ve hemen, ellerindeki uyduruk
tifeklerle duruma midahale ediyor. Distiniin
ki basarili olacaklar... Simdi yani, boyle fosforlu
turkuvaz renginde, 6ltiden az farkl bir “sey” bana
dogru gelse o silahi kullanabilir miyim? Kullan-
sam ise yarar mi? The Wasted Land'de yariyor.
Call of Cthulhu'nun masaiisti RPG'sinden
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Amazon Kindle Fire
Tiirkiye’de
Piyasalarn yikan Android tablet

A

mazon’un biyiik begeni toplayan tableti Kindle Fire, Tirkiye'ye de geldi.
Kindle Fire’in teknoloji diinyasinda glindeme oturmasinda kuskusuz,
cihazin sadece 413 gram agirliga cok fazla 6zellik sigdiriyor olmasinin

rolli blyiik. 16.000.000 renk destekleyen, 1024 x 600 ekran ¢oézuntrligline sahip
yedi in¢ dokunmatik ekranli cihaz, Android isletim sisteminin yani sira Amazon
tarafindan gelistirilen Silk internet tarayicisina sahip. Dahili 8 GB kapasitesi ve
sekiz saatlik pil 6mruyle HizliAl.com raflarinda yerini alan cihaz, tsttin teknolojisi-
nin yani sira kolay kullanimi ve sik tasarimiyla da iddiali. &



Tony Hawk'la yeniden...
Indirilebilir kaykay heyecani, yakinda konsollarda

ony Hawk’s Pro Skater oyunlarinin bir basar grafigini cizmemiz

gerekirse ayni oyundaki rampalar gibi, zirveden asadi dogru

inen, yere cakilmamiza engel olacak bir egime sahip olan
rampalardan birini cizmemiz yeterli olurdu santyorum ki. Stirekli diistise
gecen oyun en sonunda tahtini EA'in Skate'ine birakti ve tarihin tozlu
sayfalarinda kald. Bir Activision yetkilisinin kafasini galistirmasi sonucu,
Tony Hawk hayranlarinin seving cigliklanyla karsilayacadi bir oyun hazirlik
asamasina girdi, THPS yazmak icin hepimize giin dogdu.

Tony Hawk’s Pro Skater HD adiyla, PlayStation Network ve Xbox Live
tizerinden indirilebilecek olan yapim, HD grafik kalitesine sahip bir Tony
Hawk oyunu. ilk iki THPS oyununu alin, icindeki en giizel bélimleri sirala-
yin, o giizel oynanisi ekleyin ve HD grafikleri de Uistline yapistirin; iste size
yemeyip de yaninda yatiimasi gereken bir oyun...

ilk iki oyundaki tinlii “iki dakikalik gérevler”i, C-O-M-B-O harflerini top-
lamayi, ytiksek skor denemelerini ve tiim klasik THPS 6gelerini icerecek
olan kaykay klasigi adayi, doniuip donlip oynayabileceginiz ve stirekli
gelistiriimeye musait oyun yapisiyla kesinlikle tercih edilecektir.

Oyunda ilk iki oyundaki miiziklerin maalesef bulunamayacagini ama
neredeyse ayni atmosferi yasatacak secimler yapilacagini da vurguluyor
Activision ve ekliyor:“Bu oyun hasta olacaksiniz!” Pardon. Bunu ben
sOylemistim...

Unutmadan, oyunu uyduruk kaykay cihazlari veya hareket algilayan
aletler ile degil, babalar gibi gamepad’le oynayacagiz! @

Hangi gezegen, hangi y1l?
Pid bu sorularnn cevabini verecek ama sadece
becerikli olanlara...

ekilli iki boyutlu oyunlar gibisi yok bana
B sorarsaniz. Modeller Gi¢ boyutlu, oynanis iki
boyutta... Bence ¢ok sik. Bu tarzda sayisiz
oyun oynayabilirim, size garantisini veriyorum.
2012'nin Gglincli ceyregine daha ¢ok var ve oyun
aslinda bir o kadar da bitmis gibi duruyor fakat Pid,
bu kadar zaman beklemeye degeceginin sinyallerini
de vermiyor degil. Oncelikle ¢ok kaliteli bir gérselligi
var. Modeller cok iyi, efektler ve atmosfer harika.
Ustelik bu renkli bir oyun; Limbo gibi monokrom
renk tonlarini kullanip kolaya kagmamiglar. (Neden
satasiyorum?) Ayrica oyun ok eglenceli duruyor,
keske mobil cihazlar icin de bdyle oyunlar gelistirilse
demekten kendimi alamiyorum.
Senaryo agisindan ¢ok bir numara olacak gibi
gdziikmilyor oyunda. llging bir gezegene bir sekilde
varmis, kafasi karisik bir arkadasi kontrol ediyoruz

ve oyun boyunca da saniyorum ki geri donmek igin
miuicadele veriyoruz.

“Stratejik dlisinme, bulmaca zekasi ve hizli refleks-
ler” birer gereksinim olarak sunulmus oyunda ve oyun
ici videolardan da bunlarin gercekten oyunun gerek-
sinimleri oldugunu anlayabiliyoruz. Bir platformdan
digerine ziplamakta zorluk yok belki ama o platform
ulasamayacaginiz bir yerdeyse? Belki bazi cisimleri kul-
lanmaniz gerekecek, belki de 6zel silahinizla kendinize
gegici bir siire yer ¢ekimiyle oynama hakki taniya-
caksiniz... Yer cekimiyle oynama olayi oyun boyunca
kullanacaginiz bir 6zellik ama diistindiglinuziin aksine,
tlim oyunu biiyiik bir bulmaca arenasina gevirmiyor.

iki kisi ortaklasa da oynanabilecek olan Pid'in PC,
PS3 ve Xbox 360 icin dijital olarak satisa sunulacagi
aciklandi. Steam, PSN ve XBL tizerinden yayinlanacak
desem, yeri olacakmis megerse... @

Samsung’tan Full HD 3D
LED monitor

Yepyeni bir 30 monitor

amsung tiiketicileri gercek hayattakine benzer
ti¢ boyutlu efektleri ve benzersiz tasarimi ile
etkileyecek Full HD 6zellikli 3D LED Monitori
S27A950D pazara sundugunu duyurdu. Samsung
pazara yeni sundugu Full HD 6zellikli 3D efektler sunan
monitoriinde aktif 3D teknolojisini kullandi. Yeni
monitor kullanicilarin iki kat daha canli renklere sahip
gorintilerin keyfini clkarmast igin sinirsiz izleme agisi
sunuyor. Samsung'un kendi gelistirdigi3D teknolojisi“3D

Hyper Real Engine” monitériin icinde yer aliyor ve
izleyicilerin en Usttin 3D goriintii kalitesinin keyfini
¢ikarmalarina olanak saglayarak onlara optimal renk|
hareket ve kontrast orani sunuyor. HDMI ve ekran portul
kullanicilarin dogrudan 3D Blu-ray oynatici, oyun
konsolu, gibi cihazlar monitérlerine baglamalarina
olanak taniyor. S27A950D'nin 120Hz'lik giris ve ¢ikiglar]
aksiyon dolu oyun ve filmleri titresimsiz ve hicbir
goriinti bozuklugu olmadan izlemeyi miimkin kiliyor]
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Amerikan rityasinin

ardindan...

Alan Wake’s American Nightmare karsinizda!

S3'e 6zel oyunlarin her biri giines gibi
P parlarken, Xbox 360'a &zel oyunlarin
pek azi adindan bahsettirebiliyor

maalesef. Bunun nedenleri bizi su an
ilgilendirmiyor ama Alan Wake'i yillarca
bekleyip ardindan gelen oyunu ¢ok begeneme-
mek biraz tizliciydi. Remedy Entertainment
bu nedenle oyunun devamini getirmekte
zorlandi ve uzunca bir siire bekletti bizi. Herkes
“Alan Wake 2" ismini beklerken de yeni bir Alan
Wake oyununun Xbox Live'dan satisa ¢ikacagi
soylentileriyle sarsildi. Demek ki kiigiik bir oyun
olacakti, demek ki “tam” bir oyun olmayacakti
yeni Alan Wake. Onlar tartisadururken de
Remedy, Spike VGA'da Alan Wake’s American
Nightmare' tanitti, sesler kesildi.

Yeni oyunun en buyuk 6zelligi, daha fazla
diisman cesidi, daha fazla silah ve daha fazla
mekan ile birlikte, aksiyona daha fazla yoneliyor
olmasi. Cevreyi arastirmaya, karanlikta ilerleme-

Hep birlikte, sucglulara karsa

enaryo kismi agir basacak olan Max Burada da durmuyor oyundaki gorev cesitliligi. Bir

ye son; artik asil olay savasmak!

Night Springs adli televizyon programi-
nin icerisindeki bir béliimdeyiz bu defa. Yani
paranormal olaylarin gercegin ta kendisi oldugu
bir gercekligin icinde... Mr. Scratch adindaki seri
katil, esimiz Alice'i géziine kestirmis durumda ve
onu durdurmak da bizim gérevimiz. Bu oyunun
senaryo kismiydi; bundan daha eglenceli olan
Arcade modunun adi da Fight till Dawn. Bu
modda amacimiz giines dogana kadar farkh tip-
teki yaratiklarla, icerisinde Uzi, civi silahi, isaret
fisegi gibi isimler bulunan silahlari kullanarak
miicadele etmek. Bir nevi skor miicadelesi olan
bu modda, bir arkadasimiz da bize yardimci
olacaktir diye diistinliyorum.

2012'nin ikinci ceyreginde Xbox Live'dan
satisa ¢ikacak olan oyunun yaninda, 2012'nin
ilk ceyreginde piyasada olmasi beklenen Alan
Wake'in PC versiyonu eslik ediyor. Bence ikisi de
kagmaz...a

Max Payne 3'in multiplayer detaylar aciklandi
Payne 3'lGn multiplayer kismi da dikkat

B cekecege benziyor. Nasil mi? Rockstar

Games ilging bir deneme yaparak Gang Wars
adindaki multiplayer moduna bir sekilde senaryo
ogeleri eklemeyi basarmis durumda.

Sdyle érneklendiriyor Rockstar Games: Ornek
bir oyunda, bir antlasma ters gidiyor ve iki takim
arasinda olaylar kopuyor. Bir grup, uyusturucu
dolu ¢cantalari toplamaya calisirken, diger grup
da onlari durdurmaya ugrasiyor. Buraya kadar her
sey normal. ikinci tursa bir 6nceki turda ne olduy-
sa onun Ustline kurulu. Burada da bir varyasyon
olabiliyor ve bir takim, diger takimin en basarili
oyuncusunu yakalamak lzerine gorevlendirile-
biliyor veya cantalari toplamasi gereken takimi
durduran takim, bir anda diger takimin ¢antala-
rini vermemek icin savasa basliyor. (Anlamak igin
¢ kez okuyun, dordiinctide sayfayi yirtip atin.)
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sonraki turda yine, 6nceki turun etkileri gorilebili-
yor. Kazanilan bélgelerin bombalardan arindiril-
masi gerekebiliyor, bir yerlere tuzak kurmak icap
ediyor vesaire.

Bir dizi goreve, bir takim gercek oyuncularla
¢iktiginizi distiiniin. Bence glizel bir tarz, iyi bir
secim. Bu modda basarili oldukga tecriibe puani
kazaniyor ve Burst adinda 6zelliklere kavusuyorsu-
nuz. Max Payne'in Unli “yavas ¢cekim” hareketi veya
Sneaky adindaki, “karsi takim gibi gézikme” 6zelli-
gini agmak, sizin elinizde; hatta Paranoia adindaki
ozellikle, karsi takimin kendi arkadaslarini diisman
gibi gérmesini saglamak bile mimkiin.

Max Payne 3'lin ¢ikisina sadece Ui¢ ay kaldi. Eski
Max Payne oyunlarinin atmosferini yakalayabilecek
miyiz, multiplayer'da ne kadar eglenecegiz, artik
bunlari gérmemiz icin sadece biraz daha disimizi
stkmamiz gerekli. @

ogitech’ten Tiurkcge

ogitech, en ¢ok tercih edilen oyun klavyesi Logitech Gaming Keyboard
G105'in Tirkge versiyonunu piyasaya sundu. Logitech Gaming Keyboard
G105, iki farkl parlaklik diizeyinde ayarlanabilen veya tamamen

su, tus basina tic makro 6zelligiyle Logitech Gaming Keyboard G105'e her oyun icin
k tusa basma, karmasik makrolar veya LUA komut dosyalari da dahil olmak tizere 18
ayn islev yapilandirabilirsiniz. isterseniz Logitech Gaming yazilimini yiikleyerek
aninda yeni makrolar olusturabilirsiniz. @



“Nan da?” der, arkasini déner. Oysa ki kaynag belirsiz bir
habere gore Dead Rising 3 gayet hazirlik asamasinda ve
Frank West'i de kendi haline birakmis durumda.

Bu defa kahramanimizin adi Rick. Olaylar
Kaliforniya'da gegiyor ve degismeyen sey yine zombile-
rin varlig. Rick, annesiz babasiz biytimiis bir araba ta-
mircisi. Kaliforniya'da Los Perdidos adindaki hayal triint
sehirden, diger sag kalanlarla birlikte cikmak istiyor. Ara-
ba tamircisi oldugu icin de bir ucagi tamir edebilecegine
inantyor sevgili Rick. Oysa ki okul okusaydi, bilirdi ki ugak
ve araba bambagka icatlar...

Los Perdidos'tan apar topar kagma sebepleri sehrin
karantinaya alinmis olmasi ve icindeki “sorunun” ¢6zil-

talikli”insanlardan olusan bir yeralti cetesinin énderligini
yapiyor. Kiz arkadasi Annie, zombilere sempati duyuyor
ve bu gruptaki en sakat insanlardan biri de 6niinde yol
diizeltme calismalarinda kullanilan silindirlerden bulunan
bir motosiklete sahip.

Siliconera'nin yayimladigi iddia edilen bu bilgiler,
Dead Rising'in Facebook sayfasindaki yeni bir haberle
ortusmiuyor aslinda zira o haberde, Frank West'in yeni
bir maceraya ¢ikmaya hazirlandiginin izleri bulunmakta.
Belki de Frank’in macerasi bir mini oyundur ve Dead
Rising 3 gercekten de bu haberde anlatilanlari iceren bir
oyun olarak hazirlanmaktadir. Bakalim ilerleyen giinlerde
Capcom'dan bir agiklama gelcek mi? &

Aman yere inmeyin!

Uc¢mak igin uzaga gitmenize gerek yok; $SX size yeter

Oyun cok karanlik olacak, daglarda nefes
n almak icin bile ugrasmaniz gerekecek, ince

kar oldugunda ¢ig tehlikesi boy gostere-
cek!” diye diye oyundan korkar hale gelmemizi
sagladi sevgili EA. Oysa ki eski oyunlardan sadece
bir nebze ciddi bir oyunmus SSX...

SSX'in standart oynanisinda dikkat ceken en yeni

ve 6nemli konu, uzunca bir siire havada kalabilme-
miz olacak. Tamam, eskiden de bunu yapabiliyorduk

fakat artik daha ¢ok varyasyon mimkuin. Bir

kez havaya sicradiktan sonra, cesitli hareketleri
yan yana dizip kombo ¢arpanimizi artirmanin
yaninda, eger bu kombonun devamini bir “rail”,
yani tzerinde kayabildigimiz borulara denk ge-
tirirsek, komboyu katlayarak devam ettirebilece-
giz. Evet, bu da eskiden mumkiindi lakin o rail'in
tzerinde kag tane hareket yapabiliyorduk? Simdi
board’la kendi cevremizde donmekten tutun da
board’un tizerinde amuda kalkmaya kadar cesit
cesit hareket yapabilecegiz. Rail'in Gzerinde,
kombomuzu bu sekilde devam ettirirken, bir
baska rail'a atlamak ve hatta arada yeterli yiik-
sekligi yakalayip bizi goruintlleyen helikoptere
bir selam ¢akmak da skorumuzun inanilmaz bir
noktaya ulasmasina olanak taniyacak. Hele ki
Tricky barimiz dolduysa ve o ¢ok 6zel hareketleri
de yapabiliyorsak...

Bu kadar tantana icinde elbette ki hata
yapmak miimkiin ama Prince of Persia’nin hayat
kurtaran o6zelliklerinden biri, zamani geriye alma
ozelligini SSX'te de kullanarak hatamizi geri ala-
bilecegiz. Sadece tek bir tusa yanlis basmaktan

oturd nasil gul gibi komboya veda etmistik onca
sene... Iste o glinler, artik tam anlamiyla geride
kahyor.

Bir tizicti haber geldi gectigimiz ay SSX'le ilgili
ve o da oyunun iki hafta kadar ertelenmis olmasi.
Bu ertelemeyle birlikte oyun 28 Subat’ta piyasada
olacak ki biz dergi ¢alisanlari o oyunu bir sonraki
aya yetistirebilmek icin ne yapacagimizi
sasiralim! @

Philips HMP500/12
medya oynatici

Bilgisayardan televizyona

kesfedebileceksiniz. Internet veya PC kitapliginizdan yiiksek kaliteli videolarin, miizigin

@ hilips HMP5000/12 ortam oynaticisiyla zengin multimedya icerigini zahmetsizce

ve fotograflarin keyfini dogrudan TV'nizde ¢ikarmaniz miimkiin. Ustelik dosya
donustiirmeye gerek kalmadan. Kablosuz internet erisimini de destekleyen HMP5000/12, ayrica

ev agina g6z atmak icin DLNA 6zelligine de sahip. USB portu ve SD bellek karti girisleri de
bulunan cihaz, sabit disklere de baglanarak buradaki icerigi oynatabiliyor. HD onayl DivX Plus
ozelligi (MKV dosya ortami iginde yuksek kaliteli AAC ses cikisina sahip H.264 HD video) oynatimi
nin yani sira, 1080p ¢oztinlrlige kadar olan 6nceki DivX video surlimlerini de destekliyor. &




HABER

Minecraft’'in ardindan...

Epic Games ingaata isci ariyor

pic Games'in oyun skalasi ve hayal giicti bir hayli
B genis. Mesela BioWare, takildi RPG'lere, oradan

gidiyor. Onlarin da akillarinda bagka tiirlere
yonelmek var ama bir iste iyiysen, cok da agilmamalisin bana
sorarsaniz.

Epic Games de ufkunu genis tutmayi seven firmalardan
oldugunu bir kez daha Spike VGAda kanitladi. Fortnite
adinda bir oyunun tanitimini yapti, kimse neyle karsi karsiya
oldugunu anlayamadi. Oyunun icerisinde zombiler vardi
ama oyun bir yandan komik animasyon filmlerine benzeyen
bir gorsellik iceriyordu. Daha sonradan 6grendik ki zombiler
her zamanki gibi k&t lakin onlarla olan miicadelemiz, “ciddi”
zombi yapimlarindan biraz daha farkl bir yonde olacakmis.

2000000000202,

Fortnite’da amacimiz zombilere karsi koymak. Bu net. Bunu
nasil yapacagimizsa tamamiyla bize birakiliyor; oyundaki
ozgurlik derecesi, Minecraft'takini aratmayacak derecede
geliskin. Epic Games zaten oyunda Minecraft'tan esintiler
oldugunu gizlemiyor. Ne var ki Minecraft'la birebir ortiisen
bir oynanis da olmayacak. Minecraft'ta her seyi yapmak, her
seyi Uretmek mumkin. Fortnite'taysa zombileri durdurmak
icin kendi hayal glictimiize uygun yapilar lretecegiz. Yani bir
mimar olarak, zombilerin hakkindan en iyi ben gelecegim!

Oyunun ne zaman, hangi platformlar i¢in ¢ikacagi konu-
sunda konusmak icin daha ¢ok erken. Tahminimce PC, PS3,
Xbox 360 tcliisu tercih edilecektir yine. Yil olarak da 2013'tG 6n
gériiyorum. imza, Rezzan Kiraz. @

Asus ET2700

Unyanin ilk Windows tabanli 27 in¢ ¢ozlinlrlige sahip “Hepsi Bir
Arada” bilgisayari olan ASUS ET2700, 10 parmak kapasitif

dokunmatik ekraniyla geliyor. ister PC, ister TV olarak kullanin,

Dokunmatik PCve TV

oyunun ve multimedyanin keyfine dokunun. 1920 x 1080 ekran ¢6ztnrlG-
gline sahip 27 ing arkadan aydinlatmali LED ve 10 parmak dokunmatik

ekrana sahip hepsi bir arada bilgisayar ET2700 hem yatay, hem de dikey
gorus agisi 178 dereceye ulasiyor. Bu sayede salonda TV olarak da rahatlikla
kullanilabiliyor. SonicMaster teknolojisinin sahip oldugu ézellikler sayesinde
ET2700, essiz ses berrakligini yaninda getiriyor. Sahip oldugu bdttinlesik DTS
Surround Sensation Ultra PC ses teknolojisi, sesi en gerceki haliyle t¢
boyutlu olarak hissetme imkani sagliyor. Diger hepsi bir arada bilgisayarlar-
da bulunmayan subwooferlari ise sese farkli bir boyut ile anlam katiyor. &




Jackie yalniz degil

Dort kisilik multiplayer heyecani

The Darkness II'de!

ahsettigim klasik, herkesin birbirine
B amagsizca saldirdigi bir multiplayer

modu degil ve farkindayim, konuya
bodoslama daldim.

Bilmeyenler icin 6zet geceyim: The
Darkness I, 10 Subat 2012 glind, sabahin
erken saatlerinde tlkemiz disindaki bircok
llkede satista olacak olan, muhtemelen de
cok basaril bir profil cizecek olan bir FPS. Bu
haberimizdeyse oyunu, tek kisilik senaryo-
yu anlatmayacagim, onu zaten gectigimiz
aylarda yapmistik. Bu sefer bizi ilgilendiren,
oyundaki multiplayer modlarindan Vendetta.

Siradan bir multiplayer heyecani degil
Vendetta ¢lnki Ustlinde ince ince disinal-
mis. Oyunun ana kahramani Jackie Estacado
kadar detayh birer hikayesi bulunan, tim
detaylariyla ugrasilmis dort tane karakteri
secerek co-op, yani anlasmali bir oyun
maratonuna ¢ikiyoruz. Gorevlerimiz var
ve karakterlerin kendine has 6zellikleriyle,
birbirleriyle olan yardimlasmalariyla bu
gorevlerin lstesinden gelmemiz lazim.

Jimmy Wilson bir Iskocyali ve elindeki
baltasiyla hem yakin déviste dismanlarinin
cigerini sokebiliyor, hem de uzaktaki ds-
manlarina baltasini atip onu bir bumerang
gibi eline geri donduriyor. Jimmy, oyundaki

Archos’'un genisg

Archos 80 G9

vrupa’nin en biyk tablet PC
Ureticisi olan Archos’'un adindan
sik¢a sOz ettiren Urini Archos 80

G9, sahip oldugu Ustiin 6zelliklerinin yani
sira sik tasarimi ile de dikkat gekiyor.
Android 3.2 Honeycomb isletim sistemine
sahip Archos 80 G9, mobil olmanin

rahathgini Gstiin performansla birlestiriyor.
Archos 80 G9, 4:3 goriinti formati, 1024x768
¢oziinurluk ve sekiz inglik ekran boyutuyla
rahat taginabilme ve kolay kullanim imkani

tankimiz. Shoshanna, Israil’li bir asker. Son de-
rece glicli bir pompali tiifege sahip olmasiyla
diismanlarina korkulu riyalar gordurebiliyor.
Inugami, favori karakterim olacaga benziyor
zira elindeki katana hi¢ de fena g6ziikmiyor.
Ve Diablo llI'in Witch Doctor'inin Darkness’taki
yansimasi JP Dumond, Voodoo ile ilgilendigin-
den 6tird elindeki kuru kafali asayla disman-
larini yerlerinden kaldiriyor, ikiye boluyor ve
tarld tarlt vahsete imza atiyor. Karakterlerin
tim bu 6zel silahlarinin Darkness gliciiyle
dolu oldugundan bahsetmeme de gerek yok
sanirim...

Vendetta modunda, her dldurdiugiiniz dis-
man, onlari 6ldiirus seklinize gore size tecriibe
puani saghyor. Bu puanlarla karakterlerinizi
gelistiriyor ve ellerindeki silahlari daha da
gliclu hale getirebiliyorsunuz. Yeterli puani
sagladiktan sonra, her karaktere bir “stiper
hareket” de ekleniyor ve 6zellikle kalabalik
ortamlarda Ustiinligl ¢cok daha kolay elinize
alabiliyorsunuz.

Multiplayer modlariyla da dikkatleri Gistine
cekmeyi basaran The Darkness II, uzun stiredir
bekledigimiz farkli FPS’lerden biri olma
yolunda emin adimlarla ilerliyor ve sadece
bir ay sonra, kapimizda olacak. Heyecanliyiz,
sabirsizligimizi gizleyemiyoruz! @

saghyor. Sahip oldugu OMAP4 ARM|
CORTEXTM cift cekirdekli A9 islemcisi
sayesinde diger giincel islemcilere oranlaj

Son Dakika!

- PS Vita Japonya'da piyasaya cikt: ve pilinin 3DSe gore
bir saat daha fazla dayandigi belgelendi.

- Peki PS Vita'nin en popiiler iki oyunu hangileri oldu
dersiniz? Bir tanesi ¢ok net. Uncharted: Golden Abyss fakat
digeri bence tam bir stirpriz: Everybody'’s Golf. Kim tahmin
edebilirdi ki...

- Devil May Cry HD Collection’in gikis tarihini merak
edenlere gelsin: 3 Nisan 2012.

- Paris'teki Gnll Louvre Miizesi'ndeki rehber cihazlar, yerleri-
ni 3DS'lere birakti. Tam 5.000 tane 3DS satin alan miize, bu
cihazlara kendi 6zel programlarini yiikleyerek ziyaretcilere
yollarini bulmalarini saglayacak.

- Rico Rodriguez'in “The Scorpion” adiyla bilindigi Just
Cause: Scorpion Rising adindaki film, filmin adindan
da anladiginiz iizere Just Cause adli oyunun filminden
bagkasi degil.

- Eger Final Fantasy Type-0'yu PS Vita'da oynarsaniz (UMD
pasaport programiyla bu miimkiin oluyor.), ikinci analog
stick ile kamerayi kontrol ederek oyuna ¢ok daha iyi hakim
olabileceksiniz.

- Mart 2012'de yeni bir Hard Reset oyunu, daha dogrusu
Hard Reset'in genisletilmis versiyonu piyasada olacak.
Oyunda bes yeni boliim, dort yeni diisman, ekstradan
bir boss doviisii ve daha iyi bir gorsel kalite bulunacagi
aciklandi.

- Su an telefonumda yiiklii olan Plants vs. Zombies, PS
Vita'nin ¢ikis oyunlarindan biri olacak.

- Hideo Kojima, Zone of the Enders 3’ii yapmak iste-
digini fakat ekibinde yeterli sayida adam olmadigini
acikladi. Yeni calisanlar almaya ne dersin Kojima-sama?
- 24 Ocak 2012. Play.com’a gore bu tarih, Diablo II'tiin gikis
tarihi. Sizce dogru olabilir mi?

-2012'nin yaz aylarinda beyazperdede

olmasi beklenen yeni Spider-Man

filmiyle birlikte, oyunu da yapim

asamasinda. The Amazing

Spider-Man, Beenox

tarafindan hazirlaniyor.

Oyunun fragmaninin

LEVEL DVD’sinden izlemeyi

ihmal etmeyin.

- Bir Valve calisaninin, Gizerinde Half-Life

3 tisortuyle dolasirken fotografi-

nin ¢ekilmesi, oyunun yapim

asamasinda olup olmadigini bir

kez daha glindeme getirdi. Bu

tisort ya gercek ya da Fikirtepe'de

bir atolyede tretilmis olmali.
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Fotograf: Adem Basaran
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Ilk Bakis

Yeni yilda, yeni tat arayiglan

uskusuz ki 2012'nin en ¢ok'beklenen oyunlarindan birisi,

belki de birincisi Diablo Ill. Blizzard bizi Diablo IIl igin

bekletedursun Electronic Arts strateji tutkunlan igin
Command & Conquer: Generals 2'yi hazirladigini agikladi. EA,
Westwood'un elinden Command & Conquer serisini aldiktan sonra
oyuncularin karsisina Generals ile ¢ikmis ve eski oyuncularin
agzinda mayhos bir tat birakmisti ama bu kez Frostbite 2
motoruyla hazirlanan Generals 2 saglam bir doniis yapacaga
benziyor. The Last of Us ise Uncharted serisine imza atan Naught
Dog'in tornasindan ¢ikacak giizide yapimlardan biri olarak daha
simdiden dikkatleri tizerine gekmeyi basariyor.

The Last of Us

Undherfieel sarfisinfin

yepmelkmmeen yeni bir

I Am Alive

E3 2008'de Ubisoft
tarafindan duyurulan
oyun, “Yikilmadim,
buradayim!” diye
haykiryor.

C&C: Generals 2

“Welcome back commander!”
diyen yumusak kadin sesini
ozlemistik!

Microsoft Flight

Simulasyonlarin piri ekranlarimiza
geri ddnmeye hazirlaniyor.

Tansiyon Olcger
Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
rliyor, hangisi ¢ikariyor...

Tansiyon Olcer

COK DSk

Tansiyon Olcer

NORMAL

Tansiyon Olger

COK YUIKSEK



NORMAL

Yapim Big Huge Games Dagitim Electronic Arts Tir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi Subat 2012 Web reckoning.amalur.com

Kingdoms of Amalur:
Reckoning

Unutulmus Diyarlar...

ik bakista goriintdiler sizi Fable'in topraklarina birakmis
gibi duruyor fakat KoA o kadar da renkli, neseli bir hikaye-
ye sahip degil. Daha karanlik bir oyun olacak KoA ve hika-
yesi de R.A. Salvatore'nin isbirligiyle hazirlaniyor. Oynanisi
begenmezsek, en azindan hikayeye yogunlasabilecegiz.

ragon Age'i bitirdiniz, bir kenara koydunuz. Skyrim’e basladiniz,
B oyunda kaybolup gittiniz ve daha yeni yeni dis diinyayla iletisime

geciyorsunuz. RPG heyecani elbette ki bu kadar cabuk bitemez; sizin
daha fazlasina ihtiyaciniz var. Gergek diinyayla isiniz yok, onu simdilik bir ke-
nara birakin. Gelin sizi Amalur’a gétiirelim. Unutulmus Diyarlar'in tinli yazar-
larindan R.A. Salvatore'nin kalemine teslim edelim. O yazsin, siz onun eserin-
deki kelimeler olun... Her ne kadar sessiz sedasiz hazirlaniyor olsa da
Kingdoms of Amalur: Reckoning (KoA), iyi bir oyun olacaginin sinyallerini
veriyor. Haydi EA, yuziimiizu karar ¢ikarma! @ Tuna $Sentuna

Grafiksel agidan oyunun eksigi yok, fazlasi bile var. Mo-
dellemeler ve detaylar su anda bile gayet iyi seviyede.
Oyunun final versiyonunda da gayet hog goztikecegini
simdiden tahmin edebiliyoruz. Ozellikle gérsel efektler,
animeleri aratmayacak kadar g6z kamastirici.
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Fantastik bir diinyada, bir seyler ugruna savasiyo-
ruz yine. Ne ugruna oldugunu tam bilmesek de
oyunun ana senaryosunun 20 saatlik bir oynanig
sunacagdi agiklanmis durumda. Yan gorevlerle
birlikte bu, 50 saate kadar varyor.

Oyunun en glizel 6zelliklerinden biri, klasik RPG sinifla-
rini birbiriyle karistirabilmemiz ve yetenek puanlarimizi
cok ugrasmadan, baska 6zelliklere yatirip bir anda farkl
bir sinifa gecebilmemiz. Rogue sinifini seviyorsunuz, ayni
zamanda yerden iskelet de kaldirmak istiyorsunuz; bir
Rogue-Necromancer yaratmak hi¢ de zor degil!

Elbette ki oyunun buyuk bir kisminda savaslar etkin
olacak fakat esya toplama, bunlari parcalayip birer silah
yaratma, Gothic'teki gibi cevreden bircok bitki toplayip
bunlari iksire donustirme gibi bir ton isle de ugrasmamiz
gerekecek; 50 saatlik oyun suresi olacak size 100 saat!

Kiiclik ama hizli yaratiklar, blyuk, yavag ama dayanikli
yaratiklar... RPG'lerdeki klasiklerin timu, KoA'da da kar-
simiza ¢ikacaga benziyor. Hem yaratabilecegimiz karak-
terler, hem de oyun icerisinde karsilasacagimiz disman-
lar, bir yerlerde mutlaka gérdiigliniiz ylzler olacak.

Bir bakista standart bir MMORPG gibi goziikliyor oyun
fakat savas sistemi konusunda icimizi ferah tutmamizi
sOyllyor EA. Savas sisteminin detaylari heniiz belli
olmasa da yeteneklerimizi konusturabilecegimiz bir
sistem Uzerine kurulu olacagi agiklanmis durumda.

ici onlarca NPC'yle dolu sehirlere girecegimizi anlatmayacagim; o

da bir RPG klasigi clinki. Isin ash KoA'dan daha fazlasini beklemeye
calismak bir hata. Oyun klasik bir RPG olma yolunda hizla ilerliyor
fakat en 6nemli 6zelliklerinden biri saglam hikayesi ve esnek oynani-
st olacak. RPG acliginizi gidermek icin disinizi biraz daha sikin, yeter.
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iLK BAKIS

b Manchester derbisi
sokaga tasti!

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Spor Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2012'nin ilk ceyregi Web www.ea.com/soccer/fifa-street

FIFA Street

Mahalle arasina dénme vakti

yrim yaptigimi duislinebilirsiniz ama 6ncelikli
B olarak erkeklere, cocukluk yillarini geride birak-

mis yetiskinlere seslenmek istiyorum. Sokak ara-
larinda top pesinde kosturdugunuz, paldir kiildir yere
yuvarlandiginiz, dizlerinizi asfalta surttip kanlar icinde
kaldiginizama bunu umursamayip maga devam ettiginiz,
dizinizdeki kana yapisan toz toprakla eve dondigiiniiz ve
en nihayetinde annenizden azar isittiginiz gtnleri hatirl-
yor musunuz? Ben gayet net hatirhyorum; hele ki yere ilk
ciddi kapaklanisimi asla unutmam. Ha bir de otomobillerin
altina kacan toplari alma sireci vardir ki... Yillar dnce bir
numarali oyun alanimizdi ara sokaklar ama yillar ilerledik-
ce, hali sahalar cogaldikga futbol tutkunlari buralara rag-
bet gdsterir oldular. ilk olarak 2005 yilinda karsimiza cikan
FIFA Street serisiyse -her ne kadar isminde “sokak” kelime-
sini tasisa da- toprak, beton ve benzeri zeminlere sahip
futbol sahalarinda agirladi bizi. Olsun, yine ayni kuralsizlik,
yine ayni amator ruh vardi oyunda. 2006 yilinda Cristiano
Ronaldo, 2008 yilindaysa Ronaldinho & Gattuso & Crouch
Uclustyle bizi selamlayan serinin dirilme zamaniysa geldi
de geciyor!

Gegen yilin Agustos ayinda gergeklestirilen gamescom
2011 kapsaminda duyurulan FIFA Street, serinin dérdiinct
oyunu olarak ve yiiksek ihtimalle iginde bulundugumuz
kis aylarinda piyasada olacak. Son yillarda FIFA serisinin
yukselise ge¢cmesiyle kitlesini ciddi anlamda arttiran ve
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Messi

Kimilerinin fazla-
siyla gaza gelip
“uzayll” olarak
tanimladigi Messi,
yillar stiren Pro
Evolution Soccer
mahkumiye-
tinden kurtulur
kurtulmaz
FIFA'nin yolunu
tuttu ve EA Sports
ile anlagarak

FIFA Street’in
tanrtim yiizi oldu.
Oyunda da boy
gosterecek olan
Messi, Ronaldo ile
birlikte oyuncu-
larin favori tercihi
olacak.

2 Buyildizlarin ara
sokaklarda ne isi var?!

piyasanin en iyi futbol oyununu gelistiren EA Sports, bir de
“sokak” temasina el atiyor ve bizi sov yapmaya davet edi-
yor. Yeni oyunun seriye getirecegi en blyuk yenilikse “ger-
cekgilik” olacak. FIFA Street oyunlarinda artistik / akrobatik
hareketler sergileyerek hiicum etmeye, gol atmaya alistik
ama bunun dozaji cogu zaman sinirlari asti, gercekgilikten
uzakti. Simdiyse FIFA serisinin motorunu isin icine dahil
eden yapimcilar, oyuncularin hareketlerinden tutun da top
ve birbirleri ile olan etkilesimine kadar her seyi gercekgi
bir temele oturtuyorlar. Sakin ola ki bu gercekgilik temeli
yuzlinden sokak aralarinda oynanan normal bir FIFA
oyunuyla karsi karsiya kalacaginizi sanmayin. Tabii ki yine
sayisiz cambazliga imza atacak, rakibimizi dumura ugrata-
cak ve hi¢ beklenmedik anlarda aglari sarsacagiz ama her
futbolcu kendi yetenegi capinda, gercek hayattakine para-
lel seviyede 6zel performans sergileyebilecek.

FIFA Street'i farkli kilan akrobasi olayini -aynen FIFA'da
oldudu gibi- sag stick ile devreye sokacagiz. FIFA serisini
takip edenler, L2/LT tusuna basili tutup sag stick sayesinde
birgok farkli 6zel hareket yapildigini, bir de R2/RT tusunu
olaya dahil edip top sektirilebildigini bilirler. FIFA Street’in
kontrol mekanizmasi da bundan pek farkli olmayacak
ve L2/LT ile sabit, R2/RT ileyse kosar durumdayken &zel
hareketler yapabilecediz. Dogru kombinasyonlarla olustu-
rulacak hareketler sayesinde rakipleri alt etmek miimkiin
olacak ama bunu ne icin yapacagiz? Tabii ki oyunun farkl
modlarinda zafere ulasmak igin. Klasik “lice tic¢” modda
tcer kisilik iki takim karsi karsiya gelecek, rakibin kiigtik
boyuttaki kalesine gol atmaya calisacak. Son yillarda
yiikselise gegen ve futsal adi verilen bese bes modu da
oyunda yer alacak. Benim en ¢ok ilgimi ceken modsa Last
Man Standing ve bu modda, her golden sonra goli atan
takimin bir oyuncusu sahadan ¢ikacak, sahada futbolcusu
kalmayan takimsa maci kazanacak. Kulaga tuhaf geliyor
ama eminim ki fazlasiyla zorlayici ve eglenceli bir secenek
olacak.

30'u askin mekanda, gercek futbol yildizlarinin yer ala-
cagl, online seceneklere sahip olacak ve kendi takimimizi
yaratip arkadaslarimizi takimimiza dahil edebilecegimiz
oyunun sadece yeni nesil konsollar icin gelistiriliyor olmasi
PC sahiplerini lizebilir ama en bastan beri konsollar icin
hazirlanan bir serinin bu kez de PC'ye gelmemesine sa-
sirmamak gerek. O halde herkes simdiden yara bantlarini
hazirlasin ve top sektirerek antrenmanlara baglasin.

a Sefik Akkog
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Yapim Mojang Dagitim Microsoft Tiir Aksiyon / RPG Platform Xbox 360
Cikis Tarihi 2012'nin ilk ceyregi Web www.minecraft.net

Minecraft

Pikselli diinya konsola geliyor

inecraft't duymayaniniz var mi, bilmi-
m yorum ama bilmeyenler icin hemen
ozet gegeyim: PC'de ortaya ¢ikan Mi-

necraft, eski Commodore 64 oyunlarini animsa-
tan piksel piksel gorsellige sahip, iri kiip bloklari
toplayip birlestirdiginiz, bu sekilde yeni yer sekil-
leri olusturdugunuz, kazi yaptiginiz ve diisman-
larla bogustugunuz ilging bir aksiyon / RPG
olarak hafizalarimiza kazind. Elbette ki yaratici
fikirlere agik oldugu icin oyuncular da oyun
diinyasi icinde pek ¢ok cin fikri uygulamaya
firsat buluyorlar. Mesela gegen yil, bir video
oyun yapimcisi geng, kiz arkadasina evlenme
teklifi yapmak i¢in Minecraft’i kullanmusti, hara-
retli bir calisma sonrasinda Minecraft diinyasin-
da, Ustiinde “Benimle evlenir misin?”yazan bir
insaata girismisti ve sonra bunun videosunu da
YouTube'a koymustu. Kiz, gocugun evlenme
teklifini kabul etti mi, bilmiyorum ama benim
aklima ABD'de basketbol maginin arasinda, kiz
arkadasini sahaya cikarip herkesin ortasinda diz
cokerek ytiziik cikaran ve evlenme teklif eden
saftirik adam gelmisti. Bu erkek milletinin, herke-
sin gozli 6niinde gosteris yapa yapa evlilik teklif
etme takintisina hastayim arkadasim!

Neyse, iste Minecraft da hayatimiza daha
cok sevgililerine evlenme teklif etmek, 6ztir
dilemek, barismak isteyen saftirik oglanlarin
kullandigi bir oyun olarak girmisti ancak neyse
ki gercek potansiyeli cabuk fark edildi ve bugiin
4.000.000'dan fazla satildi, 6Gnemli bir oyun ola-
rak hayatimizda yer almaya basladi.

Minecraft'in pikselli goriintiistine ragmen
bu kadar sevilmesini, oyunun icerdigi eglence
faktoriine baglamak zorundayiz zira stirprizlerle
dolu ve zekice hazirlanmis bir platform oyunu
olarak da tanimlayabilecegimiz Minecraft'ta
sikilmamaniz icin her sey dustinilmus. Oyunda
glindliz saatleri boyunca insaat ve kazi isleriyle
ugrasiyorsunuz. Bu sayede hem kendinize evler
insa ediyor ve arazinizi koruma altina aliyor, hem
de madencilik yaparak degerli taslar elde ediyor
veya yeraltinda gomiilu gizli hazinelere ulasabi-
liyorsunuz. Gece oldugundaysa etrafta dolasan
tehlikeli canavarlardan saklanmak icin ya evi-

nize cekiliyor ya da yeraltinda madencilige devam
ediyorsunuz ki isteyenler bu siireyi evde ara¢ gereg
tiretmek veya disari ¢ikip canavarla doviismek igin
de kullanabiliyorlar. Yani sikilmamaniz i¢in oyun sizi
stirekli olarak heyecan dolu bir déngtiye sokuyor.

Ayrica oyun sadece eski usul grafik motoru kul-
lanmakla da kalmiyor, yine eski nesil, o gtizel en-
vanter sistemini de kullaniyor. Her ne kadar pek ¢cok
MMORPG'de hala eski usul envanter penceresi kulla-
nilsa da yapimcilar envanterleri alacal bulacal yap-
mak iin taklalar atiyorlar. Ustelik Bethesda'nin bile
oyunlari konsollarda rahat oynansin diye liste seklin-
deki envanterler kullandigi bir diinyada Minecraft,
bildigimiz o kutu kutu envanter pencerelerinin
icinde neyimiz var, neyimiz yok, oldugu gibi siraliyor.
Kiictik bir mouse hareketiyle istedigimiz triini hizla
secip kullanmaya basliyoruz. icinde yiizlerce, bin-
lerce objenin yer aldigi oyunlarda bundan daha iyi
bir sistem yok, emin olun. Konsolcular imleci rahat
hareket ettiremeyecekleri igin gelistirilmis liste sek-
lindeki envanterlerde obje sayisi arttikga biytik bir
kabusa doénustyor. Yuzlerce objenin oldugu listede
asagi yukar git gel, git gel... Kabus gibi. Ancak neyse
ki Minecraft'in yapimcilari, Bethesda'nin hatasina
diismemis ve oyunu konsol icin gelistirmelerine rag-
men matriks envanter sisteminden vazge¢gmemisler.
Umarim bu tercih, diger konsol ve PC gelistiricilerine
de gtizel bir 6rnek olur.

Oyun satisa sunuldugunda, Xbox 360 oyunculari-
nin uzun sire basindan kalkamayacagini distiniiyo-
rum zira 80'lerde ortaya ¢ikan ve her eline alani esir
eden renkli bulmaca kupleri gibi, Minecraft da dijital
kiiplerle, kiip Ustiine kiip koyarak bir diinya yaratma
sansi sunuyor ki hentiz bulasip da kendini kurtarabi-
leni géremedik. @ Cem Sanci




iLK BAKIS

Tansiyon Olcer

NORMAL

I 50 LEVEL

Yaklasma!

En az Gears of War
kadar buytik bir
siper kullanimi ie-
ren oyunda, yakin
dévis kisminda

da birtakim farkli
hareketler gorilu-
yor. Bir diismanin
arkasindan yakla-
sirsak farkl, onu bir
kosede yakalarsak
farkli ve hatta bir
engelin arkasinday-
sak ve diisman tam
ontimuzdeyse farkli
hareketler yapabile-
cegiz. Bu oyunda ya-
kin dovus, sizin isleri
kolay halletmeniz
icin oraya konmus
bir indirimli bilet.

Yapim Yager Development Dagitim 2K Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi 2012'nin ilk ceyregi Web www.specopstheline.com

Spec Ops: The Line

Kum firtinasinda iki kursun

ubai'ye gittiniz mi? Gergekten fantastik bir
D sehir. Aslina bakarsaniz o bolgedeki birgok

sehir bir acayip fakat Dubai, tam anlamiyla bir
bilimkurgu trlini gibi duruyor.

Burj Khalifa'nin (Burg Halife) yliksek bir noktasina
cikip asadi baktiginizda, sadece iki tane renk goriiyor-
sunuz: Kahverengi ve gri. Kumlarin tizerindeki bircok
bina... Hepsi aslinda orada olmamasi gerekiyor gibi
duruyor ama oradalar; hem de diinyanin bircok sehrinde
bulamayacaginiz tarzda ve teknolojide binalar. Bir an-
lamda Las Vegas da boyle bir sehir lakin orada insanlar
icin tasarlanmis 6geler goriliyor, Dubai ise adeta pren-
sin oyun alani.

Hayatinizin bir bélimiinde mutlaka bu sehri gorin
derim ama simdilik dyle bir olanaginiz yoksa bu sehrin
yerle bir olmusg halini Spec Ops: The Line ile tecriibe
edebileceginizi sdyleyebilirim. Kum firtinalari Dubai'yi
yerinden s6kmus ve kiyamet sonrasi goriintiler kalmis
geriye. Biz de bir turist olarak, burada... O zaman bu
oyunun adi | Am Alive olurdu ama bizim elimizde tam
li¢ tane asker oldugu icin durum biraz farkl.

Emir, komuta zinciri

Daha &nceki ilk bakisimizda, oyunda Captain Martin
Walker adinda bir askeri kontrol edecegimizden bahset-
mistik. Simdi bu askerin yanina, iki asker daha ekliyoruz.
Etti Gic. Oyun boyunca (g kisiyi kontrol edecegiz ama
Martin Walker'in digindaki karakterlerin her tiirli 6zelligi
bizi ilgilendirmeyecek. Onlar oyun boyunca basimiz

sikistiginda orada olacak, onlarla ¢ok ilgilenmek istemedigi-
mizde kendileri baslarinin ¢aresine bakacak.

Adamlarimiza beklemelerini, saldirmalarini séyleyebile-
cegimiz gibi bombalarini kullanmalarini, dismanin atesini
bastirmalarini da bildirebilecegiz. Bunlari yapmak da sadece
tek bir tusla olacak, 6yle aksiyonu bdliip komut verme is-
leriyle ugragmayacadiz. Yalniz burada da dikkatli olmamiz
gerekecek. Adamlarimizi dismanlarin arasina atarsak ve
olirlerse oyun bizim icin de bitmis olacak.

Peki arkadaslarimizla birlikte neyin pesindeyiz? Alti ay
once kaybolan ve 6ldiigi distntlen Colonel Konrad'in
yasadigina dair ipuglari bulunuyor ve biz de bu ipuglarini
degerlendirmek icin Dubai’ye variyoruz. Ogreniyoruz ki
Colonel Konrad, ortada olmadigi sure icerisinde tahmin
edemeyecegimiz seyler yapmis.

Hikayeni sen seg
Yapimcilar ilging bir konuya deginiyor ama ben bunu nasil



basaracaklarini pek anlamadim. Oyunun ¢izgiselligini
bolebilecegimiz, kendi secimlerimizi yapabilecegimiz
soylenmekte. Sadece siper alip ates ettigimiz bir oyunda,
neyin se¢imini yapacagimiz pek netlik kazanmis degil.

Gelen acgiklamalara gore ahlaki degerler ve savasin
kurallari ile ilgili birtakim segimler yapabilecegimizi anli-
yoruz fakat bir digmani vurup sirlinmesini izlemek veya
onu bir kursunla daha direkt olarak 6ldirmek bir secimse
bunun oyuna pek fazla etki edecegini diisinmiyorum.

Senaryoya dair degil belki ama oynanista secimler
yapacagdimiz asikar. Bir diigmani 6ldiirmek icin yanina mi
kosacaksiniz, uzaktan ates mi edeceksiniz, askerlerinizi
onun Uzerine mi yollayacaksiniz, yoksa yakindaki ince
kumun etkisini gosterip onu iceri cekmesini mi saglaya-
caksiniz? Siradan FPS’lerin ve aksiyon oyunlarinin aksine,
yikilmis bir Dubai seciminde yapimcilarin aslinda diistin-
dugl bazi seyler var. Cevreyi kullanmak, bunlardan en
onemlisi. Tutmasi gereken ytizeyi yerinde tutamayip ya-
mulan bir kirigin tGzerinden ylriylp mu yaklasacaksiniz
dismanlariniza, yoksa kum girdabi yaratip herkes icine
yuvarlanirken bir yere tutunup mu ates edeceksiniz?
Oyun bu anlamda bize birtakim secenekler sunacak ve
yapay zekanin programlanmasinda yapimcilar bir hayli
ugras verdikleri icin siperin arkasindan ates edip durmak,
bir sonu¢ vermeyecek. Bu tip bir durumda diismanlarin,
“Eeeh, yeter!” deyip size dogru kosacagdi ve bicaklariyla
veya diger yakin dovds silahlariyla (Balta?) saldiracagi
belirtiliyor.

Silahlar demigken... Bu oyunda 6yle ¢ok artistik, cok
farkh silahlar géremeyecegimiz asikar. Makineli ttfekler
ana silahimiz olacak ve sadece iki tane silahi yanimizda
tasiyabilecegiz. Bir makineli tiifek, bir de pompali tiifek,
hig¢ de fena bir se¢im olmaz. Peki 6niinlize bir alev pus-
kirtlict ¢ikarsa? Bu silahin oyunun icerisinde kullaniligini
gordiim ve size sunu soéyleyebilirim ki onu es gegmek
istemeyeceksiniz.

Bazi bolumler, sizi bazi spesifik silahlar kullanmaya
da zorlayacak. Ornegin bir béliimde diismanlariniza
kesinlikle gériinmemeniz gerekecek ve susturuculu si-
lahlarinizdan sasamayacaksiniz. Bir baska boélimde size
bir pusu kurulacak ve onlarca diismana karsi miicadele
etmeniz gerekecek. Burada da en agirindan bir makineli
tifege sahip olmalisiniz bana sorarsaniz.

Bir taretin arkasindan diismanlarimiza saydiracagimiz
bolumler de olacak, bir helikopterin icinde trenlerin ara-
sinda diisman kovalayacagimiz bolimlerde... Yapimcilar
her bolimun bir 6ncekinden farkli olmasi icin ¢aba sarf
ettiklerini soyllyor ve oyuncularin higbir sekilde “ayni
seyi yapiyor” olduklarini diisinmemelerini istiyorlar.

Spec Ops: The Line'in grafiksel anlamda da iyi is ba-
sarmakta oldugunu séyleyebiliriz. Ozellikle mermilerin
degdigi yerde iz birakmasi (Camlarin kiriimasi, nesnelerin
kirilmasi.) her tarafi camlarla kapli binalarda hos gorin-
tllere yol agiyor. Bunun yaninda isiklandirmalarin da son
derece gercekgi oldugunu belirtmek gerek. Bir detay da
karakterlerimizde goruliyor. Yapimcilar, oyunun bazi
baska oyunlar gibi zaman atlamalar, karakter degisim-
leri yapmayacagini belirtiyor. Bu da karakterleri daha
yakindan taniyacagimizi, onlari benimseyecegimizi ve
oyunun basindaki hallerinin, oyunda ilerledikce degisim
gosterecedi anlamina geliyor. Kiyafetlerinin yavas yavas
eskimesinden, diyaloglardaki sikintili tavra kadar bircok
alanda karakterlerin degisimine sahit olacagiz.

Bircok anlamda diger aksiyon oyunlarindan farkh
olacak gibi durmuyor Spec Ops: The Line. Buna karsin
yikilmis Dubai ve “kum” konseptleriyle adindan bahsetti-
rebilir. Beklemekte yarar var... s Tuna Sentuna

B Aydinlatma direklerine
asilmis adamlar? Burada
neler doniiyor acaba...
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K “Zaten ortalik toz duman, bir de
senle mi ugrasacagim ulan!”

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox360
Cikas Tarihi 2012'nin ilk ceyregi Web www.iamalivegame.com

I Am Alive

Yasasin, felaket oldu! Hadi birhirimizi keselim!

bisoft’un yillar 6nce duyurdugu oyun, bir
m felaket sonrasinda, insanoglu yok olma

tehlikesiyle karsi karstya kalmisken o diin-
yada yasama savasi veren bir arkadasimizin oyki-
suinl anlatiyor. Aslinda oyunun ge¢misi biraz so-
runlu. ik duyuruldugunda Fallout kivaminda bir
RPG olacagi anlasilan oyun, bir siire sonra Ubisoft
tarafindan yapimcinin elinden alinip Ubisoft’un Cin
yapimcilarin teslim edildi; hatta oyunun sifirdan,
yeniden insa edilecegi aciklandl. Iste yeni oyunun
ilk gortintuleri de ortaya ¢iktiginda anlasildi ki biz
Fallout kivaminda bir RPG beklerken Ubisoft meger
Assassin’s Creed tarzinda bir aksiyon oyunu hazirla-
mis. Konsolcularin mithis satin alma gticii sayesin-
de, artik atlamali, ziplamali, yiiksek binalarin tepe-
lerinden sarkmali oyunlardan bagska tir
bulamayacagimiz bir doneme girdigimizi resmen
ilan edebilirim.

Buyk bir sehirde, kendi halinde yasarken dev
bir depremle tiim sehrin ve diinyanin yikildigini,
zehirli kimyasal atiklarin tiim diinyay: kapladigi,
insanoglunun yok olma tehlikesi yasadigi bir ge-
zegene gozlerimizi agiyoruz. Once kaybolan minik
yavrumuzu buluyor, ona sefkatle sariliyoruz ve bir
glin 6nce kravatli bir gokdelen ofisi calisaniyken,
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bir glin sonra -tipik bir Hollywood klisesi olarak- fe-
laket gegiren diinyada minik yavrusu icin her seyi
goze alan savasgl bir babaya donustiyoruz. Ardindan
da hasta olan, ag kalan, gii¢siiz diisen minik yavru-
cagizimizin ihtiyaclarini karsilamak icin kendimizi
yikilmis sehre vuruyoruz. Yikik gékdelenlere tirma-
niyor, kalintilar arasinda ilag, su, yemek, silah vesaire
ariyoruz. Bu sirada hayatta kalmis baska insanlarin,
kit kaynaklar icin bizi 6ldiirmek istemesi gercegiyle
yuzlesiyor ve minik yavrucagizimizin bizsiz yasa-
yamayacadini bildigimiz i¢in var glicimuzle bu pis
insanciklarla savasiyoruz. Kisacasi embesil Hollywo-
od kliselerinin hepsini birebir yasiyoruz.

Oyunun en heyecan verici noktasi, koca bir sehri
kesfetmek icin saga sola tirmanmak ve bu sirada
binalarin icindeki kaynaklari toplayarak “loot” hissini
sonuna kadar yasamak. (Cem i¢in loot olsun, tastan
olsun. - Sefik) Gergi simdi fikir hosumuza gidiyor olsa
da -oyun diinyasinda yapimcilar tarafindan kandiril-
maya alismis bir oyun sever olarak- oyun karsimiza
ciktiginda neyle karsilasacagimizi tahmin ediyorum.
Her gorevde cizgisel bir rota tizerinde karsimiza
cikan engelleri ge¢mek icin atlayip ziplayacagimiz,
yeterince gli¢li atlayamadigimiz igin tutunamayip
dislince yeniden yeniden atlayip ziplayacagimiz

haritalarda, biyilk bolimi sadece goriintiiden ibaret
olan dev binalarin sagina soluna yerlestirilmis bir - iki
gostermelik odaya girip ¢ikacagiz ve o dev binalarin
cogu, acilmayan kapilarla kilitlenmis olacak. Cizgisel ha-
ritada ilerlerken karsimiza da bir - iki digman ¢ikacak,
onlarla savasacagiz, ustlerinden disen objeleri alarak
yavrucagizimizin yanina déniip yeni bir sey istedigi icin
acilacak diger goreve gidecegiz.

Evet, oyun hakkinda boyle bir bilgi yok ama kon-
sollar i¢in hazirlanan bir oyundan daha fazlasini bek-
leyemeyiz. (Oyle deme Cem! - Sefik) Yine de Assassin’s
Creed'deki gibi atlayip ziplamayi seven arkadaslarimizin
mutlu olacagini tahmin ediyorum. Yani tabii ki insan-
larin begenilerini kiigimsemek benim harcim degil;
atlayin, ziplayin mutlu olun. Yiice Rabb’imden hepinize
daha ¢ok atlamali ziplamali oyun dilerim.

Yazinin sonuna gelmisken bir de animi anlatmak
isterim. Gegen yil ABD'de eski bir kiz arkadasimi ziya-
rete gittim. Kiz FBI''n SWAT timinde gérevli bir hanim
kizimiz. Neyse, gittim bunun yanina, surati bir karis.
“Cenifir'cigim ne oldu, nen var?” dedim.“Sorma Aut-
hor..” dedi.“FBl'In basina yeni gecen adam geldi ama
arkadas Counter-Strike hayraniymis. Bitiin catisma
kurallarini degistirdi. Artik diismanla catisirken hoplaya
ziplaya Ustlerine kosmamiz ve son anda da bicagimizi
cekip o makineli tufekli terdristleri bicakla keserek saf
disi etmemiz gerekiyormus. Eger boyle yapmazsak, is-
ten atilacakmisiz” deyince ben de ¢cayimdan bir yudum
aldim ve sakince, “Atlamali ziplamali yasami kiigiimse-
me Cenlfir! Diinya artik atlamali ziplamali bir diinya. Bu
gercekle yizles!” dedim. Hayat ¢ok acayip. 8 Cem Sanci



Yapim YUKE'S Dagitim THQ Tiir Dovis Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 14 Subat 2012 Web www.ufcundisputed.com

UFC Undisputed

Kafa g6z dalmaca...

B “kavga” derler ki tamamen yasadisidir, cirkindir, igreng
bir profil gizersiniz insanlarin géziinde. Ayni olay

ringe tasidiginizdaysa adi “spor” olur ve tamamen yasal-

dir, rahat olun. Kimse ringde birbirini hirpalayan iki

adama “Durun, etmeyin, yaziktir, glinahtir!” demez.

Aksine, olayin atmosferi artsin diye ¢aba sarf edilir

ve bu kimseye garip gelmez, her sey gayet normal-

dir, olmasi gerektigi gibidir. Evet, garip yaratiklariz

insanlar olarak. Zevklerimiz deger yargilarimiza

baskin cikarsa olayin rengi bir anda degisir ki genel-

de fark etsek de, etmesek de bu mutlu son hig degis-

mez...diyerek ve asil konudan yavas yavas uzaklasarak

saatlerce devam edebilirim zirvalamaya. Aslinda anlat-

maya calistigim sey, konumuzun disinda olan bir sey

degil: UFC Undisputed 3.

Déviis oyunlarinin “fantastik” tarafindayim ben ki
bunu her yeri geldiginde sdylerim. Benim icin s0yle ok-
kali bir Hadouken firlatmadan olmaz o is. Tabii ki oyun-
larda gergekeilik pesinde kosanlarin da sayist az degil.
THQ'nun 2009 yilinda baslattigi seri de bu kesime hitap
ediyor. Serinin bu ti¢lincli oyunuyla gelen yeniliklerden biri
oynanis mekaniklerine ait. Meraklilari bilir, UFC Undisputed’i
oynamak her babayigidin harci degildir. Kontrolleri zordur
ki gercek bir UFC hayrani degilseniz ve sabir sinirlariniz genis
degilse “Eeeh!” demeniz isten bile degildir. THQ bu durumu
iclincli oyunda gercekten fark etmis olsa gerek, amator kesim
icin daha basit bir oynanis sekli gelistirmis. Tabii ki profesyonel
tayfa icin her sey yine tim gercekgiligini koruyor. Onlar yine
olaydan en fazla zevk alan tarafta yer alacaklar.

Serinin bu yeni tiyesinin getirecegi belki de en biiyuk yenilik,
UFC kurallarinin biraz daha genisledigi, (Hatta esnedigi diyebi-
liriz.) dlinyanin en iyi MMA dévisculerinin bir araya getirildigi
ve sekiz kenarl degil, klasik dort kenarl bir ringde sahne-
lenen Pride Fighting Championship olacak. Bilmeyenler
icin Pride Mode'u biraz daha acalim. Bu modda rakibinize
yerdeyken de Allah ne verdiyse dalabiliyorsunuz ki bu
durum normal kosullarda UFC kurallarinin disinda.

Ayni sekilde dovislerin stiresi normal UFC kural-
larina gére daha uzun. 10 dakikalik ilk rauntta

okakta birbirinize kafa g6z dalarsaniz, bunun adina

o Yerde yatan birinden

boyle bir tekme yemek
moral bozucu olsa gerek.

3 Tansiyon Olcer

NORMAL

“6lmez” de sag kalirsaniz beser dakikalik iki raunt daha
ekleniyor stireye. Bu ve bunun gibi kendine
has bircok kurali var Pride Mode'un ve su-
nuculuk, daha dogrusu spikerlik gérevini de
iki MMA efsanesi olan Bas Rutten ve Stephen
Quadros yapiyor. Tum bu detaylarin UFC
Undisputed 3'te birebir yer alacagini 6zellikle
belirtmeme gerek yok sanirim. Bob Sapp,
Kevin Randleman, Mark Coleman, Mirko “Cro
Cop”Filipovic, Urjah Faber ve Dominick Cruz
gibi isimlerin de dévisgu kadrosunun sadece
birkag¢ 6nemli detayi olacaginin da altini gcizmek lazim.
UFC'nin “Submission” kavramina asina misiniz, bilmiyorum
ama yeni oyunda bu olay da seklen degismis olarak karsiniza
¢ikacak. Mesela rakibinizi yere yapistirip
kolunu kapana aldiginizzaman
sekiz koseli bir sekil belirecek
ekranda. Submission’a maruz
kalan oyuncu, kapandan kur-
tulmak igin bu seklin etrafindaki
kirmizi cubugu hareket ettirecek,
diger oyuncu da Submission'i sur-
dirmek adina mavi bir noktayla bu
kirmizi cubugu yakalamaya calisacak.
Seklin ortasinda yer alan cubukta hangi renk
daha baskinsa miicadeleyi o kazanmis olacak.
Anlasilmasi zor bir gériintii ¢izdim su anda ama
bizzat sahit oldugunuzda olayin gergekten ¢ok basit
ve bir o kadar da eglenceli oldugunu géreceksiniz,
merak etmeyin; hatta bence Las Vegas'ta diizenlenen
ve basina agik gosteride sahnelenen videoyu mutlaka
izleyin ve tiim detaylan bir de kendi g6zlerinizle gérin.
Oyuna dair tiim detaylar acik ve net bir sekilde sergile-
niyor o videoda.
UFC Undisputed 3, 14 Subat 2012'de piyasaya ¢ik-
mis olacak. Bu tarihi baz alarak Sevgililer GlnU'nli bence isin icine
hig karistirmayin zira tuhaf (!) sahneler canlaniyor géztimiin 6niinde
ama her sene size hediye bulmakta zorlanan bir sevgiliniz varsa san-
sinizi biraz zorlayabilirsiniz. Eh, madem bahsi gecti, simdiden kutlaya-
yim: Sevgililer Glini'niiz miibarek olsun! @ Ertekin Bayindir

Kan!

Bu tarz
gOsterilerde
kan 6nemli bir
faktordir. UFC
Undisputed
3'te de kan go-
receksiniz tabii
ki ama govdeyi
gotiurecek
derecede degil.
Belki bir miktar
kasiniz agilacak
ve yerde
damla damla
kan lekeleri
olusacak, hepsi
bu kadar.
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Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Activision Blizzard Tiir Strateji
Platform PC Cikas Tarihi 2012 Web www.battle.net/sc2

StarCraft IT icin DOTA!

arcraft Ill'in Defense of the Ancients senar-
yosundan esinlenilen DOTA oyunlari buyiik
bir ¢ilginhga doéndsirken ve multiplayer
oyunculari DOTA tuiri oyunlarda kendilerini kaybe-
derken, Warcraft serisinin yaraticisi Blizzard da bu
fenomeni diger oyunlarina uyarlamaz mi? iste ilk
duydugumda bir bilimkurgu evreni icin de DOTA
hazirlandigini diisiiniip heyecanlanmama neden
olan Blizzard DOTA, aslinda Blizzard'in StarCraft I
oyunu icin hazirladigi bir yapim.

DOTA'nin ne oldugunu tam bilmeyenler icin kisa
bir 6zet geceyim. Defense of the Ancients anlamina
gelen DOTA, aslinda Warcraft Ill'tin ayni isimli oyun
senaryosundan aliyor ismini. Asil oyunun modifiye
edilmis bu yeni halinde oyuncular, yonettikleri kah-
ramanlar ve kullanabildikleri yiizlerce obje ile kendi-
lerine bir ordu kurup diisman ordusunu yok etmeye
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calistyor ve tabii ki disman kestikce bol bol loot
ediyorlar. Ancak Blizzard, StarCraft Il icin gelistirdigi
DOTA'da oynanisi biraz farklilastirmis, yeni bir stil ge-
listirmis. Oncelikle séylemem gerek ki oyun, StarCraft
Il izerine kuruldugu icin bilimkurgu temali bir DOTA
beklemeyin. Karsimizda yine kiliglar, oklar ve biyuler
ile oynanan bir fantezi diinyasi var. Tek avantajiniz,
oyunu StarCraft Il motoruyla oynuyor olmaniz. Tabii
ki Blizzard'in bu oyuna 6zel eklemelerinin de tadini
cikarabiliyorsunuz.

Blizzard DOTA'da diisman Usstine kafaniza gére
dalip hemen catismaya giremiyorsunuz. Usler, giiclii
savunma kuleleriyle korunuyor. Bu yiizden 6ncelikle
kuleleri saf digi birakmaniz gerekiyor. Uzaktan bom-
bardiman yapabilen Uniteleriniz ile gli¢li yakin dévis
birimlerinizin saldirilarini koordine etmeniz burada
onemli. Ayrica alisildik DOTA turtinden farkli olarak
Blizzard DOTA'da, iki dlisman Ussu arasindaki orman-
lik alani temizleyerek puan kazanmaya calistiginiz
kiglk kamplar yerine Warhammer 40.000: Dawn of
War oyunlarindan alisik oldugumuz giic istasyonlari
bulunuyor. Buradaki direnisi kirip diismani temizleye-
rek istasyonu ele gegirdiginizde, o istasyondaki kay-
nak veya gl sizin oluyor. Dismanla karsilasmadan
once kullanmak isteyeceginiz bir avantaj bu ve saldir
stratejinizi de kokiinden degistirebilir.

Oyunda diigman yaratiklan 6ldirdikee, kahrama-
niniz tecriibe ve altin, bu vesileyle de sinif atlayarak
yeni yetenekler kazanabiliyor. Ayrica altin sayesinde
de kahramaninizi gliclendirecek obje ve gelistirmeler
satin alabiliyorsunuz ki bu 6zellik de oyuncular saldir-
gan oynamaya tesvik eden bir faktor. Fakat Blizzard,

kahramanlarin ve objelerin sayisini, diger DOTA
oyunlarina gére daha az tutmus. Bunun nedenini
de oyuncularin aklini karistirmak istememek olarak
acikhyor. Kahramanlar dért ana kategoriye ayriliyor:
Yiiksek zirhiyla 6n cephede savasip agir hasara
dayanabilen “tank” tipi kahramanlar... “Zarar verici”
tip kahramanlar, yine 6n cephede diismana agir ve
hizl zarar verirken takim arkadaslarinin destegine
ve korumasina ihtiyag duyuyor ¢linki zirhlar hafif...
“Destekleyici” kahramanlar, diger birimleri iyilestiri-
yor, diismani donduruyor ve farkli hokus pokuslarla
takimina uzak bir kdseden yardimci oluyor ve
“kusatma” tipi kahramanlar da uzak bir noktadan
diismanin tizerine 6lim yagdiriyor.

Aslinda Blizzard'in StarCraft Il icin gercek an-
lamda ve StarCraft evreninde gegen bir DOTA
hazirlamasi ¢ok sik bir hareket olurdu ama DOTA
oyuncularinin kiligh, blyli fantastik ambiyansi
sevdigini ve makineli tufekli bir DOTA'y1 kabullen-
meyecegini dustinmus olacaklar ki atmosferi blytik
oranda fantastige baglamislar; hatta o kadar ¢ok
baglamislar ki oyun Warhammer evrenini ¢cok fazla
animsatmaya baslamis. Bir sabah sersem kafayla
uykulu uykulu bu yaziyi kontrol etmeye calisirken,
kendimi bir an oyunu Blizzard'in degil de Relic’in
yaptigini distintirken ve yaziyi o sekilde revize
etmeye calisirken buldum. Sonra da gittim, bi’ cay
ictim, kafami topladim.

DOTA manyaklari i¢in denemeye deger bir ¢a-
lisma olacagini 6ngdérmek icin miineccim olmaya
gerek yok. Arkasinda da Blizzard olunca mutlaka
ilgi gérecektir. Yapimcilarin séylediklerine gore
sistem, rakip secerken kuvvetleri orantili rakipleri
eslestirecek, yani almis basini gitmis, sinif Gsttine
sinif atladiktan sonra sadist bir icglidiiyle yeni oyun-
culari kesmek icin firsat kollayan psikopat ergenler
hayal kirikhgina ugrayacak ama Blizzard, oyununun
gergekten tiim oyuncularin keyif alacagi bir yapim
olmasini istiyor. Fakat tabii ki gen¢ DOTA oyunculari,
Blizzard'in alisilmis DOTA sistemini degistirmeye
calismasina ¢ok kizgin ve oyuna nefret kusuyorlar.
Haliyle oyun ¢iktiginda ya ¢ok sevilecek ya da ¢ok
nefret edilecek. @ Cem Sana



Yapim Valve Software Dagitim Valve Software Tiir Strateji

Platform PC Cikis Tarihi 2012'nin ilk ceyregi Web www.dota2.com

Dota 2

DOTA kendi kimligini buluyor
OTA, online dlinyada kuglk bir fenomen.
Onun ismini henliz duymadiysaniz, kisaca

B anlatalim. DOTA aslinda, Counter-Strike,
Day of Defeat, Team Fortress gibi online bir oyun.
Warcraft I1I'tin Defense of the Ancients haritasindan
ismini alan DOTA, kisa siirede bir harita isminden
oteye gidip bir tir halini aldi. Onu, ahsildik tur ta-
nimlamalariyla anlatma ¢abalariysa bosa cikti.
DOTA, aslinda ne tam olarak bir gercek zamanli
strateji (RTS), ne de bir RPG; RTS kamerasiyla oyna-
diginiz, birimlerinizi RTS mantigiyla kontrol edip
savastirdiginiz bir oyun tlr ama asil amaciniz, -bir
RPG'de oldugu gibi- kahramaninizi gelistirip guiglen-
dirmek. Ayrica RTS'lerden farkli olarak pek ¢cok “loot”
ile oyununuzu zenginlestirdiginiz DOTA tirind, bir
aksiyon / RPG / RTS olarak da tanimlayabilirizama
yine de tam tanimlayamamis olabiliriz. Sosyal med-
ya kezbanitolarinin profil sayfalarina yazdigi o ¢cok
gictk oldugum, “Ben anlatilamam, yasanirim!” klisesi
aslinda tam da bu oyuna cuk diye oturan bir tanim-
lama. Hakikaten DOTA'y1 onu oynamadan bilemez-

YUKSEK

siniz, anlayamazsiniz. Anlatilmaz yasanir! (Bu kliseyi
de kullandin ya... - Sefik)

iste 0 anlatilamaz oyunu anlatmaya calistigimiz
bu maceramizda asil konumuz, Valve'in oyunun
ikincisini gelistiriyor olmasi. Steam Uzerinden dagiti-
lacak oyunun beta testleri sirmekte ve Valve, oyuna
her hafta yeni eklemeler yaparak, yeni kahramanlar
ve yeni objeler katarak oyunu zenginlestirmeye de-
vam ediyor ki diinyanin en ¢ok oynanan multiplayer
oyunlarinin arasinda yer alan DOTA'yi sevenler, tim
bu haberleri biiytk bir ilgiyle takip ediyorlar. Elbette
ki heyecanlaniyorlar da.

Valve, yeni DOTA hakkinda fazla sir vermiyor.
Herkesi heyecanlandiran yeni kahraman tanitimlari
disinda bir de etkileyici bir ¢izgi roman serisi var ki
tim bunlari takip eden oyuncular biyik bir heye-
canla Dota 2'yi bekliyorlar. Ancak Dota 2 ¢oktandir
oynaniyor. Valve diizenli olarak yeni davetiyeler
gondererek oyunculari teste ¢agiriyor ya da belli
dénemlerde turnuvalar diizenleyerek oyun hakkin-
daki beklentileri sicak tutuyor. ingilizce'niz varsa
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ve cizgi romanlari takip etmek isterseniz, su adresi
kullanabilirsiniz: www.bit.ly/ui5FtS

Dota 2'de, orijinal DOTA'daki oyun sisteminden
cok farkl bir yapi karsimiza ¢cikmayacak. Valve, zaten
¢ok sevilen ve tutmus bir sistemi degistirmek konu-
sunda Blizzard kadar cesur degil zira yine LEVELIn
bu sayisinda okuyacaginiz gibi, Blizzard da kendi
DOTA oyununu gikariyor ancak oyun sistemini bir
hayli degistirdigi anlasiliyor.

Dota 2, oyun sisteminden Ote elbette ki zengin
iceriginden alacak guictinl. Yani yuzlerce farkli nes-
ne ve kahraman ile her oyuncu kendi oyun stilini ve
stratejisini gelistirebiliyor olacak. Zaten her firsatta
soylerim, icinde bol loot bulunan oyun, glizel oyun-
dur. Dota 2'de, Valve'in glicli destegi sayesinde sik
stk yenilenen igerikler, glincellestirmeler, yeni kahra-
manlar, yeni objeler gérecegiz ve bu da oyunu daha
sik oynanabilir hale getirecek. DOTA icin internette
yapilan yorumlarin, “sinifta birakan, kiz arkadas terk
ettiren, isten kovdurtan oyun” olarak sekillendigini
hatirlarsaniz, Valve'in tam bir intihar makinesi gelis-
tirdigini de disinebiliriz. Bir agabeyiniz olarak bu
oyuna bulasacaklara, kesinlikle planl, programli,
dikkatli davranmalari gerektigini da hatirlatmak isti-
yorum. Bir numaral oyuncu disiplini etigimizi unut-
mayin: “Oyunlarin karsisindan en heyecanli aninda
pat diye kalkip, oyunu unutup hayata devam ediyor
olmalisiniz” Yoksa oyun bagimlisisiniz demektir ve
DOTA tirti oyunlar, insanlari kolayca bagimli yapabi-
lir, unutmayin. @ Cem $anci

LEVEL 55 I



iLK BAKIS

I 56 LEVEL

Yaraticilik
Daha 6nce
bircok yaris oyu-
nunda onlarca
otomobil tasari-
minda imzaniz
olmustur ama
her seferinde
otomobilinizin
sadece goriinti-
sunl degistire-
bilmigsinizdir.
Project Cars,
otomobilinizin
ic dizaynini bile
degistirebil-
menize imkan
taninacak. iddi-
alardan biri de
bu...

Yapim Slightly Mad Studios Dagitim Slightly Mad Studios Tiir Yaris

Platform PC Cikas Tarihi Belli Degil Web www.wmdportal.com

Project Cars

Yarisg simtlasyonu tasarlamak isteyen?

iyasayi sOyle bir kolagan ederseniz, yeterince ve
B hatta fazlasiyla yaris oyunu oldugunu gorirsiniz.

Onlarca Need for Speed, simtilasyon devleri Forza
Motorsport 4, Gran Turismo 5 ve F1 2011, ralli tutkunlarina
hitap eden DiRT, WRC serileri ve listeyi sisirecek onlarca
baslik daha... Son zamanlarda yaris oyunlarinin ciddi bir
ivmeyle simiilasyon kulvarina kaymasi da ayri bir gercek.
Yakin bir zamanda ciddi anlamda ehliyet istenecek bu tarz
oyunlari oynamak icin. Liste bu derece kabarikken ve
teknolojik detaylar glinden gline oyunlari bir kademe daha
gercekgilige tasirken, yapimci firmalar da yenilik yaratma
konusunda zorlaniyorlar haliyle. Bu anlamda en cesur érnek
olarak Need for Speed: The Run gosterilebilir belki ama
bazen cesaret hezimetle sonuglanabiliyor maalesef. Peki
yaris oyunlarinda simdiye kadar gérdiigiiniiz bircok detay:
tek bir oyunda birlestiren bir projeye sicak bakar miydiniz?

Project Cars, yaris similasyonu tayfasinin bilinen bashklari

Yarns oyunlannda simdiye kadar gordugunuiz

bircok detay: tek bir oyunda hirlegtiren bir

projeye sicak bakar miydiniz?

arasinda yer alan Shift serisinin yapimcisi Slightly Mad
Studios tarafindan pisiriliyor ve simdiden sdylemek gerekirse
2013'ten Once sofraya gelecek gibi degil; hatta oyun su an
alfa asamasina bile varmis degil ama Slightly Mad Studios
tarafindan simdiden carpici detaylar duyurulmaya basladi
bile ki u anlamda ilging bir detay sunuyor takipcilerine.
WMD, yani uzun haliyle “Slightly Mad’s World of Mass
Development”adli bir platformun catisi altinda, yaris
similasyonu fanatiklerine acik¢a ne istediklerini soruyor.

Tansiyon Olger

YUKSEK

Project Cars'ta gormek istediginiz otomobil modellerinden
tutun da diger teknik detaylara kadar dilediginiz her seyi talep
edebiliyorsunuz bu platformda. Aslinda tim oyun firmalari
yapar bunu ama WMD, hentiz alfa asamasina bile gelmemis
olan bir oyun hakkinda talepte bulunmak gibi 6nemli bir
detay iceriyor. Eger su ana kadar hicbir yaris similasyonundan
tam anlamiyla haz almadiysaniz ve “Sunu yapamadilar gitti!”
seklinde icinizde 6bek 6bek toplanan birikimi degerlendirmek
istiyorsaniz, hi¢ beklemeden www.wmdportal.com adresini
ziyaret edin. Oyun piyasaya ¢iktigi zaman iceriginde yer alan
onemli bir detayda imzanizin olmasi gurur verici olmaz miydi?
Dikkatime takilan 6nemli bir diger detay da oyunun
kariyer moduna ait. Simdiye kadar yapilmis tim klasik
kariyer modlarini bir kenara koymayi planliyor yapimcilar.
Yani yariglara katilarak tecriibe puani toplamak ve bu sekilde
kariyer basamaklarini tirmanmak yerine daha carpici,
kendinizi ruhen ve bedenen gercek bir yaris pilotu gibi
hissedeceginiz bir yapi tizerinde ¢alisiliyor. Bu konuya ait
detaylar simdilik sir perdesi arkasinda ki WMD uzerinden
sunacadiniz fikirler de yer alacak bu olusumun iginde. En
temelinden, yani Kart Racing yarislariyla baslayacaksiniz
kariyerinize ve bir noktadan sonra tarzinizi ortaya koymak
adina secim yapacaksiniz. GT, Le Mans, Open-Wheel, Rally,
Touring Cars ve bunlar haricinde birgok tarz yer alacak listede.
Goriinen haliyle bu kaba liste bile oyunun ne kadar genis
bir icerige sahip olacagini anlatmaya yetiyor olsa gerek.
Eh, bu asamadan sonra “Yaris oyunlarinda simdiye kadar
gordiguniz bircok detay! birlestiren bir proje..” derken ne
demek istedigim daha net bir sekilde anlasiliyordur herhalde.
Project Cars'in hangi platformlar icin piyasaya stiriilecegi
konusunda heniiz net bir bilgi yok. Su an icin sadece PC
distnuluyor ama ilerleyen tarihlerde konsol tayfasi icin
mujdeli bir haberin patlak vermesi muhtemel. Bu arada teknik
detaylar arasinda oyunun detayli bir glindiiz - gece yapisi
icerecegdi de yer aliyor. Bu yapiya dahil olarak hava kosullari
da 6nemli bir ayrinti olarak gosteriliyor. Shift serisinin gorsel
yanini temel aliyor yapimcilar ve oyunun hem grafik, hem de
fizik detaylarini yine bu temel yapi tzerine kuruyorlar. Ayrica
oyuncularina kendi otomobil ve pist tasarimlarini yaratma
imkani sunuyor ve bunu da “cloud-based” adini verdikleri,
oldukca genis ve detayl bir online platformun catisi altinda
toplamay1 hedefliyorlar. Gérdugiiniz gibi alfa asamasina
dogdru oldukga iddiali bir sekilde yol aliyor Project Cars ve bu
yolculuga sizi de davet ediyor. Biiyiik ihtimalle 6niimUzdeki
yillarin en carpici yaris similasyonu bagliklari arasinda olacak
ki bu basarida sizin de payinizin olmasi mimkun.
& Ertekin Bayindir
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Yapim Vblank Entertainment Dagitim Vblank Entertainment Tiir Aksiyon / Adventure
Platform Xbox 360 Cikis Tarihi Belli Degil Web www.retrocityrampage.com

8-bitlik, dev eglence

oyun yapim firmasi, ¢cok iddiali bir oyuna
baslamisti zamaninda. Birakin Turkiye'yi,
yurtdisinda bile listelerde olacagini séyliyorlardi.
Ne var ki oyunun yapim stiresi uzadi da uzadi ve
tahminimce sirket, bir yerlerden para kazanama-
yinca bu projeye daha fazla devam edemedi ve
varolan haliyle, proje iptal edildi.

Brian Provinciano’nun oyunu, Retro City
Rampage’in ayni kaderi paylasmasi zor. Neden zor,
¢lnki Brian bu oyunu aslinda NES, yani Nintendo
Entertainment System icin hazirlamak istedigin-
den, sadece 8 bit kalitesinde bir gorsellik iceriyor.
Oynanis da Grand Theft Auto'dan geliyor. Tiirli
turli oyuna géndermeler yapan bir ton da gorev
koyarsaniz bu oyuna, ¢ikis tarihi 2020 olsa bile o
oyun, eskimez...

5 u an ismini vermek istemedigim bir Turk

Minecraft'gilara gelsin

Ben bu oyunu sever miyim, orasi siipheli ama ¢i1§
gibi buyiyen Minecraft fanatikleri, eminim ki bu
oyuna da pas verecektir; sonugcta grafikler, sizin
umurunuzda degil.

Grafik arayanlarsa bu oyunda aradiklarini asla
bulamayacaktir ¢ctinkl grafikler, eski gériinimde
olmasinin yaninda, pek fazla artistik yon de tasi-
miyor. Bazen deneysel oyunlar goriiyorum. Baki-
yorsunuz ¢cok eski ama biraz efektle o grafiklerin
glinimiizde hazirlandigini anliyorsunuz. Retro
City Rampage'deyse gercek anlamda “eski zaman-
lar” s6z konusu.

Brian Provinciano oyunu tasarlarken ilk Grand
Theft Auto'dan esinlendigini kesinlikle gizlemi-
yor; hatta bunu apacik dile getiriyor. Retro City
Rampage, ici gorevlerle dolu, kocaman bir sehirde
geciyor.

Bu sehirde ne yapiyorsunuz? En basitinden,
her seyi! Sokaktaki vatandasa satasin, araba calin,
insanlarin evlerine girin, gezin, eglenin. Tabii ki bu
eglencenin de bir siniri var; bir seyler basarmadan
da nereye kadar gidilebilir...

GTA'dan farkli olarak, bu oyunda A noktasindan
bir baska noktaya bir aracla varip arada da birta-
kim insanlari silahlarinizla halletmeye calismiyor-
sunuz. Brian bu konuda bayagi yogun bir calisma
gerceklestirerek oyuna tonla farkli gérev ekliyor.
(Oyunun 2003 yilindan beri yapim asamasinda
oldugunu duslinirseniz, aklina yeni bir seyler gel-
dikce oyuna ekledigini diisinmek de yanlis degil.)
Ustelik bu gérevlerin bircogunda, tanidiginiz isim-
lere, oyunlara, kahramanlara géndermeler var.

Ornegin bir bélimde Major Lee Solid’le kar-
silasiyor ve ondan aldiginiz gorevi, son derece
sessiz bir sekilde tamamlamaya ugrasiyorsu-
nuz. Karakterinizin goriniisini degistirmek
icin bir berber diikkanina ugruyor ve size Ninja
Kaplumbagalar'dan Shredder’in hizmet ettigini
goriyorsunuz.

Karakteriniz gesitli gérevler neticesinde, farkli
glicler de kazanabiliyor. Kanalizasyonlarda gecen
bir gérevi tamamladiktan sonra, radyoaktif bir te-
sisatci tarafindan isinldiginiz icin dismanlarinizin
istiine basip onlari 6ldurebilme glictini kazani-
yorsunuz. (Bu géndermeyi anlamayan?)

isin glizel tarafi, gérevlerin hicbiri birer mini
oyun havasinda degil. Hepsi bulundugunuz sehir-
deki mekanlara uyarlanmis, hepsi oyunun iginde.

Atari oyunu

Gorevleri bir bir yapmak elbette ki eglenceli ola-
caktir fakat arada bir, farkli seyler de yapmak iste-
yeceksiniz. GTA tlirii her tirli oyunda bunu iste-
dik, burada neden istemeyelim? Brian bu konuda
da icimizi rahatlatiyor ve cesitli arcade makineleri
sayesinde, popliler bir¢ok bagimsiz oyununun
8-bitlik versiyonlarini oyun icerisinde deneyebile-
cegimizi séyluyor.

Ne dagitimcisi, ne de cikis tarihi belli olan bu
ilging oyunu 6zellikle bagimsiz oyunlardan hogsla-
nanlar begenecektir. Grafik meraklilariysa pesime
takilsin; sizinle baska oyunlara g6z atacagiz...

Tuna Sentuna

GTA kitabina ne dersiniz?

Hayrani oldugumuz, tim gelismelerini yakindan takip
ettigimiz Grand Theft Auto’nun kitabi olsa ne dersiniz? Eminiz
kitap aliskanligi olmayan birgok kisi bile sirf GTA kitabi ¢iktig
icin kitap okumaya baglayabilir. Bize bu glizel haber, Ginli yazar
David Kushner'dan geliyor. Ayni zamanda “tiirk milliyetciligi”
ile ilgili bir kitap yazan ve Turkleri de yakindan taniyan tnlu
yazar, "Jacked: The Outlaw Story of Grand Theft Auto”adli

bir kitap yaziyor. Efsanevi serinin ¢ikisindan bu yana olan
hikayesinden, Hot Coffee moduna kadar bircok detayi icinde
bulunduracak olan kitap, 3 Nisan 2012 tarihinde raflardaki ye-
rini alacak. Ayrica sdylenenlere gére GTAV, bu kitap ¢iktiktan
hemen sonra, yani 2012'nin ilkbahar aylarinda piyasada
olacak. Tabii ki bu sadece bir sdylenti. Kitapta olacak ayrintilar
ve gizli bilgiler bizleri heyecanlandirmiyor degil. Goriistine
go6re uzun yillar yolunu gozledikten sonra bizler i¢in Grand
Theft Auto yili olacak 2012.

GTA III artik mobil!

Bundan tam 10 yil 6nce ¢ikisini gergeklestirip oyun
diinyasinda yepyeni bir akimin 6nciisti olan GTA serisinin ef-
sane Uyesi Grand Theft Auto lll artik ceplerde! 15 Aralik’ta Ap-
ple iOS ve Android mobil platformlarina ¢ikan oyun, 4.99$'dan
satiliyor. Efsaneyi yeniden yasamak ve 6zgtir diinyaya mobil
platformda devam etmek istiyorsaniz, GTA llI'G kagirmayin.
Desteklenen platformlar séyle: iPad 1, iPad 2, iPhone 4, iPhone
48S, iPod Touch 4th Generation, HTC Rezound, LG Optimus 2x,
Motorola Atrix 4G, Motorola Droid X2, Motorola Photon 4G,
Samsung Galaxy R, T-Mobile G2x, Acer Iconia, Asus Eee Pad
Transformer, Dell Streak 7, LG Optimus Pad, Motorola Xoom,
Samsung Galaxy Tab 8.9, Samsung Galaxy Tab 10.1, Sony
Tablet S, Toshiba Thrive

Hediye yagmuruna devam!

Aral Game'in katkilaryla bugtine kadar Grand Theft Auto
IV'ten, L.A. Noire'in PS3 versiyonuna kadar bir¢ok oyun
dagitan ekibimiz, RockstarTurk.com’un agilisi serefine

yeni 6diiller dagitmaya devam ediyor! L.A. Noire'in PC
versiyonundna, Grand Theft Auto: Episodes from Liberty
City'ye kadar bircok 6dul siz ziyaretgilerimize licretsiz olarak
dagrtiliyor. Yarismalarimizi kagirmayin, bizleri takipte kalin!

www.gtaturk.com
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H Ve iste bir King of the Ring

final sahnesi...

I 58 LEVEL

deniyor. Bunun
yasal hali de
Gymkhana
oluyor. (Bilmem
anlatabildim

mi...)

Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tiir Yaris Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2012 Web www.dirtgame.com

DiRT Showdown

DiRT olsun, bizden olsun...

nsanlari tam anlamiyla mutlu etmenin mimkiin
' olmadigini dustintiyorum. Zevkler ve renkler isin

icine girince herkes ayni seyden ayni tatmini alami-
yor dogal olarak. Mesela DiRT 2 sahane bir oyunken biyuk
bir kesim, oyunun simiilasyon altyapisini terk etmis olma-
sindan yakiniyordu. Akabinde DiRT 3 piyasaya ¢ikti ki koku-
ne kadar simtilasyon 6geleriyle doluydu ve hatta Gymkhana
gibi sira disi bir eglence faktori de vardi isin icinde. Ne var
ki bu sefer de DiRT 2'yi begenenler cazirdamaya basladi. Bu
tarz durumlarda oyun firmalari sapitir genelde. Her séylene-
ni dinlemenin ve dikkate almanin hazin sonuglari olur cogu
zaman ve simdiye kadar oyun piyasasinda sahit oldugum
bu tarz senaryolarin final sahneleri hep ayni olmustur cok
suikiir. DiRT serisinin yeni liyesi DiRT Showdown da ayni
senaryodan nasibini alacak gibi gériiniiyor benim géziime
ama isin icinde Codemasters oldugu icin erkenden atip
tutmak da dogru olmaz diye disiiniyorum bir yandan.

Hemen altini cizmemiz gereken bir konu var ki o da su:
DiRT Showdown, DiRT 4 6ncesinde yesillik olsun diye dii-
siintilms bir ara oyun olacak. Az 6nce bahsettigim DiRT 2
ve DiRT 3 tayfasinin topunu birden memnun etmek adina
piyasaya sirilen bir oyun olacak. Yani bu anlamda hem
arcade, hem de simiilasyon yanlilari mutlu olacak. (insallah!)
Bu karisima ek olarak yeni bir mod daha olacak oyunda ki
olayin kilit noktasi aslinda burasi. Otomobilleri birbirine
tokusturarak kirip dokmekten haz alan kesim de olaya dahil
ediliyor (Oyunun bashginda yer alan “Showdown” kelimesi-
nin anlatmaya calistigi sey bu.) ve boéylece ne oldum delisi
bir yaris oyunu ¢ikiyor ortaya. Codemasters’in birbirinden
bagimsiz bunca seyi bir araya nasil getirecegini gercekten
¢ok merak ediyorum.

Oyunda yer alacak modlara g6z atalim biraz. Hoonigan
bashgi altinda Gg¢ yaris tipi bulunacak. Smash Hunters
modunda 6ntimtize ¢ikan nesneleri kirarak ilerleyecegiz.
ikinci secenek olan Trick Rush'in olayi “stunt” gésterileri
(Turkge'sini cikaramadim, idare edin.) sergilemekten ibaret.
Son segenek olan Head 2 Head'deyse rakibimizle kafa kafa-
ya kapisacagiz. Bu tarz aksiyonlarla isim olmaz derseniz, Lap
Attack, Eliminator ve Domination gibi tanidik secenekler
de yine kadroda olacak. Olay kirip dékmeye geldigindeyse
Demolition devreye girecek. Rampage, diger tiim araglarin
alayina dalmak tizerine kurulu bir mod. Hard Target, madal-
yonun diger yuizi ve tiim araglarin alayindan kagacaksiniz

bu sefer. King of the Ring modundaysa olan ¢igirindan
cikiyor, pistteki tiim araclar tek bir hedef noktaya dogru son
surat ilerliyor ve bammm!

DiRT serisi boyunca gérduglintz lisansh ve fantastik
otomobil modellerini bu oyunda da goéreceksiniz ve tabii
ki yeni modellerle de karsilasacaksiniz. Yarislarda iri yari,
SUV tarzi otomobillerin yani sira tipik ralli modelleri, (Ken
Block’un Fiesta’si mesela.) Demolition i¢in de daha guglu
ve yapili modeller bulunacak listede. DiRT Showdown ile
birlikte oyunun surls hissiyatinda da degisiklikler olacagi
soyleniyor. DIiRT 2'nin esnek stirtis hissiyati ve DiRT 3'Un
gercekei yapisi arasinda bir sey olacak gibi gortintyor. (Diyo-
rum ya, tuhaf bir karisim s6z konusu.) Tim bunlara ek olarak
yine DiRT 2'de ve DiRT 3'te tozunu attirdigimiz tim pistlerle
tekrar karsilasacagiz ama bu sefer listede Colorado, Londra,
San Francisco, Yokohama ve Michigan gibi memleketler de
yer alacak.

Evet... Kaba haliyle bu sekilde olacak DiRT Showdown
ve muhtemelen 2012'nin sonlarina dogru piyasadaki yerini
almis olur. Tekrar altini kazimak gerekirse DiRT serisine ara
sicak olarak katilacak bu yeni basligin seriyi yalpalayacak
bir oyun olma ihtimali biraz rahatsiz edici ama dedigim
gibi, isin icinde Codemasters etiketi var. Hem su Demolition
bashgi altinda yer alan modlar da eglenceli olabilir; 6zellikle
sekiz oyuncuya kadar ¢ikabilen multiplayer altyapisiyla bir-
likte... Her zaman oldugu gibi kendi gozlerimizle gérmeden
son karari veremeyecediz. En azindan DiRT 4 projesi ayyuka
cikana kadar ortami sicak tutar. Bunu da iyimser bir bakis
acisi olarak tutabilirsiniz bir kenarda. @ Ertekin Bayindir




Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Tiir Strateji Platform Belli Degil

Cikas Tarihi 2013 Web www.commandandconquer.com

Command & Conquer:

Welcome back Commander!

ir zamanlar Westwood'un gururla sundu-
B gu Command & Conquer serisi, Electro-

nic Arts'in seriye el atmasiyla birlikte
baskalasim gecirmek zorunda kalmisti. Westwood
Studios, ilk C&C oyunundan Red Alert 2'ye kadar
basarili cizgisini hep korumasini bilmisti ve kemik
oyuncu kitlesini elinde tutmayi basarmisti. Benim
gibi ilk oyunundan beri C&C serisini takip eden
oyuncular icin StarCraft'mis, Age of Empires'mis,
hep viz geldi, tiris gecti ama EA'in ilk Generals
oyununu bilgisayarima taktigim glini diin gibi
hatirlarim. Westwood'un bize sundudu, gercek
aktorlerin rol aldigi, Tanya'll, Yuri'li videolarin ye-
rinde yeller esmis, onun yerine Baskan Bush'un
sinekkaydi tirasi yapilmis dudaklarini izlemeye
mahkum edilmistik. Oyunda ne Ruslar kalmisti, ne
de ABD karsisinda ciddi tehlike olusturabilecek bir
ilke. Generals ile birlikte gu¢ler dengesiz bir bi-
cimde Uice bélinmistii. Uretime dayali olarak
sahlanan ekonomisi ve battal boy tanklaryla dik-
kat ceken Cin, tek kiresel gli¢ kalan ABD karsisin-
da dikildiyse de eski C&C oyunculari Generals'l bir
tirli begenemedi; hatta ilk Generals oyununda
Turkiye ve Diyarbakir oyunun bir kisminda gegi-
yordu. Tek tek iscilerin ya da dozerlerin insa ettigi
binalar fazla hantal kalmisti. Tamam, belki daha
gergekgiydi ama C&C oyuncularinin benimsedigi
alisilagelmis “Harvester ile maden topla, hizlica
kendi Gssind kur, ordu Uret, saldir” konsepti bo-
zulmustu ve oyun hantallagmisti. Bu nedenle Ge-
nerals, eski C&C oyunlari kadar tutmadi. Akabinde
seri, C&C3: Tiberium Wars ve Kane's Wrath ile biraz
toparlamaya basladi derken C&C: Red Alert 3 ile

tekrar dusuise gecti ve C&C 4: Tiberian Twilight ile
iyice dibe vurdu.

Peki Generals 2 ile C&C serisi eski prestijli giin-
lerine geri dénmeyi basarabilecek mi? Bir diger
deyisle kendi itibarini kurtarmayi basarabilecek
mi? Oncelikle sunu sdyleyerek baslayalim: Binalar
yerin dibinden pat diye mantar gibi ¢ikmayacak!
Tipki ilk Generals oyununda oldugu gibi, binalar
etrafi cevrelenip kepge / dozer tarzi insaat ma-
kineleriyle agir agir insa edilecek. Bu da demek
oluyor ki bizi yine hantal bir kurulum sireci
bekliyor. Kendi tissiimuzi olusturan binalari insa
etmek yine fazla zamanimizi alacak ve dikkatimizi
savasmaktan daha ¢ok insaat bitti mi diye kontrol
etmeye harcayacagiz gibi géruniyor. Generals
2'de tipki ilk oyunda oldugu gibi tg farkli irk yer
alacak. Zaman olarak da oyun yakin bir ddnemde
gececek. Politikaci ve diplomatlarin terér karsi-
sinda sessiz kaldigi bir statlikoda generaller ko-
nusmaya baslayacak. Oyunun senaryo modunda
global terére karsi farkli perspektiflerden mica-
dele edecegiz. Battlefield 3'ten asina oldugumuz
Frostbite 2 motoru, Generals 2'de gercekgiligi
tavan yaptiracak sekilde dinamik fizik ve canli bir
¢evre sunuyor. BioWare, aklindakini tam olarak
oyuna yansitmayi becerebilirse bizi Generals 2'de
yepyeni “cooperative” ve “competitive” multiplayer
modlar bekliyor olacak. Arkadaslarinizla isterseniz
dismana karsi birlikte taktiksel saldiri yapabilir,
isterseniz de stratejinizi birbirinizi yok etmek icin
kullanabilirsiniz. Generals 2'de ilk oyundan asina
oldugumuz, GLA'nin “Technical” adli, Gsti agik
kamyoneti, Paladin ve Crusader tanklari, insan

Tansiyon Olcer '

NORMAL

Generals 2

kontrolli Quad Cannon adli agir vasita, Apache’leri
andiran helikopterler, hizli hareket eden Humvee
cipler gibi Unitelere rastlayacagiz ve bugiine kadar
seride hep arazi araci ve tank treten War Factory ve
asker yetistiren Barrack birimleri bulunacak. Lakin para
kaynagini nereden saglayacagimiz heniiz netlesmedi.
ilk Generals'daki gibi helikopterlerle, kamyonlarla ya
daiscilerle paket mi toplariz, yoksa Harvester gibi bir
initeyle maden mi toplariz, orasi halen mechul. EA ve
BioWare, oyun ¢iktiginda Generals 2'yi DLC'lerle des-
tekleyip diri tutacaginin séziint simdiden verdi bile;
hatta Command & Conquer: Tiberium Alliances adinda
licretsiz bir online oyun da duyuruldu ama EA, agziyla
kus tutsa Westwood zamanlarindan kalan C&C oyuncu-
larinin gonliint almayi basaramaz. Westwood'un ahini
alan EA, bakalim Generals 2 ile serinin belini dogrult-
may!i basarabilecek mi? Zira eski C&C oyunculari, EA'In
Westwood'u yutmasini halen kabullenebilmis degiller.
@ Ahmet Ozdemir
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Yapim Naughty Dog Dagitim Sony Tiir Aksiyon / Adventure
Platform PS3 Cikis Tarihi 2013 Web www.lastofus.com

The Last of Us

Katil mantar, sevgi ve dostluga karsi

ir kez istedigi ortami bulduktan sonra, Cordyceps mantari ev
B sahibinin bunyesine yavas yavas yayllmaya baslar. Bunda o
kadar basarilidir ki kendi ¢ikarlarinin optimum seviyede saglan-
digindan emin olmadan 6nce de varligini ev sahibine asla hissettirmez.
Once hayati olmayan bélgelere, organlara bulasir ve ancak ondan
sonra 6lim vurusunu yapacak organlara saldirir. Fakat bunu yapmadan
once de ev sahibini, kendi yasamini stirdiirebilecegi bir noktaya gétuir-
me emrini verir. Ev sahibi 6lumune dogru ilerler ve altin vurus gercekle-
sir, ev sahibinin yeni kiracisi, Cordyceps olur...
Hain bir mantar olmasina ragmen insanlar tarafindan tedavi amaciyla
da kullaniimakta bu mantar. The Last of Us'ta ise diinyanin tedavisi ola-
rak isliyor: insanligi ortadan kaldir, diinyay: kendi diizenine geri déndiir.

Biytik bir sar
Mobil cihazlarin yayginlagmasiyla birlikte, sir gibi saklanan rtinlerin
sagda solda unutulmasi da git gide yakinlasiyor. The Last of Us'tan daha
da haberimiz olmayacakti aslinda fakat oyunun sanat yénetmeni ve
yazari Neil Druckmann, iPad'ini bir ucakta unutunca isin rengi degisti
zira bu iPad'de, sir gibi saklanan oyunun fragmani bulunmaktaydi. Neil
Druckmann ve ekibi bir karar verdi ve oyunu, distindiiklerinden daha
once bir tarihte agiklamaya karar verdi. “Naughty Dog'un adi duyulma-
mis oyununun gorintileri sizdil” seklinde bir haber géreceklerine, bunu
kendi elleriyle yapmak istediler.

LEVEL DVD’sinde de izleyebilecediniz fragmandan anladigimiz tzere,
yer yer Uncharted’a benzeyen, yer yer de bu oyunla hicbir ilgisi olmayan,
daha ¢ok bir “zombi hikayesi"ni andiran bir oyunla karsi karsiyayiz.

i COKYIUKSEK
0. .. ——. —



Ne var ki “zombi hikayesi” demeden 6nce iki kez diisinmemiz
gerekiyor ¢linkli yapimcilar bu konuda biraz hassas. “The Last
of Us kesinlikle bir zombi oyunu degil!” diye haykiriyorlar ve bir
bildikleri vardir diye, biz de konuyu daha fazla uzatmiyoruz; zom-
bi hikayesi degil diyorlarsa, degildir...

Yazinin girisinde bahsettigim sinsi mantar, orijinal haliyle
sadece bortii bécege bulasan bir mantar. Naughty Dog demis
ki,“Bu mantar insanlara da bulassa, ne olur?” Cok giizel demis
ve bu sayede insanlik ortadan kalkmis. Adeta bir zombi istilasi
(Pardon Naughty Dog.) olmuscasina, biiylik sehirlerin hepsi or-
tadan kalkmis, medeniyete dair hicbir sey kalmamis. Mantardan
-hentiz- etkilenmeyen bir azinlik ve mantarin kontroliinde, cigek
kafal bir ton “yaratik’, diinyanin ntfusunu olusturmakta. Duru-
mun vahameti ortada ve biz de elbette ki bu karmasanin icindeki
suiper gl degiliz. Hatta henlz kimi kontrol edece@imizi bile tam
anlamiyla bilmiyoruz.

Fragmanda iki tane karakter goriliiyor. Orta yash bir adam
ve kuguik bir kiz. Sefik kligtik kizin Ellen Page’in aynisi oldugunu
soyllyor, ona hak vermeden gecemiyoruz. Orta yasli adamsa,
kimseye benzemiyor, onunla ilgili 6zel bir durum yok.

Troy Baker tarafindan canlandirilan Joel, kahraman olmaya
hi¢ merakli olmayan, sadece hayatta kalmaya calisan bir adam.
Ashley Johnson'in canlandirdidi Ellie ise, 14 yasinda ve diinyanin
ici disina cikmadan 6nce neler oldugunu hatirlamayan bir kiz-
cagiz. Hikaye bu iki karakter etrafinda dénecek, onlarin iliskileri
on plana ¢ikacak ve bir seyleri vurmaktan 6te, bu hayatta kalma
mucadelesinde kahramanlarin karakterlerini incelerken bulacagiz
kendimizi.

Naughty Dog inatla Ustiine basiyor ve diyor ki, “Bu bir zombi
istilasi oyunu degil. Hatta bunun bir istilayla bile ilgisi yok. Frag-
manda size yaratiklari gosterdik ¢linkii o isi aradan ¢ikartmak
istedik. Evet, mantarlarin kontroliindeki o insanlar oyunda var
ama oyunun odaklandigi nokta kesinlikle onlar degil; konu, Joel
ve Ellie”

Bu durum bana biraz ICO’yu hatirlatti. Hatta The Last

I Am Legend

Oyunun fragmaninin sonlari-
na dogruy, ikilinin bulunduk-
lar binadan disari ciktiklarini
goriiyoruz ve bu manzara, |
Am Legend'da gordiigiimiiz
New York manzarasindan pek
az farkl.

Eger | Am Legend'i izlediy-
seniz, hatirlarsiniz ki Will agabeyimiz diinyayi ele geciren
bir virlis neticesinde hayatta kalmayi basaran tek insandir.
(En azindan dyle distinmektedir.) Tek dostu bir kdpektir
ve bu virlis maalesef geceleri harekete gecen, mutasyona
ugramis bircok insan birakmistir geride. Artik tek basina
kaldigina inanan Robert Neville, kah yaratiklarla bogusur,
kah tek basina yasamin nasil bir sey oldugunu her giin
daha cok hisseder.

The Last of Us'ta da bu filmden buytk izler gérdigimu-
ze inaniyorum. Tabii kadro biraz daha genis olacaktir; daha
cok karakter sahneye girip ¢ikacaktir ama isin 6ztinde, | Am
Legend’'da nasil New York’un ortasinda agaclar, yesillikler
ve hatta geyikler goriiliiyorsa, burada da ikili kapidan
ciktiginda, ayni manzarayi gérmekteyiz. ..

Guardian'dan bile izler bulunabilir. Bu iki oyunda da karsilasti-
giniz engellerden ¢ok, kahramanlarin birbirleriyle olan iliskisi

6n plandaydi ve The Last of Us'ta da, hem oyna-
nista, hem de hikayede bu durumu yogun
bir sekilde hissedecegiz.

Segenekler

Ne tip engellerle karsilasacagimiz ko-
nusunda agzini kapali tutan Naughty

Dog, bu engellerin lstesinden gelme
seklimizin oyunu sekillendirecegini soy-
luyor. Heavy Rain kadar radikal secimler
yapacagimiz veya sonuglarinin o denli
onemli olacagi anlamina gelmiyor bu fakat
kendi secimlerimizi yapabilecegimiz konusu
glindemde.

Cesitli Amerikan sehirlerinde gezecegimiz
oyunda, sehirlerde bolgesel engellerle de karsilasaca-
g1z, canli tehlikeler de. Mantar-insanlar bunlardan bir
tanesi, digeri de normal insanlar.

Normal insan olarak tabir ettigimiz insanlar maale-
sef bize yardim etmekten &te, zarar vermeye calisacak
clinkl onlar, tretimin sifir oldugu diinya diizeninde,
var olan her seyi kendi geleceklerini garanti altina
almak icin toplamaya calisan “¢opciiler”.

Joel'in bir asker olmadigi net. Ellie’nin de bir ¢a-
kidan fazlasini kullanamayacagini distiniiyorum. O
zaman nedir, hayatta kalmak icin biz de elimizdekinin
degerini bilmeye calisacagiz. Har vurup harman savur-
mayacagiz ve ¢opcilerin Ustesinden geldikten sonra,
tstlerindeki birkag mermiyi bile es gegmeyecegiz.

Brokeback Mountain ve Babel gibi filmlerdeki basari-
sinin neticesinde iki kez Oscar kazanan tinlt miizisyen
Gustavo Santaolalla’nin bestekar koltugunda oturdu-
gu oyun, miizikal anlamda da sizi derin hikayesinin
icine cekecek.

“Oyun ne zaman biterse, o zaman ¢ikacak.”
diyor Naughty Dog zira zengin bir firma, kaygi-
lari yok. Bu da 2013’tin herhangi bir zamani
demek oluyor. Yani nedir, listenize The Last
of Us'l eklemek icin daha ¢ok vaktiniz var;

o vakte kadar iki tane daha Uncharted
oynariz gibi geliyor.  Tuna $entuna

B Tedirgin ruh hali,
yiiziinden okunan Ellie...






Bir elin nesi, iki elin sesi!

u oyunu sirf Ahmet’le oynayabileyim diye PS3
s versiyonunu alacagim; oyunun 2012'nin sonunda
cikacak olmasina aldirmadan. (Kim 6le, kim kala

sorunsali.) Neden? Cuinkl Tekken veyahut herhangi baska
bir déviis oyununu bilgisayara karsi oynamak, bir, bileme-
din iki hafta oyalar. Ondan sonra yapay zeka yavan gelir,
hep ayni stratejiyle karsindakini yenebilmek sikinti yaratir.
Oysa ki diinyada ne ¢ok oyuncu var ve hepsi nasil da birbi-
rinden farkli oynuyor... Bekle Ahmet, sadece bir yil daha
bekle, sonra seninle gorisecegiz! (Bekliyorum Tuna, en
glivendigin adaminin kellesini 6dlek bedeninden ayirmak
icin bekliyorum. - Ahmet)

44’ bir arada
Tekken 5'teki ve Tekken 6'daki tim karakterleri distunin.
Simdi tek tek isimlerini soracagim, bilemeyenlerin LEVEL
aboneliklerinin de iptal ettirilmesini saglayacagim! (Deliy-
misim misal...)

Kimler yok ki Tekken Tag Tournament 2'de... (TTT2 daha
kolay soyleniyor, tavsiye ederim.) TTT'deki Jun Kazama
ve Ogre bile burada. Lars, Lei, Heihachi, Kazuya, Devil Jin,
Normal Jin, Asuka, Eddy Gordo, Panda, Raven, Roger Jr...
Saymakla bitmez. “Acaba benim sevdigim karakter oyunda
olacak mi?” demeyin, herkes burada!

PS2'nin ¢ikis oyunlarindan biri olan TTT'yi oynadiysaniz

ve su siralar hala Tekken 6'da savasmaya devam ediyorsaniz,

TTT2'ye kesinlikle hicbir yabancilik cekmeyeceksiniz. Once-
ki TTT oyununda oldugu gibi, burada da iki tane karakter
seciyor ve mag sirasinda istedigimiz gibi aralarinda gecis

yapabiliyoruz. Karakterler sirtlarini doniip kosarak arenadan

cikiyor ve kosarak iceri giriyor. Cikarken sorun yok ama
karakterler giris yaparken, asiri kisa bir stire de olsa acik
veriyor ve rakibiniz de bunu degerlendirmeyi biliyor.
Marvel vs. Capcom 3'Un ve tiirevlerinin aksine, burada
eder bir karakteriniz nakavt olursa diger karakter oyuna
girmiyor, direkt olarak mag sonlaniyor. Bu da biytk bir
stratejik micadele demek aslina bakarsaniz. Hem goéziniiz

Tekken Tag Tournament 2

Yapim Namco Bandai Dagitim Namco Bandai Tiir Doviis Platform PS3, Xbox 360 |

Cikas Tarihi 2012'nin dérdiinci ceyredi Web www.tekken-official jp/tag2ac

o an kontrol ettiginiz karakterde olmali, hem de disarida
olan karakterin enerjisinde; eger disaridaki karakte-
rinizin enerjisi daha fazlaysa hemen onu oyuna dahil
etmelisiniz. Burada bir durum daha var ve o da Tekken
6'daki“Rage” 6zelligini yerini farkli bir seye birakmis
olmasi. Hatirlarsaniz Tekken 6'da, karakterinizin enerjisi
belirli bir seviyenin altina distiginde Rage moduna
geciyordu ve vuruslari daha guiglii oluyordu. TTT2'de,
kontrol ettiginiz karakter dayak yedikgce, disaridaki ikinci
karakteriniz hiddetleniyor ve bir noktada enerji bari
yanip sonmeye basliyor. Sayet ki bu karakteri oyuna
cagirirsaniz, daha glicli vuruslar yapabiliyorsunuz.

Serbest diigiig

TTT2'ye 6zel olarak artik ikinci karakteri oyuna ¢agirip
“double grab” hareketi yapabileceksiniz. iki kisi, bir kisiyi
evirip cevirip atiyor anlayacaginiz. Bu hareketi yapmak
biraz glic fakat etkileri gayet guizel. Tabii ki rakibiniz bu
hareketten, normal tutma hareketlerinden kurtuldugu
gibi kurtulmayi da ihmal etmiyor becerikliyse.

Tekken 6'da yere yapistirildigimizda yerin kirilmasi ve
neticesinde bir alt kata inme durumumuzda da bir fark-
lihk s6z konusu. Yer yine kiriliyor ama bu defa duvarlar
da parcalanabiliyor ve daha da fenasi, duvardan ucan
siz olursaniz, karsi tarafin disarida bekleyen karakteri,
sizi indiginiz yerde hazir ve nazir sekilde bekliyor. Bu
da komboya devam etmek ve daha fazla hasar almak
demek...

Grafiksel anlamda oyunda herhangi bir degisiklik go-
rebildigimi sdyleyemem. Zaten su anki haliyle, Tekken 6
son derece yeterli bir oyun ve bence Ui¢ boyutlu dovis
oyunlarindaki radikal grafiksel degisimi ancak yeni nesil
konsollarda gorebilecegiz.

Dévis oyunlarina hayran kitlenin su an arcade ma-
kinelerinde tecriibe edebilecegi oyunun evlerimize
girmesine daha ¢ok var ama bu oyunu beklemeye ke-
sinlikle deger. @ Tuna Sentuna

I;UK YUKSEK

Tekken
Hybrid
TTT2'yi bir Arcade
makinesinde dene-
me sansiniz yoksa
Tekken Hybrid adli
PS3'e 6zel Blu-ray
diski satin alarak
oyunun deneme
strimiind evinize
getirebilirsiniz.
Tekken Hybrid'in
icinde Tekken: Blood
Vengeance adindaki
animasyon film,
TTT'nin HD versiyo-
nu ve TTT2'nin dort
karakter secenegi
sunan bir demo
versiyonu bulunuyor.
Secebileceginiz ka-
rakterler Alisa, Devil
Jin, Devil Kazuya ve
Ling Xiaoyu.
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Yapim The Sims Studio Dagitim Electronic Arts Tiir Simulasyon Platform PC
Cikis Tarihi Mart 2012' Web www.thesims.com/en_gb/the-sims-showtime

The Sims 3: Showtime

Sahnede parildama zamani!

veeet, bakalim 6niimuzdeki Mart ayinda
B piyasaya cikacak olan yeni eklenti
paketinde neler var. Bir dnceki eklenti
paketi olan Pets ile evimizi hayvanlara agmis
ve kedi, kdpek, hatta at sahibi olmustuk. Bu
yeni duruma alismaya calisir ve bir miktar da
olsa evcil hayvan bakimina kendimizi
kaptirmisken seriye yeni bir eklenti paketi gelecegi
haberi bizi sarsti ve kendimize getirdi.

Cogu The Sims hayraninin bu yeni eklenti paketine yorumu,
“E zaten Late Night ile Ambitions vardi, buna ne gerek var ki?
The Sims 4 nerede kaldi?” gibi sizlanmalar seklinde olsa da
eminim bu eklenti paketi de digerleri gibi ilgi cekecek ve The
Sims 3’lin sanini siirdiirmeyi basaracaktir. “Hard diskim sisti,
sisti, patlayacak bu eklentiler yiziinden!” diyenlerdenseniz, bu
yeni paketin kigiik bir yer isgal edecegini bildirmek sanirim i¢
rahatlatici olacaktir bir nebze.

Efendim, bu yeni eklenti paketinde, her eklenti paketinde
oldugu gibi pek ¢ok yeniligin getirilecegi vurgulaniyor.
Bunlardan en énemlisi artik Sim’imizin sahne hayatinin da,
yani bir sarkici, bir illizyonist, bir akrobat ve hatta bir DJ
olabilecegi. Ben sahsen sihirbazlik isini deneyebilirim
diyorum, o eglenceli olacaga benziyor. Ote yandan
oyuna bir miktar sosyal paylasim ozellikleri de
eklenmis ki SimPort 6zelligini kullanarak oyuncular
diger arkadaslarinin Sim karakterini izlemek lizere
kendi Sim’lerini onlarin sahneye ciktigi yerlere

I 64 LEVEL
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gonderebilecekler. Sim’ler gosteri diinyasinda kazandigi
“basari” puanlariyla gercek anlamda diinyaca tinli birer Sim
olabilecekler. Ayrica oyun icine yerlestirilmis olan sosyal
medya araclari sayesinde oyuncularin Sim’lerinin duvarlarina
yorum ve mesaj gonderebilmek, sohbet edebilmek, durum
glincellemeleri yapabilmek de mimkiin olacak. Sim'inizin
gOsterisini sergileyecegi alani sizin kurmaniz mimkin
ve bu alani ne kadar iyi kurarsaniz, bu durum Sim'inizin
gOsterisinin basarisini da o derece etkiler hale geliyor. Bu
da Sim’inizin gosteri dinyasinda se¢mis oldugu kariyerde
ilerlemesini oldukga etkileyen etkenlerden biri. Sahnenizi
koca bir stadyum olarak da insa edebilirsiniz, bir gece
kuliibii olarak da, tercih size kalmis. Ve tabii ki bir The
Sims klasigi olarak mutlaka eklenti paketleriyle gelen
yeni sosyallesme secenekleri ve yeni mobilyalar ile
goriuinls secenekleri, yeni NPC'ler olarak da korumalariniz
ve menajerleriniz olaya ¢esni katacak durumda.

Sahsen EA'in biraz kolaya kactigini ben de fark etmis
olsam da bu diinya tizerindeki milyonlarca Sims severin bu
eklenti paketini de es gegmeden, ¢ikar ¢cikmaz alacagini
distintyorum. “Adamlar imparatorlugu ¢coktan kurmus
arkadas, bize ancak ¢cene yormak kalir!” diyerek Sim'inizin
gosteri diinyasindaki kariyerinde size simdiden basarilar
diliyor ve huzurlarinizdan ayriliyorum.

& Merig Erbay Bozkurt
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m illardir FRP diyorum, Warhammer diyorum, Magic the Teknik, Yeditepe ve Kog tniversitelerinin kulplerinin, 6grencile-
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Gathering diyorum... Konu ile alakali herkesin rinin ve mezunlarinin; Kocaeli RP Toplulugu’nun; sekiz yildir bu H
ensesine yapisiyorum, gerekirse sézleri agizlarindan alanda calismalar yiriten FRPNET ve iki yildir her ay bulusmalar !
tutup cekiyorum; kisacasi olan biteni fazlasiyla yakinen takip diizenleyen Wizards of istanbul tyelerinin; bireysel caba gésteren, E
ediyorum. Ciinkii ben de biitiin bu ¢ilginligin icerisindeyim... fanzin hazirlayan, internette yayin yapan kisilerin birlikte hareket ]
Fakat her yil yapilan tniversite “convention”larinin yaninda, etmesiyle sekil almistir. =
Sihir Kafe kapandiktan sonra bu isle ilgilenen hemen herkes en istanbul’da olmamalarina ragmen Ankara, Eskisehir ve izmir'deki E
az bir kere, “Abi toplanip bir seyler yapmak lazim.” dedi, dedik, Universitelerin kultpleri de bu olusuma destek vermislerdir.” [
L]
dedim... Bize tim bu islerle ugrasmayi 6greten jenerasyonun Gelelim etkinligimize... Etkinlik yani KONTAKT icin segilen yer H
artik yitip gittigi bir donemde stirekli bir araya gelmek istedik, iTU Maslak kampiisiinde bulunan eski kiitiiphane oldu. Gecen H
PR lakin olmadi. Umudumuzu yitirmedik, bir kez daha denedik haftalarca gergin bekleyisin ardindan mekani bize vereceklerini ;!
I \\_ olamadi, olamadi... 2011 yiliysa bitiin bu denemelerimizin ogrendigimizdeyse gercekten ¢ok sevindik. Tamam, mekani almis- pr/il |
. = meyvesini alacagimiz yilmis megerse biz de bilmiyorduk. Son tik ama daha yapacak yizlerce is vardi; gereken masa sayisindan ‘.i i
[ | bir toplasma ve toplanmayla bitiin zincirlerimizi kirmayi tutun da katilimailar i¢in hazirlanacak alanlara, haber verilecek =
S . ) . I na
| basardik ve onlarca kisi bir araya gelerek bir topluluk meydana onlarca firma ve ardi arkasi kesilmeyen elektrik isleri bizleri W]
’l getirdik; KONTAKT... bekliyordu. Fakat ekibin blytkligd, bitin bu dertlerin altindan “ =
"’e KONTAKT ismi aslen Tirkiye Alt Kiltur Toplulugu olarak kolayca kalkmamiza olanak tanidi. Kapi agilis saatini 11:00 olarak -’;A‘-‘- =
w isimlendirdigimiz grubumuzun bir etkinligi olarak ortaya ¢ikti. ayarlamistik, malum daha erken insan gelmez diye diistindiik ama n!
= '; ilk baslarda sadece fisilti olarak diistiniilen bu etkinlik, ilk top- o da ne? insanlar saat 09:30 itibariyle kapida kuyruk olmaya basla- '
: - lantisinda yeterince ilgi cekmeyi basardi. Aslinda etkinligimizi muslardi bile. icerideki yapilan son diizenlemelerden sonra acilan i: :
H ‘-; siz Rol Playing Guinlikleri severlere en temel seklinde yazdigi- kapilar, her yastan ve her cinsten insani daha dnce gérmedikleri bir i i
i‘ miz tanitim yazisi Uzerinden aktarmak istiyorum, boylece akli- ‘, i
= nizda ¢ok daha net bir bilgi kalacagi gibi, ben de bazi isimleri il I
/1 unutarak yapacagim gaflardan kurtulmus olurum. N .
I J' “Turkiye Alt Kultur Toplulugu universite 6grencileri, mezun- \\x I
l\\ » lari ve kulttr etkinliklerini takip edenler tarafindan olusturulan » 1/'
1 bir topluluktur. Amaci Turrkiye'de yeseren alt kiiltir etkinlikle- /|
[ \R rini daha biiyiik capl olarak gergeklestirmek, yas ve tecriibe M
1\ limiti olmaksizin herkese tanitmaktir. Fantastik edebiyat, bilim mia
H Y kurgu edebiyati gibi alt kiiltiir olan ve son yillarda giin yiliziine ‘ i "‘
\ ),“1’)‘ cikarak genis kitleler tarafindan taninmaya baslayan kultirt Ll .\
i //‘l? anlatmak degil, dogrudan etkinlik alaninda sergilemektedir. \\\
;I '\V v Yillardir etkinlik dizenleyen ancak kiiclik gruplarla kisith ka- = \
“\ " lan Universiteler, FRP gibi masalsti oyun kultipleri bu olusum il’i! !
icin bir araya gelmistir. Sonugta Istanbul Teknik, istanbul, Yildiz -
\ YWt SNr
\ & rJy -
U3 Fuiy NN
‘N J, |
\‘:g%b( Kld SN “!P ' | \‘
VAN DN g
‘i \‘“Ll_!_, 4 . - ( il' I‘ l
ar -al = = —, W
ACLLL W ([ it~ W QP L x| | | TSPy
e Y — N == - ~ ~“mm=m= —

Tt e — — WA W W A — ey .




TR

[ -

L2

—

Rl
=

Sl ]
}7\,_5!7

—“lv

v’

L IRNINAVYAVEN EEE <Y N .S
Nl =y

—r—— N

(U

- —
“.“VI‘IIH;—I—

(L LILINENA |

NYEE (TP

T~

ugr

L_ LAl \])

...‘_
=
-\
W

Amme

I il L
\@

diinyayi kendilerine sundu.

1,500 metrekarelik alani ilk basta karsisinda goren kafasi karisik
potansiyel ekip ilk basta bir afalladilar ama sonrasinda kendilerine
geldiler. Etkinlik alaninin girisi bircok farkli firmaya ayrilmisti; her
tlrlt oyun malzemesi ve ¢izgi romani temin etmenin mimkiin
oldugu bir giris vardi anlayacaginiz. Hemen arka tarafta duran
LED TV'lerdeyse oyun cilginligi giin boyu devam etti, her turlt
oyunu beraberce oynama firsati yakalayan katiimcilar kendi-
lerinden gecti. Kendilerinin hemen yaninda bulunan istanbul
Board Game Enthusiasts ise kutulu masatsti oyunlariyla etkinlik
alanina gelenlerin fazlasiyla dikkatini ¢ekti; hatta bu dikkat o
kadar fazlaydi ki bir ara kendilerine ayrilan kisimda oturacak yer
yoktu. Biraz daha arka kisimlara baktigimizdaysa Warhammer
masalari ve envai cesit Warhammer modelinin etrafi cevreledigini
gormeniz isten bile degildi. Her ne kadar mag¢ yapma firsatimiz ol-
masa da herkese acik olarak agilan uzunca bir masada bolca boya
yaptik; daha dogrusu merak edenlere boyanin nasil yapilacagi ve
Warhammer konusunda elimizden geldigince bilgi verdik. Béyle
glizel bir hobiye artan ilginin giderek bliyudiiguni gérmekse
beni bir hayli sevindirdi... Gelelim isin Magic the Gathering kis-
mina; efendim, sekiz kisilik “M12 sealed” Magic turnuvasi bir anda
ortamda bulunan rekabet duygusunun tavana vurmasina sebep
oldu. Acgilan booster’lar, kisa zamanda yapilmasi gereken desteler
ve zeka dolu oyunlar etkinlik alanindaki bircok insanin bu maglar
izlemesi icin basli basina yeterli bir sebepti.

Ne dinledim

Bu nasil bir sestir, bu nasil bir gitardir, bu
nasil bir enerjidir... Hazir iyice eskilerden
gidiyorken aklima gelen &nemli gruplardan
bir tanesi olan AC&DC'yi tavsiye etmek iste-
dim. Ozellikle giiniimiizdeki “power metal”
riflerinin arkasina siginan bircok gruptan
sonra kendilerini dinlemek inanin bambaska
bir duygu. 1973 yilinda Sydney'de kurulan
gurup, rock and roll'un tam o heavy metal’e gecis ddnemini birebir
yasamis bir gruptur. Vokallere alismak glinimiiz dinleyicisi icin her ne
kadar baslangicta zor olsa da, “Highway to Hell’,“Back in Black” ve “T.N.T”
gibi albtimlerini dinledikten sonra siz de bana hak vereceksiniz. Size
tavsiyem halen AC&DC hakkinda bir sey bilmiyorsaniz, bir anda 6nce
kendilerinin konser gériintiilerine ulasmaniz; o zaman beni daha iyi
anlayacaksiniz.
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Malum alan bytiktii ve her adimda karsiniza bir seyler
¢ikmasi ihtimali bulunuyordu... Ve bir iki adim daha attiginizda
etrafi tamamen kapali bir mekanda 6zene bezene hazirlanmis
o giizelim LARP oyunlari ile karsilasiyordunuz... Bitin oyun-
cularin karakterlerinin kiyafetlerine uygun bir sekilde giyindigi
canli rol yapma oyunlari, olabildigince sessizlik ve siikunet
icerisinde gerceklestirildi.

Ve gelelim isin diger tarafina... Yani etkinlik alaninin bytk
bir kismini kaplayan Cosplay furyasinin bulundugu kisma. Ki-
sim demek aslinda birazcik yanlhs zira onlar her yerdeydi, evet,
Tirkiye'nin ilk manga dergisi icin agilmis bir stant ve benzeri
bir¢ok cihaz bu bolimde bulunuyordu ama cosplay’ciler her
yerdeydi. Uzerlerine giydikleri envai cesit kiyafet ile KONTAKT'a
adlarini altin harflerle yazdirmayi basardilar. Anime karak-
terlerinden tutun da taninmis bircok oyunun karakterlerine
kadar uzayan bir liste bulunuyordu. En kottisu bile gergekten
gormege deger olan kostlimler, etkinlik alanindaki herkesin
dikkatini cekmeyi basardi.

Ust katta bulunan 26 masalik FRP etkinligiyse, gercekten
insanlarin glinimuzde masadlisti rol yapma oyunlarina olan
ilgisini ortaya koymaya yetti. Mekana hakim olan ytiksek ses,
arada bir Ust kattan gelen kahkahalar ve gaza gelmis oyuncular
tarafindan bozuluyordu. Tabii ki bittin bunlarin yanina bir de
bir cihaz vardi ki etkinlik alaninda buiitiin KONTAKT etkinligine
adini yazdirdi. Game of Thrones isimli dizinin o meshur tahti
sevgili okur! iceri girenlerin ister istemez dikkatini ceken bu
devasa taht, butln bir etkinlik alanini Gizerinde tasidi resmen.
Kendisiyle fotograf cektirmek isteyenler siraya girdi, fotograf
ceken makinelerin sarji bitti. Bir de butiin bunlara orijinal
kostlimleriyle Star Wars ekibi eklenince...

Eh bu saatten sonra ne diyecegimin bir 5nemi yok degil mi
sevgili okur? Onlarca insan, ylzlerce saatini verdi bu etkinlik
icin. Turkiye'de boyle bir etkinligin yapilabilecegini gosterdi;
gercekten tek yiirek, tek bilek oldu ve “olmaz” deneni basardi...
Bendeniz ise her ne kadar sadece ilk iki toplantiya katilabilmis
olsam da boyle bir etkinligin parcasi olmaktan dolay1 gurur
duyuyorum. Daha nice KONTAKT lara...

& www.twitter.com/ErtugrulSungu

Ne okadeam

Ben bu kitabi hayatimin belirli donemle-
rinde okurum, yani senede en az bir kere
okuyorum diyelim genel olarak. Neden
mi? Clnkd yaratiimis olan Orta Diinya'yi
ve daha da 6tesi J.R.R. Tolkien'nin nerden
baslayip, nereye vermek istedigini daha iyi
anlamak istiyorum. Orta Diinya bircoklari-
nin algisinin 6tesinde bir kavram ve eger
siz de hayal guiciintin geldigi bu farkli nokta hakkinda daha ¢ok
bilgi edinmek istiyorsaniz bu kitabi kesinlikle okumalisiniz. Orta
Diinya'nin nasil olustugundan tutun da diinya lizerinde yasayan
irklarin ve kendilerin soy agaclarinin dahi bulundugu bu esiz eser,
harika bir mitolojiyi icerisinde barindiriyor. Edebiyatla yakindan
ilgilenenlereyse fazlasiyla, asiri derecede, inanilmaz bir boyutta
tavsiye ediyorum.
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Inceleme

Uzak diyarlarda

tar Wars hayranlarinin sabirsizlikla Yeni yila adim attigimiz su glinlerde bizi Halo
B bekledigi Star Wars: The Old Republic evreninde kizisan yeni bir savas bekliyor. Xbox Halo Combat

sonunda sevenleriyle bulustu. Star 360'In vazgecilmez demirbaslarindan Halo serisi, Evolved
War§: l'(p'lg'hts of the qld Republic’ten bu yana Ha]o: Combat. Evolve'd Anvn!ve'rsary ile yolupa devam Anniversary
sessizligini koruyan BioWare, sonunda ediyor. Jurassic Park ise bizi dinozorlarin diinyasina
hayranlarinin yiiziini gildiirmeyi bildi. geri cagirnyor. Son donemde ataga gecen Kinect Ayni savasl yeniden baslatmak
Hatirlarsaniz Star Wars: Knights of the Old oyunlarina Rabbids: Alive & Kicking eklendi. Bakin icin gegerli bir sebep gerek.
Republic II: The Sith Lords’un yapimini BioWare bakalim bu ayki Kinect oyunu damak tadiniza uygun e e e
degil, Obsidian Entertainment Ustlenmisti. bir seye benziyor mu.

Cities XL 2012

Sehir simiilasyonu aserenler igin
bir umut olabilir mi?

Serious Sam 3: BFE

Mizahi shooter oyunu biraktigi yer-
den devam ediyor yolculuguna.

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle

veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul
Giimiis
8,5-9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-

Star Wars: e
The 0ld Republic 74
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Web www.xbox.com/halo
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amaniz i¢in glize
firsat cikiyor.

Halo: Combat Evolved

Anniversary

Zaman makinesinde 10 yil

I box piyasaya ¢iktiginda, ne yalan sdyleyeyim, hig
x ilgimi cekmemisti. Elimde kapi gibi PS2 vardi ve

oyunlarina yetiseyim derken zaten maraton
yarisgisina dénmuistiim, bir bagka konsola hicbir sekilde
ihtiyacim yoktu. Zaten Microsoft da Xbox ile istedigi
basariyi elde edemedi ama bu konsolu, bir deneme cihazi
olarak kullanmaktan da geri kalmadi. 10 yil 6nce, Halo
adindaki o “konsol FPS'si"ni bu sistem icin tasarladi ve Halo,
inanilmaz bir basariya imza atarak online olarak oynanan (O
dénemde konsollarda online oyun oynamak diye bir seye
pek rastlanmiyordu.) en iyi oyunlardan bir tanesi, belki de
en iyisi oldu. FPS'lerin geleceginin konsollarda devam
edecedi, o zamanlarda, Halo ile belirlenmigsti...

“Boylesine buytik bir yapimi, giiniimtiziin HD tekno-
lojisiyle oynamak ister miydiniz?” sorusuna buiytik bir
cogunluk, “Evet!” demis olacak ki Halo: Combat Evolved
Anniversary ile eski oyunu, yeni grafiklerle tekrar evlerimize
konuk oldu.

Covenant m1? 0 da kim?!

Xbox zamaninda Halo'yu kagirmigsinizdir, Tirkiye'de yasa-
diginiz icin Halo'yla tanismamigsinizdir (Bu oyun saniyorum
sadece ABD'de (inl(i.), o ylizden size oyunda neler oldugun-
dan kisaca bahsedeyim.

Master Chief, bir stiper asker, “cryogenic” uykusundan
uyaniyor ve bakiyor ki insanlik tehlike altinda. Covenant
adindaki bir uzayli irk, insanligi her yerde tehdit ediyor
ve Master Chief de solugu Halo'da, nereden geldigi belli
olmayan uzay istasyonunda aliyor. Bu uzay istasyonunda da
korumasi gereken bir yapay zeka var: Cortana. Cortana’nin
bilgi dagarcigi hayli genis ve ondan Halo'nun neden
varoldugunu 6grenebilecegini diistinliyor Master Chief. Bu
sekilde de koridorlarda kosusturacagimiz biyik macera
baglamis oluyor.

Tabii ki sonugta 10 yillik oyun, grafiklerini ne kadar yeni-
lesen de oynanis halen ayni. Zaten Microsoft da oynanisin

higbir kismina dokunmamis ki keske dokunsaymis. (Gergi o
zaman da baska bir oyun olurmus bildigimiz Halo.)

Yeni FPS'ler sahane diye demiyorum ama Halo da pek can
sikici bir oynanisa sahipmis yahu. Kos kos kos, koridorlarda
ates et, disari cik ates et, koridora yine gir, kos, kos, kos ve
nihayetinde kaybol! Halo kadar labirentimsi ortamlar stiren
bir tek oyun hatirliyorum, o da 7th Guest'in mahzenlerindeki
labirent! (7th Guest'i hatirliyorsaniz, en az 28 yasindasinizdir.)

Sen sdyle, o yapsin

Tek kisilik oyunda anlatilacak pek fazla bir sey yok, oyun ayni
oyun. Yalniz Kinect destedi ilging bir 6zellik olarak oyunda
yer almis. Kinect'in “ses” 6zelligini kullaniyor oyun ve sizin
soylediginiz bazi kelimelerin algilanmasini sagliyor. “Grena-
de!” diye baginyorsunuz, karakteriniz bombayi firlatiyor.“Re-
load” diyorsunuz, Master Chief sarjor degistiriyor. Kelimeleri
cok guizel seciyor Kinect ama uygulamakta biraz geg kaliyor
maalesef ve catismanin ortasinda bdylesine bir gecikme,
hayatiniza mal olabiliyor.

Gelelim multiplayer'a. Halo: Reach'in multiplayer sistemi
kullanilmig bu kisimda ve sadece yedi tane harita var. Bu
haritalar Halo'dan ve Halo 2'den 6zenerek segilmis, bir nevi
“best of” ve pek de tatmin edici degil. Daha ¢ok harita
olsaydi, hi¢ de fena olmazdi bana sorarsaniz. Kisacasi oyunun
multiplayer kismi, Halo: Reach icin hazirlanan bir paketten
farkl olmamis.

Halo'yu hicbir zaman Tiirk oyuncularina hitap eden bir
oyun olarak gérmedim. Bunu kendim veya dergideki diger
arkadaglar adina sdylemiyorum; bana gelen e-postalar,
sizle yaptigim konusmalardan da Halo oynayan pek az kisi
gordiim. Dolayisiyla bu oyunu almak icin gergekten ¢cok
saglam bir Halo fanatigi olmalisiniz, yoksa eskimis oynanisi
ve birkag ekstra harita sunan multiplayer kismiyla, pek de
tercih edilecek bir oyun degil. # Tuna Sentuna

kismi tatmin edici degil




FlatOut 3:

Chaos & Destruction

Kaos kismi dogru

ecen gin Sefik’le konusuyoruz, FlatOut 3
B lafi gecti.“Yazsana incelemesini.’ falan

diyor; dedim, “Ben onu haberlere
yazacaktim, ne incelemesi?” Megerse oyunun
aciklanmasiyla cikis tarihi arasinda toplamda 16
dakika varmis ve oyun cikivermis! Agzim agik
bakarken oyunu Steam’den indirmisim bile. Fakat
keske, indirmez olaymisim...

Hala Burnout tadinda bir oyun pesinde oldu-
Jumdan midir, bilmiyorum, FlatOut 3’e birkag
saniye sempatiyle yaklastim ama o bu sempatimi
ezdi, gecti.

Uzun suredir bu denli uyduruk bir oyun oyna-
mamistim arkadaslar, FlatOut 3 ¢ok iyi geldi bunun
usttine. Ne grafikler grafik, ne oynanis bir seye

benziyor. Yine de hemen sinirlenmeyelim, oyuna
biraz g6z gezdirelim.

45'e yakin arag var oyunda. Bu 6nemli bir rakam
ve bu araglar arasinda buldozeri de var, arabasi
da, pikabi da. Peki bu arag sayisi oyuna nasil etki
ediyor? Neredeyse hicbir sekilde! Nedeni basit; tim
araclar birbirine benziyor ve hepsini kontrol etmek
o kadar zor ki cogu elinizden kagip gidiyor. Pistlere
sanki zeytinyadi terapisi uygulanmis, olmus hepsi
birer buz pisti!

Pist sayisi da 60'a yakin. Ne hos, ne glizel. Peki
pistler birbirine benziyor mu? Yok canim, hic olur
mu oyle sey?!

Oyun modlarina girmek isterdim ama girmi-
yorum zira hepsi zevksiz, hepsi asabiyet kaynagi.

iINCELEME

Yapim Team 6 Studios
Dagitim Strategy First

Tir Yarig
Platform PC
Web flatout3.team6-games.com

Cogunda “bas gaza, viraji iyi al, rakiplerine bulas-
man gerekmiyorsa hi¢ bulasma ve magi kazan”
formulint uygulayarak basarili olabiliyorsunuz.

Bos sunucularda multiplayer oyun avcihgi
yapacagdiniza, alin Need for Speed: The Run'i, pasa
pasa yaris keyfini yasayin. Su haliyle FlatOut 3,
yaraticiliktan ve detaydan son derece uzak, zevksiz
bir oyundan baskasi degil. @ Tuna Sentuna

FlatOut 3: Chaos & Destruiction

+ Dusuk konfiglrasyonlarda bile iyi
performans veriyor

- Oynanis ve grafikler cagin ¢cok
gerisinde, her sey aceleye gelmis
gibi duruyor

Real Warfare 2: Northern Crusade

Gercekten mi?

irinci Real Warfare ve ardindan gelen,
B 1242 yilini anlatan goérev paketinden

sonra Real Warfare serisinin ikinci oyunu
da karsimizda. Oyunu ¢ok kisaca anlatmak
gerekirse “bulanik Total War” olarak tanimlayabili-
riz. Yani oyun, -Total War serisinde oldugu gibi-
dev ordularin meydan savaslarini yonetmenizi
sagliyor. Ancak Total War'dan farkl olarak ekranda
cok glicli bir flu efekti var. Ayrica Ukraynali
yapimcilarin gelistirdigi oyun aslinda sadece Total
War'dan etkilenmemis. Mount & Blade serisinden
de ilham almis goriintiyor zira Total War'da
yapamadiginiz ticareti bu oyunda yapabiliyorsu-
nuz. Yani ordularinizla Avrupa'yi fethetmeye
calisirken bir yandan da haritayi kaplayan
sehirlerde ve kasabalarda uretilen ticari drlnleri
oradan oraya taslyip satarak ticari kazang da elde

edebiliyorsunuz.

Oyun, 1242 gorev paketindeki faciadan sonra
hi¢ beklemedigim kadar iyi kotariimis. Askerlerin
detayl istatistikleri ve puanlandirmalari veya
catisma sirasinda hangi agidan saldirdiklarinin bile
dikkate alinmasi, Real Warfare 2'nin savaslarini daha
gergekgi kilmis. Yapay zekada hala kiigtik sorunlar
yasandigi gortilse de yapay zeka sorununu tam
anlamiyla ¢6zebilmis bir oyunu piyasada bulmanin
zaten mumkiin olmadigini da hatirlamak lazim.

Total War gibi piyasada ¢ok gui¢lti bir 6rnegi
bulunan oyunlarin, genellikle o blyik markanin
yarattigi ilgiden faydalanip tokatlayabildikleri kadar
para tokatlamaya calisan uyduruk yapimlar olmasi-
na alistigimdan olsa gerek, Real Warfare 2'nin guizel
bir oyun olabilecegine pek ihtimal vermiyordum
ancak Ukraynali yapimcilar, seslerine, grafiklerine,
sunumuna 6zel bir 5nem verdikleri oyunlarinin
arkasinda durup onu gelistirmek icin her seyi
yapiyor gibi goérlintiyorlar. Birkag seneye kadar Real
Warfare serisinin de Total War karsisinda, Battlefield
ve Call of Duty ikilisi gibi rakip olarak ytikseldigini
gorebiliriz. Strateji severlerin goniil rahathgiyla alip
oynayabilecekleri bir oyun olmus. @ Cem Sanci

Real Warfare 2:

Northern Crusade

+ Tarihi ambiyans, guizel grafikler,
dokunakli 6yki

- Flu efekti biraz daha abartilirsa puan
kirma sebebi olacak

7,2

N\

Yapim Unicorn Games
Dagitim 1C Publishing

Tlr Strateji
Platform PC
Web www.real-warfare.com
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Trine 2

Yine mi ya!

aman ne kadar hizl geciyor yahu. ilk oyunu
Z | oynayisimi diin gibi hatirliyorum; o birbiriyle

alakasiz ti¢ karakterin zorlu miicadelesine eslik
edisimi, o fantastik diinyada attigim ilk adimlari,
Frozenbyte'in adini ilk duyusumu ve oyunu bitirdikten
sonraki rahatlamami... Aradan iki bucuk yil ge¢mis, ben
olup biten her seyi unutmusum, derdi, tasayi geride
birakmisim ama yapimcilar rahat durmamis, muhtesem
Ucllyl yeniden bir araya toplamiglar. Oldu mu simdi?!
Kim ugrasacak ayni sorunlarla, diismanlarla, kim
getirecek oyunun sonunu da rahat bir nefes alacak bir
daha? Ben. Peki.

Trine 2, ilk oyundaki uyumlu (!) tgluyd, yani
Amadeus'u, Pontius'u ve Zoya'yl yeniden bir araya
topluyor. Ge¢misi unutup kendi yasamlarini stirdiirmeye
baglayan kahramanlar, karsilarinda bir anda beliren Trine
yuziinden 6nce irkiliyor, sonra da baglarina gelecegi
tahmin ederek yola koyuluyorlar. ilk oyunu oynamayan-
lar ve karakterleri tanimayanlar icin kisaca not diiseyim:
Amadeus, siradan ve sadece basit birkag yetenege sahip
bir buyticti. Pontius, yemek yemekten harap olup gébek
yapmis bir sévalye. Zoya ise ¢atidan gatiya, duvardan
duvara atlayan bir hirsiz. (Evet, kahramanlarimizdan biri
hirsiz!) Her biri farkl yeteneklere sahip bu tgliyi bir
araya getirmek ve kendi yasama amaclarini bir kenara
biraktirp ortak payede bulusturmaksa bizim gorevimiz.

Trine 2'ye baslar baslamaz gorsellige hayran kaldim.
Oyun aslinda soldan saga dogru ilerledigimiz ve hem
engelleri astigimiz, hem de diismanlarla carpistigimiz bir
platform oyunu temelde ama gorsellik Sylesine basarili
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hazirlamis, o iki boyutlu oyun yapisi dylesine etkileyici
bir ti¢ boyutlu gorsellikle stislenmis ki oyunun baslarin-
da durup durup ya da birkag adim ata ata manzaray1,
boyut kazandirimis arka plandaki degisimleri izleyip
durdum. Bir miktar yol aldigimdaysa hem karakter-
lerin kendilerine has 6zelliklerini denemek, hem de
diismanlarla burun buruna kalmak vesilesiyle oyunun
asil amacina doniis yaptim. Bu seritivende ihtiyacimiz
olanlarsa platformlari asmak, diismanlari alt etmek

ve etrafa yayilmis her tirl panltiyr toplamak. Tim
bunlar icin kullanmamiz gereken seyse karakterlerin
kendilerine has yetenekleri. Amadeus ile ilk baslarda bir
kutu yaratabiliyor, agir objeleri hareket ettirebiliyor ve
zamanla farkli platformlar olusturabiliyoruz. Pontius'un
pek bir yetenegi yok ve tamamen kaba kuvvetini,
kilicini, kalkanini ve balyozunu kullanarak baslyor ekibe
katki saglamaya. Zoya ise hirsizigin gereklerinden birini,
her yere ulasabilme yetenegini kullaniyor ve kancali
ipini tutturabildigi her yere ulasabiliyor, diismanlara
karstysa okunu kullaniyor.

Karakterlerin yeteneklerini ve oyunun yapisini bir
araya getirip oynanistan bahsetmek gerekirse az 6nce
soyledigim gibi, iki boyutlu bir platform oyunu mantigi
Gizerine kurulu Trine 2 ve karakterlerin yetenekleri de
isin icine dahil olunca fazlasiyla eglenceli bir oynanis
ortaya ¢ikiyor. Oyun boyunca ayni anda tek bir karakteri

kontrol edebilmemize ragmen istedigimiz an karakterler

arasinda gegis yapabiliyoruz. Objeleri hareket ettirebil-
mek, onlarin yerlerini degistirebilmek, iple sarkabilmek
ve benzeri aksiyonlarda oyunun yercekimi detayi 6n
plana cikiyor. Oldukga rahat kontrollere sahip oyunda
yercekimine her an dikkat etmelisiniz ve ¢éziim yolu
ararken surekli olarak yercekimine yogunlagmalisiniz.

Alin size ipucu: Tepede duran bir iksiri alabilmek icin
oraya kadar tirmanmaniza gerek var mi? Alin bir objeyi,
kaldirin, iksiri ittirin ve o asadiya gelsin, bu kadar basit!
Ustelik sadece iksir degil, yetenek puani da toplamalisi-
niz ki bu sayede karakterlere yeni yetenekler kazandir-
mak mimkdn oluyor.

Oyunun senaryo modunu oynarken ¢ok rahat ede-
cek, bir an olsun sinirlenmeyeceksiniz. Aslinda zaman
zaman sada sola sikisip sinirlenebilirsinizama oyunun
her an, her yerde kayit etmeye izin vermesi, sinirinizin
bozuldugu her noktada oyunu kaydedip kapatmaniza
imkan taniyor. Ote yandan ilk oyundan farkli olarak Trine
2'nin online ve lokal multiplayer destegi bulunuyor,
bu sayede li¢ arkadas bir araya gelip daha cabuk yol
alabiliyoruz. Su ana kadar saydigim tiim detaylara
ulasmanin bedeliyse sadece 14.995 ki bu paray 6demek
icin Steam’e, GamersGate'e, Direct2Drive’a, PlayStation
Network’e, Xbox Live'a ya da Mac App Store'a ugramaniz
yeterli. Bence fazlasiyla deger. @ Sefik Akkog
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To the Moon

Fly me to the moon...

ugtin sabah 6:30'da yattim, sonra 9:30'da
B kalkip isimin basina dondim tekrar.

Cevirim vardi bir tane, diin bitiin gece
onun basindaydim. Uc saatlik uyku ve bu kafa
yorgunlugu ile hemen siziveririm diyordum kendi
kendime ama bu oyun beni uyandirdi. Ben sahsen
grafik manyagiyim. Evet, bunu itiraf ediyorum, 3D
dedin mi akan sular durur bende ama bunun
yaninda o eski iki boyutlu oyunlarin bazilarindan
ben de vazgegcemiyorum. Bu grafikten yoksun
oyunlari sevmemin ve bir tlrli vazgecemememin
nedeniyse hikayelerinin derinligi, o kiigticiik
haritada anlatilan dram, komedi, hayaller, zaferler,
caresizlikler... To the Moon'u ilk oynadigimda iste

Alternatif

The Binding of Isaac

The Book of Unwritten Tales
The Curse of Monkey Island

iINCELEME

Yapim Freebird Games

Dagitim Freebird Games
Tur Adventure

Platform PC

Web freebirdgames.com/to_the_moon
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bunlar geldi aklima. Yine o hayallerin igine
dalmistim iste, bit bit pikselleri fark etmeden.
To the Moon, iki bilim adaminin gérevlerini
yerine getirmek icin geldikleri evin 6niinde ufak
bir sincaba carpmamak icin bir agaca carpmala-
riyla basliyor. Bilim adamlarimiz Dr. Neil Watts'in
ve Dr. Eva Rosalene’in goreviyse oldukga ilging.
Olmekte olan yash bir adamin, yani Johnny’nin
son arzusunu gerceklestirmek. Yasl adamin son
arzusuysa Ay’a gitmek. imkansiz gibi gériinen

To the Moon, 16-bit oyunlar gibi gériindiigtinden
o piksellerin icinden farkli nesneyi secebilecek
gOzlere de ihtiyag var. Ger¢i bu zombiye benzer
yorgun gozlerle secebildigime gore bende de iyi
g6z varmis yani.

Neyse, Johnny gizemli bir adam, her yer pikselli
ama miizik sahane, tam da “neydi o genclik glinle-
rim” dedirten bir havaya sahip ama pikselleri gortip
hafife almayin, bir bakmissiniz karakterler arasinda-
ki diyaloglarda kendinizi kaybetmissiniz.

Karakterler arasinda hazirlanan diyaloglar son derece
etkili, dyle ki sizi sahnenin igine gekiveriyor ve sanki
yasananlarnn hepsi goziiniizin énunde gergeklesiyor

bu dilegi yerine getirmek Watts ve Rosalene icin
hi¢ de zor gériinmiyor; ¢ciinkli onlarin gelistirmis
olduklari bir cihaz sayesinde yash adamin dilegini
gergeklestirebilmek icin ilging bir yontemler var.
Johnny’nin ge¢misteki hafiza kirintilari icerisinde
dolanip onun hayatina iliskin bilgiler toplamak ve
dilegini gerceklestirmek icin gegmiste yaptigi sey-
leri degistirmek. Bir nevi gegmise yolculuk benzeri
bir durum yani. Disiinsenize, ge¢miste yaptiginiz
bazi anilari yeniden yasama firsatiniz olsaydi nasil
kararlar verirdiniz?

Hem trkutict, hem de ilgi cekici olan bu
sorunun cevabini bulmak icin ilerliyoruz oyunda
piksel piksel. Eva’nin ve Neil'in birbirleriyle strekli
atismalari ve oyun igerisine yerlestirilmis akillica
espriler olaya renk katiyor. Bir taraftan ilerlerken
Johnny’nin ge¢misinde, diger taraftan yavas yavas
bir dramin perdesini aralamaya basliyoruz. Karak-
terler arasinda hazirlanan diyaloglar son derece et-
kili, dyle ki sizi sahnenin icine ¢ekiveriyor ve sanki
yasananlarin hepsi gozinuziin 6niinde gergeklesi-
yor. Oyunda ¢6zlilmesi gereken ama oldukga kolay
olan bulmacalar var; kapal bolimleri aydinlatip
resmi ortaya ¢ikarmak seklinde bu bulmacalar.

Belki oradan atlayan canavarlar, buradan
ziplayan piyade birlikleri filan yok bu oyunda ama
inanilmaz bir senaryo ve anlatim derinligi var.
Benim gibi grafik delisi birini bile uzun bir stire
basinda tutabilmis olmasi, onun diger point & click
tarzi macera oyunlarindan ayrilmasini sagliyor.
Kendi sitesinden bedavaya bir saatlik bir sre icin
indirebileceginiz oyun sizi sararsa o zaman uygun
bir fiyatla oyunun tamamina sahip olmaniz da
mimkiin. Hem &yle yok stiper ekran kartiymis, yok
konsoluymus, onlara da ihtiyaciniz yok. Birakin sim-
dilik onlari bir kenara, kaybolun bakalim sir verir ser
vermez yasl amca Johnny’nin ge¢misinde, 6grenin
neler sakliymis o deniz fenerinde...

@ Merig Erbay Bozkurt

To the Moon

+ inanilmaz derecede derin ve giizel anlatiimis
bir senaryo, karakterler arasindakidiyaloglar,

strekli “Acaba simdi ne ofacak?” duygusu
icerisinde ilerlemek

- Gelismis grafik tutkunlarina zayif
gelebilecek gorsellik
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Goriinmez

Harita

Bunu da gordiim ya
artik 6lsem de gam
yemem... Yillardir
“bir haritaya bak, bir
oyuna bak” sorununa
kokiunden ¢6zim
getirmis SWTOR.
Normalde tamamen
ekrani kaplayan
haritamiz, kosmaya
basladigimiz zaman
hafif silik bir hal
aliyor, bu sayede
hem goérevlerimizi
hartadan takip edi-
yor, hem de kafamizi
mob'lara carpmadan
rahat bir sekilde
ilerleyebiliyoruz.

Bundan ¢cok uzun zaman énce...

zun zamandir su oyun hakkinda bir seyler

karalamak icin bekliyordum, daha dogrusu

karaladim karalayacagimi ama kendi gozlerimle
gorip keyfine varincaya kadar oynadiktan sonra bir seyler
yazmaktan bahsediyorum sevgili okur... Star Wars demek
istiyorum. Daha ne diyeyim aslinda... Tek basina bir
fenomen, bir efsane; halen uretilen ¢izgi roman ve
kitaplariyla sonu hicbir zaman gelmeyecek bir evren. ilk
kez 1977 yilinda beyazperdede goriiciye ¢ikan film,
aradan gegen onlarca seneden sonra bile halen kalitesini
koruyor. 1999 yilinda gekilen yeni ii¢ filmlik seri her ne
kadar beni ve benim gibi Star Wars asiklarini fazlasiyla
kizdirmis olsa da yeni jenerasyonun da boyle bir fenomeni
o6grenmesini sagladi. Star Wars olmasaydi acaba ne olurdu,
gercekten merak ediyorum. 1990 ve sonrasindaki diziler
olsun, filmler olsun, neredeyse hepsi bu filme bir atifta
bulundu, 2000’lerde ¢ekilen filmlerin blyik bir cogunlugu
Star Wars'tan bir alinti kulland\. Star Wars olmasa komedi
filmlerinin bir kismi eksik kalirdi. Herkes Darth Vader olup

sek, serinin ne kadar (
cok net bir sekilde g§
uzay simulasyonlaring
Knight serisine kadar
Aradan gecen zaman
BioWare, ikinci oyun

sanevi firmalarla anla
isimli iki oyunluk seri,
karsimizda buldugu

de tamamen rol yapa
ze gore oyunu sekille

ik aciklama yapildigi
mini duymus olan ek
o kadar heyecanlan
glinlerden sonra Lucd
etrafta zil takip oyna
isterim. Aradan gece




Yapim BioWare

Dagitim Electronic Arts
Tir MMORPG

Platform PC

Web www.swtor.com




En alt kisimda bulunan hélitm
direkt olarak yancimiza ait
ama istedigimiz taktirde ken-
disinin barin, ortada bulunan
ana bara tagiyabiliyor, hoylece
kendisiyle daha hizli bir etki-
lesim saglamis oluyoruz.

Alternatif

Aion

Mass Effect 2
World of Warcraft: Cataclysm

Oyun igerisinde bulunan baz
gorevler ziyadesiyle kolayken,
arada bir de olsa kargimiza ¢i-
kan gérevler bir parti olmadan
yapilacak gibi degil. Bu gérev-
ler zaten “Heroic +2” ve tizeri
rakamlarla gosteriliyor.

Karakterimizin goriintist dii-
zenli olarak degigebiliyor, her
zirhin fazlasiyla farkl goériinii-
stt mevcut. Kullandig: yetenek-
leri esnasindaysa bambagka hal
ve hareketlerde bulunuyor.

Baslangig



Yancilar ve Karakter

Oldiikten sonra

Malum, MMO oynuyoruz ve bir yerde 6lmemiz gerekiyor.
Peki 6ldiikten sonra ne oluyor? Eger konu SWTOR ise dyle
saatlerce bizi kaldiracak bir karakter beklememize gerek

kalmiyor. Ya en yakin saglik merkezinde ya da ufak bir ro-

bot sayesinde istedigimiz anda kalkabiliyoruz. Herhangi bir
parti insani da bu gorevi yerine getirebildigi gibi, kalktiktan
sonra dikkat cekmememiz igin bir sureligine gérinmez
olarak kalyoruz.










Onlar da énemli

Yancilarimiz bu oyunda biyiik 5nem tasiyor, bunu
siz de kendilerine sahip olduktan sonra anlayacak-
siniz. Nitekim onlarla anlasmak sandiginizdan daha
zor zira hepsinin istekleri farklr... ik olarak onlarla

arada konusmamiz gerekiyor ve fikirleri hakkinda
verdigimiz cevaplar direkt olarak Affection kazanma-
mizi ya da kaybetmemizi sagliyor. Size tavsiyem, her
seyden 6nce yanciniz hakkindaki codex’i okumaniz.
Burada kendisinin nasil bir karakteristigi oldugu,
nelerden hoslanip hoslanmadigi en ince detayina
kadar anlatiliyor. Biz de gikacagimiz gorevi 6nceden
iyi kot hesaplayarak yapacaklarimizi sevecek bir
yanci aliyoruz yanimiza ki bosuna Dark Side ya da
Light Side puani almak icin Affection puanimizi
distirmeyelim. Yine de dikkatli olun, BioWare bu tarz
durumlarda arada kalinmamasi icin yancilarin daha
cok onur ve erdem gibi yetilere gore bize yakinlas-
masini ya da uzaklasmasini saglamis. (Her seyi disiin
BioWare, olur mu?)




Uzay gemisi

Ben ilk basta saka
yapiyorlar zannetmis-
tim ama gercekmis.
Gergekten de SWTOR'da
bir adet uzay gemisi
alabilmek mimkiin. Bu
alimi her sinif farkli bir

sekilde yapiyor ve butiin
siniflar, sahip olduklar
gorevleri tzerinden bu
cihazlara ulasabiliyor.
Gemimizin igerisinde bulunan harita sayesinde galaksinin
herhangi bir yerine gidebiliyoruz. ilk olarak harita tizerinden
sectigimiz bolgeler, kendi iglerinde de bélinuyor. Bu arada

Gérevler ve hiz

hangi bdlgenin, hangi seviyeler arasi icin uygun ol-
dugunun yazilmis olmasi oyuncuya buyuk bir rahatlik
saglamis. Gemimizi sinifimiza ait olan bir yere otomatik
olarak park edebildigimiz gibi, haritadan bakinca da
hangi hangar girisini kullanacagimiz acik bir sekilde
gozukiyor. Kendisini envai ¢esit parcayla gelistirebildi-
gimiz bu gtizel cihazla ayni zamanda uzay savaslarina
da katilabiliyoruz. Ve evet, bu da gercekmis! Son olarak
hangi sinifin ne cesit bir gemiye bindigine de degin-
mek isterim: Bounty Hunter’lar D5-Mantis Patrol Craft,
Sith Inquistor ve Sith Warrior’lar Fury, Smuggler’lar XS
Freighter, Trooper’lar BT-7 Thunderclap ve son olarak
Imperial Agent’lar X-70B Phantom cinsi uzay gemisi
kullaniyor.

Meslekler ve yaklagan cisim



Kalk gidelim be sarayli

Commendation

Yazmasi da, sdylemesi de zor olan
Commendation, oyunda ¢ok b
bir dneme sahip. Yaptigimiz her
gorevden sonra bircok farkli kazan-
camiz oluyor. Side puani, yetenek
puani ve bircok farkli esya... iste go-
rev tamamlayip da bize hangi 6dilu
istedigimiz soruldugunda, karakterimizi gercekten cok
gliclendirecek bir cihaz yoksa ve yaninda Commendation
varsa direkt olarak onu aliyoruz zira bu cihazlari bozan bir-
cok farkli NPC bulunuyor. Her sehrin ayr bir Commendati-
on 6duli oldugu gibi, her sehre 6zel bir NPC'de bulunuyor.
Kendileri karsiliginda aldigimiz esyalar gercekten cok
kaliteli ve genelde bircok i¢ parcasi degistirilebilir turuncu
zirh ya da silaha buradan ¢ok hizl bir sekilde kavusabiliyo-
ruz. Tabii ki kazandigimiz PvP’ler sonucunda elde ettigimiz
Warzone Commendation’lari da unutmamak lazim... Onlar
da tipki digerleri gibi kendi NPC'lerinde bozdurularak
silaha ya da zirha cevrilebiliyorlar.



Hatalar

Star Wars: The Old Republic

+ Detayl oyun yapisi, crew sistemi, Advanced
Class'lar ve oyuna kattiklarifarkli oyun yapilari

(Bir kere uzay gemin oluyor, yuh!)

- Yamayla diizelecek bolca hata, gelenek-
sel MMO yapisini suirdiiriiyor olmasi




iNCELEME

Generator Rex:
Agent of Providence

Eline koluna hakim ol cocuk!

enerator Rex, el ve ayak uzuvlarini sey olmamis gibi saldirmaya devam edebiliyorlar.
B sekilden sekle sokarak gesitli silahlara Cevrenizin dortte Gglinii saran yaratiklar bazen

donilstirme yetenegine sahip geng bir efendi efendi sirayla, bazen de suursuzca bam gim
ergen olarak Cartoon Network'te, ¢izgi film dalabiliyor. Lazim oldugunda flizeatar bir turlu
formatinda karsimiza ¢ikti. GlinimUziin karmasik hedefe kilitlenmeyi basaramiyor. Oyunun en biyiik
cizgi filmlerine bakildiginda Generator Rex handikaplarindan biri de kamera agilarini manuel

nispeten izlenebilir ¢izgi filmler arasinda. Fakat cok  olarak degistiremiyor olusumuz ve bu da oyuncuya
da oynanabilir bir oyun uyarlamasiyla karsi karsiya  adeta bir ray tizerinde gitmek zorunda oldugu hissi

degiliz maalesef. Esasinda Generator Rex, son uyandiriyor. Uc basli boss'la déviisiirken bu sahnele-
derece eglenceli bir sekilde bashyor. Tipki Saints rin bayagi bayagi God of War’un karbon kopyasi ol-
Row: The Third'de oldugu gibi gékyiiziinden dugunu goriiyorsunuz. Kafasina tirmanma ¢abaniz,
asagiya dogru stzilerek asagiya duserken elinin altindan kurtulma cabalari vesaire, oldugu
denizanasi yumrukluyoruz. Asagida bizi boss gibi God of War mekanizmasindan taklit. Generator
tanimina uyan dev yaratik bekliyor ve bizim Rex'in geneline baktigimizda oyunun kontrolleri cok
yolumuza tas koyuyor, yani degisik mutant’larla takoz, grafikleri PS2 seviyesinde ve oyunu bitirene
cebellesirken 6niimuze kayalar firlatiyor. Gozleri kadar dayanabilirseniz tekrar oynamak icin bir
omuz veya bacaklarinda olan kurbaga kafali neden bulmak giic. # Ahmet Ozdemir

mutant’lar, lagim faresi kafali kurtlar, kasl golem’ler

gibi digmanlarla cebellesiyoruz. Silah olarak Generator Rex:
uzuvlarimizi balyoz seklinde dev yumruklara,
flzeatara, daha yiiksege sicramamiza yarayan
Yapim Virtuos gliclii bacaklara, dev bir kilica dénistirebiliyoruz.

Dagitim Activision Gekic seklinde kollarla vurus yaparken rahatsiz
Tir Aksiyon

Agent of Providence
+ ilging yaratik tasarimlari, diyaleglar anlamsiz olsa
da seslendirmeler fena degil

- Kontroller ve oyun mekanigi tam bir
facia, kamera agilan oyuncuyu kisitliyor,
grafikler milenyum 6ncesinden, kendini
tekrar eden lineer oyun akisi

edici bir yavaslama hareketi devreye giriyor.
Generator Rex'te dengesiz bir déviis mekanigi

var. Yaratiklar tsttintize atladiginda karsi saldiryla

onlar durdurabiliyoruz ama hemen akabinde bir

Platform PS3, Xbox 360
Web www.generator-rex.com
Turkiye Dagrticisi Aral

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Tir Aksiyon

Rabbhids: Alive & Kicking

+ Parti oyunu kivamina topluca oynandiginda
keyif veriyor




Cave Story+

Ah o eski gunler...
¢linkii bu oyun, oturarak oynanmaz. Nerede

B oynayacaksin misal, Xperia Play'de oyna.

iPhone'cular Ustlime gullanmasin, ekranin Ustline basarak
karakteri yonlendirmek bence oyun zevkini mahvediyor. Bu
oyunu mobil oynamak lazim ¢linkii buna ¢ok miisait.

Yillar 6nce Pixel kod adl Daisuke Amaya'nin kendi
cabalariyla Urettigi Cave Story, dnce WiiWare'a, simdi de
Steam ve Mac App Store Ulzerinden bilgisayar oyuncularina
satisa sunuldu. Tabii ki bu ayni oyun degildi; sonuna bir arti
isareti eklendi, HD grafikler devreye girdi ve Cave Story+
ortaya gikti.

Tam anlamiyla eski tip bir platform oyunuyla kars
karsiyayiz. Yalniz yapimcinin ¢abalariyla oyunun senaryosu
klicimsenemeyecek derecede iyi olmus. Hikayeden geriye
kalan kisimda da klasik bir oynanis bulunmakta: Zipla,
platformlara atla, farkli silahlarinla cesit cesit dismani vur,
devam et... Oyunu siradan bir platform oyunundan uzak-
lastiran ve eglenceli hale getiren bir - iki unsur da yok degil.
Ornegin farkli silahlara sahip olmaniz ve onlar giiclendire-
bilmeniz. Sectiginiz silahla yaratiklar 6ldurdiikce tecriibe
puani kazandiran gesitli sari nesneler dokdiltyor. Onlan
toplayarak o anki silahinizin seviyesini artirabiliyorsunuz.
Toplamda Ui seviye gelisiyor bir silah fakat yaralandikca
hem enerjiniz azaliyor, hem de silahinizin seviyesi yavas
yavas dusuyor.

©

imdi bu oyun PC'de falan olmaz, Wii'de de olmaz

Bir diger eglenceli unsur, Cave Story+'a 6zel
Wind Fortress adindaki bolim ve o bélimde bolca

kullandigimiz jetpack’imiz. Jetpack resmen oyuna farkli

bir oynanis getiriyor. Platformlar arasinda gegmek,

ylikseklere ¢ikmak icin kisith bir zaman kullanabildiginiz

iINCELEME

Yapim Nicalis, Studio Pixel
Dagitim Nicalis, Studio Pixel

Tir Platform
Platform PC, Mac
Web www.nicalis.com

jetpackinize glivenmek durumunda kaliyorsunuz ve tek

yanlis hareketinizde, elveda diinya...

Anladigim kadariyla bu oyunun gergekten fanatikleri

var ve ne hikmetse Cave Story+'a kadar, bu oyunun

adini bile duymamistim. Mesela eski Cave Story’cilerin,
yeni versiyondaki cevirinin, eskisinden farkli olmasindan
rahatsiz olmus. “Derdiniz mi yok?” diye sorarim ben bu
esnada ama dedigim gibi, fanatiklere bulasmak tehlike-

nin gébek adi.

Bu oyunu mobil ortamda gormek isterdim, belki bir
glin olur ama su haliyle de iyi bir oyun olmadigini séyle-
yemem. Bagimsiz oyunlara ilgi duyuyorsaniz, bir bakin

derim. @ Tuna Sentuna

Cave Story+

+ Eskisine sadik oynanis, farkl silahlar,
glzel senaryo, dort farkl sen

- HD grafikler oyunun yeterince “yeni”
go6ziikmesine yetmemis, oyun biraz
fazla zor

Joe Danger: Special Edition é

Eski bir motorcunun eglenceli dykisu

S3 sahiplerinin tam bir yil 6nce oynadigi
E Joe Danger, nihayet Xbox 360 sahiplerine

de sunuldu; Ustelik “Special Edition”
takisiyla.

Peki su an saskin misiniz? Clinki az 6nce hig
yapmadigim bir sey yapip direkt olarak oyunla ilgili
konugmaya bagladim, hem de ¢ok standart bir tavir-
la! Bana yakisti mi? Belki de...

Joe Danger’a geri donecek olursak, oyunun bir
adet motosikletcinin yeniden san ve s6hret sahibi
olma yolunda ilerlemesinin konu edildigini goriiriiz.

Yapim Hello Games
Dagitim Microsoft

Tar Yansg
Platform Xbox 360
Web www.hellogames.org

Joe Danger, gecirdigi bir kaza sonucu pistlerden
uzak kalmis ve onun yeniden maharetlerini gostere-
bilmesi icin ona yardim etmemiz gerekli.

Bolimlere ayrilmis oyun yapisi ve sizi uzunca bir
stire oyalayabilecek bir kariyer moduyla oyuna adim
atabilirsiniz. E§er oyunu PS3'te zaten oynadiysaniz,
Special Edition’a 6zel Lab moduna direkt gecis
yapabilirsiniz. Bu mod, kariyer moduna goére ¢ok
daha enteresan ve daha zor (Bence kesinlikle daha
eglenceli.) bolumler iceriyor.

Bir yerden Trials’a, bir yerden de eskilerin Motoc-
ross Madness'ina benzetilebilecek olan oyunda, tek
bir ¢izgi Gzerinde ilerleyip Joe'nun cesitli yildizlan
toplamasini, belirtilen gérevleri yapmasini sagli-
yoruz. Her bélimde birtakim gérevlerimiz oluyor
fakat bunlarin hepsini tek seferde yapmak zorunda
degiliz. Ornegin hem bélimii belirli bir zamanda
bitirmeye calisip hem de “DANGER” kelimesinin
harflerini toplamak zor oldugu icin bu gorevlerden
birini, bir sonraki sefere birakabilirsiniz.

Trials’a gore cok daha kolay olan oyun bence biraz
da kuclk yastaki oyuncular diistinulerek hazirlanmis.
Az 6nce ¢iktigim Modern Warfare 3 magindan sonra
bu oyun beni pek kesmedi anlayacaginiz. Oyun hem
kolay, hem biraz yavas, hem de asiri renkli. Bunlarla
ilgili bir sikintim yok, belki sizin de yoktur fakat dedi-
gim gibi, kiiclik oyuncular biraz 6n planda tutulmus
gibi geldi bana.

Ayni Xbox 360 tizerinden oyunu iki kisi de tecriibe
edebileceginiz Joe Danger’'in ¢ok kolay anlasilan bir
“kendi bolimiind, kendin yarat” modu da bulunmak-
ta. Bunlarin hepsi bir araya geldiginde de XBLA'den
alinabilecek kaliteli bir oyun ¢ikiyor. # Tuna Sentuna

Joe Danger: Special Edition

+ Kolay ve ¢ok ¢abuk alisilan oynanis,

renkli ve seker gibi grafikler

- Hardcore oyuncular icin‘kolay ve
basit bir oyun

LEVEL
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Cities XL 2012

Yillar gegse de Cities XL hep ayni...

illar 6nce SimCity 2000’den aldigim o keyfi
unutamiyorum arkadaglar; butin bir yazi

resmen basinda gegirmistim, saatlerce envai
cesit koyler, kasabalar, yollar yapmaktan oyunun
rehberini ¢ikaracak hale gelmistim. Yillar gecti gitti,
her ¢ikan sehir similasyonunun ve strateji oyununun
basina hevesli bir “mayor” gibi oturan Ayca'nin
SimCity'den sonra en ¢ok vaktini alan oyunsa Cities
XL oldu. 2009'dan bu yana resmen yillik bir seri haline
gelen Cities XL'1 diger sehir similasyonu denemeleri
arasindan siyiran bircok 6zellik vardi tabii ki. Bir kere
bir zumla yoldaki amcanin sag teline (Tamam,
abarttim!) kadar yaklasiyorduk, bina modellemeleri,
vasifli, vasifsiz is¢ci muhabbeti, yonetim sirasinda her
adimi 10 yil sonrasini diistinerek atmaniz gibi manyak
eden detay artilari vardi. SimCity 2000'den aldigim
keyfin bes katini falan, bir de Gstlne insan igine zum
yaparak, girip dolasarak bu oyundan aldigimi
rahatlikla belirtebilirim kisacasi.

Sonra Cities XL 2011 geldi, grafikler daha da parli-
yordu, daha fazla bina ve daha fazla haritayla bir stire
yine basindan ayrilamadim. Millet akvaryumdaki ba-
liklari saatlerce izleyip rahathyor ya, bunlar da boyle

Alternatif

SimCity Societies

The Settlers 7: Paths to a Kingdom
Tycoon City: New York

Yapim Focus Home Interactive
Dagitim Focus Home Interactive

Tur Simiilasyon
Platform PC
Web www.citiesxl.com

oldu benim icin. Cities XL serisi bir sehir stratejisinin
olmasi gerektigi gibiydi, yormuyordu, paniklettir-
miyordu, “fast-paced” sehir yapma 6rneklerinden
farkhyd. Cities XL 2011 ile ilk oyuna gore ¢ok daha
fazla harita geldi, bina modellemeleri de bir o kadar
cesitliydi.

Gelenek devam ediyor neticede, Focus Home
Interactive bu yilin son ayinda Cities XL 2012'yi
piyasaya stirdl ve ben de “Acaba neler degismis?”
diyerek basina oturdum. Yani oyunun biyiik anlam-
da bir degisiklige ugramasini beklemiyordum zaten;
online mantigi tamamen ortadan kalkmis, vakti
zamaninda uyelik 6dedigimiz o sistem gitmis, tam
bir SimCity tadinda, tek kisilik modlu, “sandbox”li,
kafa karigtirmayan bir oyun olmus ama ortada bir
ince ayar var ki Cities XL 2011'e sahip biinyeler
oyunu tam bir genisleme paketi fiyatina, yani 14.99$
odeyerek alirken digerleri oyuna tek basina 39.99%
sahip oluyorlar.

Oyuna ilk baktiginizda hi¢ sasirmiyorsunuz; ¢iinku
gergekten Cities XL 2011'in aynisi! “Hadi canim!”
falan demeyin, agin bakin. Zorlasalar eklenti paketi
bile olabilirmis, o derece ama yapimcilarin neden
her yil birbirinden azicik farkl oyunlari piyasa
surduklerini sorgulayacak degiliz, bunlar da boyle.
Yeniliklerden bahsedelim... Dlinya lizerinde sectigi-
miz bir yerden veya filtre secenegiyle 30'un Ustlinde
haritayla baslayabiliyoruz. Bazi yerler turist cekerken
digerleri kaynak veya toprak agisinda cezp ediyor.
istediginiz 6zellikte bir yeri sectikten sonra -oyunun
yabancisi degilseniz, tutorial'l da es gecerek- nelerin
degistigini gérmeye baslayabiliriz. Bina modelleri
1.000'in tizerinde, nadiren ayni binalara denk geldim

Sehirde olup biteni yakindan
izleyebilmek biiyiik keyif.

ve Cities XL'in en giizel yanlarindan biri de bu
bence, hep ayni sokakta yiiriiyormussunuz hissini
veren ayni binalar pek yok. MMO eksikligini takas
kisminda ¢ekiyorsunuz, o kadar kaynak var ve
haliyle 6nceki oyundan insanlarla takasa alisinca
sanki ekip bicmenin 6nemi yokmus gibi geliyor.
Unskilled'lar, Skilled'lari, Executive’leri ve Elite’leri
huzur icinde yasatmak icin elimizden geleni yaptigi-
niz sehrimizde, halkin arasina karisinca Cities XL
2012'nin farki ortaya cikiyor. Grafikler diger oyunla-
ra gore cok yumusak, renkler uyumlu, animasyonlar
cok cesitli. Millet bahgelerde yaymis gazete okuyor,
kirmizi 1sikta beklerken dans ediyor. Golgeler, isiklar
ve zum Ozelliklerinin farkini 2011'i oynadiktan sonra
¢ok daha iyi anliyorsunuz. Grafikler bu kez tatmin
edici, stirekli en yliksek zumda sokakta gezerken
bulacaksiniz kendinizi. Achievement olayi da bol
keseden, ne yapsaniz baslarda turuncu turuncu
achievement'lar ekrani dolduruyor, bunlari agtik¢a
yeni binalar da sizleri bekliyor.

Belki de eskilerini de ¢ok sevdigim icin Cities XL
2012'yi sevmis olabilirim; ¢tink aralarindaki fark
gercekten de cok az. Sehir stratejisi ve simiilasyonu
blinyeye -bu grafiklerle- giizel zaman gegirtiyor,
bundan eminim. Zum ayarinizi detaylara ayarlamayi
unutmayin, sokakta hayat var! @ Ayca Zaman

Cities XL 2012

+ Yenilenmis grafikler, yeni harita 6zellikleri

- Cities XL 2011'den neredeyse
hicbir farkinin olmamasi, online
mod eksikligi
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Yapim Telltale Games

Dagitim Telltale Games

Tir Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360, Mac, iPad 2
Web telltalegames.com/jurassicpark

Jurassic Park: The Game

Koskoca dinazorlari maymun ettiler

urassic Park serisi filmleri hepiniz biliyorsu-
- nuz.“Jurassic Park” deyince artik aklimiza

neyin geldigini de hepimiz biliyoruz.
Herhangi bir amacla, tarih 6ncesinden kalma vahsi
dinazorlarin arasina giren bir grup insanin bu
dinazorlarin saldirisina ugramasi ve onlardan kagip
kurtulmasi Gzerine kurulu bu film serisi benim igin
-Jaws serisinden sonra- saglikli bir beyini infilak
ettirebilecek en tehlikeli kimyasal silahlardan biridir.

Hikaye hep aynidir. Bir grup biliminsani ve asker,
icinde dinazorlarin bulundugu bir adaya giderler.
Orada dinazorlarin bulundugunu da bilmektedirler
ama nedense kendilerine cok giivenirler. Ik olarak
isemek icin gruptan ayrilan bir figuran, aniden
ortaya ¢ikan minicik dinazorlarin testere gibi disleri
arasinda parcalanir. Sonra daha buytkleri de gelir
ve butiin grubu tek tek yer. Kahramanlarimzin ¢cok
azi adadan kurtulur. Geriye baktiklarinda, icinde o
vahsi hayvanlari saklayan ve bir sonraki bolimde
kim bilir hangi amacla oraya gidecek geri zekalilar
bekleyen bir ada goriiriiz. Sahne son bulur. Perde
kararir, 1siklar acilir, seyirci salondan ¢ikar ve tama-
men bu kurgu Uzerine kurulu, ne olacagi basindan
belli bir str film gekilir. Bir stirli oyun da yapilir.
iste Jurassic Park: The Game de o oyunlardan biri.
Aslinda oyun ilk filmin hemen sonrasini konu aliyor.
“ilk Jurassic Park filminin izerinden 10 yildan fazla
zaman gecmisken neden ilk filmin oyunu yine yapi-
liyor?” diye soracak olanlar i¢in cevap hazir: Arkadan
gelen yeni nesil igin.

Aslinda oyunun yapimcisi Telltale Games, son
dénemde eski ve tinlii oyunlarin ve filmlerin yeni
oyunlarini yayinlamasiyla taniniyor, bu girisimi de
oyunlari point & click adventure oyunlarina gevi-
rerek gergeklestiriyor. Dolayisiyla oyunlari, aslinda
adventure oyunlarini sevenlere hitap eden Telltale,
Jurassic Park'taysa farkl bir tarz denemis, bir tir

Alternatif

Jurassic Park: Operation Genesis

Jurassic Park lll: Danger Zone!
Turok

interaktif film yaratmis. Oyun boyunca
karsiniza secenekler ¢ikiyor ve verdiginiz
kararlarla oyun ilerliyor, siz de oturup ge-
lismeleri seyrediyorsunuz. Aksiyon sahne-
leriyse su gezegene milyonlarca yil
hakim olmus koskoca dinazorlari
maymun edecek tlirden. Elinizde
sopalarla falan koca dinazorlara
vuruyorsunuz, onlarin da cani
aciyor, sizi yemiyorlar. Sanir-
siniz ki kuduz sokak kopegi
déviyorsunuz. Dinazor bu
arkadasim!

Aslinda oyunun yapimcisi,
bildiginiz adventure oyunu
yapimcisi, uzmanlastiklari alan
bu; atta Gniimuzdeki giinlerde
sevilen televizyon dizisi The
Walking Dead'in oyununu da
yapacaklar. Ancak adventure
ismini duyunca irkilen ben, bir
de bu adventure oyunlarina
“interactive movie” (interaktif
film) kulbu taktiklarindan beri
diinyadan sogudum, hatta
glizelim Knight of the Old Republic
ve Mass Effect serisini de ucundan
kiyisindan bu interaktif film / adven-
ture oyunu suyuna bandirdiklarini
gordugimde iyice panik olmustum
ama neyse ki cok abartmadilar.
Fakat kisisel gorustim, interaktif film
ve adventure turtintin, bilgisayar
oyun diinyasinin kanseri oldugu
yoniindedir. Kimse alinip darilmasin
ama bu oyunlari aslinda aksiyon veya
strateji ya da RPG, hatta yaris veya
spor oyunlarini oynayacak enerjisi
veya zamani olmayan insanlar iin yap-
tiklarini diistintyorum. Mesela bizim
Cenk Tarhan vardir; CHIP Onlinein
yonetmeni olan bu arkadasi-
miz, 40 yasini devirmis maz-
but bir aile babasi olarak,

gecen giin bana ne dese begenirsiniz: “Author, bi
adventure oyunu gelse de oynasak! Hi¢ adventure
yok piyasada!” Simdi bu adam da hakli. isten
glicten, ailesiyle ilgilenmek icin harcadigi
zamandan nasil vakit ayirsin da Skyrim
oynasin? Nasil enerji harcasin da
S.T.A.LKE.R. oynasin? Nasil aklini
verip de Fallout: New Vegas'a
girissin? O da hakli. Haksiz
demiyorum. Point & click
adventure’lara veriyor
kendini, zar zor buldugu
bos vakitlerinde egleniyor,
keyfine bakiyor.

Neyse ki bu kitle oyun oynamak igin
az vakte ve ¢ok sinirl motivasyona sahip
oldugu icin blyik oyun firmalar bu tire

bulagsmiyor ve biz de heyecanli aksiyon
oyunlari, Skyrim gibi egsiz RPG'ler oynaya-
biliyoruz ama simdi yanlis da anlasiimak
istemem dostlar. Adventure sevene, tlirtin
manyagina elbette ki saygim sonsuz da
glizelim aksiyon oyunlarinin, RPG'lerin
icinde de adventure tekniklerine
rastlayinca tuiylerim diken diken oluyor.
KOTOR serisi bu anlamda efsane olmasi-
na ragmen, yazik edilmis bir oyundur. O
mend sistemi filan, o mouse’u sagda sol-
da dolastirip etkilesime girecek nesne
arama faciasi falan... Uuu, hatirladik¢a
titriyorum. Kapatalim bu konuyu. So-
nucta ben de 37 yasinda bir adamim,
hatirladik¢a tansiyonum cikiyor.

Asil konumuza donmek gerekirse
Jurassic Park: The Game'i sevgili Cenk
Tarhan’a tavsiye ediyorum. Bu oyunu

mutlaka oyna Cenk, seveceksin.
@ Cem Sanci

Jurassic Park: The G
+ Adventure oyunu arayip bulafmayan Cenk

Tarhan arkadasimiz cok sevinecek
- Sopayla Trex mi dovilur arkadasim?
Animasyonlar acemi, grafik motoru eski

LEVEL



iNCELEME

Yapim Croteam

Dagitim Devolver Digital
Tur Aksiyon

Platform PC

Web www.serioussam.com

Serious Sam 3:

BFE

Kot pantolon ve beyaz tigort ile uzayh kesmek

Ik Serious Sam'dan 10 sene sonra denk gelmis ve
B LEVEL sayfalarinda onun hakkinda bir - iki kelam
etme firsati bulmusken séylemeden gecemeye-
cegim bir itirafla karsinizdayim dostlar: Ben bu adami hig
sevemedim. Ayni zamanda Duke Nukem'i da sevememis-
tim. Nedenine gelirsek, biraz kafaniz karisabilir ama uzayli
kardeslerimize karsi siddet kullanilmasini dogru
bulmuyorum. Bunlarin sadece bir oyun oldugunu
diistinebilirsiniz ama nasil ki The Elder
Scrolls oyununda sokaklarda dolasan
kiiclik cocuklar kesip dogramaya
kalkisan oyuncular kamuoyunda
infiale neden oluyorsa oyunlarda
uzayl kardeslerimizi 6ldiirmek de
benim sinirimi bozuyor. Bu oyunlarin,
insanlarimizin bilingaltlarinda
uzaylilara karsi siddeti masumlastirdi-
gini duistintiyorum. Yani distintin,
bizim esimiz, cocugumuz, kardesimiz
ucaga binip yabanci bir gezegene
gitse de orada agzinda puroyla
saygisiz bir saklabanin teki“Aman
da uzaylilar gelmis!” deyip
sevdigimiz insanlara bazukayla
ates etse hosunuza gider mi?
Neyse, olayi sulandirmak
istemiyorum ama uzaylilara
karsi siddet kullaniimasi
beni ¢ok iziiyor. iste Duke
Nukem ekollinden gelen
Serious Sam de oyun
diinyasindaki varligindan
hicap duydugum bir utang
kaynagidir. Konu yok, senaryo
yok; diyalog yok. Eline silahi alip
karsisina ¢ikan biittin uzayllar old(r.
Aslinda anlatacak fazla bir sey de yok. Bolim
aralarindaki birkag satir diyalogu da ciddiye
almayin. Oyun, Serious Sam serisinin ilk oyunu
olan First Encounter’in 6ncesinde gelisen olaylari
“anlatiyor” ama aslinda anlatilan bir sey yok. Alistigi-
miz eski FPS'lerde oldugu sekilde “dimduiz” ilerleyen

Alternatif

Duke Nukem Forever

Rage
Serious Sam HD: Gold Edition

bir shooter ile karsi karsiyayiz. Fakat Hirvat yapimcilar bu kez
fotograf kalitesinde gercekgi bir grafik motoru kullanmiglar. Bu
sayede oyun atmosferi cok daha gercekgi goriintyor. Fotograf
kalitesine yakin oyun haritalari ve uzaylilar ile karsilasiyoruz.
Oyundaki “eglenceli” detaylardan biriyse bu kez yalniz olma-
yisiniz. Yani tek kisilik bir ordu gibi degil de uzaylilarin istila
ettigi sehirlerde bu uzayl kardeslerimize karsi doldurulmus,
galeyana getirilmis, kandinlmis halk kitlelerinin de uzayl kar-
deslerimize saldirdiklar bir oyun oynuyoruz. Haliyle bu detay
da oyundaki yalnizlik hissinin yenilmesini saglamis. Ayrica
oyun boyunca cok kan aktigini da belirteyim. Yabancilarin
deyimiyle “gore’; yani kan ve ceset parcalarinin ekranin her
yerinde ucustugu, kiprkirmizi bir oyunla karsilasmayi bekleyin.
Elbette ki akan kan kimin, tahmin ediyorsunuzdur. Yine uzaylh
kardeslerimizin kani! Zombi kesmekte sakinca gérmiiyorum
ama uzayl kesmek ¢ok ¢irkin. Lutfen duyarli olalim.

Ayrica sdylemeden gecemeyecegdim ki bence oyunun en
komik yani, ylizlerce dev uzay gemisiyle diinyanin yortin-
gesine girip gezegeni isgal eden zotrilyonlarca uzaylyi, kot
pantolonlu ve beyaz tisortl, cenesi diisiik bir saklabanin
yeniyor olmasl. Yani koca ABD onca komando yetistiriyor,
Delta Force'u, Navy SEALs'|, CIA operatorleri, carti curtu, bin-
lerce 6zel egitimli, zirhli ve donanimli komandosu dururken
ABD baskani diinyanin kaderini kot pantolon ve beyaz tisort
ile savasa giden ciddiyetsizin tekine kilitliyor. Zaten oyun da
mizahi bir shooter olma iddiasiyla ortaya ciktigi icin hedefini
tutturdugunu séyleyebiliriz. @ Cem Sanc

Serious Sam 3: BFE

+ Fotogercekgi yeni grafik motoru oyunu daha cekici
kilmis, catismaya yardimci olan silah,arkadaslaryla

yalnizlik hissi yenilmis

- Konusuz, senaryosuz oyun mu kaldi
arkadasim? Uzayl kardeglerimize karsi siddet
uygulamak ¢ok ayip




RACE Injection

Yapim SimBin
Dagitim Namco Bandai

Tur Yarig
Platform PC

iINCELEME

Web simbin.se/games/race-injection

Turkiye Dagiticisi Aral

Simulasyonlasgtirabildiklerimizden misiniz?

azen -Ozellikle piyasayi geriden takip eden
B oyunlarla karsilastigimda- bir oyunda grafik kalite-

sinin ne denli dnemli olabilecegini yeniden
soruyorum kendime ve ayni cevapla karsilasiyorum her
seferinde. Bir oyun eger gercekten eglenceliyse grafik
kalitesini bir anda gérmezden gelebilirsiniz ama tonlarca
gigabyte'a sigacak kadar kaliteli bir gorsellige sahip olan,
buna ragmen eglence ve zevk anlaminda zerre kadar icerik
sahibi olmayan bir oyun, agziyla kus tutsa bile yaranamaz
size. Bu iki kutup arasina yuzlerce kriter sikistirilabilir tabii
ki ama gorsellik ve eglence arasindaki temel fark budur
benim igin. Her iki faktor bir oyuna basarili bir sekilde yansi-
tildigindaysa ortaya saheserler cikar ki 6rnekleri saymaya
baglamayalim simdi isterseniz. Konuyu bu noktadan sonra
RACE Injection’a nasil baglayacagimi bilemedim simdi ama
“RACE Injection, piyasada sadece ismiyle varolan bircok
yaris oyununa tas cikarabilecek nitelikte bir oyun.” diyerek
mevzuyu toparlayabilecegimi distiniyorum.

RACE Injection, simdiye kadar RACE 07 bashgiyla ve
Namco Bandai etiketiyle piyasada olan bir serinin son
tiyesi. Ozellikle yaris simiilasyonu hastalarina hitap eden
onemli bir seriden bahsediyoruz yani. Benim béyle bir
hastaligim olmadigi icin tamamen bihaber oldugum bir
seri ayni zamanda. Neyse ki bu yeni oyunda beni ve benim
gibileri de dustinmusler ve similasyon altyapisini kisarak
olayi“arcade” tadina tasimislar. Aslinda bunu yapiyorlar
ama bdyle bir oyunu bu sekilde oynamak da ne derece
dogru, bilemiyorum; ¢linkii bir otomobilin teknik detaylari-
ni kistiginiz andan itibaren bir yaris simiilasyonunu resmen
harcamis oluyorsunuz. Sonug olarak ben de bir gtizel
harcamis oldum RACE Injection’l tabii ki ve beklentilerim
vardi boyle bir serinin karsisina ¢ikarken ama benim icin
bir yaris oyununda olmasi gerekenleri bulamayinca yavas
yavas sogudum olaydan.

icerik bakimindan oldukca zengin bir oyun RACE
Injection ki zaten oyuna adim atar atmaz direkt olarak

Alternatif

Forza Motorsport 4
Gran Turismo 5
Need for Speed: Shift 2 Unleashed

fark edeceksiniz bu zenginligi. Serinin eski tyelerinde yer
alan otomobillerden ziyade 23 yeni otomobil modeli mevcut
kadroda. Araglarin yer aldigi siniflarsa Formula RaceRoom, GT
Power, Retro, STCC ve WTCC olarak ayriliyor birbirinden. Yine
eski kadroya dahil olan dokuz yeni pist var oyunda ve tim

bu secenekleri kombine ederek kendinize yeni sampiyonalar
olusturmaniz miimkiin. Hal boyle olunca dut yemis bilbul gibi
kalyyorsunuz ilk adimlarinizda. Derken oyunun bir orasini, bir
burasini kurcalarken buluyorsunuz kendinizi ve bu karmasa
icinde otomobillerin siirls hissiyatinin ne kadar kusursuz
oldugunu fark etmeniz de zor olmuyor.

Evet, harika bir stiriis hissiyati var oyunda. Asinda tam
olarak “gercek¢i” demem daha dogru olur. Oynadigim hicbir
yarig oyununda keskin virajlara girerken bu kadar dikkatli
oldugumu hatirlamiyorum. Zaten kiiguk bir dikkat kaybi, koca
bir yarisi sonuncu olarak bitirmenize yetiyor. Bu da yarisacagi-
niz her piste bodoslama dalmak yerine efendi gibi 6nce pratik
yapmak, sonra siralama turuna girmek ve son asamada yarisa
katilmak zorunda birakiyor sizi. Oyunun her kdsesindeki tim
secenekleri degistirmek size kalmis oldugu igin bir yarisi kag
tur oynayacadiniz, hava kosularinin ne olacagy, yarista kag tane
otomobilin yer alacagi ve otomobilinizle ilgili tiim teknik de-
taylar size birakiliyor. Yani yagmurlu bir havada, her biri bes tur-
dan olusan ve 23 kisilik kadroya sahip bir secenekle psikopata
baglamaniz bile olasi. Hele bir de otomobilinizin tiim otomatik
ayarlari kapaliysa...

Bu zengin icerige ve kusursuz siiriis hissiyatina ragmen
eksikleri cok RACE Injection’in. Mesela soyle saglam bir kariyer
modu olsa tadindan yenmezdi ve en azindan ortalamanin
tizerinde olan bir gorsel kalite de hig fena olmazdi ama maa-
lesef oldukga dusuk bir kalite séz konusu bu anlamda. Sadece
otomobil ve pist secerek yarismak bir yerden sonra sikinti
verebiliyor. Sampiyonalara katilarak bu durumu kurtarabilirsi-
niz belki; hatta sizin icin bir yaris oyununda sadece yarismak
onemli olabilir ama bu sekilde nereye kadar idare edebilirsiniz,
bilemiyorum. Nihayetinde tercih size kaliyor tabii ki.

@ Ertekin Bayindir

RACE Injection

+ Zengin icerik, zengin teknik detaylar, muhtesem
slirlis hissiyati

7,0

- Kariyer modu eksik, dustk kalite grafikler

fince Sola,

Sonra Saga...
Su virajlara gelme-
den 6nce ¢ikan ikaz-
lar vardir ya hani,
RACE Injection'da
bu ikazlar o kadar
basit ve bazen
yanilticr kullaniimig
ki... Resmen durma-
niza ramak kalacak
kadar yavaslamaniz
gereken bir viraja
dogru son sirat
ilerlerken son anda
“Pit!” diye kirmizi

bir ikaz goriyor

ve kendinizi bir
anda pistin disinda
buluyorsunuz.

LEVEL



iNCELEME

Yapim Egosoft

Dagitim Egosoft

Tur Simiilasyon
Platform PC

Web www.egosoft.com

X3: Albion Prelude

Yeniden dogum sancisi

serisini mutlaka duymus olmalisiniz.“Yok ben
E duymadim abi!” diyenleriniz velilerine haber
versinler, hepsiyle tek tek konusmak

istiyorum! X serisini anlatmak icin en kisa tanim, “uzayda
ticaret ve savas simtilasyonu” olabilir. Ancak 1999'da
baslayan sertiveniyle bu oyun, bu kadar kisa
tanimlamayacak kadar “blyk” bir yapim. Serinin her
yeni oyunuyla beraber biyiyen X evreni, 1999da ilk kez
karsimiza ¢iktiginda dev uzay istasyonlari, kendi
kendine yasayan, ticaret yapan, savasan bir evren
sunuyordu. 2005'te serinin ligincti oyunu X3 piyasaya
ciktiginda, kendi kendine yasayan evrene hayat veren
yapay zekanin, bizzat kafayi uzayda koloniler kurmaya
takmis NASA miihendislerinin eseri oldugu detayi da
cok konusulmustu. Yedi yil &ncesinin embesil oyunlar
arasinda olaganustu grafik kalitesiyle, etkileyici bir uzay
manzarasinin karsisinda durup éniintizde kendi
kendine yasayan, istasyonlara girip ¢ikan, ticaret yapan,
devriye gezen uzay gemilerini, o canli evreni seyrederek
kendinizden gegebilirdiniz.

iste simdi o oyun evreninde, yani Alman yapimci
Egosoft'un 13 yildan uzun zamadir lizerinde titizlikle
ugrastigi X serisinde, heyecan verici gelismeler oluyor.
Yapimcl, 2012 basinda yayinlayacagi dérdiincii X oyu-
nuyla evrende ¢ok biiyik bir genisleme ve degisikler
olacagini, artik sektorden sektore atlamak icin kullanilan
“jumpgate”ler yerine, oyundaki sirketlerin yeni gelistir-
digi bir teknoloji olan hiper otoyollarin kullanilacagini,
bu sayede giines sisteminin yakin ¢evresinde déniip
duran X evreninin, galaksinin cok uzak noktalarindaki
cok gizemli noktalara kadar uzanacagini, oyuna yeni
dinamiklerin katilacagini agikladi ve elbette ki biiytik
heyecan yaratti; hatta bu yeni oyunun X evreninin ye-
niden dogusu olacagini, bu ylizden de adinin X Rebirth
olacagini duyurdu.

Serinin elimizdeki en yeni liyesi Albion Prelude ile
X3 evrenine yeni gemiler, yeni donanimlar, yeni silahlar,

Alternatif

Evochron Mercenary

Project Freedom
Tachyon: The Fringe

I 90 LEVEL

yeni diismanlar ve yeni konseptler eklenmis. Oyun “sand-
box” tiirlinde oldudu icin aslinda, eski oyunu modernize
edilmis yeni grafik motoru ve yepyeni bir icerik ile yeni
bir dykiyle oynuyormussunuz gibi dstinebilirsiniz. Oyu-
na eklenen borsa sistemiyle artik kurdugunuz sirketlerin
hisse degerlerini takip edip, bagka sirketlerin hisselerini
alip paraniza para katarken mal varliginizi korumak icin
de sik sik uzayda goreve cikmak, korsanlarla savasmak,
evrende surlip giden bly(ik savasta da rol almak zorun-
da kalacaksiniz. Artik her sektor agzina kadar savas filo-
lartyla dolu ve sektérlerde giivenlik had safhada. Sirf bu
canliligi seyretmek, yapay zekanin miikemmel isleyisine
tanik olmak, o yasayan evreni hissetmek bile olaganusti
bir deneyim. Bir de uzay geminizin icinden kendi kligiik
imparatorlugunuzu kurup ydnetebileceginizi, uzay
istasyonlari ve fabrikalar kurup, savas gemileri satin alip
kendi filolarinizi kurabileceginizi duistinin.

Albion Prelude’un 6nemli bir noktasi da bize gelecek
oyun hakkinda ipuglari vermesi. X serisinin zayif oldugu
tek nokta, insan animasyonlariydi. Bazi noktalarda kar-
simiza ¢ikan sinematiklerde kullanilan insan modelleri,
doénemin kalitesinden ¢ok altinda kaliyordu. Ancak
yapimci da bu oyunun sinematik seyretmek icin degil,
uzayda yasam simiilasyonu oynamak icin alinacagini

bildiginden olsa gerek, konuyu dert etmiyordu. Lakin
ozellikle X3'ten sonra yakaladiklari satis basarisiyla
sirtlarini saglama alinca, bir gorev paketinde bile grafik
motorunda gelistirmeye gitmis olduklarini gérmek,
2012 basinda gelecek yeni X Rebirth oyunu hakkindaki
beklentilerimizi yiikseltti.

Eger X serisini daha 6nce oynamamigsaniz, cok sey
kaybediyorsunuz demektir. Bu “zor’, ok detayli ama
siiriikleyici seriye baslamak icin Albion Prelude iyi bir
secenek olabilir ya da zaten X serisi fanatigiyseniz veya
bilimkurgu sever bir insan evladiysaniz, benim tavsiyeme
bile ihtiyaciniz yok, farkindayim. Yalniz rica ediyorum,
bilimkurgu sevdigimiz aramizda kalsin. Kizlar duyunca
tirkliyor ve kagiyorlar. # Cem Sanci

- Bilimkurgu hakkinda ne dustintiyorsun Begiim?
- Ay bilimkurgu ne be! Ciyuv ciyuv ciyuv ates eden salak
salak seyler! Ay!

X3: Alhion Prelude

+ Yapay zeka, gelistirilmis grafikler, dev
oyun evreni

- Zayif tutorial, cok zor




Super Puzzle Platformer

Tetris'in icinde bir uzayh
oynanir. Turevlerinin icine dokultyor ve onlari toplayarak da silahimizi
aksiyon 6geleri bulasirsa da o gliclendirebiliyoruz. Bizi ne éldrtiyor peki?

oyuna 6nce garipsenerek bakilr, Ustiinde durdugumuz ve diledigimiz gibi
ardindan denenir ve ¢cok begenilir. En  patlatabildigimiz bloklarin altinda kocaman
azindan ben boyle hissettim gegen ay... dikenler var. Yanlis bir hareketimizde o

Cok basit bir oyun SPP ve kendi dikenlere degersek sayet, oyun direkt olarak
internet sitesinden de oynanabiliyor.  sonlaniyor. Sadece bir skor miicadelesi SPP.
Pelerinli, elinde lazer silahi tutan Degisik gorevler, bolimler, bloklar bekle-
bir yaratik olarak amacimiz puan meyin. Vurun hepsini, gitsin... @
toplamak. Bunun icin de disen bloklari
vuruyoruz. Her blogu vurmak iyi degil;
ayni renktekilerin birbirine degme-
sini bekleyin 6nce, ardindan ates

etris hala oynanir, tiirevleri de edin. Bloklar patlayinca tepeden paralar

Tir Aksiyon
Yapim Andrew Morrish

Web andrewmorrish.net

Hyper Princess Pitch

Robot Noel Baba'ya hayar!
peration: Carnage’l hatirlar geri gelmis. Amacimiz mekanik Noel Baba'nin
misiniz? Evet mi? Yalan ve mekanik Elf’lerinin dlinyayi ele gegirmesini

m sOylemeyin, bu oyunu onlemek. Tugla atma, gokkusagi silahi

hatirlamadiniz; ¢ciinki ben bile kullanma, buz silahiyla saldirma gibi
hatirlamiyorum ki 120 yasindayim  yetenekleri olan bir karakterimiz var ve

artik. (Goruintudeki yasim enfazla  labirentten az farkl ortamlarda, bolca

20.) Her neyse, HPP, Operation: dismanla savasiyor ve diinyayr kurtarmaya
Carnage’in bir remake'i."Remake”  calisiyoruz. Aynen SPP tadinda bir oyun; ates
nedir? Bir oyunu giinimiize et, puan topla, ilerleyebildigin kadar ilerle.
uyarlarsiniz, olur size yeni ama Daha fazlasini da beklemiyordunuz herhalde,
eskiye bagl kalan bir oyun. degil mi? @

Buradaki durumda degisen o kadar
az sey var ki... Grafiklere hig
dokunulmamis mesela; o
zamanlardaki tarz neyse, o aynen

Tir Aksiyon
Yapim Daniel Remar
Web remar.se/daniel/pitch.php
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Egress o\ VD
Bir uzay macerasi @

rams Design’in kurucusu, ¢izim
yetenedi olan bir arkadasimiz.
Tablolar yapmak, dergilerde

karikaturler cizmek yerine de oyun
yapmay! segmis ve Egress cikmis ortaya.
Tamamiyla el ¢izimlerinden olusan bir
macera oyunu Egress. Hem de uzayda
gecen bir macera oyunu. Hem de
bilimkurgu! Bir uzay aracini tamir etmek
icin ugrasirken, siyah ve garip bir
yaratigin saldinisi sonucu, bilinmeyen bir
gezegende uyanan bir astronotun
macerasi konu ediliyor ve evet, o sanssiz
astronotun kontrollinde biz variz.

Nereye tiklamaniz gerektiginden ok, hangi
aleti nerede kullanacaginizi kestirmeye
calistiginiz bir oynanisa sahip olan oyunda,
hareketlerimiz bizi oyunun farkli sonlarindan
birine ulastiryor. (Bazilar kotu, bazilari iyi.) Bir
bagimsiz oyun olarak hayli basarili bir oyun
fakat kegke seslendirmeler de oyuna
eklenseydi, 0 zaman atmosferi daha ¢ok
hissederdik. Efendim? Uzayda ne atmosferi
mi? Cok sakacisiniz... @

Tur Adventure
Yapim Krams Design
Web www.kramsdesign.com

Trail &

Herkes yasarken hir iz birakir geride

yunun yapimaisi kiiciikken,  hem de hafiza parcalarini bularak enerjimizi
m insanlarin yasarken geride bir arttirmaya calisiyoruz. Oliirsek de oyun
iz biraktigini ve éldiiklerinde  bitmiyor. Beyaz tistiine siyah cizgiler gidiyor,
bu izi basa dogru takip ederek sonsuz  siyah Ustiine beyaz cizgiler geliyor. Simdi her
huzura kavustuguna inanirmis. Sonra  seyi basa dogru yasamanin vakti geldi.
bakmis isler hic de éyle degil, demis bu  Oldiikten sonra da enerjimiz azaliyor ve
distinceyi unutacagima, bir oyuna S6lmemek icin izlerimizi takip etmemiz
cevireyim. El ¢izimi grafiklerden olusan, gerekiyor. Tim izleri, en basa kadar takip
iki boyutlu bir platform oyunundan edersek de... Oynanista biraz daha iyi bir
bagka bir sey degil gibi goziikse de mekanik olsaydi, cok iyi bir oyun olabilirdi. @
oynanista da ilging bir konu var. Cogu
oyunda bir bélimde basimiza gelen sey, \
burada oyunun tiimiine etki ediyor:
Surekli enerjimiz azalmakta! Hem
engelleri asiyor ve ilerlemeye calisiyor,

Tiir Platform
Yapim Bit By Bit Gam
Web bitbybitgames.co.uk
[trail.php

@ Tuna Sentuna
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HEAVY FIRE:

AF GHANISTAN

Ben oraya gitmem, hayir hayir, oraya adimimi
atmam ben. Orada savas var, silah var, silah

NATIONAL aﬁnampma

WALLENGE!
GHAL anan, v0S bos

. da v
j sadece bU(@ ~nyorsun? Ben

sesleri var, Amerikan ask...ke..kerleri var, Sen ben i san...an X .
masum ya da yok yok, masum olmayan siviller tavana bakir;x;"\ |gesel \canal'la(\ izler \W‘a'
var, ates ediyorlar birbirlerine, slduriyorlar hep Kitap g"(t b-‘,'\,amr\a gitmemis olsa';l\\ese‘a
birbirlerini ama bitmiyor, savas devam ediyor. dinyanin E inda az 6ok Filerim vardiv- etin
Gidip ne yapayim oraya ben, hig turistik degil her Y&l ?‘ak tuplard yagadigint, Peﬁguir\(da
ki, ne diye gideyim. Ben Ortadogu'ya gidecegi, develerh 0 in altina tuklann, ekvato
daha guzel oralar, sessiz, sakin. Hem tedavi- paslann! 1&0 alama sicakhgn sifiv dere”
me de orada devam ederim. yil boyune@ o |dugunu biliyor muydun? SO7

REAL STEEL

cenin altinda ©
soyleyeyim:

Yapmayin, vurmayin, vurmayin birbirinize, ) y
aciyacak, caniniz aciyacak, yapmayin! Dok- Elim a4y, N E uN EN‘D EN
tor, biv sey séyle, yapmasinlar birbirlerine, dokto, C‘ég/ Utuyo, " mE
vurmasinlar, gok ses gikiyor hem, rahatsiz Miyoy, iy ? B,:-)A”a‘1 SUky,
oluyorum, kulaklarim aciyor! Dan, dun, bu var séanyl n, va/§lm ?Ba ' %3 of
nasil bir ses bu nasil bir girilty, durdur nasi gty ,3ma g cer ! " da agr-
onlari doktor, durdur! Cek ellerinden o ku- kaldig 2ttigim, nr: Terak ety b agr,
mandalari, yapmasinlar, birbivine kirdirma- Kazadan’ h .t,,:,3 " Sil h kaz,ay,
sinlar o robotlari, oynayacagim ben onlarla UM ama Im a ay‘?tta
doktor! Hey, sana diyorum be adam! dokto, ar im, 12 Iviyim
Yiyim o iki o 2Yrilmyg rlamyy,
$imdi ben, ; ka ti i, Sonra
Isun,

s/kA‘feT

AT o

" Heay
3 'F"V‘Q:
= Matjo s/ . A'CS/\wistM
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ABONE FORMU

[] ilk defa abone oluyorum [T Yenileme

Firma Adi:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad::

[[] Axess

[[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[] Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibinin imzasi:

[] Visa [ Master Card

Kart No: ‘ I | |

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[11 yilhk abonelik

S5 TL

Bu form 31 Ocak 2012 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale tcreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com CORABFOA O
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Puanlama
Sistemi

Donanim

Donanim dinyasindan son gelismeler

012 yilina girdigimiz su giinlerde

yepyeni donanimlarla karsi karsiyayiz.

Elektronik Griinler satan dev teknoloji
magdaza zincirleri, pes pese yeni triinler ve yeni
modeller sunmaya devam ediyor. Peki yeni
yilda oyuncularin esas ihtiyaci olan bilesenler

hangileri? Sisteminiz gecen yil Batman: Arkham

inceledigimiz triinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

City, The Elder Scrolls V: Skyrim, Battlefield 3,
Call of Duty: Modern Warfare 3 oynamaya
yetmis olabilir ama bu yil da idare edecek mi?
Upgrade yapmaya karar verdiginizde size ve
bitcenize uygun, en verimli anakart ya da
ekran karti hangisi? Recep Baltas bizi
aydinlatmaya devam ediyor.

* ¥ %
Altin

10 tizerinden 10
alan Grtinler

Giimiig
10 tzerinden 9
alan Griinler

MSI Wind Top
AE2410

Kasa derdi olmayan, ¢cok
kullanigh ve ayni zamanda sik

bir PC.

Asus Maximus IV

Gene-Z

Ufak bir kasayla harikalar

yaratan bir s
isteyenlere...

istem kurmak

Teknik

Servis

Recep Batlas, donanim derdi-

nize derman
ediyor.

*

olmaya devam

Bronz
10 lizerinden 8
alan Grtinler
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MSI Wind Top AE2410

Kasasiz masatstu keyfi

izUstl bilgisayar satiglarinin masatistii
m bilgisayarlari coktan geride biraktigini biliyoruz.

Bunun nedeni kullanicilarin artik daha sade ve
daha basit Griinler istemesi ve tek bir cihaz ile biitiin
islemlerini halledebilmek istemesi. Tabletler de aslinda
bunun bir yansimasi. Dizistti bilgisayardan devsirme,
kasasi ayri, ekrani ayri olan ilk tabletler de bu ylizden
ragbet gérmedi. Zaten agirliklari dolayisi ile elde
tasinmalari da imkansizdi.

Benzer bir gegisi bugilin masauistii bilgisayarlarda
goriyoruz. Dizustl bilgisayarlar masauisti alternatifi ola-
rak kullanmak zor. Ekranin alt seviyede kalmasi, dizlistu
bilgisayarin ince yapisi yliziinden ytiksek performansli
bilesenlere yer verememesi, performansli olanlarin da
cok pahali olmasi dolayisi ile All-in-One PC'ler su siralar
revacta. Tabii ki bunun bir baska nedeni de kullanicilarin
artik kasalarla ugrasmak istememesi. Benzer durumu PC
oyuncularinin yillardir bitmek tiikenmek bilmeyen daha
performansli parcalara para yatirma derdini bir kenara
birakip konsollara gegmeye baslamalarinda gériyoruz.
Kisacasi kullanicilar artik dogrudan calismaya hazir ve ba-
sit bilgisayarlari tercih ediyorlar. Sag tiklama 6zelligi bile
olmayan ve surekli basitligi 6n plana ¢ikaran Apple'in bu
denli popller olmasina sasmamali.

iste MSIn All-in-One PC'si de kasayi ortan kaldiran,
kablosuz klavye faresi ile birlikte gelen ve tim bunlara
sik tasarnimini ekleyen bir bilgisayar. Oncelikle trriinde
ikinci nesil Sandy Bridge islemci yer aliyor ki bu da

TEKNiK OZELLIKLER

islemci Intel Core i5 2410M (2.3GHz)
Bellek 4GB DDR3

Ekran: 23.6" FullHD

1TB 3.5” SATA

802.11bgn

NVIDIA GeForce GT540M

Sabit disk
Kablosuz
Ekran karti

I 98 LEVEL

performans konusundaki stipheleri ortadan kaldiriyor.
Yine 4 GB DDR3 RAM'ler de gliniimiiz uygulamalari icin
fazlasiyla yeterli. Boyle bir PC ile mutlaka oyun oynamak
isteyeceksiniz. Burada da NVIDIA'nin GT 540M ekran
karti evreye giriyor. Tabii ki bunun yerine AMD HD 6000
serisi bir kart daha dustk gic tiiketimi ile begenimizi
kazanirdi fakat GT 540M de gayet iyi bir performans
sunarak piyasadaki bitiin oyunlar cogunlukla orta
ayarlarda calistirmaya izin veriyor. Coklu ortam konusun-
da ise en ufak bir sikinti bile yok zira kart NVIDIA'nin en
son video ¢6zme motoru Prue Video HD'nin dordiinci
jenerasyonunu destekliyor ve donanimsal H.264 destegi
sunuyor.

23.6" ekran boyutuna sahip olan AE2410, ¢ozlinlrlik
konusunda da Full HD ile begenimizi kazaniyor. Coklu
dokunmatik destegi ise Urlinii standart masadistt bilgi-
sayarlardan ayiran en buyuk 6zelligi. Wind Top AE2410,
sik tasarimi ile de dikkat ceken bir triin. Seffaf akrilik
arka ayad Uirline bambagka bir hava katarken klavye ve
faresinin de kablosuz olmasi takdire sayan. Yine triiniin
coklu ortam ozelliklerini cok daha rahat kullanabilmeniz
icin beraberinde gelen Windows Media Center klavyesi
de AE2410'u tamamlar nitelikte. Tim bunlara ek olarak
AE2410'u cevreleyen seffaf akrilik de Griintin sikligina
siklik katiyor.

LCD ekran, ylksek performansli bilesenler ve 2 x
5 Watt THX TruStudio Pro teknolojili hoparlorlere ev
sahipligi yapan AE2410'un en yiiksek ekran parlakligin-
da dahi ortalama 70 Watt glic tiiketmesi gercekten de
cok basarili. Tabii ki buradaki en buiytik rol sistemde yer
alan 2410M islemci. 32nm Uretim teknolojisi ile Uretilen
bu islemci en fazla 35 Watt glic tiiketiyor. Aslinda burada
MSI'in AMD'nin Fusion igslemcilerini kullanmasi daha
mantikli bir secim olurdu zira béylece harici bir ekran
kartina da gerek kalmazdi. Bu gibi bir durumda komple
glic tiiketimi 50 Watt seviyesine kadar inebilirdi. Ustelik

sistemin ¢oklu ortam 6zellikleri ve oyun perfor-
mansinda da en ufak bir kayip olmazdi. Umariz
MSI sesimizi duyup AE2410'un Fusion islemcili bir
modelini de piyasaya stirer.

All-in-One PC'lerdeki en biyiik handikap, par-
calarin degistirilememesi. Bu baglamda alacaginiz
PC'nin halihazirda en son teknolojilerle donatiimis
olmasi sart. AE2410 da bu baglamda USB 3.0,
802.11n ve Gigabit Ethernet'i bir arada sunuyor.
Bunlara ek olarak alti gesit karti destekleyen bir
kart okuyucu, 3.5” SATA disk destegi ve tepsili
Super Multi DVD yazici da AE2410'da gbze carpan
diger ozellikler. Goriintuli sohbet icin 1.3 Mega-
piksellik bir kamera da unutulmamis. Son olarak
Grtinle birlikte Windows 7 Home Premium 64 bit
geldigini de belirtmekte fayda var. @

MSI Wind Top AE2410

+Az yer kaplama
+Full HD ¢ozinrlik
-Vasat oyun performansi

ithalat: MS|
Web: tr.msi.com

Puan: 7/10




AOC i2353Fh

Gozleriniz kamasgacak
ceken bir monitor. Sadece 9.2mm

B kalinhginda olan i2353FH, fircalanmig

aliminyum yuzeyi ile de adeta zarafet sagiyor.
LED arka aydinlatmali monitorde herhangi
bir buton yer almiyor. Bunun yerine dokunmatik 1
tuslar kullaniimis. Her ne kadar dokunmatik
tuslar butonlar kadar iyi tepki vermese de tasarim
konusunda trtintin bitinligini bozmadiklar
icin begenimizi kazaniyorlar. Monitériin ayadi
da tasarimini butlnliguyle uyum icinde fakat
burada islevsellikten biraz uzaklasildigini
goruyoruz. Zira bu ayak Urlint saga sola
cevirmeniz icin gerekli sisteme sahip degil.
Monitori ¢cevirmek istediginizde bunu ayakla

OCi2353FH ilk bakista tasarimi ile dikkat

SISTEM GEREKSINIMLERi

23"LEDIPS 178/178
1920x1080 Full HD, 16.7M Renk
50.000.000:1

Panel
Coziinurluk
Kontrast
Parlakhk
Arabirim
Tepki siiresi

250cd/m2
D-Sub, 2xHDMI
5ms (GtG)

birlikte yapmaniz gerekiyor.

S6z konusu goérintu kalitesi oldugunda

i2353Fh, kayda deger bir performans
sergiliyor. Parlama ve yansimalardan uzak
olan ekran 1920 x 1080 ¢o6zUnurlik ve
,000:1 kontrast orani ile gayet keskin
goruntiler sunuyor. 5 ms tepki surresi ise
hareketli nesneler icin basarili sayilabilecek
bir hiz sagliyor. IPS panel kullanan monitorii
rakiplerinden ayiran ise 178 derecelik aglya
kadar gorilebilir olmasi.

iki adet HDMI portu ile gelen

monitdrde hala VGA'dan kopmayanlar icin
de bir port mevcut. Ara teknoloji olan DVI
ise pas gecilmis. Fakat HDMI ¢ikisi yoksa da
dert etmeyin. DVI'dan HDMI'a dénustiriict
kablo ¢ozlimleri mevcut. &

Fiyat: Belli Degil
ithalat: Logosoft

Web: www.logosoft.com.tr

Puan: 6/10

Asus Maximus

Oyun Canavarn
cumhuriyeti konsepti ile ist diizey

B oyunculari hedefleyen Asus’un Test

Merkezimize konuk olan yeni anakarti Maximus IV
Gene-Z, ilk bakista Micro-ATX yapisi ile dikkat
cekiyor. Bu tiir performans anakartlarini genelde
ATX, hatta bazen Extended-ATX biciminde
gorlyoruz. Fakat Asus Micro-ATX yapisini tercih
ederek aslinda bir bakima LAN partilerine gidecek
kullanicilar da hedefliyor dersek yanlis olmaz. Zira
Gene-Z ile oyuncu kasasi dendiginde akla gelen
devasa kasa goriintusiini yok edebilmek mimkiin.
Daha 6nce incelemis oldugumuz Thermaltake'in
Lanbox Lite kasasi ile harikalar yaratacagina
inandigimiz Gene-Z, Micro-ATX boyutlarina ragmen
cift ekran kartli konfigtirasyonlar dahi olusturmani-
za imkan taniyor.

Gene-Z'e biraz daha yakindan baktigimizda Z68
yonga setine sahip oldugunu goriyoruz. Z68 ile
Intel islemcilerdeki dahili grafik islemcisini kullana-
biliyorsunuz. Fakat DirectX 11 destegi bile olmayan
bu GPU’yu Gene-Z gibi bir anakartta kullanmanin
pek bir anlami yok. Z68'in bir baska 6zelligi de
Intel Smart Response teknolojisine destek
vermesi. 60 GB kapasiteli bir SSD ve
yuksek kapasiteli bir
sabit disk ile melez bir
sistem olusturmaniza
izin veren bu teknoloji
ile hem performans
hem de kapasiteyi bir
arada edinebiliyorsunuz.

Gene-Z'in grafik karti destegine

epublic of Gamers, yani oyuncular

IV Gene-Z @

bakacak olursak hem SLI hem de CrossFireX destegi
oldugunu goériyoruz. Bu iki sistemin yaninda son
zamanlarin popdiler teknolojisi LucidLogix Virtu
teknolojisi de unutulmamis. Boylece sisteminiz-
deki tam yiikte 200 Watt gli¢ ceken ekran kartini
stirekli kullanmak zorunda kalmiyor ve gerekmedigi
durumlarda video izlemek gibi ufak tefek islerinizi
dahili GPU'ya yonlendirebiliyorsunuz.

Gene-Z'te hepimizin bildigi arabirimler ve
teknolojiler disinda Asus’a 6zgi bazi teknolojiler
mevcut. Bizim en ¢ok dikkatimizi ¢ekenler arasinda
BIOS Print yer aliyor. Cogu oyuncu birakin BIOS
ayarlarini, FPS degerinin ne oldugunu bilmekten
uzak. Bu baglamda BIOS konusunda daha tecriibeli
birleri veya Asus toplulugundaki kullanicilar BIOS
ayarlarini bu ézellik ile paylasabiliyorlar. Boylece
kullanicilar 6rnegin AHCI arabiriminin performan-
sindan yararlanabilecekken farkinda olmadan IDE

Dfifansm s mEnnnm

Bellek 4 x DIMM, Maks. 32GB, DDR3 2200(0.C.)

 Grafik =~ CrossFireX, SLI, LucidLogix Virtu

Depolama 2 x SATA 6Gb/s, 4 x SATA 3Gb/s,
Raid 0, 1,5, 10, ISRT

Creative SupremeFX X-Fi 2 8 Kanal
4xUSB3.0,12x USB 2.0

Ses
usB

secenegini kullanmamis oluyorlar. Gene-Z'te dikkat
ceken bir baska 6zellik ise SupremeFX X-Fi 2 ses
yongasli. Oyuncular i¢in olmazsa olmazlar arasinda yer
alan ses, Maximus IV Gene-Z ile tam tesekkdillii olarak
sunuluyor. Fakat yine de daha 6nce Gigabyte G1.Sniper
2 incelemesinde belirttigimiz Gzere bu ses kartlarini
anakartinizi yenilerken sokememeniz biiyuk bir eksi.
Bunun yerine firmalar ya hi¢ ses karti vermemeli ya da
ses kartlarini eskisi gibi harici kart olarak vermeliler. @

‘Fiyat: 2205 + KDV
Ithalat: Cizgi Elektronik
Web: www.asus.com.tr

‘Pzan: 8/10
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G.Skill F3-12800CL6D-4GBXH %

Sicak RAM'ler

atin alacaginiz bellek modiillerinin
B anakartinizin mimarisi ile uyumlu olmasi

biylk 6nem tasiyor. Zira uyumsuz bellek
modiilleri sistemin kararsiz calismasindan mavi
ekranlara kadar giden uzun sorunlar silsilesinin
baslangici olabiliyor. ikinci jenerasyon Core
mimarisi islemcilerin altin cagini yasadigi su
glnlerde G.Skill'in F3-12800CL6D-4GBXH
bellekleri de bu mimari icin tasarlanmis yiksek
performansli bir kit.

Oncelikle 1600 MHz hizinda calisan kitlerin en
cok dikkat ceken 6zelligi CL6 gibi inanilmaz duisiik
gecikme sureleri. Piyasadaki en yakin rakibi 1600
MHz'de CL7 erisim hizi sunarken CL6 ile G.Skill
F3-12800CL6D-4GBXH, lilkemizde satilan en hizli
1600 MHz bellek kiti olma unvanina sahip. Bu
dustk gecikme stireesini esnetip bellekleri farkh
frekanslarda calistirmak da miimkiin. Normal
sartlar altinda bellekleri daha yiiksek frekanslarda
calistirmak icin fazladan voltaja gereksinim var.

SISTEM GEREKSINIMLERI
Bellek tipi

Uyumlu yonga seti
Gecikme siiresi

DDR3

P67,768

6-8-6-24-2N

4GB (2GB x2)
DDR3-1600 (PC3 12800)
1.5V

Kapasite:
Hiz
Voltaj

I 100 LEVEL

Fakat kitin dusuk gecikme suresi ile fazladan
voltaj vermeden, sadece gecikme siresini
artirarak daha yuksek frekanslara ulasabilmek
mumkiin. Bu baglamda F3-12800CL6D-4GBXH
ile 7-9-7-24 1T gecikme siirelerinde 1866 MHz
ve 9-10-9-28 1T gecikme siirelerinde de 2133
MHz gibi ¢ok yiiksek frekanslara ulasabilmek
mimkiin. Hem yiiksek frekans, hem de

dustik gecikme siirelerini bir arada gérmek
istediginizde ise tek yapmaniz gereken voltaj
muslugunu biraz agmak. 1.65 Volt ile bellekler
7-10-8-27 1T gecikme sirelerinde 2133 MHz'de
calisabiliyorlar. Bu da sistemin belleklere
saniyede 25000 MB okuma-yazma hizi ve 35
nanosaniye gibi disik gecikme sirelerinde
ulagmasini mamkan kihyor.

Asrock, Asus, Biostar, Gigabyte ve MSl ile test
edilmis olan bellekler ayni zamanda Intel'in
XMP standardini da destekliyor. Omiir boyu
garantili olan Kit, cift kanal bellek mimarisini
temel aliyor. Yine RipjawsX serisi belleklerde
gormeye alistigimiz 6zel sogutma kaplamasi da
belleklerin serin calismasini garanti ediyor. @

Fiyat: 795 + KDV
ithalat: Vektron

Web: www.vektron.com.tr

Puan: 8/10

Tepkileri kuvvetli

enilikleri takip etme
konusunda basarili bir
gecmisi olan Inca, bu ay
Test Merkezi’'mize LED arka
aydinlatmali LCD monitori
IL-1023HD ile konuk oldu. Bildiginiz
Uizere LED monitorlerin en blyuk
ozellikleri arasinda dustik gl¢
tiketimi ve ylksek kontrast orani
yer aliyor. Béylece bir yandan daha
az elektrik harcarken 6bir yandan
da daha iyi bir goriintu kalitesi elde
edebiliyorsunuz. IL-1023HD de bu
baglamda sadece 25 Watt gti¢
tiiketiyor. Benzer boyutlardaki
florasan aydinlatmali bir LCD ise
yaklasik 40 Watt glic harciyor. Yine
kontrast konusunda da 5.000.000:1 dinamik
kontrast gibi gayet basarili bir deger goriyoruz.
Sadece teknolojiye degil, tasarim konusunda
da 6nem veren firma, IL-1023HD ile de piyano
siyahi dis kaplama kullanmaya devam ediyor.
LED teknoloji ile miimkiin hale gelen ince
panel tretimi sayesinde IL-1023HD, inceligiyle
de dikkat ¢ekiyor. IL-1023HD’yi incelemeye
devam ettigimizde giris ¢ikis portlarini

~ 1920 x 1080 @ 60

0.2655 (Y) x 0.2655 (D) mm
_Kontrast =~~~ 5.000.000:1
Parlakhk

300cd/m2

2ms GTG

VGA, HDMI

25 Watt

Dahili Stereo Hoparlorler

Tepki

Giic tiiketimi
Diger

gorlyoruz. Monitorin Full HD ¢ézindrlugu igin
en uygun arabirim olan HDMI'in olmasini takdirle
karsihyoruz. Yine de eski sistem kullananlar icin
VGA arabirimi de unutulmamis. Ote yandan
kablonuzu hangi arabirimden baglarsaniz
baglayin, ayarlari yapmak istediginizde Turkce
arabirim kullanacak olmaniz ¢cogu kullanici igin
buyuk bir kolaylik saghyor. Tum bunlara ek olarak
HDM! arabirimi sayesinde monitdre artik Xbox 360
ve PlayStation 3 gibi oyun konsollarini da baglayip
HD oyun keyfi yasayabileceginizi de belirtelim. @

“Fiyat: 2495 + KDV
ithalat: Pasifik Bilgisayar
Web: www.incatech.net

Puan:6/10
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Hep merak etmisimdir, acaba bugune kadar kag soru cevapladik diye. 2007'den beri sizlerin
sorularin cevaplayip sorunlarina ¢cozim bulmay: amacliyorum ama benim igin cevaplanan
sorularnn niceliginden ¢ok niteligi daha onemli. donanim@level.com.tr adresi bugin artik sadece
LEVEL okurlannin degil, internetteki herkesin sorularini yolladig hir adres olmus durumda. Oyle ki
konsol ve yazilimlarla ilgili sorular dahi artik bu adrese yollaniyor. Bu da yaptifimiz isin nitelikli
oldugunu goésteriyor ki bundan gurur duyuyoruz. LEVEL ile daha nice yillara diyelim o zaman.

S: Yakin zamanlarda diziisti bilgisayar almayi rakamlari farkli olsa da, neredeyse birebir ayni sinda kaldim. Hangisi performans olarak daha iyidir?
dustintyorum akhmda da iki tane isim var aslinda performansi sunuyorlar. Bu baglamda secim bil- Mustafa Mizanali

ama ¢ok tereddutte kaldim. Biri Lenovo IdeaPad gisayarlarin diger 6zelliklerine bagli. Ote yandan C: ikisi de neredeyse birebir ayni performansi
Y570, digeri HP Pavilion DV6-6020ET. Bu ikisinden her iki PC de oyunlari gayet rahat oynatabilecek sunuyor. Fakat HD 5650 biraz eskidi. Onun yerine
hangisini almaliyim sence? Battlefield 3 de oynamak kapasitede. Tasarim, agirlik, pil 6mrii ve iIsinima HD 6530M geldi. HD 6530M ekran karth bir diziis-
istiyorum. Hangisinde performans daha yuksek olur gibi diger 6zelliklere bakip kararini verebilirsin. tii almani tavsiye ederim. Performans ayni fakat
veya hangisinde yiiksek ayarlarda oynayabilirim? gii¢ tiiketimi daha diisiik oldugu igin bilgisaya-
Cagatay Ercan S: Dizlistu PC almayi diisiintiyorum ve malum forum rinin pil 6mrii de daha yiiksek olacaktir. Ayrica
C:ldeaPad Y570'de GT555M ekran karti mevcut. siteleri cok fazla atip tutan insan kayniyor. Ben de cihaz daha az i1sinacaktir.

Pavilion DV6-6020ET'de ise AMD Radeon HD glivenemiyorum, size danismak istedim. NVIDIA

6770M var. Bu kartlar, her ne kadar soldan ikinci GeForce 525M ve AMD HD5650 Ekran kartlari ara- S: Sistemimim: Asus Sabertooth P67 anakart, Asus
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» Matrix GTX580 ekran karti, Kingston HypreX 4GB x2
1600 MHz RAM, Intel i7-2600k islemci, Highpower
Absolute 1000W gti¢ kaynagi, Seagate 500 GB SATA2
HDD. Sistemim daha yeni, toplayali bir hafta oldu. Su
ana kadar her sey glizel, bilgisayar gayet perfor-
mansli ve stabil calisiyordu. Ancak anlayamadigim
ve ¢cdzemedigim bir durum var. Bilgisayari kapali
konumdan acarken gii¢ digmesine bastigimda BIOS
ekrani goziikmeden, ilk birkag saniye icinde makine
kendine reset atiyor, sonra bashyor. Herhangi bir
problem, uyari veya ayar kaymasi yok. Bu durumu
internetten arastirdigimda turla tirli hurafelerle
karsilastim. Hatta bir forumda yeni anakartlarin
kendini koruma sistemi gibi bir sey olduguna dair
bir seyler de okudum. Ancak 6nceki bilgisayarimda
bu reset diigmesinde yapiyordu. Kendini 2-3 kez
kapattiktan sonra agiliyordu. Makinalarimi ben
toplayip birlestiriyorum. Belki bende bir sorun
var. Simdi sorum su: bu durum normal mi? Endise
duymami gerektirecek bir durum mudur? Sabit disk
harig bittin parcalar sifir ve yeni. Emre Can Ulusu
C: Forumlari futbol maglarina benzetiyorum. Ne
kadar konudan anlamayan, ama ahkam kesip
stres atmak isteyen kisi varsa bir araya top-
lanmis. Bu tiir yerlerden tavsiye alirsan calisan
bilgisayarini bile bozabilirsin. Malum, findik sat-
mak isteyen kisiyle sistem toplamak isteyen kisi
ayni forumda olursa bayle ilging olaylarin olmasi
gayet normal. Soruna gelince. Anakartlarin PC
acilirken reset atmasi gayet dogal bir durumdur.
Bunda herhangi bir anormallik yoktur diyebiliriz.
Gli¢ tusuna bastiginiz anda BIOS devreye girer ve
anakarta takili parcalari tanimaya bagslar. BIOS
islemcinizi kontrol edip i7-2600k kullandiginiz
gorir. Fakat RAM’lerin 1600 MHz oldugunu
tespit ettiginde burada bir sorun oldugunu
anlar zira i7-2600k, bellekler ile 1066/1333 MHz
hizinda iletisim kurar. BIOS, bellek frekansini
1066/1333 MHz'e cekmek igin sistemi kapatir
ve yeniden baslatir. iste tiim bunlar, o ilk birkag
saniye icerisinde gerceklesir. Kisacasi bu islem,
anakartin islemci ve bellek arasindaki iletisim
hizi olan FSB frekansini diizenlemesi islemidir.
Fakat bu, bazen BIOS’un giincel olmadigi anlami-
na da gelmektedir. Zira bellek frekanslari tutsa
da, BIOS giincel olmadigi icin sisteme takili olan
islemciyi tantyamaz. Bu yiizden FSB hizini yanhs
ayarlar. isler ters gidince BIOS sistemi kapatir ve
FSB frekansini asagiya cekip sistemi yeniden bas-
latir. Fakat bu durumda sistem ancak birka¢ defa
yeniden basladiktan sonra FSB frekansini ayarlar.
Bu sorunu ¢c6zmek icin BIOS'u giincellemek ye-
terlidir. Benim tahminim, senin yasadigin sorun
ilk nedenden kaynaklaniyor. Ama her zaman
dedigim gibi giincellik, giincellik, giincellik. Her
haliikarda BIOS'u giincelle. Yeniden baslatmalar
devam ediyorsa BIOS’a gir ve bellek frekansini
elle 1066 veya 1333 MHz yapip kontrol et.

S: PS3’Ume Guitar Hero: Warriors of Rock ve Guitar
Hero: Metallica oyunlarini aldim. WoR oyununu Su-
per Bundle aldigim icin, mikrofon, gitar ve davulum
da mevcut ve oyunlari sorunsuz oynayabiliyorum.
Ayrica PS3'imi PSN'e de kaydettirdim. Yani legal
bir kayith kullaniciyim. Her PS3’t actigimda giris
yapmak istiyor musunuz diye soruyor ve ben “Yes”
diyorum. Lakin bir turli Metallica ya da WoR oyunla-
rini oynayamiyorum. Bunun sebebi ne olabilir? Oyu-
nun menisiinden ¢evrimici secenegini segiyorum.
Sonrasinda her secenegdi deniyorum kayitli baska
kullanicilara ulasabilmek adina ama ne yazik ki han-
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gi kombinasyonlari denersem deneyeyim, bugiine
kadar bir kez bile online oyuncu bulamadim. Ozan
Beyazkiling

C: Aslinda ben bir Xbox 360 kullanicisiyim ve
konunun donanimla pek bir ilgisi yok ama bu
kadar ugrasip e-posta atmissin, gelen kutumu-
zu senlendirmigsin, seni bos cevirmek olmaz.
Hemen ufak bir aragtirma yaptim ve bekledigim
sonuca ulastim. Oyun ¢ok az sattigi i¢in online
sunuculari kisa siirede kapanmis. Bu yiizden onli-
ne oynaman imkansiz gibi. Ayni durum Metallica
icin de gegerli.

S: Masadisti bilgisayarimda 10 GB DDR3 1333 MHz
RAM, Intel i7 islemci ve AMD HD 6390 ekran karti
var. Gegen giin ekran kartim hakkinda arastirma
yaparken HD 6390in HD 5550'den donustirilmus
bir ekran karti oldugunu 6grendim. Bugtine kadar
da hi¢ sorun yasamadim ekran kartimla. Hatta
Battlefield 3’0 yliksek ayarlarda oynayabiliyorum

hi¢ kasmadan. Fakat yine de yeni bir ekran karti
almak istiyorum. 200-400 TL arasi 6nerebilecegin bir
ekran karti var midir? Onerecegin kartiyla kaclik giic
kaynagi kullanmam gerekir? Fadilcan Malay

C: Sevgili Fadilcan, bir bilgisayara HD 6390 ekran
kartinin yaninda 10 GB RAM takmak, ancak yerli
iireticilerin yapacag bir tilkiliktir. Bugiin birak 10
GB’1, 4 GB't kullanabilen bir oyun bile piyasada
yok! Bu tiir pazarlama hilelerine kanmayin. DDR3
bellek fiyatlari ucuzladi diye s6ziim ona marka
bilgisayarlara koyuyorlar 10 GB RAM'i, kullanici-
lar da bu bilgisayarlari roket saniyor. Her zaman
dedigimiz gibi bilgisayarin hizi hi¢bir zaman tek
parcaya bagh degildir. Soruna gelecek olursak:
350 TL'ye gayet iyi markalardan HD 6850 model
bir ekran karti alabilirsin. Tabii ki az beklersen
HD 7000 serisinden bir kart da alman miimkiin.
Ama bir de gii¢ kaynagi alman gerekecek bu
durumda. Tavsiyem 500 Watt fakat kaliteli bir
model olmasi yoniinde. 80 Plus sertifikali olmasi
tercihimizdir. Bu yiizden ekran kartini HD 6750
alip artan parayla iyi bir gli¢ kaynagi alabilirsin.
Son olarak maharet Battlefield 3’ii yiiksek ayar-
larda oynatabilmek degil, Full HD ¢6ziiniirliikte
yiiksek ayarlarda oynatabilmektir ki o ekran kar-
tinin bunu basaracagini hi¢ mi hi¢ sanmiyorum.

S: Bundan yaklasik bes - alti ay 6nce toplama bir
bilgisayar almistim. Sag olsun bugtine kadar her-
hangi bir sorun ¢ikarmadi. Lakin bugtin bilgisayari
actigimda soyle bir sorunla karsilastim: Inca 21.5”
Black Series bir monitoériim var. Cézinurlugi
1920x1080 idi. Buglin bilgisayari bir actim, ¢6zi-
niirlik 1024x768 olmus ve desteklenen en yiiksek
¢6zliniirlik 1600x1200. Hemen siriiciileri kontrol
ettim, hepsi gtincel. Kablolari kontrol ettim hepsi ta-
kili. Monitér ayarlarindan fabrika ayarlarina déndiim,
yine degisen bir sey olmadi. Geri géndermeli miyim?
Kendi halledebilecegim bir sorun mu? Berkay Sezer
C: Masaiistiine sag tikla ve Ekran ¢oziintrlagi
secenegini sec. Agilan pencereden “Gelismis
Ayaralar” secenegine gir. Buradan da Monitor
sekmesine gel. Eger burada hi¢cbir monitér yaz-
miyorsa siiriiciilerde problem var demektir. Yine
Hz ayari da aktif olmali. Aktif degilse monitor
taninmamis demektir. Ekran karti siiriiciilerini
sil, bilgisayari yeniden baslat, siiriiciileri kur

ve yine yeniden baglat. Sorun devam ediyorsa
monitorii baska bir bilgisayara tak ve dene. Eger
o bilgisayarda da ¢oziiniirliik goziikmiiyorsa
monitorde sorun var demektir. Ayrica baglantiyi

DVI arabirimiyle yaptigindan emin ol. Diger bil-
gisayarda monitor sorunsuz bir bicimde Full HD
olarak ayarlanabiliyorsa isletim sisteminde veya
donanimlarda bir sorun olusmus demektir. Eger
ankartin H67 yonga setine sahipse ekran kartini
sok, kabloyu anakartin iistiindeki DVI ¢ikisina
tak ve bak bakalim ¢6ziiniirliik Full HD olarak
ayarlanabiliyor mu. Ayarlaniyorsa sorun ekran
kartinda demektir.

S: Ug yil 6nce P5QL-CM ,Intel Core 2 Duo E8400 3.0
GHz, 4GB RAM, gli¢ kaynagi miktarini unuttum ama
80 Plus degil, ondan eminim, ATl Radeon HD3800,
Windows 64-Bit isletim sistemli bir bilgisayar satin
aldim. Bu giine kadar Crysis 2 ve StarCraft Il: Wings
of Liberty gibi oyunlari sorunsuz bir sekilde oyna-
dim, lakin son zamanlarda yeni ¢ikan Battlefield 3

ve Deus Ex: Human Revolution gibi oyunlarda sikinti
yasadim. Artik degisim zamani gelmis. Lakin bitiin
sistemi bir anda degistirme giiciim yok. Hangi parca-
dan baslamam sizce daha makul olur? Berk Ozergiin
C: Sevgili Berk, zamaninda yaptigin yatirnmlar
bugiin sana yol se ve FPS olarak doniiyor gordii-
giin gibi. Gercekten giizel bir sistem toplamigsin.
islemcini degistirmeye gerek yok. RAM'ler de

iyi. Glic kaynagi ve ekran kartini gilincelledikten
sonra giincel oyunlari sorunsuz bir bicimde oyna-
yabileceksin. Tavsiyem dncelikle 500 Watt 80 Plus
sertifikali bir gli¢ kaynagi alman. Sonrasinda bir
zamanlarin efsane serisi 3800 kartini emekliye
ayirip yerine HD 6850 veya HD 6870 model bir
kart alman. 6900 serisinden de alabilirsin ama
sistemin bu karta yetisecek kapasitede degil. Son
olarak BIOS siiriimiinii de 0901’e giincellemeyi
unutma.

S: Elimde olan HD 6870 ekran kartini sattim. Yeni
kart alacagim (g kart arasinda kaldim, hangisini al-
mam daha mantikl olur. Sapphire HD6950 ikinci el,
MSI N560GTX-Ti Twin Frozr 1I/OC ya da Asus GTX560
Ti DirectCU Il. Mert Kdmircu

C: MSI ve Asus’un sogutmasi ve bilesenleri
miikemmel. Ote yandan ikinci el olacag: icin
Sapphire’in fiyati cok uygun olacaktir. Tavsiyem
MSI veya Asus’un ikinci elini alman yoniinde.

S: Sen donanimla ilgilensen de bu sorunuma care-
nin sende oldugunu dislip sormaya karar verdim.
Internet Explorer 9 kullanicistyim ve strekli calismayi
durdurdu hatasi aliyorum. Ama bu ragmen tarayici
calismaya devam ediyor. Sence bu sorunu nasil
hallederim? TheEndBegins Kalkan

C: Bunun nedeni, ¢calismayi durduran uygulama-
nin Internet Explorer degil, Explorer olmasidir.
Internet Explorer, internete girmek icin kullani-
lan uygulamadir. Oysaki Explorer, sik sik Internet
Explorer ile karistirilsa da, Windows’un dosyalari-
niza g6z atmaniza izin veren arabirim yaziliminin
adidir. Explorer ¢okiince otomatik olarak yeniden
baslar. Bu yiizden sen genelde pek bir sey fark
etmezsin. Bu tiir cokmelerin oniine gegmek icin
yapman gereken ama lisenip te yapmadigin

cok basit bir sey var. Sag altta her giin ¢ikan
glincellestirme uyarisina bir kez tiklayip giincel-
lestirmeleri uygulamak. Ayrica sana 6nemli bir
tavsiyem daha var ki hayatina hayat katacak bir
tavsiye: Chrome’a gec. &

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr




En-Sagma Donanim Sorulan

S: Zotac GTX'480 AMP ekran karti aldim, cift fanli olanlardan. RAM'ler
DDR24°GB;islemcim Intel Core 2 Duo 2,93 GHz. Karti taktim, iyi
guizel calisiyor ama sorunvar. Cok isiniyor hem de ¢ok. Arkadasin
kasasinraldim, biraz modifiye, kes parcala yaptik, alani genisledi. Bir
de-eski kasanin-famni da taktik, yine sicak. Cay koy demle yani. Yarim
saat'oynamadan isintyor, kapatiyorum. Ben oyun oynamayi seven
insan, yanm saatte kasay kapatiyorum. islemcim yetmiyor dersen su
andegdistiremem. Biitge yok, kartla aldim daha 10 ay 6deyecegim.
Anlayacagin sikintrvar. Sorum su: benim kasa neden isiniyor? Sikinti

Sistem Gereksinimleri

Cities XL 2012

isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
Windows Vista SP1/Windows 7
islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz /
Cift Cekirdekli AMD 2.0 GHz

Bellek: 1 GB (XP) / 2 GB (Vista & 7)
Sabit Disk: 9 GB

Ekran Karti: ATl Radeon HD 3850 /
NVIDIA GeForce 8800

Star Wars: The 01d Republic

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

islemcide mi, anakartta mi, RAM'lerde mi?

C: Biitceni asmigsin.10 ay taksitle ekran karti almigsin. Ama

karti almadan 6nce ya hi¢ kimseye sormamigsin ya da sordugun
herkes NVIDIA fanboy’u imis. GTX 480 ekran karti daha ciktig
ilk giin biz bu kartlarin ¢ok 1sindigini séylemistik. Sen bos yere
sucu baska yerde ariyorsun. Sug sende ve aldigin ekran kartinda.
Simdi git ekran kartini sat ve ya GTX 560 Ti ya da HD 6950 al. Ve
lutfen bundan sonra alacagin bilesenleri aldiktan sonra degil
almanda 6nce sor.

Serious Sam 3: BFE

isletim Sistemi: Windows XP SP2 /

Windows Vista / Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz /

Cift Cekirdekli AMD 2.0 GHz

Bellek: 1 GB

Sabit Disk: 4 GB

Ekran Karti: ATI Radeon HD 2600, HD 3600,
X1800, X1900 / NVIDIA GeForce 7800, 7900, 8600

Trine 2

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz /
Cift Cekirdekli AMD Athlon64 X2 4000
Bellek: 1.5 GB (XP) / 2 GB (Vista & 7)
Sabit Disk: 30 GB

Ekran Karti: ATl Radeon X1800 /
NVIDIA GeForce 7800

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

Donanim Tiirii

Ofis Uygulamalar

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz /

Cift Cekirdekli AMD 2.0 GHz

Bellek: 1 GB

Sabit Disk: 1.5 GB

Ekran Karti: DirectX 9.0 Uyumlu, Shader Model 3.0,
Destekli 256 MB

Ev ve Oyun Kullanimi

High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanl Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1 / USB 3.0 Intel Z68 / AMD 990 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)
iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom Il X6 —Bulldozer FX 8000
BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DOR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1600 2x2048 MB DDR3 Dual Channel

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 7970/ - GeForce GTX 570 - 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2 TB + 64 GB SSD ile Intel Smart Response

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli

iSLETIM SISTEMi

Microsoft Windows 7 Home Basic SP1

Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1

Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT

500 Dolar

1500 Dolar

3000 Dolar

Recep Baltas
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Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
basardi ve “en iyi"yi“daha iyi”
yapmayi basardi. Batman
hayrani olsaniz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak ¢ok zor.

Battlefield 3

Zamaninin 6tesinde gorsel
detaylarla oyunculari cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru igin ne
kadar tesekkir etsek azdir.

Call of Duty:
Modern Warfare 3

Rakiplerine parmak isirtan et-
kileyici bir sunumla gelen oyun
hem senaryosu, hem de Elite
destegiile serinin hayranlarini
mest etmeye devam ediyor.

Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay ¢agina uzanan
bir strateji sunan Sid Meier'in
bagimlilik yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
diinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

Crysis 2

Yerli Kardeslerden, g6z
dolduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0' giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir olmus halini altiist etmek
paha bicilmez bir deneyim.

PC PC PC PC PC

PS3 PS3 PS3 PS3

X360 X360 X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek
Dagitim Warner Bros Dagitim Electronic Arts Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games

Cikis Tarihi 2011

Cikis Tarihi 2011

Cikis Tarihi 2011

Gikas Tarihi 2010

Cikas Tarihi 2011

Killzone 3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turrkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazandi. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin gézini
oymak benzersiz bir deneyim.

L.A. Noire

Herkesin bir seyler gizledigi
L.A. Noire'da ipuglarini birles-
tirip stiphelileri sorgulayarak
gercek bir dedektif roliine
buriinlyoruz. Yiiz mimikleri-
nin bu kadar 6nem tasidigi bir
baska oyun ¢ikmadi heniiz.

LittleBigPlanet 2

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticigin sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustline eglence
sinirlarini da zorluyor.

Portal 2

Oyunculara yaratici bir oynanis
sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalan arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz gercekleri gézden gegirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

Red Dead
Redemption

Sandbox oyunlara Vahsi Bati
temasiyla bambaska, kaliteli
bir soluk getiren Red Dead
Redemption, uzun siire bu
listeden diismeyecek bir oyun.

PC
PS3 PS3 PS3 PS3 PS3
X360 X360 X360

Yapim Guerilla Yapim Team Bondi Yapim Media Molecule Yapim Valve Yapim Rockstar

Dagitim Sony Dagitim Rockstar Games Dagitim Sony Dagitim Valve Dagitim Rockstar

Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2010
ARALIK 2011 LEGO Harry Potter: Years 5-7 77 Stronghold 3 48
Anno 2070 80 Medieval Moves: Deadmund’s Quest 70 The Adventures of Tintin: The Game 51
Assassin’s Creed: Revelations 74 Minecraft 95 The Elder Scrolls V: Skyrim 28
Call of Duty: Modern Warfare 3 89 Need for Speed: The Run 74 The Lord of the Rings: War in the North 70
Carnival Island 69 Payday: The Heist 68 Ultimate Marvel vs. Capcom 3 81
Costume Quest 70 Ratchet & Clank: All 4 One 75 WWE 12 85
Disney Universe 70 Rayman Origins 86

Dungeon Defenders 80 | Rochard SN kasmM2011
GoldenEye 007: Reloaded 74 Saints Row: The Third 84 Ace Combat: Assault Horizon 80
L.A. Noire 20 Skylanders: Spyro’s Adventure 77 Batman: Arkham City 96
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FIFA 12

Futbol oyunu dedigin
boyle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tim yil elimiz-
den dusuremeyecegimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

Forza
Motorsport 4

Suirlis dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan biitiin
yarig oyunlarina toz yutturmayi
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de g6z dolduruyor.

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve dyle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin.

God of War III

God of War IIl'tiin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o yiizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Halo: Reach

Engin Halo evrenine
daha karanlik bir hikaye
getiren Bungie imzali
Halo: Reach’te Spartan
askerlerinin yeni bir Halo
efsanesine imza attigina
tanik oluyoruz.

PC PSP
PS3 i0s PS3
X360 ANDROID X360 X360 X360
Yapim EA Yapim Turn 10 Studios Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2010
Shogun 2: StarCraft II Star Wars: The The Elder Uncharted 3:
Total War Yillarca siiren bekleyisten Old Repuhlic Scrolls V: Skynm Drake’s Deception

Taktiksel savagslar yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar “tath” oldugunu
hatirlatti.

PC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

Battlefield 3
Crysis
Dark Souls

Dead Rising 2: Off the Record

Disciples IlI: Resurrection
Football Manager 2012
Forza Motorsport 4
Heroes of Might & Magic VI
NBA 2K12

NBA Jam: On Fire Edition

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza gikti ve strateji
turindeki durgunlugu
bozdu.

PC

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

Star Wars hayranlarini zevkten
dort kose yapan SWTOR, bir
MMO'’nun nasil olmasi gerek-
tigi konusunda ders niteligi
tagtyan bir basyapit.

PC

Yapim BioWare

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

95 Orcs Must Die!

85 Rage

90  The Sims 3: Pets
80 WRC: FIA World Rally Championship 2
72 Uncharted 3: Drake’s Deception

20

G ERiM2011

86 Burnout CRASH!
920 Dead Island
80 Driver: San Fracisco

Atmosferiyle oyunculari igine
¢eken ve adeta hapseden Skyrim,
tadina doyulmaz bir oyun olarak
“en iyi RPG" unvanini bileginin
hakkiyla almay basariyor.

PC
PS3
X360

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2011

Hollywood filmlerini
kiskandiran Turkge dublajli
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ustlinde tas
birakmiyor.

PS3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2011

80 F12011 80
85 FIFA 12 96
85 Gears of War 3 920
85 Pro Evolution Soccer 2012 79
95 Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad 85

Renegade Ops 85

Resistance 3 87
77 || The Sims Medieval: Pirates & Nobles 80
71 TrackMania 2 Canyon 85
79 Warhammer 40.000: Space Marine 78
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Cennetteki Yabancilar 2

Terry Moore

Hatlrlarsanlz aylar 6nce Terry Moore'un serinin ilk kitabi olan Cennet-
teki Yabancilar’ni burada yine tanitmistim. Bugtine kadar National
Cartoonists Society'nin en iyi ¢izgi roman 6dlind, Will Eisner Comics
Industry’nin en iyi seri hikaye &diliini ve GLAAD Medya Odiilleri'nin en
iyi ¢cizgi roman 6diliini kazanan serinin ilk kitabindan sonra merakla

©®
8

Etkinlikler
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beklenen ikinci kitap da nihayet Tiirkceles-
tirildi. Ozellikle kadinlarin ilgisini cektigi 6ne
siiriilen serinin ikinci kitabinda, Katchoo'yu
kurbandan avciya dontismiisken ve eski
sevgilisi David ile olan olaylarin sonucunda
Kaliforniya'da gizemli isler pesinde buluyo-
ruz. iliskilere ve hayata bir de Katchoo'nun
g6ziinden bakin derim; okumadiysaniz

ilk kitabi da mutlaka edinin. Gerekli Seyler
etiketiyle ikisi de raflarda sizleri bekliyor.

@ Ayca Zaman

i Va Voi
6-7-8-90cak
Balkanlardan getirdikleri ezgileriyle
cok sevilen Oi Va Voi, bu yil yine
Babylon'u sallayacak; tstelik dort
glin boyunca sahnede olacaklar,
mutlaka orada olun!

Arayip da Bulamadiginiz
Her Sey Burada &

www.buldumbuldum.com
6 6 Saatlerce hangi hediyeyi alsam, nerelere gitsem, neden bu Ulkede giizel
tasarimli ve kullanisli seyleri satan bir yer yok?” sorulariyla bogusmaktan,

sokak sokak gezip hediye aramaktan sikildiysaniz BuldumBuldum sizi mutluluktan

havalara uguracak. Parmak baterilerden, telefon kiliflarina, Gzerine istediginizi
yazdirabileceginiz Oscar heykelciklerinden dev Angry Birds pellslerine kadar her
sey var. Fiyatlar ¢ok da tuzlu diyebilecegimiz cinsten degil, Ustelik cogu tasarimi
da Tiirkiye'de baska yerlerde pek bulamiyorsunuz. Ozellikle de sihir yapma
setleri oldukga dikkat cekiyor. Buytik alisveris merkezlerinde stantlarina denk

gelebileceginiz gibi, site tizerinden de istediginizi secip hemen aliyorsunuz, tstline

bir de kapida nakit 6deyebiliyorsunuz. lyi alisverisler! @ Ayca Zaman

Ld

One Piece
Eiiciro Oda
Luffy’yi bilmeyen kaldi mi? Ulkemizde hayranlari her gecen giin ar-

tan anime / manga serisi One Piece'in anime olarak 500'tin Ustiin-
de bolimi bulunuyor. One Piece aslinda korsanlar krali God Roger'in
6lmeden 6nce sakladigi hazinenin ta kendisidir. Luffy de bu hazineyi
aramaya ve korsan olmaya kendini adamis afacan pargasidir. Arkadasla-
riyla maceradan maceraya ziplayan Luffy ve
cetesinin mangasi, 24 Aralik 1997 yilindaki
ilk cildiyle Japonya tarihinin gelmis gegmis
en ¢ok satan kitabi olma rekorunu elinde
tutuyor. Kasim 2011'de 64. cildi yayinlanan
serinin Japonya'da toplam 250.000.000'dan
fazla sattigi biliniyor. Durum béyle olunca
da mangalarin Turkgelestirilmesi farz olmus-
tu. Eiigiro Oda’nin yazip ¢izdigi One Piece’in
ilk cildi piyasaya cikti bile!
@ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

6-7 -8-9 Ocak: Oi Va Voi / Babylon, Istanbul

9 Ocak - 15 Subat: CM101MMXI/Cem Yilmaz / TIM Maslak Show Center, istanbul
18 - 19 Ocak: Jane Birkin / Babylon, istanbul

20 Ocak: The Pains of Being Pure at Heart / Babylon, istanbul

27 Ocak: Arch Enemy / Refresh the Venue, istanbul




Bronz
8 puana karsilik
gelen 6dul

Altin

10 puana karsihk
gelen 6dul

Puanlama :

Giimiis
9 puana karsilik
gelen 6dul

Sistemi :

En iyi filmler, kitaplar, albtmler...

Jamiraquai
Rock Dust Light Star

Bu grubu bilir misiniz siz gengler? Virtual In-

sanity desem? Lady Gaga'dan falan ¢ok 6nce
sahnedeydi bu adamlar. Solisti Jay Kay, kafasindan
hi¢ cikarmadigi ilging sapka tasarimlariyla cilgind,
hep cilgin, yine ¢ilgin. 1992 yilinda kurulmus olan
bu ingiliz grubun tarzini caz funk, acid caz, funk
neo, nu-disco, blue-eyed soul olarak tanimliyoruz.
Grubu spot isiklar altinda digerlerinden ayiran en
onemli 6zellik, ge¢misin disko ¢ilginligi zamanin-

Ben Harper

Diamonds on the Inside
B u ay size esimle birlikte secimimiz
olan bu miikemmel albim tanitmak
istiyorum. Ben Harper, 1969 dogumlu ve
yaptig miizigi soul, funk, alternatif rock,
blues, folk rock, gospel, reggae, jam rock,
neo folk olarak 6zetleyebiliriz sanirim.
Bu albiimii dinlediginizde tiim bu miizik
tiirleriyle karsilasacaginiz kesin. Oyle gelip
gecici pop sarkilarinin tersine Ben Harper,

muzigiyle kendisini hemen belli eden, hayata ilging bakis acisi ve bunu yansittig
sarkilartyla miikemmel bir mizisyen. Hemen her seyin gelip gegici ve tiiketile-
bilir oldugu cagimizda lolipop kivamindaki muzisyenlerden ve onlarin trettigi
kesme seker tadindaki sarkilardan biktiysaniz, Ben Harper'in 2003 yilinda gikarmis
oldugu bu albiim kulaklariniza ilag gibi gelecektir. Esimin sayesinde tanidigim
Grammy 6ddilii sahibi bu biiyiik sanatgiy yine her ay oldugu gibi“siddetle” tavsiye
eder, birakin kendinizi bu dahinin sarkilarina derim. @ Merig Erbay Bozkurt

Ade, ...

Roportaj

Muzigin anatomisi

Dnun, sozclikleri ve bu sézciiklerinden olusan ciimlele-
ri var; siradan olmayan, gti¢lii, samimi... Bu ctimleler

kimi zaman bir sarkinin iginde dinleyenle, kimi zaman

da bir kitabin icinde okuyanla bulusuyor, konusuyor,

bakisiyor, sevisiyor... Aydilge’yle hayat, miizik, edebiyat ve

oyunlar lizerine...

Doruk Akyildiz: ilk albiimiin, 2006 yilinda piyasa
cikan Kiigiik Sarki Evreni... Aydilge, 2006 yilindan
once neler yapiyordu? isminin genis kitlelerce du-
yulmasindan dncesine donelim istiyorum...

Aydilge: Mizik denizine hic vakit kaybetmeden
baliklama dalip sekiz yasinda TRT Ankara Radyosu
Cocuk Korusu sinavlarini kazandim. Cok siki ve “asiri” di-
siplinli bir koro egitiminin ardindan, 14 yasinda ¢ildirip
“Elektro gitar istiyorum!” diye tutturmamin sonucunda

ilk gitarimi elde ettim ve kendi bestelerimi yapmaya
basladim. O arada bir siirii grup kurdum. Universiteyi
bitirir bitirmez de Istanbul’a kactim. Bir yandan yiiksek
lisansimi tamamladim, bir yandan da Bulimia Sokagi
(2002, Remzi Kitabevi) ve Altin Ask Vurusu (2004, Everest
Yayinlan) adlarinda iki romanim yayimlandi.

DA: Oyle saniyorum ki hi¢ de azimsanmayacak
sayidaki dinleyicin icin, Yalniz Degilsin sarkisinin
ayri bir yeri var. Senin ismini, tabiri caizse miizik
dinleyicilerine ezberleten sarki olmasi nedeniyle
Yalniz Degilsin, senin icin de ayricalikl bir sarki mi?
Yani sira bu sarkinin yarati siirecindeki ruh halini de
merak etmiyor degilim.

A: Evet, Yalniz Degilsin’in benim igin ¢cok ayri bir yeri
var. Istanbul’a tek bagima geldigimde son derece yalniz

dan gelmis gibi gériinseler de dinleyenin kafasini sdyle bir sallayip “iyiymis bunlar ya ba-
yad1” dedirten bir yapida miizik yapiyor olmalari. Bir kere Jay Kay'in sesini nerede duysaniz
tanirsiniz,“Hah, bu Jay Kay ve onun funk sesi.” dedirtir adama. Sanki der ki Jay size, biraz
sakin ol, hayati bir dinle, kosusturup durma, bak dans etmek ne giizel yildizlar altinda,
kaldir su kollarini, biraz hareketlen, ha séyle. 2010 yilinda ¢ikardiklari bu albiimde de yine
eski - yeni karisimi bir tarzda selamliyor bizi Jamiraquai. Birakin o pop kiiltirtini bir tarafa,
bu ay bu iki albtimle kulaklariniz kendine gelsin. @ Merig Erbay Bozkurt

hissediyordum kendimi. Muzik yapmak igin
gelmistim ama miuizik piyasasindan tanidigim tek
bir kisi bile yoktu. Nasil ve nereden baslayacagimi
bilemiyordum. Bir glin gitari elime alip “Yalniz de-
gilsin Aydilge..”" diye kendi kendime mirildanmaya
basladim. insanin en iyi dostu ve en azili diismani
kendisidir. Ancak o glin aynada bana bakan,
dostum Aydilge’ydi. Kendimi ve hayallerimi yalniz
birakmayacagima o giin s6z verdim.

DA: Kiigiik Sarki Evreni’nin ardindan iki albiim
daha geliyor; Sobe ve Kilit... Bu iki albiim
“kemik Aydilge dinleyicisi” tarafindan ¢ok
sevilirken, beraberinde sana yeni dinleyiciler

de kazandiriyordu. icinde birgok hit barindiran
bu albiimlerin, bu kadar yaygin bir etki yarata- »
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» cagini, bagka bir ifade bicimiyle bu kadar ses

telerimi daha rahat uretip daha rahat sunma sansina

getirecegini 6ng6érmiis milydiin? Olaylarin
senin icin de biraz hizli gelistigi soylenebilir
mi? Bu konuda neler séylemek istersin?

A: Aslinda muzik piyasasi degisik isler yapmaya
calisan muzisyenleri “ayiklamak” istiyor. Clnk{
farkl olan her sey, piyasanin siire giden denge-
sini tehlikeye sokuyor. ilk albimiim Kiiciik Sarki
Evreni, 2006 senesinde ¢iktiginda alternatif mu-
zik kavrami daha yeni yeni olusuyordu tlkemiz-
de. Bircok grup “alternatif” olarak tanimlanmakla
gurur duyarken, ben bu durumu cok ikiyGzli
buluyordum. Clinki bu bir etiketti ve “alternatif”
olma bashgr altinda gruplar, pop camiasiyla

ayni imaj oyunlarina giriyordu... Ben sadece
muizigimi yapmak istiyorum ve yapiyorum. Pes
etmedikce de insanlar kendi diinyalarinda daha
fazla yer agiyorlar bana. Boylece ben de bes-

DA: Ev
A: Anne

DA: Anne
A: Tath, tombis

DA: Nobel
A: Kibir

DA: Ask
A: Mizik

DA: Hirs
A: Sivri tirnak

DA: Mazosizm
A: Ask Notasi romanim ve Sade
(Romanindaki kadin karekterin ad1.)

DA: Yalnizhik
A: En sadik disman

DA: Kahve
A: Kafein

DA: Erkekler
A: Segim

DA: Futbol
A: Galatasaray - Fenerbahce - Besiktas

DA: Zaman
A: Paralel evren

DA: Kalabalik
A: Kagis

DA: LEVEL
A: Atlamak

3
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erisiyorum.

DA: Harikulade bir sese sahip oldugunu diistiniiyo-
rum. Sen de benimle ayni fikirde misin?

A: Cok tesekkiirler. insan kendi sesine disaridan
bakamiyor. Farkli oldugunu soyliuyorlar ama ben
dogdugumdan beri bu sesle yasiyorum. Dolayisiyla da
sesim, bana gayet normal geliyor. Genlerimde Cerkez-
lik oldugu icin farkli bir girtlak yapim var sanirim.

DA: Harikulade bir sesten ve itinayla yazilmis
sozlerden olusan, siradan olmayan sarkilar... Ancak
subjektif yargim su: Bu giizel sarkilara gekilen klip-
ler gorsel olarak yeterli kalitede, diisiinsel olarak
da olmasi gereken 6zgiinliikte degil. Bu baglamda
neler sdylemek istersin?

A: Klip isi cok zor ¢clinkli mizisyen olarak bir noktaya
kadar mudahale edebiliyorsunuz. Tek distincem suy-
du: Yasam enerjisi yliksek, renkli klipler olsun istedim
clinku Glkemizde ne yazik ki anlamli ve derin isler ya
da rock’a dahil olan isler yaptiginiz zaman karamsar,
karanlik, htiziinlt, depresif olmaniz prim yapiyor. Oysa
yaptigin isin ictenligini, derinligini ya da ne kadar

rock oldugunu giydiginiz kiyafetin siyah ya da beyaz
olmasi belirlemez. Renkli islere imza atmak, hafiflik ve
ylzeysellikle 6zdeslestiriliyor ama bu algiyi degistir-
mek lazim. “Karanhk” olmak, derin olmak icin yeterli
degildir. Tipki “renkli” olmanin yiizeysellige neden
olmayacadi gibi ama tabii ki cok daha glizel ve 6zgiin
kliplerim olsun isterdim.

DA: Uciincii kitabin Ask Notasi, Artemis etiketiyle
yayimlandi. Bu kitapta okuyuculari neler bekliyor.
Yazdiklarinin siradan bir ask hikayesinden ibaret
olmadigs asikar.

A: Hig derine inmeden, tizerinden kayip gegiyoruz ya-
samin. Duygusalliktan, tutkudan korkan, ylzeysellige
siginip surekli tiketerek yasayan insanlar olduk. Ask
Notasi’'ndaki karakterler boyle degil. Duygularin, dis
kurmanin, yaraticihgin sinirlandigi bir toplumda, 6z-
glin bir miizik yaratmaya calisip siradanlasmayi redde-
den iki geng miizisyen Sade ve Ozan. Dayatilan yasam
bicimleriyle bir hesaplasma icindeler. Din, ahlak, 6rf ve
gelenekler ya da kapitalist tretim iliskileri hayata dair
her seyi belirlemisken, bize nasil yasayacagimiz, ne
okuyacagimiz ve neyi sevecegimiz dayatilirken, Sade
ve Ozan oyunu kurallarina gore oynamayi reddediyor
ama butln bunlarla savasirken, biri mazogizmin pen-
cesine, digeri de uyusturucularin agina takihyor. S6ziin
kisasi ask, Sade'yi ve Ozan'i kurtarabilen bir glic olabilir
mi, yoksa ask da aslinda bagska bir bagimhlik mi, ikilemi
tizerine kurlu bir kitap Ask Notasi.

DA: 1998 yilinda yazdigin ilk kitabin olan Kalemi-
min Ucundaki Diisler’den giiniimiize kadar 13 yil
gegml;, mazide kalmis. Ask Notasi bu 13 yila s1g-
d.lrdlgln dordiincii kitap. Bir yazar ve daha olgun
bir geng kadin olarak bugiinden baktiginda, 13 yil
onceki kitabini nasil degerlendirirsin?

A: ilk kitabim bir 8ykii kitabiydi. icinde fantastik hika-

yeler vardi. Daha 14 - 15 yaslarindaydim yazarken.
Dolayisiyla kitabin ¢ok saf, tertemiz ama buram
buram hayal giicti kokan bir dili vardi. Kalemimin
Ucundaki Disler’i toplumsal sikintilara pek dokun-
mayan, modern masallar olarak tanimlayabiliriz. Ote
yandan romanlariminsa karanlik, sorgulayan, hatta
okuyucuyu sarsan bir yoni var. Biraz korkutabilirim,
yapay huzurunun bozulmasini istemeyen insanlari...
Clinki benim romanlarim, o kot dizileri izleyip “Oh,
bunlar iyi ki basima gelmedi.” diye avunacaginiza,
gidip kendi hayatinizla ylzlesin ve begenmediginiz
seyleri degistirin diye bagiriyor.

DA: Miizisyen Aydilge’nin miizik diinyasina dair,
“yazar” Aydilge’nin de edebiyat diinyasina dair
hayalleri neler? Giiniimiizden 10 yil sonra nasil bir
kariyer diisliiyorsun?

A: istediklerini yapmadiklari icin yapamadiklarini ister
goriinen ¢ok fazla insan var etrafimda. Dolayisiyla
diislerimi minimalize etmeye hic niyetim yok. Ister
mizikle, ister yazilarimla olsun, insanlari olumlu
anlamda kiskirtmaya, tutkumu bulastirip saplandik-
lar kisir donguden ¢ikmalarini saglamaya ve onlar
yaramazlik yapmaya davet etmeye devam edecegim.
10 yil sonra da, yirmi yil sonra da...

DA: Malum, biz bir oyun dergisiyiz. Kisaca oyunlar
hakkinda konusalim. Fanatigi oldugun oyunlar
var mi?

A: Ben bu konuda inanilmaz zayifim. Cocukken
babam Atari almisti. Dobisko oynamayi ¢cok severdim.
Daha dogrusu oyunun adi Pac-Man’mis ama ben ona
dobisko derdim. Orkestradaki arkadaslarim ok fazla
PES oynuyorlar. Gitaristim Cem ise eski arcade oyun-
lan bilgisayarina indirdi, suirekli onlari oynuyor.

@ Doruk Akyildiz



‘ Animelerdeki en temel konu degil midir dostluk, arkadas-

Ik, zordakine yardim etme... Ayni konu Gossip Girl'de de
gecerli. Bir bakiyorsunuz, en yakin arkadaslar birbirine girmis,
bir bakiyorsunuz, disaridan bir tehlike geldiginde hemen eski
hallerine geri dontyorlar.

Yardim etmek, bir seylerin bize yardimci olmasi genel bir
konu fakat fark ettim ki gecen ay yakin temasta bulundu-
gum U¢ yapimda da lir yardim konusu s6z konusu. “Kahire”

Cizgi roman
Kahire

lasik eserlerin ¢izgi romanlara dénustiirilmesine ¢ok sicak bakmiyorum aslina
bakarsaniz. O klasikleri kitap olarak okumak ¢ok daha iyi bence zira ¢izgi
romana donustiiklerinde, araya gorsellik girmesine ragmen o atmosfer kayboluyor.
Kahire'yi de bu ¢izgi romanlardan bir tanesi sandim fakat kitapgida sayfalarini
s0yle bir karistirinca anladim ki olayin dustindiigiimle uzaktan yakindan alakasi
yok.
isminden anlasilacag tizere Kahire, Misirda geciyor. Misir'daki protesto gésteri-
leriyle veya Misir'in su anki durumuyla hicbir ilgisi yok konunun. Tamamiyla fantas-
tik bir hikaye s6z konusu ve kahramanlarin yardimina da mistik bir cin kosuyor.
Bir polisiye gibi basliyor hikaye. Kahire'nin en tehlikeli isimlerinden bir tanesi, bir
nargilenin pesine dustiyor. Nargileyi elinde tutan adamsa nargileyi maalesef birkac
dakika 6nce, bir turiste satmig. Ne oluyor, yeralti
cetesi turistin pesine disulyor. Her sey bitti derken de
nargileyle neden ilgilenildigi ortaya ¢ikiyor zira icinde
mistik guiclere sahip bir cin var!

Konu bu yéne saptiktan sonra ugan halilar, duvar-
larinda yuriinebilen mekanlar, biytler, ne ararsaniz
konuya dahil oluyor ve o noktadan sonra, gérdiikleri-
nize kesinlikle sagirmiyorsunuz.

Herhangi bir renklendirmesi olmayan ¢izgi roman,
saman kagida baskisiyla da benden tam puan ald.
Bence ¢izgi roman dedigin, bdyle sunulur. @

cephesinden baktigimizda, bir nargile cininin, bagi belada
olan birtakim insanlara yardim ettigini goriiyoruz. Guilty
Crown isimli animede, kahramanimiza yeni sahip oldugu gii¢
ve diinyadaki tlim insanlar bir sekilde yardimci oluyor ve yine
animeden devsirme filmimiz GantZ'da da yaratik pesinde
kosan arkadaglarimiz, kostiimlerinin yardimiyla bu isin Uste-
sinden geliyor. Bakin bakalim hangisi, sizin damak zevkinize
gore... M Tuna $entuna

Guilty Crown

hu Ouma, yasitlari ve her trlii animedeki kahramanlar gibi liseye giden bir geng. Okulda

dikkat cekmemek icin elinden geleni yapiyor ama bir giin, internette ¢cok tinlii olan bir grubun
solistiyle, Inori ile burun buruna geliyor. Hayir, aralarinda bir sey olmuyor zira Shu hafif salak. (O kiz
es gecilir mi!) Inori, Shu'nun yardimina ihtiyag duyuyor ve ona bir “sey” emanet ediyor. Shu emaneti
GPS'inde isaretli noktaya gétiiriirken, GHQ adindaki organizasyon (Japonya'nin yeni askeri gticii
olmuslar.) Shu'ya ve cismi teslim etmesi gereken yeralti grubuna, Undertaker’a savas agiyor. Daha
ne oldugunu anlamadan Shu, vermesi gereken serumdaki glicti kendine asiliyor ve Void Genome,
ona bambaska bir gti¢ saglyor. Shu artik 18 yasin altindaki herkesin viicudunda gizli olan bir silahi
veya nesneyi ¢ikarip kullanabilen bir insana donusti! Nasil? Enteresan, evet...

Yillardan 2039 oldugundan 6ttirii teknoloji biraz ilerlemis. Mecha'lar, garip silahlar kol geziyor.
GHQ adli polis kuvvetinin artik neredeyse yonetimde olmasinin nedeni de Lost Christmas adindaki
olay neticesinde, “Kiyamet Virisi"ntin insanhgi tehdit etmesi. GHQ da bu viriisti kontrol altina
alabildiginden, Japonya tamamiyla GHQ'nun kontroltine gegmis durumda kaliyor. Undertaker
ise bundan hi¢ memnun degil GHQ'nun adaletsiz adalet mekanizmasindan hi¢ hosnut degil ve
elindeki tim guicle, stirekli GHQ'yu tehdit ediyor. Void Genome gliciyle de Shu, tam bu savasin
ortasinda kaliyor.

Kag boliim stirecegi en son hala belli olmayan anime, tahminimce 13. bdltimiine ulasmis olmali
su an. Gorselligi ve konusuyla da hic fena degil. Su siralar listenizde bir isim yoksa o isim rahatlikla
Guilty Crown olabilir.@

Film
GantZ

- |Gm bir son mu? GantZ'in senaristine gore degil. Ne oluyor, birileri

birtakim kazalar veya olaylar sonucunda dliyor ve bir odada uyaniyorlar.
Odadan cikis yok ve kocaman, siyah bir top da bu odada, bir sekilde 6Imis in-
sanlarla birlikte duruyor. Kimse ne oldugunu anlamadan orada dururken, top
bir anda aciliyor ve ici malzeme dolu olan ¢cekmecelerini sergiliyor. Kiyafetleri
giymek 6nemli ¢linkii az sonra ¢ikilacak gérevde, zirhi olmayana ekmek yok.
Secimler yapildiktan, silahlar kusanildiktan sonra gorev belirleniyor: Diinyada
yasayan garip bir yaratigi yok etmek. Bu yaratigi yok eden puanlari da berabe-
rinde gotirtiyor ve yeterli puana ulasirsa bazi secimler yapma hakkina kavusu-
yor. Ornegin &len birini canlandirmak veya yasadiklarinin timii hafizasindan
silinerek, 6lmeden 6nceki yasantisina geri donmek...

Bir oyun gibi duyuluyor, degil mi? Ben direkt
olarak dyle algiladim fakat bir Japon urtinti oldugu
icin filmin drama yonu de bir hayli etkin. Gérev
sonunda olenlere lzilenler, aglayanlar, neden bu
gorevleri yapacaklarini anlayamayanlar...

Oldirilmesi gereken yaratiklarin da her biri,
birbirinden ilging. Neler olduklarini soylemek
istemiyorum, isin tadi kagmasin. Ve eger filmi be-
Jenirseniz, filmin devami GantZ: A Perfect Answer
da bu yil yayina girdi. Animeciler icin kagirilmamasi
gereken bir yapim. &
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Viva Bertolucci

he Last Emperor sadece bir film degil ayni
I zamanda bir sanat eseridir...

Daha 10'lu yaslarimi tiiketmeye
baslamamisken, bir baska anlatim bigimiyle de
yasim hentiz veletten 6te degilken tanistim, Cin
hukimdari Pu Yi'nin diinyasiyla. 1988 yiliydi... O
yillarda insanlik, ne VCD ne de DVD teknolojisiyle
tanismamisti. Beta ve VHS formatinda kasetler ve
bu kasetleri kiralayan video diikkanlari vard. iste
benim, 1987 yilinda Bernardo Bertolucci'nin sinema
literattirline dolayisiyla sinemaseverlere -belki de
tim insanhga- hediye ettigi The Last Emperor’la
olan iliskim de boyle baslamisti; video diikkanindan
kiralanan bir beta kasetle...

Filmi ilk kez izleyisimin Gzerinden yaklasik olarak
ceyrek asir gecmesine, filmi her yil en az bir kez
izleme gelenegime karsin, diinya sinema tarihinde
ozel bir yeri olan bu uzun metraji her izleyisimde, Pu
Yi'yle ilk tanismamizdaki heyecanimi hatirlarim, o
heyecanin aynisini yasarim. Dokuz Oscar 6diillii bu
klasik bizlere, daha 6nceki paragraflarda s6z ettigim
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gibi, lic yasinda tahta ¢ikan Cin imparatoru Pu Yi'nin
hikayesini anlatiyor. Bertolucci, sahip oldugu yetkiler
dolayisiyla bir “yari tanri” sayilabilecek imparatorun
trajedisini filmlestirirken, bir tilkenin yasadigi siyasal,
sosyal, dustinsel degisimi ve donuisimi ustalikla
hikayelemeyi de ihmal etmiyor. Sinematografisi, kos-
tlimleri, senaryosu, muzikleri, film Edit’i, yonetmeni
Amerikan Sinema Akademisi tarafindan 6d(illendiri-
len The Last Emperor’un oyuncu performanslarinda
da, kusursuzlugun yakalandigini gériiyoruz. Bu
baglamda ve tam da yazinin bu noktasinda, Peter
O'Toole’a dolayisiyla da onun hayat verdigi karakter
olan Reginald Johnston'a ayri bir parantez agmanin
zaruri oldugu kanisindayim. O'Toole, asil perfor-
mansiyla beyaz perdenin unutulmaz karakterleri
antolojisine Reginald Johnston'u sokarken, filmin
zaten oldukga derin ve bol katmanli olan diinyasina
da yeni bir boyut daha eklemeyi basariyor.

Bati medeniyetinin ve entelektiel kesiminin,
filmin diinyasindaki simgesi olan Rejinald Johnston
(nam-1 diger R. J.) karakterinin, konservatif bir

-~ Bir Delinin Hatira Defteri

>

> D>

dlinyada yetismis olan Pu Yi'nin diisiince diinyasina
etki edisini Oylesine ustalikla anlatiyor ve resimliyor
ki Bertolucci, izleyicide sadece bu iki karakterin
diyaloglari Gzerine ayri bir film ¢ekilebilir hissiyati
hasil oluyor. Ote yandan, The Last Emperor'u salt
olarak bir imparatorun trajik yasam 6ykuisi olarak
nitelemek, filme ve yonetmenine biyik haksiz-

lik olur. Film, -6zellikle ikinci yarisinda- Cin'in o
yillardaki konjonkttirel durumunu, tlkenin reform
stirecindeki sancilarini analiz edebilmek igin, bir ba-
kima kaynakca olmayi da basariyor. Filmde binlerce
figtiranin rol aldig, filmin 156 dakikalik sinema ve
210 dakikalik “yonetmen kurgusu” versiyonlarinin ol-
dugu gibi anekdotlari, bu paragrafta vermeyi uygun
goriiyorum. Son tahlilde sdyleyecegim / yazacagim
sudur: The Last Emperor’u halen izlemediyseniz
kaybettiginiz cok sey var demektir. @

Not: Bu yazi tiim bliyiik yonetmenlere saygi durusu
niteligi tasimaktadir. Tarkovsky‘e, Fellini’ye, Kubrick’,
Forman‘a ve daha nicelerine...



Onlari Taniyalim

ectigimiz yillarda strekli bir GameX
aktivitesi icinde oldugumuzu
gormussiiniizdir. Masalarini bile

kendimizin tasidigi GameX'lerden, sadece o
masalara oturmak icin gittigimiz GameX'lere
kadar turld tarlt fuarda bulunduk LEVEL ekibi
olarak.

Higbir aktiviteye katilmam ama geleneksel
olarak bu fuara mutlaka ugrarim.

Bu yil da oradaydim, Firat da oradaydi, Sefik
de, Ayca da, Ertugrul da... Emre ve Ahmet yoktu
¢linki tahminimce Emre evde Diablo 11" bek-
liyordu, Ahmet ise evli bir kisi oldugu igin hafta
sonu keyfi yapiyordu; onu kinayamam.

Bu kadar sene igerisinde gordiim ki fuarda LEVEL
ekibi olarak hepimizdeki tavir biraz farkl.

Oncelikle Firat'a deginmeliyim diye diisiiniiyo-
rum zira kendisi Big Boss kivaminda. Firat bu yil
fuara GTA'dan bir karakter olarak girdi; kafasinda
sweatshirt’inlin kapulsonu, deri ceket, kot pantolon,
artistik bir yuruyus. Kaptusonunu indirdiginde anladik
ki bildiginiz Firat... Durun, durun. Asil bu ay Firat'a
geldigimi haber vermedim ve o fuar alanindayken,
arkasindan sinsice yaklastim ve omzuna dokunup
beni gériince nasil soke olacagini gézlemledim.
Gercekten de sasirdi ki Firat'in bir seylere sasirdigini
zor gorirsunuz!

Her neyse, Firat fuarlarda patron kisiligini, okur-

tsentuha@levei.com.tr Tuna 5 entuna

larla olan samimi yuzuyle birlestirip “hibrit” bir
varliga donustr. Bir bakarsiniz, bir stantta, bizim
varhginin farkinda bile olmadigimiz birisiyle

is konusuyor, arkanizi bir donersiniz, sizin hig
gormediginiz bir okurla giiliip egleniyor...

Firat fuarlarda her yerdedir, hatta o kadar aktif
bir profil sergiler ki bir noktada bizi de kaybeder
ve “Neredesiniz?” diye mesaj atar. Yerinizi belir-
tirsiniz ama oraya gelene kadar mutlaka bir is
gorusmesine daha takilir ve size asla ulasamaz.

Firat’a mukabil Sefik sabittir. Sabit konuma
fuari gezmeden ge¢cmez ama... Once her yeri
gormek ister, detayl bir tur atar. “Gel LEVEL stan-
dinda duralim.” diye teklif gétirirsiiniiz, “E sol
arka cenahi hi¢ gezmedik ki?!” cevabiyla, fuarda
gorulmedik yer birakmama istegini dile getirir.

Ve durur.

Tabii ki derginin demirbaglarindandir Sefik
ve okurlar onu mutlaka gorir ve muhabbet
icin yaklasir. Isin ilging tarafi bu noktadan sonra
onun nasil davrandigini gézlemleyen olmadi.
Okurlarla konusup konusmadigindan bile emin
degilim simdi distintince...

Dergimizin disi olusumlarindan Ayca, sari
saclariyla, yiizlerce insan arasindan kolayca
bulunabilmektedir ve bu onu bes kez aradiysak,
besinde de elimizle koymus gibi bulmamizi
saglamistir.

Kah Joygame standinda, kah LEVEL standin-
da, bu son fuarda Ayca da Firat kadar mobil bir
yapi sergiledi. Onceki fuarlarda ise yerinde du-
ramayan bir kisilik olarak akillarimizda yer etti.
“Suraya gidelim Tuna. Biraz da suraya mi gitsek?
Sikildim galiba Tuna.” sézleriyle, fuarda basilma-
dik yer birakmamisti, cok iyi hatirliyorum.

Ve Ertugrul... Sizlerle herhalde en iyi kaynasan
kisi Ertugrul’dur. Zaten adamin buytk bir fan
kitlesi mevcut. Dergi disinda, FRP, Magic, War-
hammer, etkinlik, Cosplay kimlikleriyle de bolca
kisiyle kaynasmis ve onlar da Ertugrul’u asla
gormezden gelmiyor. Uzun saclari ve ekose ce-
ketiyle fuarin en ¢ok dikkat ¢ceken insanlarindan
biri olmayi her zaman basarmis olan Ertugrul,
en son gerceklesen GameX'te de fotograf karele-
rinin aranan isimlerinden biri oldu.

Beni soracak olursaniz... Eh, onu da baskalar
anlatsin; hep kendini anlat, anlat, olmuyor. Yeni
yilda hepinize basari, saglik gibi seyler diliyor
ve... Gerisi size kalmis. Gorismek Uzere... @

V
V
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Author

Author’u Kapatsak mi Artik?

nternette beni takip eden okurlarim igin
B 15 senedir kaleme aldigim sanal

kahraman veya anti kahraman Author’i
¢ogunuz biliyorsunuzdur. Seveninin ¢ok sevdigi,
sevmeyeninin de 6limdine nefret ettigi Author
arkadasimiza 15 yilina yakisan bir roman
hazirlamak i¢in 2009'dan beri calisiyordum.
Nihayet dort - bes ay 6nce de “Author: 12 Dilber”
isimli o romani kitapgilarda, okuruyla bulusturdu-
gumu duymussunuzdur. Bu kdseden de
duyurusunu yapmistim. Hayatla dalga gegen,
yasami zevk alarak yasamayi amaclayan, alayci,
umursamaz, mizah seven bir karakter olarak
Author, 15 yil boyunca on binlerce okura
ulastiktan sonra, 12 Dilber romaniyla da glzel bir
final yapti diye distintiyorum.

Haliyle son birkag aydir, baska romanlara, bas-
ka projelere zaman ayirmak durumunda kalinca,
okurdan, “Bize Author yaz! Birak diger isleri, sade-
ce Author yaz!” tepkileri almaya basladim. Lakin
soyle bir sorun var: Bu sikayetleri dile getiren ar-
kadaslara soruyorum, “Author’in kitapgilarda 500
sayfa kalinliginda kocaman bir romani var, icinde
cok heyecanli, cok suriikleyici Author maceralar
var. Onu alip okudunuz mu?” Cevaba bak simdi,
bak, iyi bak: “Hayir!”

Kahkaha mi atayim yoksa oturup aglayayim
mi, bilemiyorum. 15 yildir her sabah onlara keyifli
metinler ulastirayim diye ugrastigim okurun tavri
bu: “Ben kitaplara tek kurus para vermem. Bana
bedava yaz génder!”

Dolayisiyla bir stiredir Author’a gicik olmaya
basladim kankalar. Yani onu sevenlerin kafa yapisi
buysa yani yazarlarin yemeyen, igmeyen, 6dene-
cek faturalari olmayan, sadece okurlari igin kole
gibi yazip duran makineler oldugunu disiinen
bencil insanlar Author’i seviyorsa benim Author’i
sevmem mimkiin olmayacak. Dolayisiyla bir
suredir Author’t kapatmayi diistiniyorum ki gelin
bu ay bu isi yapalim ve Author ismini LEVEL'daki
koésemden de silelim.

Zaten yillar gectikce, yabanci medyada, yaban-
ciromanlarda, ABD televizyonlarinda ¢ok sevilen
dizi filmlerde Author’i birebir andiran karakterler
bulundugunu goériip Author’in sadece bu toplu-
ma ters distiigind, buranin insanin sevmedigi
bir kurgu oldugunu da kabullendim. Dolayisiyla
sizde eminim ki bana, benim kendime sordugum
ayni soruyu soracaksiniz: “Abi, insanlarin sevme-
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digi bir karakteri neden inatla yazmaya devam
ediyorsun ki?”

Nice Begim’(, Selen’i, Merve'yi tizen bu adama
artik bir son vermenin zamani gelmedi mi? Hatta
gegen giin, 90’ yillarda gazete mansetlerinden
inmeyen (inlii top model Merve ildeniz bile
beni bulup bu Merve meselesini sorunca, artik
tamam dedim. Bu halkin masum kizcegizlerini, bu
annesinin kuzusu biricik oglance-
gizleri Gzen kotu

adam Author, bu toplumun sirazesiyle daha fazla
oynamasin, bu insanlari tizmesin. Burada bir son
bulsun.

Oniimiizdeki ay cicekli, bécekli, sevgi ve ask
siirleriyle dolu pastoral bir késeyle yeniden karsi-
nizda olmay! umut ediyorum. @



Bir Sonraki Diinya

ertugrul@lével.cﬁm.tr Ertu ﬁ'l‘lﬂ. Sungu

Bayagi Normal Bir Aktivite

enelde arkadaslariyla bulusmayi seven
B birisiyimdir; hatta genelde hep her yer

kalabalik olsun isterim. Bir parti
veriyorsam evde, miimkiin mertebe bes ve kati
sayida insan olmasi igin ugrasirim. Tabii ki az sayida
insanla gecen giizel ve 6zel muhabbetleri de
severim ama dedim ya genelde kalabalik arasinda
kaybolmayi seven bir insanim, her seyin kendi
kendine gelistigi, adimimi attigim yerde tanidik
simalari gérmeyi ve farkli bir muhabbettin
icerisinde kaybolmayi...

“Eskiden cep telefonu yoktu.” diyecegim (Bu
climleyi kuracagimi ben bile hesaplamamistim ger-
cekten ama bir ara gercekten yoktu!) ve sanki ¢cok
yaslymisim gibi géziikecegim ama hayir, ben tam
gegcis donemini yasayan bir nesildenim. Eskiden
ev telefonundan konusurduk, telefona yetismeye
calisirdim her calisinda bir hisimla; yetisemedigim
zaman Uzulurdim ¢tinkd kimin aradigini bilemez-
dim. Hatirliyorum da her Cuma aksami mahallede
bulunan genis arkadas gurubumla Cumartesi giint
yapacaklarimizi hesaplardir, randevulasirdik ve o
dakika orada olmak icin ugrasirdir; gelmeyeni saat-
lerce bekler, gelmediginde séverdik... Bu bekleyis
esnasinda kagirilan sinema seanslarina yanarken,
bir anda yeni fikirler ortaya atilir, ne yapar yapar o

glinimuzu harika bir sekilde noktalardik.
Aradan gegen zaman icerisindeyse bir
iletisim ¢ilginhgi yasandi, cep telefonlari ve
internet 6ni kesilemez bir hizla blyudu. Evet,
her ikisi de bize ¢ok buytk bir kolaylik saglar
olmustu. Cep telefonu sayesinde ¢ok daha hizl
haberlesebiliyor ve bosa istasyon yapmiyorduk.
internet ise Half-Life demekti, Counter-Strike
demekti, Ultima Online demekti; kisacasi arka-
daslarla guin icerisinde yapilan envai gesit akti-
viteyi geceleyin eve de tasiyabilmek demekti...
Ve bir anda Facebook ile tanistik; kime sorsam
ciktigr ani ve o dénemde nereden, ne sekilde
bu siteye kayit yaptirdigini bile hatirlamiyor.
Ne ilging degil mi? Neyse, kendisi hayatimiza
bir sosyal medya paylasim agdi olarak girdi. ilk
baslarda gercekten keyifli olan bu internet ara-
zisi zamanla “sosyal” kelimesini yeniden mercek
altina almama neden oldu. Facebook bence
harika bir iletisim araci, eski arkadaslari bul-
mak, video paylasmak, grup kurmak ve etkinlik
acarak milyonlara ulasmak... Evet, biitiin bunlar
yadsinamaz bir “sosyallik” durumu ve gercegi,
hele gliniimiiz ¢cag icin. Fakat gortiyorum ki as-
linda “mIRC” doneminde kalmasi gereken o ilk
sanallik yeniden hayatlarimiza girmis durumda.

Artik birakin insanlari gérmeyi, kendileriy-

le telefonla bile konusamiyorum. Seslerini
duyamiyor, sevdiklerime bir iki saka, ayakustl
de olsa iki muhabbet edemiyorum. Neden mi?
Clinki hepsi kendilerini Facebook tizerinden
anlatmayi seciyorlar. Neden mi? Bazilari masa
basinda gegirdikleri yogun ve uzun saatleri
bahane ediyorlar, bazilari da gayri ihtiyari
oldugunu iddia ediyor, nedenler tabii ki bun-
larla sinirli degildir eminim. Demek istedigim,
eskiden ara sirada da olsa gérdiigtim insanlari,
artik hic géremiyorum ¢linkd ben onlar icin
bambaska bir platformda bir adet resmimle
varim. Birbirimizi resim olarak gérdiigiimiiz ve
piksellerden olusan harf gruplariyla iletisimde
bulundugumuz her giin, birbirimizi birazcik
daha unutacak, karsi karsiya geldigimizde ne-
den bahsettigimizi bilmez hale gelecegiz ya da
tam tersi onun ne kadar iyi bir insan oldugunu
bir kez daha hatirlayacagiz. Fakat bir gercek
var ki bu is hem asosyal insanlara, kendilerini
sosyalmis gibi gosterme cesareti verdi, hem de
Facebook ortaminda yeterince sosyal olmayan
insanlarin digerleri tarafindan hizla ezilmesine
olanak tanidi. Umarim arkadasliklar ve dostluk-
lar yitip giden mektuplar gibi yok olmaz... &
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FINAL FANTASY XIII-2

Hazirlanin, 6zledigimiz yildizlarla inanilmaz yerlere gidiyoruz!

LEVEL 181
1 SUBAT'TA PIYASADA!
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