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Renkli Wireless Nano Mouse

Kesintisiz 2.4 GHz ‘lik Frekansi mukemmel ! Nano vericisi ,yuvasi ile kablo ve kaybolma derdine son verip, 1600 DPI optik

cozunurlage ulasir. 10 mt mesafeye kadar calisip yasam alaninizda 6zgarlagintza kKisitlamaz . 1 yila kadar sorunsuz

kullanimli pil hediyelidir . Zevkinize uygun 6 farkli renk secenegi, ergonomik dizayni sizi yormaz. Yazilim gerektirmedigi gibi
USB portuna takar takmaz galismaya baslar. Fascia serisi ile konforun ve rahatligin keyfine varin..
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EDITORDEN

HOUSTON, WE DON'T
HAVE A PROBLEM

Gecen ayin olay1 “21 Aralik sendromu”ydu herhalde. Su
kiyamet mevzusu... Maya Takvimi'ni gérmezden gelenler
bile 21 Aralik’t bahane edip islerini ertelediler. Ne olur, ne
olmaz diye... Bu arada bol bol “Aralik sayisi, cikarttiginiz son
sayl miydi?” ve "LEVEL, kiyametten sonra ¢ikacak mi?” gibi
“geyiklere” maruz kaldik ama gdrdiguniiz Gzere, hayattayiz.
Saka yok, panik yok!

Gelelim, “8x forward”la geride biraktiimiz 2012 yilina...
Oyun dinyasi adina hareketli bir yildi 2012 ama acgikgasi,
oyun cesitliliginden pek memnun kaldigim séylenemez;
beklentilerim havada kaldi. Ne var ki yilin sonlarina dodru
¢ikan Far Cry 3 tam bir son dakika goluydi adima. Oyun
mekanidiyle, senaryosuyla ve hikaye anlatimiyla beni
tavlamayi basardi Far Cry 3. Her yil oldugu gibi, uzatmal
sevgilimiz FIFA 13 de bizle beraberdi elbette ki. Peki gerisi?
Gerisi Yilin Oyunlan 2012 konusunda...

Tam 2012 karmasasi bir yana, bir de BioShock Infinite
konusu var; ilk iki versiyonuyla ¢igir agan BioShock'un son
versiyonuyla ilgili her tarla bilgiyi ve ekran gorintdsinu
dosya konumuzda bulacaksiniz.

Gelecek ay gorusmek Gzere...

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr
twitter.com/whiskeyinthejar

Not: Point Blank promo kodlarini Online Oyun'un Gglnci
sayfasinda bulabilirsiniz




LEVEL TAYFASI

B Kiyameti atlattik ve yeni yila girdik de ne oldu? Bu yil icin 6zel planlarin var mi ki seviniyorsun?

Tuna Sentuna

= Bir kere soruda agresyon var. O yldzden olumlu cevap vermemiz engelleniyor. Hem 6zel planim da
var? Mesela sey yapacadim... 5ekiz litrelik makine alip onda tum ¢camasirlanmi yikarken makinenin
karsisina gecip olan biteni izleyecedim! Bence cok ozel!

Cem $Sanci

= Bu yil onemili ¢linkl yedi yildir Gzerinde cahstigim “Yalrizhk Doktorasini artik bu yil ya-
yinlamaya kararliyim. Aynca bu yil umarnim, Master of Orionin ve Distant Worlds'Gin tahtina
oturacak yeni bir 4X oyunu gelecek: StarDrive. Heyecanla bekliyoruz.

Emre Oztinaz

¥ Yeni Legendary ltem'lar, yeni Paragon Level'lar beni bekliyor bu yil da. Ik hedefim 43 Paragon
Level olan Barbarianini 100 yapmalk.

Ertufrul Sungu

i

@ Vallahi film aksami dlzenledigimiz ve Magic oynadiimiz glizide bir kafemiz kapandi,
isimiz bitti, olaysiz dadildik gibi oldu; mutsuzuz yani, 130 kisilik ekip ortada kaldi, olmadi...
Yilbasi aksami cok cilgindi ama béyle ortamlar falan ne bigim... Plan yok aslinda ama kitap
¢ikarabilirim, yasanabilir boyle bir sey. Bir de ylksek lisansa inanmay hedefliyorum ki
sorunsuz sekilde bitsin.

Ayca Zaman

¥ Kendimi sakatlamayacadim bir yil olsun istivorum. Bir de Valve'den iginde “3”
rakami gecen bir oyun duysam iyi olacak.

4 LEVEL
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EGITIM SERISI DEVAM EDIYOR!

Her ihtiyaca uygun 25 muhtesem Actionscript uygulamasini
videolari izleyerek ogrenin. Kendi uygulamalarinizi
gelistirmek icin kullanin!

50
TAM SURUM

' R | OYUN
- w N 1 HEDIYE

__ R\PT 3

S 'ﬁmn:af#.& ........ A

” S\’DNE\. i GULAMALAR Eﬁ

WINDOWS STORE' l]-H

ey B TAMSURSE
gl 1 - '- s _:. .;l-.lfJ.'i. e * 1: -.:Z

inizin n’imazsa olmaz yazilimlari »Windows 7, Vista & XP icin uygulama ditkkanle ‘—/ JNSDTANTY | .

o dart ayarlari degistirin, %80 fazla performans alint Wt o Rat LR A v.%
o i SISTEMLE BARISTINY,

TEK'Elesmﬁi UG FARKLI AMAG TCIN KULLANIN) E‘gﬁ;;*g:;ﬁg;ﬁ;’;{ ;' g 3

' .' N\ vaz 5 | TR TALY SMAFT EFEKTIND
lle bl 111! KENDINIZ DLUSTURUN
hale ﬁﬁnﬁstuﬁm FARKL| KATESORILERDE ONLARCA \PUCY

- Ilalllmhl'a |dea| avarlar ATOLYE: NASIL YAPIL

H -c_f.? Rt

Te|eionunuz teh\i\mle‘ S

Guvenlik yazihmian yeterli koruma mﬂtym mwif

( devasassnl

(1 50GB stnifinda en hizli SSD belli oldu!
e

-. -KD!E::.F hizh ve dogru
j obileceginiz, €n iyi ve

an
g' uygulﬂn“aIar Eg!tflnl

8 profesyone!

2 tam sﬂrum yazilim

Secu.

ACTIONS

E.'.Iﬁ OCAK sayisindaki hediyeleri KACIRMAYIN!

Dijital Dergi Aboneligi icin; .

www.eMecmua.com

ik



I ICINDEKILER

Yilin Oyunlari 2012 saya s

Koca bir oyun vyilini daha geride biraktik ve LEVEL
ahalisi olarak yaptigimiz demokratik oylamalar
sonucunda yilin oyunlarin belirledik!

4 Edilnrden

4  LEVEL Taytasi

i Ensig

12 Takvim

14  5Split Screen
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18 Big Boss

0 Haber

DOSYA KONTSU

cd Yilin Oyunlan 2012
50 BioShock Infinite
88 Dovus Uyunlan
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ILK BAKIS
44  Dark Souls 11
46 Metal Gear Rising:

47 God of War: Ascension [Test]
48 Strike Suit Zero :
49 5crolls

58 Role Playing Gunlitkleri
INCELEME

Revengeance [Test]

b Assassin's Creed II1
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Guardians of Middle-earth

b8 Ace of Spades

b4 Wonderbook: Book ot 5pells
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Family Guy:

Back to the Multiverse
LEGO The Lord of the Rings
Epic Mickey é:

The Power of Two

Baldur's Gate:

Enhanced Edition
Chivalry: Medieval Wartare
Nike+ Kinect Training
Scribblenauts lUnlimited
Battlefield 3: Aftermath
Rise of the Guardians

Air Conflicts:

Pacific Carriers

Natural Selection 2
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PlayStation All-5tars
Battle Royale

Sonic & All-5tars
Racing Transformed
Iron Sky: Invasion
Modern Combat 4:

Zero Hour

Stealth Bastard Deluxe
When Vikings Attack!
Street Fighter X Mega Man
Super Monkey Hall:
Banana 5Splitz
Curiosity

Zone of the Enders

HID) Collection

BioShock Infinite sayfaso

[1k iki oyunuyla akillara kazinan seri, bu kez
oyuncular: gokyuzundeki Columbia'yva goture-
cek ve nefeslerimizi kesecek. lle(il mi Tuna?

87
87
87
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94

97

104
106
110
114

Maldita Castilla

ocuba

opike: A Love Story Too
Three Body Problem

Rocko@Psikiyatr

Donanim
Market
Kiiltiir & Sanat

Kare
LEVEL 193

192 poax zann

LEVEL DVvD

DIMOLAE, VIBEOLAE, BIREVA OO LN
STEVIS. TORBCILIE W TRILASL

LEVEL DVD 192

DEMOLAR

Giana Sisters: Twisted
Dreams

Into the Dark

Planets under Attack
Primordia B
Transcripted

FULL OYUNLAR n
Gray @
Maldita Castilla

The Dame in Black Case
Three Body Problem

VIDEOLAR

Aliens: Colonial Marines
Army of Two: The Devil's
Cartel

BlazBlue: Chrono Phantasma
Borderlands 2
Castlevania:

Lords of Shadow 2
Company of Heroes 2
Crysis 3

Dark Souls II

Dead Space 3

DmC [Devil May Cry]
Final Fantasy XIV: A
Realm Reborm

Gears of War: Judgment
God of War: Ascension
Just Dance 4

Metro: Last Light

Metal Gear Rising: Reven-
Jeance

Rise of the Triad

The Last of Us

Tomb Raider

lIncharted: Fight For Fortune

EKSTRALAR

Assassin's Creed I11

(WP Paketi]

Call of Duty: Black Ops II
(WP Paketi]

Far Cry 3 (WP Faketi]
Gears of War: Judgment
(WP Paketi)

Metal Gear Rising:
Revengeance (WP Paketi]
Star Citizen [WP Paketi]
Tomb Raider (WP Paketi]
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Ishu ki bundan boyle Eddy Gordo ile anilacak olup
kendisi okur mail'larini cevaplayacaktir.
Muhatabin nufus sureti ve ikametgah 1l muhaheri
ilisikte olup yasal stirec baslatilmistir.

Kavga cikarsa atin: inbhox@level.com.tr

AH SU SORULAR!

Selamlar olsun size Mr. Pink ve parantezlerin
adami Mr. Orange. N'aber, iyi oldugunuzu umarak
sorulara geciyorum.

Vay eski okur! Bu detaylari hatirladigina gore, bizi
hem eskizamanlardan (M.0. 1300'ler.) beri takip
ediyor olmalisin, hem de dikkatlisin. (Renkleri
biliyorsun misal.) Hos geldin, ge¢ otur bakalim.

1. League of Legends oynuyorum, oynuyorum,

sonra ara veriyor, biraz sonra oyuna tekrar bashyo-
rum. Sence durdurmal miyim bu deliligi?

Kilit kelimeyi vermissin arada: Ara vermek. Araver
dikten sonraistedigini yapabilirsin bana soracak
olursan zira o aralarda camasir yikamak, lavaboyu
ovmak, Einstein'in ¢esitli teoremlerini diisiinmek
ve matematikte x'in neden durup durup limit y'ye
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giderken olay ¢ikardigina anlam vermeye ¢alismak
gibi aktivitelere girebilirsin. O yiizden sorun yok.

2. Xbox 360"'in Turkiye'ye gelmedidi icin ayip
ettigini distinerek makinemi korsan almistim, kah-
roldum sonradan. Sence elimdekini satip orijinalini
mi almaliyim?

Xbox 360°1n korsan versiyonu ancak onu modifiye
ettiginde ortaya ¢ikan bir durumdur. (Ciimle ¢ok
hatali.) Eger ki cesitli yasal olmayan giincellemeler
yapmadiysan makinene, yenisini almaya gerek
yok. Diger tiirlii Xbox LIVE'dan “ban”i yersin
maazallah!

3. Bana dyle bir anime sayle ki Tuna Abi, Maruto
kadar heyecanlanalim, Bleach'deki kiliclarn gérelim,
sonra da ¢ikalim bu dinyadan ve “Gomugomuno”
yapalim. (Eger bu soruyu cevaplarsan, seni gercek-
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ten tebrik ediyorum.)

Sayliyorum, hazir ol: Samurai Champloo! Dedik-
lerinin hepsi var gibi geldi bana. (Beni nasil tebrik
edeceksin, bekliyorum!)

4, Havalar da soudu sanki. Bu havada battani-
yeyle oyun oynamak daha bir edlenceli oluyor,
dedil mi?

Battaniyeyle ne gibi oyunlar oynuyorsun mesela?
Battaniye altinda ¢cadir icindeymiscesine eglen-
mek, arkadaslarini battaniyeye sarp onlari yerde
yuvarlamalk, battaniyeyi birinin iistiine atip onu
doviip kagmak gibi seyler mi? Hic anlamadim... (Ev
soduksa evet, ev sicaksa hayir! - Sefik)

5. The Elder Scrolls Online hakkinda ne dusunii-
yorsun?

Online bir oyun olacadi ve herkesin esini dostunu
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birakip bu oyunun basinda 6mrini gliriiteceqi
gibi gercekler geliyor akhma ilk asamada, ikinci
asamada ise cilekli sarlot. (Giizel tatl.)

Eder sorularimi cevaplarsaniz sevinirim, yayimlar-
saniz arkadaslarima hava atarim! Kendine iyi bak.
Ben de hava atmak istiyorum arkadaslarima! Be-
nim arkadaslanma da gdster dergiyi! (Ben havaya
atmak istiyorum seni Tuna! - Sefik)

Fettah BASDEMIR

BIR LISELI OYUNCT...

Merhaba Tuna Abi ve bitin LEVEL calisanlari. (Ve
Sefik Abi.) Nasilsiniz, iyisiniz herhalde? Ben de iyi-
yim. (Kendim sordum, kendim cevapladim) Neyse,
ben uzatmadan sorularima geceyim...

Sefik seni LEVEL calisanlarindan otede bir yere
koymus Demir; ne diisiinGiyorsun bu konuda?
(Beni sizler var ettiniz, sag olun, var olun... - Sefik)
1. Benim PlayStation 3'Gm 40 GB'lik. Sence yeni
bir P53 almali miyim, yoksa P54'0 mi bekleyeyim?
500 GB kapasiteli PS3’lerin satista oldugu su
gunlerde, 40 GB gercekten pek zavalli kaldi. Ne
var ki surekli demolar, oyunlar indirmiyorsan
P53’line, yenisini almaya gerek yok. Dedigim gibi
bir durum vuku bulsaydi zaten, sabit diskinde yer
kalmayacadi icin sen ¢oktan baska yollara basvur-
mus olurdun. (Nasil yollar?)

2. P53'Ume Borderlands 2, Call of Duty: Black Ops
Il, Assassin’s Creed lll alacagim. Sen de bu listeye
bir - iki oyun ekleyebilir misin?

Bence onlar yeter. Parani tutup Mart'ta ¢ikacak
olan God of War: Ascension’t almani tavsiye
ediyorum.

rum. Ge¢enlerde oyun dergileri aniyordum, PCnet
dergisini gordim. Herhalde bu oyun dergisidir
diye aldim ama dedilmis. Fakat icinde reklaminiz
gordim. Hemen diger gan gittim ve aldim, Gc¢
aydir da sizi takip ediyorum. Neyse, sorularima
geceyim...
1. Assassin’s Creed llI'a oynadin mi? Ya da daha
dodrusu bitirdin mi? Sonuna ne diyorsun? Sence
bir oyun daha gelir mi? Bence birkag "spin-off”
daha yaparlar ama IV gelmez.
Hayir, oynamadim, hayir, bitirmedim ve hayir, bu
yasta gidip de“spin-off” kelimesini nasil bildigini
pek anlayamayacagim. Ondan sonra diyorlar,
oyunlar hichir sey 6gretmiyor, hep zaman kaybi!
Oyun oynamayan 2.000 tane 12 yasindaki 6gren-
ciye sorun, bakin bakalim kaci spin-off kelimesini
biliyor! (Hepsini ABD'den veya Ingiltere’'den
secmezseniz sevinirim.)
2. Xbox 360'In lansmani yapildi. Para biriktiriyo-
rum, Tlrk¢e versiyonunu alacadim. Sence parama
deder mi?
Paran mesela Suudi Arabistan Riyad ise farkl,
Uganda Silingi ise farkl... Neye giore degip deg-
meyecedini anlamam igin bana elindeki paranin
tiim seri numaralarini vermelisin. Ben de o seri
numaralanyla hicbir sey yapamayayim... Olmad,
hain planlarim ise yaramadi! Xbox 360 almalisin
ama onu soruyorsan eder. (Evet, onu soruyor
Tuna. - Tuna) (Tuna?! - Sefik)
3. Ve tabii ki de en ¢ok konusulan soruyu soruyo-
rum. P53 vs. Xbox 3607 Sence hangisi ve neden?
Ahmet? Bu soruyu sordugundan emin misin
gercekten? Sana sunu séyleyeyim ki dostum...
"Dostum” diyorum ¢iinkii

Parantez Papazi Sefik mi? Gercekten kahkaha pukonudamutabakata

atarak guldum buna! N'aber papaz Sefik?

3. Sence P5 Vita tutmadi mi? Ben almayi diisu-
nuyorum ama ¢evremdekiler onun yerine 3D5 al
diyorlar. Sence ne yapayim?

PS5 Vita’nin tutup tutmadigini bir tirlii anlayama-
cim. Daha once de dedigim gibi, cok sahane alet
ama maalesef dogru diizgiin oyun sayisi1 pek az.
Misal Call of Duty: Black Ops Declassified'dan cok
umutluydum ama karsima ne ¢ikti sonra...

4. Sizin ofiste daha ¢ok P53 ma oynaniyor, yoksa
Xbox 360 mi? Bir de PS3 oynayanlarnn hesap
ismini verebilir misin? Arkadas olarak ekleyece-
gim de...

Ofiste daha cok ciftetelli oynamyor. Biz biraktik
video oyunlarini, yeter. Canimiz mu sikiliyor? Hop,
Kadifeden Kesesi. Biraz eglenmek mi istiyoruz?
Gelsin, A Be Kaynana. (Romana geciyoruz ivedi-
likle tabii.) Dolayisiyla hesap isimlerimiz de yok.
Var olanlar buraya sdyler. (Buraya soylemek...)
(RockoTUR - Sefik)

Sorularim bu kadar. Cevaplarsan ¢ok, yayimlarsan
daha ¢ok sevinirim. Hem yazihlarimiz da bashyor
ya, moral olur. Hepinize bol oyunlu ginler!
Yazilllaninin oldudu su giinlerde, acaba oyunlarla
ilgilenmek yerine, ailelerimizin hep bize soyledigi
seyi yapip sicak cikolata icerken, battaniye altinda
(Fettah?) ders mi calismalisin? Bunlariyap ki

hemen uykun gelsin, hicbir sekilde elinde kalem
tutama!
Demir ONCEL

MERHABA MILLET!
Merhaba Tuna Abi. Ben Ahmet. 12 yasindayim. Bu
ilk mesajim. Derginizi kisa zamandir takip ediyo-
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varacagimiza inaniyo-
rum, boylesine bir soruya
verecek tek bir yanitim var: 42. (Oh, ne zamandir
yapmiyordum bu espriyi!)

Yayimlarsanz cok mutlu olurum, o sayi benim en
Iyi sayim olur.

En iyi sayin bizden sana armagan. Hadi simdi kos
¢imlerde sevgili Ahmet Emir Cimen!

Ahmet Emir CIMEN

NE YAPSAM ACABA...

Merhaba Tuna Abi ve parantez papaz Sefik Abi.
Benim adim Ata, bu dergiyi 131. sayisindan beri
takip ediyorum ve ¢ok seviyorum. Bltcemi nasil
hesaplamam gerektidini, ne alirsam ne kazanirnm
ya da ne kaybederim, bunlarin hepsini bu dergi
sayesinde ogrenebiliyorum. Neyse, biraz uzun
oldu saninm, o yizden sorularima baslayayim,
baslhyorum, basladim.

Parantez Papazi Sefik mi? Ger¢ekten kahkaha
atarak giildiim buna! N'aber papaz Sefik? (Sizi
sormali Baspiskopos Tuna. - Sefik)

1. Assassin’s Creed serisinin bayuk bir takipgisi-
yim. (Sadece Assassin’s Creed: Revelationsi oyna-
mama ragmen.) Assassin’s Creed Il almal miyim,
yoksa almamali miyim? Ha bir de tam grafiklerde
oynamak istiyvorum oyunu ve PC'min o kadar iyi
oldugunu sanmiyorum, ne yapmaliyim?

Serinin tek bir oyununu oynayarak nasil takipci
olunabiliyor? Bana bunu aciklaman icin sana
birka¢ saniye siire taniyorum. 1, 2, 3. Evet? Acaba
siki bir takipci derken, siki bir fanatik mi demek
istedin? (Nasil uzatiyorum degil mi?) Assassin's
Creed llI'i almalisin elbette ki, bu bir soru bile
degil. Ama tam grafiklerde oynamak igin “tam gra-
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fik"” destekleyen bir ekran kartina sahip olmalisin.
Tam grafik. Ne demek acaba... Keske bilgisayari-
nin 6zelliklerini yazsaydin be Ata.

2. Bu tam olarak bir soru dedil. Sizin is yaptiginiz
yer, yani LEVEL kampu... Oranin nerede oldugunu
soyler misiniz? Size ev yapimi manti getiririm,
isterseniz de baklava, hig fark etmez. Belki oyun
da alinm ha?

LEVEL kampi elbette ki Morrowind‘in yakinlarin-
daki Solstheim Adasi’'nda. Yeni Dragonborn eklen-
tisiyle birlikte oraya tasindik. Gelmek istiyorsan
DLC"yi indirmen gerekiyor... Yalmiz orada manti mi
yazmissin?! Manti diyorsan acik adresimi vereyim,
hem is, hem ev, sen istedigin zaman gelebilirsin!
(Trump Towers'da oldugumuz derginin basinda
yaziyordu oysaki...)

3. Benim bir kardesim var, kardesim “admin” sifresi
koymus PC'me. cnd'yi agip yapmaya ¢alisiyorum
ama olmuyor, ne yapmaliyim, soyler misin?
Amacin o sifreyi kaldirmak mi yoksa command
panel'de sivah ekrana bir seyler tuslamak mi?
Sifreyi kaldirmak istiyorsan Kullanici Hesaplar
kismina gitmeli ya da kardesini koseye ¢ekip“Haci
bdyle olmuyor, bu ev ikimize dar...” demelisin.
Bunu yaparken biyik birakmaya 6zen goster, bir
de sesini cok kalin kullan. (Ne dedim?)

4. Zamaninda derginiz plastik icindeydi, neden
simdi karton i¢inde, neden, nedeeen?! Acami-
yorum kartonluyu! Bir de 52: Son Silah promo
kodunu kullanamiyorum, daha dogrusu nereye
yazacagim?

Ciinkii plastik dogayr mahvediyor, yilda binlerce
canh tiiriiniin yok olmasina, birtakim kuslarin
boyunlarinda altili bira paketi ambalajiyla garip
fotograflar vermesine yol aciyor da ondan! Karton
ise ne kadar giizel; hem dogal, hem de agacglarn
bir bir kesilmesini saghyor. Agaglan kim sever, de-
gil mi? Aynca 52: Son Silah promo kodu sorusunu
oraya nasil sikistirdin yahu?! O kodu oyunun web
sayfasinda, iiye girisi yaptiktan sonra Hediye Kod
kismina girip yazacaksin. (Sen bunu yapana kadar
kod gecerliligini yitirmis olacak yalniz...)

5. P53 ve PC var bende. P53'Un gorinta kalitesi
berbat, PC'ler daha iyi ama benim bilgisayarim
icin tam tersi clnka eski ve sistemi kotu. Bilgisa-
yarim laptop oldudu icin sistemini dedistiremi-
yorum; yeni bilgisayar almak icin ne kadar para
biriktirmem lazim? (lyi bir bilgisayar olsun, yeter.)
PS3'lin gériintii kalitesi berbat degil, bu bir. [ kinci-
si acaba sen o P53l gidip tiipli televizyona falan
mi bagladin? Uciinciisii PS3'ten ne istiyorsun?! lyi
bir PC sana 2.500 - 3.000TL arasinda bir meblaga
patlar. (P53’lin ¢ok iyi bir PC seviyesinde degil
tabii ki ama berbat da dedil. - Sefik)

Sorulanm bu kadardi. Yayimlarsaniz sevinirim.
Cevaplarsaniz havalara ucanm! Bu arada dogum
gunum Ocak'ta; hediye olarak da dustnebilirsiniz.
Dogum giiniin kutlu olsun sevgili Ata. Demek 13
oldun. Pardon o Ahmet'ti. 5en kag yasinda oldun?
Bize o sayida mum yolla ama diplerinde de pasta
olsun birer tane. Boylece karsilikll hediyelesmis
oluruz, falan, hayat cok acayip...

Ata PASINLI

PS5 VITA?

Merhaba Tuna abi ve LEVEL tayfasi. Adim Bans,
derginizi 150. sayidan beri takip ediyorum (Kapa-
ginda keltos Max Payne vardi ve ne yalan soyle-
yeyim, biraz Firat Abi'ye benzettim.) ve derginizi
her ay blaylk bir zevkle okuyorum. Yapti§iniz iste
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¥ harikasiniz, boyle devam edin. (lItifatim kalmadi, Hmmm, Sefik Abi? (Bu soru - cevap sadece 5efik Abi Ingilizce yazsaydim belki“English &ég§retmenim”

. ——

sorulanima gecgiyorum.)

Biri Sefik'e papaz der, digeri Firat’a kel... Ah siz
LEVEL okurlan yok musunuz, ilahi... (Bana bir isim
takarsaniz, hepinize savas acarim!)

1. Siki bir FPS hastasiyim ve PlayStationima yeni

bir FPS oyunu almay dasindyorum. 5orun su

ki Battlefield 3'Um var ve bir senedir bu oyunu
oynuyorum ve artik BF3 oynamaktan sikilmaya
basladim. (Eklenti paketleri de doyurmuyor.) Medal
of Honor: Warfighter'a baktim, grafiklerinin harika
ama senaryosunun ve multiplayer modlarinin kétu
oldugunu okudum. Call of Duty: Black Ops II'yi in-
celedim, arkadaslarim ¢ok guazel bir oyun oldugunu
soylediler ama ben Call of Duty hayrani biri olmadi-
gim icin Black Ops Il almayi dustinmiyorum. Kisisel
gorusumse bu oyunun grafiklerinin yenilenmesi
gerektigi yoniinde clnkl grafikleri rezalet. Border-
lands 2 de dikkatimi cekmedi dedil ama kararsizim...
Crysis 3'e ne dersin?

Evet, Call of Duty'nin grafiksel kalitesi biraz geride
kaldi gercekten ama bu, Call of Duty oyunlarina
karsi onyargili olmani gerektirmez bana soracak
olursan. Ne kadar ciddi oldugum da dikkatinden
kacmasin liitfen. Ve bu baglamda sana Borderlands
2'yi kesinlikle oynamani éneriyor, Crysis 3'ten de g6-
zunu ayirmamani temenni ediyorum. (Dishonored’
da al, BioShock Infinite'i de listene ekle!)

2. Yukanda bahsettigim gibi bir FPS manyagiyim

ve PS5 Vita almayi distnuyorum. Gectigimiz ay PS5
Vita'ya Call of Duty: Black Ops Declassified ikt
Oyunun oynanis goruantilerine baktim ve rezalet bir
yapim oldugu kanisina vardim. Ote yandan da PS

Yeni hir Leaque of Legends oyuncusu olarak

ile benim aramda olsun, bu nedenle Sefik Abi'nin
parantezden konusmasina gerek kalmasin.)
(Tamam. - Tuna) (Bu konuda yorum yapmak istemi-
yorum. Sorumluluk tamamen bana ait ve istifami
vermenin en iyi karar olacagin disiiniyorum. -
Sefik)

Sorulanm bu kadard, sorulanma derginizde yer
verirseniz ¢ok sevinirim. Batin LEVEL Tayfasi'na
selamlar, saghicakla kalin.

Gorisiruz Sayin Kaynak, kendinize dikkat ediniz.
Barns KAYNAK

BIR LISELI OYUNCU DAHA

Selam, Tunalar'in (Kesme isareti dodru yerden
yaaa...) Tunasi, ugh! Oturan boganin sana bir mesajl
var; duman ¢ok koyu, zor okuyorum: Ey Tuna! Bu
Arda Kdrodlu adh kisi ve de sahsiyet-i mahlukat-i
varhigin mesajint oku ve yayimla(yimiz n‘ooolur)!
Ugh sana da ayibogan Arda! Geg otur, tiitsii icelim.
(O neyse artik...) (Kiigiikken futbol takimindaki
lakabimin U¢an Manda oldugunu séylemis miydim?
Saninm icimdeki yerli ruhunu o yastan fark ettiler.

- Sefik)

1. Sizincelediginiz oyunlarn dergide nasil bir sirayla
yayimliyorsunuz?

Sempatiklik derecelerine gére yapiyoruz o isi.
Mesela bir oyunun isminde P, C, T, K gibi cok fazla
sert sessiz varsa onlan hemen sona atiyoruz! Sonra
bakiyoruz béyle sevimli tipler, bir seyler varsa oyu-
nun icinde, onlan baslara koymaya calisiyoruz. Call
of Duty falan gibi “agir abiler” zaten kendi siralarini
kendileri belirliyor. (Hérmetler.)

2. Gelmis gec¢mis tam
zamanlarda oynadidin en

nasil oldu da hemen yetersiz buldun haritalari? iioyun? (Bir tane séyle)

Bir dolu da var oysakl...

Vita'ya yeni bir Killzone oyunu gelecedini duydum.
Bu oyun hakkinda bir bilginiz var mi?

Declassified ¢ok kitii gercekten. Asla almamalisin.
Onun yerine annen yemek yaparken bir yandan
ona yardim edebilirsin; hem de PSVita ile. Soyle

ki PS Vita'y1 hamuru dizlestirmek icin kullanabili-
yorsun. Hem dokunmatik arka panelin de hosuna
gidiyor bu. Dokunulmayi seven bir panel kendisi.
Konu sapti, bir dakika... Killzone demissin. Killzone
hakkinda yeni bilgi yok elimizde ama séylenenlere
gore, “baska hicbir platformda olmayan” 6zelliklere
sahip olacakmis. (Hamura tepki veriyor olabilir mi?)
(Vitaaa Las Vegas! - Sefik)

3. Bu sene icin en ¢ok bekledigim yapim God of War:

Ascension ve bu oyun hakkindaki gorislerini alma-
dan dnce bana bir PS3 oyunu énermeni isteyecedim
Tuna Abi.

God of War: Ascension bence de... Aaa, disiincele-
rimi istemiyormussun heniiz! Sana P53 oyunu dne-
reyim: Journey. Biitiin odiilleri kapti gotiirdii VGA
10°da. (Yilin Oyunu The Walking Dead mi?! - Sefik)
4. 5imdi God of War: Ascension hakkindaki gorusle-
rini soyleyebilirsin.

Hah, izin ¢ikti. Bence de ¢ok kotii bir oyun olacak!
Nasil, sasirdin degil mi?! Zaten saka yapiyorum. Ben
de merak ediyorum oyunu ama Sony sanki oyunun
multiplayerina énem verip tek kisilik kismini biraz
kel birakacakmis gibi de gelmiyor degil...

5. Sefik Abi Medal of Honor: Warfighter'dan ¢ok
blylk seyler bekliyordu ve saninnm oyunu kendisi
de test ettikten sonra bir hayal kinkhd: yasadi.

Final Fantasy Vil! (Anket

gibi degil mi bu olay?)
3. Gelmis ge¢mis tium zamanlarda oynadigin en
dandik oyun? (Bir tane oclmasin.)
Duke Nukem Forever, 007 Legends, Amy. (Cok heye-
canliyim bu anket isine!)
4. Okudugun en iyi kitap?
Dune serisi. (Unlii mii olacagim?)
5. En sevdigin film?
Matrix. (Ayn1 magazin dergilerindeki gibi!)
6. Su anda galiba, dergi yazarlhigi hayatinin en
salakc¢a sorusuyla karsilasacaksin: Kiz arkadasin var
mi veya yenge adayi?
Var var. Adi da Dilara. (lliskimizin boyutlan, ne
zamandir birlikte oldugumuz gibi sorular gelecek
mi? Yasasin!)
7. 5o0n olarak ben Ayca Abla'ya asik oldum, ¢cok tatl
o ya... Bir de Far Cry 3 incelemesini iki defa okudum,
yine de doyamadim, daha sik oyun incelesin! | kiss
you Ayca v.
Anket bitti ha? Konu Ayca'ya geldi. Ayca gecen bir
giun merdivenden inerken, 9'dan 8'e degil de, 9'dan
2'ye inmek suretiyle kafatasini zedeledi. Rintgendir,
1sin terapisidir, sosyal gilivenliktir, o tarz tedavilere
maruz kald ardindan. Kendisine ge¢mis olsun dilek-
lerimizi iletiyoruz buradan. Senin ask dolu sézlerin
de onaiyi gelecektir kuskusuz. (Sevgi arsizi Ayca!)
(Istemeye ne zaman geliyorsunuz Arda? - Sefik)
Sanminm bu kadar soru yeterli, gerisi de gelir insallah.
Zaman bulunca yine yazarim. Sonra yine yazarnm,
daha da yazanm, elim agrnimaya baslayinca birakir,
ertesi giin yine yazanm! Aslinda Ingilizce yazacak-
tim ama ¢ok“boooring” olacadi icin yazmadim. Hem

bana arti verirdi, notlanm ylikseltirdi ama olsun...
Bununla da idare ederim artik. Bu mail'l dergide
yayimlarsaniz “a lot” sevinirim. Dergi sahane, gerisi
bahane. Byel

We kiss you too Arda. Later, alligator! (Wow!)

Arda KOROGLU

TUNA ABI BIR KERE DE OK1!

Merhaba Tuna Abi ve Sefik Abi. Hayat nasil gidiyor?
Neyse abi, uzatmadan sorulara geceyim.

Hayat nasil gitsin be Tarik... Strekli bir kosturmaca,
bir boyle para kazanma hursi, bir kapitalizm, bir
holdingler, bir “ben ne yapiyorum”culuk... Ne kadar
cabalarsan cabala Tank, kazanan yine hayat oluyor,
sen degil... (Bunalimin 50 tonu adh kitabimdan.)

1. Abi ben yeni bir League of Legends oyuncusu-
yum ama haritalar yetersiz buluyorum. Bununla
ilgili yama ne zaman gelir?

Yeni bir League of Legends oyuncusu olarak nasil
oldu da hemen yetersiz buldun haritalan? Bir dolu
da var oysaki... Yeni yamayla ilgili elimde bir bilgi
yok, masada veya bilgisayarnimdaki klasérlerde de
yok. Demek ki yok. Yok Tarik! (Sinirle bas etmenin 50
rengi isimli bir kitap da yazacagim.)

2. Ben 5team kullanicisiyim, yaklasik alti - yedi aydir
kullaniyorum ve feci sekilde oyunlara para yatirdim,
hala hesabimda kredi olmasina ragmen madaza
calismiyor. Yaklasik iki - U¢ haftadir yenileme bekli-
yorum, gelecekse soyleyin abi.

Bu konuyu soran ilk Kisisin ama ¢ok Kisinin bu dert-
ten mustarip oldugunu diistiniiyorum. 5aninm DNS
ayarlarini degistirdin, degil mi? (Evet, ben de dedgis-
tirdim, Google DNS kullaninca agilmiyordu birkag
aydir ama diin denedim, diizeldi Tuna Abi. - Sefik) O
zaman Windows\System32\drivers\etc klasGriindeki
hosts dosyasini Notepad ile acip en alta su satirlan
eklemelisin. Ekleyip dosyaw kaydettikten sonra da
bilgisayan bir kapatip ac.

87.248.217.254 cdn.steamcommunity.com
87.248.217.254 media.steampowered.com
87.248.217.254 cdn.store.steampowered.com
87.248.217.254 cdn.steampowered.com
87.248.217.254 cloud.steampowered.com
87.248.217.254 cloud-2.steampowered.com

3. Abi ben Gamist 2013 gelmek istiyorum. Fuarla
ilgili biraz bilgi verir misiniz? (Ha, bir de unutma-
dan... Bileti nereden alacagim abi?)

Gamist 2013 ileilgili detayh bilgi www.gamist.net
adresinde mevcut...

4. Bu sorum sana Sefik Abi. Medal of Honor: War-
fighter alirsam deder mi, yoksa Call of Duty: Black
Ops Il alirsam daha mi iyi olur?

Bir dakika, bir dakika... Tamam, oyunla o ilgileniyor-
du en basindan beri ama oyunun dandik olaca-

gin1 ongoren ve oyunu inceleyen de benim! Bana
soracaksiniz sorulari, saksi degilim, hi¢c olmadim,
olmayacag@im! Buyur Sefik... (Tuna gerekeni sdyledi
gecen ay ama bir de ben tekrar edeyim: Medal of
Honor: Warfighter almal - Sefik)

Neyse abiler, sorular bu kadar. Yayimlarsaniz sevi-
nirim, yayimlamazsinz da her ay yollanim! Size iyi
calismalar, Gamist'te gérusmek tzere!

Yayimladik, panige mahal yok. 5akin bir daha bize
e-posta yollama! Latife tabii ki, her zaman bekleriz
e-postalarini. Gamist'te sana imzal tisortiimii hedi-
ye edecegim. (Megalomamm elbette ki.)

Tank YILMAZ
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TAKVIM

TAKVIM Ocak - .

Ayin oyun menusune bir goz atip butcenizi §irr1di|:1.en
ona gore ayarlayin!

= Anarchy Reigns [P53 360]
« NBA 2K13 [Wiill]
» Ninja Gaiden 3: Razor's Edge [Wiill)

18

« DmC [P53 360

= Sniper: Ghost = Sing Party [Wiill]
Warrior 2
(PC P53 360)

e 24 A

| = Agricultural Simulator 2013 [PC)
» Painkiller: Hell & Damnation [FC 360] = ImC [PC]

» Sly Cooper: Thieves in Time (P33 P5V] « Strike Suit Zero » Marvel Avengers: Battle For Earth [Wiill)

| i Charmiten (6 [FC] = N1 No Kumi: Wrath of the White Witch
E nlp ET. Critter Chronicles [PC) |PC| g
‘Ghost - The Sims 3: 70s, 80s & 30s Stuff Pack [PC) |

‘Warrior 2

28
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

i

LEGO City:
FPlatform: Will
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_ Dead Space 3
~. . Platform: PC, P53, Xbox ¢
Cikas Tarihi: 8 Subat 201

dolu maceramiza de

The Last of s
Platform: P53

Cikas Tarihi: 7 Mayis 20

Uncharted serisinin

Platform: PC, P53, Xbox 360
Cikig Tarihi: 21 Subat 20

Cevat Yerli'nin mevcut otersizligi konusundaki

LEVEL 15
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Air Conflicts:
Pacific Carriers

e e e, -
L L L e Platform: PC, P53, Xbox 360
Web: www.airconflicts.net/home
AY 1 Aralik ayinin ilk haftasinda piyasaya strtlen Air
Conflicts: Pacific Carriers, yaklasik bir bucuk yilin

DYUH Air CnnﬂictS: Paciﬁc carriers ardindan seriyi devam ettirerek ucak kullan-

mayl seven oyuncularin yazlerini galdarda. Bir
Platfﬂ Il m: 00X 3 E U onceki oyun olan Air Conflicts: Secret Wars'u

da gelistiren Games Farm'in Grind olan yapim,
LEVEL Ligi'nin 2012 sezonunu geride biraktik, kiyametin gorsel acidan cok fazla sey vaat etmese de rahat

kopmamasi uzerine 2013 sezonu icin calismalara basladik kantrolleryle 90 plana akiyor IKinclDnya savas
temali senaryo modunda bircok gbrev yer alirken,

ama bu kisa surede ne oyun segebildik, ne de se¢tigimiz multiplayer modlari sayesinde oynama stresinin

oyunu begendik. Basarisiz ve aceleye gelen bir arama sure- uzamasl mumkin kilinmis. Hem kara, hem de

cinden sonra LEVEL Ligi'nin yeni sezonunun ilk miicadele- hava kuvvetlerine kargi mtcadele edebileceginiz

sinde oynanacak oyun Air Conflicts: Pacific Carriers oldu. Alr Conflicts: Pacific Carriersin incelemesini 7.
B Bk sayfada bulabilirsiniz.

Peki, ligde neler oldu dersiniz?

Iilil.Elel.
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Acikcasi oyunu LEVEL Ligi'ne dahil etmeyi nceden planlasay-
dik, oyunu ofisten ¢ilkarmazdik ama olan oldu ve LEVEL Ligi‘nin
dizenlenecedi siralarda ofiste olmayan oyunun tam strimu
yerine demo strimi Uzerinden bir ¢ézim Uretelim dedik. Nasil
bir format dazenlenecedini distndrken oyun bir anda cevabi
veriverdi: En kisa stirede herhangi bir ugad vurup indiren kaza-
nirl Bakin bakalm "lg tecribesizler” neler yasadilar...

Xbox 360 gamepad'ini ilk olarak Firat’a teslim ettik ve kendisi
“Bula bula bu oyunu mu buldun be arkadas!” séylenmeleri
arasinda televizyonun karsisina gecti. Oyunda ucad kaldir-
mak ¢ok kolay, kontroller nispeten rahat, hedefe kilitlenme
olayl da benzer oyunlara gére daha toleransli. Boyle bir ortam-
da diasman birliklerinin oldugu adaya varan Firat, havalanan
ucaklardan ilkini 2:46,0 gibi bir sirede indirmeyi basard.

el

Firat'in ardindan o daracik pilot koltuguna gegen isim Emre oldu.
Bu tip oyunlarda her birimiz gibi tecriibesiz olan Emre, adaya
ulasmakta ve dismanlan dirtmekte pek gecikmedi ama ucaklara
hedef alma streci basladiyinda aksilikler Emre'nin pesini birakma-
di. Cok kisa slirede hedefi tutturmaya basladigi bir ucadin bir anda
bulutlanin arasinda kaybolmasiyla zaman kaybi yasayan Emre, a~
ancak ve ancak 2:34,3'te dasmani indirebildi. :

Puan Durumu

Gecen yilin sampiyonu olarak gorevimi yine layikiyla yerine getiremedim iSim MAC
ve oynanacak oyunu hem kendim, hem de son anda sectim. Bu sartlarda : g

yine asilsiz iddialann hedefi olsam da ben de bir ugus simulasyonu takipcisi $'Eﬂ k

dedjildim sonucta. Ne var ki kisa siirede disman diirttiim ve havalananilk J 777" Emre

ucadin pesinde distp elimi tetige yapistirdim. Kisa bir kovalama strecin-
den sonra dismani dastrmem iginse 1:21,4'llk siire yeterli oldu.

1
1
Firat 1
Ayca 0
Ertugrul 0

¥ = Ayvin galihi

& Sefik Akkog

mmmmmmm




BiR OYUN FIRMASI,
iSTEN ANLAMAYAN BiR PATRON,

BiR PROGRAMCI.
CIK DISARI,
CIK CABUK!




- Neden patron?
- Tut dedim.

- Soyle?

- Daha yiiksek.
- Bu nasil?

- Daha yuksek!

- Kafarmin Gstline kadar kaldirdim.
_Oha... Ama dur, ben oraya vur

pévUs KULUBU

_Kalk, tut elini yukanda.

urum tekmeyi!

_Tekme mi?! Yok hocam, O kadar da degil...

- Hocam mi?

- Mevzu canimsa, hocam da

_ Anladim. O zaman sen soyle otur,
nlericerisinde, miikemmel bir dévis oyunu

gu

olur, arkadasim da, yegenim de...
tekmeyi de unutalim... Diyoru
yapalim.

m ki seninle su iginde bulundugumuz

- Aklinizda ne tur bir sey var?
- Soyle ki ila tic boyutlu gibi...

- Evet...

- Yani oyuncu oyunu ikib

tasinda onu sagirtalim ve-

oyutlu sansin ama dovisuno
p digerinin kafasina gegirsin?

daki sandalyeyi bir kosu kapt

- Rakip doviisgu a rka plan
< anclarla, hareketlerdeki detaylarla, ince hesap-

- Cocugum! Oyle yapmay
|arla ikinci boyutun yanin
- Halen bir anlam gdremedim bu nda sahsen.

- Peki, suna ne dersin? Oyunne
boyutlu yapalim!

_ Dért derken...

- Simdi nedir, iki boy

acagiz elbette ki ama cesitli nu
da, tictincll boyutun nimetlerinden yararla nilabilecegini de gbstereceqiz.

iki boyutlu, ne de g boyutlu olsun. Tum diinyay! sagirtip oyunu dort

utta X ekseni vardir. Uglinct boyutta Y ekseni eklenir ve dérdiincii boyutta da

elbette ki Z eksenini kullanacadiz!

BiRisi DIGERIN
CIVAN.

- Eksenlerle ilgili bilgl biriki
- Simdi sen koy oraya iki tan
ciirekli bu kiz havaya zipladiginda etedi aglacak
_ Kitlemizi belirlediniz bile patron.

_Nedir doviis oyunlarinda amag, bir oyuncun

_venmesi dedil midir?
- Hayir. O ylizden
vardir, o yuzdend
"Tuslara bakabilir miyim 2" diy
_ patron? Isterseniz suraya uza
- Ne uzanmasi lan?! Bayan m
- Kimin kime vuracad bellio
_ Olmasin! Herkes birbirin
ducunun sagini geksin, laf
_Tabii ki yumruklar,

- Iki ay 6nce ben tirnak icin
karakterleri? Diyorum ki bu
stirprizler yapalim. Mesela
telefon edip onu kutlanz.
-Ya telefonu agmazia rsa’

- 0 zaman evlerine adam yollan

geri gelir.

- Bence beni deniyorsunuz patron; beynimin

- Muay Chun diye bir db
iyiymis diye duydum. Bir
icra ettifji Kopezyo mu e,
Jit- neydi... Jui Jatsu muydu

rismalari var ya, oradan
kiremit kirar, cok eglenceli olur! Dedil mig

£ TOKAT PATLATSIN, OTEKI SARI 54 CLI
KIZIL SACLI DEDIKODUCUNUN SACINI CEKSIN

minizi nasil takdir edecedimi bilemedim.
e doviiscil. Bir tanesi kadin olsun. Ustinde
mi diye heyecanla nsint

de mini etek olsun ki oyuncular

un diger oyuncuyu rencide etmesi.

dalga gegen hareketler konur, o yuzden stiper kombolar
bilirsin. Kimse gdzunin yasina bakmaz.

#vis bittikten sonra bile vurmaya devam ede
e izin istersin, gelip yururlar. Hep vururlar. Hi¢ durmadan, acimadan...

nin, ben sizi dinleyeyim.
, sandin beni? Sen koy oraya

Imaz kio zaman?
e girsin. Birisl digerine tokat patlatsin, oteki s

dalasi olsun! Earklilig bu sekilde yara talim!

tekmeler cok “ahsildik” geldi size.
de konustum diye bir torba laf ettin, simdi yaptigina bak. Sen koydun mu

|af dalagi sirasinda, gesitli tug kombinasyonlariyla 7 ekseninden oyunculara
burada bir sistem olustururuz, oyuncu dofru kombinasyonu girdiginde

iste dérdiincli boy ut!

oyunlara“tau nt" adinda

birkac déviscu daha, takim macl yapacag\Z.

arisach cryan, kizil sach dediko-

7 sinde usta daviisgller tutanz evlere gidip o hareketi yapar,

oktada iflas edecegini gormek istiyorsunuz.
m bulalim. Sonra Wing Thai de

elli olmayan, sadece Zen cilerin

hangin

viis stili varmig mesela. Onu yapan bir ada
mii, ne oldugu b

de boyle dans mi, dévis
dyle bir sey daha varmis. Onun icin de birini kiralariz. Belki bir guresci, Jiu
sonra bir tane de ka rateci tutanz. Yete nek ya-

7 Iste onun ustasi bir adam...
lirsin sen. Hatta bak ne buldum! Bu karateci kapinin onunde

bir tane kapip ge
ocugum? Evia dim! Kulagin kaniyor sanki...
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anilarla dolup tasiyor. Ukrayna, Kiev'de Uizerinde ¢a-
listigimiz oyun projesi “Cradle” icin bir karaktere can
verdim mesela. Motion Capture teknigini kullanarak
bir karaktere hareket vermek, mimiklerini benim
mimiklerimi kullanarak anime etmek cok giizeldi.
Kac kisi bir oyunda karakter olabilir ki? Benim igin
harika bir deneyim oldu.

Bu siirecte higoyunlarla ilgilenmeye vaktin oldu
mu? Oynadidin oyunlar var mi?

Yerlesik diizenin en szledigim tarafi tabii ki koltuda
kurulup deli gibi oyun oyna mak. Bunu yaptigim
zamanlar ézliyor, iple gekiyorum. Muhtemelen eve
déniince bir ay bérek yiyip PlayStation oynayaca-
gim. Yeni gikan bircok biiyuk yaptmi oynayamadim
tabii ki yolda olunca. Blog icin videolari, fotograflan
cek, onlar diizenle, iki dilde blog yaz, videolar! her
yere yukle, yayinla, sosyal medyay1 yonet, ajans
islerini yap ve siirekli gezmeye devam et. O kadar
yogunum Ki... Belki Turkiye'de isten sikildigim za-

, U

manlardan bes kat fazla calistyorumdur ama zevk
aldigim igin sorun olmuyor. Oyun oynayacak vakti
<adece baz ilkelerde bulabildim. Malezya'da bir
arkadasim Valve oyunlarmnin Guney Asya distribu-
torilydii, o bana Portal 2 hediye etmisti. Zaten oy-
namay! iple gektigim bir yapimdi. Sri Lanka'da bos
vaktim ¢oktu ve onu orada bitirdim. Bir de gecen
giin Mac’e emiilator yardimiylaTheme Hospital
kurup onu bitirdim.50nuna gelememistim ciinkd
daha 6nce. Bir Uncharted hayran! olarak su an en
cok The Last of Us't bekliyorum. Gikar cikmaz bir
yolunu bulup oynayacagim.

Kendisine, “Bize vakit ayirdigin icin tesekkiirler”
demeyi unutup alakasiz bircok sey sordugumuz icin
réportaj da boyle aniden sonland, size rol yapacak
degiliz. Fakat nasil olsa bu yaziyi okuyacaksin Cagri,
o yiizden vakit ayirdigin i¢in tesekkiirler demek icin
gec kaldigimizi diisiinmdyorum. lyi yolculuklar,

iyi sanslar! @

Cagir Cankayanin agzindan, yaptigt g giizel igin detaylari.

Gittigim baz aja nslarda cok yogun degilsem
oraya bir hediye birakma adina boyle posterler
yaplyorum. Ekibi guruﬂandrrmah ben gittikten
conra da duvarda bunu gorip beni hatirla-
malar icin. Bu Glney Kore, Seul'da calisirken
Continuum adh ajansta calisan arkadaslanm igin
yaptigim bir posterdi.

Ukrayna, Kiev'de bagimsiz bir oyun stiidyosunda
calistim. Uzerinde cahistigimiz oyun FPS tiriin-
deydi. Gayet ilging ve sira dist bir oyun...|da o
oyundaki karakterlerden biri. Karakter gercek bir
Ukraynal kizdan modellendi. Modellemesi degil
ama kaplamasi tizerinde calistim. 1da disi nda
kendim de oyunun karakterlerinden biri oldum.

Taylanddaki Digital Zoo adh dijital reklam ajansi nda
yaptigim biris. Ajansin havasin! degistirmek istiyor-
lardhi. Bir glin bana, "Buraya sticker calisir misin, bize
stiyle havall bir seyleryapsan da duvara kaplatsak.'
dediler. Ben de dedim ki,"Bos verin sticker’, direkt
duvara cizelim!” Bu fikre bayildilar ve dort glinde, sa-

dece marker kalem kullanarak duvan tamamladim.
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Japonya’'nin kalbinden, ucuncu kez...

BlazBlue: Chrono Phantasma ile yeni bir gorsel golen

lkemizde en az oynanan dévis oyunu
B saniyorum ki BElazBlue'dur, (Dovis

oyunlar oynaniyor mu, ondan da pek
emin dedilim gerci ama...) Tamamiyla
Japonya'ya 6zgu bir oyun oldugunu her turld
alanda, her tlrld sekilde gosteren BlazBlue,
ikinci oyununa gectigimiz yil kavusmustur.
BlazBlue: Continuum 5hift, serinin fanatikleri
tarafindan bedenildi fakat dlkemize ugramad,.

Serinin Uguncd oyunu Chrono Phantasma,
Kasim ayinda Japonya'daki arcade makinelerini
vurdu bile. Bunun ardindan da oyunun sadece
P53% uyarlanacaf aciklandi. (Xbox 360,
ABD’ye ve Avrupa'ya hitap eden bir konsol ol-
dufundan ve BlazBlue son derece Uzak Dogu
koktugundan...)

Yeni oyun, Continuum 5hift'in kaldigi
yerden devam ediyor ve Continuum Shift'te
yer alan tum eski karakterleri iceriginde ba-
rindinyor. Ragna the Bloodedge, Jin Kasaragi,
Noel Vermillion, Rachel Alucard, Taokaka, Carl
Clover, Litchi Faye-Ling, Arakune, Iron Tager,
Bang Shishigami, Hakumen, Hazama, Tsubaki
Yayoi, Makoto Nananya, Valkenhayn R. Hell-
sing, Platinum the Trinity ve Relius Clover gibi
isimlere ek olarak Nu-13 ve Mu-12 de oyunda
yer alacak. Bu karakterlerin yaninda dort tane
de yeni karakter ekleniyor: Amane Nishiki,
Bullet, Azrael ve lzayoi.

Piyasada bence en iyi goziken dovis oyunu
BlazBlue ve bunu da el cizimi grafiklerine
borclu. Yeni oyunda da bu ¢izimler daha da
gelistiriliyor ve efektlerin tGzerinden de bir kez
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daha geciliyor; zaten mikemmele yakin olan grafik-
ler, bu sayede inanilmaz bir hale gelecek.

Eski oyunlardan sadece Moonlight Castle ve Altar
béllimlerinin oyuna eklenecedi ve bunun disindaki
tam bolumlerin yeni bolimler olacad da aciklanan-
lar arasinda.

Oynanista da elbette ki bazi degisiklikler bulunu-
yor. Gold Break Brust'ler ve Guard Primer’lar kaldi-
rilmis durumda. Onlarnn yerine Over-Drive ve Crush
Trigger geliyor. Over-Drive, zaman icerisinde dolan
ve ancak tam olarak doldugunda kullanilabilen bir
ozellik. Cahstinldiginda karaktere bes saniyeligine
daha guacla saldinilar yapma imkari taniyor. Ayni
zamanda karakterlerin kendilerine 6zel, farklh hare-
ketleri yapmalarina izin veriyor. Eder saghdinz azsa
da bu bes saniyelik izin 15 saniyeye cikiyor ve oyun
zamani da bu surede azalmiyor. (Son anda oyunu
kurtarmak icin bir ¢caba...)

Crush Trigger ise Gold Break Burst'un yerine
gelen bir ozellik. Artik dorde bolinmus olan Heat
barinizin 225'ini harcayarak, bazi hareketlerde
rakibin gardini kirma sansi yakaliyorsunuz.

Oynanistaki bu dedisikliklerin yaninda, hikayenin
takibinde de bir farklihiga gidilmis. Artik her
karakterin kendi hikdyesi yok; onun yerine (g
ana hikayeden bir tanesini takip ediyor ve arada
boss'larla savasiyorsunuz. Ug hikdyenin sonunu
birlestirince de nihai final ortaya cikiyor.

Gelecek yilin herhangi bir zamani piyasada
olmasi beklenen oyun, buydk ihtimalle BlazBlue
serisinin de son oyunu olacak. Bakalim Arc System
Works yeni nesil konsollara nasil bir dovis oyunuyla
gelecek... ®

Yeni karakterler

Amane Nishiki

Biraz “disi” bir erkek olan ve kimonosuyla
dans pistine cikmiscasina davranan Amane,
yasayan bir kumas parcasiyla savasiyor. Sahip
oldugu Drive hareketi de bu kumasi delici bir
cisme donustirmesini sagliyor.

Bullet

Kiacgukligunden beri o savas alani benim, bu
savas alani senin, strekli savasiyor Bullet. Disi
bir karakter olmasina ragmen ok iyl savasi-
yor ve Drive hareket Lockon ile diismanlannin
uzerine kosup onlan bir glzel patakhyor.

Azrael
Sector Seven'in yakin déviis uzmani askeri
olan Azrael, inanilmaz gacla bir adam.

Vahsete karsi egilimi var ve surekli olim
kalim savaslarinda boy gosteriyor. “The
Terror” adindaki Drive hareketi diismanlaninin
zayIf noktalanni géstermesini

sadliyor.

Izayoi

1.60 boyunda, 47 kilo.
Tsubaki Yayoi'nin gergek
formu lzayoi, Gun-
dam'daki mecha’larin
hareketlerini saldin
bicimleri olarak
kullariyor. Hizh ve

cevik olmasiyla

da dikkat ¢eken !
lzayoi'yi tercih edenlerin ¢ok
olacadini distntyorum.
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48 saat 1cerisinde, sayi1siz oyun
Global Game Jam bu yil da herkesi oyun yapmaya davet ediyor

ine 48 saat strecek, yine herkes ya planlandifindan, ziyaretci sayisimin 1.000' gegmesi bek- misin; oyun fikrimiz de su... diyor birisi, oradan bir bas-
- masasina kivriip uyuyacak ya da uykuyla leniyor. Yine kendi ekipmanlarnina sahip olanlar, bunlar kasi da “Ben de geleyim mi, mizikleri yaparnm.” diyerek
savasarak o oyunu bitirmeye ¢alisacak. kapip gelecektir fakat bu defa, katilacak kisilere sponsor ekleniyor ve dort kisilik bir oyun ekibinin temelleri
Evet, GGJ etkinligi bu yil da METUTECH-ATOM destediyle, yazilim, donarmim ve olasi difer ihtivaclar sag-  atiliyor. Daha sonra belirtilen saat geldiginde herkes ayni

tarafindan, 25 - 27 Ocak 2013 tarihleri arasinda lanacak. Yansmanin jurisi, farkh disiplinlerden uzmanlar anda oyun yapimi icin bilgisayarlarnin basina oturuyor ve

gerceklestiriliyor. Burada ¢ok dnemli bir nians soz ve sponsor sirket yetkililerinden olusacak ve aynca, oyun 48 saatlik maraton basliyor.

konusu, o da bu tarihlerin yaryil tatiline denk sektorunde rol alan aktorlerin stant acabilmelerinin sad- 30'dan fazla Glkedeki 100'den fazla merkezde ayni

gelmesi ve bu ylzden katihmin ¢ok daha fazla lanmasiyla, yodun bir katihmla daha edlenceli ve daha anda yapilan bu etkinlige, her tlke kendi yerel saati ile

olacaginin distinilmesi. etkilesimli bir GGJ maratonu yasanmasi planlaniyor. baglamakta ve her Glkeye farkh bir tema veriliyor. Tema
Oyunun kapsamina giren muzik, programla- GGJ'de olay su sekilde isliyordu ve bu sene de kural cercevesinde yapilan oyunlann temaya uygunlugu da

ma, gorsel tasanm, senaryo ve benzeri tam ilgili dedismeyecek: Belirtilen tarihlerde, dinyanin birgok daha sonra jlrinin kararinda etkili olur.

disiplinlere acik olan bu yarismaya, secilecek 100 ulkesinde, bircok oyun yapimina merakl, yetenekli www.ggjturkey.org adresinden detaylarina ve katihm

kisi katilma sansi bulacak. Etkinligin bu sene ODTU kisi toplaniyor ve birer grup kuruyor. “Sen 3D'ci misin? kosullarina ulasabilecediniz GGJ 2013% sayili glnler kal-

Kiltir Kongre Merkezi fuaye alaninda yapilmasi Tamam, abi biz ikimiz programciyiz, bize gelmek ister di; siz de yerinizi almak istivorsaniz, elinizi cabuk tutun!

Dante’'nin 1zinden...
Vergil’s Downfall, DmC'ye yeni bir nefes A
getirmeye hazirlaniyor

\ yunlar citkmadan DLC leri hakkinda da bilgi gelmesi artik bir
0 moda haline geldi. Neyse ki bu defa Capcom bir hataya

diasap de DLC'yi oyunun diskinde, daha sonradan parayla
acllmak azere sunmuyor; Vergil’s Downfall, yaklasik 9 Euro’dan satisa
¢lkacak olan bir DLC olarak gelistiriliyor.

Daha 6nce sadece Devil May Cry 3: Special Edition'da gizli bir ka-
rakter olarak yer almisti Vergil ve aym oyunu bir de onun gozlerinden
oynamistik; kendisine ait bir hikaye takip etmeden... Ne var ki Vergil's
Downfall saatler siren senaryo modu, tamamiyla kendine has bir
dovis tarzi olan bir karakteri ve acilabilecek birgok gizliligi beraberin-
de getiriyor. o

Vergil, Dante'den daha farkh bir dovus stiline sahip ve bunu hemen _rf'
belli ediyor. Sadece sahip oldudu keskin kilicla dévisen Vergil, yaratik- '
larla savasirken daha uzun menzilli kilic kombolarini hiziyla birlestiri-
yor. Dante'den en farkh oldudu yer de bu zaten; Vergil kisa mesafeler-
de 1sinlanabiliyor. Boylece bir ddsmanini yukar firlattiginda yaninda
belirebiliyor, bir saldindan kacarken ¢ok daha Gteye gidebiliyor veya
bir dismanina yakinlasmasi saliselerle olculuyor. Vergil'in isinlanma
gucindn yaninda bir klon savas¢i kullanabilmesi de géze carpiyor.

Kendi ddvis stiline sahip bir ruh olusturarak bunu kombolarina katabi-
livor Vergil ve bu sayede ¢ok daha gucla saldinlar yapabiliyor.

Dante'den tamamiyla farkh silahlara sahip olacak colan Vergil,
Dante'yle de kendi hikayesi boyunca birkag kez karsilasacak. Bir ittifak
kurduklar haberini alsak da bu kardeslerin birbirlerinden pek hoslan-
madigini da hatirhyoruz...

Vergil’'s Downfall’'un DmC'nin 15 Ocak ¢ikish tarihinden bir stire
sonra piyasada olacad) da aciklananlar arasinda. &
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Daha uzun, daha zor...

Borderlands 2'nin son ILC's1 Sir Hammerlock’s Big Game Hunt, bu ay piyasada

thn En lyi Oyunu édiliine layik
i gordudgimuz Borderlands 2'ye, Captain

Scarlett and Pirate's Booty'den ve Mr.

Torgue's Campaign of Carnage’'dan sonra yepyeni

bir DLC daha geliyor. DLC'nin ¢ikis tarihi 15 Ocak

Ekstralar

Borderlands 2'ye (i tane senaryo DLC'si

¢iktl, bir tane ek karakter sinifi var. Bunlarin
yaninda ne gibi glzellikler séz konusu, hig
dikkat ettiniz mi? Mesela Borderlands 2'nin
sitesine ugrayarak Downloads kisminda duvar
kaditlan, videolar, avatar'lar ve telefonunuz
icin cep telefonu melodileri bulabilirsiniz.
(Bunlar da melodi dedil, DLC karakterlerinin
unlu sozleri ashinda.) Fakat asil gtzellik bu
dedil. Sanctuary’de ancak Golden Key'ler sa-
yvesinde acilabilen ve son derece gucli silah-
lar, zZirhlar sunan o sandik icin Facebook'tan
ve Twitter'dan, belirli araliklarla Shift kodlan
daditiyor Gearbox Software. Borderlands'i bu
mecralarda takip ederek kodlan bedavaya
kapabilir ve oyunda cok daha iyi silahlara,
kolay yoldan ulasabilirsiniz.

belirtilmis durumda ve adi da 5ir Hammerlock’s Big
Game Hunt'tan baskasi dedgil.

Yeni DLC, senaryoya uzunca bir bolum ekliyor
ve diger DLC'lerden farkl olarak bir hayli zor ve
o yuzden de sonuna ulasmarniz zaman alacaga
benziyor. Zorlu dismanlann dstesinden gelebilmek
icin en az 30. seviye olmaniz gerektigi belirtilivor ve
bunun nedenlerinden bir tanesi de oyundaki yeni
dismanlarimiz.

“Aegrus” adindaki yeni bir bélgede gececek olan
oyunda, ayni Bandit'lere benzeyen ve sizden hig
hoslanmayan, “Savages” adindaki yerliler bulunacak.
Dovmeleri, maskeleri ve enteresan silahlar ile dikkat
¢eken Savages'a Diablo lll'ten bir konuk var: Witch
Doctor. Tabii ki Diablo llI'tekinin aynisi dedil ama
yvaptigi isler direkt olarak ona benziyor. Chief, yani
sef olarak yer alan bu yeni diisman tipi, emrindeki
yverlileri iyilestiriyor, sizi yavaslatiyor, Ustlinlzde
cesitli blyiler uyguluyor ve onu yok etmeden, dider
yerlileri alt etmeniz bir hayli zor oluyor. Dolayisiyla
ilk dnce sefler, ardindan geriye kalanlar... Savages’in
disinda 5pore’lar var ucan. Onlar da kafanizin Gstline
gelip daha kilclk Spore’lar birakiyor ve bunlar da
patlayarak canimazi yakiyor. Varkid'leri andiran Scayli-
ons da son yeni disman tipi.

Dusmanlarin yaninda yeni bir arag¢ da ekleniyor
oyuna: Fanboat. Captain Scarlett'taki Sand Skiff'e bir
hayli benzeyen bu arag, 360 derecelik alanda istedi-
giniz yéne hareket edebiliyor ve ates paskirticuyle
toksik silahi sayesinde dismanlariniza tatsiz anlar
yasatiyor.

Pesinden kosmaniz gereken biri boss olmak
uzere iki tane disman bulunuyor DLC'de. Bir tanesi
Voracidous, digeriyse Dexidous. Voracidous, bir
sefin yardimiyla birlikte geliyor ve dolayisiyla ya-
ninda bir¢ok da yardima bulunuyor. Voracidous'u
oldurmek icin dncelikle o sefi temizlemek gereke-
cek. Dexidous ise Aegrus'un her tarafina dagilmis
olan totemleri, Eridium yatirarak kullanihr hale
getirdiginizde ortaya cikacak olan bir disman.
Onu yendiginizde Hammerlock tipi gucli silahlara
kavusabileceksiniz. (Hammerlock tipi ava silahina
denk geliyor.)

Borderlands 2'de iyi bir silaha sahip olmak
icin tarld taklalar atmak normaldir, yapilmasi
gerekendir. Yeni DLC'de de o kadar cok ve o kadar
iyi silahlar bulunacak ki eski silahlarinizi -ne kadar
sevseniz bile- degistirmek isteyeceksiniz. Ustelik
bu silahlan bulmak icin kendinizi paralamaniz da
gerekmeyecek; ivi silahlara ulasmak icin DLC'yi,
etrafi iyicene arsinlayarak bir kez oynamaniz bile
yveterli olacak.

Season Pass'e dahil olan bu DLC'yi ayrica
satin almak isterseniz, yaklasik 105'lik bir Gcret
odemeniz gerekiyor. Bu miktar, siki Borderlands 2
fanatikleri icin devede kulak kaliyor elbette ki... m
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TI-II] iflasini aciklad:

amaninda bir EA, bir Ubisoft veya
Activision kadar tnllu olan ve birgcok
oyunun daditiminda 56z sahibi olan
THQ, gectigimiz ay iflasini acikladi. Bunu tabii ki

kigik dlcekte bir batma olayi olarak diislemeyin.

Yani bir kisinin, “Battim hocam.” demesiyle, bir
firmanin iflas etmesi arasinda baydk bir fark var
zira THQ da higbir adam ¢ikarma islemi olmadan
tam hisselerini ve haklarni Clearlake Capital
Group’a devretti. THQ bu isim altinda islemeye
devam edecek ve catisinda barindirdidi
oyunlardan da sorumlu olacak.

THQ'nun iflasiyla birlikte elbette ki birgok
dosya da acida ikt ve burada da kapali kapilar
ardinda gelistirilmekte olan oyunlar hakkinda

bilgiler disan sizd.

Darksiders'in yapimaisi Vigil Games, kod adi
“Crawler” olan yeni bir oyun Uzerinde calisiyormus
ornedin. Bunun Darksiders 3 olup clmadig da
hemen sdylenti olarak yayilmaya baslad..

Left 4 Dead’in arkasindaki isim Turtle Rock
Studios da “Evolve” adinda bir oyun gelistirmekte.
Bu oyunun zaten CryENGINE 3 ile hazirlanan bir
multiplayer kismi agirhkh aksiyon oyunu oldugunu
biliyorduk.

THQ Montreal ise "1666" adinda, Assassin’s
Creed’e benzeyen bir oyunla mesgulmus lakin
oyunun piyasaya ¢ikma araligr Mart 2015 ile 2015
sonunu gosterdidi icin bu oyundan pek umut yok.

Company of Heroes'un yapimcisi Relic Enterta-

inment ise “Atlas” kod adli bir oyun yapmaktaymis.
2014 yili icerisinde piyasada olmasi planlanan
Atlasin Dawn of War 3 oldugundan siphelenmemek
de elde dedgil.

Bu yapimlarin disinda 2013 yilinda piyvasada ol-
masi beklenen Saints Row 4'Un de izlerine rastlandi.
Oyun yine Volition tarafindan gelistirilivor. Dosya-
larda Warhammer 40.000: Dark Millennium’un izine
rastlanmamasi da oyunun ¢oktan rafa kaldirnldigin
kanitlamis oldu.

Saints Row 4'Un yaklasik 5.000.000 adet satacagi-
nin distinaldidini gdsteren dosyada, Company of
Heroes 2'nin 2.000.000, Homefront 2'nin 4.000.000,
Metro: Last Light'in 1.900.000, Evolve'un ve 1666'nin
da 4.000.000 adet satmasi dngdriliyor. &

lasyon

Buyuk speku
;

sveg'ten yepyeni [!] bir oyun, The Phantom Pain

oby Dick 5tudios’'u -veya Studio- duy-
m dunuz mu? Daha 6nce ABD'de calisan

bir oyun yapimasinin, Isvec'te oyun
yapmaya merakl Iskandinavlarla birlikte
kurdudu, yepyeni bir firma ve ilk oyunlan da The
Phantom Pain. U¢ dakikalik bir fragman
yayimlanan bu oyun, sadece P53 ve Xbox 360
icin hazirlaniyor ve ne zaman ¢ikacad da belli
dedil...

Soylenenler, www.mobydickstudio.se adre-
sinde gdsterilenler bu sekilde. Ne var ki dyle
ipuclari verilmis ki arada, bunun siradan bir oyun
olmadigini ve hatta ¢ok Gnlu bir serinin son oyu-
nu oldugunu tim dianya anlamis durumda.

llk ipucundan baslayalim. Moby Dick'in
kurucusunun adi Joakim Mogren. Joakim'in harf-
lerinin yerini dedistirin. Ne oldu? Kojima. Peki,
Kojima-san'in unla Metal Gear Solid 5 projesinin
kod adi neydi? Project Ogre. Mogren'in icindeki
“ogre”u bulmak pek zor dedgil...

Zaten fragmani izlediginizde gérayorsunuz

ki basrolde, bir yandan hayal gorup bir yandan da
bulundugu hastaneden, catismadan kurtulmaya
calisan kisi Snake'ten baskasina benzemiyor.

Bir baska ipucu da fragmanin sonunda ve oyu-
nun sitesinin hemen basinda gosterilen The Phan-
tom Pain logosunda yatiyor. Logonun st kisminda
bazi harflerin, baska harfler tarafindan kesildigini
gordyorsunuz ve bu satira da Metal Gear 5Solid V,
tam olarak oturuyor.

Bir baska spekilasyon da The Phantom Pain'in
yeni MGS oyunu Ground Zeroes ile baglantih ol-
dudu yonunde. Kosta Rika'da kiyidan biraz uzakta
bulunan“Whale Tail” adli adanin, Moby Dick'in
logosuyla olan benzerligi ve Ground Zeroes'un bu
bolgede geciyor oldugu soylentisi, bu sekilde bir
spekilasyonun olusmasina neden oluyor.

Belki de Ground Zeroes direkt olarak MG5 V
ile baglantihdir? Hatta bir “6n oyun” oldugundan
bile supheleniyoruz artik. Ne olursa olsun, The
Phantom Pain’in MGS ile ilgili bir yapim oldudu
neredeyse kesinlik kazandi. m




HABER

Son Dakika!l

- 007 Legends ile de beklenen basary elde edemeyen
Eurocom, sahip oldugu 200 kadar calisanini isten gika-
rarak kapilanim kapatti.

- |ptal edilen Guitar Hero 7'de mikrofon ve davul
desteginin olmadig, alti tuslu bir gitarin s6z konusu
oldudgu belirtildi gectigimiz ay. Oyun yapim siiresin-
ce cok disiik bitceyle hareket ettigi icin de cok kot
bir oyun piyasaya ¢ikacakmis az daha; iptal edilmesi
iyi olmus.

- Warhammer 40.000 evreninde gecen Space Hulk ma-
salistl oyunu; PC, Mac ve iO5 icin sira tabanh bir strateji
oyununa donustirdiliyor. Full Control tarafindan yapimi
ustlenen oyun, gelecek yilin herhangi bir zamani
piyasada olacak.

- Bu ay icerisinde bedava olarak yayimlanmasi plan-
lanan SFXT Ver. 2013 yamasi, oyundaki bircok irili
ufakli soruna ¢ozim, karakterlere de bir dolu ufak
degisiklik getiriyor.

- Blacklight'in yapimcisi Zombie 5tudios, Epic’in Unreal
Engine 4 motorunu kullanarak “psikolojik bir gerilim

oyunu” olarak tabir ettikleri bir yapim Gzerinde calis- S Dn s ava§

tiklarini ve oyunun 2013"ln ikinci yansinda piyasada _ _
olacagini agiklad. Battlefield 3 efsanesi, End Game 1le sonlaniyor
- BioShock Infinite'in sonunun “daha 6nce hichir bil-

gisayar oyununda gérmediginiz tiirden” olacagini
soyliiyor oyunun yapimcisi Ken Levine...

- The Last of Us'in kadrosuna, Joel'e kafa tutan bir kadin
katiliyor ve adi da Tess. Battlefield 3 oyuncularina bir¢ok yenilik Game ile birlikte Battlefield 3'Un icerik kismi
- Wii U'da uygulamalar arasinda gecis yaparken sunuyor. Oyunda Apocalypse Now stili bir tamamlanmiyor. Bundan sonra da yapim
meydana gelen uzun yikleme siirelerini ortadan ortamin 56z konusu olacad) séyleniyor. Bu asamasinda oldudu daha dnce de aciklanan
kaldiracak bir yama lizerinde calisildigi belirtildi. soylentinin disinda, kesinlesen bilgiler Battlefield 4'G beklemekte sira... &

ayinda DLC olarak sunulmasi hip” de oyuna ekleniyor.
beklenen End Game paketi, Besinci ve son eklenti paketi olan End

B ftermath DLC'sinin ardindan, Mart  sekilde tasimaniza olanak taruyan bir “drops-

- Iptal edilen Star Wars: Battlefront 3'lin neredeyse arasinda oyunda U¢ yeni aracin olacad
%99'unun tamamlanmis oldugunu soyledi projede bulunmakta. Bunlardan bir tanesi motokros
¢alisan eski bir yapimci ama Free Radical bunu kabul yarislarinda gordugimiz motosikletlerden.
etmeyerek, “En fazla %75'tir 0..." diye cevap verdi. Yine Bu hizli motorlar sayesinde savas alaninda
iyiymis yahu? rizgar gibi esecediz. Diger aracglarise pek

- The Darkness II'nin yapimaisi Digital Extremes’in dikkat ¢ekici olmayan, hafif zirhh savas
yapimci koltugunda araclarini kapsiyor.

oturdugu yeni 5tar \ Araclarin yaminda dort tane de yeni
Trek oyununun ¢ikis : harita ekleniyor oyuna. Bu haritalarda
tarihi 26 Nisan 2013 i : . _ Capture the Flag heyecani yasaya-
olarak belirlendi. v L R < < bilecegimiz de agiklanan bagka bir

- PlatinumGames ile detay. Bahsi gecen araclann yaninda
birlikte ¢calismaktan * : takim arkadaslanmizi gtivenli bir
son derece memnun

kaldiklarini belirten

Konami, Metal Gear

Rising: Revengeance'in devam oyununu yapmak icin

sabirsizlandiklarini belirtti.

W

14 saatlik geri sayim
Lightning Returns: FFXIII'ten ilk somut bilgiler

B inal Fantasy Xl G¢lemesinin sonuncusu, barinin kullanimi séz konusu lakin bu defa kolay kullanim 1 :
Lightning'i yeniden basrole oturtuyor ve icin cesitli hareketleri direkt olarak ekranda gorebilecediz.. £
bunu daha dnce size bildirmistik. Daort tane buyl veya saldin bigimini ekrana yerlestirerek \;? : ;“"/,..-'-' iy
Yayimlanan ilk fragmandan edindigimiz bilgiler mentler arasinda dolasmak zorunda kalmayacadz. \ ? s f /=~ :
dogrultusunda da sunu sdyleyebiliriz ki oyun, gayet Bir diger nokta da Lightning'in artik tek basina daha ye- A‘ ‘.f . F
iyi sekilleniyor. tenekli olmasi. Kiyamete 14 saat kala, kiyameti onlemenin g f/ &,
Diger FEXII oyunlarindan farkh olarak bu defa iyi- yolunu bulmasi gerekiyor ve uzun uzun gezip kendisine -
den iyiye Lightning etrafinda donecek olan oyun, ka-  yoldaslar arayacak vakti yok gibi. !
rakterimizi cesitli alanlarda, eskiye oranla daha esnek Gece gundaz degisimlerinin gozle gornilebilecedi ve
kullanabilecedimizin sinyallerini veriyor. Lightning zaman konusunun daha da baskin olacadi Lightning

merdivenlerden tirmanacak, atlayacak, ziplayacak ve Returns, 2013 yilinin herhangi bir zamani P53 ve Xbox 360
gizli alanlar bile kesfedebilecek. Savaslarda yine ATB icin piyasada olacak.®

& Tuna Sentuna

IEEI.EH'EI.




TuS0T'un 2013 planlan

Yeni turnuvalar ve oyunlar yolda

urkiye Savas Oyunlan Toplulugu, 2012 yili
T \ sona ererken turnuvalara hiz kesmeden
devam ediyor ve bir yandan da 2013 yili
icinde yeni oyun gruplarinin kurulmasi planlaniyor.
9 Aralik 2012 tarihinde, Istanbul'da ve lzmir'de
ayni anda birer turnuva diizenlendi. [zmir'de Kule
Sakinleri Rol Yapma ve 5Strateji Oyunlarn Dernedi’'nde
Huaseyin Ruhi Klglik'lin dizenledigi Warhammer
Fantasy turnuvasini Wood Elves ordusuyla Semih
Ugurlubas kazandi. Ata Unliisoy, Tomb Kings ordu-
suyla ikinci olurken, Ozgiin Uzuncan da Beastmen
ordusuyla tglinciiliije yerlesti. Ayni giin Istanbul'da
da Warhammer 40.000 grubu altinc strimdin ilk
turnuvasini gerceklestirdi. Kidemli hakem Ozgir
Ozol'un diizenledidi etkinlikte gecen dénemin Tarki-
ye Sampiyonasi’min ikincisi olan Mehmet Camuroglu,
Space Marines + Grey Knights ordusuyla birinciligi
kazandi. Ural Urgunlu, Tau + Orks ordusuyla ikinci,

Halil Ibrahim Kardical da Blood Angels + Imperial Guard
ordusuyla t¢lincd oldu. Bu iki turnuvayla 2012 yili TGSOT
takvimi tamamlanmis oldu.

Yeni yil, TUSOT turnuvalar agisindan hizh baslayacak. Bu ay
Ankara'da Gokhan Saglam, Istanbul'da Ozgiir Ozol ve lzmir'de
Huseyin Ruhi Kigak, birer Warhammer 40.000 turnuvasi
diizenlemeye hazirlarmiyorlar. 2013 wili, TASO0T agisindan baska
yeniliklere de gebe... [ki yeni oyun grubunun daha agilmasi
planlan simdiden yapiliyor ve 6n hazirhklar strdyor. Kurul-
masi disindlen gruplardan biri, diinyaca Unli bir masa basi
oyunu olan Axis & Allies grubu... Oyuncular bu klasik oyunda,
farkh kural setlerine gore dizenlenmis formatlarda bireysel
miicadele verecekler. Bununla birlikte, lkinci Diinya Savasi
temasini sirdirecek olan bir oyun grubunun daha hazirhklarn
surdyor. Oyun kural seti heniz aciklanmis dedilse de 1/72 ya
da 1/100 élcekli [kinci Diinya Savasi modelleriyle oynanan bir
oyun olmasi ve bu sayede dénemin model merakhlarinin da
katilmasi distnuliyor.

TUSOT, Warhammer 40.000 2011 - 2012 Tdrkiye Sampiyona-
si final karsilasmasi da sampiyonaya katilip elenen oyuncu-
larin da renkli yorumlarniyla bir video biciminde yayinland.
Subat sayimizda bu videoyu da DVD icinde bulabileceksiniz.

TURKIYE SAVAS OYUNLARI TOPLULUGU

Www. s OoL.Org
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YILIN OYUNLARI

Koca bir vyl ~daha geride biraktik, kiyametin. kopmamasiyla birlik-
te oyun oynayabilecegimiz yeni bir yila daha girdik ve bu Sirada geride
biraktigimiz yilin en iyilerini secelim dedik. Bakin bakalim ryi miettik, kotu ma...

Jiiri: Ayca Zaman, Cem Sanci, Emre Oztinaz, Ertekin Baymdir, Ertugrul Stngd,
Firat Akyildiz, Sefik Akkog, Tuna Sentuna




Yilin Dovus Oyunu

Street Fighter X Tekken

Yapim Capcom Dagitim Capcom Platform PC, PS3, Xbox 360, PSV

treet Fighteri bildiniz, degil mi? Peki onu
B son donemlerde takip etmis miydiniz?

Ozellikle Street Fighter IV ile biiyiik bir
sicrama yasayan seri, bambaska bir dovis
oyununun kapilarini aralamisti. Tekken ise ilk
oyunuyla atari dinyasina tg boyut kavramini
kazandirmus, ilk oyunlanndaki hantal oyun yapisini
bir kenara birakip kendine dzel karakterleri,
senaryosu ve kombolar ile bir fenomen haline
gelmis idi. Eh, bu iki devasa serinin tek bir potada
eritilmesi zaten bash basina mikemmeli isaret

Yilin Platform Oyunu
Rayman Origins

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii, PSV, 3DS

latform oyunlarnini sadece benim igin yapa-
B caklar bir glin diye 6dim kopuyor. Neyse

ki bazi eski dostlan, bazi sanatglar (Ubisoft
tayfasina bir kiyak daha...) yeniden aramiza
getirdiler. Rayman'i yepyeni ve bambaska bir oyunla
karsimda gormek beni fazlasiyla mutlu etmisti. Hani
bir oyun bu kadar mi renkli olur... Son zamanlarda
oynadigim en kaliteli platform oyunu oldu zaten
Rayman, hem de bir bakista... Sira kendini rakipleri
arasindan segmeye geldigindeyse pek zorlanmadik
aclkcasi. Tabii ki bunlarin da saglam gerekceleri
vardi.

ediyordu. Bu birbirinden farkli iki oyun, dyle bir dikkate alirsak, t¢ boyut kullanimindan, bu tarzda iki
noktada kesistiler ki Street Fighter X Tekken, boyutlu bir yapim icerisine harika bir sekilde gecis
listemizdeki rakiplerine rahat bir iistiinliik saglamayr  yaptiginin da altini ¢izmek lazim. Ozellikle Tekken
basard.. karakterleri oyuna o kadar iyi bir sekilde eklenmis

Oncelikle iki farkh bash tasiyan oyun, cift karak-  durumda ki sadece keyifle oynamaktan baska bir sey
terli oyun modelini benimsedi. Ayni dovis esnasinda  yapmak imkansiz. Karakterler arasi etkilesimin karsi
birden fazla karakteri kullanmamiza izi veren yapim,  karsiya oyunlarda ne kadar farkli sonuclara dénis-
hem daha uzun oyun sirelerine, hem de ¢ok daha tiglnd ise oynayanlar zaten biliyorlardir. Tek kisilik
farkl karakterleri bir araya getirerek, birbirinden oyun modunun yaninda, bir de “Trial” ve “Mission”
farkh kombolarn yapmamiza imkan tanicdi. Daha ¢cok  gibi“challenge” modlariyla bir dévis oyunundan ¢ok
Tekken'in Street Fighter dinyasina adapte oldugunu  fazlasini vaat etmesiyse cabasi. @ Ertugrul

Rayman Origins'i uzun uzun anlatabilirdim size ama
kisa ve 6z olmam gerekiyor. Rengarenk bir dinyayi
muhtesem bir animasyon kalitesiyle ustaca sundu bize
Ubisoft. Platform oyunlannin hala bir “tarz” oldugunu
resmen ispatladi. Hani bazen her sey gerceklik dedgildir,
oyun oynarken fantastik aynintilar da nemlidir. Bazi
fanteziler de Rayman gibi renkli ve edlenceli olabiliyor
mesela... Trine 2 gibi dnemli bir bashk daha vardi
listemizde ama kusura bakmasin, Rayman dururken
pastadan buyik payi alamadi. Rayman Origins, 2012
yvilinin en iyi platform oyunu olarak bize anlatacak guzel
bir hikaye daha birakiyor. @ Ertekin

-------
......

B Rayman Origins'i o kadar ¢ok sevdik ki
2012 yiliiginde LEVEL Lig‘ine dahil etmistik.
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Yilin Kinect / Move Oyunu
Just Dance 4

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft
Platform PS3, Xbox 360, Wii, Wii U

ppan Gangnam 5Style! Neden? Cunku PSY, dinyay ele
m gecirdi. Dance Central 3'ten sonra Just Dance 4'e de bir

DLC olarak gelen Gangnam Style ile birlikte tim taslar
yerine oturdu, Just Dance 4 en edlenceli Kinect & Move oyunu
olmayi basard.

Bu oyunu dzellikle Kinect'te oynamanizi tavsiye ediyoruz zira
oyun, elinizde herhangi bir cihaz olmadan gercekten ¢ok efjlen-
celi ve asansor sahnesindeki gibi PSY'in altina girip durmak igin
de elleriniz bos olmals... ™

Just Dance 4'Un Kinect performansi da ger¢ekten takdir edile- A PPY AT TY f‘ﬁ m EUNICY | m
cek derecede iyi. Ustelik oyun, Dance Central 3 kadar zor olma- .

dif ve affedici bir yapisi oldugundan otiirt de daha cok tercih
ediliyor. Sonucta kimse bu oyunlarnn basinda gercek bir dansci
olmaya calismiyor; hatta codu oyuncu, arkadaslarinin evinde
hosca vakit gecirmek icin bu tip oyunlan ilk defa deniyor. Eh,
amac edlenmek olunca da Just Dance 4 bir yildiz gibi parhiyor.
Sunu da belirtmeden ge¢mek olmaz: Just Dance 4 kesinlikle
bir parti oyunu. Yani evinizde tek basiniza bu oyunun basinda
edlenebilmeniz icin ya gercekten dans tutkunu olmalisiniz ya
da hareket etmeye ¢ok ihtiyaciniz olmal zira bir stre sonra,
tek basiniza her sey biraz daha sikic oluyor. Lakin yaniniza
birkac kisiyi alirsaniz... Iste 0 zaman Kinect veya PS Move
ile oynayabilecediniz en iyi oyun karsiniza ¢ikiyor. @ Tuna

Yilin Puzzle Oyunu
Fez

Yapim Polytron Dagitim Microsoft Platform Xbox 360

ize yilin en ¢cok oynanan puzzle oyununu iten Fez'i, bu kategorinin birincisi yapmaktan ama bize yasattid bu his, bu kaginma duygusu,
B sorsaniz, cevabimiz muhtemelen baska bir caremiz yoktu. Neden mi? Fez'in hem Fez'in tlirunde ne kadar basaril bir yapim

*Zuma’'s Revenge!” olurdu ¢linkl zaten ¢ozulmesi, hem de mantigini kavramasi zor oldugunu kanitladi. Bu satirlari ockuyanlar arasinda
diger platformlardan yillardir asina oldugumuz bulmacalarn, oyunun “dénddrilebilir boyut” Fez'i bitirmis oyuncular vardir elbette kiama bu
bir oyunu konsolumuzda oynamak da ayri keyfi  detayiyla daha da zor hale gelince, bir noktasinda  oyuncularin birgogunun kimi detaylan kacirdigina,
verdi bize. Ne var ki icerdigi muhtesem bulmaca  takilip terk ettigjimiz oyuna gunler boyunca geri gormedidgine, belki de gérmezden geldijine

orgusuyle bizi buylleyen, her defasinda kafamizi  ddnmeye cesaret edemedik. En nihayetinde -her eminiz. Henlz Fez ile tarismamis olanlarsa cok sey
allak bullak eden ve ister istemez karamsarliga oyun gibi- Fez de bize teslim olmaktan kacamad kacinyorlar, benden soylemesi. @ Sefik




Yilin Aksiyon / Adventure Oyunu
Assassin’'s Creed lli

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii U

ksiyon ve adventure... Her ikisinde de
B varim; hatta bunlarin i¢ine biraz da epik

ayrintilar serpistirin, beni benden almis
olursunuz. Assassin’'s Creed serisi tam da bu
duygularla oynadigim bir seridir. Altair ile
baslayan macera, Ezio di Frenze Auditore
(Usenmeden yazarim.) ile devam etti uzun sare.
Muthis bir hikayenin icinde bulduk kendimizi bu
arada. Ozellikle Ezio cok sevildi ki kendisini ben de
pek severim. Altair daha adirkanli ve daha
karamsar bir karakterdi bana gore. (Karizmasi
yerindeydi, o ayr....) Ama Ezio... Dogumuna sahit
olduk bir kere. Ellerinin, ayaklarinin oynamasi
bizim sayemizdeydi. Istanbul'da ugjurladik Ezio'yu
ve Assassin's Creed efsanesinin ikinci bolami de
boylece sona ermis oldu. Yeni bir karakter ve
bambaska bir danya bizi bekliyordu artik. Connor

Kenway, bizi 1950'li yillarin Amerika'sina
goturecekti.

Serinin Uguincd perdesini acan Assassin's Creed
ll, 2012 yilinda g&rdGgdm en iyi aksiyon / adven-
ture oyunuydu, evet... Mesela Resident Evil 6 da
bu klasmanda yer alabilir diye ummustum ama
adaylar arasina bile giremedi. Bunun haricinde
de cok onemli bashklar vardi tabii ki. Max Payne
3 vardi mesela ama Assassin’s Creed lll dyle bir
oyunla karsimizdayd ki istesek de, istemesek de
sonug bu olacakt, yani zirveye yerlesecekti. Eh,
bunun gecerli sebepleri de vard tabii ki. lcerik
acisindan zengin bir halde cikti karsimiza

ki yillar sonra hatirlanacak ender sahneler-
dir mesela. Connor’'in doga kosullarina
adapte hali, dévus mekaniklerindeki

Connor’t bugiinlere getirmek
icin cok caba sarf etmistik...

yenilikler ve saymaya kalksam &niinii alamayacadim
daha bir saru detay, iste bu oyuna ait.

Bu yil oynadiginiz en iyi oyunlardan birinin
Assassin’s Creed Il oldugunu inkar edemezsiniz
ama biz kendisini yilin en iyi aksiyon / adventure
oyunu sectik. Aslina bakarsaniz, 2012'nin geneline
baktigyim zaman bu sonuca sasirmiyorum. Bircok
beklentimiz ya hazin sonuclarla ortada kaldi ya da
en azindan beklentimizin altinda ¢ikti ama Assassin’s
Creed lll, serinin devamina fazlasiyla layik bir oyun

olarak ilerde belki torunlanimiza anlatacagimiz

" bir hikaye olacak. (Ubisoft'u da bu arada tebrik

' etmek lazim, uzun soluklu bir hikayeyi ancak bu
kadar glizel devam ettirebilirlerdi. Alkislar
Ubisoft icin!) @ Ertekin

LEVEL 31
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Yilin RPG Oyunu
Diablo il

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Activision Blizzard Platform PC, Mac

ilyonlarca hayrani olan Diablo serisinin  birakmaya baslamistik ki yillarin verdidi tecriibeyle soluk getirdi; yani “oyun oynayip para kazanmak”
en yeni oyunu Diablo [II'G, 2008 yilindaki oyuna midahalelerde bulunmaya basladi Blizzard.  kalibini tam anlamiyla bizlerle bulusturdu. Sadece

BlizCon'da aciklandiktan sonra tam Yayinlanan yamalarla beraber Paragon Level ve Blizzard oyunlarninda dedgil, ileride farklh oyunlarda
dort yil bekledik. Ustelik bu stire zarfinda Jay hemen akabinde Monster Power sistemi devreye da bu sistemin kullanilacagim dastundyor ve atilan
Wilson'in vermis oldudu her réportaj agzimizin girdi. Blizzard bu hamleleriyle ¢ok iyi bir is bu adimi bir baslangi¢ olarak goriyorum. Diablo
sularinin biraz daha fazla akmasina yol actu. cikararak Diablo'yu élimden dondurdi demek I, kullandig oyun motoru sayesinde bana gdre
Sonunda 15 Mayis 2012 geldi ve Diablo lll ile yanhs olmaz saninm. Bu yenilikler olmasaydi belki  inanilmaz bir rahatlikla oynanabilen, yetenek
bulustuk. Beklentiler cok yiksekti elbette ki. de su anda bu kategoride ¢ok farkh bir oyun yer sistemini cok iyi oturtmus olan bir yapim ve
Normal, Nightmare, Hell ve sonunda Inferno alabilirdi. TUm bunlara ek olarak Blizzard, daha yillardir dogru dirist érnekleri citkmayan hack &
zorluk seviyesi derken bir de baktik ki oyun biraz  dnce hi¢ bir oyunda bulunmayan paral agik slash tlruni bize geri kazandirarak yilin en iyi
bos, biraz dengesiz. Hepimiz oyunu birer ikiser arttirma sistemi ile de oyun diinyasina yepyeni bir  RPG'si secilmeye hak etti. # Emre

Yilin Simiilasyon Oyunu
Euro Truck Simulator 2

Yapim SCS Software Dagitim SCS Software Platform PC

yun sektorinde drnedini en az gordugiu-  sad direksiyonu, Amsterdam’in ¢ayirlan ve sol niz, Euro Truck Simulator 2'yi edinin. Ister oyunun kendi
m muz tur siralamasinda bu yil da ilk siraya  direksiyonu derken, patlayici tasiyan tir kag kez radyosunu, ister kendi sarkilanimizdan olusturdugunuz

yerlesen simulasyonun en iyiler devirdik acaba... Grafikleri ve codrafi 6zelliklerinin listeyi agin ve Avrupa’nin mis gibi yesilindeki talim
kategorisinde cok alternatif olmamasina karsin tasarimi ile Euro Truck Simulator 2 dyle guzeldi ki yollannda yolculugun tadini ¢ikann. Gece gunduz
hakkiyla bu yeri elde eden bir oyun var: Euro Truck  kenara tin ¢cekip yagmurun yagisindan, glinesin dongusii de basanyla kotarilmis, yani siz denilenlere
Simulator 2! Kocaman haritasiyla, talim yollanyla, tekrar cikisini izledigimiz dakikalar da olmadi degil.  kulak verin ve gercekten o varilleri Fransa'ya goturiyor-
detaylica gelistirilebilen tirlanyla basinda miithis Belki birazcik iyi bir sistem istiyor ama buitin mus gibi hissetmek icin hazir olun, oyun geri kalanini

keyifli saatler gecirmemize sebep oldu. Ingiltere’nin  aksiyondan, silahlardan ve miicadeleden sikildiysa-  dyle giizel kotanyor ki! @ Ayca
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Yilin Strateji Oyunu

XCOM: Enemy Unknown

Yapim Firaxis Games Dagitim 2K Games Platform PC, PS3, Xbox 360

0 yil nce bir oyunun piyasaya ciktigini ve
B pek ¢cok insanin hayatini dedistirdigini

hayal edin. Yasiniz yetmiyorsa hayal
etmekte zorlanabilirsiniz clnki internetin olmadid,
televizyonlarin tek kanal ve siyah beyaz oldudu,
onun da aksam 18:00da acilip gece 23:30'da
kapandigini hayal etmek bugltnin gencleri icin son
derece zor. Ger¢i bunlar Tdrkiye'ye 6zgu detaylar
olsa da dunyada da internetin olmadidy, insanlarin
bilgisayar ve PC kavramini bile heniiz yeterince
bilmedigi yillarda yasamis gencler icin birden
ortaya ¢ikan "UFQO: Enemy Unknown” isimli oyun,
cennetten diismus bir mucize gibiydi. Video
oyunlarinin sapsalca sesler ¢ikaran ciuv ciuviu
sacma shooter'larla esdeder oldugu yillarda, derin
stratejik yapisi ve genis oyun iceridi ile bir strateji /
taktik saheseri olan UFO, pek ¢ok insanin hayatini

dedistirdi. Codu insana PC aldirtan, PC sahiplerini
oyun oynamaya alistiran, oyun severlerin gozlerini
acip onlara “glzel oyun” kavramini tanitan UFO'dan
onceyse Ultima Underworld, Wolfenstein, Space Hulk
gibi birkacg isimden baska eline ylzine bakilacak
kaliteli oyun bulmak gergekten zordu.

Neyse, lafi cok uzatmayayim. Iste XCOM: Enemy
Unknown, 20 yil dnceki bu efsaneyi yeniden dirilt-
mek icin ortaya ¢ikan bir oyun. Elbette ki buglndn
teknolojileri, buglnin sartlariile yeniden tasarlanan
oyun da aynen 20 sene onceki atasi gibi, yine cikar
¢lkmaz dev bir hit'e dénustl. Strateji oyunlarini ve
-daha da genis anlamiyla- sira tabanli oyunlar son
derece sikici bulan oyun severlerin bu ényargisini
yenmek icin farkh bir sira tabanh oyun sistemi sunan
yvapimda, karakterlerinizi belli bir aksiyon puanina
gore dedil, her turda bir hareket ve bir ates hakki

. . . . e L
Bu oyunun incelemesini yazmak icin - SRSt RS
Cem ve Ertudrul ciddi bir savas verdi. - e L
Kazanan biliyorsunuz zaten...

taniyacak sekilde, harita Gzerindeki belirlenmis sinur-
lara gore hareket ettirmek dnce blyiik tepki cekse
de oyuncular bu sistemi tamidikga, hizh ve aksiyon
dolu bir taktik stratejinin mumkin oldudunu gorerek
dnyargilanini kirdilar. Ote yandan sadece catisma
alani dedil, strateji ekrar da son derece zengin ige-
rigje sahipti. Onceki oyunlardan farkl olarak, sadece
bir Usse odaklanan oyunda, bir dadun altini kazarak
usstnuzi gelistirme fikri, yeni bir oyun deneyimi
sunuyordu. Bilimsel arastirmalar, uydularla ddnyanin
uzerini taramak, teknik ekibin yeni silahlar Gretmesi,
askerlerin akademide editimi, konseyden gelen gizli
gorevler derken, oyun bir anda oyuncuyu kapip
surdkliyordu. Dolayisiyla bazi kiicuk problemlere
ragmen XCOM, kendini ispatladi ve yilin en iyi oyun-
lar1 arasina girerek yakin gelecekte yeni oyunlann da
karsimiza ¢cikacagini mijdelemis oldu. @ Cem
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Yilin Spor Oyunu
FIFA 13

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, Wi, Wii U, PSP, PSV, DS, 3DS

cikcasi her yil FIFA'nin yeni versiyonuna
B buyik bir heyecanla bashyor, ilk haftalarda

oyundan her an etkileniyor ve oyunu yere
gode sigdiramiyoruz Aylar ilerledikceyse oyunun
ufak tefek hatalar yavas yavas boy gosteriyor, goze
batiyor ve ofis ahalisini sinir ederek yili tamamlama-
miza neden oluyordu. Bu yilsa FIFA 13°0 incelerken
daha temkinli olahm dedik, aylann getirecedi
yipranma payini onceden hesaplayalim dedik ama
hesap biraz sasti saninm. Soyle ki FIFA 13, oyuna
verdigimiz puandan daha fazlasini hak ediyor
¢unki aradan bunca ay gegmesing ragmen serinin

en az sikayet edilen oyunu oldu ofiste. Ozellikle
kontrol disi olaylar ve skoru etkileyen kritik hatalar
minimuma indirgenmis durumda ki bu da
maclardan sonra yenilen tarafin oyuna bahane
bulmasini bir hayli zorlastiryor, herkes maglubi-
yetten kendisini sorumlu tutup maglubiyeti kabul :
ediyor. Boyle adaletli bir ortam saglamasi bile
¢itayl ylkselten bir detay. Eh, FIFA 13'0n
yeteneklerini zaten incelememde dile getirmistim.
FIFA 13’Un gdlgesinde kalan NBA 2K13'Un hakkini
da yemis olmayalim ve 6dala bir sdreligine
tutmasina izin verelim ama. @ Sefik

Yilin Yaris Oyunu
Forza Horizon

Yapim Playground Games & Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Platform Xbox 360
basladigim ilk yillardan beri ilgim olmustur ama
nedense ayirdidim saat acisindan hep kisirhk
cekmistir bu tdr. Aslinda tire en ok egildim donem, Need For
Speed serisinin Underground oyunlari olmustu ve son yillarda
lastikleri erittijim soylenemez pek. 2012 yilinda beni yaris
oyunlarina yeniden dénduren ve yil boyunca oynadigim yaris
oyunlar arasinda on plana ¢ikan yapimsa Forza Horizon oldu.
Ashinda bir Formula One hayrani olarak F1 2012'ye de
yeterince vakit ayirmaya calistim, Need For Speed’in ikinci
Most Wanted denemesine de goz attim ama Forza Horizon'in
bana sundudju atmosfer ve yasatti§i his kesinlikle bir baska
oldu. Bu yeni oyunu serinin kaliplanindan siyiran detaylar,
festival yapisina orulen senaryo, oyuncuya sunulan ozgurluk,
Colorado’'nun géz kamastiran manzaralan ve saymakla
bitiremeyecedim diger detaylar... Forza serisinin sadik bir
takipcisi olmayan bendenizi bir anda konsol basina kilitleyen |
Forza Horizon, kesinlikle yilin en iyi yans oyunu ve her Xbox
360 sahibinin mutlaka edinmesi gereken bir yapim. Odild kil

payl kaciran oyunu merak edenleri de bos gondermeyelim:
DIiRT Showdown. & Sefik

aris oyunlarina yillardir, hatta oyun oynamaya

Oyunun en etkileyici dzellik-
lerinden biri, gece - glindiiz
dondsiimiiydii.




Yilin Shooter Oyunu
Borderlands 2

Yapim Gearbox Software Dagitim 2K Games Platform PC, PS3, Xbox 360

Ik Borderlands oyununu oynarken
B biliyordum zaten; o zamanlar demistim

“Bu oyun harika!” diye. Nitekim ¢ok
fazla kisinin kulagina gitmemis olacak ki seri
ancak ikinci oyunuyla hak ettigi yere gelmeyi
basardi. Evet, belki ilk oyunundan ¢ok daha
genis bir icerige sahip ama temelde aym mantik
uzerine kurulu...

Borderlands 2, oyuncusunu ilk olarak farkl

ve keyifli grafikleriyle karsihiyor. Tamamen “cel-
shading” grafik teknolojisiyle bezenmis olan
oyun, dzellikle kaliteli ekran kartina sahip PC
sahiplerine blyik bir gorsel solen sunuyor. Pek
alisik olmadidimiz grafik modellemesi, kisa stre
sonra kendini sonu gelmez bir edlenceye cevi-
riyor zira oyunun kendi bash basina bir eglence.
Dart farkh sinifla oyun deneyimimizi Ust sevi-
yeye cilkaran Borderlands 2, her sinifin kendine
ait olan ozelligini de oyun dinamiklerine harika
yansitmis. Birbirinden farkl ve sonu gelmez

silahlarimizsa cabasi. Her dldirdGgumoaz dis-
mandan dusen ya da kasalardan buldugumuz
farkh esyalar ile cok ama ¢ok farkh bir deneyim
yasiyoruz. Silah kullaniminin tst seviyede bulun-
dudu Borderlands 2, ayni zamanda karakterlerin
ozellikleri Uzerinde yapabildigimiz oynamalarla
bizi oyuna bir derece daha yakinlastirmis. Dedi-
sen arabirimse ¢ok daha kullanisli...

Rastgele disen esyalar, tipki kendini Diablo
I'Gn baydsline kaptirmis oyunculann sonu
gelmez ihtiyaclan icin verdikleri savasa struk-
lhyor oyuncusunu. Pek tabii ki atlanacak bolca
seviye olmasi, oyunu dinamik birakmaya yetiyor
da artiyor bile. Oyunun tek kisilik senaryosunu
bitirdikten sonra bile yeniden oynamak istemek,
saniyorum ki ¢ok az oyunun yasatabilecedi
bir histir. Nitekim yeniden baslamak isteme-
yenlerdenseniz, Borderlands 2'nin dort Kisilik
multiplayer co-op opsiyonlan sizleri bekliyor!
Iste oyunun en iyi olmasindaki sebeplerden bir

......

tanesi daha burada bulunuyor.
Birbirinden badimsiz ve her
ozelligiyle fark yaratabilen ka-
rakterlerle birden fazla kisiyle
oynamak inanilmaz bir keyif.
Yapmadiimiz gérevleri bir
arkadasla yapmak ya da daha
once alamadigimiz bir gdrevi,
oyununa girdigimiz kisi sayesinde
gormek, her Borderlands 2 oyuncusunun
multiplayer ortaminda aldidi solugun
en buyik sebebi. Son olarak, tipki
serinin ilk oyununda oldudu gibi,
Borderlands 2 de simdiden bir¢ok
indirilebilir icerige kavusmus du-
rumda. Bu sayede cok daha farkh
gorevler pesinde kosabiliyor, bu
devasa dunya icerisinde yeni
heyecanlar yasayabiliyoruz.

@ Ertugrul
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Yilin Bagimsiz Oyunu
Fez

Yapim Polytron Dagitim Microsoft Platform Xbox 360

EVEL ekibi olarak karar vermekte en ¢cok  oyunun gorsel tarzi oyuncuyu ilk andan itibaren
L zorlandigimiz ve oylarnn en dengeli icine ¢ekiyor ve kimilerine gdre basit gérinen bu

sekilde dadildig kategori bu oldu tarzin ne kadar etkileyici olabilecedini kanithyor
sanirim. Herkes kendi favori turine odaklandi, yil  ama gorselligi cok daha dederli kilan bir detay

boyunca en sevdigi bagimsiz oyunu ddiile varsa o da oyunun dondurilebilir Gglnecid boyutu.

tasimak icin oy kullandi ve en nihayetinde 6ddlid  Oyuna bambaska bir hava katan ve oyuncularin
kapan Fez oldu. Peki, neden Fez oldu dersiniz? kafalarini allak bullak eden bu yapi, bir de
Ashinda bunun bircok farkli sebebi var. Oncelikle zorlayici bulmacalarla birlesince cidden kabusa

X Fes basina, fes basina,
puskiili ben olayim!

dondsebiliyor. Sasirtici olan su ki bu “kabus”
tanimini negatif olarak dedil, pozitif olarak
kullanmis bulunuyorum. Kafasindaki fesiyle pikselli
dinyasinda kip arayip duran Gomez, zorlu
rakipleri Hotline Miami'yi, Retro City Rampage'i ve
War of the Roses'i geride birakarak 2012 yilinin en
iyi bagimsiz oyunu unvanmin Phil Fish'e gotlriyor..
& Sefik

Yilin Indirilebilir Oyunu

The Walking Dead (Season One)

Yapim Telltale Games Dagitim Telltale Games Platform PC, PS3, Xbox 360, Mac, 10S

B dventure oyunlan genellikle genis kitlelere  Games'in daha 6nceki film uyadamasi oyunlan

ulasmayan, az sayida insanin oynadij maalesef ¢ok kotl sonuclandidi icin oyunun altinda
oyunlar olarak bilinir. Bunun sebeplerinide onlarin ismini gériince hepimiz bir duraksadik ancak
simdi kisaca saymak gerekirse yavas, sikici ve ayle goranuyor ki Telltale Games'deki kankalar
yalmizlik hissiyle dolu oyunlar clmalanini siralayabili-  hatalarindan ders almislar zira The Walking Dead,
riz. Fakat 2012'de karsimiza ¢ikan The Walking sevdigimiz cizgi romandaki ve dizi filmdeki dyklden

Dead’'in oyunu, adventure turl konusunda bildigimiz farkh olarak yeni bir dykl anlatan ve Gstelik
kliseleri yikan bir yapim oldu. Yapimci Telltale aksiyondan, heyecandan, gerilimden de kismayan bir

yapim olarak karsimiza ikt Oyle ki oyunu oynamak
ayn bir keyif, YouTube'daki tam ¢ozim videolarnm
oturup film seyreder gibi seyretmek ayn bir keyif; hatta
itiraf edeyim, The Walking Dead sezon arasi vermisken,
oyunun YouTube videolarini acip genis ekrana baglayip
film gibi seyrederek hos vakit gecirmisligim de var. Ama
bu da yeterli gelmediyse 2013"te ¢ikacak ve Darylin
oykisuni anlatacak olan FPS'i bekleyin derim. @ Cem



Yilin PS Vita Oyunu

LittleBigPlanet PS Vita

Yapim Double Eleven Studios & Tarsier Studios
Dagitim Sony Platform PSV

B S Vita'da sahip olabilecediniz iyi cok sagjlam bir atmosferinin olmasi. Kontrol
oyunlarin sayisi maalesef iki elin ettigimiz Sackboy'u istedigimiz gibi, kendi
parmaklarini gegcmiyor. Ne var ki bu zevkimize gore sekillendirebilmemiz, oyunda
oyunlar da o kadar iyi ki bir PS Vita sahibi kendi boldmlerimizi rahatca tasarlayip
olmanizda biuyik énem tasiyor. Bunlar bunlar diger oyuncularla paylasabilmemiz,
arasinda secim yapmakta emin olun cok oyunu basit bir platform oyunundan otede
zorlandik lakin oyunu actigimiz anda bizi gérmemize ve benimsememize yol aciyor. Bu
blylleyen LittleBigPlanet PS Vita, zirveye olay ilk LittleBigPlanet'ta da boyleydi, oyunun
oturmayi basardi. nispeten kiuclk kardesi P5 Vita versiyonunda
Bir platform oyunu ézinde fakat Little- da dedismiyor.
BigPlanet P5 Vita'yi bundan cok daha otesine LittleBigPlanet'nin PS Vita'ya ozel versi-

iten cok onemli bir 6zellik var ve 0 da oyunun  yonunda, P5 Vita'min ozelliklerini de akillica

Yilin Mobil Oyunu
Subway Surfers

Yapim Kiloo Games & Sybo Games
Dagitim Kiloo Games & Sybo Games
Platform 10S, Android

killi telefon ve tablet kullanan hemen hemen herkesin bildigi
B Temple Bun'a cok benzeyen bir oyun Subway Surfers. Amacimiz,

onumizdeki engellere carpmadan bizi kovalayan gorevliye
yakalanmamak ve mimkin oldufjunca ¢ok altin toplayarak kacabildigimiz
kadar kagmak. Son zamanlarda bircok oyunda gorebilecedimiz turde bir
sistern olan “verilen gérevileri tamamila, aldigin puani katla”ile de oyun
daha keyifli bir hale geliyor. Temple Run'a benzerligjinden bahsetmistim. ki
oyun da oldukga lyi fakat bana gore Subway Surfersin oynanabilirligi cok
daha rahat. Bir defa karakteri, “tilt" diye adlandinlan ve cihazi sadja sola
yatirarak kontrol ettigimiz bir mekanizmayla yonetmiyoruz. Bu da oyunu
uzanarak, yayilarak ya da seyahat ederken (Ozellikle de oyunu oynadijimiz
sirada efjer metrobiiste Gzerimize cikmaya ¢alisan birisi varsa.) rahatca
oynayabilmemizi saghyor. Facebook ve 105 cihazlarda Game Center
entegrasyonu ile arkadaslanmzin skorlanini canli olarak gorebildigimiz icin
onlan geride birakmaya calismak da oldukca edlenceli. Subway Surfers
kesinlikle bagimlilik yapiyor ve {istine lstliik Geretsiz! Indirin ve bu
edlenceye siz de baslayin! (Reklam spotu gibi oldu arkadas!) @ Emre

kullanmasi onu en iyi PS Vita oyunu olarak belir-
lememizde buydk bir etken oldu. LittleBigPlanet
PS Vita'nin en yakin rakibi Rayman Origins de ¢ok
saflam bir oyun ama LittleBigPlanet P5 Vita ile kar-
silastinlldidinda, daha siradan bir oyun gibi kaliyor.

Karmasik meni sisteminin disinda hicbir eksigi
bulunmayan ve P5 Vita'da gorebilecediniz en glzel
grafiklere ev sahipligi yapan LittleBigPlanet P5
Vita'yi tacim takmak Gzere kiirstye davet ediyoruz!
# Tuna

e
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Yilin PlayStation 3 Oyunu

Assassin's Creed Il

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii U

lhn sonuna dodgru oynadidimiz oyunlarin
en guzellerinden biriydi Assassin's Creed lIl.

Ezio'nun finalinden sonra bizi bambaska bir
dinya, yepyeni bir“assassin” ve kesfedilecek
kocaman bir kita bekliyordu. Zenginlestirilmis
garevler, guclendirilmis oyun mekanikleri ve
grafikler ile PlayStation 3 ekranlanimizi senlendirdigi

gibi, hikayesiyle de cok baska yerlerde bulduk

kendimizi. Rakiplerinden bir adim énde olmasinin
sebebi de buydu ashnda; hi¢ bilmedigimiz bir
karakterle tanistik, Connor’'in bir assassin olusunu
adim adim izledik, Amerika kitasinin tarihine goz
kirptik ve bunlann hepsi serinin devarmini ¢ok iyi bir
yere tasimaya yetti riskli olsa da. Animus bu kez
Desmond’i cok uzaklara sturukledi; avlanan, halki igin
her seyi goze alan bir 6zgarluk savascisinin

Yilin Xbox 360 Oyunu

Halo 4

Yapim 343 Industries Dagitim Microsoft Platform Xbox 360

asirdiniz mi? Yoksa cok mu normal
B karsiladimiz bu birinciligi? Aslinda ¢ok da

sasilacak bir sey yok. |k Xbox piyasaya
cktidinda, onu bu kadar farkh klan en blyuk
ozelligi, yeni nesil bir konsol olmasi kadar,
beraberinde sadece ona 6zel Uretilen Halo gibi bir
oyuna da sahip olmasiydi. Aradan gecen yillar
icinde iyisini de, kotuslnil de gordagiamuz seri, son
oyunuyla yine kendini 6zel kilmay: basardi. llk
olarak o tanidik oyun yapisi, oyuncusuna bilindik

bir oyun igi deneyim sundudu gibi, yeni oyuncular
icin de rahat bir kullarim getirdi beraberinde. Farkh
silahlarla oyuna renk kattigini da unutmamak lazim
ki oyunda bulunan iki farkh disman irki ve biz
Spartanlann silahlarini isin icine dahil edince
muazzam miktarda silahla karsilastik. Halihazirda
bildigimiz "Covenant”isimli dismanlanmiza bir de
yepyeni “Promethean” irki da eklenince Halo 4 bir
ayri guzellesti. Devasa haritalanysa bir o yana, bir
bu yana kosmamiza olanak tanirken, zaten akic

miticadelesi bagladi. Desmond, bu seferki yolculugunda
Amerika’nin yuksek daglannda adaclara tirmanirken,
balta girmemis ortamlannda karda avlanirken, kirmizi
paltolulara karsi silah tasimay 6drenirken buluverdi
kendini. Yepyeni bir sertiven olsa da Ubisoft basanyla
kalkt isin icinden. Bakalim bundan sonra nerelere
yolculuk edecediz, Animus'ta neler olacak, merakla
bekliyoruz. @ Ayca

olan senaryosunu kisa sirede bitiren oyuncular icin
bir de toplam alti parcalik "Spartan Ops” bolimleri
oyunun ¢ikisindan itibaren daha 6nce gorilmemis
bir yapiyla boy gosterdi karsimizda: Her hafta bir
yenisi agilan, dizi tadinda alti bolamlik bir seri...
Multiplayer modu Halo 4'Gn siphesiz en kuvvetli
oldugju yer. Ozellikle Xbox 360 ortaminda bu kadar
sayida oyuncuyu gormenin az oldudu sunucular
basta olmak Gzere, sahip oldugu envaicesit harita ve
oyun modu onu unutulmaz kilmaya yetti. ® Ertugrul




Yilin PC Oyunu
Diablo il

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Activision Blizzard Platform PC, Mac

akacak olursaniz bu oyun sadece
PC've ciktl. (Mac de bilgisayar

sonucta; onu da o gruba alabiliriz.)

Cok da iyi bir oyun... Eh, 0 zaman dodgal olarak

da en iyi PC oyunu olmasi gerekiyor. (519
didstindyoruz.)

Duymussunuzdur zaten, Diablo lII'tin kon-
sollara uyarlanmasi da s6z konusu ama PC'de,
PC'nin gucidnd ve mouse olanadin kullanarak
son derece rahat oynanabilen ve laptop olsun,

desktop olsun, PC'nizin hakkini veren bir oyun

olmus durumda kendisi.

Diablo llI'in ¢ogu sistemde rahatca calisabil-
mesi ve Paragon Level sayesinde de neredeyse
sinirsiz bir oyun suresine sahip olmasi, oyunun
PC'ciler arasinda ¢oktan bir klasik olmasini sagladi
bile. Kimi oyuncular olan biteni begenmedi,
olabilir ama Diablo Il beklentileri sonuna kadar
karsiladi, bunu tartismaya agmaya bile gerek yok.

Ovyunla ilgili bir baska glzel dzellik de

Yilin En Cok Beklenen Oyunu
The Last of Us

Yapim Naughty Dog Dagitim Sony Platform PS3

B aberleri yayimlanmaya basladigy
andan itibaren senaryosundan,
oynanisina kadar son derece
etkileyici gozdken oyunun | Am
Legend'dan ilham aldigini distndik ve
sundan da eminiz ki Revolution adli dizinin
yapimcilari bu oyuna saglam bir g6z
gezdirmis olmall.

Call of Duty, Battlefield veya DmC gibi
aksiyon dozaji ylksek oyunlar da beklenti
yaratir. Bazen olur ya, bir film izlemek
istersiniz ve kendinize dersiniz, “Kafami pek
vermek istemiyorum su an, soyle herkes
birbirini vursun, éldirstn, ben de zaman
gecireyim..." Bu tip yapimlar da elbette ki
iyidir ama asil insanin akhinda kalan, onu
icine ceken oyunlar ve dier yapimlar,
atmosferi sagjlam olanlardir. Iste The Last
of Us da bu alanda, sadece fragmanlariyla

bile fark yaratti. "Oyunun yeni 15 dakikahk
fragmani cikmis!” deniliyordu ve biz de
aynen solugu orada ahiyorduk. Bir aksiyon
oyununun tek bir fragmanini gérmek bile
yetiyorken, The Last of Us'in her yayimla-
nan fragmanini zevkle izledik. Bilmeyenler
veya unutanlar icin de hatirlatalim: The Last
of Us, insanhdin blyuk bir salgin sonucu
yok oldudu ve hayatta kalanlarin da tek-
nolojiden ve medeniyetten uzak bir yasam
siirmeye basladidi, yakin gelecekte gecen
bir macera oyunu. Oyunda Joel adinda

bir adami kontrol ediyor ve yeni tamistid
Ellie adindaki geng kizla birlikte buydk bir
hayatta kalma mucadelesine giriyoruz.
Oyundaki detay seviyesi inanilmaz, hikdaye
anlatimi da mukemmel. Mayis ayinda
¢cikacak olan oyun icin ne kadar sabirsizlan-
cdigimizi anlatsak da yetmez. @ Tuna

Blizzard'in, ¢codu oyununda oldudu gibi oyunu asla
bos birakmamasi. Strekli yamalar geliyor, strekli
hatalar dizeltiliyor, oyuncular dinleniyor, ona gore
degisiklikler yapilmaya gayret gosteriliyor ve hatta
bir eklenti paketinin haberleri de gectigimiz ay gel-
misti hatirlarsanmiz. Devamhh& hicbir sekilde sekteye
ugramayan, her tirli sistemde calismayi kabul eden
ve basindan kalkmaniza musaade etmeyen bir klasik,
Diablo 1l yilin en iyi PC oyunu! Lutfen sevinmekten ve
naralar atmaktan kacinmayin. @ Tuna
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Yilin Oyunu
Borderlands 2

Yapim Gearbox Software Dagitim 2K Games Platform PC, PS3, Xbox 360

erden baslasak, nasil anlatsak... Simdi edri
m oturup dodru konusmak gerekirse

Borderlands 2 bircok anlamda oyun dinya-
sinda idir acan ve oyunculugun kurallarin
dedgistiren bir oyun olmadi. Ne var ki Gearbox
Software o kadar “oturakh”ve edlenceli bir oyun
ortaya gikard ki ddsunin, hala basindan kalkama-
dik.

lIk bakista bir FPS, icine girdikce blyiik bir RPG,

kurcaladikca esprilerle ve akillica kurgulanmis
diyaloglarla dolu bir macera oyunu Borderlands 2.
Sectiginiz sinifin, karakterin pek bir onemi yok; hepsi
kendine gore edlenceli, hepsinin kendine gore bir
keyif veren noktasi var. (Pardon.) Aslina bakarsaniz
oyunun “loot"toplama esash bir RPG'den pek fazla
farki yok. 5izi oyunda strekli ileriye tasiyan etken
hikayeden cok, daha iyi silahlara ulasma cabasi,

daha ¢ok oyunda durmak isteme dirtisd. Oyundaki
silah konusuyla ilgili Gearbox Software, zamaninda
demisti ki “Neredeyse tim FPS'lerin toplamindan
daha fazla silah var bu oyunda..."Ve gordik ki adam-
lar dogjru soyliyorlar.

Tek kisilik senaryoyu bitirmek zaten glnlerinizi
aliyor ve dilerseniz bu isi arkadaslarinizi oyuna davet
ederek, toplu bir sekilde de siirdurebiliyorsunuz.
Nasil World of Warcraft'ta raid'lere ¢ikiyorsak, burada
da birlesip blylk bir boss'un pesinden kosabiliyo-
ruz. Aynen Blizzard'in Diablo lll'te yaptiéy gibi Gear-
box Software ve 2K Games de Borderlands 2'yi hicbir
sekilde bos birakmiyor. Oyunun dzel versiyonundan
bedava ¢ikan veya parayla satin alabilecediniz
Mechromancer karakter sinifi DLC'si, oyunu bastan
sona bu ilging karakterle oynamamiza izin vermisti.
(Senaryoya eklenen Captain Scarlett DLC'si de bu

sirada yayinlanmisti.) Ardindan Mr. Torgue’s Campaign
of Carnage piyasaya ¢ikti ve saatler stiren yepyeni

bir macera oyuna eklendi. Ustelik bu sadece bir
baslangicti; Borderlands 2'ye iki buyik DLC plani daha
var. (Tum bunlan Season Pass adindaki 6zellifje para
vererek daha ucuza satin alabildiginizi de belirteyim.)

Borderlands 2'yve destek, DLC lerle strdudu gibi
Claptrap adindaki neseli robotu konu eden ve bu ay
LEVEL DVD'sinde de bulabilecediniz mini dizilerle,
Facebook'tan ve Twitter'dan hafta sonlan yayimlanan
Golden Key iceren Shift kodlaniyla ve ¢esitli mini
oyunlar ve hikayelerle de striyor.

Her kosesi planlanmis, her tarafi kaliteli, her an
heyecanl, her daim edlenceli bir yapim olmasiyla da
Borderlands 2 Yilin En lyi Oyunu kupasir kapiyor. Bu
yapimda emedi gecen herkese binlerce kez tesekkir-
ler! @ Tuna
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Street Fighter X Tekken COM: Enemy Unknown Max Payne 3

SEFIK TUNA

Fez Borderlands 2
FIFA 13 Call of Duty: Black Ops Il
Forza Hornizon Dishonored

Max Fayne 3 Sleeping Dogs

Sleeping Dogs The Unfinished Swan
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Testlerden test be(jenin

i

& o o lasikilk bakis yazilarinin yanina bu ay iki  tecrdbelerini bizlere iletti. Tuna'yi bu kadar kolay .

o U test ekleyip oyunlar hakkindaki birebir  birakmadik ve bu sefer de Metal Gear serisinin Y 4
5 - tecribelerimizi sizlere aktaralim dedik.  yeni oyunu Metal Gear Rising: Revengeance igin :
lIk olarak Sony’nin en bliylik markalanindan Ged  kendisini géreviendirdik, yine tecriibelerini

of War'un yeni oyunu God of War: Ascension’in bizlere iletti. Yanina birkag da ilk bakis yazisi
multiplayer modunu test etme sansimiz olduve  koyup departmani noktaladik. Sayfalar ¢evirin

Tuna da tanrilarnin savasina ortak olarak bakahm...

Dark Souls 11

f llk oyunu bitirmeyi basaranlara

11111111111111111111111111111111111111111111111111111

God of War:
p - Ascension

Tuna'yi multiplayer savasina gén-
. derdik, sa) salim dondi keratal

-----------------------------------------------------

| Strike Suit Zero

+ “Uzay insani” Cem'in agzindan
{ yenibir“uzay oyunu”daha..

y '\ Tansjiyon Olcger
angi oy§n tansiyonunuzu diisi-
{vor, (emlisi cilkarnyor...

" COK YUKSEK

Metal Gear serisinin yeni ayununu L ] i
test edelim dedik, iyi de ettik.
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unyanin en zor oyunlarindan biri olan Demon’s Souls ya da Avrupa'daki ismiyle
Dark Souls, bayak bir basariya imza atmasindan éttraddr ki déns yapiyor.
Oyun daha hazirhk asamasinin ¢ok baslarinda ve o yizden de pek fazla detay

Yapim From 5Software Dagitim Namco Bandai Tar RPG
Platform P53, Xbox 360 Cikis Tarihi 2014 Web www.darksoulsii.com

D a rk 5 o u 1 s I I agiklanmis degil fakat oyunun yayimlanan ve LEVEL DVD'sinde de bulabilecediniz
fragmani, Dark Souls'un ruhunu aynen tasidiini gosteriyor. 2014'%e kadar daha cok
Yalnizlik ve umutsuzluk zaman var ama simdiden bu oyun icin sabirsizlanmaya basladik bile... @ Tuna Sentuna

Oyunla ilgili ¢cok buyik bir dedisiklije gitmek istemediklerini
belirten yapimacilar, Dark Souls I'nin ilk oyunun atmosferini ko-
ruyacadini belirtiyorlar. Yalnizhk hissi yine kendini hemen belli
edecek ve oyunun karanhk atmosferi, umutsuzlugu da berabe-
rinde getirecek. (Simdiden bunaldim!)

gjderha sdz konusu ve bu ejderhanin elbette ki bir

2 Fragmandan goérdigimiaz kadariyla oyunda bir
yatadi da olmali. (The Hobbit'te Erebor'du mesela.)

a e T

Eiderhaya karsi tek basimiza nasil bir savas verebile- A
cedimizi bilmiyoruz, hep birlikte gbrecediz... "




goriyoruz. Onun yerine bir ok, bir kalkan, makineli tiifek,
roketatar verseydin ya a kizim! Bu tly blydk ihtimalle
senaryonun pek de dnemli olmayan bir parcas.

-
b

ol 3 Yine fragmanda bir kizcagizin bize bir kustayu verdigini

yine tek basimiza uzun yolculuklara ¢ikacadiz. Bu yolcu-
luklar bizi daha da genislemis olan diinyada, yine hepsi
birbirinden gudubet yaratiklann pesine dislrecek.

1 llk oyuna gére daha fazla aksiyon icerecek olan oyunda

oldugunuz yerde durup son duanizi etmeniz en mantiklisi
lakin Dark Souls II'de bu konuda cetin bir savas verecek-
misiz gibi duruyor.

5 Size badiran bir ejderhaya karsi ne yapabilirsiniz? Bence

Ejderha kemikleriyle ilgili bir yorum yapmayip size yeni oyu-
nun “dedicated server”lara kavusacad mujdesini vermek
istiyorum. Bu sayede oyuncular sunucularda birbirlerini daha
kolay bulup ¢ok daha kolay etkilesime gecebilecek.

yor, demek ki oyun ¢iktiginda da aynisi gergeklesecek.
Yapimcilardan gelen aciklamaya gore, oyunun baslar
daha kolay ve anlasilir olacak ve ancak daha sonra, daha
cetin ceviz dismanlarla karsilasacadiz. (Bu maskeli gibi.)

7 Fragmanda bu maskeyi takan dismanlar canimiza oku-

P53 ve Xbox 360 i¢in hazirlaniyor lakin oyunun yeni nesil
grafiklere sahip olmasi da sdz konusu. Dolayisiyla Dark
Souls II'yi yeni nesil konsollarda da gorme olasihigimiz var.

8 26251 tamamlanmis olan Dark Souls ll, agiklanana gore




Revengeance

Fruit Ninja'nin en buyuk rakihi

angi oyunu yolladi Sefik bu ay bana... Bir bakayim,
E evet, Zone of the Enders HD Collection. Ustelik de

dergilere 6zel yollanan versiyonu. Kutuyu actim
ve bir baktim, bir baska diskte Metal Gear Rising:
Revengeancein oynanabilir demosul Sefik dedim, bu ne?
“Surpriz!” diye geldi cevap... Ben orada bir seving, bir dans-
lar... (Yasim 10°’mus ¢unki.)

Evet, kendimi yerlere atmadim ama bu oyunu deneyebi-
lecek olmanin sevincini gercekien hissettim zira kag zaman-
dir bekliyorum oyunu. Ustelik Bayonetta'nin yapimas Plati-
numGames var olayin arkasinda; tam benlik bir oyun olmasi
gerekiyordu ve tam da tahmin ettiim gibi gelisti her sey..

Kaga boleyim?

Kisa bir tutorial kismiyla bashyor demo. Burada karakteri-
mizi nasil kontrol edecedimizi hemen ¢ozuyor ve akabinde
oyunun unld “Blade Mode"unu nasil kullanacadimzi test
ediyoruz. Blade Mode gercekten ¢ok cabuk kullamlabilen
bir olay ve dévisler sirasinda, istedidiniz zaman devreye so-
kabiliyorsunuz. Ne var ki Blade Mode ile istediginiz bolgeleri
kesmek icin biraz calismariz gerekiyor. Tutorial boliumunde,
rehineleri énlerinde kalkan olarak kullanan dismanlar,
rehineleri ikiye ayirmadan etkisiz hale getirmeniz isteniyor
ornedin ve burada mutlaka bir masumun kafasini isteme-

m Bir diismani ortadan
kaldirmak icin iyi bir agi1.

I4EI.EH'EI.

atinumGames Dagitim Konami Tar Aksiyon P]atfurm PC, P53, Xbox 360 3: i
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den ikiye ayirnyorsunuz

Demodaki bolimde ilk dnce birkag tane uyduruk dis-
manla kapisiyoruz. Oyunun kahramarni Raiden’in hafif ve adir
saldin olmak Gzere iki farkh saldin sekli bulunuyor. Bunlan
birlestirerek hos kombolar sergilemek de mimkin. Peki,
Blade Mode bunun neresine oturuyor? Anladiim kadariyla
dusmanlarimizi belirli bir seviyeye kadar patakladiktan sonra,
Blade Mode ile direkt olarak oralarini buralarnir ayirabiliyoruz.
Bazi diismanlar, bacaklan ve kollarn kopsa bile savasmaya
devam edebiliyorlar lakin kafalarini bdlerseniz, boyle bir sey
mumkin olamiyor tabii ki.

Bu ¢erez dlsmanlann ardindan, iki ayakl bir robot ortaya
¢ikiverdi ama ondan énce de birtakim Metal Gear Solid (MGS)
esintileri gordim. Tam anlamiyla bir aksiyon oyunu olsa da
hala MGS'den gelen grafikler, ses efektleri ve oyun mekanik-
leri bulunmakta. Ornedin, isleri gizlilikle halledebilecegimize
dair ipuclan olan bir alana geliyor ama burada hemen fark
ediliyoruz ve aynen MGS'deki gibi bir “Alert” ibaresi ve sayac
beliriyor ekranda. Tum dusmanlanniz sizin oldugunuz yere
hiicum ediyor, bir anda ortam ¢ok tehlikeli hale geliyor.

Iste bu alanda bir anda beliren bir robot tam anlamiyla
bas belasi demekti zira saldinlan ¢ok etkiliydi. Raiden’in saldi-
nlannin yaninda birtakim kacis hareketlen de bulunuyor ve
robotlann saldinlarnindan kurtulmarnin tek yolu da kagmak.
Acik verdiklerinde saldinyor ve sersemlediklerinde de belir-
tilen tusa basmaya calisiyorsunuz Burada yine goz dolduran
bir saldin animasyonu devreye giriyor, robot da enerjisinden
bir hayli kaybediyor.

Gaorilen o ki oyunda daha sakin, daha gugstiz diismanlann
bulundudu alanlar ve ardindan da biiyik boss savaslan gele-
cek. Arada da bahsettigim turde, dikkat etmezseniz caniniza
okuyacak tiirden dismanlar yer alacak.

LEVEL DVD'sinde bulabilecediniz iki demoyu da izlemeniz
tavsiye ediyorum zira bunlar, Revengeancein boss savaslarini
ozetler nitelikte. Boss savaslarninin bayad uzun stirecedini de
yine bu videolara bakarak anlayabilirsiniz

Alsmasiri biraz zor buldugum oyun, Bayonetta kadar
esnek bir oyun dedil ama en az onun kadar g6z dolduruyor.
Ara sahneler, animasyonlar ve anlatim gayet iyi. MGS fanatik-
leri sakin bu oyunu bir MGS oyunu olarak distinmesin, hayal
kinkh&ina ugrarsinz sonra. @ Tuna $entuna




Yapim Sony Dagitim Sony Tiir Aksivon Platform PS3
Cikis Tarihi 13 Mart 2013 Web www.godofwar.com

God of War: Ascension

Herkes ne kadar acimasiz...

itmisim, secmisim savascimi, eline bir silah
B vermisim, ilk savasima cikiyorum. Samiyorum ki

herkes benim qgibi yan ¢iplak (Zirhim yok, o
acidan.), herkes comez. Fakat bir baktim, masallah her-
kes silahlan, buydleri kusanmis, agzima afjizima vuruyor.
Onlar vurdu, ben sinirlendim, onlar ezdi, ben hiddetlen-
dim, “Cenab-1 Rabbiil Alemin” dedim, attim gamepad'i
bir yere, kapadim P53'0U! Ugrasamam hocam, isim var
benim...

Sonra tabii ki gorev bu, actim geri. $ansima bu defa
benim gibi oyuna yeni adim atmis, iki tane komboyu zar
zor yapan ug¢ tane oyuncu cikti karsima da soyle bir ken-
dime geldim. Hayir, bir de internet baglantisi mi yavas,
sunucular mi yavas, sanki saldinlarim zamaninda isabet
etmiyor gibiydi. Baktim boyle hayiflanarak olmayacak,
aldim balyozumu elime, indim er meydanina, tannlarin
isteklerini yerine getirmeye!

Fuan, her seydir

Okududunuz ve okuyacadiniz her sey God of War:
Ascension’in multiplayer betasini kapsiyor. Gecen ay
betaya qgiris yaptik LEVEL olarak ve kisith ozelliklerle de
olsa, Ascension'in multiplayer kisminin neler vaat ettigi-
ni gozlerimizle gordik.

Oyunda dort tanndan bir tanesine baghhk yemini
edip onun ozelliklerine sahip bir savascinin kontrolind
aliyorsunuz. Daha once de belirttigimiz gibi bu tanrilar
Ares, Hades, Zeus ve Poseidon. Betadaysa sadece Ares’i
ve Zeus'u segcme sansimiz vardil, ben de hemen atladim
Ares’in sirtina. (Cok ayip.)

Yine beta icin sadece iki tane oyun modu bulunmak-
taydi. Favor of the Gods ve Team Favor of the Gods.
FotG, kisaca deathmatch modu demek, basina “team”
gelince de ne oldugunuz anlamis olmalisimiz. FotG'de
kuculk bir arenada, kiyasiya bir micadele s6z konusu.
Arena kicuk oldudu icin kacacak, dinlenecek bir yer
yvok. Betadaki arena pek hareketli de sayilmazdi; sadece
zaman zaman arkadaki dikenler iniyor ve calistinlabilir

COK YUKSEK :
bir tuzak ortaya ¢ikiyordu, bir de arka planda turnuvayi
yoneten Herkil, arada bir arenaya inip herkesi sersemleten
mavi bir dalga yolluyordu. Amacimiz ¢esitli hareketler ya-
parak zaman bitmeden 8.000 puana ulasmak. Rakiplerinizi
olddrmek 600 puan drnedin. Bir rakibinize iki kisi girisirken
kazanacadiniz puan 300. Birini arenanin disina firlatmak 200
puan, kirmizi kiireler banindiran sandiklan agmak ise 400.

TFotG'deyse Unli dev Polyphemus'un bulundugu Desert
of Lost Souls bolimini test etme sansi yakaladim. Burada
dorde dort bir micadele s6z konusu ve yine takim olarak
8.000 puam yakalamak gerekiyor. FotG'ye gore puanlar
burada cok daha az; her sey dorde bolundayor, dolayisiyla
puan toplamak icin daha ¢ok ugrasmak gerekiyor. Amacg ya
belirtilen puam yakalamak ya da koca devin gozine buydld
mizradi saplamak. Bu mizrak macin bir kisminda arenaya
iniyor ve hangi takim bunu kapip deve karsi kullanmay
basarirsa o direkt olarak magi kazaniyor.

Bunlar az ¢cok bildiginiz seylerdi ve o yuzden oynanisa
gelelim. Kilig veya balyoz kullanma imkani sunulan betada
kilig daha hizl, balyoz yavas ama daha etkili bir kullanima
sahipti. Ben her ikisiyle de esit miktarda oynadim sanirim
ama balyozun sersemletici etkisi daha iyi eldudgu i¢in sanki
onu daha ¢ok bedendim. Karakterler siradan kombolarin
yaninda L1'e ve Kare'ye veya Ucgen'e basarak cok ise yara-
yan bir 6zel saldin ve R2'yle de bayl yapiyor. L2 de yine ¢cok
ise yarayan, esya kullanimiyla birlikte kagmayi saglayan bir
hareketi devreye sokuyor. Kombolar, saldinlardan kacis ve
tim oyun mekanigi God of War'un ayrusi. Tabii ki karsinizda
gercek rakipler olunca kombonuzun biranda L1 + X ile
savusturulmasi ve carklann ters donmesi mamkiin.

Her macg sonrasinda tecriibe puani kazanarak seviye at-
liyor, seviye atlayarak kazandi§imiz token’larla da yeni bu-
yulere, yeni esyalara kavusuyoruz. Silah ve zirhlarin agilmasi
icin de bazi konularin yerine getirilmesi gerekiyor. (10 tane
kirmizi sandik ag gibi...)

Hi¢ de fena olmamis oyunun multiplayer kismi; artik
gozlerimle de gordiikten sonra God of War: Ascension’in her
anlamda iyi bir oyun olacadindan eminim. ® Tuna Sentuna

ILK BAKIS

= Karakterlerinize giydirdiginiz her
tiirlii ekipman, direkt olarak onun
uzerinde gozikiiyor ve hepsi de
birbirinden detayh.

Dort Tann

Bulunan dort
tannnin her biri
icin bir karakter
yaratmak ve bir
mag igin sira
beklerken bile
karakterinizi
dedistirmeniz
mumkin. Bu sa-
yede dort tann
icin, dort tane
karakter yaratip
sikildikca kolay-
hkla karakterler
arasinda gecis
yapabileceksiniz




ILK BAKIS

NORMAL

Yapim Born Ready Games Dagitim Born Ready Games Tiir Aksiyon Platform PC

Cilas Tarihi 24 Ocak 201

3 Web wwwstrikesuitzero.com

Strike Suit Zero

Bitmeyen Robotek fantezisi

0'li yillarda dunyayi kasip kavuran Robotek
macerasini hatirlar misiniz, bilmiyorum.
Yasiniz ona yetismese bile en azindan
Voltran't hatirlarsiniz diye umuyorum. Iste tGm bu
savas robotu fantezileri, Japon kardeslerimizin ha-
yattaki en blyuk eglencelerinden biridir.
Amerikalilar siirekli zombi éldiirmeyi, Ingilizler
uzayda garip tuyla yaratiklarla savasmayi, Ruslar
nukleer atiklardan dolayi evrim gecirmis acayip
yaratiklar tarafindan istila edilmeyi, Tarkler sabah
aksam televizyonda gelinlik ve evlenme programi
seyretmeyi, Japon kardeslerimiz de otomobilden,
ucada, bisikletten, ¢cim bigme makinesine kadar her
sekle girebilen savas robotlar hayal etmeyi severler.
Iste Strike Suit Zero da bu akimin temsilcisi bir
oyun olarak karsimizda duruyor. Kickstarter.com'da,

170.000 Dolarhk fonlamaya ulasan oyun, nihayet
son asamasina ulasmak Gzere. Oyunu kisaca tanim-
lamak gerekirse dinya yoérungesinde gezegeni ko-
ruyan uzay birligi icindeki bir pilotu ve onun robota
donusebilen minik ava gemisini yonetiyoruz. Sonra
ne mi oluyor? Cikiyoruz uzaya, bir robot ve bir ava
gemisi olup éndmuize ¢ikan her seye ates ediyoruz.
Silah sesleri cok dolgun oldudgu ve patlama efektleri
de g&z aldidi icin elbette ki bu formdl ise yariyor ve
sirekli ates edecek yeni diisman anyoruz. Iste bu
tir oyunlara “space shooter “diyoruz.

Savas robotu fantezisine de dokunmadan
edemeyecedim. 30 - 40 yildir siregelen bu dipsiz
fantezinin ugruna ne ¢izgi filmler, ne oyunlar ya-
pildi, saymak mimkiin dedil. Elbette ki en anltst
Robotek ve hatta su yillarda popller olan Transfor-
mers da bu fantezinin Grinaddr. Ancak Robotek
ve Voltran ekoliinden gelen, transforme olan savas
robotlan aslinda teknik olarak robot dedil, savas
aracidir, icine de pilotlar binerler, robotu bu pilotlar
yonetirler.

Transformers ekoliinden gelen robotlar ise ger-
cekten robottur ve kendi zekalan, kendi distnceleri
vardir. Bagimsiz hareket ederler. Ancak bunlarin
hepsinin ortak yonu, baska bir araca donusebilme-
leridir ki bu noktada Voltran'i tek gecerim; hayal
gucunde zirve yapmis bu cizgi filmde, robotlar birer
aslana dénusuyordu. Yuh artik! Japonlar utanma-

salar yilana, kaplumbadgaya, muhabbet kusuna ya
da hamsiye donlsebilen robotlar da yapacaklar
diye uzun yillar korku icinde yasadim ama neyse ki
onlar da “daha ileri gitmeyelim abi, aslan olay! zaten
yeterince absurttl” diye kendi kendilerine engel
oldular sanirnim.

Neyse lafi uzatmayayim... Strike Suit Zero'da ro-
botunuzu segip savasa bashiyorsunuz. Ana geminiz-
den cikip o serefsiz diismanlara ates ediyorsunuz.
Sonra ana gemiye donlp geminize yakseltmeler
takiyorsunuz; motorunuzu, silahlarimzi, zirhinizi
guc¢lendirip yine savasa gidiyorsunuz. Grafikler gii-
zel, oyun hizh, sesler gazel, muzik guzel, ambiyans
guzel... Space shooter severlerin hosuna gidecek
bir yapim olacafja benziyor. Ancak X serisi gibi ¢ok
derin simulasyon kivaminda uzay aksiyonu sevenle-
ri tatmin etmeyecektir. Bunu da hatirlatrmis olayim.
# Cem Sanc
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Yapim Mojang Dagitim Mojang Tiir Strateji Platform PC, Mac, iO5, Android

scrolls.com

Cikis Tarihi 2013 Web www

Scrolls

Mojang'in menusunden siradaki yemek

inecraftin ortaligy hala dagitiyor olmasi-
m ni bir kenara birakalim, bu ekipten gele-

bilecek -devasa pikselli bile olsa- her
oyuna hosgdrallu yaklasmayi huy edinebiliriz.
Huy edinmekten falan bahsediyorum; adamliar
sistem gereksinimiymis, grafikmis, sallamadan
2012 yilinda kendilerince cok da glzel bir seye
imza attilar ve sadilam da para kazandilar. Beklen-
tileri yaksek tutmanin ne demek oldudunu, hatta
hayal kinkhgimnin nasil glzel (!) bir sey oldugunu
biliyorum ama yine de Scrolls icin net konusmak
heniz imkansiz. Yapimcilar, “risk” denilen seyi
hissediyorlar haliyle ve yeni oyunu sinifta birak-
mak henuz kimsenin hara degil.

Magic: The Gathering ve benzeri kart oyun-
larina bulastiniz mi, bilmiyorum ama niyetlisi
varsa Scrolls dncesi Ertugrul’u bir gérsiin bence.
(Ertugrul yoksa ortalikta, buradan devam edelim
hemen.) Oyunda hamleler bir altigen etrafinda
yvapilacak ve amacg bu ortamda ilerlerken karsi
tarafin adamimi kirmak, atad kirdiktan sonra da
rakibin bes toteminden lglnl yok etmek. Bunlan
yok etmek icin kart sahibi olmak gerekecek ve
bu kartlari oynamak icinse gui¢ sahibi olmamiz
sart. Kartlarin aralarinda farkh gic gereksinimleri
olacak ve her guc, farkl ¢esit kart isteyecek; yani

s (-

herhangi bir yakin dovisclyl oyun alanina
sokmak isterseniz, yesil guce ihtivaciniz olacak
ornedin ki bu da yesil kartlardan birini ortaya
koymak ve ona enerji saglamak demek. Scrolls
icin “kart oyunu” demek yanlis olmaz ve gercek
hayatta hala bu tip oyunlari oynayanlar, kart
destesi satin almanin ne demek oldugunu bilir-
ler. Scrolls'ta da bdyle bir sistem var. Bir yerden
sonra elinizdeki kart destesi size yetersiz gelirse
desteyi gelistirmenin birkac yolu olacak: Ya dmur
boyu Uyelik satin alip gelen gilincellemelerle
elimizdeki desteleri yenileyecek ya da kazan-
digyimiz oyunlardan sonra paramizi biriktirerek
bunlarn satin alabilecediz. (Isin icinde “mikro
ademe” sistemi olursa is kansabilir.) Her seyi
bastan oddemek mantikli gibi sanki ama ilerleyen
aylarda gdrecediz bunu da.

Oyun simdilik 6zetle bu sekilde goriniyor.
Mojang yine buydk kitlelere oynuyor gibi. Bu yil
icinde Scrolls’u gérdagumiiz andan itibaren ben
birkac hafta ortadan kaybolabilirim, simdiden
soyleyeyim. Oyunun kotu olacadina dair pek
bir 6ngdrum yok ama yine de zamani gelince
konusmak en guzeli olacak. Mojang'in nasil bi-
yluyecedini gormek hepimiz icin keyifli olacak,
dedil mi? m Ayca Zaman

Klasikler PS3'te ve mobile

Serinin en sevilen ve en popiler oyunu Grand Theft
Auto: 5an Andreas, en nihayetinde PSN'e geldi! Tipki
Xbox LIVE cikisini yaptig gibi Aralik ayinda PSN Gzeri-
nden indirilebilir olarak 14.995 fiyatla satisa sunuldu.
Toplam harcadigi alansa 4.2GB olarak belirtilmis.
Oyun, Grand Theft Auto llI'te oldugu gibi bir P52
klasigi olarak P5SN'in "P52 Classics” bdlumuinde yerini
aliyor ve grafik olarak herhangi bir sekilde glncel-
lemesi bulunmuyor. Ancak bu bile Grand Theft Auto:
San Andreas’i P53 ekranlarinda oynama keyfine engel
dedil.

Grand Theft Auto: San Andreas, P53 platformuna
gelmisken bir baska klasik olan Grand Theft Auto:
Vice City de mobil platformlara adimim atti. 10. ¢ikis
yilinda i05 ve Android sistemler icin yayinlanan
Grand Theft Auto: Vice City, Apple madjazasinda 8.99
TL, Android madfazasinda 4.99 Dolar fiyat etiketleriyle
satista.

Grand Theft Auto Ve ¢cok yakin oldugumuz su
aylarda nostalji yapmak icin bu sefer mobil plat-
formlarla yeniden capcanh glinese sahip muathis bir
tatil cenneti olan dodu sahiline dénebilir veya P53
platformu ile bati yakasinda yozlasmis polislerin ve
¢ete savaslarinin tam ortasina dalabilirsiniz. Keyifli
oyunlar...

Spike VGA'dan GTA V'e odul

Spike TV'nin dizenledigi ve oyun dinyasinin en
prestijli oyun dddllerin dagitildign Video Game
Awards 2012 buyuak bir coskuyla son buldu.

Girdigi her kategoriden lider olarak ¢ikan Grand
Theft Auto serisi, son olarak 2009 yilinda “En lyi
DLC" ve “En lyi Tasinabilir Oyun” kategorilerinde
odual kazanmisti. Bu yil “En Cok Beklenen Oyun”
kategorisinde BioShock Infinite, South Park: The Stick
of Truth, The Last of Us ve Tomb Raider gibi isimler
Grand Theft Auto V'in rakibi olarak listelenmisti ancak
hicbiri Grand Theft Auto'yu durduramadi.

Spike TV'nin yani sira gectigimiz aylarda duzen-
lenen Golden Joystick Odiilleri 2012'de de “En Cok
Beklenen Oyun” dalinda odulin sahibi Grand Theft
Auto V olmustu. Daha ¢ikmadan, sadece adiyla ilk iki
odalind alan Grand Theft Auto V'in, cikisini yaptiktan
sonraysa tim rekorlar altiist edecedine siiphe yok.

Bizler icin Grand Theft Auto yili basladi! Yeni yilda
huzur, mutiuluk ve Grand Theft Auto V ile bol bol
edlenceli dakikalar diliyoruz!

LEVEL 49

www.gtaturk.com
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ASA kime ait, bir sdyleyin. ABD. Peki, ucan
sehirler ve tlm o fantastik 64deleri birgok
filmde rahatca resmedebilen Hollywood
kimin? ABD'nin.

Simdi bir dustntin, acaba, bir ihtimal, Ay'a
insan yollamayi basaran, her tarafa uydu atmayi
bilen, gezegenler kesfeden NASA, havada asili
durabilen sehirler kurabilmenin formiland bul-
mus olmasin?! (Dalga gectigimi anlayamayacak
bir kitle oldugu i¢in surada uyarn yapmam gerekti
maalesef.)

Evet, bdyle bir sey oldugu yok; en azindan bil-
digimiz kadanyla! Ne var ki Ken Levine ve ekibi,
sehirleri havaya asmanin bir yolunu bulmus bile:
Bilgisayar. Bilgisayar yardimiyla, Paint'te sehirler
cizip bunlan 3D artist” adindaki havali insanlara
vererek onlarnn (3D artistlerin?) sanal dlemde
gercede (?) donldsmesini saglamis durumda
Irrational Games ve bu basarnlarina da birisim
takmuslar... BioShock Infinite! (Vurucu bir mizikle
gelen oyun logosu.)

BioShock Infinite bir FPS ve bu oyunda kar-
simiza ¢ikan adamlan vuruyoruz. Olay bu kadar
net ve ben 1990°h yillarin oyun dergisi yazaryim.
Bakin, devam edeyim o tarzda, nasil sikila-
caksiniz. BioShock Infinite, oyunculara sinirsiz
eflencenin kapilarini aralamaya hazirlaniyor.
(Sablon cimileler...) BioShock Infinite'de havada
ucan sehirlerde buyak bir maceraya ¢ikacadiz.
(Atiyor; sadece bir tane sehir var.) Oyunda bircok
silah bulunacak. (Mathis 6nemsiz bir detay...)
BioShock Infinite'de bu silahlan dismanlarimizi
vurmak icin kullanacagiz ve bu sirada biyu
guclerinden de yararlanacadiz. (Silahi baska ne
icin kullanacaktik?) Oyundaki amacimiz, yolunu
kaybetmis bir kizi kurtarmak. (Yolunu falan

kaybettidi de yok; bir kiz ortadan kaybolmaya
gorsun, hemen “yolunu kaybetmis!”) BioShock
Infinite, tGm FPS tlrinu seven oyunculara, renkli
grafikleriyle de hitap edecek gibi duruyor. (30.
kez BioShock Infinite dedi farkindaysaniz...)
Dasdindn ki bir donem boyle yazilarla gecti.
Fakat devir degisti, ben dedistim, Irrational Ga-
mes dedisti ve BioShock da bir seviye ileri tasindi.
(Nasil sagma bagladim konuyu...) Ken Levine'e
gelen sorulardan bir tanesi, BioShock Infinite'in
devaminin gelip gelmeyecediyle ilgiliydi. Ken
Levine soyle bir cevap verdi: "Aslinda Infinite de
¢aktirmadan BioShock serisinin devam oyunu
gorevini ustleniyor.” Yani demek istiyor ki, "Oraya,
oyunun sonuna U¢ yazmadik belki ama bu bir de-
vam oyunu.” (Senaryo anlaminda dedil, karistir-
mayalim.) Bunu da soylidyorum c¢inkd BioShock
oyunculari serinin bambaska bir yone saptiiini

disinmesin, BioShock oyuncular serinin
yepyeni bir oyunla, cok blayuk yenilikler ve
tlrdn, oyun kavraminin tanimini bastan
yaratacak dedgisikliklerle gelecek oldugunu
tahayyll etmesin. BioShock neredeyse bil-
diginiz BioShock, sadece her sey havada.
Ayrica bir de kiz var, adi Elizabeth. Biz de
sessiz, sedasiz bir karakter dedil, bayad
adi sani belli, duygulari ve gecmisi olan bir
kahramaniz. Bir de ugan kocaman bir kus
var. Oliileri kaldiran bir kadin, kocaman elleri
olan bir yari robot ve...

Bu oyun farkl, bu oyun ¢ok gizel arkadaslar;
soylemedi demeyin.

“Sabar tas1 olsa gatlar” demislerdi,
inanmadik
Size bu oyunun ertelendigi haberini verdigimize »




g Tir FPS
Platform PC, P53, Xbox 260

Cikis Tarihi 26 Mart 2013

Web www.bioshockinfinite.com

LEVEL 51




3

rinaniyorum. (Haberleri de ben yaziyorum ama o

kadar da sahane bir hafizam yok maalesef.) Ver-
mediysek de sunu bilmelisiniz ki oyun tam bir ay
ertelendi. Bunun nedeni olarak da oyunun biraz
daha makyaja maruz kalmasi gerektigi sdyleniyor
ama ben pek inanmadim; kesin bir pazarlama
politikasidir ya da maddi anlamda bir sorun
cikmistir. Neyse, ge¢ olsun da gli¢ olmasin; zaten
tonla oyun birikti, varsin Mart olsun ¢ikis tarihi.

Oyun Mart ayinda piyasaya ¢iktiktan sonra da
gercekten cok elenecediz clinkl yayimlanan
yeni oyun videolanndan gordadgumuz kadanyla
her sey gercekten cok iyi olmusa benziyor.

Oyunun baslangicindan alalim. Kahramanimiz
Booker DeWitt ve tanimadigimiz, kirek ceken bir
adam ve bir kadin, hep birlikte, yagmurlu ve asla
su Gzerinde olunmamasi gereken bir havada, uy-
duruk bir kayikla seyahat ediyoruz. Kadinla adam
aralannda bir seyler konusuyorlar, bunlar gayet
Iyi duyuyoruz lakin havadan, sudan iste... Booker
da bir kutuyu aciyor, iceriginde bir silah da olmak
uzere birtakim nesneleri cebine koyuyor. Kayik
ilerledikce bir bakiyoruz ki bir deniz fenerine yak-
lasmusiz. Kayik iskeleye yaklasiyor, Booker iniyor,
zeki olan diger iki kisi inmeden bizi ugurluyor ve
kendimize dikkat etmemizi buyuruyor. Sanki on-
lar demese dikkat etmeyecediz! Zaten islaniyoruz
her dakika...

Booker birilerinin onu karsilayacadini diisin-
mus olsa da kimse onu karsilamiyor ve deniz
fenerine dodru ilerliyor, bu sirada da kontrol artik
bize gegmis oluyor coktan. Deniz fenerinin mer-
divenlerini bir bir tirmanan Booker, bir seylerin
ters gittigini de anhyor zira ortalik biraz dagimik.
Cok gecmeden de bir katta, bir adamin bir
sandalyeye baglanip éldldridlmis oldufuna sahit
oluyor. Booker, "Aman tanrim!” gibi Amerikanvari

B Posterlerden gor-
digiiniiz lizere,
Comstock
neredeyse
tanri mer-
tebesine
ulasmis.

birkacg laf edip deniz fenerinin tepesine ulasiyor.

U¢ tane ¢an karsihiyor onu. (Ufak ¢anlar.)
Bunlarin Gzerinde ¢esitli semboller de var ve
evet, Bookerin kutudan alip cebine koydudu bir
kaditta da o canlann calinma sirasi yaziyordu.
Booker canlan uygun dizide caliyor, yukandan
kirmiziisiklar vuruyor ve en lst katin tam merke-
zinde bir koltuk beliriyor. Ben olsam oturmam o
koltuga ama Booker oturuyor ve... Columbia'ya
hos geldiniz dostlarim!

Adalar iizerinde hir sahil

Columbia, Rapture'a oranla ¢cok daha buyuk,

¢ok daha esnek ve ¢ok daha “glnesli” bir bélge.

Columbia, tam olarak nasil uctugu belli olmayan,

nereye gittigi, neden insa edildikten sonra kont-

rolden ciktigh bir sir olan, ucan bir sehir.
Rapture'da hatirlarsiniz, denizin altinda oldu-

gumuz icin glinisiindan bihaberdik. Oldukca
kasvetliydi ortamlar, sehir yikilrmis olmasa bile

i¢ kararticiymis, belli. Columbia ise bundan ¢ok
farkh; giinese daha yakimiz, hava bulutlu bile olsa
bulutlarin dzerine ¢itkmasi mumkan sehrin. Her
yer i1sil 151l, glnes resmen insanin icini 1sindinyor.

Columbia baylk bir sehir ama ucan bir disk
de dedil. (Diskdinya okuyun!) $ehir parca parca
ucan adalardan olusuyor; Columbia bir adalar
batund. Bu adalar arasinda gecis yapmanin yolu
da aslinda bir hayli tehlikeli bir bigimde dlzen-
lenmis. En ufak hatanizda asafiya dismeniz
gayet olas.

Soyle ki adalar arasinda cesitli raylar bulunu-
yor ve bu raylara bir kanca atarak ulasabiliyor-
sunuz. Gayet heyecanh bir seyahat bicimi ama
normal yasantimizi sirerken, “Haydi ben kactim.”
deyip kancayi raya atarak uzaklasmak da bir aca-




buytler ile mermileri hirbirine

deki detaylar defjisecek.

yip. Ya o gun kolum adriyorsa, ya rayi tutturamaz-
sam, ya kancam bozuksa?!

MNormal hayatini stren insanlarnn bu raylar kul-
lanis sekli gayet sakin ve dizenli ama biz oyunda,
bu raylari her tirld stratejimizi gelistirmek igin
kullanacadiz. Ulasim icin sik sik basvuracadimiz
raylar, ayni zamanda dismanlanmizi haberleri
olmadan oldirmek icin de ¢okga isimize yaraya-
cada benziyor. Bir adadan digerine gecerken raya
atlayacak, rayin bitiminde de ziplayip disma-
nimizin Ustine ¢oreklenecediz veya indigimiz
yerde kocaman bir Handyman mi var; gerisin geri
bir baska raya atlayip orayi terk etmek de mim-
kiin. (Handyman'in Hulk gibi cok ylksek yerlere
Ziplayabildigini sGylesem?) Bazi raylar bizi yakin
mesafelerde seyahat ettirecek, bazilariysa ¢ok
daha uzun yolculuklar isaret edecek. Oyunun
bazi kisimlannda, bu uzun seyahatlerde silahh
catismalara girecedimiz de gosterilmis durumda.
Daha da kotlsud, zaman zaman raylardan raylara

Booker'in buyu fiskirtan, sol eli...
Aynen BioShock'ta oldudu gibi,

karnistirabilece§iz ve yaptifimiz
buytlere gore Booker'in ellerin-

1912’de Booker'in daha teknolojik bir
silah tasimasi da beklenemezdi za-
ten. Mekanik dugsmanlara karsi zayif
kalan bu tabanca, etten kemikten
dusmanlara karsi yine de ise yariyor.

atlamamiz ve bu sirada asad dismemek icin de
dua etmemiz gerekecek.

Bu raylar sayesinde bircok farkh bdlgeyi de zi-
yvaret edebilecediz. Bir yere gideceqiz, bakacadz
ki insanlar alisveris yapiyor, bir panayirin tadim
cikaryorlar. Bir baska yere ugrayacadiz, bir anne
kizina sesleniyor olacak. “Plajdan ¢cok uzaklasma,
asadi dusersin!” (Plaji havaya yaparsan boyle
olur.) Rapturein aksine, Columbia ¢ok daha
renkli ve normal insanlarin, kendi hayatlarini
daha normal bir sekilde strdlrdigu bir ortam.
(Oyunun ilerleyen kisimlarinda her seyin sarpa
saracagindan eminiz.)

Comstock'un izinden

Columbia'ya gelme amacimiz ¢cok net: Elizabeth
adindaki bayik “gozli” kizi alip gotldrmek. Eliza-
beth zavallim, yillardir bir yapinin icerisinde ka-

pali tutulan, diinyadan bihaber bir kizcadiz. Onu
kim, niye tutuyor, bilmiyoruz ama kacinimasina

ANALIZ

Buyuk ihtimalle burada bir pat-
lama soz konusu ama sagdaki iki
adaman, “F&@# this, I'm flying
away...” diyerek olay mahallini
terk ediyor gibi gozuktuguni de
helirtmeden gegemeyecedim.

i
L}

Anna Moleva

BioShock Infinite aciklandiktan ve Elizabeth
karakteri ivicene herkes tarafindan tamndiktan
sonra, 201 1'in Eylil ayinda bir Rus hanime-
fendisi, Anna “Ormeli” Moleva, Elizabeth
cosplay'iyle sosyal medyaya atti kendini. Atis o
atis, ardindan tlm BioShock Infinite hayranlar
ve oyunun yapimasi Ken Levine dahil herkes
kadinin pesine diistl zira kendisi Elizabeth’e
fazlasiyla benziyor ve hatta daha iyisi bile
olabilecek kadar iyi goruniyordu. Ken Levine,
Anna Moleva ile yaptigi goriismeler sonucun-
da bir anlasmaya vardi ve onu oyunun resmi
yuzil olarak kullanmaya karar verdi. Oyunun
taniimlarinda gergek bir yiz olarak calismaya
baslayan Anna, Ken'i o kadar etkiledi ki hatta,
oyundaki Elizabeth modeli ufak degisiklerle
Anna'ya daha ¢ok benzetildi. Anna Moleva'ya
buradan sevgilerimizi yolluyoruz; her ne kadar
bizi duyamayacak olsa da...

izin verilmeyecek kadar da dedgerli bir tutsak.

Biz Elizabeth'in pesine dismeden once bir
sey dikkatimizi ¢cekiyor; Columbia'nin her tarafi
bir adamin posterleriyle dolu. O adarmin adi
Comstock ve kendisi, Columbia’nin her anlamda
lideri. Hem ruhani anlamda insanlarn kontrol
altina almis durumda, hem de maddi olarak halk
ona borcglu. Comstock, milliyetciligi bir din haline
getirmis. Columbia'nin dinyanin kurtaricisi
gorevinde oldugunu vurguluyor ve her seyinen »
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v iyisinin Columbia'da var oldugunun, herkesin de
bunun devamhhidi icin calismasi gerektiginin pro-
pagandasim yapiyor. “Founder”lar Columbia’nin
kurucular, Columbia’'nin gergedi. Vox Populi ise
iIsyancilar, Columbia'yr Founder'larin elinden
almak isteyenler. Bu BioShock dilindeyse su
demek: “lIk iki BioShock'ta kafayi yemis halk ile
Big Daddy’ler birbirine giriyordu ya; burada da
aynisi olacak.” Oyun boyunca Founder'lar ile Vox
Populi arasinda bir ¢cekisme gorecediz. Bundan
zaman zaman istifade edecediz, zaman zaman
da ¢atismanin ortasinda kalip birkag kursunu da
biz yiyecediz.

Son 12 yildir tutsak kalan ve diinyayi unutmus
olan Elizabeth'e geri donelim. Oyunun hemen
baslarinda, pek de ugrasmadan Elizabeth'i
kurtaniyoruz ve bundan hoslanmayan herkes
de pesimize daslyor. Elizabeth oyun boyunca
bizle olacak gibi gdziukdyor. (Yer yer yine kacirithp
kaybolmasi olasi.) Bizimle birlikte olmasi hem
senaryo acisindan énemli bir karar, hem de
oynanis acisindan. Elizabeth celimsiz bir geng

1

¥ Arastirin: American Exceptionalism

“Amerikan Idealleri” olarak mi cevirmek lazim

4 bunu, tam emin olmasam da 1800'lerin sonlarnn-
da patlak veren bu konu, BioShock Infinite'in de
temelini olusturuyor. ABD'nin diger Glkelerden
daha farkh oldugunu ve demokrasi ve ézgurlaga
tim dinyaya yayma gorevini sahiplendigini
belirten bu ilkeler bltlind, iginde bulundugumuz
dénemde islevini yitirmis oldugunu kanitlasa
da oyunun hangi temeller Gzerine kuruldugunu
anlamanizda faydah olacaktir.

kiz gibi goziukse de oyun boyunca bize bircok
yardimi olacak. Ornedjin, cephanemiz bittiginde
bize cephane saflayacak, saghéimiz azaldiginda
bizi iyilestirmeye ugrasacak ve cesitli yerler-
de zaman yirtiklarini bularak burada yer alan
nesneleri kullanimimiza sokacak. Ayrica yeni
gelen bilgiler neticesinde, Elizabeth’in bir “spawn
point” olarak islemesi de s6z konusu. OldiGgiimiiz
zaman Elizabeth'in oldugu yerde yeniden hayata
donecediz ve dismanlanmizin da sagliklarinin
bir Kismiri toparladigina sahit olacagiz.
Elizabeth'in kullanima sokabildigi zaman
yvirtiklan, dnemli bir mevzu. Bookerin kendi
silahlari ve "Vigor” adindaki mistik gucleri olsa
da Elizabeth'in bize sundugu glzellikleri de gor-
mezden gelemeyiz. Codu zaman, ozellikle blyiik
savaslarda birkag tane zaman yirtif olacak savas
meydaninda ancak Elizabeth bunlardan sadece
bir tanesini zaman icerisinden ¢ekip alabilecek.
Tercihinizi bir silahtan yana mi kullanacaksiniz,
saglik paketinden mi, yoksa dismanlariniza
firlattidinizda buyuk bir patlama yaratacak bir

Yodun bir sekilde American Exceptionalism felsefesinden etkilenen BioShock Infinitein kurgusu
sizi cezbettiyse asadidaki konulan gozden gecirerek kendinizi oyuna hazirlayabilirsiniz.

A CITY UPON A HILL

THE SPIRIT OF
AMERICAN EXCEPTIONALISM

O BY NEWT oD CALLISTA GINGRICH

® Izleyin: A City Upon a Hill
Yine Amerikan |dealleri'ni konu eden bir belge-
sel... Yodun bir sekilde Amerikan propagandasi
yapiliyor elbette ki zira Amerikan Idealleri konusu,
ABD'nin “farkh bir ulke” olmasi tezinden cikip
“Amerika en iyidir, clmasi gerekendir!” tezine
blrdnmustr. Lakin BioShock Infinite'te de mil-
liyetgilik, en az Amerikan |dealleri konusu kadar
saplantill bir konu haline gelmis ve Columbia’nin
dini konumuna ge¢mistir. Dolayisiyla bu baghhid
anlamak icin bu filme bir goz atabilirsiniz.

B Siper olmayan yerde siper
yaratma gorevi Elizabeth'in...

varilden yana mi? Oyun boyunca bu zaman
yirtiklarina bolca rastlayacagimizi dasintyor ve
bunlari sahip oldugumuz silahlar ve blyu gacleri
ile birlestirmenin de ¢ok faydasini gérecedimize
inaniyoruz.

Ates etmeyi dgrenmek

Elizabeth'i kurtarmadan dnce, oyunu nasil
oynayacadimiza dediniliyor ama Irrational Games
burada da sikici bir tutorial kismi yaratmak
yerine, olay! opsiyonel ve eglenceli bir sekle
getirmis. Oyunun hemen baslannda bir panayira
rasthyor ve burada tezgah agmis saticilardan
bazilarina ugrayarak cesitli konularda denemeler
yapabiliyoruz. Ornedin, bir tanesinde nasil ates
edecedimizi 0grenmek icin hedeflere ates ediyor,
basanl olursak da para kazaniyoruz.

Daha sonra Elizabeth geliyor yanimiza ve dun-
yayl ilk defa gbren gozlerle, heyecanh davranislar
sergiliyor. Cok gecmiyor ki “Songbird” adindaki
dev kus pesimize dismesin...

Songbird'den daha 6nce bahsetmistik. Bios-

¥ Dynayin: Dishonored
Elleriniz, aklinizi hazirlamak, neyle karsilasacad-
nizi onceden kestirmek icin bu oyunu oynamanizi
tavsiye ediyorum. Dishonored tek kelimeyle y
BioShock Infinite'in “daha dnceden cikmis hali” E
olarak tanimlanabilir. Oyunu kétlilemek igin soyle-
miyorum; Dishonored gercekten ¢ok edlenceli bir
oyun ama pek orijinal bir tarafi da yok. Bu demek E
dedil ki BioShock Infinite de orijinal dedil; aksine
Dishonored'in bizzat yogun bir sekilde esinlendidi
oyun BioShock'in ta kendisi...

I54I.E'II'EI.




hock Infinite ilk defa aciklandiginda Songbird de
hemen bu agiklamaya eslik etmisti. Bu kocaman
kus, Elizabeth'i ilk kurtardigimiz anda bize zor
anlar yasatiyor ve halen oyunun ilerleyen kisim-
larinda nasil bir performans sergileyecedini bil-
miyoruz. Songbird’lin dlGmsaz olmasi can sikic

rinizi bir bir vuruyorsunuz. Murder of Crows'un
ileriki seviyelerindeyse goriyoruz ki bu blyiyle
olen her diisman bir karga mayinina donusuyor,
ustiine basan bir baska ddsman patlayip gidiyor.
Bir baska guc, Bucking Bronco, diismanlarinizi
bir anda havaya firlatan ve bir stire orada asil kal-

Size saydiran bir taret mi var? Ya da Motorized Patriot
caninizi mi sikiyor? Basin Posession’y, 1zleyin makineler

nasil birbirine donuyor.

fakat en azindan onu geri paskurtebiliyoruz.
Songbird disinda ne tipte can sikici disman-
larin pesimizde oldugunu “Mahserin Dort Athst”
bashdi altinda inceledik. Bu ddsmanlarin yanin-
daysa halktan insanlanin bize sirekli karsi koydu-
gunu gdrecediz. Onlara karsi olan savasimizda
silahlarnimiz ve blyi glclerimiz esas olacak.
Booker yaninda sadece iki tane silah tasi-
yabilecek, Uclincl bir silahi almak isterseniz,
bir tanesinden feragat etmeniz gerekecek.
(Glizel disiince.) Bunun yaninda da BioShock'in
Plasmid’'lerinin, yerini Vigor'lara biraktiini gori-
yoruz. Vigor'lar aynen Plasmid’ler gibi isliyor ve
kahramanimiza bircok enteresan gig saghyor.
“Devil’s Kiss" adindaki glcl oyunun hemen
baslarinda kazaniyoruz. Dismanlarimizi atese
verebilmemizi sadlayan bu glg, ayni zamanda
alev kapanlan olusturmamiza da yariyor. lleriki
seviyelerde Devil's Kiss ile kocaman ates toplan
atabiliyoruz ve bunu yaparken Booker'in elleri de
yanip tutusuyor.
Murder of Crows, Dishonored’in fareleri
gibi bircok karga cagirmamiza olanak taniyor.
Didsmanlanmz sizi unutup bu kargalarla itismeye
bashyor ve bu sirada siz de ya kagiyor ya da silah-
lannizla savunmasiz hale gelmis olan dismanla-

malarina neden olan bir enerji yolluyor. Bundan
sonra da o dusmanlarinizla nasil ilgilenirseniz
ilgilenin...

Possession, ilk asamada sadece makineleri bir-
birine disliren bir gig. Size saydiran bir taret mi
var? Ya da Motorized Patriot carmnizi mi sikiyor?
Basin Posession’l, izleyin makineler nasil birbirine

dénuyor. Bu glclin sonraki seviyesinde de insan-
lari birbirine disdrebilme dzelligi kazaniyoruz.
Aciklanan son Vigor, yani Shock Jockey kisaca
dismanlarinizi elektrik gaclyle kizartmaniza
olanak tarmyan bir saldin Vigor'u. Bu gtcg aymn
zamanda bazi makineleri de ¢alistirabildigi icin
hikayede ilerlerken de kullanmak gerekebiliyor.
Aynen BioShock'ta oldugu gibi, Shock Jockey'yi
su birikintilerine yollayarak ddsmanlarimizin
oldugju yerde dans etmelerini sadlayabilecegiz.
Yine aynen BioShock'ta oldugu gibi, silahla-
rimizi ve Vigor'lanimizi ¢esitli makinelerde glic-
lendirebilecediz. Silahlar daha standart alanlarda
gulclenecek; en fazla daha cok hasar vermelerini,
daha hizl calismalarini saglayacadiz. Vigor'lar ise
bahsettigim farkl 6zellikleri kazanabilecek. (Bu
arada Vigor'lan kullanmak icin Eve yerine “Salt”
adinda bir glcg birimi getirilmis. Vigorlanmzi
kullanabilmek icin Salt'a ihtiyag¢ duyacadiz.) »
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| DOSYA KONUST | BioShock

Elizabeth son gorevini
yerine getiriyor...

Birgok siradan dismanin bulunacad oyunda, kimi dismanlarla karsilasacaksinz ki onlan bir
daha hi¢ gérmek istemeyeceksiniz. Irrational Games'in Mart ayindan beri tanitimini yaptigr en
unld ve en belali dért disman su sekilde siralaniyor.

® Boys of Silence B Motorized Patriot W Siren ® Handyman

Columbia'nin gormeyen gozleri...
Kulaklan huniden olusan clice-
leri... Farkli olduklarini bilmeyen,
sassizligin cigliklar... Onlar Boys

of Silence ve onlar gorduguniz
yerde bir durup dlsinmek isteye-
ceksiniz. Gergekten bu diismanlar
birer glvenlik kamerasi gorevi
gariyor: Sizi gérdakleri yerde... Siz
de kafanizi sallayarak okuyorsunuz;
demin soyledim daha kdrler diye.
Sizi gormuyorlar ama o huniler
sayesinde ¢it cikarsaniz bile du-
yuyorlar. Dolayisiyla ya edilip yan-
lanndan ge¢cmelisiniz ya da ciyak
ciyak 6tmelerini goze alip onlara ve
cadirdiklan devriyelere karsi mica-
dele vereceksiniz. Boys of Silence'in
mahalleden adam toplamaktan
ote, kendi saldin guglerine sahip
olup olmadiklarini pek anlayama-
dimn; bir de dyle bir glicleri varsa hig
bulasmayacadiz demektir.

George Washington'i hi¢ boyle
gormemissinizdir eminim ki. Zaten
“Motorized Patriot” adindaki bu ga-
rip “sey’, Washington'in cok koti bir
kopyasindan ote dedil. Arkasinda
carklar, sizi gordludg yerde elindeki
makineli tifedi ("Mitralyéz” denir
bu denli buyliglne.) calistirmaya
bashyor ve kursunlar sizi delip
gecerken o arkasina bile bakrmiyor.
Arkasina bakmamasi ashinda bun-
dan dedil; Motorized Patriot biraz
adir hareket eden ve sadiyla soluyla
pek ilgilenemeyen bir karakter. Do-
layisiyla onu ortadan kaldirmak igin
hemen arkasina gecip sirtinda yer
alan carklan vurarak onu kisa yol-
dan etkisiz hale getirebiliyorsunuz.
Bayadi tavsiye veriyorum dikkatinizi
¢ekerim lakin oyunu oynamadim
ama sad olsun Irrational Games,
daha oyun ¢lkmadan tam detaylan
bizimle paylasmaktan geri kalmiyor.

Buna RPG dilinde “Necro-
mancer’, halk arasindaysa
“ocl” deniyor, bilginize. Siren
bana elbette ki direkt olarak
Borderlands'i hatirlatti fakat
bir baktim ki o Siren ile bura-
daki arasinda hicbir alaka yok.
Left 4 Dead 2'nin "Witch'ine
benzettigim Siren, pek dirtil-
memesi gereken dusmanlar
arasinda saglam bir yere sahip
lakin saniyorum ki biz istesek
de, istemesek de karsimiza
cikip asabimizi bozacak. Siren
kisaca sunu yapiyor; élileri
diriltip Gstlintze saliyor. Sayet
ki hizmetkarlariyla ugrasip
Siren’l es gecerseniz, olami-
nuz de ¢ok yakin oluyor zira
yasayan olllerin sayisi coda-
hiyor da cogaliyor. Yapmaniz
gereken, Siren‘a calismak ve
hizmetkarlarini bos vermek.

“Her ise kosanm abil” anlamini ta-
siyor isminde kendisi ama ona bu
ismi veren, devasa ellere sahip ol-
masi olabilir mi acaba? |k bakista
bir robota benzeyen Handyman,
su saydigim dortl icerisinde en
fazla can sikacak olana benziyor
zira kendisi baylk, kendisi gligla,
kendisi deli. Handyman kocaman
ellere sahip ve aslinda bir robot
da sayillmaz; garip islemlerden
gecen insanlar robotlastinlmis

ve Columbia’nin askerleri haline
gelmis. Handyman'lerin tam
merkezinde bir kalp bulunuyor
ve tahminimce o kalbe saydirarak
bu devasa dismandan kurtulabi-
lecediz. Handyman'ler ¢ok bencil
olduklanndan, sizinle birlikte ¢ev-
redeki her seye karsi savas acryor
ve dost, disman dinlemeden eline
gecirdigi canhlan size firlatabiliyor.
Korkung...




Muzikal yaklagsim

¥

Gectigimiz ay Ken Levine’in Reddit'te verdigi
roportajdan 6grendigimiz Gzere, oyunun
muzikleri geri dénlyor. (Habercinin ne yaza-
cadini bilemedidi bir an.) Oyunun muazikleri
dedil, ilk iki oyunda bizi mikemmel bestelerle
bulusturan Garry Schyman, tg¢linci oyun
olan BioShock Infinite'in de miziklerinden
sorumlu olacak. |k iki oyundan bir hayli farkh
bir tarzda muziklerle bizi bulusturacak olan
Scyhman, farkl ama ayni estetidi saglayacak
melodilerle geliyor. Kisa bir beste de yine gec-
tigimiz ay YouTube'da dinleyicilerle bulustu
lakin basili formatta oldugumuz icin fonda bu
muzigi veremiyoruz maalesef. (Oyunun mu-
ziklerine de oyunun Premium veya Ultimate
Songbird Edition’larindan birini satin alarak
kavusabilecedinizi hatirlatalim.)

Daha dnce aciklanan Nostrum’larnn yerini
de Gear almis durumda. (Nostrum’lar, sinirsiz
sayida kullamlabilecek, karakterinize kaybolma-
yan dzellikler veren paketlerdi ama bu konsept
daha sonra dedistirildi.) Ayni anda dort tanesini
kullanabilecediniz bu pasif yetenekler, Booker'in
cesitli 6zellikler kazanmasini sadlayacak.
Aciklanan 10 tane Gear'dan Bull Rush, Booker'in
kosarak birisine vurmasiyla, diismanin yere
kapaklanmasini sagliyor. Betrayer, Possession ile
kafasi kanstiriimis bir diismanin éldikten sonra
alev topuna donusup patlamasina neden oluyor
ve boylece cevredeki dismanlar da zarar gérmiis
oluyor. Oyunun ozellikle gizli yerlerinde buluna-
bilecek olan ve hikayeyi anlatan Audio-Log’'lar
dinleyerek para kazanmanin yolu da "Extra!
Extral” adh Gear'dan geciyor. Handyman'lere karsi
daha ¢ok hasar verebilmemizi saglayan Hand-
yman Nemaesis, Fleet Fleet ile birlikte kullanilabilir
zira Fleet Fleet, Booker'in kagma hareketlerinde
yavaslamasini engelliyor ve Handyman'ler de
kacilmasi gereken duismanlar arasinda, en ust
sirada olabilir. 5aghgimizi toparlayacak abur
cuburlan yedikten sonra hizlanmamiza olanak
taniyacak olan Gear'in adi Sugar Rush, raylarda
daha kontrolli ilerlememizi saglayan Gear’'in
adiysa Throttle Control. Son Ug Gear arasinda

da yakindaki dismanlara elektrik yollayacak olan
Shock Jacket, raylara atladiginizda silahinizin
otomatik olarak sarjorintn dolmasini sagjlayan
Sky-Line Reloader ve raylardan atladiginizda
diasmanlannizi geri puskirtecek olan Newton’s
Law bulunuyor.

Gear'larla ilgili 5nemli bir konu daha var ki
tliim Gear'lar belirli bolgelere takilabiliyor. Shock
Jacket'i Gstlnize giyiyorsunuz ornedin, Newton's
Law ise bacaklariniza takiliyor. Bir baska bacadja
takilan Gear buldugunuzda, bir oncekini ¢ikarma-
niz gerekecek anlayacaginiz.

Hareket, berekettir
Dishonored’i oynayanlar bilirler; bir dismani veya
bir disman grubunu ortadan kaldirmanin ¢ok
¢esitli yollan vardi. BioShock Infinite de ayni bu
sekilde isleyecek. Betrayer adlh Gear sayesinde pat-
lamasina neden oldugunuz bir dismanin yanina,
bir raya atlayip hizla gidecek, Newton's Law adli
Gear'l taktiqiniz icin indiginizde yanmakta olan
diasmanlannizi geri puskiirtecek, Bucking Bronco
ile onlan havalandinp makineli tifedinizle taraya-
bileceksiniz. llk iki BioShock'a gére cok daha hizli
ve edlenceli savaslar bizi bekliyor, haberiniz olsun.
Ne yalan soyleyeyim, “Dishonored” adinda bir
oyun diinyada olmasaydi, BioShock Infinite ¢iktig
saniye Ustine atlayacak kadar heyecan duyardim
ama Dishonored bu heyecanimin bir kismini aldu.
Bu elbette ki oyunun cok iyi olacadji gercedini
dedistirmiyor, elbette ki alip keyifle oynayacagiz
lakin su anlattigim konular arasinda, Columbia
disinda size hangi konu orijinal geldi? Evet, bu
konuda biraz “alisildik” bir oyun olacak BioShock
Infinite fakat bu, blyulk ve eglenceli bir maceraya
cikacagimiz gercedini dedistirmiyor. Bekle bizi
Elizabeth, seni kurtaracagiz! @ Tuna Sentuna

g Kancamzi ulasim araci
olmaktan 6te amaclar icgin de
kullanabiliyorsunuz sanirim.
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~.l—'15§-__n|.ﬂr selam. Bir ay1 daha geride biraktik ama geride onemlisi tam olarak ne zaman yayinlandiklar ve ne zaman
"'bi:alﬂfken ¢ok da onemli bir eseri kazandik... Belki ulkemiz televizyonlarinda boy gosterdiklerine dair cok

. ._'_:hgafkesi‘n haberiyoktur ki buna "suc¢” derler (?) ama kapsaml bilgiler, saniyorum "bosa konusmalan” geride
':'_"_ _;pehsevgﬂ" Hayr& Keri H;up-;u arkadasim, uzun stredir Uzerinde birakacak ve kltuphanenizin rafina uzandiginiz anda elinize
F ?::“ Hgall‘itlﬂl k'ltabmriﬂnunda piyasaya ¢ikards. Istanbul’'un ve gececek bilgilerle cok daha “gercek” bir hal alacak... Efendim,
2 ;;.I..* - HIu:kr_ve nln!n, onemli fuarlarindan bir tanesi olan Istanbul ben ¢ok konustum, asil konusmasi gereken insana pasliyorum
F.,: hf—:-:;iﬁtaﬁ'fuari’"nda&;‘nrucuye cikan “Cizgilerin Glacu Adina” adl simdi sizleri; bakalim o ne diyecek kitabi ve kitabin bulundudgu
i ';,f‘,n'-':h it ~.eser, ﬁagra..mﬂ blzzat etkinlige katilarak imzah kitaplarnini nokta hakkinda... ;
e Py =1, Irn&mada gunumuz diinyasina merhaba dedi. Bu yeni kitap o /
| --.i kadenlerdensenlz ki artik ayip (1), birazdan Ertugrul 5ingii: Kayra selam. Bu sefer arayi ¢ok agma- -
' ﬁdpmtajia{am olarak neyle karsi karsiya miza gerek kalmadan yine agirliyorum seni Role Playing ‘r
*h ;zl'ﬁgrenéceksimz |zninizle &nce ben ufak bir giris Giinlikleri sayfalarinda, hos geldin... Ben kabaca bir giris 1:
DT H;gu:a keng|5|n| yillardir tanidigim Kayra insaninin bu yaptim kendimce ama sen sdyle, neden béyle bir eserle “
kitabini yakindan inceledim... Karsimizda bulunan eser, karsimiza ¢iktin? Daha dnceden hesapladigin bir proje -’;‘-‘-
‘nin da: belirttidi Uzere ashinda tam bir miydi, yoksa zamanla konu hakkindaki H
mnakqa Evet, belki akademik bir calismadan acigr mi gordiin? a1
i’ ,:!;nk uzak ama azellikle bir donemin ¢cocuklan- Kayra Keri Kiipgii: Hos bulduk, cok ,':,
ﬂaharﬂ{a bir“selam” nlmug bence. Fakat daha tesekkir ederim canim arkadasim. Bu Jf
da dnemlisi, artik deglﬁen cocuk kanal proje, ilk olarak 2010 yili sonlarinda j"
" ‘Iimnseptl ve pek tabii ki beraberinde getirdigi akhma dank etti. Bunun sebebi de her 80 li.
~ Yeniliklerile glinimiz cocuklarinin eskiden dénemi ¢cocudgunun sochbet ortaminda TRY
- bizlérin ne sekilde cizgi filmler izledigimize bir sekilde konunun doniip dolasip ¢izgi “u
'.. '«,-;, -*:iu.:!air harika bilgiler edinmelerini saglayan bir filmlere dokunmasi. Heyecanl ve dzlem o/
«« _ eser. Belki su anda bulunan cizgi filmler cok dolu sohbetler genellikle, “Ya bir ¢izgi =il
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= ;tjéha revacta ama yine de bir donemi, 6zellikle
5 A _f, . d,a her seyin basladig noktayi bilmeden
4)‘ :  girisilen tiketim cilginhgi icin harika bir eser

film vardi, hani kolunu ¢ikarip ates eden.

Neydi adi?” gibi yerlerde tikanip kaliyordu.
Bunun disinda ¢ok cizgi film izlemis ve

hemen hepsini hatirlayan biri olarak bu

gibi acil durumlarda arkadaslanm beni

arayip sorarlardi “Bu neydi?” diye. Hal ve .
durum boyle olunca, madem bu kadar

A -

" Cizgilerin Giici Adina. Hele bir de okumayan
o= ~ bir i.ilken'hj cocuklari icin ¢ok daha dnemili bir
=5 kaynak. Aj’tlk surekli isimleri unutulan ¢izgi
filmler, cizgi film karakterleri ve daha da
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(AR hatirliyorum, madem bu kadar kisi eski cizgilere 6zlem duyuyor; Sonucta sen de bilirsinki o i v U i st s "
" ":h..'\, o zaman ben de hepsini bir arada toplamaya calisayim istedim. cizgi film karakterleri, bizim W T e e "‘“_.,1_‘__1‘ ==
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Kisir bir ayda hile suruyle oyun...

yun dinyasinda Aralik ayinin kisir

gecmesine alistik artik ama boylesine bir

ayda bile oynayacak surtyle oyun bulduk
kendimize. Belki cok blyutk yapimlar cikmad
karsimiza ama birbirinden eflenceli oyunlar
oynadik. Iste érnekler... Mount & Blade ve War of
the Roses ile baslayan kili¢ kalkan serlvenine yeni

T s T PP

Guandiansiois

Mlddlel-elarti

bir halka, Chivalry: Medieval Warfare eklendi,
Ertugrul’a pasladik. Ayca’'nin konsol versiyonunu
inceledidi Assassin's Creed llI'lin PC versiyonu geldi,
Tuna'ya emanet ettik. MOBA tarinde bir Orta Dlinya
oyunu, Guardians of Middle-earth icin kod geldi,
turin hastasi Ayca'ya gonderdik. Buyurun size 29
oyun incelemesi...

Assassin’s Creed 111

Serinin yeni oyununu Aycadan
sonra bir de Tunadan dinleyin.

ir
{. . . :.. O =

' Wonderbook:
| Book of Spells

Televizyonun karsisinda Harry
Potter roline blrminmeninen
kolay yolu...

LEGO The Lord
of the Rings

Sok! Sok! Sok! J. R. R. Tolkien
hayram Emre'den aylar sonra ilk
inceleme!

Puanlama
Sistemi

Kétl oyunlan ne kadar
asadiliyorsak iyinin hakkini da
oyle veriyoruz.

Altin

9,5- 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Gumius
8,5-94 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Bronz

8- 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

\

Incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim bolumiinde, Teknik Servis

sayfalarinda bulabilirsiniz.

‘_ﬂt@ kfaldiimiz gazla
e-;,-'tlkve
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CREEDER

Yapim Ubisoft
Daditim Ubisoft

Tar Aksiyon / Adventure
Platform PC

Web assassinscreed.ubi.com : F &
Tiirkiye Dagiticisi Aral A

: ", ”

Karlarin igcinden, azgin denizlere...

y¢a'nin tanitip sundudu, sizin keyifle okudugunuz,
B sayfalar stren Assassin’s Creed lll macerasimin PC

ayad da bana kaldi clinku ofise gelen DVD'leri ilk ben
kaptim, Ayca'yl da merdivenden ittim, kafasi catladi. (Tekrar
geg¢mis olsun.)

Bunu yapmis olmamin nedeni elbette ki ofise gelen konsol
versiyonunu Ayca'nin ele gegirmis olmasi ve benim de merakla
bekledigim bu oyunu bir tdrld oynayamamis olmam. “O kadar
oyun oynuyorsun, gozin doysun be!” dedigini duyar gibiyim
Ayca ama biliyorsun ki aza tamah eden, ¢odu bilemez. (O ne
demek bilmiyorum.)

Velhasil kelam, Assassin’s Creed llI"0n PC ayad), konsol
versiyonlarindan biraz daha gec olsa da cikti ve nihayet oyunu
PC'de de tatma firsatimiz oldu. Bakin bakalim oyunda ne var,
ne yok...

Neden 6yle bakiyorsun Connor?

Ayca’'nin da bahsettigi Gzere (Her seyi Ayca'nin Gzerinden anla-
tacagim!) Ezio artik tarihe kansti ve yeni bir kahramanimiz var;
adi da Connor. (Annesi Ingiliz, babasi Amerikan yerlisi...) Daha
dnce Roma ve Istanbul gibi yerlerde gecen Assassin’s Creed,
bu defa Amerika'nin gébedine tasiyor bizi ve bu da Amerikan
halkini gok mutlu etmise benziyor zira kendileri Amerika'dan
baska yerler oldugu dislincesiyle pek bansik clmadiklarn icin
diger llkelerde gecen oyunlari biraz “kopuk” buluyormus.
(Boyle bir yazi okudum da...)

Connor’i cocuklugundan alip nasil bir assassin olduguna
kadar gétirayoruz ve bu yolculuk bir hayli de uzun surlyor.
Sonra da klasik, bildiginiz Assassin’s Creed aksiyonu bashiyor. Bu
sirada da Desmond bir yandan Animus'un icinde dolanmaya
devam ediyor. Desmond da son oyunda gelisim gostermis ve
daha yetenekli bir karakter haline gelmis ama yine de arka
planda elbette ki.

Oyun l¢ alanda geciyor: Boston, Mew York ve bunlarnin ara-
sinda kalan Frontier. Boston ve New York'u genel olarak gorev-
leri gerceklestirdigimiz yerler ve Frontier'i da kendi borumuzu
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Assassin’s Creed
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%100

Senkron
Oyunu 2%100'de
tamamlamak icin

her seyi cok dikkatli
yapmanin yaninda,
oyunun sundudu

her seyi de yapmaniz
gerekiyor. Bunlardan
bir tanesi de ¢esitli ku-
luplere katihp bunlarin
sundudu gorevler
yerine getirmek Orne-
gin, Boston Brawlers
sizi yumruk yumruda
déwviise davet eder-
ken, Frontiersman

de Frontierda gesitli
seyleri yapmanizi
istiyor.

ottlirddgumuz, serbest bir alan olarak kullaniyoruz.

Simdi gorev mevzusu, beni ne kadar tatmin etti, bundan
bahsetmek istivorum. Bir kere tam senkronizasyon yakala-
mak igin getirilen gereksinimler artik ividen iyiye garip bir
hal almus; eskiden oyunun farkh mekaniklerini kullanmamiz
icin getirilmis olan bu dzellikler, artik sadece olaylari zorlas-
tirmak icin oraya konmus izlenimi yaratiyor. Senkronizasyon
konusu halen opsiyona dayal oldudu icin o konuyu es gece-
bilirsiniz lakin ben gorevleri de maalesef pek begenmedim.
Aslinda ortada Frontier adinda bir olgu olmasaydi yine daha
olumlu bakabilirdim ama Froniter'da oyunun asil sunmak
istediklerini kullanabildigimiz icin gorevler daha si1§ kalmus.
Genellikle birisinden bilgi al, sonra birisinin pesine dus ve

Alternatif

Assassin’s Creed: Revelations
Dishonored
Red Dead Redemption



Denizlerin fatihi

Simdiye kadar herhangi bir Assassin’s Creed oyununda

yer alan en edlenceli ve en farkh yan gorev dizisi sanirnim
Assassin’s Creed llI'te bulunuyor. Bir sekilde Master and
Commander'in dijital diinyada hayat bulmus hali imaji
veren “Naval Missions', bizi bir geminin kaptani yapiyor ve
aldiimiz ¢esitli gbrevlerde, birtakim deniz muharebelerine
katiliyoruz.

Gorevleri almak igin ¢esitli Harbormaster'lara ugruyor ve
gorevleri haritadan seciyoruz. Her gorevde dikkat edilmesi
gereken farkli yan gérevler de yer aliyor. Ornedjin, bir gbrevde
muttefiklerinizin %50'den daha fazla hasar almamasini sad-
larken ayni zamanda onlardan daha fazla gemiyi batirmaya
¢ahsiyoruz. Gemimiz Aquila gelistirilebiliyor lakin gorevler-
den alminizin akiyla ¢ikabilmek icin bazi noktalara dikkat et-
meniz lazim. “Swivel Gun” adi verilen silahla gidip de gemileri
patlatmaya ugrasmamalisiniz; onu mayin temizlemek, kigtk
gemileri patlatmak veya gemilerin bazi kisimlanm yok etmek
icin kullanmalhisimz. Geminizin her iki tarafinda da gugla
toplariniz oldugunu bilin. Bir tarafin yeniden doldurulmasi,
gemiyi dondlrmekten daha uzun strdgu icin geminin iki

onu &lddrmeye calis formuliyle kurulmus olan gorevler, seriyi
ileriye tasiyacak yapida dedil.

Frontier'da ise hayvan avlamak esas. Her seyi birakip ayi-
lann, kurtlann, geyiklerin pesinden gidebilirsiniz. Peki, bunu
niye yapmak isteyeceksiniz? Elbette ki materyal toplamak
icin. Revelations'da karsimiza ¢ikan “bomba yapimi” isi burada
iyicene garip bir hal almis ve artik kendi yemedinizi bile
kendiniz pisirebiliyorsunuz. Materyal toplama isi ger¢ekten
bambaska bir diinya, cok detayliama bir o kadar da oyunun
genelinden uzak. Ustelik zar zor ele gecirip olusturdugunuz
esyalari dikkanlardan, pek de pahali olmayan bir fiyata satin
alabildiginizi gérince bu isi hepten birakasiniz geliyor.

Hayvan avlamanin yaninda, Boston'da ve New York'ta
cesitli bdlgeleri Ingiliz hegemonyasindan veya eskiyalardan
kurtarmak da ana senaryoyu bir kenara birakip yapabilece-
diniz islerden bir tanesi. Bu yan gorevler haritada belirtiliyor
ama bazilanin sadece cevrede dolasarak buluyorsunuz.
Neticesinde de kendinize bir ¢cekirge bir assassin sagliyorsu-
nuz. Kendinize daha iyi esyalar salamak icin yapabilecediniz
bir gorev serisi de Davenport Homestead'in etrafindaki
karakterlerden geliyor. Gorevleri yaptiktan sonra Artisan’lar
ve Provider'lar olarak ikiye aynlan karakterler size katiliyor
ve bunlar size esya yapiminda yardimci oluyor. (Provider’lar
Artisan’lara malzemeleri veriyor, Artisan’lar isliyor.)

PC'ye dozel...

Olayin dovis ve sehirde dolanma kismi kesinlikle énceki
oyuna gore daha iyi. Dovislerde gaza gelip herkesi tek tusla
oldirme adeti yok; kag kisiye karsi savastiginizi bilip kimde
ne silah var, bunlan gozeterek savasmaniz gerekiyor. (Canli
kalkan kullanmak serbest...)

Sehirde gezerken de fark ediyorsunuz ki Connor, Ezio'yva
gore cok daha iyi tartiyor cevresini. Tokezledigi cok az alan var
ve hareketlerin birbirine baglanmasinda emedi gecen tim
animasyon ekibine sikranlarimi sunuyorum.

Artik cogu oyunun PC'de daha iyi goziktigu su gunlerde,
Assassin’s Creed Il de daha iyi bir performans sergiliyor lakin
bu farki yasamak ve ylksek fps'lere ulasmak icin gercekten iyi

I

tarafini da kullanmaya bakin; bunun icin de geminizi iler-
letirken zikzaklar cizin. Ozellikle kalelerden yapilan havan
topu saldinlanna karsi dikkatli olun ve geminizi kalelere
yakinlastirmaya bakin. Sahip oldugunuz ekibin uyanlarina
dikkat edin; gelen saldinlardan zamaninda kacabilmek icin
huzinizi dusdariin ve geminizi déndirmeye bakin. Ve son
olarak, buylk gemilerle karsilastiginizda elinizde ne var, ne
yok hepsini kullanin, hi¢ cekinmeyin.

bir ekran kartina sahip olmaniz gerekiyor. Oyunun kontrolleri
klavye ve mouse ile biraz daha zor geldi bana; o yuzden bir
Xbox 360 gamepad'i kullanmanizi dneriyorum.

Multiplayer kismindan kisaca bahsedecedim ¢lnkul yeni
bir oyun modu disinda her sey, eskisiyle ayr ve bunun hala
edlenceli oldugunu soyleyebilirim. Wolfpack adindaki yeni
oyun modu, dort oyuncuyla anlasmal olarak 25 dalga sek-
linde gelen yapay zeka karakterlere karsi birlesmenizi istiyor.
Oldiirmeniz gereken karakter ekranda belli edilmiyor, kim
oldugunu anlayamiyorsunuz ancak yakinina gittiginizde mavi
bir kiire gitgide buyuyor. Bazi karakterler birbiriyle ayni giyin-
digi icin yanhs kisiyi dldirme olasihginiz da oluyor, o ylzden
dikkatli clmariz gerekiyor. Eder kimi éldUrecedinizi anlarsaniz
da onu saklanarak oldirerek daha fazla puan kazanabiliyor-
sunuz. Bu mod da oyuna ¢ok iyi oturmus, “Assassin’s Creed
Online” adinda bir oyun ¢iksa basanh olacagindan eminim.

Belki “Assassin’s Creed'i bedenmeyen dergi” olarak lanse
edilecediz ama bu oyunu bir klasik adayi yerine koymustum
¢lkmadan dnce; oynadiktan sonra ise sadece “lyi” bir oyun
oldugunu soyleyebiliyorum. Yan gorevlerin ana senaryoya
etkisi bu kadar az olmasaydi, esya yaratma isi daha eglenceli
ve daha az karmasik olsaydi ve gorev cesitliligi gercekten
bize gorevleri unutturmayacak anlar yasatsaydi, iste 0 zaman
Assassin’s Creed lII'( bas taci yapardim... @ Tuna Sentuna

Assassin's Creed I1I

eflenceli, multiplayer halen eflengeli

- Ana gorevlerin cesitliligi ve islenmasekli ok
iyi dedil, yan goreviler sizi senaryodanqok
uzaklastirabiliyor

B Birden fazla diismana karsi
doviisiirken endiselenmeyin;
onlar yine dldiiriilmek igin
siralarini bekliyor...
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Yapim Sony

Dagitim Sony

Tur Adventure

Platform P53

Web tr.playstation.com/bookofspells
Tlrkiye Dagiticisi Sony

Pottermore

Harry Potter'ci-
larin yakin-
dan tanidigy
Pottermore, bu
oyunda da kar-
simiza ¢ikiyor.
Eder bir Potter-
more hesabiniz

varsa oyunda
bu hesabi
kullanabiliyor
ve Pottermore

sitesinde gizli
olan bazi es-
yalan bu oyun
sayesinde aca-
biliyorsunuz.

Wonderbook: Book of Spells

"Anneee, hikaye kitabindan buyuler dokuldu...”

adara duvarlanna Rapunzel hikayesi cizmekten,
m hangi noktalara geldik. Hatirlanim, Yontma Tas...

Yok dedgil, Cilal Tas devrinde, ben boyle ufacik bir
¢ocukken, annem bana tasin Ustlne ¢izdidi birtakim
sekillerden bir hikaye uydururdu, ben de oyle dinlerdim.
Babam gelip bu nanemolla tavrimi bedenmez ve o tasla
beni ddverdi ama olsun, glzel glnlerdi.

Daha sonra, yaklasik Ortacad’da, tim bu resimler falan
hep yasaklandi. Onun yerine cadilar icat edildi, cadilar
yvakildi, kilise basa gecti, kilise ylceltildi derken, annelerin
¢cocuklanna anlattin tek hikaye dini masallar oldu, karam-
sarlik ve korku ele gecirdi cocuklann kalbini.

Geldik 2012 yilina; devir Tas Devri dedil, Ortacad hig
dedil, olsa olsa Gangnam Style Devri diyebilecedimiz bu
garip zaman diliminin, dinyanin yok olmasi beklenen 2012
yilinda, Sony adindaki, zarar etse bile bununla yasamayi bi-
len devasa firma, P5 Move adinda bir cihaz piyasaya strd(i.
Yazarin burada yanilgiya disup cihazin 2012'de ciktidim
soylemesini es gecersek, 2012 yilinda bir baska yapim da
bu firmanin ellerinden ¢ilkmayi basard.

Bence durum soyle gelisti: Bir Sony calisar dedi ki, “Bu
PS5 Move kamerasi bizi cekiyor ya, su onumuze bir seyler
koysa da onlarla oynasak...” Diger calisan cevap verdi,"Onu
zaten yaptik” “Offf, onu yaptik, bunu ettik, ne yapacak bu
alet; hikaye mi anlatacak bize?" diye karsilik verdi ilk calisan.
“Hikaye! Iste bu!” dedi arkadasi ve oradan yakaladi konsep-
ti. “Neden oyunculanin kendilerini bir hikayede bulabilecedi
bir “sey”icat etmiyoruz? Icine Harry Potter da koyanz!”
demeleriyle birlikte de gokten mavi bir Wonderbook distu
onlering, biz de qiktik kerevetine. (Kerevetin ne oldugu
hakkinda en ufak bir bilgim olmamasi!)

Gez, goz, arpacik

D¢ tane cihaza sahip olmalsiniz bu oyunu oynayabilmek
icin. Bir tanesi P5 Move ile birlikte gelen kamera, bir dideri
P5 Move kutusundan ¢ikan PS Move cihazi, digeri de PS5

Move paketiyle hicbir alakasi olmayan, Wonderbook: Book of
Spells'in kutusuna dahil olan mavi kitap. Bu kitabi diinya yok
olduktan ve uzayllar gelip ne var, ne yokmus diye medeniyet
izleri ararken bulacak ve sunu divecek:"Bu cok sagma.” Mavi ki-
tap elbette ki Augmented Reality olayini devreye gecirmekicin
garip sekillere sahip, kendi basina hicbir anlam ihtiva etmeyen
bir cisim. Ancak ve ancak EyeToy kamerasi onu gordugunde
ve tanididinda ise yariyor. Biz de bu kitabi ya yere oturup
onlumuze aciyor ya da benim yaptiyim gibi koltuga oturup
onune bir sehpa veya ayak uzatma mobilyasi (Cok ise yarayan
bir icat kendisi.) cekiyor ve kitabi Gstline yerlestiriyoruz. Daha
sonra oyun odadaki 1sik seviyesini hicbir sekilde bedenmeyip
uyari veriyor ama mevzu bu dedil; kitabi ve ylizinuzi ayni
anda gormesi yeter.

Ayar kismnini gectikten sonra da bir asa segmemiz isteniyor.
Bu asa oyun boyunca surekli elimizde gozikecedi icin secimi-
mizi iyl yapiyor, sevdidjimiz bir asa se¢iyoruz. Ondan sonra da
perde aralanryor ve oyun basliyor.

Firlat, yak, sonduar
Wonderbook’a bir oyun demek aslinda gl zira daha ¢ok de-
neysel bir hikaye kitabi izlenimi veriyor. Kitabi ve oyunu goren
insanlara, oyunu oynamadan dnce ne diyecedimi bilemedim,
halen de tam olarak oyunu nasil anlatacagimdan emin dedilim
ornedin.

Béllmlere aynlmis bir hikdaye olarak hayal edebilecediniz
oyunda aynen Harry Potter'in filmlerindeki gibi asamizla
cesitli blyaler yapmayi 6greniyoruz. Bu blyuleriilk dnce
nasil yapacagimiz égretiliyor bize. Blyinin adim dazguin bir

Alternatif

Harry Potter and the Deathly Hallows

Medieval Moves: Deadmund’s Quest
Sorcery
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sekilde, yuksek sesle soyliyor ve ardindan asamizi nasil hareket
ettirecedimize dair bilgilendiriyoruz. Ornedin, oyunun ilk biiydsi
olan “nesneleri hareket ettirme” blyusinu yapmak icin bir“)” gizi-
yor ve bundan sonra da nesneleri kaldinp kaldinp atabilivoruz Bir
biyayl yapmak icin bir kez ilgili sekli havaya ciziyor ve ardindan,
blylyl degistirmedigimiz siirece o buylyl yapmaya devam ede-
biliyoruz. Buylyu dedgistirmek icin kullanmak istedigimiz blylndn
seklini cizmek yeterli oluyor. (Ismini séylemeye gerek yok.)

Bu buyuleri neden yaptigimiz konusuna gelelim... Aslina bakar-
saniz dodru dizgln bir amacimiz yok ve zaten Wonderbook'un cu-
valladigy yer de burasi. Her blyayu ezberledikten sonra onunla ilgi-
li bir hikaye dinlemek ve sonra buylyl denemek icin Hogwarts'in
sayllil mekanlarinda antrenman yapmak muamkln oluyor.

Hikayeleri dinlemek opsiyona bagh; dilerseniz hicbir hikayeyi
dinlemeyebilirsiniz lakin bu interaktif hikayeler gayet iyi hazirlan-
mis, ben olsam es gegmezdim. (Kaguklugumde bile yok olmaya
yuz tutmus, sayfalan cevirdikge ¢ boyutlu resimlerin firladigi ve
cesitli karakterleri, nesneleri, yanlarda bulunan kulaklardan ¢eke-
rek hareket ettirdigimiz o kitaplar kullarlmis, pek de glzel olmus.)
Hikayeleri dinledikten -veya basip gectikten- sonra da bu blydleri
deneyebilecediniz cesitli ortamlar yaratiliyor. Gnome avliyor, bitki-
leri saksilara oturtuyor, yaratiklar yaratip “Vay be ne guzel yaptim..”
diyor, diyor ve diyorsunuz. Cesitlilik bu konuda da biraz az; yasi
kiclk oyunculara yetecedini distinsem de kazik kadar ben, pek
memnun kalmadim elbette ki.

Hikaye ilerlerken séyle ufak hosluklar da olmadi dedil. Misal,
daha oyunun basinda, “Kitabin tozunu al.” dedi bir ses; her ne
kadar dnumdeki kitap tozlu olmasa da ekrandaki éyleydi ve ben
de basladim énimdeki kitabin Gstlinde ellerimi dolastirmaya. Aaa,
bir baktim ki ekrandakinin tozu gidiyor! [ceriden kaptim yizey

temizleyici spreyle toz bezini, giristim temizlige... Yo, yo...
Bayle olmadi tabii ki, ellerimle tozlari sildim, tertemiz
oldu kitabim. Sonra bir baska vakit, kitabin sayfalarin
cevirmem gerektidini soyledi oyun, cevirdim, ¢evirdim
ve bir sayfaya geldim ki Gstlinde kus tayleri var. Onlan da
yine ellerimle temizleyip sayfayi kullanilir hale getirdim.
Yine bu mantikta, oyun bir ara kitabi elinize almanizi da
istiyor ve evirip cevirerek, normalde hi¢ géremeyecediniz
kisimlarina bakabilme sansiniz oluyor.

Harry Potter ve arkadaslan

Su noktada cok onemli bir konudan bahsetmek gerekiyor
ve o da bu oyunun kimlere hitap ettigi. Her sey Harry
Potter'in etrafinda déndadd icin Harry Potter'in siki fana-
tikleri -yas gozetmeden- bu oyundan zevk alacaktir. On-
larin yaninda elbette ki kictk oyuncularin da ¢ok hosuna
gidecektir hikayeler ve blyl yapabilme durumu lakin
tlkemizde, kacg yasca kiiclik cocugun Ingilizee bildiginden
emin degilim. Maalesef Ingilizce konusu 6nemli zira tim
hikayeler, yonlendirmeler ve bu oyunu ézel yapan her sey,
Ingilizce bilerek tecriibe edilebiliyor.

Guzel bir calisma ve ¢aba olmasina ragmen, Wonder-
book: Book of Spells uzun soluklu ve buyiileyici bir oyun
olmaktan maalesef uzak. Daslinceler ve temalar ok iyi
fakat uygulanis, cesitlilik cok zayif kalmis. Belki diger Won-
derbook oyunlarninda daha doyurucu bir icerik olur da
serinin devaminda cok daha guzel hikayeler ve ozellikler
goruriz.. @ Tuna $Sentuna

Wonderhook: Book of Spells

+ Hikaye anlatimi ve Harry Potter atmosien

cokiyi

- lcerik yetersiz, oyunlar cok tekrarlyor;
belirgin bir amacimz yok

& Bilyiilerin hikayelerini
dinlemek ¢ok eglenceli.

& Bu da ben, bir kurbagay:
kaldirip atmaya calisirken.



rta Diinya'dan ne kadar ¢o bahsettik gectigimiz

Ikien'i bolca an:lllzc,yx;lnh bit: An
ad Journey vi iris yapti, The

guzelce hatirladik. Yilda birkag
the Rings G¢lemesini bir glinde

den mutlusu az bulunur bu ay. Guardians of
_dle-earl:h de guzel zamanda geldi, basinda biraz (!)

ysaki obsesif bir sekilde basinda vakit

I ve gidisatimi aksatti oyun, belli etmesem
Junya'dan ne ¢iksa yerim” kivamina geliyorum
ek sebep de bu degildi aslinda; "MOBA" terimini
Iralarda daha dnce duymussunuzdur. Duymayanlara
aclklayayim hemen: Oyun diinyasinda MOBA kavrami,
“Multiplayer Online Battle Arena”anlamina geliyor. Ulkece
cok severiz, yillarca Battle.net diyarlarinda DotA'yi
yasattik, yasatiyoruz, son yillarda League of Legends
inanilmaz bir ¢ikis yapti. Dota 2 de bomba gibi geliyor
gibi gorunuyor. Blkmadik, bikamayacadiz galiba.
Micadele hirsini strekli yasatan bir tlr olmasini
dustnebiliriz sebep icin ve hem sosyaliz de. Bltln
dinyanin “grafikler, sistem gereksinimleri, seslendirmesi”
diye kategorize ettigi durumilar bu tlrde pek umurumuz-
da dedgjil bence. MOBA bu ylzden yillardir seviliyor ve siz
denenecek oyunlar arasina League of Legends’
stkistirmaya devam edeceksiniz, ben de eski ginlerin
hatirina bir DotA atacadim nasilsa, dedil mi?

Monolith de ¢ok biytlk bir olaya girisiyor durum boyle
olunca. Bir MOBA'v1 konsola tasimayi gectim, konsolda
bir MOBA yaratma fikri gercekten buyuk bir adim. PC'den
ne kadar uzaklasmis olsam da son dénemlerde, bu tiird
konsol basina gecip oynama fikri cok dedisik geliyordu
gozime. Kisayol tuslan var, tiklamak var, alistigim her
detay PC'de..."Hadi bakalim, kocaman ekranda MOBA
nasilmis?” diyerek hevesli hevesli koltuga yerlestim.

Oyunun mantigin bilmeyenler icin dzet gecelim: lki

i ® Herkes hevesini alip daha ufak
karakterleri kesfetmeye basla-
diginda, oyunlardaki Gandalf,
Legolas ve Gollum oraninin
dengeli bir sekilde azalacagina
olan inancimiz sonsuz.
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A powarful Wizard, Gandall the Grey

will stap al nathing to protact the fres
peaples of Middle-earth. Ha wislds
Marya, Ui Ring of Flra.
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takim karsi karsiya geliyor ve yolun iki ucunda olan diisman
alanini ele gecirmeye calisiyor. Muhtesem Gzetimizden sonra,
The Lord of the Rings temasina bakalim biraz. Oyunda 20den
fazla karakter secenedi var. Sauron'dan Gollum'a, Gandalf ‘tan
Legolas'a kadar herkes burada, hi¢ merak etmeyin. Bu karak-
terlerimizin de belli siniflar bulunuyor ve bu siniflar Warrior,
Defender, Tactician, Enchanter ve Striker olarak ayrilrmis
durumda. Savascilar saldirn ve diren¢ konusunda iyiler érnedin,
Enchanter’lar blyuleriyle dikkat cekiyorlar, Striker’lar saniye
basina hasar oranlanyla bir adim éndeler, Defender’lar takimin
arkasindaki biyak destekciler olarak goze carpiyorlar, Tactician
karakterlerse ortami buff ve tuzaklarla glzellestiriyorlar. Kont-
rollerinden bahsedelim biraz. Mouse ve klavye ikilisine alismis
blnyemi en korkutan seydi ve nasil uyarlanacadini deli gibi
merak ediyordum ama kisa strede alistim. Sol stick ile yonu
belirlerken, sag stick ile karakterin altindaki imleci konumlandi-
nyoruz. Karakterin altinda bir yuvarlak distnin ve icinde 360
derece dénebilen bir ok hayal edin yani. Bazi karakterlerde bu
hasar alani genisken, yakin dovisculerde daha kisith oldugunu
goruyoruz. DP5 karakterlerin cok genis mesela, hasar bdlgesine
giren sayisina en ¢ok sevinenler onlar.“Bu karakterlerin iksirleri,
yetenekleri, bayuleri ve benzer detaylan nasil yerlestirilmis?”
diye sordugunuzu duyar gibiyim ve cevaplayalim teker teker.
Her karakterin gamepad’in sagindaki tuslara atanmis belli yete-
nekleri var. Sayin bakalim ka¢ tane: Dért! Her karakterin sinifina
gore hepsinin dort farkh yetenedi bulunuyor. Belli karakterlerin
karakteristik dzelliklerini de gériyoruz bu saldin ¢esitleri ara-
sinda. Her yetenek seviye atladikga gelistiriliyor ve her birinin
dort tane gelistirme durumu 56z konusu. Karakterlerin bazilar
oyunun basinda itibaren agikken, bazilanni oyun ici para
sistemi ya da prestij puani ile seviye atladikca agiyoruz. Esyalar
ve yetenek puanlan denilen seyleri glclendirmek icin alinacak
malzemeler bir PC MOBA'sinda base'de satilirken, Guardians of
Middle-earth icinde bunlar relic ve gem'lerin tGzerinde birlesti-
rildigi “belt’, yani kemer sisteminde toplaniyor. Bu kemere oyun
sonlarinda kazandigimiz relic ve gem’lerle yetenekler ekliyoruz
+%620 kritik vurus, +%50 yenileme gibi kemer secenekleri bir
hayli fazla; istedigimiz gibi tasarlayip gem ve relic’ler yettikce




Thorin yikilmamis olsa bile en fazla hasar vereqﬂza
Battlegrounds modunda da tekli ve tgli se
ama bu kez iki taraftan biri karsi tarafin alanln akison K
yikana kadar sarup gidiyor oyun. Son secenekse Sklrmls h,
5vs5 olmak Gizere yapay zekdya karsi kafa tutuyoruz. Yapay
zekay yenmek ne kadar kolaysa Battlegrounds modunda R i
ayni karakterle oynasaniz bile kaza
modunda karakterleri bolca test &
b&luman faydasini ok gordim
rinde baslama modunu bekler
gorilayor. Ben oyunu daha cok
ortalama bekleme stiresini iki daki
bir karsilasmaya baslamak igin °
kemere takiyoruz. Almak istedigimiz gem ve relic ¢cesitlerini Bu bekleme siresi, oyuncu a
de oyun ici parayla ¢oziyoruz. “Oyun igi para” gercek bir umuyorum. Yine “daha cok
odeme olayi dedil MMORPG'ler gibi, yanlhis anlasilma olma- gerceklestigini dastindigi
sin. Miicadeleler sirasinda kazandiirmiz paralar bunlar. Para sorunlart. 20 dakikahk bir m
veya gem & relic cesidi arttikga ¢ok daha iyi bir kemer olus- oyundan diastren bir sistel

turuyoruz Birden fazla kemer sistemi de var ve oyuna her ben de ¢ekinmedim, sdyle
giristen once bu dengeyi tek tek ayarlayacainiza, Loadout daha ciddi birsorun bu, h i
sistemine istediginiz kombinasyonu atiyor ve kolayca secim Sagirtic derecede se -_:;f"

yapryorsunuz Baslarda kansik gelebilir ama kot bir sistem mepadini elime alip M
dedil kesinlikle. Oyun sonlarinda gelen relic ve gem'ler az sa-  bir seydi. Orta Ddnya ka
yida dedil, savas sonrasi loot'larda comert davranmuslar. Yon  oldugum icin hala keyi
tuslannin fonksiyonlanndan bahsedelim simdi de. Soldaki earth'te olumsuz soylenece
dort tusa iyilesme veya mana iksiri gibi seyler atiyorsunuz grafiklerden -
ve oyuna girmeden dnce bunun da ayarlamasi yapiliyor. oyunundan halliceydi. Bu tirde

Oyunun basindan itibaren her tus acik dedil, oyunu oynadik-  yazabilecedim seyleri distnun iste... \ icin ayni
¢a artan rank’lere gére aciliyor ve sayilan artiyor. Karakter- elestiriyl yapamam, dzellikle de Monolith'in bu cesurca '
lerin seviyeleri ve glcleri arasinda dengesizlik varmis gibi denemesini grafikler yazinden elestirmek blyiik haksizlik
gelmedi bana pek ama bunun (zerine konusabilmek igin olur. Yillar énce mouse ve keyboard severlerin bir lafini
hentiz ¢ok erken zaten ve zaman icinde gelen indirilebilir hatirlatalim: “Konsolda FP5 mi olur ya?” O glinler cok geride
icerik paketleri ve farkli esyalar ile oyunun ve karakterlerin kaldiysa ve artik herkes canavar gibi gamepad'le “headshot”
durumu yon dedgistirebilir. alabiliyorsa MOBA'larin konsol igin uyarlanamayacadin
Oyun igi detaylara girdigimizde alamimizdaki kulelerin ve disinmek de ¢ok sagma. Sirf bunu bile deneyimlemek igin
summon’larimizin gelistirildigini goriyoruz. Karakterin belli oynanabilir. Kesinlikle basansiz degil, konsollarda bu tarz
bir seviyede olmasi lazim bunlan gelistirmek igin ve aynen oyunlan daha ¢ok gormemizi safjlayacak derecede gelecek i

karakter saldin cesitleri gibi bunlar da dort farkl sekilde vaat ediyor. s Ayca Zaman
gelistirilebiliyor. Sizin veya takim arkadasinizin gelistiriyor
olmasi da fark etmiyor. Oyun modlanna bakalim simdi de...
5vs5 olarak oynanan oyunlar Gg farkh ¢cati altinda toplaniyor.
lIki Battlegrounds secenedi. Burada “single lane” ve “three
lane” secenekleri bulunuyor ve micadele etmek istediginiz
sekilde secip giriyorsunuz Battlegrounds modunda siire
kisitlamasi 20 dakika ve bu stre sonunda karsi tarafin alam
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Yapim Jagex
Daditim Jagex

Tur FPS
Platform PC
. Web www.aceofspades.com

Minecraft, FPS'ye urhan giderse...

. ir anda patlak veren Minecraft cilginligina kendini
j kaptiranlardan misinz? Bana hi¢ sormayin; birkag
denemeden sonra renkli kiiplerle cebellesmekten
fenalik gelmisti. Yanhs anlasilmasin, Minecrafti ezmek dedil
amacim zira kim ne derse desin, zevk almadiginuz bir oyun, altin-
dan da yapilmus olsa kiymetsizdir benim icin. Badimsiz bir yapim
olarak ortaya ¢kt Minecraft. Oyunun bir anda kitleler tarafindan m

. - L . kadariyla zaten
sevilmesi birkac ticari canavann gozine takilmis olsa gerek, suyu cikmis bir
olayi aninda klasik bir multiplayer FPS formatina sokusturuver- piyasanin iizerine
misler. Yani olayin 6zl su ki bahsini edecegdimiz Ace of Spades, hala oynaniyor.
Minecraftin online multiplayer FP5 haline gelmis sekli. "Oyun” dedigimiz

Minecraft mevzusuna yabana olanlar icin oyunun gozle sey yaratici
goriliir piksellerden, daha dogrusu sadece ana renkleri tasiyan olmak zorunda
“karelerden” olustugjunu séylemem lazim. Ace of Spades'in arkadas... Gercek-
grafik anlayisi da aynen boyle; o ylzden grafik beklentilerini ilk tE':" AR

. . daima ayni olan

adimda bir kenara birakiyoruz. Oyunun muzikleri bile MIDI for- bir oyun tir sizi
matinda, artik siz distindin gerisini. Bunun haricinde gordu- stkmiyor mu?
gum sey, birkag disinda klasik multiplayer modlan bulunan [ @
standart bir multiplayer FP5'den baska bir sey dedil. : |

Asin genis birkac harita ve dort karakter sinifi var me-
nude. Commando sinifi en klasik FP5 karakteri olarak 6ne
cikayor. Birincil silahi Minigun veya RPG ki RPG'yi tercih et-
menizi kesinlikle &nermiyorum. lkincil silah olarak da standart

bir tabanca emrinize amade. El bombalan da olmazsa olmazlar

Alternatif

Killing Floor
- Minecraft

.:_;I:!-:!r:'-".' . Team Fortress 2 kd 5 a h ane

bir sote...

68 LEVEL

arasinda tabii ki... Marksman, oyunun ddarbnli tifek tarafim
termnsil ediyor. Hali hazirda bir dlrbnli tifediniz ve birtabancaniz
var. 5ada sola mayin birakabilmeniz de cabasi... Rocketeer, oyunun
bence gl dengesini bozan bir karakter. Sirtlanindaki jetpack, kag-
malarini oldukca kolaylastirnyor, Kullandig SMG ve Rocket Turret
gibi silahlar inanilmaz fonksiyonel seyler. Dordlncl karakter sinifi
Miner da adindan anlasilacad lizere daha adir ve yakin dovus
karakteri. Bir pompal tifek, bir kiirek ve birkag dinamitten olusan
ekipman yeterli onun igin.

Olay Minecraft'tan tireme oldugu icin her karakterin ortalifn
eseleme ve bir seyler insa edebilme liksil de var ama eselemek
fonksiyonel olarak kullanilsa da insa etme olayina pek bulasma-
yacadinizdan eminim; hatta sirf bu ylzden Miner sinifi biraz geri
planda kaliyor desem yalan olmaz.

Mavi ve yesil taraf olarak ikiye aynliyor oyuncular. Dort karakter-
den birini secerek istediginiz haritaya direkt olarak dalabiliyor-
sunuz. Haritalar o kadar genis ki bazen sizden baska oyuncu
olup clmadidindan bile stiphelenebilirsiniz. Haritalara toplamda
yaklasik 25 kisi sifjabiliyor ama bu orta halli kalabalik niifus bile
haritay: dolduramiyor, gereksiz bir genislik s6z konusu yani. Team
Death Match, Capture the Flag ve Dominition gibi standart mod-
larin yam sira “Zombie!" adinda dedisik bir mod var listede. Bir taraf
zombileri, dier tarafsa saq kalanlan (Survivor) oynuyor. Survivor
tarafinin stire bitene kadar direnmesi gerekiyor ama soyle bir
ayrinti da mevcut: Bir zombi tarafindan dldirilen, yine bir zombi
olarak oyuna devam ediyor. Tabii ki oyuna direkt olarak zombiler
tarafindan baslamaniz da mamkun.

Ace of Spades hakkinda buraya kadar anlathidim seylerden
daha fazlasina ihtiyag yok, emin olun. Minecraft tarzi itibariyle
basarih bir oyun olabilir ama Gyle bir oyunu bayle bir oyun haline
getirmeye pek gerek yokmus diye distinmedim dedil. Haritalarin
gereksiz uzunlugu bash basina bitiriyor zaten oyunu. Karakterler
arasindaki gl dengesizligi de ayn bir konu tabii ki.. Hani belki bir
streligine edlenceli olabilir ama karsimda uzun soluklu bir oyun
durmadiina eminim. Fazla aceleye gelmis gibi duruyor Ace of
Spades. Belki zamanla gesitli yamalar ve eklentiler ile zenginle-
serek daha eglenceli bir hale gelebilir ama su anda siradan bir
oyundan baska bir sey dedil. Yine de denemek isteyen buyursun
zira oyunu Steam uzerinden gayet makul bir Gcret karsihdinda
satin alabilirsiniz. Gorasmek Uzere.. @ Ertekin Bayindir
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+ Zombie modu, FPS evrenine kiseli baki

- Haritalar gereksiz derecede genis
karakterer arasi glic dengesi bozu

monoton oyun yapisi



Family Guy: Back to the Multiverse

Edlencenin en farkli hali

eth MacFarlane kisisinin yarattig ve 1999
yilindan bu yana televizyon dizileri arasinda
belki de en cok sevilen“gizgi film” olan
Family Guy, giindelik olaylara farkh bakis acis, ilging
mizah anlayisi ve yarattidi kendine 6zgu karakterleri
ile tim dinyada bircok basarya imza atmis ender
yapimlardan bir tanesi. E§er herhangi bir sekilde bu
zamana kadar Family Guy izlemediyseniz, oyunu
oynamadan dnce sdyle birkag sezon bu diziyi izleyin
derim zira oyun hem dizinin bir kopyasi seklinde
yapilmis, hem de oyuna para vermeden once nasil bir
eserin icinde olacadimzi gérmek cok harika bir
hareket olacaktr.

Family Guy: Back to the Multiverse ger¢ekten dizi-
nin bir kopyasi. Ayni espri mantigini, ayni radikalligi
ve ayni ruhu tasiyor. Oyuna girdigimizde karsimiza
cikan meniilerden bahsedeyim hizlica. | Ik olarak
Story Mode ile karsilasryor ve buradan oyunun harika,
bir o kadar da edlenceli senaryosuna daliyoruz.

Farkl evrenlerden asker toplamak suretiyle Stewig'yi

yok etmek isteyen Bertram’a engel olmak yegane
amacimiz. Story Mode'da Stewie ve Brian kontrol

edebildigimiz iki ana karakter olarak karsimiza gikiyor.
Diziden tanidigimiz bircok karakterse biz ilerledikce

karsimiza ¢ok farkh modlarda cikabiliyor ki oyunun en
edlenceli yanlanindan bir tanesi, kendilerini farkh farkh
kiiklarda gérmek. “Farkh” dedim ¢linkii oyunun senar-

ok

yosu geredi bircok farkh ortamda bulunuyoruz. Misal,
bir dizlemde mahallenin delikanhsinin tim mahalleye
hakim oldudgu bir gdrev oynuyorken, hemen ardindan
eski ABD'ye, Puritenlerin donemine i1sinlaniyoruz. Bu
durum oyuna bambaska bir tat katmis pek tabii ki.
Story Mode'un bir diger onemli ozelligiyse ana ekrana
kadar gitmeden, istediimiz anda oyunu split-screen
olarak deneyim edebilmemiz.“Start"tusuna bastigimiz
anda halihazirda tek kisilik bir oyuna dahil olabiliyor ya
da cikabiliyoruz ki bu detay da oyunun ne kadar esnek
bir yapiya sahip oldugunu gosteriyor. Multiplayer kis-
miysa oyunun yine iddiah oldugu boélimlerden. Basta
Deathmatch olmak Gzere Multiverse Madness, Capture
the Greased-up Deaf Guy ve Infiltration olarak siralanan
multiplayer modlar, her ne kadar farkl isimlere sahip
olsalar da ashinda Last Man Stand ve Capture the Flag
gibi bilindik modlan clusturuyorlar. Yine de Multiverse
Madness kisminda lizerimize gelen diismanlan alt
etmeye ¢alismak gercekten ¢ok edlenceli. Unutmadan,
oyunu iki yerine tam tamina dort kisi split-screen
oynamak mumkin. Ne kadar bedenirsiniz, bilmem ama
gercekten genis ekran (En az 47 in¢ olmak suretiyle.)
televizyonunuz yoksa bu ise hi¢ bulasmamanizi tavsiye
ederim. Oyunda bulunan Challenge icerigiyse baslan-
gicta ug adetle sinirli ama zamanla dort farkh modu
daha agmamiz mamkan.

Store kisminda envaicesit esya alabiliyoruz karak-
terlerimiz icin; hatta oyunda bulunmayan ¢ok 6zel
Mayer West ve Death gibi karakterleri belirli basanlar
gostererek acabilmemiz mumkin. Samyorum ki bu
bolumde en gok dikkat ¢ceken kisimlardan biri silahlar,
digeri temel Gzelliklerimizi arttirabil- -
digimiz Attributes. Oyun icerisinde ¢

Alternatif

Family Guy Online
Rise of the Guardians
Team Fortress 2

buldugumuz paralarla Store kismindan bayuk yenilikler
elde edebilmek, kesinlikle oyunun édmrint uzatmis
bence. 5tore kismina tek kisilik ve multiplayer haritalarda
portal seklinde bulunan noktalar Gzerinden ulasilabilme-
si, tipka split-screen kisminda oldugu gibi, ana menlye
donmeden anlik islemler yapabilmemize olanak taniyor.
Her karakterin kendisine 6zel silahlan olmasi glzel
bir detay oldugu gibi, dizideki karakteristik ozelliklerini
de yansitmaw ¢ok iyi basarmis. Silahlann haricinde
kullandi§imiz bombalar da cok eglenceli. Misal, Stewie en
nihayetinde bir cocuk oldugu icin bomba olarak pisledigi
bebek bezini atiyor. Her karaktere dzel olarak bulunan
bombalar da yine oyunun bir diger eglenceli kismi. Genel
olarak huzh bir yapiya sahip olmasi, éldigumiz zaman
kaldidimiz yerden oyuna devam edebilmek gibi rahat
oynanis dzellikleri ile bircok oyun severin basinda uzun
saatler eglenerek vakit gecirebilecedi bir yapim olmus
Family Guy: Back to the Multiverse. Hele zaten diziyi izle-
yenlerdenseniz, cok biyik bir edlencenin sizi bekledigini
garanti edebilirim. @ Ertugrul Siingii

Family Guy:
Back to the Multiverse

+ Diziyi aratmayacak kalitede espriler ve efjlenceli
yapl, co-op ile Gst dlzey eglence

Yapim Heavy Iron Studios
Dadgitim Activison

Tiir Aksiyon / Adventure
Platform P53, Xbox 360
Web www.activision.com K,
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One LEGO to rule them all?

uzlklerin Efendisi'ni 42 defa (Abartrmiyorumt)
Y \ izlernis, seriyi tam anlamiyla yalayip yutmus,

filmlerdeki her repligi ezbere bilen bendeniz,
“Bu oyunu benim incelemem gerekirdi ashnda!” diye
distndrken, Sefik de ayni gorliste olacak ki “Bir sayfa
yazi seni bekler” demesin mi! Ustelik tam bu sirada The
Hobbit: Beklenmedik Yolculuk'un gdsterime girmesine
sayili gun kalrmis ve ben zaten yeterince sabirsizlik dolu
bir bekleyis icerisindeyken bu oyunu yazacak clmam
ilac gibi geldi.

LEGO oyunlanin hep sevmisimdir. E§lenceli anlatim
tarzlariyla filmlerdeki karakterlerin LEGO adamciklarina
dénustiiklerini zlemek ve onlan kontrol etmek keyif
vermistir hep bana. Nitekim ayri edlenceli sunum tarzi
LEGO The Lord of the Rings'te de yer aliyor. Frodo’nun
ylzigu caya dislirmesi, Sam'in uyurken oyuncak ayi-
sina sanlmasi gibi ufak tefek, espri unsuru sayilabilecek
ve senaryoyu bilenlerin en azindan arada gulimseyebi-
lecedi ufak ayrintilar olmasi glizel

The ring must be taken deep
into Mordor

LEGO The Lord of the Rings, filmle birebir ayni senaryo-
da ilerlese de arada atlamalar oluyor. Mesela ilk filmin
baslaninda yer alan Bilbo'nun 111. yas glini kutlam
gibi yapimalanin gerek gormedikleri yerler oyunda
yer almazken, filmin genisletilmis versiyonunda ye
alan bazi sahneler de oyuna eklenmis. Bazi b '
leri oynarken bariz bir sekilde fark edil

LEGO The Lord of the Rings

uzatma adina eklenmis gereksiz bir sirl sey olmasrysa
“Keske filmdeki bazi sahnelerde atlamalar yapmak yerine
onlan koyup bu bélimilern gereksiz uzatmasaydinz”
dedirtiyor. Sahsen inanilmaz derecede sikildiggim ve Dead
Marshes'da (Oli Bataklklar) gecen bir bdlam var ki kovaya
su doldurup alevien sonduirtrken yiksek sesle kendi
kendime “Yeter artik!” dedim. Ustelik filmde béyle bir sey
de yok! Yetmezmis gibi burada Frodo ve Sam ile oynarken
sadece Gimli'nin kirabildidi taslar yer aliyor. Bu noktada
sadece Gimli'nin kirabildigi taslardan dem vurmusken,
oyunda her karakterin kendine ait dzellikleri bulundudgunu
belirteyim. Ornedin, Legolas, EIf olmanin verdigi kuvvetle
daha ylkseklere aiplarken, 5am bitki yetistirebiliyor, yermek
yapabiliyor ve toprad kazabiliyor. Oyun icinde karakterden
karaktere gecis yaparak bu &zellikleri kullanmaniz gereken
envaicesit yer var. Bazi boliumlerdeyse biraz evvel Gimliden
bahsettigim gibi sadece belli bir karakterin etkilesime
girebilecedi kisimlar bulunuyor fakat o an gereken karakter
béllmde yer almiyor. Bu yazden béllmleri bir defa
bitirdikten sonra tekrar oynamamz gerekiyor. Oyunu 26100
bitirmek ya da yeni silahlar craft etmek gibi bir amaciniz
yoksa Gl += tekrar oynamak isteyecedinizi

hi¢ sanmiyorum. En azindan ben oynamayi da distinmii-
yorum. (Sen dedil misin filmi 42 defa izleyen?! - Sefik)

Kir dok pargala

Oyunda hemen hemen her sey parcalanabiliyor. Parca-
ladigumuz cisimlerden disen LEGO parcalarim toplayarak
¢esitli silahlar craft edebilmemiz mimkin. Craft ettigimiz
silahlarin da kendine has dzellikleri bulunmasi nedeniyle
karakterler arasinda ¢ok da fazla gecis yapmamiza gerek
kalmadan oyunda ilerleyebilivoruz. Zaten karakterlere
ozel hazirlanan ve ¢ok basit olan bulmacalar bu sayede
daha da kolaylasiyor.

Oyunda daha zor ve daha yaratici bulmacalar bulmayi
beklerdim acikcasl. Cofju zaman ¢dzmemiz gereken sey-
ler gbzlimiize sokuluyor zaten. Oyunda bulmaca diye yer
alan seyler, sadece karakterler arasinda gecis yapip o ka-
raktere has dzelligi kullanarak ¢ozebildigimiz bulmacalar.
Daha fazla cesitlilik getirilebilirdi diye diisiiniyorum. Ote
yandan diger LEGO oyunlanindan farkh olarak oyunda
yan gorevler bulunuyor. Bulmacalar ok kolay gelir de
oyunu hemen bitirirseniz ki oyun g filmi de konu aldigy
icin oldukca uzun bir senaryoya sahip, bu ek gorevierle
bir stire daha oyalanabilirsiniz.

Sonuc olarak tekrara baglayan gorevler ve yok yere
uzayip giden baa boélimler bence bu oyunun en blylk
eksisi. Eger Yaziklerin Efendisi hayraniysaniz ya da daha
onceki LEGO oyunlanim oynayip da keyif aldiysaniz, bu
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Mickey ve epik olmak...

Ummak”ve “bulmak” arasindaki denklemi
n tutturamadigimiz oyunlar vardir ya hani;

ilk Epic Mickey de tam olarak bu iki fiil
arasindaki butdn duygu selini yasatmisti bana ilk
ciktiginda. Disney'i hep sevdim, 1950 yapimi ¢izgi
filmleri hala yuzimu gulimsetir, Mickey zaten
favori karakterimdir. Nintendo da sempatim olan
bir platform oldugundan, cocukluk arkadasimla
bulusmanin heyecaniyla oturmustum oyunun
basina. Kendince yenilikgiydi fakat Wii'ye zaten
asina olamamis bilnye teklemisti oyunun
basindayken. Yine de ne grafikleri, ne kontrolleri,
ne de kendince yenilikleri hi¢ bana gdre degildi.

2012'nin sonunda yine bulustuk Mickey ile

ve asina oldugum platform olan P53'lin basina
oturdum. Wasteland'i kurtanip daha glizel bir
yer haline getirmeyi amaclayan Mickey, yine bir
elinde tineri, diger elinde boya fircasi ile silip silip
boyamaya basladi etrafi. Yeni oyunda eski yerler de
bulunuyor, onlan yeniden ziyaret etmek keyifli ama
eskisinden ¢ok da bir farki olmadidi icin bir o kadar
stkict. “Firca” demistim ya, ilk oyuna gore daha cok

Alternatif

Epic Mickey
LittleBigPlanet 2
New Super Mario Bros. U

etkili artik. Tinerin ve boyanin az ¢cok pusklrtme
dengesi bu kez iyi is cikanyor. Disney dinyasinin
mekanlarini gorebildigimiz gibi, bazi 1950 tarzi
goruntuler de“Tarihimiz var ve hala buradayiz.”
dercesine keyif katiyor oyuna. Seslendirmeler ve
muzik konusu biraz elestiriye acik. Oyunda Disney
muzikallerinde parcalar duyuyoruz ve oyuncuyu
eski ¢izgi filmlerin atmosferine sokmada ¢ok basa-
rili bu detay; Ustelik Disney tarihinin sevilen kahra-
manlarini gérmemiz de an meselesi. 5eslendirme-
lere baktiimizda her karakter 6zenle seslendirilmis
fakat bazilan oyle ¢ok tekrarliyor ki ayni seyi ayni
ses tonuyla duyunca bir an dnce baska yerlere 15in-
lanmak istivorsunuz. Simdiye kadar cok fazla seyin
dedismedidini fark etmis olabilirsiniz ki en bayik
dedisiklik de co-op modu zaten. Co-op karakteri-
miz Mickey'nin aynisi gibi goridnse de uzun kulakh
Oswald. Oswald strekli yarmmizda dolasan yapay
zekamiz olsa da ikinci bir oyuncu oyuna istedidi
anda girerek onun kontrolinii eline geciriyor. lkisi
arasinda cidden zeka farki oldugunu soylememe
ne kadar gerek var, bilmiyorum ama Oswald sizin
ciktiginiz tepeye cikmamak icin diretirken ve
stirekli séylenirken, kontroll eline alan arkadasi-
nizla ayni yeri saniyeler icinde asabilmek mamkiin.
Yapay zeka olarak bulmacalarn ¢ézmemize yardimai
oluyor fakat sirekli soylenmesi ve istedigini yaptir-
maya ¢alismasi ile adami ¢ildirtiyor ve zaman kaybi
olarak geri doniyor, bilginize. Epic Mickey 2'nin
tek kayda deger Ozelligi co-op
bana kalirsa ve ya
kurtulup diger gamepad'i arka-
dasimin eline tutusturdugumda

az da olsa keyif almaya\basladim.

Oyun icinde cesitli kiyafetler ve esyalar almak
mumkiln ama oyunda elde ettidiniz para miktar ve
bunlar edinebilme cabasi orani arasinda fahis bir
fark var. Oynanilabilirligi uzun tutma amach olabilir
ama sirf itfaiyeci sapkal bir Mickey olabilmek
herkesin sabrina gdre bir sey dedil.

Kamera acilanimin tek kisilik oynanista can sikici
durumlan s6z konusuydu, keza ayni seyi co-op
oynanis ve uUg¢ boyutlu sahneler icin de soyleyebili-
rim. Belli bir noktadan sonra buna da alisiyorsunuz
ama baslarda keyifsiz gelecektir. Konsol kontrol-
lerinin dedistirilemiyor olmasi da ayri bir problem
bana kalirsa. Wii'den P53'e veya Xbox 360'a gecen
oyuncular icin de kisisel tus ayarlamalan olmasi iyi
olurdu.

Epic Mickey 2, serinin ilk oyunundan bu yana
yol kat etmis mi? Uzdlerek séyliyorum ki cok dedil.
Disney severleri ve geng¢ oyuncular mutlu edecek
ozelliklere sahip, muzikleri iyi, beraber oynanis
vaat ediyor. Gerisi mi? Epic Mickey 3 cikarsa bir
gun, kendini gercekten sevebilmek istiyorum, tek
istedim bu. @ Ayca Zaman

Epic Mickey é:
The Power of Twao

+ Mazikler, co-op modu

- Zekadan yoksun yapay zeka, zayif
mekan tasanmlan, kamera acar
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Baldur’'s Gat: Enhanced Eition

Hatalar

Oyunda bircok
hata bulunuyor.
Her ne kadar
kendisini gelis-
tirmek icin caba
gosterilmis

olsa da baz
noktalarda bu-
lunan bug’lar,
kimi zaman
oyunu bastan
baslatmamizi
gerektiriyor,
kimi zaman da
bazi yerlere
ulasmamizi
imkansiz hale
getiriyor.

Yillar sonra, yeniden

zun suredir cikan RPG'lere yaptigim her giriste kendisini en
m az bir defa anmus, ivi oldudju iddia edilen RPG'leri de

olabildigince kendisiyle kiyaslamis oldugjum ve halen
uzerine gul koklamadigyim RPG yapimidir Baldur’s Gate. Doneminde
iki oyun arti eklenti paketi olarak piyasaya ¢ikmis olan seriyi yillar
sonra sizlere anlatacadim hig aklima gelmezdi. Ashinda hep anlattim
pek tabii ki ama hig bu sekilde, 1998 yilinda piyasaya ¢ilkan oyunu
inceleme kisminda anlatacadimi distinmemistim.

Baldur's Gate, yeni adiyla Baldur's Gate: Enhanced Edition (BGEE)
ne kadar yenilik getirdi oyuna, tartisilir; bu yuzden ben size baslan-
gi¢ clarak oyunun temel sistemni anlatayim, sonra ara sicaklar falan
derken kahvemiz icip kalkarz... Oyuna girdigimiz anda karsimiza
cikan “tutorial” bolimu, daha once masalstu FRP oynamamis
insanlarigin &limcul bir Gnem arz ediyor. Evet, daha fazla abarta-
mazdim gercekten zira edier bu oyundan tam randiman almak ve ne
yvaptiginiz anlamak istiyorsaniz, bu bélimi tamamlamadan adim
dahi atmayin oyuna! Neden mi? Clnki oyun yine 90'lardan kalan
ve bizim neslin masatistlinde bolca deneyim ettigi Dungeons &
Dragons 2nd Edition kural sistemini kullaniyor. Yani yeni sistemleri
biliyorsaniz bile en azindan TACO neymis, bir onu &drenin ve oyle
dalin bu mikemmel dinyanin icerisine.

BGEE'de en ¢cok kullanacadimz tus "Space” olacak zira kendisi
oyunu durdurmaya yarnyor. Oyunun temelinde bulunan durdurma
ozelligi esnasindaysa karakterlerinize istediginiz komutu verebili-
yorsunuz. Hemen ortada bulunan konusma panelini tek bir tikla
bluyutebiliyorsunuz. Oyunu bu sekilde oynamak hem diyaloglan
daha ivi gdrmenizi safjlayacak, hem de dismanlarimizin ne sekilde
hareket ettigine dair daha cok bilgiye sahip olmariza yol acacaktir.
Gundmuzin aksiyon BPG'leri ile kiyasladigimiz zaman BGEE, saf RPG
olarak karsimiza ¢ikiyor. Yani konusmak ve konusmalar esnasinda
yvaptigimiz yénelmeler blylk dnem arz ediyor. Bir anda partimize
bilir. Benzer sekilde, barnbaska bir oyun gidisatiyla karsilasmamiz
isten bile degil. Demem o ki iyi bir Ingilizce sart!

BGEE ile oyuna eklenen dzelliklere gelecek olursak, karsimiza
direkt olarak inanilmaz derecede genigletilmis gorsel alan ¢ikiyor.
Doneminde ok diisik ¢ézundritklerde oynadidimiz yapim, en bi-
yik “"enhanced” kisrmini burada gosteriyor. Tek bir kareye sijan, yani
gorebildigimiz alan genisligi iki katina ¢ikmis durumda. Bu da basta
oyunun sunumunu olumiu yonde etkiledidi gibi, savaslarda buylk
avantaj sagliyor ki bence savaslar bu ylizden daha kolaylasmis.

Alternatif
Dragon Age: Origins

Fallout: New Vegas
Mass Effect 3

Mouse’un tekeriyle ekrana yakinlasip uzaklasmak gergekten willar
sonra gormeyi beklemedigim bir ézellik olarak karsima gkt Tabii
ki ¢cozUnirlGgl zaten zorla yukseltilmis bir oyuna zum yaptiimiz
zaman elde ettigimiz gorintu piksel piksel olmaktan ileri gidemi-
yor. Genel ekran ¢ozlnurlUginin haricinde gelen bir diger dnemli
yenilik, daha ¢ok kozmetik kismina giriyor dersem pek de abartris
olmam saniyorum. Baldur's Gate 2 oynayan oyunculann aslinda
¢ok iyi bildikler baz G¢ boyutlu animasyonlar, BGEE ile ilk oyuna
da aktanlmis ve ok daha yumusak gecislere sahip, cok detayh
byl animasyonlar elde edilmis.

Gelistirilmis olan envanter (inventory) opsiyonlar sayesindeyse
yeni kullanicilara birgok rahatlik saglanmis. Ozellikle esyalann
saldin ve savunma guicleri hakkindaki detaylar, kendilerini blydk
oranda rahatlatacaktir diye distintyorum. Son olarak dikkatimi
¢ceken onemli ozellik, oyuna eklenen“Mini Game” modeli olan “The
Black Pits” oldu. Rastgele secilen alti karakterik partimizle, giderek
zorlasan toplam 15 dalgalik disman saldinsina karsi koymaya cali-
siyoruz Aslinda kendisi bir nevi Horde Mode'dan ileri gitmiyor olsa
da Baldur's Gate serisinde bu tarzda bir oyun modunu deneyim
etmek gercekten ilging oldu.

Tum yeniliklerine ragimen, halen 1998 yilina ait bir oyun oldu-
Junun altini binlerce kere cizmek isterim sevgili oyuncu insan. Yani
grafik kalitesi dedil, tamamen oyun kalitesi arayan oyuncular icin
yeniden Uretilmis, eski bir oyun BGEE. Fakat isin fazlasryla ironik
yani, biz RPG severlerin yillardir iddia ettidi, “Baldur’s Gate'den
daha iyisi gelmedil” s6zlimuziin oyun camiasi tarafindan da kabul
edilmesidir. Keske biz yaniliyor olsaydik da ¢ok daha iyi RPG'ler
piyasaya ciksayci. @ Ertugrul Stngi

Baldur's Gate: Enhancec

- Gundmuz oyuncusu icin ¢ok eski ra
yiiksek Ingilizce gereksinimi

Gelistirilmis biiyli animasyonlariyla tipki BG2
oynuyormusuz gibi hissediyoruz.



Zirh mji, yoksa silah mi1? Sen sec!

ecen ay elime gecen War of the Roses'un

incelemesini okudunuz mu, bilmem ama

bence bu incelemeye ge¢meden dnce ilk
once ona bakin derim zira bu yazimin sonunda iki oyun
arasinda bir tercih yapmak zorunda kalacaksiniz.
Chivalry: Medieval Warfare de tipki War of the Roses
gibi Orta Cad savaslarini konu aliyor. Bu sefer
Ingiltere’nin iki bliyilik baronlugunun yerine Agathian
Knights ya da Mason Order seceneklerinden birinin
tarafina dalarak, savasin en kanl hallerinden birinin
icine giriyoruz.

Kan bu oyunun ruhunda, temelinde var. Unreal
Engine ile tasarlanan CMW'da her saniye bir uzvun
uctugunu gérmek isten bile dedil. Yakindan bakildign
zaman ¢ok da kaliteli grafikler oldujunu soylemem
zor aslinda ama oyunun geneline baktidirmiz zaman,
tamamen online bir oyun icin harika gorintilerle
karsilastigimiz bir gercek. Evet, oyun tamamen onling;
herhangi bir tek kisilik oyun boldma bulunmuyor. Yine
de hem oyunu égrenmek, hem de tek basimiza kala-
balik savaslar yapmak icin iki farkh secenek bulunuyor.
Training Gzerinden ulastidimiz egditim kismi, ilk olarak
CMW'da bulunan temel kili¢ sallama varyasyonlanm
ogretiyor. Ardi ardina bulunan bircok farklh editim
noktasi, oyun icindeki bir diger onemli 6zelligi tanir-
mamiza yardimci oluyor ki bu kismi bitirmeden online
ortamlara dalmayin; gercekten gorinenden cok

- TheElder S5crolls V: Skyrim
- War of the Roses

daha fazla ilging hareket yapmamiza imkan taniyan bir
yvapirm CMW. Misal, sahip oldugumuz “stamina” degeri
kilig salladikca ve savunma yaptik¢a azaliyor, bu kalem
tikendigi takdirdeyse karakterimiz herhangi bir animas-
yon yapamaz hale geliyor. Oyunun temelinde bulunan
bu mantik, tek bir karakterin, elinde her ne sekilde bir
silah olursa olsun dengeleri bozmasini engellemeye
yvetmis. Tek basimiza savas yapmak istedigimiz andaysa
Create Game'e gelip en fazla 64 tane olmak Gzere “bot,
yani sanal birim ile donanmis haritalar acabiliyoruz.
Bilinen genel oyun modlan Team Deathmatch, Team
Objective, Free For all, Last Team Standing ve King of the
Hill seklinde karsimiza cikiyor. Ben oyunu inceledigim
sirada daért farkh harita kullanima agikti ama oyun ken-
dini, citkmasinin hemen ardindan gilincellemeye basladi
ve bu da demek oluyor ki yakin zamanda onlarca farkh
haritayla karsi karsiya olacadz ki sizin icin bu haritalarin
¢odu haar olmus olacak.

Tum bu haritalar ve farkl gorevler esnasinda dort
farkh simiftan birini segmek suretiyle boy gésteriyoruz.
Archer, karsimiza cikan ilk sinif. Kullanabildigi farkh ok
baslariyla isterse adir zihl, isterse de hafif zirhli disman-
lara kars! Ust(nlak saglayabiliyor. lkinci sirada bulunan
Man at Arms, daha ¢ok orta seviye silahlara ve zirha
sahip yakin déviis uzmanlarndan. Ozellikle kullana-
bildigi Holy Water Sprinkler, inanilmaz hizi sayesinde
dismanlanna zor anlar yasatiyor. Vanguard, ilk bakista
“Oynamam bunu!” dedigim bir sinif. Nitekim bu fikrim,
elinde tasididi uzun rmizraklarin oyun icindeki etkisini
gorunce kisa strede dedisti. Son olarak Knight sinifi ¢iki-
yor karsimiza. Bu sinif -sizin de tahmin edecediniz gibi-
yakin dovis icin yaratilimis. Agir zirhn ve kullanabildidgi
devasa silahlar ile Gzerinize kosarken en ¢ok gerilecedi-

niz sinif olacak. Her sinifin birbiri Uzerinde acik ara Gstiin-

INCELEME

Peki, Ertugrul zamaninda “block” yapabildi
mi? Resimdeki ok, onu delip gecti mi?
Hepsinin cevabi bir sonraki respawn’da!

lGgi bulunuyor. Ustinlik saglamak icinse her yeniden
dodum (spawn) esnasinda dismanlann yodun oldudu
bir konu hakkinda silah secimi yapmamiz gerekiyor ki
bunu diismanin da yapacadim unutmamak lazim. |ste
CMW'in en iyi oldufu noktalardan birisi de bu; farkh
silah secebilmek. Oyunda toplamda 50 adet silah ve
muhimmat bulunuyor, her silah da kendi icinde dort
ana ozellige sahip: Damage, Speed, Range, Weapon
Type. Her sinif, oyuna baslarken kendine 6zel olarak
acilan bu 50 silahtan bazilarini Primary, Secondary ve
Special icin ayr ayn seciyor. Yani ayni anda g farkl
silah kombinasyonuna sahip, bambaska karakterlerle
karsilasiyoruz; hatta okgular, farkl ok uclanyla nabza
gore serbet verebiliyorlar. Yine de en dnemilisi, secilen
silahlann dort 6zelliginin de aktif bir sekilde oyun ige-
risinde ¢alismasi.“Range” dendidi zaman akla sadece
mesafeli silahlar gelir genelde ama CMW'da yakin
silahlann da mesafesi hesaplanmis durumda. Boyle
ilging detaylann var oldugu bir oyun ne kadar ilginizi
¢ceker, bilmiyorum ama War of the Roses’t sevmediyse-
niz, bu oyun tam size gore, eder sevdiyseniz de bir o
kadar ilgi alaririza girmeyecek bir yapim. Farkh oyun
modlan, hizl oyun yapisi ve envai ¢esit silah ile halen
akilda kalan yapimlardan birisi oldugunu da eklemek
istiyorum. @ Ertugrul Siingii

" hesaplamalar

- Bazen sunucuya girmeyi be
bircok mesrubat tlketmek,
animasyon fakirligi

~LEVEL 73
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Yapim Sumo Digital
Dagitim Microsoft

Tlr Spor

Platform Xbox 360

Web tinyurl.com/cqtoj6f
Turkiye Dagiticist Microsoft

Oyundan tam verim &
almak icin gercek-

ten bir odayi bosalt-
maniz gerekiyor.

© 44:26

SN TIME REMAINING

FitnessFox

Nike+ Kinect Training

Ev konforunda ter atmak

Aksam ne yapacaksin?” sorusuna, “Spora
“ gidecedim.”" diye cevap verip eve gitmenin

toplumda yaratacad huzursuziugu
farkinda mi acaba Microsoft? sten cikmadan énce,
sabahtan itibaren yapilan spora gitme planin
bertaraf etmenin en guzel yoludur evin yolunu
tutmak. Peki ya spor, evin tam merkezindeyse? O
zaman ne yapacadiz Bill Gates?!

Sahsen Nike+'In evimizin mahremiyetini isgal
etmesinden hi¢ hoslanmadim. Tark aile yapisina
uygun dedil. Spor dedigin spor salonunda yapilir, evi
niye isin icine kanstiriyorsun?!

|ste size gliniimdz Tiirkiye'sine cok uygun bir
bakis acisi. Sadece dikkatinizi cekmek istedim,
anlayin istedim; yoksa Nike+ gayet de iyi bir "calisma
programi” olmus...

Ayafim bufeye, kafam koltufa
garparken...

Elimizdeki bu yapima oyun demenin mumkunat
yok bu bir, ikincisi de bu egzersiz programinin tam
olarak Tdrkiye'de kime hitap edebilecedini anlamis
dedilim. Lise 6grencisi dedigin evinde, nispeten ufak
odasinda oturur. Bu oyun oraya uymaz. Universite
ogrencisi de ya yurttadir, ya yine ailesinin yaninda

va da bir eve cilkmistir ve o0 evde de Kinect'i kuracak

Alternatif

EA Sports Active 2
Kinect Sports: Season Two
Your Shape: Fitness Evolved 2012

bir yer bulamamasi olasidir. Oyun, Universite
ogrencisine de uymadi. Calisan kisiler de isten
cikiyor 18:00'da, 18:30'da, eve gelip Kinect'in basina
mi gec¢sin egzersiz diye? O da tutmadi. Zaten bizde
evler dyle kocaman dedil, nerede oynayacaksin
diinyada en genis alani isteyen bu Kinect oyununu?
Nike+ maalesef bastan falsolu lakin bir sekilde tim
gereksinimleri saglarsaniz da spor salonlarina tonla
para vermekten kurtulabilirsiniz zira Nike+ her seyi
layidiyla yapiyor.

Personal Training diyerek oyuna adim atiyor
ve ardindan biri erkek, biri kadin olmak Gzere iki
editmenden birini se¢iyoruz. Bunun ardindan da tg
secenek daha sunuluyor: Get 5trong, Get Toned ve
Get Lean. lIki direkt olarak kaslarinizi gelistirmeye
yonelik bir program sunuyor, digeri kardiyo ve kas
gelisimini birlestiriyor, sonuncusuysa direkt olarak
terleyip yerlerde siiriinmenize yol aciyor. (lyi anlam-
da.) Kilo vermekle ilgili bir derdim olmadigi icin ben
bastim Get Strong'a. (Elimle gosterdim desem daha
dodru; sonucta Kinect...) Bunun hemen ardindan da
bir teste tabi tutuldum. Haydi, yap bir strd fantastik
hareketi... Kinect burada bayad iyi bir performans
sergiledi ve eksiklerimi bir bir bana gosterdi. (Spor
salonundaki hocalar yapinca da kil oluyorum.) Cok
da kot dedilmisim meder, yillardir spor yapiyor
olmanin artilarini gordiam ve bana ¢ikanlan dort
haftalik programi incelemeye basladim.

Hareketlerin isimleri hep Ingilizce oldugu icin
bunlar bizim spor merkezi agzina uyarlamak zor
ama neyse ki egitmenler ekranda sizinle birlikte
tim hareketleri yapiyorlar da siz de onlara uyum
saghyorsunuz. Hareketler genel olarak yapilabilir
cinsten; hicbiri imkansiz dedil ama bedenmediginiz
bir hareket oldufunda, bunu ge¢mekie de serbestsi-
niz. Egzersizlere renk katmak adina aniden dstanize
toplar atilabiliyor kagmaniz gereken veya bir cam
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ActiveGirl

geliyor kirmamaniz istenen. Oyunlardan sonra o
hareketi biraz daha devam ettirmek isteyip istemedi-
giniz de soruluyor, “Yok hocam ne diyorsun?” diye
cevap veriyoruz.

Kinect ses de algihiyor fakat bunu pek becere-
miyor. (Aksanimda sorun yok.) Bir de gereksiz bir
hassasiyeti var aletin, soyle derin bir of cekseniz, alet
bunu, “Haydi hazinm!” olarak algilayip sizi hemen
yveni bir egzersize tasiyabiliyor.

Nike+'1n en guzel 6zelligi de belki tum ¢alisma-
larimiz1 takip edip size diledidiniz an rapor vermesi.
Dort haftanin sonunda tekrar teste girip daha iyi
bir sonug yapmanin verdidi haz da tartisilmaz. Eger
Nike+1 bir oyun olarak dedil de bir spor merkezi
uyelidi olarak hayal etmeyi basarabilirseniz, forma
girmeniz de ka¢inilmaz. @ Tuna Sentuna

£ THURSOAY

LET THE DAYS YOU WANT T TRAIN
DURING YOUR PROGRAH

n 3 1% o
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Nike+ Kinect Training
+ Antrenmanlar cok iyi ter atmanizi saghyor,
gercekten gelistiginizi hissedworsunuz

7,4

FRIDAY

SATURDAY

- Calismak icin cok blyik bir alan
gerekiyor, eglenceli olmasvigin daha
cok oyuna benzemesi lazimdi
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Scribblenauts Unlimited
Cadiya benden bir Anka Kugu lutfen...

ugun gunlerden kim bilir hangi gun...
B Gulnlerdir her giniim ayni zaten. Dergi
yazilarimin agihisimi Scribblenauts
Unlimited’la yapmak istedim ¢linki metin bazl
adventure’lar olsun, bulmaca oyunlari olsun,
beynimi sakiz kivamina getiriyor. Hazir ben de
kafay! kirdim bu ay, biraz beyin egzersizi yaparak
baslamis oldum bdylelikle dergi islerine. Yani beyin
egzersizinin iyi gelecedini dasintyordum ki...
Scribblenauts daha dnce Nintendo D5 ve i0OS
icin piyasaya surllmdstd ve mantig neredeyse hep
ayniydi. Karakterimiz, cesitli bolgelerdeki insanlarin
ve durumlann olaylarini ¢cdzmek icin bir seyler
bulmak zorunda. Ben Maxwell'im ya mesela simdi,
tam karsimda da minik, sevimsiz bir pembe domuz
var. Once blyiimesi gerektigini soyliyor. Ug farkl
sekilde ¢ozume gitmek durumundayiz; ya bir nesne
yazacadiz onu biyltmek icin, ya bir sifat ya da ise
yararsa bir nesne tasarlayacagiz. Ekranin tam dniine
bir domuz koydum en hayalisinden, en uygun sey
“bigger” yazmakti, oldu. Sonra bu domuz ugmak
istedi."Ucmak icin bayik veya devasa kanatlara
ihtiyaci var, ona kanat yap!” diye buyuran ipucu ile
akil saghgim bozuldu. Bir nesne yazmam gerek!
Roketten, yaprada kadar her seyi denedim. Sonra
kendimi domuz olarak distindam, kollarimi iki yana
actim, carsafla ucabilirdim, yine olmadi. Psikolojim
iyice bozuldu, bu metin bazl oyunlarin benim
sigortarmi attirdidimi hatirladim ve “big wings”
yazdim, yani baylk kanatlar... Bu kadar basitti iste.
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Mantik bu. Zaten “Baydk kanatlara ihtiyaci var”
diyen ipucu, cevabi da vermis bana... Akil saghgim
daha ilk domuzda anza yapti, sonra bir galeriye
gittim. Tablolann igine bazi nesneler yerlestirmem
gerekiyordu ki alici bedensin ve satin alsin. Biri
robot, dijeri vampir, 6blird normal insan tipinde
bu alicilar... Ben de bir tabloya melek, digerine peri,
bir dierine zombi koydum, sattim tablolar cok
sukdr. Secenekler dedisiyor, asla tek cevaba maruz
birakmiyor oyun. “Butterfl” yazip "y “sini koymayi
unuttunuz diyelim, oyun benzer kelimeleri énerip
“Bunu mu demek istediniz?” sistemini devreye so-
kuyor. Binlerce sifat ve nesne var; kafanizdan gecgen
bir seyi listede bulmamz zor dedil ama onun ise
yaraylp yaramamasi biraz da sans. Belli bélgeler-
deki belli istekler tamamlaninca yildiz kazamhyor
ve bu yildizlar yeni bélgeleri agmaya yarnyor. Harita
oyle zor kurallara mecbur birakmiyor, yildizlarla
actiginiz bélgelerin istediginiz bolamani secip
oynayabilirsiniz. Yarim birakip digerini deneyebilir,
geri donap tamamlayabilirsiniz. Masada oturan
kopek ciftine ne hazirlayacaginizi ddsinmekten
sikildiysaniz, asik oldugu kadina evlenmek teklif
etmek isteyen gencin ask meledi olarak oyuna
devam edebilirsiniz. Tasarladidinmiz nesnelerle ileti-
sime gecmek mumkiin ve onlarn dedistirmek, renk
ayarlariyla oynamak da serbest. O itfaiye aracini
kirmiziya boyamazsaniz yangin sénmez yani. Boyle
yuzlerce bulmaca var; bazilan ¢cok kolay, bazilarin-
da basan sadece Ingilizce bilgisine bagl. lsin 6z,
herhangi bir Ingiliz aile bu oyunu cocuklariyla cok
rahat oynayabilirken, Glkemizde Ingilizce metin
bazl bir oyun biraz bunyeyi zorlayacak gibi gorii-
ndyor. Adindan anlasilabilecedi gibi, resmen sege-
nekler sinirsiz ve bir de Ingilizce gerekliligi devreye
girince, zorla buldugunuz kelimeler bulmacayi
birkag kez ¢cozmeyince “Yeter!” diyerek kapatip bir
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EAN TAKE BACK MY RIAMGND!

daha agmamaniz ¢cok mumkin oyunu. Beyin eg-
zersizi mi? Yaptim tabii ki, yapmaz miyim. Ingilizce
bilgim, hayal glicimun derinlikleri ve 6zellikle de
sabrim yeterince test edildi. Bu arada Wiil ve 3D5S
versiyonlaninda Nintendo, kendi karakterlerinin de
oyunda kullamimasina izin veriyor ek olarak ki orta-
hkta Mario ve Zelda ile karmasa yaratabilirsiniz.

Yeni nesil oyuncularin metin bazl oyunlara ¢ok
asina olmadid asikar ama yeni nesil platformlar
bu eski moda metin sistemini bambaska yerlere
tasiyacak gibi. Scribblenauts Unlimited da bu
oyunlardan biri. Deneyin, seversiniz belki, kim
bilir... ® Ayca Zaman
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Depreme dayanikli askerler
aracik koridorlarda duvarlan delik desik edip
milleti dldiirdiim md? Oldiirdiim. Tam araglan

j takim arkadaslarima kaptirdiktan sonra

kilometrelerce mesafeyi yaya olarak kat edip bayginhk
gecirdim mi? Gegirdim. Peki, ya simdi ne yapacadim?
Cok siddetli bir depreme maruz kalip yerle bir olan
Tahran'da disman avlayacagim. Bu kadar farkl sartlarda
catisabilmek icin kag farkh askeri egitimden ge¢mis
olmam gerekiyor? Hicbir fikrim yok ama ordunun beni
bir oraya, bir buraya siriklemesine artik alistim ve su
blylk yarigi da atlattim mi gelsin dismanlar!
Battlefield 3'Gn Premium paketinin yeni halkasi olan

Aftermath, az énce de sdyledigim gibi, Iranin Tahran
sehrinde geciyor. Oyunun senaryo modunu tamamla-
yanlar, gordukleri karsisinda bir seyler animsayacaklar-
dir. Hani ortalikta bir oraya, bir buraya kosusturmustuk,
‘sonra bir kamyonetin arkasindaki agir makineliyle etrafi
tararken deprem olmustu ve devasa bir bina Gstlimize
(7) yikilmusti ya; hah, iste Aftermath’in gectigi Tahran ha-
ritalari da tam olarak bu sahneleri tekrar yasatacak size.

Aftermath’in Battlefield 3'e kattigy ana bashklan

‘1 !:':lralayaylm oncelikle: Azadi Palace, Epicenter, Markaz
: 1 MMonolith ve Talah Market olmak lizere dort harita.

‘ ‘ Ilil Barsuk, Phoenix ve Rhino olmak dzere lg arag. “Xbow"

dinda bir silah. “Scavenger” adinda bir multiplayer
mod. Ve tabii ki yeni assignment’lar, yeni dog tag'ler,
. yeni achigvement'lar / trophie'ler ve yeni karakter
modellemeleri. i
; Gelen dért haritada da depremin etkisi fazlasiyla his-
- i sediliyor. Ozellikle oynadigim ilk haritalar olan Epicenter
ve Markaz Monolith, harabelerin arasinda bir keklik gibi
vlanmama sebep oldu ¢codu zaman. Yikintilar, ¢atlaklar,
rklar ve diismanin nereden saldiracagini kestireme-
B "q. menin yarattigi gerginlik oldukca basanl. Talah Market,
#” ' adindan anlasilacady Gzere kiguk bir pazara ev sahipligi
g \&JI}PDF A.ﬁdl Palace haritasinin bir ucundaki devasa -

-.‘ ® Scavenger'd
i.'? ¥ duran silahlar ve silahlann hangi sevi-
yede olduklari ekranda beliriyor.

Battlefield 3: Aftermath

bina ise edlenceli catismalara ve baskinlara sahne oluyor.

Heniiz G¢lincd ya da dérdinci oyunumda Aftermath’in
oyuna ekledigi Scavenger'a denk geldim ve olayi kisa
surede ¢6zmem zor olmadi. Bu kadar siddetli bir deprem
olmus ve 6len onlarca askerin arkalarinda biraktity silahlar
cevreye yayilmis. Ben de elimdeki tabancayla hayatta
kalamayacadimi bildigim icin basladim yerden silah
toplamaya. Dismanlardan herhangi bir silahin diismedigi
sis'temde, buldugum silahlann mermi sayisiysa oldukca
kisithydi ve bu da isabetli atislar yapmayi zorunlu hale ge-
tiriyordu. Mermi sikintisinin yarattifyi gerginligiyse haritaya
rastgele dadilan silah miktarinin yeterli seviyede olusu
dengeliygr ashinda. Ayrica her haritada bir adet olmak
uzere bulunan mdhimmat kutusu da denk gelindiginde
ila¢ gibi geliyor. Siraladigim detaylar 1siindaysa bu modu
cok da edlenceli bulmadim ne yalan soyleyeyim.

. Oyuna yeni eklenen tek silah, "Xbow " adini tagiyan ve
farkh uclarda oklar firlatan bir arbalet. Crysis 3'0 anim-
satan bu arbaletin dort farkli ucu bulunuyor. Standart
Bolt, adindan da anlasilacad tizere diimdiz bir ok. High
Explosive Bolt, vurulan yerde patlama meydana getirerek
cevreye zarar veriyor. Scan Bolt, saplandid yerin ¢evresin-
deki 10 metre yarngapinda bir alanda yer alan dismanlan
radara yansitiyor. Balanced Bolt ise uzun mesafeden
kullanilabilen ve ortalama hasar guciine sahip bir ok. Boy-
lesine ates gacinun yer aldig bir ortamda ne kadar tercih
edilecedi tartisihr ama oynamisa bir farklilik getirdigini
disliniyorum Xbow un.

Premium bashdi altinda yer alan ve oyunun cikisindan
sonra yayinlanan U¢ eklenti paketini yan yana dizdigimde,
favorimin halen Close Quarters oldugunu soyleyebilirim
ama yikintilar arasinda, dismanin nereden saldiracadim
kestiremedidim bir atmosferde savasmak da bilyik keyif
verdi bana. End Game'de motosiklet kullanacagimiz gune
kadar yikintilanin arasinda disman avlamaya dontyorum
ben. m Sefik Akkog




Ruyalar kabus olmasin!

ocukluk kahramanlanndan devam ediyoruz yine

bu ay, hem de ¢ok asina oldugumuz bir sistemin

yan urindyle diyeyim, hemen anlayacaksiniz. Rise
of the Guardians, DreamWorks'lin son animasyon filmi. Tath
da bir hikayesi var, belki bizi dedil ama bu hikayelerle
biylmis bir nesli cocukluguna sirikleyecek cinsten. Diger
Ulkelerde 21 Kasim dolaylaninda gosterime giren film,
izleyicinin oldukg¢a dikkatini cekmis olmali ki yorumlar ve
elestiriler oldukc¢a yapici gorinayor. Film Ulkemizdeyse 11
Ocak'ta sinemalarda yerini alacak. Filmi ve oyunu es zamanh
piyasaya surmeye merakh olan dagitimcilar, bu super bes
kahramanin hikayesini oyuna nasil yansitti, hep beraber bir
goz atalim.

Kot karakterden baslamak istiyorum oncelikle. Riya-

larimiza girip onlan kabusa ceviren korkung kavram vardi
va hani, yataktan aglayarak uyandiran cinsten; o hain bu
oyunda Boogey Man, yani Pitch. Cocuklann huzuru kalma-
yinca o guzel riyvalann ve masallann da inandinaliéy giderek
azaliyor. Bes farkl karakterimiz de Pitch'e karsi birlesip
cocuklann zihnini bu kétl distncelerden anindirmak igin bir
araya geliyor. Karakterlerimizse Tooth Fairy (Dis Perisi), 5anta
Claus, Sandman, Easter Bunny (Paskalya Tavsani) ve Jack
Frost. Ekip disandan bakildiginda basanh gdrinuyor, haksiz
miyim? Cikan dislerimizi geri getirecedini umdudumuz dis
perisinden, Noel Baba'ya kadar gayet is yapacak bir set ekibi.
Her birinin farkh dzellikleri bulunuyor ve bunlarn karsilarina
cikan zorluklara gore dedistirerek kullanmak
durumundayiz. Yani oyunun adindan da an-
lasilacad Uzere, kendilerine gardiyan diyen bu
kahramanlann her birini dedistirerek kullanmak
mumkan oyun icinde. Codu film oyunundan bek-
ledidimiz Uzere, oyunun hitap etti§i yas seviyesi
oldukca genc. Bir“aile oyunu” denilebilir rahathk-
la; boyle dersini bitirmis cocugunuz arkadaslarini
cagirmasina izin verin, akliniz kalmadan basinda /&
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birakin, siddet de zaten yok. Dort kisiye kadar destek
veriyor, istedikleri karakterleri secip onlarnn farkh guclerini
gelistirerek vakit gecirebilirler. Filmi izledikten sonra bu
kitle kevyif alacaktir bence ¢unkii filmdeki sahneler de bolca
islenmis. Mekan tasanmlarini oyunda da gorecekmisiz; ben
oyunda gordim, filmde gormeyi bekliyorum. (Evet, filmini
hala bir umutla merak edivorum.)

Bunlar isin guzel yanlariydi, simdi ise biraz da teknik
acidan bakmak lazim. Grafikler maalesef kotl, karakter
tasarimlar Photoshop fircalarnyla gelisi glzel tasarlanmis
gibi ve 6zenden yoksun duruyor. Oynanis mekanikleri
icin de pek fazla artidan soz edemeyecedim. Guzel olan
ve ugrastirmayan iki sey aklimda kaldi: Coklu oyuncu
secenedindeki tek tus kolaylhid ve oyunun oldukga hizh
acillmasi. Miziklerin sevimli oldugunu soyleyebilirim, onu
da unutmayalim. Kulak tirmalayan bir sey neyse ki yok.

Siradan bir oyuncunun oyunu ¢ok da kéta bulmasi icin
oyle ahim sahim seyler dedil belki de bunlar, en nihayetin-
de hafta sonlaninda birkag saat keyifli vakit gecirmelerini
saglayip cocukluk kahramanlanm yad edeceklerdir. Yine
de cok fazla oynanabilirligi oldugunu kesinlikle dlstnmii-
yorum, gorevler belli bir noktadan sonra tekrardan ibaret.
Yas grubu belli, mekanikler ortada, filmle beraber piyasaya
surilmuis olmasi da amacin belli ediyor. Siz yillardir oyun
oynayan bir bireyseniz ve oyun dinyasiyla yeni yeni hasir
nesir olan bir cocudunuz veya kardesiniz varsa ona alabile-
cediniz tuirden bir hediye kivaminda bu beslinin hikayesi.
Filmden blyuk bir memnuniyetle ¢ikarsariz alip rafiniza
koyarsiniz belki de, kim bilir... © Ayca Zaman

]

INCELEME

1w ﬁﬁimﬁlﬁur.ﬁ#ﬁﬁ. gl AR
Turkiye Dagticisi Aral

»




INCELEME

Yapim Games Farm

Dagitim bitComposer Games
Tir Simiilasyon

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.airconflicts.net/home

B
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AIR* CONFLICTS

Ailr Conflicts: Pacific Carriers

Ucmak cegit cegittir...

kinci Dinya Savasi'ni konu alan Air
B Conflicts: Pacific Carriers, ugus aksiyon /

similasyon oyunu oldugunu iddia ediyor.
Halbuki kendini Ug¢ boyutlu shoot ‘em up olarak
tanitabilirdi. Fakat yapimallanin aksiyon / similasyon
etiketini dogru kabul edip degerlendirme
kistaslanmizi tlre gore ayarlayarak incelememize
baslayalim.

Air Conflicts: Pacific Carriers, Pearl Harbor
baskiniyla baslayan Pasifik Okyanusu'ndaki ABD
ve Japon Imparatorlugu micadelesini, iki tarafin
penceresinden godsteriyor. Senaryo modunda iki
tarafin bu strecte neler yasadigirn ayri ayn, temel
taslan ile anlatryor. Bu moddaki gorevlere baslarken
komutanimiz kisa bir gorev dncesi bilgilendirmesi
yapiyor. Bu brifinglerin metin ve seslendirme kalitesi
ortalama olarak kalsa da daha ¢ok vasatin altinda
diyebiliriz.

Bilgiyi aldik, kendimizi bir ucadin icine bulduk
ama oncelikle belirtmeyelim ki tek bir ucad ugur-
muyoruz. Farkh ucak simiflara ait timleri, ucaklar arasi
gecis yaparak yonetiyoruz; hatta bitun deniz hava fi-
losunu yonetiyoruz Kruvazor yonetme sansimiz bile
var ama bu sansi kullanmamayi tercih ederim. Taret
basina gecip ordek vurur gibi ugaklan dastrmek
oldukcga sikici. Onun icin biz ucaklara geri donelim.
Ornedin, bombardiman ucaklanyla gérevlerimizi
vaptiktan sonra sahneye ava ucaklan cikiyor. Gorev

Alternatif

DCS: A-10C Warthog
IL-2 Sturmovik: Cliffs of Dover
Wings of Prey

silsilesini tamamlayinca ana gorevimiz bitiyor, bir
sonraki oldukga Unli ¢catisma gorevine basliyoruz. Her
yeni ana gorev acilldiinda yaninda yan gorevleriyle
birlikte geliyor.

Tim yénetimini biraz acalim. Ucaklar arasi gecis yap-
tigimizda, kontrolimizde ucaklar cephane yenileme
islemlerini yapiyor ya da aldidi hasara gore ucak ge-
misinin hangarina gidip park ediyor. Bu konuda yapay
zeka herhangi bir zorluk ¢ikarmiyor. Bu fikir gizel mi,
kotd mi, kararsiz kaldim. Gazel yani, her an catismanin
icinde kalinabiliyor olmasi. Oyunun akicihi§in artiriyor.
Eder shot ‘'em up olsaydi, zatialineler aferin alirch. Fakat
simualasyon oyununda arayacadimiz bir durum dedil.

Bu noktada atmosfere bir parantez acalim. B&lum
tasarnimlarimin basitligi, silah arkadasi gézundin onunde
denize cakilirken telsizden tek bir kelime etmeyen
pilotlarnn varhid, gorevlerin tekdlze ve siradan olmasi,
muziklerin kendini tekrar etmesi ve sizde bir etki
birakmamasi atmosferi baltalayan durumlar olarak
goze carpiyor. Fakat oyun sizi kendine baglamak icin
“meydan okuma” diyebilecedimiz “Survival” modunu
kullanmaya calisiyor. Burada farkl bélamler mevcut.
En ¢cok hosuma gidenin it dalaslari oldugunu séyleme-
me gerek yok.

Biraz da teknik detaylardan bahsedelim. Grafik-
lerin ortalamarnin Ustlinde oldugunu sdyleyebilirim.
Fakat bu dederlendirme “ucak” ve “yerylizu” olarak
iki aynhyor. Ucaklarin tasanm ve kaplama kalitesi
ortalamanin Gstindeyken yerylzia bu konuda vasatin
altinda kaliyor. Oyunda hasar modellemesinden bah-
setmekse mamkun dedgil. 5adece saghk barimiz var ve
hasarlar ekrana makyaj olarak yansiyor. Ucak sesleriyse
grafiklerden daha iyi dursa da vasatin Gstunu fazla zor-
lamiyor. Yapay zeka oyun zevkini baltalamiyor ki belki
de oyunun en gugli tarafinin bu oldugu sdylenebilir.

NETTER & ~ Wl i wwiials yesr sinoreil

Multiplayer moduysa var olmasina var ama odalarin
bos olmasi, modun islevsellidini yok ediyor. Zaten
bos olan odalarda herhangi bir gecikme ya da kopma
yasanmiyor, en azindan badyle bir sorunu yok. Aslinda
oyunun genelinde teknik anlamda soruniu oldugunu
soylenemez.

Dikkat ettiyseniz kontroller hakkinda tek bir kelime
ckumadiniz ¢inki oyunun shoot'em up oldugunun
karitlanndan bir tanesi kontrolleri. Arcade kontrollere
alismaniz, ortalama bir gamapad ile hayatinizda hig
ucus simalasyonu oynamamis olsamiz dahi en fazla bir
saatinizi alr. Simdlasyon kontrolleri icin de hemen he-
men ayni durum gecerli. Arcade oyunculari bir saatte
bu kontrollere hakim olabilir. P53 sUrimtnin Move
uyumlulugu oldugunu da ekleyelim.

Teknik anlamda buyik sorunlan olmayan Air
Conflicts: Pacific Carriers bir saheser degil. Muhakkak
oynamalisiniz da diyemem ama tlnd seviyorsaniz, bu
aralar elinizde bir oyun yoksa ve glzel bir indirim de
yakalarsaniz denemeye deder bir oyun. @ Caylak

Air Conflicts: Pacifi

+ Oyun zevkinizi baltalamayan
iki tarafin bakis agisini gon

kolay kontroller

- Hasar modellemesi yok, ma
kendini tekrar ediyor, atmosfer igin
kiiclk dokunuslara ihtiyaci var
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Marines vs. Aliens

azi oyunlar vardir, alir oynarsiniz direkt;
yani Uzerine fazla kafa yormaniza gerek

yoktur. Ama bazi oyunlar da vardir ki asama

asama ogrenmeniz gerekir tim detaylanmn. Aslinda
bu biraz oyunun size yaklasimina da baghdir. E§er
bir oyun size 6gretici tarafiyla yaklagsmiyorsa her
ayrintiyi bizzat kesfetmeniz gerekir ki tez canlh bir
binye icin hi¢ de iyiye isaret dedildir bu ama her

kesfettiginiz aynntidan sonra aldiginiz haz bir miktar

daha artiyorsa o anda gozuniz baska bir oyun
gormeyecektir. Iste Natural Selection 2 icin de tam
olarak boyle bir oyun diyebilirim.

FP5 ve RTS'nin ilging bir kansimi olarak ikt
karsima Natural Selection 2. Oyunun ikinci bir
dzelligi de sadece multiplayer tabanl olmasi. lki
taraf mevcut oyunda: Marines ve Aliens. Maceraniza
ilk adiminizi tabii ki bu taraflardan birini secerek ati-
yorsunuz. Yalniz oyuna bahklama daldidiniz zaman
ne olup bittigini anlamakta zorlanacadimz tahmin
ederekten oncelikle tutorial asamasina bir goz
atmanizi nerecedim. Gergi burada sadece dnemli
ayrintilan anlatan bolca video bulacaksiniz, pratik

Alternatif

~ Counter-5trike: Global Offensive
| . StarCraft Il: Wings of Liberty
Team Fortress 2

Naturi elec:tion e

.

\

yapma sansiniz yok ama oyunun temel mantigini
kavrayabilmeniz icin de ne yazik ki bu videolara
ihtiyaciniz var.

FP5 ve RTS demistik, degil mi? Olayin FP5 kismini
aclklamaya gerek yoktur saninm. Bildiginiz FPS iste
ama bir FPS'nin icinde RTS detaylarn nasil olur? Asil
onemli olan, bu sorunun cevabi iste. Takim oyunu
uzerine dayal bir yapim MNatural Selection 2. Aslin-
da bu durum her multiplayer FP5 icin gecerli ama
Matural Selection 2, bu noktada tuhaf bir nlansla
one cikiyor. Soyle dzetleyeyim: Oyunun FPS tarafi
oyunculara, RTS tarafi da takim komutanlarina ait.
“Takim komutanlari’, evet... Her iki takimin birer
komutani var oyunda ve oyunun RTS tarafindan bu
arkadaslar sorumlu. Genel olarak takimin ekipman
ve silah ihtiyvacim karsilayan, RTS oyunlarindaki
“base” mantigina benzeyen bir sistem var. (Aslinda
bu biraz Marines tarafi icin gecerli zira Aliens tarafi
ayr bir muamma.) Topladiirz kaynaklara paralel
olarak isliyor bu sistem ve bu sayede yeni silahlar
edinebildiginiz gibi, olan silahlanniza da gelistire-
biliyorsunuz.

Takim komutanlannin diger oyunculara direktif
verebilmek gibi bir liksi de var; oyunun “Full Chat”
sistemini kullanarak takimlanni saglam bir strateji
dahilinde galibiyete tasiyabiliyorlar. Tabii ki boyle
bir sonug icin gercekten konuya hakim bir komu-
tana denk gelmeniz gerekiyor. Bu arada, gaza gelip
takim komutani falan olmaya calismayin; ¢unki

INCELEME

Yapim Unknown Worlds Entertainment
Dagitim Unknown Worlds Entertainment
Tir FPS /RTS

Platform PC

Web www.naturalselection2.com

bilmediginiz bir oyuna liderlik edebilmek gibi bir
liksunlz olmayacak tahmin edersiniz ki. Yani soyle
bir gercek var: lyi bir komutan, ayni zamanda iyi bir
oyuncudur.

Aliens tarafina gelince... Bu noktada isler biraz
daha dedisiyor. Yaratiklann agzinin icinden goriis
acisina sahipsiniz ve ilerleyen asamalarda bu yara-
tiklann cesitleri de artiyor. Ik etapta Marines'e karsi
zayif gibi gérunseniz de Aliens tarafina has avantaj-
larimiz cikiyor ortaya. Epey hizl hareket edebili-
yorsunuz mesela ve hatta duvarlara bile tirmana-
biliyorsunuz. Karsimza ¢ikan Marines oyuncularnni
disleyerek éldlirmek zorundasiniz ama dedigim
gibi, ilerleyen asamalarda daha farkh yetenekleri
olan birimleri de secebiliyor olacaksiniz.

Oyunun goérsel yani o kadar da ahim sahim dedil
ama grafik ayarlarini sonuna kadar actiiniz zaman
yeterli derecede bir gorsel kaliteye ulasabiliyorsu-
nuz. 5oyle de bir gergek var ki bu derece ortalama
bir gorsel kalite icin saglam bir donarmima ihtiyaci-
niz var zira oyunun FP5 anlayisi biraz sancili.

Meresi sizi ceker ve ne kadar zevk alirsiniz, bilmi-
yorum ama Natural Selection 2 6zellikle multiplayer
FP5 oyunlarindan zevk alanlar icin oldukca saglam
bir secenek. Birbirinden bagimsiz iki tarafin kapis-
masina tanik olabilir ve hatta ilerde bir gin, takirmi-
nizin komutani olarak zaferden zafere kosabilirsiniz.
lyi etjlenceler... @ Ertekin Bayindir

Natural Selection

+ Farkh oynanis yapisina sahip
cesitlenen detaylar, FPS ve'f
kivaminda harmanlanmis olmas

- Yetersiz harita cesitliligi, frame-rate
problemleri

LEVEL 79 I
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Hades, beklemediginiz
anlarda size saldinp sizi
rakibinize karsi savunma-
siz durumda birakabiliyor.

Yapim SuperBot Entertainment

Dagitim Sony

Tur Aksiyon

Platform PS3, PSV

Web playstationallstarsbattleroyale.com e Brs
Tiirkiye Dagticisi Sony o ™

g T IBER

i kL

PS Vita

Hem P53, hem de
PS Vita icin piyasaya
surdlen oyunun bir
tanesini satin almalk,
direkt olarak diger
sistem icin de oyunu
kullanabilmeniz
anlamina geliyor. Bu
sekilde, eger iki siste-
me de sahipseniz,
oyuna bir diger
sistemde kaldiiniz
yerden devam
edebiliyorsunuz. |ki
sistemin karsihikh
oyuna izin vermesi
de multiplayer
maclarinda P53 veya
P5 Vita oyuncularina
karsi oynayabilmeni-
zi saghyor.

PlayStation

All-Stars Battle Royale

Kratos'un gazabina karsi Nariko'nun bakiglan

irkag sayfa once veya sonraki (Dergiden
B bihaber olmak.) dovis oyunlan dosya

konusunu okuduktan hemen sonra gaza gelip
yapabilecediniz seylerden bir tanesi Play5tation All-Stars
Battle Royale adindaki bu oyunu satin almak olabilir
veya sokada cikip ilk gborduglniz adamin Gzerine
atlayabilirsiniz ki bunun toplumumuzda gézle gorulir
bir bicimde tepkiyle karsilanacagini bilmelisiniz. Sayet ki
PlayStation All-5tars Battle Royale'i satin almayi
secerseniz, sizi Sony ve oyun dunyasinin en tnla
karakterleri karsilayacak. Bu karakterlerin oyunun acilis
videosunda birbirlerine karsi olan mucadelesini gorecek
ve “Vay be..." diyeceksiniz. Bunu diyeceksiniz zira iki
boyutlu Parappa the Rapper'in Metal Gear Rising:
Revengeance'in kahramani Raiden’a karsi ne gibi bir
sansi olabilecedini sorgularken bulacaksiniz kendinizi.
Akabinde de bu fikir son derece hosunuza gidecek ve
oyunun basina oturacaksiniz. Bundan sonra da ya oyunu
sevecek ya da terk edeceksiniz. Bu kadar net iki ug var
oyunda ve nedeni de basit.

Bana vuran kim?!

Tam 20 tane karakterin birbirine karsi micadelesini
konu alan, Smash Bros. ve Power Stone karisimi bir
oyundan bahsediyoruz burada, ona gére ayadinizi denk
alin. (Gereksiz sinir, sinir dedildir.) Karakterler arasinda
Sony'ye yakin isimlerden Parappa the Rapper, Cole,
Raiden, Colonel Radec, Kratos, Nariko gibi isimler ve
BioShock'tan Big Daddy, Twisted Metal'dan Sweet Tooth,
Devil May Cry'dan Dante ve daha bircok anld isim bu-
lunuyor. TUm bu karakterler kendi tarzlarina sahip. Yani
bir tanesi daha yavas ama adir saldinlar yapabiliyor, bir
digeri daha hizh oluyor, bir baskasi hareketleri sayesinde
ekranin basindan sonuna firliyor, birisi daha iyi tutup ati-
yor, biri kolay kagiyor, dideri siper hareketiyle ¢cok daha
iyi is yapiyor... Mesela Colonel Radec, Killzone'dan firladi-
g1 igin silahlan ve bombalariyla geliyor. Eh, bu sayede

de menzilli saldinlarda bir hayli iyi. Peki, Tekken'den
Heihachi ne yapsin? Hadouken mi atsin, Sonic Boom

Alternatif

Marvel vs. Capcom Origins

Tekken Tag Tournament 2
Ultimate Marvel vs. Capcom 3

mu? O da ne yapacak, dasmaninin dibinden aynimayacak
ki vurdugu yerde guller bitsin.

Oyun teke tek maclara ev sahipligi yaptih gibi, dort kisi-
nin ayni anda birbirine karsi micadele etmesine de olanak
taniyor. Her sey iki boyutlu bir ortamda gerceklesiyor ve
tek dismaniniz rakipleriniz de olmuyor; bulundugunuz
balimlerde sizi turll trld tehlikeler bekliyor.

Oyunun iki boyutlu olmasi, ziyadesiyle canimi sikti ¢tin-
ki dguncl boyutta ¢ok daha esnek bir oynanis olabilirmis.
(Aynen Power Stone'daki gibi.) Bir diger mevzu da ekranda
dort kisi oldugunda ger¢ek anlamda kimin ne yaptiginin
belli olmamasi. Ug farkh tusa, lic farkl saldir yerlestirilmis
oyunda ve bunlar yon tuslanyla birlikte ¢esitli 6zel hare-
ketlere dondstirdyorsunuz. Ne var ki o kaos ortaminda
hangi hareketi yaptidinizi ne gorebiliyor, ne de hareketin
etkisini tahmin edebiliyorsunuz. Strateji ancak ve ancak si-
per barimz ilk seviyeye ulastiinda ortaya ¢ikiyor. Orada da
strateji su: Hemen bir dismanina yaklas ve R2 tusuna bas.

Bir ma¢i kazanmanin yolu, en fazla puana veya olddrme
sayisina ulasmak. Kimsenin saglik cizgisi de olmadid icin
bunu yapabilmenin tek yolu siiper hareketi rakibinize
yedirmek. llk seviyedeki bir siiper hareket tek bir oyuncuyu
saf disi birakiyor, ikinci seviyedeki goris hizasina girenleri
alip gétiriyor, Uclincl seviyede de genelde énlinluze
cikani belirli bir stire dagitabilecediniz bir guce kavusuyor-
sunuz. (Misal, Evil Cole, oyundaki deve donuslyor, Sweet
Tooth da Transformers misali kocaman bir robot oluyor
vesaire.)

Her sey bu badlamda iyi glizelken oyunun tek kisilik
kismi maalesef asin kisa slrede sikic hale geliyor. Hemen
multiplayer’a athyor ve diger oyuncularla, benzer bir kao-
sun igine dusdyorsunuz. Neyse ki turnuvalar, lider tablolan
yapmislar da bir seyler icin ugrastiqirizi hissediyorsunuz
ama bana sorarsaniz bunlar da yeterli dedil.

PlayStation All-Stars Battle Royale’l ne bir déwvis oyunu
olarak oynamak mumkin, ne de cok eglenceli bir parti
oyunu olarak... Arada kalmis, enteresan bir oyun olmus.
Tercih etmeden énce mutlaka internetten videolarini
izleyin. @ Tuna $entuna

PlayStation All-Stars Bat:

+ Sadlam grafikler, bolca karakter,
hareketli arka planlara

- Strateji olusturmak mumkiin d
her sey blyiik bir kaos!




Yapim Sumeo Digital
Dagitim Sega
Tir Yaris

Platform PC, P53, Xbox 360, WiiU, PSV, 3DS
Web sonicthehedgehog.com/racing
Turkiye Dagiticis1 Aral

Sonic & All-Stars

Racing Transformed

Kucuklere buyuk oyunu

lI-Star'lardan gidiyoruz bu ay ve bu defa da karsimza ne
B cikiyor, Sonic ve arkadaslari. Daha dogrusu Sonic ve

Sega’nin hasan karakterleri. Ik bakista oyunumuz cok
neseli gozukiyor. Rengarenk bir oyun kutusu, cezbedici 6zellikler,
heyecan dolu bir yans tutkusu. Sonra oyuna geciyoruz ve cok garip

sevler oluyor...

Zor dedifimiz...

K¢k yastaki oyuncular icin hazirlandiy apacik belli edilen bir
oyunda, rengarenk grafiklere sahip, neseli anlar sunmasi beklenen
bir yapimda, yillarini oyunlara ve dergi yazarlidina vermis bir insan
nasil olur da ilk yansta sonuncu olur? Bunu litfen bana aciklayabilir
misiniz? Oyunda detayl bir tutorial béllimu de yoktu, direkt olarak
oyuna boca edildim ve bir baktim herkesin arac benden hizh
masallah! Ustelik Sonici de segmistim; en hizl giden arac onda gibi
gézlkiyordu!

Kisa sturede anladim ki arkadaslar, oyun zor. Zaten bu yiizden de
her yans oncesine Ug zorluk seviyesi konulmus. Orta zorluk seviye-
sinde oynamama ragmen rakiplerim beni ezmekten geri kalmadi. O
nasil yapay zeka arkadas ya?!

Sonic & All-5tars Racing Transformed, bir yans oyunu fakat diger
“karting” oyunlarindan en biyk farki, araclaninizin yansin belirli
kisimlarinda sekil degistirmesi. Ornedin, iki tur gidiyorsunuz ayni
pistte ve Gglinad turda, pistin belirli bir kisrminda araciniz suya
iniveriyor ve bir stirat motoruna dondstiyor. Ezbere bildidiniz pist
biranda bambaska bir yere déntstyor; dalgalann, kayaliklann, sizi
yemek icin bekleyen dev baliklann bulundudu, yabanci bir ortam! Bir
baska bdlUmde suya inmiyor, onun yerine mavi goklere ulasyorsu-
nuz. Ugus yaptidiniz bolUmler kesinlikle sudakilerden daha edlenceli
zira zaten pek de hizh olmayan oyun, deniz konseptine gectiginde
iyicene yavashyor. Havada hizimizi kesen bir sey olmadidi icin hzimizi
daha iyi kullanabiliyoruz lakin havada da soyle bir sorun var ki o da
pistten cikmanin ¢ok kolay olmasi! Yonlendirmeler var ama bunlar
gormezseniz, aracinizi daglann eteklerine dogru sGrdagundza
goruyorsunuz.

Alternatif

Joy Ride Turbo
LittleBigPlanet Karting

Mudﬂawacers

& Budairelerin arasindan
gecerek hiz bonus’u ala-
biliyorsunuz.

Ayni
Ekranda

Bircok oyunun
es gectidi,

ayni ekranda
yarisma imkani
bu oyunda
bulunuyor. Bunu
yaptiginizda

grafiklerde biraz
detay eksikligi
olusuyor lakin bu
o kadar da goze
batmiyor. Ayrica
oyunu online
olarak da tim

yarns modlarinda
oynayabiliyor-
SUNUZ.

INCELEME

Amy Rose ile bir sahil turu

Aynen Play5tation All-5tars Battle Royale'da oldugu gibi burada da
tonla karakter secenedimiz var. Bunlanin bir kismi gizli, bir kismi da
bize oyunun basindan itibaren sunuluyor. Her karakterin araclar
farkh ozelliklere sahip; bir tanesinde hizdan feragat edip yol tutusu-
nu yakahyorsunuz, digerinde gaza bastigimz anda araciruz firhyor
ama azami hizi distk oldugu icin rakiplerinizin tozunu yutmaya

bashyorsunuz
Sonic, Tails, Amy, Doctor Eggrman gibi Sonic karakterlerinin yanin-

da, oyunda Space Channel 5den Ulala, Alex Kidd, Jet Set Radic'dan
Beat ve difer bircok Sega oyunundan, bir dolu karakter yer aliyor.
Tdm bu karakterleri denemek sizin elinizde ve hangisinin, hangi
yans modunda daha cokise yaradiini da zamanla kesfediyorsunuz.

Birinci olmaya calistiimiz siradan yanslann yaninda, pistin isaretli
kisminda “drift” yaparak zaman kazanmaya calistigimiz, son derece
kazik bir drift modu, rakiplerimizi silahlanimizla patlatmaya calisti-
dimiz Battle kismi ve bize roketler firlatan bir tanki kovaladiimz
Pursuit modu dikkat cekiyor. Icinde rakiplerimizin oldugu modlarda,
pistte yer alan silahlar arasinda da Gstlnize gelen saldinlan paskiir-
ten bir eldiven, rakiplennizin kontrollerini tersine ¢eviren hortum ve
onunuzdeki rakibin pesine takilip vakaladiinda ona elektrik soku
veren klglk arag bulunuyor.

Oyunun garip zorluk seviyesi, oyunun edlencesini disuriyor
¢unku bir kez geride kaldiktan sonra birinciligi yakalamak pek
zor. Biraz daha affedici bir oyun olmasi gerektigini dusuntyorum;
sonucta bir Need For Speed miisabakasi dedil bu. Bu sinir bozucu
ozelliginin disinda, oyunun pek baska bir eksikligi yok. Sevimli yans
oyunlarindan ve Sega karakterlerinden hoslaniyorsaniz, cekinme-
den deneyebilirsiniz. @ Tuna Sentuna

Sonic & All-Stars Racing Trar

+ Araclann dedisim gostermesi, bircok ayon
modu ve silah
- Oyun anlamsizca zor, grafikler arada Bir tokezliyor
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Iron Sky: Invasion

Naziler olmedi, uzayda yasgiyor!

azilerin ashinda UFO yaptidi, hatta

N uzayhlarla iletisimde oldugu savlarn

|/ duymussunuzdur. Bu teori o kadar
derindir ki lkinci Dinya Savasi sirasinda MNazilerin
Ay'a cikip Us kurdudu, Ay'in karanhk tarafindan bir
Mazi tssi oldugu dahi iddia edilir zira Nazilerin
semboll olan gamali hacin binlerce yil dnceki tari-
hi figlirlerde de ortaya ¢ikmasi, aslinda Nazilerin
yukselisini pompalayan, onlara teknoloji transferi
yapan uzayhilann oldugu, gecmiste bu uzaylilarin
eskiuygarhklari da ziyaret etmis olabilecedi savin
da ortaya ¢cikarmustir. Dolayisiyla, [kinci Diinya
Savasi sonrasinda kaybolan pek ¢ok Nazi
subayinin aslinda Ay’a gittigi gibi, bugin bize
komik gelse de o zamanlar ¢odu insanin inandid
komplo teorileri ortaya cikmstir.

Iste Iron Sky: Invasion da bu iddialann dogru
oldugjunu kabul ederek ortaya cikan bir oykiyu
anlatiyor. Aslinda tam olarak, ayni isimli sinema fil-
mi Uzerine yapilan oyun, elbette ki film Tlrkiye'de
vizyona girmedidi icin ¢cofu oyuncuya yabanci
gelebilir. Finlandiya yapimi, bol efektli, aksiyon &
komedi tlrdndeki filmde Naziler, zeplin seklindeki

uzay gemileriyle Ay’dan yola ¢ikip diinyaya geri
dontyor ve disk seklindeki saldin gemileriyle
ABD dahil, batiin diinyay istila edip lkinci Diinya
Savasi'nin rovansini almaya calsiyorlar.

Oyun da bu noktada bashyor. 2018 yilinda,
uzayda farkh Ulkelere ait uzay istasyonlarn bulunu-
yor ve elbette ki Soyuz uzay mekiginden hallice,
minik uzay gemileri de hem sivil, hem de askeri
gorevler icin uzayda dolariyor. Silahl olan bu
uzay gemileri, kisa sire sonra dlnyay istila etme-
ye gelen Mazilerle de savasmak icin elimizdeki tek
secenek olacak.

Fikren glzel ancak pratikte cok basanh olma-
yan bir oyun oldugunu soyleyerek ise baslayabi-
liriz. Oyunda Wing Commander veya Command
& Conquer serilerinden ahsik oldugumuz gercek
aktorlerle ¢ekilmis video sahnelerinin yer aldigini
da goreceksiniz ama Birlesmis Milletler karargahi
ile yapilan video gdérldsmelerini canlandirmak igin
cekilen bu videolann, Harlem sokaklarinda birbir-
leriyle adiz dalasina girmis uyusturucu saticilarinin
afjziyla cekilmis olmasi, oyunun ne kalibrede bir
yapim oldugunu hemen hissettiriyor. Gonul ister-
di ki 6zledigimiz kalitede, ylksek detay seviyesine
sahip, derin bir“space shooter” oynayabilelim
ancak yapim, “Filmin ismiyle birkag¢ Dolar daha
kazanmak icin ne yapabiliriz?” sorusuna cevap
olmak icin hazirlanms kotl bir denemeden dteye
gecememis.

Bir shooter olarak baktiginizda basit, kolay

oynanan, buylk patlamalarla suslenmis, nisangahi
dlsman gemisinin Gzerine tuttunuz mu kolayca
vurabildiginiz, huzh bir aksiyon yasayabiliyorsu-
nuz. Aynca gorevlerde ilerledikce, yeni gemilerin
ortaya ¢ikmasi, gemilerinize kiuguk eklemeler
yapabilmeniz de oyunun tadin ylkseltmis ama
ozellikle space shooter tirinde 20 yillik deneyime
sahip bir oyuncu olarak soyliyorum, bunu oyna-
mak yerine acip 20 sene onceki kutu grafikli Elite’)
oynamayi tercih ederim.

Bazen bayle oyunlan gérince, kizlann video
oyunlarindan nefret etmesine ve erkek arkadasla-
rinin video oyunlanyla ilgilenmesine kizmalarnna
hak vermiyor degilim. Dirast konusalim, ben
de olsam, bu oyuna kendini kaptirmis sekilde
oynayan biriyle derin bir iliski kurmak istemem;
hatta gorismek, konusmak zorunda kalmissam da
telefonumun fake arama dzelligini kurar, sonra da
“Beni acilen bir yere cadinyorlar, gitmem lazim.”
deyip oradan kosarak uzaklasirdim.

Canimiz cok space shooter oynamak istivorsa X
Rebirth’'lin ¢ilkmasini bekleyelim derim.
@ Cem Sanci
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Cepte Call of Duty esintiler:

on dénemde mobil oyunlara ¢ok fazla vakit ayirdigimi
B séylersem yalan olur. Ozellikle iPhone 4'e gegisimle

birlikte hizlanan mobil oyunculugum, son birkag aydir
sekteye ugradi. Ne var ki pivasay takibi birakmadim ve ¢ikan yeni
oyunlardan tek tek haberdanm. Aralik ayirun ilk gunlerinde
yavinlanan Modem Combat 4: Zero Hour da slizgecime takilan
oyunlardan biri oldu ve oyunu hemen mercek altina aldim.

lIk olarak App Store, kisa siire sonra da Google Play tizerinden
yayinlanan Modem Combat 4: Zero Hour, 2009 yilinda yola ¢ikan
serinin son halkasi olarak karsimizda. Mobil platformlarin en
iyi FPS yapimlarindan bin olan oyunda hem tek kisilik senaryo
(Campaign) modu, hem de multiplayer modlan bulunmakta. Yeni
oyunu oynamaya baslar baslamaz ilk dikkatimi ceken sey, daha
dodgrusu oyunun aklima getirdidi ilk seyse Call of Duty: Black Ops
Il oldu. Zaten modern savas temasiyla ilerleyen ve bunu adina da
yansitan Modern Combat serisi, Call of Duty'nin Black Ops Il ile
lyiden iyiye teknolojiye boguldugu bir ortamda oldukca benzer
detaylarla karsimiza gikiyor.

Oyunun senaryo modunda ABD'den [spanya'ya kadar bircok
ulkeyi ziyaret etme sansimiz var ve amacamiz da Amerikan
Hukimeti'ni diisman belleyenlere karsi miicadele etmek. Bu
strecte hem yaya olarak yol aliyor, hem de zaman zaman cipe bi-
niyor ya da helikopter ve -son olarak Call of Duty: Black Ops lI'den
hatirlayabilecediniz- drone gibi araclan kullaniyoruz. S5enaryo
modu boyunca ilerlerken krediler de kazaniyor ve bu kredilere
upgrade, boost ve ekipman seceneklerine ulasabiliyoruz. ("Parayi
basar, ainm!” diyorsaniz baska.) Oyundaki en basanh detaylardan
biri, elimizdeki hemen hemen her seyi upgrade edebiliyor olma-
mizZ Sanor kapasitesi, tepme orany, iyilesme stiresi ve daha bircok
konuda upgrade madmkdn.

Alternatif

,  Dead Space
- N.O.V.A. 3 - Near OrbitVanguard Alliance
- Tom Clancy’s Rainbow 5ix: Shadow Vanguard

B
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Modern Combat 4: Ze Hour

%*

Senaryo modunu bitirdikten sonra oyunu silmiyor ve hemen
multiplayer modlarina gecis yapryorsunuz ctnki Modern Com-
bat 4: Zero Hour'un multiplayer icerigi fazlasiyla tatmin edici,
hatta belki de oyunun en iyi kalemi. Multiplayer bashdi altinda
hem Online, hem de Local Wi-Fi secenekleri yer aliyor. Online‘a
giris yaptiktan sonra kendi basiniza bir oyuna girmeniz ya da alti
kisilik bir parti kurmarniz mimkiin. Ayrica ilk ekranda, multipla-
yer modundaki tim istatistiklerinizi gorebilecediniz bolimler
yer aliyor. Maclara gegmeden dnce tanidik bulacaginiz bir baska
ozellik de “loadout” olayi olacaktir ve bu sayede alti farkh tercih
paketi hazidayabiliyorsunuz. Bu bolumde bir de tuzak, yani
Shop bélumd bulunuyor ve silahlar, ekipmanlar, yardim araclar
satin alinabiliyor. Multiplayer modlarn 12 kisiye kadar oyuncu
destedi verirken, sekiz ayr mod (Battle, Team Battle, Capture the
Flag, Manhunt, Zone Control, VIP, Barebone, Warfare) iceriyor.
Ozellikle bazn modlan oynarken, yazinin bashginda da dile getir-
digim Call of Duty esintilerini fazlasiyla hissedeceksiniz

Dokunmatik ekranh cihazlarda FPS oynamis olanlar, Modem
Combat 4: Zero Hour'u oynarken herhangi bir zorluk yasamaya-
caklardir clnkl alisilagelen bir kontrol semasi mevcut oyunda.
Sol tarafta yon tusu yer alirken, sad) tarafta nisan alma, ates
etme, kosma ve bomba atma gibi secenekler mevecut. Oyunu
telefondan oynarken bir miktar zorlanabilirsiniz ama eder bir
tabletiniz varsa is daha kolay bir hal aliyor ki kontrol semasini
istediginiz gibi dedistirme sansiniz da mevcut.

Evet, dokunmatik ekranlarda FP5 oynamak zor, katiliyorum
ama yine de Modern Combat 4: Zero Hour ile mobil oyuncular
kendilerini fazlasiyla tatmin edebilirler. Ozellikle zengin multip-
layer icerigi sayesinde oyunun basinda saatler gecirmeniz olasi.
& Sefik Akkog

Modern Combat 4: Zero |

+ Basanli gorsellik, zengin multiplaye

Gameloft

Modern Combat
serisinin hem ya-
pimini, hem de da-
gitimuni dstlenen
Gameloft, mobil

oyun pazarinin
basaktorlerinden
biri olarak dikkat
cekiyor. Asphalt,

Brothers in Arms,

Driver, Earthworm
Jim, Gangstar,
N.O.V.A., Prince
of Persia, Rayman,
Real Football ve
Tom Clancy’s
oyunlan gibi
onemli isimlerin
timd Gameloft
catisi altida yer
aliyor.

Yapim Gameloft
Dagitim Gameloft
Tar FPS

Platform i0S, Android

Web www.modern-combat.net
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Stealth Bastard Deluxe

Karanlikta kal, usulca hareket et...

u oyunu hatirhyorum bir yerden derken, aylar
B aylar dnce tamamiyla bedava bir oyun olarak

bilgisayarda test ettigimi ve LEVEL DVD'sinde
bile yer vermis olabilecedimi hatirladim. Bedava olan bir
oyuna "Deluxe”takisini getirdiginiz anda 9.995lik fiyat
da beraberinde geliyormus. (Ben baktiimda Steam’de
%25 indirim vardi, acaba hala devam ediyor mudur?)

Oyunun mekanidi, bedava olan Stealth Bastard ile

tamamuyla ayni. Olayi “deluxe” boyutuna tasiyan etken-
ler arasindaysa daha ¢ok bolum, yenilenmis ve daha
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Yapim Curve Studios
Dagitim Curve Studios

©

da detayli hale getirilmis grafikler ve yepyeni muzikler
bulunuyor. Tm bunlara Stealth Bastardin eglenceli
oynanisi da eklenince, oyunu almak icin saglam neden-
leriniz oluyor.

Basit bir tutorial ile karakterinizin ne gibi yetenekleri
oldugunu goriyorsunuz ve bunlar arasinda gdze carpan
hicbir sey yok. Ziplayan, kosan bir karakterden baskasi
dedil elimizdeki kahraman. Amacimiz da her bolimde
¢ikisa ulasmak ama bunu yaparken asla ve asla gozik-
memek. 5ayet ki tamamiyla karanlktaysak, karakterimi-
zin gozlikleri yesil yesil yaniyor ve kendimizi glivende
hissediyoruz. Biraz aydinhk bir yerdeysek bu renk sarrya
donustyor ve kabak gibi ortadaysak da kirmizi renk
hakim oluyor. Hicbir sekilde gbzikmeden ilerlemek esas

ve bolim tasanmlan da buna izin verecek yapida. Sizi
gormesi muhtemel kameralar donerken onlarla birlikte
hareket edip saklanmak, 511 onlemekicin hareket eden
platformlarin altinda kendimize yer bulmak, isinlama

When Vikings Attack!

Toplayin mahalleyi, kavga var!

uzur dolu mahallenizi bir glin Vikingler
B basarsa ne yaparsiniz? Cama cikip olanlar

mi seyredersiniz, yoksa mahallenizi mi
korursunuz? Eder ikinc sikki tercih edenlerdenseniz,
bu oyun tam size gore. Oyunda birdenbire ortaya
cikan Vikingler, yasadigimiz muhiti basip ortalid
birbirine katiyorlar ve biz de mahalle sakinleri olarak
toplanip kendilerini defetmeye calisiyor, bu sirada da
acayip edleniyoruz.

Quest Mode ve V5 Battle Mode olarak iki secenek
var oyunda ve her iki secenek de Public veya Private
olarak oynanabiliyor; yani oyunu kendi basiniza
oynayabilecediniz gibi, online olarak arkadaslariniz
va da difjer oyuncularla oynamaniz mimkuin. Quest

Tur Platform
Platform PC
Web www.stealthbastard.com

Mode'da oyunun senaryosu isliyor ve The Farm'dan
baslayip devam eden boliimler boyunca Vikingleri
patakhyoruz V5 Battle Mode'da ise Last Man Standing,
Vikings vs Vigilantes ve Gold Rush gibi secenekler

var. Tum modlar dort kisiye kadar multiplayer destedi
veriyor.

Bolumler boyunca ilerlerken 6nce kaglk bir grubu
yonetiyor, daha sonra cevreden kavgaya karismak
isteyen diger mahalle sakinleriyle grubumuzu blydti-
yoruz. Kalabaliklastikca etraftaki daha biyik objeleri
sirtlanabiliyoruz. Meden sirtlaniyoruz? Canki Viking-
lerle mucadele etmenin tek yolu, onlara bir seyler
firlatmak! Masa ve sandalye gibi ufak seylerle baslayan
strec, bir noktadan sonra otomobil firlatmaya kadar

- Yapim Clever Beans
+  Dagitim Sony
“.  Tur Aksiyon
 Platform PS3, PSV
Web www.cleverbeans.co.uk
. Turkiye Dagiticisi Sony

cihazlanyla asla asilmasi mimkin olmayan yerleri bir
cirpida gegmek (Bunlan kullamirken dstlerine atladiiniz
aciya dikkat etmelisiniz.) ve bollimdeki hareketleri

ezberlemek esas, gerisi zaten
kendiliginden geliyor.

Bir boliim editorine de
sahip olan Stealth Bastard
Deluxe, son derece edlenceli
bir oyun olmus ve verdiginiz
paranin hakkini veriyor.

# Tuna Sentuna

Stealth Bastard Deluxe

+ Bolim tasarimlar cok iyi, oyun her

anlamda cok eglenceli

- Bazi bélimler ¢ok ciddisinir
bozabiliyor

gidiyor ve oyun bir hayli edlenceli bir hal aliyor. Quest
Mode'da ilerlerken ¢esitli bombalar da ekleniyor oyu-
na ve bu bombalardan biri, Vikinglerin sizin tarafiniza
gecmelerini bile sadlyor.

Oyunun gorselligi oldukca renkli, b6lim tasanmlan
gayet sade ve etrafta bol bol obje bulmak miamkun.
Kontroller sadece birkag tustan ibaret oldugundan
rahat; sol stick ile hareket ediyor, X ile kagis hareketi
yapiyor, Daire ve Kare tuslariyla objeleri firlatiyor ya
da bize dogru gelen objeleri yakaliyor, L1 ve R1 ile de
objeleri cevirebiliyoruz. P53 ve PS5V igin gelistirilen
oyunu her iki konsol oyunculanyla karsihkl oynayabi-
liyoruz ama oyuncu bulmak ¢ok kolay degil. Yine de
arkadaslarinizi yaniniza oturtup bu edlenceli oyunu
oynamamaniz i¢in bir neden yok. Simdi hemen disari
¢ikin ve birkag Viking pataklayin! m Sefik Akkog
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Yapim Sega iorn
Dagitim Sega "8,

Tir Puzzle
Platforrn PSV
Web sega.com/supermonkeyball
Turkiye Daditicisi Aral
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Senelerin degigtiremedigi maymun

S Vita'ya dyle Call of Duty’ler falan yapmaya
B calismayacaksin ya da yapacaksan da adam gibi

ugrasacaksin ki bir seye benzesin. Onun yerine
Monkey Ball tarzi oyunlarla PS5 Vita'da kusursuz edlence
sunulabilecedini bilmek lazim.

Eski Super Monkey Ball'un devami niteliginde olan ve
aradaki oyunlan pas gecen Banana 5plitz, size farkh modlarda,
ayni edlenceyi sunuyor: Topun icerisindeki maymunu hareket
ettir, muzlan topla. Oyun tamamiyla bu konsept etrafinda se-
killenmis ve PS Vita'nin cesitli 6zelliklerinden de yararlamyor.

Ornedin, klasik anlamda maymunumuzu hareket ettirmek
icin PS Vita'yi sada sola ¢evirebiliyoruz. P5 Vita'min “gyro”
ozelligi en ufak hareketi bile algiliyor lakin zor bélumlerde bu

nin en ¢ok puan veren yerine indirmeye ¢alisiyoruz. Bir kisinin
bir analog stick'ten, bir dierinin de digerinden kontrol ettidi,
enteresan bir mini oyun olan Love Test, baglanmizi birbirinden
koparmadan bélumdn sonuna ulasmanizi istiyor.

Tonla oyun tipinin bulundudgu Super Monkey Ball'un destek-
leyen mini oyunlann internet Gzerinden veya bir arkadasimizla
yan yana gelerek multiplayer olarak da oynayabiliyorsunuz.

"Kendi boliminiza yaratabilirsiniz!” ibaresi de maalesef
bayadi yalanmis. Burada sadece bir fotodraf cekmenize ve
rastgele olusturulan bir bélime bu fotografi arka plan olarak
koymaniza izin veriliyor, baska bir numara da yok. Yine de basit
anlamda eglenmek icin iyi bir oyun, almanizi tavsiye ederim.

# Tuna Sentuna

ozellik pek ise yaramiyor, sol analog stick'i kullanmak istiyor-
sunuz. Bazi mini oyunlarda én dokunmatik panel kullaniliyor,
bazilarnndaysa arka panel. Arka panelin kullanildign mini
oyunda, daha once Little Deviants'ta yaptidinmiz gibi yeryu-
zuni sekillendirerek maymunumuzu ziplatmaya, yonlendir-
meye calisiyoruz. Eski oyunlardan donis yapan bir baska mini
oyun da Monkey Target. Burada da maymunu hedef tahtasi-

cok zawf

Street Fighter X Mega Man

Hadouken'den kacarken Spinning Bicycle Kick'e tutulmak

- am 25 yil nce NES icin Capcom

T tarafindan hazirlanan Rockman, Bati'va
Mega Man adiyla sunulmustu ve herkesin
sevdigi bir karakter haline gelmisti. Daha sonra da
Capcom’un en Unli maskotlarindan bir tanesi oldu
Mega Man.

25. yil serefine, serinin fanatiklerinden bir
tanesi tarafindan hazirlanan ve Capcom tarafindan
gelistirilen Street Fighter X Mega Man, bu kadar
unld bir serinin 25. yilint kutlamak icin cok zayif
kalmis maalesef. Bunu da en bastan soylayorum ki
beklentileriniz yuksek olmasin.

Oyun daha dnceki Mega Man'lere direkt
olarak gonderme yapiyor ve sizi hangi karakterin
boélimdyle baslayacadinizi segmenizi isteyerek
yanlendiriyor. Magnet Man, Elec Man, Dust Man
gibi rakiplerin yerine burada Ryu, Chun-Li, Blanka,
Rolento, Dhalsim, Urien, Rose ve C. Viper bizi
karsiliyor. Kot haber su ki oyunda herhangi bir
kayit secenedi olmadidi icin oyuna bir kez baslayip
bitirmek zorunda kaliyorsunuz.

Ryu'nun ve Chun-Li'nin bélGmleri en kolay bo-
Iimler ve Chun-Li'nin bolimini bitirdikten sonra
Chun-Li'den Lightning Kick glctna aliyorsunuz
ornedin. (Ryu da Hadouken'i veriyor.) Bu gucleri,
enerjiniz yettigince kullamiyorsunuz; aynen eski

oyunlarda oldugju gibi. Ozel giicleri normal dilsman-
lar Gzerinde dedil de boss'lar Gzerinde kullanmak,
¢ok daha iyi bir sonucg veriyor.

Mega Man, sahip oldudu silahi tekli ateslemenin
yaninda, sarj ederek de ates edebiliyor, asadi ve
ziplama tuslarina basarak bir kayma hareketi de ya-
pabiliyor. Bundan &6tesi de klasik bir platform oyunu
mantidinda; zipla, dismemeye calis ve ates et.

Gegmise gonderme yapilmasi, gecmisin izinde
hazirlanmasi cok glzel dzellikler lakin oyun o
kadar basit ve o kadar monoton duruyor ki eskiden
Mega Man'i oynamamis olan kimsenin bu oyunu
begenecedini disinmiyorum. (Mega Man oynamis
olanlar da serinin hatirina goz atabilir.) Gamepad'i
diuzguin algilamayi da beceremeyen ve sizi klavyeyle
oynamaya iten Street Fighter X Mega Man, bedava
bir oyun olmasina ragmen ¢ok daha iyi olabilirdi diye
dusindyorum. E§er oyunu merak ediyorsaniz, oyu-
nun sitesine udrayin ve yaklasik 35 MB boyutundaki
oyunu indirip oynamaya baslayin. @ Tuna Sentuna

Street Fighter X Mega Man

+ Street Fighter karakterlerinin ézelliklerini

korumus oldugunu gérmek glzal

- Kot bolim tasanmilan, kayit
olanaginin olmamasi, sikicroynans

Super Monkey Ball: Be

+ Eglenceli bir dolu oyun, renkli grafikle

- PSVita'nin hareket algilama ozelligiba:
yaramiyor, kendi balimiinii yaratrma ke

Yapim Seow Zong Hui
Dagiim Capcom

Tiir Platform

Platform PC

Web capcom-unity.com/mega_man — ———
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Yapim 22Cans
Dagitim 22Cans

Tdr Puzzle

3 Platform i0OS, Android
‘ Web www.22cans.com

Curiosity - What's
Inside the Cube?

Ekrandaki binlerce parmak 1zi...

dina bakip aldanmayin, bildigimiz Curiosity ile
hicbir alakasi yok bu oyunun. Yapimailarin
Curiosity'yi tasarlarken ki amaclan, kendi

deyimlerine gore tamamen bir sosyal deneyden ibaret

ama bana soracak olursaniz bunun adi tam anlamiyla
“kediyi merak ldurur” deneyi. Ekranimizda bir kiip var ve

herkes kipin her yanindaki katmanlan dokunarak
patlatmaya calisiyor. Klpe yakinlasarak katmani daha iyi
incelediginizde, patlatilan her bolge alttaki bir gorseli
aciyor ve inanin kipun icinden ne gikacad) konusunda
varsayimlar da her gegen gln artiyor. Oyun acildiginda
iki glnde bir kiipdn Gzerindeki garseller ve patlatilacak

olmaniz Dizi izlerken bile bir elim iPad ekrarninda, patlatip
durdum. Sonu¢ mu? Evet, bagimhhk yapiyor, katkida
bulunup bolca actim ben de. Basima ne geliyorsa meraktan
zaten... Bakalim kipten ne qikacak; gelin siz de tiklayip
durun ekrana, stres atmaya birebir. @ Ayca Zaman

renkler dedisirken, bunlarin dizenli istatistigi ve
matematidi tutulmaya baslandi bile. Belli bir dizende ve
ekran boyutunda patlattiiniz strece bonus puanlar
kazaniyorsunuz, bu da isin rekabet kismini gaduliyor.
Toplachigimiz altin sayisiyla bomba ve benzer sekilde alan
patlatma araclan satin aliyoruz. Status, yani durum
secenedi altinda da kac kere kipiun temizlendigini, anhk
kisi sayisini, patlatilan toplam alandaki mini kiip sayisini ve
bu tarz guncel detaylan 6greniyoruz. Bltlin bu kipleri tek
tek ortaya gikanp kipun her yanindaki gorselleri agmak
disinda yaptigimiz ahim sahim bir sey yok. lsin enteresan
kismi, hi¢bir sey yapmiyormus gibi gorindrken badimlbisi

Curiosity

+ Sosyal deney, rekabet icgilid (st
Ucretsiz

- Yiksek grafik, icerik ve benzer detaylar
beklemeyin

7,0

Zone of the Enders HI) Collection

Ucgen ayakli robotlarin déntisi

52'nin daha ilk zamanlarn... Konsolu da daha
B alamamisim, bir arkadasim almis parayi basip,

guzel oyunlan da onda oynuyorum. Anime
falan dedidiniz an zaten gozlerim parliyor ve iste o
sirada, P52'nin makermmel grafiklerini ortaya ¢ikaracak
bir oyun piyasaya surildi: Zone of the Enders. Oyun
beni o kadar etkilemisti ki sirf Z.O.E. icin bile bir P52
alabilirdim. Daha sonra da zaten bunu ger¢eklestirdim
ve Z)0.E'nin basinda kendimi kaybettim.

Kojima Productions iki tane Z.0.E. oyununu HD
olarak piyasaya strdii gectigimiz ay. Ustelik bunlan bir
diskte satin almak isteyenleri de unutmadilar. Oyunu
Xbox 360'a koyduktan sonra beni blyuk bir heyecan
sardi. Yeniden Jehuty'nin koltuguna oturacak ve yeni-
den, codu oyunda goremedigimiz hizda bir aksiyonun

ZONE OF THE ENDERS--

Pt

[y

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami

Tar Aksiyon

Platform P53, Xbox 360

Web www.konami.jp/zoe_hd
Tarkiye Dagiticisi Aral

tam merkezinde yer alacaktim.

Ne var ki bunlar olmadi... Mederse yillar Z.0.E'ye
hi¢ yaramamis zira oynanis, biraz eski kalmistr. llk
Z.0.E'de daha da kisith bir hareket yelpazesine sahip
olan robotumugz, ikinci oyun 2nd Runnerda daha iyi
dzelliklere sahip olsa da oynanis bana biraz basit gel-
di. Oysaki zamaninda sanki yeterliydi tim bunlar..
Jehuty, dismanlarina lazer silahiyla ates edebilen
ama daha cok yakin déviste ise yarayan bir robot. lIk
oyunda bolimler genellikle tekrar ziyaret edilebiliyor
ve sehri tehlikeye diisiren robotlara karsi gelebili-
yorsunuz. lkinci oyunda ise "6nceden planlanmis”
sahnelerin sayisi cok daha fazla. 2nd Runner zaten ilk
oyuna gore daha iyi bana sorarsaniz ve ara sahneler
olsun, kapismalar olsun, daha cok tatmin ediyor.

Sirf HD grafiklere ylukseltildi diye bu oyuna para
vermeye deder mi, inanin emin olamadim. Bu yapim
bana daha ¢ok, “Simdi yeni bir Z.O.E. yapilsa ne kadar
guzel olurdu." dedirtti. Mecha'larin ve hizh robot
aksiyonlarinin fanatiklerindenseniz, belki bu oyun
hosunuza gidebilir. Almadan dnce mutlaka birkag
fragman izleyin. # Tuna Sentuna

Zone of the Enders HD

+ Grafikler ¢ok iyi olmus, ayni Rizheymanis
gormek cok glzel

- Dovias mekanigi, yeninesil
oyunlarin yaninda yetersiz Kalmis 7 1
gibi duruyor ’
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Maldita Castilla

Binlerce y1l oncesi

skiden Ghouls'n Ghosts,

Ghosts'n Goblins adinda

birtakim oyunlar vardi, siz
bilmeyebilirsiniz simdi. Iste Maldita
Castilla da bu oyunlardan bolca
esinlenmis olan, hatta biraksaniz
aynisi olmaya aday bir oyun.
Toplamda 20 ayda hazirlanmis ve ¢ok
da guzel bir platform oyunu ortaya
cikmis.

Tam anlamiyla eski tip bir platform
oyunu olan oyunda en fazla lc¢ kez
varalanma hakkiniz var, daha sonra
olup gidiyor ve tam olarak kaldiginiz
yverden de dedil, bayadi onceden

Buradan gecis yok!

nternet Uzerinden

oynayabilecediniz en

edlenceli ve yaratici
oyunlardan bir tanesi olduguna
inaniyorum Spike'in. [ki boyutlu
oyunda amaciniz, diger tarafa
gecmeye calisan maceraperestlere
yol vermemek. Biz ne miyiz? Tavana
asili, canli bir tuzak! ki tipte
dismanla micadele ediyoruz;
kosarak gecmeye calisan ama sizi
fark edince “feyk atan” adamlar ve
garip yaratiklar. Yaratiklarin oldudgu

baghyorsunuz. Simdi baktim da yani ne
anlatiyorum... Eskiden oyunlar anlatmak
da ¢ok anlamh degildi cinkil yaptiginz
sey oradan oraya atlamaktan otesi dedildi.
Maldita Castilla'da da durum bu. Bolca zip-
la, zamanlamay kollayip silahini kullan ve
bolim sonunda boss'a gelince dlmemek
icin kendini kas. Serbest bir yapim olma-
sina ragmen son derece kaliteli bir oyun
olmus, hemen LEVEL DVD'sine ugrayip
oyunu bedavaya oynayabilirsiniz. m

Tiir Platform
Yapim Locomalito

Web tinyurl.com/c@vkg7u

bolimde, yaratiklan belirli bir sirayla
dldirmeniz gerekiyor. Insanlarin
bulundugu bélimlerde de bazen belirli
bir puana ulasmak i¢in zamanlamayi
tutturmaniz gerekiyor, bazen de sadece
onlari ezmek yetiyor. Son bélumde biz
dergi yazarlarina da bir génderme var
ama o da slrpriz olsun...

Three Body Problem

Tek amaciniz, kagcmak

ong'dan sonra en basit

oyunlardan bir tanesi

oldugundan stpheleniyo-
rum Three Body Problem'in. Oyun
o kadar ama o kadar basit ki
basladidiniz anda ne yapmaniz
gerektigini anhyorsunuz. Dlstndn
ki bir grup azili katilin arasina
birakildiniz; ne yaparsiniz? Hemen
oradan uzarsiniz, dedil mi? Bu
oyunda da bir kupi kontrol
ediyorsunuz ve oyuna adim
attiiniz saniye iki tane turuncu
renkte kiip Ustanize geliyor. Size
dederlerse oyunu kaybettiniz

@

demektir. Turuncu kuplerden
kacarken bir yandan da icinde
bulundugunuz alanda sirasiyla yanan
numaralarn takip etmeye calisiyorsu-
nuz. Ne kadar yaksek sayiya
ulasirsaniz, o kadar basarih olmus
oluyorsunuz. Oyun bundan ibaret
ama skor mucadelesine girmek igin
gayet uygun; sinirlerinizi test etmek

8,2

Tiir Aksiyon
Yapim Robin Burki

Web tinyurl.com

Denizin derinliklerinde, mineral pesinde...

erraria'dan ¢ok fazla,

Minecraft'ten de bir

olclde etkilendidgi cok
belli olan Scuba da Spike gibi bir
internet tarayicisi oyunu. Bir
gezegene zorunlu inis yapmasi
gereken bir astronotun, geminin
motorunu tamir etmek icin maden
ve mineral aramasinda s6z sahibi
oluyoruz oyunda. Cevredeki her
sey toplanip birlestirilebiliyor ve
elimizde bulunan tariflere gore de
motor icin gerekli olan malzemele-

ri toplamaya ¢alisiyoruz. Oyunda bolca
denizin dibini arsinlamamiz da gerekiyor
ama sahip oldugjumuz kiyafet basinca
cok dayanikh olmadigiicin ilk baslarda
derinlere inemiyoruz. Neyse ki bu
kiyafeti giclendirmek de mimkin
oluyor ve uzun ugraslar sonunda
malzemeleri topluyoruz.

Mining Laser

Tuna Sentuna

LEVEL 87
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ovismek sanat icin midir, hayatta kalmak icin
mi? Bana sorarsaniz edlence, bir isyanciya
goreyse yasam bigimi...

21. Yuzyil'da dovisme kavrami artik
gundelik yasantimizda pek gorebilecedimiz bir sey dedil.
Ne gorebilecedimiz, ne de gdormek isteyecedimiz... Ne var
ki 6zellikle erkekler olarak icimizde saldirgan bir yaratik
besledigimiz ger¢edini de yadsiyamayacadim. Dasi-
nun ki lisedeyken nereye saldiracagini bilemeyen bazi
arkadaslarim ikinci kat penceresinden asadiya sira atmisti.
Bunu yapmasalardi da bayik ihtimalle bir nedenle kavga
edeceklerdi; 12 dakika sonra barismak lzere...

Tabii ki bu mahalle kavgasi kivamindaki dovislerin
hicbir estetik tarafi yok, cekiciligi de asla olamaz. En fazla
su diinyada bir ise yaradidinizi kanitlamak icin bu tip
bir eylemde bulunmak isteyebilirsiniz, yoksa kimsenin
mahalle kavgalarindan ringlere ¢iktiini gérmusligumiiz
yoktur. (Kuzey disinda.)

QOysaki dovias filmlerini izlemeyi ne ¢ok seviyoruz, dedil
mi? Hele son dénemde iyicene profesyonel bir tutum
sergileniyor ve dnemli filmlerdeki koreografiler direkt
olarak déviis ustalaninin yardimiyla hazirlaniyor. (Isini iyi
bilenlerden...) Televizyonda, sinemada veya canli olsun,
iyi bir dovis sahnesi izledikten sonra da insanin aklindan
iki distince gecebiliyor: “Ne glzel dévastuler, helal..." veya
“Ben niye bunu yapmiyorum?!” lkinci sik da ardindan iki
secenek doduruyor: “Yarin kursa yazihyorum!” ve “Bilgisa-
yar oyunu yok mu boyle ya..." dustinceleri ile kisi, bir anda
kendisini dovis sanatiyla ilgilenirken bulunuyor.

Kendimle ilgili konugsmam gerekirse ki bence iyi bir
referans sayillabilecek biriyim, Tekken 3'Un piyasaya suril-
mesiyle birlikte Eddy Gordo'nun dyle bir fanatigi oldum ki
defterlere, duvarlara, alnima “Capoeira” yazarken buldum
kendimi. Tekken serisinin gercek bir fanatidi olmam
saglayan Eddy, 12 yihimi Capoeira'ya adamama yol acan
Eddy... Fakat elbette ki Eddy dedildi beni dévis oyunlarnna
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badlayan; hatta beni ne bagladi, emin olun hi¢ bilmiyorum

ama bir noktada ddvis oyunlan en buyuk ilgi alamm oldu,
hala da bundan bir sey kaybetmis dedgilim!

Dévis oyunu mevzusunun ¢ikis noktasi, populer isimlerden
biri dedildir aslina bakarsaniz ama o nokta o kadar gegcmis-

te ki ben bile (Cok yashyim, niye bdyle oldu ya?) o devire
yvetisemedim. 1984 cikish Karate Champ ve The Way of the
Exploding Fist gibi iki oyunun bahsi geciyor dovis oyunlar-
nin ¢ikis noktasi arandiginda. Her iki oyunda da rauntlar, farkh
hareketler ve iki kisilik oyun destedi bulunuyordu. Bu oyunlar
elbette ki zamaninda oynandi, sevildi ama dlnyada doviis
oyunlarinin isminin ge¢mesini saglayan oyun, bu iki oyundan
biri dedgildi.

Evet, Street Fighter, 1987 yilinda piyasaya ¢ikarak rakiple-
rine gére daha iyi grafiklere ve Ryu ile Ken'i bizle tarustirarak
tarihte bir déniim noktas yaratti. Ik Street Fighter aslinda
ivi bir oyun dedildi; sadece Ryu'yu kontrol edebiliyorduk ve
rakibimiz gercek bir oyuncu olacaksa o da Ken'i seciyordu.
Ryu ile Ken arasinda renk disinda hicbir fark yoktu ve ancak ilk
oyuncu yenilirse ikinci oyuncu Ken olarak oyunu tek basina
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PLAYER1

EN UNLU DOVUSEULER

Ryu/Ken
“Dovis oyunu” denildiginde akla nasil Street Fighter geliyorsa
“en Unld karakterler” denilince de kuskusuz ki Ryu ve Ken gelir.
Bu karakterler o kadar Unlenmistir ki video oyunlariyla uzaktan
yakindan alakasi olmayan kiz arkadaslarimiz bile Ryu’'nun veya
~ Ken'in ismini duymuslardir.
Ryu'nun ve Ken'in ortak noktalan, ikisinin de en gugli olmak igin
bikmadan, usanmadan calismalaridir. lkisinin dévis stili de birbi-
rine bu ylzden bu kadar ¢ok benzer zira ikisi de ayni editmen-
den ders almistir. (Egitmen de Gouken.) Ryu'yu Ken'den bir adim
ileriye tasiyan en biyiik 6zelligi Ryu'nun ilk Street Fighter oyu-
nunun ana karakteri olmasidir. Dévis stilleri neredeyse birbirinin
ayni olsa da cok ufak farklihklar gézikmektedir. Ozellikle sper
kombolarnn eklendidi Street Fighter oyunlannda saper hareketleri
birbirinden bayad farklidir. Bunun disinda ise Ryu, Tatsumakisem-
pukyaku ve Shoryuken hareketleriyle tek vurusta rakibini yere yikar,
Ken ise tekmeleri, yumruklari siralamaya devam eder.

Haohmaru

Samurai Shodown'in Nakoruru kadar dnemli karakterlerinden bir

tanesi olan Haohmaru, samuray ruhuna sahip olan ama kimseye
baglihidn bulunmayan bir samuray. Kilici, giyinisi ve her seyi ile Gnli kilig
ustasi Miyamoto Musashi'yi andirmaktaydi Haohmaru fakat Samurai
Shodown, artik tarihin tozlu sayfalarinda yer alan bir oyun oldugundan
oturd kendisiyle uzun stredir karsilasamiyoruz. SNK vs. Capcom oyunla-
rinda bir kez daha deneme sansi yakaladi§qimiz Haohmaru, zamaninda
Samurai Shodown ile vakit gecirmis herkesin yakindan tanidigi, en Gnli
oyun karakterlerinden bir tanesi...

Jin Kazama

Tekken denilince akla aslinda bircok isim geliyor. Marshall Law, Paul,
Nina, Heihachi... Ne var ki Jin, senaryoda da énemli bir yerde olma-
sindan otirl herkesin yakindan tanididi bir karakter. Tekken 6 olsun,
Tekken Tag Tournament 2 olsun, katildi§im bircok online miicadelede
gozlerim Jin'l arasa ve bulamasa da karakterinden midir, kolundaki
dévmesinden midir ki bu dovme benim de kolumda yer almakta, Jin
akillara kazinmis bir karakter.

Onu tanimayanlar iginse soyle aciklayayim: Dedesi Heihachi tarafin-
dan editilen ve turnuvaya sokulan, babasi Kazuya, annesi Jun olmak
uzere, geng yastan beri dovis editimi alan, hirsh bir geng kendisi.
Jin'in cok énemli bir 6zelligi daha var ki o da "Devil Gene" adindaki
genetik bozukluga sahip olmasi ve kontrollint kaybedip buytk
guclere sahip olmasi.

Scorpion [ Sub-Zero

Sub-Zeronun aslinda Scorpion’la bir derdi yoktu hatirlarsarmz ama
eder her biri 12'ser dakikadan olusan Mortal Kombat mini dizi serisini
de izlediyseniz, bileceksiniz ki Scorpion oyuna getirilerek Sub-Zero'ya
kars kiskirtildi. Ik Mortal Kombat oyunundan beri birbirlerinin ezeli
rakibi olan Scorpion ve Sub-Zero, seride en ¢ok tercih edilen kahra-
manlar arasinda da yer alds; ta ki G¢lncd oyuna kadar. Mortal Kombat
3'te cok daha iyi kombolara ve hareketlere sahip karakterlerin de
oyuna eklenmesiyle birlikte, Scorpion’in halath bicak (?) atarak diis-
manini kendine ¢ekmesi, Sub-Zero'nun da dismanlanni dondurmasi
biraz demode kaldi. Ne var ki son Mortal Kombat oyununda Scorpion
gayet iyi bir karakter olarak oyuna donts yapti, Sub-Zero ise ayni
yavashidiyla daha da itici bir hale geldi bana sorarsaniz.




devam ettirebiliyordu.

1991 yilinda ise Street Fighter Il ile Capcom, ortaligi tek
kelimeyle darmaduman etti. Benim de ddwvis oyunlarina
girisim Street Fighter Il ile oldu. O siralar Street Fighter II'yi
hakkiyla calistiracak bir konsol yok, konsol versiyonlar
hep arcade versiyonunun yandan yemisi. Ben de ne yapI-
yorum? Aliyorum solugu “atari salonlan”nda. Tabii ki yasim
kiglik ve dyle dlnyanin sekizinci mucizesi de dedilim;
karsima eder bir “abi” gelirse otomatik olarak yeniliyorum.
Ne Shoryuken bilirim, ne Hadouken atabilirim dodgru
dizgun... Se¢sem Dhalsim’i, uzatsam kolumu bacadimi
derken bir bakmisim, Perfect ile yenmis beni yandaki
oyuncu. (Street Fighter Il'ye saglam jeton harcadigimi
hatirliyorum.)

Tabii ki Street Fighter Il bu kadar ¢ok tutunca, Capcom
oyunun birgok farklh versiyonunu yapmaya basladi ve sa-
niyorum ki araya birkag tane de yan sanayi Street Fighter
Il karisti zira hatirhyorum, ekranda sekiz tane Hadouken'in
uctudu, garip ve abartili 5treet Fighter Il oyunlan gelmisti
bir ara.

Oyuna Cammy, T-Hawk, Fei Long gibi karakterlerin
eklendigi Super Street Fighter Il Turbo'yu evdeki bilgisa-
yarimda tecribe edebilmistim ve ¢ok mutlu olmustum.
Ondan sonra da zaten Play5tation ile tam olarak doviis
oyunlarinda uzmanlasmaya basladim. (Cok uzmanmisim
gibi bir hava estiyse belirteyim ki direkt olarak ortalama
bir oyuncuyum.)

Déviis oyunlarinda tirld tiirll karakter gérditk. |
Cofu dovis oyununun Japonlarin elinden |
¢cikmasiyla da bu oyunlarda bolca Japon /
esintili karakterle karsilastik ve karsilas- / /
maya da devam ediyoruz. (Street Fighter X '
Tekken'in PS Vita versiyonuna ozel karakterleri j
hatirlayin litfen...) Bir RPG'de, bir karakter cok
mu Unlendi? Neden onu bir dévis oyununa
dahil etmiyoruz... Zaten bu baglamda Marvel
vs. Capcom’da bir ton alakasiz karakter de
gordak.

Bana kalirsa Amerikalilar bu isi daha iyi
beceriyor. Mesela bir Mortal Kombata gidip
de Mickey Mouse'u eklemeye calismadilar.
Onun yerine oyunda kendine ¢ok da iyi
bir yer edinen Freddy Krueger'i son
Mortal Kombat oyununa ekleyerek ,f/
Freddy'nin hayranlanyla birlikte f’f
tim Mortal Kombat oyuncularnina |
hos bir sGrpriz yaptilar. Cok iyi ;.f
bir déviiscl sayilmasa da ilging
hareketleriyle dikkat cekmeyi ,’H
basardl Freddy ve herkes sahip oldugu
Fatality'leri bir kez denemek igin onunla oyunun
karsisina oturdu.

FREDDYNIN KABUSIARI 7

Dévias oyunlan ok uzunca bir sire iki boyutlu ortamda kald.
Street Fighter ll, Samurai Shodown, King of Fighters ve Fatal
Fury gibi isimler, iki boyutlu dovis oyunlannin Japonya ayad-
ni olusturuyordu ve ABD’nin dévis oyunlanna cevabi, Mortal
Kombat adiyla sahneye cikti.

Mortal Kombat hakkindaki ilging bilgileri bu sayfalarda
bulabileceksiniz ama bu oyun, her ne kadar Street Fighter
gibi dengeli bir oyun yapisina sahip oclmasa da donemi igin
inanilmaz bir yapimdi. Oyunun grafikleri baskayd, karakterler
gercekciydi, hareketler ve oynanis dedjisikti ve en énem-
lisi, diismanlarimizi yendikten sonra dldirebilme sansiniz
bulunuyordu! lkinci oyunuyla ivicene begeni toplayan Mortal
Kombat, Uglincl oyunuyla kombolan da oyuna ekleyerek
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GIZLI KARAKTERLER

Dawvis oyunlannin dedismezidir gizli karakterler. Ganimiuzdeki dovis oyun-
larinda onlara ulasmanin yolu ¢ok net belki ama eskiden Gyle degildi. Bakin
bakalim kimler saklandiklar yerden ¢ikmak bilmemis...

Reptile (Mortal Kombat)

Sadece sekiz tane karakterin bulundugu ilk Mortal Kombat oyununu ben
Game Boy'umda oynamistim. Bu sistemnde Reptile yoktu bile fakatilging

bir sekilde, oyunu tamamladifinizda birtakim tuslara basarsaniz, boss
karakterlerden Goro ile tim oyunu oynayabiliyordunuz. Diger sistemlerdey-
se Scorpion’un ve Sub-Zero'nun renk dedistirerek yesile boyanmus hali olan
Reptile bizi rakip olarak beklemekteydi.

Reptile ile doviismek icin The Pit bélimiinde, hig gard almadan, hig yaralan-
madan iki raundu tamamlamali, “Finish Him" yazisi ekrana geldiginde, bir
golge bulutlann dniinden gecerken dismaninizi asad atmaliydimz. Sekiz
oyundan sadece bir tanesinde o gdlge geg¢mekteydi fakat bunu basarirsa-
niz, Scorpion’un ve Sub-Zero’nun tim hareketlerine sahip olan Reptile ile
déviisme sansi yakaliyordunuz. Reptile daha sonra, diger Mortal Kombat
oyunlannda secilebilir bir karakter olarak kendine yer buldu ama onu Noob
Saibot, Ermac, Rain gibi diger ninjalar takip etti...

"Sidestep” olarak gecen bu hareket sayesinde, Uzerinize yana
ddne gelen bir alev topundan edilerek veya ziplayarak dedgil,
aynen gercek hayatta oldugu gibi sadece yana bir adim atarak
kacabilmeyi basariyorduk. Toshinden bu énemli dzelligi g
boywtlu oyunlara kazandirdiktan sonra yavasca pivasadan
¢ekildi ve onun adini bir daha duyan olmadi...

Benim Ug¢ boyutlu dovis oyunlanyla tamismam Tekken 2 ile
olmustu. Tekken 2, PlayStationin en dnemli oyunlarindan bi-

rivdi ve icerdigi tonla karakter, guzel grafikleri ve oynanisi ile
kisa strede sizi ekranin karsisina baghyordu. Yine Namco'dan
cikan SoulCalibur da dikkatimi ¢cekmisti o donem fakat
SoulCalibur'u ancak atari salonlarinda oynayabiliyordum.
Ustelik oyunun iki versiyonu vardi: Bir tanesi eski, glicsQz

| ﬁ Akuma (Street Fighter)

= Reptile'dan bile daha lnli olabilecek derecede gizli bir karakter olan
. Akuma, diinyadaki ilk gizli karakter olma unvanina da sahip. Super Street

* - Fighter Il Turbo'da son macgtan énce M. Bison'l indirip sizinle dévismek icin

karsinza ¢ikabiliyordu Akuma ve genellikle de agziniza vurup gidiyordu.
- Onunla dévisebilmek icinse M. Bison'la kapismadan hemen 6nce, karak-
_f-;_ ter se¢me ekranina geri donmeniz ve cesitli karakterler Gzerinde biraz
bekleyerek belirli bir sirayi takip etmeniz gerekiyordu.
Akuma daha sonra, yine gizli ama bu defa secilebilir bir karakter olarak ne-
redeyse her Street Fighter oyununda yer aldi. Ryu ile Ken'in tim tnla
hareketlerine sahip olan Akuma, havada da Hadouken atabilmesi
. ve isinlanabilmesiyle son derece giiclii bir karakter olmay: basard..
" Aynca sahip oldudu Raging Demon stiper hareketi de bir kez uy-
gulandifinda rakibi aglatabilecek 6zelliklere sahiptir, hatirlatayim.

atari salonlanmin ve konsollarn vazgecilmezi haline
geldi. Fakat ne olduysa (Ne oldugunu biliyoruz tabii

de...), Mortal Kombat serisi bu noktadan sonra buyuk bir
dlsise gecti. Serinin dordidncd oyunu Gg¢lincd boyuta

tasindi ve o noktadan sonra kimse Mortal Kombat'in
yuzine bakmad. Ta ki gectigimiz wil, Gglncid boyutla
hicbir alakasi olmayan o sahane, yenilenmis Mortal
Kombat'a kadar...

Uciincii boyut teknolojisi daha yeni yeni konsollara,
bilgisayarlara gelirken ddvis oyunlan da bir heyecan,
liclinc boyuta aktanimaya basland.. Iste o dénem

sistem arcade’ler icin hazirlanan, kota grafikli olan versiyonuy-
du ve digeri de ylksek ¢ozindrlige yakin (O donemin ylksek
¢ozunarltgu tabii ki.) grafiklere sahip olan, cok daha guizel
goziken versiyonuydu. Bir stire atari salonlannda, SoulCa-
libur pesinde kostuktan sonra, herkesin birer silah tasidig,
“Tekken'in silahlisi” olarak tabir edilen bu oyuna bir Dreamcast
sahibi olarak kavustum ve oyunun basindan gercek anlamda
kalkamadim. Dreamcast zaten donemi icin ¢ok iyi grafiklere
sahip bir cihazdi ve ilk oyunlannmdan biri olan SoulCalibur'un
karsisinda da resmen afallamistim. Tekken kadar dengeli bir
oyun olmasa da son derece edlenceli bir oyundu SoulCalibur.
Kah Kilik ile milleti sopaladim, kah Cervantes ile kiliclarimi mil-
letin bognine gecirdim... Cok edleniyordum, hala o heyecani
hissederim dislindlkge.

Street Fighter'lar, Mortal Kombat'lar, Tekken'ler derken arada
Japonya'ya fazlasiyla hitap eden ve bizim taraflara gelindigin-
de bayadi az ilgi gosterilen ddvis oyunlan da piyasaya ¢ikt.
Bunlarin son dénemlerde gdrdugimuz ¢cok dnemli 6rnekleri
var ve saninm benim disimda da kimse bu oyunlar pek
oynamiyor.

lIk PlayStation zamanindan beri biiylik begeni toplayan,
Arc System Works'ln Gnli oyunu Guilty Gear... Bu oyun
ozellikle PlayStation 2'deki Guilty Gear X2 ile birlikte Street

hangi U¢ boyutlu dévis oyunu varsa al onu ¢ope at. : ; e
Clinkii soyle diistiniin; iki boyutlu oyunlar birer turnuva . A e —
malzemesi olarak kullanilabilirken, Tekken gibi saglam e | L .
bir oyun bile bir ¢ocuk oyunu gibi kaliyordu zira yeniydi,
¢omezdi.
Bu donemde, PC icin de ¢ikan ¢cok dnemli bir yapim
vardi. Belki duydunuz, belki de ilk defa duyacaksiniz
ama Battle Arena Toshinden adindaki ¢ boyutlu oyun,
tlim ¢ boyutlu dovis oyunlannin kaderini dedgistire-
cek bir 6zellige sahipti. Daha dnceleri sadece Gglnci
boyutu estetik anlamda kullanan dévis oyunlan, Tos-
hinden sayesinde “yana cekilme” hareketini kazandi. Adi
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MORTAL KOMBAT EFSANES

Birqok ilke imza atan Mortal Kombat, gectigimiz yil piyasaya ¢ikan

yeni oyunuyla da halen adindan bahsettirmeye devam ediyor. Mortal
Kombat'in hangi alanlarda, pek de duyulmayan ilklere imza attigini

merak ediyor musunuz?

En uzun seri

Baktiginizda baska ddviis oyunlarinin daha cok
versiyonunun piyasaya ciktigini gérmektesiniz
belki ama Mortal Kombat, bir versiyonun Uze-
rine birkac yenilikle piyasaya surtlmeden,
yanina bir rakam alacak kadar ¢ok dzellikle
piyasaya siirlilen en ¢ok oyuna sahip.

En uzun siiredir devam eden

seslendirme

Oyunun yapimcisi olarak tamidigimiz Ed
Boon'un aslinda Scorpion’in seslendirmesin-
den de sorumlu oldugunu biliyor muydunuz?
Ed Boon, 1991 yilindan beri Scorpion’in seslen-
dirmesini bizzat yapiyor.

Dijital grafikleri ilk kez kullanan déviis oyunu

Fighter'a bile rakip olabilecek kadar iyi bir oyun haline
geldi bana sorarsaniz Grafiksel agidan zaten muhtesemdi.
O efektler, o gorsellik... Ustelik karakterler gercek anlamda
birbirinden gok farkhydi. Guilty Gear serisinin, su an adin
hatirlayamadiim bir oyununda ¢ok enteresan bir 6zellik
vardi; karakterleriniz rakibinize otomatik olarak yazinu
dénmiyordu, bir tusa basarak onlan dondiirmeniz
gerekiyordu. Oyunda ilging hareketler yapmaniza olanak
taniyan bu sistem, elbette ki tutmadi ¢linkd profesyonel
oyuncular disinda kimseye hitap etmedi. (Guilty Gear’in
Genshiken adli animedeki en populer oyun oldugunu da
hatirlatayim.)

Guilty Gear'in ginidmuize yansimasi da BlazBlue adiyla
gerceklesti. BlazBlue, Guilty Gear’dan da garip bir oyun ve
sunu net bir sekilde sdyleyebilirim ki sadece Uzak Dogu
halkina hitap ediyor. Karakterler garip, hareketler garip,
hikdaye deseniz kopmus gitmis... Gorsel acidan ise iki
boyutlu oyunlar arasinda bir numara olabilir.

Bu kervana yakin bir zamanda Persona 4 Arena katiliyor
lakin o da Japonya'da gordiigum kadarniyla BlazBlue'dan
asad kalmayacak. Yine de Persona evrenine animeler

Japonya'dan ¢ikan déviis oyunlaninin hepsi, bir déneme kadar hep el
gizimi grafiklere sahipti. Manganin ve animenin ruhundan kaynakl olsa

gerek, bu adeti Street Fighter IV'te de devam ettirmeye calisti Cap-

com. Ne var ki o donemde, ilk defa gercek kamera garintilerinin bir

doviis oyununa aktariimasi s6z konusu oldu ve Mortal Kombat, farklh
grafikleriyle hemen dikkatleri Gizerine ¢ekti.

Posteri yasaklanan ilk oyun
Bu belki tam olarak dogru degildir fakat bir oyun
posterinin yasaklaniyor almasi bile yeterince en-
teresan bir durum... Mortal Kombat: Deadly Al-
liance piyasaya siriilmeden dnce Ingiltere'de
yayimlanan bir poster, "vahsi” ve "ahlaka kars”
olmakla sug¢lanarak yasaklandi.

En fazla gise yapan doviis oyunu filmi
Tekken'in filmi berbatt, onu zaten geciyoruz
ama hangi déviis oyununun filmi simdiye
kadar basaril bulunmustur? llging bir sekilde
Maortal Kombat benim hatinmda da iyi bir film
olarak kaldi ve zaten hasilata bakildiginda da 1996'da
beyazperdede oynayan Mortal Kombat'in gayet iyi bir
basari sergiledigini gdrayoruz. Ayrica filmin mizikleri de cok
kisa bir siirede, cok fazla satarak yine listelere girmis baska bir yapim-
dir. (Orbital, Napalm Death, Traci Lords gibi hos gruplar vard..)

ve oyunlar sayesinde daha yakin oldugumuz icin belki onu
benimseyebiliriz...

Fark ettim ki size bir alti sayfa daha dévis oyunlanndan
bahsedebilirim. Bayad bilylk bilgi birikimim olmus fark
etmeden ama yerim de bitti, bitiyor. 5iz soylemeden de sunu
soyleyeyim, bu sayfalarda 6zellikle Virtua Fighter'in adindan
hi¢ bahsetmedim ¢lnkd o oyunu ¢iktidindan itibaren ne
sevdim, ne de dogru dlzgin oynadim. Hayatimda bu kadar
tutuk ve sikicl bir oyun gormedigimi gurur duyarak belirtmek
istiyorum zira ben o donem Tekken'i tercih ettim ve Tekken'in
geldigi nokta ortada, Virtua Fighter'in geldidi nokta da gayet
belirgin. (Niye hirs yaptiysam?)

Ben Tekken Tag Tournament 2'nin basina gecerken size de
bol misabaka dolu ginler diliyor ve Injustice: Gods Among
Us'ta gordsmek Gzere sizleri ugurluyorum. @ Tuna Sentuna
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Fotograf: Adem Basaran
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Apnan uzakla

Gin'de falan fFarkh bir atmoster ya
ugayim, kacayin, kendimi bulaym falan...
goyle bir insan degilim ben Li sana gelmem
yetiyor - aten pana ama gel gor ki arkadazmi
kiramadim, ona eslik edeyim diye Gin'e gittim,
gitmez olaydim. Boyle tuhat bir qekigme orta-
mil, entrikalar, donen dolaplar, ddnme dolaplar

derken sikildim, il ucakla dandum hemen,
geldim yanina. lyi yapmis 7




LEVEL
BONE OLUN

AYI FIYATINA 12 GAYIYA SAHIP OLUN
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ABONE FORMU

Ik defa abone oluyorum Yenileme

Firma Adu:
Adi Soyadi:
Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:
Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad::

Visa Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

Faturayl Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

Abonelik Segcenekleri

1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayi)

75 TL

Bu form 31 Ocak 2013 tarihine kadar gegerlidir.

Axess

Faturayi Firma Adina Kesiniz

Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

Bonus Maximum

Kart Sahibinin imzasi:

Dergileriniz

teslim edilecektir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR12 000 64 00000 M 00 39936

Dodan Burda Dergi Yayincihk ve Pazarlama A.S.

Mot: Banka dekontunu form ile birlikte agsagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulagtiriniz.
*Banka tarafindan Havale Gcreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan odemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulagan abone bagvurular, cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hiirriyet Medya Towers 34212 Ginesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 1213

E-Posta: abone®@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




Puanlama
Sistemi

Donanim

Mouse, ekran karti, klavye...

eden bu bashd attik? Soyle ki test
merkezimize gelen trlnlerden ikisi

tam da oyuncularin isteyecedi tirden

urdanler. ASUS'un yaksek performansi nispeten
ucuza sadlayan ekran karti ASUS GeForce GTX
650Ti DirectCU Il ile oyunlar artik en ylksek

detay seviyesinde oynama riiyasi gergede

Inceledigimiz iriinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardime olacak...

donulsuyor. Mouse konusundaysa size cok ama
cok ilging bir detayiyla 6n plana ¢ikan Bloody
Multi-Core Gun3 V5'i tanittik. Son siradaysa
oyunlardan ve ekrandan biraz uzaklasip hafif
bir klavyeyle keyif yapmak isteyenlerin tercih
edebilecedi Logitech Bluetooth llluminated
K810 yer aliyor.

* ¥ %
., Altin

=~ 10 Gzerinden 10
alan urtnler

Gumiusg
10 tizerinden 9
alan Griinler

re 4

Bloody Multi-Core
Gun3 V5

FP5'lerde silahin tepmesinden
dert yananlara mujde!

ASUS GeForce GTX
650Ti DirectCU II

“En iyi performans, en pahali
ekran kartiyla alimir” tezini
¢urdten bir ekran karti...

Teknik Servis

Recep Baltas'in dertlere der-

man olma seriveni tam hiziyla
surdyor.

Bronz

10 tizerinden 8
alan Grunler
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Bloody Multi-Core Gun3 VS

Hedefl 1skalamayin!

Idukca yuksek bir malzeme kalitesine
m sahip olan mouse'un iddiasi, sizi

headshot’larda daha yuksek bir basariya
ulastirmak. “Auto Recoil Suppression” ézelligi
sayesinde hedefe ates ettikten sonraki silahin
tepmesi onceden algilaniyor ve yine hedefe kilitli
kalmamz saglaniyor, bdylece rakibinizin kafasina
nisan aldiktan sonra i1skalama sansiniz son derece
azaliyor. FPS oyunculariigin ideal olan mouse’'un
rakiplerinde benzer bir 6zellik bulunmuyor.
Oynadigimz oyuna gore Auto Recoil Suppression’in
hassashdgini degistirebilmeniz mimkun.

Bloody Multi-Core Gun3 V5'in optik algilayicisi
bir cukur icinde dedgil, mouse tabanina paralel bir
yapl icinde sunuluyor ve boylece hassasiyet artiyor,
algilayicinin tozlanmasi engelleniyor. 5on derece
ergonomik olarak tasarlanan mouse'ta ¢ozunurluk
ayarinin 200dpi ile 3200dpi arasinda dedistirilebil-
mesi mumktin. Saniyede 368MP goranti isleyebi-
len bir teknoloji sayesinde bilek hareketlerinizi en
ivi sekilde bilgisayara aktarmayi basaran urlinde,
yine bileginizle bir saniyede gerceklestirilecek 75
in¢lik yer dedjisimini de hatasiz bir sekilde ekrana
yvansitabilirsiniz. Temizlenebilir 6zel bir kaydirma
tekerledi bulunduran Bloody Multi-Core Gun3

laa LEVEL

V5'te tekerledin altinda Gg¢ farkh tus var. Tuslann
programlanabilmesi veya mouse'un farkh ¢ekirdek-
leri aktifken farkl islevler sunabilmesi mimkin.
Mouse'un 150 gramhik adirhdn ideal ve dedistirile-
bilmesi mimkin dedgilken, kablosunun kaygan bir
orgl malzemeyle kaplanmasi dikkate deder yonler
arasinda. 56z kablodan acilmisken uzuniugun
180cm oldugunu soyleyelim.

llk cekirdek ginliik kullamim icin dasandilebilir;
ofis ve internet uygulamalarninda kolaylk saglarken,
ayni zamanda multimedya islevleri biraz daha
pratik hale geliyor. l[kinci cekirdek aktiflestiginde
tim tuslar savasa hazir hale geliyor; “1" numaral
tus tek atis saghyor, “N" tusu cift seri atis yapiyor, “3
numaral tusun goreviyse Uc¢ seri atis yapabilmek.
Ugiincii cekirdedin aktif oldugju durumda mouse
bambaska ozelliklere blrdntyor. Auto Recoil Supp-
ression ile headshot’lardaki iskalama riskiniz en
aza iniyor. Otomatik bombalama, gergek zamanh
silah ayari, mermi yolu ayan, cephanelik yonetimi
ve makro kaydi gibi bircok ozelligi getiren Gglnci
cekirdek, mouse'u asil olarak farkh kilan taraf. Fakat
ilging sekilde bu ozellikler yazilim destediyle sagla-
niyor ve Bloody’nin sitesinden 20 Dolar verip satin
almadan kullamlamiyor. Tuhaf dedil mi? &

W

[thalat: Multimedya
Web: www.multimedya.com
Arti: Auto Recoil Suppression 6zelligi, fiyata

gore sunulanlar oldukca fazla
Eksi: Uciincii cekirdek icin ek 205 gerekiyor

Puan: 10/10




ASUS GeForce GTX 650T1 DirectCU I1

En yuksek kalitede grafikler icin servet odemeyin

kici bir oyun deneyimi yasayabilmeniz

icin guncel ve iyi bir grafik kartina sahip

olmaniz gerekiyor. Seceneklerin
modellerine gore fiyatlarin 3.000 TLyi astiini
soyleyebilmek mimkiin ancak amac akici bir
sekilde oyun oynamaksa fiyat / performans
modellerini tercih etmek ¢ok daha mantikh
oluyor. ASUS GeForce GTX 650Ti DirectCU Il TOP
da dikkat ¢ekici bir model ¢linkl cep yakmayan
bir fiyata ve tatmin edici bir performansa sahip.
Gunumuzun tim zorlayici oyunlarini rahat bir
sekilde oynayabilir ve stirdkleyici oyunlann
tadina varabilirsiniz.

Karti NVIDIA'nin referans olarak belirledigi ve
diger bircok markanin gelistirdigi GeForce GTX
650Ti'lardan ayiran énemili farkhiliklar var. Fiyat/
performans dengesiyle 6n plana ¢cikmayi basaran
kartin “TOP” takisindan da anlasilabilecedi gibi,
fabrikasindan overclock’lanmis sekilde cikmasi
onemli bir avantaj. GK106 kodlu grafik islemcisi
1033MHz seviyesinde calisan kart, diger standart
modellere gore 105MHz’lik bir avantaj sagliyor.
Ozel olarak secilmis olan grafik islemcinin bir
diger avantaji da firmaca belirlenen deferden
daha da yukseklere ¢ikabilmesi. ASUS'un "0C"
takisina sahip diger modeliyse referans tasarima
kiyasla 26MHz'lik bir overclock dederine sahip.

Belleklerse her iki model icin 1GB kapasitede, GDDR5
turinde ve 5400MHz frekansa sahip.

ASUS GeForce GTX 650Ti DirectCU Il TOP"1
rakiplerinden ayiran bir diger dzellikse DirectCU
Il sofutma sistemi. %20 daha serin ve Uc kat daha
sessiz calisan soqutucu, kartin Gzerinde hatin sayilir
bir yer kapliyor. Kartin baski devre uzunlugu 21cm
ancak sogutucunun da etkisiyle 30cm’lik yer kaplhyor
ve dolayisiyla kasarizin icini 6nceden dlgmenizde
fayda var.

Yilksek performans, kararliik ve overclock igin
tasarlanmis olan kartta bulunan DIGIH VEM &zelligi
sayesinde dijital voltaj ayarlarina erisebilir ve daha
yuksek degerlere overclock yapabilirsiniz. Kartin
overclock potansiyelinin agia cikmasinda yeni
nesil kat1 kapasitdrlerin, bobinlerin ve mosfetlerin

Tl

\Y

etkisi oldukca fazla. Tim kapsamh 6zelliklere
ASUS'un gelistirmis oldudu ve kullanici dostu GPU
Tweak uygulamasiyla erisilebiliyor. Kartin arkasinda
gorantu ¢ikisi olarak D-5ub disinda iki adet DV ve
bir adet HDMI var. Olmasi gerektidi gibi PCl Express
3.0 arabirimi destekleniyor. 128-bit bellek arabirimi
bulunan kartin gug tiketimi 150W seviyesinde ve
6-pin'lik tek gu¢ baglantisi, ihtiyaclan karsilamak
adina yeterli geliyor.

 Web: www.asus.com.tr

Artr: Yiksek performans, basanl ve sessiz
sofutma sistemi
Eksi: 2GB bellekli modeller karsisinda zorlanabilir

Puan: 10/10
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Logitech Bluetooth Illuminated K810

Uclt Bluetooth baglantili klavye

ogitech, dinya Gzerindeki en onemili
aksesuar ureticilerinden biri. Firmanin

konsollardan, bilgisayarlara, fotograf
makinelerinden, muzik calarlara kadar bircok
kullamish aksesuari var ve hemen hemen her
urunde de ileri teknolojiye yer veriliyor. Kablosuz
klavyeler arasina yeni eklenen K810 modelini én
plana ¢ikaran 6zellik, ayni anda Ug farkh Bluetooth
cihazi yonetebilmesi. Sadece bir kez eslestirme isle-
mi yapildiktan sonra yonetilecek cihazlar arasinda
tek tusla gecis yapilabiliyor. Fircalanmis aliminyum
malzemeden lretilen ve Microsoft Windows 8 ile
de uyumlu olan Logitech K810°'un aydinlatma

destedi de fark yaratan noktalardan.

Oldukca sik ve ince tasarlanan Logitech K810'un
guc ihtiyaci, govdesindeki bataryayla karsilaniyor.
Kullarum icin bataryanin sarj edilmesi gerekli ve boy-
lece klavye acildiginda guc gostergesi yesil olarak
yaniyor. Gosterge kirmiziya dondugundeyse yeniden
sarj islemi gerekiyor ve sarj araliinin kullanima bag-
i olarak ortalama iki haftada bir oldugu belirtiliyor.
Klavyeyi sarj kablosu takiliyken de kullanmak mum-
kiin. Bluetooth teknolojisine sahip olan klavye, tlim
platformlarla bad kurabiliyor. Akill telefon, tablet,
oyun konsolu veya televizyon gibi akla gelebilecek
tam cihazlar yonetilebiliyor. Anlik en fazla badglanti

§=- Logitech

* ¥ %

sayisi Ug ile sinirli ve diger bir cihaza gecis yapmak
istediginizde F1, F2 ve F3 tuslarimin ikincil islevi
kullanilmali. Tuslann dstinde o an hangisinin aktif
oldugunda dair aydinlatmal sinyal simgeleri de var.

Logitech K810 oldukga stin bir malzeme kali-
tesine sahip. Lazer baskil tuslar yillarca kullanilsa
bile silinmiyor. Uriiniin aydinlatma ézelliginden de
bahsetmistik ancak gelistirilen teknolojiler sayesinde
guc¢ taketimi de goz dnlnde bulunduruluyor. Tus
aydinlatma seviyesini F5 ve F6 tuslan yardimiyla dort
kademeli olarak dedistirebilmeniz mimkiin. Hareket
algilayici sayesinde elinizi klavyenin Gzerinden
kaldirdiginizda aydinlatma devre disi kaliyor ve
yvaklastirdiginizda tekrar aciliyor. Klavyenin sagindaki
guc anahtariyla kullanim bittiginde glci tamamen
kesebilmek de mimkun. Klavyenin bir tasinabilir
bilgisayar klavyesine benzer rahathkta oldugunu
soylemeliyiz. Tuslarnn birbiri arasindaki uzakhk ve
parmak uclarina sagladig uyum kesinlikle deneyim-
lemeye deder. &

Ithalat: Logitech

Web: www.logitech.com

Arti: Ayni anda ¢ cihaz baglantisi, kademeli
aydinlatma

Eksi: Turkce karakter icermeyebilir
Puan: 10/10
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NVIDIAnin Optimus ve AMD'nin Switchable Graphics teknolojileri, oyuncularn adeta
cileden cikanyor, oyunlar Intel ekran karti ile agiliyor ve elinizde olan performansi

kullanamiyorsunuz. Boyle sistemlere sahip arkadaglara tavsiyem, tum ekran karti suruculerini
(NVIDIA 310.70 ve AMD 12.11 Beta 11 Unifl) glincellemeleri...

S: Baslat'taki pil simgesinde pilin dstinde kirmizi bir
“X"isareti var ve kullanilabilir miktar %0 gdzlkuyor,
yaninda “prize takih, dolmuyor” yaziyor. Pil dedistir-
meniz yarariniza olabilir diyor. Pil dmrind doldurdu
herhalde. Halbuki dizlisti bilgisayan (Toshiba L500-
13T) iki sene once aldim. Dizlsta bilgisayar sadece
guc¢ kaynadi takihyken calisiyor. Cikarinca kapaniyor.
Acaba garantiye versem pili degistirirler mi? [hsan
Yamak

C: Pilin Gizerinde carpi isareti cikiyorsa pilin
kendisi sisteme bozuldugunu raporluyordur.
Garanti siiresi icinde biten pil garantiye girer. Bu
baglamda diziistii bilgisayarini piliyle birlikte
garantiye gondermelisin.

S:Yeni bir diztstia almayi planhyorum. Marka olarak
HO taraftanyim. Simdi kullandigim da HP. Gayet
memnunum. Sadece HP'nin modellerine bakiyorum.
DV7 serisi istiyorum. Bunlanin ekran kartlari ne kadar
iyi, kag sene goturdr? Ekran kartinin yaninda yazan
AT, M ya da CrossFire ekleri neyi dedistirir? Siki bir
oyuncuyum, forumlarda 1sinma sorunu diyorlar. So-
run olur mu? Kararsiz kalryorum. Yardimei olursaniz

cok sevinirim. Abdullah Orhun Aksoy

C: Belli bir marka i1sinir diyemem. Ama sana sunu
diyebilirim ki DV7 serisi oyun icin tasarlanmamis.
Eder oyun amach bir triin alacaksan, bilgisayarin
28nm uretim teknolojisine sahip bir GPU kullan-
digindan emin ol. 40nm GPU’lu modellerden uzak
dur. Ozellikle oyun icin tasarlanmis modellere yé-
nel. Ekran karti konusunda da tercihin GT 650M
ve HD 7600M serisinin altinda olmasin.

5: PC ozelliklerimi verdikten sonra soruma gecip seni
daha az ugrastirayim. lslemci: Intel Core i5-2500 CPU
3.30 GHz, Ekran Karti: GeForce 9500 GT, Anakart:
MSI PH61A-P35 (M5-7732), RAM: DDR3 4096 MB
Kingston. Bu sisteme gore birkag ekran karti dnerir
misin? Ekran kartim berbat ve bunun farkindayim.
Fiyat araligyini 800 ila 1.100 arasinda tutuyorum, ona
gore birkag adet ekran karti nerebilir misin? Yaza
kadar biriktirebilecedim miktara bagh alacagim.
Tolga Karakaya

C:800ila1.100TL'lik bir ekran karti bu siste-

me ¢ok fazla gelecektir. Ama tavsiyem 900 TL
civarinda olan ASUS HD 7950 DirectCU Il TOP

olacaktir. Alternatif olarak 1.100 TL'ye GTX 680 de
alabilirsin. Bu arada anakartinin BIOS giincelle-
mesi ile lvy Bridge islemcileri destekledigini de
belirteyim.

S: Acer Aspire 5745G cihazini kullanmaktayim. Cihaz
GeForce GT330 ekran kartina sahip. Isletim sistemim
Windows 7 64-bit. Ekran kartini glincellemeye
calistiimda “Bu grafik surdcisu, uyumlu grafik
donanimi bulamad..” adh bir sorunla karsilasiyorum.
Metin Bostan

C: www.laptopvideo2go.com/drivers adresine
girin ve buradaki kutucuklara ekran kartinizin
donanim kimligini yazin. Kartimzin donanim
kimligini nasil 6grenecedinize dair makaleye
ulasmak icin Google’'da veya Yandex'te “Hardware
ID (Donanim Kimligi)” aramasini gerceklestire-
bilirsiniz. LaptopVideo2Go sitesinde kartiniza
uygun giincel siiriicii listelenecektir.

S: Benim su anda bilgisayanmda kullandigim ekran
karti HD 4870. 770 MHz saat hizi var. Bu ekran
karti ile gincel oyunlar yuksek ayarlarda oynaya- »
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¥ biliyorum. Bu ekran karti beni iki sene daha ayni

performansta idare edebilir mi? Eger ekran kartim
dedistirmek gerekirse HD 6870 almayi dlsling-
yorum, anakartimin genisleme yuvasi PCle 2.0

x16 ama HD 6870 PCle 2.1 istiyor. HD 6870 benim
anakartimda cahsir mi? Intel 5Smart Response’un ana
fikri nedir? 268 cipsetli olmayan anakartlarda 55D
ile HDD beraber kullanilirsa sorun yasanir mi? Yusuf
Oguzhanodlu

C: DirectX 11'i mecburi kilan Crysis 3 ile birlikte
maalesef ekran kartin 2013'te miadini doldurmus
olacak. Bence sen simdiden yavas yavas HD 7000
ya da GTX 600 serisine dodgru yola citkmaya hazir-
lan. Piyasadaki bitiin PCl Express ekran kartlar,
bitiin PCl Express portlaniyla hem geriye, hem
de ileriye doniik olarak uyumlu. Yani PCl Express
1.0 bir anakarta PCl Express 3.0 bir ekran karti
bile takabilirsin. Intel Smart Response, S5D’lerin
pahali oldugu zamanda giizel bir teknoloji idi
ama maalesef tutmadi. Bu baglamda 120 GB

bir $5D alip, Windows’u da ona kurup keyfine
bakiyorsun. Yanina da bir sabit disk alip giilliik
gilistanhk bir sistem yapiyorsun.

S: ATl 3800 var. Soldan ikinci rakam "8" fakat gene de
oynayamiyorum. 4 GB RAM var, anakart ASUS P5KPL-
AM SE. Ekran karti almayi dustuntyorum GTA IV oy-
namak icin. PowerColor HD 4850 uygun mudur sizce
ve AMD 38000 ikinci el 70 Tl'ye satabilir miyim, fiyati
nedir sizce? O ekran kartim da 512 MB 256-bit’lik bir
ekran karti. Fazla butcem yok 150 - 200 TL civarinda
nasil bir kart énerirsiniz. Murat Topuz

C: Maalesef oyunlari oynamak icin sadece ekran
karti yeterli degil. Anakartindan anladigim

5: Benim yedi - sekiz yilhk HP Compaq DX6120
model bilgisayanm var. (Daha dogrusu ablamin...) lki
yil &nce anakart, ekran karti, RAM gibi seyleri yenile-
dim. Tam olarak bunlarin modelini ve dzelliklerini bil-
miyorum ama kesinlikle berbatlar. Bunlar bana yine
yetmiyor. Ben oyuna biraz merakliyim ve bilgisayar
oyun bilgisayan gibi kullanmak istiyorum fakat yine
modifiye etmek yerine, oyun dizdstu bilgisayan
almayi planhiyorum. Dizlstd istememin nedeni, bir
yere sabitlenmek istememem. Bu yilsonunda liseye
gececedim. Bizimkiler PC'yi liseye gecis hediyesi
olarak alacaklar. Blutgem 3.500 - 4,000 TL arasi. Marka
olarak M5I, Monster ya da AlienWare istiyorum.
Monster biraz pahal diye duydum ama neyse, ceva-
birizi bekliyorum. Volkan Erglin

C: Monster, iclerinde en ucuzu fakat istege gdre
siparis aldiklari igin Griinin lilkemize gelmesi

iki ay sirebiliyor. Benim tavsiyem MSI GT60
olacaktir. Ben de bir MSI GT680 kullanicisiyim.
GT60, yeni nesil 22nm lvy Bridge islemci ve yeni
GTX 670M ekran karti ile geliyor. 128 GB 55D'nin
yaninda 750 GB sabit disk ise harikulade. 15.6
in¢ Full HD ekran ve 3.5kg agirlik ise gercekten
¢ok basarili. Diger Gzelliklerini arastirmayi sana
birakiyorum zira arkadan “reklam kokan hare-
ketler bunlar” gibi soylemler duymaya basladim
simdiden.

S: Lenovo Y570 modeline sahibim. Ozellikleri:

Intel Core i5 2450M 2.50GHz, 6 GB RAM ve NVIDIA
GT555M + Intel HD 3000. Bu sistern beni ne kadar
idare eder? Oyunlan oynarken strekli Intel'i kulla-
niyor ve grafikler rahatsiz ediyor. Bunu ¢ozmek icin
Intel'in denetim masasindan “prizden ¢calisirken”

Bilgisayarin bilindik bir marka olsaydi, MXM portu olup
olmadigini kontrol edebilir ya da benzer urune sahip olup da
kartini degigtirmig olanlara bakabilirdik

kadariyla eski bir sistemin var. Islemci modelini
yazmamissin fakat islemcin de darbogaz yapiyor
olabilir. Eger ekran kartindan eminsen bu fiyata
tavsiyem HD 7750 olacaktir. Eski kartin1 50 TL
gibi bir fiyata satabilmen gerek.

S: Yolda cok kitap okuyan biriyim ve e-book okuyucu
almayi dasindyorum bu aralar. Bu konu hakkinda
bilgi sahibi misin, bilmiyorum ama yardimci olabi-
lecedini distndam. Amazon Kindle cesitlerinden
birini almay dustindum ancak bizim ulkede fiyatlan
biraz pahali saminm. Yurtdisindan siparis konu-
sundaysa pek tecribe sahibi dedilim acikgasi. Ve

son olarak e-book okuyucu yerine tablet PC almak
mantikh i, ayni islevi rahathkla yerine getirebilir
mi? Senin onerin nedir bu konu hakkinda? Ne yap-
maliyim? Samet Elitok

C: Yapilan bir arastirmaya gore e-book okuyucu
satislari diismiis ve yerini tablet PC'lere birakmuis.
Amazon da bir sonraki triniinii bir e-book’tan
ziyade tablet olarak piyasaya siirdii. E-book
cihazlarini test etme sansi buldum. Elektronik
miirekkep ile calisiyorlar ve giines altinda dahi
rahatlikla okunabiliyor. Ote yandan hizh degiller
ve tepkileri cok gec¢. Acik havada kitap okuyor-
san, e-book okuyucu sart. Ama seyahat ederken
gerek yok. Retina ekranile artik tabletler de ¢ok
kaliteli ve okunabilir bir gériintii sunuyor. E-book
okuyucu alsan da bir de tablet PC almak zorunda
kalacaksin. Bu yiizden dogrudan bir iPad mini
veya Nexus 7 al ve sorunu kikten ¢z derim.

Ituz LEVEL

secenedini “pille calisirken” yaptim, (Strekli prizden
oynuyorum.) sonra tamam dedim ve profile kaydet-
tim ama tekrar Intel'in denetim masasina girdigimde
yine eski ayarlar duruyordu ve dxdiag'da, CPU-Z'den
baktiimda Intel'i gosteriyor, ne yapmalyim? Su
anda bilgisayanmda Assassin’'s Creed: Revelati-

ons, Battlefield 3, Call of Duty: Modern Warfare 3,
Mass Effect 3, The Elder Scrolls V: Skyrim, Crysis 2,
Syndicate, Total War: Shogun 2 - Fall of the Samurai,
Need For 5ped: The Run var ve Far Cry 3", Grand
Theft Auto V'i ve Max Payne 3’0 bekliyorum. Baska
onerebilecedin bir oyun var mi? Ozan Uslan

C: NVIDIA Optimus ve AMD Switchable Graphics,
¢agimizin vebasi maalesef. Ne zaman birinde

bu teknoloji varsa o kisi tam bir kabus yasiyor.
Harici ekran kartini kullan demene ragmen oyun
Intel karti seciyor. Artik yegane tavsiyem, bu tir
PC'lerden uzak durmaniz. Bunun yaninda siricii
giincellestirmesini NVIDIA'nin yeni actigi geforce.
com adresinden edinin. En son siiriiciiler burada
mevcut. Bunun disinda GT55M, saydigin oyunlar
icin fena sayilmaz. Oyun tavsiyem ise Far Cry 3
olacaktir tabii ki.

S: Grundig GNB 1580 B1 i5 dizlsta bilgisayanm var.
Bilgisayarnm Intel HM55 yonga setine, i5 480M 2.67
GHZ islemciye, 4 GB 1066 MHz DDR3 RAM'e, 500 GB
sabit diske sahip. Bilgisayarimda ekran karti olarak
Intel DVMT ve ATl Mobility Radeon HD 5470 DRR3
512 MB goziakiyor. Bu durumda ATI kart, harici
olarak mi anakartta bulunuyor, yani degisebilir mi?

HD 5470 hakkinda biraz arastirma yaptim ve kartin
64-bit oldugunu 6grenince moralim bozuldu. Dedi-
sim soz konusu ise hangi kartlan takabilirim? Yeni
oyunlarini Low ve Medium'da oynamaktan biktim.
Son olarak bu islemi kendim yapabilir miyim? Yoksa
yeni oyunlar yuksek ayarlarda oynayabilmek icin
yeni PC mi almaliyim? Anil Korkmaz

C: Bilgisayarin bilindik bir marka olsaydi, MXM
portu olup olmadigini kontrol edebilir ya da
benzer driine sahip olup da kartini degistirmis
olanlara bakabilirdik. Fakat Grundig icin bunlar
pek miimkiin gibi géziikmiiyor maalesef. Ote
yandan sorun aslhinda oyunlarin harici karti degil,
Intel karti kullanmasindan da kaynaklanabilir.
Tavsiyem en son 12.11 Beta 11 Unifl siriiciisiini
kurman yoniinde. Bu siiriiciiniin icinde hem Intel,
hem de AMD siriictsi var ve 6zellikle Switchable
Graphics’e sahip sistemler icin yapilmis.

S: Sorunum su ki son zamanlarda oyun oynarken
(TERA ve Battlefield gibi...) 20 dakika da bir bilgisayar
donuyor. Biraz arastirma yaptim ve ses ayarlarindan
olabilecedini 6grendim. Ses ayarlanini dislridnce siI-
kinti yasamiyorum ama dandik ses kalitesi kulagima
hi¢ hos gelmiyor. Sistemime gdre bir ses karti onerisi
alabilir miyim? E§er sizin ayn bir ¢cozdm oneriniz
varsa onu da aliyim. 5istem: Intel Core i5 2500, 4 GB
RAM 1333 MHz, ATI HD 6850, ASUS P8H67. Ayrica
bazen bilgisayar acilirken ASUS ekraninda takiliyor
(BIOS'a girecedim yerde...) ve ancak reset atinca
dazeliyor. Bu konuda da yardiminizi alabilirsem cok
memnun kalacagim. Muhammed Okumus

C: Ses karti1 konusunda tavsiyem, siiriiciileri Win-
dows 8 ile dahi uyumlu olan ASUS'un Xonar seri-
sidir. Biraz kaliteli bir ses istiyorsan Xonar DS’ye
yonelmen gerek. Anakartin ilk agilista takilma so-
rununu ise BIOS giincellemesi ile ¢ozebilecegini
tahmin ediyorum. Giincel BlO5’u indirip klasdre
¢ctkar ve ardindan da USB bellege kopyala. BIOS'a
girip “Tools” sekmesinden EZ Flash 2'yi calistir
ve USB bellekten BIOS'u secip gluincelle. Bu islem
ayrica anakartini en son Ilvy Bridge anakartlarla
da uyumlu yapacak.

$: Merhaba Recep Abi. Ben oyun dizastl bilgisayan
alacagim ve MSI GT780-DXR almay dasintyorum.
Senin fikrin benim icin dnemli. Ben dart - bes yil ida-
re etmek istivorum. Oyle Battlefield 3'(i en iist ayar-
larda oynayan birisi degilim ama performans benim
icin dnemili. lvy Bridge cikacak, farkindayim. Ayrica
dizustu bilgisayarlar cok etkileyecedi soyleniyor ama
zaten 4.000 TL'ye kadar butgem var, yani lvy Bridge
ile gelen bir bilgisayar, i7'den iyi oldudu icin 4.000
TLyi gececek gibime geliyor. Neyse, bana guzel bir
oyun dizlustl bilgisayan tavsiye edersen sevinirim.
Ekran boyutu bulylk olmali. Furkan Ulger

C: lvy Bridge islemcili diziistii bilgisayarlar ¢ikti
ve gercekten hem isinma, hem de giig tiiketi-

mi konusunda gayet basarihlar. Sectigin triin
gayet basanli fakat bence ¢ok agir ve bir diziisti
bilgisayari clmaktan ¢ikiyor. Bu tiir Griinlere
“masaiisti alternatifi” deniliyor, yani cihazi masa-
dan baska bir yerde kullanman zor. Ben yine 15.6
ing model olan GT60 onerecegim acikcasi zira iki
model de Full HD ¢oziinirlik sunuyor ama ekran
boyutu 6nemli dersen o zaman tavsiyem GT70
olacaktir. Yine de iirtnin agirhgini géz éniinde
bulundur. 4kg agirhik, her sirtin tasiyabilecegi bir
agirhik degil.

5: Su anki makinemde ekran karti olarak NVIDIA




Zotac GTX 580 mevcut fakat Zotac GTX 690 satin
almayi dusuniyorum. Eski kartimi da satmak
istemiyorum; sonucta yeni o da. Bu ikisini birlestirip
kullanabilir miyim? 4 Way 5LI sisteminden pek
anlamadigim igin size damisayim dedim. Eder ikisini
birlestirirsem daha iyi performans alir miyim bu
sekilde? Furkan Yilmaz

C: Oncelikle iki kartin nesli farklh. Birisi GT X600,
digeriyse GTX 500 serisi. Oncelikle burada bir
uyumsuzluk cikiyor. Sonrasinda ise 690 ¢ift GPU,
580 ise tek GPU. Bu da bir sorun teskil ediyor.

Bu baglamda eski kartini ya PhysX karti olarak
kullanirsin ya da satarsin. Siis esyasi olarak da

Sistem Gereksinimleri

PC ovo-som |

ASSASSINS
%

Assassin's Creed III

CREEDII

Bellek: 2 GB
Sabit Disk: 17 GB

Ekran Karti: 512 MB, Shader Model 4.0

LEGO The Lord of the Rings

Isletim Sistemi: Windows XP SP3/
Windows Vista / Windows 7
Islemci: Cift Cekirdekli 2.0 GHz

Bellek: 1 GB
Sabit Disk: 8 GB

Ekran Karti: AMD Radeon HD 1950 /

NVIDIA GeForce 7600

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC onerileri...

Isletim Sistemi: Windows Vista SP2 /
Windows 7 (5P1) / Windows 8

Islemci: Intel Core 2 Duo E6700 2.66 GHz /
AMD Athlon 64 X2 6000+ 3.0 GHz

kullanabilirsin ama zamanla dedgeri diisen bir
esya olmus olur bu, gerek yok.

5: PC’'min &zellikleri sdyle: 3.00 GHz hizinda cift
cekirdekli EB400 islemci, GT 430, 4 GB RAM. Ben
islemci almak istiyorum. 300 TL biitcem var. Anakart
modelim Gigabyte EP45-D53L.i3-2100 3.10 GHz
islemcilere bakiyordum ama sonra AMD FX X4 4100
3.6 GHz ve AMD FX X6 6100 3.3 GHz islemcileri
gordam. AMD X6 cok glcld ama anakartla uyumlu
mudur? Bir de benim kasam 400 Watt. Bu gii¢ yeterli
midir? Batcem kisith. 300 TL ama X6 ¢ok super bir is-
lemci ise 350 TL yapabilirim blt¢cemi. Umut Glnddz

C: Sevgili Umut, ilginctir ki alacagin hicbir
islemci anakartin ile uyumlu degil. AMD islem-
ciler zaten Intel anakartlara uymuyor. Bunu bir
kenara biraktim, LGA 775 soketli anakarta, LGA
1155 soketli i3-2100 islemciyi takamazsin. 300
TL biitgen varsa ilk is olarak GT 430 ekran kartini
degistirmen gerek zira bu sistemdeki en yavas
bilesen ekran karti. @ Recep Baltas

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.

Chivalry: Medieval Warfare

Isletim Sistemi: Windows XP /
Windows Vista / Windows 7

/I Islemci: Intel Core 2 Duo 2.4 GHz/
AMD Athlon X2 2.7 GHz

' Bellek: 2 GB
Sabit Disk: 7 GB

Ekran Karti: AMD Radeon 3870 /

NVIDIA GeForce 8800 GT

Natural Selection 2
Isletim Sistemi: Windows XP /

Windows Vista / Windows 7
Islemci: Cift Cekirdekli 2.6 GHz
Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 5 GB

Ekran Karti: AMD Radeon X800 /

= NVIDIA GeForce 8600

Donamim Tird Ofis Uygulamalan Ev ve Oyun Kullamimi High-end

KASA 350 Watt bug Kaynakh Standart/ Mini [TX 500 Watt B0 Plus big Kaynakh ATX 750 Watt 80 Plus big Kaynakl Tower ATX
ANAKART AMD FM2 A8S Intel Z77 - AMD 970 [PCle 3.0 / USB 3.0) ml:jj;ﬁf' Tl L
ISLEMC AMD Fusion APLI AG/AB/ATD Intel Core 15 / AMD FX X4 Intel Core i7 / AMD Vishera FX X8

BELLEK 4 6B DDR3 1600 MHz B GB DDR3 1333/ 1866 MHz 16 GB DOR3 1866/2133

EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HO 7000 [DirectX 11) AMD HD 7750/7770 - beForce GTX 650 Ti/ 660 Ti AMD HO 7950/7970 - beForce 6TX 670/680
SABIT DiSK 500 GB 7200 RPH 120 6B 550 + 1 TB 7200 RFM HDD 240 6B 550 + ¢ TB 7200 RPM HDD

OPTIK SURLCL Slim DL DVD-RW SATA Super Multi DL DVD-RW SATA DVD-RW / Blu-ray Combo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya OVB-5 Hybrid veya OVE-5 HD

KLAVYE / MOUSE Kablosuz Klavye ve Fare Kablolu Klavye ve Fare Kablolu Klavye ve Fare - Alfin Kaplama binisli
ISLETIM SISTEMI | Windows 8 64 Bit Windows 8 64 Bit Windows 8 Pro 64 Bit

FIYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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Borderlands 2

Batman: Battlefield 3 Call of Duty: Crysis 2
Arkham Eit? Zamaninin &tesinde gorsel Atmosfer, adrenalin, RPG, Black DF sII Yerli Kardeslerden, gz
Rocksteady Studios zoru detaylarla oyunculari cezbe- FPS, testosteron, dstrojen... : e dolduran teknik detaylar-
basardive"en lyi'yl"daha yi" den Battlefield 3, oynayan Hem de hepsi bir arada! Bor- Artik fabrikasyona gectigini la bezenmis bir saheser!
yapmay basardi. Batman herkese unutulmaz bir savag derlands 2, RPG'yi belirli bir diistindugtmaz Call of Duty Nanosuit 2.0l giyip “tablo” gibi
hayrani olsaniz da, olmasaniz deneyimi yagatiyor. EADICEa |  ziimreye ait olmaktan cikarip i D ganive Black . grafiklerle New York'un yerle
da b oyunun S Frostbite 2 motoru icin ne FPS severlere de bahsetmeyi Ops Il ile hala yapabilecekleri | jir olmuys halini altiist etmek
HaEr i ckon kadar tesekkiir etsek azdir. basaran harikulade bir yapim. oldugunu gosterdi. paha bicilmez bir deneyim.
PC PC PC PC PC

P53 PS3 P53 P53 PS3

X360 X360 X360 X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Gearbox Software Yapim Treyarch Yapim Crytek

Daditim Warmer Bros Dagitim Electronic Arts Dagitim 2K Games Dagitim Activision Dagitim EA Games
Cikis Tarlhi 2011 Cikis Tarthl 2011 Cikis Tarlhl 2012 Cikus Tarihi 2012 Cikis Tarthl 2011

L)l }Flym i<

.l"'r-

Gears of War 3 God of War III LittleBigPlanet 2 @Mass Effect 3 Max Payne 3
Gears of War 2'nin pabu- God of Warllf'tin, piyasaya Artik kendi béliimlerinizin BioWare'in bilimkurgu temali Rockstar Studios'un saheseri
cunu dama a_tﬂh'l‘?':"-‘k ye- ‘;'_kt'g' 53"'5"‘9‘1‘? bu "'f‘t‘f-‘ﬁ"e | yanisira kendi oyunlannizi enfes RPG oyununda komu- Max Payne 3, eli silah tutabilen
gane oyun, yine bir Gears direkt olarak girecegini hepimiz | retebileceginiz LBP2, yara- tan Shepard dillere destan herkesin génliinde taht

of War olabilirdi ve oyle de biliyorduk. Tahminlerinizi ve . tialiin simidanim zorlamakla hikayesini baska bir boyuta kurmus durumda. Max Payne
oldu. Testereleri yaglayin beklentilerinizi boga cikarma- kalmiyor, {istline eglence tastyor. 3'lin multiplayer modlari da

ve savasa hazirlamin.

yan oyun bulmak zor; o ylizden

Kratos'un dederini iyi bilin.

sinirlanmi da zorluyor.

oyunu uzun siire taze tutmay
saglayacak kalibrede.

PC PC
P53 P53 P53 P53
X360 X360 X360
Yapim Eplc Games Yapim Sony Yapim Media Molecule Yapim BloWare Yapim Rockstar Studios
Dag|t|m Microsoft Dag|t|m Sgn}r Dagltlm Sﬂ'n}l’ Dagltlm Electronic Arts Dagltlm Rockstar Games

Cikis Tarthi 2011

Cikis Tarlhi 2010

Cikas Tarihi 2011

Cikis Tarihi 2012

Cikas Tarihi 2012

Forza Horizon 93 Sports Champions 2 82
007 Legends 50 Halo 4 85 Street Fighter X Tekken (P5V) 60
Assassin’s Creed Ill: Liberation 82 Happy Wars 51 The 5ims 3: Seasons 77
Call of Duty: Black Ops Il P Hitman: Absolution 80 The Unfinished Swan 89
Elemental: Fallen Enchantress 76 Hotline Miami 81 The Walking Dead: Episode 5 - No Time Left 80
Euro Truck Simulator 2 75 LittleBigPlanet Karting 61 WWE 13 80
F1 Race Stars 65 Medal of Honor: Warfighter 60
Far Cry 3 88 Meed For Speed: Most Wanted 75 m
Farming Simulator 2013 79 Rocksmith 88 Anno 2070: Deep Ocean 80
Football Manager 2013 85 Skylanders Giants 75 Assassin’s Creed Il 84
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CivilizationV
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay cadina uzanan
bir strateji sunan Sid Meierin
badimhhk yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
dinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

PC

Yapim Fireaxls Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarlhi 2010

PORTAL 2

5, -

Portal 2

Oyunculara yaratici bir oynanis

sunan yeni bir saheser.. Kafa
patlatan bulmacalan arkadasr
nizla birlikte oynarken bildidi-
niz gergekleri gézden gecirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC
PS3
X360

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikas Tarihi 2011

Dance Central 3

Dead or Alive 5

Deep Sleep

Dishonored

FTL: Faster Than Light

Just Dance 4

NBA 2K13

Retro City Rampage

The Walking Dead: Episode 4
Tiny Troopers

Diablo III

. Dillere destan zorluk seviyesi
- yuzinden yapimcilarin bile

. bitirmekte zorlandigj Diablo
- I, hayranlarim uzun yillar

. mutlu edecek bir eser olarak
. tarih sayfalanna adini altin

. harflerle yazdirmayi basard.

PC

Yapim Blizzard
. Dagitim Activision & Blizzard
. Cikig Tarlhi 2012

TUTAL dFR
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Shogun é:

Total War

Taktiksel savaslan yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlannin
ne kadar “tath” oldugunu
hatirlatt.

PC

Yapim Creatlve Assembly

Dagitim Sega
Cikas Tarthi 2011

Dishonored

Bethesda'nin tornasindan ¢i-
kan Dishonored, Gzellikle RPG
severlere unutulmaz bir oyun
deneyimi sunarken ozellikle
ayun mekanikleriyle Deus Ex:
Human Revolution'in yapama-
diim yapmayi basarryor.

PC
PS3
X360

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarlhi 2012

StarCraft 11

Yillarca stiren bekleyisten
sonra StarCraft 1l tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
turindeki durgunludgu
bozdu.

PC

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarthl 2010

78 War of the Roses
79 Worms Revolution
88 XCOM: Unknown Enemy

92
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82 Battlefield 3: Armored Kill
92 Borderlands 2
80 Dark Souls: Prepare to Die Edition

80 F12012
79 FIFA 13

Bizi tropikal bir ortam-
dan alip Afrika'nin ugsuz
bucaksiz ¢ollerine géturen
Far Cry serisi, yeni oyunu
Far Cry 3 ile kafalarimiza
“allak bullak” etmeyi
basardi.

PC
PS3
X360

Yapim Ubisoft
Daditim Ubisoft
Cikas Tarihi 2012

The Elder
Scrolls V: Skyrim

Atmosferiyle oyuncularn igine _
geken ve adeta hapseden Skyrim, |
tadina doyulmaz bir oyun olarak
“en iyi RPG" unvanini biledinin
hakkiyla almayi basarnyor.

PC
P53
X360

Yapim Bethesda
Da@itim Bethesda
Cikas Tarihi 2011

Forza
Motorsport 4

Surus dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan bitdn
yaris oyunlanna toz yutturmayi
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de gtz dolduruyor.

X360

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft
Cikis Tarlihi 2011

)

Uncharted 3:
Drake’s Deception

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tlrkce dublajh
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ustliinde tas
birakmiyor.

P53

Yapim Naughty Dog
. Dagitim Sony
| Cikis Tarlhi 2011

80 Guild Wars 2 87
85 Jet 5et Radio 80
96 LittleBigPlanet PS5 Vita 20

Mark of the Ninja 90

Pro Evolution Soccer 2013 80
85 Resident Evil 6 72
94 Tekken Tag Tournament 2 92
80  Torchlight Il 85
B5 Total War Battles: SHOGUN 80
90 World of Warcraft: Mists of Pandaria 89
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Silmarillion <&
J. R. R. Tolkien

ilmarillion, ashnda tamsamlanmarmus bir kitap ve onu toparlayip
s;-,raylna hazirlayan da oglu Christopher Tolkien. Bes bolimden
olusuyor kitap. Ainulindalé'de Ed'nin yaratilist anlatiliyor. Valequenta,
Ed'daki mistik glcleri, Valar ve Maiar'i ve Quenta Silmarillion da Silma-
rillerin savasini ve llk Cagj'da ve 6ncesinde olan olaylan anlatiyor. lkinci
Cad' konu eden bolumin adi Akallabéth ve Yuziklerin Efendisi'ne
baglanan konular da Glg Yuzuklerine Dair
LR.R kisminda bize sunuluyor. Kitabi okumak
TOLKIEN gercekten cok zor zira (Surada gordiikle-
SILMARILLION riniz bile yeter.) o kadar fazla 6zel isim var
) ki kitabin sonunda kocaman bir sozllk
bulunuyor. Bir sézluge bak, bir tamamiyla
soyut bir hikayeyi takip etmeye calis,
insanin kafasi allak bullak olabiliyor. Fakat
kitabi hakkini vererek okumayi basanr-
saniz, Tolkienin dunyasina da gergek
anlamda girmis oluyorsunuz...m

Birsen Tezer
17 Dcak

Birsen Tezer, yeni albUmiindn
tantimini Ghetto'da gerceklestirecek.
“Cihan” albimiinden sonra merakla
bekledigimiz ve canh performanslanna
sahit oldugumuz sarkilar nihayet
geliyor. Kacirmayin!

theoatmeal.com qy

Gulmek ve eflenmek adina!

he Oatmeal, sadece tek bir kisinin olusturdudu bir karikatdr sitesi
Tve bu adam, Matthew Inman, sitedeki karikatlrlerden derleme
kitaplarin ve bu karikaturlerin posterlerini satarak gecimini saghyor.
Sitede bir dolu karikatiir oldugu konusu netlik kazandi saniyorum. Bu
karikaturler ne hakkinda peki? Matthew bayad) zeki bir adam, bu acikca
goraluyor ve kendisi imla konusunda da ¢ok takintili. Gramer kurallan
onun icin ¢cok dnemli ve bu konuda beolca karikatir var ornedin. Kendisi
ayni zamanda internet sitelerinin yapimiyla da ugrastidi icin bu konuda
da hep soyleyecekleri oluyor. Kediler hakkinda ¢ok komik karikattrleri var,
ayni zamanda képedi Paradox ile de... 5on zamanlarda Tesla’nin da hayrani
haline gelmis olan Matthew'in sitesini bir kez bedenmeyi basanrsaniz, kolay
kolay siteden kopamayacaginizin garantisini veriyorum. &

* " *
Dune <o
Frank Herhbert

rank Herbert'in en iyi eserlerinden bir tanesidir herhalde Dune.

Bilimkurgu romanlannin arasinda cok iyi bir yere sahiptir ve iyi bir
senarist, iyi de bir yonetmen ile sahane de film ¢ikar bu kitaptan. Dune
bir gezegen aslinda ama bilim dinyasindaki adi Arrakis. Bu gezegen-
de iki blyuk gicg hikim sirmekte: Harkonnen ve Atreides. Dune'u
ozel yapan da “melanj” adindaki ve nadir bulunan bir baharat. Bir ¢ol
gezegeni oclmasina ragmen insanlarin hala
bu gezegende tutunmaya calismasinin
en buyuk nedeni de bu. Leto Atreides’in
odlu Paul Atreides’in hikayesini konu eden
Dune'da bir mesih hikayesine tanik oluyor-
sunuz. Paul Atreides, bayik bir maceraya
atiliyor ve sizin de gergek anlamda kalbiniz,
onunla bir atmaya bashyor. Dune’un asi ve
dodgayla bir yasayan halki Fremenler, sizin
halkiniz olmaya bashyor ve kitabi soluksuz
~ okuyorsunuz. &

Ayin difer etkinlikleri

5 Ocak: Radyo Eksen Partisi / Babylon Lounge, Istanbul

9 - 10 Ocak: Chinawoman / Babylon, Istanbul

11 Ocak: Fazil Say / Sabanci KiltGr Merkezi, Istanbul

16 Ocak: Toro y Moi / Babylon, Istanbul

17 Ocak: Birsen Tezer / Ghetto, Istanbul

17 Ocak: James Walsh / Babylon, Istanbul

22 Ocak: Bulutsuzluk Ozlemi / Hayal Kahvesi Beyodlu, Istanbul

24 Ocak: Roller Trio / Salon [KSV, Istanbul



Puanlama :

Sistemi |
En iyi filmler, kitaplar, albiimler... :

Green Day
\Dos! / iTre!
no'yu dinle, dinle ezberledik, dedil mi?
“Cok ivi bir alblm dedildi, Green Day tam
performansini acaba diger alblmlere mi sak-
lyor?” diye sorarken jDos! geldi Kasim ayinda
ve bir baktik ki albim masallah, jUnol'dan bile
kotd!

iDos! kot bir albim arkadaslar, (zglnim.
Dinlenmez, ¢op gibi dedil de Green Day'e yakis-
mayacak bir kalite problemiyle karsi karsiya. Bir
garaj alblmu olarak nitelendiriliyor jDos! ve bu baglamda da herhangi bir konsepte
sahip dedil. Kisa parcalar, akilda kalmayan melodiler, sozler... iDos! daha cok sanki bir
ara yapilmis ve bir kenara konulmus parcalann derlemesinden olusan bir albGm gibi
olmus, Uzgundm.

Peki ya {Tré!? Iste orada bir durmak lazim clinkii Aralik ayinda cikan ;Tré! gercekten
iyi... American ldiot veya 21st Century Breakdown iviliginde dedil, o konuda anlasalim
ama su ii¢ albiim arasinda en elle tutulur olan da jTre! olmus. Ozellikle Dirty Rotten
Bastards ve The Forgotten sarkilanni ¢cok bedendim, albumi aginca (Albam agmak?)
hemen o parcalara dodru ilerliyorum. Size de bir tavsiye vermem gerekirse bu g
albimden sadece jTrél'yi alsaniz bile yeter. Green Day tek bir albtm yapmis gibi disi-
nip onu bagriniza basabilirsiniz. @ Tuna $Sentuna

Altin

Gumius
9 puana karsilik
gelen odul

Bronz

10 puana karsihk

gelen odul gelen odul

0

Kamelot .

Gilverthomm @

ac senedir albdm yapmiyor bu adam-

lar, bilmiyorum ama metal piyasas
onlan dzledi, halk 6zledi, ben 6zledim! Ney-
se ki bu gecen zamanda sevqili Kamelot
yan gelip yatmamus ve sadlam bir albiime
imza atmis.

Albimun adi yukanda da gorebilece-
giniz gibi Silverthorn ve Kamelot'un bu al-
bimle hangi tiir metal icra ettiini de artik
anlayamaz hale geldim. Bana sorarsaniz, “senfonik epik” ve “soft metal” diyecedim
ama oyle bir tar de yok...

Bastan asad bir tema Uzerinde yodunlasan albimde, "Abi su parcadaki riff'ler
inanilimaz; “Asil seydeki gecis cok acayip:; “Bateri bir basladi, bir daha susmad.”
gibi cimleler kurmamiza pek olanak yok zira albGm biraz yavas. Kotl anlamda
vavas dedil; dinginlik ve muzikalite sizi esir aliyor, kolayina da bimkmiyor. Ne sans-
tir ki bu albimi tam da The Hobbit'i izledigim siralarda daha yodun dinlemeye
basladim ve ara ara muzikleri Orta Diunya'yva uydurmaktan da kendimi alamadim.
(Blind Guardian vardi bir, hatirlar misiniz?)

Divecaedim o ki cok guzel bir alblim olmus Silverthorn, metal sevin sevmeyin,
rahatca alip dinleyebilirsiniz. (CD almak ¢ok kolay gintimizde..) @ Tuna $Sentuna

Yapim ABD Sitre 135dk Yonetmen Tony Gilroy Senaryo Tony Gilroy, Dan Gilroy Oyuncular Jeremy Renner, Rachel Weisz, Edward Norton

The Bourne Legacy

Uclemeden ayr bir macera...

dlarlerken aralarindan bir tanesi, Aaron Cross {The .-

8 puana karsilik

ourne serisinin “Ultimatum” ile sonlandigini

diusuntyorduk ki dustincelerimiz dogruy-
mus; The Bourne Legacy, Bourne evreninde yer
alan ayn bir hikayeymis. (Filme gitmeden dénce
filmde Jason Bourne'u gorip géremeyecedimizi
bilmiyordum.)

Oncelikle belirtmem gerekiyor ki bu film

vizyona gireli birkag ay oldu, dolayisiyla sinema-
larda bulmaniza imkan yok. Me var ki DVD'sidir,

Blu-ray'idir, bunlar da ya cikmis olmali ya da eli 2

kulaginda. Bu bilgileri de veriyorum ¢iinkdi film
gercekten iyi olmus. Tabii ki olaylari bir Bourne
filmi cercevesinde takip etmemeniz gerekiyor; yani

Bourne serisi baska bir ekol, The Bourne Legacy ayrni
bir kavram.

Ultimatum’la neredeyse ayni zamanlarda
gecen filmde, Bourne'un Treadstone ve Black Briar
dosyalanni sizdirmasi sonucu, bu makamlarin-tiim
operasyonu durdurma karari almaﬂ_llkﬂnu ediliyor.
“Birtakim ilaglara maruz kalan yetenekli ajanlar bir bir

bulmak i¢in bu konuyla ilgilenen kadin dﬂktqruﬁ' |

: tav:‘-.l]..re Edlynrum :

Avengers'taki Hawkeye.) yasamayi basariyor. B!—'“di-lrl: s J
sonra da duzenli olarak almasi gereken haplan M 2

(Rachel Weisz) pesine diisuyor ve ﬂlaylar gellar},r@r

Filmde aksiyon sahmnéleri cok basarili olmus :-.rainlz -:_f::':,'_-:;'i.-;::.'-:'_:-".:_
filmin sonlarina dogru senlige katilan kétu ajan et :'-‘3:'_'
¢ok basanisiz maalesef. Bir solukta |zle;-,wecegm|1ye j- -‘;3 ;"'4"-';"2 SRy

eglenceli bir film arlyﬂrsa NIz, The» Buurne Lega c}.-r :.ﬂ P 2,
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J. R. R. Tolkie

ir konu beni ¢ok sasirtti bu ay. Yuzuklerin

Efendisi'ni yillar dnce okumustum, filmden falan
¢ok once ama filmin dzerinden tam 11 yil gectiginin
de kesinlikle farkinda degildim. Bir baktim, Yuzlklerin
Efendisi: Yuzlk Kardesligi, 2001 yiinda sinemalarda
oynamis! Uzerinden bu kadar zaman gectiginin hic far-
kinda dedildim ve sonra bir anda kendimi ¢lemenin
tim filmlerinin uzatilmis versiyonlarnnin Blu-ray’lerini
alirken buldum zira bu ay, The Hobbit'in gosterime
Lb gir mesi},rlelbirlikt am anlamiyla kendimi kaybettim.
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Kitap
Hohhit

ilmin siikse yapmasindan firsat bilinip hemen tlkemizde de satisa
Fsunulan, yepyeni bir Hobbit kitabi mevcut. [thaki Yayinlar'ndan
cikan kitabin dzelligi, Alan Lee adindaki yetenekli cizerin illlstrasyon-
lari ile siislenmis olmasi. Evet, Hobbit zaten ¢ocuklar icin yazilmis bir
kitapti ve simdi resimlendirilerek iyicene
RR cocuk kitabi haline geliyor ama bundan
TOLKIEN rahatsiz olmali miyiz? Elbette ki hayirl
HOBBIT Bildiginiz Gzere film bir G¢leme olarak
yayinlaniyor ve bir sonraki film, tam bir yil
sonra sinemalara gelecek. Eger bu vakte
kadar beklemek istemez ve Hobbit'i gorsel
anlamda yardim alarak da tamamlamak
isterseniz, Alan Lee’nin mukemmel ¢izim-
leriyle bezeli Hobbit, bircok kitapgida ve
kitap satisi yapan sitede satista, haberiniz
olsun. A

OO T — S
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Size de bu ay Orta Ddnya'da gezintiye ¢itkmanin g T
farkh yolunu sunmaktan seref duyarim. Film alaninda
elbette ki The Hobbit yer aliyor. Kitap kisminda da o TART a
gectigimiz ayin sonlarinda raflardaki yerini alan, Alan TN gl . | .,.d
Lee'nin cizimleriyle zenginlestirilmis The Hobbit kitabi LREAEN t
yer aliyor ve oyun olarak da yine gectigimiz ay piyasaya f, : ot J #’T
¢ikan Guardians of Middle-earth var. Toplanin, yolculu- . o

ga ¢ikma vakti geldi... @ Tuna $entuna A 1 4 B
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Film
The Hobbit: An Unexpected Journey

u filmi iki sekilde tecribe etmis olabilirsiniz: Herhangi bir sinemada, ug¢ boyut-

lu olarak veya dort kath apartman ylksekligindeki perdesiyle g6z kamastiran
IMAX'te, yine Ug¢ boyutlu olarak. Kiz arkadasim sad olsun, almis IMAX'ten, en arkadan
biletleri, kosarak gittik gdsterime. “Kosarak” diyorum ama Cuma ve Cumartesi biletler
tukenmisti bile; biz de Pazar glinund sectik.“Ben kiz arkadasimi evinden aldim...” diye
ozel hayatimi anlatacadim az sonra, konuyu ilerleteyim.

Film G¢ saat striyor, éncelikle bunu goz énlnde bulundurun; uykulu olup filmi
kacirmaniza icim el vermez. Film basladifindaysa koltugunuza kuruluyor ve oldugunuz
yerden kKipirdayamiyorsunuz Cok az spoiler vereyim ve filmin acilis kismindan bahse-
deyim. Erebor'da ikamet eden ve dadin madenlerinden yararlanarak resmen bir altin
kralhdn kurmus olan clceler, altina merakh ejderhalardan biri olan Smaug'un hedefi
olur, Erebor diser, kurtulan pek az clice de evsiz kalir. Olaylarin Gzerinden 60 yil gecer
ve Gandalf, kendi halinde bir Hobbit clan Bilbo Baggins'in evine gelerek onu clicelerin
pesine takmak tzere ikna eder, Erebor’a dodru olan yolculuk baslar...

Film ¢ok hizh bashyor, bir ara duruluyor ve hizlaniyor, duruluyor ve hizlaniyor. Filme
gitmeden once “Basi iyi, sonrasi sikicl...” gibi yorumlar gelmisti ve size sunu rahathkla
soyleyebilirim ki filmin hicbir kismi sikici dedil. The Lord of the Rings serisinde gordigi-
muz karakterlerle yeniden karsilasmak, Orta Dinya'min blyala diinyasini bir kez daha
gormek hicbir sekilde sikia olamazdi zaten... The Hobbit: An Unexpected Journey
bastan asadi inanilmaz kaliteli bir film olmus, izlemezseniz ¢ok pisman olursunuz! &

Oyun
Guardians of Middle-earth

ergide genis bir tanitimini okuyabilecediniz Guardians of

Middle-earth hakkinda ben de bir - iki kelime etmek istiyo-
rum. Oncelikle bu eyunun League of Legends tarzinda bir oyun
oldugunu bilmelisiniz ve sadece P53 ve Xbox 360 icin piyasaya
surdlmuis durumda. Ne var ki oyun ne bir
The Lord of the Rings Online‘in ruhuna
sahip, ne de bir baska The Lord of the
Rings oyununun. Seslendirmeler sajlam, -
oynanis hi¢ de fena dedil lakin Orta _
Dﬁﬁ}ra’nln ruhunu solumak igin pek de *
iyi bir secim degil. Daha cok “Sauronile = .

bir oyun olarak dusunebilirsiniz. Bakin y A

Gandalf kapissa ne olur?” gibi _':'-.Enaryi:h_-_'-_'-} rah
lar.denemek icin aksiyon dozaji yiiksek ~~ -7 e

bakalm derginin énceki sayfalarinda bu ~* - L0 T
- oyun hakkinda neler demisiz.. & -~ oo el
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devrim mi?

asim ve Aralik boyunca dinyada bir Far
E Cry soku yasandifini fark etmissinizdir.

Aylardir buyuk reklam kampanyalari ile
duyurulan oyun, tam da beklendidi gibi, cok
guzel ¢ikinca, insanlar sasirdilar ¢clnkd yillardir
buyuk reklami yapilan oyunlann fos ¢citkmasina
herkes o kadar ¢ok alismisti ki sevincinden
aglayanlar bile olmustur eminim.

Fakat bu seving sirasinda, Far Cry 3'Un biraz
abartildigini da gérmedim dedil. Sizin de
dikkatinizi cekmistir, “bu oyun bir devrim, bir
daha hicbir FP5 aymi olmayacak” gibi yorumlar
da yakselmeye basladi; tatta "tabancayla oyna-
nan Skyrim” gibi bir yorum da gordium, codu
oyuncunun da buna katildigini gérmek beni
benden ald.

“Yaklasik 10 yil 6nce piyasaya cikan bir Rus
oyunu, Boiling Point'i hatirlayanlariniz varsa...”
diye soze baslamak istiyorum ama muhtemelen

yoktur cinkil oyun sever geng arkadaslar icin
oyun dlunyasi sadece Call of Duty'den
veya futbol oyunlarindan ibaret
hale geldi. Ustelik bu Call of
Duty sevdasinin o kadar
abartildigin distndyorum
ki bu oyunla buyayen
kiiclk arkadaslanmizin
yetiskin yaslarinda politika-
c1 olmasi, meclise girmesi
durumunda, diger batin
oyunlan kaldirtip dinyada
sadece konsol ile Call of
Duty oynanmasina izin
veren yeni bir oyun didnyasi
yaratmaya kalkacaklanndan
korkar oldum.

Oysaki diinyada Call of
Duty'den cok farkh baska oyunlar
da yapiliyor. Iste Boiling Point de
10 sene &nce, bugun Far Cry 3'Un

yvaptig seyi deneyen bir oyundu.
(Tarmitim videosuna bir g6z atin:
http://youtu.be/npmp8hafosM
) Hatta neredeyse ayni oyunu
yvaptiklarini bile soyleyebilirim.

) 2D 4
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Jeni Eskiden Bir K1z Cok Uzdik

Far Cry 3 gercekten bir

Ancak elbette ki 10 sene dncenin grafikleri ve
teknik altyapistile yapilan bu oyun, o zamanin
zor sartlarinda, bug’larla ve yama yayinlamanin
zorluklanyla yiazlesip cok genis kitlelere ulasa-
madan unutuldu. Sonra ayni yapimci, Xenus 2:
White Gold isimli baska bir oyun gelistirdi. Bu
da Boiling Point'ten alinan derslerle gelistirilen,
Far Cry't animsatan bir oyundu. Ve buguinki Far
Cry 3'0n neredeyse tipatip aynisi olan oyunda
adamimiz, icinde bir siird silahh ¢cete olan tropik
bir adaya duslyor ve burada gesitli gorevier
yerine getirip hayatta kalmaya calisiyordu.
Elbette ki oynanis da, "tabancali Skyrim"e ¢ok
benziyordu.

Elbette ki 10 sene onceki bu oyunlar, Far
Cry 3'0 taklit etmeye calisamayacadina gore,
ashinda Far Cry 3'0n bu oyunlardan esinlenmis
oldugunu tahmin etmek zor dedil. Ancak Far
Cry 3'0n de hakkini yemek istemiyorum; bir
fikre sahip olmak baska bir sey, onu harika
¢alisan bir oyuna déntstirmek ayrn bir sey.
Boiling Point ve Xenus 2 ne yazik ki fikre sahip
olmalarina ragmen, onu mikemmel bir oyuna
dondstirmek konusunda yetersiz kalip kaybol-
dular ama 10 yil 6nce, oyun dlnyasinda aslinda
bugin konustugumuz devrimin kapilarin
actilar. Bir FP5'nin, Call of Duty serilerinde oldu-
dgu gibi, cizgisel ve ezbere oynanmak zorunda
olmadigin anlattilar. Ustelik 2006'da karsimiza
¢ikan 5. T.A.L.K.E.R. serisi, bugin konustugumuz
o devrimi coktan gerceklestirdi. Cogunuz Call
of Duty oynarken, 5.T.A.L.K.E.R.1 hic umursa-
madimz bile ama 5.T.A.LLK.E.R. dinya capinda
milyonlarca satti, fanatik hayranlari olustu, FPS
tarzi icin yepyeni bir diinya act.

Iste Far Cry 3, bu oyunlann actign kapidan
gecen ve iyi kotarlmis, basarili bir oyun. Devrim
niteligi belki, cok fazla geng oyuncuya ulasmasi
ve bu sayede gelecekte benzer oyunlarin daha
fazla gorulmesini sadlayacak olmasi olabilir
ama gercek devrimcilerin ismini anip onlara
da saygi durusunda bulunmay! unutmayalim.
Saygi durusu muzigi olarak da Boeiling Point'in
tema mazigini oneriyorum: http://youtu.
be/7X2nEbR4d4Q &




Bir Oyun Editorunun Anilarni

Ilkler (Bolitm 6)

ylar, aylar once, yine buralarda madde
madde anlayamadigyim konulara
dedindigimi hatirlyorum. Bir ihtimal bunu
yapmamis da olabilir ve sadece, “Bayle bir konu
yazayim.” diye dustnip onu gerceklestirdigimi
saniyor da olabilirim. Neyse ki o konuyu yazmaya,
devam ettirmeye niyetim yok fakat ona gonderme
olarak gecmiste, birtakim seylerle ilk defa
karsilastiim donemlerde anlayamadigim ve beni
sinir etmis olan seylere dedinmek istiyorum. Yaslan
nispeten kiclk olan (Kag yas oluyor bu, bilmiyo-
rum...) ckuranmz bazi konulara yabana kalabilir
ama onlar da yeni bir seyler 6grenir, dedil mi?
(Sosyal sorumluludu yaksek yazar.)

Disketlere gercekten giaik oluyordum. Ulkemizde
orijinal oyun namina bir sey elbette ki yoktu ve
disketlere oyun cektirtmek bir adetti. Bir disket, iki
disket tutardi oyunlar bir vakte kadar ama sonradan
konu koptu ve 40 tane disket ¢ektirdiginiz olurdu. lki
diskette bile basiniza gelebilecek, "disket bozulma
problemi’nin, basit bir matematik hesabiyla 40
diskette nasil bir olasihikta olacadim buyurun, siz du-
stintin. Ustelik bu disketler éyle bes giin cantarzda
gezdidgi icin dedil, bilgisayarcidan evinize gelirken,
kendi kendilerine bozulurdu. Sonra isin yoksa git
derdini anlat, “Bu disket bozuk abi..." diyerek, araba
altina siinmis képek yavrusu gibi bilgisayarcinin
suratina bak.

MATURE
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Disketlen hi¢ ézlemiyorum, yok olduklarina da cok
seviniyorum!

Teknoloji o dénem mithis bir hizda gelisim goster-
didgji icin alti ay once aldidiniz bilgisayar aniden demode
kalabiliyordu. Simdi kaginiz -cok eski bir bilgisayarinz
yoksa- bir oyunun sistermn gereksinimlerine dikkat
ediyorsunuz? Bakin yedi yil dnce bir bilgisayar almistim,
Core 2 Duo islemcili, hala yeni oyunlarin asgari sistem
gereksinimlerinde bu islemci gésteriliyor. |ste biz o
siralar, bir oyunun nasil bir sey olacadiniveya oldugunu
gormeye calismadan dnce, sistem gereksinimlerine
bakardik.“Abi oha ya, 8 MB bellek istiyor!” derdik ¢link
herkeste 4 MB vardi istisnasiz. Para bulup yiikseltirdin
belledi, oyunun bir sonraki versiyonu bir gelirdi, 16 MB
bellek gereksinimi! Haydi, ne yapacaksin? (Heidi degil)

Adventure oyunlarina bayadi sinir olurdum. Mithis
bir moda vardi eskiden; Simon the Sorcerer’lar, Monkey
Island’lar, Day of the Tentacle'lar... Neredeyse herfirma
bir adventure oyunu uretiyordu. Oyunlar cok gazeldi
ger¢ekten. Senaryolan glzel, kurgular gtzel, el cizimi
grafikler sahane... Lakin hem biraz Ingilizce kaynakl
eksikliklerden, hem de oyunlarnn haddinden zor olma-
sindan oturd o adventure oyunlannda bir yerde takil-
diktan sonra asla ilerleyemezdiniz. “Internet?” diyeceksi-
niz ama 6yle bir sey yok. Iste ne yapiyorduk? Piyasadaki
oyun dergilerine, “Abi surada takildim, nasil gecerim?”
diye mektuplar yazip cevaplann bekliyorduk. Cevap da
gelmiyordu genelde ama olsun, beklerdik Gyle..

Daha sonra gercek video ¢cekimi gorintulerden
olusan Phantasmagoria, Gabriel Knight 2 gibi oyunlar
piyasaya ciktl. Bunlar gercekten cok ivi oyunlard, ye-
niden denense bence yine tutabilir fakat bunlarda da
ayni durum s6z konusuydu. Bir yerde takildiktan sonra
isin yoksa ugradiguin her yere bir daha ugra, konustu-
gun insanlarla bir daha konus, ayni konusmalar dinle
dur... Bir stire sonra herkesin mimidgini, kasinin yaninda
leke mi var, ben mi var, her seyi ezberliyordunuz.

Adventure oyunlarn kolaylast, tam ¢ozumler inter-
nete diistd, rahatladik!

Genis ag baglantisina da hayranhdimi dile getirerek
bitirmek istiyvorurm bu ayki kdsemi. 14400 Kbps mo-
demlerden, fiber internetlere geldik, sahane oldu bana
sorarsaniz. Yok telefon cevir, ireng modem sesini duy,
telefon paralan dde, hatlar kot diye ikide bir baglantin
kopsun... O donem U5 Robotics modem alan Karun,
almayan da siradan vatandasti.

Me giinlermis... Ozlemek ayn tabii ki ama tekno-
lojinin gelismesi de biryandan ¢ok hosuma gidiyor,
Uzglnim ey antikalar! s

tsentuﬁa@levei.:nm.tr T'I.I:I'I.a. e:n'l:u:na
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Birtakim diziler 1zledim...

ne izledim? Ezel vardi, glzeldi, bitti.

Oyle Bir Gecer Zaman ki? Gecen
sezonki finaliyle noktaladim. Muhtesem Ylzwl?
Gecen sezon az az izliyordum, bu yil hig
izlemedim. Kuzey Gluney? Vallahi ne yalan
soyleyeyim, arada denk geldikce izliyorum.
Peki, en cok hangi dizileri izlemekten keyif
aliyorum? Friends sahaneydi, zirvede birakt,
uzuldim. My Name Is Earl? Eglenceliydi ama
bir anda, strpriz bir kararla ekrana veda etti.
How | Met Your Mother? Eh, artik tlkenmis
durumda ama yillarin hatin var, devam
ediyorum ite kaka. Breaking Bad? Tabii ki!
Saninm bugune kadar izledigim diziler
arasinda gorsel acidan en basanh olani bu.
Ustelik besinci sezonunun sekiz bdlima
yvayinlandi ve ben sadece bir bolim izledim, bu

V B vet, izledim ve hala izliyorum. Mesela

I 112 LEVEL

da demek oluyor ki izlenecek yedi uzun bolim
daha var! Bu kdse yazisini yazmama, daha
dogrusu konuyu buraya tasimama sebep olan
dizi hangisi peki? Tabii ki koca fotografi
gordindz ve ne oldudunu biliyorsunuz:
Homeland. Dizi gectigimiz ay itibariyle ikinci
sezonunu bitirdi ve Ug¢linci sezonun ilkbahar
aylarinda baslayacad duyuruldu ama daha
simdiden o kadar sabirsizlanmaya basladim ki!
Son Emmy Odiilleri'nde dokuz kategoride
aday gdsterilen Homeland, alti dalda o6dil
kazanarak basarisini belgeledi ve bu édlleri,
daha dnce kazandidy iki Altin Klre'nin yanina
koyuverdi. Bir Israil dizisi olan Prisoners of War
temel alinarak hazirlanan Homeland'de, sekiz
yildir kayip olan bir askerin yillar sonra ortaya
cikisi ve bu ortaya ¢ikisin ardindaki sGphelerin
arastirimasi konu aliniyor. Aslinda soylenecek,

daha dogrusu soylemek istedigim cok sey var ama ne
desem spoiler olacak, sonra basima eksiyeceksiniz.

Geride kalan iki sezon ve toplam 24 béldm... Dizinin
oyle bir havasi, atmosferi ve konusu var ki bir bolim
bitiyor, yenisini izlemek i¢in can atiyor insan, sonra
bir bélim daha izliyor, bir béldm daha, bir bélam
daha... Diziyi bir ay dnce kesfetmis biri olarak elimde
striyle bolim vardi tabii ki ve bir gece “Bir boliim
Homeland izleyeyim.” diyerek basladigim serdven,
sabahin 9:30'unda Ust Uste dokuz bollim izlemem ve
uyuyakalmam ile sona erdi. Gindemi yakaladiktan
sonraysa basladim Showtime'in Pazar ginu yayinlarin
takip etmeye. Ulkemizde de Fox Crime ekranlarinda
yvayinlanan diziyi bugiline kadar izlemediyseniz cok sey
kacirdiniz, size soyleyeyim.

lste boyle arkadaslar. Bir yandan Kuzey Giiney, diger
yandan Homeland izleyen bir adam oldum, ¢iktim.
Yorumu size birakiyorum... @ www.sefikakkoc.com




Bir Sonraki Dunya

Eskisinden daha m1 guzel?

Ikemiz, tipki teknoloji gibi inarmimaz
m bir hizla gelisiyor sevgili okur. Bu hiz,

bircok sektorde kendini gosteriyor ve
gostermeye de devam edecek gibi geliyor bana.
80'lerin basi ile ginumuz arasinda gecen 32
yillik siire ile 80'lerden dnceki 32 yillik streyi
kiyasladifimiz zaman ne derece buyuk bir
dedisimin icerisinde oldugumuzu anlamak aslin-
da ¢ok daha kolay bir hale geliyor. Bir zamanlar
aksam saatlerinde ya da sabah erken vakitte
arkadaslarimizi aradigimiz, geri kalan saatlerde
kendilerini evlerinde bulamayacagimizi
bildigimiz donemin Uzerinden bile 14 yil gegmis
durumda. Hatirlayanlar bilirler, cep telefonu
yoktu malum ve bir kisiye ulasmak igin bir
onceki gorismede ne zaman arayacagimizi
belirtirdik; simdiyse iletisim cadi oyle bir hal ald
ki telefonla olmazsa mesajla, mesajla olmazsa
Facebook Gzerinden mesajla ve daha niceleri...
Ovyle bir dedjisim geciriyoruz ki
diinya ve Turkiye olarak, artik sabit
telefonlarimizin Gzerini toz
kaplamis, yeni kullanicilar ise sabit

telefon almaktan uzaklasmis
durumda...

Neden mi anlattim tUm bunlar?
Sadece yasanan degisime -tekno-
lojiye yakin insanlar olarak- bir kez
daha dedinmek i¢in zira bu degisim
eskiye oranla sadece teknoloji
kisminda olmuyor. Dedinmek istedi-
gim esas nokta, Ulkemizde fantastik
edebiyatin geldigi nokta, gecirdigi
dedisim. Tipki teknoloji gibi, bir da-
nemler fantastik kitaplara ulasmak
¢cok zordu. Ulassak bile -glinumiiz-
deki Ingilizce dil egitimine kiyasla-
bizlerin donemindeki dil editimi ve
cevremizdeki yabanci dil etkilesimi
¢ok az oldugu icin elimize gecirdi-
gimiz kitaplari okumak i¢in uzun

saatler harcardik... Bazen boyle bir ,"'ﬁ*ﬁ,

cocukluk gecirdim diye akademide
kalmay tercih ettijimi dislinmuyor
dedilim. Kaynada ulasmak o kadar
zordu ki bir dénem, nasil desem, ya
Istanbul’a gelmeniz gerekiyordu ya
da Istanbul’'da yasiyor olmaniz ki an-

cak sanshysaniz istediginiz kitaba ulasabilirdiniz.
Bir sonraki siparis ne zaman verilecek? O siparis
ne zaman gelecek? En onemlisi, bu garip ¢izimli
kitap, kart ve zarlar o gumrikten gececek mi?
Anlayacadimz bircok farkh engelle karsi karsiya
duran bir Glkeydik ki hala bu ve benzeri sorunlar-
la karsilasabiliyoruz. Nitekim bu dénemi yasayan
bizlerin yaslan kemale erdi ve hicbir sekilde ne
oyun oynamaktan, ne de fantastik edebiyattan
koptuk... Iste bu noktada giiniimizde karsiniza
cikan gelismis bir fantastik edebiyat dinyasiyla
karsilasiyoruz. Tiirkceye cevrilen kitaplar Gzerine
artik Glkemizde bircok farkh eser yer aldigi gibi,
daha da dnemilisi artik konu hakkinda treten bir
yapiya biriinmiis durumdayiz. Ozgiir Ozol'un
ligana’si, son zamanlarda karsimiza ¢ikan en
onemli fantastik, mitolojik eserlerden bir tanesi.
Akademik hayatinin ve kendi yasadidi fantastik
edebiyat gecmisinin sonucu olan eser, benim igin

hem gec¢misten bir dost, hem de gelecede harika
bir yatirim. Yine iki ay once kendisiyle réportaj
yvaptigim Amil Bayer ve onun Uyandiran isimli,
daha once goridlmemis farkhhktaki kitab... Bir
diger isimse Kayra Keri Klipci. Bu ay Role Playing
Gunlukleri sayfamda kendisini konuk ettim, zaten
sayfalan gecerken gormusstinuzdulr; piyasaya
¢ikan kitabi Cizgilerin Glclu Adina adl eseriyle
ulkemizde yapilan alt kiltar calismalarina bir
yenisini daha eklemeyi basardi. Kimin aklina gelirdi
cizgi filmlerle ilgili bir kitap yapmak? Belki su anda
cizgi film izleyenler i¢in bir sey ifade etmeyecektir
ama bir donemini televizyon basinda, internetsiz
ve telefonsuz gecirenler icin baydak bir latuf bu
eser. Demem o ki verdigim Gg¢ isim ve Ug eser, son
donemlerde Glkemizdeki alt kiltiriin ve fantastik
olarak niteledigimiz edebiyatin ne derece hiz
kazandigini ve bircok insanin ne derece alin teri
doktuglinu gosteriyor. m
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www.pointblank.com.tr

@/pointbhnktr @/pointblanktr @/PﬂintBlankTurkiye

Point Blank yalnizca Turkiye’de degil; Rusya, Endonezya, Tayland, Brezilya,
Latin ve Kuzey Amerika, Filipinler ve Orta Dogu’da da oynanmaktadir!

Bu internet sitesinde bulunan tiim metin, resim ve benzeri icerigin tm
tiim haklan Nfinity Games Bilisim A.S.'ye aittir. TUm haklan sakldir. e
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HEMEN SIMDI
UCRETSIZ KAYDOL
TAKIMINI KUR

TURNUVALARA KATIL
KAZANMAYA BASILA!
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Bu internet sitesinde bulunan tim metin, resim mm g
ve benzeri icerigin tum haklari Nfinity Games '

Bilisim A.S.'ye aittir. Tum haklar saklidir. www.pointhlank.com.tr
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INIS BASARILI

Gectigimiz ay Hindistan'dan firlayip gelmiscesine buralari
kendi topraklari sanan Sefik, kendi yazisinin sonunda da
rahatca gorebileceginiz lGizere delirdigi icin artik aramizda
degil. Onu bir rehabilitasyon merkezine kapattik, burayi da
ben ele gecirdim haliyle.

Ele gecirdim diyorum zira bu ay, hep birlikte Point Blank ve
PlanetSide 2'nin basina oturduk, bizi yerimizden kaldirmak
icin seferber olan herkese karsi direndik, direndik, direndik...
Az daha bu kitapcigi da cikartamiyorduk, direkten dénduk.

Bu ay Point Blank ve PlanetSide 2'nin yaninda MMO’larla
ilgili engin bilgilerimizi paylastigimiz hos bir dosya konumuz
ve online oyun diinyasindan derledigimiz bircok ilk bakis ve
inceleme bulunuyor. Hepsini biz yazdik ki siz de okuyun, onli-
ne oyunlardan geri kalmayin. Hepinizin yeni yili kutlu olsun!

Tuna Sentuna
tsentuna@level.com.tr

POINT BLANK PROMO KODLARI

Detaylar 9. sayfada...

A: AUG silahi* B: Colt Python silahi*
C: Spawn suresini kisaltma D: Disman silahini alabilme
E: Hizli sarjor degistirme

*Yeni kullanicilar icin

Not: Kodlar 28 Subat 2013 tarihine kadar gecerlidir.

YAYINCI : YAYIN YONETMENI (SORUMLU) : GRAFIKTASARIM
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve : Firat Akyildiz firat@level.com.tr Emre Oztinaz emre@level.com.tr

Pazarlama A.3. : :
: EDITOR : KATKIDABULUNANLAR

ICRA KURULU BASKANI : Sefik Akkoc¢ rocko@level.com.tr Abdullah Yalgin
MehmetY. Yilmaz :  Ayca Zaman ayca@level.com.tr
: YAYIN KURULU Enes Ozdemir
YAYIN DIREKTORU : Cem Sanci cem@level.com.tr : Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
Gokhun Sungurtekin : Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr : Ertugrul Siingii ertugrul@level.com.tr
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26 Pirate 101

28 Raiderz

30 Forge of Empires

32 PlanetSide 2
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*0O0D'de ara puanlar
yer almamaktadir.
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CABA®ONUINE

Arcane Trace ile daha da genis

MMO denildigi zaman ilk akla gelen isimler-
den bir tanesi olan CABAL Online, kendisini
bir kez daha asmis durumda. Oyuna eklenen
yeni“Arcane Trace” isimli eklenti ile ayni ismi
tasiyan devasa bir harita ile karsilasiyoruz.
Ucu bucagi bulunmayan bu harita ile birlikte
de oyundaki en (st seviye rakami 180%e
ctkiyor. GlUnluk gorev olarak karsimiza ¢ikan

SECREMWORUD,

O da bu gidise bir “dur” ded..

Arkasinda harika fikirler barindiran ve
dinyanin bircok bolgesini gezmek suretiyle
ilerledigimiz Secret World (SW), artik tcretli
oyun modelinden ayrilmis bulunuyor. Tama-
men Ucretsiz MMO oyun kategorisine giren
yapim, tipki Guild Wars 2 gibi tek sefer satin

6 LEVEL

“Arcane Golem of Rage” hem farkli bir oyun
modeli sergiliyor, hem de bircok yeni ve 6zel
“epic” esyay! beraberinde getiriyor. Tum bun-
larin disinda, oyunun merkezinde yer alan
“Craft” sistemi de yepyeni esyalara kavustugu
gibi yeni ve daha guiclti “Bracelet” ve “Earring”
yapma opsiyonlari, bu glincelleme ile birlikte
oyuna ekleniyor.

alinma metoduna dénis yaptl. Ginimuzde
piyasaya aylik 6deme sistemiyle cikip, bir
sekilde yeterli miktardaki oyuncu sayisini
yakalayamayan yapimlar arasina adini yaz-
diran SC, bakalim bu yeni sistem ile nasil bir
gelisme gosterecek...




AG‘E G)F GONANE

Ucretsiz oyun modelinde kampanya

Evet, dogru okudunuz. Age of Conan, durumda. Hemen akabindeyse, tim “Classic
Ucretsiz oyun modeline gectigi glinden Dungeon”larin oyun severlere acilmasi var Ki
bu yana, daha ¢ok oyuncu toplamak icin bu 6zellik sayesinde seviye 80 6ncesi ve ayni
elinden geleni yapti. Bu sefer ise oyuna Ucret zamanda 80 seviye zindanlarin hepsine géniul
vermeyen oyuncularin sinirlarint inanilmaz rahathigiile girebilecegiz. Son olarak ekonomi
Olciide genisletmis durumda. Artik oyuna kismini da distinen Funcom, Ulcretsiz he-
istedigimiz sinifi secerek baslayabilecegiz; saplarda bulunan 2g sinirint 10g'ye cikarmis
yani onceki sinif kisitlamasi tamamen kalkmis bulunuyor.

Yeni b:r dunya

Tad Williams ismini daha énce duydunuz mu yenilenmis savas sistemi, bastan sona degis-
bilmem ama yazdigi kitaplardan ilham alina- tirilmis “tutorial” bélimleri, yeni gorevler ve
rak hazirlanan ve simdilik harika goziuken bir en Ust seviyenin 16'ye cikarilmasi seklinde
yapim s0z konusu. Otherland isimli oyun, ilk siralandi. Oyun igerisinde toplam dort

beta testinin ardindan, ikinci test asamasina farkh sinif bulunuyor ve bircok farkh 6zellige
14 ile 17 Aralik tarihleri arasinda girdi. lIkinci sahipler. Ocak ayi icinse MMO severler olarak

test esnasindaysa bircok yenilik oyna eklendi Otherland’i yakindan takip etmeye devam
ki bunlarin en énemlileri, yeni yerlesimler, edecediz gibi gézukiyor.

LEVEL 7
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Sonunda, beklenen eklenti!

ki ay kadar énce Ucretsiz oyun modeline
gecis yapan Star Wars: The Old Repubilic, bu
zamana kadar kendisini strekli yamalarla
glncelleyen, her yeni yamada oyuna bircok
yenilik eklemeyi ihmal etmeyen bir yapim
olmustu. Aradan gecen bir yillik stirenin
ardindansa BioWare ve LucasArts'dan es
zamanh gelen aciklama ile serinin ilk eklenti

L | :
2| RATESTO R

Tasinma vakti geldi

Sony Online Entertainment’e bagl olan ve
hatiri sayilir miktarda oyuncuya ev sahipligi
yapan Pirates of the Burning Sea, artik
Portalus Games'in sancagi altinda yasamina
devam ettirecek. Bir anda el degistiren oyun,
Portalus Games'den gelen bir aciklamaya
gore sorunsuz bir sekilde yayin hayatina de-
vam edecek. Ucretsiz olarak kalacagi kesin-

8 LEVEL

paketi olacak “The Rise of the Hutt Cartel”
resmiyet kazandi. 2013'Un bahar dénemi
piyasaya cikacagi belirtilen eklenti, oyun
icerisindeki en Ust seviyeyi 55%e ylikseltecek.
Aylik Gcret 6deyen oyuncular ise 18 Aralik
tarihi ile “Digital Expansion” modeli icin 19.99
dolarlik fiyatin sadece yarisi 6demek sureti ile
on siparis vermeye basladi bile.

lestigi gibi, “Antigua” ve “Roberts” sunuculari
diizenli olarak acik kalacak. Daha 6nceden
yaratilmis olan karakterlerse, acilacak olan
“migration” ile birlikte sorunsuz bir sekilde
yeni sunuculara gecis yapabilecekler. Son
gecis tarihi ise 31 Ocak olarak belirlenmis
durumda. Aman gec¢ kalip her seyinizi kayip
edeyim demeyin!
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Yeni vil icin kollari sivadi

Wakfu Online’a para verin ya da vermeyin

hic 6nemi yok cunkl yeni yil demek, herkese
hediye ve edlence demek! Iste bu fikri savu-
nan yapimci firma, 18 Aralik'tan baslamak
Uzere, 11 Ocak’a kadar stirecek olan yeni yil
etkinlikleriyle oyuncularina harika vakit gecir-
tecek. Bahsi gecen dénem ise “Wakfu: World
of Kwismas” olarak adlandiriliyor.“World of
Twelve”isimli PvP haritasi ile kartopu yarisma-
larina dalacak, “"Kwismas” agaclarinin altindan

hediyeler toplayacak, “Father Kwismas'lair”

ve “Father Kwismas' house” isimli iki zindanda
daha 6nce goérilmemis, tamamen “kis” dolu
bir eglenceye dalacagiz. Pek tabii ardimizda
birakacagimiz ézel kis dénemi icin toplamda
bes farkl “Title” da bizleri bekliyor olacak.
“Achievement”sevenler de unutulmamis ve
birisi 100 adet kar topu atmak olmak Gzere,
toplamda bes farkli achievement oyuna gecici
de olsa dahil edilmis.
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Kupon vukleme adimliari

Online Oyun Dergisi'nin lglnci sayfasinda bulunan kodlari kullanabilmek icin asagidaki
adimlari takip edin.

1- pb.nfinitygames.com adresine kendi kullanici adiniz ve sifreniz ile giris yapin.
2- Giris yaptiktan sonra kullanici adiniz altinda géreceginiz“Kupon” linkine tiklayin.
3- Acilan sayfa icerisinde, sahip oldugunuz kupon kodunu yazip “Yukle” tusuna basin.

- AUG ve Colt Python silah kodlarini yalnizca yeni kullanicilarin kullanabildigini hatirlatiriz. Spawn Siiresini
Kisaltma, Diisman Silahini Alabilme ve Hizli Sarjér Degistirme kodlarini ise tiim kullanicilar kullanabilir.

Not: Kodlar 28 Subat 2013 tarihine kadar gecerlidir.




SURVARIUM

lyamet sonrasi senaryo temali filmler,

diziler ve oyunlar cok buyuk ilgi gérmius
vaziyette. Ozellikle 2000’li yillarda bu temayi
kullanan bircok RPG, FPS ve strateji tirinde
oyun gordik ama bu atmosferi online
ortama tasiyan oyun sayisi ¢cok azdi. Cesitli
nedenlerle S.T.A.L.K.E.R. 2'yi hayata gecirme-
yi basaramayinca kepenklerini kapayan GSC
Games World, koklu elemanlarini tekrar bir
araya toplayarak Vostok Games'i kurdu ve
S.T.A.L.K.E.R 2'deki hayal kirikliklar cok bu-
yUk olacak ki ona ¢ok benzeyen bir MMOFPS
oyunu yapmak icin kollari sivadi.

Yukarida da séyledigim gibi oyunun
atmosferi S.T.A.L.K.E.R'a benzediginden
post apokaliptik bir dlinyada geciyor.
Tarihler 2016"y1 gésterirken Diinya resmen
her yonlyle cdkmis vaziyette. Yolsuzluk ve

acgozlilik adeta her yerde. Tum bunlarin
uzerine gelen cevresel felaketler resmen
insanlik icin son darbe oluyor. Mutasyona
ugramis bitkiler, mantarlar ve yabani otlar
her yana yayiliyor. Biyo-teknolojiye sahip
blylk organizasyonlar bu bitki istilasini
durdurmak adina bir viruis gelistirirler. Bu
virus bitki istilasini durdurma adina basarili
olur ancak daha sonra bahar geldiginde
sehirlerin Gizerinde dolasan polen bulutlari
insanlara bir darbe daha indirir. Insan be-
deninin bir giin icinde ¢lrimesine yol acan
bu bulutlar yliziinden sadece bir yil icinde
insanligin onda dokuzu yok olur. Sonunda
tarih 2026'y1 gosterdiginde uUlkeler, sinirlar
yok olmus, geriye ise sadece anarsinin
hikim strdidgu bu diinyada hayatta kalmak
icin glvenli bélgeler arayan bir avug insan

DAGITIM Vostok Games
YAPIM Vostok Games

WEB www.survarium.com/en
CIKIS TARIHI 2013 sonu
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kalmistir.

Survarium'da herhangi bir tek kisilik mod
bulunmayacak ve tamamen MMO oyuncula-
rina hitap edecek. Oyunun hikayesinden de
anlasildigi Gzere temel amacg hayatta kalmak
olacak. Survarium ¢ oyun moduyla birlikte
geliyor ve bunlardan ilki TeaM Combat. Iki
takimin birbiriyle carpisacagi bu modda
haritaya rastgele dagilmis elementleri sinirli
sirede kendi bélgemize tasimaya calisi-
yoruz. Ikinci oyun modu ise Co-Operative
playthrough. Bu oyun modunda ise bir
arkadasimizla veya oyunun bizi rastgele
eslestirdigi bir oyuncuyla “artifact” arama,
konvoylari koruma ve arastirma yapma gibi
senaryo gorevlerine cikacagiz. Yapimcilar
her senaryo gérevinin bir ncekine goére

daha zor olacaginin altini ¢iziyor.

Ve sira geldi benim en cok merak ettigim
oyun moduna. O da Free-Play’den baskasi
degil. Adindan da anlasilacagi g
gibi mutantlarla ve daha bircok
tehlikeyle dolu bir diinyada
tamamen serbest dolasacagiz. Bu
mod oyuncuya tam bir hareket
6zguligu verecek. Oyuncu kiminle
dost, kiminle diisman olacagina,
tek basina mi yoksa bir gurup ile
birlikte mi mlicadele edecegine
kendisi karar verecek. Bu modda

her oyuncu kendi iradesini ortaya koyacagi
icin hicbir seyi 6n géremeyeceksiniz.
Survarium her ne kadar MMOFPS tlriinde
olsa da oyunun icinde bol bol RPG &geleri ile
karsilasacaginiza emin olabilirsiniz. Oyunu
gece veya glindlz olarak oynayabilecegiz, it-
tifaklar kurup dostlar edinebilecegiz. Henliz
cok fazla detay yok. Bircok yonden gelisti-
rilmesi gerekiyor. K&t bir haber ise oyunun
2013'Un sonunda cikacak olmasi. 21 Aralik'ta
Olecegiz mi, kalacagiz mi, daha o bile belli
degil yani. (Eger bu yaziy1 okuyabiliyorsaniz
bilin ki yasiyorsunuz ve Mayalar yalanciy-
mis.) Neyse ki oyun icin duyurulan bircok
sey tatmin edici ve oyunu yarim yamalak bir
sekilde sunma hatasina dismezlerse, bizi
basindan kaldirmayacak gibi duruyor. Bence
bu oyunu takibe alin. Ha bir de unutmadan
herkesin yeni yili kutlu olsun! - ENES

LEVEL
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LINEAGE ETERNAL:

TWILIGHT RESISTANCE

G:’:’:rdi.]:ji.]m kadariyla MMO diinyasi son
zamanlarda “hizhihk” terimine odak-
lanmaya basladil. Dogru zamanda dogru
hamleyi yapmayi gerektiren ve oyuncu
becerisini 6n plana ¢ikaran MMO oyunlari
yavas yavas artmaya basladi. Yazimizin
konusu Lineage Eternal: Twilight Resistance
da (LE:TR) bu ézelligiyle 6n plana cikiyor.
Blyuk bir hayran kitlesine sahip Lineage'in
son oyunu olarak duyurulan LE:TR 2011'in
sonbahar aylarinda duyurulmustu. Lineage
oyunculari arasinda bir nevi Lineage |l
olarak da gorulen LE:TR konsolculan tizecek
bir haberle geliyor ¢linkli oyun sadece PC
icin hazirlaniyor. Oyun uzunca bir stredir

yapim asamasinda olmasina ragmen hala
cikis tarihi belli degil. NCsoft goruldigu
Uzere oyunu aceleye getirmiyor ve Lineage
hayranlarinin yani sira yeni oyuncular da
kazanmaya calisiyor.

LE:TR"in ilk farkhligi, olaylarin édnceki
oyunlardan 200 yil sonrasinda gegmesi.
Yapimcilar senaryo ile ilgili fazla detay
vermese de Lineage evrenindeki tanidik
yuzleri gérecegimiz elimizdeki diger bir bil-
gi. Oynanisa gelecek olursak diger Lineage
oyunlarina gore buyulk farkhliklar icerecek
LE:TR. Bunlarin en buytguyse suphesiz
oyunun izometrik kamera acgisina sahip
olmasiyla bizim icin Lineage evrenine yeni

DAGITIM NCsoft
YAPIM NCsoft

WEB www.lineage-eternal.org
CIKIS TARIHI 2013
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bir bakis acisi sunmasi. Lineage’in en blylk
kozlarindan olan PK sisteminin de buyuk
Olclide elden gecirilecek. Bu haber Lineage
oyuncularinin yarisini endiselendirdigi gibi
diger yarisini ise daha fazla heyecanlandir-
di. Yayinlanan videodan gorildiagu Gzere
Diablo tadinda bir oynanisa hakim olacagi
gorilen LE:TR'de bir takim zindan gorevleri
ve kusatma savaslar yapabilecegiz. Yuzlerce
dismani ekranimiza sigdiracak olan kusat-
ma savaslarindaki aksiyon en Ust seviyede
olacak. Zindan gorevleri ise ilerledikce Gze-
rimize gelen bircok dismanlar ile savasacak
ve muhtemelen zindanin son asamasinda
cikacak olan bosslara karsi amansiz bir
mucadeleye girisecegiz. Bu bosslarla tek
basimiza savasmak mimktin olsa da séyle
gucla, uyumlu bir parti kurup bir takim
oyunu sergileyerek bu boss'u indirmek cok
daha eglenceli olacaga benziyor. Aciklanan
bilgilere gore ileride birkac sinifin daha
eklenecegini belirten yapimcailar simdilik
Gc farklh sinifi bizlere sundular. Ik sinif
Warrior, tahmin edebileceginiz Gzere yakin
doviste bize eslik edecek. Mage yaptigi
“elemental” bluyllerle dismanlarina zarar
verirken Archer menzilli saldirilanyla etkili
olacak. Oyunda tek tusla elimizdeki silahi
degistirebilecek ve bircok farkli komboyla
dismanlarimiza adeta 6lum sacacagiz.
Etraftaki nesnelerle ile etkilesime gece-
bilecek, agir esyalarn kaldirip dismana

firlatabilecegiz. Oyundaki gorsellik ve

ozellikle kombolar ve alan saldirilarinda

kullanilan efektler son derece etkileyici

olacaga benziyor. Oyundaki ses efektleri ise

pek de basarili goztkmuyor. Tabii ki oyunun

henuz gelistirilme asamasinda oldugunu da

g6z onlinde bulundurursak bu detaylarin

Uzerinde daha fazla calisacaklardir.
Elimizdeki bilgiler bunlarla sinirl sim-

dilik. LE:TR anlasildigi Gzere bir hayli hizli

bir oyun yapisi sunacak. LE:TR konusunda

uzunca bir stredir sessiz-

ligini koruyor yapimci

firma NCsoft. Eger vaat

ettiklerini gerceklestirirler-

se LE:TR o6zellikle Lineage

oyunculari icin bulunmaz

bir cevher olacaktir. Gelen

yeniliklere burun kiviran

oyuncularin bile, oyun

citktiginda PC ekranina

baglanacagindan

eminim. - ENES
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Vur; vurdugun verde izi kalsin!

oint Blank FPS oyuncular tarafindan
begenilen bir oyun olmayi strddriyor
ve Nfinity Games de Unli oyununa destedi
sirdirmeye devam ediyor. Bu desteklerden bir
tanesi Point Blank Ulusal Turnuvasi.

30.500 TL Nakit Para Oduli lle “Turkiye'nin
Gelmis Gegmis En Buyilik Para Odulla Bilgisayar
Oyunu Turnuvasi” unvanina sahip olan “Point
Blank 1. Ulusal Turnuvasi” baslamis durumda.
Kazanan takim tGlkemizi uluslararasi turnuvada
temsil edip 32.0005 icin ter dokecek. Odiiller
bununla da sinirli degil Gstelik. Logitech ve
Kingston sponsorlugunda gerceklesen turnu-
vaya katilan tim oyuncular bu iki markanin
dagittigi édullere sahip olabilecek.

Ulke capinda dort biytk il merkezinde
online ve offline olarak yapilacak olan bélgesel
sampiyonalarda kazanan takimlar biyuk final-
de Istanbul’'da karsilasacak ve toplamda 30.500
TL nakit para édilu dagitilacak. (Nakit para
odult sponsoru paysafecard olarak belirlenmis
durumda.) Turnuvaya katilan tim oyunculara
ayrica 50 TL degerinde oyun ici ekipman yani

& sira 6zel Uretim cantalar, t-shirtler, cesitli hedi-

yeler ve onlarca oyun ekipmani verilecek;
oyuncular oyun yoneticileri ile tanisip cesitli
etkinliklerle eglenceli vakit gecirme sansini
yakalayacak. Turkiye sampiyonasini kaza-
nan takim ayni zamanda llkemizi PBIC'de
(Uluslararasi Point Blank Turnuvasi)temsil
edecek. “Diinya’'ya bedel 5 Turk” sloganiyla
tlkemizi 2013 yilinda l¢linclsu dizenlene-
cek Uluslararasi Point Blank Turnuvasi’'nda
temsil edecek takim, bu turnuvayi kazanip
32.0005'lik buyuk édlle de ayrica sahip
olabilecek.

Point Blank ekibinin tam kadro olarak
bulundugu bélgesel eleme mekanlarini
ziyaret eden tum oyun severler hediyelere
doyacak. Turnuvalar hakkinda tim bilgiler
icin Point Blank resmi forumunu takip
etmeniz ve Point Blank Facebook sayfasini
www.facebook.com/pointblanktr adresinde
“begenmeniz” yeterli.

GM_SpooN‘la Sodylesl
Point Blank heyecani hiz kesmeden sirlyor
ve bu ayki dosya konusuna, ilging bir girisle

LEVEL
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bashyoruz. Point Blank game master’|
GM_SpooN, yaklasik iki yildir Point Blank'te
yoneticilik yapiyor ve onunla kisa bir séyle-
simiz oldu.

FPS oyunlari cocuk isi midir?

FPS oynamayan (oynayamayan diyelim)

pek cok kisinin mottosudur bu g kelime...
FPS oyuncularinin basini agritmakta ustiine
olmayan bu“oyuncu” kisiler birbirinden
yaratici bahaneler ile FPS oyunlara camur
atmaktan, haliyle de bizlerin basini agritmak-
tan geri kalmazlar.

Peki FPS oyun tiirii gercekten séylendigi
gibi hafif ve kolay bir tiir miidiir? Bir RPG
yada MOBA oyuncusu boyle bir ciimle
kurabilir mi?

Isin asli FPS tlrld oyunlar oynanabilirligi en
ust seviyede, basit ve kolay oyunlardir. En
nihayetinde yapacaginiz temel seyler W-A-
S-D tuslan ile karakterinize yon vermek, fare
ile nisan alip hedefe ates etmekten ibaret, ne
kadar zor olabilir ki!

Cocukluk yillarini internet kafe késelerin-
de Counter-Strike oynayarak, genclik yillarini
ise bilimum multiplayer FPS oyunlar ile ti-
ketmis, son 2 senedir Turkiye'nin en basarili

= TR W

FPS oyunlarindan biri olan Point Blank’te yone-
ticilik yapan biri olarak séyleyebilirim ki; FPS
oyunlar oynamasi en basit ve kolay, fakat ayni
zamanda ustalasmasi en zor oyun turuddr.
FPS oyunlarda belirli bir seviyenin tzerine
gecmek icin bolca emek, ylksek konsantras-
yon, refleks ve FPS jargonunda ¢cok dnemli yeri
olan “Bilek” gerekir. Oyun basinda gecirilen
uykusuz geceler, haftalar, aylar hatta belki
de yillar sonunda oyuncu kisinin refleksleri
keskinlesir, tecriibesi tavan yapar ve artik bir
FPS ustasi olur! Ama hikaye burada sonlanmaz
elbette...
Gulnler, aylar hatta yillar stiren FPS sertveni
sonunda bile bir oyuncunun en (st seviye-
ye ¢itkacaginin garantisi yoktur. En tepeye




cikmak icin tecribe, keskin refleksler, ani ve
mantikli karar verebilme gibi yeteneklerin
birlesimi gerekir. FPS oyunlarda santimlerin _
hatta milimetrelerin 6nemi hayati '
olcudedir. Her ne kadar sanal da
olsa, bir FPS oyuncusu her zaman
namlunun ucundadir ve en ufak hatasi bir
maca mal olabilir.

Yukaridaki bilimsel makale gérinimlu
yazl gozunuzi korkutmasin, FPS oyunlarini
eglenceli kilan, her saniye aksiyonu ust
seviyede tutan tum guzellikler buradan
ortaya cikiyor zaten. Oyuncularin yasadigi
heyecanlari, FPS oyunlardaki aksiyon ve ke-
sintisiz eglenceyi gérmek icin herhangi bir
offline turnuvaya gitmek yeterli olacaktir.

Sahi hic Point Blank’ten bahsetmedik?
Pek cogunuzun yakindan takip ettigi tzere
Ulkemizde son 2 yildir FPS bayragini Point
Blank devralmis durumda. Hizla blylyen
oyuncu kitlesi Point Blank'i MMOFPS dinya-
sinin merkezine oturtmus gibi gérinlyor.
Turkiye'de mevcut bulunan ve pek cogunun
gecmisi Counter-Strike’a dayanan FPS oyun-
cularinin pek cogu Point Blank arenalarinda
boy gdsterdi ve géstermeye devam ediyor.
Acaba bu oyunculari Point Blank’e ceken,
cektigi gibi kalmayip kendine bagimli hale
getiren sey nedir? Eski bir Counter-Strike
oyuncusu olarak bu soruyu benden daha iyi
cevaplayacak biri yoktur heralde...

FPS oyuncularinin genel olarak oyunlar-
da aradigi, kokeni Counter-Strike donem-
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i)

lerine dayanan temel bazi 6zellikler mevcut.
Bunlarin en basinda gercekcilik geliyor.(Bu
kelimeden sikilacaksiniz birazdan.) Gercekci
vurus hissiyati, atislariniza gercekgi tepkiler
veren silah modellemeleri ve gercegiyle ne-
redeyse bire bir ayni olan ses & efektler Point
Blank’i &n plana ¢ikaran baslica unsurlar. Fakat
Point Blank'in Counter-Strike ile dyle bir ortak
noktasi var ki, tim FPS oyuncularini kendine
cekiyor; basitlik!

Counter-Strike oyununun temel anlamda
basarili olmasinin en 6nemli sebebi oldukca
basit ve sade bir oyun olmasi idi. Yeni nesil
oyunlarda sunulan karmasik 6zellikler, abartili
efektler ve gereksiz fonksiyonlar“eski toprak”
FPS oyuncularinin canini sikarken Point
Blank’in basit ve sade yapisi bu oyunculari
cezbediyor.(Sahsen Point Blank'in en sevdigim
ozelligidir.)

Point Blank’te farkhilik yok mu? Bire bir
Counter-Strike kopyasi mi?

Elbette ki degdil. Yeni nesil grafik motoru,
gercekci fizik modellemeleri vs. saymakla
bitmeyecek farklilik mevcut. Pozitif farkliliklar
gibi negatif farkliliklar da var tabii ki. Mesela
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yeni nesil tim oyunlarda oldugu gibi AK-47,
M4 gibi silahlar Point Blank'te de oldukca
zayIf durumdalar. Counter-Strike'tan gecis
yapan oyunculann dustigu ilk hata bu oluyor
genelde, aman siz yapmayin! :) Bir diger farkl
ozellik ise oyunculari destekleyen yan Grlinler
ve 6zellikler. Point Blank’te oyun icerisinde
bulunan marketten satin alabileceginiz bazi
o6zel Urlinler mevcut. Bu Urdnler oyununuzu
gelistirmeye, zayif oldugunuz alanlarda sizi
gluclendirmeye, iyi oldugunuz alanlarda ise sizi
adeta ugurmaya yariyor.

Point Blank'i Counter-Strike'tan ayiran bir
diger temel 6zellik ise hizli oyun yapisi ve hig
durmayan aksiyonu. Counter-Strike'ta taktik
yapip dakikalarca bekleyen oyuncularin Point
Blank’'te ¢ok sansi yok ne yazik ki. Hiz ve refleks
tzerine kurulu oyun yapisi nedeniyle genel
olarak 6nce harekete gecenin kazandigi bir
oyun olarak nitelendirilebilir.

PBIC (Uluslararasi

Point Blank Turnuvasi)

Point Blank 25 — 27 Mayis tarihleri arasinda
Bandung - Endoneyza'da bir diinya sampiyo-
nasi dizenledi. Binlerce oyun severin yerinden
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izleme firsatini buldudu turnuvaya 9 ayri
tlkeden 10 takim katild.

Dinya Gzerinde 63 farkl tGlkede oynanan
Point Blank’in uluslararasi sampiyonasina, bir
Tark takimi olan Point Blank Victory takimi da
katildi ve bayragimizi Endonezya’da sallan-
dirdi. Turnuvaya 9 ayn llke katilim goésterdi
(ABD, Italya, Turkiye, Gliney Amerika Karmasi,
Brezilya, Rusya, Endonezya, Tayland ve
Filipinler). Kazanan takimlar ise 30.000 dolar
para édulinidn de sahibi oldu.

Dinya’nin gézu bu turnuvadaydi. Dokuz
farkh Glkeden yiize yakin profesyonel oyun-
cunun boy goésterdigi turnuvaya Turkiye'nin
yani sira diger katilimc tlkelerin basin
mensuplar da yogun ilgi gésterdi. Bu da
online oyunlarin diinya ¢capinda ne kadar cok
takip edildiginin farkl bir géstergesi oldu.
Show TV, Point Blank Tirkiye ekibi ile birlikte
Endonezya'ya gidip hem takimimizin butin
maclarini takip etti, hem de bu muhtesem
organizasyonu izleme firsatini tim Turkiye'ye
sundu. Turnuva ile ilgili haber, Show TV ana
haber bllteninde yer buldu.

Point Blank Victory lle
Point Blank lUzerine...
Ulkemizi temsil eden Point Blank Victory
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Takimi’'nin giin be gin yasadiklari tecriubeleri
derledik:

- Uluslararasi bir turnuvada Tiirkiye'yi
temsil ettiniz. Bu turnuva size neler katt1?
ERRYAN(Korhan) : Uluslararasi turnuvada
bulunmak o ortami yasamak ¢cok giizel bir
duyguydu. Dinyanin en iyi oyunculariyla
oynamak onlarla muhabbet etmek ¢ok blylk
bir tecribeydi. Onlarla esit ortamda esit
seviyede mucadele etmek, yenmek, yenilmek
oyunumuzu gelistirdi ve tamamen farkl

bir bakis acisina girmemizi sagladi. Daha
iyileri gérmek, ylzlerce kisinin énlinde ayni
zamanda psikolojik bir savas vermek oldukcga
heyecanlydi.

SurgeOn (Yusuf) : En basta, ne olursa olsun
rakibi kiicimsememeyi 6grendik. Bunun
haricinde daha énce hi¢c oynamadigimiz in-
sanlarla beraber oynayarak taktik anlaminda
kendimizi gelistirdik. Yurtdisindaki oyuncula-
rin bazilarinin kullandigi unvanlar hakkinda
bilgi edindik. Tarkiye'ye daha iyi bir sonucla
dénemedigimizicin hepimiz lzguniz

ancak bu turnuvanin hepimize bir tecriibe
oldugunu varsayarak énuimitzdeki PBICde,
Turkiye olarak daha iyi bir sonug alacagimiza
inaniyoruz.

LEVEL
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- Peki Point Blank’in Tiirkiye'’deki etkin-
liklerine katilmayi diistiniiyor musunuz?
Temmuz ayindaki Takim Turnuvasina
LEHEEY

SurgeOn (Yusuf): Tabii ki de yapilan
turnuvalarin hepsine eksiksiz katiimayi
disunuyoruz. Bu turnuvalar oyuncularin
kendini gelistirmesi icin ideal ortamlar.
Ancak son zamanlarda bazi kurumlar tara-
findan yapilan turnuvalara Victory ve HWA
takimlarinin alinmamasi acikgasi canimizi
stkmaya basladil. Gerek offline, gerekse
online yapilan bitin turnuvalara diger
oyuncularinda katilmalarini ve kendilerini
gelistirmelerini oneririm.

- Profesyonel e-sports oyuncusu olarak
adlandirthyorsunuz. Sizin gibi birer
hard-core oyuncu olmak isteyen arka-
daslara tavsiyeleriniz nelerdir?
metalium (Soner) : Bence oyuna ayir-
diklari vakitte ciddi bir sekilde konsantre
oynamalar gerekiyor. Ozellikle bol “TDM”
oynayarak “aim” kasmalari gerekli. Bir oyun-
cunun sahip olmasi gereken en é6nemli sey
aim’‘dir. Tabii ki bol klan maclariyla da mac
tecribesi kazanmalilar. Kisacasi oyuna ciddi
bir is gibi nem vermeliler.

- Bir sonraki PBIC'de elbetteki daha
buyiik basarilar bekleniyor. Hazirhklar
simdiden basladi mi?

sRequiem (Oktay): Hazirhklar takimimiza
yeni oyuncunun gelmesiyle birlikte baslad..
Hedefimiz énce Turkiye'de, daha sonra
PBIC'de basari elde etmek. Turkiye'deki
turnuvalan kazanip ciddi anlamda yol kat
etmek istiyoruz. Umarim basarili oluruz.
Guilty (Yusuf): Evet simdiden planli bir
sekilde calismalara basladik. Umarim bir
sonraki PBIC'de Tiirkiye'yi daha Ust siralarda
gorecegiz. Butun diinya simdiden hazir
olsun!

Online dinyadaki en basarili FPS’lerden
biri olan Point Blank ile tanismayan ve bu
heyecan firtinasina hentz katilamayan oyun
severler hala var mi acaba? Eger etrafiniza
boyle bir oyun sever varsa, onlari hemen
www.pointblank.com.tr adresine yonlen-
dirin. Ucretsiz Uye olup yine Ucretsiz olarak
oyunu indirerek bitmeyen adrenaline ortak
olabilirler.

Ayrica eger Point Blank'le ilgileniyorsa-
niz, LEVEL Online Oyun Dergisi ile birlikte

verdigimiz kodlar kullanmayi da unutmayin.

Hepinize bol FPS'li glinler!

-TUNA
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ONLINE:

DAGITIM ProSiebenSat.1 YAPIM Sony Online WEB www.planetside2.com

PLANETSIDE 2

Teknolojik savas!

Simdiye kadar, 6zellikle FPS online
olmak tzere bir cok online oyuna

r

taniklik ettik tiim oyuncular olarak. Bu
online oyunlardan ginimiuzde epey ba-
sarl elde etmis olanlar mevcut. Ustelik bu
bluylk basariyl yakalayan oyunlar arasinda
“Free2play”, yani bedava olan oyunlar di-
sinda aylik Gcret 6denen birka¢ yapim da
bulunuyor. Ayrica hepimizin bildigi DotA
son zamanlarini yasarken, oyuncularinin
buylk bir kismi farkli oyunlara kaymaya
basladi. Bu oyunlardan 2009 yilinda piya-

saya ¢lkan League of Legends yavas yavas
gunimuze kadar olan bu strecte tam bir
fenomen halini aldi ve diinya lGzerinde en
¢cok oynanan oyun oldu fakat daha sonra-
sinda, 2010 yilinda bizlere sunulan ve ayni
oyun sistemine sahip Heroes of Newerth,
grafik ve atmosfer bakimindan iyi gézikse
de basariyi tam anlamiyla yakalayamad..
Sonuc olarak online oyunlarda basariyi
yakalamak emek ve tecribenin yaninda
biraz da sans isi sanki...

Tekrar PlanetSide 2'ye dénecek olursak,




adindan da belli oldugu gibi bu oyunun
birincisi 2003 yilinda oyuncular ile bulus-
mustu. Fakat bekledigi ilgiye géremedi.
Tabii o yillarda online oyun sektéru su
anki gibi genis degildi. Turkiye icin bu
kavram henlz erkendi. Yillar gectikce bu
konuda kendini gelistiren Tlrk oyuncular
her yerde karsimiza ¢ikar oldu. Durum
boyle olunca da Tlrkiye online oyun pazari
icin ideal yerlerden biri oldu. Ardindan
adini duyuran PlanetSide 2, yapimcilarinin
iddial sézleriyle karsimiza ikinci oyun
olarak cikti. Ustelik arkasina Sony Online
Entertainment’t alan PlanetSide 2, ilk oyu-
nun basarisizligini telafi etmek istercesine
bizlerin begenisine sunuluyor.

Oyun Auraxis adinda bir bélgede ge-
ciyor. Bunun icinse toplam ¢ imparator-
luktan birinde yerimizi almamiz gerekiyor.
Ovyunu, ilgili sitesinden lcretsiz olarak
indirebilir ve bir hesap olusturabilirsiniz.
Daha sonrasinda oyuna girdigimizde, bah-
settigim Uc¢ imparatorluktan birini se¢cme-
miz isteniyor. Bunlar New Conglomerate,
Terran Republic ve Vanu Sovereignty ola-

rak isimlendiriliyor. Isimlerini duydugunuz
bu imparatorluklar, savas alaninda birbirle-
riyle kiran kirana mucadele ediyorlar ve
bélgenin hakimi olmaya calisiyorlar. Bu
secimden sonra istediginiz bir sunucuya
girip oyuna baslayabiliyorsunuz. Ayrica
PlaneSide 2'nin grafikleri oldukca dikkat
cekici nitelikte. Forgelight Engine tekno-
lojisi kullanan Sony Online Entertainment
ciddi anlamda kaliteli grafikler ile bize
oyun keyfi sunuyor. Daha 6énce online
oyunlarda pek géremediginiz kadar kaliteli
grafiklerden bahsediyoruz. Savas sirasinda
olan patlamalan kaliteli bir sekilde gore-
bildiginiz zaman, kendinizi oyuna daha da
cok kaptiriyorsunuz. Bu grafikler ile bera-
ber harita buyukliklerine gelirsek, ciddi
manada buylk bir harita bizleri bekliyor.
Bir yerden bir yere gitmek icin mutlaka

bir araca ihtiyaciniz var. Bu araclar da
elinizdeki puanlar ile spawn noktalarinda
bulunan ekranlardan elde edebilirsiniz.
Fakat harita blyuklGgunin fazla olmasi
yukleme ekranina daha fazla bakmaniza
sebep olabilir. Tabii yalnizca grafik dedgil,
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ses efektleri de oyunculari etkiler nitelikte.
Oyunu oynadiginiz esnada arkada calan
muzikler insani gercekten etkiliyor ve
moda sokuyor. Ustelik arka planda ¢alan
bu muzikler sectiginiz imparatorluga goére
degisim gosteriyor. PlanetSide 2 gorsellik
bakimindan, oyuncular mutlaka tatmin
edecektir. Tabii bu grafikleri gormek

icin ortalamanin Gstinde bir bilgisa-

yar sistemine sahip olmaniz gerekiyor.
Gorsel 6zelliklerin yaninda, oynanabilirlik
acisindan pek bir zorluk yok. Gayet basit
ve kolay alisilabilir bir kontrol mekaniz-
masi s6z konusu. Hepimizin bildigi FPS
tdrinde olan bu yapim, ne yazik ki pek

bir farklilik sunmuyor. Oyuna basladiginiz
bolgede bulunan hava ve kara araclarini
kullanabilir ve tim takim arkadaslarinizla
beraber aracglara dolusup, konvoy seklinde

(READY)
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disman bolgesine baskin yapabilirsiniz.
Disman boélgesini almak istiyorsaniz,
etkili taktiklere ihtiyaciniz var. PlanetSide
2 oyle basitce gir, vur ve al mantigindan
kesinlikle uzakta bir yapim. Aksiyonun hic
kesmedigi bu oyunda bulunan diger bir
ozellik, karakterimizin bir “jetpack” sahibi
olmasi ve bu jetpack sayesinde bélgede
bulunan yapilarin tstiine kolayca ulasa-
bilmesi. Oyuna basladiginizda ise Light
Assault, Heavy Assault, Medic, Infiltrator
ve Engineer olmak ltzere, istediginiz sinifi
secebilirsiniz. Zaten siniflarin 6zellikleri
isimlerinden belli oluyor ama Infiltrator
sinifint acmak gerekirse, kendisi bir nevi
casus. Birebirde sessizce rakibini éldure-
bilir fakat toplu savaslar esnasinda pek ise
yaramaz, zira zirhi cok zayif. Engineer ise
yere sabitlenmis silahlar kurmak ve tamir




gibi 6zellikleri olan bir sinif. Bunlara ek ola-
rak icine girip kontrol edebildigimiz MAX
diye adlandirilan bir ¢cesit robot bulunu-
yor. Bu robotu gérdigintizde gercekten
dikkatli olmaniz gerekiyor. Dayanikhlik

ve hasar verme bakimindan Ust seviyede.
TUm bunlarin yaninda oyunun kullanici ara
yuzleri cok kullanish olmus. Kendi takimi-
nizi olusturabilir veya oynadiginiz oyunu
videoya alabilirsiniz. Karakterimizin genel
bakisi, aldigi puanlar, harita gibi bir cok
secenedi bir arada kullanabiliyorsunuz.
Boylece bu kolay ara yiz hem kullaniciya
kolaylik saglhiyor, hem de oyunculari fazla
stkmadan gorevini yapiyor. Genel anlamda
PlanetSide 2, mutlaka oynanmasi gerek bir
yapim. Zaten perde arkasinda Sony Online
Entertainment gibi bir yapimci firma
olmasi, oyunun bu kadar basarili olmasinin

kaynadi durumunda. Zaten aldigi édul-
lerde bu basariyi kanithyor. Son gluinlerde
gorebilecegdiniz en kaliteli yapimlardan
olan bu oyun, mutlaka tecribe edilmesi
gereken bir yapim. Oyuna basladiginizda,
diger online FPS oyunlarindan, isleyis ola-
rak farkh oldugunu gorecek ve ne demek

istedigimi cok daha iyi anlayacaksiniz.
- ABDULLAH

Artilar

Devasa savas
sahneleri, catisma
derinligi, grafik
kalitesi

Eksiler

Yiklemeler biraz
fazla strebiliyor

8/10
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DAGITIM Kinglsle Entertainment YAPIM Kinglsle Entertainment WEB www.pirate101.com

PIRATE 101

Korsanhk dersi

Pirate 101, korsanhigi 6gretmek icin
yapilmis bir oyun izlenimi yaratiyor
bizlere. Bu MMORPG oyununun tema ve
sistem disinda en iddiali oldugu konu
ailelere cocuklari icin guvence vermek.
Klcgluk yastaki oyuncular da oynayabilsin
diye yapilmis bir temasi ve kolayligi var.
Kingisle'in bu 6zelligi tasiyan birden fazla
oyunu bulunuyor zaten.

Oyuna girdigimiz anda bir korsan
kaptan ve yardimcisi bizi bir geminin alt
katlarinda tutsak olarak buluyor ve bize
sorduklari sorular neticesinde (“Ismin
nedir?” gibi...) karakterimizi yaratiyoruz.
Armada tutsadi ve yalniz oldugumuz icin
bize ailemizin nerede oldudu, bu yasa

kadar nasil buyataldiglimuiz ve neden
tutsak oldugumuz soruluyor. Bu sorularin
cevaplari ise karakterimizin oyun icerisinde
blrinecedi savas sinifini veya kisisel
ozellik ve yeteneklerini belirliyor. Ornegin
“Bir armada komutani ile dielloya girdim
ve tutsak edildim.” gibi bir secenedi secer-
seniz, sinif olarak “Swashbuckler”, farkl bir
bakis acisindan bakacak olursak da bir nevi
“Rogue” oluyoruz. Bunlar bize basta verilen
silahlari da etkiliyor tabii ki...

Birkac armada askerini bizi kurtaran
korsan, yardimcisi ve yine tutsak olarak
bulunan ve bize bagliligini ilan eden bir
baska tutsak ile déviyoruz. Bu sayede
doévis mekanigini 6greniyoruz. Eger birile-




riyle dismanca etkilesime gecerseniz bir
dovius alani acihyor ve kaba bir tabelada
kendinizin ve tayfanizin yapacaklarini
seciyorsunuz. Daha sonrasinda bu hare-
ketler sira bazli savas olarak akiyor. Dévis
animasyonlarinin guzel oldugunu kabul
etmeliyim; cocuk gibi gértiinen karakterle-
re gore oldukca glizel dévus sahneleri var.

Karakterler olabildigince detayl tutulmus.

Sancak, Ust bas, sa¢ g6z gibi ayrintilar
oyunu tekdizelikten cikarmis.

Bizi kurtaran korsanimiz bize bir de
gemi kullanmayi égretiyor. Gemi derken
yanlis anlamayin, bu gemiler suda degil
havada ilerliyor. Bulundugumuz diinya
havada, bulutlarin Gzerinde birkac ada-
ciktan olusuyor. Bunlarin uzagina gitmek
mumkiln fakat ilk seviyelerdeki gorevle-
rimiz ve islerimiz burada oldugu icin bir
sire bu adaciklarda dolaniyoruz ctinkd
egitimimizi bitirmeli, tayfamiza yenilerini
katmali, kendimizi gelistirmeli ve bir gemi
bulmaliyiz.

Oyunun gorselleri en renkli sekilde

hazirlanmis ve monoton karakter ya da
ortamlar yok. Korsanligi seviyorsaniz ve
biraz da olsa animelere ilgi duyuyorsaniz,
hem konusu hem de goérintileri ve kiclk
ayrintilari icin oynanabilecek bir oyun Pira-
te 101. Lakin bu kadar hos gézikmesinin
disinda ¢cok da ciddi bir senaryoya sahip
degdil. Bunun da sanirim nedeni blutlun yas
araliklarina hitap edebilmesi icin yapilmis
olmasi fakat bu belli bir yasin Gstindeki
oyunculari sikabilir. Sert oyunculari tatmin
edecek kadar derin bir oyun degil Pirate
101, bunu da aklinizda bulundurun.

- BENHUR

PIRATE 101

Artilar
Korsanlik, gltizel
atmosfer, canli
renkler ve bolca

Eksiler

fazlasi degil, biraz
monoton

6/10

Klasik bir MMORPG'den
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DAGITIM Perfect World YAPIM MAIET Entertainment WEB raiderz.perfectworld.com

RAIDERZ

Aksiyonu hissedin...

RaidE-rZr ilk duyuruldugunda bircok
oyuncu tarafindan takip edilmeye bas-
lanmisti. Her gecen glin oyunla ilgili yeni bir
habere ve gelismeye rasthyorduk. Sonunda
RaiderZ gectigimiz ay bizlerle bulustu ve
beni uzun saatler boyunca basinda tutmayi
basardi. Bircok MMORPG'ye goére aksiyonu
daha yuksek olan oyunun detaylarina gelin
birlikte bakalim.

Oyundaki karakter yaratma ekrani bedava
bir oyun icin gayet detayl tasarlanmis.
Cinsiyet, ses ve bircok secenek arasindan
yluz tipi ve sacimizi sectikten sonra oynamak
istedigimiz sinifi seciyoruz. Oyunda dort
farkh sinif var. Defender yakin dovis konu-
sunda uzman. Bir elinde kili¢, diger elinde
kalkaniyla hizli saldinlar yapabilen bir sinif.
Ikinci yakin dévs sinifi ise Berserker. Bu sinif,
tasidigi cift elli kili¢ ve topuzlar sayesinde
verdigi hasar, diger siniflardan cok daha
fazla. Ancak bu sinifin dezavantaji yavas

hareket etmesi. Buna ragmen Berserker,
boss savaslarinda énemli bir konum teskil
ediyor. Cleric oyundaki blyl kullanabilen
karakterlerimizden biri ve bu sinif disinda
“healing” yetenegi olan baska bir sinif daha
yok. Cleric iyilestirme yetenedi disinda blyu
saldirlariyla da diismanlari hasara maruz
birakabiliyor. Favori silah olarak ise asa kul-
laniyor. Son sinifimiz ise Sorcerer, kullandigi
ates ve buz buyuleri ile “"elemental”saldirilar
yapabiliyor. Sorcerer silah olarak asa veya
kilig-kalkan ikilisini kendine uygun ekipman
olarak belirlemis durumda. Bu siniflardan
bizim icin en uygun olani se¢tikten sonra
daliyoruz RaiderZ diinyasina ve baslyoruz
NPC’lerden gelen gorevleri bir bir tamamla-
maya. Burada devreye gorev cesitligi giriyor,
daha dogrusu giremiyor. Bunun nedeni ise
oyunda gorev cesitliliginin olmamasi. MMO
oyunlarini ¢caresi bulunamayan bir hastalik
gibi saran “3-5 mahlukat kes, bunlardan




disenleri topla” ve “llerde biiyiik bir savasci
olmana nasil yardimi olacak bilmiyorum; ama
su mektubu gétiriver hele su demirciye de
sonra geliver geri!” gibi artik bir klasik haline
gelmis gérevierden pek de 6teye gecmiyor
gorev cesitliligi. Birkag gorev yaptiktan
sonra gelen boss savaslariysa oyun icin en
onemli noktalardan birini teskil ediyor. Bu
savaslari tek basimiza halletmek bir hayli
zor. Oyun icinde ayni goreve sahip birkag
oyuncu bulmaniz ve onlarla parti kurup
savasa girismeniz en akillica cozim olacaktir.
Dusmanlarimiz karsisinda savasirken bolca
hareket etmemiz sart. Aksi halde yakalanip
metrelerce yluksege kaldirihp kafa Gsti yere
cakilmamiz veya Ustimiuze tonlarca agirlikta-
ki nesnelerin inmesi muhtemel hale geliyor.
Disman hamlelerinden kosarak kacabiliyor
veya disman tam saldirisini gerceklestirir-
ken, Shift tusuyla hemen sicrayarak saldiriyi
hasar almadan atlatabiliyoruz. Daha kulicuk
saldinlarda ise kalkanimiz veya kiliccmizile
blok yapmak mimkiin. Oyunda zamanla-
manin ne kadar dnemli oldugunu umarim
anlatabilmisimdir sevgili okurlar.
Dismanlarimiza daha guclu darbeler indi-
rebilmek adina oyundaki “crafting” sitemi ile
esyalarimizi gliclendirebiliyoruz. Blacksmith

gerekli olan gelistirme icin hangi nesnelere
sahip olmamiz gerektigini bize gdsteriyor ve
biz de planimizi buna gére belirliyoruz.

Ortalama diyebilecegim canli grafiklere
sahip olan oyundaki seslendirmeler ve ses
efektleri beni etkileyebildigini séyleyemem.
Ovyunla ilgili baytk bir kusur da teknik
sorunlar. Bunlar oyun sirasinda donma, lag,
oyuna girislerde problemler gibi detaylar. Bu
kusurlarin her birinden mustarip oldugum-
dan étard yaptigim arastirmalar sonucu
yalniz olmadigimi ve bir¢ok oyuncunun
oyunun forumlarinda bu aksakliklarla karsi-
lastigini dile getirdigini gérdiim. Genel olarak
bakildiginda hizli bir MMO yapisi ve savas
sistemi arayan oyuncular hi¢ distiinmeden
dalabilirler RaiderZ’a. Bir seferlik sans verilesi
bir oyun olmus; tabii son karar siz MMO
oyuncularinin... - ENES

RAIDERZ

Artilar

Hizh oyun yapisi,
edlenceli boss
savaslari

Eksiler
Teknik sorunlar,
monoton gérevler

. 7/10
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FORGE OF EMPIRES

Bir medeniyetin altyapisi...

Fc:rge of Empires (FOG) bir tarayici tabanli
strateji oyunu olarak karsimiza cikiyor.
Basitce bir medeniyeti tas devrinden devra-
lip gelistirmeye, glizellestirmeye basliyorsu-
nuz. Bircok strateji oyununda gordigimiiz
“gelismeli, cag atlamali” fikri temel alinan bir
oyun gibi gozikse de, FOG bu oyunlardan
ayrilmayi basariyor.

Kayit oldugunuz anda direkt olarak oyuna
bashyorsunuz ve kdyun yashsi sifatinda bir
bey amca bize ilk zamanlarimizda yardim
ediyor. FOG'un arayuzu ilk bakista kafanizi
karistirsa da birka¢ dakikalik deneyimden
sonra go6zunuz, eliniz alisiyor. Aslinda o kadar
karisik olmadigini, sadece bulunabilecek her
seyin tek bir yerde toplanmasindan dolay
alacali bir gérinim oldugunu fark ediyor-

K

sunuz. Genis bir yapi yelpazesi gézimuze
carpiyor; keza yaninda genis bir arastirma
yelpazesiile birlikte. Bircok yapil, insaat, icat
ve uretim belirli stireclerle oluyor. Misal,
"Hut” ad1 altinda kurdugunuz evler bes daki-
kada bir size para veriyor. Eger toplamazsa-
niz, bir sonraki stire¢ baslamiyor. Bu da oyun
icinde surekli cevrimici olmayi gerektiriyor
ve zamani olmayan oyuncular icin hos bir
ayrinti degil. Yapi ve arastirma secenekleri
disinda akliniza gelecek ve gelemeyecek
kadar ¢cok Uretilebilen esya mevcut. Kahve,
ipek, halat, bazalt, bakir, heykel gibi bircok
materyal ve esya bulunuyor. Cesit sayisinin
fazlaligi g6z korkutmak yerine oyuna bir
derinlik katiyor. Bu cesitlilik ise oyunun her
yerinde oldugu icin ayri bir gtizellik yaratiyor.




Back to my Town

Oyundaki yapilar, manzaralar, araytzler ve
ikonlar icin gercekten ugrasilmis, ortaya
guzel goruntiler citkmis. Grafikleri acisindan
oyuncuyu tatmin ediyor. Sehrinizin yapisy,
dokusu, canlihgi gercege ¢cok yakin ve bu da
oyuna Isinmanizi saghyor.

Geldik kavgaya gurultiye... Bu medeniye-
tin bir de askeri guicti olmali. Tabii ki var ve
gayet hos bir sistemle kurulmus. Eger mizrak
arastirmasini yaparsaniz mizraklh asker kislasi
yapabilirsiniz. Artik kislaniz olduguna gore
mizrakli asker de Gretebilirsiniz. Bu kadar ba-
sit bir mantik var. Asker ve Unite cesitlerimde
oyundaki bir diger derinlik. Savas sistemin-
den bahsetmek gerekirse, dogal olarak sinir-
larinizin yaninda sizin gibi komsu oyuncular
veyahut ele gecirilmemis topraklar, balta
girmemis ormanlar var. Buralarda baska
oyuncularla kozlarinizi paylasabilir ya da yeni
yerler ele gecirip buralarn kullanabilirsiniz.
Savas sistemi tur tabanl savasa dayaniyor.
Cokca altigenden olusan bir sahada, yirmiye
yirmi seklinde savasabiliyoruz.

Daha 6nce bahsettigim devirlere geri

World Map

donersek, bunlar sirasiyla; stone age, iron
age, early middle age, high middle age, late
middle age ve colonial age olmak lGzere
altiya ayrihyor. Arastirmalarinizin ilerlemesine
gore ¢ag athyorsunuz. Oyundaki bircok seyi
hizli yapmak adina elmas satin alip kullana-
biliyorsunuz fakat elmas paraya dayali bir
kaynak oldugu i¢in havadan gelmiyor.

FOG, zamani olan ve tarayici tabanl
strateji oyunlari seven oyuncular icin bir
harika. E§ger imkaniniz varsa deneyin, pisman
olacaginizi sanmiyorum. Sahsen oyunu
denedikten sonra dahi oynamaya devam
edecedim. iyi oyunlar... - BENHUR

FORGE OF EMPIRES

Artilar

Atmosfer, materyal
ve asker cesidi,
savas sistemi

Eksiler
Karisik arayiiz

. 8/10




ONLINE:
PLANETSIDE 2

Blyiik savasta basarili olmak icin...

Ovun icinden

Gorselde de goruldugu tzere, grafikler
son derece kaliteli. Ozellikle 1siklandir-
ma konusunda bir hayli dikkatli calisan
yapimcilarin emekleri bosuna olmamis.
Crysis gibi bir yapimin grafiklerine ¢cok
yakin olan PlanetSide 2, oyunculara aksi-
yonun yaninda kaliteli grafikler sunuyor.
Ayrica ekranin sol alt tarafinda bulunan
radar sayesinde daha rahat hareket ede-
biliyoruz. Karsida duran kirmizi ekranda

ise oyun sirasinda girebildigimiz bir
market.

Market
Market ekraninda silah seciminden
baska sinifinizi da secebiliyorsunuz.
~ sy ‘ Her sinifin kendine ait birincil ve ikincil
T = - _ silah secimi var. Kazandiginiz puanlar
I Weavr asaun E : sayesinde sectiginiz silahlara ek sarjor
i | gibi bir cok ekleme yapabiliyorsu-
nuz. Ustelik ayn kategoriler halinde
bulunan silahlarin secimi gayet
basite indirgenmis durumda. Tabii ileri
seviyelerde bu detaylarla daha cok

karsilasacaksiniz. Zira ne kadar puan o
kadar kofte.

Savunma

Eger saldiriya ugrayan taraf siz iseniz,
binalarinizda bulunan top atan agir
silahlarn kullanabilirsiniz. Bu silahlar
belki istediginiz kadar hizli ve seri
mermi génderemiyor olabilir fakat
verdigi hasar kiicimsenecek cinsten
degil. Ozellikle Gizerinize gelen tank
gibi zirhh araclara karsi kullanabile-
ceginiz bu agir silahlar, size buytk
avantaj saglar. Fakat dikkatli olun,
bu silahlarda bir tank mermisine
yenilebiliyor.
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Araclar

Oyunda kullanabileceginiz aracglar bir
hayli fazla sayida. Ucan araclarin yaninda
tank, makineli silah tasiyan kamyonetler
ve motosiklet gibi araclarda bulunuyor.
Resimdeki arac ise bir motosiklet. Kendisi,
hizli ve seri olmasinin yaninda epey ucuz.
Ayrica yaptiginiz hizi motorunuzun
ekraninda goérebilirsiniz. Ornegin hava
araclarinda biri sizi ucururken sizde
asagilya mermi yagdirabiliyor, yada kam-
yonet kullanarak takim arkadaslarinizi
tasiyabilirsiniz.

Ot & PR ML b
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Harita

Harita secenegine gelerek gorseldeki
gibi bir harita ile karsilasacaksiniz. Ger-
cekten renkli ve anlasilir harita sistemi
goze carpar nitelikte. Bu gérdugiintz
harita Uzerinde Uc¢ imparatorlugun
sinirlari belli oluyor. Fakat oyun esna-
sinda bu sinirlar strekli degisebiliyor.
Ayrica bu haritada sinirlarin disinda,
hangi bolgelerin sicak oldugunu ve
savas oldugunu da g&steriyor. Bu
sayede gitmeniz gereken bdlgeyi daha
iyi secebiliyorsunuz.

Karakter Tablosu

Bu ekranda karakterimize genel

bir bakis atiyoruz. Kacinci seviyede
oldugumuzu, o gin ve toplam olarak
iki ayri sayacg seklinde éldirdiguniz
disman sayisini burada gérebiliyoruz.
Ayrica sol tarafta bulunan meniden
daha ayrintili bir sonug tablosuna
ulasabilirsiniz. Bunlarin yaninda alt
tarafta bulunan secenekler ile daha
farkli menulere ulasabilir ve kullanabi-
lirsiniz. Yani PlanetSide 2 ara ylzleriyle
bir hayli kullanisl.

- ABDULLAH
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ONLINE:

SO2 LUK

Kisaltmalar ve terimler denizinde bogulanlarin yilani...

——

- -

DD: “Direct Damage”in kisaltmasi olup,
“Dogrudan Hasar” anlamina gelir.

PVM, PVE: Oyunun yonettigi yaratiklara

karsi verdiginiz mucadele.

PVP: Diger karakterlere karsi savasmalk,
bir nevi dlello.

Boss: Normal dismanlarinizdan daha
gliclt, genelde yardimlasmayla yenilen
gucli yaratiklar.

TK: Team Kill'in kisaltmasi olup takim
arkadasinizi 6ldiirmenizi ifade eden
terim.

Skill: Byl veya cesitli bonulara verilen
ad.

Spawn: Dirilmek veya yeniden ortaya
¢ctkmaya denir. Oldugiinizde belli bir
Spawn noktasina geri déner ve oradan
canlanirsiniz.

IRL: In Real Life'in kisaltmasidir.
“Gercek hayatta” anlaminda kullanilir.

AFAIK: As far as i know’un kisaltmasi
olup, “Bildigim kadariyla” anlaminda
kullanihir.

KK: Okey Okey'in kisaltmasi olup, “Ta-
mam Tamam"” anlaminda kullanilir.

Mob: Monster of Bashing, yaratiklara
verilen genel ad.

CYA, CU: See You'nun kisaltmasi olup,
"Gorisuriz” anlaminda kullanilir.

Spawn: Dirilmek ve yeniden ortaya
cikmak anlamindadir.

--._._'_‘_‘_\_

Pop: Spawn’in kisaltiimis hali.

WB: Welcome Back'in kisaltilmis halidir. “Hos
geldin” anlaminda kullanilir.

GL: Good Luck'in kisaltmasidir. “lyi sanslar”
anlamina gelir.

Lol: Laughing out loud’in kisaltmasidir.
MMORPG oyunlarinin vazgecilmezi, kisinin pek
gultp pek eglendigini belirten kisaltma.

Nuke: Genellikle gliclii boss’lara karsi tim ates
guclintzle saldirmak.

AH (Auction House): Online oyunlarda bulu-
nan acik arttirma sistemlerine verilen ad.

Lag: Bilgisayarlar arasi paylasimin yavaslayip
oyunda sorunlara yol agmasi.

Lamer: Oyun deneyimi olmayan ya da oyunun
dizenini bozan kisilere verilen ad.

FFA: Free for All'un kisalmasidir. FFA olan bir
partide herkes moblardan disen loot’u alabilir.

OOM: Out of Mana, mananizin bittigini belirtir.

GZ / Gratz: Congratulation’in kisaltilmis halidir.
“Tebrikler anlaminda” kullanilir.

Item Level: Uzerinizdeki esyanin kalitesini be-
lirtir. Bir esyanin item levell ne kadar yliksekse
o kadar iyi demektir.

Noob/Newb: Oyuna yeni baslamis olan ve
oyun hakkinda herhangi bir bilgisi bulunma-

yan kisiyelere verilen addir.

HF: Have Fun kelimesinin kisaltmasi olup “lyi
eglenceler” anlamina gelir.

e ———
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Yepyeni odullerle!
riuthe atlamak

artik cok
daha zevkli

y - Nfini'l:y
Games eoetto
Bu internet sitesinde bulunan tum metin, resim

ve benzeri icerigin tum haklari Nfinity Games __—BM

Bilisim A.S.ye aittir. Tum haklan sakidr. ~ wWww.pointhlank.com.tr
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