





EDITORDEN H

2016'ya girerken...

Gegen ayki cifte editdrden bolimimuzi saymazsak, bu ilk
editdrden yazimda sizinle 2015’te oyun diinyasinda neler
oldu, sdyle kisaca bir gz atalim istedim.

Konami ile Hideo Kojima arasindaki gerginligin sonucu
Kojima’nin Konami’den ayriimasi ve “Artik ézgurim!”
demesiyle sonug buldu. Kojima'yi kisa sure sonra Sony
kapti. Biz de Turkiye’den el salladik, gdrmedi.

Rocket League adinda, nereden firladigi belli olmayan bir
multiplayer heyecani etrafi kasti kavurdu; oyun 2015’in en
iddiall yapimlari arasina girdi. Biz de ¢gok oynamak istedik

ama araya hep baska oyunlar girdi.
http://level.com.tr

http://facebook.com/leveldergisi Batman’in son oyunu Arkham Knight PC’de mthis
http://twitter.com/leveltr problemlerle geldi, herkes isyan etti, oyun satistan cekildi.
http://twitch.tv/leveltr PS4'ten oynadigim igin konuyla ilgilenmedim, okurlar bana
http://youtube.com/leveltr domates attl.

1980’lerden beri Nintendo ile olan Saturo Iwata 55 yasinda
vefat etti, tim dunyayi hiztn sardi. LEVEL'In ortasinda yas
ilan ettik.

Sanal gerceklik cihazlarinin tanitimlari artti ve hepsinin
2016’da oyuncularla bulusacag bir bir agiklandi. Nuh
nebi'den kalma ilk Oculus cihazimizi ¢ope attik.

Xbox One’a Xbox 360 oyunlarinin bir kismini oynatabilme
ozelligi geldi, biz bile halen denemedik.

Ve son olarak Fallout 4 gibi bir efsane ortaya ¢ikti.
Oynamayan kalmadi, oynayanlardan haber alinamadi. Ben
salamuraya yatirdim, gelecek yil oynayacagim.

Umuyorum sizin igin de 2015 yili iyi gegmistir. LEVEL 2016
yilinda yenilenme surecine giriyor; umuyoruz ki degisiklikler

sizin de hosunuza gidecek.

Herkesin yeni yili kutlu olsun!

Tuna Sentuna
4 editor@level.com.tr
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“2015 biterken, ilk defa 90’larda kendisini

gosteren sanal gerceklik bir kez daha ataga V

kalktl. Ne dersiniz, bu defa olacak mi?”

Tuna
@apeiron

Bu konu kesinlikle 2016’nin olay! olacak. Lakin sdyle
bir kamera dolagsa evlerde, herkesin cesitli gdzlUklerle
yerinde ¢akill kalmig gértntusu biraz distopik bir bilim-
kurgu filmini andiracak, endisem de yok degil.

Emre
@eoztinaz

I1h. Bu sistem tutmaz. Tutmasi icin daha uzun yillara ihtiyac
var. Herkesin evine girecek de, daha da dnemlisi kaliteli
oyunlar piyasaya surulecek de...

Klrsat
@kursatzaman

BuyUk firmalar ciddi kaynak ayirmis durumda olsalar da, eninde
sonunda VR'In tutmasi bu sistemlerin satin alinabilir olmasi ve
¢lkacak oyunlarin o paranin hakkini vermesine bagl olacak.
Ben umutluyum, bakalim.

Cem

@cem_sanci

90’lardaki sanal gerceklik furyasi, bilim kurgu filmlerinden
gazlanan birka¢ heyecanli arkadasin marifetiydi ama o tekno-
lojinin altini dolduracak bir piyasa yoktu. Buguin ise hem sanal
gergeklik teknolojisini ucuza mal etmek mumkun, hem de bunu
kullanmak isteyen cok buiytik bir kitle var. Ug bes giin icinde
evlerimizde kafamiza gozlUklerle dolasan bir irka ddntsmeye-
cegiz ama bir iki seneye kadar da orta gelir seviyesindeki oyun
severler bu gozlUklerle tanisacak.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Bence bir cacik olmaz. Sanal gergeklik isi icin daha gok

yol kat edilmesi gerekiyor. Saniyorum medyani gelisimini,
onUmuzdeki bes ila on yil arasinda, sinemadaki degisiklikler
belirleyecek. Yine de gérmeden bilemeyiz...

Ertekin

@ertekinbayindir

insanlarin orasina burasina bir seyler takip oyun oynayacagini
hig sanmiyorum. O ylzden de kisa sUreli bir hevesten Gteye
gidecegini dustnmUyorum bu sanal gerceklik muhabbetinin. O
seyler gozlik boyutuna inerse ne ala, yoksa kafami o seyin icine
sokmam ben arkadag!
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Emre Oztinaz

Rainbow Six: Siege, hi¢ beklemedigim kadar
bagladi kendine... Baska oyun oynayamaz
oldum desem yeridir. HotS’da gunlik gorevie-
rimi de ihmal etmedim.

Assassin’s Creed: Syndicate

Il %10
Heroes of the Storm

Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege

Klrsat Zaman

Seneler sonra yeniden basladigim Fallout’u hala
bitirebilmis degilim, C64'te kafa ayar yaparken

edindigim “sinirleri ainmis adam” perk’i bile oyu-
nun zorlugu ile basa ¢ikmama yardimei olmadi :/

Fallout 1
N %25
Rfactor 2

%20
World of Warships

Ertugrul SUngu

Bir stire Heroes of the Strom’da seyrettim, bir

stre de SC II'de co-op moddan ¢ikmak bilme-
dim. Fakat bu ayin benim icin yildizi Thea: The
Awakening oldu.

Heroes of the Storm

I %25
StarCraft Il: Legacy of the Void

I %25
Thea: The Awakening

Tuna Sentuna

Just Cause 3 beklentileri karsilayamamisken
Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege imdadimiza
yetisti. Mutlaka deneyin!

Heroes of the Storm

] %30

Just Cause 3
%35

Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege
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POSTAKUTUSU

YILBASI

Merhabalar Tuna Abi ve LEVEL Ailesi. Hepi-
nize saygilar selamlar. Alanya’dan yaziyo-
rum. Sizler ¢ok uzun sUredir takipgimsiniz.
(Takip edeni takip ederler.) Sizi bekletmeden
hemen sorularima gegeyim.

Biz mi seni takip ediyoruz Yavuzhan?
Nereden tam olarak? (Evinin éniine ekip
yollamisiz misal...) Twitter mi? Instagram
mi? Facebook mu? Meraktan ne hallere
distik bak, bir aciklama bekliyoruz!

1. Tuna abi ben saglam FIFA’clymdir ama
bu sene de PES 6nde gibi; sen bu konuda
ne disunuyorsun?

Ben séyle dusiniiyorum, futbolda bir top
var ve insanlar onu bir ¢esit dikdértgen
prizmanin igine itelemeye ¢alisiyorlar.
Benim diisiincem bundan ilerisi degil,
hosuna gitti mi? (Benim bile gitmedi.)

2. Abi Need for Speed’i de gok severim ama
yeni oyunu Underground’a benzetmigler.
(Acayip glizel seriydi.) Agikgasi bu bana
yanlis geldi.

Yeni Need for Speed’i kimse sevme-

di zaten. Ben oynamaya tenezzul bile
etmedim zira zamanim degerli, en iyilere
ancak zaman bulabiliyorum. (Bu mektubu
cevapladigima gore sen de iyiler arasin-
dasin!) Bosver sen de, oynama artik.

3. En sevdigin heavy metal grubu, neden?

falan sorsaydin buray biylk bir listeye
doénusturebilirdim.

4. Abi bildigin gibi yilbasi geldi gecti. Siz
LEVEL Ailesi olarak bu yilbasini nasil kutla-
diniz?

Gelmedi hen(iz? Su an tam olarak 19
Aralik. Kutlayamadik heniiz biz de fakat
ben Roma’da olacagim, simdiden habe-
rin olsun. (Sen bu satirlari okurken hala
orada olacagim ustelik!)

TUm sorularim bu kadardi. umarim yayinlar-
siniz. Sizleri gok seviyorum ve sevecegim.
Saglicakla kalin.

Daha da c¢ok sorabilirdin Yavuzhan. Yine
bekleriz, gérismek uzere...

Yavuzhan KUGUK

SAMIMIYET

Merhabalar Tuna Abi ve ey LEVEL ahalisi!
lyisinizdir insallah, bir sikinti yoktur. Derginizi
150. sayisindan beri takip ediyorum ve
cidden bilyUk bir takipginizim. Ikinci bir
ailem gibisiniz, samimisiniz. Su ana kadar
alabildigim dergilerinize hala cocugum

gibi bakarim ve ilerde de ¢cocuguma miras
olarak birakmak istiyorum. O zamandan

bu zamana kadar yazmak hep istemisimdir
ama demek ki bugiine kismetmis. Izninizle
sorulara gegeyim.

Selamlar Volkan. Bizi samimi bulup bu

Sorulariniz icin: inbox@level.com.tr

1. Derginizi uzun yillar takip etmem,
bu sUrecte derginizde gerceklesen
degisiklikleri gérmeme neden oldu.
Bunlardan birisi derginizde bazi ¢ok
sevdigim boélumlerin hi¢ haber alama-
dan kalkmasiydi. Ornegin Doktorlar ve Hasan
Hasan’a karsl boélumlerini cidden severek okur-
dum ve ansizin yok oldular. (Bayagdi GztGlmUs-
tlm). Sonra da sadece Role Playing gunltklerini
okudum ve nedense diger bolimlere i1sinama-
dim. Sence bunun nedeni nedir?

Zaten dergide baska bélim kalmadi Volkan.
Fakat artik dergi BENiM olduguna gére (Ego
patladi.), yeni bélimlerimiz olacak demektir.
Bu da demek oluyor ki yenilik. Yani bu da
bizi acaba yeni bir LEVEL’a mi goétiiriir, ne
dersin?

2. Bunlardan ikincisi ise 6nceden Posta bdlu-
munde her ay farkll bir ad takardin kendine ne
oldu da bundan vazgegtin?

Onu derginin enteresan simalarindan biri
olan Sefik yapmaktaydi ve bir noktada ken-
disi de bezginlik gegirip bu isi birakti. Her ay,
her ay, zor tabii...

3. Tuna Abi bilmiyorum ama sende ¢ok farkli
bir aura var. Seni kendime ¢ok benzetiyorum
goruslerin agisindan. Gerek Amerika ve Ja-
ponya sevdan, gerek tarihteki savaslar aklinda
tutamaman... Bir gin seninle oturup soyle bir
sohbet etmek ¢ok isterim.

Heavy metal denilince aklima Metallica
geliyor otomatik olarak. Megadeth de di-
yebilirz ama o trash’e kayiyor mu dersin?
Bilemedim... Soyle Black, Gothic, Death

glizel sozleri sdyledigin i¢in seni esefle
kiniyoruz. Olmadi dur. Seni ¢ok takdir
ediyoruz? Bu da giizel gitmedi... Giizel
sozlerin igin tesekkiirler? Evet, budur!

Cok farkh bir aura sahibiyimdir Volky. (Son-
raki sorudan hemen aldim neseyi.) Daha ¢ok
6zelligim var abuk sabuk, onlari da zaman
icerisinde saydigimda iyicene yakin bulacak-

10 LEVEL



SON DOKUNUS

Baz arkadaslar arsivlerini génderme zahmetinde
bulunuyorlar ama noktayi koymak istedim. ilk ve son
Sayisina kadar -birkac eksigine ragmen- Full LEVEL
arsivil Ocak 97’den beri, hala ayni heyecan ile aliyorum.
Turkiye’deki oyun gelisimine ve degisimine katkida

bulundugunuz icin tesekkdrler...
Levent KOCEBEKER

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, calismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

sin, emin ol. Bir giin géristiriz belki, kim
bilir...
4. Bilmiyorum Tuna abi ama hi¢ ki¢Ukligunde
bir takma adin oldu mu? Benim ¢okga oldu
da. Volky, Volkytolky, Walkie, Vol-kun (Anime
izlemeye basladiktan sonra takilan ad.) gibi...
Bana pek takma ad takmadilar ama senin
adindaki fonetikten mutevellit (Fonetik ve
mutevellit kelimeleri yan yana ne de ¢ok
yakisti; adeta ¢aglar savasi...), sana bolca
isim takilmistir tabii. Bana da ¢ok samimi
kiz arkadasglarim (Gokga var, yarisini ister
misin?) Tuni, TunTun, Tunoli falan gibi garip
seyler sdyliiyor. Seninkiler daha iyiymis ya,
yarisini versene...
5. LEVEL Ligi'ne ne oldu ya hostu, severdik?
LEVEL Ligi FIFA ve PES ortamiydi ama artik
bu oyunlari oynayan kimse kalmadi dergide;
hele Firat gittikten sonra... Kiirsat araba si-
miulasyonlarina bayiliyor ama ona hakim de
bir o var. Emre desen Blizzard oyunlarinda.
Benim ne yaptigim hic belli degil... Ortak
noktamiz yok resmen.
6. Borderlands’i severek oynadim, Border-
lands 2’yi baya baya asik olarak oynadim
ama Borderlands: The Pre-Sequel’de ayni sey
olmadi, pek isinamadim. Sence Borderlands 3
cikar mi, cikarsa nasil olur?
Bravo; Pre-Sequel ¢ok iteleme

bir oyundu bana da sorarsan.

Sayet ki bir Borderlands

3 ¢ikacak olursa bu defa

ustinde ugrasilacagini tahmin

ediyorum ama bununla ilgili bir

aciklama da yok maalesef.

7. Zor oyunlar seven biri oldugumdan Dark
Souls serisine baya kapilmistim; 6zellikle de
atmosfer ve hikayesine... Bir de Dark Souls
oynarken kendi klavyemle oynamazdim,
alirdim 5-10 TLlik bir klavye, ¢ok sinirlenince
onu kirardim. Bes alti tane kirmighgim var
yani. Simdi de Dark Souls 3 ¢ikacak ve bek-
lentilerimizi karsilar mi, sence nasil olur ?
Hah bak burada hi¢ tutmadi huylarimiz
zira ben Dark Souls, Bloodborne tarzi
oyunlara pek tahammil edemiyorum.
Dark Souls 3 bence bu tiri
sevenlerin beklentilerini
yine karsilayacaktir zira

bu tariin midavimleri
zorluk olsun, gerisinde

cok bir sey olmasa da

olur mantigina sahip

gibi geliyor bana.

(Simdi o klavyeleri

benim kafamda
kiracaklar.)

Sorularim biraz uzun

olmus olabilir ama ya-
zarken o kadar keyif aldim

ki anlatamam. Imkanim ol-
dukg¢a da yazmayi planliyorum.
Yayimlarsaniz ¢ok sevinirim Tuna

Abi, kendinize iyi bakin.

Volkan DERE

Yayimladik Volkan biz de

zevkle; tekrar bekleriz elbette. Sen de
kendine iyi bak.

“CS:GO’yu Steam
disindan niye almak
istedin acaba... Steam o
kadar kolay ve kullanigli
bir ortam ki oradan
bir sey alabiliyorsam
ben baska hicbir yere
bakmiyorum”

CS:GO NEREDEN ALINIR?
Tuna Abi selam. Ben LEVEL'1 160. sayidan beri
takip ediyorum, yazacak bir sey bulamadim,
sorulara gegelim.
160. sayidan beri takip edip de nasil ya-
zacak bir sey bulamadin Berk? Demek ki
dikkatli takip etmiyorsun. Litfen... (Gereksiz
asabiyet.) Olsun, biz sana muhabbet konusu
buluruz. Sorulara gegelim, oradan gideriz...
1. [k olarak abi ben bir CS hayraniyim,
CS:GO’yu Steam diginda nereden alabilirim?
CS:GO’yu Steam disindan niye almak
istedin acaba... Steam o kadar
kolay ve kullanigh bir ortam
ki oradan bir sey alabili-
yorsam ben baska higbir
yere bakmiyorum.
2. Abi zaten CS hayrani
olmamdan bellidir, bana
Ucretli veya Ucretsiz fark
etmez, bir FPS oyunu
Onerebilir misin? (PS3
veya PC olursa sevinirim.)
Ucretsiz olarak Wolfteam
var, onu deneyebilirsin.
Ucretli tarafta Battlefield 4
ve CoD Black Ops Il kopmus
gidiyor.

3. Abi benim YouTube’da bir kanalim var,
mobil video ¢ekecegiz, hangi programi kulla-
nalm?

Oh, yine bilmedigim yerden geldi. ikinci bir
telefon kamerasini diger telefonun ekranina

LEVEL




B POSTA KUTUSU

tutsaniz? Ne ilkel bir ¢éziim... Teknolo-  sadece 6nceki oyunlar oynadim. ve diger Just Cause’lar oynamadiysan
jik olanini inan ki bilemedim, saygilari- Eger Batman’i bilgisayarda oynayacak- yine bir sans verebilirsin...
mi sunsam yeter mi ki... san elbette ki alma ¢linki oyunu bir tarl 3. Abi PS4’e dnerebilecegin baska oyun var
LEVEL a saygilarmla... optimize edemediler. Syndicate ise bayagdi mi? (Korku, zombi, vampir, fantastik, tuhaf
Bak sen de saygilarini sundun, bence bir eglenceli, direkt tatmin eder. Syndicate oyunlar hari¢ ¢tinkl o tir oyunlar oynayami-
anlastik. (Bir seyleri bilemeyince gerili- diyorum! yorum. Kisaca KORKUYORUM!)
yorum.) Gorlsiiriz Berk, esen kal. 3. Ben GTA 5’in araba sUrUsUnU ¢ogu araba Oyun tavsiyelerimiz icin Market bélim-
Berk UNALDI oyunundan (Hatta belki Need for Speed’den muz yine hizmetinizde ve gelecek aylarda
bile!) daha ¢ok sevdim. Acaba sorun bende mi cok daha iyi bir formatta karsinizda ola-
DIREKSiYON PROBLEMI yoksa diger araba oyunlarinda mi? cak. (Spoiler verdim.)
Merhaba Tuna Abi. Nasilsin, ben iyiyim. Yani sorun biraz sende olabilir gercekten Gorlstriz Tuna Abi. Herkese benden selam
Sizi 222’den beri takip ediyorum. (Ama zira o kadar da iyi degil GTA V’teki araglarin ~ sdyle.
223’0 alamadim.) Derginizin bUyuk bir kontrolu. Forza falan oynasan anla- Selamini iletiyorum Renas; bir sonraki
hayraniyim. Size bazi sorularim var... yacaksin gercekte araba kullanmak e-postanda isminin anlamini yazmaz-
222 burada bir gesit olay gibi oldu. nasil bir tecriibe... (Direksiyonun san bozusuruz. (Google kullanmayi
“222 saldinlarindan beridir diinyada yaninda bir de Xbox One aldir bari.) bilmeyen Tuna’dan bir istek...)
artan terdr olaylari ve endige...” gibi. Abi cevaplarsan sevinirim. Renas Ozgiir OZEN
(Bunu sinematik ses tonuyla okuya- Cevapladim hepsini 6zene bezene.
caksin.) 223’0 niye alamadin? Tam 1 ay  Goérusiiriz Burak, arrivederci! CizGi-ROMAN MEVZUSU
boyunca piyasadaydi oysaki... Burak ORUK Merhaba Tuna Abi ve silahsorlari. Bu size ilk
1. Abi ben araba oyunlari oynamay! seve- yazisim olacak, dolayisiyla gok heyecanlyim.
rim ama hastayim diyemem. Sorun sura- KORKUNUN ECELE FAYDASI Derginizi Ekim 2013’teki GTA V sayinizdan
da ki direksiyon olmadan oyunun tadi Merhaba Tuna Abi. Beni hatirlamis beri takip ediyorum. Keske daha erken takip
cikmiyor ve kaliteli direksiyonlar olabilirsin belki. Ben size bu yaz etmeye baslasaymisim. Neyse, sizi de daha
cok pahali ve ben ortaokul- bir posta daha gondermistim. fazla sikkmadan sorulara ge¢mek istiyorum.
lu bir 6grenci oldugum Sadece yaz aylarinda LEVEL ~ Geg olsun, glic olmasin demisler mi?
icin maddi durumum okuyabildigimi sdylemistim. Demigler. O zaman kacirdigin bir sey de
anca oyunlara yetiyor. Ama artik ailem hangi yok diyebiliriz. Simdi heyecanini bir kenara
Bir tavsiyeniz varsa dergiyi okursam oku- birak ve cevaplara akalim hep birlikte...
sdylerseniz mutlu yayim bir sey demiyor. 1. Gizgi-roman okuyor musunuz? Okuyorsa-
olurum. Biraz fazla detaya indik niz fazla bilinmeyen fakat hikayesi gtizel olan
Oyunu gamepad’le ama oncelikle nasilsiniz, gizgi roman Gnerir misiniz?
oynarken zevk alma- iyi misiniz, igler nasil Cizgi-roman okuyor musunuz sorusu bana
ya calissan? (K6ta bir gidiyor? edilmis bir hakaret olabilirdi, sayet ki beni
tavsiye.) Bence ailene Benim muhtesem soézle- taniyor olsaydin. Dolayisiyla normal bir
soyle bir sey sdyleyebi- rimden sonra mi izin ver- soru seninki ve cevabini da kitaphgimin
lirsin; “sevgili anne, sevgili diler dergi okumana Renas? bir fotografini gcekerek vermek isterdim.
baba, ileride arabam dyle ya (Renas nasil bir isimmis yahu...) Benimkisi gizgi-roman okumay gecti, bas-
da béyle olacak. icimde kalmis olan Eger 6yleyse achivement tabloma  ka bir boyuta ulasti. Tim param Marmara
yarisglyl oraya yansitmamam igin bana bir tik daha atacagim. (Tirkge Cizgi, JBC, Gerekli Seyler, Cizgi Dusler ve
bir direksiyon alirsaniz bu hevesimi konusamadim.) Her haliikarda iyi ~ Buayili Diikkan gibi yayincilarin yayimlari-
evimizin glivenli ortaminda giderir ve olmus; okumak sanattir. na gidiyor! Sana derhal Harbinger’i nere-
ileride de sakin sakin, kazadan bela- 1. Abi ben 8. Sinif égrencisiyim. llk TEOG bitti. yim, ben ¢ok begendim gidisati.
dan uzak durarak kullanirim arabami. Toplamda 4 yanlisim var. (ki sorum mahke- 2. Derginizde cizgi-roman ile alakali bir bdlim
Ozellikle iyi bir direksiyon gergek bir mede insallah iptal olur.) Ailem bana LG G4 yapmay! dustindyor musunuz? Cizgi-roman
araba direksiyonuna ¢ok yakin oldugu aldi; tabii ben de Oyle istedim. Sence iyi bir fikir ~ Ulkemizde yeni yeni gelismeye baslayan bir tur
icin onu tercih etmenizi éneririm bana miydi yoksa cuvalladim mi? ve bunu tanitmak icin guzel olabilir.
alirken...” Tam 12’den vurursun bu Sorularin mahkemeye gitmesi de ne acayip Evet, Subat ayinda sayfalarimizda cizgi-ro-
yaklasimla. (Ya da déniip mandalina durum degil mi... Diinyada da bdéyle sinav manlari da aradiginiz gibi bulabileceksiniz.
yemeye devam edebilirler, aileni tani- sorulari geliskili olup duruyor mu acaba? Gergekten de doért bir yandan gizgi-roman
miyorum.) Neyse, LG G4’iin hayirh olsun. lyi bir fikir akiyor Tiirkce olarak ve bircogu da cok iyi
2. Abi ben bir Assassin’s Creed hayrani- miydi onu bilemedim zira diger segenekleri yayimlar.
yim. Neden bilmiyorum ama dévUs sis- hatirlamiyorum. Bence artik pisman olmaya 3. En begendiginiz fantastik roman hangisi?
temi ¢ok eglenceli geliyor ama Batman gerek yok, hazir glizelim cihaz da senin Yiziiklerin Efendisi? Gok klise oldu degil
serisinin dovis sistemi de ¢ok olmusken... mi... Kara EIf Uglemesi ve Giiz Alacaka-
hos. Benim size sorum, sizce 2. Abi PS4 alacagim Nathan Drake Collection ranliginin Ejderhalar serilerini bir tiirlt
Assassin’s Creed Syndicate mi ile beraber. Ardindan bir oyun daha almak isti- unutamiyorum ben, okumadiysan onlara
alayim yoksa Batman Arkham yorum. GTA 5 veya Just Cause 3, hangisi daha  dalabilirsin.
Knight mi? (Bilgisayarim Arkham iyi bir oyun sizce? Ailem izin verirse her ikisini 4. Gelecek sene ¢ikacak olan filmlerden
Knight’i daha iyi kaldinrmis, 6zel- de almak isterim. Ama yine de bir fikrinize hangisini daha ¢ok merak ediyorsunuz? Ben
liklere baktim.) ve bu soruyu daha danismak istedim. Batman v Superman ve Fantastic Beasts &
cok hikaye agisindan deg@erlendirirseniz Benim net tavsiyem GTA V’ten yana ciinki Where To Find Them’i cok merak ediyorum.
sevinirim ¢Unkl oynayan sizsiniz, ben Just Cause 3 olmamis. Ha, eger Far Cry’lar insallah ikisinde de guvallamazlar.
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Bu konuyu tam 4 sayfa boyunca irdele-
dik ilerleyen sayfalarda, fikirlerimi ora-
dan detayli bir sekilde goérebilirsin. Yalniz
Fantastic Beasts’i atlamis olabilirim,
onunla da ilgilenecegim.

Sorularm bu kadardi. Cevapladiginizi
varsayarak tesekkur ediyorum. (Cevapla-
mazsaniz da tesekkir ediyorum, dariimayin
hemen.)

Hepsini cevapladik ve yayimladik, mera-
kin olmasin. Subat sayimizdaki yenilik-
lerde gériismek tzere!

Mert MERCAN

DERS ARASI

Buongiorno!

Su an sizlere gidisat boyunca “neden
dogdum” dedirten bir kultur tarihi dersin-
den sesleniyorum. Vallahi, ne yazsam, ne
desem sorularini bu ders suresince dusln-
dim. Aklimda birka¢ “acaba LEVEL ahalisi
ne dusUntyordur?” sorusu vardi, bir dani-
sayim dedim. Daha 6ncesinde diizensiz bir
sekilde birkag sayr gecmisti elime. Simdiyse
2 sayidir dizenli aliyorum. (Dlzenli okuyucu
olmaya aday miyim, yoksa oldum mu ho-
cam?) Izninizle, let the battle begin...
Maalesef sadece iki sayi art arda olunca
aday adayi olunabiliyor. Alti sayiyi
yakaladin mi aday, tam bir yil boyunca
eksiksiz alirsan direkt diizenli okuyucu
mertebesine ulasiliyor. Bunu saglamak
icin de abone olmaya ne dersin? (Beni
abone departmanindan yolladilar.) Haydi
soru cevaplayalim madem...

1. Half-Life 2 duyuruldugunda, oyunun
hikaye baglaminda vasat olacagini dusun-
mustik ancak ilk oynamaya basladigimizda
bizi yaniltmayi basardi. Hepimiz beklenti-
mizin kat kat Uzerinde bir oyun senaryosu
ile bas basa kaldik. Peki o dénem sizler ne
dustinmustinuz? Oyun ¢ikmadan 6nce ne
dediniz, oyun ¢iktiktan sonra tepkiniz ne
oldu?

Simdi bazi insanlar, bazi dénemlerde bir
seyleri kacirir ya... Misal The Godfather
ilk gosterime girdiginde annemler il-
gilenmemis, sonra “Aaa niye zama-
ninda izlemedik...” diye Gziilmusler.

iste Half-Life da benim igin dyle bir
serliven. Zamaninda ilgilenmedim, sonra
da ge¢ kalinca iyice uzak kaldim, konu
bende bir tirli gelisemedi. Keske adam
gibi bir reboot yapsalar da ben de konu-
yu anlasam!
2. Elder Scrolls’un son iki oyunu olan Obli-
vion ve Skyrim’i dusUntnce, sizce Skyrim,
Oblivion’i oynayis agisindan maglup edebil-
di mi yoksa sadece grafik glzel, oyun basit
mi kaldi? CunkU dusltnince, Oblivion’daki
blyl kombinasyonlari, gérevlerin zorlu-
Guydu falan derken kafay Usuttugumuz
olmustu. Fakat Skyrim, “Skybuglhgindan”

siyrilip oynanabilir diizeye geldiginde beni
hayal kirnkligina ugratmisti. Bu konuda da
bir fikir alayim, bir blytge danisayim diye
dustndim.

Skyrim Oblivion’i bence yendi. Bazi ko-
nularda biraz daha “light” kalmis olabilir
ama genelinde o kadar iyiydi ki bug’iydi,
bilmemnesiydi, kimsenin derdi olmadi.
3. Oyun kalitesi - Grafik kalitesi ters oranti-
sina inaniyorum. En azindan birgok devam
oyunu igin konusursak. Genelleme yapmak
gerekirse, sizler ne dusunuyorsunuz
acaba?

Bu konu da bence guni-
muzde artik cok gegerli
degil. Grafik kalitesi
artik belirli bir asa-
maya ulasti oyun
motorlarinin kolay
kullanimi sayesin-
de. Burada “sanat
yOnetimi” konusu
devreye giriyor asli-
na bakarsan. Mesela
Ubisoft ekibi tarihe
hayranliklarindan, her
AC oyununda mekanlarla
oylesine detayli bir sekilde
ilgileniyor ki durup bina cep-
helerine bakmak istiyoruz.
Ayni grafik kalitesini yaka-
layip detaylarla ugrasmayan firmalarsa
geri kalabiliyor. Grafiksel kismi detaylarla
dolu olup senaryodan cuvallayan hangi
oyun var, onu da bir seferde bilemedim
simdi... (Beyond: Two Souls hayal kirikh-
giydi mesela, o aklima geldi.)

Bu kadar kafa Gttledigim yeter sanirsam.
Benden bu kadar dostlar. Herkese iyi ¢alis-
malar. Saygilar, sevgiler...

Cok da kafa ttiilemedin Emirhan, daha
yerimiz vardi. Bir dahakine ing. cnm. Kib!
Emirhan LIMAN

VAULT SiNA

Merhabalar yeni yayin yénetmenimiz Tuna
Sentuna. Bu sanirsam 329185132908.
yazisim ve yorulmadan sikilmadan sorulari-
ma gegiyorum.

Nihayet biri yeni konumumu kutladi, cok
mesudum! Demek bu kadar ¢ok yazdin
bize ha... Vay be. Ben 1 ya da 2’sini
gordiim. Enteresan...

1. Oncelikle dergiyi 190-195. sayilardan
beri takip ediyorum ve derginin noktasina
virguliine kadar okuyorum ve ¢ok begeni-
yorum. Dosya konulari olsun, incelemeler
olsun, fuarlar olsun, her seyiyle seviyorum
bunu sdéylemek isterim. (Soru degildi bu,
(Random@Guilus))

Cok sag olasin. Subat ayinda dergiyi gok
daha fazla seveceksin, simdiden bildire-
yim, ufak spoiler olsun.

“Simdi mesela
Beyoncé’den bir
sarkinin sozleri
anlamli deyip bir de
Metallica’dan bir sarki
Onersem, bence bu
sayfalar yirtarlar”

2. llk soruma gegiyorum abi. Ben agir Marvel
Fanboy’uyum ve Marvel’a laf edilince, DC
daha glzel falan denince yerimde duramiyo-
rum ve saldiriya gegiyorum. Senin de bdyle
fanboy oldugun bir konu var mi veya oldu
mu?
Acikgasi ben markalarin veya cihazlarin,
isimlerin fanboy’u hi¢ olmadim, artik
olmam da mimkin degil. Herkesi de bu
disinceden ¢ikip “mantigin ve bilimin”
fanboy’u olmaya davet ediyorum. Zira
idealler ve diisiinceler seni iyi ve akill
adam yapacaktir, markalarin
savunuculugu degil...
3. Abi ben uzun zamandir
cizgi-roman koleksiyonu
yaplyorum ve artik yeni
cikanlar beni sarmiyor;
eski havada ama yeni
olan ¢izgi-romanlar
Onerir misin?
Yeni ¢ikanlarin nesi
sarmiyor, keske onu
da sdyleseydin, o
zaman daha iyi yardimci
olabilirdim. Marvel fanatigi
olup da neyi begenmedin
misal? Neyse, ben sana degisik
sayllabilecek, Heroes kivaminda olan
Harbinger’i bir 6nereyim. (Bloodshot diye
de yan kolu var hatta.) Bunun disinda
Chew c¢ok eglenceli, Deadpool’lara da
bakmissindir diye diistintiyorum.
4. Abi bu sorum Fallout ile ilgili;
Fallout’ta bildigin gibi Vault’lar var ve
bu vaultlar’da yasanan bir hayat var.
Ben bunu Metro 2033’deki metroda
yasayanlara benzetiyorum yasam
tarzlar agisindan; sence hakli miyim,
yani benzer yanlari var mi?
Aslinda bu kavrami her tarli post-
apokaliptik hikayede, kurguda gorebilir-
sin. Yani olay ne Fallout’a, ne de Metro
2033’e 6zel. Benzerligin olmasi ¢cok dogal.
5. Abi bana pop-metal karisik, kulaga hos
gelen, boyle sdzleri de anlamli birkag¢ sarki
Onerir misin?
Pop ve metal nasil karisti orada ya? Bir-
birine zit gidiyor ikisi de... Simdi mesela
Beyoncé’den bir sarkinin sézleri anlamh
deyip bir de Metallica’dan bir sarki 6ner-
sem, bence bu sayfalar yirtarlar. Bendeki
problemse su ki, genelde sarkilarin séz-
lerine hic¢ dikkat etmiyorum. Melodi falan
hep daha 6n planda kaliyor. (Boyle diye
diye resmen soruyu gegcistirdim!)
Abi bu 329185132908. yazisimda da soru-

larimi cevaplar ve yayimlarsan sevinirim ve o
havalara havai fisek patlatinm ve mutlu olu- 2
rum. Ayrica buradan da Kerem’e de selam 5
séylemek istiyorum. (SELAMY) e
Biz de Kerem’e iyi dileklerimizi iletiyoruz. S
Vault'tan selamlar... Sina Ahmet ISSEVER -
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Assassin’s Creed Chronicles: India
(PC, PS4, XONE)

The Dragon, Cancer (PC)

Gone Home (PS4 XONE)

Tharsis (PC PS4)

The Banner Saga (PS4 XONE)






SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

A4

100ft Robot Golf

Platform: PS4
Cikis Tarihi: 2016

Gozuken o ki yapimcel ya Golf sporunun yeterince “sosyetik
olmadigini” diisinUyor, ya da Seattle’daki stlidyo buglnlerde
bir hayli duman alti. Her iki durumda da Golf gibi duragan

bir spora 30 metrelik Mecha’lari ve 10 metre uzunlugundaki
golf sopalarini dahil etmek oldukga eglenceli bir fikir gibi
gbzukuyor. PS4’e 6zel olarak sunulacak ve PlayStation

VR destekli olacak olan 100ft Robot Golf sizlere sopanizin
ucuyla dev gékdelenleri devirme keyfi sunmayi vadediyor.

Homeworld - Deserts of

Platform: PC
Cikis tarihi: 20 Ocak 2016

ilk defa 90’larin sonunda piyasaya cikan Homeworld‘Un‘.grafiklerini ik
gordugum ani hatirhyorum da, birisi bilgisayarimi bana haber vermeden
upgrade etti zannetmistim. iki yildan fazla stiredir yeni bir firma olan Blackbird
Interactive tarafindan gelistirilen Homeworld — Deserts of Kharak ise serinin
baslangicindan dnceki olaylari konu aliyor ve bu defa uzayda degil karada
gececek. Sizin de gorebileceginiz gibi muhtesem gozikUyor, bakalim RTS
kithg yasadigimiz su gtinlerde derdimize derman olabilecek mi?

16 LEVEL



U Tempest

Platform: PC
Cikis Tarihi: Belli degil

Deniz savaslarinin World of Warships ile 6zdeslestigi su
glnlerde, kalyonumuza atlayip acik denizlerde 6zgurce
savastigimiz bir oyun gérmeyeli ne kadar zaman gegti? Arada
g6zukUp kaybolanlar olsa da bu keyfi en son Age Of Sail II'de
yasamistim, neredeyse 15 sene olmus. Ayni keyfi mimkin
oldugunda “light” bir oynanigla bizlere sunmayr hedefleyen
Tempest gegctigimiz ayin basindan beri Steam’de erken
erisimde yer aliyor, ilginizi ¢ektiyse bir goz atin.

LEVEL 17



4-7
SUBAT

istanbul Kongre
Merkezi

HABER

Gaming Istanbul icin hazir misiniz?

imdi biraz ge¢gmise dénelim. 2000’li

yillarin baslari, ilkemizde Dedektif Firtina

ve Lale Savascilari gibi imit veren yapimla-
rin devaminin gelmeyecegi belli olmus zira

orijinal oyun alan yok, cogu oyun dagiticisinin

distribitérd bile yok. Kayit disi, kopya oyun

satisinda duinya liderligine oynayan llkemiz-

de oyun sektori, kayda alinan istatistikleri
g6z dnlne aldigimizda koca bir sifirdan
ibaret. Cok degil, 15 sene 6nce durum tam
olarak bundan ibaretti.

Derken 2000’li yillarin ortalarinda Crytek’in
Turkce olarak piyasaya surdigu oyunlar ile
hareketlenen, Kabus 22, Mount & Blade ve
Culpa Innata gibi yapimlar ile asama kat

eden Turk oyun sektdrli, oyuncularin orijinal
oyun edinme aligkanhgini kazanmasi ve yerli

indie yapimcilarin, 6zellikle de mobil oyun
sektorindeki aktiflikleri ile ciddi bir ivme
kazanmis durumda.

18 LEVEL

Buguin geldigimiz noktada Turkiye’de
Uretilen oyunlar rahatlkla yurtdig| pazarlara
ulasiyor, Twitch ve Youtube kanallarinda
yapilan yayinlar muthis ilgi géruyor, Turkce
olarak piyasaya sirilen oyunlarin sayi-
sinda ciddi bir artis gézlenmekte ve oyun
yapimcilari ile oyuncular arasindaki en

kisa mesafe olan oyun fuarlari da dolup
tasmakta.

4-7 Subat 2016°da istanbul Kongre Merke-
zinde diizenlenecek Gaming istanbul tam
da bu gelisim konsepti Uzerinden hareket
eden, oyuncular-oyun yapimcilari-yayin-
cilar ve buyuk Ureticileri ayni ¢cati altinda
birlestirmeyi hedefleyen bir organizas-
yon. 10.000 metrekare buyukliginde,
Turkiye’de bir oyun fuarinin kuruldugu en
buyuk alanda oyuncular ile bulusacak olan
Gaming Istanbul’da neler gérecegiz kisaca
g6z atalim.

Oyuncular ve kitalar bulusuyor!

Oncelikle GIST bir bilgisayar oyunlari fuari
degil. Bir “oyun” fuari. Oyunun her tirlyle
amator veya profesyonel ilgilenen herkesin,
ilgili her seyin GIST catisi altinda yeri var.
ister en gercekgi FPS’leri veya futbol oyun-
larini oynuyor olun, ister nostaljik 8-bit’leri,
ister sadece masatusti FRP’leri. isterseniz,
oyun kahramanlarini Cosplay yeteneginizle
canlandirin, fuarda yeriniz hazir. Gaming
istanbul, “oyunculardan, oyuncular igin”
bir fuar.

Toplamda 100.000 ziyaretciye ev sahipligi
yapmasi beklenen fuar, Uluslararasi ve
Turk oyun studyolari, dagitimcilari, Konsol,

mobil oyun ve donanim Ureticileri, oyun
dernekleri, tasarimcilari ve gelistiricileri,
medya kuruluglari ve sektdr profesyonel-
leri hazir bulunacak.

Ayni zamanda Bolim Sonu Canavari
tarafindan tum fuar siresince canl yayin
yapilacak.

Nerededir, bilet nereden alnir,

nasil gidilir?

4-7 Subat 2016 tarihlerinde istanbul
Kongre Merkezinde diizenlenecek olan
Gaming istanbul’a gitmek ok kolay.
Eger toplu tasima kullanacaksaniz
metronun Osmanbey veya Taksim Gezi
Parki cikigini kullanabilir veya otobusle
Harbiye duraginda indikten sonra Radyo
evinin hemen yanindan kisa bir yuruyusle
fuar alanina ulasabilirsiniz. Metrobus
kullanacak olanlar da Gayrettepe veya
Mecidiyekdy duraklarindan metroya
aktarma yapabilirler.

Fuar alani her giin kapilarini 09:00°da
acacak ve simdiye kadar Turkiye’de bir
oyun fuarinin gérdigu en biylk ziyaretci
kapasitesine sahip.

Gaming istanbul biletleri, Biletix lize-
rinden satisa ¢ikmis durumda. Hafta igi
tek guinluk biletlerini 10tl, hafta sonu tek
glinlik biletleri 15t ve 4 guinlik kom-
bine biletleri 40tl karsiliginda almaniz
muimkun.

Gelistirici konferansini kagirmayin!
Bunlarin yaninda 3 Subat giind, yani
Gaming istanbul’un baslamasindan bir



glin énce diizenlenecek gelistirici konferan-
sina katilmak istiyorsaniz bilet fiyati 190tl. Bu
size konferans alanina tek kisilik katim hakki
saglayacak. Gelistirici konferansinda Ninja
Theory’den Emrah Elmasli ve Alessandro
Taini’nin yaninda Trion Worlds’iin bas oyun
tasarimcisi Adam Hetenyi ve LEVEL okurlari-
nin yakindan tanidigi isimlerden BUG Game
Lab kurucu ydneticisi Guven Catak ile pek
cok degerli katiimci da hazir bulunacak.

GIST Katihmcilari

Bu yazi hazirlandiginda katimci listesi ge-
nislemeye devam ediyordu ve daha simdiden
Trion Worlds, LEVEL, Oyungezer, IGN, Bolim
Sonu Canavari, The Game for Big Kids,
TOGED, Ukie, Donanim Haber, Gamesmarkt,
PocketGamer.biz, Free2Play, Bug Game Lab,
Karnaval.com, E4G, Setimedia, Bahcesehir
Universitesi ve Zoccoshop katilimcilar ara-
sindaki yerini aldi bile.

Gun gectikte blyuten ve giincellenen listenin
son hali igin Gaming Istanbul’un resmi sitesi-
ni ziyaret edebilirsiniz.

5000tl 6diillii Cosplay yarismasi
Gaming istanbul’un en iddiali etkinliklerinden

biri ise jurisinde Leon, Elena Samko, Jan-
net Vinogradova ve Kaldorei gibi uluslara-
ras| Cosplay ustalarindan olusan isimlerin
bulundugu cosplay yarigmasi. Tasarla-
diginiz kostimu giyin, silahinizi kusanin,
podyuma ¢ikin ve tabii, 6dulleri kapin.
Yarismada birinciye 5000tl, ikinciye 2500tl
ve Uglncuye de 1000tl para é6dulu veri-
lecek. Yetenegini sanal diinyadan gercek
diinyaya tasimak isteyen gizli kahramanlar,
sira sizde!

Cuma glinki bilete Karnaval.com

partisi dahil!

5 Subat Cuma giini fuar alaninda bu-
lunmak icin bilet aldiysaniz, sizi aksam
saatlerinde baglayacak ve eglencenin
dibine vuracaginiz Karnaval.com partisine
de bekliyoruz. Saat detaylarini Gaming
istanbul sitesinden takip edebilirsiniz.

6 Subat Bediik konseri!

Beduk’iin muzikleri disinda ¢ok da iyi bir
oyuncu oldugunu biliyor musunuz? Bediik,
Gaming istanbul ziyaretcileri ile 6 Subat
Cumartesi giinli bulusacak ve unutulmaz bir
konser verecek. Sirprizlere de hazir olun.

Etkinlikler

Rakiplerini atlattiginda, birincilige ylkseldi-
ginde, seni donanim ve yazilim firmalarinin
surpriz 6dll paketleri bekliyor oldugu av
oyunundan tutun da, eski 8-bit oyunlar
ozleyenlerin bulusacagi nostalji alani-

na, igerigine ne olacagina internet sitesi
Uzerinden gorusglerini ileterek tamamen ka-
tilmcilarin karar verecegi eglence alanina,
cosplay’lere kadar fuarin her metrekare-
sinde sizi bir etkinlik bekliyor olacak.

Indie gelistiricilere Ucretsiz sergi alani!
GIST 2016 igerisinde, bagimsiz yapimcilarin
yer alabilecekleri ve oyunlarini ziyaretgi-
lere tanitabilecekleri bir indie oyun alani

da mevcut. Gaming istanbul’un sitesinde
belirtilen sartlar saglayan ve bu stantlarda
yer almak Uzere secilen bagimsiz yapimci-
lar, 4 guin boyunca stant tcreti 6demeden
indie oyun alaninda hem fuar ziyaretgileri ile
hem de potansiyel is ortaklariyla bir araya
gelebilecekler. Secilmis gelistiriciler ayni
zamanda B2B aplikasyonu pitch&match’e
kayit ve B2B alanina giris hakki da elde
edecekler. 4-7 Subat tarihlerinde istanbul
Kongre Merkezinde gérismek Uzere. m

LEVEL
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Ni No Kuni efsanesi, Revenant Kingdom ile devam ediyor

tudio Ghibli’nin anime eserlerinin her birin-

de bir seyler bulabilirsiniz. Hepsi mukem-
meldir diyemeyiz ama hepsinde bir guzellik
mutlaka vardir. Bu yetenegin ve muhtesemligin
bir oyunla bulusmasindan dogmus olan Ni No
Kuni de PS3’Un en basarill RPG’lerinden bir
tanesi olmustu gectigimiz yillarda. Oyun her
anlamda o kadar iyiydi ki ister istemez deva-
mini beklemeye basladik; Ustelik kimseden
ses-soluk gikmiyordu.
Gegctigimiz ay beklenmedik bir sekilde acikla-
nan Ni No Kuni 2: Revenant Kingdom, resmen
blyUk bir heyecan yaratti. PS4 icin hazirlan-
makta olan oyun yine RPG tlrinde olacakti ve
yine rengarenk gorselligiyle dikkat gekecekti;
nasll heyecanlanmayalim!
Bir dnceki oyunun kahramanlar ortadan go-
zUkmUyor, dncelikle bunu bilmelisiniz. Bu defa
kedi kulakli bir prens var ortalikta ve bir baska

BUyuk yarisa sayill zamanlar. ..
Nikksy League Lol turnuvasi bagliyor!

TUrkiye’nin ilk E-Spor Kanali sloganiyla son
zamanlarda Turk oyuncularin dikkatini
¢ekmeyi basaran Nikksy, her ay dizenleye-
cegi 10.000 TL 6dulla League of Legends
E-Spor turnuvasinin startini verdi.

Toplamda 8 takimin grup asamasinda mu-
cadele edecegi turnuva igin, simdiden platin
seviye ve Ustl oyunculardan olusan 30’dan
fazla takim kayit yaptirdi. On eleme magla-
rindan sonra belirlenecek 8 takim, Nikksy
League’de sampiyon olup 10 Bin Turk Lirasi
degerindeki bliylik 6diliun sahibi olmak igin
yarisacak.

Profesyonel ve kalici turnuva eksikliginin
blyuk 6lgide hissedildigi Turkiye’de, Nikksy
League hem E-Spor takimlari i¢in maddi bir
destek, hem de yeni yetenekli oyuncular
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icin kendilerini ispatlayacaklar bir Sihirdar
Vadisi olacak.

Aylik 500 bine yaklasan izleyici sayisiyla,
Twitch’den sonra Tirkiye’'nin en buyuk
canl yayin platformu olan Nikksy, maglarin
timand Tark oyun severlere canli olarak
aktaracak. On elemeler dahil yaklasik 40

dunyadan gelen bir adam ona eglik ediyor. Hi-
kayeye gore bu adam aslinda eve dénmeli ama
vazgecip bizim prensin korumasi olmayi segiyor.
Senaryoda bundan 6tesi henlz belli degil.
Studio Ghibli yine isin icinde fakat bir dnceki
kadar fazla role sahip olmayacagi aciklandi. Bir
cesit danismanlik verecegini dustndtgimaiz
stldyo isin icinde dyle ya da bdyle oldugu sure-
ce kotu bir sonug cikacagini sanmiyoruz. Kaldl
ki yayimlanan fragmanda gordUklerimiz hi¢ de
fena degildi. Studio Ghibli'nin UnlU bestecilerin-
den Joe Hisaishi de bu oyun icin dénus yapiyor.
Oyunun muziklerinin de bu baglamda gayet iyi
olacagini anlamig bulunuyoruz.

LEVEL-5"In yapimci koltugunda oturdugu Reve-
nant Kingdom’in ne zaman piyasada olacagini
bilmiyoruz ama bilin ki oyun hakkinda daha fazla
bilgi geldigi gibi oyunu kapagda tasima olasiligi-
miz bile var!

magin canh yayinlanacagi platformda, tur-
nuva igin hazirliklar tamamlanmis durumda.
Hepimizin bildigi gibi Tirkiye gegtigimiz
sezon Wild Card ve Wild Card Allstar’da
bekledigi basariy elde edemedi ve evine
Uzgun doéndu. Nikksy League gibi 6dullu

ve devamliligi olan turnuvalarin cogalmasi,
Turkiye’deki yetenekli E-Spor oyuncularinin
kendilerini ispatlayip profesyonel turnu-

va tecrlibesi kazanmasina ve Tlrkiye’'nin
E-Spor alanindaki gelismesine yardimci
olacaktir.

Nikksy ilerleyen dénemlerde, Nikksy Lea-
gue Lol turnuvasindaki tecrtibesini, diger
oyunlar i¢in de kullanip, Turkiye ¢apinda
turnuvalara baslayacak. Daha fazla bilgi
icin www.nikksy.com adresini ziyaret ede-




Doverim hepinizi!

Japon’'un 2016 model mafyasina Yakuza 6 denir

ayet ki Turkiye’de oyun yapimi gelisseydi

ve AAA kalitesinde oyunlar Uretebilseydik,
bunlardan bir tanesinin Turk halkina ve Turk
kulttrtine hitap eden bir aksiyon oyunu olmasi
isten bile degildi. Japonya’ninsa parasi ve
vizyonu var, boylece de AAA kalitesinde tonla
oyun Uretebiliyor. Bunlardan bir tanesi de vyillar-
dir ilerleyisini bozmayan Yakuza.
Japon mafyasina verilmis bir isim olan Yakuza,
PS4’te altinci oyununa kavusmak Uzere. Aslina
bakarsaniz 2016’nin geg bir vaktinde oyun pi-
yasaya clkacak ve belki de sadece Japonya’'da
kalacak ama simdiye kadarki cogu Yakuza

oyununu ingilizce olarak da gérmeyi basardik;
altinci oyun da buralara gelecektir. (Yakuza 5’
oynadiniz mi?)

Japonya’yi ve 6zellikle Tokyo’yu inaniimaz
detayli bir sekilde resmeden Yakuza 6, bizi
yine mafyayla micadelenin ortasina biraka-
cak. Kahramanimiz yine tekmeleri yumruklari
savuracak ve bu defa, bu bdlime dzel olarak
¢ok daha esnek hareketler yapabilecek. Ca-
tidan gatiya atlamak, bariyerleri asmak onun
icin artik daha kolay olacak, bir yere varmak
icin bir seylerin etrafindan dolanmamiz gerek-
meyecek. (Her yerde degil belki ama oyunun

Sanal gerceklikte muzik keyfi

Sonsuzluga varan bir Rez. ..

fsane oyun konsolu Dreamcast’in efsanevi

muzik oyunlarindan biri olan Rez’i oynayan-
lar bu oyunun ne kadar eglenceli ve yaratici-
likla dolu oldugunu hatirlar. Oyun dlnyasina
saglam bir damga vuran Rez, HD takisiyla daha
sonra PS sistemlerine de gelmisti ve simdi bir
kez daha, Rez Infinite adiyla PS4’e ugramayi
planlyor.
Tetsuya Mizuguchi tarafindan yaratilan oyun,
muzik ile aksiyonu bir araya getirmisti zamanin-
da. Gdrsellik de elbette ¢ok farkli ve enteresan-
di ama asil olay miiziklerdeydi. Oyle ki oyundaki
elektronik muziklerde yapilan secimler biraz
daha farkli olsaydl, belki de bu oyunu su an

hatirliyor bile olmayacaktik.

Velhasil-kelam, Rez PS4’e inis yapiyor. Ayni
oyunu, HD kalitesinde ve 60 FPS hizinda bu-
lacagiz, bu konu cepte. Bundan daha iyisi de
var, durun. Oncelikle sunu da bilmelisiniz ki
yepyeni bir bélim ekleniyor oyuna. Bu konu
sizde heyecan yaratmadiysa Rez’in zaten
birka¢ bdlimden olustugunu bilmiyorsunuz-
dur. Rez’de bdlumler uzundur, eglencelidir
ve sonunda da garip bir boss’la savasirsiniz.
Her bélimdeki parga da farklidir ve heyecan
vericidir. Dolayisiyla yeni bir muzik ve yepyeni
bir aksiyon demek, blyulk bir olay! (Kendi
kendine heyecanlaniyor.)

Rez Infinite’in bir diger buiylk 6zelligi de PS
VR destegine sahip olmasi. 2016 VR, yani
sanal gerceklik cihazlarinin yili olacak ve
Sony de bu konuya bayagi bir 6nem veriyor.
PS VR’I ¢ciktigr gibi satin alacagimizi tahmin
ediyorum.

Gamepad'’le rahat rahat oynayabilecegi-

niz, eglenceli ve elektronik mizigin en iyi
orneklerini sunan bir yapim ariyorsaniz, Rez
Infinite’ten gozinizu ayirmayin. Ciktiginda
dergide kendisine iyi bir yer bulacaktir... m

genelinde bir rahatlama s6z konusu olacagini
dustntyoruz.)

Senaryo hakkinda henliz elimizde bir bilgi yok
lakin yine heyecan verici durumlar i¢inde olaca-
gimizi tahmin ediyoruz. Bu sahnelerin arasinda
da Tokyo’nun barlarina girmek, marketlerde do-
lanmak, bir restoranda oturma muimkun olacak.
Gorsel acidan fragmandan bile oyunun ¢ok iyi
olacagini tahmin ediyoruz. Yine de bu oyunu
2017’den once kiyllarimizda gérmenin zor
olacagi gerceg@ine dayanarak daha gok sab-
retmemiz gerektigini hatirlatayim ve ekleyeyim:
Oyunda Takeshi Kitano da yer aliyor! m
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48 Saatlik Oyun Maratonu

Global Game Jam 2016, Ozyegin Universitesinde!

Unyanin en blyuk bilgisayar oyunu

tasarim etkinligi ‘Global Game Jam’,
29-31 Ocak tarihleri arasinda tum dinyayla
ayni anda Ozyegin Universitesi kamptisiinde
gerceklesecek. Verilen temaya gére bilgisayar
oyunu tasarlama esasina dayali bir etkinlik
olan Global Game Jam’in istanbul Anado-
lu Yakasi ayag, IEEE Ozyegin Universitesi
Bilgisayar Toplulugu Ogrenci Kolu tarafindan
organize ediliyor.
Bilgisayar oyunu sektértine yeni yetenek-
ler kazandiran Global Game Jam, bu sene
29-31 Ocak tarihleri arasinda Ozyegin
Universitesi’nde gerceklesiyor. Diinyanin en
blyUk bilgisayar oyunu tasarm etkinligi olan
Global Game Jam’de bilgisayar programci-
lari 48 saat boyunca yeni bilgisayar oyunlari
yaratmaya calisacaklar.

TUm dinyayla ayni anda gerceklesecek
etkinligin istanbul Anadolu Yakasi ayag Oz-
yegin Universitesi Cekmekdy Kampiisi’nde
gerceklesirken,etkinlik tam iki glin boyunca ara-
liksiz devam edecek. Diger bir deyisle etkinlige
katilan Universite-lise 6grencileri ve bilgisayar
programcilari 48 saat boyunca hi¢ uyumadan
en iyi oyunu gelistirmek icin cabalayacaklar.
78 Ulkede 500’Un Uzerinde farkl noktada
25.000’nin Uzerinde katiimcinin yer alacagdi
Global Game Jam’e katilan TUrk oyunsever-
ler boylelikle yeteneklerini gdsterme sansi
yakalayacaklar. Tasarladiklari oyunlar hakkinda
konusunda uzman juri Uyelerinden geri bildi-
rimler alma sansina erisecek olan katiimcilar
boylelikle global bir etkinlige katiima sansi
bulmanin yani sira kendilerini gelistirme firsati
da yakalamis olacaklar. Etkinlige katiimak icin

herhangi bir sart yok, bilgisayar yetkinlikleri-
ne sahip olmaniz yarariniza olacak olsa da,
kodlama deneyimi gerekmemektedir. Tasa-
rimcilar, gelistiriciler, sanatcilar, herkes; bir
oyun gelistirilmesi dogrultusunda ellerinden
geleni denemek igin GGJxOzU’ye katilabilir.
Her yastan oyun gelistiricilere agik olan bu
etkinlige, profesyonel veya hobi olarak oyun
gelistiriyorsaniz davetlisiniz.

Global Game Jam istanbul ayagi IEEE Ozye-
gin Universitesi Bilgisayar Toplulugu Ogrenci
Kolu liderliginde gerceklesirken bu 48 saat
sUren maratona katilmak hala mimkdun. “48
saat boyunca hig uyumadan bilgisayar oyunu
tasarlayabilirim,” diyorsaniz Global Game
Jam x OzU’de yer almak ve etkinlik hakkinda
detayli bilgi almak i¢in ggjxozu.org adresini
ziyaret edebilirsiniz. m
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Epic'ten MOBA heyecan

Paragon’da kiyaslya mucadeleye hazir misiniz?

Gec;tigimiz ay, “Gizemli bir aksiyon oyunu” ola-
rak burada kendisine yer verdigimiz, Unreal’in
yaraticilar Epic Games tarafindan hazirlanan
Paragon adli yeni oyunun ne oldugunu nihayet
ogrendik. Tahmin edildigi gibi kendisi MOBA
tlrtindn bir Gyesi, iceriginde de bolca aksiyon var.
Su an alpha asamasinda olan Paragon, segilmis
oyuncularla bulusmus durumda. (Ne ara oralara
geldiniz?) Smite gibi Gglincl kisi perspektifinden
oynaniyor oyun ve grafikleri saniyesinde Gears of
War veya Unreal’a benzetmeniz olasi.

Farkl kahramanlar ve 6zel yetenekleriyle diger
takimin Core’unu ortadan kaldirmaya calistiginiz,
klasik bir MOBA oynanisina sahip Paragon. Pala-
dins’dekine benzer de bir kart sistemi bulunmakta.
Usse déndiigiiniiz an, belirli bir miktardaki kart
puaninizi, gesitli 6zellikler saglayan kartlarla dol-

durup yeniden savasa donebiliyorsunuz. Bu kartlan
dusmanlar pataklayarak kazanacaginiz amber ile de
gelistirebiliyorsunuz. Ayni Heroes of the Storm’daki
gibi belirli bir sure igerisinde Usslinlize dénebilecegi-
niz bir 6zelliginiz de oyuna eklenmis. Bunu calistirdi-
ginizda eger hasar alirsaniz veya kimildarsaniz, siireg
sifirlaniyor. HotS’un bineklerinin yerine de burada tra-
vel mode adinda bir moda gegis yapiyorsunuz. Daha
hizli ilerlediginiz bu ulagim sekli de ayni HotS’daki gibi
yaralandiginizda kesiliyor. Acikgasi gosterilenlerden
oyunda yeni bir 6zellige dair bir sey olup olmadigini
pek anlayabilmis degiliz. Saniyorum ki heniiz karar
vermek igin erken ama etraf bu kadar ¢ok karsilikl
mucadele sunan oyunla doluyken Paragon icin he-
yecanlanmak zor. Gergi adamlar igini biliyor; belirli bir
sayida oyuncuyu yakalasalar bile direkt kar edecek-
ler. Dergiyi kapatip MOBA isine mi girsek... m




TUSOTta ik yan tamamilandi!

Ik yarinin son ayinda 3 yeni turnuva yapild.

ralik ayinin sona ermesiyle birlikte 2015-

16 sezonunun ilk yarisi tamamlandi. EylUl
ayinda baslayan sezonun ilk yarisinda 6 tanesi
X-wing ve 2 tanesi Warhammer 40.000 olmak
lizere toplam 8 turnuva dizenlendi. Bir bagka
deyigle her ay ortalama 2 turnuva organizas-
yonu gerceklestiriimis oldu ve bu turnuvalara
katilan toplam 35 farkli oyuncu ELO listelerinde
yerlerini aldi. Ayni zamanda stajlarini tamamla-
yan 3 Uyemiz hakem ailemize katildilar.

Arallk ayinda organizasyonlarimiz hiz kesmeden
devam etti. 2 oyun grubumuzda 3 farkli turnuva
oynandi. Bu turnuvalardan ilki 13 Aralik’ta Gob-
lin Cafe’de dlizenlendi. Vizyona giren yeni Yildiz
Savaglar filmine bir hazirlik olarak niteleyebile-
cegimiz B tipi X-Wing turnuvasi 10 oyuncunun
katilimiyla gerceklesti.

Turnuvaya Imperial filosuyla katilan Isik BelUl

birinci olurken, yine Imperial filosuyla katilan
Cagn Ozer ikinci, Scum filosuyla katilan
Doruk Demircioglu GglncU sirada yer aldi.
Sezonun ikinci TUSOT Warhammer 40.000
turnuvasl, 20 Aralik Pazar gini Istanbul
Pegasus Oyuncak’ta gerceklesti. Ahmet
Gursoy tarafindan dizenlenen E7 tipi tur-
nuva ¢ok ¢ekismeli maglara sahne oldu.
Toplam 7 oyuncunun katildigi turnuvanin
sonunda Space Marines ordusuyla Tung
iper birinci olurken, Isik Bellll Dark Angels-
Space Wolves ittifakiyla ikinci, Sedat Akar-
ylldiz ise Eldar-Inqusition ittifakiyla GgUncu
sirada yer aldi. En glzel model yarismasini
ise gekici Inquisitor modeliyle Ahmet llpars
kazand!.

Yilin ve ilk yarinin son turnuvasi ise 27 Ara-
lik Pazar gin Goblin Cafe’de gergeklese-

cek. Ugur Korfal’'nin
dutzenledigi A tipi
X-Wing turnuvasi,
sezon bagindan

beri oldugu gibi yine
yogun ilgi gérecege
benziyor.

ikinci yarida yeni
organizasyonlarimizda yine birlikte olmayi
diliyoruz. Bu vesileyle tim Uyelerimizin ve
takipcilerimizin yeni yilini kutluyoruz. 2016
yilinda da hayatinizdan oyunun eksik olmamasi
umuduyla... lyi seneler! m
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GameX 2015 rekor kirdi!

TUm zamanlarin en fazla ilgi géren GameX’ini geride biraktik.

TUrk oyun sektdrii ve oyuncusu adina

en 6nemli organizsayonlardan biri olan
GameX 2015, 17-20 Aralik tarihlerinde Lutfl
Kirdar Kongre ve Sergi sarayinda gercekles-
tirildi. Turk oyuncularin bir yiIl boyunca bi-
yuk bir sabirla bekledigi GameX fuari, 2015
yilinin sonuna adeta damga vurdu. Yogun
bir ilginin beklendigi GameX fuari bu sene
beklenenden de fazla ilgi gérdi. Fuara adim
atabilmek icin olusan sonu gelmez kuyruk-
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lar, turnuvalar, mizik, cosplay, eglence,
hediyeler ve bir dolu oyun ile birlikte GameX
2015’den sonra geride pek ¢ok glizel hatira
kald.

17 Aralik yani Persembe giinii H. ismet
Goksel’in GameX fuari ve Tirk oyun piya-
sas| hakkinda yaptigi konusmadan sonra
acllan fuarda, en yogun ilgiye maruz kalan
standlardan biri hi¢ stiphesiz dev bir alani
kaplayan Playstore standiydi. FIFA 16 ve

Black Ops Il turnuvalari ile Playstore, oyun-
cularin hediyeler kazanmak ve birbirileriyle
rekabet edebilmeleri i¢in oldukca eglenceli
bir alan kurmustu. Eglencenin bol oldugu
bir diger stand olan Gnctrkcll standinda

ise Turkiye’nin en ¢ok oynanan oyunu olan
League of Legends igin 6zel bir etkinlik
vardi. Etkinlige katilanlar cesitli hediyeler ile
odullendirildi. Turkiye League of Legends
sampiyonu Dark Passage’in oyunculari hay-
ranlarina bol bol imza dagitti. Dark Passage
hayranlari bu profesyonel e-spor oyunculari
ile sohbet etme imkani buldu. Ayrica yogun
bir kalabaliga sahne olan TP-LINK ve MSI
standi da c¢esitli etkinlikler sebebiyle davetli
akinina ugradi.

Peki biz ne yaptik? LEVEL olarak elbette
GameX 2015°de yerimizi aldik. Oncelikle



oldukga eglendigimizi sdyleyebilirim. LEVEL
standinda, LEVEL disinda kardes dergileri-
miz CHIP, PCNet ve Popular Science icin de
cesitli abonelik firsatlarina yer verdik. Elbette
bu sirada oyun oynamayi da ihmal etmedik!
Xbox One’da Forza Motorsport 6 oynayan
oyuncular en iyi stirede bir hayli iddiali olan
Klrsat’i gegcmeye calisarak 6 aylk dijital
LEVEL aboneligi kazanmaya ¢alistilar. Ayrica
davetliler PS4 platformunda FIFA 16’da
kozlarini paylasirken, Uncharted: Nathan
Drake Collection ile de Uncharted’in ilk G¢
oyununun tadini ¢ikardilar. Oyunlarin disin-
da bizlere de olan ilgi tatmin ediciydi. Da-
vetlilerle fotograf ¢ektirdik, oyunlar, animeler
ve oyun piyasasl hakkinda sohbetler ettik.
Cesitli Youtube kanallarina keyifli roportajlar
verdik. S6ziin 6zl LEVEL olarak bu sene de
dopdolu bir fuar gecirdik. LEVEL standina
gelip ilgi gésteren herkese tesekkiirler!
GameX 2015, Turk oyun piyasasi adina

da énemli isimleri blinyesinde barindirdi.
Bagimsiz, gesitli Trk oyun gelistiricilerin
standlar gezerek gelistirdikleri oyunlari-

ni tanitmaya galistiklarini gérdiik. Bunun
disinda ilk Tirk MMOFPS oyunu olan Zula
da GameX 2015’de Game Sultan standin-
da boy gosterdi. Dizenledigi turnuvalar

ile dikkat ceken, en iyi yerli oyun 8dulinu
kazanan Zula’nin GameX turnuvalari Twitch
ve Periscope Uzerinden yaptidi yayinlar ile
de paylasildi. Zula’nin diginda bir bagka
Turk yapimi oyun olan ve Canakkale Bogaz
Harbi’'ni konu alan Nusrat, basarili bir mobil
oyun olarak GameX 2015’deki yerini ald1.
Oyuncular en iyi mobil oyun édliine layik
gorilen Nusrat’i dev ekrandan deneme firsa-

t1 yakaladilar.

Fuarin en blyuk ilgi odagi ise tnli youtu-
berlardi. Hayranlar youtuberlari gérebilmek,
fotograf ¢ekinebilmek ve bir imza alabilmek
igin adeta izdiham yarattilar. Ozellikle fuarin
Uclncl gund yani Cumartesi glint olusan
izdiham, fuarin son giinl olan pazar guni
icin organizasyon yetkililerini bazi glivenlik
tedbirlerini almaya zorladi. Ancak sunu
gordik ki GameX artik ¢ok daha buytiik bir
alanda duzenlenmeyi hak ediyor. Kapida
olusan kuyruklar ve igeri giremeyenlerin var
olmasi. Lutfu Kirdar Kongre Merkezi’nin
artik GameX igin yetersiz kaldigini gésterdi.
Elbette herkesin merak ettigi yilin oyunlari
oddlleri de sahiplerini buldu. En iyi yerli
oyun Zula, en iyi FPS Wolfteam, en iyi
MMORPG Knight Online, en iyi Web tabanli
oyun Legend Onlineg, en iyi F’P oyun Goley,
en iyi oyun yayincisi Mynet, en iyi mobil
oyun yayincisi Netmarble, en iyi yerli video
yayincisi Jahrein (Ahmet Sonug), yilin yerli
e-spor takimi Dark Passage ve yilin yerli
e-spor oyuncusu Mustafa Kemal “Dumble-
doge” Gokseloglu oldu.

Bircok Cosplayer da her zaman oldugu

gibi yine GameX’de boy gosterdi. Kimisi
kendi kimisi ise gorevli olarak fuara katilan
cosplayerlar fuarin nese kaynagi olmay! bir
kez daha basardilar. Davetliler ile sayisiz
fotograflar gekindiler. Sevilen oyun ve anime
karakterlerinin kostUimlerini giyerek fuar
ortamini civil civil hale getirdiler. Pek tabii

ki cosplay yarismasi da heyecanla bek-
leniyordu. Ozan Yelci AC: Syndicate’den
Jacob karakteriyle en iyi bireysel erkek
cosplay 6dulini alirken, Valennia Cosplay
en iyi bireysel kadin cosplay dalinda yaptigi
Knight Online Archer cosplayi ile 6dilin
sahibi oldu. En iyi gurup cosplayinin sahibi
ise Street Fighter grubu oldu. Biz de LEVEL
olarak kendilerini tebrik ediyoruz.

GameX 2015her ani dolu dolu, eglenceli bir
fuar olarak tarihteki yerini aldi. Bir sonraki
sene ise GameX muhtemelen ¢ok daha kala-
balik ve bir o kadar canli olacak. Bir sonraki
sene GameX’de LEVEL standinda gériismek
Uzere sevgili okur! m
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BLUE jean DEGISTI!
ARTIK DAHA BUYUK, DAHA OLGUN, DAHA DOLU...
OCAK SAYISI BAYILERDE




SAKIS

The Climb

Bir nefes, bir adim da bizden. ..

Sayfa 31
Naruto SUNS 4 Space Engineers Squad
Ah su Japonlarin “Oyunun ismi ne kadar uzunsa Kerbal Space Program’daki karakterlere bakip R6: Siege’in rakibi hizll basladi, ama dikkat, arkay
o kadar eyidir yigidim.” mottosu... bakip gtlen, ciddi simUlasyon sevdalilar igin. dértleyip TeamSpeak agmadan denemeyin bile!
Sayfa 28 Sayfa 30 Sayfa 32



Cikis Tarihi 05 Subat 2016 Web www.naruto-videogames.com

OlimsUiz ninjalar!

illarin eskitemedigi bir karakter varsa galiba o da artik

Naruto’dur. Dustnun kiglcUk gocuktu, simdi bUyddd kendi
oglu bile ortalikta dolaniyor. Serinin sonu gelecek gibi gézikmedi-
ginden piyasaya da oyunlari gilkmaya devam etmekte. lyiden iyiye

Gorselligin iyice tavan yaptigi oyunda envaigesit karakter bulunacak
elimizde lakin biz yine ilk 6nce Sasuke ve Naruto ikilisini syle bir
doévustlrecegiz. Sasuke bu oyunda iyice glclu hale gelmis, videolar
izlerseniz ne demek istedigimi anlarsiniz.

Yapim CyberConnect2 Dagitm Namco Bandai Tur Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One

Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 4

anime kalitesini yakalayan oyunlarin son ayagdi da Ultimate Ninja Storm
4. Naruto fanatiklerinin bir kez daha sevdikleri karakterleri ve ultimate
jutsu’larini bayilarak kullanacagi yeni Naruto heyecanina ¢ok az bir
vakit geldi, gardinizi simdiden alin... m Tuna $entuna

Hemen gorsellikten bahsedelim. Saniyorum ki piyasada bu kadar fazla
gorsel efekte sahip bir bagka dovis oyunu bulamazsiniz. Gergekten
ekranda bir anime bélumu dénlyormus gibi bir hava esiyor ve bazi
dévuslerde olanlari anime’de de gérmek istiyorsunuz resmen.
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Naruto yine 6n planda demis miydim? Saka yapiyorum zira hepi- Bu 6rnek elbette pek tutarl degil ama yine dévistrken yanimiza iki

miz ondan biraz sikildik sanirm. Oyunda neyse ki bir ton karakter arkadasimizi daha gagirabilecegiz. Omuz tuslarina yerlesen bu ka-
bulunuyor ve isin gizeli bazi karakterlerin eski versiyonlariyla da rakterler ara ara savasa girip bize yardmci olacak ve bu defa daha
oynayabiliyoruz. da uzun kalarak asll karakterinizin yerini tutabilecek.

Dévis sistemi agisindan pek bir degisiklik yok gibi géziikiyor. Gz Sakura Haruno’yu kimler seviyor? Bence Naruto’nun itici karakter-
dolduran 6zel hareketleri yapmak icin yine chakra biriktirecegiz ve lerinden bir tanesi. Su kadar Naruto oyunu oynadim, hicbirinde de
bu gérseldeki gibi hareketleri sadece birkac tusa basarak kolaylikla kendisini tercih etmedim; yeni oyunda da onu segecegimi sanmiyo-
yapabilecegiz. rum. Sayounara Sakura!

A% £ ofiil Kuchiyose no Jutsu dedim az dnce. Bunu da an- Bir kez daha belirtmekte fayda gdriyorum; oyunun efektleri dyle
lamadiysaniz Turkge meali su: Kocaman bir yaratik cagirmak! bdyle iyi olmayacak, haberiniz olsun. Naruto oyunlarindan sikima-
Yeni oyunumuzda da bu tip olaylara bulasacagiz ama savasin diysaniz bu oyunu da simdiden listenize ekleyin, pisman olmayaca-
ortasina dev bir kurbaga ¢agirmamiz olasi degil. ginizdan emin olabilirsiniz. ..

LEVEL 29
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Yapim Keen Software House Dagitm Keen Software House TUr Hayatta kalma

Platform PC Cikis Tarihi Belli degil Web www.spaceengineers.com

Space Engineers

Uzay hata affetmiyor anne!

urvival/Us kurma konusundaki en detayll oyunlar-

dan biri olan Space Engineers, uzun sire sadece
uzay gemisi insaatina odaklanan yapim asamasindan
sonra nihayet gezegenleri de icine alan glincelleme-
siyle yeni Alpha testi asamasina girdi.
Oyun ilk kez ortaya ¢iktiginda, sinirli seceneklerle
insaa ettiginiz uzay gemilerini birbirine carpistirmak-
tan cok fazla segcenk sunmayan Space Engineers bu
yeni haliyle cok komplike, ¢cok derin, ¢cok detayl bir
survival/s kurma oyununa déntismus durumda.
Yeni Alpha striimu ile artik gezegenlerde Usler
kurabiliyoruz, gemilerimizi gezegenlere indirip kaynak
toplayabiliyoruz, kara araglari Uretebiliyoruz ve rakip-
lerimizle kara, hava, uzay, deniz birlikleriyle koordine
olmus komplike savaslara girebiliyoruz.
Space Engineers’i henlz gdrmemis tanimamis oyun
severler icin, oyunun ¢ok detayli bir Gretim ve kaynak
sistemine sahip oldugunu da hatirlatalim. Ornegin,
bir uzay gemisi insaa ediyorsunuz, bu gemiye farkli
sartlarin gerceklesmesi halinde calisacak mekaniz-
malar ekleyebiliyorsunuz.

Oyundaki her sey insaa edilebiliyor veya yikilip
kaynaga donusturulebiliyor. Bloklar halinde
Urettiginiz parcalari Ust Uste koyarak uzay
gemileri, Usler, kara araclari, hava araclar
Uretebiliyorsunuz, bunlan farkli donanma grup-
larina atayarak kendinize filolar olusturabiliyor
ve dismanlarinizla gatisabiliyorsunuz. Elbette
isterseniz, tamamen bariscil bir kagsif olarak
uzayin derinliklerini kesfederek, ticaret yapip
Usler de kurabilirsiniz. Oyun her seyi sizin yara-
ticiiginiza birakiyor. Ama elbette sunu unutma-
makta fayda var, uzayda oksijen jeneratoriiniz
calismaz hale gelirse geminizin iginde havasiz-
liktan bogulup kalirsiniz veya disman gemileri
uzay geminizin gévdesinde bir delik acarsa,
hava basinciyla uzaya savrulur kaybolursunuz.
Dolayisiyla, uzay hatay affetmiyor.

Su siralar yine ¢ok satanlar arasinda olan Us
kurma ve hayatta kalma oyunu Empyrion’un da
Space Engineers’dan feyzlenerek turetilmis bir
oyun oldugunu hatirlatalim. m Cem Sanci



Yapim Crytek Dagitm Crytek Tur Macera, Sanal gercgeklik Platform PC

Cikis Tarihi 2016’nin ilk geyregi Web theclimbgame.com

The Climb

CUnkU o orada. ..

asari hissiyle tatmin olmak, insanoglunu

hayvanlardan ayiran énemli 6zelliklerden
biridir. Bu his bazen bize verilen gbrevi yerine ge-
tirdigimizi belirten bir tebrikle, bazen de zirvesine
tirmandigimiz bir dagin Gstinde esen siddetli
rlizgéarlarla birlikte gelir. Crytek tarafindan Oculus
Rift isimli sanal gergeklik cihaz igin gelistiriimekte
olan The Climb, bizlere siddetli rizgéarlarla birlikte
gelen bu basari hissini sunmayi hedefliyor. Daha
once Sony’nin sanal gerceklik cihazi PlayStati-
on VR’a 6zel, dinozorlarla dolu Robinson: The
Journey’i duyuran Crytek, The Climb ile birlikte
daha genis kitlelere hitap etmenin hesaplarini
yaplyor.
Oyunculara ve oyuncu olmadigi halde sanal
gercekligi deneyimlemek isteyen insanlara hitap
etmenin sadelikten gectigini duslinen yapimcilar
bu ylzden tek bir deneyime, tirmanisa odak-
lanmaya karar vermigler. Oculus Rift’i kafamiza
gecirmemiz ve uyumlu kontrolculerden birini
elimize almamizla baslayan yolculukta, tirmana-
cagimiz dagin etegine varmamizla birlikte kontrol
bizlere birakiliyor. Artik kafamizi yukari kaldirarak
golgesi Uzerimize disen dagi gorebilir, saga sola

bakarak bizleri dagin zirvesine gottrecek
olasl rotalara g6z atabiliriz.

Her bir dagin zirvesine ulasmak icin takip
edebilecegimiz birden fazla rota bulunu-
yor. Bu rotalardan herhangi birinde karar
kildigimizdaysa yapmamiz gereken tek

sey ellerimizi kanamamalari igin tebesir
tozu ile ovarak, ik ¢ikintiya dogru hamle
yapmak. Olduk¢a sade bir oynanis iceren
The Climb’da bu ¢ikintilara tutunabilmek igin
onlara dogru bakmamiz, kolumuzun yetise-
bilecegi mesafede olmalari ve kontrolcintn
uygun tusuna basmamiz gerekiyor. Oyunun
destek verdigi iki kontrolciden Xbox One
kontrolctisinde tutunmak icin tetik tuslan
kullanilacakken, Oculus Touch icin kontrol
semasi hakkinda simdilik bir bilgi
bulunmuyor.

Oyun bu sade oynanigina ragmen gerektigin-
de bizlerden Nathan Drake ya da Lara Croft
edaslyla bir ¢cikintidan digerine atlamamizi
bekleyerek kalp atislarimizin hizlanmasina
neden olacak. Bu atlayiglar esnasinda da
¢ikintiya dogru bakmamiz ve tutunmak icin

iLK BAKIS W

dogru zamanda hamle yapmamiz gerekiyor.
Neyse ki, oyunda bulunan kayit noktalari
gercek bir tirmanisin aksine hatalarimizi telafi
etmemize imkan saglayacak. Oyunda birden
fazla boélgede Ug farkl tirmanis alani ve her
tirmanig alani igin U¢ farkl zorluk seviyesi
bulunacak. Bu zorluk seviyeleri kontrollerin
zorluk seviyeleri olarak degil de ayni trmanis
alanindaki farkli baslangic noktalan olarak ta-
nimlaniyor. Ayrica, CryENGINE’nin gliciinU ar-
kasina alan yapiminda ytkseklere tirmandikca
gorsel alanda ve ¢izim mesafesi konusunda
gbvde gosterisine tanik olacagimiza dair
sOylentiler de guin gectikge artiyor. Oculus
VR’in Facebook tarafindan satin alinmasiyla
birlikte bizleri bekleyen daha sosyal bir sanal
gerceklik deneyimi kendini The Climb’da da
gosteriyor. Oyunda arkadas listemizi olustura-
bilecegimiz gibi tirmaniglara ait istatistiklerimizi
de arkadaslarmizla karsilastirabilecegiz. Son
olarak Oculus Rift ve onun ¢ikis oyunlarindan
biri olacak The Climb igin 6nimuzdeki yilin

ilk ceyregine kadar beklememiz gerektigini
soyleyelim. m Ahmet Ridvan Potur




Yapim Offworld Industries Dagitim Offworld Industries Tur Taktiksel/FPS

Platform PC Cikis Tarihi Belli degil Web www.joinsquad.com

Squad
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Yapim Rooster Teeth Games Dagitim Rooster Teeth Games Tir Hack’n’Slash, Co-op

Platform PC Cikis Tarihi 2016’nin dérdiincii geyregi Web rwbygame.com

RWBY: Grim Eclipse

Bir TV serisinden oyuna...

WBY aslinda Amerikan yapimi bir animasyon

serisi. Anime tarzi ¢izimleri olsa da Amerikan
dokunusu bir hayli hissedildigi icin bir Anime olup
olmadigi tartigilir. Tabii yapimcinin Japon yerine
Amerikan olmasi RWBY’I Anime sinifindan cikarir
mi diyeceksiniz muhtemelen? iste bu hala milyon-
larca anime izleyicisinin birbiriyle tartistigi ve pek
de ¢6zUm getirilemeyen bir konu. Neyse biz fazla
lafi uzatmadan Rooster Teeth Games’in RWBY
serisini temel alarak hazirladigi oyunu RWBY: Grim
Eclipse’e goz atalim.
RWBY: Grim Eclipse su anda erken erisimde yer
aliyor. 1 Aralik itibariyle erken erisime giren oyun,
tam sUrlmu ¢ikana kadar 8 ila 10 ayini bu asamada
gecirecek. RWBY oyunculara co-op olarak oyna-
nabilen bir hack’n’slash macerasi sunuyor. Oyunda
belirli bir senaryo yer aliyor ve oyuncular internetten
rastgele buldugu oyuncularla

da bilmeyecegdiz o da ayr konu. TV serisi temelli bir
yapimda bdélim basinda veya seviyeler arasinda en
azindan birkag tane demo veya bizi oyuna bag-
layacak ara sahneler olmali. Bilmiyorum, belki de
erken erisimle ilgili bir durum olabilir. Belki hala hazir
degildir bu icerikler; ancak bunlarla ilgili kii¢tk bir
acliklama bile bulamamis olmam beni korkuttu.
Bunun diginda ise rastgele bulunan oyuncularin

bir gérevin ortasinda birden oyunu terk edisinin bir
yaptinmi olmal. ki kisiyle girdiginiz bir oyunun en
Onemli yerinde esiniz oyunu terk ederse oyun sizi
seviyenin basina atiyor ve her seye bastan bagla-
mak durumunda kaliyorsunuz. Can sikici bir durum.
Bunlar gececek olursak oyunda dort sinif ve
Rubby, Blake, Weiss ve Yang olmak lzere dort
kadin karakter bulunuyor. Rubby oragiyla dikkat
cekerken, Blake ve Weiss kiliciyla 6n planda. Yang

veya Steam'den oyuna sahip olan [=IKEN €I1SIM Verslyonu su an itibartyle

arkadaslariyla var olan senaryoyu
oynuyorlar. Erken erisim versiyonu
su an itibariyle G¢ senaryo bolu-
munden ve her bir bélim dort seviyeden olusuyor.
Pek tabii ki bu senaryo bélimleri zaman gegtikge
artacak.

Uglincii sahis kamerasindan oynanan oyun
hack’n’slash tlrine ait bir yapim oldugu icin ilerle-
dikge Uzerinize sUrlyle diigman geliyor. Oynadiginiz
sinifa gore cesitli saldirilarla beraber dismanlari yok
etmeye calisiyorsunuz. Darbelerden kaginmanin,
dogru anda saldirmanin ve gerekli komboyu zama-
ninda yapabilmenin énemli oldugu RWBY’da sika-
yetci oldugum noktalar da az degil. Bir kere o kadar
gorev aliyoruz, canavarlari kesip bigiyoruz. Peki ama
neden? Yapimci ekip senaryo boélimu demis ama
resmen igerisine senaryo koymay unutmus. Arada
bir gelen direktifler olmasa zaten ne yapacagimizi

ise hicbir silah kullanmadan delikanl gibi yum-
ruklarini konusturuyor. Ayni zamanda sinifimizi da
olusturan bu karakterler ile ilerledik¢e seviye atliyor
ve yeni yetenekler aciyoruz. Ancak ne bir esya ne
bir riin bize sunuluyor. Sinirl gesitlilikteki yetenek
agacindan yalnizca var olan U¢ temel yetenegimizi
gelistirmemize izin veriliyor.

RWBY: Grim Eclipse erken erisim sureci itibariyle ici
son derece bos bir oyun olmus. Amagsizca saga
sola saldirmayi, o yaratik senin bu yaratik benim
kesip bicmeyi seviyorsaniz bagka. Ancak saglam bir
co-op hack’n’slash ariyorsaniz RWBY’in tam surU-
munU bekleyin ve ona gére degerlendirip satin alin
derim. Su anki haliyle 24 TL'nin bu oyuna degecegi-
ni distinmiyorum. m Enes Ozdemir

Uuc senaryo

polIUmMUNden ve her bir bolum dort seviyeden olusuyor”
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Yapim Frontier Dagitim Frontier TUr Uzay simulasyonu Platform PC

Cikis Tarihi Belli degil Web www.elitedangerous.com

Elite Dangerous

Gezegensiz uzay olur mu Merve”?

lite: Dangerous, piyasaya ¢ikall bir seneyi gecti.

David Braben’in efsanevi uzay simulasyonu serisi
Elite, ne yazik ki, oyun endUstrisinin uzun zamandir
uzay simuUlasyonlarini istemeyip konsol oyunlarina
yonelmesi nedeniyle, devam edemiyordu.
Ayni Chris Roberts’in uzay simulasyonlari gibi, David
Braben de yillardir Elite serisinin yeni bolumunt
yayinlamak, fon saglamak isteyecek bir dagitimci
bulamayinca seriye ara vermisti.
Taa ki, topluluk fonlama servisleri devreye girip bu
oyunlara yeniden hak ettigi degeri verene kadar.
David Braben de ayni Wing Commander’in yapimcisi
Chris Roberts gibi topluluk fonlama yénetmine gitti
ve bagis olarak aldigi on milyonlarca dolarla Elite’in
modern sUrimund hayata gecirmeyi basardi.
Ancak Elite: Dangerous’ta dnemli bir eksik vardi:
Gezegenler!
Oyun, uzayda sayisiz gezegenle karsilasmaniza
olanak taniyor ancak o gezegenlere inmenize izin
vermiyordu. Aslinda Braben’in 90’ yillarda gelistirdigi
Elite II: Frontier oyunu, 1.2 MB’lik kigUcuk yapisina
ragmen sonsuz bir evren, sonsuz gezegen barindiri-
yor, poligon grafikli uzay gemileri ile bu gezegenlere
inip yer sekilleri Uzerinde ucarak, gezegenle