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YENI BiR YIL,
YENi UMUTLAR

Herkese merhaba ve pesinen herkesin yeni yili kutlu olsun!
Adeti bu yil da elbette bozmuyor ve yeni yilin ilk sayisini, yine
Yilin Oyunlan kapagimizla sizlere sunuyoruz. (Emre bu defa
degisik bir renk deneyerek olay farkli bir boyuta tasidi ama iyi
de etti; hic eflatun kapagimiz olmamist!)
Yilin Oyunlar secimlerini yaparken yine yazarlar arasinda bir
anket ortami olusturuldu ve herkes oyunu kullandi, secimi ise
ben yaptim. Mesela bir oyun 10 oy aldi ama ben begenmediy-
sem, begendigim oyunu sectim. Neden? Burasi Tirkiye.
Saka bir yana secimlerimizin her biri oy cogunluguyla belirlen-
di ve birinciyi tahmin etmek de giic olmamistir diye disiniyo-
ruz. Fazla kendinizi zorlamadan hemen cevirin sayfalar ve 12
sayfalik dosya konumuza ulasin.
Gectigimiz ay gerceklesen iki dnemli oyun etkinligi, Game
Awards ve PSX Experience 2017'de aciklanan oyunla-
rn da “2018" adli dosya konusunda derledik. Bdylece hangi
oyunlari listenize  eklemeniz  gerektigini daha  rahat
kesfedebileceksiniz.

Pek fazla oyun cikmadi gectigimiz ay ama Spellforce 3, PS2
zamaninin en saglam oyunlarindan Okami'nin HD versiyonu
ve irili ufakli oyunlarla da bu ayr biraz hafif ama yine de
eglenceli oyunlarla gecirmeyi basardik.

Tekrar yeni yillimizi kutluyor ve hepinize keyifli okumalar
diliyorum.

Giic sizinle olsun! (Film cok k&tiydi, tzginim.)

Tinia gym

) editor@level.com.tr ) @apeiron (@) @tunasentuna [ ) /tsentuna

PROMO KODU

Warface promo kodu icin detaylar 12. sayfada...
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na 8limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gecirip oraya buraya
saldiran gérsel yo-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

2 emre@level.com.ir

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. istanbul'dan
ayrilip organik tarm
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayah
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
otomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

, @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sanci

PC

LEVEL'in en kidemli yazari.
1998'ten beri dergide yazi-
lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra dénijyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sach eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singl

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tirG ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateii.

f /ertugrul sungu
, @ErtugrulSungu
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Ertekin Bayindir

PC/PS4

Kendini bildi bileli oyun
oynar, pis oynar, 8limi-
ne oynar. Ozellikle epik
oyunlarin hastasidir. Kor-
ku oyunlanyla da arasi
fena degildir ama asi-
nsindan da uzak durur.
(Net tirsiyor!) Arada bir
dergiye gelip Resident
Evil 6ver, oyununu alir
gider. Hem oynar, hem
yazar. Yazar tarafi da
LEVELla baslamistir ve
hala devam etmektedir.

b ErTekk

93 ErtekK

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'ci ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapiyor ne2

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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(PC, Xbox One)
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Yazar bildikleriniz
aslinda ne is yaptyor?



©

Yilin oyunu olarak sec¢tigimiz
oyunlar hakkinda aslinda
ne dustndyoruz?

: AC Origins
Lste oraya git buraya git milletin isini hallet..
Ayrica AC serisiyle de alakasi kalmamis, resmen
Far Cry Primal olmug oyun. Ubisoft'un elinde
zaten dort tane lisans var; hepsini birbirine

kKaristirip sunup duruyor.

Wolfenstein IT: The New Colossus
Nazi asagl, Nazi yukarl... Hayir asin artik bu
kKonuyu: tzerinden 10 yil ge¢ti. Hem o kadar silani

neresinde tasiyor 115 boyundaki adam?

Cuphead
Qyuna iki el ¢izimi grafik eklediler diye herkesin
agzinin suyu aktl, oynanisi es gegildi. Orinin ay-
nanisa bak., bir de buradaki siradanliga bak. Pih!

_ PUBG
I¢i hatayla dolu oyunu bir sird dalda
birinci se¢tik ya, obar tarafta yatacak
yerimiz yok.

Forza Motorsport 1
Internette iyice milletin agzina dusecegiz.
‘Microsoft'a yakin oldugunuzu biliyorduk ama bu
kadarini beklemiyorduk.” diyecekler gioi geliyor.
Bir dakika: dediler bile mi?!

Voraticik dedigin..

sizden bekledigimiz ¢alismalara orne olabilecek bu
guzel kolay, bize Tihan Kantar tarqudan q\agtl-
rildi. “En sevdigim, aslinda tek sevdigim dergl L.EVEL

dergisindeki herkese tesekkarler!” ldgmgyl de ihmal
etmemis Tihan. Bu guzel calisma igin biz de sana

_editorleri. 2015'ten peri elimden 9e|digince tam saylia-

Bir tanim, bir cevap!

Oyunlarin tanimlarina gore hangi oyunun
anlatildigin bulabilecek misiniz bakalim..

| Cocugu olduralen adam mezar soymaya baglyor.
A. God of War B. AC Origins C. GTA V

Z. Arka planda durumun garipligine aldirig
etmeyen insanlar varken bir takim renkli yaratiklar,
burnundan devasa biyiklar ¢ikan kota bir doktoru
durdurmaya caligtyor.

A. Tetris B. Minecraft C. Sonic Forces

3. 30 dakika hazirlandiktan sonra t¢ saniyede olmek...
A. Little Nightmares B PUBG C. FIFA I8

Cevaplar gayet net oldugu i¢in hepiniz birincisiniz!

LEVEL daha cok LEVEL!

Tste karginizda Uygar Akcay'in LEVEL ko\eksiygnu.
Uygar bu fotografi pizimle paylagmig ve "Sevgil LEVEL

ri almaya caligtim. Sizler ¢ok seviyorum ve ‘bg guzel
koleksiyonu paylagirsaniz ¢ok ama ggk .sevmlrlm;

saglicakla kalin simdiden mutlu y"nlqr!i diye de ekle-
mis. Sana da iyi ylllar Uygar, gorusuroz!

tesekkir ediyoruz.




10 | LEVEL




Kilic ve kalkanlar bir
kez daha kusanmanin
vakti geldi!

andai Namco Tekken 7 ile isini tamamlad, ach yelkeni yeni projelere.

1532 yilinda aciklanmis olan Tekken X Street Fighter’dan herhangi bir
haber cikmasa da firmanin bos durmadigini grenmis bulunduk; meger haril
haril Soul Calibur VI izerinde calisiyorlarmis.
16. yy temasiyla, tam anlamiyla ¢ boyutlu bir déviis oyunu keyfi getirmesi
beklenen Soul Calibur VI, cok da gérkemli olmayan ama déviis mekanikle-
rini az cok g&steren bir fragmanla, gectigimiz ay Game Awards'da tanitildi.
Geng bir Mitsurugi ve Sophitia’nin déviisi gésterildi, bolca gérsel efektle
oyunun gézlerimizi senlendirecegi aciklik kazand.
Eski karakterlerin liderliginde ilerleyecek olan oyunda elbette yeni karakter-
ler de bulunacak ve cift bicakl bir sopaya sahip olan bir karakter de frag-
manda “séyle bir” gésterildi. Zaten daha oyunun yolu uzun, bolca karakter
aciklanacaktir deyip konuyu cok desmedik. Onceki oyunlarda oldugu gibi
diger firmalarin karakterleri de bijyiik ihtimalle oyunda konuk oyuncu olarak
yer alacaktr, bu konuda da endisemiz yok.
Soul Calibur VI'nin oynanisi énceki oyunlara da bir hayli benzemekte. Tani-
tilan yeni bir oyun mekanigi, Reversal Edge, rakibimizin saldinsini durdurup
bir kontur atak yapmamizi saglayacak. Ayrica karakterlerin silahlarinin farkl
hareketlerde, farkli renklere biriindigi de gézlemlendi ama bu bir oyun me-
kanigi mi, sadece gérsel bir efekt mi, su an icin aciklanan bir bilgi yok.
Ayni Tekken 7 gibi Unreal Engine 4 ile hazirlanmakta olan Soul Calibur VI,
PS4 ve Xbox One’in yaninda PC icin de hazirlanmakta ve 2018'de cikmasi
planlanmakia. Déviis oyunu fanatiklerinin gézi bu oyunda olsun...
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Battle Royale modu ile
Warface’te yepyeni bir donem!

Tﬁrkiye'nin en cok oynanan MMOFPS
oyunlarindan biri olan, Crytek imzal
Warface'i su an oynamaniz icin sizlere
sahane bir kod paketi sunuyoruz. Kod
icerigini zaten sayfada gérilyorsunuz ve ka-
zanacaginiz ekipmanlarla oyuna 1-0 6nde
baslayacaksiniz.

Bildiginiz gibi Pay-to-Win mekanigini
tamamen reddeden ve oyunculara son dere-
ce zengin bir PvE ve PvP icerigi vadeden
Warface, ayni zamanda FairFight anti-hile
sistemiyle de oyun zevkinizi garanti altina
aliyor. CryEngine 3 ile gelistirilen oyun,

tim rakiplerinden daha kuvvetli bir temel
Uzerinde yikseliyor ve sadece refleksleriniz
degil ayni zamanda kurdugunuz stratejilere
de 6nem veren bir mekanige sahip.

12 | LEVEL

Ve Ocak ayinin basinda, oyuna yepyeni bir
mod geliyor: Battle Royale. Bir cesit hayatta
kalma micadelesi olan bu oyun modunda
herkes tek basina ve kocaman bir alanda
micadele ediyor olacak. Adrenalin ve stre-
sin basrolde olacagi Battle Royale modunun
Warface'e yepyeni bir soluk getirecegini
tahmin etmek giic degil.

Battle Royale giincellemesinin ardindan
Warface'i Cernobil karantina bélgesinde
yer alan Pripyat Ozel Gérevi bekliyor.
Arkadaslarinizi yaniniza alarak élimcil
yapay zeka dissmanlara karsi savasacagi-
niz, hikaye odakli bu giincelleme de cok ses
getirecek.

Simdi silahinizi alin ve Warface'in yolunu
tutun; aksiyon sizi caginyor! &

Kod rehberi

1. www.warface.com.ir adresine gidin.
2. Hesabiniza giris yapin.

3. Scroll bar'i asagi kaydirarak
“Hediye kodunu gir” béliminden veya
www.warface.com.tr/#redeem
adresinden kodu aktive edebilirsiniz.

Kod rehberi

4 10 Adet Operasyon Jetonu

# 10 Adet Dirilme Parasi

25.000 Warface Dolari

10 Giinlik VIP BOnusu

# 10 Ginltk R4A1 Kar Kamuflaiji

¢ 10 Ginlok Altin CCR Bal Porsugu

# 10 Ginlik Derin Darbe TWM X308

4 10 Ginlik Kara Képekbalig
Fararm ATF 12

# 10 Ginlik Buzkiran AY P226

# 10 Ginlik Mezar Kazan

® 15 Ginlik Tom Siniflar icin Nanosuit
Uniformasi

# 100 Adet Tirkiye Sis Bombasi

Kullanim kosullar:

® Kodlarin son kullanim tarihi yoktur.
# Bir kod, bir hesapta sadece bir kez
kullanilabilir.

#® Kullanicilar kampanyadan toplamda
iic kez yararlanabilir.

Sosyal medya

Facebook: /warfacegameTR
Twitter: /warfaceTR
Youtube: /warfaceTirkiyeTV
Instagram: /warfacetr
Twitch: /crytekturkiye

Web: warface.com.tr




Final Fantasy’nin olmasi

gereken hali

L[]
|smi bir siiredir etrafta dolanan ama son

yayimlanan oynanis videosuyla bir anda
parlayan Greanblue Fantasy, JRPG fanatik-
lerinin gercek anlamda takip etmesi gereken
bir yapim. JRPG konusu git gide monoton bir
hal aliyorken, tirin Granblue Fantasy gibi bir
yapimla tekrar yikselmesi hic de beklenmedik
olmayacak.
Oyunun arkasindaki isimlere bakalim éncelik-
le. Yayimci Cygames ve onlari bir dolu mobil
oyundan taniyoruz. Fakat Cygames'den daha
iyi tanidigimiz bir firma da yapimer koltugunda

LOST SOUL ASIDE

oturmakta. Evet, oyundaki muhtesem déviis
mekaniklerinin mucidi PlatinumGames'den
baskasi degil.

Dért kisilik bir ekibi kontrol ettigimiz Granblue
Fantasy, karakterler arasinda gecis yapmami-
za izin verecek mi heniiz bilmiyoruz ama ana
karakterimizin yaninda, diger karakterlerimize
emirler vermemizde sikinh yasatmayacak. Her
karakter bol efekili 6zel giiclere sahip olacak
ve tim bunlarin ne demek oldugunu da yine
YouTube'a ugrayip oyunun ismini aratarak
gézlerinizle gdrebilirsiniz. Oyunun savas

Tek kisilik ordu

ildiginiz Uzere Cin Halk Cumhuriyeti

kocaman bir ilke. Bu ilkede elbette her
tirli sey Uretiliyor ama diinyada adindan séz
ettiren bir Cin menseili oyun gérdik mi diye
disiniiyoruz, cevabini bulamiyoruz. Sony de
buradaki potansiyelin farkinda ve Sony China
Hero Project adinda bir yansma diizenliyor.
Sony’nin platformlari icin kayda deger oyunlar
uretebilen firmalar ve sahislar, bu projenin bir
parcasi oluyor ve Sony’den destek almaya
baslyor.
Haberin devamini okumadan énce
YouTube'dan Lost Soul Aside Gameplay ara-
masini yapip énce videoyu izleyin. izlediniz
mie Devam ediyorum.
Videoda izlediginiz her sey sadece bir kisi ta-
rafindan iretilmis durumda. Bing Yang kendini
bu oyuna adamis durumda ve PS4 icin saglam
bir aksiyona sahip bir acik diinya oyunu
izerinde calismakta. Fark edeceginiz iizere
oyunda miizik yok, efektler cok klise. Bunun
nedeni de Bing Yang'in bu konulardan anla-

mamasi ama adam tek basina resmen DmC ve
Final Fantasy XV kansimi bir oyun yapmis; ses
kismini da bir baskasi yapsin bir zahmet!
FFXV'de oldugu gibi déviisiin ortasinda
silahlannizi degistirebildiginiz, &zel hareketler
ve kombolarla dissmanlarinizi sarsabildiginiz
Lost Soul Aside’in Boss'lariysa tam Dark Souls
kivaminda. Hatta videoda gérdiginiz iizere
boss'larin birkac fazi bulunacagini ve git gide
daha da zorlu bir miicadele isteyecegini de
anlayabiliyoruz.

2018 yilinda piyasada olmasi beklenen Lost
Soul Aside’i bizce bu yil gérmemiz biraz zor.
Daha dogrusu gérsek

bile iyi bir oyun olma

olasiligi biraz disik gibi

geliyor. Umalim da Bing

Yang'in firmasi Ultizero

Games oyun Uze-

rinde daha fazla

calisir da ortaya iyi bir

yapim cikar. ¢

mekanikleri ve efektleri o kadar basarili ki
resmen oyun hemen ciksin diye dua ederken
buluyorsunuz kendinizi.

Zorluk seviyesi de hic fena olmayacak olan
Granblue Fantasy, saglam bir senaryo, zgir
bir oyun diinyasi ve bolca da loot'a sahip
olursa tadindan yenmez.

Tahmin edeceginiz gibi oyunumuz sadece PS4
icin hazirlaniyor ve cikis tarihi konusu da netlik
kazanmis degil. Gec olsun ama giic olmasin
diyor, Granblue Fantasy'yi takip edilecek
oyunlar listemizin Ust siralarina ilistiriyoruz.



Meric Eryirek ile GIST 2018 Gzerine

Oyun severlerin merakla bekledigi GIST 2018
yaklasirken GIST'in Marka ve Pazarlama Mi-
diirt ve Meric Eryirek ile keyifli bir réportaj
yaptik.

Merhabalar, isterseniz réportaijlarin o
kacinilmaz ilk sorusu ile baslayalim ve
sizi tantyalim.

Bu soru soruldugu zaman cevap vermekte hep
cok zorlantyorum. Zaman icinde bir cimlede
toparlamayi basardim. %30 GIST Marka ve
Pazarlama Midiri % 20 Vardiya iletisim
Ajansi Baskani, %20 izmir Ekonomi Univer-
sitesi dgretim gérevlisi, %20 roman yazari ve
-ne yazik ki- %10 oyuncuyum. Vakit bulunca
%100 oyuncuya déniisiyorum. MMORPG ve
FPS oyuncusuyum, PvP'ciyim.

GIST iiciinci defa oyuncular ve profes-
yoneller ile bulusmaya hazirlaniyor.
Simdiye kadarki sireci nasil 6zetlersi-
niz? Nasil tepkiler aldiniz ve bu GIST
2018’in hazirliklarini nasil etkiledi?
GIST'in calismalarn bes yil 6nce baslad.
Turkiye'nin artik uluslararasi, gercek bir oyun
ve dijital eglence fuarina ihtiyaci oldugu
acikti, sadece o acigr dolduracak bir etkinlik
yoktu. {lk iki yilimiz, bekledigimizin izerinde
basaril gecti. Tirk oyuncular, yerli ve yabanci
profesyoneller, basin GIST'e buyik ilgi gés-
terdi, saninm herkes Gamescom ve Chinajoy
arasindaki boslugu dolduracak bir etkinlik
bekliyordu. GIST ikinci yilinda diinya basini
tarafindan “kendi klasmaninda disnyanin en
basaril bes fuarindan biri” ilan edildi. Bu ge-
lismeler, planlarimizi hizlandirmamizi saglad..

GIST'i daha hizl biyitme karari aldik.

Bu yil GIST’te oyunculari bekleyen
surprizler neler?

Oncelikle, 2017'nin en basarili iki biyik
oyunu GIST 2018'de olacak. Lineage II:
Revolution ve Black Desert Online Tirkce'nin
ne sirprizler hazirladigini aciklayamam, ama
cok buyik olduklarini séyleyebilirim. GIST
2018'de dinyanin en biyik iki AAA firmasi
da bulunacak, simdilik firmalar aciklayami-
yorum ama oyuncular duyduklarinda “haydi
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"

canim” diyecekler, séz. Sony PlayStation,
Microsoft, Netmarble, Pearl Abyss, Redbull,
Monster Energy, ByNoGame, Zocco's, SETI
Media, GameSats, Papara simdilik aciklaya-
bilecegim isimler.

ilk yil oyuncular ve profesyonellerden
aldiginiz olumlu tepkiler gectigimiz

yil artarak devam etti. Peki, bu nasil
mimkin oldu?

GIST Ekibi'nde herkes hardcore oyuncu. Hatta
gamer / influencer Turgut U¢'umuz var. s
ortaklarimiz, ajanslarimiz, operasyon ekibimiz
oyun sektériinde uzmanlasmis oyunculardan
olusuyor. Hayalimizdeki, gitmek istedigimiz
fuari yapiyoruz. Tek sebebi bu.

Indie yapimcilar ve B2B konusunda
daha 6nceki GIST ler bazi yeni stan-
dartlar getirmisti. Bu iki alanda bu sene
neler gorecegiz?

Bu sene GIST'i biyiitiyoruz, ziyaretcilerimiz
yizde elli daha biyik bir GIST gérecekler.
Dinyanin en nli oyun gelistiricileri ve tasa-
nmcilar yine GIST Gelistirici Konferansi'nda
olacak. GIST Gelistirici Konferansi arhk dért
giin boyunca, GIST'in catisi altinda. 2018'de
yalniz firmalar degil, Glkeler de bize kahliyor.
Cin, Fransa, iran ve Tayvan firmalarn GIST'te
ilke pavyonlar kuracaklar. Ve tabii indie’le-

rimizi yine unutmuyoruz, 30 indie ekibine
icretsiz yer saglamaya devam ediyoruz.

Yabanci firmalarin Tirkiye’de diizenle-
nen uluslararasi bir oyun fuarina bakis
acilari nasil?

Her yil yabanci firmalarimiz ve katlimcilanimiz
arhiyor. Turkiye, dinya firmalar icin yiksek
potansiyele sahip bir pazar, Tirkiye ile cok ya-
kindan ilgileniyorlar. Kabul edelim Ortadogu'ya
acilmayi isteyen firmalar icin en dogru gecit Tur-
kiye. Bu firsat degerlendiren Netmarble Tirkiye
gibi ekiplerin basarilini ggrmemek imkansiz.

Belki konusmak icin cok erken ama
GIST’in 6nimuzdeki yillarda izleyecegi
yol hakkinda fikirler olusmaya basla-
mistir diye tahmin ediyoruz.

Turkiye'nin icinde oyun olan tek oyun fuar
olmaya devam edecegiz. Tirk oyuncular, Tirk
oyun sektéri yillarca yurtdisindaki benzerle-
rimize bakip “keske Tirkiye'de de olsa” diye
dissindiler. Tirkiye'de oldu.

Bu keyifli réportaj icin cok tesekkir
ederiz.

Bana vakit ayirdiginiz icin ben tesekkir ederim.
Yillarca okuru oldugum LEVEL'da ismimi gér-
mek bir oyuncu olarak bana hep gurur verdi.

GIST 2018'de devam etmek dilegiyle.



SEA OF THIEVES

Banjo-Kazooie'nin yapimcisindan eglence dolu
bir korsancilik oyunu!
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Yapim Quantic Dream Dagitim SIE Tir Macera Platform PS4 Web playstation.com/games/detroit-ps4 Cikis Tarihi 2018 ikinci Ceyrek

Detroit: Become Human &y

Kim olacagina yalnizca ézgur bir zihne sahip olursan karar verebilirsin. Secebilecegin onlarca yol

arasindan en dogru olana da ancak bu sekilde ysnelebilirsin.

Peki bu zihinler bir baskasi tarafindan yaratimissa?

vantic Dream’in yillardir merakla bek-

lenen oyunu Detroit: Become Human,
bu soruya cevap arayacak. Daha dogrusu,
bu soruyu yanitlamamiz icin onlarca sece-
nek arasindan secim yapmamizi isteyecek.
Sonucta herkes kendi hikayesini kendi
secimleriyle sekillendirir.

Secimler

Oyuncuyu gercekei secimlere y&nlendir-
meyi amaclayan David Cage, Fahrenheit
bashgryla 2005 yilinda yola cikmish. Bu
oyun ona belli bir kitle, biraz da in kazan-
dirsa da asil patlamasini Heavy Rain ile
yapacakti.

PlayStation 3'Un yeni yeni piyasada yer
edindigi zamanlarda oyuncu karsisina ¢i-
kan Heavy Rain, gerek diyaloglari gerekse
o zamana kadar gérilmemis sinematik ya-
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pistyla adeta bir devrim niteligindeydi. Her
konusma balonu, yapilan her tercih oyunun
gidisatini da derinden etkiliyordu. lsin ar-
kasinda sinemayla hasir nesir olan Cage'in
bulunmasinin bisyik katkisi elbette vardi
fakat gercek oyuncularin performanslariyla
birlesen Heavy Rain, basyapit ibaresini hak
eden nadir oyunlardan biri olmustu.
Pesinden gelen, Willem Dafoe ve Ellen
Page gibi Ginli oyuncular da kadrosun-

da barindan Beyond: Two Souls, ayni
kaliteye sahip olsa da olagan ve diiz akan
hikayesiyle o kadar da yer edinmemisti.
Beyond'un ardindan Quantic Dream’in
yeni basligini merak edenler ilk defa 2012
yilinda yayinlanan “Kara” isimli bir demoy-
la karsilash.

islerin degisecegini daha o zaman tahmin
etmeliydik.

Androidler elektrikli koyunlar disler
mi?

Kara, Quantic Dream’in yeni grafik moto-
runu test etme amaciyla yayilanmis kisa

bir videoydu. Daha sonrasinda bunun yeni
Quantic Dream oyunu oldugunu diisiinen on-
larca oyuncu, kendi 6zgir iradesine ulasan
Kara’'nin hikayesini merak etmeye baslamish.
Ayni merakin icerisine yumulan David Cage
ise iki yillik uzun bir calismaya girismis,
adeta kamp kurmustu. Ciinki o da hikayenin
nereye gidecegini merak ediyordu.

Uzun bir siire ne Quantic Dream’den, ne
Cage'den, ne de Kara’dan haber alabildik.
Ug yil sonrasinda bir Paris Games Week
sirasinda duyurulan Detroit: Become Human,
oynanis mekanikleri acisindan tim oyun
camiasinin agzini acik birakh desek yeridir.
iki yil boyunca yazilan binlerce sayfa



diyalog ve semaya sahip olan Detroit icin
200'den fazla aktsriin gercekci modelle-
meleri sanal ortama aktarilmis ve bircoguna
da kendine has seslendirme yapilmis. David
Cage'e gére 6nimiize sunulacak Detroit:
Become Human, kendisinin bugiine kadar
yazmis oldugu en cetrefilli senaryo olacak.
Bu kadar girizgah, Detroit'in altyapisini an-
latmak icin az bile fakat ne ile karsi karsiya
oldugumuzun da farkinda olmamiz gerek.
Daha &ncesinde birkac secim ile devam
ettirebildigimiz hikayeleri, Detroit sayesinde
onlarca farkli yéne dagitabilecegiz. Nere-
deyse her oyuncunun hikayesi birbirinden
farkli olacak desek yeridir.

Androidlerin ayaklanmasi

Detroit, son zamanlarda sikca dile getirilen
bir sorunu merkezine koyuyor. Aslinda sorun
demek bile ne kadar tehlikeli bir isle ugras-
tgimizin kanit olabilir. Yapay zeka ile son
dénemde o kadar fazla hasir nesir olmaya
basladik ki teknoloji dinyasinin her kesimin-
den farkli séylemler yagiyor buginlerde.
Ozellikle Elon Musk’in dikkat cekmeye calis-
hgr yapay zeka kavrami ilk bakista bilim kur-
gu filmlerinden cikma bir olgu gibi gézikse
de, yavastan “hayat” kazanmaya basliyor.
Detroit'in alt bashgi olan Become Human ile

kendi bilinglerinin farkina varan, hatta oyu-
nun kendi diliyle anlatmak gerekirse uyanan
Androidler’in hikayesine bakacagiz.
Oyunda iic ana karakter olacak ve iciiniin
de Android olacag biliniyor. Bunlardan

en dikkat cekeni ise ilk defa demo video-
sunda karsimiza cikan Kara olacak. Heniiz
kendisinin hikayesini derinlemesine bilmesek
de kendi bilincinin farkina varan ilk Android
oldugu yéniinde kuvveltli isaretler var.

Kara, insan efendileri arasindaki yerini bul-
maya calisirken insan olmanin da anlamini
cézmeye calisacak. Tabii bunu yaparken
bircok felsefi sorunu da oyuncularin géz-
lerinin 6niine sunmaktan cekinmeyecek.
Yapacagimiz her secim, ufak ya da biyik,
Kara’nin insan dogasini anlamasina, kendi
bilinci icerisinde buna yer vermesine olanak
saglayacak.

Diger karakterimiz ise 2016 yilindaki E3
fuarinda tanitilan, diger Androidler’in dav-
ranislarini anlamak ve ¢éziim yolu bulmak
icin programlanmis olan Connor. Bir dedektif
edasiyla, cat katinda bir cocugu rehin almis
Android'i ikna etmeye calish@i o mithis vide-
odan hatirlayabilirsiniz Connor’i. Secenek
Ustine secenek sunan érgisiyle, Connor
tarafindan bakacagimiz Detroit'te isin gizem
kismini cdzmeye calisacagiz.

Markus olarak gé&sterilen asi Android, kendi-
si gibi olanlar uyandirmayi kendisine gérev
edinmis biri. Markus, Androidler’i uyan-
dirmak icin onlarca secenegin arasindan

isi kaosa siriklemek ya da daha pasif bir
gésteri sunma secenekleriyle sonuca ulasma-
ya calisacak. Oyunun kilit karakterlerinden
birinin de Markus olacagina inanmaktayim.
Karakterlerden biri, Kara, hikayenin merke-
zindeki 6rgiide cikmaz sokaktaki &rgileri
cézmeye calisan bir rol Ustlenecek. Connor
ise insanlarin yasanan olaylara karsi bakis
acisini gérmemizi saglayacak. Bu durumda
Markus ile yapacagimiz her kaos ve éfke
eylemi, Connor’in ¢cézmesi gereken bir

"Detroit'in alt bashgs
olan Become Human
ile kendi bilinclerinin
farkina varan, hatta
oyunun kendi diliyle
anlatmak gerekirse
uyanan Androidler’in
hikayesine bakacagiz”
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bulmaca haline gelecek. Yazilan binlerce
sayfalik senaryodan da anlayacaginiz izere
ihtimaller dahilinde yapacaklarimiz bir hayli
fazla.

Bir tarafta Androidler’i 8zgiirlestirmeye
cahisirken, yikip dékecegimiz her eylem
Connor'in daha dikkatli davranmasini ge-
rektiren davalara dénisecek. Kara ise daha
dikkatli olmaya calisacak. Bir oyuncu olarak
ne kadar dikkatli olursaniz olun, yasaya-
caginiz cikmazlarin beklenmedik sonuclar
doguracagini unutmamaniz gerekiyor.

Her Android bir bireydir

ilk birkac videoda deginilen olaylarin
hassasligi géze alinirsa, Detroit: Become
Human'in tepki cekecegi kesin. Babasi
tarafindan istismara ugrayan ve rehin
tutulan cocugun fragmani bile, hassas
iceriklere karsi temkinli yaklasan kitleyi
soka ugratti. Dinyanin her késesinden
patlak veren toplumsal ¢&kiinti yorumla-
rini dikkate aldigimizda, Detroit’in biraz
kafa dagitan bir oyun olmasini bekleye-
bilirsiniz fakat bu beklenti sizi izecektir.
Simdiden kendinizi hazirlayin derim.

Isin merkezinde insani duygulara
ulasmaya calisan Androidler olunca,

senaryonun ve olasi tercihlerin kitle-
yi soka ugratmasi muhtemel. Yine de

gercek dinyada yasanan onca kétilige
ragmen, tercihlerin ziyadesiyle rahatsiz

olmasi beklentilerimin arasinda. Sonucta
gercek dinyadayiz ve 6zgir iradesiyle

kendi hayatlarini se¢mis insanlarin k&ti-
liklerini de gériyoruz.

18 | LEVEL

Android rutini

Detroit, yakin gelecekte ve ismini aldig
sehirde geciyor. Sehir, su zamanlarda
yasadi§ gibi ekonomik bir buhran yasamak
yerine biraz daha biyimis. insanlara
yardimei olmasi icin tasarlanmis Androidler,
cesit cesit modellerle insanlara sunulunca
haliyle refah seviyesi de yiikselise gecmis.
Androidler sadece agir islerde degil, dok-
torluk, hemsirelik, taksi séforligu, dadilik,
emniyet gicleri gibi bircok is olanagini da
Ustlenmistir. Cogu insanin géziinde Android-
ler, onlar icin calismak Gzere program-
lanmis esyalardir. Adeta mutfakta duran
tost makinesi gibi. Sonucta onlar yasayan,
reyen ve disinebilen bireyler degildir. Bir
isyan akiminin baslamasiyla hem insanlarin
hem de Androidler’in rutinleri de haliyle
degisecektir.

Oynanabilirlik olarak daha éncesinde He-
avy Rain ve Beyond ile tecriibe edilenlerin
Uzerine daha fazlasinin koyuldugunu géri-
yoruz. Konusma balonlari ya da gidilecek
kisitl iki farkli yol yok. Karsidan gelen polis
arabasini géren Markus, dilerse kacabili-
yor, otobiis duraginda saklanabiliyor ya da
saldirya gecebiliyor. Bunlari anlik bir sahne
icerisinde coklu secim olarak gérecegiz.

Detroit'in diger dikkat ceken hususu ise her
Quantic Dream oyununda oldugu bilgi top-
lamak olacak. Karsimizdaki gérevi paldir
kildir yapmaya calismak, agir sonuclar
doguracak. Bu yiizden yapimcilar, cevre
ile olan etkilesimi en Ust dizeyde tutmak
icin canla basla calismislar. Ornegin, bir
polis modeli olan Connor etrafa sacilmis
mermilerin gelis acilarini hesaplayacak bir
programa sahip. Olay mahallindeki her
detay Connor’i canlandirdigimiz sahnelerde
3nemli olacak.

En can alici nokta ise kritik anlarda ve-
recegimiz kararlar olacak. Eldeki veriler,
dnimizdeki olay, yasanan ani bir durumla
beraber hikayenin gidisatini temelli etkileye-
cek. Karakterlerden birinin 8limi hikayenin
gidisatini degistirecek. Artik bu yolculukta
kimi feda ettiysek geride birakip elimizdeki-
lerle yola devam etmeye calisacagiz.
Yayinlanan son videolardan birinde, evin
dizenini saglamak izere satin alinan
Android’in yasadiklar anlatiliyor. Babasi
tarafindan rehin alinan kizi kurtarmak yine



oyuncunun ellerinde olacak. Kéti babayi
ikna etmek, éldirmek ya da olaydan uzak
durmak éniimize sunulan seceneklerden sa-
dece birkaci. Hicbir olaya karismayip islerin
cok ama cok k&t bir sekilde sonuclanmasini
da gérebilecekmisiz anlatilanlara bakilirsa.
En iyisini yapmak icin ugrasirken tepetaklak
olmus bir secimle karsilashgimizda verecegi-
miz insani kararlar da &nimizdeki hikayenin
karakterlerini sekillendirmis olacak.
Hikaye anlaticihg

Bu detayin niye bu kadar izerinde dur-
dugumu soracak olursaniz, oyunun yapim
asamasi hakkinda ilk aciklamalara da yer
veren Guillaume de Fondaumiere, bu sefer
oyunculari derinden etkileyecekleri bir baslik
izerinde calistiklarini acikladigimi belirtmis.
“Hadi ya, keske 6yle yapmasaydim” gibi bir
duygu karmasasi yerine “Ben ne kadar kati
bir insanim, béyle bir karari nasil verebil-
dime” gibisinden disislere gelecegimizi
mijdeliyor(!).

Secenekler bu kadar bol olunca, oyunun
gidisah ve tekrar oynanabilirligi de merak
edilenler arasinda oluyor.

Olagan oyunlarda, yasanan olaylar farkls
bir sekilde nasil ele alabilecegimi gérmek
icin sikca basvurdugumuz cdzimlerden biri
de kayit sistemi izerinde biraz oynamak.
Detroit, bu secenegi kararsiz kilacak yapisty-
la yeniden oynanabilirligi de ist seviyelere
cikariyor.

Yapimcilar bunu su sekilde acikliyor, gérevi
bitirdiginizde oyuncunun karsisinda bir hika-
ye agaci cikacak. Bu agac iizerinde verilen
kararlar yazarken, kararlar ile baglantil
diger olasiliklar da oyunculara gésterilecek.
Eger bu kararlar ile baglantli bir agac dalh
yoksa, o kisim tamamen kapali olacak. Yani
oyunu bitirdikten sonra ya da gérevi, nasll
isterseniz, geriye dénip olasiliklarin da ize-
rinden gecmeniz icin bir sebebiniz olacak.

Beklentiler

Elbette oyun tam cikisini yapana kadar
bu vaat edilen sézler ya da yayinlanan
videolardan ne kadarinin dogru oldugunu
gdremeyecegiz. Fakat Paris Games Week
ve PlayStation Experience siireci boyun-
ca, Detroit'in ilk halini deneyimleyenler
arasindaki ortak kani, oyunun fazlasiyla
doyurucu oldugu ydniinde. Sinematik yapi-
si ve olay érgiisi bir yana, ilk yayinlanan
videolarin grafik kalitesinin de bir hayli
arth@i gdzlemlenmis.

David Cage'in daha gercekgi bir oynana-
bilirlik sunmak adina sadece senaryoya
degil, grafik yapisina da 6nem verdigi
gérilvyor. Isiklandirma, derinlik algisi,
mimikler ve hatta géz hareketlerine kadar
detayl bir calisma yapilmis. Detroit'in
daha fazla sinema havasina girebilmesi
icin oyundaki sahneleri birden fazla kame-
ra acisiyla gérebilmek de cabasi.

Ote yandan korkulanlar da yok degil.
Beyond'da yasadigimiz bodoslamasina
hikaye anlaticiliginin bu oyunda olma-
masi en biyik isteklerden biri. Quantic
Dream, sinematik anlatim tarziyla yaphg
devrimsel yapiyi bu orta halli oyunda pek
kullanmamisti. Simdi ortada béylesine

farkli bir oynanis ve onlarca tercih olunca,
oyuncuyu kisitl bir alana koymalarini ben
de istemem.

PSX etkinligi sirasinda yayinlanan oyun ici
videosunda, béyle bir secenegin olma-
digini gérisyoruz. Connor’in sahnesinde,
etrafta istedigimiz gibi gezip diledigimiz
secenekleri degerlendirebiliyoruz.
Oyunun en &nemli kismini da bu gezme,
yani arastirma kisimlari olusturacak. Bu-
lunan her bir parcay: birlestirip daha faz-
lasini bulabileceksiniz. Bu da daha fazla
oynama tarzini ortaya koyacak. Eger her
seyi bir anca bulmak isterseniz, sahneye
parca parca hakim olacaksiniz. Her seyi
minciklamayi seviyorsaniz elinizde daha
fazla bilgi olacak.

Bu tabii ki en dogru sonuca ulasacaginiz
anlamina gelmiyor. Eldeki verileri oynays
tarziniza gére sekillendirmeniz gerekiyor.
Tum bilgiler elinizde olsa da en kéti karar-
lari vermek yine sizin elinizde.

Detroit 6yle veya bdyle, 2018 yilinin en
cok konusulan yapimlarindan birisi olacak
gibi oluyor. Firmanin gecmisine bakilinca
oyunun cuvallama ihtimalinin nispeten
disik olmasi ise bash basina sevindirici bir
detay. # Ozay Sen
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Yapim Rare Dagitim Microsoft Studios Tur Aksiyon, Macera Platform PC, XONE Web www.seaofthieves.com Cikis Tarihi 20 Mart 2018

Sea of Thieves éxxx

Denizlerin sahibi olmak ya da olmamak, iste bitin mesele bul

Korsqn konseptli oyunlarin bircogu cok
sevilir. Uzun siiredir konusulan ve hatta
gérebilecegimiz en eglenceli detaylara sahip
olmasi beklenen Sea of Thieves, cok yakinda
piyasaya cikacak.

Platform oyunlar konusunda in yapmis ve
Donkey Kong Country, Bonjo-Kazooie, Gol-
denEye 007 gibi oyunlarla tanidigimiz Rare,
Unreal Engine 4 teknolojisiyle gelistirdigi Sea
of Thieves'i oyunseverlere sunmaya hazirlani-
yor. Rare, kullandigi oyun motoru sayesinde
hem eglenceli grafikleri hem de bilgisayarlar
zorlamayacak detaylar &ne cikartmay hedef-
lemekte.

Sea of Thieves, bizleri devasa okyanus gezile-
rinin ortasinda uyandiriyor. Acik denizlerde kor-
sancilik oynamak, gercek anlamda eglenceli
olacak ciinki bircok role sahip olacagiz. Ma-
dem diisman kagiyor, o zaman ¢cézim basit;
karsi gemilere savas achgimizda topla sadece
barut degil, kendimizi de firlatabilecegiz.
Oyunda sadece yabanci gemilere degil,
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denizin dibinde bizi bekleyen képek baliklarina
da dikkat etmemiz gerekiyor. Simdilik balik
dostlarimizla nasil kapisacagimiz muamma
ancak sevgili gelistirici Rare, mizrak gibi cesitli
silahlan disinmistir diye umuyoruz. Her kor-
sanin hayali elbette hazine sandiklar bulmaktr.
Bize verilen gérevler sonucunda bulmacalar
dogru cézersek, cok sayida sandiga ulasmamiz
mimkin ancak bazilarinin lanetli cikma ihtimali
de var.

Korsan hayatini merak edenler icin yaratilmis
olan oyunumuzda, gercek oyunculardan olu-
san bir ekibe sahip olacagiz. Yanimiza bir gemi
yaklastginda amacinin savas veya baris olup
olmamasi ise tamamen icgiidilerimize bagl.
Kim bilir, belki de disman sandigimiz geminin
oyuncularn bizden yardim isteyecek ve karsi-
liginda da saglam ganimet birakacak. Buna

ek olarak cesitli eski gemi kalintilari, adalar ve
daha bircok gérilmeyi bekleyen mekanlar zi-
yaret edecegiz. Gemimiz hasar aldiginda onu
onarmak icin ihtiyacimiz olan malzemeler icin

uzak yerlere yolculuk yapmamiz gerekebilecek.
Gézden kacmayan diger bir detay ise oyunda-
ki firinalarin bizi ciddi anlamda etkileyecegi.
Firtinalar, sadece gérsel efektten ibaret olma-
yacak. Firinaya yakalandigimizda gemimizin
givertesi 1slanmaya, alt bélimler ise su almaya
baslayacak. Gemimizin alt bélimine dolan
sulari bosaltma gérevi de bize dijsiyor tabii ki.
Kovalar kapin, yoksa gemi batar.

Firtina cikmasi, bol sallantili bir aksiyona da ha-
zir olmamiz gerektigi anlamina geliyor. Oyun,
sadece insanlardan ibaret degil elbette. Cesitli
egzotik ve mistik yaratiklar, vahsi hayvanlar

da gérebilecegiz. Dogal olarak bize diissman
kesilen yaratiklara karsi kilicimizi daima keskin
tutmak &nemli. Son olarak oyunun capraz plat-
form 6zelligi dogrulandi. Bu da hem PC hem de
Xbox One’da ayni anda oyunu oynayabilece-
giz demek.

Kisaca Sea of Thieves kagit izerinde hayli
eglenceli bir deneyim vadediyor, merakla
bekliyoruz. # Ceyda Dogan Karas



Yapim Leonard Menchiari, IV Productions Dagitim Merge Games Tiir Simiilasyon, Strateji Platform PC, Mac Web riotsimulator.com Cikis Tarihi Erken erisimde

RIOT - Civil Unrest =

“Isyan, sesini duyuramayan insanlarin konusma dilidir.” = Martin Luther King

Torihin ilk caglarindan beri de béyle ol-
mustur. Bazen giiciin sarhos ettigi kitlelerin
iktidar arayisi, bazen de giiciin sarhos ettigi
iktidarlarin yénini kaybetmesi sonucu, kimi-
leri cag acip cag kapatma noktasina ulasan
nice protestolar yasanmis, giinimize kadarki
sirecte sekil degistirse de politika icindeki o
“denge noktasi” diyebilecegimiz konumlarini
sirdirmislerdir.

italya’da insa edilecek olan hizli tren hattinin
yol acaca@i doga katliamina ve bu projede
ortaya cikan yolsuzluklara karsi duran NO
TAV, Atina yakinlarindaki bir kéyde insa edi-
lecek dev ¢ép toplama tesisine karsi duran
insanlarin sokaga dékilmesiyle ortaya cikan
ortaya cikan Keratea isyanlar, Misir'daki
Arap Bahari protestolari ve ispanya’daki
issizlik ve gecim sikintisinin sonucu olan
meshur Indignados. RIOT'in erken erisim
versiyonu bize bu dért isyana hem gésterici-
ler hem de giivenlik kuvvetlerinin tarafindan
bakma firsati veriyor. Bununla da kalmiyor,
ciddi acilara yol acan bu isyanlar sag duyu-
lu davranarak farkl bir sekilde cdzebilecegi-
mizi de iddia ediyor.

Oyunda giivenlik kuvvetlerinin tarafindan
oynarken hiicum, taktik ve balistik takimla-
rini yénetiyoruz. Bunlardan hiicum takimi
kalkanlarini kullanarak géstericileri kontrol
altinda tutma konusunda hayli yetenekli
olsalar da kalabaligin arasinda kalmamalan
icin halk deyimiyle robocop’lar tarafindan
desteklenmeleri gerekiyor. Bu taktik birlikler
yaptiklari yiksek hizli hicumlar ile gésterici-
leri puskirtebiliyor ve bu da ise yaramazsa
devreye balistik ekipler giriyor. Duman bom-
basi, géz yasartici bomba ve plastik mermi
gibi donanimlarin yaninda, iri sacma, gercek
mermi ve hatta sniper silahi gibi kan don-
duran bazi donanimlara da sahipler. Evet

bunlar gercekten de kullanabiliyorsunuz
ancak gercek mermi kullanimi bir skandala
yol aciyor ve size halk desteginin azalmasi
gibi sonraki bslimlerde caninizi sikacak kimi
sonuclar doguruyor.

Géstericiler tarafinda da hedeflerinize
siddete basvurmadan ulasmaniz gerekiyor.
Sayiniz genellikle karsinizdaki givenlik
giclerinden kalabalik olsa da elinizde polis
siddete basvurdugunda o ani yayinlamak
icin kullanacaginiz sosyal medyadan ve
megafondan baska legal bir gerec yok.
Géstericilerin de tipki givenlik kuvvetleri
gibi kullanmaktan cekinmesi gereken baska
silahlar var tabii, bunlar da tas, catapat,
havai fisek ve molotov kokteyli. Bunlarin
dzellikle sonuncusunu kullanmaniz halk taba-
ninda gérdiginiz destegin de dibe vurmasi
anlamina geliyor.

Kisaca géstericilerin protestosunu yapaca-
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g1, polislerin de gérevini yaptiktan sonra
herkesin sag salim evlerine dénecegi sekilde
bir strateji kurmaniz gerek ama bunu yazmak
yapmaktan daha kolay. Arti, yapay zeka
hayli basarili olsa da gruplari tek tek secme-
nizi gerektiren kontrol semasi tam bir felaket.
Ustelik bazi garevleri ciddi sekilde siddete
basvurmadan gecebilmek mimkin degil.
Son olarak, oyunda bir performans problemi
yok ve su asamada bile hayli “tamamlanmis”
hissi vermekte. Erken erisim sona erdiginde
oyuna Gezi Parki Protestolarinin da dahil
oldugu cok sayida baska gérev eklenecek
ve bunlarin da kendi icinde alt gérevlere bé-
linecegi dusinilirse oyunculari uzun saatler
basinda tutmakta zorlanmayacak diyebilirim.
Ne kadar cabuk tekrara déndigi konusun-
da farkl gérisler de bulunmasina ragmen
RIOT, su haliyle bile kendisine 6zgi ve keyifli
bir oyun olmus. ¢ Kiirsat Zaman
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Yapim Hyperkinetic Studios Dagitim Epic Tavern Holdings Tiir RPG Platform PC Web www.epictaverngame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Epic Tavern

v

Sonucta her kdyin bir kahvesi vardir degil mi2

emen her tirli masa st RPG oyunun

bir noktasinda o “hana” gidilir degil
mi en sevdigim okur? Ya oyun orada baslar
ya da bir sekilde yolumuz bir hana diser.
En azindan bir ddnemin RPG oyunlarini
bizler bu sekilde deneyim ettik. Artik kla-
siklesmis olan bu han kavraminin izerine
giden Epic Tavern isimli yapimsa, tam da
RPG oyunlarini seven biinyeler icin retil-
mis. Eger RPG severim diyenlerdenseniz
gelin, size cok ama cok fantastik bir oyun
anlatacagim.
Epic Tavern tam bir RPG oyunu, hatta kagit
kalemle RPG oyun oynayanlara adanmis
bir yapim da diyebilirim. Oyunumuzun
isminden de anlasilabilecegdi izere amaci-
miz gercekten muazzam bir han yaratmak.
Bunu yapmak icinse hanimizi ziyaret eden-
lere iyi hizmet vermek gerekiyor.
Oyuna girdiginiz anda ara birim biraz
karisik gibi durabilir ama merak etmeyin,
birazdan ¢ézeceksiniz... Oncelikle hemen
her sey han icerisinde oluyor. Mekéni
diszenli olarak farkl kahramanlar ziyaret
ediyor. Ziyarete gelen herkesin farkh bir
istegi var. Bizim amacimizsa bir yandan
misterilerle ilgilenirken, bir yandan da
isteklerine karsilik vermek. Pek tabii ki ken-
dilerini haybeye mutlu etmiyoruz.
ilk yapmamiz gereken sey, hanimizda
satisa sunacagimiz Grinleri satin alip de-
polamak. Alis fiyah satis fiyatina gére cok
uygun olan bu irinleri, talep eden miste-
rilere satarak gelir elde ediyoruz. Ayrica
hanimizda konaklamak isteyenlerden de
gecelik Gicret talep ediyoruz. Her yeni giin,
50 AP anlamina geliyor. RPG severlerin
yakinen tanidigi AP yani Action Point bittigi
zaman yeni giine gecmemiz gerekiyor.
Masterilerle yapacagimiz her tirli etki-
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lesim, bir ile bes arasinda AP tiketiyor. Bu
noktada kime ne kadar vakit ayiracagimizi
da iyi hesaplamamiz gerekiyor. Bir sonraki
gine gecmek icinse bir géreve cikmak sart...
Gérevleri de hanimizi ziyaret eden kisilerden
elde ediyoruz. Uzun konusmalar sonunda
ortaya cikan gérevler, ara birimin sag ist
kdsesindeki “view map” sekmesinden tek tek
gézlemlenebiliyor.

Peki, bu gérevlere kim cikacake Iste o kisiler
hanimizi ziyaret edip, ikramlarimiz karsisin-
da bizimle takilmayi kabul eden kahraman-
lardan olusuyor. Oyuna dért kahramanin bir
arada yola cikabildigi bir parti ile baslasak
da zamanla partimizdeki yer miktari artiyor.
Fakat yine de bircok gérev en fazla dért
kisiye es zamanli izin veriyor. Karakterleri-
mizin oyun mekanigine hikmeden Com-
bat, Social, Mind ve Survival olmak iizere
bes baslik altinda, bircok farkli yetenegi
bulunuyor. Bircok gérev spesifik bir yetenek

talep edebiliyor. Eger bu yetenege sahip bir
karakteriniz yoksa isler cok zorlasabiliyor. O
yizden olabildigince farkli yeteneklere sahip
karakterlerden bir ekip kurmak gerekiyor.
Géreve ciktigimizdaysa bir harita Gzerin-

de ilerleyen migferi takip ediyoruz. Yolda
basimiza gelenler yazili metinler ile iletiliyor.
Karsimiza bir zorluk cikhgr zamanda zar at-
mamiz icap ediyor. Zarin kullanilma mekani-
§i ayni zamanda karakterlerimizin karsimiza
cikan isin zorlugu ile alakali yetenek puani
ile kolaylasip, zorlasiyor.

Oyunun en biyik eksigi, daha fazla detaya
yer vermekten kacinmasi diyebilirim. Eh pek
tabii muazzam grdfiklere sahip bir oyun da
degil. Bu yapimin esas olayi RPG dinya-
sini ayaklarimiza getirmek. Eger su anda
kapali olan 8zelliklerini de acarsa, tadindan
yenmez bir yapim olacakhr. Bakalim erken
erisimin sonucunda ne gibi bir yapim ile
karsilasacagiz. ¢ Ertugrul Singi
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Ikizler burcu
oyuncularin da isi zor...

Yapim U-Play Online Dagitim U-Play Online Tiir Similasyon Platform PC, Mac Web esporislifegame.com Cikis Tarihi Belli degil

GUnUmUzUn en heyecanli hevesi “eSporcu
olacagim” seklinde ortaya cikan sey olsa
gerek. Gecmiste “dergici olacagim”, “yazar
olacagim” gibi tirevleri bulunan konuda artik
kinlma noktamiz bu. Oyun oynayip para
kazanma lafini biz oyun basini calisanlarina
séylediginizde farkl bir anlam kazaniyor. Fa-
kat eSporcularin oyun oynayip para kazanma
gibi liksi yok. Onlar oyunu pek “oyun” gibi
oynamiyorlar. Onlar icin sosyal hayat kavrami
futbolcularda oldugu gibi antrenmandan arta
kalan zaman seklinde hayat buluyor.

Simdi bakhginizda bir eSporcunun hayati nasil
baslar, nasil devam eder, nelere dikkat etmesi
gerekir, nasil sosyallesir, nasil kiz arkadasi olur
gibi sorular hep havada kaliyordu. Ne de olsa
Gamer adam asosyaldir disiincesi yaygin.
Tam bu sorulara cevap olarak ortaya cikan
Esports Life oyunu bize Sims benzeri bir eSpor
oyunu sunuyor. Sifirdan bir karakter yaratryor-
sunuz, favori takiminizi secip yavas yavas RPG
dgeleri barindiran bir yapida oynamaya bas-

Esports Life Omxw

Oyun oynayip para kazanilyor lafini kanitlayan oyunl

liyorsunuz. Arkadas ediniyor, okula gidiyor,
anneden azar isitiyor, odayi topluyorsunuz.
Ne oldu, bi garip geldi degil mi2 “Neresinde
bunun eSpor arkadas?” dediginizi duyar
gibiyim. Sifirdan yikselmeyi hedefleyen bir
oyuncu icin bunlar dogal seyler. internet ka-
fede oyun oynayarak yeteneklerinizi gelistirip
takim arkadasi edinerek takim kurup miicadele
edeceksiniz. Oyle kolay degil tabii mevzu. Bu
arada stres atmak icin arkadaslarla bulusacak,
karsi cinsi tavlamaya da calisacaksiniz.
Burada yine zorlayici unsurlar meveut. Hic
kolay degil hatta bazi seyler. Oyun icine
yedirilen minigameler ile birlikte karsinizdaki
kisi ile ortak noktalarinizi belirlemeye calisiyor,
onunla samimi bag kurma asamasindan sonra
arkadas olarak ekleme veya karsi cinse acilma
gibi opsiyonlar kullanabiliyoruz. Yeteri kadar
iliskiyi garantilemeden épiicik moduna girmek
tokat gibi déniyor bize. Modumuz dijsiiyor
tabii, hemen arkadaslar “abi sen dahaiyile-
rine layiksin, bos ver, o kizi gézim tutmamish

zaten” diyerek teselli ediyorlar.

Esports Life, oldukca dinlendirici miziklere
sahip. Sims benzeri oldugu icin sizi uzun sire
ekran basina civilerken olabildigince relax
halde tutmayi da hedefliyor. Grafikler seker
gibi. Mithis eglenceli bir ortam yaratilms.
BIGIRI-BIGIRI diye konusan karakterler sizi
bazen alip gétiriyor.

Atmosfer ise cok daha baska bir tatta sunul-
mus. Harita Gzerinde gidebileceginiz her yer
birbirinden daha farkli tasarlanmis ve bunun
oyuna yansitilmasi, olusturdugu ambiyans da
ayrica hos. Birbiri ile tekrar etmeyen mekanlar
sayesinde sikiimadan oyunda vakit gecirebi-
liyoruz.

Her sey o kadar giizel hazirlanmis ki, ister iste-
mez oyun disi her seye kafa yorabiliyorsunuz.
Uzun zamandir gérmedigim kadar yaraticr bir
fikir. Umanim devamini da iyi gefirirler. Birden
fazla bslim olarak disinilen yapim su an ilk
bolimi bize sunulmus halde ve Erken Erisim
modunda satin alinabiliyor. ¢ ilker Karas
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Yapim Anvil Game Studios Dagitim Anvil Game Studios Tiir FPS, Aksiyon Platform PC Web www.holdfastgame.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Holdfast: Nations At War Q=

Tarih var oldugundan beri her daim savaslarla calkalanmistir. Her dénemin kendisine ait bir savasi
stili vardir ama belki de en ilginci Napolyonik dénemdir; ne dersinize

Séy|e bir dénip tarihin tozlu sayfala-

-/ rina baktiginiz zaman, Tung Cagi’ni
takip eden dénemlerden, barutun aktif
olarak Avrupa‘da kullanimina kadar ge-
cen sirede, benzeri bir teknolojinin hikim
sirdigint goririz. Savas meydanlarinda
kullanilan teknolojinin benzerligi, siphesiz
kurulan stratejileri de benzer kilmistir.
Nitekim barutlu silahlarin savas alanlarina
girmesi ile 6zellikle 18. ve 19. yizyillarda,
yani Napolyonik dénemde, bambaska bir
savas meydani resmedilmistir. Baslangicta
sadece barut ile fark yaratan bir dénem-
mis gibi algilansa da aslinda kiyafetler-
den, kullanilan stratejilere kadar bambas-
ka bir dinya resmi cizilmistir. Ta ki Birinci
Diinya Savasi'na kadar siiren bu dénem,
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Holdfast: Nations At War ile ayaklarimiza
kadar geldi.

Holdfast: Nations At War, Napolyonik d&-
nemi en ince ayrintisina kadar resmetmeyi
amaclayan bir yapim. An itibariyle erken
erisimde olan oyunun en dikkat ceken
noktalarinin basinda, dénemi ne kadar iyi
yansithdi yer aliyor. Grafik kalitesi muhte-
sem olmasa da bu dénemde kullanilan her
tirly techizat ve birim oyunda kendisine
yer bulmus. Bu noktada oyunumuzdaki
birbirinden farkli siniflardan s6z edebiliriz.
Cok iyi tifek kullananlardan saglikcilara,
bayrak tasiyanlardan miszik yapanlara
kadar dénemi her anlamiyla yansitan,
birbirinden farkli siniftan bahsediyoruz...
Genel hatlariyla oyunumuz yavas bir

yapiya sahip. Bunun da sebebi cok basit; o
silahi kurmak biraz vakit aliyor. Misket Tifegi
olarak adlandirilan, agizdan doldurmali bu
cihazlari hem ateslemek, hem de doldurmak
tam bir derttir; en azindan tarih bize béyle
sdyliyor. Bir defa ateslenen silahin ardin-
dan, uzun siiren doldurma sireci, tam da
dénemindekine benzer bir mekanik sunmus.
Tufek kategorisine giren silahlar, “genelde”
dismanlari tek seferde ortadan kaldirabili-
yor. Tabanca modeli silahlar ile en azindan
iki adet isabetli atis yapmak gerek. Ayrica
haritalarda sahra topu ve havan topu gibi
cihazlar da bulunuyor. Karada yapilan sa-
vaslarda olabildigince iyi mevzilenmek sart.
Aksi halde kisa siirede 8lip gidiyoruz.
Sadece kara ile sinirli kalmayan Holdfast:
Nations At War, dénem savaslarini denize
de tasimayi basarmis. Kullanilabilen farkh
gemilerle, giiverteden giiverteye yapilan
savaslar muazzam sekilde oyuna yedirmeyi
basaran yapimei ekip, bircok ince detayi da
gdzden kacirmamis. Fakat deniz savaslarin-
da da kara savaslarinda da optimizasyon
ile alakali cok 8nemli sorunlar s6z konusu.
Grafik kaplamalari o kadar sirtiyor ki ev
gibi yerlerin icerisinde dismanin geldigini,
duvardan cikan silah kabzasindan gérmek
mimkin oluyor. Ayrica hedef almak da “asi-
n zor.” Ozellikle uzak mesafeden isabetli
ahs yapmak imkénsiz gibi bir sey. Yakin
déviis esnasinda da isabetli vurus yapmak
biraz zor diyebilirim.

Holdfast: Nations At War &zellikle bu d&-
nemi seven oyuncular icin harika bir yapim
olacaga benziyor. Simdilik hakkinda ¢cok da
fazla bir sey séylemeye gerek yok. Yine de
biyik bir potansiyeli oldugunu belirtmekte
fayda var. ¢ Ertugrul Stingis
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Yapim Snowhound Games Dagitim 1C Company Tiir RPG Platform PC Web www.snowhoundgames.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Deep Sky Derelicts Omx

O gizel gemiler kesfedilmeyi bekliyorlar...

i nsanoglu bir giin uzayda binlerce uzay
gemisinin terk edilmis ve basibos halde
gezdigi bir caga ulasabilecek mi, bile-
miyoruz. Lakin uzay gemilerinin uzayin
bilinmeyen derinliklerinde terk edilmis ve
sahipsiz halde sirtklendigi kadar biyik
bir zenginlige ulasabileceksek, aslinda o
uzay gemilerine girip icinde ne var ne yok
diye arastirmak da cok anlamli olmaya-
caktr. Insanoglu artik o kadar biyiik bir re-
fah ve zenginlik dénemine girmis demektir
ki, kimsenin uzayin derinliklerinde sahipsiz
vzay gemileri aramakla ugrasmayacagini
disinebiliriz.
Neyse, olayin felsefesini gecelim ve

oyunumuzun konusuna gelelim. Yukarida
da anlathgim gibi, uzayda basibos dolasan
uzay gemilerine girip, bize verilen gérevleri
gerceklestirmeye ve bu sirada bol bol loot
elde etmeye calisiyoruz.

Deep Sky Derelicts aslinda cok iyi bildi-
§imiz ancak bugiinin gencleri arasinda
pek de popiiler olmayan Dungeons &
Dragons oyun sistemini uzay ¢agina
tastyor. Tahmin ettiginiz Uzere, dev uzay
gemilerinin koridorlari arasinda dolasip
givenlik robotlariyla, uzayli yaratiklarla
savasip hedefimize ulasmaya calisiyoruz.
Ancak oyun serbestce dolasabildigimiz bir
FPS oyunu degil, oyun haritasini kare kare

atlayarak gezdigimiz ve dért ana yéne
dénebildigimiz klasik Dungeon Crawler
oyun sistemini kullaniyor.

Heniz erken erisimde olan oyun simdilik
cok fazla icerige sahip degil. Oyunda-
ki kontratlarin sayisi heniiz cok kisitl.
Yani fazla gérev alamiyorsunuz ama bu
haliyle bile cok sayida loot'a ulasabi-
liyorsunuz. Yapimcinin simdilik oyun
sistemini oturtmak icin calishgini fark
etmek zor degil. Bu asamadan sonra ise
oyunun yeni iceriklerle zenginlestirile-
cedini tahmin ediyorum ki, erken erisim
siirecini gecip tam siirim olarak piyasaya
cikhiginda cok cilgin bir oyunla karsila-
sacagimizi dissinmek istiyorum. Zaten
yapimcisi Snowhound’un mottosu da bu:
Simply deep games. Yani, icerigi zengin,
derinligi olan oyunlar iretmeye odaklan-
mis bir firma. Umanim basarili olurlar ve
sadece grafige abanip da iki tusa basip
birkac ufak konfigiirasyon yapmaniza
izin verdiginde kendini derin oyun sanan
bos beles yapimlardan kagmak icin yeni
alternatiflerimiz olur.

Ote yandan oyundaki catismalar simdilik
cok acimasiz olabiliyor. Zaman icinde
yumusar mi bilemiyorum ama yaptiginiz
hatalar degerli karakterlerinizi kaybet-
menizle sonuclanabiliyor. Bu da elbette
oyuna heyecan katan bir 8zellik. Ayrica,
cizgi roman kivamindaki grafik tasarimiy-
la heyecanli bir macerayi takip ettiginizi
hissettiriyor.

Bu tarzin meraklisiysaniz, Deep Sky
Derelicts'i takip listenize almanizi tavsiye
ediyorum. Piyasaya cikhginda gercek bir
hit olacak gibi gériiniyor. ¢ Cem Sana
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Selamlar RPG okurlari. Yeni bir yilin ilk RPG
sayfalari ile karsinizdayiz. Hatirlar misiniz
bilmem ama LEVEL'in 232. sayisinda sizlere
ilkemizde urefilen bir oyundan bahsetmistim:
ismi Stygian - Reign of the Old Ones'di. O
zamanlar oyun heniz Kickstarter'a ctkmak
icin giin sayiyordu; proje hayal ile gercek
arasinda bir yerdeydi. Aradan yirmi ay gecti
ve Stygian artik “Public Demo” versiyonu ile
piyasaya cikmis bulunuyor. Yeni yil ile birlikte
herkesin deneyimine acilan yapimi ben de
yakindan takip ediyor, hakkindaki gelisme-
leri ilgiyle izliyorum. Bu gelismeleri sizlerle
de paylasmasi icin ekibin kreatif direktéri
Can Oral’i sayfalarimiza davet ettim. Gelin
oyun hakkindaki son gelismeleri kendisinden
dinleyelim...
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Ertugrul Singi: Daha énceki réporta-
jimizdan beri cok zaman gecti. Arada
bircok sey yasandi. Acikcasi olaylara
son réportajimizda kaldigimiz yerden
devam etmek isterim. Dilersen ncelik-
le Kickstarter siirecinden baslayalim.
Neler yasandi? Ne gibi dénisler alin-
di? Ne gibi zorluklarla karsilasildi?
Can Oral: Merhaba Ertugrul! Réportaj icin
tesekkiirler! Dogru, o zamandan bu yana
képriinin altindan cok sular akt. Kickstarter
zaten kiiciik bir ekiple idare etmenin epey zor
oldugu, cok ciddi bir PR calismasi. Biz cok iyi
hazirlanmistik, ekip o déneme hazirlanmist.
Bu siirec icin isini birakan arkadaslarim oldu.
Yani kisacasi “haydi bir sansimizi deneyelim”
durumunda degildik, daha cok “eger en ufak

bir sansimiz varsa, bu isin olmasini saglayaca-
§iz" durumundaydik.

Sirecte tim yorumlara aninda yanit verdik,
sosyal medyanin nabzini iyi tuttuk, Gzerine
disinilmis ve bir oyun tantiminin étesin-

de konuyla ilgilenen insanlara bir kisa film
olarak da eglenceli olacak bir video irettik.
Ginlik giincellemelerle insanlari sicak ve ilgili
tutmaya calistik, Stretch Goal'lerimizi planimiz
disinda degistirerek gerileyen ivmemizi tekrar
kazandik ve bunun gibi daha bircok girisim ve
kararin sonucunda da Kickstarter kampanya-
mizi basariyla tamamladik.

Tabii ki en énemli neden ise su: Insanlar boyle
bir oyun bekliyorlardi. Akillarindan gecme-

se bile, klasik Elfler, Ciice'ler ve ya uzay
savaslar konseptlerinin &tesinde, kendisine
has mekaniklere sahip, derin bir RPG oyunu
bekliyorlardi. Heroesvari savaslarin unutul-
mayip, bir RPG oyununda tekrar karsilarina
cikmasini bekliyorlardi. Dedigim gibi, belki “ah
keske séyle bir oyun olsa” deyip akillarindan
Stygian’in 6zelliklerini gecirmiyorlardi tabi ki
ama bizden hikayemizi ve hedeflerimizi duy-
duklari zaman bence béyle bir oyunun olmasi
gerektigine “inandilar.” Kampanya esnasinda
dénisler hep cok olumluydu. Zor olan zama-
na karsi olan yarish. O yaris esnasinda kargo
iicretleri, ekonomik yasalar vb. daha az hakim
oldugumuz konularda bazi hatalar yaptik
ama cok sikir hicbiri projeye ciddi zarar
verecek bir noktaya ulasmadi.

E.S: Kickstarter’in bitisini takiben ilk

olarak ne yaptiniz? Yeni bir plan prog-
ram cikartildi mi? Farkh yerlerle géri-
suldi mi? Nasil bir yol haritasi cizildi?
Misal; ekip ne kadar biyudi?



C.O: Kickstarter'i takiben, dncelikle merkezi
Pegasus Oyun Cafe ve muhtelif barlar olan
mobil ofis (parasizligin ve gécebeligin kibar-
casi) konseptimizi degistirdik ve Bahcesehir
Universitesi oyun tasarimi bslomi ile karsilikli
yardimlasma, sponsorluk ve bilgi paylasimi
Uzerine bir anlasma yapip, ofisimizi BAU
Galata kampiisiine tasidik. ihtiyac duydugumuz
baz ekip arkadaslarimiz islerini birakip Cultic
Games'e katldilar.

Sonrasinda oyunun dizayn dokimanini éncelik-
le epey genislettim. Ardindan da herkese kutsal
kitap gibi benimsettik. Daha sonra da oyunun
gérev tasarimi sireci basladi ve yaklasik alti
saatlik icerigi birbirinden bagimsiz fakat ayni
hikayeyi besleyen gérevler olarak dizayn ettim.
Ofiste yazilim, sanat ve tasarim ekibi ile hem
dizayn, hem de gérev tasarimi dokimanlarini
masaya yatirdik ve ihtiyaclarimizi oldukca
derinlikli sekilde analiz ettik. Bu analizler
isiginda sifirdan programlayacagimiz sistemleri,
yorumlayacagimiz sistemleri, isim konvansiyon-
larimizi (oyun tasarimi dinyasinda herkesin ayni
dili konusabilmesi acisindan dogru isimlendirme
hayati 5nem tasiyor), grafik ihtiyaclarimizi ve en
dnemlisi sinirlanmizi belirledik. Sinirlarinizi bil-
mezseniz, nerede dur diyeceginizi bilmezseniz,
bayle bir projenin sonunu géremezsiniz.

E.S: Bize biraz da oyunun tasarim asa-
masini anlatir misin? Nereden baslanildi
ve buginki noktaya hangi adimlarla
gelindi? Senaryo, tasarim, grafik motoru
ve benzeri basliklarin seriiveni ne sekil-
de ilerledi?

C.0: 2012 yilinda ilk dizayn dokimanini
yazdim. O dokiimanda oyunun mekaniklerinin
ardindaki sistemler, karakter &zellikleri, siniflar,
akil hastaliklari ve daha bircok bugiin hala
Uzerinde calishgimiz alan mevcuttu. Sonrasinda
sinema ve miizik projelerim agir bashgr icin o
zamanlar ismi “Occult” olan ve Stygian okya-
nuslarin altinda uyuyan Cthulhu gibi, sessizce

tekrar yilkselecegi giini beklemeye baslad.
2015 yilinda cevremde yeterince “oyun
yapiyoruz ulan artik” dedigimde gaza gelip
benimle savasacak ruh hastasi peydah olmus-
tu ve projeyi yapma istegi karsi konulamaz bir
hal almisti. Béylece elimizde kagit izerinde
savaslarini test edebildigimiz bir sistem ve bir
dokiiman haric hicbir sey yokken yola ciktk.
Kickstarter hazirligi tabiri caizse vitrine
cikartacagimiz gdrsel ve isitsel diinyalari
yaratmamiza neden oldu ve bu sefer isin
sanat ydnetmenligi kismina yénelmem gerekti.
Yerli ve yabanci bircok sanatciyla calistik. Bu
insanlarin her biriyle ortak bir seyler irete-
bildigim icin ve degerli sihirlerini bu projeye
bahsettikleri icin minnettarim.

Kickstarter icin elimizde demonstrasyon
seviyesinde gérselli, animasyonlu, ses efektli
ve mizikli bir sunum olduktan sonra da,
projenin basarili olmasini takiben zaten

sahip oldugumuz bu yiizeysel yapinin altini
kompleks sistemlerle doldurmaya basladik.
Animasyon sistemimizi degistirdik, envanter
sifirdan yazildi, diyalog sistemi tasarimcilar
tarafindan rahatlikla ihtiyaclarimiza uygun

bir sekle dénistirildy, yazilim ihtiyacimiz

arthkea, yeni arkadaslar aramiza katildi

ve siirec bircok koldan yogun olarak, hizla
ilerlemeye devam etti. Sonraki hedefimiz oyunu
ilk kez oynanabilir olarak gériiciye cikartaca-
§imiz Gamescom'du. Gene tahmin edersin ki
sabahlamalar, muharebeler derken apar topar
Gamescom'da bulduk kendimizi. Standimiz
etkinlik boyunca hep doluydu ve insanlar o
kadar cok dikkat cekici yapimin oldugu bir
fuarda Stygian’i saatlerce oynadilar. Ardindan
derinlikli bir bug temizleme evresi basladi ve
buraya kadar geldik. Maraton yani. Daha
dogrusu “Strong Man”... Kos, yiiz, irman. Hala
yoldayiz!

E:S: Peki, “Su da olsa siper olurdu”
dediginiz ve icinizde kalan bir fikir oldu
mu? Olduysa bunun sebebi nedir?

C.O: Aslinda pek olmadi. Benim gercekten
gurur duydugum bir ekibim var. lyi bir fikir duy-
dugumuzda onu yasatmak icin elimizden gelen
her seyi yapiyoruz. Oyunun temel &zelliklerinin
hicbirinden taviz vermedik ama tabii ki tim fi-
kirlerimiz, tim quest'lerimiz, tim mekaniklerimiz
bu oyuna giremeyecek. Yoksa bu proje bitmez
abi, hahah!

E.S: Oyun yapimcisi ya da tasarimcisi
olmak isteyen, 6zetle bu sektérde bu-
lunmak isteyen arkadaslara ve é6grenci-
lerimize ne tavsiye edersin?

C.O: Calisinca ve savasinca, gdziinizi kor-
kutanlara fazla kulak asmayip, yaphginiz ise
bitmeyen bir tutku besledikce oluyor. Hayat bir
¢6zim buluyor. Yalniz sunu eklemeliyim, sinir-
larinizi cok iyi belirlemelisiniz. Teknik anlamda
ya da prodiksiyon anlaminda AAA oyunla-
rin yaptiklarini yapmaya calismayin. Rahat
ettiginiz alani bulun, yeri geldiginde ekibinizin
giicli oldugu taraflar oyununuzu sekillendirsin.
Oyun yapmak, en basit haliyle bile cok zor bir
is. Bilgisayar basinda sonsuz vakit gecirecek-
siniz. Buna deger mi sorusunu kendinize sorun.
Cevap evetse, totolar kaldiralim!
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YILIN

OYUNLARI

EN

Y

onu bir sene boyunca, cesit cesit firmanin

hazirlayip biz oyunculara sundugu
oyunlar olunca, isi elbette aceleye getirmi-
yoruz. Once bir yil boyunca LEVEL'a konuk
ettigimiz oyunlarin listesini cikarhyoruz, ar-

dindan belirli bir puanin izerindeki oyunlar
filtreliyoruz. Hazirladigimiz listeyi derginin
yazarlariyla paylasip oyladiktan sonra da
énimiizdeki sayfalarda géreceginiz secimler
ortaya cikmis oluyor. Bazen, bazi kategori-
lerde kafa kafaya durumlar oluyor, bazen bir
kategorideki oyunlari pek oynayan olmadigi-
ni fark ediyoruz ama nihayetinde yaptigimiz
secimlerden memnun bir sekilde dosyay
kapatyoruz.

Bu seneyi diger senelerden ayiran bir 6zel-
lik... Aslina bakarsaniz yok. “Bu oyunu tek
gectik!” diye iddiada bulunabilecegimiz, yeri
g6gi sarsan bir oyun da olmadr acikcasi. La-
kin yine de biyik ihtimalle sizler de hem Yilin
Oyunu olsun, hem de diger kategorilerdeki
secimlerimiz olsun, bize katilacaksiniz.

Bahsedilmesi gereken tek bir 6nemli konu var
ki o da Nintendo ile ilgili. Bildiginiz izere
Nintendo, Tirkiye'de resmi olarak bulun-
muyor. Bu da Nintendo'nun son konsolu,
Switch’ten mahrum kaldigimiz anlamina
geliyor; ve haliyle The Legend of Zelda: Bre-
ath of the Wild'dan da... Cogu oyun mecrasi
tarafindan yilin oyunu secilen bu yapim
bizden de cesitli 8diller alabilirdi sayet ki
lakin Tirkiye'de bulunmasi giic olan konsolu
ve oyunlarini, birinciliklere oturtmak bize pek
mantikli gelmedi. Yine de Breath of the Wild"
LEVEL olarak begendigimizi bildirmeyi ihmal
etmeyelim.

ilerleyen sayfalarda géreceginiz kategorile-
rin birincileri ve ikincilerini génil rahathgiyla
satin alabileceginizi belirtir, herkese keyifli
okumalar dileriz. Yeni yilda, yepyeni oyunlar-
la gérismek zere! &

LEUEL EAA

LER BIR ADIM ONE CIKSINI
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EN iYi OYUN DONANIMI

NINTENDO SWITCH

ok degil, bundan bir sene &nce

Nintendo konsol piyasasinin
neredeyse tamamiyla disinda kalmist.
Bunda en &nemli etkense son yillarin
belki de en basarisiz konsolu olan
Wii U'ydu. Fakat bu basarisizliktan
cesitli dersler cikartan Ninten-
do, Switch ile tekrar piyasaya
déndi, hem de dillere destan bir
sekilde. Buradaki en 6nemli rolse
kesinlikle konsolun tasarimina
aitti. Ayni konsolu hem TV'miz
basinda ev konsolu olarak, hem
de el konsolu olarak kullanmak
oldukca yenilikci bir hamleydi. An-
cak tabii ki bu tek basina yeterli olmayacakt
ve Nintendo en iyi yaptigi isi yapti; konsola
oldukca basarili exclusive oyunlar eslik etti,
hatta bunlardan ikisi cikar cikmaz yilin oyunu
adayi olmayi da basardi. Tém bunlarin sonucu
olaraksa Nintendo Switch bir yil bile olmadan
Wii U'dan fazla sath ve satmaya da devam
ediyor. Bu siirecte bir takim sorunlar yasanma-
di da degil. Bunlarin basindaysa her elektronik

cihaz gibi hatali iretilen ilk parti Grinler ve
stok sorunlari vardi. Ulkemizde konsolun resmi
olarak sahlmiyor olusuysa karsimiza en 6nemli
sorun olarak cikryordu. Tém bunlara ragmen
cesitli yollarla konsolu edinmeyi basarmak
mimkindi. Eger siz bu sansh azinlik kitleden
degilseniz siddetle bu kitleye katilmanizi
3neririm. Konsolu uzunca bir sire elinizden
dissiremeyeceginizi garanti ederim. ¢ Tolga

EN IYI REMAKE
STARCRAFT REMASTERED

IKINCi SIRA
KASLI KONSOLLAR
PlayStation 4 Pro ve Xbox One X'in haya-

hmiza girmesi, bildigimiz konsol kavrami-
nin da sorgulanmasina neden oldu. Her
seye ragmen koltugumuzun rahatliginda
4K oyun deneyimine bayildik.

Evet Blizzard bir kez daha ne denli bisyik
bir firma oldugunu kanitladi. StarCraft: Re-

ayni duygularla oynanamizi saglayan
bir yapim. Grafiklerinin -nostaljik hava
korunarak- tamamen elden gecirilmis
olmasi ve giinimiize uyarlanisi gercekten
de takdire sayan bir durum. Oynanisi ve
oyun ici dengesiyle de kendini defalarca
kanitlamis olan bir oyun StarCraft. Yilin
oyunlari oylamamizda da acik ara en iyi
remake secilen StarCraft: Remastered’i

Kﬂrgot'm da dedigi gibi; “Blizzard, koca
sene boyunca hicbir oyun cikartmadi
ve sadece bir remastered oyunuyla bile bu
seneyi de 8dille kapatmay: bildi.”

mastered bizi ilk oyunun unutulmaz gérev-
lerine gotiren, o muhtesem atmosferi tekrar

seriyi seven ve &zellikle de ilk oyunu
oynamayan herkese siddetle tavsiye
ediyorum. Kesinlikle pisman olmazsiniz!
¢ Emre

iKINCi SIRA
YAKUZA KIWAMI

Uzak doguda bir efsane olmasina
ragmen batida bir avuc fani bulunan

Yakuza serisi, nihayet kendisinden
beklenen atagi yapt ve Emre haric
herkese Japonca égretmeye kararli gibi
gozikiyor.
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ENIYIi VR
DOOM VER

R oyunlarinda neden bir patlama olmadi, 6zet gec-

mek gerekirse durum basit: PSVR sahibi olmay: di-
sinmezseniz resmen bir odanizi VR'a ayirmak zorunda-
siniz. Bu bir; ikincisi de ¢ok saglam bir PC ve Tirkiye'de
nereden bulunacagi bilinmeyen Vive veya Oculus Rift
tercihlerine yénelmelisiniz. Anlayacaginiz olay zor. Ha-
liyle biz de daha cok durumu PSVR ekseninde tadiyoruz
ve burada da k&t gérsellik asabimizi bozuyor. Bizi hem
gérsel acidan cok rahatsiz etmeyen, hem de gercekten
VR farkiyla eglendiren en saglam oyun da yilin son
aylarinda ¢ikan Doom VFR oldu. Bu oyunu sevmemizin
en biyik nedeniyse Aim Controller ile oynayabilme-
miz ve bu sayede gercekten nisan aldigimiz yere ates
edip bir yandan da ézgiirce kosturabilmek oldu. Doom
ayni Doom’du fakat gercekten olayin ortasindaymisiz
hissini VR ile verebilmesi bizi etkiledi, aksiyon da Ustiine
eklenince oyunu bir hayli begenmek durumunda kaldik.
2018’de VR olayinin bir ileri boyuta gitmesini umut
ediyoruz ama yine de ortamin cok degismeyecegini
sdyleyebiliriz. PSVR sahipleri de Doom VFR'1 kacirmasin!
¢ Tuna

iKiNCi SIRA
STAR TREK BRIDGE CREW

Bir uzay gemisinin her tirli kontrolin-

den sorumlu olmak, &ézellikle simiilasyon

fanatiklerinin hayali olabilir. Disiintin ki bir
de bunu VR farkiyla, kaptan koltugunda
otururken yapiyorsunuz! Bridge Crew ger-
cekten cok farkl bir oyun; bir ara birinci
olsa mi diye disinmedik degil...

XCOM 20

ctkcasi DLC olayina sinir olsam da, bu parasini tam dedigimiz meniinin Ustine de  yetmezmis gibi bir de Chosen’lar ile kafa

konu artik giinimiz oyunlarinin vaz- ekstra para istenmis hissiyat veriyor. (Nasil kafaya geldik. Yeni kahraman siniflari, yeni
gecilmezi haline geldi. Her sene farkl farkli bir 8rnekleme yaptim, ben de saskinim su dismanlar, gérevler derken derinligi daha
oyunlarda bircok DLC gériiyoruz. Ancak an.) Ancak acik konusalim, XCOM 2: War da artmis ici dolu bir ek paket ile karsilasmis
bunlardan cok azi bize istedigimizi verebili- of the Chosen indirilebilir icerigi bomba olduk. Agzimizin suyu aka aka oynadigimiz
yor. Hatta 6rneklemek gerekirse, cogu DLC gibiydi. XCOM 2: War of the Chosen’da yeni  bu iki oyuna gelen indirilebilir ek icerikler
bir fast food restoranina gittigimizde zaten direnis gruplari ve karsit giic olan Advent’lar  sadece istah kabartmak ile kalmadilar,

damakta da muhtesem bir tat biraktilar. Darisi
diger DLC'lerin basing, zira Firaxis diger
oyun gelistirici firmalara “DLC nasil yapihr2”
dersi vermis oldu. XCOM 2'yi sevdiyseniz hic
disinmeden alin. ¢ Sonat

iKINCi SIRA
HORIZON: ZERO DAWN
FROZEN WILDS

Her seyi bir tarafa biraksak bile Horizon'a

déniip o diyarlarda yeniden vakit gecir-
memizi sagladigi icin burada olmay: hak
etti Frozen Wilds. Yeni bir harita, yeni
dissmanlar, yeni bir hikaye... Kisaca en az
on saat daha buradayiz.
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EN iYi KORKU / GERILIM

RESIDENT EVIL VII: BIOHAZARD

Bilen bilir, Resident Evil adi benim icin cok
dzeldir ki eminim sirf bu yizden, RE7yi
oynayip inceleme serefi bana bahsedildi.

RE serisinin artik déniim noktasinin geldigine
karar veren Capcom, alisilagelmisin disinda
bir RE seriveniyle karsimiza cikarak ciddi an-
lamda korkung, tiyler irperten, insanin cesa-
retini lime lime eden bir oyun tecriibesi sundu
bize. Uzerine bir de VR teknolojisini koydu
ve kabuslarimizla bizi bas basa birakt. Ben
o macera boyunca neler yasadigimi cok iyi
biliyorum. Adim adim korkutmay: basardi
beni RE7. Hele ki o ilk birkac saati, émriim-
den dmir gétirdi. 2017'nin en korkung

EN iYi MOBIL

MONUMENT VALLEY 2

yunlardan beklentiniz saglam bir hikaye

déngiisii veya similasyon mekanikleri
ise, tam tersini vaat eden mobil oyunlarin ilgi
alaninizin disinda kalmasi bence cok olagan.
Bence diyorum ciinkii kendimden biliyorum.
Evet, kirk yilda bir mobil oyunlara yolu disen
ben, yilin oyunu secilen Monument Valley

iKiNCi SIRA
OLD MAN'S JOURNEY

El cizimi grafikleri, yenilikci bslim tasa-

rimlar, keyifli hikayesi ve basarili bulmaca
mekanigi ile son derece giizel gézilken

bir oyun.

oyunu kategorisindeki adaylardan biri olan
Outlast 2 bekleneni veremeyince ve The Evil
Within 2’nin daha cok bir aksiyon oyunu ol-
dugu anlasilinca, 8dil direkt olarak RE7'nin
kucagina disti. Aslinda béyle sdyleyince
3dili belesten kazandi gibi bir anlam
cikiyor ortaya ama eger RE7'yi oynadiy-
saniz, 8yle olmadigini siz de biliyorsunuz.
Son zamanlarin en korkun¢ oyunudur RE7
ve bu unvani da sonuna kadar hak ediyor.
Hatta eminim Capcom su anda bu temelin
Uzerine yeni bir oyun daha tasarliyordur ki
dnimizdeki E3'te boyle bir baslik gérirsek
hic sasirmayacagim. # Ertekin

2'nin yazisini yaziyorum su anda ve bence
editérlik bu degil(!). Yazinin basima kalma-
st bir tarafa, 30 milyondan fazla defa indi-
rilen bir oyunun devami olarak hayli yiksek
beklentilerle karsilasan oyun, tipki Inside

ve Limbo arasindaki iliskide oldugu gibi, ilk
oyundan aliskin oldugumuz ve sevdigimiz
ne varsa bir seviye yukari tasimayi basardi.
Bu defa sadece baglayici oynanisi ile degil,
hikaye odakli yapisiyla da begenimizi
kazanan oyun, cabucak biterek hevesimizi
kursagimizda biraksa da yilin en iyi mobil
oyunu &dilini hakkiyla eve gétirmeyi
basard:. Serinin yaraticisi Ken Wong'un bir
sonraki projesini de merakla bekliyoruz,
bunu da atlamayalim. &

iKiINCi SIRA
THE EVIL WITHIN 2

ik oyunun seveni de coktu nefret edeni

de. The Evil Within 2’nin ilkinden cok

daha basarili oldugu konusunda ise hepi-
miz hemfikir olduk. Eger heyecanl bir
binyeyseniz bu oyundan uzak durmanizi

oneririz.

EN iYi pdvis oyunu INJUSTICE 2

11k Injustice gayet iyi bir oyundu. Lakin bir
siire sonra —hele ki online kisma ugrami-

yorsaniz- sahane bir monotonlasma icine

giriyordu. Injustice 2, DC evreninde yer
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alan kahramanlari yine bir araya topla-
yip, Ustiine bir de saglam bir “loot box”
ve Multiverse modu ekleyerek hedefi tam
12'den vurdu diyebiliriz. Elbette oyun me-
kanikleri de cok saglamdi ve Batman'i bir
kez daha kontrol edebilmek herkesi mest
etti. Oyunda karakterleri bir dolu ekip-
manla gelistirebilmek ve giinlik gérevleri
tamamlamak, klanlarin iyesi olmak ve
online mecrada kolayca rakip bulabilmek,
bir paket olarak disinildiginde her-
hangi bir déviis oyunu fanatiginin riyasi
diyebiliriz ve Injustice 2 de bunu saglad,
gonillere taht kurdu. Tabii DC evreninin
tonla tanidik yizini oyunda bulmak da
Hollywood sayesinde siper kahramanlara

iyice asina olan gencleri ayr bir boyutta
sevindirdi. NetherRealm Studios'u bir kez
daha tebrik ediyor ve 8diili kucaklarina
birakiyoruz. ¢ Tuna

iKiNCi SIRA
TEKKEN 7

Tekken 7'yi rahatlikla birinci secebilirdik
sayet ki karakter modellemeleri 1993'ten

kalmamis olsa ve online oyunlarda oyuncu
bulmak icin saatler harcamasak... Maa-
lesef Tekken 7 bize pek yeterli gelmedi;
nerede Tekken Tag Tournament 2, nerede
yeni oyun...




EN iYi PLATFORM

EN Y1 BAGIMSIZ

CUPHEAD

0'l yillarin platform oyunlari, o dénemki

anlamda neredeyse tam anlamiyla or-
tadan kayboldu. Bazi mobil oyunlar ve bazi
bagimsiz yapimlar yine bu ruhu korumak
icin piyasada yerlerini aliyor ama platform
tirinin evrimlesmesine de engel olamadi-
lar. Cuphead ise tam o déneme génderme
yapmak istermiscesine oyun diinyasindaki
yerini aldi ve belki oynanisiyla degil ama
gorselligiyle gercek anlamda herkesi kirdi
gecirdi. Eski cizgi-filmleri andiran grafikler,
oynanistaki micadeleci zorluk seviyesiyle
birlesince, herkesin ilgisini cekecek bir oyun
cikti ortaya. Oyunun yapim siresi de hic ki-
cimsenecek gibi degildi ve bu siire zarfinda
oyun kendini sagir sultana bile duyurmayi
basardi. Acikcasi Cuphead’i denememek icin
cok saglam sebepleriniz olmasi gerekiyor.
Mesela giizel oyunlari sevmemek gibi...
Yoksa su anda bu yaziyi okuyor olup da
bu oyuna nasil ulasacaginizi disinmiyor
olamazsiniz, degil mi2 & Tuna

EN iYi BAGIMSIZ
iKINCISi

HELLBLADE: SENUA'S SACRIFICE.

Cok idealist bir deneme olan Hellblade
elbette gézimizden kacmadi ama oyna-
nis acisindan cuvalladigini disinmekteyiz.
Yine de kiiciik bir ekibin kendi olanakla-
riyla neler basarabilecegini géstermesi

acisindan takdirimizi topladi.

WHAT REMAINS OF
EDITH FINCH :ivimacera

ecmlsie point & click’e takilip kaldigi icin
gozden dissen macera oyunlqu tiry, simdi
de “Telltale gibin episodik oyun” ve “walking

veda eden aile fertlerimizin talihsiz yasam-
larinin son dénemlerini ziyaret ediyor, her
biri birbirinden farkli kurgulanmis sahnelerde

simulator” tuzaklarina dissmek zereydi ki What  birinci sahis kamerasindan ilerleyerek, dogal

Remains of Edith Finch cikageldi.

“Kaklu bir aile- seleksiyonun Finch ailesiyle nasil bir problemi

ye sahip olan 16 yasinda bir kiz Dinya’da nasil - oldugunu cézmeye calisiyorduk. Karakterler

bir basina kalabilire” noktasindan baslayan
yolculugumuzda, tamami genc yasta hayata

ve zaman dilimi degisiyordu belki ama arka
plandaki oyuncu kendisini her zaman hissetti-

EN iYi PLATFORM
IKINCISI

LITTLE NIGHTMARES

Inside’in karanlik diinyasindan esinlenen
ve bunun iizerine kendi atmosferini giydi-
ren Little Nightmares da platform oyunu

olarak fena sayilmazdi ama nedense
oyunculari cok sarmad..

riyordu: Olim. Macera oyunlarinin cogundan
farkli olarak sicak hikayesiyle herkesi kisa
sirede etkisi alan oyun ii¢c dért saatte bitse de
uzun siire aklinizdan cikmayacak bir deneyim
vadediyordu. Ozellikle oyunun ilk dakika-
larinda “bu neyin kafasi2” dedigimiz anlar
hala aklimizda, bu yizden on dakika icinde
kapatmak istedigimiz bazi oyunlarin ne kadar
gizel olabilecegini gésterdigi icin bile tesek-
kirr borcumuz var Giant Sparrow’a. Umuyoruz
macera tiri kendisini yukarda saydigimiz iki
tire hapsetmekten vazgecer ve What Remains
of Edith Finch daha fazla yapimciya ilham
kaynagi olur. ® Kisrsat

iKINCi SIRA
LIFE IS STRANGE: BTS

“Telltale gibin” macera oyunlarinin en
kusursuz &rnekleri arasinda yer alan ana
oyun izerine, Chloe'nin yalniz ve zor giin-
lerini anlatan muhtesem bir devam oyunu.

ilkini sevdiyseniz bunu da cok seveceksiniz.
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TOTAL WAR enivi sTRATES
VWARHAMMER |

Totol War oyunlari dénem dénem iyi
cikislar yapar ve hemen akabinde ye-
tersiz bir yapim ile cikagelir. Yani bu ekibin
saniyoruz artk tarzi bu. Fakat masaisti
minyatir diinyasinin devi olan Warhammer

icin yapilan Total War oyunu, bizi resmen
ters késeye yatrmist. Hadi ilki iyiydi, bir yil
icerisinde hazirlanan ikinci oyuna cok bir sey
yapamazlar dedik, yine ters kése olduk... Bu
zaman kadar iretilmis en iyi Total War yapi-
mi oldugunu disindigimiz TW: Warham-
mer Il, 5zellikle oyuna ekledigi yeni irklar ve
bu irklarin benliklerine inanilmaz derecede
sagdik kalinmasi ile bizden kocaman bir not
almisti. Ayrica ikinci oyunun ana senaryosu,
tek bir senaryo olmasina ragmen o kadar
cok farkli noktayi bir arada barindiryordu

ki her irkla bir defa bitirmeden basindan
kalkmadik. Yeni oyun ile birlikte gelen yeni
esyalar, yeni kahramanlar ve kahramanlar
icin yapilmis yeni hikdyeler de cabasi. Biyi
ve celik saniyoruz daha &nce bu kadar iddi-

EN iYI RPG EN Y| PC
DIVINITY: ORIGINAL SIN II

E n iyi RPG olmak da zordur, en iyi PC
olmak da. Bu iki kulvarda da koca-
man bir yaris s6z konusu. Fakat Divinity:
Original Sin Il o kadar iddiali bir yapim

ki anlatmakla bitmez, bitemez. Ozellikle
CRPG olarak adlandirlan tirin uzun
yillardir tacsiz krali olan Baldur’s Gate
2'yi bile geride birakacak bir kaliteden
bahsediyoruz. ik oyunu ile “sadece bir
RPG” olan yapim, ikinci oyunu ile birlikte
daha 6nce esine az rastlanir bir hikdyenin
ortasina birakt bizi. Sadece hikaye ile si-
nirli kalmayan, bu hikayenin isleyisine etki
eden muazzam senaryo, bu senaryolarin
ve oyunun genelinin beraberinde getirdi-

EN IYI RPG

IKINCISI

PERSONA 5

Canli grafikleri ve oyuncuyu bir ani-

me diinyasinin icerisine ceken, hizli ve
eglenceli oyun yapisi ile Persona 5'in bu
kategorideki yeri de apayri. Uzak dogu
tarzini sevenler kacirmasin.
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gi NPC’ler gercekten de harika bir
isleyisi ortaya cikartmayi basariyor.
Diyaloglar neredeyse tim oyuna etki
ediyorken, gérsel efektler ve genel
grafikler anlaminda da cok iddiali bir
oyundan bahsediyoruz. Oyun esna-
sinda kullanilabilecek envai cesit zirh,
silah ve biyi ile kocaman bir dinyay:
ayaklarimizin &niine seren yapimci
ekip, ayni zamanda yarathgr dinyayi
da mikemmel sekilde resmetmeyi
basarmis. Multiplayer olarak deneyim
edilebilmesi ve de “DM"” modu ile
baska oyunculara oyun oynatmami-
za imkan sunuyor olmasi da cabasi.

EN iYi PC

IKINCISI

TOTAL WAR: WH?2

Tek bir haritaya ¢ farkli yeni irki

eklemeyi basaran ve bunu yaparken
Warhammer'in tim RPG 8gelerini kullan-
may! basaran bu giizide oyuna da sapka
cikarmadan edemiyoruz.

ali bir sekilde bir araya gelmemisti. Strateji
3gelerini hem alan hem de birlik anlaminda
en ince ayrintisina kadar kullanmay basaran
yapimci ekibe buradan bir defa daha en ko-
camanindan tebrik génderiyoruz! ¢ Ertugrul

iKiNCi SIRA
DAWN OF WAR Il

Warhammer 40K evreninin karanlik diin-
yasini, ic farkli irkin géziinden begenimize

sunan serinin Gciinci oyunu, dzellikle bu
evrenin her noktasini muazzam bir detayla
resmetmesi ve masaisti oyundaki hemen
her seyi dijitale tasiyabilmesi ile bizi mest
etmeyi basard..

Ozetle Original Sin Il bu iki dev &dili fazla-
styla hak ediyor! &



iKiNCi SIRA
NBA 2K 18

2K saha icindeki her seyi biraz daha
gercekci hale getirip, tim takimlarin olasi

en iyi kadrolarini oyuna eklerken, bir ta-
raftan da oyunu mikro demeler ile berbat
etmekle mesguldii ne yazik ki. Potansiyel

harcanmis, umariz iyi bir ders olmustur.

ENTYTYARIS

EN Y] SPOR

FIFA

zu|erek séyliyorum ki 2017, spor

oyunlarlnl seven oyuncular icin ol-
dukca kéti bir seneydi. 2K oyunlari adeta
geriye gitti, yenilikci bir oyun piyasaya
ctkmadi. Tim bunlar firsat bilen FIFA 18
de aradan siyrilip bir anda derginin en
sevilen spor oyunu olmayi basardi. Bunu
basarirken de aslina bakarsaniz inanil-
maz yenilikler yapmadi. Serinin zaten
sahip oldugu artilarin tamamini koruyan
EA, minik rétuslar atarak oyuna son halini
verdi. Bu minik rétuslarin cogu saha disi
ayrintilar ve oyun modlariyla alakaliyd.
Bunlardan en 8nemlisiyse Ultimate Team'e
eklenen Squad Battles moduydu. Ayrica

EN iYi XBOX ONE
FORZA MOTORSPORT 7

Forza serisinin “daha similasyon” olani bu
sene ilk defa Xbox One ve Windows 10
icin piyasaya cikti ve bu, daha énce bilgisa-
yarlarinda Gran Turismo ve Forza Motors-
port gibi “otomobil katalogu” hiviyetindeki
oyunlari deneyim edememis milyonlar icin
mithis bir gelismeydi. Tam da bekledigimiz
gibi 800'den fazla araci, muhtesem grafik-
leri, basarili optimizasyonu ve keyifli fizikleri
ile Forza Motorsport 7 simdiye dek bilgisa-
yarlarimizin gérdiigi en iyi yaris oyunu oldu.
Nasil olmasin kie Siris fiziklerindeki -normal
bir oyuncunun fazla kafasini takmayacagi-
bir iki ufak sikint disinda hemen hicbir zay/f

iKiNcCi SIRA
GRAN TURISMO SPORT

Gran Turismo’yu ne kadar ézledigimizi
hatirlatan yeni oyun, Sony’nin eSporlar
konusunda kafasindaki fikirleri uygulaya-
bilecegi, son derece kaliteli bir platform
olarak karsimiza cikti. Eger similasyonlar-

dan keyif aliyorsaniz sizin icin bir numara

bu olmal.

noktasi olmayan, verdiginiz paranin hakkini
sonuna kadar alabileceginiz bir oyundan
bahsediyoruz. Ayrica su da énemli, oyunun
“kutu agma” ve “VIP Pass” mekanikleri konu-
sundaki elestirilere kulaklarini tkamak yerine,
derhal gerekli degisiklikleri yapma yoluna

Frostbite'in etkisini FIFA 18 ile beraber daha
cok hissettik. Ozellikle menajer moduna
eklenen ara sahneler oldukca keyifliydi.
Tabii ki Frostbite’in en biyik getirisi olan The
Journey modu da ikinci sezonuyla oyunda
yer aliyordu. Saha disindaysa taraftarlarin
tepkileri gelistirilmis ve atmosfer bir adim
dteye tasinmisti. Ancak daha dnce de sdyle-
digim gibi oynanis konusunda yenilikler cok
kisciikti ve oyuna sonradan gelen giincelle-
melerin bir cogu oyuncular pek de memnun
etmedi. Yine de ipi gégusleyen oyun olmayi
basaran FIFA 18 bizi daha oldukca uzun

bir siire yesil sahalara baglamaya devam
edecekmis gibi gézikiyor.  Tolga

gitti yapimei Turn 10 Studios. Bu da oyunun
mithis potansiyelinin yitip gitmesini engelle-
yen son derece zekice bir hamleydi. Darisi
NFS Payback gibi berbat bir oyunu Forza
ve Gran Turismo fiyatina satmaya calisan
Electronic Arts'in basina. ¢ Kirsat
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EN iYI PS4

HORIZON: ZERO DAWN

EVEL tarihinde bir kapagin ne olacagina

karar verip sonra fikir degistirdigimiz pek
gérilmemistir. Diger taraftan Horizon: Zero
Dawn bekledigimiz kadar iyi, beklemedigi-
miz kadar mikemmel bir oyundu ve hazirla-
yip matbaaya gecmek izere oldugumuz For
Honor kapaginin ¢cépe gitmesine yol act.
Oyunda, insanhigin binlerce yil boyunca insa
ettigi kendi uygarligini nasil tikettiginin isa-
retleri her yere sacilmisti ve Aloy ile ¢cikhigimiz
bu macerada en biyik dismanlarimiz da
o eski uygarliktan miras kalan dev, robotik
makinelerdi. Belki ana karakterimiz cok
baskin degildi ancak oyun, giizel grafiklerinin
yaninda sizi onlarca saat boyunca basinda
hapsedecek icerigi ile son yillarin en iyi
yapimlarindan biri olarak anilmayi fazlasiyla
hak etti. Karsilashgimiz her bir makineyi nasil
alt edecegimizi kesfetmek bile muhtesem bir
haz veriyor, satin aldigimiz her yeni silahi
kullanmay: &grenirken keyiften bayilacak gibi
oluyorduk. Hatta itiraf edeyim, oyunun sonu-
na geldigimde aldigim “daha su kadarini biti-
rebildin, bence geri dén” minvalindeki uyar,
resmen yizimde gillimseme yaratmis, oyun-
da gérmedigim ne varsa pesine dissmistim.

EN iYl FPS

WOLFENSTEIN

u yilin en eglenceli ve en fazla emek

harcanan oyunlarindan biri kuskusuz ki
Wolfenstein II'ydi. Hatta oyunun bu kadar
iyi olacagini hi¢ disinmedigimiz icin iyice
ters kdse yapt, sasirmanin verdigi mutlulukla
oyuna iki kat heyecanla sarildik. Hikaye ve
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Acik dinya formatindaki oyunlar arasinda
bunu yapabilecek kac oyun var Allah askina?
Hazir Frozen Wilds da gelmisken, belki de o
diyarlara geri dénmemizin zamani gelmistir.
PS4'iniz varsa kacirmayin. ¢ Kirsat

karakterler anlaminda bir FPS'nin aslinda
nasil olmasi gerektigini gdsteren oyun, oyun
mekanikleri ve oyunun yarisinda meydana
gelen biyik olayla da yapimcilarin islerin-
den ne kadar iyi anladigini gézler éniine
serdi. Aksiyonun boyutu zaten hepten kopuk

iKiNCi SIRA

UNCHARTED: KAYIP MIRAS
Nathan’in hikayesi bitti diye bu giize-
lim seriden yoksun kalmamiz elbette

disinilemezdi. Chloe ve Nadine gibi iki
eski tanidigi gérmemize vesile olan oyun,
en az ana seri kadar giizel bir tat birakh

damagimizda.

: THE NEW COLOSSUS

bir noktadayds; bu yiizden oyunu oynadikca
daha da cok oynamak isterken buluyordu-
nuz kendinizi. (Gecmis zaman ekiyle oyunu
1990'a geri géndermis gibi olduk; oyun hala
cok giizel!) Freedom Chronicles adinda dért
bslimlik bir DLC ile de génilleri senlendi-
recek olan Wolfenstein Il, FPS'nin ne demek
oldugunu yiizinize yizinize haykiracak
ve siz de eglenmekten kendinizi alamaya-
caksiniz. Ya da alamiyorsunuz. Alamadiniz?
Saygilar. ¢ Tuna

iKINCi SIRA
CALL OF DUTY: WWII

Her ne kadar WWII'yi sevmek icin cok
cabalamis olsak da bunu beceremedik. Ne

senaryolar, ne Band of Brothers atmosferi
saglanabilecekken ortaya 2. Diinya Savasi
makyaili standart bir CoD ¢ikmis. Aslinda
bu oyunun ikincilik adayliginda bile olma-
masi gerekiyordu ya, bir dakika...




EN COK BEKLENEN
THE LAST OF US: PART 2

Degil bu yilin en cok beklenen oyunu,
tim zamanlarin en cok beklenen oyunu
nedir diye sorsalar, Half Life 3’0 bile elimin
tersiyle iter, The Last of Us: Part 2 derdim.
Oyunun duyurusunun yapildigi o akil almaz
fragmandan sonra yapimei koltugunda tim
ihtisamiyla oturan Neil Druckman, resmen
bir hedef tahtasi oldu. Adamin agzini bicak
acmiyor arkadas! O giin bu gindir ser
verdi, sir vermiyor!

Su ana kadar ortaya cikan sadece ama
sadece birkac bilgi var. ilk olarak ana ka-
rakterin Ellie olacagr ortaya cikti. Akabinde
Joel'un hayatta olup olmadigina dair spe-
kilasyonlar tiremeye basladi. Gectigimiz
E3'te de kendisinden herhangi bir haber
alamadik derken vahset dolu bir fragman
daha cikt piyasaya ve o fragmanin basro-
lindeki gizemli kadina odaklandik bu sefer.

Bunu da sineye atip PSX 2017'yi beklemeye
koyulduk. Orada bu devasa baslik icin &zel
bir gdsteri bile dizenlendi. Neil Druckman
da dahil bitin nemli isimler oradaydi ama...

Ama yine kimseyi konusturamadilar. Hikayenin

Seattle’da gececeginden baska hicbir yeni
detay aciklanmadi. Ama yine Neil Druckman
dedi ki: E3 2018'i bekleyin...  Ertekin

iKINCi SIRA
GOD OF WAR

Kratos belki biraz kilo almis ve sakali da
onu daha genc géstermiyor. Ancak bunlar

Kuzey Tanrilar’ni rahatlatacak sebepler
degil. Alisik oldugumuz aksiyon yaninda

hikayeye de yiklenen yeni oyunu elimizde
gamepad'ler ile bekliyoruz.

YILIN HAYAL KIRIKLIGI

FOR HONOR

Bu oyun cikh cikacak diye herkes ortalig
velveleye verdi. Biz de bir tiirli neyle

karsilasacagimizi anlayamamistik. Hani gérsel

anlamda iddiali bir yapisi vardi, buna siphe
yok. Uzaktan bakildigi zamanda harika gibi
duruyordu ama sanki bir seyler eksikti. Bu
eksikligin ne oldugu anlamamiz icin pek tabii
oyunun piyasaya cikmasini bekledik ve kisa

sirede bircok korku dolu oyun deneyimi ya-
sadik. Oncelikle farkli ve “hype” olan Samu-
ray, Orta-Cag Sévalyesi ve Viking temasinin

ayni diizlemde kullanilmasi canimizi zaten

fazlasiyla sikiyordu ki oyunun tek kelimeyle
“sacma” senaryosu ile birlikte bu icli iyiden

iyiye gézimize batar hale geldi. Kendi

icerisinde farkli siniflara sahip olan bu irklar,

bir noktadan sonra sadece belirli siniflarin
kullanimina dénisti. Bdylece oyunun metasi
var olamadan ortadan kalkti. Haritalarin
limitli olmasi ve takim oyunlarinda rakibin bir
oyuncuyu bile 8ldirmesiyle her seyin bitmesi
isin tuzu biberi oldu. Ayrica hakkinda cokca
konusulan savas sistemi de biyik bir dram
olarak oyun diinyasina yerlesti. Evet, cok
eskilerden gelen bir fikrin yeniden pazarlan-
masiydi ve ne yazik ki hicbir sekilde rekabetci
oyun modeli izerine yedirilemedi. Anlayaca-
giniz bisyik hayallerle bekledigimiz bir oyun
daha bizi bir hayli izdi. ¢ Ertugrul

iKiINCi SIRA
STAR WARS: BATTLEFRONIT ||

Bu arkadas da ne umutlarla bekleniyor-
du ama basta EA'in galaksiyi loot’lama
mantgi ile ortaya cikmasi ve oyuncularn

hice sayan hamlelerle yaptiklarinda israr
etmesi, bircok insanin oyundan sogumasi-
na sebep oldu. Ayrica oyun ici dengesiz-
likler de Battlefront Il'yi disindigimizden
cok daha gerilere firlatt.
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DOSYA KONUSU

EN IYI ERKEN ERISIM EN iY1 MULTIPLAYER

EN iYi HAYATTA KALMA
PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS

yun aliskanliklarimizin geldigi noktay:

ete kemige birindirmek istesek, or-
taya cikacak “sey” durumu PUBG kadar iyi
anlatamazdi herhalde. PlayerUnknown’un
yeni oyunu, erken erisime cikhg andan
itibaren hepimizi pesine takt ve bizlere
adeta hikmetti. Oyunu cilginca elestirirken
bile “Play” tusuna basmaktan alamadik ken-
dimizi. Bakin simdi diyeceksiniz ki “eglenceli
cinki”, biz de diyecegiz ki “hayir efendim”.
Ozellikle solo olarak katldiginiz on magin
en az besinde fena halde “moral bozucu”
bir sonucla karsilasirken bile oyunda sizi
“devam etmeye” zorlayan bir seytan tiyi
vardi adeta. Bu “gizemli” recetenin sonucu
olarak havadisler kulaktan kulaga yayildi,

EN iYi ERKEN ERiSiM
iKiNcisi
ESCAPE FROM TARKOV

Daha énce gérmedigimiz seviyede bir

detay, saatler siiren raidler ve onlarca lira
para saydiginiz silahin éldiginizde bas-
kasinin envanterine gitmesi derecesinde
acimasiz bir oyun mekanigi. Tarkov'dan
cikmak kolay olmayacak, bu kesin.
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basinda olumlu elestiriler birbiri ardina
geldi ve Emre’den Justin Bieber’a kadar
bu oyunu oynamayan kimse kalmadi.
Geldigimiz noktada oyun tarihinin en
nadide eserlerinden birisi duruyor
karsimizda. PlayerUnknown'’s Battleg-
rounds, giicli yénlerinizi 8ne cikarta-
bildiginiz ve vaat ettiklerinizi gercek-
lestirebildiginiz sirece kusurlarinizi
kimsenin umursamayacagimin canli

bir kanit adeta. Yakin gelecekte de
oyunun popilerliginin azalmasini
beklemiyoruz, siz de Toros'ta bir kisi-
lik daha yer varken fazla disinmeyin,
oynayin. Nasilsa eninde sonunda teslim
olacaksiniz. ® Kirsat

EN 1Yl MULTIPLAYER
IKINCISI

DESTINY 2

Gecen sene Tuna ne demisti2 “Uganda’li
hali saticilar bile bu oyunu oynayacak.”
Yanildi mi, hayir. Bu birinci olmasina yetti
mi?2 Belki PlayerUnknown'’s Battlegrounds
diye bir oyun olmasayd.... Eger PUBG sizi
cekmediyse, bu oyun sizin oyununuz.

EN 1Yl HAYATA KALMA
IKINCISI

FORTNITE

Belki bina insa mekanigi ilgincti ve opti-
mizasyonu da PUBG'ye gére cok iyiydi
ama Fortnite da maalesef bu oyunla ayni
yil ctkmanin sanssizigini yasad. Yine de
Team Fortress 2'yi senelerce oynayan
bizler icin bulunmaz nimet.




YILIN OYUNU vilIN AKSIYON OYUNU
ASSASSIN’S CREED

Konu “Yilin Oyunu” gibi biyik bir sey
olunca insanin gézi déniyor ister istemez.
Bu sene listede gayet baba basliklar vardi yilin
oyunu olmaya aday olan ve tabii ki Assassin’s
Creed Origins de tim ihtisamiyla o adaylarin
arasinda boy gdsteriyordu. Séyle bir listeye
baktigimda Horizon: Zero Dawn, Resident Evil
7 ve PlayerUnknown’s Battlegrounds (Nam-i
diger PUBG) gibi devler de vardi ama &yle

ya da béyle, AC: Origins inceden inceye géz
kirpryordu bana. Tabii yilin oyununu LEVEL'in
kendi icinde yapacagi oylama belirleyecekti
ve sonuc beni sasirtmadi. Hatta Kirsat'in sdyle-
digine gére AC: Origins, en kuvvetli adaylarin
aldigi oylar iice katlayarak elde etti “Yilin
Oyunu” unvanini. Hatta bununla da kalmayip
“Yilin Aksiyon Oyunu” unvanini da kapt.

AC: Origins hakkinda daha fazla konusacak
pek bir sey yok su anda zira gayet genis bir
incelemesini okudunuz iki ay nce. Hatta hatir-
larsaniz bu seref bana bahsedilmisti ve kisitl bir
zamanda, olabildigince detaya inerek nesi var,
nesi yok didiklemeye calismistm. O yaziya son
noktasini koyduktan sonra benim seriivenim de-
vam etti. O devasa haritada adim atilmadik yer
birakmadim. O muazzam hikaye bittikten, yani
Brotherhood'un temellerine sahit olduktan sonra
yan gérevlere ve diger detaylara da abandim.
Hic cekinmeden séyleyebilirim ki artik yapacak
hicbir sey kalmayana dek oynayip, bir an

olsun bile sikilmadim. Bu biiyilk macerayi son
damlasina kadar yasamak gercekten biyik bir
keyifti benim icin.

iste bu yiizdendir belki, AC: Origins’in yilin

ORIGINS

oyunu secilecegini tahmin ediyordum ve nitekim
8yle oldu. 2017 yili boyunca cok biyiik basliklar
gecti elimden ama bu macera bambaskayd
gercekten. Antik Misir'in o biyileyici atmos-

feri —ki Ubisoft bu atmosferi resmetme
konusunda muazzam bir is cikar-

mis- bir yana, seride kakli bir

degisiklik yaratan mekanikler,

keyfimi katladikca katlad:.

AC serisi artik yoluna bu

mekanikler Gizerinden devam

edecek ve nelerle karsilasa-

bilecegim konusunda ben

gercekten cok heyecan-

liyim. lyisiyle kotustyle

serinin bitin oyunlarini

oynamis kesimdenseniz, emi-

nim siz de bu konuda en az

benim kadar heyecanlisinizdir

diye disintyorum. Eger Ubisoft bu cizgiyi abuk
sabuk deneysel projelerle bozmadan yoluna
devam ederse muhtesem yapimlarla karsimiza
cikacaktr. Bu temelin izerine inanilmaz detaylar
insa edilebilir ve ortaya muazzam eserler cikabi-
lir. Oyle ya da bayle, bu yilin en iyi oyunu AC:
Origins oldu arkadaslar. Ubisoft'a bu muh-
tesem macera icin huzurlarinizda tesekkir
etmek istiyorum. @ Ertekin
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DOSYA KONUSU

Herkesin yeni yilini kutlayalim éncelikle ve hemen ardindan da konuya girelim. Bildiginiz
Uzere gegtiSimiz ay hem Game Awards 2017 gergeklesti, hem de Sony'nin bir nevi
gbvde gbsterisi olan PlayStation Experience 2017. Her iki sovda da bolca oyun tanitild,
2018'e bir bakis atildi. Mini bir E3 kivamina erigsen bu iki etkinlik sonunda da 2018'de
bizi hangi yeni yapimlarin bekledigini 68rendik. ESer siz de 2018 listesi yapmak igin

sabirsizlaniyorsaniz, gelin hangi oyunlari takip etmeniz gerekli, hemen &égrenin!
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World War Z

orld War Z'yi ne zaman okuduk? Bir

hayli &nce... Peki Brad Pitt'in basroliin-
de oldugu filmi ne zaman izledik? Onun da
zerinden cok uzun bir siire gecti. Eh, bu oyun
nereden cikti peki2 Elbette ki zombilerin ve on-
line oyunlarin tikenmeyen popilaritesinden!
Game Awards'da bir fragmanla ve az bir
bilgiyle gériiciiye cikan oyunumuz Saber
Interactive tarafindan karsimiza cikartilacak ve

Bayonetta

ayonetta’nin ilk oyunu PS3 ve Xbox

360 icin hazirlanmist; o dénem oyunu
oynayanlar hatirlar. Yakin bir gecmiste de
oyun PC'ye uyarlandi. ik Bayonetta’dan
sonra, oyunun fanatikleri ikinci oyunu
resmen ac gibi beklerken de yapimci firma
PlatinumGames'den hayal kirikligi yaratan bir
haber geldi: Bayonetta 2 artik Nintendo'nun
dagitimeiligina gecmisti. Nintendo konso-
lu olmayanlar avcunu yalamish ki Game
Awards'da ticiinci oyunun haberi geldi:

bu ismi Quake Champions ve TimeShift gibi
oyunlardan tanimaktasiniz.

World War Z dért kisilik bir anlasmali online
oyun olarak hazirlaniyor. ilk bakista da bir Left
4 Dead havasi sezmiyor degiliz. Yapay zeka
arkadaslarimizin olup olamayacagr heniiz
aciklanmadi lakin bu secenegi oyuna ekleye-
ceklerini disinmekteyiz.

Dinyanin tim sehirlerinde bas gésteren bir

S

Bayonetta 3, sadece Nintendo Switch icin
hazirlanmaktaydi. Boo! (ingilizce yuhaladik.)
DmC ve tiirevi aksiyon oyunlarinin ortadan
yok oldugu su dénemde Bayonetta 3 ilac
gibi gelecektir, bu konuda siiphe yok ama
dedigimiz gibi, ancak bir tane Switch sahibiy-
seniz (Tolga?) oyunun ticiincii kismini tecrilbe
edebileceksiniz.

Bir fragmanla tanitilan oyun hakkinda pek
fazla bilgimiz yok maalesef. Yine Cereza bas-@
rolde, yine bolca ates edecek, yine karanlik

LEVEL'IN

YORUMU

Ortada PUBG, Fortnite ve ya-
kinda cikmasi beklenen GTFO,
Days Gone gibi gercekler
varken World War Z'nin basarili
olmasi icin gercekten oyuncu-
lara farkli bir tecribe sunmasi
gerekiyor.

zombi istilasi konu edildiginden, oyunda New
York, Moskova, Kudiis gibi sehirleri ziyaret
edecegimiz belirtiliyor. Her bélgede cesitli
gorevler Ustlenecegiz ve bircok silah, tuzak
ve cevresel elemanlari kullanarak zombileri
durdurmaya calisacagiz. Hayatta kalma
unsurlarinin da bulunacag World War Z PC,
PS4 ve Xbox One icin hazirlantyor. Oyunun
cikis tarihiyle ilgiliyse heniz bir aciklama yok.

giiclerini kullanacak ve yine aksiyon tavan
yapacak. Switch'in giiciiyle daha da giizel
gozikeceginden emin oldugumuz Bayonetta
3 icin Switch alinir mi bilmiyoruz ama hali
hazirda bu konsola sahipseniz, Bayonetta 3’
de listenize ekleyebilirsiniz.

Bu arada etkinlikte ik Bayonetta ve ikinci oyu-
nun da Switch versiyonlarinin “Remastered”
takisiyla hazirlik asamasinda oldugu acikland..

LEVEL'IN YORUMU

Nintendo Switch Tirkiye'de toplamda
5 kiside falan oldugu icin bu oyunla
ilgili cok da fazla heyecanlanamiyoruz
acikcasl. Yine de aksiyon agisindan
doyurucu olacag bir gercek.
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Witchfire

he Astrounauts. Firma tanidik geldi mi2

Hayir mi2 O zaman The Vanishing of Ethan
Carter’dan da haberiniz yok demekir. (Bulup
oynamanizi tavsiye ediyoruz.) Gayet sakin
ama bir yandan hafif de gerginlik veren, ak-
siyondan uzak duran Ethan Carter'dan sonra
firma, bambaska bir yéne sapmis durumda
ve Painkiller-Hexen-Bulletstorm ve Dark Souls
karisimi bir FPS hazirliginda.
Oyunun adi Witchfire ve gérsel acidan su
anda bile oyun mitkemmel gézikiiyor. (Frag-

GTFO

u oyunun acilimini biliyor musunuz2 Great

Tactical Fire Operation. Elbette degil. Get
The F@$# Out ismini kisaltarak, lkemizdeki
bir spor gazetesinin uyguladigr taktigi denemis
10 Chambers Collective. Basarili olduklarini
da disinmemek mimkiin degil.
Payday ve Payday 2’nin yapimailarinin yeni
eseri olan GTFO, Resident Evil'in Umbrealla
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mani 4K ¢dzinirlikte izleyin diye bas bas
baginyorlar mesela.) Bolca zebani ve garip
yaratikla micadele edecegimizi anladigi-
miz oyun gecmis zamanlari konu eden bir
yapida gézikiyor zira silahlarimiz Amerikan
teknolojisiyle donatilmis makineli tifeklerden
pek uzak. Zebani arkadaslarimiz da kilig-
lar, bisyiler ve ortacagdan kalma silahlarla
bize saldinyor zaten; o yiizden 1-0 énde
oldugumuzu bile séyleyebiliriz. Silahlarin
yaninda kahramanimizin kisa mesafeleri

Corps ile yapamadigini basarmaya calisacak.
Oyunun World War Z'nin sunduklarini da
neredeyse birebir icermesi de enteresan bir
durum.

Dért kisilik bir anlasmali online oyun dene-
yimi sunmayi amacliyor oyun ve dért kisinin
taktiksel calismasinin cok dnemli oldugunu vur-
guluyor. Oyunda Expedition Director adinda

hizla asabildigi bir Dash hareketi ve bir Jedi
edasiyla gerceklestirdigi Force Push benzeri,
insanisti giclere ulasabildigini de gdzlemle-
mis bulunuyoruz.

Witchfire sadece PC icin hazirlaniyor ve Ste-
am Uzerinden satisa sunulacak. (Kutulu versi-
yonu olmayacak mi2) Oyunun tamamlanmasi
icin daha cok vakit oldugunu da séyleyen ya-
pimcilar, fragmani bu kadar 8nden yayimlama
amaglarini da firmanin halen ayakta oldugunu
gostermek olarak acikliyor.

bir yapay zeka sistemi de bulunuyor. Bu sistem
oyuncularin karsisina cikacak olan engellerin
bir veri bankasindan cekilmesini sagliyor. Bu
da demek oluyor ki her gérevde baska engel-
ler ve diismanlarla karsilasacaksiniz.

Son derece karanlik bir atmosfere de sahip
olan GTFO, bolca aksiyon sunuyor ve bir
yandan dissmanlariniza karsi strateji belirleme-
den karsi koymanin amacsizhigini da bildiriyor.
Oyun su anda Steam’de yerini almis durumda
ve 2018'de cikmasi bekleniyor. Konsollar
konusunda ise bir aciklama yok.

LEVEL'IN YORUMU

Rastgele dért kisinin bir strateji olus-
turmasi cok zor olacag icin, oyunun

zorluk seviyesi yiiksek olursa kisa siirede
oyuncularin baska oyunlara kagmasi
mimkin...




Donut County

SX Experience 2017'de irili ufakli bir ton

oyun tanitildi ve bunlarin arasinda en ilging
gdzikenlerden bir tanesi de Donut County
oldu. Ozellikle Katamari Damacy'yi sevenlerin
(Mobil oyunu da pek kétii olmus bu arada.)
takipte bulundurmasi gereken oyun, bayag:
ilging bir oynanisa sahip.
Nasil Katamari Damacy’de bir topu sirikle-
yerek nesneleri topluyorduk, Donut County’de
tam fersi bir mantikta bir deligi kontrol ederek
nesneleri bu delikten iceri sokmaya calisiyoruz.
Her nesneden sonra delik biraz daha bisyiyor
ve etraftaki daha biyik nesneleri yok etmeye
basliyoruz. Katamari Damacy’de tim dinyay:
siriklemek mimkiinken, burada olay biraz
daha bulmaca ¢ézmeye yénelik hazirlanmis.
Dolayisiyla deligin devasa bir boyuta ulasip
sehirleri yok etmesi pek olasi gézikmiiyor.
(Belli de olmaz.) Bulmacalara basit bir 6rnek
vermek gerekirse; delige harl harll yanan bir
finn attktan sonra buradaki sicakligi kullanip

Kapadokya'da bolca gériilen balonlara isi
saglayabiliyoruz ve balon, yolcusuyla birlikte
ucuyor. Bunun gibi bircok farkli durumun
olacagi da belirtiliyor ve bu da oyunun bir
siire sonra monotonlasmasini engelleyecege
benziyor. PC, PS4 ve iOS icin hazirlanmakta
olan oyun 2018 icerisinde piyasada olacak.

LEVEL'IN
YORUMU

Hem gérsel acidan, hem de
oynanis acisindan oyun bir hayli

iyi gézitkiiyor. Umalim da kisa
sirip de tadini damagimizda
birakmasin...

Super Daryl Deluxe

| cizimi grafiklerden hoslananlardan

misiniz2 O zaman gelin, sizi Super Daryl
Deluxe ile tanistiralim. Bagimsiz bir oyun olan
Super Daryl Deluxe (Deluxe tamamiyla geyik
bir isim eklentisi; oyunun &ncesi yok.), bizi bir
lise grencisi ile bulusturuyor. Daryl bir anda
bir takim giicler kazaniyor ve bununla birlikte,
lise ortaminin fantastik bir boyutuna da disi-
yor. Bu da demek oluyor ki lise koridorlarinda

dgretmenlere ucan tekmeler atacagiz, hayat
bulmus bilgisayarlara enerji toplan atacagiz...
Tamamiyla iki boyutlu bir oyunla karsi karsiya-
yiz. Bu da demek oluyor ki bir cesit platform
oyunu Super Daryl Deluxe. Fakat tam olarak
dyle de degil, daha cok “Metroidvania”
olarak tanimlaniyor. Bu da demek oluyor ki
dissmanlariniza tekme attiginizda kafalarindan
sayilar dékilecek, karakteriniz geliserek yeni

gicler kazanacak ve bu giiclerle yeni bslgeler
acip, gizli yerleri bulma sansi elde edecek.
Bolca efektle de siislenmis olan oyunun tam
olarak neye benzedigini anlamak icinse en
giizel yol, PSX Experience 2017'de gé&sterilmis
olan fragmani izlemek. (Su dergilere de video
ekleme &zelligi gelse de rahat etsek!)

Oyun PC ve PS4'te gérilecek, cikis tarihiyse
2018 olarak &zetleniyor.

z bizi daha

meye
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Blood and Truth

ecen ay Paris Games Week kapsaminda

da dergide konuk ettigimiz Blood and
Truth, PSX Experience 2017’nin de konugu
oldu. Hem de resmi bir fragmanla! Bu frag-
mani izleyen PSVR sahipleriyse tim ilgilerini
bu oyuna yéneltmis olmalilar zira belki de
PSVR’in en eglenceli oyunlarindan biri hazir-
lanmakta.
London Heist adindaki kisa PSVR oyununun
ruhani bir takipcisi olan Blood and Truth, bizi
yine aksiyon filmlerinden kopup gelmis bir
heyecanin icine birakacak. Kahramanimiz

Dreams

LiﬂleBigPlanet, irili ufakli tim PlayStation
oyuncularinin ugrak noktasi olmustur.

Bu oyunun arkasindaki nlii isim, Media
Molecule’den uzunca bir siredir haber alama-
mistik ve kendileri bombayi, PSX Experience
2017'de patlatmis bulunuyor. Yeni oyunlar
Dreams, bir oyun olmaktan cok tesini amac-
liyor.

Hem bir oyun olan, hem de kendi oyunlarinizi
yaratip bunlari diger Dreams oyunculariy-

la paylasabileceginiz bir platform olarak
tanimlanabilecek olan yapim, “tek kisilik ordu”
olarak tanimlayabilecegimiz bir eser. Yaratabi-
leceginiz oyunlar da stelik eften piften seyler

LEVEL'IN YORUMU

Minecraft'in nasil bir fenomen oldugunu

biliyoruz. Dreams bu oyundaki mantig

daha da ileri tastyarak oyunculara ger-

cekten riyalarini gercege dénistirme
imkani sunacak gibi duruyor.

silahlariyla bolca disman haklayacak, giz-
lenecek, bulmacalar ¢cézecek ve kendisini bir
Hollywood filminin icinde bulacak.

London Heist'la kiyaslandiginda daha 8zgir
olacagimiz oyun, bize b&limler icerisinde ha-
reket etme olanagi da taniyacak. Bunun Doom
VFR 6zgirliginde olmasini beklemiyoruz ama
en azindan siper degistirebilecegimizi tahmin
ediyoruz.

Gérsel acidan da gayet sik gziken oyun, tim
PSVR sahiplerinin aninda sahip olmak isteye-
cegi tirden bir yapim. Sabirsizlikla bekliyoruz!

olmayacak; dilerseniz tamamiyla ¢ boyutlu
bir aksiyon oyunu ortaya cikartabileceksiniz,
dilerseniz iki boyutlu bir shoot'em up yara-
tabileceksiniz. Her tiirli karakteri ve oyun ici
8geyi dilediginiz gibi modifiye etmenize de
izin verecek olan Dreams, bolca zamani olan
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oyunculara yaraticiliklarini konusturabilecekle-
ri devasa bir alan taniyor. Oyun hakkinda cok
fazla bilgi olmasa da oyunun 2018’de PS4
icin sahsta olacagini disindigimizde yakin
zamanda bolca bilginin yayimlanacagini
tahmin ediyoruz.



LEVEL'IN

YORUMU

Bu aslinda yepyeni bir oyun
degil ama giincelleme geldikten

sonra oyun artik VR takisiyla
anilacak. PSVR sahibi olmak
icin basl basina bir neden degil
fakat giizel bir eklenti olacaga
benziyor.

WipeOut Omega
Collection VR

Evrenin en hizli ve en fitiristik yans oyunla-
rindan biri olan Wipeout, Omega Collecti-
on takisiyla bir siire &nce PS4'teki yerini almist.
Oyunu oynarken de disinmistik; bu oyunun
neden PSVR destegi yok? Meger Sony’nin
zaten bu konuda planlari varmis ve bunlari PSX
Experience 2017'de 6grenme sansi yakaladik.
WipeOut Omega Collection’a bedava bir

Hover:

gincelleme olarak eklenecek olan VR 6zel-
ligiyle birlikte oyundaki gemilere bir kokpit
gorintist ekleniyor. Ustelik her geminin kendi-
ne &zel bir kokpit gériintisi olacagr belirtili-
yor. Yanislarda daha da gercekgi bir sekilde
bulunmamizi saglayacak bu yeni ézellik ile
PSVR’larimizdan tam performans alacagimizi
tahmin ediyoruz.

Revolt of Gamers

u oyunun yapimeilarinin Jet Set Radio’dan

bir hayli etkilendigi, oyunun her tarafindan
belli oluyor. Fakat bu kéti bir sey degil zira Jet
Set Radio gecmiste kaldi ve eglenceli oynanisini
bir baska oyunda gérmek de giizel olacaktir.
Online olarak da oynanabilecek olan Hover,
Cel-shade tarzindan, rengarenk grafikleri ve
patenleriyle metrelerce yiikseklikten atlayarak
bslgeleri rahatca arsinlayabilecek karakter-

leriyle, &zellikle kiicik yastaki oyuncularin bir
hayli hosuna gidecek bir oyun olarak sekillen-
mekte.

90'dan fazla gérev iceren, karakterlerinizi
istediginiz gibi modifiye etmenize veren Hover,
2018 icerisinde PS4'e geliyor. (Su anda PC'de
satin alabilirsiniz.)

®

KISA KISA

# Dark Souls ve Bloodborne’un yapim-
cist From Software, kisa bir fragmanla
yeni oyunlarini tanith. Adinin tam olarak
ne oldugunu bilmedigimiz bu yeni pro-
ie, su anda kod ismiyle Shadows Die
Twice olarak biliniyor.

¢ Job Simulator adindaki VR oyu-
nunun ardindan, yepyeni bir si-
mulasyon oyunu geliyor: Vacation
Simulator! Fragmani izleyin, olayi
cok daha iyi anlayacaksiniz.

# Firewatch’un yapimcilar bir siredir
yeni bir macera oyunu iizerinde calisi-
yor ve bunun adinin da Into the Valley
of Gods olacagr acikland:. Firewatch’un
aksine bu defa yanimizda afro sacl
siyahi bir kadin da olacak ve macera-
mizda bize yardim edecek.

¢ Game Awards’da yayimlanan
Death Stranding fragmaniyla
oyunun iyice acayip bir sey ola-
cagini anladik ve irkmiis durum-
dayiz.

# Su siralar ismi hic de iyi anilmayan
EA'in yayimlayacagi A Way Out'un

23 Mart'ta PC, PS4 ve Xbox One icin
piyasada olacagr aciklandi, pek de
sallayan olmadh.

¢ BlazBlue fanatiklerinin merak-
la bekledigi BlazBlue: Cross Tag
Battle’in BlazBlue disinda Persona
4 ve birkac farkl anime karak-
terini icerecegi, PSX Experience
2017’de bir kez daha anlatild:.

¢ Tam olarak ne yapacagimizi anlaya-
madigimiz ama gayet iyi gézilken PS4
oyunu Jupiter&Mars, PSVR destegi de
sunacak. (ipucu: Fragmant izleyin!)

¢ PS1’in ilk oyunlarindan biri olan
MediEvil, “Remastered” takisiyla
PS4’e de geliyor!

@ PC sahiplerini yerlerinden hoplatan
The Forest'in PS4 versiyonu da 2018'de
piyasada olacak.

¢ Bu ayin 16’sinda PSVR sahipleri
miizik dolu bir macera oyunuy-
la bulusacak: Anamorphine.
Kelimeler yerine muzikle iletisim
kurulan, fantastik bir hikaye...

# Bir baska PSVR oyunu daha, Shooty
Fruity PSX Experience 2017'de tanitilan
oyunlar arasindaydi. Bir sipermarkette
hem is yapip hem de meyve-sebzeyle
savasacagimiz bu enteresan oyunu da
merakla bekliyoruz.

# Bolca gorsel efekt, bolca
aksiyon ve zorlu bir oynanisa
sahip olacag bildirilen 2 boyutlu
platform-aksiyon oyunu 20XX,
2018’in baslarinda PS4’e geliyor.
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STEEP: RTTO

Kis Olimpiyat Oyunlari yaklasiyor, peki biraz moda
girmeye ne dersiniz?



iNCELEME

Playstore'dan = =
dijital olarak
satn alin! 'E"'

Yapim THQ Nordic, Grimlore Games Dagifim THQ Nordic Tir Strateji, RPG Platform PC Web spellforce.com Dijital Dagitici Playstore

Spellforce 3 ¢

TS ve RPG'yi bir araya getiren Spellforce’un

yeni oyunu icin uzun bekleyis sona erdi
dostlar. Kendisinden en son haber aldigimizda
saninm 2007 yili icerisindeydik. Spellforce:
Universe cikmish ve o giine kadar cikmis olan
tim oyunlarn ile birlikte gelmisti. Arkadaslar
arasinda yasanan o mesajlasma, haberlesme
heyecani inanilmaz keyifliydi, cok az oyun bunu
yaptirabilmisti bize. Ancak 2013 yilinda gelitirici
firma kapilarini kapatmis, biz de devam oyunun-
dan {midi kesmistik. Sonrasinda ise yine hepimizi
sevince bogan bir haber geldi, oyunun THQ
Nordic tarafindan ele aliniyor olmasi.
SpellForce 3'G beklerken en biyiik korkum, kisitl
icerik ile karsilasmak ve normalde tam olarak
sahip olmam gereken icerigin Lootbox'lar ya
da DLC'ler ile satilacak olmasiydi. Ne yazik ki
artik firmalar genellikle hizli tikefilebilir ve mikro
ddemeli oyunlar gelistirmeyi tercih ediyorlar. Son
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Annel Buyi kitabimi gérdin mule

zamanlarda bu kadar derin ve detayli icerige
sahip oyun sayisi bir elin parmaklan kadar az.
Neyse ki korktugum basima gelmedi. Simdilik
oyunu Steam iizerinden satin alirken sadece
Digital Extras adi altinda bir opsiyon sunulmakta,
baska bir DLC yok. Bu secim sadece cizimlerin
yer aldigi 100 sayfalik bir PDF ve .mp3 formatin-
da 50 parcadan olusan bir Soundtrack iceriyor.

SpellForce 3'te neler oluyor?

Oyun SpellForce: The Order of Dawn &ncesine
gidiyor. Circle of Mages'in kurulmasina neden
olan olaylari ve sonrasinda Eo diinyasinin
Convocation ritual'i ile sonsuza dek degisimini
konu aliyor. Bu sebeple eger dnceki oyunlar
oynamissaniz tanidik yiizler ile karsilasacaksiniz.
Karakterimiz ise Hain Biyiici Tahar'in evlad,
kendisini tim bu olaylarin ortasinda bulan kisi.
Acikcasi oyun olan biteni cok iyi anlatamayan

bir egitim balimi ile baslyor. Acik konusacagim
bu kisimda bi moralim disty, keyfim kacti. Ancak
sonrasinda toparladi kendisini, beni daha fazla
izmedi. Egitim balimi sonrasinda karakterimizi
olusturuyoruz. Cinsiyet, gériinis, avatar, yetenek-
ler, &zellikleri ayarlayabiliyoruz. istersek hazir
siniflar da secebiliyoruz. Ancak irk olarak sadece
insan var. Sonrasinda ise kendimizi Eo dinyasin-
da buluyoruz.

Her zevke uygun kontrol semalarn
Oyunda iki farkli kontrol semasi bulunuyor, ancak
bunlarn daha sonra degistirme sansina sahibiz. Bir
tanesi W, A, S, D tuslari ile kamera acisini kontrol
etmemize olanak saglarken ALT tusuna basili
tutarak yetenek tekerlegini aciyor, bu esnada
oyun yavasliyor ve rahatlikla istedigimiz yete-
negi karakterlerimize kullandirabiliyoruz. Diger
secimde MOBA tiirii oyunlardaki gibi Q, W, E,

R gibi istedigimiz tuslara yetenekleri atayarak da
oynayabiliyoruz. Ben klasik kullanimi tercih ettim.
Bir takim tuslan ise kendi keyfime gére atadim,
harika oldu.

BUyinUn RTS tarafi

Evet, yine gerekli kaynaklar topluyoruz, binalari,
gelistirmeleri yapiyoruz ve asker iretiyoruz. isin
icinde kahramanlanmiz da oldugu icin onlarin da
kontrolij s&z konusu. Haritada lineer bir gidisat
izliyoruz. Gérevler dogrultusunda bélge ele
geciriyor ve karakol (outpost) kuruyoruz. Ancak,
bence bélgelere bélinmektense ana bélgede
mimkin oldugunca bitiin gerekli binalar top-
lamak daha mantikli. Diger tirli gelen saldinlar
ile birden fazla noktada ugrasmak ya da hangi
bina neredeydi diye bakinmak zahmetli gelebilir,



dzellikle RTS tiriine cok da hakim degilseniz.
Her bélge kendi kaynagina sahip, karavanlar
kaynaklan bélgeler arasi tasiyabiliyor ancak
karakollar arasi zincir akisini kaybederseniz,
x bélgesinden y bélgesine kaynak gelmiyor,

dikkat edin derim.

BUyiinin RPG tarafi

Her bir karakterin kendine 6zgi ézellikleri, ye-
tenekleri, esyalari var. Secenekler o kadar genis
ki, oyun ile ilgili olarak en sevdigim kisimlardan
birisi de bu oldu. Kendi icerisinde bircok farkh
dala ayrilan yetenek agaclari var. Omegin

biyi kismi, White Magic ve Black Magic kendi
icinde Elemental ve Summoning gibi bircok dala
ayriliyor. Her karakterin farkh 6zellikleri olmasina
karsin hepsi ayni deneyim puanini paylasiyorlar
ve hep birlikte seviye atliyorlar bu da karakter-
ler arasindaki seviye farkinin acilmasina engel
oluyor. Oyunda birden fazla akfif yetenek
dgrenebiliyoruz. Ancak savas esnasinda bu aktif
yetenekleri tek seferde bir tane olacak sekilde
kullanabiliyoruz. Merak etmeyin, SF3 bize bu
yetenekleri istedigimiz an degistirebilme 6zgir-
[6§U sunmus. Yani, gerekfigi an istedigimiz akfif
yetenek setine gecis yapabiliyoruz. Ayni esneklik
ekipmanlanmiz icin de gecerli. Tek yapmamiz
gereken bu secimler icin 8nceden profiller hazir-
lamak ve gerek duydugumuzda degistirmek.
Bitiin bunlarin yaninda beni eksira mutlu eden
konulardan bir tanesi de oyunun bolca diyalog
iceriyor olmasiydi. Zaten Sentenza Nora'yi
Geralt'in (Witcher) sesinden dinlerken ayri bir
keyif aldim.

Oynanisi biraz kolaylastirsak mi?
Oyun o kadar dolu ki, SP serisine cok hakim
degilseniz daha da karmasik gelebilir. Hemen
inceleme icerisine bir kac ufak ipucu sikistrayim.
Aksiyon tekerlegini kullanin: Oyunda bana en
biyik rahathigr saglayan tus oldu. ALT tusuna
basarak ach@imiz bu tekerlek ile kahramanlarin
yeteneklerini kullanirken ve dismanin zayif yén-

lerini tespit ederken biyik rahatlik sagladi.

Kendi tuslarinizi atayin: Binalar, kahramanlar, as-
kerler bunlarin hepsi icin halihazirda tuslar atanmis
durumda, ancak kendi tuslarinizi elinize en rahat
gelecek sekilde atamanizi tavsiye ediyorum. Ava-
tarlarin yanindaki minik tuslar: Kahramanlan belir-
ginlestirme, kameray onlara kilileme, kaynaklar,
binalar, askerleri gdsterme ya da kapatma gibi
bir cok islevsel secenek mevcut.

Godstone’lar: Kahramanlarimiz savas
esnasinda distiklerinde diger bir kahraman

ile kaldirabiliyoruz, ancak zaman yetmez ise
8liyorlar. Revive biyiiniz yoksa Godstone'lar ile
kahramanlarimizi geri getirebiliyoruz. Son olarak
Godstone'lar hizli seyahat icin de kullanilabili-
yorlar.

Gruplar olusturun: Zaten her RTS oyuncusunun
mutlaka kullandigr bir sistem grup olusturmak. Yine
SF3'te de ayni sekilde gruplari askerler, ve binalar
icin ayn ayn atayabiliyoruz. Usenmeyin yapin,
biyik kolaylik ve hizli erisim sagliyor.

Cantamiz sonsuz derinlikte: Evet, dogru okudunuz,
cantamiz sonsuz derinlikte. Partimizin cantasina
canimiz istedigi kadar esya sigdirma sansina

sahibiz. Ayrica potionlari falan da kahramanlar
arasinda bélistirmek zorunda degilsiniz. Hepsi
tek yerde olsa da her bir kahraman erisebiliyor.
Potion of the Fresh Start: Bu potion sayesinde
gizel olmadi bu dediginiz kahramanin tim
dzellik ve yetenek puanlarini en bastaki haline
déndirebiliyoruz. Bu potion oyun icerisinde
farkl saticilardan ve bazi gérevlerden de elde
edilebiliyor.

Bitiin bunlarin disinda ekstra olarak cok keyifli
dakikalar gecirmemize olanak saglayacak olan
Multiplayer ve Co-Op secenegi de mevcut. Dolu
dolu senaryosu, giizel grafikleri, sesleri, bolca
diyalogu ile SpellForce severlerin ve tire ilgisi
olanlarin oynamasi gereken bir yapim olmus.

¢ Sonat Samir

— KARAR

ARTI RTS ve RPG'nin giizel karisimi,
derin ve detayli oyun sistemi,
bolca diyalog
EKSI Bir kisim grafiksel ve
sistemsel hatalar
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Steep: Road to the Olympics

M ario & Sonic at the Olympics Games
serisi disinda bir Olimpiyat oyunu
gbéremiyoruz uzun zamandir. Mario & Sonic
oyunlarini her ne kadar cok begensem ve ilk
oyunu Wii Remote bozacak kadar cok oyna-
mis olsam da, daha ziyade parti oyunuydu
ve kitlesi sinirliydi. Olimpiyatlarin resmi ve
“gercekci” oyunlari ise hicbir zaman “digme-
lere basma similasyonundan” éteye gide-
medi. Zaten son alti yildir da béyle bir oyun
gelistirilmedi bile. Oyun diinyasinda spor cok
genis ve popiler bir alt kategoriyken, sporun
zirvesi olan Olimpiyatlar’in hak ettigi oyunu
bulamamasi can sikiciyd. Steep ise Road to
the Olympics eklentisiyle birlikte bu boslugu en
azindan kayak ve snowboard icin doldurma
cabasinda.

Efsane ol!

Steep’in Olimpiyat'a dayali hikaye modunun
adi Become a Legend. Tanidik, degil mi2
Ancak bu kez oyunun bu gésterisli bashgin
altini doldurma sansi var. PyeongChang
2018'de serbest stilde Big Air’in de programa
eklenmesinin ardindan, sporcular icin tek
Olimpiyat'ta ¢ altin madalya ihtimali dogdu.

Matilda Rapoport
Profesyonel free ride sporcusu
Matilda Rapoport, Temmuz
2016'dq, Steep icin Sili'de
promo cekimleri yapilirken
dissen bir cigin alinda kalmis ve
hayatini kaybetmisti. Oyunun
acilisinda “bu hareketleri evde
denemeyin” tarzi bir uyar
cikiyor olsa da, bir noktada
Rapoport'un anisina bir cimle
gérmek sik olabilirdi.

L 2
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Olimpiyat icin gel, daglar icin kal.

Gercek hayatta herkesin kendi dalinda 6zel-
lesmesi dolayisiyla bu biraz zor olsa da, oyun
diinyasi icinde bunun pesinden kosmak olduk-
ca eglenceli. Serbest stil snowboard'un Usain
Bolt'v olmaya calisiyoruz anlayacaginiz.
Kariyer modu kisa, zaman zaman sikici,
bazense gercekten sinir bozucu. Yaphginiz
sey sirayla Big Air, Slopestyle ve Halfpipe'ta
diinya capinda yanismalara cikmak, ardindan
da yolculugunuzu Giiney Kore'de altin ma-
dalyalarla sonlandirmak aslinda. Tutorial gé-
revi géren bir iki ekstra antrenman sekansinin
disinda ayni seyleri tekrar ediyorsunuz bolca.
Slopestyle yarislari ve etkinlikleri bana en cok
keyif veren spor oldu bu modda, kendimi Tony
Hawk’s oynuyormus gibi hissettim bazi anlar-
da. Gercek hayatta da slopestyle’in kaykay
parklarindan esinlendigini disinirsek, oyun
bunu iyi yansitmis.

Kariyer modunu yarim birakip daglarda
kafaniza gére gezmeyi istemeniz muhtemel.

Halfpipe bélimlerini gecebilmeye ugrasirken
bir anda karsima “mental antrenman” basli-
giyla cikan ve rilyanizda Olimpiyat altini al-
diginizi gérdiiginiz sekanstan sonra ben tam
olarak 8yle yaptim, sonra geri dénmek izere.
Steep'in tamami icin aslinda bu sdylenebilir,
challenge iizerine challenge yaparsaniz oyun
hizla tekdiizelesiyor.

Become A Legend’da aralarda cikan ve
Lindsey Vonn gibi gercek sporcularin size
Olimpiyat konusunda seslendigi sinematikler
cok hosuma gitti. PyeongChang’a surada bu
kadar kisa bir siire varken bir miktar sabir-
sizlanmami sagladigini séylemeliyim. Hikaye
modunun en iyi yaphgi is zaten Olimpiyat
ruhunu yakalamak. Ote yandan, Vonn vide-
olarda var ama alp disiplini (slalom, inis vs.)
oyunun kariyer moduna dahil degil. “Zaten
yaris modumuz vard, e lisansi da aldik,

bari Olimpik yarisi ekleyelim” denmis gibi.
Zamana karsi yansilan bu modlarin ise biraz



ayarsiz zor oldugunu sdyleyebilirim.

Herkes snowboard yapabilir dostum!

Zorluk seviyesinden bahsetmisken, Steep bazi
noktalarda, ézellikle puana dayal etkinlikler-
de cok kolay bir oyun. Olimpiyat modunda
bile, bazi yanslarda rakiplerinizden iki kat
fazla puan toplayabiliyorsunuz. Bunun sebe-
binin oyuna Olimpiyat paketiyle eszamanli
gelen bir fizik giincellemesi oldugu ve hareket
yapmak kolaylasirken puanlarin ayni kaldigi
sdyleniyor. Eskiden beri oynayanlar cok mutlu
degil gibiler ama ben Steep’i elime ilk kez
alan bir oyuncu olarak memnun kaldim. Daha
arcade bir oyun var karsimizda. Tirabzanlar-
da kaymak en cok hosuma giden noktalardan
biri, sdylenene gére son fizik giincellemesinin
marifeti bu.

Acikcasi sporla yatip kalkan birisi olarak
Steep'e ilgimi ceken sey Olimpiyat't. Ancak
oyundaki zamanimin cogunu Alplerde gezip
dolasarak gecirdim. Kis sezonu da acilmisken
eger daglik bir yerlere kacamiyorsaniz bile
kendinizi oralarda hissetmeniz olasi. Daha
klasik bir tecriibe icin Alpleri, biraz daha yeni
nesil, daglik kasaba havasi icin Alaska’yi
tercih edebilirsiniz. Aslina bakarsaniz Road

to the Olympics’in oyuna en biyik etkisi de
belki Asya haritasi. Nefis bir manzara ve
karakteristik olarak cok daha farkli bir kayak
tecriibesiyle geliyor bu ek paket. Diger iki
dagin aksine Asya’da zeminle miicadele
etmiyorsunuz, bazen kendinizi direkt olarak
ucurumda hissediyorsunuz. Olimpiyat cikar-
saniz bile oyun yari yariya daha biyiyor yeni
paketle birlikte.

Gezip tozup daglarin sagini solunu kesfetme-
ye calismak bence cok keyifli. Mountain Story
adli ufak balimler sayesinde her tepenin
ardindaki hikayeyi 6grenme sansiniz oluyor.

Dag sizinle konusuyor bir anlamda. Gezerken
elinizdeki dirbinle dagdaki yeni noktalar
kesfedebiliyorsunuz. Drop zone adi verilen

bu bélgeler helikopterle inebildiginiz bir nevi
checkpoint'ler. Acikcasi bu disrbiin isi icin “kim
ugrasacak ya simdi” diye disiniyordum ama
her sey cok rahat. Yakinindan gectiginiz drop
zone'larda oyun sizi uyariyor ve bu bélgeleri
haritada isaretliyor ki tekrar tekrar aramak
zorunda kalmayin.

Steep'in esas olayi kayak ve snowboard. Bu
konularda hakkini sonuna kadar veriyor tabii
ki. Ancak oyunda daha farkli ekstrem sporlar
da var. Wingsuit ve yamac parasiiti ana
sporlardan diger ikisi, kizak ve BASE jump
gibi diger sporlari da oyun ici para birimiyle
veya DLC'yle elde edebiliyorsunuz. Lakin
oyunun aslen yer sporlar izerine kuruldu-
Junu unutmamak lazim. Wingsuit beni cok he-
yecanlandirmish ama biiyik fiyasko oldugunu
dissiniyorum, ne sirat hissini ne de ucusu
hissini istedigim gibi alamadim. Yamac para-
sitini en iyi tamimlayan kelimem ise “meh”.
Mountain Story’ler gerektirmedigi sirece
kayak ve board disina pek tasmadim.

Usiten atmosfer

Acik dinyada gezmekten bile keyif almanizin
en biyik sebebi tabii ki grafikler. Yillardir
bircok oyun hakkinda okudugum bir inceleme
klisesi vardir. “Bazen durup sadece manzara-
y1 izliyorsunuz” ciimlesini kac kez okuyup da
inanmadim, hatirlamiyorum bile. Ancak Alp
Daglarinda bir buzulun istinde dolasirken,
tam da giinesin dtedeki bir dagin arkasindan
kaybolmak izere oldugu bir anda, hayranlik-
la gériintiye bakhgimi fark ettim. Hayatimda
ilk kez bu hissi yasiyorum, tavsiye ederim.
Ortalama bir sisteme sahip oldugumu hesaba

Playstore’'dan "‘
dijital olarak ‘r
satn alin! 7

kathgimizda oyunun atmosferi gercekten
biyileyici.

Atmosfere katki veren kisimlardan biri de kus-
kusuz mizik. Serbest stil kayip en cok puani
yapmaya calisirken arkada calan Bomfunk
MC's - Freestyler bariz ama tat veren bir do-
kunus. Tepeden asag inip kesif yaparken ise
mizik biraz daha geriye cekilip sizi rizgarin
sesiyle bas basa birakiyor.

Tabii ki bir yildir piyasada olan bir oyunun
defalarca kez elden gecip giincellenmis bir
hali elimdeki. Grafiklerin de ist dizey oldu-
Junu hesaba katarsak optimizasyon gayet
iyi. Yokleme ekranlar yalnizea iki farkli dag
arasinda gecis yaparken karsimiza cikiyor.
Ufak tefek bug’lar var, ama oyun yeni siirim
olmadigi icin bu bug’lardan ¢ok puan kirmak
gerektigini dissiniyorum. Ornegin arkadas-
lariniz: takip ettiginiz bazi modlarda kardaki
izlerin bagimsiz ve kafalarina gére hareket
ettigini gérebiliyorsunuz. Bu noktada bunlarin
ayiklanmis olmasi gerekirdi.

Steep'in ana oyun olarak geldigi nokta
yeterli. Olimpiyat konusunda ise Subat ayi
yaklasirken heyecani arthrmayi cok iyi basari-
yor. Belki Road to the Olympics tam tesekkill
bir Olimpiyat modu degil ama Steep’in bu
hali, ik cikhiginda es gectiyseniz ona bir sans
vermenizi hak ediyor. # izge Can Gisnal

KARAR

ARTI Tirinin tek drnegi ama bu yikin
altindan kalkiyor, Ubisoft bir yilda bos
durmamis, oyun gelismis
EKSI Olimpiyat modlari beklentinin
biraz altinda
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®

Hizlandinlmis Sengoku Dénemi kurslarimiz baslamigtr...

N ioh yillar boyunca siiren gelistirilmesi

esnasinda cektigi tim acilan oyuncudan
cikartmaya ant icmis bir yapim. Sadece Dark
Souls serisini animsatan o miithis zorlugundan
bahsetmiyorum, oyunun icine girebilmeniz icin
okumaniz gereken materyallerden, tim karak-
terlerin derinligine inebilmeniz icin yapmaniz
gereken arastrmalardan da s6z ediyorum ayni
zamanda. Oyun size bu konuda hicbir sekilde
yardimei olmuyor, &yle ki eger merakli biri
degilseniz ve sadece oyunu bitirmeye odakliy-
saniz, ana dissmanimiz Edward Kelley nin ve
onun daha da karanlik efendisi John Dee’nin
tarihsel &neminden bihaber sekilde 8lip-di-
rilip ilerleyebilirsiniz. Bir dsnemde adi gecen
pek cok mithis karakter yol arkadasinizmis,
karsiniza cikan canavarlar (Yokai deniyor
kendilerine) bile mitlerden alinmis, oyunun
gectigi mekanlarin bile sayfalarca anlatilacak
hikayeleri varmis... Ruhunuz bile duymaz.
Nioh ilk defa 2004 yilinda gelistirilmeye bas-
landiginda hayli ilgi cekmis, batili bir samuray
olan Williams Adams'in hikayesi izerinden
yiryecek bir aksiyon-RPG fikri direkt olarak
spot isiklarini izerinde toplamish. Gel gelelim
oyun 8 yillik bir gelisim periyodunuz ardindan
kontagr kapatti ve bir bu esnada kendisini za-
ten unutmustuk. Oyun 2015 yilinda yeniden di-
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rildiginde de ana karakterin Geralt, oynanigin
ise Dark Souls cakmasi oldugu yéniinde tijrlis
elestirilerle yiizlesti. Ta ki deneyen herkesin
memnun kaldigi o beta periyoduna dek.

William Adams bir denizci ve evet kendisi
fena halde Geralt'a benziyor. Oyun acilirken
bahsedilen o uzak dogu kdkenli “nektar”,
yani Amrita’y1 Japonya’dan bulup getiren

ve Ispanyollara karsi elde ettigi zaferde aktif
sekilde kullanan Kralice |.Elizabeth’in yaninda
savasmis. Sonra da muktedirlerin kendileriyle
isi bitince -Amrita konusunda cenesini siki tut-
masi icin- kodese tikilmis. Burada bizi kurtaran
ise seneler 8nce yok olmaktan kurtardigimiz
bir kdy halkinin dualarnyla ortaya cikan Spirit
Guardian'imiz, Saoirse oluyor. Kodesten kur-
tulmak, heybetli London Tower'dan kurtulmak
anlamina gelmediginden ilk savaslarimizi
burada veriyoruz ve daha cayimiz bitmeden
3ldikten sonra da oyunun hic de kolay bir de-
neyim yasatmayacagini ibrak etmis oluyoruz.
Oyunun acilis bslimi, ana diismanimiz olan
meshur simyaci Edward Kelley ile ilk defa kar-
silashgimiz yer. Burada oyunun ilk boss'u olan
Derrick the Executoiner izerimize saliniyor ve
kendisini 8ldirdigimiizi sandigimiz anda Ed-

ward devreye girip kendisini Amrita sayesinde
cok baska bir seye dénistiriyor. Hayirli isler.

Nioh tam olarak 1600 yilinda geciyor ve biz
de Edward'in ve tutsak ettigi sevgili Spirit Gu-
ardian’imiz Saoirse’nin pesinden Japonya'ya
gittigimizden, tam da Sengoku Dénemi’nin
sonlarina denk geliyoruz. Bu dénem tarihte
pek de Lale Devri gibi hatirlanmiyor. Adanin
her tarafinda cekismeler var, herkes birbirinin
zayif bir anini yolluyor ve giic cekismesi sebe-
biyle de militarizm tavan yapmis durumda. Yol
boyunca karsimiza cikan karakterler arasinda
Tokugawa leaysu ve dgrencisi Hattori Hanzo
gibi kendi déneminde oldugu kadar giini-
mizde de meshur sahsiyetler var. Oyun ise

bu karakterlerin tarihsel 8nemlerini géziinize
sokmuyor ve siz bu adamlarin davranislarini ve
tepkilerini tam olarak anlayabilmek icin sayfa-
larca Sengoku Dénemi okurken buluyorsunuz
kendinizi.

Nioh: Complete Edition, daha énce konsollara
cikan oyunun PC'ye port edilmis versiyonu

ve yayinlanmis ¢ DLC'yi de iceriyor. Oyun
Sengoku Dénemi sirasinda geciyor ancak bu
dénem birebir alinmak yerine oyunun atmosfe-
rine uyum saglayacak sekilde, oldugundan da



daha karanlik resmedilmis. Nioh, klasik ARPG
mekaniklerini aynen tasiyor ve éldirdiginiz
dissmanlarinizin Gzerinden dijsen silahlar ve
esyalari lootlayabildiginiz gibi bunlan bir
demirciden de satin alabiliyor veya yerde
bulduklarinizi kendisine satabiliyorsunuz. Can
cubugumuzun yaninda bir de Ki cubugumuz
var ve bu kisaca “stamina” ile ayni anlama
geliyor. Tasidigimiz yiklerin agirhgi, durusumu-
zun (stance) disiik, orta veya yiksek olmasi ve
yaphgimiz saldininin niteligi, bu Ki cubugunun
tikenme hizini direkt olarak etkiliyor. Duruslar
da oynanisa direkt etki eden 6zellikler ara-
sinda, mesela yilksek durusu secerseniz daha
etkili saldinlar yapabiliyorsunuz ancak bu

sizin savunmanizin asilmasini kolaylastinyor,
disik durusta da durum tam tersi. Ben darbe
yemeyeyim de nasilsa bir firsahini bulup hasar
veririm diyen saglamci oyuncular bunu tercih
edeceklerdir.

Oyunda karakter gelisimi kadar silahlar
Ustinde tecribe kazanmak da énemli. Bastard
Sword dedigimiz seyin farkl 5zellikte ve kapa-
sitede olan bir siiri cesidi var.

Olduginizde en yakindaki Shrine’'dan bas-

liyorsunuz ve silahlariniz yerinizde duruyor.
Shrine’larin bir diger ézelligi de Guardian
Spirit dedigimiz yasayan ruhlarin karakterimize
buradan “ilistirilebiliyor” olmasi. Oyunda her
biri farkli 8zelliklerde cok sayida Guardian
Spirit var ve direkt dismana rush yapandan
tutun da alan etkili saldinlar yapana kadar pek
cok yol arkadasi mevcut.

Oyuna alisana ve William'in yeteneklerini
kullanmayi 6grenene kadar gececek siirede
bolca dleceksiniz ancak dzellikle boss savas-
lan ciddi anlamda zor. Dark Souls'ta dogru za-
manda dogru kacinma hamlesini yaparak kisa
sirede alisabildiginiz boss déviisleri, Nioh'da
kontroller bir miktar lagl oldugu icin daha uzun
bir alisma siresi gerektiriyor.

Bir ARPG oyununda karakter gelisimi olur da
farming olmaz mi hic2 Nioh'da farming’in en
kolay yolu daha énce savas meydanlarinda
8lmis ruhlarin hayata dénmiis halleri, yani
Revenant'lar. Her biri oldukca giicli ve do-
nanimli olan bu dissmanlari alt etmekte sorun
yasayacaksiniz ancak gelecek édiller ve
esyalar buna degecek.

Nioh bu konuda maalesef bir konsol portu
oldugunu belli ediyor, optimizasyon pek prob-
lemli olmasa da antialiasing cok zayif ve doku-
lar da yakindan bakildiginda William'in kafas
kadar buyik piksellerden olusuyor. Neyse ki
PC versiyonunda 60fps secenegi mevcut ve
bu da akicilik anlaminda oyunu ciddi anlamda
degistiriyor.

Nioh: Complete Edition'in en dnemli 6zellikle-
rinden birisi oyunun ¢ genisleme paketini de
beraberinde getirmesi. Bu DLC paketleri cogu
oyunun aksine birbirini takip eden hikaye-

Simyaci

Oyundaki en biiyik
dismanlarimiz olan Ed-
ward Kelley ve John Dee
gercek karakterler ve ken-
di dénemlerinde de hayli
tarhsmali insanlar. Simyay!
coézdiklerine inanan da
var, basit birer saklaban
ve medyum olduklarini
disinen de. Hatta John
Dee'nin 8limsizligi
buldugunu distinen gru-
plar bile mevcut. Haliyle
kendisinin Amrita ile olan
iliskisi oyunda pirdikkat
takip etmeniz gerekenler
arasinda.

lerden olusmakta. ilki olan Dragon of the
North’da karakterimiz Japonya'ya geri déni-
yor ve éniine geleni yikip gecen ve Masamune
Date tarafindan kontrol edilen bir Yokai'ye
karsi Tokugawa shogunlugunun yaninda saf
tutuyor. Islerin kanishgr nokta ise ispanyol bir
kadin casusun Masamune Date'nin elindeki
Anmrita’yi ilkesinin yeniden eski giinlerine
kavusmasi icin kullanmaya niyetlenmesi oluyor.
ikinci eklenti olan Defiant Honor'da William
halen Tokugawa'larin yaninda ve ispanyol
Casus Maria'yr hedeflerinden alikoymakla
mesgul. Bu eklentide tadina doyulmayan
birkac karsilasma yasayacaginizi da simdiden
sdyleyeyim. Son eklenti olan Bloodshed’s End
ise Osaka kusatmasi sirasinda geciyor ve karsi-
mizda dismanlarmizdan biri tarafindan Amrita
kullanarak hayat verilmis koca bir golem var.

Nioh zor bir oyun, gectigi dénemler hayli ka-
ranlik resmedildigi icin The Witcher lll'te oldugu
gibi oturup giinesin bahsini izleyebileceginiz
sahneleri de pek az. Bununla birlikte hikayesini
sizin gdziinize sokmaya pek niyetli olmamasi
da onu Dark Souls veya Bloodborne gibi “ta-
dini cikartmak icin emek harcanmasi gereken”
oyunlar sinifina sokuyor ki ben béyle oyunlari

severim. Tercih size kalmis. ¢ Kirsat Zaman

Arka plani saglam senaryo,
mitlerden firlamis Yokai'ler, zorlayic
oynanis, makul fiyat

Hikayesini anlatmakta basarisiz,
antialiasing neredeyse yok gibi

85
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Yapim Daedalic Entertainment Dagitim Daedalic Entertainment Tir Macera Platform PC, PS4, XONE Web the -pillars-of-the-earth-game.com

Ken Follett’s €&

The Pillars of the Earth: Book 2

Her adimda daha da karmasik hala gelen bir ortamda, kime inanacaksinize

akti zamaninda piyasaya cikacak diye

fazlasiyla heyecanlandigim oyunlardan
birisiydi Ken Follett’s The Pillars of the Earth.
Dergimizi takip edenlerin cok iyi bilecegi izere,
oyunun ilk kisminin incelemesini birkac ay énce
yapmustik. Bilmeyenler icin kisa bir aciklama
yapmak gerekirse, oyunun isminde bulunan
“Ken Follett” aslinda kitabin yazar. Evet, The
Pillars of the Earth esasen bir kitap hem de vakti
zamaninda filmi yapilmis bir kitap. Hatta bu
kitap “Bir Katedralin Oykisi” olarak Tirkceye
de cevrilmistir. Ken Follett's The Pillars of the
Earth isimli oyunsa aslinda bu kitabin oyuna
vyarlanmis bir versiyonu. Ben de tipki Telltale’in
oyunlarina benzer bir sekilde iic kisma bélin-
mis olan oyunun ikinci kismi ile karsinizdayim.
Kitabin Tirkce ismiicin “Ne alaka abi2”
demeyin zira olaylarin biyik bir kismi, 6zellikle
oyunun ilk kismi diyelim, bir katedralin cevresin-
de geciyor. Oyunumuz tam bir macera oyunu.
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Zaten Daedalic Entertainment yapimlarini daha
dnceden deneyim edenler ne demek istedigimi
cok daha iyi anlayacaklardir. Fakat bu oyunu
esas muazzam kilan, 200'den fazla elle cizilmis
arka plan sayesinde gézlere senlik sunmasi.
Daha dogrusu cizimlerin kalitesi o kadar iddiali
ve farkli ki insan ister istemez pesine takilip gidi-
yor. Resmedilen diinya bu kadar kaliteli olunca,
pek tabii muazzam bir atmosfer ortaya cikmis.
Karanlik, soguk ve buz gibi bir dinya temasi
saniyorum daha iyi verilemezdi.

Oyunun tim detaylarini yeniden anlatmayaca-
gim ama bilmeniz gereken, kullanabildigimiz
birden fazla karakter ile harikulade bir hikayenin
parcasi oldugumuz. Yani anlat bilimi bu oyunda
cok giizel bir sekilde karsimiza cikiyor diyebi-
lirim. Oyunun akicihigi oyuncuyu kahretmeyen
seviyeli bulmacalari resmen bir diziyi birinci el-
den verdigimiz kararlarla deneyim ediyormusuz
hissi yaratiyor. Tim bu saydigim ana maddeler
serinin ikinci balimi icin de gecerli. Mizikler
yine zirvede ve heyecan giderek artiyor. Bu
sefer biraz daha ortamlara akiyoruz diyebi-
lirim. Yani ic mekandan ziyade dis mekéanda

ter dokiyoruz. Ik bolime nazaran daha ok
karakteri kontrol ediyor, hikayeleri farkl sekil-
lerde deneyim ediyoruz. Ayrica cizim izerine
odakli olmasindan dolay sinirli olabilecegini
dissindigim animasyonlar konusunda da iddiali
gelismeler s6z konusu. Bunlarin en basinda ilk
bslimde olmayan, obje kullanma ve hatta firlat-
ma opsiyonlar geliyor. Ayrica olaylar giderek

daha karanlik bir hale biriniyor. Santyorum
ilk bslimde gérdigime nazaran on kat fazla
kan ve &lim gérdiim. Hemen her karakter farkli
bir etkilesim halinde ve hikdye resmen zirve
yapiyor. Hatta ikinci bélim yle bir final ya-
piyor ki yani iciincii bélim ne zaman cikacak
diye hemen internete daldim. (Mayis ayinda
cikiyormus). Tém bunlarin haricinde, bir yandan
bulmaca ¢ézerken, bir yandan da pesimizde
olan dismanlarin yarathdi gerginlik net bir
sekilde oyuna yansitilmis. lyi ve kéti arasindaki
husumetin gelebilecegi boyular ve dénemin
inang sisteminin ortaya cikarabilecekleri de
harika sekilde islenmis. Oyuna dahil olan yeni
karakterler ve senaryoya yaptiklan etkiler de
dikkat cekici. Anlayacaginiz Ken Follett's The
Pillars of the Earth ikinci bslimi ile beni benden
almayi yine basardi. Basta macera tiiri oyun
sevenler olmak izere, orta cag temasi ve
hikéyeciligi sevenlerin kacirmamasi gereken bir
oyundan bahsediyoruz. Bu oyun gercekten de
deneyim edilmeyi fazlasiyla hak ediyor.

¢ Ertugrul Siingii

KARAR ———

ARTI Muazzam hikaye, oyuna eklenen
yeni mekanikler, hizlanan oyun yapisi
EKSI Sadece macera oyunu sevenlere
hitap etmesi, kimileri icin yavas kalan

oyun yapisi



iNCELEME

Yapim HexaDrive, Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.okami-game.com

Okami HD #

Tarihin en “gizel” oyunlanndan birine yiksek cézinurlikte dénus...

Dahq dnce Viewtiful Joe gibi mistesna bir
seriyi yaratan Clover Studio, Okami'yi ilk
tanithginda tek kelimeyle “bayilmistik”. Okami
o giine dek gérdigimiz en giizel seylerden
biriydi ve firca mekaniginden cok éte giizellik-
ler iceren pek cok detayi biinyesinde barindi-
ran bir yapimdi. Oyunu cok begendik, kapak
yaptik, tim oyun basini da mithis puanlar ile
bu nadide eseri destekledi ancak is satis tara-
fina geldiginde Okami yapimcisinin kasasinda
koca bir delige yol ach. Clover Studio bu
yizden 2007 'de kapilarini kapadi ve ekibin
yaratici cekirdeginin biyik bir bélimi daha
sonra Bayonetta ve Vanquish gibi giizellikleri
yaratacak olan Platinum Games binyesine
katildi. Okami giizeldi, daha énce denenmemis
bir seydi ve maalesef “kimseye oynatamadi-
gimiz en iyi oyunlar” arasina katilmist. Satis
rakamlari beklentilerin o kadar altindayd ki
oyun cikisindan iic sene sonra bile kar etmesine
yetecek satis rakamini géremenmisti.

Ginler gecti ve Okami'nin degeri insanlar
tarafindan bilinmeye basladi, bu da PS3’e

port edilmesini sagladi ve pat! Oyun bir

anda satmaya basladi. Okami'nin devaminin
gelmesini beklemiyor olsak da Capcom’un
oyunu PC, PS4 ve Xbox One‘a port etmesi de
direkt olarak bu “kiymetini bile” durumu ile
iliskilendirilebilir. Bir de tabii, tasi sikalim suyunu
cikartalim anlayisiyla.

Oyunun hikayesi Kamiki kéyiinde basliyor. Bu
kéy her ne kadar huzurlu géziikse de Orochi
adli sekiz basl bir yilanin tehdidi altinda. Ma-
Jarasinda uyuyan Orochi her sene uyaniyor ve
festival zamani kéye musallat olarak sectigi bir
bakireyi kendisine kurban olarak seciyor.
K&ylilerin artik kaniksadigi bu déngd,
sevgilisinin kaybini kabullenmeyen Nagi’nin
baskaldirmasi ile sekteye ugrar. O ana kadar
kéyde dolasan ve halkin “tekinsiz” dedigi
Shiranui adli beyaz kurt da Nagi‘nin giici
tikenmek iizereyken Orochi ile savasa tutusur
ve giici bitmek izereyken gokten cagirdigi
kilig ile Nagi'nin Orochi'yi yenmesini saglar.
K&t yaralandigindan hayatini kaybeder ve
kéyde adina bir biist yapilir. Kamiki yiiz sene

boyunca huzur icinde yasar, ta ki biri gidip
kilici yerinden cikartana ve Orochi'yi serbest
birakana kadar...

Okami bir aksiyon-macera oyunu ve uzak
dogu efsanelerinin iizerine kurulmus bir yapim.
Oyunda yénettigimiz beyaz kurt, aslinda Ja-
ponlarin giines tanrisi Amaterasu’nun bir formu
ve oyunda gérdigimiz cogu insana bizim
goérdigimiz sekliyle gézikmiyor. Shiranui’nin
bir reenkarnasyonu oldugunu dissinenler bile
onun Amaterasu oldugunun farkina varmis
degil.

Oyunda yénettigimiz Amaterasu’nun diisman-
lar yenip engelleri asmasina yardim etmek
icin essiz bir yetenegimiz var, resim fircasi! Bu
firca sayesinde diismanlarin yaptigi menzilli
saldinlarin nine duvarlar cekebiliyor, cevre-
lerine daire cizere tekinsiz dismanlari verimli
birer agaca cevirebiliyor veya yikik képrileri
onarabiliyoruz. Her istediginizi yapabilecegi-
nizi disinmeyin, bu yetenekler hayli primitif.
Oyunun grafikleri 2006 yilinda cok yenilikciydi
ve zaman icinde cel-shaded teknigi pek cok
oyunda kullaniimasina ragmen halen “yeni-
likci” géziikmesi de Clover Studio’nun nasil
biyik bir is basardigini bir kez daha kanitlyor.
Yerimiz az, baglayalim. Okami tek sayfada
anlatilabilecek bir oyun degil ve eskiden oyna-
yan oyunculardan ziyade heniiz oynamamis
olanlara hitap ediyor. Acikcasi oynamayan
varsa eksiklik hissetmistir diye diisiniyorum, bu
da sahane bir firsat. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Coklu platform destegi, harika
goéziken cizimler, ilgi cekici hikaye
EKSI Yenilik barindirmamasi sebebiyle
oynayanlar icin tekrar olacaktir



Doom VFR ¢

KARAR
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Yapim Monolith Soft Dagitim Nintendo Tiir RPG Platform Switch Web xenobladechronicles2.nintendo.com

Xenoblade Chronicles 2

Bulutlarla kapli, ugsuz bucaksiz bir deniz ve asla umudunu kaybetmeyen bir “cocuk”.
Nintendo Switch'in yeni silahi sizlerle!

017, tarhismasiz sekilde Nintendo'nun

kabustan uyandigi sene oldu. Bunda en
dnemli rolse Nintendo Switch'e aitti. Tabii ki bu
basarinin tek sebebi Switch'in yenilikei tasarimi
degildi. Switch sayesinde Zelda ve Mario
serisi tekrardan evlerimize konuk oldu ve her
iki oyun da yilin oyunu adaylan arasindayd.
Bu denli parlak bir seneyi ayni sekilde bitirmek
isteyen Nintendo'nun son silahiysa Xenoblade
Chronicles 2.
Dirist davranmak gerekirse RPG seven bir in-
san degilim. Ancak Switch’e cikan tim oyunlar
da elimden geldigince deneyimlemeye calisi-
yorum. Xenoblade Chronicles 2'ye de aynen
bu sekilde basladim. Tiri pek sevmedigim icin
oyundan beklentim de Ust dizeyde degildi. Ne
var ki acilis sahnesi her seyi fersine cevirmeyi
basardi. Bunu basaransa, isti bulutlarla kapl,
ucsuz bucaksiz bir denizden olusan, insan-
larin denizin stinde yiizen fitanlarin sirinda
yasamaya calish@i itopik dinyaydi. Oyun bo-
yunca basina gelen onca aksilige ragmen her
zaman umudunu koruyan karakterimiz Rex ise

zamanla oyuna daha da baglanmami saglad.
Sonunda kendimi en kiicik bos zamanimda
bile oyunu oynarken buldum.

Xenoblade Chronicles 2, JRPG seven -6zellikle
Final Fantasy- oyuncular icin pek cok tanidik
dgeyi icinde bulunduran bir yapim. Savas siste-
mi de bu 8gelerin basinda geliyor. Girdiginiz
miicadelelerde kazanan tarafi 8ncelikli olarak
karakterinizin seviyesi, esyalar ve &zellikleri
belirliyor. Bunun ardindansa yeteneklerin

ve “driver” adi verilen karakterlerin dogru
kullanimi geliyor. Driverlar, “blade” adi verilen
savascilara bagli olan ve bu savascilara cesitli
dzellikler veren karakterler. Her bir driverin
Rex'e verdigi ek dzellikler disinda, sahip olduk-
lari element giiciine gére rakibe olan etkileri de
degiskenlik gésteriyor. Ornek vermek gerekirse,
giicini atesten alan bir dismana su &zellikli
bir driver ile saldirdiginizda verdiginiz hasar
miktari dnemli 8lcide artiyor ve muhtemelen
sldisremeyeceginiz bir dismani bir anda yerle
bir ediveriyorsunuz. Bunun disinda savaslar
sirasinda yeteneklerin kullanimi ve combolar

da oldukca &nemli bir rol oynuyor.

Xenoblade Chronicles 2, JRPG sevmeyen beni
bile kendisine kolayca baglamay: basara-
bilen bir oyun. Bu yiizden génil rahathgryla
“Tamam bu oyun olmus!” diyebiliyorum. Ancak
bu demek degil ki sorunsuz bir oyun sizleri
bekliyor. Oyunun en biyik sorunuysa tasi-
nabilir moddaki grafikler. TV'de 720P calisan
oyun tasinabilir modda 360P’ye kadar dijsen
cézinirligiyle biytk hayal kinkligina sebep
oluyor. Bunun yaninda bazi oyun ici hatalar da
barindiran Xenoblade Chronicles 2 maalesef
konsol aldiracak seviyeye cikmayi basarami-
yor. ® Tolga Yiksel

KARAR

ARTI Rengarenk Diinya, keyifli hikaye,
olduk¢a uzun oyun siiresi
EKSi Tasinabilir moddaki grafikler,
zaman zaman kendini
tekrar ediyor
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Yapim IMGN.PRO, Fool’s Theory Dagitim IMGN.PRO Tiir Aksiyon, RPG Platform PC Web seven-game.com

Seven: The Days Long Gone

Gizlilik, aksiyon ve RPG dgeleri desek? Cyberpunk deseke Acik Dinya desek?

asili yayin olmanin online mecralara gére

bazi sikintili taraflar var, en énemlisi de bir
oyun hakkinda yazdiklarinizin o haliyle “kayda
geciyor” olmasi ve daha sonra iizerinde degi-
siklik yapamiyor olmaniz. Elbette bu da “za-
manlama” ve “sans” fakt&rlerini bir miktar isin
icine sokuyor. Peki bunlari niye anlatiyorum?
Seven: The Days Long Gone, Fool’s Theory
isimli yeni yetme oyun firmasi tarafindan ge-
listirilen, cyberpunk temali izometrik bir RPG /
Gizlilik/ Aksiyon oyunu. Oyun Aralik basinda
piyasaya ilk cikhgr giinlerde &yle kéti bir du-
rumdaydi ki, eline sopayi alan bodoslama gi-
risti. Adim basi oyunun cékmesi, gizlilige dnem
veren bir oyunda sizi duvarlarin arkasindan
goérmekle kalmayip ayni duvarlarin arkasindan
sizi sopalayan dismanlar, bitmeyen gérevler
ve daha neler neler.
Diger taraftan yapimei firma hi¢c umulmadik bir
performans ve yirmi ginde cikan yedi yamanin
ardindan, oyunun cogu &nemli sikintisini siratle
cézmeyi basardi ve pek cok mecra kendisini
gincellemek zorunda kald:.
Seven: The Days Long Gone uzak gelecekte
kurulmus bir temaya sahip. Oyle ki insanlik
kendisini birden fazla defalar yok etmeyi
basarmis ve nihayet despotlukla y&netilen
bslgelere ayrilmis. Oyun, denizin ortasindaki
bir hapishane olarak adlandirabilecegimiz
Peh adasinda geciyor ve usta bir hirsiz olan
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ana karakterimiz Tarielin burasiyla hic de hos
anilar yok. Diger taraftan bu ada, eski bir
dostun da yardimiyla ortaya cikartabilecegi-
miz pek cok sir barindirmakta ve acik diinya
olarak tasarlanan oyun hayli saglam bir kurgu
vadediyor.

Unreal Engine 4 ile tasarlanan oyunda asil
amag gizlilik olsa da bu dissmanlarin sizi

kisa sirede aradan cikartabilecek kadar

giicli olmasindan kaynakli, zoraki bir durum
denilebilir. Oyun pratikte bir hack & slash RPG
gibi deneyim edilebiliyor ve yerden diisen
esyalarla karakterinizi giclendirebiliyor,
isterseniz gizlilik falan bos verip aksiyonun
ortasina dalabiliyorsunuz. Ayni durum oyunda
ilerledikce acabileceginiz yeni yeteneklere de
islenmis durumda. Basitce aksiyon veya gizlilik
arasinda yapacaginiz tercihler oyun deneyimi-
nizi sekillendirecek diyebiliriz.

Bu noktada hemen s&ylemek isterim, ayni anda
iki dismanla bile bas etmek hayli zor ve dogru
diszgiin kotarilmamis spawn noktalari sebe-
biyle bir gardiyanin tepenizde spawn olma
olasiligi hic de az degil. Kisaca, aksiyondan bir
tirld kacamiyor ve kendinizi Thief'ten ziyade
bir Diablo oyunu oynuyormus gibi hissediyor-
sunuz.

Oyunda nereye gideceginizde 6zgir olsaniz
da hem bélim tasarimlar hem de gérevler
size sanki cizgisel bir oyun oynuyormussunuz

gibi hissettiriyor. Halkla da konusabiliyorsunuz
ancak diyaloglar genellikle basit ve tekdiize
muhabbetlerden ibaret. Bir Oblivion bekleme-
yin.

Seven'in grafikleri de son derece giizel gézi-
kilyor ve cyberpunk atmosferini dibine kadar
veren harita tasarimlari takdire sayan. Ayni
zamanda oyun orta seviye sistemlerde bile son
derece tatminkar bir performans gésteriyor,
yamalarin ardindan teknik sorunlarin da &ni
alinmis durumda.

Sonuc olarak, Seven: The Days Long Gone
belki bir basyapit degil ancak sizi yirmi saate
yakin oyalamayr garanti eden ilging temasi,
caniniz nasll istiyorsa &yle oynamaniza izin
veren oyun mekanikleri ve giizel grafikleri ile
aksiyon / RPG oyuncularinin dikkatini cekecek
bir yapim olmus. Bu yiizden 57 TU'lik fiyat
etiketini eksi olarak degerlendirmiyorum.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili grafikler, ilgi cekici
cyberpunk temasi, zgirlik sunan
oyun modeli
EKSI Gizlilik mekaniklerinin hakkini

veremiyor, diyalog secenekleri yavan



Yapim Bungie Dagitim Activision Blizzard Tiir FPS, MMO Platform PC, PS4, XONE Web www.destinythegame.com Tirkiye Dagiticisi Aral

Destiny 2 Curse of Osiris

Evet bu acele niye Bungie, tekrar soru-
yorum... Neyse cevabi ben vereyim
isterseniz; bu acelenin sebebi Destiny 2'nin
“endgame” olarak nitelendirilen kisminin
eksikligi desek dogru olacaktir. Béylesine
MMO tirevi oyunlarda en 8nemli nokta,
karakterimizi kasip son seviyeye getirip,
endgame ile saatlerce eglenmektir. Ancak
biraz evvel de bahsettigim gibi, Destiny
2'de son seviyeye geldigimizde yapila-
cak etkinlik oldukca az. Strike'lari bastan
sonra defalarca bitirdikten, Crucible’da
onlarca insani avladiktan ve benzeri sayisiz
etkinlikten tamamladiktan sonra heniiz
Power Level’imi son seviyeye bile getireme-
den oyundan sikilmishim, acik konusayim.
Curse of Osiris, oyuna cok sey katacagini
ve beni tekrar kazanacagini disindigim

Bu acele niye Bungie?

bir DLC'ydi. Ancak isler pek de umdugum
gibi gitmedi diyebilirim. Gelin detaylara
bakalim...

Oncelikle Curse of Osiris ismi, oyunu oy-
nayanlarin hemen taniyacagi Destiny'nin
efsanevi Warlock'u Osiris'den geliyor. Kizil
Savas sirasinda Mercury'de gizli bir kapi-
nin acildigini ve Osiris’in de bu kapilarin
arkasinda kapana kisildigini fark eden bir
diger Warlock, yani lkora Rey, bizi kurtar-
ma gérevine davet ediyor. Hikaye genel
olarak cok yiizeysel anlatilmis durumda.
Ne Osiris'in gecmisi, ne de orada ne
aradigr hakkinda fazla bir sey bulamiyo-
ruz. Ustelik de hikaye kismi oldukca kisa.
Birkac saat oynadiktan sonra bir bakmisiz
DLC hikayesi yitip gitmis. Ustelik ara sah-
nelerin azligi da cabast...

Biraz evvel Mercury’den bahsetmistim. Bu-
rayi koca bir gezegen olarak disinenler
olacaktir ancak durum pek de béyle degil.
Ufacik bir bslge ve izerine yerlestirilmis
bir portaldan, bir public event'ten ve

Uc adventure gérevinden baska bir sey
bulamayacaksiniz. Bahsetmis oldugum
portaldan da The Infinite Forest ismi verilen
baska bir bélgeye gecis yapabiliyoruz ki
burasi da adeta birbirini tekrarlayan kap-
lamalardan baska bir bslge degil.

PvP kisminda da aman aman bir yenilik

bulunmuyor. Zaten halihazirda ana oyunda
yetersiz olan mod sayisina insan bari bi’
tanecik de olsa ekleme yapar... Ama yok,
Bungie iki yeni Crucible haritasi ekleyerek
bizleri mutlu edecegini disinmis herhalde.
Bu kadar eksinin yaninda arti olan seyler
yok mu? Elbette var. Eklenen iki yeni strike
(A Garden World ve Tree of Probabiliti-

es) ve Leviathan raid’i, Curse of Osiris’in
oynarken keyif aldigim yegane taraflari.
Zaten kalabalik olarak yapilan etkinlikler
her daim keyifli olmustur, o da ayri bir
konu...

Oyunu daha da ileriye tasiyacagini ve
oyunculari kendine tekrar baglayacagini
disindigiim ancak sonunun hic de &yle
olmadig, koca bir para tuzagi olmus Curse
of Osiris. Su tabloyu gérdikten sonra

pek umutlu olmasam da, heniiz adi belli
olmayan ve ilkbahar aylarinda piyasaya
cikacak olan ikinci eklenti paketi bakalim
bize neler getirecek? ¢ Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Yeni strike’lar ve Leviathan Raid'i
EKSI Yeteri kadar yenilik bulunmamas,
basarisiz hikaye, Mercury bélgesi
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Yapim Pieces Interactive, THQ Nordic Dagitim THQ Nordic Tiir RPG Platform PC Web thqnordic.com/games/titan-quest-anniversary-edition

Titan Quest: Ragnarck €

Yunan mitolojisinden Iskandinav mitolojisine dogru uzanan,

eski ama bir o kadar da yeni bir yolculuk...

M itoloji ile aran nasildir bilmem sevgili

okur ama ben kiicikligimden beri
pek bir ilgiliyim. ilk basta Misir mitolojisi ile
basladigim yolculuk, akabinde ardi ardina
gelen farkli seriivenlere déniisti. Fakat tim bu
cikilan serivenler arasinda en cok Iskandinay
mitolojisini sevdim.
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Fantastik edebiyat ve buradan hareketle rol
yapma oyunlarinin da bir noktada kéking
olusturan mitolojiler, bugiin bile yarah-

lan bircok yeni fikrin esin kaynagi olmay:
basariyor. Pek tabii 6zellikle son yirmi yillik
sireye bakhgimizda oyun diinyasinin hem

fantastik edebiyattan, hem de farkli bslgelere

ait mitolojilerden ziyadesiyle etkiledigini
goriyoruz. Bu oyunlara verilebilecek en iyi
drneklerden birisi de Titan Quest olacaktr.
2006 yilinda, gercekten de sicagin zirvesi
bir yaz giini piyasaya cikisini diin gibi
hatirliyorum. Insanlarin Diablo 11l bekle-
mekten sikildigi, bir yandan da Diablo 1I
oynamaktan bikhig, iyi bir hack & slash
oyununa hasret kaldigimiz bir dénemden
bahsediyorum. Klima altinda uzun sireler
gecirmek icin muazzam bir yapim olan
Titan Quest, “6nimize gelene yiz tekme”
seklinde her yana vura vura kosturdu-
Jumuz, envai cesit mitolojik dismanla
savashgimiz bir eserdi.

2007 yilinda Immortal Throne isimli eklenti
paketi ile kendisini yenileyen yapim, bircok
elestirmenden gecer not almayi basarmis
olsa da zaman icerisinde yitip gitti. Fakat
gercekten “durup dururken” yeni eklentisi
Ragnarék ile piyasaya cikti. Saniyorum
cok az insanin haberi olan bu muzip
yapim, aslinda sadece bir eklenti paketi ol-
maktan cok daha fazlasini sirtinda tasiyor!



SAGDA Sizden biyiik canhlara

dikkat etmekte fayda var

ALTTA €8zUnurlik ve efektlerdeki yenilik-
leri her an deneyim etmek miimkiin

Nereden geliyoruz?

Oncelikle birazcik Titan Quest'ten bahsedelim
zira tami tamina 11 yillik bir oyun yeniden
aramiza katildi. Efendim Titan Quest 6zellikle
Diablo oynayanlarin yakindan taniyacag
hack & slash mekanigi izerine kurulu bir
yapim. Benzeri tirdeki oyunlardan farkli
olarak, herhangi bir sinir secmek yerine, sahip
oldugumuz karakteri farkli yetenek agaclari
altinda gelistirerek, bir hayli sahsimiza minha-
sir bir karakter yaratyoruz.

Oyunda toplam on farkli yetenek agaci
bulunuyor ve bu agaclarin her birisi kendi ice-
risinde onlarca farkli yetenege, bu yetenekler
de farkli seviyelerde gelistirilme potansiyeline
sahip. Farkli yetenek sistemi ile dikkat cekmeyi
basaran Titan Quest, bu &zelligini korumays
basarms, hatta birkac adim ileriye gétirmis
gibi duruyor. Her seviye atladigimizda &zellik
ve yetenek iizerine yatinm yaparak gelistirdi-
§imiz karakterimizle birden fazla isi ayni anda
yapabilmek, kesinlikle cok eglenceli. Tirin bir
diger 6zelligi olan esya toplama konusunda
da izerine diseni yapan oyunda, etraftan bol-
ca esya topluyor ve karakterimizin giicine gic
katiyoruz. Farkli zorluk seviyesindeki dissman-
lar ve boss'lar ile karsilasarak bitirdigimiz ana
senaryosunun yani sira, multiplayer destegi de
sunan yapim, cikhgi ginden beri bir sekilde
deneyim edildi. Fakat Ragnarsk eklentisi ile
birlikte bircok yenilige de kapilarini act.

Nereye gidiyoruz?

Ayni zamanda “Anniversary Edition” olma
dzelligine de sahip oyun ile birlikte gelen
yeniliklerin en basinda pek tabii ki grafik opti-
mizasyonu yer aliyor. Bundan &nce ¢cézinirlik
konusunda biyik sikintilar yasayan yapim,
artik rahatlikla 1080p ¢6zinirligi destekle-
yebiliyor. Tabiri caizse cam gibi bir gérsellik
sunan gelistirilen grafik teknolojisi sayesinde,
PS2 grafiklerinden GTX 1080 ekran kartina
gecmis gibi hissettim. Cézinurlikle bera-

ber animasyonlarin ve gélgelendirmelerin
timinde de giincellemeler yapilmis. Ozellikle
animasyonlar eskiye gére cok canli ve farkli
efekileri ayni anda gérmek tim kalabaliga
ragmen mimkin. Ayrica fizik motorunda da

bazi gelistirmeler yapilmis ama halen karak-
terimizin abuk sabuk yerlere takilabildigini de
sdylemeden gecemeyecegim. O késelerde
takilma illa olacak demek ki...

Oyunu daha genis bir acidan deneyim ede-
bilmek de biyik rahatlik sunmus. Bu sayede
haritayi cok daha iyi kontrol edebiliyoruz. Dis-
manlarin optimizasyonlari da eskiye gére biyik
oranda gelistirilmis. Achgimiz zorluk seviyesine
gére, oyuna olan etkileri cok biyik. Ayrica
oyunu normalden hizli oynamayi dissinenleri
uyarmak istiyorum: Once normal hiza alisin cin-
ki farkh bir Titan Quest deneyim edeceksiniz!

Bu oyunda neler oluyor?

isminden de anlayabileceginiz iizere bazi
korkuncluklar oldugu kesin. Daha &nceden
karakteriniz yoksa, yeni acilan haritaya gitmek
icin biraz ugrasmaniz gerekecek. Fakat daha
dnceden bir karakteriniz varsa cok sanslisiniz.
Dilerseniz bu karakteri yeni oyuna “import”
edip yolunuza devam edebilirsiniz. Yeni eklenen
iskandinav diinyasi, bu mitolojide bulunan
bircok varliga ve esyaya ev sahipligi yapiyor.
Evet, dogru duydunuz: Varlik ve esya. Ragnardk
ile birlikte hali hazirda olan esya havuzu biyik
élcide genislemis. Artik iskandinav mitolojisin-
den tanidiginiz farkli esyalar gérmeniz isten
bile degil. Ayrica bu yenidinyada karakteri-
mizi cikarabilecegimiz en st seviye de 85’e
cekilmis durumda. Craft yapmayi ve giicli esya
pesinde kosmayi sevenler icin de yeni “Relic”
ve “Charm”lar da oyuna eklenmis bulunuyor.
Yeni esyalar eski bélimlerde bulabilmek de
oyunu tekrar oynanabilir kilmis. Bir &nceki
eklenti paketi Immortal Throne ile gelen “Dream”
yetenek agacinag, Ragnardk ile “Runes” eklen-
mis. Karakterimizin silahlarini farkl sekillerden
giiclendirmeye yarayan bu yeni agac, fazlasiyla
etkili olmus. Ozellikle Warfare iizerine uzman
bir karakteriniz varsa, Runes ile durdurulamaz
olacaktr.

Bir anda ortaya cikan Titan Quest: Ragnarék,

beni kendisine baglamay: basardi ama ben
oyunun orijinalini de begenmistim. Hani

ilk halini begenmeyenler, bu versiyonu da
begenmeyecektir gibi anladim. Yeni eklenen
harita da acikcasi disindigimden kisa sirdi
ama etrafta bulunan dismanlar ve atmosferin
kendisi, esas dikkat ceken noktalarin basinda
yer aldi. Oyun grafiksel acidan gelistirilmis ol-
masina ragmen halen yukarida bahsettigimiz
bazi sorunlar mevcut. Multiplayer deneyimi ise
bash basina bir dram. Ozellikle Amerika ize-
rinden acilan sunucularda cok fazla gecikme
var. Hatta bazi Fransiz sunucularinda bile 256
Kbs ile oyun oynuyor gibi hissettim. Oyuna

en bastan baslamadan farkhliklarin tGmini
gérmek biraz zor ama iste eklenen yeniliklerin
de cok daha fazla olmasi gerekiyordu.

Tek bir harita ve yeni esyalar pek yeterli olma-
mis. Ha, oynanir mig¢ Oynanir.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Gelistirilmis grafikler,
gelistirilmis yetenek agaci, loot yapmayi
sevenler icin birebir
EKSI Multiplayer deneyimi 1zdirap verici,
yeni harita cok kicik,
vurus algilama sikintilar
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Yapim KING Art Dagitim THQ Nordic Tiir Macera Platform PC, PS4 Web blackmirror-game.com

Nedir su klasik point&click macera oyunlariile alip veremediginiz?

M acera oyunlarina olan diskinli-
gumo bilen bilir. Ozellikle 2000’
yillarin basinda macera oyunlarina adeta
astktim. Black Mirror iclemesi de bunlar-
dan birisiydi. Tabii durum béyle olunca ye-
nilenmis bir Black Mirror’i disindigimde
epey bir heveslendim. Gelgelelim bu sefer
temkinliydim ciinky yeni bir Syberia vakas:
daha yasamak istemiyordum. Fakat yine
olan oldu ve ne yazik ki hpki Syberia seri-
sinde oldugu gibi Black Mirror'dan ziyade
bir hayal kirkhigi buldum karsimda. Neden
mi2 Cinkd birilerinin klasik macera oyunu
kontrolleri ile bir derdi olacak ki Syberia
3'de oldugu gibi berbat bir kontrol meka-
nigi yerlestirmisler oyuna, iste ondan!
2017 yapimi Black Mirror, daha ¢ok

ilk oyunun yeniden uyarlanmasi olarak
karsimiza cikiyor. Yani kicik farkliliklarla
hikaye aslinda ayni, karakterler ve olayla-
rin gectigi yer farkli.

Oyuna ilk girdigimizde bir adam, birile-
rinden (veya bir seyden!) amansizca kac-
maktadir. Kacarken de “seni koruyacagim
oglum”, “seni almalarina izin vermeyece-
gim oglum” gibi sézler eder ve artik hayal
midir, gercek midir bilemedigimiz bir siluet
karsimiza cikhktan sonra adam yasami-

na son verir. Bu giris bdliminden sonra
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adamin ana karakterimiz David Gordon’un
babasi oldugunu 8greniriz.

Karakterlerin ve malikanenin farkli bir
yerde olmasinin yani sira, oyunun gectigi
yil da farkli. Ucleme giinimizde gecerken
yeni Black Mirror, arabalardan ve gaz
lambalarindan edindigimiz ipuclarina gére
1920’li yillarda geciyor. Hikaye bakimin-
dan oyunun hakkini yiyemem. Sirekli bir
merak s&z konusu ve birkac tane jump
scare’i saymazsak kasvetli havasiyla
karsisindakini iyi geriyor. Dért-bes saate
bitirilebilen yapimin siiresi bir macera
oyununa gére kisa. Tabii bulmacalar da
buna gére ayarlanmis. Komplike, puzzle
tarzi bir sey beklemeyin. Matematik prob-
lemleri gibi kafa yorduran bulmacalar var
ama geneli bir nesneyi bulup dogru yerde
kullanmak izerine ciinki berbat kontroller
bunu gerektiriyor!

Kontroller tipki 2017 yilinin hayal kiriklik-
lari arasinda gésterilen Syberia 3 gibi.
WASD kombinasyonu ile yiriyor, mouse
ile kamerayi yénetiyor ve etkilesime gecile-
bilen bir nesne cikarsa ekranda gériyoruz.
Denemedim ama muhtemelen gamepad
kontroli daha rahattir. Kamera sirekli
arkada kaliyor ve bazen kafasina gére
takiliyor, 8niinizi gérene kadar doksan

takla atiyorsunuz. Bir nesneyi gérebilmek
icin dibine kadar gitmek sart, bazen kamera
aniden déniyor ve istemediginiz yéne
kosarken buluyorsunuz kendinizi, bu sirecte
envanterdeki nesneleri kullanmaya calismak
da dert. Daha anlatayim mi2 Kisacasi kaliteli
grafiklerle sislenen iyi bir hikayenin anlatimi
kontrollerle baltalanmis durumda. Buna
bir de uzun yikleme ekranlarini ekleyin...
Saninm ilk defa bir oyunun cabuk bittigine
sevindim.
Sahsen KING Art gibi kaliteli macera oyun-
lari sunan bir yapimcidan bunu beklemez-
dim. Bu oyun klasik kontrollerle o kadar iyi
olabilirmis ki... Telltale'in sundugu etkilesimli
macera oyunlari ve bu tarz hantal kontroller
yiziinden giin gectikce ne yazik ki klasik
macera oyunlarindan uzaklasiyoruz.

Rafet Kaan Moral

Gerilimli ve kasvetli hikaye,
grafikler géz dolduruyor
Berbat kontroller ve kamera acilar,
envanteri kullanmak zor, uzun yiikleme
ekranlari
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Yapim DICE Dagitim Electronic Arts Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Web www.battlefield.com Tiirkiye Dagticisi Aral Dijital Dagtimei Playstore

Battlefield 1: Turning Tides

Oyunun lkemizde en fazla beklenen eklentisini incelemesek olmazdil

Bc’r’rlefie|d 1'in duyuruldugu giini hatirlyor
musunuz? Yikselen alkislar, keyiften di-
sip bayilacak gibi olan oyuncular, “Al sana
Call of Duty!” naralarini2 Evet, oyun belki

o beklentilerin cogunu karsiladi ve aradan ge-
cen bir seneden fazla zamanin ardindan da
halen cilginlar gibi oynanmaya ve giincellen-
meye devam ediyor. Diger taraftan gayet kisa
kalan tek kisilik mod, klasik “DICE tipi, botlara
karsi oynanan tek kisilik senaryo” konseptinin
disina ctkamadigindan agizda kekremsi bir
tat birakh.

Battlefield 1 eklentilerinin tek kisilik moda

bir katkisi olmayacagini biliyorduk, ¢cikan
Uclinc genisleme paketi olan Turning Tides
da tamamen online tarafa odaklanmis, iki
ayn b&lim halinde bizlerle bulusan bir DLC

. Turning Tides bizim icin diger DLC'lere
kiyasla biraz daha &nemli, cinki Canakkale
Savaslar’nin en &nemli cephelerinden olan

Seddilbahir ve Alcitepe’yi oyuna ekliyor.
Ocak ayinda oyuncular ile bulusmasi planla-
nan ikinci bélimde ise Helgoland Kérfezi ve
Zeebrugge haritalari oyuna eklenecek.

Peki, Premium Pass sahiplerinin icretsiz olarak
ulasabildigi bu haritalar nasil gézikiyor.
Seddilbahir, Turning Tides'in odaklandig
“cikartma” temasinin ana fikrini temsil eden
bir harita ve bir taraf River Clyde gemisinden
cikartma botlarini kullanarak sahile cikmaya
calisirken diger taraf hakim bir tepeden kendi
bslgesini savunmaya calisiyor. Acikcas iyi
bir keskin nisanci icin River Clyde’dan oyuna
baslamak biyik bir firsat zira gemiye tine-
yerek uzak ama cok net atislar bulabilmek
mimkin. Elbette bu durumun savunma tarafi
da bilincinde ve gemi hem makineli tiifeklerin
hem de bombardiman ucaklarinin hedefi du-
rumunda. Ayrica cikarma botlar cevik olsalar
da pek dayanikli sayilmazlar.

Kisisel favorim Alcitepe ise &zellikle kisa
mesafeden etkili pompali tifek ve otomatik ti-
feklerin cirit attigi, son derece dinamik bir ha-
rita. Yizey sekillerinin de etkisiyle hemen her
noktada dogal bir siper mevcut ve bu dogal
siperler de her taraftan tehdit altinda. Ufak bir
dalginlikla dismanin arkaniza gecmesi ve sizi
kolayca haklamasi isten bile degil. Bu sebeple
gruplar halinde hareket etmek ve her yénden
gelecek tehditlere karsi takim olarak énlem
almak, zafere giden yolu kisaltacak bir etken.
Turning Tides"in ilk bdlimiyle beraber oyuna
yeni bir elit sinif olan Casus ekleniyor. Casus
surekli olarak kosabiliyor ve mobil spawn
noktalar yaratarak cidden faydali olabiliyor,
topcu destegi isteyebilmesi de cabasi. Ayrica
oyuna yeni bir muhrip ve 6 farkli silah eklen-
mis durumda. Farkli balistik kalitelere sahip
bu silahlarin her birine alismaniz icin biraz
zamana ihtiyaciniz olacak.

Ocak ayinda eklenecek iki yeni harita ve
ingiliz Deniz Piyadeleri'nin yaninda, gelecek
yeni hava gemisi de oyuncularin hayli ilgisini
cekecek gibi gézikiyor. Bu yazi yazildigi
sirada sadece Premium Pass veya Revolution
paketi ile sahip olunabilen modun tek basina
fiyatinin 10 dolar civarinda olmasini bekliyo-
ruz. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Cok basarili ve bizim icin tarihi
degerde iki harita, yeni silahlar,
yeni operasyon
EKSI DX12 modunda optimizasyon kéti,
iki parca DLC fikri herkesin
hosuna gitmeyebilir
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Yapim SCS Software Dagitim SCS Software Tir Similasyon Platform PC Web www.eurotrucksimulator2.com

Euro Truck Simulator 2; ltalia ©

Sonunda Akdeniz'in sicak sulanina iniyoruz...

Simﬁld’rérler sadik takipcileri disinda kalan
oyuncularin cok ilgisini cekebilen yapim-
lar degiller. Acik konusmak gerekirse yillar
dnce Euro Truck Simulator 2'yle tanisana
kadar ben de 8yle disiniyordum. Oyunun
yapimcisi SCS'nin similatérlerin angarya ve
is olarak gérinen kisimlarini, oyun olmasinin
eglence kisimlariyla cok iyi kaynastirmasi ve
herkesin daha oyuna girer girmez, onlarca
digmeyi ve secenegi ezberlemeden ve
dgrenmeden zevk alacagi bir ydntemle
sunmasi en biiyik etken. Bir diger etken ise
oyunun cikhigi giinden beri gelistiriimeye
devam etmesi.

2017 yili SCS icin gercekten bereketli gecti.
Ciftli dorseler, agir nakliye paketleri ve
dzellikle New Mexico derken, tam gaz hizi
kskleyip, Aralik ayinda ardi ardina bomba-
lari patlatt.

Special Transport DLC

Italia ile es zamanli cikan bir baska “ufak”
DLC ise genis nakliyeleri ve eskort arac-
larini kapsiyor. Onceden projelendirilmis
yollarda bu genis yiikleri kitabina uyarak
tasimak da ETS2'de daha énceden yasa-
madigimiz, oynanmadan anlatlamayacak
bambaska bir zevk.

Kinguin’'den
dijital olarak

Italia eklentisi, oyunda uzun zamandir
sadece kuzey balumleri olan italya’nin
tamamini kapsiyor ve buna Sicilya adasi
dahil. Toplam 19 tane yeni sehir ile birlikte,
yenilenen eski 4 sehri de toplayacak olur-
sak, 23 sehir bizi bekliyor. italya da hpki
Fransa veya iskandinavya ilkeleri gibi ken-
dine has bitki &rtist ve yollari ile geliyor.
Ege ve Akdeniz’e benzeyen sehirlerinden
ve zeytinliklerden tutun da, sokak temizli-
Jine kadar bize hic yabanci olmayan top-
raklarda yik tasiyoruz. Toplamda 11,500
kilometreden olusan yeni yollar italya’nin
ic ice gecmis sehirlerine tasiyor. Scandi-
navia eklenti paketinden beri devam eden
yollarin genel kavsak yapisindan tutun

da y&nlerine kadar gercekteki gibi olmasi
gelenegi burada da devam ediyor. Her ne
kadar harita 6lceginin daha kiciik olmasi
gibi zorluklar yiziinden bire bir olmasa da,
gercek bir manzara turu sizi bekliyor.
Oyunda Napoli, Roma, Palermo gibi bi-
yik sehirlerin yaninda, Ancona ve Bari gibi
limanlar da bulunuyor. Keske isletmecisi
Tirk olan Trieste limanini da gérseydik
ama bir baska DLC'ye artik. italya sol ve
sagdan iki-tic otoban hatti olarak giineye
iniyor. Aralarda bulunan daglik ve kirsal
bolgeler ise belki de en zevkli isleri alaca-
giniz yerler.

Liverno’nun kuzeyindeki Carrara Mermer
Ocaklari, eger Steam basarimi istiyorsa-
niz zaten ugramaniz gereken bir bélge
ama bu umurunuzda degilse bile mutlaka
gdrmeniz gerek. Oldukca gizel manza-
rali bslgeler ve tinellerle bezeli bu alan
dzenle yapilmis.

Sicilya’daki Palermo ve Messina sehir-

lerinde kamyon siirerken kendinizi Ege
kasabalarindaymis gibi hissedeceksiniz.
Taranto’daki bedestenler, Ancona - Firenze
(Floransa) arasi daglar, kicik kéyler ve
kasabalar, zeytinlikler, yanardaglar derken,
italya DLC'sinin belki de her adiminda
fotograf cekmek icin mola verme ihtiyaci
duyabilirsiniz.

Ozetle italya bize oyunda ilk defa Ege ve
Akdeniz'i yasatan, bitki 8rtistyle, manza-
ralariyla, yapisi geredi daha sik karsimiza
cikan sehirleriyle yolda hic sikilmayacaginiz
bir deneyim sunuyor. Eski italya sehirlerinin
de yenilenmesiyle oynarken disina pek cik-
mak istemeyeceginiz bir bdlgeye dénisiyor.
# Selcuk “SiSL” islamoglu

KARAR

ARTI Detaylara 6nem ve kalite
arhk tavan yapmis
EKSi Detaylarinaylarin fazlahgs
FPS disisine yol acabili

Eh, artik bana da filonuzda is
ayarlarsiniz artik...
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Yapim Supermassive Games Dagitim SIE Tiir Macera Platform PS4 Web supermassivegames.com/games/hidden-agenda

Hidden Agenda ¢

“Katil kim@"” sorusunun cevabi PS4'te ve telefonlarnizda yatiyor...

upermassive Games'i faniyorsunuz. Ken-

dileri Until Dawn’un yaratcilari. Ve eger
Until Dawn'u halen oynamadiysaniz, liitfen su
an bunu yapin.
Bir de Play Link adindaki durum var... Sony
degisik bir sisteme imza atarak Play Link imzali
bir takim oyunlar piyasaya sirdi. Buradaki
“Link” muhabbeti de kisaca ayni mekandaki
bircok oyuncuyu bir oyunun etrafinda topla-
mayi amagliyor. iste Hidden Agenda da bu
sistemi kullanan ilk polisiye macera oyunumuz.
Supermassive'den beklenecegi izere son
derece iyi bir gorsellige ve yiiz animasyon-
larina sahip olan Hidden Agenda, bizi iki
farkl karakterin koltuguna oturtuyor. Bir tanesi
bslge savcisi Felicity Graves ve digeri de de-
tektif Becky Marney. Ortada uzun bir siredir
islenen bir cinayet dizisi var ve bunlar isleyen
de Trapper Killer adindaki bir suclu. Oyunun
hemen basinda da onu yakaliyoruz. Fakat

kisa bir siire sonra dogru kisiyi yakalayip
yakalamadigimizla ilgili bir takim sipheler or-
taya ahliyor ve gercegdi bulmak icin biyik bir
maceranin icine disiyoruz. Oylesine biyik ki
ancak i saat siriyor. (Evet, oyun biraz kisa.)
Diger Supermassive oyunlarinda oldugu

gibi burada da olay ekrana gelen secimleri
yapmak, hikayede kararlar verip olaylar
kendimiz yénlendirmek. Bunu yaparken de
gamepad’i degil, telefonlarimizi kullaniyoruz.
Evet, 8nce Hidden Agenda uygulamasini
telefonunuza indiriyor ve ardindan telefonu-
nuzu, PS4'in bagh oldugu Wi-Fi noktasina
bagliyorsunuz. Bunun ardindan telefonunuz
bir kontrol cihazina dénisiyor. Isin gizel
tarafi, bunu toplamda yan yana oturan bes
kisi yapabiliyor. Béylece oyundaki kararlari
bes kisi birden veriyorsunuz. Orneklendirelim:
Diyelim ki kahramanlarimizdan bir tanesi
karsisindaki adami vurmali mi, vurmamali
mi... Ug kisi vuralim dedi, iki kisi vurmayalim
dedi. Oyun demokratik bir kararla cogunluga
uyuyor ve bu karakteri vurmus oluyorsunuz;
sayet ki bir kisi Takeover kartini kullanmazsa.
Bu kart herkesin kararini egale etmenize ve
karari kendiniz kullanmaniza yariyor; sayet ki
bir baskasi kendi kartini kullanarak sizi énle-
mezse! Tum kartlaninizi kullanarak birbirinize
Ustinlik taslayabilmeniz de mimkin ama
bunu neden yapasiniz...

iyi ingilizceleri olan bes arkadasinizla oyunu
oynamak gayet keyifli ama Until Dawn'la
kiyasla, yaphginiz secimler oyuna pek az etki

ediyor. Bunun nedeni de saniyorum ki Hidden
Agenda'nin biraz daha “bagimsiz bir oyun”
havasinda olmasindan kaynaklanmakta.
Oyunun bir de karsilikl oynanan bir kismi
var. Burada da senaryo gérevlerinden birini
yapmaya calisirken bir yandan da bslimiin
basinda, kimseye haber vermeden rastgele
bir sekilde dagitilan gizli ajandayi bulmak.
Bir cesit Papaz Kach olayi vuku buluyor ve
hem oyundaki islerle ilgilenmeye calisiyor,
hem de ajandanin kimde oldugunu anlamaya
calisiyorsunuz.

Unutmadan, oyunu cok kisi oynadiginizda
arada sirada size bazi oyunla alakasiz soru-
lar da soruluyor. Ornegin, “Grupta en

cesur kim8” gibi. Siz de bu defa arkadas-
larinizi oyluyorsunuz. En fazla oyu alan da
cesaretle ilgili bir secim durumu geldiginde
tek secimi kendi yapiyor. Giizel bir dokunus
olmus bu da...

Evde arkadaslarinizla bulusan, Ingilizceden
korkmayan ve polisiye bir dizi izlermiscesine
bir dosyay cézmekten hoslanan biriyseniz,
Hidden Agenda’yi kacirmayin.

4 Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Hikaye siirikleyici, cok kisiyle
oynamak eglenceli.
EKSI Oyun cizgisel, bazen kontroller
yavas kalyor.
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Outcast: Second Contact

18 yil dncede birakhiginiz bir dostu yeniden gérmek ister misinize Outcast sizi artik unuttugunuzu

sandiginiz o giinlere gétiriyor ama acaba iyi mi ediyor?

O'li yillarin sonunu oyun oynayarak

gecirmis sansli nesildenim ben de. Sosyal
medya dedigimiz illet heniz hayatimizda
yoktu, o yizden dikkatimiz dagilmadan saat-
lerce oyun oynayabildigimiz dénemlerdi.
O dénemin benim icin ayri bir yeri var, bu
yizden de Remake lafi gectiginde fazlaca se-
vinebiliyorum. Outcast, 1999 yilinda cikmis,
diger sevilen oyunlar gibi cok fazla kisinin
gonlinde taht kurmamis olsa da kendine ke-
mik kitle yaratabilmis bir oyun. Bu yizdendir
ki hayranlari remakeinin yapilmasi icin tirli
kampanyalar dijzenleyip Outcast'i 18 yil
sonra hayata déndirmeyi basardilar. Ben de
o zamanlarda Outcast oynayanlari bolca iz-
lemis ama oynamak icin de cok can atmamis
biri olmama ragmen, nostalji duygusunun da
etkisiyle, biyik bir heyecanla gectim ekran
basina.
Eski donanma askeri Slade korumasindaki
¢ bilim insani, paralel dinyay kesfettikleri
seyahatte bir gezegene inis yaparlar ve bu si-
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rada gemileri zarar gérir. indikleri gezegen-
de, kara delik olusturup tehlike yaratacak bir
kesif robotunun varligini ve Disnya'ya zarar
verecegdini 6grenen kahramanimiz, bunu
engellemek icin paralel evrende arastrmaya
koyulur.
Hikaye kisaca bu, biz de konuyu az cok
kavradiktan sonra karli bir ortamda gézimi-
zi aciyoruz. Ne oluyor, biz neredeyiz derken
Jar Jar Binks'in akrabalar gibi gérinen
karakterler karl bir alanda, kahramaniz
Slade’i rock star gibi karsiliyorlar. $Séyle bir
bakhginizda Nathan Drake'ten hicbir farki
yokmus gibi gériinen Slade’in “ziplamasini”
ilk kez gérdigimde, 18 yildir hic hareket
etmemis olabilecegi fikrine kapiliyorum. Pas-
lanmis olabilir, oynadikca acilir, belki baska
yetenekleri vardir bu donuk, ruhsuz ve alayci
konusan kahramanimizin diyerek, oyunun
tutorial kismini gecip asil kisma geliyorum.
Genis bir evrende oynamaya izin veren,
doyasiya kesif yapabildigimiz, asil yapmamiz
gerekenlerden uzaklasip
kafamiza gére gezebildigi-
miz “acik dinya” oyunlari
sevmeyen yoktur. Outcast
de béyle bir oyun. Ugsuz
bucaksiz corak ortamlarin,
tuhaf gé¢cmen aksanlaryla
konusan karakterlerin, dis-
man oldugunu ancak bize
ates ettiklerinde anladigimiz
canlilarin, yizebildigimiz sig
nehirlerin oldugu bir geze-

gende diledigimiz gibi gezebiliyoruz.
Oyunda karsilashgimiz grup liderleriyle
konusup onlari bazi seylere ikna etmemiz
gerekiyor ama ne yapacagimizi anlamak,
nereye gidecegimizi bilmek icin cok fazla
meni karishrmamiz gerekiyor. Tuhaf nesneleri
toplarken bir kéyli yardim istiyor ama kendi-
siyle diyalog kurmam imkénsiz ciinki uzaktan
biri her ates ettiginde bitin kéy cémeliyor

ve konusma yarida kaliyor. Tim yardimsever
halimle 3-5 kez “derdin ne arkadasim?” di-
yorum ama her seferinde de sonuclanmayin-
ca “ee ne halin varsa gér” diyerek yanindan
vzaklasiyorum. Ates edenleri yok etmeyi de
denedim, merak etmeyin.

1999 yilinda Outcast hem konusu hem de
tiri nedeniyle cok ilginc gelmis olabilir ama
grafikler haric ayni teknolojiyle bir remake
oynamak insani hayattan sogutabiliyor. Hare-
ket kabiliyeti bu kadar kisith bir karakteri, yol
yordam dgretmeden sadece eski ginlerin ha-
tirna oyuncularin karsisina cikarmak ilging bir
disince. Outcast'i zamaninda cok seven, her
gin keske yeniden ciksa diye riyalarina giren
kisilere tavsiye edebilirim. ¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Nostalji duygusu, mizikler, dikkat
cekici hikaye, gelistirilmis grafikler
EKSI Karakteri kontrol etmek ve
diyalog kurmakta iskence,
yeterince “remake” degil
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Morphite

Sade ve rahatlatict oyunlarn severim, peki siz2

rhik yasimla mi ilgili bilmiyorum, oyunlar-

da kolay yoruluyorum. Hatta kocaman
open world oyunlar istime istime geliyor. En
son Skyrim achgimda kendimi hic bilmedigim
bir sehre son otobiisi kacirmis gibi hissettim,
anksiyete basti kapathim. O yiizden sakin,
huzurlu ve mimkinse grafikleri cok fazla isili
olmayan oyunlar tercihim olmaya basladi. 25
sene oyun oynayinca beyin daha fazlasini
kaldirmadi herhalde.
Morphite beni bu sebeplerle cok mutlu etti.
Tam olarak “konforlu” bir oyun. Yizlerce kap-
lamanin, binlerce objenin bir anda Ustininize
Ustinize geldigi oyunlardan degil. Sade fakat
dzenle secilmis, pastel ve neon arasi cok giizel
bir renk paleti var. Oyunu acip, ekrana uzun
sire bos bos bakabilirsiniz. Ben yaptim. Giizel
hissettim. Oyunun sesleri, oynanisi her sey
cok sakin ve yerinde. Bu bos ve heyecansiz
bir yapim oldugu anlamina gelmiyor. Aksine,
Morphite eski klasik FPS’ler ile modern kesif
oyunlarinin cok giizel bir karisimi.
Oyun aslinda Destiny ve No Man'’s Sky‘in
sadelestirilmisi gibi. Hatta biraz da Faster Than
Light diyebilirim. Bir uzay geminiz var. Bir de
uzay var. Burada cesitli kesfedilecek geze-
genler var. Bu gezegenlere gidiyor ve yeni
yasam formlan hakkinda bilgi topluyorsunuz.
Kesfettiginiz her yasam formu size kendinizi ve
uzay geminizi gelistirebilmek icin kredi olarak
déniyor. Gittiginiz gezegenlerde sizi bazi
tehlikeler de bekliyor. Bu durumda silahlarini-
za basvuruyorsunuz. Eski FPS'ler gibi etraftan
mermi ve can topluyorsunuz. Call of Duty gibi
gdzleriniz kanayip geri diizelmiyor. Bu sirecte
de yasadiginiz evrene ve antik bir sirra dair
gizemleri cdzmeye basliyorsunuz.

Bdyle oyunlarda en biyiik korkumuz, cabucak
tekrara dénmesi. Grafikler bu kadar sadey-
ken de her sey ayni gelmeye baslayabilir.
Ama biyili bir sekilde Morphite hic dyle
hissettirmiyor. Gittiginiz her yeni gezegen,
yolculugun verdigi huzur ile birlesip merak ve
kesif duygusunu yasahyor. Bir sekilde oyunun
mekanlar bos ve dzensiz hissettirmiyor. Bu
noktada Morphite’in gercekten sevilerek ve
dzenle yapilmis bir oyun oldugunu hissedebil-
dim. Belki aynisini siz de disiniirsiniz.
Duruma gére basinda saatler gecirebilecegi-
niz, bazen de acip bir gezegen kesfedip biraz
kafa dagip sonrasinda kapatabileceginiz bir
oyun Morphite. Her tirli keyif. En azindan
bazi (1) oyunlar gibi tonlarca sey vaat edip bir

tanesini bile gerceklestirememezIlik yapmi-
yor. Kendi icinde mitevazi ama kesfedilecek
kiicik yanlari olan, tath bir oyun. Ben yaziyi
bitirmezsem biraz daha bagimsiz oyun 6viip
AAA oyunlara bolca laf atacagim. O yiizden
burada kapatiyorum. Gérismek izere.

¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Ozenli ve géze hos gelen renk
paleti, sade fakat skkmayan oynanis,
kesfedilecek gezegenler
EKSi Cok biiyik heyecanlar

arayanlara gére degil
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Tartarus

Uzayin karanhginda, iticileri calismayan bir gemiden nasil kurtulursun@

Tar’rarus ismini daha énce birkac yerde gér-
mis ya da duymus olabilirsiniz. Bunlardan
ilki, 2010 yilinda gercekten disiik bir bitceyle
yapilan Avusturya yapimi bir filmdir. Digeri de
Yunan mitolojisine ilgi duyanlarin kulaklarinda
bir Tanri ve yer adi olarak yankilanacaktr.
Ozellikle yer altinin en dibi olarak isimlendiri-
len Tartarus, bu sefer de dijital bir oyun olarak
karsimiza cikiyor. Ulkemizde iretilen bu gi-
zide bilim kurgu eseri, gectigimiz yil boyunca
beta testlerinde ter dktikten sonra, artik tam
anlamiyla piyasaya cikmis durumda.

Tartarus, Unreal Engine 4 grafik motoru ize-
rinde hayat bulan bir yapim. Bu motorun son
yillardaki yiikselisi &zellikle oyun yapimcilar
tarafindan kabul gérmis bir gercek. Her ne
kadar muazzam grafikler gézler &niine serse
de bu motorun oldukca iyi optimize edilmesi
gerekiyor. Tartarus'v deneyim ettigim sire bo-
yunca yapimci ekibin optimizasyon esnasinda
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muazzam bir is ctkardigini gérdiim. Bu sayede
yarahlan atmosferin icerisine girmek cok kolay
oldu. Peki, bu oyunda ne yapiyoruz2 Oyunu-
muz tam bir bilim kurgu. 2230 yilinda gecen
yapimda, bir Maden ve Arastirma Gemisi
olan Tartarus icerisinde yol alirken, gemi bir
anda giivenlik protokoliini aktif hale getiriyor.
Bir anlamda her seyi duran gemi, eger birisi
midahale etmezse Neptiin'in ydriingesine
girip gezegene meteor olarak carpacak.
Gemiyi kendisine getirmesi icin gérevlendi-
rilen karakterimiz de Cooper isimli bir sahis.
Esasen bir madenci olan Cooper, oyunun
heniiz basinda geminin iletisim agi izerinden
konusmaya basladigi mishendis ve ikinci kap-
tan Andrews'un talimatlari ile farkli noktalara
gidip, farkli islemler yapmaya calisiyor. Zaten
oyunun geneli de bu “islemler” tzerine kurulu.
islemler dedigim aslinda farkli “hack”ler
anlamina geliyor. Andrews’un yardimi ile bir

terminalden digerine kosturan Cooper, her
terminalde farkli bir islemi yaparak ilerlemeye
calisyor ama bu islemler 8yle pek de kolay
degil. Bir defa karsiniza cikan bilgisayar ara
birimine alismaniz gerekiyor. Eger benim

gibi “Dos” dénemine ait insanlardansaniz, o
zaman isiniz bir hayli kolay zira “DIR” yazip
ilerlenen bir kod sisteminden bahsediyorum.
Bu ara birime alistiktan sonraysa isiniz kolay-
lasacak demek isterdim ama esas oyun bu
noktada basliyor.

Artik karsimiza cikan farkli terminallerde, farkl
gorevleri tamamlamaya calismamiz gerekiyor
ve her terminal, basli basina bir bulmaca. Ne
yapmamiz gerektigini Andrews sdyliyor olsa
da birazdan yapacagimiz islemler icin bolca
kalem k&gt kullanmamiz gerekiyor. Farkli ince
ayarlardan tutun da, degisik hesaplamalara
kadar cok fazla bulmacayla karsilasacaginiz
Tartarus, gercekten kaliteli bir yapim olmus.
Bu esnada bolca yazi okumak gerektiginin de
altini gizmek istiyorum. Yani bir anlamda “text
base” diye tabir ettigimiz kavramin, bilgisayar
terminallerinde farkli bulmacalara dénistigi
bir oyun ile karsi karsiyayiz. Yaratilan atmos-
fer de en az bulmacalar kadar kaliteli. Gerili-
min sirekli had safhada oldugu Tartarus, bilim
kurgu seven oyunculari kisa sirede kendisine
baglayacakhr. Nitekim farkli silahlar, aksiyon,
ziplama gibi hareketleri isteyen oyunculara
hicbir sey vaat etmedigini de belirtmek isterim.
Bu oyun tamamen bulmacalar Gzerine kuruly,
harika bir yapim. ¢ Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Kaliteli atmosfer, terminal
kullanimi, farkh bulmacalar
EKSI Bulmacalarin zorlugu herkese gére
degil, fazla bulmaca odakli
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Hello Neighbor

Cok denedik olmadi. Yine deniyoruz, yine olmuyor.

ello Neighbor, ilk duydugumda gerek

hikayesi gerekse gorselligiyle beni
mithis heyecanlandiran bir oyun olmustu.
Erken erisim sirimini oynadigimda yasa-
digim hayal kirikligini ise séyle 6zetleye-
bilirim; sanki zaman makinesinde gecmise
gidip, bitin hayallerimi Titanic’e bindirip
batarken de el sallamisim gibiydi. Yine de
suyun Ustinde dolaba tutunan Jack ve Rose
gibi son sirimi bekledim; ancak yine hayal
kirkhigina ugradim.
Komsularin birbirini anlamsizca sevdigi bir
apartmanda biyimis oldugumdan, kor-
kutucu komsu tiplemesine bir tek Amerikan
filmlerinden asinayim. Yine de séylemeliyim
ki béylesine sevimli bir kasabada, mor
siveterli tath bir komsunun bodrumunda
korkunc bir sir saklamasi ve bizim bu sirrin
pesinden gitmemiz fikri kulaga asiri ilgi ce-
kici geliyor. Yani, bu tarz oyunlar oynama-
yan kimselere bile “Bir bakayim ya neymis”
dedirtecek tarzda bir hikaye. Bence bu
sebeple, Dynamic Pixels sayesinde potansi-
yel sahibi bir oyunun nasil harcanabildigini
gdérmis olduk.
En basta sunu séylemek istiyorum ki
oyunda hala cilginlar gibi bug var. Eve
daha ilk girdigim anda bug kurbani olan
sayko komsum masanin istinde pire gibi
ziplayip dururken ben bitin evi gezdim.
Baska zaman ise, bir ninja sessizliginde
Ust kata cikarken kenara koydugum tekli
koltuk adeta bir Salvadore Dali tablosunu
taklit edercesine zeminin icine gémildi ve
oldugu yerde giiriilti cikararak titremeye
basladi. Tahmin edersiniz ki bu tarz bir
durumdan &tiiri yakalanmak insanin ekstra
sinirlerini bozuyor.
Onceki sirimlerden komsuya asina oldu-
gum icin bir sire yakalanmadan ilerlesem

de bir yerden sonra yakalanmamak mimkiin
degil. Ozellikle asil sirlarin sakli oldugu de-
vasa bodrum katina indikten sonra her yere
kamera ve kapan yerlestirmis olan canim
komsumuz, ingilizce kurs brosiiri dagihcilar
gibi her késeden cikip bizi yakaliyor. Hadi
ilk birkac yakalanisinizda geriliyorsunuz

da bir yerden sonra bayag sikiliyor insan.
Oyun artik korkutmaktan ziyade sabrinizi
sinamaya basliyor.

Ustelik ilerlemek icin cézmeniz gereken
bulmacalar zaman zaman bayagi anlam-
sizlastyor. Ciinki oyun gittikce sirrealist bir
hava kazaniyor. Evin icinde képek baligi ya
da korku treni falan var, siz disinin. Gergi
ben oyunun bu yanini cok sevdim. Her yeni
bélgede baska bir gariplikle karsilasiyor-
sunuz; ama bu bulmacalar acisindan kafa
karistiricr oluyor. Bunun bununla alakasi
yoktur dediginiz seyler asil ¢zim oluyor ya
da “Yok ya bu ¢ocuk buradan atlayamaz”
diyerek bir saat baska yol aradiginiz yerden
cocuk atlayabiliyor. Bu sebeple bulmacalan
cézmek size hicbir tatmin vermedigi gibi bir
yerden sonra daralmaya baslyorsunuz.

Bu arada evet, karakterimiz sanirim ne
ailesinin ne de arkadaslarinin umurunda
olmayan bir cocuk. Yahu bir kisi sormaz mi,
nerede bu cocuk diye? Gercekten miithis
sorumsuz ebeveynlere sahip merakli bir co-
cuguz. Cocuk karakter fikir acisindan giizel
de, bir fps oyunu icin bence kamera acisi
kdti olmus. Her sey size cok yiiksek ve yakin
kalyor. Sanki cocuk 90 santimdi, kendimi
devamli cdmeliyormusum gibi hissettim.
Neyse, aslinda kapanista oyuna cok giy-
dirmek istemiyorum ciinki konusu ve ardi
arkasi gelmeyen absirtlikleriyle oyunda
hosuma seyler de var. Ancak ne yazik ki
oynanabilirlik acisindan oldukca zayif bir

oyun. Muhtemelen incelemesini yazacak
olmasam ikinci bélime gecme zahmetine
bile girmeden oyunu birakirdim. Kisacasi,
Hello Neighbor sac bas yolduran buglari ve
sikintili “yakalanma” mekanigi sebebiyle eg-
lenceli olmaktan vzaklasip sabir sinayici bir
oyun haline gelmis. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Basarili bir konu, kolay kontroller,
sirreal atmosfer

EKSI Devasa buglar, kéti kurgulanmis

bulmacalar, korkutucu degil can sikic
oyun mekanikleri
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Space Pirates and Zombies 2

Zombiler simdi de gézini evrenin geri kalanina dikii...

orku sinemasinin popiler imgesi zombiler,

Space Pirates and Zombies oyunu ile
vzaya cikmisti. 2011 yilinda piyasaya cikan
ilk oyun, aksiyon ve strateji 6geleri ile biyik
begeni toplamisti. Iste o macera simdi serinin
ikinci oyunu ile devam ediyor.
ismi tarafimizdan (1) SPAZ 2 olarak kisaltilan
oyunumuz, ilk oyunun bittigi yerden basliyor.
ik oyunda zombileri uzaydan temizleyen
ekibimiz kendine yeni maceralar ararken,
surpriz bir sekilde uzay zombilerinin aslinda
yok olmadigini fark ediyorlar. Hatta, zombiler
son derece zekice bir manevrayla, medeniye-
tin icine kadar sizmislar. Haliyle, kahramanla-
nmizin simdi zombilerle daha biyik bir savas
vermesi gerekecek.
SPAZ serisindeki zombileri aslinda alisilmis
zombilerden ayirmak gerekiyor. Bu zombiler,
vzay gemilerine bulasan farkli bir tir zombi.
Oncelikle gemileri kapliyor, ardindan mirette-
bat zombiye ceviriyorlar.
SPAZ 2 ise bir yandan zombilerle savashginiz,
bir yandan da bélgenizdeki farkli fraksiyonlar
birlestirerek zombilere karsi dev bir ordu olus-
turmaya calishginiz, ilging bir strateji oyunu
olarak tanimlanabilir.

Ancak ikinci oyun, ilk oyunun aksine savaslari
yukaridan bakip kontrol ettiginiz 2D haritalar
degil, tamamen 3D olarak hazirlanmis bir ev-
rende geciyor. Ana geminizi ve ona eslik eden
avel gemilerini 3D ortamda yénetiyorsunuz,
emirler veriyorsunuz ve 3D uzayda ucarak
savaslyorsunuz.

3D atmosferin oyuna daha dinamik, daha
canli bir yapi kathgini kabul etmek gerekiyor
ama savas alaninin kalabaliklastigr anlarda
kim ne yapiyormus gérmek, anlamak pek
mimkiin olmuyor. Oyuna kahlan yeni ézel-
likler, yeni silahlar, yeni yetenekler SPAZ 2'yi
ilkinden daha derin bir oyun yapsa da “keske
2D grafiklerle devam etselermis” dediginiz
anlar olmuyor degil.

Oyunun ilging bir ézelligi de ana geminizi,
satin aldiginiz veya diisman gemilerinden
disirdiginiz parcalarla gelistirebiliyor
olmaniz. Yetenekleriniz gelistikce daha genis
bir ana gemiyi kontrol edebilme beceriniz

de yiikseliyor ve ana geminize yeni parcalar
ekleyebiliyorsunuz. Bu parcalarin iizerinde
farkli silah sistemleri yer aliyor. Ayrica, her
parcanin kendine gére &zellikleri geminin
hizina, savunmasina, hareket kabiliyetin®

kalkanlarina, zirhina etki ediyor. Dolayisiyla,
zombilerle yapacaginiz bisyik final savasina
kadar level atlayip ana geminizi gelistirmeye
calisiyorsunuz.

Tabii bu sirada oyun evreni icinde cesit-

li gérevlere cikiyorsunuz, kendinize tsler
kuruyorsunuz, ficaret yapryorsunuz, komsu
fraksiyonlarla iliskiler kuruyorsunuz. Ancak tam
anlamiyla ciddi bir 4X strateji oyunu bekleme-
yin, hayal kirikligina ugrarsiniz. SPAZ 2 daha
cok, karikatiirize edilmis, 4X sosuna bandi-
nimis bir macera oyununu andiriyor. Yine de
uzay temali oyunlari ve RPG tirini sevenler
icin zevkle oynanabilecek kivamda bir yapim.
Umarim i¢iincisinde daha oturakli bir oyunla
karsilasirz. ¢ Cem Sanc

KARAR ———

ARTI Farkli tirleri ustaca birlestiren oyun
yapisi, detayli upgrade secenekleri
EKSI Kalabalik savaslarda oyuna hakim
olmak gii¢, zayif 4X mekanikleri




iNCELEME

Yapim Telehorse Dagitim Microids Indie Tir Macera Platform PC, Mac, iOS, Android Web steamburggame.com

Steamburg

Katil robotlare Var. Tesla kireleri? Var. Buharli makinelere Var.

[ zometrik kamera acisina sahip bir bul-

maca ve macera oyunu olan Steamburg,
bagimsiz oyun yapimcisi Telehorse’un ilk PC
oyunu olarak oyuncularla bulusuyor. Alternatif
bir “steampunk” evreninde gecen oyunun
hikéyesi, Steamburg sehrini istila etmeye
calisan katil robotlar ve bu robotlar durdurma-
ya calisan Profesér Vincent Cornelius Moo'yu
konu aliyor. Sehirde bulunan Tesla kirelerine
yaklasan robotlarin etkisiz hale geldigini fark
eden profesér, bu taktikle cok sevdigi sehri

kurtarmaya karar veriyor. Bu karan dogrul-
tusunda robotlari yemleyen ve kisa sireligine
hareketsiz kalmalarini saglayan elektronik
bombalarini kusanarak ise koyuluyor. Robotlar
etkisiz hale getirmek bu kadar kolayken ve
profesdr canini ortaya koymusken, sehirdeki
diger insanlarin ya da ordunun ne yaphgini ise
bilmiyoruz. Tek bir ekrandan olusan haritalarda
amac haritadaki robot ya da robotlari Tesla
kirelerine dogru yemlemek ve onlari tamamen
sldirmek. Bunu yaparken de haritada bulunan
yesil kirreleri toplayarak daha cok puan kaza-
nabiliyoruz. Ne yazik ki, bu basit ve eglenceli
mekanik oyuna oldukca kéti yedirilmis. Profe-
soriin elektronik bombalar disinda tamamen
silahsiz oldugunu dissiinirsek, oyunun temelini
olusturan bomba atma mekaniginin kusursuz
olmasi gerektigi fark ediyoruz. Bombalari tam
istedigimiz zamanda, yeteneklerimiz ve he-
saplarimiz dogrultusunda tam istedigimiz yere
dogru atabilmeliyiz ki basarili ya da basarisiz
olursak bunun nedeni biz olalim. Ancak, karak-
terin izerinde mouseun sol tusuyla basili tutara

atmak istedigimiz yénin aksine cekip birakarak
gerceklestirdigimiz bu mekanik oldukca tutarsiz
calisiyor. Worms oyunlarindaki bazuka ates-
lemek kadar kolay bir mekanik yerine, farkl

bir koordinasyon gerektiren ve cogu zaman
diszgiin calismayan bu yéntem zek&dmizdan
cok sabrimizi test ediyor. Bunun istine zaman
zaman haritayr gérmeyi engelleyen gérseller
ve kendini tekrar eden sesler gelince oyunun
aslinda cikisa hazir olmadig sonucu cikiyor.
Sorunlan ¢ézilebilirse buginlerdeki gibi bisyik
bir indirimle cips parasi karsiliginda sans verile-
bilir. ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Yaratilmaya calisilan atmosfer
EKSI Kati firlatma mekanigi,
haritay gérmeyi zorlastiran gérseller,
kendini tekrar eden sesler

Yapim SCE Japan Studio Dagitim SIE Tir Platform Platform PS4 Web playstation.com/games/locoroco-2-remastered-ps4

LocoRoco 2 Remastered ¢

Eskilerden bir tanidik daha PlayStation 4 ile bulustu...

Saar sabahin 4'6. Hava soguk. Disarisi O de-
rece. 30 yasindayim. Az nce neon isiklarla
dolu yiiksek tempolu bir FPS oynuyordum. Belki
bu normal sayilirdi. Simdiki oyunda ise boyama
kitabindan firlamis civil civil renklerle dolu yiiz-
lerce tip bir oraya bir buraya ziplayip sarkilar
soyliyor. Her sey yeterince garip degilmis gibi
Ustine bir de ben bu durumdan ve oyundan
keyif aliyorum. Aklim bana oyunlar oynuyor.
Eger bir yefiskinseniz LocoRoco 2'yi oynarken
hissedeceginiz seyler asagi yukar az énce yaz-
digima ve yasadigima benzer seyler olacak. Bu
oyunu mutlu bir sekilde oynarken kapryr acip
iceri bir arkadasiniz girse durumu aciklaya-
mayacaksiniz. Ben aciklayamadim. Gizli gizli
oynamak isteyeceksiniz ve kafanizda oyunun
cocuk kanallarinin miziklerine benzer sarkilan
dénip dolasacak. LocoRoco 2 ilk oyunun
kaldigi yerden devam ediyor. Hamur veya jsle
benzeri yerinde duramayan LocoRoco'lari
ekranin bir o késesine bir bu k&sesine tasiyor-
sunuz. Bunu yapmak icin kontroller cok basit.
Sadece iki tus ile ekrani saga sola cevirmeniz

ve LocoRoco'larin yuvarlanmalarini veya zipla-
malanni saglamaniz yeterli. Gerisi zaten kendi-
liginden geliyor. Bir anda LocoRoco’lar da siz
de cok hareketli ve birbirinden ilging durumlarin
icerisinde kaliyorsunuz. Bazen LocoRoco'larin
birlesip kocaman olmasi gerekiyor. Bu sayede
dninizdeki engelleri kirabiliyor ve agirliginizi
kullanip cesitli yollari acabiliyorsunuz. Bazen
de LocoRoco'lar kiicik ufakliklara bsliniyor
ve bdylece kocaman halinizle gecemediginiz
yerlerden geciyorsunuz. Hersey bu kadar basit
ve eglenceli. LocoRoco 2 cocuklar icin gibi
gérinse de yetiskinlerin de yiizini oldukca
gilimsetecek bir oyun. ¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Civil civil renkler, birbirinden sevimli
karakterler ve hareketli oynanis
EKSI Yetiskin oyuncular icin biraz
basit kalabilir
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iNCELEME

Yapim Bennett Foddy Dagitim Bennett Foddy Tiir Similasyon Platform PC, Mac Web www.foddy.net/2017,/09/getting-over-it

Getting Over It with Bennett Foddy

Sinir! Sinir! Sinirl Biraz da tatminl 0

/1By oyunu belirli bir tir kisi icin yaratim. Can-
larini yakmak icin” diyor oyunun yapimcisi
Bennett Foddy. Ne demek istedigini oyuna
baslayana kadar anlamadim. Kocaman bir
kazan var bir de kazana girmis ciplak bir adam.
Adamin elinde de kocaman bir cekic. Bunun
amaci ne derseniz gayet basit: Cekici kullanarak
dniine cikan engelleri asmak ve yoluna devam
etmek. Bu durum ilk basta sasirtici, hatta orijinal
gibi gelse de cok gecmeden yerini salt sinire
birakiyor. Ciinkii sadece cekici kullaniyoruz! Bu
cekicle diiz yolda ilerlemek bile zorken belki de
saatlerce ugrash@iniz yeri gecememek, tam an-
lami ile kanser sebebil Ugrasip didinip karsidaki
engeli ister teknikle, ister sansla gectikten sonra
gelen o mutluluk sanki lotodan ikramiye cikmis

gibi oluyor. Tabii bir de gectikten sonraki kismi
var. Uzun ugraslar ardindan gectiginiz engelden
sonra ilerlemek yerine yanlislkla geri diserseniz
de sakin olun ve sadece ama sadece Alt+F4
yapin. Bennett Foddy arkadasimizin da dedigi
gibi tim basarilarmizi ve basanisizliklanimiz:
kayit ediyor kendisi. Yani ekrana yumruk atmak
yerine kapatin gitsin.

Yapimei Ben, zaman zaman yorumlari ile bizlerle
oluyor. ilerledigimizde elde ettigimiz basarinin
dneminden, yanlis bir hamle ile geriye disersek
olusan depresif duruma kadar her durum icin
sdyleyecek bir cift s6zi var Ben efendinin. Arada
bir halimize zilip muhabbet olsun diye bu
oyunu niye ve neden yaphgini, bu tarz oyunlarin
hangi kategoriye girdigini ve nasil meydana gel-

digini anlatiyor. Aci sessizligimize renk kattigin
icin tesekkirler Ben! Getting Over It with Bennett
Foddy'yi anlatmaya kelimeler yetmez. Sinir
bozucu, lakin oynama istegi uyandiran bir oyun.
Binbir nara atip hisimla ciktiktan bir saat sonra
yeniden oyunda buluyorum kendimi ve o kadar
efora ragmen elde ettigim ilerleme icler acisi. Su
siralar bir hayli popiler olan oyunda sansiniz: bir
de siz deneyin bakalim! ¢ Olca Karasoy

KARAR

ARTI Engelleri astiktan sonraki
o tatmin hissi
EKSI Adami kanser eder!

Yapim Terri Vellmann , Doseone Dagitim Devolver Digital Tér FPS Platform PC, Mac Web www.devolverdigital.com

High Hell ©

Kurumsal kimliklerinizi bir kenara birakmanizin zamani geldi.

Bu oyun cok eglenceli. Direkt yaziya bayle
girilir mi, biz artik daha niye okuyalim
diyebilirsiniz. Haklisiniz. Ama 8yle. Yapabile-
cegdim bir sey yok. Hem neden giizel bir oyun
oldugunu merak etmiyor musunuz? Belki de
sizi kandiryorum@ Okuyun.

Oncelikle. Listeye bir bakin. Neon renkler? Ta-
mam. Synth tabanli yiksek tempolu elektronik
mizikler? Tamam. Kara mizah? Tamam. Hizl
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oynanis Tamam. O zaman elimizdeki bir ne
oyunu? Tabii ki Devolver Digital. ilk onlari ne
ile tanimistik? Hotline: Miami. Hotline: Miami
nasil bir oyundu2 Siiper. O zaman burada da
bir sorunumuz yok.

High Hell bir FPS. Eski usul aksiyonun bitme-
digi, olayin sadece dismanlar yok etmekten
ibaret oldugu FPS'ler ile, ginimiiz dinamik,
hizli ve tekrara dayali (Hemen &lip hemen
baslanilan, roguelike dedigimiz) modern
oyunlarinin mikemmel bir karisimi. Tek bir
silahiniz var. Kim oldugu belli olmayan bir
ana karakterimiz var. Zaten hikaye de cok
dnemli degil. Oyunda kéti, seytani bir sirket
var. Burasi biraz sembolik. Oyunun mizahi da
dyle. Bu kot sirket cesitli kimyasal maddeler
Uretiyor. Amaciniz bu sirketin faaliyetlerine son
vermek. Bunu yapmak icin de rezidans gibi
dikilmis koca koca binalarin izerinde, seytani
takim elbiseli kecilerden, silah kullanmay: 8-

renmis maymunlara kadar pek cok dismanla
savasacaksiniz. Kinayeli konusmuyorum. Bu
kinayeyi oyun yapiyor.

AAA oyunlarin hayal kirkligi yarathgs, hicbir
oyunun tam cikmadigi bu dénemde kendi
icinde biitin ve bu kadar akicr bir oyun oyna-
mak beni cok mutlu etti. Oyun oynamanin ne
demek oldugunu High Hell ile hatirladim. Bu
oyunu kacirmayin. Son zamanlarin benim icin
en iyisi. Peki o zaman yazi biterken hep bera-
ber ne diyoruz?2 Super.. Hot.. Super...
o baska oyundu. # Ege Tiilek

Pardon,

KARAR

ARTI Aksiyon, eglence, harika gérseller,
yerinde duramayan mizikler

EKSi Oyun kisa, baska bir eksisi yok



CLASH.IO

.io oyunlarindan hala sikilmadiniz mi2
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Tiir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Duple! #

ki Duple Oyunl

M obil oyunlar késesini Tirk oyun

yapimeilarinin bir oyunuyla
acmayi cok seviyorum. Mobyte'in
ikinci oyunu olan Duple! size olduk-
ca tanidik gelecektir. Cinkii mekanik-
lerini gectigimiz seneler icerisinde
inanilmaz popiler olan 2048'den
aliyor. inanilmaz bagimhlik yapacak
olan Duple!, internet gerektirmedigi
icin hangi ulasim aracinda olursaniz
olun rahatlikla oynayabileceginiz ve
saatlerin nasil gectigini anlamayaca-
giniz bir oyun olmus. Hele bir yerden
sonra iyice kendinizden gecip daha
fazla puan kazanmak icin yeni
yollar arar hale geliyorsunuz. Elbette

her seye ragmen tahtada baska tasin
yerinin kalmayacagi o hizinli sona

bir sekilde mutlaka ugruyorsunuz. Bu
arada oyunda kazandiginiz puanlarla
o sirada elinize gelen tasi silme 6zelli-
Jiniz var ve bunu dogru anda kullan-
maniz sizi bir yirmi el daha gétirebilir
rahatlikla. Son oyundan sonra yaptigim,
800’lerde olan puanimla gurur duyup
en yiksekte ben varim derken bir anda
karsima cikan skor tablosu ve bin kiisir-
lerde olan insanlar gériince, moralim
bozulmadi desem yalan olur. Mobyte'in
ellerine saglik diyor ve bu eglenceli
oyunu mutlaka denemelisiniz diyerek
yazima son veriyorum.

Tisr Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Clash.io #

Bagimlisi Olacaksiniz

u .io oyunlarnnin sonu ne olacak bilmiyorum. Hem deli gibi irefi-
liyor hem de neredeyse hepsi oyun kayniyor. Evet, daha énceki
yazilanmda da bu tiirin inanilmaz popiler oldugundan bahsetmistim
ancak piyasada ne gérdiysem hepsi de tuttu. Bu kadar bereketli ola-
cagini acikcasi cok az kisi 65ngdérmistir. Bu ay da késeme konuk olan
iki tane oyun var ve acikcasi ikisi de birbirinden eglenceli. Clash.io
belki biraz daha eskidir diger oyunla kiyaslandiginda ancak ¢ok fazla
insanin bilmedigini distiniyorum. Oyundaki amacimiz, beklenildigi
gibi, cok basit. Yuvarlak karakterimizin ardinda olusturdugu cizgilerle
kendimize bélge almaya calisiyoruz. Daha 8nceleri bahsettigim Paper.
io'ya inanilmaz benziyor olmasina ragmen burada o oyunda bulunan
bitin sikintilan cézmis durumdalar. Kendi kuyrugunuza degmek
sizi &ldirmiyor ki bu bile bash basina bir eglence etkeni. Ustelik bir
de oyun ici giiclendirme var ki evlere senlik. Eger oyunda bir yildiz
gérirseniz direkt olarak izerine kosun ve ele gecirin. Ust tarafta bir
anda belirecek olan bar bitene kadar &limsiizsiniz ve daha da iyisi
size dokunan herkes patliyor. Onu alir almaz kocaman bir bélgeyi
rahatca ele gecirin ve siralamada
yukarilara irmanmaya bakin.
Kendimden gecip inceleme
ortasinda verdigim éneriye dahi
bakarak oyunun ne kadar eglen-
celi ve bagimlilik edici oldugunu
gérebilirsiniz. Kesinlikle deneme-
den gecmeyin.

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Facepunch.io ¢
Fus Ro Dahl

Su ana kadar gérdiigim en ilging .io fikri oldugunu séylesem yalan
olmaz. Arenada secebileceginiz 11 karakterden birisini alip baska-
laryla déviismeye basliyorsunuz. Elbette tire saygil bir sekilde dismani
déverek ve iclerinden dissen minik toplan alarak, daha da biytyip seviye
atliyorsunuz. Toplamda dért seviye var ve seviyeniz arttikca can bariniz
da artiyor. Ayni zamanda her karakterin kendine has bir 6zelligi oldugunu
sdylemezsem olmaz saninm. Bu arada oyunda kontrol ettigimiz karakterler-
den birisi meshur ejderdoganimiz ancak ézelligi tahmin ettiginiz sey degil.
Kullanabileceginiz karakterlerin bazilarini gerekli gérevleri yaparak(100
ko yap,2500 score’a ulas gibi) acabildiginiz gibi, sayfa begenerek de
acabiliyorsunuz. Bunu yani sira karakterler arasinda bir denge oldugunu
sdylemem gerekiyor ki bu tarz oyunlarda bunu saglamak oldukca zordur.
iciniz rahat olsun bunlarin hicbirisini acmazsaniz dahi ilk karakterle rahat-
likla birinci olup oradaki yerinizi koruyabilirsiniz. Farkli tarzda .io oyunlarini
arayanlarin degerlendirmesi gereken bir secenek.




Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Shadow Fight 3

Golgelerin Guci Adinal

[ iraf ediyorum serinin diger oyunlarini daha
dnce hic oynamadim. Hatta ismini dahi
gectigimiz yaz ayina kadar duymamistim desem
yeridir. Déviis oyunlarina karsi hep bir dnyargim
olmustur nedense. Cocuklugum Street Fighter,
King of Fighters gibi yapimlarla gecmis olmasina
ve ragmen, mobilde b&yle bir seye el atmishgim
sadece bir kere oldu o da zaten Injustice gibi
efsane bir yapimlaydi. Onun hakkinda séy-
lenecek cok sey var ama artik baska yaziya.
Oyunumuza dénecek olursak, gézime carpan ilk
sey ara sahnelerin muhtesem bir sekilde yapilmis
olduguydu. Gercekten o sahnelerde déviisleri
inanilmaz iyi kotarmislar ve insani bir sekilde
gaza dahi getirebiliyor. Oyunun grafikleri ise sa-
dece ara sahnelerde degil ayni zamanda oyunun
kalaninda da harikalar yaratiyor. Artik her online
oyunun vazgecilmezi olan kasa agma burada da
mevcut ve icinden gelen kartlarla karakterimizin
yeteneklerini veya esyalarini gelistirebiliyoruz.
Ozellikle hikaye modunda ilerlemek istiyorsaniz,
online modu kullanarak bol bol dijello yapmaniz
gerekecek. Aksi taktirde ekipmanlariniz gérevlerin
seviyesinin cok altinda kaliyor ve zaten o géreve
girmenize dahi izin verilmiyor. Peki, sik sik gire-
ceginiz bu online dévisler ne derece eglenceli?
Cevap veriyorum, baslarda cok eglenceli ancak
sonradan dengesi bozuluyor. Oyun icerisinde
kullanabileceginiz iki temel saldir -tekme ve silah-
var. Bunun yani sira silahiniza gére degisen dért

8zel giicii de oyun icerisinde rahatca kullanabi-
liyorsunuz. Ayrica fark etmeme ihtimalinize karsi
sunu da sdylemem lazim, saldirlar o anda hangi
ydne bastginiza gére cesitleniyor. Oyunda kasa
acma sisteminin oldugundan zaten bahsetmistim.
Muhakkak hepinizin aklina gelebilecegi gibi bir
de market bulunuyor ve kasalardan disen kartlar
paket paket satiyorlar. ik paketi oyun ici parayla
geri kalanlan gercek parayla alabiliyorsunuz. Ve
ne yazik ki oyunun para verip de giiclenebilece-
giniz bir oyun oldugundan bahsetmem gerekiyor.
Aksi halde ne online seviye atlayabilirsiniz ne

de gérevleri yapabilirsiniz. Ciinki ne kadar iyi

oynarsaniz oynayin karsidakinin esyalan daha
iyiyse cok daha fazla vuruyor ve onun hasar
100 sizinki 5 olunca bu oyun dengelenmiyor. Us-
tine Ustlik inanilmaz sarj yiyor. On dakikalik bir
oyundan sonra cikh@inizda sarjinizin bircogunu
tikenmis halde bulabilirsiniz. Dikkatli olun, yolcu-
luk sirasinda oynamayin. Cok iyi seyler yapabile-
cekken oyun ici para sistemine inanilmaz éncelik
verilerek potansiyeline gelememis bir oyundan
bahsediyorum. Daviis sistemi sizi bir sireligine
icerisinde tutsa dahi bir yerden sonra rakiplerini-
zin asin giicli oldugu gercegi sizi oyunu silmeye
itiyor.
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Inside

2. Rules of Survival
3. Go Plane
4, Fire Up!

5. Sniper 3D Assassin

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Assasin’s Creed: Identity
2, Hitman: Sniper

3. Plague Inc.
4. Football Manager Mobile 2018

5. Life is Strange

Tiir Arcade Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Brake or Break ¢

Carmageddon 2.0

Tﬁmsek, cukur demeden olanca hiziyla
gaza basan bir arabayi kontrol etti-
gimiz oyunda ayni zamanda arabanin
sirekli geriye dogru takla atmasini da
dnlemeye calisiyoruz. Eger timseklerden
sonra yere inis aciniz zemine paralel
olmazsa araciniz ufaktan hasar gérmeye
basliyor ve bir yerden sonra patliyor. Bu
asamaya gelmeden elbette oyunda bol
bol upgrade aliyorsunuz. Bunlarin en
eglencelisi, arabanin tavaninda cikan
helikopter basliklarydi bana kalirsa. Her
timsekten sicradigimizda yere degmeden
uzun sire ileriye dogru ugmamiza yardim
eden bu kanatlar bir siire sonra kaybo-
luyorlar elbette. Ayni zamanda oyun
icerisinde aldiginiz hasari aza indiren de
bir giiclendirme mevcut. Bu ve benzeri
giclendirmeleri almak icin asagiya dogru
parasitle atlan kutularin icerisinden
arabayla gecmeniz gerekiyor. Her oyun
sonunda bazi hediye paketleri kazaniyor-

sunuz ve bu paketlerin icerisinden yeni
araba parcalari veya yeni sehir parcalarn
cikiyor. Bu parcalardan belirli bir miktar
topladiginizda ise o araba veya sehir
acilmis oluyor. Ayni mantikli ile araba-
nizin da seviyesini yilkseltmek mUmkin.
Cevrimdisi olarak oynayabileceginiz bu
oyun kesinlikle zamani hizli gecirmenizi
saglayacak.

Tir Arcade Platform iOS, Android Fiyat 7,99 TL
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En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

Sonic Runners
Adventure ¢

Mavi Kirpinin Macerasi

1. Subway Surfers

2. Rules of Survival

3. Block Craft 3D
4. Candy Crush

5. My Talking Tom

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Assasin’s Creed: Identity

2. Hitman: Sniper

3. Real Drift Car Racing

4. Construction Simulator 2014

5. Minecraft: Pocket Edition

Sonic'in iki bucuk sene énce giristi-

§i mobil macerasinin, simdilik son
oyunuyla karsinizdayim. Gameloft'un
elinden cikan bu oyun, hepimizin bildigi ve
sevdigi klasik bir Sonic oyunu. Platformdan
platforma kosturup etraftaki altin halkalar
topluyoruz ve bu sirada karsimiza cikan
engellere carpmamaya veya diissmemeye
calisiyoruz. Elbette bunu yaparken yalniz
degiliz! Yani bildigimiz ve sevdigimiz mavi
kirpimiz disinda toplamda 9 tane oynana-
bilir karakterimiz var. Bunlarin bir kismini
topladiginiz altinlarla acabildiginiz gibi bir
kismi da balimleri gectikce kendiliginden
aciliyor. Ayni zamanda bu karak-

terlerin her birinin kendine has baz
zellikleri var. Ornegin Shadow'u
kullandiginizda dissmanlar bes sa-

niye boyunca altin dissmanlara dé-
nijsiiyor ve toplanabilir oluyorlar.

Ayni zamanda yine topladiginiz

altinlarla karakterlerin seviyelerini

arthrip ézelliklerinin daha uzun

sirmesini saglayabiliyorsunuz.

Bu etkiyi gelistirmek icin yaninizda ucan
arkadas adi verilen peluslan da ekleyebi-
lirsiniz karakterinize. Ayrica oyun basina
toplamda ¢ tane alabildiginiz kalkan,
miknahs gibi &zellikleriniz oldugunu da
unutmamak lazim. Oyun icerisinde cukur-
lara dismediginiz sirece &lmeniz cok zor
ancak topladiginiz yiizlerce altinin tek bir
hatada sifirlandigini gérmek inanin 8lmek-
ten daha cok koyuyor. Bazi seviyelerin cok
zor geldigi birka¢ an olmasina ragmen
genel olarak oldukca giizel bir oyun. Sonic
ve runner tirinin hayranlar bu oyunu
kacirmasin.

@ Cantug Sahiner



SIHIRDAR POSTASI

Oyunun yeni ve cok sevilen sampiyonu
Zoe mercek altinda.

Sayfa
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Bu bir ilandr.

BLACK DESERT ONLINE

Dinyanin konustugu MMORPG
Black Desert Online, Turkce olarak yayinda!

irk MMORPG oyunculari, iki yildir Black

Desert Online’in yolunu gézliyordu. Pearl
Abyss tarafindan iretilen ve “diinyanin en
detayli grafik motoru” Black Desert Engine
izerinde calisan Black Desert Online’in
Tirkiye'de ne zaman oynanabilir olacagini
herkes merakla bekliyordu.
Kasim ayinda Kapali Beta testleri tamam-
lanan ve 29 Kasim-6 Aralik tarihinde Erken
Erisim’e acilan Black Desert Online Tirkce,
Facebook sayfasinda duyurulan cekilis,
yarisma ve turnuvalarla Tirkiye'deki ma-
cerasina cok hizli basladi. “Efsaneni yaz”
sloganiyla baslayan oyuna, yogun ilgi se-
bebiyle Aralik ayinda pes pese yeni Tirkiye
sunuculari eklendi.
Peki, neden Black Desert Online Tirkce bu
kadar popiler2 Dinyada yaklasik on milyon
oyuncuya sahip olan ve gitgide bijyiyen
oyunun sirri ne?
Black Desert Online’in ilk ve en 6nemli
dzelligi, karakter yaratma arabirimi. Black
Desert Engine izerinde calisan karakter
yaratma arabirimini kullanarak, gerceginden

"Black Desert Online
Turkce'yle kendinizi
oyun dinyasinin icinde
bulacaksiniz. Ve emin
olun, orada kalmak
isteyeceksiniz”
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ayirt edilemeyecek kadar detayli ve etkileyici
karakterler yaratmak mimkin. Oyunun ka-
rakter yaratma videolari, Youtube'da izlenme
rekorlari kiriyor.

Oyun, oynanis tarziyla da alishgimiz
MMORPG lerden cok farkli. “Gercek haya-
tin beta versiyonu” diye de anilan oyunda,
karakteriniz ve siz tamamen &zgiirsiniz;
isterseniz MMORPG diinyasinin en dinamik
ve gercek zamanli PvP dévislerine katilabilir;
benzersiz Black Desert Online Tirkce din-
yasinin manzaralarinda kesfe cikip yaratik
avlayabilir; ya da giinlerce balik tutarak ve
ticaret yaparak yasayabilirsiniz. Karakteriniz
ve siz, Black Desert Online Tirkce'nin ucsuz
bucaksiz ve géz alici dinyasinda istediginiz
her seyi 6zgiirce yapabilirsiniz.

Black Desert Online Tirkce, karakter gelisimi
acisindan da alishgimiz MMORPG'lerden
cok farkl. Karakterinizi giiclendirmek icin
silah, zirh ve aksesuarlar kadar, deneyim ve
bilgiye de ihtiyaciniz var. Oyunda yirimek,
kosmak ve yizmek fiziksel olarak sizi giic-
lendirirken, sehirleri, kasabalari ve diinyay:
dolasmak, NPC'lerle konusmak, gérevleri
tamamlamak in, deneyim ve bilgi kazandiri-
yor Black Desert Online Tirkce'nin bu farkli
tarzi, karakterinizi hem gérinis bakimindan,
hem de kisisel &zellikleriyle tamamen “&zel”
yapiyor. Black Desert Online Tirkce'de hicbir
karakter birbirine benzemiyor.

Oyunun fiziksel dinyasinda da alismadigi-
miz, gelecek nesil dinamikler var. Ornegin,
ates biyilerinizin gicleri yagmur yagdigin-



da azaliyor. Karakterinizin saldiri ve savun-
ma yetenekleri hem rakibinizin, hem de takim
arkadaslarinizin gercek zamanli saldir ve
savunma yeteneklerini kullanmalarina bagl
olarak farkli sonuclar veriyor. Dolayisiyla
Black Desert Online Tirkce oynarken, birkac
tusa milyonlarca defa basarak sikildiginiz
sistemlere elveda diyebilirsiniz. Black Desert
Online Tirkce'yle kendinizi oyun dinyasinin
icinde bulacaksiniz. Ve emin olun, orada
kalmak isteyeceksiniz.

Black Desert Online Tirkce'de meslek ve
ticaret sistemleri de gercek hayattaki kadar
detayli; demircilik, marangozluk, ciftcilik,
kimya, balikcilik, at yetistiriciligi gibi pek cok
meslekte uzmanlasabilirsiniz. Birkac parca
hammaddeyi drste déviip evrenin en epik
silahini Gretmeyi ise artik rafa kaldirabilirsi-
niz. Cinki Black Desert Online Tirkce'de
bir meslegin ustasi olmak, gercekten de
vzmanlik ve zaman gerektiriyor. Usta
oldugunuzda da, kendinizi ciddi miktarda

bir servetin sahibi olarak bulabiliyorsunuz.
Bir 8rnek vermek gerekirse, Black Desert
Online Tirkce'de ektiginiz tohumun kalitesi,
tarlanizin yeri, bulundugu iklim, etraftaki kus
ve bécek nifusu, hatta tarlanizda dolasip
dolasmamaniz bile ekinlerinizin kalitesini
etkiliyor. Bu gercegi, korkuluk kurmadigimiz
tarlamizi birkac saat kendi halinde birakinca
fark ettik. Daha dogrusu, tarlamiza dadanan
béceklerden kurtulmak icin kostura kostura
etrafi ilaclarken.

Ticaret sistemi ise gercekten gérdigimiz en
detayli oyun sistemi olabilir Black Desert On-
line Tirkce'de baglanti noktalarini birbirlerine
baglayarak uzmanlik alanlar farkl ciftlikleri
ve kasabalari birbirine bagliyor, buralarda
calismalarr icin isciler tutuyor, o iscilerin
seviyesini yikselterek zamanla dev bir ticaret
imparatorlugunun sahibi olabiliyorsunuz.
Balikcilik ve aveilik da Black Desert Online
Tirkce'nin en dikkat ceken mesleklerinden
biri. Aveilikta uzmanlasmak gercekten

zaman istiyor, ama
vzmanlashginizda

avladiginiz nadir

hayvanlardan elde

ettiginiz ganimet size

rahat bir hayat saglaya-

bilir. Hatta balina bile avlamaniz
mimkin. Balikcilik da ileri seviye-
lerde cebinizi gimisle doldurabilir.
Black Desert Online tamamen Tirkce
ve Uyelik gerektirmiyor. Efsanevi,
Ozel, Standart ve Baslangic paketle-
rinden birini aldiginizda oyunun sahibi
oluyorsunuz ve bircok oyun ici esya
ve hediye kazaniyorsunuz.

Pearl Abyss Tirkiye Ekibi,

oyun icinde, sosyal

medyada ve oyunun
tr.playblackdesert.

com sayfasinda

etkinlikler, yars-

malar ve cekilisler

dijzenleyerek on

binlerce oyun-

cunun hareketli Black Desert
Online Tirkce hayatina daha

da heyecan katiyor.

Gercek hayatin Beta versiyo-

nunu gérmek istiyorsaniz, Black
Desert Online artik TURKCE, ve
online! &



PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS

1.0 versiyonuna merhabal

ectigimiz yilda en iyi cikisi yapan oyun

kesinlikle PlayerUnknown’s Battlegro-
unds oldu. PC'den sonra Xbox One’da da
erken erisime gecen PUBG, bu platformda ilk
iki giinde 2 milyon adet satmayi basardi. Su
anda ise PC ve Xbox One icin 30 milyon ba-
rajini ash bile. Battle Royale tirini adeta her
oyuncuya duyuran PUBG icin gectigimiz ay
oldukca 8nemliydi. Zira oyun, uzun bir siirenin
sonunda erken erisim asamasini tamamladi ve
tam siirm olarak piyasadaki yerini aldi.
PUBG &yle bir oyun haline geldi ki, her bir
oyundan sonra basarili olun ya da olmayin,
sonraki oyuna adim atmak icin can atiyorsu-
nuz. Oyun icindeki buglarla karsilashginizda
kahkahalara boguluyor ve bu durum élmenize
sebebiyet dahi verse egleniyorsunuz. Elbette
dereceli oyun sisteminin oyunda olmamasi
bunda oldukca etkili ama bana kalirsa PUBG
bir oyunun yapmasi gereken en énemli
etkinligi, yani insanlan eglendirme islevini en
iyi sekilde gerceklestiriyor. Uzun zamandir tam
siirime gecmesini bekledigimiz PUBG, sonun-
da bunu basarmisken, benim de bu sayfalarda
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oyunla ilgili deneyimlerimi size aktarmam tabii
ki sart oldu. Buna bir siire devam edecegiz.
Oyun 21 Aralik tarihinde tam siirime gecerken,
elbette en cok konusulan durum oyuna yepyeni
bir haritanin ekleniyor olmasiyd.. Test sunucu-
larinda yeni ¢él haritasini deneyemesem de
oyunun tam sirim olarak piyasaya cikmasiyla
beraber bu genis corak araziye parasitimle
hemen atladim. Yeni harita Miramar’i daha
detayli olarak ele alacagim ama bundan énce
gelin bakalim, oyunun tam siirime gecmesi ile
beraber PUBG'de neler degismis.

Ufak tefek detaylar

Oncelikle oyunun arayiizinde bir takim
yeniliklerin oldugunu belirtmek istiyorum. Bu
yeniliklerden ilk dikkat cekeni elbette lobi
ekranindaki arka plan degisikligi. Eskiden
kapali bir mekanda lobide beklerken artik daha
hos bir arka planda, acik havada karakterinizi
gérebiliyorsunuz. Eskiden st tarafta var olan
meniler, ekranin sol tarafina kaydinlmis ve
fontlar da degistirilmis. Eski sistemdeki bazi alt
meniiler ise ana mendilerin yaninda yerini almis.

Ayrica “Oyna” butonu sol istten, sol alta tasin-
mis durumda. Bundan béyle gelen oyun daveti
bildirimleri de oyun ekraninizin ortasinda biyik
bir mesaj halinde ctkmayacak, sag alt tarafta
ufak bir gérsel ile sizi oyuna davet edecek.

Son olarak oyun modunu daha rahat sekilde
ayarlayabiliyor ve hangi arkadasinizin hazir
konumda olup hangisinin olmadigini daha rahat
gérebiliyorsunuz.

Arayiize gelen yeniliklerin arasinda kiiciik bir
detay dikkat cekti. Bu detay oyuna yepyeni bir
meniinin eklenmesi oldu. “Replays” adindaki
bu yeni meni, tahmin edeceginiz izere son
oyunlarinizin kaydini tutuyor. Zamanla eskileri
silerek sabit diskinizin de sismesini engelliyor.
Yenilikler sadece menii arayiizisyle sinirl
kalmadi. Oyun icindeki menilerde de gérsel
iyilestirmelerin oldugu ve silah gérsellerinin ye-
nilendigi acikca fark edilebiliyor. Ayrica oyunun
tam sirime gecmesi ile beraber, tirmanma me-
kanigi de oyuna eklendi. Artik belli yikseklikteki
esyalarin izerine cikabilecegiz. Bu bir araba
olur, duvar olur, ufak bir konteynir ya da sandik
olabilir. Ayrica, cit benzeri duvarlarin izerinden



de atlayabiliyoruz. Béylece artik duvarlarin,
citlerin etrafindan dolasarak zaman kaybet-
miyor olacagiz. Ayrica bu mekanik sadece

cit veya benzeri durumlar icin gecerli degil,
yeterince genis olan pencerelerden evlere bu
sekilde giris yapabiliyoruz. Elbette bu mekanik
daha cok, yalniz oldugunuza emin oldugu-
nuz zamanlarda kullaniimasi dnemli zira, bir
camdan ilk defa gireceginiz ya da cikacaginiz
zaman oldukea yiiksek bir ses cikariyorsunuz.
Evde pusan bir rakip varsa sizin nerede oldu-
Junuzu aninda anlayabiliyor.

Sicagin Kavurdugu Dinya: Miramar
Yanlis hatirlamiyorsam ilk defa Kasim ayinin
baslarinda duyurulan yeni haritanin temasinin
¢6l olacagr duyurulmustu. Olabildigine sar,
kahverengi ve turuncu renklerin hakim oldugu
harita duyuruldugunda oldukca heyecanlan-
dik. ilk ekran gérintiilerini inceledigimde bir
an 8nce haritanin gelmesini istemistim. Yanlis

anlasiimasin. Oyunun ilk haritasi olan Erangel’i
hala cok seviyorum. Zamanimin cok biyik bir
balimini alan bu haritanin zaten neredeyse
her yerini ezberlemis durumdayim. Erangel
benim icin bir ana yurt gibi oldu. Yeni haritada
da oynarken sila hasreti yasar gibi duygular
hissetmedim degil. Yine de farkli bslgelerde
oynamanin, yeni yerler gérmenin meraki ve
istegi, ¢dl haritast Miramar icin sabirsizlanmama
neden oluyordu.

Miramar 21 Aralik’ta 13 GB'a yakin bir giincel-
leme ile oyuna eklendi. Elbette bu giincellemen
icinde oyuna getirilen tim yenilikler de yer
aliyordu. Miramar’i detayli bir sekilde inceledim
ve haritanin gérselini bu sayfalarda gérebilir-
siniz.

Miramar’in en biyiik sehri, haritanin giineydo-
Ju kesiminin sinirlarina yakin olan Los Leones.
Ancak bu sehrin yaninda El Pozo da kalabalik
bir binalasmaya sahip. San Martin, La Cob-
reria, Chumacera, Valle Del Mar gibi sehirler

de oldukca kalabalik. Bu sehirler bildiginiz

gibi oyunun loot alanlarini olusturuyor ve bu
nedenle saydigim tim bu sehirlerde catismalarin
en sicagi yasaniyor. Ayrica sehirleseme yapisi
olmaktan cok sanayi merkezleri, insaatla, askeri
tesisler gibi bir cok loot alani bulunuyor. Erangel
ile karsilashginda daha dizenli loot alanlarinin
oldugu gériliyor. Haritanin planlamasi, ilk
haritaya gére daha iyi yapilmis

Miramar’da loot alanlarinda yer alan binalarin
da Erangel’den farkli oldugunu gérityoruz. Yine
elbette harita icinde ayni tipte binalar bulunuyor
ama binalarin gérinimi daire diizenleri ve
elbette icleri, Erangel'den cok farkli. Bu nedenle
haritay: ilk oynamaya basladim zamanlar bolca
loot kagirdim ve zaman zaman cikis kapilarini
bulmakta zorlandim.

Yeni harita sadece gériintisiyle degil, icerigiyle
de kendine has &zellikler barindiriyor. Sadece
Miramar’da yer alan silahlar ve araclar yer
aliyor. Su anda pistol bélimine giyilebilen

ve fisek ile kullanilan Sawed-off ve .45 mermi
alan Winchester 1894 sadece Miramar'a

dzel silahlar. Ayrica yeni araclardan pikap ve
herkesin diinya gezisine onunla cikmak istedigi
klasik Volkswagen Transporter da Miramar‘a
6zel araclardan.

Yeni haritanin engebesine, tasina topragina
alismak baslangicta biraz zor gelebilir ama
Miramar oldukea iyi tasarlanmis bir harita ola-
rak karsimiza cikt. ilerleyen dénemlerde hem
Erangel’in hem de Miramar’in yeni iceriklere
kavusacak olmasi ise kesin. Gelecek aylarda
biraz daha derine inecek ve silahlara, araclara
ya da esyalara daha cok deginecegiz. Bu ay
yeni yilin ve yeni yila PUBG ile girmenin mutlu-
lugunu yasayin. Sonraki aylar corba parasini
cikarmak icin yollara disecegiz.

# Enes Ozdemir
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LEAGUE OF LEGENDS

SIHIRDAR POSTASI

017 yil League of Legends'in en hareketli

yillarindan biri oldu. Bu sezon bize o kadar ¢cok
yeni 6zellik sundu ki notlanma bakmadan hepsini
hatirlamam mimkiin degil. Yepyeni bir istemciyle bas-
ladigimiz 2017 sezonu gerek arayiize, gerek oyun ici
mekaniklere, gerekse sihirdar profiline gefirdigi yenilik-
ler ile asla unutulmayacak bir dénem olarak hafiza-
lanimizdaki yerini aldi. 2018'in de hareketli gecmesini
bekliyorum ama daha uzunca bir siire 2017 yili kadar
hareketli bir yil gérecegimizi de tahmin etmiyorum.
Yeni yasaklama sistemi ve esnek dereceli sistem ile, de-
receli oyunlarin yapisinda 6nemli &zellikler meydana
gelirken, antrenman modu ile becerilerimizi gelistirdik.
Yaptigimiz hatalar ve dogrulan oyun tekrari ile incele-
dik. Yenilenmis ve hala gelistirilen takdir sistemi, istemci
arayiiziiniin her gecen giin daha detayli ama buna
paralel olarak kullanish hale gelmesi ve yeni gérevler
ile yepyeni amaclar edinmemiz, bizi Sihirdar Vadisi'ne
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daha ¢ok bagladi. Gel gelelim gectigimiz ay Turnuvalar
dzelligi beta testi ile ilk kez bizlere sunuldu ama hala
test asamasinda olan bu sistemi degerlendirmek icin cok
erken oldugunu disiiniyorum. Bu nedenle turnuvalar
sistemini gelisim asamasi tamamlandiktan sonra daha
detayli olarak ele almay: diistiniyorum.

Elbette 2017 de bizi yepyeni sampiyonlarla tanigtird.
Kayn, Xayah, Rakan, Ornn derken, bir anda Zoe ile ta-
nishik. Alacakaranligin Sureti, beni oldukca etkileyen bir
sampiyon oldu. ilk kez duyuruldugunda orta koridorda
ya da destek roliinde oynamasini bekledigim Zoe icin
ilk tahminim tuttu. Destek rolinde kendisini hic gérmemis
olsam da nadiren de olsa orman oynayan Zoe'ler ile
karsilastim.

Yeni yilda Sihirdar Postasinin ilk konugu, Ezreal’a plato-
nik bir ask besleyen Zoe oldu efendim. Yeni yilinizin bol
bol penta atarak, bol bol baron calarak ve en nemlisi
bol bol zafer kazanarak gecmesini diliyorum. ~-~



Yeni Sampiyon

Zoe 8zellikle esnekligi ile n plana cikan bir karakter. Zoe'yi Zoe yapan en temel ézelligi W yetenegi olan biyi
hirsizi. Birazdan detayl olarak bu yetenedi aciklayacagim. Zoe islevsel 6zelligi sayesinde haritanin bircok noktasina
katki verebilecek, hasar potansiyeli oldukca yiiksek bir karakter. Gelin bakalim Zoe'nin yetenekleri nelermis.

Ozellikle saldir kombolarinin

halkalarindan birini olusturacak
olan pasif yetenegi sayesinde
Zoe, bir yetenek kullanimindan
sonraki ilk saldinsi ile ilave biyi
hasarn veriyor. Ozellikle Q ye-
teneginin verdigi hasarin hemen
ardindan sonra vurulacak diiz

vurus biyik énem tasiyor.

Ugari Yildiz Zoe'nin en temel hasar veren yetenegi. Ozellikle orta
oyunda ve oyun sonunda bu yetenegin dogru kullanimi ciddi
hasarlar verebiliyor. Bu yetenegi kullanarak Zoe, yildiz benzeri bir
maddeyi firlatiyor. Dogrudan firlatilan madde hedefi tutarsa hasar
veriyor olsa da isterseniz bu atisi bosluga yaptiktan sonra ikinci
kez Q'ya basarak, istediginiz yere ydnlendirebilirsiniz. Bu yete-
negin en 8nemli dzelligi, ahsin yol aldigi miktar arttikca hasarinin
da artmasi. Bu nedenle Q yetenegini énce olabildigince uzak bir
noktaya atip rakibe yénlendirmeniz en yarar saglayan ézellik.

Zoe'nin devrimsel bir karakter
olmasini saglayan 6zellik sadece
Biyd hirsizi degil. Ayni zamanda E
yetenegi olan Hinzir Uyku Balon-
cugu, oyuna yepyeni bir mekanik
ekliyor. Zoe'nin bu yetenegi ile
beraber uyutma mekanigi oyuna
ekleniyor. Zoe, hedefe dogru bir
baloncuk atiyor ve bu baloncugu
isabet alan ya da alanina giren
rakipler 6nce yavasliyor ve daha
sonra uzunca bir siire oldugu yerde
hareketsiz hale geliyor. Hasar
yediginde ya da bu uzun siire sona
erdiginde tekrar hareket kabili-
yetine ulasabilen rakip icin cok
gec olabiliyor. Bu nedenle, E-Q
kombosu yapmak hedefi iskalama
ihtimalinizi disirecektir.

Zoe'nin zaman zaman hareket kabiliyetini artiracak,
zaman zaman rakibini kisitlayacak bir diger yetenegi
ise biyy hirsizi. Biyy hirsizi, sectiginiz bisyilerin disinda
farkli biyiler kullanmanizi sagliyor. Bu durum ise iki
sekilde isliyor. Ik olarak bazi ézel minyonlara son vu-
rusu yaphginiz zaman rastgele bir byl ya da rastgele
bir aktif esya’nin simgesi yerde belirliyor. Siz yerden

bu simgeyi topladiginizda topladiginiz o biyiyi ya da
esyay kullanabiliyorsunuz. Bunun disinda rakip sampi-
yonlardan biri bilyi ya da aktif bir esya kullanirsa, ayni
sekilde yerden simge toplayip kullanabilirsiniz. Yani
diyelim ki bir savasin ortasindasiniz ve kazanmak iize-
reyken rakibiniz Sicra kullanarak duvarin diger tarafina
gecti. Bu durumda yere dissen sicra simgesini alip

sizde duvarin arkasina sicrayabiliyorsunuz. Ozellikle
profesyonel oyuncularin By Hirsizi’'ni oyunlarda nasil
kullanacagini cok merak ediyorum.

Hicbir hasar 6zelligi olmayan ama maksimum hasar vermenizi
saglayacak olan ulti yetenegi Bi" Ordayim Bi’ Burda, Zoe'nin
sadece bir saniyeligine biraz ileride 1sinlanmasini ve bir saniye
doldugunda eski konumuna dénmesini sagliyor. Evelynn’in ultisi
gibi, gir-cik yapmaniz icin bicilmis kaftan olsa da hasar veren bir
yetenek degil. Peki bu yetenekten nasil yarar saglayabiliriz. Ye-
tenegin en biyik 6zelligi cok kiiciik bir bekleme siresi olmasi ve
rakibe anlik da olsa yaklasmanizi saglamasi. Diyelim ki kagmaya
calisan bir rakip var ve bir takim arkadasiniz ona ulasmak icin
daha mijsait. Bu durumda ulti ile rakibe yaklasip, yerden aldiginiz
ya da kendiniz sectiginiz bir Bitkinligi rakibin izerine birakabilirsi-
niz. Peki bu yetenek nasil maksimum hasar vermenizi saglayacak?
Bunun da cevabi Q,R,Q, diiz vurus kombosunda sakli. Bu kombo
ile 5nce Q yeteneginizi uzak bir noktaya atip ulti ile olabildigince
firlathginiz yetenekten uzaklasabilir ve Q'yu tekrar kullanarak
uzun mesafe kat etmesini ve yilksek hasar vermesini saglayabi-
lirsiniz. Bunun tzerine geri dénmeden bir diiz vurus tutturursaniz,
ilave biyi hasar ile ciddi ani hasarlar verebilirsiniz.

# Enes Ozdemir
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&ANA YAP DEDIM!

YORUM SAHASI




- Oglum kaldir su yilbasi agacini artik ofisin
ortasindan, gegti gitti kutlamalar.

- Kutlama dediginiz balik kraker ve kola
dagritmaniz mrydi patron?

- Begenmedin mi? Sana o bile fazlal

- Neyse ki danséz durumu kurt- Eee..

- Ne dedin sen?

- Han-

- Hande Ataizi dersen bu sefer gergekten
kafani kirarim!

- Aa 6yle diyecektim aynen patron.. Haha-
ha...Nasil da anladiniz ya... Neyse. Oyun mu
yapryoruz, ne yapryoruz, buyurun oturun
soyle...

- Lan ne dansézi?! Danséz mu vardi? Ben-
den sonra mi ayarladiniz serefsizler!

- Patron sakinlesin. Artik yash bash adamsi-
niz diye size séylemeden yaptik organi-
zasyonu.

- Oglum agiklarman bile faull Yash bash
nenendir!

-Evet.

- Neyse. Ne yaptiysaniz yaptiniz. Sanki hig
danséz gérmedim! Adi neydi? Neyse! Getir
su LEVEL diye bir dergi mi bir sey varmis,
yilin oyunlarin segmisler: Neleri segmisler
bakalim da ona gére yeni yil plani yapalm
biz de..

- Buyurun patron, son sayi.

- 0 ne lan? Telefondan mi okuyacagiz?

- Turkcell Dergilik'ten agtim patron, olmaz
mi?

- Lan tam viral reklam yaptin ha, hi¢ kimse
de ¢akmadi!

- Tamam patron, basil hdli de burada.
Buyurun..

- Pekala... Bakalim yilin oyunu neymis...
Assassin's Creed Origins. Gok sasirdim!

- Niye patron ne gtizel oyun... Mesela bili-
yor muydunuz, oyunda nehirlerin bir akis
yoénui var ve bir nesneyi birakirsaniz, alip
basini tum bélge boyunca gidiyor ...

- Evet, yilin oyunu olmasi icin muhtesem

bir neden.

- Yok; onun disinda da iyi ama patron oyun?
- O0glum nesi iyi, nesi? Tum Misir halkinin
sagma sapan problemlerini ¢éziryoruz
mehdi gibi. Bu adamin karisi 6lmuis, gocugu
6lmuis, sonra gidip hipopotam aviryor higbir
sey yokmus gibi... Geg. Eniyi online oyuna ne
demisler?

- Elbette PUBG!

- Boguluyor musun, ne oluyor eviadim?

- PUBG patron, PlayerUnknown’s Battlegro-
unds.

- U baytk ama degil mi?

- Aa, nasll anladiniz?

- Ici hatayla dolu oyunu mu se¢misler? Biz
iki fane hata yaptigimizda millet yerden
yere vuruyor, bu nasil is ya...

- Patron bizim oyunlar asiri eksik oldugu igin
hatalar oyunun yarisinin olmamasiyla ilgili
olabiliyor, ondandir ...

- Benimle ti¢ noktal konusma, agzina kiirek-
le bir vururum, PUBG, PUBG diye dolasirsin!

- Sakin olun patron. Listeden devam edeyim.

Eniyi RPG'de-

- RPG oyunu mu ¢ikti oglum bu yil?

- Eyvah...

- Ne oldu lan? Oyun gikmadi diye higbir sey
se¢cmemisler mi?

- Patron Divinity, Persona 5, South Park, bir
ton RPG ¢iktil

- OFF, biri 1993'ten kalma RPGlere benziyor,
digeri sagma sapan Japon okul maceralari,
otekisi desen neresi RPG belli degil; bildigin
Gizgi-film!

- Simdi bileklerimi kesecegim...

- Beniilgilendirmez. Begenmedim. Hangisi
eniyi o bile umurumda degil su an. Korku
oyununda neyi segmis bu is bilmezler?

- O gayet kolay olmusa benziyor: Resident
Evil 7.

- Hah! Bir baska 1990 oyunu. Bunlarda vizyon
yok vizyon. Segseler ya Little Nightmares'
falan...

- Little Nightmares mi? Patron o platform
oyunu.

- 0glum o asgllar beni gok korkuttu lan.

- Bana agilabilirsiniz.

- Agacagim sana simdi ben.

- Acacagim deyince hig de korkutucu olmadi
patron; Zeki Mdren gibi oldunuz hatta.

- LANI Simdi sana en iyi PSH oyununu soraca-
gim, bana ¢at diye-

- Horizon: Zero Dawn!

- -cevabini yapistiracaksin. Biliyordum. Deli kadi-
nin teki almis yayi-oku eline, haldir haldir robot
pesinde kosuyor, millet de bunu begenmis. Hig
mantiga sigryor mu su olay ya?

- Zaten bilgisayar oyunu dedigin fizik kurallari-
na uygun olmazsa yasaklanmall.

- Aynen. Ne? Sagcmalama lan! Onu mu dedim
ben?! Sus tamam. Baska ne var? R olayinda
ne yapmislar?

- Birinci Poom VFR gibi géztikciryor:

- 0glum o oyunu oynamaya calisirken insanla-
rin %80’ kustu, %l0'u yere dustu, %5'i de vefat
etti; neyini se¢misler?

- Niye patron ya; su Farpoint’in silah aparatiyla
Gok guizel oynanryor oyun.

- Bunlarda zaten bir tane PSVR var, baska da
bir VR aleti yok belli. Fakirler! Peki neyi en gok
bekliyormus bunlar? 2018'de ¢ikacak olan?
Benim tercihimdir umarim...

- 0 da zor olmamisa benziyor. Tum dinyanin
bekledigi bir oyun, The Last of Us: Part 2.

- Part iki diye okudun, aferin. Part two diye-
ceksin oglum, Ingilizce kursuna yolladik seni o
kadar!

- Peki patron, éyle yaparim. Sizin tercihiniz de
buydu herhalde?

- Hayir. Shenmue 3'ii bekliyorum ben. Japonya
sokaklarinda dolasip makinelere para atip
minik oyuncaklar toplamak istiyorum, énceki
oyunlardaki gibi...

- Patron bana agilabilirsiniz.

- Her sey kugtikken babannin bana bir kinder
strpriz dimasiyla baslad....
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Asus
ROG STRIX GL553

GTX 1050'li oyun bilgisayar arayanlara

Sekil itibariyle ve kagit istinde yer alan teknik

i dzellikleriyle oyuncular icin ideal duran ROG STRIX
GL553, fiyat acisinda ise hemen séyleyelim rakipleriyle
arasinda Uzici bir fark yaratiyor. Su an 6440 TL fiyatla
bulabileceginiz bu bilgisayar, teknik kadro bakimindan
muadillerine kiyasla yaklasik 1500 TL dolaylarinda daha
pahali. Yaklasik 2.5 kilogram agirliginda olan ROG STRIX
GL553, 30 mm kalinliginda bir gévdeye sahip. Uzerinde
15.6 in¢ boyutunda ekran tasiyan diziisti, boyut ve agirlik
anlaminda muadilleriyle biyik fark yaratmiyor.

Intel Core i7-7700HQ islemciden giic alan GL553, 2.8
GHz taban frekansinda calisan bu islemcisiyle giicli bir
performans sergiliyor elbette, bu acik. 4 cekirdekli islem-
cisinin frekansini yukariya cekebilmeniz de mimkin. Bunu
yine ROG Gamer Center'dan yapabiliyorsunuz.

16 GB kapasiteli DDR4 RAM'lerle gelen GL553, 128

GB SSD ve 1 TB HDD ile birlikte ana teknik kadrosunu
tamamliyor ve modelde GeForce GTX 1050 yer aliyor.
Ekran kartinin 4 GB kapasitesinde oldugunu da séylemek
lazim.

Performans acisindan makul sonuclar aldigimiz ROG
STRIX GL553, pil 8mriyle ise pek cok oyun laptop’inda
oldugu gibi pek isteneni vermiyor. Yik altinda yalnizca 45
dakika civarinda pil mriini tiketen STRIX GL553, bosta
kullanimda ise 7,5 saati gérebiliyor.

ROG &zelinde tasarimi ve 6zel yazilimlariyla oldugu
kadar termal tasarimi, klavye ve RGB secenekleriyle de
begenilecek olan laptop, sahip oldugu spesifikasyon
bakimindan ise acikcasi pahali. Bu anlamda ROG STRIX
GL553, fiyat/performans cizgisiyle iziici bir model
oluyor. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI lyi performans, RGB aydinlatma,
termal tasarim, kolay bakim

EKSi Spesifikasyonlari icin pahals,

pil 8mri, fan sesi
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AOC
AGON AG251FZ

240hz oyuncu monitérlerinin ilk dregi

Eskiden masaisti bilgisayarlarda islemcilere uyguladi-
gimiz hiz asirtma y8ntemleri artik monitérlerin yenileme
hizlarina da uygulanabilir halde. Ozellikle AOC’nin AGON
serisi, bu konu icin 6zel gelistirilmis bir monitér ailesi.
Ozelliklerinden ve performansindan az sonra bahsedecegiz,
ancak séze &nce tasarimla baslayacak olursak, AGON
AG251FZ icin ilk olarak hem tasarim anlaminda giizel gé-
rindigini hem de ergonomik &zelliklerini yerinde kullandi-
gini sdyleyebiliriz.

Ekranin yiiksekligini 130 mm’ye kadar ayarlayabiliyor, saga
ve sola 20 derece acryla déndirebiliyorsunuz. One ve arka
da egebildiginiz monitér, ayrica 90 dereceye kadar pivot
dzelligi de gésteriyor. Bu anlamda, monitére ergonomi anla-
minda tam not veriyoruz.

AGON AG251FZ, odagina &zellikle oyun performansini al-
mis bir monitér. Bu sebeple TN panele sahip. Zira TN panel-
ler, tepki siresi noktasinda IPS panellere gére daha hizlilar.
Bir diger fark yaratan nokta kontrast orani oluyor. AG251FZ,
1000:1 kontrast orani sunuyor. Ayrica 400 nit parlaklik, Tms
tepki siresi ve 24 in¢ ekranda 1920x1080 piksel cézinirlik
de diger teknik detaylarini olusturuyor.

AGON AG251FZ su an AMD FreeSync destegini 240Hz
panelde sunan piyasadaki sayili monitérlerden. Hatta ilk
tanitldiginda, bunlarin ilk &rnegini olusturuyordu. Neyse ki
artik piyasada farkli modeller de gérebiliyoruz.
Toparlayacak olursak, AGON AG251FZ icin rahatlikla “iyi
bir oyuncu monitéri” diyebiliriz. Elbette FreeSync deste-
giyle AMD kart sahiplerine hitap ediyor. Grinti kalitesi

ve performansi gibi fiyat da acikcasi bu tip bir monitér icin
gayet uygun. Su an bu monitéri piyasada 2414 TL fiyatla
bulabiliyorsunuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Gérinty kalitesi, oyun performansi,
FreeSync iyi calisiyor, ergonomik tasarim
EKSi G&ris acisi IPS'e gére kisitl,
sadece Full HD
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Razer Blackwidow
Tournament Edition Chroma

Hardcore oyuncular icin tretildi...

Rczer uzun siiredir oyunculara hitap eden Ust seviye
urinleriyle taninan bir marka. Bu felsefenin en nemli
drneklerinden biri de profesyonel oyunculara hitap Black-
widow Tournament Edition Chroma.

Ust seviye oyuncularin beklentilerine gére sekillendirilen
riin cok hos bir kutu ve tasima cantasi ile beraber geliyor
ve nimerik pad’li versiyonun aksine USB kablosu da s&ki-
lebildiginden tasimasi hayli rahat.

Uriinde niimerik tus takimi olmamasi klavye ve Mouse
arasindaki mesafeyi azalthgindan oyuncular icin avan-

taj olarak geri déniyor, diger taraftan bilgisayarini ofis
vygulamalarinda da kullanan oyuncular klavyeyi bir miktar
yadirgayabilir.

Razer bu klavyeler icin yesil, turuncu ve sari olmak izere iki
farkli mekanik switch secenegi sunuyor. Bizim test ettigimiz
modelde Razer'in 80 milyon basis kullanim émri olan ve
50 gramlik basis kuvvetine ihtiyac duyan yesil switchleri
vardi. Yesil switch’ler diger ikisine gére daha giiriltiili ve
oyuncularin o cok sevdigi “click” sesine sahip. Dilerseniz
stroku yesil kadar uzun ama daha sessiz olan turuncu switc-
hleri de tercih edebilirsiniz.

Uriin adindan da anlasilabilecegi izere 16.8 milyon renk
destekleyen Chroma ile beraber geliyor ve Razer Synapse’i
kurdugunuzda Chroma iizerinde neredeyse sinirsiz degisik-
lik yapabileceginiz Chroma Workshop’a da ulasiyorsunuz.
Tirkce destegine sahip olmamasi ve nimerik pad'den yok-
sun olmasi Griniin hitap ettigi kitleyi daraltsa da triin hard-
core oyuncular icin mikemmel bir deneyim sunuyor. Uriini
su anda 700 TL fiyatina bulabiliyorsunuz ve ufak tefek
degisiklikler ile uretilen V2 modeli de taniilmis durumda.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Farkli switch secenekleri, yiksek perfor-

mans, uzun tus &mrd, Razer Chroma destegi 88
EKSI Fiyat yiksek, nimerik pad olmamasi

herkesin hosuna gitmeyebilir

Razer
Thresher Ultimate

PS4 kullanicilar icin Ust seviye kulaklik...

Gegﬁgimiz yil Man O'War modeliyle bu sayfalara konuk
olan Razer, bu defa PS4 icin retilmis kablosuz bir 7.1
kulakligi ile mercek altinda.

PS4 56z konusu oldugunda kablolu kulakliklarin pek de
islevsel olmadigi malumunuz. Razer'in Thresher Ultimate
modeli de 12 metre mesafeye kadar gecikmesiz ve kayipsiz
olarak 7.1 surround miizigi iletebilen hayli ist seviye bir
model.

Gozlikle rahatca kullanilabilen bu model, sesi tamamen
engelleyen 50mm’lik monitérlere ve deri kulak yastklarina
sahip. Kablosuz bir model olmasina ve hayli biyik ebatla-
rina ragmen yeterince de hafif. Ses ve mikrofon ile ilgili ses
diizeyi ayarlarina headsetler iizerinden kumanda edebili-
yorsunuz ve uzun kullanimlarda da yorgunluk vermiyor. Bu
konuda yapabilecegimiz tek elestiri kafaniza gére ayarlama
olanaginin cok kisith olmasi, bu yizden herkes rahat edeme-
yebilir.

Thresher Ultimate'i bir kez sarj ettiginizde uzun bir sire kulla-
nabiliyorsunuz zira 16 saate kadar uzanan bir batarya émri
s6z konusu. Resmi olarak PS4 icin sunulsa da PC destegine
de sahip olan irinde Man O'War modelinden farkli olarak
bir Wireless adaptéri yerine, kocaman bir Wireless Hub'i
geliyor. ilk basta yadirgasak da herhangi bir USB'den giic
aldigi sirece PC ve PS4 arasinda tek tusla gecis yapma
olanag@i saglamasiyla da hayli begenimizi kazandi. Ayrica
kulakliginizi Gzerine yerlestirebileceginiz askilik ve optik cikis
kablolari da paketten cikan yan donanimlar arasinda.
Piyasada 1600 TL civarina bulunabilen Grin hemen her
konuda beklentileri fazlasiyla karsiliyor veya istine cikiyor,
bitcesi uygun olanlari fazlasiyla memnun edecektir.

¢ Kirsat Zaman

KARAR |

ARTI Mithis ses kalitesi, uzun batarya émri, yik-
sek wireless performansi, rahat kulak yastiklar.
EKSi Fiyah pahali, yaninda gelen Wireless Hub
hayli buyuk.
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TEKNIK SERVIS

Sorulariniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gdénderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Ben Acer V3 772G laptop sahibiyim.
i7 islemcisinden cok memnunum fakat
grafik karti giinimiz oyunlari icin ye-
terli gelmiyor. Konu ile ilgili Acer Tirkiye
ile yaptigim gérismede MXM desteginiz
yok grafik kartinizi degistirme imkéniniz
bulunmamaktadir deniyor. Bu konuda
cidden yapabilecegim hicbir sey bulun-
muyor mu? Emre Buke
C: Cihazin icerisindeki ekran karti
MXM degilse, yani sékilip takilabilir
tirde degilse yapabileceginiz bir
sey yok. Ote yandan harici ekran
karti takmak secenekleriniz var. Bunun
icin de iki yéntem mevcut: Thunderbolt
3 veya Mini PCl-e. Laptoplarda genelde
ekstra Mini PCl-e portu olmaz. Bu baglam-
da cogu kisi WiFi kartini sékiip buradan
harici ekran karti takmakta. Siz de béyle bir
yol izleyebilirsiniz ama o zahmete degmez.
Ayni yéntemin daha kolayi ise Thunderbolt
destekli harici ekran karti aparatlari satin
almak. Her iki yéntemde de karh besleyecek
adaptére ihtiyaciniz var.

S: Bir bilgisayar topladim iyi mi kéti mi
bilmiyorum. Bilgisayarda kiicik sorunlar
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oluyor gec acilma, gec kendine
gelme ve donma gibi. Bilgi-
sayarin bilesenleri: Intel Core
i7 6700K, MSI GTX 1050 Ti 4
GB, WD Green Series 120GB
SSD, Seagate 1 TB HDD, MSI
B350M Bazooka ana kart. Problemin
¢6zUminy sdylersen sevinirim. Arda
Demirci

C: Oncelikle B350 yonga seti AMD
sistemlerde mevcut. Bu baglamda B250
yazmak istedin diye disiniyorum. Zira
AMD anakarta Intel islemci takilamaz.
Her halikéarda overclock olmayan bir
anakarta K ibareli carpan kilidi acik bir

islemci almis olman da pek mantikli degil.

Sorunlara gelince: SSD olan bir sistemde
gec acilma ve gec kendine gelme
sorunu olmamali. Windows 10°un
UEFI modunda SSD'ye kurulu
oldugundan emin ol. Ayrica
anakartinin da BIOS unu giincel-
le. Sorun devam ederse sistemden
sabit diski s6kip dyle dene.

S: Oncelikle HDR monitérler hakkin-
da ne disiiniyorsunuz? Oyunlarda

£

belirgin bir fark yaratir mi? Bir
diger sorumsa biraz klasik

bir soru olacak. Sirf oyun icin
2K 144 Hz monitér mi yoksa
4K 60 Hz monitér mi daha

avantaijli olur? Bu soruya cevap

olarak genelde FPS tiri gibi hizh
aksiyon oyunlari oynuyorsaniz 2K 144
Hz monitér almaniz tavsiye edilir. Peki
ama neden? Tolga Timur
C: HDR monitérler hem oyun hem de
videolar icin gérsel bir devrim yaratacak
kadar yiiksek parlaklik ve renk yelpazesi-
ne sahipler. Bu baglamda monitér alacak
kullanicilarin bu yil piyasaya cikmaya
baslayacak HDR modelleri beklemele-
rinde fayda var. Standart monitérler 300
Nit parlaklik sunarken HDR monitérler
1000 Nit parlaklik sunuyor. Bu

da cok daha parlak ve renkli bir

gérinti elde etmemizi sagliyor.
4K 60 Hz bir monitéri beslemek
icin bugiin GTX 1080 Ti, Titan Xp

veya GTX 1070 Ti SLI gerekmekte. Ote

yandan 2K bir monitéri beslemek cok
daha kolay. Piyasadaki bircok ekran karti
1440p ¢6zinirlikte oyunlari rahatlikla
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SATIN ALMA TABLOSU

Herkese gére PC onerileri...

GiRi$S SEVIYESi
Cooler Master RC-K350
MSI B350 Gaming Pro
AMD Ryzen 3 1300X

AMD (Stok fan)

HyperX Fury Black 16GB Kit 2666MHz
CL15

MSI GTX 1050 Gaming X 2G
Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM

Samsung 750 EVO 250GB

ORTA SEVIYE

Corsair Carbide Champ/Spec-04
MSI H270 Gaming Pro Carbon
Intel Core i5-7500

Intel (Stok fan)

HyperX Fury Black 16GB Kit
2666MHz CL15

MSI GTX 1060 Armor 6G
Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM

Samsung 850 EVO 250GB

UST SEVIYE

Cooler Master MasterCase Pro 6
ASUS ROG Crosshair VI Hero
AMD Ryzen 7 1800X

Corsair Hydro H110i

HyperX Predator Black 32GB Quad Kit
3000 MHz CL15

MSI GTX 1080 Ti Gaming X 11G
Toshiba 3,5 4TB X300 7200 RPM

Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

GUC KAYNAGI Kasaya dahil, 600W

MONITOR

FIYAT 2.950 TL

oynatabiliyor. Sonrasinda 60 Hz ila 75
Hz arasinda bile fark varken bir oyuncu
icin artik saniyede 60 kare, bir defa
daha stiini deneyimledikten sonra 30
Hz gibi hissettiriyor. Bu baglamda yiksek
Hz kesinlikle keyif veren bir deneyim.
Ote yandan biraz sabrederseniz bu yil
4K 120 Hz paneller piyasaya cikmaya
baslayacak. Onlari tercih edebilirsiniz.

S: Asus X550VX-DM277DC laptop
1.5 - 2 ay énce 2.400 liraydi ve
i7 islemciliydi. i7’yi gérir gérmez
almak istedim ama sonra siphelenip
vazgectim, i7 olmasina niye bu kadar
ucuz diye. Sebeplerinden birinin
FreeDOS oldugunu biliyorum. Benim
size sorum bu bilgisayar bir oyuncu
bilgisayari olabilir mi? Mesela GTA
5 ya da Overwatch zerinde yiksek
grafik ayarlarinda saglikl verim
alabilir miyim? Halit Adem
C: Cihazda 6. Nesil 6700HQ
islemci var. Bu islemci gicli
ve hale daha giincel sayi-
m labilecek bir islemci. Ekran
karti olarak ise GTX950M
mevcut. Lakin cihazin panel
cézinirligi 1080p. Bu
baglamda 950M her ne kadar
GTA 5 ve Overwatch oynatabilen

ViewSonic 21.5” VX2257-mhd -
FreeSync, 1ms, 75Hz

Kasaya dahil, 600W

FreeSync, 2ms, 75Hz
5.100 TL

bir GPU olsa da bunu 1080p
cézinurlikte yapabilmesi pek
mimkin degil. 1080p bir
LED panelde de ¢ézinirligi
oyunlarda 720p’ye almak
bulanik bir gérintiye sebep
olacaktir.

S: Uzun zamandir bir PC toplamay:
disiniyorum. Fakat ben bu islerde
pek iyi degilim sadece oynama kismi.
Intel Core i7 6700K, Gigabyte GA-
H270-Gaming 3, GTX 1080 8GB, COR-
SAIR 32GB (4x8GB) Vengeance DDR4
RAM ve Adata SUB00 256GBSSD.
Sizce bu sistem PUBG, Rainbow Six Si-
ege, GTA V, Star Wars Battlefront gibi
oyunlari kaldirir mi? Grafik acisindan
illa en yiiksekte oynayayim demiyo-
rum orta seviyede olur fakat disiikte
olmaz. Bunlar yeterli mi, daha diisik-
lerini alsam da kaldirir mi, yoksa sunu
yikselt dediginiz var mi? Simdiden
tesekkirler. Sizleri seviyorum LEVEL.
Fatih Mert Toprak

C: Oncelikle Skylake devri bitti. Kaby lake
bile eskide kaldil Artik Coffee lake dev-
rindeyiz. Bu baglamda 6700K ve H270
yerine 6 cekirdekli 8700K Z370 yonga
seti oyun icin en iyi tercih olacakhr. 32
GB bellek sart degil. Bunun yerine 16 GB

ViewSonic 24" VX2457-mhd —

SilverStone Evolution 850W 80+
ASUS 27" PG27AQ - 4K, G-Sync

10.500 TL

RAM ile ekran karti 1080 Ti yapilabi-
lir. Ya da SSD kapasitesi arhirilabilir.
Boyle bir sistem 1440p cézinir-
likte oyunlari en yilksek ayarlarda

akicr oynatabilir.

S: Uzun zamandir evdeki eski
Casper laptopu nasil canlandi-
rabilirim diye arastriyorum. En son

icini temizletip islemciyi degistirdim.
Intel Core 2 Duo P8700 yaptim. Simdi
CS:GO, Half Life, Mafia 2 falan iyi kéti
calistiriyor. Biraz arastirma yaptim PCle
yoluyla (Wi-Fi kart yerine ) harici ekran
karti takiliyor. Acaba bunu yaparsam
ise yarar mi? Bir sorun cikarir mi? Mese-
la GTX 1050 Ti olsa olur mu? Herhangi
bir darbogaz falan olur mu? Yani PUBG
falan oynatabilir mi gériinti kalitesi uli-
ra olmayacadi icin low-med arasinda.
Hakan Delioglu

C: Evet, Mini PCle portundan ekran karti
takilabiliyor ama Core 2 Duo mimarili bir
sistemde PCI Express siriminin 1.0 olmasi
kuvvetle muhtemel. Bu durumda s&éz konusu
yuvanin ekran karti icin gereken trafigi sag-
layabilmesi mimkin degil. Bu durumda hem
ekran kartindan tam performans alamaya-
caksin hem de Core 2 Duo islemci darbo-
Jaz yapacak. Harcadigin zaman ve paraya
degmeyeceginin garantisini verebilirim.
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STAR WARS: THE LAST JEDI

Kirsat'in bayildigi, Tuna’nin ise nefret ettigi film kesinlikle
ayin en biyuk olayiyd.



KULTUR
&

SANAT

SEKIZ

018'e herkes mutlu bir sekilde
merhobo dedi mi¢ "2017 geride
kalsin; yepyeni bir yil ile, yepyeni
bir ben!” sloganlarn attiniz mie
(Magazin programina déndi.)
Bunlarin hepsini yaptiysaniz, son

bir defa 2017"ye séyle dénip bir
bakalim ve 2017’nin BUyik
Olaylari'na bir géz atalim, ne
dersinize

NSNS
R

>

Assassin’s Creed Origins

“Yilin oyunu” sifatini cekinmeden yapistirdigimiz
Origins, 6zellikle 8nceki oyunlar cok fazla oynamamis
olanlar icin bulunmaz bir firsat oldu. Oyun &zellikle
gizli detaylariyla da dikkat cekmisti. Atinizin géziine
bakhginizda cevrenin yansimasini gérmek, ¢élde uzun
sire kalinca halisinasyonlara maruz kalmak ve daha
bircok irili ufakli detay, AC Origins’in ne kadar ¢ok
emek harcanarak hazirlandigini gésterdi.
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Xbox One X

Scorpio ismiyle uzunca bir siredir
hazirlik asamasinda oldugunu
bildigimiz “giclendirilmis Xbox
One"” da 2017’nin Kasim ayinda
goriciye cikh. 4K c6zinirligu
en iyi sekilde yasamaniza olanak
veren XONEX, Tirkiye'de resmi
bir sekilde sahista.

Xbox Game Pass «)

Firmalarin arhk yelik seklinde oyun
pazarlamasina alistik. Oregin
EA'in Origin Access adindaki siste-
miyle, aylik Uyelik 3deyerek EA'in
bircok oyununu oynayabiliyorsu-
nuz. Xbox Game Pass de oyunlari
indirmenize olanak saglayarak,
bircok Xbox oyununa ulasmanizi
sagliyor. Bu sistem 2017’nin giizel
haberlerinden biriydi.

Scalebound’a veda ¥

Oyun ici videolari bile boy boy gésterilen,

PlatinumGames'in iddiali Xbox One &zel oyunu
Scalebound, aniden iptal edildi. Zor bir karar olarak
gdsterilen iptalin tam nedeni ise aciklanmadi. Bizce de

oyun pek iyi bir yéne gitmiyordu zaten...

o
Nintendo Switch

Ha geldi, ha geliyor derken Nintendo Switch
sonunda piyasaya ciktt lakin Tirkiye'ye ugramayi
unuttu. Her ne kadar baz sitelerden bu konsolu
bulabiliyor olsak da Switch’in resmi satisi Tirkiye'de
yok. Legend of Zelda ve Mario icin Switch alinir mi2
Neden olmasin...

&
PlayerUnknown'’s
Battlegrounds

Erken erisimde olmasina ragmen oyuncu-
lan kisa sirede kendine baglayan PUBG,
2017'nin en cok oynanan ve konusulan
oyunlarindan biri oldu ve “2017'nin
oyunu” olarak lanse etsek yerinde olur.
Oyun gecen ay itibariyla resmi cikisini da
gerceklestirdi.

EA %

2017'de inli yayimei, i¢c 6nemli
konuda giindeme geldi. EA 3nce
Dead Space’in yaraticisi Visce-

ral Games'i kapath, ardindan
Titanfall'un yapimcisi Respawn
Entertainment’i biinyesine katt. Son
olarak ise Battlefront Il faciasina ne-
den oldu; oyun ici 8demeler herkesi
canindan bezdirdi.

The Legend of Zelda: «
Breath of the Wild

Sayet ki Nintendo iilkemizde
vzunca bir siredir var olan
bir oyun firmasi olsaydi,
Switch'leri de evlerimize
dizmis ve Legend of Zelda'nin
son harikasini oynayabilmis-
tik. Ne var ki bu konu Tirkiye
genelinde hissedilmedi ama
Breath of the Wild'in cogu
oyun mecrasi tarafindan
2017’nin en iyi oyunu olarak
ddillendirildigini de bilme-
lisiniz.
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KULTUR

safar ALBUM. el
FIVE FINGER DEATH -
PUNCH A DECADE |

o0 o0
ir baska klasik “Bazi gruplar sesinden tanirsiniz” girisinden herkese merhaba.
S N T Konugumuz FFDP. Yaphgi her albim dinamit gibi sarkilara sahip, kendisi de etkisi
‘ ‘ ‘ ‘ bu arkadaslarda. Hatta arada bir cover yapiyorlar,
o0 [ parmaklarinizi yiyorsunuz. House of the Rising Sun
bunlardan biri. Bu ara bir toplama albim cikartmis-
lar. Hani béyle cok sevdiginiz ama siddet uygula-
maya cekindiginiz birini yakasindan tutup sikleler ve
! 4

de muazzam olan bir grup. Tek kelime ile harikalar ya, en modu disik halinizi bile
“kendine gell” dersiniz ya, dyle bi etkisi var. Secilen

6liy diriltircesine ayaga kaldiracak vokaller var
sarkilara bakryorum kahveden adam toplayip kav-

Bir Y||O nasil gmhrse oy|e gaya gider gibi bir izlenim uyandiriyor bende. Yeni
albimleri umarim yoldadir ciinki bizi béyle toplama
gidermi§. Biz de bomba g|b| albiimlerle kesemeyeceklerini biliyorlardir. 2017'nin
filmler ve albiumlerle glrdlk sonlarina bir seyler sakliyoruz diyorlardi. Hadi insal-
! lah diyoruz! Rafta yakininda duran diger albimlere
umarim bu laf haksiz ClkmOZ. kolayliklar dilerim. Mutlaka dinleyin, secmece bir

albim olmus!. & ilker Karag

ENETY
STAR WARS:

THE LAST JEDI

tar Wars: Son Jedi olarak ilkemizde vizyona giren

Star Wars: The Last Jedi, bir 6nceki Star Wars: Giig
Uyaniyor'dan daha basarili bir sekilde éne cikmayi basa-
riyor. Gérsel anlamda izleyiciyi doyurmayi basaran film,
ayni zamanda siirpriz karakterlerle de nefesimizi kesmekten
geri kalmiyor. Film, bizleri Rey’in Luke Skywalker’i arayisi-
nin ardindan basina gelenleri ve ayni zamanda Finn, Poe,
Prenses Leia’nin miicadelesini konu aliyor. Film, sik sik ara
gecisler yapmasina karsin, bir sekilde ortak noktada bulusan
konusuyla kimi zaman duygulandinyor, kimi zaman ise
heyecandan kiicik dilimizi yutturuyor. Filmde ayrica Kylo
Ren ve Rey arasindaki ucurumun yavas yavas giderildigini
gérebiliyoruz. Diger 6zel bir detay ise bu film, bircok eski
Star Wars tutkununu zevkten ortadan catlatacak detaylarla
sisli. Sag gésterip sol vurmayi basaran Star Wars: The Last
Jedi, ayni zamanda kafamizda deli sorularla bizi yan yolda
birakabiliyor. Uzerinde saatlerce konusabilecegimiz film
olan Star Wars: The Last Jedi, serinin uzun zamandir izledigi-
miz en basaril irini. ¢ Ceyda Dogan Karas
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BLINDSTONE
BLUES-O-DELIC
CELEBRATION

u satirlar yazmadan evvel cok

diisindim bu albimi degistirsem mi
diye, “ilker sen Blues'dan ne anlarsin, Les
Paul gitar calmay: bile reddeden adam-
sin” seklinde cok sorguladim kendimi.
Sonra dedim ki, bir yorumlayayim baka-
lim, dinlemedigim, cok asiri sevmedigim
bir sey icin neler dusiinebiliyorum. Hani
blues deyince en fazla Marty McFly’'in
Johnny B. Goode'u geliyor aklima. Sonra

bu albimi dinledim iste. Bu albim blues
ustalarinin sarkilarini coverlayan cilgin
bir grubun riini. Rock Me Baby, Blood
Stream ve daha niceleri sikistirilmis bu al-
bim icine. Leziz bir is cikartmislar. Blues
tarzim degil ama catir catir dinletti bana
kendini. Cuma aksami is cikisi kendinizi
rizgara birakhginizda mutlaka kulaginiz-
da bu albim olsun, pisman olmazsiniz!

¢ ilker Karas

ALBUM_
DEFECTO
NEMESIS

Benim de ilk kez dinledigim fisek gibi bir grup daha diye lafa giriyorum
sevgili okur. Miizik 8yle bir sey ki, bdyle hic bilmedigin, dinlemedigin
gruplara da denk gelebiliyorsun. Vokalin ve grubun bende olusturdugu
izlenim grubun Dream Evil tonajinda bir icerik trettigi yéninde idi ilk izlenim
olarak. Gitar tonu hafif kirli ve bol gazl bir albim. Araya giren brutal
vokaller de ayri bir tat katiyor ortama. Gravity sarkisina ayrica bayildim.
Hic beklemedigim bir giris ve yorum ile karsiladi beni. Heavy Metal’in dibi
olmus resmen. Albim boyunca en sevdigim sey saninm sarkilarin kendi
icindeki ahengi idi. Riff'ler, Twinler o kadar giizel yerlesmis ki, hicbir sekilde
beni yormadi, yag gibi akh gitti albim. Bazen oluyor, bir siire sonra albim
pata kite bir hal aliyor dinlerken. Ben begendim, size de yeni yilin ilk giinle-
rinde yepyeni bir tat olarak 6neririm. # ilker Karag

SINEMA
FLATLINERS

"I Ikemizde “Cizgi Otesi” olarak vizyona
giren gerilim ve bilimkurgu filmi Flatliners,

beklenen etkiyi yaratamad.. Film, bizleri bes
tip 6grencisi ile tanistryor. Olimden sonrasini
saplantili hale getiren bu 8grenciler, tehlikeli
bir deneye girisirler. Kisa araliklarla kalple-
rini durdururlar ve bdylece 8limiin tadina
bakarlar. Tabii éteki tarafa gecen dgrenciler,
dogaisti varliklarin dikkatini cekerler. Ejderha
Dévmeli Kiz ve Millennium gibi isimlerden
tanidigimiz Niels Arden Oplev'in yénettigi
film, ne yazik ki senaryo bakimindan yetersiz

detaylarla dolu. Filmin basrollerinde Ellen
Page gibi popiler bir ismin yaninda Nina
Dobrev, James Norton, Diego Luna, Kiefer
Sutherland de yer aliyor. Ellen Page, basarili
bir oyuncu bile olsa bu film icin yanls bir
isim gibi duruyor. Kendisini filmdeki roline
oturtmak ¢ok zor. Bu da oyunculuk kisminin
izleyiciyi yeterince tatmin edemeyebilecegi
anlamina geliyor. Kisacasi Cizgi Otesi, bek-
lentinizi yiksek tutmadan bos zamaninizda
izleyebileceginiz bir film olmus.

¢ Ceyda Dogan Karas
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2018'DE GOZUMUZU

SENLENDIRECEK FILMLER

Drom ve farihi filmleri konuk etmeyi hic disinmedigimiz, dergimizin okurlarini g6z &niinde

bulundurarak hazirladigimiz 2018°in en fazla gérsel efektli, en biyik siper kahramanlara ev sahipligi
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yapan, en bilimkurgu odakli filmlerini merak ediyorsaniz, dogru yere geldiniz!

kK

BLACK PANTHER

Yénetmen: Ryan Coogler Senaryo: Ryan Coogler, Joe Robert Cole
Oyuncular: Chadwick Boseman, Michael B. Jordan, Lupita Nyong'o
Géosterim tarihi: 16 Subat 2018

arvel cizgi-romanlarinin her késesinden firlayan Black

Panther’i sinemada dogru diizgin gérdigimiizi séyleye-
meyiz. Lakin cok kisa bir siire sonra bu inli kahraman da kendi
filmine kavusuyor. Kusursuz ve bir o kadar da teknolojik kostimiy-
le insanisti giiclere kavusan T'Challa, aslinda bir cesit Tony Stark.
Tony Stark’in Afrika versiyonu... Filmde babasinin 8liminden
sonra tahta oturmak icin Wakanda'ya dénen T'Challa, bunu kola-
yina yapamayacagini fark ediyor ve bir takim dissmanca tavirlarla
karsilasiyor. Kendisine bir hayli benzeyen bir hasmiyla bolca dé&-
viisecegini fragmanlarda gérmis bulunmaktayiz. Gérsel efektleri
de bir hayli iyi géziken Black Panther, bir giris filmi oldugu icin
cok degisik bir senaryoya sahip olmayacakhr fakat bu kahrama-
nin fanatiklerini bir hayli mutlu edecek gibi gézikiyor...



Ok K K

READY PLAYER ONE

Yénetmen: Steven Spielberg Senaryo: Zak Penn, Ernest Cline
Oyuncular: Olivia Cooke, Hannah John-Kamen, Ben Mendelsohn
Géosterim tarihi: 30 Mart 2018
BU filmde iki farkli durum bulunmakta. Bir tanesi filmin konusunun ceki-
ciligi, ikincisi de fragmanda olan bitenler... Filmin senaryosuna gére,
yakin bir gelecekte OASIS adinda bir MMO oyunu herkesin tutkusu haline
geliyor. Sanal gerceklikle oynanan ve son derece gercekgi ve bir o kadar
da fantastik olanaklar sunan bu oyun, yaraticisina milyar dolarla getirmis
durumda. Ne var ki bu adam &lisyor ve vasiyetinde de diyor ki, “Oyundaki
gizemi (Easter Egg) bulan servetimin sahibi olacak.”. Oyunun midavimle-
rinden Wade Waitts ilk ipucunu bularak hazinenin pesine disiiyor ve onun-

la birlikte son derece mafyatik kuruluslar da... Ve tehlikeli yaris bashyor.
Konu gayet ilgi cekici ve fragmanda, Elm Sokagi Kabusu’'nun Freddy 'sini
mi istersiniz, Tron’un motosikletlerini mi, Gelecege Dénis'in inli Delo-
rean’ini mi2 Bir hayli iyi bir film olmasini bekledigimiz Ready Player One,

Steven Spielberg’in yénetmenliginde...

RO KK

AVENGERS:
INFINITY WAR

Yénetmen: Anthony Russo, Joe Russo

Senaryo: Christopher Markus, Stephen McFeely

Oyuncular: Scarlett Johansson, Tom Hiddleston, Chris Hemsworth,
Chris Evans, Chris Pratt, Robert Downey Jr., Benedict Cumberbatch
Gosterim tarihi: 4 Mayis 2018

ustice League felaketinden sonra Avengers: Infinity War

bizi cok mutlu edecek gibi gézikiiyor. (Sakin Marvel fan-
boy muhabbetine girmeyin; 6yle bir durumumuz yok. Justice
League’in cok daha iyi olma ihtimali vard...) Fragmanda
Thanos'un pembe olmasi disinda gayet tatmin edici duran
film, tahmin edeceginiz izere Sonsuzluk Taslari Gzerine
kurulu. Bolca Marvel kahramani ve siiper kétiisi ile karsila-
sacagimiz filmde Guardians of the Galaxy'nin elemanlarinin
da bulunmasi apayri bir giizellik gibi gézikmekte. Cizgi-
romanlarda bir
hayli biyik bir olay
olan Infinity War'u
senelerdir bekledi-
gimizi géz dniinde
bulundurunca da
heyecanimiz giz-
lemekte zorlaniyo-
ruz. Umalim da film
fragmanda gér-
diklerimizin Ustine
birkac sirpriz de
icersin zira Marvel
takipgileri su anda
resmen filmde
neler olacagini ve
nasil sonlanacagi-
ni bilmekteler.

O K

SOLO: A STAR WARS STORY

Yénetmen: Ron Howard Senaryo: Jon Kasdan, Lawrence Kasdan
Oyuncular: Alden Ehrenreich, Emilia Clarke, Donald Glover
Gésterim tarihi: 25 Mayis 2018

liselerle dolu olan Star Wars: The Force Awakens'dan sonra Rogue

One ilag gibi gelmisti bize sorarsaniz. Bu satirlari yazarken The
Last Jedi'1 izlememistik ama biyik ihtimalle bir &nceki filmden daha iyi
olmus olmali. Han Solo’yu basrole oturtacak olan Solo: A Star Wars
Story de yine biyik ihtimalle Rogue One havasinda, ézellikle Star
Wars fanatiklerini mutlu edecek bir ara film olacak. Filmde Chewbacca
ve Han Solo’nun isyancilara katilmadan &nceki hikayeleri konu edi-
lecek. Han Solo’yu da genclestirilmis bir Harisson Ford oynamaycak,
Alden Ehrenreich adindaki bir arkadasimiz canlandiracak. Tanidik yiiz-
ler de gérecegimizden emin oldugumuz Solo: A Star Wars Story icin
daha fazla heyecana kapilmak icin fragmani sabirsizlikla bekliyoruz.

3 K K

DEADPOOL2

Yénetmen: David Leitch Senaryo: Rob Liefeld, Fabian Nicieza
Oyuncular: Ryan Reynolds, Josh Brolin, Morena Baccarin
Gé&sterim tarihi: 1 Haziran 2018

H erhangi biriniz 20th Century Fox'un yayimladigi resmi senaryo
5zetini okudu mu2 Deadpool’un sacmalik dolu mizah anlayisini
aynen barindiran bu senaryoya gére Deadpool yeni filmde elle tutulur
hicbir sey yapmayacak ve bolca sacmalayacak. Evet, diger Marvel
filmlerinin aksine, Deadpool’un yeni filminde bolca gillecek ve kahra-
manimizin garip hareketlerini ve tavirlarini izleyip eglenecegiz. Ve ha-
liyle de yine filmin hastasi olacagiz... ilk filmde de yer alan X-Men iye-
leri Negasonic Teenage Warhead
ve Colossus'un yaninda Cable’in
da yer alacag film, “Keske daha
fazla tanidik X-Men iyesi olsa...”
da dedirtiyor ama Deadpool’un
tek basina bize yeterli gelecegini
de biliyoruz bir yandan.
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INCREDIBLES 2

Yénetmen: Brad Bird Senaryo: Brad Bird
Seslendirenler: Samuel L. Jackson, Holly Hunter, Catherine Keener
Gosterim tarihi: 14 Haziran 2018

1k Incredibles filmi adh gibi gercekten inanilmazd ve bizi hemen ar-

dindan daha fazlasini ister halde birakmisti. Tkinci filmin gelmesi ise
resmen 14 yil sirdi. Hatta bununla ilgili bir espri de vardi internette;
fragmanda Mr. Incredible’in gémlegindeki eskimislikten olusan yiin-
lenme detayi bile gézitkmekteydi ve 14 yil boyunca béyle detaylarla
ugrasildigi yéninde bir yorum yapilmish. Neyse, hatice degil neticeye
bakmak gerekirse Incredibles 2 bu yaz vizyona giriyor ve biz de
heyecanla bekliyoruz. Konu mu2 Senaryo da sdyle; Mr. Incredible
cocuklar Jack-Jack ile ugrasirken esi Helen da kétilerle micadele
ediyor. Ve elbette biliyoruz ki bircok farkli giice sahip olan Jack-Jack
de senaryoda kisa sirede kendine bir yer bulacak ve o da kétilerle
micadele edecek.

ok K

JURASSIC WORLD
FALLEN KINGDOM

Yénetmen: J.A. Bayona Senaryo: Colin Trevorrow, Derek Connolly
Oyuncular: Chris Pratt, Bryce Dallas Howard, Jeff Goldblum
Gésterim tarihi: 22 Haziran 2018

1 Ik Jurassic Park filmi, o d&énem ergenlige adim atmaya calisan
genclerin unutamadigi filmler arasinda yer aliyor ama artik o film

eskidi, yeni bir nesil geldi ve onlarin da Jurassic ismiyle tanismasi

lazim. Bu aslinda gerceklesti lakin Jurassic World pek de iyi bir film

degildi. Fallen Kingdom ile dinozorlarin arasina dénis yapryoruz

ve bu defa olaylar iyice biyik bir kaos halinde karsimiza cikiyor.

Bildiginiz izere ilk filmde dinozor parki kontrolden ¢cikmisti ve ada,

dinozorlarin kontroliine birakilmisti. Yeni filmde o adada biyik bir

volkanin patlamak izere

oldugu anlasiliyor ve

Chris Pratt'in canlandirdi-

g1 Owen Grady dinozor-

lari kurtarmak icin adaya

déniis yapiyor. Yalniz

fragmanda gérisyoruz ki

isler pek de iyi gitmiyor.

Bu da bizi merakta

birakiyor; dinozorlara

volkan patladiktan son-

ra ne oldu? Eh, bunu da

filmi izleyince gérece-

giz anlasilan...

ANT-MAN AND
THE WASP

Yénetmen: Peyton Reed Senaryo: Chris McKenna, Erik Sommers
Oyuncular: Michael Douglas, Evangeline Lilly, Michelle Pfeiffer, Paul Rudd
Gosterim tarihi: 6 Temmuz 2018

dsterim tarihleri uzaklastikca filmler hakkinda da daha az

bilgiye sahip olmaya baslyoruz ve bunlarin baslangicini da
Ant-Man’in yeni filmiyle yapabiliriz.
ilk Ant-Man filmini basarili buldu-
gumuzu sdyleyemeyecegiz lakin
giris filmi oldugu icin onu affede-
biliriz. Ant-Man and the Wasp'ten
ise beklentimiz biraz daha fazla.
Senaryoya gére Ant-Man ve Wasp
giiclerini birlestirerek bir takim gi-
zemleri cdzmek ve haliyle kétilerle
micadele etmek durumunda kaliyor
ama bunlarin ne olduguna dair bir
bilgimiz de yok. Isin icinde Wasp
oldugu icin de Ant-Man’in zamani-

q nin biyik bir bslimini kicilerek

gecirecegini tahmin etmekteyiz.

( Zaten biyidiginde de hareketleri

pek bir agirlasiyor nedense; pek
anlamsiz...

VENOM +xxx

Yénetmen: Ruben Fleischer Senaryo: Kelly Marcel, Todd McFarlane
Oyuncular: Tom Hardy, Michelle Williams, Jenny Slate
Géosterim tarihi: 5 Ekim 2018

\ ncelikle sdyle bir bilgi verelim. Tom Hardy aslinda ilerideki
X-Men filmlerinde Wolverine'i canlandiracakmis ama Venom

roline daha uygun bulundugundan bundan vazgecilmis. (Hugh
Jackman’dan sonra da sanki kimse Wolverine'e tam olmayacak gibi
geliyor.) Dolayisiyla nedir, Venom geliyor ve film, Venom: Lethal Pro-
tector cizgi-roman serisine uygun bir formatta hazirlaniyor. Senaryo
hakkinda elimizde hicbir bilgi olmamasindan mitevellit de burada
atip tutmamiz gayet momkin. Bizce filmin illa ki bir yerlerinde Orim-
cek-Adam da devreye girecek ve Carnage da kendine bir yer bulsa
inanilmaz olurdu. (Lethal Protector’da Carnage var miydi ki2) Yine de
Venom'u kendi basina gérecek olmak gayet heyecan verici.
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X-MEN: DARK PHOENIX

Yénetmen: Simon Kinberg Senaryo: John Byrne, Chris Claremont
Oyuncular: Jennifer Lawrence, Jessica Chastain, James McAvoy

Gosterim tarihi: 2 Kasim 2018

-Men cizgi-romanlarinda Jean

Grey ve Phoenix, biyik bir olaydir,
okuyanlar bilir. X-Men evrenini sahane
bir bicimde degistiren Phoenix'i nihayet
sinemada da gérecek olmak, giizel
bir gelisme. Jean Grey'in kontroliny
zor sagladigi Phoenix giict filmde tim
X-Men'in basina bela olacak ve ekibin
tyeleri Jean Grey'i kurtarmak veya onu
etkisiz hale getirmek arasinda bir secim

yapacak. Cyclops, Storm, Nightcraw-
ler, Beast ve Profesér X'in yaninda
Magneto, Quicksilver, Mystique ve
Toad gibi kéti arkadaslarin da yer
alacagi Dark Phoenix, bir ihtimal-

le Psylocke'v da ekrana getirecek.
X-Men'i pek cok sevdigimiz icin bu filmi
de &yle ya da béyle begenecegimizi
disiintyoruz; insallah bir facia ile
karsilasmayz!

AQUAMAN

Yénetmen: James Wan Senaryo: Will Beall, Geoff Johns
Oyuncular: Jason Momoa, Amber Heard, Nicole Kidman

Gosterim tarihi: 21 Aralik 2018

J ustice League’de Aquaman tam
olarak ne yapti, bir sdyler misiniz2

Spoiler: Tahtindaki kutuyu koruyamadi.

Mizragini alip iki uzayli patakladi,
baska da bir sey yapmadi. Nerede
Atlantis’in giicini kullanmak, nerede
denizi, sudaki canlilari savasa kat-
mak... Belki tim bunlari Aquaman’de
géririz diyoruz ama umudumuz da

pek yok ne yalan séyleyelim. ilging bir

detay var ki o da Kralice Atlanna'’y:
Nicole Kidman’in oynamasi. Nicole
Kidman'i daha énce siper kahraman
filmlerinde gérmemistik, bakalim nasil
bir performans sergileyeceke Her ne
kadar Jason Momoa Aquaman igin
cok iyi bir secim olmus olsa da zaten

hali hazirda iyi géstermesi zor olan bir

kahramana iyi bir hikaye gelmedigi

siirece ortaya iyi bir sey cikmasi da
pek zor. Gérecegiz...

DiKKAT CEKEN
DIGER FiLMLER

Pacific Rim: Uprising

Gésterim tarihi: 22 Mart 2018

Dev robotlarin, daha da bisyik yaratiklar-

la déviismesini ve bunu bir Japon animesi
kivaminda yapmasini istiyorsaniz, géziiniz
Pacific Rim’in ikinci filmi Uprising’de olsun.
lyice anime havasina birinen filmin fragman,
filmdeki aksiyonun biyikligini ve efektlerin
muhtesemligini gézler dniine seriyor ve sirf bu
biyik aksiyonu izlemek icin bu film seyredilir.
Senaryo kisminda cok bir beklentimiz yok;
efektler iyi olsun yeter!

The New Mutants

Gésterim tarihi: 13 Nisan 2018

Biraz Heroes dizisi kivaminda gececegini belli
eden The New Mutants, Marvel imzasiyla
geliyor. Bes tane mutant’in tutulduklar kapal
bslgeden kurtulmaya calismasini ve giiclerini
kesfetmelerini konu edecek olan film, fragma-
nindan anlasildigi Gzere karanlik ve korkutucu
bir havaya da sahip. Marvelin renkli ve espri
dolu haline de bayag bir ters. Bakalim ortaya
nasil bir sey cikacak...

Bumblebee: The Movie

Gésterim tarihi: 28 Haziran 2018
Transformers serisinin aksiyon ve gérsel

efekt dolu havasindan uzaklasmasina neden
olacak olan bir ara film olan Bumblebee,
Transformers’in en sevilen Gyesinin 1987
yilinda kiicik bir kasabada kendine yer
bulmaya calismasini konu ediyor. 18 yasin-
daki Charlie’nin Bumblebee'yi bulmasiyla da
macera basliyor. Bu film iyice zivanadan cikan
Transformers serisi icerisinde iyi bir yer bulacak
gibi duruyor.

Alita: Battle Angel

Gésterim tarihi: 20 Temmuz 2018

Anime tayfasinin Battle Angel Alita olarak ta-
nidigi Gnli Alita, beyaz perdeye bir Amerikan
yapimi olarak geliyor. Fragmanda gérdigi-
miz kadariyla Alita bilgisayar animasyonu
olarak filmde yer alacak ve kimligini kesfetmek
icin bir yolculuga cikacak. Elbette bu yolda
onun gibi yari robot olan dismanlarla mica-
dele edecek, biz de seyre doyamayacagiz...

The Predator

Gésterim tarihi: 3 Agustos 2018

1987 yilinda bir Predator filmi cekilmisti ve bi-
yik ihtimalle o filmi bilmiyorsunuz. Endiselen-
meyin zira The Predator adindaki bu yeni film,
eski filmin “yenilenmis” hali. (Remake diyor
gavurlar.) Bir ormanda tek tek kaybolan adam-
larin bisyik bir derdinin oldugunu égrendigimiz
gerilim dolu film, Predator efsanesini yeniden
canlandirmayi hedeflemekte.
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Kahraman adini verdigimiz

sUper insanlarnn birbirine
dusmesinde ikinci perde

aralaniyor. Merak edenleri

buraya alalim...

Gegﬁéimiz ay size alisveris listemden bahsetmis-
tim, hatirlar misiniz2 Nasil bircok cizgi-romani
sepete ekledigimi ama biraz biyik bir meblag
haline geldigi icin olay: erteledigimi size anlatmis-
tim. O satirlan size yazdiktan hemen sonra alisveris
sitesine déndiim ve Sepeti Onayla tusuna bastim,
olanlar oldu...

Olayin para 8deme kismi olmasa, ici tika basa
cizgi-roman dolu bir koliye kavusmanin biyik bir
mutlulugu yok mudur2 Kutuyu ach@inizda mirekkebin
kokusu séyle bir dagilir; tek tek gelen Griinlere bir
bakar, sayfalari séyle bir karishirir ve cizgi-roman-
lari ne zaman okuyacaginiza dair plan yapmaya
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baslarsiniz. Cizgi-roman sahibi olmak hobi
isinin en temel 6rneklerinden biri ve ben de
su yasima geldim, halen bundan vazgece-
medim.

Basrolde Captain Marvel

Bu sayfalardaki bir kutuda hemen gérecegi-
niz ¢ Savas hadisesini Marvel okurlari cok-
tan okudu, bitirdi. Hatta sinemaya da olayin
“light” versiyonu yansidi gectigimiz yillarda.
Unlo Marvel kahramanlarinin birbirine karsi
savashdi Ic Savas, Marvel evreninde siire-
gelen bir olayin son noktasiydi.

Bu ayin konusu olan ve Kasim ayinda ya-
yimlanan I¢ Savas Il de yine bizi benzer bir
senaryoya gétiriyor. Benzerlik ise sadece
yine —tahmin edeceginiz izere- Marvel
kahramanlarinin birbirine karsi micadelesi;
olayin baslangici, ortasi ve sonu gercekten
ilk Ic Savas ile bir hayli alakasiz.

New Avengers serisiyle iyiden iyiye po-
piler olan Brian Michael Bendis’in yazar
koltugunda oldugu ic Savas I, ilkemizde
Marmara Cizgi tarafindan yayimlandi ve
kocaman bir cilt olarak karsimiza cikti. Bir

4
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Unlo Marvel
kahramanla-
rinin birbirine
karsi savastg
lc Savas, Mar-
vel evreninde
stregelen bir
olayin son nok-
tasiyd



sinema filmi olsa keyifle izleyecegimizden
emin olabileceginiz hikayeyi bir hayli basa-
rili buldugumu belirteyim.

Cok fazla detaya inmeden konuyu 6zet-
lemek gerekirse, Avengers, Inhumans ve
Captain Marvel’in basini cektigi Ultimates,
diinya izerinde olan biten tim karmasaya
ve kétilige karsi rutin gérevlerini gercek-
lestirmekte. Ultimates takiminin basini ceken
Captain Marvel’in (Carol Danvers) yaninda,
bu ekipte She-Hulk, Black Panther, Human
Torch, Blue Marvel ve Dazzler gibi tanidik
kahramanlar da bulunuyor.

Avengers'in lideri de yine Tony Stark, yani
Demir Adam. Ona eslik edenler arasinda
Kaptan Amerika ve Orimcek-Adam da var
lakin bunlar sirastyla Sam Wilson ve Miles
Morales olarak hikayede yer almakta.
(Steve Rogers ve Peter Parker da varliklarini
sirdirtyor elbette.) Takimin diger Gyeleri de
Nova, Ms. Marvel, Thor gibi isimler.

Simdi bir itirafta bulunamam gerekiyor. Her
ne kadar cizgi-roman takibini diizgiin bicim-
de yapmaya calissam da ézellikle Avengers
tarafinda olaylarin nasil bu hale geldigini

tam anlamis degilim. Daha dogrusu Sam
Wilson neden Avengers'da, Miles Morales
ne ayak, size tam bir bilgi veremiyorum.
Bana olaylarin gidisatini zetleyecek birisi
e-posta atarsa da acayip sevinirim.

Gelecek mi, simdiki zaman mi?

Peki nedir olaylarin karismasina neden
olan? Gelecegi gérme yetenegi kazanan
bir arkadasin Inhuman’lara katilmasi ve
gelecekte olanlari Avengers ve Ultimates
ile paylasmasi fitili atesleyen olay diyebi-
liriz. Bu neden bir soruna dénisiyor, onu
anlatmayacagim ama olaylarin gidisati ve
hikayenin islenisi bir hayli iyi. Bir yandan
gelecek gésteriliyor, bir yandan devam
eden bir dava anlatiliyor, yeri geliyor uzak
gelecekte neler oldugu anlatiliyor ve bu
sayede cildi bir oturusta okuyup rahata
eriyorsunuz.

Marvel’in siki takipcilerinin kacirmamasi
gereken Ic Savas Il, basarli cizimleriyle de
dikkatimi cekmedi degil; David Marquez
gercekten cok iyi bir is basarmis...

¢ Tuna $entuna

lc Savas

ic Savas Il'yi okumadan énce, Ic
Savas’i da okumak bence sart.
Kahramanlarimizi birbirine disiren
ilk olay, ikinci ic Savas hadisesine
gére daha politik, daha ayaklari yere
basan bir hikaye vstelik.

Séyle ki devletin cikarth@ bir yasa
ile siper kahramanlar kimliklerini
aciklamak zorunda kaliyor ve buna
vymayanlar da buna zorlaniyor veya
tutuklaniyor. (Tutuklandiktan sonra
zaten is isten geciyor.) Tony Stark

bu yasanin uygulanmasindan gayet
memnunken, Kaptan Amerika liderli-
gindeki bir takim baska kahramanlar
kayit alinda olmak istemediklerini
belli ederek yer altina cekiliyorlar.
Tony Stark’in zengin bir zippe imaiji-
niiyice giclendirdigi bu seride, ister
istemez Kaptan Amerika’nin tarafini
tutarken buluyorsunuz kendinizi.
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Gelenegi bozmuyor ve gecen
sene yaphgim gibi, bu sene de
izlediklerim icinden kendi en
iyi listemi sezon sezon sizinle
paylasiyorum. Ve yine devam

sezonlarni degil, ilk defa

tanishgimiz serileri ele alacagim.

15 sezonunda, énceki sezonlardan devam eden
Gintama, Shouwa Genroku Rakugo, Sword Art
Online: Ordinal Scale ve KonoSuba'yi cikarinca geriye

ne kalacak diyeceksiniz eminim.

Masamune-kun no Revenge karakterleriyle ve eglen-
celi hikéayesiyle kesinlikle sezonun en iyi animelerinden
biriydi. Bir kere okul temali serilerde kizin sirekli utangac
ve pasif olmasi, popiiler erkege asik olmasi artik cilki
ctkmis bir tema. Oysa burada kizimiz Aki tam bir gicik,
Masamune de intikamini almaya yemin etmis. Farkli bir
yerden basliyor yani. O yizden &zellikle ilk bélimleri
cok iyiydi.

Little Witch Academia Tirkiye'de telifli izleyebildigimiz
nadir animelerden. Netflix'te var. Mahou shojo temal
oldugu belli zaten. Yoh Yoshinori'nin serisi. Bu 6nemli
kardesimiz Gurren Lagan’daki mekanik tasarimlaryla
kendini ne cikarmisti. Kendine has tarziyla bu seriyi
gy qratt ve y&netti. Onden serinin kisa filmleriyle alkis
topladi. Biraz daha Cartoon network tarzi bir atmosfere
ve cizimlere sahip.

_ Kobayashi-san Chi no Maid Dragon bu seri hakikaten
/ yeni seriler icinde sezonunun en iyisi olabilir. Sacma ve
/ cok komik, iste tam da bu yiizden izlemesi mithis keyifli.
/ Kyoto Animation ne zamandir béyle iyi bir seri cikara-

~
/ mamisti. Aile temasi Gzerinden ilerliyor seri. Ejderha kizi-
; miz insan diinyasina geliyor ve Kobayashi ile tanisiyor.
/ Komedi de bu noktada basliyor zaten.
7 Unutmadan eklemeli: Her ne kadar animesini izlemesem
/ diger dnemli serileriyse Youjo Senki ve Demi-chan wa
/ Kataritai idi. /

y / I ‘ ‘
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Seinen serilerden biri politik bir temasi var, cizimleri
de 8ykiistini anlatma hizi da alisik olduklarimizdan
farkli. Ama mangasi gibiyse kesin mithistir. Sezonun

de mangasini okudugum icin ACCA'yi da saymaliyim.

Bahar Sezonu

Bu sezon tabii ki de Shingeki no Kyojin, Hero
Academia ve Boruto salladi gecti. Her ne
kadar Boruto istedigi kadar mithis olsun, benim
icin yine de Naruto’nun yerini alamaz ve
devami gibi de sayilamaz. Seikaisuru Kado ve
Alice to Zouroko ilgin¢ baslayan ama tamam-
lamadigim seriler oldu. Natsume'nin devam
sezonlarini zaten su gibi iciyorum. Re: Creators
serisini listeye aliyorum. Ama maalesef daha
izlemedim. Rokudenashi cok giizel baslamsti,
fantastik okul serilerine mithis bir seri eklenecek
derken giderek kétilesti.

Sakura Quest giindelik hayat Gizerinden

isleyen cok giizel ama biraz da gézden kacmis
serilerden biri. Daha fazla ilgi uyandirmasini
beklerdim, izleyenler de ne kadar iyi oldugunu
dillerinden disiremiyor. Sirekli déviis ya da
yapis yapis romantizm serilerine denk geldigi-
miz zamanlarda rahat rahat nefes alma imkani
veriyor.

Eromanga Sensei Orelmo’nun achgi yoldan
ilerleyen bir seri bu. Herkesin sevebilecegi bir
seri degil saninm. Kan baglar olmasa da abi
kardes iliskisi zerinden bol bol fan service



FABISAD Odil Toreni
Gecen ay 6zel bir say yapmis ve
lkemizdeki fantastik kurgu bilimkur-
gu alaninda &diil veren FABISAD'in

roman dalindaki adaylarini tanit-
mistim. Odil térenine de katildim ve
secilen eser Afsin Kum’un Sicak Kafa
adli eseri oldu.

veren, kliseleri gizel kullanan serilerden biri.
Ama 2017'nin &zellikle de kendi sezonu icin-
de giinah kecisi ilan edildigini de séylemeli.

Yaz sezonu

Ah sonunda bu senenin en iyi sezonuna
geldik!

Tsurezure Children romantik komedi serile-
rinden biri. Ama ne bir bas karakteri var ne
de klasik anime anlatimina sahip. Biraz Love
Actually kafasi. Farkli farkl karakterler —ya
da gelin ciftler diyelim— izerinden farkli ilk
ask temalarini islemesi. Kimi mutlu kimi mutsuz
sona sahip. Ama kendi tiri icinde kesinlikle
6zgin bir yer edindi.

Gamers! Oyun otakulari icin bulunmaz cennet
herhalde. Giderek hareme de déniiyor seri
ama toplamda oldukca keyifli bir seyir sunu-
yor. Bir gamer’in oyunlarla kurdugu iliskiden
tutun, rekabete farkli yaklasiimasi da cok
hosuma gitti. Her oyun sevdalis, iyi oynamak
ya da achievement'lar toplamak zorunda de-
gil. Animasyon kalitesi 8yle miithis olmasa da
karakterlerin sirekli distigi yanhs anlamalar,
bunlari nasil dizelttikleri ve aralarindaki ilis-
kilere s6yle toptan bakinca elimizde eglenceli
bir romantik seri var.

Kakegurui kesinlikle senenin en iyilerinden
biri. Yine ayni sezondasi Classroom of the
Elite gibi Glkenin en iyilerinin yetistigi distopik
liselerden birindeyiz. Kumar oynayarak

verilen savaslar, kendini

iyi géstermeye kasmayan

karakterleri ve animas-

yonda yiz ifadelerinin

vurgulanmasi serinin en

mithis y&nleri. Kumar

temali yiginla manga var

ve bunlardan da cok iyi

animeler cikabilecegini

kanitladi Kakegurui.

Sirekli akil oyunlan dé-

niyor bélimlerde. Ana

karakteri Yumeko’nun

sakin ve hanim hanimcik

halinden psikopata bagladigi anlara kadar
seiyuu’sunun mijthis bir is basardigini da
eklemek lazim.

Made in Abyss kimse kusura bakmasin ama
senenin en iyi animesiydi. Yarathgr dinya-
dan atmosferine, karakterler arasi kimyadan
hikayesine ve animasyon kalitesine... Her
sey istisnasiz mithis! Karakterleri gibi ken-
dinizi cocuk hissediyorsunuz ilk bélimlerde,
keyifle dinyay: tanimaya basliyorsunuz. Bu
sirecte bir bakiyorsunuz karakterlere bag-
lanmissiniz. Sonra geliyor serinin karanlik
kismi vuruyor sizi. Macera temasi birden
hayatta kalma savasina dénisiyor. Pastel
tonlariyla desteklenen cocuksu heyecanimiz
yasanan trajedilerle paramparca ediliyor.
Animasyonun serilerde nadir gérdigimiz
bir kalitede oldugunu vurgulamaliyim,
karakter tasarimlarini yapan ve animasyonu
ydnetenin GITS ve Evangelion serilerinden
tanidigimiz Kazuchika Kise; arka planlarn
cizen (Your name’in de arka planlarini ciz-
misti) ve serinin sanat direktérlini (Madoka
Magica’da da ayni gérevdeydi) yapan kisi-
nin de Ghibli'den gelme Osamu Masuyama
oldugunu da eklemeden gecmemeli. Mithis
bir kadro, mithis bir seri.

s
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Sonbahar sezonu

Yazdikca yaziyorum ama maalesef cok yerim
de kalmadi. Bu sezonun en iyilerinden iki ay
dnce daha detayli bahsettigim icin kisaca
gececegim.

Kekkai Sensen ve Shokugeki no Souma
sezonun en iyi devam serileriydi. Black Clover
kusura bakmayin ama patlad:. Juuni Taisen
sirf dévisleri ve karakterleri icin izlenir onun
disinda seride is yok zaten. Shoujo Shuumatsu
Ryokou kesinlikle izlenmesi gereken, nihilistik
bir seri. Inuyashiki de sezonun en iyilerinden
biriydi. Net-juu no susume 10 bslimlik kisa
bir seri sezonun en ic i1sitici animelerinden
biriydi.

Ve bu sezonun en iyisi kesinlikle Mahoutsukai
no Yume! Uyarlandigi manganin Mushishi ha-
vasi veren sakinligini animeye pek tasiyama-
salar da izleyicilere aslinda normal tempoda
bir seri sunmuslar. Normalde daha agir ilerli-
yor, mangasini da takip ettigim icin karsilastir-
ma imké&ni buldum. Karakterlerin kendilerine
has yaralar, hikdye boyunca nasil iyilestikle-
rini izlemek de cok keyifli. Ama yarim gézle
degil pir dikkatle izlemeyi gerektiren yogun
bir seri oldugunu da eklemeliyim.

Su ara 2016'nin en iyi animesi saydigim
Erased'in live action uyarlamasini izliyorum.
Gelecek ay konumuz bu ve diger basarili live
action uyarlamalari olacak. ¢ Merve Cay

Yeni kesif

Gecen sene géziimden kacmis bir
cevherle yeni tanishm. ilk bélimle-
rinden asik oldum diyebilirim seriye.
3-gatsu no Lion ciddi bir seri, drama-
si, temposu ve hayatla bas etmeye
calisan bas karakterinin travmalariyla
hikayesi benden on puani aldi. Ama
sadece hikayesi degil gérselligi ve
karelerin akisiyla da g6z dolduruyor.

Zamaninda Hollywood'a gécen Tony
Scott gibi mithis yénetmenlerin sik sik
kullandigi kare gecislerine benzer bir
akis var 3-gatsu no Lion’da. izleme-
yenlere duyurulur.
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COS-
PLAY

REPUBLIC

Oldukca pahali olsa da

mucizeler yaratan 3D
Printer'in hikayesini ustasindan
dgrenelim.

eni yilin yeni cosplay yazisinin konusu

hemen hemen her seyi sekillendirip, ha-
yat veren 3D printer’lar. Normal figiirden
daha ucuza sahip olabilecegimiz cesitli
malzemeler, 3D printer’in sevilmesinin
temel nedeni. Ancak olaylar 8yle gériin-
digi gibi degil cinki 3D printer, oldukca
pahali bir makine. Sadece cosplayde degil
bircok alanda kullaniliyor. Peki nedir bu
3D printer Nerelerde, nasil kullanilir2 Bu
ve benzeri sorularimizin cevaplarini Arkhe
Workshop'tan Sercan Gizel yanitlad.
Kendisi Izmirli. Ayrica World of Warcraft,
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Destiny, Star Wars Battlefront Il ve benzeri
bircok oyunun da takipcisi. Bizden biri
yani. Cizgi romanindan tutun da video
oyununa ve daha fazlasina zaman harca-
yan Sercan, 3D printer kisminda sadece
cosplayerlara &zel craftlar degil, cesitli
figirler iizerinde de calisiyor. Urettigi
rinlerin boyamasini da kendisi yapiyor.
Gelin onunla gerceklestirdigimiz sicak
sohbetimizde 3D Printer’in gizemli diinya-
sina girelim.

Ceyda Dogan Karas: Aslinda yil-
lardir var olan ve su siralar cospla-
yerlarin kurtaricisi kabul edilen 3D
Printer tam olarak nedir?

Sercan Gizel: Ulkemize cok gec gel-
mesinden dolayi 3D kavrami maalesef
hala tam oturmamis durumda evet, fakat
basitce &zetlemek gerekirse kelimenin tam
anlamiyla akliniza gelen her tiirli sekli ve
objeyi Uretmenizi saglayan bir makine.

C: Cosplay konusunda 3D Printer ile
tom craftlarini yapabilenler var. Bu
konuda ne diisiniyorsun?

S: Benim sahsi fikrim, manhk cercevesi
icinde disinildiginde tek cézim. Sonuc
olarak cosplay yaparken kullandigimiz

kiyafetlere, aksesuarlara, zirhlara ve kulla-

nilan silahlara biyik slcide vakit ve emek
harciyoruz. Ornek olarak 100 TL daha az
para harcayip iki etkinlik sonra ¢cépe ata-

ca@iniz bir irini mi tercih edersiniz yoksa
duvara vurup izerinde tepinmediginiz
sirece hayatinizin sonuna kadar saklaya-
bileceginiz bir Grini mi tercih edersiniz?
Evet ilkemizde maddiyat konusu biraz

sorunlu fakat cosplayde maalesef maliyeti
yiksek bir hobi.

C: Sence cosplaydeki “her sey” 3D
Printer ile yapilabilir mi?
S: Bir diisinelim ... Evet.

C: 3D printer’da tam olarak nasil bir
malzeme kullaniliyor? Normal yazici
gibi kartus mu basiyoruz nedir yani?
S: Recineden plastige, camdan metale,
ahsapan seramige kadar her tir malzeme
mevcut. Yazicimizin teknolojisine gére sivi
kartus (SLA), vakumlanmis ve sertlestirilmis
toz halinde kartus (SLS) veya makaraya



sarili sekilde bulunan (FDM) malzemeleri
kullanabiliyoruz.

C: Bir 3D Printer tahmin edebili-
yorum ki oldukca pahali. Bakimi

da kendisi kadar pahali mi? Ve ne
siklikla bu alete bakim yapilmali?
S: Fiyatlar ilkemizde maalesef cok
yiksek. Yurtdisinda icretsiz kargo, printer
yaninda 10 adet kullanilacak malzeme, 2
yil garanti gibi secenekler 1500% iken il-
kemizde ayni marka yazici 2750$ + KDV,
sadece 1 yil garanti, distribitér firmaya
gére kargo konusu tartismali ve yaninda
sadece 1 adet malzeme génderiliyor.
Fakat bu fiyatlar dinyaca énli firmalarin
yazicilari icin gecerli. Garantisi cabuk
tikenen fakat &mri uzun olan makineler
olduklarindan dolayi bakimi da bir o
kadar pahali. Bakim sikligi ve siresi tama-
men kullanici ile dogru orantili. Bu yizden
cok degiskenlik g&sterebilir. Kullanmaya
yeni baslamis birisi ayda bir parca degis-
tirmeye calisir ve 1 yil sonunda bir yazici
parasini yedek malzemeye harcar. Fakat
tecribeli birisi sadece aklina geldiginde
3 dakika makineyi elden gecirirse hicbir
sorunla karsilasmadan &mriiniin sonuna
kadar kullanabilir.

C: Gelelim fasulyenin faydalarina:
Fiyat. Orta diizey bir 3D Printer ile
yiksek kalitedeki bir 3D Printer’s
kiyaslayabilir misin?

S: Kalite farkini yazicinin bize birakhg is
ile kiyaslayabiliriz. Makinenin bize birak-
g islerin “en cok” vakit harcatan kisim
zimparadir. Orta kalite yazici ile Gretim
yapildiginda istenilen yiizeyi elde etmek
icin kimi zaman 2 giin, kimi zaman 3, kimi
zaman Uriiniin boyutuna gére daha fazla
sire zimpara yapmamiz gerekirken, yik-
sek kalite bir yazici ile cam gibi bir yizey
istenmedigi takdirde zimpara yapmaya

gerek olmaz. Uretimden sonra hemen
Urint birlestirme ve boyama evresine
gecip, zimpara ile harcayacagimiz zamani
boyamaya ayirarak gerceginden ayirt
edilemeyecek iriinler iretebiliriz.

C: 3D printer’dan cikan veya siparisi
verilen bir Griinin fiyah neye gére,
nasil belirleniyor?

S: Daha 8nce de bahsettigim gibi cosplay
maliyetli ve Glkemizde 6zellikle genclerin
maddi durumlari sikintili olabiliyor. Bu
yizden biz ¢c6zimi riine gére fiyat yerine,
fiyata gére iriin olarak tasarlamayi uygun
gordik. Amacimiz herkesin hayalini kurdu-
gu cosplayi gerceklestirebilmesi. Yapmak
istediginiz silaha 200 TL bitce ayirmissiniz-
dir ve bu fiyata biz piyasadaki en iyi boya-
larla ve airbrush kullanarak bitirme islemini
vygulariz. Fakat benim 100 TL gibi bir
bitcem var dediginizde biz silahin Gretimini
tamamlar ve temizligini yapariz, birlestir-
mesini ve boyamasini kisiye birakinz. Ayni
Urint parca kit halinde, boyanmamis kit

halinde ve tamamen islemleri bitmis sekilde
istenilen boyutta misterilerimize sunuyoruz.

C: Son olarak sence her cosplay zirh,
silah vb. parcasini 3D printer ile cikhi-
sini alip, yarismaya katilmak etik
mi?

S: Isin icine “ben yaptim”, “ben tasarla-
dim” gibi standart cosplay yalanlari girme-
digi siirece bir sorun olacagini distinmi-
yorum. Sonucta cosplay sadece giydigimiz
zirh, kiyafet, aksesuar veya kusandigimiz
silahlardan ibaret bir kavram degil. Fakat
tlkemizde durum béyle, kostiminiz sila-
hiniz giizelse sizi cosplayer diye cagirirlar.
Kostimiint giydiginiz karakterin kisiligini
gizel yansitirsiniz, o kostim icinde farkli
bir insan haline gelirsiniz fakat kostimiiniz
gizel degildir ve bu yizden ilkemizde siz
bir taklitcisinizdir, cosplayer degil. Durum
yanhs fakat algr bu durumda isliyor. Zaten
ilkemizde cosplay yarismasi adi alinda
yapilan etkinliklerin tamamen saka amach
oldugunu disiniyorum. Eger bu bir saka
degilse o zaman yarismalarin isimlerini “ki-
yafet ve popiilerlik” seklinde degistiriimesi
daha uygun olur gibi geliyor.

¢ Ceyda Dogan Karas ©/cepejderi
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2017 bagimsiz oyunlarin yili mi oldu?

OFarkindasinizdir, bagimsiz oyunlar
8 vzun zamandir yikseliste. Biyik

bir oyun yapimcisina/dagitimcisina
bagli olmadan, dev biitceleri bulunmayan
bagimsiz oyun yapimcilari aslinda yillardir
cok giizel isler ortaya koyup oyun piyasa-
sinda biyik etkiler birakiyorlar. Ornegin,
cikhgi ddnem yilin oyunu listelerine giren
FTL, tek kisinin yarath@i harika bir oyundu.
Bir Tirk yapimcinin emek verdigi, kendini
diinyaya kanitlamis Mount&Blade yine
bagimsiz yapimlara dair harika bir rnektir.
Oyunun gelistirilme siirecini 2006'dan beri
LEVEL ve CHIP ofislerinde merakla takip
ettigimizin altini da cizeyim.
Bu yil kendini &ne cikaran bagimsiz oyunlar
arasinda Everspace, RimWorld gibi isimler
de ilk aklima gelenler. Ancak asil dikkat
cekici olan detay nedir biliyor musunuz?2
Piyasaya her giin en az 10-15 bagimsiz
oyunun cikmasi. Ozellikle Steam’in yayin
politikasinda degisiklige giderek, 100-500
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dolar parayi bastiran herkesin oyununu
yayinlamaya baslamasiyla bagimsiz oyun-
larda tam bir patlama yasiyoruz.

Otuz yil 8nce yeni bir bilgisayar oyunu
piyasaya ciksin diye aylarca bekledigimizi
hatirladigim icin bugiin yasadigimiz bu
dénem bana biyik bir mucize gibi géri-
niyor ama elbette nedenini ve arkasindaki
faktsrleri de gérebiliyorum.

Ozellikle Unity ve benzer oyun motorlarinin
oyun yapimini cok kolaylastirmasi, uygun
bilgisayar programlama diline orta sevi-
yede hakim olan herkesin artik Unity gibi
motorlar ve asset store’lar sayesinde yilksek
kalitede oyunlar ortaya cikarabilmesi
sirpriz degil. Ben bile Universite yillarimdan
kalan C# bilgimle, yillardir icimde kalan
meraki gidermek icin Unity icinde birkac
saatlik calismayla kendi scriptlerimi yazip
dissman gemilerine gidimlii roket firlatan
bir uzay gemisi yaratmayi basarmisken,
enerjisini, odagini, ilgisini oyun yapimcili-

gina ydnlendirmis genclerin patir patir oyun
yayinlamalarini hi¢ garipsemiyorum. Ustelik
tek kelime yazilim bilgisi olmadan oyun
yapimina imkan veren baska secenekler de
mevcut.

2017'nin bu tir bir patlamaya taniklik ettigini
gordisk. Ancak ne yazik ki bu bagimsiz
oyunlarin biyik kisminda gérsel acidan
biyik eksikler var. Oyun motoru kullanmak,
scriptler yazmak, bir oyun iskeleti gelistirmek
baska sey, ona sanatsal olgunluk kazandir-
mak baska bir sey. Yine de, ilk oyunlarini
bisyik bir heyecanla Steam gibi ortamlarda
yayinlayan sayisiz bagimsiz oyun yapim-
cisinin 2018 ve 8tesinde artik olgunluk
kazanarak daha giizel gériinen, daha ézenli
hazirlanmis, daha derin oyunlar ortaya ko-
yacaklarini dissiniyorum. Diger bir deyisle,
dnimizdeki yillarda karsimiza her giin on-
larca hit oyun cikacakmis gibi hissediyorum.
2017'de bu mijdenin baslangicini gérmis
olduk. Bakalim, devami nasil gelecek? «



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Aptallara gizel gelen oyun aciklamalan

erhaba. Bu bir adventure oyunudur

(klasik yazarlikla alakasi olmayan

yazar girisi). ismi Thimbleweed
Park. Paranizi bu oyuna yatirabilirsiniz, ben-
den onay aldi. Cok kisa, cok kolay ve 17.000
destekgisi var, yaziktir, alin.
Yirmi birinci yizyilda geldigimiz nokta iste
bu. Bir oyun son ekranini sunmuyor artik size,
peki kolayca éliyorsaniz veya her ézelligini
aninda elde edemiyorsaniz onu satin alir mi-
siniz8 35 yilin sonunda gérdigim degisim bu.
Olmemeli misteri, ciinkii o artik sizin “normal”
bir iste calismamak icin bahaneniz. Gerekti-
ginde hamburgercide calisip albim cikartan
Flotsam & Jetsam gibi yaptigi eserle &viinen
veya size dehasini sergilemek isteyen biri de-
gil. Batmamak istiyor, kirasini 6demek istiyor.
Onay aldiktan sonrasi pek umurunda degil.
Kimse zaten vermediklerini talep etmiyor.
Dev ekran kartini zorlayan bir grafik motoruy,
muhtesem 1sik oyunlari, Dolby Atmos 13.2
ses sistemi ve aptal bir senaryo varsa, sorun

degil. Neden Thimbleweed Park’i andin der-
seniz, Ron Gilbert yiizinden. Aynen yaphg
dev eserlerin iizerinden 30 sene gectikten
sonra onlari mahveden meshur yénetmenler
gibi, o da kendini bu oyunda bitirmis. Yeri
gelmisken, son Alien icin Ridley abimize de
ayrica lanetlerimi génderiyorum.
Thimbleweed'in ¢c&zimini yazayim mi2 Ne
geregi var, zaten Google bulur. Oynama
siresini yazayim, belki ise yarar: Ortalama 5
saat. Sipsak servis.

30 yil sonra hala oturdugu yerde kaldiklarini
gdrmek Gziici. Oysa benim 30 yil sonra
hala Youtube'dan arayip baktigim son ekran
var. Bir zorlugu yenmek, aklin akla denk
oldugunu gérmek, basarinin keyfi ve zorluk-
lari paramparca etmek neden bu kadar az
dnemli artik®

Yeni jenerasyona mi kizmali yoksa onla-

ri efendileri olarak gérip her standardi
asagiya cekenlere mi2 Bence dogru secenek
ikincisi.

Bu tamtakirlik ve bosluk beni 6ldirecek.
Fallout'a arada sirada deginiyoruz ya
hani, neydi ne oldu diye. Elinize balyoz
alip bitirebildiginiz, herkesin agzini kirdigi-
niz Fallout 3'den Fallout 1’e dogru bakin-
ca aninda olayr anlamak mimkin. Ya da
artik dimene gecmenizin bile gerekmedigi
Silent Hunter 5. Autosave alan, sizden
bile daha tedbirli son tath drnegimiz de
Thimbleweed Park iste.

Artik Korelilere meydan okumak veya
uluslararasi arenali Battlefield'da Ingiliz
kovalamak gerekiyor herhalde. Beynimiz
yoksa refleksimiz var efendiler! Gaming
klavyemiz, mouseumuz, sandalyemiz,
kulakhigimiz, ic camasinmiz var.

Oyun olmamis, problem mi ya? Ben yine
The Last Starfighter izleyeyim, bir de
Ustine War Games, kendime geleyim.
Nostaljide bogulayim.

Rasim’in vasiyeti olarak: Mac=Murat and
Carmen ¢
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Sanat mi yoksa eglence mi?

yun denildigi zaman aklimiza ilk
olarak eglence gelir. Yani oyun
demek kafa dagitmak, rutin hayat-

nin disina ¢ikip, normalde yapmadigimiz bir
seyler yaparak kafa dagitmaktir. Tabii oyunu
tanimlamanin farkli yollari da oldugu gibi,
oyun oynamak zaman icerisinde farkli mana-
lar tasir hale gelmistir. Roma déneminde oyun
denildigi zaman akla ilk gelen gladyatérler
ve de Imparatorlugun Roma icin ayarladigs
diger etkinliklerdi. Benim kiicikligimde oyun
dedigimiz seyse daha ziyade saklambac,
yedi kiremit ve istop gibi etkinliklerdi. Fakat
ayni dénemde evimizde Monopoly de vard:.
Yani biraz sokakta oyun, biraz da evde oyun
oynamak gibi bir mekanik s6z konusuydu.
Commodore 64'lerin cikisi, Pentium isletim
sistemine sahip bilgisayarin evlere rahatlikla
girmesi ve Sony PlayStation’un icadi ile dijital
oyun dénemine adim atmis olduk. Benim
kicuklogimde, Antalya'nin kavurucu sicakli-
gindan kacmak icin giin icerisinde evde oyun
oynar, aksam oldugu vakit disari cikardik. Ul-
tima Online'nin zirve yaph@ dénemlerde bile
bir sekilde 18:00 ile 21:00 arasi kesin basket
oynanir, akabinde oyuna dalinirdi. Pek tabii
bu yapi World of Warcraft'in gelisi ile birlikte
degisti. Aslinda bu degisimin tek kahramani
WoW degil elbette. Gelisen internet alt yapi-
st ve TeamSpeak gibi iletisim cihazlarinin da
bu oyunlarin daha cok deneyim edilmesinde
yadsinamaz bir yeri vardir. Hizli ve rahat
iletisim ile online bir mecrada ayni maceray!
yasamak, kisa sirede aksam oynanan basket
maclarinin yerini, raid saatlerine cevirdi.
Anlayacaginiz bir seyler degisiyordu ve bu
degisim asla durmadi. Bugiin de ayni degisim
semasinin icerisinde yol aliyoruz. WoW'a
benim gibi 2003 yilinda beta sirecinde
baslayan oyuncu da, 2012 yilinda baslayan
oyuncu da kuvvetle muhtemel benzeri seyleri
hissediyordur.

Fakat artik degisim 8yle bir noktaya dogru
geldi ki dijital oyunlar kendi icerisinde farkl
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kulvarlara bélmeye basladi. 2000’li yillar-
dan beri ilkemizde ufak ufak ortaya cikan
ve 2010 ile biyik bir ivme kazanan E-Spor,
bu duruma verilebilecek en iyi drneklerden
birisidir. Oyunlar profesyonel anlamda
tanitan, biyik emeklerin harcandig, ginlik
antrenmanlarla sirekli kendisini gelistiren
oyuncularin arenasi olan E-Spor, bugiin oyun
sektdriini bambaska bir yere tasiyor. Peki,
herkes e-spor seviyor mu2 Herkes bu maclari
izliyor mu@ izlemiyorsa bunun altindaki en
biyik neden nedir2 Takip edenlerin bilecegi
izere 1 Aralik 2017 tarihinde, Bilgi Univer-
sitesi Dijital Oyun Tasarim b&limi olarak,
Turkiye'de Oyunlan Gelisimi isimli bir etkinlik
diizenledik. Bizzat moderatérligini yaphgim
etkinlikte, pek sevgili Ozgiir Ozol, “Tim
oyunlara, oyun diyemeyiz.” dedi. Benim

de can-1 géniilden katildigim ve verdigim
derslerde sik sik dile getirdigim bu aciklama
santyorum giinimiz oyun piyasasini cok iyi
acikliyor. Bu ne mi demek? Kisa bir sekilde
aciklamak gerekirse, her seyin hesaplandi-
g1, belirli hareketlerin siklikla tekrarlandigy,
bir setting'i, bir anlahsi olmayan, sadece
karakter tasarimi ve oyun mekanikleri ile

W

ortaya cikan yapimlar ile hikéye, senaryo ve
rekabetci yapidan uzak bir sekilde iretilen
oyunlarin farkli sekillerde ele alinmasi demek.
Yani giinimizde eglence araci olarak iretilen
oyunlar ile kisisel deneyimlerin &n planda
oldugu oyunlari birbirinden ayirmak demek.
Bir oyunu sadece belirli hesaplamalar yapip,
su yetenedi tam su zamanda kullanacagimi
aklinda tutarak oynamakla, yapimeinin yarat-
@i ucsuz bucaksiz bir dinyada kaybolmak
kesinlikle farkli seyler. Bu da aslinda bir nokta-
da oyun ve sanat arasindaki iliskiyi inceleyen
bambaska bir baslik haline geliyor. Demem

o ki oyun sektéri her gecen giin tam ortadan
ikiye ayrilmaya devam ediyor. Genelde bu
sekilde gerceklesen ayriliklar kéti sonuclar
dogur ama bu sefer durum cok farkli. Bu ayrili-
gin giderek artmasi ve mekanik oyun deneyimi
ile sanatsal oyun deneyimi iki farkli norm
olarak kabullenilmesi gerekiyor. Bdylece oyun
denildigi zaman nasil bir deneyimden bahset-
tigimizi cok daha rahat anlatabiliriz. Pek tabii
giniin sonunda oyunlar eglence icindir ve
esas olan eglenmis olmaktir ama neyden, ne
sekilde eglendigimizi aciklayabilmek de gizel
bir deneyim olacaktr. &
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Oradan, buradan...

ugiin sdyle biraz havadan sudan
B yazasim var. Son zamanlarda aklim

o kadar daginik ki resmen riizgéarin
estigi ydne siriikleniyor gibi hissediyorum
kendimi. O yiizden sabit bir konunun
izerine odaklanmaktansa bu yaziyi da
akintiya kaptralim, bakalim bizi nere-
lere sirikleyecek. Hayah bazen bayle,
konusuz, amagsiz yasamanin da ayri bir
tadi var ki zaten isteseniz de istemeseniz
de bu hale geliveriyor hayatiniz bazen.
Caninizi skmaya ant icmislere inat, hayati
karamsarliga sirikleyecek her seye inat,
en biyik dertlere bile “Haydi oradan!”
deyip savusturabilecek kadar genis bir
umarsizlhktan bahsediyorum.
Bazen biyikligine kicikligine bak-
madan edindigimiz dertlere sasiriyorum.
Bizzat kendim yasarken kendime disardan
bakmaya calisiyorum ve tuhaf geliyor.

Basimi kaldinp gékyizine bakhgimda ve
o sonsuzlugu hayal etmeye calishgimda
ve dertlerimi onun yanina koydugumda
daha da bir tuhaflasiyor ortalik. Acaba
diyorum, su hayata son nefesimi verirken
aklima gelse bu dertler, ne kadar degerli
olurlardi... Malum, izerinde kafa patlatip
gece gindiz aklimizin en icra késele-
rinde agirliyoruz onlari. Ama gercekten
degerliler mi2

Bu bos vermislik insanin ufkunu acryor.
Hayatta degerli olanlari ve olmayanlar
birbirinden daha kolay ayirt edebiliyor in-
san. Bahsettigim sey “Nasil olsa élecegiz,
koyuverin gitsin!” degil. Nasil olsa &lece-
gimize gore ve bilmesek de bu diinyaya
gelisimizin mutlak bir amaci olduguna gére
nasil bir hayata, nasil bir senaryoya sahip
oldugumuz. icimiz ne kadar dolu veya
icimizdeki bosluklar ne kadar doldura-

biliyoruz2 Hayatimiza neler katiyoruz ve
bunlar ne kadar degerli? Kendimiz icin mi,
yoksa baskalari icin mi yasiyoruz? Bir yazgi
mi bizi sirikliyor biyik bilinmeyene, yoksa
biz mi ona dogru kosa kosa gidiyoruz?
Boyle sorular sizin hayatinizi mesgul edi-
yorlar mi bilmiyorum ama benim cok fazla
sorum var. Sordugum sorular her ne kadar
net olsalar da cevaplar cogu zaman birbiri-
ne karistyor, tatmin etmiyor, edemiyor. Ama
ne sormaktan, ne de onlari cevaplamaya
calismaktan sikiliyorum. Bazen kendime,
bazen etrafima soruyorum bunlari. Merak
enteresan bir sey ve ne kadar meraklanirsa-
niz o kadar soru soruyorsunuz. Ve cogu za-
man sorular cevaplanamadan yeni sorular
doguruyor. Bolca okumakta buldum ¢&zimi
son zamanlarda. Bakalim, okuduklarim
bana cevap mi verecek, yoksa yeni sorular
mi doguracak. Gérecegiz... ¢
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MONSTER HUNTER: WORLD

En son ne zaman ejderha kestiginizi
hatirliyor musunuz?






OYUNU
YASA

PlayStation VR ile sira disi yeni dinyalara gir,
kendini inanilmaz bir oyun evreninin merkezinde bul
ve yepyeni bir oyun deneyimi yasa.
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