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O kadar ¢cok zaman gecti ki...

17 yil mi2 182 Daha az, daha fazla?

Sinan Akkol'un, “Tuna su yazilar bu ay senin.” diyerek beni aniden

LEVEL sayfalarina alisiyla baslayan, Firat Akyildiz'in, “Yeni LEVEL'da

sana daha da cok rol dissecek” diyerek ikinci evrede beni 6n saflara ta-

sidigi ve nihayetinde bas sayfaya oturdugum macera artik sonuna geldi.

Seneler boyunca, her ay isenmeden tonlarca oyun oynayip yazdim.

Arkadaslarimi ektim, dostlanma yalan séyledim, evden cikmadim, oyna-

dim, yazdim ve bu isi bir refleks haline getirdim.

Acikcasi yazmadan, oyun oynama zorunlulugu olmadan hayat nasil

gececek, emin degilim ama rahat bir nefes alacagimi da distndyorum.

Her ne kadar bir dénemin iinlij s6zi haline gelmis olsa da, “Oh, oyun

oynayip para kazaniyorsunuz.” ciimlesi, bizi cok rahat bir koltuga otur-

tarak, hatalarla dolu bir 6nerme olarak gerceklikte kendine yer buldu.

(Ve uzun siiredir de séyleyen clkmadi neyse ki.)

LEVEL macerasinda cok kisiyle tanishm, giizel etkinliklere katilma sansi

editor@level.com.tr elde ettim. Bu ddnemde tanishgim herkese bir kez daha buradan selam
@apeiron @ olsun. Dergiye emek veren herkese de elbette sonsuz tesekkirler.

Bundan sonra LEVEL yoluna devam edecek ve bayrak artik Kirsat'ta.

Zaten derginin her detayiyla ilgilendigi icin kendinizi evinizde

/tsentuna i: hissedeceksiniz.

Ben yeni bir maceraya atilir miyim bilmiyorum ama 8yle bir durum olana

dek www.tunasentuna.com adresinde, Blog formatinda

yazip cizmeye devam etmeyi diisiiniiyorum.

Herkesin yeni yili kutlu olsun; bu sene hep birlikte yeni baslangiclan

kutlayalim!

Baska bir zaman, baska bir mekanda gérismek dilegiyle,

saglicakla kalin...

@tunasentuna
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ABONELIGi COK AVANTAJLI!

ADRESINIZE UCRETSIZ TESLIM
KREDI KARTINA 3 TAKSIT IMKANI"

O 0(212) 478 03 00 @ abone@doganburda.com (&) www.dbabone.com

* Taksit yapilan kredi kartlari: Bonus, Maximum, World, Axess
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2021
DUVAR
TAKVIMi
HEDIYE

Tarihte bugiin
duvar takvimi
Yilin her glini

icin tarihi olaylar,
miithis fotograflar

Stirtikleyici hikaye anlatimu,
muhtesem fotograflar ve illiistrasyonlarla
GECMISI KESFEDIN!
Online satin almak igin: www.dergiburda.com
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The Medium

Ocak

10cak
RoboSquare (PC)
Epic City Builder 4 (PC)

5 Ocak
Cobra Kai: The Karate Kid Saga Continues (PC)

6 Ocak
Theomachiae (PC)

7 Ocak
Wetware (PC)

12 Ocak

King Arthur: Knight's Tale (PC)

Yaga (PC, PS4, XONE, Switch, iOS)
Five Nights At Freedy’s: Core Collection
(PS4, XONE, Switch)

14 Ocak

MXGP 2020 (PS5)

Scott Pilgrim vs. The World: The Game - Complete Edition
(PC, PS4, XONE, Switch, Stadia)

15 Ocak
Revenger (PC)
Handball Manager 2021 (PC)

20 Ocak
Hitman 3 (PC, PS4, PS5, XONE, XS, Switch, Stadia)
Broken Hearts Club: Blue Bird Blues (PC)

210cak
Skul: The Hero Slayer (PC)
Ride 4 (PS5, XS)

22 Ocak
Redout: Space Assault (PC)

26 Ocak

Cyber Shadow (PC, PS4, PS5, XONE, Switch)
Stronghold: Warlords (PC)

Atelier Ryza 2: Lost Legends & The Secret Fairy
(PC, PS4, PS5, Switch)

27 Ocak
Ryte: The Eye of Atlantis (PC)
DYB (PC)

28 Ocak

The Medium (PC, XS)

The Yakuza Remastered Collection (PC, XS)
Sword of the Necromancer (PC)
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Yok 0 eserin sairianlaminda

Hangl eser

0f patron, niye oluyor gibi oldunuz ya

Acayip bir his geldi bana, sanki bic daha
hicbir zaman yoptiklarimizaizieyicl bulamayd
cakmisiz gib

siz bu kadar derin hisler&sanip miyad
patrons

0glum bizfhatirlayaniar Big Boss fanatiklert
Vardi geri donelim diye totem yapaniar falan

0hoo, onlarin hepsi coluk gocuga karistl

Parklarda oynamak anlaminda mig

Evet, aynen. Salincaklara karigtiria

Sacmalama oglum ya, giderayak sacmalama
ortik. Bak bir daha olmayacagiz diyorunigfokuz
diyorum. Bitti diyorum

Oh sukurler olsun patron;
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Tuna'yi ne kadar
yakindan taniyorsunuz?

Sual I Tuna LEVEL'a ne zaman girmigtir?

yepyeni bif okur kitlesl
var ve kendisl asirl sevimlil A
B.
C.
D

tuyla birlikte posta Kutumuza dusen bu sevimirkeatyt Sual Z: LEVEL disinda baska bir

buldugumuz yerde ¢ok rena paralariz Aysequl Surucu meslegi daha vardir, nedir 0?

simdiden haberin olsun: Tkinize de sevgilery opuyoruz A. '

(Kedl gorunceicimizdekiz0yyYYyReRtayd CIktl B.

C.
D

SAuaI 3: Dergide en ¢ok sevdigi kigi kimdir?

= =
oh Editorden bana kaldi; senelerdi

pirak mak bilmedi oglumt Vur patlasin.cal B
foynasin bundan sonrad, heytk C.
TUn, yozilari eksiksiz yollayan ek Kis! ' D
simdi otur ugras:
Abey bizim YouTube kanalina alalin Seniz “Koyu
3' kod adiyla. Hi? Ne dersin: S0n sualimst: Tuna bundan sonra ne yapmal?

Ben ona veda cosplay'l dikiyorund A.
kopanis partisinde giye
DokO € iku Tuna-san? Sabishli desukard
Hang ismimi kullandiging
ogrenmeden, Nereye Tuna?
Oha abi nereye ya? Olacak 19 degil yaZ Hypeyat C.
senin yuzunden Olca surekli dizi, film izle .
ek zorunda kalacaks evliligimize suikasttir bul
Cyberpunk oynamoaktan sey edemedim, Konu Ne
Aman sevmiyordum kendisini zaten, lyloldu sonug:
yur patlasin,cal oynasing

bu ay erkenden yerl
0cok 2020'de verdiginiz Call of Duty: Mo
dern Warfare posteri onindeki Ghost

bilgisayarl yeterince iyl olamadig! iciny

sinirll iceriklere ulasabilen biri olsam da
LEVEL Dergisi sayesindé oyun dunya
sinin engin denizlerine dogru yelke




CRIMSON DESERT

Yeni bir Black Desert Online mi?
Tam olarak deg

imdi size ¢ oyun sdyleyecegiz, bunlan

birbirine kanshrinca ortaya Crimson Desert
(;IT(IYOI'Z Kingdom Come: Deliverance, Dragon’s
Dogma ve Assassin’s Creed. Evet, Black Desert
Online’in yapimeilarinin eminiz ki bu oyunu
tasarlarken akillarinda bu iic oyun vard..
Her ne kadar Black Desert Online’in arkasin-
daki isimden cikiyor olsa da Crimson Desert
bir MMO olacak gibi gézikmiyor. Aksine tek
kisi cok rahat tecriibe edilebilecek olan ama
birkac arkadasinizi da yaniniza alarak mul-
tiplayer tecriibesi yasayabileceginiz bir RPG
havasina sahip. Bu, yapimcilardan direkt gelen
bir aciklama degil ama su saniye izlemeniz
gereken fragmandan anlasilanlar bizi bu
gériste yogunlastird.
Pywel adindaki bir diinyada gegecek olan
Crimson Desert, bizi bircok farkli bslgeye,
maceraya sirikleyecek ve bunu yapmamiz-
daki amag da kendimize yandaslar bulmaktan
tesi degil. Bu diinyayr yéneten Demeniss Krali
komada yathigindan 8tiri yénetimde bir bos-
luk oluyor ve onun giiciine karsi gelenler ile
onu destekleyenler, kendi kurallarini koymak
icin micadeleye basliyor. Bizim hangi tarafta
olacagimiz kesin degil ve belki de bu secimi
oyunda kendimiz yapacagiz.
Senaryodan cok ise oyunun oynanisi cok vuru-
cu ve dedigimiz gibi bunu kendi gézlerinizle,
fragmani izleyerek gérmeniz lazim. Bijyilerin,
fantastik devasa silahlarin havada ucustugu
bir format yerine, daha bir Kingdom Come’i
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cagnshran siradan silahlarin kullanimi géze
carpiyor. Baltalar, kiliclar, kalkanlar ve bolca
kanl dévis, gayet saglam bir vurus hissiyatiyla
birlikte gelecek gibi gézikiyor.

Tabii oyunda fantastik 8geler de yer alacak ve
bu baglamda da bir ejderhanin sirtina binebil-
digimizi ve kilicimizi yildinm giiciiyle donata-
bildigimizi gériyoruz. Lakin belli ki bu 6geler
cok baskin olmayacak ve gercege daha yakin
bir tema benimsenecek.

Yine fragmanda gérdiigimiz top atesi, oyun-
da kiliclarla birlikte atesli silahlarin da yer ala-
cagini gésteriyor. Bu durum nasil isler, birileri
bize tabancayla ates ederken kalkanimizla mi

korunmaya calisacagiz, bu gibi konular heniiz
netlik kazanmis degil.

Bir enteresan konu da fragmanda gériilen mis-
tik gecit. Bu da tam olarak Assassin’s Creed'i
hatirlath fakat arkasindan cok farkli bir tema
da cikabilir.

Crimson Desert bu yilin sonlarinda piyasada
olacak ama elbette gecikmeler yasanabi-

lir. Yine de fragmandaki saglam tablodan
oyunun &nemli bir kisminin toparlandigini
gériyoruz, bu da yil sonu icin umut verici.
PC’nin yaninda konsollar icin de cikacak olan
oyun, beklenmedik derecede iyi cikabilir,
beklemede kalin. &



Vin Diesel’li Ark geliyor, kosun!

gri oturup dogru konusmak gerekirse,

Ark Il Vin Diesel’i basrole oturtmasay-
di, bu kadar ilgi cekmezdi. Yapimcilar bu
konuda dogru bir karar vermis ve zaten bu
karari vermelerinde, Vin Diesel’in ilk Ark
oyununu binlerce saat oynamasi, sirekli
geri bildirimde bulunmasi ve nihayetinde
dayanamayip ikinci oyuna idari yapimei
olarak katlmas etkili olmus. Eh, o kadar
para koyunca basrolde de kendisinin olmasi
kacinilmaz tabii...
Uzun bir hikaye fragmaniyla tanitilan Ark |1,

Robin Hood’un

Usinin ki dort kisilik bir takimsiniz.

Yaninizda yaylar, kiliclar, kalkanlar ta-
styan arkadaslariniz ve karsinizda da yine
ayni ekipmanlara sahip dért kisiden olusan
bir baska takim. Ve size gecit vermek
istemeyen, devlet malina dokunmaniza izin
vermeyecek olan kocaman bir krallik! Bu
micadelede yer almak istiyorum diyorsa-

Vin Diesel’in Santiago adinda bir klan lide-
rini canlandirmasiyla basliyor. Kisa sirede
bir yarata benzeyen, insansi baska bir
klan saldiriya geciyor ve cok gecmeden de
isin icine bir dinozor karisiyor, tam olarak
neyin icinde oldugumuzu anlyoruz.

Acik diinya konseptiyle hazirlanan Ark I,
direkt olarak Ark: Survivor Evolved’un de-
vami olarak disiniliyor ve oyunu Horizon:
Zero Dawn’a benzetmemek icin de kendimi-
zi zor tutuyoruz.

Ark Il ile birlikte bir Ark animasyon dizisi de

en vahsi hali

niz, Hood: Outlaws & Legends, aradiginiz
nefes olabilir.

Evet, iki tane dértli takimin degerli esyalan
yapay zekanin elinden calmaya calishg
bu oyun, gectigimiz ay gerceklesen Game
Awards’da tanihldi ve biytk de ilgi gérdi.
Yapimci koltugunda Sackboy, Crackdown
3 ve Team Sonic Racing gibi oyunlardan

hazirlik asamasinda. Bu cizgi seride de San-
tiago basrolde ve farkli zaman dilimlerinden
Ark’a isinlanan diger karakterlerin zorlu mi-
cadelesi anlahlacak. Ark [l'ye eslik edecek
sekilde bdyle bir animasyonun hazirlanmasi
da cok iyi diisiinilmis zira pek de bilinme-
yen bir evrene sahip olan oyuna, bu sekilde
cok daha rahat asina olabilecegiz.

Hem Ark I, hem de animasyon serisi, cikis
icin 2022'yi hedefliyor. Oyun ilk asama-

da konsolda Xbox'a ézel olacak ve ayni
zamanda PC’de de oynanabilecek.

tanidigimiz Sumo Digital oldugu icin de
beklenti biraz daha artti.

Bir acidan Assassin’s Creed’e de benzeyen
Hood, bir ekip oyunu oldugu icin bolca sin-
silik yapmamizi da isteyecek. Dolayisiyla eli-
mizdeki ekipmanin ne kadar iyi oldugundan
cok, stratejimizi iyi belirlememiz gerekecek.
Bir takim seviye atlama, kahramanimizi
gelistirme isleri de icerecek olan oyunun

10 Mayis'ta PC’nin yaninda hem eski nesil,
hem de yeni nesil konsollar icin gelecegi
belirtiliyor. Eger oyun ilginizi cektiyse, inter-
netten oyunun fragmanini izlemeyi de ihmal
etmeyin. &
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HABER

BACK 4 BLOOD

Left 4 Dead’in ginimiz vyarlamasi

erkes yillarca Left 4 Dead 3’ bekledi,

durdu ama o oyun gelmek bilmedi. Ve
gectigimiz ay bir anda, Turtle Rock Studios
Back 4 Blood'v duyurdu. Ustelik oyun o
kadar hazirdi ki duyurudan birkac giin sonra
oyunun kapali betasi basladi, bir dolu oyuncu
kendini bir kez daha zombi pesinde buldu.
Elbette oyunda avlayacagimiz yaratiklara
zombi denmiyor ama bizim bilmemiz gereken
bu yaratiklarin birer garip solucan yiizinden
bu hale geldigi. Evet, bir laboratuvardaki
bilim adamini ele geciren bu solucan, daha
sonra inanilmaz bir hizda yayiliyor ve tim
diinya kaosa siriikleniyor. Biz de ayni
L4D’deki gibi dért kisi, tim bu felakete karsi
omuz omuza ¢arpislyoruz.
Baktginizda oyun L4D’e inanilmaz benziyor.
Oyunu farkh kilan en nemli etkense kartlar.
Daha &nce bazi oyunlarda da gérdigimiz
bu &zellik sayesinde bir maca baslamadan
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dnce kendimize bir deste kuruyoruz. Bu
destedeki kartlar, Reflex, Discipline, Brawn ve
Fortune seklinde dért sinifa ayriliyor. Reflex
hiz ve dayaniklligr artirryor, Discipline nisan
almayi kolaylastiryor, daha fazla saglik ve
cephane sagliyor, Brawn saglik, hasar ve
dayanikhlik kisminda bize artilar getiriyor
ve Fortune ile de bir seylerin olma olasiligini
artirlyoruz. (En kolay érnegi, kritik vuruslar.)
Her macta bu kartlardan bir kismini yani-
miza aliyoruz ve yapay zeka y&netmen de
kendine Corrupt kartlar secerek bize karsi
kullaniyor. Bunlar da aciklandigindan &tiri
dilersek karsimiza cikacak olan engellere
gére kartlar da belirleyebiliyoruz.

Bu kart isinin yaninda, artik maclarda bir
diskkana ugramamiz isteniyor. Ara bélimler-
de de karsimiza cikacak olan bu dikkanda,
oyunda dolanirken bulacagimiz Copper’lar
ile kendimize ekipman satin alabiliyoruz.

Tabii ki bulacagimiz paralar pek fazla
olmadigindan saghgimizi yenileme mi, iyi
bir silah alma mi gibi secenekler arasinda
bocalayacagimiz da belirtiliyor zira oyun
sirasinda etraftan saglk paketi, cephane bul-
mak olasi degil.

Kapali betada gériilen bu degisimlerin
yaninda oyunda aslina bakarsaniz ¢ok da
biyuk bir farklilik yok. Retches adindaki dis-
manlar yakinimiza gelince patlyorlar, ayni
Boomer’lar gibi. Hocker’lar bizi yavaslatan
bir saldin yapiyorlar, Snitch’ler de adla-
rindan anlasilacag izere bizi ispiyonlayip
diger zombileri cagiriyorlar. Bir de devasa
Ogre var ki bunu yenmek pek mimkiin gé-
zikmediginden topuklayip kaciyorsunuz.

22 Haziran'da cikmasi beklenen oyun, PC,
PS4 ve XONE icin hazirlaniyor; yeni nesil
konsollarda da su anlik yiikseltme olarak
oynama imkani var gibi gézikisyor. ¢



GAMER PAPERS

Oyunseverlerin yeni bulusma noktasi
“Gamer Papers” yayin hayatina basladi!

65 Derece Dijital Ajans kurucu ortagi

Yusuf Eren Yalgin ve Camlica Espor
Kulibi yéneticisi, dijital iletisim uzmani
ibrahim Yérik yénetiminde Gamer Papers
online bilgi platformu yayin hayatina bas-
ladi! Alaninda uzman kadronun hazirladig:
zengin icerikle okurlarina sunulacak olan
Gamer Papers, son yillarda sayisi artarak
biiyiyen espor organizasyonlari ve oyun
sektériyle ilgili givenilir icerik arayisini
karsilayacak.

OYUNFOR

Milyonlar icin dogru bilgi kaynag:
Tirkiye'de 4 milyondan fazla diizenli oyuncu
oldugu biliniyor. Ancak bu yogun ilgiye
ragmen oyun alaninda irefilen kiresel bilgi
akisi yeterli degil. Gamer Papers, oyun ve
espor camiasina yénelik giivenilir bir kaynak
olusturma vizyonuyla yola ¢ikarken hem
sektérden haberleri takipcilerine iletecek hem
de oyuncularin yeteneklerini gelistirmesi icin
oyun rehberleri olusturacak.

“Neden yabana sitelere yénelmek
zorunda kaliyoruz?”

Platformun kurucularindan Yusuf Eren Yalcin
kurulus amaclarina iliskin, “Oyuncularin
kurdugumuz icerik agi izerinden aradigr her
oyun hakkinda dogru bilgi ve giincel habere
ulasmasini istiyoruz. Oyunlarda yeteneklerini
gelistirmek isteyen oyunseverlere yénelik
kurdugumuz bu platformda givenilir, dogru,
bilgilendirici icerikler saglayip oyun diinya-
siyla bir araya gelmek en biyik hedefimiz”
diyor.

Espor dinyasinin gindemindeki konulara
deginen Ibrahim Yérik icerige iliskin gérisini
ise sdyle dile getiriyor; "'Hedef kitlemiz genis

bir yas araliginda. Bu profilin ihtiyaci oyun
diinyasina iliskin giincel haber, eglenceli ve
bilgilendirici icerik. Bu baglamda Gamer
Papers'in internette bulunamayan iceriklerle
oyun giincellemelerinin temel bilgi kaynag
olarak kabul edilecek bir platform olmasini
hedefliyoruz. Bu dogrultuda Tirkce yayin
yapan platformlarin azligr ve ingilizce bilme-
yen kullanicilarin yabanci web sitelerinden
yeterince faydalanamamasi Gamer Papers
projesinin dnemini daha da arttiryor.”.

Dinyada ilk 20’deyiz!

Turkiye, dinyada en fazla oyun ve espor
takipcisine sahip 20 ilkeden biri. Gamer
Papers énimiizdeki siirecte hayata gecirece-
gi projelerle markalarin, espor takimlarinin,
oyuncularin ve tim oyunseverlerin yeni yol
arkadasi olmayi hedefliyor.
www.gamerpapers.com

Oyunfor CEO’su Mehmet Dumanoglu
ile kisa bir réportaj

Oyun sekiéri, pandemide biiyiime gos-
teren nadir sektorlerden biri oldu. Sizce
pandeminin bitmesi halinde 2021’de de
bu biyime devam eder mi?

Oyun sektéri her yil gelisen ve biyiyen bir
sektdér. 2020 yilinda pandemi ile beraber bi-
yime daha hizli gerceklesti ancak pandemi
yasanmamis olsaydi sektdr yine de biyime
saglardi. 2021 yilinda da bu biyime devam
edecektir.

2021'de en cok ciro yapmasini bek-
lediginiz oyun platformu ve oyunlar
hangileri?

2021 yilinda en yiksek ciroyu “mobil oyun”
kategorisi yapacaktir. PUBG Mobile, Call of
Duty: Mobile ve Free Fire'in 2021'de yiksek
cirolara ulasacagini distiniyorum.

’Cloud gaming’’ kavramini cok sik

duyar olduk. Nvidia, Microsoft, Sony
gibi devlerin yaygin ve basarili olmasa
da bu alanda girisimleri mevcut. Sizce
cloud gaming beklenen patlamay:
2021'de yapabilir mi?

Cloud gaming, yiiksek konfigiirasyona sahip
olmadan internet baglanhsiyla her oyunu
oynanabilir hale getirdiginden biyik bir
beklenti olusturdu. Cloud gaming’in 2021'de
beklenen patlamayi yapabilmesinin internet
alt yapisina bagl oldugunu disiniyorum.

5G teknolojisinin 2021‘de tim diinyada
yayginlasacagi 6ngériliyor. 5G’nin
sektére ve oyunculara ne gibi yararlar
saglayacagini distniiyorsunuz?

Son yillarda akilli telefon kullaniminin yiksek
oranlara ulasmasiyla mobil oyunlar sektérde
cok 8nemli bir hale geldi. Artik her firma, mo-
bil oyunlar kategorisindeki satistan pay almak

icin birbiriyle yarisacak. Mobil oyun sektér,

5G teknolojisinin yenilikleri ile birlesince oyun

cesitliligini ve oyuncu sayisini hizla katlayarak
biyimeye devam edecektir. ¢
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SON
DAKIKA!

# Dragon Age geliyor! Evet, bir siiredir
geliyordu ama gectigimiz ay oyunun
gececegi bolge olan Tevinter’dan hos
gorintiler ekrana geldi ve tanidik bir
yiz olan Solas’i da kanli canli gérme
sansina eristik. Oyunun ne zaman
cikacagi elbette belirsizligini koruyor.
# Striking Distance Studios'un hazirlamakta
oldugu The Callisto Protocol, Dead Space’in
ruhani takipgisi unvaniyla dikkatleri iizerine
topladi. 2320 yilinda gecen ve Jipiter'in
vydusu Callisto’daki bir hapishaneden
kacmaya calisacagimiz oyun, bolca tatsiz
yaratd da karsimiza cikartacak; PC ve yeni
nesil konsollar’da, 2022 yilinda...

¢ Darwin Project’in arkasindaki isim,
Scavengers Studio enteresan bir ise
imza atmak Uzere: Season. PS5 icin
gelistirilen bu oyunda bir takim gizel
goziiken yerleri gezip fotograflaya-
cak, not tutacak ve huzur bulacagiz.
# Saber Interactive ve Boss Team Games
ortakligindan cok saglam bir oyun geliyor:
Evil Dead: The Game. Left 4 Dead benzeri
bir oynanisa sahip olmasi beklenen oyun,
“fragmani izlenmeden gecilmeyecekler”
arasinda.

# Bir baska “fragmani su an izlen-
meli” damgasina sahip oyun da Evil
West. Flying Wild Hogs tarafindan
hazirlanan aksiyon bombasi, yete-
nekli bir kovboyu basrole oturtuyor
fakat oyun son derece fantastik. PS5,
XSX ve PC sahipleri oyunla 2021'de
bulusacak.

# Bir siredir kendisinden haber alinamayan
lakin ilk aciklandigi andan beri tim JRPG
fanatikleri tarafindan takibe alinan Granblue
Fantasy: Relink’in 20 dakikalik bir oynanis
videosu yayimlandi ve oyunun PS4 ve PS5
icin 2022'de piyasada olacag bilgisi verildi.
¢ EA, yaris oyunlarini tekeline almay:
hedefledigini Codemasters’i satin al-
mak icin sundugu 1.2 milyar dolar ile
belli etti. Eger Take-Two kabul ederse,
islemler 2021’in ortasinda sonuclana-
cak ve art arda bir dolu yaris oyunu
gorecegiz. (Criterion’un da EA’de
olmasindan étiirii.)

# Ve bu ayin son kisa haberi olarak, Cyber-
punk 2077’nin Sonynin dijital magaza-
sindan cekildigini sdyleyelim. Belki siz bu

yaziyi okurken geri dénmiis olur ama oyunun
PS4'teki problemli hali Sony'yi zivanadan
cikartmisa benziyor ki bu karar alinmis.
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Samorost’un yapimcisindan,
bir baska garip oyki

manita Design’i en son Creaks adindaki

bulmaca oyunuyla gérdisk ama onu asil
Machinarium ve Samorost ile taniyoruz. Garip
oyunlarin uzmani olan bu firmanin son yapimi
ise Happy Game adinda, 8ncekilere gére daha
renkli gézilken ama cok daha karanlik bir hika-
yeye sahip olan oyunundan baskasi degil.
Kiicik bir oglan cocugunun, kendi riyalarinda
hapsolmasini konu eden oyunda toplamda iic
tane farkli riyada rol oynayacagiz. Bu riyalar-
dan cikmaya calisirken bolca bulmaca ¢ézecek
ve birbirinden garip olaylarla, karakterlerle

karsilasacagiz. Eger oyunun fragmanini izlerse-
niz géreceksiniz ki gérsellik neseli ve rengarenk
ama yapimei buna kanmamamizi ve karanlik bir
hikayenin icine dissecegimizi Ustine basa basa
vurguluyor.

Firmanin énceki oyunlarindan, Botanicula

ve Chuchel’in miiziklerini yapan DVA'nin bu
oyunda da birbirinden asap bozucu miizikle yer
alacagr da belirtiliyor.

Bu yilin bahar aylarinda, PC ve Switch icin piya-
sada olmasi beklenen oyun, Mac sahiplerine de
sunulacak. &

Hayir, devam oyunu degil...

Gergek adi NieR Replicant
ver.1.22474487139 olan ve bu say:

eger uydurma bir sey cikmazsa cok sasiraca-

gimiz yeni ama aslinda eski NieR oyunumuz,
dzetle 2010 yilinda PS3 ve Xbox 360 icin
cikan Nier'in yenilenmis hali.

Daha 8nce cikacagr duyurulmus olan
oyun, gectigimiz ay bir oynanis fragmani-
na kavustu. Ve gérdisk ki NieR'i gercekten
cok 6zlemisiz. Yine acik alanlarda bolca
dismanla savasan kahramanimiz, ayni

bir shoot'em up'taymisiz gibi bolca kirmizi
kisreden kaciyor, kendisi de bu sirada daha
dnce gérmedigimiz, alan etkili bolca saldin
yapiyor.

Acikcasi bu remaster‘a gercekten ihtiyac
vardi zira vaktinde bu oyun yeterli ilgiyi
gdrmedi. Automata sayesinde ise o kadar
Unlendi ki eski oyunu, yenilenmis grafiklerle

oynamak isteyen gercek bir hayran kitlesi
ortaya cikti. Dolayisiyla oyunun cikiyor olusu
gercekten heyecan yaratiyor.

NieR Replicant, 23 Nisan Egemenlik ve
Cocuk Bayrami’nda PC, PS4 ve XONE icin

ctkiyor, notunuzu simdiden alin. ¢



DIABLO: IMMORTAL

Aciklandiginda fazlasiyla elestirilen oyun, yoksa bekledigimizden de mi iyi2
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Aga bu cok 1sintyor ama?



Daha mi kolay?

Peki, gelelim sadede...

Odil! Daha cok &dil!

Diablo Il esintileri devam ediyor



Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yapim Iceflake Studios Dagitim Paradox Interactive Tiir Strateji Platform PC, PS4, XONE, Switch Web iceflake.com/games Cikis Tarihi Mart 2021

Surviving The Aftermath Oz

Siki durun, basiniza gelemeyen kalmayacak

H ayatta kalma temasinda oyunlari ne kadar
seviyorsunuz bilmiyorum ama ben FPS
ekolindekilere bir tiirli 1sinamadim. Aksine,
strateji tirindeki hayatta kalma oyunlarini da
cok begeniyorum. Frostpunk bu konuda basli
basina muazzam bir is cikartmis olmasina rag-
men, ben her daim sehir yaratmama ve iretim
yapmama imkan sunan oyunlarin pesinden
gittim. Malumunuz, sehir kurma ve yénetme
mekaniklerini oyuna yedirmek gercekten de
zor bir tasarim sireci gerektiriyor. Bir de bunu
hayatta kalma mekanikleri ile sislemek, gercek-
ten de Uretim asamasini muazzam zorlastinyor.
Nitekim Iceflare Studios uzun siredir izerinde
calishg Surviving The Aftermath isimli oyunu

ile bizleri bambaska bir diinyaya tasimak icin
kollari sivamis durumda. Gectigimiz yil EGS
iizerinde erken erisime acilan oyun, aradan

gecen siire icerisinde bircok giincelleme aldi. En
dnemlisi de gelen giincellemelerin oyuncular ta-

rafindan bildirilen hatalan baz alarak yapilmis
olmasi. Uzun siredir takip ettigim bu gizide
oyun, Aralik ayr itibariyle bircok sorununu
yamalamayi basarmis sekilde erken erisimini
sUrtiyor. Peki, bizi ne gibi bir oyun bekliyore
Gelin size bu korkunc diinyada neler yapabile-
cegimizi erkenden anlatmaya baslayayim...

Once koloni kur
Efendim ise Campsite isimli binayi yap-
rak baslyoruz. Bu esnada bizimle birlikte

16 | LEVEL

calisacak i tane isimli karakter yaratiyoruz.
Kontrol edebildigimiz bu karakter arasinda
Scientist, Scout, Fighter ve Scavenger gibi
farkli siniflar bulunuyor ve her birisinin sinifi
ile oyunda yapabildikleri dogru orantili
olarak calisiyor. Misal Fighter en cok HP ve
saldin giiciine sahip olan sinifken, Scaven-
ger da etraftaki esyalar en bonuslusundan
topluyor. Bu kontrol edilebilir ekibin haricinde
bir de siginmaya gelen kisiler bulunuyor.

Bu kolonici ekip de kendi arasinda farkli

yas araliklarina béliniyorlar. Cocuklar,
yetiskinler ve yaslilar. Cocuklar sadece

etraftaki yapr malzemelerini bir noktadan
digerine tasiyabiliyorken, yetiskinler hem
tasima hem de retim asamasinda bulunabili-
yorlar. Yaslilar ise yetiskinlerden farkli olarak
sadece Uremeye katkida bulunamiyorlar.
Kolonicilerimiz eksik olmasinlar, hemen her
seyden nem kapabiliyorlar. Yani kendilerini
mutlu etmek cok ama cok zor! Bunun icin

de kolonimizi her anlamda gelistirmemiz
gerekiyor. Oncelikle yatacak yer yapmamiz
lazim. Dénem dénem kapimiza kalabalik
gruplar halinde kolonici geldigi icin de alti
kisilik “Emergency Shelter” yapmanizi da



dneririm. Bu arada her gelen yaninda farkli
yas grubundan insanla geldigi gibi, ayni
zamanda farkli avantaj ve dezavantaijlar

da getiriyor. Bu anlamda kendilerini kabul
edip etmemek tamamen size kalmis. Bizimle
yasayan insanlar zaman icerisinde farkli
gorevler ve isteklerle karsimiza cikabiliyorlar.
Misal, ortamda ayi buluyor ve “Avlayak mi2”
diye soruyorlar. Burada da karar tamamen
bize kaliyor. Gidin avlayin demenin birkac
kolonicinin hayatina mal olmasi isten bile
degil. Kolonicilerimiz ayni zamanda ekono-
mik sistemin parcalari oldugu icin 8lmeleri
tim dengeyi bozabiliyor. Olim demisken; bu
oyunun en kacinilmaz kismi koloni insanlari-
nin dizenli olarak lmesi. Olim kacinilmaz
ama etrafta cesetleri géren diger koloniciler
inanilmaz etkileniyorlar. Huzuru korumak icin
“Burial Pit" yapmak sart. Béylece etrafta hic
ceset kalmiyor...

Ekonomi 6nemli

Calisacak kolonici ve bununla dogru orantili
olarak calisacaklari alanlar yaratmamiz
gerekiyor. En temeli balik tutmak yani yiyecek
ve akabinde agac kesmek. Agac kesmek
kolay olabilir ama agaclar azaldigi zaman
caniniz sikilabilir. Bunu engellemek icin kis
haric mevsimlerde ekim yapan “Forester”
binasi insa etmek sart. Béylece geri déni-
sumly sekilde agac kesebilir hale geliyoruz.
Ayrica “Llogging Camp” ile topladigimiz
araclar yakilacak oduna cevirebiliyoruz.
Yakilacak odun oyundaki bircok afetten birisi
olan kara kisi gecirmemiz icin muazzam
dnem teskil ediyor. Evet, oyun gercekten de
dost canlisi degil en begendigim okur insan.
Yani mevsim gecislerinde bile hava sartlar
inanilmaz sertlesebiliyor. Kara kis icin hem ki-
yafet retmemiz gerekiyor, hem de “Burner”
isimli belirli bir alana 1s1 yayan binalardan
yapmamiz gerekiyor. Kolonicilerimiz ancak
bu sayede kisi sag atlatabiliyorlar. Tabii bir-
cok farkli hastalik niksedecegi icin “Medical
Tent” yapmak da sart. Mevsimsel felaketlerin
en k&tisi ve kendi deneyimlerimde en basa

cikilamayaniysa kuraklik! Arkadas kaynak
olarak gani gani su olmasina, koloninin her
noktasinda “Water Well” yani su kuyusu
olmasina ragmen herkes 61di gitti... Disinin
koloniye meteor diisti boyle etki etmedi!
Bunun haricinde oyunun ilerleyen safhalarin-
da elektrik Gretimi de devreye giriyor. Fakat
merak etmeyin, tim elektriginizi kesecek
felaketler de oyunda yerini almis...

Gelisim ve degisim

Efendim Surviving The Aftermanth’de 16 farkli
kaynak bulunuyor! Evet, dogru duydunuz

16 kaynak! Bu kaynaklardan yiyecek, su ve
odun elde etmek gérece kolay olsa da &zel-
likle “Science Point” elde etmek icin biraz
kosturmak gerekiyor. Bu puanlarin pesinden
kosmak icin kontrol edilebilir karakterlerimizi
haritaya kesfe yolluyoruz. Her giin belirli
miktarda yiriyebilen karakterlerimiz, burada
bulunan devasa bir haritay1 bslim bslim
kesfe cikiyorlar. Oyundaki 16 kaynagin da
rastgele dagildig kesif haritasinda, bolca
kaynak ve ayni zamanda dissman birimi
bulunuyor. Dismanlar sabit olsalar da yok
edilmedikleri noktalarin bir kismindaki gizli
kaynaklara ulasamiyoruz. Bu sebepten en
az bir mimkinse iki tane Fighter karakterin

kesif haritasinda yer almasi harika oluyor.
Buradaki savas mekanikler bir hayli basit.
Bir karakterin ates giici ne yaziyorsa, dijs-
manin toplam hayat puanindan disiliyor.
Yani komplike bir sey beklemeyin.

Bu haritada araba bulmaksa saniyorum ba-
siniza gelebilecek en biyik bonus! Araba
ile bes koloniciyi, normalde gidebildiklerinin
en az iki kat mesafesine tasryabiliyoruz...
iste bu harita kisminda elde edecegimiz
“Science Point”ler ile kolonimizi Food, Re-
sources, Colony, Exploration ve Production
isimli teknoloji agaci bashgr altinda gelistire-
biliyoruz. Bu kisim ziyadesiyle Civilization’s
hatirlatan bir mekanikte. Gerekli kaynaklar
harcayip akabinde belirli bir sire aras-
tirmalarin tamamlanmasini bekliyoruz.
Akabindeyse ilgili bina ya da teknolojiye
kavusuyoruz.

Size simdiden tavsiyem, ilk olarak “Resour-
ce” sekmesi alinda bulunan ve direk “Shel-
ter” kalitesini arttiran kisma yénelmeniz.
Akabindeyse “Farm” ve cok da uzatmadan
ana kapinizin ilk upgrade’ini yapin zira
bolca haydut kolonimize saldiracak! Yeri
gelmisken bu konudan da bahsetmekte fay-
da var zira kaprya koyacaginiz iki gérevli
ve bir tane de kule ile uzun siire dismanlar
disarida tutabiliyorsunuz. Kapiyr astikla-
rindaysa koloni icerisinde bir kosturmaca
basliyor ki genelde haydutlar kisa sirede
etkisiz hale getirebiliyoruz. Yani sovlarina
kanmayin!

Ozetlemek gerekirse ben bu oyuna fena
sardim en begendigim okur. 4x strateji ve
survival oyun mekaniklerini her yeni giincel-
lemesi ile daha da iyi sekilde harmanlamay:
basariyor. Yapay zeka konusunda biraz
daha calismalar gerektigi kesin. Yani hem
kendi kendine calisma prensibi manasinda,
hem de karar verme algoritmasi konusunda.
Bir de su kuraklik bizi boyle yok etmesin

yal Saka bir yana Surviving The Aftermath
kesinlikle beklenesi bir oyun. Umuyorum tim
hatalarindan arinmis sekilde, en kisa sirede
tam sGrimine ulasir. @ Ertugrul Singt
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Yapim Ravenhood Games Dagitim Ravenhood Games Tiir MMO, Aksiyon, Korku Platform PC, Mac Web ravenhoodgames.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

In Silence &=

ilk ance sisman ve gozlokly olan mi aluyordu?

Deod By Daylight ya da Friday the 13th
oyunlarini hatirlamayaniniz yoktur (var-
sa, acip bakiniz). Arkadaslarimizla birlikte
oynayabildigimiz, hatta delidolu bir katliam
bile yapabildigimiz bu oyunlarda, bir kisinin
katil, digerlerinin ise kurban olmasiyla, slas-
her filmleri tadinda bir kovalamacanin icine
dissiyoduk. Aslinda bu acidan bakhgimizda,
bu sevilen oyunlarin biraz kanli ve karanlk

bir ebelemece oyunu oldugunu séyleyebiliriz.

Ravenhood Games isimli Tirk oyun stidyosu
tarafindan gelistirilen In Silence da bu yeni
nesil ebelemece oyununun en genc &rnekle-
rinden biri. Hatta &yle ki, heniiz 16 Ekim’de
yayinlanmis olan oyun hala erken erisim
asamasinda.

Peki, biz ne aksiyonlar yasiyoruz In
Silence’da? Oncelikle, tahmin edilecegi
Uzere, zifiri karanlik, abuk sabuk bir yerde
oyuna basliyoruz. Buraya neden geldik,
grup olarak manyak miyiz bilmiyorum ama
cok gecmeden gece bilmedigimiz ciftliklerde
dolasmamamiz gerektigini anliyoruz zaten.
Nitekim arkadaslarimizdan biri, Rake adi ve-
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rilen ne idigi belirsiz, cirkin bir yaratk olarak
pesimize dismis durumda. Bizim de kendisini
sldiirmemiz (ki bu cok zor) ya da bozuk
durumdaki arabayi tamir edip kagmamiz
gerekiyor.

Burada kurbanlarin faydasina olan en
dnemli bilgi ise Rake'in neredeyse kér olmasi.
Rake oldugunuz zaman sizi cildirtacak bu
nacizane &zellik dolayisiyla Rake karde-
simiz dinyay ileri derece miyop gériyor.
Bununla birlikte -iyi géremeyen her yaratigin
default 8zelligi olarak- kurbanlarinin sesini
cok uzaktan duyabiliyor. Sonuc olarak, bir
grup ses cikarmayarak kagmaya calisirken,
ebe kisi, sesler araciligiyla digerlerinin yerini
belirleyip yakaliyor.

Oyunda ses konusu -oyunun isminden ve
benim su ana kadar anlattiklarimdan anla-
yacaginiz iizere- gercekten dnemli. Hatta,
siz kesin Discord'dan konusarak oynamayi
planlamissinizdir ama bence Discord’u
sessize alin, oyun ici sesli sohbeti kullanin.
Ciinki In Silence, oyuncularin birbirlerine
olan mesafelerine gére birbirlerini duymala-

rina olanak saglyor. Ornegin, adeta siriden
ayrilmis bir sekilde etrafta arkadaslarinizi
ararken bir anda uzaktan konusmalarinin
geldigini duyup onlara kosmaya basla-
yabilirsiniz. Benzer sekilde, Rake olarak
kurbanlarinizi ararken, fisiltilanini isitip yerleri
ve kacg kisi olduklari hakkinda detayli bilgi
alabilirsiniz. Ustelik bu durum daha oyunun
ilk dakikalarinda sizi 8yle bir icine cekiyor ki
fisir fisir konusmaya, yeri geldi mi nefesinizi
bile tutmaya basliyorsunuz.

Siz nefesinizi tutmus korka korka beklerken
tek umudunuz ise fare dostlariniz oluyor.
Oyunda 6len herkes o ele fare olarak geri
déndigi icin bir yerden sonra cevrenizde
minik minik fareler gérirseniz sasirmayin. Bu
farelerin hepsi élen arkadaslariniz ve vik vik
sesler cikarip ziplayarak Rake'in kafasi-

ni karistrmaya cahisiyorlar. Bunu ilk fark
ettigimde asiri eglenmistim ve 6ldikten sonra
etrafta haylaz haylaz dolasmanin cok keyifli
olduguna karar verdim. Béylelikle, 8ldiginiz
zaman bilgisayarinizdan geri cekilip bos bos
oturmak zorunda kalmiyorsunuz.

In Silence heniiz gelistirme asamasinda
olmasina ragmen en cok indirilen oyunlar lis-
tesine girmeyi basardi. “Oynanisa kafa atan
buglar, kér eden gérsellerle karsilasir miyiz
acaba?” diye basta bir disinmedim degil.
Buna karsin, oyun benim icin gayet sorunsuz
bir performans gésterdi. He, tabii, Rake oldu-
gumuzda gercekten de kér edici grafiklerle
karsilastik mi, karsilastik. Yine de acilen lasik
ameliyah olmasi gereken Rake dostumuza
bile bir zaman sonra alisiyoruz.

Ayrica, fiyahni (18.50 TL) da géz 6niinde
bulundurdugumuzda, &zellikle su zamanlar-
da oturdugumuz yerden sosyallesip birazcik
eglenmemiz icin oynamaya ve destek verme-
ye deger oldugunu disiiniyorum.

¢ Bercem Sultan Kaya
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Yapim Trasier Studios Dagiim Bandai Namco Tir Platform Platform PC, PS4, PS5, XONE, XS, Switch Web bandainamcoent.asia /little-nightmares-ii/ Cikas Tarihi 11 Subat 2021

Little Nightmares || @uw

ilk oyunun tzerine katarak geliyor kabuslarl

017 yilinda tanishigimiz Little Nightmares

basit bir hedefle yola koyulmustu: Dis-
manlardan saklan veya kag, en 8nemlisi ha-
yatta kal. Cevrimizdeki her sey bizden katbe-
kat biyikti, trkiincti ve gélgelerde gezinen
kukla misali grotesk canavarlar pesimizdeydi.
Bulmacalar ¢ézdiik, kimi zaman pesimizde-
kilerle saklambag, kimi zamansa kedi - fare
misali kovalamaca oynadik ve hayatta kalma
amacimizdan asla vazgecmedik. Little Nigh-
tmares, adeta korku masallarindan firflamis
diinyasi ve oynanisi ile begenileri kazan-
masini bildi. Cesitli ek paketlerle hikayesini
surekli gelistirdi. Tam bes sene sonra ise ikinci
oyun kapidan gézikti ve yarim saat sirse de
demosu ile Gizerine katarak gimbir gimbir
geldiginin sinyalini verdi.
Bir aksilik olmaz ise 11 Subat 2021 tarihin-
de, tim platformlara cikmasi beklenen Little
Nightmares 2'nin demosunu oynadiktan
sonra belirtmek istedigim ilk sey, ilk oyunun
formiilini bozmadan, kiiciik gelistirmelerle
elden gecirilmis oldugu. Oncelikle Mono
adinda yeni bir ana karakterimiz var. Oyna-
nabilirlik yine 2.5D platform oyunu seklinde
lakin bu sefer dissmanlarla hic olmadig
kadar etkilesime giriyor ve daha sik korkuyo-
ruz. Oyunun demosu bizleri terk edilmis bir

hastaneye gétiiriyor. Hastane kullanilmayan
cansiz mankenlerle dolu ve zaten trkitici
olmalari yetmiyormus gibi ansizin canlan-
maya baslyorlar. Elbette oyunda “jump
scare” olarak adlandirlan, birdenbire gelen
korkutucu anlar mevcut ama hpki ilk oyun
gibi komple jump scare’e bel baglamiyor.
Gerek tiyleri diken diken eden mekanlan
gerek atmosferi gerekse carpik dismanlarn
ile yine harika bir gérsellik sunarak, korkuyu
iliklerinize kadar isliyor.

Ana karakterimizin adinin Mono oldugunu
sdylemistim. Bu kdbusun maceracisi kafa-
sindan cikarmadigi kese kagidi ile kiicik

bir oglan. Onun hayatta kalmasina yardim
ediyoruz. Ustelik bu sefer yalniz basimiza

da degiliz. San yagmurlugu ile ilk oyunun
kahramani Six de Mono'ya eslik ediyor. ikili
bir takim olusturup kétiliklerden beraber
kacmaya calisiyor. Six bize eslik ediyor ama
isimizi zorlastrmiyor. Onu korumamiz ya

da ona yardim etmemiz gibi bir durum s6z
konusu degil. Six kendi isini kendi gériyor,
kendisini koruyor, atliyor, zipliyor, kosuyor ve
bize yardimei oluyor. “Yapay zekas” bir hay-
li yerinde. En azindan yarim saatlik demodan
anladigim kadari ile &yle. Bu arada, demo
yine ilk oyun gibi tek kisi oynaniyor lakin ben

burada iki kisilik oynays icin cok biyiik bir
firsat gériyorum. Disiinsenize; biriniz Mono
ve yani basinizdaki arkadasiniz da Six’i
kontrol ediyor. Fakat simdilik Co-op namina
aciklanan herhangi bir haber bulunmamakta.
Demoda dikkatimi ceken yeni bir unsur el
feneri oldu. El fenerinin i1sigini cansiz manken-
lere tuttugunuzda hareket etmeyi birakiyorlar.
Hani Mario oyunlarinda yiiziniz onlara
déniik oldugunda duran hayaletler gibi. El
feneri ile ilerlemek hem eglenceli hem de ger-
ginlik verici. Ciinkii manken dolu bir odadan
gecerken hangisi canli, hangisi cansiz bilmek
mimkiin degil. Dolayisiyla Mono ve manken-
ler arasindaki tek engel isik. Isigr yanls yere
tuttunuz mu, elveda. Tabii 1s1g1 kullanarak
bulmaca da ¢éziiyorsunuz. Mesela gitmek is-
tediginiz ydnde canavarlar varsa i1sig1 acarak
onlar oradan uzaklastirabiliyorsunuz.

Little Nightmares 2, ilkinin Gzerine katarak
cok daha irkiitici bir deneyim sunacaga
benziyor. Kafamda kulakliklarla oynarken
belki de gecirdigim en uzun yarim saat

— kirk bes dakika oldu ama daha fazlas:
olmadigi icin de hayiflandim. Oyun icin
beklentim bir hayli yiksek ve cikhigi giin ilk
oynayanlardan birisi de ben olacagim.

# Olca Karasoy Moral
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Sihirdar Vadisi artik mobil diinyayi da sariyor!

Dile kolay, League of Legends 11 yildan
uzun bir siredir hayatimizda. $8yle ya da
bsyle, duymayan hatta oynamayan kalmadi
denilebilir. Sadece bir oyun olarak degil,

Riot Games'in espor alaninda yaptigi ciddi
yatinmlarla da hem Dinya hem de ilkemizde
ikon halini ald.

Gincelligini koruyarak, zamani geldiginde
ciddi yeniliklere giderek bu giinlere ulasan
League of Legends evreni 2019 yilindaki
onuncu yll etkinliklerinden bu yana cok ciddi
mesafe kat etfi. Legends of Runeterra ile kart
oyun diinyasina giris yapan, béylece mobil
oyun diinyasinin da kilidini acan Riot Games,
Wild Rift ile beraber bu platformdaki varligini
saglamlashnyor.

Wild Rift, 6ziinde League of Legends’i mobil

cihazlariniza tasiyan bir yapim. Ancak yillardir
kullandiginiz Riot hesabindan baglansaniz
dahi, Wild Rift'in yepyeni bir macera oldugu-
nu hemen fark edeceksiniz. Mevcut oyuncula-
rin hemen isinacagr o bilindik oynanis yapisini
sunsa da iki oyun farkli deneyimler yasatiyor.
Peki League of Legends gibi, cagd acip cag
kapatan bir oyunu mobil cihazlarda oynamak
nasil bir deneyim?

47 sampiyonu biinyesinde barindiran Wild
Rift, barindirdigi sampiyonlarla ciddi bir oy-
nanis cesitliligi sunuyor. Riot'un sampiyon yel-
pazesini genisletip oyunculan sirekli ik giinki
heyecanda tutmayi ne kadar sevdigini de cok
iyi biliyorsunuz, yani ileride yeni sampiyonlar
gdrecegimiz muhakkak.

Wild Rift ile beraber, yeni ya da eski, pek cok

sampiyonu oynama sansiniz var. Etkinlikleri
takip etmek, gérevleri yerine getirmek veya
oyun icinden kazandiginiz mavi 6z magaza
izerinde kullanmaniz mimkin. Elbette dilerse-
niz Wild Rift'in RP'si olan Vahsi Cekirdek'i de
kullanabilirsiniz. Oyun ici sampiyonlara &zel
bircok kozmetik esyaya sahip olabiliyor, kom-
suda olmayan bir karakterle savas meydanla-
rinda boy gdsterebiliyorsunuz.

Peki, League of Legends gibi dinamik ve her
bir yetenegin kullanim sekli farkli olan bir oyun
mobil platformlarda rahat bir kullanim icin
nasil optimize edildi2 Riot Games, yetenegi
secmek, secilen yetenegi dogru noktaya
ydnlendirmek, normal saldir gerceklestirir-
ken dogru hedefi secmek konusunda akillica
cdzimler getirerek oynanis kolayligi sunuyor.
Bu da hangi sampiyonu kullanirsaniz kullanin
kendinizi evinizde hissedeceksiniz demek.
Tabii ki Lol'de oldugu gibi Wild Rift'te de
oyunun gidisatina gére énceden hazirladigi-
niz esya setleri ile cok daha kolay bir sekilde
esya satin alabiliyor veya oyun icindeyken 6n
siparis verebiliyorsunuz.

PC basinda Lol oynamaya vakit bulamadi-
ginizda Wild Rift'i her an her yerde oynaya-
bildiginizi bilmek her zaman rahatlatici. Bu
dzgurligu sevecek, Wild Rift'in sundugu rahat
kontroller ve oynanis yapisi sayesinde telefonu
birakmak istemeyeceksiniz. ®
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dur dizeltmek icin...

Ha oynanis da iyi, gizel ama bu oyun hani ¢ok
kapsamli bir RPG olacakh? Oyle lanse etmis-
tin sanki? Eh, ne olmus, aksiyon macera olmus
toptan? O kadar bekledik, ettik, bu muydu bize
hazirladigin?

Valla bisyik bir balonmus tim oyun demek
colugu gocugu birakip

o

CYBERPUNK 2077

—e—
Seni tebrik ediyorum CD Projekt; hep daha iyisi
olsun diye cabaladin, ugrastin ama ne oldu;
Sony aldi oyununu diskkanindan kaldird.
Ben anladim neler olduguny; sizin ekip senar-
yodur, oynanishr, bu konuda muazzam. Ama
teknik islere gelince herhalde ¢ kisi oturdu
orada, oyunu toparlamaya calish ve bir Bethes-
da oyunu kadar hataya sahip bir oyun ortaya
cikti. Bu hatalar dizeltilir, yama Uzerine yama
cikarhirsin fakat PS4'teki o durum ne arkadas?
Resmen oynanmasi mimkin olmayan bir oyun
yapmissin. PC de degil ki bu ayarlarini kurcala

istemiyorum ama isi gicy,
oynayacagimiz bir oyuna da imza ahlmamis.
Belki No Man'’s Sky gibi ileride toparlar ama
hype devrinin bir kurali olarak, sanki kaybeden

sen oldun CD Projekt’cigim...
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IMMORTALS: FENYXRISING

Sevgili Ubisoft... Gel, sdyle bir otur yamacima. Gel
dostca bir konusalim. Bebegim sen neden boyle seyler
yapiyorsun? Hi? Ne mesela bu Immortals? Oyun din-
yasina yeni bir isim ekleme cabasi mi2 Eger dyleyse
giizel bir hedef ama peki canim kusum, neden aldin
da AC: Odyssey'in DLC'sini alip gakfin Ben nede-
nini sdyleyeyim, sen béyle bir firmasin cinki! Al o
oyundan buraya koy, yok onu al suradan suraya koy,
asla ama asla yeni bir sey yapma. Senin oyunlarini
takip eden insanlar, Gcincd oyunundan sonra senden
sikiliyor ya. Tamam, sen de bisyik firmasin, senin de
maddi endiselerin cok, basin da yéneticilerinin sapkn

Cekil git g6ziimiin Sniinden, yeter be

e

halleriyle belada ama bu demek degil ki sen boyle
suursuzca Immortals diye bir oyun yaratip oyun diin-
yasina salasin.
Bir kere oyunun o kadar tanimsiz ki kimse ne oldugunu
anlayip da almaya yeltenemedi. Ne bu macera mi,
aksiyon mu, RPG mi, uzay similasyonu mu, ne bu, ne?
O kadar neler déndiigiini anlayamadim ki oyunda,
Ubisoft kapima dayanip, “Abey bizi yari yolda birak-
ma, oyna su oyunu.” dediklerinde, “Dis yakamdan be,
diss!” deyip kapathm kapiy: suratlarina. isim giiciim var
benim ya, mesgul bir adamim. Ugrasamanm. Yeter. Gi-

diyorum. lyi yillar! (Sana degil Ubisoft, Ustine alinma.)
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Ne yildi be! Yeni umutlarla, edinilecek yeni anilari disinerek, cikacak onca oyunu hayal
ederek girdigimiz 2020 yili bizden yasam tarzimizi, keyiflerimizi hatta belki de sevdiklerimi-
zi alarak sona erdi. Yiz senedir benzeri gérilmemis bir pandeminin, alishgimiz ne varsa
mahvetmesine tanik olduk. Evimize kapandik, daha énce hic oynamadigimiz kadar oyun
oynadik. Birini bitirdik, digerine basladik. Kaybettigimiz, yapmak isteyip yapamadigimiz
ne varsa, ondan kalan boslugu oyunlarla doldurduk.

Bu seneki Yilin Oyunlarn dosyasi, son yillarin hem en anlamli hem de en anlamsiz
dosya konusu aslinda. Gelin bu kéti ginlerde bizlere eslik eden yol arkadaslarimizi
analim ve umalim ki 2021 yilinda her sey daha iyi olsun.
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ASSASSIN'S CREED: VALHALLA

H izhica bir giris yapacak olursak Valhalla
icin bugiine kadarki en iyi Assassin’s Cre-
ed oyunu diyebilirim. Norvec'in karli daglarin-
dan Ingiltere’nin kasvetli havasina atmosferi
iliklerinize kadar hissedebiliyorsunuz. Origins
ile birlikte adeta bastan yaratilan, Odyssey

ile citayi bir ik yikselten seri, Valhalla ile de
bir adim ileriye tasinmis durumda. Onceki iki
oyunun basarili noktalarini aldigini ve temelde
ayni oyun oldugu bir gercek ancak 6zellikle
gelistirilen déviis mekanikleri, degistirilen
seviye ve gorev sistemi gibi dnemli noktalarda
yapilan degisiklikler sayesinde oyun adeta
saha kalkmis durumda.

DOOMETE

OOM Eternal, yakin zamanda ugurumun

kiyisina gelmis bir stidyonun “ayaklar
yere saglam basan” ikinci Griini. Bu detay bile
ne kadar kiymetli oldugunu gésteriyor! John
Carmack’in ekipten ayrilmasiyla id Software’in

gelecegi konusunda pek cok oyuncu endiseliydi.

DOOM 4'iin iptal haberi gelmisti ve stidyonun
kapatilabilecegine dair séylentiler de vardi.
Neyse ki en korkulan sey olmadi ve id Software,
yeni bir ekip diizeniyle tekrar yikselise gecti.
DOOM 2016 gelistirilirken ekipte su disiin-
celer vardi: “Bu, gercek bir DOOM olmal.
DOOMda silahlar, yaratiklar ve aksiyon cok
nemlidir. Oyleyse bu unsurlardan yola cikilmali
ve 6zellikle ilk iki oyundaki en dikkat cekici
detaylar ele alinmali.”

Viking olmanin dogasi geregi saga sola raid
diizenleyerek kdyleri yagmalayabiliyoruz.
Yagmalardan elde ettigimiz malzemeler ile

de seride ilk kez gérdigimiz Seftlement yani
merkez Uisimizi gelistirebiliyor, yeni gérevlere
ve yeni dzelliklere erisebiliyoruz. Red Dead
Redemption 2 oynadiysaniz eder, orada
kullanilan benzer sistem burada da mevcut.
Gectigimiz oyunlardan bir farki da devasa
yetenek agaci. Samanyolunu andiran ve
yildizlardan olusan bu agacta karakterimizi
oyun seklimize gére sekillendirebiliyoruz. Yani
“Ben aksiyona kafadan dalarim arkadas!” di-
yorsaniz yakin dévis yeteneklerinizi,” Sessizce

DOOM 2016, seriye yeni bir baslangic anla-
mini da tastyordu. Oynanis fipi olarak 90’lan
animsatsa da, biinyesinde pek cok yeni detay
vardi ve basarili olmustu. Devaminin gelmesi de
kacinlmazdi. DOOM Eternal gelistirilirken de
ekipteki fikir sdyleydi: “Artik bir DOOM evreni

hazirliyoruz!”

Yapim, serideki en gelismis oynanis sistemini ve en

gelismis gérselleri sunuyor. ilk iic oyuna kiyasla
cok detayli bir hikayesi var, ki bu detaylara bakip
bakmama seciminin oyunculara birakilmasi da
giizel bir hamle. Genelde bir serinin devam
tyeleri, ilk byenin gélgesinden kolay kolay kurtu-
lamaz. DOOM 2016'y1 yeni nesildeki ilk DOOM
olarak disindigimizde, Eternal’in onu pek cok
konuda rahatlikla geride birakhgini séyleyebiliriz.

ilerlemek daha temiz, daha heyecanli” diyor-
saniz gizlilik yeteneklerinizi, “Okum benim

her seyim. 830(!) metreden athgimi vururum!”
Diyorsaniz da avci yeteneklerinizi gelistirmeye
odaklanabilirsiniz. Tamamen size kalmis!
Ozetle basinda yizlerce saati askin bir sire
gecirmis olmama ragmen oyunu acip saatler-
ce oynayabiliyor ve eglenebiliyorsam, o oyun
verilen parayi sonuna kadar hak etmis demek-
tir. Viking hayrani olun ya da olmayin, gizlilik
ve aksiyonu bir arada yasamak istiyorsaniz,
Assassin’s Creed: Valhalla’ya bir sans verin

derim. ¢ Emre Oztinaz

Bu yizden DOOM Eternal, benim gézimde The
Terminator't geride birakabilen Terminator 2:
Judgment Day gibidir. En dnemlisi de bu berbat
2020 yilinda Eternal kadar eglenceli baska bir
FPS yok yahu, kiymetini bilelim! ©+ Mahmut Saral
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F12020

Formula 1 ilkemizde doksanli yillarin
ortasindan itibaren televizyonlara tasindi-
ginda kendi capinda bir cilginlik yaratmish.

O giine kadar futbol veya Efes Pilsen Spor
Kulibi'niin Avrupa kupasi basarilaryla sinirli
olan televizyon basi keyiflerimize Schumacher,
Hill, Villeneuve, Takagi(!) adinda birbirinden
efsane isimler dahil olmus, bir nesil Hakkinen
/ Schumacher savaslarini izleyerek Formula 1
tutkunu olmustu. Giinimiizde de Netflix'in de

CRUSADE

u kadar agr bir oyunun giindemde bu ka-

dar yer isgal ettigini cok nadiren gérirsii-
niz. Game of Thrones'a tas cikartan entrikalari
ile oynadiginiz saatler boyunca gézlerinizin
fal tasi gibi acilmasina sebep olan Crusader
Kings Ill, strateji tird meraklilari icin bile son
derece derin ve detayli bir oyundu. Oyunda
uzmanlasmak bir yana, eger seriye daha énce
el atmamissaniz grenmek icin bile diinyalar
kadar vakit harcamaniz gerekiyordu. Oyunun
ayrint mazosisti yapimcilar &yle detaylar
ve baglantilar yerlestirmislerdi ki, bir sekilde
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katkisiyla F1’in her zamankinden daha biyik
bir kitleye ulasabildigini séylemek mimkin, pist
ustindeki yaris kalitesi konusunda herkes ayni
fikirde olmasa da.

Gelelim konumuza, F1 2020 tam da bek-
lendigi gibi, “Forza veya Gran Turismo'suz

bir yilin” en iyi oyunu 6diling acik farkla
kazanmayi basardi, hakkiyla. Codemasters’in
dzellikle F1 2016 ve sonrasinda seriyi nasil
gelistirdigi adeta okullarda ders gibi anlatila-
cak kalitede. Bu sene isin icine kendi takimimizi
kurmak, gelistirmek de girince artik keyiften

ne yapacagimizi sasirdik, yalan yok. Keske
pandemi sebebiyle Isvicre peynirine dénmiis
olan takvime sonradan dahil edilen Istanbul
Park’t da oyunda gérebilseydik ama acik
konusmak gerekirse en son F1 2011 oyununda
g8rdigimiiz, yeni oyuna eklenmek icin bastan
yapilmasi gereken pistimizi gérmek konusunda
cok umudumuz yoktu.

F1 2020, belki de simdiye dek cikmis tim F1
oyunlarini uzun uzun deneyim edebilmis olan

KINGS Il

gerekli kosullari bir araya gefirip basariya
eristiginiz zaman masanizdan kalkip bir keyif
kahvesi yapiyordunuz. Strateji oyunlarinin Foot-
ball Manager’i dedigim Crusader Kings Il ayni
zamanda hic alismadigimiz acidan bize verilen
bir tarih dersiydi. Memleketimin tarih dersleri
hep savaslara odaklanirken bu oyun &zellikle
Avrupa’daki soyluluk ve hanedan iliskilerini bize
anlahyordu. Tabii ki dilerseniz Oguz illerine
akabiliyor ya da Mogol soylularini da secebili-
yordunuz. O anli sanli kralliklarda aslinda kimin
elinin kimin cebinde oldugunun belli olmadigini,

bu sayfanin yazarina gére gelmis gecmis en
iyi F1 oyunu. Giinimiz araclaninin olaganisti
yere basma kuvvetini ve viraj ici hizini olabile-
cek en makul sekilde oyuncuya yansitabilen,
gercekgilik pesinde kosarken kontrolci ile
oynayan oyuncular da izmemeyi basaran F1
2020, belki de Codemasters’in EA’e satilmasi
sebebiyle, bir daha géremeyecegimiz kalitede
ve 6zende bir oyun olarak aklimizda kalacak.
Kirsat Zaman

arkanizi yasladiginiz kisi oglunuz bile olsa cani-
nizi fena halde sikabileceginizi gériyordunuz.
Kendi hanedaninizin devami icin sizden sonra
gelecek adayi secerken onun yanina konacak
laladan, yetisme tarzina kadar tim detaylarla
ilgilenebiliyordunuz. Bol katakulli, kacinilmaz
savaslar ve dantel gibi islenmis bir politika ile
taclanan bu oyun yukarda sikistrarak yazdigim
dzelliklerinden &tiri yilin strateji oyunu olmay
fazlasiyla hak ediyor. Ama yaninda promosyon
olarak bol bol sabir tasi gerektigini de séyleme-
den gecemeyecegim. ¢ Burak Akmenek



MORTALKOMBAT 11ULTIMATE

&vis oyunlari hicbir zaman, bir FIFA,

bir CoD gibi, her yil yeni bir oyunuyla
piyasaya cikan bir yapida olmamistir. Bu da
bazi yillarda, sadece bes kisinin (Onlar da
Uzak Dogu halkinin birer Gyesi.) oynadigi
merdiven alt dévis oyunlariyla bas basa
kalmamiza ve elimizin altindaki diger déviis
oyunlarina yénelmemize sebep olmustur.
Bdyle bir ortamda, eger o déviis oyunu
icerigini gincelliyorsa da tadindan yenme-
mektedir, ayni MK11’in Ultimate takisiyla
birindigi format gibi...
Gecen yil da en iyi déviis oyunu olarak
burada yer alan MK 11, son eklenti paketiyle
Mileena, Rain ve Rambo’yu kahramanlar
arasina tasidi. Onceki paketlerle birlikte
oyunun birindigi seye de MK11 Ultimate

TONY HAW

shina bakarsaniz, pes! Gelmisiz 2021,
2020’nin en iyi spor oyunu 1999°un
en iyi oyunlarindan birinin giincellenmis
hali oluyor. Bu cok enteresan bir durum
zira, her ne kadar THPS 1+2 gercekten cok
gizel bir oyun olsa da herhangi bir baska
spor dalinin bir Gyesi olan, bir baska oyun
da cok rahat 6ne gecebilirdi ama demek
ki 2020'de spor oyunu gérmemisiz, yazik
olmus.
THPS 1+2, oyunu vaktinde oynamis olanlari
cokca mutlu edecek kadar iyi bir remake ve

dedik, konuyu da en fazla bu kadar uzata-
bilirim saninm...

Velhasil-i kelam, MK 11 Ultimate su anda
piyasada bulabileceginiz en iyi dévis
oyunlarindan bir tanesi ve giincellemelerle
cok sahane bir hal aldi. Hele ki MK 11’e
daha 6nce hic bulasmadiysaniz sizi ina-
nilmaz bir hikaye modu bekliyor; sonra da
online ortamda akin gidin.

Olayin daha da gizel tarafi, MK11in

PS5 ve XSX'te de bedava bir yiikselt-
meyle sahane bir bicimde calismasi. Yani
hangi sisteme sahip olursaniz olun, Mortal
Kombat'tan kagis yok. D&viis oyunlarini
seviyor olup olmamaniz bile cok 6nemli
degil; MK11 &yle ya da béyle sizi icine
cekiyor ve giinlik aktiviteleriyle her giin,

bir mobil oyunmuscasina ekranin karsisina
gecip bir ugramak istiyorsunuz. Tim bu

nedenlerledir ki MK 11, bu yilin da birincisi,
kismetse diger yila da MK 11 Ultimate Max
ile burada gérisiriz. (Garisirsiniz yani,

ben yokum zira.) ¢ Tuna Sentuna

'SPROSKATER 1+2

oyunla daha &nce hic tanismamis olanlari
da kaykaya y&nlendirecek kadar yeni bir
tecribe. Ve tabii kaykay olayi tim diinya-
da popilaritesini yitirmis oldugu icin THPS
1+2 de bir Queen’s Gambit gibi satrancin
popiler olmasini saglayamadi. (Ne gerek-
siz bilgiler veriyorum!)

Ayni Mortal Kombat 11 &rnegi gibi, THPS
1+2 de spor oyunu sevin sevmeyin, kay-
kaydan hoslanin veya hoslanmayin, alinip
aninda keyif alinabilecek bir yapim. 1999
yilinda bu oyunu ilk defa oynadigimda,

kaykayin k'sini (Ke diye okudum.) bilmiyor-
dum ve oyunun basindan kalkmadigim gibi
kendime kaykay alip kafami kirmak icin
yollar aramaya baslamistim. THPS 1+2 de
bu keyfi ve miicadeleyi aynen yasayabili-
yorsunuz. Ustelik dénemin miziklerini de
aynen oyuna eklemisler, oyunun ruhu bu
sayede aynen korunmus.

Diyecegim o ki séyle hizli ve eglenceli bir
kaykay miicadelesine gireyim diyorsaniz,
THPS 1+2 zamansiz oynanistyla her zaman

oynanmayi hak ediyor. ¢+ Tuna Sentuna
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CALLOF DUTY:WARZONE

Worzone neden kupayr kaldirdi2 Soru
sorarak yaziya baslamak hic adetim
degildir lakin bugiiniin gelecegi alenen ortada
bir durumdu. Oyun diinyasi yillardir Battle Ro-
yale firinasinin ortasinda ilerlemeye calisiyor.
MOBA ekoliinden sert bir gecisle biraz Quake
— Unreal biraz da Soldat ve Team Deathmatch
/ Deathmatch tiriini harmanlayip karsimiza
farkl denemelerle siiriilen bir dsnemde, CoD
tarafi 8nce Blackout ile bu alanda bir deneme
yapt. Blackout varligi ve bistinligu ile firma-
daki abilerin kasini géziinii dyle bir oynatmis

olacak ki, Battle Royale diinyasinin gérme-
digi kadar iyi grafikler ve dosya boyutu ile
tamamen icretsiz olarak cikhginda resmen yer
yerinden oynadi. Oyun icindeki eglence keyfi,
bize sunulanlar, mekaniklerin TDM ve DM
kadar hizli ve bir o kadar aksiyon odakli olup
CoD keyfini yasatmasi, iic farkl platformda
iicretsiz ve cross-platform olmasi gibi gercekten
cllginca ve bir o kadar dahiyane ve basit fikir-
leri etrafinda toplayan yapim, dinya capinda
hizla yayildi. Genel kaninin aksine F2P olup
giris seviyesi bilgisayarlar hedeflememesi onu

kalite olarak yukari tasiyan, benzerlerinden
ayiran ve oyun modlarn ile gelecege dénik bir
wonderkid havasina soktu. Keza bu yil cikan
Cold War tarafini bile etkiledigini hatirlatmak
isteriz. Oyun diinyasinda biyik degisimler ya
Medal of Honor ya da Call of Duty ile olmustur.
Tarih yine tekerriir etfi diyebiliriz. + ilker Karas

FALL GUYS: ULTIMATE KNOCKOUT

attle royale tiiri artik doygunluk noktasina geldi ya

da ben 8yle distiniyordum ki Fall Guys cikageldi.
Hem de ne cikis! Twitch, sosyal medya, tim oyuncular
yani sektdrle alakal herkes bu Fall Guys'i konusuyor ve
oyunun basindan kalkamiyordu. Basit anlamda oyun-
cularin birbirini gecip, platformda kalan son oyuncu
olmaya calishg Fall Guys'in yeniden oynanabilirligi
oldukca yiiksekti ve insani yormayan bir yapisi vardi.
Mevzuya bir de arkadaslar -haliyle arkadaslara atilan
celmeler- dahil olunca oyunun vadettigi eglence inanil-
maz bir noktaya ulasiyordu. Fall Guys cikisinin istinden
2 ay gectiginde oyuncular icin ana oyundan ziyade
ara sira girilip kafa dagmlacak bir oyuna déntsmisti ki

bana sorarsaniz Fall Guys'in oyun yapisini disiniince
bunu oldukca dogal karsilamak lazim. Ayrica bunun
oyunda oyuncu ya da yeni icerik eksikligi anlamina
gelmedigini de belirteyim. Evlerimize tikildigimiz,
esimize dostumuza hasret kaldigimiz, oldukca zor
gecen 2020'de arkadaslanmizla, diger oyuncularla
doyasiya eglenmemizi saglayan bir oyun oldu Fall
Guys ve yilin Multiplayer yapimi olmayi da sonuna
kadar hak etti. Eger bir sekilde Fall Guys'i iskaladiysa-
niz hala gec degil. Bu yaziyi okudugunuz siralarda 3.
sezonun heniiz basinda olacagiz ve oyuna eklenecek
haritalan da hesaba katarsak bu eglenceye katima-
nin tam zamani! < Tolga Yuksel

HALF-LIFE: ALYX

alf-Life 2: Episode 3 ya da Half-Life 3...

Nihai oyun kimligine birinememis bu
iki yapim icin simdiye kadar yiizlerce haber
gelmis ve neredeyse hicbiri dogru cikmamish.
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Half-Life serisinin 6lmeyecegini biliyorduk,
ama merak ettigimiz sey, siradaki oyunun
ne zaman ve nasil karsimiza cikacagiyd:.
Valve gercekten ilging bir firma. istese
simdiye kadar onlarca HL oyunu yapamaz
miydi2 Peki, niye yapmadi2 Saniyorum
bunun net, tek bir cevabi yok ve onlar da
bunun farkinda.

Episode Two'yu tamamladiktan sonra
disindigim sey, artik Alyx Vance'i kontrol
edebilecegimiz bir HL idi. Sahip oldugu
yeteneklerle farkli bir HL deneyimi sunu-

labilirdi. Yine de, Valve’in bu kadar ileri

gidecegini disinmemistim. Alyx, su an gé-
rebileceginiz en iyi VR oyunu. HTC Vive ile
deneyimlemek icin ilk kez achgimda, yarim
saat boyunca etrafi izlemistim. Hatta aileme
de denetmistim. Herkes etkilenmisti.

Oyun, “Bir VR oyunu yapmaliyiz” amacinin
dtesinde ve Alyx'in yeteneklerini yansitiyor.
Gelismis bir oynanis sistemi var. Etkileyici
gérsel detaylarinin yanina saatlerce siiren
senaryo deneyimini de ekledigimizde, evet,
bu gercekten de “Basli basina bir Half-Life
oyunu” diyebiliriz. Minik not: HL3 bekleyisi-
miz bitmedi! ¢ Mahmut Saral



WORLD OF WARCRAFT: SHADOWLANDS

Ori]incl oyunun cikisi izerinden gecen 16

yila ragmen popilaritesini hala sirdir-
meyi basarabilen bir oyundan bahsediyoruz...
Blizzard'i bu basarisindan dolayi gercekten
tebrik ediyorum. Simdi egri oturup dogru ko-
nusalim. Shadowlands'in gelisi &ylesine gecikti
ki, Battle for Azeroth’'v World of Warcraft
tarihinin en uzun soluklu eklenti paketi haline
getirdi. Tabii buna yasadigimiz kiresel salginin
da etkisi olmus olacaktr. Oyunun aciklanan
ilk cikis tarihine sadece giinler kala da bir aya
yakin bir sireligine ertelendi. iste bu noktadan
itibaren insanlarin kafasinda soru isaretleri
belirmeye basladi; “Acaba bir problem mi

KENTUCKY

020 &ylesine acayip bir yildi ki ilk bslimi

2013 yilinda yayinlanmis, bes bslimluk,
olagandisi ve gercekten bag kuracaginiz bir
yapimin nihayet tamamlandigini ve yilin macera
oyunu oldugunu gérmeyi nasip etti bizlere.
Yapimei Cardboard Games hic aceleye
getirmedigi ve bu dinginlik hissini her pikseline
isledigi oyununda bizlere hayallerden, hayal
kurmanin giizelliginden, iyilikten, abstrtlikten,
icimize saplanan bir sikinti ile uyandigimiz
sabahlardan, hicbir sey yapmak istemedigimiz
ama sonrasinda uzun siire unutamayacagimiz
guzellikte gecen giinlerden, iyi seylerin zaman
aldigindan, yeni dostluklardan, o hic umulmadik
yeni dostlarin birbirinden ilginc hikayelerinden,
bir masada oturup giiniin bahsini seyrederken

vardi2”. Daha da vahim olan ilk defa oyunun
cikisina sadece ginler kalmasina ragmen hala
siniflar arasi denge degisimleri yasaniyordu.
iste boylesine sancili bir sirec sonunda cikisini
gerceklestiren Shadowlands, bana gére bugi-
ne kadar cikmis en iyi genisleme paketlerinden
biri olmay: basard. Zaten benzer disincelere
sahip olacaklar ki yazar kadromuz da oylarini
Shadowlands’den yana kullandilar ve en ni-
hayetinde oyun “Yilin En Iyi Genisleme Paketi”
6dilinin sahibi oldu.

Shadowlands ile birlikte, oyuna bes yeni
bélge, sekiz yeni dungeon ve bir yeni raid ek-
leniyor. (Tabii yeni gelecek yamalar ile birlikte

ROUTE ZE

dinlenen miiziklerin yorgunlugumuzu nasil
aldigindan, bazen o masada olmanin en biyisk
mutluluk olabildiginden, huzurun neden en
biyik zenginlik oldugundan, hayatin basitligin-
den, pastel tonlarin ne kadar giizel géziktigin-
den, beklentilerin yaralayabildiginden bahsetti.
Tipki ilk dinlediginizde icinize sinmeyen ama
cok sonralari ne kadar giizel oldugunu fark
ettiginiz albiimler gibi, yasarken ne kadar sansh
oldugunuzun farkinda olmadiginiz anlar gibi, 12
saat boyunca sizi ince ince isleyen bir oyundu
Kentucky Route Zero.

Bu yaziyr yazarken 6dilin neden Beautiful
Desolation gibi kendisini cok daha kolaylikla
sevdirebilecek bir oyuna degil de Kentucky
Route Zero gibi, Kargo'nun “Yalnizlik Mevsimi”

bu saydiklarimin sayilar artacaktir) inceleme
yazimda da bahsettigim izere ézellikle bslge-
lere gercekten hayran kaldigimi séyleyebilirim.
Evet, Shadowlands'de oldugumuzu disinecek
olursak neredeyse hicbiri bir “6lim” kokmuyor
ama birbirleri arasindaki tematik farkhliklar,
bslgeleri birbirinden ayirmaya ve oyuncuyu
havaya sokmaya yetiyor.

Lafi ok da uzatmak istemiyorum zira oyunun
alti sayfalik incelemesi 52. sayfada sizleri
bekliyor. Son olarak sunu cok ictenlikle sdyle-
yebilirim ki World of Warcraft: Shadowlands
bu 8dili sonuna kadar hak ediyor. Buyurun

Shadowlands’e! + Emre Oztinaz

albiimi tadinda, agir, karmasik, anlasiimasi zor
bir yapima gittigini disindigimde cikartabildi-
gim sonuclar bunlardi, eger merak ediyorsaniz.
Buraya kadar gelebildiyseniz, oyunun size
uygun olup olmadigini da artik biliyorsunuz

demektir. ¢ Kirsat Zaman
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AMNESIA: REBIRTH

Amnesio: Rebirth’in yilin korku oyunu
olmasi benim icin sirpriz olmadh. Eksileri
olsa da isini cok iyi yapiyordu; o da korkuyu
iliklerimizde hissettirmek. Takip edilme hissi, dar
ve karanlik mekénlar, uzaktan gelen tikirtlar
derken tipki ana karakter Tasi gibi bizim de
nabzimiz hizl hizli atmaya baslyordu.

2020 yilinda hic de fena olmayan korku
oyunlan bizlerle bulustu. Visage olsun, Maid of
Sker yahut The Dark Pictures: Little Hope. Tim
bu yapimlar gayet iyi lakin Amnesia: Rebirth’in
bir Amnesia oyunu olmasindan dolay: yillarin
getirdigi bir tecriibesi var ve giicli rakipleri

karsisinda tecriibesinden de faydalanarak
birinciligi hak etmis durumda. Ne mi bu
tecriibe? Korkuyu oyunun geneline yayabilmek
ve tek bir faktdre odaklanmamak. Karanlg iyi
kullanmak, oyuncuyu seslerle tetikte tutmak ve
yardima muhtag hissettirmek.

Parantez agmak istedigim bir 6zelligi de sundu-
Ju mekanlar ve mekanlarla gelen atmosfer. Bu
tarz oyunlar, yani herhangi bir silahi kullanip
kendimizi savunamadigimiz yapimlar genelde
tek — bisyik bir mekanda gecer. Rebirth ise biz-
lere cok daha fazlasini sunmakta. Ucu gézitk-
meyen céller, karanlik magaralar, terkedilmis

satolar ve alternatif evrenler... Ama hepsinin
ortak 6zelligi, size caresizligi hissettirmesi.
Magaralarn karanhgr yahut satonun cirimeye
yiiz tutmus duvarlarinin étesinden gelen sesler
gibi seylerle asla giivende olmayisimiz Am-
nesia: Rebirth'te basarili bir sekilde oyuncuya
yansttiliyor. Rebirth’in handikab, baslarda kafa
karnistran senaryosu. Lakin ilerledikce taslar
yerine oturuyor ve hem merak hem de korku ile
yolumuza devam ediyoruz. Bu yaziyi okuduk-
tan sonra, eger Rebirth’i hala oynamadiysaniz
iste size firsat. Gidin ve giizelce bir korkun!
Olca Karasoy Moral

OMTARKO

seyler olacak” diyen Cem fena halde hakli cikh.

ESCAPEF

A\ zellikls son bir senede cok fena sardigim
bu oyun s6z konusu oldugunda tesekkiiri

borclu oldugum kisi, hicbirimizin haberi bile
yokken Tarkov'u kesfeden ve iic bucuk sene
evvel kocaman bir dosya konusu yapmamiz
icin bizi zorlayan Cem Sanci'dir, bunu hemen
soyleyeyim. Ortaligin yeni MMOFPS'lerle
calkalandig bir ortamda “bak séyle bir sey
geliyor, dediklerini yapabilirlerse cok acayip

meye calishginiz, en deneyimli oyuncuyu en acemi
oyuncu ile ayni haritaya koyan, cogu zaman sinir
bozucu olan, moralinizi bozan ancak kendinizden
30 level yukarda bir oyuncuyu tuzaga disiirip
lootladiginizda inanilmaz bir tatmin hissi veren
Escape from Tarkov, piyasadaki hemen tim
“bitmis” oyunlardan daha “tamamlanmis” halde
aslina bakarsaniz. Bakalim ne zaman tam siirime
ulasacagiz?

Escape from Tarkov, simdiye kadar diger oyun-
larda gérdigimiiz ne kadar teknik detay varsa
Army Men oyunlan gibi gésteren bir derinlige
sahip &ncelikle. Bir silahi “silah” olarak degil de
“silahi olusturan parcalarin bitiinig” olarak géren,
modifikasyonun dibine vuran, bu da yetmiyormus
gibi bu olagandisi, bazen oyunculan irkiiten
detay seviyesini her yamada biraz daha yukariya
ceken bir oyun. Birilerini 8ldirmek degil, her sefe-
rinde size sdylenen cikis noktalarindan bir yardim

Kursat Zaman

olmadan, cevrenize bakarak nerede oldugunuzu
kestirmek suretiyle kagmaya calismak izerine
kurulu olan Escape from Tarkov son derece
acimasiz bir oyun. Haritadan cikamadiginizda
uzerinizdeki her seyi kaybettiginiz (sigorta yaptiy-
saniz bile cesedinizin lootlanmamasi gerekiyor),
diz kapaginiza yediginiz tek kursunda cikisa
dogru agir aksak, acidan ciyak ciyak bagirarak,
yakindaki her dismani kendinize cekerek ilerle-
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AMONG US

020 yil cok degisik ve zorlu bir yil oldu.

Evlere kapandik, cesitli sikintilar cektik, kilo
aldik, PS5 ve XSX cikti ama neredeyse dért
asgari icret fiyatina. Cyberpunk 2077 bizlerle
bulustu ve Sony tarafindan satistan kaldinldi. Biz
oyuncularin can damari olan oyunlar bir giizel

zam yedi. Steam ve Epic Games fiyatlar hala
makul seviyede fakat PSN Store’da oyun fiyatlar
aldi basini gitti. En basitinden yine Cyberpunk
érnegini vereyim; PC fiyat 249,00 TL iken PS'de
oynamak isteyen vatandas (tabii kaldinlmadan
énce) 459,00 TL vermek zorunda. Ornekler cok,
ucurum ne yazik ki bayag bir genis.

Peki, giizel seyler de olmadi mi2 Bizleri tebessim
ettiren olaylar da yasandi elbette. Bunlardan bir
tanesi de, bu yaziyl yazma amacim olan Among
Us. Aslinda 2018 yilinda ¢ctkmasina karsin bisyik
patlamasini 2020 yilinda gerceklestirdi. Hatta
bir ara millet Among Us'cilar ve Fall Guys'cilar
olarak da ikiye ayrilmish.

Peki konu ne2 Dért ila on kisi arasinda olusan bir
ekip ve aralarinda bir hain. Basit ve oynanmasi
zevkli. PC fiyah zaten 10,50 TL gibi makul

ORI AND THE WILL OF

alla adamlar sanat eseri gibi oyun yapi-
Vyor iki seferdir, bana sorarsaniz bu seri
coktan klasik oldu.
Bir kere kahramanimiz gercekten cok akilda
kalici ve bir o kadar da sevimli. Yani su ya-
ratik dogada bulunsa millet evinde beslemek
icin birbirini ezer. Karakterin tasariminin
basarili olmasinin yaninda, oyunda miithis
bir akicilikta hareket etmesi de bu sevimli
beyaz yaratigi zihinlerimize kaziyor.
Tabii bu oyunu iyi yapan sadece Ori degil.

Oyunun gérselligi tartismasiz bir klasik;
goérdiginiz saniye renklere biyilenip
kaliyorsunuz. Kendinizi gérsellikten kurtar-
diktan sonra da senaryoya ve ardindan da
oynanisa birakiyorsunuz ve oyunun mijcade-
leci haliyle bir kez daha neye ugradiginizi
sasirtyorsunuz. Bu kadar sevimli ve renkli bir
oyunun, bu kadar zor olmasini beklemiyor-
sunuz elbette. Lakin su gizel bir durum ki bu
zorluk hicbir zaman sac bas yoldurmuyor.
Bazi yerleri 10 kez denediginiz de oluyor

bir fiyatken bir de mobile tcretsiz gelmesi isin
kaymag oldu ve benim gibi Among Us'i sadece
sosyal medyadan taniyanlarin bile oyuna dahil
olmasini sagladi. Dolayisiyla benim de en iyi
mobil kategorisinde favorim olan Among Us'un
ipi géguslemesi beni mutlu etti.

Among Us'in mobil siirimi dedigim gibi icretsiz
ve eksi olarak gérebilecegim tek yéni ekraninin
kiicik olmasi ve bu sebepten klavye&mouse
kombinasyonu ile hareket eden arkadaslarin
daha hizli reaksiyon verebilmesi. Tabii en biyik
arhsi ise dilediginiz zaman dilediginiz yerde

bir oyuna dahil olabilmeniz. Among Us'i hala
oynamadiysaniz muhakkak bir sans verin. Zaten
kaybedecek bir seyiniz de olmayacak. Tam ter-
sine, bir miiddet sonra olay: bilgisayar ekranina

tasimak isteyeceksiniz. ¢ Rafet Kaan Moral

HE WISPS

ama &ldikten sonra basladiginiz noktalar o
kadar iyi ayarlanmis ki oyun hicbir zaman
tekrara dismiyor.
Ori ve maceralarini umuyoruz ki XSX'te de
takip ederiz. $6yle 4K ¢ézinirlik, 120 FPS
hizda Ori’nin ekranda kosturup durmasini
goérmek gercekten mithis bir his olacaktir.
Adamlar bu serinin oyunlarini biraz uzun
sirede yaptiklari icin umudumuz en erken
2024 ama gec olsun da giic olmasin...
Tuna Sentuna
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MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR

ay be, diin gibi hatirliyorum bu oyunun
Vtonmld@ gini. Her detay: tekrar tekrar
gdzden gecirdigimi, icimdeki firinay: dindirmek
icin hevesimi kaciracak bir seyler aramami,
basin aciklamasinin icinde sinir bozucu bir
seyler gérmedigimde yasadigim seving hissini.
Game Awards icin aday gésterilmediginde cok
hakkini yediler Microsoft Flight Simulator’in,
hemen sdyleyeyim. TLOU 2 gibi bir fenomenin
Ustine cikmasini beklemiyor olsam da tim yil
cikan onca oyun icin “yeni nesi

|n

olmanin tim
gereklerini yerine getirebilen, ileride yasayaca-
gimiz oyun deneyimlerini kdkten degistirebile-
cek teknolojilerle gelen bir yapimdi Microsoft
Flight Simulator. Dile kolay, tim dinyadaki 35
bin havaalanini icinde barindiran, koca bir
diinyayi Azure Al ve Bing Maps kullanarak
olabildigince gercek sekilde modelleyen ve bu
teknolojiyi de son derece ulasilabilir bir sekilde
dnimiize getiren, supercomputer falan gerektir-
meyen bir yapimdan bahsediyoruz.

ANIMALCR

andeminin tam da baslarydi Nintendo

Switch konsolumu siparis etfigim giin, hafta
sonu yasaklarinin ilk haftas hatta. Sepete di-
rekt Animal Crossing: New Horizons'i da ekle-
mistim. Meger kendime ne biyiik iyilik etmisim!
Biz sokaga cikamadik hic o giinlerde ama
adama gelen arkadaslarimla sosyallestim,
hayalimdeki devasa cicek bahcesini yaptim,
baskalarinin adasina giderek onlara hediyeler
verip benim adamda benimle yasasinlar diye
ikna etmekle gecti giinlerim.
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Flight Simulator’in basardig bir diger sey de
giniimiizde similasyon oyunlarinin hala cok
konusulabilecegini, hala ana akim oyunlarin
arasinda kendisine yer bulabilecegini géster-
mesi oldu. Cikisiyla beraber en cok izlenen
yayincilarin, en cok takip edilen sitelerin giin-
deminde kendisine yer bulan oyun hicbir seyi
basaramadiysa bile doksanlarda altin cagini
yasamis similasyon oyunlarina yeni bir nefes
verdi, yeni yol arkadaslarini meveut similas-
yonculara kath ve sundugu teknolojilerle yeni
bir oyun deneyiminin hic de uzakta olmadigini
kanitlad.

Bir aksam st Cessna 172SP'ye atlayip
Similasyon Tirk'on yayinladigi sahane
Hezarfen'den kalkmak, gérerek ucusla
Zonguldak'a kadar ugmak, havanin giderek
kararmasini izlemek, belli bir disiplini takip edip
giivenle inis yapmak sizin icin bir seyler ifade
ediyorsa, belki de kendinize bir sans vermelisi-
niz. © Korsat Zaman

SSING: NEW HORIZONS

Canim sikildikca bir seyler tasarladim, evimi
gizellestirdim. Mesela pandeminin basinda tek
g6z olan minik evimin simdi iic odasi varl O
zamanlar cadirdan ibaret olan yénetim binamiz
simdi kocaman, 10 kisilik kalabalik bir aile olduk
gecen aylar icinde. Miizeye bagisladigim fosil-
ler tamamlanmak iizere, bécek ve deniz canlila-
r koleksiyonum da géz dolduruyor! Miizedeki
tarihlerine bakiyorum mesela yakaladigim kele-
begin; 14 Nisan 2020 yaziyor. O zamanlarda
bu pandeminin bu yil icinde bitecegini umarken
ne kadar da iyi niyetliymisim.

Sonra yaz geldi, mthis bir giincelleme ile
denizde yiizmeye basladik! Olsun, tatile gide-
miyorduk ama bizi disinmisti canim oyunum.
O giinlerde balkonda oturup denizin dibinden
midyeler, deniz kestaneleri topluyordum ben de.
Sadece yaz aylarinda ortaya cikan ne kadar
deniz canlisi varsa toplamaya calishm snorkelimi
takip, aksamlar kayan yildizlara bakip “Aralik
ayinda hangi tiirler cikacak acaba?” diye
distiniyordum. Simdi ise yeni yil temali adamda

yepyeni seyler tasarlayip bitki koleksiyonumu
biyitiyorum.
Mevsimler gecti gitti, Animal Crossing'te hayat
nasil sakinse ve acele gerektirmiyorsa gecir-
digimiz aylar da tam 8yle oldu simdi geriye
bakinca. Yillar sonra hepimiz oyunu agip
bakhgimizda bu dénemi hatirlayacagimiz cok
sey var. “Hepimiz” diyorum; 2017 yilinda cikan
dnceki oyun ile beraber, toplam 26 milyon kisi-
lik, kocaman bir Animal Crossing ailesi olmusuz!
Ayca Zaman



GHOST OF TSUSHIMA

fendim bu konuda s&yle bir durum olustu

dergide; yilin oyunu olarak sectigimiz The
Last of Us Part I, haliyle PS4'Gn de en iyi oyunu
olma unvanini otomatik olarak yakaliyordu. La-
kin Ghost of Tsushima gibi bir efsaneye de 5dil
vermeden gecemezdik ve zaten yilin oyununu
alip oynayacaginiz icin, PS4’tn en iyi oyununu
da bu sekilde toparladik.
Bizzat oynayip hayran kaldigim Ghost of
Tsushima, &zetle Edo dénemindeki Japonya’da
dzgiirce dolasip bol bol kilic déviisine girdigi-
miz bir mikemmellik. Hele ki Assassin’s Creed'i
seviyorsaniz, Ghost of Tsushima'dan zevk

MARVEL'S

ana sorarsaniz bu bashga ikinci bir oyun
daha ekleyebiliriz: Cyberpunk 2077. Tabii
ki oyun standardin Ustiinde, tabii ki hatalar iyice
giderilince keyifle oynayacagiz ama seneler
boyunca &yle biyiik bir beklentiye girdik ki
sonunda bdyle yarim bir oyun gériince, normal-
de verecegimizden cok daha biyik bir tepki
vermek zorunda kaldik.
Her neyse, konumuz Cyberpunk degil, 6zinde
bir garabet olan Marvel's Avengers. Evrenin
en popiler siper kahramanlari, iki tane biyik
firmanin gézetiminde ancak bu kadar k&t
bir formatta karsimiza cikabilirdi... Ben ki tim
kitapligi Marvel cizgi-romanlariyla dolu olan bir
fanatigim, su oyuna o kadar tahammil edeme-
dim ki gidip adamlarin ofisini yikacakhim.
Aslina bakarsaniz oyunun pek bir seye ben-
zemeyecegi, o kdpriideki dévis fragmaninin

almamaniz imkansiza yakin. Bu oyunu sevme-
mek icin, dergideki Emre arkadasimiz gibi Uzak
Dogu kiltirinden nefret ediyor olmaniz lazim;
ancak o zaman oyuna elinizi sirmezsiniz.
Gérselligiyle bir PS4 oyunu oldugundan siiphe
duyacaginiz Ghost of Tsushima, SSD’lere tas
cikaran bir yikleme siresiyle de beni bijyi-
lemisti. Hani yeni neslin en biyik olayr hizli
yiklemeler ya, meger o istenirse bdyle devasa
bir acik diinya oyununda da yapilabiliyormus.
Oyun keske daha &nce ciksaydi da diger oyun
firmalan 6rnek alsaydi...

Ghost of Tsushima'nin oynanisi da gercek-

AVENGERS

verildigi vakitten belliydi. “Iste bunun gibi senaryo
parcalarn olacak, haritada onlari bulup oynaya-
cagiz...” gibi bir mobil oyun mant@i aciklanmish
ve beni (Ve isten anlayan bircok kisiyi.) o noktada
kaybettiler. Bu ciinkii senaryonun bir seye benze-
meyeceginin bir isaretiydi. Senaryoyu bir késeye
atabilirdik, sayet ki oynanis iyi bir aksiyona imza
atsaydi. Ve fakat neyle karsilastk, cooldown
sistemiyle isleyen &zel yetenekler, sadece uyduruk
loot'larin pesinde kostugumuz bir oyun sistemi

ve heyecan vermeyen siiper kahramanlar... Yani
oyun o kadar bastan savma bir sekilde hazir-
lanmis ki resmen Godfall'un distigi duruma
dustiler; evrenin en iyi kahramanlaryla birlikte!
Hicbir sekilde durumu toparlayamayan ve her
dakika oyuncu sayisi disen Marvel's Avengers,
tarihin tozlu sayfalaninda... Falan filan; giile giile

Avengers, seni 6zlemeyecegiz. ¢ Tuna Sentuna

ten mithis. Kahramanimiz farkl kilic déviis
stilleriyle dissmanlarini kesiyor biciyor ve
oyunun sonuna gelseniz bile bu durumdan
sikilmiyorsunuz. Zorluk giizel dengelenmis, ne
cok zorlanryorsunuz, ne de ekrana bakmadan
ilerleyebiliyorsunuz.

Gelen bedava bir giincelleme, Legends ile
oyuna bir cesit multiplayer kismi da eklendi ve
zaten iyi olan oyun, daha da keyifli bir hale
geldi.

Tom bunlar da size ézetle diyor ki, eger bir PS4
sahibiyseniz, Ghost of Tsushima'yr da mutlaka

almalisiniz. ¢ Tuna Sentuna
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HADES

eldik her senenin en renkli, en cekismeli

kategorisine. Bir yildan biraz fazla bir sire
dnce ilk bakisini yaptigim ve o zamanlar 2022
gibi tamamlanmasini bekledigimiz Hades, er-
ken erisimi 8yle verimli kulland ki gectigimiz yil
icinde bizlerle bulustu ve 6dili de az farkla da
olsa Fall Guys't maglup ederek almayr basard..
Peki bunu nasil basardi2 Bunun icin Hades'i
konusmaya oyunun arkasindaki ekipten yani
Supergiant Games'ten baslamamiz gerekiyor.
Bagimsiz bir gelistiricinin veya ileride efsane
olacak kiicik bir rock grubunun ilk zamanlarina
tanik olmak hayatta cok karsilasabilecegimiz

GOD OF WAR: RAGNAR

ay arkadas, daha &nce hakkinda bu kadar
Vaz sey bildigimiz bir oyunun yilin en cok
bekleneni oldugu olmamish, yaniliyor muyum?
Peki neden biz bir logodan baska bir sey gér-
medigimiz bu oyuna bu kadar yanigiz2
Gelin isterseniz God of War mevzuunda teybi
basa saralim. Bizim dergide evine PS2 ceke-
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bir sey degildir. Bu yiizden Iron Maiden’in ilk
albimiing, Metallica’nin Cliff Burton’li giinlerini
o imkanlari kisitl vakitlerde yasayan abilerimiz,
ablalarimiz bizlerin cocukluk kahramanlariyd..
Supergiant Games de Hades ile dyle bir is
cikartt ki, izerinden o “minik indie gelistirici”
efiketini sonsuza kadar atip efsaneler arasina
girmek icin dev bir adim ath. Simdiye dek
Bastion ve Transistor gibi bagimsiz oyunlarin
geldigi noktada biyik pay: olan yapimlara
imza atan yapimei icin Hades tek kelimeyle
ustalik eseriydi.

Bir tanrinin oglu olmanin beraberinde gefirdigi

bilmis birilerini siraya dizip “en sevdiginiz PS2
oyununu yazin” deseniz, cogu oraya God of
War karalar zira oyun o dénem aksiyon ve hi-
kaye konusunda muhtesem bir uyum yakalamis,
hele de mitolojiye birazcik ilgi duyan oyun-
cular icin “Antik Yunan Dénemi yaratik kesme
kilavuzu” haline gelmisti oyun. Bu “hype” sonraki
oyunlarda giderek azalip en sonunda GoW llI
“diimdiz old school aksiyon” haline geldiginde
seriyi masaya yatrmaya karar verdi Sony ve so-
nucta sakalli, evinden uzaklarda hayat kurmaya
calisan aile babasi Kratos ile tanistik.

God of War'un benim adima en biyiik sanssiz-
lig1 Red Dead Redemption 2 ayni yil piyasaya
cikmasiydh. Elbette bu oyunun binlerce yerden
Yilin Oyunu 6dilini almasini etkilemedi ama
ben kisa araliklarla oynadigim iki oyun arasinda
GoW'u bir tiirli iste koyamadim. Yine de

tim giclere ragmen pek de matah bir sey
olmadigini anlayan Zagreus'un Tartarus'tan
baslayan yolculugunda kendisine eslik ettik,
inanilmaz diyaloglar, el cizimi sahane balimler,
ince ince islenmis dissmanlar gérdiik. thaneti tat-
tik, umulmadik yerlerden yardim aldik ve eger
her seyi yapmaya calisirsaniz 100 saati bulan
sahane bir hikayeye taniklik etfik.
Elbette Supergiant'in esas isi simdi bashyor,
citayi o kadar yikselttiler ki sonraki oyunlari
korkung bir beklenti yaratacak, nedense bana
tokezleyeceklermis gibi gelmiyor.

Kursat Zaman

hikayesiyle, minicik detaylara verdigi nemlerle,
elden gecirilen ve Blades of Chaos'u bir kere
edinince keyiften geberten savas mekanikleriyle
PS4'in en iyileri arasina adini yazdiran oyuna
artik bir devam oyunu bekliyoruz ve Ragnarok
daha simdiden “PS5’in giiciini kullanarak neler
neler yapar bunlar2” temali sohbetlerde muhte-
sem bir beklenti yaratt. Ragnarok bizi Kuzeyin
Devleri ve Tanrlar arasindaki savasin tam
ortasina atacak gibi gézikiyor ama bildigimiz
de tam olarak bundan ibaret. Santa Monica
Studio’nun Ragnarok gibi bir materyali isleme
potansiyeli, konsolun giicii ve oyun icin net bir
tarih verilmemesi (CP2077'den sonra dimiiz
kopuyor) icimizi ferahlatan seyler. Beklenti béyle
biyik olunca geyik bitmez, 6grendigimiz her
bilgi kinntisini sizinle paylasacagimiz: biliyorsu-

nuz. ¢ Korsat Zaman



THELASTOF USPARTIN

H ak ettin be bu 6dili TLoU. Gercekten hak
ettin... Elbette begenmedigimiz kisimlarin
vardi ama aylar gecti, araya oyunlar girdi ama
biz seni unutamadik. Eline saglik Naughty Dog,
biyiksin.

ilk kismiyla oyun alemini calkalayan TLoU, o
kadar biyik bir ses getirmisti ki PC ve Xbox
sahipleri, bir sekilde bu oyunu nasil oynayacak-
larini diisinmeye baslamish. Oyun hikayesiyle
o kadar, ama o kadar basariliydr ki oyunun so-
nunda aglayanlar, birbirine sarilanlar, ginlerce
etkisinden cikamayanlar... Tamam, bu kisilerin
sayisindan emin degiliz ve biraz abartiyor
olabiliriz ama oyun her haliyle cok biyik bir
patlamaya neden oldu. (Duygusal olarak.)
Gelelim ikinci kisma. ik oyundan seneler
sonrasini konu eden ikinci oyunumuzda

Ellie basrolde. Artik kocaman bir genc kiz ve
seneler boyu bir seylerle miicadele etmekten,
takirdayany, izcisi, patlayaniyla karsilasmaktan
o da hepten sinirle dolmus. Vahset, acimasizlik
artik hayahnin bir parcasi ve oyunda olan biten,
Ellie’yi hepten zivanadan cikartacak cinste
olaylar kapsiyor.

ilk oyundan farkli olarak biraz daha zgiir
kalmamiz, oyundaki en biyik degisiklikler-
den. Vakfinde Uncharted 4'te gérdigimiiz bu

dzellik, bazi alanlara geldigimizde ekipman,
cephane vb. esyalar aramak icin saliverilme-
mizi sagliyor. Baslarda bu is hosumuza gidiyor;
yikik dskik binalarda kesfe ciktikca oyunun da
icine giriyoruz ama bir siire sonra cekmece acip
raf tozu yutmaktan yoruldugumuz da olmustu.
Yorulmanin da étesinde, bu 6zgiir birakildigimiz
kisimlar bizi, oyunun senaryosundan kopart-
yordu ve asil bu konuyu elestirmistik. (Aa, yilin
oyununu kétiiliyoruz, ne sacma.)

Bu 6zgiirlik muhabbeti disindaysa oyun yine
carpici. Atmosferi yine cok giicli ve catismalar
da insanlarin yogunlugu nedeniyle daha farkli
bir yéne sapiyor, isler daha da kanisiyor. (Za-
man zaman zombi arkadaslarla insanlar birbi-
rine dusirebiliyoruz, o kisimlar cok eglenceli.)
Gizlenmek yine esas fakat zora distigimizde
de Ellie’nin ne kadar maharetli ve acimasiz
oldugunu gérebiliyoruz.

Oyunu anlatmay birakalim, neden yilin oyunu
dedigimizin detaylarina inelim. Bakin artik oyun
teknolojisi, gérsel acidan iyi bir seyler cikart-
maniz icin biyiik kolayliklar sagliyor. Bedava
Unreal Engine 4 motoru var mesela ama herkes
bunu iyi kullanabiliyor mu2 Kimler iyi kullani-
yor2 Cevabi basit: Emek verenler. Evet, sanat
y&netimi, detaylar konusundaki hassasiyet,

oyunu bolca test etmek iyi bir oyun yapmadaki
Snemli kriterlerden. TLoU 2 de bu anlamdaq,
ince ince islenmis ve PS4'tn giiciini sonuna
kadar kullandigini her firsatta gésteriyor. Bunun
izerine hikaye anlatimi ve Tirkce dublaj destegi
de eklenince, kendinizi cok saglam bir tecrii-
benin icinde buluveriyorsunuz, hic kacari yok.
Hatta oyunu baskasi oynasin, siz oturun izleyin,
neredeyse ayni keyfi alabilirsiniz.

Basaril dedigimiz, klasik olarak nitelendirdigi-
miz tim oyunlar cok saglam emegin iriing. lyi
bir fikir, iyi islenmezse basarili olamiyor. TLoU

2 her anlamda biyik akillarin ve biyik bir
emegin Uriiny; Ustinde calisan herkesi tekrar

tebrik ediyoruz. ¢ Tuna Sentuna
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NELER OLDU, NELER BITTI

Koca bir yili daha geride birakiik. Malumunuz o meshur viris yizinden evlere kapandik ve
daha fazla oyunla oynama firsatimiz oldu. LEVEL ekibi olarak, en begendiklerimizi sdillendirdik.
Sira geldi bu yilin icerisinde neler olduguna, neler yasandigina.

EVLERIMIZ SENLENDI,
SOKAKLAR BOS KALDI

"I lkemizi de etkiledigi gibi tim diinyayi da sarip sarmala-
yan, yakalanmamak icin tirlij tirli énlemler aldigimiz CO-
VID-19 sebebiyle evlere kapanmak zorunda kaldik. Eh, oyuncu
tayfa olarak biraz da isimize gelmedi degil. Rahat rahat merak
ettiklerimizi oynadik, vakit ayrramadigimiz oyunlara séyle tekrar
baktk. Bizim acimizdan ugrasacak bir seyler mutlaka vardi.
Ancak oyun sektdrii bir hayli zarar gérdi. Bircok oyunun
gelistiriime sireci darbe aldi ve ertelendi. Cogu oyun bu siireci
tamamlayamayacag icin dnceden aciklamis olduklar cikis
tarihlerini bir yil ileriye atmak zorunda kaldi.
Oyun sektérii zarar gérdi dedik ama bir tarafta pazar bisyime

yasadi. Onceki yillara gére daha fazla oyun oynandi, daha
cok oyun satin alindi. Ornegin Nintendo Switch, yilin ilk yarisi
icerisinde 12 milyon adet satmayi basard. Insanlar evlerinde
rahat rahat oyun oynayabilmek icin ilk tercihlerini Nintendo’nun
konsolundan yana kulland:. Eh, bunda yillar sonra cikan Ani-
mal Crossing'in de cok etkisi olmadi degil.

YENI NESIL ILE BULUSMA

013 yilindan beri devam eden 8. konsol nesli

sonlandi ve yeni nesil konsollara kavustuk. Sony
tarafi, tim yil boyunca ketum davranmasina karsin,
konsolun cikisina aylar kala tim detaylan bir anda
bizimle paylast. PlayStation 5 su an icin icerik konu-
sunda pek iddiali olmasa da 6zellikle yeni kontrolcisi
DualSense ile ilgiyi Gizerine cekmeyi basardi. Herkesin
konsol hakkinda ilk konustugu sey DualSense oldu.
Yok efendim gemide giderken ona gére saga sola
yahyormus da cimde yirirken baska hissi varmis
falan. Bunlarin hepsi de dogru ve yeni cag oyunculu-
gun da 6nemli adimlari.
Microsoft ise buzdolabina benzetilerek dalga gecilen
ancak performansiyla dudak uguklatan Xbox Series
X ve onun ufak modeli Series S ile karsimiza cikh.

BULUT TABANLI TEKNOLOJILER

yunculuk adina ilging bir gelisme de bir siredir

testleri devam eden bulu tabanli teknolojiler
adina oldu. Nvidia’nin GeForce Now yazilimi, 5
yillik gelistirilme sirecinin ardindan PC ve mobil
oyuncularin begenisine sunuldu. Ciizi diyebilecegi-
miz miktarda (50 TL yapiyor o ciizi tutar tabii) aylik
bir 5deme yaparak, internet iizerinden oyunlan
oynama imkani hig fena bir fikirdi, evet bizim gibi

internetin sorunlu oldugu ilkelerde bile.

Amazon da bunu firsat bilerek kendi bulut tabanli
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XSX, icerik acisindan PS5’in bir adim éniine gecmeyi
basardi. Ciinkii Game Pass sayesinde, yiizlerce
oyunu bir anda kullanima sunabildi ama yanina
konsola &zel bir oyun ekleyemedi. Uzun siredir beta
sUrecinde olan Game Pass, bu yil itibariyle daha
yogun kullaniimaya baslandi. Asil giizel tarafi ise
Microsoft'un, ilkemize 6zel yaptgi fiyatlandirma
oldu. Béylece kimse oyunsuz kalmad..

Bu iki konsol oyunculan meraklandirsa da ilkemiz-
deki fiyatlandirma bicimleri de elestirildi. Ozel vergisi,
konsol vergisi, kur dalgalanma payi derken diinyada
alinabilecek en pahali yeni nesil konsollar haline
geldiler. Oyuncular da durur mu tabii. Ukrayna'dan,
Polonya'dan, Bulgaristan’dan hatta Almanya’dan
daha uyguna konsollari getirme planlarina disstiiler.

yayin platformunu gelistirdigini sdyledi. Cikisiyla
beraber 100'den fazla icerikle oyunculara sunulan
Luna da ilgi odagr oldu. Bir 8nceki yil Google
tarafindan gelistirilen Stadia’nin stabil olmamasi
oyunculan sipheye disirmisti ancak GeForce
Now ve Lunaq, iilkemizde de tercih edilen iki sistem
haline geldi. Hatta serverlan o kadar da yogun
olmayan GeForce Now, Cyberpunk 2077"nin cikisi-

nin ardindan talebe yetisemedi ve serverlarinin tam

kapasitede calishigini aciklamak zorunda kald..



ERTELEMELER

yun diinyasinin vazgecilmezi, erte-

lemeler de yilin giindemine oturmayi
basardi. Ubisoft'un Gods and Monsters
olarak duyurulan oyunu yilin baslarinda
cikacakken erteleme gérip yil sonuna
ertelendi ve ismi Immortals: Fenyx Rising
olarak degistirildi. Nuaghty Dog, The Last
of Part Il'yi iki kere ertelerken, CD Projekt

SANALA DONUSEN ETKINLIKLER

adece oyun sektéri icin degil, dizi film ve

bircok alanda yapilan devasa etkinlikler
pesi sira iptal edildi. Ancak bu iptaller etkinlikle-
rin yapiimasini etkilemedi. Bircok 6nemli firma
kendi online etkinliklerini dizenleyerek, ilk bilgi-
leri oyuncularla bulusturmayi basardi. Bu tarz

OYUNFIYATLARI

Yeni nesil konsol cagina adim atana kadar
oyun fiyatlar, en azindan AAA bandinda
olan oyunlarin fiyat 60 dolar/euro olarak
sabit bir fiyatla oyuncularla bulusuyordu. Yeni
nesil ile birlikte bircok firma bu fiyatlandirmanin
maliyetleri karsilamayacagini fark ederek zam
taleplerinde bulundular. Yeni nesil oyunlarin
fiyatlan bir anda 70 dolar/euro standardina

online etkinliklerden daha fazlasini, dnimizde-
ki ylllarda da gérecegiz gibi gézikiyor.

2021 icin de E3 ve Gamescom adina iyi
haberler yok, en azindan gidip yerinde gérmek
istiyorsaniz, planlarinizi rahatlikla baska bir
seneye erfeleyebilirsiniz.

RED ekibi Cyberpunk 2077'yi bir yil iceri-
sinde iic kere (Yoksa dért miydi) erteleme
karari verdi.

Bu durum oyun stiidyolari icerisinde yasa-
nan, “Crunch” adi verilen yogun calisma
tempolarin olusmasina neden oldu. Bir ara-
lar ortalik kaynasa da 2020'nin yasathg
kaos yizinden unutuldu gitti.

PIJAMALI ADAMLAR

Justos ayinda cikan Fall Guys, kisa

sureli bir cilginlik yarath. Su aralar
iciinci sezonu devam eden Fall Guys,
cok ufak bir ekiple cok iyi ve cok eglenceli
oyunlarin cikarilabileceginin en biyik
kanitlarindan biri oldu. Fall Guys'in yildizi
bir anda yiikseldi ancak hainler tarafindan
sallantiya da ugrad.
Aslinda iki yil 8ncesinde piyasaya siriilen

cikmis oldu.

Yeni fiyatlandirma bizleri de sipheye diisirdi.
Ulkemizde de pesi sira beklenmedik oyun zam-
lari oldu. Call of Duty — Cold War ve Marvel's
Spider-Man: Miles Morales gibi oyunlar bu
fiyatlandirmadan en ¢ok etkilenen oyunlar
oldu. Kisa oynama siireleri yiiziinden de elestiri
odagi haline geldiler.

GiZLIHAZINELER

020, daha énceki yillarda oldugu gibi

bagimsiz oyunlarin ve ufak firmalarin da
basarili oyunlarina sahne oldu. Sadece Fall
Guys ve Among Us gibi eglenceli icerik sunan-
lardan bahsetmiyorum. Hades, Ori and the
Will of the Wisps, Cloudpunk, Genshin Impact

Among Us, internet mimlerine konu olmasi
ve biiyik yayincilarin bir anda oynamaya
baslamasiyla birlikte ilgi odagr oldu. Ciim-
biir cemaat girisilen Among Us oyunlari,
arkadasliklar sonsuza kadar bitirmeyi
basardi. Ufacik firmasina kisa sirede
biyik paralar kazandirdi. Oyle ki firma
kazandigi para sayesinde ekibini biraz
daha biyitebilmeyi basard.

gibi ufak ekipler tarafindan gelistirilen bagimsiz
oyunlar, hikéye anlatimi, atmosfer, oynanabilir-
lik acisindan ¢ok biyitk paralar harcanmadan
da cok kaliteli oyunlar yapilabilecegini bir kez
daha kanitladi. Bagimsiz oyun diinyasi cok
daha biyik yerlere gelecek.

Ozay Sen
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WOW: SHADOWLANDS

Dogrusunu séylemek gerekirse bu kadar iyi beklemiyorduk!




// Sizilma baglatiliyor..
// Kullanicut Ismi: Ekvator Tilkisti
// S"Lfre; *kkk*k

Giris basartlt.
......... Yukleme devam ediyor ...
Yukleme basartlt..

// Okumaya devam etmek ic¢cin [Y / N] ?
//Y

Yillar suren gelistirilme sureci, harcanan tonla para,
birkac erteleme, ve sonunda Cyberpunk 2077 aramizda!
Peki bunca yildir bekledigimiz Cyberpunk 2077, bir BEEIL olmayt
ilk giinden basarabildi mi? Yoksa devasa bir [EIXN) muydu? Hatalariyla
bagrimiza basip oynayabilir miyiz? Yoksa beklemeli mi? Bu devasa
Cyberpunk 2077 inceleme dosyasina gecmeden once kendinize sicak
bir cay ya da kahve yapin; en sevdiginiz koseye cekilin.
Hazirsaniz Night City’ye dalisimizi gerceklestiriyoruz.

40 | LEVEL



Yapum CD Projekt RED

Dagitim CD Projekt

Tiir Aksiyon, Macera

Platform PC, PS4, PS5, XONE, XSX, Stadia
Web www.cyberpunk.net/tr/en



il 2013, basin sektériinde kendimi
ispatlamaya calishgim, biyik bir
yayin kurulusundaki ilk tam zamanli
isimdeyim. Verimsiz gecen giiniin
aksam saatlerine dogru, sizin de cok iyi tani-
diginiz sevgili Ali Gingér, tim Ali Gingérli-
gi ile aniden bana dénerek “Ozay, su vide-
oya bir géz atsana. Ciddiler mi2 Yoksa fan
yapimi mi2” diyerek hizlica bir link yolladh.
Gézlerime inanamamistim. Yillar boyunca
masaisti rol yapma oyunlariyla ilgilendigim
Cyberpunk 2020, yepyeni bir isimle CD Pro-
jekt RED tarafindan gelistirilecekti ve sahane
bir fragmanla bunu duyurmustu.
Cyberpunk 2077, bircogumuzun bildiginin
aksine 2013 yilindan beri gelistirilmiyor.
2012 yilinda lisanslar alinan marka, dért-
bes yil boyunca kagit izerinde projelen-
dirildi. Markanin asil yaraticisi olan Mike
Pondsmith’in danismanligi ve CD Projekt
RED'in genis vizyonuyla ilk taslaklar ortaya
atildi. Bilgisayarlarin acilip ilk gelistirilme-
ye baslandigi dénemin The Witcher 3 icin
hazirlanan Blood and Wine isimli ek paket
sonrasi oldugu belirtiliyor. Yedi yil fazla, dért
yil az mi diyeceksiniz bdyle bir oyun icin.
Sen cok haklisin derim sevgili okur. Dért yil
bile bu oyunun gelistirilmesi icin yetmemis.
Eger CD Projekt RED géze alabilseydi, tah-
min ediyorum oyunu bir kez daha ertelemek
isteyecekti.
Sancili bir ¢ikis yapan Cyberpunk 2077,
biraz da piyango gibi bir sey oldu. Kimi
sistemde cayir cayir calisirken, kimine
cehennem azabi cektirmeye yemin etmis
gibiydi. Hele bir de eski konsollarda (PS4 ve
Xbox One) yasanan performans sorunlari
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g6z 8niine alindiginda, gérdiginiiz videola-
rin, okudugunuz makalelerin hakli oldugunu
size sdylebilirim. Oyunu yillardir bekleyen,
gelistiriime sirecini olabildigince yakindan takip
eden biri olarak, o meshur heyecan treninde
de yerimi almisim. Ancak en dogru aktarimi
yapmak gérevimiz. Egrisiyle, dogrusuyla ele
alacagim Cyberpunk 2077 incelemesinde ob-
jektifligimden de &diin vermeyecegim. Sonra,
vay arkadas Ozay zaten serinin gedikli siber-
manyagiydi, oyunu gémmemis, Svdikce dvmis
demeyin. Uziilirom hatta génil koyarim.

Giris bir hayli uzun oldu ancak sunu da ek-
lemek istiyorum. Oyunu hem PS4 Pro hem de
PC izerinde deneyimledim. Bunca zamandir
bekledigim bir oyun icin cepecevre, karsilashr-
mali bir inceleme yazisi hazirlamam gerekiyor-
du. Konsollardaki meshur sorunlara da yazinin
ilerleyen kisimlarinda yer verecegim ancak

incelemenin genelinde PC performansindan
bahsedecegim.

Cyberpunk 2077, oyuna baslarken iic

farkli sunum ve gecmis sunuyor. Gécebe
(Nomad), Sokak Cocugu (Streetkid), Sirketci
(Corpo) arasindan yapacaginiz secim sa-
yesinde, oyuna baslangiciniz da degisiyor.
Sayet Gécebe secerseniz -ki kendisi ilk
secimimdi- Night City sehir sinirinin bir hayli
vzaginda ariza yapmis arabamizi tamir ede-
rek oyuna basliyoruz. Sokak Cocugu olarak
oyuna giris yaparsaniz, devasa bir borcun
altinda ezilen bir barmen olarak hikayeye
giris yapiyoruz. Sirketci oldugunuzdaysa,
Arasaka'ya bagl bir beyaz yakali olarak is
hayatimiza baslyoruz.

Her baslangicin kendine 6zgi bir anlatim ve



yaklasim bicimi var. Night City ve Cyberpunk
evrenine iliskin ilk bilgileri, bu bakis acilarina
gdre aliyoruz. Ancak ne yaparsak yapalim,
hangi yolu tercih edersek edelim, yapaca-
gimiz ilk gérevin sonunda Jackie Welles ile
tanisiyor ve ahbap oluyorsunuz.

Burada oyun yarim senelik bir atlama yapiyor.
Jackie ile s&6ziim ona cikhiginiz cesitli gérevler-
den kesitlerle neler yasandigini gériyoruz ve
Night City'deki maceramiz sonunda basliyor.
CDPR, Lifepath olayini duyurmadan énce
oyunu roller ya da bildigimiz adiyla siniflar
izerine oturtmayi disinmisti. Solo, Techie ve
Netrunner arasinda secim yaparak buna gére
ilerleyecektik. Ancak bu fikirden sonrasinda
vazgecildi ve tim oyuncularin, istedigi 6zgiin-
lukte karakter gelisimine ulasabilmesi saglan-
di. Lifepath ise V'nin, yani bizim maceramizin
nasil basladigini anlatan cikis noktasi.

Burada biraz soluklanip Lifepath isinin nasil
calishgindan bahsedeyim. Acikcasi pek calismi-
yor. Konuyu en basinda biz mi yanlis anladik,
yoksa CDPR mi olay: istedigi gibi aktaramadi
bilemiyorum. Ciinki hangi Lifepath’i secerseniz
secin, oynama tarzini bilyilk oranda degisecek
demislerdi. Benim girdigim beklenti, sehirde
girebilecegim yerlerin degismesinden, érgii
aginin degismesine, karsima cikacak NPCler ve
edinecegim dostlara kadar genis bir 8zginlik-
ti. Ancak durum pek dyle degil.

Diyelim ki benim gibi Gécebe karakterle
basladiniz. Diyaloglar icerisinde Gécebelik
gecmisinizden gelen bir tercih oluyor. Oyunun
gidisatini degistirmekten cok alacaginiz bilgiyi
biraz olsun degistiriyor ya da konusmaya farki
bir hava katiyor. Oyunda ilk keyfimi kaciran
unsur bu oldu. Lifepath, size sadece oyunun
basinda 20-25 dakikalik farkl bir oyun dene-
yimi sunuyor. Ben bastan asagiya, tim oyunu
degistirebilecegini diissinmistim. Eminim be-
nim gibi diisiinen bircok oyuncu vardir. Bu da
elbette, Cyberpunk 2077'nin tekrar oynanabi-
lirligi konusunda sikintilar yasatiyor.

Aslinda arada atladigim bir konu vard::
Karakter yaratma ekrani ve niteliklerimiz.
ikisini bir arada ele alip, bir &nceki baslikta
yetersiz gérdigim RYO unsurlariyla kar-
silastirmak istiyorum. Cyberpunk 2077’nin
karakter yaratma ekranindan baslayalim.
Bu kisim aslinda fazlasiyla detayli. Bircok
RYO oyununda bulabileceginiz ézelliklerin
yani sira cesitli eklentiler de var. Bu hem
oyunun tirine 6zgi sibernetik gériiniis
detaylari, hem de gectigi déneme yakisacak
farkli bakis acilari. Géz makyaii, cesitli sac
renkleri, irnak uzunlugu, tirnak rengi gibi
detaylarla bir hayli ugrasabilirsiniz. Géz
renkleri bile alisagelmis degil. Kalp seklinde
g6z bebegi secebiliyorsunuz.

Eh, bir de o meshur konu var. Oyun, V'nin
genital bélgesi izerinde de oynama yapma-
niza olanak sagliyor. Cok cilgin detaylar
yok fakat ilging oldugunu séylemeliyiz.
Karakter yaratma ekranindaki secimler sizi
uc noktalara gétiremiyor. Fallout 4'te yaki-
sikli Squidward yapan insanlar gérdiskten
sonra CDPR, tamamen cildirmamiza izin
vermemis. Tamam, oyun yakin gelecekte,
transhimanizm gibi konulari ele aliyor ama
elimiz yizimiz bir nebze diizgiin olsun
demisler.

Sonraki adimda, tim oyun boyunca kazana-
cagimiz tecribe puanlaryla gelistirecegimiz
Nitelik kismina geciyoruz. 5 kategori altinda
toplanan bu &zellikler, V'nin neler yapip,
yapamayacagini ortaya cikariyor. Her sevi-
ye basina bir puan kazanarak niteliklerimizi
yikseltiyoruz ve oyun icerisinde dogrudan
etki ettigini gérebiliyoruz.

Viicut, fiziksel dayanikliligimizi ve yakin
déviiste ne kadar hasar verebilecegimizi
belirtmekte. Zeka, hack islerinde ne kadar
becerili oldugumuzla alakal.

Refleks, atesli silahlar konusundaki becerile-
rimiz ve ne kadar hizli hareket edebildigimi-

MUZIKLER VE
SESLENDIRME
PERFORMANSI

CDPR, oyunu daha &zel kilabilmek
adina halihazirda piyasada bulunan
parcalardan bir liste olusturmak ye-
rine, dinyanin bircok késesinden sa-
natciyla anlasmis. Synthwave, Metal,
Rock, Deep House gibi bircok tirde
farkli radyo istasyonlariyla Night City
atmosferine uygun ortam saglanmis.
Sarkilarin hepsi ¢cok iyi diyemem (Bu-
rada biraz da kisisel zevkler én plana
ctkiyor. T-rap denilen tirden zerre haz
etmiyorum ve bu tirde birkac parca
var). Ama baska yerde olmadigi icin
oyuna farkli bir 6zginlik kathgini
sdyleyebilirim.

Bildiginiz izere Johnny Silverhand'in

oyunun gectigi dinyada bir grubu

var ve ismi Samurai. CDPR, bu hayali
grubun parcalarini hayata gecirmek
icin Refused grubu vve solisti Dennis
Lyxzen ile anlasmis. Acik konusmak
gerekirse Lyxzen tas gibi parcalar
ortaya cikartmis. Chippin’ In ve Never
Fade Away st Uste dinleyebileceginiz
sarkilar olmus.

Bu parcalara ek olarak, oyunun
dramatik anlarinda yiikselen You Shall
Never Have To Forgive Me Again
adinda bir kayit var ki, aman aman
diyorum. Teknolojinin su gibi tiketildigi
bir dinyada cello ile muhtesem bir
zithk yakalanmus.

Bir de tabii o merak edilen konu var:
Keanu Reeves ve Johnny Silverhand
performansi. Daha &nce yayinlanan
videolarda, Keanu Reeves sadece
yiz ve ses olarak bu karaktere destek
olmamis. Hareket yakalama teknolojisi
kullanilarak karakterin hareketlerine
ve davranislarina da katkida bulun-
mus. Silverhand ile alakali kisimda
bahsettigim o serseri havasi, Reeves'in
sahane katkisiyla zirve yapmis.
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zi gosteriyor.

Teknik, teknolojiyle ne kadar hasir nesiriz2 Bir
de zirh seviyemizi belirtiyor.

Serinkanlilik, gizlilik zerine ve hasar tiplerine
karsi dayaniklilik Gzerine.

Bu niteliklerin altinda da cesitli yetenekler
bulunuyor. Seviye aldikca bu yetenekleri de
dzgiirce artirabiliyoruz. Elbette bagh oldugu
nitelik seviyesine es degerde yeni yetenekler
aciliyor. Benim size dnerim, en basta teknik ve
zeka kismina biraz abanmaniz yéniinde ola-
cak. Hizli hack islemlerine yénelik catismalar
lehinize cevirebilirsiniz. Ayrica veri madeni
noktalarindan da hizlica parca ve para cek-
me olasiiginiz artar.

Son tavsiyem ise tim nitelik puanlarinizi bir
anda harcamamaniz yéniinde olacak. Kenar-
da 1-2 puan bekletin derim. Ciinki bazi du-
rumlarda gizli yollar, farkli acilar bulabilmek
icin nitelik giiclerinize giivenmeniz gerekiyor.
Tam en kritik anda 1 puan eksik niteliginiz

mi var? Yapistirin kenarda tuttugunuz puani.
Bdylece hemen o gizli kapiyr acabilirsiniz.
Ayrica &n gereksinim isteyen silah ve ekipman
kullanimi konusunda da yine nitelik puanla-
riniza giivenmeniz gerekiyor. Eger gizlilige
dayanan, yakin dévis silahlari konusunda
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uzman bir V canlandiracaksaniz, Serinkan-
lilk ve Viicut / Ceviklik niteliklerini arirmak
isteyebilirsiniz. Bu alanda cikacak silahlar
da yine bu &n gereksinimleri isteyecektir. Bir
de seviye ve sayginlik seviyesi var ki, onlara
sonra deginiriz zaten.

Oyunun en merak edilen detayr da Keanu
Reeves'in canlandirdigi Johnny Silverhand
karakteri. Detay dedigime bakmayin ciinkii
Silverhand, bir yan karakter, destek karakter
ya da ara sira gelip halimizi hatirimizi soran
bir karakter degil. Ciinkii Silverhand, V ile bir-
likte oyunun ana karakteri rolini paylasiyor.
Biraz lafi dolandiracagim ama anlatmaya
calisayim.

Masaiisti RYO sistemiyle hasir nesir olmus
okurlar zaten Silverhand ismini ilk gérdikle-
rinde, benim gibi sasirmislardir. Ciinki sistem
kitaplarina gére Johnny Silverhand 6lmusti.
Nasil gelecegi, oyuna nasil adapte edilecegi-
ni merak ediyorduk. Silverhand, sadece V'nin
iletisime gecebildigi bir benlik, hatta benlikten
tesi Johnny Silverhand'in ta kendisi.

Sirpriz kacirana yer vermeden anlatmam

gerekirse, Johnny Silverhand'in benligine bir
sekilde ulasiyor ve kafamizin arkasindaki cip
soketine takiyoruz. Bir de gériiyoruz ki bu cipi
cikarmak artik kolay degil. Cinki bu yazilim,
eski bir yazilim olmasinin yani sirg, icerdigi
kod dizilimi sayesinde baglandigi viicudun
zihnini silip, yerine gecmeye calisiyor. Tahmin
edeceginiz iizere Silverhand ile olan tanisikli-
gimiz da ilk baslarda pek siddetli ve kifir dolu
gegiyor.

Silverhand, derin bir uykudan uyanmiscasina
yabancisi oldugu bu bedeni ele gecirmeye
calisiyor. Eh, beden sonucta bizim. “Pek tabii,
saygideger Silverhand agabeyim, buyur sen
gec benim viicudun basina” diyemiyoruz. Bir
c6zim bulmamiz lazim. Ancak cézime ulas-
mak icin mega sirketleri karsimiza almali, hatta
coktan 8lmiis olan bazi isimleri tekrar ortaya
cikartmaliyiz.

Johnny Silverhand ilk baslarda bize pek
yardim etmek istemiyor ancak gidisatin kéti
oldugunun o da farkinda. Biz 8lirsek, o da
yeni kavustugu bu bedeni ele geciremeyecek.
Karsilikli birbirimize sézler verip, yeminler edip
kol kola giriyor ve unutulmaz bir maceraya
adim ahyoruz.

Ancak sunu da sdylemem gerek. Oyunda
tercih edilen temalardan biri de insan olmanin
gereksinimleri iizerine. Birkac paragraf 6nce
transhimanizmden bahsettim ya. Cyberpunk
tirinin temeline aldigi ve kavgasini verdigi
yegane konulardan biri de insan olmanin ne
oldugu iizerine sordugu sorular. Bir beden ice-
risindeki zihin, insan olmaya yeter mig O zihni
bir makineye aktarsak, insanligini korumaya
devam eder mi2 Peki ya zihni aktarmadan,
bizi hayatta tutmaya calismasi icin bedenimize
ekleyecegimiz sibernetik ekipmanlar insanlig-
mizdan g&tirir mi2

Mevzular pek derin, farkindayim. Ancak
Silverhand ile aramizda gecen konusmalar,
miithis titizlikle yazilmis. Her diyalogun, her
tercihin altinda agir anlamlar yatiyor. Paragraf
aralarini okursaniz, paranoyak bir siirece

de giriyorsunuz. Bu zamana kadar verdigim
kararlar ben, 6zgir irademle mi verdim;
yoksa her adimimda benimle birlikte yiriyen
Silverhand miydi bu sézleri séyleyen? Iste size



cikisi olmayan bir labirent.

Silverhand, bu acidan oyunun basindan
sonuna kadar ipleri eline gecirmeye calisiyor.
Yarim kalan islerini halletmesi icin bize ihtiyac
duyuyor. Fakat ona karsi cikigimiz her an
daha da iizerimize gelmeye basliyor. Ancak
merak etmeyin, sizin haberiniz olmadan,
oyunun arkasinda calisan bir geriye sayim
yok. Bunlar cogu zaman sinematik gecislerde
bizimle bulusuyor. Bu yiizden Silverhand ile
yapacagimiz her konusmayi ve onun gdrevler
hakkindaki yorumlarini iple ceker oldum.
Ciinki Silverhand farkl.

Bugiine kadar bu tarz yanci karakterler cok
gérdik. ik baslarda belki biraz takistik ama
en nihayetinde yildizimiz baristi. Silverhand
boyle degil. Lafi gedigine koymayi basaran,
agzi bozuk bir adam. Serseriliginden asla
8diin vermiyor. Sonucta hikdyenin gectigi
dénemden 50-60 yil 6nce mega sirketlere
tek basina kafa tutmayr basarmis, kisresel bir
ikon. Kimseye eyvallahi yok. Bu yizden en
gercekci yorumlari yapan yine Silverhand
oluyor. Zaten her konuya, “aman suya sabu-
na dokunmayalim, kimsenin kalbini kirmaya-
lim” diye atlayan karakterlerden gina gelmisti.
Silverhand, Cyberpunk 2077 diinyasinda
bize yeni pencereler acacak yegane karakter.
Karakter demisken, bu konuda da kafanizi
sisirmeye devam etmek isterim. CDPR’in en

iyi yaphg islerden biri de hikaye anlatimini
kuvvetli bir bicimde sunmasi. Buna ek olarak
hikdyede basi bos gezegen karakterler degil,
onunla beraber yiriyen karakterler yazmasi.
Yazinin basinda Jackie Welles ile sadece ya-
nm saat gecirdigimizi ancak oyun basladigin-
da tim olanlarin yarim sene &nce yasandigini

gosterdigini sdylemistim. Ancak Jackie, o
kadar giizel yazilmis bir karakter ki, o kadar
¢ boyutlu ki yasanan o yarim seneyi siz de
yasamiscasina hissediyorsunuz. V'nin yasa-
digi mega binadan cikip Jackie’ye noodle
yerken eslik ettiginiz yerde, agziniz kulakla-
riniza vararak o sahneyi izliyorsunuz. Ciinki
karsinizdaki karakter, birlikte yikselmek icin
yemin ettiginiz yol arkadasinizin ta kendisi.
Bu alanda sadece Jackie degil. Ornegin,
Takemura efendisini kaybetmis bir samuray
ya da diger ismiyle bir ronin edasiyla Night
City'de bizi buluyor. Sanirsin kendisi Akira
Kurosawa’nin kiilt yapimlarindan firlams,
Cyberpunk 2077 diinyasinda solugu almis
gibi. Bu isimlerin arasina sayacagim beraber
gorev yaphgimiz ya da gérevler aldigimiz
Panam, Judy, Rouge, Ward gibi daha nice
karakterler var.

CDPR’in en iyi yaphgi bir baska is ise
hikaye anlatimi ve gérevler. The Witcher

3 ile bir RYO oyunundan beklentilerimizi

bir hayli yukari cekmislerdi. Karakterlerin
hikayelerinin yani sira icinde bulundugumuz
gérev sirecindeki yerimizi de saglamlashran
bir cizgi ciziyorlardi. Cyberpunk 2077'de
de ayni durum s6z konusu. Fakat saniyorum
kendi iclerinde yasadiklarn bazi belirsizlikler
yiziinden hatali yanlari da 6n plana cikiyor.
Yukarida da bahsetmistim, Cyberpunk 2077
temelinde insan olmanin, bilincin 5nemine
yonelik bir temayi benimsiyor. Karsiniza ci-
kan gérevler ve diger karakterlerle olan ile-
tisimlerinizden bunu anliyorsunuz. Herkesin
ve her olayin mutlaka anlatacag bir seyler

var. Zaten oyunda tonla bilgi topluyorsunuz.
Cyberpunk 2077 evreninde merak ettiklerini-
zi, arka planda neler yasandigini net bicimde
8greniyorsunuz. Diyaloglarda sordugunuz
sorular, neden orada oldugunuza aciklik
getiriyor. Fakat muhabbeti daha ileriye gétir-
mek isterseniz ya da sira disi bir sey yapmak
isterseniz oyun size engel oluyor.

Resmi kanitlarim olmasa da CDPR'in bir d&-
nem tim projeyi aksiyon-macera tiiriine cevir-
digine yonelik saglam sdylentiler var. Ancak
en basinda temel aldiklari sistem RYO olunca,
tekrar bu tire déndirildigi sdylenmekte.

Bu dogru olabilir ¢ciinki bu zamana kadar
bahsedilen 6zgirlik hissiyatinda sikintilar
oldugunu gériyorsunuz.

Soyle bir drnek vereyim, kafanizda daha iyi
canlanmasini saglayayim. Oyunun sonlari-
na dogru Voodoo Boys isimli bir cete ile is
yapmamiz gerekiyor. Voodoo Boys, oyun
tarihi boyunca gérdigim en kistah, en kibirli,
en burnu havada cete yapisina sahip olabilir.
Karakterlerin hepsinin size Ustten bakhgini ilk
adim ath@iniz andan itibaren hissediyorsunuz.
Ben bundan hem oyuncu olarak hem de ka-
rakterimin icinde bulundugu durumdan yola
cikarak rahatsiz oldugumu hissettim. Benzer
RYO odakli oyunlarda, oyuncu bu noktada
Voodoo Boys ile is yapmak istemeyebilir.
Cinki bir sikinti cikaca@ini zaten oyuncu
olarak sezmistir.

Ancak oyun sizi Voodoo Boys cetesine zorla
yonlendiriyor. Sizi kindeye getirdiklerinde
bile gérev yapmaya devam ediyorsunuz.

O an tim mihimmati Gzerlerine bosaltmak
istesem de oyunun “Giivenli Bélge” olarak
adlandirdigi yerin icinde olmamdan dolayi
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bunu yapamadim.

Yani demek istedigim su ki, hikéye acisindan
benzersiz bir deneyim sunsa da Lineer dedi-
gimiz, oyuncuyu tek diize bir siirece sokan
kisimlari var. Bu tekdiizelik iyi yapildiginda
karsimiza sahane oyunlar cikigini da gérdik.
God of War, Control ve Death Stranding
aklima gelen ilk 6rnekler. Acik ya da yari-acik
bir dinyada, “canlandirdigimiz karakterin”
secimlerine gére hareket etmemiz gereki-
yordu. Aslinda bu durum Witcher 3 icin de
gecerliydi. Orada Geralt'in hikéyesine eslik
ediyorduk ve kritik noktalarda karar mekaniz-
masi bize birakilyordu.

Fark ettiyseniz, yazi boyunca “karakteri-

miz” ya da “karakterim” gibi tanimlamalar
yapmak kacindim ve sirekli olarak V olarak
bahsettim. Ciinki Cyberpunk 2077, V'nin
yolculugu. Night City'de iinli olmak icin her
seyi gdze almis ve sonunda kaybedecek bir
seyi kalmayan bir serseriyi canlandiriyoruz.
CDPR, oyunun tam olarak nerede durmasi
gerektigine karar veremedigi icin cogu gérev
icerisinde kendinizi kapana kisilmis hissedi-
yorsunuz. Zaten yapilacaklar belli oldugu icin
karar mekanizmasi olarak sizin bir sz hakki-
niz kalmiyor. Ancak &te yandan yapacaginiz
yan gérevlerin, oyunun sonuna dogrudan et-
kisi var. Mesela bir yerde, cok uyuz oldugum
bir karakteri ldirmemeye karar verdim ve
sirpriz bir 6dil kazandim. Oyun bu acilardan
ele alindiginda &zgirligi sunmaya kalkisti-
gini ama ara sira frene basmaktan da kendini
alikoyamadigini gérdim.

CYBERPUNK 2077

Oyunda sagda solda bulabileceginiz cesitli
metinlerde, Cyberpunk 2077 tarihi hakkin-
da da bilgiler toplayabiliyorsunuz. Bir sijris
mega sirket, onlarca savastan bahsediliyor.
Eger ipin ucunu kacirdiysaniz bu hizlandi-
rilmis tarih kursumuzda Cyberpunk 2077
evrenine hizl bir dalis yapacagiz.

1989 yilinda ABD'yi perdeler arkasindan
ydnetme amaci giiden The Gang of Four
kurulur. CIA, DEA, FBI ve NSA tarafindan
olusturulan bu gizli 6rgiit, emperyalist arzular
dogrultusunda hareket edecek. ABD'yi hem
kendi vatandaslarina hem de tim diinyaya
disman edecektir.

Bu amagla ilk hamleleri Orta ve Giiney Ame-
rika bélgelerini isgal etmek olacaktr. Ancak
yerel giiclerin karsi saldinlar karsisinda bu
amaclarina ulasamazlar. ABD Ordusu biyik
zayiatlar vererek geri cekilir. lk ve ikinci
Orta-Amerika Savasi, bircok ABD askerinin

psikolojisinin bozulmasina ve adir yaralar
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Oyunu oynarken verdiginiz kararlarin oyuna
etki etmedigini gérdiginizde hevesiniz biyik
lcide kacacaktir. Bunu oyunun erken asa-
malarinda fark edip, hikdyenin sizin hikayeniz
olmadigini anladiginizda isler biraz daha
kolaylasiyor. O yiizden size nerim, bunun
erkenden farkina varip ona gére oynamak.
Ciinki RYO 6zgirligi acisindan bircok RYO
oyununa gére daha az secenek sunuyor. Belki
en basinda aksiyon-macera olarak insa edilip
RYO unsurlariyla sislenseydi baska bir yerde
olabilirdik. Sonucta oyunun sunduklar ortada.

Ona karsi kavga etmeye calismak sizin cikarini-

za olmayacaktr.

Bu noktada tiim oyunun hikéye 6rgiising kéti-
lemis gibi gézikebilirim. Ancak oyuna devam
etmemi saglayan, beni daha fazlasini aramaya

TARIHI

almasina neden olacaktir. Bunlardan biri de
Johnny Silverhand’in kendisidir.

1994 yilindaysa Kiresel Borsa ¢céker.

Bu ¢dkiis ABD Hikimeti'nin de yavasca
dagilmasina yol acacaktir. Avrupa Birligi ve
dagilmamis olan Sovyet Rusya bu isten en
karli ¢cikan iki bélge olacaktir.

ABD'nin bu ¢ékiisi 1996 yilinda patlak ve-
recek ve milyonlarca insanin issiz kalmasina
neden olacaktir. ABD Baskani ve yardimcisi
Gang of Four tarafindan suikast siisiiyle &ldi-
rilmesinin ardindan, demokrasi adina da gi-
ciini kaybeden bir devlet bicimine gececek-
tir. Bunu takiben bircok eyalet bagimsizligini
ilan ederek ABD’den ayrilmaya baslar.
2000li yillar tim dinya adina hijkimet-
lerin gic kaybedip kiresel sirketlerin giic
kazanmaya baslamasini kapsar. Oyunda
da géreceginiz Arasaka, Militech, BioTech-
nica, Petrochem gibi sirketler bircok iilkenin
ticari hacminden daha fazlasina ulasacak

tesvik eden yegane sey Cyberpunk 2077
ana hikayesi ve yan hikayeleri oldu.

Burada ana hikaye kismina cok degin-
meden yine bir érnekle konuyu uzatmak
istiyorum. Yan gérevlerden birinde, birini
sldirme gérevi aliyoruz. Bize gérevi veren
abi diyor ki, “Onu 6ldirirken senin yaninda
olmak istiyorum. Béylece onun gézlerinin
icine bakip intikamimi alacagim” diyor. Pek
gérilmemis bir durum ama arabaya atlayip
olay yerine gidiyoruz. Bir de bakiyoruz ki
ldirilecek olan adam idam mahkumu.
Ortalik bir anligina karisiyor sonra kendimizi
idam mahkumu olan Joshua'nin yaninda
buluyoruz.

Joshua, son anlarinda yanimizda olma-
mizi istiyor. Bir anda &ldirmemiz gereken

hatta sehirleri, ilkeleri satin alacak konuma
geleceklerdir. 90Ii yillarda temelleri atilan
Night City de bu mega sirketlerin destegiyle
kuruluyor zaten.

Bu kontrolsiiz sirket biyimesi elbette bir nok-
tada patlar. 2004 ve 2024 yillari arasinda
toplamda dért bisyuk sirket savasi gercek-
lesir. Bu savaslar bildiginiz sicak catisma
seklindedir. Her savas (Uciincii olani haric,
o tim internet altyapisini cdkerten savash),
kiresel boyuta ulasmis ve hikimetlerin mij-
dahale edememesine neden olmustur.
Bunlardan en biyigi ise Arasaka ve Mi-
litech arasinda yasanacak olan Dérdiinci
Sirket Savasi'ydi. Bu savas Night City’nin
tamaminin yok olmasina, Johnny Silverhand,
Morgan Blackhand ve Adam Smasher gibi
efsanelerin 8limiine neden olmustu. Night
City, ufak bir nikleer bombayla havaya ugu-
rulmustu ve takribi 30 sene icerisinde adim
adim insa edilebilecekti.




kisiyken, korumamiz ve dertlesmemiz gereken
bir adam haline geliyor. Acikcast ilk baslarda
bu gérevi yaparken bana afakanlar basmish.
Araba icerisinde yolculuk ederken insan ya-
samindan, faniligin &neminden, 8limden son-
ra yasamdan, dinden falan bahsediyorsunuz.
Keske kafasina sikaydim da su alci muhabbe-
tin icerisine girmeseydim diyorsunuz.

Gérevin sonraki asamasinda Joshua’nin son
yolculugunda ona eslik ederken, ne yalan
sdyleyeyim kendimi adeta Yesil Yol filmin-
deymis gibi hissettim. Toylerimi diken diken
eden bir atmosferi vardi. Bir adamin kefaretini
dderken ve slimiyle yizlestigi anda yasadig
duygusal firtinalar nasil béyle bir sekilde ak-
tarabilmisler, aklim almiyor. Mithis bir yazar
kadrosuyla calistiklari kesin.

Bu tarz gérevlerden Night City icerisinde
bolca var. Kimi ana hikéyeyi takip ederken ci-
kiyor, kimi girdiginiz b&lgelerdeki is bitiriciler
tarafindan yénlendiriliyor. Aralarda araba
yarislari, boks maclari, atis becerileri gibi
minik gérevler de var. Ayrica Night City Polis
Departmani ile es zamanli calisarak viicutla-
rina taktiklari siber ekipmanlar yiziinden de-
liren suclulan avlama ya da cete bélgelerini
basma gibi gérevler de yapabiliyorsunuz. Bu
son bahsettigim gérevlerden saglam paralar
kaldirabilirsiniz bu arada haberiniz olsun.
Gérev kisminda bahsedecegim ve koti
olarak gérdiigim son sey ise, gérevlerin
gelme bicimi. Aracinizla Night City icerisinde
gezinirken, girdiginiz bélgenin is bitiricisi sizi
arayip bir anda bir seyler anlatmaya basliyor.
Bazen mesaj yagmuruna tutuyor. “V, elimde
cok temiz Thorton Colby var. Netrunner'dan
az kullanilmis. Hasar kaydi yok. 17K paraya
senin olabilir” gibi sacma sapan mesaijlar
siklikla yagiyor.

Gelistirici ekip bu telefon calma olayinin
dengesini bir tirli saglayamamis. Zirt pirt
araniyor ve is bitiriciler tarafindan resmen
taciz ediliyorsunuz. Hele ki énemli bir
gérevin ortasinda ya da diyalogun icin-
deyken, kafa kansikliklarina yol aciyor. Bir
iki yerde, sirf bu gelen telefonlar yizinden
yanlis tuslara bastigimi biliyorum. Hayr,
gelen cagriyi reddetme gibi bir &zellik de
yok. Tusa basmasaniz da telefon otomatik
olarak aciliyor. Madem, acmak zorundayiz

o zaman telefonla etkilesime girecek tusu
atamasaydiniz.

Cyberpunk 2077'de hikéye anlaticiigindan
sonra en begendigim kisim, oyunun gectigi
Night City oldu. Cyberpunk 2020 kitap-
larindaki cizimler, anlahlar ile sehrin neye
benzedigini hayal giicimizle tamamliyor-
duk. Ancak CDPR, bambaska bir is ortaya
koymus. Yakin gelecekte, yiiksek teknoloji
ile insa edilmis harika bir sehir planlamasi
ortaya koyuyor.

Zaten Night City’nin tasarimi sirasinda Sehir
Bslge Planlama konusunda uzmanlari da-
nisman olarak alip, fitiristik bir sehrin nasil
olacagina dahil 8n calisma yapmislar. Odak
noktalari da Ridley Scott'in kilt filmi Blade
Runner olmus. Bu yiizden sehrin icerisinde
gezerken kafanizi kaldirdiginizda ya da
Badlans'de son gaz tozu dumana katarken
sehrin siluetini gérdiginizde resmen biyi-
leniyorsunuz.

Mega binalarin yogun oldugu sehir merke-
zinin dokusu baska, tehlikenin sakiz niyetine
tiketildigi Pacifica’nin dokusu baska. Night
City, The Witcher 3‘in haritasina gére ufak
olacak demislerdi ama yetti de arth bile.
Mega binalarin biyikligi altinda kendinizi
ufacik hissediyorsunuz. Teknolojinin ele ge-
cirdigi bir sehirde, “En kral benim” demeye

ant icmis V'nin yolunun ne kadar uzun ve
yorucu olacagini hemen fark ediyorsunuz.
Ancak... Evet burada da bir ancak kismi var.
Night City, pek de dinamik bir sehir degil.
Yasayan bir sehir olacagi séylenmisti. Benim
beklentim Red Dead Redemption 2'de
gordigim dinamiklikte bir oyundu. Ancak
sehir kesmekesinde yolunu bulmaya calisan
NPClerin, 6nceden programli hareket ettigi
cok bariz. Keza arac trafigi de 8yle. Konsol
tarafinda bunu daha net hissediyorsunuz
ciinki insan kalabaligr yok denecek kadar
az. PC tarafinda bunun &zel bir ayari mev-
cut. Dilerseniz kalabalik ayarini kékleyebi-
liyorsunuz. Ancak bu kozmetik bir gérinis
disinda oyuna pek katki yapmiyor.

Bir iki NPC karakteri takip edeyim, neler
yapiyormus diye bakayim dedim. Ancak
dedigim izere standart programlarindan do-
layi, sadece aylak aylak dolasiyorlar. RDR
2 drnegini bu yizden verdim. Kasabalarda
her NPC’nin giinlik bir rutini vardi. Evden
cikiyor, ise gidiyor, yemek yiyor, aksam da
barda kendisini bulabiliyordunuz. Ayni du-
rum Night City icin gecerli degil. Bu yizden
sadece sehir siluetiyle yetinmeniz gerekiyor.
Ha, su acidan basarili buldum. Zaten s8y-
lemistim. Bélgelere aynlmis bir sehir oldugu
icin adim athginiz yerin liks mahalle mi, orta
sinifa ait banliysler mi yoksa tekinsiz sokak-
lar mi oldugunu hizlica anliyorsunuz. Aracla
gezmek yerine bol bol yayan yirimenizi
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tavsiye ederim. Tekinsiz sokaklara girmeden
dnce bir kez daha disinmeniz gerekebilir.
Cinki mutlaka sokagin sonunda bir ceteyle
karsilasiyorsunuz. Fakat bu cete karsilasmalar
da 8nceden programlandig icin bir siire sonra
bzginligind yitirmeye basliyor.

Night City haricinde, Badlands yani sehrin
disindaki bélgeden de bahsetmek gerek

diye diisiniyorum. Bu kisim en basit haliyle
Mad Max'ten firlamis bir gérintiye sahip.
Badlands'in cok tehlikeli olacagi séylenmisti
ancak &yle yol kesmelerle karsilasmiyorsunuz.
Gaériinis itibariyle teknolojinin elinin uzanma-
digy, yol kenarindaki moteller ve barlarla dolu
olan, hatta deyim yerindeyse ceteler tarafindan
ele gecirilmis dinlenme tesisleri ve benzin istas-
yonlariyla dolu.

Bu alanin 6nemi, Night City’nin yogunlugun-
dan bunaldiginizda nefes alacaginiz bir alan
olusturmasi. Gékyiizini daha rahat gérebildi-
giniz, yollarin yok denecek kadar az oldugu
bslgede cikacaginiz gérevlerin kalitesinin de
Ust seviye olacagini séylemeliyim. Ozellikle en
begendigim yan karakterlerden biri olan (Ken-
disiyle romantik durumlara da girebiliyorsunuz)
Panam ve bagli oldugu Aldecaldo Gécebe
Klani'yla yapacaginiz gérevler hafizanizda yer
edinecektir.

isin tom gorselligini ve anlatimini paylastiktan
sonra sira geldi sunum kismina. Tahmin edece-
giniz izere sikinhli konulara da giris yapiyoruz.
Pek ic acici konular degil ancak kafalardaki
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soru isaretlerini gidermek icin dnemli.
Oncelikle aksiyon kismindan baslayalim.
Cyberpunk 2077, bircok aksiyon-RYO oyunu-
na gére silahli catisma isini cok giizel kurtar-
mis. Catisma hissiyati, silahlarin ateslendikten
sonra verdigi tepkiler genel olarak giizel.

Tabii bunu bir Call of Duty ya da Battlefield
gibi oyunlarla karsilashrmamak gerekiyor.

isin aksiyon kisminda tatmin edici bir sunumla
oyuncuyla bulusuyor.

Zaten oyunda envaicesit silah mevcut. Han-
gisiyle nasil rahat oynayacaginiz size kalmis.
Orta kisimlara geldikten sonra edineceginiz
akilli silahlar, yani dismana nisan almadan
atis yapabileceginiz silahlar, tim catisma
kisimlarinda size bisytk avantaj sagliyor. Fakat
oyunda mutlaka edinmeniz gereken silahlar
hangileri derseniz. Bir iki tane &nerebilirim.

Bir tanesinin ismi Dul Birakan (Widowma-
ker), edindigim andan oyunun sonuna kadar
yanimda tasidigim bir silah oldu. Kendisi
ikonik teknoloijik silahlardan birisi. iki farkl:

atis moduyla tim cahsma sahasinda Gstiinlik
saglamaniza yariyor. Yakin mesafede bir
pompals tiffek gibi, uzun mesafede (Atis tusuna
basili tutarak) nokta atislarnyla dismanlariniza
kok soktiriyorsunuz. Silahi bulmak icin Panam
ile yapacaginiz baskin gérevlerini iyi takip
edin derim.

ikinci silah ise efsanevi Johnny Silverhand'in
kendisiyle 6zdeslemis Malorian Arms 3516 ta-
banca. Bir tabanca olmasina karsin muazzam
bir ahs giicine sahip. Yakin ve orta mesafede,
dissmanlarinizi keklik gibi avlayabiliyorsunuz.
Bunun icin de Rogue ile beraber cikacaginiz

gérevleri yakindan takip edin ve bu silahi
mutlaka edinin.

Bunlarin disinda silahlara rahatlikla ulasa-
biliyorsunuz. Birkac cete basma gérevi ya
da yan gérev yaptiktan sonra mihimmatinizi
hizlica gelistiriyorsunuz. Ayrica ist seviye
silahlar da siklikla karsiniza cikiyor. Bunlari
hemen satmaya ya da atmaya kalkismayin
derim. Ciinki oyundaki Uretim ve Gelistirme
dzellikleri sayesinde, silahlarinizi gelistirebi-
liyorsunuz.

Gelistirme yapmak icin her RYO oyununda
oldugu gibi gerekli parcalar edinmeniz
gerekiyor. Bunlar dismanlardan distigi gibi
sandiklardan da cikiyor. Ayrica silah satici-
larindan alabilir ya da isinize yaramadigini
dissindiginiz silahlar sékerek de alabilir-
siniz. Isin cetrefilli kismi st seviye silahlari
gelistirebilmek icin Ust seviye parcalara
ulasmak. Ancak oyunun ortalarina geldigi-
nizde para konusu dert olmaktan cikinca,
gelistirme kismi da rahatlamaya basliyor.
Bana kalirsa bu retim ve gelistirme kismi,
oyunun en rahat insa edilmis bélimi. Cinki
geri kalan arayizler karman ¢corman.
Karakter ekrani ve siber donanimlari ekledi-
gimiz ekranlar bir hayli kansik. ilk baslarda
neyin nereye takildigini anlamak icin zaman
harcamaniz gerekiyor. Arayiizii cézmek sizi
biraz ugrastiracak. ikinci ugrastirici kisim ise
siber donanim ekrani.

Siber donanimlar, Cyberpunk diinyasinin
vazgecilmezleri. Etten ve kandan olusmus
viicudunuza cesitli teknolojik ekipmanlar
takabiliyorsunuz. Pasif ve aktif etkileri bulu-
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NIGHT CITY BOLGELERI

Night City toplamda alti bélgeye ayrilmis biylk bir sehir.
Altt bélgeye ek olarak sehrin dist icin tabir edilen Badlands isimli bir
bélge de mevcut. Her bélgenin kendine ait dokusu ve atmosferi var. Ayrica
bu bélgeler kendi i¢lerinde cesitli ceteler tarafindan da kontrol altuin-
da tutulmaya calistliyor. Hangisinde, ne ile karstilasabileceginizi o6nceden
ogrenmek amaciyla bu kisum oyuna baslamadan size yardumct olabilir.

WATSON

Watson, gelir seviyesi ortalamada
kalan insanlarin yasadigi, cesitli
gece klipleriyle ve bir suri duk-
kanla dolu olan, renkli bir semt.
Daha 6ncesinde mega sirketlerin
kontrolu altindayken sonrasinda
Tyger Claws ve Maelstrom geteleri-
nin micadelelerine sahne olmustur.

SANTO DOMINGO

Night City’nin endistri merke-
zi olan Santo Domingo’da uzaktan
mega sirketlerin kontroll olsa da
sokaklarin tek sahibi 6th Stre-
et olarak bilinen getedir. Eski

askerler ve paralui askerlerden

olusan 6th Street ile pek dalasma-
saniz iyt olur.

WESTBROOK

Japon Kent ile meshur olan
Westbrook, daha elit tabakaya
hitap eden bir yer. Sirketle-
rin dogrudan katkist olsa da
kenar kiyt mahalleler Tyger

Claws kontrold altuindaduir.
Oyunda en sevdigimiz boélge-

lerden birisi oldu.

HEYWOOD

Valentinos ve 6th Street
arasinda yasanan catismalart
bir kenara birakirsak, sehir
konseyinin bulundugu yer Hey-
wood bdlgesidir. Zengin kesim
sirketlere aitken, daha orta
sinifa hitap eden binalariyla

da dikkat geker.

CITY CENTER -
SEHIR MERKEZ1

Adindan da rahatlikla anlayabi-
lecediniz lizere Night City’nin
merkezi ve de kalbidir. Tum mega
sirketler burada bulunur. Cete-
lerle ve sucgla karstilasma ihti-
maliniz pek olmaz, cgunki sirekli
olarak koruma altuindadtir.

PACIFICA

Night City’nin bakimsizliga mah-
kum edilmis en tehlikeli bdlge-
si. Kural tanimayanlarin, kanun
kagaklarinin siginacagt ancak
hayatta kalmak i¢in kendi bece-
rilerine glivenmek zorunda kaldigt
Pacifica, tehlikeli Voodoo Boys
tarafindan yonetilmekte.

BADLANDS

Sehirde araniyorsaniz ve
Pacifica’ya gitmeye cekiniyorsa-
niz solugu alacaginiz yer Badlands
olabilir. Ancak ¢orak topraklarti
ylziinden aradiginiz seyi rahat-
likla bulamayabilirsiniz. Genel
olarak Gogebe klanlaru tarafindan
kontrol altinda tutulmaktadtir.
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nuyor. Mesela deri alti zirh ekleyerek daha
dayanikli olabiliyorsunuz ya da bacaklarini-
za takacaginiz yeni implant teknolojisi saye-
sinde daha yiiksege sicrama sansiniz oluyor.
Bu noktada para kazandikea siber donanima
dncelik vermeniz sizin yarariniza olacak-

tir. Ozellikle Hizli Hack ile oyuna devam
edecekseniz, isletim sisteminizi giclendir-
mekte fayda var. isletim sistemleri dogrudan
beynimize takili oluyor ve catismalarda size
firsat saglayacak anlar yaratmaniza olanak
sagliyor. Teknolojik ekipmanlara sizma ya da
dismanin kafasini karishrma gibi mekanikleri
isletim sisteminizdeki RAM slotlar izerinden
yapmaktaysaniz. Ne kadar fazla slotunuz
varsa, o kadar fazla Hizli Hack islemi yapa-
bilme sansiniz var. Elbette zeka puanlarinizin
ve ona bagli yeteneklerinizi de gelistirmeniz
gerekiyor.

Burada da bir 8nerim olacak. Eger oyuna
gizlilik Gzerinden gitmeyi diisiniyorsaniz

hic o ise bulasmayin derim. Ciinkii oyunda
mutlaka bir yerlerde o silah patliyor. Ne
kadar gizlilik yapmaya calisirsam calisayim,
istedigim verimi bir tirli alamadim. Koskoca
depoda gizlice ilerlememe karsin ya yapay
zekanin sagmalamasi ya da oyunun izin ver-
memesi yiizinden sicak catsmaya girdim. Bu
yizden gizlilik kasmanizin hicbir anlami yok.
Saglam silahlar alin, Hizli Hack secenekleri-
nizi cogaltin ve olaya bodoslama dalin. Final
savasinda Hizli Hack konusu da oldukca
isinize yarayacak, benden sdylemesi.
Aksiyon kisminda deginecegim son noktaysa,
yakin dévisler. Acikcasi pek tatmin edici
mekaniklere sahip degiller. Ne katanayla

ne bicakla ne de yumruk yumruga dévis-
lerde pek keyif alamadim. Kagmak, vurmak,
savunmak gibi hamleler kalas gibi hareket
etmenize neden oluyor. Bu yiizden boks
micadelelerinden uzak durdum. Ne zaman
girsem yenildim ciinki istedigim gibi bir
dévis tarzini kendime yaratamadim.
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Bunlan da aradan cikardigimiza gére genel
olarak oynanabilirlige bir bakalim. Cyberpunk
2077, biraz iki arada bir derede kalmis bir ya-
piya sahip. Demistim ya CDPR'in kararsizligina
iliskin bir oyun var diye. iste buram buram o ka-
rarsizligi sezebiliyorsunuz. Aksiyon deseniz tam
aksiyon degil, RYO deseniz var ama eksiklerini
de acikca gériiyorsunuz. Oyunun cikisindan
dnce bircok mekanigi iptal etmek zorunda kal-
diklarini aciklamislard. ilk tantim videolarinda,
kollardan cikanlabilen Z bicaklarla duvarlara
tutunma ve ilerleme secenegi vardi mesela. Bu
gelistirilme sirecinden kaldinlmist.
Anlayacaginiz o ki sevgili Level okuru, ortada
kararsizliktan 8tiri eksik oynanabilirlige sahip
bir oyun var. Oyunun cikis tarihine yetistirile-
bilmesi adina bircok &zellikten vazgecildigini
disiniyorum. Belki giincellemeyle, belki ek
paketlerle dnimizdeki sirecte yeni iceriklerle
karsilasabiliriz. Fakat su haliyle oyundan keyif
alabilmek icin hikéyeye odaklanmali geri kalan
hatalari ve sorunlan géz ardi etmelisiniz.

Ne yazik ki bu hatalarin biyik cogunlugu
PlayStation 4 ve Xbox One oyuncularinin
canini sikiyor. G6z ardi edilemeyecek biyik
problemlerden bahsediyorum. iki konsolun st

sirimlerinde (Pro ve One X) bu durum daha
biraz daha katlanilabilir seviyede. Ancak
artik eski nesil olarak kabul ettigimiz konsollar
Uzerinde oyun tam bir facia.

Kaplama hatalar, glitchler, hatalar, gérevlerin
ilerlemesi engelleyen durumlar, haritadan
asagrya dissmeler, animasyon bozukluklari
say say bitmiyor. Bir de izerine bu yukarida
anlathgim oynanabilirlige dair problemlerden
tiri cekilebilir bir oyun degil.

Ote yandan PC tarafinda oyunla gecirdigim
sirede biyik hatalarla karsilasmadim. RTX
konusunda problemler yasasam da Ultra
ayarlara getirdigimde 60 FPS stabil perfor-
mans yakaladim. Hatalar ise PC tarafinda cok
ama cok daha az. Sadece konsol tarafinda
karsilasilan ortak hatalar var. Mesela ilk
gérevlerden birinde asansérden cikmasi ge-
reken Arasaka askeri, oraya sikisip kaliyor. Bu
sorunu hem PC'de hem de PS4 Pro siiriminde
gézlemledim. Keza motosiklet siirerken ka-
rakterin bir anda T pozuna gecip pantolonun
kayboldugu o meshur hata da yine iki tarafta
karsimiza cikiyor.

Uzun uzun oyunla alakali izlenimlerimi anlat-
tiktan sonra geldi toparlama kismina. Bunca
yildir bekledigimiz, bisyik reklamlarla g&zi-
mize sokulan, o meshur sari tondaki aciklama
ekranlariyla yireklerimizi hoplatan Cyberpunk
2077, tim bu yazdiklarimi bir araya getirdi-
gimde, bizi nasil bir sonuca cikariyor?
Cyberpunk 2077, biraz daha zamana ihtiyaci
olan bir oyunmus. CDPRin en biyik hatasi,
oyun icin bir cikis tarihi duyurmasiydi. Saniyo-
rum, onlar da bir noktadan sonra ¢ok biyik
bir ise giristiklerini fark ettiler. ilk duyurulan
bilgilerle, gésterilen videolarla karsilastirdigi-
mizda vaat edilenlerin biyik kisminin yerine
getirilemedigini gériyoruz.

RYO 8geleri acisindan ne dersek diyelim, ne-
resinden tutmak istersek isteyelim o beklenen
6zgirligu bir tirli aktaramiyor. Nasil bir oyun
olmasi gerektigine kendisi de karar verememis.
iki tirin arasinda sikisip kalmast oynanabilirli-
i dogrudan etkilemis.



Ayrica géz ardi edilemeyecek boyutlarda
hatalara sahip. Oynayan herkes benimle hem
fikir olacaktir diye disintyorum. PC tarafinda
beklenen performansi sergilese de konsol tara-
finda yerlerde siriiniyor. Zaten sirf bu yizden
iki farkli puanlama kullanma karari aldik.
“Sadece hatalardan bu kadar puan mi kesilir2”
diyebilirsiniz. Bircoklarina gére cok daha azini
hak ediyor olabilir. Ancak genel bir cerceveden
bakhgimda Cyberpunk 2077'nin begendigim
cok fazla yani da vardi. Hatalarin olmadigini
disindigimizde, dyle bir olay hic yasanmamis
olarak kabul ettigimizde de puaninin cok yuka-
rilara cikarabilecegimi disinmiyorum.

Eger yan gérevlere odaklanmazsaniz, oyunun
siresinin de bir hayli kisa oldugunu séyleye-
bilirim. Belki 20-25 saatlik bir oynamayla son
ekrana ulasabilirsiniz. Ben ilk oyunumu bitir-
digimde 37. saatin icerisine girmistim. Bittikten
sonra hikdyenin devam edebilmesine yénelik de
bir acik kapi birakmiyor. En son kayit noktasin-
dan oyuna devam edebilmemizi sagliyor. Yani
ortada nihai bir son var.

Bu sona ulasabilmek adina yan gérevlere de
dnem vermeniz gerekiyor. Yan gérevler dnemsiz
ya da alakasiz dursa da oyunun sonunu dog-
rudan etkiliyor. Benim gérebildigim kadarnyla

su an icin oyunun 6 farkli sonu var. Bir de elde
etmesi cok zor olan, gizli bir sonla beraber top-
lam 7 farkli final cikiyor. Peki final tatmin edici
miydi2 Benim acimdan sectigim yola gére dogru
bir sondu. Verdigim karar beni ve V'yi mutlu etti.
Ancak oyun bittiginde tekrar déniip en bastan
oynama istegimin olmadigini itiraf etmem gerek.
Son kayit noktasindan tekrar devam edip gézden
kaganlara baktiktan sonra Cyberpunk 2077
macerasi benim icin bir sonraki bisyik giincel-
leme ya da ek pakete kadar sonlanmis oldu.
Sonrasinda oyuna girip oyun siiremi 60 saate
kadar cikardim ancak bana bu haliyle yetti.
CDPR, sancili bir cikis sireci yasadigi icin elestiri
yagmurlarina tutuldu. Ama bir yandan da sunu
fark ediyorum. Oyunun ciktigi dénem itibariyle
teknolojik acidan bisyik atlimlar yasandi. Oyun
ilk duyuruldugunda PS3 halen piyasadaydi

ve kullaniliyordu. Mevcut PC teknoloijisi de

sadece donanimsal degil, yazilimsal acidan
da yiridi gitti. Neler oldugunu tek tek
yazmayacagim ancak nelerden bahsettigimi
anliyorsunuzdur umarim.

Bu sebeple, hem mevcut nesle (PS4, XONE),
hem yeni nesle (PS5, XS), hem PC teknoloji-
sine uygun (960 serisi ekran kartlarinda bile
calisacak denilmisti ve dyle de oldu), hem de
bulut tabanli teknolojilerde calismak izere
cok ama cok genis bir alanda hazirlandi. Bu
sirecte baska oyunlar da yapilmadi mi2 Géz
ardi edemeyiz ancak yapildi. CDPR, bu yil
icerisinde Avrupa’nin en bilyik oyun sirketi
unvanini elde etse de boyundan, hatta belki
bircok kakli biyik firmanin kalkisacagindan
bile biyik bir oyuna kalkisti.

Sonucta temel aldigr konu bir masaisti rol
yapma oyunuydu. Bu tarz oyunlarda sinirlari-
niz hayal giiciyle es degerdedir. Dijital veriler
sizi oyuncu olarak kisitlayamaz. CDPR, kagit
izerinde calisan bir sistemi, birebir uyarlamak
isteyince haliyle tam anlamiyla rétuslana-
mamis bir oyun cikhi. Niye rétus diyorum@ Bu
oyun sonucta Gold onayi almist. Hatalar da
olsa stabil bir sekilde calishginin kaniti aslin-
da. Ancak son cizgide halledilmesi gereken
isler dag gibi yigilinca evdeki hesap carsiya
vymadi. Yoksa oyunun dogru yaptigi onlarca
seyi pes pese sizlere siraladim. Disiincenize
farkl bir bakis acisi getirebildim mi ya da
almay distniirken elinizi geri cekmenize

mi neden oldum bilemiyorum. Fakat sunu
biliyorum ki 8nimizdeki 6-7 aylik sirecte
gelecek giincellemeler ve topluluk modlariyla
beraber (Nexus ekibi coktan bir siré mod
hazirlamis) olmasi gereken Cyberpunk 2077
karsilasacagiz.

Benim icin hayatimda en cok beklentisine
girdigim, her bilgi kirintisina atladigim yegane
oyundu. Vakti geldiginde, sayfalarimiz izin
verirse tekrar ele almak isteyecegim bir oyun
Cyberpunk 2077. Su sikintili haliyle bile
basardigi onca sey, dnimizdeki yillarda
cikacak bircok oyunda mekanik olarak karsi-
miza cikacakhr, bundan da adim gibi eminim.
¢+ bzay Sen

OYUN SURESi
ilk1saate e oo
Night City maceraniz hizli bir bicimde

basliyor ve yavastan tepetaklak olacaginizi
hissetmeye basliyorsunuz.

ilk hafta® ¢ &
Yiksek ihtimalle ortalama bir vakit ayirmayla,
ana hikayeyi bitirmis ya da bitirmeye
yakinlasmis olmalisiniz.

ilkay ¢ ¢
Tekrar geriye déniip en bastan baslasaniz
bile coktan o ay icerisinde bitirmis olabilirsiniz.
Yapacaklariniz ayni.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%30 Arabayla sehirde volta atiyoruz.
%30 Johnny ile muhabbet ediyoruz.
%20 Gérevden goreve kosuyoruz.
%10 Hatalarla ugrasiyoruz.
%10 Hack yapiyoruz.

o9

ARTI
+ Hikaye cok ince islenmis
+ Yan karakterler cok kuvvetli
+ Night City tasarimi
+ Mizikler, atmosfer ve sunum
+ Johnny Silverhand

EKSIi

- Géz ardi edilemeyecek hatalar
- Yapay Zeka
- RYO &geleri kesilmis
-Y akin dévis
- Sehir canli hissettirmiyor

SON KARAR
CD Projekt RED, kagit iizerinden alinan bir fikri

B dijital ortama en ince ayrintisina kadar diizgin bir

bicimde islemeyi basarmisken, Cyberpunk 2077

sancili cikis sirecinden kaynakli problemleriyle uzun

siire bizi ve kendisini ugrastracak gibi duruyor.

)

PC Puani PS4 Dro pyap,




Ucsuz bucaksiz bir macera daha






OLD BLANCHY

Cataclysm zamaninda Defias Brotherhood
tarafindan &ldirilen ah hatirladiniz mi2
Hani su Westfall'un girisinde yer alan...
Shadowlands’de Blanchy'yi binek olarak
elde edebilirsiniz. Bunun icin yapmaniz ge-
rekenler oldukca basit ama alti farkli giine
yayildigini sdylemeliyim. Revendreth’de
bir-iki saatte bir spawn olan ve bes dakika
boyunca akiif olarak bekleyen Dead
Blanchy'e (Koordinatlar: 63.13 43.11)
birtakim malzemeler gétirmeniz gerekiyor.
Asagidaki adimlarn sirastyla takip etmeniz
halinde bu mijthis binege sahip olabilirsiniz.

1. Gin: Westfall'un kuzey kesimlerinde
yer alan Sack of Oats cuvallarindan sekiz
adet Handful of Oats toplayin. Bu cuval-
lara erisebilmek icin en az 56. seviyede
olmaniz gerekiyor.

2. Giin: Darkhaven’da (Revendreth)
yer alan Snickersnee’den (Koordinatlar:

63.4, 61.9) Grooming Brush alin.

3. Giin: Darkhaven'a uzanan yollarin
kenarlarinda yer alan eskimis at nallar olan
Sturdy Horseshoe'dan dért tane toplayin.

4. Giin: Yine Darkhaven’da (Revendreth)
Snickersnee’in yakinda bulunan Empty
Water Bucket isimli kovayi alin ve bu kovay:
The Bastion ya da Ardenweald'de su ile
doldurun. Bos olan kova Bucket of Clean
Water ismini almis olmali.

5. Giin: The Night Market'de
(Revendreth) bulunan Ta'tru’dan
(Koordinatlari: 51.1, 78.8) bir adet
Comfortable Saddle Blanket alin.

6. Giin: Hole in the Wall'da (Revendreth)
yer Alan Mims'den (Koordinatlar: 40.9,
46.7) ii¢ tane Dredhollow Apple satin alin.

Tom bu malzemeleri ayni anda toplayarak
cantanizda bekletebilir, gini geldiginde
Dead Blanchy'ye gétiirerek o giiniin ihfi-
yaclarini karsilayabilirsiniz.

Not: Oyunun bir MMO ve haliyle siirekli degi-
sebilen bir diinyasi oldugunu géz éniinde bulun-
duracak olursak eger, olur da adimlardan biri
ya da NPC 'nin koordinati degisti, bu durumda
wowhead.com’a bakarak ilerleyebilirsiniz.




Farm baslasin!

Tanmishk
daha dnce,
ben kisaca AP!
Legion'da giicimiizy
gelistirmek icin Artifact Power
toplamaya baslamis, BFA'da Azerite
Power ile devam etmistik. Bu eklenti
paketinde de Anima Power
topluyoruz. lyi de
neden hep AP2
*



Eziyet kulesi



Tek karakter yetmez

WoW konusmakla bitmez

OYUN SURESI
ilk1saateeeee
ilk saatimizin neredeyse tamami The Maw’da

tabanvay bir sekilde geciyor. ilk saatin
sonunda 51.seviyeye gelmis olmalisiniz.

ilk hafta® ¢ 6 ¢ ¢
Cok muhtemel 60.seviyeye coktan
gelmis, item farmlamaya baslamis
olmalisiniz.

ilkkayeoeoeee
WoW 16 yildir bitmemis, birinci ay
sonunda mi bitecek? Son siirat
oynamaya devam!

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 Dungeon, Raid ya da PvP
yaparak item kasiyoruz.
%40 Gorev yapiyoruz.
%10 The Maw’da tabanvay kosuyoruz.

)

ARTI

+ Muazzam hazirlanmis bélgeler.
+ Son derece keyifli bir hikaye.
+ Itemlar konusunda atilan olumlu adimlar
+ Covenant sisteminin getirdigi
birtakim &zellikler.

EKSi

- Torghast cok sikici
- PvP'de dengesizlik séz konusu
- Covenant sisteminin gétirdigi
diger 6zellikler.

SON KARAR
MMORPG denilince akla ilk gelen, yillarin
eskitemedigi WoW, beni etkilemeyi bir kez
daha basardi. WoW oyuncusuysaniz zaten
su anda oynuyor olmalisiniz. Eger yeni
baslamayi disiniiyorsaniz da MMORPG
olarak zaten tavsiye edebilecegim tek oyun.
Buyurun Shadowlands'e...




Ne

Immortals: Fenyx Rising ¢

reden cikh bu oyun?

Peki bize ne anlatiyor?



“Dagin tepesinden karsidaki toprak
parcasina atlamak”

KARAR
ARTI

EKSi



iNCELEME

Empire of Sin

Tarihin her déneminde, bircok farkli ilke ve
imparatorlugun alkole karsi savas achgini
biliyoruz. Nitekim yakin tarihimizde alkole
koyulan en biyik yasak, 1920 ile 1933

yillan arasinda Amerikan Birlesik Devletlerin-
de yirirlige giren yasakhr. “Prohibition Era”
olarak da bilinen bu dénemi, 18 Aralik 1917
tarihinde, ABD senatosuna getirilen yasaklarlar
fikri baslatt. 16 Ocak 1919'da kabul edilen
yasa tasansi, 17 Ocak 1920'de yirirlige girdi.
Girdi ama beraberinde tim ABD'yi derinden
etkileyecek olaylar zinciri de tetiklenmis oldu.
Alkol Yasagi ddneminin en bisyik problemleri,
alkoliin hem maddi hem de manevi anlamda
dnemli bir etkisinin olmasiyd. Esas sorun-

sa yasaklan denetleyecek yeterli teskilatin
bulunmamasiydi. Devlet gereken denetlemeleri
yapamayinca da devreye ABD mafyasi girdi.
Dutch Schultz ve Al Capone gibi inli gang-
sterler, bu dénemde yasadisi icki satisi yaparak
devasa servetlere ulastilar. Akabinde sadece
ithalatin da yetmedigi ortaya cikh ve ilkede
hummali bir yasadisi alkol Grefimi basladi. Di-

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin
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Yasaklarin dénemine hos geldiniz!

sinin yasagin yedinci yilinda, yasa disi retim
yapan 30.000'den fazla organizasyon ortaya
cikmisti. Bir de devreye Biyik Buhran dénemi
girince isler iyice ciginndan ciki. Nihayet 5
Aralik 1933 yilinda dénemin baskani Franklin
D. Roosvelt yasagi ortadan kaldirdi. Yine de bu
yasak ile birlikte baslangicta ufak birer patron
olan kisiler, zamanla gangstere ve oradan da
mafya babasi gibi kimliklere buriindiler. Bugiin
bilinen mafya ekoliinin temelleri de iste bu
yasak déneminde ahlmistir. Biz de tam olarak
bu yasaklarin gébegindeki bir mafya dinyasi-
nin icerisine disiiyoruz. Peki, amacimiz ne? ilk
olarak hayatta kalmak! Sonrasi2 E ufaktan bir
imparatorluk kurmaya ne dersiniz2

Sifirdan imparatorluga

Oyuna baslamadan &nce 14 tane farkl mafya
fraksiyonundan birisini secmemiz gerekiyor.
Burada dikkat etmemiz gereken husus, her
fraksiyonun kendisine ait avantaj ve dezavan-
tajlari. Bir de Boss karakterlerimizin kendine
has &zelliklerinden emin olun derim zira sahip

olduklari bu 8zellik ve genel olarak fraksiyonu-
nuzun &zellikleri, birazdan deneyim edeceginiz
oyundaki tim taktiklerinizi belirliyor olacak.
Seciminizi yapiysaniz artik oyunun icerisine
dalabiliriz. Efendim Paradox tarafindan gelis-
tirilen bu giizide oyunumuzda, pek tabii bolca
strateji 8gesi yer aliyor. Yapmamiz gerekenlerin
basinda, stabil bir ekonomi yaratmak var.

Bunu yaratmak icin de bolca yer isgal etmemiz
gerekiyor. Isgal derken, baya baya kendimize
baglamamiz ve gerektiginde savasarak ele ge-
cirmekten bahsediyorum. Etrafa ele gecirilmeyi
bekleyen bircok bina séz konusu. Nerede neyin
oldugunu rahatca gérmek icinse haritaya baya
baya uzaktan bakabiliyoruz. Bu sayede hem
hizl hareket edebiliyor hem de oyuna rahatca
hakim olabiliyoruz. Bir noktay: ele gecirmek icin
savasmak sart.

Savas kismina girmeden énce pek tabii kulla-
nabilecegimiz karakterleri tanimamiz gerekiyor.
Oyuna ic kisilik bir cete ile baslyor ve zamanla
bu rakami arttirabiliyoruz. Pek tabii cetemiz-
deki gangsterlerin farkl &zelliklerde bonuslar
bulunuyor. Bu bonuslar &ncelikle kullanabil-
dikleri silahlar ve akabinde zaman icerisinde
dgrenebildikleri “trait”leri ile fark yaratiyor.
Gangsterlerimizin iki farkli silah slotu, bir tane
zirh slotu ve iki tane de el bombasi ve saglik
cantasi gibi esyalara ayirlan slotu bulunmakta.
Fakat gangsterlerimizin bircogunun digerleri

ile sorunlari bulunuyor. Yani cetemizde ayni
anda bulunamayacak bazi kisiler s6z konusy,
tipki Jagged Alliance gibi. Black Book sekmesi
izerinden zaten bircogunun detaylarina
ulasabiliyoruz. Bu sayede ileriye dénik ekip
planlanmizi da yapabiliyoruz. Her Gangster ki-
ralamanin bir icreti oldugu gibi ayni zamanda
sabit giderleri oldugunu da belirtmekte fayda
var. Bu arkadaslarin bizlerle kalmalari icinse

iki 6nemli baslik olan baglliklar ve moralleri
etkin. Aslinda dogru diizgiin isler yaptikca ve



mimkin mertebe batmadikca bize bagl, mutlu
poncikler olduklarini séyleyebilirim. Tabii cahs-
malarda biyiik yaralar alirlarsa, belirli bir sire-
ligine destege gelemiyorlar. B&yle durumlardan
kacinmak icin de catismalarda olabildigince
saglik puanlarini yukarnda tutmak sart.

Biraz da ates etmek lazim

Catisma kismi siphesiz Empire of Sin’in en
dnemli noktalarindan bir tanesi zira cahsmalar-
da gésterdigimiz basarilar sayesinde adimiz-
dan siklikla s6z ettirecek bir mafya olacagiz.
Oyunumuz XCOM'dakine bir hayli benzeyen,
sira tabanli strateji 8geleri Gzerine kurulu. Tam
ve yarim siper alma mekaniginin de bulun-
dugu yapimda, bolca Overwatch kullanarak
stratejiler tretmek mimkin. Savaslar esnasinda
ekibimizdeki karakterlerin traitleri ve buna
bagl olarak kullandiklar silahlar nemli yer
teskil ediyor. Ayrica diisman birimlerine yan ve
arka taraflardan yapacagimiz saldinlar bolca
bonus sunuyor. icerisine daldigimiz mekanlar
bslim olarak iyi tasarlanmis olsa da genelde
cok daginik ve alakasiz baslyor. Acikcasi bu

durum bir noktada sonra can sikici hal aliyor.
Yakin mesafe silahlar cok ama cok tehlikeli!

Bir karakteri tek seferde dldiirebilecek, en
kstisinden bayiltacak giice sahipler o yiizden
aman dikkat diyeyim. Her turda iki aksiyon
yapabilen karakterlerimiz kullandiklan silahlarin
sagladiklar farkl 6zelliklerle de fark yaratabi-
liyorlar. Icerisine daldigimiz bir mekandaki tim
dismanlari yok ettikten sonra, eldeki bina ile ne
yapacagimiz soruluyor. Dilersek bu binay ele
gecirebiliyor, bir miktar yagmalayabiliyor, ay-
larca kapali hale getirebiliyor ya da tamamen
yok edebiliyoruz. Eger ele gecirmeyi secersek,
Safehouse, Brewery, Speakeasy, Brothel,
Casino ve de Hotel basliklarindan birisini insa
edebiliyoruz. Pek tabii her bir binanin farkli
Ucreti bulundugu gibi, getirisi ve gétirisi de
var. Binalari insa ettikten sonraysa kendilerini,
dért farkl baslik alinda, bes kademe upgrade
edebiliyoruz. Bunlarin en basinda pek tabii dis-
mandan gelecek saldirilara karsi koymak icin
guvenligi arthrmak geliyor. imparatorlugumuza
genel olarak bakmak icin “Empire Overview”
sekmesini kullanabiliyoruz. Bu sayede &zellikle

biz ne safiyoruz, insanlar ne talep ediyor gibi
cok ince ve fantastik noktalardaki detaylari
gérebiliyoruz.

Sonuca giderken

Empire of Sin oynarken kendimi gercekten de
1920’ler Amerika’sinda hissettim diyebilirim.
Mekanlar, diyaloglar, kiyafetler, silahlar derken
gercekten de ince elenip sik dokunmus bir
dénem oyunu oldugu asikar. Nitekim bircok
stkintisi oldugunu da vurgulamam lazim.
Oncelikle catismalarda yapay zeka cok ama
cok yapay kaliyor. Gercekten keske biraz daha
disiinebilseydi dedim... Diplomasi tarafi da bi-
razcik dengesiz... Hani zaten durumlar iyiyken
her sey iyiye gediyor, k&tiyse de bir tekme de
baska fraksiyon atiyor. Bina modelleri ilk basta
cok gibi gézikse de kisa sirede birbirlerinin
benzerleri oldugunu fark ediyorsunuz. Ayrica
diger patronlarla olan diyalog kismi baya
fason. Keske hic oyuna dahil edilmeseymis...
Ayrica Patronlarin kendilerine ait &zellikleri tam
anlamiyla dengesiz! Baya baya oyunu mah-
vediyor. Bir de oyuna yeni ve farkli gérevler
gerektigi kesin zira bir noktadan sonra kendisini
fazlasiyla tekrar ediyor.

Her ne kadar basta yapay zeka olmak izere
bircok konuda gelismesi gerekiyor olsa da her
seyine ragmen taktik strateji severlerin o ya da
bu sekilde deneyim edecegi bir oyun oldugunu
disiniyorum. ¢ Ertugrul Stingis

KARAR

ARTI Atmosfer. Kullanilabilecek
farkli mekanlar. Makro/mikro
ekonomi égeleri.

EKSI Yapay zeka cok yapay. Kendini
tekrar eden gérevler. Yetersiz diplomasi.

LEVEL | 61



iNCELEME

NBA 2K2]

Next-Gen

Ne yalan sdyleyeyim, su gelisim beni cok sagirtt...

isual Concepts beni en fazla izen

firmalardan bir tanesi, ézellikle de
son senelerde. Piyasadaki tek oynanabilir
basketbol similasyonun yapimcisi olarak,
elinde temelleri hayli saglam bir sistem de
varken MyCareer kismina odaklanip (ciinki
sahane para getiriyor) oyunun geriye kalan
ne kadar modu varsa ivey evlat muamelesi
géstermesi baslarda canimi sikmiyordu, yalan
yok. Ancak MyGM/Myleague modunda
yasanan cok basit problemlerin bile sene-
lerdir c6zillememesi ve istine MyTeam gibi
mithis potansiyelli bir modun boslanmasi artik
canima tak etmeye baslamisti. Bu sene eski
nesle ve PC'ye cikan oyun da menisinden
hatalarina kadar 2K20'nin yeniden isimlen-
dirilmis versiyonu olunca artk fenalik geldi,
isyan bayragini cektim.
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O yaziyi hatirlarsaniz sonunda yeni nesil
icin de cok imidim olmadigindan bahset-
mistim. Disiniin Visual Concepts'ten ne
kadar vaz gecmisim?

Yeni mi hakikaten?

Soruya cevapla baslamayi severim. Evet
oyun FIFA 21'in aksine mithis bir degisim
gecirmis ve bu degisim hemen meniiden,
modlardan basliyor. MyTeam bu sene en
fazla gelistirilen tarafti ve eski nesildeki
dvgileri direkt buraya tasiyabiliriz, zaman
icinde iyice gelisip bir FUT'a evirilme
potansiyeli mevcut, umuyorum Visual Con-
cepts bu kismi icerige bogar.

Devam edelim, arayizde yasanan en bi-
yik yenilik MyLeague ve MyGM'in tekrar
birlestirilmis olmasi. MyGM'in son halini

hatirlayacaksiniz, bir nceki incelemede
“spor oyunlari tarihinin en anlamsiz, en
ne idigi belirsiz modu” demistim kendi-
sine. Simdi adi MyNBA olsa da mod agir-
likli olarak Myleague iizerine kurulmus,
dilerseniz MyGM'deki “RPG"” dgelerini
de ekleyebilecegimiz yeni bir franchise
modu var oyunun. Bu modu akliniza
gelecek her sekilde dzellestirebiliyorsunuz
ve inanin o kadar degismis ki, ligi kurar-
ken ne yaptigimi anlamak icin ekrana
uzun siire bakakaldim. Neticede yillardir
elestirdigim “Uciinci sezonun sonunda
ligin ekonomisinin patlamasi” durumu

da dahil olmak tzere aklima gelen, not
aldigim tim sorunlar ¢éziilmis. Gecen ay
incelememe sebebim de oyunun basinda
daha uzun zaman gecirip ileride ortaya
cikabilecek sorunlari kacirmamakh. Bir
tane problem var yakaladigim, League
Expansion yaptiginizda takimlarin forma/
salonlarinin indirilmesi asiri uzun siriyor
(5-10dk) ve bu sorun da eger iic takim-
dan fazla eklerseniz online kayit secmek
zorunda kaldiginiz icin aninda ¢éziliyor.
ilk ¢ takimi ekleyene kadar caniniz cika-
bilir, sonrakiler aninda eklenecek.

Bir diger degisiklik MyGM moduna oy-
nanabilir halde G-League’in de eklenmis
olmasi. Ben oynadigim sirada G-League
kadrolari heniz hazir degildi ve ortalik
75 OVR civari regen kayniyordu, hatta
ben de tip olarak Bill Murray’e benze-
yen bir stretch-4' kadroma kativerdim
firsattan istifade. Bu minik sorun kadrolar
netlestiginde cézilecektir.



Ayrica kapsami daha kisitl da olsa kadin
basketbolu da kendi franchise modunda
kavusmus. MyWNBA modu ileride gelisti-
ginde oyunun daha fazla ugranan bslim-
lerinden birisi haline gelecektir diye di-
siniyorum. Diana Taurasi'yi Caferaga’da
izleme sansiniz olmadiysa zaten cok sey
kacirdiniz, en azindan burada deneyin.

Saha icinde isler yolunda

NBA 2K21'in yeni nesil siriminin kendi-
sini pazarlama yolu elbette grafikler. Her
ne kadar ilk bakhginizda benzer seyler
gordiginizi disinseniz de yakindan
bakhginizda saclarindan dévmelerine ka-
dar oyunculara gésterilen 6zen karsisinda
etkilenmemeniz imkansiz. FIFA'nin su isi X
sayida kisith topcuyla yaptigini gériince
Amile Jefferson gibi asansér bir oyuncunun
detaylarina gésterilen 6zen karsisinda
etkilenmemek zor. Seyirciler artik 3-5 mo-
delin spamlenmesinden olusmuyor, gayet
keyifli, civil civil bir ortam s6z konusu.
2K21'in PS4 Pro’da bile 8lip 8lip dirilme-
si, meni laginin sahane berbat seviyelerde
olmasi durumu PS5 versiyonunda yok.
Kaydettiginiz bir maca girmeniz birkac
saniyeden fazla sirmiyor ayrica.
Mekanikler konusunda Visual Concepts
“basketbol aklindan” bahsetse de ben bu
konuda eski sirimlerde de cok problem
gdérmiyordum, acik konusmak gerekirse.
Eski nesilde hic sevilmeyen “nisan asarak
sut kullanma” yeniligi bu oyunda da mev-
cut ve biraz daha rafine. 2K21'de disen
yUzdeleri sevmeyen oyuncular icin de iyi
haberler var, bu is biraz kolaylastinlmis.
Ben kendi adima FG ve FT yiizdelerini ger-
cek yizdelere birakiyorum, olabilecek en
mantikh similasyon diizeyini yakalamak
ading, hi¢c pisman olmadim.

Ayrica oyuna ufak bir detay da olsa ciddi

anlamda tat katan bir lead pass mekanigi
eklenmis. Ucgen/Y tusunu kullandigimizda
FIFA’daki gibi oyuncunun &niine top atiyor
ve bdylece kesintisiz, géze garip gelmeyen
layuplarla potaya yénlenebiliyorsunuz.
Oyunun ilk giinlerinde potalarin file fizikleri
pek komikti, neyse ki yama ile diszeldi ve su
an son derece sorunsuz.

The City

2K21'deki 2K Beach’in k&t bir fikir
oldugunu disinmesem bile bir “deneme”
oldugu cok belli oluyordu. Olayi yeni
nesilde karsilashgimiz The City'ye saklamis
Visual Concepts. Bu kocaman basketbol
bslgesini dolasmaniz hayli zaman aliyor ve
yapilabilecek onlarca sey var. 4 mahalleye
bslinmis olan The City modu baslarda
hayli ilginc gelse de siz “ulan bu kocaman
sehri beni eglendirip bana parayla riin
satmak icin yapmislar” noktasina geldiginiz
anda biyisi kayboluyor. Gercekten de
sehirdeki gérevler vs. sizi biraz oyalasa

da gerisi para harcamaniz icin sizi tesvik
eden hanutcu diskkanlardan ibaret. Ben
yemedim, siz de yemeyin ama bunu bir
tarafa birakirsaniz konseptin kendisi gayet
basarili.

MyCareer moduysa dnemli bir degisiklik
olmadan eski nesilden yenisine tasin-

mis. Eger eski nesilde kayitlariniz varsa,
paraniza pulunuza kadar buraya tasiyabi-
lirsiniz. Ne yalan séyleyeyim, bu moda hi¢
alisamadim. Oyuncularin yiizde doksani o
kadar enteresan tasarimlara sahip ki benim
karakterim “White Men Can't Jump” filmin-
deki Woody Harrelson gibi kaliyor. Neyse
bilen bilir, oyunun her dalinda iddialiyim,
5'e 5'te mod ayirt etmeksizin mahvederim.
Gelelim son sézlere. 2K20'ye sahipseniz
bile 2K21'in Next Gen versiyonu alinabi-
lecek bir oyun olmus, eski neslin aksine.

Maalesef oyunun PS5 fiyah 619 Tl'den
baslyor ama eski nesilde aldiysaniz upg-
rade icretsiz. Hep diyorum, yabancilar su
paralari duysa oyunlari falan birakir, gider
balik tutar. Bu da ilkemizin gercegi iste,
déviz bdyle oldukca da aksini ummamak
gerekiyor. ¢ Kiirsat Zaman

— KARAR

ARTI MyNBA modu sahane olmus.
Saha ici mekaniklere eklenen keyifli
dzellikler. Grafikler ve animasyonlar
cok gizel gézikiyor.
EKSI Fiyah yiksek maalesef.
The City modu gizel bir seyler
denemis ama olmamis.
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FIFA 21 (Nexi-Gen)

Nesil yeni, peki FIFA 21 gercekten yeni mi2

ic birbirimizi kandirmayalim sevgili okur.

Ulkemizdeki oyun sektériinin buyik bir
kismi hala futbol oyunlar zerinden déniiyor.
Yalnizca FIFA ve PES oynamak icin konsol
edinen o kadar cok insan var ki anlatamam.
Kendimi tam olarak bu sinifa koymam mimkin
olmasa da oyun oynayarak gecirdigim zama-
nin yarisindan fazlasini FIFA'ya ayirdigimi génil
rahathiyla belirtebilirim. Bu sebeple her sene
Eylil sonunu biyik bir heyecanla beklerim.
Uziilerek séyliiyorum ki bu sene bu bekleyisin
sonu biyik bir hayal kirkligiyla beraber geldi.
Ne var ki umutlar gelecek yila kalmamist. Ciin-
ki yeni nesil ile beraber FIFA 21”in yeni nesil
sUrimy de cikis yapacakr.

Ahenkle dans eden saclar

Konu yeni nesil konsollar olunca gézler ilk
olarak grafikler ve atmosfere déniyor. EA de
bunun farkinda olacak ki yeni nesil ve eski nesil
FIFA 21 arasindaki en keskin ayrilik burada
yasanmis. FIFA 21 yeni nesilde de Frostbite ile
hazirlanmis olsa da grafikler cilalanmis. Ozel-
likle Messi, Joao Felix, Mbappe, C.Ronaldo
gibi yildizlar oyuna oldukea iyi aktarilms.
Hatta bazi yildizlarin sa¢ modelleri bile zenle
oyuna islenmis. Ornegim Messi'nin sacinin

8n kisminin viicut hareketlerine uygun sekilde
hareket ettigini dahi gérebilirsiniz. Ne var ki bu
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gibi ayrintilar yalnizea bir grup oyuncuya ézel
olarak oyunda yer aliyor. Hatta Eder Militao,
Ansu Fati, Mason Greenwood gibi nemli yildiz
adaylarinin gercek yiizleri oyunda yer almiyor.
Buna karsin Dua Lipa, Lewis Hamilton, Diplo,
Anthony Joshua gibi, futbolla alakasi olmayan
bazi inlilerin olduk¢ca basarili modelleri oyun-
da yer aliyor. Volta icin giizel bir eklenti olsa da
bu inlilerdense yukanda saydigim, &zellikle
kariyer modunda ciddi gelecek vadeden oyun-
cularin gercek yiizlerinin oyunda yer almasini
tercih ederdim.

Oyun modellerindeki ileriye gidisin yaninda,
oyuncular ve tribiinler artik daha canli géziiki-
yor. Bosluk yakalayan bir oyuncu hemen elini
kaldirip top istiyor, hatali paslardan sonra tepki
gésteriyor ya da hakeme gerektiginde sitem
etmekten cekinmiyor. Tribiinlerde de durum
oldukca benzer. Golleri doyasiya kutlayan
tribinler, atilan olaganisti bir pas alkislarla
sdiillendirirken, basit hatalardan sonra isliklarla
protesto etmekten geri kalmiyor. EA’in bu taraf-
ta oldukea iyi bir is cikarthgini génil rahathigryla
soyleyebilirim.

iki ileri bir geri

Grafikler ve atmosfer ne kadar iyi olursa olsun
bir spor oyunu icin basarya giden yol tabii ki
oynanistan geciyor. Yeni nesil FIFA 21'in en

basarisiz oldugu nokta da tam olarak bu. Oy-
nanis tarafinda EA, eski nesil sirimi ufak tefek
eklemelerle dogrudan yeni nesle aktarmak
istemis. Ancak bunu yaparken eski nesil oyunun
hic giincelleme almamis versiyonunu érnek
almis olacak ki gectigimiz 45 giinde diizeltilen
tim hatalar -onlara da ne kadar diizeltilmis de-
nebilirse- yeni nesil ile FIFA 21’e geri ddnmds.

DUALSENSE

FIFA 21, Dualsense’in Haptic Feedback
dzelligi ile oyuncuyu sahaya cekmeye
calisiyor. Oyuncularin yorgunluguna
gore R2 tusunun sertligi degisirken,
sahada yasanan tim micadeleler farkls

titresimlerle oyuncuya aktariliyor. Temel-
de oldukca yenilikci olsa da Haptic Fe-
edback uzun vadede 6zellikle Ultimate
Team'in rekabetci yapisinda oyuncuyu
rahatsiz edebilir.




Bunlardan aklima ilk gelense sutlar ne paha-
sina olursa olsun bloklamaya calisan savunma
oyunculari. Eski nesil sirimde bu sorun son
giincellemelerle bir nebze olsun ortadan kalk-
mish ve Raphael Varane 3 metre éteden, John
Terry nin yillar 8nce Slovenya karsisinda yaphg
sekilde toplarin &niine kendini atmiyordu. Ne
var ki yeni nesil siriminde mevzu sut blokla-
mak oldugunda birakin Varane's, Ingiltere 4.
liginden bir stoper dahi Arsenal karsisindaki Phil
Jones'a dénisebiliyor. Bir diger konuysa penal-
tilar ve kartlar. Eski nesil sirimde bu sorun bas-
ka bir sorun olusturularak cézilmisti. Eski nesil
FIFA 21'de bu yaziyi hazirladigim sirada kirmizi
kart almak son oyuncuya faul yaphginizda dahi
imkansiz hale gelmisti, penaltlar ise cok bariz

BECKHAM’IN DONUSU
VE IBRAHIMOVIC

FIFA 21'in yeni nesil cikisi ile birlikte Da-
vid Beckham sahalara déniis yapiyor. 15
Ocak’a kadar Volta ve Ultimate Team’de
icretsiz olarak efsanenin 86 OVR bir ver-
siyonunu edinmek miimkiin. Ancak bunun
izerinde durmayacagim. Beckham’in EA
ile yaphgr haftalik 256 bin sterlin dege-
rindeki anlasma lbrahimovic'in de géz-
lerinin acilmasina sebep olmus olacak ki
o giinden beri Ibrahimovic EA’e ve EA’in
oyuncu haklarini satin aldigi FIFPRO’ya
savas acmis durumda. Oyun

sektori biyidikce

bsdyle kavga-

lar da artarak

devam edecekmis

gibi gézikiyor.

Ancak birilerinin

Zlatan'a kultbi

Milan ile EA

arasinda 6zel

bir anlasmasi

oldugunu

sdylemesinde

fayda var.

pozisyonlar disinda asla calinmiyordu. Yeni
nesil sirimde ise en basa dénmis durumdayiz
ve en ufak temas dahi sar karta sebep oluyor.
Penaltlar ise “Forvetin ayagi cime takildi,
penalt!” manhgiyla ilerliyor. Anlayacaginiz
oynanis ileriye degil geriye gitmis durumda yeni
nesil FIFA 21'de. Bazi yeni animasyonlar oyuna
eklenmisse de etkileri yok denecek kadar az.
Bu sebeple iizerinde durmaya dahi gerek
duymuyorum.

Oyuncu secimi

FIFA serisi de Ultimate Team'in popiilerlesmesi
ile birlikte “META” kelimesi ile tanish. Herkes
oyunda bazi yénleri sebebiyle daha etkili olan
oyunculari tercih etmeye basladi. Tabii ki tercih
edilen oyunlarin basinda Mbappe, Ronaldo,
Messi gibi yildizlar geliyor ki bu durumu olduk-
ca dogal karsiliyorum. Ne var ki, sirf siratli ve
uzun boylu diye Joe Gomez su anda FIFA 21in
-lcon oyuncular bir kenara birakirsak- Varane
ve Van Diik ile birlikte en iyi iic stoperinden
birisi. Klavan ve Lovren gibi nasil Liverpool
seviyesine yikseldikleri belli olmayan iki oyun-
cudan onlari kurtardigi icin tabii ki Liverpool
taraftan tarafindan sevilen bir oyuncu ve belki
de gelecekte adindan cok s&z ettirecek ama
bunlarin hicbiri Bobby Moore gibi bir déneme
damga vurmus ve oyunda “Icon” olarak lanse

edilen bir oyuncudan daha iyi performans gés-
termesi icin bir sebep degil. Daha net konusmak
gerekirse, FIFA 21'de en dnemli 6zellik yine hiz
ve stoper secerken de defansif yeteneklerin &ni-
ne gecmeyi basariyor. Bu sebeple ortalama st
defansif yetenekleri olan Joe Gomez rahatlikla
en iyi U¢ stoperden biri haline gelebiliyor. Hicum
tarafinda da durum pek farkli sayilmaz, sirf daha
suratli ve topla yetenekleri daha iyi diye bu
sezon kadroya dahi giremeyen Jese Lingard'dan,
kulip efsanesi Ryan Giggs'e gére daha yiksek
performans almaniz msmkin. Ayrica lbrahimo-
vic, Immobile hatta belki de giinimiiz en iyi biti-
ricisi olan Lewandowski gibi hedef forvetlerden
performans almak oldukca giic. Anlayacaginiz
oyuncu secimleri gerceklikten oldukca uzaklas-
mis, hicum ve defans varyasyonlari da tekdiize
bir hale birinmis durumda.

Rakipsiz

Gectigimiz nesli PES'in yén bulma arayisiyla
gecirmesi ve istenilen noktaya gelememesi se-
bebiyle FIFA adeta rakipsiz gecmisti. Konami'nin
Unreal Engine’a gecis karariyla bu seneyi de pas
gecmesiyle FIFA bu sene gercek anlamda “tek
tabanca” durumuna geldi. Bu rekabet eksik-
liginin seriyi oldukca kot etkiledigini gérmek
mimkiin. Umarim gelecek sene ile beraber PES
bomba gibi déner de EA de silkelenip kendine
gelir. Acik konusayim FIFA 21 cok kétii bir oyun
degil, serinin dnceden gelen saglam temellerini
siirdiiren bir yapim. Ne var ki tam olarak yeni
nesil bir oyun da degil. Bu sebeple ciddi anlam-
da puanini kirdigimi ve yalnizca futbol oyunu
oynayanlarin yeni nesil konsollar edinmesi icin
bir sebep sunmadigini rahatlikla belirtebilirim.

¢ Tolga Yiksel

— KARAR

ARTI Grafikler ve atmosfer.
EKSi Yenilikler yetersiz. Yeni nesil
olmaktan cok uzak. Diizeltilen
hatalar geri gelmis.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

© Need for Speed Hot Pursuit Remastered

Eski oyuna yeni fiyat, peki buna degiyor mu?

aziya, “eski driftcilerden kim kaldi” gibi

bir cimle ile giris yapmak istiyorum,
halbuki benim ehliyetim bile bulunmuyor.
Saka bir yana, aslinda bahsettigim eski yaris
oyunu tutkunlari. Benim yaslarimdaki oyun
severlere NFS diyecek olursaniz sizlere Un-
derground der, Carbon der, Most Wanted
der ve elbette Hot Pursuit der. Ya kacan olur-
duk ya da kovalayan. 2010 yilinda cikan
Hot Pursuit, tam on sene sonra “remastered”
olmus bir sekilde karsimiza cikti ve bir kez
daha hizli ve pinl pinil arabalari bizlere
sirme sansi sundu.
Bilenler bilir, bilmeyenlere kisaca olay:
dzetleyecek olursam; NFS: Hot Pursuit bizleri
Seacrest County adli bir sehrin bol yamac-
li arazilerine gétiriyor ve amag aslinda
bahsettigim gibi basit: Ya liks arabalar
siren ve polisten kacan bir kanun kaca-
gisiniz ya da yine bir o kadar liks polis
arabalari ile kacagr avlamaya kararl bir
kanun adami. Hangisi olursaniz olun; cesitli
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ve lisansli arabalari sirme sansina erisiyor
ve olmadik hizlara cikiyorsunuz. Elbette Re-
mastered sirimi ile 4K destekli bir deneyim
yastyorsunuz ve PS4 Pro ile Xbox One X
sirimlerinde kalite/performans arasi secim
yapabiliyorsaniz. Kalite secerseniz oyun
iskklandirmalari ve gélgelendirmeleri ile
g6z doldururken performans seceneginde
sizleri 60fps destegi bekliyor. Bana soracak
olursaniz, konsolda oynayan arkadaslarin
performans secenegini etkinlestirmesi gerekli
ciinki bu oyunda gérsellikten ziyade hiz 8n
planda ve daha hizli/akiskan bir oynanis
yarariniza olacaktir.

Hot Pursuit Remastered’in gérselleri de gii-
nimiz yapimlarla bas edebilecek durumda.
Elbette bir Forza Horizon 4 veya GT Sport
kadar ihtisamli degil ama yapimin on senelik
bir oyun oldugunu disinirsek parlayan
arabalarin modellemeleri gayet basarili.
2010 yapimi oyunlardaki tim arabalar (ek
paketlerdekiler dahil) kullanmamiz icin em-
rimize amade, tabii ilk baslarda hepsi kilitli.
Oyun, herhangi bir hikaye modu sunmuyor
ve dedigim gibi kagmak —kovalamak ve
rekabet izerine kurulu. Rekabet derken kas-
tettigim, zamaninda ¢cigir acan Autolog. Bu
sosyal sistem sayesinde siz ve arkadaslariniz
surekli bir rekabet icine girebiliyorsunuz.
Ana meniye geldiginiz an, arkadasinizin
basarilarini ve ilerlemesini gérebiliyorsunuz
ve Autolog &nerilerine giderseniz kimlerin
hangi etkinligi ne derecede gectigine ba-
kabiliyorsunuz. Tabi hemen ben daha iyisini

yaparim diyerek meydan okumayi kabul
ediyorsunuz. Bu arada, oyunda cross-play
dzelligi de mevcut.

Hot Pursuit Remastered’da fark edeceginiz
ilk seylerden birisi drift mekanizmasinin
farkl calisiyor olusu olacak. Gincel NFS
oyunlarinda Kare veya Yuvarlak (PS4 icin
sdyliyorum) tuslardan birisine basarken
burada gaz kesip - hafif fren yapip tekrar
gaza asilmaniz gerekiyor. Sistem farkli olun-
ca alismasi da dogal olarak zaman aliyor ve
stkca karistiryorsunuz. Oyun, hos bir nostalji
havasi yasatsa da bir middet sonra sanki
ayni seyleri tekrarladigimiz hissi uyandiriyor.
Hele ki oyunu on sene énce yalayip yuttuy-
saniz daha cabuk modunuzun dissmesi bir
ihtimal, ayrica 280 TL'lik fiyati da gereksiz
yiksek. Buna karsin hizin doruklara cikhgi ve
sirati hissettiren ender yapimlardan birisi ve
zamaninda az vaktimizi calmamisti. Ayrica
bu kadar parlayan ve adeta patlayan ara-
balari baska oyunlarda bulmaniz zor.

¢ Rafet Kaan Moral

— KARAR—————

ARTI Hizl,, sfkeli ve parlak olusu.
Araba cesitliligi.

EKSI Eski oyunu oynadiysaniz nostalji
disinda pek bir sey sunmuyor. Drift
mekanikleri diger giincel NFS oyunlarin-
dan farkli. Kendini tekrar edici yapisi.
Fiyati pahali (280 TL)
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Dragon Quest XI S:

Fchoes of an Elusive Age - Definitive Edition

Mukemmele yakin bir JRPG deneyimi sizi bekliyor

017 yilinda piyasaya cikan, ardindan

Nintendo Switch platformunda 6zel
iceriklerle sislenmis halde karsimiza cikan
DQXI, sonunda Dragon Quest XI S Echoes
of an Elusive Age — Definitive Edition olarak
PC, PS4 ve Xbox platformlarindaki yerini
aldi. Beraberinde bazi degisiklikleri de getirdi
ve bunlar eger JRPG seviyorsaniz, gézden
kacmayacak kadar leziz.
11 ana oyun... Dragon Quest'in gecmisi olduk-
ca 6zel. Isin giizel kismi daha 6nce Dragon
Quest serilerinden herhangi birini oynamasa-
niz bile DQXIS, baslangic icin bicilmis kaftan.
Hikayemiz bizi tipik kahramanlik hikayesine
siriiklyor. Ismini bizim koydugumuz kahra-
man, Dundrasil isimli bir krallikta dogmustur.
Ancak bir gece bu kralligi canavarlar istila
eder ve minik kahramanimiz nehir akintisindan
kendisini Cobblestone isimli maden kasabasin-
da bulur. Gel zaman ge¢ zaman belli bir yasa
geldikten sonra kahramanimizin Luminary ol-

dugunu ve diinyay: kétilikten arindirmakla
yUkimli oldugunu &greniriz. Heliodor
kraligina yardim istemek icin gideriz, ancak
yolculugumuz burada kesintiye ugrar.

Tahmin edilebilir bir hikaye de olsa Square
Enix, arkada detaylar cok tatli islemis. Ma-
ceramiz boyunca cesitli ekip arkadaslar edi-
nirken, onlarin da kendi hikayelerinin tadini
cikartabiliyoruz. Oyunun temeli bircok JRPG
gibi post-game mekanigine de sahip. Bu da
oynanis siresini ciddi anlamda arttirryor. Yan
gérevlere girmeden bircok icerigi atlayarak
sadece hikayeye odaklanirsaniz sizi yaklasik
60 saatlik deneyim bekliyor. Diger tarafta
mini oyunlar, casino maceralari, yan gérevler,
tim kostimlere ve silahlara ulasma gibi yigin-
la icerigi didiklerseniz en az 135 saatinizi bu
oyuna verirsiniz.

Acik diinya elementlerine sahip olan oyu-
numuzda, oyun haritasinin bize izin verdigi
kadarini gezmek mimkiin. Oynanis ise sira
tabanli olarak ilerliyor. Dilerseniz partinizdeki
her karakteri otomatige de alabilirsiniz. Oyun
size kolay mi gériiniyor, o zaman Draconian
Mode'a gecis yapabilir, zorluk derecesini “is-
kence” seviyesine yikseltebilirsiniz. Dip not; bu
modu oynamak icin yeni bir macera ginligi
olusturmaniz gerekiyor.

DQXIS ile DQXI deneyimi katbekat artiyor.
Switch tarafindan gecse bile grafik konusun-
da hicbir endiseniz olmasin. Seker gibi renkli
gérseller, anime tadindaki 3D cizimlerin tadini
cikartabilirsiniz. DQXIS'in getirdigi en nemli

yenilik dilerseniz 2D moda gecebilirsiniz ve
nostaljinin dibine vurabilirsiniz. Ancak 2D
moda gectiginizde sectiginiz bélimi en bastan
oynamaniz gerekiyor. Piksel detaylar, birco-
§unuzun hasrefini cektigi oynanisi temel aliyor.
DQXIS ile gelen diger yenilikler arasinda
Japonca seslendirme, Fun Size Forge'u (sahip
oldugunuz malzemeleri bir araya getirip silah,
ekipman ve zirh yapan alet) istediginiz yerde
kullanma, orkestral film mizigi, yenilenen
kamera kontroli, fotograf modu, ekip arkadas-
larinizin siirekli yaninizda gériinmesi ve onlara
dzel yeni gorevler eklenmesi yer aliyor.

Bu oyun bir JRPG'nin verebilecegi hemen
hemen her seyi gimijs tepside sunuyor. Sorun-
suz performansi, eglenceli oynanigi, etkileyici
hikayesi, tapilasi karakterleri derken tirini se-
viyorsaniz, arsivinizde mutlaka olmasi gereken
bir yapim. Dilerseniz oyunun demosunu Steam
Uzerinden Ucretsiz oynayabilirsiniz.

¢ Cepejderi

KARAR

ARTI Uzun siireli ve eglenceli oynanis,
2D ve 3D grafiklerde oynayabilme,
Japonca seslendirme, cok sayida
yeni yan gdrev ve JPRG severlerin
astk olacagi bir hikaye
EKSi Switch platformundaki icerigin
aynisi, 2D ve 3D mod arasinda gecis
yaparken sikinti yasanabiliyor.
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Destiny 2: Beyond Light ¢

Nedir bu element isi?

Yenilikler Gizerine



Bazi gezegenlere veda

Son sozler

KARAR
ARTI

EKSi
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Hyrule Warriors Age or Calamity

BotW'in izinde ama aksiyon diizeyi tavanl

he Legend of Zelda: Breath of the Wild cikng

yil yanki uyandirmakla kalmadi, Nintendo
Switch satislaninin da artmasinda biyik pay
sahibi oldu. 2017 yilinda alti farkl dalda aday
gésterilen oyun, hatirlanacagr gibi Yilin Oyunu
dahil tic 8dil almayi basardi. Oyuncular hala
Breath of the Wild"i (BotW)) biytk bir saygr ile
aniyor.
Nintendo da Kasim ayinda BotW fanlarini
sevindirecek yeni bir oyunu piyasaya sundu. Her
ne kadar oynanis anlaminda BotW'dan bir hayli
uzak olsa da icinde oldugu evren, mekanikler
ve hikaye sunumu BotW ile ayni paralellikte
ilerleyen ve ayni oyun motorunu kullanan Hyrule
Warriors: Age of Calamity (HY:AoC), benim icin
gectigimiz ayi giizel yapan etkenlerden biriydi.
HY:AoC bizi BotW'daki olaylardan 100 yil
dncesine gétiriyor. Yani Link heniiz uzun zaman
sirecek uykusuna dalmamis. Great Calamity
sirasinda neler oldugunu yakindan izliyoruz ve
BotW ile baglantili hikayeyi daha detayh gre-
niyoruz. Hikaye sunumu her zamanki gibi giizel
ve hikaye &rgiisi de beni oyunun basindan
ayirmadi diyebilirim.
Her ne kadar BotW oynanisi sayesinde de
kalbimizde saglam bir yeri olsa da, HY:AoC
oynanis acisindan BotW'a gére bir hayli farkl.
Bir kere oyun bir acik diinya oyunu degil ve
bolom bslim ilerlediginiz, sirayla bu bélimleri
temizlediginiz bir yapiya sahip. Her bir bélim,
tamamlamaniz gereken gérevlerin oldugu yeni
bir haritaya atiyor. Oyun boyunca iyi kalpli
prensesimiz Zelda'nin kétilikle mijcadelesine
yardim ediyoruz.
HY:AoC, sadece harita ve ilerleyis degil, oynanis
olarak da BotW'a gére farkli bir tirde. HY:AoC,
bir RPG oyunu olmaktan cok aksiyona dayali
bir hack 'n slash oyunu. BotW'i oynadiysaniz
en giicsiiz dissmana yaklasirken bile dikkatli
olmaniz gerekfigini bilirsiniz. Dismanlan tek tek
ldirmek saghginizi korumaniz icin oldukca
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dnemlidir. Hyrule Warriors'da ise tek vurusta
onlarca dissmana darbe indirmeniz mimkin.
Elbette bunu kombolarla taclandirdiginiz zaman,
savas sistemi tadindan yenmiyor. Ustelik sadece
Link’i degil, Legend of Zelda evrenindeki bircok
karakteri oynamaniz mimkin. Link'in yaninda
Zelda, Daruk, Impa, Urbosa, Revali gibi dnemli
karakterleri oynayabiliyorsunuz. Sanmayin ki
karakterler sadece bunlarla sinirli. Toplamda 14
karakter an itibaryla oynanabilir durumda.
Dismanlarla savasmanin pek cok yolu var. Her
bir karakterin oynanisi oldukea farkli hissettirdi-
ginden ve karakterler arasi anlik gecis yapilabil-
diginden savaslar pek eglenceli geciyor. Mesela
Impa cikardigi klonlar sayesinde hizli ve etkili
saldinlar yaparken Urbosa elektrigi saldinlarin-
da ustaca kullaniyor. Ana karakterimiz Link tabii
ki sévalyelik yeteneklerini sergiliyor ve Revali
hem havada hem de karada savasabiliyor. Yine
de benzer diisman fipleriyle sirekli karsilasmak
ve bazen sacmalayan kamera acilar zaman
zaman keyfime limon sikh diyebilirim. Yine

de Divine Beast'lerin oynanisini da hesaba
kathgimizda oyunun oynanis cesitliligine sahip

oldugunu rahatlikla sdyleyebiliriz. Her bir
bslimi gecmeniz ana haritada cesitli yatinm
noktalar aciyor. Bu noktalara bélimlerden elde
ettiginiz cesitli loot esyalarini gerekli miktarda
yatrdiginizda karakterler yeni bir yetenek ka-
zanabiliyor, saglik puanlarini artirabiliyor veya
yeni esyalar elde edebiliyorsunuz. Haritada
beliren cesitli challenge noktalar ise yine kaynak
kazanmanizi saglayabiliyor. Zaten oyunun
temeli karakterlere ve silahlara seviye atlatmak
uzerine kurulu. BotW evrenini seviyorsaniz
HY:AoC kesinlikle deneyim etmeniz gereken bir
oyun. Zaten Switch’e 6zel cikan oyunlar oldukca
sinirh oldugundan béylesine eglenceli bir yapimi
kacirmak olmaz. ¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI BotW evrenine dénis, oynanislari
farkli karakterler, basarili hikaye sunumu.
EKSI Disman cesitliligi dar, kamera
acilar sagmalayabiliyor, yikleme sireleri
zaman zaman can sikici seviyede.



i ngiliz sirket Team17’nin, 1995 yilinda diin-
yaya kazandirdigi Worms'un aradan 25
yil gecmesine ragmen modasi hic gecmiyor

ve hala adindan séz ettirmeyi basariyor.
Her yeni citkan Worms oyunu eskisini aratir
ama yenisi de kendini bir sekilde sevdirir, 3D
olani haric. Kabul etmeliyiz ki Worms 2D bir
oyundur.

Worms Rumble, yillardir tanidigimiz solucan-
lari daha savasci ve canavar hale getirmis
olsa da oyunu achgimda eski arkadaslarimi
gérmis gibi sevindim. Worms denince ilk
akla gelen ikonlasmis Holy Grenade, koyun
ve muz bombalari da ayni sekilde korunmus
ve yeni silahlar eklenmis. Gecmis oyunlarda
sadece konusma tarzlarini ve mezar taslarini
secebiliyorken simdi kiyafetlerinden, dislerine
kadar kisisellestirmeniz mimkin. Uzun sa-
kalli ve beresiyle adeta bir hipster edasinda
gezinen solucanimi, zor savaslara gecme-
den 8nce ufak bir egitim almakta fayda var
diyerek antrenman sahalarina athm. Sonsuz
hareket ve saldiri imkéani taninan Worms
Rumble’da, silahlar hem gérsel hem de giic
anlaminda daha gelismis. Worms oynarken

hangi hamleyi yapacaginizi uzun uzun disi-
nirsiiniz burada ise aksine ne kadar hizli ve
atak olursaniz o kadar basarili oluyorsunuz.
Solucanlarimiz hareket konusunda da daha
yetenekli yiksek yerlere ziplayabiliyorlar ve
yuvarlanabiliyorlar.

Egitim disinda, Deathmatch, Last Squad
Standing ve Last Worm Standing bashkl 3
mod var. Deathmatch, 32 kisiyle birlikte, 8
dakika boyunca ne kadar cok kisiyi &ldirir-
seniz o kadar cok puan kazanabildiginiz,
sonsuz canlanma hakkinizin oldugu standart
oyun modu. Bol bol deathmatch yaparsaniz
hem kendi seviyeniz hem de sahip oldugu-
nuz silahlarin gici yikseliyor. Deathmatch’e
baslarken, sahip oldugunuz iki silah disinda
diger tim silahlara ulasabiliyorsunuz ama
tasima kapasiteniz oldugu icin hepsini
alamiyorsunuz ve 8ldiginizde de sonra-
dan topladiklarinizi kaybetmis oluyorsunuz.
Worms Rumble’da, capraz platform destegi
oldugu icin konsol ve PC’'de oynayanlar ayni
oyunda bulusabiliyor ve her seviyeden 32
kisi ile karsilasiyorsunuz.

Oyunu cikhktan 5-6 giin sonra oynamaya
basladim ama o kadar sirede level 42'ye
gelmis insanlar vardi ve onlarla karsi karsiya
gelince hayatta kalma sansiniz da oldukca
az. ilerleyen zamanlarda, oyuncular artti-
ginda seviyeye gére matchmaking gelirse
daha mutlu oynayabilirim ciinki 8 dakikada
80 kere 8lmek cok sevimli degil. Last Worm
ve Last Squad Standing modlarini oynamak
icin de acele etmeyin ciinki Deathmatch’e
gére daha sert karsilasmalar sizi bekliyor.
Bu modlarda basarili olmak icin ipleri ve

jet pack’i basarili bir sekilde kullanmayi,

©

hangi silahin daha etkili oldugunu 8grenmis
olmalisiniz ve seviyenizin yikselmis olmasini
tercih edersiniz, bana giivenin. Miicadele-
lerin gectigi platformlar, trenlerin, sinema
salonlarinin ve rakiple karsilashgimizda binip
kaybolabileceginiz asansérlerle dolu ve
oldukca eglenceli.

Worms Rumble’da cevrimdisi ya da hikéye
seceneginin olmamasi ve evde iki kisi
oynamaya imkan tanimiyor olmasi oyunun
eksiklerinden ciinki her an kendinizde o
kargasaya girecek giici bulamayabilirsi-
niz. Daha savasci ve yetenekli solucanlarin
oldugu Worms Rumble'i ilk achginizda
yabanci hissettirse de oynadikca sempatinizi
kazanacagina eminim.  Nevra ilhan

KARAR

ARTI Gercek zamanli olmasi beklenme-
dik sekilde cok eglenceli, silah cesitliligi
ve kisisellestirme basarili
EKSi Cevrimdisi oyun modunun olmama-
si, haritalarin sayisinin az olmasi
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Yapim Gunfire Games Dagihm THQ Nordic Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web gunfiregames.com/chronos-bta

Chronos: Before the Ashes #

Remnant'in gelistiricisinden keyifli bir aksiyon

ézellikle gectigimiz yil irettikleri Rem-
nant: From The Ashes isimli oyun ile
kendilerinden bahsettirmeyi basaran ve ayni
zamanda Darksiders Il1'6n de arkasindaki
yapimei ekibin son hamlesi olan Chronos:
Before the Ashes ile karisinizdayim! Uretici
ekibin bu sefer de “Soulslike” tirine yénel-
digi bu giizide oyunda, birtakim taklalar
atarak hayatta kalmaya calisiyoruz. Oyun
ile karsimiza cikan bélim tasarimlar hic

de yabana atilacak tirde degil. Ozellikle
bulmacalari ile kisa sirede dikkatimi ceken
yapima, gelin biraz da birlikte bakalim...
Dedigim gibi Chronos: Before the Ashes
“Soulslike” tirinde bir yapim. Yani gelen
saldirlardan kacamazsak kisa sirede &lme-
nin kacinilmaz oldugu, kagma ve saldirma
hareketlerinde de “Stamina” kullanilan bir
yapimdan bahsediyoruz.

Oyuna gercekten de ilgi cekici bir hikaye
anlatimi ile bashyoruz. Amacimiz, vatanimizi
biyuk bir kstilikten korumak. Bunu yapmak
icin de karsimiza cikan onlarca farkl dijs-
mani ortadan kaldirmamiz, ayni zamanda
da birbirinden farkl bulmacayi ¢cézmemiz
gerekiyor. Tema olarak baktigimizda, RPG
elementlerinin agir bastgini gériyoruz.
Karakterimiz kazandigi belirli yetenek puani
sonrasinda seviye atliyor. Strength, Agility,
Arcane ve Vitality olarak dérde bélinen
6zellik puanlari, bir anlamda oynayacagimiz
karakter modelini belirliyor.

Pek tabii oyunda ilerleyebilmenin en kritik
noktasi dzelliklerden bagimsiz olarak dogru
zamanda takla atip gelen saldirilardan

72 | LEVEL

kacabilmek ve dogru zamanda saldirabil-
mek... Bu anlamda tam bir “Soulslike” oyun
olan C:BtA, biinyesinde barindirdig: farkli
dissmanlarla da can sikmayi basariyor. Bu
tirin bir klasigi olarak, &ncelikle dissman
birimlerini tanimak, rotasyonlarini grenmek
sart zira kisa sirede haklanmamiz isten bile
degil. Kullanacagimiz silahi da iyi secmek
gerekiyor. Misal oyun baslarken kilic secmis-
tim ama akabinde buldugum cekic o kadar
sansasyonel darbeler indiriyordu ki kisa
sirede oyun modelimi degistirdim.

C:BtA'in deginilmesi gereken en nemli
noktasiysa siphesiz karakterimizin 6ldikce
yaslanmasi. 18 yasinda basladigimiz karak-
terimiz 80 kisur yasina kadar gidebiliyor.
Nereden mi biliyorum2 Ciinki 20 yas itibari
ile her on yasta bir kere secebildigimiz kalici
buff’lar s6z konusu. 20 yasta gelen buff’lar
arasindaysa hayat puani artirma, verilebi-
lecek zarari arirma ve daha fazla yetenek
puani alma vardi. Acikcasi bir RPG oyunun-
da daha fazla yetenek puani kazanma diye
bir opsiyon varsa, disinmeden alacaksin en
sevdigim okur. Ben de bdyle yaptim ve kisa
sirede seviye Ustine seviye atladim...
Acikcasi C:BtA 6zellikle cok da zor olmayan
bir oyun. Dark Souls size cok zor geliyorsa
bu oyuna bir bakin derim. Grafik ve atmosfer
konusunda iyi bir is cikartilmis olsa da
dismanlar benim icin cok zayf hatta keske
biraz daha zorlasalardi dedigim bircok

an oldu... Hatta haritada varsa hemen bir
kapinin kenarina gecip gelene gidene “bam
bam” vurma gibi bir bug da s6z konusu. Yani

“bug” degil belki ama iste suiistimal edilebi-
len bir durum. Karakterimizin gérintisinin
asla degismiyor olmasi da béylesine canli
bir dinyada géze batiyor. Silah ve kalkan
cesitliligi az ve genelde hep ayni seyleri
yapiyoruz. Her ne kadar oyun ici bulmacalar
eglenceli olsa da kimi zaman cok ama cok
basit hale geliyorlar. Yani bircok anlamda
dengesizlik s6z konusu ki esas sorunu da

bu yarahyor. Bir de oyun cok kisa... Ben bes
saatte bitirdim. Ha nedir, daha st zorluk se-
viyesinde tekrardan denenebilir ama fiyatina
gére sundugu icerik pek yeterli degil.

# Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Kaliteli atmosfer. Farkli bulmacalar.
Tekrar eden oyun yapisi.
EKSI Kisa oyun siiresi. Zorlugu biraz
fazla disik.






iNCELEME

Yapim 2 Ton Studios Dagitim Big Sugar / Digital Uppercut Tiir Aksiyon / Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch

Limbo vard, hatirlar misiniz2 Ondan

sonra sebil gibi Limbo benzeri oyun cikti.
Dayadilar vektérel grafikleri, tek renk béyle,
kahramanlarimizi yandan gére gére bir seyler
oynayip durduk.

Ve fakat bu trend bitmedi, aksine hizla sirme-
ye devam ediyor. Bakiniz, Unto the End, bu
tire giizel bir drnek.

Efendim bu oyunumuzda yaptigimiz tek sey
yirimek ve yuvarlanmak ve duvara carpip
elimizde, stimizde ne varsa ortaliga sacil-
masini saglamak.

Kahramanimiz Viking’den bozma bir arkadas.
Ortam karlarla kapli, gérinti 2D ve vektérel.
Elimizde istedigimiz zaman yakabilecegimiz
bir mesale ile ha bire yer altinda dolaniyor da
dolaniyoruz.

Peki bunu neden yapiyoruz2 Kim bilir...
Senaryo kismi yapimeilar tarafindan bos bira-
kilmis ki istedigimiz gibi hayal edebilelim. Ne
karakterler konusuyor, ne bir parsémen bulup
bir hikaye okuyoruz, ne de baska bir hikaye
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Unto the End

Karlar icinde, kasvetli bir hikaye

dgesine rastliyoruz. Bu baglamda da dilersek
kendimizi aslinda kartopu oynamaya cikmis
ama bu sirada bir yerde uyuyup rilya géren,
6 yasindaki bir cocuk olarak hayal edebiliriz.
Zaten kisa siirede anliyoruz ki oyunun amaci
senaryo, hikaye vs. degil. Yapimei arkadaslar
oynanisa yogunlasmis ve biraz da Dark Souls
etkisi yaratmay1 amaclamis. Bu da bizi birbirin-
den zorlu miicadelelerle bas basa birakiyor.
Kahramanimiz elinde bir adet kilic tasiyor

ve bunun disinda tek kullanimlik bir bicag
var. Bu bicagi firlatirsaniz ve bir yere isabet
etmezse yok olup gidiyor ama dismaniniza
saplanirsa geri alabiliyorsunuz. (Ne gereksiz
bir bilgiydi ve ne kadar uzadi!)
Dismanlarimizin cogunu kilicimizla 8ldirme-
ye calisiyoruz ve bu hic de kolay bir eylem
degil. Bir DMC oyunu gibi kilicimizi sallaya
sallaya kombolar yapmak mismkiin olmuyor,
sadece Uc vurusluk bir kombo imkanimiz var.
isin zor tarafiysa dismanlanin sirekli gard
almasi ve bizim de ayni seyi yapmamizin

gerekliligi. Alt ve Ust olarak iki farkh gard
alma sekli bulunuyor ve bu da bizi disman-
larimizin hareketlerini okuyup, ona gére gard
almaya itiyor. Eh, tahmin edebileceginiz gibi
de en basit dismanda bile bir milyon kez élip
o kismi tekrar denememiz gerekiyor. Burada
garip bir nokta daha var ki dismanlarin
saldirllarinin rastgele bir hasar puanina sahip
olmasi. Ayni dissmanda bazen iki vurusta
&luyorsunuz, bazen de sekiz vurusta. Isiniz
bayagi sansa kaliyor.

Aslina bakarsaniz atmosferiyle, gérselligiyle
ve oynanistaki cabayla Unto the End tercih
edilebilecek bir oyun olabilirmis lakin bu tir
basta olmak izere, oyun piyasasindaki oyun
bollugundan &tiri, bu yapimin gereksiz zor
oynanisi ve bos hikayesi zaman harcamaya
pek de degmiyor. Tire cok yeniyseniz, bu
gorsellikte, bu temada baska bir oyun pek
oynamadiysaniz deneyebilirsiniz ama diger
tirl emin olun cok daha iyi alternatifleriniz
bulunuyor. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Gérsellik ve oyunun genel
havasi basaril.
EKSi Oynanis gereksiz yere zor
ve eglendirmiyor, hikaye namina
bir sey yok.



Life is Strange gibi basarili, Life is Strange 2
gibi ilkinin gélgesinde kalan ve bu ikilinin
disinda icerigi sebebiyle giizide ilkemizde
sahsi yasak olan Tell me Why ve RPG tarzin-
daki Vampyr oyunu ile yakindan tanidigimiz
Dontnod Entertainment, bu sefer de Twin
Mirror oyunu ile karsimiza cikmis bulunmakta.
Dontnod Entertainment 8yle bir yapimei ki,
genelde oyunlari ya iyi olur ya da kéti. Ortasi
yok gibiydi, ta ki Twin Mirror bizlere merhaba
diyene dek.

Twin Mirrorun inceleme puanlarina géz
athginizda k&ti ile vasat arasinda degiskenlik
gosterdigini gérebilirsiniz. Nitekim Twin Mirror'a
bu konuda biraz haksizlik yapildigini disiini-
yorum cinkd isin asli Dontnod Entertainment’ten
ne beklediginize bagli. Bana soracak olursaniz;
evet yapimeinin en iyi oyunu degil ama kimi
yorumlardaki gibi yerden yere vurulacak kadar
da kéti hic degil. Sahsen ben oyunu oynarken
eglendim, sikildim, meraklandim ve ikilemde
kaldim. Bu tarz yapimlarda amag zaten bu de-
§il mi2 Neyse, fazla sapmadan oyuna dénelim
en iyisi.

Ana karakterimizin adi Samuel “Sam” Riggs.
Arastirmaci gazeteci olan Sam, arkadasi
Nick’in 8ltmiinden dolay: iki sene énce terk
etmek zorunda kaldigi Basswood kasaba-

sina cenazesi icin geri déner. Kasabalinin

en bilyik gecim kaynagi olan madenlerin
kapanmasindan yaphgr haber yiizinden Sam
sorumlu tutulur ve bu yiizden kasabali onu

pek sevmez. Sevdigi kadin olan Anna’dan da

Twin Mirror$

Kafamda benden yakisikli birisi yasarsa...

ayrilinca Basswood'u terk etmistir. Sam’in amaci
Nick’e son gérevini gerceklestirmek ve sabah
oldugunda kasabadan gitmektir. Fakat Nick'in
kizina gére Nick aslinda bir komploya kurban
gitmistir ciinki cok dikkatli bir siriici olmasina
karsin trafik kazasinda hayatini kaybetmistir.
Ayrica Sam de hatirlayamadigi bazi olaylara
kansir ve kasabayi terk etme plani bir miiddet
askiya alinir.

Anlathgim kisim oyunun giris kismi olmakla
beraber yaklasik bir saat siriyor. Bu arada,
Twin Mirror, Dontnod’un ilk bélimler halinde
piyasaya sirmedigi macera oyunu. Bu yiizden
kendilerini tebrik ederim. Twin Mirror, oyunun
baslarinda olusturdugu “merak” hissiyatini
oyuncuya cok iyi yansitiyor. Nick gercekten
ldirildi mi? Gémlegimdeki kan kimin

gibi klise de olsa insani diken Ustiinde tutan
etmenleri sayesinde oyunun bir b&limi merak
icinde geciyor. Derken oyunun atmosferine ve
temposuna alisiyorsunuz ve isler siradanlasiyor.
Sam’in “alter ego” olarak tanimlayabilecegim
ve kafasinin icerisinde yasayan daha temiz
giyimli ve sosyal benligi ile oyuna farkli bir
hava kahlmak istenmis ama o da bir yere kadar
kurtariyor. Sam'in kafasinda olusan sahneler
ve balimler ise sirf oyun siiresini uzatmak icin.
Sam’in zihninde oradan oraya kosacagimiza
etkilesim kismi Uizerine daha fazla durulabilirmis
ciinki Twin Mirror secimleri ile oyunun gidisatini
en az etkileyen Dontnod yapimi. Hikayeyi bizim
belirledigimiz bir oyundan ziyade etkilesimli
sahneleri bulunan bir sinematik izliyormusca-

sina hava var oyunda. Keza yan karakterlerle
de yapilan etkilesimler gidisat pek etkilemiyor.
Oysa herkesin herkesi tanidigi ve kimin eli kimin
cebine belli olmayan Basswood kasabasinda
geciyor olay ve yan karakterler oyuna cok
daha fazla misdahil olup olaylar etkileyebilirdi.
Tom bunlara karsim Sam Riggs'in basindan ge-
cenler ve hikayenin nereye varacagi sorunsali
bakimindan Twin Mirror bir sansi hakkediyor.
Sonucta bir Dontnod yapimi ve adamlar hikaye
anlatmasini biliyor. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Merak uyandirici hikaye.
Basarili gdrseller ve sesler. Bazi anlar
gercekten nefes kesici.

EKSI Hikayeye yeterince miidahale
edemiyorsunuz. Yapilan secimlerin
hikayeye pek etkisi yok.
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Yapim Auroch Digital Dagitim The Irregular Corporation Tir Similasyon, Strateji Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.aurochdigital.com

Mars Horizon

Gercek Elon Musk similators yapmislar

019 yilinin sonunda Steam izerinde

bir oyun piyasaya cikmish: Elon Musk
Simulator... Oyunun adina cogumuz giil-
disk, gectik. Oyunun kendisi de uzayda bir
Tesla otomobiliyle yaris yapmaktan ibaret,
birkac saatte hazirlanmis basit bir 3D oyun
oldugu icin, kimse oyunu ciddiye almadh.
Ancak bu sefer karsimizda duran oyun,
Mars Horizon, hicbir yerde Elon Musk
ismini gecirmiyor olsa da tam olarak Elon
Musk similatéri olmus.
Gelelim oyunumuza, aslinda Kerbal Space
Program’in gittigi yoldan giderek oldukca
detayli bir similasyon yaratmis yapimei
firma. Bu tirin kendisine kemik bir kullanici
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kitlesi buldugu da malumunuz. Baktiniz
mi bilmiyorum, Kerbal Space Program’in
Steam Atdlyesine her giin yiizlerce yeni
tasarim, gemi, parca, alet edevat vs.
yikleniyor ve indirme sayilari da cok
yiksek. Bir sekilde piyasada bdyle bir
aclik oldugu ortada ve Kerbal Space
Program 2 gelene kadar bunu islemek
isteyen oyunlar da olacaktir muhakkak.
iste Mars Horizon da boyle bir cabanin
Urini ama kapsam olarak bakildiginda
Kerbal Space Program’in cok étesine
gecmis.

Oyundaki amacimiz Mars'i koloniles-
tirmek. Bu amacla da bir uzay ajansini
ydnetiyoruz ve tam olarak Elon Musk’in
yaphii isleri yapiyoruz. Yani kendimi-
ze fon ariyoruz, devlet liderleriyle lobi
calismalari yapiyoruz, sirketimiz icin
destek ariyoruz, diger uzay ajanslariyla

yarisa giriyoruz ve Mars'i herkesten énce

kolonilestirmek icin ugrasiyoruz.

Oyunu bir dereceye kadar Kerbal Space

Program’a benzetebilirsiniz ancak oyun
KBS’dan cok daha siiriikleyici, daha
sonuc odakl bir oyun. Kahramanlarimiz

minik kerballar degil ama bu onlarla
bag kurmaniz icin bir engel de degil.
Tasarnimlar daha gercekei, basit bir cocuk
oyunu falan degil. Son derece detayli,
bilimsel bir similasyon ile karsi karsiya-
y1z. Oyuna baslayip da Mars’a gidecek
duruma gelene kadar 60-70 saat kadar
bir emek veriyorsunuz ve bu gercekten
cok ciddi bir mesai. Isin gizel yany-

sa oyunun bu sireyi keyifle gecirtiyor
olmasi. Uluslararasi komplolarla, rakip
sirketlerle, mihendislerin sorunlariyla,
ucus denemeleri, kesifler ve icatlarla
ugrasip duruyorsunuz.

Bu ay LEVEL'da, Mars'i kolonilestirme



konulu iki oyun inceledik ki, digeri de Per
Aspera... Iki oyunu karsilastirmak gere-
kirse, Mars Horizon’un daha siiriikleyici
oldugunu kabul etmem lazim. Ote yandan
Per Aspera, kendi tarzini yaratmis, zekice
tasarima sahip, sahsina minhasir bir
sanat eseri olarak begeni topluyor. Oyunu
kisicimsedigimi sanmayin.

Ote yandan, sirekli karsimiza cikan bu
Mars oyunlarinin da biraz Elon Musk
kaynakli oldugunu disiniyorum. Kendisi,
uzay gemileri ireten SpaceX sirketine
daha fazla misteri bulmak icin Mars's
kolonilestirme planlarini biraz “native
rekam” olarak kullaniyor ve aslinda
2050'den 8nce teknik ve sosyolojik ve
psikolojik olarak insanhgin hazir olmadig
Mars kolonisi konusunda diinyay: kasten
gazlayip duruyor. Elbette, bilimsel gelis-
meler dnce hayal kurarak mimkin olur ve
bunlari konusmadan, bu oyunlari oynama-
dan insanlari, dinyayr Mars’a hazirlamak
da kolay degil, dolayisiyla merakimizin
Mars’a odaklandigi bu siirec, insanoglu-
nun bilimse gelisimi icin saghkl bir adim.
Ama ben bir siredir Mars kolonisi kurma
oyunlarindan yorulmaya basladim (Bana
bir siire béyle oyunlar verme diyor — Kir-
sat). Ote yandan, Mars Horizon, Avrupa
Uzay Ajansi'nin destegiyle de gelistirilmis,
bilimsel gerceklige en yakin oyunlardan

biri olarak, Mars’a merakl olanlari cok
memnun edecek bir yapim.

Oyunun aslinda biyik bslimi dinyada
geciyor, kendinize dinyada gelismis bir
kampis kurmaniz, firlatma rampalari insa
etmeniz, siyasi ve politik figirlerle is birligi
yapmaniz, operasyonunuzu gelistirmeniz,
bitcelerinizi dogru kullanmaniz gerekiyor.
Tim bu sireci basariyla yiritebilirseniz,
dogru uzay gemisi tasarimini gelistirip
Mars’a ulasmayr basarmalisiniz. Ve bu
sirada rakip uzay ajanslan da ayni amag
icin kosturdugundan, biraz acele etmeniz
gerekiyor.

Kisacasi, Mars Horizon, dinamik, si-
rikleyici, heyecanli ama ayni zamanda
bilimsel gercekligi yiksek bir oyun olarak
begeninizi kazanacak. Belki ginin birinde
Mars ézelinde degil de, belki tim gines
sisteminde, her gezegenin kendi zorluk-
larini géz éniine alarak belli gérevler
olusturabilecegimiz bir oyun cikar, ne
bileyim. Saturn’un halkalarindan kagmak
veya Jipiter'in kirmizi noktasi izerinden

gdzlem yapmak cok cekici bir fikir olmaz
miydi sizce?

Bir oyunun kendini 70 saat sikilmadan
oynatmasi cok da kolay bir is degil ama
elimizdeki oyun bunu basariyor. Video
oyunlariyla ilgilenmiyorsaniz bile, yakin
gelecekte babiskomdan aldigim serma-
yeyle kendi uzay ajansimi kurarim, Mars'i
Jupiter'i falan kolonilestiririm gibi hayalle-
riniz varsa, oyuna bir géz atmanizi tavsiye
ederim. ¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Grafik tasarimi. Bilimsel gercekei alt
yapisi. Detayli yénetim mekanigi.
EKSI Uzun oynanis siiresini sevmeyenler
rahatsiz olabilir. Mars'a yerlesmemize en
az 30 sene var, gercekten, bi sakin olun.
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Sam & Max Save The World Remasterea

Telltale Games'in hep genc kalan eseri yeniden bizlerle

ircok giizel oyuna imza atmis olan Telltale

Games, cizgi filmden uyarlanmis olan Sam
& Max'i 2006 yilindan itibaren, iic bslim ha-
linde yayinladi. Olduk¢a eglenceli bu macera
oyununu, Telltale Games 2018'de kapandiktan
sonra satin alan, eski gelistirme ekibi Skunkape
Games, grafik ve seslerini remastered ederek
yeniden oyuncularin begenisine sundu. Su an
icin sadece ilk bslimi yayinlandi ama digerle-
rinin de eli kulagindadir. Monkey Island, Grim
Fandango gibi macera oyunlarinin da biyisk
bir hayrani oldugum icin Sam & Max'i de ¢ik-
g1 zaman oynamis ve oldukca begenmistim
bu yizden remastered haberini duyunca hem
sevindim hem de yeni nesil oyunculara ulasma
imkani saglandigi icin mutlu oldum.
Karakterlerimiz, kendilerini serbest calisan
polisler olarak adlandiran, huysuz, geveze,
alayci kisilige sahip bir képek olan Sam ve
komik, biraz da sersem tavsan Max. Save The
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World'de, kahramanlarimiz, eski bir TV prog-
raminin oyuncularini kullanarak video kasetler-
le insanlar hipnoz eden bir ceteyle ugrasmak
zorunda kaliyorlar. Oncelikle hipnoz edilmis
kisileri kurtarmaya calisiyoruz sonrasinda da
bunu yapan kisiye ulasmaya calisiyoruz.

Sam & Max, yeni nesil macera oyunlari Life

is Strange ya da The Wolf Among Us gibi
secimlerinize gdre gelisen bir hikayeye sahip
degil. Karakterlerle konusarak ve topladiginiz
esyalarla oyunun akisini ilerletebiliyorsunuz.
Aldiginiz ya da almadiginiz bir esya ya da
sohbetiniz, oyunun gidisatini degistirme-

ye sebep olmuyor. Sam & Max yeni nesil
oyunlardan alishgimiz gibi yardimlar, haritalar
sunmuyor, oyunda bes dakika ayni yerde
déniip durunca ilahi bir giic ne yapacaginiz:
séylemiyor, sadece elinizde olan bulgular ve
aklinizi calistirarak bulmacalar ¢ézebiliyorsu-
nuz. Oyunda gérdiginiz her kisiyle konusup,
etkilesime gectiginiz tim nesneleri incele-
melisiniz ciinki hic beklemediginiz bir obje,
oyunun gidisatinda isinize yarayabiliyor. Sam
& Max'de bulmacalarin ¢6ziimi kolay gibi
gériinse de oldukca zekice hazirlanmis. Bir
drnek verecek olursam markette silah cikarin-
ca, kafaniza yumruk yediginiz bir dizenek var
ama size herhangi bir ipucu verilmiyor ne ise
yarayacagini biraz kafanizi calistirinca bulabi-
liyorsunuz. Oyunda karsilast@iniz her durumun
ya da nesnenin, mutlaka bir ise yarayabilece-
gini aklinizin bir késesinde tutabilirsiniz.

Sam & Max'in oynanis ve konusu disinda,
diyaloglari olabildigince esprili, bazi sakalar
da modasi gecmis gibi gelse de yine de komik,
ben eglendim. Tuhaf yan karakterler de oyuna
giizel ve eglenceli bir hava katiyor. Zaman
zaman kendinizi komik bir film izliyor gibi
hissedebilirsiniz.

Gérsel ve ses anlamda Skunkape Games'in
oldukca basarili bir is cikardiklarini séyle-
yebilirim. Yeni bir oyun oynuyormus gibi
hissedebilirsiniz. Sam & Max'i 14 yil 6nce
oynadigim halde, yeni oyunlardaki kolaycili-
§a o kadar alismisim ki cok kolay, gézimiin
dniinde olan sorunu ¢cézemedigim anlar oldu
ama ilerledikce bu eski usul macera oyunlari-
ni 6zledigimi hatirladim. Benim gibi eskiden
oynamis kisilerin mutlaka ilgisini cekecektir
ama yeni oyunculara da ulasabilirse oyunu
sanki ben gelistirmis gibi mutlu olurum. Sam
& Max'i hic bilmeyenler icin de 2000’lerin
klasigi bu komik ve eglenceli oyuna mutlaka
bir sans verin, pisman olmayacaksiniz.

@ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Hikaye komik ve eglenceli,
bulmacalar zorlu degil, yenilenmis
grafikler basarili
EKSi Yeni oyunlar kadar kullanici dostu
degil, sac bas yolmayin sonra.
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Per Aspera

iNCELEME

Mars'ta koloni kuracagimiz kesinlesti mi2

u soruyu Elon Musk'a sorsak, bize tarih

bile verecegini biliyoruz. Ancak ayni
Musk’in dinyadaki devletlere ve &zel sirketle-
re uzay gemisi ve uzaya gidis gelis hizmetleri
satan bir sirketin sahibi oldugunu disiiniince,
tim bu Mars yaygarasinin biraz reklam koktu-
Junu da dissinmisyor degilim.
Mars'ta bir koloni kurulmasini biyik heyecan-
la bekleyenlerden biriyim ama bu kadar biyik
bir operasyon icin gereken lojistik, teknolojik
ve hatta felsefi alt yapinin heniiz kurulamadigi-
ni da distindyorum. Yani Mars'a bir grup insan
gdénderecegiz, ardindan o insanlarin giinlok
hayatini canli video baglantilaryla sirekli
seyredecegiz... Bu insanlarin disnyadaki en
nli kisiliklere dénisecegini, medyanin giinde-
minde sirekli zirvede olacaklarini da tahmin
edebilirsiniz. “Biri Bizi Gézetliyor” tirevi ya-
nisma programlarindaki gibi, Mars'ta yasayan
insanlarin ginlik yasamlarini canli canli takip
edebilecegiz ama bu kez su bittiginde, yemek
bittiginde kapidan onlara su veren kimse
olmayacak. Biyik bir firinada yasam alanin-
daki elektrik sistemi hasar gérdiginde, oksijen
kaybi yasandiginda, donarak veya havasizlik-
tan 8limlerini seyretmek durumunda kalaca-

§1z. Bu agir ravmanin ise gérece korunakli bir
hayal dinyasinin icinde yasayan diinya insani
icin kaldinlmasi zor bir psikolojik sorun olarak
kalacagini disiiniyorum. Mars'taki kolonide
yasanacak olasi bir felaketin insanlarimizin
baska gezegenlere seyahat etme merakini ve
arzusunu bir 50-100 yil ételeyebilecek direnc
olusturma riski yok degil.

Neyse ki Mars kolonisinin simiilasyonunu bil-
gisayarlarimizda deneyim edebiliyoruz. Yeni
piyasaya cikan Per Aspera bize bu imkani
sagliyor. Uzerinde detaylica calisilmis, sirik-
leyici bir senaryoya da sahip olan Per Asperq,
Mars'1 yasanabilir bir gezegene dénijstirme
similasyonu.

Peki bu oyun bize kisaca ne anlatiyor. Bir
yapay zekanin kontrolinde gezegenin dé-
nisimi baslamisken, 6zel sirketlerin de dahil
olmasiyla artik Mars'ta yasamin basladigini
gérilyoruz ve olaya yapay zeka olarak

dahil olup Mars'ta kocaman bir imparatorluk
kuruyoruz. Tabii isin icine insan girince hemen
imparatorluk kurma hayalleri basliyor da, tek-
nik olarak amacimiz Mars’i hem kendisi hem
de Diinya gezegeni icin faydali bir yapiya ka-
vusturmak, yasanabilir kocaman bir gezegen

yapmak. Ancak ayni zamanda gezegene yeni
gelen insanlarin da yapay zekayla sorunlar
basliyor ve alin size cahsma...

Ne var ki, oyun &yle basinda birkac saat ge-
cirip eglenmek icin kullanabileceginiz bir oyun
degil. Fabrikalar kurmak, madenler kurmak,
bilimsel arastirmalar yapmak gibi islemler son
derece zaman alan islemler ve bu sirada Mars
kolonimiz kiiciik adimlarla bisyiyor. Ancak
senaryo geregi sirekli sirprizlerle, ilginc ge-
lismelerle karsilasiyoruz ve oyunu ilk yarisina
kadar belki g6z kiromadan oynayabiliyoruz.
Bu tiir bir Indie oyundan beklemeyeceginiz
hos bir sirpriz ise oyunda cok basarili seslen-
dirme sanatcilarinin kullanilimis olmasi. Béylece
pek cok metin seslendirilmis ve diyaloglarin
artik ruhsuz bir metin olarak degil, bir film
sahnesine dénismis olarak karsimiza cikmasi,
oyunun tadini yogunlastirmis. Diger bir deyisle
oyundaki atmosfer cok giicli ki, ayni formiiliin
bu ay Cyberpunk 2077'yi de kurtardigini
gordisk. Cok fazla bug ve insanlari rahatsiz
eden tasarim sorununa sahip olmasina ragmen
Cyberpunk 2077 basarili seslendirme politika-
st ve ses/mizik alt yapisiyla oyunculari icine
ceken bir atmosfer yaratmayi basardi da PC
oyuncularindan yiksek notlar almayi basardi.
iste Per Aspera’nin da ézellikle ses konusun-
daki basarisiyla, insani gercekten Mars'ta bir
koloninin basina gecmis gibi hissettirdigini
gdreceksiniz. ¢ Cem Sanci

KARAR —————

ARTI Diyaloglarin seslendirilmesi hos.
Senaryo gicli. Mars haritasi detayl
islenmis. Oyun icerigi cok zengin.
EKSI Oyun cok yavas ilerliyor.
MMORPG oynuyormus gibi uzun siire
grinding yapmak zorundasiniz.

LEVEL | 79



iNCELEME

Morbid:The Seven Acolytes

Macera ile harmanlanmis bir Soulslike oyunu

Morbid:The Seven Acolytes, korku geleri
iceren Diablo benzeri bir soulslike oyunu
ve daha &nce Cloudpunk, Riot: Civil Unrest ve
Stranded Sails gibi dikkat cekici oyunlarin dagi-
timciligina imza atan Merge Games tarafindan
bizlere ulastinliyor. Genel olarak oyunu incele-
digimizde tepeden kamerali haliyle bize Diablo
ve biraz da Path of Exile’t hatirlathgini séylemek
mimkin ancak olayimiz cok baska.

Oyunun size sundugu atmosfer, kan ve dehset
kacinilmaz bir sekilde insani icine cekiyor. Her
bir farkli biyoma gecerken, bir sonraki haritada
nasil bir ortam olacagini deli gibi merak ediyor-
sunuz. Puslu ve yagmurlu bir orman mi2 Yoksa
betondan yapilmis ama bir o kadar irpertici
olarak sunulan dev bir sato mu2 Morbid, size or-
tamin gerginligini ve umutsuzlugunu asilayabilen
bir oyun. Ozellikle ses ve animasyon konusunda
basanl bir is gerceklestirmisler. Boss déviisine
girerken verilen mizikler veya etrafi dolasirken
verilen sade tinlamalar oyuna baska bir heyecan
kahyor.

Oyunun animasyonlar klasik bir piksel art
tarzinda hazirlanmis, cok detayli olmayan ama
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g6ziiniiziin hos gérecegi bir yaklasim iceriyor.
Sanat kisminda sdyleyecek séz biraktirmiyor
kisacasi, gayet hos ve oyuna uygun bir tasarim
tarzi secilmis.

Savas sisteminde bahsetmek istedigim ve biraz
hayal kirkligi yaratan, oyunun temel 8gelerinden
bahsedelim. Oyunun animasyonlari ic bayil-
tacak kadar yavas ve bu da oyun deneyimini
negatif anlamda etkiliyor. Burada demek istedi-
gimiz nedir2 Oyunda savasirken de gezerken

de cok yavas hareket ediyorsunuz. Bu da sizi
haliyle rahatsiz ediyor. Tabii ki kosabilir ve size
gelen ataklar karsilayabilirsiniz. Ancak bunu
yapmak da tim staminanizi, yani enerjinizi harci-
yor. Ayrica oyun, Dark Souls tarzini benimsemis
olacak ki, eger karsilamay birazcik gec yapar
veya yanlis bir tusa basarsaniz, karsinizdaki boss
olmasa bile neredeyse tek atacak kadar caniniz:
indiriyor. Evet soulslike oyunlar zor ve rekabetci
olur, ancak bu kadar fazla derecede kiicik dis-
manlardan neredeyse %40 caninizi gétiren bir
atak yemek bazen oyunda Alt-F4 atmanizi sag-
layabiliyor. Karakter cok yavas hareket edip cok
stamina harcadigindan zorlanmamak elde degil

maalesef. Oyunda bunun yani sira riinler ve
farkli build yapabileceginiz bazi silahlar bulun-
durmakta. Oregin pala, kilic, balta, arbalet vb.
Oyun degisik bir sekilde elinize uzaktan vuran
bir silah aldiginizda (8megin, arbalet), normalde
alt ettiginiz yaratiklar o kadar agresif oluyor ki,
“sadece” gelen ataklar kitelamak zorunda kalip
hasar veremiyorsunuz. Bu yiizden oyundaki
vzaktan silahlar tamamiyla ise yaramaz hale
geliyor. Silahlardan bahsetmisken, silahlar ayn
Path of Exile tarzi gibi, icine rin yerlestirebiliyor-
sunuz. Ancak sdyle bir sey var ki, riinler oyunun
zorluguna esit gitmiyor. Yani belirli bir siire sonra
silahlariniza rin basmaniz bir fayda saglamiyor.
Buldugunuz en iyi riin bile size bir fark hissettirmi-
yor diyebiliriz Giziicy bir sekilde, ki bu rinler tek
kullanimlik. Sadece bir tane basabiliyorsunuz.
Boss dévisleri hakkinda en basta dememiz
gerek sey ise tam anlamiyla zorluk derecesinin
Ust seviyelerde oldugu. Zorlaniyorsunuz ancak
sonunda dévis bittiginde, rahat bir nefes alip
tatmin oldugunuzu hissediyorsunuz.

Genel anlamiyla timevarim yapacaksak, oyun
tecrilbe edilmesi gereken ve soulslike sevenle-
rin 6zellikle deneyimlemesi gereken bir oyun.
Ortami, miizikleri, sanat ile &ne cikmasi gereken
bir parca. Oyunun arkasinda bir hikayesi olma-
masi ya da “8ylesine” yazilmis ve sadece sizi
zorlamak isteyen bir oyunmus gibi sunulmasi sizi
biraz oyundan kopartabiliyor. Ama sevenlerine
duyurulur... ¢ Seymanur Ozgir

KARAR

ARTI Tepeden kamerali ilging bir
soulslike deneyimi sunuyor. Atmosfer ve
tasarimlar son derece basarili.
EKSI Savas mekanikleri pek sig.
Dismanlardan disen esyalar izerine
hic 8zenilmemis.



El Hijo - A Wild West Tale

yunun ismi sizi yaniltmasin. El Hijo, yani

Tirkeesi ile ogul, bir vahsi bat macerasi
degil, vahsi batida gecen ve gizlilik izerine
kurulu bir macera. Yani vahsi bah hikayelerinde
gérmeye alishgimiz vurdu kird), El Hjio'da pek
nadir. Daha cok, kimseye cakhirmadan ilerliyor
ve bulmacalar cézerek isimize bakiyoruz.
Grafiklerinden ve kahramanlarinin cocuk olma-
sindan dolayi baslarda “cocuk oyunu mu bu”
diye dissindirse de El Hijo, cogu zaman girdigi
karanlik temalarla bir hayli derinden etkiliyor.
Efendim, burasi vahsi bati. Sepya tonlar, haydut
ceteleri, calilarin ucustugu araziler ve meshur
meyhaneler... Her vahsi batili annenin yaptgi
gibi, karakterimizin annesi de evin yakinina
bir parkur kurmus ve karakterimize gizlilikle
ilerlerken nelere dikkat etmesi gerektigini
3gretmektedir. Ginin birinde yine rutin bir is
sayilan parkur aktivitelerini gerceklestirirken
haydut kilikl adamlar gelip evi atese verir ve
kadin ile cocugunun pesine diserler. Lakin anne
hazirliklidir. Cocugunu kaphgr gibi at sirinda

lyi, katt ve cok gizli

uzaklagrr. Ikili en yakin manastira siginir fakat
anne cok fazla kalmaz. Amaci para bulup
adamlardan intikam almakhr. Elbette cocuk
saskindir. Adamlar kimdi2 Annesi nereye gitti2
Derken bir middet sonra cocuk dayanamaz
ve manastirdan kacip (elbette gizlice) annesini
bulmak zere yola koyulur.

El Hijo'da herhangi bir diyalog olmamasina
karsin Tirkce arayiiz de mevcut ve dilerseniz
klavyenizle, dilerseniz bir gamepad yardimi
ile oyunu oynamaniz mimkin. Ogul'v (cocuk,
evlat, velet, artik ne derseniz:) bolca saklayarak
A noktasindan B noktasina gitmeye calisiyoruz.
Hedefe varmak icin cesitli alternatifler mevcut.
Dilerseniz oyuncaklarla dikkat dagitarak, di-
lerseniz tuzak kurarak yahut tamamen saklana
saklana ilerleyerek hedefinize varabilirsiniz.
Oyun siddet icermiyor ve gizlenerek ilerleme-
ye dayali. Tabii oyunda ilerledikce b&limler
de zorlasiyor ve isin icine cézmeniz gereken
bulmacalar da giriyor. Kutular itip cekmek,
merdiven bulmak veya karsilasacaginiz diger

cocuklara “bos verin isi giic, oynayarak
cocuklugunuzun keyfini cikarin” gibisinden &ne-
rilerde bulunarak dikkat dagitmalarini saglamak
en basit 8rnekleri. Peki, yetiskinlere yakalanirsa-
niz ne oluyor? Bélimin basina dénip sansinizi
tekrar deniyorsunuz. Bu arada, bélimler de
kendi aralarinda alt bélimlere aynldigr icin
“checkpointler” birbirine yakin. Yani “ta bura-
dan mi baslayacagim” olayr bulunmuyor.
Aslinda oyunun icerigi basit ama sunum 8yle
gizel yapilmis ki, basit bir fikirden bile ne denli
basarili sonuclar cikabileceginin &rnegi olmus
El Hijo. Oyunun gectigi mekanlar ve tasarimlari
en biyik arhsi. Evlerin ve arka planlarin detay
seviyesi harika. Oyun daima giindiiz vaktinde
gectigi icin kullanilan isiklandirmalar ve gélge-
lendirmeler de bir hayli basarili. Sadece, bir
karakter ile etkilesime girdiginizde yiiz detay:
namina pek bir seyin olmadigini gériiyorsunuz,
o kadar. Dismanlar konusunda sdyleyebilece-
gim tek sey: Dismanlar biraz daha zeki olabi-
lirmis. Rutinlerini cdzmek cok uzun sirmiyor ve
onlari alt etmek de pek zor degil. El Hijo'da tek
stkintryr zaman zaman kontrollerden cekebi-
lirsiniz. Gizlice ilerlerken bir noktadan diger
noktaya gecis yapmak isteyince karakter bazen
istenilen tepkiyi vermiyor aksine, beni yakalayin
dercesine éne atiliyor. Fakat cok sik rastlanan
bir durum degil bu. Dolayisiyla El Hijo, rahatca
oynayabileceginiz, sakinlik ve bulmaca sunan
sevimli bir oyun. ¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Dengeli ve basit oynanabilirlik.
Sunum ve b3lim tasarimlari.
EKSI Seslendirme oyuna renk katabilirdi.
Yapay zekanin zorlayici bir yani yok.
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Yapim Bloober Team Dagitim Bloober Team Tir Macera Platform PC, PS5, XS Web observer-game.com

Observer: System Redux

Kafamizin icindeki kabusa yeni nesil dénis!

u isim size tanidik geliyorsa demek ki

bundan iki yil 5nce Observer deneyim
ettiniz demektir. Piyasaya cikhgi anda kendi
kitlesini kisa sirede yaratmayi basaran oyun,
dzellikle Cyberpunk temasini kullanma sekli ile
kendisinden bir hayli bahsettirmisti. Bir noktaya
kadar farkl oyun yapisi, bir noktada da sun-
dugu gerilim &geleri, gercekten de oyuncuyu
kisa sirede kendisine cekmeyi basariyordu.
Nitekim yapime ekip yenilenen teknolojinin
pesinden giderek, iki yil gibi kisa bir sire-
nin ardindan oyunun Redux versiyonu ile
karsimiza ciktilar. Yenilenen grafikleri ve oyun
ici dizenlemeleri ile birlikte, iste karsinizda
Observer: System Redux!
Taniyanlarin ¢ok iyi bilecegi iizere ben korku
oyunu pek sevmem. Ozellikle de “jump scare”
dedigimiz temadan baya nefret ederim. Fakat
eger konu gerilimse, o zaman varim. Observer
da gerilim mevzusunu tam da benim istedi-
gim sekilde sunan yapimlardan birisiydi. Bir
kere Cyberpunk temasi bu oyunda muazzam
sekilde resmedilmis durumda ve senaryo
ile olan baglantsi da harika. 2084 yilinda,
Polonya’nin distopik bir versiyonunda gecen
oyunda, Blade Runner filminden tanidigimiz
Rutger Hauer'in hayat verdigi Daniel Lazarski
isimli bir polisi canlandiriyoruz. Oyunun he-
men basinda, karakterimiz “The Stacks” isimli
bir binanin arastirma gérevini tstleniyor. Tabii
unutmamakta fayda var zira Daniel sadece
bir polis degil, o bir Observer. Bu arkadaslar
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tahmin edebileceginiz iizere bircok farkli alen-
girli dzellige sahip. Bunlardan en énemlisiyse
siphelendikleri kisilerin beyinlerine girip bir
nevi hackleyebilmeleri.

insanlarnin beyinlerinde yapabildikleri
arastirmalar sayesinde ipucu toplayan ve
sorusturmalarini strdiiren Observer'lar, farkl
sekillerde arama yapabiliyorlar. icerisine dal-
digimiz senaryoda da etrafimizda olup biten-
leri c6zmemiz gerekiyor. Kullandigimiz farkli
arastirma metotlar sayesindeyse adim adim
icerisinde oldugumuz bélgeyi arastinyor, ipuc-
larini birbirine bagliyor ve yasanan olaylar bir
sonuca bagliyoruz. Bu islemler esnasindaysa
gerilim her daim artiyor diyebilirim. Atmosferin
verdigi gerginlik yetmiyormus gibi, ipucu takibi
esnasinda da dizenli olarak farkl maceralar
yasiyoruz. Ayrica karsimiza bolca bulmaca da
cikiyor. Eh zaten daha farklisi beklenemezdi.
Redux versiyonla birlikte gelen en 6nemli
dzellikse siphesiz grafik kalitesindeki artis.

PC haricinde Xbox Series X / S ve PS5 icin
bastan asagiya yenilenen grafikler, pek tabii
yeni jenerasyon grafiklerin tim nimetlerinden
yararlaniyor. Animasyonlarin detaylarinin
gelistiriimesinden 4K ¢8zinirlige, Ray Tracing

teknolojisinin kullanimi ile atmosferin orijinal
oyundan cok daha gercekgi olmasina kadar
giden bircok grafik teknolojisi gelisimi s6z
konusu. Ozellikle iki oyunu yan yana koydu-
gumuzda aradaki fark gercekten de dudak
ucuklaticr...

Her ne kadar Redux versiyonu ile grafik anla-
minda kendisini gelistirmis olsa da Observer
benim icin sundugu deneyim ile fark yaratan
bir yapim. Kesinlikle kendisine has bir kitleye
hitap ettigi de bir gercek. Eger orijinal oyunu
deneyip edip hayran kaldiysaniz, Redux
versiyonu da kesinlikle deneyim derim ama
oyuna icerik olarak pek bir sey katmadigini da
belirtmek isterim. Eger Cyberpunk ve gerilimi
bir arada yasamay: isteyenlerdenseniz, bu
oyun tam da size gére. ® Ertugrul Siingt

KARAR

ARTI Gelisen grafikler. Kaliteli atmosfer.
Farkli oyun deneyimi.
EKSi Grafikler haric bir yenilik
gelmemis olmasi. Sirekli ipucu
kovalamaktan biktirabilmesi.
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Tir Macera Platform iOS, Android, PC Fiyat 36.99 TL (iOS), 41.99 TL (Android), 18.50 TL (Steam)

Orwell’s Animal Farm x*

Bir edebiyat klasigi daha telefonlanmizla bulusuyor

945 yilinda George Orwell tarafindan

yazilmis, siyasi bir hiciv romani olan
Hayvan Ciftligi'ni okumayaniniz yoktur.
Bu zamana kadar ilginizi cekmemisse de
oyunla birlikte radariniza alacaginiza
eminim. Bir ciftlikte yasayan hayvanlarin,
olumsuz sartlar yizinden ayaklanip ciftligi
ele gecirmesini anlatan, fabl tarzindaki,
diinya edebiyatinin en 8nemli romanlarin-
dan olan Hayvan Ciftligi, tiyatro oyunlan ve
filminden sonra mobil ve bilgisayar oyunu
olarak karsimizda.
Orwell’s Animal Farm, bir ciftlikte yasayan
hayvanlarin toplanip, devrim yaparak ciftlik
sahibini génderip “animalism” dedikleri
bir dizen kurmasiyla basliyor. Napoleon
ve Snowball isimli domuzlarin liderliginde
kurulan bu sistemde, bir takim kurallar ko-
narak hayvanlarin kendi dogalarina aykiri
yasamalar yasaklaniyor. Bir atin, ahir
disinda evde yasamasi ya da tavuklarin
masada yemek yemesi gibi davranislar
olumlu karsilanmiyor fakat bu kurallari
bozanlar olunca, kendi aralarinda fikir ayri-
liklarina disiiyorlar ve sonuclarina bitiin
ciftlik katlanmak zorunda kaliyor.
Amacimiz, hayvanlan hayatta tutmak, kisi

gecirmek icin barinaklar insa etmek ve bir
yandan da a¢ kalmamalari icin retimi
devam ettirmek. Bu temel ihtiyaclar disinda
da disaridan gelecek olan saldirilara karsi
citleri tamir edip giivenligi arthrmak gibi
yapilacak bircok is oluyor. Bu gérevlerin
dagilimy, sizin seciminize kaldig icin geri
dénisi olmayan sorunlarla karsilasabili-
yorsunuz. Her yaptiginiz tercihin sonuclar
da farkli oluyor. Degirmeni tamir etmelerini
sectiginizde, ahirin onarimi gecikebiliyor ve
bu yiizden de kisi sogukta geciren hayvan-
larin bir kismini kaybedebiliyorsunuz.
Kasabada yasayan insanlar da dénem
dénem ciftligi ele gecirmek icin saldirilar
diizenliyor, ¢it ve duvarlari saglam yap-
madiginiz takdirde hayvanlarin 8lmesini
ve kacmasi ile sonuclanabiliyor. Orwell’s
Animal Farm yil yil ilerliyor ve bitin
mevsimlerin zorluklarini, her sene bittiginde
dgrendiginiz icin buna gére bir sonraki
sene daha deneyimli ve temkinli ilerleyebi-
liyorsunuz. Doga sartlar, saldinlar disinda
hayvanlarin kendi arasinda da tarismalar
yasanabiliyor ve bunlarin sonucunda
ciftlikten kendi karari ile giden ya da siri-
len hayvanlar olabiliyor. Sene icerisinde

e

~

yapilan ve énemli konularin konusuldugu
bu toplantilarda yine sizin kararlariniz
etkili oluyor. Kitapta bulunan karakterler ve
konular oyunda da birebir sadik kalinarak
olusturulmus.

Oyun ayni zamanda bir gérsel roman gibi
ama oynanisin biraz daha ayrintili olmasi
Orwell’s Animal Farm’i daha ilgi cekici hale
getirebilirdi. Citin ne kadarini tamir ettigi-
mizi ya da kac ginlik yiyecegin kaldigini
bilebilsek daha dogru kararlar alabilirdik.
Cok da bilincli olmayan secimler yaparak
ciftligi 7 sene ayakta tutabildim. Gériindi-
ginden cok daha énemli konulari anlatan
ve ginimizde de gecerliligini sirdiren bu
dnemli romanin oyunu, birtakim

eksiklikler ve tekrar etmeler disinda
gayet basarili. ¢ Nevra ilhan
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Basketbol Arena

2. Among Us!
3. League of Legends: Wild Rift
4. PUBG Mobile

5. Bus Simulator

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlar

1. Plague Inc.

2. Baskanlar

3. Messiah

4. Minecraft: Pocket Edition

5. Football Manager 2021 Mobile

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Basketbol Arena
2. Among Us!
3. Roof Rails

4. Sushi Roll 3D

5. Brawl Stars

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Adalet Namluda 2

2. Earn to Die

3. Construction Simulator 2014
4. Minecraft: Pocket Edition

5. Hitman Suikastc

Tir Macera Platform Apple Arcade Fiyat Apple Arcade ile icretsiz

Sneaky Sasquatch ¢

Koca ayak hikayelerini sevmeyen var mi2

Gijnlerini parktaki kampcilarin yiyeceklerini
caldigricin gérevlilerden kacarak geciren
Sasquatch (Koca Ayak) bir giin bu parkin
sahlacagini ve bu satisi engellemek icin paraya
ihtiyaci oldugunu 8grenir. Parkta gémiili bir
hazine oldugunu, yerini bulmak icin de sekiz
parcadan olusan bir haritayr bulmamiz gerek-
tigi bilgisine ulasiyoruz. Oyunun temel amaci
bu gibi gériinse de Sneaky Sasquatch, ilging
gérevler alabileceginiz, bol macerali bir acik
diinya oyunu.

Oyun, kurt gibi ac olan Sasquatch’i nasil
doyuracagimizi, bilumum malzemeler satan
diskkanin sahibi rakundan 8grenmemizle bas-
liyor. Tarif ettigi kamp alanina dogru ilerlerken,
bekcinin bizi kovalamasiyla parkta cok da hos
karsilanmadigimizi anliyoruz. Akil hocamiz olan
rakun, kosa kosa degil de parmak uclarinda,
duyulmadan nasil ilerleyebilecegimizi 6gretin-
ce, parkin derinliklerine gidip kampcilarin yiye-
ceklerini calmaya basliyoruz. Kendi karnimizi
doyurmamiz disinda bu yiyecekleri ayilara satip
para da kazanabiliyoruz.

Parkin icinde tilkiler, 8rdekler gibi bircok hay-
vanla karsilasabiliyoruz ve verdikleri gérev-

leri yerine getirdigimizde hem para hem de
isimize yarayacak objeler alabiliyoruz. Bu sirin
hayvanlarin verdigi gérevleri yaparken ya da
parkin icinde gezinirken, bekgiler ve kampgilar-

la yakalanmadan hareket etmelisiniz, gérdikleri
anda bir caliigin arkasina saklanabilir ya da
bslgeden cikabilirseniz yolunuza hicbir sey
olmamis gibi devam edebiliyorsunuz. Yakalan-
diginiz anda bekgi sizi parkin disansina afiyor.
Tilkinin sahip oldugu dikk&ndan, kampgilarin
arasinda insan taklidi yapmanizi saglayacak
kiyafetler ya da gérevleri tamamlarken kulla-
nabileceginiz olta, kirek, kayak malzemeleri,
araba anahtari gibi objeler satin alabiliyor-
sunuz. Uyumak ve yemek yemek gibi temel
ihtiyaclarinizi gidermezseniz parkin herhangi bir
késesinde bayilip kalabilirsiniz bu yiizden gece
oldugunda eve gitmeniz mantikli olacaktr.

Satin aldiginiz harita sayesinde eve hizl bir
sekilde gidebiliyorsunuz ama diger yerlere git-
mek icin kullanilmiyor. Oyunda golf oynamak,
kayak yapmak, araba yarislarina katilmak gibi
aktiviteler de meveut. Yapilan giincellemelerle
Sneaky Sasquatch’a yeni haritalar ya da mev-
simlere g&re yeni gorevler eklenebiliyor. Parktan
atilinca, gérevlerin hic alinmamis gibi basa
dénmesi ya da haritay1 daha ise yarar bir sekil-
de kullanamamak can sikicr olabiliyor. Oyunda
strekli bir aksiyon oldugu icin biraz oynayip
birakayim olmuyor, bu acidan olduk¢a akici ve

eglenceli. Bu tarz oyunlari seviyorsaniz
bir sans verebilirsiniz. @
¢ Nevra llhan



WAR THUNDER

War Thunder’in Hot Tracks giincellemesi, Battle Pass ve Operation W.I.N.T.E.R Gzerine...

Sayfa

88




Book of Heroes’a
yeni bolim

adness at the Darkmoon Faire’in cikisi ile birlikte

bir miktar ertelemeye maruz kaldigini disindigim,
Book of Heroes'un yeni bélimi Garrosh, gecikmeli de
olsa biz oyuncularla bulustu. Garrosh’un Nagrand’'dan
baslayip Warchief'lige uzanarak devam eden hikayesine
taniklik ettigimiz bu tek kisilik macera, tipki énceki kahra-
manlardaki gibi toplamda sekiz challenge’dan olusuyor.
Acikcasi ilk iki kahramana gére cok daha kolay oldugunu
(Ya da RNG Tanrilan benimleydi.) disiniyorum. Yine
challenge gectikce destemiz ve kahraman yetenegimiz
gicleniyor ve bize macerada ilerlememiz konusunda
yardimei oluyor. Ozellikle Gorehowl'u elimize aldigimiz-

da ise adeta bir 8lim makinasina dénisiyoruz! Tim chal-
lenge’lari tamamlayarak tek kisilik hikayeyi bitirdigimizde
ise bir adet Warrior paketinin sahibi oluyoruz. Bu pakette
-tahmin edersiniz ki- sadece Warrior sinifina ait bes adet

kart yer aliyor.

Unutmadan, cok kisa bir sireligine oyunun marketinde
yer alan Nagrand Garrosh Bundle’ini 9.99 Euro’luk fiyat
etiketiyle satin alabilir, bir adet (Sol tarafta gérebilece-
giniz) Garrosh kahraman portresine ve bes adet Warrior
paketine sahip olabilirsiniz. # Emre Oztinaz

Yeni Warframe’imiz Lavos tanihldi!

A;lk acik sdylemek istiyorum. Warframe  kimyasal maddelerin dissmanlarini dondurup  Gelistirici ekip Orphix Venom isimli, 4 oyun-

en cok takdir ettigim online oyunla- yok edebilmesi. Elbette bunlar Lavos'un ye-  cuya kadar destekleyen yeni co-op etkinligi
rindan birisidir. Hicbir PvE tabanl oyun bu teneklerinin sadece bir kismi. Daha fazlasini  de duyurdular. Gériinen o ki Digital Extreme
derece biyik bir basariya ulasamadig oyunda deneyim ederek kesfetmek daha 2021 yilinda da oyunculara dolu dolu icerik
gibi bu denli uzun soluklu devam edebile- eglenceli olacaktr. sunmaya hazirlaniyor. ¢ Enes Ozdemir

cek bir icerik de sunamadilar. Warframe
cikhgr ilk ginden bu yana bagimlilik
yapan oynanis yapisi ve sirekli kendini
gincelleyen icerigi ile bunu bir sekilde ba-
sariyor. Yeni yilin gelmesi ile beraber on-
line oyun gelistiricileri de oyunculara yeni
etkinlikler duyurarak evde gecirdigimiz

su ginleri senlendiriyorlar. Gectigimiz ay
yapimci ekip Digital Extremes yeni bir ge-
listirici yayini yapti. Bu yayinda oyuna dair
yeni detaylar paylashlar. Elbette aciklanan
yeni bilgilerin yen heyecan vericisi Lavos
isimli yeni Warframe oldu. Lavos mesafeli
saldinlar gerceklestirebildigi gibi sahip
oldugu toksin ile diismanlara indirdigi dar-
be sonucu onlar zehirleyebiliyor. Lavos
ayni zamanda saldirilari ile kendi saghgini
yenileyebilen bir karakter. Yetenekleri
bunlarla sinirl degil. Lavos’un bir baska
saldin &zelligi ise bir hat dahilinde ileri
atilabilmesi bu hat boyunca birakhigr cesitli
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Yeni gincelleme, yeni icerikler!

e kadar basarili oldugu sipheli olsa da gicli kalkan ile 6nden gelen saldinlardan ile D40-C isimli bir SMG. Yani &zellikle pompali
Rogue Company yoluna devam ediyor. korunabiliyor. Dolayisiyla &n saflarda takiminin -+ tisfegi kullanarak yikici saldinlar yapabiliyor.

Oyunun gelistirici ekibi First Watch Games, da hasar gérmesini engelliyor. Sigrid’in ana Hala denemediyseniz Rogue Company‘ye géz

Aralik ayinda yayinladig yeni giincelleme ile silahlar ise $12 isimli taktiksel bir pompali tifek  atmanin sirasi olabilir. ¢ Enes Ozdemir

beraber oyunun icerigini gelistirmeye devam

etfi. Takim bazli catsmalara girebildiginiz bir

MMO aksiyon oyunu olan Rogue Company'ye

gelen Arctic Shield giincellemesinin neler

sunduguna bakalim.

Yeni yila yeniliklerle giren Rogue Company

binyesine Glacier isimli yepyeni bir harita

katmis durumda. Bu harita ile biyikee bir

gemiye inis yapiyoruz ve bu geminin her

kdsesinde savasiyoruz. Elbette bu koca gemi,

taktiksel olarak cesitli varyasyonlarn karakter-

lerin yetenekleri ile birlikte kullanabileceginiz

bir tasanma sahip. Onceki haritalardan sikilan

oyuncular icin yeni bir secenek olarak iyi bir

hamle olmus diyebiliriz.

Yeni harita disinda heyecan uyandiran asil olay

ise oyuna yeni bir karakteri eklenmesi oldu. Yeni

karakterimiz Sigrid sadece kadin askerlerden

olusan Jegertroppen birliginin eski bir Gyesi.

Yiksek egitimli bu yeni savascimiz sahip oldugu

Yeni sezon yeni
sinif ile bashyor!

G iney Koreli gelistirici firma Pearl Abyss, The Game Awards
etkinliginde yeni oyunlari Crimson Desert'in oynanisi ile
merakimizi percinlese de Black Desert Online’i boslamis degil.
Gectigimiz ay canli yayin ile gerceklestirdikleri Calphe:On etkin-
ligi ile sevilen MMORPG oyununa getirecekleri yeni icerikler icin
de ipuclari verdiler. Elbette yeni icerikler arasinda en cok dikkat
cekeni oyuna gelen yeni sinif Nova oldu.

Yaz ve Sonbahar sezonlarinin ardindan oyuncular Kis sezonuna
da nihayet merhaba dediler. Yeni sezon bir hayli bereketiyle
geldi. Bircok yeni etkinlik oyunculari bekliyor beklemesine ama
gelin biz Nova'ya yakindan bakalim.

Nova orta ve kisa mesafeli savaslarda oldukca etkili bir sinif.
Silah olarak Sabah Yildizi isimli bir giirzin yani sira Quoratum
isimli bir kalkan kullaniyor. Bu ézelligi onu hem savunmada hem
de saldinda etkili bir sinif kaliyor. Girzisyle yaptigr tehlikeli sal-
dirlarin yani sira kalkani ile ileriye dogru sarj edebiliyor. Bunun
yani sira yanina iki destek birlik cagirabildigi ilging bir saldirisi
daha bulunuyor. Elbette Nova hiz bakimindan Ustiin bir yetene-
Je sahip degil. Ancak cok yavas oldugunu da séyleyemem.
Yeni etkinliklerle dolup tasan ve etkinlikleri ile sirekli olarak
oyunculari édillendirici bir yapida ilerleyen Black Desert
Online’da Hashashin'in gelistirebilecegimiz yepyeni bir karakter
daha oldu b&ylece. Yenilerinin de yolunu gézleyecegiz efendim.
# Enes Ozdemir
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War Thunder

Battle Pass, Operation Winter, yeni grafik motoru ve daha neler neler...

Wcr Thunder’la ilk kez 2013 yili
sonunda tanishgimda cilginlar
gibi World of Tanks oynuyordum, 6yle
béyle degil. Haliyle, gecenizi giindiizi-

niizi verdiginiz bir oyunun gelecekteki
(WT'de heniiz sadece ucaklar vardi) en

biyik rakibini bilgisayara kurdugunuz

zaman dyle veya béyle icinizde bir 8n
yargi oluyor. Acik konusmak gerekirse

War Thunder’in ucak kismi o kadar ba-
sanliyd ki, tank kismi geldiginde World
of Tanks’e dénmeyi basaramadim.

Gecen yillar icinde 1800'den fazla tank,
ucak, gemi ve helikopteri ayni oyunda
birlestirmeyi basaran yapim bugiinlerde
yine k&kli degisikliklere gebe. Ayri ayr
yazmaktansa bir seferde toparlayalim
istedim.

Battle Pass

Elbette Gaijin de bu Battle Pass cilginligindan nasibini gérevleri yaparak bir siri 8dil kazanabilmeniz mimkiin

alacakti. Genel olarak baktigimda oyunu cok kaptirma- ve birinci sezon Subat ayina kadar devam edecek. Battle
dan oynayan oyuncular icin hicbir dezavantaji olma- Pass sahipleri ise bu gérevleri yerine getirerek asagidaki

yan, hatta Battle Pass satin almasaniz bile (16$) ginlik édillere ulasabilecekler.

Matilda Hedgehog

Yavas ama dayanikli
Matilda’ya normalde deni-
zalt avlamak icin kullani-
lan 7 tane HESH bombasi
eklemek hic fena bir fikir
degil. Asiri isabetsiz olsa-
lar da Ustlere saldirirken
cok etkili olacaktir.

F2G-1 Super Corsair

Yapilmis en giizel ugaklardan
Corsair’in Japon kamikaze-
leriyle basa cikabilmek icin
3000hp’lik bir motorla dona-
tilmis, kasli giicli bir versiyonu-
na ne dersiniz? Zoom & Boom
meraklilar bayilacak.

ORP Garland (H37)

ikinci Dinya Savasi sirasin-
da Akdeniz'den tutun da
Kuzey Afrika’ya kadar bir-
cok yerde hizmet veren ve
defalarca isabet almasina
ragmen su Ustinde kalmayi
basarmis, ingiliz yapimi bir
destroyer.

Battle Pass’in biyik 6dili

bir WoT efsanesi olan T-10A.
Kendi sinifinin agir savasci-
larindan T-10'un gece goériis
dirbini ve hareket halindey-
ken isabeti kolaylastiran nam-
lu stabilizatéri ile donanmis
versiyonu.
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Yeni grafik m

War Thunder zaman icinde grafiksel
acidan da kendisini cok gelistirdi ve
ulastigi nokta, Dagor 6'dan énce de
cok basariliydi. Hem grafik kalitesi
hem de optimizasyon agcisindan.
Dagor Engine 6.0'da bu gelisimin bir
sonraki adimi ve ufak ufak detaylar
gibi gézilkse de oyun deneyiminizi
cok degistirecek bazi yeteneklere
sahip.

Dagor 6 ile beraber artik patlayan
araclar savas meydaninda kaliyor ve
yolumuzu acmak veya yolu kapatmak
icin onlari cekebiliyoruz. Mermilerin
tank gévdesi izerindeki etkileri elden

Wor Thunder’in geleneksel kis dé-
nemi challengei olan Operation

W.LN.T.E.R'in en énemli konugu siphesiz

EBR 75 idi. World of Tanks'e eklendigi giin-

Uretim Yili: 1951

Uretim Adedi: 1179

Agirhk: 12.7 ton

Zirh: 40/20/20mm (Taret 40mm)
Top: 75mm SA49

Hiz: 115km

8 tekerlegin dordi metal, dorda
lactik. Metal tekerlekler kot
arazide yerle temag edebilmesii¢in
algaltiliyor ve arag 8x8’e donuyor.

War Thunder’da neden gok etkili
olmayacaginin ilk sebebi WTde HP
mekaniginin olmamasi ve makineli
tifeklerin kullanilabilmesi. 20mm
kalinhgindaki yan zirh bazt (2.7mm
mermilerin kargisinda bile kevgire
donecektir.

otoru:

gecirilmis durumda, ucaklarin kanat-
lari rizgarin etkisiyle gercekei bicimde
esniyor ve tank topunun yarathg: blast
etkisi de cimlerde bir dalgalanma
yaratiyor.

Bir diger 8nemli degisiklik de aydin-
latma mermileri. Malumunuz bir sire
Snce oyuna gece gorijs dirbinleri ve
termal gérintileme sistemleri eklendi.
Her tank bunlara sahip olmadigindan
artik topcu destegi gibi havadan
aydinlatma mermileri de haritanin
bazi bélgelerini aydinlatabiliyor.

Bu da herkese karanlikta miicadele
edebilme sansi veriyor.

Panhard EBR 75

World of Tanks’in belalisi artik War Thunder’da!

den beri oyunun metasini degistiren, inanil-
maz hizi, taretin kendi cevresinde isik hiziyla
dénebilmesi ve ufak boyutlariyla oyunun
ayni anda hem en sevilen hem de en nefret

Panhard EBR 75 ¢
‘ alt tagarim
anlaminda bile ¢ok dikkat gekici bir tank

Bir benzeri de yok!

ugurmasa bile bir geferdse

edilen tanki olan EBR, Operation WINTER da
sizi bekleyen édillerden bir tanesi. Peki bu
oyunda EBR tipki WoT gibi metay: etkileyebi-
lecek mi2 Cevabimiz hayir.

Arag oldukga sikigik bir jg kisma

sahip. Yenilen ilk mermi arac havaya

) Mirettebat
/\/ Oldirecekr.

EBR’ye sahip olmaniz igin Opera-
tion WINTER’n tank boliminde
gorevleri tamamlayip beg tane yildiz
biriktirmeniz yeterli. ister kullanabi-
lir, igter satabilirsiniz.

Bununla birlikte WTde
fu§la kilitleme” segeneginin hafif
seviyede tutylmgg, EBRnin saldiry
Yetenegini gok kisttlayacaktir. To t
s'fabilizafﬁr olmadigindan 90k.m hlpzfa
giderken 6niingzg 90rap bir geye afe:
etmeniz bile zop.

“hedefe caj
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Selomlcr LEVEL diinyasi. Video oyunla-
rinda 80’ler ve 90'larin sonuna kadar

kamera yani bir anlamda géz, cok énemli
bir yere sahip degildi. 2D (iki boyutlu)
oyunlar, profilden (yandan), istten ya

da geri/arka plandan gérintileniyordu.
Sabit (steady cam) acinin hakim oldugu
oyunlar, genel olarak belli bir benzerlik
barindirirdi. Ornegin, platform ya da
dévis oyunlari (beat-em up), yan acidan,

5 [P e Ry gty

stratejiler Ust acidan, kis sporlarinin oldugu
yaris ve spor oyunlari sirt kamerasinin ol-
dugu acidan cercevelenirdi. Grim Fandan-
go, Monkey island serisi ve Broken Sword
gibi 6nci adventure (macera) oyunlari,
sabit kameranin kullanimi, gérmenin elzem
oldugu, nesneler ve 6znelerle etkilesim
icersinde oldugumuz video oyunlari acisin-
dan cigir acan bir cekim acisini olusturmus-
tur. Hayatta kalma korku (survival horror)
oyunlarindan Resident Evil’in ilk ¢ oyunu,
Dino Crisis, Alone in the Dark ve Parasite
Eve gibi oyunlar, sabit kameranin hakim
oldugu bir kac iyi &rnek olarak sayilabilir.
90’larda yani XX. yizyilin sonuna dogra

3D (¢ boyutlu) oyunlarin yayginlasma-
siyla hareketli kamera cekimleri popiler
olmaya baslamisti. FPS (first person
shooter) oyunlar, takip eden kamera
hareketleriyle aksiyonu canli tutmaya
baslamistir. Fizik motoru olarak cigir
acan Half Life, hikaye bakimindan ¢ok
fazla begenilen Call of Duty serisi, 3D
motoru ile dnci olan Quake, korkunun
ve FPS'nin baslica eserlerinden olan
Wolfestein, Medal of Honor, Red Alert,
Soldier of Fortune gibi baslica yapimlar,
kamera hareketi acisindan yeni bir cag
baslatan PC oyunlari olmustur. 1999
senesinde PSX icin cikan Silent Hill adl



NS ) T
konsol oyunu da single-player diinyasinin
parlayan yildizlarindan olmaktadir.

XXI1.Yizyil: Hareketin, Hizin

ve Basdéndiiren Kameranin

Gé6z Yordugu Cag

Sinema ve popiler kiltire bakhgimizda
1999 senesi, dénisimin, gelisimin ve
sinematik olarak kiicik devrimlerin ya-
sandigi bir yil olmustur. The Matrix, Dévis
Kuliby, Alhinci His, Yesil Yol, 13. Kat, John
Malkovich Olmak, Magnolia ve Galaxy
Quest gibi cok &nemli filmlerin yayinlan-
digi sene, sinemada kamera ve anlahm
olarak biyiik degisimler, denemeler
yasanmaya baslanir. 1999 senesi, video
oyunlari acisindan da énemli bir sene
olurken, Silent Hill, Medal of Honor ve
Driver gibi &nemli oyunlar da 20. yizyilin
sonunda piyasaya cikmaya baslamistir.
The Matrix, slow-motion, yavas cekimin,
coklu kameralarin déndirilerek cekim

yapildigi bir sistemi ile popiler kiltirde
bir devrim yaratmistir. Sinema tarihine bir
baktgimiz zaman ilk yavas cekimin, Akira
Kurosawa'nin 1954 yapimi Yedi Samuray
filmini g&sterebiliriz. Ama; son model
kaydirmali sistemin kullanildigi, dinamik

>

kamera acilari ile The Matrix, slow-motion
yani yavas cekimiyle, popiler kiiltiri ve
Max Payne gibi oyunlar da derinden etkile-
mistir. Sinemadaki kamera hareketleri, video
oyunlarinda kullanilmaya baslanirken, bazi
acilardan sinemanin bile Gzerine cikmistir.
2000-2005 seneleri de video oyunlarinda
hikaye anlatimi ve kamera acilar acisindan
dnemli oyunlarin piyasaya cikh@i seneler
olmustur.

2000 senesinde Deus Ex, Hitman, Soldier of
Fortune; 2001 senesinde Max Payne, GTA
11, Silent Hill 2; 2002 senesinde Mafia;
2003 senesinde Call of Duty, Prince of
Persia: the Sands of Time, Medal of Honor;
2004 senesinde Metal Gear Solid 3: Snake
Eater, Half-Life 2, Far Cry, Halo Il ve 2005
senesinde Resident Evil 4, God of War ve
Fahrentheit gibi oyunlar sinematik kamera
acilarimin kullanilmaya baslanildigr saheser-
ler olmaktaydi.

Sinema vs Video Oyunlan

Kamera Acilar

Close-Up (Yakin cekim), ya da plan sekans
gibi tekniklerin artik video oyunlari icin son
derece 6nemli bir problem oldugunu rahat-
likla séyleyebiliriz.

Makro plan, yakin p|0n,‘ﬁtreyen cekimler
sinemadan, video oyunlarina cogu yapimda
yayginlasmistir (titreyen gérinti ile David
Lynch ve David Fincher gibi isimleri etkileyen
film, 1966 yapimi Bergman yapimi Persona
olmustur).

omuz st plan, bas kamerasi, omuz kame-
rasi, bel kamerasi, gégis kamerasi ve diz
kamerasi gibi bildik cekimler sinema ve video
oyunla benzerlik icindedir. Egik plan, plan
sekans, FPS cekim, steadycam plan, zum pla-
ni ve kaydirmali zum plani ile cekilen filmler,
son dénemlerde video oyunlarinin yolundan
gidiyor. ilya Naishuller gibi yénetmenler
video oyunlarinin cekimlerini beyazperdeye
vyarlayarak yeni bir yol cizmeye baslamis-
lardir.

Déviss éncesi kameranin hizlanarak ile-

riye gidip boss karakterlerini géstermesi,

apis arasindan ya da kafanin arkasindan
hizlica gecerek karakterin yiziine odaklanan
cekimler, deneyselligin ve estetik kayginin
gostergesi olmustur.

Sevgili LEVEL okurlari; 2021 senesi umarim
hepimize saglik, mutluluk ve huzur getirir
umarim. 2020 saninm gérdigimiz en kati
senelerden biri oldu. Umarim saghginiz iyidir.
lyi okumalar, iyi seneler... ¢
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JBL Quantum One

Mizik sektériinin devi oyun pazarina cok etkileyici bir Griinle giris yapiyor.
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Philips Momentum 278 M 1R €

HDR, 4K /60 kare, Ambiglow 1siklandirma ve daha fazlasi

Yeni nesil oyun konsollar geldi. Bilgisayar ta-
rafinda da yeni nesil ekran karflari piyasaya
cikh ve bdylece oyuncular, yeni nesil oyunlara
hazirlar. Elde tim imkanlar var. Tamam, eldeki
donanim en iyi performansi sagliyor, ancak
bunun karsihigini gérmek icin iyi de bir monitére
ihtiyac oldugu asikar. Simdi gelin hep birlikte

sizi yanimdaki bu HDR, 4K/ 60 kare, Ambiglow
isiklandirma, ergonomik tasarim ve daha fazlasini
sunan yeni Momentum ile tanistiralim.

Monitdr, 27 in¢ bisyikliginde bir ekrana sahip.
Saglam metalik bir stand izerinde yikseliyor ve
standin saglam oldugu kadar ergonomik tasar-
landigini da séylemek lazim. Stanttaki mentese
yapisi, ekrani cok kolay sekilde saga ve sola 35
derece agiyla cevirme olanagi tanirken, ayrica
ekrani 130 mm'ye kadar yikseltip alcaltabiliyor-
sunuz. Ote yandan ekrani 20 derece geriye, 5
derece kadar da 8ne dogru egme olanaginiz var.
Ekranin hemen arkasinda bir mend joystigi yer
aliyor. Bununla ihtiyaciniz olan ayarlari kolay se-
kilde yapabiliyorsunuz. Menij arayiizini elbette
Tirkce belirleme olanaginiz da var.

Monitériin arka yizindeki baglantilara bakhgi-
mizda ise, bu arada 2 adet HDMI 2.0 portu ile

1 adet DisplayPort 1.4 yer aldigini gériyoruz.
Ayrica USB bakimindan genis secenek sunuluyor.
4 adet USB 3.2 portu mevcut. Bunlardan 2'si hizli
sarj destedi de iceriyor. Béylece ekran basinday-
ken cihazlarini da sarj edebiliyorsunuz. Hemen
merak edenler icin de séyleyelim: Monitérde ho-
parldrler de mevcut. 2 adet SW'lik DTS destekli
hoparlér yer aliyor. Ayrica kulaklik icin de bir cikis
bulunduruyor.

Evet, monitdriin tasanimini en cekici hale getiren
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noktalardan biri ise kuskusuz Ambiglow aydin-
latmalar. Philips, televizyonlarinda yer verdigi
Ambilight isiklandirmalarindan sonra Momen-
tum serisi monitérlerini de Ambiglow LED'ler ile
isklandiryor.Bu aileden daha énce de bir baska
modeli incelemistik, ancak o monitér 43 in¢
biyukligindeki ekraniyla daha cok TV alternatifi
olarak rol aliyordu. Bu model ise 27 in¢ ekran bo-
yutu ile beraber ondan farkli bir cizgide. Ancak
Ambiglow aydinlatmalar yine isini oldukca iyi bir
sekilde yapiyor.

Dedigimiz gibi ekran 27 in¢ boyutunda bir
panelden olusuyor. Bu panel IPS olarak fercih
edilmis. Bdylece 178 dereceye kadar genis
g6ris acisi saglandigr gibi, renklerin de gayet
doygun sekilde yansitilmasi amaclanmis. Ekranin
kontrast orani 1000:1 seklinde kagit izerinde yer
alsa da, gercek kullanimda karsiligini cok daha
fazla alacaginizi séyleyebiliriz. Kaldi ki moni-
térde SmartContrast 8zelligi yer aliyor. Bununla
beraber ekranda gésterilen icerik dinamik olarak
andliz ediliyor ve uygun kontrast orani saglaniyor.
Monitérde HDR destegi de var. En iyi gérinti
optimizasyonunu saglamaniz icin meniiden
Smartimage ve SmartimageHDR adimlarini takip
etmeniz iyi olacak. Burada FPS, RTS, Yars gibi
hazir modlarin yaninda Gamer 1 ve Gamer 2
seklinde kendi ayarlariniza hizla erisebileceginiz
secenekler yer aliyor. Ayrica disik mavi sk
modu da burada meveut. SmartimageHDR ise

3 farkli sekilde oto ayarlarla hazirlanmis. HDR
Game, HDR Movie ve HDR Photo ile oyun, film
ve fotograf gériintilemeleri icin bu hazir ayarlan
secerek iyi bir sahne elde edebiliyorsunuz.

Ve evet, basta da sdyledigimiz gibi Momentum

278M1R, dogal 3840x2160 piksel, yani 4K
c6zinirlik saglyor ve bu ¢cdzinurlikte 60 kare
gorintij Uretebilmesiyle optimum performansi
amacliyor. Kaldi ki oyun performansiyla da
fazlasiyla etkileyici bir gériinti sagladigini sdyle-
mek lazim. PlayStation 5 izerinde oyunlarn hem
performans modunda 4K / 60 kare hem de 1sik
yansimalarinin da daha fazla yansitldigi, daha
doygun bir grafik tretildigi kalite modunda oyna-
dik, sonuc gercekten de muazzamdi. Ote yandan
elbette RTX destekli yeni nesil ekran karti kullanan
bilgisayarlar icin de gercekten de 4K ¢cozii-
nirliskte hem doygun hem akici bir performans
isteyenler icin ideal bir model oldugu asikar.
Sonuc olarak degerlendirdigimizde Philips
Momentum 278 M 1R, sahip oldugu ézelliklerle ve
sagladigi performansla gercekten de fazlasiyla
basarili bir monitér oldugunu gésteriyor. Ambig-
low 1siklandirmali tasarimi, 4K akici oyun perfor-
mansi ve diger bahsettigimiz detaylarla birlikte, su
an hem yeni nesil konsollar hem yeni nesil ekran
karh kullanan bilgisayarlar icin iyi bir ekri.

Fiyat ise su an 4200 TL civarinda. Kategorideki
fiyatyla ideal dururken, isiklandirmali tasarimiy -
la da rakiplerine gére bariz fark yaratmasi da
dnemli avantaiji oluyor. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR ——

ARTI Sik ve ergonomik tasarim.
Ambiglow isiklandirma. 4K / 60 kare
gériunti. Sahane gérinti kalitesi ve
parlaklik bitinligi. HDR performansi.
EKSI Fiyati ucuz degil
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MSI CL/5 leopard (10SER-257XTR) €

17" ekranli hizli ve sik bir laptop arayanlar icin

Sl cok uzun siiredir hayatimizda ve hangi

Urininy satin alirsaniz alin ismi kalite ile
beraber aniliyor. Son derece etkileyici bir iriin
havuzu bulunan firmanin bugiinlerde en iddiali
oldugu konu ise her zevke ve her biitceye hitap
edebilen oyuncu laptoplar.
GL75 Leopard da MSI'in 17.3 inglik orta/
Ust seviye laptop ailesinin kod adi ve elimizde
(TOSER-257XTR) iretim numarali model yer
aliyor. Intel'in onuncu nesil islemcilerini RTX'in
giici ile birlestiren, bunu yaparken de yeterince
kompakt ve sik kalabilen modeli gelin beraberce
inceleyelim.
GL75 Leopard piyasadaki diger 17.3" rakipleri
ile karsilastinldiginda en kompakt modellerden
birisi. 398.5 x 272 x 28 mm ebadindaki model
kasanin altindaki giict disindiginizde son
derece “tasinabilir” bir model. 2.6kg agiriginda-
ki laptopta MSI'in alisilageldik renk temasi olan
siyah ve kirmizi renkleri agirlikta kullanilmis. Ust
kapagin disi aliminyumdan iretilirken alt kisimlar
siyah plastik, genel olarak MSI'in en agresif
modellerinden birisi sayilmaz. Daha agirbasli ve
stk bir tasanma sahip.
Klavye olarak bu modelde hem SteelSeries
Engine 3 ile yonetilebilen per-key RGB klavye
hem de klasik tek renk (kirmizi) arka isikh klavyeyi
tercih edebiliyorsunuz. Bizim test Griinimizde kir-
mizi 1sikl bir klavye vardi ve 1sig1 kapathgimizda
gorinirlik ile g6z yormama arasindaki dengeyi
gayet iyi bir sekilde tutturabiliyordu.
GL75 Leopard Full HD cézinirlikte, ince
cerceveli 144Hz IPS panel kullanilmis. Ayni
panelin 120Hz secenegi de opsiyonel ve ge-
nellikle GTX16xx serisi ekran kartlari ile beraber
sunuluyor. IPS panel son derece parlak (330
nit), kontrast yilksek ve oyunlarda da hicbir seyi
kacirmaniza missaade etmeyecek kadar hizl.
Gérijs acisi da herhangi bir acidan rahatlikla
okunmasini saglayacak kadar genis.
MSI bu modelde Intel’in onuncu nesil Core
i7-10750H islemcisini tercih etmis. Calisma hizi

2.6Ghz olan islemci Turbo secildiginde alti ce-

kirdekte 4.3 Ghz'e kadar cikabiliyor. Yaptgimiz
Cinebench R15 testinde de tek cekirdekte 190,
cok cekirdekte ise 1189 puana ulasmayi basard..
PC Mark 10 testinde de DCC testinde 6705
puan almayi basardigini buraya not edelim.
GL75 Leopard'a giic veren ekran karti ise Nvidia
GeForce RTX 2060 6GB. Sundugu Ray Tracing
desteginin yaninda GTX 1080'e yakin perfor-
mans sunan bu kart piyasadaki tim oyunlar ve
yakin gelecekte cikacak tim oyunlar makul bir
detay ve performansta oynamak icin yeterli.

MSI bu modelde ram olarak 2x8 GB DDR4-
2666Mbhz set tercih etmis, olagandisi islerle
ugramiyorsaniz her oyun icin yeterli olacaktr.
Depolama tarafinda ise 256GB NVMe SSD
(Kingston OM8PDP3256B) ve 1TB 7200 RPM
SATA HDD tercih edilmis. SSD bir OEM iriin ola-
rak hiz konusunda yeterli ancak ikinci bir NVMe
slotunun olmamasi k&ti olmus. Belli ki kasay ince
tutmaya calismanin da bir bedeli var.

MSI bu modelde ses konusunda cok iddiali. Sim-
diye kadar pek cok basanli laptopun vasat ses
cikisi sebebiyle bizleri izdigini gérdik. MS| ise
bu konuda isini siki futmus ve Giant Speaker tek-
nolojisi ile karsimiza cikmis. Modelde kullanilan
hoparlérler ebat olarak normalin bes kat. Buna
Realtek ALC233 ses karti ve Nahimic cevresel
ses destegini de eklersek ortaya cikan sonuc bir
laptop icin fazlasiyla tatmin edici. Yine de giirilti
arthginda oyunlardan keyif almak icin bir kulaklik
setine ihtiyaciniz olacak, unutmayin.

MSI bu modelde Cooler Boost 5 sogutma
teknolojisini kullanmis. Yerine ve modele gére
yediye kadar cikan 1si borulari ve iki adet giiclis
fan ile MSI bu konuda oldukca iddiali. Tabii iyi
bir sogutma girilti de demek cogu zaman. Yik
altinda 53db'e kadar cikan giriilt seviyesi yik-
sek olsa da sektdr standartlan dahilinde. Isinan
havanin tahliyesi konusunda ise Cooler Boost 5°in
basarisi ortaya cikiyor. Yik altindayken klavyeye
yansiyan en yiksek sicaklik 47.5 derece. islemci
isist yik altinda 82 dereceye GPU isisi ise en faz-
la 73 dereceye kadar yikseldi. Bunlar hic fena

rakamlar degiller, olumsuz olarak séyleyebilece-
gimiz bir sey yok.

GL75 Leopard'in yaninda 230W giiciinde bir
adaptdr geliyor, batarya kapasitesi ise 51Wh.
Bu da internette gezinme modunda 5 saat, oyun
modunda ise tam parlaklikla 1 saat kadar bir
dayanimi var demek. Uriinde kullanilan Reealtek
RTL8168/8111 Gigabit Ethernet kart, Intel
AX201 kablosuz ag bagdastincisi ile (Wi-Fi 6)
ile tamamlanmis. AX201'in kablosuz baglanti
performansi da son derece basarili.

Peki oyunlardaki performansi nasil? lerideki
aylarda oyunlar tek tek incelemeye devam ede-
cegiz, dncelikle bunu belirtelim. GL75 Leopard,
Cyberpunk 2077'de High detay seviyesinde
50fps degerinin izerine ctkmayi basarirken
Ultra’da 41-42fps seviyelerinde tutunmayi
basardi. Bu kadar sorunlu bir oyun icin hic fena
degerler degiller. Tam bir sistem canavari olan
Flight Simulator'de ise High ayar seviyesinde
43fps gibi bir degere ulastik, sehirden uzaklas-
tikca daha iyi bir performans mimkiin oldu. Son
olarak Death Stranding'de Ultra ayarlarda 90fps
diizeyinde rahatlikla stabil kalmayi basardik.
Geérildigu gibi GL75 Leopard giinimiiziin
sistem canavarlariyla bas etmekte cok zorlanmi-
yor. Daha Ust seviye performans icin RTX 2070
ekran kartinin kullanildigi 10SFR serisini tercih
edebilirsiniz.

Neticede karsimizda son derece sik ve perfor-
mansli bir paket var. Su anda piyasada 16.900
Tl'den baslayan fiyatlarla bulunabilen Griinin
fiyah rakiplerinden bir miktar yiiksek.

¢ Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Sik tasarim, cok basarili
144Hz IPS panel, yiksek sistem performansi,
basarili sogutma
EKSi Thunderbolt 3 yok, yik altinda girilti-
[, fiyati rakiplerinden bir seviye yiksek
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HyperX Alloy Elite 2

Cok sevilen Alloy Elite serisi yenilendil

yperX'in Alloy Elite serisi her zaman

favorilerimiz arasinda oldu. 2017 yilinda
inceledigimiz Alloy Elite kendi rakipleri arasinda
dne cikmayi basaran, son derece nitelikli bir
rindi. Aradan gecen yillardan sonra Alloy
Elite 2 bize ulash ve kutuyu ach@imizda oldukca
ilginc bazi &zelliklerle karsilastik.
Oncelikle, genel gecer tasarim anlaminda
devrimsel bir fark bulunmadigini belirtelim ve
bu kesinlikle iyi haber. En biyik fark Alloy Elite
2'nin RGB konusunda cilgin atan bir oyuncu
klavyesi olmasi. Modelde kullanilan tuslarin bi-
yik kismi seffaf ve sadece en Ust kisimda siyah
renk kullanilmis. Bu da tus basina RGB destegi
ile birlesince size muhtesem bir 15tk g&sterisi ola-
rak geri ddnmiis. Géz yoruyor my, isik seviyesi
en yukaridayken kesinlikle yoruyor, &zellikle de
karanlikia kullaniyorsaniz. Ancak klavyenin sol
Ust késesinden 1sik siddetini kolayca ayarlama-
niz mmkin. Bu bélimden NGENUITY yazilimi
ile klavye izerinde saklayabileceginiz ¢ profil
arasinda gecis yapabiliyor ya da RGB aydinlat-
ma modunu degistirebiliyorsunuz. Ayni sekilde
sag tarafta da multimedya tuslar ve tekerlegi
yer almakta. Tekerlek sonsuz déniise sahip
oldugundan ve 0-100 noktalarinda uyari ver-
mediginden aksama kadar cevirmeniz mimkin.
Sertligi yerinde ve parmaginiz izerinde kaymi-
yor. Bu digmelerin hemen alinda da RGB'li bir
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istk ban yer aliyor ve gériintiyi tamamliyor.
HyperX bu modelde kendi irettigi HyperX Red
anahtarlara yer vermis. Cizgisel bir isleyise
sahip olan b anahtarlarin calisma agirhgr 45
gram, calisma noktasi 1.8mm, yolculuk mesafesi
3.8mm, toplam tus 8mri ise 80 milyon basim.
Bu acidan bakinca Cherry MX Red tuslardan
biraz daha hassas bir klavye ile karsi karsiya
oldugumuzu sdylememiz gerek. Bunun avantaii
elbette oyunlarda yiksek hassaslik ve per-
formans, kéti tarafi ise su an benim cektigim
gibi yazi yazarken epey zorlanma ihtimaliniz.
HyperX Red Switch'ler agirlikli olarak yazi
yazan binyelere en uygun anahtarlar degiller
kesinlikle, HyperX'in diger anahtarlarina bak-
malari yerinde olacaktir. Giriilti ise mekanik
klavyelere gére disiik sayilabilir ancak yine de
yiksek. Cizgisel anahtarlar olduklar icin aldigi-
niz ses tusun dibe vurma sesi. Neyi istediginizi
bilmeniz énemli.

Bir de tuslar bana biraz kaygan geldi. Yani o
kadar klavye denedigimi ve hic b&yle bir sey
hissettigimi hatirlamiyorum, not olsun diye bu-
raya birakiyorum. Bir de irinde Tirkce harfler
simdilik yok, olacak mi, heniiz bir bilgimiz yok.
Klavyede kullanilan celik kasa agirligi da dyle
bayle etkilememis. Son derecede stabil olan
klavye 1530 gram agirhiginda ve 1.8m’lik &rgi
kablo ile beraber geliyor. Ayrica klavyenin

tzerinde bir de USB 2.0 slotu oldugunu hatirla-
talim. Tabii bunun icin bilgisayarinizda ekstra bir
USB slotunu gétirecektir.

Klavyenin renkleri, profilleri ve diger ufak tefek
kontrolleri HyperX'in giderek daha rekabetci
olan sade ama gururlu NGENUITY programi
zerinden yapabilirsiniz. En yetenekli program
degil belki ancak simdiye dek bir kez bile hata
verip kapandigini veya cihazi tuglaya cevirdigi-
ni gérmedim. Bunlar oluyor, inanin bana.
HyperX ilkemizde heniiz satisa cikmayan bu
klavye icin 130$'lik bir fiyat etiketi belirlemis ki
buralarda fiyat 1500 TL'ye yakin olacaktir diye
disiniyorum. Benim sasirdigim eski modelde
verilen alternatif tuslar, tus sékim anahtarini ve
kol destegini bu modelde gérememek oldu.
Yine de karsinizda son derece kaliteli, perfor-
mansli ve 6zellikle de RGB konusunda abartma-
yi seven oyunculari memnun edecek bir klavye
var. Ciddi bir alternatif olarak degerlendirilmesi
gerekiyor. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Pudding tuslar, celik kasa, USB slotu,
multimedya tuslar, iscilik ve malzeme kalitesi
EKSI Kol destegi ve alternatif tus setinden
vaz gecilmis, Tuslar biraz kaygan



JBL Quantum One

Mizik performansi ile taninan firma yeni sularda yiziyor

BL'in oyunculari hedefleyen Quantum serisi

bes ayri modeliyle piyasada ve kendi adi-
ma cok fazla JBL iriini kullanan birisi olarak
son dénemde en fazla merak ettigim rinler
arasindalardi. Quantum One bu serinin top
modeli ve daha kutudan cikardiginiz gibi
bunu size hissettiren bir riin.
Quantum One dis tasarim olarak son derece
kaliteli bir izlenim veriyor ve Urini elinize
aldiginizda da malzeme kalitesi size bunu
hissettiriyor. Arkasi kapali tasarima sahip olan
siriciiler kocaman bir JBL logosu barindiriyor
ve buna ¢ bélge RGB isiklandirma destek
veriyor. Suni deriden kulak yastiklari son dere-
ce yumusak ve hafizali képikle desteklenmis,
kulaklik da basiniza gayet rahatca oturuyor.
Uzun kullanimda bile pek yorgunluk hisset-
miyorsunuz. Bas képrisindeki singer destek
oldukca kalin ve uzun kullanimlardaki konforu
destekliyor. Genel olarak iriiniin oldukca
saglam hissettirdigini belirtmem gerek. Agirhigi
ise 370 gram, hafif diyemeyiz, elestirecek bir
sey de yok.
Ergonomi konusunda da bir problem gérme-
dim. En stten ANC'yi acip kapatiyor, hemen
altindaki digme ise kulakligin alametifarikasi
olan JBL QuantumSphere 360 cevresel ses
teknolojisinin “kalibrasyon tusu” olarak atan-
mis, detaylara birazdan gelecegiz. En altta
ses ayar digmesinin tekerlegi var, sonsuza
kadar dénisyor ancak %0 ve %100 noktala-
rinda sertce uyariliyorsunuz.
Quantum One kablolu bir kulaklik ve berabe-
rinde hayli uzun ve sert bir kabloyla geliyor.
Bu kablo ayni zamanda konusma / oyun
sesleri arasindaki dengeyi de ayarlayabilme-
nizi sagliyor. Kulakhgin hem agirligi hem de
uzun kablosu sebebiyle tasimaya cok uygun
olmadigini belirtmem gerek.

Gelelim teknik &zelliklerine. Quantum One
size Stereonun yaninda DTS:X 2.0 ve JBL Qu-
antumSphere 360 olarak iki sanallastirma se-
cenegi sunuyor. Denedigimiz oyunlarda DTS:
X 2.0 alishgimiz Gzere harika bir performans
gosterdi. Her seyin yeri, nereden geldigi, ne
kadar uzakta oldugu gibi detaylar basarili
sekilde size iletiliyor. QuantumSphere 360
ise kafa izleme teknolojisini de bu sanalliga
dahil etmis durumda. Bir kez kalibre ettikten
sonra kafanizi cevirdiginizde bile sesin size
nereden gelecedi hesaplaniyor ve acikcasi ilk
saatlerde son derece ilging bir deneyim sunu-
yor. Kulakligi bir VR cihazi ile deneyebilmek
isterdim ama mimkin olmad:. Tabii bu kalib-
rasyonu sik sik yenilemek (kulakhgi ortalamak)
gerekeceginden sol siirici zerine bunun icin
bir digme koyulmus. Ses dengesini ayarlamak
istediginizde tek yapmaniz gereken ekranin
ortasina bakip bu tusa bir defa basmak.
ANC performansi ise bilgisayar basinda veya
salonda oturacaginizi disinirsek yeterli.
Makineli tifek sesi gibi veya motor sesi gibi
bir ses oldugunda yeterince siizilemiyor ama
boynunuza asip metrobiise bineceginizi de
sanmiyorum Quantum One ile. Ben ANC
performansini basarili buldum. Ayni &vgileri
cikartilabilir boom mikrofon icin de yapabili-
rim. Mikrofonun ilettigi ses son derece net ve
temiz.

Gelelim mizik kalitesine zira JBL bu konuda
hakli bir Gine sahip ve Quantum One da bizi
sasirtmadi. Kulaklik kapali arkali bir tasarim
oldugundan sahnesi cok muhtesem sayilmaz
ama tiz, mid, bass, kisaca hepsi son dere-

ce dengeli. Ozellikle baslar o kadar temiz
geliyor ki, bu konuda uzun siiredir gérdisgiom
en iyi oyuncu kulakligr oldugunu séyleyebi-
lirim. Flat ayarlar ben biraz fazla tize dénik

buldum, dilediginiz ayari JBL Quantum Engine
programi izerinden ayarlayabilir, RGB ayar-
lari veya cevresel ses gibi ayarlar dilediginiz
gibi degistirebilirsiniz. Quantum Engine’i ben
cok begendim, cabuk aciliyor, sisteme yik
olmuyor ve son derece stabil. Gerekli tim
ayarlari hizlica yapabiliyorsunuz.

Gelin dilerseniz biraz da konsol uyumlulugu-
na bakalim. Hemen araya sokusturacagim,
keske JBL pakete bir tasima cantasi dahil
etseymis zira evde birden fazla konsolda kul-
lanacaksaniz kablolar cok dagiliyor. Bunun
en biyik sebebi Xbox One’da USB kablonun
kullanilamiyor ama PS4'te tam olarak destek-
leniyor olmasi. Bu sayede PS4'te de oyun ve
konusma sesleri arasindaki dengeyi ayarla-
yabilmeniz mimkin. Maalesef QuantumS-
phere 360 veya RGB aydinlatma ayarlar
gibi detaylara her iki konsolda da ulasilami-
yor ve bu da kulakligin konsol albenisini bir
miktar disiriyor.

Gelelim fiyata, JBL Quantum One’in fiyah
2100 TL civarinda. Multiplatform, son derece
kaliteli, Ust seviye mizik ve oyun performansi
sunan bir kulaklik icin yiiksek bir tutar olmasa
da bu piyasadaki herhangi bir oyuncu
kulakligr icin ddeyebileceginiz en yiksek
bedellerden birisi. Elbette karari yine bitceniz
verecektir. # Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Son derece yiksek malzeme kalitesi,
dengeli mizik performansi, basarili mikrofon,
yazilhim destedi cok stabil, konforlu. Hem DTS

hem QuantumSphere 360 secenegi
EKSI Fiyah yiksek. Konsolda tim
dzellikleri kullanilamiyor.
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AOC GM200

Giris seviyesi icin iddiall

OC GM200, tasarimiyla gayet ergonomik, avuca tam

oturan bir model olurken, sag ele &zel olarak gelistiril-
mis bir yapida oldugunu da sdyleyelim. Farenin malzemesi
elbette segmente uygun olarak plastik yapida hazirlanmis.
Kenarlarda ise islemeli kaydirmaz plastik malzeme yer
aliyor.
Sag tarafta basparmagin altina yerlestirilen 2 buton ile
hizlica ileri ve geri gecislerde bulunabiliyor, istteki tus
ile de DPI'y1 4200'e kadar 4 kademe halinde ¢cézinirlok
ayarlayabiliyorsunuz. Farede scroll tusu ve iki tik ile bera-
ber toplamda 6 adet tus yer aliyor; bu da normal kullanim
icin gayet yeterli.
GM200 farede RGB isiklandirmalar yer aliyor. Bu isik-
landirma ayarlarini ve cihazlarla ilgili diger tus ayarlarini
AOC'nin G-Tools yazilimi Gizerinden yapabiliyorsunuz. Bu
yazilimi da AOC'nin internet sitesinden indirmeniz gereki-
yor. Akabinde tim ayarlarinizi yapabiliyor, hem klavyeyi
hem fareyi farkli renk ve efektlerle 1siklandirabiliyorsunuz.
AOC GM200'in teknik altyapisi ise yine giris seviyesi icin
gayet yeterli 8lcide hazirlanmis. Farede Pixart 3519 sensdr
yer aliyor. Dedigimiz gibi 4200 DPI ¢dzinirluk ile beraber
48 IPS ve 10G hizlanma 8zellikleri ile birlikte seri bir
kullanim saglayabiliyor. Kullandigimiz siire icinde de gayet
iyi bir deneyim sagladigini séyleyebiliriz. Hizinda, tuslarin
hassasiyetinde ve cézinirlik miktari gayet sinifina uygun
dlcide. Bu arada tuslarin 10 milyon tiklamaya gére test
edildigini de sdyleyelim.
Elbette Ust seviye &zellikler beklememek gerek. Zira giris
segmentine konumlaniyorlar ve fiyatlar da buna gére
ayarlanmis durumda. GM200 farenin fiyati 150 TL dolay-
larinda. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |
ARTI Uygun fiyat, ergonomik tasarim.

RGB isiklandirma.

EKSi Sensér performansi disiik.
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AOC GK200

Mekanik hisli klavye arayanlara

vet, gelelim simdi AOC GK200 oyuncu klavyesine. AOC

GK200'de bizim de cok sevdigimiz bir tercihte bulunulmus
ve mekanik hissiyath membran switch’lere yer verilmis. Bdy-
lece hissiyat olarak olabildigince mekanik, ancak membran
sessizligi ile birlikte gizel bir klavyeye imza atilmis dogrusu.
Klavyenin boyutlari olabildigince kompakt, ancak tabii ki tam
boyutlu bir klavye var karsimizda. Numarik tus takimi da yerli
yerinde dururken, bu modelde ekstra bir multimedya tusu yer
almiyor. AOC, bu ek tuslara AGK700 klavye modelinde yer
vererek secenekte bulunmus. Ancak GK200'de 25 tus anti-
ghosting 6zelligi yer aliyor, bu sayede 25 tusa kadar ayni
anda basabiliyorsunuz.
Ayrica sivi dékilmelerine karsi dayanikli olmasi da énemli bir
diger detay oluyor. Ozellikle sivi dskillme hadisesi oldukca
dnemli, zira cokca basimiza gelebiliyor. Bu klavyede de
kazara izerine su dékildiginde kurtarma imkaniniz var,
ancak yine de bunu denememekte fayda var. Biz de acikcasi
denemedik.
Klavyedeki alt kenarda bulunan manyetik bilek destegi ise
tahmin edebileceginiz gibi gayet islevsel. Evet, bu model giris
seviyesi bir klavye oldugu icin yastikli bir yiizeye sahip degil,
ancak yine de plastik de olsa bu bilek destegi zellikle uzun
kullanimlarda ise yariyor; olmasi kesinlikle klavyeye art puan
getiriyor.
Dedigimiz gibi bu modelde mekanik hisli membran tuslara
yer verilmis. Kullanimi sinifi dahilinde gayet yeterli. Ancak siz
derseniz ki Red Switch veya Blue Switch'li bir klavye istiyorum,
o halde AOC GK500 ve AOC AGK700 modelleri size daha
fazla hitap edebilir.
GK200 klavye 350 TL fiyata sahip. Bu anlamda fiyatiyla da
gayet rekabetci oldugunu séylemek lazim. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Segmentine uygun tasarim.
ideal performans. RGB isiklandirma.
Bilek destegi

EKSi Membran tus takimi performans
arayanlara vygun degil
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THE MANDALORIAN

Heyecan verici ilk sezonun ardindan, The Mandalorian’in ikinci sezonuyla
biyulendik; hala etkisinden cikabilmis degiliz...
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__FILM
THE CALL

ste Kore yapimi bir gerilim filmi, iste
Netflix! Evet, film Netflix'te karsima
cikinca 8nce bir sipheyle yaklastim
ama filmde biraz ilerledikce korkacak
bir sey olmadigini anladim.
Uzun siiredir izlemedigim tirde bir
film The Call ve konusuyla da bir hayli
ilginc. Séyle ki, ginimizde yasayan
bir kadinin, bir giin telefonu caliyor
ve karsisinda buldugu kisinin seneler
dncesinden onu aradigini anlyor.
Bir sekilde gecmis ile ginimiz bu

tonu, kisa bir siire sonra ise bambas-
ka bir yéne sapiyor —ki zaten asll
olaylar bundan sonra basliyor. Spoiler
olmamasi adina ne oldugunu tabii ki
sdylemeyecegim ama bir hayli karanlik
bir hikayenin icine disiyoruz.

Degisik bir sona sahip olan The Callu
Kore sinemasini seven de, sevmeyen de
izlemeli diye disiniyorum. Amerikan
versiyonu da zaten yakinda cikar, bas-
role de Nicole Kidman'i koyarlar, hic-
bir halt anlamayiz... ¢ Tuna S$entuna

telefon aramalari sayesinde
baglaniyor ve isin daha

da enteresan tarafi, bu iki
kisi birbirleriyle baglantli

KOSESI
7 4

The Mandalorian’ izleyin!

Tek sdyleyecegim bul

Otesi yok! Unlem! (1)

cikiyor. Tahmin edersiniz ki
gecmiste olabilecekler de
ginimizy etkilediginden,
ortaya heyecan verici ola-
siliklar cikiyor, daha sonra
bunlarin da filmde nasil yer
aldigini gérisyoruz.

Filmin sakin ve iyimser

| DIZi
THE MANDALORIAN

2.SEZON

Bu dizi gercekten Star Wars'un simdiye kadar gelebildigi en
giizel hallerden bir tanesi. Orijinal icleme disinda, televizyonda
veya beyaz perdede The Mandalorian’dan daha iyisi olmadi bana

sorarsaniz. Dizinin ilk sezonu gayet tatmin ediciydi, ikinci sezonda
daha cok karakter, daha cok aksiyon derken bir oturusta tiim sezonu
izlemek olasi hale gelmis.

Dizinin yeni sezonunda Mando yine basrolde ve elbette Baby Yoda
ismiyle Gnlenen sevimli giic kullanicisi dostumuz da ona eslik ediyor.
Hicbir bslim sikici degil, her bslimde konu ilerliyor ve isin kiliclar da
goriiyoruz, Baby Yoda’'nin ismini de greniyoruz.

The Mandalorian &zellikle bizim gibi oyunculara daha da bir hitap
ediyor zira sanki diziyi, bol RPG oynamis biri yazmis gibi duruyor.
Mando ana gérevinde ilerlerken siirekli yan gérevlere sapiyor,
ekipmanini gelistiriyor ve yoluna devam ediyor. Diziyi bir oyun haline
getirmek isteseler, her bslimii bir yan gérev olarak sunabilirler, o
derece bir benzerlik s6z konusu.

Ve bence diziyi bu kadar iyi yapan bir diger etken de gérselligi...
Bazi sahneler var ki ekran gériintiisii al, posterini bastirt. Ya da bilgi-
sayara duvar kagidi olarak koy. O kadar saglam bir atmosfer var ki
diziyi IMAX'te gésterseler, insanlarin gideceginden eminim.

Dizinin i¢iincii sezonunun da bu yilin Aralik ayinda yayimlanacagini
son dakika haberi olarak vereyim... ¢ Tuna Sentuna
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THE UNDOING

BO'nun You Should Have Known isimli

kitaptan uyarladigi The Undoing isimli mini
dizide (Toplam 6 b&lim.) sizi iki &nemli konu
bekliyor: Nicole Kidman'in mimiklerini kaybetmis
olmasi ve Hugh Grant'in bir ayaginin cukurda
oldugu gercegi. Dizinin geri kalaniysa “cinayeti
kim isledi2” temasinda siriyor. Agatha Christie
romanlarinin hastasi birisi olarak bir cinayetin
sorumlusunu &grenmeye calishgimiz her tirli
yapima acigim ve The Undoing de tam olarak
bana bunu sundu.
Dizide &zetle Nicole Kidman ve Hugh Grant'in
canlandirdigi bir kar koca ve cocuklarinin drami
s6z konusu. Buna neden olansa bu ailenin tani-
digi bir kadinin vahsice &ldirilmesi. Tom oklar

bu aileye cevrilince de gerilim dolu bir hikaye
baslyor zira kadini kimin 8ldirdigiyle ilgili
sorusturmanin ilerleyisinde, tenis maci gibi bir o
tarafa, bir bu tarafa siriklenip du-

ruyoruz. Bana sorarsaniz bundan

iyi bir film cikarmis, dizi yaparak

konu biraz siindirilmis. Lizumsuz

sahneler cok, oyunculuklar dandik
oldugundan gerilim hissi de

cok gecmiyor. Ama final bence

enteresandi, tahmin etmedigim

sekilde sonuclandi. Sasirdigim icin

de diziyi tanitmaya karar verdim,

yoksa &yle kosa kosa izlenecek

de bir dizi sayilmaz. Ve ne yalan

s8yleyeyim Nefflix'in birbirine benzeyen dizile-
rinden sonra iyi geldi. Ayni The Mandalorian’a
astk olmam gibi...  Tuna Sentuna

BAZ LUHRMANN SUNSCREEN

//Baz Luhrmann’in Sunscreen adinda, gelecek-
ten endise etmenin cebir problemlerini balonlu

sakiz cigneyerek c6zmek kadar etkili olabilece-
gini anlatan bir sarkisi vardir. Der ki, hayatta sizi
bekleyen gercek izintiler, giin boyu o endiseli
zihninizden hic gecirmediginiz seylerdir. Hicbir
sey yapmadiginiz bir Sal aksam, saat 16'da
kapinizi calan cinsten.”

Malum, yil sonu, romantik komediler revacta. Bu
tirin en gizel 6rneklerinden About Time'i da
cogunuz izlemissinizdir, bir kisminizin da aklinda
Tim'in bu 6z kalmistir. Peki merak edip sarkiy:
dinleyenler oldu mu?

Sarki, aslinda Chicago Tribune'de kése yazarligi

yapan Mary Schmich’in 1997 yilinda, kendi
késesinde yazdigi ve genclere tiirlii tavsiyelerde
bulunan bir mezuniyet konusmasi hiviyetinde.
Bu metni alip sarkr haline getiren ise The Great
Gatsby, Moulin Rouge ve Australia gibi sahane
filmlerin mefin ve senaryo yazarligini yapan,
ayrica yéneten Baz Luhrmann. Hayatta cogu
zaman ne yapmamiz gerekfigini bilip yine de
dogru sikki secmekte basarili olamadigimiz bir

gercek. Sunscreen de hayata dair sikici olmayan,

basit ama keyifli tavsiyeler veren bir metin, bir
8git. Arada bir dinlemekte, toparlanip “ben ne
yapiyorum?” demekte fayda var.

# Kiirgat Zaman

THE NETWORK
MONEY MONEY 2020 PT Il: WE TOLD YA SO

003 yilinda Money Money 2020 adli

bir albim yayimlayan, enteresan punk
rock grubu The Network, maskeli elemanlari
yizinden gizemli kimlikleriyle de piyasada
yankilandi. Ne var ki enteresan bir destekgileri
de vardi: Green Day. Tam 17 yil sonra albim-
lerinin devamini getiren The Network’in, sosyal
medya patlamasi yasanan bu yillarda Green
Day'den hepten destek gérmesi ise durumu
acikhiga kavusturdu; The Network, Green Day'in
dnemli elemanlarindan olusan bir yan projeden
baskasi degildi.
Acikcasi durum béyle olmasa The Network's
pek az kisi duyar ve dinlerdi ama bu durum

olmasa da albiimdeki sarkilar gercekten Green
Day kalitesini tasiyor. Daha dogrusu Bille Joe
Armstrong’un bircok parcada parmaginin oldu-
Ju net. Daha cok kisa parcalardan olusan ve
parcalarin zaman zaman birbirinden gercekten
farkl kaldigr albim, toplamda 25 parcadan
olusuyor ve elbette ki yine bir Green Day klasigi
olarak sosyal mesajlar ve gecmis giindemlerle
ilgili de bolca sarki ismi barindinyor. Ozellikle
rock ve punk gibi isimlerin ginimizde hepten
rafa kaldinldigi su zamanlarda Money Money
Pt Il kulaklarima yeni bir nefes gibi geldi. Eger
Green Day'i seviyorsaniz, The Network'ten de
hoslanacaginizi dissiiniyorum. ¢ Tuna Sentuna
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2020'nin en iyi cizgi romanlari!

abul edelim 2020 sert bir seneydi, hatta bugiine

kadar hic gérmedigimiz kadar korkutucu ve zor bir
yil gecirdik. Etkileri de gelecek yillarda devam ede-
cek. Youtube'a diinyada yasamak icin en kéti yillar
dediginizde 2020'nin, tarih ncesi felaket olaylardan,
2.Diinya Savasi'na, kara vebaya kadar pek cok olayin
meydana geldigi senelerle yarishgini géreceksiniz.
Tabii ki, her kéti iliskinin arkasindan hep kéti seyleri
hatirlayamayiz. “Only positive vibes” diyoruz ve bu
sayida daha bir gin 8nce geride biraktigimiz, 2020'nin
(tabii ki bize gére) en iyi cizgi romanlarini derliyoruz! Bu
listedeki bazi cizgi romanlar 2021'de de devam edecek,
o yiizden hala gec kalmis sayilmazsiniz.

@ CROSSOVER - Donny Cates & Geoff Shaw
(Image Comics)
Seneyi bitiren cizgi roman! Ama ne bitiris! Cates ana
akim cizgi romanin en hizli, en popiiler ve -Sezar’in
hakki Sezar'a- en iyi yazarlarindan. Crossover'da da
kendi cocukluk cizgi roman askina bir saygr durusu
yapan Cates, neredeyse tim cizgi roman karakterlerini
icerisinde bulusturdugu Crossover’la mithis
bir is yapiyor! Uziillmeyin belki ilk sayisi icin
gec kaldiniz ama ciltleri ve yeni fasikilleri
2021'de de bizlerle olacak! Crossover
seneye son aylardan girdigi ve sadece 1.
Sayisini okuyabildigimiz icin 10. Sirada
yoksa son yillarda okudugumuz en iyi cizgi
romanlardan! Ayrica 10. en kétisi gibi bir

siralama yok, aklimiza gelene gére yerles-
tirdik bu sefer!

o THOR - Donny Cates & Nic Klein

(Marvel Comics)

Jason Aaron’in yazmis oldugu Thor serisi bana kalirsa
hala yazilmis en iyi Thor ama 2020’nin herkesten parlak
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tek yildizi olan Donny Cates, Asgard birokrasisinin
en &nemli isimlerinden simsek tanrimiza galaktik
bir plan cizdi ve bunu kusursuz uyguladi. Yazdig
diger serilerle de baglantisini hic eksik etmedigi
seri, Marvel'in en cok satanlar listesine girerken
ayni zamanda da koleksiyonerler icin de aranan bir
cizgi roman haline geldi! Burada Klein'in cizimle-
rine de ayn bir paragraf agmak lazim! Thor cizmek
sanildigi kadar kolay degil, bir tanriyr ve etrafinda
yasadigi olaylari resmederken konunun biyikli-
Jini anlamak ve buna uygun sekilde perspektif ve
derinlik katmak herkesin yapabilecegi bir is degil.
Nic Klein minicik detaylarda bile muazzam bir is
cikardi 2020’del

0 ICE CREAM MAN- Maxwell Prince &
Martin Morazzo (Image Comics)

Ice Cream Man’in tam olarak ne oldugunu bir tirli
kestiremiyoruz. Kimi zaman bir kullanim kilavuzu,
kimi zaman karanlik cok sert bir korku cizgi romani,
kimi zaman da size hayatla ilgili pek cok sey katan
panelleri var. Neyse ne oldugu cok da &nemli degil
zaten ama Ice Cream Man bu senenin en iyi cizgi
romanlari icinde cok saglam bir yere sahip. Hatta
séyle diyelim, bundan sonraki yillarda yapilacak
pek cok listede Ice Cream Man'in ismini gérecek-
siniz. Bu arada buyurun pro tip: Maxwell Prince
HAHA! Adinda yepyeni bir seriye basladi, simdiden
almaya calisin ;)



o FAR SECTOR - N.K. JEMISIN &
JAMAL CAMPBELL ( DC COMICS )
Green Lantern acikcasi Neal Adams déne-
minden beri pek yizi giilmeyen bir karakter.
DC ne kadar yahrim yaparsa yapsin bir
sekilde ilk hikayesinden sonra okuyucularin
devamini getirdigine pek rastlamadigim bir
cizgi roman. Hali hazirda bir cizgi roman ef-
sanesi Grant Morrison’in yazdigi ana seride
de abonelerimiz gittikce azaliyor, ANCAK,
Jemisin ve Campbell Far Sector ile o kadar
giizel bir cizgi roman yaptlar ki sadece
DC'nin hedefledigi genc okuyucular degil
pek cok yillanmis cizgi roman severi de ar-
kalarina aldilar! Oyle ki en iyi performans-
larini sergiledigine emin oldugumuz ikilinin
karakteri artik yeni Green Lantern olacak!

O Firepower - Robert Kirkman &
Chris Samnee (Image Comics)
The Walking Dead ve Invincible gibi iki
modern eserin yaraticisi olan Kirkman,
son zamanlardaki isleri (Die!Die!Die! ve
Oblivion Song)’la o eski sasali giinleri-
ni pek yakalayabildi diyemeyiz. Image
Comics'teki kurumsal roliniin de etkisiyle
olsa gerek biraz performansi disen yazar,
Firepower ile kral burada dedirtiyor. Biraz
Last Airbender loreuna
benzerligi nedeniyle
elestirilen seri aslinda
her okuyucuya bagimsiz
bir cizgi romanin sag-
ladigr her seyi saghyor!
Korkusuz cizimler,
bolca eglence ve iyi bir
hikaye! Firepower’in
gercek sinavi 2.cildin-
de olacak, bakalim
Kirkman performansini
koruyabilecek mi

6 Superman’s Pal Jimmy Olsen -
Matt Fraction ( DC COMICS )

Bu cizgi roman hakkinda bir seyler
yazarken fark ettim, uzun siredir Super-
man bashigr olan bir seyle ilgili iyi seyler
sdylememisim ancak Superman’s Pal Jimmy
Olsen bunu degistiriyor! Iron Man seri-
sinden beri takip ettigim Fraction olduk¢a
farkli bir yazar ve Marvel'da miskemmel
isler yapti. Siper-kahraman hikayelerine
ekledigi ginlik hayat dokunuslariyla yep-
yeni isler yaratabilen yazar Jimmy Olsen’i
dedektif koltuguna oturttugu bu seride de
yaniltmryor!

o Wonder Woman : Dead Earth -
Daniel Johnson (DC Black Label)
Kabul edelim DC’nin Black Label hamlesi gij-
zel kapaklari disinda oldukca basarisiz oldu!
Bu listede mesela Three Jokers beklemek en
biyik hakkiniz olabilir, o kadar hype yaptik
ama buradan cikaracagim her seri Three
Jokers icin biyik bir hakeret olacakh! Ama
DC'nin Black Label’inin onurunu kurtardigin-
da inandigim tek seri Wonder Woman: Dead
Earth! Yok olmus bir diinyada artik kimsenin
kahramanlara &yle cok da sey yapmadig
bir dédnemde evini barkini yurdunu insan-
larini kaybetmis Diana, bu post apokaliptik
diinyada sevgi dolu Wonder Woman
olmaya calisiyor. Cizimlerinin i NA NIL MAZ
hosuma gittigi Dead Earth, sanki bir bagimsiz
cizgi roman tadinda

ve gercekten de

DC'nin ilk acikla-

digi o sasali Black

Label sinifina uyan

tek cizgi roman.

WW seviyorsaniz

mutlaka bu farkls

tecribeyi yasayin.

o X-Men - Jonathan Hickman &
Mahmud Asrar (Marvel Comics)

Gecen ay réportajina yer verdigimiz Mahmud
Asrar’in muazzam bir yazar olan Jonathan
Hickman'a sanki kendisi yaziyormus gibi eslik ettigi
X-Men bu senede en iyiler listemizde! Ustiine séy-
leyebilecegimiz cok bir sey yok, her hikaye daha
iyiye gitti. Klasik X-Men seriler denildiginde yillar
sonra aklimiza gelecek! Fasikil olarak toplamak
oldukca giic olsa da ciltlerini deneyebilirsiniz!

9 Something is Killing the Children -
James Tynion IV & Werther Dell’Edra
Senenin acik ara en iyi cizgi romanlarindan.
Erica Slaughter karakterinin her gecen giin artan
popilerligi de zaten bunun en biyik géster-
gesi. Bir kasabada aniden

cocuklari 6ldiren bir canavar

peydahlanir, tabii ki bir kurta-

ricimiz olacak. Peki ya kurta-

ncimizin dertlerig SIKTC daha

dnce TMNT vs Batman'le

harikalar yaratan Tynion icin

yeni bir seviye bari. Stranger

Things izleyip begendiyseniz

ya daJock ve Snyder'dan

Wytches'i okuduysaniz iste size

ayni janrin kralicesi!

o TMNT : Last Ronin - Kevin Eastman
& Peter Laird & Tom Waltz

iste gercek bir efsanenin geri donusi! Televiz-
yon serisinin yumusathg Ninja Kaplumbagalar
aslinda bir cizgi roman, ve ilk sayisina ulasmak
isterseniz coooook fazla para demeniz gereken
bir modern sanat eseri artik! Peki bu sene ayni
zamanda 100. Sayisini da deviren seri neden pek
okunmuyor! Iste artik okunacak! TMNT'yi tekrar
koklerine déndiren Last Ronin, sadece en sevdi-
gimiz kaplumbagalarin eglenceli maceralarina
degil oldukca sert bir intikam

hikayesini konu aliyor! Sona

kalan kaplumbaganin han-

gisi oldugun sdylemeyelim,

spoiler olmasin ama Last

Ronin &zellikle cocuklugun-

da TMNT seven herkesin

mutlaka edinmesi gereken

bir cizgi roman! Ayrica

Eastman ve Laird'i de tekrar

bulusturuyor!

& Metehan igneci
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Uzun zamandir giincel
animelerden bahsetmemistik.
Hazir “Kis 2021" sezonu
bombalarini patlatmisken bizi
neler bekliyormus bir bakalim...

girlikli devam serilerini gérdigimiiz bu sezon cok

beklenilen veya sirpriz serilerle dolu. Sezonun en
bomba serilerinden ilki Shingeki no Kyojin, yani Titana
Saldiri. Anitwitter't 7 Aralik’ta yayinlanan ilk bélimin-
den beri neredeyse kontroli altina aldi SnK. Artik bu
sezonla birlikte titanlarla ilgili bir sir kalmayacak, Eren
ve arkadaslarinin hikayesine bir nokta konulacak.
Diger devam serilerinin istinden de hizlica gecelim.

Hevesle beklenen bir diger seri Yakusoku no Neverland
yani Vadedilmis Yokyer. SnK benzeri karanlik atmosferi

ve son dénemde cikan serilerden hikayesi ve tarziy-
la ayrilarak kendini géstermesiyle g6z doldurmustu.
Mangasi kisa siire 8nce bitse de animesini izlemek her
zaman ayn bir giizellik oluyor.

Slime serisinin de devami geliyor bu sezon. isekai tiri
icinde benim eglenceli buldugum cerezlik, keyifli bir
seriydi. Gerci Japonya’nin bu son senelerdeki isekai
sevdasi yiziinden yiiz milyon benzer anime cikt ama
en azindan harem batagina dismemis, tamamen
komedi denmese de arada giildiren, cok giicli ana
karaktere sahip serilere bir rnek.

Ve tabii ki bir baska isekai tiri devam serisi

mizde bu tip seriler Gizerine konusurken bu animeyi
drnek veriyoruz ve oyun oynarken disiinen, strateji
kuran insanlarin animesi diyoruz.

Bir diger devam serisi Toei Animasyon’dan cikan
World Trigger. Ilk sezonunu bitireyim diye cok ug-
rastgim bir seriydi bu, ana karakterinin giicsiiz olup
tamamen stratejiler kurarak liderlik yapmasi basta
cok ilgimi cekmisti. Bir ara vakit bulursam tekrar zor-
lamayi disiniyorum ama ya seversin ya sevmezsin
tarz serilerden sanirm bu da.

Nanatsu no Taizai yani Yedi Olimcil Ginah’in
dérdiincii sezonu olan Fundo no Shinpan’i da
izleyecegiz bu kis. Bir diger devam serisi de kamp
sevdalisi kizlarimizin animesi Yuru Camp’ten geliyor.
Ama benim &zellikle devamini bekledigim serilerden
biri Beastars. CG diye begenmeyenler olabilir ama
bir noktadan sonra géziiniiz alisiyor ve animeyi
yapan Orange firmasinin bu konuda basarili oldu-
Junu bile sdyleyebilirim. Géze cok batmiyor ciinki.
Karakterleri ve hikayesi cok iyi yazildigi, psikolojik
temalara agirlik verildigi icin ilk sezonu cok sevmis-
tim. Kesinlikle izleyecegim dedigim serilerden biri

Beastars. Bir diger devam serisi vicudumuzun icinde
neler oldugunu anlatan Hataraku Saibou!! Alerji-
ler, yaralar derken acayip keyifle vicudumuzdaki
hicrelerin isleyisini ve basarili birer karakter haline
gelmesini izlemistik ilk sezon. ikinci sezon da asag
kalmayacaktir eminim.

Shounen Jump'in serilerinden Dr. Stone’un da ikinci
sezonunu izleyecegiz kis aylar boyunca. Bilimi

Re:Zero'dan. ik sezonunu cok begendigim bir animey-
p— di. Gergi ikinci sezon, ikinci kisim tarzi muhabbetlerden
artik animelerin kacinci sezonuna geldigimizi karistinir
oldum ama buna -spin off animesini saymazsak- tciin-
ci sezon diyebiliriz.

Anime icinde oyun
/ Bir baska isekai ve bir baska devam sezonu ama bunu
seneleeeeerdir bekliyorduk ve sonunda kavustuk: Log shounen serilerinin rekabet, dévis ve dostluk gibi
g Horizon. Log Horizon, Sword Art Online gibi oyun 3geleriyle birlestiren nadir serilerden biri. Bilmeyen-

/ diinyasi icinde kendinizi buldugunuz animelerden biri ler kesin baksin.
ama farki gercekten World of Warcraft gibi oyunlar oy- Dr. Stone'un cizimlerini Japonya’da adini kanitlamis
// narken pek cok insanla dungeon ya da raid yaparken Giiney Koreli bir cizer olan Boichi yapiyor. Fakat
hissettiginiz duyguyu yasatmasi. Genellikle etkinlikleri-

// benim Dr. Stone’dan cok daha heyecanla bekledi-
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gim ve Boichi’nin cizeri oldugu baska bir seri
daha var: O da Horimiya. Lise ortaminda
gecen shoujo serilerinden baymis olabilirsi-
niz. Fakat Horimiya’nin bulamaca dénmis
romantizm icermedigini mangasini okudugum
icin rahatlikla séyleyebilirim. Eglenceli, ic
isitan, shoujo kliselerinden uzak taraflariyla
ferah bir nefes aldiran bir seri. Umarim anime
vyarlamasi da mangasi kadar gizel olur.

Yeni, daha yeni!

Hazir Horimiya ile yeni serilere girdik, merak
vyandiran basliklara séyle bir bakalim.
Ozetleri okuyup kapak gérsellerini ince-
lerken gercekten ilgimi ceken bir seri oldu:
SKeo. Stijdyosu da Bones'mus diye fark ettim.
Bones'tan izledigimiz harika serileri, o harika
animasyon kalitesini bir hatirlayalim: Fullmetal
Alchemist: Brotherhood, Boku no Hero Aca-
demia, Noragami, Mob Psycho, Soul Eater,
Bungou Stray Dogs, Kekkai Sensen... Bdyle
uzar da vzar liste. Bir kere Bones'tan yeni bir
anime geliyorsa orada bir duracaksiniz. Peki

hikayesi neymis diye baktim, ne géreyim kay-
kay! Reki bir lise 8grencisi ve gizlice yapilan,
yokus asagi kayilan tehlikeli “S” isimli kaykay
yarnisinin da hastasi. Kaykaydan hi¢c anlama-
yan okula yeni transfer edilmis Langa'y: Reki
bu yarislara gétirip kaykay dinyasinin icine
sokuyor. Bunu da okuyunca, tamam dedim
beni direkt kazandin.

isekai animeleri tabii ki bitmiyor, maalesef
bitmiyor. Kumo Desu ga, nani ka2 isimli anime
son zamanlarda light novel'iyla cok ilgi
cekmeye basladi Japonya’da. Kizimiz kendini
drimcek olarak ayri bir dinyada buluyor

ve oranin en disik level canavarlarindan

biri oldugunu fark ediyor. Kendini kurtarmak
icin mithis bir pozitiflik ve kararhlikla kollar
siviyor. Cizimlerde beyaz sirin bir érimcek
olarak gériyoruz kendisini. Bakalim nasil bir
seri cikacak.

Bitmeyen isekai tirinin bir baska 6rnegi
Mushoku Tensei. 34 yasinda kendini eve
kapatmis arkadasimiz tabii ki bir kazada 8lip
baska bir dinyaya reenkarne oluyor. ilging
kismi 6zette bebekliginden itibaren biyime-
sini gérecegimizin sdylenmesi. Ama elbette ki
34 yasina kadar olan bilgilerini aklinda koru-
yabilen bu arkadas ayni zamanda da ufaktan
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saptkmis, bu da bize serinin bolca ecchitarah
olacagini isaret ediyor gibi.
Az da olsa ilgimi ceken serilerden biri Kemo-
no Jihen oldu. Japon dogaiisti canavarlarini
(yokai) seviyorsaniz biraz da polisiyeye
ilginiz varsa, bu seri ilginizi cekebilir. Bir dag
kasabasinda bir gecede hayvanlar ciriiyiince
Tokyo'dan okiilt konusunda bilgili bir detektif
arastirmak icin kasabaya geliyor. Dava
Uzerine calismalarini sirdirirken kasabalilar
tarafindan dislanmis, okula gitmeyen, her
gin tarlalarda calishdr icin camurda yasadig
disiiniilen bir yokai‘den esinle “Dorota-bou”
denilen bir cocukla tanisiyor. Cocuk davanin
céziime kavusmasi icin yardim ederken daha
biyik olaylar ortaya cikiyormus ve cocugun
dogaisti tarafinin sadece adi olmadigini
dgreniyormusuz. Eh, izleyip nasil biriymis
gorecegiz.
Simdi geldik zurnanin zirt dedigi yere. Simdi
bahsedecegim animeyle karsilashrilinca
Goblin Slayer ya da o karanlik Berserk-vari
havali, kan ve siddet dolu seriler Fairy Tail
(hem seri hem de ingilizcedeki anlamiyla
peri masali) gibi kaliyor. internette cok fena
olaylar kopacak bu seri yiizinden. Kaifuku
Jutsushi no Yarinaoshi yani Redo of a Healer.
Mangasi da light novel’i da cok sert. Ana
karakter bir healer (oyunlarda diger karak-
terleri iyilestiren karakter) ve seneler boyunca
grubundaki kadinlar tarafindan siddet gérmiss
ama dyle bayle degil, cinsel istismarlar falan
cok fena konulara deginiyor seri. Daha sonra
biyiyle kendini yillar 6ncesine déndiriyor
ve korkunc bir intikam alma hikayesi basliyor.
Kendisine yapilanlar misliyle karsi tarafa
yapmaya basliyor ve hikéyenin yazari da o ~
insanlari k&ti insanlar olarak betimledigin-

N

den oglanin yaptigr korkuncluklar da (gerci

kendisi de korkunc birine déniisiyor) hak

—————

—

N

~

edilmis seyler gibi gériliyor. Anime ne dere-
ce manga ve light novel’in yizdiigi derinlikte
tehlikeli sulara dalar bilmiyorum ama seri
coktan internette bir fitili atesledi.

¢ Merve Cay
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Ho Ho Ho Hol

evMutlu yillar herkese! Ne yildi be! Hastalig, kayiplar,

depremi derken sonunda 2020 yilini arkamizda biraktik.
Oncelikle tim okuyuculanmiza ve insanliga 2021 yilinin
mutluluk, bolca saglik ve 2020 yilinda mahrum kaldiklari tim
giizel seyleri getirmesini diliyorum! Tabii ki koleksiyonlarimiza
da bol bol figiir, heykel ve génlimizden gecen her seyi kat-
may: diliyorum! Tabii ki benim de 2021 yilina dair planlarim
var. [k hedef olarak sevgili dergimiz de kapladigimiz alant iki
sayfaya cikartmak istiyoruz. (Ehem sevgili editdrimiiz, duyun
bizi) Bdylelikle daha fazla icerigi sizlere ulastirabiliriz.
Ayrica sektérde yer alan markalarla, yerli yabanci tasarimer
ve koleksiyonerlerle keyifli réportajlar yapmak da var. Ve
daha bir siiri sirpriz! Bizi okumaya devam edin ve Youtube
kanalimizi da takip edin! Youtube.com/figurcununseyirdefteri

Haydi gelin 2021 yili icin hedeflerimi birlikte
belirleyelim!

Geleneksel olarak her senin basinda yaptigim hatta size
de siddetle tavsiye ettigim bir mevzu var. Her senenin ba-
sinda o sene icinde almak istedigim 10 koleksiyon triinini
listeliyorum ve planliyorum. Sene sonunda ise hangileri
koleksiyonuma katabildigimi bakip kendi kendime ufak bir
challenge yapmis oluyorum. Motivasyonumu diri tutarken
bir yandan da koleksiyon yaparken daha ekonomik ve
planli davranmis oluyorum.

Simdi gecelim bu sene icin planladigim listeye:

1-) Hot Toys DX 09 1989 “Jack Nicholson” Joker:
Her sene listemin bir numarasini kimseye kaptirmayan Ve
bir tirli alamadigim nefis bir figir. Umuyorum ki bu sene
basaracagiz!

2-) Kotobukiya Luke & Leia ArtFX Heykel: Listemin
gediklisi bir baska set. Star Wars koleksiyonumu Kotobu-
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kiya ile devam ettirmemin cezasi diyebiliriz. Ama inancim tam o
sene bu senel

3-) Iron Studios - Batman / Joker Deluxe BDS Art Scale:
Duyuruldugu anda listeme 1sik hizi ile giren nefis bir set! 66 Batman
sevenler icin epik bir sahnenin dioramasi. Benim olacaksiniz!

4-) DC Collectibles - Batman vs. Killer Croc Battle Diorama:
Pek ihtimal vermiyorum ama bir sans yakalarsam cok uzun zamandir
istedigim bir heykel olarak kesinlikle evde yerini alacak!

5-) DC Direct Elseworlds Series 2 : Red Son Batman: Evet far-
kindayim, listemde bir siirii Batman figiirii var ciinkii hepinizin bildigi
gibi Batman koleksiyoneri olmak bunu gerekiirir.

6-) Iron Studios - Tom & Jerry Prime Scale 1/3: Cocuk-
luguma dénis. Iron Studios'un bu giizel heykel dioramasina
kesinlikle siz de bakmalisiniz!

7-) Super7 He-Man ve Skeletor: Yine uzun siredir planladi-
gim ve bir tirli alamadigim iki giizel figiiri tabii ki de bu sene de
listeme alacaktim!

8-) Hot Toys - Deadpool 2: Cok ama ¢ok uzun zamandir
bekledigim bir figur. Ikincisi ilkinden cok daha giizel ve listemde-
ki yerini hak ediyorl!

9-) Kotobukiya - Mandalorian ArtFX Heykeli: Mandalo-
rian dizisi, icimdeki Star Wars askini ateslemis durumda. Sani-
yorum ki sene icerisinde bircok Mandalorian irini eklenecektir
koleksiyonumal!

10-) Hot Toys- The Mandalorian Figiri: Deluxe yetmedigi icin, bir
de ilk sezon Mando eklemek istiyorum. Bakalim 2022 yilinin son ayinda
elimizde neler olacak. Tekrardan gérismek iizere! + Ahmet Gezer
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BOARD GAME TALK
ROLL THE DICE

Biraz da kot adam roline
burinelim!

ihayet geldin 2021! Nerelerdeydin, gézimiz yollarda

kaldil Isin sakasi bir yana, hayatimizin adeta bir kabus
misali seyrettigi 2020 senesinden nihayet kurtulduk! Umalim
da bu yeni sene bir 8nceki seneyi aratacak sekilde yepyeni
zorluklar ve ké&buslar yasatmasin bizlere! Siz bu yaziyi okur-
ken de asi calismalar umuyorum son dizlige gelmis olur ve
tim Dinya olarak biyik bir zorlugun da Ustesinden gelmis
ve parti olarak yeni bir seviyeye atlamis oluruz!
Bu umut dolu girisimizin ardindan oyunumuza geciyorum.
Bu ay sizler icin secmis oldugum oyun Marvel Villainous:
Infinite Power. 2020 yilinda bizlerle bulusan oldukca yeni
oyunumuz, Prospero Hall firmasi tarafindan tasarlanip
Ravensburger firmasi tarafindan yayimlandi. 2-4 oyuncu ile
oynanabilen oyunda ise Marvel Evreni’nin meshur kétilerin-
den Thanos, Hela, Taskmaster, Killmonger veya Ultron karak-
terlerinden birini secerek oyunumuza basliyoruz.
Her karakterin kendine ait bir oyun alani(domain) bulunuyor.
Her bir oyuncu oynayacag karakterin oyun alanini, karakter
piyonunu, oynanis kurallarini iceren karakterlere 6zel oyun
kitapciklarin, villain kartlarini ve birer adet de referans
kartlarini aliyor. Oyundaki amacimiz gayet acik: “Diger
karakterler amaclarini gerceklestirmeden énce kendi amaci-
mizi gerceklestirmek”. Bunu yaparken de diger karakterleri
engellemek icin elimizden geleni ardimiza koymuyoruz! Yeri
geliyor kendi mittefiklerimizi gérev basina cagiryorken, yeri
geliyor Marvel evreninin siiper kahramanlarini canlarina ot
tikasinlar diye izerlerine saliyoruz.
Tabii ki bitin bunlan 8yle elimizi kolumuzu sallayarak, rahat
rahat yapamiyoruz. Oncelikle her oyuncu, kendi sirasi gel-
diginde kendi oyun alani iizerinde hareket ederek, geldikleri
bslgedeki hamleleri yapiyorlar. Bu bélgelerde de kart oyna-
ma, fate karh cekme gibi dért farkli eylemden birisini yapi-
yoruz. Bunlar gerceklestirebilmek icin ise, belirtilen bedelleri
oyun boyunca biriktirdigimiz giic pullan araciligyla 6demek
zorundayiz. Gii¢ pullarinin kullanimi icin bu noktada, oyunun
strateji unsurunu yansithiklarini sdyleyebiliriz. Planli ve hesapli
yapilan hamleler ile oyunda daha akiif bir konuma gelmeniz
cok olasi. Biraz 8nce de bahsettigim gibi, cesitli kartlari

Oyun Modlar!

Oyunda tg farkli oyun
modu bulunuyor. Bunlar,
omnipotent (kolay), ine-
vitable (orta) ve undying
(zor). [simlerine aldan-
mayn zira modlarda
oynanigi degigtiren tek
unaur, event kartlarinin
kullanimi! Omnipotent de
hic event kartr yokken,
inevitable’da global
eventler yok, undying’de
ige hepei var! Hepi topu
tum degigiklik bu!

(stper kahraman, mittefik vb.) kullanarak rakiplerimizin
bu dért eylemden ikisini yapmalarini engelleyebiliyoruz.
Oyun olduk¢a detaylandinlmis ve bu yéni ile oynarken
alacaginiz keyif cok yiksek. Ek olarak hem piyon mo-
dellemelerinin hem de cizim tarzlarinin oldukca giizel ve
g6z doldurucu oldugunu sdylemeden gecemeyecegim.
Sanat tasarimi dijital oyunlarda oldugu kadar, masaisti
oyunlarda da oldukca &nemli bir yere sahip ve MV:IP
bu konuda cok iyi bir is basarmis!

Oyun ne yazik ki cok yeni bir oyun oldugundan ulasa-
bilmek oldukea giic! Ulkemizde yayimlanmadigs icin
ingilizce olarak temin edebiliyoruz ve fiyat efiketi de ma-
alesef 34.759%, oldukca yiksek! Bu bedele kargo icre-
tinin dahil olmadigini da belirtelim! Bu Giziici durumdan
Btiry tavsiyem oyunu su an icin temin etmektense, biraz
daha beklemek! Hepinize saglikl, mutlu ve 2020'den
daha umut dolu bir yil diliyorum. Onimiizdeki ay gériis-
mek izere. # imge Melisa Satl
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COS-

PLAY
REPUBLIC

Cosplayerlarin uymasi gereken
kurallar

eni bir yil, yeni cosplay planlari ve sosyal mesa-

feye dikkat ederken gézlerimizin aradigi o siper
coskulu oyun etkinlikleri, fuarlari... 2020 hepimiz icin
cok zorlu bir yildi. Hepimizin sabirli olmasi gerektigi su
dénemlerde, dzellikle saglik konusunun &nemini tekrar
vurgulamak gerekiyor. Biliyorsunuz ki hala tehlike
gecmis degil. Ancak bu durum, pozitifliginizi asla &l-
disrmesin. Ciinkd sizin gibi hayal giici genis, nese dolu
insanlara ihtiyac var. Bir noktada sosyal medya, kafa-
mizi dagitan elementlerden biri haline geldi. Biitin giin
evde oturup, o sekilde hayatini kazananlardansaniz,
gercekten sansli oldugunuzu bilin. Ne demistik, yeni yil
ve yeni umutlar. Kim bilir belki su zor zamanlar tahmin
ettigimizden daha hizli gecer. Madem &yle, etkinlik
ve fuar falan diyoruz, iciniz kipir kipir oluyor degil mi2
Hemen olmasin. Arada unuttugunuz ve dikkat etmeniz
gereken bazi kurallar vardi hani. Bunlari ufaktan
hatirlamak ve bilmeyenlere de &gretmek boynumuzun
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borcu. Ister buyuk ister kiicik, kostimli veya kostimsiz,
deneyimli hayran veya acemi tim kisiler bu yénergeleri
titizlikle takip edebilir.

Dus énemli

Dus almali, disler fircalanmali ve deodorant sirmelisiniz.
Kostiim icerisinde harcayacaginiz zamani dissiiniin. EVA
singer, Worbla, deri, kumas fark etmez kostiminiiz
eninde sonunda sizi yoracak ve terleyeceksiniz. Bu du-
rumda size yaklasan insanlarin suratlarini burusturmalar,
ne yazik ki viicut kokunuzun pek hos olmadigi anlamina
gelir. Benden tavsiye, evden cikmadan dusunuzu alin,
dislerinizi fircalayin ve en azindan yaninizda bir roll-on
deodorant bulundurun.

Yargi dagitmayin

Nefret etmekten vazgecin. Insanlan yargilamayin ve
kostimleri, kisileri oldugu gibi kabul edin. Bir etkin-

lik alaninda olay cikartmak veya nefretinizi herkesin
icerisinde sergilemek pek hos bir gérints degildir. inanin
sosyal medyada dedikodu seven tiplerin diline dismek
istemezsiniz.

Fotograf isi

Kostim ve fotografcilikta birbirinizin cabalarini ve ba-
sarilarini mutlaka kutlayin. Kostim giyen kadar fotograf-
cilarin da isi zor. Hem kostim giyen alan katilimcilarini
hem de onlarin giizel anlarini 8limsizlestirenlerden tath
sdzlerinizi esirgemeyin.

Dokunmak yasak

Herhangi bir seye dokunmak icin izin istemelisiniz. Ozel-
likle tanimadiginiz ve kostimiine hayranlik duydugunuz
bireylere karsi daha hassas olmalisiniz. Herhangi bir
kisinin omuzu, beli vb. dokunmak icin izin istemelisiniz.



Ozellikle kostimlerin craft’larini begendiy-  Biyiik kostiim, biiyiik sorumluluk gerekli veya sanatcilarin ve saticilarin stantlar-
seniz ve bazi sorulariniz varsa énce kisiden ~ Adimlarinizin farkinda olun ve ekstra biytk  ni kendi fotograflama davranislarinizla engel-

izin isteyin. Kisacasi arkadasiniz bile olsa kostiminizle, diger kostimlere basmayin lemelisiniz. Etkinlik sirasinda cok sayida insan
ve kisiyi tanidiginizdan eminseniz bile séz veya insanlari carpmayin. Kostiminiz fotograf ceker. Birilerinin fotograf cektigini gér-
konusu cosplay olunca bazi bireyler fazla kocaman veya fazla géz dninde diye kimse  diginizde (ki etrafiniza bakarak yirimek de
hassastir. Cosplayerlarin craft’lari, onlarin o size ekstra 6zenli davranmak zorunda sizin sorumlulugunuz) araya girmeyin. Onlarin
alandaki her seyidir. Kisisel alaninizi dikkatli  degil. O koca kostimi giymeyi siz sectiniz,  fotograflarina dalmayin veya engellemeyin.
belirleyin. o zaman insanlara karsi saygili olmak sizin ~ Bu yaptginiz, sadece saygisizlikhir. Ayni durum
sorumlulugunuz. Belli noktalarda yardima fuardaki stantlarin niini kapatmak icin de
Cocuklari korkutmayin ihtiyacinizin olmasi dogaldir ve yaninizda gecerlidir. Ciinki bir noktada stantlarin satis
Ebeveyn izni olmadan cocuklarin fotog- elbette bir arkadasiniz bulunur. Hem siz hem  yapmasini engellemis oluyorsunuz.
raflarini cekmeyin ve cocuklara karsi veya de arkadasiniz kostiminiize yén verirken,
cevresinde kaba veya korkutucu bir sekilde insanlara karsi dikkatli olmak durumunda. Susuz kalmayin
davranmayin. inanin aileler, “hala” daha isin ucunda etkinlik veya fuarin yarismas Su cok 8nemli. Cosplay yaph@inizda en cok
cosplay konusuna aliskin degiller. Cosp- varsa da fark etmez. Biyik zirhli kostimlerin - unuttugunuz sey su icmektir. Bir noktada acikir-
lay, cok eski bile olsa yeni yeni tim Dinya  de yarisma kazanmadigi zamanlar oldu. siniz ve mutlaka bir seyler atishrirsiniz, ancak
tarafindan kabul edilebilir hale geldi. Belli Biliyorsunuz ki cosplay demek, sadece zirh  su bir sekilde aradan kaynak. Ne olursa olsun
ilkelerde yadirganmaya devam ediyor. altina saklanmak degildir. Yeteneklerinizi gerekirse yaninizda tasidiginiz telefonunuza
Bir cosplayer olarak sizin iyi birer drnek dogru sekilde géstermek ve karakteri yasa-  alarm kurun ya da mutlaka bir sise su tasimayi
olmaniz adina kendinizi sorumlu gérmeniz ~ mak demektir. ihmal etmeyin. Bircok fuar ve etkinlikle bu
gerekiyor. Ufak yastaki miniklerimize érnek yizden rahatsizlanan cosplayerlar vardir. Co-
olmak, onlari korkutmadan ve sevecen Araya girmeyin gunun rahatsizlanma nedeni ise aslinda sudur.
tavirlarla bu hobinin gizelligini géstermek insanlarin fotograf cektiklerinin farkinda Yogunluk ve kostime odaklanma, muhabbetin
bizim gérevimiz. olmaniz énemli ve yollarina ctkmamaniz da  ve fuarin giizelliginin sihrine kapilma size sag-

liginizi unutturabilir. Aman dikkat edin.

Sorunlari bildirin

Hicbir etkinlik veya fuar mikemmel degildir.
Sorunlari alan personeline uygun bir sekilde
bildirmelisiniz. Size hakaret eden olabilir, stant
gorevlileri haddini asabilir veya alandaki bir
fotografci izniniz olmadan sizi resimler. Kisa-
casi kisisel alaninizi alan ve sizi rahatsiz eden
(abartmadiginiz sirece) tavirlari, personellere
bildirmeniz daha &nemli. Alan icerisinde kisi-
lerle tartismaya girmek ve gerginlik yaratmak,
bir noktada sizin alandan vzaklastirlmaniza
neden olabilir. Her ne kadar taninmis veya
taninmamis bir cosplayer da olsaniz, bulun-
dugunuz fuarin bir misafirisiniz. Alana para
vererek de girseniz, her etkinlik gibi kurallara
vyulmaniz beklenir. Unutmayin, nezaket cosp-
layi daha eglenceli hale getirir.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Cyberpunk 2077 neden patladi?

punk 2077 piyasaya cikarken, sayisiz

sorunun da beraberinde gelecegini tahmin
ediyordum, zira bir beta testi gérmedik, beta
testinden sizan oyun ici videolarla karsilasmadik,
Polonyali yapimei CD Projekt Red oyunu énce-
den denemeleri icin medyaya géndermedi...
Ustelik, Kasim ayinda piyasaya cikmasi gere-
kirken, 6 hafta kala, yani 1.5 ay 8ncesinden,
sirket icinde acil durum ilan edildi ve tim izinler
kaldinldi, calisanlara fazla mesai zorunlulugu
gefirildi. Bu isaretlerin hepsi, oyundaki sorunlarin
giderilemedigi ve yetisemeyecegine dair yeterli
delillerdi.
Beni de bilirsiniz, sik sk oyunlarin yamalarini
beklemek ve piyasaya ciktiktan belli bir sire, ta-
mamlanmis, oturmus oyunu oynamanin mantikli
olduguna dair yillardir yazarm. Cyberpunk’i da
bu mantikla oynamak izere, cikh@r giin profes-
yonel bir merakla aldim ama bir seneden énce
kolay kolay oynamam diye disiiniyordum.
Merak icinde actim, biraz bakip kapatmak niye-
tindeydim ki... Bu kése yazisini yazarken baktim
70 saati gecmisim. Kisacasi, elimizde hatalar ve
sorunlaryla cok can sikici bir oyun durmasina
ragmen, garip bir sekilde cok da sirikleyici,
saglam atmosferli bir oyun yaratmislar.
Bu noktada, &ykiisine &nem veren oyunlarin,
giicly bir atmosfer yaratarak oyuncular mutly
ettigi gercegi tekrar kendini ispat ediyor. Ancak,
oyunun gecen ay piyasaya cikacagini disiine-
rek, Ekim ayinda Deus Ex: Mankind Divided's
yeniden bir gézden gecirmistim. Acikcasi,
Cyberpunk 2077"nin, Deus Ex'ten ilham alinarak
yaratldigini distiniyordum ki, oyun piyasaya
cikip da elimize gelince gérdiim ki, siphelerimde
hakliymisim.
Cok basarili bir Sci-Fi RPG olan Deus Ex: Human
Revolution piyasaya cikiiginda hem biyik sikse
yapmis hem de giizel bir sahs basansi yakala-
migt. Hem iyi birer RPG oyuncusu hem de basa-
rili is adamlar oldugunu disindigim CD Projekt
Red kurucularinin, “biz bu oyunu daha ileriye
tasinz,” gaziyla, cok daha genis bir evrende,

Tﬁm dinyanin heyecanla bekledigi Cyber-

110 | LEVEL

cok daha genis yeteneklerle bir siber gelecek
Sykiistini oyunlastirmak istediklerini diisiiniyorum
ki, siz de oyundaki pek cok detayin Deus Ex'i cok
andirdigini fark edeceksiniz. Bence bu giizel bir
gelisme, ciinki sanatcilar giizel bir eseri begenip
ondan ilham alarak, onun iizerine daha fazlasini
ekleyerek yeni eserler gelistirdiklerinde, medeniye-
timiz gelisir gizellesir.

Ancak, bu késede yillardir yazdigim bir detay
hatirlatmak istiyorum, bilim kurgu cok zor bir
konudur. Fantastik diinyalar, kilic kalkan, biyi
dykileri yazmak ve bu dinyalan yaratmak,
gérece daha rahathir ancak bilim kurgu denilince,
sanatcilar zorlayan cok agir kistaslar olur. Cyber-
punk 2077’nin yaraticilarinin da tim bu zorlayici
sireclerle bogusurken oyundaki teknik sorunlara
odaklanmakta zayif kaldiklarini tahmin ediyorum.
Yani kendilerine cok agir bir is yiki cikarmislar.
The Witcher serisinden alistiklar is yukinin kat
kat izerinde bir agirlikla karsilasmis olmalan cok
muhtemel.

Dolayisiyla, ben oyuna zaman vermek ve yama-
larla kendini diizeltmesini beklemek taraftaryim,
ciinky sirikleyici bir yki ve cekici bir oyun evreni
yaratmayi basarmislar. Ustelik daha ilk giinden

8 milyon sahs adedine de ulasmisken, bu oyun
artik uzun siire bizimle olacak, icerikler eklenecek,
devami gelecek, bu da anlagildi. CD Projekt Red
de bence oyunun altindan kalkabilecek bir sirket,
biyuk krizler yasamazlarsa, Cyberpunk evreni
artik keyifle oynayacagimiz yeni bir RPG diinyas

olacak. Ote yandan, Ekim ayinda Deus Ex:
Mankind Divided' tekrar incelerken, cok acayip
bir olaya denk geldim. Bizim Cyber ajan Adam
Jensen ile Prag sokaklarinda bir alisveris bélge-
sinde, manzaraya karsi kurulmus bir képriinin
izerinde yirirken orada oturmus dedikodu ya-
pan iki NPC'nin sohbeti kulagima ulast. Oyuna
dekor olsun diye konulmus tamamen vasifsiz iki
NPC... 2017 yilinda piyasaya cikmis ve en son
Aralik 2017'de giincelleme almis olan oyunda,
“2020’deki pandemiden sonra diinya cok de-
gisti, hatirliyor musun, o pandemi sirasinda séyle
sdyle oldu...” gibi bir tarismaya girdiler... Cok
acayip bir detay degil mi bu2 Assassin’s Creed
serisi gibi “illiminati ve Templar” kavgasini konu
alan bir oyunu yapan sirketin diger oyununda
da yine ezoterik &rgiitlerin bir komplosu oldugu
iddia edilen Covid-19 pandemisine dair cok
vurucu bir bilgi, pandemiden 3 yil 6nce, cok
isabetli bir sekilde oyuna yerlestirilmis.

Bunu gérdikten sonra Ubisoft'u cok daha
ciddiye almaya basladim. Kaldi ki, Assassin’s
Creed serisini de kurcalayinca, cok istah
kabartici komplo teorilerine ulasiyoruz... Ama
onlari tarismanin yeri burasi degil. Fakat bize bu
gizel oyunlar yapan, icine bilmeceler saklayan,
hayatimiza tatl komplo heyecanlar katan
yapimeilara buradan bir tesekkir etmis olalim.
Yasayacagimiz pandemiyi bize 3 sene 6nceden
haber veren bir oyun oynamisiz, haberimiz
olmamis. Ben etkilendim.®
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Hayalet karsilasmalari

C ommodore 64'te en hayran kaldi-
gimiz seylerden biri, Ghostbusters
oyununun dijitalize edilmis insan
sesi ile olan acilisi idi. Aklimiz durmustu o
bir saniyelik sese. Sonra Eminéni izerinde
kasete cektirdigim oyunlardan Ghost and
Goblins beni cok eglendirmisti. Hala ha-
yaletli oyunlari cok severim, Amnesia belki
biraz oturuyor bu dijsinceye. Kendini oyun

tasarimcisi sananlar ise (bir kismi da ilke-
mizde) hep bir uzay diye girerler olaya ki
beni cok gildirir. William Gibson ile ortak
senaryo yazip oyun yapacagim diyeni de
gérdi bu gézler.

Online takip ettigim cok seyden biri de
hayalet karsilasmalari ve benzeri merak
alanlari. Baska tlkedeki insanlarin, her ci-
nayet ve intiharin sonrasinda mekanin kesin-

likle hayaletli olmasina inanmalari, her yerde
arayip durmalari bazen komigime gidiyor.
Karsilikl laflarken onlara sizce neden
Tirkiye'de hayaletli yerler, hayalet aveilar,
meraklilari yok diye sordum. Bir tanesi olasi
yerler olmadigindan dem vurunca benim de
drnek veresim geldi.

Yedikule zindanlarindaki Kanli Kuyu -pek
bilinmez ama- diizenli olarak Roma zamanin-
dan beri iskence ve cinayet icin kullanilmistir.
Bu zaman araligini zaten kavrayamadilar.
Nika isyaninin bastinldigi Sultanahmet mey-
dani hipodromu ve bir giinde 8len 50.000
Bizansl neden hayalet olmuyor da diyeme-
dim. Kosova’nin kargalar meydani, bir Getty-
sburg hayaletine neden eslik etmiyor2 Ya da
Truva gibi, Efes gibi, tim insanlari ile teslim
olmaktansa intihar eden Likya sehirleri neden
sessiz2 Yanan tapinaklar, Mogollar niinde
yok olan binler nerede? Nice meydanlarda
kahramanca hayatlarini verenler, bizlerin
gézinde ve kalbinde asla bdyle gérilmiyor?
Bunu disinmek aklima huzur verdi.

Demek yabanci ile aramizda fark su. Topraga
disenler s6z konusu oldugunda -oyunlarda
bile- onlari kullanmak, saldirmak aklimizdan
gecmiyor. Biz baska korkular biliriz ama on-
lar hep vardir ve oyunlari olmasina da gerek
yoktur belki. Eskinin masallarinin dev analar
degil artik, modern zamanlarin eli silahl,
kiicik kabadayilari, sanalina gerek olmayan
vahsiler, suikastlar, gizli érgitlerin gélgeleri.
Baskasinin hayallerinde kaybolmayi, kendini
unutmayi, canavarlarin bile yabancisini,
tanidik olanini istiyoruz demek ki.

Sansirin makasi, disincenin zinciri, adet
ve 6rf kiliginda batlin altinda ezilen ruhlarin
bikilmis zihninde yeri yok yenilerinin. Si-
merce isimli, icinden kahya cikan Gilyabani
bize kafi. Birak sal kendini, yedi uyurlarin
ginahkar sekizincisi gibi.

Judas gibi yanagindan 8pen cok olur. Séyler
dissmanina kim oldugunu busesiyle. Urartu ku-
buru resmi paylasiyorum sizlerle, a la Urartu. &
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Fazla Cyberpunk binyeye zarar verdi

vet en sevdigim okur, geldik fasulye- kere, tim bu yasananlara, insanlarin ettigi inceledigim zaman gercekten de bu s6zi en iyi
E nin en Cyberpunk yerine. Son yillarin binlerce lafa ragmen CD Projekt RED halen sekilde karsilayan yapimin Cyberpunk oldugu-

saniyorum hakkinda en cok konusulan deli gibi seviliyor. Bu durum gercekten de nu dissiiniiyorum. Oncelikle eski konsollardan
oyunlarindan bir tanesi nihayet piyasaya cikti. ~ cok fantastik! Hani oyun sektérii ve Gamer baslayalim. Yahu, CD Projekt RED gibi bir firma,
Cikt ama konsol tarafinda &yle bir patladi ki denilen insan biraz “FAZLA" acimasizdi? bile bile béylesine korkunc gézitken bir oyun
saniyorum Sagir Sultan duymustur. Yani oyun Disene bir tekme de kendisi vururdu, hem de  piyasaya cikartir mi2 Diger taraftan, her ne
sektdry bir yana, sektérle alakasi olmayan hic bekletmeden. Fakat Cyberpunk hakkinda  kadar bircok bug olmasina ragmen yeni jene-
insanlar bile bana ulasip “Abi ne oldu? lyi yazilan bu kadar olumsuz yoruma ragmen rasyon konsollar ve PC tarafinda gayet de iyi
misiniz2” diye sordu. Dedim sikinti yok, galak- ~ oyun halen aramizda... Evet, geri iadeler calisan, vadettiklerinin biyik kismini da gercek-
sinin en biyik reklami yapiliyor, rahat olun. yapildi, yapiliyor hatta Sony oyunu satistan lestiren bir oyundan bahsediyoruz. Yetmezmis
Acikcasi komplo teorisi pek sevmem, genelde bile cekti ama sizce de halen muazzam bir gibi s6z konusu buglar temizlenebilecek ve
de komik bulurum ama Cyberpunk nezdinde reklam s&z konusu degil mi? temizlendigi zaman da oyunu bambaska bir
olan olaylara séyle bir bakinca, sanki her sey ~ Hani derler ya, “Reklamin iyisi kétist olmaz” boyuta tasiyacak, gérece “giderilebilir” prob-
muazzam sekilde planlanmis gibi geliyor. Bir diye. Basladigi yerden geldigi yere dogru lemlerden olusuyorlar. Peki, hal béyleyken, eski

konsollara béylesine “k&ti” bir oyun tretilmesi,
son kullaniciyi yeni nesil konsol satin alinmasina
itmek gibi bir proje olmasin sakin2 Farkindaysa-
niz ne Sony ne de CDPR tarafi olan mevzu-

lar sonunda birbirleri ile takismadi. Aksine,
“Yapacak bir sey yok hacim” seklinde olaysiz
dagildilar. Hani hakkinda ¢ok fazla konusuldu
edildi ama bence oyun sektériindeki CDPR gibi
biyuk isimlerin oyun piyasasi ile olan iliskileri
tamamen danisikl dvis. Kimse de yapamadi-
gindan eksik ya da k&t oyun iretmiyor. Aksine,
bile bile bu topa giriyorlar diye disiniyorum.
Bu sayede arka planda cok daha biyik “win
win” durumlar ortaya cikiyor ki eminim sadece
Cyberpunk yiizinden milyonlarca kisi PS5
almis, dértte 1srarci olanlar da sorunun eski je-
nerasyon konsol ile alakali olduguna inanarak,
ileride benzeri bir durum yasamamak icin PS5’e
gecis yapmislardir.

Ha, belki de ben tamamen atiyorum ve muaz-
zam bir teorinin pesindeyim ama acik ve net
sekilde tekrar sdylemek istiyorum, béylesine
biyik bir projenin, “yetismedigi” icin eksik

ya da eski konsollar icin “dandik” iretildigine
inanmiyorum. Dedigim gibi bu bir balondu ve
patladi. Nasil MCU koca bir balon olarak ge-
lip yavas yavas hava kacirmaya basladiysa,
bu da ayni. O yiizden cok da saaapmamak
lazim en sevdigim okur. isteyen istedigi zaman
mis gibi tamamlanmis oyununu iretiyor. ¢
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e zaman Twitter'a girsem kesin birileri

Cyberpunk 2077 hakkinda konusu-

yor. Ne oyunmus arkadas, olay oldu
valla. Ama bir noktada bu kadar konusulmasi
da normal sanki. Cok bekledik, aman ilk du-
yuruldugundan beri her sey degisti, yok grafik
¢ép, yok kapaniyor falan filan. Sorun cok
canim haklisiniz. Ben sizin tarafinizdayim za-
ten. Benim her zaman en biyik savunmamdir:
tam bitmeden o oyun ¢ctkmamali. Shadowlands
ertelendiginde bayagi sevinmistim mesela.
MMORPG dedigin lag ve bug’la oynanmaz
malum. Beklemek de zordur. Giincelde kalman
sarthir ciinkd. ilk giin yamasi vs. bazilan onlarla
da kurtarilmiyor ki. AC Valhalla olsun, Watch
Dogs Legion olsun bir sekil toparladi. Valhalla
da akiyor hani, sizi bilmem ama ben bayildim,
hala oynuyorum o derece bayildim. Cyberpunk
2077 ilk, 2012 yilinda duyuruldu. Aradan 8 yil
gecmis. Birkac erteleme sonrasi oyuncular “yia
niye erteliyorsunuz, énce bitti dediginiz simdi
yine ertelediniz” moduna girdiler. CDProjekt
RED de “alin o zaman” diye suratimiza firlatt
oyunu. Bu arada ek bilgi, ben hala oyuna

dyle derinlemesine inmedim. Durup dururken
kapanma, grafik buglari, gérevleri etkileyen
teknik bug’lar falan sinirim bozulur oynaya-
mam.

Eninde sonunda zaten oynayacagim diye
verdim parasini, aldim Steam Gzerinden,
PC'ye yiikledim bekliyorum. Arada girip s&y-
le bir 10 dakika bakip cikiyorum. Kingdom
Hearts 3 drneginden gideyim. Zaten oyna-
yan da pek azdir, bu ismi bilen kac kisi var
bilmem ama iste JRPG zaten bizim ilkede az
oynanan tirlerden. Ben taparim, o ayri konu.
Kingdom Hearts 1, ilk olarak 2002 yilinda
cikh, Kingdom Hearts 2 ise 2005. Ardindan
Square Enix, Uciinci oyun yerine araya mini
oyunlar serpistirmeye calisti. Yok RemiX'leri
cikartalim hepsini bir araya koyalim, yeni
nesil platformlar derken tam 11 yil Kingdom
Hearts 3 duyurusu icin bekledi. Ve oyunun
kendisi ise 2019 yilinda ¢ikh. Hani olay bek-
lemekse, daha fazla 8rnek de veririm yani
merak etmeyin. Simdi olay beklemek veya
oyunun “patlamis” olmasi degil aslinda.
Cyberpunk 2077, ciddi beklentiler yaratan

oyunlardan biri. Bir isin icerisinde CDProjekt
RED var, ikincisi The Witcher 3'Gn basari-
sini hepimiz biliyoruz. Ancak bilmediginiz
veya gézden kacirdiginiz, hatta kimi zaman
unuttugunuz detay ilk Witcher oyununun
“igrenc 6tesi” olduguydu. Hayr, hikayeden
veya konunun isleyisinden bahsetmiyorum.
Oynayamiyordunuz oyunu. Bir noktada
yarim birakip, okuyordunuz sagdan soldan.
Witcher 2 daha toparlad, bir sekilde tutty,
oynandi. Witcher 3 zaten muazzamd,
ancak ilk cikisini hatirlatmak isterim. Buglarin
havada ucustugu zamanlarla cok ugrast CD
Projekt RED. Ekibi kétilemiyorum, yanls an-
lamayin. Severim elemanlari. Gamescom’da
Cyberpunk 2077 icin réportaj yaphgim-

da pek begenmistim tavirlarini. Ego yok,
saygililar, dinliyorlar vs. Sahsen Cyberpunk
2077'nin toparlayacagini disiniyorum ve
o zamana kadar beklemekte sakinca gér-
misyorum. Uzerine ugrasilmis bir de Tirkce
altyazi gelmis, eglenceli cevirilerle sislenmis
bir oyun. Kizginliklar da ¢ok iyi anliyorum
ve insanlara da hak veriyorum.
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TEQV'de 25 Yildin

TEGV yaz

3353'e
gonder

10 TL bagis yap

Turkiye Egitim Goniillileri Vakfi, 25 yilda

3 milyona yakin cocugumuzu nitelikli egitimle
bulusturdu. Hayallerini ve umutlarini biiylitmek
icin cocuklarimiza destek oldu.

www.tegv.org n g @ o m

Her SMS 10 TL degerindedir. Biitlin operatérler icin gegerlidir.

ocuklarimizii

Hayallerin
Bugumgoruz!
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