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Red Alert Miccion Dick CtarWare

Westwood Studio'lanimin gikardiklan yeni gérev diskinde sadece kuru yeni Bu il icinde ilk 3 StarWars sinema
gorevler yer almiyor. Mart'in ortalarinda ¢ikmas: beldenen gorevlerde kont- filminin yeni sGrimleri denebilecek,
rol edebileceginiz yepyeni (niteler, arastirabileceginiz teknolojiler yeraliyor. bastan sona, elden gecirilmis daha
Yeni Uniteler arasinda kendini keruyabilen cevher kamyonlan, etraft yalkip yi- once olmayan sahnelerin yeraldigi
kan Tesla tanklarn ve seckin Rus komandolan da yer abyor, Bunun diginda filmier vizyona gimmeye hazirlanur-
Red Alert kullanicilan yepyeni 16 goreve ve 100 adet de Multiplayer hatita- ken LucarArt, simulasyon hastalari-
ya sahip cluyorlar. CD-ROM'da yeralan 8 yeni savas miziginin yaninda ma- nin bekledigi X-wing ve Tie Fighter,
salstiintizd, Red Alert masaistil temasinda yer alan arka planlar, paternler, stratejiseverler icin ise StarWars Re-
ikonlar, avi filmler ve eliran koruyuculan ile tam bir komuta lisst haline ge- bellion adh oyunlan piyasaya siir-
tirebiliyorsunuz. meye hazirlaniyor. Network destegi

Bu arada firma, daha ¢ok anarsi daha az strateji igeren ve Internet lzerin- olan bu iki oyundan, simdiye kadar
den oynanabilen C&C oyunu Sole Survivor tzerinde calismakta. glkardiklan benzeri oyunlara rag-
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men olduk¢a umutiular. Déviis sah-
nelerinde artinlrmis kaplama kalitesi

Neéd for Qpeed 2 ile gbrsel acidan doyurucu. Gorev i-
i ve disi ugabileceginiz gemi sayisi
ve x-cm‘ ~ipr da oldukca fazla.

Oniimiizdeki giinler
yartg tutkunlan igin
oldukga iyi gece-
cek.Electronik Arts’in
Need For Speed 2’si i-
le Bethes-

da'm X-

C.ar 't
(Xperi-
mental
R a -

dukga
iddiah gelen
iki yans oyunu. G&-
zunlz yolda oisun.

Aym zamanca GImD% baska Bir varati§in
u ke 2 vicuduna girerek farkh bir sekilde tekrar
a ortaya ¢ikabiliyor. Bu ay piyasada...

Eger [D'nin bdlim tasanmini begeniyorsa- Rogue Software'in “Dissolution of Eter-
miz sok olmaya, sasirmaya, goziniiziin ka-  nity”'si bir¢ok &limcil Multipiayer hareket
masmasina ve sonra da élmeye hazir olun,  igeriyer. Icinde yeralan Tag ve Capture the
Pesinizden yuvarlanan inaniimaz biiyiiklik-  Flag oyunlan Quake'in arabiriminden cali-
teli kayalar, etrafta ugusan ejderhalar, sabiliyor. Rogue'un paketinde, lava nail ve
Thor'un savas cekici gibl géz kamastiran si-  Armor-piercing ammunition, enerji toplar
lahlar,duvara ilistirebileceginiz zaman a- atan plazma silahi , el bombalan, dért bes
yarli bombalar ve ¢lgin sinsi yeni bir aygit  yone dagilabilen roketler yer aliyor. Alaca-
Vengeance Sphere... giniz hasara kars1 Power-up'lar ve en iyisi

Quake’in en yeni gelismis paketleri aldiginiz zaman belli bir stireligine kafani-
“Scourge of Armagon”, Hiprnotic Interactl-  Zin Ostiinde ugup duran ve sizi éldiireni ol-
ve, “Dissolution of Eternity”, Rogue Soft- dilren Vengeance Sphere de var. Fortress
ware tarafindan Gretilmis. “Scourge of Ar-  of the Dead, Dominion of Darkness ve Rift
magon”da, Quake oyunculan bircok yeni 8ibi 3 bolim burada yeraliyor. Ayni za-
yaratigin ve tuzagin yeraldi@i gercelci cev-  manda Deathmatch bolimi olarak—Edge
relerde dolasmaktalar. Yeni Power-Up, of Oblivion— ite modem, IPX, ve TCP/IP
Horn of Conjuring’i icermekte. Yeni hos bir  savaslan yapmaniz da miimicin Korunma-
elbise ile artik Lightning'e karsi da koruna- ™z icin ise size yere vurduBunuzda sim-
biliyorsunuz. Armagon'un yaratildan en i-  $ekler gikartan Thor'un gekici, duvarlardan
yi Quake yaratiklanndan olan Gremlin'i i- Yanswyan lazerler, hareket dedektorli ma-
cermekte. Bu korkutucu, zeki yaratik, sila-  ywnlar verilmekte. Belleyin ve goriin.
hiniz1 sizden cahp size karsi kullanabilivor.




Interctate’ 76

25'in Gizerinde savas tasitimt 20'nin Uzerinde makineli tifek, alev
atici silah ve bombalann da icinde yeraldigl Sliimciil silahlar ile do-
natabiliyorsunuz. 25'in tizerinde zor gérev iceren oyunda Auto-
Melee, tek veya ¢oklu oyuncu secenegi de mevcut.

Belli bir parkur olmadan oyun icinde ufak kasabalar, otobanlar ve
¢ollerde gezinmeniz mumkin. Coklu kamera agilan, sinematik go-
riintiler, animasyonlar, cok ivi ses efektleri ve 70’lerin CD-kalite-
sinde ses Track'lan ile siiriikleyici bir oyun.

Quakerally

QualkeRally halen piyasaya cikamadi ama [D'nin artik isin suyunu

cikardigin séyleyebiliriz,
ID’ye gore su ana kadar ta- 688(') l—lun‘l'er/

mamlanan dzellikleri séyle si-
Killer

ralanmakta: Gercekgl kayma
ve karanhk taneller icin farlar, 4 . p .

kiseleri donerken degisen a- Ozellille denizalti simulasyonu me-

caba iile ver arnsindiE e raklilanina mijde! Electronic Arts kar-

4 5 simza ¢ol iddiale bir Sim, ile ckiyor.

EA'va gore oyunda yeralan hos gra-

saga sola egilme, takip kame-
rasl, camurlu, toziu Track'ler, e L

5 filk teknolojisinde yer alan ¢oklu istas-
yon ve silah izleme gé-

yanan lavlarin ve gollerin Uzerinden blyiik uguslar, carpismalar, dar
lkdpril ve kapilar, arag izerine baglanmis silahlar ve segilebilecek bir i i
T = o= : r rintdleri ile torpidonu-
sUrli araba. Uzerinde halen calistiklan &zellikler ise su sekilde: 5 o
: . . resiz dilsman ge-
Traclk'ler, araba kaplama desenieri ve birkag ufak Bug. Quale ka- zu_ (;, . ? 8
milerini  vurmasini  ve
gemilerin deniz dibine

dar tutup tutmayacagim ciktigl zaman gorecegiz
dogru gidisini izleyebili-

yorsunuz. Ayni zamanda
The Future of POWER 688(1) Hunter/Killer 3
boyutlu objelerin kulla-

Dominaiion nildigi ilk denizalt simu-

Yeni ¢glkan DOMINION gercek za- ' 1 lasyonu olacalll(. Gemiyi
manli strateji gercekliginizi altst kullanmadan &énce hem
ediyor. coll PSS sonar hem de silah kont-

95,000 kare 3 boyutiu animas- gelll{l; n;:i_ rol sistemleri {zerine
yonlan, 1280’e 1024'1lk ekran c&- 1 ders alm.anl-z _gereluyor.
zinUrliga ile simdiye kadar gordi- Tomnb Ra- Temel bllg?]){l- aldiktan
guniz hicbir oyuna benzemiyaor. ider'in ya- son‘ra ger.mmzm basina
Dért adet gucl yaratik veya insan pimeis Ei- | 5°9P Caribbean, P\tlallﬁ-
arasindan sececeginiz bir kisiyi dos Inte- tik Cl)kyanusy,_' Akdeniz
kontrol ediyorsunuz. Bunlar Hu- s & Hint Denizi'ne agila-
mans, Scorps, Darkens ve Merce- Power Fl biliyvorsunuz, Sonalysts
naries adlanm tasimaktalar. Calis- sl s ayni zamlar:nda Paramo-
malc icin istedigl konfigiirasyon ise oyunu gi- ;JntRS;ucgo laI;mIn I-_lrum‘
glnidmiz o- or Re ctober ve Tur-
yunlarinin karmaya ner Broadcasting’'in Mo-

s hazirlani- hot't tzefine d L
gjerektlr“d]- yorlar. Is- ;;zro I;Uuzzlr;rijekgae ;1:
gine gore - . -
oldukca 3:; :nclia;:j cekei oyun Haziran aymn-
malul. Bir digi  gibi da satisa sunulacak.
15 Mb_,!_l Power F1 bizi Formula 1 ormaninda bir seyahata -
) |I_u kanyor. FIA Formula 1 World Champienship lisansi
g bir ile oyun 1995 F{ sezonunun 17 parkurunu da des-
Sl N tekliyor. Bir yaris oyununda olmasi gereken her sey
40 yariy &l

N detayll olarak bu oyunda fazlasi ile mevcut. F1 tu-
N.\byte §a— suna basarak saga scla déntislerde, frenleme sira-
b't_ disk sinda “Yardim alma” secenegini agip kapatabiliyor-
yer SUNUZ.
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Ovtaga g e gecen sirateji
oyunh]m Commadaore dan bu
yana hep ”9} celdi. Cjze”iwe
dev‘ebeyhk’erim yéneﬁHigi Ve
cligev‘ c{evebeylildevlg
Sa\-’(‘tSllc‘Ilgl oyur\lal‘
strateliseverler saallerce
cleran basindan kaldirmacls,
Lo»‘cls Of TI’\E T\)t’(ﬂm-_-: (Jr_\ L?M

(1)’L1l‘\[£“"(j’(ll’\. e

kralimn ardindan agliyordu. De-
refieyien kral olabilmek cin sa-
vasiyorlarch, Oyundaki amaciniz, bu
derebeylerinden birisl olarak kendini-
zin krallik i¢in en uygun Kisi oldugu-
nuzu kantlamak, yani diger derebey-
likleri ele gecirmek. Bunun igin dnce
hallkimizi en iyi sekilde yénetip mutlu
etmelisiniz. Ancak daha sonra onlar-
dan bir ordu kurup savasmak mim-
kiin ve mantikh
olacaktir.
Oyunu calis-
tirchktan sonra
karstmza ilk o-
larak  oyunun
konusunu acik-
layan bir Mo-
vie qkiyor. Da-
ha sonra meni-
ye ulaswyorsu-
nuz. Menideki secenelkierden yeni
bir oyun baslatabilir, kaydettiginiz bir
oyunu ylkleyebilir, modem ya da
Network Uzerinden diger arkadaslari-
nizla oynayabilirsiniz. Single Player
secenegini secerek, Custom Ga-
me'den kendi sececeginiz haritalar
dzerinde istediginiz dismanlarla sa-
vasabilirsiniz. Buradan oyunu basla-
ttp, isminizi ve armanizi belirledikten
sonra eglence bashyor.
Lords 2 derebeyliklere bolinmis
bir harita Gzerinde geciyor. Haritada

1 268yl Ingitters'sinde halk dlen

12 Levi 2i87)

yesit yerler bagimsiz yonetimleri; lar-
mizi, san ve diger renklerdeki bélge-
ler sizin ve diger lordlann sahip ol-
duklarn yerleri gdsteriyor. Ekranin sa-
ginda, tizerinde kiiclik bir harita bulu-
nan, o anki Uretimi ve hallanizin sayi-
sin1, mutlulule oranini, vergi oranmni
gbrebileceginiz ve ayarlayabilecegi-
niz ve baska seceneklere ulasabilece-
giniz bir Toolbar var.

Solda, biyiik
harita Uzerinde
yapilarn goérebi-
liyvorsunuz.
Bunlar; Qu-
arry, fron Mi-
ne, Castle, Fo-
restry gibi, si-
zin (lretimde
ve savunmacda
ihtiyac duya-
cagniz yapilar.
Bulundugu-
nuz mevsime
gére  harita-
daki ylizey se-
killerinin de de-
gistigini gbreceksiniz.

Sinerlar harita (zerinde bir serit olarak
gozukiyor. Ayrnca
sehirler arasindaki
yollarda gidip ge-
len tliccar araba-
lan da var. Harita
Gzerinde birlik-
lerinizi yirlitap
bir sehre ya da
orduya saldirta-
biliyorsunuz. Bi-
tin isleriniz bittik-
ten sonra mewvsi-
min gecmesi igin
End Turn sece-
negini segmeli-
siniz.

Ekonomi

Ordunuzu kurmak igin bir gokadama
ihtiyacamz olacak. Bunun icin de hal-
knizi mutlu edip, kannlannt doyurup
her gecen giin sayilannin daha da
fazlalasmasin saglamalisimz. Ayrica
halkinizin sayisinin gogalmasi silah ve
diger lretimleri de hizlandiryor. [ste

bu se-
beplerden dolayl sehirlerinizde isleri
yoluna koymantz savastan dnce geli-
yor.

Harita Uzerinde sehir merkezine
tiklayip buradan hangi adamlarnn
hangi islerde galisacagimi belirtiyor-
sunuz. Yapilara tiklayarak onlarn ca-
hismasimt durdurup devam ettiriyor-
sunuz, Sehrinizdeki insanlar besin
maddesi Gretir, silah yapar, demir ve
tas ¢ikanr, odun keser ya da kale ya-
par. Bu islerin hepsi birbiri ile baglan-
tihclir. Et ve tahil maddeleri Gretiime-
den insanlar a¢ kalir ve élamler bas-
lar. Demir ve odun olmadan silah ya-
pllamaz. Tas olmadan bazi kale ¢esit-
lerini yapamazsiniz. Sehirlerinizde




Quarry ve Iron

Mine'dan sadece
biri bulunabilir.

Blacksmith
sehrinizde silah
yaptiginiz yerdir.
Burada kihg, zirh,
ok gibi silahlan 0-
retebilirsiniz. Kale
yvapiminda da bir
kag seceneginiz var.
Ya tas agwhkh kale-
ler yaparsimz ya da
odun agurlikii.

inek ya da tahil @-
retmek icin énce haritada kare igin-
deki alanlara tiklayip otlak ya da tarla
secenekierinden birini segmelisiniz.
Toprak ile ugrasacaksamz énce tlic-
carlardan ya da baska bir sehirden bi-
raz tahil alip bunu ekmelisiniz.

Halkinizin mutluluk oram ve niifusa
gore asker yetistirebiliyorsunuz. Eger
mutluluk oram 100 ve nifusu da ¢ok
fazla olan bir halka sahip olursamz
karsinizda kimse duramayacakdir.

Rations seceneginden halkimzin ne
kadar, hangi besin maddesinden yi-
yebilecegini belirlivorsunuz. Toolbar-

daki Tax kis-
mindan ise
vergi oranimni
belirliyorsu-
nuz. Ancak
yiiksek ver-
giler halkin
mutiuluk
oranini
dastrd-
yor. Ara-
da sirada
kasabam-
za ugrayan cdisinda i-
retebileceginiz tim malzemeleri bu-
labilirsiniz. Tabii ki para karsiiginda.

E L

Ekonomiyl yerine oturttunuz, halkiniz
mutlu ve artik bir kaleye sahipsiniz.
O halde savasa hazirsimz demektir.
Toolbardaki ordu secenegine girip bir
miktar insan segin, yalmz mutluluk o-
ranin gok diisiirmemeye dikkat edin,
Bu savasgilara istediginiz silahlan ve-
rin ve Create secenegine tiklayin. Ha-
zir durumda bekleyen ordunuzu hari-
tada sehrin yamnda géreceksiniz.

Savas

Ordu-
nuzu ikiye ayirabilir, baska bir ordu i-
le birlestirebilir ya da bir kaleye soka-
bilirsiniz. Savasmak icinse bir orduya
ya da bir diisman sehrine yiriytip G-
zerine tiklamahisiniz.

Sehirlerde kale varsa is iki kat zor-
lasiyor. Kaleyi kusatip Catapult gibi
silahlar yapiyorsunuz, Savasin sonu-
cunu adamlanmizi yonetmeden cde
gorebilirsiniz. Bunun igin Autocalc
se¢enegini segmelisiniz,

Savagi kendiniz yonetmek isterse-
niz karsimza iki tarafin ordulannin
karsilikh durdugu bir harita geliyor.
Savas Real-Time yani Warcraft ve
Command&.Conquer oyunlarindaki
gibi yapiliyor. Savasi kazanmak ya da
kaybetmek, sizin yeteneginize ve a-
damlanmzin sayisina baglt.

Bir balumii bitirdikten sonra karsi-
mza yeni ve daha ¢ok derebeylige
béltnmiis haritalar gelecek. Digman-
larin sayis1 da bu bélgeler gibi coga-
lacak.

Hl_-_ Stks Bir Stratejil Oyunu ,J__.Ju

Miizikleri, ara sira gériinen Movie'le-
1i ve verdigi zevkle gercekten iyi bir
oyun. Tek bl bolimi gegmek bile
kolay degil. Warcraft tarzi oyunlan
sevenler Real-Time savas sahnelerini
mutlaka begeneceklerdir. Bu tir o-
yunlardan biktim diyenler de savas
sahnelerinde Autocalc'i segebilirler.
Lords 2 mutlaka gorilimesi gereken
bir oyun.

Kerem Demirbas [L]

.-I l = _..l — =11
KARNESI
STRATEN

Pentium 80 ve yukarist, 8 Mb. RAM, 34 Mb HDD,
2x CD-ROM, Windows 06 ya da DOS 5.0,
EVILA S8 renk akrup
frotich Firma 1 Siesay

Daha genis bilgi icin: Raks New Madia Tel: (212) 288 69 68 Faks: (212) 274 50 92

Genel Dodiicilar: Raksotek Tel: (212) 886 &8 30 Faks: {212) 886 63 80, istonbul B3lgesi: 3P
Tel: [212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 &3, Ankara Bdlgesi: PC Shop Tel: (312) 468 92 85
Faks: (312) 468 92 86, izmir BSIgesi: Bilgisan Tel & Foks: (232) 422 30 92




T H E

bilitiin oyun finmalan Do-
cta Command&Congu-
valar yapmak [§in cirpis
r ila, kimse adam gibi Bl
b WH yapmayi,
na getirmez? Py bir
k. T.LE. Fighter veya ’
lealitell bir tane olsun ayun
siniz. ancak bu tir oyunlae
ne fanatih dizeyde bagh bir
kitlesl yaratmay hep
tabil yetetince clddiye
; rak hazirlanmislarsa Ge
< tarzdaki gelisimi bag-
L latan oyun almasina
ragmen Wing. Com-

icinde dziinden uzaklas-
s ve farkh bir yéne kaymis-
f: Sonucta ancak blimkurgu
Imlerinde rastlanabilecek arag-
nayi bayilan ancak yere ga-
la pek sevmeyen benim gi-

Kabil t.‘d[ll.
A S0OM-

D\"v

¢ Kalmamisn
ern' bir oyun

sgunda ki

wh!iﬂﬂﬂp e yidiz: grmi—
- dalmanin ekl Bamtraskadir,

/i wnitﬁnfh yﬂfllrnr.;l'n afan
. bu t.-rar,h@m am nﬂmmai’ll
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Wﬁm

mander seriled zaman'

vateer 2 adli

tian bu oyunda erminir en:
ntllerinin bile kargilandigi-

ile

lemci I‘entium ?5 mcak
cuslanm yumusak ve akict
mans gésterebilmest icin e P-120
siddetle tavsiye olunuyor, Ayn sekil-
de gereken Ram miktan 16

Mb ve viﬂﬂﬂ'*m izl

rict) gereklyor

Oyun harg-disk -
zerlnde  yvaklasik
Mbhml.u bir wl.hlwur.

484 Blemclll makinelerin ayunu o
igtrmasansi meveut degill Oyunda
htuuc‘unllhn arabiirimiste Meélse atacil

S le kumanclal etreiiin hisicinde

uguslarda iyl bir analog Joystick kul-
lanmak alinan zevid elllye katlamas:
acisindan cok dnemll. eger yoksa
stanclart bir dijital model de isinizl
garebllit ama hic mi hig tavsive edil-
IMeL.

Konu

ger yasal verslyonu alirsaniz, kutu-
blle elsa. €0 Rapaginn Icinden
ru.nllamm dt-taylanm ve tus
- bir kitapeik
e nlnmma rag-
TRl mi, kilianmu
Hukca rabat ger-

il ava tarafindan dﬁgﬂrﬁtmeﬂ
or. Gemi disig0 esnada bir
11 icinde: bruhmm Il.ﬂh=

luver ve L2of anda
kahrarmanimel bir uzay
gemisine bindirp otama-

ikl yarcimio Sl v
Olay annd basina aldigi bir darbe |-

Ll

W l-:ia*umn kending geldi-
E i

Hermes gezegenine
vor. Limandi

ae:m . once bir
seyler atistirmmk _._simunin en {in=
|0 barlarmctar-ofan Sinner's Inn'e ug-

;fﬂrnayi uygHn goriyor Ve Buracla

ﬂmw, art)lc ek bagmi-

imliginizi bulmak
Kelerle dolu olan Tri-

we
System’ e h.wana |m
gaba vermelisinie A :

dey boyutlardakl gizll ve resml Puru-

s sisterni ele umllu ek i

ORHI bir w,-r ulnm:h&mu anliyacals

.t
Oyunun  gecHdlh mﬁ H.'- Tﬂ‘
Systeim ve golg sayid .

genin oltOMIBEL bir Lkonf
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Aot d

I| oldukca ge-
s ve merkezi Hades
nan resmi bir kuru-
sistemdell gic savagsinda

- an pﬁl gok gl lorsan ailesi
var ve bunlar C.US. gemilerine ve -
vil gemilere saldimnanm dismnca de-
vamli kendl aralannda da savasyor-
Jar, ancak bir hiper atlays bu
cangmalarthan  birinin WITWN
dﬁwﬂnlx il hedefin siz olacagniz-

i nuwﬂsl.l.

i, T

-é

| cumRENT stae
. SHIF VALLE

3 tmt. uu:-ﬁ

yorlar vie ©.5, iglne kadarnbile sizma
wv basarmieslan, zaten wim savagsin, ar-
kasinida bu Gredin oldUgunu style-
mek yalan olmaz. Tri-Systetn igindekl
geptgenier belil ugus korldarian le
hlrt:rrimine Baglanmiglar ve her geze-
genin kendine has bir yapis war, Ge-
zegenlenden baska bir de gesitil bl
5n.4|rlﬂifferd¢' uray Bianyonlan mev-
cut, burslora Hcaset e onanm igin
ugiayabilirslfEdncak harftacka ki
lle Isaretli I"-[.b}rl:lrlfdrdﬂrl Ligtank clurny
tilar ocsHRlR Rantiolin-
et Onceliide vapmariz ﬁﬁﬁmﬁ
‘.1:} h-.r BEFEZen VE LIy Istisyonn-
S bulunan Boorh yvas  bani
kabinlerini luanmayt S
Ir:ﬁh-lnrﬂrﬂpn geml satin alma

rid Ve O qll:m.lgmu yq e

rF{}Hhﬂr'I
sayi1sl yirmi i b
sinda yeni germ| Ve
rthetlerce plydsaya il
1 ™ T 5 I

-' nr-ui' -
i N
[, | ,
X J - M A X SPFEED EENEREE I ey
[ l Niress GO OO0 | ABILITY Emmws il
rs i ' | SHIFLOS - AR s

+ AR DL L T

. | Hermeic 00000 | g moLwTs . iiadbds N

| MISSILE MOLNTS -II_qF'.;...u.

MODULE MOLNTS sxsei 00
i i et

o

lapiminiz Kin ve e8er ol gerekise
ehstradan bl oyolou  tagey dﬁll_'.l'u._d..-
nuz Bunun Raticinde ticaret yapoalk
Ligin vikigemisi Kiralamanie gerekl-
yor. lanlar BEIOmOncden degiell o)
we savuninta zliclng sahip vk gemi-
lesi _desiglk yetehellernde lanat a-
an Irirlayabile ve blolann var-
dimiyla geregenlemrast Uearet yapa-
falke Lilby Ol paialie koranabilirsiniz. Bu
' 0 o U ke WW
clegisih yerde  Wtiyaciue  olacakbir.
Para kazanmumin bir diger yolu ually
n.-.r-..urin-l:in gl t;e;slth gurutl-n al
1) 2 bl rse-

em hr:s!lhlu pl| krediler ve

: artacaktwr. Gorevler

"It_|‘|rr:‘n e-meu]jqiq e e size
Iir, yﬂfd'm cagnlanna ve is trHIl[e]-‘m;I
I!.gun'neh:v fayda v

gerekebilin
Pinctan topiu uls 'I.':I-r"l Al
blnmeniz g

yapuginz anda adaminiziry bir Data-
pad gikarciging ve ekrandaki geze-
ger haritas Uzerinde gidebileceginiz
yetlenin belirdigine sahit olacaksimz,
tim yapmamz gereken gitmel iste-
difinlz yere ve sonra Exit tusuna fik-
layarak ulasim saglamak. Gidilecek
yere vardh@gimizda konu lle gl diya-
laog ve plavlan iceren bir video basla-
vacakor, konusmalan mimkdn oldu-
gunca anlamaya calismahismiz clnkd
baizen bir konu jle gl oyunun akis-
mi etklleyebilecek bir karara varmamaz
istenebilir. Bazen de olaylar ana te-
madan bagimsiz olark bir uzay gez-
siraclan hlr

lan bilr hanirmir gémis ;
avcilardan kurtanp sonra onunia Sin-
ner's Inn'de bulusarak tesekldirlerini
kabul, et gibl ya da bir senatbiln
fize d,weﬂru labul edip ok ehnrra
bit (et ST oldukea 206 bl gb-
reul kbl edimek ﬁ Tilm abfevle.
rl, hishler veiser Fajodisd tel. e
.‘lnl.ﬂtmnv y Walksak bir leag el doldu-

X Saritiinm. Peehd_ 5l g0 ne \,rq’..-
iz ge TEIIU_E'II:“ nereden blecedlz?

=t yorde e P tusting Jesilisa-
n|z yani ugus In:!cmdcﬂl-lﬂ'ﬂﬁl&muﬂ-

aeaad I eline ﬂl:p acacaktir, Bu-
radan adarnimizin Bm dug)tu-

o Lever 2197 15



lar varmak o
milnizde MNemnve |
Barzs tipinda il
ya kaikarsaniz ko
cinde CL5

ile de basi-
nmz belaya girer ve askeri
gemiler tim ucus boyunca pesinizi
birakmaz, izinizl kaybettimhenin tek
yolu bir yerlere inis yapmalktr. Takii
ki pesinizden gelen yiik geminizi ke
rumay! da ihmal ermemellsiniz, Ara-
birimde bulabildigim tel kiflagisee
llk Commpedities yani ticaret Wt e
niisiinde topku mal aliming bi-
racak bir cok besamalll m
emri verme sikkmin ol 'Dll.'fl.h
bu durum gemiye |1J}'&ﬁ\'ﬂrﬂ¥ her
ton mal icin bir kez tlkbamamniz 2o
lu khyor ve 1500 teuill gmﬂr rln
varoldugunu sézdnine
le bir hatamin sl ?hjmlﬁhih-._l Lﬂrn.*
akil erdimek milnmilin ehegil.” Arcaik
oyunun geneli gdeonine ahindiginda

16 Level 207

|

hendinize Ll

| bu affedilebiiir bir
hata olarak kaliyor.
Aymica bu Booth'lar-
4y dan kisiier. kdrulos-
lar, uzay araglan ve
sli&mdeki geze-
| ,ienlcr hakkinda de-

f_nyu bilgi elde et-

‘mek de mimkin
arastirmsy
safhalari

nizl

yeterdl shlabl ve do-
namimila bechiz Etrdsy] ve onRariminl
Ihmial etrmemelisinle ne de olsa u-
zay pekatekin bir yerisayilmeaee: Bl
yverden havalanmak icin ekranda

“Leave” yazan yere gelip tiklaman:z
veterlidit, geminls geresen yer
lectrol meriezi taralindan otomatik
olarak ha lipegineenl| bir roe-
safmye uin*-\h ﬂﬁn sonn sizin kontmo
lindze gececekiin Eger ugus o3-
nasnda Al-D ye basassaimagiin
lige ulagabllfe e aly atabiiirsiniz
JHiger atlawis yapmak kinse Snee
Iota
cizmenlz gere-

kir. Alt-N ye basn@inizda standarg
sistem haritas) ekrana geleceki

merak etmeyin bu alt ekranlara ge¢-
tiginlzde oyun daruyor, yani W
re bindirme tehfikesl yoki. Harita:

gezegenler, Istasyonlar
birbirine baglayan atlayis
sim ve numaralan (le bl
rliyor. Eﬁer breelirl) bir ng

il qim I[ayub u:lﬂen Star Ga-
. sl.‘tr:rt e

f lari-
Z2'lzaklasmaniz ge-
thm ;a.va#ar bu at-

‘| b = |

gemilert (e
almi-

TiLTY AT =

Irsaniz A Il yara
VOSUNUWE e
ne bagh alarak gemller saviulu-
yorkar, Oyundl sizin satin alabi-

leceginle visml kadar gemi hx
flelncte daha pel golt bzel sa-
wage Ve bl Bevitu yildiz gemi-
lerl méveut, Ordutitn ve har koréan

allesininikencilerine has pel col L

ikl gemi modellen var ve Biin-

lanh pliotiinin yetepekler ve do-
nanimlarcdz plyik oranda deglsebi

livior:: Hama  bazen sistermin oS e

simlerinde  do

samasislaki  prototp mo=
dellerin rest uousianna bi

irhen gefistrmie da-



musak, gercekel ¢l-  silk grafik ve cizimlerden bu oyunda
zimlere baska bir  eser bile yok. Ve oyunla ilgili son bir
yerde rastlayamaz-  detay, olaylan ¢dzlip kim oldugunu-
SHFLE, Kendinizi  zu bulsamz blle oyun sona-ermiyor,
vekttr cizilmis ki-  gdnllnlzce ugmaya ve gorevier alip
ti bir bilgisayar para kazanmaya. maceradan mace-
grafigini degll de raya kosmaya devam edebilirsiniz.
gercek bir uzay a-  Tipk siraclan bir uzay gezgini gibi...
TACINT UGUIIYOITILS
gibl hissedeceksi- Sonuc

niz. Ucus dinamlk-

leri lse vercekimsiz  Genel olarak ele alimirsa by oyuan,
bir ‘ortami nere-  anlatmakia bitecek gibi degil, ancak
deyse ta- oynanarak kesfedilebilecek bir ya-
i Bir kere olayin her yanl den-
geli ele alinmis, WC

* A'te oldugu
i "—-~—._._\__\_| E

| .gibl Adven-
; ler o r i [ fture y&nd u-
shale mnm tehditier AU i } us tarafin

| gblgede birak-

' miyor, aksine

| &m plana gikan-
[ yor. Sanra konu-
| nun gectigi za-
| man ve mekamn

| atmosferl gok lyi
[ tasarlanmis, sizi
|  hemen havaya so-
,lI kuyor. Anlasidig
| kadan lle yapimecilar
I.'II Blade Runner ve Ali-
en tarzi filmlerden
oldukca etkitenmisler

wbnuyunahﬂgﬁﬁ!;ﬂdeymuq

| . patlayan gemilerin pllatla.nmn ag-
Iiklanni, onlan patiatanfann zafer

kahkahalarini dinlemek de mim- -
kan. "HI, paettyhay kiss miy assl”, ,.‘*
g , “Yessas, -

(]
#

Fize kultanrnadan sadece 15 : -t
toplanyla islerini bitirebilirsenlz u-

cuslanmiz nispeten karh gecebill,  mamen yasati-
Gezegenlere ve Istasyonlara miste yor. Patlama. atis, darbe alma

de her sey otomatlk olarak Isliyor,  ve diger grafik ve ses efektleri nere-
et i Ty e .“.i ﬁ-

td I:ﬂr |‘I-EL|.'IE1‘ t:u liell bir Iml:p[l' gﬁ-run
4 | (sl kdlanilmarmis : sk son  baska ueg 'u.z il.m'm ﬂ-hrmﬁmrmmemt-'-
bmoshers ~1IL|| [T ]l =tecs emie W g ye catis- Sistemin spurlan biraz  daha genis

Ilmnu_ Germilesin gralll detaying ve  marin sicakliginda bir kokpitin yo putulsa: belkl daha iyl olabilirmis ama
‘writs dinamikletine gellnce. dog@rust Eu pek hissedlimiven WT & iglne  ga hativle bile ;umlhaﬂtaw gemmek
biylesine mulitesem, plmesiz. yie  tsarlannig alan o sagma ve kaqna:  ve gorevien bitirmek bir hayll zama-
‘ . Fﬂ'llmvﬂ'lﬂ]ﬂcﬁktu S4 an jcin alinmast
ST olan ve Mas/k olmﬁ fgesin o
yunlar |isresingde haslnrdnlwr aldigi-
"f" sOylemek samnggdbar alimaz.
Eger sfaterminiz f.!errehlcyebmm
ki, P-100 isternci de genelde !{Wh

nc-nnrm:msW. “Iﬁ- de - i'—a

| 20"y Serek yol. sakin 'n:lr;rm*la-.rln

Al M.pr Gingan ik
- -~

SIMULHS‘:‘DH r -

MEDA
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I‘i_.flll‘l‘ tf
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Evrende y(.'lhilz clegi“z. Rlicbir zaman olmadil, c!i\nyamlz

yo[{olqna kadar da o"act\glz. Star Control 3'de

evirendeld :_'fit'jc:-l' AP e rabe SAVASIYOrsunuz., Onlarla iyi

nsan zaman

disman irklarla konus
savasmali, koloniler ku

e+ levirup vardinl a eI TES

ntrol 3 oyunundEREEEE

e mekan

lann diizeltm LSRN ES
1 yolculugu yen [SEREnTileeE
kilmak. Bunun icin GEN RS
211, gerekirse

ah ve bul-

dugunuz teknolojik aracEISIENillCE

nuzdaki gemileri gliclend [{HEIBGIFA
Oyun iki kisima aynhya@igs|%s=s

Melee secenegi ve bir deFatalZS aties
secenegi var. iIki ile sava gt

man yapabiliyorsunuz. IkKifel ==

ise oyunun kendisi.

Star Control 3'e Helios 1S5 alliels

bashyorsunuz. Oncelikle
ziyaret etmelisiniz. Daha

elos 3'Q

snra biraz
yalat Dbirikince diger sistemi[Sge(=4

dost irklart bulmal ve onlard@y ekl

almalisiniz. Bu irklara rastlachi
man onlarla animasyonlar araci{t=0\
la konusuyorsunuz. Isterseniz sQiie
nenleri tekst olarak gérmeniz ya sk
konusmalarn duymaniz miimkiin. Big

nu, Options kis

1Z Za-

mindan ayarla-

—

yor.,
katmak
System

yabi-

lirsiniz. Dost irklarin
gemilerini filonu-
za katabilirsi-
niz.
sizin ana ge-
miniz ile beraber sa-
dece 25 gemi gelebili-
Gemileri filoya

Yalniz

icin
ekraninda

onlarin {izerine tiklamaniz yeterli.
Gezegenler ___ =
arasinda se-
yahat etmek
i¢cin, sistem-
lerin noktalar
halinde go6-
rindigid  u-
zay haritasin-
da gitmek is-
tediginiz sis-
teme tikla-
malisiniz.
Ancak yakiti-
nizin yetme-
digi yerlere
gitmek icin
dost koloni-
lere ugrayip
yakitinizin ¢ogal-
masini saglamalisiniz. Harita 3 bo-
yutlu oldugu igin bazi sistemlere, si-
ze ¢ok yakin géziitkmelerine ragmen,
gidemezsiniz. Clinkd gercekte sizden
cok daha geridedirler.
islerinizde ICOM isimli bilgisayar
size yardimci oluyor. Mesaj ve cagri-
I iletiyor, uyarilarda bulunuyor.
O sadece dinlemekle kalmiyor, o-
GliEY [konusabiliyorsunuz da. Tabii,
S¥SVes jleceginiz cimleleri ekran-
dan seclyofS¥ira
QLSBT plerde degisik birsey-

S BTN, Orbit ekraninda bu

Bl NI L iz, Burada kazi
yapmak icin en uygummelsi
secmelisiniz. Bulduklannizi¥ale 8=
zegenlerde arastinp, ne oldugns
cozerek vararh islerde kullanabilirs
niz. Gemilerinizi bu sayede gelistire-
biliyorsunuz.

Yeni Koloniler Kurun

Yeni kuracaginiz kolonilerde Resour-
ce'un yiksek olmasina dikkat edin.
Resource ile yeni binalar yapip ma-
den cikanyorsunuz. Eger bir kolonide

Resource biterse baska gezegenler-
den getirebilir-

siniz. Resour-

ce alip ver-

mek igin

Orbit

ninda
en  Ust
soldaki
simgeye  tik-

lamalisiniz:
Koloni kurmak
icin bir gezegene geldiginizde Orbit
secgenegini-secin. Daha sonra asagi-
daki gezegen haritasinit lzerinde
gezinin. Hangi wkin hangi bolgede
daha rahat yasayacagini irk resimleri-
nin altindaki goéstergelerden anliyor-

sunuz. Daha sonra uygun yeri ve uy-
gun wki sectikten sonra bu bélgeye
tiklayip bir Colony Pod birakiyorsu-
nuz. {stediginiz irkin lizerine tiklayip
bunlan koloniye gegirdikten sonra is
bitiyor.' Kendi kolonilerinizde de ge-
mi {retiyorsunuz.. ‘Hangi. irkin -kolo-
nistlerini: koymussaniz .o irkin gemisi

yapiliyor.,




Daktaklakpak'lar gibi bazi irklan
gereksiz yere dldirmemelisiniz. Yok-
sa ihtar aliyor hatta atihyorsunuz.

Haritada dostlariiz yesil, diisman-
larimiz kirmuzi goézilktyor. Dismanla- -
nniza tikladigimzda mutlaka sava-

sacaksiniz diye birsey yok. Is-
terseniz konusabilir bir seyler
Sgrenebilirsiniz. Ama kifir e-
dip hemen savasa da tutusa-
bilirsiniz. Savasmadan Jnce
kulianacaginiz gemiyi seglyor-
sunuz. Daha sonra iki boyutlu
bir ekranda ¢ boyutlu gbrii-
nen gemilerinizi kullanarak
savastyorsunuz. Gemileriniz-
de bir gesit silahin yaninda

f

bir de ikinci &zellik bulunuyor. Eger
bir gemiyi yokerderseniz, kulland1gi-

Eger, savas igin ana geminizi kazana-
cagmizdan colt eminseniz secin.
Cunkil ana geminiz oimadan uzayda
yolculuk yapamiyorsunuz yani oyun
bitlyor. Savas geminizi bilgisayara da

yonettirehitirsiniz. Zarar goren

gemilerinize yeni adamlar yer-
lestirdjginizde bir sorunlan
kalmyor.

Zamanla bazi irklar birbirine
disman oluyor. Picus gibi bazi
sistemler yolc oluyor. Arilou rki-

m ilk basta bulamiyorsunuz a-
ma belli bir zaman sonra on-
larla da karsilasiyorsunuz.

Rainbow World'lan hemen

arastiramiyorsunuz. Bu ge-

zegenler icin dzel birseyler gerekiyor.
Oyun klasik bir Adventure gibi de-

bl Savas sahneler ve stratejik 65e-

hcie icerhyvor. Bu da oyunu zevkli ki-
I Seslendirmeler col liging. An-
ey unun mizikierl bas agritabll-
At En iyisi sesl fvice kismak. Bu-
e Sincla gavet [yl bir oyun. Oyun
WIRGEI s 95 altinda da, Dos altunda
da calisiyel8

LEWRLGRESIN bulundugu yerler:

Pkunk - AF<lsitEs]

niz gemiyi degistiremeden, diger
gemilerie savasiyorsunuz. Bu sizin SRR Coshern 4
geminiz yokolana kadar siriiyor. . = X Vi - -CIETER
A Fatee SW==n - Astarte |
Lt e - Hypnus 2
W Eoh - Janus B
Ifwig - Formalhautr 5
Ur-Quan ~ Velpurda 6
Exquad - Anshar 3

Herem Demirbias
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KARNESI
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™
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ranma geqﬂmlr:ﬁn[z .
“No time limile” ve “Tum bases
gmeﬂemmﬁﬂ;ymﬂm olac

5 'Sll-r' Bylece siire sinin abmﬁl"qj

asiyla oyme ..uJ-EIJrsiuu

Ovun Ekram

e 2, CAC mrzinda
nimis bir strarefl, Ane
¢ oyur ekrani, tGrin
- p zeflerinde olmayan bazy
| .. i _",',-'-::"'FF b renginlestiilimis.  Sol
ottt = alraki hariag k. 2x yakinlastir-
a bilgi  ka-  ma ve hartSdakig Hsrvvay birlikderi-
zanman sa@layacak  nin yerlerinj 23 leandan yer ali- r
bu lsa gbrevierin ardindan  yor. Haritanin Gzennde ise dokuz ayn i- i
“Stancl Alone Misslons” secenedi lle kon bulunuyor
tekdl gdnevier oynayabilin, son olarak da = Survey - Yer alt zenginliklering géste=
daha zor olan “Campalgn Game” 8- i _
revierine baslavabliirsliniz. Bu secenek- = Hits : Tl bi
lereen herhangl birni sectiginizde o i gdsterir.
. W bazi ayarlan yapablleceginiz bir - = Scan : Akl du
gecersiniz alanmi bir
aoserr,
* Status
s

M

Girlet : Oroun eliranmi kS

redere ayvine,

« Colois : Diisaman 19k
lerl fle sizin Dirliklerintz
aytmmak lcin rakip taral-

lan Gkl reniie cege

seder icinae i,

* Range « Sikahh bir-
likeleriry ans menzili-
ir.
= Marmes « Fler birli

Bin achim tek tek elorana

gﬂh'h*. )
B lonlban agip kapatara oy ekran-



ni daha kelay kullamlir bir hala gerinebi-
lirsiniz- Hits, Scan ve Range en varariila-
i olacakti, Daba Gstreld Zoon [kahu-
numy yukansinda (se urayla

ﬁqu Oyun statiklerinl ve puani-

hl.-l. yatlnteca “No tne [imie
seCerseniz 2
Aksi raltinde

AN dlﬂmh
fiinde vap-
maniz g

.' i v.‘q‘nrmlndu, SAViS biriml i sal
M ve s unrmacly, “Transport” birlilkde

flbse ulastimcla v saglatban,

Tum” ikau b
= idekl 1k hon S
%pyun sty A

sni u_t.l;r_-mi dﬁimm it
neklerimcten oklukcs farkh bir Hﬂﬁw
riyor. M AN, e hareketlorintz rakip ile haaﬂc mw Oyundaki

"Construc-
tor lar kullamlir, Sectigi ’
nlz balgeye gelln, arcn Gzerine cift til
Loy, Aracin yanttea kil bir
cilwcakir, Buraclan “Build™ ko
sogin, Onimiize v bir ekran g
tir, Butaddan yapmak istecliginie
vie yapim stiresing secin (Daha cok
den harcayarak, diha Kisa siired
yapabilirsiniz_}, Binanizn kag Tu
vaplacag: EHTMRML. Ar

el Jeavetar




* Engineer’in yapabildigi binalar - / Ammior : 8/ Hits: 14 /Scan - 3/ Cost;

> STORAGE UNIT : Fazladan Orettigi- 8

niz raw materal'ler (ham madde) bu- > CONNECTOR : Bir binay bir cligerly-

rada cepolanir. le baglar,

Cargo (Tagyablldigl miltar) : 50 / Ar-  Ammor : 8 / Hits: 14/ Sean : | / Cost:

mir (Zirh) - 8/ Hits (Yasam Muani) : 14 2

fﬁnm@mnwn 3/ Cost (> RADAR: Uzun menzill araglar géire-
4 degeri):4  mediklernl vuramazlar. O yiizden

. ' > FUEL  scan'l yliksek i binaya, yan| racara,

TANK Ihtlyﬁ!mﬂr

Fazladan  Amvior:8/Hits : 24 /Scan : 18/ Cost:

Urettiniz 18 el it

fuel'ler
(benzin)
burada di-

teler jcin ola-
.
Atiack :16

Hits
Cost: 4 ]
> GOLD VAULT : Birikiirdigl-
niz alunlann depolandif, ver-
dir. Unutmayin ki burasi diger-
leri gibi fazladan tretilen altmlann tops
lanch@ yer degildir. Alnnlann dins)
o geldigi verdir, Yani G\ iz yoksa
3 cikartamazsimz! ]
mnamldo Cargo = 50 / A=
bu Echo Ra- mor 8 / '
Aﬂ'ﬁlmuhnarmm ge-  Hits:
I;_ilr nokta, her ['Fh-ltat m *
Sphere’| calishrmakta
4 [llerledilce

geﬁsﬂmhilir-

%
Buildings Binalar)

A constuctor Joul-
Dilcleat etrmeniz 144
i caligirken. ge-  Cosi:
En veya de- 4
agl olmasi, = POWER
msy olmas: GENERATOR ¢ | bi-
Imasy yeters i enerfi bifmi Gretin: - > LANE
dle binalar  Procuktion (Gredm) - | Enmjim;‘__ r
lses (Cahsirken ne kullandh@) + 2 Fuel

24 Lever 2971



6/ Hits :

1Q /Scan: 1€

> CONCRETE BLOCK : Diisrran birllle-

lent igin engelleyicl duvar.

Ammor: 167 Hits £ 24/ Sean : | / Cost:
2

> ROAD ; Unitelerinizin 2 kar

_I'ullrﬁh'r.'-ﬁ?!ﬂ m miydiniz ?

gl macdenlen sag-

Uses : | E.rlerii Gicli / Hits : 56 /
Scan : 3/ Cost : 24
= POWER STATION : Her el 6 fuel
Ebtirmesine ragmen 6 enerjl ghcl de
dretir.
Production : 6 E.Goch / Armer = B /
Hits : 56 / Scan : 3 / Cost : 24
= LIGHT VEHICLE PLANT : Engineer,
trucly, mabile repair unit, scout ve mo-
blle anti-alrcraft unit Oreten fabrikachn,
Lses : 3 raw material + | E.GOcl / Ar-
mor: 8 / Hits : 56 / Scan : 3 / Cast: 20

56/ Scan': 3 / Cost 20
[ : ARCH CENTER : Kisaca, birlikle-
- tfglrjistlrir Cold Refinery'den fark al-
tin yerine zaman istemesl. gelisimierin
claha kiiclk cimast ve bunlggn bltdn
bIrIH:k:hI etkilemesidir.
+ | EGOcl + | Kelnist / Armor: 8
,-"Hil:s iﬁfﬁ@rﬂfﬁﬂtlﬂ
> ECO-SPHERE : Her el, oyundakl bir
bakima esas amaciniz olan puanlarini-
© a1 (rating} arttmr,
Uses ; | E.Gled - | Kol-
nist/ Armor: 8 / Hits : 56/
Scan : 3 / Cost 20
> TRAINIG HALL : Infiltrator
ve Infantry'lerin yetistinldigh
iy R
Uses ;I Raw mar. + | E.Glicd +
| Kelanlst / Ammor : 8 / Hits : 56
/ Scan: 3 / Cost 20
> BARRACKS ; Infitrator ve In-
falery'lerl melistirly, @milr eder ve
mermilerini deldurur. Tabil bunun icin

»

= HEAVY VE- de raw mat, gerek vardir,
HICLE PLANT : Bu Amor : 12/ Hits: 56 [ Scan : 3 / Cost
fabrika da Constructor. mobi- 10

scanner, tank. assault gun, rocket
launcher ve missile crawler dretir.
Uses : 3 raw material + 1 E.Gleii / Ar-
mor : 8/ Hits : 56/ Scan : 3 / Cost: 40
= AIR UNITS MLANT : Fgher. ground
attack planeve air transport'lann Greti-
il J;I.lrﬂda yaprhr F

M.AX. liging oyun tarz) ve “yalnzca:
savasmayalim, tiretim. arastrma ve
cesith yenilikiere de yer verelim™ mar-
ug ile hazidanmis, oynarken de ol
dukea zevk aldigimiz bir oyun, Fakat -
140 ne yazik - biraz kammastk sayabilece-
&imiz bir yapisi var ve oynanabilirik
petformans: dosik.
Gakhan Habibogiu &
 Batu Herglinsel

‘Z |
R = - S

virir. Krediler de l:lrllmeri gelis
icin kullanir,
Uses
/ Hits EEISCM:BI b

> DEPOT : Zaratlar onanr, ', '
doldurur. birildere en son elnolojiyvi
asilar ve bunlar igin raw mat, kullanir;
Ama sadeor ground (yer]) unitled cin:
Armor: 12/ Hits : 56 / Scan ¢ 3/ Cost
3 1

Urotic] Flrm)

QOO0
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tarz Igin fazla orfjinal olmamakla be-
raber oyun atmosfer! ve oynanall-
lirtlle agmindan pek fazla rakibi al-
mayacak gibl gériintiyor. Zaten bu-
pun disindakl baz lging yanlan da
ayunu gekich kiliyar, Ama dncellkle
slstem gereksinimlerine bir g6z ata-
L.

Olmazsa Olmaelar

Bu oyun venl tekniklerden faydala-
nan bir program ve dogal calisma
ortami da Windows 95 ya da NT.
DOS veya baska bir isletim sistemni
altinda calistirmalk mimkidn degil.
CD Autor'u destekll olarak hazirlan-
mis ve &niintize gelen ekrandan Di-
rect® ve Diablo kurulumu hizla ger-
ceklesiyor. Gereken en disik sis-
temy P-60 islemel, 8 Mb Bam ve 4%
bir €D sdrdcd. Ancak mahat oyna-
malt icin - 100 ve 16 Mb Ram cok
gerckll, Zaten eger net lzerinde
cok kisi oynavacaksaniz |6 Mb Ram
sart kosuluyor. CD Uzerdndekl Di-

ﬂi@m

] e
| L e

temin rama erisim imkani-
niz yoksa bilgisayar ya da elran

kartinl aleh@iniz yere bagvurun, yik-
1t bir Gcret talep ermeye kalkarlarsa
da acin agziniz). yumun gizini-
...

Cehenneme Kadar Yolumugz Var !

Ashnda tam olarak cehenneme gi-
dildigi sdylepemez cilinkd olaylar
biz slamidlerin boyutunda geciyor,
Yillar sonra dogup biyidiginiz

tmalzemeyl ve alt-

n elde etmek mim-

kiin ama Gnce sahipleri-

hl Glmeye Tkna efmeniz gerekiyar.
fsin en zor yan Ise bu varliklann za-
tely cok zaman Gnce Blimis olmala-
n. pek cogunin lse bilinen tarzda
blr yasamlan oldufu séylenemez.
Oncelikle kasaba hallinin timd ile
konusmall ve sonra da lanetlenmis
tapinakian asagl dofru yola koyul-
malimmz, Pek cok oyunun tersine
leatlann arasinda serbestce dolasa-
bilirsiniz ve Istedig@iniz zaman yiize-
ye donebilirsiniz, tabli eger asag-




dalkiler buna izin verirse...
katta bir yvlizeye lkestipne bl
mevcut. Asagiclaldya
ve gesidi ise tel

Ka-
o ve
varsa gizll
katlan temizlemell, sonra buldufu-
nuz malzemeden isinize yarayanlan
ayinip. yaramayanlan satarak gelir
elde emmelisiniz, Blytk Kalabalilla-
ra karsi savasirken celik ve hiyliden
dengell bicimden faydalanmayi, md-
mart yapiyi fehinlze lullanmay: 68-
renmelisinle.

den tuglarla da bu
pencerelere  dlasmak mamkiin,
dzellikde yogun savas durumlannda
bu faydalr bir Szellik oluyor. Simedl
bu oyunun baz diger dzelliklerine
bakalim. Uc karakrerden birini seg-
mek durumundasimiz. savasg akou
kachn ve biylcl. Her birlnin yete-
neklerl ve gelisim Lapasiteler R,
Bunun yanisira oyun Real-time yanl,
clurmak, dinlenmek, Tum bitsin di-

PE
karakterinizi ve cevresin| dst
caprazdan goroyorsunuz- Et-
rafta mesale, yanan ters hac,
lav rmakian gibl sk kay-
naklarnin bulunmadigr or-
rambarcla yogun bir karanhk
hakim wve karakterinizden
gevreye yvayilip zayiflayani-
sik gélge oyunlan yvapip alur
olmaz odinizld patlatiyvor.
Gercelkten de canll ve tiyler
Urperten blr atmosfer yaratilma-
sinda oldukca basanli olunmus, ses
efeltler ve miizik sizl ekrandan Ige-
1l celip aliveriyor. Maksimum etliyl
saglamalk icln geceyansindan sonra
mildar kapall' ve ses aciklien oyna-
mayl deneyin. Grafiklere gelince,
sekiller olmas: gereken bilyiklik ve
detaydalar, oyle ki kalramaminzin
strintisil tasid@ silah ve zirha uy-
gun bicmde degisiyor. Aynca: ci-
zimler golt net ve belirgin, bu ayun
ozl yormaktan zivade dinlendiri-
yor. Eger Istersenlz net Uzerinde

W




Hizli ve Canh Ya Da
Yavas ve Olii !

col yer

kapiar, hurada |se

rakamlan sadece karaliter
penceresinde ve envanterdell si-
lahlann notlaninda  gdriivorsunuz.
Rakamlar ne kadar yilksekse o kadar
Ivi. bu kadarini bilmeniz yetlvor. Sa-
vasirken dikkat ermeniz gerelen
sey rakamlardan zivade uyguladig-
mz byl ya da geligin rakibi yere yi-
lap yikmachig, eger deli gibi darbe-
ler indimenize veya blyll e ortali-
gL yangin yerine cevitmenize rag-
men o sevimib iblis elindeki dev pa-
layi neseyle sallayarak ve "Yasasin,

2_3 LEVEL 2/97}

bligi belirmekle

beraber, itk isketet okgu
tarafindan dellk desik edllitken ya
da dev zebanl siiriiler tzerinize vil-
dinmiar yagdirirken bunlan okuma-
ya zaman ayifmak herhatde Iyl bir
fkir deglidir. Hazir yer gelmigken
hemen belirtmekte Fayda var, dis-
manlanniz pek aptal cegll, gruplar
halinde saldinyorlar ve eger kayip-
lar artmaya baslarsa geri cekilip to-
parlamyoriar, eger sayica az iseler
gic ve irlliklerine gbre degisen po-
zisyonlardan, degisik tarzlarda sal-
dinyorlar.Mesela yalkin cévils |cin
sllahlanmis olanlar etrafiniz sanp si-
zi yorarken, onlan uzaktan okgular
desteklivor. Kalabali@s yanp okcula-

5

Detay seviyes! g8
ve atmosfer size ZaleR
yenllgh ve Korkuyu tatmr-
mas: acisiidan cok ba-
sarill.  Asag katlara
clogru llerleyip manaza-
rayl gorince ister lste-
mez cehennemin bu-
na benzeyip benzemedi-
ginl merak ediyar ve Iyl bir nsan
olima kenusunu yeniden degerlen-
diryorsunuz. Daha ne denebllir ki,

efer sisteminiz destekllyorsa sakin

kagumavin, bu oyun bir klasik olma-
va achay.

5. DeVille I

mu;;¢©

KARNESI

AD&D

Pentium 80 ve yukamsi, 8 Mb. RAL,
Windows 85 ve NT
{iretici Firma: Blizzard

DATAGA A

Ayrintih Bilgi I¢in: Mertay Computer Club
Tel: (212) 269 12 77 Faks: (212) 264 39 38
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edin, Gidecegimiz diinya
hrili, Ortaga@’m mistik hava-
ek ince vapil bir itk Efsaneid di-

wiisciller, dev yaratidar, zalim krallar...
Singirdayan kilighar. bitmeyen umuttar,

yenilmez mnnlar.. Ko bir lkahkaha,
diirtistiigin glici, zafern gghg., Fan:
tastile dilstinceler, mdansiz oyunlar, cil-
chircliner gizem... Ve byl Galkten i-

reen yilchinrm; hiptnotize, aley topu, mo-
lekiilere ayvirma. zamam durdurma ve

daha dilsliniilemeyecek kaclar ¢ok qtsit
ve sayida olaganistll glicler... ‘Gilgn
bilyicler, her tlrcen insan, Bitmeyen
e | . efsane. Koy, ma-
cera, vasanmayacak hisler, sahte gee-
ceklik, bastangsc ve bitim... Tamam, ar-
ik acabllirsiniz gizlerinizl, FRP dilnyasi
na hos geldinizl..

Bundan 2-3 vil kadar nce Amiga’da
bir FRP oyunu vards, Ama digerlerinden
farkh bir Gzellife sahiptl: Torindn ik Gr-

gordiiiimde oldukga  sasimustin.
Tirlkge bir oyun! Hem de kutusuyia, ki-
tabrylal Hem de FRP! Hadkaycd, ama o
zamanlar Amigam olmadig@im igin
dogru dizgln oynayamarmisam. Simdi
ise hasret bitt, arnk bu efsanevi oyun,
ISTANBLIL EFSANELER], birini béitmi
ite birlin PE lullamcilannm huzurunda.

Aramiza hos geldin “Lale Savasclan”...

|.E.'nin Diger IRP

Oyunlanmdan Farks

Nommal bir FRde Fighter, Mage, Cle-
rie. Thief gl meskek-
lerden olusan bir
grubunuz  vardit.
Ekibiniz insanlar-
dan  elusablleces
gibl uzun kulaih
Elffer va da ciice
Dnaarflar da ber-
cih sebeblniz o-
labilir. Her idan
ve  meslegin |
kendine gl
Gzelliklern ve
yveteneklerl
vardhr, [steyen
lihe, fsteven bala,
Isteven ok ve yayt secebilr savas-
rnak icing Ya da zedd bir blnvch olup ra-
kiplerinize uzaktan, bazen 100 savasq-
dan bile daha ethili clacak sekilde, kan
kusturabiiirsiniz,
Isteyen ise bilge
bir mahip olup
grubun. arasin-
\ da, rakiplerini

oyalayabilir, is-
teyen de kit
kit hirsz olup
her |stecliginl
dgirma yo-
v luyla eline
| geclrebilr.
\ Ama ls
tanbul EF
sanele=
ri'nde
hepsl daha
farkls. | E. lerine Gz ortamilar-

ha dognusu istanbul'un semitie-
gezip, degisik widara dahil olup
=l maganda), atavip sitanlar (bie
ce makasing ne dersiniz?) kullana-
niz. isterseniz bunlara kisaca degdi-
i, ama Snge konu: [

gdan  bir g, Adadaslannizia

Miecidiveksy' in arka sokaldann birinde
futbol miag) yapiyorsunuz. Birden topu-
nuz karscakl gayet siradan gielhen o
oparka lacar, Topu  aramale lein iger
girdigintzcle birden gfzlnlze isikl bir
sesy carpar, Yaldast@mzda Dunun sire-
dan bir boyut kapis oldugunu gor0p
merakinizl yenemeyerek (baska bir se
cenek olabllir mivdil] iced  girersiniz
Ama leendinizi yvine ayni yerde bulursu-
muz. Haycaa, boyut kapiss sahte Gl
diye distnirken bambagka bir lstan-
bula geldiginizl fark etmeniz qok za-
man almaz_. Karanhlc ok lkamanhk bir
Istanbul’a...Cehaletin karkung ayaklan
altinda ezilen bir Istanbul’a...Zalim ve
acimasiz. yobazlarn ele ged
kendl emellerine alet ettigi bir Ista
bul‘a.. Ak Beyogiu sokakiannda gez-
mek hic de eglencell almayacakn, Os-
kel 'da yazarmals $lim, Oraky sahi-
linde dolasrmalk lse hayaunizn hatas)
N olacakn. Tabil K de

Tolgy Iy _'5‘.&
e
hrﬁ'fiﬂm b X

birgln bi-
rileri gelip bu bataltakl I:.-
tanbul'u eski haline getirecekti. ﬁcaha
bunlar siz olabilir miyeiniz?..

Unutmayin ki her larakter birbirincden
farklichr, Bunu Ise @ karakterin baglca &
zellikled (boy. kile. zela. vuns gicl,
kelimedagarog, giic. cevildiic daya-
nikhlide, batilinang, viesGaik, Iseanbul-
luluk, cesaret. etkilevicillk, inang)belir-
ler. Oyunda maganda. lavuk. [rosps.
memur. S@retmen. Ggrencl, Sillconian
whﬂndﬁﬂkﬁﬁzmsm var. Her
Al yrinnh olaralk acildan-

> wﬁ[ne fileir ver-
rmgm mb@mm iri
laywrns, byl ek, cok glicld olma-




wan ama oldfukca kiifirbaz (buarada o
yunda byl yerine kilftirler, yani vedi-
“zeter vatl bir wktr, Aynca genelde fip-
siz, inangsiz e alingan olurtar.

« pMemur : Kendi halinde yasayan bu i
kin mensuplanmin basiica Szellikier a-
rasiricla glesiiz olmalan ve aldig maas-
la strinmeleridir. Kuvivetsiz olmalanna
ragmen oldukca dayanikh ve cesurlar-
chr.

« Siliconian : Oyunu yapan firmanin (Si-
LICONWORX) elemanlan  kendilerine
dizgll bir ik yapmay da unutrmarmstar,
Bilgisayaria colc hasir nesic olan bu ik
2okl ve metaltidirlar.

bugtiniin spesiyalite-
Jerini verivoruz,

+ Simit : Yurclumuz
insaminag <ayla bera- |
ber biylk hlzmet- W
lerche bulunmus o-
lan simit yivenin
ghclnd artonr,

« Padlsaly Macun!
: Her derde(!) cle
va olan bu macun
karakterinizin daha zor dlmesine
saglar

* Hivar : ‘fﬂzsﬂﬂuﬁm temel tasichir,

Blytlern bu oyundakl versivonu viecl-

Koca Istanbul'da kb ok, mizrak kulla-
nacak degiidik yal Istanbul'un da ken-
dine Gzgii siahlan var elbet. Iste bun-
farclan bazidan - ]
- T-Cetvell : Ofrencilere dzgi iki elle
kutlamban bu silah oldukca vavas alima-
sina kars ethili vuruslar yapabilir,

= Tafdf : Sadece Siliconian lann wzman

alablleces) bu silah yavas olimas ve ild
elle kullarimas: haricinde uzun menzil-
li ve yeterince etkilidir.

* Lale ; Hafif, uzl, etll, tek elle kulla-
nilabitiyor. Bir silahtan daba fazla ne ls-
tesrebilir ki2..

Yer clarligmelan chola-
i sackece = =

s

reler hetkesin alish@l glbi Fireball, Di-
sintegrate. Hold Merson dedilidie, Baki-
niz retenmis, bu vecizeterden banlan;
= Dokunmayvin Sabanima @ Bu biyGyle
komunan bir kisive vuruldugu zarman
m\r-w'geri Wansir.

= Pistogli : Valla ne yazacagimiza karar
veremedik, kisacas oldukca hasar ve-
i,

= Susun Laaan!ll : Bu vecizeden sonra
kimsenin agzm bigak: agrmayacags icin
veckze kullammi da ortadan lalkar,

MNasil Oynamir Bu Oyun 7

Karaltererinizl va-
rathiltan Lonra o-
yuna girersiniz
Oyunuimuz  ise
diger  bircok
FRIde oldugu
o =lbl oyuncu-
| hun . giziin-
| den giisteri-
war. Eder -
taparktan
cikmay

Bir stie bulmacastyla Taksim'den Kacl-

~ kby'e Besiktas'tan (sklidar'a bircok

- semt sizi bekliyor, Zaten oyunun kita-

bindla akliniza gefen her sey apklandig)

Igin burada blze yazacak pelc bir sey
kalmiyor.,

Savaslar ise lzomenlk ekranlarda si-
ra=sira oynaniyor. Her karaktern bir ha-
reket hakla ve vurus Ihtimall var. Hane-

et halda, gevildik ve Ostliniizde tasgich-
Finiz a@riiga bakarken, vunis glicl
kuwvetinize. silatin glcone, o sitahta
uzman almaniza ve daha bir st sey

bagl.

— P
Aslin- el

cia size oyunun da tam a-

clitamasim verebilirgil. ama kendinizin

oynayip bitirmesi daha  hawirll olur.

Ama gok takildignmz bir yer olursa bize

retefon acabilirsinlz taldl,

Mive Almaliyiz KI Bu Oyvunu 7

Cinkil bu oyun ik Tdrk FRP'sil Ciink(i
bu oyimda sahane espriter varl Clink{
bu oyun istanbul'da gecen tel oyunl
Conkti bu oyunda hig vabancilik cele-
meyecelsiniz] Clinkd bu ovunun mi-
zllleri gok giizell Clinki bu oyundla bi-
tlin veclzeler ayn ayn sesiendiriimis!
ikl buroyun pek qok ybnden bir iik!
Clnki bu oyunda tahmin edemeyece-
Biniz kadar ok ugrasimus! Clinkd bu o-
yununda karanhklanm ayehimlanmas: ge-
reldil Chnki bu oyunun yapmclanna
her yonden destek olmamiz lazml
Ciinkd bu oyun bir hariikal Cinktl ........

L
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Role Playing... Birkag kisi-
baginda, kendi yarattik-
rakierleri canlandirarak ha-
rinl. zoradiklan dogaclama
o ovunlan... Bu zevkll masaisti
oyunlannin bilgisayar uyarlamalanna
da hep aym Isim verilir, fakat neden-
se sadece oyunlann gechigl ortam
fantastik olur, “Role Playing”, vanl
deglirce rol yapma, senaryohun disi-
na gikma, ya da kendl senaryonuzu
yaratma gibl imkanlar her zaman ya
cok kisith olur, ya da hig olmazd.
BPaggerfall, bu alanda belkl tam ola-
rak olmasa da, bugiline dek atlmis o-
lan en dnemll adim. "Gercel” Role
Maying Game taronin dncllerdnden
biri olarak, nank&r oyun plyasasinda
uzun siire hatirlanacaga benzer.
Daggerfall'da, daba Gnceki gogu
FRP* de oldugu gibl maceracilardan
olusan bir talorm degil, tek bir kisiyi
yonetiyorsunuz. Baslanmig ola-

rak karakterinizi yarat- ‘

maniz gereklyor, Ka-
rakteriniz Imparator

adima calisan bir b ‘?

kisl, Imparato- \

run stzelen iste-

digi de, savas alaninda

kahramanca carpisitken ‘

olen, ve ruhu Dagger- ©

fall'u  lanetieyen kral
Ly=sandus’un ac dolu rubunu huzura
kavusturmak. Aynca Imparatorun
krallgeye yardi@i ve yerine asla ulas-
mayan bir mektubu da yok etmemiz
isteniyor. Ertes] glin vola gikan kahra-
mammizin gemisi kayaliklara carpa-
rak pargalaniyor ve kendisini bir ma-
garada buluyor. Bu andan itibaren
de kontrol bizde oluyor.

Karakter Yaratmai

Karakterinizi yaratirken ilk belirleme-
niz gereken sey, karakterin k. Onii-
nizdekli Imparatoriuk harltasindan
kendinize uygun bir irk sectikten son-
ra (irklann kiml savasa, kimi biyive,

kirni de tirsizli@a daha vatking karal-
terinizin cinsivetini  belirdiyorsunuz.
Daha sonra sira, mesleginizi belire-
meye geliyor, Burada isterseniz
bilglsayann size sordu-
r i U on sofuya cevap
‘:'h vererel, istersenlz de
g .
\ kendi zevkinize gdre
Y@ mesleginizi segebilirsiniz.
" Buradan kirahk katiiden
biyticiiyve, stvalyeden hirsi-
za dilediginiz mesleg) sece-
bilir, ya da “Custom” secenegi lle
kendi mesleginizl yaratabilirsiniz.
Eger bu secenedi secerseniz Karsiniza
meslel yaratma elran gikacak.
Bu ekrancla en dstten meslegini-
ze bir isim verebllirsiniz. Ekranin |
sol tarafinda Ise karakterinize a-
it sayisal dzellilerl gorebilirsi- S99
niz. Bunlar sirasiyla :
+ Strength : Karakterinizin kas glicli-
dir. Karakterinizln vurus ve hasarla-
nnda etkilidir.
* Intelligence : Zekay belirler, Bil-
yilyle ugrasan karakterlerin byl pu-
am (Spell Point) miktann belider.
" Willpower : Karakterin. jraciesidir.
Biryilye karsi dayaniklih@ belirler.
+ Agility : Karakterinlzin cevikligidir.
lsabet sansina etki eder.

ﬁ"'.
: );—-"ﬁ

Endurance - Fiziksel dayamiklilikr,
Karalaerin yasam enerjisine Bonuslar
getirebillr.

* Personality « Kisilik. Diger Insanlanmn
size karst olan tutumlarnda Snemll-
clir.

t Speed : Karakterinlzin hizidir. Ka-
raliterinizin kosmasimda edkilidir,

* Lucle ¢+ Karakterinizin sansim belirder,
Bazen vuruslarda va da baska Islerde
biraz etkisi gorilebilir.

Meslek varatma ekranimn ortasin-
da Ise Primary, Major ve Minor olarak
karakterinlzin yetenekled yer alir. Bu
yeteneklerl dncellk sirasina gire se-

cerelk, karakte-

* : rinizin
,"'. 5 .-; .

g \
"'" hangl
tlr sllah-
tara vatlun oldugunu, hirsizlikta usta
olup olmadigini, hasar verici mi, yok-
sa. savunmaya yonelik blydlere mi
daha yatlun ofdufunu belideyebilirsi-
niz. Karakterinizin bir fist seviyeye
gecebilmesi icin dncelill verdiginiz a-
lanlarda gelismesi gerekmekie, bu
nedenle bolca kullanacagimza inan-
diginiz yeteneklerl segmenizi Gnerl-
riz. ciinkil her yetenek kullamldig &l-
cldle gelisir. Bu ekranin saginda bir
becak resmi bulunur. Bu icak, learak-
terinizin bir Ust seviyeye gecis zorlu-
Eunu simgeler. Bicak resm| ne kadar
asafica olursa, karakteriniz o kacar
cabuk Level atltar. Karakterinize ele-
yece@inlz avantajlar ve dezavantajlar,
Bigak resmint asagi-yukan hareket et-
tirecedktir, Karaliterinize yine bu ek-
randan ekleyeblleced@iniz avantajlar
sorfardr :




raz claha kisith bir

i
-

« Acute hearing : Karakrerinizin duy-
ma gicind kuvetlendirir.
+ Adrenaline Rush : Karalterinizin ya-
sam enerjisi gok azaldi@inda duydu-
fiu korku ve heyecanla daha etkill
diviismesini saglar.
= Athleticism : Karalterinizin daha byl
bir fiziksel yvapiya sahip olmasin sag-
lar.
« Bonus to Hit : Bazi yaratik trlerine
karst daha lyl déviisme Imkani verir,
« Expertise In ; Herhangi bir silah td-
riincle uzmanhk saglar,
< Immunity : Ates, soguk, hastalik ve
benzer tehllikelere kars bagsikhk ka-
zZandmr,

- Increased magery : Karakterinizin
normalde alacag) Spell Polnt miltan-
ni sizin secece@iniz oranda arttinr.

< Rapld healing : Daha lsa sirede
daha hizh lyilesmenlzl saglar,

« Regenerate health : Karakterinizin
kaybettigl yasam enerjisini kendill-
Binden vavasca gerl kazanmasini
saglar.

* Resistance : Immunity’e cok ben-

zemekle beraber, bi-

direng saglar,

- Spell Absatvati-
on : Karakterinizin
kendisine karsi ya-
pilan biylye -her
zaman olmasa da-
dayanabilmesini
saglar,

Bicag asagiya
cekmek Igin sece-
bileceginiz deza-
vantaflar da sunlar
« Critlcal Weak-
ness -
nity'nin tam zith diyebiliriz. Ayni se-
geneklers ars bu kez biyik dlclide
zayifile saglar,
 Damage : Kutsal yerler ya da glin i
siFinin size hasar vermesinl saglar.

* Darl Powered Magery : Byl gici-
nitzll gin si@inda bir dlclide ya da
tamamen kisitlar.

* Forbidden Armor Type : Ug tip zirh-
tan Birini kullanmaniz yasaklar,

* Forbidden Material : Ayn yasaklan
bu kez bazm madenler Igin
kullanabilirsi- =
niz, SR
* Forbidden T
Shield Type: SN
Kalkan tiirle- ;

rinden bazi- ‘

larin  kullan-

ma yasagl ge-

tirlr. -
Forbidden

Weaponry : Si-

lah = tdrletingen

birinl - kullanma-

nizi engeller.

* Inabilly to Rege-

nerate Spell Po-

ints: Kaybetti§iniz

Spell Point’l yeni-

den kazanma Imkammzi lasitlar.

+ Light Powered Magery : Dark Po-

wered Magery'nin tam tersidir,

* Low Tolerance : Resistance secene-

Einln tam cersidir,

-

Phobia
Bonus
ta  Hit
seqene-
2l e ay-
nidir.
Ancak bu
ez bu ya-
ratiklara
karsi -kor-
kudan dola-

zin mesleginl befirtemek igin son
yapmaniz gereken Ise Karakterinizin
cesitll tabalkalaria ofan diyalogu. Tiic-
carlar, kéwldler, aristokratlar, kKOleGra
kesim ve yeralt dinyasinin hirsiz, ka-
til gibi tipleriyle iliskilerinizi “Edit Re-
putations” secenegiyvle belifeyebillr-
siniz. Karakterinize verllen Bonus
puanian dagittiktan

gz sey karakterinizin gecmisinl
ayarlamale. Bunun icin de isi isterse-
niz bllgisayara wrakabillr, isterseniz
de sorulan on Tki soruya verdiginiz
cevaplaria karakterinizi daha ivi ta-
mimlayabilirsiniz: Bu béltimdeki soru-
lar, cocubiien takma adinzin ne oldu-
#u, inancimz, kickliginiizden bu
glne neler saklayablldiginiz ve bu-
nun glbi ayrmnlar Gzerne, Uzun ka-
rakter yaratma isleminden sonra artik
hazir olan karakterinizi oyuna sokabi-
liesiniz.

Cryuna blr magarada baslaciginz da-
ha dnce belitmistile. Oyun elaammn
iist ks Doom ve tiirevier tarzinda
Warakterinizin ghziinden oyun ekrani-
ni glisterir. Alt kisimda lse oyun lkon-
lan yer alir. Ikonlann llki olan karakte-




rinizin yiz resmi-size
yenj bir ekran geti-
recedtir, Bu ekran-
da karakterinizin
tiim  Gzelliklerini
gorebilirsiniz: p

Name : Karakfe- "~ 4L
rinlzin  adindan
sikalirsaniz adinizi buradan
degistirebilirsinlz.

Race : Hangi iktan aldugunuzu gis-
(berir.

Class : Mesleginizin adini gbrebilirsi-
niz.

- Level : Sevivenlzl gbsterir,

Gold : Para miktanmiz.

Fatigue : Kondisyonunuzun yerinde
olup olmadiGini buradan gérebilirsi-
niz.

Health : Yasam gliclinlzl gbsterir.

Encumbrance ¢ Sirtimizda ne
leadlar yilk tasidifimzl gdsterir
Yik tasiyabiime glctindz,
Strength ile dagru orantilichr:

Afflications : Cyunda bulu- i
nan baz demeklerdekl (gull) &40

AR
W\

\

riit-
baleriniz

Skilis :Daha énoeden belidemis ol-
dugunuz yetenekleriniz ve yizde kac
gelistikieri.

Inventery : Ozernizde bulunan es-
yalann gorlldigl ekrant acmanizi
sadlar.

Spellbool : Biyiye yatan olan ka-
rakterlerin biiyll yvaparken kullandikla-
r kitaplanm acar.

———

Gl >
4
—
! i ‘ kullanmasim saglar.
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Logboolk : Karak- _
terinizin yasadiklarmi not ettigi glin-
g0,

History : Karakterinizin gecmisini, a-
vantaj ve dezavaniajlanm gdsterlr,
Oyun ekraminda karakter resminin
sagindald U ¢lzgl, yasam enerjinizi,
kendisyonunuzu ve kalan spell po-
Int'inizi gosterr. Diger sekiz kon ise
sirasiyla :
Biy(l = Spelboock unuzu acarak byl
yapmaniz saglar.
Interaction : Insanfarla konusma-
nizi, nesneierl almaniz, Ince-
lemenizi ya da galmaniz
saglar.
Inventory : Karakterinizin
dzerinde tasichg esyalan
kusanmasimi, atmasini ya da

L

© i« Silaliman celip yerine -
rakrmanizi saglar.
4 BllyiilG esya : (zerinizde bulu-
nan bilyGil esyalan kullanmani-
z1 saglar,

Ulasim : Warakberinizin acilk alanda
vaya ya da -efer varsa- at, araba ya
cla gemiyle ulasimim saglar,

Harita :Sol tusla inceledi@inizde bu-
lundugunuz sehirin; sag tusla inceled|-
ginlzde tom Olkenin haritasing g@fste-
rir. Zindanlarda ya da binalann Iclerin-
de tic boyutfu olarak kullamitabiir,

Kamp : Karakterinizin bir sQire. tlm
yaralar iyvllesene kadar dinlenmesini

ya da bir siire vakit gecirmesini saglar.

Ekranmn  sagindaki pusula ise size
bulundugunuz yerl, saati ve baskalan-
nirt gbziindeki degerlnizi bildirir.

Genel

Oyuna basladi@inizda llk dnce bulun-
dugunuz magaradan gkmaniz gereki-
yor. Bunu basandiktan sonra haritadan
yiizlerce sehir arasindan birinl segip
gidebilirsintz. Bir sire sonra imparato-
run adamlar sizle lletisim kuracaklar-
dir. Artik segim sizin. Isterseniz impa-
ratorun size verdigl greyl verine ge-
tirin, Isterseniz de tamamen kendi yo-
lunuzda Karalderinizi gelistinin,
- En lyisi hemen bir demege lye
olmamz. Demekler bilyiici, sa-
vascl, stvalyeler gibl ayn meslek
gruplanna hitap ederler. Deme-
gin size verdigl gdrevier yerlne
getirerel yilkselebilic ve boylelikie
shee sunulan Imkantar (Bdyliler sa-
tin alma, bedava konaklama, esya
onarnmmi vs...) dogrultusunda kendi-
nizi daha lyi bir yere getirebilirsiniz.

Son Durak

Daggerfall, daha &nce de dedindigi-
miz gibl slzi hemen hemen hichir
yonden kisitlamamasiyla, serbestce
kendl senanyonuzu yaratablime, “ken-
dinlze Szel” karakterinlizl yaranp onu
dilediginizce gefistirebilme Imkanlan,
yer ve zaman konulanndaki gercekei-
ligi ve alil almaz genisligl ife son za-
manlardalkl oyunlar arasinda gencek-
ten farkll olmayr basarabiliyor. Senar-
yosunun genislifiivie -Gzellikle FRP fe-
re okl uzal degilseniz- sizin ayunun
basmdan glnlerce kalkamamamzi.
kalktu@iniz zaman da bir kenara firlat-
mayip, bas ramanlarnmizda tekrar eli-
nize alip kaldigimz yerden devam et-
menizl saglavabilecek bir oyun Dag-
gerfall. Ne demistilk, oyun plyasas
nankét. Belki sen bize bunun dogru
olmadigm  kanitlayabiiirsin Dagger-
fall,.. Litfen...

Batu Herginsel T

_KARNESI




azen birllerinin  viiksek sesle,

sankl baskalannin styleyecek

sted yolmus gibl bagira bagra
Konustuguna ve mangalda Kl birak-
madi@na sabit alursunuz Bu.gibl du-
rumlarda yapiacak seylerden biri ar-
kamzr déniip gitmek, bir digeri ise o-
nun karsisina qikip séylediklerini, va-
pabildikleri ile lauyaslamaktir! Eger isi-
niz bilgisayar oyunlarn ile ilgili yaz
yazmaksa ikinci yol kacimilmaz de-
mektir ve oyun firmalannin genelde
sinr tammayan iddialarint sivanmus
kollar ve silalmis yurnruldarla karsilar-
siniz. iste Bethesda, Skynet isimii o-
yunu piyasaya siirerken, bu oyunun
Quake ya da Duke Nukem
kadar iyi ve hatta
daha dstin
ola-

cagi-
ni iddia ede-
rek, kacimilmaz yarg)
ve infaz sirecini baslatrmis
oldu. Simdi size bu oyunun ne kapa-
sitede gsldugunu ya da olamadig@in
anlatmadan énce sunu ifade etmem
gerekir ki, o da birllerinin emek verip
ortaya koydugu bir seyi, dzellikle de
konusu Terminatér olan bir oyunu bu
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sekilde infaz etmenin hi¢ hosuma git-
medigidir, ancak bazi gercekler var-
dir ki onlardan kacamazsiniz.,

Oyunu incelemeye baslamadan,
sistem gereksinimlerine ve lkuruluma
bir géz atalim. Oyun icin DX 2-66 ve
8 Mb Ram temel ihtiyac duyulan
konfigiirasyon ancalk Pentium serisi
bir islemnci ve (6 Mb Ram tavsiye e-
diliyor. Hard-diskte ise en az 30 Mb
kadar bos yeriniz olmal. 2X ya da
daha hizh bir CD siriciisiine de ihti-
yag var ¢lnk( oyun sadece CD Uze-

rinde mevcut. Dos altinda calismak "
lizere tasarlanmis ve

kurelum da buradan
gerceklesiyor. Win-
dows altinda calis-
tirmalc istersenigz,
bir Dos bilgi iste-
mi penceresi a-
carak calistirabi-
lirsiniz  ancak
oyun perfor-
mansimiz. ¢o-
pe gider.
Dos aitin-
da Install
diverek
kurulu-
m a
basla-
mak ve ses
kart, oyunun kurulaca-
&1 dosya adi gibi siklara gere-
ken cevaplan verip kurulumun ta-
mamlanmasii saglamak hizli ve ko-
lay gerceklesen islemler, genelde
burada sorun yasanmiyor. Oyun es-
nasinda kullanmak istediginiz kontrol
arabirimlerini ise ister kurulum esna-
sinda, isterseniz oyun esnasinda
ayattayabilirsiniz.
Konu artil hepinizin bildigi gibi ge-
lecekte geciyor. Siz, Skynet adli bilgi-
sayar ve onun insanhg yoketmek igin

savasan robotlanna karsiglirenen r-

gitin bir (yesi olarak, Angeles
kentinin harabeleri gl [saslavip
pek ¢ok degisik yere uzafan bir clizi
gorevi bitirmeye UGraSiyorsunuz.
Amaciniz Skynet ve il tefeloe k-
falarinin planlanm suya diltrmek. 1k
goreviniz robotlanin gzl Bsstine siz

T e
mak ve planlarnnin ne uﬂvugunu G-
renmek, sonraki gdrevieibuna baglh

rliitilerle
Baglani-

Render edilmis viclooig
tatlandinimis - agiklarm il
yor ve size amacinizl BEsea: belirt-
yor. Aynca oyun il:v.':-ri.s'l alch gy
telsiz mesajlar bu konud@size olduk-
ca yardimal oluyor. Karsifilea pelk cok
degisik disman tirl cililfer ve bun-
lar hem yerden hem de figvadan sal-
dintyorlar. Bu dismanlar Pllricinde bir
de bulundugunuz bolgadlghi raclyas-
yona dikkat etmeniz genghiyor, Rad-
yasyon robotlan etkilemiylr ancal sj-
Zi ¢ok kisa sirede Glciiingl
bir robotu patlattigiuzdal
kin olmamaya dikkat et
sa patlama etkisi sizi de 44
nun haricinde ylksekten glismek ve
col yakina molotov koktegll ya da el
bombasi atmalk da tehlikell olan sey-
ler. Genel olarak klavye W& Mouse
kullanilarak oynanan eyunela pek cok
degisik silah mevcut. Ayrita patiatn- |
giniz sandiklar ve bazi balgelerds
cephane, silah, saghk, zigthigibl tiike-
tim maddeleri bullirablliger

Oyunu ilk galistirdigifu I" Jisrta hal-
li sayilabilecek bir deffias
yor. Archndan gelen &
nelderde yeni bir o
Multi-player bir oyun|
bir dosyay yiklemek §s
neklerinde ayarlar yap 7
Optons secenegincep@milk kalltes) -
ni, kullinmal istediile kontrol -
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dann yanir

mela Ander

liftar, Insan HIKa

bir oyun yapiaidl

b dismanlaificing

sine aptallar K ulasabilrmek

bir rampay Aciz

cleluklan gibl g

safes| gincle ol bl

harekete gecmigh icin

Burunlarmin dibing sakul-

maniz ya da untara wtes

etmenlzl bekliy@rlar, G-

zimler ise grafik bilgisin-

den yoksun bir (00 okul S8-

rencisinin asarnming benze-

yen iz velktarlgitien baret.

Tek kelimeyle @fanc vericl.

Sirada, oyununi@rR sinirlendi-

il '_-.frf'ml-:'_-rlr':d&nﬁn clar nisar:

alma ve ates effifi= var, Lzak-

taki bir hedefe blnil rifel-

le nolita ats vaginak igin mou-

se lullanarak [NES ayar yapmak

mantikh olabille&ina bumunuzun  di-

bindeki deyv tankbelli kalibrellk maki-

nell lle vurmalkJdin yanm saat ugras-

mak sacmali@glfs Stesinde, glinkd

Walfenstein H.t- ki bir oyunda bile

olan ve oyunufeynanabilitiginl ve

hizim artiran of@matik nisan alma ve
BAlana yvayma yete-

B vurgulamak adi-

na olsa gerek, na kazandinlma-

mis. Sonucta miakinell ceplianeni-

zin hepsint toplihalde duran he-

deflerin izerine B

vuramamane g

Eem'in bile k

ciisiip bawila

rumlarla  kKarstl

mlmaz hale ge

yilzden toplu 3

dismanlara ia

sansimz yol. B

raki sorun oyum

ana  yapisindal

kaymallanyor ve

sorunlann belld =

de en biyigd- 3

nl olusturuyor

Bu oyun col yaes

Quake ile lapis

|ddiasinda ola

L Dukie MNu-
ahalardan

P-100 fshene
li bir CD s
hizda hard-¢l
MASINA AT 3
ik saglayabilis:

38 wever
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kapni acmiak yaldasi bes galira s il

riiyor, kapiya dokunup B2
bastiginizca elran lara
sayar baslyor yiklem
diger tarafinda ne wlell;
gil. giteceginiz odanm b
metrekare bile alsa bu deglsm
Ayrn durum anider arkat ¢
ye kaikti@inizda va dabl
tu patiatZineds SRS
cilayor. Tim oytinlEonibs!
ve bligisayar (ig sallyGONAE
bulunduunuz Aok
patlama @bkl
mus 2
yilidameye bashe
yor. duiim
yaghl B
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COMEANDHAVEACO - Silahlar
IEYOUTHINKYOUAREHARDENOUGH -
Tam ve sonsuz cephane
NADIAPOPOVXX - xx (ox=1-34) bolii-
miine atdarmak igin

Amok
ZZ7CYX - Level sedilebilir duruma getirir.

Bedlam
Ana meniide oyuncu ismini GOD (biitiin
karakterer bilylik olacak) olaral degjstirin,
Sonra ya yeni bir oyun yada bir

Save Game

agin.

Save edilmis oyundaki o-
yuncu ismide mutlaka GOD olmali. Bu hi-
le size Sllimsiizlik verecektir. Oyun her
calistnldiginda oyuncu ismi ayni seldide
GOD oclarak degistirlmesi gerekmeldte.
Aynca </KARMA: komut satin paramet-
resi sayesinde biitlin silahlara ve ekipmana
sahip olabilirsiniz.

Cyber Gladiators
Bu gizli kod ile déviis oyununuzu bir dlisko
dans oyununa dénistiirebilirsiniz.. Déwviis-
¢l secim elkranindan  [W], [S] ve sonrada
[ ve [ tuslanna aymi anda basin. Eger
dognu swaracia girdiysentz bir patlama sesi
duyacaksiniz. Sonra, [Esc] tusuna basarak
ddwviiscil seciminizi iptal edin. Simdi her-
hangi iki déviisqiliyil sectiginizde si-

zin ve rakibinizin dansedebilece-
&i saldt bir diskoya getinliyorsu-
nuz.

Heroes of Might 8 Magic 2
Oyun sirasmda:

911- Senaryoyu kazanmal icin.
8675309 - O anki haritayr g6s-
{erfir.

Hyperblade
MDMKSB - Saldin kabiliyetini arttinrken
saldirlara kars dayanidiig: da yiikseltiyor.
POTATO - Karakter boyutunu azaltr.
SHUIN - Gizli bir talano agryor.

CGORILLA - Gorilla karalkterer
SPICYBRAINS - Tepetaklak karakterer

Nomality -
Oyun simasinda WINDY yazin ve sonra
[Enter]'a basin. Eger [F1Te basarsaniz o-
yun icerisincleki her noktaya ulasabilir-
siniz. Ve video gorintiiler hastalan |-
gin: [Q] tusuna basarak Intro dahil
100 den fazla video sekansina  ula-

sabilirsiniz.

Privateer 2 - Darkening
Ucus sirasinda ALT-N tuslanmi
kullanarak Navigation Disp-
lay'e ulasabilirsiniz.
“Find” iin “F'ye basip daha
sonra su kodlan girin;

REP ME UP - Gemiyi, zithy tamiy
eder kalkanlan da %100’e getirir.
PETY PETY - Afterbumer yakitirn doldurur.
CHILL OUT - Lazer 1s1stru O'a indlirir.
NAPALM - Sonsuz
Nuke alirsimiz {ALT-S)
NO TALENT - Olim-
siizliik

Stargunner
Asagndaki tuslan kulla-
nma agmak icin oyuna
STARGUN /DMODE
{DMODE icindeki O'a
dikkat edin) paramet-
resi ile baslayn:
[F8] : Oliimsiizliik
[ShiftlF1 1] : Bir sonraki Stage:

[Shift][N] : Ekrandaki biitiin diis-
manlan ugurun,
[5] : {(nImerik tuslardan) para-
niza 5000 ekleyin (diildan-
da)

Tomb Raider
Balum gegmek icin:
1. Lara’'yl hareketsiz bira-
lan.
2. Bir adim ileri ([Shift] ile).
3. Bir adim gent ([Shift] fle).

4, Uc kez =33 tarafa dogru tam tur déndii-
rin ([Shift] ile}

5. Bir kere ileri ataymn ([Alt] ile).

Dogru yaptiysaniz bolim bitecekdtir.

Virtua Cop

Sega ekramnda:

Reload tusuna basill tutarken Yukan, Asa-
&1, S0k, Saga sirast ile basin,

Telgar Reload tusuna basih tutarak
Asag), Yukan, Saga. Sola, Yukan, Yukan,
Sola ve Sag’a basin.

Not: Eger mouse kullanyorsaniz; klavye
veya Joys-
ticd'e gecip
kodlan &y-
le girin. Bi-
tince tekrar
mouse'a
déndin.

Bu kodlan
girdikten
sonra Ran-
king Mo-
duna gece-
bilvor,
elstra oyun, silah secimi ([F3] ile oyunu
dondurup) yapabiliyorsunuz ve Reload
tusunu, yeni bir sitah da dahil olmak Gize-
re istecliginiz silahn segmek icin kullanabi-
lirsiniz wvs.

Zombie Wars

Karakter secim ekraninda SQUIGCLY keil-
mesini yazaralk (bir ses duyacaksinz) ve
sonra yukan tusuna basarak &zel ajan
Squigaty'ye ulagabilirsiniz !

Mahmut Karshogihu iC



ega Satumn icin hazirlanmis son o-
S/unlardan bir olan Virtua Cop 2, e-

ser arzu edilirse gene Sega fgin ta-
sarlanmis olan Virtua Guny lie birlilde bir
paket olarak da ternin edilebiliyor. Stas-
dart Game-pad fle rahathlda oynanma-
sina ragmen, eger bu tabanca kullaniia-
faic oynanirsa alinan zevk en az yiz ka-
tna katanyor divebiliriz. Eger bu silab
almaya karar verirseniz

rinde '{\tﬁianﬂan .s*ﬁh!am ve O7Eﬂ-|.liq_
Blade Runner filminde Harrison Ford'un
kullancigma  benziyor. Goz dolduran
yapisina ragmen oldukca hafif ve oyurn-
cuyu uzun oyunlar esnasinda bile yor-
muyor, Uzerinde tetikten baska bir de
start digmesi mevcut ve bu digme
hem seceneller ekranmda secim yap-
maniza hem de ayun esnasinda oyu-
nu dondurmaniza yanyor. Silahla il-
gili olarak dikkat edilmesi gereken
bir nolta namlunuin ucunda bulu-
nan lensin temizligine dzen goster-
mek ¢link tim benzer cihazlarda
oldugu gibi bu lens alefin en &-
nemli parcast. Eger istenirse bir o-
yuncu silahi kullanirken, diger o-
yunct da Game-pad ile ayunia-

ra istirak edebiliyoy, ama bu ta-
bancalardan elinizdle iki tane

varsa ve blyiik ekran bir tele-

l =
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vizyon kullandiiesa kOt adamlan devir-
rung zevidi olur,
biraz da oyuna gdz atalim.
Virtua Cop £ sanki Sega'min marifet-
lerini sergilemelc icin vazilnus, hizh
ve cok detayll bir oyun, Oyun dért
ayn lasimdan olusuyor ve ik (¢
gdrevi ayn ayrn oynayabilmelk
miimkinken, doérdiincliye oyun
icinden ulasthyor, Adammiz oto-
matile olarak ilerlerken sizin
Yyapmaniz gereken yolunuzun
lzerine gkau 1<otu ggg:uklran | 5$
dmv11rrxe11.. P@kI .gg)lu farkit l_‘jj
ﬁﬂLﬁr?l ve her ollﬁg ol
clulg g 5! ’j""w"

‘e.‘ﬁtur@blllifﬁ niz '1|d|1g11q,|z puan dah\a lyulG- 3

selc oluyor, Dlsmanlanizi degism yer-

lerinden vurup oldurerek ya da yarala-

vyarak saf disi etmelc mimkun. Kafasin-

~ dan Magnum mermisi ile vuruian biri
ucup arkadaki duva-

ra vapisirken baca@indan vurdugunuz
bir baskast yarasin tutup inleverelk yere
yuvarlaniyor, Cyundaki tim nesne ve

vapiar gibi diismantanniz da Gg
boyutlu cizilmis ve

hem  gb-

silah varve eﬂuﬁ olduklan ﬁwu:nla: de-
Sisiyor, Egcr isterseniz Options meni-
stinden tiim oyun ézelliklerini diledigi-
niz gibi degistirebiliyorsunuz, mesela o-
tomatik silah doldurmalk ya da istedigi-
niz silahi kullanabilmek gibi...

Sonug olarak alinmaya ve oy-
nanmaya deger bir oyun ve kul-
lanmasi zevkli bir ekipmanm olus-
turdugu iyi bir ikili ile karsi karsiya-

1' W yiz, Sega’si olanlara ve Sega almay

distinenlere siddetle tavsiye olunur,
M. Berker Giingor I

LEVEL KARNESI
ARAL ITHALAT LTD,
Tel: (212) 680 26 73
Virtua Cop : 140 & ({DV Dahil)
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