BUAY 2 CD'LI
AYLIK OYUN ve MULTIMEDIA DERGISI

e /i
| |

EUEAT 1998 ¢ ISSN 1301-2134 » ?su 000 TL (KOV DAHIL)

125 S‘Ilk ISTANBUL EFSANELERI BEDAVA

'“Fl F"'r)

4 I'Fljj"r _:}J:[_. _J_JiJlW I: ..--'.

Y oua KE 2

B Of EMIP '] RES

» IDONANIM . Playstation icin Sanal Pad ve Laser Gun, Sega Saturn Analog Direksiyon

.*\H_ LTIMEDIA : ingilizce Egitim Programlari, Power Rangers; Hugo, f.‘-:_-.t:jd Mimar Sinan




LEVEL

SER: 1E05-1 34

Sormiu Yoz [yleri Midivi
Gikchom Smpuriakin

Yuzi [aderi
W, Berknr Gimpoy,
Gitkhan Hoksbofl, Bok Herginss],
Ozan Simdgllar, Dzan Al Dinmez,
Sinon Akkal

Yicti lyler! Sakrotaryn
Yaliz dygil

Garne Yonahrms
Hoyr Snnga

Geafik/Bighayor
[redem Iraosafic

e i Tk {7171 T2
Y okt ks £217) P25

Kumanda'®dasi'

Level 1 Yasinda

Level olarak en dnemli prensiplerimizden birl sizlere Gdediginiz
paranin karsiigin tam anlamivla verebilmek. Bu amacla, dergi ve CD
iceri@inl byl bir titiziikle hazifyoruz. Tabii ki CD arayiizi de biylk
anem tasyor. Level grubu olarak amacimiz sizlere en kullamsh €D a-
raylziind sunmak. COnki biz okurlarnmiza saym duyuyoriz.

Peki arayiizil baska bir dergiden kopyalamak miimkiin olamaz miy-
di? Ornegin Tirklye'de de bulunabilen inglliz PC ZONE dergisini alir-
siniz, Derginin verdigl CD ZONE"a bir gbz attilian sonra CD icindeki
“ini” dosyasim Tirkee'ye cevirrsiniz. Bu derginin logosunu da kendi
derginizinkl fle degistirdinizmi, alin slze yeni bir arayilz, Emek?
Yaklasik 20 dakika. Peki yva dergivi alanlar durumu cakarlarsa? Aman
camim, nasil olsa anlar hicbir seyden anfamazliar.

Bastangicta “Bmek” dedim ama, kimbilir beiki bu yazdidarm: biri-
lerl tarafindan aynen vapiliyerdur. Ben sizin yerinizde olsam kGcuik bir
arastirma yaparcfm.

Dedektif Firtina’yi gok begendiniz ve bizden bir Tlrkee oyun daha
vermemizl istediniz. Bz de sizin Isteginizi verine getirdik ve "lstan-
bul Efsaneler!” artik sizin, FRP tinind tanimayanlar igin oyun baslan-
gicta sitkict olabilir. Ancak dergldekl aciklamays okuyup, bir stre oy-
nadiktan sonra Istanbul Efsanelerinin basingdan kalkamayacagimzdan
eminim

Son iki ayda Level oldukca degistl, Dergivi sizin istelderiniz dogrul-
tustnda gelistimeye calistl. Yaynladiginmiz anket degisiklikler de-
gedendirebllmemiz agsindan bityiik nem tasiyor. lstek ve gorlisie-
rinfzl yapsitacal olan anketlerd en kisa zamanda bize gbnderirseniz
sevinitiz.

Fiyat artisiha da deginmeden gecmek olmaz tabi-
I k. Yenl Byatimiz biraz yiksek bulabilirsiniz. Ancak bir senedir fiyat
arfisl yapmadigimizl da |itfen dikkate alin, Biz birinci yasimizda siz-
lere Istanbul Efsaneled nl hediye ettik. Bu da sizin bize vas giini he-
diveniz olsun!

Unutmayin, sadece Level size yeter...

Gikhun Sungurtekin




Oyun DORYES)

Blood 2 tzerinde calistyorlar. 1

ilkiyle hicbir benzerligi Sega’nin Tiirktye distribiitérii Aral

Blood 2 tam anlamiyla (Hyies ithatat Limlted yeni bir kampanya bag-

diken edecek bir geiek Sl lath. Sega Satum artik en popiler 5
L T L AT CD'den olusan bir setle oyunseverlere

ile isbirligl icinde tamamen yeni geligtin- sunuluyocr.

len ve tam anlamiyla 3D &zellikleri tasi- Fiyatt 369 % ofan Sega Satum yak-

yan DirectEngine Gzerine kunulacak olan lagik 200 cesit oyun arasindan secim
Blood 2, ilerledikce gelisen ve oyuncuyu sasitmasi planlanan blr yapida ta- yapabllmenin yaninda, piyasadaki CD
sarlaniyor. Giniimiizden (00 yil sonrasimn dinyasinda, gecen hikayede, filmlerl seyredebilme veimilzik:CD'le-
vampir dostumuz Caleb itk oyunun sonunda yokettlgf iblis tann rini dinteyebilme imkanlarn sunuyor.
Tchernobog’un miiritleriyle olan son hesaplasmasint yapiyor. Ancak Caleb Aral [thalat Limited vyetkilileri 5
100 yil boyunca bos durmanus ve kendisi gibi ihanete ugrayip yokedilen di- CD’nin satis fivath gdz &nine alin-
ger i segilmis savasciyr diriltmenin bir yolunu bulmustur, Sonugta oyunda diginda olduk¢a avantajli olan bu
kullanabileceginiz degisik dzellikierde dort farkl karakter ofacak, Deathmatch kampanyamn buyGk ilgi gérecegini
va da Team oynamayi sevenler ise oldukga renkli dakikalar gecirme firsati bu- disiniyorlar
lacaklar, ¢linkil devasa haritalar ve 64 kisiye kadar network destegi onlar |
bekliyor olacak Ne diyelim, samriz bu sonbahar hayli kanli gegecek.

Asheron’s Call Bitmek Uzere

shinda bu haber daha cok hizli bir Internet baglantisi mian ve RPG seventeri ilgilendirecekdr,
Aancak eger bu proje basanl olursa uzun vadede Mt lizerinde oyun oynamak tamamen

farkll bir anlam kazanabilir. Microsoft irmasi Asharan's Call isimti Fantasy-RPG tiriindekd
oyunu yakinda kulltanima sunacak, ne var ki bu oyunu herhangi bir yerclen satin almak olas: degll, clin-
kii sadece Microsoft Internet Gaming Zone tzerinde kullaruma sunulacak. Temel progranmin binytiklii-
&ii yvaklagik 5 mb billyiikligiinde olacak ve gyunla ilgili tim haritalar ve diger unsurlar dinamik olarak
Wultanicimn sisteming gondediecel. Koms ksace sfyle, ASheron Iy yaratk iggalincien Kumamne-. §
wa caligan Atk ble kabhrarmandir. ancak vapng plan gerl tepince dGnyanmn bOyil ble lem yolkodus
Simdi ruhu sizi bir zamanlar yasadig uzak adaya cagirmaktadir. Oyun yakiasik 32 milkarelik bir alan-
da aym anda 3000 Kisinin oynamasina izin verecek, programcilar Net Gzerinde yasanabilecek gecik-
me problemlerini halletmeye cahisiyorlar, esasen tim bir dungeon haritasinmn bilylkligiinin 30 KB ci-
vannda olmasi ve fazla bir gecikme yasanmayacagl angériiliiyor. Oyunculan biribirleriyle iliskide tut-
mak igin piramid bigiminde bir kast sistemi tasarlanmis, daha tecrlibeliler nispeten yeni olanlardan giig
kazanacak, ancak eger serbest almak isterseniz nispeten daha 6zgtr olan ve benzer tiplerin toplana-
cag@ bir guild ile iliski kurmaniz da miimkiin olacak Her karakter tamamen farkl ézelliklere sahip ola-
cak ve bu oyuncularin secimleri dogrultusunda ger¢ekiesecek, Byl konusuna gelince, burada tama-
men yeni bilydler yaratmak elinizde olacak, ancak ufakiis kazalar da giindemden didsmeyecek
Mesela yeni bir fireball denerken kendinizi kurbagaya dénistiirmek gibi seyler cok mimkin
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ilgisayar oyunlan dinyasinda Populous is-

Bmi bir klaslktir, bir strateji oyunudur ama
siradan bir komutami degil, dogrudan tan- .-—

ricllik oynamaniza imkan tanir. Simdi Bullfrog bu se- -
rinin Gglnclst Uzerinde calisiyor, ancak gérinddgu i j d
B4

kadarlyla ilk iki oyunla arasimnda cok fazla blr benzer-
Naib)a 1

undan bir yil dnce John
sro cesitli anlasmazliklar
wrw 1D Software ile iliski-
ve lon Storm isimll yenl bir fAr-

=

B

j.l.l

malarn icin ikna edlyor, etrafiniza toplachﬁlnl
nanlara cesitli gérevler vererek bir uygadik kurduru-
yorsunuz. Cesitli binalarla giiclendirdiglniz sehrinlz-
cde yasayanlar size glc kazandinyorlar, bu sayede

bityiik dogal felaketler yapabiliyor-ve -sldplasinle

haritadan silmeye calisiyorsunuz, Birimlere kuman- ma kurdu. Doom ve Quake gibi oyun-

da etme isi Command 8. Conquer tarzi oyunlar an- larn altinda imzas1 olan bu adam tamamen kendi fikirlerini

dinyor, Ustelik o an (izerinde calismakta oldugunuz rahatlikla uygulayabilecegi bir proje Uzerinde calismaya bas-

dinyaya istediginiz mesafeden bakabiliyorsunuz lach, Daikatana. Nedir bu Daikatana, basitce sGylemek gere-

Eger gerekirse baska diinyalara gegerek etkinizi bu- kirse efsanevi bir Samurai kilic1, yani Excalibur'un Japon siri-

ralara yaymak ve daha fazla giiclenmel imkan da- mu de denebilir. Oyun oldikca gelistirlmis bir Quake engine

hillnde, oyunun grafikleri oldukca iyi gériiniyor, ne kullanarak hazirlaniyor. grafik ve efektlerin oldukca muhte-

var ki bu sizi korkutmasin, yapimalar Pentium 60 sem olacagl, aynca ses ve muzik gibi detaylara biyiik &zen
gosterildigl gelen haberler arasinda Ozellikle béldm tasa-

islemci, 16 MB ram vé 2x hizli bir cd sdricinin
oyun icin yetecegini belirtiyorlar, Blyiik Patron ro- nimlan ve mimari yap! konusunda Romero oldulkga iddiah ko-
line soyunmak nusuyor. Ne var ki oyunun piyasada bulunan bir siirli benzer

T . isteyenilern duyy- FPS arasmda_n siyrilabilmesi i‘;in ok daha fazlasina ihtiyeu?!
= i clacak, nitekim burada isin icine cldukca detayll ve akuci bir
senarye giriyor, Konu sizi Antik Yunan sehirlerinden nikleer
savas sonrasi San Fransisco sokaklarina dek zaman iginde
pek cok yere gotiirecek, tstelik bu esnada yalmz olmayacak-
siniz. Gizel bir sansin ve kas yi@im bir cam yarmasi bu ma-
cerada size eslik edecekler. Silah ve diisrman sikintisi da ¢ek-
meyeceginiz sdylenebilir, oyunda kullanabileceginiz 32 cesit
silah ve karsiniza cikacak 60 degisik tipte diisman olmasi
planlanyor. Piyasaya cikis tarihi olarak bu ilkbahar sezonu
hedeflenen oyun piyasay) bir hayli sarsacak gibi gériniiyor

] g - cw World Computing firmas Might & Magie & The
i hhght & Mﬂglc ! Mandiaie of Heaven simil verd APG Oeerinchek] Cale
malanm famamidsmsh Ozores eger M akailil Ciligmaz-

SeriSine Bir YeniSi sa oyun bu ilkbahar sezonunda piyasaya cikacak, Onceld o-

yunbann alsine Heabtime alrmass plantanan M & M G o ta-
Kﬂlll‘ )’ﬂl’ B venl (0 erelme gelistiilimis; bl anesl 360 derecelih
ARk hareksiler ioin, dien [5e mahaen, labipent e ge-
= L i B '!:Ihl bilmesrcsll perspellll vapiin gecege wygienlugu
g salarminh . mor. Hersey B oyl olarak msaianmes, ancali harakierler fazla gkl
olmayan sistemnler disiniilerek iki boyutlu hazirlaniyor, tabii bu basit ve gdsterigsiz oldulklan an-
lamina gelmiyor. Oyun kaosa siiriiklenen Enrcth Kralligimin topraklarnda geciyor, siz ve dost-
lanniz bu topraklarda dolasarak yasananlann sebebini buimaya ve Dir ¢bzum getirmeye caligi-
yorsunuz.- Etrafinizda bulunan hersey canl ve zamanin akisini hava olaylarindan bile farketme-
niz mimkiin. tabii olaylarin bu tarz bagimsiz bir akis iginde olmasi emninim isi claha da 1lging
kilacaktir, Oyunda |4 degisik tipte yapi ve oyuncular haricinde yiizn Uzerinde farkh karak-
ter olmasi planlamiyor. tabii bunlarla olan iliskileriniz {iniinliz ve tavirlaninizla dogrudan bag-
lantili, bilgi almak icin rdsvetten tehdide pek gok seceneginiz olacak Sizin ve yaniizdakilerin
kullanabilecegi 30 yetenek ve |2 kategoride toplam 99 bliyl olmas! tasarlaniyor, Ustelilc bazila-
1 ok yeni ve daha énce kullantimamis bayiler. RPG sevenler igin bu yeni bir ‘Quest” olabilir mi,
bekleyip gdrecegiz.
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1. BOLUM

VASCILARI

hakkmda anlaticak ok sey var, ama
ance FRPyl hala bir ylyecek,
ot markas: zanneden kigim-

imdi gozlerinizl kapatin ve sa-
dece hayal edin. Gidecegimiz

mis®k havasi, sonu olmayan yeralti ; cek bir kitleyl daha yl aydin-
tinellerl, uzun kulakli ince it lstar i niz gerekecek:
irl... Efsanevi dﬁvﬁ;cﬂiﬂg‘_._ dev yaratk- | . | Notu: Sevigill Insanhik, bu

Hlnwyrn birisinin bi-
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len bir karakteri tamamen hayalgticii-
niiziin yettigi olclide “canlandinyor-
sunuz”. Basbayagi tiyatro oynuyorsu-
nuz iste, tek farki seyirci yok. Aslinda
bu tanimlama cogu kisinin gbézini
korkutur, herkes iyi bir oyuncu olama-
yacagini diistiniir ve hep zor bulur.
Ama aslinda durum hig de dyle degil-
dir. Kimse sizden iyi rol yapmanizi fa-
lan beklemiyor. Her sey dogaclama,

kural yok! (tabii ki de her oyunda ol-
dugu gibi kurallar var, ama bunlar rol
yapimiyla cok da ilgili degil). Bir d{-
stinlin ya, hayallerinizdeki karakteri,
hayallerinizdaki yer ve mekanda ta-
mamen sizin istediginiz sekilde oyna-
mak... Ne dersiniz? Aynca RPG'nin ti-
yatrolardan en biiyiik farla, fantastik
olmalari. Yani ¢ok ender olanlar hari-
cinde, hepsinde mistizim, okaltizim,
biiyli, insan disi canlilar gibi Ggeler
var. Ama tekrar ediyorum, gidip sira-
dan portakalini daha pahaliya satmaya
calisan manavi da, dev ejdeharlarin
pesinde kosan -conan- vari bir savas-
ciyl da oynayabilirsiniz. Ya da arap
seyhinin oglu olur, gercek sevgiyi bul-
maya calisabilirsiniz. Kisacasi bu oyun
tamamen HAYALGUCUNUZLE KISIT-
LI! Bilgisayarlarda bu “role play” olayi
dogal olarak oldukga lisitlaniyor. So-
nugta karsimzda bir insan degil, aptal
bir elektronik yigini var. Yani her iste-
diginizi degil de, sadece oyunun
programcilannin istediklerini yapabi-
lirsiniz. Yine lafi cok uzattik, umanm
az cok goziniizde bir seyler olusmus-
tur, simdi isterseniz bilgisayar FRP’si-
nin Tirk oyunu piyasasindaki ilk ve
tek temsilcilerine bir g6z atalim, Lale
savasgilarinnnnaaaaaa....

istanbul Efsanelerinin Tiirkce olma-
sinin yaninda benzerlerinden baska
buytik Ffarklan da wvar. Bilgisayar
RPG'lerinin  hepsi, gercek RPG'lerin
diinyasinda gecer. Tiim irk, silah, yer,
mekan, ortam nasilsa bilgisayardakin-

de de aymidir. Mesela FRP’lerin babasi
“Eye of the Beholder”, “Dark Sun” gi-
bi oyunlar kendi diinyalarina ait oyun-
lardir. Ama istanbul Efsanelerindeki
her ama her 6ge tamamiyle orjinal,
kendine 6zgil, zaten bunu da az son-
ra goéreceksiniz. Oyunun icerigine
gecmeden once sdylemem gereken
énemli bir sey var, o da bu oyun lze-
rincde zamaninda fazlasiyla ugrasiimis

olmast. Oyle yiz kiisur mi-
" hendisin calistig milyonlarca
dolarlik biiiceyle cekilen,
pardon programlanan- oyun-
lardan degil biri degil Lale Sa-
vascilan. Sadece bir kag kafa-
dann birlesip yapmaya calisti-
81, lzerinde uzun siire emek
verilmis (galiba 3-4 sene ka-
dar (2'si Amiga icin)), biyik
umutlarla bir slirl zahmetlere
katlanilarak elinize gecmis bir
oyun (tabii bir de Raks'in katkisi var).
Aslinda ben oyunun dergiyle verilme-
sini degil de, herkesin gidip ayn ayn
almasini isterdim. Yoksa baska nasil
ilerde Avrupa veya Amerika'da “ulen
su Turk oyunu gelse de artik oynaya-
bilsek yahu, bak 2 hafta énce Tirki-
ye'de cikmis, biz de hala yok" gibi
laflar duyabilecegiz, soranm size??ll..
Neyse simdi oyunun icine dogru ya-
vas yavas bir dalis yapalim...

Oyunu install ettikten sonra (Dos'u
tavsiye ederim) karsimza gelen ufak
meniiden “Hizh basla™ yi secerseniz
oyuna, hazir olarak verilmis dért ka-
rakterle baslarsimiz. Ama siz muhte-
melen arkadaslannizdan olusan bir
ekip isteyeceginiz
icin "Yeniden basla”
yi sececeksiniz. Sim-
di karsiniza gelen ek-
randa oyunun biitlin
kaderini etkileyecek
karakter belirlemesi
yapilacak. Bu ekrani
kisaca anlatmak ge-
rekirse, sol tarafta ka-
rakterinizin  seklini
goriirstintiz.  Onun
yanindaki tusla irk,
onun altindakiyle de
cinsiyet secimini (ne yazik ki sadece 2
tane!) yaparsiniz. Ekranin sag tarafin-
da karakterinizin tim o&zelliklerini g6-
rebilirsiniz (ne kadar cok olursa o ka-
dar iyidir, sayilarin kirmizi olmamasina
calisin.) Adam resminin altindaki zarla
bu &zellikleri degistirebilirsiniz. istedi-
Siniz sayilan gorene kadar sansinizi
deneyin ve sonra zann hemen yanin-

daki tusa basarak karakterin ismini gi-
rin. Boylece takiminizin bir tiyesi olus-
tu, Sag alttaki IE yazisiyla bir sonraki
karakterinizi belirliyorsunuz. Dordiin-
clisti de bitince giizel efsanemiz basli-
yor. Burada uzun uzun &zellikleri an-
latmak istemiyorum (hepsi Tiirkce!) ,
hatta anlatmayacagim, hepsini anla-
yabilirsiniz herhalde.., (Karakter yara-
timindaki en onemli tavsiyem bir ta-
ne, mutlaka ama mutlaka, illa ki Sili-
conian irkindan bir eleman se¢meniz).

Sincik sirada oyun ekram var ama
once konuya bir gézatmaya ne dersi-
niz? (Bunu da ilk yazcigim sayidan ay-
nen arakliyorum gaktirmaynl...)

“Siracdlan bir giin... Arkadaslarimzla
Mecidiyekéy'iin arka sokaklarin birin-
de futbol macgi yapiyorsunuz. Birden
topunuz karsidaki gayet siradan gozii-
ken otoparka kacar. Topu aramak icin
iceri girdiginizde Dbirden gbéziniize
istkli bir sey carpar. Yaklastigimzda

bunun siradan bir boyut kaplst eldu- :

gunu gorip melaklma yeneme
(baska bir secer '
ri girersiniz.. Ama kendinizi

yerde bulursunuz, k boy
si sahte qkt, diye dﬂsﬁ !
baska bir Istanbul'a geldiginizi fark et-
meniz cok zaman almaz.. Karanhk,
cok karanlik bir Istanbul'a... Cehaletin
korkung ayaklan altinda ezilen bir Is-
tanbul'a... Zalim ve acimasiz yobazla-
nn ele gecirdigi ve kendi emellerine
alet ettigi bir iIstanbul'a... Artik

——

Beyoglu sokaklarinda gezmek hic de
eglenceli olmayacakti. Uskiidar'da ya-
samak 6ltim, Ortakoy sahilinde dolas-
mak ise hayatimzin hatasi olacakti. Ta-
bii ki de bir glin birileri gelip bu batak-
taki Istanbul'u eski haline getirecekti.
Acaba bunlar siz olabilir miydiniz?.."
Oyuna iste bu boyut kapisinin he-
mencecik arkasinda bashyorsunuz.
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MNasil pynayacagimzi anlatmadan dnce
cok kisa elrana deginelim. Ekran iki
parcaya ayrilmistr. Seldaki bilyik ki-
sim oyuny oynayaci@inz ana ekran-
chr, Burada sizin, yani karakterlerinizin
ghzinden gorirstiniz, aymi bir Doom
tirl oyun gibi. Sagda ise karakterleri-
nizi gérebilirsiniz. Yukandan asagiya
dogru sirasiyla dirt karalterinizin tipi,
elindekileri ve tasidi@ zmch varchir. Do-
#al olarak oyunun basinda giplak el ve
gogslinizl lullanmamz gerekecek.
isimlerinizin altinda ise giic ve damak
puanimz bulunur. Simdi slz tabl hd?
Diyebilirsiniz. ama sabirli olun, anlati-
cez. Meyse, bu dirt tipin altinda Ise
anlayacaginiz gibl sirasiyla, dolar-
matk-kivrik (IE para bidmi) Gzetinden
paraniz, tarih, saat, options-save me-
nisti ve de kamp secenegi var, Dun-
yadaki fim RPGlerde kamp veya ona
benzer dinlenme olanaklan vardir.
Kamp yaparsaniz K he.r yerde yapa-
rmatmn- uxgsm tair yere gecmeniz
ha bmhmr dikkat

mmmmuﬁmmudmm par-
don kelime dagarciginin yoksek (min.
150) almasina dikkat edin de lleride
gol sikint gekmeyin. Eger adamlani-

zin glizel suranna bBasarsaniz, karakter
ekranina gegersiniz. Burada elemanin
biltln Gzelliklert sayt dzerinden sizlere
sunulur. Sag Gstteld resimlerden diger
karakterlerinize gecebllirsiniz. Yine
tiim RPG dinyasinda olan Experience
point’l, Thrkcemizle deneyim puanim
burada gérmeniz mimkin, Adamlan-
niz kbt elemanian dovdiikce ya da
wararl ve cici isler yaptikca deneyim
puan artacaktir. Daha fazla deneyim
puan daha kuvveth, daha etkili karak-
ter demekti. unutmaym. Ayrica her
karakterinizin burada ve ana ekranda
goreceginiz gibi (resimierin yaninda)
yorgunluk ve achk seviyesi varchr. Su-
nu Billn ki fazta ag ve yorgun karakte-
riniz dogru dizgin is yapmaz, hatta
Glebilir. Karnmizy oyun icerisinde bula-
caginiz “yimmekgi"lerden doyurabilir,
yorgunlugunuzu ise kamp yaparak
atabilirsiniz,.  En Gstte karakterinizin
tzerinde tasidildan bulunur. Blr silah
wveya zithi farevle slrlikleyerek adami-
niza yerlestirebilirsiniz,
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Eveeet, genel olarak ekranlan da ta-
nittiktan sonra sira geldl oyunu nasil
oynayaca@ing anlatmaya. Yon tugla-
rini Kullanaralk istediginiz yone dogru
gidebilirsiniz. Attiginz her adim oyun
siiresinde bir dakilka demektir. Savas
ﬂmﬁlnﬂa ayun izometrik Tum-based
{mm sira) oynanan bir ekrana déndstr.
Bu ekranda altta 0. an oynayan adamin
resml, silahlan, zirhi, savastaki etkisini
bti!rleyen bir kag &zelligi, harcket
hakle ve elindekileri gorebilirsiniz.
Yin tuslanyla adaminiz oynatabilir 6-
zellikleninizin Ozerndekl tuslara nisan
aldirir, vscize stiyletir veya sira gecir-
tebillesiniz, Bir rakibe varmak igin ya-
nina kadar gldip rakibinize dogru ller-
lemeye calisin, Eger menzilli bin silah
kullaniyorsaniz, nlsan alip hedefi ates
edeceginlz adama dogru  gottirin,
Vecizeler |gin de ayni seyl yapabilirsi-
niz. Peki ya vurup vuramayacagimiz
nas|l belirleniyor? Hmmm, glizel ve
zor bir soru, Size sunu styleyebilldm
ki siz birisine saldirdi@gimizda vurma fh-
timalinden rakibinizin savunmasina,
silabinuan bonusianndan kas kuvvetl-
nlze kadar bir yi3in sayi hesaplaniyor
ve sonug ekrana yansiyor. Eger bir ka
rakterinizin enerjisi 0 'a diserse ada-
rmumiz bayilir ve savas ekramindan yok
olur, efer -5'e diiserse Istanbul ug-
runda Kaharamanca dldl dersinlz.
Oyunun  baslannda cok olmasa da
sonlarina do@nu vecizeler acalp &nem
kazaniyor cikkat edin. Oyun boyunca
geslil yerlerden baz yiyecekler satin
alirsiniz. Bunlan olabildigince cok alin
ve gerekll yerlerde kullanmay thrmal
etmeyin, hepsi de varall Szellikler ve-
rir. Mesala simitle ghcnlzd, suyla




damak puanimizy
padisah macunuy-
la maksimum gi-
ciintzd, dondur-
mayla kelime da-
garcigmiz  kalici
olarak), birayla ce- @ &
saretinizl, hiyarla
ylzsOziUghniz,
leblebl toruyla ze-
kamaz, pul biberle
dayanikhliginiz,
zeytin yagivla ge-
wikliginizi arturr,
ciklet cigneyerek
de cesitll blyiler
yapabllirsiniz.
Oyundlakl givecek-
lerin en pahalisi ve
agin  “"Dery Jac- -2
ket dir. Unutmayin
ki Gzeriniz ne ka-
dar dolu, ve agirsa

savaslardakl en onemll Gzelliiderden

olan haraket hakkimz o kﬂdﬂlr
caknr, O yiizden ﬁm*inhde ]

rahat bir «;ql:lldE-
bir adaminizin Sillcon
unutmayin,

dnhhanaglﬂnve'll’lﬁmi I
lin. Burada alttaki kisim © an

adarminizin nelere samp. j
Clstteki yer lse '

<ilir. Esersagﬂstmklllkﬂmm A

niz 0 esyayi satar, hemen yanindakiy -
le de Dolar ve Marklarinz “lavela
cevirebilirsiniz. '

Oyun hakluncla Kisa bir yorum yap-
ma gerekirse. dncellkle sdyle soyleye-
yim, bir oyunu oyun yapan yanl ger-
cekien unutulmarmasiri saglayan gri.
fikler, mizikleri. efektlen degil, sade-
o atmbsherdir. Digenerinin bir dnemi
yiolt demiyorum, ama bunlar almadan
da gergel oyuncular Icin oyun kerdl-
sinl oynatabilir. Zaten kendini oynatas
bilen oyunlar dlimsazler listesine gi-
rebilmistir (bkn. Civillsation), Tamwam
Istanbul Efsaneler nee belki gintimilz
oyunlanmn grafik ve sesi yok. ama
gerek Tirkce olmasindan gerek de
esprilerdnden kaynaklanan bir atmaos-
fer var. Zaten oyunun hemen goze
carpan en biyiilk dzelligl espriteri. Bu
oyun kelimenin tam anlamyla komik.,
Yahu giteceksiniz diyorum size ya,

prclan Fwﬁamm wp soldakd kapi-
dan gecin. Sagdaki merdivanlerden
yukan cikarak hemen saginzdald ka-
pidan sonra da biraz llerideld kapidan
gecin. Hig bir yere sapmadan bir kap
gorene kadar lledeyin, Kapinn arka-
sinclaki baygin adamadan ufak bir ha-
zine ve anahtan alin. Sonra da yola
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1 cikan. DOm0z llereyerek dnce
ali; sonra da saginizdaki,
':u‘- mkl' ,ﬁilpldﬂil‘l sﬂln
:HEﬂEyﬂnk fekrar

dan dolay), kare kare ne
mmywnmnanv

erel hirllanm da yard:mlyla
me 1 taniyin, sonra da Silicon Ba-
h‘ymhulmdc oyunun tarlthinl, konusu-
nu ve gtirevinizi 6grenin. Slzden Bar-
baros'un kansini bulmanizi steyecek.
Tim mekanlara girerek arayin, Harita
ve yin yeteneklerinizi gelistimmeye
bakin. Bahcivana yardim edin, kami-
iz aciktiginda yimmekglye gidin,
Ollhiidiﬂume cok vecize Biirenmeye
galisin ve vecizelerinizl hep damak
puam en yiksek olan kislye S8retin.
Mecidiyekéiy'de isiniz kalmayinca gi-
kis kapisinclan cikarak glzelim istan-
bul'un  karanhk sulanna  dogru
dalini......
Pevam gelecek sayida..,
Giokhan Habibodlu &
Batu Herglnsel

valencefipemall.nist B quedrsipemallnet
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romf Hieeadin, Voniden!

i

u defa ID Software sozind
Bmm:. Quale 2 tam zamanin-

da ve eksiksiz olarak piyasaya
gikii, tabii simdl plyasada benzer tel-
nolojiyle yapilmis ve oldukga Iddial
olan bir stril oyun var. Ustelik éni-
milzcekl aln ay icinde en az bir dizi-
ne daha benzer oyun satiga silriilecek,
bu ylizden isler eskisi gibl degil. Artik
bu tarz o denli birblrine benzemeye
baslad) ki, Insanlar muhtesem grafik-
ler ve efeltlerden ziyade, konunun
orijinal ve oyunun oynanabillr olmasi-
na daha gok Snem veriyorlar, pek
haksiz da sayiimaziar, Isin bir de do-
nanim yoni var tabil, yeni teknolojller
kullamilarak yantan oyunlann tading gi-
karabilmek igin oldukca gicit ve pa-
halt bie PC gerekiyor, cogumuzun se
hetay yeni bir parca alabllecek maddi
aiici yok. Bu yiizden siper donanim-
It PC sahipleri bayram ederken, aeri

o .

kalan go@unluk igin sabietmelten
baska bir care Kalmiyor. Quake 2 |se
herkesi meninun edebilecel kapasite-
de bir oyun. cok muhtesem: bir bilgi-
sayanniz olmasa bile grafiklerden
biraz Odin vermeyl goze alarak
ayunu rahatlikla eynayabllirsiniz,

Quake 2 dogrudan Windows 95 al-
tincda calisivor, Direct X 5.0 grafik sis-
temine destelc vermelle beraber, 1D
Saftware tarafindan gellstirilen ve ol-
dulca gticlil bir yazilim olan Open GL
ancelik tannarak hazidanmis. Bu yazi-
lim oyunun Igine entegre edilmis
durumda ve eg@er elinizde onu
destekleyen bir ekran karti varsa tim
yapmaniz gereken oylnun Graphics
seceneginden ligill sikki secmel, aksi
taktirde sadece Software olarak kulla-
nabilirsiniz. Bu yazihim &ncelllde 3DFx
grafik hizlanding chipset talal ekran
|eartiar destekliver, oyunun grafik ve
efektier bu tip bir ekran karti Igin op-
timize ediimis. Siradan bir alian kart
oyunu calistirmak Igin yetedl oluyor,
ancak eyun atmasfednin biyik bir
kismi  kayboluyor. Grafik  mod-
| ar 320x200 lle 1600x 1200 arasinda
clegisivor, ben ovunu 16 MB RAM ve
P- 100 islemd lle 10245768 cozlinlr-
Itikte calistirabllcim, ancak korkung bir
yavashilita calish ve sistem ciamenin
esigine geld.

Oyun Ilk benzerinin tersine bir
senaryo Ozerne kurulu, veni bir sey
degll ama Istenis tarn olumiu sonuclar
yaratmis. Dinya Stroggs denen bir ir-
lkin salchnsing ufrar, bunlar oligtur-
duklan kara delikler yarcmiyla kend
gezegenlerinden uzayin her noktasina
hizla akinlar dizenleyvebllmektediber,

Once glnes sis-
temi Igindekl 4§ % y
diger koloni-

ler ve sona  f
diinya  isgal /
edifir. Me var ki
sicdderll blr savas so-
nucy bu' Isgal hareled durdurdlur,
simdl sira bu salchiny kaynagmeda yo-
ketmeyve gelmistir. Strogas’lar dogru-
dan Insan bedenlerinin pesindecdirler.
bunu parcalayarak elde ettilder biyvo:
lojik matenvall cesitll sekillerde deger-
lendirmekeedirler. Zaten kenditer de
van biyvalojik. yan mekaniktifler ve
galalsideld cofu arlan parcalanndan
faydalanmusiardir. Dlinyal bilimaciam-

lan enlann kullangh@) volu kesfederler

wie billylile bir saldine ghicth aym yoldan
dilsman mezegenineswBndgrilir. Mana
gore herbiri bir piyade tasiyan yiler-
ce salchin kapsiill gezegene Inecek ve
yer savunmas) kinfinca hava saldins
ile yizey remizienecektir. Ne var ki
ufak bir aksillk olur ve raycilann go-
remedigl bir enerji alam cogu Mod un
arizalamip dismesine sebep olur, Sizl
tasiyan Pod Inis noktasimm gok uzagi-
na disiyor ve tek basimiza kaliyorsu-
nuz, Buradan kurtulmanizin herhangi
bir yolu yok. o ylzden operasyonu
stirddriip. ortalig) temizlemek tek se-
geneginiz. Bunun igin her operasyon
balgesinde vapmaniz gerekenlerd bil-

glsayanmizdan Sgrenip uygulamal ve

bu arada hayatta kalmak Icin carpig-
mihsimz. Toplam seklz adet harita
meveut, herblr kendl Iginde pek cok

balime ayriliyor, FI tusuna basinca gi-

fean bilglsayar size yiiringedeki savas
gemilerinden lletilen emirleri veriyor.
Primary Objectives o harttadakl Bnce-
Hkll amaclanniz, Secondary Objecti-
vies [se bu amaclara ulasmakl lgin at-
maniz gereken acdimlan  gosterlyor,
tabil azicik Ingllizee gereldi, her emir
uygulandi@inda yenisl geliyor ve
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~clhaz sizi uyanyor. Bir emri yerine ge-
tirmek icin harita icindeki pek cok bi-

limide dolasiyorsunuz, bu arada relsiz
mesajlan . sizi uyarmaya devam edi-
yor,

Sexsir ve ..J‘: rinden

Baldm tasarimban oldukca karmasik,
unutmayim ki ki bélim birden fazia
yolla bagh olabilivor. oyunda bir
Auto-map bulunmamasi sleri biraz
rorlastirsa da, iginden glilamayacak
bir durum yok, Burada esas sorun
diismanianmz, dogrusu simdiye dek
gorctiderimin en fvileri diyebiliim,
Crafik tasanmian gok detayl vamilrms,
320%200 grafiklercle bile oldukca gii-
el gérimtyortar. Cesit olarak bir hay-
Ii caklar ve her birinin kendine has bir
hareker tarzs var, Gstellk vuruldulea
sendelemelerd  ve aldikla-

n hasann {zerlerine -

yansimasi da sag- f’
larrmig, Zeka ,.w“f‘_.
alarak !

s rf

al-

iyiler,
bek-

clukga

asla v
lemiyorlar, knq.uyc-r. saklani-
YOr. sasurtmaca veryor ve dtrsla-

- S

Itup, i geldiginde kullanabil-
_mn ultl-player'bir eyunda ar-

gm, alabilmesi icin her hangi
hir T'E' birakabilme sansina

sahips :’I-bil dismaniar haricinde
Etraﬂ'aﬂr i tehlllee var, cesitll pat-
lim.ﬂar & hos olmayan macdelerin
aktigh be r dmirdnizl lisaltacaktr,
ﬁila.h una gelince, éncelilkle su-

ni: m, slzin elinizdeki her
tﬂﬂﬂ ﬁﬂih hatta en agir olanlan bile

lanniz tarafindan bolca kulla-
fincdan tUm silahlann son
gizel tasarlancigini ve bedli
akmﬁtildml olduguny belirteyim,
mamlaﬂ:ain Gun atese ges, baglar ve
durur, giinkd namiulann dénmesi za-
man- alir. Nﬂﬁinell riifelk ise col tepti-
ginden mmq?‘llﬂ-amlardn narrifu yu-
Kan kalkar. bu yizelen her sitahin bell
bir kullanim alamt meveut, En liging
sliah |se. ﬂphﬁl:BFGIUK Doom'da
lllarutan BFGI00O'In agabeyl olan bu

alet bir katir gibl teper ve nere-

. deyse nikleer savas bashgin-
¢ dan daha etkilidir,

iN v& Ales

Ekranda goreceginiz pat

lar dahll hersey lc boyutlu tasa

mis, ses efektler muhtesem ve mi-
zikler tek kellmeyle enfes. Maalesel
ADFx ekran karti olmayantarnmz  Gzel
stk efeldlerinin byik bir kismin ka-
ciracak, ama yine de oyunun atmosfe-
ri-sizi sanmay basanyor, etrafta dola-
nip ates etmekle kalmiyvor, parcasi ol-
dugunuz bir askeri operasyonu  ta-

gfiinc:t dogrusu kibar ve nazik
Alman yetkililerin yasaklamasina sas-
mamak gerek, her yerde kan ve ce-
setler var. Blood oypamalk bunun
yaninda cocuk parlunda bir giin gecir-
meye  benziyor.  lking  Dinya
Savasi'nda blle bu kadar cephane har-
canelifim sanmiyorum, Hele baz or-
ganlze sug gruplan kullamlan silahlan
girse asamlhik kompleksine kapilirch
siiphesiz. Bars ve huzur dolu dimya-
mizda béyle vahset dolu oyunlann
serbestee satilmas) blyilk bir insanlik
ayibl dogrusu, bilmem anlatabildim
mi? Gidin, bu eyunu alin ve oaynayin,
unutmayin ki dnemil olan gercek ya-
samida aris ve huzura bulablimelktir,
bllgisayar oyunlannda dokilen lkan
gercek hayatta dékillenin yaminda sol-
da kocaman bir sifir clarak kahr.

Mad Dog
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Inhceleme

-

irl bana bir giin Microsoft ya-
Bplm] bir Real-time strateji in-
celeyecedimi ve Ustelik bege-
nece@imi soéylese, herhalde onu en
yakin timarhaneye postalardim. Her
seyden dnce bu firma pek ¢ok konuda
raklpsiz bir firma olabilir, ama oyun pi-
yasasi bambagkadir. Eger yapti§iniz
oyun yeterince iyi degilse glmiersi-
niz, iste bu kadar basit. Clnkii insanlar
oyunlan mecbur olduklan icin degil,
hoslanna giderse satin alirlar. Sanwim
yash Bill de bunu iyi biliyor, ¢lnki
Age of Empires pek ¢ok agidan piya-
sadak! dilzinesi bir dolara satilan Real-
time strateji oyunlanndan Ffarkh, hem
de cok cok farkh. Tabii bu mikemmel
oldugu anlamina gelmiyor, ¢linkii her
seyden 6nce ben Real-time strateji
sevmem ve bence en iyi strateji Turn
bazh olanidir, istelik boyuna problem
cikaran bir Windows 95 isletim siste-
minin kulanicisiyim. iste bu yiizden
Microsoft yapimi bir oyunu iyice hir-
palamak benim igin blyik bir zevk
olacaktir, Ne var ki bu oyun dyle pek
kolay sarsilacaga benzemiyor,

Sistem lhttyaglan

Oyun pek tabil ki Windows 95 lze-
rinde cahsiyor, Auto-run sayesinde
kurulum inamimaz kolay gerceklesi-

yor. Pentium 90 islemci, 16 MB RAM
ve iki hizli bir ¢d siricli oyunu galistir-
mak icin gayet yeterli, Hard Disk lize-
rinde 80 MB bos alan kurulum igin ve
50 MB bos alan da takas dosyalan icin
gerekiyor. Eger net (zerinde oyna-
mak isterseniz 28.B00 bir modem ge-
rekli. Eger daha glicli bir sistem varsa
biyiik haritalarda daha az zerlanirsi-
niz, bunu da belirtelim. Oyun 3 kisiye
kadar tek CD ile Multiplayer oynana-
biliyor ve Windows NT 4.0 isletim sis-
temini de destekliyor, tabii daha fazla
RAM gerekli. Oynamak icin sadece
mouse kullanyorsunuz, eger isterse-
niz klavyeden de faydalanmak mim-
kiin.

Hangl Devirdeyiz Yahu |

Simdl gelenektir, Microsoft bir sey
yaptt mu ille de herkesin tersi yénde
yapar. Herkes savas ucag similasyo-
nu yaparsa, onlar sivil ucus konulu
olanini yaparlar. Burada da durum ay-
ni, herkes gelecekte ve fantastik or-
tamlarda gecen strateji oyunlan ya-
parken, onlar inadina buzul cagindan
hemen sonrasini konu almislar. Aslin-
da fena da olmamis, Cyborg siriileri-
ni yénetmekten fenalik gelmistl, degi-
siklik oldu. Olay ginimiizden on iki
bin yil &nce tamamen sona eren buzul

cagl sonrasinda yasayan kabilelerin
medeniyet yolunda attiklan sancih
admtlan konu aliyor. Siz tag devrinden
baslamak Uzere yonettiginiz milletin
tam dort tarih devri boyunca gelisip
ilerlemesi ve sirastyla tas, cilab tas,
bronz ve demir caglanndan basaryla
gecmesinden sorumiu bir kral rolini
Uistleniyorsunuz. Yonetebileceginiz on
iki adet antik uygarlik mevcut, bunlar
Hititlerden tutun da antik Japon hane-
danhiklarna kadar farkbbklar gdsteri-
yor. Tarihsel gelisimlere uygun olarak
her medeniyetin basarill ve basansiz
oldugu alanlar var, bunlar oyuna yan-
sitlmis. Mesela bazi uygarhiklar ma-
dencilik ve tanmda avantajliyken, ba-
zilan da askerive ve gemicilik konula-
nnda daha iyiler. Buna bagl olarak
herkes her birimi yapamiyor, ama kar-
51 tarafin teknolojilerini ele gecirmek
mimkiin tabii: Bir diger mesele de yi-
ne tarhin akisina uygun olarak ele ah-
nan seviye farklihklarn, gegmise bakt-
gimizda bazi kralliklarin demir igleme-
yl bildigi donemlerde bazilannin hala
tas aletlerde idare etmeye calistigin
gorilyoruz. Bunda basta cografi ko-
num olmak tzere pek ¢ok sey rol oy-
nuyor. Bu durum oyunda da aynen
sbz konusu, eger yakinlanmzda yete-
rince yiyecek, kereste, tas ve altin gi-
bi kaynaklardan yoksa, komsulariniz
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b - a-n.
ATis-

; f “
tokrasi ve '

benzeri ileri tek-

nolojilerle ugrasir ve devasa sehir
devletleri kurarken, siz hala saman ku-
libelerde geyik pisirmeklie mesgul

olabilirsiniz. Sonugta arkeologlar ke-
mikierinizi bile bulamaz. Tabii burada

kaynaklann akillica toplanmasi ve ida-
resi glindeme geliyor. Oncelikle sag-
likl bir nifus ve hizli gelisme igin me-
deniyetinizin en uygun bolgeye kurul-
masi, ardindan zaman kaybetmeden
tanm, hayvancilik, ticaret, metal isle-
me gibi hayati konularda aragtirmalar
yapifarak bir sonraki dénemin nimet-
lerinden faydalaniimasi sdz konusu.

Evler Yaptirdim
Sazdan Samandan

Oyuna baslarken farkll seceneklere
sahipsiniz, belirli senaryolara uygun
olarak Campaign modunda bir dizi
gérev oynayabileceginiz gibi, her tlr-
Hi detayina sizin karar verebileceginiz
gorevier de tasarlayabilir, hatta ister-
seniz tamamen yeni haritalar yaratabi-
lirsiniz. Bu durum oyuna gok bliyik bir
esneklik ve yeniden oynanabilirlik ka-
zandiriyor. Simdi diyelim rasgele bir
senaryo oynamak istiyorsunuz, énce-
likle haritanin yapisini, zorluk seviye-
sini, baslamak Istediginiz ddénemi,
teknoloji seviyelerini ve yénetmek is-
tediginiz uygarlik gibl detaylan segtik-
ten sonra oyuna gegiyorsunuz. Ancak
sectiginiz uygarhiklann farkh yetenek-
leri oldugunu ve cografi yapinin baga-
riniz Ozerinde biyiik etkisi bulundu-
gunu unutmayin. Denizcilik ve ticaret
konusunda yetenekii bir milleti segip
¢bliin ortasinda bir sehir kurmaya
kalkmak biiyiik kerizlik olur. Oyunda
en giizel noktalardan biri yaptiginiz
binalarn mimarisinin segtiginiz mede-
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niyete uygun olmasi, ama tabii bu ki-
ciik bir detay. Sifirdan baglayalim, eli-
nizde bir tek adam olacak, tabii bir

miktar da kaynak. Kaynaklar dort ka-
lemden olusuyor, odun, tas, yiyecek
ve altin. Oncelikle bir Town Center
yapmaniz gerekli, burasi operasyonla-
nnizin merkezi ve niifus Uretebilecegi-
niz yer. Sonra evlere jhtlyacimz ola-
cak, ne kadar ¢ok barinak yaparsaniz o
kadar cok {inite Uretebilirsiniz. Siradan
halk kaynak toplama ve dretim igin
gerekii, ancak savasma yetenekleri
her zaman icin oldukga disik, bu
yiizden' bir Barracks yapmak en basit
askeri birimleri_tiretmek icin gerekli.
Daha sonra o déneme alt olan ve hal-
kimzin yapabilecegi diger yapilara ge-
cebilirsiniz. ilk baslarda yiyecek igin
availik ve bir Dock trettiginizde balik-
cilik tek secenek, ancak ilerdeki dé-
nemlerde yerlesik hayatin nimetlerin-
den faydalanarak tanm ve hayvancihk
konularinda ileHeme saglayabilir, bdy-
lece dizenli besin kaynaklarmi elde
edebilirsiniz. Gelelim birimlerin kont-
roliine, tiim olaya mouse araciigs ile
hiikmedebilirsiniz. Bir grup kdyliyil
sol tusa basili tutarak ¢erceve igine
alin ve asagidaki Group simgesine ba-
i sin, artik bunlar tek bir grup ol-
du.- Blrine bile tiklarsaniz tim
grubu sececeksiniz,

Uingroup shm-
gesi lle bunu bozabilirsiniz, bu durum
tim Oniteler igin-gegerli. Grup seglil
iken sag tus ile bir agaca tiklarsamz gi-
dip kereste Gretmeye baslarlar. Ayni

sekilde altin ve tas ¢ikarabillr; etraftaki
vahsi hayvanlan avlatip yiyecek topla-
tabilirsiniz. Eger bir diisman tinitesine
tiklarsamiz gidip ona saldinriar, Blna
yapmak icin ise bostaki bir koyliye
tiklaciginizda agsagidaki Bulld simge-
sinl'secip blnalardan birini yapmasiniz
emredebilirsiniz, Biten binalann Uzeri-
ne tiklacdigmizda yine agagidaki. bd-
limde o binada Oretilebilecek birimle-
rin ve arastinlabilecek yenl teknolojl-
lerin resml belirecektir. Ayrica yanla-
nnda her biri igin hangi kaynaktan ne
kadar gerektlgi de gorGlebilir. Ekranin
dst kismindakl barda elinizdeki kay-
naklann bir ézeti mevcuttur. Ayrica tl-
caret gemiterinizt dost limanlara gén-
derip ticaret yaparak da kaynak ve ge-
lir saglayabillrsiniz.

Kralim Saninm Caf Atladik

Tabii ¢ag atlamak Syle kolay degll,
yerine -getirilmesl gereken kosullar
var. Oncelikle bir sonraki ¢aga atla-
mak icin bulundugunuz devre ait bl-
nalardan en az iki tanesini yapmis ol-
maniz gerekli. Aynica belli kaynaklar-
dan elinizde bir miktar bulunmah ki
yenl déneme gecebilesiniz. Ancak
bundan sonra Town Center'1 seglp
buradaki kapi biciminde ikona tik-
layarak cag atlayabilirsiniz. Peld
diyelim yeni déneme gectik, ne
olacak simdi? Aslinda basit, yeni
binalar yapabilme ve dolayisiyla
yeni teknolojtier arastirabilme imkan-
niz olacak. Yazinin, paranin ve teker-
legin kesfi glbi 6nemli adimlar saye-
sinde uygarigimizin’ garklan daha
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verimlli - doénebllecek.
Tabitt kesifler sadece
Warcraft | usulll daha ivi zirh ve da-
ha glgld sllah yapmakia kalmuyor,

Mesela Bronz cag) teknolojilerine bir -

gdz atahm, diyelim ki Town Center'i-
nizi Govermment Center'a Upgrade
ettiniz, arastirabileceginiz teknolojiler
ve etkilerl sunlardir: Nobility, yani
soylu sinifin egemenligini kesfetmek-
le siivari ve savas arabalanmzin ve-
rimliligini artinrsiniz, yazinin kesfi ile
dost devletlerle aranmizda bilgi ahgveri-
si mimkin olur, mimark alaninda
vapacaginiz atilimlarla,_insaat siireleri
diiser ve binalanniz daha saglam olur.
Genel rarastima konulanni_dért ana
baslikta ‘toplamak mifmkiin, -askeri,
ekonomik; bilimsel ve dinsel alanlarda
yapacagimz her abhm tlim konulan
dogrudan ya da dolayl olarak etkiler.
Mesela Demir Cagi'nda tek tanrl din-
lere gectiginizde rahipleriniz daha &én-
ce sahip olmadiklan diger devletlerin
yapilanpi ve rahiplerini sizin tarafiniza
gecirme gliclni kazanurlar.

Bu arada ekranin st kisminda bulu-
nan barda iki tus daha gdreceksiniz,
bunlardan biri ana menlye cikip ge-
rekli oyun ayarlanny yapma imkani ta-
nir, digeri yani Diplomacy ise diger
devletlerle olan iliskilerinizi cliizenler.
Genelde oyunun basinda diger

devletler sizi diisman ilan ediyorlar,
buradan onlarla iligkilerinizi diizenle-

yip en azindan giiclenene dek onlarla

ivi. gecinebilirsiniz. Tribute ise on-
lara bir miktar vergi &deyip
korumalarnina girmenizi sag-
lar. Esasen bu kisim bana daha
cok multiplayer oyunlar goz6-
ndne alinarak tasartanmis gibi
geldi, yani siz adami dost ilan
ediyorsunuz o da hig itiraz et-
miyor, tabii bu onlann da faydasi-
na ama yine de ortada hi¢ diplo-
matil diyalog bulunmamasi bence bir
eksiklik.

Nilkleer Savastan Sonra

Yukariclaki baghik dikkatinizi canli
tutmak icin tamamen tarafimdan sikal-
ris- bir palavradir, Demir Cagi’'nda
atomun ne isi var? Geldik oyunu nasil
kazanacaginiza, bunu basta siz belirle-
yebiliyorsunuz. ilk yéntem eski cag-
lardan kalmis Artifact denen nesnele-
rin ya da Ruins denen harabelerin tl-
milnid ele gegirip iki bin yiIl boyunca
elinizde tutmak, bunlar size prestij ka-
zandinyor. ikinci yontem Demir Ca-
gr'na ulastigimzda medeniyetinizin
simgesi bir anit, mesela Musir Igin bir
piramit yapip onu iki bin wvil ayakta
tutmak. Her iki durumda da baslangic
anindan itibaren geri sayan bir sayag
elranin Gst lasminda tiim oyuncular
tarafindan goériilebiliyor. Son yéntem
en bildik olani, sizin ya da mittefikle-
rinlzden birinin dier medeniyetler
kuma gémmesi, bu durumda rnutlak
zalere ulasiyarsunuz.

Ne Var, Ne Yok

Séyle bir toparlayalim, ¢lnkl yaz)-
nin dibi goriindil, Oyunun son derece
detayl bir alt yapisi ve ¢ok giizel gra-
fiklefi var. Cografi yap: ttim hareketle-
rinizi etkiliyor, dzellikle tepede cimak
savasta blyiik avantaj saghyabiliyor.
Efektler ve muzik son derece iyi,

oom - B @ T® 4
dogrusu bugtine dek gérdigim Real-
time stratejilerin icinde en dzenerek
hazirlanmis ve tarihsel agidan en dog-
ru olant bu oyun. Tum secenekleri
kendi istekleriniz dogrultusunda de-
gistirebiliyorsunuz, Ingilizcesi olanlar
icin de cok detayhl bir Help dosyasi
mevcut, neyse ki Microsoft oyunun
Tirkge versiyonunu hazirlamamis,
dogrusu bu tam bir facia olurdul Ne
cdemek istedigimi Tiirkce Windows 95
kullananlar iyi bilir. Multi-player oyun
ise bir yenilik iceriyor, birden fazia
oyuncu ayn! uygarliga kumanda ede-
bilir, cok biiylk haritalarda genis se-
hirfler kurmak séz konusu oldugundan
bu ¢ok faydal ve iyl disiinilmis bir
ozellik. Oyun her agidan su ana dek
gordiklerimin en iyisi diyebilirim,
ozellikle grafikler ve atmosfer gercek-
ten cok iyi, tek sikayetim birimlerin
yapay zeka seviyesinin bu kadar
oyundan sonra hala kayda deger bir
llefleme gostermemis olmasi, kimi
zaman takilmalar ya da diisman birim-
fere kars! kayitsiz kalmalar yasanabili-
yor, dikkatinizi oyundan biran bile
ayirmamaniz gerekli. Kisaca sdylemek
gerekirse, bu real-time strateji bollu-
gunda kaliteli bir oyun isteyenlere
tavsiye ediyor ve bdylece son kelime-
lerl yaztp OTURUML KAPATIYORUM

Mad Dog

KARNESI
REAL-TIME STRATES

Microuaft Tlekiye
Taki (R1E) 868 50 00
Firmn: Mizrosoft
Windswa 98 va NT 4.0, Pantium 90,
18 BN RAK, 50 BB HOD, IX 0D ROM
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irstireden berl kalltell Adven-

ture bollugu yasiyoruz Bro-

ken Sward 2, Blade Runner
gibi uzun stredir beklenen oyunlar-
dan sonra, birincs! firtinalar koparan
Riven da elimize gecti sonunda. Ri-
ven'in birincisi olan Myst, tam anla-
miyla bir ‘kiilt” haline gelmisti. Bir ri-
vayete gore Myst, iki yil Bincesine ka-
dar sanfan tim CD oyunlannin topla-
mundan fazla satrusti, Bu ladar futy-
Tan B oyun almasinin sebebi Wst in
insani bulundugu yerden alip oyunun
gectil mekanlara gdtirecek  kadlar
ynﬂun tﬂr gm;:ddﬂ: du:;a.lsm sal'l{p
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gikin ve koprinin basinda sola d&
nin. Alon renidi odaya girip bitin
béceklerin  igndiekl resimlere balktin,
Odaya girdiginiz yere gellp sagdak
dilgmeye 4 kere basin, Gerl dénlin ve
soldaki merdivenlerden asagrya inin.
Soldakl kapmin altindan gegip llerlye
devam edin. Az 6ncekl odaya yan ta-
raftan gireceksiniz. lcer girlp yeni agr-
lan gecitten devam edin, Eger bu
‘odanin mantigim daha iyl anlamak fs-
ferseniz, su resmi inceleyin,
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ettiginiz sekle 3 ralamini llave ede-

eeksiniz. yani (2°5) +3 = 13

Iid achm gérf dinin ve soldaki dig-
meyl asaiiya cekin, ortaya gkan be-
yaz digmeye basin. Eger buraya ka-
dalhﬁ‘wlﬂogmyaphyum:hlrm
duyacaksiniz. Altn odaya ddniip ik
girdiginiz yerdeki digmeye (c kere
basm. Gegitten gecip blylk kubbeye
giclin. Yolun kayalann kinden gegtigl
yerden bir achim dnce durun, saga dé-
nlp digmeye basin. Asaglya Inecek-
W&LMMPM

Ny
e = g
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Hilgmeye basin, Artilc bah@in agzin-
dan disanya qikabilirsiniz Yola devam
edin ve kilcik bir gocul gbrlince sas-
dakl yoldan giderek onu takip edin.
Yolu taklp etmeye devam  edin, kby-
liler sizden kagacak. Merdivenlerden
yukanya denizalbl t0rd hir-aracla karsi-
lasana kadar cian. Aracin yanindaki
lolu ittirin ve geldiginiz yoldan gesd
dimiin, Merdivenlerden asag@iva Inkn.
Yolu taklp edin ve merdivenlerin ol-
dugu yere gelln, Asagivd inlp denizal-
tiva binin, Daire gizecek sekilde hare-
ket eden kol denizaliyl 180 derece
cevirralttaki kol denizaltinin yol ay-

nmbannda saga veya sola gitmesl icin

seqim yapar, sagdald kolu lleriye ite-
rek Ise: denizalty) hareker ettifirsinlz,
Denizaltiy lwllnnara&t g‘td!!hﬂ!t:eﬁnlz

mm: {ﬂfﬂn ve ilenye gidin.
Saga gidin. Denlzalonin kapagint agin’
vemerdivenden trmanin, Yukanya gi-
Iﬁphﬂ:ﬂnmwmk

edin, sofitadan [htiyacimz olacak. Ka-
dlin size yeni bir baglant: kitaby getirin-
ce bunu kullanamak agag adasina gerl
cldnin.

Taslann oldugu odayd geleceksiniz
Tinelden gegin, tell gekip hilcraye bir
getit agin. Hilcreden gikun ve saga gi-
din. Merdiven! [rdiin ve asasva inin,
Maden arabasinin oldugu yere gidin
ve binin. Araba durunca ballonlu eve
geri gidin. leerl girip kapilan arlkanie-
chan kapachiktan sonra sagdakl merdi-
venlerden asagrva inin. Altin goze do-
kunup donen kubbenin durup agilma-
sim saglaym. Aym sifreyi girerek

Chen'in evine baglant olar litatia

ulagin.

indirin. Altin odadan ge- 1‘

cin ve disanya cikin, .
Oyuna  basladigimiz n Q.,
yere gelin. saga
doniip aletn al-
tndaki  kapaga
Catherline’in  kita-
indan  aldiZiniz
sifreyl gifn ve kolu
cekip kapag agin. Sal-
dakl kolondan aletin
asadiys Inmesinl en-
gelleyen parcayr cikar- = e
ya cekin ve digmeye
basarak teleskopu i-
nehltdiﬁ”f ke -asa-
@iva Indirin. Tebidkier, RNENI
bittirgiiniz.

% b H'-Hf'r u:imsayﬂahllenﬂ‘birmm-

MWWHMW
tih ve higbir sey bos yere oyuna dahil

ediimemis. Yapimetlar ayuna Gyle bir

bittnik hiss| vermisler kl. adamia-
nn Riven’ mmm oradaki
a‘:ﬂmﬂmmw%h
piltyorsunuz. Ve oyundakl Hicbir ﬁr
‘mantiksi d
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tytik bir dzlem daha nihayet
B sona eriyor. llk olarak 80'te-
rin sonlaninda ortaya gikan,
ardindan da uzun yillar beyunca o za-
manin oyun makineleri ve ilkel PCle-
rinin kullanicilan icin biringl tercih olan
Test Drive serisi, alisiimarms derecede
uzun bir aradan sonra yeniden hayata
déniiyor. Accolade firmasinin aylarca
siiren cahsmasimn meyvesi Test Drl-
ve 4'tin isi, serinin ilk lclintn plyasa-
ya striisiinGn aksine tam bir 3D ya-
ns oyunu enflasyonunun  yasandig
glniimiizde oldukga zor gdzikiyor,
Oyunun en biylk Szelligi ve belki
de en cekicl yan oyunseverlerin yaris-
larda 25-30 yil Bncesinin simdikilerle
bile rahat miicadele edebilecek dere-
cede gilcli araclanmn, ginlimiz tek-
nolojisi modem arabalarna meydan
okuyusuna tariklik edecek olmalar.
Tom bu araglar ve de dinyamn

birbirinden giizel sehiderine ait yans
pistleri, halka ve trafige ack yollarda,
rakiplerinizie yapacagmiz micaceleye
ortam hazirlayacak. Hemen syleye-
lim yapti@iniz kesinlikle yasacisi. Za-
ten bu yilzden de polis arabalan si-
rekli pesinizde oluyor. Arkanizda bir
siren sesi duydugunuzda o polis ara-
basindan kurtulmak icin elinizden ge-
leni yapmaniz gerekiyor, Ufak bir hata
sizi polisin kollanna atiyor ve bu da

ID

Yeniden srsmizds!

zaman kaybetmenize yol aciyor.

En bastan belirtmek gerekiyor ki
ovunda kurulum igin istenen mini-
mum yer olan 220MB (3D hizlandirnc:
kart sahipleri icinse 260MB) gercek-
ten  de- yenilir yutulur cinsten degll.
Test Drive 4'Gn CD'de kaplachg)
yerden daha biyiik hard disk
boslugu istemesinin asil sebebi
oyun sirasinda déniisGmid ola-
rak calinan 11 parca.

Daha ilk bakista menGierin ol- y i
dukca bastan sagma hazirffandigs

kolayca fark ediliyor. Basit grafikierle

haairtanmis olmalanmin yaninda Szel-
likle Options menisinde yapabliece-
giniz-ayarlamalann trafigi, zaman limi-
tinl, sesleri agp kapama ve grafik ka-
litesini belidemekoen ibaret olmas
daha fazla aynnt beklentisi icinde
olanlann canini epey sikacakfir. Yine
de oyun Arcade amacl yaglmis ve bu

da aynntisiz mendler igin bir mazeret
olarak gdsterilebilir,

Test Drive 4'te yans tipleri G'ya
ayriliyor. Yapimel atkadaslar oyun
severe daha fazla secenek sunmaya
yBnelmis glbi gozlkseler de sadece
etketlerinde farklthk gbsteren 4

benzer tumuva di-
zenlemisler. Bunlan
yok sayarsak
bu alanda

bizl a

ilgi-
lendi-
ren tek yeni-
ligl kisa mesa-
' feli diz bir yolda
iki aracn  mini-
mum sirede maksimum
hiza ulasrnak icin yansug@ Dragrace
olusturuyof.

Ovonda yarislar aralannda Amerika
Almanya, lsvicre, Japonya ve ingilte-
re‘nin yer aldigi 5 ayn llkeden, & se-
hirde gerceklesiyor. Toplamda 12 pist
olsa da ilk basta sadece 6'si secilebilir

halde. Diger pistler ise ancak basanli
olursamz  kullanilablllyor. Firmanm
soyledigi yang melanlaninin gercekle-
riyle hermen hemen ayni oldugu. Co-
gumuzun da bunun dogrulugu hak-
kinda bilgi edinme sansina sahip ol-
madiina gore her zamankl gibi yine
stylenene inanip vay be demekle ye-
tiniyoruz. Bu arada Test Drive 4'de
pistler Need For Speed 2'den farkl
olarak “Lap’lerle degil de “Stage”ler-
le balumlendirilmis. Bunun-anlami bir
yans bayunca strekll aym yerleri tur-
lamayacak olmamiz.

Oyunda bir yanss 72 dncesine, di-
ger yansi da 1994 sonrasina ait 10
arac bulunuvor. Bunlarin arasinda bi-
rer Dodge Viper, |aguar X] 220, Nis-
san 300ZX, Chevrolet Corvette, TVR
Cerbera, Plymouthy Cuda, yine 72
oncesine ait fic ayn Chevrolet modeli
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ve oyundaki tek Ustil acilk araba olan
Shelby Cobra wvar. Test Drive 4, bu 10
araan disinda Enable edilmeyi bekle-
yen birkag gizli arac daha barindiryor.
TUm bu arabalar grafik bazinda bzel-
likle dis batlannda orijinalierine son
derece sagcik kalinaralk hazifanrmis
Aynintilar suspansiyonlar nedeniyle
direksiyonu her saga veya sola kurista
aracimizin sallanmasina veya  her
frende stop lambalarinizin yanmasina
kadar uzanmyor,

Yans araclannda elde edilen gérsel
bagannin diger grafiklerde de genel
hatlanyla kendini yinelemesinin sebe-
bi aynntiara dnem verlimis olmasi,
Yollardaki agac dallannin golgeleri,
glinesin yol actig bir takim vansima-
lar. duvara surtiinirken cikan ufale ki-
vilamiar ve aslinda artile glinlimilzde
hemen her oyunun sahip oldugu as-
faltta olusan tekerier izleri ihmal edil-
memis aynntilardan bir kaci. Havada
ugusan balonlar ve jet ugaklan ne ka-
dar alakastz kacsa da, yine ¢e bize ay-
rinty dnemsemisler dedirtebilivor.

Tinellerde yer alan gdz alicl parlak-
lIktakl isiklandimalar epey farkli ve
glizel olmus. Bu grafiksel dzellik ayni
zamanda yansimalar nedeniyle keskin
virajlann hakim oldugu yerlerde hata
yapmanizi kolaylastinyor. Oyundaki
lar ve yagmur  efektler de, aracini-
zm  hizma gore sekil degistiriyvor.

Bazilan 3-4 sanlye I¢cinde 100km/h
hiza ¢ikabilen bu Inamilmaz araglanin
kontrolleri kolay kolay Spin atmay
engelleyebilmek amaciyla mimikin
oldugunun en basitine indirgenmis.
Kontrollerdekl tek gariplik aracimzin
gerl gitmesini saglamak icin ilk olarak

aracl durdurmaniz, ardindan da tek-

rar gerl tusuna basmamz gerel-
mesi. Hizin kerunmasi Igin
yollar genelde yayla gibi,
buna karsin yansin zor-
lasmasi ve ayni za-
manda zevkliles-
mesi keskin vi-

rajlarla sag-

,__"_..'.

}f'

nabilirlik agisindan dildcat cekici bir
diger ozellik oyunda kolayca rakipleri-
nize carpip avarntaj sagla

yamayacak clmaniz, Cinkl genelde
bu tip kazalarda veya uyamklik dene-
melerinde olan size oluyor ve bir ba-
kiyorsunuz ki arabaniz havada taklalar
atiyor, Sonug, Test Drive 4'te Need
For Speed 2'nin aksine daha ik oyna-
wista acik ara birinci olmanin o kadar
da kolay olmadh,

Sehir trafigi icinde NFSZ'ye nazaran
Inanilmaz fazla sayida olan arac bulu-
nuyor. Buaraglar oyuna apayn bir tat

katiyor, hatta kimi zaman dortyol

agizlannda karsimza cikarak tiph
Amerikan flmlerindeki gibi bol hasar-

I kazalann olusmasina sebep olabili-
- yorlar. Kazalar sizin ve diger yanscila-
nn araglannda en ufak bir hasara yol

acmazien, captginiz diger sanssiz sil-
ricdler yolun ortasinda tiiten arabala-

riyla bas basa kaliveriyorar.

Aslinda saninm hepimizin bu tip

‘oyunlardan en biyiik beklentisi bize bi-

raz daha serbestlik verilmesi veya hic
degilse NFS2'de oldugu gibi bir kac
kestinne veya yan yolla kandirimanz,
Test Drive 4'te normal arabalann ciktig
yen ya%lan goriip de o yollara dahi gire-
mememiz can siluyor,

Oyunun tim dzelliklerinden ve ay-
nntilarclan da kolayca anlasilan, yansla-
nn oyle 3cfx kartsiz, 16 Ram'li Penti-
um'larda tatmin edicl hizda olmaclig,
Giiglii bir sisteminiz yolsa da disik ¢&-
ziindirlikte veya kictk ekranda oyna-
malc o kadar zevk verici olmuyor. Bu
yiizden Test Drive 4, iyi bir 3dfx
karth almanin zamaninin ge-
lip gectigini yeniden
gozler dnline seren
. en iyl 6mek-
___\"lefdﬂn biri.

-

o

Oyunseverlerin kendilerini oyunun
atmosferine kaptirabilmeleri icin mii-
ziklerin her zaman iyl olmasi birinci
sarttir, Bu dlstnce yapimalan, mi-
zikleri Gzel olarak Orbital ve The Yo-
unger, Younger28's adli gruplara yap-
timaya yéneltmis, Saninm arag sesle-
rinin de komalar dahil, gercege uygun
oldugunu sdylemeye gerek yok. Oyu-
nun. coklu oyuncu secenedi modem
ve serl baglant) lle 2 veya LAN arac-
hg ile de 6 kisi oynamaniza olanak ta-
niyor.

Sonug, Test Drive 4'lin oyunsever-
ler icin bu kadar fazla alternatifin oldu-
2u glinimizde Iyl bir secenel olarak
satin alinacaklar listesine konabileceg]
yonilnde. Bu yiizden de oyunun Test
Drive adina varasir kalitede oldugunu
sayleyebiliz. Aslinda Arcade agrlilh

yans simtilasyonlanndan  hoslananlar

icin Test Drive 4, Need For Speed
Z'den sonraki en lyi secenek. Yine de
bu oyunun dort dartlik oldugu anla-

mina gelmiyor.

Ozan Ali Dénmez
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flrathi Imparatorduguyta ya-
Kpilﬂ.ﬁ iic savas kazamldiltan
sonra Konfedrasyon icinde
cikan ayaklanma bastinlmis ve bu
olaylarn en blylk kahramant Albay
Blair aktif gorevcden ayrilarak Komo-
dor riitbesiyle mdsa basina gegmisti.
Goérlinlste her sey yoluna girmisti,
Ama gercekte galaksi daha dnce kar-
silasmachg kadar byl bir tehlikeyle
lkarsi karsiyaydi. Bir Kilrathi filosunun
yarchm cagnsini alan konfederasyon
gemiler| olay yerine vardildannea tim
filoyu yok ediimis olarak buldular, da-
ha onlar bu saskiilig@ Uzerlerinclen
atamadarni yabanc gemiler saldinya
gecti. Bu tuzaktan kurtulan konfede-
rasyon savascilan ana gemilerine dén-
dlikten sonra baska bir grup devriye
sirasinda pusuya distrildi, insaniik
yveniden tehdit altindaydi.

Oyunda bitlin dykil gercek aktorle-
rin oynadigi Full Motion video gérin-
tilerle ve 3D render animasyonlarla
anlatifyer. Kahramammiz akademi-
den yeni mezun caylak bir pilot olan
Lance Casey. Midway ucak gemisine
Inip aktif gdreve basladiktan sonra bir
dizl akslligin de etkisiyle kurt pilotlar
tarafindan asagilaniyor. Bunlardan biri
W. C. I'den berl kurtulamadigimiz
Mantac. Bir de Hawk acdinda bacagin-
da 20 em’lik bir ay bicagyla dolasan
bir psikopat var. Be adam Dblraz
gilimsersen 6lir misin, hadi bak
dudaklarini biraz yukan kiwvir ce-eee
yap abilerines Bu arada gemide ha-
tunlar da var. Benim favorim ugus
arkadasimiz Stiletto, ama geminin bi-
lim subayi ve bir teknisyen kiz cla gev-
remizde bulunuyer. Baslarda hatuniar
cla biZe digerlerinden farkli davranmi-
yorlar ama zaman gectikce
yumusamaya bashyorlar.
Allahtan bizim tarahmizda
da akademiden arkacasi-
miz Maestro var. Bu arada
hatunlar da dahil olmak -
zere gemide herkes ayyas,
barda Icip icip duruyoriar.
Sonucta bu bir gemi dolusu
sarhos ve manyak kendini
korkunc bir savasin tam
ortasinda buluyor.

Olaylan anlatan gdrkemli bir der
nun ardindan kod adinizi yazip ket
nizi Midway'In barinda buluyarsur
Burada soldaki simtllatérle biraz
tirpa yapabilirsiniz. Sagda {stte
gemileri tamyabileceginiz. Tact
Database ve skorunuzu diger pilol
la karsilastirabileceginiz Killboard
Sagdaki kapidan Ready Roo
gecebilirsiniz. Burada sag alttaki b
sayarlardan Save, Load islemle
yapabilirsiniz. Aynca Flight His
Panel sayesinde daha &nce oyni
bitircliginiz gdrevieri de yeniden
leyebilirsiniz. Unutmadan oyun
cikisimzda kaldigimz yeri kayded
ve yeniden actiginizda otomartik
rak oradan yikllyor. Ready Roon
ortadaki biytk kapiclan brifing oc
na gidersiniz. Full Motjon vi
gérintilere hazirlanmug brifingl
dikten sonra geminiz Midway'in fi
ma ramp‘aslndan uzay boslug
biralaliyor. Unutmayin brifing o
dogrudan goreve ckmak icindir,
dbnemezsiniz. Eger animasyo
gecmell isterseniz Esc tysuna L
yeter.

Goreve cilkmadan once bril
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dikkatle dinleyin, her gorevde dolas-
maniz gereken bir kac nav-point olu-
yor eger cevrede ditsman yoksa ‘A’

tusuna bastigimzda devreye giren

otomatik pllot sizi bunlara sirayla gé-
tirdyor. Diger bélgeye gitmek icin o
Nav-point'teki tim dismanlan yok
etmeniz gereklyor. Sllahmzi ‘G tu-
$hyla degistirebilirsiniz. 'F' tusu ayn
anda tim silahlan aktif hale getirebilir,
‘M twsu  ile roketleri secebilirsiniz.
‘L' lle hedefa kilitlenebilir, ‘T ile kilit-
lendiginiz hedefi degistirebilirsiniz. 'E’
tusuyla gelen roketten kurtulmak icin
‘Decoy’ atabilirsiniz. ', =" tuslan hizi
arthinp azaltraya yarar. ‘Tab' tusuyla
Afterburner’lan
Tab'in  dzerindeki tus Afterburmer’
kililemel Icindirf, Q" ve "Wl geminizi
kendi ekseni cevresinde dondiirir,
‘Space’ ile lazerleri, ‘Enter’ ile roketle-
i atesleyebilirsiniz. 'Baclkspace’ llg
durursunuz, ‘'C’ fle komtnikasyon pa-
neline girersiniz. Komiinikasyonday-
ken normal olarak geminizi idare ede-
bileceginiz gibi dismana ve kanat
adamlanniza resaj génderebilirsiniz.
17 tusu dismanla dalga gecmenizi
saglar, ‘2’
‘hadi salak gibi durma saldir, merasim
mi beklivon' emrinl verirsiniz. ‘3" jle
adamlarimiz sizin kilitlendiginiz hedefe
saldindlar. "4" durum raporu almanizi

saglar (‘D" lle de kendi durumunuzy
dgrenebilirsiniz), '5" ile yardim Istersi-
nlz. '6" telsjzleri devreden cikartin
emrini verir. Eger isler koti giderse
Ctri-E lle atlayip kurtulabilirsiniz. Baz
blimleri bu yolla gecmeniz mim-
kiin. Ama @nemll gbrevierde ise
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calistirabilirsiniz.

ile kanat adamlannmza”

'Esc’ tusuyla acilan
. pencere’ var. Bu pen-
cereyi hem gdrevdey-
ken hem de gbrey
aralannda barda falan-
ken acabilir, Win-
dows a cikis, yeni bir
oyuna baslama, tusg
fonksiyonlarin Dgren-
me, gibi secenekleri
kullanabilir. grafik. ses. kentrol birimi,
zorlule gibi ayarlann yapildi@ Options
ekramind acabilirsiniz. Gérev bitip de
gerl déndiiglinlizde Midway'e lyice

yaklasarak aktif hale geldiginde

Autopilot yardimiyla inebilirsiniz.

[

WO

Hangi gemiyi secerseniz segin kok-
pit dizayni hemen hemen ayni. ortada
risangah, altta radar radann solunda
valat ve hasar gostergesl. saginda
lazer enerjl gostergesi ve kilitlenilen
cdismam gdsteren panel bulunuyor.
Ayni anda ne kadar cok'lazer kullanir-
saniz o kadar etkili olur ancak o oran-
da da enerji harcar, ama bu enerji lisa
siirede artar, Her geminin belll kalin-
likta &n ve arka olmak tizere iki kalka-
ri vardir. Silahlann gévdeye islemesi
icin kalkani gecmeleri gerekir. Kalkan-
lar da zamanla yenilenebilider. Yalkit
bittigi zaman da ugcmaya devam ede-
bilirsiniz fakat aftérbumer kullanamaz-
simiz. Aymi seyler dilsman icin de ge-
cerlidir,

Savasta Afterburner’lan  kullamp
diismamn dibine girin ve yavaslayip
oradan’ates edin. Birisi size ates eder-
se yine Afterbumer’lan kullanip arazi
olun, Eger 'lock’ 1sig1 yamyorsa (iZeri-
mize bir roket gelivor demekrir, he-
men Decoy atin. Pesinizdeki diismam
ekmek icin dnce Afterbumer’lan kék-
leyip birdenbire ‘Backspace’ lle durun
ve dniiniize gecen kekleri avlayin, Zor
durumdaysamz yarchim isteyin
ve kalkanlanniz diizelene kadar
catismadan uzaklasin, Bilyik
gemilere saldinrken "Attack my

& her zaman kagmak icin biraz
valkut avirin: Her zaman hedefin
yakmlarmda.[u YE§I| darigene

yaramiyor. Bir de = ‘

~%
v.q/ o

lanmz radardan ta-

kip edin. Radarda

ortaya aldiimiz disman énlintizeyal-

diniz demektir, Kalkanlan bitmis he-

deflere roket sallayip tek atista islerini
bitirin. Eger cok zayiflattiysaniz kafa-

« dan vurarak da yok edebilirsiniz ama

kalkanlanniz zayifsa bunu denemeyin.

Irdinlz?

Gorevlerden birinde Komodor Bla-
ir (Mark Hammil) de sizinle uguyor
ama geri gelmiyor. ilerleyen b&IGm-
lerde Kilrathi'ler insanlarla ittifak kuru-
yor ve &nceki W, C.larda yok etmeye
cahstimmz Dralthi gibl gemilerle ortak

. gorevlere cikivorsunuz. Senugta Prop-

hecy simdiye kadar citkmis en Iyl uzay
simiilasyonu divebiliim. Kaplamalan
simdiye kadar g&rdiklerimin en ayrn-
tilllan. “Sesler 3D-Surround destekll
Ben daha énce hig bir oyunda boyle
gergelai sesler duymadim. Tabil bun-
larin fivatim yiksek RAM'le édemek

-zorundasiniz.
Bence Prophecy W, C. 4'ten daha

iyi almus. Ama yer gbrevlerinin olma-
mast W. C. 4G arabiyor. Bir de yara
alinca vuruldugunuz yere gére sis-

" temlerin bozulmasi kokpit gibi aynnti-

lara ilk iki W. C.'daki kadar 6nem ve-
rilmemis olmasi kotii, Yine de siriik-
leyici senaryosu sayesinde bence en
yakin rakibi olan X-wing vs. Tie-figh-
ter'| geride birakiyor.

Ozan Simitciler
'.
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manlarda clkmig
Baska bir dlnya.
kendi irkinizi ki

Wk.farkl il sonu olma-

rukfeyebmr va ditparomu gislyor? Guzel

Wivi platigun.

ska irkiar. Ws]niz;ﬁif“ L 0% ﬂ,‘)ﬁ.l ,f
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-:ery yapmaya bas tger'

ekranda lzerinde kirnuzi bir t
nan aletlerden yoksa diismd

W atabilirsiniz. Ha%r
i ckell, thfekli plerl

varsa sov baslyor demekilr, ¢lnl
meditasyonla onlanm vilcuduna g
onlan yénetiyvoruz. Oyun icerisl :
en ze.gl;]i ve kullamish hareketlerden
bu. Aynca daha sonralalacagimz
berlerini de bu t trak
irandaki bitlin boml:lﬂlarl 2bi- iz al ak
rsiniz. Ama en dnemllsi (SeTsl S ki oyun
wundam esas Amaciniz -' in ki " son e Haleti, kre-
boyut kapilan uluﬂumrﬂjc Kurts 2 mii en ya-
1 r-mmiz . . T I
lert .. Oyundagefiel olarak ok 28
ainiz ‘Hu olacaktir. Ban ye
mamen hiz icin yapimisken, bazi
lerde .de dogru hareketi dogru za-
aanda yapmak lazim. Yani

cekebilirsiniz. ﬁyncﬁ kapilarg
me, ve basiimasi gereken yel
mak igin yulkaryi: aldigmmizm
firlatmak fgin de "Z" gusunuiiculla
ruz. Ashnda biitiin bunlar oLl
nal tuslan, Isterseniz i
tabil.

Gokhan Habiboglu &
Batu Hergiinsel

Mﬁh;\mwlmﬁ&queﬁ)m@permilnm
VB,

Himmm, bir platform oyununda an-
latilacak hic bir sey yoldtur ki a.slmdm.
Aaa, tamam tamam, size oyunun di-
ger platformlardan
farkimi anla-
tayim.
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iablo’yu  begenip
Dde. aramzda  “kes-
ke biraz daha LI

2un olsaydl dfye d@mdﬂu

kuwwver isteyen silahtﬁl\{e.a@r zithlan
kullanmayr unutun. Gacld silahlar kul-
lanamamast Monk’un en biyik han-

dikaby, ama hizi ve biiyil kabillyet! ile
bu acigim kapatiyor.

Yenllik Fislaryor Her
Tarafindan...

Yeni Dblyller var demistim cegil
mi? Oyleyse buyurun mentimizde
neler varmus, beraber bakalim:

Sﬁ.l'dh Monk'un &zel kabiliyeti
kill ). digereri icin ise biiyll
sellinde kullanidabilir. Karan-
gizlenmis egyvalan gor-
izl saglar.

Wall: Fire Wall'dan
‘etlili bir savunma bliyii-
} st Arka arkaya ikl {ic tane ko-
MUnm.bzellikle Lighming e karsi

L korunmayan birisinin size ulasmast

imkansizlastyor.

ce Hellfire'in Diablo Ile
olan farklanndan bahsedece-
gim, clinkll orjinal eyunda
olan hersey Hellfire’a da
dahil edilmis, bunun yani

sira bircok da yenilik var,
Daha énce gormedi

bélgeden girllen NEST (yuva) adh me-
kanda gecivor. Buramn olustu-
guna dair hikayeyi oyunun Basindak

demoda izleyebi!trs

asirgast fle cevre-
an bu bliyl cok

Hellfire, Gurur

Duydum Seninle... __if“__ ¢ :
Monk'un enilging 6zelligi  elin- WML E  dan bahsedel
Blacksmith

de hicbir sey yokken cok: ﬂnha etki- J g l.L'

i déviismesi, Becerileri gﬁf;ten cok | B! esyalari 92
hiz ve byl Uzerinde yogunlasti- - tamir eder,
@indan, balta, bilyiik kilic gibi asin ~ " Oll of

Lightning, Stone: Bunlar

cesitl biyOlerin tuzak haline i
uyarlanmis seklidir. Yaphgi- ‘ig 4
mz yerde bir kip yamp son- N
meye baslar ve buna basan

ilk yaratik tuzagin cinsine gé-

re yanar, carpilr veya tasa ddnfisiir.
Bir de greater runes vardir ki, saclece
tuzaga diisen yaratik degil, etrafinda-
kiler de zarar goriir,

® Monk ciplak elle veya staff lle dé-
viistirken caha fazla zarar verir. Silah
secerken buna dikkat edin.

@ Nest te karsiniza cikacak olan la-
net Shredded lara karst Holy Bolt kul-
lanin. Baska bir seyden etkilemiyorlar.

@ Pesinizde bircok yaratuk varken,
gececekleri dar yerlere lightning veyal
fire wall cekersenlz rahat edersiniz.

@ 1-8 arasindakl sa
e:ydlarl hemeu leullans

 Eger siz de Diablo hastasy iseniz,
; : .gym‘ga.raﬁklam ka-
iz, “Iomut-

by




Peki, Size Gergekten
Deglslk Bir Seyler
Verelim O Zaman...

Komutanim, Oidlertmiz...
Onlan da Yanlarnda
Gotirmisier...




The Crow's Bridge - That’s
Where Everything Starts
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Lol ] : P e el lazim. Soldaki kapiyi acarak iceri girin
L 5 [ Ry T ve sola gidin. Buradakl hursizi 8ldriin
g S A ve bombaya Klikieyin. Isik en biyiik
R T B T T ST = kirmia nokta haline gelince baglantiyi

kesin ve bombay etkisiz kihn. Disan
Gikip buradaki ve sag odadaki adamu
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ek aclamlar-

ekranin arkasina llerleyip

karsi binava atlayin. Aym

olaylan buracla da yaptigi-

mz da uzaylinin  oldugu

catiya gelivorsunuz, Silahini-

z1 bosuna hic cekmeyin, ¢inka pek et-
kitermiyor. Daha cok kdsede durun ve
izl hizl tekme-tokat girin. Oldiriin-
ce Ozerindeki garip nesneyi alin ve ta-
tatataammm : Aroik karizmatik mi ka-
rizmakiik sivah bir takim elbisemiz
varll..

Yan taraftaki aletten istediginiz sila-
hi secip atis sahasinda antreman ya-
pabilirsiniz. Daha sonra buradan gikip
sola ve saga gidin. Bur@;lﬁ
odasindan yon ni seg
yorsunuz. Ben ﬁiem { wqﬁmﬁadm
olan). Sonra da Transportation odasi-
na giderek, ik gdreyvinize doﬁmmh g
cilin,

Ik olarak evin Igine kosarak biringl
odadaki her seyi okuyun, fotograflara
balun ve oradakl aleti calistirmayi de-
neyin. Sonra kahverengi kapidan ge-
cerek PCnin albindakl Flare'l (tam
tiirkceye ceviremedim, fener gibi bir
sey) alip odadaki her seye bakin. Ka-
yit cihazini da dinledikten sonra oda-
dan cikip soldakl kapiclan gecerek k-
pek evinin itinden dorm-key'i alin.
Sonra cikip yukan dogru gidin ve sag-
daki ik kapidan girin. Yercden saghk
kitiyle baltayr ahn, koltuktaki dergiyi
okuyun. Yukandaki odaya gidip bura-
daki cilgin doktoru &ldiirtin. Buzdola-
indaki notu okuduktan sonra yerdekl
kapagi acarak asag
diislin ve baltayi &
kullanarak bi-
raz et abn.
Yukan gide-
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Iﬁshrl dlaha

aldiriin.
makine odasina girip du-

enjekmrﬂ {mihm Rﬂhw&ngi kapi-
dan gecerek bilgisayan calistnp sifre-
vi (Daisy) girin. Survelllance sistemini
calistinn ve cisan gikarak glvenlik
konsolunu: kullanm. CH3'e Kiikledik-
ten sonra btlin yolu geri dénerek
motor odasina gidin ve agilan yeni
gecitten gecin.

. ECIESSEN...

ileri dogru ilerleyin ve éniiniize ¢i-
kan yaratiklan éldtirin. Her tarah tip-
leffe dolu olan bﬁyﬂkbﬁr odaya gele-
ne kadar ﬁeﬂeyln. Gorevimizin bul-
L | we MIB ajani is-
in yaratiklar Sidtrck-

llanarak bitkiyi ge-

Gin v ickan girin. Koriclor-
da biraz ce sizin icin yapilnis
bir bélme g@riyorsunuiz. Soldaki kapi-
dan girin ve ym ﬁaidaﬁil kapidan ge-

yaratigi
da ldiir-
dikten
somra bil-
gisayan
kullaparak
yukaridaki
kiglik dai-
) reye tikla-

radaki

win. Simdi hig vakit kaybetmeden si-
zin igin yapilmis baliime kosaralk yan-
daki panele basin, KADABOMMMI
Ajans seciminizi yapip, Transporta-
tion odasina gidin,
Bu heriflerle bosuna ugrasmayip

hizlica gecitiere dogru kosun. Kiliseye
kadar ilerleyip rahibe talismant goste-

rin. Rahip yok olduktan sonra silahin
alip kiliseden gikin ve sagdaki doktora
n. Onu Gldiirdiikten sonra lizerin-
kredi kartim alin ve feribota geri
ek uzak kdsedeki bankomatta

kullanarak bileti alin. Simdl kasabaya

déperek soldaki tavernaya girin ve Gst
Kkata gikin. Bu aracla yoldaki kasabalila-
n temizleyerek de biraz mermi alabi-
lirsiniz. Kapal olan ikinci kapida bileti
kullandiktan sonra doktorun evine ge-
il déniin ve evin sagindaki giplak yol-
dan ilerleyin. Duvardaki gizli kapiys
bulup agm.. ML&iaEm BSldirdiiktan son-

ra yukan ikips karsi balkona sicrayin.

Merdivenleri kullanm ve buradaki mu-
hafizi da &ldi-
riin.  Ondan
anahtari

'y aldiktan  sonra

A asagl Inin. Lev-

ha ve malze-
meleri, yan odadan da kagittarla ma-
den anahtarin alin. Disan cikip maden

girislerine gelin. Sag duvar boyunca
ylirliyerek ilerleyin ve kapiyt acin,

aki tic madeni dolasarak bura-
ileri temizleyin. Malzemeleri de
adilktan sonra (bir figir bulmamiz

m) dérefined madene girin. bura-
zorlanabilirsiniz. Karsya gec

. sonra panter levha-
1 alin ve magataya gidin. Simdi bu-

raﬁlﬂ ufak puzzk'l cbzmeniz lazim.

.ﬂﬂd@mm levhayi tas dairenin ortasina
yerlestirin ve illc resmi siyah olan tas-
lara llerleyin. Sonra panter levhasini
artaya yerlestirin, Her tas kendine kar-
s1 olan diger tasi harekete gecirir. Me-
sela sag yukandaki tas sag asagcaki
tasi hareliete gecirir. Bunlarn hepsini
vapinca bir kapr acilacak. Yaratildlan
dldtirerek mermi ve saghk paketlerini
ahn. Merdivenlerden asagi inerek
kilclik bir hole gelin ve buradan da

yukar ilerleyin. Biraz
sonra gorinmez  bir
yaratikla karsilasa- A
caksimz, Onu yok
ederseniz yukandakl . f_.-
odada gizli bir kap

acilacak. Buradaki yaratig
Bldariip putu alin. Sonra da projenin
ortasina yerlestirin, Asagidaki yuvar-
lak hole gelin ve bes tane put alin. Da-
ha sonra onlan yerdeki daireye yerles-
tirin.

.MIT DEM STROM”™

Ajanimz sectikten sonra transport
odasini bir ziyeret edin. Muhahzi ve
kispegini oldirdikren sonra mavi
digmeye basin ve asanstre binin.
Sonraki iki kat da bundan farksiz. Mer-
divenden cikarak yarang) dldiriin ve
buiyiik kapidan gecin. Asaidald oda-
yi yaratiklardan temizledikten sonra
yerdekl dart levhay kullanarak heyke-
lin sol géziinden cikan 11N sag go-
ziine gitmesini saglayin (bunun igin
mavi diigmeye de basmaniz laznm).
Heykel hareket edince sola gidin ve
karstmiza gikanlan Gldiriin, Yaratilkdar-
dan kirmizi anabitan alarak sagdan
aidin ve kapiyi acin. Koridorun bagin-
daki tusa (sagi gbstemesi igin) Dbir
kere basin. Ayhsin diger kilide de
uygulayarak kapiyi agin. Bir sonraldi
kapivi da aym sekilde agip muhafizlan
ve yaratig dldarin. Onlardan saglik
kitini aldiktan sonra ilerleyerek asag
inin. Buradakl herifi dldarin ve iste
karsimzda bas diisman: The Bug. Onu
Bldirdikten sonra merdivenlerden ¢i-
kin ve son zoru savasa hazir olun.
Aliabinde ise mutlu sonl...

Gokhan Habiboglu &
Batu Hergtinsel
valencetipemallnet B, quednusipenail net
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rak goougu gitsin, onu ell-
b Bne gecirip ne yapacaksin 7
- Sen kansma: ona sevgiyl, muthulu-
&u. ayaklannin Gzerinde durmasini
dgretecegim, béylece senin o karanlik
ve sacma dinyandan uzaklasir bel-
k...

- Sacmalama, o karanlik dedigin
yer, senin parakhik, adalet ve sevgi
kokan halbuki, sadece maskelerden
olusan dinyandan cok daha gercek
ve olmasi gerelitigi gibl. Ona en fazla
kendisini kancimmay dgretebilirsin..

- En son seferinde ben basanl ol-

mustum ama, Ostelilk asli tadinca
bambasgka biri olmustu, mutluydu,

gbrdiikleri sadece pembenin tonlarry-
cli, insanlan seviyordu, yarchm  edi-
yordu, gicliydi...
- Dalga mi geclyorsun, o pem-
be dedilklerin sadece giz
boyamast. Hem kendini
hem onu kandinyor-
‘::‘\ sun, sen ona sade-
. ce yanls oldugu-
Lona inan-
w S\ diklanni yasak-
O lading gercelle-
BN | i sakladin. Bir
. desevmeyi 63

L

4 rettgini sani-
4 yorsun ha,
] yank sana ya-

[ awkl. Onu bana

" ver, benen azin-

/ dan onu aska asik
J/ edecegim..,

- Uzgiintim, cok sey

7 istiyorsun, sen git karan-

" hdarnla ugras. bizleri de

.~ rahat birak, gercekler onun ka-

rart, senin degil..

- Hakhsin, gergekler o kadar gére-
celi Id, arnk senin zavall fikiderin bile
onun kafasim kanstirmaya yetebill-
yar..

- SSSSTTT! Yeter arnk, [kiniz de gel-

diginiz yere defolup gidin ve bir daha
da gelmeyini!il!

Seven Kingdom. Interactive Ma-
glc'in (bariz glizel isim) yaptigi en son
uygarlik oyunlanndan birl. Ama diger
tim alranlanndan bir parca almig gibi
sanki. Ashnda boéyle bir tlr Igin,
hmmm, nasil desek, strateji-arcade
mi..., yok yol o warcraft tipl eyunlara
denlyor, hah buldum. evet arkadaslar,
su anda yeni bir téir leat edivoruz, ha-
zir olun: Clvilisation-Arcade! Evet,
evet, daha cok Civilisation'un bazi
azelliklerinin  gelistiriimis, bazilannin

kisitlanchinlmis ve savaslanndan real-
time oldugu bir tiir. lyl mi olmus, ké-
tll mi tartisilir, ama bildigim bir sey
varsa o da son zamanlarda bu tirl
sevenler igin daha iyi bir alternetifin
olmamasi.. Simdi oyunun mantigini
anlatmaya baslayalim, daha sonra da
meniilere deginiriz, ne dersiniz sevgi-
li ckuyucular?

Oyunumuzdaki uygarlile sayisi (tah-
min etmek pek zor olmasa gerek)
yedi: Yunanllar. Cinliler, Japonlar,
Persler, Maya Uygarlig (bildiginiz
fizere diinyadakl aniclen yolk olusu ha-
la bilinmeyenler listesinin bas sirala-
nnda  bulunuyer..), Mormanlar ve
Vikingler. Her bir uygarlgin dogal
olarak farkhlildan var (bu civ.'de yok-
tu). Mesela Persler dogustan okcu,
ama cok kuvvetll degiller. Japonlar ise
kilic uzmanlarn ~hani su efsanevi kilic-
lan katana var ya Iste o- ve cok usta
dévisciileri bazen tek vurusta rakibini
déner yerine koyabillyor! Neyse bun-
farin bir tanesinl sectik ve oyuna bas-
ladik. Genelde bir kale ve bir kasaba
ik sahip oldullarmizdir. Simeli su ka-
saba olaymi anlativarum, kulaklanmaz
Iyi agin. Her kasabada belli bir miktar
insan olur ve bunfar ayn irktan olmak
zorunda degildir (sadece mutlu
etmek biraz zor olabllir). Bu insanlan

cesitli mesleklerde yetistirip onlar da-
ha ise yarar hala getirebilirsiniz, ama
biwlece kayll sayimiz ve dolayvisiyla
da yiyecek Oretiminiz azalir. Oyunda
bulunan her kisinin cesitli ozellikleri
vardir. Ama bunlar en bastan verilmez
ve ortaya cilup gellsmesi [cin o islerde
calismasi gerellr. Mesela bir kayll
hangi meslekte calisirsa o iste uzman-
lasmaya baslar. Sonucta her adamini-
zin her meslekte uzmaniasmasin bek-
lemeyin, Devamli bina Insa eden biri
insaat alaninda uzmanlasirken (const-
ructor), devamli sabotaj yapmaya ca-
lisan bir casus -Bond, James Bond-"u
golgede birakabilir.  Ayrica tim
oyundaki batln karakterlerin bir lo-
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yalty (krala baglilile) seviyesi varchr. Bu
ne ise yarar, style styleyeyim, belli
bir seviyenin altina disen bir adarmi-
mzlkoyliler) ya ayaklanma cikarbr ya
da bir rakibinizin tarafina gecerler
imeslek sahibi olanlar). Simecli dogal
olarak bunlarin' nasil artti@im veya
diistiiglinl soracaksimz. Eger bir kasa-
banin icindeki kéyiliern loyaltysini
yilkseltmelk Istivorsaniz -daha dogru-
su bunu yapmalk zerundasiniz gibi bir
sey- , yvalnlanna bir kale yaparak kra-
lmizi va da bir generalinizi -kisacasi
askerl bir ybneticlyi- oraya gottirmek
rorundasiniz. Boylece halk kendini
glivende hissedecek, ve sevgill krali-
na baghhg siin gectikce artacaktin,
Tabii baska yollarda yok degil. Mesela
artik slgaranizi parayla yakmaya basla-
missaniz halkiniza para sacabillr, veya
hazine odasimin artik parkeleri gdeli-
nilze carpiyorsa da vergi taplayabilir-
siniz. Diger adamlanmzi (6zel meslek
sahibl olanlan -asker, madenci, iscl...-
j Bzel onur madalyalan vererek symar-
tabllirsiniz. Ama cok fazla vermenizi
tavsiye etmem. Ayrnca oyuncakl dni-
niz de (reputation: tamamen sizin
yaptiginiz bans, savas, ticaret gibi

faktdrlere baglicir,
her zaman igin ne
kadar ylkselse, o
kadar lyidir) bu lo-
yalty olayim ethki-
ler.

Giizeel ,umanm
Insanlarla etkllesi-
mi anlamisimzdir.
Simdi nasil  kisa
yoldan para kaza-
ninz, ona bakalim
isterseniz. Simdi
esitligin sol tarah-
na wsiizel bir ma-
den, hemencecik lerisine sirin mi sifin
bir fabrika, azick Gtesine de kazik mi
kazik bir pazar yazin. Eee, sag tarafta
ne gozikyor, dolar isaretlerl olabilir
mi mesela 1. Peki ya sol taraltaki,
maden ve fabrikay) silersek ne olur,
hi? Yaa, denklemi bozmamak Icin
tabii ki de oraya ticareti, yani diger
uygarlildarla yapacagimiz antlasmalan
ve onlarin pazarianndan satin alina-
cak mallann yerlestiririz; eger denk-
lemde hala bir esitsizllk varsa oyun-
daki hig bir devietten olmayan irklan
onlari  SldUrerek alacaginiz paralari-
m da kullanabilirsiniz tabil; ama yine
de siz siz olun paraya asla tapmayin
(heyyt be, yerim kendimi, mesaj bile
verdim ya, geris! bahane artik!),

Farzi mahal orada bir kasaba duru-
yor uzakta, bos ve sade, ve bakire, ve
sessiz, ve sakin, ve sizi bekliyor,
almak igin, ne yapacaksimiz? Gidip he-
men yakimina bir kale kuracaksimz,
sonra da kasaba halkinin ait oldugu bir
irktan bir generalinizi buraya gefire-
ceksiniz. Size ait olmayan her kasaba-
nin bir direncl, bir dayanma gilicl
vardir. Iste bu direncin azalmasi da o
kasabaya bagh bir lale ve  otoritenin
olmasina baghdir. Dikkat et-
meniz gereken nolda, halk
hangi uysarhktansa o uygar-
hgin generalinin o kalede ol-
mas) gerektigi. Kasaba sade-
ce kendl  dilini konusan bi-
risinin sozind dinleyebilir
veya baglanabillr. Boylece
zamanla  direnc dismeye
baslar, eger sifira inerse ar-
tik o kasaba sizindir ve ken-
dl. malimz gibl kullanabilirsi-
niz. Eger kasabada, birden
fazla wk wvarsa cesitl peri-
vodlaria kaleye Farkly irklarda
general getirmeniz gerekir.
Diger bir tuzlu yol ise, di-
rekten para ile halk: kiskirt-

maktir, ama siz bilirsiniz, para sizin
paraniz, ilerde niye bu binayi  vapa-
miyorumn diye aglamaya Dbaslarsaniz,
bana gelip yakarmayn,

Oyunda Fryhtans denilen yaratikla-
r1 Blcliriirseniz bolcana para kazanabi-
lirsiniz. Daha da énemlisi bir tek bura-
lardan bulabilece@iniz scroller (cesitli
bityiilerin yazil oldugu parsémen). Bu
scroller sizin atalanmzin ylzyillar tnce
yazdil ama daha sonra sizin kaybet-
tiginlz, Iginde cok onemil bilgilern
oldugu kagtlar. Eger sizin uysarhga
ait scrollu alirsamiz gidip bir tapinak
yapin. Sonra kralimzi ve 8 kéylimGizi
bu tapinaga yollayin. Bdylece onlar da
gece gindiz dua ederek uygarhigini-
za ait Tann'yi cag@imaya calisacaldar-
dir (vandaki gic cizgisi sonuna kadar
dolunca cagirmanizl tavsiye ecderimy).
Unutmadan her Tann belll bir siire du-
rabifiyor we hepsinin Szel glicleri var
(bkn. Encylopedia).

Eveeet, en nihayet oyunun genel
hatlanyla tim mantigimi anladimz:
Simdi de kisaca menil, ana ekran ve
binalara bir gz atalim.. :

Oyunu yilklediginizde (hayal kirikh-
21 demo yok), karsiniza gelen mend-
den Single Play.,......; ya yok abl, el in-
saf be karclesim, yiiz willardir ayni me-
nil, ayni secenekler,
yolt yolt badle sap
gibl single player, ‘g ‘J
rmulti player, credits, h:
quit'l falan aciklayarak \
sizi  aptal yerine b Al
koyuyordm, olmaz [/}
ab i '

ken- i -
dime yedire- =

mem yaa, bu
kadarini da an-

larsamiz: artik....

Bu mentiler de e 3 .
dilkat etmeniz 1 v
gereken Encyclo- . :5-*
pedia’ya Once e e
bir géz at- _&?f-""’ .
mamz.  Bu- ‘%‘
radan wklann zellilerine baka- 1
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rak karanmzi verin. Ay-
nea bir de artik bir cok
oyun da olan -almasi
gereken- ve bu yazi
tamamen gereksiz ki-
lan  tutorial béllmib
var. Eger sabir gobek
adimizsa tek tek tim
tutorillara girerek oyu-
nu adam gibi oynayin -
sahsen ben de bu ka-
dar salwr ve zaman
yolitu, kendim ciz-
mem daha kisa..- Bir
ce oradaki scenario is-
mine aldanip campa-
ign gibi bir sey sanma-
vin, yani devamb bir
béliimler zinciri falan
yok ortada, sadece bir
bolimitgine size veri-
lenlerle istenen gbrevieri yerine geti-
riyorsunuz. Bir de son olarak oyuna
baslarken adinizi yaziyor. oyundaki
tim zorluk ayarlarini ayarlayarak ken-
di seviyenizl yaratyorsunuz (isterse-
niz 5 ayn seviye de hazir olarak var).
Basanmin yolunun zordan gectigini

soylemis miydim daha dnce?
En nihayet ana ekrana gectik. Sin-

cik, dncelille illk olarak hiz ayarlanni
anlatayim. Oyunun hizini say tuslary-
la ayarlayabiliyorsunuz. | en yavas, 9
en hizh gibi.. 0 |se -pause- gorevini
gorliyor. Sol Ust tarafta, genelde bu
tip ovunlarda cok ise varayan, ama bu
oyunda neredeyse hic bakmasamz bi-
le olabilen sadece bilgl ‘amach sekiz
tane secenek var. Ksaca de@inmek
gerekirse, Kingdoms'la sizin ve bag-
lantida oldugunuz kralliklar haklunda
bilgller ve lliskilerinizi, Villages'la tim
kasabalariwzi,  nlfuslan,  waklao,
royattylerl, binalanniz gibl bilgilerl,
Economy'yle tiim gelir ve giderlerini-

zl, kisacast maliyenizi,
daha kisacasu cilizdan-
mzin kanlnligmn cm.
lizerinden degerl, daha
da kisacas: su lanet pa-
ra kavramimn (zeriniz-
dekl etkilerini (gaza
geldim..), Trade’le ne-
reden nereye fticaret
vaptimmez, Military'le
generalleriniz ve tzel-
liklerini, Techonolgy'le
lcat ettilderiniz ve o an
da icat etmeye calish-
gz Kesfinizi, Espi-
onage'le casuslarimazin
ozelliklerini nerede bu-

lunduklanini ve ne’ yaptiklanm, son
olarak da Ranking'le civ. vari puanini-
zi, rakiplerinizin puanfanni ve hangi
dalda kaginci oldugunuzu gérebilirsi-
niz. Bunlann hemen yanmndaki kutu-
cukta yiyecek miktarmiz {GOstteki), al-
tin sayinizm tane olarak birimi (dogal
olarak alttaki), tarih ve sizin oyundaki
Onlniiz (reputation) var. Onun da ya-
nindan haritanm (fizilkd ‘ml siyasi mi,
artile nasiisa) gozikecegini bellrlersi-
niz. Hemen albindakl béliimden bu-
lundugunuz gezegenin uzaktan nasil
goziktugunl (h&? Hisacasi: harital)
gortirstindz. Son olarak da onun altin-
daki. geriye kalan verde ise o an aktif
olan Insan veya binanin zelliklerl g6-
ziikir.

Oh be en nihayet ekram da anlattik,
simdi neyi aktarsale siz sevgill okuyu-
culara, tamam buldum binalan ve Is-
levierini anlatayum bari:

fort: Imparatorluklannizin diregl,

bas taci, kap! gibi kalesi. Her kasaba-

ya bir tane ba@lanmali ve o kasaba
halkimin ifkindan bir general o kasaba-
ya getiriimeli,

Mine: Oyunda_ (haritada siyvah
gozikir) bulunan g cesit maden var-
dir. Bunlardan bir tanesinin zerine
kurdugunuz mine'la maden liretmeye
baslarsaniz. Her maden en fazla 8 il
alabilir (aslinda her bina en fazla 8 kisi
alabiliyor], Iscllerinizin maden yetene-
£l calisa calisa gelisir.

Factory: Mine'da Uretilen ham
madde burada islenerek halkin kulla-
nabilecegl hale getirilir.

Market: Iste oyundaki altin
yumurtlayan tavugunuz bu. Nerdeyse
tim parayl buradan kazanacaksiniz.
Fabrikada islenen ham
maddeler buraya getiri-
lerek halka sunulur, En
fazla tic tiir madde bu-
lunabilir. Isterseniz di-
rek madenden de mal
getirebillrsiniz.  ama
unutmayin ki islenme-
mis madeni alacak hig
bir enayl  cikmayacak-
tir. Aynca hic bir flat a«
yarlamas: da yapami-
yorsunuz. Peki farz e-
delim hi¢c bir maden
bulamadiniz veya baska
tiir madenler de bul-
mak istiyorsunuz. Iste o
zaman gilndeme ricaret
dedigimiz kavram gelir.
Bu da sevgili komsula-
nimiza bir miktar ddeme
yaparalk gerceklesen bir
olaydir. Bunun icin de Market'den ca-
ravanlan (retmeniz lazim: Bir karava-
nin énce “set stop |1 "le gidecegl mar-
keti (mali alaca@n), sonrada “set stop
27le mal birakacagl marketi secin.
Kisacast duraca@l noktalan, yani rota-
st clzin. Kervamimz sonra da kendili-
ginden dldiirilene veya siz oyundan
gilkena kadar o rotalarda (tabii degis-
tirmezseniz) gezinip durur: Bu arada
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tim bu ticaret olayi |-
cln dnee 0 kemsunuz-
la. ticaret antlasmasi
yapmaniz gereki...

Tower of Science:
lste tim Eipstein” lan-
mzin is yer. Yazik ki
civ'in enda birinin yan-
st kadar blle icat ede-
cel sey yok.

War Factory: Bilim
merkezinde [cat ettik-
lerinizi hayata gecirir.

Inn: Iste acayip

dnemil bir bina, En az
iki Gic tane yapin. Kisa-
ca hanlarclir, yanl bher
tiirden, irktan ve mes-
lekten Insammn gelip bir
sire konakladigr yer-
lerdir.. EGer yeterince
para verlrseniz, kralli-
ainiz bir yetenepek daha kazanmis
olur.

¢ Harbor: Denlzlerasin ticaret. sa-
vas, [ransport...

Seat of Power: Iste yilce tapimag-
miz. Ancak kendl Scroll'unuzu buldu-
gunuz da yapabilirsiniz ve sadece kra-
limz Insa edebillr, Gic cizgisl dolunca
vandaki butona basin ve iste ylice
Tannmz ve becerileri karsimzda..

Oyundaki her bina belii bir menzil-
de birbirine yakinsa baghdir. Mesela
Iscive ihtivag duyan binalar bir kasaba-
va bagliysa., otomatikman o kasaba-
daki koyliler oraya calismaya gider-
ler. Dikkat etmeniz gereken madeni-
nlzin mutlaka fabrikayla. fabrikamzin
da marketle bagl olmasi gerekfigi
(aks! halde karavanla tasimak zorunda
kalirsimiz). Tabil ki her kasaba da bir ta-
ne kaleyle bagh olacaktir (di mi?" Bak
kacing kez sdyltyorum, unutmayin

diyell)..

Amaaanmiinm 0. da ne, yazi on bir
bin karakteri gecmis, oha. sbzde iig
sayfa olacakti, ne yapcaz simdi. valla
hig Kisaltamam da, sevgili yazi isleri
midirim ne der bilemem ama, en
fyisl ben yazy bdyle vereyim, ulen
veter bu kadar geyik son yoruma gec-
sene be adaml...

Son olarak ne desek, style sdyleye-
yim icar edecek teknoloji ve insa ede-
cek bina cok yok, hatta baya@ az. Clv
gibi binlerce willik bir gelisimi degil
de, 10, vie 11, yy.'da bir ortacag uy-
garli@ni oynuyorsunuz. Grafikler ve
miizikler willar sonra; “yahu zamanin-
da soyle bir ayun vardi, neydi o oyun
be, milbarek tas gibiydl....” dedirte-
cek tlrden degil, ama fena da degil.
Genel vapisiyla civ. varl, baz| sahnele-
rivle warcraft'i hatilatan. ama aslinda
civ. hayranlan lgin haziranmaya cali-
silmis, ve bence asla onun yerini tuta-
mayacale, yvine de hosca vakit geci-
mekten éte bir Unvana sahip olmaya-
cak gibi gdziiken 4 yilchizlik bir oyun,

Hey millet, melktup kisemiz okuyu-
cularnmiza agiimistir. herlesin haberi
ola, bilen bilmeyene soyleye. hemen
kagit ve kalem ele alina ve akliniza
gelen her tirldl konu, &ner. elestir,
fikir ve soru yagmuruna tutula ve sa-
kan tembelligin cekicl kollanna kapil-
mayila, sakin unutulmayila....

Gokhan Habiboglu & Batu Hergiinsel
valencelfpemail.net & quedrus@penmal net




Diablo'meu bir RPG

elam, sizi tanimiyorum, ama
olsun beklerken bana eslik
edersiniz. Bu sekiz katl zlnda-
nin en ucunda ne bekledigimi merak
etmek en dogal hakkimz. Eskiden ben

cle diger katlarda gordiainiz yaratik-

larddan biriydim. Tlm lsimiz esas kah-
raman gelene kadar bekleyip, ardin-
dan sebepsizce (zerine atlayip onu
fazla zorlamadan bir, en fazla iki kilig
darbesiyle can vermekti. Arcindan
meslegimde ilerledim, "ana kit kisi-
lIk” seviyesine kadar yiikseldim. Ba-
kin, simdi alimli-ama bir o kadar da
tehlikell gérinmesi gerelen bir karak-
terim. Birazdan buraya gelip benl 6l-
clirecek olan genc kahramammn tim
ustalanm Oldlirddm, bu zindanlan
kendi ellerimle hazmadim. Kolay bir is
degil tabii. Simdilerde burada olmas
gerekll, o geldiginde bizl yalniz bira-
kirsaniz sevinirim, clnkil Kurallar ge-
regi benim tek basima bu en ug kose-
‘e bekliyor olmam gerekli... Bir dali-
ka, kilic sesleri duyuyorum, samnm
: geliyor, misaadenizle ben
A isime gerl doneyim.

"
il fad

Bethescla Softwa-

¥ < res, Daggerfall
/ gibi Role Pla-

o ying fana-

fﬂ !' > ‘tiklerinin
/ ' bas tacl et-

i | tiklerl. bir

l /" oyun. yap-
" tiktan sonra
(Tamam bi do-

lu bug oldugunu ben de
kabul -ediyorum ama,
#-ﬁ vine de o ana kadar

A

béylesine genis bir Role: Playing ne
gormistlk, ne de duymustuk, simdi
bile VGA grafilderini ve buglanm goz
arcli edecek olursak Daggerfall in eline
su dokecek FRIP yok gibi.) biz hevesle
Elder Scrolls 3 ya da bir baska deyisle
Daggerfall 2'nin yolunu gozlemeye
basiachk. Battlespire't itk gérdigi-
miizde hoplachk, zipladik, sempan-
zemsi e@ilimler gasterdik. ama gel
#6r ki Battlespire me@ersem Elder
Scrolls 3 diil, aym diinyada gecen Di-
able’'msu bir RPG imis. Tamamen
Daggerfall'in Gzerine yatiip, karakter
yaratrna ve oyun ekranlan Uc asa@
bes yukan aym dizayn edilmis. Dag-
gerfall'da oldugu kadar genis bir diin-
ya. sehirlerden sehiriere maceralar fa-
lan beklemeyin. Daggerfall'in zindan-
lanndan birini gelistirip oyun: haline
getirmisler gibl bl sey. Daha énceden
Daggerfall ile iigilenmis olanlar hig ya-
bancilik cekmeyecekler, fakat Bethes-
da dilnyasina yeni yeni adim  atiyor-
saniz size rehberlik etmem gerekiyor.

Oncelikle kendinize bir karakter ya-
ratmakla Ise baslamaniz gerekiyor.
Karakterinizin acim, clnshyetini, ve -
kini belilemelc Tlk adim. Unutmayin,
her itk belli alanlarda daha basanli ve
bu alanlardaki 8zelliklerine ekstra pu-
anlar alabiliyorlar. Omegin Bretonlar
blyiide, Redguardlar ise silah kutlan-
mada daha ileriler. Ardindan meslek
seciml gelivor, Hazir mesleklerden bi-
rini secebilecediniz gibi kendinize ye-
nl bir meslek yaratabiimeniz de miim-
kiln. Yeni meslek yaratma ekraninda
sol tarafta karakterinizin savisal dzel-
likleri yer aliyor:

Strength: Giic. Esya tasima kapasi-
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tesl gibl konularda etidsi goriilir.
Intelligence: Zeka, Blyi puanlanmnin
miktanni belirler,

Willipower: [rade. Biyiye dayanik-
lihgimizda énemli rol oynar.

Agillty: Ceviklik. Vurma sansint drt-
tinir, dzelllikle ol-yay gibi firlatdan si-
lahlar icin Snemlidir.

Endurance: Dayanikhiik. Yasam gil-
clintiztl, blinyenizin kuyvetin etkiler.

Personality: Kisilik. Bu skoru yliksek
tutmaniz_konustugunuz karakterlerin
size tepkisini yumusatr,

Speed: Hiz. Cabuk Hareket etmenizi
saglar. _

Luck: Sans. Ok auslan gibi lismen
sansa kalois olaylarda etkisi olabilir.

Ozelliklerinizin saginda karakterini-
zin yeteneklerini belirlediginiz bolum
ver almakta. Varolan toplam on sekiz
secenekten Uglindl ana, letnd ikingil,
altisim da Ggtinctl olarak secebilirsi-
niz: !

Long Blade: Kilic kullanma.

Short Blade: Bicak kullanma.

Blunt Weapon: Glirz. topuz, sopa
vs... kullarima,
© Axe: Balta kullanma,

Misslle: Ok, mizrak atma.

Hand to Hand: Silahsiz. dan dun gi-
risme.

Destruction: Hasar veren bilyiilere
dalir biyd dali.

Restoration: lyilestirme, onarma

et
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biyiileri.

Hluslon: Obijeleri gercekte deglistir-
meden kamufle eden, farkh gbsteren
{gorinmeziilk gibi) byl dalidir.

Alteration; Cisimlerl, etkiter ofdu-
@u gibi degistiren bir byl dalichr,

;. Alteration’a benze-
mekle birlikte cisimlere kendi dogal
kanunlan icinde etki eden blyl tiri-
chtir.

Mysticlsm: Biiyliniin en gizemli
tehlikeli dahichir. Biylinbn bilinmeyen
aliclerini kontrol altina alip kullamr,

Jump: Sicrama.

Swiming: Yiizme.

Stealth: Sinsi sinsl yilrlime olay!.

Backstabblng: Sessizce arkadan
yaklagip salchrma.

Critical stiking: Etkili vurma.

Dodging: Darbelerdet kacablime.

Eranin en tistiinde ver alan meslek
adinin altinda size verilen toplam kre-
di yer aliyar. Bununla kendi Gzelllkle-
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rinizl arthrabilir, esya ve bilyii alabilir-
siniz. Avantaj ve dezavantaj segerek
bu krediyi disiriip artiirabilmeniz de
mimkiin. Kredinizin hemen saginda
vasam puammz ver aliyor. Ekranin sa-
dinda swasivla by, silah, zith, blyli-
I esya, avantaj ve dezavantaj secebl-
leceginiz lkonlar yer aliyor. By seci-
minde her biyindn sagmdaki harf
hangi dala ait oldufuny, solundaki sa-
v biiylivl satin almak icin gereken
kredi miktanm gdsterir. Altta e bi-
yiiniin kullanim amacim gdrebilirsiniz.
“Add” komutuyla bilyd kitabiniza ye-
ni bilytler ekler. Delete komutuyla da
silebilirsinlz. Esya almald icinide yap-
maniz gereken “select” komutunu
lwullanarak: sahip elmak istediklerinizi
secmel. Gelelim avanta) ve dezavan-
tajlara:

Acute Hearing: Uzakta sinek wvizil-
dasa duymanizi sagiar.

Spell Absorbtion: Diisman bilyiicil-
lerinin - saldinlanna ‘maruz kalirsamz
vapilan Bliytntn etkisiyle byl puam-
mzi arttirabilmeniz gibi enteresan bir
tzellilk,

Rapld Healing: Yaralarinizi carcabule
Ivilestirmeniz igin,

Regenerate Health: Durduk yerde
enerjinizin artmasini saglar,

Regenerate Spell Points: Bu sefer de
blyil puantanniz durdul yerde artar,

Athletics: Fiziksel yeteneklerinize
Bonus alabilirsinlz

Adrenaline Rush: Ollime yaklastigi-
mz anlarda korkunun sizi ylureklendi-
rip daha Ivi ddgismenizi saglarnast.

Increase Magery x Int: Biliyl puani-
nizin_zekanizin kacla: carpilarak elde
edilecegi (Bence en onemli avantaj,
mutlaka yiksek tutun).

No Regenerate of Spell Points: Bi-
yiiyle aram olmaz derseniz, biiyl pu-
anlarniz) tekrar kazanamamanizi sag-
lazyan bir dezavantal.

Forbidden Armmor / Material /
Weaponry: Belli zirth, kilic ve madde
tirleri -arasmdan bazilann kullanma
yasagL .

Resistance / Immunity: Biyiye, si-
caga, soguga, sola, dldlriict etkilere
dayaniklilik ya da bagisikhhk saglar.

Low Tolerance / Critical Weakness:

Ayt etkenlere karsi hassasiyet ya da

asin zayiflik saglar.

Bu mevzulan da hallettikten sonra
dilerseniz mesleginizi Save edip oyu-
na baslayabilirsiniz. Save etmek sizi
daha sonralan ayn meslel ayarlanm
tek tek yapma zabmetincen kurtara-
calktir.

Artik oyun ekranindasiniz: Sol altta-
ki yilzlniiziin Gzerine uklarsamz ka:
rakter ekrami actlacaktir. Bu ekranda
yik tasima kapasiteniz. yasam ve bi-
vl puanlanniz, lsminiz, clsminiz, yete-
nek ve dzellikleriniz yer aliyor. Ana
ayun ekraninda soldald cubuk yasam,
sagdald gubuk biiyl puaninizi temsil
ediyer. En sagdaki pusula ise yerin
yedi kat dibindekl zindanlarda iyi bir
yol gésterici olacaktir, Ekranin ortasin-
cla yer alan ikonlar ise:

Spells: Bilyillerinizi, yapinca ekran-
ca nasil gdrtneceklerinl.etki alamni,
hangi elemente baglh olduklanm ve =
en yararhsi- F-tuslan ile byiiyt kisa
voldan nasil vapacaginizi belirleyebi-
lirsinifz. Biyiniin kag byl puani Iste-
digini, stre ve etkisini de gdrebilir,
ancak cdegistiremezsiniz.

Map: Zindanda kavbolmamaniz igin
haritayr ekrana getirir, pusula ile hari-
tayl Iyi kombina ederseniz yolunuzu
bulmakta giicllik cekmezsiniz.

Inventory: Karak- P
terinizin sahip ol- &
dugu esyalan gé- 1‘2—

rebilirsiniz. Eger
ana ekranda her-
hangi bir sepet
va da benzeri bir

ctr'

esya yiginina tk-
larsamiz Inventory /¥
ekram  acilacaktir. 4

Sagdaki kutucuklarda

verde bulduldanniz, solda-
ki kutucuklarda 15e Gzerinizde tasichk-
lanniz yer alir. Bir nesneyi almak Igin

W

sol tusla Gzerine basili tutup soldaki

kutucuklara striikleyin ve birakin. Si-
lah ve elbiseleri kusanmak icin de ay-
m sekilde sol tarafta yer alan karakter
resminin (zerine strikleyip birakma-

iz yeterli,

‘Controls: Save / Load, tus kontrolle-
rl (Mouse ile saga sola bakma olayin
kapatip.ayni isi tuslarla- yapin, gdre-
ceksiniz isiniz kolaylasacak 1)

Artik kontrol sizde | Zindanlan ar-
sinlamaya baslayin, karsiniza cikarn ya-
ratiklara tiklarsaniz, konusma ekranina
mireceksiniz. sansmiz yvaver giderse
iletisim  kurabilirsiniz.  Aksl takdirde
ufak Dbir tartisma (I} yasayabilmeniz
mbmkir. Sekiz kat zindanda tirld va-
ratik, tlrld esyalar, biyiiler “Ah bir
kahraman gelse de benl Olddrse!l” yva
da “Stdle saglam bi kahraman ciksa
da beni giyse, kullansa® seklinde bek-
lemede. Ise bi el atsaniz da sevinsin
garipler! Beni sorarsariz, ben gercek
Daggerfall 2'yl yani Morfowind'l bek-
leyecegim. Alt katlarda goriistrtiz.

Batu Herglinsel 8.
: Gokhan Habibboglu
guedrus@pemall.net BvalenceBpemall net
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Toprak selucam ha ! Hak !
Bizim, ’yagml.\v‘uh ardindan
ortaya cikan kivcik )/G\pl.ﬁl(oh
varlikdar i neler
yapabilecekfevini heniiz
géwmacl”er. Sizlep bikyi’«k an icin
hazirladik; silahlas, pa’r|qy|cn|aw
bubi tuzaklar, Uzak Dogu
d09m$ sanatlaw, ger‘iHa talkdikle wi
tzerine egitim gc'-'wdi'mi/\z. Arhk o
insan denilen canlilarn bizle
alay etmeleni olanaksiz. Biwyiil
alabilirler belki, ama giﬁ\ci'«mf'«z
karsistca ['\epsi diz é&kilp

bizlerden...( bl | Ml )

KATIL SOLUCANLAR
GERI DONDU

ayiliyorum bu yaratikdaral Mi-
Bni.k.. sevimli, ve élduriici! So-
lucanlann savasi devam edi-

yor, hem cle yvepyenl| silahlar ve cok
daha Ostin grafiklerle. Daha tnceden
Warms'u oynamamis olanlar icin kisa
bir aciklama vapayim, hani eskiden
Commodore 64 zamanlannda, ki ta-
ne tankin birbirinl vurmaya calistig bir
oyun vardi. Rizgar ve arazi sekilleri
clegisir, Tanklar da buna gdresira sira
atis siddetini ve namlu ayarlanni ya-
parak birbirferine hasar vermeye gali-
siflarci. Simidi tanklann harelietli ve
sayilannin birden fazla olduklanm dii-
stintn. Tanklara yalmizca top degil,
miakineli tdfek, dinamit, mayin gibl si-
lahlar da ekleyin ve herseyden dnem-
lisi tanklann yerine birer lcurtquk yer-
Jestirin! Alin size neseli,

cllgmn, dehset wverici
solucanlariyla
WORMS! Hazir-

samz siz kendi-
nize bir molo-
tof kokteyli ha-
ziflaym, ben tizeri-
me  hafif makineli bir
seyler kusanmp gellyo-
rum!

DONDU DE,
N’OLUCAK Ki ?1

Girintili ¢ilantili bir arazi Gzerine
lizerine sizin ve rakibinizin kurtcuklan
rastgele dizilmis olarak oyuna basl-
yorsunuz. Amag, geride yalnica sizin-
kilerin kalmasi. Bes saniyelik bir hazir-
lanma stresinin ardindan kurtgugu-
nuzun bir dakikalik sliresi bashyor. Bu
sirada farenizi saga sola gezdirerek
ekrana gbz atabilir, TAB tusu ile bir
baska kurtqugunuzu secebilir, DEL tu-
suyla solucanlarin isim ya da yasam
puanlann gizleyebilirsinlz. Kurtgugu
sag ve sol tuslanvla ilerletebilirsiniz.
Backspace, dik olarak, Enter ilerlye
dogru, iki kez Enter da gerive dogru
sicramanizi saglayacaktir. Ancak bilin.
digi izere saga sola sigrayarak diis-
man yenilmez, bu ytzden silah kul-
lanmay1 bilmeniz gerekiyor: Farenin
sag tusuna basarak silah listesinl aca-
bilirsiniz, Buraclaki sllahlar kullarbs
bakimindan farkhlil gbsteriyorlar .

1- Yere biralalanlar: Dinamit. ma-
yin. ming vazosu (evet yanhs duyma-
diniz) gibl silahlar listeden seclidikten
sonra Space tusu lle diismanin yanina
birakilir ve patlamadan etkilenmemek
icin sinsi sinsi uzaklasiir (unutmacdan,
bombalar patlamadan énce hala hare-
ket etme halluniz var. Ancak atesli si-
lahlan kullandilttan ve bombalar patla-
diktan sonra hakkiniz geciyor.). Bu tir
patlayicilar birakildiktan bes saniye
sonra infilak ederler ve oldukca yiik-
sek hasar verebilirler.

2- Fratlanlar: Bomba, Parga tesirli
bomba, bazuka gibi silahlar bu grup-
tadir. Bu silahi listeden sectiginizde
ekranda bir hedef isareti belirecektir.
Hedefi asagi ve yulan tuslanyla hare-
ket ettirip atis yoniinlzd belitleyebilir-
siniz. Space tusuna basii da atis sid-
detini avarlayn ve birakin. Burada
dikkat etmeniz gereken riizgann han-
gi yone dogru hangi siddette estigi.
Ayrica, bembalann patlama sirelerini
birden bese ladar olan tuslara basarak
belirleyvebillr, atisi az yada gok bom-
bell yapmak icin de art ve elsiyi kul-
lanabilirsiniz.

3- GidOmidler: Homing. missile,

homing  pigeon
(gidimiu  glver-
cinl) gibi silahlar se-
cildikten sonra Once
farenin sag tusuyla he-
definizin Uzerine tiklayin,
ardindan aci ve siddet %
avarlayarak firlatin. Bir slre
havada uctuktan sonra hedefe yine-
leceklerdir, ancak hedefle aralannda
bir engel varsa engele carpma riskler]
de var,

4- Hava saldinlan: Air Strike, Na-
palm Strike, Mall Strike glbi silahlan
segin ve valnizea ok seklindeki kursd-
r hedefin lzerine tklayin havadan
gelen saldin. korunaksiz kurtculdan
viracalctir,

5- Dogrudan atilanlar; Old wornan,

‘Mad Cow benzeri silahlan bir kez Spa-
- ce’e basarak elinizden cikartin ve iste-

diginiz noktaya gelince Space’e basa-
rale/patiatin,

6 Atesll sllahlar: Shotgun, Hand
Plstol, Uzl vs... Do@rultun ve basin.

Bunlarin disinda kullanacagiuz en
dnemll aygitlardan bl olan, yukarn tir-
manmak. sallanip karsiyva gecmek gibl
amaclaria kullanacaginiz ninja ipi [ipte
sallanirken bomba birakmal igin En-
ter't kullamin.), toprak kazicilar, yums-
ruklar ve daha neler neler var. Worms
2 sizler Igln ne siirprizier banndinyor,
gorecelsiniz. Bu oyuna takilin, clinki
kurtguklar colc eglencell, deli dolu ve
cok ama cok tehlikelil

Yagmurcdan sonra goriistiriz |

Batu Hergtinsel & Gokhan Habiboglu
quedrus@pemail.net & valencedperriall. net

Windows 55, 486 DX26E,
10 NN WAM, £X 0D ROM, Directx 8.0
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Ana acilis ekramincla |-
lken Iklavveden bavik
harflerle sunu girin: PLE-
* ASE GIVE ALL, béylece
yeni bir oyuna basladigs-
nizela tim binalar, yara-
tklar, kapilar ve tuzaklar
elinizde olacalur. Ayrica
oyun esnasinda’ su kombinasyonlarda
kurbanlar adayarak karsiiginda belirti-
lenleri alabilirsiniz:
Fly ve Spider kurban ederelk War-
fecck; " .
) Beetle ve Spider kurban ederek Datk
Mistress alabllir,
. 2 Beetle kurban ederek yaplmakia
olan Igler tamamlatabilir,
2 Fly kurban ederek yapiimakta olan
i arastirmayi tamamlatabillirsiniz.
L

CA.C: Red. Alert

turmak mi Istiyorsunuz, basit | Oncelik-

le bir Medic (liretin, arcindan klavye-

den 5555555 (tam yedi tane 5 rakanmu)
| . gifin. Angak bu hile sadece Windows
| 95 altnda gecerlidir,

T .7 AMOK ~
A Password ekraninda sunu girin ve
= oGltmsiiz olun: BABYXX n

ERE Rt Mﬂmé'm mm ekranda
. Cheat Hﬁde bd];mh:_da s tuguna

? . -
Tiim birimlerinizi tam saghga kavus-

Turok: Dinosaur
Hunter .

Ang meniye gidin ve En-
ter Cheat seceneginden hi-
leyi girin. B
THSSLKSCL - Oltimstizlilk
CMGTSMMGGTS - Tam silaMar
BLLTSRRFRND - Sinirsiz cephane
RBNSMITH - Blyik kafalar, éltimstiz-
lilk, tim silahlar, sinirsiz cephane

. X-Com: Apocalypse

’ o L]
Bu hile taktik savas icin geceridir,

_'ff)ncelllde ALT tusunu basih tutarak

TAC CHEAT yann, eger ise yararsa me-
sa] kismi bunu size bildirecektr. Ol
mazsa ALT tusuna ve T hark;'herh.angi
bir tusa basin, sonra tekrarsdeneyin.
Kullanabileceginiz hileler ise sunlar;
ALT - H: Haritayr tamdmen acar.
ALT - I Olimsiizliigh acar.
ALT - IK; Tim dismanlan éldiirr,
ALT - V: Tl ddsmantan gdsterir.
ALT - ESC: Hile moadunu kapatir.

Age of Emplres

Enter tusuna basip komut satnm ”
acin ve hileyl bllylk harflerle yazdiktan

sonra tekrar Enter tusuna basin.
NO FOG:; Savas sisini kapatir.
REVEAL MAP: Tiim haritayr acar.
STEROIDS: Insaati hizlandhnr,
HOME RUN: Aninda zafer. =
PEPPERONI PHZZA: 1000 bidn yive-
cek.
COINAGE: 1000 altin. -
WOODSTOCK: 1000 birim odun,
QUIARRY: 1000 birim tas.
BIG BERTHA: Manank menzilini ve

-

etld alaniny artinir. . - i

HOYOHOYO: Priest kin 6 speed ve

Lig ﬁnﬂh]tpoh'lt

ICBM: Ballista menzilini 100 yapar
FLYING DUTCHMAN: Jt@mmaght
karada da gidebilir.

. Mecthﬂoir: Mercenaries

Hileleri girerken CTRL+ALT3SHIFT
tuslannt basih tutun:

SUPER?'UNK[CALII"BAGSEXY -
Oltimsiizltik

ISEENFIREANDISEENRAIN - Sinirsiz
cephane » !

L HSDABOMBINMYBE&U‘I‘IFULB.&L-
* LOON - Robotunuza jump jet takar*
CRAZYSEXYCOOL - Simirsiz jump jet
yakih .

. L]

* Tyglan
Ana meniidé su hileleri girin ve de-
» Zisik araclan afln: . ¥

ENEMY - U Fighter

STEALTH - Ninja Fighter
STORMWIND - Elgmental Fi
TECHNO - Experimental Fighter
UNKNOWN - TX SilverCloud
WEIRD - Camrot Fighter

Ignition

Bu hileleri ana meniide iken girin,
eger calisirsa bir Sinyal sesi duyacaksi-
niz.

SURMUILE - Tim secenekler ve pist-
Jerd' -4

SVINPOLE = Yakin plan g6rintim.

SLASKTRATT - Silper arabalarla yan-
sin. y oF
Premlér Manager 97

Telefonu kullanarak su numaray girin
200000 (ikivizbin) ve bol miktar para
leazamin,

Nirtua Flgj‘nj:ar '
Olimsiiz olmalc_icin dévils esnasin-

ca oyunu donglurun ve klavyeden
L&MKING yazin,

mmm




Multimedia

Vlardir aklinda bir oyun yap-
Ymanm fikri ile yasayanlarn

hayali artik gercek oluyor.
Cok iyi oyun konularina sahip olup da
programlamadan o kadar iyi anlama-
yanlar da artk KLIK&PLAY sayesinde
oyun yapabilecekler.

Sifirdan bir oyun hazirlayabilecegi-
niz program bu &zelligi ile diger ben-
zerleri arasindan siynlip 6n plana ga-
yor. Firmanin ayni tlirde yeni bir prog-
rami piyasaya slirdtgi su gunlerde
KLIK&PLAY neredeyse bir klasik hali-
ni almis durumda. Internet Uzerinde
inanilmayacak kadar cok siteye konu
olan bu program ile hazirlanmis oyun-
lan yine buralardan temin edebilme-
niz de mimkin.

Programa gelince, KLIK&PLAY 4
ana bdélimden olusuyor. Program ga-
hsti§ zaman ortaya gkan meniiden

Elik & Play - Step Thaough Editor - hungry 1 7. gam

Mww&hmm
“has occuned in your game ©

yeni bir oyun yaratma

Piyasada satilan oyunlara bir
siri para odemekten biktiuz
mi1? Artik oyunlar size tek dize
mi gelmeye bagladi? Aradiqinizi
bulamiyor musunuz? 00 zaman
neduruyorsunuz.Hadi
hilgisayartarinizin bagina, kendi
oyununuzu kendiniz yapmaya.

secenegini sectiginiz za-
man ekrana gelen ilk bo-
1tm, yapacaginiz oyu-
nun bdlim sayisi, girig
ekranlarn gibi dzelliklerini
ayarlamaniza  yariyor.
Burada istediginiz kadar
bolim ve ara ekran ta-
nimiadiktan sonra birini
secip ikinci bdlim olan
Level Editoriine girebili-
yorsunuz. Tdm oyunun
gorselinin - hazilandigy

00B000600OMO = [FaE

s L = e

spibsdsrerzadtrnibe bl ssnd iz
‘ -.-
/

béliimde yiizierce hazir
hareketli ve sabit obje
ve arka plan arasindan
istediginizi kullanabileceginiz gibi
kendi arka plan ve objelerinizi de ya-
ratabiliyorsunuz. Objelerin hareket
bilgileri de burada tammlaniyor. Bu-
nun haricinde kalan diger iki
bélim ise en édnemli bélim-
leri olusturuyor. lkinde gorsel
. malzemesini yetlestirdiginiz

- oyunu bu hali ile gahstinp

[“]Es calliding with @

oyun iginde olusabilecek
olaylara karsin tepkileri ger-

|_
 Youcan now chouse to make actions happen
":’mﬂnMan in your game.

¢ek zamanl olarak girebili-
yorsunuz. Neredeyse sifir
programailile gerektiren bu

ANl EES

| olay tamamu ile mentler yar-
| dimi ile yapiliyor. Grnegin bir

| obje baska biriyle carpistigm-

da yok olmalanmn ve puan de-
gisimini tamimlayabiliyorsu-

.] & No actions selected

nuz. Diger dnemli bélimde
ise biraz farkli olarak olay ve
buna karsin olusacak tepkileri
el ile girmeniz gerekiyor. Bu-
nun iyi yant higbir olayr kacgir-

¥ ==

Ovyuna ait objeleri yerlegtirdikten sanra her “Event" igin bir

“Action” tanimlamaniz gerekiyor,

mamus olmanz, dezavantajt
ise biraz zahmetli clmas.

Tiim islemler bittikten sonra
oyununuzu kurulabilic  ve
programdan bagimsiz calisa-
bilecek bir bicimde derleyebi-

Klilc 8 Play CD’sinde &rnek oyunlar da yerahyor.

liyorsunuz. Ancak, firma istediginiz
gibi dagitabileceginiz oyunun Freewa-
re olmas! zorunlulugunu getirmis. Ya-
ni oyun yapim isini hayrr icin yapmis
oluyorsunuz.

Demosu CD'nizdel

Adventure’dan, Shoot'em Up'a ka-
dar bir ¢cok farkh tiirde oyunlar yapabi-
leceginiz bu programin kullammi da
oldukga basit. Bu ay verdigimiz ikinci
CD'de &rmek oyunlar ve detayli bir
gorsel KLIK&PLAY kullanma kilavuzu
da yer aliyor. Bu kilavuzu iyi takip
edip yine CD’de yer alan kisitl demo
ile hemen oyunlar vapmaya baslaya-
bilirsiniz. Ozellikle CD'de yer alan
oyunlar arasinda dergimiz tarafindan
hazirlanan Arkonoid benzeri oyunu
begenerek oynayacagimza eminiz.

Game Guru

Bilgi icin:
ACI i¢ ve Dis Tic. Ltd. Sti.

Tel: (232) 445 15 40
Fiyat:: 68 $
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er seyin cllginhga dénlstl-

&0 Amerika'da Ureticiler her

an yeni arayislar icindeler ve
her insanin icinde biraz bulunan ko-
leksiyonculuk ruhunu kullanmayi gok
iyi basanyorlar. Bu basarlardan biri de
Comics adi verilen ¢izgi romanlar ala-
ninda. ilk zamanlarda Superman, Spi-
derman, Batman gibi karakterlerle
baslayan bu dal ilgi g&rd(igl anlasilin-
ca bir ¢gok yeni karakterle devam ge-
tirildi ve hepsi de okuyucular tarafin-
dan biytk ilgi goérdli, Fun Club'lar
acildi. insanlar cizgi romanlara o kadar
baglandi ki kahramanlardan birinin
olimi okuyucunun tepkisini almaya
basladi. Bu ¢ilginligin bir parcasi olan
R. L. Stine’in Goosebumps serisinden
bir macera olan “Attack of the Mu-
tant” “DreamWorks Interactive” tara-
findan bilgisayar diinyasina kazandir-
Iryor. Eger bu ¢izgi romania biraz hasir
nesir iseniz olaylarn her an nasil kont-
rolden cikabilecegini ve her sorunun
da bir ¢6ztim yolu oldugunu tahmin
edebiliyorsunuzdur. Atttack of the
Mutant macerasina dayanan bu oyun-
da bir ¢izgi roman ile gercek yasam
arasindaki ¢izgi iyice bulaniklasiyor ve
maskeli yaratiklarla diinya arasindaki
tek kisi olarak siz kaliyorsunuz. Bu ya-
ratiklann karargahina girin. Karanlik ve
zorlu koridorlarda seytani giicleri alt
etmeye hazir olun. Sizin orada oldu-
gunuzu biliyorlar ve hareketlerinizi
bekliyorlar. Ama Gzilmeyin bu sade-
ce bir oyun. Basarmak igi yapmaniz
gereken her sey sizin diistinme giicli-
niize ve zekaniza kalrms.

Oyun

Simdi biraz oyundan bahsedelim.
Oynanis tarzi olarak 3 boyutlu savas
oyunlannin ciddi &zelliklerini icerse
de ¢izgi filmimsi grafiklerinden taviz
vermiyor ve degisik bir tarz olusturu-
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yor. Arada yaptiginiz hareketlere kar-
silik oyunla biitlinliik icerisinde olan a-
ra ekranlan seyredebiliyorsunuz.
Oyun icerisinde bir ¢cok koridorda yo-
lunuzu kaybetmeden ilerlemeye cali-
stycrsunuz. Bunu yaparken kapilan
agmaktan ¢cekinmeyin. Ctinkd her kat-
ta baska bir obje bulabilirsiniz ve bu
bulduklariniz baska katlarda isinize ya-
rayabilir. Karsiniza diismanlanniz ve
yaratiidar giktiginda yerine goére kaba
kuvvet veya zekanizi kullanmanz ge-
rektigine fyi karar vermeniz gerekiyor.
Eger elinizde dolasirken bulup aldigi-
niz bir silah yada atabileceginiz bir
alet yoksa bu gibi durumlarda erkekli-
gin onda dokuzu olan kagmak en
dogrusu olabiliyor. Eger iyi adamlar-
dan bitiyle karsilasirsaniz onu iyi din-

lemeye bakin ¢link{i mutlaka séyleye-
cegi dnemli ipuglan vardir. Tim bun-
lan degerlendirerek siiper kahraman-
lar ligine katilacak 15 korkung bdlim
icerisinde siriikleyici bir sekilde yolu-
nuzu bulmaya calisacaksiniz. Jim Be-
lushi ve Adam West gibi Unlilerinde
seslendirdigi bu bol renkli ve 3 boyut-
lu animasyonlar iceren oyunu calistir-
mak icin 16 MB. hafizaya sahip bir
Pentium 75 yeterli oluvor. Windows
95 ve NT altinda ¢alisan oyunun kuru-
lumu igin ise 25 MB'lk disk alanina
ihtiya¢ duyuyor. Goosebumps fanatik-
leri ve eglence arayanlara tavsiye
edebilecek bir oyun.

Bilgi igin:

Microsoft Tiirkiye
Tel: (212) 258 59 98
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Hugo’nun Maceralarina
Hos geldiniz

ment A/S tarafindan tretilen ve

Tirkiye Distribiitérd Konsen-
sus’'un piyasaya sundugu Hugo her
yastaki ¢ocuklara hitap ediyor. Tele-
vizyonda oyun oynatmanin moda ol-
dugu zamanda ilk kez kargilastigimiz
sevimli cin Hugo bir¢ok oyun iginde
kisa siirede televizyon cagl gocuklar-
nin sevimli kahramam olmayi bagardi.
Oyunda Hugo, sevgili esi Hugolina ve
{ic kiicitk gocugunu Cadi Sila’dan kur-
tarmak icin birgok engeli sizin yardi-
minizla astyor. Bu oyunlar sirasinda,
Cadi Sila Hugo'ya engel olablimek
icin her yolu deniyor. Hugo'nun yara-
tihs amac televizyondaki interactive
yarismalara yénelik oldugu icin eglen-
celi ve kolay. Kisa ve reflekse dayali
baliimler icerdigi icin de belii bir za-
man sonra tekrar eden ekranlardan si-
kilabilirsiniz. Firma bunu disinerek
birgok farkli senaryoyu konuya uygun
olarak hazirlayip piyasaya slrmiis.
Degisik mekanlarda gecen oyunun bu
versiyonunda 4 bdlim bulunuyor. Su-
alti / Dalgi¢ oyununda yengeglerden,
baliklardan vb. kacip hazineleri topla-
yip ¢ikisa ulasmaya ve bu arada sual-
tinda havasiz kalmamaya calisiyorsu-
nuz. Buzhane oyununda bir yer alti
buz magarasinda buz direkleri arasin-
da dikkatle sicniyor. Daha sonradan si-
rastyla hatilamaniz gereken Uc farkh
sembol iceren vazoyu bulup sondaki
kapiyr actyorsunuz. Kaykay bdlimin-
de Hugo'ya engellerden kagarak kay-

l nteractive Television Entertain-

masinda yardima o-
luyorsunuz. Nehir se-.
naryosunda ise yu-
zen kiitiklerin {zer-
lerinden  atlayarak
sona varmak igin za-
manlamayi iyi ayarla-
maniz ve agag dalla-
rindan kagmaniz ge-
rekiyor. Bolim son-
larinda televizyonda
oldugu ailenin kur-
tulma sahnesine ta-
nik oluyorsunuz. Kul-
lanmi da telefonda
Sevimli kahraman  oldugu gibi 4 tugtan
's bagindal olusan Hugo kiiglik
yasta gocuklar tara-
findan bile oynanabi-
lir. Yine de amact eglenceli vakit ge-
cirmek olan her yasta insana karmagik
oyunlar arasinda iyi bir alternatif.

Bilgi igin:

Metropol Dagitim
Tel: (212) 212 34 26

Power Rangers
Zeo

Hizli ve heyacanh
maceralarla dinyayi
sapunun

ower Rangers tim diinyada
Pgocuklann sevgisini kazanmig
kahramanlardan oluguyor. 6

farkli Ranger farkh gliclerini birlikte
kullanarak diinyayr kurtarmak ve dis-
manlardan korumak igin birlikte sava-
siyor ve ayni zamanda da tim cocuk-
lara 6gatler veriyorlar. Dinya'mn ¢e-
sitli yerlerinde ¢izgi- ,dizi filminin gos-

Unlii kahramanlarla heyecanh bir macera...

terildigi ve oyuncaklarinin yok sattig
Power Rangers lkemizde de yaynla-
nan dizisinden sonra ¢ocuklarn sevgi-
sini kazandi. Bu agin ilgi Gzerine bilgi-
sayarda da Bandai Digital tarafinda Pc
ve Macintosh destekli oyunu yapildi.
Oyunun Tarkiye temsilcisi Ren Danis-
manlik ve Ltd. Sti, dagtimin ise “Met-
ropol Dagitim” Ustleniyor. Bu oyun 5
yas ve Ustli tim gocuklar icin hazirlan-
mus ve Tiirkge kullanma kilavuzu bu-
lunmasi kolaylik sagliyor. Oyunundakd
amac dismanlan gecerek bes Zeo
kristalinin parcalarini toplayip bir ara-
ya getimek. Her bir kristal, parcalara
aynirmis ve boliimler igerisine serpigti-
riimis durumda. Kristallerin tamamini
yani %100 Uinid almaniz gerekiyor. Bu-
nu yaptiktan sonra Ranger’lar bdlum
patronlarina tasiniyorlar. Patronu da
yenmeyi baganrsaniz bir sonraki boli-
me gegiyorsunuz. Yapmaniz gereken
sey sadece diismanlannizi saf digi bi-
rakip ilerlemek ve &niiniize cikan el-
maslar toplamak. Hareketler ve tugla-
nn kullamm icerisindeki kilavuzda ay-
nintil olarak agiklaniyor. Yinede piya-
sadaki oyunlarla karsilagtirinca biraz a-
gir kaliyor. Gergekgi grafiklerin ve ma-
ceranin bulundugu bu oyun Power
Rangers hayranlanna tavsiye edilir.

Bilgi icin:

Metropol Dagitim
Tel: (212) 212 34 26
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Ustad Mimar SINAN
1489-1588

Bilgisayar ortaminda tarihi kisiliklerin ve eserierinin incelenmesi, bu
bilgilerin yeni nesillere aktarilmas) yolunda Raks’tan onemli bir adim daha...

aks tarafindan hazirlanan
RNewMedia Egitim Serisi
CD’lerine bir yenisi daha ek-

lendi. Konu olarak Mimar Sinan’in is-
lendigi CD, DOS ve Windows altinda
cahsabiliyor. Agilhis ekraninda karsini-
za dort adet secenek cikiyor, burada
Turkce, Almanca, ingilizce ve Fransiz-
ca segeneklerinden birine tiklayarak
CD'nin icerigini o dilde g&rebiliyorsu-
nuz. Arzu ettiginiz dili sectikten son-
ra ana menld ekranina gegiyorsunuz.
Bu ekranin iki tarafinda siralanmis
olan toplam sekiz adet digme vasita-

Sinan’in eserleri oldukga genig bir yelpazeye yayiliyor.

s1 ile CD igerigini istediginiz sekilde
gorebiliyorsunuz. Sirasiyla sol tarafta
yukandan asaglya dogru bulunan tus-
lar ve islevleri sunlar: “Hayati” ikonu
Mimar Sinan’in hayati ve yasadig db-
nem hakkinda genel icerige sahip bil-
giler veriyor, “Dia Sunucusu” ikonu
eserlerini konu alan bir dia gésterisini
baslatiyor, Yardim “ikonu” size sesli
olarak arabirimi nasil kullanabilecegi-
nizi anlatan yardim dosyasini galistiri-
yor ve “Cilis” tusu yapimcilann adini
gorebileceginiz cikis ekranini agiyor.
Sag tarafta bulunan dort adet tus ise

Detay tusu eger aktif durumda ise
tizerine tiklayarak o anda ekranda go-
rilen resmin filtreden gegirilmesini
ve mimari yap! icerisinde sadece be-
lirgin 6zellikler tasiyan kisimlann goé-
riintilenmesini saglayabiliyorsunuz.

Macintosh Kullanicilarn da
Dlasin{imils

CD sadece PC kullanicilarini degil
Macintosh kulianicilanm da disiine-
rek hazirlanmus, Mac altinda cahstir-
mak igin Quicktime genisletmesinin

Mimar Sinan’in pek ¢ok eserini burada bulabilirsiniz.

Mimar Sinan'in eser-
lerine Dbelirli bashklar
altinda erismenizi
sagliyor. Sirasiyla
eserleri tarih, tir ve
yer olarak ug¢ sekilde
gorebilirsiniz. En altta
bulunan tus bilinen
baslica eserlerin tam
bir listesini veriyor.
Herhangi bir eseri
gormek istediginizde
bu eserin bir ya da da-
ha fazla resminin ve
eser hakkinda oOzet
bilgilerin yeraldig1 bir
ekrana cikiyorsunuz.
Bu ekranda bulunan

kurulu olmasi gerekiyor. Bunun hari-
cinde hangi sistemi kullaniyor olursa-
niz olun, ekraninizin 256 renge ayar-
lanmis olmast en iyi sonucu almak
icin uyulmasi gerekli bir aynnti. 500
fotograf, 4 saat antatim, 30 dakika 6z-
gun muzik ve 100 sayfa metinle zen-
gin bir icerik sunan CD, Mimar Sinan
ve eserlerine ilgi duyanlarla, konuyla
ilgili bir calisma ya da édev hazirlig:
iginde bulunanlar icin dnemli bir bas-
vuru kaynagi..

Bilgi icin:

Raks NewMedia
Tel: (212) 288 69 68
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ENGLISH PLUS

Dil egitimi konusunda piyasada bir yazihm bollugu yasaniyor, ancak pek
az yazilim komple bir egitim kiti olma ozelligi taslgur

gitim programlarn piyasasi

E gin gectikge daha da gelisi-
yor. Eskiden en basit egitim
programi bile disandan &zel sipariste
temnin edilirdi, tabii bulunabilir ve kat-
merli fiyatlan karsilanabilirse bu mim-
kiin olurdu. Ancak bu durum gin
gectikce degisiyor, llkemizde kurulan
pek ok firma kendi yazilimlannt Gret-
meye bagladi. Ne var ki tecriibe olarak
hala batili sirketlerin gerisinden geli-
yoruz, bu durumda yabanai llkelerde
de basanl olmus yazilimlardan bazila-
r secilerek Tlrkce versiyonlan hazirla-
niyor. Genelde bu tir yazilimlardan
miispet sonuclar elde edildigini sGy-
lemek mimkin, fakat alisveris esna-
sinda dikkat edilmesi gereken bazi
hususlar var. ingilizce egitim progra-
mi bashg! adi altinda satilan yazilimla-
nn birgogu bazi dzel konulan incele-
mekie yetiniyor, bunlart komple bir
egitim seti olarak tanitmak son clere-
¢e yanhs olur. Bu tip yazilimlar eger o
konularda destek ariyorsaniz faydali
olabilirler, ancak eger maksadiniz en
temelden baslayarak dil grenmenize
yardimar olacak bir program edinmek
ise seciminiz farklh olmalicir. Bu tarz
genel amacgh programlar hemen her
seviyeye hitap edebilmeli ve genel
konulan kapsayacak sekilde hazirlan-
mis olmalidirlar. Ustelik bunu yapar-
ken kullanictyr sikmamalan ve calis-
maya tesvik etmeleri de olumlu bir 6-
zellik olacakttr. Dogal olarak bdylesine
detayl hazirlanmig bir yazilimi tek bir
CD izerine sikistirmak pek mimkiin
degildir, iste bu yGzden ¢ok miktar cd
ve kullanim kilavuzu iceren kitler pi-
yasaya sUrdimustir. Raks NewMedia

Ana mentliden gesitli konularn secebiliyorsunuz. icin

1*‘&1

i |||| o T 1)

Burada verilen ipuglariyla ézel nesneleri ariyorsunuz,

tarafindan uzun bir stiredir Tiirkiye'de
satlmakta olan English Plus seti bu
tarz hazilanmis bir yaziim, doért ayn
sevivede gittik¢e karmasiklasan ve
zorlasan dilbilgisi, yazim, sesletim gi-
bi konularn detayl olarak islemek, an-
cak bunu &grenciyi sikkmadan gercek-
lestirmek iizere hazirlanmis, Arabirim
anlasiimasi kolay ikonlardan olusturul-
mus, kullanim oldukga kolay. Konula-
rin islenmes] ise gesitli bulmacalar,
oyunlar, filmler gibi etkilesimli yén-
temlerle kullamcinin katimim azami
seviyede tutacak sekilde gerceklestiri-
liyor.

Her seviye i¢in...

Her seviyeyi konu alan grup ayn ay-
ri satin alinabilir, ancak
tlim kit on bir adet CD ice-
riyor ve seri kullamm halin-
de en lst duzeyde yaran
saglayacaktir. Genel icerik
olarak 8400 civannda s6z-
ciik ve deyim, ayrica her
CD uzerinde ortalama yliz
yirmi  saatlik etkilesimli
egitim imkani mevcut. Te-
laffuzunuzu gelistirmek is-
tediginizde ses kaydi ve
karsilastirmasi yontemi si-
ze oldukca faydall olacak-
tir. Bu yazithmi calistirmak
ihtivagc  duyulacak

Burada verilen ipuglariyla dzel
nesneleri arryorsunuz.

sistem ise 386 DX-33 islemci, 4 MB
RAM ve 2x CD sdrici takil bir maki-
nedir, isletim sistemi olarak da Win-
dows 3.1 ve 95 kullanilabilir. Eger in-
gilizce égreniminizde faydall olabile-
cek komple bir yaziim amyorsaniz,
English Plus kiti ihtiyaglarimiza cevap
verebilecek kadar giicliidlr, tavsiye
ederiz,

M. Berker Glingor

Bilgi icin:

Rales New Media
Tel: (212) 288 69 68
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Leprel okuyucularina
sadece eflence deqil,
efitim konusunda da
faydal olabilmek igin
gabalarin sdrdirayor.
Bu sebeple yabanci dil
programlari izerine olan
incelemelerimizi yeni bir
Logo iriinidyle deram
ettiriyoruz.

azilim piyasasl son zamarn-
Ylarda szellikle dil alaninda
uzmanlasmis  firmalann

{rrettigi kaliteli programiarla dolup
tastyor. Her seviyeden kullanici
distnilerek hazirlanmis pek ok
program var. Bu durum dogal ola-
rak pek ¢cok avantaj ve dezavantaji
da beraberinde getiriyor. Tiiketici-
nin secim yapabiime o&zgiirligl
bol cesit sayesinde garanti altina a-
linirken, olusan serbest rekabet or-
tam dreticilerin kalitesiz ve bastan
savma arinlerle karsimiza gikmasi-
ni énlilyor. Ancak gesitlilik bazi
problemlere de sebep olabiliyor.
Ozellide yabana dil konulu yazi-
limlar s6z konusu oldugunda, dog-
ru secimi yapmak oldukga zorlasabilir.
Kullaruct kendi seviyesine, ihtiyaglar-
na ve dgrenim tarzina uygun yazihmi
nasil sececek, nereden edinecektir?
Sonucta bu programlar bedava dagi-
tilmyor ve yanlis bir secim hem para

Kelime é#irenmek bu programda nispeten
zevidi kilinmig.

LOGO

PERFECT ENGLISH
VERSION 2.0

kaybmna sebep olacak, hem de kullani-
cllann hevesinin lunlmasina sebep
olacaktir. Bu ylizden Level olarak oku-
yuculanmiza yapacaklart secimde yar-
dimcl olmay: hedefliyoruz.

Y&nlendirme Eksikliklerl ve
Cozlimler

Yabanci dil &greniminde gramer
dgrenimi diizgin ctmleler kurmak

£ - Find fhe differevt wend:

Gesitli tipte testlerle bilginizi kontrol
edebilirsiniz.

icin dnemlidir, ancak climle kuracak
kadar kelime bilmek de en az o kadar
dnemlidir. Genel yaklasim 6grenciye
bir siirll kelime verip climle kurdur-
maktir, ne var ki bu yaraticl bir yén-
tem degildir. Logomotif firmas: tara-
Aindan piyasaya siirilen Perfect Eng-
lish V 2.0 isimli bu yeni yaziim, kulla-
niclarin kelime dagaraklarini mim-
kiin oldugunca eglenceli ve verimli
olarak gelistirmelerini saglamak ama-
ayla hazirlanmis. Program yedi farkh
d8renim seviyesinde calisma imkani
sunuyor. Ingilizce'den Tirkce'ye ya
da tersi olarak cahstirabildiginiz prog-
ram dért ana kisimdan olusuyor. S6z-
liik kisminda yaklasik on bes bin keli-
me ve bunlann sesli telaffuzian mev-
cut, iistelik burada spor, meslekler,
saglik gibi giinlik dilde sikca gecen

Giris ekraninda kullanict adi ve gifresi
verebilirsiniz.

konularin terminolojilerine de yer
veriimis. Oyunlar kisminda ise
adam asmaca ve cark-1 felek gibi
on iki adet popiller oyun kullanla-
rak, yeni kelimelerin &grenilmesi
zevkli kiinmis. Quiz kismi gesitli
sinav teknillerini kullanarak bilgi
seviyenizi dlgmenizi ve cevaplan
gézden gegirmenizi sagliyor. Re-
port kisminda ise gosterdiginiz
gelisme ve 8grendiginiz kelimeler
farkli seviyelere gére depolamp re-
ferans icin saklaniyor. Giriste bir
kullanicl ismi ve sifresi vererek di-
ger kullaniclann bu kayitlan etkile-
mesi dnlenebiliyor. Windows 3.1
ve 95 altinda calisabilen program en
az 486 islemci ve 8 MB RAM gerekti-
riyor. Genel olarak ele aldigimizda bu
triin derli toplu ve amaca uygun bir
gérinim sunuyor, eger kelime og-
renmeyi sikict olarak degerlendiriyor-
saniz Perfect English’e bir gézatin, fik-
rinizi degistireceksiniz.

M. Berker Giingor

Bilgi icin:

Logo Yazihm
Tel: (216) 449 34 90
Fiyat: 85 § + KDV
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LANGMASTER
INTERACTIVE ENGLISH

Dil ogreniminde yeni tekniklerin ve yontemlerin bilgisayar destegjinde

kullamimasi...

drkiye her konuda bir hayli ge-
Triden geliyor, nitekim pek ¢ok
tikede bilgisayann egitimde
kullanilmasi fikri uzun yillardir islenen
ve arastinlan bir konu olmasma rag-
men, Ulkemizde insanlarin ona sadece
yeni bir ticari mal ya da daha kétlsii
oyuncak goéziiyle bakmasi yliziinden
bu muhtesem cihazlar toplumun bii-
yiik bir kesimi igin uzaylh isgalciler ka-
dar yabana bir konu olarak kald.
Sahsen uzun yillar boyunca egitim ko-
nulu yazithrlar aramis ve bagansiz ol-
mus biri olarak simdi firmalann yaz-
lim konusuna biraz gec de olsa egil-
mesini takdir ediyorum. Ne var ki bil-
gisayar destekli egitimde unutulma-
mas! gereken iki nokta var kanimca.
ilki bunun liks tiiketim olarak gériil-
memesi ve maliyetin miimkiin oldu-
gunca asagida tutularak toplumun her
gelir kesimine ulasilmasi, ikincisi de
bu tiir egitimin okul egitimi ile birles-
tiriimesi ve boylece azami faydanin
saglanmasi. Bilden Bilgisayar tarafin-
dan piyasaya siirilen Langmaster
Etkilesimli Egitim Program Kiti bu iki
amaci da gdzetir gbraniiyor, dncelikle
calismak icin en alt seviye sayilabile-
cek bir 486 islemcili bilgisayara ihtiyag
duyuyor, bu genis bir kullanici yelpa-
zesi demektir. Aynca li¢ degisik sekil-
de satin almak miimkiin, béylece 20
ile 100 dolar arasinda degisen bir fiyat
yelpazesi ortaya cikiyor. 100 dolar fi-

LangMaster’da grafilder esliginde cesitli hikayeler dinleyerek bunlan
anlamaya galigiyorsunuz. “Dracula’ da bunlardan biri.
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yat bicilen kit tam
bes adet CD iceri-
yor, dort tanesinde
unll  vazarlardan
klasik hikayeler ve
bunlann etrafina ku-
rulmus 6zel bir egi-
tim sistemi, besinci-
de ise tek basina bir |
hazine sayilabilecek
oldukca genis kap-
samh bir sézlik bu-
lunuyor, Istenirse bu
CD'leri tek basina
satin almak mim-
kiin, ancak sistemin
kurutusu  hepsinin
biraracla kullanilma-
styla etkili olacak se-
kilde yapilmis. Hemen belirtelim, bu
sistem Oncelikle orta okul ve (izeri yas
seviyesi dlstinllerek hazidanmus, ara-
birimin yapisi ¢ok kigiik yastaki bir
gocugun kullammi icin fazla uygun
degil. Hedef Kitle, olan ingilizce bilgi-
sini gelistirmek ya da derslerine fazla-
dan bir takviye kazandirmak isteyen
kullanicilar olarak belirlenmis.

Farkhh Hikayeler...

Her CD lizerinde farkli bir seviyeye
gore hazirlanmus hikayeler bulunuyor,
toplam ¢ farkli &grenim seviyesi
mevcut. Her hikaye cok detayh hazir-
lanmis Dbir sis-
temle isleniyor.
Kullanicr  hika-
. yeleri sadece
okumakla kal-
miyor, dinliyor,
-gesitli illtistras-
yonlar  yardi-
miyla izleyebili-
yor ve her han-
gi bir anda mi-
dahale ederek

belirli bir nokta-
y1 tekrar goz-
den gecirebili-
yor.  Boylece
belirli bir nokta-
ya egilerek
takildiginiz  ko-
nular lyice

LangMaster’da resimlerin iizerine tikdayarak hikayedeki yeni
kelimeleri 6grenmeniz miimkiin.

inceleyebiliyorsunuz. Isin sadece gra-
mer yoniine egilmekle kalmayp telaf-
fuz konusu da &én plana cikarnlmis.
Gerek yazarak, gerek konusarak telaf-
fuz ve vurgulama gibi yalniz basiniza
yapmanin zor oldugu konularda bile
ilerleme kaydedebilirsiniz, tiim ihtiya-
aniz olan ucuz bir mikrofon yardimry-
la ses kartimzi kullanarak kayit yap-
mak ve bunu bilgisayarda karsilastir-
mak. CD'lerin {(zerinde vyaklasik elli
saatlik konusma kayith ve sdzl(kte de
bdyle bir se¢enek sunulmus. Ayrica
her bdlimde detayll bir sekilde bilgi
seviyenizi sinamanizi saglayan iyi bir
gozetim sistemi de programin icine
yerlestirilmis, béylece nerelerde zor-
landiginiz1 tespit etmeniz ve o konuya
daha detayl egilebilmeniz mimkin
kiinmis. Kisacas: eger dil 6grenimini
ile ilgili clarak size her konuda yar-
drimci olacak bir yazilim anyorsaniz bu
kit agiiginca altna bedel. Ustelik
tahta bir sirada oturmadan ve tahtaya
kalkip s&zlli olmak korkusu yasama-
dan dil 6grenimini yariitebilir, canimz
biraz degisiklik isterse teneffiisti bek-
lemeden dersten cikip Quake oynaya-
bilirsiniz.

Bilgi igin:
BILDEN

Tel: (212) 230 51 82




Sony
Playstation I¢in
Sanal Kontrol
Pad

Iging bir tasanmi olan bu cihazi

kolunuza banthyor ve bilek hare-

ketiyle kumanda ediyorsunuz.
Esasen opto-elektronik bir analog
Joystick ile arasindaki tek farki da bu
sayilabilir. Standart Sony Game Pad
diigmelerinin hepsi Gzerinde mevcut
ancak tim ddgmelerin ayni elde top-
lanmasi alismayl biraz zorlastirabilir,
yine de konumlar nispeten daha ra-
hat ulasilabilecek sekilde tasarlanmis.
Altta bulunan bir diigme yardimiyla
ister analog, ister dijital modda calis-
tirabiliyorsunuz. Ashnda fikir olarak fe-
na degii ancak alismasi biraz zor ola-
bilir. Her seyden dnce bandaj bilegi
sikabiliyor, eger cok gevsetirseniz bu
defa kontrol zorlastyor. (stelik joys-
tick tarzi bir tutus séz konusu olmadi-
gindan yik bilege biniyor ve bu yoru-
cu olabiliyor. Ayrica dzellikle ugus ve
varis simiilasyonlarinda asin hassas
kontrolleri sevenler i¢in pek uygun sa-
yilmaz, ne var ki bu tlr oyunlar séz
konusu oldugunda standart Pad ile ki-
yaslanmayacalc kadar hassas bir cihaz
sayilir. Yine de ahskanlildar gbz éniine
alindiginda, analog bir Game Pad ya
da Joystick nispeten tercih edilebilir
gibi geliyor, eger ilging aygitlan sevi-
yorsaniz 0 zaman durum farkli tabii.

Bilgi icin:
Planet Multimedia

Tel: (212) 520 21 78
Fiyat:: 20.000.000 TL.

NAKI Tabanca
ve Red Sight
Laser Hedef
Belirleyici

laystation =
Pﬁzerinde Die
Hard Trilogy o

ve benzeri pek ¢ok
oyun mevcut, {istelik ye-
nileri de yapilmaya devam edili-
yor. Sorun bu tiir oyunlarin oldukg¢a
eglenceli olmasi ancak bir Game Pad
ile dogru diizgiin oynanamamasi.
Eger elinizde silah yoksa ateg etmenin
anlami nedir ki? Naki markall bu ta-
banca sorunlarmizin ¢dzima olabilir,
bu tiir oyunlarin hepsiyle uyumlu ol-
dugu soyleniyor. Denedigimiz bir kag
oyunda hig sorunsuz cahsti, Ustelik ka-
librasyon bile gerektirmeden gayet
rahat oynamak mimkiin oldu. Tasa-
nm olarak giizel sayilir, géze hos gb-
rinen bir yapisi var. Red Sight Laser
Hedefleyici ise bu tabancanin (zerine
takilan bir parca ve gliciinii Playstati-
on portundan ¢ekiyor. Aslinda basit
bir Laser Marker, amac ekrana bir La-
ser tsin1 gonderip hedef almayi kolay-
lagtirmak, ne var ki kullanimda potan-
siyel tehlikeler mevcut. Ne kadar zayif
olursa olsun bu laser gbze geldiginde
tehlikeli olabilir, ézellikle televizyon
ekrarindan yansiyabiliyor ve bir an
maruz kalmak bile yogun bir agriya
sebep olabiliyor, bana inanin. Bu yiiz-
den &zellikle Laser hedefleyici gocuk-
lardan uzak tutulmal. Bunun haricin-
de tabanca tek basina higbir tehlike
olusturmuyor ve kullamimi oldukga
zevkli. Bu tlir bir sey ariyorsamz tavsi-
ye ederim.

Bilgi igin:

Planet Multimedia
Tel: (212) 520 21 78
Fiyat:: 17,500,000 TL.

Sega Saturn
Icin Analog
Direksiyon

ans oyunlan ve o¢zellikle de
Y araba yarglan konsol lzerin-

de bolca bulunan tiirden ya-
zilimlar. Eger biyiik ekran bir televiz-
yonunuz varsa oynamasina doyum ol-
mayan bu tip oyunlar giin gegtikge
daha da gergekgi bir hal alyorlar. Sa-
dece efektler ve grafikler degil, arag
dinamikleri yani hareketlerin fizik ka-
nunlanna uysgunlugu da gergege yak-
lastyor. Tabii bunun bir bedeli var,
analog bir kontrol mekanizmasi olma-
dan genis bir viraji bile dénmek tam
bir kabus halini alabiliyor, en azindan
oyundan zevk almak yerine kontrol-
lerle bogusmaktan bunalip Reset tu-
suna basiveriyorsunuz. iste bu direksi-
yon sizin sorunlanmza ¢éziim olabilir.
Direksiyon saglam ve dayanikl bir ya-
piya sahip olacak sekilde tasarlanrrus.
Tipkt bazi liiks otolarda oldugu gibi
boyun kisminda agiyi ayarlayan bir ek-
lem var, bu sayede kendinize uygun
bir konum segebiliyorsunuz. Herhangi
bir pedal ve vites kolu
mevcut degil, ancak
Uzerindeki kontrol diigmeleri
ve yanlardaki
kollar bu islev-
leri dstleniyor,
béylece ortaya
oldukeca derli top-
lu bir tasanm ciki-
yor. Tek olumsuz
yant ise bu cihazin
yans oyunlarn ha-
ricinde pek kulla-
nisli olmamasi,
ama eger yaris
tutkunuysaniz
bir kag saatlik siire-
nin sonunda verdiginiz paraya degdi-
gine karar vereceginizden eminim.

Bilgi icin:
Aral ithalat Ltd.

Tel: (212) 659 26 73
Fiyati: 110 $

M. Berker Giingér
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shinda 3D (lg¢ boyutlu) grafik
A hizlandinc kartlar profesyo-
nel CAD ve animasyon diin-
yasinda yillarchr kullanilan bir dona-
nim tird. Ama bu cihazlann siradan
kullania ve oyunlarla tanismasi olduk-
ca yeni bir kavram. Microsoft'un Di-
rectx3’ll yaratmasiyla birlikte Win-
dows 95 kullanicilar Direct3D ile ta-
nustilar. Direct3D, Windows 95'in,
markast ne olursa olsun sahip oldugu-
nuz donanimin 3D &zelliklerini kulla-
nabilmesini saglayan bir araytiz. Yani
elinizde 3D destekli herhangi bir ek-
ran karti ve Direct3D destekli bir oyun
varsa, sisteminize yliklendiginiz Di-
rect3D slrlclleri sayesinde oyunu-
nuz, ekran kartiizin 3D &zelliklerinde
yararlanarak cahsiyor. Baska bir deyis-
le, oyunun sizin ekran kartimza &zel
yazilmis olmas! gerekmiyor. .
Direct3D sayesinde yaziim destegi
garantilenince firmalar birbiri ardina
3D grafik hizlandinc kartlar piyasaya
slirmeye basladilar. Ama piyasaya sQ-
rillen bu ilk nesil 3D kartlar guntimiiz-
de performans balumindan oldukga
zayif kaliyorlar. Rendition Verite 1000
ve ¢ok bilinen S3 Virge gibi islemciler
bu ilk nesil kartlarda bulunuyor. 2D ve
3D ozelliklerini tek bir kartta birlesti-
ren bu drinler oldukca ucuz ama, her
ne kadar “3D Hizlandirct” diye satil-
salar da pratikte bu kartlar1 3D hizlan-
dirma konusunda kullanmak imkan-
sIZ.

Ve 3Dfx Geldl...

PC piyasasina bir yil kadar énce gi-
ren 3Dfx firmasi ve Urettigi Voodoo
Graphics chipseti, oyun diinyasinda
tam bir devrim yaratti. 3Dfx Vo-
odoo'nun ozelligi, tek basina ekran
karti olarak gbrev yapamamasi. 3Dfx
istemcili bir kart aldiginizda bunu var
olan eski ekran kartinizin yanina taki-
yorsunuz. Bu durumda, DOS ve Win-
dows gibi iki boyutlu uygulamalarda
eski ekran kartiniz is goriiyor, Ama Di-
rect3D kullanan ya da 3Dfx Voodoco
icin 6zel yazilmis bir oyun calistirdigi-
mzda, 3Dfx kartiniz eski ekran kartini-
z1 devreden gikanp, gorlintiileme isini
dstiine alryor. Ve size hig bir rakibinin
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3Dfx’i destekieyen Quake 2 harika grafiklere szhip.

sunamadig1 kadar hizli ve 6zel efekt-
lerle dopdolu gériintiler sunuyor.

3Dfx Voodoo Graphics, su anda en
cok satilan 3D islemci. Bu islemciyi
kullanan kartlan Glkemizde de bulabi-
liyorsunuz. QOzellikle Diamond Mons-
ter 3D vyaygin kullamlan bir rin.
Oyun destegi derseniz, 3Dfx Voodoo
Direct3D ve kismi olarak OpenGL
destegi sagliyor, yani satin alacaginiz
hemen her yeni oyun 3D kartinizi kul-
lanacaktir. Level CD’sinde de 3Dfx
destekleyen oyunlara yer verilmesi
dikkatinizi ¢ekmistir.

Son glinlerde 3Dfx'in karsisina ciddi
rakipler cikti ve 3D kart seceneginiz
arttl. Bunlardan en énemlileri Renditi-
on Verite 2200, Nvidia Riva 128 ve
NEC PowerVR PCX2. Bu yeni nesil is-
lemcilerden Verite 2200 ve Riva 128
hem iki, hem de ti¢ boyutlu &zellikle-
re sahipler, dolayisiyla tek bir kart sa-
tin alarak bilgisayarinizin gériintiileme

abone.superaniine.comy/-mehemin

w. ddfxmania.com
o Pwww.op3db.com
i fwww  3dgaming.com
httpy/ /www.opengl.org

sistemini kurmus oluyorsunuz. Gergi
3D performanslart 3Dfx kadar ylksek
degil, ama ¢ogu kullancryr tatmin
edecek verimi, ucuza saghyorlar. Bu
islemcileri kullanan bir ekran kartini
100% fiyatla satin alabilirsiniz. Po-
werVR biraz farkl bir riin, bu da 3Dfx
gibi sadece 3D o6zelliklere sahip. Do-
layisryla, PowerVR islemcili kartimizi
ayni 3Dfx kartlan gibi eski ekran karti-
nizi gkartmadan takmaniz gerekiyor.
Bu islemciyi kullanan, Glkemizde bu-
labileceginiz tek (irGn Matrox firmasi-
nin m3D kart.

Evet, sizlere 3D diinyasin ¢ok genel
olarak tanitmaya calistim. Bu konuda
arastimna yapmak isteyecekler “Inter-
net'te 3D Hizlandinalar” isimli kutuda
yararll olabilecek bir kag www sitesi
adresi bulabilirler.

Levent Pekcan / ATA Computer
leventp@atacomputer.com.tr

Tlrkee site

Tlrkge site

3Dfx haberleri ve oyunlar
3Dfx lle ligili her sey

Cieniel olarak 3D oyunlar
OpenGl ile llglil en dnemli site




Dinazo y‘l.ow;
Lanugmnda“.

ocaman bir 65 milyon yil bo-

K yunca sirlan diinyada bir yer-

lerde sakli kalmayi basarabil-

di. Bu zaman zarfinca da bizler bu

dev yaratiklann heybetli varliklarini ve

yasadiklari acimasiz diinyayl sadece

hayal etmekie yetindik. Ta ki bir kag
yil éneesine kadar...

1991 yil InGen'in, biyiik bir sans
eseri bulunan DNA kalintilan sayesin-
de dinozorlan yeniden hayata don-
diirdGgi yil oldu. 1993’te ise genetik
bilimin eseri bu dinozorlar kullanildi
ve Costa Rica'daki bir ada lizerinde
blylik maddi kazang hedefleri gidii-
lerek Jurassic Park kuruldu. Ne var ki
halkin ziyaretine aciimadan kisa bir
slire dnce adanin giivenlik sisteminde
meydana gelen bir anza dinozorlann
kontrolden cikmasina yol acacakti.

Gizlilik icinde geride kalan bu kaza-
dan bu giine tam 4 yil gecti. Herkes
tim yaratiklann ve parkin timiyle
yok edilerek, bilimin ve hayal gici-
nin bu inanlmaz riyasinin nihayet
sona erdirildiginden emindi. Ama ne
var ki bir yerlerde bir seyler kurtulma-
y1 basarmisti...

Kaliteli sinema filmlerinden uyarla-
narak hazirlanmis bilgisayar oyunlari-
nin uzun yitlardir stiregelen kalitesizli-
gi epey bir zamandir pek ¢ok oyun se-

aya+

verin icinde bir dnyargi
olusmasina sebep oldu.
Gercekten de filmlerin
isim haklarinin  satin
alinmasi icin harcanan
dolarlarin ve gésterilen
hevesin, oyunun hazir-
lanisina  gegildiginde
kendini koruyamamasi
sonucu ortaya ¢tkan ka-
| litesiz yapimlar bizlerin
bu tip oyunlara karsi da-
“ha ¢ekingen davranma-
miza yol act.

Bu Defa Durum
Farkh

Oysa bu kez karsi-
mizda milyonlarca dolar-
lik bir filme ait olmasina

ragmen adiyla degil de kalitesiyle boy
gostermeye aday olan nadir oyunlar-
dan biri duruyor. Lost World, Sega
Saturn oyun yelpazesi icinde dnemli
bir yer tutan 3D platformlardan biri.
Ovunda yapmaniz gerekenler listesi-
nin en basinda adayt dinozorlardan
geri almak yer aliyor. Bunu yaparken
bir kismi Allah vergisi giiclerini kulla-
nan yaratiklardan, bir diger kismi da
teknolojik silahiariyla sag kalmayi
uman insanoglundan olusan 5 farkli
karakteri kapsayan bir ekibi farklli bo-
limlerde sirayla yonetmeniz gereki-
yor. Sayisiz etoburun disman saflarin-
da sizi bekledigi maceraya diger tiim
dinozor kuzenlerinden kiiciik 1 met-
relik bir “Compy"”’ yle atilacaksiniz.
Oyunda ilk b8limin basinda kag hak-
ka sahip olacagmz belirleyecek 3
zorluk seviyesi var. Yaralanmalarla
kaybettiginiz enerjiyi geri almaniz in-
sanlarda ilk yardim ¢antalanyla, dino-
zorlarda ise oldiriilen yaratiklann
yenmesi ile saglaniyor. Diismanlanniz
ilerleyen b&limlerde cesitleniyor ve
zamanla bazilannin ger¢ek uzunluklan
27 metreye kadar varan tonlarca agir-
liktaki 20 cesit dinozora karsi miica-
dele vermek ve kefeni yirtabilirseniz
de DNA anahtarlanm ele gecirmek
goreviniz. Lost World'de toplamda
bitirmeniz gereken 30 bolim var ve
size belitdi sayida bolimiin sonunda
daha sonra da ayni yerden devam et-
me sansi veren sifreler elde ede-
ceksiniz.

Oyunun basansinin temelini iyi
grafikleri olusturuyor. Tim bolimler
icin toplamda 25 ayn gevre tasanmi
yapilmis. Dismanlarnizin ve kahra-

manlannizin hepsi filmden alinmis ve
grafikieri titizlikle hazirlanmis. Her ka-
rakter kendine &zgli cok sayida hare-
kete sahip. Oyun 6zel grafik teknolo-
jisi sayesinde bizlere detayli, gercekgi
ve akict animasyonlar sunuyor.

Lost World'de seslerin hazirlanma-
sinda fazla zorluk ¢ekilmedigi de ke-
sin. Oyunun mizikleri filmden alina-
rak audio trackler halinde oyun cd’si-
ne eklenmis.

Sega’'nin bir diger basanl 3D plat-
formu olan Pandemonium veya onun
benzerleriyle karsilastinldiginda

digerleri biraz daha hareketli olmalan
nedeniyle agir bassa da: bu oyun,
Lost World filminin de hayraniysaniz
almaya degecektir,

Ozan Ali Donmez

Weorld Wide Soccer 98
Sega Touring Car Champ.
The Lost World Jurassic Park
Duke Nultem 3D
Virtua Cup 2 With Gun
Fighters Megamix
Megamen X3
Dark Savior Scorcher

. Tomb Raider

0. Dark Savior

KARNESI
ACTION

ARAL [THALAT LTD.
Tel: (212) G50 26 T3
Pirma: Sags Saturn
Fiyatu: 80 § (KDV dahil)
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o nceleri saclece Dr. Proton ve
Ocnun barbar robotlan vardi.
Daha sonra bagkalan da gel-
diler. Hepsi gelismis savas bilgisayar-
larina sahipti ve kisa siirede neredey-
se herkesi ortadan kaldirdidar. Simdi
ise Los Angeles sehri haritadan silin-
mek {izere. Robotlanin varligr artik
tim insanh@ tehdit eder hale geldi.

Durum aynen béyle ve biz yine
yalmz kovboyu oynuyoruz. Bu dinya
disi yaratiklan gezegenimizden defet-
meden &énce zaman kaybetmek gibi
bir secenegimiz de yok. Cinki bize
sdylenen yardim beklersek asla bir ya-
nrumizin olmayacagi.

Coegunuz hatirlayacaksiniz, Duke
Nukem 3D iki yil kadar &nce PC'de
ciktiginda espirili yenilikleri ve biyt-
leyici atmosferi ile biytk bir hayran
kitlesi elde etmis ve ardindan da her
oyun gibl daha yenilerin (6zellikle Qu-
ake'in) etkisiyle adi daha az sOylenir
olmustu. Aradan gecen zaman PC'ci-
lere iyisiyle kétiistiyle bir ton yeni
oyun sundu ve Sega Saturn belki de
en geride kaldigi oyun tiiri olan Do-
om benzerlerinde hep beklemedeydi.
Simdi nihayet bizler de bu popiiler PC
oyununa kavustuk. Oyunda orjinal fi-
kir sahibi 3D Realms'in logosu 6n pla-
na cikiyor ancak esas ter Lobotomy
Software tarafindan dokidlmis. Se-
ga'nin
bu tip
oyun-
larda da
¢ok ba-
sartli
olabile-
cegini
gdste-
rebil-
mek ve
konso-
lun tim
olanak-
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lannt kullanmak igin programlama en
bastan yapilmis. Ancak bu Duke Nu-
kem’in apayn haritalar, apayn boltm-
ler icerdigi anlamina gelmiyor. Yine
de biraz daha ¢ekici hale getirmek icin
I adet yeni bélim eklenmesi uygun
gorllmis. Bunun disinda yeniden
programlamanin getirdigi yenilikler
sadece kalitesi fark edilir dizeyde art-
mis seslerde ve daha gerceke bir 3D
ortam sa@layan isiklandirmalarda su
yiiziine gikiyor.

Oyun az énce bahsedilen gizli bs-
lim disinda PC'deki diger 29 vahset
dolu bélimiin timdnd iceriyor. Zor-
luk seviyeleri 4’e ayrilmus. En zor se-
cenegin farky olddrdiginiiz diisman-
lanmizin bir kac saniye sonra tekrar
hortlayacak olmast. Oyunun en blytik
artifarindan birini yapimcilann silah
secimleri saglamis. Silah secenekleri i-
cinde giiclli tekmelerimize, (tekmeyle
zirhl yaratiklare nasil yok ettigimizi bi-
len var mi?), lazerlere, RPG'lere, uzak-
tan kumandali bombalara ve hatta
diisman &nce donduran ve tekmeyle
ufak parcalara ayritabilir hale getiren
silahlara sahibiz. Duke Nukem 3D’de
bunlara ek olarak yer alan ilk yarcim
cantalan ve zirhlar gibi siradan dona-
nimlarin disinda gece gériis gozlilkle-
ri, hologram yapicilar, dalgic takimfan
ve Jetpack’ler oyunu ekstra zevklendi-
riyor. Silahlarda ve diger donanimlar-
daki cesitliliic diinya disi misafirleri-
mizde de gittikge glticlenen 13 farkh
yaratikla karsimiza cikiyor,

Oyunda her hangi bir yerde talal-
maniz halinde yapacagimnz is duvar-
daki RPG ile genisletiimesi lazim ge-
len catlaklar gibi diger bazi kiiciik ay-
rintilan aramak olmali. Yine sik sik gé-
receginiz kameralar heniiz ulasamadi-
gz yerler hakkinda bilgi vermeye
yarayacaktir. Her bolitmde bir cok kez
karsiniza gikan gizli béimeler ve hava-
landirma bosluklari da iik yardim can-

I3Wazcﬂ<ge¢aﬂdm<mna”“

talarina ve-
ya ekstra
cephanele-
re ulasma-
nin en ko-
lay  yolu
oluyor.

Oyunu
PC  siiri-
minden
bazilanmiz
icin  daha
sikici  hale
getirebilecek tek bir sebep var, o da
sadece boliim sonlannda save yapa-
bilmemiz yani onlarca dismanin ara-
sinda zor duruma dilstigiimiizde pek
fazla deneme yapma sansimiz olma-
masi.

Ahlnl Alinl Alin!

Tam bunlar bu tir oyunlarn en can
alicl noktasi olan ti¢ boyutlu ortamla-
rn simrsiz 6zghrldgiinin Duke Nu-
kem’de biiyiik bir basanyla hayata ge-
¢irilmis olmasi basart anlamma geli-
yor. PC'lerdeki konfigiirasyon sorunla-
nndan uzak olan konsollarda yiksek
bir ¢ézlintirliikte talur takir Duke oyna-
yabilmek herkesin en azindan bir kere
denemesi gereken inaniimaz bir keyif.

Ozan Ali Dénmez

KARNESI
ACTION

ARAL {THALAT LTD.
Tel: (212) 6509 26 78
Firma: Saga Saturn
Plyati: 80 § (EDV dahil)
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Cortex’in Intikamr...

Stiilerin kotlist Neo Cortex,
Kylldlzlarla dotu uzayin karanh-
Zinda stiztilmektedir. Yavasca
Dinya’ya yaklasirken ¢ok kisa bir siire
once yasadigl talihsizlikleri diistinme-
ye baslar. Ugusan diisiinceleri arasin-
da tek bir sey, Crash Bandicoot'un
yiiziindeki ahmakga ifade bir tirlii
beyninden kazinmaz ve godzlerinin
éniinden gitmez. Crash'in, zihninden
atamadigl resmi, Neo'nun tim viicu-
dunun aciyla kasilmasina neden olur.
Ne de olsa, tek bir yumrukla Neo'yu
200,000 km yiikseklige, su anda bu-
lundugu huzurlu(!) ve giiven dolu(l)
uzay bogtuguna yollayarak tim plan-
larini son anda alt Gst eden Crash Ban-
dicoot’un ta kendisiydi. Sonunda,
Neo kanimz donduran bir sesle konu-
sur, “Intikamim ac olacak!”. Bunun
ardindan kahkahalar icinde yuvarlan-
maya baslar ve tam o sirada Din-
ya'nin atmosferine girer. Bedeninin
her santimetre karesi yanarak kavru-
lurken kahkahalan gdzyaslarina donii-
siir. Acilar igindeki Cortex korkung bir
hizla yere carpar.
Bir magarada uyanan Cortex’in
goz-
lerl

parlamaya baslar: hemen dniinde cok
degerli bir kristal durmaktachr. Biraz
diistindiikten sonra, bu kristallerden
yeterli sayida toplayarak en son muh-
tesem ve seytani silahini imal edebile-
cegini anlar. Boylece en biyilk dis-
mam Crash Bandicoot’tan intikamin
alabilecektir. Tabii diinyamn geri kala-
nindan da. Seytani plamim uygulaya-
bilmek icin tek eksigi, kendisi silahi
gelistiricken bir yandan onun yerine
kristalleri arayacak ve toplayacak biri-
sidir. Disiinceler kafasmda 1sik hizin-
da ugar ve pis isini kime yaptiracagini
bulur. “Tabii neden olmasin,” der ken-
di kendine, “bas diismamim Crash
Bandicoot'un kendisi bu is igin bicil-
mis kaftan!!l”

Oyun

Senaryo tasarlandigina ve aktérler
yerlerini aldigina gore (tabii Crash'in
nasil olup da Cortex’in pis isini yapa-
cagl konusu hala soru isaretiyken)
Crash'in yeni macerasinda onun neie-
rin bekledigini bilme zamaniniz geldi.
Cortex, kendi uret-
tigi bir 1sinlama sis-
temiyle kahramani-
mizi bes seviyeden
olusan ¢ok genis bir
kuleye hapseder.
Crash kendi kendi-
ne bir ¢is yolu i
cat etmedigi siirece
buraya hapis kal-
mak zorundadir zira
kulenin bir kapisi
yoktur. Cortex’in
yeni seytani plani
Crash’in  sonunu

hazilamadan siz ona yardim etmek
ve cikis yolunu gdstermek zorundast-
niz.

“Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes
Back”te birinci oyundan beri cok seyin
degistigini goéreceksiniz. En biiyiik ve
kayda deger yenilik, Isinlama Odast
ve bunun oyunu nasil etkiledigi. Ug a-
da boyunca, gizilmis bir yolda ilerle-
mek ve takiidigimiz bir bdlimde giin-
lerce aci ¢ekmek, Crash 1'den akli-
mizcda kalan k&tll anlardandi. Yeni
getirilen sistemle birlikte sadece “ké-
ti bir ani” olarak kalmaya devam ede-
cek. Her ne kadar Isinlama Odasi teo-
ride ayni ise yarasa da, bu kez, her se-
ferinde arasindan secim yapabilecegi-
niz bes béliim var. Uzun lafin kisas, li-
neer bir yol izlemek zorunda degilsi-
niz. Isinlanma olayl, gizli bdlimleri
kesfetmek konusunda da oniiniize ye-
ni bir sistem getiriyor. Ornegin, dev
bir bslimin bir kdsesinde gizlenmis
bir 1sinlayiciya rastlayabilir ve daha ne
oldugunu antamadan oyundaki en
kiymetli taslarta dolu bir bonus bo-
iimde bulabilirsiniz kendinizi. Bdyle
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bir
1sinla-
ma sistemi icin Kaptan Kirk neler ver-
mezdi.

Onceki oyuna gére blylik bir yeni-
lik de, zorluk derecesinin ayarlanyta il-
gili. Merak etmeyin, ayni birinci oyun-
da oldugu gibi, béliimleri gecmelk ol-
dukga kolay ve gizli seyle- :
ri kesfetmek olagantistl
zor. Yani ilk bakista degi-
sen bir sey yok. Tabi isler
bildiginiz gibi degil, yeni
getirilen sisteme g&re
oyundaki yapay zeka, beili
bir sirede belli seyieri ya-
pamazsamz bunu farkedi-
yor ve ise el koyuyor. Na-
ughty Dog, Universal Inte-
ractive Studios ve
Sony'deki oyun tasanmci-
lan oldukca orijinal bir fikir
olan “adaptive difficulty
adjustment system” (u-
yumlu zorluk diizenleyici
sistemi) gelistirmisler, Bu
sistern sayesinde, nerede takildiysa-
niz hemen orayla ilgill ayarlarda bir
kag clegisiklik vapabilivorsunuz. Bu

degisikler,
N basit bir
. sandigl bir
. “checkpo-
| int"e  do-
nistirmek
kadar bl-
yikyadao
bolime bir
' Aku Aku
§ maskesiyle
baslamak
" kadar
dnemsiz
olabiliyor.
Bu harika
" Ozellik her-
. kese oyun-
i da sonuna
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kadar llerleme ve oyunun tadini,
hile yapmadan sportmence ¢i-
karma imkami verlyor. Tabii, us-
a oyuncular bu kansik ayarlan
mdrmezden gelerek bildikleri
voldan ilerleyebilirler.

Yeni hareketler

Crash 1, bir ¢gok oyun cllginini
soluksuz brrakan, géz kamastiric
bir oyundu. Gte yandan oynanabilirlik
agisindan, her ne kadar komplike ve
biiyllk olsa da, grafikleriyle karsilasti-
rldiginda biraz donuk ve duragandi.
Konsollar yakindar takip edenler bilir,
tim Super Mario oyunlan bu ikisi ara-
sindaki dengeyi ne: kadar Ivi kullanir,
Mario serisini bu kadar basarili vapan

sebepler ortada: ¢ok degisik hareket-
ler ve oyunu heyecanl, tahmin edile-
meyen kilan rastlantisal gelismeler.
Crash 1'de sadece bir kag hareket var-
di (zipla, kosarken zipla ve dén). Oyu-
nun tek sok edici kismi ise sadece iki
kere karsimiza cikan, domuza binerek

kosturdugumuz bélimlerdi. Crash
2’ye gelince, bu kez ¢ok miktarda ye-
ni ve ayni zamanda devrimci sayilacak
hareketler (yerde slirlinerek ilerleme
gibi) ve tam 1ki adet bliyiik yenilik ek-
lenmis: “jetpack” ve “rocket surfbo-
ard” bdlimleri. Hepsi de sizi, simdi
ne olacak endisesi icinde tutacak, ol-
duk¢a heyecanli béliimler. Hem de
bunlardan tam tamina yirmi yedi tane
var. Degisik “boss”larin hakkindan
gelmek zorunda kalacaginiz bes tane
ara bélim de cabasi.

Bir karakterin tizerine kurulmus acti-
on/platform oyunlarinin basansi iki

sey Ulzeri-
ne kurulu-
dur: mi-
cadele ve ==
kacikltk. 4
Crash 2 bu 4
noktalarcia
o denl
basanh ki,
kendinizi
puzzle’'a
benzeyen =
bir Bonus
ekraninda, |
degisik
ziplama
teknikleri denerken ama bunlan yap-
saniz bile kusursuz bir zamanlama
ayarlayamadiginiz icin delirmis olarak
bulabilirsiniz. Bir kag dakika sonra ise
kendinizi, Crash’in adeta
diger platform oyun karak-
terlerininkilerle alay etmek
(izere tasarlanmis zafer
dansi sirasinda kahkahalar-
la glilerken bulacaksiniz.

Biitiin olarak, Crash 2 ne-
redeyse kusursuz olarak
planlanmis. Oyun ¢ok sirin
bir bicimde akiyor ve zor-
luk derecesi, her yeni b&-
lamle birlikte yavas yavas
artiyor. Ustline Ustliik, o
harika grafikler ve bolim
tasanmlanna eklenmis ki-
cik aynntilar (rastlantisal
olarak ucan sinekler ve bo-
rulardan damlayan sular gibi) bu oyu-
nu herkesin sevecegi harika bir hale
getirmek icin ne kadar caba harcandi-
gini ortaya koyuyor,

Cagdas Kogyigit

KARNESI
ACTION/PLATFORM

SONY Burasia Pazarlama A.§.
Tal:(216) 043 02 00
Firma: Nwighty Dog/Universal Intaractive Stadies
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Nightmare Creatures
Kabus Yaratiklar!

arih rastlantilarla doludur ve
Tc;ogu kez de kendini tekrar
eder. Yine de sansin roli, in-
sanlarin sandigindan ¢ok daha az be-
lirleyicidir. 1666 Bliyiik Londra Yangi-
n1 ve 1834’'deki yangin ilk basta iliski-
siz gibidir. Yine de Londra’da esraren-
giz bir hikaye kulaktan kulaga dolasir:
Hikaye, on yedinci yizyilda yiiksel-
mis ve sonra yokolmus olan Brother-
hood of Hecate isimli gizli bir tarikat-
tan ve 1830’larda tarikati tekrar haya-
ta gecirmeye ve eski giciline kavus-
turmaya cahsan Adam Crowley isimli
eski bir bilim adaimi ve simdinin bir
kara biyiiciisiinden baheseder. Oykd,

sisli bir gecede Londra’yr istila eden
canavarlarla devam eder ve birden bi-
re sona erer. Kimse sislerin icinden
gelen yaratiklardan ve tarikattan soz
edildigini bir daha duymaz. Bununia
beraber, efsane iki esrarengiz kisiden
séz eder. Kara ciibbeli Ignatius, soy-

lendigine gore canavarlan kiich bir
geng Amerikall kadimn yardimiyla tek
tek bulup yoketmis olan bir din ada-
michr. Bu kadinin adi Nadia'dur....
Simdi tarthin sisli sahnesine geri
dénmek ve on dokuzuncu yiizyilin
Londra sokaklannda kabus yaratiklari-
i bulup yoketmek size distiyor. Bir
yandan yaratiklarn yokedecek, cesitli
nesneleri ve tarikat hakdundaki delilie-
ri toplayacak 6te yandan sfirekli bir
adim &niinlizde olan seytani Adam
Crowley’i yakalayip durdurmaya cali-
sacaksiniz. Belki de uzun ve zorlu bir
yolun sonunda bunu basaracaksiniz,
kimbilir. Ama unutmayin ki yolunuz
zombiler, canla-
nan heykeller, kur-
tadamiar, {ic bash
dev yilanlar, yeti-
ler ve adint hig bil-
mediginiz onlarca
degisik yaratik ve
tehlikeyle dolu.

Oyun

Seytani Adam
Crowley'i is basin-
da gordigimiiz
G¢ boyutlu bir ani-
masyondan sonra kendimizi oyunun

-ana menusiinde buluyoruz. Bu izledi-

gimiz video bizi epey havaya soku-
yor. Oyuna baslarken efsanede ad
gecen rahip Ignatius ya da kilich disi
seytan Nadia'dan birini segmek duru-
mundayiz. Sonra da oyunun zorluk
derecesini. En kolayi
bile segseniz yeterin-
ce zorlanacaginmzi bil-
menizj isteriz. {lk b&-
10m ylklenirken hika-
yenin srip giden bir
karesini ve éniinizde
sizi neyin bekledigi
konusunda ipucu tes- §
kil eden kisa bir pa-
ragrafi gériiyoruz. Bu
biitiin bolim basla-
rinda var ve adeta bir
kapak sayfasi gorevi

gortyor. Kendimizi iyice kaptinyoruz.

Nightmare Creatures, Tomb Raider
benzeri, ¢ boyutlu bir ortamda oyna-
niyor. Grafiklerin detayr ve kullanilan
teknoloji ise Tomb Raider'dan ¢ok da-
ha Gstan. Harika yiizeylerle kaplanmis
bu tg boyutlu ortam, gergek on doku-
zuncu yizyll Londra’sindaki sokalcla-
nn haritalan ve planlan baz alinarak
olusturulmus. Bu ¢ok dzenli yaklagim
sayesinde, Kann Desen Jack'in y{ri-
digl aym sokaklarda yarliyebilir ya
da Westminster'da tepeleyecek bir
ka¢ zombi ararken butabilirsiniz kendi-
nizi. Ote yandan zombilerden dev
oérimceklere, képek boyunda fareler-

den kurtadamlara, zebanilerden mito-
tojik canavarlara, Uc kafali ogrelerden
minicik seytanlara dek on bes degisik
tipte yaratik var. Bes tane bolim sonu
yaratigl da cabast. Bunlar da Yeti, ates
piiskiirten dort kafah yilan gibi cana-
varlar ve hatta Adam Crowley'in ken-
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disinden ibaret. Her birinin kendine
has saldirma tarzlan ve tabii giicleri
var. Dolaytsiyla bir kag degisik yaratik-
tan olusan bir grup saldirdifinda ne
yapacaginizi bilemiyorsunuz Snce-
den.

Stlahlar

Dismanlara savasmak icin kahra-
manlanmiz bir sopa veya kilig tasiyor,
Tabi oyun boyunca bunlardan daba
gl tlrevierine terfi imkan da var.
Bu yenl silahlar arasinda Igneli topuz-
lar, cift uclu baltalar ve palalar var. Si-
lahlara ek olaral cesitli saldirma stille-
ri, hareketler ve kombolar var. Mace-
ra boyunca bulunan nesneler arasin-

daki tek atish ya da toplu titfekler, ya-
nm ya da tam ikyardim kiireleri, ma-
ymlar, alev ya da buz bombasi, kafa
kanstirma biiyitsii gibi yardimcilanmz
da olacak. Liste uzun olsa bile, hayat-
ta kalmak icin bunlarin hepsine hatta
daha fazlasina ihtiyaciniz oldugu da
kesin.

Oyundaki tehlikeler yaratiklarla si-
nirh degil. Adam Crowley'in ortaliga
saldigr zehirli sisten &tiirii zehirlenip
Olmemek igin surekli dévismek ve
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adrenalini yliksek tutmak
zorundasiniz. Zira ekranda-
ki bir kirmizi cizgi (adrena-
line bar) durumunuzu anla-
maniza yardimci oluyor.
Crowley'in zehiri éyle bir
sey ki, tek antidotu yine si-
zin viicudunuzdaki uyarict
adrenalin. iste bu yiizden
oyunda bos bos oyalanmak
yerine sdrekli yeni diis-
manlar buiup tepelemelisi-
niz.

Canavarlarla déviismeye
gelince bunun oldukca eglenceli ol-
dugunu kabul etmek lazim. Cok gii-
zel tasarlanmislar ve animasyonlan
cok gercekci. Kafalarmi kestiginizde
diger parcalar sizi hafiften
takip ediyor. Ozel hareket-
ledle zombileri ortadan iki-
ve ayirmak da ayn bir zevk.
Sonucta 30’a yakin kombo
sdzkonusu ama bunlar-
dan ancak altt - yedi tanesi-
ni kullanabileceksiniz zira
oyunda sirekli yaratiklarin
| saldins) ve stresi altinda ta-
mamint dgrenmek epey
zor gbriniyor. Kombolann
yani sira yaratiklan ekstra
nesneleri kullanarak yoket-
mek de oldukca zevkli olu-
yor. Omegin birden fazla yaratigi dzel
bir biiylyle bitbirine disiirebilir sonra
da buz bombasiyla buza ¢evirip kiiciik
bir kilig darbesiyle parcalara ayirabilir-
sinfz. Ya da sizi dldiirecegini sandig
anda, bir kurtadamin alevler icinde
yanmasim saglamak isten bile degil.

Sonug

Butin olarak, enteresan ve orijinal
bir oyun olarak kabul edilse de biraz
can siktcr ve sizi tekrar tekrar
oynamaktan alikoyabilecek
bir ka¢ yond var ki, bunlar-
dan daha hi¢ s6zetmedik.
Omegin bir bolimde epey
cok ilerlemisken bir siirdi
seyin Ustilnden atlamak, ko-
sarken ziplamak ve bir yan-
dan da son derece tehlikeli
yaratiklann  vuruslanindan
kaginmak zorunda kalabili-
yorsunuz. Ve ne oldugunu
bile anlamadan kendinizi su-
yun icinde buluyorsunuz.

~yiz. Belki o zaman tam on ikiden vu-

Yeterince egzersiz yaparak buralan
68renmek miimkiin olsa bile, zaten i-
ki tane olan hakkiniz bitince énce “Ga-
me over” animasyonunun sonra da
ana meniinin yilklenmesini beklernek
ve daha sonra memory kartinizdan
kaldiginiz yeri yiiklemek gibi iskence-
lere katlanmak zorundasimiz. Bu da
ayrm bolimil tekrar tekrar oynayarak
uzmanlasmayl sikinti verici bir hale
sokuyor, Bu kadar ince dislinllmis
ve son derece basanmi bir atmosfer
saglanmis olan bir oyunun, sad ece
zorluk derecesinin, oyuncunun &gren-
me egrisi dislinilmeden ayarlanmis
olmasi ¢ok biiylik bir kayip. Belki de
cabalarin bu sekilde yanm kalmamasi
ve tam olarak bagariya ulasmasi icin
programcilanin bir kag ay daha galis-
malan yeterli olurdu. Kim bilir? Bu &g-
renmek icin oyunun bir devamini
cikarmalann beldemek durumunda-

rurlar. Yine de Tomb Raider ve mes-
hur Resident Evil'in iyi bir kansimi
olan bu oyunu tiiriin hastalanna tavsi-
ve edebiliriz.

Cagdas Kogyigit

KARNESI

ACTION/ADVENTURE

SONY Euresia Pozarlama A.§.
Tel: (R1E) 342 02 00



KonsoleuUnlar

Sav‘lf\og,

yborg milleti acayiptir biraz,
‘ tal lal sesler cikanp ortacia do-
lanuriar. Bir zaman C3-PO var-
cli, neden bilmem millet hastasi ol-
mustu. jedi Knight oynarken ne za-
man denlc gelsem vuruyorum herifle-
ri. ortalik temizieniyor, Tabii hakkini
yememek lazim, T-800 roliincle Amie
nasil harbi Cyborg olunur, dersini ver-
di yedi diivele, Bir de su damn Ustan-
de kendi halinde demlenen saksaga-
nin bellne kazma vurmaya tesebbis
etme hikayesi var ki, oraya hic girme-
yelim derim, stremiz kisith ¢linkd, ki-
saca olayin bir zetini alalim,..

- Hist, olm napiyon sen ya?

- Ne var, nooldu?

- Bu nasil bigim bir girs. kafayr mi
yedin?

- Begenemedin mi, bana bak, isime
kansma, kisilik bdlinmesi demem,
korum kafayi indiririm assaal

- Huop, beyler sessiz biraz be, sur-
da ki sanr kitap okuyalim dedik, bi ra-
hat huzur yiizii gstermediniz hal

- Aha, bisen eksiktin, sen de geldin
tam oldul

- Bak valla karismam, digerleri de
assaadan uyanyorlar, bi gelirlerse bur-
da dérdiincll diinya savagi cikar, g6-
rirstiniiz i boyutlu olarak sonra ha-
aal

- Assaadakilere benden bl selam,
birer de sitli kaave soyle essek sipa-
s1, al sunu da goéziniin Ostiinel

- Ne wvuruyon be, soranz biz sana
bunun hesabim, {hil

- Yiirrt, anca gidersin! Heriflere bak
be, kisilik baliinmesi dedik ilkine ses
cikarmadik, ama it sriis gibi Gredi-
ler, isleri glicleri yok, olduklan yerde
mitoz béliinmeye ugruyo hiyarlar. Bir,
{ki derken bilincaltirn &&renci yurdu-
na cevirdiler. Hayir do@ru durduklar
da yok, kimi hortar, kiminin ayag ko-
kar, nedir bu arkadas! Kisilik bolinme-
si ve paranoya gbrdiim, gormedim
degil, ama bbyle pisini ik defa gori-
yorum su gelip gecen ahir dmrlimde
yaaal Doktor bile bakti bakti, Allah
kurtarsin oglum dedil

- Abi sen bosver onlan yaa, nedir
yeni oyun mu geldi? Aaaa, Z'mis, ben
oynadim onu.

Z

=

- Sen nereden ciktin lan?

- Abi bakkala gitmistim de, hani do-
niiste bir bakayimn dedim.

- Bakkala mu gittin, nasi yani, hithl-
hihtiid, galiba iyice kagmyom!

- Kotkma abi, biskivitlerin parasini
senin hesaba yazdirmadim, cepten
verdim. Zaten bakkal kil ki bakip,
syle o bilinglistlindeki hiyara hesabi
iyice kabarch kotd olucak, dedi. Ben-
den duymus olma ama digerleri hep
senin hesaba yazdinyo galiba.

- Bakkal hepinizi tantyomu lan?

- En yakin bakkal o abi, mecburen
hepimiz ordan alisveris ediyoz. Dur su
yaziya bi bakiim, baba bu ne. iyice si-
sirmisin, bak aticaklar isten topumuz
ac geberecez!

- (Ihd, hakhsin galba, su oyunu acik
anlatalim bari.

- Bu arada su Black Sabbath diskini
gikar da, accuk ta Motdrhead dinleye-
lim, olur mu ?

- Iyl ,iyi tamam.

Ydringeden indim
Gezegene

- Baba bari bashklart adam gibi at-
san.

- Sus lan, yazi koptu kopacags kadar,

zaten, bi de bdyle bir sekil verelim
kendimize, bakalim noolacak. De ba-
kalim, bu oyun ne ayak?

Cybo rg Plhresi

- Kafiyeli oldu be, neyse, hocam
simdi bu oyun PC lzerinde cikall ba-
yaa oldu biliyon mu, hani herkes real-
time strateji yaparken Bitmap Brot-
hers da tutup kel olmadilklarnni ispat
icin Z diye bisi yapti. Eh Sony de onu
alip konsoluna uyarlamis, olay bun-
dan ibaret yani.

- Eeee, sade bunu mu yazicaz, Oy-
namayan bilmeyen bi siiri adam var,
detaya inelim be olm!

- Aha, Orgasmatron galyo, dur su
parcay! dinleyelim devam ederiz.

- Bak geliyo yumruk!

- Tamam be, simdi oyun biraz ge-
yik, bi yerlerde savasan Dbi siril
Cyborg var, bi de bunlann biylk ko-
mutani Zed var, oyun adint ondan ali-
yo zaten. Yaziyon mu?

- He, sonra?

- Bu herifler normal degil, bira ¢ekip
metal dinleyerek uzay gemisi kullani-
yolar. Acayip bir espri anlayislan var,
hele ara sahnelerdeki espriler baglt ba-
sina geyik konusu olur yanil

- Diyene bak, sizden ne farki var lan
buniarin!

- Boyuna Iaf sokucaksan ben gidi-
yim abi, benim normalden kastim di-
ger strateji oyunlan yani. Zati cocuklar
assaada bekliyo, Deathmatch yapicak-
tik.

- Benden habersiz bilincalima Net-
work kurduysaniz kafamzi kirdim de-
mektir, pesin séyliim yani.
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- Yok abi, biz sen gebermedikge
oliimsiz sayilinz, gercek alet edevatla
oynuyoz yani, PC felan gerekmiyo,

- Bak sen su sipatara, ben de gece-
yansl bu glimbdirtiler nerden geliyo
diye kulak kesiliyodum, neyse nasi

oynantyo bu Z?

- Simdi abi hemen sunu diyim, sah-
sen ben bu konsolda strateji hikayesi-
ne alisamacdim, bunlar hep mouse dii-
stindlerek hazidanmis oyunlar, o yiiz-
den Game Pad ilen oynamak bana zor
gelityo. Sony'nin mouse'u yok mu ya-

L T T—
aa, alsana bi tane.
- Gok konusma, alismis olanlar her-

halde zorluk gekmez, millete akil ver-
mek sana mu kaldr manyak !

Fininda Civatali Maymun
Yahnisi

- (utth, essegi bogdun ama abi,
bu ne bigim ara baslik!

- lyidir, yiii sen devam et bakiim.

- Sen bilin, sonra demedi deme!
Simdi daha ik gdrevden is qigirdan
Gikiyo, bilgisayar sigir gibi adam iireti-
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Yo ama yapay zeka nanay, elimde tek
asker bile yokken herifcioglu saldinp
isimi bitirmedi, aslerim olsa siirliynen
adam gonderiyo. Ve fakat oyun ben-
zerlerinden mahdut miktarda farld
sayilabilir. ..

- Lafi uzatma be, nedir farki?

- Ama lafim1 agzima tikarsan kaca-
nm bak, simdi farki savas alamnin
tasanim ve kullamiminda yatiyo, tim
harita parcalara b&linmis araya sinir
cizgileri celdlmis. Her bdlgede kimin
bayragi sallaniyosa onun borusu $tii-
yo. Bunun icin diisman bélgesine
adam yollayip bayragi kendinin ki ile
degistirmen lazim.

- Nooluyo 66le olunca, boyun mu
uzuyo? Yoksa adam mu oluyosun?

- Yok be olm, simdi bu oyunda &6-
le Tiberium, Ore, Sap, Saman gibi ha-
sat edilecek kaynaklar yok. Her bélge-
de farkh bi tipte bina kurulu. Bslgeyi
kim alirsa meyvasini da o yiyiyo haliy-
le.

- Lan kaynak olmadan tretim nasi
oluyo, kim yapivo, hanki?

- Valla o kadarna kafam basmaz,
yalniz iste binayi ele gecirince otoma-
tikman sana calismaya basliyo. Mese-
la radar olan bélgeyl aldin divelim,
sak dive radann cahswyo. Yok robot
fabrikasi olan yeri aldin, hemmen yeni
cyborglar Uretmeye bashyon.

- Eeee, baska baska?

- Her tarafin elinde bi tane Fort var,
yani kale, burada zaten Cyborg tireti-
yon ama vetmez, bunu kaybedersen
de isin bitivo.

Sahlbinden Satilik Sanal Sigir

- O ne be, bana derken herif ne bi-
¢im baslik atti, hliss. ne lan bu essek
herifin damadi!

- Baba kizma, cocuklardan biri sanal
siginni satiyodu da, hani cok jsrar
edince suraya ilanim atalim dedik. Fa-

kat baba hayvan sanal manal ama

gincle bes kova siit veriyo, hem de
ne sit valla sirf kaymakl

- Ohooo, assaada ne halt ettiginiz
belli diil. Anlasildi, su yazi bitince ve-
ricem odunu belinize belinize, belli ol-
du ol

- Neyse abi konuyu daatmasal,
simdi askerlerin ara¢ kullanabiliyo,
mesela cipler felan var, génderiyon
tipleri kiit diye ele gecirip aslanlar gi-
bi gidiyolar lizerinde liime. Bi yan-
dan boyuna baariyolar, lan yardim

t-—

Praystation™

gondersene burada canimiza okuyo-
lar, diye. Dedim ya tam geyik oyun
diye.

- Peki olm, haritanin hi¢ ézelligi yok
mu baska, dimdiiz mii 66le Osman
Emmi’nin tarlasi gibi? .

- Arada daglar felan var be baba,
ama adamlann etraftan el bombasi fi-
lan toplayinca bunian patlatip yol aca-
biliyolar. Tabii bana kalsa o bombalan
dismana saklanm ama Cyborg iste
haaparsin !

- Himmm, simdi séyle bi toplaya-
lim, nasi sence alinir mi, paraya kiyilir
mi?

- Hocam oyun eskidi yani, iyi glizel
fekat artik plyasadald en kiytrk strate-
ji bile bunu canh canli yer sabah kah-
valtisi niyetine, hele bi de PC icin
Myth felan cikmis ki heheheeey! Ama
tabll simdlllk konsol icin fazla secenek
yok. Sadece konsolun varsa ve strate-
ji oynicam diyosan el mahkum ve a-
yak da gardiyan pozisyonunda. Kon-
solda stratejl biraz geri planda kaliyo
billyen mu, bu tarzda hala PC iistiin,

- Neyse, olayin dibini gérdik kaza-
siz belasiz, baglavalim climleler de
bitsin bu Is.

- Ben de bi inceden kagiyim baba,
benim kizlan bulusucaz da biliyon mu,
agac olmasin bu havada.

- Bak seeen, bi de utanmadan kiz
arkadas edinmis hayvan adaml Du ba-
kalim, kacmiyo kizlar, séz verdigim o-
dunu beline yemeden nereye bélel

- Abl ben gitseydim..

- Gidersin camim, gidersin gizelim,
hele sen bl siran sav da, assaadakile-
re de akabinde girisecem! Yettl gayri,
sizl bana sayiyla mu verdiler lan! Gel
sbible kuytuya bakiim, dur su kapiyi da
drtelim glizelcene!

- Abl ben gidivim, abi, abi,...

Mad Dog

KARNESI

REAL-TIME STRATEJJ

SONY Burasla Pazarlams 4.5,
Tal: (R18) 543 02 00
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facik bir ¢ocukken, yani ba-
Uyagl bir zaman dnce, en gicik
oldugum sey insanlann basi-

mi1 oksayip blyilylince ne olacagimi
sormalariyci. Soruyu sorduklan yet-
mezmis gibi verilen cevaplan da be-
genmez, ille de dokter, miihendis fi-
lan gibi her ne hikmetse elit oldugunu
dastindikleri mesleklerin séylenme-
sinden hoslanirlardi. Bu yiizden ¢o-
cuklara asla bu soruyu sormam, ¢linkil
sonug olarak kendim de &yle ‘siiper’
bir meslek sahibi degilim, ama zaten
umurumda da degil. insan kendi igin
yasamall ve &ncelikle hosuna gidenle
ugrasmal, birey mutlu olursa toplu-
mu da mutlu edebilir. Ne var ki bir
meslek grubu vardir ki onlann isi ta-
mamen kahramanlk Uzerine kurulu-
dur ve ben ¢ocukken ¢ok sey olmay!
diisledigim balde o meslegi disin-
meye bile cesaret edemezdim. Ne
mi, tabii ki itfaiye gorevlisi olmak, on-
lar hayat kurtarmak icin hayatlanni
dogrudan ortaya siiren ender insan-
Jardir. Ustelik hicbir gi-
karlan yoktur bu isten
ve eger basarnsiz olur-
larsa onlan en korkung
oltim bictmlerinden bi-
ri beklemektedir. Dog-
rusu heyecan kelimesi
bu isin tasidig: gerilimi
anlatmak icin cok hafif
kalir. Durum bboyley-
ken neden Rosco
McQueen disinda on-

ROSCO MCQUEEN

Kahraman Itfaiyeci

lan konu atan bir bilgisayar o-
yunu daha yoktur bilinmez.
Savasmak mi istiyorsunuz,
iste size en acmasiz dis-
man, ates! Bir hata bile yeter,
sonu¢ korkung olacaktir.

Yangin Alarmi Calinca

Tabii oyun ileri bir tarihi ko-
nu alan ve Japon hayal gici ile zen-
ginlestirilmis bir yapim olunca, kahra-
manimiz olan kisi de bizim gariban it-
faivecilerden cok daha mikemmel
donanima sahip oluyor, en azindan
elbisesi sobaya azicik yaklaginca eri-
miyor! Rosco alevlerle o-
lan savasinda iki temel si-
laha sahip, su ve yangin
baltasi, bunun haricinde
yangin sénddriciler, su
bombalan ve cesitli tipte
yangin baltalarin da etraf-
tan toplayarak savasini
sUrdlrdyor. Yaninda en i-
yl yardimaisi olan Digit i-
simli bir itfaiye robotu var,
bu robot kiiciik ama ¢ok énemli, rada-
nyla yangini tespit ediyor, uyarlar ya-
piyor ve mahsur kalan bir cocuga rast-
ladigimzda onu
binanin digina 1-
sinlayip kurtari-
! yor. Konu basit,
Rosco biiylik bir
gokdelenden
yardim gagnsi a-
lir, oraya vardi-
ginda ise etrafta
yangin cikaran
sabotaj meraklisi
robotlarla karsi-
lagir. Yangin baltalan bu robotlan
durdurmak, kilitli kapilan krmak ve
elektrik salterlerini kirmak icin kuila-
' niliyor. Su ise tutusan esyalarn sén-
diirmek icin gerekli. Etraftaki dolap-
lan kinnca cgesitli malzemeler ve su
buluyorsunuz. Ekrandaki U¢ gdsterge
ozellikle dnemli, ilki deponuzdaki
suyu, kafa seklinde olam saghgmnizi
ve derece seklinde olan da bdlim-
deki 1sty1 gosteriyor. Eger 1s1 en te-
peye vurmadan yangini sdndiirmeyi

basaramazsaniz
bolgeyi terket-
meniz gereki-
yor, yoksa pat-
lamayla kavrulu-
yorsunuz. Digit
sizi her konuda
uyariyor, bir bo-
limdeki isiniz
bitince sondaki
kapmin diigmesi yanmaya basliyor, o-
na basip sonraki bélgeye geciyorsu-
nuz. Bazi yerlerde karsiniza oldiirmesi
zor Boss sinifi yaratiklar cikiyor, ancak
her birinin zayif bir noktas: var. Oyun-
da karakteri disandan ve hareketli bir

kameranin  g6-

ziinden izleyerek
\ kullamiyorsunuz,
biraz Tomb Ra-
ider't hatirlatiyor.
Ancak grafikler
film gergekgili-
ginden ziyade
Japon cizgi film-
lerinin tarzina sa-
hip, bence boy-
lesi daha iyi ol-
mus. Atmosfer oldukca iyi, grafikler,
sesler ve diger detaylar oldukca iyi
hazirlanmis. Ne yalan s6yleyeyim, ge-
rek degisik karakteri ve konusuyla,
gerekse de genel oynanabilirligiyle bu
oyun bana kendini sevdirmeyi basar-
ch. Eger farkh ve giizel bir Action ari-
yorsaniz, Rosco McQueen alinmaya
ve oynanmaya deger.

M. Berker Giingdr

KARNESI
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SONY PLAYSTATION HiLELER]

Star Wars: Dark Forces
Seviye kodlari:

Talay Tak Base: Y7B5T7S183
Anoat City: IVHDBMBMXZ
Research Facility: 9WJHBLCNOOQ
Gromas Mines: 8XKGBKDPZ 1
Detention Centre: 7YBKBJFL22
Ramsees Head: Y7C4L7Q193
Robotics Facility: X8D3L6R2C4
Nar Shaddaa: WOF6355ZB5
Jabbas Ship: VIQ534TOF6
Imperiat City: NVHLALFQIR
Fuel Station: MYGMIKBR2S
The Executor: LXFN4JCSZT

The Arc Hammer: 205F6HJTOV
Hile Mentisii: PANDLDQNY2

Flnal Doom

Once oyunu dondurun ve sonra su hi-
leler girin. =

Olumsuzlak: Asags,
L2, Kare, R1, Sag, L1,
Sol, O

Silahlar ve cephane:
X, Uggen, L1, Yukar,
Asagi, R2, Sol, Sol
Bolim gecme: Sag,
Sol, RZ, Ri, Ucgen,
L1, O, X ve oyun bas-
layinca tekrar X

Tdm harita: Ucgen, Ucgen, L2, R2, 1.2,
R2, R1, Kare

Hexen

Oncelikle ana meniiden OPTIONS stk-
kini ve buradan da Pad Config sikkint
secin. Burada R2 tusuna basili tutarak
sirasiyla sunlan girin; Sag, Asagi, Sag,
ﬁq.gen, X eger dogru yaptiysaniz bir
sinyal duyacaksimz. Ana meniiye
déndlguntizde CHEATS sikkinin ek-
lendigini gére-
ceksiniz. Yeni bir
oyun baslatip
Pause  tusuna
bastiginiz  za-
man bu yeni sik-
= ka ulasma imka-
nniz olacak ve
burada tiim hile-
leri bulacaksimz.

LEVEL 2/98

Hercuies

Seviye kodlari:

1 - Hero’s Gauntlet: hydra, medusa,
shield

2 - Centaur’s Forest: centaur, Herc he-
ad, minotaur, archer

3 - Big Olive: centaur, shield, hydra,
Herc head

4 - Hydra Canyon: shield, helmet, shi-
eld, soldier

5 - Medusa’s Lair: archer, pegasus,
archer, centaur

6 - Cyclop’s Attack: helmet, pegasus,
Herc head, archer

7 - Passage Way of Etemal Torment:
medusa, soldier, centaur, pegasus

8 - Vortex of Souls: soldier, lightning,
soldier, centaur

Assault Rigs
Oyunu dondurup sunlan girin:

Tim silah ve malzeme:
Sal, Sag, Sol. Sol, Sag,
Sol, Sag, Sag, Yukar,
Asag), Yukan, Yukan,
Asagl, Yukan, Asagi,
Asagi

Oliimsiizliik: Sol, X, Sol,
X, Sol, Sol, X, Sag, X,
Sag, X, X

Final Fantasy 7

Herhangi bir boss ile savagirken, Final
Attack Materia ile Phoenix Summon
Materia ya da Revive Spell Materia'yi
master seviyede birlestirin, eger sa-
vagta Oliirseniz bu tekrar dirilmenizi
saglayacaktir.

Chocbos Race esnasinda
L1+L2+R1+R2 tuslanina basarak daha
da hizlanabilirsiniz. Yine R1+R2+X
tuslarina basarak hig stamina kaybet-
meden daha hizli gidebilirsiniz.

Biraz para kazanmak icin Gold Saucer
etrafindaki ¢olde sOyle bir tura cikin,
er geg kiiglik Cactus Man ile karsilasa-
caksiniz. Onu silah ya da bayli ile ye-
nemezsiniz, ancak Chocobos ya da
Mogs summon ederek yenmek miim-
kiindiir. Eger basarabilirseniz 10,000
gil kazanirsiniz.

Gi Natalkk ile savasirken tiim yapma-

PlavStaiion™

nz gereken ona bir x-potion vermek,
bu onu &ldiirecektir ve boylece ddgii-
s kazanirsimz.

Formula 1 ‘97

Edit Driver ekra-
mndan slrticl is-
mini asagidali- M
lerden biriyle de-
Sistirin:

Grand Champion '
Bonus pistlerinde
yansma hakla verir.

LITTLE WEELZ: Arabaniza kocaman
lastikler takar.

ZOOM LENSE: Kusbakisi gériintiiye
gecer.,

Pl MAN: Wipeout tipi araclar verir.
SWAP SHOP: Yeni ve farkl ses e-
fektleri verir.

Johnny Bazookatone

Seviye sifreleri:

Level 2: AFLEAPIT
Level 3: TEASPOON
Level 4;: SEDATION
Level 5: VERYNICE
Olumstizlik: PILCHARD
Seviye secimi: KRISTIAN

Need For Speed

Tournament Mode secin ve su sifreyi
girin: TSYBNS. Bu size gizli Lost Vegas
pistini verecek. $Simdi geri déniin ve
bir Race Type segin, sectiginiz pistin
ismi igiklandmldiginda L ve R1 tusla-
rina basin ve basili tutmaya devam e-
din. Bu Rally Track secenegini miim-
kiin kilacaktir. Simdi bir araba secin ve
L1 ile R1 tuslanna basilt tutun, bu size
The Warrior isimli aract verecek.

Wwf Wrestlemania:
T.A.G.

Oyunu donurun ve kodlan girin:
Oltimsiizliik: X, Ucgen, R2, Yukar
Daha giglii darbeler: X, Ucgen, L2,
Asagi

Sireyi durdurma: X, Ucgen, R2, Sol




forum

Posta Kutusu

veeeet, yeni bir kdse , yeni umutlar, yeni beklentiler... (Olmad tabii ama Cenevre’de yapilan
yazarlik antlasmasi prosediirleri geregi yeni késelere b&ddle girmek gerekiyormus.) En sonun-
da sizlere bi parca daha yalamz galiba. Uzatmaya gerel yok, siz yeter ki yazin, biz yanitlama-

ya her zaman hazinz.

LEVEL Dergisine,

Sevgili LEVEL calisanlan, ben dergi-
nizi begenerek okuyorum. Benim siz-
den istedigim Mortal Kombat 1,2 ve
3 oyunlan haldunda bilgi FRP, RPG ve
Beat em up tiirli oyunlar haklkinda bil-
gi ve aynca var ise M.K. oyunun bir
posterini istiyorum. Bu isteklerimi kar-
silarsamz cok sevinirim. lyi calismalar.

Melih Kara

Sevgili Melih,

Dergiyi begenerek okumana ger-
cekten cok sevindik tabii, ama tek
climlede U¢ oyun tariinii sorup bizden
neredeyse bir fasikil ¢ikarndamiz iste-
men pek hos degil. Ama tabi-
1 gdrev gorevdir, kisaca bir anlatmaya
calisalim. Beat em up tiiri oyunlann
diinyadaki en klasik dmelleri’ Street
Fighter ve Final Fight'dir. Yani kisaca
tamamen el kabiliyetine bagh -ilerle
veya dur ve oldiir- bazinda oyunlar-
dir. FRP ve RPG’ler ise &yle bir kag sa-
tirda anlatilacak oyunlar degildir, o
ylizden biz de anlatmiyoruz ve seni
Istanbul Efsaneleri sayfalarina uguru-
yoruz.

Degerli LEVEL Calisanlan,

Benim adim Fuat Konuk. Aydin'da
oturuyorum. 14 yasindayim ve bir
Playstation sahibiyim. Derginizi 9. Sa-
yisindan beri zevkle takip ediyorum.
Ve halimden gayet memnunum. Og-
renmek istedigim ve Gnerebilecegim
bazi konular sunlar:

1-Action Replay adinda bir Playsta-
tion aksesuan var. Bu aksesuar neyin
nesidir, kimin fesidir, ne ise yarar? Ba-
na agiklarsaniz memnun olurum.

2- “Konsol oyunlarn” késesinden is-
tedigim ddrt sey var. Birincisi ayda iki
oyun tamitmaniz. ikincisi Action oyun-
larina daha ¢ok 6nem vermeniz.
Uciinctisii, miimkiinse Playstation o-
yunlarinin cheatlerini biraz daha cok
yayinlamaniz. Dérdiincd ve son iste-
gim ise, her ay bir Playstation aksesu-

ar tanitmaniz.
Sevgi ve Saygilanmla,
Fuat Konuk

Fuat'cum,

Halinden memnun olman mutluluk
verici, ama bakalm yanittan ckuyunca
n’olucak? Saka falan tabii, aslina ba-
karsan haberler sevindirici :

1- Abi, bi diisiinsene simdi, ¢ giin-
den sonra en nihayet o ekram ge¢mis-
sin, tam son demoyu seyretme keyfi-
ne hazirlanirken cort diye elektrikler
kesilse, ya da aylardir ayni adami ge-
cermiycrsan, ya da cok sevdigin bir
ekrani tekrar tekrar izlemek istiyor, a-
ma caresizlikten yerlerde siiriiniiyor-
san, ne yaparsin? Aglarsin tabii, ya da
gidip bir

Action Replay alirsin.

2-Istediklerini kat ve kat, misli ve
misli, hatta fazlasiyla bu sayida bulabi-
lirsin.

LEVEL Dergisine,

Merhaba,

Sizi bir stredir takip ediyorum, ger-
cekten cok kaliteli bir calismalanniz
var. Ozellikle “Dedektif Firtina” oyu-
nun tam sirimiind vermeniz, cok
milkkemmeldi (bu arada “Cartoon Ani-
rmasyon Stiidyolar”ni, bu bagaril oyu-
nundan dolayi, sizin araciliginizla kut-
lamak isterim). Aynca derginizin yeni
yuzi dikkat ¢ekici bir sekilde giizelles-
mis.

Sizlere baz 6neri ve sorulanm var:

1- Bundan 3-4 ay &ncelerine kadar
CD’ierinizin cogunda film fragmanlan-
na yer veriyordunuz, neden artik yok?

2- Bir cle su var, bir kag sayfanizi da
okurlanniza ayirabilirsiniz. Ormegin
onlann gorls, diislince ve sorunlarini
yaymlayabilirsiniz.

3- Aynca oyunlara yonelik indirim
kuponlar verebilirsiniz.

4- Biliyorsunuz ki, herkesin internet
erisimi yok. Bu sebeple okuyucularin
faydalanip, bilgi alisverisinde kullana-

bilecegi bir BBS kurmayi biistinebilir
misiniz? .

Benim gdérislerimden bazilan bun-
lardi zaman ayirdiginiz igin tesekkir
ederim...

Erdem Peremeci

Sevgill Peremecd Kardesimiz

Bekle hele, bu daha sirprizler icin
baslangic, siz okumaya devam ettigi-
niz strece daha neler neler doldura-
cak raflarinizi. .

1- Sey, kem, kim tabii, film olay
glizel de (daha ¢ikmacdh ama siz bun-
lan okudugunuz zaman vizyonda olur
mutlaka, izleyin, unutmayin: Starship
Troopers), ne bilim, sizleri oyun konu-
sunda tatmin etmek ve en son oyun-
lan tanitmak icin demolara abanmaya
karar verdik, haliyle de filmlere yer
kalmadi.

2- Sanimz $u an bunu yapmaktayiz,
amma ve lakin daha fazla duygu, go-
ris ve disiincenin bu sayfalann mik-
tann arttiracagini unutmayin.

3~ Daha 6nce Granlerle ilgili indirim
kuponlan vermistik, ilerde eger diger
firmalarla anlasabilirsek niye olmasin?

4- Siber Uzay'in geniiis kollarin di-
slintirsek BBS kurmanin pek faideli o-
lamayacag@ anlasilir. Kisacasi Hayir!

Ancak Internet'te hazirladigimiz
web sayfamiz ¢ok yakinda sizlerle bu-
lusacak.

Bu kadanyla yetinme, yine vaz e
mi?

Eveet, ilk ay icin bu kadar
mektup yeter, unutmaymn ki bu
kdse sizlerden gelen mektuplar-
la buylyecek, gelisecek, semire-
celk (zarflann icine koyacaginiz
bir kag banknot sansinizi arttira-
bilir tabiill). Latfen yazin, sizleri
seviyoz |

Gékhan Habiboglu &. Batu Hergtlinsel
valence@pemail.net & quedrus@pemail.net
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