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3 Aradaki fark: gorebilivor musunuz? Kapagindan incele-
Pml:::E".hBr melerine, CD'nin igeriginden sayfa diizenine kadar her
boliumde agikea goriilen bir geligme var degil mi? Peki, hic degis-
meyen bir sey farketmediniz mi? Bulamadinizsa ben séyleyeyim;

ilk sayisindan beri bagka higbir dergide olmayan &zveriyle caligan
yazarlatimin esprili ve akict anlatimi. Iste bir dergiyi ayakta rucan,
okuyucularimin kalbinde yer etmesini saglayan budur. Sayfa sayisi-
nin fazla olmasy, resimlerinin kalitesi bir yere kadar ragir dergiyi.

Ama énemli ve zor olan, okuyucuyla arkadasca bir iletigim igine

girebilmektir. Saminim biz bu zor isi basardik ve act tath olaylarla,
sizlerin sevgisiyle ikinci ythmiza ulagtik. Daha nice yillara LEVEL,
ikinei vagin kutlu olsun!!!

Eveet, gimdi sizlerle kargilikls oturup dogumgiinii pastamizi
yemek gibi bir teknolojiye sahip olmadigimiz icin kendi dogumgii-
nimiizii kutlayip, pastamizi da kendimiz yedik. Tabii pastadan
mahrum kaldiginiz i¢in iiziilmenize gerek yok. Sizleri bir dilim pas-
radan daha fazla mutlu edecegini sandigimiz gelismeler var bu sa-
vida. Tabii ilk olarak Gergegin Otesinde var. Dedektif Firtina ile
baslattigimiz tam suriim oyun verme gelenegini, ikinci yag giinii-

miizde Tirkiye’nin ilk ve rek dyjital grafikli macera oyunu olan

Gergegin Otesinde ile sardiriiyoruz. Memnun kalacaginizdan emi-
niz. Tabit bize hediye géndermek isterseniz o bagka, yeni adresimi-
zi biliyorsunuz T

Tkinci sayimizla birlikte goriiniis olarak da bir degisime girdi-
gimizin farkina varacaksiniz. Heniiz gonderdiginiz anketlerin so-
nuglart elimize ge¢medi, ama saninm okumasi daha kolay ve zevk-
li olan bir dergi olugturma yolunda dogru bir adim attik.
Dergideki bir diger yenilik ise Strareji Guide béliimii. Uzun zaman-
dan beri siz ckuyuculanmizdan gelen istekler dogrultusunda boyle

bir béliim a¢maya karar verdik. Artik macera oyunlarinin tam ¢o-
ztimleri inceleme sayfalarinin akisini bslmeyecek, Strateji Guide
boliminde sadece macera oyunlarimin degil, dikkate deger derece-
de iyi olan bir¢ok oyunun detayli ¢6ziimlerini bulacaksmiz. Eger
bir oyuna yeterli derecede istek gelirse, Strateji Guide bolimiinde
incelenmesi garanti olacakuir,

Bunca yeniligin ve tam siiriim oyunun vamnda, sizi biraz iize-
cek olan degisimi de farketmigsinizdir. Her tiiclii maliyetin stirekli
yitkseldigi su kriz zamaninda, fivanmizda olabilecek en diigiik arti-
$1 yaptik. Umarim normal kargilarsiniz.

Gelecek ay gorigmek iimidiyle...

Sman AKKOL




Oyun Dinyusi

Bilgisayar oyunilari diinyasindan
en son haberlerle yine
karsinizdayiz

utulan oyunlar icin ek gorev
pakedi ¢ikartmak neden sir-
ketlerin igine gelir? Cunkii in-
sanlar gergekten sevdikleri bir
oyundan bikmaz ve Interner tizerinde
oyunun ne kadar ekstra gorevi varsa in-
dirip, sirekli oynarlar. Oyun girketleri
de inefin siitiina biraz daha sagmak
amaciyla ek gorev olayina sicak bakar-
lar, ne de olsa hazir bir oyuna eklenti-
ler yapip piyasaya siirmek, silbagtan
oyun programlamaktan ¢ok daha ko-
laydir. Neyse, isin bizi ilgilendiren tara-
f1, sevdigimiz birgek oyun igin ek gorev
paketlerinin yolda oldugu. Ornegin...
Dune 2000 bir¢ok yonden vasat bir
RTS oldugu halde, Dune 2'nin sadik
hayranlan bagiclarina bast onu.
Westwood'da onlari memnun ermek
igin igin yeni bir gérev pakedi hazirladi-
gins duyurdu. Isin 1yi tarafi, bu paker
sirketin Web sitesinden bedavaya indi-
rilebilivor. Paketre 10 tane yeni
Mulriplayer harita ve iki yeni arkaplan
var. Arkaplan grafiklerine yeni kopra-
ler, Fremen hevkelleri ve terkedilmig bir
koy gibi yenilikler eklenmis. Yeni {inite-
ler ise Atreides’lerin anti-piyade birimi
olan Grenadier, Harkonnen’lerin
Sardaukar askerleri ve Ordos’larin
aragtirma birimi olan Stealth Raider.

rityalarinin icinde yagamak zorunda
kalmalari. Ek gorev diskinin piyasaya
gikig tarihi i¢in bag tasarimean Jay
Wilson kesin bir sey soylemiyor ama,
bize gore bu paket ¢ok yakin zamanda
hazir olacak.

Commandos - Beyond the Call of
Duty ile savasa kaldigimiz yerden de-
vam edecegiz. Bu sekiz gorevden olu-
san, veni silahlar ve mekanlarla birlikre
daha yiiksek ¢oziiniirlitkte grafiklere de
sahip olan paket, caligmak icin
Commandos’a thtiya¢ duymayacak.
Avrupa ve Akdeniz sahillerinde gegen
yeni gorevlerde kullanabileceginiz cok
degisik yeni kabiliyetleriniz var.
Mesela, bir Alman askerini rehin alip
istediginiz gibi kullanabilme ozelligi.
Yeni silahlarmizin arasinda bir M1

Eski birimlerin dzellikleri de elden
gecirilmig.

Blood 2’yi uzun zamandir bekledigi-
nizi biliyorum, ama ¢ika gika hicbir
ozelligi olmayan berbat bir oyun ¢kt
karsimiza. Neyse, oyunun incelemesini
26. sayfada okuyacaksimz zaten.

Oyunun bu kadar tepki toplamasi-
nin en buyuk nedeni bélim dizayn-
larinin berbat olmasiydi. Ne
Quake’teki mimari giizellik, ne de
Blood 1’deld korkung gotik mekan-
lar vardi Blood 2’de. Ama Monolith
hatasini anlamig olacak ki, Blood
1den hafizalarda kalan hayaletli
konak, sirk, éliim bahgesi gibi bé-
liimlerin Lithtech grafik mortoru ile
giiglendirilmis
hallerinin de
arasinda ol-

Tiger tanklar ve asker-
lerin dikkatini ¢ekmek

dugu yeni i¢in kullanabileceginiz
béliimlerle bir sigara paketi ile
dolu bir gé- atlabilecek kayalar

olacak. Grafik motoru
da elden gegirilen
Beyond the Call of

rev pakedini
piyasaya su-
recek. Konu

ise The Durty’nin tek gorevlik
Chosen’in 4 bir demosunun Ocak
elemaninin ay1 ortasinda cikmasi
en korkung bekleniyor.
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acera oyunlart kurtlarinin
kalplermi agizlarina geti-
recek bir haber vereyim
size: Fski dostumuz, sivri
sapkall sapsal biiviici Simon geri donii-
yor. Yeni oyun, ikincisinin bittigi yer-
den konuya giriyor. Kronik diigmanimz
Sordid, kendi diinyasi ile bizim diinya-
nuz arasindaki gecidi kesfeder ve diin-
yamuzi ele ge¢irmek icin miithig bir plan
gelistirir: Insanlara buyiilu kola satarak

[FA’nin en siki rakibi Actua
Soccer serisidir. Bu yizden FIFA
9% un arkasindan Acta
Seccer' da yenisinin cikacag
haberini alinca pek de sasirmadik.
Actua Soccer’in eski versiyonlan her
bakundan FIFA’ min gélgesinde kalmigts,
ama bu degisecek gibi gorimiivor.
450°den faxzla takim ve 10 binden fazla
furboleuyu biinyesinde bulunduran o-
yunda, eski oyuntardaki oynanabilirlik
sorunlarinmn Ustesinden gelinmis.
Oynayabileceginiz oyun tiirlerinde eski-
sinden farkli bir segenek yok. Dostluk
mag1, ahgnirma magy, kupa ve sezon gi-
bi segeneklerin disinda, Multiplayer oy-
namaktan hoslananlar i¢in modem, seri
baglant, LAN ve Internet baglantiss ii-
zerinden oynayabiline segenckleri ola-

beyinierini ele gegirecekrir. Simon
Sordid’in planmim farkedince, gecidin sir-
lanni ondan 6nce 6frenmek 1cin yine
gilginca komik bir maceranin igine
duiger.

Oyunon hikayesi dallanarak ilerleye-
ceginden ¢ok farkly sonlarla bitebilecek.
Hatta gizli mekanlar ve karakrerler de
olacak ve bunlart bulabilmek icin oyu-
nu belli bir yekilde bitirmeniz gereke-
cek. Oyunda 50°den fazla karakrer, bir-
birinden renkli birgok mekan olacak ve
biitiin grafikler ger¢ek za-
manda Render’lanan 3D
grafiklerle ekranlanimiza
yansitilacak. Tabii her 3
boyutlu oyun gibi, yay-
g 3D kartlanina destek
olacak. Ger¢ek zaman 1-
siklandirma ve golgeler,
saydambik, yansimalar,
alfa karignrma gibi gii-
niitmuz 3D kartlarinm
biutiin ozel efekeleri oyun
tarafindan desteklenecek,

Oyun ekrani @¢ farkl
kamcera agisindan gériile-
bilecek ve 3D grafiklerle

cale.

Rakip oyuncularnin
vapay zekasinm, diger
oyunlardan iistiin ol-
dugu soylenen Acrua
Soccer 3'de oynanabi-
lirhk de eski oyunlara
gore oldukca gelistiril-
mis, Rakip oyuncula-
rin sizin durumunuza
gore davranacak olma-
st yeni bir sey olmaya-
bilir, ama Acrua
Soccer 3’te rakiplerin
size kargi tek tek degil,
takim mantigryla kars:
koydugunu gireceksi-
niz. Cogu durumda
parmaklarinizdan énce

kafamzin ¢alig-

masi gereke-
cek. Actua
Soccer 3’de
grafik olarak
da epey bir 1-
lerleme saglan-
mus, ozellikle
3D kartlarda
standart olan
lens flare gibi
151k efekdleri o-
yunun gorunu-
sunii oldukca
siklagtiracak.
Stadyumlarda
tazla bir ¢egit-

desteklenen mekanlar 2 boyutlu grafik-
lere sahip olan ilk iki oyundan oldukca
farkl: bir gorsellik saglayacak.
Segebileceginiz kameralar arasinda
Tomb Raider tarz1 bir iiguncii sahis go-
rintisi ile olaylari kendi gozlerinizden
gorebildiginiz bir bakis agis1 da olacak.
Ama umuyoruz piyasada siirityle bulu-
nan Tomb Raider kopyast oyunlar ara-
sinda Simon’t gormeyiz.

lilik olmayacak ama abartil: hava sart-
lari (kar firanasi gibi) benzer stadyum-
larm ashinda farkls tlkelerde oldugu
hissini verecek.

Actua Soccer serilerinde ¢ok zevkl:,
ama ige yaramayan bir 6zellik vard.
Tuhaf riplerle takim kurup mag yapabi-
tiyordunuz, iigiincii oyunda da bu gele-
nek surdiriluyor. Ama bu sefer CD'de-
ki ¢ takimla simirh degilsiniz, oyunun
Internet sitesine baglanip birbirinden
¢ilgin tiplerin bulundugu takimlar in-
dirme sansma sahipsiiz. Ozellikle Top
50 Babes Club adh takim, dergice hepi-
mizin oldukea ilgisini ¢ekti (hayir, o-
yunculardan birisinin Cameron Diaz
olmasinin bununla ilgist yok!!).




ett1 gayri. Bekle bekle canimi-
za tak ett1 artik. Gelecekse
gelsin su Diablo 2 aruk. Hadi
oyun hazir degil, bir ¢ikig ta-
rihi de mi veremiyorsunuz bre
Blizzard’daki zindiklar? Fazla naz asik
usandirir derler, napalim, biz de gidip
baska oyunlarla tatmin ederiz zindan-
larda yaratik tepeleme ihtiyacumazi.
Avrupa’ni en iinlii oyun geligtirici-
lerinden olan Delphine Software’in yeni
ovunu DarkStone, iistren
goranusgla ve g bo-
yutlu grafiklere sahip
bir zindan FRP’si,
Might and Magic 6
gibi derin bir oynanu-
sa sahip degil, Diablo
gibi Action tabanh bir
FRP clan Dark Stone,
aligik oldugumuz
Delphine Software
kalitesinde (Another
World™a, Flashback’i
haticlayan var mi?).
Amacimiz, yedi biiyi-
lia kristali bulup, bun-
larim birlesmis giigleri-
ni kullanarak iilkeye
dehset sagan Drakk
adli siyah ejdechay
yok etmek. Séylemesi

£VEL 14

kolay olan bu igi yapmanun, ¢zellikle de
32 tane birbininden zor zindanda unu-
fak edilirken, oldukga zor oldugunu
goreceksiniz.

Darkstone’u her ne kadar Diablo’ya
benzetmus olsam da, kesinlikle bir
Diablo kopyas: degil. Mekanlari sadece
tek bir agidan degil, istediginiz agidan
gorebileceginiz ug boyutlu bir grafik
sistemi kullamilmig. Kameray: kendi et-
rafimzda déndfirmek, Zoom In-Out

alf Life’r hatirhiyor musu-
nuz? Hani gegen sayi 10
iizerinden 10 alan o miithig
oyun varya camm. lste,
Half Life’in arkasindaki takim olan
Valve, sadece Multiplayer oynanabilen
bir oyun yapmak igin kollari sivamis.
Ve simdiye kadar gordiigiimtiz en etki-
leyici Multiplayer oyunlardan birisi
olan Team Fortress 2 ¢ikmus ortaya.
Team Foreress 2, Half Life’in grafik
motorunu kullaniyor. Konu ise beyinsiz
Deathmatch’lerden bikanlara ilag gibi
gelecek. Iki veya daha fazla askerden
olugan takimlar, ¢esitli senaryolar dahi-
lindeki gorevleri yerine getirmeye caligt-
yorlar. Bu senaryolar, diigman toprak-
larini ele gegirmekten rakip rakimin
onemli bir adamina suikast duzenleme-

ye kadar degisebiliyor.

Team Fortress 2°nin tamamen
Muldiplayer pazarma yonelik bir oyun
olmasi birgogunuzu iizecektir, ama bir
kere Multiplayer oyun oynamanin zev-
kine vardiniz mi, bir daha vazge¢meniz
miimkiin degil. Team Fortress 2 bu
baglamda, ¢ok oyunculu oyunlardan
hoslanmayanlan bu alana ¢ekebilecek
kapasirede bir yapim. Bir kere, secebile-
ceginiz ¢ok farkl karakterler var ve bu
karakrerlerin takimdaki gorevleri birbi-
rini dengeliyor. Mesela, bir M16 ile
onune gelene ateg acan bir asker1 yone-
tebilirsiniz. Omuzundaki bazukasiyla
tanklara dehset sacan bir asker olabilir-
siniz. Golgelerin arasinda saklanip avim
bekleyen keskin niganci olabilirsiniz.
Burun bunlar size uymuyorsa, ben biraz
daha insancil gorevler isterim diyorsa-
mz, ona da OK. Savas alamina asker ta-
siyan bir APC'nin sof6rii veya yaralilart
iyilestiren doktor olabilme sansina da
sahipsiniz.

Peki bu kadar ¢ok kiginin aym anda
oynadig bir oyun nasil diizenlenecek,
takumin elemanlan nereye gitmeleri ge-
rektigini nereden bilecek? Iste burada
takam kumandan: devreye giriyor.
QOvyun alanim tisteen goren kumandan,
her birime tek tek nereye gitmesi gerek

yapmak ¢ok kolay. Ayrica, oyun icin
ozel olarak dizayn edilen Quest
Generator adli programeik sayesinde
iki oyun birbirinin avmst olmayacak.
Ama oyundaki varacklarnin buyiik 6l¢i-
de Diablo araklamasi oldugunu itiraf
etmeliyiz. Tabii birbirinden ¢ok farkh
bigstirii
yaratik
olacak;
yasayan
cluler, is-
kelet sa-
vaggilar,
bécek sii-
riileri, u-
fak ejder-
halar gibi. Ama aym yara-
tigin seviyesine gore farkl
renkte olanlariyla karsila-
sinca, insanin akli ister is-
temez Diablo’ya gidivor.
Diablo kopyas: veya de-
gil, Flashback gibi bir sahe-
serin yararcilarindan gele-
cek bir oyun, tistelik fante-
zi Oeleri de igerivorsa ali-
nip oynanmaya deger. 3D
kartlara da tam destek ve-
recek olan Dark Stone™un
1999 baharinda elimizde
olmasim beklivoruz.

tigini bildirecek. Ve bu emirler sizlere
1400’den farkl sesli komutla iletlecek.
Tabii siz bu emirlere uymak zorunda
degilsiniz, ama savagta baganl olmak
icin bir takim halinde hareket etmeniz
gerekuginl unutmayin.

Red Alert’ii goziiniiziin Gniine geti-
rin. Simdi de Red Alert’i herhangi bir
birimin i¢inden oynadipimiz: dginiin.
Iste Team Fortress 2°deki kumandan
oyunculari Red Alert oynar gibi kont-
rol ederken, siz de Red Alert’un i¢inde-
ki tek bir askerin gérevini tstlenebile-
ceksmiz. Bu bir Infantry de olabilir, bir
tankin siirticiisii de. Sonugta Team
Fortress 2°den atacaginiz zevk, tek bagi-
niza oynayacaginiz herhangi bir oyun-
dan kat kat ustun olacakur.




vet, iste kendinizi kanitlama
zamant Bilgisayar oyunlary
agiklayan bir dergide ¢alisma-
min surekli oyun oynamak, eg-
lenmek veya is arkadaglarinizin kafasini
Starcraft’ta czmekten ibarer oldugunu
dilsiiniiyorsamz, ¢ok yanildigimzi gére-
ceksiniz. Geciktigimiz her dakika yasa-
digimiz stresle, son anda gikan binbir
tirli aksilik ve bilimum diger sorunla
basa qikabileceginize inaniyorsaniz, ve

rmy Men, cocukken oynadigi-
Annz plastik askerleri hayata gegi-

ren oldukga sirin, ama vasat sa-
yilabilecek bir oyundu. Cok seyler vaat
eden boyle bir oyunun bosa harcanma-
sina dayanamayan yapima sirket 3DO,
yakin bir zamanda oyunun ikincisini ¢1-
kartmaya hazirlaniyor. Yine minik plas-
tik askerlerin arasindaki savaglari konu
alacak olan Army Men 2'de savas alam
olarak ev i¢i mekanlar kullamimus.
Artik bir yatak odasinda veya arka
bahgenizde kapisacaksiniz, Yakin bir
zamanda gelecek olan Army Men 2'yi
dort gozle olmasa da, beklivoruz.

ntel, kod adi
IKarmai olan yeni

islemcisinin prya-
saya gtkmaya hazir
oldugunu duyurdu.
Cok ilging ve yarati-
c1 bir bi¢imde,

pentium-/J/

Pencium Il olarak
isimlendirilmig olan yeni islemci 430
MHz ve izeri hizlarda caligacak.
“Streaming SIMD Extensions” adh yeni
bir kemut seti igeren bu slemcinin, 3D
grafik islemleri, ses igleme ve bellek vo-
netimi gibi islemlerde PIPden kar kar
hizli olacag bildirildi. Haberi yazdigi-
miz sirada fiyat: heniiz belli olmayan
Pentium TIl%iin ézelliklerindan yararla-
nan oyunlar, oyun gelistiriciler: tarafin-
dan hazirlanmaya baslad: bile.

I ands of Lore 2, oldukea ivi bir
FRP olmasina ragmen, zamanmin
gerisinde kalan grafikleri yiiziin-

den birgok kisiden tepki almisti, Gergi

gerekli 6zeltiklere de sahipseniz, Level
ailesinin yeni tiyesi olabilirsiniz.

Editor adaylarinda aranan 6zellikler:

- Tiirkge’yi oldukga iyi diizeyde kul-
lanabilmelk.

- Sorumluluk alabilecek yasta olmak
(tercihen 18 yag ve iizeri),

- Bilgisayar oyunlanyla uzun siredir
ilgileniyor olmak (5-6 sene kadar).

- Istanbul iginde yasiyor olmak (ter-
cihen Ayrupa yakasinda).

ER

daha sonra ¢ikan Direcr 3D yamasiyla
bu biraz olsun diizeltilmigti ama oyun
yine de beklenen ilgiyi gormedi.
Westwood Studios hatasini anlamig
olacak ki, serinin ligiincii oyununda 3D
kartlara tam destek veren bir grafik
motorunun yani sira, oldukga geligmis
bir arabirim ve daha derin bir konuyla
cikiyor kargimiza. Dért fackh boyuta
gegen oyunda, diinyay! tehdit eden ce-
hennem giiglerine karsi savasiyorsunuz.

u siralar kot karakterleri konu

alan oyunlar olduk¢a moda. Ama

Acclaim’in Shadowman adli oyu-
ne¥la bu olay ayyuka gikacak gibi.
Diinya tarihinin en iinlt seri cinayet 13-
leyen adamlari butup oldiirmeye cali-
givorsunuz, ama aslinda siz de onlardan
birisiniz. Nasil, kulaga hog geliyor degil
mi? Grafik yapsi olarak Tomb
Raider'a oldukga benzeyen
Shadowman, vahgetten hoglanan oyun-
culan memnun edecek.

- Haftada en az iki kere dergiye ug-
rayabilecek bir konumda clmak.

- Yeni oyunlarin hakkini vererek oy-
nayabilecek bir bilgisayar sistermnine sa-
hip olmak

Eger bu sartlar size uyuyorsa,
{0212) 297 17 24 numarah telefonu-
muzdan randevu alip, bir adet 6rnek
oyun agiklamast ile birlikte gelin, konu-
salim. Biri PC, digeri Playstation igin
olmak tzere iki edit6r alinacakur,

i

lin igte, bir tane daha.
Playstation i¢in hazirlanan
Akuji-The Hearrless adli bu

oyunda, 6zkardesi tarafindan &ldariil-
diikten sonta kalbi sokiilen bir Voodoo
biiyuiciisiing canlandinyoruz. Cennet mi
cehennem mi dive sirada beklemekten-
se, geri doniip intikam almay1 yegleyen
Akuji, canlilarin diinyasina geri donmek
igin muthig bir savasa giriyor. Yakinda
PC versiyonu da ¢ikacak olan Akuji,
eger hala doymadiysamz, A Rh + ihtiva-
cimzi fazlasiyla gidececek.

srarengiz konulu oyunlardan hos-
Elamr misiuz? Metal Gear

Solid’deki sinematik sahnelerde
¢eneniz yere vurdu mu? O zaman Silent
Hill adl bu Playstation oyunu ¢ok ho-
sunuza gidecek. Esrarengiz bir ev etra-
finda dénen thaf olaylan konu alan
Silent Hill’da, kigiik kizi ortadan kay-
bolan bir adami yoneteceksiniz.
Playstation’in sinurlarini sonuna kadar
zorlayan Silent Hill, gok yakinda

Tirkiye’ye de gelecek, L
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evel dergising su gegen iki
vil jeerisinde valnz arak-
muayan sizlere her zaman
elimizden geleninen iyisini
varmf::ﬂ: salisok. Tabii ge-

ortava ikt Bu dergiyi

yeni bir hakte mps-r k;{-
; iz

inelir, Tﬁrk oyun sir-
verdik e Dedekeif
aneleri gibi tama-
oyunlarin tam sii-
ber, dagittik. Iste
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Level’dan sizlere yasgini

he

007

strlerin begenising sunuy LAkt vas-
gniiminzde.
Zordur Birinci Olmak

Hirinci qln&.nk zordur, Herhangl bie
seyiilk defa yap ymﬂ:. sonucy kivas
lnyab{lu:tgimz r hagkas dahu yokrur,
Semucun ne nh.h:[&l.cgim dnceden kesti-
‘remezseniz lsre Cartoon da Dedekri
Fierma ile o ilklerden hirin bagaemist.
Biz de aynn ayan ile bir ilki gerceklestic-
mistik. Cartgon'un biiyle bir deneme-
den sona durmast dﬁqnnulcmuadi D=
dekif Firtina'dan sonra geri daniigin
olumlu olmasuun ardindan, Dehsget
Evimin ilk adimt artld, Bu, dyubun
baslagetali adiydi. Oyunseverlerin is-
tekles dogrulmisinda hazirianan Gcrgp-
iin Otesinde, Dedeknf Firtma'va gore
‘alduken kolay bulmicalara sahip bir
Adventure, Gergek video cekimler ile
hazirlanan b oyun in ashnda bir #
Adventure demek daha dogru ol

#  basgka ol
i b daha o
¢ raya gk

t 0 ypr Budda

+ ok buvik

i bir balimu
s amator

L oyunculas

i dan olusan

E bir kadro e
i oldukes ka-
i lireli sahne-
Vo lerin ortava
i gikardms

E wlmas,

i Timb Ra-
ider ciknk-

siirprizlerden, kiicik sirprizlerin
yolu da hediyeden gecer. iste

yapiyoruz. Mutlu
anin ve etmenin yolu, kiguk

-

tan sonra, benim gibi birgok insan sa-
nal kabraman Lara’ya ozel ilgy duyms-
tur, lste bu oyonun basrol oyuncusu ve
kahramam Esra Aktay, oyundaki adivla
Avea birgok kisinin havallerin sisleye-
cek gibi, Benden duymus olmayin ama,
18 vasinda ve mankenlik yapiyor. Ama
ne vazik ki benim fipim degl, Kedi
uzanamadig cigere mumdar dermis..,

Her nevs... Saka bir yana ayandaki
kiahramanlarm gergek olmag ovimu
gergege daha da yaklastnvor, Tali
oyun hazirlanicken profesyonellerden
vardim alinnug. Psipokar sahnelen igin
psikologlarin digineler almmig v ev
dekorasyonlart igin de bir ic mimar ile
{a;lljﬂnuq. Ses efekriert ve mizikler iin

o Fact grubu ile anlagimis ve ka-
yitlar da Boston'daki Blue Jay stidyola-
rnda yaplog

Aruk Baglayalim

Fantatik bir gerilin olan ovunun
baslagzennda herhangi bir demonun ol-
it ve avunen dogridan Aveatnim
odasinda baslamasi, konunum aninsil-
osin @ik lesreiviar ve harm v soku-
vor da divebilivie. Bosuna heveslenme
vin, Avea uvkudan gokean kalkong da
wivines bide.. Avea min ablas Trmak
Durn bir psikologdur. Yaklagik e hot-
tn omee esrarengiz bir sekilde oldiirilen
femak’ katilim bufmak Avga'yva dibsi-
vor ve sehie wersinde bir kovalomaca-
dir baslivor... Ekran mentsn althukeas
Lu1|m|jh ve antasilic, "Jvun remel ola-
rak By ayn berime ayvmlims. Ovuncu:
MY €1 SEV [l aekor tekrar
avimmas bayle hir dh[gﬁnulmna Ve
benee iyt de vapilnns. Yam isrorseniz

dictmel) bolimmden baslavabilic ve eger o
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wmunu gormek ise b
gergeklestirebilie-

wm oxellipn sayesinde
oynacken kayderme endivis ile
rwundan uraklngmante Gnlenmis oluyor
v meniiler arasinda gecisler yoparak
oyunun akicihgmm bilinmesimden de
kaginiliyor. Bu tzellik sayesinde yapu-
iz her hareker sonucu kaydedilecek
e bilmsayan agp kapasanz dahi oyu-
na kaldhgine yerden devam edehilecek-
simzs Kaldwgimz yeri kaydermek g
oyun esnasinda sag ale kosedekr kuro-
kata simgesine nklayin ve dnee sakla
dugmesine hastikean sonea alnndalki
dorr mkamdan binm secn. Yilklemek
igin de, once yitklemek isrediginiz savivi
segirt, yitkle divgmesine nklavin ve son
olarak da kaldigimz bolomin respi
tizerine nklaym,

| Fare imlecini ekran tzerinde gevdi-
reérck o ekranda yvapabileceginiz islemle-
ri gorebifirsiniz. Inka imlecinin dolo ol-
dugn nokralar hargketli, diger nokralar-
s sabirrie. Ok imleglen yon belirtecek

S B R e e B e R BT e e

Sonradan iginize yarayacak.
M L

Piyanonun Bzerindeki nota kagidini almayi salon unetma T Ty

Jiﬂﬁigﬁ‘ﬂ?ib?
s B T P -

* 9 KO

?'?t

ve biyitreg He de vanlar rahathkln
okuyabileceksiniz. Butiun harivinde
vumruk simgesi dle de disgmanimiza esee-
rik amelivat zoruilu hale getirebilirsi-
mi Oy espasinda wopladigmie esva-
lar ekramn agagmdals kutolarda top-
lanacaksir. Bunlardan bir kismi oroma-
tik olarak kullambieken, kalan kismin
dasurakledebarak ile kollanabilissiniz,

Irmalk’in Katils...

Chyunun ram gizitmini ashoda Gni-
mitzdeki ay verecepiz, ama sidere en
apmdan oyunun kullanim agsmdan o
nek almass igin bar béliiing simdiden
anlatyorome. Bu korallara avkin bir ey
pma, kurallar enlmek iom vardie.,
Qyunun baslanmoinda yarakean katkin
ve komodinin izermdels kierma kiraba
bir goe atn, daba sonea varagm arka-
sinduki saresandiga hakin. Lsre ik jpu-
ik Dahae sonrs bo karta ke odalan kone-
ral edin ve asag inin. Su dedekrif Cerin
de, bayag cool'mus hani:.. Neyse by-
radaki odalan da gezin ve not kagidim
aldin.

e s o B

i
{
| =TI

e et sl sttt n il R R Ll o h T T pp———

a hem o lacivert, Arabaya
hindiginiz zaman sag tse kowede bir ha-

narindaki kirmiz
fizerinde gide-

k igm de yap-
on ek osey lzeriine tiklamalk,

-.Oniimiizdeki Ay

Iste! Level'dan bis vim sutiim @vun
daha. Umanm bu oyine oynarken

zevklive gerilimli dakikalar gecirirsiniz,

Oyunun korulomi hakkinda bilgivi via-
=i fgerisindeki kutada balabiliesiniz. By
sefer sabatin 04:1571 olmast sebebivie
malesef bir dortluk gkasamivoram
ama oldukea giizel bir sie var bu ay.
“Yaragm alema aslo bakmayin', Tesck:

kirler TURKIVE!!!

Kurulum Igin Ne Lazim

Simdi efendim... Kurulum icin
bir bardak su, ki bag déviilmis sa-
‘rimsak, sakiz. Uche ve bir tane de
Angelic lazim. Efennim simdi bir
tane Subat ‘99 Level dergisialdigi-
niza ve bir adet de bilgisayariniz
olduguna gére malzemelerimiz ta-
mam demekeir,

Efennim ilk olarak Gergegin
Otesinde CD'miz CD-ROM'a taki-
Iir ve Windows Gezgini (=Explo-
rer) penceresinden CD icerisinde-
ki Cartoon klaséri agilir, ardindan
da Setup.EXE dosyasina cift tkla-
mir. Bunu sonunda gergeldesen o-
laylara ve sorulan sorulara. duru-
ma gére Evet ya da Yes denir.
Oyunu salisurmak igin CD igeri-
sindeki Gergek klasérindeki Ger-
cek.Exe dosyasi calistrilmadan on-
ce bir sey daha yapilmasi gereld|,
Ekram 540!451'):&_156 maduna ge-
cirmeniz lazim. Aksi takdirde oyun
calismayacaktr. Ben editdriiniiz
Phantom'dan bugiiniiik bu kadar
yarin, yeni bir giin de bulugmak
tzere.

DIKKAT : Oyunu kurmadan
once Cartoon klasoriniin icindeki
ONARMA adh dosyay caligtirma-
niz lazm. Yoksa Qec25.dll dosyas:
bulunamad gibl bir hata mesaji
alirsimiz.
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" Raven’in Unli W
-%i@hc in devam olun

Heretic 2, L

terler dokti

; j!w,ll Bﬁ cin gl
mcF.tm nqlum,.

mk]cﬁ hl.dm : ; sunr1L1 nu:nHlt—
re miras olarak sne of Power,
attiaiedi giclin | wip birnknlar,
hilgenin yasam
{ wan canly yazir-
wka gugln biviler ve
silahlar da hieknlar, bugiin hald bun-
larin Coguni lwl[nmynru.' Sonunda bu
topraklary bie veak akrabolan olan Sid-
Te Elfleri ve diger arklara terkedip uzak
anih ardmdaki bilinmeven bilgede
mldular, baz soylenceler valarin
glardaki gizli bir bolgede varal-
; irmdan bahseder. Bir baska sév-
ence tse onlarin viklasan Felaken pir-
diiklerini anlane, ancak bo dogroysa
neden highir finlem almadilar, bilinmiea.

Ejder Siiriiciiler

Ll biyuk eider siiriensa vardi lor-

b, bunkir inanilmaz ity gogler <a-
wesinde evrende dolasivor, venilmes go-
la dum .lLl:rl ILI:hLdlp




az daglara kag
liklar ise [YSpafi
gisunda oz cikmiig,
miglerdi. Isre bu yitede
mizm arasindan geng bir s
dh kilelige ve ISparil t:
tilmive kars) gikinea, herkes ona “He-
retic”, yani “kifir" damgasy virdy,
¥Sparil rarafindan yapilan ve canlilara
diz giktiiren biiyii o denli gogliydii is
te, fakat Corvus daglarda bu biiyiinin
etkisinden kurruhmustu. Sonugta Gor-
vus karanhgin ordularma kars sa'l.ragn\
Ve savasti ve saviaghy, Karanlk i
animde adera dix cakiivorlards,|
insafsizea {I:llrl,l-'-uyru‘du En soni I
okyunusun derinliklerinde lurdugu 'ﬁi]-
¥illdi gehirde D*Spanl ile karsilagu,
amansiz bir micadeleden sonra onu dag
buyili alevlerle yakip vok ermeyi ha-
sardi. Ancak 1Sparil $lam gghklan
arasida son bir fanet ile Corvos'un ka-
derint sonsuza dek depistirdi, Eving
dommek icin boyut kapsindan gecen
savasgh kending bir anda uzak vé dijs-
man hir diinyada bulunca lanerin igeri-
ginmi kavradi, doniis volunu asla bula-
muayacak ve ¢aglar boyu surgimde kala-
cakn.

. BUCTH Bir 'uu 151 kdﬂiﬂﬂ-
; nlsn kitaplardan miithis bir.
indan viine- enerfi yayihyordo. Bovlece kirap bu
5&511}:. evin yoluny h;-hr]r.-mek_ il
1 .

‘many aratklara ge nﬂy
dit kartisa hilinen bir redavisi yo .

80 tercih ederim. Fakar Flereric 2
gthmis FPS verine Tomb Raider d
hir oynams stilinin kullombacagm
da conom siklmistr, Cogu in-
taptigm hiliveram, ancak
bence Lara Crofe bugone dek gordii-
im en sacma, en alikasi ovin kaheas
i, avrica Tomb Rawder serilert wgin
rasmak rmosler ve vamncihk fakir depek
oy ki : Ehlcla mimkan, Zavalls dostum
. = di. B durum mﬂﬁm L : 3 fs'un Lara mbi kivictarak ereafra
Eve Dﬂﬂu§ nat rasarmiyla udrasmak masi ﬁhri tidemi kaldinyordu,
man birnkngindan, bugone dek ererie 2 elime geetigi andan in-
Carvus gaglar boyu venk ve yabane vapriklan oyun gerek stmosfer, gerele advra biiyiilendim, Sunu soyvleye-

oyun v3p|mu:mm .'IlumL I{.n-ul de-
vamlbi }q.—m ruLm:irml:—r e istizg

diinvalarda dolasip evine donmenin hir igerik agistndan gogu rakibinden ¢ok vim, bu oyunun Tomh Raider ile hichir
volunu aradi. Biz Sidhe Elfleri normal- daha muhresem oldu. Ejder Siirticiileri bemzer yong meveur degal ve benee La-
de bile digar canhilirdan cok daha wzun ve onlara karg vapilan savaslars koo ¥a'y ait oldugu annk mesara gomecek
vaguriz lordum, asiclar hizim icin olarak setikler ic e Hexen seri- kadar do mubtesem, bem de her agidin.
dnemsiadie, ancak teermdeki laner leri her za'm k ilei v begeni

Corbus'un yaslanmasing daha da gecik- topliadn D::ugrm"&'h%: het-zaman igin Batakhk Sisi
triyordu, Bu yiizden ralihsiz savas . e .

diinyalir arasinda dolagmava ve suvis-
maya devam ctn, bu arada diger Ejder
Stiriicileriin varligin ddrendi, ancal
nerede olduklanm ve neler vapoklarin
asia bilemedi. Corvus bu sevahatleri es-
nasinda yamndi ki degerli esva tagt
vardu, biri Durhnwisod agacmdan ya-
pilma emktirm savay asasieds, digeri de
savaslarinda oma vardimer olan ve yol
wasteren bir Tame of Power, vani vedi
gigliSeraph kisabindan birgivd. Kira-

Raven bu ovun igin Qu-
ake 2 Engine kullanmay)
veflemis, ancak her zaman
. vapuklar gibi progeam ko- :
W dunu bir gizel elden gegir-

- \ meyi ihmal ermemisler, So-
s nug vlarak  hem geafik hﬂa
s 4 i de ik efekelori agisindan
1 mitkemnmel gizellikre bir
ovin ortayva gikmig, Tabi

tiim o nandmae biivi
efekrlering ve afmosteri va- .‘)
kalayabilmek icin birie

gruchi biriglemcive ve hafi-
zava ihtivacinie olacak, an-

cik en onemli unsur ekian kartiion ‘ . !

kapasitest, Voodoo bazh bir grafik e
landirict almadan oyvum hem oiafilde

rinden hem de stmosterinden hir hayli
detayr kaybedivor. Tabii her zaman al=




kargt dad il ()m‘eki‘

oyunlarin aksine adamimiz bityi vap-

ba rastlamak mamkin oluyor. Gene
siliby ve biividleri disinda Corvus’a
avanraj kazandiran bir diger Heellik
pve arlerik vapst Cogu ovunda-
tksine. Corvus, gevik mklplen
( u hantal ye garesiz d

1mm|§.. Belli anl,
kiﬂ':nuhnk vap

'Ch un-fh bulmag \«:JTTII:' I-mc de tir

ancak ok p,dupblr e standarct silahlar var, bun-
birgopu cahsmak icin drel cepha-
hm ac duviyorlars Hellseafl,

% Bow ve Storm Bow gibi.

1_‘---- LT -

m&ﬂu-- y ‘?l'

Save sevenciini -:lh I:ll Lnll‘mmﬂn

- digginy surece. b durum
I 5 Q favdali '\l‘iﬁ:

Pri esneklik saglyor.

b oldugunuzu
Ererlerin tasinmu
kga giizel va-
ise hig fena
e kadar Linreal va
e hir va-
mirmikiin
tler izl -
tiilar. Ovise
porsel efeke-

Farkl renklerde manay

diginda
dider ile aben digmanlardan

biblzelerinde dola-
in sl reviter
insant mdcm bﬁﬁﬂﬂm Tabii sis viesu

hane i&m'um
o & eallaniimasir da

Pagthons kirasi eskilermn pilhn g g elmis. Ses ve mi-
u-,-.mnak igin inga edil #ik kol a siiylenecck fazla birsey
4 \!_I\lt.l{‘lﬁlh o 1 m.btr ikising de can ve
! . rindeé ve ﬂﬂ:uﬂ “dozdi kullanmayvi guk
i |!|:\.Lr‘tl11§kﬂ. Buludugun e vroam ve
R g miziklerle gok ivi hazir-
Tavimisarka 'plan ses elekiert birlesinee:
oy stmosfert tavana varuyar. Ozel-
pliear v karamsar imuziklern., cogu
a rastladhgimiz techno arka plan
ud.m sonra yorgun kulaklam
il celivor. Sonug olarak iginde
bulundugumuz domemm en gliee] ovin-
larudan biryvle karst karsiva oldugu-
muz sivlencbilir. Herseyivle mikemmel
bir yapimyalan Herere 2 gerek genel
; rningerek sorumsuz galigmas-
vardimiyla bir klask olmave adas
srinuyar. Benim by by taradan T
onee harnndirdiklan fark!: gorh anmavan bip adamy Bile ekran lu--ﬂ:
lerdeki vodun enerjiler. Bunlar bulaln- kile edebildiging dusunurszk, “
leceduniz verler haklanda ise bellithie : - gynanmas kesinlikle
vk, bazen L‘nal,\nn arasin ._1+ ’

adammnzm Gzetmde poruvos

ms‘nuh olur olmag
r agtde FL|-1I'I.L1L‘!1

dovils ~1iuh:mﬂ oldukea gucltudu'u.nr.
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inceleme

Sim 3000

Kim demis dizenli bir sehir

Saut YA, 1. Bogavice Kapriisim
SO perrelth mecate,

- ki s ;:'-’:d’r RETy WK ;c'l'uf.‘ Bk
dl‘.‘jrr_'u L E 8

« Bisaes die DO, SERFTRE LAIFeEifiG
weloils gtert. Yarin Dk girinorils,
Bignim dadea Vedi safa vazi Vazmunn
dezien

Amaabi.. Afa, fwik kagrdik isto,
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Latandad da Dir cesan elanak defocad
wriid. Mars ta terhibest fuivisem olarak K
ferdom deneyaya
Vanteralid, sw
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Seex gl
e yusaries il
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by zaiki, Tl Ankitra birag dalst der-
thtapdu frr Koy

Hipeeenn, | Basiss; samld Witk

iy dcviia chivdese (ekPvormssior gifu
Lol

Sus diveorss Bk, Sen efirin dura-
:J_'.'f.r rideidiir daanee by Lkethee
|'|:-'I

Qired L'I{"hhllfﬁl' _.d‘_'il Jl'H ii'nll'f.'
hisvlesime hombok hale getmontere kiz-
iy, Al wilion iniaaly, g golirin yoret-

anpiend Ininsas oorpee & londi kil
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kurmak kolaydir diye?

I
VOEsanie,
by e er mey-
dan, St Cliry
WML, genciyle vaghay-
la' herkesi ekran bagin
g paedecek kalivede bit ovin, Zaten o
dime duymayan volur. Maxis'in kot
wietli wengin oyvun brmalurmdan bikisi
olmasmi sa@liyin Som Clry, biitiin diin-
vada L0 edlvo ol vegrinde sataral ki
i eove bir ekora imea atol Bir yeh-
el srbrdan beareip. ovrila bidikoe buya
vensorulanvia basa cikmaya calisug
e Sim Ciry adh by oyun Cad ve
Amstrad gib molomalarda bale vards.
Lisrren goeiniisly 16 renk grafiklen ve

bap bip
sesletivle
veni jengrasyio-
na irci pelebilie a-
ma bu ovunu Balay evier
HALA oviayan msanbarin
aldugunu bilmiyor muvdimees
S Clry 'de ulnsubilecegini herbnn-
gt bir son yoktur, Siz sehomin korars-
wizs e schir buvbidikge gikan sarunlar-
la wigrasip schri ayakea turmayn galsir-
sz, Ne gibi soruniar? lscanbul’da {ve-
vasi ana neredeysenie) sirekl gy
sprunlar yagryorsunise B mer Ay so
runlar. Su |_'||.'!£1'|'|L|. I!'I.Il g.ihi gcn:'kli h:l?.-
metleri de yaparsinte bir de hakmisanie
ki akla gelmedik bir verden sehie packik
vermig, Yok orda yangin akar, yok
burada mafik okanir, yok efenim, verei
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yirunden halk sehri rerkeder. Derken
bie de bakmissioe dizginler tamamen &
lintzden gitmis, Schir kendi kendine bi-
yidiilce size de oturup = Nerede vinlis
vaptim?™ diye kara kara disstimmek di-
ser. dyte bu yieden Sim Ciry sehir -
hendislerine ders olarak gésterilen bir
oyun fuyyy, bir ovant dees icin, zoran-
hu aldugum igin oynama ke, ne ka-
wiymis!!]. Ben sahsen birkag kopva da
Istanbul Biyitksehir Beledivesine vella-
valim derm. Belki birkag sev dgrenieler
de hergin “kargivd nasi| gecicem?” di-
ye disstinmekeen kafayi yemeyiz

Diin gece Bogazdan...

Sim Ciey 3000, Sim City konseptin-
den bir sey kavbermeden birgok yeni-
likle karsimuisn gikayor, Uzun zamandan
beri beklivardum ama bu kadar ivising
de heklemiyordum agikensi. Belki ilk
Simn Ciry'yi dehiler gibi oynadigimdan
{Sim Ciry 2000 hiy oynamadim|, belki
de igimdeki mihendiglik ruhundan ola-
cik, oldukea karmagik gdritnen oyuna
gabucak isindim. Baglayal varim saat
olmadan lstanbul adl minik hir schir
yapmigtim bile. Sasilacak sev, hersey
masil da olir abar iglivordu anlaramam.
Baylece baz insanlarim highirseyden an-
lamadiklaring tmamen emin oldum,
Her neyse. .

Orvun baglayinea kisa ama hos hir
dema ile karsilasivoruz. Ana mennde
hirkac secenek var, fnce
Preferences'daki birkag oluydan bahset-
mek isterim size. Ovunun bir sekilde
Voodoo 30 hizlandiseilara destegi var
amma bu segenefi agarak dvunu oyin-
miaya kalkismes nederse acaip bir ya-
vashik vuko baldu. 83 Virge'i segip k-
rar baslavines ise sorun kalmady,
Oyunu test ertigim P233 islemci ve 64

RAM' makinamda oldukea iyi hir liz-
la galistr. Ama dergideki P200 fslemc
ve 32 MB RAM'H makinaday teellible
gehee zoom In ve zoom out yaparken
gozle gariiliir duraksamalar vardi.
Sanerim bunii sehehi grafiklordeki a-
bart detaylar. Ever, havatimda Sim'
Ciry 3000°deki kadar abartili soot-in
yapalabilen bir steateqi dahin gormedim

llumrl;n di- ‘Q' ‘r.

{bu konuya daha sonrd selivem)

Ana mennide g secencginiz vir.

Stareed Town secenepl ile hiair ku
fulrmug ve ke nukir calisan seliler -
zerinde vyuna ismma sansinz var. Ami
bunkarin abstirma parevien olduguiu
falan sanmaym sakin. Sehicler bir siire
sonra kantrolden ¢lkabilivar, En 1yisi
fuzla hiviimesine tzin vermeden kontro-
1% ele almak (sehre canli muamelest
yapriava bagladik, i miz),

Wew Cliry ile sifir, tertemiz, bavan
doktotdan sanlik bir sehir kurarsing,
Ouelliklerini tamamen kendinizin belir-
Tedigi bog bir arazive kuracaginiz suhis

rmamen sizin kontrolimizde olacak, by o, T
ve kamsu gehivlere alisveris vapahilme ‘\-'

sansina da sahip olacaksing.

Reeal Ciry secenegi ise olduken siipar
bir olay. Bitin dinli sehirlerin ve met-
opollerin olabildigince gerceie vakin o
larak rasarlandigr bu bolimde. diinva
uzerindeki elliden fozla gehein yanerimi-
ni elimize alp, simdi olduklanndan da-
ha iyi hale geriemeye caligivorsuntz. Ne
yazik ki aralarnda lstanhu! vok.

«oSeni seyrettim..,.

Simdli, diyelim ki bos hir arazi clde
eftiniz, kt:tldl-ﬂ.‘hrimrl kurmak istiyne
sine ?&Pn‘lﬂlll? pereken ilk sev, sehri-
nizde aruricak insunlarm (bunlam o-
vunda Sims deniyor) nerede orracakla-
v, nerede aligveris yapagaklarm ve
nerede qnlqulmm belirlemek,
Banun igin ekranin sagindaki mentiler-
den ikinci thona tiklaym, ZONES ismli
bu bhlgeler, evier iin RESIDENTAL, a-
igverts billgeleri icin COMNERCTAL,

Iy alanlari igin INDUSTRIAL alirak be-
lirlenrmistir, Katnm.am giite tiy hﬁchdl'n
e olusturtn, ama end@striyel alanlan
¥ alanlarmdan wzak rutun ki bava kir-
Iligi azalsm. Daha sonea bu bolgeler a-
) ' rasinda vol
gelin
(ROAD),
Yolkar her
bilgenin et
rafmdan do-

4 lasnrin v
i 3

. \ N

fer alanlin .
iftyonti vollarka
baglayin. Bagladiniz
mi? Baglayin cimm, ben <
beklecim. Simdi bu bilgelere
remel thrivaclkan olan elekrrik ve
v pdititrmenie laz Bunun o o

Y

baglarken segnginiz zaman dilimine gé.
re: [ 19 1950 ve 2000 willan olmak -
zere tg farkl zaman dilimi vac) en s
tiin olan su tesisi ve enerp saneealin di-
ki, [Yaha sonrea buralprda elekonk
kablalarim ve su borularg sebrinizm
hiltii holgelernine dengeli bie sekilde
vayn. Schnnlr.d:'kn st ve elekrnk daglie
mn géemiek igin ekranin alondaki al-
talin-Lstriste g durtm'nm Hrerme tikin-
vir Suyu elekerigs de mi baglading? O
raman oturup bekleme zaman geldi
Al leolanmigr elinize, basm asagdait oo
vunu hezlandinmava yarayan enbufa,
sehrintzin dogugmm seyredin, Efier her-
sevi dofiru vaptiysame, bir stire sonra
insanlir gelip sehrimiz yerlesmeye hag-
lavacaklar. Selirin gelistmin daha va-
kmdan seypetimek jm +'va basirnk
ZOOM IN vapabiliesinis, Yedi sovve
ot a0 veya out yapabilivarsaniie.

Sehive ne kadar yaklagirsaniz, 1t
fiklerdeki detavlarin da o kador oring-
m ghreceksiniz, En i seviyedevken
hiiriin gehrinizi garebildiginiz geniy hir
baksy agsma sahiphen, en yakin seviye-
ye geldiginizee sokaklarda dolagan i
sinlar, arabalar gibi deravlarn goeehili-
vorsumiz. Zaten Sim ity 10007 dhive-
ki oywilardan aviran hashen etked de-
tavlarn wasreritmis olan by deenin vap
bz sehirlere esky ovin
' Larda aileg

yan bis can
Itk paad
karmys al-

: sk
vunlaria
’ VET OV N @
- rasmdaky bair diger
- ivik Fark da. artik val

et aluramanae. Sevomim
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o) hir para elde e

bl dersiniz. Bunun
: 1cin komsu s
ra yakm yerlere
elekrrik, suve
cip dpirimiyle
gl hinalardan
yapin. Lger
thrivac
VTS,
komgu-
nuzdan si-
7e ig teklifi
H.el-:cel:-

zorluk sevivesine gire depisen sayida P las
kamsi sehirle etkilegim igindesing, e
Komsu komsunun kdaliine muhtagr ik
misak, vialsuz kaldigime zaman komsgu- sskiden

nurla vapacaginiz bir is nnlogmas: ile

ondan borg alabilirsiniz. Komsu sehir-

lerden aldiginiz borclar, banka horgla- s
rindan dahi yilkli mebiaglarda olaca-
gindan, daha ok simezr gorecekrir,
A faoranlaemm ve ddeme siresi-
min de ona gare olacagini he-
saba karmay) nnprmayin,

...aziz Istanbul.

dugu gi-
bi, Sim Ciry
3000 de de miie-

Tahii kamsularimela
iliskinie sadece botg alip
vermekle simel degil.
Eger komgunuzun siir-
ma duprir bir elekiik hae- 8
meckersenis, o gelirden
elekrrik almuva baghsi-
iz, tabii ki belll bir piia
karshigs Ay sekilde,
komgi sehirlere elekerik,
s, ¢ ditlitme sistemi
konusunda yardimda bu-
lunursaniz, siz de bayag

hig zor. Eskiden
vegane gelir kay-
nagmz vergilerdi.
Arnik dejil. Az
once soyledigim
gibi komsu sehir-
lerle yapacaginiz
is anlagmalarinm
yamsira, sehrinize
karacaganz baz
aellikler de para
kazanmanizg sag-
lavacaknr.
Mlesela, sehriniz-
de kumar oynan-
mastnt yasal ola-
ik kabul ederse

SIM CITY 3000 /stateiizrco
INCELEYEN - Sinan akkol  sokkol®@level comtr Jon TN
SISTEM - Windows 95/98 | HDAlnt 270 MB (GRAFIK.
ISLEMCI - Pentium 166 CD-ROM < 4 Hizh SES/MOZIK.
RAM .32 MB MULTIPLAYER : Yok

Bilgl Igln: Aral hhalat Tel: (0212 659 26 73 .

DESTEKLENENLER :  3Dfx D3D

niiz, bu size belli bir gelir kazandiracak-
fir. Amta bu baz ¢evrelerden repki goe-
menize de Yol agacaktir. Yani oyunda
her artmm hir de eksisist var, Gnembi o-
lan da bunlann arasmdaki ince cizgivi
belirlemek.

Vergi alaninda da bazi deghsiklikler
var. Eskiden bitiim sehir halkindan esit
mikearda vergi alimyordu, Arnk yagam,
iy ve enditstrivel balgelerden ayn omn-
larda vergi alabiliyorue. Bu degisiklil
gok i olmus, ¢iinkil sehrin belli bélge-
leri istediginizden daha huzh bignmde
geligmeye bagladign zaman, bunu
kontrol albnda mrmak igin
W vergilen artorp insanlarm
sehre gic ermesing durdior-
mak en ivi gozim-oluy-

ar.
Chyan ilk basla-
yanlara ol

dukea ka-
S ik gelebilin,
ama ashinda hig de
oyhe degil. Ekranin al-
nndak: banttan gegen me-
sajlann wzerine tklayarak o an
sehirle ilgih en Gnemli sorunin
ae oldugunu tgrenchiliyorsu-
nue. Her konada size vardimc
olun yedi danigmanimiz var,
bunlarim dxerine nklayarak se-
hirle ilgili ber konuda konuga-
bilirsiniz, Bu yardmeilar oy-
nanabilirlige karkida bulany-

or. Kargimiza (lkzm her olayla
lgili soylevecekleri blr;cr olu-
yor. Ama her dediklermi vap-
mak zocinda da degilsinie, so-
nugt bu $izn sehriniz,

Ahp basim
gidesim geldi...

Sim Ciry 3000 ok gozel
bir-srrarey oy Gergekien
bunca zaman bekledigimize degmsg. glhi
pottnivar, eski Stm City Herin biiin iy
vanlarini siper grafiklerle bidegtrlip
hize sunulmug. Oyunda Guceden disgn-
nitldugy gibi g boyuthu grafiklerin kul-
lamlmamast ivi olmus, serinin bitiin ra-
di kisgardi yoksa. Schir gdnetmenin ger-
gekien ne wor bir is alduguny anlama-
iz e S Ciry 3000° pynomanez la-
aim. Maxis; Sum seriferinm suyunu g
Larmmus olabilin ama Sim Giry, ek gela

iy

cihiging korumaya devam ediyor,

Suyunuz bol, rabginiz akic % -
alsun ) i | M-P.,

kafitye veme raddesine gel-
dimn demis mivdim? [ | ’

fuu“




inceleme

BlOOd ‘The Chosen

Birbucuk yillik

lood, agana kadar kan do-
I bir FPS icin ne guzel bir
isim! Biraz B filmi havas
ye baraz i igreng espri an-
layngivla bu ovun benim
favorilerimden biri olmus-
tu, halivle Monolith ikinet bélimin ha-
arlandigim duyurdugunda oldukyl ne-
selenmigtim. Heh, “insan™ arada bir 41-
cak kan dolu bir klivete girip rahatlama

firsanne kagirmamily, rabil icecek hir-
sevler de olmah. Bu arada hig fark otmi-
niz mi, konserve domates suyunun tads
raze kana ne kadar da bensvor! Belki
de eskiden bert domares suyunu sevine
min sebebi budur, her nevse sonuga
Blood 2 ikt fakat acaba gorsel ve igie-
sel susuzlugumu roemin edebilds mi der-
siniz? Monolith-programetlan Blood
2'min ilkinden ¢ole daha gergeka, kanh
ve trkiticii bir oyun olacagin soylo-
vorlacd, bu defa korkn ve gerilim un-
surlart @in plana gikacak, yapay zeka ve
grafikler mubhresem elacakn. Pek) ram
bunlar bu oyunda var mi?

Bol
Kanh Biftek!

Oree sistem ihtivaglanma bakalim, is
letim sistemi tabil ki Windows 9598,
Gércken en disik islemci Pentium' 166,
fakat bu eger 3DEx va da benzeri glicli
bur 3D ekran kartoz virda gecerl. Eger
siradan bir grafik karmn kullaniyorsaniz,
sl 83 setilert, o 2aman islemci en az
Perieon 233 olmak zotunda, rabiil 1 MB
larkizals bir kargla bu-ovany calistenay
diisiinmeyin bile, Oyunu maksmuim
orafik detayinda ve hinindd oynavahil-
mick igin bir P-2 iglemen v sovle killavi
bir ekran kartina thiivaane olacakiir,
bunu bl En az 32 MB RAM habranz
olmall, Windows 98 kullanmivorsamz

bomuen az 2 e garpin. Korulum ve o-
vun dcin en-az 4x hiz bir CT-ROM so-
e, aynea-HDD  uzennde en oz 180
ME bog alan gerekecektir. Mulriploye
ovunlarigin hezlt e ag baglanpsima p
reksimim duvdugunuzg da: unutmay in
Bu arada DirceeX 6.0 cihaziniz da dus
gitn bir bigimde kurulmus almalidie, fa-
kar dikkar edin. bu merer tzellille 3D
kartlarm suriicilerini lafasing gore de-
gigtirehiliyor. Yani 3B kartmzin gihs-
madigimny fark ederseniz, bivilk ihtimalle
kartin siirticilering yeniden kurmaniz ge-
rekiyvor demektir. Bu sadece Blood 2 igin
gecerli desil, penel bir uyaren.

bekledigimize

beklemenin ardindan

Caleb geri déondii. Ama

degdi mi?

Kan Kardegler!

Blowd 2: The Chosen, ana karakter
olarak itk oyundan tamdigimuz sevgili
dostumuz Calebive onun nese dolu ma-
cerplanin konu alyor, Tk oyundaki
kathiamlarin Gzermnden vaklasik 100 yil
kadar b sivve gecmustir, itk oyunun so-
nunda han ibhs rann Tehernobog'un
cammna okuyan Caleb bu stre iginde
aratla sirada beslenmek ve birkag kii-
¢k katlinm gergeklestirmek digimda
pek bir isle ilgilenmemistic. Teherno-
bog’un muritlerinden olugan Cabal tari-
kati ise intikam almak ve tannlanm
vekrar dirilomek igin calismakadiclar.
Caleb oliimlii bedenini yok ettigimde
Tehernobog'un yasam enerjist onun be-
denine girmistir, telrar dirilebilmesi
win ise Caleb'in dlmesi gerekmekredie:
Cabal ve onun simdiki lideri Gideon b
amag fzerinde yopunlasmsnr, ancak
arnk Cabal hasir bir marikar degildir.
Yiizwil bayunea ckonomik agdan geli-
sen drgir dev bir uluslararas sicker go-
rivmimi almugeir, her yerde goaler ve
elleri vardir. Olmek Calebin umurunda
deilehiv, ancak kintse bu yash celladm
savasmadan weslim olmayacagoi bil-
mektedir. Gideon ve adambirn veni ge-
listirdilleri bir stlah Caleb tizerinde de-
nerler. Teark alarak bu silah Bir kara-
delik olusturacak kadar giclidiie. An-
cak aksakhklar yitziinden silah her
areslenisinde vzay-zaman devambhlgm-
dayrrnklar olugrurur ve Caleb’in eski
distlan wekear diinyava donerler, Yash
biivici Ishimael, infezcy Gabriella ve
Caleb'in biricik askr Ophelia Slimiin
titesinden gelirler, bunlar bir zamanlar
Cabal érglitline hizmer etmis ve ihanere
ugkamis katinmeilardie.

Daha Cok Kan!

Tabii simdi oyunda dorr karakter
olmasi oo insana ilging gelebitiv, nite-
kim bu karakterledn farkh deellikleri
de meveur, Gibriella pgir zirk ve hal
cephane tasiyor, lshmael biivil konu-
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sunda usta, Ophelia nispeten sessiz ve
hizh, Caleb se her zamanki gibi her is-
ren biraz anlayan bir cellat. Fakar fark-
lar o denli belirgin degil, ustelik senar-
yo esasen Caleb errafinda ecrevan ede-
cek sekilde haziclanmms, Diger tiplerden
biciyle oynarsamaz, aym havitalary sade-
ce ara sahpeler olmadan-geciynrsunuz,
yani bu karakeer bollugu o kadar ge-
rekli birsey degil. Hatra bence ramamen
lizumsuz, ana karakrer olan Caleb ife
karsilastonldiklanmda digerler maksar
senit olsun manngyla oyena karilms
olmak gortniminden kurulamivordar.
Konusmalan bile son dercee yapmacik
kagiyor, Karakeerler disinda oyunda
belea hulunan bir diger unsur da stlah-
lar, kurban bigagindan nitin da Vulean
tapuna dek ne ararsaniz var, fistelik ¢o-
gu silah ki farkl ang moduna sahip ol
dugundan kullanimda biiyiik esneklile
gasteriyorlar. Ne var ki aym anda on-
dan fazla silah mlyuuu)'nr-.umir, yani
tercih edebileceginiz yeni bir aletle kary-
lasmica elinizdekilerden biriti frakoma-
iy gerekivor.

Kan
Bagiglayin!

Blood 2 }"ﬁptml:l sitket Monolith ta-
rafmdan veni gelistivilen Lichtech isimli
bir grafik Engine Geerine kurulmuy, Bu
Engine azellikle hizl bie 3D karu kulla:
mildiginda oldukea giizel isik ve sis eleke-
leri perceklesrivebilivor. Fakar pyunda
korkune grafik harlar var, mesela ce-
set pargalan ve kian havado asile kali-
yor, ayres su efektlern son derece
koti, ilk Quake bile bundan gok da-
hia mitkémmel §iv1 ve pargacik efekr-
lerine sahipii. Bu rarz koridor oyun-
larmda mimari yapr ovun armasferi
agisindan bilyiik dnem easir. Her ne
kadar kullanilan renk palen aldukea
iyi segilmis olsa da, Blood 2 birkag
bolge disinda sevive msarim agan-
dan ¢olk zayif. Biyilk ve karanhk ka-
tedraller; penis ve silint veriel me-
varliklar beklerken, tiim ayunida

omitme gikan, upueai, birbicinm tyarnp
aym koridottar aldu. Ustelik ceveeyle et-
kilesim yok denecek kadar e, kapi ag-
mak ve salrer indirmek dismda bulmaca
gozme olaying hig ver verilmemis. Tk
oyunda ¢ok onemli hir rol oviavan ve
berumki gibi hasea rublaem iloer sayla-
bilecek karkung titesi esprilerin de bu
oyunda hemen hig bulunmadigin hesa-
ba kararsaniz, geriye eglence olarak -
dece kurbanlarimedan duvarlars sicra-
yan kanlar kaliyor. Onu bile dogru va-
pamanuslar, ivi bir kan efeke sivaha
yakin bir koyu kiempzr olmalidir, yani
pihutasmaya vakin bir renkee. Buradaki
kean jse neredeyse fosfortu kirmiz sayi-
lir, berbar!

Susadim!

Oyunda armoster neredéyse sifir bu-
nu anladik, peki vapimealarin ¢ok dvdi-
gu yapiy zeka nasil? Kendinis kandie-
oy, b oyunda yapay seka vok! Her
diigman karakoerin belli bir etk alam
vary siz bu alana girince
harekere gegiyorlar.
Ancak gorme, duyma
ve hareker erme yerene- )
ginden yiksunlar, P
Uzaktan repelerine kur-
san yagchrsamz bile oy-
le kek gibi durup bekli-
yorlar, dimdiz yverde
kogarken takilip kali-
vorlar, herhangi bir en-
gelin etrafindun dolag

malan ise iz konusu bile
degil. Aynea birakin -
kim galismas: vapip sizi
tuzaga dilsiirmelering, bir-
leag tip divsmamn bulun-
dugu biralanda sizinle il-
gilenmeyip hepsl birbirin|
aldtirmeye baghvor! Diig
man karakrerlerinin cesit-
liligi son derece az ve pe-
rek tasanmlan, getek ani-
masvanlar epey zayif.

Blood 2'de secebileceginiz dort

farkli karakter var.

Bunlarm digu-
da bir de zarar-
stsivil tipler
var ki, herhirim
aldiirtirken as-
lindi vereneksiz
oyun program-
cilarin katlern-
i haval edip
biraz olsun ra-
hatlama firsan
buildum, o denli
livewumsuz ve basarsiz tasarlin-
mig tipler! Sonug ofarak Blood
2 waun zamandir hevesle ve ag-
hkla bekledigim bir oyundu,
ama  inamimaz bir hayalkiekh-
i oldu aslmda yeni olan nedir
kiz Su zomana dek hayalkink-
Ikdaring absmig olmam gerekir-
dif Bu oyun highir takibinin
tulinmadify bir dénemde hile
piyasaya qiksayell, ne kadar za-
yif oldugunn pizlemeyi basaro-
mazd: Ancak daha bir gin fnce
Unreal ve szellikle de HalfLife gibi ma-
nitmaz kalitede oyumlan aynamis henim
gibi bir koridor farest by dolmayr yur-
maz! Yazy burada kapanp sinirlerin
yangtirmak igin “sicak ™ birseyler igmeve
grmeden dnce, bu sanrlardan Monolich
programeilaring koca bir “YUH™ ¢ok-
mek istivorum! ¥a rakiplermizden bir-
seyler Ogrening yva da o sicker kapanp
Washington pazarinda hir karpuz rezga-

h g, ayiptir be!

Gene/

|" '..‘.:

Dlood 11 /FPS/1CD PBI]“
ETEMYEN ﬂw& : : WI GRAT =
< 5 indows 95/98  |HD Alani - 18OMB | GRAFIK ok kA
: Pentium 166 mbml Hizh | SesimUzik kR ::
i I L322 MB. MULTIPLAYER :Var | ATMOSFER * ko ke ko
2 ____ lom * ok x
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Chaos

Warhammer 40000

!/ i

aun zamandie BC oyun-
laeryln ilpleniyorsamz
SSE adim matlaka bib-
yorsunuz demekrir, Bu
sirker orellikle simulas-
YO, vE Strate]l farz
oynnlanyla anludir. Ancak ilgi alanlar
bonunla simeh degil. Yahana alkelerde
bw sirket tarafindan piyasaya sarulmig
ve haganl olmus pek gok masaist
FRP oyunn meveut. Tabii hir FRP ayu-
o yaratmak icin oneelikle vygun bir
gaig segmek ve oygun bir oyun eyreni
yaratmak gerekir, iste Warhammer
40,000 evreni de 581 tarafindan bu
amagla tasarlannug, Basanh ve cok sa-
tan bir oyun evreni bir zaman sonea
Jeagimimaz olarak PC fzerinde de boy
gosterecektin, nitekim Warhammer
40,000 win de aym gey sz konusu. Bu
seriden PC iizerine uyarlanan oyunlar
st ana dele hép Turn bazh steatejiler ol
du, Chaos Gare ise hunun son armegi
Ancak bu defa savas alanmda biyitk
ordulara kumanda ermiyorsunuz,
Chaos Gare daha gok X-COM serileri
rarzinda bir oyun. Bir tkim segme
uzay piyadesivle savag alamna girip za-

dinyasinda gecen birgok
oyun yapild: simdiye kadar.
Ama Chaos Gate X-Com
benzeri yapisiyla bunlarin

arasinda sivriliyor.

fere ulagmaya qatmliyorsunuz, Aslinda
oyun tkiik savag aosiidan X-COM
serilesing o kadar beazivor ki, eger
Enemy Unknown ya da t':rrur From
The Deep oynadivsiniz, burada kendi-
nizi evinizde hissedeceksiniz. Tabii o
ayunlarin en tnemli kisimlarin Gsler
kurmak, istthbarar yapmak ve yani rek-
nalojiler gelisnrmek olusturuyvordu ve
Chaos Gare bu unsurlarin hichiring
igermiyor, ancak hic de fena hir oyun
sayilmaz,

Silahlarnnuz Kugann!

Oyuntin konisu v oynamsg tarzans
bakmadan tnce gerekon gistem ihtiyag-
larmi kisaca hir ghisden gegivelim,
Oineelikle igletim sistermi Windows 95
ve 98 alacak belirlenmis, ancak ovuioen
WT altinda galismayacag belivdilivar.
Tslemciniz en ak Pentinm:-166, hafiza ise
32°MB RAM almal, Kurolum ve galis:
sirmia igin 8x hizdi bir CD-ROM siirii-
cliye, avrica HDD firerinde ortalama

175 MB bog alana ihtiyaciniz olacaknr.

Oyun yilkéek ¢hzinbrlikli ve renkli
grafiklere sahip oldugiindan elkran Tear-

tinn en az 2 MB hafizava wahip ol
mast gerekir, tabii DirecrX 6.0 sistemi-
tizde ditzgiin olarak korulmog oimal-
dir: Ovunu oyrayabilmek icin sadece
Moimse kullanmak veterli, a8 Gzennde
‘oynamalk isterseniz de huely bir baglan-
tiva ihriyactme olacagm unutmayin.

Karanh@in Igine Dalin!

Warhammer 40,000 glintimizden
400 asee sonra gegen olaylan konu ah-
yor, ancak sicadan bir bilimkurgu din-
vast olduguny sanmuyuy, aksine bityiik
mikearda antik ¢og unsurlne tagiyor:
Kisaca ozetlemek gerckivse, galaksive
yavilnug bie biyitk msan impararorlpgo
var. Burada akhwza hemen peligmis
weknoloji ve aydin bir insan soyn gelme-
melt, aksine by imparatoringun bireyle-
ri inantlmoz derecede bagnazlar ve is-
relik banl inanglann etkisindeler. Lazer
raplannm vermmli olmas jgin Savas
Tanmsna dua ediyor, veay gemilecinin
ve ranklanmp sorunsuz gabismas win
Makine Tanns'na yakanyorlar,
Teknoloji taplumun her birevimin anla-
i ve pzumsedig) bir konu degil.
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Aksine seqilmig bir grop rahibin, vani
veknisyenin, tapnakdlarda gieli gvinler
yirrdinuyls ogeendigi ve uygulndigi son
derece glzemli, sieadan insanlara kesin:
likle yasak olan bir galisma alam. Sizin

fkevmandaniz alonda bulunan

Uktramurines adh askerler ise, generile
muhendishigin firfmtl slan son detece

‘aiel savaycilie. Inang ve sadakae kane

sunda antk sovalyelerden hiy gen kal-
mayan bu askerlerii herbiri kutsal sen-
bollerle siislii bir Pawer Armor giyiyor

we kendisine izin verilen silahlar dona-

niyor. Siz bu askerleeden bir grubu va-
mmiza-alacak kutsal bir sefere cikivar-

sunui. Amucmee karanhgm giiclerini

yenmek ve kursal bir emaneti geri
gerirmek.

Savag Tannlan
Oyunu ikl sekillerde oynamalk

riimkiin, rastgele bir girey sceebilir ve
b sekilde aligtirma vapabilirsiniz,

Bunun diginda, eger gerekli wkaik im-

Kana sahipseniz her zaman igin ag fize-
rinde Mulriplayer oyunlara kanlma im-
kiginiz var demekrir. Eger tek ghirevler
bir zaman koric sizi stkmaya bashirsa,

biraz sabirla gorey editdriinde ven bi-

limler ynm'hl!mgmm Hmutmayin.
Esas oyun ise bir senarvoya bagh ola-
rak gelisen bir dizi ghrevden oluguyor,
emriniddeki uzay gemisinin disman
bislgesine girmesivle alaylar bashyor.
Geminizin kaptan kﬁprimﬁndék:’ﬂ:mn
size Ustiinig olan Caprain Kroger'in e
mirlerini ve bir sonraki ghrevle 11511;
bilgileri iletiyar. Simdi, rek bie uzay ge-
misivle disgman bellgesine sefor diizenle-
diginizi ve evinizden gok uzakea oldu-
Bunuen digimurseniz, insan ve malzeme
kaynaklatinm gergekren de oldokia si-
nutlt ve degiedi oldugunu anlarsini, Bu
viizden savag alanindan elde ediecettiniz
malzeme size bisylik fayda saglayacak-
tir: Normalde saviag alanmidin kazana-
caginiz malzeme diinda, bazen kar§ini-

za gikacak tzel gorevier! kabul éi-
ek die donanim ihtiyaglacingg g
dermenizi ve'oldukca fizel ekipmi-
nit kavigmante saglayabilir,

Kutsal Sefer

Bir garew hakkmda il aldik-
tan sonra yaplmast gercken hirea-
kv igler var, savasa hamlanmak
igin zaman gerckli. Hersevden én-
ce gorevic ilgili bilgileri dogr ola-
ik antadigiizdan emin olun, sa-
vay alamnda ne hult edeceginiz
bilmeden kosusturmak ivi birsey
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degildiv. Bundan sonei yapmaniz gere-
ken sev, savisa gottrecegmiz mkimlar
belirdemek olmali. Her rakim dorr asker
ve bir taksm kemutanindan oluguyor.
Savag esnasndn takim komutanlar as-
kerlerinie ne denli yakimn olurlarsa o ka-

dar iy, unummay. Elinizde farkh sif-

lara mensup askerler ve bir grup di

dzel karakeer vae. Ozel karukterler ber

ghreve kanlmyor, ancak katldiklann:
da erraflarmdaki askerlere biviik avan-
tajlar kazondiervorlar, Her sinif asker
helli ripte 2irh ve silahla donamyuor, ay-
rict her sinifin belli yetenekler] oluyor.
‘Ornein bazilari Jer Pack myivor, baz-
lartise agir silahlagls denanyor,
Cikacagimz géreve uygun bir takum seg-
mek ve donarmak gereekten de alduken
anemli, Elintzdeki her kardkterin genel
azelliklerim bu ekranda gi-
rebilécepinied unutma-
vin, bi dstarisrikler hir
. askerin savasta ne denll
haganl'alacagim belir-
lemeye yardimes olo-
var, Ayrica elintzdeki
her suvasgs kanldige ve
gag ciongy her savigla
dah da tecriibeli ve i-
himeiil bir hale gelecek-
tir, vani onlari canlt
tutmane gerekli
Asketler diginda, ban
garevierdr, Rhing mo-
del zirhly personel tags-
mn aracint kuilbima
imkany bulacaksm,

-

KaraKterlermizden banlanin girey
baglamadan tinte bu aracs yerlesrire-
ek savas alanmda daha hieli bic bi-
giinde dalasmalaring saplayabilivsini,
dofiry kullanilirsa: oldakea bivak hir
takrik avanry soglavabilic vani.

Ates Yagmuru

Gielelirm pynamsa. Her askerin belli
bir miktarda hareker puan meveur.
Yapilan her harcker buradan bir mikear
goruruyor. Hareker puam biren askerin
o Turn igin ig tamamlanms oloyor,
Ancak oyon esnasmda ozel goglerin
lullanilmas, maruz kalnan buyalerin
etkilenmden kurtulmak; cografi yapmn
hareletlesi ve gorils alamm ethilemes:
gibi detaylan hesabyg katmaya haglach-
gmrz zaman, Chaos Gate oldukga kar-
masthklasiyor. Tabii bunun anlam oyu-
nun fazla karmagik olmas degil, sadece
digiinerelc oynanmas gerekl, Grafik
vapi hic tena degil, harim tipks X-
COM gibi karmanlara aynlos durom-
da. Ekranm alnndaki konteal paneli jse
bagta hiraz karisik gelse de kisa stirede
aligilyor. Belki birae daha agic ve koyu
renkler kullamilsaych daba iy olabilisdi,
ancak gi haliyle de bir hayli giizel,
Oyunun muzikleri ve ses efelitler bir
hayliiyiy her Marine komutlanniza ses-
li:vlarak cevap veriyor ve bazen gaza
gelip savas naralart atvorlar, bir asker
kavhermek bile msant vasa boguyor de-
sem yilun olmaz, vani ayun apmosferi
dee Hig fenn degil, Kisseas Chaos Gare
giizel bir oyun, arada bir gikmek gibi
bir huyu oliasa daha da sevecektin.
Ancak bunn baska bir sistemde dene-
mecigim icin genel bie program hatas)
mt, yokka benim kitlisritrden kaynak-
lanan hir sbrun o aldugun pek bile-
miyori. Bu tarz oyinlan sevivorsaniz
Bruriy Kagirmayin, stz bir hayli mesgal
edtecelnir. [
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ar bir koridorin orra-

sinida, belinize kadar

pis bir suyun igindesi-

niz. Sag elinizde bir k-

lig, sol elinizde rag du-

varlan avdinlaran bir
mesale var, Birden bacaginiza kavgan
bir sey dolamveriyor, Sisli bir geoede,
karanhk bir drmanmn ortasmdasinie.
Ugakea bir verden Korkung bir uluma
duyuyorsunie. O anda ' galilann arasm-
da bir séyler kipirdipor. Serning bie ar-
kadasuan sirtima davaly ve elintzdéki
kan damlizvan kilic bir makine huayla
salliyorsdnie. Migledi bir bag yere vu-
viirlantrken kalles bir ok omeanuzn
saplanwor. O anda bir gékgiirilesh
duvuluvor ve dniniizdeli savaseilar bire
anda kémir oloyor, Bedenlerine kayna-
van zichlarnm izetinde yildinmlar sic-
tarken; ortalif yamk ee kokusu kaphi-
vor: Havannea karearan mayi pelerinli
buviictinun ellerinde hala elekerik akon-
lary dians ediyor. lzbe e mahallenin pis
ve karantik sokaklormda yoriicken yo-
Tunnzu kara maskeh kagiller kesiyor,
Tam silabimz cekerken, bin s arka-
dan yakalayip hogazinm kesmeye gab-
sivor. Cartlagme Korumaya ugragir-
ken, katillerin arkasiadaki kara cibbeli
adam arkadistanin yesil bir duman
bulutu seinde brakivor. Eski kenrin yi-
kmular arasmda ram biyitk hir hozme
kirmesine rastlndigmeg sraday ay s
birden dev kanatlar tarafindan kesili-
yor. Hazinenin Ggerine konan dev yara-
ugin burnundan gikan alevier vikik du-
varlary aydinlativor. Dile gelen kirme
ejdecha yasamla zgara olmak arasmda
dg bilmecenin durduguny soylivor,

nala saldyn pegerken,
pakyuzimden yagmur gitn
ok yagiyor. Savas biyacile-
ri dogatisti guglerini dliam-
cul enerpilere donugtiirip
dlgman ordusunun fEecine
gonderivorlar, Cenk mevda-
minin stiinde, gokydztinde
hir tanrinim vz beliriyor,
Tanrilar veryivdinde yiri-
yor ve insanlar tanc mertes
besing yiikseliyor, Ever FRP
disnyasing hos geldinke (B levaz gvsili
amealar di kim? Niye o gomlegi hana
givdirmegie calipyorlar?),

Level'daki FRI* kigesing okuyorsa-
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itz masadsth FRIPer hakkinda bir sev-
ler biliyorsuniedur. Inamn bir DN bas-

kanhgmda bes aln Kismin bir araya ge-
lip zindgnlarda bilmeeeler ve korking
canavarbarly hogusmas: dimyi fgerin-
deki gergekren zevkli bir kg seyden bi-
ridir, Bigim vilbagindaki seansimiz yir-
i snatten Faela stiemibigril,
Oyuncularim glriste soe cetigim mae-
ribardan baeliim bo sieada yasac,
Avmisfer varatmak igin gece hiivik bir

Parlak zirhh sovalveler dort-

' Gok, Demir, Ates ve Su
 Krondor’un biiyili
diinyasina hosgeldiniz.

mm yakip siklan kararok ve Blind
Guardian dindedik {Bu bir sey degil, ba-
ailire arch ve Kihg kusamp ovnuyor).
Oyun bittiginde gabi herkes leylaydi.
Hayut hogazniza safilip siz soluksuz
lealani dele sikuigmda, kacacak bayka
Bir ditnya aearsine lste PRI kisy bir
sure igm de olsa size by sans verir, Su
kadarin séyleyeyim, eger bir Wishlim
alsa, hugiinki havar yerine fancastik
bir diinvada vasamays dilerdim, Kim
piliry belki de paralel bir evrende gor-
cekren de ejderhalar ve baiviilerle dolu
bir verde yasiyorunidur (Evet ben ke
sinlikle kafayy viyarum),

Birlegsin Firtinayla

Tabii herkesin masatisti FREP oyna-
vacak zantan ya da arkadas) olmayabi-
lir 1ashnda sicf FRP oynamak sgin bile
sosyallesmeye degier ve ayrica FRIP oy-
mamayt-antamsiz bulan msanlarly ihgks-
ler-derhnl kesimelidirt. fste bilgisavar
FRP'len burada devreye gimyor,
Astinda gergek insanlarla pynanan bir
ayurly hilgisayarda aynanam arasanda-
ke fark; gergek irugak uenrmakla si-

[ 8



mulasyon oynamak arsindaki fark ka-
dar kesindir, sma bilgisavarda da ma-
sausrinde olmavan bir garsellik (ralii
masaiistiingi gidip de Yerebatan
Sarayi'nda falan oynamivorsanis ) un-
sury avantaj vardhr, Asling bakasan,
degtisik bilgisavar FRPlerinde bu oyun
eiiriiniin farkl yéinleri 6n plang gikarili-
yor. Omegin Daggerfall'da oyun aliao-
nin genigligi ve zindanlarn cesitlili ile
bir fantes dimyasinim biyitkligy his-
settirilmeve gabsimisn. Aslinds
Daggerdfall'un gerirdigi venilik, ovunun
empoze ettigi gorevler verine getirmek
igin ugragmadan, kendi Halinde bir bii-
viwed, hirsiz va da savagel olirak bo
dunyada yasama imkanin oyuncuyas
vermesivii, Ama axin bir sire oyng-
diktan sonra zindandann ve kentlerin
dokyisipla da vapilabilecek sevieris bir-
birindenio kadar farkli olmadigy anlag:-
liyordu. Son zamantarda piyasaya siri-
len Becrayal Ar Krondor ve Might and
Magic 6 me pek gok agrdan (ozellikle
karakter gelistirme apsindin | bu oyu-
i takhic ediyorlards, Ama kentler hic-
birinde Daggeriall'daki kadar ayrnl
degildi ve ayuncaya onun vars: kadir
bile dzgarlik tanmivorfard, Yine de
Berrayalin konusy ve-ammaosferi hoso-
ma giemist, Simdi oo (ve de .
Anrara’nim) devanu olan oyun ekranla-
rimeda, Rerumn o Keondor alaya fork-
I bir acidan vaklagivor. Hatea

Vikaerie 4wy .
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bir gerceklige suhip: T,::m Frymt, s

hemen tim mekanlan /
balgisayardaiig boyurly
olarak Render edilmis v

bu gorintiler arka plan
alarak kollanlmg. e {
boyutlu kirakteelerimiz 3
bu fonun oninde hare.

ket edivarlar, {
Kaonugmak, bir objeyi al-
muk gibi bir sey yapmak
win oku ekranda dogry
yere getirmelisiniz.

Olcun higimi degisivse,
nkloyarak gikan yekle i
gore pir harekette bolu-  §
mihitivorsonoz, Yaloe
sunu belirteyim; oyunn
oynayabilimek igin
Ingilizce hilmek sart,
ginkin tim divaloglar yalmz kaydedil-
mis seslerle vapilivor. Bu kayiclar sikas-
tribmiy olduga igin Windows unuzda
Sound Compression aselligi vukla de-
Gilse, konugmalar duyamiyorsunie,
Program Ekle/Kaldic'dan Windows

Krondor kentinin hemen %
5
i
L

Kur'a giderek b zelligs ayvarlaya-

Bilirsi i,

* Return to Krondoru calisticdigimiz-
da, dince giizel bir 3D animasyon izli-
vorsunuz. Ble korsan gemisi rahiplerin
partayan biv tagin gevresinde ayin vapo
& bagka bir gemiye bordalivor ve orta-

Advenrire manugivln vapilms bile de-
tchiliv. Bu da diger karakterlerle olan
etkilegiminizi artiryor an daghrligi-
mizit fuelasila smielivor, Bu durumda
oyuntnbagarisim etkileyen unsur dogal
olarak atmasfer oluyor. Omegin
Daggerfall'un atmosferi o kadar ivi sa-
yilmazd, ama yapobileceklerinizin cok-
lugu ve haglarda hissettiginiz kaeakeeri-
nizi ilerferme huest bo eksigin kapan-
yordu. RTK da s oyonu kurtarn sev

wok v olarakl nirelendirebilecegim ae-

misfert. Bu da oyunun alindig
Raymuond E. Feist’in edebiyar sersinden
kagnukbanyor. Pek gok FRP dimyas
masalsdir, ama Krondor'un REGTIE
diinya {adi Aneara’yds sanimm | garip

lik aniden 19:00 haber saating diniyor.
Anlayacaginee igreng; kesilen haglar k-
rilan kemikler falan var: Yagmayi yine-
ten keel, ayr gibi bir herif (earen ady da
Bear). Ama adam asil istedig sey olan
tag) slamadan, yanmakea olan gemi b
tyor ve bizim ayn “NNITAAAAAX
das getti lnaan ™ gibilerden bogururken
anitmasyon bitiyor, Ardmdan Kitaphk
bigciminde bir ekran geliyor. Burada
safdaki kitaplann kaplan tsriinde Now
Book, Delete Book, Options ve Exitigi-
b seqenekler var, New Book ile yeni hir
kitap agirnk, Bunk Name'e adim yamp
Accept ile Kaydemiginide, bu kitap sol-
daki kitaplikea yerin alir. Bir kitap adi
alonda kaydettiginiz oyunlar daha son-
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rocyine o kirabi secetek viiklevebilirs-
ni Oprions’dan sek, 30 Engine gibi
reknik ayaclan vaparsing: Delere Book
daha once yaratigmiz bir kivah siime:
nixl saglar, Yent bir kitap agarken; bai
ayarlamalan yapabilecegingz bir mend
ekrana gelir, Burada Trap Lock Mode
anemlidir. Reflex’) secerseniz kilitler a-
garken kendi refleksleriniz de deveeye
girer. Dhice Roll'da ise, karakieringzin
vetenegine gore kilidi agip acamadi@iniz
atomatikman belirlenir, Bunw senradan
da degistirchiliyorsunuz. Ovun ekramin-
da sol aliaki KRONDOR yazsina nk-
larsanz, bagka bir ment agilir. Book
segenegi lle Savey Load, oyun ayarlarm
degistirme gibi slemlerin yapildig) bie
ekrana gidersiniz. Burada saf iistreki
hog yazt qubugunu secerek hir ad yaip
kaldiginiz yeri Save edebilirsiniz,
Journal dnemlh divaloglarm bolim bé.
6 kavdedildigi verdir: Map,
Krondorun haritasm georir, buradan
ligetine oklayarik stediging yere pde-
hilirsiniz. Parry secencgini va daher-
hangi hir karakeerinizi nklacigimzda
hagka bir ekran gikar. Burada sagda
Arrrihutes, Spell Casting, Inventory ve
oyuna dinmentzi saglavan Exir solda
chibinradeki elemanlanm adlan yer alir.
Birist vzermde bir islem yapacagomz za-
it onun ading tklamaniz gerekir,
Attribures’is seqtifiinizde karakerin
miesleging, irkini, Level'mi, ozelliklerni,
Hit Point'ini {yasam puanid), Spell
Poineing, bir sonraki seviveve cikmasi-
na Kitg Experience puant kaldigm ve
bildigi seylesi gasteren bir ekrana geger-
siniz. Warriore!lar her eirli silaly ve e
he kullanabilie, Thief *lep iki elle rorila-
bilen kilig ve baltalar digindsa tim silah-
lary tgiyahilie, amp kalkan @yvamaz
ve deriden diha agar ziehlar givemez-
let, Thiefler baska highir grubun sahip
olmadigs Kilie agma ve ruzak etkisizlés-
ririne yeteneklering de pelistirebilirler,
Mage'ler zivh giyemes ve silah'olarak
yalnrz sopa ve hancer kullanahilirler.
Ama Fire, Seormis, Mind ve Change tii-
ri buyuler vapabilieler, Fire yolu arcgle
gl bayaleri, Swrms voly ritzgar ve e
lekerikle thedi bayiileri, Mind yolu -
hinle ilgil bayitleri, Change volu genel-
di b smmitfarm bichirine girmeyen ko-
rurm va da dogis dignda kallanilabile:

-

e =g

B e s i e e . ..\'u

= g - . -
mﬁ'_*_‘ﬁ-"ﬂ_'rww-‘—“w‘— Pt

31

2/99

i



inceleine

cek buviilert igeripn. Rahipler hor tiirlil
aihi glyebilin, ama aneak topue gibi e
el silablar kullanabilirler, Divine ve i-
wilestivict Life biivtilering yalnte rahiples
vapahilir.

Yazgumiz Cizilmigti

Bir karakrerin seviye atlamasi igin
diisman oldorerek yuida dogro hare-
ketlérde bulunurnk Experience vani de-
nevim kagngimas: gerekie, Birisi seviye
atladiganda, HPsi ve rahip va da by
il ise SPst artar. Aymozamanda
Skl lerine ve bivvd Path'lerine dagst-
st icin yite puan verilic: Hee bie Skill
en fazla yuede 100 alabilir. Bir yerenck
yirzde 30den sonra ki puan, 75 ten
SONFL L pumnn, airdan gonra dort puan
alarak areabilie. Soldaks Skill'ler silah
kullanma ve dovasle, sagdakiler ise da-
ha cok mesleklerle il ozelliklerdir,
Two Handed Skill' biyik kil bala
ve sopa gibi ¢ift elle kallanilabilen riim
siluhlan, Blade Kilic ve bigak tipi silah-
Yar, Blunt ezict silahlari igenr.
Tmigiative pouanimean vitksek almas
kavgayn dnce baslama sansmiz arting,
Stealth yani sessizlik, gerekh olmayan
kavealara girmeni# engelleyvebibir,
Alchemy hazirladigimiz tksirlerin (yal
nmca biiyfcitler g gecerlt) bagin gan-
sinnactine, Byt yerenekleri gelistigin-
de ise daba gughi biivitlerin yapilmas
mitiml i ol

nventory ekramnda gropraki ka-
rakierlerin nrerlerindeki givsi silab ve
whiziillerin yer aldigs resimler ve orta-
da secili karakeorin ¢unmvndaki egva-
lar ver abir. Bir teyayt sol butonla nkla-
vip hir yerden hir yere wmgyabilisinie.
Sag butonla nkladigmieda ise, efer ta-
nnmlanmissit, egyvanin deelliklenm anla-
ran hir pencere agihr. Bu pencereninisol
alemda Asses, Use, Drop ve Exip sege-
nekler vardhe.Use ile drnegin bir iksiri
kullanahiliz, Drop ile arabilir, Asses ile
de Analyze Skill'inize bagh olarak ta-
numlamya caligabilirsiniz. Spell
Casting ekran dogal olarak seqili ka-
sukteriny yapabildigi binvitlen goisterir,
Bunlag sol biconla aklavarak uygola:
vabilir (hazlarmt valnzea digiis sua-
sinda vapahiliversunuz | ya du sag bu-
tona basaral ne ige varadiklormn ég-
renineve calisabilirsiniz,

Resting ekrarindi, solda karakeerle-
rimiz, yulkatida hir kitap, sag alet bir
lewim sdati vardie. Kitaba edilavarak-se-
¢ili kiginin iksir hazrdamis: saglanabr:
lir. Bunun igin elinizde gerekli ham-
maddeler, aleter ve bir ranf olimalidir,

e

Ya di kitah agnanieda gikin oklaca
Experimental’s sevérel, kalaniza gisre
bir tksir olustirmayi denevebilirsiniz:
Kam saatinin Beerindekt zamanlardan
hirini segip sautin altmdalki Resc'i sege-
ritk, grubupeun o zamana kadar din-
lenmiesini, dolavisiyla da HP wve SP ka-
snnmasin saglayabilivsiniz Ayrica bell
seyler belli zamanlarda vapilabildigi ve
ovtinda durup durucken zaman ilerle-
miedigi igin, vakit gecirmek rorunda da
kalabilitsiniz Oyun ekeanmin sag alom-
daki dzermide giines ay falan bulunan
varim daire de &an giniin hangt sna-
tinde oldugunuzn pasterir.

Ejderin Kanadinda
Didving sistem| de karakter sistem
gild Berraval'dan beri degismemis, ama
grafikléel oldukqn glzellesmis. Inisiyate

i1 kazanan dnce saldiryor. Sira gize

egriginde disman uklayarak elinizde-

ki silahlid ya da vumeuklannizia saldiea-
bilir va da sag butona vklayarak, agilan
penceredeld diger segeneklere bakabilir:
siniz. Bu pencereden Pefend ite o el sal-
dumayip sadece gelen saldinlara yanit
vermeévi, Guard ile pasif savunmada
kalmays, Cast Spell ile bivi yapmawv
vada Invesrory ile vammzdaki bir ob-
jevi killanmayi deneyebiliv, End Turmn
ile siranixe savabilie, Waitile buglka bir
karakeerden sonrava birakabilisinz
Birden fazla saldin hakkmez varsa ve
bir ditgman indirdiginzde salthrmz ya-
rirtn kalmugsa, kalan hakkia hagkasina
giriserek: hareayabilivsiniz, Bisynculer
ellerinde sitah varken bivu yapamazlac.
Rakibiniz sag buronla nklayimc ogel-
liklerim gorebilirsiniz. Divig bitriginde
va da hirmeden yere digenlerin Gizering
arayip ganimetlen roplayabilirsmiz.
karakterlerinizin HP'si sifir diigse bile,

hepsi Glmedikoe
savast kazand-
sunzda bir HI'
ile yerden kalki-
yorlar,
Kaybertiginizde
ise, o dovilgi

{1 veniden ovia-
muak islevip iste-
¢ mediginie soro-
Juwiar.

Ovunda edi-
nebilecefing
pek cok esva.
silah ve zirh
war, Bunlarm
hazlarn bivyili,
Bilyiili objeler
tnkimca, daellik-
lerinizi ve Skill'lerinizi arbrmaniza yar-
raytehilirler, Banlarm caligmasi icin Use

yapmaniz di gerekebiliyor. Bavuli ol-

mavan silah ve zichlarin dévisrikee a-
zalan belli bir puan var, b sheland-
funda cilaz kullamilmaz oluvor. Resin
adindali sivilatla yipranan objelen ta-
i edebilirsiniz. Fire Oil Use edilerck
lullanlabilcel cok etkili bir silehnr,
Geellikle dévits yerenckleri ssmrly olan
Miige'in ganrasna bol bal konulmas
tavsive edilir. Tksicler redovi ya da gog-
lendirme amachdir. Bunun disinda; rek
kidlanimlik hitya parsomenlert ve ksir
regerelen de bulabilivsimiz.

Ovuna James adl preasin hayarms
leawrrarip; sovalye ilan editimg eski bir
lrsrz elarak baghyorsanuz. ke garevi-
nix Jarhara admdaki yem kraliver bu-
virctistint bulup, sarmya getirmek.
Bityiien kueeydeki kaprda. Gow alip sa-
raya gotiirduginizde ise  neyse hikaye-
vi kendiiz qizersinie. Daha sonra dev-
reve William adindalki savasgr prrecek
ve kentin alundaki lagmmlards epey za-
man gégireceksiniz. Lagimlarn mesken
tutin Mockess getest James’in eski
dostlar: Tavsiyem su; oyundaks her ye-
r1 aragtieen, herkesle kanogun, hig bin
ayrirtyy kagroamayn gahgn.
Amucipiz baslarda helirsiz, ama konu i-
lerledikie gizem ve de kan giderek armne
yors Oyunun armosfen de kamnblk, ar
kitricil ve sidder doluy Benim goreldi-
@i rek eksiklik, senaryonun gok fineer
ve hilmecelerin cok basit olmas. Bir de
Kromdorun bovutlin bana olmast gere-
kenden gok daha kiicik yapilmig mibi
eeldi, Ashnda mimari yapilar fizerinde
biraz daha galigtinas) gerekrigini

disgtintiyoram, Ozelliklle Antara’nm ‘l Pnngl

en biiyik kentinim bahge kapisi gibi
kapilarls karunmas: gok sagm. L

Puol\
=t

o
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Fi

WL ymsp'll diinva devdetlei:
[ onin yerlerini: t;uk.u!lulu sir-
hnlm brrakeigl bir dénem-

: &w&n cozeri ki-

o= kiin oldugunca vzak dmn
h M mttikge bozalan ekonomik
; kurmak amacivla
m‘h maden kolonileri kurma-
Mnn tigerinde kurolan

gm koloni pek ok kesiflere dnclilik
eder;ancak bonlarn en biyigi bie giin
: “oraya gikan bir

"Wgn:nﬂ:dc -piur..Bu dogal yildiz ka-
prsunn ote yanmdn el ﬁs],mm’m; Ve Peli-

B S bie ey bulindii eyt

=

¥

ill'nc:

s

!

Am;alc burn-
an Ims'u Iann paylagmi soz
) u ¢ ugurgdu vine silahlar

i ¥

i-

Ne v
ma savass

A | ~
'ﬁlﬁ"' si:hcllmgm;—
VE verleTT klanlara hi-
an l:-rm}-n ikat, ancak
sl sew.l} en fu ikisi arastnda kopar,
gezegeni kurtarmaya ¢aligan Terran
Alliance w_‘mnk bir din tarikar olan
Disciples oM pocalypse. Ancak kavriak- 1.
o lar sl oldwgunda by savagtgvincelik=,
l| ql.urﬂ!'u CybaePod adi verilen maden

Mech simulasyonlarini
: :avnnlﬂu‘hu oyundun

~ tabii, ne de olsa bunun

© man birinsan bir siice son-

. oldukca bunalabilivor.
-i ii¢ 3

P Para,
L

ol gtmekre zarlanmivir

igin pre

cak sadw

Ilm.l5, al=
:w'\'c kulla-

Para

L Oyunun tck zon yan oynang degil,
ferberl ik girevlerine basladiginz za-

*man emrinize bir hitrce ve bir takim ve-

rilecek. sizden de bunlar azami basany-
la kullanmame isenceek. Yen pilothar,
silahlar, rl.lh_url:ir ye daba bir st degay
ayarlanak size distiyor. Tabi pilotlan-
nizlier gecen sivastn tecritbe kazandi-
gmdan kaybedilmeleri aye bir bag agrs:
sebebi oluvor, Ayrica sivas eanasincs
havadan savunma kuleleri ve benzeri

aficlan S plana sikarAGEEHi silaitncs ‘-13 sevleri indirebilmeniz agsindan oyun ha-

weenerti kalkanlanyla donatlon bu <&
aden mobotlan ve onlarn pilotla ge-
dirt bigyamnda yieyiize gelir-
or. Oyun eynumg tarn vlarak Meéch
Warcior ve Earch Sicue serilerinin nere.
tleyse birebir kopyas: sayilie, araclizin,
gopdelen iki parcadan olugayor, bacak-
larawe govde kismina oyrayn hitkmer-
mek durumimdasiniz. Alssk olmavanlar
ictn oldukga zorlayicr bip ovun stili ol-
dugunu hemen minwlnnm ozellikle
j 0 agir savas rabot-
ve bir havh cevik
araglar nidugunu hesab katarsaniz isle-
rin. ng o i zar olihi ini tahmin
edersinte Yipay zeka bu fraglan koms

i)

iy sy

bu bile

bir Upeising taly dla tmsivor, ama bu
cile belirgin degils Grafiklere ve efeklere
“elince, guild bir 3D ckran karn kulla-
rmast gart, ancal ¥ine de gok sonuglar
tivle cok muhresem degil. \Hlms‘tn bu
ovimun en biviik eksikligi msam alip

gotiiren bir atimosere sahip olmamasy,
dogrusu ne moziklerd, ne de konusa
oyuncuyy pek fazla sarmivor, Fakar eger
olanaginievarse Ner Gzerinde bolea sa-

vasmamiza inmkin tanyac ak bir
Multiplayer dc-wga muw:m fakat bence

1 ta b, ﬂ




ultirole Fighter

epelerin gosteree ekra,
nindan yansan elelero-
nitk yesiligiintintiisn, pi-
lot ks IH]\.IHIH ay :l:.ll e

g mireving ba=
bntaki hedefine vo-
pagy havada burgular
kon, bir anda pandue gibi
avaya ates ve ¢elik pargalan
v roker platformu durdugn

e amagsizea donuvondu.

Safakta Gok Kan
Rengidir

Hey, uyumm hikave bind. Bu bir
OVLIT VAZISE Ve sanmirum side ovindain stz
etmem gerekivor, Oncelikle F-16MRF
bir simulasyonu (hadi canim..\.
bak veminlen. Dolayisivia ugak,
jn\‘-tuL i {Microsafr Ti.iI'FH,f '\-I-Illk
lence cubugu) gent gekinee, yuk
innce asagt doniyor wddi ol
Bu zaten Allah'mn dmri,
vonlarda  hovledir,

ariyla yi
Im:mi;srnuh haya sa

caligicken , p1lu-
3 ir diigmeye has-

cl;-l.r::mnnurlk Ve
flzere tasarlanmis bir bom-

tir, karanhgm idinden tieerlorine
n arey reipunu fark Ll!.tg:m.h , rada-
i 1_gﬁl1:.1rnn kapatmak igin uszinds,
aTnd gk ey kalmisn , Son ghrdigi
e, odayt bir anda kaplavan ki edicl

s1lds
a hic¢biri
16’s:1 kadar

nisli olamad..

galinden sonra Ingiltere’ve kagan
Framsiz pilotlan kalkss sirasinda olayi
Karstrp Spictice’larla g pirt vere ga-
kilarak niyaz oluyolacds, Buny hilivar

muydunuz? Tabin ke Bilmyiordum

ama sayemde dgrendimz. Ya; i, “m-— :
e de LulmﬂuurWn]ﬂh‘[ﬁNn
de neve vanyons ey sap, bir
kompresire niracak Ln].tlnlil.l.m mi ? (Sen
de kimsin kardegsim? Amian Tunnml

Yalka \.unl'rtW iz Hey &[ﬂ“"
se oyun diver -16% viikledikien
sonri, Novalogic'in !r.ll.{l uld ih;:re

sy |u|| e-.nrﬁml,

i vildan beri hanuygathigin ko
makradie’ gibi colalak hir ciimle var,
belimmeden pecemedim. Son segenck
e Exit .

Oliimiin celik kanatlan

Bir gorev secip kendiniz pisree buls
dugunuzda, vapmamez gereken ik yey |
1) rusuyla morortan gahisting bir sidre
hizlandiktan sonrs vitkselmek. lsin sa-
lak rarabi ugagm araziden de kalkis va
pabilmesi, mbii bu da.gergelkgilik agi-
sinclan biiyitk bir eksikhk. Gigmeniz pe-
reken yon, HUDun (kokpirin onindek
gostergelerin yver aldig cam panel) ize-
rinde, alonda kigiik biy cember olan
kisa giesl marafindan gosterilivor; bu
cizgi verle yukan dogea dik ag vapri-
ginela dogiri '.i'l"I'.ILlL"-II'I'i-‘. demekrir,
Sonraki Waypoinei CerlN ile sécebilir-
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siniz. 4™ we %" thg

lan huglanip vavas- g

Tamvamz sadlae, ’/A' ne
Backspace ile ;
Afterburner’s caliy-
tirabilivsinis, A ile
atomntik

piloa
gogilic,
H e s
se dan- :
menia ; -
\;l!.'tl.‘lr. Delere ile viit- M
nuchin sola, Page
Down ile aym bigimde saga dimilie,
Nilmerik klavveden kolkpireeki ekranla-
ra bakabilirsiniz. M haritayr ckeana pe-
tirir. FI2 ile zamam hizhadip vavas-
latabilirsiniz. Gove U tu@lagifodeer
arasmda segum yvapmg iriee, £ fopu
atesler, A ile hav: hi n.}.| 4 ile ha-
wadan karayi ro ri, 5 ile bhombalar
segebilir, Spac Srestevebilirsiniz,
Peginize bir § |"Ia['ﬂ.l.|1 151 k-
dismliilore EFlare, radar pii-
durlllu o Chatl atabilirs-
j ki kanar adis-

iz mesajlar ches

n h ehik whkscblikien
vaklasip onee bz azalwrak, ¥ ile
ra dawvice vaklnsin-
lekler cikararak Bye ba-
re asttmalismg, Pmister bar s
i lu-i'ﬁuncup-u aglatacak kadar basir

Yere gok vaklasimea ugak sanki otoma
tikman inme modung giviyor, Dikkar

LI

il
cakian
dgsiiken sigh

ki ovkin szl gaza getirmeye
yermedivse, bir de
vcarken Owverkd! dinleme
vieneyin, mamn sovle sert ve
baly bar muzik ber pulotudd iseatisaik-
lermi viikeselvel e,

Savasmak ah ne
hosgsur, yildizlarin
alunda...
Ovomgvapan Novalogic, benim fa-

vy sirketmm abma yolunda hiela el
vor. Ontlan itk kex wnllar imee

Coamanghe ile wmmstom (Gengerik o 7a-

matlar, safnik. Ohanda grafiklere bak
xl,q,mi"_-ﬂi. Pentiumun bile ady vard sa-
deced. O ginden beri yielmi ko -
karmadibar. Sanietin bo 30 donanom
destekleven itk opunlar, Daha Gpceden

gaver hakh bir nedenle minimuom konf

gitasyonlarda galisabvlen, ama siiper
grafikli sintilasyonlar yapvorlard:,

-hl'.'ﬂ;i F16 MRF da, 30D Hardware des-

ptpgj'nlm.u.l.m bile oldukga ivi grafikler
Sty or. Oy arkadagmmn 30
feartsz KS-100 makinesinde de-
medim ve HIC BER
YAVASLAMA OLMABRAN
calise, Arnk bu diger oviin
ureticilernin donanim siketle
riyle orraklaga bier kagkladik-
Tarmim o L yoksa vidmieca Kee
Liyeihga kagip vazilim) balan
dirmak i fazla ngestmadik
Lt i bir L_,m'lfl_ [ablaniiy -

| HD Alany - 200 MB
CD-ROM 4 Hizh
MULTIPLAYER : Var

b yueden galalabn:
liesine, Y awnne Dasida=

LEVEL CD

rinns Sonra da gikap “Stiper b bal-
mem ne Engine’i, yeni gelistirdik, ahn
oynayin® diye zirvalarlar. Eskiden
Novalogic bu grafiklere 3D destepi k-
lese ne olurdu acaba dive dasimardom
(el karo olordul. Artik bilyorum.
Su kadaning stivleveyim, bu benim ger
sekren neuyornius hissim biragek olsun
vagadigim itk simlasyon, U bayury
Bir dinva yaranrken, dikkot edilmesi
peteken itk nokta weaklikbarm § percefe
yakim olmaswhie, F <16 bu konuda ko
sursug olmasa da, rakiplerine kivasla
vok daha gercekii, Yerdeki objeler va-
kebarindan gectiginizde buvakloklerm
s vukari hissernirivorlar, Bulue taba-
Kasina ulasmak win gergekee oldugu g
b buyags ir oemanmaniz gerckivor fa
lan. Cogor ovunda vere vaklasaginrg bi-
lie fark etmeden gim akihrsome
F-16°da g:im-r;:urun- bakmaidan e ve-
re me kadar vakin oldugunusu anlaya-
bilivarsunue, Ancak vagihimla elde edi
len kaplamalar, yakinlastkea dakgalan
mava basladigidan busy veterinee an
lavamivarsume, DNger Novalogie simu-
Lasvenlars gibi buda gerdekeilikran qok,
fazla' kasmadan ucns sevki vermeve vij-
nelik bir vapin. Aveca wepelerve diger
ver sekiller dohn dnde Dilgisayarda gir-
"ll.'dif_-‘_ll'l'l kadar "_:L'I‘\'I:L'N'!-, T'ek soir (YT
son samanbarda pivasavi cikan baska
simulasvonlandy da oldugu gibi, agagla

rin eksiklign ve su kiidelermm hareket
stz ve de donuk gorinmelerr. Benee sin
ketler biraz agrasip 3 motorkicmm bu
ehsikliklerm gicderehilivler, ama bara
don kopusmak kolay rabi. Belli e
yitksekikien veryiy uvdu forogeafls
rindakn gibi gocimoyor, F-16 i gor-
diigiim en ivi gratikli semulasyon oldy
funusovleyvebalivion. Yani basta da de-
dipim i [, INovalogie stiper bir sicket
ve F1e Mulreale Fighter ile vine kendi-
lerine agmishar

Novalogic’ wkilerden para vedigimi % p n p /

de nereden grkaryorsuniz canim, gik
Y

gtk gek. Hig gerefsiz, sanlmig medya gi-
T\

bi bir halim var ou?. [

/Simulasyon/ 1 CD

GRAFIK

SES/MUZIK Rk &
ATMOSFER % i 4 ok ok
CYNANABILIRLIK : * &

: Kasim 98
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(e ceketinie giving el-
dhivenlerinizi, rakm, di-
reksiyony sikica kavra-
VI, A7) YAVas yavay
kelklesin, Hanrsanie
araba savaging
haslavabiliriniz,

Hkinm gok begenilmes, ovunun
ikingt boluninin de haztrbnmasim k-
gintlnuiez Kilde, e aibiyet
Carmageddon’tn ikicisi gegupgimie haf-
i kargmnza gk,

Degisiklikler goze carpiveies ilk dik-
k::r quu:n oyunm ::mﬂkh'rl ﬁﬁpi.-_r

-knmumiﬂi ADIN reknolojisi Lulhwu!a—

rak graliklor Ivilesticilmig, 3Dix karey
iz varsy, bundan vararfanabiliesniic
Vioksa siki birinakineve ilnyacmiz var
demelerie, en' a2 P 350 gibi bie siseem.
St MMX slemeili bor nakinede
Bife tn pertarmimns ile galisamiyor. Bu
viden bax gratik ozellikiernden fedi-
karlik etmeniz gerekebulr, Tom bunla-
oy yam sies, veni arabama ik oyunda-
ki arabayy andhirsa da ban degsiklikler
mievert, Renk vine ko, lastikler
duble kalmbkta, duble orurakh, kodu-

eddon

Carpocalypse Now

Pﬂrmuklurlmzdﬂn kan

damlatacak kadar vahset iceren

bir oyun istiyorsunuz degil mi?

Size iyi gelecek bir ilacimiz var...

mi oturman hirantha var arck altn-
da. Eee artik 21, yievila vaklagiyone.
dled eski piiski arabalan hir zahmet bor
Kenara birakip, seknolojik yemdiklerle
dolu dralbalar kucak sealim (Orrama
uymiak ki),

Diger dzelliklere bakmadin dnee
mieiiiye bir bakalin,

Menii dedin durdun,
al sana menii....

Fazla derr ¢karmadan dogeudan
sy haslama olayvi gok hosima gieen
s arada, menth penceritler seklinde

gelivor,

Single Player: Flor zamun oldugu g
by kendi oyununuzu govoaym, Burada
geemeniz gereken ug boliam var,
Bunlian gegerseniz, veni ghoevler karsi-
iz stkivor, .

Nige Beaver: Karanhk bir selirde gi-
aemmin ormasindid avimea sandirin,

Rocky Too: Dagm tepesine insanlar
Kanip upnulk iciny pider, siz de araby
pargilamak ivin gidin,

Cliry Sliker: Sefiri bir de gindier gii-
2ii il pargalavin,

Burnlar iki sekilde gotebilitsiniz.
Erraftaki histiin tipsiz aeabilac) pargala-

yabilir va da Checkpoiilén gecip biti-

rehilirsiniz. Ben araba patgalominia
tavsive odiring, Mithis para
ks u:dmyur
Game: Netwark karn

obanlar igin' baliklamy atlamlmas) geed-
ken bivsegenek. Bu ovunun ag altine
daki performans: gayet yive oynikmas
dagereekten gok zevkli .

Menu: Buradan ovun ayarlaen e d-
gili vere dalis vapryorsunie,

Abort Race: Fger vans igin de bori-

v girerseniz (esch ovnadigne yag ps

ol edilie:
Abort Game: Ovinda epey lerledi-
Hie ama. oynang ara sia sarmide di-

welim, Buradan yeni bir oyuna haslaya-

Dilisinz .
Quit: Anmda Windows dasiniz,
Configure Contrals: Jovarick ve
Revhoard avarlnrin,
Ses ve gorinti ayarlat.
Burava mutloky, bakin ve mukinenizin
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ir glin uyanacaksima.
Yaragimzdan Ic'tll'i‘mak

purdelerinizi arnlavip d’tg.t—

riva bakacuksuug, Gin,

her zamanki gibl girime-

cek sive, ama, hovadakl -
hailik di ghainieden kaéhut'n-.akn Hig
ses duvulmuver olacak d!;ﬂmim wek bir
kugun ses bile: Kuglw leinde givinip, a-
cele adunlaria evintiedent gikagaksmz,
Ve wdorek aeran bir dehget hissi kapla-
vacak iginen Evide hissettiginiz vanlo-
lik hissiy disaryva gikmen vermi karikse
bir korkuya breakacak. lgnde bulundu-
gumuz donyada Blimi haber veren bir
sessizligin hakum olduguny farkedecek-
siniz. lste o zaman engrisin @omen
yitizmitz bimus e donvada oldugonuez
fikri tam disstincenizt kKaplagacak,

Diger insanlar, hayvan-
i, tiim canlilar s
kaginimaz kademmizle
basbaza biegakmak igin,
ortadan kayhalacaklar,
Bagmacaksiuuz, hem de
avazinz oikngy kadar.
 Amaeevap pelmeyecek.
Barden korku, dolu dii-
suncelerinizden ifkile-
rek Kendinize geloceksi-
nia.
Tanumlayanmadiding bir
Felaketing habercisi olan,
witriimiy ve Glim yikli
boir sesin size dogru
ruklumgnm farkédueek-
siniz. Baptrmayp calisa-
caksiniz, ama sesiniy
vimruk Glup bogaan-
#a bastirncak. Kagmaya
gtlisacakiime, amalher arigmiz adim
hir oncekinden dalin ager olacak.
Tokerlevip disbceksiniz sonunda.
Baknysame bile ackanweddks sesin areik
enseniade aldugunu bileceksiiiz. Vi,
kugrinlmizz felaletinizle viidlesmek igin
vavasea arkamer ddneceksing. | .

Giizel prensesler...

King's Quest serisinin sonuncusy o-
lan Mask of Erernity en sonnnda geldi.
Ama eski oyunlant oynavantarm alisng
kanksiz Adventure rueh ovunlara degil,
diha gok Action-Adventure mrani
benzeyen bir oyun olarik haerfanimsg,
Mask of Erernity'de bas kamkier olan
Connorm basing gelenlere bir bakalim
Isterseniz. Zavall Connor, kot bie bil-

Sierra Studios, Princeless Bride
rezaletinden dersini almis gibi
gériniyor. Mask of Eternity,
King’s Quest serinin hayranlarinmi
mutlu edebilecek bir oyun.

ylcuniin Mask of Erernity’vi dosrt par-
gava avirmast ile flkesindeki hor canli
g donighyer. Felaketin sehebi olan
Mask of Erernitv (Sonsuzlugun
Maskesij'nin bir pargast Connorin eli-
ik gegince, pegich bir sure iGin bu langt-
ren kurtuluyor, Ama iilkesini bayaniin
etkisinden kunm gorevi de onun G-
serine kalivor, Amaa saskenin parga-
lapmi’ bulip bidestrmek, ama dnfiade
“minik ™ engeller bulunuyor. Ulkerl sa-
ran biwiisan etkisivle bijein canlilar ra-
. bistin Gliler zombive, biitin jyr ya-
vanklar delive dinfismiis ve goliselerde

_saklanan bislhn Kol yaranklie da orra-

v piknugtir,

King's Quest - Mask af Ererriiry, se-
rinin sadik Syvunculanm oldukea sagir-
tacak. Absogme KQ ovunlanndan bic-
cok farkl ¢onki En dnemli fark, tama-
mief Adverture olan KQ serilerinin, bu
venl oyunla hivaz Acrion, birsz FRP ve
bolea macera igeren bir kavigoma do-
nirgtieilmits olmase. Arok elnice gogic-
diginiz silahlavla ditgroantara karg sa-
vasivory basic bir tecriabe puan sisre-
iy le aynen bir FRP oyununda oldugn
gibi sevive atliyip daha gogli bir hale
gelebilvarsunugz: Hane farkhlik e,
gegmis tum, KQ oyuntan da by ma-
salsy vieawvtl erval; neseli bir havaya sa-
hipken, MoE nin tamamen kazanhik,
kerkutucu bir atmosfere sahip plmass,
Ouellikle dlim sahnelerinin olduksa
viahsi ve kanl bir gekilde ele alinms al-
miast, serinin b son ovununy aralann-
danaldukes farkh bir sekle sokmus.
Benmm igim hava hog, bir ovunds kan Ve
vithget olnuist beni germez. Ama King's
Quest’in masals anlammuna alismig o-
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stk bir kanfigiirnsvona
sahipseniz ve ozellikle de
30 hielandirianme voksa,
b ovunu alicken iki defa
diigiinin.

Seés mizik olaying ge-
lince, rek kelimeyle mu-
kemmel. Ozellikle ilk -
| limde errafra dolasicken

galan rahatsie edici korko
filmi temnaly mtizik. bir e
ve girdifinizde duydugu-
nitz huzur yeren gitar ric-
mi bu yash kulaklarm pa-

K
(45 RS
. . st almak ism birebir. Bu
e T { 'h- __/ ayun, miveikler ivi lulla-
nildignda armosfere nasil
h“ sadhk hamn]an ne der hilernem. karkida bulunacaginm en ivi drneklerin:
N den biri, Seslerin ise mizikler kadar
Yakagikh sévalyeler... kayda deger hir yani yok, ama kollan-
lan biitiin ses efekelermin aldukea kali-
MakE'de Tomb Raider tarzinda gra- :

fk vapist kollandomg, mna Connor'in
amuundan de gorehilivoruz ki bu gogu
yerde kullanmamz: gereken bur ozellik
agilan’ arasmda e

ter anirmasyonlarn ilk

.Tﬂldlﬂiw hﬂs gelmeye

‘ s yapmak i-
?i'knumm}. Gmfrklenrr orta dis-
ldukea ustinde oldogunu hemen

ibi gelivor, ama bir

F'Wﬂ“rsf
0T 1T -

teli oldupunn sdylemeden edemeyece
gim. Kebglarin carpismasi sirasinda g
kan ses, siiviinerek ilecleyen zombilerin
inilrleri falan. hepsi st sevivede ve
tim bunlar miziklerle bitlestigimde (hir
deé kearanhk bir odada iseniz) s kol-
gurzdan dilgiirecek kadar gergin bir
ortam yarammayi baganyor.

Ve oliimciil hatalar

Geelelim ovunun en biivitk cksisine:
Yitkleme amanlac. Bir balimden di-
ferine gecerken 1yl diiginding glinki ve-
i bir bolimiin yiklenmesi minimum
bes dakikania alivor, Hativle ufacik bir
sev unuttufunuz icin yeni bir bélimden
eski bir biliime dinmek zorunda kal-
mak ram bir iskence oluvor, Oyan ilk
anee eski balitmin sabirdishkeen silocek,
daha sonra veni baliimiin sikisnns hali-

| Usrass bolismimdeki dore sapfalik yere

/ Hogeakalin @

i kapralayacak ve daha sonra da
bunlan agacak falan derken, siz bir de
hakmigsinee ki torunlarmg sakallarim-
z1 gekistirivor. Tamam, bolimler ina-
mlmaz derecede biiyitk olahilir ve bu
yitzden hepsini birden sabitdiskte bo-

= | limdurmak zor alabilic ama, ;r]m:d:

15 yillik Sierra programcilardan, bun-
| dan diha fyism beklerdim.

Sonug olarak, King's Quest mii-
- kemmele yaklaﬁnn ama ufak refek so-
" eunlas da bulunan bir Action
| Adventure, Hem de ne Adventure, ha-
yatimda gbrdiigim en wiun pyunlar-
cddan birisi King's Quest. Eger Steatcji
| smazsa. kalan lesim Sniimiizdeki aya %
" surkacaktr; haberiniz ofsun,
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NBA

C sahibisiniz ve Gstiine fist-
liik iflah olmag bir baskers
bl Eanptigisinte. Durim
Biivlevken emin aldogam
hir st viuma o dis ster
poklece cikarayim, ister yu-
rin dilvinie Batrayim tipes npey biliisa-
vardiman yoloag turhp by oyusg ali
cagmzdies Iyte Ionokeadd bang giveip
eelen Vive mitlvonlardy havram olin bie
sporun bilgisavar ekeanlarinda Sadece
Birtek isimle remsil edilivor olmas.
Spor ovimlaomy timiyle rekeline al-
mayt bagarimis EA Sports’un vapimi

‘& NBA Live 99, ilk kez 1995 vilinda

L tamstifinie NBA Live serisin -

- b sinct basamaf. NBA dek lokavt

y “l‘ .-ﬁ?' song erdl, ama bu asamava ge-

- lininceve kadar lige vérilen
r - pzun arg, baskerbolse-

verlerin bo Galemini
dindiriweyi va-
ateden
Y
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NBA’deki lokavt sona erdi
ermesine ama, EA Sports‘un

alaninda rakipsiz eyununa ilgi

had safhada.

pumic sirkérin ckrmeging vag siemis
il

Ovuna egmeden Once kigik bir u-
sar vapayirn. Bn ofak Korulom secene-
g SOME sabirdisk alanydaha gerekrire-
ootk ve kst takdirde birgak sorun
ctkaracakrir

Meniilere kusbakas::

MBA Live 99'da karsmmeza gikacak
il degisilclikler her il silhagtan hazr-
lanan ve bu kez son derece pisterish
hir gariinnn almis mentlerde. Yalmzca
ovunen ismtisrklering girmek seedip
nizde karmik bir hal alan by meniilere
ana haghklar halinde bir gde atarsal:

MODE

Quick Start: Bu mod bilgisavi tara-
Frokan segilocek ik takinun miicidele-
siide ver almanea sagla

Exhibition: Hazrlk maglie dieen-
lemeye yarar,

Season: Oucokilerii sonuglinivia se
killenecek on sezona kadar devon erei-

rebileceginis by mitcadele oldukea
hog ve hatta bence ovindaki en o-
nemll yenilile, Multiple Scasons ve
Chreer Development segencklen o
vy Seelliklering edic eonick verine,

al rakeaim giglendirmenin ye

Live

rncle transterler vapmak:
ran gegtisn veni bie sistem
varatvor: Meveur ligler
veya kend) olugraracag-
niz gropinrla 26, 32 veva
82 maghk seronlar dizen-
lr,'}'chﬁn'slnw._ EA Spurts
Ticker seceneg tle
Interner’e bagh olduguniz
slirece, mag sonuglanm ve
son transferlerle gelille
nen kadiolar hginize da
hil edehiliyor.

v 309 veva 7 magly tr ar-
fayanm belli olagag Playofflar
diienlevebilivsiniz.

3PT Shootout: Zamana kargr atig-

" lar vapieagine uelik yangmasm

kartabilirsiniz,

Practice: o venilik antrenman spha:
sinda kendinizi denemenizi saghyor.

MULTIPLAYER: Coklu ovuncu se-
cenegi ile madem baglanos, seri bag-
lann ve ag dzerinden maglar yapa-
bilirsinie.

STYLE Arcade: NBA Live 99, iste-
mildiginde ciddi gorimtisiinden kurtu-
lup WBA Jam benzeri eglenceli bir giv
riiniime buriinebiliyor. Mag akigin
hzlandimbilimek igin ovuncularin yo-
rulmadiklan ve sakatlanmadhklan mey-
cut kurallarnn cogunun pvgulanmadig
bir segenchk.

SIMULATION: Maglar NBEA kural-
larvla gervege en vakin gekilde
oynanir,

SKILL: Oyunun dorr zorluk seviyvesi
wgerisinde en akla yarkam, yapay eeka-
in v oyuma istacistiklerimin magkia
tam olark }'.llw-ldlﬂl Supcrstar Level.

Yine e dithin kalay segenekler oyunu

kapana kadar yapacagihe maglanda
Fast Breaklerle dolu bol eglence
stnacikir,

QUARTER: Cuyrekleri 30 saniye-
der 12 dakikava kadar earabiliyor-
Shintiz.

OFTIONS: Muskleve ilpili biirin
ayielamalar buvadan yapiliyor. Saba igi
konugmalar, ovunenlann hichirleriyle
divaloglan ve kogun zaman gaman ver-

it divekritlecle hirlikee motive edic

divzeye ulayrmns, Bu elekilevin olustui-
dugin boguen oriam bzellille kendi sa-
Bineda vynuyorsang farkediic bir a-
vintaj sagll:- ar. Reaksivonlan oo -
nian bekledenden disha silik Jealsa da,
tiraFraclive top galmalarda, Fast
Drealk Terde ve smaglaridh 'Gosuvor
Muzkler sadece vvun inenileri igin
Hozelanmig, Buana hitap etmiese-de techs
no-funk dinlivorsane, hosunes gide-
bilir.

Avim penisdek difer onemli sece-
neklerden Shoor Conrrol'le anslarda
bilgasayar yarthm alabiliv, Speech ile
mag anlanm yerne sadece saha i ko-
nusmalarly veomehilic, Slow Mation
Dunk laysa dasmaghin agor gekim
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DETAILS: Girafik kafitesin belirle-
vecek yansimalar, oyuncs ve tribun dn-
taylary, ghetmurivk, arka plan ani
vomlar ve igtklandirmalarla ilgili pek
cok ayar buradan yapiliyor.
NBA Ll\l‘g, 5'9 ile
da hep sabia kénarinda ks ks otr-
syl manhymmymlem hayat ve-
il @nuhmlm-
lar
alkigla-
nden

iy i -I:é.lrﬂ:lhrddr degi-
cilsli ‘-yﬂ.ﬁ-‘ha ':n'tki‘i-rmf igerivin.
CSTATS: Bir difier karstk meniy gerd-
g:wm 'Imﬁi sezont ile flgili bil-
i h‘i‘n,.

i yapacaginiz
a.nn ruruldugu yer,

ﬂldan danin...

&, b

'd-l Mﬁaud'lrr-_

e simeive ka--

Sahalar ilk lakesta tannabiliver ve saha
bityukhikleri oyineularla orinnlh,

Rakip, Fast Break fisatlarim cuk j-
yi degerlendirvor ve gerekaiz pogisin-
laeda faul yapmiver: Asls bosta rakip
oytncy birakmamaniz ve hiicimlariie
sirasiadi boy farklarime do degerlendic-
meniz gerekivor.

Oyundainee zorluk ayarlaning ek-
sikligs meveut, by zorluk -‘nnt'h.'rl ara-
sinda: byt ugurumlar varaemis,
Oyuncularm yoralmast oldokea usin
eaman alivor Begrgiklikler: bilgisaviea
birakngimieda, pek nadie oyusen defi-
sikliklerine -
tanik oln-
cpksing..

Biirtin
bu grafik
avrimtilaring
ragmen,
304 varsa
ovumda ya-
vaglama der-
i nrtadan
kalkiyor,
Vodool'de-
ki renlchi ve
akier grafil-
ler sikicrn ve-
va elesniril-
mesi gere-
ken pek de
fazla bir yey
IGErTiyar.

Ovunda tuglar diledipinig gbi ayar-
layabiliyorsunue ve mevkilere givre tus-
farm atkileri de belilenehilivor, A

Sports oyunlar igin Game Padl thriyac

artik inamlmaz bovirlars vard:.
Oyundaki 15'den fazhy harekere hik-
mettiieyi saglayacak toglara hakim ol-

00

itk biraz zahmetli bir lymis wibi giri-
nehilie, omi srok vars vvunlarinda bile
bu alere gerek var. Ozetle en'ivi per-
tormanst alacak sekilde adsm gily ov-
namak istivorsingg, ieallikle Graviy
Gamepad tavsive olumar.

Fazla soze gerek yok

NBA hoyrang alarak kele bir deé bu
avunlanm kidemlist iseniz; karsinzda
yine disincee gore bir rakip bulacaksi:
mz. Savalars onu bulan kameralada e
tevizyondan izlivormus gibi maclar vo-
pacagimz bu ovun veni Oyunseverlere
cavip gelecek pel gok dzellik tasimakia
Kalmayip, eski siriim sahiplering de ile-
na edecek vognnlukrake tlavelerle i
cellestirimis. Somuets NBA Live 997
sann almamak win hichir mannkl re-
den kalnuyor.

Oyvinda aravip da bulamayacaging
bir sev varsa, o da Michael Jurdan. EA
Sports’ran birsiril para stemesi onun
oyun digimdi nrakidmasing val agims,

Ne kadar tegekkiir
etsem azdir!!!

=Yapng mubtesem igleting sistemivie
bilgisayanmun durup dururken cikme-
sine neden olan ve bo vaznun Ocak sa-
yisina vensmesin engelleyen kanlim
Microsott'n,

-Tam Windows’tan-kurtuldum dee-
ken, klavvem hozulunca bilgisavacim e

sirgemeven ve heni sakinlestirmeye cali-
s seveil arkadagim Sertaga.

<En efren piifren mazerctlerime bile
inanarak len azndan inanmy gibi go-

mikerck) i;icrin-:ll:.f.am-.umJ h:‘ll.l.[t.'ll hil- % p n Q/

meven vaer islert madiirime sonsuy
resekkiirler. e
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He bilgisayar oyunlarma bakog-
muz zaman, karsimiza araba ya
rislar ¢ikars Iki araba pistin bhi-
rinle dolane durur. Oysa simdi-
ki vanslar iginde kafa koparma,
sovgunculuk, diger arabalar tu-
zagn digiirme, vurup kagma, polise va-
kalanma, zevk win degil para icin vang-
mak gili atraksivoniar var, Bunfar ya-
pmetlarnmin aymmlanm ilging kilabil-
mek igin ekledikler olaylar.
Speed Busters do biyle bir ovan ste.

Garson meniiyii
versene yahu..

Fazly ayemmb olmayan, sade bir
meniisi var oyonum Baslamak igin iki
rusa hasmak veterli, ama iz yine de
mentiyo bir iceleyelim,

ARCADE: Oyundaki yollarin nasi|
oldugunu gormek ve arabalar) tanimak
ictn bu secenefie ptmelismiz, Burada
fyive pastikten sonea oyona baglamania
fmeriam. Bu segenegin de Kendi iginde
bakilmas) gereken baltimleri var.

King Kong’un sizi ezmeye calistigs,

Jaws’in ortalhikta dolandig:, her an

kafaniza ¢1g disebilecek bir yaris

oyunu Speed

tiunlars da inceleyelim.

CARS: Size vygun
arahayi huradan sege-
hilirsiniz.

PIRATE: Favari a-
rabalarmmdan bivisicir,

HIZ: Cok ivi

Frenler: Orra
ditzeyde

Dayanlbehlik: 1vi

Hizlanma: ¢ ok iyl

ATLANTIS: Orra
lalli bir arag. Gemn gi-
bi oldugu icin arabar
cevirimek biraz zor olu-
yar ve cok cabuk takla
anver,

Huz: Ivi

Frenler: Orm

Dayamkhlik: 1y

Hirdanma: Kiitii

BEL-RAY: Ben qok
ivivimdir, her arabay
kallamirim divorsaniz,
seeehileceginiz bir araha,

Hiz: i

Frenler; Turmuyvor, tutsa da bir bak-
migsin araba durmus, yani bir anda
freni tutmus,

Dayamklilik: Kaeil, Bir anda kendi-
nizi direksivan elinizde, araba parcalan
saga sola dagilmis sekilde bulabilirsinge.

Hizlanma: Fena depil.

ORION: Koctk tin mini arabanix.

Huz: Digerlerine gore daha vavas.

Fren: Fena degil,

Dayamklilik: Eh iste.

Hizlanma: lisek sudan gelinceye ka-
dar hielanir.

ver arabalarmmiz bunlar, katanien
pore rakiln.

Mirror: Pist tersine diiner, bir anda
kendinizi ters yonde giderken bulursu-
nuz. Degisiklik olsun stvorsaniz, bunu
vapahbilirsiniz, ama biitin dengeniz al-
tiist oloyor (Ayvni pistre saga doneceg-
nize sola déniivorsunuz),

Reverse: Yolun ters istikameting
dogru devam.

Track: Oynamak iscediginie yer safl
ve sol roglarla degstirebilivsiniz,

Busters.

Ambizance: Flava kogsullarin belirle-
vinie, Yagmurly hava, yannda da bir
bardak meyve suvu gak v gider,

Single Race: Yansacagmuz yvol belirli
caman araliklarma balimur, Bunlarin a-
rasinda kivasia bir vars yapar ve za-
maninda Vetigemgeseniz, Game Over.

Time Attack: Yargagoie alandaki
on ivi zamanlamay size gisterir
( Keneimizi Slgimels igin oriikemmel b
sirgenek).

Time Archek’l segrikbensonea veni
secenckler gikivor,

Ghost Mode: Favalerinize karg ya-
ristigineg halim. Her voni tura basglady
trnzela, bir dneeki rarda oynadiginee
oyvun karsiza cikar, Bunun scbebi,
havaler alarak bir Gnceki tur perfor-
mansint gdrmek seemesidiv (Acuba da-
Ba m wvivimy, yoksa daba on ko ?).

Damage: Avaba dagilsin no, dagl-
masin i 7 5eg bakalun (Ben dagilmas-
smdan vanayim). Champianship’de
bonu kontrol edemiyorsunue. Burada
bagarl olmaniz saglayabilin

Kupa resmi: Burada yansngimz yer-
ler wie kayee ettigmizien iy dereceler
vazll.

Race: Ceaxlayin, elmizden geldign ka-
dar bzl olun, Yoksa rakpleriie dibi-
mizele hirerler.

CHAMPIONSHIP: Oyunun has
burada: Buraya givdin mi bir daha g
ks yoktur dostun

“Para igin yarsin gisosi . Fara ko-
kuso aldinz mi, parmaklarine kagm-
maya bagladimi, buraya dalma zama-
iz geldi demekrir,

Shop: Arabamiz secip onu geligtive
cefiniz ver. Pirkag sey dhgmda ber gey
paral (Bilgistyar virtisil bedaval.
Burays ghrdiginizde eliniade bir kag bin
kredi var, vani araba satn alabilecek
kadar, Parama arormayas calismaviniz,
diger paucalan almaya paranis zaten
vetmivor, Bbu yiizden kendimze divzgiin
bir araba segmenizi dneririm. Burada
Arcade bolimunden kalma seqenckles
ler de meveut, onlara hig girmeden dis
fetlerine bir gz anyoram.

Upgrades: Hizlandine parcalaring

[ p—



[Parn bulur bulmaz dalin).

Asistance: Yolu tarif eder | Yermreinee
Arcade oynadivsaniz perek vok derim.
Adum zaten konusmuyor da, meseta
*Abi sola dion®, " Az ileride selale var,
eradan agap ug, kisa yoldan sidersin”
dese gene bir églence olurdu su ovunda
diri?

Car Tuning: Arabarun thrivaglar fas-
tik, nitro, araba kokusw, om om i ...

Oyvupa baglamadan Gnee diger re-
ferrudtiara da bir goe atali.

Load Game: Kaydettiginiz araba ile
AYRATSIIL.

Options: Ses ve kontral avarlarn
vapabilirsmiz, Ovenda Force Feedback
v (buan dustelleven Jovstiol iniz wir-
sa, oyarmdaki sarsmive fovstick te duva-
hilirsiniz) ve Surronnd desteds var (Sh
LIVE v da bengeri biv-ses kartme var-
sy ariadan gelen arabanm sesiai vine
arfeadan duyabilivsiniz),

Network: Network karninz ve oy-
nayacak birkag adamine varsa hemen
ditlin.

Link: Internet, modem ve seri kabilo-
dan oynamak isreyenler hurava.

Polis radarnna
yakalanin

Bunlarin hepsini belirledikeon sanea;
oyuna Championship’ten baglayabilirsi-
oz Seeadan bie vans oyanu ile kansor-
maym, ciddi bir sekilde haznlanmis ve
ayrintiya dikkar edilmis. Strekli bzl
olmaniz gercken ve kontrolil bir an bile
brakmamamn sare ofdugu bir oyun,
Kolaylastitidmis yerlerde ruhar bir nefes
alablie, rakiplerinizi buralarda nicro
kullanarak gegebitirsimiz. Polis olan ver

CHENPONT
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lerden mumkiin oldugn kadar izl geg
meni imeririm, ¢linki paravi hie yapa
rak polislerden alivorsumoz.

Cimkii polisterin anmaer radaclarmin
en fazla kag k. kadar hie algiladigom
algmiek. En hizh gecen paravi da kapar.

Unuiemadan kontrol tuslarng Kisaca
bir bakalim.

Yukare: Gaz

Agag: Fren, durdukran sonca geri
girmez, Bosuna geri gidicem diye kas-
maviig.

Sag, sol: Tahmin ertiginizi hilive-
T,

A: [ler vites.

Z: Geri vites (Bunlar vivesi ileri vg
da et aliv divehiliviz).

5: Elfrent.

Boglule: Nitro. Bu sizin eakiplerinize
den uzaklagmak igin veyn onlon geemick
it kullanacagmez ek sililinn.
Champonship'te sincly, boga havcan:
yin deeim. Araba haddinden fzla bz
landi 1om konrrollerde cok zarkinabi-
lirsiniz. Dizliaklerde kallanmanse oner-
i,

Kisa yollar kullanin

Hemen hemen her sehirde kisa vol
hulunuyor, bunlar bulundugeinue ko-

e 3

numa gove kullanmamz mavsive ede-
rime Kisa vollar bazen 90 devece donis
gerekeiryor, Eger ok hizh isemiz, ken-
dintzr duvara vapisnng va da denizin di-
bini hovlanug bulabilivsine. Dikkardi o-
lunt! Oyunu zor hale peticen erkenler-
den bin de eaklarm koralmuos olmasi
Bir andn kafamza biv kava disebilic,
keskin baltlar arabaniem vanmmdan ge-
cebiliv, yolda aruealimmes araba cikali-
hir veya ontmizde kocamon hir lav ¢o-
ko ologabilie. Cotu zaman bunlardin
kurtulmak scm by duramlara katlan-
mak zorunda kalabilirsiniz, Bir die de-
niz ve ugurumlan anutmamale gerekir.
Bu yueden araba segiminizi ok ivi vap-
mahsine. Boutae garpmalar ve digme-
lerde araba durmus olarak oyuna bash-

yor. Bu soru-
nun fstesinden
velebilimek i-
gin, gabuk sii-
tatlenen, garp-
malardan ko
lu¥ kolay etki-
letneyven, das
vantkl bir ara-
ba sevminiz ivi
alurs Her vas
FISTAN SOnta as
rahamiz onar-
may: dnarma-
v, ikinet yaris-
ta Fried Cukmukeas gibiolursonie
Tekerlekler bir vérde. knporta bir ver-
de. Diger parcalar sagda solda. Bu ovu-
nun birmest anlaena da pelie, al-
e,

Lwver oyun kisaca byle, deginmedi-
fimiz yerler: de sizee mrakiyorum.
Gergekten i hazclannus bie ovan, yvas
ristrken arnbadaks sarsmow kollarmz-
da hissedivorsunuz, Need for Speed
oyramakian ktysanz ya da degisik
hir tad almak isterseniz, bu ovuna hir
bakin derim. Tvi ovunlar

\pne/

Speed Dusters
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Star

Rog

ue Squadron

X-Wing - Alliance gelinceye
kadar siz Rebel pilotlarini
tatmin edecek bir oyun mu

ariyorsunuz? Dogru adrese

geldiniz demektir...

-

tar Wars, rartismasiy bugune
delk yaplons enivi bilimbkur-
gt filmlen serisi, herhalde il
kitit cekerken George Lucas
hile b denl bitviik bir hay-
ran karlesi kazanmayr bekle
mivordi. Tabmn sadece filmleri vapilma-
di, it romanlardan rumun ds masaiig-
tik ovunlanna dek bu kono akla gelebi-
lecek her Sekilde islendi, Sadece konnsy
deggl by deali gt cekens kullandan tip-
lemeler, gemiler, kanunon gecrigi o u-
#ak bir ver ve ramandaki efsanedi ga-
liksi, mubtesem mizikler, ksacis Str
Wars hecseviyle iniikenimel ve Hlgi geki-
cicir, Locas Arts bu konudy bugiine

dek pek ok ovun yapro, hemen heps

de aldukga ivivdi: Aneak vaptig son o

yurlardan birt olan Shadows of The

Empire ve ozellikle de orada ver alan

geregen ghrevlert oldukea begeni rop-

lmse: Belki e msanlar vzaydn gecen o
savastardon sonem topeaga birag doha

yakin plmaktan hoglanomsts sonuga “°
Lucas Arts programeilan oturup Rogue

Sepadran dive Bir ovon yaptidar. Bu o

yunda vine Rebel Allanee rarafindan
kuflamdan araglarls weuyorsunuz ve
bnpacarorlul Donanmass karsiainda os-
rinlik saglomaya caligivorsuniz,
Ancak bu defa girevler uzayin sonsuz
boslugundn degil, filmlerden asing ol-

Suiinz o gizemil geeepenlerin vikeeyinde
gegivar, Siz Luke Skywalker rolini dse
lenivarsuniee, ancak rabai ki valmez de-
gilsiix, Wedse Antilles gibi Almberden
canidigmz pek ok undi pilor sien
vanpzdi,
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Bagkaldirinin
Dayanilmaz Tadh

Oyunun kanusung olustaran olaylar
il Yavin Savasr'ndan ve Death
Star'm yokedilmesmden vaklasik aln ay

somra gecivor, Rebel
Alliance o savasta
imparatorluk gilic-
lérine bityiik bir
darbe vurmustur,
sanug olark pek
gok yildiz sisterm
elara daha ciddi
bir giale bakmuava
v destek vermeye
baslar. Ancak bu
zalerin bedeli ol-
dukeca apir dlmus-
tur, cansmada pek

gok tecrabeli pilor ve gémi

kavhbedilis, Yavin
tissii bosalul-
ms, isvancilar
izlerini kayvberrir-
mek icin galaksi-
nin dis

oty

nirlaring kagmak xorunds kalnglas:
dir, Usrelik arvk Imparator ve Direh
Vader onlars ¢ok daha ciddive almak-
ra, repelerine binehilmek igin yilde fi-
tosunu giiglendiricket, bir vandan da
yerlerini bulibilmelk igin tiim sistemi-
leri didik didile etmekedic, Ne olursa
olsun
Imparator-
luk :
Armadas
hala qok
phighudir,
gigis gifiise
bir qarpisma
Asiler igin gi-
ze alinamava-
cak bir olas-
Dkt Bu vivz-
den Luke —
Skywalker v diper
segme pilotlardan
alusan Rogue
Squadron kuru-
I, Bu ehie birlik.
3 — geritlay savas: veres
2 o cek, vardkag bas-
\.L._ kindarivla kars
tarify yipratmaya
calsaomkir.
Hedefler ve go-
revler buyok hir
degisiklik postere-
bilir; bir giin taraf
degigtirmeyn plan-
layan bir digman
subavin korr-
ken, bir diger
giin diigman
fabrikalarina
ani bir bas-
kin yapil-
masi min-
kandir, Girevlerin
peetit verler ve cevie sartlan

da buna nygun olarak degiscoektiv, ki-
mi zaman Kessel gezegeninin dern va-
dilerinde, kini zaman da buluelarm a-
rasmdakr gaz rafinerilerinin crrafinda

amansiz savaslar pilotlar beklemekre-
dir,

Ucug
Bilgisayari
Devrede

Roguoe Squadron
galsmak iin biraz
- giglis bir bilgisayar is-
tivor, temel sistem ge-
reksinimlerine style
bir bakalim. lsletim
sistemil her zamank
wibi Windows 95/98 o-
larak belirlenmig, NT i
se desteldenmiyor. Islemeinizin en az
Pentum 166 olmas: gerekli, mvsive edi-
len s Pentiom 200 ya da 12 serisin-
den bir modehin kullamimas, Gereken
hatiza 32 MB, fakar efer Windows 98
kullaniyorsaniz, bunun iki kanna sahip
olmant performans agsmdan daha da

iyi elacaker. Kurnlum ve calsnema igin
en az 4x hizh bir CD-ROM surifciive,
ayrica HDD iizerinde 55 MB kadar bos
alana ihtivacine glacakar, b
Windows tukas dosvas icin her zaman
100 MB Kadar bos alanmin balunmasina
ayrica deen gostermelisingz. Bu oyun ol-
dulica gelismis 3D grafiklere ve efekde-
re sahip oldugondan, ckran karmmn
kapasitesi de ol-
diik¢a Onemli. En
az 4 MB hafizah
ve 30 hizlandirma
dzelligine sahip bir
clran lartina ihri-
vacimiz olacak, fi-
kar hemen belirte:
vim ki bagta 53 se-
rileri ofmak lizere
pek cok orta somf
ckran karnyia by
oy gahstempk
hemen hemen im-
kansiz, Bu yieden
I Voodoo -
b v da vein nesil
AGPekran kartla-
rindan bhirini kul-
lanmanie kagimil-
miz, b sirici-
lerinin diogro k-
rulmus oldugon-
dan da emin olma-
¥ ity Ses
karrr ve Mouse i
bi standart donans-
N YA SITA, oy
nu dogru dizgim
oynayahilmek igin
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iy bir de annlog Joystick gerelch, Her
e kadar klavye ve Mouse ile oynanas-
hiliyorsa da, bu gekilde bir belim bile
pegebilmek icin sthirbaz olmaniz gere-
kir. Eger elimizde varsa, oyun Force
Feedback cihaz-
larn tam destelk
ssaghyor, rihat-
likla kollanabi-
lirsiniz. Rogue
Squadron tek
kigilik hir oyun .
oldogundan \

- herhangs bir

L

Mg -

lir. Arkn medq bulunan E,i 1itesi -
se penel hakim ve onanm 1 sorumly-
dur, B2, g{ﬂ: -aﬁé‘;ulmdlﬂl irece; ha-

sarlar tamir edebilic. Ancak hasar gis-
Tergeniz on, Wﬂdﬂ‘”&a hwﬁk ihtimalle o

da devre disi kal-
- Bu

rt':i'.lmr iqln farkh
tipte bir sialila
sl donattarak kul-
> landahilir.

il

_...-.’

eslcl ve mndasy

Y-Wing: Lok -f-j u]ﬂyuiuiura cikamaz ve digerlen gibi

e

savas alannda hava hakimivetind rahat-
likla el gegirehilir. Ancak bu gevikligin
bedeling zayif hir zirh ve kalkanlara sa
hip alarak oduediginden, pilotunun go-
ziindl daima dbrr agmast gerckmekredir.
tki lazer tapu ve iki fize tipi tasyan
A-Wing yer darhigmdan dolay bir R2
anitesine sahip degildir,

Asrspeeder: Incom T-47 Airspeeder
astnda bir mzay arner degil, ok dugik
atmesferik ugus igin tasarlanmg bie ver |
destek argeidir. Sonug olarak qok yilk-

manevralas vapamaz, mesely wakla ar-

- Mulriplaver-destege sahip. degtl,hu;.ﬂa. mmkﬁrmﬂnm mﬁrﬂlnn Y5 ‘&Eng. mw,ﬁncak izellikle yan hava

© . yuden de ibgili ckipmana ihtiyag — Alfiance rarfindan hala kullandmake: __ leTansien dinllytonll—ms i+
¥ duynlmuyor. - dir. Maneyrea kabiliyen yok den mml e derccede gevikrr, neredeyse
e kadar arche, ancak airhove ka!ku‘r& ;H;hugu verde donebilir, O halli bir
1 i _manih ereced .gﬁr,:l-Erdur Iki i sahip olan T47 hnrhan,g.: hir kal-
) = gllotun EI Kitab nanih b i
¥ B oyunds bes farkli Rebel Alliance :‘E} ﬁﬁ?ﬂﬂﬁﬁ
{ savay knllanma firsan bulacak- IIF'S:-_
"""u.q sz, tabii er"!H'rmm.];cadQn! has Gzel- - TOP ‘ :i:;kilﬁﬁ: AT~ AT et
I ri var. Her gorevden  Bince hangara - + ]
g,u;[wu‘iun;_a-:mm segivorsunuz, ancak = 1,\\
Md: M@Whh}giﬁrm e -
— kullanmaya mechursuniz, giinki gos IL : T
;:t‘:ﬂ:l:: :: B, hﬁm ol m vere bomibmlan savesinde bityilk g g, Aurspeedcr: ;
PRI T ' !.tl'ht.l._hfatﬂﬂl hile | T-ﬁ-‘?rﬁ‘rr'g'ok daha gn]];rm:, bir ﬁ:myw
b W e Py .k' hakl.avnl-&fl:r nt savilabiliv. Arcak ondan gok:
Gurﬁtzk I::?;l . R Bg 1 da bakim yiiksek siirare ve ncil durumlarda bo

di Incom T-65 =

olany fakar pi-

lotlar arasmia

X-Wing olarak tanman bu arag, dire
lazer topu, ki proton torpidosy tipi
ve gichi kalkanlarly donaslmuser.
Yitksek manevra kabiliver sayesinde
pek ok zor durumdan saglam gikabi-

ve nmrmd-m SOFm-
lu bir R2 winitesi
# MIEVEULEnr.
" A-Wing: Allance rarafindan
izel olarak dizayn edilmis olan
AW ing kelimenin tam anlamuy-
1o hir ax kosudur, vitksek surat
ve mnnevra kabilivet savesinde

“sirati ikive katlayan bir Booster sisre-
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mine sahiprir, Hakif e
bir zurch tasiyan ve

yitksek manevra ka-
biliveti balunan V-
Wing'in kalkan jene-
ratarii bulunmag.
Anasilah olorak kul-
Lindhigs lazer taplan-

[n Y siea, gems hir
alanda etkili olan salkim fiizelere de sa-
hip alan V-Wing, ¢ok yiksck manevra
yetenei ve kiigik buyutlan savesmde
vurulmast zor bir hedeftir,

Ovunda kars-
iz standarr
Imparatarluk
yer ve kava a-
raclan gikacak-
ar, buniin di-
yinda bazen bir
hindyy uenrdugn-
nuedn elmas seklinde bir tkonla karsila-
sabilissiniz, bunlari mutlaka roplavin,
ciintkil size yenl ve gocli donanim tek-
ndlojileni kazandiracaklardir, Avrica
bt diigmanin zavif bir nokras oldugu-
nw ve badilarmn ancak belicli bir sekil-
de Gistesinden geleceginizl unurmayin,

N

- ——
e— = ~
,P—-.o—._—.

— ]
.
—

Mesela AT-AT lar bacaklarina kablo
dolararak, eneni alamyla geveili bina-
lar ise jenerariiciin yer bulunup imha e
tilerek erkisiz hale gerirtlebilivler.

Head-Up-Display

 Oyunda araglar disandan ya da
kokpitin inden kullanabilirsiniz, her
aracin kendine has 3D bir kokpits var,
Ovun X-Wing ez bir-simulasyondan
giyade, Incoming tarz dzellikler tagyan
bir Action alarak tasarkinmig by vie
den kanreoller az ve anlasilmas kolay,
Kokpitne ig ana piisterge meveur; solda
Basar durumu, ormda radar ve sagida
silah gosterpusi hulul'ruyt:-r Kusutly bir a-
lani ve orada bulunan herseyi fadarda

. renk kodlariyla girehilirsiniz: yesil
dost, kwnii ditsman ve mavi i fsie
demeknr. Ayeica siee bir sonraki hdes
finizd ridar ckraminda: beliref kahveien-

1

01 Isarer pis-

terecektir,
Bu kissig a-
| racin dniine
éf k f dogrn gevic
-~ recek gekil-

o ik, hedef
hilgeye vani-

stz Bir porey csnasinda verilen isi bi-
trdiguiz anda, sra sabine pirecek ve bir
sontakr amacine belirecekeir,
Oyondaki tim ara sehneler ovun gra-
filcleriyle yapil-
rﬂli VE atmos-
fere biiyiik
karkslarn var.
Dagrusu hem
grafik hem de
kurgu agism-
ditn oyun atmos-
feri pergekeen giizel, hirkag géirey isinde
olaya tamamen syorun bz, Evet, go-
revler ve olaylann olug sirase kesinlikle
degigiklik ghstermiyor, ancak oyunu bu
halivle bile bitnmesi oldukga zoe, Bir
de her gérevde hersey tamamen desig-
seydiy ssler altndan kilkilmaz bir hal a-
lirde dogiusu, o yizden pek de sikayetci
degilim. Grafiklere ve elektlere pefince,
tek bir sey styleyvecegim, ik AT-AT a-
vaklanina doladigim Kablayls yere yapr-
sip patladiginda kendimi dafer qighklan
armakran alamadim, adeta flmin jgin-
den hir : :

Action deellikleri dn plany gikivor,
Duost ve dissman kuvverler genelde en
yakin tehditle degil, ufrasimalars gere-
ken unsura ugrasivorlar. Disman ARG
lary ve vellikle de ver raretlesi ving o
denhi kidell savilmnz, ancak dost kuyvet-
ler igin biviik kisimin size yikmakean
gyer memnunlar. Bazen msani isyan
ctrirecek kadar beceriksiz olabilivorkar,
neyse en azndan ok kolay varulup
disgmilvorkir. Oyunda belli krirerlers
gore degeclendiriliyor ve bima gére riir-
be aliyorsunuz unuemayin, aneak bu
rutbeler size sadece ekstradan puan ka-
zandinvar, bu da Bvle pele fazla Goemli
soyilmaz, en azindan benim agimdan.
Yine bence gyunun atmosferinden ¢a-
lan en Goemli unsur tipki Areade ayun-
lirer gibi belli miktarda “can™ sahibi ol-
maniz, hakkine bitene dek vurulup
tekrar dinlebilivsingz, bu bann birge
sugma-pehiyor. Fakar oyunun ne denb
zor olabilecegmi dusununce fazla da si-
kayer ertigim stylenemer han, 1k g6-
revleri oynarken bir diger rakinnm da
ovun-alammm biraz kisith olduge yo-

sahnevi

yasIyOr nundeydy, tiim hariea bir
gibiy- kuru gihi tasarfanmig ve
dim, Igte - siirlann digina cikanmi-
o denl T e yorsunuz. Ancak emin o-
gergekgi ?15_'_':‘ T lun ki gorevler ilerleyip
wralikle- = igler zorlaghkea, insan

e ve jt- bunn hissedecek firsar
moskere sa- btdamiyor, dstelik harieala-

hip bu ovun, I:plk Lucas Arrs kalireging
Lagivior.

Lazer Yagmuru

Ne var ki genelde muzilder ve ozel-
likle de acils mizikleri in aym sevi
suylemek momkaon degil, bu oyuna ya-
kismayacak midi muziklering kullan-
mak hangs akidlinm isivdi acabaz
Aklimzda bulunsun, miziklen kapar-
mak oyun performansin oldukg yik-
selrivor ve Gistelik atmosterden de pek
fazla irgey kayberriomivor. Yapay ze:
kaya gelinee, azellikle by konuda

rin hovitlarn da gitikee daha genigh-
vor. Deddigim gibi, bu ovunun havasma
girebilmelcicn bastan birkag gorevi ge-
gene dek beldemele perekli, kaldi ki on-
lar da biraz alstirma olsun diye nispe-
ron basic turilmuglar. Neyse, sonug oli-
rak Rogue Squadron alinmayn deger
hir oyun, agirn simulasyon saplantili -
lanlapnmiza birae yizeysol gelehiliv, an-
cak gerek girevlerin sorlugu ve gerck
figike kurallaving dogri bir bicimde o-
vuna vansiedmes almass, bu oyoni usta
pilorari bile zorlayacak hale getivivor.
Star Wars riatkonn olmosinz bile alip
oviayi, bovle saglam Vapim her za-
man bulunmiaz, M

-
Y Roguce Squadron /Shoot Em Up/ 1€D
SRuceh | | INCELEYEN . Storm Guard
L o g SISTEM . Windows 95/98 HD Alar - 55 MB GRAFIK
istemc! Penlium 166 ch-ROM 4 Hizh SES/MUZIK * K
RAM 32 MB MULTIPLAYER - Yok ATMOSFER - *
OYNANABILIRLIK : *
DESTEKLENENLER : v/ 3Dfx + D3D  + Joystick LEVELCD : Verilmedi
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antladigim kadurnivia
1990 farin haginda

Ski or Die adl bir o

yur gikimgtl piyasi-

Eg. Bu pyun o man-
i pek de taninmia-

van hir'spor dalm el alarak listelerde
bir numarava ottmgiu, Kavakon
Snowhoard'a, lastik stline orurarak
vangmadan kartoplyla adam yurmaya
kadar kar ile ilgili Birgok ovan burada
bulunoyvordu. Ama oyunseverler gendl-
de oyun iginde en gok iki balim zeri-
ne odaklunmuglacdi. Bu ki bolimiin {9
ki dik biv pistten, rampadan mereelerce
vukan mplayarak, akrobatik hareketler
yaptikean sonra, vere ditzgin bir sekil-
dé inmekren olusuyordu. lkeme boliim
ise, Snowhboard varstmn farkl bire tii-
rivdi. Bo giizel Gyundn pivasaya gik-
masunn ardindan bes valdan faela bie
saman gegti, ama ben Snowbonrd dan
sonra be gz bir oyunun piyasayn gik-
tgin hatrlamevoram, taa ki Inrense
Enrerrainment Interactive adh lspanyol
sirket bu iki boliimiun hog bir kargion
olan Snow Wave Avalanche’s piayasaya
stirene dek.

Seatbelt

Su karm bol oldugn ks
avhrmda. kayak tutkunu o-
lap da tard merkezlerine g-
decek parast ve vakti nlma-
yanlar igin (Ben!) neler yapa-
[hilicler aeabay diye kara kara
diistinticken, goelerdin bir an-
di kapaginda Sapwhoard
yapan hitinin resmi nlan
Snow Wave Avalanche'a Kir-
lendy (Bundan somra gvuni
krsaca sowan. diyecedim),
lgimden = Allatum ingallah

_"'. & grigel, rrmin edici,
revkli bir oyundur da, kavak
ihryacimzi hiraz olsun e
rir” diverek, CDmin arkayis
ziini gevirdigimde, “Scnin i-
Lacin bemm™ dive baguein
bir oyunla yizyioee geldigimi

anlaclim.

Crail Air

Goelelim ovunun stediklerine.
Aslinda bu ovunun 6vle gok iistiin bir
konfiglirasyon istegi de vok, sadegi 3D
Hardware Acceleranon igin rutriedyor,
“Onsue galismam kardegim™ diver:
Destekledigi 310 Chipyer’ler; 3D
Power v, 53 Virpe, Nvidin Riva 128,

SATI 3d Rage Pro,
Rendition Verite ve

Matrox. 3D Hardware's-
nizin en oz M hafza-
ya sahip olmas: gereki-
yor. Bunun yaninda,
Pentinm 100, 16 MB
RAM ve 4x CRSROM
pibi cuzi bir sistem iste-
ven bu oyuoun, Pentium
133, 32 MB RAM ve 12
MBHik Voodoo2'h bilg-
sayarimda full perfor-
mans calismas) bent mut-
la erti. Oyun grafiksel a-
gitan her Boprd'cu icin
700 ve run oyunda vak-

Avalanche

Gercekten kaliteli olan kis sporu
oyunlari ¢ok stk gelmiyor. Neyseki
Snowwave, turindeki diger

oyunlardan ¢ok daha kaliteli.

lasik 35 o poligon olmak aeere; sam-
vede 30 Frame oynatmak Gzere
hazsrlanms.

Oyumun en ilging yam ise, Install er-
meye gerek olmarmas, Yani Cwyi taks-
yorsunmeve hic zahmetsiz oyona bagh-
yorsunuz. Sadece CH'vi ilk akngimeg-
da, teste benzer hir olay oluyor o ka-
dar. Bu testten sonra, ogellikle 31 ayar-
larimni sisteminize gore yapin ki, oyun-
dan tam performans alihilesiniz.

Melancholy

Oyunu galisnrdigimizda, soyle g
zel, paen getiricn bir demn karsimza
ciksin ¢la senlenelim stiyoruz. Ama gok
bekliyoruz, ciinkg ayun dil seqimimiden
hemen sonra menilere gegiyor. Bu cesit
ovurlorda demonun eksikbg goee ban-
yory ancak yapagak bir sev yolk:
Oyunun guzgl olmasy difegivle, ana me-
niilere gegiyoruz:. Ana mentlerin arka
planmda sarekdi plarak pyundan kayde:
dilmis goruntitler gosterilivor. Bu glee
hos geliyor tabii

Kisaca mentileri agiklyorums;

Boardercross: Slalom seklinde ilerle-
mieli Snewboard yarisi.

Big Jump: Tek ama biiyik olan b
ramipadnn kendibagimiza akrobarik
hareketler deneyebilecegimiz balim,

Big Jump Races: Daha vzun olan,
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hem yansip hem de harekerler yapabi-
lecegimiz pistler (Benim segimim).

Xereme Tour: Sirasivla slalom var-
g v digerlerinin copluea bulundugu
bisliim. Her alanda en iyivim divenler
g,

Multiplayer: Modemder, Serial
Cahle'dan va da agdan, maksimum

divrt kigive kadar oyiinyabil-
me imkaryla, sercek sampic
vonun kim oldugunu
kamitlavim.

ration

By mentide oyunun ayar-
Tarinda stvle deisiklikler
vapabiliyorue:

Surfer Detail: Siefeiiniin
sytmnlari 700 poligondan
400 poligona indirebilme
imkamrmie var, Eger oyun-
divken hilgisavanme vavag-
liyorsa, disik ozl g
seginenis performansunizi
arnracaknr,

Drawing Distance; Cyundaki golge
Jeri agma ve kapatma islemi buiadan
yapiliyor. Oyvim sirasinda daha Fazla
Framie igin OIFf haline geririn,

Sonow Trail: Sorfelinlin arkasinda bi-
raktide kar izlering agar veva kapar,
Yine daha fazle Frame fgin Off haline

T

Music: Milzik ayarmm yapildig
seceniek.

Fx: Sed efektlerinin avarnm yapld-
& ver.

Difficulty: Zorluk derecesinin avara-
lanedig béilim,

CD Teack: CD dzerindeki sarkilar-
dan isredigimizi segebiliyoruz, Fakat be-
oumn sk tavsivem, mizig kapaman
vimunde olacakee.

Herhungi bir secenepi reecth ertikien
sonea, karsmuza ki kadm, iki erlkek ol-
mak vzere defisik ozelliklere sahip, se-
gilebilir toplam diver sirtcis gelivor.
Sartgiivi segip, uzerindeki pivailede de

* biraz oynadikian sonra, g degisik yang
meduyla karsilasivorue.

,-Sm nw W

., d‘."'Tz:

Ghost Chase

Bu botumde, ashnda tek bagmes ya-
rigiyormuosunoz g gelivor, ama aslin-
da kendinize kargi vansiyorsunuz. Bu da
demek oluyor ki, her defismda kendini-
#i biraz daha geligtirmenis sare

[Bilgisaynrin kolay vansngmdan
vakmanlar icind

Time Artack

Zamana kars varsin ya-

® bl boltim,
Mrfp-‘? b Surfer Rules
Burada ise nlgsayarm
vonertifi diger tig sorfive
kars: vansivoruz.

Shifty

Pek de uzun siirmeyen

ts
A
]
&7

vuklemeden stonra ovuna
baghyorwe Gratiklerm ger.
sekten vaadedilen pibi mis-
kemmel olduklarm savieve-
bitirim. Su ana kadar gire-
diugium spor oyvanlaf hea-
smda grafik voninden en i-
vistsayacak S.WUAda
karakrer grzimleni tzerinde
epey nitrasmslar. 3D
biriin nimetérinden yararlanan

b oyunun aynanabiliclik yanimden de
savlenen kaliteye ulasugs anlasilvor 1k
baslarda hareketlen yapamadigine icin
edindiginiz kot izlerum, harekeder
vapmaya hagloymea ovunu son derece
aevkli hale perird),

Bu kadar i yeowiici [afran sonea
simdi gelelim, pek de az olmayan eksi
yonlere:

Miiziklerden bahsetmiy mivdim?
Oyunyn | iiziklen icin Matamala adh
}1[ ik sirkerivle anlismstar. O rezil sar-
detlan ovumlu nasd hagdastirmiglar bile-
mivorum, ama e de urynmadan sarks-
lar igin givel demelerd pergekren gok

e Avalanche

INCELEYEN : Burok Hun

SISTEM . Windows 95/98  |HD Alani - 0 | GRAFIK *
ISLEMC] - Pentium 100 |CO-ROM -4 Huizh | SES/MUZIK * ok ok ok
RAM :16 MB | MULTIPLAYER : 4 Kisi | ATMOSFER * k& K

OYNANABILIRLK : * *

:v 3Dfx v D3D v Joystick  LEVEL CD

kamik geldi Sizin de benim gibi, yakin-
larda hir verde miizik setiniz varsa,
kendi kafanta gare havaya girehilece-
ginii" bir parca koyun ve oyunnn muzi-
gani kapann. Bir de oyun sirasinda mpd
calmabiliyor, ancak o gaman ayunun
pertormansi epey bir susiyor.

Gergeklige gelinee, Big Jump
Racing'de rakiplerinizin bamlaring 30
mietre yuksege aiplamalan doftrusu ha-
na biraz sagma geldi. Onun disinda sla-
lomda rakiplerinzin gok ustin yans-
malar raharsiz edic bir durum.
Oyunun berhangi bir vermde diiserse-
niz, rakiplerinizi yakalama olasiligine
epey disityor, Ovundaks en bilvik k-
sik ise, adumlarn seving gosteriler ola-
rak gasterilebilir. Birinciyle nguncimin
aym sekilde sevinmelen gergokien cok
sagma ve armosferden kopmaniza se-
hep aluyur,

Method

Sonug olarak sévle bie toparlarsak,
tretich sickerin ovunu kig sezonuna ye-
uigtirrie relag vizinden ovunda bag
verler eksil kalmis: Ama ne kadur ek-
sigi olsa da, rirtiniin ik ve ek Groegi
olusu b ovina ok bilviik bir aith
kazandiryor.

Not: Siz bu yazivrakurken, muh
temelen EA Sports’un X Games Pro
Boarder adli aym tare ovano piyasai

l'.. ffmr

gikmg olabilic, Bu vizden o ovuna da
bir gz armanze tavsive ederim. .

S A i mukenmmele yokm geas
fikleri ve usriin sayilabilecek uynanitbi-
lichgi Areade rarz oyunseverierin ka-
yak ihoyacinn belich bir sitve karsilava-
bilecek kapasitede. Ama efer secicl bir
oyuncuysamz, EA'min X Games'ine ki-
dar kar agkinea bastirmamz ravsiye
edetim,

Ovun sanki Playstation eyvunlarm

animsarno. Install yok, arabirim }'ulurﬁiz.%p n p/

ayninnsie Areade oyunn iste, Zevkli ve

geafiklerinim iyt olusu bu oyuna birag

olsun avakin retabilen drellikler

/Spor/ 1CD
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<Chzzaaan, Bak ne getivdim sanal

SColeil it Stnan ool Bggoonihins vl
Bingk o oges tadevla biv ki mig dulbi
cevireyinn s FIFA' U,

Bk ara ign CE ye,

cHe WS99 w7 Lyi giizal! Disr
Wele st pag bisin de, Adawa bak hista
mrdir nedire

-Kodurtr Do lafayn, Sav b -
rete Yaparin girirsin. O da futheol bu
o futbol igre.

Taimsarn taemans, Masano igtine -
rak, Bi qiresine balkariz

SEN ONIDYARINA KADAR
YAZMA DA BEN SENIN......

Emir Biyiik Yerden!

Lsin gaka tarafi bir yang, m da
Kenidimti FIFA v ivide kapririnisken, ve-
i bir fuchal simulasyonuvla kargilay-
imdlk beni oldulga gagict. Emir biivitk
verden alinasayd) FIFA din ‘vargoc e
i var! PCYled igin 98 sirtminii 3-4
ay ined tammdmiy vivpemct s oyui
eart olgundagmadan pivasavn strdokler
ileniminl vyandiechysa da; Ovle yo do
hisyle, WLS 8%, EIDOS ve Stlicon
Dreams sihetlert rarnfindan hazvlan-
mg. Oyunseverlerin ilgsmi gekmesi b
muduyla smin bagma ¢klenen Michgel
Owen's (baresi; tutboloo tasarmliarmm

SOCCEr

Fransa 98'%in bu geng vildin
leullamlarak haarlandigy an-
lamima gelivor. Tabii bir de
demo sonunda “Biz yapok
giizel oldu, Abm oynavin.®
benaeni dgtidi de onun ag-
zindan dinlivoraz

Kisa adiyln WLS 99;
Ingiliz, Iskog, Alman,
Iralvan, lipanyal, Hollanda
ve fapon liglermiden 150ain
iizerinde kulahil lgerivar,
FIFA dakt gl heve goriifmememiy saye-
simle 44 millizakim arasindan av-yildis-
Iy formayt seemek de mibmkiin, Oneeki
stiriimiin en olumlu yanlanmdan dlan
v ovunun omrinu uzatmay heddetle-
v i ve turnuva seenekleri aynen
korunuvar, Milll cakunlar dizzeyinde
Dinrtyn Kupast miisabakilan vapacag-
i Intenations! Tournament, bes tur-
b, elerme usult bir rarnuya olan Areadé
Cup. favori mkimmian Dginde micaide-
It vereceginie Season segeneklery, haw-
lik maglan dizenlemeye yarayan
Exhibition ve tel kale frikik, komger,
peralln antrenmanlan Pricrice bunlunn
en Gnemiileri. Ama esusican sl deel
lik, farkle glke v liglerin mkomlaron da
biraravi getirebilecefinge Castom
Leagie secenefi.

Oviindali ufak tefek vemlikler hos
ve diklent pekecel kalitede olsa da,
kikeen degisikliklerle katgilagmaya-
eaksiniz

Y de ilkin oviyamadigiz
viersayurak, mendlér egligude ghie gur-
pan Gzetliklerden tahsedeyim:

QPTIONS: Sound! Music: Menn
mizrklert CD kalitesinde, Buna rag-
men buplan yok saysangz daha i
lerengt Odylk!

Commentary: Yorumlar Peter
Brackley ve Ray Wilkins tarnhindan ya-

-

FIFA ile ayni zamanda ona rakip
olacak bir oyun hazirlamak biyik
cesaret dogrusu (Ben bu oyunun
‘98 sUirimini 3 ay o6nce

tanitmamismiydim yaa?).

pileyor. Takim ve oyunca ssimlerini de
anlatmibanma dahil eden spikerleriy b
savede oymna hakim olsufun soyleve-
hilirim.

Crowd: Rengarenle rribiinler, whk
gahip, tezahiirat yapar; bunun da e
stnde sirelli haplayip ziplnyan tariltar
larla el

SEXR: Ffekeler oldubiga gergekat, ama
amegin oyuncolar mopa vardugonda gi-
lan' ses vammuk yeniis adam sesledic
mesini andmyor.

Sreren: Sesliri mone olirk odi ka-
liresinde dinlemek yerine, Stereo veva
Dty Surround yapabilicsiniz.

Game Rolest En dstreki End segene-
i He normal sires beeabierlikle sonug
lanian muaglarda galibin 120 dakikada
un yoksa altn golle mi belirlenecegin
segubilivsinie, Game Durarlton, mag sii-
resini $-90 dakikayls simirlavahilic, aym
mentlde alsayr ve fanlleri kapara-
bilissiniz.

Controllers: Herhalde artik Sensible
Soccer’dan baska Kanerollevin (ki rusla
vapildigy ovun kalmach. 23 fackli hare-
keri snglavan yon tusdur diudaks do-
Lug rusy nasl kodtrol edecegimiz e
rak konusy. Qols siikds tuslar avarlana-

f

BLACHAURS 0:1

.

2/99

ARSEMAL







52

ilgisayar yazilum pivasas: diger
alanlara gire ¢ok acimasizdir.
Ozellikle yeni bir sirketin piya-
sada tutunmas gok zor;
Microsoft, Intel gibi devler yenileri quor
cir yer. Bu acimasiz pivasada ne gibi
dalavereler dandigiinii égrenmek isti-
yorsaniz, ruthless.com sizin oyununuz
olabilir. Rainbow Six’i yapan Red
Storm Entertainment’in, yine Tom

Parlayan hersey altin olmadig:

gibi, parlamayan hersey de kéti

degildir. iste bu b&lim de iyi

oyunu kétiden ayirmaniza

yardima olmak icin var!

TOM CLANCY’S RUTHLESS.COM

Clancy ile ortak galigma icinde yaprik-
lari ruthless.com, oldukga ilging bir s1-
rali stratcji. Satrang tahtas: benzeri bir
alanda oynamiyor. Her turn girketiniz-
deki yonetici sayisina gore farkl sayida
emir verchiliyorsunuz. Yeni tiriin yap-
mak, bityuk bir reklam kampanyasi
baglatmak, yeni bir bina yapmak, rakip
sirketin bilgisayar ve giivenlik sistemle-
rini sabote etmek gibi altmisin bzerinde
emir verme sansina sahipsiniz.
Ruthless.com™un grafikleri icin pek
ivi diyemiyecegim. Sabit bir alan uze-
rindeki binalar, aralanindaki renkli ka-
reler ve rakip sirkerlerin bagina gelenle-
ri bildiren bir ekranin disinda, grafik-
lerde sizi cekecek bir sey yok. Ama o-
yunun esas gekici yani insanda olugtur-
dugu hirs. Kendinizi gergek bir yazihm
sirketinin yéneticisi gibi hissediyor, tam
pazann biiyiik bir kismina sahip olmug-
ken ortaya cikiveren minik bir gicketin

NEWMAN-HAAS RACING

on zamanlarda gelen ¢ogu yang o-
yunu, F1 yenne CARTING yarig-
larini konu almakta. Bunun nede-
ni belki F1 yanglarmin yasanan
skandallardan sonra eskisi gibi ilgi ¢ek-
memesi, belki de CARTING yanglarimn
hahif siictmelere, makaslara izin verme-
sinden dogan bir heyecaninim olmast.
Isin bizi ilgilendiren tarah, su anda eli-
mizde Newman-Haas Racing adinda bir
CART yarisi oyunu olmast. Unlii sirket
Psygnosis’in elinden ¢ikmig olan bu o-
yun, gelmis gecmis en anlia CART yarnig-
¢ilarindan ikisinin ismi uzerine kurul-

mus. Bunlardan birisini iyi tanirsimiz, ay-
n1 zamanda ok {nli bir aktor olan Paul
Newman. Digerini ise tammayabilirsiniz,
ama CART yanslarindan hoslananlarn
bilecepi Carl Haas diger adarmmiz.
Gergi bu iki insanin isminin neden oyu-
na verildigini anlamadim, ¢linkd suriicii
koltugunda onlarm yerine gegmek gibi
bir sansimz yok. Oyunun ismi rahatlikla
Fitibaldi Racing veya Andretti Racing de
olabilirmis.

NH Racing’in en kayda deger ézelligi
mizikleri. Bu miizikleri kim yapnysa bir
Rock grubu kurmali, gercekten gok yete-

sizi alasagy ermesi sinir yapiyor. Farkh
amagclanmizin oldugu alu farkh senaryo
ve piyasanin yizde 757ini dért Turn bo-
yunca elinizde tutmamzin gerekeigi bir
kampanya modu var. Gorev sayisi az
gelehilir, ama oyunun ne kadar zor ol-
dugunu goz émiine alirsamiz ashnda 6y-
le olmadigini goreceksiniz. Qyunun
miizikleri ise vasat, her girketin farkls
mizik ve prafik temalar var, ama bun-
lar oyuna bir gey katmiyor.

Eger girker yoneumine ilginiz varsa,
ruthless.com piyasamin ne kadar acima-
siz oldugunu gostermek agisindan bire-

bir.

Firma : Red Storm Entertainment

Tur  : Shroleji

nekli birileri tarafindan hazirlandiklan

belli. Meniide galan trash metal-rock ka-
rigimn muzikleriyle sizi kendine baglayan
NH Racing, oyunun baglamasiyla birlik-




te sok olmaniza yol agiyor, ¢linkii gra-
tiklerde gozle gorulir bir yapaylik sz
konusu. Rakip arabalanin detaylarina,
sizin arabanizin yars: kadar ézen goste-
rilmemis. Ayrica, yol kenarlarindaki ¢ev-
re grafikleri de 2 boyutlu bir havaya sa-
hip. 300 km hizla giderken bunun farki-
na varmayabilirsiniz, ama bir yere ¢ar-
pip durdugumda, bir tur énce yanindan
rizgar gibi ge¢tigim 1ki insamin aslmda
kartondan kesilmis kuklalar gibi dur-
duklarini farkedivorsunuz.

Arabann gergekgi bir hasar yapisi
ve dinamige sahip olacagim umuyorsa-
mz, hayallerinizi suya atin, Oyunu ik
basta en kolay seviye olan Rookic’de oy-
namaya bagladim. Bir stire sonra farket-
tim ki, rakip arabalara ne kadar hizla
carparsam garpaynwn, bemim araba sav-

wani kadar Kisa Kisa bolumiin
de I!h.'-.'h.'JI!'_‘_-InI}‘. ayunlarnn bii-

itk bir kismi almaya defmeve
cek oyunlardi. Ama arada QDT
gibfoyunlar karsimiza gkiyor ve giin-

REAL POOL

akin aslinda bilardo da bir
spordur. Ulkemizde her ne ka-
dar spor sadece futboldan ve
Televole’den ibaretmis gibi go-
riinse de, diinyada sporun tammi ve i-
gerigl biraz daha farkh. Ustelik bilardo
yabana atilmayacak kadar deger gordii-
gl Avrupa’da diizenlenen rurnuvalarda,
profesyonellere yeteri kadar para ka-
zandirabiliyor. WizardWorks tarafin-

dan piyasaya ¢ikarilan bu bilardo oyu-

ESCAPE OR DIE TRYING

rulmuyor, rakip arabalar da bariyerlere
carpip basket topu gibi sekiyorlar. Bunu
farketmemin ardindan birgok yarisi 6nii-
miize gelene yiiz tekme mantigiyla birin-
<i bitirdim. “Belki basit seviyeyi secrigim
isindic™ diyerek, zorlugu cn zora seviye
olan yant Superstar’a gikarttim.
Arabanmn kontrolinde ve dinamiginde
hafif bir degisiklik olmuytu, diger araba-
lar da sanki biraz daha iyi yangir gibi ol-
dular, ama hepsi bu kadar. Yine her 6-
niime gelene ¢arptm, yine bir sey olmadi
{bazen ruzgarlik arabayr terkediyordu a-
ma, bunun bile oynanmsa etki ertigini
gormedim). Tabii oyunun kolay olmasi
gaylaklar igin 1yt bir ey ama, benim gibi
CART ve F1 simulasyonlar: hastalan
héylesi cocuk oyuncaklarindan uzak
durmali.

celi yakalamak i¢in boyle oyunlara Kisa
Kisa bolumiinde yer vermek zorunda
kaliyoruz. Bir 3D Action olan ODT he-
men her dzelligi ile Tomb Raider ile ka-
pisabilecek bir oyun, ama ben derim ki
bildiginizden sasmayin, Benim igin sa-
dece biri vardir...

Degisik ozelliklere sahip dért karak-
terden biri ile toplamda 40 gesidi bulan
dissmanlarimza karst dur durak bir mi-
cadeleye giriseceksimz. Bu savas sirasin-
da tekme-tokar da dahil olmak iizere 5
silahimiz olacak ki, bunlar icin gerekli a-
raglan da etrafra sagilmis olarak bulabi-
liesiniz. Uzun lafin kisasi bu tiirden hos-
lananlarin, ézellikle 3D hizlandinicili
karti olarlarin sikilmadan

saatlerce oynayabilecekleri bir oyun.

inu igerisinde, 8-Ball, 2-Ball, Spanish vs.
olmak tizere alti farkl bilardo ruri
mevcut. Ayni bilgisayar izerinden iki
kisi tarafindan oynanabilen, ag iizerin-
den ve bilgisayara kargt kuilamm olana-
gt da bulunan Real Pool icerisinde hazir
bulunan karakterlere kars: oldukga ge-
kigmeli maglar gikarabilirsiniz. Oyun
ekram kullamgh clmayan Real Pool’un
klavye értiisiinii degistirmeye izin ver-
memesi de, oyunun puanim diigiiren bir

Herseye ragmen, ¢ok da kotu bir o-
yun degil Newman-Haas Racing.
Aslinda, hasar korkusu olmadan éniime
gelene ¢arpmak hosuma bile gitri.
Miiziklere ise diyecek tek séziim yok,
gergekten mitkemmel. Seslerden yana
tek sikayctim, spikerin sesinden kaynak-
lanan sarckli cizirtiydi, onu da sonuna
kadar kistgim igin heni kasmadi.
Eglencelik bir CARTING yanig! (simu-
lasyonu degil) istiyorsaniz, buna bir sans
verin abisi.

Firma : Psygnosis

Tiir : Yans

: Psygnosis

3D Action

bagka unsur. Cok fazla secenek sunma-
yan ayarlar kotit kamera agilari ile bir-
lesince beni delirtmeye yetti. Onemli o-
lan sanal degil, varolan gerceklikrir.
Eger illaki bilardo oynamak isterseniz,
gidin bir salonda oynayin derim

ben... L

: Wizort Warks

t Spor
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Ta,m Cézu m yaptigimiz gibi, Tomb Raider 3'iin
Birinci

Birinci ve ikinci bélimler icin de

tam cozimiini vermeyi kendimize

B I gorev bildik. Iste tam ¢bziimiin
birinci bélima.

oyun gerisindeki krisrallerd
olabildigines wplamayw
giiligm,

India

Her seferinde oldugu bu
sefer de Lara'nin macerast
ormanda baghivier, Bu bo-
| ]umd: highir insanla, bir ki-
i harig, kargilasmayacak
g ri, germ ve mistik

Hindm armantarmda
Eides’an in verdip ilgide
- dolasacak. Lara rabi ki
- vanbiz degil. Pieanhalar, ze-
hirli yilanlar, heesis -

. munlar, kaplanlar ve o
hevkel arkadiglar Laea'ya
ve tabii ki hielere heyecanls
 dakikalar gegirmmek fizere
her un her yerden ghkmaya
Thozelar. Yam stz onlarm
irhirlerini oldurmelerine
bakmayn, sadece karsshikl
sevailerinden tvle davrany
;-a:hu* Yalouz sunu da soy=
den edemeyecegims:
Lara sen katk Hindistan or-
manlanna kadar gel, bana;
Phanrom’s ugrama, Seo
kimy Kaplaniarly bas etmek
kim? Bana baksana bea.. 10
rangsi hile Bir sey yapamiyorlar

giire, ¢zt iki ity bolime av iriim ik,
ve -2"nin ¢hailmind okuvanlae hntﬂh— T ;
. ivacaktir= oyundaks Secret'larin verderini .
- |du5ﬁmu AN anlattin. Tabii ki bu birgek msanaiye- Jmle
Briim. Zihnim kapi tersiz pelebilie: Bunun jgin rakildggine "y
p larini b ditnvanin ac- ‘noktalar, biraz detavhea anlanpyhatia Tamb Raidetinonceki holimlerine t
| ninsiy maceralarma kaparmak trore, i gindetme sunsiniz varsa -da hakacak nlnrsak&:diduh:;:l hiel bie bas- .
. Ne yapacagimi ben de gagirdio, Bir 45‘ phancomte3@yahoo.cgim adre- langre yapngmee soyvlenebiliv, Oyon &
vanda sirtavlar, diger vanda da Laga. ¢ gondererek bana ulpsabiissing, haglar baglamaz aynah swean misal Gy- A
Kalbimle, bevninmin istekleri ok farkl Ama Londea’don sonraki bal 1& hemen ileri olmaz, Ounee br I
ama, Sinanlun baskilie sonunda Lara™vi hakkindaki sorularuz yanidama ko- erratinza bk, sagdalks pampaya nr-
secriml. Gergibasks yapmosina gerek nUsUAA S0 veremem, T, s asagy, vest) dozlugun !
uj'Ltu AN MVsEL anﬂam sarmi bl B botomde Sec rlﬂ bir mluﬂl zerbne yay (hir ,k.ﬂ}-'ﬂ'l hakalim, Bir

sindek) sim de karsidaki agac kokiune apliyip, ora-
p]ﬁhk-anpiqnhllr— da kalm
,m'umda e tane Bonus Secrer

e ! ugrnmaht‘ilnmn Bunun hancinde

lumden ulu;.’.!ﬂ bu i tahmin var. Eger hu]ﬁ |
il ediletiden oldukea B "nkl Secret’l 3
! vor: Eh 1abii klbug:hHﬁr durtrmk

bizifn sivy b fanmuz dasemark old'u_gum

busarahilieseniz, iste size
anmnda da bir ader Shotgun.
adan asagr dogr kavin ve ka

L 2/99 ———
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varken de sola dogru aiplavns.
Fiseklerin aldugy diiedikee dur-
mayi bagarrsane, orcalign e
lewin, Budardikee bulunan aga-
ot arka tarabma aplavm ve
Secret 2ile beraber birader de
vesil kristalingz oldu, Arnk viskn-
st canmmine i, Hemen sagi-
nezeda buluan kristali de aldikran
sonra, sol tarafraki duvara rema=
miiclsee Secrer 3 ve eksera araglar
sivleri beklivor, Hadi bakem ileri.
Yikik agaem tzevinden atladikean
© sonea dénan, hiv bakin Balilim
Agacm igersinde bie ovuk var mid
lste Secrer 4 burada, Doniisre
dikkar edin de. merken asagidaki
kamklara saplamp dlimevin. Avim
yikik agagtanincdikien sonra Kar-
sadaki voldan ilerleyin, kazki
volu gegriken sonra maymunun
geadipi duyarm repesine nemani.
Cradaki magarada buluman kolo
indirmeden hemen sagmduki deh-
e tirimanim, igte Secret 3. Kol
indirdikten sonra biraz acele et-

_ tedeaba niye?
inin. I khy;t’n'lﬁ"p'ﬁmrnﬁé,gt]




Strateji Goide

bogluga nemamn. By arada gelen tigiin-
cive dikkar edin tabii, Burada bulunan
kuyuya () dikkarlice inin. Bivlece...

webrik ederim aluner Secrer’s da buldan.

Temple Ruins

Bu boliimde bulusian 4 Secret'dan
birincisine ulasmak hig de koldy élma-
vacak. Bunun igm ilk slarak weun bir
aradan sonen hareketlenmenin sevkim
cikaran dev heykeli oldiirmeniz gerekli
Yerdeki parmaklik Gaerinde bir sire
durunca agilicaktr. Buradaki kalu m:
dirmeden dice hemen sagindaki kayay
ers imn. Uk durak ramnm. Swra gelds
ikive. Kolun tam arka simetrisinde ka-
lan kupu sola dogro harcker ettirin ve
wzerine gikip kars carafo atlaym.
Buramn etrabmdan dolasin, Arka taraf-
ta tavan, bir agilkehk goreceksiniz,
Buravas atlayip. tutunmalk ve firman-
mak zorundasmiz, Hazie oradayken
kol mdirmeyi de unurmayvin, Asaf
ninee kayayr bu sefer sag tgryin ve
asagdaki kolo indirin, arkasmdan da
agtlan kapiya tirmanim. Hayaler stitun-
Larm altindaki havuzda buluganss

lu da mdlﬂhﬂ‘lﬁ. ayf

bulunan 3 Se

Aym sril i rnan ml.u igerisinde 1.
K esha'vi hidabiliesiniz.

rar v na salona gknginizda, bu sefer
Ik.apldun gidin, Amglmv, sualn

i kapli 1|t.n itin, gimdi

ndaks kupn de glduhildu._!,t
Aglan koridorda
nen arkasmdaki m:llr—

meniz gerekli, Kolay gelsin.... Su ile do-
lan haviz igensinde 2. Kev OfF
Ganesha'vi bulabilizsiniz: Bundan sonta
olduleca dikkali olmanie gerekli, Tlki -
ne devi Bldiivdikeen sonda birakuklar
Scimivrlin aln ve kolsuz hevkele ta-
kin. Gerisi siae kalmis. U ane Key OF
Garieshn, ama gok kolday yverdeler....

The River Canges

Oldukeca kolay ve sade olan bu bo-
limde bitlmamz gereken sadece bes ta-
ne Secret var. 1, Secret’a ulagmak igin
sizi bekleyen dare cekert bur stire yanliz
hirakemantz gerekli. Bunun gin hemen
rampanin vamindalki merdivenlerden
asaft inin Bundan sonras) zamanlamia
wve hiraz da el cabuklugo istivor. Eger
huradaki plarformlar wkip ederseniz,
bir numaral Secrer’a i ulasabilicsiniz.
Fh sira geldi ikive. Bu bilimde bulin-
mask ve uhamu:.t en kolay olan bu'
Secret igl. Dhre ceker [l spladigimee ki-
yidaki magarava girin ve karginees g-
Imn Mk ynnktun ugagl i, Tahii ki

psonis, Alm ka-

e yaruniza .1hn. Ikiye rwnlan
eger sagdan giderseniz, kestirm vi
liwtimig olursimiz. Ama bizim amacimiz
gizli bliime ulagmak aldeguna gore hie
sa!undnn grdmﬁm Tastan kiipruye

Lni: alursine,

1. Sedpethin rl‘i:llrv

h«;ﬂlamﬂm Ssm weldi dérde. 1
kerle patikalar astik, yarklan
den geerik ve peldik sonlari.
Merdivenlo asag Inip, yilam dldiedik-
ten SN immyn gegin, Arnk uuurljﬂ

vedalasabili
heg soldan g
platformli, %

ginizde agagr atlamak yerine soldan
ilerlevin ve iki platfornmezipladikian
sonra karsy tarafta duvarda bulunan
variga cutunun, lste size Secrer 3'm ka-
st agmak size kalmg.

Caves of Kaliya

Hindistan® do gegen bu son bolomde
herhangi bir Secret veya asahtar bulun-
muyor, [sminden de anlasilabilecei gi-
bi, magaralards, ama lahirent seklinde-
ke magaralarda geavor, Tabi durum
beiyle plunca da kafaneem karigmad
mmkin. Burasy hakkinda hethang bir
agiklma yepmak isemivarum, artilk
oyunun zevkini bimz da keadi baginiza
gikarin, Ama diveceim sudur ki, acele
etmevin, dikkatli alun ve her gardigi-
niiz agikhiga arlamaym, Baliimiin so-
nuncaki aricamin atesin ve ates suyun-
dan uzak durmame siddetle mavsive
ederim. Nevsé ben hafrasonu igin
Londra'va gidivorum. Déntince anilan-
mr anlatirom.

Londra

er zamank) kapah, kasvedi ve yag-
it Londra gini. Eh aste ben de
dra’lara kadar sana ug-
il aras Zaten ha;mm

onan icin getmis. Tabi
oldukga zor Her zaman ol
abuk subuk parkurla 5
Hem Ingiltere onu beyefendiler ve
sanlam, fareler, km &F‘
a polislerle Karsilamss, Tahi
her ige sokarsan

nim. Gor bak scnin ba-

'IﬂaamﬁWarf '\.

l.um.lra'svh\pidisim: gelecegime hmv
pigraan uldul'i‘i:mw rava adim atn-
glmdan hen herke ket daveamyor,
k iyi gecivormus gibi

riyorlir. Bu

vin. Sngdski ki
favrine ve &n]m

vielde edebilirsimz,
% platormun tam kae-

ardaki boslhullarin
Secret’t bulahiliesi-
indeki dirgme yar-
uz ategin Kaynagi-




Iugon karsisma ziplayimu Eger bulundu-
gunuz plarformun uzerinden yavasca
sola necek olursamiz: 3. Seceetun siz
ale kavm batkonunda bekledigin giire
bihirsiniz. Siea geldi weun bir aradan
sonra 4. Secreta. Eger burava kadar
gelebildiyseniz, havirdar ve jenerarir ile
ilgili bulmacalar gizebilmissiniz de-
meknir. Ever sia geldi bu baliimiin son
iki Secrer’ina. Bunlardnn birincisine
ulasabilmek 1gin karedralin tam orea:
sindlaky sttumun alnndaki ras hareker
ettirin. Kenardaki bosluklardan geldi-
giniz yone gore soldakinde katedralin
anahtarint 4. Secret olarak bulabilirsi-
niz. Bolima Mirirmeden hemen once sal
tarafa dodrn ilerleyin ve duvardaki
merdivenden asad imn. e plarform
asadida 5. Secrerh da bulabilirsiniz,
Aldwych

Bes tane Secrer bulunan bu biliimde
oldukea fazla Trem meveut, Bunlardan
birincia Maintenance Kev ve hiler gise-
sitin igerismde bolimuovor. Old Penny’i
almak wm de bilet giselerinin orada
sajulaki merdivenlerden indikren sonia,
karsiva arlimane ve sol rarafia bulanan
odanin iginden lanbatan acmaniz ge-
rekli. Stra geldi Secrer'a. Trenvolundan
ezilmeden gegerek kirmin bir Ddacva
ulastivsanre dagra verdesiniz demekrir,
Yukar: smrann ve dinerek asag) inen
aletin Griunden asag atlarken birne:
gavret gostern, Yar volda kalar bu
aletin tzerine pkarsamz 1. Solomeon

Key't alabilirsinie. Tkincisi igin de sa—

manlt g kiapidan én soldakime ginmeniz

gerekli. Tabii ki dnce areki ikisini kal-
lanmak sarnvia, Anahian aldikion son-
ra sualemdan gecerek biler giselerinin
vamna gidin ve Gzerinde 1 yazan maki-
neden bilenmizi alin, Bundan sonra sag-
daks merdivenlerden ilerleyin, hemen
karginsedaki havalandicmays parcalaya-

1.t"t*lrr"‘4’r?f:>

biliv ve 2. Seerer’s alabilirsitme Bu rran:
valu tzerinde bulunan bol dugmeli
odadaki wmag. Mason bdasima sden
volu agabilmek. Her dugimenin vanin-
daki duvarda harcker ertrebildipi sekil-
ler- mevenr: Mason odasimda Solomon
anahrarlarm kullanarak kiligh odanm
kaprsi agim. Bu odada Masonic

Maller mieverr. Hemen salunda icerisin:
de kaaik bulunmavan acikhpin karstsn-
daki perdenin arkasmda da Ornare Sear
sz enu balmanmz: beklivor. Ticket
kullanarak rurnikelen agnkean sonra,
Ornare Star kullanarak hemen karsme-
z iban odayr agim. lsre 3. Secrer.
Genve kaldi ki, Masonic Maller kalla-
narak agnfinz odadaki dogmeve hasm,
Digmenin kargismdaki duvara nrma-
nin (4, Secrer). Son Secret’n ulasmak

igin billiima hiraz uzatacage ve bitirme
sansimiz yarken, birirmeyecegzz. Bunun
igin béliim gikislarmm alduga koridor-
dat dlerleyin ve karsimza eikan adam) tas
Kip edin. Sakm dlditrmeyin. Am ﬂﬂfs
de kargmiza gikacak iki 1
bitirsinia. O adumm AGHIEL
dingmelerin her ikisine
Gerisi size huakiyon

Bﬁnun igirt s
kupidan ilerleys

lavaliklardan asag inin. Tabii ki asags-
daki dikenli rellere dikkar ermekie favda
witr, Butun igin karswlaki vampavi atly-
valalie ve Lara"nm yavasea kavarak asi-
£ mmesing saglavabilivsiniz, Bu baliim-
diki 2. Secrer fse agdakd kapadan ilerle-
verek ulaseidime nemanma duvanmin ar
Kasinda Kilwor. Buraya ulasabibmek
win Lara™in i vetencklerul kullan-
mamez gerekecek. Misir hurabelerinin
bulundugy odadan gkica karswiza 1ki
ane mumyva kutusy gelecek. Burava
ulasrk igin zermdén geemsk zorunda
oldugunuz harcketlt kava lrerinde 7a-
man fkaybetmedin karsava splamak zo-
rundasinz bunu sonucundd bir tane
Embalming Fluid imz olacak. Stenks'in
karsy rarafing ravana asilarak gegin ve
kristali alim, Dala sonra sfenksin tam
ustime kadar tavana asil) olarak ve gelin
ve kendiniz hlmk:n. J.'_g;:_r solunoz baka-
ﬁ;ﬁh@qﬁ- rsé l_;\nghg I\T'lsr.ii

1 3
tam carprazinzda bir :idet rampa mev-
cut. O vonde gerilmeden aiplayin,
stenks fizenndeki ranipaya ziplayabil-
digseniz aradaki Medikit' alabilirsiniz.
_Daha sonea kargimiadaki sizunun lzen-

o e mplayin Kargdaki rampaya ziplayip.

nrmnduguuur Zaman Secrer 4 elinizin
alnnda demekrir. Dilgie ilk gorditgs-
i alandaki su Birkinesime girdiginiz

dasiil Enrad.-.h pl.tri-nr-
i Jlm:riue gikin. Secrér £ suyun :;,kai;'
da 53]_2 mrafru 512.1 bellivor, tﬁl e

ditBlI uzatsam 1,,D'|f. I\I tilacak. Zaren
Londra'mn son boluma The Caty'nin
agiklamas: bu ay olmavacakms. Aok
tarilimi ister istemez bir ay daha weas
mak zorundayim. Her neysc.
Onumiizdeki ay jkinel bilimde garis-
mek EEere. Yazmay) unutmiasin, L

57
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King’s |
Mask of Eternity

Devasa oyun mask of Eternity’nin tam
coziiminin ilk bolimiiyle karginizdayiz.
Eger bu oyun hakkinda sorularimiz varsa

GENEL TAVSIYELER

b Ditsmiagalarly kavsilagmca, kendi gi-
rits aeomza peain (F2). Boylece daba w-
zaf gorebiliv ve daba isabetli ateglar
yapabilirsiniz.

v Zor dursmilarda elinizdeki iksirlert
iemekten cekinmeyin, Bulacagmnz tesir-
ler 1w igmek i¢in bastianis-gereken t,
nimaralary soyle:

st diaba )rfl‘ks#kw. !
:.GU( IKSIR! 46

KSIRT (7} Bir siire igin
is veva gorinmez olan
te kaluliyetine sahip

salkol®@ly

atabilirsiniz.

w GORONMEZLIK [KSIRT (8): Bu
iksiri igctnes, diisik sevive yaratiklara
oiriitntes olursuniis, ama gugli dits-
miralarmuz b otkive aldammazlar.

I Size kolaylik ofsun: diye oyusn fari-
tast Nzerive gitmentz geeeken yerleri sa-
yilarla belivttin, Tam céizinmdek: savi-
Yar i meekanian temsil etmektedir.
Habermiz olsun.

Sarah’min evine (1) girip masanm ii-
zerindeki mantarfan v dolabin Gzerin-
den karuma ;un:bunu aline Digan gikip

k ubhni dﬁzﬁp )ﬂ‘dr.‘kl

ki tecrithe kaganin, Eve girip
izerinden hanger alm, Mutfaky :
raki kutudan alanlan alin, Aresin iize-
rindeki kazanda yemek Vil isterseniz

yivin. Saraliun evine &ﬁn:rp. hq.kclm
{pardon, $ '
ttklayin ve pee

u}:tp arka ta

adresine e-mail

Bayiiciinun (3) yanina gehnee size bu-
yiilii bir harita verinceye kadar onunla
konusun. Sarah’min evine gen donup,
sagdaki parikadan devam edin ve
Maorg'n {4} nstten goren yvamagtan kar-
siya atlaym. Bica@i gekip yavasca kena-
ra yaklasin. Connor sessizee agagiva at-
layip nuberginin bogazni kesecekrir,
Yere dusiardigd yayr alin. Merak erme-
i, uklarnmz hig hirmez. Eer hesinc

seviyeye ulagmadiysame, mezarhkran

zombilerden kagip, gifrhik evine

Mnsamn fizerindelks marar-
indeki kmud:m alon-
mdrm deti hotlar a-
armrlri Ewdm

lin {knm

o olan ipiniz alin.

alr kogesinde belire-
 gereken bir yere

EVEL 2/9¢

,IJ"‘



geldiginizde yine ckranin sag altinda g
kan bir ip ikonu ile uyardacaksinz,
Buradan cidop Kavanagh'in evine (11)
gidin. Igeride ne var ne yoksa alin ve
disandaki mvalere zor duromda vaka-
ladhgumz yarang oldirin, Kuzay dogu-
ya devam edip gizh gecidi oldutu yere
gelin (12}, Selalenin tizerine nklayip
gizh pecidi farkedin. Sol maraftaki duva-
ra gelin, ip resmi grkmea ipinizi duwvarn
tizerinde kullamn. Yukanya grkmen,
masanm izerindeki taglara dogro yiivii=
yilp suva devrilmelerinesaglaym,
Bévlece suyin akis yavaslayacak sie de
Daventry kalesine girebileceksiniz.

Kale kiigiik bir mekan oldugundan
harimsim vermedim. Taneli rakip edin,
Tiinelin sonuna varmen sagdaki muma
nklayip gizli gecidi agin. Yemek oda-
sindaki Kral Graham'm resmine nkla-
ym, Resmi itin (elinizde silah olmama-
It} Anahtart alin. Saldaki kapidan gikin
ve megalenin altmdaki killeri alm.

Taht odasing gelinee birim heykellere
uklavin, Aynada bir surar helirdiginde
ayhaya tiklayin. Simdi geldiginiz vollae-
dan geri doniip kaleden gqikim,

Sola déniip yokugtan yukarya gi-
len. Karsitiza cikan zombilerd dldiran,
Sir James'in mozolesing (13) varmea, o-
ku gikarnp kapidaki yaraug indirin.

Sir James'in ruhuyla konugun, Baltay
gikartip mezarhigin kapisin agin, Tag
mezarin kapagmi itip, mezann icindeki

yizigs almn. Mezardan digar gikip Imr—'

sdald kdpﬁ(‘ﬁuﬁn ba;uu
EDIN. le'pt #Bﬂ

eri gitin ve iki varang da Sldiicin.
Hemen karsidaki rampadan vukarva
gikin, varatifc oldiean, Cikabildigingz
kadar yakanya gikip varatig dldiiriin
ve dugtirdii zicht givin, Kale girigine
geri déniin. Girisin her iki yamnda da
birer ada var, Bu odadaki kulplan ge-
kin ve biagh olduklar tuzaklar etkisiz
hale getinin. Kalenin giney tarafing do-
lagin ve kapah kapiy, Daventey kale-

“sinden aldghmz anahearla agn, [k -

lanma odasim buldunuez, bu odalan
kullanarak bir balimden digerine ko-
layhkla gidebilizsiniz. Bunun sinlanma
odasma ginp, haritanize agmale ve git-
mek stediginiz bolomii segmelismiz (ta-
bii ki o btlivmun sinlanma adasin da
bulmus olmak sartiyla), Borada isiniz
hitti, kaleden gikip boynuzomy kayher-
mig olan viicom un yanma {16] gidin,

Onunla konugnn, Simyacinm evine (15)

gidin ve rahralan baltanis kullanarak
kirm. lgeriden havar ve giic iksitleriyle
beraber, kale giig biivistinin

oldugn kagidi alin, Kiliseye (6)1
Bats duvarmn oniinde
bileceginiz bir )‘:E hii ry

kusa tiklayin ve biviciiniia yaming (3)
diniin. Biviiciiyle konusun, Yarmtg
yenmeniz jcin gerekli sevleni sovlevecek,
ama ne gam, biz onlan énceden topla-
mistik zaren. Bityiiciye kiilleri, Sir
James'n vitziigiing ve kiliseden aldig-
m munn verin, Biylece dlitler boyuru-
nu kapisi koruyan varaug oldirmek
igin bir viigigiinie oluwcak, Son olarak,
buyiictmiin evi olan kuleye gadin (17).
Masanin tzerinde duran tityli kaleme
tklaymn, yazdid kagdr alin, Kagada ka-
pinin yamnda donen diinya tizerinde
kullanin ve diinyammn iginden ¢ikan gér-
me iksirimi alip icin, Hemen arkanizda,
masamn dibinde, normalde phremedigi-
niz bir sandik oldugiunu farkedeceksi-
niz. Sandig agipiginden gikan ¢am o
b Kuleden agagiya inip; tahra nesne-
nin Gzennde gam kullanm. Balane g
karrm Ve cana i kere:vuru.n Giliin

ucalar, hir oy n-
da gdrdugum n e bﬁﬁﬂﬁ?ﬂ

mamiz gerekecek. Neyse, let’s cut the
j.ﬂm nml lr:ol: at our business.

Mezarhk

it
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olarak erkeklik isal

Dahia dnce size posta koyan
Shadow Bane’e haddini bildirdikien
sonta, ctrafniz aragtinmaya baglaym.
Su an haritanin en giiney-dogu kisesin
desiniz: Arkanen doniip, boyor kapise-
min fizerindeki-sekillere bakin ve bir ke
nara not edin. Geri dontip Kneaye gi-
din: Yol aynimmida birgok iskelet var, o
yitzden kalicin gekin, Hepsini aldo-
runce dustirdikler alet ve edevan alin.
Iskeletlerin kafaglarmr almaym, sizmki
daha gigli. Kuzeydek binyiik binanm
(2) han rarafina gidin. Sunak casimin -

erinde donmekee olan asay alin.

Simdi asayy, tzerinde ates yanmakia o
lan: 4 sunagin tzerinde sirasiyla kulla-
mip {17 asay itmelisiniz. Béylece dbrt a-
test de sondbrlip, ana kapimin agilmasi-
m saglayacaksimz, Agtlan kapilardan
girince, hir bulmacayia karsihagiyorsu-
. Ashinda bulmaca degil, deerinde
sekiller bulunan basamaklardan dogru
sira ile atlamamiz lazim, Buosira ise, b
limin bagmda kagida not alman
soyledigim gibi, biliim gegidinin fze-
rindeki sekiller.

Eger ben sekilleri unutcum diy
nirz, strastyla sunlar vapin
g I:r_-rl. 1!1:11\-; .rlpla i

yeler. A.:lc.trum diniin ve
m dairve ve iginde kiicitk ram

rim daire sekli olan
l{alnnda uk

olan daire) n, Agilan kapi-

lardan ile Lord Azriel ile konua-
gun. H | numarayla isaretli
biilg bitrin kurulan okunuzla
kinn elert Gldiirim ve ol savasg
= |
4%

min yamndan kink erch pargasing alin,
Kirmuen nehre sakin girmeyin. Giris ala-
mirn tamamen dolosip butin iskeleglen
temizleyin ve recriibe kozanin, Temizlik
bitince kuzeydeki kapiya gidip, Lord
Aznielden aldigime anahtan tzerinde
lealtanin, Herkesi alduran.

MNOT : Errafea gordugoniz her ku-
ruyn ve gomlegt okunuzln pargalayin,
lginden vararh seyler kadar iskelet sa-
vasgilar veya hayvaletler de gidcabilir,

Bativa gidin ve gtiney duvanndaki
ditgmeyi bulan, Bo ditpmeyt mdirip,
kasenin arkasimdaki ok ruzaklarm eeki-
siz hale getirin, Duvan solunuza ahp
giineye devam eding Platformun dzerin-
deki gomleklert Kinp, platdiomma zipla-
yin. Esvalar alin ve digiey cekip ile-
rideki muzaklan erkisiz hale gerivin,
Kuzey batya girmeve devam edin ve 6-
aintize cikan herkesi oldurin, 4 gegi-
din ve havozon oldugo agikhk alang ge-
lin (4). Frrafa gordiiginie her tag a
T, alanin dort kigesindeki metal blok-
Lo iterek altlanmdakl dugmelersi secbest
Birakin, Dirt digmeyi de serbest birh-

VALAD) V1 ridip mrlcklc

biras |ms ve kutf: lhll\-a\:ll'llli uﬁ!
sivlevene kadar konusun. Eneru
sa havuzdan igin dozeltebilivsiniz,
Agikligan gitney kismina gidip kuleyi
gbrun. .e\.r::dukl agtklikean girin, soldaki
eeleri dlditriin, butin
Sapeaki oda\'d glrme 1én lui,
gecist nkayan kuruya arkante d ﬁ;p -
geriye dofen ziplamak. lcert girinee bi-
tliin zambileri dldirin, katulan ki ve
aglavan kizla konosun. Yolu nkayan
kutuyn ictieip kron kacimasin saplayin

Buradan ¢ Javazlu mekana ginn,
sila-donidn, uvar gikimea gi-

— - o

. a
¥ T %
'
th .

f
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£
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Bu zavalli sovalyenin kardesi haritadaki 6 numaral bdlgede

i gecidin digme

ichin, Useling

debildigimz kadar kuzeve gidip Oliim
Nehrine ulasm (7). SAVE EDIN,
Elintzdeki zarh pargasimi nehre bannp
paslanmasim saglayim. Dikkath olun,
ginka nehre dekondogunuz anda oliie-
stiniiz. Kulitheye girip kayikar ile kono-
sun. Anlaracak hirseyi kalmayana ka-
dar onunla konusun. Kolibeden gkap
sola gidin, Hayalerle karglaginea oko-
nuzn kullaparak oldirin. Sakim kihigla
karsisima gkmaym, yaklastigmiz anda
yasam gicunizi emecektir. Karaniza
cikan biitiin yazitlart okuyun, recrithe
kazanacaksimz, Doguya devam edin ve
karpiniza cikan zombilert remizleyin.
Karsimiza duvar glkmea ganeye diniin,
Knaklarla kapatlmuy kapiy gegince
soldin iking agikhkoan givip biiciin
comlekleri kinpiginden ¢ikanlan alm.
Etrafra agiimamig biitin gegitlen ve o-
dalari gezin, ama tzaklara ve hayaler-
lere dikkar edin, Duvarlardaki dgme-
ler tuzaklan etkisiz hale getirecekrir.
Yereri kadar reeriibe kazanmen (120 ve-
yu 13, Seviye olmaniz lazim) dogu kule-
sine gidin (8] SAVE EDIN, Ipinizi kul-
lanip kpleve timanin, kosma moduna
gegin ve Kilicimzn cekin, Iskeler kuman-
an konusmasn bitirmee agagiyo dis-
e dikkar ederek kogmaya busla-
a1 normal vollardan él-

| | Mﬂ.'a dugunm:‘m? fa-
zim. Bunufjgn, bie zich iksiet igin ve
kumtandan kulenin kenarna yakmken
vurmaya baglayin: Egm“yucrmw ufira-
siFsaniz, kenardan ssamya vovariaya-

. bilirsiniz.
- Kumandan dlince asaiiiva i ve

merat 2irhn alin. Geldiginiz yollardan -
g i, pincye donin. Bivaz ilende
Bies dskelerve hir kutu goreceksmn
Iskeleelen oldirtp katuyu agm, Karea-
nahran aling Haritadaki {9) numarals
haloeve gidin vie kapivi ke anahtarhy
acin, ama Bice SAVE EDIN. lgeride:
davitsmekee slan aln iskelet temizleyin
Gerekli geyleri ve azellikle de yuvarlak
anahtar alin. Yarah sévalyenin (10)
bulundugu yere githn: Onunla konu-
un. Soidaki veldan gidin ve yerdeki

~ kayayiahin. (1] dle gosterilen merker
~ kulenn balundugn yere gelin. lgeridek

biitin zombileri pldirun. Su ana kadar
4 ader kayayr da'bulmuy olmanee lozun,
ama bulamadwsamz Hzulimeyin, sadece
birnz daha wirasmanee gerekecek,
Fliniedeki dire kayays, kulenin dirr ta-
rabindaki sivah digmelerin Grerne anm,
Bu diigmeler (4) pumaral bolzedela
dirt gegidin aglmasim s'ag-hyunknr.
Eger kayalar eksfk kalicsa, isinizin bitti-
inin ieerindekd kayayi
MCHIN GZering atman

alip, bograki d

perekecek. Duﬂﬁﬂgmcyl e kivalark

hasik hale getiedikien sonra, 4 gegide
_J"Hnll of Respite™ yazan
Okunuen gikarnn, F2lye

aegitton gecin

hasip ken .____:1':11,1:1:.'41 wecin, Okeu

iskelerleri Muarun. Dikine duran tag blo-

kun fecgine gikn ve kosarak kargiva
Fo

[ =5



atlaym. Heykelden zurh iksicini aln.
Iskeletlérin bulundugn raflardan solda-
kine gidin, En alttaki rafta soldan ve-
dinci kuru kelleyi alin. Sagmiza donap,
gatlak stituna silahiniela yurup devirin,
Satunun izernden atlavarak karsiva
gecin ve gegidi kullamn, Userinde
“Hall of War™ yazan gegide girmeniz
lazim ama, Isminden de anlayacagme
gibi dmcelikle SAVE ETMENIZ gereki-
yor. Gegirten gegip okgulan temizlevin.
Kirik képrimiin sad, reabzanma tima-
nen, ortasmidaki delipe gelince karvgiya
aplaym, Orsiin Bzerindeki gog iksirmi
alin. Kuru kelleyi kafasiz hevkelin tize:
rinde kullanin ve orraya cikun “Feather
of Truth™u alin, Trabzam kullanarak
genye doniun. “Hall of Immorzalivg™
yazan pegide girin ve gorme tksirim alip
gerive donun. Son ularak “Hall of
Justice™a girin. Sunagin Gzerindeki po-
ritnmezlil iksirini alin, Feather of
Trurh'n kefernin sag tarafina koyun, siz
de kefenin sol racafing @iplayin, Lord
Azriel gelip konugmast birince gegitten
geri dimin. Arnk Olimin Kalbi iyilesti
ve biitim kan gollen kurudu.

Simdi haritada (12) ile igarerli olan
e daha dnce kan ghli ofan yere gidin
ve yerdeki kif pargasim alin, Melepin
yarmna (5} déniin, pash airh pargasimg
ve kif pargasiny ona verip size biiyts
e pImasin saflavin. Haritada (13} ile i-
saretli olan kontrol odasing gidin ve
vuvarlak anahtan kullanarak ka]:nyl a-
. Igerideli divet okquyu temizleying

Oliim nehri
Kontrol odasi
Cekic

Ve icerye girin,

SUTGIN

kutularn kirmen iginden ¢kacak olan
bistiin iskelet okgulan temizlevin, Bu o-
damn giiney, dogu ve ban duvarlarinda
disgmeler gireceksinie. Bu digmeler,
hemen dogunuedaki hiserelery agmak -
¢in kullambyvor, Simdi strasivly sunlan
yapin:

Dogu duvarmdaki dier digmeyi de
indirm. Hitgre bislimime gidin ve kapa-
li olan hizcrelerdeki bitim havaletler:
Uldiirtin {toplam 16 hiicre var), Daha
songa kontrol odasma gerd diniin.
Giiney duvarnnn déniin ve dere digme-
yi de indirin. Ban dovarmdaki 2
Diigmeyi indirin Boyvlece 2. darchihiic-
re grubunu da agmig oldunuz: Gomey
duvaning diniip dorr diigmeyi de indi-
rin, batr duvarindaki 3. digmeyi indi-
rin. Son hitcre grubuo icm de aym seylén
rekrarlayinca, hiterelerin bulundugu ye-
re gen donup borm esyalan roplayin.
Amu ozellikle en dogodaki hoerede ba-
lgnan kolu asagr indirip ana gecidi (1
agmay! ihmal egmeyin, Kontrol odasi
geri dinin.

Ban duvanndaki renk
ziinfiz déniin ve SAVE
sikarrin ve bir ghrm
sahteymis, arkasing
ler var. Onu &ldi

m.- Kar_q
dt 'Iu hir iskt‘-

H.‘.\y:liﬂ}l!’rm Gt
ketlerme dikka
giplaym. Eng
IYILESMI

SADECE KL}TEAI
icimet), Gekici alin,

bavlece hayaletler gidecekeir, Kontrol
adasindan gikin ve buranm hemen ku-
zey dopusundaki kuleve gidin. ki kat
vukariva tirmamip saghk kristalleri ile
girme iksiei alin, Taslan digmelerin
dzerine hirakugunz odaya geri diniin
(11} ve biraktigumz biititn mslan alin.
Simdi {15) numarah ana gegide gidebi-
liesinnz, lgeri girmeden SAVE EDIN.
Bag iskelerin nutku bitince geri dininp
kagm ve guvenli bir mesafeve geldigini-
i anladhgmeeda gekicimed akarnp (ar-
tik okun yering az dnee aldigmz gekici
kullonacalksimiz) skeletleri reker eker
temizlevin. Hepsi hirmee kilic gekip
bag iskelere dalin. Dissirdugi hersevi
ve KILICINT DA ALIN. Képriiniin bi-
gma gehip kendi gozimoeden gormeve
gegim, Kargida soldaks kola gcirici frrla-
tp koprayi indirin. Karsiya geging, ge-
gitren geghieden SAVE I-_DIN [hu bi-

I"hnw. ne hn!ummug gs. Bumﬂn
boyle kisa gorundugune bakmaym, by
buliimil 4-3 saatren dnee gegebilirseniz
bogazmmy keserime O doelinzde tam
goziim varken tabii,

NOT : Oliiler Boyutunun wmluima
odasm hala bulamadiysamez, hurieanm
ortasinda biraz doguyva dogru bir verde.

Mask of Eremnity’nin kalan bes b~
liimiiniin ¢Bziimi aniimilzdeki savida.
Ben parmaklarim dinlendirmeye gidi-
yorom. Siz de kendinize ivi bakin, [¥

[ Dort sunak

" Lord Azriel’in piramidi
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iste yeniden bol miktarda hile ile karsimizdayiz,

fakat unutmayin ki hilesiz oyun bitirmek kadar

zevkli pek az sey vardir dinyada...

"101st A.irbon::leﬁ

u ovunda zorlaniyorsamz

tum vapmaniz gereken

asagida verilen kodian

oyun esnasimnda klavyeden
girmektir.

AirNormandy: Askerler Norman-
diva'va tekrar atdlayrs yaparlar,
AngryManDinners: Askerlerinize
viyecek verir.

Iknow: Haritadaki tim dismanla-
n, malzeme gantalarim ve binalarin
igint gormenizi saglar.
TraitorTraitor: Secili olan askeri-
niz dugmana teslim olur.
PrisonPod: Tiim parasiitleri orta
dan kaldirir.

Weasel: Haritadaki tiim askerleri
EMIINIZe verir.
YouGoSquishNow: Haritadaki
tim digman askerlerini oldurir.

ey

u oyunda hile yapabilmek

icin tum vapmantz gereken

once Enter tusuna basmak,

“EXITON” yazmak ve
tekrar Enter tusuna basmak. Bu si-
ze 50000 amber ve 30000 balik
kazandiracakur. Bovlece kaynak si-
kinuniz kalmavacak.

"101st Airborne

u ovunda zorlamiyorsaniz,
tim vapmaniz gercken
asagida verilen kodlan
oyun esnasinda klavyeden
girmektir.
AirNormandy: Askerler
Normandiva'va tekrar atlayg
vaparlar.
AngryManDinners: Askerlerinize
viyecek verr.
Tknow: Flaritadaki tiim iisman-
lari, malzente cantalanini ve
binalarin igini gdrmenizi saglar,
TraitorTraitor: Secili olan
askeriniz diismana teslim olur.
PrisonPod: Tim parasiitler:
ortadan kaldhmr.
Weasel: Haritadaki riim askerlert
emrinze verir.
YouGoSquishNow: Haritadaki
tum diigman askerlerini ¢ldurar.

Emergency:

Fighters for Life

aza mahalline vardiginiz
zaman mouse ikonunu
“Options” dugmesinin u-
zerine getirin ancak bas-
mayin, ardindan klavyeden “Sixte-
en” yazin. Bunu yapica tum go-
revlerin bir listesi aikacak ve siz is-
rediginizi oynayabileceksiniz.

u ovunda cesithi hileler
mevcut, bunlar asagida
belirtilen sekillerde uygula-
varak avantaj saglayabilir-

SInIZ:

e Envanter ekraminda iken klavye-
den “Money” vazarak 5000 dolar
alabilir ve bunu istediginiz kadar
tekrarlayabilirsiniz.

e Dig kamera goriinrisiindeyken
“Moon” vazarak ckranda bir hari-
ta agilmasim saglayabilirsiniz, bu
size biiviik fayda saglayacakur.

e (rev baslamadan hemen once
ki verlestirme ekraninda iken “De-
sign” vazarak birimleriizi diledigi-
niz gibi elden gecirme imkanma ka-
vusabilirsiniz, Sag mouse tusuna
basarak seceneklere ulagin ve ge-
releli ayvarlart buradan yapin.

Recoil

vun esnasinda CRTL ve
X tuslarina birlikte ba-
sin, sonra da asagmdaki
hilelerden birini girin.
Bag harflerin buyvitk olmasina dik-
kat etmeyi ve kodu yazdikian son-
ra Enter girmeyi unu tmayin.
Cavalry - Oliimsiizlik verir.
Hemmit - Tum silahlar verir.
Medic - Kalkaniara ram giig verir,

Levie 2/




wCarmageddo:; zl " Carniv ores_“'l " Star Wars I

sagida verilen kodlari o-
yun esnasinda dogrudan
klavyeden girerek kulla-
nabilirsiniz.

Lemmingize - Aptal yayalar
Stiffspasms - Zaman savaci tersi-
ne calisir

Tilty - Pinball modu.
Wotatwatami - Alev makinasi.
Smartbastard - Yaris: kazanirsi-
niz.

Tingting - Bedava onarim,
Stopsnatch - Zamani agip kapatir.
Mooningminnie - Ay yergekimi.
Cintonco - Hot rad.

Sastbast - Turbo yayalar.
Watersport - Sualtinda seyir yete-
negi verir.

Mrmainwaring - Yavalar panik-
ler

' Grand Touring |

urada verilen kodlari o-
yuncu ismi olarak yazarsa-
niz yanlarinda belirtilen et-
kileri elde edebilirsiniz.

GIMMEB8CARS - Tiim araglara
ulasmamnz saglar.
MOREWELLY - Aracimizi daha
da hizh kalar.

BONUSMOTA - Fazladan bir a-
raba verir.

CATCHUP - Kayip yoldan ciksa-
niz bile tekrar diger araglar: yaka-
lamaniza imkan saglar,

yun esnasinda dogrudan

klavyeden “Debugon”

.yazin, boylece debug

modunu agmug olacaksi-
niz. Bu mod acik iken siz ates et-
mediginiz surece dinolar sizinle il-
gilenmeyecekler. Ayrica sinirsiz
cephaneye sahip olacaksimiz ve lav
sizi 6ldiirmeyecek. Bundan baska
agagidaki tuglar belirtilen cckileri
saglarlar:

Ctrl - Normalden ¢ok daha hizlt
kogmamzi saglar.

Shift + S - Yavas oyun modunu a-
cip kapatir.

Shift + T - Polygon sayacini agip
kapatir. Bu 6zellik daha ¢ok siste-
minizin giicunii dlgmek igin fayda-
lidir.

n

Powerslide I

sapida verilen hileleri o-

yun esnasida klavyeden

girmeniz yeterlidir., Her

sifreyi girdiginizde ekra-
min sag st kosesinde bir ikon beli-
recektir,

BLAST: Diger arabalan gerl iter.
BOMB: Aracinizdan yola bir
bomba firlaulir.

GLIDER: Aracimiz havadayken
bir planér gibi siizilir.

HOVER: Araglar havada gider.
LIGHT: Araciniz daha da hafifler.
LUNAR: Diisiik yercekimini agar.
SLIPPY: Yiizeyler kayganlasir.
SPIDER: Aracimz her yiizeye tu-
tunur.

STICKY: Yapigkan yiizeyler.
TWISTER: Gérinmeyen bir firti-

na rakiplerinizi firlacip atar.

Ayrica giris ekraninda isim olarak
agagidakileri kullanabilirsiniz:

Jeff - Advanced seviyeleri acar.
AaronFoo - Expert seviyeleri acar.
Megasaxon - Tiim scviyeleri agar.

Rogue Squadron

u gizel fakat zor oyunda

size yardimar olabilecek

birkag hileyi asagida veri-

yoruz. Bunlar uygulamak
icin ana menudevken once “Set-
rings”, sonra da “General” sece-
neklerine oiklayin. Orada “Enter
Passcode Here” yazan bir satir go-
receksiniz, her hileyi oradan girin
ve Enter tusuna basin. Girmus ol-
dugunuz titm hilelerin bir listesi ek-
randa yeralacakur. Bir hileyi iptal
etmek icin 6nce uzerine tiklayip
daha sonra Shift ve Del ruglarma
aynm anda basman. yeterli olacak-
tr.

CHICKEN: QOvunda bir AT-ST
kullanmanizi saglar.

DIRECTOR: Tiim ara sahneleri
izleyebilmenizi saglar, High Scores
menisiine gidin ve oradan “At The
Movies” sikkini segin.
MAESTRO: Oyun miiziklerini
dinlemenizi saglar. Hileyi yazdik-
tan sonra “High Scores™ ekranina
gidin ve “Concert Hall” secenegini
calishrm.

[AMDOLLY: Sinirsiz devam hak-
ki verir.

TOUGHGUY: Tum yeni teknolo-

JIV1 enmrinize verir.

" Tomb Raider 3 I

urada hile yapabilmek igin
Lara’ya agagidaki hareket-
leri sirasiyla yaptirin.

Bélim Gegme:
sSilahlarimzi cekin

*Bir adim geri atin

*Bir adim ileri atin
oEgilip kalkin

3 defa yerinizde déniin
eileriye atlayin

Tiim Silahlar:
sSilahlarimizi ¢ekin

® Bir adim geri atin

® Bur adim ileri atin

e Egilip kalkin

¢ 3 defa yerinizde doniin
¢ Geriye atlayin L

LEVEL ~/°¥2




Multimedia

emmuz ayinda ginesli
bir Cuma sabahi uyandi-
ginizda akimiza gelen ilk
sey haftasonunun rahath-
gidir. Ama birstirn igini-
zin haftasonuna sarkng)
akliniza gelir ve gunes o anda batar.
Giyinip vola koyuldugunuzda kupkuru
volda imkansizi bagararak su dolu qu-
kura basar ve bagran agagi islamirsiuz,
Uzun zamandir almayi disiindiguniz
3Dfx kartnin parasnu cekmeye gidersi-
niz, bankanin sistemi ¢oker. Geg kaldi-
giniz bir bulusmaya bir an énce gitmek
igin bakmadan bindiginiz minibiise biri-
si kusmustur. Sicak bir giinde kapah bic
minibiiste yerdeki kusmuga basan bir
kizin énce suratinin aldigi ifadeden,
sonra da kahvalada yediklerinden deh-
sete kapilirsimiz. Ug vil boyunca binbir
zahmetle vzamgimiz saglarimzi bir anda
kestiriverirsiniz arok sikt dive... En gi-
ak oldugunuz derse kil hoca gelir.
Insanlar sizin suratiniza nefret ve deh-
setle bakarlar, ¢iinkd dergi ¢ikarmak i-
¢in iki giin uyumanussimzdir. Isyerine
geldiginizde birinin isten ayrldigin ve
onun yazilarnni paylasmaniz gerektigini
dgrenirsiniz. Arkadaglarmizla yemege
gictiginizde, asin yavas bir garson yiu-

@ arimila2 wi et

TheambeT

Expert Software Grunleri

olduk¢a fazla ragbet goriyor.
Bunun nedeni kafa kanstirarak
profesyonel gibi gézikmektense,
sade bir sekilde ¢cok genis bir
kitleye hitap etmeleri olabilir.

ziinden midenize ag-

lik kramplan girebi- :‘

2

lir. Ve belki de en -
kotiisii sevdiginiz in-
san herscyin bugin

sona erdigini soyle-
yebilir. Bu olaylarin

ortak noktast nedir
biliyor musunuz?
Hepsimin de Cuma

L
®

A

gunleri vulu bulma-
st. Bilmiyorum hayat

B L2eld

e
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belki daha giizel ola-
bilirdy, eger herkesin
tatil yapug bir sira-

a1 E R

2E30
f

da ders ¢alismak zo-
runda almasaydim...

Magazadan aldiginiz bir yazilim
CD’sinin igerisinden ii¢ tane yazilim
giktiging gormek oldukga sevindirici bir
sey olsa gerek. Expert serisine ait olan
Premier Clip Art 10,000 CD’si icerisin-
de 10 bin tane Clip Arfin (Cizim) ya-
ninda, Backweb isimli ve tam olarak ne
oldugunu ¢ozemedigim bir Internet uy-
gulamasi, ThumbsPlus isimli clduk¢a

kullangh bir resim gésterici ve Adobe
Acrobat Reader meveut, Clip Art’r
kurarken otomatik olarak kurulma-
yan uygulamalar, daha sonra manuel
olarak baglat meniisii tizerindeki girig-
lerini kullanip kurabilirsiniz. Expert
Software’e ait birkag yazilima daha
once yine bu sayfalarda yer vermistik.
Ama okuyamayanlar 1¢in bu sirken
kisaca anlatmakta fayda gériiyorum.
Alkillarina gelen hemen hemen her ko-
nuda bir yazihm ¢ikaran bu sirketin
isteyebileceginiz veya gereksinim du-
yabilecegimiz bir yazilim mutlaka
mevcuttur. Bu seriyi Tlickiye ile tamg-
nran Raks New Media belki de su a-
na kadar verdigi kararlarin en dogru-
sunu vermis. Bu yazihmlar i¢in profes-

I=
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yonel demek biraz yanls olur. Dogru
olan bir sey varsa, o da kullanimin ol-
dukea karmagik hale getirip, profesyo-
nel numarasina yarmadiklaridir. Bu se-
kilde en digitk seviyedeki kullanicinin
dahi ¢ok zorlanmadan kullanabilecegi
bir seri ortaya gkarilmig.

CD igensinde bulunan binlerce res-
mi yine CD igerisinde bulunan
ThumbsPLus 3.20’nin Tral versivonn-
nu kullanarak agabilirsiniz. Tsminden
de anlagilacag Gizere resimlerden rnek-
ler gostermenin yaminda, basit resim
duzenlemeleri de yapabilirsiniz. Bu ya-
zilim 1¢in gerekli min kenfighrasyon:
3865X, Windows 3,1/95/98. 256 renk
VGA ekran, § MB RAM, 10 MB

HDD. L

Bilgi icin: Raks

New Media
Tel: (212) 273 27 91




Donanim

eni oyun denetlevicilerinde

biiyiik degisiklikler yasaniyor:

Daha fazla fonksiyon kapsa-

my ve daha ergonomik
Jovstickler.

Kullanim amaglarina gére oyun de-
netleyicilerini su sekilde ayirmak
mumkiin:

- Ugus ve uzay simiilasyonlar: icin
Joystick’ler

- Yans arabalary, tanklar ve gemileri
kumanda etmek igin direksiyonlar (sre-
ering wheel)

- Hizlr aksivon ve “Jump and Run”
oyunlart icin Gamepad'ler.

Gravis Firebird 2

Futuristik bir tasarima sahip olan
Gravis Firebird 2 bircok fonksiyona ve
mukemmel bir ergonomiye sahip ana-
log bir Joystick.

Gravis Joystick’lerin kaptan gemisi
konumundaki Firebird 2, dogrudan
klavye komutlariyla eslenebilen 13 ates
diigmesi ile her tiirli oyunda tam uyum
sagliyor. Ozellikle de ucus simiilasyon-
lan ve yarig oyunlanm bu Joystick’le
oynamak, oynanahilirligi ve oyundan
aldigimz zevki maksimum seviyeye ¢i-
kariyor. Ancak ayrinnlarda bazi eksik-
likler sbzkonusu: Programlama yaztlim

Cogunlukla oyunlar klavye
ile oynamak zorunda
oldugunuzu biliyoruz. Ama
kaliteli bir Joystick ile oyun
oynamanin zevki de
bambaskadir.

DOS alunda galigtyor ve arayiizii biraz
demode goriiniiyor, komur atadiginiz a-
tes diigmeleri ¢ok kugitk ve birbirine
¢ok yakin konumlandirilmis. Sirticu,
programlama ve kontrol yazilmlarini i-
ceren CD’de sadece Shareware oyunlar
bulunuyor.

Firebird 2°nin rakipsiz avanrajlari i-
se ergonamik tasarimi ve dizayni. Diger
arpt puanlar ise Side-Scroll (Trim igin),
gaz vermenizi saglayan Throttle, pozis-
yonunuzu sabit tutarak saga, sola, ar-
kaya ve yukan bakmantz saglayan
Hat-Switch (Coolie Hat). Kobra gori-
niimiinti andiran Joystick koluna dog-
rudan yerlestirilmig ates digmeler: de
cok iyi islenmis ve gok diizgiin galig-
yorlar. Firebird 2 ayrica yaklasik 14
inglik monitér alanina sahip tabamyla
masaniza ¢ok saglam oturuyor ve en
siddetli tepkilerinizde bile yerinden
OYNamiyor.

Fiyati: 19.195.000 TL
Gravis Thunderbird 2

Firebird 2’nin daha az programiana-
bilir diigmeli versiyonu olarak tammla-
nabilecek Thunderbird 2 de, Joystick
kolu iizerinde 4 ates digmesine, 4 yon-
lit Coolie Hat Switch’e, gercekei ugug
kontrolii igin Trim (yiikseklik) ayarlay:-
cisina ve Throttle’a sahip. Tim kont-
roller optimum sekilde ayarlanmis ve e-
limzin veya parmaklarimzin hareketle-
rine ok duyarh tepkiler gosteriyorlar.

Fiyat:: 13.200.000

Gravis Gamepad Pro

Gamepad Pro bir Gamepad’den
beklenebilecek her seye, hatta fazlasina
sahip. 10 dijital dugmenin yamsira
kontrolii kolaylastirmak icin ortasina
kigik bir joystick kolu takabileceginiz
8 yonli dijital yonlendirme alam, 3 ge-

¢isli, Pad’in altinda bulunan mod degis-
tiricisi ve bir Joystick veya Gamepad
daha baglayabileceginiz 2-oyuncu a-
daptérii de bu minik oyun takimimda
mevcut. 2 oyun denetleyicisi baglayabi-
leceginiz adaptor Szellikle Multiplayer
oyunlarda ok faydali olabiliyor, ancak
bu durumda Gravis Interface Protocol
{GrIP) modundan iki oyunculu moda
gecmeniz gerekiyor. Gamepad Pro bu
modda tipik bir tki eksenli - iki tuglu
Gamepad olarak calisiyor. Tek oyuncu-
lu mod DOS oyunlar: i¢in disiinulmus,
Gamepad Pro bu durumda iki eksenli 4
tuglu Gamepad gibi ¢alhisivor. GrIP mo-
du ise Directlnput (Direct-X'in bir bile-
seni) destekleven Windows 95/98 cyun-
larinda tercih edilmeli. Gamepad Pro i-
le beraber gelen CD, Firebird
Joystick’tekinin aksine Windows arayi-
ziinde ¢alisiyor, kurulum sirasinda ne
yapmanz gerektigini sesli olarak da du-
yabiliyorsunuz. CD’de DOS ve
Windows suructlerinin yamsira Direct-
X § ve klavye komutlarini Gamepad
dugmelerine atamamz saglayan Keyset

Manager program da geliyor. L

Fiyati: 15.037.000 TL

Bilgi icin: Sardes

Tel: (232) 412 69 73




997°de PC'yi kasip kavuran
MDK adli oyunun yapimeis
olan Shiny Entertainment, ol-
dukea ilging ve bir o kadar
da giizel goriinislu bir plat-
form oyunu hazirlamis. Ama
daha énceki tecritbelerime dayanarak
séylilyorum, eger bir oyunun oynamist
sizi eplendirmekten ¢ok stkmak amacim
tagiyorsa, grafikleri ne kadar mitkemmel
olursa olsun, onu silip atarun. Bu kadar
basit. Wikd 9°da ne yazik ki bu katego-

riye giriyor. INeden mi? Az sonra...
Standare bir platform eyunun olduk=
¢ca disinda bir konu kotanims Wild 2.5
cin. Ger¢l sagma bir bilim-kurgu senhar-
yosu ama alsun, yine de orijinal. Simdi,
orrada tannsal guglerini kullanarak et-
rafa dehger sagan kit bir adam ve ona
kargs cikan Wex denilen bir zibidy var.
Eski'bir kehanete gore Rig isimli bir si-
{aha hukmedebilen geng bir insan, do-
kuz acaip yaratigin da yardimiyla Karn
isimbi bu koed yaratgm hikamranhgma

son verecektir. Bu dokuz geng yarank
farkl uzayh tiirlerinden gelen ve siiper
kahraman giicleri olan yetim ¢ocuklar-
dir {yazuk!) ve bir sckilde Wex'e yardim
edip Karn adh yaraug: yoketmeye ¢ali-
sacaklardir. Evet, seraryonun sagma ol-
duguna hen de kathyorum ama en a-
zimdan tamamen klise degil ve oynanisa
cesitlilik kazandirabitecek nokralar sge-
rivor. Tabii oyun adam gibi oynan-

ahbilscydi.
Bu bir kus...

Wild 9’1 oynarken kendinizi elinizde
silah almig, Pandemonium oynarmig gi-
Li hissedeceksmiz. Oniintze gikan bin
tisrlis yarangn oldiirmek igin kullanabile-
cepiniz yegane silah Rig. Peki bu aler ne
yapiyor? Lazer sikip dismanlan deliyor
mu? Alev puskureup yakiyor mu?
Hayie, bu aler ditsmamimizi sikica kavra-
vip kafamzin Gstunden aginiyor ve en
vakindaki duvara veya zarar verici bir
baska nesneye gakiyor. Sonra tekrar ka-
fanizin Ustinden aymp tekrar cakiyor.
Sonra tekrar ¢akiyyor. Sonra tekrar ¢a-
kiyor, taa ki yaratuk pes edip 6lene ka-
dar. Okurken ilging gelebihr ama sila-
hin bu sekilde kullanum, oyunun meza-
rmi derininden kaziyor. Rig'i kullanarak
dissmanlar sldiirmenin birgok yo-
lu var, onlart kaziklara ¢aka-
bilir, asit kazamna atabilic

veya bir biger doverden
gecirip kiyima yapabilirsi-
niz. Amna adim bagi boyle
zarar verici nesneler bulami-
\ yorsunuz. Béyle durumlarda i-
se tek bir yarang oldurmek i-
¢in onu tutup cn azmdan dért
kere yerc vurmaniz gereki-
yor, tabii bu sirada
etraftaki diger
varaciklar da fu-
zeyl almnizin
ortastna yapisu-
riveriyor. Bunun
ne kadar zor ol-
dugunu soyleme-
me gerek yok sa-
nieim. Bu arada,




talaiy var ki, en'kisa zamanda
televizyona ucarak kata atmak
1stiyorsunuz. Mesela, bir
Continue almak igin, bir bo-
limdeki 99 ader cark sellinde-
ki nesnelerden toplamaniz 1a-
zmm. [yi, tamam, toplariz de-
meyin. BIR BOLUMDE
ZATEN 99 TANE CARK
VAR, Yani tek tek biirin gark-
lart toplamamz lazum, kan ter
winde bsliimiin sonuna gelip
de clinizde 97 ¢ark oldugunu
gordugunde sinir krizlerine gi-

varatiklarm mermilerinin giidiimli ol-
dugunu, dldiguntzde bir boliimin en
bagindan oynamak zorunda oldugunuzu
ve sadece ug hakkizin oldugunu séyle-
mis miydim? Ever, bu oyvun kesinlikle
kolay degil. Ama ivi bir oynnun zerlugu
kafa yorucu bilmeceler, useiin bic yapay
zeka veya mitkemmel tasarlannmg ha-
limlerden kaynaklamr. Sagma sapan bir
sekilde tekrarlanan harcketler yuzimden
adim hasi $lmek zorunda olmak ise sa-
dece acemice hazielannus oyunlarda
goruhir,

Wex'in yanindaki dokuz kacakter
belki de oynnun en vurucu kismunt oluy-
turayor. Hepsi farkli dzelliklere sahip
oldugundan, kargilastigimiz cngelleri ag-
mak i¢in oulardan fackl sekillerde fay-
dalamwyorsunuz. Mesela Nitro ates, isik,
toz, su gibi hergeve allerjisi olan bir
geng. Hosuna gitmeven bir durumda
karstfagtiginda havaya ucarak kendiyle
birlkte buttn ekrandakileriide 6ldiirii-
yor. Sonra tekrar toparlanyer, ama bu
biraz zaman aliyor. Pokkar, her duruma
aygun birseylerin oldugur eeplere sahip.
Ama en ufak bir gevden raharsiz oluyoer
ve bu durumda fayda yerine zarar geti-
ren sevler gikartiyor cebinden. Pilfer.
birbiriyle sirekli cekisme icinde olan
200 farkl karakeers var. Volstagg cok
kas az beyin igeren bir yararik, Crystal
ise ram bir histik ve bir o kadar da zeki
olan bir varatik. Iste, bu varanklar kul-
lanarak beli engellert asmak zorunda
olmamiz oyuna stratejik bir yon de ka-
zandirmiyor degil, ama gercken yerde
gerekeni yapmak ¢ok cok zor, Bunun
nedeni de yine Rig denilen o lanet silah,
Bir alip bagka yere koymak icin de kul-
landigimz Rig genellikle istemediginiz
sonuglar doguruyor (Nitea’yu patlamas:
gereken bir tist kata [irlarmaktansa, iki-
nizi birden uguriema yovarlayacak bir
patlama baslarmak gibi). Yani
sonucta bu sitahin Gzerine o-
daklanuug olan Wild 9, yine
bu silah yiizunden neredeyse
¢ope anfacak duruma gelivor.

Bu bir ucak...

Silahm kullamgsizhgin
gormezden gelsek bile, Wild
9'da Gylesine oynanabilirlik ha-

LEVEL

Wild 9

IMCELEYEN
SISTEM

LIYOr 1mnsaimn.

Grafikler Wild 9in en tistiin yani.
Sizi gileden gikarracak olan Rig, belk: de
bir oyunda gorebilecegginiz en guzel gor
sel efelelere sahip. [k gordugimde ce-
nem ditstii, ciinki biliyorsunuz ben as-
{inda PC oyunlariyla ilgilenirimye sim-
diye dek Playstarion’da pek fazla oyiin
oynamadim. Ama bu silahin efekrinil
gordifiimde Playstation’in poézumdcki
degeri dahal bir artts, Tabii daha sonra
Rig’den kaynaklanan sagmaliklar ovun-
la'arami actr ve kiisrik. Aruk
konusmuyeoruz.

Ses cfekelerie’ de [afim vok. Wexdinl
ve yandaglanmin stirekli olarak bdy bldl
konusmalan sayesinde ¢ogn ovundalu
valmzlik hissinin iistesinden gelinimis.
Silah sesleri, dogsmanlan yere garpma £
fektleri falan da oldukga gizel koramis
nus. Ya, simdi dusandum de da bu rir
bir oyun PCde yapilsa 32 Ram ve bili-
mum islemcilerden asag calismaz. Nasil
oluyor da 2 MBIk Playstation’da boyle
yapabiliyorlar? Hmm, bu konu iizerinde
biraz aragtirma yapsam iyi olacak, sans-
rim birileri PC kullamcitanm acaip se-
kilde sogiigliivor (¢ gunaydin bari -
BLX)

- Sinan Akkol
. Playstation

Oyuncusayisi )
Memory Blok  «1

Dual Shock Destegi

/ Platform /1 CD

Hayir, bu tam bir
sacmalik!!!

Eger dual shock kontrol ciha-
2z varsa, Wild 9 sayesinde on-
dan da ncfret edeccksiniz. Fsas
amaci oyunda aldigimiz darbeleri
size gergeker bir sekilde hisserrir-
mek olan bu aletin abarad kullanum
nedeniyle oyun zevkinizin igine bir kar
daha ediliyor. Ciinki yaptiginiz her ha-
rekerin sonunda dual shock titriyor.
Ates ediyorsunuz, tilriyor,
Yuriiyorsunuz, tirriyor. Oliiyorsunuz,
tirriyor. Vuruluyorsunuz, ne vapiyor?
Titriyor. Yani alet elinizde bey saniye
rahat durmuyor ve bu olay Rig’in kulla-
nJ@SI?]lg‘;lvh birlesince oynanabilicligin i-
igine bir g,uzel ediyor. Bravo yani,
ine de Wild 9’1 ramamien
nnku gorsel ve 1$ltbCJ

soz L[tll’ELLgL benzlyﬂ
rinda onceligi ;,,()rFl‘hktcn-O
ge kaydirmazlarsa, ﬂdlanndan
pek de ivi bir sekilde bahsedileces

gini zannermiyorum. *
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uke Nukem, ne karak-

ter ama! Burnuna ka-

dar kash, sifahh, tehli-

keli ve mago bir herif,

dogrusu kahraman muy,

yoksa anti-kahraman
nu karar vermek zor. PC uzerinde
Duke Nukem 3D cikar ¢ilanaz millet
lhasras: olmustu, yalamm yole, berum
de bir havli tuttugum bir tiplemedir
kendisi. Hele o absiird esprl antayis,
yok mu, heh heh het Benim kafamda
bir herif, su oyunda dagicaigs Strip-bar-
lardan hirinde oturup biraz geyiklemek
hos olurdu herhalde! Ve fakat rabii bu
yazimn konusu bu degil, Duke amcam
veni bir oyunla PSX kallamcilannim
karsisioa clayor simdi, A Time To
Kill! Bitdigim kadariyla bu oyun sadece
PSX icin iiretildi, PC versiyonu olma-
yacak vani. Ancak TC igin hazitlanan
Duke Nukem Forever da PSX iizerinde
bulunmavacak, fakat zaten teknik ola-
rak bu hiraz zor gibi, ik onda

h.

ATime to Kill

Unreal engine kullanibyor ve PSX lize-
rinde caligtirabilmek igin herhalde sibir-
baz filan olmak gerekirdi. A Time To
Kill ise dogrudan PSX igin yazilmis bir
oyun, fakat bildiginiz Duke Nukem tar-
z1 burada bir hayli degisiklige ugramg.
Nasilima gelince, ona birazdan
deginccegim.

Shake It Baby!

Oyunun konusu pek fazla siradis:
sayilmaz, ancak zaten kahramanimiz
Duke ise orurup dram yazacak degiliz,
etrafea dolagip yarank patlatmak i¢in
bir sebep bulmak maksat. Qlaylar
Duke amcamin Harley’inin gézlennin
aniinde ti¢ tekerlekli bisiklere doniisi-
vermesiyle bashyor! [ki ile ikiyi topla-
yan Duke derhal isin inde uzayh par-
mag oldugunu anhyoer, onu yenip diin-
yayi ele gegirmeyi basaramayan uzayh
istilactlar zamanda geri gidip daha u-
faklik ilen temizlemeye karar vermiy-

Jerdir! Tabii Duke derbal uzayhlarn
zaman iginde seyahar ettt boyur kapi-
sim bulmak icin harekete gegiyor, so-
nug olarak farkls zaman ve mekanlarda
stiren bir kovalamaca baslanug oluyor.
Fakat bu defa olaylar1 kahramamimizin
goziinden gorerek oynamiyorsunuz, lia-
vir, bu ovunda kamera adamumizs disa-
ridan ve arkadan takip ediyor.
Efendim, Tomb Raider 1 dedmiz?
Cok dogru, bu oyun klasik bir FPS ol-
maktan ziyade clduk¢a yogun bir
Tomb Raider havas tagtvor. Ustelik bu
sadece kamera agilanyla da sinirly degil,
holum tasarimlannda da bu durumu
hissedivorsunuz. Alisilong Duke sevive-
lert pek fazla karmasik olmaz, genclde
etrafta bir sirti ¢ldirilmesi gereken ya-
ratik ve birkag tane de baslacak diigme
vardir. Yani oyun maceradan ziyade
rehberli bir mezbaha turu havasinda
gecer. Burada ise isler oldukga farkl,
balimler oldukca gemiy, kesif 1sine bu
hayh agrlik verilmis. Duke upkr Lara
gibi pek gok akrobatik harekeri rahat-
ikla yapabiliyor, ancak zaten tim o en-
pellerden agabilmesi igin buna ihrivac
da var. Fakat Lara’da bulanmayan bir-
sey var Duke amcamda, bir Jerpack!
Eger yakinniz gabucak harcamazsamiz
zor verlerde bununla bir hayli zahmet-
ten kurtulabilirsiniz.

Aaah! Much Better!

Silah konusunda Duke babamn sc-
cenekleri Lara’dan ¢ok daha fazla, di-
ger oyunlardan ahsuginiz silahlara bir-
kag yeni malzeme daha cklenmis. Tabi
etrafl kesfederken saghk kitleri ve ben-
zeri seylere rasthyorsunuz. Aucak daha
ilginci iistadin kiyafetinin gitngi ¢aga
uygun olarak degismest, mesela Vahsi
Ban diinyasinda kovboy kivafetivle et-
rafi dagmirken, Roma doneminde beyaz
bir ¢argafa biirimup oyle boy gosteriyor

LEVEL



kendisi. Muziklerin de buna uygun ola-
rak degistigini soylemek fazim tabii, fa-
kat oyunun o kadar da kaliteli mizikle-
re sahip oldugu sylenemez. Ses efekr-
leri ise fena degil, silahlar, patlamalar
ve yaratiklarut haykiriglart arasmda ne-
seli bir katliam yasayacaksunz,
Grafiklere gelince, Playstation igin ol-
dukca 1y1 sayrlabilecek kalitedeler dene-
bilir, ne var ki etraf biraz fazla karan-
lik, etrafta dolasirken gizli digmeleri
ya da bélgelen bulmakra biraz zorlana-
bilirsiniz. Patlamalar ve diger 151k efeke-
leri de fena sayilmaz, genel olarak ele
aldiumizda grafiklerde ovle pek biyiik
bir kusur bulmak miimkiin degil, biraz
daha aydinhk olsa daha iyi olurmus,
hepsi o.

I Love My Shotgun!

A Tiune To Kall etrafi kesferme ve
bir siiri engeli agva Gzerine kurulmus

bir oyun, bu agidan da Lara
ablamin maceralarou cagris-
tenyor. Haliyle Duke her ge-
sit manevrayl vapabilivor,
vani game pad Gzerinde bu-
junan her tusu kullanacaksi-
niz, ahsmasi biraz zaman a-
labilir. Fakar bir kag detay
var ki, insam gercekten bu-
nalewvortar. [lki ates tusunun

LEVEL
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avim zamanda kapilan agmak igin kul-
fanimast, eger uygun yerde durmuyor-
saniz boguna cephane harcayip duru-
vorsunuz, elinizde bazuka filav varsa o
zaman cephaneden cok daha fazlasiu
kaybedivorsunuz. kincisi tse bélim i-
qinde isrediginiz yerde oyunu kavdede-

memeniz, kisith mikrarda devam hakk-

iz var, va bunu kullanip kaldignnz
yerden devam ediyor, ya da
boltime en basindan basli-
vorsunuz. Normalde o ka-
dur fazia zor bir oyun savil-
e, ancak sirt bu yviizden
zotiuk seviyesi tvana vuru-
vor. Ozellikle vogun akro-
basi numaralan kullanarak
gecmentz gercken kisimlarda
devam haklarmizn bir kag
dakika i¢inde rikenivermen
bir hayli sinir bozucu olu-
yor. Bir de oyunun 28 bé-
tamden olustugunu diisii-
nurseniz ne demek istedifi-
mi anfarsuniz.

Damn, You Are
Ugly!

Oyunda kargimza ¢ika-
cak olan divsmanlar olduk-
ca tamdik cipler, tabii arada
bir ka¢ yeni kétin karakeer
de meveut, fakat ¢ok fazla
bir yenilik yok, Bélitm son-
larinda karsiniza gkacak o-
lan Boss suufi yaranklar ise
tipik Duke karaketerleri, bi-

Duke Nukem

INCELEYEN

Mad Dog
Playsiation

Gyuncu sayist ¢
Memory Blok 1

Dual Shock Destegl

|l VE TE i"l"li'_h Eirmags stinhldar, ayrica
koloy oldijkleri stylenemez. Ne var ki
avunda ek biiyiik bir elksiklile mevour,
\‘:'IT‘TI.\ reka nerediyse IIP'rll_‘ff,l-;' sl
yor. Dismankar genelde belli bir yerde
dumiyan ya da bir hay Greripde dolam
yotlar, cok yaklasmadikca da harekete
gecmiyorlar. Belli bir mesafeden ates e-
dip 1skalasaniz bile bir tepki vermiyor-
lar, bu durnm oyunun kalitesinde ¢ok
sey alip goturayor kamimea. Biyiik
Boss sinift yarauklarm hile yapay zcka-
st pek iyi degil, birka¢ mancvradan son-
ra zavif yénlent cabucak agiga cikuyor.
Oyunun zorluk seviyesini yiikseltmek
sadece diigman kursunlarinin verdigi
hasan artinyor, yapay zeka de ilgili bir
degisiklik olmuyor.

Lizards Make Great
Boots!

Oyun atmosferi Duke Nukem 3D ile
gok benziyor, etrafra girecekleriniz itk
oyunun havasim size hissettiriyor. Ne
var ki bu ovun tartigmasiz bir Tomb
Raider kopyasy, yani eger PC versiyon-
larindaki gili bir oyun bekliyorsaniz
haval kinklgima ugrayabilirsiniz.
Sahsen ben kararsiz kaldim, Duke oy-

nariayl severinydmg Towl) Raider oy
Hahrayi pek Sevirent, bu durmfida go-
ghinuz beazrer duvglara)lodprladi lesanis
sacirim, Uik by ovan Deke v
Lra®nrn cewnlclari |'.I]1l hiryey olong,
Egrer hir bagka Tomb Rander |-.||p\'\|_:\.| i=
tovorsa e ancak Duolee oy iamayi da
stdyiorsane o sanmar hosonoea eidabi
lie. Fakar itle de tkisioden birkn Fana:
B aseni, o zoman pek hosoiea git-
“-II.'\'L""-Ilr, :'C_"'_li'||||l',i oo Eore

verim, b

/ Action /1 CD

GRAFK

SES/M :
ATMOSFER ;
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Konsol Oyunlar

usashi

quaresofive fieomdir, her za
avam scn feafieli ve muhre-
sem oynlar yaparlar, Grel-
likle de BRI tiiry 569 konosy
ohmea slenm gokiiv bildik
len taremilmre. Fmol Faniasy
7 pmanng olgelarne demek istedigin
dahiayiy anlar, snanidinaz bivyhklokte
dilmiyalar, san derece derayl ve akrel e
naryalac, muhregem oyun atmosfen ve
onenle tnagrl;:lnmr; karabrecler, Dy
Squaresalr devimee cogunun akling bu
geliver, plvasays o son gikardiklan o
yuth elan Brave Fenter Musashi icin de
aynigeylen stivlemeyi cok istordim, -
kat milesef by pek miimkiin depil. Peki
ne oldy, naslhdyle bir Frmadan biyle
bir ovun Skahildi, fikeim o ki, prog-
ramailar Bl oyonu bivee dit geyik olsun
Jive vapoogliy. Tagwm, wbstied esprile
¢l ve Hafil sapitrios biv mieah aolevig
olan oyunlar hetles sever) Fikitt hira-

da bambaska bir sey s62 konusu, oyu-
nun genel havasi gok bastan savma izle-
nimi birakivor insanin iistiinde: Sanki
Final Fantasy 7 gibi ciddi ve yapiimas:
biiyitk emek isteyen bir oyunu bitirdik-
ten sonra biraz istim urakmak in kal-
kip geyigine oyun vazimuglar gibi, iyt
yanlan yok degil, ancak zaten en buyik
problemlardan biri de burada yanyor.
Pek cok eski ve hit olmus oyunun en iyi
vanlarint alip birlestirmeye cahgmmslar,
ancak sonngra orraya ne giktigma kim-
se pek bakmamy. Haliyle oyun biraz-
ak glme gitmiy.

Konu Ne Ola ki?

Musashi olduk¢a Midik bir konuya
sahip, Allucaneet imparatorluguoun ba-
st eski ditsmanlan Thirstquenchers ite
betadadir, birazcik Ingilizee bilenleriniz
daha krallidlarm ssunlerini olkuyunca i-

gin ne denli geyik oldugunu anjayacak-
larcdhr. Neyse, kralice yardim igin efsa-
nevi Musashi’yl cagirmaya karar verir.
Fakat biiyii onun yerine torunu olan u-
fakhg getirtverir, bu herif Sonic tarzs
kesilmig saclart olan saygisiz veledin te-
ki, raliceyle hile dalga gegmekren gert
kalmaz, ancak yardim ctmeyi de kabul
eder yoksa peri donemeyecekdir. lsin
bundan sonrast bildik bir bigimde geli-
siyor, Musash etrafta kosturup verilen
gorevleri bitirmeye ve sonugta bes bi-
villii parsomeni toplamaya gahsiyor.
Oyunun oynamns tarzi biraz kansik, ki-
mi zaman Mario Bros gibi yandan gi-
riinen bir platforma, kinu zaman da
Legend of Zelda gibi tepeden goriinen
bir sekle doniigiiyor. Bu sabit kamera a-
cilary bazen karakterinizi gozden kagir-
maniza sebep olabilivor, neden hareker-
li bir kamera kullanmadiklarint anla-
madim, oyun ¢ok daha rahar oynan-
abilirdi.

Zaman Nasil da
Gegiyor

Bu oyunda bitmeniz gereken en 6-
nemli dzellik zamanin asla durmadigi,
ovunun iginde kendi saati var ve bu de-
vaml: igliyor. Tabii zamanin bu sekilde
ilertemesi riim oyunu ve yapupgimiz her-
seyi etkiliyor. Mesela oyunun ctrafinda
kurulu oldugu kasabada yasayan halk
gindiiz vakt etrafta dolasip isleriyle
mesgul oluyor, ancak karanhik bir defa
¢iktin mii sokaklarda bir kigi bile kal-
muvor. Halivle bir quest icin ya da alis-
verly icin Dirileriyvle konusacaksamz sa-
baht beklemek zorunda kaliyorsunuz,
ayrica etrafta dolagan yaranklann tir-
leri de zamana uygun olarak degisivor.
Zamanm akigindan Musashi de payma
dtgeni aliyor tabii, onu sonsuza dek
durmadan etrafta kosturamazsemz, bir
zaman sonra yoruluyor ve yeteneklerini
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kaybetmeye baslivor. Bu viizden aksam
olunca uygun bir vatak bulup dinfen-
meniz gerekli. Musashi avakia kestire-
rek bile dinlenebiliyor ve iyilesebilivor,
ancak bunun etkisi fazla olmuyor, yani
toplanmak i¢in ille de kamp kurup tag
gibi devrilmesi lazim. Tabii bunda yan-
lig bir yan vok, benzeri her oyunda iyi-
legmenin yolu biraz dinlenmekrir, an-
cak burada is biraz ¢igimindan ¢ikmis.
Normalde bu tir ovinlarda ancak ceh-
likesiz yerlerde dimlenmenize izin veri-
liv, burada 1se igi canavarlarla dolu bir
magarada bile kamp kurabilivorsunuz!
Uyurken zaman normalden sekiz kat
daha huzli gegiyor, kasabada aksam isi-
iz varsa bu iyi, ancak oturup bekle-
mek biy zaman sonra baymaya
bashver.

Bayat Ekmek

Ovunda tabii bir sivric malzeme kul-
lanmaniz gerekivor, Szellikle ivitesmek
icin farkh opte yivecekiere bas vary-
vorsnouz, fakat zaman devamh akagm-
dan bu yivecekler de bir zaman senra
degisune ugruvor. Ekmek ve benzer
bazi seyler bavatlayip kullamlmaz hale
gelivor, ancak mesela peynir zanian
gecrikee daha da olgunlasip guglenivaor.
Tabii uzun bir savagm sonunda tim yi-
yeceklerinizin bozulmus oldugunu go-
rebilirsiniz, bu sik sik oluyor ve sonug-
ta siz ivilesmck icin uyumak zorunda
kahyorsunuz. Bu vieden oyun bir miid-
det sonra maceradan ziyade uykuyla
gegmeye bagliyor. Ayrica burada-
ki envanter bughiine dek gérdii-
gum en kiguk envanter, ihuyaci-
iz olan bir stirit sey oluvor ama
siz asla yeterince vere sahip ola-
miuyor, sonugra bir stirii seyi geri-
de birakmak zorunda kabyorsu-
nuz. Divug isine gelince,
Musashi kisglari kullanarak
pek ok numara yapabilivor, ge-

LEVEL
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rekriginde buldugu
parsomenleri kilig-
lagiyla birlestirip o-
zel ctkiler saglaya-
bilivor. Ayrica kar-
sisndaki varackla-
FI0 Vagal crerjisini
cekerck yenl numa-
ralar da Ggrenebili-

yor, ancak bunlarin \ -
AP -37E /37K
L J . ' - =

pek azi faydal: ve
genelde Ggrendigi-
niz geylerin ¢cogu
pek fazla ise
yaramiyor,

Tek Kasaba, Tek Dag

Bu tur oyunlarda isin en zevkli ki-
simlarindan biri de etrafta dolanip yem
bolgeleri kesfermek, ven tiplerle karg-
lasmakeir. We var ki Musashi bu konu-
da oldukea zavit, olaylar rek kasabada
gegiyor, ustelik gdilebilecek yerlerm sa-
yis1 son derece az. Verilen gorevler ra-
mamlamak i¢in bu bolgeler arasinda
mekik dokumanmz gerekivor. kisa siire
iginde bu is mambnaz derecede sikia
hale geliyor. Tek bir gérev igin ayn ve-
re yirmi defa giemek hic eglenceli degil
dogrusu. Ancak oyun diinyasi bu denli
kiiciik ve quest sayist béyle ¢ok olunca
aym yerleri ezberlemekten kacamivor-
sunuz. Tabii her defasimda kasaba hal-
ki sorguya cekmel zorunda kalmak
da vine hi¢ zevkli savilmaz, dstelik ba-

zen sizi olup bitenlerden dogru duzgin
haberdar bile etmiyorlar, Sonugta etraf-
ta kosturup duruyor, sik sik ta yorulup
aykuya daliyorsunuz, bir zaman sonra
insamn gercekren de uvkusu gelmeye
baghyaor.

Bir Surada, Bir Burada

Grafildere gelince, burada da olduk-
ca buyukugurumlar meveut. Her ne
kadar bazikisimlarda ve ézellikle bii-
yuk kargilagmalarda grafik kalites: bir
havii yiksek olsa da, oyunun kalamn
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pek ivi sayiimaz, dzellikle diismanlarm
gizim ve animasvonlart oldukca bastan
savima gibt goruniyor. Ses efektlen fe-
na sayibmaz, bu tirden bir oyundan
beklenebilecek kaliredeler, ancak miizik
devamll kendini tekrar ettiginden bir
zamap sonra'sikicr olmaya bashyor.
Oyupun zorluk seviyesi <le pekiyiiksek
sayilmazy cofu verde nasil davranmaniz
gerektigi neredeyse resimli ofarak anla-
uhiyor, oyunda birseyler: hasandiginizi
hissettiginiz pek az zaman var. Ancak
zaten,oyunun kendisi genel bir atmos-
fer eksiklipinden muzdarip, dogrusu
kendimi vererek, olaylann gidigine ka-
pilarak oynadigimi séyleyemeny. Sonug
olarak Brave Fencer Musashi vasat ve
basit bir oyun, ozellikle Squaresoft gibs
bir firmadan beklenmeyecek bir yapim,
hele de Final Fantasy 7 gibi muhtesem
bir yapimdan sonra. Eger hala oy-
namadiysantz alip onu oynayin de-

rim ben, bu pek iyi degil cunkii. & =
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GEX

Burada hilc yapmak igin énce oyu-
nu dondurun ve sonra R1 tusuna basili
tutarak asapidaki kedlart girin:

FIRE BALLS: X, yukari, sap, yukari,
saf, saf.

ELECTRICITY: Saj, sol, sag, O, iic-
gen, saf, O, agag, sag.

Oliimsiizlitk: X, kare, agagi, asapl, yu-
kari, asag, sag.

Sonsuz hak: Yukari, O, uggen, agagi,
sag, kare,asagl.

Impact Racing

Asagidaki kadlart Password ekra-
mndan girerek kullanabilirsiniz:

1 M IMMORTAL - Olimsuzluk verir.
JOURNEYS END - Farklh muzikler.
RABBITBADGER - Seviye seqimi
ENDGAMELEVEL - Son boliim.
BONUS LEVELS - Gizli scviveler.

NHL 99

Bu ovunda hileleri Password ekra-
nindan girmeniz gerekli, asagida gerekh
kodlar ve amaclant bulunmakeadir:

FREEEA - Bu sifre EA Blades ve EA
Storm adin iki gizli rakim agiga cikara-
cakor. Eger bu iki takem kargithklh oy-
narsa bol miktarda kavga cikar.

3RD - Farkh renkte formalar verir,
SPEEDY - Siiper hizh oyun modunu
agar.

VICTORY - Bitis Hlmini gosterir.
BRAINY - Oyunculara kocaman kata-
lar verir.

BIGBIG - Oyunculan biiyiitiir.

Parasite Eve

Bu oyunda birkag hile bulunuyor,
fakar bunlar dmcelikle sizim becermize
dayaniyorlar.

EX Oyun Modu: Ovunu bir defa ta-
mamlarsaniz yeni bir modda oynama

imkanina kavugursunuz.

Fkstra Puan: Oyunun bir giinii-
nii hig kaydetmeden bitirebili-
seniz, bir sonra ki giine baglar-
ken fazladan puan kazanirsimz.
Ekstra Cephane: Eger oyun es-
nasmdca ceplraneye thtiyacimz
olursa polis merkezine donin
ve silah deposuna girin.
Buradaki sandskra 30 adet mer-
mi bulacaksimiz. Bunu tum o-
vun bovunca on defa tekrar-
layabdirsiniz.

Red Asphalt

Asagidaki sevive kodlarm Password
ckranindan girerck kullanabilirsiniz:

WORLD 2 : R2,R2,0 kare

WORLD 3 : R2, kare, R2, R1, kare, X,
R, X, X, R1, tiggen

WORLD 4 : O, {icgen, kare, ticgen, O,
R1.R1, L1 X, R1, kare

WORLD 5 : L1, L1, kare, L1, kare,
R1, kare, LI, kare

WORLD 6 : Kare, R1, 1.2, X, nggen,
X, O, L1, kare, X, kare,X

WORLD 7 : Kare, R1, O, 1.1, O,
R1.0.1.1, X, X, kare, R2

WORLD 8 : X, kare, X, Gegen, X, X,
X, kare, LI, kare, kare

WORLD 9 : Ucgen, R2, tiggen, iiggen,
kare, X, O, L1, kare, liggen, kare, kare
FINAL LEVEL : X iicgen, X, X, Ri,
kare, O, X, L1, X

Rogue Trip

Asagdaki kodiar: Password ekra-
ninda girerek kullanabilirsiniz.

Gizli Duke Nukem Filmi: Kare, kare,
O, O, figgen, uggen.

Nightshade olarak oynamak icin: R,
R2,T.ILEL X, O

Helicopter olarak oynamak icin: L1,

ucgen, R2, tiggen, dggen, R1

Alien olarak oynamak igin: R1, kare.
X, kare, [.2, O

Goliath olarak oynamak igin: Uggen,
L1, Rl5 X, L2 gl

Parasite Eve

Funtopia seviyesi: X, O, 1.2, X, kare,
Ll. Bu kodu pirdikten sonra
“Challenge Mode™ siklema girin ve ora-
dan seviyeyi segin.

Gulch sevivesi: X, kare, O, 1.1, 1.2,
kare.

Boss Bartle 1: O, R2, R, kare, L1, R2.
Daha giiglii zirh: R 1, uggen, R 1, tggen,
L1, kare

Sonsuz turbo:Kare, X, O, liggen, R1,
R2

Uprising X

Asagidaki sevive kodlart sayesinde
istediginiz holimii secebilirsiniz:

2 - Sol, sol, vukari, tiggen, begen, X,
kare, O

3 - Asagy, asafh, kare, tiggen, asagl, Lg-
gen, asaft, Uggen

4-0,0,0,X%, X, asag, X, O

5 - Sag, sag, ticgen, kare, iiggen, sol,
safl, uggen

6 - Yukari, asagl, licgen, kare, X, O,
sol, sol

7 - Ucgen, kare, sol, sol, sag, yukar, a-
sag, O

8 - Uggen . liggen, kare, Q, yukan, yu-
kari, kare, O

9 - Sol, sol, sag, yukan, yukar, kare,
kare, O

10 - X, X, sol, X, kare, kare, iiggen, X
11 - Kare, tiggen, ticgen, kare, yukan,
vukar, sag, yukarn

12 - Asag, agag, sag, kare, X, X, kare,

x L

LEVEL -
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ok uzak bir ¢agl hayal edin.
ELf; ciice. hobhir ve gderhala-
rin oldupu bic devn goroni-
zan onune genrin. Tum Orts
Du halkbar orm¥ bor dille anlas-
makta, her hatkn kiltmed dinya mrihi
ne damgasin surmaktadie. lste Tolldogs
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yik bir macerayy anlatar.

verviiziinde hitkiim siireceklen zaman
gelmekredir. Bu esnada eski bir tehdit
tek rar uyvamr ve tibm dinyays karanhga
hogmak lgin galismava baslar, Bununp
ileine eski giinlerin bilgisine ve az
ritstinir bir cesarete sahip olan bir as
Yue kahraman rehlikenin kaynagma
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Van [} anayeting Blade'dela ka
el pwitlker rolimde Wesley®,
H]nl"pr.--i. oldukoa hog bur dE'_b'_J\

iigikhic of

Blfyde BNy sk bir vampir ef
sanesilden abyor. Eger vilin belli bar
giinungde. 12 vampir klanmin hderim

bitaravl gatirilip kurban edilirse, dliim-

1 olin Bmsenin durduramayacag
BMood 'Gol rekrar dirdeceknr. Ama bu
Kurban réfenipin bagars igin insanla-
rin gitnese dpvgmikhbgm ve vampirle-
rin giicinu Mmis olan Daywalker m: ka-
nmna ihriyag vardir: E tabi, Snipes’da
damarlarinda Spkin sakin dolagan Kam-
min vucudundai ayrlmasmdsn K¢ mi
hig hoglanmayadagindafi Blood-God
olma fikn Boyninge Qj'l."rh.m‘n Frost
[brcphcu Dnrﬂ,‘r,xcfu‘meﬂm uldiiren

dogea bir yolouluga aikartar, plimmndic
gunden gok dahozorbir seyabat ola-
caketir bu. Tolkien saygn bir edebiver
prn}:ﬁﬁﬁ,ﬂ,"hﬂ yizden bu iy fantas-
rik eserler
Ju?* Lw

ymd@ donemde
5, oy elestirmien
U sevive ~|1.'- l,h.le:__ Eﬂelm at o)
_éﬁf_mlu one n\lrn_u@tﬂ _I-:L.q, bu bir ka-
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sindasayilan bu vapit, Glkemizde Metis
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avirst Blade

vampirler avlamasy
dinmug olan vampir
(Wesley Snipes) arasinda kryasiya bar

mibcadele bashyor. Blade, vampir tema-
It filminde gormeyn bekledigmiz hergeye
ve gnk daha fazlasma sahip. John Woo
filmlermin aksivon dolu dovilg sahnele-
i, kariema bl doma-
res suvu kullanmak igin bahane sagia-
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Burada her ay farkh furlrerde en lyi' , .-_' |
albumleri mcellyoruz.Burmdu.. T T
ayrimi yok, sadece gizel oluna"yer var. .-'--,,
N >,

Az avlarinm, gecelerinm mii-
zik, dans ve eglencevle dalu
msanlarm hakkinda
konusurken i¢ ¢ekuign bir ver-

LTl

iy Tza, Club'lar ve sinirsiz cglence ile

dolup ragan [brza, dans miziginin atar-
damarlarmdan biet denebiliv aslinda.
Number One FM™ 1 Cumartesi geceleri
vapug canl vaymlardan tandigng
Mimistry QOf Sound haklkmda sipléne

wek o kadar ¢ok sey var ki, buraya siga-
cagima wanmadigim gin, size
hetp:/Awww.ministryofsound.co.uk
adresint veriyorum, Lmkam olanlar
mutlaka gezmeli ve Screenmate Chick’i
mutlaka edinmeli. Toplam 34 parcadan
olusan ve 154 dalkika olan bu ikl
COlik eser ki Dj tarabindan olusturul-
mus, Birmer ve ikinei CDler sirasivla
Pere Tong ve Judge Jules imzasmm ve

L]

A

SNOILVLANW

1, kabul ediyorum belk:
su ana kadar vapugun kotit
bir sevdi. Biraz omyareils dav
randim ve Tark groplardan
tme konulany dinledim, Ama
bir bakietr
ne birivor devii. Sovlevecegim sudur ki,
bir album cikmus son zamanlarda
Rudical Nowse adl bir grupran, ismi de

sadece on

hata bende, ane oluyor

- vaptive b
'nnda guturdu Ve Beek rekrar sahne-

iger tam sarkictar gibi Beck
de cok kuctik yasta bagla-

) mig gitar calmava. Taa o
zamanlardan bellivais Fark

I bir seyler vapacagr. Tirkive'de ta-

nmmasinda bayag bir faydas: olan
sarkist Doscer neredeyse herkesin apzi-
na sakiz olmusta. Rir sonraki patlama-
s 1996hnhnda gkardiz Odelay ile
gok Lirammy’i de berabe-

A Wishmig. Aldim, dinledim,
cok besendim. Saka bir vana arkadas-
farr gergekten cok tviler. Bir nokra var
ki o da vokal diger enstrinmanlarn bir

parca boguvormuy gibi geldi bana,
kimse bana bu konuda
Dinlerken kendnm bir ara
Qualke icerisinde hissetmiy olmamim da

Ama ilgincrir,
katilmyvor.

etkisi vardir herhalde begenmemde.

smiclls Lalee Ten Spirit-Nrevisa

Boherman Rivapsody-Cueen
Lonaginelahn Lenvon
Hew Tude-Roatles

Penmvlane'Straaiberry Flelods Forevs-Beatfes

Bir ingiliz dergisinin yaphtige arashirmada
yuzyilin en iyi 100 parcasi secildi,
Iste il 10...

o Lj

¥ The Verve
Worled 1 W akkhing Fuae
Thhe Seanin Hawes! Fhe B ach Bes

y
hklc p1rg1|1| a-
S rdsndaki geclge
B ok 1 . .
“lerinckalitesi sa-

vesingde muzik
dinleme sevki-
niz bolunmenny
oluvors,

-
e
’i
de, bu kez Murations sl vedine al- -
bamiovle. Odelay’den sonra bu albiim- v
de tarz olarak pek bur farkiilik viok.
Riraz folk, country, biraz rock ve ben- -
ce biraz da hiphop. Ve tabii ki arnk d
Beck karakteriseigt olan esek animmala- 'F‘
i dda bu alhumde sizler beldiyor. Eger g
1 | : ; »
Beck’le ilgili daha fazla bilei ve yarao- . 1
ar hir savfa gormek 1sterseniz, e
http://www.geffen.com/beck »*-
adresing mutlaka ziyarer edin. f oF
>
¢
Yaprklar: miizigin ha-
wemde kapalk konular
(711 da bem aldukca
erkiledi. Eger “ Yoo,
havir Turk gruplamm
diolemen™ gibi bir 2

distinceve sahipseniz,
bir-de alin bunu dinfe-

vin &
radicalnoise@zihni.com i
www .zihni.com/RadicalNoise
Yakinda Online Alisveris ve mp3
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erhaba sevgili o

kuyucular. Son

bir iki ayki gecik-

melerimiz yiiziin-

den epey tepki al-

dik, ama inanin
b aksamalar elimizde olmayan neden-
lerden kaynaklamyor. Bundan sonra bu
gecikmelerin olmamas igin elimizden
gelen hemeyi yapacagimizdan emin ola-
bilirsiniz. Bu ay da araya giren sagma
sapan wzinlukmki bayram racli yiizin-
den elinize gee ulagmig alabiliriz, bu
yiizden biz suglamayin.

Ymne ginesh bir gun. Her zaman
hirkag kisinm bekledigi duragunizm o-
ninde mdim. Beni rakan servis daha
uzaklasmadan, hizim bayi gortime ilign.
Gazere ve dergilerm dibine vardim, Har
zamanki bilgisayar dergumi alicken,
haskn bir dergl daha gordum, Az sayta-
I, gekict olmayan, jlk deta karsagtigim
bir dergivdi bu, Elime aldim, paketi in-
celedim, Adi Level idi, Buderginin by
giivel olmadifgin ve harra hichir derg-
nit eline su dokemeyeceding zunnedy
yordum. Conki ilk deéla giiriyordum
Nasil bir sey oldugunu bilmiyor, bani
yitbanci gelivor, kakkinda asilsie dilgim-
celer Uretiyordiom. Tereddilrsity eski
dergime uzandim. Alip evide biyik bie
istahla okudum.

Erresi ay Level adh dergl vine bayi
lerde kol gezivord, Yine eski dergiini
aldhm, ama bu seler nedense aklm on
davdi. Sanki biraz daha glizellegmisi.
lgimi ceken bir oyunu tanitmigr. Obiir
ay bu dergivi aldim. Sanki dergivi her-
seviyle satin almsgasma iceledim. D
st ovuno pkuyayim, i su spyfova da
bakayim derken, dergi bayagi hoguma
gitt. Arnk bu dergiyi seviyordum.
Birbirimi takip eden her ay diha da e

Derginizin en sevilen kosesi
olan Posta Kutusu bu ay da
sizden gelen mektuplarla dolu.
Eger sizin de soylemek
istediginiz bir sey varsa,

bize yazin.

ligti Level. Sayfa-sayiss ve yazarlar art-
ti, igerigi venilendi, CD vermeye basla-
di, hatta CD sayvisi ikiye qikards.
Kiilriir sayfalart bile acti {gereksiz bir
ey ama... ). Sadece bilgisavar kollanan:
lar degil, Playseation sahiplerini de
murly ermeyi hildi. Poster vermeye bas-
lady, oyun gicketlerivle soylesiler yapei
Posta kutusy savialonm elinden geldi-
gimce artrdi, Donamm dzerinde durdu.
Yani okuyuculanns memnoun etmek wgn
ugrast da ugrast

Ya iste biyle. Level daha bebekken
haklanda disiindiiklerim reker reker
yok oldu, eksikliklering eamamlads.
Buyudii adam oldu. Keske o hegenme-
digim ilk sayilari da alabilsem. Siv siz
atun sakm rammadigimiz, bilmediginiz
by sey hakkinda onceden ambsie karar
lar almayin. Sonra pisman olabilirsiniz.

Nihayer sorularung gelebildim,

1= Bk arnk surekl) oyun oyna-
maktan. Yem seyler yapmak stiyomm
Akbmp alk gelen pnimararlik. Acaba
hana kublanmn basit, ama laliveli bir a-
nimasyon programi Gnerehilic misin {a-
cemliler wimj?

2- Ya da programelik da yapahili-
rim, Yam e programlama progeanimis
ihtivacim varo Yine basit bir gey alarak
bana ne anerirsin?

3~ Internet’te Level okuyvueularms ve
yizarlarin birhitlerivle bulugruracak
bir Chat olayma girmest diistindiiniz
mis?

4 Ditha dnce lzmic'e pelecegin sy-
lemigtin. Gelmedin va da geldivsen niye
beni géirmeding? Avar velekli gok yaki-
sikly bir oglan ghrdim, o sen degildin,
degl mi? Eger hafizan biraz zorlasan,
b stiglerle ne demek istedifgimi ve kim
oldugumu hatirlarsin.

§- ME4 tm editirle agilun hileler
varmis. Biliyorsan verir misin igieelce
aciklayarak)?

6+ Bak sana birtpoen daho vereyim

Hani benim Dedekif Firtina Q51 bos
gilomigty da “Aaa olur mu dyle ey, he-
men bize gonder™ démigrin.

7- Benim salak bir arkadasim F22
Red Sea Operations’ aldi. Megerim bu
CD, ¢k goirey CI¥aiymig. Bu CDi
yitklemek igin F22 Rapror'e mi yoksa
haska bir F22°ye mi thoyaamuz olacak?

B- Bak hen Dune 2000, Larey 7,
Armaored Fist 2 ve Age Of Empires’s bi-
rirnmis adamim. Benim cok daha gzl 8-
zelliklertm var. Onlan soylesem oldu-
gum igimden tekrar olurom (Ba arada
15 vagmdayim bunu da belirteyim),
Mesela okul dergisinin Bilim ve Teknik
kegesinin hilgisayar balimini ben ya-
ayorum. Cok istersen sana imzaly fo-
toprufinla dergivi postalavabiliem.

9 Bunu da bilirsen pes yani. En bis
vitk dergi Level'dir. (512,251, 25 4a-
yisi kag basamaklidie? Cevabini bulur-
san soztune 100 veririm, ana gore,
Hesap makinesi kullanmak yok hat

10 Bilivorum bir eekor Kiedom,
Heralele derpive pelen en waun mekiup
budur. Bu yirden hasilmaz veyh san
stirlenir

MNat: Her o 100 paandit, Topldm
siire 20 dakika olup, %, soravu vapara
riiz sty nocinue kag olursa olsin stz
liiniz 100 olacakne

Linfadthiad Dl
Addvim sew Ry I (bl me?)
Haormatler dilerim.

Hey gidi ginleee heey, Ben de tki
vaz tnece biviik bir sans eseet alnuy |
dim Leveln, Bir de baktm ki gileel der-
i Filan, bir de ydearlk yacismas yapi:
vor, Dedim lai Kadir'e (dergideki Kadie
degill, oglim gel hirsovler yozalim, ba-
karsin kaznminz Bilan. Taam; yizare e
derie dedi. Ama sradan 2 ay gegn, ya-
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zarhk yansmasinin sonuglanmasimna iki
hafra kala bakem herifin vazmaya ni-
vetl yok, oturdum bes bir gizel yazdim
X-Com'u {0 siralar kafayi bozmusium,
gece gindiz X-Com 3 oynuyordum),
gondesdim Level'a, Iki ay sonra, cebim-
deki son 500 binle Level aldim, bir de
baktm ki vazachk varngmas sonuglan.
mig. Heyecan iginde agnm dergiyi,
Giakhun'un gy yazsin okamaya bas-
lachm, Bir de bakom ki X-Com 3 dive
bir ovunun vagar kazinmg, 0 da
ned” dedim icimden, ben yazinanug
mavidimy X-Com 3’07 Evet evet, ben
vazmgtun. Ben mi feaeanmig wdim vok-
sa2? Nayirdi, o' olamaady, yoktu biigle
bir-olay. Neyse, ks keselim. Yazarlik,
posta kosest falan derken, yukanlardan
yirw ya kol dendi ve mudiiruge ka-
dnr.._geldim. St Nostlji oldun...
Smific.

1+ Ammasyon sgin Kolay bir prog-
ram suyorsun ha? Aslinda animasyon
yapmak in basit bir program yokrur,
eger ug boyutly ammasyonlar yapmak
istiyprsan 3 Max 2.5 veya Lighowave
3.5 mvsiye edilir. Bu programlarla isi
hilen birssi film anmpsyono bile yapa-
bilir- Tabii bu kadar kaliveli sonuglar
veren programlarin basit olmasm bek-
leyemezsin. Kulbenm: ye anlamas ko-
lay ve gigel goranustu ir program isni-
yorsan sana Bryee 2y tavsive ederim
Bu arada bijtin 3D animasyon prog-
ramlannm oldukes guchy bir bilgisayar
sistem) gerektrdiging unutmi.

2. Igte b sorunun cevalbn ik,
(unkii basit programlama dili dedleyi-
st demek, ashinda highir ise varamu-
yon programlar yvapan dérdevicr demek:
Yine de ben en basinnden en karmas-
fina dogru bir siralama yapayim sana.
En-basir progeamilar igin Quick Basic,
sara Pancal, eger Windaws arabirimli
programbie yapmak istivorsan Visual
Basic 6.0 tivsive ederim. Eger ovun
programaliging adim atmak soyvasan,
Ca2's en son Versiyanunun yam s,
ustinsevivede makine dili bilmen gere-
kivor, Unurmia, derleyici ne kadar kar-
mitgthsa vapacagin progrmlar di o ka-
dar izl ve ige yarar olacakpr.

3- Dustindiik, amy zamanimuz o ka-
dar Kisith ki dizeendi bir Char mubabbe-
ti kurmak gol zor elacaker, Yine de
beni arada siradn Nidata veva
RaksNet'te bulabilirsin, Nikimi zaren
bilivorsunuz.

4- Depil muvdine? Belki de bendim
ama sana caktirmadim. Kim olduguiu
b ki unladim, 23 mekrubinon ha-

-sindn anlamugtin zaren (nerede bu eski
sayilar beeu®l).

- Vorment. Sen posta kogesinde tec-
rohehsing benden hile istenneyeccgini
Inlmen lazim.

& Tamam carum, tandm dedim va,
neden imanmiyorsun

7= Valla, F22 e muhabben hinecik
AMig2% wmu indirdikten sonea kestim.

O gin bugindie de arayip sormam,
Ara senin aradigin dyua F12
Rapror'den zivade, iF22 olabilir.

8- Bonservislerini de belirttigine glire
sen is mtivorsun herhalde. Sz biz ara-
mayimn, biz siZ ararte ¢

9- 12 bosamakhdir. Ne kozandim?

10- Sanstirlemedim de, kesinedim de
gordigin gibi. Herkesten “Merhabg,
ben falanca. Level'y bilmem kaginci sa-
visindan beri takip ediyoram. Seni calk
sevivorwn, bol bol valiyorum, lsee soru-
lanm” seklinde mektuplar gelirken, se-
nin tkina mekoubunon yayumlanscain
kesmdh,

Iyt Gunler Seveili Level Calisanlar

Beriim aclim Can, Dequnizi dein za-
e takip edivorum, Derginizin bi-
rzcik gec gikmast hariciiide Bence hig-
bir eksif va' da fuzlasy vok, Lzainizle so-
rularima peiiick istivoriom,

1= Sizee oyun hastlar 3Dfxsiz kag
ay daha direnilebilie?

2- Oyt hastalan AMD Ké-2'den
mi yoksa PLPden i daha i Bie pecfor-
mans saglayabilie (Tabil ki mialesel
IETi bie sistemde)®

3+ Daha yeni bismillah dedik ama,
MKS ve NFS #7un grkmasini beklevebi-
lit: mmiyia2

4 Eger tam sieam bir dovun daha
vereoek olursanie, hangi oyunu vermevi
isterdinie (Starcratt harig)?

Gegen oy baginiza gelen' olaylardan
dutayr bt Level galisanlanma gecmis
alsun dileklerimy sunarim.

Hep beraber mie mutu villae
dilegivie.

Ciane Ertiirk-Ankara

LEVEL

Level'w pivasaya ges srkntias kranik
bir seun halin almadan Birseyler vap-
mayi caligyone. Bz ae kadar bzl ol-
sak da. elimizde Blmayan biessinng sorun
nedeniyle pec cikmak sovinds kialivo-
rite. ki ay bnee msnima telag yiizin
den gegen dy CIVler gimelikee rakildi
fandun geg kalnuytk. tnsallah'si an o-
kvimikey aldugunue Subar savis elinize
eam zamaninda penng olacak (Yildiz
Tarhi 6 Decak 1999,

1= Malla, 3D hizlanding olmadan su
goda bile nasil direnehildigmizi anlami-
vorum. Bu arada bir vanhs anlamay: gi-
dermek istyoruns 31 hizlandine kare
demele sadece 3D demek degildir.
304, vig boyur tuzlandme islemciler -
reven hir sicketnir, bu-siskenn enounli
wtemailert jse Dhamond Morster | ve 1
kurtlaninda kallandan Voodoo | ve
Voodoo Il igdemcilenidir, Yakm zamana
kadir pivasanin en paygn 30 heelindi-
eielary olan bu kartlanm en biayik deza-
vantajlary, normal ekran kartlanyla hir-
likee kullzmlmak zomnda olimas ve
maksimuim §00-600 qoriiniirlige gika-

bilinelerivdi, Ama arnk Riva TNT gibi
ayrica ekran karoina gerek duymayan
ve 1200-1600 gibi dehset criingirlik-
lesde calisabilen kartlar var. Voodoo 3
qikana kadar mvsive edecegun 3D ek-
ran karn Riva TT, 3D hzlanchno ise
Voodoo 2'dir,

2- Aslinda fiyar olarak AMD Kp-2
daha uypun ve myvsiye edilebilic bir is-
lemei: Yine de siz hildiginizdan sasia-
yin ve paramz varsa Intel PI alin gun-
kit AMD K6-2 ban programlarda so-
cun gikartabilivormiy. AMIYyi alimayin
demiyorum, ama perlorinans ilk terci-
hinizse PI'yi mvsive cderiin,

3= Morral Kombar 5'ten hic dmidim
vok, ME4'ten sonra isredifim de yok
aima heyse, Ama Need for Speed 3, efer
Eléctronic Ars izl susietip pivasa poli-
tikasin dégistinmezse, by yvilin sonlian-
na dogru cikacakuir.

4 En giigel ama en ucui olanim
(Gercefin Oresinde’vi vermek belimizi
¢ keadar biikri ki, dizeltene kadar ba-
vag bir zaman gececek herhalde),

Merhaba Level

Hen Sinem Gilsoy. Al ay dnee bi-
aim babisko hize hilgisayar aldh.
Anlavacagin bramki 6 ayhk. Ve hen
bilgisayar hakkmda pek fazla bilgive
sihip defalim. Dogruse bilgisavardan
bir sey anlamiyorm, lan ghciim oyui.
Fakat okullar acildigmdan berh bilgisa-
sarla fazla oynamuyorum, Ne yapalim
bu sene fen' liselenme handamyomm
(yimdi elalem de inck gibi ders calisngi-
i zanneder. Nerde o ginler), Neyse
safid 4 sorun var

I Dergmizi 34 aydir abiyorum. Ben
Level'in yen ayelerindenim. Herkes gi-
bi ben de Deeams iom tesekkar ederim.
Fakat biy sooun vire, B oyun bende a-
silmivor. Napeafie sincik?

A Kuzenlm bilaisayammg Winanip
91 piiklemsti, Ama bendeniz onu
sildim. Ve 240 avadomay denedim.
Amip olmady, Ne yapmaliyim (Kusenim
bir sevler anlart hepaini vaptun ama
“This in anillegal..” giby bir seyler
vazd). Ve iglem durdu)?

3= Artik benim bilgisayardan hir sov
cakmiadgun pnlamigsindin, Sence bir
bilgisayar kursung gitmeli miyvim? Bu
keiniida kararseeum. Clhnki herkes kurs:
larin bir ise varamadiging séyliyvor, Sen
ne dersm

S Huy Allah neydiz Vallahi
nutrum. Hatrlaymes yoearm.

Bye!
Sirtern. Gralsovs Adapagiar:

LEVEL

Aman diying, vyunlars pek fazla bu-
Fagma sakin, Sonr gider CD dereiye
vaear niear Olurson magzallah, Cok

LEVEL 249




~Forum

karu goook.

1- Leb demeden, leblebmin soyaga-
cm gikaremak gibi bir kabiliverim yok.
Kimbilir ne yapiyorsun daagilmiyor o+
vuncagez. Tamam oyunun aglmadhgm
antadhk da; nasil bir hata mesap veri-
yor bari onu styleseydin.

2. Bilgisayanndy zaren kurulu olan
herhang bir progromin uzenne yem
versiyomumu kurmak wgin oncelilde esla
programi kaldirmalsm, Bunun i¢in
BASLAT menisiinden DENETIM
MASAS] segeneginn seg, PROGRAM
EKLE KALPIR S gelips silimek astedigin
programi cikan mentide bulop
RALDIR seeenciin seg. Gergt semm
durumunda iy isten geemis. Bir dahaki
sefere daha dikkatli oluson unanm.

3- |5 bilgisavar kursuna kalsay s,
ortalik bilgisayar farelerinden gecilmez-
di. Eger bilgisavarm mesleki kullanm-
ot Ggrenmek ve jse girerken kulanabile-
cepin resmi bir seerifika sahibi olmak
istersen hilgisayar kursuna gic tabis ki
Ama kurslar lalgisayarm ayrmnlarim
ofrermez, ince deraylan agrenmek igin
bilgisavar siirekli kurcalaman, boz-
man, yeniden vapman lvam. Karar
senin.

4= Eyi, hatirlayinea yazarsn.

11k defa buraya yazyorum. Ama
seviill (dear) falan filan dive bir givg
yaprami beklemeyin, Hemen sor ve e
lestirtlerime gegeyim.

F1.Oneeden oyunlaca puan yerine
yildhz verivordunwe. Banun daha hos ve
insani oyunu alimaya tahrik edic oldu-
funu soykemeliyim (Mo Crticism for
NOBODY).

1- lstanbul®da bulusmama ragmen,
givenilic CDer alabilecegim bir ver bil-
mavorm. 1 sivelerines

2- Bisriin saytlarimz okudum (arka-
dagimdani, ancak en bastan verdiginz
bittiin CD ve sayilara sahip olmok isri-
yorum. Nasil2 Oloesy posta yoluyla
gonderilelilir mi?

3~ Yewigaris Su Diablo 1 e zaman
gikacul® Burda sinir kivizled gegirivorue
vaw, Yabane dergiler devaml demosu-
nu yeriyor,

4- Hellfire oyunu tam bir sagmalik.
Diaha dnce ramniming veimistinge, ama
(Nest) yova demilen ' vere (Demoda var
va hani) gidilmiyo, Kopriden falan da
wegilmiye hapat! Aramadi@imoez delik
kalmads yaliu (voksa CD'de va da bilgi:
sovarda bie gev var da kazik mi vedik?).

5- Arkadagimida biiriin sayilaeiniz
var. Bunlar ciltlerd, kendine bir Chear
ajandast ve dzel bir Level CD kansu
yaptr. Dogrusu kiskanghkean gatlivo-
iy, Ula COler ve Bill adiga bana bir
yardun gl 3

Siatilo

Level karnesinin eskisine giire quk
diha detavh olduguiun bilmem farkin:
da migin? Gergi farkh kategorilece hild

yildie vertyoroe, ama genel paan v
olarik vermek ovun agsmdan dabin be
brdovaer oluvor: Bu arada nive yildizla
e savilardan daha “rahrk edicr™ aldy
Eunu dusondugunu anlamadim.

1= haopya oo satan ber bilgmayar
civin s dieeyde puvencilissin

2o bsky sayilars almak soyorsan der
give gelmen Lo, Cunkigogu saw
bede Bile rukenms duramada

3= Dhiahlo 2mn 90 vonzmdan omee
crkacaznn sanmvoruom., Blicaaed, oy o
larinda en utak bir haga kalmayineaya
kadar test atmwesivle Gl bir sirket, B
da kivrir B <oy olimasa gerek. Fikendin
yerigrirecediz Jive Baaba Ly oot bar s
VU prvadaya strimehtense, disha goy
s daha havaste e sekidde subomelen
dithis 1vi,

4= Hellfire oyunu sagmalik degil, <o-
dece veni boliimlerdeki yvarankLir sag-
malik. Onpn haricmde silahlae, by iler
ve yeni dissmanlar oldukea ivi yamloms,
Nest'e girehilmiek fgm oyunda vedine,
sekizinet baliime kadar gelois olman
gerekivar, Daha sonea Kaviuyvle konu-
sup (ineklerin yanmada dikilen Rigi) hi-
kayesint dinlemelisin, Ondan alacagin
hombays yuvanmin agana yerlestirinee, i-
gurl girebilecegin bid delik adilacak.

§- Nagahm, sana dsel bir dle basg-
ralim istersen. Arkadasing da cebrikler,
Level’n hakereigh defheri verdigi leim.

Sevaili Level

Her ay derginiz begenerek aliyo-
rum. Dreams’t vermeye bagladimzdan
hert yine derginiz geg gelmeve hasladi,
B hig hos bie durum degil, amk geee-
leri Starceafta bir ara verip deegiyi za-
manmda gikartamaya bakn. Bunun -
gmda highir eksiniz yok. Oyunlan ta-
nirmane ok gieel, Bir de oyunlan -
minrken gereksiz yere puan kirmasanez,
Yine daha dnce de baa arkadoslarin is-
redigi-gibt su kitap, sinema ve mizik
sayfalanm gkartsamz diyorum, Hig de
ilginiz olmayan sevler bence. Suze fazla
yag yapmak istemedim. Simei sorulari-
ma gegmeden once, bilgisayarin
Pentium 100, 16 MB RAM, 1.2 GB
HDD, Video Card'im kisg ME bilmivo-
rim.

1- Ocak aymda derginizde anitng-
nez Blade Runner oyununo nereden bu-
labilirim® Derginiede verdiginiz adoes-
lerde var midin bu ovun? Benim bilgisa-
varimda ivi caligic pu? ,

2- Eger bu soruma olumly cevap ve-
rirseniy, birinet soroyvo untitun, Ben
derginize abone alavim, siz de Bina
Byvaantine verine Blade Runnee'y vol-
lavin.

3- Aralik ayinda Top 20 ovaiunu
verdiniz, Bence bi listevi verirken oku-
visculara bid sarmaniz lazimdi,

4 Commandos ovunutun hilelerd
galigmyor. Hilelerin galismas igin oyu-
ny e yvitksek MB'da my viklemem
gerekivor?

5= Age of Empires 2 ne zaman gele-

cik, arnk sibreg rgmava baslads,

- Bir i ben see bie Top 20 ver-
mek istivornne Srarcratt, Blade Runner,
NHL 98, F22 Raptor, Commandis,
Sonitonm, Broken Sword 2. Wing
Gammander Prophery, Quake 2,
Panzer Genecal 25 Men i Black, Dark
Farrh, Uik, 7th Legion, Ageof
Emipires, Need for Speed 3,
Mororhead, Jedi Nighe: Dark Forees,
Mealice Queke Swar 2 Monkey Island 3.

Siatn verdifinde nteve biraz benzedi
anny olsun. Spcalaonn bo Kadar, bagka
b samanda gdriismek teere. Baaay, o+
Licak olicak alycak o kadar, olacak a-
Lacak ulacik o Kadar,..

Opbuine Ocal-Yozgar

Level'm geg erhmasivla Dreams’in
veva Stareraft’in yakmdan weaktan aly-
Kase vok. Mathaa, CI¥ler igin giimrik-
le bogugma gibl sagma sapan sebepler:
den kaynaklamyor geg gikigimig.
Elimizden geldigi kadar ditzelrmeve
calisivorug,

1- Blade Runner’s lsanbul'daki her-
hang bir bilgisayarcidan Gdemeli ola-
rak tsrevebilicsin. Telefon veva isim ve-
remiem, haksiz reklam olur, Ama bana
sararsan Blade Runner’la’ilgili havallere
kapilma. semin bilgisayaro anormal ye-
kilde zorlayacakar,

22 Owle biy sey miimbim deiil,

3« lstersen nmdan sonra dergide
hangi oyunlae agklayocagmue belicle-
miek idin sana bir istek formu gondere-
limr. Sen hangd ovuriliom agikligimisin
istediging belire, bie de dergivi o sore
hasrlavahm. Dergi bittikren sopea da
sigin eve gelir, remizlik falan vapani. ¢

Suka bir'vana, bundan soncaki ay-
dan itibaven PC ve Plavstation igin iki
tane Tap 10 lisresi elacak ve bu lisrév
siz belirleveceksinie. B nasil olacak:
Fepinin elinde 100 puan oldugong di-
siiniin, Bu' 10 puani ¢ evidiginiz Gc o
vuna istediginie gibi daginp, mekrubie-
nuzun bir kivsesinde belirm. Biriken
puanlara gore bieTop 10 liseess
olusacak.

4 - Havir. Tarkive ve gelen her kop-
v oyunun versivonn ayni olmadigin:
dan, her Cheat avm ovunun biitiin ver-
sivonbarnda galismayabalivor.

5 - Age of Empires 2 en erken Marr
99'da gelecek. Ama heklediginize depe-
cek wihi gorunuyor.

6~ Hmimn:

Merhaby Level Dergist Calisankan
Su anda heim Athena dinlivorum
{Hep Avni adll pargas) hend de az evvel
okudugum Levellin Aralik saysinin
hakkindaki mekeabu yazivorum, O ne
poster bews oone DY (ater bir olay i bea,
vaabi siz de yurtdgmda agidmays dii-
siimiivor musinue (look like Tarkan)®
Posea kurusuna, van ganderen kogum

e ¢
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Cagan Yildimm'a, Filoezaf Mustafa
Acar'a. e dee ef iks deyip benigll-
mekren Gldiiren () arkadaga wesekkiira
bir borg bilir, ay baginda valla
odevecegin,

Simdi sira geldi benim vinlnlarima,

1= Heyr bea helaf alsun sana EA, vi-
ne bizt hilgsavarcilara doktin, Fifa
99%a hir haftn hovunea sahip olmak i
gin kap onlermde biraknin, Fakar o ne
bigim eyvunculir bea. Salou beyagz,
Hasan Say karacana bir oglan. Ayip
coil avip.

2. Level'ailar hani yu Themes'ler var
vat, onlarn sobne araba, manzard ya da
unkilerin resimlénnt kovahilic misiniz?
Koitil bir nivetim vok. Bilgisavar
senlensi,

3-Nolur, avaginu dpevim, acoak
MP3, abi'yap su iviligi bize. SGone bili-
nen graplarnn veya sarkiclacin hani i-
vom halk sevinsin, Secimlerde ovim si-
e valla.

4-Sohbetli oyvin vazlarna gelince,
Abi bu ne vaa Yilhas gelivar dive big
vy bir rezillik, Olmaz almam bak
loa (Buras yalan, dergivi istersenie ters
busim ben gene de bayide her ay ki gibi
“Abi Level var mi#™ deviceni)!

5-Bundan sinea da poster,
Multmedin CD, kalem, gaky, kibrit, 1-
ray kremi, parfirm vs, verecek misiniz?

6= Bende PC var ania, sirf su
Tekken hasmbgmdan Mavstation alma
yu diigiimiyveorom. UDepzundan kaca
bulabilizim?

7= Maps, Tabs, Pics nedir, nasil ¢ali
gir? Kalom kargen Az kalsin Skin ve
Browserls da unaruvordum, onlar ne?

B- CIVye divorum, siivle kilay
Windows ovunlan koysaniz, cglenceli
olur vaa, Basitir ama Fragmdan avila
mazsi Conkil komsunun ¢ocugi,
tevzemin wfaklik, ameamin kiving onu
oynar misin, bunu oyoar misin dive so-
rup, o guzelim oyunlan begenmenieleri-
e divyanamy vrurm.

Colirtgiiruk; vani ne yurayrm haska,
1k defa........ her caligana muck. Posta
kutpsuna mock2,

Onuar Palal-Afyen

|

I+ Helal olsuii tbb, Preasamn en iyi
futhol dyuminu bie sekilde vine geliseir-
mievi basarmiglar. Futholow isim ve riple-
ritile bir tuhaflik oldugu ise dogiu,
Meseli. Beyikeay’sa Rbvesata sovadl bi-
rinin a5t ne? Sanieim bie soneaki Patch
dasyisiyla bu tir ufak hamlar da gider
ilecckmir.

2-Jy1 de, bu bir ovun dengsi bilivie-
sun. Ovanla ilgiss olmayan: Dk
Theme'ler vermenmin ne anlanu var ki
{hehe, bu tay kaltar saytasing laf atanla-
i), Ocak sayianda Star Wars'un ve
ni halimiiniin (Episode 1) Theme') var.

3- Bir riirlii anlatamadik neden MP3
vereimedigimizr sidlere. Bakin, daginl-
masi vasil olanlar hariande, elif hnk-
lart dalayisivla ol sarkilarm sadece
Hosanivelik paegalarm verebiliviz,

4= Herkesl memnun eemek zor tabii.
Bu ay aldigimez bir karam gore DAHA
AZ GEYIIK, DAHA COK 1% yeni paro-
lamuz,

5- Ever,

A Ueuz Playstation nasil hulabilie-
sin highir fikrim vak acilkgasi, Biiriin
Sony hayilerine bak.

7- Kisaca bilgisavar soeligi istemis-
sin sen, Sordigun kelimeler hangi
programda gordogiime gore anlamlar
degisir. O vieden sana yardimer olami-
vacaghm. Ve diyecegim ki BUNDAN
SONRA SORL SORARKEN DAHA
BELIRGIN CUMLELER KULLANHI-
IN.

8- Multimedia' CLYsine basit amo
eftlenceli Windows ovanlan koymay
diigtiniivoruz, Bu gy Gergegin Oresinde
oldag igin Multimedig CD's vok, bir
sonraki av olacak ama. Ingallah,

Posza Kuruso vaesin ilk defa bu
kadar erken Hitirivoran (bugin
Arahgm 90y Dergivi vetistirmek igin
ne kadar caba saeferagimia anlavin ar-
k. Nevse, kendintze ivi bakm've gele-
cek ava kadar, hageakalin,

NOT = Yeni éditivler deadigumiz bi-
livor movdunuz? Avnntl bilgi igin
Haberler saviasing haku,

2. NOT ¢ Ankara'dan sayim Flilseyin
"Hercai” Ouzdemir, Ginderdigin mil-
kemmiel mektupicin cok sapol,
Cergekren, gimdive kadar aldigimiz en
dizeyli ve *dolu’ mekruplardan Birydi.
Hepsini yavinlomak isterdim ama ma-
lum, ver darhfi. Senin de masallahm
varrig Hani, bes sayfa nasl mektup
vzt bilemivarom. Mektubunda sor-
duklurm cevaplamamiz igin bizi wle-
fonla ararsan ivi olur. Ama arayinca,
sen oldugunu murlaka belire,

Level Dergisi Okur Mekruplari
Pivalepasa Bulvari,
Zincirlikuyu Cad,

Un Ts merkezi No:231/3
80380 Kasimpasa-lstanbul

e-mail : sakkol@level.com.tr

Bu ay kavram kormasas yasayan bir okury-
miuz, mektubuna sdyle bir giris yazmis...

Ben derginizin yeni abanelerinden birisi clarak
derginizi bircok oyun dergisine degisacegimi
gururla stylemek istiyorum. Evet, bu kadar av-
Qi veter. ..

MNASIL YANI i
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amah Rt gatli

vor, Gegen aykl vz

dan sonra birist kakama

sert b cisimle vurmug

olsa gerek. Neyse ki

tam zamamnda yan-
nugim. Dergi bitmig, son sayfay yaz-
ik agin a2 dahy geg kalacakmigim,
Ama beni vildhiramazlar, kafamuza ne
kadar sert cisimlerler virurlarsa yir-
sunlar vine de vazacagm,
Nihohahahapa.

Yaw, bu ay dyle ilging bir ey de ol-
madi ki dergide size anlatayim, Ne an-
larspm size vaw? Hah, buldam,

Her giin TETT rfezaleting gekmek zo-
runda lanlar ashnda ne kadar sansh
olduklarmn farkmda degiller. O kadar
degigk riplerle karsilagiyor ki insan o
wbislerde akla havale sigmuyor. Bakin,
bana bir arkadagimin otobiste bagma
welen bir olays sizledle pavlpgayim da
soluk yizlerinize biraz isik pelsin

Sabah 900, 123F Pendik-
Mecidivekty otabiisi...

Arkadasim sabahin kirinde kalk-
g, okuluna girmek igin 1230de ken-
dine bir yver bulmus. Tabi her znmanki
i nkhm nklim otobuas, avake durs:
cak bir gichm yer vok. Bizamki tige
mingr sallanarak giderken, yiieleri onn
doniik olarak oreran iki kisi diklkatini
geker. Bu insanlar hararici bir sekilde:
hirsevle Konusmuoktadir, Buzimks de can
sikintisidan onlare dinlemeye hag-

Bu ay geyik yok, muhabbet
yok. Sikici, dimdiz bir yazi

yazdim size...

Istemeyen okumasin kardesim.

Jar,. (simlerd Rafadan attim, Ginki
hatirlamyarim)

- Yaw, Cemil abi. Sana bir sev siyli-
vecem ama, kizacan dive korkuyom...

+ Stiyle gizelim, shyle. Kazmam, Ne
vaphi vine?

- Ben bigey vapmadim da Cemil abi,
serin kiz...

(Cemil abi birden dikkar kesilir)

- Benim kiz mi, noolmus berim
kza?

= Ya, sev. Neyse bosver.

- Siylesene lan, laf atp kenugma-
mak var mi laan?

- Yo ahi, kaveye akilan kil kafa
var vi hori

- Haa, ne olmus ona?

= Senm ke onurla gdrmislerabi

{Cemil abmin suratn hafif pancara
tinir)

- Neaga? Ulan ben napanm lan ada-
i Inivorum ben otobiisten, kaveye gi-
dip ovacam adam.

Aman Cemil abi, AP S,
degnmez bir kizigin. Sana kiz mi yok.

Olur mu lan, ben kendime boy-
nuzly Cemil dedirrmem,

- Hah. o da aynen oyle diyormug
15T

- Ne diyormog?

- Senin arkandan boynuzlo Cemil
diyormus

(Cemil abinin boyun damarlar lirla-
mak tzeredir)

- Himnaaa, hmnaaaaa,

Sukin ol abi, lkalbine bisey olacak.

- Nasil vaparlar ulan bunn bama, i
leisini de kesicem ulaaaaan.

- Aman abi depmei, yapma come.

(Aradan biraz zaman geger, halil sa-
kinlesir Cemul abi)

- Nevse koig, biraz sakinlestim simdi.
Hakhsin bir kuz igin elimi kana bulama-
viv degmez ama ikismin de én azmmdan
kaval kemiklerini kinmazsam ayip olur:

- Tabii abi, haklisin da...

- Neaa, vine ne var?

- Seyyy, o kizil kafa senin arkadan
kavede lat gikarnyormug.

- Ne divormus ulan?

- Seyyy, senim igin goyle boyle divor-
mies abi.

(Cemil abinin suratmdn “DIKKAT,
CINNET GECIREBILIR™ ifadesi
belirir) ;

- HINGAARRRGGH, aldiniiz tan
SINCE,

= Aman abim, canim abim, il in ol

- Hoarrrrghaoang.

- Abi, su herif bizi dinliyo g geldi
bana.

- Hani lan, hangsi, goster hemen.

(Bizimkinden yusuf yusuf midalan
yitkselir aniclen)

- SOFOR BEEEEEEEEY., ORTA
KAFI LUTFEN,

Yaaa sevgih okoyucnlar, ondan son-
i neden her giin iilkemizde sagma sa-

pan sebeplerle cmayer islemiyor divorua,

Aman diyim, biyle arkadagim vlacag-
na dismanmnim olsun daha ivi.

ay LEVEL'da

88-97 O8S-OYS Smavian
Egitim CD'si
Uﬂivnrs_im_smn\_«: yuklagiyor.
Eger kendinizi denemek isri-
yomunuz, ¥9-97 arasindaki
tiim sorulan igecen by CD'yi
kagirmavan, Zirve dersanesi-
nin katkiliniyla hazrlanan
bu €D, Mart aymnda
LEVEL Iy birlikee bedava,

ALPHA CENTAURI

Sid Meier'in uziuun zamag-
dhir bekledigimiz bagyapin so-
ninda peldi. Hem de ne gelis,
pivasadaki bitin sicaly stea-
tejileri diimdiz edecel Alpha
Ceritauri.

STARCRAFT -
BROODWARS

Sonumda geldi. Fasla séiee ge-
rek yok, veni tiniteler, yeni
sefiaryo, mikenimel oynana-
bilielik, Onimizdeks av
Level ¢ilimazsn, sebehini
biliyorsinuz:

GERGEGIN OTESINDE

Bu ay tam siromiing verdigi<
iz Gergetiin Otesinde: sizi
zorluyorsa, mm ¢hzimini
kagtrmaym.
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