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EDITORUN NOTU

ana tyl clari gegmek icin birseyleri dedistrmeye calismak, taktire deder
D bir harekettir Ama zaten bir numara olanin, mikemmele ulasmak icin
risk almas! liderlere ozgudur. Iste biz bunu yapuk. Tarkiye'de Dilgisayar

oyunlan konusunda akla gelen ilk ve en glvenilir kaynak niteligindeki Level, ken-
dini tamamen yeniledi. Prensip edindigimiz "Degismeyen tek sey, degisimdir” il-
kesi cercevesinde yeni yila, ki senedir her ay gormeye ahstuginiz degisikliklerin
cok otesinde, ¢ok bink bir yeniden yapilanma calismast icinde giriyoruz

Nereden baslasam bilemiyorum Hepinizin dergiy aldigimizda farkettiginiz mot
kis sayfa artisindan mi girsem acaba konuya? Ocak sayisinda 108 olan sayfa sayi-
mizin, bu 2y icin dusundugamdz dedisimi kaldirmayacagim anladigimizda, ani
ve yerinde bir kararla 148 sayfaya ciktk. Bu da demek oluyor ki bundan boyle
cok daha dolu bir icerikle karsinizda olacagiz

Veya Turkiye'de bir bilgisayar dergisinin giristigi en
blyuk yatnm olan Byzatine: Sirlar Labirentinin orijinal
ve Turkce versiyonunu sizlere ulagtirabilmemizin nasi
mumkin oldugundan mi bahsetsem? Byzantine: Sirlar
Labirentini sizlere sunabilmek icin 40 bin dolarlk bir
yatinm yapuk. Teplam 6 CD'den oiusan bu eseri 3 ay-
Ik bir sure icinde sizlere sunacagiz. Ve Byzanune ta-
mamlandiktan sonra tam strim oyun gelenegimiz de-
vam edecek. Ama bu sefer 1998 ve 1999 senelerinin
en blyuk hiterini sunacadiz sizlere Verecegimiz oyun-
lann hepsinin isimlerini su anda soylermem mdmkuan
dedil, ama séyle bir tiyo verebiliim, bu oyunlann ara-
sinda 95 ve 99 yillannda butun dergilerden "Yilin Oyl Sinan Akkol
nu” oduliinu almis olan ki oyun bulunuyor

Icerigimizin nasil dedistidine gelince. Gorduguniez
gibi okumasi daha kolay bir formata gectik. Uzun zamandan beri planladigimiz
dedisimleri, sayfa sayisinin arusiyla birlikte daha kolay gerceklestirme imkani bub
duk Mesela, donarim bolimu. Yeni teknolajinin ¢ig gibi eskiyl yutarak ilerledidi
su donemde gergek bir oyuncunun, oyunla llgili donanimlardan habersiz kaima-
masi gerekiyor. Bunu dusunerek, donanim bolumunu tam 16 sayfa yaptik, Ha-
berleri, Tekrik Servis kdsesi ve urun incelemeleri ile artik ok daha doyurucu bir
formata sahip oldugunu génul rahathgyla soyleyebiliim

Strateji Ustasi da gelisimden nasibini aldi @bii. Artik sadece en son oyunlann,
cok detayh ve gercekten TAM cozumlerini bulacaksiniz Strateji Ustast sayfalarinda
Bu ay, Gabriel Krught 3 ve Tomb Raider. The Last Revelation ustalanmizin ellerin-
deydi Takldiginiz bir yer olursa kendilerine mail atmnaktan cekinmeyin

Tabii bunca dedisikligi editor kadrosunda degisiklik yapmadan sirtlamamiz
mumkdan olamazdi. Bir codunuzun tanidiging zannettigim Tugbek Olek, Serpil
Ulutrk, gergek bir Strateji Ustasi olan Eser Guven bu sayiyla birlikte aramiza katt-
Iyorlar Hepsine sizin adiniza Level ailesine hosgeldiniz diyerum

Aslinda hig bahsetmek istemiyorum ama, boyle koklu bir gelisimin ardindan
dergimizin fiyatinda bir miktar artis yapmamizin, mantikle bltun okuyuculann ka-
bul edecedi bir gergex olduguna inantyorum. Basit bir malyet hesabr yapalim
Yuzde 40 oraninda bir sayfa artis, Ocuncu bir CD, ve durmadan artan rutin mali-
yetlere karsilayabilecek kadar ufak bir fiyat artis) yaptk. Umanm bizi anlayisla kar-
silarsiniz

Ve bunca yenllikten sonra goreceksiniz ki, Level'da degismeyen bir tek sey var:
Biz Samimiyet Sicak kanhhk. Profesyonel azim ve amatdr ruhun birlesimi. Levelin
gorunusa degisebilir, ama ruhu hep ayni kalacak

Gecen ay giris yazimda belirttidim gibi, yeniden yapilanma surec icinde hiepi-
miz ¢ok yorulduk Resmen iki ay icinde O¢ dergl hazirlamak zorundaydik, her ay
ortaya ¢ikan ve size geg utasmamiza neden olan aksilikleri goz onune alinca bu-
nun ne kadar zor oldudunu anlayabilirsiniz. Ve su an, inanin klavyenin uzerine
yigiimamak icin kendimi zor tutuyorum. Ama mutluyum, cunku artik sadece Tur-
kiye'nin en yuksek tirajli dergisi dedil, ayn zamanda en iyi dergisi olan Level'l siz-
lere yUzOmuzun akiyla ulasbrabildik. Az daha unutuyordum, bunca hengamenin
arasinda, darduncu yasimiza da girmisiz ¢caktirmadan. Kutlu oisun bize. Simdi,
Gokhun'un eder Subat sayisi vaktinde yetisirse bizi Uludag'a gotarecegi yonunde
bir soylemi vardi. Unutmamistr umanm, ¢unkd artk daha kalabahgiz [yoo, ne
tehtidi 71
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undan 14 yil cnce

Commodore 64lerle

birlikte Defender of the
Crown diye bir oyun girmisti ha-
yatimiza, Aynt oyun Kisa sure son-
ra Amiga sahibi sansh cocuklarn
da hastalig) haline gelmisti Bu,
oynayanlarnn akhindan bir daha
cIikmaydcak turden, zamanin ko-
sullarina gore dus gibi bir ayun-
du. Grafiklen, oynarisi, mantgiy-
13 oyun dunyasina yepyeni bir
bakes acisi kazandirmist., Defen-
der of the Crown'da parcalanmis
Britanya'nin i1c savas ortaminda
Norman'lara kars Saxon sovalye-
lerini yénetiyordunuz. Hem de
Bir krala yakisir sekilde tim maha-
retlerinizi gostererek. Ulke ¢apire
da stratejiler gelistirmek, turnuva-
larda ddsmanianmizin zirnine miz-
radinizla stslernek ve gerektidin-
de hayatiruzin askini hain Nor-
man‘lann zindanlanndan kurter-
mak icin gogus goguse ¢arpis-
maik .. Evet, tim bu heyecanlan
Defender of the Crown'da yasa-
mistik

Bu buyuk ginsimin arkasinda

kendilerine Cinemaware adini ve-
ren bir grup tasanmci vardl. Bu
huzh girisin ardindan onlann ismi-
nr cok sik duyar olduk. Aah, an

ne guzel gunlerdi o gunler. Son-
ra zaman gecti. Takvimden yap-
raklar dustukce her sey gibi oyun
danyasl da degismeye, yeni bir
sekil almaya bagsladi. 9Clarin basi
na geldigimizde oyun endustr-
sinde yasanan hizh degisim bircok
firma gibi Cinemawarein de so-

nu oldu. Bir donem insanlarnn
hayatini degistirmis olan bu isim-
ler sessizce gen cekildi O done-
min bas dondurdcl hizi icinde
ontan hatrlayan da pek clmad..
Tabi bu kadar dramatik degil
ama biraz Can Dundar romantiz-
minin kimseye zaran dokunmaz
saninm

Bugun, 2000 yiina geldigimiz-
de, yani son oyunu Wings'i ya-
yinlamasinmn ustunden dokuz yil
gectkten sonra Cinemaware tek-
rar aramizda Bundan sonrak
amaclarn Cinemdawadre rununu di-
ritmek, oyunculara basit ama de-
rinligi olan oyunlar sunarak unut-
tuklar tatlar haorlatmak ve oyun
dunyasi i¢in biti sanilan bir déne-
mi yasatmak.

Butun bunlar Amiga ¢ocuklan
1cIN cok sevindirici. Canku ¢ocuk-
lugunu Amiga ayunlanyla gegi-
renler bugunun isith oyunlarina
ragmen 80l yillarin tadin bir tir-
I0 yakalayamadiklarindan yakini-
yorlar strekli. Ama oyunlarla
PCye gegisten sonra tanisanlar
icin Cinemaware’in geri dénusu
pek bir sey ifade etmiyer olmali.
Halbuki devasa kanncalar tarafin-
dan istila edilen bir kasabada hu-
zuru saglamaya calisuginiz role-
playing ve strateji kansimi It Came

I IINEMAWAR E

from the Desertl, TV Sports serisi-
ni, korsanlara ve azili dusmanlari-
niza karsi savasirken bir taraftan
da sevgili prensesinizi korumaya
calstudiniz Sinbad' ve Cinemawa-
rele birlikte hayatimiza giren da-
ha pek cok oyunu unutmak
mUmkan dedil.

Tabii aradan bunca zaman
gectikten sonra Cinemaware eski
kadrosunu toparlame sansina sa-
hip degil, onun yerine gocuklugu
bu eyunlarla gegmis Cinernenware
fanatiklermden olusan aziml ve
yetenekl bir grup gencle bashyor-
lar ise. A¢ikladiklanna gdre ilk
planlan arasinda eski oyunlarninimn
devamlanni yapmak var. Bu
devam oyunlan arasinda mun-
emelen It Came from the Desert,
Defender of the Crown ve Wings
gibi popller oyunlar da olacak

Butun firmalarin teknolgjilerini
yaristirarak ayun urettigi bir
zamanda Cinemaware gibi
onemili clanin oyunun icindeki
ruh oldudiunu soyleyen bir
girisimin ne kadar yasayacadr ya
da basarnh olacad simdilik bilin-
mez.Ama bu baslangicin en
azindan heyecan verici oldugu
Dir gergek

[ INEMAWAH ]




HABERLER

-COM severler serinin

yeni oyunu icirn bekle-
meye devam ededur-
sun, taktik kombal cyunian turu
adi X-COM olmayan veni bir
oyuna kavusuyor Isimlerini Ma-
gic & Mayhem'den de haurladr
gimiz X COM'un gelistiricisi
Mythos Games ekibi ve yayina
Bethesda firmasi simdilik ach Dre-
amland olarak agiklanan yeni bir
strale-taktik kombat oyunu icin
kollan sivadi.

Hikayeye gore, insan irkinm,

ed Storm bu ay gayel
siki calist ve
Ber sayfalanimin en sko
rer oyun tasanm ekib: clmayr ba-
sarcl ibir dergi ofisinin mutfadin
dakr kahve kavanozu icinde tek
gram kafein kalmazsa, yaklasan
sabdh saatlerinin etkisivle, editér
de boyle NBA anonslarindan
bozma haber ginslert yazar. ltiraz
elmeyinl. Demek istedigim, Red
Storm bir adet Rogue Spear ok
gorev paket ¢karacadin acikla-
yarak Rogue Spear oyuncuianni
ellenndekr gorevleri bir an dnce
Bibrmeler konusunda uyardr [de-
mek istedigim, kahve Dittily. Faket
Nisar ayinda cikacak ve Rainbow
ekibr Urban Operations bashd al-
tinda bugune dek Gstesinder gel
diklerinden cok daha zor ve tehli
ket garevlere soyunacak. COnka
bu kez olaylar sehrin icinde geci
YOI, yani her an serseri bir kursun
Midsum bir insana isabet edebilir

Level ha-

Bizden

Duymus
Olmayin

bir yaratik saldirisi sonucu yok al
ma tehdidi alunda oldudu yakin
gelecekteyiz. Tum msanlik igin
butun umuatiann tukenmek Lize-
re oldudu bir sirada Terran Libe-
ratiors Army adinda bir savunima
birhde kurulur ve insanhdin kade
1 bu dirligin ellenne birakalir. Cok
sl muktarda silahla ve yelenn
ce gelismemis bir teknolejiyle
ayuna baslayan oyuncunun go-
revi bir yandan kendi sevas tek-
noiojisint Iyilestirirken ir yandan
da tam danyay! sarmis olan va-
ratik istilasin sona erdinmek

Masum b sehir insaririn ohme-
sinden daha korkung slansa b
Slumun “mission failured” ihare-
siyle gorevi hastan oynamaruzi
gerektirecek olmast (nasil biter
vaa, kahve olmaddan nasil ayakla
durur insan butun gece;

Roque Spear kendini kanitla-
mis bir oyun, Biliyorsunuz, Dola-

yistyla Urban Operations'in da

hayal kinklidr yaratmayacadgn ke-

& ASC Games yoneliclen surekli
aKsinn soylioyor ama soylentiler de
dinmek bilmyor Artik konuyla ilgi-
siolmayantar bile merak etmeye
basladi, ASC. kapanacak mi kapan-
mayacak mi?7 Bu gidisle bu soru
borsadaki trendleri etkileyocek guc-
te bir spekdlasyona doénusecck
Son olarak sirketin CEQ'su Steve
Graossman konustu ve "valla ner-
den akanyorlar boyle seylerr, anla-
myorum” anlamima gelen  birkac
cumie soyledi. Grossman'in soyle-
didine gore sadece ckipten bazi in-
sanlar aynimis ancak ASC 30 aksi-
yon oyunu Werewolf: The Apo
calypse’in yapimina ayni kadroyla
devam ediliyor Bunun disinda Jeff
Gordon ve TNN Motorsports'un
prosedurinde de bir dedisiklik yok
Ama nedense hala surup giden bir
takim soylentiler var.

Ama daha once o kadar cok
oyunda bunun ustesinden gel-
dik ki yeni bir yaratik istilast heye-
can bite vermiyor. Mythos keske

daha yeni bir sey sarsaydi basi-

M7

Oyun sirasinicdda duryann bir-

cok yerinde wusler kurup yaratikla-

ra Karst savasacaksiniz ve yuru

mgunuz savas boyunca kuliana
bilecediniz ¢ok sayida silak ve
arag ¢esidi olacak. Ancak yvaratik-

lara karsi ustun alabilrmek i so-

rekle arasbrmalar yapmak ve yeni
Lleknolojilere ulasmak zorun
dasiniz. 20 grafiklerle ve gudiu

bir matoria desteklenen Dream-

land simdilik son derece ic agicl
goeruntyor. Oyunun 2000
sonunda tamamlanmas bek-
leruyor. Dernek ki Mythos'un iz

Yok 2tmiek 1n yanip tutusan
yaratklarindan uzak, huzurla
gecirebilecedimiz tek bir yilimiz
Keleh

#  Ckud gunden mbaren online
RPG ayunculannin hayranhgint ka-
zanan EverGuest fitm oluyor Gergl
bu bilgr FverOuest yaratan ekip
Verant Interactive tarafindan he-
nuz dadrulanmadt ama bilirsiniz,
ates olmayan yerden duman ¢k
maz {sonugle bu da bir cesil haber-
cilik anlayisi)  EverQuestten iging
bir film cikarnlabilecegr kesin ama
oynamayl izlemeye tercih cdenlen
ne kadar memnun edecedi tartis
maya ack  Orzellikle de fimden E
Qyuna yd da oyundan filme dénds- :
lirulen hikayelerin genellikle basa
nsizliga udrachgr dustnulurse Ever
Quest dahil bu p projelenn lama-
mina soguk bakmamiz  anlayisla
karsiianmalt

e
sinc Ustelik zorlu konusuyla, dan
yanin en buyUk ve bilindik sehir
lerinde alacagmiz birbirinden
farkli gorevienyle, yeri multi-pla-
yer senaryolaryla, veni silah ¢o
sitleriyte oyuncular igin vepyeni
heyecanlann kapisine aralayacak
g3l gOruNuUyor (oK uzun ve
icinde ok fazla "yeni” gecen bir
camle oldu ama bilivorsunuz s
te, kahve birmis)
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HABE

ivate Wars: Countclqwq

: aklik kombat oyunlarinin
"" — bugun geldidi noktanin
| | nie kadar parlak oldugun-

dan bansetmeye gerek yok. An-
cak bur turun kokenler sanilanin
aksine Rainbowy Six'den ¢ok daha
cncesine dayanyor. Yani Private
Warsn il ciktidi zamanlara. Sim-

ight & Magic VIII

d), aradan bunca zaman gectike
ten sonra TS Groups'un Private

Warsh yenilenerek ikiye boland-
yor. Private Wars: Countdown ve

bildigimiz Private Wars
Countdown’t Privite \WWars'un

kapsami daraltimis ve her twrden

oyuncunun oynayabileced bir

versiyonu clarak tanimlamak
mumkun. Yani bir antamda Priver-
te Wars'a giris niteligi tasiyor. Ger-
cek Private Wars oyunculannin il-
qisini cekecek olansa diger versi-
yon

Yeni Private Wars, yapilacak
olan eklemelerle birlikte bambas-
ka ve cok iddiali bir oyun haline
gelecck. Yani bu kez isteseniz de
gozunuzden kacmayacak kadar
parlak tir Private Wars var karsi-
nizda. Oyunun tasanmeist TS Gro-
ups yeni bir Private Wars web
sayfasi icin haziriklarnni sardar-
yor. Bu sayfada oyundan gorin-
tuler ve icenkle ilgili bilgiler yer
dlacak. Boylece yakinda oyunun
neye benzedidi hakkinda daha
cak fkrimiz olacak. Tabii simdiden
de birkag sey biliyoruz. fnanmi-
yorsaniz anlatahm: Oyunda eski
bir gizli servis ajanini aynuyorsu-
nuz Gegimini karanlik mosteriler
icin karanlik isler yaparak sagla-

yan karanlik bir adamcagizsiniz.
Butun amaciniz is bitinp para ka-
zanmak =

Dunyay kurtarmak gir buyuk
misyonlan olmayan boyle birada- -
mi bir oyun kahramary haline ge-
tren sey Private Wars'un yaraticr-
larindan Sergey Titoy'un parah as-
kerler hakkinda okudugu bir yazi
olmus. Ve u oyunun konusunu
gercek hayatta olmayan yaratik-
lardan ya da mistik glglerden de-
GH. gercekten yasayan insanlar
dan almasina karar vermis. Bu-
nun Gzerine mekanlanyfa, olayla-
myla, karakterleriyle ve en ince de-
taylarma kadar her seyiyle gerge-
gl yansitan bir oyun yapmaya
baslamislar, Grafikleri de hikayesi
kadar iddial olan oyunun multi-
player destedi de clacak ve
oyuncular Private \Wars'un kendi
sever'| Uzerinden birbirlerine kar-
st ya da ekip olaralk oyunu oy-
nayabilecekler

Iyorsuniuz dunya nufusu
# hizla artryor, Turk Lira-
si'nin sonundakn SIfir seyisi
da oyle. Yerkureyr kaplayan su
miktarndak artis, cinayetler, inti

harlar ve aclik yuzanden olen in-
sanlar... wm bu aruglar donyay!
olumsuz etkileyen ve her nedense
pir tdrid dnine gecliemeyen sey-
ler. Bu istenmeyen artislar arasina

bir de bilgisayar oyunu eklemek
zaten ancak 3DO'dan beklenebr-
lecek bir harekett ve oldu. Henuz
6 ve 7 numaral Might & Ma-
gic'ler arasndaki fark bite coze-
mermisken sekizincinin habernni al-
mak ve &b sizlere fletmek duru-
munda olmak cok istedigimiz bir
sey saylimaz ama oyle 3DO gide-
rek daha sik penyotlarla onumuze
surdugu Might & Magic serisi de-
vam oyuniannin sekizncisinin du-
yurusunu da yaptr. Gordudgumuz
screenshotiara gore ne arayuzde,
ne mekanlarda, ne karakierlerde
bir dedisiklik yok Ancak 3DOMun
soyledigine gore yine essiz bir
M&M'le karsi karsiyayiz. Onlarin
sdyledid) her seyin sonuna “rmis”
eklememek icin dogrudan, mad-
de madde neler dediklerini aktara-
Iim.. elgiye zeval olmasin:

1. Enroth, Erathia ve Jadame top-

raklan boyunca suren yepyeni bir
hikaye
2 Ekip Gyelenniz guc ve deneyim
kazandikca yen skiller, buyuler ve
ozel yetenekler elde edecekler
3 Alisik oldugunuz araytz ve ta-
sanm bu sefer genisietilebilen ha-
rita gibl veni ozellikierle birlikte
4 Sizi saatlerce monitdre badlaya-
cak dzinelerce quest ve yan gur-
est
5. Karakterlerinizir her biri icin bir
duzineden fazla yeni yetenek ve
yeni buyuler
G. Cyun sirasinda reaktime ile
turn-based arasinda gegis

Bu 6 maddede de gordadu-
nuz gibi 300 ve doiaysiyla MaM
cephesinde dedisen bir sey yok
AmMa yine oyuncu cephesinde de
dedisen bir sey olmayacak ve
oyun ckidr andan itibaren herkes
M&M VIF oynamaya baslayacak




HABE

nin Pesinde

una inaniyoruz ki, Red
Storm Entertainment,
oyun piyasasina yeni gi-
recek olan firmalar icin ¢ok ryi bir

ornek teskil ediyor. Daha ilk
oyunlan olan Rainbow Six ile
First Person Shooter'lara yeni bir
bakis acisi getiren Red Storm,

devam oyunu clan Rogue Spear
ile hala listeleri saliyor Ve arada
gikarttiklan hemen hemen butln
oyunlar kendi alanlannda saygry-
la aniimaya baslandi bile. Arada
Dominant Species ile patlayan
{(kotu anlamda) Red Storm, su
an Gzerinde ¢alistiklan yeni
oyunlart olan Shadow Watch sa-
yesinde, listelerdeki yerini daha
da saglamlasuracakmis gibi go-
randyor.

Red Storm'un yeni bebedi
Shadow Watch'da oyuncular, is-
lerinde usta olan alti komando-
yu yoneterek, insanlk dusman
bir grup baska insanin kGtd
emellerine ulasmalarini engelle-
meye calisacaklar. Konu Rain-
bow Six'e benziyor gibi geldi mi
size de? Olabilir, ama konunun
haricinde iki oyun arasinda, fare
ile dag arasindaki kadar buyUlk

bir fark s6z kenusu. Ik clarak
Shadow Watch sira tabanl bir
strateji, role-playing oyunu. Agik-
casi, X-Com ve Jagged Alliance
gibi turun liderlennden oldukea
fazla sey odung almislar. Yukarl-
da bahsettigimiz alt kisilik timi,
izometrik bir bakis acisindan gé-
rerek, cesitli gizli harekatlara ¢ika-
cagdiz. Ve iste en buyok ilginglige
geldi sira: Oyunun grafikleri ta-
mamen el ¢izimi ve bir gizgt film
havasinda. Yani Rogue Spearda-
ki ultra-gercekgi G¢ boyutlu gra-
fiklere asiksaniz ve daha asadis|
beni kurtarmaz diyorsaniz, ken-
dinizi pek fazla kasmayin, Ama
grafikler sizi yaniitmasin, ¢Onku
Shadow Watch da upki adabey-
leri gibi cok gergekei bir oynani-
sa sahip olacak, 2000 yilimn or-
talarinda gelmesini bekliyoruz.
Bize sorarsaniz, siz de bekleyin.

F6QNardan beri piyasada
olan Volkswagen Beetle,
Dir kdlturdn odak nokea-
sl haline geldidi gercek. QOzeliikle
arabalanm ayaklanm yerden kes-
mek 1icn kuilandiklan metal kutu-
lar olarak gorenlere karsin, Beetie
suructleri tam anlamiyla arabala-
nna tutkun clur. Ve bu kadar po-
puler bir arabanin simdiye kadar
neden yans cyunu yapimad di-
ye kendimize sorardik. Birileri da-

ha ayni seyi kendilerine dert
edinmis ki, 2000 yazinda, Gzerin-
de VW amblemi clan butun
araclann dahil oldugu bir yans
oyunu karsimiza qikacak.
Infogrames tarafindan ustleni-

len Beetle Buggin' projesinde, sa-

dece "tosbaga‘yr dedil, Volkswa-
gen otoblsten Karmann Ghia'ya
kadar butun VA modelleri var.

Evet, buna yeni "tosbaga” da da-

Genel clarak Beetle Buggin'
bir arcade yars oyunu. Menuler-
den muzigine kadar bunu oyu-
nun her yerinde gareceksiniz.
Oyun bes farkl oyun modunda
aynaniyor Speed: klasik yars,

Jump: tosbadalari havaya ziplat-

maniz gerekiyer, Monster: koca-
man tekerlekli Volkswagen'laria

diger arabalar eziyorsunuz,
Cross: kum tosbadalan ve dort
¢ceker VW'lerle yarisiyorsunuz, ve
Buggy: genel olarak kum pistler-
de gecen Rir yaris tind. Bu siralar
tek wr araba Uzerine yogunlagi-
lan yans ayunian populer oldu.
Saniyoruz Beetle Buggiryde
basanl olacak.
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Soldier of Fortune

oldier of Fortune

Para kazanmak kolay is degil. Ama bir meslek grubu var ki, onlarin ne SSK primieri denir, ne
bordrolan vardir. Tek glivenceleri, layafetlerinin altina giydikleri celilkc yeleklerdir,

Arnniz bar arleadasariza s
EHEhCprIcls veya biart Sizin
balgenizde yuRip suiyll
Bulandrchipnda, onu ortadan
kalchrmasy (Cin kiralachGrme insan-
fara kiralk kats] veya Turkees| (e
tetikct clenir
Ancak, adam oldurmmek gin pa-

ria alg

4y ek meslek gruabu wetikeiier

-£|||-'ill g '.‘Ijl 1 kez tetikcilikle

kanstinisa da bin de gavunistan|Er-
da Mercenany olarak tarmmianan
peral askerler vardir, Bu adamia
mr Bazilan kirahk kadl olarak cals
=y A herkesin Bili ||L_'r| .__‘||| | [ (W]

kurameacak kadar takic Amika al

kelen veya petrol zenagimn Arap al

kislani veya rendin isadamiann ko
TLACHTISAEAR] ST |I|--.'§,.nt el unen
Ik elermantas kiralavan srketler
verrclir ki b .l.:[i etlenn Elraiadiklan
f

Terir, i paral askertik

il

iskirer de gerellikl dier C

Fortung

Cmiisi 1IN YEYin Yapan uniu

Armerikan cergist Soldier OF For
ne gits
Tariner cok eskilere, derebey

likler veya oncelerine

dayanan

fparab 2skerier @am olarak bildid)
oz Eir asken Dirlicin yapudi hers
5§ yapan ama hayatiann askerlik
Yaf

e o

arak gecirdiklen icn son ders

lanndaki dis

eyl e kar

man Igin Sldmeal olan askerler

clarak Difinirfer

Haler yazehiklanmm) arilamiamis
caniar icin kisa bir paragratta kisa
bir aciklama daha yapacagim, D
T ki Bu aralar asken bir ope-

fasyon yapmamz gerekiyor, Bu isi
ek basiniza yapamazsiz hatta
U isten anlamazsirz Dile bafkl
Hemen ben, Sinan, Mad Dog,
Ozan, Tugbek ve Ba
nu'dan olusan

grubumizu

cMYEITSLY

nuz vie biz'sizinigin ola
vl Clivaruz. Elbette
bilze stedigimiz dcret
v yerm olarak Kullan
thgirmez Baru nun e
MEzE rmasrafianm
da OdUyarsu
Nz, I5te size
kLUl Dir para
I askeriik olay
EHTIE '[_'.'I

Kenchisime:
mesiek alarak
paral askerlic
SECTIS garcek
Bair josamin, Jostar
Muillins'in clanis

maniginda ve as-

nda Jahin Mullingin gen
ri e yaratimis bir cyun olan Sak
dier Of Fortur

tahimin edebilecediniz gibi Parah

*LIM ROMLSLEda

Askeriern Ishivor

Para & Kan
Oldukea etkiicyic: goramen bit

FPS clarak tasarlanan Saldie
Forturne’de bir parall asker grubu
ML yaretersk, dunya (cin son de
rece kotl plankn olan kot kaipl
teronstien hakiamaya tabl bu ara
da patronianmia memnun edip
daha cok para kazanmaya ¢alisa
cagz,
ik balast Sclcdier O1 Fortue

ne'nu dider FPSlerden ayiran faz

la bir Szelhdl varmis it arin

muyo ancak didger etkileyicl

FESTerden fad olan, ve bizler hes

yvecanlandiran bag aeellikler var
ki, bu oyunu oyna
mak igin

hepimizi sabirsiziandin:
war
Bir oyunun bel
ki de en onemb
Gzellic)inin korses
i cekicilich ok
duduniu kalbil
ermek la2im
RBir antamicla,
hic bir mas-
rafa gerek
birakmayan,
ErUrmEanmis
ayuncularia
cevriler sira-
clam bar zask -
minir hasiat rekor-
lan kirmnasina veya
Blair Witch gibl sinema dgrencile-
rinin pitirme ddeviymis gibl goni-
nen filmlenn yuzmalyonlarca dolar
kazandirmasina neden olan "s
rukleyicilik" faktoromnun Hir oyun
Win gl son derege onemili oldu-
gunu daha once de gordiok
Solcier OF Forune da her sey-
den dnce, ekran karsisindaki
ayuncuyu hizll bir aksiyon' filminin
[ n :f'}-’l TS IJ||JI issettinmek ve
OYUINCLYLL OyUnUn sonung kadar
surkiemek iddiasinda
Bu iddianin gerceklesmes! icin
gercek hawattaki silahlar ve paral
askerlikle daill her sey hakkinda
detayh bir arastirma yapilmis. Ha-
vauni parall asker olarak kazanmis
yasli bir kurt olan John Mullins'in
de ekipte darisman olarak gorew
almas simdiden pek. ok kisinin -

guird DU Oyuia VOnEelrmesine ne-




den olmus durumda

Ancak bir aksiyon oyunu clma
sI, Soldier of Fortune’'u Doom ve-
ya tarevieri giti "salla mermiyi ge-
risini unut” turd bir oyun yapme-
yor. Aksine, oyunun icerigi ve tek-
nik ozellikleri geredy, bazen Thi-
ef'deki gibi gdlgeler icine sakla-
nip, kalanalk bir terdrist grubun
arasindan sizarak kacinlan rehine-
len kurtaracak, toplamaniz gere-
ken bilgilere ulasacaksiniz veya
Duke Nuke'm deki gibi elinize si-
lahi alip Allah ne verdiyse: dala-
caksiniz serrrefsizienn arasina
Ama nereye ates actiginiza dikkat
etmeniz gerekecek Raven'in ge-
listirclicy GHOUL isimli teknoloji sa-
yesinde dusman birimlen tam 26&
ayn "kanayabifir bolgeye aynimis
durumda Rakibinizi once elinden
vurarak ates edemez hale getir
dikten sonra, bacaklanndan vura-
rak kacamaz hale getirebilir, son
ra da oldUrmeyecek ama surun-

derecek bilimum yerinden bliyuk
bir zevide, tadi ¢karta cikarta
vurabilleceksiniz. Bu da esittir,
Amenka ve Avrupadaki siddet kar-
st kurulusiann tepkisi ile Hatin
terdristlerin yesil zombilere dénus
WrdldGga ikinci bir versiyonun
cikmasi bekleyebilinz (Dakimiz Car-
mageddon 2)

Yapay Zeka

Tek kisilik her ayun icin gegerli
en onemli basan knterlennden b
risi de yapay zekadir. Karsimizdaki
dusmanin hareketlerimize insan
gibi repki vermesi, gercek bir in-
san gibi ddsunup hareket etmesl
hepimiz heyecanlandinr. Ancak
OyUNUN yapimeadannin yapay ze
ka konusunda iging teoriler! var.
Bir ddsman askerine insanimkine
benzer bir zeka yuklemenn cok
da zor olmadidin ama bilgrsaya-
nn kKavyes ve maouse gibi sirirh
imkaniarn olan oyuncunun bu
dusmania ba-
sa ckabilme
Sinin imkansis
cldugunu sa-
VLINAN ya-
pimcilar,
oyunlarda
onembh ola-
I Gynana-
DIk lle yei-
pay zekanin
Iyl dengete-
nebitmesi ol-

dudunu savunuyorlar

Aslinda haklan da yok dedjil
Gercek hayatta yapabildigimiz
pek cok seyi, Dilgisayann klavye
Ve mouse unun yardmiyla yapa
madigimizi dusunursentz bilgisa-
yarin yonetig askerlerin de yete-
neklernin biraz kisimasi son dere-
ce adil ve oynanabilirlik acisindan
zorunlu bir davranis

Delinen Duvarlar,

Havaya Ucan Araglar

Oyun iin yapilan silab arasti-
mialan sonucunda programcallar,
silahlann etrafa ctiilenn de oy
na cklemey basarabilmisler. Har-
gl silahta kapinin arkasindd sakla-
nan bir teroristi vurabileceginizi
veya Hollywood filmlenndeki gibi
bir aract hangi silahla havaya
ucurabilecedinizi dUsunmek veya
&drenmek size kalyor Ama be-
nim lavsiyemi sorarsaniz, 22 kaht-
re bir Deserl Fagle buldunuz mu
OyLINUN tacing Qkartmak 1cin sadga
sola ates etmeye baslyin dnce,
sonra Save etuiginiz yerden oyu-
na devam edersiniz {Sakin bunlan
gercek hayatta, okullarmnizda fa-
lan denemeye kalkmayin.. Zaten
kizlar mail anp duruyor, kucuk
kardeslerirmizi sicidete yoneluyor-
sunuz diye. Amanl Banscr olun,
sevin, savin, kardeslik, ask, cicek,
bicek, bort, burt |

Bekliyoruz

Cuake Il molorunun inanilmaz
bir sekilde dedisuriip gelistirldigi
ve [FPS hayranlannin merakla bek
ledigl Soldier Of Fortune, uzaylila-
i ve canavarlan vurmaklan bik-
mis ama SWAT 3 veya Rainbow
Six gibr agir oyunlarla da udgras-
midk istermeyenler de dahil herke-
sinkalbire calacak gibi gorant
yor Multiplay arenalarda pek cok
kisinin arkadaslan ile ava cikacadr
niveya Internet Uzerinden ayun
lara kaulmak icn kendilerini pa-
zarlayacadini (gercek bir paral as-
ker gibi) simdiden tahmin edebili
yoruz

Oyunu heyecanla bekleyin, bu
arada yluzdUugunaz suyu buland
ranlar olursa cucuklerini durebil-
meniz icin profesyonel “yardim”
hizmeti verdidimizi de unutmayn.
Menejerimiz YiM'e bir telefon edin
ve sartlan konusahm. Ama uyar-
madt da demeyin. Ucuz degiliz
[Banu iin bir mezar yen satin ak-
meak ne kadara patlar haberiniz
var miv)

Cem $Sanci

FIRMA XARNES]
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Bize Gire: Sokdier of Fortune'un
Half Life's tahtindan etmiesi belde-
niyor. Oyun iginde hikayeyi tere-
ten Half Life-vari ora sahineler yer
alacak, Diigman birimlerinin 26 ay-
i yerinden yurulnbilmesinin ise
oyuna bugiine kadar giirilmemis
bir atmosfer katacalin diisiiniyo-
riE. Ovunun gergek bir Paral) Aske-
rin, John Mullins'in danssmantigin-
da gellgtirilmiy olmass kse gerpek-
cilik konusundaki stiphelorimizi
daiiitmaya yetiyor,
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ALONE IN THE DARK 4

IN THE DARK 4

Biliyorum sok olacaksiniz ama Resident Evil bu diinyada ilk ve tek degil.

Alone inthe Dark

993'de bir bilgisayarciya
oyun almak i¢in girdigim-
de benimle hi¢ ilgilenilme-
mesine sinir olmusturn. "Acelem
var su oyunu almak istiyoruml”
turunden butan israrlanmi, “Ta-
mam abi, bir saniye, simdi geliyo-
ruml” diye gecistiren bilgisayarcr
rin oturdugu ekran karsisinda
neyle ugrashigim merak edip basr-
mi ekranla bilgisayarcirn kafasi
arasina soktudumda iki sey oldu.
iki bilgisayarci, "Abi ¢ekil gdremi-
yorum!” dive bagirmaya baslad,
ikincisi ise "Ben de bu oyunu isti-
yorum” demeye basladim.

Efsane Geri Dinilyor

O tarinlerde herkes! bu kadar
etkileyen oyunun ach Alone in
the Dark idi, ve bu gunki Tomb
Raider’larin, Resident Evil'larin ata-
st olan oyundu. Bilgisayarlarin he-
Nz 386 islemc, Ramilann 2 MB,

s i Ths a1k o i Tha WA I Mdwad i Tha Baik 11
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Tresal

Hard disklerin 25 MB blyik!t-
gunde oldudu, 3D ekran kart fik-
rinin henuz kesfedilmedigi {ve se-
nin henuz basimiza musallat ok
madigin — BLX) bu donemde
Darkwvorks isimli bir gelistinc
grup, alti sene sonrasinin Resi-
dent Evil'leri ile boy olqusecek ka-
lite ve surukleyicilikte 3 boyutiu
bir korku oyunu haziflarmislardi.
Bilmeyenler 1cin soylemek istiyo-
rum, oyun Resident Evil 1'e o ka-
dar benziyor ki, Alone in the
Dark’t cynamis clanlar, Resident
Evil'i aynarken hig yabancilik cek-
memislerdir

Bir donem butun oyunseverle-

rn cenelerini yere dusuren Alone
In the Darkin gardagu ilgi Gzeri-
ne, sernin ikinci ve Gelncd oyun-
lan da ¢kt ama 1995 ve 1996'da
insanlar RTS gibi yiidhizi yeni parla-
yan oyunlara ragbet etmeye bas-
layinca, Alone In The Dark seris|
kendisiri daha fazla gelistiremedi
ve olayin cvigini ¢ikartmadan,
efendiligimizle cekilelim ortamdan
gibi saygiya layik bir hareketle or-
tadarmdan uzaklash

Ancak 3D aksiyon oyunianrin
altn gunlerini yasadigr bu do-
nemde hep bir eksiklik hissettigim
dustnuyardum. In the Dark seri-
sinin 4. oyununun haberini ainca
bu eksikligin unutmus cldugum
efsanevi oyundan kaynaklandigi-
i hatrladim.

Eski dost Edward Camby isimli
dedektifin, eski bir evde ruhlarla,
zombilelerle ve bin bir tariQ sey-
tanla kapal kalmasindan sonra
hepimizin kalbine yerlesen Alone
N The Dark tekrar oyun dunya-
sinda donerken, ik oyunda yaka-
ladig atmosfen ekranlara tekrar
tasiyacagin iddia ediyor

3 boyutu arka planiar ve ka-
rakterlerle donanmus clarak geri
donecek oyunda, bot bol kestf
imkar ve biimece bulunacad ilk

gelen haberler arasinda. Gergi su
hali ile Resident Evil gibi rakiple-
rinden pek farkl bir sey vaad ede-
mese de, Alone in the Dark serile-
rinin deneyimiisi olarak, ses, mu-
7k, kurgu ve sunumun harika bir
birlesiminden olusacak oyunu oy-
namak icin dedil, seyretrmek igin
bile alantar olacakbir diyorum
Cunku bu serinin arkasindaki ekip
daha onceki islerinde oyunian si-
nema filmi tadinda oyuncuya
sunmus ve herkesin kalbini kazan-
misti. Tekrar ayru hileye basvura-
caklanndan emin cldugum Dark-
works'un bu plantarnndan elbette
sikayetci deditim.

Bu kez Edward Carniby'den
baska karakterleri de yonetebile-
cegimiz gyunda, senaryonun her
karaktere gore farkiiliklar géstere-
cek olmasi oyuncunun oyundan
sikilmasini da onleyecek gibi g&-
runuyor

Bekliyoruz

Bir zamanlann mucizevi oyunu
Alone in the Darkin yeni oyunu-
nu merakla bekleyin. Canka bu
sert en azindan son bir sanst ha-
kediyor, ama bana soracak oiur-
saniz karsimiza ¢ikacak oyun ra-

kiplerini piyasadan silinme teh-
likesi ile karsi karsrya birakacaktir

Cem $anci

ALONE IN THE DARK 4
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AGE OF
EMPIRES 2

THE AGE OF KINGS

ercekien, 1999'un er
Bt oylnu Belirlerken,
simciye kacdar big
clmathe katlar orandi. Hall
Life, Unreal Tourmament, ve
Halchur's Gate git) kend tle-
lennde bir mamara olan oyuniar-
dan sadece biri Yiin En Blyik
Hitl aaulidnG alabilecekl. Ve san
ana kadar basa bas giden cyla-
malardar rakiplering nazarar
yenl, ama aslindia kakien ok
daha eskliers uzanan bir gyun
gunes gite doddo. Ve 5. hep
Imizin aytardir tekledigl angeldi
Altigirnz aylann, blam geceler
Doy SLIren Tarbsmaiantmize
SenLICUAGS oraya ¢ikan Sonuc:
959U 2n iyl eyninu
Microsefttan Age of Empires 2
T Age of Kirgs

999U eyl oyurmunur Redl
Time Stratefi wirkinden gkmas
acilcas bl ok sasirtn. Cunku
bu thirdekd hermen Remer Bonin
aylunlann haleg altl sene
oncesinin Command &
Conguerin taklil efmeye calishio
Gir s=ne gegirmistik {puniann
arasthda ne yazik ki Tibedan Sun
da var ). Age of Empires 2 ise
ke Irunu yeniden tanimias-
yarak, 1999 da RTSIenn sanin)
kurtarch. Bir real tme stratepnin
gercekel pimasinr oy zevkin
ve pyrranatilirhgl bozmeak I5in bir
migzerel almacdyirm, en mikem-
met seklice pize gosterdl Hircok
iric Arasiricakl denge korunuTken
hEpsirin Lirminnden f&rkh
almalan, Bt aldugl halde
Lzenmde Lzun uzun, dusunm-
=izl gerekbren kewnak yonstimi,
st tanani bir srate)| oyununs
bille zan bullman genislikie bir
teknoig)) ve gelisim agac Age of
Ermyaires 2'nin, benzerierinin
ArdsrcEn i ancka siyrimasiel
sagiad Tabil, gyunun mukem
mele yaklasan Multipiay
destegindsn Ve diger oyunctk-
fara karsl Dir satranc chunicing
yakisin dUzeyds keskin stratefiler
gelstrmenize olapak sadiayan
ama "Her raman calitan mutlak

ve kars konulamaz Bir takiik"
olsturidmasins daasla iz ver-
meyen i yapsindan bah-
setmeden gecrnek olmaz.
Astkras) ik oyt da
bedentmistik, arma yapime firma
Emsemble Studios u bu ayuna
harcadiklan emek nederiyle
gercekien tefik eciimen
Pralceclivor

Tabn, Age of Empires 2in
ufak da alsa bir diger arts, en
sonunda taEnhi bir oylnss
Trklerin fasulyeden degil
karssndakllen titreten Bir gug
alaralk yanatims almas. Ah bl
deyeniceriler wank) sasmmis gil
TAliaty Allah™ tlemese.
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Diger Adaylar
2, UNREAL TOURNAMENT
3. HALF LIFE

4. GABRIEL KNIGHT 3

5. RAINBOW S1X: ROGUE SPEAR
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SLIBAT 2000

[ e |

Al FPs T
HALF LIF]

T * ) ohion turunde binnchier
L% 3 - 1 A seerkern vok de zonand.
s o 4 - CIrTIES miral Sty

Diger Adaylar

LEVE!

114 FPS MULTIPLAYER
UNREAL TOU

Diger Adaylar

2. QUAKE 3
3. HALF LIFE

4. STARSIEGE TRIBES

Gegen vil nagidadidimiz Best 20
af 1938 fistesine; Internette dola:
San Detavershy Nl sayesindce son
anda 20 sraclan gipen Halr Life,
kel trtndes Dk nuiara ol
fadauyla hakedhor

Hafif kar giseloven bir Ocak Ak
sarmi gelch Half Lifie Turkiye'ye
Enie [l patir, it reklarm
kamparyas alan da yapimamist
asliricta, ater BUER ayuicuilas
bir' kuitak asinahidny vardh Ve geld
ginde herkes “yenl bit gun, yeni
[ir Firss Person SBooter™ dive o
sunerek kurdel Digisayanng. Vie o

2. THIEF: THE PARK PROJECT

— ste vihn stirpirizl. Heplmlz

I nefeslerimiz) tutmog, aylar
dif gipha demasuyla kendi
izt Avuttuguniee Chiake
AN gebmesing beklyopik
Gelmelydi, cunku cok oncedan
Sédlesrmistib Quaios 30 yili Ml
tiptayer Flist Persan Shooter
secmeye, Ama Ouake 3700 bir
hafta ardindarn dvle ik oylin

anclan itibaren, oyviin danyasmda
gkl sey ayi oigmad Finmakar,
proe balinclek oyurilanm tekrar
gozden gecirmetk sarunda kald)
Dyuncular, artile “her onundze o
e Wl 100 FRSlere buirn’ k-
e ol Ve insantann katasmckak
"y shootet” manngm k-
ket dedjistire Half Life
Herseyden once, senaiyo v oy
nanis Bakirmmdan Bedang) b EF5
clelc) Ml Lifee. Anfetanin sk
Kt i Dir asken dedil, quniik
f5i yerpeirken Bk i kézaye yol
e, swaclan i Fizlk asstanmm yo-
netiyordik. Ve bu sayede, daha
once hic olmadian kadar Gordan
Fresman e oodestestile Cyvun bo-

aeldi K, orrahkia ne Quake 3
ne IR Software, ne de Camack
kailchi, Deyim yerindeyse Unreal
Tourrament, Ouake 370 bk
frag ettil

Neyell Linreal Tolrmament bu
kadlar ustun kilan? Aviardir King
of the Hill olan Guake 370 nasil
olup da lek seansta frag manya
O yapmsh? Bir kere, Unreal To-
umarment Quake 3 it “Hasit
bir atarl dvun” haline gelene
kadar sulanchrlmarmst  Arabirim
G ﬂi‘ll".’j-}'w’ weru tir sdetim
sisterl yazxilimish ve Quaks 3ok
cok kst secEnerlerin yerine,
Unreal Tourmament'da har jste
thgmiz yapmaniza izin veren ka
ristl drmia cok kliansh bir sisten
vt Arabirfmin otesinde, ayna
s acisindan aa Unredl Toums
ment Quake-30 havada tutug
yiere Callyardu. 50°den fazla ha
nta, kiasik Deathmatch oy i
runtin haricmadis, takim galsmas
gerektiren Domination. Assal
Last Man Stinding gibl yeni ve
yaratice oyun wirlen gelistinlmiist
(ki D Saftware'in yaptidl en b

3. ALIEN V5 PREDATOR 4. SHOGO

K OYUNCU
=: DAY ONE

yunca karsimiEn gkan dnceden ha
ZIFEANFTINS - AFIMEsyCInEr YUrEg iz
acziniza getird. Black Misa'va
weatlishiida satehchrmz yerrAtdarclary
yetmeami gibl Bin kurtanmiss ge-
reskiony Ol asker] Linlikler de pevin
28 dUsii Ve yapeny zela, Ozoflle
askerlenin cavianisiEn, e an arka
[T kallamemie eeekticm oorett
[aize ParanchaTir = anlamigda
e defnel oloudunu Half Life'sa
Ogjrerick

Kisacea, Hall Life sarlece B yiin
tlegil. cEimis gRemis en i Actian
oyUnlannctan s, Eder hals gor
meCiyseniz, szl anapalar we son e
wilchr hanog dadgdaysine dive meral
ecenm

5. 51N

RNAMENT

Wik Bara feam-play’] tamamen
hewvermest alcu]. Ustelik, De
dthimateh oyunlanmeda bile Cu-
ke 30 Bireok yonden gediyor
Urreal, Towrrarment Yilar e kul-
lanilar ve aimk olduksa sikan
Shotgun-Rockel Launcher BFG
fglemesitin yerine Razor Blades,
Redeemier, Bio Sludge cok daha
yaratic) olar, denagel silatiar
varr, Her-zamah icin oveayacak
oyin bulmak ve girmiek cok ko
lay. Grafiklert (her re kacar Ors
ake 3 kadar olmasa da) cok kal-
e, ama moFikien i harka Ve
degitumeden edeneyeceEagm,
bollarm yapay zekas FPS @rihin
e e acacak duzeyade. Birgok
chergi tarafiridan yapilar Hata
LIt K. oyunun yapay 2eka
kotlLL, sz kars) e kadar iyi"
aynadigna gore belickernir. Yan
lis: Yapdy 2eka. insan daw
rarisng ne kadar yakin® davran
chicinz-gone Delitlenmeticie diy
oruz biz. Linreal Tourmament oy
narken birgol durumgda’ kimin
Bt kimin eyuncl oldudunu
anlamakiy zoranacaksiniz.
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Diger Adaylar  [DEEEET TEEEISE SRS

3. CAESAR; O i irl e Clenin’ varatacak Ik delacercekien Lc Doyt e anitaren iy Boyutiu
4. TOTAL ANNIHILATION: ekt seriliklers salip avunta iy bataran bir savas ortarm untdler dreten cinaziar. Yo - ign

KEF Piyasaya Hemseoric] £l ek Kisilik oyumcha desmarsl e Nis gineE peuncl Doy cif diduics
KINGDOMS i i -, e N Ty

P P BT g el e T W s e ey WILITIRky ([ 3 i T i} iy T
5. COMMAND & CONQUER: i verliklese il keradin Dok denge, muhresem grafiiier Homewotid vkermek aratinmi
TIBERIAN SUN ey mahklm ol A Ciana RIS erde daha Ginde kkaryma wayeEsirinle Do karnasayl artadan

e e dl il IR It iclia el e eOemeyECEImiz e kalehirrriasy bty HOT

was takbikier) ve becariksiz Difisi o un i kaclar Dasai
rin B ZarRnimadan berbat edi s tek sebeby bueadegn. ki
Bilec et karmasikitkta Hir oyunin cerime] it Pk, cOk b D
clatya once B sl dosane jrafik wapsma Aahip olcluce

memisier” dedirten baw] whrem ol MoausUK Ko gL asyO i

lerle dylindy) dostu Paline et L callsAnimes: v derce b
mesll Bl daima ance TIrCoR i player secenenl Ham
VLN Faarthan waad, etmish ve it PRYSLn e (B (R

e ualiach | Homisawaricl ITiE SHAte|s sSeqmemizde) en
M Homeworkcd su an glagid berdik ethenies

Bl Lrzn | "|i| 'l'-il:l (] Mt il CrgLdriurt W E

Oy - bulundudu CO ku manda kench turunce de deger

s ks weErind Almis Qurumca leadinmeve Almmatin Maksehi ol
EvreEning -.llI'lI"||_|-|II LA oI ket veEr gl gl

calryus DN rHIn, S olchaklan (85 ] I-l'l_'!:l"- s Wi R degern

ZE00ME Watmae CIr VErCIKiEr st cleEr LAtk

SID MEIER S ALF’HA CENTAUR[

(il H T e Lo Brvoroiul, Vo ARSI MEVTAN TS

Diger Adaylar K el Lo L A B S e sl

harekete oecmmek Join S TAratiGh A Gebuicuk sk T SN G ik Roloristh
=LA R T =, =

Gt tek i kelime soviomeniz bekleyisin ardmdan. Bu kKolGmst i Alpter e el incle ek

velecoklin. Civilzation! Bilgisya leriry Basina ne geldidging Aljprs TIYET KUNTEYA Calistian cyviuncla
3. HEROES OF MIGHT & MAGIC 3 s ek vl -I.- v B oAl adl Gasyaptte Gdrendi viodliler birimier, dipio
ke ey Ty (16 e 2 e, Ddrendiien bir baska s el etheniler, QEZECENn aogal
orreklenre s, kagk sia tatankl strateplenn IS TSRS TS Gl Sbee e

HYLEASH AfTS almedial, Si Meeein Dildisayar

cHar S WMe AvLinlens durwanndak) il nums et straiailizrden cak daha i

mn:ﬂfp _

u&a . G T i cletia pldudu ve Alpna Cen viimist Ama Alplsa Cantaurt nin
‘ﬁm laFl K

4. DISCIPLES: THE‘%QQ

VLK FraRen s [T AR [ fre) ListaclEn W e dqy gkl g, Bl

' . )
wavitary Gl cir bir gaka Billmarmayacak b 2O e Uzzfy Dl rtal

_-ET!.'- FATITITY SET TS IS @lCluguseci (PESreen, L () o ogtien “Oelenndin I 2,
ekt 'E\..' M RIS SEY ENrdle megr e viThisier) realcll Aadgest il Bt Buinla =
- e U i ™ S
CWORY T 2 k vosta Frerurnasa M AHET Dol INCE el Dasr -
5. srie w A,‘!EW s 1Lk Lar L} te Cer s and N CIYLINCE § W 1e1 FE

2 s — = KOy gpetist Ui B arasimicta Dir Lark oo -gif lirerio: kalrmanza nede =

e o ma (5 R [} IRy Adpal s ety Ly 1 L 1 ks Wbl

VN GEIrl i Al el Oy TciiREan 3G1Ta £ VLT GelTms GediT

tarraErmlarg IWitEs I avna, RAareachcn e tral T RS IME SOk

e Lizanea vy Iyl CIe D Vi e e T T sl Irisaredl
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BALDUR’S GATE

'll]lr1|'.ﬂ lkd tisrareches boes

i 3 [ 4a LY 7
— FEEPRE L BT sl
"cartleyen™ CRPG tum

3 FALLOUT 2

4 DARKSTONE

5. GORKY 17

oy

CYN=

i ﬁ"A DV

LT I R G T S
s Bt Baldlr's Gate idl
Cantleketn tehirmde manev
bsrruanty e almak gin
Baglachtpmiz riacera Ol Der tEr
Frighst et Qe s Lapietiyle ol ek
feikh i Breguta e Toptan
altrrs seatten fasla PTIEITRCE ST
s bt ealary ERled 'y Caate,
Faf ALEEY kUrallirin

ey ki
0 Sl Bicmmcle Kl

[Ty KT G 1 VETiyo:
did Grubuniirs dahill eisglng e
ISR, dsLince yaps B el
tiyles L drriachidn taktirds; b ke
rAEErlenn arasinds oncs @res

mMa, daa wonras g Qlesle Bie

Catisenia cokbetalllyn i kL Bag oyl
ria tasha hichir CRPG de gore-
miesecr iz bie gercokciliic kat
yvordu Giralil ey claral, o
itk Bie slstermesullamirmg
SArASINa Y
By aienn el oy dalduris
yordu Ses kalitesl oldrak ise sim-

Crzedlikle savas

AYING GAM

TROUBLED TIMES

cliye-kadar i FRP sevenn oigisa-
yarda gaha: gertekcl Bir tecribe
waamachean AT emirim. Bir -
mana girdiginiree eraiimz sar=m
sesienn zengilidgi (Surround So-
Uind tekrciojisi sagoisun) 2l o
crmancla Gldusuinuzs neredsyse

ke edivord. Tati her gulim
dikenisr oidud o Baldur's
Gate'In de Baz Sk yonletl var-
di ki bunlane en anemiis 85000
o simenian ve en s 7ose

iy kackar yivseElrmenize i2in

YT sdpetience sisteimiyadi. Bl

aort ay Kadar sonnz2

latuleliop CREG id
Bewlece, ekl
it RPN Ay
2amidricla milyonia
¥ PSimelery sure-
Iy ekl Liie
LIy Figlpne o age

IE eyl i puatlar

TS, futrlLl

e ek camar 0

L ek or arred e
TRy e D S 4

Lyl clan siavas

SR SAvESiATIr

P AT T rTR S

ENTURE
RIEL KNIGHT

Ehvasaya sirdlen

= of the Swored
ERlent: paket|
e guzelniar Ve Dir
tene Icinde toplam
06 ssatn Fotgeiien

Realmsin Sveord

Coast kesirnince

INEn Syuncular
L0000 orasnds

s |kd¢.:1P tilan Baldurs
2.2 Sharlows of

f‘»rnn | "J":'W‘.Z—mf:‘ﬁ’:

leCyLEler.

BLOOD OF THE SACRED, BLOOD OF THE DAMNED

Diger Adaylar
'

2. DISCWORLD NOIR -

L ‘-‘1\;" : )

3. OUTCAST

N en yakgikll ¥anr
mar)| ol Gialbriel
Fr|i_r_£l"|] =1 -_'l.I‘III‘f-'JI' ar
ket piaraloru e Lo fErmaEria
yan beyae tsnon'u e Galle
ErLE [nas kAt eicrle ciolar
LIEY et ey Icimia
stk Pler gliyarurm benl Yanit
yarily anlarmenyin oynda fiz
dethia ok crkon elhetto ki Grace
Makearmlirag
Ellearte Cianne! Krght Biood
of the Sacred, Blond of thi
Edermelis \nlin_aciermisne oy
N clinasimin sebehi ne Gabe

i el Gracie, Gabrls Enjogint

athieriture cyurilannm Kopurms-
ya Alirmis kelaynak muameles
e bl deansmce trire se-
VECIETIFIN YLEUNG guidinmmey
Baarar ek apury sl Ketil,
ses, grafik, oynanatilitle Sab-
of Kenght aklineza gefebilecek
e keaariyeia dider adyenturs
erflat nin tarmee acie e Lark
ALt

Ama kuskusuz Gabinisl
Rolghtim e gucly, eldugu koemg
hieayesiydl. Inarmimaz- derereds
derin ve kapsamii nikaye icin Ja-
2 JENSE (N fok uzian sure

Arashrrma Vel Delll oluyor
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Akislarinizdan

Diger Adaylar i sa

Girye andal

W RgFEe |

” yoar. Evet, tabrmin et

2. NBA 2000 2 \
dyrile cphil, s €0 i

SERAE oML vre B,
3. CHAMPIONSHIP MANAGER 3 il sty coity, Bl
SEYAE TR Ty edes
4. NFL 2000 Bir erguint N rmssarir
[s ks istikearh, bar
seR e DEsErTIe S
dirdiigu dahs onoe
qarlimernigtin. Ger
cektery, Fifa serlhi Gir
kenare; 1%990n en
IRl el VATV E
l&fima Detkacak
P & gy s e
AuR Gglnur EA

ms gorereksinile. Fria

2. MIDTOWN MADNESS

3. DRIVER

4. GP 500

5, NEED FOR SPEED: HIGH STAKES

LA

Spearts yanira oldudgu

Lo sl 15e Risrrdn o ektern fl
Lty V596 lmdan Bt ekl
gelistrek (ve orlnka Al
da 1R kosturma gatietinde b
LirTart el e ernrebd e il
Lilree dalta cjergece yakin, Dirae
talia Gy ridrmss) ekl Fizile e}
o= Ama sun JEnerasyon Fifa,
gpercektory od bl iaralmee L

ey

Garafik olarek Fia 992 e
[irEs dhafip 2oyt olan Fifs- 2000,
Bl Acign asin ginarsabii ol
oA Eapadtibior. 2000 ekh
i bk che e bk e,
sroculaniy size e tider sote
CLlara Yerdic) gercerct tepkiler
rarda, BA Sports' un budcdagn
"Cyber Alhilens

tEhnvatojinl, e b rridcani el

SIS Ayl

iz, fau Teknclajinin e demer

"DRIVING

[Rar rayardArnela her oyl

L vaLirrirey Clrristirie Al

gprnie B A ey
LA L Semeder e efint il
o (WAT2

1. Bty weesciveean it elis e,

PRt L S e (N
warikar e ekbereseces et
Wy h-ln’JI.‘- ERlerirmiy olrmasche. W
A, FeEp :I'_I."".I J.f-'|||.|f"].-| ,'-|'>.":| 2 %)
Lzt Afalt sukitmok eiyaeiila
[y CAna Bk et Yend, dedishe
LT WECAT Aral Ty ',.1'l,|,1r|i 1
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Ry fertreall ufanie s ik
skl etk Beuliita Lilae ik
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kaarilare i
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vansiie Bir karsslizasnn oesi,
AE EEier raeest Bethd bir sy
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414 FANTEZI SIMULASYON

DE

Diger Adaylar

2, XWING ALLIANCE
3. HEAVY GEAR 2
4. MECH WARRIOR 3

5. ROGUE SQUADRON

Diger Adaylar

2. FLIGHT SIMULATOR 2000

3. FLANKER 2

4. MIG ALLEY

o0, PiEyr gaglerng, yan-

115 garmivar. Hayr, “ef

dertia ve griffon gimulas
o diye yenl Bir oylin il de
wAl edimeth. Simwlasynnun s
Iurycdekd "Fanma” kollmesinm @
digianlsim, gunamdize kadar icat
eclilimig olariann dsmda kalan
Iyt Bl Ao Lgtirdid-
FLEE, SKHTIIGLIRLZ e Rl archez
crelinlan ffade etrmek czsne orada

ACTION ADVI

USAF

ANES IR YATIAEACIN YAk

1 BIEEL g Fraarikd) Do sl

sy (e kapatt, LISAF, ir
{Ef-avt SIminde gormek seechi-
iz el sepl bastan sora eksloiz-
Blir kere Migr
29dam BB A dan F 1V v,
milemym teknalojist F22'den
Srmektar F-105'Y dagisli amaciar
Ign-chedpsle Imaniarda Cretimis

CE S2e SLNLIYOF

kiislatla voma alarnading sahjps
MiZ, Her ucagin-ugus dimanikien
A cok karakteristii Siiciiider tas:

W v perlerincien Takh Aynea

gecmistek Vismam, gemormize

Higr Tl uzery ve (e simks-
yonunu bundan sorradkl yillaras
B karegor albnda dededsndine:
cediz. Bu karara, L bir sire

gefcek "gerrek” shmulasyankaria
encE yaplmamig arackany sime
Ia.E}-"Ln'll-ﬂl IRLEAyn Edegen alnnda
Ineslemenin biyak bir akeahk
ey AU OUgLILE len
Jectrem weredis:

B sl Birincsinn verciginmz gele
ek ) Yl Bt Eartea Similas-
yonL Gl sk ara fark lle
Descorit Freaspace 2 alyor
| GREEe de iy By e oy
Fir arasinca dokusince olarak
gostermmistniz Zescent Freesna-
C Peki o Serisia B kadar i
yopan nel" dive soracak alurss-
iz hen desonnuza Ik cvanda

RI Bt fend Loriey eksikler ey o
dertimis almasi, atmosiern i b
rokla kestebilecek Macer yogur o
ITiEsE a8 gemilenn ustinden
UGarken kenciniz “minicik” bisset-
menize yol acan o muthis byl
ISl Karsrnzclaks acirensin orzn:
1 eSOy gecmesing Yol acan
yOCn Savag sahinedert, bir uzay si:

nispEtEl yakin e zama kanu
alan Karfez Savasl ve Olass iy
KN gelecekie gecen dus urun
Auvrupa savasl gity farkd danemle
 lgefer seranpolar sayeinge
oyLindain sllimaniz yice gucles
yar, Yine de kendl goresienimz
yaratabilectdiriz oldukca v b
gy Bitont Ao UISAE i iginde
meveul Bu da yetmezse salnsinig
e urennden dodal zeal
dusmaniara ke déneme firsate
e eba var. Zonluk ne prolespons
e e ceree dieevinde, ikisirmn
ortesnda denagde duryar, yam
gok fazle kpsio dedil. Ugabileced
nie Licakiann. ve oynapatiiccediniz
seriaryalane cestilig), sankl ek
bir sirmulasyan parasiea, irden
Lot SHTCRESYON sati Almanial

ENTURI

SCENT FREESPACE 2

il N deta alarak "o
TaTp A TR T TR R WA

1 i

[y, chestans Daoyutiaima ve
CArKUIELIEL Do SEEENL Bamatt i
YRy e ROrkLNC Gldyla sor) Dk
[theety aralaAn o (Sirneh re oo
L1 sErdesyin UL Py armrgin
e etrmek vard yaa, dur baka:
liry) vty Extirdiginende six b
ERANILIN UG LI OSLL e Zaman ika
Coaak ™ iy ininn inim irkeien s
ket ticiony hanciicle i diye
SEarliyla ceseap veriing Ve DOyiece
“‘Blimen eviende kurulmus gt
Lezuny c0rmike” Odulunu almen ya
rrie, Clkermizde hada Bk ol
criches emilen Froespace seiising
MARETTIC) | WESEE CIEIIEsE M LI
e dilsen vazilfey yerfine getirmis
e, Ve avmca, Bu il venmear
gz e yove Bramur Edicl Be
yiatiardail Bitls ElEmosi’ Dcuiui
dé huzunannmds Freespace Sy
weryorum: Hala bu ram e
chiysainiz, Feayaling Bodgae Roprusl
trafidirce kisi clarcue girsin (8
dlatkal Ararmzdem Birisi bu' Do
dea dahe once hic et mi? Bil
T ISty Ol

sadlpor. Grafikler, ozelllkle e 1o
kexharin arkada brakhdl durman
)it elfdktier cok b Yertieyinche
ki clokuilan asin ayrmitill ve tyaun
bul acican neredeyse Fight Sime
lator 2000 e yarsitar, Yikeekler
e LCArkery ssagisn muntesem e
TEnLyon. Her uzeting sldhces gl
LISAF I da bir kg gonmezden
Gelnekdlecek kusund var @sbil; Ye
1e yakirt utarken dilayhkag-
lermalanry becetmi Peemy B anda
clbsrmEspie Oloayvorsuruz By g
Baven dokularda Bozulmalar ol
By Xirye v pedenden O
oy G4 MEa bile biraz bunem
knariyorn. Birak std bil PC Istemes
clisirtld Favelen b eksacy] ytike b
LISAE cpecticiirmiz syl fenhismase
ey baba Gyunilanncan bin
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RAINBOW SIX rocue spear

997'de, bir yazar Red

D i ﬁ er Ad ay I a r 1 Storm Entertajnment

2 SWAT 3
3. DELTA FORCE 2

4. HIDDEN & DANGEROUS

v

|

I&imil Bir eyun gelistirme
firmasi kurdy sessiz sedasiz. Bir
seneden biraz daha uzun bir
sUre sonrg b sirket, yine sessiz
sEdnsiz, Ranbow Sin simi bir
ayunu pryasaya surdu. ke bakis-
13 First Person Shooter'a benze-

yen bu gyun. ashnda tamamen
yerl bir phrdn Bagkang idi;
Faktik Savas Simulasyancn Rain
Lo Six bivg ok ayuncu targfin-
dan sevildi. Klasik shooter mary
tgindan uzaklagip, bir taktide
uyarak ve @kim halinde hareleet
ermeyl on' plana Clkartan; ve
BUNU yaparken bir Action oyu-
nunun heyecarnn da icinde ba
nnchirriayl Dagarch Ama yeni bir
tr varatmamn en buytk zariu-
au olan daha dnce dénenme-
mis olmarnin getirdidl bazi hata
laryEanden yvilin oyunu ofa-
ragdl (cesth buglar, yapay 2eka-
nin sallantida olmas, grafikierin
yetersizigil

1999°un orialannda Tom
Clancy'rin ayr acll romarni.
dlan uyarkaran kinc oyun ofan
Riéaue Spearda, tpk llk oy
gital, luslararast Bir anti-terarist

armin gonetminm-ellenmize v
o, Her an'tek kursunia aime ns
kl takim halinde dosunmek 2o
runda olmak, girey dncesinde
yapilan dietayl plan asamasing
LyLna kalthoy stratejik cerirlik
sayesincde Rogue Spear’ ik oy
nuUn cak otesinge tascdn Listelik
ke creundalkl hemen Bemen be-
tun hatalal da dozeltlnst. Ml
Uplay yariundon de mukermmie-
leyakiasan Rogue Spearin ek
eksisl, k. ayimdeaks gitn Lakir s
VESH SIENLASYONLNELan TRE e
Kurtarma Simuilesyanuna® dan
LS Olonas) Ve B ivefelerilee ik
T eli asiy 2okt

Herseys radrmen Roue Spear
Lekitk savas simulasyonlan ara:
smglay her yondvie lderlidgi hake
den tek ovun. Hala tansmacy
SANZ COK 2y KaCIryarsunuz
clemektir,

{4 AcTioN ADVENTURE

O M l KRON THE NOMAD SouUL

u e kalay verdici
B iz Odulierden pir de
Alsnon-Adventure da-

inda oldu. |ginmz cok rabat
CURkd Ormikron: The Noma So
ul hem aksiyon ofarak her de
adventure olarak tum rakiplenr-
der Cok daha padl. Bunum ¢n
tnemi sebeplernden bir aks
yian e adventure'in birbinnden
tarmamen ayrilms olmasyoh, Hat-
[a alsiyon odest FPS ve didgas
clarak kendi icinde de ke aynit
mist. Bu U Odenfn 2otk diste
ceteri kendi iginde ayr ayrn ayvar-
lanabIEdigiricden oyuneuniue Fean-
CJIEINE i vierecedging de -
me sans cluyerdu. Omikron

selrinin genls yapis), guclil ik

e Droisi. |yl grafilder,.. Cimik-
ron hemen har konuda Bizden

faziasnda takdic 1oty Dok,

Zaten b odul dory aldid) ek
adul dedll sesdmuzik. grahk
dizawn daltanncla da Oowkron
bizden Gaul Al Dasare

Diger Adaylar

2. NOCTURNE
3, RESIDENT EVIL 2

4. HERETIC 2

Siwww level.com, tr
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Level Dergisi olarak, sanal ortamda gerceklestirmis bulundugunuz gizellik

Sisshilall
Lig Tihe la
O:08.17¢

PLAYSTATION

1- Gran Turismo 2
"The Real Driving

Simulator”

999 yilinm senlrs yetisen
Bu yans oyvunt, su ana kadar
Playstation’ da clkan gercede én
yakn) araba smulattro. Oyunda
A& farkl drmann-554 ader ara-
basi le 32 parkurda yansinor.
Merceges - Benz, Opel. Renault
Subary, Fard, Fiay Peugeot A

Tron Martn, Chnysler ve Dadge
it vahindan Eeidiginuz (ae
kalann daicinds bulundudgu bir
cok Amerikan, Japon. l2lyan, In-
giliz. Frarsiz ve Alman ‘arabasi
var. Ralll arabalan, mird drabelar,
laks modeller; serir arabaiar fip-
ler, GT otomctiller] spor modek
ler, eskifdasic modeier v 2000
yillarm Armsrica’ st "Musce
CArTlar ve dahiass bu 'oyunda
Oldigkca zengin bir icerige sabip
alan ayunida arcade veya sirmid
lation tarzidnnoa yarrabilipore-
iz Arabis saisinn cokudu ya-
rificla cok a3 fazia yaris ve wir-
rilivalara ahip olman nederiye

o CPLMe AR W tlre kzndisine
Hadlayatilgn tir cyun
Somy'den

2- Resident Evil 3
"Nemesis"

Raccoon Ciny' nin bas,. bir -
i, Zomibn Relatindan kumuianm-
yor. Umbreia Adl venien 31_rliet
hentiz geney asamasnda alan
BT formigis caimak isteyinge, b
yolofk oizen tekrar Donuuyor
VE Gl Imsaniar sehn fstia edivar
Her Zaman olgugu gibl by sefer
e kenydimia) giayiarin tam orta
yemmis bulgyone. KarakEimiz
Girel bt timeny roErsubag olan - Jil
Valentine Olaylat, Bin onoekd
cyuridan Dirkar saat once bajl-
yar. Amacimiz sshirden tek par-
ca kumutaniimek v omoliet t=
miziemek. Resident £V serisinin
dunyacks bhaia mionlarca tanay
gt var Mukemmel grafic ve teg
i k“.‘-n-.i;; G-l—rlhru.,r'ri,‘_lr:.[;;.l Ty
ne ..r'l"!lgr‘ytﬂl VIIFATY O ‘HF Lar]—
Corm'dan gelnr

3- Final Fantasy 8

Bl kacldr zatmall i serinin
hor seferngde datia da lyllesmes)
L2y sasirtyor dodrusl) Bt Fi-
nal Famtasy B, serinin bir oncek
oyununcan (ve Playsation’dak

yarigsmasinin sonuglarini sizlere sunuyoruz; iste bests of the last millenium

herhang! bir bagks RPG oyunun
dan| rak wswan, Karmakamsii -
Turen, icinden sikamayacagniz:
zannemging savas-biyl-gelisim
sistEminI cordugunuzde. Dilgisa-

yar tarimimin en yaratc) ayunuyia
Karg kansva kaldigine gorecsks-
niz Senaryonun orljinalial Buyt
efeklierinin gaz kamastincidi ve
Guardian Farce|ann dudak
urlkiatan animasyorian da sin
igine girdiginde, Faystation da

simdiye kadar yapilmis en zengin

eyun SldlRuny kabul edeceksl-
niz. Tabil ki Squaresofttan

4- Metal Gear Solid
Integral "The VR

Missions"

Alaska sahiller! civarinda-bir
af=aga gizienmis Bif grup et
rist, dlinyay! ndklesr silatiar kulk
farimakia tehdit sthertedit, Efea-
ne Sollg Snaks olarak birakndi-
miz-ajaniik mesiégine yaka paca

tekrar sokuluyarsunue. Gorsinz

1k dnemil rehirieyl klrtarmiak, 1=
rorisgerin wnditerini dddiyer
Birliru ArAstfmEk vie Tl
klinge onlan ehgolismel Zama-
Firue cok kisitll fe yeninizda hie
sifaryyok [siniz-zor. jenerik ve
fzedlikle de ity mizskler) mis
kerrinE | KONLISL insam resmsn
icing cekiyor, Sreglyd oirlsmt gii
Earsiit ve matak iyandivicl. §&
nanesyia cldedu iadar yapay
rekasyia aa olduksa basanl ofan
oyun Konami dan

wﬂ -4 - - i-'-l'#

o pen il - Ty

5- Tomb Raider 4 "The Last
Revelation"”

Guzefler ghael Lara" fin
heyecanh maceralan, yazik K ¢k
WUz B skittiler,

6- Fifa 2000

Hala @ht ale gedinlemeyen
Dilgissyar wrikinin en s2pam fut
B0l oyunU.

7- The Need For Speed 4
.H]Bh m!

HIZ witkuniar) (cin vazgegiinmez
cir eglence kaynag.

8 Syphon Filter
Burun farkle Metal Gear
Solid e gecidi 2ma ondan asag

kit ya3ng yok

9- Silent Hill

Gerlimmeacera taranda qkan
VE DeEsamil clabiien e ayurs
lertary Girisi

Ve i Caplomyian bir diger
Dasyarat. Karkbmom Lstaienndan,
bu sefer dinozoratls kapisyorus,
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ISLEMCi TEKNOLOJISI
AMD Athlon |

GRAFiK TEKNOLOJISI B i
nVidia GeForge 256

spn grafik Gpl GeForce
256 ile TNTler lle yaratudi devil
mi bile Lrivtturmay Dasarcl. 30
oyuniarda CRL Dagimildr orta-
dan kaldiran Geforce GPU iDa-
resini alan ik grafik cipl oimay)
da basardl. GeFarce’u digerierin
dien larkh lilan daha once (siem
¢l tarafmdan yapian dénostim
v aydiniatma hesaplamalannim
da artik ekran k@ srafndan ya
pilyar olmas, GeForce'un 1ek

25 kartlan konusunda Cre-
s Ative’ln astanlud @rusl-

maz. Dinya da Creative’
zordyabilen ek fipma clan Aure
al'n cha Turklye'de olmadidin) dti-
suntnee odolan Creatve'e gide-
cedl saten kesindi, Ama SoundB-
[aster Livellar icinderns B il
Hangisine verecedimize karar ver-
mick hig de kolay olmad), Uzun
suren tathiymalal sornunda Plating-
um daha fazla azelidge satip ofsa
da Playerin fiyat performans ora-

iligisayar diryasinda
B Lizun surechr beklenen

lir geEfismeyc Ath-
lanflar. Intel'in gok tELn 2amar:
dir suren egemenliql hem isiem:
cilerdek gelismelerin higini kesi-
yordul hem de fyatlann yuksek
olmasima yol acwyordu. Ancak
ARIALN pivesaya qirrmesiyhe
o Bunlar dedish ve biranda
islerncilerin gelsmesindeki vime
artn, Belk bunlar beklenebilesek
wonuclardl, Ama krnse Athlor'|2-
nn b kacar Saluk Bie numara
olacadin tahmin etmemist, Per-
formans 56z konsu oldudgunda

i yilin donari ociillers
B ni belirlerken ghnleriniz

gecelerimiz renkiendiren
P iz vacell ki ne Yapim ne
edip ona Gdll vermemiz gerek-
ugine karar verclik. Ancak mey-
cut v kst kategotilenimizin hic
Litine uymdyordu. Buna
ragmen onu yalin ekran karti ve
hatta vilin- islemeis: secmek

kO yar gercek performansin
oftava cikabilmes igin oyunlann-
dat oNa uygun eimasinn gerek:
mesi, Ancak kisa stre icinoe pr-
yasanin bl oyuniark dolacadin
dan eminz

Oyuniar destekledidi zamean
GeForce 256'nin performans) Pl
233 giti dOsuk mzda Blemciye
sahip makiralarda TNT2 Li-
ralann. Girkac mishne ckabilivor.
DOR-RAMTI vetsiyaniaria Gekor-
CE'Un gueinu cok daha iy gor-
e sarisirn yakaladik

ril-lhe birllkte oyunculara cok da
[l ezl yararl olduduna karar
viErchik.

EAX hesaplamalanr hig zor-
lanmadan yapabilen e ayni an-
dhet pek cok program tarafincdan
hie zoranmadan kallarmiatilen
EMLUITOKT slerncisi su an icin pi-
yasadakl en gucki ses islemcisi ol
dudunu defalarca kamtlach, Cyle
Ganildyer ki EMUTOKT Dir kag se
ne daha biz ayunculaon ityace
i kokayea Karstayabilecek,

PC tarhinde hic geclimemis olsn
Intel bir anda kargsncda daba
bt bir rakipy Bulumca fe yapa-
cadine sasirell. MIA IR anakartiar
konusundaki destedl ve Intelin
ust Oste yaptidi hatalar bir anda
AN el koltuduna oturtiu,
Bu yazrden AME il ey basatih
firmasi olarak anilmay da hak
eelyor, Simcl Basianogicmia rivi-
diaws, 3dix cekismesing Fatir-
latan ba hikayeden sonuita da
AME TN rVidiarin basansi an
diran biytk bir zalere cikip
cikamayacadnl hep birlike
gurecec)iz

[steyen arkadaslanmiz bile cildi.
Sonunda Creative Namad'e Gzal
bir oddl vermeyl uygun bulduk:
MNomad billgisayvanmizdaki
MPFlen yamimizda @siyabilment
zZin yan sira ses kaydedebiimem:
12l ve radyo dinleyebilmenizi de
saghyvor. 64BNk fiash belick
seiresinge Bir albomden azasm
yaninzda tasyatilyorsunuz,
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Baldurs Gate motary jla "

neler yapllabilecedinidaha W t— i
qbrmediniz. Fallout un « W Q', M
yapimoilarindn gelen P ,‘
TurmEnl, bir oyiundan o, it I 8
]
famtasy=fiction romanyaibl & ! .
bir oyun i .
e } = 4 s .

’ & . wollénstin, sonia Doom-Daom 3, ardindan
v - Quake-Quake 3 ve gimdl Oaske 3, Siacda ne
var? Tare fo Face with Satam Mimsel{ 2 337

-
Hail the new King of the Hill pocuklar Usigal I
Touwmament geld| ve artik highls oy ayn)

." e
degyil, Quake mi? Hahahaaa! .——{A ﬁ
!F:.FT; .- ‘
| e Yilm em iyl ovunn Sdulinid, T vilin

Half Life: Opposing Force i c= 0 % B tarmortasinda gilomakls ke ran Half
g B ". : Life, kindime yakigan bir sk gorey

T ’#r‘ ‘ paketine avigtu

First Persan Shooter lannda biraz adven- ..l.‘_.‘ 1y _‘__"'
ture, biraz da Naz isteyen herkes bu oyunu /
sevabllin, Maddog sevdl netkim

e e

Stosrralarsdn sinemialarda da oynamaya
bagisyan Tarzan i bilgisayar oyunu var-
siyoniy. Herseyivie tipik b platform: ve

& §
r cok aglenaeli

Tank simulasyonlanm yonetmek blylk 1
bir deért jkar, bir tank tmini yonetmek .
masi! baganlabllie 517 Iyl bir arabirimile
tabit k., &7

5 £

g o Anime hayatimiza yavas yavag snmaya
T S e S P e baslayan hir kaveam, Bu uguk fapon
i SRt ol I " ¥ cizgl fiimlerinden hoglaniyarsane

Septerra.Corelu denigyin deviz

Ve Bl ayin ikingl Disney yagioml, Trpk Tarzan gl
bi. filmderi bircok jev alivar, sma sxeiliide Toamb
Ralder hayranlarinim begenebileced! bir ayun al-

= dugu. k2gin J
] 'r)#- .
P jang fensen, abla gen ne Fapmissin gene?
1 N Adventure ayunbanmmn keal) gari donda, ama jlk
'-'.I- Ikl oyunian navas: yok glbimi ne?
Avime demisken, dey robotiarm kapigmasm - .
atlamak oimaz. Slave Zero da ilging konosy ve - "
muhtesem gratiiien iz bizi mest edenlerden | -
=
'y h_"'- £ r ¥ : -
u s g 4 Teiris'in yapimeis) yine yapacafom yapmis
:i! I _:’_ Nedendin bilinmaz, bu adammn vaptid bir oya-
¥ nun bagindan katkmak mumkun olmuyer

[
"




Gislhi: ier ay danarn aynaduran koptudi niklas, - okimin Cen 2 Eiryd
Sopvas gertsl Czan, Shecan e GEH rwait Siclar. doll eOpdie Marldog) e glioet] Durhure
da Sl clen aylik terapinG) aimEyE GHEr MRS T G ST npGr LT, e YA e yarmmEch
oy a2 b Barel Dl cekme el e kLl -i;-u_'il-‘u‘-a Wiy i) e Iaginscinile - st By
el Dok 3; Ber gelisinde oldudgu i yine arsbd) @ner Zndit ssilyacak, Do
di ¥l Unresl Taurmarmient ondan o qebip kel ki Akl el tapdinli: gedinee:
gyl ol el Balhitin en i CRIGIEhnden olzan Flanescape Toarrmen e sdredik. B b
racia Serpl “Adveniure BiaimmmtT diye agiarmaye teslamnt, supssun dige Salnig) K Jight 3
ek, 8 gein BoeglndUr snakies ourineidiand, Bl srads "DeR de Akl sl ciye b
iy Besdimaninn 1 M ? Herrien Opposing Foreeuathk kalasing, Comie de seplafla
Crre. Paror Bin, Pandara’s Bt danolusarn bir gitiek oy poketh yapiie ik Ortoagcl . Ayt

I gkislfy QiU

fool Evet neredeyse allifls fane A
arabiarm simulasyonuny (k) CO'ye
sigtirmay) bagarmigiar, bu Level T8
Kiasik Gdilind alan oyurnda

3 Q‘E jearimasik leontroller kulfanmadan
8 "Evil Zone Lol GG DL
"“ A= SRR vapilabiivormug damek ki

S

Tum fizik ve biyola)i kurallanma
maydan gkayan hatun, Lara Graft
derdlnci ve son macerasiyla gerl
dmd, “Cak da iyl et

. - Bu wirl daha ne kadas gider
—_,} (W e | Bilamiyorim, Tak bildigim bu
L s . £ ‘wisted Metal 4 sefiy de bin hu oyunls oyalas
-;-..\.._._: . = mayn bagardielar.
i A

ik oyundaki araba. fize. viir, par

cala, kaportay eline al kembyjmas- - :
yontnt bu sefer bayag: geliztir- SE e Cinke el
migter. Saglam

"'. P Biy aw lpmele dort tans araba yangl nce-
/ T leyinice; hir tanesinin kot almasim bek-
e S g ledik) Kxbak, ¥ Rahy e patlnd:
(¢
L ¥

>

Damek PEXCde mouse varmg bal "
Altnalze mouse' unioun gozuni g 7] ; r "
eyduratak bir strate|l. Westwood = P ) o .‘

Studios dan. - ;/‘
- = -
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Tabli ki Baldur’s
Cata' der-sonra bu kadar jy1 bir CRPG
grkahilacodine inanmamisti agkcan. Ama
heklentilesimizin bizi yamilimasina cooook

wevindik, By eyunu k!

!
- > ?l "
: \

)%,

Bir balon bu kadar sighildikten sonma
ancak byle patiayakilivdl. Quake 3'dn bek-

lentilerimial karglayamadiging qok zlidik

s Hu mel Ayiptir yahu iki sene Brcekd

oyumu. ki silah, (ki dinazor ekieylp yeniden i
|

: E

yarimmeye galisrmak size yakigiyor mu? &

vy

AW

a4

Itmayla kenpvoruz Tamivores 2 vive gtk

vagime larm
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Binierce insani adeta esir alan bu oyunun sizi de hakimiyeti altina almasina salan izin vermeyin....
Tir: Multiplayer FPS

Yapim: ID Software

pagitim: Activision

Quake 111

undan brkac sene once
B Bir programlama grubui

tarafindan Shareware
olarak yapilan ve oyle saniyorum
kiisin bu boyutlara geleceginin
tahmin edilernedid bir oyun piya-
saya suruldu: Wolfestein Sozl-
miz meclisten disan uzun stredir
Bilgisayar oyunlan lle hasir nesir
olanlar bu ismi zaten biliyoriar
Zamanla cok tuttu ve cok oynan-
di, ve ondan kazandigi parayla
ayni takim yeni bir oyun yapti
Doom adindak bu oyunu itk kez
Amerika'daki bir BBS'te dolasirken
gormustum, oyun dunyada bir-
kac saal once cikmis ve birkac da-
kika once de Upload edilmisti
{(kopya @bl o zamanlar] ve Uplo-
ad aciklamasinda adamin oyunu
anlatirken agz, dili tutuldugu bel-
Iydi ben de hemen indirdim
Neyse yukledim ve oyun acildi-
ginda benim de uguklanm ckma-
ya baslach Olamazdi boyle oyun,
yapllamazdi ama yapmislard is-
te... Neyse gerisini anlatmiyorum,
oyun kisa bir sare sonra Turkr-
ve'ye geldi ve boylece kriz hasla-
mis oldu Oyunun @am alarak

goruyorsunuz.

Tirkiye Distribiitérd: Ersan Games

patlamast ile birlikte, Dir sure son-
ra da ikinci versiyonu cikli ve cok
fazla dedisikik climadan bu ayun,
yeni bolumlen ve daha guclu
Multiplayer destedi ile krizi on ka-
tina gkarttl. Bu ruh hastas oyun
yuzunden Amerika‘daki isyerlernn-
de is aksatmanin gotirisu sene
sonunda milyon dolarlara ulast
ve nedense bu paralar birden
programin yapimeisi cocuklann
ceplenne ginverd (ID Software)
Neyse, bu ¢ocuklar Doom’dan
kazandiklan parayr cukka edip, br-
raz daha programlama calistilar
[Bzelikle bir tanest} ve tabi med-
ya ile bltun oyun dinyasi onlara
bakar oldu Yeni oyunlan Quake |
hakkinda duyurular yapildi, soyle
olacak boyle olacak dive Biz sa-
birsizlikla beklerken oyun cikiverdi
ve biz bugin bunun ceremesini
cekiyoruz maalesef

1D Software'in kullandidi tekno
lojinin gelisimi her cyunda inaril-
maz artivordu Daha insanilar sa-
nal sunucularda birbirlenni balta
lle parcalama islerini diizenli ola-
rak yaparlarken tehlikeli bir hal
alan duruma karsi psikcloglar

Isini biten birisi icin karakterlerin gorandslerini istedigi
gibi degistirmek cocuk oyuncagi. Seldaki resimde Qu-
ake 3'an yapimcilarini (yani isini en iyi bilenleri}

Web: www.quake3arena.com

"HO Ne oluyor?” demeye basla-
dilar Neyse, millet birbirini geber-
tedursun daha ne oldudgunu an-
layamadan bu programcl ¢ocuk-
lar biraz daha programcilik ddre-
nip bir oyun daha ¢ikartiar {Qu-
ake llj Aman bu oyun da ne &y-
le, hazir o zamaniarda 3DFx diye
tuhaf kartlar cikrmis millet nedir bu
diye soruyor, oyun bu ozel grafik
kartlar icin cikmaz mi? Teknoloj-
ye bakin, bir iki sene dnce kuguk
Nazi askerlerini kovalattiran cocuk
ne ayun yapmis.. Bu da hasimi-
23 daha kotd bela cldu ve hala
kurtulamadik acikcasi. Su an bile
binlerce insan daha acimasiz si-
lahlaria énune gelenin suratnda
roketler patlanyor

Uzun sézan kisasi bu program-
a tayfasi, ozellikle John Carmack
denen basbelas herif bastmiza
¢ok veni bir dert agmak izere ar-
kadaslar Hatta act bile Iste uzun
zamandir beklenen Quake Nl Are-
na ve gercekler ;

Bence goluk gocuk

uzak dursun

Q3 herseyden dnce su an Ug
boyutlu bilgisayarl grafik teknolo-
Jisinin sinrlarinda yapilmes bir
oyun diyebilinz, belkide Q1 ve
Q2 oyunculannin alisamayacad
ve "abarulmis” olarak nitelendire-
cedi bir sinirda. Suna inaniyorum
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ki Quake serisine yeni baslamis
bir oyuncu icin bigilmis kaftan ola-
cak, ama Q1 veya Q2'de profes-
yonellesmis bir multiplayer oyun-
cusu icin ¢ok farkll bir oyun. Tipki
senelerce Porsche kullanmis biri-
nin ondan cok daha gugli ve
hizli Ferrari'ye aisamamasi ve eski
Porsche’undaki manevralar yapa-
mamasi ve eski arabasina dénme-
si gibi

D Software Ql'den cok sey
égrendi ve bunlan Q2 de kullar-
di, esas 6Jrendikleri ise Q2 de ol
du ve dedigim gibi oyuncularn
cok iyi dinleyip analiz ederek,
oyuncu hangi noktalarla ilgileni-
yora yonelip bu tecribelerin hep-
sint Q3 de biriesurdiler, gerek gra-
fik motoru olsun gerekse multip-
layer altyapisi veya komut setleri
olsun. Q3 oncelikle tamamen
Multplayer olarak hazirlanmis bir
oyun dolayist ile Single Player mo-
dunda dahi cesitli yaratklar oldu-
rip llerlemek yerine Bot denilen
hilgisayar tarafindan yonlendirilen
oyuncularla musabakalar yapiyor-
sunuz Simdi Q1 ve Q2 oyunlar-
ni bilciginizi varsayarak Q3 u an-
latmaya calsacadim yoksa altin-
dan kalkmak cok zor

At, rak, silah, Quake...

Q3 cok siki Dir konfigurasyon
istiyor ozellikie ekran karti ve bel-
leginiz yeterll olmall, zaten oyun
TNTZ2 ekran kartlan icin optimize
ediimis Voodoo 3 kartlarda yak-
lagik ayni performansi vermekte-
ler, Voodoa 2 lerin ise pek 1se ya-

radidini séyleyemiyecedim. Fakat
ovun talep ettigi yuksek donanim
guclnun hakkini fazlasi ile veri-
yor. Kullarulan Gstun grafik tekno-
lojisi ve ses kalitesi bunun goster-
gesi, 1D eglenceli bir oyun olmasl
icin elinden gelent yapmis {siz de
tesekkur igin orjinal aliyorsunuz
oyunian degil mi7)

Teknik olarak baktgimizda, Q3
TNT2 kartlarda 3.2 bit renk deste-
i veriyor (1 mityar renk] Curved
Surfaces ve Nurbs dedigimiz tam
yuvarlak formasyona sahip bir ol-
Je teknolajisi kullaryimis. Bunun
neticesinde konserve kutusu gibi
kdseli ylzeylere elveda diyoruz,
yeni haritalarda bu fark rahatlikla
géreceksiniz. Fogging yani sis or-
tarmilan ise gergekten blydleyid,
hantalarda gerekli yerlere bu sis
efektleri yerlestirilimis ve ¢cok hos
ortamlarda cyun oynamaniz sag-
lanmmus, mistik ortamlar simdi ¢ok
daha gercekgi. Bazl teleportlarda
Reflection Mirrorlar var yani tele-
port edilecediniz yeri aynadan
goriyorsunuz, bununia ilgili cla-
rak Reflected Surfaces yani genek
likle kaygan ve parlak yuzeylere
yarstyan diger gérantuler cok ka-
litelr bir gorunty ¢ikusi veriyor (3D
Max acikiryorum sanki). Silah pat-
lamalarirn duvarlar ve zemin
uzerindeki izleri bir sGre kalyor,
adaminizin golgesi meveut, ¢ok
daha kaliteli dinamik 151k efektleri
kullanilrms. Skin, yani kilik kiyafet
teknolojiside ¢ok ilertetilmis, oyun-
culann ylzlerine kendi resimlenni-
zi koyabiliyorsunuz  Askerde, sUn-

nette, dadgunde, cayirda gmende
cektrdidiniz resimlerinizi kravat
kravatsiz kabul ediycruz Hatta
Mahir resmini en aptal dusmana
giydirip, uzerine de Gsimesin de
ye roketleri giydirmek eminimki si-
zi bayad) bir mutlu edecektir

Ama ozellikle haritalar tam bir
sanat eseri, ger¢ekten cok iyi ta-
sarlanmmis ve cizilmis, zaten gercek
mimarlar tarafindan ¢izilmis hari-
talarn buyuk bolumu

Console ve Menu Farklan

Q3 tum ayar ve komutiann
rnaksimum kolay yapilabilmesi
icin tasarlanmis dolayisy ile acihsta
karsiza gelen menu cok basit ve
anlasilir, Multiplayer oynamak isti-
yorsaniz cna tiklyorsunuz, singie
istiyorsaniz ona, Settings kisminda
tom grafik kart, ses, kontrol ayar-
lanni kolayhkla yapabilirsiniz,

Tecrubell Q1 ve
Q2 oyunculannin ya-
kindan bildigr Conso-
le komutlan Q3'de
cak daha gelismis,
ileride bunlann en
onemlilenne degine-
cediz. Bu arada eger
hir oyuncu oyun s
rasinda Console ndi-
rirse veya T ille yazi
yazlyorsa kafasinin
Uzennde bir isaret
peliriyor dolaysi ile
dider oyuncular bu-
nu gorerek yazi yaz-
digint anhyor ve bos-
yere vuralmast sonu-

cunda gikan tartsmalar da onlen-
mis oluyor

Ve oyunnn...

Sunu soylemek zorundayim ki
dikkatimi ceken bir nokta var. lik
gérduguniizde bu oyun Quake
serisinin en son ¢ikan versiyonu
dedil de, sanki yeni yapilmis Mar-
tai Kombat 3D gibi geliyor insa-
na Sadece dovusler yerine silahla
savas var. Onun haricinde grafik-
lerdeki purlzsuzik, netlik, ¢izgi
film gibi clusu, hatta oyuna bas-
karken oyun igi seslefi ve biterken
bile MK'daki "Excellent, Finish
Him, Fight" diyen meshur sesin
ayni tonla ayni kelimeleri ayni yer-
lerde soylemesl, hatta skinlerin de
MK skinlerine benzetilmesi (ben
bir tanesini Sub Zero sandim) in-
sana hoppala dedirtiyor Onu b
rakin yani bazi modellerde adam
geri hareket ederken bite ters tak-
la atiyor ki bu kadar da olmaz ya-
ni, Carmack saninm fazia MK oy-
narnis, icine ukte olmus cocugun,
ben de yazamazmiyim diye..

Q3 tahmin edilecegi gibi gra-
fik, ses, maodeller, hantalar, navr
gasyon, kolay ayarlanabilen gelis-
tirilmis Setup ve Console komut
setleri ile gelisurilmis modlar ve
bu madlarda kendiliginden oyna-
yabilen iler seviyedek botlar ile
her yénden ¢ok zengin bir 2000
yilh oyunu fakat bu kadar zengin-
lik oyunu cok fazla ilerlettidinden
insana biraz karisik gelebiliyor Q3
N navigasycnunu yani idari yo-
netimini :} zayif buldum, ziplatt-
ginda adamin nereye disecedi
pelli dedil ziplarken, giderken sac-
ma sapan sesler cikanyor (sectigi-
niz madele gore) Adamlan kars-
nizda gorunce ilk once oramcek
saniyorsunuz, bir tuhaf hareket
ediyoriar. Bunun sebebi modeile-
rin herbir eklerminin ayn ayn hare-

o
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ket etrmesi. Rakibinizi varmak ali-
sana kadar zor, vurdugunuzda
ise ne zaman vurdugunuzu bile
anlamiyorsunuz bazen. Q1 ve
Q2'de bir sey vardir, zaten oyu-
nun motaru artik demode olmasi-
Na ragrmen onca yen) oyun ara-
sindan hala en ¢ok oynanmalar-
nin sebebide budur; oynanabilirli-
g maksmum dlizeydedir yani ne
yapudginizi ve ne yapacadinizi har-
fiyent bilirsiniz ve dodru yaparsa-
M1z da aynisi olur Ama ne yazik ki
Q3Un fizg Q1 ve Q2'ye gbre
bence belk daha gercekgr olarak
yapimak istendi ama onfarn zev-
kini verermiyor kesinlikle

Quake Ill Arena’nin

ne kadar sansi var?

surast kesin ki (fikrin aldigim
oyuncular da ayni kanidalar) Q3
daha Onceden Quake serisini hig
oynamamis veya oyle addi an-
lamda oynamayan yen 3D FPS
oyunculan 1cin senenin hit oyun-
lanndan biri olacak ve eminim ki
cok sevecekler. Onlann gozuyle
bakhigimda oyunun sevimeyecek
bir yani yok hersey en guzel sekil-
de yapimis. Ama profesyonel an-
lamda Q1 ve OZ oyuncusu (belk
fanatigi} gozuyle bakuigimda ve
arasurdigimda ayunun mekanla
nndaki kapali ortamiar ve daha
cok gotik tarzi hantalar ile silahla-
nn ozellikders, kultarmlar, fizik ve
navigasyon acsindan Q1 oyun
culan Quake 30 cok daha fazla
sevecek. Cunkd aldidim elestiriler-
de de G2 oyuncuianmn O3 Un
guzelligini takdir etmesinin yanin-
da, 3 un kendilerine pek fazla
bir sey fade etmedigini de soyle
mekteler Bunu anlatmamim se-
beb Quake | ve ll su ana kadar

dunyada pro-
fesyonel liglere
kadar ¢hip en ¢ok
detayina inilmis oyunlar-
dir, @3'un oyle saniyorum
kK ichir zaman boyle bir
sanst olmayacak. Nedeni ise
Ql, O2'ye gore daha cok yete-
nege (skill) bagh bir oyun,
baska bir deyisle iyi bir Q1
ayuncusu Q2'yi iyi aynar
ve biraz ¢alisma lle iy bir
Q2 oyuncusu ile rahat reka-
bet edebilir ama bunun tersinin
olmasi cok zor Q3'te ise yetene-
gin etkisi daha da dusurdimis ya-
ni oyun yetenekten ziyade edlen-
CC oyunu haline gelmis, ornegin
iyl bir O3 oyuncusu diye bir sey
pek olmayacak, iyi bir Q3 oyun-
cusundan bir haftalik yeni basla-
mis bir O3 oyuncusu o veya bu

sekilde frag alabi-
lir, sadece bu ke-
nu bile profesyonel taban-
daki oyunculann Q3'den uzak
durmalari icin yeterli bir ne-
den. Fizikte yapilns bazi di-

zenlemeler yuzunden Q2
IIN anahtar clan baz hare-
ketler yapilamiyor, Double
Jump denilen ziplama tekni-
di kaldinlmes, Strafe Jump tek-
nigi ise meveut Silahlar her ne
kadar Q1 ve Q2 deki silahlaria ay-
N olmasina ragmen kullanimlarm-
daki belirgin farklar ile dedisik bir
oyun stilinide berabernnde getin-
yor Belki surekh oynama ile Q1
ve QZ2'ciler Q3'e alisacaklar ama
bu sefer de eski oyunlarna ya-
bana kalacaklan kesin. Q30N ne
kadar sansi oldugu konusu ise
olumlu bir senaryo cunka su ana
kadar acilan server ve oyuncu sa-
yistile surekli art bir grafik sergu-
yor, yeniyetme FPS oyunculannin
yeni gozbebed olacak Q3 onlarn
uzun sare idare edecedi ve 1yl sa-
tacadi dusuncesindeyim Bu ara-
da orjinal olmayan Q3 ile legal
Q3 serverlanna baglanamiyorsu-
nuz, 1D bu ist stk tutmus illegal
olarak oyun oynatan serverlan ise
tesbit edip yasal yollardan bu isi
korumak niyebndeler

Sliahsizlanma

Devrinde Silahlar

Oyun sirasinda kullanacadimiz
stahlar eski Q1 ve Q2 silahlarnnin
bir revizyonu diyebilinz Sekilleri,
qug duzeylen, hasar duzeyleri vs

Alternatifier

biraz degismis, hemen kisaca ta-
ﬂ!yclhm bu canavarlan

Gauntlet :

Eger elinizde

hichur silah kak
mazsa bu bir nevi

elektrik mekanizmas (Elektroyum-
ruk @) ile yakin savaglarda etkili kor
ruma sadhyor ama uzak igmn bir
etkisi yok

Machine Gun:
Oyuna basladig-
mizda artik bu siiah

| fle bashyorsunuz, Cok fazla
guclh dedil ama ¢odu zamanda
az enerjisi kalmis Bir rakip icin ok
duracd bir gug. Yeni baslama sila-
hi icin ideal

Super
q Shotgun: Bu la-
zer adakh silah isa-
pet oranina gore etkisi artan gu-
zel bir silah Q2 de tehlikelr sitlah-
lardan biriydi Q2 ye gore daha
yavas bir silah
Rocket
“ Launcher:
Oyunda en ¢ok kullanilan ve en
olurncul silahlardan olan roket
atar baylann cebinde, bayanlann
cantasinda bulunsun, roket atar
VETp gitmiyorum yaninda 5 tane-
| de mermi veriyorum bundanda




herhang bir ucret @lep etmiyo-
rum. Denemek isteyenler gorup
bakabilirler, ama cami cercevey
indirmeyin litfen.

Grenade
Launcher: (.
Ake Enmiennden
katabialk maplerir
seat@ e et Favior silat

kisaca GL kullanmas cok zevkli,
komik manzaralara sebep olan
oyundaki en surpriz silahur, kulla-
nim agisindan Q2 ile bir farki yok,
termel gorevi bomba atmakdir,
ucuna elma armut tarunden
mevyeler koyup takim arkadasini-
za enerji olsun diye firatabilirsiniz
Railgun: Q2
nin en karizma
silahi, kullanimi en
zor silah belkide ama bir o
kadarda etkih, dzeliiklerde uzak
mesafeler igin tam bir sniper me-
kanizmasl, atttig czel bir madde
olan slug ile rakibinizin bir saniye-
de midesinden durmanlar cikarta-
bilmek mdmkun Kendinizi vura-
miyorsunuz o ylzden de ideal.
Plasma Gun:
Doom’ da mev-
cutolan bu fa-
vari silah saninm Q2 de ki
HyperBlaster yerine konmus etkili
ve fazla yaygara yapan bir silan
Rakibin suratinda pembe morluk-
lar icin kullanilabilir
Lightning
Gun: QI de
mevcut olan ve
Q1 in Railgun ‘u clarak
gecen bu profesyonellerin tercihi
silah kullanimi zor olmakla bera-
ber etrafinizda paratonersiz ge-
zen rakiplerin biraz voltajim yok-
seltebiir
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BFG {Bulishit
Farever Gun):
Valla pek careniz
yoksa veya gozinuz dondyse
kullanin. Civil el oluyor ortahk
Extra amme hizmetine acimis
ozellikler arasinda; C1 deki gé-
ranmez olma {Invisibility) klasik 4x
cdrom kadar gucgla Quad Dama-
ge, trafik sorunlarina kesin ¢ozdm
trafik sikusinca sinfanma (Personal
Teleparter], bbb malzemeler ve
ilkyarcim (Medkit) ve ayrica uc-
ma, kagma, kanca atma v ek
ozellikler oyuna eklenmis boylece
2000 yilinda adarmi g&zanuzin
onunden kacirmaniz daha kolay
hale getinlmis. Oyun sirasinda al-
aiginiz Armoer ‘lar 200 oldugunda
yavas yavas 100 ‘e iniyor, enerji-
lerde ayri sekilde. Baslangic
|Spawn} sirasinda SpawnKill en-
gellenmesi icin 120 1le baslarp
enerji daha sonra 100 “e iniyor
Daha fazla dzellikler getiren bir
cok PowerlUp da oyuna eklenmis
Oynanabilirik acisindan yapr-
lan yeniliklerden biriside Q3 kendi
icinde botlarla dahi oynayabilece-
giniz CTF ozelligine sahip hatta
bunuda baya gelistrmisler, bilgi-
sayar size takim kaptani olmak is-
teyip istemediginizi soruyor, eger
olmazsaniz oyun sirasinda size
yapmariz gerekenleri soylyor,
sen suraya git bunu al gibisin-
den. Bu ve benzen otomatik ko-
nusmalarda oyunculann yaptklar
ve bulunduklan yerleride size bil-
diriliyor, Quake 2 de bulunan
Respawn daki hatalar Q3 de gi-
derilmis Bazi modellerde [nor-
malde 30 kusir model var) geri
hareket ettiginizde bunu ters tak-
la atarak gergeklestiriyor. EGer
Blood oyunundaki gibi kah-

- ramani ekranda gormek is-

tyorsaniz
Con-
sole

‘den cg_thirdperson 1 yazmali-
siniz normat dederi e
0 dir. Ekranda [
o anda FPS
Rate yani
ekran karti-
nizin saniye-
de basud kare
savisin ekranda
gormek icin
cg_drawips 1 yaz-
malsirez , daha cok
tecribeli oyuncula-
rn kullandigr FOV
degermi degistir-
mek icin ¢g_fov
100 {veya baska
bir deder) girmeli-
siniz. Oyun sirasinda
karsirza birisi ¢iktr-
ginda ekranda nic-
ki beliriyor, skor tab-
losu da glzel yapilmis koca kaca
yazimis hersey tipik bir atari salo-
nu ¢cocugunun anlayabilecegi
cinsten.

F

Final Words...

Ik video demolanni izieyip hay-
ran kaldigimiz ve o gunden bu-
gune yapimi sirasinda dillerden
dusmeyen Quake Il Arena 1D
Software ‘nin som bombasi ve
blyUk yaunmi olarak ninayet ma-
Jazalardaki raflarda yerini aldi
Kuskusuz ki oyun ¢ok buylik suk-
se yapacak cok sayida serverlan
agilacak, haddinden fazla oyna-
nacak ve dested verlecek, simdi-
den kurulan Q3 Clanlari, ayuncu-
lan, mapleri, modlan ve destedi
ile Quake lll, kardesleri Q1 ve Q2
sayfalanni kapatarak yent bir do-
neme yeni isik efektlen alunda
adim att bile Ben dan aksam
yapugim bir arasurmada 1467
Q3 Arena serveri ve 3278 player
akuf durumda idi. Fakat aklimiza
geimeyen bir noktada sadece C3
dedil Q3 motoru ile yapilabilecek
Kingpin gibi kaliteli oyunlar ¢ika-
cak mi sorusu. Bunu zamanla gé-

recediz. Kingpin demisken Q2
motoru ile yapilan Kingpin

‘deki sitahlarin grafikleri Q3
den kat kat daha iyi bence,

Dedigim gibi eder Q1 ve
C2 karsiastrmasi yap-
mayacaksaniz, Quake
serisine 3 ile baslaya-
cak oyuncular icin bel-
ki esi bulunmaz mu-
kemmel bir oyun, anlasiima-
s) cok kalay ve basit arayu-

zuyle tam onlara gére. Q1
veya Q2'yi az oynamig veya
hi¢ oynamamis kisilere
G3'0 tavsiye ediliyo-
rum, uzerinde uzun
zaman, ¢ok emek
harcanmis bir
oyun. Fakat Q1 ve-
ya Q2 de belli bir se-
viveye gelmis oyun-
culann ¢ok blydk bir
boIUmMUO igin Q3 cok
basitlestirilmis, dstin
grafik teknolojini
kullanan ama oy-
nanis olarak seri-
nin eski oyunlar-
min yaninda basit
bir atan oyununa
dénusmus ir
oyundur. Bu da
béyle biline.

Kagan Unaldi

iyl yapRcagIm yepm
l&nﬂqlﬂh'rfﬁnrllr. :
patiama efektieri olabildcegin en

hogans gitmeyebilin Ame ses ekt ko
me adekiloonic highir gy yok,
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Aci gercedi duymalk ister misiniz? Aslinda hepimiz kiicilk birer piyonuz.
Web: www.microprose.com

Dagitim: Hasbro Interactive

asadigumiz dunya insar-
Y larnin yasaimlanna mut-
luluk katmak igin dedil,

galibiyetlerin tadlanna bakmak
icin sabirsizlanan politkacilar ta-
rafindan yonenldikge hepimiz bi-
rer piyonuz ve yasdamiann cok
ucuz cldugu bu dunyada ask
da, sevgi de, baglihik da, inanglar
veya onur da bes para etmeyen
degerlerdir

Yazllara karamsar baslamak
hi¢ bir yazann stili olmamalidir
Karamsarlik sadece bir yaanin
basinda dedil, her zaman kagini-
mast gereken bir kavram olarak
kalmalidir diye inandik, ogren-
dik. Ama bazi anlar vardir ki, in-
sanin twm yasdam enerjising alip
gdtardr, o ani yasamak yerine
Olmuas almay diletorir. Sizin ba-
N gucunuzle calisip cabalayip
kurdudunuz hayatnizin hirslar-
na kale olmus, insaniann yasam-
lanna, asiklann sevgilerine veya
cocuklann oyunlarina saygl duy-
mak yerine, olumlerin getirecedi
rantla cebini ne kadar doldurabi-
lecegini dusunen bir kag politika-
arin verdigr anlik kararlarla bir
anda sonuverdigini gordugu-
nuzde zaten artik sizin icin de
sevdikleriniz icin de cok gegtir
emin olun.

Gegmis Zaman Olur ki

Eminim hic binmiz gercek bir
savasIn acisint tecrube etmedik
Danyanin gérdugu en dederli
komutaniardan olan Ismet Indnu
Pasa'min binbir ayak oyunuyla,
dunyanin ikl kutbuna da yalanlar
soyleyerek Ulkesini [kinci Dunya
savasindan uzak tutabiimesi ba-
sansi nedeniyle pek cogumuz
anne babalarimizdan gercek sa-
vas haoralant da dinlemedik. De-
delerimizden yeterince yash clan-
lar belki Kurtulus Savasi ile ilgili
birseyler anlattlar. Kore veya 74
savasina katlan sinirh sayidaki in-
dirme birdinde gbrev aimis bir
akrabanuz varsa belki bir kag hey-
betit zafer hikayesi de duymus
olapilirsiniz. Ama kimse bize,
heybetii sarayinda oturup kisisel
cikarlan karsiidinda Olkesinin ve
insanlanmn dasman tarafindan
yok edilmesine g&z yuman bir

Diplomacy
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Yapim: Meyer/Glass Interactive
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imparatorun, albn kapilar arka-
sindaki igrenc pazarliklarmni anlat-
madi O pazarhklar scnunda ac
ceken, sevdiklering kaybeden in
sanlarin, asker veya sivil clsun se-
Depsiz yere olen masum insania
nn dramlanni da anlatmad)

Ama bu gun ¢odumuz, kimse-

nin ilgi gostermedidi ufacik bir
savasin bile etrafindaki masum
nsanlara neler yapuklann gelis-
mis teknoloji sayesinde canl ya-
yinlarda seyredebiliyoruz

Teknoloji gelismis, insanlar ar-
tik daha modern silatlarla olme-
ye ve oldurmeye baslamis olsalar
da, insanhidin gordudu ik savas
tan bu yana dedismeyen bir tek
seyin olduguna kalbimi basabili
rim ki o da diplemasi denilen ya-
lan soylerne sanaticir

Avalon Hill's Diplomacy, bire
masa ustu stratey oyunu olarak
basansir kanitladiktan sonra

1 [~ ooiag
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Microprose tarafindan bilgisayar
oyunculannin da hizmetine su-
nulmus bir IBRET dersi alarak
karsimizda duruyor

Yalan soyleyerek, ihanet ede-
rek ve cikarlar dogrultusunda
déneklik yaparak nasil devlet yo-
netlecedint ve dinyaya hukme-
dilebilecegini anlatan bu oyun,
surukleyiciik bakimindan son ay-
larda gordudumuz en heyecan
verici stratgjilerden biri.

Oyun Dedigin

Su siralar devam cikan
Axis&AllesT hatirlayanlar, Diplo-
macyT anlamakta zorluk cekme-
yeceklerdir. Ancak, akiiniz erme-
ye basladiktan sonra oynadiginiz
ik oyun bile bir bilgisayar oyunu
ise ve soguk bir kis gecesi sicak
evinizde arkadaslarinizla yere ser-
diginiz oyun kartonunun uzerin-
de Monopoly veya Gizlt Hedef
ocynamanin ne demek oldugunu
bibmiyorsaniz, Diplomacy ik ba
kistal size anlamsiz veya karmasik
gelebileceklir.

Temel olarak, Turkiye'nin de
icinde bulundugu bir Avrupa ha-
rtasinda kara ve deniz birliklerin-
ZI hareket ettirerek haritadaki
dusmanlannizi elemeye calistigr-




NIz oyunun igendi bu Hasit ta-
mimlamanin cok daha otesinde
ATAC dunydyr ele gecirmek
ve rakipler de birden fazla oiun
Ca Ister istemez insanin aklina
gelen ittfak kurma kavrami bu
oyunda tam anlamiyla hayata

gecinlebilmis. Bir turun bir yila es
geldigr oyunda yillar mevsimlere
bolunmus ve her yilin basiyla or-

tasinda dunya liderlen toplana-
rak deusim kuruyorlar ki bu, kimi-
len e ittitak kurup kimilerine sa-
ves lan etmek, sevmediginiz ik
devieti Birbirine disurmeye cals-
mak, yvapacadimz bir saldin iin
muttefiklernizden yardim sozu
almak gibi anlamlara gelebiliyor

Oyunun diplomasi asamasi di-
yebrlecegimiz bu bélomde, ayni
chat yvapar gibi, gdrismek isted-
giniz hderlerie ozel bir odaya ge-
Cip orada digerlerinin duyamadi-
di ve goremedigr gzl anlasmalar
yapabifiyorsunuz. Oyunun bir
sonraki asamasini arlatiigimeda,
bu bélumun neden cok onemti
oldugunu da agiklayabiime san-
sSImin dogacadina inanarak, he-
men dider mevsime geomek ist-
yorum

Sefer Vaktidir Uzaklara

Diplomasi bolumunde dunya
derleri il gereldi anlasmaiar
yapuginiza emin cldugunuzda
auk harcket zamarn gelmistir
Karsiniza cikar Avrupa Haritasin-
da, uzerinde nokta olan bolgeler
askeri birlk uretimi yapabilen ve
Oyunur kazanimas icin hepsinin
zaptediimesi gereken yerlerdir
Buralan bir anlamada icinde bu-

lunduklar ulkenin sanayi ve eko-
nomi kaleleridir

Sembeolik olarak belirtlmis as-
keri binmlerin kara ve deniz ol
mak Uzere sadece iki cesit olmasi
veya bir holgede birden fazla as-
ken birlik Bulundurulamamasi sizi

o4 Baly

yaniltmasin, oyundaki pryonlan
kullanatiimek en az satrancg oy
namak kadar beyin aktivites! ge-
rektirmektedir ki, burada anlac
manin ¢ok uzun surecedl hare
ket kurallanni yice anlayaliime-
Nz 1m oyun icinde detayl bir
Tulonal bolumu var, goniundz
rahat olsun. Ancak, diplomasinin
onemini anlatabilmek icin bir or-
nek vermeden gecemeyecegim

Oyundaki askerr birtiklerin iki
oneml gorevi bulunuyor. Biringi-
sisaldirmak kincisi savunimak ve-
ya desteklemek. Bir dusman ok
gesine saldirdiginizda, saldiran
birlidinize destek olan bir bitlidi-
niz yok 1se bolgeyi ele gegiremi
yorsunuz. Ayni sekilde destekle
saldiran bir dusman birligini gen
puskurtebiimal icin savunma ya-
pan birlidginize, yanindaki bolge-
lerden veterli sayida destek veril-
mesi gerekiyor

Simdi, O¢ tarafi ddsman asker-
leri lle cevrilmis kritik bir topradg-
nizin oldugunu dusunun. Dus-
man piyonlarindan biri saldinr-
ken diger tkisi de ona destek ve-
receklerinden sizi yenmeler ok
kolay olacakur. Ancak, dodru bir
nufak kurabildiyseniz, diplomasi
pDOINMuUNnde cevredekn muttefik
birliklerden, savundudgunuz bol-
geye destek vermelerini isleyebi-
liyorsunuz ki, askeri birlik uretme-
nin zor ve sinirl oldudu bu
oyunda, ir mimefik birkgin size
desetek vermesi gercekten oyu-
nun kaderini degistirebilyor

Ayl sekilde,
ozellikle Ingite-

re'yl veya Turki-
ye'vi aynarken,
kara birliklerinin
denizden tasin-
mdsl son derece
onem kazana-
makta ancak bir
kara birliginin de-
nizden tasinmasi

icin de gerekl
olan destek Dirlik-
lerini cogurtlukla
muttefiklerimizin
brrliklen ile saglayabiliyorsunuz
Ancak sunu da belirtmek lazim
ki oyunun her zorluk seviyesinde
kendisini belli eden gelismis ya
pay zekas nedeniyle oyunu de-
fatarca bitirseniz bile ki kez ayni
ayunu oynayip, ayni noktalarda
ayni dusmanidarla, ayni sartlar al-
unda carpismak gibi sikicr bir du-
rumla karsilasrruyorsunuz Bu ack-
dan Diplomacynin Axis&All
es'den bir adim onde oldugu
acik. Cunku Axis&Alles de yapay
zekan sank Lanhsel gerceklig ko
rumak istercesine, kontrolindeki
Ulkeleri hep belirll noktalar uze-
nnde yogunlasurdigindan bir
kac oynamadan sonra lkinci
Dunya Savasimin gelisimi ile tigil
bir belgesel seyrettidiniz izlenimi-
ne kapilyordunuz [ama o da iy
oyundu, hakkint yemeyelim.}

Grafik ve Ses

Bir masa oyunun bilgisayara
geanimesinde en buyuk sikint
nin grafiklerin dizayninda yasa-
nacagini tahmin edebiliyarsu
nuzdur Pek cok bilgisayar oyun-
cusu kizme biiader kutulanndan
firlamis plasuk pryonlara benzer
Lirlikleri, ik boyutlu kiictik bir ha-
nta uzennde saga sola gotur
mekten buylk zevk almaz her-
halde  Diplomacy’min grafik ya-
pisnda sorun olabilecek tek ku
sur da buradan kaynaklaniyor
Yani, kara birliklerini ifade etmek
icin bir yildiz, deniz birlklerini ifa-
de etmek 1ian bir capa kullanik-
mis ki, bunun ashnda oyunun
arinaline sadik kalinmak icin ya
pilchdr da géz dnunde bulundu-
ruimalicir. Ancak vine de catis-
malara DiIraz animasyon ckle-
mek, Microprose’sun sanina yaki-
sacak bir hareket olurdu. Neyse
belki bir danaki sefere

Sesler konusunda da yukanda-
ki yorumumu tekrarlamak duru-
mundayim zira, donemi anlatan

INCELE

guzel bir muzik calsa da bunun
yeterl olmadchginn goreceksiniz
Belki, elrafta kosusturan karargah
subaylarinin, bomba seslerinin,
catsmalarda sallanan bir masa-
min, haritanin uzenne dokalen
kumlann seslen ile oyun biraz da-
na elkileyict olabilirdi ama elbette
-meliydi, malyd, -bilirdi'lerin so-
nu asla gelmez. Siz ufak tefek
seyler yuzunden bu oyunu kaci-
mayin. Cunku eminim pek codu-
nuzun hayatr anlama doneminde
onerml bir yer edinecegine mar-
digim bu oyun, dunyanin nasil
déndugu konusunda tarih kitap-
lanndan deha fazlasin aniatacak-
tir sizlere. Yilmayin ve gulum-
seyin. Adiler henliz sadece bir
kac round kazandilar. Oyuna siz
girdiginizee maon kader
dedecek

Cem Sancl
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Adventure? Hem de saglam bir tane? Bagimiza tas mi yagacak ne?
Web: www.planescape-torment.com

Yapim: Black Isle Studios

aldur's Gate ve Fallo-
ut'u sevdiniz mi? Ceva-
Diniz evetse Planesca-
pe: Torment tam da aradiginiz
oyun. Torment'te her iki oyun
sanki kombine ediliyor: Mukem-
mel grafikler ve gelismis bir diya-
log sistemiyle kendirizi epik bir
hikayenin ortasinda buluyorsu-
nuz. Alsiimadik, ancak heyecanh
sendryosu ve anlatmiyla Tor-
ment yilin en iy RPG'lerinden bi-
n

Interplay’i bilenler, oyunlarna
gozieri kapal gUveniyarlar artik.
En azindan Role Playing oyunla-
rinda Black Isle’in gegtidimiz yil
Baldur's Gate ile yakaladidi basa-
rt Interplay’e buyuk prestij sagla-
di. Ancak hikaye daha eskilere
dayanryor. Yazylin en wi CRPG's|
secllen Faillout ve devami, baska
bir ekip tarafindan yapilsa da, In-
terplay lisansi ile yayinlanrmist,
Interplay, Torment icin her iki
programci ekibini biraraya getir-
mis ve yaratci beyinler ortaya PC
cyun tarininin en 1yl orneklerin-
den binni cikarmuslar

AD&D ve Planescape

Buguine kadar sadece Forgot-
ten Realms senaryosu, Pen & Pa-
per adaptasyonu olarak evleri-
mizdeki PC'lerdeki yerini almisti
Advanced Dungeons & Dragons
adaptasyonlannin uzerinden de
on yildan fazla bir sure gecti An-
cak Baldur's Gate uzun bir sessiz-
likten sonra klasik turde gercek
bir Roleplaying hissi yasatabildi
bizlere. Baldur's Gate'in Forgol-
ten Realms'in ortacaginda gecen
senaryasu politika ve sinirbaziig
temel aliyordu. Torment ile oyun
wim "Multiverse'e tasiniycr. Yani
dunyanin merkezi cikis noktaniz
oluyor: Planescape Cekirdek
Lolge Plane’ler {gezegen) arasin-
daki baglantry! saglayan Sigit
sehri. Multiversum'un bu bélge-
sine ayak basanlarin anunde
tam yollar agikor. Pranescape se-
naryosu ahstidik fantazi hikayele-
rinden kassilastinlamayacak dere-
cede ¢ok daha karmasik, ve Pla-
nescape dunyasinin oyuna uyar-
lanmasi da pek kolay bir is dedil
ashnda

Planes:

SEITES 6

A
)

Dagitim: Interplay

Halen Infi-
nity Engi-
ne kullan-
Iyor olsa
da detay-
lara sadik
kalmak
ICIN pers-

lik balasta gbze ¢arpanlar
Baldur's Gate't oyna- d
mis olanlann dikkatini
hemen cekecek dedr
sikliklerden bin
grafiklerdeki
degisiklikter

b

Tiir: CRPG

pektif biraz traslanmis: Artik her-
sey gozunuze daha yakin, buyak
ve ayrntili
Yakin kamera
gorunumu
sayesinde
' karakierie-
nn ani-
masyon-
lart daha
etkileyict
ve kucuk
nesneler daha belirgin
gorunuyor. Ancak
cyuna bakis acinizin de-

|
|

gismesi berabennde baz deza-
vantajlar da getiriyor Buglnku
standartlarda oldukc¢a disilk sayr-
labilecek 640x480 piksel coztnur-
lugtinde genel gorunum yetersiz
kalyor ve oyun daha cok bir Ad-
venture oyunu havasing blrdne-
biliyor Detayiann kalitesi ve gelis-
mis animasyonlar bu olumsuz et-
kiyi bir nebze olsun giderebiliyar.
Grafikerler Planescape: Tor-
mentte orami mumkan oldu-
Junca orijinal tasarlayabilmek icin
bayad bir emek harcamuislar. Ek-
randa gordlugunlz hersey elle ¢i-
zilmis, ve oyunu oynadidginizda
bir an durup ortami seyretmekten
kendinizi alamyorsunuz  Ancak
bu gorsel zenginlik bellek alanina
da yansiyor, Planescape: Torment
bu yuzden dort CD uzerinde geli-
yor. Yine de Baldur's Gate’deki gi-
bi habire CD'len dedistirmek zc-
runda kalmiyor-




sunuz. Oyunun kapsami grahkle-
e aynca yuksek bir islem gucane
gereksinim duyuyor. Gergi oyunu
oyhamak icin performans canava-
0 bir PCye ihtiyaciniz yok, ancak
kavga sahnelenimine agir cekimde
gosteriimesini istemiyorsaniz en
az Pentium IIl 450 islemciye ve
128 MB RAM'e sahip olmaniz la-
ZIm

Kimim ben, nerdeyim?

Black Isle karakter yaratma soz-
konusu oldudgunda tum PC gele-
neklerini altust ediyor Bugune
kadar sadece Japon RPG oyunla-
nnda onceden hazirlanmis karak-
terlerle maceraya atlyorduk. Pla-
nescape Torment de Japon mes-
lektaslarinin izinden gidiyor, bu
yuzden karakterinizi detayl bir se-
kilde olusturamiyorsunuz, bunun
yerine size bluylk olcude hazir ve-
riimis bir karakteri yonetiyorsunuz
Black Isle Studios'un bunun icin
sadlam bir nedeni var: Zira bir bil-
gisayar oyununda nadiren karsila-
sabllecequimiz kadar karaktennize
dayanan bir Background hikayesi
var oyunun. Ancak yine de size
hersey hazir verilmiyor, bazi ka-
rakter puanlarini Strength, Dexte-
rity, Intelligence, Consbitution,
Charisma ve Wisdam ozelliklerini-
ze dagitabiliyorsunuz

Karaktennizi yarattiysaniz Pla-
nescapein akliniz basinizdan ala-
cak, ruyalanniza girecek ve belki
de siz1 cldirtacak (Sinan, son za-
manlarda bende bir gariplik far-
kettin mi hig?) dinyasina adimini-
2| atmaya hazirsmiz demektir
Oyunun basindaki oldukca at-
mosferik demodan sonra (tamam
bak bu demoyu begendim) ker-
dinizi bir iskence masasina bag-
lanmus bir halde buluyorsunuz
Vacudunuz iyilesir gibi gérunir-

ken, kafanizdaki amansiz boslu-
gun farkina vanyorsunuz: Bilinici-
nizi kaybetmissiniz ve size "The
Narneless One” diyoriar. Iste bu
anda bir kurukafa yaniniza geli-
yor ve sizi durumunuz hakkinda
biraz ilgilendiriyor Sizi OlU san-
mislar ve para karsiidr morga kal-
dirmislar. Cok sagma geliyor dedil
mi? Durun daha neler goreceksi-
niz.

Ucan kurukafa Morte, bu qgiris
sekansindan sonra size katlyor
ve maceraniz boyunca olur olma-
dik yorumlariyla sizi bir hayli eg-
lendinyor ve dasunduruyor
Cyunculann karsisina bu tip bir fi-
gur gikarmak yeni bir fikir. Ve bu-
nun arkasindaki dusunce hichir

! sekilde herkesin kolayca sindirebi-

lecegi turden degil, zira Planesca-
pe: Torment olaylanr iviler ve ko-
wiler arasinda gecud. iy ve kotd-
nun kolayca ayirtedilebildidi, olay-
larin en embesil zekalllar tarafir-
dan bile kolayca anlagilabilecedi
klasik bir fantastik masal dedil
Oyunun hedef kitlesi kesinlikle ye-
tiskinler {akil yasta dedit bastadir

Alternatif

bu arada sevgili Level okurcukla-
n}, veya baska bir Might & Magic
cyunu gormeye tahammuid ol-
mayanlar ve PC oyunlannda kar-
masik bir hikayenin hasretini ce-
kenler. Bu oyunda atesh bir baki-
reyi koW bir epdernanin elinden
kurtarmaya calismiyorsunuz, bu-
rada Gzellikle dedisik dinya go-
ruslerinin temsil edildigy (evet,
anarsistler de varj kompleks bir
dunyanin icinde kendinizi bulma-
ya calisiyorsunuz  Multiverse'in

- genel olarak Outer Planes olarak

tanimlanan bolgelerinde belli bir
disunceyi temsil eden partiler
olusmus durumda. Iste oyunun
amaci da bu ideolgjileri anlayabil-
mek ve yayabilmek, kendinizi bu-
labilmeniz 1icin. Action olmadan
yapamayan biriyseniz Planescape:
Tormentin bir roman aratmayan
mukemmel islenmis textleri cank
nizi sikabilr Akillica uygulanan bir
divalog sayesinde fiziksel siddete
hi¢ gerek kalmayabiliyor da. Bu
arada hemen belirtmekte fayda
var bu oyunu anlayip keyifle cy-
nayabilmeniz i¢in iyi derecede In-
gilizce bilmeniz sart (ah Aimanca,
yaktn benil). Ingilizce bilmeyen-
ler, yine de bu oyunu alsinlar ve
bir an once Ingllizce 0grenmeye
baksinlar artik.

Gergekten dlmem lazim...

Hatrhyorum da eskiden saatler-
ce yaratik pesinde kosturup Expe-
nence toplamaya ve Level Up ok
maya calisirdik (bakiniz Diabio)
Gergi bu devirlerin (zerinden ¢ok
gecti, ama Planescape: Tarment

buna bir darbe daha indiriyor. Ar-
tk savaslar bayuk dlcade arkap-
landa kaliyor ve diger karakterterle
etkilesiminiz, konusmalarnniz oyu-
nun ana yapisini olusturuyor. Ka-
rakteriniz yaratiklan ebediyete ka-
vusturduka Expenence puantar
toplamaya devam ediyor, ancak
bu sekilde kazandidiniz tecrdbe
puani cozdugundz gorevierin ya-
ninda devede diken kalyor. Qu-
est'len ¢ozdukee "The Nameless
One” gittikce gegmisine hatirlama-
ya bashyor {Sanitarium’daki gibi)
ve anilanndan fragmanlar goru-
yor, bu da Experience puanlan
kazandinyor Parlak bir kahramant
canlandirmaktan hoslananlarn da
hemen uyaralim: Kimi gecrisler
karanlk ve ask hikayeniz de trajik
clabilir, unutmayin {uhuhuhuhu-
uu).

Hikaye buyuk olgtde kohusma-
lara dayandigr icin, her &nemili
muhabbetten énce oyunu kayde-
derseniz iyi olur. Dazenli olarak
karsinizdakiyle olan konusmanizda
daha ¢ok cevap secenedine sahip
oluyorsunuz ve cevabiniza gore
bu tercihler oyunun akisin etkili-
vor. Y(ksek karizma gibi dzellikler
sizi karsinizdaki icin daha cekici ki-
larken ayni zamanda yalanlarnzin
da daha kolay yenilip yutulmasini
sadlyor. Yuksek Intelligence (zeka)
ise karsirnza daha fazla diyalog se-
cenegi ckarabiliyor. Gergi "aptal”
bir karakter de hedefine ulasabilir,
ancak daha az zekice ¢ozumler
icin de daha az tecrlbe puani ka-
zantyorsunuz. Yani ne kadar ¢ok
konusma segenedine sahip olursa-
niz ve zeki cevaplar verirseniz, ka-
zanacaginiz mukafat da o kadar
yuksek olacakur

Aynca oyundaki tirm dnemli
NPCler kendi aksaniyla kanusu-
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yor,
bu da onlara sadece daha fazla
derinlik ve iInandincilik kazandirmi-
yor, ayni zamanda karsinizdaki
karakter! daha canl yapiyor ve
oyuna inanilmaz guze! bir atmos-
fer kanyor, ama tabii yine ingiliz
ce’'nizin ust seviyede olmasi gere-
kiyor (iste simdi Amancanin bu-
yuk intikami baslyor, merak etme-
vin kUfdr etmiyorum: -)

Alles ist so rot...

Oyundaki kavga-dovusler oyun
Uzerinde belirleyici olmadigr ka-
dar, Baldur's Gate'deki gi-
bi stratejik ve heyecanh da
deqiller Gerciyakin ve
detayll kamera gorunumu
sayesinde kavgalar daha
kisisel, animasyonlar daha
gercekel ve cok yonlu,
karakrerler de daha bu-
yik. Ancak bunun bir
yan etkisi var: Mengzilli si-
lahlar pek bir ise yarami-
yor, zira dusmaninizla
aranizdakl mesafe asla o kadar
uzun olmuyor Yani dusmanlar-
nizi uzaktan aviamak icin daha
cok bayuler kullanmak zorunda
kalacaksiniz Buyuler ise kapsamli
grafiksel 1sik efekllert ve daha
uzun animasyonlarla cok daha
gekici gorindyor. Bilgisayannizir
bu srada yavaslamasing, grafik-
sel buyu solenini yasamak 1cn
katlanabiliyorsunuz

Oyuna hang karakter sinifiyla
(fighter, thief, mage, priest] de-
vam edecediniz sizin se-
ciminize badgl, Baslan-
gicta Fighter clarak bas- *
Iyorsunuz. Keyfi yennde
NPCler, hatta size kaulan
elemaniar da (severim
béyle kankay) ana karakler-
nize bUylclltk, hirsizlik veya
rahipligin inceliklerini ogretebili-
yorlar. Bir sure sonra yeni sectigi-
niz karakter sirmhinine size uygun
olmadigin dasunurseniz, isted-
giniz zaman kolayca baska bir si-
mifa gecebilirsiniz, bu konuda bir

Planescape: Torment

limit yok

Wir
sind alle
in Not...

Planescape’in
ddanyasi inanilmaz
derecede BlyUkK

da binbir gesit
figur var, Ve
bunlann birgodu
ile aynnul bir se-
kilde konusabiliyorsunuz, stelik
diger CRPG oyunlannin aksing
bos konusmalar dedil bunlar
Tam aksine, dedil herhangt bir
oyunda, gergek hayatta da her-
hangi hiriyle bu kadar esasl
konusmalar yapmaniz mumkdn
deqil, bu konusmalardan inanil-
maz keyf alacaksiniz Karakter-
lerin konusma dill tek kelimeyle
rakipsiz ve sonbeti de cesitll yon-
lere cekebilmek icin ondanuzde
sayisiz firsat var Bu da oyunun
hikayesine inanimaz bir katkida

bulunuyor ve "The Nameless
One" bilincine yeniden sahip ol-
maya basladikca, kendinmizi Cok-
tan Planescape Tormentn dun-
yasinda kaybolmus bulacaksiniz
Oyunda caninizi sikacak bazi
kuguk hatalar da yok dedil: Bal-
dur's Gate'de de kullarilan In-
finity Engine halen karakter-
lerinizin takilip kalmasina veya
kapilardan gce

mETme

ve rengarenk, her
kosede ve son-

sine neden clabiliy-
or, yol bulma rutin-
tert optimal dedil,
ancak bu pek de
ranatsiz etmiyor sizi
AYNCa oyun Buyuk
savaslarda asirl
yavaslayabilyor. Bu
gibi durumlarda
ayunu Pause
edebilirsiniz

Oder sind

wir schon tot?

Evet arkadaslar,
Might and Magic dunyasindan
aynlip Planescape danyasina
gecmis bulunmaktayim. Level'a
yazdidim bu ikinc {belki de son)
yaziyl bitirmeden once uzun yil-
lar sonunda cesith oyunlardan
biriktirdigim esyalanmi Level
editdrleri arasinda payias-
tinyorum. Sinan’a Diablo’da ol
bol tadina bakudi Firesvall
Stafflanmi, Mad Dog'un dagitig
karizmasini toplamas) icirn Cem
Sanciya +5000 o Charisma
veren Ring of Charisma'mi, lop
ctli oldugunu ileri surup bos
zamanlannda kurbada par-
calayan doktor adayumiz Batu'ya
kurbada parcalama bonusu
veren Frog's Daggerimi, sirkete
daha sik gelmesi 1N kolaylik ol-
masi acisindan Berker'e Town
Portal buyu kitabimi ve yol-
culuklanm boyunca bana eslik
eden cevval kediler Level
ayinlennde, ah pardon toplan-
tilannda kullaniimak uzerc
Level editorlernine (Kasimpasa'da
kedi kalmadi bunlar yuzunden)
birakiyorum Dondugumde her-
kesi Diablo 2'de (Mart ayanda
cikacak nihayet son anda Bir ak-
silik olmazsa) hazir gormek is-
tiyorum. Bu arada unutmadan

"Elinde bir kihc ve bir avuc

dolusu blayuyle kendini guclu
mu sanyorsun? Gnemli olan
neye sahip oldugun dedildir ap-
tal, asil oneml olan kim ol-
dugundurl”

"The Nameless One”

Tarnpmen elle ¢laiimiz grafikler slduken
aynithil Kasakier animasyonian gageke,
ancak goziniliik dagilk

Anesferik Bir m.u_vl'duﬁqk.uﬁ.@.t*
Iatan ses efektiorialn 2ksikial hisszdili-

Ik gt aju‘nmvlfqlhfrﬁllmki":ﬁ!
olabiliyar, bar tkonfar anlamez biy gekil-
de sagTi e blunuyar,

Bugdne kader bl bilgissyie oyununida
grabiecadinic én milthiy atmosfere sa~

LEVEL Notu

Herkssp wymi illsde nitap etmiprcek bic
apun forment, ame miesilifaonia keske-
Jilidn aledir bagindan albeak, inamimaz
v hilsye akigine eafip.
Minimuom: fenbium i M,

JaME RaM,

BoHLE I TORGmM

Cmerilen: Pontium (il LsaMHE GLME 2AM

s Wigh COfgm

maltiplay: Yok

Crafik Desteg: Software, Maksimum
Utslit i

Ekstra: FAX oestogt
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Yapim: Epic Megagames

Unreal Tournament

INCELEME

ANAMEIN

Web: www.unreal.com

NREA }

Huzur icinde yat Quake 3...
Dafitim: GT Interactive

muhtesem grafikler ve hizli Net
oyunlan saglema vaadiyle piyasa-
ya clkiyor ama kuguk bir eksiklikle-
ri var Owurup tek basiniza oyna-
yabileceginiz bir senaryolan yok.
Sizl bilmem ama ben bir bilgisa-
yar oyunundan baz seyler bekle-
rim, bunlardan en onemlisi de
beni tek basima eglendirme ve
dusundurme kapasitesinin olmasi-
dir Biraz istim birakmak icin bile
Net uzerinde dahi olsa kendime
yabancl oyun arkadaglari
|  aramak zorunda kalmak
: . fikri beni ranatsiz edi-
.\ L % yor. Eh, pek sosyal
B el bir insan oldugdum
soylene-
mez

_ 4

e oldu bilemiyorum

ama biri biryerlerde bir

dugmeye basmus gibi,
tum bUyuk firmalar birdenbire sa-
dece Internet uzerinde oynamaya
yonelik FPS tarzi ayunlar yapma-
va basladi Simdi bir dusinan, In-
ternet bugun ian hic de hizh sa-
yiimaz, Ustelik bu tar oyunlar deli
gibi stratli bir badlantiniz yoksa
son derece ¢ekimez bir hal
aliriar. Ates edersiniz ve kursunlar
namludan yanm saat sonra cikar.
Vurulursunuz ve bundan bir saat
boyunca habenniz cimaz, cunku
ekranda donup kalmis clan resi-
me Bakarak monitoru yumrukla-
makla ugrasiyorsunuzdur Bol pa-
ra harcaywp su super suratli hatlar-
dan bir tane kiralasaniz bile pek
fazla bir sey degismez, cunku ge-
nelde karsirzdakl ayuncularin co-
Ju gariban bir modemle hatta
kalmaya calsiyordur. Sizi bimem
ama ben zayif baglantisi yuzun-
den ekranda donup kalmis bir
eleman kursunla doldurmay) pek
eglenceli bulmuycrum, eger bul-
saydim bir AK-47 alip duvanmdalki
resimlere ates ederdim. Neyse, is
te uzun bir bekieyisten sonra
Quake 3 ve Unreal Tournament
geldi, aynca Team Fortress 2 ve
daha kimbilir baska hangi gizli
projeler de yolda. Hepsi de

Welcome To The Pit
Unreal Tournament uzun za-
mandir beklenen bir oyundu,
ozellikle ik Unrealin grafiklerini
gardukten sonra programcilarn
neler yapabilecegini dusunmek
heyecan vericiydi. Ancak tabii
Multiplayer agirlikii olarak planian-
mas! beni dusindurmdyor da de-
gildi- Sunu séyleyebiliim ki herm
korkularimda, hem de beklentile-
rimde bir miktar hakh qikim, an-
cak sonuc oldukca sasirtici Once-
likle sunu sGylemeliyim, Tourna-
ment grafik yapisi tek kelimeyle
muhtesem bir oyun, haliyle tam
detay seviyesinde calistrabilmelc
icin cok gugli bir sistem gereki-
yor. En azindan P2-400 islemci,
128 MB RAM ve soyle saglam bir
TNT grafik karti kullanimadan bu
oyunu hakkin vererek calistira-
mazsinz, ¢ zaman da oturup oy-
namanin bir anlami kalmiyor.
Tabii cok hizli bir de Internet bag-
lanusina ihtiyaciniz olacak, ancak
bu sadece Tournament degil,
Multiplayer oynanabilen hemen
tum oyunlar icin gegerli. Her ne
kadar Tournament azellikle Net
oyunlan icin tasarlanmis bir yapiya
sahip olsa da, zayf baglanular isi
berbat etmeye yetiyor Mesela biz
dergide bir bilgisayarn Server ola-
rak atayarak oyunlar baslattik, bir
Newwork Uzerinden oynadigumiz
icin strat oldukga tatmin edici bir
seviyede kaldi. Ancak oyunianmi-
za disandan “davetsiz misafirler”
katldiginda baz gdzlemlerde bu-
lunduk, her ne kadar kdtu bir
padianu pek bilgi kaybr ve kilitlen-
melere yol agmadiysa da, katilan
oyuncular distk hizlan yuzunden
pek bir sey yapamadilar, sonucta
cok cabuk sikidilar ve aynidilar.
Burada "davetsiz misafir” lafl
yanls anlasimasin, Tournament




¢ck gelismis bir arama matoruna
sahip, bu sayede Server olarak
Net uzerinde devreye giren her-
hang! bir bilgisayar bulup baglan-
makta ni¢ zorlanmiyorsunuz.
Oyun siteleri disindak Ozel Server
birimlenn de hesaba katarsaniz
seceneklerin cogaldigin gorursu-
nuz. Hatta cihaziniza ve baglant-

niza guveniyorsaniz kendiniz bir
Net oyunu acip katihimiar kabul
edehilirsiniz. Ancak hemen belirt-
meliyim ki, bir makineyr hem "De-
dicated Server” olarak atamak,
hem de Gzerinde oyun oynamak
cok zordur, cihaz iki farkli isi ayni
anda yapmaya zorlanir ki, bu per-
formans acisindan pek iyi dedildir

Road To Hell

Tournament size Ug¢ farkl oyun
secenedi sunuyor, Ik olarak Sing-
le Player modunda kolaydan zora
giden karsilasmalara katilabilirsi-
niz. Bu tarz oyun bir senaryo iger-
miyor, ancak eski rakipierin gugle-
nerek intikam almak igin dénme-
si. farkl sinflardan elemanlann
maclara katlmasi ve ilerledikge
degisik tarz maglarin agimasi gidi
detaylarla stslenerek cekici kilin-
maya galisiims. Fakat bir senaryo-
nun oimamasi ve islerin hep are-
na karslasmas duzeyinde kalmas

bir sure sorra
sikmaya basl-
yor Esasen
Single Player
modunun tek
amaci bu tarz
oyunlarda hic¢
tecrubesi olmé-
yan bir oyun-
cuyu sifirdan
egitmek, onu
gercek Net kar-
silasmalanna
hazirlamak. ikinci olarak Practice
segenediyle herhangi bir haritada
ve oyun tarzinda karsilasmalar ya-
ratarak alisnrma yapabilirsiniz,
bence bu modda oynamak ¢ok
daha edlenceli, cunkl karsilasma-
larin tum ozelliklerin istedidiniz
gibi ayarlama imkanina sahip clu-
yorsunuz. Son olarak da tabi ki

Internet ya da LAN uzerinde in-
san rakiplere karsi maclara katila-
bilme imkaniniz meveut. isin bu
kismi oldukga ciddi ele alinmus,
Oyunun arama matory size kisa
sure iginde badlanabilecediniz
tum karsilasmalar buttin ozellikle-
riyle beraber buluyor, aynca
ayunlarda elde ettidiniz skorlar
eder isterseniz kaydediliyor ve
tum dunyaya duyurulmasi icin bir

ana sisteme gdénderili-
yor.

Dark Side

Of Aquarius

Dogrusu cok fazla
oynamadm ama Tour-
namentn en yakmn ra-
kibi olan Quake 3 oyun
cesitliligi agisindan pek
zengin degil. Tourna-
ment ise cok farkh oyun tarleri su-
narak rakiplerine buyuk fark atr-
yor, ustelik bu cyun tarlerinin
herbiri icin ozel alarak hazirdanmis
bir suru harta mevcut, yant hep
ayri ortamiar isithp isithp onuNG-
ze surlimuiyor Burada oyun tar-
lerine kisaca bir bakalm, oncelkle
tabii ki Deathmatch ve Team De-
athmatch siklan meveut, buniann
ne oldugunu bilmiyorsaniz o za-
man zaten Unreal Tournament
tarzi cyunlarla ilgilenmiyorsu-
nuz demektir. Sonra kars taki-
min karargahindan bayragini
calmak fikri Uzerine kurulu olan
Capture The Flag geli-
yor Benim en hosu-
ma giden tur olan As-
sault 1se ozel goreveri
yerine getirmek fikrine
dayall, mesela bir heli-
kopterden giden bir
trene atlayarak kars
takimin savunmasini
yarmak ve treni kont-
rol alina almak gibi,
ustellk zaman kisitla-
masi da isin (cine g-
rince oclay daha da heyecanh
oluyor: Bir dider tur olan Domi-
nation ise basitce "kose kapmaca”
olarak tanimlanabilir, bolgedek
kontrol noktalarindan ne kadar
COgu Uzun sure sizin korumaniz
altnda kalirsa o denli cok puan
kazannorsunuz, Last Man Stan-
ding ise adindan da anlasilacad
gibi kimin en son ayakta kalacad
fikri Uzerine kurulu bir oyun tarzi.
Her ayun tarzi icin kir dizi &zel
haritanin olma-
sl disinda, her
haritanin karak-
ternne uygun
muzikler de
Usenimeyip ya-
pilmis ve at-
mosfere ¢ok
sey katiyor. Ha-
ritalar codu
oyunda oldudu
gibi basit labi-
rentlerden iba-
ret dedil, bir

haritada Mars yorungesindeki du-
stk yercekimli bir uzay istasyonur-
da mucadele ederken, bir digernn-
de denizin attina iniyor, bir baska-
sinda ise eski bir yelkenlinin am-
barlarinda cephane anyorsunuz
Genellikle hartay! ogrenmek ve
uygun bir strateji gelisurmek ¢ok
onemli, cunkd dzellikle cok oyun-
culu maclarda ortama Gldmune
atiimakla elinize gegen tek sey sik
sik &lmek oluyor Ozellkle Assault
haritalarinda bolca bulunan oto-
matik savunma taretleri "Aul kurt”
tarzi davranislari hic affetmiyor

Man Of Sorrows

Unreal Tournament son derece
duzenh bir arabinme sahip, ust ki-
simda bulunan kontrol paneli alt
menUleri agarak istediginiz her tur-
1 ayan yapabilmenizi saglyor. Bir
karsilasmada hantay etkileyen se-
ceneklerden botlann yapay zeka
seviyelerine dek herseyi dedistire-
bilmek mumkun Hazir yeri gel-
misken, bu oyunda kullarulan ye-
pay zeka modeli kelimenin tam
anlamiyla dehset verici, dogrusu
bir oyunda karsima cikan botlann
tarnidigim pek cok insandan dé-
ha zeki ve karakter sahibi olmasi
tedirgin edici denebilir Oyuna
basladiginizda botlar, yani yapay
zeka kontrolundeki oyuncuiar,
belli bir duzeyde harita bilgisine
sahip olarak olaya kaulyorlar Ne
var ki oyun ilerledikce elemanlar
ortamm girdisini ciktisin dgrenk
yor, buna gore bir strate) gelist-
riyorlar. Aynca sizin ve digerlerr
nin nasil cynadigina bakarak ¢e-




liNCELEME

sith takuikler deniyorlar. Buradea

tarn anlamiyla bir "zckadan”
bahsedilernez tabn, ancak de-
vamli olarak ogrenen ve gelisen,
ayrca duruma gore tepkler ve-
rebilen oldukca gelismis bir
program kodunun varhg kendr-
ni hemen bellr ediyor Uzun ve
yOorucu bir oyunda sizin dikkatr-
iz dadiimaya baglarken, Lotlar
daha da gelisiyar, cok daha ve-
nmih dovasmeye bashyorlar, yani
bédvle bir avantajlan da var
Dodrusu bdyle bir yapay zekayld
gergek Bir savas alaninda karsi
lasmak istemeszaim, cunku her
ne kaddr duyma ve gorme yete-
nekieri program tarafindan sinir-
landirilsa da, reaksiyon sureleri
ve karar verme hizlan siradan bir
nsanin ¢ok otesine ulasabiliyor
Quake 3 botlan sizin yerinizi her
an bilerck harekel ediyorlar gibi
gorunuyor, oyle ki arkalannda
ve uzakta bile olsaniz sizi "alqili-
yorlar”, ancak Unreal icin ayni
sey soz konusu degil Burada
botlar cok daha gercekc bir se-
kilde davraniyor, gorsel ve isitsel
ipuclarint kullanarak aryor, bulu-
yor ve imha ediyorlar, ancak ke-
sinfikle hatasiz dediller ki bu da
“INsan fFaktorunun” programa
yansitilmis olmasindan kaynakla-
niyar. Tamamen hatasiz olsalar
bu botlann kilina bile zarar vere-
mezdiniz, bu da oyunu anlamsiz
derecede zor kilard

Alternatif

Unreal Tournamen

Accident Of Birth
Biraz da grafiklere
ve ses efektlerine ba
kalim, dogrusu ¢ogu
Insan Quake 3 gra-
fiklerinin daha wi ol
dugunu soyluyor, haksiz sayi-
mazlar Ancak fark sadece mo-
dellerdeki poligon sayisimin da-
ha fazla olmasmdan ve 1sik
efektlermin daha bol kullanismis
olmasindan kaynaklaniyor. So-
nucta bence Quake 3 su Japon
anirme filmleninden binni seyret
meye benziyor, Lol renkli ve tu
haf karakterler olan turden bir

anime. Unreal 1se cok daha de-
rin bir gerceklik duygusu veri-
yor, en renkll ve skl ortamlann
da bile inkar edilemeyecek gotik
DI hava var Karakter animas-
yonlan biraz daha i alabilird
tabii, ama sonucta bu hareketl
bir oyun, gdzunuz rakibin adim
larndak estetikten ziyade Gzefi-
nize yadan rokellere takildigin-

i

devasa sok dalgas), heirsey mu-
kemmel, codu zaman kendimi
kafami omuslarnimin arasina ¢ck-
mis oynarken buldum  Ses cfekl-
ler de mukemmel kulanilmis,
kiseden sizi gormeden gegen
elemanin ayak seslernden wtun
da yaklasik nerede oldugunuzu
anlamariza yardimer olabilen ar-
ka plan efektlenne kadar hicbir
sey unutuimarmis. Ve tabi si-

dan bunu pek farketmiyorsu-
nuz QOzcl cfcktler son derece
iyl kullarilms, kursunlarnn ugu-
sup duvardan sckmeleri, hiz-
la gelen bir nukleer basl-

lahlan da unutmamak la-
am ik Unreal le arlaya
cikan silahlardan bazila-

ri burada var, ancak
pek ok yeni malk
zeme eklenmis ve
hemen her silah el
den gegirilmis. Dovus
tarzinize ya da duruma
uygun bir silah bul-
malk hi¢ zor dedil, bu
kimi zaman hir ¢ift ta
banca olabiliyor, kimi
zaman da nukleer sa-
vas basligl, orasi size
kalmis Sonuc olarak
Unreal Tournament bir
konusu bulunmamasi-
na ragmen bana ken

dini sevdirdl, sikildidim zaman
yanm sadt deli gibi ddvismek
gercekten de tam bir terap olu-
yor diyebilinm: Bence bir mode-
miniz yoksa bile bu oyunu alin,
zaten botlar net Uzerindeki ¢o-
Ju kisiden cok daha mukemmel
oynayabiliyoriar, ¢ yuzden Net
baglantnizin olmamasi pek bir
sorun olmaz. Bana gelince, bu
OyUNU SevmIs Oimarm senaryostl
olan oyunlardan bikugim an
lamma gelmez, bu yuzden satar
sizlikla Unreal 2'yi beklemeye
devam ediyorum.

Mad Dog

Maregean mekanlar, karaie sahial oot
sl Ancak anmasyonlar biras dahe

byt alabylirdl

Milkemmel, kel 30 donanimiriz s
54 safdan soldan gepen kurjun sesler,
banpiat shpes almaniza neden ofuyor.

ne lmlnrip h_ £ kadar 201
alabliiyar, Hée 10| rolilk apdemi o ince
detayina Kidar dizerleyebiliyorunic

Ifsami alip g&)&rﬁm.

LEVEL Notu

Ugipial Tehurnaminnit, Multipleyir eyui
s Shmarmen yio B nifes v N

gatithyer. Yoo kralmies merhaba deyin!

Minimum: Bantiumil 233, 32 MB Bellek. wo
MEB sabit drk, g hugh

MR sabi di
muhtiply: Network, ntemit, Modem
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Estya: DimctSound . Creitlv
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Amazonlar. Iste kadinlarda da siddet ic gudusu bulunudugunun en glvenilir ispat.

Yapim: Blue Byte

=ttlers I yaklasik bir sene
NCE [HyEsaya CIkUCNca,
ey Qrafiklernde
Sy nAansnda ouyuk bir dedisim

hem de

gecirdigin gormustulk, Kaynalk
voretml sistemi daha geliskin, bi
raz dabha kompleks hale galmisa,
Sarwas sisterni s tam anlamugla
RTS haling conusmusti. Actik, iyl
S kavnak yancting sayesindes

uretebildlgimiz silahlara conetis
Slarcial
1 chis

coithginge askeqlenn,

veyer CAC cynuyonius d

MANIN LZenne sariyor ve Real T

I SIANAK SavasiyaraunLz
Eklenti
Settlers Hcenn yapisy, delayh
qriffikler, 1
Gorl ancak bence walibsiz bir

5 se&5 efeklan le Ge

Cylnadu cunku kendisiyle ay

kulvarda yansar ve usturilugo

Dagitim: U.K.O.M.

Lartisimeryecak Ceasar |IHle ayn

donemlerde pryasaya ckimish Su

kadlerim cilvasing Dakin ki, Settlers
lIFun eklentisi olar Quest af The
AMAZON DIr sene s0nra PIyasaya
clikudn bu gunlerde ne yazik ki he-
pimizin buytk merakla bekledid
Ciasar IMam devam: nitekdindek
Pharach da gorucuye Cika

Cuest of Ameazons, bir eklent
paket olmasina ragmen anda
oyundan pak cok alanda fadkll

i dedisik
Karetkle:
aor Bunla-

lar gGsleryor: Oy

gorevler Gstlenars 156 11

riniz, 30 farkhiiste cali

rin arasinda rahiplerden Lecana
a1, bali drencilerinden askerlere

kerdad, hensint aklinuzela tutmgie
2In zor Ofclugu 2 Cokofs v
Sulfur Macleni, kolavda alin

Urefmeniz gin anantas 1ol cynar

ke, sulfuir maciens isle ey ede-

Tiir: Strateji

rebllen irklar sadece Asyaltar ve
Amazonlsrche lk oyundakn it
calsanlanmzin damaklanns dos-

ki olmast bu bolumicle de Hasi-

niza pol bal s acacakrar, Conlw

bBirer vejeteryan olan Asyah sulfur
£l ¥

raadencilen pinng yerneden caly-

mak istemeyeceklen gk, medken-

tle Camsraan il guselligren Ze

ragl oldugun dusunsn Amazon-
il

lann zavam madencilern de
bol bal viverek guzelliklenm koru
mak Istevacexlerdir

Birka¢ Ornek

AMaAzZeNIETN avan savascilar

olaukea i giaiklayicl, gekic Bir
oruniime sanipken, bu disi sey
tentann eccladlan de buistureh k-
PSR!

lar rakiplennin ise Hizim «
suamediklerme emin elabilissiniz
A%
gizlice sokup elr
valan i edebilen Dir hirsiz Liremi-
Nz d2 var, Boylece, bazen Gret
mgkle zorlandidinnz Bir urun veye

i'el, Arlik dusmean sehirlerine

altakl degerl es-

ateryel eksiicn redenyde du-
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ZNC kulibeler,
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Web: www.bluebyte.com

Alternatif
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Half Life - Opposing Force

INCELEME

A DPPOSIN
Tum o Adventure oyunlarn nereye gitti?

Dagitim: Sierra Web: www.sierrastudios.com

Yapim: Gearbox Tiir: First Person Shooter

dventure ayunlarinin
A W yavas yavas ortadan
kalkuginin bilmem far-
kinda misiniz, ancak ben buna
pek sasirdidimi soyleyemern. Ne-
den boyle oldu, neden bir za-
manlar piyasayl dolduran Adven-
ture oyunlardan genye pek bir 1z
kalmadi, neden bu tur dlume
mahkum oldu? Ashinda nederw
cok acik, bunun sebepi Hall-Life
ve benzen oyuniar. Bir zamaniar
kaplumbaga hizinda ¢alisan bilgi-
sayarlarmizda guzel grafikler go-
rebilmenin tek yolu Adventure
oynamakt, bu ayunlar énceden
render edimis 20 grafikleriyle
herhangi DIr turun yanina soku-
lamayacadl cinsten oyun ortam-
lan yaratmay! basarr, oyuncu-
nun hayranhgine kazanirlardi. At-
lanust haorliyor musunuz? Ben
hatiriyorum, dodrusu simdi bile
cogu oyunun basa clkamayacagi
grafiklen vardr ve ilic gordigum-
de hayran kalmistim. Ancak ku-
cuk Lir sorun var tabi, onceden
render edilmis 2D grafikler kulla-
niyorsaniz oyun danyasi mecbu-
ren ksith olmak zorundadir, aksi
halde ortaya cikacak oyun kor-
kuri¢ derecede buyuk olacaktr,
dodrusu kimsenin 15-20 CD uze-
nnde gelen bir oyuna para vere-
bilecegini sanmiyorum. Hatirlar-
saniz Atlantis gibi nispeten “ser-
best" hareket edebildiginiz oyun-
larda bile tim yapabildiginiz tren
gibi belirli bir hat takip edebil-
mekten ibaretti Ancak kisa sure-
de cok sey dedist, bigisayarlar
hizla guclendiler ve ozellikle gra-
fik yetenekleri inaniimaz gelist.
Programcilar da bu yeni donani-
rmin getirdidi imkanlan dibine ka-
dar somuren yeni oyunlar gels-
tirdiler. Sonug olarak ortaya Ad-
venture oyuniarni bile geride bi-

rakan grafikierle yapilmis FPS tarzi
oyunlar ciktl, mesela Unreal ya
da Haif-Life Ozellikle Half-Life on-
ceden kurgulanmis olaylan, bir
dereceye kadar etkilesimli ortarm-
lan ve karakterleriyle tam bir Ad-
venture havasina sahiptl, ancak
son derece hareketli Gyun yapisi
ve inaniimaz atmosferiyle de
oyuncuyu ekran basina baghyor-
du Iste durum boyle olunca artik
2D grafiklen ve son derece sinirli
oyun dunyaldn bulunan Adven-
ture tarzi oyunlar eski cekicligini
yitirdi

Madalyonun 6biir yiizii...

Haif-Life tum zamanlarn cn iyi
oyunlanndan bir olarak kabul
ediliyor, yogun ve drkutucu at-
mosferinden tutun da, son dere-
ce gelismis dusman yapay zekasl-
na kadar hemen hichir eksigi
yok, eger hala cynamadiysaniz
cok yazik etmissiniz demektir
Neyse, Half-Life olduk¢a iyi bir se-
naryoya sahipti, gizli bir uste yu-
rutulen deneyler kontrolden cikip
ir kazaya yol aglyor, olusan kar-
masa ki farkh boyutun birbirine
paglanmasina sebep oluyordu
Scnugta da bu tarafa bir yigin
yaratik gegiyordu, pek orijinal bir
konu sayiimaz, dedil mi? Ancak
bu noktada isler biraz dedisiyor-
du, siz tum yaratk ordusuna
meydan okuyan kahraman bir
asken dedul, aksine kendi hayatni
kurtarmaya calisan bir pilimada-
mini canlandinyordunuz, Ancak
kisa surede tek dasmanin her ta-
rafta beliren korkung yarauklar ol

madigin, aynm zamanda herseyi
arthas etmeye calisan hukumet
guglerinin de pesinizde oldugu-
nu anliyor, basnizin nasil bir be-
laya girdigini anlyordunuz. Iste
piyasaya yeni cikan ek gorev dis-
ki Opposing Force konusunu bu-
radan alyor, yani etrafi temizle-
mek icin gonderilen askeri birlik-
lerden. Bilimadarmi Gordan Fre-
eman umutsuz bir mlcadele ver-
mektedir, ancak ote yandan Ussu

temizlemeye gelen askerlerin du-
rumu da pek Ic acicl sayilmag,
tahmin edilenden cok daha kétd
bir durumla karsilasan birlikler
buylk kayiplar verir ve cekilmeye
zorlanirlar_ iste burada siz usse
gonderilen tecribell askerlerden
birinin rolundesiniz. Goreviniz Us-
se girmek ve hem yaratiklan,
hem de Freeman gibi "tarklan”
ortadan kaldirmakur Ancak daha
sizi tastyan helikopterler gorev
bolgesine intikal ederken saldinya
ugruyorsunuz ve gozinzd Us-
sun ginslerinden birinin yakimin-
da aciyorsunuz. Birkac adim ote-
nizde yanan helikopter enkazi ve
takim arkadaslannizin cesetleri
bulunmakta, silahiniz kayip ve ne
yapmaniz gerektigi hakkinda en
ufak bir fikriniz bile yok

Diismammm diismani...

Half-Life: Oppasing Force bir
ek gorev diski, bu yzden de
oyunu kurabilmek icin makineniz-
de orijinal Half-Life" in bulunuyor
olmasi lazim Ancak su ana dek
piyasada sadece korsan kopyala-




rinE gorebildigim oyun diskinin
icine genetde orfjinal Half-Life'n
da dahil edilmis oldugunu farket
tim, bunu da soylemekte fayda
var, Opposing Force buyukluk
olarak crijinal oyunun yaklasik ye-
risi sayilabiir, bu da bir ek gorey
diski 1cin pek kot seyimaz Ek
gorev diski ayri zamanda Team
Fortress Classic modulunu de ice-
riyor ve isterseniz makinenize ku-
ruyor Bilmeyenler icin sdyleye-
yim, Team Fortress badimsiz bir
programci grubu tarafindan cok
onceleri Quake ICIN Lasarlanmis
Multiplayer oyun moduluydd,
sonradan Half-Life versiyonu da
yapildi Half-Life programcilan bu
modulden ve getirdigi farkl ka-

rakter siniflan gibi yveniliklerden o
kadar etkilendiler ki, 1sim hakkin
satin alip kullanmaya karar verdi-
ler Nitekim su aralar ¢lkmast bek-
lenen Team Fortress 2 uzerinde
calisiyorlar ve bu oyun da tama-
men Net Uzerinde oynamaya yo-
nelik Multplayer adiriki bir ya-
pim clacak Neyse, Opposing
Force neredeyse tamamen orij-
nal Half-Life grafiklenni kullandi-
gindan, sistem intiyaclar da on-
dan cok farkl dedil, yani Half-Life
sisterminizde sorunsuz olarak ca-
listiysa, Opposing Force da sorun
cikarmayacaktir. Fakat bu arada
sisteminizin daha da hizlanmasini
istryorsaniz kucuk bir tavsiyede
bulunayim, Direct< 7 surumunu
bulun ve kurun, bununia da ye-
tinmeyip ozellikle grafik kardimizin
en son surucdlenni yukleyin
Ozellikle gelismis 3D destegi sa-
yesinde DirectX 7 sisteminizi bir
havyli hizlandiracakur

Yeni Birgeyler...
Harita tasanmian ve genel at-

mosferin orijnal oyundan gen
kalir bir tarafi yok, ama buna sas-
mamak [azim ¢Unkl yine ayn
eleraniar tarafindan tasarlanmmis-
lar. Ovun genel de Black Mesa
Ussunde gecyor, bolurlerden
bazilan Freeman’in gectigi yerler
ve hatta bir nokrada ona cok
yaklasiyorsunuz, ancak tabii eli-
nizden kaciyor Bu arada pek ¢ok
yeni ve oldukga guiclu yaratikla
karsilasiyorsunuz, tabii efenndek
yeni silahlarla da tarisma firsau
buluyorsunuz Sizin de elinizin al-
tinda yeni silahlar var tabi, pek
cok ilging ve etkili alet edevat
mevcut Ama tek yenilik silah ve
dUsmanlar degil, bir de yaniniza
katilan elemaniar var ik oyunda
baz bilimadarnlar size kapilari
aclyor ve muhafizlar yaninizda
savasiyordu, ama burada daha
fazlasi var Yuksek rutbeli bir as-
ker oldugunuzdan etrafta rastla-
diginiz askerler derhal size
katiyorlar, ancak bu sadece ates
gucunuzu artirmaya yonelik
dedil Bu askerler pek ¢cok bul-
macayl ¢cozmenizde anahtar rol
oynuyorlar. Mesela bir noktada
acmaniz gereken kahn celik bir
kapi var Yakinlarda bir yerde
yarall bir muhendis buluyor,
daha sonra da bir yolunu bulup
onceden size katlan doktoru
onun yanina ulastryorsunuz
Daktor elemani tedavi ettikten
sonra da onu kaplya gotur-
melisiniz ki yaninda tasidid) kay-
nak makinesiyle demir kapiyi
kesip size yol acabilsin. liging
degil mi, kirmizi kaptyl acan kir-
mizi anahtan aramaktan ¢ok
daha mantikl bir bulmaca ben-
ce. Fakat bu noktada cyunun
kicOk bir prablemi var, her ne
kadar dusman yapay zekasi ol-
dukga i alsa da, ayni sey
yaniniza katlan elemantar icin

INCELE

pek gegerli degil. Ozellikle sik sik
karsiniza cikan ve ussu “temiz-
lemetle” gérevli olan Black Ops
katiller son derece ¢evik ve zeki
davraniycrlar, ama nedense
yaniniza kablan elemanlar odun
gibi dikilip dlene kadar kursun
yernekten memnun gorunuiyor-
lar Ayrica bazen cok uzaktaki
dismani bile farkederken, bazen
de burnunun dibindek yaratiga
saldirmamakta direnip insani ¢il-
dirtivorlar, suphesiz burada bazi
program hatalan mevcut Fakat
sonucta Oppoesing Force gercek-
ten de i bir ek gorev diskl, eger
Half-lfe atmosfern solumaya
doyamadiysaniz tavsiye ederim

Storm Guard
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INCELEME

Yapim: Talonsoft

ani derler va, ényargil
olmak pel iyi bir sey
degildir ger¢ekten de,
cok cabuk yamlabilir insan. Nite-
kim bu oyuna da 1k baslarda
cok enyargih yaklashm, siradan
bir FPS, bir Doom kopyast go-
zuyle baktim. Ancak kisa sure
icinde ne kadar yanilkdigimi da
anladim, ¢unkl her ne kadar 1k
izlenim pek parlak olmasa da,
ayunda llerledikce isin gercek
dogasini, gercek rengini farket
tim. Ve ¢ok da hosuma gitti.
Ama turunu tarbismaya baslame-
dan once konusuna bir bakatim,
cunkd ¢ok orijinal olmasa hile yi-
ne de az istenmis bir hikayesi
var Oncelikie olaylar bizim dun-
yamizda gecmiyor, yani en azin-
dan bildigimiz hatiyle bizim dun-

yamiz ya da zamanimiz sayllmaz.

1900 yiinda uzay-zaman ekse-
ninde bir sapma olusuyor, La-
bi aslinda oldukca dogal
bir fe-
Fick
men ama
sonucta alter-
natif bir
gergek-
ligin, bir
paralel zaman-

mekan akiminin olusmasi-
na yol agiyor. Iste olaylar
da bu paralel zaman ve

A
Savas, casusiuk, suikast, entrika, heyecan, ask... Hepsi bu oyunda, 32 lusim tekmili birden!

Dagitim: Take 2 Interactive  Tur: Action Adventure

Codename Eagle

A

mekanda geciyor. Ylzyilin basin-
daki politik akimlar nispeten -
man bir akis izlivarlar ve Biringi
Dunya Savagl asla ¢ikmiyor, an-

cak Rusya Imparatoriudu'nda ba-

zt gug delisi tipler cesitli dolaplar
ceviriyorlar, ve Bolseviklerden
bahsettigimi de sanmayin sakin
1917 yilinda o dénem iktidarda
bulunan Car yataginda bir su-
ikaste kurban gidiyor, yerine de
oglu Prens Peter geciyor Peter
tum dunyay yonetme hevesiyle
dolu bir adam, bu ydzden basta
celik endustrisi olmak Czere ¢o-
Gu alani devletlestinp kontrotu
altna aliyor ve Rus ordusunu as-
la gérdlmemis gUlgcte silahlarla
donatip komsularina saldinyor
Aradan gecen on yil Rus ordusu-
nun adim adim dinyay fethet-
mesivle geciyor, her ne kadar is-
gal ediimemus Batili devletler bir

S

ittifak
kurup dirense de
islerin enlarin ag
sindan pek iyi gittigini soyle-

Web: www.talonsoft.com

mek zor. Bu arada Mattefik Kuv-
vetler Komutanhigy bos durmayip
birkac tecrabeli askerden olusan
Shadow Command adl bir ¢zel
hirlik olusturuyor Bu grubun
baslica isieri casusluk, su-

ikast, sabota) ve benzeri
operasyonlar gergeklestir-
mek, boylece dusmarin
cnemli projelenni ortadan kaldir-
mak. Gruplardan biri Red,
Goggles ve Mortar adl
ug tecrubeli ve algin pi-
lottan kurulu, bu grupta siz
Red'i canlandinyorsunuz ve ge-
nelde en tehlikell goreviere volla-
NIYOrsunuz.

Sopwith Camel

sever misiniz?

Tabi burada bah-
settigim Camel igilen
ya da binilen bir sey
deqil, daha ziyade ilk
savasin oldukca basa-
il ¢ift satihly Ingiliz av-
<1 ucaklanndan biri.
Bunun oyunla ilgisine
gelince, biraz sabirh
olun, simdi oyunun
wrana gazden gegi-
rirken ilgisini farkede-
ceksiniz. Daha once
de dedigim gibi Code-
name Eagle ifk bakista
siradan bir Doom
Kopyasi gibi gorunebi-
Iir, ancak kesinlikle de-
dil. Aslina bakarsariz
bu oyunun tam clarak
ne olduguna karar
vermek biraz zor, ¢un-

kU icinde hemen herseyden br
raz var Oncelikle sunu bilmelis-
niz ki bu oyunda etrafa Quake
rarz kursun yagdirarak gorevien
gecebilme ibtimaliniz hemen hig
yok, bunun birkag sebebi var Ik
olarak oyundaki karakterlerin ve
araclann belirli hasar modelleri
var, Dusmanlariniz genelde kol-
larndan ve vacudun dis noktala-
nndan hasar alirlarsa bundan
cok fazla etkilenmiyorlar, ancak
dodrudan kafaya, gogase ve ba-
caklara ahnan isabetler cok etkili
oluyor. Ne var ki ayni model si-
zin i¢in de gecerli, zirh ve sagl-
gin tam dolu olmasi hayati nok-
talarda agilan yaralarin sizi devir-
mesine pek engel olamiyor, en
fazla 2-3 atbista devriliyorsunuz
Makineli tifek yuvalan, zirhi
araciar ve patlamalar gibi seylere
karsi ise hichir sansiniz yok, Bu
ylzden ¢codu oyundaki gibi bir
bdIOk askerle tek basiniza kapis-
maniz mumkdn dedil, &ldugi-
nuzd bite anlamazsinz Bu yz-
den oyunda sessiz ve derinden
gitmek, mumkun cldugunca ka-
mufle olmak bayuk énem task
yor, ancak ¢cogu zaman ¢atisma
kaginiimaz tabii ki Gunduz go-
revierinde bu cok buyuk bir so-
run saylmaz ashnda, ama gece
gorevlerinde cogunlukla dusma-
ni tesbit etmenin tek yolu ya*
namlu alevini izlemek, ya da on-
lan bir 151k kaynagr onunden ge-
cerken yakalamak Dusman ya-
pay zekas) ise her ne kadar Thief
ya da Unreal Tournament aya-
nnda cimasa bite, yine de fena



saylimaz. En azindan uzerlenne
kursun vadgarken kek gibi dikitmi-
yor, imkanlarn varsa kamufle ok
maya calisiyorlar Dusmanlann
belirli gbrls acilan var, ancak
ozellikle silah sesi ve badrismale-
ra karsi son derece duyarlilar,
acik alanda yankilanan bir el atig
beclgedeki tum nobetdileri hare-
kete gearmeye yetebiliyor Oyun
bu agidan ele aindiginda Thief
cagnsimi yaprmyor degil, ancak
dar kornidorlar yenne genelde
acik alanda geciyor olmasi etraf-
ta sinsice dolasmanizi zorlastir-
yor

Hastasiyim sepetli

motorsikletin...

Oyun 12 gérevden olusuyor,
aricak gorevler "hangi kapiyl
hangi anahtann actugin bul ve
etrafl temizleyip sonraki seviyeye
ge¢” mantgindan cok uzak ta-
sarlanmis Gercekte tm o katil-
diginiz gizl operasyenlar adami-
miz Red' kadernyle olan randevu-
suna dogru gotururken, ayni ze-
manda Rus bilimadamlarnnin ge-
Iistrdigi korkung bir silabin da izi-
ni surmekle mesgul oluyorsunuz
Ara sahneler eski tarz soluk ai-
bum fotadraflannden olusan bir
Shideshow seklinde hazirlanmus,
bu bana cok eski casustuk filmile-
rini hatirlatt ama zaten amac
bu Red her gdrevde tamamen
farkll bir olayla karsiasryor, tabi
haritalar, dusmaniar ve araclar
da buna uygun olarak degisiyor
Mesela bir gorevde kilisenin can
kulesinden bir Rus komutarin
darbuniu thfekle dbur tarafa
postalamaniz, bir digerinde
onembh bir baraj havaya ugur-
maniz, daha baska bir gorevde
ise cift sauhl ucaginizla ucak ge-
misinden havalamp bildiriten he-
defleri bombalamaniz gerekiyor

1004 B8O W

Gorevlerden hichir bir digerine
tpatip benzemediginden oyun
kisa strede sikici bir hat aimaktan
kurtuluyor Ne var ki burada k-
cUk bir sorun var, gorevierin be-
Iirli kisimlan énceden script edil-
mis, ve siz oyunu oyunun istedi-
g sekilde goturmek zorundasi-
niz. Mesela itk bolumde koprd-
ndn havaya ucmasin asla engel-
leyemiyorsunuz, gorevi bitiredil-
mek i¢in mutlaka yikik kopruden
karsiya zirhl aracla atlayarak gec-
meniz gerekiyor Alternatif bir yol
bulabilseniz bile oyun bunu ka-
bul etmiyor ve sonucta gorev
bitmiyor. Bu acidan oyun biraz
klasik Adventure yaoisi Lastyor
denebilir, tabii bu asinda pek

k6TU bir sey sayimaz. Kulianabi-
lecediniz araclara gelince, yuk
karmyonu, zirhl arag, segetli mo-
torsiklet, buharh tekne, avcl uca-
g ve parasut bunlardan sadece
birkagl. Ancak araglann fizik ku-
rallarna uygun hareket ettigini
soylemeliyim. Mesela buz (zerin-
de kayryor, virajlarda savruluyor,
asin dik yamaclarda devriiyorlar
Aynica mermiler ve carpmalar ha-
sara sebep aluyor ve benzinler
bir sure sonra bitiyor Tamir can-
tasi ve benzin bidonlar sayesin-
de bu sorunu cozebiliyorsunuz,
ancak bunlan da haritanin her
tarafinda bolca bulmak pek
mumkun olmuyor tabii ki Ayrica
araglarin hasar seviyeleri perfor-
manslanni da dogrudan etkili-

yar, simsiyan dumaniar ve alev-
ler cikaran bir aracin yakinlanna
sokulmanizi ise hic tavsiye etmi-
yorum, patlamalan bir haylh sid-
detli olabiliyor. Ugtugunuz go-
revierde 1se mutlaka bir joystick
kullamin dernim, ucaklari sadece
klavyeden kontrol etmek bir hayl
zor cunky. BUrdin buniann oyu-
na bir smdlasyon tadi katagini
da saninm soylememe gerek
yoktur

Bozlarlar ve kurtlar...

Oyunun grafikler genel olarak
hi¢ fena sayilmaz, ancak tabn
cok genis alanlar s¢z konusu ok
dugundan gucld bir sisterme
sahip olmaniz oyunu gereken
suratte ¢alistirabilmeniz acisindan
onemli, ozellikle RAM blydk on-
celik tastyor Dar koridorlarda
kosturmaktan sikildiysaniz Eagle
bir hayli hosunuza gidecekar,
tabii Spec Ops ya da Delta Force
gibi aclk arazide gegen pek ¢ok
oyun okt piyasaya ama, hicbiri
bu tarz bir casusluk filmi atmaos-
ferine sahip degit Grafk efektler
hic fena sayiimaz, kar yagisindan
tutun da siddetli patlamalara,
bombaladiginiz gemilerin yavas-
ca bausindan ykik kopruden
asadl ucan trenin denize
gémulasune dek hersey aynniry-
12 yapilmis Ses efektleri icin de
ayni seyl soyleyebiliriz, bombos
bir Rus bozkinnda uzaktan gelen
kurt ulumalan, agaclarn arasin-
da dolanan rdzgann udultusu,
tepenize yagan ucak bom-
batannin isliklan, agir hasar almis
bir zirhh aragtan gelen mekanik
qgumburtller, kisacasi highirsey
unutuimamis ve bunlar oyun at-
mosferine buyuk katkida
bulunuyor. Aynca oyunun Mul-
tiplayer destedi de mevcut, tek
basina ve takim oyunlars Net

Alternatlf

Gzerinde oynamak mumkun,
tabii izl bir baglant gerekiyor
Sonuc olarak Codename Eagle
ufak tefek eksiklenne ve
hatalanna ragmen oynamasi
zevkli bir yapim, kanimea tek
buyuk eksigr gorev sayisinin az
olmasi, ama alip cynamaya
deger
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INCELEME

Bir Adventure daha mi? Hem de cok iyi diyorsun ha? Bagimiza tas mi yagacak yoksa?

[Yapim: Arxel Tribe

avalll seytan, bana ne
verebilirsin ki? Yukseklere
goz dikmis insan biknc-
ni, senin gibiter kavrayaoilir mi
hic? Sendeki gida doyurmaz insa-
ni Elindek kizil altin, Crva gitl,
Avucun icinden akp gider, Serun
kumar masalannda, Kimse kazan-
maz, Daha sarilirken baskalarna
bakar, Gonderecegin kizlar, Vere-
cedin itibann tannsal gururu,
Kuyruklu bir yiidiz qibi, Kayar g
der; Bunlan mi sunacaksin? Gos-
ter bana bakalim, Koparnimadan
curuyen meyveyi, Hergan yeni-
den yesillenen agaci

...Goethe (Faust)

Kader mi?
Faust'un hikayesi binlerce yil
oncesing dayanir. Efsaneye gore

Faust dlumlu dunyada rahat,
zengin ve guglu bir yasam sur-
mesi karsiiginda seytand rubun
satar, ve olduklen sorra cehen-
neme gitmeye razi olur. Incikde
de izlert olan bu Gykl zamanla
hir halk efsanesi haline gelmis ve
basta Martin Luther ve Goethe ta-
rafindan tekrar islenmistir Basit
pir &ykd veya efsane degidir bu
Insaniidim on eski dusmani sey-
tanla savasini antatir, gqunahlarla
kurtulus arasindaki savasi, yuce
olanla zavall olan arasindak sa-
vagl . Herhan bir masal olamaya-
cak kadar da ger¢ektr ashnda
Terkedilmis bos bir park, Ce-
hennem ile Cennet ara-

Dagitim: Cryo Interactive

ni, sevaplann arastirmak ve son
karan vermede Mephistopheles'e
yardim etmek. Seytand yardim el-
mek

Boylece adalet yerini bulacak
Kendi ruhunuzu kaybetmediginiz
surece

Seytanin Dayaniimaz

Hafifligi

Kim ne derse desin Cryo kesin-
likle piyasanin en baba adventure
firmasi (ozellikle isledikleri termalar
nanimag lakdir ediyortm, [Atlan
us, Aztec, Faust, Time Machune
[gelyooorll)), Faustta da Cryo yi-
ne kalitesini konustunmus Hanka
grafikleri, muziklerl, atmosferiyle
Faust su an piyasanin en iyisi
Oyundaki her seyi bir kendra b-
12ksanis bile hepsinden once ¢ok
sadlam bir konusu var Yan fan-

Tiir: Adventure

tastik, yari karanhk, hafif pusiu,
ama ¢ekici Evet, kesinlikle munte
sermn Gir adventure Faust. (yeri
gelmisken aciklayayim Bu, Goct-
he'nin Faustunun oyunu degl,
sadece ayni hikaye Cryo tarafin
dan baska bir sekilde islenmis ve
ner ne kadar kilaba gondermeler
olsa da temelde farklilar)

Oyunda yedi ayn balum, yani
yedi ayn oyku var {yedi gunahla
lliskisi var rmi acaba bunlanmn?}
Her dykude bir insanin hayatnin
icine giriyorsunuz, ve yasadig) ye
r1, okududu kitaplan, resimicr, es-
yalan her seyi bir dedekufl gibn in-
celeyerek ipuclan topluyorsunuz
ki emin olun bunlar o kadar sira-
dan insanlar degil. mesela ik bd-
lum birbinnden tamamen fakl ka-
rakterler olan siyam ikizlernn ko-
nu alyor} Bu ipuclannin yardr

Web: www.arxel.com

miyla © kisinin hayatini, sorunlan-
ni, gdnahlanni ve seytania iskirii-
gini kisa videolar seklinde ogreni-
yorsunuz. Boylece o insanin ait
oldugu yer {cehennem mi, cen-
net mij belirlentyor {gshinda yedi
ayr hikaye varmis gibi gézukse
de sonraki bolumlerde daha &n-
ceki karaklerler belirmeyce basl-
yor, ve baylece oyun yed 1zale
hikaye yerine bir butdn halini ali-
yor} Boylesine muhtesem bir ko
nuya, Cryo da hakkini verecek bir
atmaosfer yaratmak 1gn epey ud-
rasmis ve basanl da olmus [zaten
yapimalan Alone in the Dark |, 1l
ve |l Pnsoner of ice, Pilgnm ve
RING gibi tecrubeler yasamis kisi-
ler]

Cehennemin Renksiz Atesi

Guzel bir demodan sonra
{buniara ahssaniz iyl olur cunkd,
Silicon Graphics sisteminde hazir-
lanan ba demolar toplam 40 da-
kika suruyor} dana mentye gele-
ceksiniz. sSimdi purada sakin he-
men oyuna baslamayin

sinda bir yerlere sikis-
mrs. RUyalardan
olusan bir uke

ve durup bekleyin
Cuanku bir cyunda du-
yabilecediniz en iyi mu-

belki de diger
ismi. Wkedeki

Zig dinleyeceksiniz, Ta-
marm, tamam belki

son yedi insan. Ve
seytan iie efsanevi
sovalyesi Mephistop-
heles arasindaki karar-

abarttim, ama su kada-
nni sayleyeyim; siz bun-
lan okudugunuz sirada
ayunun Soundtrack’

sizhk Yedi rubun belir

marketlerde satilyor

sizlidi... Gidecekleri yer

olacak ve bu 1920~

hakkinda...Yukar ya da

asadt... Ve dolayisiyla bi-
ze, yash, bilge ama hafi-
zasl clmayan bir adama,
verilert gorev.. Marcelius
7 insanin gec-

Faust'a

19301ann jazz-vari mu-
21g1 bu oyun icin tam
anlamiyla Bicilmis kaf-
tan Inanin bana, oyun
sirasindd bazi odalarda
sirf odadan ciknca mao-

nisine gidip, en nce ay-
nntisinia kadar gunahlar-

zik degisiyor diye daha
cok duracdksimz  Ma-
ziklen yapan Universal




Music’e buradan tesekkurlerimi
sunanm {ne kadar duyarlar ya)
Neyse, oyuna basladiginizda il
dikkatirizi gekecek diger bir gok
adventure’'da oldugu gibi karak-
tennizi disandan goremermeniz
Arma asil kotl olan ve bence oyu-

Alternatlf

riur cn buyuk eksigl, hatta boyle
muhtesem bir oyunda atmosfer
baltalayan tek scy, yuruyerek de-
gil, mekandan mekana gecerck
lerlyorsunuz. Gergi bu, esyalan
rahat incelermeniz agisindan daha
Iy, ama yine de oyuna bir yapay
ik vermis

Oyunun grafiklennin nasil ya-
pildigint uzun uzun anlatabiimm
Arka plan ve karakterlerin vicutia-
ncin 10 programe dért ay gece
gunduz cahsmislar. Ammasyoniar
icin Motion Capture teknigr kulla-

nilmis ve 3 profesyonel aktorle ca-

hsiimis. Ama esas énemli olan ka-
rakterlenn hareketlerinin soyledik
lerivie uyumlu olmasi Yani "body

language” olayina agirlik verilmis
[mescla Mephistopheles in kariz-
matik laflar soylerken kollanna ya-
na agp uguyormus gibi sallamasi
cok iyl dusunulmis) Yuz hareket-
lerine de dikkat edilimis ve her ke-
rakter icin 15 ayn yuz ffadesi cizil-

Whal, prayi

mis Bu yuzlerin her biri ayri run
hallennde kullaniimis ve daha da
onemlisi karakterlenin agizlan di-
aloglara gore hareket ettirilrmis
Tabi Mobon Capture teknidi e
bu yuz ifaclelen birlesince ortaya
kendine has harekelen olan ka-
rakterler ¢ikmis.

Giinahlarin Kirmizi Lekesi

Qyunun teknik aynnolanni bir
kertara biraiap igendine bakarsak
her tarafin kKlasik Cryo bilmecele-
ryle bezenmis oldudunu gorebili-
1z Asinda cogu mantk simriar
icnde, ama baz yerlerde kendimi
sanki oyundan kopmus ve anlam-
siz yere puzzle chzuyormus gibi
hussettim {hatta oyunu bitirmek
icin her bulmacay! da ¢cézmenize
gerek yok, ama her bin konunun
bir parcasi, ve ne kadar ¢ozerse-

niz hikayenin icine o kadar girersi-
niz). Bilmeceler haklinda soyleye-
hilecegim en onemli aynnt Oyu-
nun tamanindaki tum curnlelere
dikkat etmeniz {neyseki alt yazi se-
cenedi var) Oyle ki oyunun her
yerinde sembokk ve sifrell ciumle-
ler var. Mesela ikizlerden biri kasa-
yr acmaya calsigimizda "All our
wealth 1s on thus of all days” der-
se, gidip yandaki tantadan tum
gunlerdeki alacaklan ve alttan Ha-
nibalin defterindeki para miktann
toplamaniz gerekmekte. Buldu-
gunuz sayi da kasanin sifresi ola-
cal, bilmem anlatabildim mi? {bu
arada ¢aktirmadan ilk bélumoin
en zor bilmecesini de cozmus ak
duk, he hej

Oyunda zorlandiginizda size
yapmaniz gerekenleri ipuglan ha-
Inde veren binni eklemeyi unut
rmamuslar. [kinci boluman senun-
da siz kendi ellerinizle yaptyorsu-
nuz bu yardimeiyl ve "Spdce’e
basarak ortaya ¢karuyorsunuz
Eder dinlenmisse size ufak ipucla-
ri vererek yardimcr olacaktir; eger
yorgunsa ufak bir oyun oynaya-
rak ona yasam puani kazanabilr-
siniz. Bunun hancinde ucup gide-
medidiniz yerlere de ulasabilece-
ginden epey faydal bir yaratik
Ama ucuncd bolumden one kul-
lanamiyorsunuz. Bu arada oyu-
nun 4 ve S bolumlennde onem-
i bir bug var ama Cryo'nun say-
fasindan cekecediniz yama dos-
yasiyla bu sorunu giderebilirsiniz
wwawy Cryo-interactive comj

Faust son zamanlarda piyasayd
¢kan en iyi adventure ve eder bi-
raz mistik ve karanlk acdventure’
lan seviyorsaniz, emin olun aldig-
niza pisman olmayacaksiniz

Ve son olarak. Seytanla oynar-
ken dikkat edin. Tenlikel olabilir
Cunku, glnahlar kapinizi calarsa,

INCELEME

Mephistophelesin dedigi gibi
"Oyieyse cesaretin var demekir,
Benimle bir anlasima yapimaya
Sanatimi severek 1zleycceksin
Yekida,
Hichir insarin gormechcir,
Verecedim ben sana”

[Goethe)

Gdkhan & Batu

Graflic ﬁ;m‘-‘: Ugragifinip ve atmisfins
‘wncak Baa yerkerdu, arkaphin ve
gokyiis cok dariuk vi yapdy ghzikiyer

Wizikler muntasem, Efektler erkileylel
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Amaan, cocuk oyunu deyip gecmeyin. Yoksa buyuk bir eglenceyi kacirabilirsiniz.

'Yapim: Disney Interactive

asdonadiirdcu yuiksexikte-

ki dallara sicrayabilr ve

hizla yakiasan Korkung
bir firtinada vahsice salianan bir
dal parcasiry kustirsuz bir dikkarle
vakalayabitirihirdl - Edgar Rice
Burruoughs “Tarzan of the Apes”
1912 (Tarzan'n yaraticisi)

88 yilik bir efsane Tarzan. Ne
denebilir ki milyonlarca filmi {as-
inda 43), ktabi {resmi olaniar-
nin sayist 26y galibaj, oyuncad
{inanin bunun sayisini bilrryo-
rumy yapiinisken . Jane'dr {askiy,
Chectah'yd! (maymunul, orma-
niyd [evi), sarmasigiyd (kolunun
uzantisl), hepimiz sonuna kadar
biliyoruz Tarzan'l.. Disney de ayni
konuyu miyonbinnc kere, ama
blyuk Dir itinayla hakkini vererek
islemis. Hatta kesinlikle soylenebi-
lir ki su an Toy Stary 2 lle birlikte
pryasadaki en iyi platform.

Shoo Bee Dooh
* Disney'deki yapimailar oyunu

pagitim: Disney Interactive

hem ses hem de garsel bir sova
cevirmek icin epey buyuk bir ekip-

le uzun sare calismislar. Her gra-
fik parcasi, usta cizerler tarafindan
once elle yapilmis, sorra uzun s
lemler sonucu bastan asagi susle-

nerck en ince aynnusing kadar

bilgisayara gecilmis. Animasyonia-
nn gercecigr icin de gercek hay-
vanlann hareketleri ornek alinmis.
Son olarak da Tarzan'in harekette-
rinin orman ve mensuplaryla tam

Bir uyum icnde olmasini istermis-
ler ve bunun igin de "Deep Can-

vas" adll kendi vaptiklar bi

programla ozel bir tek-
nik kutlanrmislar

Ve Or-

Tiirkiye Distribiitérii: Ersan Games

tava qorsel olarak cizgi filmden
pek farki olmayan bir oyun ¢ik-
mis. Muziklere gelince, sdylenebi-
lecek en onemi Nokta crtama uy-
gunluk konusunda maksimum ti-
tiz davranildidi, Normal bir plat-
formda akhinza gelecek her turld
muzigi yapabilirsiniz, amea Tarzan
gibl ormanin derinliklerinde ge-
cen vahsi bir macerada elekrro
giar veya klavye kullanimasi bek-
lenemezdi Dolayisiyla dunyanin
dort bir tarafindan bir suru €gzo-
bk alet kullaniimis ve siidyoda
hepsini uyurnlu kullanatilmek igin
epey zaman harcanmis Neler
mi? Mesela Glney Amerika gitan
charango , Aftika yay! birembiu
{aranizda gucitlerin dunyasin iz-
leyen var mi7}) Demolarda ise
enstumanlara sozler
de eslik edi-
yor ve

Tiir: Action-Platform Web: www.dlsney.com

boylece ortaya gercek bir muzik
sOlent ¢ikiyor

Disneyin bu tdr oyunlarnin en
sevdidim yani Tarzan'da da fazla-
siyla meveut: BSIOm cesitihgi Oy-
le ki hep iki boyutlu yandan gos-
teren bir armanda Tarzan' ipten
ipe dolastrmak sikicr olacak. Dis-
neyin buyuculeri de ayni fikirde
olacaklar ki kimi b3lmde may-
mun Terki ya da biricik agkimiz
Jane’l yonetmemize 1izin vermisler.
Hatta bazi bolumlerde (ki kesinlik-
le oyunun en zevkh kismi) Tar-

zan'a agac sorfu bile yaptirmamiz
mumkdn, ki sirtnizda sansin Bir
fistik varken bunu yapmak epey
zevkh oluyor!

Dab Bee Dah
Oyunda ilk dikkat ceken (er-
ce} zorluk seviyesl. Aslinda plat-
form cyunlanndaki zorluk seviyesi
ayann her zaman sacma bulu-
m, ama eder oyunun sonunda-
ki demoyu etkiliyorlarsa durum
baska Evet, zorluk seviyesi oyuna
2.4 veya 5 hakla baslatmasi-
nin yarinda oyunu
bitirdiginizde
Tar-




zanin Jane’e nasil davrandigini
da etkiiyor  Eger birbirlerine ka-
vusmalanm istiyarsaniz en az Me-
dium seviyede oynayin (art zaten
pir oyunu kolay seviyode bitiren,
bitirdim dememelily Minik ama
kesinlikle guzel bir aynnt
Oyunun amac her béldmde
Jane'mizin semsiyesine ulasmak
Tabii ki bu sirada orman halkinin
buyuk bir coguniugu size pek
dostca davranmayacakur E, sizin
elinizde armut toplamiyor tabii;
topladidiniz armutar firlatarak or-
tamda kimin en guclu oidugunu
gosterebilirsiniz {bunlardan san
clanlarn sonsuzdur, kirmizi clanlar
sanlann iki ket etkilidir, mor olan-
lar aulinca bir suru parcaya ayrilir
ve her bir parca san gucundedir,
mavi olanlart 1se ekranda herkesi
silip supurur ve her kése basinda
putlunmazlar). Bunun yaninda mi-
nik bir igakak da (ustelik ki ayr
vurus stiliyle) aksesuar olarak ek-
lenmis, aksesuar diyorum clrn-
kum sadece yakin mesafede etkili
VE Oyunun sonuna kadar bir kere
bile kullanma intiyact hissetme-
dim. Oyun sirasinda karsiniza ¢r-
kanlar tabn ki sadece bir avuc do-
lusu maymun, kurbaga ve karga
dedil. llerki bolumlerde vahsi do-
muzlar, lecpar (Tarzan efsanesi-
niN vazgegimez parcast, Tarzan'in
kendmi kanitladigy ilk yer], Clay-
ton'un adamilan ve nihayet
Clayton da yoketmeniz
gerekenler listesinde ola-
cak. Bunlarla ugrasirken
karsiniza bazi objeler de
Clkabilir, Bunlardan muz
enerjinizi arttmrken, man-
golar maksimum encrji ve-
rir. Eger cesith yerlerde duran
(llerki bolumlerde epey aramaniz
gerekecek) harfleri bulur ve TAR-

langic demosunu tekrar istedigi-
niz zaman 1zleme hakkini kazani-
yorsunuz {stper gereksiz bir zel-
lik, cunku her bolumun basinda
otomatik save ediliyor ve istedigr-
niz zaman o bolumu tekrar oyna-
yabiliyorsunuz, doiavisivia da de-
moyu izleyebilyorsunuz) Eger

ZAN yazabilirsiniz o bolomuan bas-

Alternatif

bolum sonuna kadar dort tane
harita parcasini toplayabilirseniz,
mubtesemn zevkli Conus bolumle-
rine de gitmeniz mumkun {bu
bolumlerde surenin bitmesini iste-
miyorsaniz olabildigince mor

INCELEME

meyvalardan
toplamaniz gerekmekte,
duyurulur). Ama tum ayun bo-
yunca karsiniza en ¢ok ¢ikacak oo-
Je alun paralar. Her yuz tanesi bé-
1m sonunda size bir hak olarak
geri dénecektir (hak olayl o kadar
da dnemli dedil, cunkd LolOmler
onlarca hak gerektirecek kadar
uzun dedil ve bir kere geldiginiz
bir bolumu istediginiz zaman tek-
rar oynayabiliyorsunuz), Bunlarn
haricinde ara ara karsiniza ¢ikacak
kelebekler de oldugunuzde oyu-
na en bastan baslamamanizi sagl-
yor, bir nevi checkpoint yani.
Bolum ¢esitliligi yuzunden ToyS-
tory 2'den bir adim onde, Dis-
neyin kaltesinden odun vermeds-
gl Tarzan't oynamayan her plat-
form-sever itinayla kinarken, Tar-
zan'a e Jane'e mutluuklar dier-
im Finito

Gokhan 8 Batu

zan'din daha ivialnl bulamissinie

M Ferlium 6
Harddbsk Alant & el

Multiplayer:

Cratik Destegi: Divert 4D, Glide ve
So{twarne

Eictrar jaystick

ISINHYA T3IATT
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Panzer Elite

Ucak ucurdunuz, denizalt yizdurduniiz ama hic bir tank birligine komuta ettiniz mi?

Yapim: Wings Simulations

SI'nin Panzer Comman-
derindan beri oyuncuyu
tank komutanhgina ata-
yan bir oyunia karsilasmarmistik.
Panzer Commander, 2. Dunya
Savasi'ndaki tank carpismalanny
konu alan bir simulasyondu ve 2.
Dunya Savast ile ilgili tim simulas-
yontarda oldudu gibi, modern
teknoloji Urdnt savas araglannin
kullarimy zor ama dasman yik-
masi kolay simulasyonlanni oyna-
maktan sikiiantar i¢in merhem gi-
Ri gelmisti.

Psygnosis'in Panzer Elite da,
tipkl Panzer Commander gibi, 2
Dinya Savasindaki tark carpis-
malanni isleyen bir tank simulas-
yonu, Bayan cyunculanin clduk¢a
stkinu verici bulacaklarn Panzer Eli-
te, ne yazik ki harmlann dusan-
dadunun aksine, cldukca surukle-
yici, kaliteli bir yapim

Amerika vs. Aimanva

Panzer Elite, konusunu 1942
ile 1944 arasindaki Amerika-Al-
manya savaslanndan alyor Ame-
rika veya Almanya olarak oynaya-
bilecediniz oyunda 22 cesit tank:
yonetebiliyorsunuz ki, buniann
arasinda Amerikaliarn standart
M4 Sherman ve tarevieri, 75 mm
toplu M4A1, 76 mm topiu M4A3
ve Panzer katili agir donanimi
Sherman Jumbo Assault tanklan
bulunurken, Alman tarafinda da
Panzer Mark [V, Tiger ve Panther
anklarnnin turevierini kullanabili-
yorsunuz

Panzer Elite’t dider tark simu-
lasyonlanndan ayiran ozellikieri-
nin basinda cevreyle etkilesim ge-

Dadutim: Psygnosls

liyor. Oyun alanindaki agaclar,
ormanlar, evier, duvarlar, kayalar,
hersey ama her sey yok edilebilir
olarak tasarlanmis. Bir koye gir-
mek i¢in ana kapiyl kullanmak zo-
runda olmadidinz gibi, bir kbyu
savunurken dusman tanklannin
da size yem olmak icin ana yol-
dan upis npis tuzadinizin icine gir-
meyeceklerini de haurlamanizi
tavsiye ederim  Guvendiginiz bu-
N savunma duvartan veya bina-
iar kolayca yikitabildigi gibi, dus-
man ant tank personelinin ga-
vendigi duvarlara ve barikatlara
da sizin tarafinizdan kar yagdinla-
bilir {"Glvendidim dadlara kar
yagd " lafin haurlamayaniar ko-
sarak uzaklassing.

Tam bu kesmekesin icinde,
cyundaki her birligin ayri ayn
cnemi oldugunu anlayacaksiniz
Piyadeden tanksavarlara kadar 76
ayn birigin oldugu oyunda, tank-
lanniza glivenip bir kasabaya be-
likkama daldiginizda kose baslan-
na saklarmis bazukal piyadelerin
tanklanniz! tek tek harcadiding sa-
hit olacaksiniz

Ishik Galarak Diisen

Bombalar

Alman tanklan
icin ise en blyuk
sorun, Amerikali-
larin ustin olduk-
lan topgu ve hava
destedi nedeni ile
olur olmaz kafalanna
dusen bombaiar olacak-
tir- Topgu ve hava destedin-
den bahsetmisken, bu birim-
leri kullanabimenin yine oyun-

Tiir: Simulasyon-Tank

cunun insivatifinde oldugunu ve
istediginiz noktaya bu destek bir-
liklerini yonlendirebildiginizi ekle-
mek lazim

Panzer Elite'n yapay zekasi, tat-
min edici derecede basarilt DUs-
man birhkler olmek istercesine
dndnlze veya tuzagniza atlami-
yorlar, farkli yollardan sizi tuzada
dusturmeye calisiyorlar.

Grubunuzdaki diger tanklar sizi
yalniz birakmadiklan gibi kdfte-
haorlar bir hayli de iyi savasiyorlar
Caniniz tank komutankgr yapmal-
tansa makineli tufedin basina ge-
¢ip piyadeleri takir takr sislemek
istediginde, tankin igindeki gérev
yerinizi dedistirebiliyor, topgu,
makinel tifeki, radyocu veya so-
for olabiliyorsunuz Isin guzel yan
siz bu islerle ugragsirken, diger
tanklanriz bir muddet siz oima-
dan da etrafin canina okumaya
devam edebitiyor. Yani yapay ze-
kaya bu agidan mutessekkiriz
ama sadda solda ¢ok fazla oyala-
nir da kendinizi esas gérevinize
vermezseniz, yani komutanik ya-
pacadiniza "Vay baba bu makine-
li ne kadar seri ates ediyormus
badlel” dive aval aval t@ankin icin-

Web: www.,wingssimulations.com

de dolasirsaniz bir mudet scrira
tanklanniz gelisen yeni durumlar
karsisinda sizden yeni emirler ala-
madiklar igin kafalanna gore takr-
lIip baslarina olmadik belalar alma-
ya baslyorlar ki, clusan kaosu to-
parlayana kadar bayad bir kayip
VETTYOrSUNUZ

Vurulmamak Lazim

Iste bu noktada oyunun biraz
sacmaladigindan bahsetmek 1st-
yorum ¢unkd bir tank birliginde
komutanin tankinin paletleri ciksa
bile, kemutan o tanktan inip bas-
ka tanka binip goreve yine de-
vam eder ama Panzer Elite’'da, siz
dahil butin marettabat saglam
bile olsa, oyun, komuta tankinin
devre disl kaldidh anda bitiyor.
Her halde ger¢ek yasamda da
durum béyle olsa Almaniar lkinci
Dunya Savasim elli kez falan ka-
zanmis olurlard zira herkes biliyor
ki, Amerikan tanklarnin toplan Al-
manlarin zirhlan Gzerinden gin-
pon topu gibi sektiginden, Alman
tanklar bir hayli Amerikan komu-
ta tankini harcamislardir Ama
Amerikamin ulaslamaz dev savas
ekonomisi, her defasinda sahaya
daha fazla tank surmesine neden
olmus, dért bir vandan ¢il surdsu
veya kemirgen veya istilaci bocek
sUrasu gibi gelen tanklar karsisin-
da, hayvan gibi Aiman tanklan bi-
le duramamuglardir (ki eminim bir
istatistik yapisa, Alman tanklan
vurdu mu havaya ucan Amerikan
tanklan icindeki murettabat cayw
Cayir yanarken, Amerikan Tankla-
nnin Alman Tiger'lann ancak
paletlerinden vurarak
saf disi birakabil-
dikleri sonra
da hareketsiz
kalarn Alman
tanklarnin
uzerne
A Amenkal

&
topculann




Alternatif

adir mermiler yagdirdiklan anlas-
lacakur ki eminim Amerikan ordu
su bu tur takbk istatistiklerini de
arsivlennde sakiyodur. Acn Da-
kin, hakli oldugumu goreceksr
niz}

Oynanis

Oyunun ara yuzu, akida kal-
masl cok zor onlarca tus kombi-
nasyonunu kolaya indirgemek
Icin “rmaouse-tank” ismi verilen bir
kumanda sistemi icernyor ki, ekra-
ninizda tankinizla ilgilt her wirld
detayin bulundudu bir tir menur
den tankin pek cok hareketin
mouse yarchmi ile kontrol eebili-
YOrsunuz. Ayrnca pop-up menu-
lerle, diger tanklara gerekli emirle-
1 verebiliyorsunuz Ancak, pek
cok kullanish komut Bl pop-up
menude yer almadigr gii, sava-
SN kizgin ve hararetll anlannda
pop-up menuden komut secmek
kadar zor ve sacma Daska bir isin
olmadigini da aci bir deneyim
olarak kesfettiginizcle, tus komb-
nasyoniarini bir an dnce odren-
meniz gerekdigini anliyorsunuz

Oyunun zorluk seviyesi 30 fark-
I ayar sayesinde istenilen dlzeye
getirilebiliyor Ama sunu da hatr-
latmakta yarar var, bir oyunun ka-
litesi bazen buttin gergeklik sevi-
yelerini aktif hale getirdidinizde
daha iyi anlasilir cunku oyun igin
ne kadar calisildidin ancak o za-
man farkedebilirsiniz. Panzer Elite
icin de bu durum gegerli cUnkd
gercekgilik o kadar basaril ki,
tanklanin icindeki her aske-
rin moralinden, rizgara,
yer cekimine, kullanilan
mermilerin dzeiliklerine kadar
pek ¢ok fakwor austarinizl,
tanklarin hareketlerini,
topculann, ucaklann,
pivadelerin durumunu
etkiliyor. EGik aus diye
bir sey duymamis bir ede-

Piyat bolumy ogrencisi
iseniz eger, o gercekcilik
ayarlan var ya hani, iste
onlann hichirini Acmayin
e mi? Hatta siz gidip
Scrabble falan oynayin
Oyunun guizel bir yar
da, gorevlere baslama
ekraninda, @kiminizin
her seyi ile tek tek ilgilen-

nal muhendishik ¢izimlerine daya-
nilarak modellenmisler. Yapay ze-
ka i islyar ve sizi yalmiz oldugu-
nuz hissinden kurtdryor Savasl,
ayarlar sayesinde, bir akslyon fil-
minden gercek bir tank savast de-
neyimine dondarediliyorsunuz
Ne aranda edlence ne oranda
gerceklik katacagiriz size kalmis
Grafikler basdanh. Crtada kosustu-

mek durumunda kalmaniz, Mer-
milenin, yakiin durumunu karitrol
ctmeli, tanklanrizin hasarlanni g-
derimell gerekirse ek zirhlar tak-
mahsinz. Gercek Dir karargah ha-
vasinda yarathmis interaktif Sir ek-
randa, uzerine gittiginiz birfikler
hakkinda cikan rmenulerden ger-
ceklestrdiginiz bu islernler, birhdg-
nizi daha yakindan tanimanizi ve
savasta dogru kararlar verebilme-
nizi sagliyor

Erkek Oyunu

Elimizin alunda babalar gibi,
sapasadlam bir tank simulasyonu
duruyor Oyundaki turm tanklar,
anpnalleri-
nin birebir
kopyalar
Ve arji-

ran aptal poliganiardan ok, cani-
riza okumak isteyen gercek tank-
lar goruyorsunuz. Aynca benzer
oyundakilerin aksine hizimzr ala-
mayip bir binaya veya agaca gir-
diginizde bilmem kag tonluk tan-
kin incecik bir agac karsisinda lop
diye durmadigini, adag, ev, du-
var muvar tanmmayip ezip gectige-
N, yani once kinp dokup sonra
pardon dedidgine sanit oluyorsu-
nuz ki, bir kere denedikten sonra
bir daha normal yoldan gitmryor-
sunuz

Turun sevdalist 1seniz kacrma-
malisiniz Panzer Elite’t Tank simu-
lasyonlanna daha once bulasma-
missaniz, kontrollerin zorluguna
alistdiniz taktrce, sizi Sim merakli-
s yapacak bu oyunu bir dene-

melisiniz

Cem Sanai
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" sabalhr gibi. Otlerinié ufku tavayip dig-

man tanke ararken guigekten draide o=
dugunuzy diginiyanunus

Topunur ate aldigirda pi fankim fgin-
te slmanm na damik oldudunu anli-
yorsunue,

01z ayri zorluk -'n'v.;, et dizeye
Hygun. Ama gergek patanuiyelin en st
sevyede gustariyor

“&lﬂi o H"-k—m T
slierim” cladinecek kadar ly. Kumandan
oltdufumita hissed) i

LEVEL Notu |

Tyunum ggiim géneionmin ol

e Lyl ekedl, Tuy kentaolier de cal

katigicaima alrpriak anahtas kelime.

Minimum: Penfium 333 33 i-'-.ﬂ Balmh, 4
High TTHR=m

Ouerilen Puntismll yon, 61 MB Ballek, 5
Hizh CoRam, 1D Hitlandimic

Multiplay: Nebwork, Medem: Ses kablo

rprinles ms. € klgi

Grafik Destedi: Dirvct 30 be Software —
Ak Rda x TEE carilnayl ik
Extra: Inystick
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SEPTERRA CGRE Legacy Of The Creator

AhA COR

Yukaridakiler ve Asaqidakiler

Yapim: Walkyrie Studios

lllar once dizi olarak fele-
Y vizyonlarda dizi olarak da
(TRT1] yayinlanan, Yukarn-

dakiler ve Asadidakiler isminde bir
roman vard yanilmiyorsam. Yani
romanini okumamisum dme tele-
vizyonda seyrettidim kadanyla, bir
satoda, Ust katarda yasdyan ev
sahibi aristokratlar ile onlara hiz-
met ctmekle gorevi olan ve evin
Alt katinda yasayan hizmetailenn
hayallanndan bahseden bir ya
pimdch

"Bu da nereden ikt simadi?”
demeyin. Baldur's Gate't bile kol
lgundan cdebilecek kalitede go-
runen bir RPG olan Septerta Co-
re'un hikayes de "“Yukandakler ve

Asadidakiler” ¢ oldukca benzyor

Matruska Gibi Oyun

Klasik iyi ve k&l cansmasinin,
insanlarni ve onlann yasadiklan
topraklan koruyan sovalye ruhlu
kahramantarla, scytanst amaglar
ugrunda kimseyi harcamaktan ¢e-
kinmeyen kot adamlarn karsilas-
tigl bu oyunun konwu Bakimindan
en iging yonu, oyunun gegtigi
durnyanin yapisindan kaynhaklani-
yor. “Yedi' anlamina gelen Sep
ile, yer kabugu anlamina gelen
Terra kelimelerinden anlayacad-
niz uzere, oyunun gectidgi dunya
birbir uzerine geemis ve birbireri-
nin etrafinda donup duran yedi
katmandan olusuyor. Herbir ayn
bir kabuk olan bu 7 ddnyanin
merkezinde ise CORE denilen ya
sayan bir ilgisayar bulunuyor

Yine [ahmin edebileceginmz gi
bi. bu dunyanin en dis kabugun-
da, Chosen denilen ball bir kitle
vasamakta, dunyanin butun zevk-

Daitim: Monolith Productions

lerinden ve nimetennden yararla-
nip, en pahal arabalara binip, en
pahal yemeklen wketmektedirler
Alt kallarda yasavanlar 1se, Ustteki-
lern doklukleri coplerden arta ka-
lanlarda bulduklan ile yetinerek
yasamak zorundadirlar
Gordudunuz gibi bir hayli "go-
rniniss, anarsiiiik” konulu Septerra
Corc'da, diger RFG'lerde gorme
ye pek diisik almacdigumiz Gzere
bir bayan karakter yonetiyoruz

Diinyay! Sen mi

Kurtarican Kizim?

Kucuklngunde, cok sevdigi ba
basi gozlen onunde acimasizea
OldUruldadu icin Lst Kattd yasa-

Tiir: CRPG

yarilara kars inaniimaz pir nefret-
le buyuyen ve bugune kadar sa-
dece intikam almak amaciyla sag
kalmenyr hasarmis bir ¢cop toplay
asl {Layiktint Hatta fazla bilet) olan
sevgill kahramarnimiz Mayamin in
tikam icin arachgr firsat Upis bpis
ayagina gelecekir Cunku yuzyil-
lardir agizdan agiza dolasan bir
efsaneye gore, kim cekirdege
ulasmay basanr ve sirmni cozebi-
lirse kendising cennetin anantar
verilecokar ve bu bilgr herseye sa-
hip clma arsusundaki Gst kat
komsulan Chasen’latm adizlann

sulandirmakiadir Elbette enayiler,

dunyanin yedi kat dibine kadar
oichp bu s cozmek Gzere hare-
kete gecmeden rahat durmazlar
ki, hemen bir kat asaglannda ya-
sayan guzeller guzeli, intikam ve
hirs dolu Maya icin bu dururm,
onlann cuctklenn durmek icm
bulunmaz bir firsattr - Etraf kizisa-
cak, kan, su gibi akacak, ortalik
hir hayll senlencekbr

Neden Kadin Karakter?
Birir etrafiind. donen
yedi kabuk ner 100 yilda
bir dyle bir duzene girer-

Web: www.valkyriestudios.com

ler ki, bu sirada gezegene vuran

gunes isigi cekrdede kadar ulasir
Iste tam bu anda, buyuk yaratic-
nin insanhda verdid ki anahtar
cekirdek Uzerinde kullanilirsa, ce-
kirdegin icindeki sir, varn Cenne-
on Kraligr agiga ckacakte, Bu
armag udruna asadilara nmey,
goze alan Chosen'lar ise arilenne
cikan her seyi silip sipurmekten,
yak etrmeyekten cekinmeyecek ka-
dar kotu kalpli ve tehlikelidirier
Oyunun oynanist ise, yonetigi-
NIz kardkter Maya ve onun clra-
finda toplanan parusini Seplerra
Core dunyasinda, kot adamiar
pesinde kosturmalk, veriien qorev-
len yapmak,
bilmeceleri y '~
cormeye il
calismak,
deneyim ve
que ka-
7ana-
rak




\

esas dasmanlanruzla
karsilasmaya hazir hale N\ ’
gelmek cabkasindan olu-
sLUyor

Tahmin etiginiz veya bunu
tahmin edemiyorsaniz oyun
dlnyasindan kosarak uzaklasma-
nizin gerekudi uzere, Septerra Co-
re'da karsilasudiniz herkes size
dostca davranmiyor hatta
kendini bilmez, utanmaz arlan-
mazlann bazilan size ates bile edi-
yor

Savaslar, sira tabanh ger¢eklesi-
yor ve sirasi gelen her adaminiz
icin ug farkh saldir seviyesi mev-
cut Karakterlerin altiarinda beli-
ren barlann dolmasina gare belir-
lediginiz bu (g saldin seviyesinin
Iki hizle ama az hasarh bir saldin-
da bulunmanizi, ugincdsi ise ya-
vas ama etkisi boydk, bol kanl,
hasan kayda deder bir saldir ger-
ceklestirmerzi saglyor.

Tipik Bir Cadi!

Evet, basliktan da anlamis ol-
dudunuz veya bazilanrizin anla-
yabilmesi icin dnce benim anlat-
mama intiyac duyacaklan uzere,
kahramanimiz Maya, blyu de ya-
pabimektedir Oyunun buyu site-
minin cok lgmc ve yaratic) oldu-
gunu belirtmeden duramayaca-
gm

Fate Card denilen toplam 22
cesit bayu karti var Ve bunlardan
elinizde olantarla istediginiz kom-

Alternatif

binasyonlan yaratabilmeniz blyd
sisterni konusunda son derece
heyecanlandind bir gelisme
Ornek olarak Effect All karty ile
Fire kartiniz oldugunu dusunelim
Butin dusmanlannizi cavir cayir
yakabilirsiniz. \Veya Barrier ile Fire'
birlestirdidinizi disinun, atesten
bir duvar elde edebilirsiniz 22
kartla ulasabilecediniz kombinas-
yonlan siz dastinun ki, her sefe-
rinde sadece iki kart birlestirmek
zorunda da dedilsiniz Ancak sizi
baton danyayr yok edebiiecek

biytler yapmaktan alikoyan kis-
tas, Core Energy denilen ve iy
yapmaniz icin gerekli olan bir
enerji turudar, Bu ylzden oyu-
nun buyuk kisminda Core Energy
pesinde kosacadinizi da soyleye-
bilirim

Teknik Ozellikler
Oyunun grafik yapist en zor
Bedgenenlen bile hayran birakbra-
cak kadar etkileyici. Cyunun gec-
tidi dunya harika tasarlanmis ve
resmediimis. Karakterler ise 3 bo-
yutiu hazirlanmis ve Japon cizgi
filmlerinden firlamisa benziyorlar
Elbette oyunun, Shego'nun ya-
pmalanndan geliyar olmasi, ka- -
rakterlerin, kucuklugumuzde sey-
retigimiz "Cicl Kiz", "Cicek Kiz",
"Robotek” veya "Volran™ gibi ¢iz-
gi filmlerden kacmis karakterlere
benzemesi icin yeterli.
Silah efektleri, buyu
etkder insant sik sik dé-
vuse girmeye zorlaya-
cak kadar guzel ancak
bu noktada goze batan
bir kac aynnti var ki
UzZun sure gynan-
diginda insanin
oyundan sikil-
masina neden
olabiliyor. Savaslar
sirasinda ka-
rakterlerin
nareketleri o
kadar ayni ki, bir stire
sonra savasmak ilgingligini
kaybediyor cunkd devami
ayni hareketleri gormekten
sikiliyorsunuz. Aynca, pek ok
gorev veya bilmecenin ¢dzl-
mu, sadece belli karakterleri-
nizin belli insaniaria konus-

INCELEME

masina dayani-
yor. Bu agidan go-
revier, cozdlmesi gere-
ken ilgin¢ bulmaca-
lardan ve-
ya sorunlardan ¢ok yapimasi
gereken sikicr islere donusebili-
yor. Ama ayunun bu kotu Ozellik-
leri, devede kulak kaliyor

Birgok yonden Baldu Gate ve
Final Fantasy
layacak gibi gorinen Septerra
Core, alinip oynanabilecek kadar
kaliteli bir oyun. Vereceginiz
paraya deder

Cem Sanci

Oylin brywrics lighh mmlhrd.i qumr

Doyutucw. L ider ve sas efelen
dyuian simasferinl tamamlipot: Ama
srilendinme viesat
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Kint] gtinevlorcle kil gareken
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¥alil rabatiar, dev silahlat fle Blyilerin
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LEVEL Notu
Rapitdian pieue gine haloluitaysak
e samakieyrc, parti by by e
FEat salin clan ligiee. binveys aymsipan
Bat yapaim

Minimumi Peotium soo, 33 M8 Bellel, 20
MR Haxcdisk Alam, & Hizh CoRom, o MR
Video Kars

Onerilen: Fantium

MB Hardcink Alam & Hitls COBcen, o Wl
Wides 8

H.erplw Yok

Crafik Destegi: ihbhil renkl thesirtlifyinde
maksimurn dio Xyl glitnlinik

Extra: Yob
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Sl

|Yapim: Disney Interactive

yuncadin da hikayesi
olur muymus deme-
yin; siz de yillarca ug-
rasarak tarmarmi bilgisayarla hazir-
lanrmis oyuncak karakterler uzer-
ne kurulu bir film hazidarsaniz ve
hernen ardindan oyuncagiydi,
bilgisayar cyunuydu, kitabrydi p-
yasanin altint ustine getirirseniz,
degil hikaye, roman, masal, hatta
efsane bile cimasini isteyebilirsi-
nz

Uzun zamandir dogru dazgun
bir platfrom oyunu yok diyorken,
bir anda platform-firunasina tutuk
duk. Bu &y da Disney'den ik tane
epey kalitell platfomu bigisayarla-
nrmiza konulk ediyoruz {diger oyu-
nu da bir kac sayfa ileride veya
geride okuyabilirsiniz tabi kij. Toy
Story 2 muhtesern grafiklen, Dis-
ney kalitesinde muzikler ve her
platformcuya saguk terler doktd-
recek zorluguyla uzun sare hard
diskinizi oyalayacak gibi gozuku-
yor

Hasin Domuzcugun

Ihtirasi

Ik dikkatimi ¢eken oyunun ta-
marminin 30D bir dunyada gecme-
si oldu. Cyun basit bir 2D ilerle-
dldur oyunundan
cok, daha bir kes-
fetmeye yonelik
dolas-ara-tldur
seklinde ilerliyor. Bu
da oyunun zorlugunu bi-
raz clsun artininyor, ama
kesinlikle daha eglence-
i hale getiryor. Gergl
bu 3D yuzunden
Ik basta by
kontral-

ler ka-
fanizi
karist-
rabi-
lir,

TOY STORY 2

Dagitim: Activision

ama ¢ok kisa bir sure sonra alise
yorsunuz. Nasil mi? Normalde
kendinizi Tomb Raider usulu
Third Person acidan goriyorsu-
nuz. llerlerken saga basarsaniz ka-
mera da saga dodru donuyor ve
hir an kendinizi baska bir agidan
gorayorsunuz Iste o anda tekrar
saga basarsaniz, bu sefer duru-
yorken yapud gibi saga donmek
yerine sada gidiyor Kamera
acisi da devamh degisiyor
tabi (isteyen bu aktif ka-
mera secenegini menu-
den dedistirelilir, ama an-
| lamsiz, gereksiz, sacma, ap-
| . talcavs} Eger durup bir
j iki saniye beklerseniz he-
- men eski haline, yani ar-
kanizdan gésteren hahne
geliyor Bakin, kansik go-
zUktOgunun farkindayim,
ama ekran karsisinda da-
ha 1yi anlayacaksiniz
ve emin olun ki bu
oyuna Inaruiimaz bir
edlence getiriyor,
gézlnuzd korkut-
masin
Neyse, oyundaki
digier onemli bir ay-
nnt oyun sirasin-
da yapmaniz ge-
rekenleri bell
sirada yapmak
zorunda olma-

Tiirkiye Distribiitoril: Ersan Games

maniz. Hatta bollrmlerin arasinda
istediginiz gibi gecls yapmaniz bi-
fe mimkun: Bunun nedeni de bir
polumde yapmaniz gereken go-
revierin hepsini yapmadan bir
sonraki bolime gecehilmeniz ve
bu gerevierin bazilarnin sonraki
holimien eikilemesi. Asknda bu,
oyuna epey llging bir sistern getir-
mis. Yani Pizza Token sistemnil

Patates Adamin Laneti

Her bolumde bulabileceginiz 5
tane Pizza Token var. Bunlar bas-
ka bir deyisle bir sonraki bolume
giris bileti demek. Her bolum belli
saylda Pizza Token ister O bo-
lumden énce topladiginiz tum
Tokerlarin sayisi yeterliyse bolu-
mil oynamaniza izin verilir Mese-
la, 6. BolUme girebilmek icn 10
Token'iniz {token neymis bee, bi-
let odlumn, bileeetlll - BLX} olmasi
lazm 1. ve 4. bélimden (¢, 2
ve 5 ikiser token (bilet - bLX) top-
lasak yeter demektir (3. bélumde
belum sonu canavar var, token
{bilet! — BLX] falan yok yani} Bun-
dan da anlagilacad gibi, bir boI0-
mu santim santim oynamaniza
gerek yck, ama ilerleyen bolum-
lerde topladidiniz token (bilet —
BLX} sayis1 yetredidinde tekrar
basa danlp o béllmieri oynama-
niz gerekebilir, benden sdylemesi.
Peki bir Rizza Tokenni (pizza bileti

Oyuncaklan sever misiniz? Peki ya kenusabilen, espri yapabilen, eglenceli, cilgin ve 3D olanlanin?
Tiir; Platform - 30 Web: www.disney.com

- BLX] nereden bulabilirsiniz? Her
bolumde bazen biri bosta (ama
zor bir yerde, muhtemelen epey
hoplayip ziplamaniz gerekecek)
duruyor. Digerlerini ise gesitli se-
killerde kazanabilirsiniz. Maalesef
bu gorevler her bélumde ayni
Yani her bolimde
domuza 50
alun
getirdi-
gniz-
de, ya da
felli bir sdre-
de sizden iste-
ren 5 objeyi
toplads- .
dinizda, ya da .:"
kaybolan 5
nesneyl bu-
lup sahibi-

ne verdidi-
nizde {bu
farkh bir go-
rev, bunda
sure yok ve is-
tenenler tum
bolime dagik-
mis bulunt-
yor), ya
da boll-
me gore
degisen
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Alternatif yerden bir sanum uzakia durcu-
gunuz ¢in hoop en asadr Bu-
nun gibi ¢ok risk isteyen bir suru
yere karsilasacaksinz ve bhu bir
sure sonra hayabiliyor. [sin kotu

yeitu Dolu-

Dir iz dehsiyle yansip onu gegt-
dinizde, veya kucuk bolum sonu
canavanni Slddrdidunuzde (ku-
cule diyorum, cankl esas bolum
SONuU Candvari her ik bolumde

mun

ayn bir level olarak karsimiza ciki-
yar] bir Pizza Token ihilet — BLX)
alabilirsiniz. Bir de biturdiginiz-
de Pizza Token'

{bilet = BLX) vermeyen
ama cok onemli yer-

lere ulasmanizi

sadlayan ya da "
baske bolumlerde -
cok 1sinize yarayan - E
objeler veren pata

tes adamin {bu nasil karizma ya)
gaorevler var. Sonucta gorev ko-
nusunda meaksimum utiz davra-

nin, yapabilecediniz her gorev

yapin (mesela 9. bolum icin 18

.
token laszm, var mibakalim sizce v
0 kaclar?) ” A

Oyun genel olarak edlenced s

DIr yaplya sdhip ama baz yer-
lerde anlamsiz zorluklar var
Uzun uzun ugrasip o
agacin lepesine ¢
karsinies ve sonra
dabn kenarnndeé
durmaniz gereken

ortasmnda Save ctmek gibi bir
sansiniz da yak
Kontrollere kisaca dedinmek

gerckirse, Space ile sicrar, CTRL
ile lazerinizle ates eder (ne kadar

basarsa-
niz, ¢ ka-
dar kinevetl atar), SHIFT
lle doner (bu yakin temas-
ta lazerin etkisini gosterirken,
uzak lemasta size atlan ateslert
sekunr], TAR e de risan alma
ekranina geqip ince ayar yapabi-
lirsiniz. Havadayken bir kere SPA-
CE'e basarsaniz daha yukar sig-
rar, SHIFT'e basarsaniz da tum
qucunuzle yere vurursunuz ki,
bazi dzel duzenekleri harekete
gecirmek icin bunu kullanmalis-
niz

Sapsal Dinozorun
Kivrimlari
Daha dnce de soy-
ledigim gibr her

bolamde belh ka-

rakterler var Burn-
tardan mir dinozor T-
Rex'cilk size o bolumde ne var ne
yok her seyi soyluyor Eder er-
kenden bulup korusursaniz 1sine-
ze yarayacak bilgilen alabilisiniz
Dider dikkat etmeniz gereken
sey de boldm sonu canavarlar
Codunun zayf bir noktasi var
Mesela ikinci bdlumde, agacin
tepesindeki yarauk bir tek kafa
sindan vuruluyor 6. bolum so-
nu canavarn olan ¢oplUk hayale-
tini yok etmek 1gin 1se araliksiz
ates ctmeniz gerekivor {eder bi-
faz ara verirseniz hemen Blydy-
or}

Ve geldik oyunun en muh-
tesem botumune: Demolan
Evet, kesinlikle hepst cok eglen-

cell Istediklen kadar cocuksu
olsunlar, yine de beri guldur-
meyl basardidar [saninm [z
sadece yaslanicaz, ama hig
blytmuycez, cocuk dogduk,
cocuk olucez ;| Sirf o demo-
lar icin balumler geciimelt,
bitinimeli, Woody kurtanimal
(bu arada oyunun konusunu
unuttuk, gergt ¢ok dnemli
dedil, ama su unld ToyStory
kovboyu Woody koleksiyon-
luk degen ylzunden bir
oyuncakel tarafindan kacirihr
Biz de muhtesem karizmatik, jon,
uzay adami Buzz Lightyear olarak
Woody'i mizedeki yerin al-
madan once kurtarmaya calisinz |
Sort alarak yorum yapmak

gerekirse, Toy Story 2 her ne

Kadar Sorisi .':rll'.h'_.I.'III v
dunyasiia basit, edlencelik bir
platform oyununa benzese de

ok daha fazlasi

Bu ardada, umanm der
giminjizin yeru halini begenirsimnie
Aslinda bedenmek zorun-
clasaniz, cunko bu devomi {dev-
rirm diyorum, curnku farkmday-
saniz her sey basit biricerik
degistirme dedil} gerceklestirmek

i epey fedekarlik yapildi. Tabii

ki her turle dusunce ve onern-

lerinize her zaman acigiz, bek-
leriz, sevgiler, saygilar

Gdichan & Batu

3D graflictey tamir e segiliebilir. Grafiider
Al e byiny degil b, ama tatmin
widics ve baganh,

nnmnlnnmmumu:-k:n her halite
b ayun Igin olbiiaceginin en lyis)
Efuktler sk otth diltgyds:

Ban ywese geressiz yere bunaliicy roria
mmwmw fira degil. 3. Bo:

Plvar"m amimayan klasil Toy Sloy 3
(ibkgmizde gitterrme girene hadar, G
SR T TIPS G
lijche yansdmazsino
Hiindmum: Fentiem 56
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YAPIM: Sierra Studios Web: www.sierra.com

undan Bir ki yil oncesine

kadar adventure oyunla-

rin sevilip sevimedid
uzerine hi¢ ddstnmemistim CUn-
ku bu turun sevilmeyebilecedi gi
b1 bir olasilik s6z konusu dedildi
benim icine Bu soru ik kez Sanita
rium’u tguncu kez oynarken gel-
di akima Once yapugimmn ¢ok
sagma aldugunu. gidip yeni bir
advenlure alabilecedimi dOsun-
dum, sonrd bunu yapamayacadi-
mi gunku uZuUn zamandir yenive
ivi bir adventure cikmadidin far-
kettim, son olarak da "aaa,” de-
chm "rniye ki?”

Fler neyse, O zamandan ber
hier yeni adventure oyunu yazi-
ma geride kalan iki kara yildan
bahsederel baslamaklan vasgec-
me zamani geld) arlik saninm
Cunku anlasilan o donem sona
ordi ve artik bu yazilara baslar-
ken ancekilerden dedisik bir gins
bulmakta quciuk cekiyorum
Ama bu seferlik de kotarmis ol
dum neyse ki

Gabriel Knight 3

A i :

DAGITIM: Sierra

Gergekleri oynuyoruz...

bitiintiyle olmasa da!

Gabriel Knight: Blood of the
Sacred, Blood of the Damned'in
Nikayesi advenlure turunin ve
ozellikle de Gabriel Knight'in tes-
cifh ismi Jane Jensen'in elinden
cikt Dolayisiyla daha oyuna bas-
larken kendinizi iy bir konuya,
akicr ve strakleyicl bir hikayeye
hazrlayin. Ama oncek GKlan oy-
nadiysaniz bu hazirigr biraz daha
kisa tutabilirsiriz cunku her ne-
dense Bayan Jensen dncekilere
kiyasla daha yeavan biris cikarmis
Ote yandan herhangi bir adven-
ture ayunuyla kiyaslandiginda
pek cok yonden Ustun oldugunu
kanilayacak kadar basanl

Her sey Gabrnelin bir gece Al-
bany Prensine yaptdi Ziyaretle
baslyor Prensin simdilik bilemedi-
dimiz baz guiclerden cekindigini
ve bincik oglunun Kaginimasin-
dan endise ctidini ogreniyoruz
Olabileceklen onlemest ve arastr
M yapmast 1cin Gabnel'in yardi-

Tiir: Adventure

JUD OF [HE SACKEL

mine istiyor Prens. Ama bu, kork
Lugu seyin basina gelmaosine -
gel clamiyor ve odlu kacinhyor,
hem de Gabrielin garev basinda
oldugu gece Sonug olarak cocuk
fursizlanmin pesine dusuyoruz
dma kalamiza yediginiz okkal e
darbeyle vazgeciyoruz bu harcke-
tmizden Gozlenmizr acidimizda
Rennesde-Chateau (bu ismi bu
yazida Ik ve san kez yaziyorum,
ir daha ugrasmayacagm  Habe-
fniz olsun) sl turistik pir Fran-
siz kasabasinda, bir otelde bulu-
yoruz kendimizi Hem bu kasabe-
ya nasi geldigin, hem de pren-
SN cocugunu kaciranlan bulmeak
1IN calismalara baskayan Knight,
Gabriel Knight, kisa sure sonia
buranin pek de gorundugu gitr
kendi halinde ufak bir yer olmads-
gin aniyor. Otelde bulunan turist
kafilesi, kasabanin gegmisi, herkes
tarafindan sozu edilen ama kim-
senin hakkinda bir sey bilmedid
gizli bir hazine, fisilty halinde dola-

san vampir hikayeler ve tum
bunlar cevresinde gelisen esra-
rengiz olaylar adarmimizin sandi-
gindan dana karmasik bir durum-
da oldugunu anlamasini sagiiyor
Jane Jenser'in bu hikayeyl yazar-
ken tarini gerceklerden yola ciku-
gini, ayrnolar Uzerinde cddi aras-
armalar yapudin ve Fransa'dak
bu kasabanin gergekten de hika-
yede anlatildic gibi efsanevi bir
gecmist aldugunu belirtelim: So-
nug. Oyun deyip gegmeyini

Ug giinliik diinya igin

deder mi?

Hikaye topu topu ug gunluk
hir zamary dilimine kapsiyor Yani
bir bas agnsiyla kendinize gelip
butun maceray tamamlarmarnz
arasinda gecen sure son derece
kisa. Oyun gunlere ve ganler de
belli saqdt aralhklanna bolunmus
olacak Belirlenen saal aralginda
yaplabilecek her seyl yaptigimizdd
zaman llerliyor, yani yeni bolume




geciyorsunuz Bu bakimdan ele
alndiginda GK3'un son derece [
neer llerlediging, yani olaylann da
ha onceden Delirlenmis Lir sirey
takip etmek zorunda oldugunu
séyleyebilinz. Birden fazla zaman
diliminde atabileceginiz bazi
adimlar da olacak ama bu oyu-
nun genelindeki durumu degisir-
miyor

Etkilegim

Gabnel'n artamla ve diger in-
sanlarla etkilesimi son derece i
kurulmus. Herbangi bir nesneye
tkladidinizda ahsik oldugumuz
yakindan bak, ne oldugunu soy-
le, dusun, elindeki nesney uze-
rinde dene gibi segeneklerin ya
ninda sadece o nesneye ozel Bir
secenekle de [arkasing saklan, tir-
man, kokla .. gibil) karsilasabilnor-
suUnuz, Bu isinizi kolaylasuran bir
sey Belki bir nesneye tiklarken ak-
Imizdan gegmeyen bir seyke karsk
lasmak kendinizi kOtu fissetment-
ze, hile yaprs gibi utanimaniza
neden olabilir ama bence suglu-
luk duymaya gerek yok Oyunun
bulmacalan zaten yeterince zof,
dolayisiyla bazi noktalarda boyle
ufak ipuclar kullanrnanin higbir
vicdani problem yaratmasi gerek
miyor, rahat otun. Topladidiniz
esyalara ulasmak, onlan kuilan-

mak ya da hatrlamak da gayet
Basit Aclkcasl oyunun 30 olma-
sindan kaynaklanan soruniar di-
sinda Gabriel Knight 3'un oyna-
nabiliniginde aksayan hicbir nok-
ta yok. Fakat bu durum oyunu
bir tirll oynayamayisiniz gercegi-
ni dedistirmeyecek Bir sure Ge-
be'in "Nope, those don't work to-
gether” diyen sesi kabuslannizi
stsleyecek Cunku bulmacalar
gergekten zorlu seyler. Hele de
oyunu gylesine oynuyorsaniz ve
karsiniza cikan her seyt iyice anla-
vip. dederlendirmiyorsaniz
GK3'de pek sansiniz yok. Ozellikle
hikayenin konusunun oldukca
agir basiiklar alinda (hiristiyanhk,
tarin, efsaneler giy) toptanmas
ve buyuk olasilikla d0gumu ¢oze-
cek kavramlar hakkinda fazla bilgi
satilar clmamaniz zorlanmeaniza
neden olabhir Bazi buimacalar
gercekten de ansiklopedik bilg
pirikimi gerektiriyor ve boyle bir
altyapiniz yoksa bir cok seyi oyu-
nun icinde ogrenerek ilerlemek
zorundasiniz. Neyse ki bu isler
icin son derece kullanish bir yar-
dimciniz olacak Sidney adinda
hir laptop. Elde etuginiz verileri
anatiz etmek, arasurmak icin kulla-
nabildidiniz bu bilgisayar aynt za-
manda bir ansiklopedi gorev de
goruyor Oyunun iKnde gecen

ve arastirmaniz gerektgini dosun-

daduntiz kavramlan Sidney'e so-
rarak ogrenebilirsiniz. Bunun di-
sinda kasabada ve yakin gevresin-
de yapliiniz turistik gezilerde
nerdeyse sdnat tanhi derslerini
andiracak addilikte bilgder edine-
ceksiniz. Gabriel'n ozellikle kilise-
deki heykeller ve resimler hakkin-
da yaptigi egienceh yorumlar da
olmasa bu dersler bircogunuz
icin fazlasiyla stkici olabihird

Ashinda bu hikayenin kahrama-
nini Gabrel olarak ilan etmek b
yuk haksizlik olur Cunku oyun
boyunca Gabriel'l yonettiginiz ka-
dar "asistanim” dedigi ama hepi-
mizin aralannda duygusal bir ya-
kinlk olmasini umdugumuz Gra-
ce Nakimura’yn da yoneteceksiniz
Ustelik akistaki neredeyse butun
dugumleri Grace'le cozeceginizi
hatrlayacak olursak Gabe'in npki
buyuk patronlar gibi hichir so-
rurnluluk almadan ortalikia dola
sIp sonta da butun basanlarn sar-
hiplendignniddia edebilinz Ama
yine abartmis oluruz Bu durum-
da &zel katkilarndan dolayl Sid-
ney'e de tesekkUr ctmeyl unut-
mayalim

Bitiriyoruz!

Bana kalirsa oyundaki aynnular
uzerine soylenchilecek cok sey
var hala. Ama hepsinin donup
dolasip baglandid yer, hikayenin
yaraticist Jane Jensen alacak. Bu
yuzden belki de gevezelk etme-
yip, detaylan oyunu oynarken
kendi kendinize kesfetmenize fir-
sat vermek ama sadece kesfettigi-
niz o Ince guzeiliklenn arkasinda
Dasanl bir ydzann oldugunu ha-
brlatmak yeterli. Gabnel Knight 3
Blood of lhe Sacred, Blood of the
Damned tek basina ele alndigin-
da gayet basanh ve ozledigimiz
turden bir adventure ama oncul-
lenyle kiyaslayacak olursak notun-

INCELEME

dan bir kag puan kirmamiz gere-
kir Ama o kirdigumiz puanlan da
kanaat kullanarak gerr verebiing,
falan filan. Sonuc: Ister eski Dir
Gabriel Knight hayran olun, ister
adin ik kez duymus olun, aradigi-
niz sey 1y bir adventure’sa Gabriel
Knight 3. Blood of the Sacred,
Blood of the Damned’i edinmeye
pakin

Serpil Ulutiirk

Aiadventure hal yle Bile orafikiativle ooz
dniduruyor. Bixcak FRS 0 lag rkariacak
gureilikte.

ErnHJ_ l.l. demolarly birllste gien
il gar. Sestenairlerprofesyo-
miles yapilmi.

ISINUVX TIATT

ZAMman zamar yovisiryla 33 voitursa
<a.genel ularak sonunse Seperk cegith-

Himalri Gubriel o ya 63 Crace 1o Srdey-
teptiebilpoeginie kacar dennlik hisy ya-
walayantporsimis

LEVEL Notu

Ufatk tafek batalarma i bax yinteriy-
leesehyl aratmadina rageen san villaids
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Alpha Centauri: Alien Crossfire

N | A

Siiid, Sid! Sen Beni Hic Dinlemiyecek Miisin?

Yapim: Firaxis

Sonsuzluk nedir? Bit-
meyen Dir dersin so-
nunda calmayan zili
peklemek mi? Sevdidiniz guzelin
gdzlerinizin icine bakip, aci aci
hoscakal dedigl ani hatiladiginiz
uzun geceler mi? Binmeyecek g
bi gorunen gereksiz bir yasamin
gbruandagu gibnisrarla bitmeme-
ye devam etmest mi? Ya da, on
vildir her iki senede Dir ayni oyu-
nu farkl Bir isim altinda oynuyar-
mus hissine kapimak mi?
Crvllisation ve Sid icn agir konus-
mak (stemiyorum cunku bu ki (s
me de neredeyse taplyorum. Ne
akdar bibinne ¢ok benzer Civler
arelmek konusunda israrct da ol
sa. Urettdl her oyun hala buyuk
zevkle oynanan Sid'e ve guzelim

ayunlarina da ses ckarmak had-
dirmize ddsmemistir. Ama, abicim
Alahaskina bir kulak ver bana ya.

Dagitim: Electronic Arts

Uzay Gemileri ve

Kariyerler Diyorum.

Gegen yil, Sid Meler'in Civilizati-
on serisinin -5id tarafindan gelis-
tiriimis alan- son urunu Alpha
Centauri, Civ hayranlanni mutiu-
luktan havaya ziplatacak sekilde
gelmisti ekranlanmiza Gero sev-
gili Sid, oyunun gorunumunde,
sunumunda ve arayuzunde radi-
kal sayiabilecek dedisiklikler yap-
misti Ancak dedisiksliklere rad-
men oyun hala eski Crlerin tadr
niverryordu ki DU asdmadd be-
nim kafama takilan bit sey devre-
ye giriyordu. Civilenn neden hep
bir ek gezegen Uzerinde oynan-
mak zorunda kalindigr idi bu ka-
buslanma giren dusunce
Defalarca yazdim cizdim, "Sidl”

dedim "Bu s boyle yuramezl Bu

mukemmel oyunu sadece bir
gezegenle sinirl tutman, sana

B
B N

Web: www.aliencrossfire.com

da bize de oyuna da haksizikur
Insanlik sucudur Yapma, etme,
akilh oll” diye yalvarcim bulabitdi-
dim mecralardan

Veee...
ste sonunda Sid sozumi dinled
demek icin ¢ok seyimi verebile-
cedim o beklenen oyun yine gel
med Sid, Alpha Centaur icin bir
gorev paketi hazirlamaya karar
vermis, ancak bunu yine eski
oyunun gectd gezegen Gzenn-
de gerceklestirmisti

Alpha Centaun (AC) de, ana ge-
miden paur paur asadiya dusen
fraksiyonlara, bu yeni gorev pa-
ketinde bes yeni fraksiyon daha
eklenmis gorunuyor Data An-
gels, Free Drones, Nautilus Pra-
tes, Cybernetic Consciousness
Ve Cult Of Planet. Elbette Ingi-
lizce'niz iraz yeterliyse bu tiple-
melerin hayattaki amaclanni isim-
lerinden de anlayabiimeniz
mumkun clacakur

fazlasi ile hissedebilecedinizi be-
Iirgmelivim cunku yeni fraksiyon-
lar amaclanna ulasmak konusun-
da son derece radikaller ve bun-
lardan birni oynuyorsaniz fraksi-

yonun goruslert ekonomizi veya
diger palitikalannizi son derece
etkiliyor

Meraba Diinyali,

Biz Dostuz! Muahahahaaa!
Gorev paketini anlatmaya direkt
yeni fraksiyonlan dnlatarak gins
yaptim ¢unkd oyunun ozelligi
bu veni fraksivonlardan geliyor
Yukanda adine saymadigim iki
fraksiyon daha var ki bunlara as-
IInda fraksiyon demek yanlis olur
cnky bu ki grup bash basina
bir irk ve biz onlara kisaca Allen
dryoruz Ya da Progenitors de-
mek isteyenler olursa da kendile-
rini tutmuyoruz. Bu Alenlar da,
aynl insanlar gibi kendi icinde
fraksiyonlara aynimislar ama bi-
zimkiler gibi onbes yirmi tane de-

Gorev paketindeki bu degisiklig

dil sadece 1k gruplar Yani Alien




diyip kugumsuycruz ama insan-
lardan daha anlayishlar ve sorun-
larnn cozmusler, kafalan rahat.
Bir de insanlara bakin, adamin
biri "ben egitimin en onemli sey
olduguna inantycrum, bana
inanlar pesimden gelsin, digerle-
rinl dovelim " dryor, bir dideri
“pen onaltilk duzendeki say sis-
teminin onluk duzenden dahe
anemli olduguna inaniyorum
Bana inanlar pesimden gelsin bu
aptallardan aynihp kendi danya-
mizi kurahml!” diyor ve boyle akla
gelen her sey icin herkes bir sey
diyince ortailg fraksiyonlar gotd-
ruyor

Ama elin Alien’l gezegenini se-
venler {CARETAKERS| ve gezege-
niri sevmeyenler (USURPERS)
olarak ikiye ayrilrmis durumdalar,
Gercl devamli birbirlen ile kapis-
malari nedeniyle insanlar arasira
rahat nefes alabilseler de, Alien
pinirnlert genellikle insan birlikle-
rin karsi ustun konumda aluyor-
lar ve iyi bir strateji ile saldinimaz-
sa, alienier haritadaki asken birim

kifihgini temizleyweryorlar Ozel-
likle "yikarm yakanm kimse
cnumde duramaz” modunda el-
rafta gezinen Usurperslere dik-
kat etrmenizi taviseye edenm

Meraba Uzayh! Blz O
Ayaklari Yemeyiz!

Her ne kadar oyunun yapay ze-
kasi, bilgisayar kontrolundekn b
nmilerin yonetimesi sirasinda ba-
sarih gibr gorunse de, ozellikle dip-
lomatik hiskilerde yapay zekanin
bazen sacmaladigina taruk olabil-

yarsunuz, Bir kere, insanlann ken-
di aralanndaki ¢ekisme veya aptal-
ca gururlan nedeniyle diplomatik
iskilerde yaptiklan sagmalamalan
bir yana biraksak da, butin amac-
lan birirlenini yok etmek olan Ali-
en fraksyonlarindan biri ile savasa
witusdudunuzda digerinin kapisini
calip, "serin dusmarnin benim de
dusmanim, gel beraber Berberis-
tanda berber dukkan mi agmalr-
yiz acaba?” dediginizde, ne kadar
yalakallk yaparsaniz yapin adamia-
r [pardon, seyier!. | itifak kurma-
ya kna edemiyorsunuz Bu gibi
mantiksal bosluklar beni sevindiri-
yor cunku Sid'in cok farkli, baska
bir oyunla aklint mesgul etidr icin,
gorev paketine yetetince ilgi gds-
teremedigin dusundurtuyor ba-
na Umarm, bahsetigim gibi,
icinde Lzay savaslann, wzay Karl-
yerlerinin, bolca gezegenin falan
oldugu evrensel bazda bir Civ 1a-
sarliyordur (sen oyle san, piyasa
adami oldu Sid, dinozor oyunu
yapiyor — BLX).

{Amna sevgil yaz1 islert mudaram,
adama plyasa adami desen de
herkes eninde sonunda para ka-
zanmak zorunda, senin ev kiran

prensiplerin ve idealierin mi odo-
yor, soranm sana | {Cok maddiyat-
a oldum bu aralar. Banka hesabi-
ma bes mityon yatiran herkesin
adini késemde yazaicam, unll edi-
cermn Haydi arkadaslar bankaya.)
Bu arada orjinal oyunlarla ilgih
bir haurlatma daha yapmak la-
2im Eder elinizdeki Aipha Centa-
uri kopya 1se, gorev paketiniz ca-
lismayacaknr. Iste sizlere otjinal
oyun almaniz icin devami saydr-
gimiz nedenlerden birine iyi bir
ek

¢

Grafikti Sesti Cartti Curttu
Allen Crossfire, Alpha Centauri-
den farkh bir grafik yapisi sunmu-
yor Ayri grafikienn, haritanin
Uzerinde dolasan yeni spritelar-
dan baska yenilik olmadigim da
soylemnek lazim ancak eminim
pek cogunuzun haritanin uzerin-
de gazozlarin ne aradiging dusu-
nebilecek kadar Spritein anlami-
Nl unutmus oldugunuz icin bu
cUmleyi yazdigim icin coktan pis-
man oldum bile, fazla uzatmiyo-
rum  Bir yenilik yok iste.

Sesler, ik oyundan hatrlardigj-
miz gibi. O zaman hosunuza git-
tiyse simdi de gidecektir - Aksl de
mamkun, lafimi uzatmak ve Sid'e
ayip etmek istemiyorum
Oynanabllirlik, yani fraksiyoniar
nedeniyle biraz daha artmis
gorunuyor Farkli amaclariniza
uygun farkl topluluklarla, geze-
gen Uzerinde degisik fanteziler
yasayabllirsiniz.

Sid! Liitfen Baba!

Alien Crossfire, Alpha Centaur
sevenleri mutlu edebilecek, or-
Jjinale oranla fazla bir yenihk
tasimasa da, ik oyundan yeterin-
ce farkh ve ilgi cekicl bir oyun
Bir gorev paketi olmay hak-
keden yapimin calismak Icin or-
Jinal Alpha Centauriye intiyac
duydudun da tekrar tekrar hatir-
latmak isterim. Bu arada,
stratejilerden hoslaryorsaniz ve
X-Com'a da hayransaniz, X-
Com’un yapimailannin, Shadow
Company tarzinda grafiklere
sahip yeni bir X-Com Uzerinde
cahstiklanin da sevinerek haber
vermek durumundayim
Tanncilik oynamay! sevenlerin
kacirmayacaklarini tabmin et-
tigim A.Crossfire’in

multiplayer yaninin da orjinal
oyuna gore gelismis bulun-

Alternatif
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dugunu eklemeliyim. Dolayis! ile,
Arkadaslarnizia Alpha Centauri
oynamak istediginizde, Alien
Crossfire gérev paketinin de elin-
izin alinda bulunmasinda fayda
var Bu arada, oyundaki frak-
siyonlardan birmin kaprsii ve
ukala bayan liden tp demis bizim
Banunun burnundan dusmus
Qyunu ona karsi oynamak ¢ok
daha zevkli oluyor Buldugunuz

‘e bisimlatin ga‘vumﬂ il i fraesi=
yonlarm fiderderinin portrely skrandak)
tak yanifik olésok gape sarpmakiac,

aluha Cenmtaunnin bilajk atmaosfering
fatkiy bty Uatmagar bitrer miaikiar
e biriralerin shyf sesledl

(Yapay xoka ayif olsa da) eyuna kafilan
i tekmolupler ve midpler. Oyn (kinden

Yaratiklarin saldifganlig v gilgn| fen-
sanfann bglunmuslug ba oyundih
il atmsfart belirhyor: Stes -

LEVEL Notu (‘68

'ﬂ.aiuln'!.ﬂu grekan ama blyik Bir ye
il de getirmoyien bazpil bir data dis-

k. Infeme
7 iy

Cem Sanci

ISINHYA 13AIT]
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Slave Zemo

Dunya'yr acimasiz diltator Sovereign Khan'in elinden kurtarmal ve insanlara ozgurluklerini geri vermelisiniz.

Yapima Firma: Accolade

elecek hakkinda bir ¢ok

sey yazild gizildi. En ge-

nel kani ise ya insanla-
rn robotlara adapte olup, onlarin
varliklan altndaki ezilecek ve hat-
ta yok olacailan ya da robatlarin
insan kopyas! (Android) clacaklan
ve bu sekilde nsanlar arasindaki
varliklarini transistér yigin koleler
clarak devam ettreceklen 1di. Ta-
Bii ki bu iki ihtimalden birinin ger-
ceklesebiimesi icin Ik olarak o bu-
yuk savasin yasanmasi gerekli ve
ancak galip gelen yasamini refah
(17} iginde sardirecek. Oyundaki
kahramanimiz Slave Zero, bir kac
sene once sinemalarda da goste-
rilen ve basrolinde Sylvester Stal-
fone’un oynadidr Judge Dredd
{yargic) isimli filmdexki bir robotu
andinyor. Yani gelistiriten ilk yar-
giclardan biri

Slave Zero, guntmuzden 500

yil sonrasinda devamh gelismekte
olan b yerlesim binminde geci-

yor. Sovereign Khan, Kinct binyr
i ilk birlesik hukumdarhgin cin-
dek binalann yerden millerce
yuksek oldugu oldukca gelismis
bir sehir olan Megacity S-19'dan
yonetmektedir Bu hain adamin
niyetl tum gezegene Toxic mad-
deler yaymakbr Yanm milyar
dunyal Sovereign Khan'in yenil-
meyen biyomekarukal saldin unk-
telen yani Slave Protoype’leri ure-
ten silah fabrikalannda calisiyor ve
bu sekilde kendi sonlanni da ha-
airlyorlardir 3-5 kurus 1cin yapilir

Dagitim: Infogrames

@inn
miydi bu bea? Ve bu sa-
vas makinelennden
kurulu bir birligin
de tamamilan-
mast ile artik
bu diktatord
oturudugu
koltuktan indi-
recek bir baba-
yigit kalmamis-
or. Ancak ken-

di iglerinden
bin onlara kar-
st koyabilir Iste bu

Web: www.slavezero.com

i I’\ -
devrede duruma siz el kayuyorsu-
nuz Siz kokleri cok eskiye daya-
nan bir savasc grubun, bu dikta-
tdre karsi ayaklanmig Guardians
adindaki birliginin Gyesisiniz. Bu
grup Sovereign Khan'a karsi yap-
b savaslarda genelde gern pus-
kartalmus ve tahii ki cok da fazia
can kaybetmislerdir. Ama danha
sonra bu biyomekanikal saidin
unitelerinden birini calip (Slave
Zero) ona hukmederek savaslarir-
da kullanmaya baslarlar Sovere-
ign Khan yonetimindeki bu de-
vamli buyuyen ordu lagimin de-
rinliklerinde bulunan asi merkezr-
ne karsi buyuk caplh saldinlara
gecmistir. Ama sadece bir kdle bu
pUyUk Dirligi
durdurmak
icin yeterli
degildir
Eder &teki
kéleler de
calinabilir
ve bunlar-
dan olu-
san Dir Dir-
likk olusturu-
labifirse belki
k(tcUk de clsa
hir sans olabili

Tabii ki oyundaki nihai gérev, bu
diktatorin ordusunu yok ederek
yonetine son vermek ve ulkeye
barisi tekrar getirmek

Sehir Kaosa

Yenik Diisecek

Oyunun belki de en dnemli
Gzelliderinden biri atmosferi Siz-
den bagimsiz sekilde gelisen olay-
lar devamir olarak akan kara veya
hava trafigi, yuruyen ve baslar-
nin tehlike de olduklarn anladik-
lan zaman agliklar atarak kosustu-
ran bir halk Ayn sekilde eder tra-
fige de midahale edecek olursa-
niz trafik duruyer veua aniden
yola cikmariz karsisinda kagama-
yan arabalr direkt clarak kaza va-
piyorlar. Bulundudunuz ortamda-
ki yapilann bir kasmi yikilabilir nite-
likte. Bu Binalann wvikilakilir oldu-
gunu imlecin uzerlerinde aldigi
larmizi renkten anlayabilirsiniz
Eder bu ne kazandirr diye sorar-
saniz ben de bazen enerji bazen
de silah derim Tabi hic bir sey ol
mama ihtimali de goz onunde
bulundurulmal Burnun haricinde
ok ¢esiti dusmanlar da mewvcut
Cesitli buyUkliklerdek robotlar
veya ucan savas makineleri hark-




cinde, normalde insanlann sorun-
lari ile igilenmelen gereken ve
Slave Zero 1¢in kolay rakip olarak
nitelendirilebilecek ok kuguk
araclar da mevcut Bu dUsmanlar
iki gruba ayrilabilir

Konvansiyonel Askert Gugler:
Slave Zero'ya gore ¢ok daha ku-
culk ve kuvvetsiz olan bu araglar
yok etmek 1cin ok fazla bir caba
harcamaya gerek yok Bu neden-
le tank, ucak gibi bu savas aracla-
n hakkinda aynnul bilgi vermeye
gerek duymuyorum

Sentinel Sinifi Saldin Unitelen
Bu oyundaki asil rakiplerniniz, bu
nébetci olarak tanimlanabilecek
robotlar Bunlara dzellikle dikkat
etmelisiniz

Slave Zero hareketlen ile bir ro-
bottan daha ¢ok insani andinyor
Hicbir

hareketinde Dir kesikhk yok

aksine akicl hareketlere sanip Ko-
suyor, sirtinda bulunan roketier
kullanarak ziplyor (ucuyor da de-
nilebilir), saga sola kacryor, brma-
niyor ve tum bunlan yaparken ke-

sinlikle zorlanmiyor. Animasyonlar-
da dahi duvara girme, yukseklik-
ten bagimsiz adim atmak gibr ha-
talar mevcut degjil

Cyunda toplam 16 gorev bulu-
nan oyunda cesith gorevier so-
nunda karsilasilan 5 farkl "Boss”

T

lle Slave Zera'ya
bir arcade ha-

vasl veriimis
~f Bus "BasTha

2 ricinde ise 1of-
/ lam 13 farkh turde-
‘4 ki dusman sizi gore-
vinizden ah koymak

Uzere karsiniza ¢ika-
cak.

Arkana Dikkat Et

Slave Zero!

Size her bollmde yeni
bir gorev veriliyor ve bu
gorevierin zorlugu bulundugu-
nuz bolume gére gittikce zorlagi-
yor Bazi bolumlerde ise zamana
karsi yansmaniz gerekiyor Mesela
lagim kanallari tamamen sivi ile
dolmadan dnce ortamdan uzak-
lasmaniz gerekli, Aksi takdirde
crada beduimak bir rorobt igin
bile pek hos clmasa gerek. Yeri-
ne getirmeniz gorevier ha-

berlesme merkezlerinin yok
edilmesl, isyana birliklere eskort-
luk, diger Slave'lerle savasmak ve
gug jeneratorlerinin bulunmasi ve
yok ediimesi sekhinde gelisiyor
Aglk havada veya bina i¢inde yeri-
ne getirllen garevlerin bir cok kis-
minda kapal alan olarak hava Us-
ler, askeri alaniar veya silah fabn-
kalar kullanimis. Ve oyuna heye-
can katan bir baska nokta da bu
gorevlerin yerine getirirken asi
merkezi tarafindan telsizle yonlen-

dinliyor clmaniz

Oyun esnasinda kullanilabile-
cek toplam 12 farkh silah mevcut
Kullandiginiz silahlan yukseltmek
IgIN acikta bulunan veya bulun-
dugunuz mekanin cesitli yerlerine
gizlenmis araglan toplamalisiriz
Bunlar harcinde oyunda standart
olarak 2 farkll enerji kaynad
{Small ve Large Health), 3 farkh
mermi {Slug, Energy ve Missile
Reloads) tiru meveut

Tek kisilik oyuna ek clarak Slave
Zero'yu LAN, Modemn, NetAccola-
de veya Internet uzernden 16 ki-
si oynamak da mumkun  Multip-
layer secened| 1se karakter clarak

sadece Slave Zero ile sinir degil

iste Oyunun

Ayirtedici Ozellikleri

Yapay Zeka Hareket halinde
olan tasitlann ve insanlann ortam-
daki dedisimlere karsi vendikleri
tepkive daha once deginmistim
Tanklar ve dider kucuk dusmania-
riniz hareket ettiginiz yone bari-
katlar kurarak sizi engellemeye ca-
Iisiyorlar. Tabii ne kadar basarili
clabilecekler| ise tartisihir. Bunun
haricinde asil rakiplerinizi olan nc-
betgiler her tarll sekilde sizden
kaciyor, saklaniyar ve silah sesinin
geldigi yone dogru hareketlenip
sizi fark edebiliyorlar

Slave Zero'da kullamlan ECstasy
Engine ile yeterli bant genisligine
sahip olundugunda yasayan bir
sehir igindeki yozlerce hareketli
nesne, animasycnlar ve uguncu
noktadan bakis 30 fpshik bir per-
formans ile goruntulenebifiyor
3D kartlardan yuksek performans
almak icin gelistinlen Ecstasy En-
gine hem donamimsal hem de
yazihmsal olarak 30 Sound da

destekliyor Ayrica bolim gecisele-
rinde kullanilan demolar da oyu-
nun hizina ayak uyduruyor. Bu sa-
yede oyunda kullanilan ses efekt-
leri oyunun butdnlugunu ve akic-
Igin etkilemiyor. 3D Action warzin-
da olan Slave Zero oldukga hizli
oynanmasi gereken bir oyun.

Artik sira size geldi. Eger 3D ac-
tion tarzindan hoslaniyor ve son
zamanlarda bu turde cikan oyun-
lardan sikildiysaniz Slave Zero'yu
mutlaka oynamalisiniz. Clnku on-
lann bir cogundan cok daha iyi ve
kalielt bir oyun

Phantom

Eestasy Erging HHM{.:HM Gerantg,
Arellikdn karakier harakatlarindakl yumu-
gkl |l kenitint gistertyar. .

Yaziimsal ve donammsal 20 s deste-
i tlan Exstery Engine kendini burada
da Balli adiyor.

ISINHVH T3IATT

Her gepen RElLm Ve goreve gom degipen
aur|uk farrrvel ehe-Easy, Ml vl Hart
alirika g Boldime synimy.

Si2in haricinizie yaRayAn VE Si2 15
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INCELEME

ANDU

Pandora’s Box

A J

»10),

Tetrisden beri zeka iyi bir zeka oyununa hasret kalmistik.

IYapim: Alexey Pajitnov

icrosoftun Pandora’s

Box isimh zeka oyunu-

nun tek bir oyun ol-
dugunu soylemek ashinda yanhs
olur Tetris'in unlu mucidi Alexey
Pajitnovun gelistirdidy oyun adini,
icInde mucizeler sakladigina ina-
nilan efsanevi Pandora’nin kutu-
sundan aliyor Ashinda bir anlam-
da adiyla da uyumiu olarak oyu-
nun CO'sl ginden, Tetrisin yarat-
aisimin gehstirdidi 350 cildirhicr but-
maca cikiyor Meraklilan ion tam
Dir hazine oldudu soylenebilir

10 ayn bulmaca cesidinin oldu-

Ju oyunda, bulmacalann su gru-
lar altnda toplandcigine goruyo-
ruz

Find and Fill: Gizli bir objeyi
bulmak ve onu bir renk lle boya-
maya calismak

Focus Point: Bir resmin parca-
larnin yerlerini dedistirerek orjinal
resime ulasmeaya calismak

Image Hole: Hareketli par¢a-
lar alundaki resime uydurmaya
cahsmak

Daditim:Microsoft

Interlock: Bir seklin yedi ayn
bolgesini doldurmaya calsmak

Jesse’s Strips: Cubuklann uze-
nndek imayr birestirmeye caly-
mak

LensBender: Dedsik fensler
{buyuteder vs ) kullanarak, aradr-

ainiz imayp bulmaya calismak. (Ya-

i, gunes gozlugu takarak cool
Imdjl yakalameya calismak gib
mi? diye sorani vuracadim. |
Quter Layer: Parcalarn birlest
rerek Bir chjenin ustunt kapla-
maya calismak
Qverlap: Kuguk parcalar bir-
—  |ostirerek bir imajl or
laya cikarmaya calis
mak
Rotascope: Halka-
lar cevirerek verilen
resmi olusturmaya ca-
lismak
Slices: Dilimlen
déndurerek, kaydira-
rak bir objeyn yerniden
yaratmeya calismak.

Eski Giinler

Pandora nin kutu-
sunun iKinden cikan bilmecelenin
pir kismi, eskiden, yani ilgisayar
oyunlan gkl teknolgjik icatlann
herkesler tarafindan Bilnmedid
{hatta olmadigi} zamanlarda in-
sanlarn oyun oynamak, eglen-
mek 1cin kullandid klasik oyunlar-
dan clusuyor. Bu acidan, yasiniz
ne olursa olsun, Pandora’mn ku-
twsunu agmaktan hoslanacadinizi
uimuyorum

Opzellikle, yillar once, daha Atarl

Tiirkiye Distribiitorii: Microsoft Tiirkiye

2600'un reklamlanmin bile Dasla-
machgi yillarda, sokaklarda sak-
lambig oyndamaktan sikiinca ar-
kadaslarmizla toplanip "su suraya
gelmell, yok bu parca burarn”
turundeki oyunlarla Dilgisayar ek-
ranimda karsilasmak beni bir hayl
heycanlandirdl hatta duygulan-
dirdi. Planescape Tarment yazisi-
nin sonunda bana +5000 ©
Charisma yuzugunu birakan rah-
metli Blackbird'un dusunceliidine
bile adlamadigim kadar agladim
ckrarin karsisinda, arnlanmi hatir-
larken

Oyunun lging bir yani da duz
bir bulmaca pakeu olmamasi, Ya-
NEINANMIAYACAKSINEZ Ama icince
ufak caplh bir senaryo var ve siz
bu senaryoya gore sehirden sehi-
re dolasip Pandora’nin kutusun-
dan cikan 7 seyl bularak amacini-
za ulasmaya calsiarsunuz ki, bu
sira da bir surd bulmaca cdzme
niz gerekiyor Ne yazik ki bu din-
yada hic bir seyi bedava vermi-
yorlar adaama, kusura bakmayin
Yani cozeceksiniz o bulmacalan
ama ok merak eden varsa ben
oyunun butun saprizierini de
aciklayim size Hatta sonunu da
soviiim. Oyunun sonunda Tricks-
ter... Neyse, saka yaptm

Grafik Ses Falan
Cyunun Microsofttan geldigini
duyunca zaten eminim hepiniz,

presantasyon agisindan muakem-
mel oldugunu anlarmissinzdir
Bazi bilmeceler 3 boyutlu bazilan
ise iki boyutlu ama hepsinin ortak
ozeligl etkileyici grafiklere sahip
clmase Sesler de gralikler kadar
etkileyici ve surtkleyicl. Bulmaca
cozmenin bu kadar zevkli ola
bilecegini dusunmezdim acikeass
Oynayin derim

Cem Sanci

em gbrintilerine hem de anagndak)
sallays Pyt an labillyorssntiz Sanat b
lghe.

Erkileyiel. Bulmaca ghrdldlinlall hsve-
diyorfundt. Tisa Sanimen hissadiyor:
BLMTUE.

Zor degil. Biras dlyinnes, aimds xar
goMiate bie Blfmacktn kalhy His Chetotl
elduguny gérablvemlnue.

il ingany jgina gakiyar.

gigin/zde hirs yupmaktsn e fireniimek

lele merakiniria agigipomiinde.
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Biryererde sakiand Gz slmee oynans
yor, ekt Laman bir dinarotum mide-
sk girfyoraunde

| Waraghr hike akuniizs deserodara gA-
tardaguni diglndlioe gerlim anvyor.
Busiya yabip oo buklames e cok gk,

LEVEL Notu (‘§5)
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Firma: Caterpillar

INCELEME

KISA KISA

Construction Zone

az1 oyunlar vardrr, =linize
B bir silah geqirseniz ve
dunya da kot kalpl

uzayllar tarafindan istila edilmis
clsa, dunyay! nasi kurtarabilece-
ginizi gosterebilme sanss verir size
ve cumle aleme ki bu tur ayunla-
ra Tek Basina Dunyayr Kurtarma
Simulasyonu {TBDKS} denir

Baz oyunlar da vardir ki cani-
niz o gun adir isler yapmak isti-
yorsa gidip bir insaat alanindan
kocaman bir grayder veya buldo-
zer calmanizi onlemek uzere
yapilmis gibidir Construction
Zone'dan bahsediyorum. Full
Time dodal yikim ekibi gibi et-
rafta delasip duran Mad Dog
icin ozel hazirlanmis gibn du-
ran bir oyun bu

Oyuna baslar baslamaz,
ufak ¢apli, sbyle geng ve he-
nuz pismemis operatdrier icin
hazirlanmig bir ka¢ hazirhk go-
revinde sagddan soldan kum
yUkle, orayi kir, buray! dok giti
ayak islerini bitirdikten sonra, nor-
malde Mad Dog'un ¢iplak elle
yapudr orman yangini séndarme,
volkan pasifize etme gibi islere de
el atabiliyorsunuz

Kullanabilecediniz 6 cesit ara-

Tur: Kir, yik, dok, rahatla

an bulundugu oyunda arac
kontrollen arasinda buyuk farklar
bulunmuyor Dolayisi ile bir kere
alistniz mi fazla zorluk cekmiyor-
SLINL

Oyun, aslinda Mad Dog'un
adinin gegtdi bir yazida kullanl-
mast aylp olacak sekilde sirin bir
ovun Menulerde ve grafiklerde
hafif bir rmizah sezinliyorsu-
nuz ve bu edlence katsayisi-
ni ki ile ¢carpiyor.

Neden bu kadar beden-
diginiz bir oyunu Kisa Kisa'la-
ra koydunuz diyecek olursa-
niz, valla acklayacak fazla
Bir clayl yokdu da o ytzden
deriz. Eninde sonunda, go-
revintzi Seglyorsunuz, arack-
niza biniyorsunuz, yikyorsu-
nuz, dokiyorsunuz, kesiyor-
sunuz (agag kesme makinas bir
harika) sonra da yermedinizi yap-
mig, (¢ cocugunuzun tanm it
yaclarni gidermis, ewvi siip supu-

rup temizlemis kannmiain yaning,
kucuk evinize giriyorsunuz ve
ayaklannizi uzaup, kisa kollu atleti-
nizin Uzerine bira ddke doke tele-
vizyondaki magi seyrederken
uyuyakalyorsunuz Bu basit
hikaye bize fazla yabanci gel
medidi, iki ayakh organik bir
yikim ekibiyle birlikte
yasadigimez (Mad Dog) igin,
oyunu Bu sayfalarda tanittk
ama son soz, siz yine de alip
arsivinize koyun clacakur, In-
5aNIN Ne zaman nereyi yikast
gelir, belli olmaz {bknz Mad
En son laz arkadasing yanhs-
likiz iltifat eden bir adamin
evini yikn).

Level Puani; 49
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Peacemaker

Yapime: Fiein firin dolasmali  Tle: Sinir Testl

u sefer biraz fantez ya-
B palim ve bu yaziy Mad
Dog'un yazdidin kabul

edelim . {Biliyorum bu aralar za-
valll fle cok ugrastudimi dasunue-
yorsunuz ama duruuuun, daha
arkadasa havug yedirecegim. . |

NIHAHHA-
HAHAI OIm siz
beni kabiz mi
etmek mi isti-
yonuz!l HAR-
HAR-HAR-HAR-
HARI Olm ne
fan bul Allah
kafaniza tas
ddsursun! Sho-
oter cyuniar
da kendi ce-
pinda ciddr bir
istir. Bana
mesledi birakti-
racaksiniz ulan! Her onine ge-
len kafasina gore shooter yap-
maya baslarsa ne clur halimiz?

Bir Shooter Projeleri Kurulu
{SPK) kurmak lazim Shooter yap-
mak isteyen yapimailar SPK'ya
basvurup izin istemeliler SPK,
yapimaeinn gerekli bilgi, dene-
yim ve yetenek birkimine sahip
olup clmadigini arastirmal uy-
gun bulursa izin vermet NIAHA-
HAHAHAHA! Ayrica, yaplimis ve
piyasaya cikmaya hazir tranleri
de denetleyip cikip gtkmamas
yolunda karar vermelidir ki bu
acidan Peacemaker, benim gé-
zumde su anda piyasada olma-
yan bir oyundur NIAHAHAHAR-
HAR-HAR

Berbat

hawk diye bir arag tasarlamslar
ki herifler, ok artistik, ¢ok kariz-
matik bir s=y Soyle bir gorev ka-
dar ucurmaktan zevk aldigimi iti-
raf etmek erkekligimize laf getir-
mez heralde Ama ikinci gbrevi
oynamaya kalbim elvermedi tabi

Level puani: 45

HAR-HAR-HAR-HARI

Simdi ckurcum bakin, saga
scla serpistinimis dasmanlar var,
sizin de énunuzde helikopteriniz
duruyor, gidiyosunuz vuruyosu-
nuz Olayimiz bu kadar, asad
yukari hepsini vurunca goreviniz
pruyor ki, bir de utanmada
Wingman koymuslar oyuna, siz
aynamak istemedidiniz zaman
bir emir veryosunuz o gidip her-
kesi diduruyor. Adamlar anlamis
oyunu kimsenin oynamak iste-
meyecedini @b NIAAHAHAHA-
AHAI

Bir daha karsma ¢ikmayin
Karnim ag falansa sizi yerim odle
yemedi niyetine. Hadeeel

grafikier, ber-
bat modelle-
meler, sifir
aynanabilir-
lik, ultra klise
kenu Topu
topu 4c tane
arac var kul-
lanmak igin
Ama fazla da
acmasiz ok
mamak lazim
simdi, Mo-




Metal Knight Avenger’s Pinball

Yapimei; Bir Grup likokul G8rencisi Software
Tilr; Hayal Kurmak, Eskl Ginlerl Yad Etmek

Firma: Pinball Games
Tiir: Ugus simulasyonu ve denizalti savasl. Ayrica RTS. Level Fllﬂﬂ!:65

Level Puani: 35
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PLAYSTATION

[Yapim: PolyPhony Digital

e yitksek huzurlanmzda
Gran Turismo 21 Bir yil
askin scredir beklenen
Playstation konsolunun en iyl ya-
rs simulatéru sonunda cikt. [ste
su anda elimde duruyor; inan-
mazsaniz bakin! Géremezsiniz ki,
sakladim! Ehe ehe . Bakn bakn
sumMUd akt Hadi hadi, neyse ac-
dim; hemen size de tanitmaya
Bashyerum. Tamam kdsmeyin he-
men ya, b daha yapmam Ya ta-
mam, uzatmayin iste

Bu yaziy1 okuyun

Siks durun! Gran Turisma 1" de-
ki 150 arabaya karsilik, bu kez ta-
mi @amina 594 adet araba kullanr-
mimiza sunulmus. Wallahi de il
lahi de. Tamami ger¢ek ctomobil
uretici sirketlenn modelier:; yan
gercek hayattan. Arabalar 36
farkl sirketten gelivor. Benim ha-
yatimda da buydk bir yeri olan
trafikte dansi artik televizyon ekra-
nnda yasayabilecediz famman
polis amcalar duymasin). iste Tar-
iaye' de sik gorulen manzaralar:
isiklarda Opel Tigra - Volkswagen
Golf GTI, yayla yolunda Astra GSI
- Peugeot 106 GTI veya bayirda
Renautt Clio - Toyota Corolla ka-
pismast: Az sayida bulunan spor
arabalarin yaninda, guniuk hayat-
ta daha sik rastlachgimiz arapala-
nn da yansmasi mukemmel bir
alay yani. Codunuz ailenizin veya
sizin kendi arabanizi oyunda gor
mekten mutlu olacaksintz. Hatta
N ¢ok onunla oynayip power tu-
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Dafiitim: Sony Computer Entertalnment

ne yapacaksiniz Ya da en sevdr
giniz spor arabalar; ups, bu kez
bir problem var

ve Lamborghini lisanslanni oyu-
numuzda goremiyoruz Bu do-
laplara fazla girip mide bulandir-
mak istemiyorum ama Iyl haber,
Alman Porsche olarak biinen
RUF" un, bu eksikligi biraz olsun
gidermis olmasl. Bu sefer bir cok
marka katimis. Japon ve Ameri-

kan araalarnin yarinda Fransiz,

Ingiliz, ltalyan ve Aiman arabalan

da kendini belli eder derecede
cogalmis. Kategoriler de artmis

. !H‘!'!—??fﬂ
”

o A e W

. Donen baz do-
laplar yuzunden Porsche, Ferrari,

Web: www.sony.com

1970 i yillann eski Amerikan ara-
balanndan tutun da ciplere ka-

-.l-.m

dar, Official Rally Car' lardan mini
maodellere kadar ne ararsaniz var
Oyunda bu denli arac bollugu
varken, her birini teker teker de-
nemek bile haftalannizi alacakur
Arabanizr modifive{daha Tlrk¢esi
yok mu sunun?) ederken bile ger-
cekte olan ahazlan takabiryorsu-
nuz Hiz gbstergesi de kilometre
sayacina cevrilmis. Lakin ben ara-
palar sanki gercekten daha k&t
bir performans sergiliyor kanisin-
dayim. Bir de siz bakin bakahm,
ne dersiniz? Arcade’ de Mercedes
CLK 320 ile 120" yi zor gecebil
mek ne demektir yaw?

Pisman olmazsimiz

Qyundaki pistierin sayisi 32" ye
ckarnlmis. Bunlara yeni ralli par-
kurlart da dahil. Bazlarinda sehir-




de, binalann arasinda yarismak
benim cok hosuma qitti. Sarnm
oyuUNuU tam benim gibl hiz tutkun-
larna gore yapmislar MNe istedig-
misi gayet i anlamislar Bir de
yallarr daha engebell yapmislar,
arabam yerden havalaninca aya
dokunuyormusum gibi geliyor
Yani bundean daha kewif vericr bir
sey varsa sadece bu duyguyl
gercek hayatta tatmak olabilir
CeBinizin halllemesinden
de fark ettiginiz gibi oyun bu kez
ki chiske bolunmus  Binngr diski
miz(A] Arcade disk. Bu oyun mo-
dunda fazia ayrintiya girmeden
yansabilmek voya 1k kisilik oyna-
yabilmek mumkun. Digkl takugim
zaman Ug dakika yirmi bes saniye
uzunlugundaki demayu agaim
acik, ditm yerlerde seyrettm
Zannedersem Playstation 7' de -
kacak olan Gran Turismo 2000
in grafikleri boyle olacak Burada,
yumusak bir melodi ile gune uya-
nisl ve araba yarslanmin gecmis-
ten gunumuze gelisimi, azenle
montajlanmis kisa videclara an-
latrmislar. Arcindan guzel bir atak-
la beraber oyunun logosu gozu-

klyor ve yerin rock muzik esligin-
de kapisan Honda 52000 1le Mit-
subishn Lancer Evo’ ya birakiyor
Laf aramizda, bir Dodge Viper
hayrani alarak, bu oyunun sim-
gesinin Viper dedil de 52000 ol-
masing acaylp ayar oldum

52000 in et ne budu ne yaa

(s12 bakmayin benim egoma). De-
monun ardindan memary kart
yukleriyor ve menu ekrant acili-
yor. Istersentz oyuna basfamadan
onde opuons dan hasariidama-
ge) kapatabillirsiniz. Sonradan sinir
olmayin. Oyuna baslayinca da bir
dizi menu ile karsilasiyorsunuz (-
kinde tek kist mi gift kisimi oynaya-
caginiza karar veriyorsunuz. Bura-
dak Goodies seceneginde, oyun-
da ne kadar lertediginizi ve neler
kazandidinizr gorebilirsiniz. Bir de
konugunuzun memory kartini
ikingi slotttan hafizaya yukleyecek
bir secenek var. Bir sonraki menu-
de ise Ralli, pist yansi veya zama-
N kArsk yanstan Dinsini seqyorsu-
nuz. Arabalar burada dort kate-
goride toplanmis. A Class - spor
madeller, B Class - yUksck perfor-
mansi arabalar, C Class - sehur
otomabilleri ve Rally Class - ma-
lum. Eder ki her pisti birincilikle
pitirirseniz, oynadiginiz zorluk de-
recesine gére oduller alacaksinz

Bana duaci bile olursunuz
Bir de maode disk var ki oyu-
nun kalbi, dalag. bobregi bura-
da atyor. Sankim bir schirde yasi-
yor gibisiniz. Arabe yikatabilirsiniz,
motor teste gidebilirsimiz, hatta
tastik firmalarindan ozel jant bile

satin alabilirsiniz. Evet evet, bu
kez arabaniza Bridgestone, Go-
odyear, Yokohama, Falken gibi

Iste Yol Canavarlarimiz!

Alternatif

firmalarinin jantlarndan istedigi-
niz binsint alip takabiliyorsunuz
Ya gerisi? Tum yanslan kazanin ve
Garajinizi doldurun! Ama Mega
oglan der ki oyuna hic el surme-
den once bir enliyetleri al, sonrasi
sana wviz gelir ve de tins gecer O
da ne, bir de ehliyet mi alacaaz?
Eveeet, ne sandinl Oh ne 1y, he-
rfler o kadar ugrassin sana oyun
hazirlasin, sen de hemen dal, oy
na bitir ha? Yok dyle yadma; én-
ce hakketmelisin Bes farkl ehli-
yet icin girdidimiz elll sinav, bu
kez daha yildincr gibi gdzukuyor
Ama bana Gran Tunsmo 1° dekin-
den cok daha kolay geldr Ustu-
ne ustuk dikkatiniz dagilip da, te-
kerlegi kinlmis Go Kart gibi spin
atarak pistin disina savruldudu-
nuzda bilgisayar yardiminnza ko-
suyor. Size bu sinavi nasil gecebi-
lecedinizi anlatmasi icin bir demo
secenediniz var Bazl yollarda ise
yol uzenndeki cizgileri takip ede-
rek daha iy zamanlar yapabilirsi-
niz Hepsini asinca is bitti mi san-
adimiz? 1 1ih, bu kez de an parkur-
luk bir Speaal Licence agihyor. Ko-
iay gelsin. Onden, arkadan ve
dén ¢ceker otomabillerde, her tur-
10 kosulda eqitildigniz icin oyun-
da corlanmaniz ya da zevk alma-
maniz gibl mahsurlar ortadan kal-
kiyor. Tabi dogru otomabilleri de
secmeniz kosuluyla: Bir ehliyetin
tum sinavlannda altin (Goldeny
derece yaparsaniz, cesitli oduiler
de alyarsunuz. Bu arada oyunun
on incelemesinde bahsettidim
GT1" deki ehliyetien GT2' ve yuk-
leme gibi bir secenegimiz yok;
ber de nsanim, yanilabiinm. Ya-
nimamisimdir, yanltlrisimair)

Bu oyunu alin

Yanslar, dort kategonde top-
lanmis. GT League, Special
Events, Dirt bvents ve Enduran-
ce Gormus oldugunuz gibi En-
durance{dayanikhlik) ve ralli yans
lanmm bu kez kendi kategorileri
var Bu kategoniler sonradan dal-
lanip budaklanip alt kategorilere
ayrliyor Ornegin Gt League, Ja-
pon ulusal yanslanm kapsiyer fa-
kat bu yanslaun da simiflan var
Endurance kategorisi oyunun en

T ek

Gran Turismo 2'de 36 otomabil lireticisinin toplam 594 arabasm: bula-
caksimz. Ama, bu arabalarin tamamim gérebilmek igin biitiin 6mriinizi
harcamamiz gerekecek!

@rotus
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PLAYSTATION

zor yarnslanni kap-
siyor 300 kilomel
relk Grand Vdlley
yansindan, turmn
gece suren .5
Route” a kadar ful
aturakll (pu, ke
rettik TGrkee' vi )
yed adet ayad)
var. Bu modda ko-

Age of Empires

lay pard kazanmanin yolu su. iyi-
ce bir araba aln ve "Special
Event” a, oradan da "Muscle Car
Group” a ginn. Ortadaki yanst her
binnciikle biirdigirizde 800000Cr
para ve 12500000Cr dederinde
bir araba kazanacaksiniz, Aynca
arcade diskin tamami dahil, bir-
cok yans Suzuki Escudo Pikes Pe-
ak Version [le ranatikla kazanabi-
lirsiniz. Devir gbstergesi 160001
gosterince insan bi whaf cluyor
Bu diski biireni almndan éperim

Geldik cisslara Test Course ve
baska baz parkurlarda gokyuzu-
nun ortadan ikiye ayridigin ve
farkll renklerde oldudunu tespit
etfim Cogu replayde arabalann
havada ucmasi da ayn bir guzek
Ik, Replaylerdeki kamera acilanni
cok guzel yakalamiglar arma yansi-
may1 o kadar abartmiglar ki ardaba-
{ar net gdzukmuyor: Yansima
oyun esnasinda da goz aliyor. Ay
nca Replaylerde yazilann ve sekil-
lenn kaldinlamemasi pek de iyi ol
marmis. Yukleme ek-
ranlan cak daha ya-
vaslamis Arcade disk-
teki menu sistermi ok
banal olmus. Arabalar
hasar alabiliyor ama
gorunen dedil, sadece
kontrole etk ediyor
Bunun da sebebi hic-
bir otomobil ureticisi-
nin, arabasini oyundd
carpik, yamuk gormek
istememest Kuguk
ama goze carpan ha-
lalar

Bir de i©imden ge-
lenler var, ki veya da-
ha fazla kisinim ayni

anda cynayabildidi ayunlarda ek-
ranin ve gorus alaninin daralmas
nedenivle, oyunlar onjinalliging ve
nieyecanni bayak dlcude yiunr
Playstatton’ in da bir multiplayer
baglant dested oldudunu hatr-
larsak, Hu oyunun dort dortluk ol-
mast N link dested olmalyd
diyorum  Yapimamasinin sebebi-
ni de 1slenciy cok zorlamast ve
herkesin ¢ift televizyon-konsol
bularmamasina bagliyorum  Yakir-
da PSX In boyle ozelliklering
daha detayh egiimeyi dusunuyo-
rum. Peki ya plakada adimiz yaz-
sa Veya arabayl istedidimiz gio
biz boyayip cizebilsek. .. Painth-
rush benzer basit bir programia,
istedigimiz renklert verselc .. Sinyal
ya da selektore hic girmiyim. Ney-
se, Utopyalan geginiz ve sadede
gehniz

Bagindan kalkamazsiniz...
Bu gune kadar hep istemis ol-
dugum Need For Speed’ deki

Tirkiye' de ehliyet sinavlarimi en iyi dereceyle gegerseniz ne odiil veriy-
orlar? Gran Turismo’ da bunlar hediye ediliyor

Ehliyetler

B Sinifi

A Sinifi

Uluslar arasi C Sinifi
Uluslar arasi B Simifi
Uluslar arasi A Sinifi
Siiper Ehliyet

Verilen odiil

Spoon 52000

Dodge Concept Car

[R] Mitsubishi 30060GT LM

[R] Honda Del Sol LM Edition
[R] Mitsubishi FTO LM Edition
[R] Toyota GT-ONE Race Car 99

Not: Satin aldiginiz veya size odiil olarak verilen arabalan satmaya

galisbiginiz zaman, araglarmizin degeri dortte biri fiyatina diigecektir.

hizin heyecanini, Colin McRae
Rally’ nin ralli havasini, Gran Turis-
mo' nun gercekgiligyle birles-
tiren, ve bunu cadde-sokaklarda
daha sik gordugumue Mercedes-
Alfa Romeo-OpekFIAT gibi
arabalarla basaran yedane Oyun
Gran Turismao 2

Hi¢ kuskusuz ki cok fazla para
ve emek harcandi. Zaten isimlere
ve markalara biraz bakidiginda
bunu anlamak ¢ok da giic ok
muyor [motor yadlar, lastikler
falan]. Sunugta ortaya yine bir
Playstation kiasigl ve bir saheser
ikt Ben ilk defa bir oyuna %100
puan vermeyi beklerken bazi
nayai kirkiiklanna ugradim ama
her seye ragmen sonug bence
tatminkar Bir cok yans oyununun
tarzin da iande banndiran bu

ayun icin rafinizda yer ayirmamak
bence AYIP ofur, Gren Turismo,
yans oyunianni ¢ok farkl bir ciz-
giye tasimis Daba bir oyundur
Gran Tunsmo 2000 ya da Sega
Rally 2" yi elde edenc kadar doya
doya oynanmalidir. Daha ne soy-
leyeyim? Tyl yarisarl
Bye&Smile&3&2&1&GO .

MegaEmin

am_mmtmm!mtmm jar
yanliy kallaniimig, eozdnbrilk dagmi &=
xi oyundshki netiin yitimis:

Seglere diyecek ok, Her ofpmebliin ses
{arkl) ve gergeging wpglin. Mizlklar de
milthiy. E

ISINHYH TIAT

vagiurm eantrollari biras daha goifagmi.
Gerede gl yakn, Ehliyet smavian data

. %9
lifyma gart Bir oyun Bakleniiienl tamns
et Masgilypor
¥ CD sajini: 2
¥ Oyunca taynn: 2
¥ Memery blok: &
¥ Analog Joypad destegi: var
W Dual Shock destegi: Var
W Link destedi: Yok
¥ Mouse destegi; Yok
¥ Direksiyon deutegi: Var
¥ Multi tab destefi Yok
¥ Tabanca destegi Yok
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|Yapim: Infogrames

nternet kafelenn oncesnde
atan salonlan adl yerlerin
varligin arimsayabilecek ka-
dar yasl olantar, tu salonlarda
sikca boy gosteren "Dudme sayisi
insanlanni™ da animsayacaklardi
Bu kisller, genellikle Streel Figh-
ter, Mortal Kombl gits oyuntann
Dasinda vakit gecmrler Favoriler
alt ve uzer sayida dugmel korn-
soltardir. Aslinda pek codu iyl
oyuncudur, ancak yenildiklennde
"Olum, bram yazlikid bunun all
dugmelist var, bu makinede bu-
yuk yumruk, buyuk tekme olsaych
bak gér neler yapiyoduml” diye
rek duramu kurtarmaya calisirlar
Bir kisrmi ise makineyr gorur gor-
mez oynamakian vazgecer Yok
olm, hayatta oynamam, baksana
korunma tusu yok burdal™ scklin
de yol yakinken gern donerler

Tus sayilar azaldikca kayg du-
zeyleri artan bu kimselerin yuzleri-
ni Cvil Zone tle karsilastiklannda
gormek sterdim: Standart Playsta-
tion Joypad'inde yonler disinda
kac tus var ? Sekiz Evil Zone'da
kac tusa gereksinim var ? ikil Ne
kadar dehset verici degil mi? Sen
UL dovUSs OyUNU Yap, sorrd da
gelicine bir saldin, Dir sevunma
olmak Gzere iki tanecik s koy
Adarmi ckranin sagindan soluna
kosturmaya yermez o tusiar | Na-
sl Olacalk s 7

Az sonra...
Tus konusunu 1izah edece-
gz, ancak once Oykuye A

Dagitim: Electronic Arts

deginelm Ihadurca adh kota
Dir hanim, |-Prasteru adasi sa-
kinlerinin huzurninu bozmak-
tadir Hapsedildidi boyuttan
kaCmeaya calisan lhadurcamnin
1SN0 tamamen bitirmek 1cin secr
len savascildr d« yola koyulur-
lar

Konu bu kadar. Ama bu ka-
darcik bir konu uzernne on kere
dovusup brten bir oyun degll kvl
Zone Acllis menusindekl Story
secened lle oyunun fAmami ke
sintsiz bir aykuye donusturulinmus
Her dovus, secuginiz karklenn
basrolunde oynadidi bir TV dizisi
scklinde dizayn edilmis. Sirayla tek
round’luk dovustere katiip Iha-
durca'yl yenmeye ugrasiyorsu-
rnuz Dévhslerden dnceki karsilikh
kenusmalarda karakterlerin yuz
ifadeleri icin gosterilen emedi tak-
dir etimek gerekll Ara demolar da
Dasit, amia stz oyuna bagh turme-

skacisindan basanh. Tabu yal-
nizca ddtsmek ve teterruatlar-
dan kaginmalk 1steyenler de
VS va da 1P battle secened
ile ahyik olduklan gitn oyne-

yabilirler Ben yme de

Slory'de israrlyim

Tiir: Yaris - Ralli

Practice bolumune girdiginiz
anda iki tusun nelere kadir olats-
lecedini anlayacaksiniz ki ayn tur
saldin, wtus, savunma ve genel
. teknik gibi dallarn her bi-
rinde ders alabiliyorsunuz
Bu bolumlerin hemen her
birinin en az dorrbes ha-
reketi kapsachgint dust-

nurseniz hareketlerin ne ka-

dar cesifli aldudunu gore-
ceksiniz. Tus eksiging gider-
mek (Cn uclu kombinasyonlar
lilertilen-saldin gibij ve pek co-

Junuza tanidik gelecek olan
ener) doldurma imkan kullanil-
mis. Saldirya basili lutarsaniz guc
doldurmaya bashyorsunuz. Bu
gUc enerji ¢izginiz seviyesine gek
diginde bir enerji kristali kazan-
yorsunuez Ayni anda en laga ug
adet sahip olabildiginz bu kristak
ler size &zel hareketinizi yapma fir-
satl sunuyor Buraya kadar her
sey dlisageldik, ancak dikkal ettiy-
seniz yasam eneniniz azalchkea
doldurmaniz gereken gl mikearn
kisalyor ve daha kolay kristal ka
zarir duruma geliyorsunuz Bu
da oyuna lginc bir denge getir-
yor. Karakterler yenimeye yakin
daha tehlikeli oluyarar |

Yapay seka konusunda bazl
suphelenm var Ayni karaklerle
ust uster mac yapbginizda  surekli
tekniklenni dedisurdiklerinn gorup
artl puan vermistim: Ancak Hzelik-
le oyunun sonlarina dogru bir
kac kit hareket uzerinde yogun
lasrnalarn kafamin koselerine minik
bir sord isareti cengeli asmadi de
gl Ozellide su 10010 yasindaki
raihip kiz ve finaldekl Ihadurcamin
Capture’larnna dikkat edin, yeri
nizde ki saniye durmanizia ha
valara firflamaniz bir olabilr,
benden soylemes |

Tusgtan Tasarruf Edin
Evil Zone, diger dovus
oyunlarn arasindan getrdig
yenlliklerle siyrilmayl basara-
bilir Karakterlerinn dowvus
onces| dermnolarn, dovus
icindekn buyu ve ozel
hareket demolan ol-
dukca tatrmin edic

Webh: www.infogrames.com

Her ne kadar gordugum en -
1 dovus i buyuler Final Fan '
tasy Vill'e ait olsa da , ikinciligi
e Bvil Zone'a verclihnm
Ayrica Opuons menusunde
oyunun dunyasindaki cesitl
boyutlann ve Story
seceneginde birdigjinis
ddamlann ozellikler hakkinda

Dilgi almaniz saglayan bir
ansiklopedr mevcut
Yine ayni mend
den oyuna ait
anun uzerinde sarkiyi
goruntuler eshginde
dinleyebilir ve oyun tasanm
asamasindayken ¢izilmis karakler
eskizlerine goz atabilirsiniz. Is-
leneni veren, farkh olmak cin
muhakkak cok buyuk, koklu
dedisikhidere gerek clmadigini,
biraz yaralcr zeka ve ufak cl-

lemelerle de turun kKaiiplannin cs-
neyebldigin gosteren bir oyun
Tustan tasarruf etmek isteyenlerel

Batu & Gakhan

U beyutlo dowig oyuniarndh peh gok
gl grafik gl Ama E-Zzme da
diigerleriniy abtithe basiybr hinl.

NilFikEsy yuterince ga2 vertyor amang
bljibm, Biyle bis eytinds mizikler Tivie
2" andll ge Tmisemmal© olmalyed
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rtagakanty, tinde aras) iyl otanlan gok
silmar. &7 g kullanirmas Be geyl
e
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Basit kantraien we gk diviy sahnelen (i=
siymimay bagaran bir oy Evil fone

W CD sayim: 1

¥ Oyuncu sayin: »

¥ Wemory blak 1

¥ Analog foypad destedi: Var
W Dual Shock destedi: Yok

W Link destedi: var .,
W Muuge destegi: Yok

W Direkziyon destegi: Yok

W Multi tab destegi: Yok

¥ Tabanca destedi: Yok
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Yapima firma: Core Design

1z Lara, nereye gittin

kiz? Ulan gene kactn di

mi macera ayagina. G-
zU kor oimayasica seni, sana mi
kaldh orayt burayr kesfetmek, dun-
yay kurtarmak, zillil Bulasiklar dag
gibi &Gnumde, abh ah .. Cocuk-
ken iyi editermedik ki kizi DOyU-
yorce adam olsun. Oturur evin-
de ceyiz yapar, koca bekler evie-
nip giderdi..

Ama bunlann hepsi o macera-
perest amcasinin yuzinden, vYon
Kiro muydu neydi adl... Kiz daha
ergenlige yeni girmisken aldi go-
tOrdd bir sura Misir' afelan; ney-
mis efendim, Misir’ n gizeml bil-
memneleriymisl Kizi da kendine
benzelti zirzop herif. Kniz, Laraaa-
aaa, gel kiz buraya

Evet, yukandaki cumlelerde de
anlatldid gibi, Lara evde kalamea-
di ve bir kez daha aramiza kauldi.
Bu kez konu mistik Misir Gidis se-
bebi ise kiglkken amcas) tarafin-
dan gotwirildugd Misir daki bir
tapinakta yanls birseyler yapip,
yuce tann Sel’ 1 serbest birakma-
siydh. Set, firina, kotuluk ve kar-
masa tannsrych Lara
babalara gelme-

mek i¢in bir

seyler yap-

mal,

Dun- ' =
A -~ &

yayt . 3

Tomb Raider 4 “The Last Revelation”

Dagrtim; EIDOS

bu(kendi yaratud) tehlikeden kur-
tarmaliydi Oh olsun iste, o da
her gordudgu seyle oynamasin bir
daha

Kiz yine mi sen?

Haydi biz de girelim hikayenin
icine Bakalm cocukken Lara ne-
ler cevirmis. Olay 1980° i yillarda
Cambodia’ da baghyor Lara he-
nuz ¢irken, yas onaltl Amcasi
Wermer Von Cray onu Misir da
gizli bir yer alu tapinagina gotart-
yor Burada Lara Ik maceralanr
yaslyor. Ukala Von Croy kendisk
nin en lyi macera adami oldugu-
nu bacak kadar kizcadizin ylzine
vurup duruyor Bu ilk boldmilerde
onun sdyledigini yapmah ve
onun gosterdidi yerden gitmelis-
niz. Arada bir hareketler sagma
sapan kesilip size birseyler soylese
bile amaci kot dedil. Ik oyna-
yanlar icin hareketleri dgretmeyi
amaclyor aslinda E mecburen bi-
lenler de bu dersten nasibini al-
yor tabi. Buralan gegmenizin bir
yolu yok Goz gore gore Set’ |
serbest birakacakstriz
Daha sanra gunumuze ge-

leceqgiz. Lara, yaptklar-
ni ddzeltrmek icin
Misir daki bu tapr-
nada geri dé-
ner. Yine Tuzak-
lar,dusmanlar, hay-
vanlar, anahtarlar, hop-
lar ziplar falan . Yani La-
ra ne severse yine bera-
berinde Ama bulasiklan

Gyle birakmamasi gere-

| kirdi, yani ben cok ayipla-
dim, anneye yazik degil
mi, belragnr . E asl-
na bakarsariz Misir
da Indiana Jones’
tan gefriye yapacak
pek bir is kalma-
mists Bunun
€N Uyurmus
bir tanry
uyandirmaktan
daha iyi bir
fikir ola-
mazdi
dogrusu.

/)

[y

Tiirii: Macera Web: www.

Oh, ne kolay 1, uyandir uyandir,
cyun yap; deepfreeze gioi. Iste
boyle dostlar Biz Lara’ dan biktk
ama Lara bizden bikmadi. Bu kez
de kumnlar divanna goturlyor, eh
gidelim bakalim, ne yapalim

Kiz macera

senin heyine?

ilk Tomb Raider piyasaya ¢kt
zaman, dehset bayan karakter,
Leuncl kisi perspektifi, yeni 3d
grafikler ve ugruna Slunecek bé-
ium dizaynlanyla action adventu-
re tarzina neredeyse devnm yap-
trmist. Tompb Raider 2 ve 3 " te,
grafiklere ¢ok ince aynntilar yer-
lestirildi ve bolum dizaynlan da
hafifce dedistirith Yapimailar,
Tomb Raider - The Last Revelati-
on' | yaratirken daha énce yaplik-
larinin tecrdibesiyle serinin en iyl
oyununu yarattlar.

Tomb 4 Un klasik oyun
baslamasindan bir farki var, De-
mo yak; ya da ¢ok kisa, bes sanie
falan Bunu gérunce, iste dedim.,
sonunda o kadat hizh yaptilar ki
videolan yetistirernediler. Mederse
asil acths James Bond filmletindeki
gibi bir iki sahne sonraymis. Ah,
nasil da yanildm... Oyun hala es-
kiden oldudu gibi, karmakansik
Problernleri ¢dzmek bize kalyor.
Men( sisterni simdiye kadar gérl-
lerin en iyisi. Inventory’ deki nes-

neleri birbirinin dzernnde kutlan-
ma yeniligi de, oyunun macera
havasini pekistiriyor  Bu silaha
durbin takmaya kadar gidiyor
Boylelikle bir Revalver lle zoom bi-
le yapabiliyorsunuz Ashnda cok
da kullarush dedjil ama yinede iy
fikir Yeni yeni hareketler cikarmis-
lar bir de basimiza, yok iplere sar-
masiklara ormanmakmis, yok tu-
tunarak késeleri donmekmis, yok
efendim yukandaki kicuk cukur-
lara egilerek urmanabilme falan
Bir ¢im kapl duvarlara urmanmasi
eksikti yani; ne o da mi var? Ashin-



da Lara' nin kontrollen eskisiyle
hala ayni. Sadece yeni hareketler
var, merak etmeyin zorlanmazsi-
niz Kontrollerde hala bir iki prob-
lem var ama Lara hala kendi et-
rafinda ¢ok yavas donuyar ve
tam bastiginiz anda ziplamiyor
Bir dusman ile karst karsiya iken
cok zorluyor. Kamera problermi
de devam ediyor Hala duvarlann
it gezmermiz mamkun Hera-
halde bu sorun Temb Raider 18
Dunya' nin Sekiz Harikas’’ nda ¢o-
zulUr{nast isim buldum amay)
Orada burada kol aramall bulma-
calar olmadan Tomb da climaz
zaten Oyun, gecen oyunlarda
oldugu gibi sizi bu dunyadan ko-
panp "o" dunyaya badiyor. llk kez
bu oyunda oynadiginiz bélimlere
geri dénme gib bir atraksiyon

var. Bazl islerl bitirmek icin tekrar
eski bir bolume gidebilyorsunuz
Blaxiss’ i, acimasizca masum hay-
vanlan oldurmeme fikrine ben de
kaulyorum Hem kucuk ayuncula-
ri yanlis etkiliyor, hem de oyunu
shootem up' & geviryor Bu gazel

oyunu tam anlamiyia bi-
tirmeniz haftalaninizi ala-
bilir

Evlen artik evien!
Grafik olarak, Tomb
Raider 2 ve 3' ten sonra

pek de dyle gbze car-
pan gelismeler yok. Yine
ufak tefek dedisiklikler
var ama Final Fantasy
VIIl, Soul Reaver, veya Metal Gear
Salid’ den cok daha glzel degil
Lara’ in goruntasu uzerinde ¢ok
calsimis. Vucut hatlan ve surati
yuvatlanmis, duzeltilmis; eee, yas-
larwyorsun kizm, gerdiiiirl Daha
dnceki gyunlarda aldugu gibi bir
strd kiyafeu yok ama onun da
duygulan var. Cyun biraz daha
aydinlik yapilabilirmis dogrusu
Karanlikia yverdeki mat bir anahta-
r aramak adamin canini okuyor

Tomb Raider serisi icin en
onemii nokta sesleriydi, hala da
dyle. Cok fazla muzik yok ama
oyunun tam anahtar yerinde g
rip cok guzel bir ahenk yaratyor.
Birseyler ters gittiginde muizik size
bunu anlatyor Lara’ nin ayak
sesleri, yaranklann seslen ve diger
ses efektleri kelimenin tam ania-
miyla mukemmel. Bazi safslarin
cok kotu aksani olmasi disinda
sestendirme de fena dedil

Codunuz bana e-mail atarak
bu oyunun sifrelerint istemissiniz
Ben de kirmak istemedim, Iste
buyrun

Béliim gegme: Lara' nin tam
olarak kuzeye{narth} dogru don-
mesini saglayin. Sefect’ e basip
Inventory ekranina ginn. “Load”
a gidin ve su tuslara basili tutun:
Ll + L2 + Rl + R2 + Yukan + Uc-
gen

Tiim silahlar: Lara’ nin tam
olarak kuzeye(north) dogru don-
mesini saglayin Select’ e basip
Inventory ekranina girin. “kuguk
medipack” e gidin ve su tuslara
pasih tutun® L1 + L2 + R1 + RZ +
Yukarn + Ucgen

Limitsiz malzeme: Lara’ nin
tam olarak kuzeye(north} dogru
donmesini sadglayin. Select’ e ba-
sIp Inventory ekranina girin. "bu-
yUk medipack” e gidin ve Su us-
lara basil tutun: L1 + L2 + RT +
RZ + Asadl + Uggen

Tamarmen kuzeye done-
bildiginizi pusulaya pakarak
anlayabilirsiniz. Cok ufak bir
yanilgr bile kodlann calisma-
masina sebep olur Kuzeye ko-
layca tam ddnebiimek icin ku-
zeye bakan bir blok bulun ve ur-
manm. Tutunup yere inerseniz
ya da dzerine urmanirsaniz tam
olarak kuzeye dénlk olacaksiniz
Hiley: simdi mutlaka ¢alstirabilir-
siniz. Unutmayin, bu kodlar tara-
fimdan denenmistir ve sadece
Playstation igin gegerhidir

Emin Bang

ISINHYH T13A31

Tomb Radder serlainln gn lpl epuni
isls Ldva” dan sikiimadiysamz mutiaka
aln

» O sayim: 3

W Oyumcn sayisi ©

* Memaory blak: 2

¥ Analog Joypad dientedl: Var
¥ Dual Shock desteqi: Var

W Link destedi: Yok

W Moune destedi: Yok

W Direksiyon desfedi: Yok

» Multl tab dastegi: Yak

W Tabanca desteql Yok
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TWISTED METAL 4

) ML

Arabanizla efendi efendi yansmak

pImCI Firma: Sony

u buyak cadinn alunda
gece boyunca en glizel,
en gorkermli gosterileri
izleyeceksiniz. Dana once izledik-
Jerinizin hic binne benzemeyecek
gorecekleriniz Bizm sirkimizde
aslaniann homurtusu yok degerli
izleyiciler, burada duyacaginiz tek
homurtu motor homurtusu ola-
cak Ugan trapezciler de bizimle
calgmeyorlar, ama soyleyin yuzler-
ce kiloluk metal parcalannin ucus-
lanini, takialanni ve carpismalarnt
seyretmek daha eglenceli dedil
mi? Ip cambazlarini mi tercin
edersiniz, yoksa gozlerinizin
onlnde delik desik olacak, parca-
lar etrafa sacilacak, havaya uca-
cak arabalari mi ? Inanin, boylesi
Basini bir aslanin agzina bagini so-
kan bir terbiyeciden cok daha faz-
la cesaret ister Her seye ragmer
sizler icin bir kag palyaco ayirdik.
Ama onlar biididiniz palyagolar-
dan biraz farkhdir Merak etme-
yin, ¢abuk alisacaksiniz

Twisted Metal sirki Glkeyr boy-
dan boya gece dursun, ben de
size asil dykuyu anlatayim Calyp-
so’nun yonettdr sirkin tek goste-
risi silah yOkiG arapalarm bir are-
nada ¢arpismalandir Bir zaman-
lar kendi halinde bir geng oldudu
halde sirkin kasabalarna gelisi ile
birlikte yasami ve adi degisen
Sweethtooth adh palyaconun ke-
timasiyla sirkten gelen gurultuler
artar, Kurallar basittir : Yendiklerr-
nin ruhunu Calypso'ya ver, o da
serin dileklerini gergede donus-
tursun.! Sweettcoth’'un diledn 1se
sirkin yildizi olmakr. Calypso bu
diledini kabul eder. Ama galiba
Sweethtooth bu kadariyla yetin-

Tiir: Araba Yarisi

meyecektir

Hepsini istiyorum?

Twisted Metal, araba yanslari
ile FPS'Min tam arasindaki sokakta
oturuyor, Fikrimi sorarsaniz isin
FPS kismi biraz daha agir basan
pir oyun, ancak basar saglayabil-
melk icin araba manevralan ve so-
rUs yetenedi ile iy1 anlasiyor oima-
niz gerekli. Kendine glvenenler
bu tarafa, ama sabirsizianmayin,
direksiyona gecmeden énce ya-
pacak islerimiz var :

Oyuna basladiginizda secebile-
ceginiz 13 ayn karakter bulunu-
yor. Kimiler! iy, kimileri kétu, kimi-
leri de sadece Usutik olan bu ka-
rakterlerin her birinin kendine oz-
gu brr silahi ve arabasi bulunu-
yor, Eder kendi karakterinizi yarat-
mak isterseniz ise aracinizin dis
gorunamanden baslamaniz gere-
kiyor Uc ayn boy, model ve renk
kategorisi var. Biraz matematikle
bu yirmi yedi farkll kombinasyon
eder Birinde karar kildiktan sonra
araciniz icin ozel dort silahtan Biri-
ni segiyorsunuz (Gorduntz mu,
kombinasyon adedi yiz sekizi
buldu bilel):

Funnybomb : Acayip hasar
veriyor, ama once yere rakig,
ardindan rakip tam dzerindeyken
ateslemeniz gerekli. Dolayisiyla
kullarumi bir par¢a zor

Lazer : Kisa mesafeli, ancak et-
kili

Detnoball : Bu da fena dedil,
lazer kadar gl olmasa da, dls-
mana yonelmesi ve daha uzun
mesafede etkill almasi nedeniyle
tercin sebebi

Twintorchers : Daga tasa ka-

can rakiplerinizi bile yakalyor,
Ama dogal olarak hasar gucd di-
suk

Seqiminizi yapuktan sonra ken-
dinize bir savas ¢ighdgr (her ozel si-
lah kullandiginizda athdiniz qiglik)
belirliyor ve oyuna baglamaya ha-
zrr hale geliyarsunuz Size tavsi-
yem, oylesing oynadiginizda , or-
nedin rasgele bir harita aqip de-
athmatch yaparken kendi yarati-
Jiniz arabalarn kullanmaniz. Ama

tournament gibi ciddi islerde ha-
zir arabalar size daha blyuk bir
avantaj saglayabilir Bunun da
nedeni bu arabalann dzel silahla-
nnin hemen hepsinin az énce
bahsetigim dort silantan ¢ok da-
ha etkili olusu.

Gosteri Devam Etmeli...

Oyunda & ayn parkur bulunu-
yor Deathmatch segenegi ile di-
lediginizi secip belirlediginiz say-
da dusman lle carpisabiliyorsu-
nuz. Tournament seceneginde
ise ilkinden baslayarak tim par-
kurlar aynamarniz gerekiyor Ku-
rallar basit demistim © Dasman
hanesini sifira indinn, ardindan
gelecek olan level boss'u da ara-
dan ¢ikarip bir Ust parkura geqn
Her balum bitirisinizde unvaniniz
betirlenecek ve save etmek iste- |



medidiniz sorulacak, EQer pek
parlak pir sonuc elde edemediy-
seniz bastar cynayin derim, cun-
la lierideld bolumlerde ayakia kal-
mé sUrenizl Jzatmalk icin illk o
lumlerde can yinrmemeniz gerek
YOI

Oyun ekraninda sol all kosede
turbo miltanniz,iziniz ve eneri
miz yer alyor. Sad altta segiimis
wlan silah ve sol ustte de gozlen-
nizi i ari bite ayirmarmaniz gere-
ken radariniz Dulunuycr. FPS K
Hizli cl, ce
vik ol ve asla durma T Eger Oyniar-

rallan avinen gegerli

ken gozunuze Nantays scrrddan
eklenmis gifol gorunen ya da yak-
nizca yalluruzur uzernde bult
nan e engel, kolube ya da kap
gorurseniz, durmayin, ates eclin
Kimi zaman harita yuklersirken ve-
then puclann da degerendirebr-
wsiniz. Qmiedin Bed Room adl
parkurun oncesince “lameay K-
nn" vazryor. Dey bir yatak odas
seklinde duzenlenmis bu parkur-
da lambaya ates ertiginizde icin
den Lightnmg adl
ki, eviere senlik | Bunun cisinds

L silal crlenyon

oyundda her yer silah kaynachg
Icin cephanenizin bitmeyecedin
den cmin olabilirsiniz. Hani ¢limaz
v, bitverddi, derl degil, makineh
tutedimz her dairm emnnizade. s
telik maermisi de tukenimiyor. Ozel
silahmizr ise ancak Dolum basnda

Alternatif

ya da olup yeniden basladiginiz-
da hanenizde gorebiirsiniz. Her
parkurun kendine ozgu Baz ed
lencelikler de var. Qrnedin ilkin-

de ortadaki Deiaya ales cderseniz
Birvang kontrol panell karsimiza c
liyor ve bununla rakipleninizl kal
dirin aleviere birakma imkan bu
laliliyorsunug,. Neon ity ve Bedl-
rocm parkurlarnda da araciriz
havalara firlatan ziplama plat
Rakiplerinizin
bazilarnin yapay zekalan oldulke A
yllksek, sizi peslerninden wnele ¢e-
kip ani Bir donusle dzennize sald-
rabiliyorlar. Ozellk-
le Holam sonu
araclarinin Gzei si
lanlanni goz ardi
CUMEYIN, oniar
cak sk kuilanyor
ve de hdlin seyilir
olcude hasar verk
vorlar Cak sikisir
saniz iki kez gaza
Basmeak suretiyie
Lurbovu calistinn,

[ormlan bultnuyor

olay yerinden goz
ACIP KApayINCeya
tek Ayrinns clur-

sunus

Sizi Sallayacadiz ()

Tweisted Metal 4. bu seri ile ik
Lanismam cldu, ancak usenmde
cldukia b izlerm biraknigin
soylemelivim. £n basanh olducu
Alan muziklert. Rob Zombic,
Cypress FHll gibr unlu simlerle
calismislar, sonug da buna ded-
mis Son zamanlarda oynadigm
konsal oyunlan arasinda belki de
en iyl muzige sanip oldan TWa
Grafikler biraz daha genden gelly
Gt omegin duvarlann hemen
yanindan diderken Kaplamanin i<
kismini, dolayisiyla
duvarin ardini
gorebiliyorsunuz,
ANA SArm hiAn
bu denl yuksek ok
dudu bir oyunda
dana kulfetli bir
grafik motoru yer
YOI OYUNUN Yavas-
lamasine neder:
olabilirdi. Boylesi bir
tempo dusukiudgun-
denss mevaut
grafiklerle tam surat
oynanm daha i |

Basladiginizda kontroller dzerinde
biraz calisin, ozelikle gervest ve
Mzl U donusierinn cok i kullan-
may! Arenir, cunku bu en sk
hasvurdudunuz numaralardan dirl
aiabilir. PC'dexi Interstare 76 ve
‘B2 yi dusundadumde -k ok sev-
didim 70 ve takipos: ‘82 ashnda
henzer gorunmelerine karsin T
‘den oldukea Farkllar, vine de alda
ik gelen araba-Carpisimea cyunidr
onlar] TW4 icin "Cok daha az tus
la. ok clabia Basit sekilde ¢ak
daha Fazla kargasa vardlalecek
Bir oyvun 1" demek vanhs olmaz
Durmayin, hep Guake, NFS oy
nayacak Dalinig yok yalll

Batu& Gokhan

ok yaksek kalitede degil ve ufek tefek
g lar vair. Yakuek performars igin birz
fuddakarlk yapimiz gibi.

eyl {50k y1 | Gok iyl [ 30tin mazi
lor v 525 mwwm hafita figkrrryar,
Co-an’ 'ﬂ‘-‘vfﬁh*' mﬁediﬁlmlm.

Katsrinda, Bives idmandan wne Issenen |

Kivarma gefinimiz Zoflse avasmin olma=
it ks dnemdl' Bir sorun degll

Chyun sied gab fing geldverivar B
yoniyle fenn degil, ama kegke Aa de-
malar olnayd |

LEVEL Notu |

B ay Vigiianie & Second impact e
bl aratsa-sdeag sarnpm dkime yam
olan Twlstvd Metal &, verdilfin
Surtis degeciitic
W CD sy 1
¥ Oyuncu say &

» Memary blok: &

W Analog loyped destegl: Var
¥ Dual $hock destegi: Var

» Link destegi: Vas

W Mouse destegi: Yok

W Dimksiyon destedi: Var

W Mulfi tab destegi: Yok

¥ Tabanca dastegi: Yok
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PLAYSTATION

Arabasinin pedalina ve

aplmu Firma: Luxoflux

ste bir sernin daha yeni
ayunu. Biz Vigilante 9 bek-
lerken Vigilante 8 2nd Of-
orse aktt Bu seride de arabalari-
ni kotu adamlaria savasmak uzere
inanimaz silahlaria donatan bir
grup iyl insan tzerine odaklanmis
bir konu var, Ama bu kez mesele
gecen seferki kadar kolay dedil
Hatirlayacaginiz uzere gegen hika-
yede, Vigilante'lar, Birlesik Deviet-
lerin cephaneligini soyan Coyo-
te'lere karsl savasioriard. Bu kez
ise 1970 li yillara geri donen Sid
Burn [kendisi Coyote hderidir
efem) komutasindaki uzayl gucle-
re karsi savasmalar gerekiyor. Ya-
ni isler biraz kansik

Oyunu, konsolumuza takar tak-
maz, gegen seferki kadar guzel bir
demnao ile karsilasyoruz. Mevzu bu
kez zaman mefhumunu @nima-
maktadir Convoy Abimiz, tr ile
kendi halinde seyrederken, bir za-
man makinesi sayesinde onun za-
manina gelen bir akim zibidilerin
saldinsing ugrar Hazir ugramis-
ken biraz da lastik yarasi alir. Bir
muddet karsi keymasi da ona oir
sey kazandirmaz ve sonucta Con-
voy Abimiz kendisini {ve tinni} bir
ucurumun kenarnda bulur Araya
Mustafa Topalodlu girip kek bile
teklf eder ama nafile. Uzayllar ne
Nuh ne de peygamber deme-
mektedirier, Bu durumda Convoy
Abimize ugurumun dibi gozukur
Ona yanhs yapmislardir Artik on-
lar bitmistir Convoy Abimize kal-

Vigilante 8 2nd Offense

-

d OT -1

Daditim: Acuvision

kan eller kinlacaktr

Olayiniz Nedir Bakalim?

Uzayllann araclar tabii ki gele-
cegin arabalanna uygundur. Ug-
ma kabiliyetieti oldugu gibi bir de
karl-buziu balgeler icin kizakl ve
goldeniz gibi yerler icin pervane
donanimlanina sahiptirler. Gegen
oyunda da oldugu gibi 1yl veya
kétu taraf secerek oynayabiliyor-
sunuz. Her bélumde, dider arac-
lan yok etmedert énce tamamia-
maniz gereken belirli gorevier var,
Genel clarak iyiler calinan bir pa-
rayl bulup sahiplerine teslin et-
mek icin udrasiyor, kétdler ise ¢ak-
mak icn. - Gorevler bu kez ¢ok
daha detayll ve karmasik. Aslinda
daha iyi clmasi beklenen bu ozel-
lik maalesef tam ters tepmis, ¢un-
ki gerektig) kadar acik ve net ola-
rak ne yapacadumizi anlayamiyo-
ruz Omegin bélimun birinde bir
treni korumak ve Bir cok alet kutu-
sunu toplamak durumundasiniz.
Kutulan toplayabilmek icin trene
ates etmelisiniz. Yapugniz bir go-
rev diderine tamamen zit Baska
bir bolumde de bir roketi atesle-
mek icin binayr parcalayarak iceri-
ye girmeniz, roket platforma task-
yacak olan bilgisayan tetiklerneniz
ve sonra da roket yollamaniz ge-
rekli. Yerine getirmeniz gereken
garevleri oyun esnasinda kontrol
edebiliyorsunuz fakat, zaten ¢ok
az hilgi veryor; birseyler anlama-
iz mumkun dedil. Belki gérevier-

den en az birisini tamamlarsaniz
anlayatnlirsiniz

Yanli Varsa Diizeltelim
Sendeki dezavartaj olmayan
tek yenilik aracinizin performansi-

ni gelistirebiliyor olmaniz. Her

dusman Gnitesini yok ettginizde,
ortaya bazi ikonlar saciyor ve siz
bunlar toplayarak aracinzi gelisti-
riyorsunuz  Bu ikonlar aracinizin
iz, zirhi veya ates gicl gibi
ozelliklenni gelistinyor.  Bu kate-
gorilerden herhangi birisinde yuz




KONSOL

puan topladigiriz zaman, dracini-
zIn sasist otomatik olarak dedise-
cek ve abdracak Dehset olacak,
dehseeetl Canavar, canavarl Bu
ikonlar yaklasik o sanive kadar
gorunecek. Bu durumda rakipler-
nizi oldurmek Lizereyken yanlarm-
da olmay tercih edin. Uzun men-
zilli silahlar kullanmaktan kacinin
ki, puanlan kaybolmadan, cabur-
cak twplayabilesiniz. Bu azellik sa-
dece Guest Mode'da dedil ayni
zamanda Arcade Mode'da da ge-
cerli Tabn o zaman kac Llane ra-
kip sectiginize ve hangi derecede
aynadiginiza badh

Oyunun bir baska arti yonu de
muzikler Gercekten hankulacle
Her parca, 19707 lerin havasin
yakalamay basarmis ve birbirin-
den cok farkh Hermen hemen
Butun parcalar oyun lle uyumiu
fakat, bolumiler biraz uzadid za-
man baymaya baslayabiliyortar

Bu arada grafiklerde, gecen
ayuna nazaran ¢cok da goze b
tan bir degisikiik olmaimis. Bazi
patlamalarin goze daha hos go-
rinmesi gibi gehsmeler de yok.
dedil. Bolum dizaynlannin ger-
cekten de ozenilerek yapildigr bel
I oluyor. Adamlar harts hartb
vapmuslar, Atraksiyonlara ak B

hele, kayak rampalar mi dersiir,
suyun indek ac kopek baliklan
ve timsahlar mi dersin, gzl bol-
geler mi dersin, wallah hepisi
vardir. Gozunun gordadu her se
yi yok edebilmen de bir plustir.

Savulun Gaz Tenekeleril

Cesitll yerlerde araglann ugma
sini saglayan ikonlar var Zaten
ucabilen bir araciniz varsa ve siz
bu konu alirsaniz yerdeki araclar
vuramaz hale geliyorsunuz. Bu
nasil bir mantikbr ben anlamadim
dogrusu. Bir de yeryuzunden bes
YUz metre havaya firlaulp tekrar

yere dusme konusunu cozebxlmis
dedilim. Cozenler bi zahmet beni
kurtarsin: Suda ilerleme ofayl var
ki o daha birider acst Aracinz o
kadar yavasliyor ki, ne bir saldir-
dan kagabiliyorsunuz ne de isted
giniz yere gidebiliyorsunuz. Ka-
hak gibi acik hedef oluyarsunuz

Ben sahsen suya ginmektense de
sandea birkag ikon daha fazla top-
lamay tercihy edenm. Suyun hig-
bir zevki yok Aslinda genel olarak
Oyunun kontrolu cok da zor de-
gl Analog jaoypad guze! ayarlan-
mis; Zamaninda tepki veriyor: Sert
donusler icm el freni oldukea kul-
larush

Oynanabilirlik adina en oneml|
ICEngNI se korumaya devarm et-

Alternatif

owyittan. [ AN

mis: gizh karaklerler! Bunlan sizin
ayngyarak acmdniz gerekh ki kisk
ik oyun modlan da eklenmis. lki
kist berabericaoperative} ve karsi
karsiya{deathmatch) olmek uzre
Buralarda Dilgisayar ile yonlendin-
len dusmanlanniz var

Sonug olarak olaylan fazla du-
sunmeden ya da tekrar yere nebi-
lip Inemeyecedinizi takmadan oy-
nayablleceginiz son derece keyifli
bir oyun Vigitante 8 Znd Olfen-
se Bye&Smile,

MegaEmin
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LEVEL Notu

Aoy Tamwand b ovaings, T kimmik

hem de sl

cel alwayy basaral

W TO sayui 1
W Oyuncu sayuic 2

w» Mamaory blok: &

W analog joypad destedi Vas
W Dual shock destedi: Vas

¥ Link destedt: Yok

¥ Mouse destegii Yok

v Dirsksiyen destegl v

¥ Multl tab destedi: Yok

TS aas Sl
SR RSSO v 1.550ca destesis vok




PLAYSTATION

V-Rally 99

o

P til

|;r'£lp|m: Infogrames

alli,. ikemizde yapitan
profesyonel motor spor-
lart arasinda uluslararas
dlanca en basanl oldudumuiz dal
alsa gerek. Buytk firmalarin yani-
sira kGgtklere de sans tarimak
icin son iki yildir duzenlenen via
klasmarinda Volkan Isik ve Erkan
Bedurdan olusan Turk ekibi, 99
sezonunu 11-13 Ekim'de San Re-
mo'da dizenlenen ralii ile ta-
mamiladi. Toyota Corolia'lan ile
46 puanla genel Klasmanda birin-
i olan ve en yakin rakipleri ile
aralarinda 6 puan bulunan ekibi-
miz, o stra ikind bulunan ekibin
Ingiltere’den genel klasmanda 10
puania donmesiyle birfikte sezo-
nu ikindi bitirdi. V-Rally '99 da
Playstation oyuncularina ekibimi-
zZin yarisd pistlerden ayni arac-
larla bir kez daha gegme sansi su-
nuyor

Oyunda (¢ ayn Klasmanda
(1.6 kit ; 2 kit ve World Rally Cars)
16 araba secme olanadiniz bulu-
nuyor Time Trial, Arcade, Trophy
ve Championiship olmak Gzere
dort ayn kategoride yansmaniz
mumkdn. Time Trial disinda her
kategori ug ayn bolumden olusu-
yor ve ancak bolumlerden her bi-
rini Ritirdikten sonra bir ust dere-
ceye gecebiliyorsunuz Bitirdiginiz
kategoriler ve topladiginiz puan-
lar size 10 ayn ekstra araba seklin-
de geri dontyor. 50 adet pistin
tumu orjinal pistler, ancak hevesli-
ler 1cin oyuna bir de Track Editor
secenegi eklenmis

“LAP TIMES

LAPI 1'26"63
LAP2 0'01"70

Dagitim; Electronic Arts

Oynanabilirligin Eksiklgi

Oyun ici grafikleri tatmin edici
Belki bu alanda yapiimis olanlarn
en iyisi dedil ama sada sola iki
duvar aup uzerini orman deseniy-
le kaplayip "Aha size orman par-
kurul” dememis olmalan glzel
Ancak arka plandaki agac, direk,
seyirci vs. grafiklerinin bir kismi
gercek iken, bir kismi da varligini
inkar ediyor, bu da oynanis sira-
sinda ufak tefek sorunlar yarati-
yor. Omedin karsiniza ¢ikan bir
agacn icinden gectikien sonra yi-
ne gecenm umidiyle gaz kOkKI-

Cap'273

Tiir: Yaris - Ralll

yor, ama bitis brandasinin direkle-
rine toslayiveriyersunuz ve scyle
guzelinden bir kaporta gogugu-
niz oluyor Aklima gelmisken,
aractaki hasariar Uzerinde titizlikle
calsirmis, Ozellikle yarisinizin ka-
mera goruntulenr tekrar seyre-
derken hafif darbelerde bile arac-
ta seciimesi zer hasarlann olustu-
gunu gorebiliyorsunuz

Arac ayarlan da wzerinde ol
dukca cahstims bir dider kenu
Lastikler ve frenin yanisira stspan-
siyon ve vites kutusu ayarlanmin
da eklenmis olmasi, isin Lzmani
kullanicilara araclanni dilediklerin-
ce modifiye etmelerini sadliyor
Aynca pistleri tamamladiktan son-
ra sure karsiiginda aracinizi cnart-
ma sokabiliyorsunuz

Buraya kadar kayda deder bir
sikayetim yok, ancak oynanabilir-
lik konusunda oyuncuya yeterli
kalayligin gdsteriimedidini disd-
nuyorum. Her tard arac ve ak-
samilarini gercege bu denli uy-
gun olarak tasarlayan bu oyun-
dan beklenmedik ugus ve donus
sahneleri yasaniyor. En ufak bir
timsek aracinizin havalanmasina
ve fizik kurallarina uyguniugu tar-
nsilzbilecek yavaslikta taklalara ne-
den olabiliycr. Bir sure sonra (s-

v ST T A = 71

Web: www.infogrames.com

tesinden ge-
lebitmeye
paslasaniz
da en di-
stk seviyede-
ki yarslarda

bile oyuncu-
nun gereginden fazla zorlandid-
ni dusiinGyorum. Ozellikle motor
sporlanyla ilgisi benden fazla
dostanmin guclt olusu nedeniyle
tercih ettikler! Subaru Impreza'da
bile yol tutusun dustkloga dikkat
cekici. Mutfagin bu kadar zengin
clmasina karsin sunulanin kolay
yutulur dir lokma olmamasi Uzd-
cl. Béylesi dzellikle ralli dedil de
“Motcr sporu olsun da ne clursa
olsun I" diyenleri ya da iddiali ol
mayan oyunculan ilk anlarda
oyundan sogutmasina, elegin us-
tunde yalrizca ciddi ralli tutkun-
lannin kalmasina neden olabilir,
Aldid puarin cogunlugu arka
plana gitse de "Ben oynarm*
diyenler gozdénine alsinlar.

Batu & Gikhan

(FELFAS I EFER

Sormit olarak, vagatm Ganndn
Crany Tirlumo 3 varkee, 5 qew
W CO sayim: 1

W Oyuncu says: 4

» Memary blak:

¥ Analog foyped destegic Var
¥ Dual fhock deatadi: Var

¥ Link destegi: vok

¥ Mouse destedi: ¥oh

W Dirsksiyon destedi: Var

W Multi tab destegi: Yok

W Tabarnca destagi: Yok




Yaplm: Westwood Suias

az bilgisayar oyunlar
vardir ki, bilgisayarda ay-
nanmaz, oynansa bile o
tadi yakalayamaz. Bunlar genelde
action veya platform oyunlardir
Baziian ise tamamen bilgisayar
oyunudur. Bunlar ise simulasyon
ve stratejidir. Coguniukla birbirine
aktarian bu tarzlar, hayal kinkhg
yaratmistir Bakalim PC’ den PSX e
aktarilan Dune 2000 stedigini
gerceklestrenilmis mi yoksa diger-
lert gibi vasat denemelerden birisi
mi

Mouse Sendromu

Bir kere Playstation’ da strateji
oynanamamasinin en buyuk se-
bebi insaniann mouse’ u clma-
masi. Bir joypad ile nereye kadar
tat alabilirsiniz; soranm size. En
basit bir mend islemi icin bir sard
ugrasmaniz gerekebilir Bunun
icin dncelikle bir mouse almaniz
sart, Fakat PSX mouse’ lar acayip
pahal, siz bilirsiniz. Oyunun bir
eksidf hemen bu noktada bagir-
maya baslyor. Mouse” unuzu
ayarlayamiyorsunuz. Ekranda o
kadar yavas kalyor ki, insarnn
icinden parcalamak ya da firlabp
atmak geliyor Bir de bilgisayarda
klavyeyi kullanma gibi bir 6zgur-
ludumiz var, burada ise bildigi-
niz Uzre yok Neyse, Diz mevzuya
gegelim

Dagrtim WSOOd Studios

Alternatif

Atreides, Harkonnen,

Ordos

Dune 2000" de, bir gezegenin
yénetimini ete gecirmek isteyen
(g ayn kuvvetten birisini seciyor-
suruz Her kuvvetin kendine art
farkl teknolojileri var. Terdrist Or-
dos, banscl Attreides ve seytani
Harkenen Olay aslinda lran mev-
zusu gibi, Arrakis gezegeninde,
¢ok laymetli bir maddenin ma-
denler mevecut ve bu madenieri
kim ele gecinrse, o her yénden
en guclu hale gelecek. Oyun ta-
mamen gezegende geclyor ve
amac hep madenieri ele gegir-
mek Gezegenin yuzeyi bir ¢olu
andiracak sekilde kumlarla kaph
oldugu 1cin, bir sure sonra Nsan

i ‘." F . I.' = -_ = n.“!

Web: www.westwoodstudlos.com

hep ayru renge bakmaktan sikib-
yor Kontrollen de zor oldugun-
dan, siz daha bina yapmaya ug-
rasirken, dusman sizi yerden kaz-
yor Bu moral ile de oyunu kald-
np atmamak elde degil

Yazik, hem de ¢ok yazik!

PC dek oryinali zaten beklen-
digi kadar etkileyicl degildi. Plays-
tation’ da iyice berbat etmisler
Boyle yiksek ¢ozundiriuk gerekb-
ren bir oyunu PSX de daha da
dasuk cozunurluk garmek goz
zevkinin yaninda oynanabilirhdi
de etkiliyor Brrliklerinizin nerede
aldugunu bile bulamiyorsunuz
Adamlanriz Commaodore 64" dekl
gibl kuguk karelerden ibaret. BU-
yuk savaslarda adamlannizi rahat
ayirt edemedidiniz icin secmeniz
de zorlasiyor Bu makinenin bun-
dan cok daha iyisini

yapabilecegini herkes
biliyor. Neden hala biz-
len béyle uyduruk

yapimiarla kandirmaya

dodrusu. En azindan
olabilirdi. Sesleri bir

gerektigi gibi. Ne olsun iste, Dasit
bir fon muzigi ve bumm seklinde
ses efekrderi. Link kablosu lle multi
player destedi olmas! ¢ok iy fakat
oyunu tek basina kurtarmaya yet-
miyer. Sonug ac: Dune 2000 i
Playstation’ da harcamislar

Emin Barg

Iyl L e 2,

|'Ir:|;_|r|r kaybettiniyar,
W €D sayise 1
¥ Oyuncu saymsu 2
¥ Mamaory blak: 1
¥ Analog Joypad destegi: Var
¥ Dual Shock destedi: Var
W Link desfegi: Var
¥ Mouse desteglt Var
¥ Direhaiyon destedi: Yok
W Multi tab destegl: Yok

¥ Tabanca dedtedi: Yok

calisiyorlar anlamryorum
daha yuksek ¢odzGnuriuk

strateji oyununda clmas
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BYZANTINE: Sirlar Labirenti

yunda takilan, ama ta-
o mamen tam cozume
pakarak oyunu bir sa-

atte bitirmek istemeyenler icin,
karsilasacaginiz bimecelenn co-
zumlerini Gstd kapal bicimde yaz-
dik. Istanbul'un sirrini cozmek Is-
teyen ama tam ¢ozume bakmak
istemeyenler hemen bu Mini Co-
zUm bélumdne atasin. Diderlern
{yani 151 kotay yoldan bitirmek is-
teyenier} icin ise detayl bir tam
coOzumumuz de oniki kelime son-
ra baslamakta, Hepinize Istan-
bul'dak buylk maceranizda ba-
sarlar dillyorum  Cunkw intiyacr-
niz olacak

Bashyoruz

Guzel Istanbul'u taryalim (da-
ha dodrusu Avrupa yakasinin gu-
ney kesiminij tanyalim modun-
daki intronun ardindan, Dedekuf
Akalin le konusun, Size Emre’nin
evinde kalabilecegnizi soyleye-
coke O gittikien sonra evi biraz
arastinn. Bir dakika icinde telefon
calacak Arayan Emre Size, acilen
bulusmaruz gerekugini, ama bu-
lusma noktasini &grenmek igin
dnce size birakud paket! bulma-
niz gerektidini sdyleyecek (Slme
essegim olme) Telefonu kapattik-
tan sorra, Emrenin evini arastir-
maya devam edin. Oturma odas-
nin katdphanesinde Sultan Suley-
man ve Roma Imparatorlugu za-
maniyla ilgili bircok kitap var Is-
terseniz okuyun Ama kutuphane-
de ozelikle dikiat etmeniz gere-
ken Og kitap var: Turk Hal Sanat,
Turk Bilmeceler ve Roma Devri
Mimarisi. Hali sanat ile lgil olan
kutuphanenin sol, digerleri sag
tarafinda Hal Sanat kitabinin ar-
kasindan Emre’nin amcasinin
dukkaninin anahtan ¢ikacak. Bu-
nu aline Tark Bilmeceleri kitabinin
icinden de tarihi bir eserle ilgili bir

Sandik Bilmecesi

pilmece ckacak Onu da aln. Ro-
ma Mimarisi ite ilgili kitabin 1ande
ise bizi daha sonra ilgilendirecek

bir cizim var.

Hala evdeyiz

Calisma masasimnin uzerindek
etajerin altindan, Emre’nin ir kiz-
la cekilmis fotografi alin, onun al-
tindaki resim, az sonra cozecedi-
miz bilmecenin cozumu. Calsma
masasindan Polaroid fotograf ma-
kinesini de alin. Calisma masasi-
nin altndaki sandiktan bir kutu ¢-
kacak, Kutuyu agmak icin, etajer-
deki ve asadidaki resimde de gé-
rulen sirayla renkli dugmelere ba-
sin. (Kirmizi, yesil, mor, sarn, tu-
runcuy, mavi, acik mewi

Kutudan garip bir aletin planla-
r ¢ikacak Calisma masasinin kar-
sisindaki duvarda bir kilim gére-
ceksiniz. Bu kilimin arkasinda gizli
tir kap var. Bunun yeri aklinizda
bulunsun. Mutfaga ge-
¢In ve muzik setinin ya-
nindaki resimlerden Em-
reminkinge bakin. Kirmizi
ayakkapilar nasil da parl
panl partiyor dedil mi?
Neyse, evden ctan {bu
arada evde ¢ok cyalarir-
sarz ermre bir kez daha
arayacakur Panik yap-
mayin}. Bahceden de ¢~

kip, Istanbul haritasina gelin lik
once Sultanahmet Parkina gidin
ve nicin ozellikle orada ve ozellik-
le o konu hakkinda konustuklarin
bana soramadan, Dedekuf Akalin
lle tarmmadiginiz bir kadinin, var-
liklar dahi bitinmeden once cal-
nan tanhi eserler uzerine yaptikla-
r kisa konusmaya kulak misafiri
olun. Tekrar haritaya ¢ikin. Topka-
pi'ya gidin. Emre ve kizin birlikte
cekilmis fotograflarni, kapinin
onundekl kizin uzerinde kullanin
Nuray 1simli bu kiz, Emre’nin bir
konu uzerinde birlikte calistigy iyi
bir insan {bana guveniny. Onunla
konusun

Nuray gittikten sonra, siz de
Stleymaniye Camisine gidin Ka-
pINIn OnUnde imam ve odluyla
karsilasacaksiniz. Imamin odtuyla
konusmak igin Emre ve Nuray'in
fotograflanni Uzennde kullanin.
Butun secenekleri kullanip cocuk-
la konusun ve Emre'nin

Kapalicarsi'da ¢ahsan bir

amcasinin oldugunu

adrenin. Konusmaniz bi- ==

tince, sol alttaki ayakkabi

koyma yerindeki, Em-

re’nin cins kirmizi ayak-

kabilanni goreceksiniz
Ayakkabilar alin {daha
dodru imamin oglu ver-
sin). Ayakkabilarn daha

yakindan inceleyince, icinde size
yazilmis bir not ve bilet goreceksi-
niz. Tkisini de daha yakindan ince-
leyin, boylece sehir haritasinda
yeni bir yer, Londra Oteli acila-
cak Buradan gkip, Emre'nin am-
casinin dukkanina, Kapahcarsiya
gidin Demodan ve Mehmet 1le
konusmalardan sonra haritaya ¢r-
kin

Londra Oteli

Haritada Londra Oteline gidin
[en sol ust}. Resepsiyonist cocuga
ayakkabidan gikan bileti verin ve
Emrenin size biraktid cantay
ain Cantadan tuhaf bir alet, Em-
re'nin amcasi Mehmet ading kesil-
mis bir at yansi kuponuve Yereba-
tan Sarayr'na giris igin bir bilet bu-
lacaksiniz. Haritaya cikip Yereba-
tan Sarayrna gidin. Hig de gu-
venl gozukmeyen guvenhk go-
reviising giris biletinizi gosterin




Onun hemen solundakl brosur-
lerden alin. Iginden bir resim ¢ika
cak, Sol taraftan yerebatan sarni-
ana girin ve ayunu KAYDEDIN
Iste Ernre'yie bulusacadiiz yer
Soldan surekli ileriye devam eder-
seniz, Ermrerin sizi bekledidr vere
ulasacaksinez Yalniz Emre sizinle
konusabilecek kadar dikey bir po-
zisyonda dedil, yant yatay Kisaca
Slmus, artiagn cekmis, kaput, me-
fisl HOhwuNG, canim kolej arkada-
sim, oldu sana? Ama neyse, bu
hikaye gittikce daha da heyecan-
lanyor, kesin bir Pulitzer OdGiu
clkar bana. Neyse, cesedi incele-
yin ve cesedin vakin cekim ekra-
nindan gilkmadan once, Polaroid
fotodraf makinasini el atinda bu-
lundurun Bu ekrandan ¢ikudiniz
anda, daha once Mehmet lle ko-
nustugunu gordudiniz karanlik
tip, Emre’nin kanh, size de saldira-
cak ve uzun yolculugunda Lim-
re‘ye katlmak istemiyorsaniz, he-
men fotograf makinasin ¢ekip
adamin gozunc patlaun, Adam
ayilamadan ekranin herhangi bir
yerine tklayip, erkekhiginizin onda
dokuzunu kutkanin

Aaaa Adam oidii yaa!
Sevimli Dedekbfimiz Akalin’in
nutuklarindan sorrd, eve donun

Otelden aldiginiz tuhaf alet (adi
Homer), calisma masasinin uzerin-
deki kablonun uzernde kullanip
sar) edin. Tam bu sirada dis kapi
zorlanacak. Hemen arkanizi do
nup, kimin arkasindaki gizll gecit-
ten gecin ve asagr inin. Meh-
metin dukkanina gidin. Onunla
konusun ve Emre lle cekilmis fo-
tograflanni alin. Emre’ye sarekli
AFACAN dedigni ogrenin. Hao-
merin sifresi bu olmasin sakin?
Bak bak bakl Hormer'a bu sifreyi
girince, Istanbul Universitesi ite bir
badglant atraksiyonuna ginlecek,
ama basanlamayacak. Hemen he-
ritaya cikip Istanbul Universitesine
gidin. Laboratuardaki hanim (k) is-
mi Serite Gelecek olup, yengeniz-
dir, yakanml} le konusmalk icin
Homer Uzerinde kullanin, Gayet
Lzun bir kanusmadan sonra, Ser-
fe size KLIO'nun aslinda ne oldu-
gunu anlatacak, Cok gelismis Bir
veritabar olan KLIO, bell bir tarn
donemine ait olan butin bilgilen
Internet Uzerinden toplayip, bun-
lan grafik haline déndsturayor. Is-
teyen kist de sanal olarak olugturu-
lan bu tarini mekanin icine girip,
istedicli qubi sanal alarak dolasabili-
yor Siz de sistemi bir deneme su-
rusune tabii tutmay kabul ediyor-
sunuz. Sistemden Cikip tekrar Seri-
fe ffe konusun, Gordugunuz gibt,
sistern ok guzel calissyor, ama
sagdaki kapnin dokusu eksik, ©
yuzden o tarafa dodrulerleyemi
vorsunuz. O doku Erre tarafin-
dan silinmis. Peki neden Emre Bu
sistem battalamak istemis olapilir?
varligingan tarih prafesorlerinin
bile haberdar olmadig eserler,
nasil olup da calinabiliyor? Ve bu-
tun bunlann KUO ve Emre'nin 6l

duriimesiyle ne ilgisi olabilir? Iste
bUtLN bunlan, ve Istanbul'un b
yuk sirnni cozmek i¢in hep birlikte
bir ay daha bekleyecegiz O za-
mana kadar, sirlar iginde kaybok
mamamya Dakin

Mini Coziim

= Kimseyle konusamiyorum.
Neden? i

Belki de sizin cnce EmreYyi tanidr-
Gzt ispatiamaryz gerekiyordur.
Bir fotodraf isinizi gorebilir mese-
la

= Emre’nin evindeki sandigin
icinden bir kutu ctkti. Ama
inatla aglmiyor.

Kutunun Gzerindeki isaretlere dik-
kat. Onlan daha once bir yerler-
de gormediniz mi? Hem cle cok
yakin bir yerlerde

» Sultanahmet Camisi'ne
kadar geldim, ama talildim
kaldim. Ne yapsam kine?
Hmm, kirmizt ayakkabilan hatir-
layin. Cozum hic ummadidiniz
kadar yakin olabiir

= Ayakkabiy da buldum, ama
yine talaldim.

Kokuya dayanabilirseniz, ayak-
kabidart ¢ikanlan bir inceleyin
bakalim Belki haritada yeni ufuk-
lar acarlar size. .

= Yerebatan Sarayrndaki gecik
giivenlik gorevlisi beni iceri
salmiyor...

E adam hakh, biletli biletsiz her
vatandasi iceri alsaydi, oraya
guivenlik goreviisi diye dikmezier-
di, dyle dedil mi?

» imdatt Emre’nin katili her
seferinde benim de clciik-
lerimi duriyor!

Senaryo icabt kendisi azicik katil
olur da_ Genel kaniya gdre katil-
lerin yazde doksani ani isik ve flas
patlamatanndan korkarlar

= Emre'nin evine geri don-
dim. Homer'i da sarj ettim
masada. Ama katil beni bura-
da da buldu. imdat!
Arkanizdaki kilime bakuniz mi?
Ayip etmissiniz, halbuki ne kadar
etlaleyici desenlert var...

= Kactik kagmasina ama bu
Homer denilen alet bana
gecit vermiyor. Sifre de ne ola
Id?

Emre amcasing ¢oK Seviyormus
anlasiian. Belki aralarinda sakalas-
mal icin kullandiklarn bir sdzcugui
sifre olarak secmistir. Bir [akap ola-
bilir mesela

= istanbul Universitesi'ndeki
harim bir torl bana yaz ver-
miyor. Neden?

Yengeniz alur da ondan. Belki
de, soyle tuhaf, elektronik bir
cihaz ilgisini cekebilir ha ne der-
Siniz?

STRATEJI USTASI
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1. GUN

Saat:10am-12am:
Gabriel Knight olarak

vina Gahnelin ote
o:.-.l rila bashvoruz: Ik
Olerak gardirobu acn

ve Icnden aski ile selobant alin
Oda kapisini acarak koridora ¢
kin. Bu kalla gorduguniz her
odada baskalan kelyor, onlarla
oyunda llerledikce tanisacaksi
Koridorun iki ucundaki merdi-
venlerden birini kullanarak asag
ya inn

Lobiye inince ik 1s oldrak ma-
sanin Ustdndekl kaseden bir se-
ker alin. Resepsiyona didip Jean
ile konusun {Binsiyle konustugu-
nuzda butun seceneklen kullana-
rak rumkun olan her seyi so-
run) Masanin uzerindekl kayit
defterine bakin. Otele kirmin ne
zaman giris yaphgini ogrenecek-
siniz. Jean masadan uzaklasudin-
cla, masanin uzerindeki kalemi
alin. Lobidekn koltukta oturarn ki-
sivi fark etrmissinizdir {Emiho)
Onunla yine mumkun olan her
konu hakkinda konusun. Konus-
maniz bitince resepsiyonun ya-
nindak perdel kapidan gegerek
telefon bolumdme girin

Inventory'den Prens James’in
kartini secin ve bir telefon Gzerin-
de kullamn. Gabriel Prens’ ara-
yacak ve ona oglunun kacinlma-
siyla ilgih bilgiler verecek. Konus-
maniz bittiginde kabinlerden ¢i-
kep lobiye geri donun. Merdiven-

lerin oldugu kisimdaki ginsi kulle-
narak yemek salonuna gnn Ice-
nde onceden tamichdiniz dedektf
Mosely ile karsilasacaksinz. Ko
nusmaniz bitnce [obiye geri co-
nun

Otelden disarya ¢kin. Miribo-
sun yanindaki kizil sagh kadinla
konusun iMadeline Buthane)
Simdi sefiri gesmeye baslayabilr-
siniz. Otelin hemen lerisindek
yol tabelalanna bakarak gitmek
istedidiniz yere kolayca ulasailir
siniz 1k olarak orelin hiemen sol
taratindak kitapr dukkanma g
din. Witrindekl Holy Grail {Kutsal

Tas) ve San Grael kitaplarin ince-
leyin Inceleme sirasinda cocudu
kagiraniann tas ile lgisi oldugu-
nu anliyaruz. Simdi tabelay lakip
ederek muzeye gidin. Merdiven-
lerden ¢karak muzeye girin

lcer dogru lerlediginizde mer
sasinda oturmakla olan Madame
Girard ile @anisacaksiniz. Onunla
konustuktan sonra mazenin i)
ne ginn Burada kentin tarihiyle
ilgif resimler bulacaksiniz. Hepsi
niinceleyin llende konusan ki
kadin goreceksiniz. Yanlarnna
yaklastdimzda tarusmakta olduk-
lan konudan vazgegiyorlar On-
far konusurken resimlenn arka
tarafina gecin. Buradan onlar
duyabilirsiniz. Kanusmalari bitti-
ginde yvanlanna gidip konusun
Masanin tzerindekl esyalar ince
leyerck bilgi alabilirsiniz. MUze-
den ¢ikip otele geri dondGdu-
nuzde ik zamar parcasin Bitir-
mis alacaksiniz

Saat:12am - 2pm :

Gabriel Knight olarak

Yemek sdlonuna girdiginizde
Wilkes lle Madeline arasindaki
konusmayi izleyeceksiniz. Konus-
malan bittiginde yanlarina gidip
her ikisiyle de konusun. Bufe
masasing gidip bir surup paket
alin Merdivenler kulianarak yu-

kari kata cikin Burada Lady Ho-
ward ve Estelle ile Emiliomun
odalanni dedistrdiklenni goruyo-
ruz Simdi otelden ¢ikip isaretlers
takip ederek kiliseye gidin. lceri
girdigimizde Buchell ile Abbe Ar-
naud [rahip) arasindaki ufak tar-
fismayi izliyoruz. Once Buchell
Ile konusun Bize Naplestan gel-
digini soyleyecek Onunla konus-
maniz Dittiginde rahibin yanina
gidin. Bu sirada Buchelli kilisey
terk edecck. Rahiple konusma
miz sitasinda bazi onemili Bilgiler
edinyoruz ve Templar korusun-
da Larry Chester ile gorusmemiz
gerekigin ogrenyoruz. Simdi
kapinin yamndaki resimdek me-
teklerin elleninin uzerine tiklaya-
rak cikan menuden "trace” sege-
nedin secn ve kiliseden cikin
Kiliseden cikdarken saal sesi du-
yacaksiniz. Bu oyunda kisa bir
zaman aralidiniz gectigim ve
cevrede baz) seylenn dedistigin
gosteriyor. Otele gerl donun
Yukar! ¢ilip Mosely'nin kapisini
(33 numara) ¢alin. lcen girdig-
nizde konusmaya baslayacaksr
niz Bizden bir seyler sakladigini
fark ctmissinizdir. Konusmaniz Di-
tince disar Cikin ve karsidaki ma-
sanin ustindeki bardad alin
(Moscly ile kenusmaniz sirasinda
kapidan sesler gelemeye basladr-




dnda géz delidini incelerseniz
Emilio’nun bu bardakla igeriyi
diniemeyi calisugir fark edebilir-
siniz Boylece bardag ne amacla
kullanacagimiz da ogrenmis ofu-
yoruz). Lobiye inip resepsiyonda-
ki defteri tekrar inceleyin. Buchel-
Il hakkinda suphelenmeye basl-
yoruz. Otelden cikin,

Saat: 2pm-4pm:

Gabriel Knight olarak

Otelin 1&am karsisindaki motor
kiralama verine girin. Gorevliyle
kenustugumuzda motorlann otel
turuna katilanlara aynldigin og-
reniyoruz. Rezervasyon listes)
Uzerinde dusundugumuzde (lis-
te uzerine tiklayip cikan menc-
den ampul simgesini secerek) ak-
hmeza parlak bir fikir geliyor
Eder bize motor vermezse, biz
de Mosely kiidina girip motor
alinz. Otele geri donun. Jean
masasindan uzaklastidinda 33
numaral zile basip hemen yukar
ctkin. Mosely odasindan ¢ikinca
kapisini acarak iceri girin ve asi
duran ceketi alin. Disan ¢ikin ve
Mosely'nin geimesini bekieyin
Lobiden aldiginiz sekeri, Gzerin-
de cadde resmi bulunan masa-
nin Gzerine koyun {33 nolu oda-
nin oldudu koridarun dider tara-
finda) Asadiya inip tekrar 33
nofu zile basip yukan ¢ikin. Se-
keri birakuginiz keridoru gézle-
yin. Mosely odasindan ¢kacak,
sekeri gérince duracak ve
onunla ugrasirken Masely'nin
{veya cebinden ¢ikmis alan pasa-
portununj Gzerine tklayarak pa-
saportunu araklayacaksiniz. Ashin-
da ceket ve pasaportu bir sefer-
de de alabilirsiniz ama acele et-
meye gerek yok Ayrica eger ilk
seferinde beceremezseniz bu is-
lemi dilediginiz kadar tekrarlaya-
bilir, istedidiniz kadar seker alabi-
lirsiniz

Ctelden ¢ikip mlzeye gidin
Simdi muzenin girisindeki kayip
esya kutusundaki sapkay alabilir-
siniz. Sapkay aldiktan sonra tek-
rar kitiseye dogru gidecediz ama
bu seferki hedefimiz kilisenin he-
men yanindan girileny mezarlik
kismi- Buraya girdigimizde Ab-
be'yi evinde ciceklen sularken go-
rayoruz. Iceri girerken su spreyini
cama birakacak. Onu alin. Simdi
kilisenin yanindaki yoldan (lerle-
yince bir ¢ikmaz sokada gelecek-
siniz. Bu sokadin schundaki evin
kapisinin altinda Lir delik var. Eli-
nizdeki selobanti delik uzennde
kutlanin. Su spreyini kullanarak
duvardaki kediyi rahatsiz edin.
Kedi delikten iceri kagarken tuyle-
f banta yapisiyor  TOyla bant
alin. Simdi inventory ekraninda
yapmamiz gereken birkag¢ is var
Oncelikte surup paketini tyler
uzerinde kullanin: Artik yapis ye-
pis bir biysgumiz var. Biyigi ve sap-
kayr ceket Lizerinde kullanin. Mo-
sely giysimiz hazir, Son olarak ta
kalemi Mosely'nin pasaportu Gze-
rinde kullanin

Motor kiralanan yere gidip ha-
arlaciginiz giysiyi Gabriel Uzerin-
de kullarmn. Satci bizi Mosely sa-
nip Harley'in anahtanni, durbun
ve kurek verecek Artik istedigimiz
yere gidebilinz. Motorla bir yere
gitmek icin motorun uzerine tik-
tayip kullanma stmgesini secme-
niz gerekiyor Bunu yaptginizda
vadinin ustten gorunum harita
ekranina geleceksiniz Ik olarak
Blanchefort'a gidin Buraya ulast-
ginizda Gabriel motorunu park
edecek. Simdi kamerayi yola cevi-
np beklemeye baslayin Birazdan
Wilkes motoruyla belirecek. Ustu-
ne tikladiginrzda ¢ikan menuden
takip simgesini secin. Matcra at-
layip Wilkes' takip etreye basla-
yacaksniz. Wilkes haritada yeni
belirecek olan L'Ermitage’de du-

ruyor. Motorunun plakasina ba-
kin ve not defterini plaka uzerin-
de kullanin. Gabrtel plakay bir
kadida not alacak, boylece Wil-
kes''n motorunu artik taniyabile-
ceksiniz. Yolu takip ederek yuka-
rya cikiginizda Wilkes'i bulacak-
siniz. Onunla konustuktan sonra
asadl inin ve biraz sonra yoldan
gececek olan Madeline’i takip
edin. Simdi Coume-Sourde isimli
yeri bir yer daha aglimis olmal.

Blanchefart'a geri dénun. Da-
din tepesine ¢ikudinizda harabe-
lerde gozlem yerleri oldudunu
goreceksiniz. Durbunu manzara
uzerinde kullamin. Simdi durbun
ekraninda dikkal cekici bir sey ok
dudunda x50 zoom' i1 yana-
cak ve orada neler alup bitudin
yakindan gérebiteceksiniz. Man-
zaradaki beyaz evin oldugu yere
gelince 1sik yanacak. Zoom yapt-
ginizda Madehne'i etrafi arastinr-
ken gdreceksiniz. Asagl inip mo-
torunuza binin Simdi ki durag-
miz Couza Tren Istasyonu. Taksi-
Ciyle konusun. Haorlamasinin zor
oldugunu soylediginde cazdar
Uzernde kullanarak ona biraz
para verin. [k adamin siyah bir
arabayla Rennesle-Chateau’ya
gittigint soyleyecek Istasyona gi-
rin ve biletc kizla konusun. Bura-
da Naples'tan gelen bir tren ol-
madigini ve Nice'den iki kisinin
geldigini égreniyoruz. Duvardaki
tren panosuna da bakabilirsiniz
Motoru kullandiginizda zaman
ilerleyecek.

Saat:4pm - 6pm:

Gabriel Knight olarak

Yapacagimiz ilk is L'Homme
Marta gitmek. Burada mor bir
motor goreceksiniz ama kimin
hindidgini gdrmedidimizden pla-
kastinu simdilik not edemiyoruz.
Yolu takip edince Mosely ile kar-
silasacaksiniz. Onunla konustulk-
tan sonra geri dénup motorun
plakasini not edin. Simdiki dura-
dimiz Blanchefort, Turuncu ve
kirmizi motorlan park halinde bu-
luyoruz. Tepeye cikiimizda
Emilic Baza'y dinlenirken bulu-
yoruz. Onunla kenustuktan son-
ra durbunu kullamn. Beyaz yere
zoom yaptdinizda Mosely ile
Madelinein ortak meraklar oldu-
Junu goruyoruz, Asagi inip mo-
torun plakasini not alin, Isterse-
niz tekrar L'Homme Mort'a gidip
Masely ile konusabilirsiniz Simdi
Blanchefort'a geri donun. Sola
giden yol sizi Roque Negre'ye

STRATEJI USTASI

goturecek Burada Wilkes'i yine
0 garip aletle calisirken buluyo-
ruz. Ona tam sorular sorun

Siradaki duradimiz Larry Ches-
terin evi. Kapiyi calip iceri girin
Onunla konusurken Templar
hakkinda bir¢cok onemli bilgi edi-
niyoruz. Konusmaniz bitince
Rennes’e geri dénun

Saat: 6pm - 10pm :

Gabriel Knight olarak

Otele dogru gittigimizde Gra-
ce’i ve Prens James'tin adamlanini
goruyoruz. Konusmak icin oda-
miza cikiyor ve anlara cgrendigi-
miz her seyl anlatiyoruz. Kontrol
tekrar size gegince asadi inip ge-
¢en geceki resepsiyonist ile ko-
nusun. Anlattklar: Buchelli hak-
kindaki soru isaretlerimizi artiri-
yar Otelden disar cikinca pren-
sin adamianni goreceksiniz. On-
lan takip edin Mezarhda dogru
gidecekler, peslerinden gidip
mezarhdin ginsindeki buydk me-
zann arkasina saklanin {Mezara
tiklayip cikan menuden saklan-
ma simgesini secerek}. Adamlar
Abbe'nin evine gidecekler ve
aralanndaki iiging diyaloga sahit
clacaksiniz. Adamlar gittikten
sonra mezann hemen yarnndaki
cdanin isigr yanacak. Pencereyi
aralayip ses kayit cinazini pence-
re uzerinde kullanim Abbe’nin
telefon konusmasini kaydedecek-
siniz. Ama konusma Fransizca ok
dugundan simdilik pek bir sey
anlamiyoruz Otele dodru gidin-
ce adamlan arabaya binerken
goreceksiniz. Uzerlenne tiklayip
takip simgesini secin Onlara fark
ettirmeden takip ettiginizde
Lamy'nin evine gittiklerini gore-
ceksiniz ama motoru kullanarak
Larry'nin evine biz gidemiyoruz
O halde baska bir yol bulmamiz
gerek. Blanchefort'a gidin. Biraz
yukariya cikinca ileride Larry'nin
evin goreceksiniz. Yolu takip
edince evin arkasinda bir yere
varacaksiniz. Kuyunun yarnindaki
adacin arkasina saklanin, Adam-
lar arabadan inip Larry ile selam-
lasiyorlar Burada yaptiklar el ha-
reketlerine dikkat edin. Adamlar
ieri girdiginde saat sesi duya-
caksiniz.

Rennes-le-Bains'e gidin. Taver-
naya girdidinizde Wiikes ile Buc-
helli'yi goreceksiniz. Onlarla ko-
nustuktan sonra disan Gikip mao-
torun piakasin net alin. Otele
geri ddnun. Eder yemek odasina
girerseniz Madeline, Estelle ve
Lady Howard' konusurken gére-
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cek ve' Madeline fle biraz laflaya-
caksiniz. Odaniza gikin. Mosely
ile Grace cturuyorlar. Onlarla ko-
nusurken Larry ile adamiarin el s-
kismasindan bahsettiginizde Mo-
sely sizden hareketi gostermenizi
isteyecek. Dogru sira bas par-
mak, serce parmagi, avug ici,
parmak ici ve yumruk yani
2.5,1,4,.3. Eger dogru yaptiysa-
niz Maésely Freemason’lardan
bahsédecek. Yanls yaparsaniz
baska bir diyalog ile karsilasacak-
siniz ve birinci gun bitecek

2. GUN

Saat:7am - 10am:

Grace Nakimura olarak

2. gune Gabriel'in odasinda,
Grace Nakimura olarak bashyoc-
ruz. Cyunda zaman ilerledikge
bazen Gabrieli, bazen de Gra-
ce’l kentrol edecegiz. Oncelikle
yatagin sagindaki masanin us-
tundeki laptop bilgisayar gidin
Masanin uzerinde iki tane par-
mak izi alma araci bulacaksiruz
Bir tanesini alin. Mouse yardimiy-
la laptop’u segince Grace otura-
cak ve SIDNEY programim ¢alist-
racak.

SIDNEY'i kullanmaya alismaniz
gerekiyor ¢cankid ayun ilerledikce
bu programa ¢ok ihtiyaciniz ola-
cak Grace'in e-maillenni oku-
yun. Search aracini kullanarak
oyunda simdiye kadar karsilasti-
giruz kelimeler hakkinda arastir-
ma yapabilirsiniz. {Or: Templars)
vampires kelimesini kullanarak
arastirma yapin

SIDNEY{e biraz oynadiktan
sonra odadan disan gikin. Kapr
nin onundeki Holy Grail Kitabini
alin_ isterseniz burada parmak izi
almay: odrenebikrsiniz. Ik olarak
inventory'den parmak izi alma
aracini secip, kitabin Uzernnde
kullanin. Simdi parmak 1zi alma
ekranindasiniz Soldaki parmak
izi firtasi alip siyah toz uzerinde
kullanin. Simdi fircay kitabin uze-
rine getirin ve mouse tusuna ba-
silt tutarken kitap Uzerinde, firga-
lama hareketi yapin. Eger nesne
Uzerinde parmak izi varsa, bir
kac firca darbesinden sonra be-
lirmeye baslayacakur. Ama kita-
bin Gzerinde parmak izi bulama-
yacaksinz

Eder bir nesne uzernnde par-
mak izine rastlarsaniz, soldak
banttan bir parca alp parmak iz

uzerinde kullanin. Senra da eli-
nizde bant olmak Gzere, yine
alet kutusunun sol tarafindaki
dosyalama sistemine tiklayin.
Boyfece parmak izi inventory'ye
eklenecek ve daha sonra SIDNEY
yardimiyla arastrma yapabilecek-
siniz.

Ctel lobisine inip Jean ile ko~
nusun Yemek odasina girip Ma-
deline Butane ile konusun. Isiniz
pitince otelden disan cikin

Simdi gitmeniz gereken yer
Tour Magdala. Buraya gitmek
icin fiskiyenin ilerisindeki pahal
gorunusll evden saga donup
yolu takip ederek ulasabilirsiniz
Karmerayl genis bir actya ayarla-
yinca gitmeniz gereken kulenin
nerede oldugunu gorebiliyorsu-
nuz icen girip merdivenlerden
yukar cikin. Yukanda Abbe'yi bu-
{acaksiniz. Onunla konusabildidi-
niz tum konular hakkinda konus-
tuktan sonra otele geri donun

Eder dogrudan yemek cdasi-
na girerseniz tur grubuy!a birlik-
te ayrlacaksiniz. Bunun yerne
Gst kata cikip. Mosely'nin kapisini
calarak tur zamarinin geldigini
belirtebilirsiniz. Her iki halde de
yemek adasina girdiginiz zaman
tur baslayacak

llk duraginiz Poussin's Tomb
Cevreyi biraz inceleyin, eger ya-
ninizda fotograf makinesi varsa
fotograf ta cekebilirsiniz Burada

Ernilio Baza'min tozun Ustine
yazdig "SUM" kehmesi dikkatimi-
i cekiyor Grace'in resim defteri-
ni {sketchpad) bu kelime uzerin-
de kullanin, daha sonra gereke-
bileced dustincesiyle not alacak-
ur

Turun ikirici duraginda Blanc-
hefort'un tepesing géturulecekst-
niz Burada yine Madeline'in ver-
digi bilglleri dinledikten sonra, o
ve Wilkes'in konustugunu fark
edeceksiniz Onlara yaklasip ne-
ler saylediklerini dinleyin. Ayni
seyl Lady Howard ve Estelle igin
de yapin Le Serpent Rogue'den
bahsettikleri zaman tur grubu
onlara bu konu hakkinda soru
soracak. Simdi en son Mosely ol-
mak (zere herkesle konusun
Masely ile de konustuktan sonra
zaman gegecek

Saat: t0am - 12pm :

Gabriel Knight olarak

Tekrar Gabriel'l kontrol ediyo-
ruz. Masanin Gzerinden diger
parmak izi alma aracini alin. Gar-
dirobun yanindaki mutfak asan-
sorunun kilitini kaldinp, acin
Odadan gkudinizda otelin hiz-
metcisini {Roxanne] Moselynin
odasindan ¢ikarken goreceksiniz
El arabasini Emilio Baza'nin kap-
sina dogru goturecek ve temizle-
mek igin iceriye girecek Yapud
hareketlere dikkat edin. Oncelik-

je arabay kapm ortecek sekilde
koyuyor. Carsaflan degistiryor
Sonra temizlik malzemelenni al-
mak icin arabay! ¢ekiyor. Iste ara-
bay! kapinin oninden ¢ektidi za-
man iceriye girebiliyorsunuz
Ama cok zaman harcarsariz sizi
yakahyar, ve iki kere yakalandigr-
nizda arabayl daima kapinin
dnonde birakiyor O yuzden bu-
rada save /load gereksinimi var

Ik duradimiz Emilio’nun odasi
Roxanne icerl girip kapmw aralk
pirakhiginda iceri girin. Roxan-
ne'in banyoya girdigini gorecek-
siniz. Hemen Emilic'nun odasin-
daki mutfak asansérind bulun
ve kilidini agin. Hole geri cikin
Biraz bekledikten sonra Roxanne
disan cilkip Madeline’in odasina
girecek. Yine ayni sekilde icen gv-
rin ve balkon kapisint acip disari
cikin. Roxanne odadan ¢ikinca
Gabriel odaya geri girecek Ma-
delinen oda kapisint agarak d-
sar cikin. Artik bu zaman dilimin-
de istediginiz zaman odaya gire-
bileceksiniz. Simdi girmeniz gere-
ken oda Lady Howardin odasi.
Yine iceri ginnce hemen balkona
cikin. Roxanne odayl terk edince
iceri doneceksiniz. Ayni sekilde
on kapiyr acarak bu zaman dili-
minde bu odaya istediginiz gibi
ulasabilirsiniz

Roxanne su an Buchellimin
odasinda olmali. Igeri girince he-



men mutfak asansorunun kilidin
acip disari ¢ikian, herhalde Roxan-
nein sizi yakalamasin istemezsi-
niz

Roxanne Buchelli'min odasin-
dan gikinca Wilkes'nkine gire-
cek Burada yapmaniz gereken
sey yine mutfak asansaranin kili-
dini agip hemen disan ¢kimak

= Lady Howard ve Madel-
ne'in odalarnda almaniz gere-
ken esyalar oldudu toin, eger ka-
pllar acmay| beceremez veya
hizmetcinin rutinini kacinrsaniz
baska bir yol kullanmahsiniz. Bu-
nun 1cin Gabnel'in odasindaki
pencerey acip catiya urmanmal-
siniz Buradan Lady Howard ve
Madeline'in odalan arasindaki
balkona gecebilir ve iceriye gire-
bilirsiniz

Simdi bu yollardan herhangi
birini kullanarak Lady Howard'n
odasina girm - lcerideki esyalarn
inceleyin Ozellikle yatag arastir-
malisiniz. Gabriel bir dosya bu-
lup yatagn uzerine koyacak. Bu
dosyanin icinde iki tane parso-
men bulacaksiniz. Onlarn alin
Banyoya girin ve lavabodaki
Suppuration H twblny alin. Eger
tubun yanindaki aynadan par-
mak 1z1 almayr denerseniz, Lady
Howard'in parmak izini bulacak-
i {8

Simdi girmeniz gereken oda
Madeline’inki. Yine herhangi bir
yolu kullanarak iceri girin. Ozel-
likle yataginin yanindaki gardiro-
bu inceleyin: Cekmeceyi aginca
icinde koordinat belirleme arac-
NI ve haritay! butacaksiniz. Hari-
tayl alin. Yatad arasorinca altin-
dan canta ¢kacak. Canta dzerin-
de mouse’u kullanarak ¢ikaraca-
diniz menuden "maove up" (kal-
dir} segenedini secerseniz Gabri-
el cantayl yatadin uzerine koya-
cak Cantay acarsaniz icinde sila-
hi bulacaksiriz Silah almayin,
Onun yerine uzerinde parmak izi
aracini kullamip Madeline Butha-
ne'in parmak izini ahn. Eder bu-
nu yapmadan silaht alirsaniz par-
mak izi silinecek. Artik otel lobisi-
ne inebilirsiniz

Jean ile konusunca ascnin
eve génderildigini &greneceksi-
niz. Yemek adasina girin. Gabri-
el'in aklina mutfak asansarlerini
kulianip digerlerinin odasina na-
sil girebilecedi hakkinda bir fikir
gelecek. Lobiye gen donup Jean
e konusun. Onunia yemek hak-
kinda konusarak mutfada girme
izni alapilirsiniz. Yemek odasina
gecip mutfak kapision agip iceri
girin. Yuzunuzu kaplya dogru
donun, Sagdak asansor Buchelli
ve Wilkesin odasina, soldaki ise
Emilio ve sizin odaniza cikiyor

llk olarak sagdakinden basla-
yalim  Kapisini agin ve iceriye tik-
layarak ¢ikan mendden "move
inside" {iceri gir}) secenegini se-
¢in. Ipleri gekince asansor yukar-
ya ckacak. Wilkes'n odasina gi-
ren kapyl kullamin. Masanin Uze-
rindeki mektubu okuyunca, Wil-
kesin amaci hakkinda bilgi sahiki
clacaksiniz. Tekrar asansore girip
karsidaki kapidan Buchellinin
odasina girin. Iceride biraz arag-
trma yapinca Buchellinin bura-
da bulunma nedeni hakkinda
fiknmiz olacak Odadaki canta
uzerinden Buchellimin parmak
1zini- alabilirsiniz. Buchedlrnin
gardrobunda rahip giysisini go-
receksiniz, soldaki glysileri incele-
vip Naples trenine binmedigini
kanrtlayan bilet kocamn gorun

Mutfaga geri donup soldaki
asanséra kullanin. Emilie’nun
odasina girince yatad) inceleyin
ve yastigin attindaki kumas par-
casini bulun.

Lobiye geri donup otelden di-
sarn cikin. Kilisenin yanindak yol-
dan mezarhga girn. Abbe'nin
ofis penceresini acmaya calistig-
nizda sikismis oldugunu gére-
ceksiniz. Suppuration H tubunu
pencerede kuilanarak acin ve
Igen girn

Duvardaki portre de dahil ol-
mak uzere icerideki her seyi ince-

STRATEJI USTASI

leyin. Abbe'nin masasimn arkast-
na gegin ve gekmeceyi acin. lge-
rideki dergiyi acip sayfalan ¢evi-
rip inceleyin. Dergiyi geri koydu-
gunuzda cekmecenin igindeki si-
gara paketr Uzerinde parmak izt
aracim kullanip Abbe’nin parmak
1zini ahrn.

Simdi otet odaniza geri dén-
me zamani. Grace'in laptopunu
kulianip SIDNEY'F ¢alistinn. Ust
mentden ADD DATA W segin.
Lady Howard'in odasinda buldu-
Junuz iki parsomeni ve Madeli-
ne'in odasindan aldiginz haritayi
secin. Bu nesnelere tiklayarak cr-
kan menuden "Scan into SID-
NEY” secenedint segmelisiniz. Y-
ne ADD DATA yardimiyla aldig-
niz parmak izlerini ve plaka nu-
maralarini ekleyin

Artik aldiginiz esyaiart geri bi-
rakabilirsiniz. Oncelikle Lady Ho-
wardin odasina girip aldiginiz iki
parsameni dasyanin igine ko-
yun, Gabrie| dosyayn tekrar yata-
gin alana koyacak, Madeling’in
odasina girin, cexmeceyi agin ve
haritayr yerine koyun. Bu islemle-
ri bitirdikten sonra otel lobisine
doénduguntizde bu zaman dilimi
bitecek.

Saat:12pm - 2pm :

Grace Nakimura olarak

Yine Grace'i kontrol ediyaruz.
ik olarak sarap ambanna girin
Barmen dahil olmak Gzere her-
kesle konustuktan sonra tekrar
disart ¢ikin

Mansiyona dogru yurlyun ve
sagdaki evin arka tarafina dogru
giden yoia ilerleyin. Yolun sonu-
na gelince oradaki lusa duvara
tiklayin ve “climb” [urman} sece-
negini segin. Grace yukarnya tr-
manacak. Sarmasikian kullamip
tekrar brmanin. Simdi sagdaki
pencereden iceri girebilirsiniz
En son sandik olmak Ozere oda-
daki her seyi Inceleyin. Gardiro-
oun icine bakinca garip cubbe-
ler goreceksiniz. Resim defterini
kulianip clppelerin azerindexi
sembolt not alin. Simdi sandiga
gidebiliriz. Grace sandid acinca
bebek bacagina benzeyen bir-
sey gorecek ve aceleyle kapad)
birakinca asadidaki birinin dikka-
tini cekecek. Burada evin sahipi
Montreaux'un sizi yakalamamasi
icin gok hizlt olmariz gerek.
Eger yakalarip disan atilirsarz
kitiphanesini inceleyemeyecek-
siniz. Saklanmak icin gardiroba
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tiklayin ve ¢ikan menuden “hi-
de™ (saklan) sean. Montreaux
iceri girip bakinacak ve tam gar-
diroba yaneldidi zaman Madeli-
ne disandan onu cagiracak O
odadan gikinca kutuphaneye gi-
den spiral merdiveni kullanin.
Masanin ortasindaki ince cekme-
ceyl acin {Bulmariz biraz zor
olabilir} Icindeki Immortals kita-
bindan Montreaux'un parmak
izint alin. Simdi kitabi alabilirsiniz.
Kitabin her sayfasim okuyun ve
mutlaka hepsinin uzerinde ince-
lemme ve dasunme secenekierini
kullanin. Masanin arkasindaki
duvardak Montreaux'un portre-
sine bakin. Eder portrenin sad
gozunu incelerseniz, Grace ga-
rip bir seyler fark edecek Masa-
nin arkasindaki sandalyeyi ¢ekip
Uzerine ¢ikin ve géze bir daha
bakin. Kutsal Tas resmini gére-
ceksiniz.

Eder biraz dnce actidiniz cek-
mecenin sol tarafina bakarsaniz
gormesi zor bir dugme fark ede-
ceksiniz. DUgmeye basinca k-
tuphanenin etrafindaki bes hey-
kelden cikan lazer isinlanni gére-
ceksiniz. Bu bilmeceyi ¢dzmek
icin bes heykel kafasin da gevirip
bir pentagram (bes kdseli yildiz)
olusturmaniz gerekiyor. Biraz ud-
rasarak kolayca halledebilecedi-
niz bir bilmece Bunu yaptidiniz-
da odanin orasinda asad) inen
bir merdiven acillacak. Bodrum-

da bircok kiith kapi goreceksiniz
Kuguk bir merdivenin yanindaki
kilitli olmayan kapryl butun, acin
ve iceri ginn. Burada, duydugu-
nuz Bebek sesine benzer sesin
kaynadini anlayacaksiniz. Herseyi
incelediginizde makineyi calisti-
ran yaslh kadinin yanina gidip ko-
nusmaya baslayin Eger daha
once Montreaux sizi yakalamissa,
bodruma girmek icin o 1k kullan-
didiniz kisa duvann yakinindaki
kiler kapisim kullanabilirsiriz. Yasl
kadmla konustuktan sonra am-
bann disindaki Mosely'i bulun ve
konusun Béylece bu zaman dili-
mi bitecek. Kapanis filminde, tur
grubunun baska bir siteyr ziyaret
ederken iki 61U bulmasini izleye-
ceksiniz: Prens James'in adamla-
rini.

Saat: 2pm - Spm :

Gabriel Knight olarak

Bu zaman diliminde tur gru-
buyla konusarak bilgi almaniz
gerekiyar, oyurnun bu bolumun-
de vakit hizh gectiginden her se-
yi yapamayabilirsiniz. Ama merak
etmeyin highiri bu dilimin bitmesi
icin gerekli degil, sadece konus-
tugunuz her kisi size ek bilgi ve
ipucu verecek, o kadar

Bolime Gabnel''n odasinin di-
sinda baslhycruz Eder Lady Ho-
ward ve Madelne’in oda kapila-
nnda bardad kullanirsaniz ko-
nusmalanrn dinleyebilirsiniz. Lo-

biye inin ve telefon kismina ge-
an Buchellimin icinde bulundu-
du kabinin perdesi tzerinde ka-
yit cihazini kullanip bu ltalyanca
konusmay! kaydedin. Buchelll
konusmasi bitince lobiye dénup
icki icmek icin Wilkes'a katilacak.
Kullandiklan bardaklann rengine
ve sekline dikkat edin. Daha son-
ra Wilkes'in kullandigh bardaktan
parmak izi alacaksiniz. Simdi Je-
an ile ¢cinayet hakkinda konusun
simdi ctelden cikip Tour Mag-
dala’'ya gitmeisiniz. Kulenin tstd-
ne ¢Ikinca Abbe’yi bulacaksiniz
Onunla konustuktan sonra mao-
tor kiralama dukkanina gidip
Harley'inize binin. Gitmeniz ge-
reken yer Prens James’in adam-
lanmin oI4 bulundugu Armchair
af the Devil (Seytanin Kolugu).

Siteye varnnca yolu takip ede-
rek cesetlere ulasin. Once Mo-
sely lle konusun. Cesetleri ve ya-
ralanni inceleyin. Koltuk yapisinin
arkasindaki ve yanindaki kan izle-
rni bulun ve uzerinde tum sege-
nekler uygulayin. Karmn yann-
daki diz izlerine dikkat edin.
Bunlar Uzerinde dusunme sim-
gesini kullaninca Gabnel ki ada-
min nasit olmus olduguna dair fi-
kir sanibi olacak.

Motorunuza geri déndogu-
nuzde Madeline gefecek ve siz
Mosely ile birlikte otele geri dé-
neceksiniz. Yol esnasinda olay
yerine gelmekte olan polis ara-

balannt duyabilirsiniz. Otele do-
nunce ister Mosely'in odasina ¢i-
kabilir, ister digerlerinin kapisin-
da bardad kullanarak bir seyler
Ggrenebilirsiniz. Isiniz bitince
Harleyinize binerek Armchair of
Devil'a gidin

Yolun diger tarafina bakarsa-
niz tekerlek izlerini fark edeceksi-
niz. Uzerlerine tiklayarak onlar
inceleyin. Kamera ile biraz ayna-
yarak izlerinin yakeindaki gikisin
yerini bulun ve iceri girin. Bura-
da Prens James'in adamlannm
kullandl@ arabayr bulacaksiniz,
arabay ve lastkleri inceleyin
Lastiklen disandaki izlerle karsilas-
turmak icin not defteriniz) lastikier
Uzerinde kullanin. 1zlerin bu ara-
baya ait oldugunu goreceksiniz
Harley'inize atlayip Larry Ches-
terin evine gidin

Larry'nin evine vardidinizda
yolda baska tekerlek izleri gore-
ceksiniz. Onlar da farketmek
epey quc. Elinizdeki lastik izlerini
bunlarla da karsilastirn . Simdi
Larry'nin kapisini calabilirsiniz
Larry kapry aqip, sizi igeri davet
edecek  Tam konusma secenek-
lerini kullandiginizda Larry'i ra-
hatsiz edeceksiniz ve sizi evden
disan atacak. Simdi Larry'nin ¢a-
isma odasi penceresinden iceri
bakarsaniz, Larry'riun saatin alar-
mini kurdugunu goreceksiniz
Bundan sonra Larry, Blanche-
forta gitmek lzere evden ¢ika-
cak. Oyunun basinda gardirop-
tan aldiginiz askey penceredek
delikte kullaninca saat gevirebile-
cek ve yazan zamani okuyabile-
ceksiniz — 2:00 Cinayet manali
ve saat iskerini tamamladiginda
zamanin geclidini belirten saat
tiklamasini duyacaksiniz. Har-
ley'inize atlayip otele geri do-
nun.

Lobiye girdidinizde Emilio ve
Estelle’t goreceksiniz. Estelle’| ta-
kip edin ve motor kiralama yeri-
ne girene kadar bekleyin. Moto-
ruyla disan ¢ikinca hemen uzeri-
ne tklayip takip secenedini se-
¢in. Estelle yeni bir bdlgede du-
racak Motorunuzu park ettikten
sonra yolu takip ederseniz Estel-
le’i bulabilirsiniz. Onunla kenu-
sun ve tam konularda konusun
Konusmaniz bitince otele geri
dénun.

Otele girince sada donup tele-
fon bélmesine girin. Prens Ja-
mesin kartini telefon Gzerinde
kullzanin., Konusmamz bitince lo-




biye doénun ve Jean ile sizi saat
2'de uyandirmasi igin konusun.
Lobideki masada Buchelli ve Wil-
kes'in biraktigi bardaklar gore-
ceksiniz. Bardaklardan parmak izi
alabilirsiniz ama hangi bardad
kimin kullandigini hatilamarz
gerekiyor

Yukan ¢ikip odaniza ginnce
Grace ve Mosely'i muhabbet ha-
linde bulacaksiniz Grace lle ozel-
likie Holy Grail hakkinda konu-
sun. Konusmalar bitince Mosely
soda sisesini geride birakip disar
clkacak. Sisenin Uzerinden Mo-
sely'nin parmak izini alin, Simdi
laptop'u kullarip SIDNEY' ¢alisti-
nn ve ADD DATA dzelligini kulla-
narak aldiginiz parmak izlerini ve
varsa plakalan ekleyin Kaydett-
giniz kasetler Uzerinde gevirl
ozelligini kulianarak {simdiye ka-
dar Abbe ve Buchell’nin konus-
malarint kaydetmis olmaniz gere-
kiyor) neler soylediklerini 6gre-
nin. 10 CARD tusuna basin ve
yukandaki menuden secebilece-
giniz meslekleri gorun. NY TIMES
REPORTER secenedini secin. Us-
[unde Gabriel'n resmi bulunan
bir kart basuginizdan emin olun.

Harleyinize binip Chateau de
Serras’a gidin. On kapiy calin
Barmen konustugunda "N.Y -
mes Reporter” divalog secenedi-
ni secin. Montreaux'a konusmak
icin ambara gireceksiniz. Snunla
ozellkle ‘viticulture” hakkinda ko-
nusun. Isiniz bitince Gabrielin
otel odasina dénerseniz zaman
dilimi sona erecektir

Saat:5pm :

Grace Nakimura olarak
Oncelikle lobiye inip Simone
ile konusun Sonra yemek odasi-
na girerek Mosely ile Gabriel ara-
sindaki konusmaya kulak misafiri
olabilirsiniz. Yukar katta 31 nu-

marall odanin dnundeki tepsi-
den bardadi alarak, Gabriel gibi
odalan dinleyebilirsiniz Asadi
inip yemek yemekte clan Gabrt-
el, Mosely ve Buchelli ile ve son
olarak ta otelin onundeki bankta
oturan Emilio ile konusun

simdi muzeye gitmelisiniz
Muze kapisina banth olan zarfi
alp Gzerindeki parmak izini ahn
Zarhin iginde daha énce hakkin-
da duymus oldugunuz esraren-
giz Le Serpent Rogue'yi bulacak-
sIniz.

Artik Kiliseye gidebilirsiniz. Ma-
saya githiginizde daha énce
Fransizca oldugu icin almadigr-

niz brosurun Ingihzcesini bula-
caksiniz. Kapinin yanindaki resi-
me tiklayin ve ilk gin yaptiginiz
gibi isaret koyun. inventory'yl
acarak Ingilizce brosurd ve te
Serpent Rogue'yi okuyun. Simdi
Abbe'nin ofis kapisini ¢alin, $izi
iceri davet edecektir. Onunla her
konuda konusun, Ozellikle port-
re ve satranc tahtasi olmak Gzere
herseyi inceleyin Eder Le Ser-
pent Rogue’ye bakarsaniz 0 an
uzerinde calismaniz gereken ke-
simin (stanza) isikh halde oldudu-
nu goreceksiniz lpucu almak
icin 0 kestme bakin, okuyun ve
Uzerinde dusunin Bahsedilen
kelimeler hakkinda SIDNEY' kul-
lanarak arastrma yapabilirsiniz

Hk olarak ADD [3ATA fonksiyo-
nunu kullanarak elde ettiginiz
yeni verileri SIDNEY'e ekleyin.
(Montreaux'un ve zarfin Ozerin-
deki billnmeyen parmak izierini,
cuppenin Uzerindek sembolleri)
Sembolleri taradiktan scnra Ust
menuden ANALYZE" secin Dos-
ya acma ozelligini kullanarak
sembal resmini secin. Asadida
gorduganiz Start Analysis tusu-
na basin. SIDNEY sonuclarn size
e-mail ile gdnderecekur. Simdi
Suspects kismini kullanarak
Montreaux'un parmak izlern
dosyaya ekleyebilirsiniz

Aquarius (Kova) -

Le Serpent Rogue

1. kesim

SIDNEY'de dosya acma ozell-
gi ile Gabriel'in Madeline'in oda-
sindan aldigji haritayl ylkleyin,
ANALYZE't secerek, Start Analysis
tusuna basin. SIDNEY haritanin
IKi tane resmini gikaracak; bun-
lardan biri hantarin genis acilt
bir gorunumu, diger ise yakin-
lastirdmis géranuma Yukandaki
menu seceneklerinden Enter Po-
Ints'i secin. Yakinlastnlmis goru-
nUmde Blanchefort'a ve Rennes-
le-Chateau'daki kirmiz) haca birer
nokta koyun  Start Analysis'e ba-
sinca SIDNEY iki nokta arasinda
cizgi cekecektir — gundogumu
c1zausi

Pisces (Balik) -

Le Serpent Rogue

2. kesim

ANALYZE" secin ve dosya ac-
ma mengsunden Lady Ho-
ward'in odasindan aldidiriz itk
parsomeni secin. Parsdmen ylk-
lendiginde Start Analysis'e basin.
SIDNEY size parsormende hem

geomelrik sekil hem de gizli yazi
oldugunu soyleyecek Yukardaki
menuden View Geometry'i se-
gince ucgen seklini goreceksiniz
ve SIDNEY sekli kaydedecek Yi-
ne st menuden Extract Anoma-
lies'i secin ve dil secimi soruldu-
dunda Fransizcayr secin. SIDNEY
buldudu yaziyi da kaydedecek
ANALYZE ekranina dénun ve
ikinci parsdmeni yUkleyerek Start
Analysis'e tusuna basin. SIDNEY
yine geometrik sekil ve yazi bula-
cak. Biraz énce yapudiniz islerm-
lerin aynilanni yapin. En son ola-
rak grafik menusinden View Ro-
tation secenedini secin

ANALYZE ekranina donun,
tekrar haritay! yakleyin. Enter
Points yardimeyla Rennes-le-Cha-
teau, St Just et le Bezu, Buga-
rach ve Coutassa’daki kiliselerin
Uzerine birer nokta koyun (sehir-
lerin yanlanndaki kirmizi hag
sempollerine) ve Start Analysis
tusuna basin. SIDNEY sizden se-
kil cinsini girmenizi isteyince me-
nuden cemberi {circle) segin
Boylece ana haritaya cember ¢i-
zilecek, Simdi tam boyutaaki ha-
ntada cemberi secin ve seciliy-
ken fare yardimiyla cemberi bl-
yutmeye baslayin. Oyle ki cem-
berin ¢izgisi isaretlediginiz nakta-
lardan gecsin Cember belli bir
yerde durana ve Grace konusa-
na kadar hareket ettirin. Cembern
yerlestirdikten sonra lobiye inip
birkac ara film seyredebilirsiniz.
Burada Gabriel, Masely, Butha-
ne, Emiio ve Buchelli'yi, yemek
odasinda 1se Lady Howard ile Es-
telle’yi bulabilirsiniz. Konusup, lo-
bidek olaylan izledikten sonra
yukan cikip Gabriel'in odasina gi-
riry ve tekrar SIDNEYT calistinn

STRATEJI USTASI

Arles (Ko¢) -

Le Serpent Rogue

3. kesim

Bu kesim igirt ipucu almak is-
terseniz SEARCH segcenedint se-
cip quaternity, St Michael ve
Pythagoras kelimelerini girin
Simdi ANALYZE tusuna basin ve
eder yuklenmemisse haritayi ylk-
leyin Ust menuden sekil fonksi-
yonunu kullanarak square (kare)
secin. Kareyi cemberi icine ala-
cak bigcimde buyutdn. Becerdigi-
nizde kare sabitlenecek ve Gra-
ce’in yorumunu duyacaksiniz.

Taurus (Bodga) -

Le Serpent Rogue

4. Kesim

Yine ANALYZE secenedini se-
¢ip hantay acin. Ust menuden
Enter Points secenegini secin.
Chateau de Serras’a ve meridyen
clzgisinin cemperin ustund kesti-
gi yere birer nokta yerlestinn.
Eder dodru yapiysaniz Start
Analysis tusuna basabilir ve bu
ikisi arasinda cizgi cizebilirsiniz
Eder yanhs yaptysaniz menuden
Clear Points'i secerek noktalan si-
lip tekrar deneyebilirsiniz. Simdi
kareye tkiayarak secin ve egme
simgesi ¢lkincaya kadar mouse’'u
hareket ettirin  Kareyi herhangi
bir yone dogru egerek bir kena-
rnin, biraz once cizdiginiz ¢izgi-
ye paralel olmasini sadlayin.
Dogru yaptiysaniz kare sabitlene-
cek ve Grace konusacaktir Simdi
lobiye inip birkac ara film daha
seyredebilirsiniz. Burada dikkat
ceken nokta Emilio ile ilgili. Lady
Howard ve Estelle Emiloyu bri¢
oynamaya davet ediyorlar ve
Emilio giderken bardagini biraki-
yor Ancak parmak izi almaya ¢a-
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listiginizda bardakta hicbirsey bu-
lamayacaksiniz, llging. Tekrar
odaya cikin

Gemini (Ikizler) ve Cancer

(Yengeg) - Le Serpent

Rogue 5. ve 6. kesimler

SIDNEY'deki SEARCH ozelligini
kutlanip Asmoeus, chessboard
ve duality kelimeleri Gzerinde
arastirma yapin. ANALYZE tusu-
na basin ve agik dedilse haritay
aan Yukandakl menuden Draw
Grid’i secin. Fill Shape'i secin ve
8x8'lik bir grid yaratin, Haritadaki
kareye tiklayarak satrang tahtasi-
na benzeyen grid’ olusturun
SIDNEY'den cikudinizda 2. gun
bitecek ve gun senu filrmini izle-
yeceksiniz

3. GUN

Saat:2am-7am:

Gabriel Knight olarak

Uglincl gun gecenin bir yare
sinda uyandirma senvisi tarafin-
dan uyandinimamizla bashyor.
Larny'nin bu saatte ne isi oldugu-
nu simdi ¢grenecediz Hemen
moter kiralama dikkaning gidip
Harleyinize binin Daha dnce
vaptiginiz gibi Larry'nin evi yerr
ne Blanchefort'a gidin. Larmy'nin
evine dogru gidin. (Hatrlarsaniz
daha once de Prens Jamesin
adamlarini takip ederken bu yo-
U kullanmuistik) Calisma odasinin
penceresing uklayin ve cikan se-
ceneklerden igeriye goz atmay!
secin Larry'nin bazi nesneler ahp
disart ¢ikbginn goreceksiniz. simdi
ister Larry’i takip edebilir, isterse-
niz Larry geri dondukten sonra
gittigi veni cikisa dogru gidebilir-
siniz. Siz Larry'i takip edin, onu

yeri kazarken bulacaksiniz ve
Gabriel o gidene kadar bir kaya-
nin arkasina saklanacak. Gittikten
sonra kuredinizi kullanip oray
kazin ve el yazmasini cikarin.
Yazma (zerinden Larry'nin par-
mak izini alin. Motorunuza geri
donun ve 'Homme Mort'a gide-
rek Mosely ile kanugun. Isinizi bi-
tince otel odaniza geri dénun
Ve uzun zamandir beklenen ara
filmi izleyin

Saat: 7am -10am:

Grace Nakimura olarak
Bu zaman diliminde geceyi
Gabriel ile gecirmis olan Grace’i

kontrol edecediz Masanin tze-
rindeki el yazmasin ve motorun
anantarlanru alin, SIDNEYT ¢cahsti-
rin ve cemberin merkezinin koor-
dinatlanim égrerin. Grace bu bil-
giyi kagida yazacakbr Mo-
sely'nin odasina gidin {33] ve ce-
binizdeki anahtan kullarp kapiyl
acin {anahtan Mosely size ge-
cen gece vermis). Yatagi ve gar-
dirobu inceleyin Yerdeki giysi yi-
ginini inceleyip koordinat izleme
ayqiini alin. Odadan ckip lobtye
inin. Yemek odasina girip Lady
Howard ve Estelle ile konusun
{Zaten ne zaman gelsek bir sey-
ler viyor oluyorlar)

Siradaki duragimiz mdze. Igen
girip raflardaki posta kartlanm
tek tek inceleyin ligisini ceken
kartlar Uzerinde {Poussin ve iki
Teniers) cuzdaninizi kullanp sa-
tin ahn. Madame Girard ile ozel-
likle zarf hakkinda olmak Gzere
konusun Eder icendeki nesnele-
re bakarsaniz Grace bazi ck bilgl
ve ipuglan yakalayacaktr

MUzeyle isiniz bittiginde motor
kiralama dlkkanina gidin, mo-
torlar kontrol edin, dzellikle Lady

Howard ve Estelle'min mavi mo-
torundan durbuna aln ve Har-
ley'e hinin Gitmeniz gereken yer
L'Ermitage Buradaki magaraya
yaklasinca hemen icerideki notu
fark edeceksiniz. Notu alip oku-
yun Koordinat aygitini Grace
uzennde kullanarak aygiti ¢alisti-
nn Ekranin sol ust kdsesinde
kusbakisi bir harita ve asadida
enlem boylam degerleri gore-
ceksiniz Yapmariz gereken et
rafta yurdyerek enlem boylam
dedismelerini izlemek, Grace
SIDNEY haritasindaki cember
merkezinin uzerine gelene kadar
yurQyun. Hatirlarsin keordinatiari
bir kadida yazmisbk, oradan
kontrel edebilirsiniz, Bulmaniz
gereken nokta madgara girigine
yakin bir yerde. Orayl buldudu-
nuzda Grace yere ayadiyla bir X
cizecek Kuredi alarak o noktay
kazin. Inventory’deki St. Anthony
ve St. Paul posta kartlanni mada-
ranin solundakl kaya olusumu
uzerinde kullanin. Sonra da ma-
garaya tklayip cikan menliden
"point” seceneqini secerek biraz
daha bilgi elde edebilirsiniz ama
yapamadiysaniz da onemli degil
Isiniz bittidinde motora binip
Rennes-le-Chateau’ya, otel oda-
niza geri dénin.

SIDNEY' calistirin. ADD DATA
ozelligiyle mizeden aldiginiz ug
karu tarayin, SEARCH ozelligiyle
Sclomon kelimes| uzerinde ara-
ma yapin

Leo (Aslan)

Le Serpent Rogue

7. kesim

ANALYZE ozellidini segin ve bi-
raz once taradiginiz Poussin
Tomb kartin yukleyin Start
Analysis tusuna basin. SIDNEY
gizli geometrik sekil ve kelimeler
bulacaktr Ustteki menuler yardi-
miyla sekll gorun {hexagram —
alti kosell yildiz) ve kelimelen in-
celeyin (Et In Arcadia) SIDNEY
Ikisini de dosyaya kaydedecektir
Yine analiz ekraninda ile Tenier
kart olan St Anthony’i secin ve
Start Analysis tusuna basin. SID-
NEY birsey bulamayacak. Simdi
ikinci Ternwer karti olan St Ant-
hony ve St Paul kartina ayni isle-
mi uygulayin. SIDNEY gizli ge-
ometrik sekil ve kelimeler bulun-
ca sekli ve kelimeleri ipucu icin
inceleyin

Simdi harita dosyasini acin ve
Ust menUden Enter Points’ se-

¢in. Bir noktay cemberin tam
merkezine (LErmitage), dider bir
noktayr da Poussin’s Tomb'a ko-
yun ve Start Analysis tusuna ba-
sin_ SIDNEY iki nokla arasina ¢izgs
¢izecektir. Basardiginizda zama-
rin gegtidini belirten saat tik-tak-
larnni duyacaksiniz.

Yemek odasina inip Mosely ve
Buchell lle kanustuktan sonra
L'Homme Mcrt'a gidip Madeline
ile konusun. Otele geri donup
Mosely ile yeniden konusun ve
ona Madeline hakkinda dgrendik-
lerinizi anlatin. Bu isleri de tamam-
lachginizda otel cdasina dénup
bilmeceye devam edebilirsiniz

virgo (Basak)

Le Serpent Rogue

8. kesim

SIDNEY’| cafistinp, SEARCH
ozelligini kullanarak St. Vincent,
Temple of Solomon ve floor plan
kelimelen uzerinde arama yapir,
Plan (zerinde arama yapinca
SIDNEY plarnin bir kopyasini iste-
mek (zere e-mail gonderecek.
ANALYZE' secip haritay yUkleyin
Ust meniiden Enter Points’ se-
¢in. Simdiki amaciniz dort nokta
girerék tapnagin duvarlarni be-
lirlemek. Yapmamiz gerek cem-
berin ortasindan gegen bir dik-
dortgen olusturmak. Bunun igin
grid'in en tepesindeki ve en altin-
daki dérduncu ve alina cizgile-
rin baslama noktalarina birer
nokta koyun Boylece kenarlan,
cember merkezinin bir kare sa-
Jindan ve hir kare solundan ge-
cen ve cemberin Astunden altina
kadar ulasan bir dikddrgen olus-
turmus olacaksiniz Eger noktalarn
dogru koyduysaniz Start Analysis
tusuna basugmizda duvariar olu-
sacak

Libra (Terazi)

Le Serpent Rogue

9. kesim

SEARCH ile bu kesimde veril-
mis olan ipuclar Gzerinde arama
yapin {her kesime baslamadan
once Gzerinde dusunmeyi unut-
muyorsunuz dedil mi?}, kelimele-
nimiz soul, hexagram ve seal
Tum Iinkleri okuduktan sonra
ANALYZE ile haritayl yukleyin, st
menuden Use Shape dzelligini
kullarip hexagram'l secin. He-
xagram’t cemberin icine yerlesti-
rp, uc naktalan cemberin ¢izgisi
uzerine gelene kadar buyutun
Daha sonra hexagram sabitlenin-
ceye kadar donddran. Tamamla-



didimizda SIDNEY'den cikin, za-
mean dilimi sona ereceknr

Saat:10am -12pm:

Gabriel Knight olarak

Gabriel hentz yeni uyandi.
Mosely ile olan konusmaniz bi-
tince Wilkes'n odasina girin. Ya
da isterseniz biraz bekleyip Jean
ile Roxanne odadan cikinca da
onlan scrgulayabihrsiniz. Jean ile
Roxanne sizi odadan atnca Je-
an'in asadl inmesini bekleyin ve
depoya ginp Roxanne ile Wilkes
nakkinda konusun Biraz israr et-
tikten sonra size Wilkes'in odasr
na girmeniz igin izin verecek. Ice-
r girince hem yatak odasin,
hem de banyoyu inceleyin; ama
birsey bulamayacaksiniz. Lobide
Jean ile konusup Witkes hakkin-
da daha fazla bilgi ain. Simdi
motor kiralama dukkanina gidip
Harleyinize birin, duragimiz
L'Homme Mort. Vardiginizda ke-
meray kullanarak alanin arka ta-
rafindaki ayak izlerini tespit edin.
Bu izleri inceleyince Gabriel izleri
takip ederek yeni bir bolgeye va-
racak ve Wilkes'n olu bedeniyle
karsilasacaksiniz Cesedi ve vara-
lanni inceleyin ve cebinden mek-
wbu alip okuyun Kamerayla oy-
nayarak kan izlerini ulun, onlar
ve diz izlenni inceleyin. Arastir-
maniz bittidinde Harleyinize bi-
nin, zaman ilerleyecektir

Otele gerl dondugunuzde
Snemi bir sahneye tanikik ede-
ceksiniz. Ikinc kata cikbginizda
elinde gazetelerle odanizdan ¢i-
kan Mosely't goreceksiniz, odani-
za girince Grace'n dusta oldu-
gunu ve el yazmasinin yernnde
olmadigini fark edeceksiniz. Ister-
seniz bu noktada SIDNEY'e
Larny'nin parmak izini ekleyebi-
lirsmiz

Simdi sirada Larry'nin evi var.
Harley'inizi kullanarak craya gi-

din ve én kapy caln Onunia el
yazmasi ve Montreaux dahil ok
mak uzere konusun Konusmaniz
bitince ctele geri dondn, zaman
tekrar ilerleyecek

lkingi kata cikp oda kapiniz
achigimzda Madelingin elinde
gazeteyle —~ve muhtemelen el
yazmaslyla- ortaya cikbdiniz gore-
ceksiniz. Kamerayla onu takip
edince Buchelli ile karsilasiyoruz
Her seyi izledikten sonra odaniza
girip Grace ile el yazmasi hakkin-
da konusun. TUm konusma sece-
neklernni bitirdiginizde zaman dili-
mi sona erecektir

Saat:12pm - 3pm :

Grace Nakimura olarak

Grace olarak odadan cknginiz-
da Buchelli'yi Buthane'in odasin-
dan elinden gazeteyle qikarken
goreceksiniz, Bunu izledikten
sonra odaya geri girip SIDNEY]
cahstrin,

Scorpio (Akrep)

Le Serpent Rogue

10. kesim

Pragrami ¢alstrinca e-mait al-
diginizi belirten bir sinyal duya-
caksiniz. E-maill acinca istediginiz
tapinak diyagramini goreceksiniz,
Ust menudekr dosya acma ozelli-
gini kullanarak Temple of Solo-
mon'u secin Eger dikkat ettiyse-
niz tapinagin orta bolgesinin, ust
ve alunin ki katt genishiginde
olan bir dikdortgen seklinde ol
dudunu goreceksiniz. Hatirlarsa-
niz Ust alt kisimlarin sinirlanin ge-
cen bilmecelerde yapmishik Ust
renuden ANALYZE' secip harita-
w1 yQkleyin Enter Points’ secin,
Simdi tapinadin orta kismini olus-
turmaniz gerek ama burasi biraz
karisik. Biraz once yaptiginiz dik-
dértgenin orta kismindan gecen
bir dikdortgen olusturmaniz ge-
rekiyor MNoktalan su kesisim yerle-

rine yerlestirin: Kuzeyden basla-
yarak ucinca yatay ¢izdi ile dor-
dunch ve altinar dikey ¢izgilerin
{Gnceki tapinak duvan cizgileri)
kesistigi yerlere birer nokta, ye-
dinci yatay cizgi ile dorduncu ve
altna dikey cizgilerin kesistidi
yerlere birer nokia Simdi Start
Analysis tusuna basarsaniz ¢izgi
ler olusacak ve dogru yaplrysa-
iz ¢izgiler sabitlenecek ve Gra-
ce yorum yapacak Edger sorun
varsa, aldiginiz e-maile bakarak
bilgi sahibi olabilirsiniz

TUm t2pinak dis gorandmunu
alusturduktan sonra tekrar Enter
Points| secin ve tapinagin ust Kis-
minim tam artasina {yukanda
olusmus olan karenin} bir nokta
koyun Boylece haritada yeni bir
bélge isaretlenecek. Inventory'i
kontral ederseniz not defteriniz-
de sitenin koordinatlanni gorebi-
lirsiniz

Otelden ayrlmadan once ye-
mek odasina girin ve Lady Ho-
ward ve Estelle’nin {baska kimi
bekliyordunuz ki?) Misir art-
fact'len hakkindaki konusmalarin
dinleyerek, kisa bir muhabber
gercellestirin, Simdi motorunu-
zuna binip kusbakisl haritay! go-
rinur hale getirin Simdi iki tane
yeni siteyi goruyor olmaniz ge-
rekli- Hexagram'in kuzeydagu
kolu ile guneydogu kolu. (NE,
SE Arms of Hexagram) Oncelikle
NE've gidin. Zinar citleri ve I5a-
retleri inceleyin ve citin Gzennde-
ki notu bulun. Alin ve okuyun
Simdi Harley'inize binip SE'ye gr-
din. Burasi ashinda pek e kansik
olmayan bir bolge Oncelikle ko-
sedeki madaranin yerini tespit
edin. Magaranin yakininda Wik
kes'in mendilini bulacaksiniz
Onu alip inceleyin. Inventory'l
agin ve koordinat listesirn okuya-
rak hexagramin bu noktasinin
enlermini ve boylanuni bulun. Ko-
ordinat aygiini Grace Uzerinde
kullanarak koordinat arabirmini
acn Madaranin énlnde dolasa-
rak aradigmiz noktay bulun.
Grace otomatik olarak o noktaya
yuruyecek ve ayadyla X isareti
cizecek Karedi isaretin Gzerinde
kullanin Burayi kazinca bagka bir
not bulacaksiniz, alip okuyun
Harley'e binip Rennesle-Bains'e
gidin ve bara girin. Igeride Gab-
riel ve Mosely'yi konusurken bu-
luyorsunuz Onlarla biraz konus-
tuktan sonra Blanchefort'a dog-
ru yola cikin

STRATEJI USTASI

Mount Cardou'ya giden yolu
bulun ve ilerleyin. Birkag agac ve
kayanin bulundugu bir yere ve-
racaksiniz Adacin birinde yeni
bir not géreceksiniz, onu okuya-
rak biraz daha ipucu edinin. Not
defterinizden Holy of the Holl-
es'in merkezinin koordinatlanni
agrenin. Koordinat aygrtini dzeri-
nizde kullanin ve yurimeye bas-
layin. Bu bolgenin gerisine dog-
ru bir yerde arachginiz noktaya
enseceksiniz Grace yere ¢arpl
koyunca kurekle kazmaya basla-
yin. Ne yazik ki buradaki kayalar
kazilmak icin cok sert. Bu bollm-
deki isiniz bithiginde zamanin
gectigini pelirten saat sesini du-
yacaksiniz. Blanchefort park bok
gesine dandin ve tepeye qikin
Durbunu kullanarak turuncy ka-
yanain oldudu yere bakin. Zoom
tusunu kullandiginizda kayanin
yaninda Buchelli'nin motorunu
goreceksiniz Baylece haritada
bu bélge belirecek. Asadi nip
motorunuza binerek bu yeni bok
geye gidin Kayay gegen done-
mecli yolu gormuassanuzduar. Bu-
rada yeni kazilmis bir yer kesfe-
deceksiniz. Bu yeri, kigUk bir bo-
lamdeki yolun sonunda bulabilir-
siniz Toprada yaklasip inceleyin.
Kurek yardimiyla burayl kazinca
Buchelii'nin calinmis olan el yaz-
masini gémmus oldugunu bulu-
yoruz Yazmarun Uzerinde par-
mak 1z alma islemini uyguladigr-
nizda ug farkll izle karsilasacaksk
ruz. Ug izi de kopyalayin, inven-
tory'e eklenecekler Otele don-
meden once Lady Howard ve
Estelle’nin kazi yerine gidip on-
larla, ve Tour Magdala'nin tepe-
sine gikip Madeline ile konusabi-
lirsiniz. siniz bitince clele gerl
donun.

Otele donduginiizde Prens
James ile Jean arasindaki diyalo-
gu izleyeceksiniz. Sizinle kisa da
olsa kanusacak. Lobide oturan
Emilionun yanina gidin ve
onunla konusun. Artk odaniza
cikip elde ettiginiz verileri SID-
NEY'e yukleyebilirsiniz. Bunun
icin ADD DATAY kulianin ve el
yazmasinin Uzerinde buldugu-
nuz parmak izlerini tarayin, Eger
daha once parmak izlerini ykle-
diyseniz, bu izlenn Mosely, But-
hane ve Buchelliye ait oldugu-
nu goreceksiniz

Ophiuchus (Odlak)
Le Serpent Rogue
11. Kesim
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ESTRAFEI USTAS

ADD DATAva basin ve Emi-
lionun yere yazdigi notu tarayin
[Hatrlarsariz "SUM" yaziyordu).
Eder yazmayr unuttuysaniz Pous-
sin's Tomb'a donup notu yazma-
lisiniz

Not dosyasini acin ve onu La-
tince'den Ingilizce'ye cevirink An-
laminmn "Ben" cldugunu goére-
ceksiniz. Simdi mazeden aldigi-
niz kartlar incelerken SYDNEY ta-
rafindan bulunan Et in Arcadia
Ego dosyasini agin. Bunu da La-
tince'den Ingilizce'ye ¢evirin. SID-
NEY sizden ek bir yazl daha ekle-
yecek Clmlenin sonuna "SUM”
ekleyin.

Et in Arcadia Ego Sum dosyasi
acikken Start Analysis tusuna ba-
sinca, SIDNEY size cumle Gzerin-
de "anagram parser™i ¢alistirma-
nizi dnerecek. Yukandaki menu-
den angram parser’ se¢in
Anagram ekranindayken sol ta-
raftaki Latince kelimeleri taraya-
rak "Arcam dei tangc" cumlesini
clusturun. Bunun anlarm "Tan-
n'nin mezanni dokundum”. SID-
NEY otomatik olarak anagramin
sor dort harfi uzerinde arastirma
yapacak ve camleyi Isa anlarmina
gelen “lesu,” ile tamamilayacak.
(CUmienin son hali séyle: | touch
the tomb of God, Jesus *

Sagittarius (Yay)

Le Serpent Rogue

12. Kesim

Yine yukaridan ANALYZE' se-
cn ve hantay yokieyin. Enter
Paoints ozelligini secin Simdi hari-
taya kizil yilani yerlestireceksiniz
Bu sekil Le Serpent Rogue kadit-
lanimin onunde bulunan sekille
ayni. Onu Holy of Holies'in tam
ustunde bulacaksiniz, sonu Cha-
teau de Serras’in yakininda biten

bir tren rayr gibi bir sekil. Yilanin
kuyrugunun pithigi yere bir nok-
ta, ortasina bir nokta ve cembe-
rin uzerine denk dusen yilanin
kafasimin uzerine bir nokta ko-
yun lsiniz bitince Start Analysis
tusuna basin. Herseyl dogru
yaptiysaniz zaman dilimi sona
erecektir

Saat: 3pm - 6pm :

Gabriel Knight olarak

Bu dilime Gabriel olaraki ye-
mek odasinda bashyorsunuz. Si-
zinle birlikte yazmanin ¢calinmast
alayinin stphelileri Mosely, But-
hane ve Buchelli bulunuyor. Ko-
nusma sirasinda olay sirasiyla
anlatmalisiniz Bashyoruz.

Sizden cevap vermeniz istendi-
ginde yazmay ik ¢alanin Mo-
sely, ikincisinin Buthane ve so-
nuncusunun Buchelli oldugunu
soylemelisiniz. Cevap verme sira-
st Grace'e gelince Buchelliyi yaz-
mayl gomerken gordadunuzi
soyleyin: Sirayt dogru belirttyse-
niz Mosely, Buthane ve Buchel-
linin Rennese-Chateau'da olma-
lanmin sirmnr ogreneceksiniz

Gabriel'in odasina donun ve
Grace ile clay ve SIDNEY bulgu-
lar hakkinda konusun Otelden
cikip motorunuza binin ve Lady
Howard ile Estelle’nin kaz) alani-
na giderek Estelle ile konusun
Park yerindeki motoru inceleyin
ve arkadaki sepetin igindek su si-
sesinden Estelle’'nin parmak izini
alin: Otele geri donQp SIDNEY'i
kulianarak parmak izini Estel-
le'nin dosyasina baglayin Isterse-
niz Tour Magdala'da Abbe Ile de
konusabilirsiniz. Simdi Prens ile
konusmaya gidebiliriz, Cesmenin
yanindaki pahah gérinumil vil-
layr hatriyorsunuzdur Artik ora-

ya girebiliriz. Kapiyl ¢alinca igeri-
ye alnacaksiniz. Eder yazmayi
emniyete almadan Prens ile ko-
nusmayl deneseydiniz iceriye
alinmayacaktiniz.

Prens James ile wim konular
hakkinda konustuktan sonra Villa
Bethania'dan cikarak motorunu-
za binin. Gidecegimiz yer Chate-
au de Serras. Gabriel motorunu
kapah olan kapinin disina park
edince motordan inin ve kapiya
yaklasin. Kapinin uzering tikiaya-
rak cikan mentiden urmanmayi
secin. Ana kaplya yaklasinca kah-
ya sizi iceri davet edecek Yapa-
cadiniz birkag konusma ve sarap
tadimindan sonra aviuya geri do-
neceksiniz. Buradan ayriimadan
Once garaja gidin ve kapiy! bula-
rak igeri girin. Odanin sol tarafin-
daki elektrik dGgmesini bulun ve
1511 yakin Yarasalan goreceksi-
niz. Odadaki herseyi, ozellikle ya-
rasalan inceleyin Arasurmaniz bi-
tince zaman dilimi sona erecektir

Saat:6pm - 9pm :

Grace Nakimura olarak
Grace'n zaman diimi odanin
icinde bashyor Lobiye inip Simo-
ne ile Gabriel hakkinda konusun.
QOdaya cikin ve SIDNEY'i kullana-

rak muzenin kapisindaki zarfta
buldudunuz parmak izini eslestir-
me analizi yapin Eger Estelle’nin
parmak 1zini anlattigim gibr aldiy-
saniz, 1zienn eslestidi uyarisini go-
receksiniz. Eger parmak izini al-
mayl unuttuysaniz motor kirala-
ma yerine gidip hala arka sepette
durmakta olan siseden izl alabilir-
siniz. Bu arada Montreaux'un do-
labindaki coppelerin Uzerindeki
semboller hakkinda SIDNEY'den
bir e-mail de almis olmahsiniz
Parmak izi eslemesini yapica lo-
biye inin ve cay icmekte olan Es-

Ml telle’ye parmalk izi ve daha once

Lady Howard ile konusurlarken
duydudunuz Misir artifact’ler
hakkinda soru sorun. (Eger bu
Konusmay dinlemediyseniz soru
olarak cikmayacaktr} Eger bu ki
gorevi de tamamladiysaniz Estel-
le sizi odasina goturecek ve arti-
fact'lerin resimlerini gosterecektir
Alsi halde farkh cevaplarla karsila-
sacaksiniz Bu zarman diiminin bir
noktasinda Emilio'yu otelden ¢
kip kiliseye dodru giderken gore-
ceksiniz. Eger takip edemezseniz
Uzdlmeyin, istediginiz zaman me-
zarhga gidip onu bulabilirsiniz
Mezarhga vardiginizda saklanin
ve Emilio ile Mesmi arasindaki ko-

nusmayi dinleyin. Emilio pir sure
sonra ayrilacak ve otele geri dé-
necek Onu kapisna kadar takip
edin, iceri girdidi anda kapiyi ¢a-
IIn ve iceri girin. Emilio’nun Rer-
nesle-Chateau'da bulunma ne-

denini anlatan ara filmden senra
zaman dilimi bitecek.

Saat:9pm :

Gabriel Knight olarak

En son zaman dilminde yeni-
den Gabriel'i kontrol ediyoruz
Ara filmi izledikten sonra tapina-
din ilk odasinda kontrol size ge-
¢cecek Gabriel, Mosely ve Mesmi
ile birlikte satrang tahtasina ben-
zeyen bir yerin énlnde duruyor-
lar Gardugunaz gibi ug cesit ka-
ro var. Uzennde ki resmi olan-
lar, kurukafa resmi olanlar ve bos
olanlar. Kurukafa resimli olanlara
basarsaniz yer cokuyor ve Gabri-
el dluyor Bos bir karoya bastik-
tan sonra baska bir karoya gecti-
ginizde, basmis oldugunuz bos
karo yok oluyor Kilig resimli karo-
ya basuginizda ise alundaki 1sigin
sondugunu goreceksiniz.

Buradaki amacimiz tam kilig re-
simli karolara yalnizca bir kere
basmak Ama bastdiniz en son
kiich karonun, Uzerinde cember
resmi clan duvann énundeki ka-
rc olmasl gerekiyor. Bunu yapin-
ca ¢ember resimii kapr agilacak
ve cern girebileceksiniz. Odadaki
karolara ve nesnelere tklayarak,
radyo simgesi yardimiyla Gra-
ce'ten bilgi alabilirsiniz. Ogrene-
cediniz en onemli sey satranctaki
at gibi, L sekli cizerek hareket et-
meniz gerektigi. Bence burada
biraz ugrasmay) deneyin, gercek-
ten oldukca zeka ve dikkat iste-
yen bir bilmece. Ama sikildiysariz
veya hemen gecmek istiyorsaniz
su ¢ozuma kullanabilirsiniz: {Nu-
maralandirma satrang tahtasinda
oldugu gibidir)

H4 - G6 A4 - B6
Gb6 - F4 Bé6 - A8
F4 - H5 A8 - C7
HS5 - G3 C7 - E8
G3 - H1 E8 - F6
H1 - F2 F6 - G8
F2 - D3 G8 - H6
D3 - E1 H6 - F7
E1 -C2 F7 - D8
C2 -E3 D8 - B7
E3 - D1 B7 - C5
D1 - B2 €5 -B3
B2 - A4 B3 - A5




Satranc bilmecesini ¢ozup ka-
pidan girdikten sonra kendinizi
genis dairesel bir odada bulacak-
siniz. Odanin ortasinda ileri geri
sallanan keskin bir sarkag var Sa-
Iimminin merkezinde Ozerinde
cesitli nesneler bulunan bir plat-
form gareceksiniz. Gdanin kena-
r boyunca, sizi sarkacin duvarla
birlestidi yerler boyunca taslyabi-
lecek doner platform var.

Bu bilmeceyi cozmek igin énce-
likle biraz kesif yapmaniz gereki-
yor. Dikkat ederseniz sarkag du-
varla birlestiginde, doner plat-
formdaki Ustinde kare isareti olan
karg ile kesisiyor. Bu demek ki
eder kare isaretl karoya binerse-
niz, sarkag sizi dilimleyecek. Kareli
karonun hemen arkasindaki karc-
ya atlayin Boylece sarkag hemen
dnunvizde duvarla bulusacak. Iste
tam bu anda imlecinizi sarkacin
{izerine gotarurseniz kavrama sim-
gesini goreceksiniz. Mouse'a tikla-
yin ve sarkaca unmanin. Bu nokta-
da oyun kaydetseniz iyl olur

Simdiki amaciniz odanin orta-
sindaki platforma atlamak. Asad
atlarken eylemsizligi de hesaba
katmaruz gerekiyor. Yani daha
platforma gelmeden kendinizi
asad) birakmalisiniz. Platforrmu
tutturmak icin birkag¢ deneme

yaprmaruz gerekebilir. Platforma
indiginizde bir terazi ve alun kapl
objeler bulacaksiniz Terazi Uizeri-
ne tiklayarak radyo yardimiyla
Grace'ten bilgi alin. Size yapma-
niz gerekeni anlatacak. Oncelikle
sonsuzluk sembollnc aln ve te-
raziye koyun. Sonra yumurtay!
alp koyun Son clarak meyveyi
alarak teraziye koyunca, &nlnGz-
deki kapi aclacak.

Gok az kaldi!

simdiki odada bir seylere do-
kunmadan oénce her seyi incele-
yin ve radyo yardimiyla Solomon
heykell ve Latince camleler hak-
kinda Grace'ten bilgi ahn

Uzerinde alun ve deri eldiven
bulunan standin yanina gidin ve
eldiveni ahn Ates ve sU olan stan-
da gidin, kameray kullanarak bak-
tiginizda alev ¢canaginin icindeki
tasi goreceksiniz Elinizde eldiven-
lerle tasi alin. Simdi heykellerin ya-
ninda yurlyan. soldaki heykel bir
seytana, sagdaki ise sCvalyeye
benziyor. Tagi seytanin acik olan
eline koyun Bunu yaptiginizda
karanlik olan bolgeler aydinlana-
cak ve baska standlar goreceksr
niz. (Bu sirada aydinlik olanlar da
kararacak|

Yine ayni sekilde her seyr incele-

yin ve Grace'ten bilgi alin. Aynala-
rin oldudu yere gidin ve ikisine
de bakin. Aynalardan birinde
Gabriel oldugu gibi géranurken,
digerinde yaslanmus olarak gori-
necek. Kaydiracl yasl gosteren
aynanin oldugu tarafa dogru ¢e-
kin. Simdi Ustinde Ug tane dudg-
me olan standa gidin ve uzerinde
yinyang sermboll olana basin
Yeni bir oda acilacak.

Bu odaya girdiginizde Mosely
ile Mesmi‘de yaniniza gelecek.
Kopriye ve onun sclundaki "gé-
rinmez" kopruye dikkat edin, Ay-
nca éonanuzdeki enerji duvarini
da fark etmissinizdir, Radyoyu kul-
lanarak bilgi ain Oyunu kayde-
din ve gérinup kaybolan kopra-
ye dodru ilerleyin. Burada kopri-
nun parcalannin nasil ortaya ckip
kaybolduklarina dikkat etmelisiniz.
En yakindaki parca belirledidinde
ustine atlayin, béylece yavas ya-
vas (acele etmenize hi¢ gerek
yok| ilerleyerek kpranun diger
tarafinda vann.

Iste tam bu anda enerji duva-
nndan vampirler firlayip saldirmay!
deneyecekler Gabriel bir sonraki
odaya girerken Mosely ile Mesmi
onlan oyalamaya calisacak.

Son oda olan Holy of Holies'e
girdiginizde odanin ortasindaki
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sunakta Prens James'in oglunu
goreceksiniz Aynca odada tanidik
biri daha var, Montreaux. Ara film
esnasinda Montreaux kocaman
bir iblis cadracak ve siz de bicagr
nizi cekeceksiniz. Hemen oyunu
kaydedin

Eder hemen radyo ile Grace'e
damsirsaniz, ondan iblisleri cldur-
me uzerine ipuglar alabilirsiniz,
{mesela “Tam iBlislerin bir korur-
masiz noktasi vardir’), Imiecinizi
kullanarak yaratiktan geriye dod-
ru cekilin Eger kafa bolgesine
dogru saldirmay| denerseniz, ya-
ratiginiz bogazin korumavya calis-
tgin gareceksiniz, Odarin gerf-
sindeki sarcophagus'u fark etmis-
sinizdir. Geriye ¢ekilmeye devam
edince hemen yanina geleceksk
niz. Ona tiklayarak ¢ikan menu-
den trmanmayt secin. 1blis yaklas-
tginizda kafasina tklayin ve tasidi-
giniz tlsimi (talisman) segin. [blis
gozlerini koruyacak ve bagini geri-
ye atacaktr Iste tam bu anda
onun bagazina tiklayin ve bicagr
rizi secin. Gabriel iblisin bogazin
kesecek ve baylece Montreaux ve
yaratik ¢lecek Tebriklerl Prens Ja-
mes'in oglunu kurtardimz. Artik
arkaniza yaslanip son filmin key-
fini ¢ikarabilirsiniz

Eser Biger




am Cozim
Birinci Bolim

yunun ik ki gorevin-

de, Lara’ nin kAgOklGk

haliyle ve onun aki
hocasi olan catlak insan Werner
Von Croy ile beraberiz Ik go-
revde Von Croy size cyunda
kullartacagimiz hareketlen gos-
terecek. Ikinci gorevde ise, bu
odrendidiniz hareketier test edi-
yor ve onunla mucadele ediyor-
sunuz Unutmayiniz ki tam
cozum size cozemediginiz yer-
lerde yol gostermcek icin hazir-
lanmustir. Lara’ nin her adimini
yazmarmiz mumkun degildir Bu
yuzden sorularinizr génderme-
den énce biraz daha udrasma-

Tomb Raider 4"The Last Reveletion™

nizi ve her taraf karistirman
tavsiye ederim.

ANGKOR WAT

Burada arust Von Croy ne
derse yapmak zorundasiniz Tas-
tan aslana kadar onu takip edin
ve konusmasiry bitirmesing bek-
leyin. Tekrar yurumeye basladr
ginda onu takip edin ve arkasin-
da durarak onun tavandaki ka-

gimi devre disi birakmasi-

i bekleyin Kazikla
sonia diger odaiara givenle ge-
cebilirsmiz. Oyunda genel ola-

kapandiktan

rak hep onun onden gitmesine
izin vermel ve tuzaklan etkisiz
hale getirmesini beklemelisiniz
Buradan devam edin ve ug
mun dibine kadar gelin. Asad
duserseniz bir kurukafa bulursu-
nuz. Sonra burayr gecip adami
takip edin. Burada da iki kere
ziplamatisiniz. lkincisinde tam
ucuna kadar kosup, ziplamaya
Dasin ve tutunmay! da ihmal el-
meyin Eger burada asadiya du-
serseniz bir kurukafa
lursunuz Y
ve onun goésterdidi duva

< saga dogru kayin. S
leceqiniz kadar bir bosluk bul-
dudunuzda yukar ¢ikin. Sulu
yere kadder devam edin. Suya

atlayip kiicuk pasaja girerseniz
ekstradan bir buyuk, bir de ku-
cuk medipack alirsiniz. Selalenin
solundaki platformdan cikin
Anahtari acin Sonra duvara tir-
manip diger anahtan acin: Tek-
rar asadiya inip acilan kopruden
zibidiy! takip edin. Cikmaza gel-
diginiz anda yukaridaki zerzevat-
lara utunarek karsiya gecin
Buradan disanya yarayun Von
Croy sadistinin nayvanlari
oldurmesini bekleyin ve sag
taraftan devam edin. Sonugta
bir tnele edilerek girip sonun-
daki anahtar acmaniz
gerekli{(L2}. Burada Lara’ min sirt
cantasin nereden buldugunu
oftaya cikartacaksimz Kolu ce-
kip ger donun. Acilan kapidan
asagiya dogru kosun Daha
s0nra super kosmayi kullamp so-
nundaki kapidan da atlamaniz
lazim. Eger tum sekiz kurukafay
da bulduysaniz, Werner Hereti-
cal yolunu sececektir O vakit
bu noktadan sonra biraz daha
ZOr bir vaziyet Icerising girmissi-
niz demektirfaniayan anlar)

Eder kurukatalan toplamak g
bir zahmete katlanmachysaniz,
Von Croy Virtous yolunu sece-
ceklr Iki yol da hemen hemen

dAyni ve Kta ayni yere ciki-




Geriye kalan
kurukelleler nerede?

Sekiz kurukafanm nerede oldugu-~
nu Ggrenmezseniz catlarsimiz siz
simdi. lyi hadi séyliym de kurtu-
fiym bari.

1. Kurukafa: Oyuna basladiginiz
oday iyi inceleyin. Yerde duruyor.
2. Kurukafa: Daha dnce soyledigim
gibi, Lara’' nin ilk atlayisimi yaphig
yerde, suyun altinda.

3. Kurukafa: Yine sdyledigim gibi
Lara’ min uzun atlamalanim yaptigi
genis boliimde, sagdaki bir girinti-
nin iginde.

&. Kurukafa: selaleli odada, biiyiik
havuzun dibinde.

5. Kurukafa: Vahsi domuzla ugrag-
tiginiz yerde, kosede.

6. Kurukafa: Lara’ nin sirt cantasi-
i buldugu odada, sagda.

7. Kurukafa: Siiriinerek disanya
¢iktigimz yerde, diger kolda.

8. Kurukafa: Heretical veya Virtu-
ous odalarindan bir dnceki odada,
kogede,

yor Daha sonra ortada kuguk
hevuzun bulundudu odaya gi-
din ve sag taraftaki lunele tutu
nun L kullanarak tirmanin. lpe

atlayip karsiya gean ve anahtan
acin

RACE FOR THE IRIS

Hiyar Wermner Von Croy’ un
yapugina bakin hele . Irs” e ka-
dar yansmaniz gerekmekted ve
Von Croy uce kadar sayacagini
seyler Pis henf bir, ki der ve uc
demeden firlar. Nerede kald) er-
kekliggin serefl, haysiyen; terbiye-
siz adaml Yani | 6 yasindak bir
kiz cocuguna karsi hile yapakule-
cek kadar da alcak bir insan mi-
sin ya? Madem sen Oyle yapi-

yorsun, ben de adil bir yans
olmasiicin okurlanme yar-
dim edecegim Onu yen-
meldigin su yolu izlemelisi-
niz...

Once, dev kafadan
duz kosun ve sdaga do-
nun Burdda cok cabuk
alarak sagd, sola ve tekrar
sola donun. Kendra kosa-
rak gidin ve atladiktan
SONra tulunup Orman-
mayl da unulmeyin
Tekrar ziplayin - Ke-
merlere geldiginiz
zaman altlarindan
gecin. Sonra sadga
donun ve diger
odaya dllayin
Acllan parmak-
liklardan gegin
Tekrar iceride
oldugunuz-
da sada
dénup

yukar tr-
manin. Holun sonuna ulastginiz

zaman kosarak ziplamdniz gerek-
i Tutunmay! unutmayin Biger
hole inin. Tahtadan Dir kopru-
nin sonuna geleceksiniz. Tir
manmayin, bu sadece zamarn
kaybetmenize sebep olur Kop-
ruden dusun ve oteki taraftaki

thuvardan brmanin. Diger oda-
da, odanin sal kosesine dogru
kosun ve kayalarn en tepesine
kadar trmarn. Yuvarlaga basa-
rak arkarmzi donun. Patformun
ucuna kadar yarayun ve ziplayip
tutunun. Biraz sola
donun ve duvardaki
kucuk acikhga zipla-
yine Bir kopru gore-
ceksiniz, Bu koproyu
murmkun oldugu ka-
dar hizle gecan. Saga,
sola, saga ve tekrar
sola donun ve sonu-
nd giding Bu dngl
herfi yenemesenz
bile onermnsemeyin

Oyun bunu size kars kul-
lanmiyor. Ama sanirim
ayunun sonunu dedisti-
nyar
Oyun sirndi ciddi
olarak bashyor
Yar, Misir collen
Giza' dan birkac
kilometre uzaklikta bir
yer Tekrar gunumu-
ze donduk. Lara er-
genligi yedi, yuttu,
puyuadd, serpildi;
das gibi bir hatun
oldu. Buyudu de
maceralara bile
atiimaya baslad)
Amulet of Ho-
rus adinda bir
zZimbirtinn pe-
sine dustu
Tabi ki
Amulet of
Harus giti
g1 cekicr go-
runtu Arz eden bir nesneyt ele
gecirebilmek 1N baska insanlar-
la yarismak gerekmektedii. Aslin-
da yansa katlanlardan diri de
Arlik moruklamis clan Werner
Von Croy dur llk birkac gorevi-
niz katay olacakar, bu yuzden
Buralarda kendinizi gelistirmeye
bakin

TOMB OF
SET

Bu gorev,
vaziyetin de-
rnhgint «rilat-
rmas icin Ku-
cuk bir sahne
fle acilyar Siz
ve kilavuzu-
nuziadini bile-
MIyoruz armet
ona Cabbar-Fl
Abizitin Zig-
zaq diyecediz) ¢oldeki bir takim
taslart kurcaladiklar icin kumla-
nn alina inip kendilerine Dir suru
magarada bulurlar. Oh olsun si
20, Ne oynuyorsunuz len elale
min dasiynan, dopraaynan?
Cabbar-El Abizittin Zigzag, bula-
bilecediniz en iyi rehberdir ve
u magaradaki her yeri, her tu-
7adl Avucunun ¢l gibi bilmekte-
chir O koridardaki atesleri yaktik-
Lol ONU lakig edin. Kuguk ¢ukur-
larn bazlannda medipack bula-
bilirsiniz Diderlerinde 15¢ akrep-
ler var; ehi efi Bakma fonksiyo-
nunu kullanarak akrep olanlara
girmeyirne. Bie de cakal le karsila
saCaksineg [akal pistollerinizi kulk
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Nereye saklamiglar
nesneleri?

Kiigiik Medipack: ilk cakafla

karsilastiginiz zaman sagdaki
duvan takip edin ve cukurun
iizerinden atlayin. Daha sonra
kosedeki kiiciik bélmeye tirma-
nim.

Normal Shotgun mermileri: Hi-
yeroglif yazilarm bulundugu
mavi koridor boyunca ilerleyin
ve saj asadiya gidin. Kumdan
bir gukura geleceksiniz. Pitten
tutunarak asagiya inin(kumu ha-
rekete gecirmaden énce) ve kii-
¢iik pasajin igine girin.

Isildak ve Shotgun: Eye of Horus
anahtanini kullandigimiz odada
olan ipi kullanin ve mavi isigm
geldigi delige tirmanm. Sag ta-
rafa dogru ilerleyin ve dénen
kazikl tuzaga dikkat edin. Bir
dizi platforma tirmanmaniz,
sonra da platformdan platforma
atlamamz gerekli.

Normal/genis Shotgun mermisi:
Ategli yer bulmacasimi gozdiikten
ve saatinin kumlarim hatlettik-
ten sonra kocaman, irkiitiict bir
sfenks kafasiyla kargilasacaksi-
niz. Kafanin solundan gidip bir
merdiven bulacaksimz, Sonuna
kadar tirmanip kolu gekin. Daha
tnce tirmandigimiz bir kapi agi-
lacak. 0 kapmin kapal oldugu
yere geri déniin. E§er saati hey~-
kele yerlestirdiyseniz, bu nesne-
leri alamazsimiz.

Normai shotgun mermisi ve bii-
yiik saghk gantasi: Bunu alabil-
mek igin sfenks kafasinin selun-
daki merdivene tirmanmalisinez.
Yukarida iken, sfenksi nisanlayip
tam kafasina atlamalismiz{bag
yani). Soldaki duvara yakin ge-
kilde kellenin iistiinden gegin.
Kiigiik bir magaranin agildigim
géreceksiniz, ziplaym. Saati yer-
lestirdiyseniz bunlan da alamaz-

SInIz.
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Gabriel Knight 3

lAanarak onu kolayca sisleyebilirsi-
niz lste yalunuza ckan hayva-
natlara dikkat edin cannm; biz
mi soyliycez hepsini de? Cabbar-
El Abizittin Zigzag, sizi Set' in
mezarnin ik odasina goturecek
Mesalesini engelll kapiya dayadi-
g1 zaman ik tane akrebi esek
cennetine géndermelisiniz(siz o-
durseniz de clur, onlar volu bili-

yormus Daha sonra odanin gu-

ney bausindaki delige elinizi so-
kun(elinizi sokmak icin X' 1 kulla-
nin, yonu bulmak icin de menu-
deki pusulariizi) Fark edebildigi-
niz uzere aclk olan sadece bir
yol var. Buradan devam edin ve
Eye of Horus' un ilk parcasini
alin. yaninizdaki medipack' i de
alip adamin bulundugu odaya
donun, Cabbar-El Abizittin Zig-
zag’ | takp edin ve Jleth tuzad
kapatmasin bekleyin Ulen ma-
dem bu herif buralan bu kadar
iyl biliyor, neden Amulet’ i kendi

almarmis? Neyse, mevzuya do-
nelim. Kapatlan tuzagin sonun-
dan dider parcayr da alip birles-
trn. Bu odadan cikin ve sola
donun Eye of Florus' u kendi
seklindeki yuvasina yerlestirin
Cakallan oldurtn ve Cabbar-El
Abizittin Zigzaqg' | takip edin. Bir
kapiyl acacak Devam edin ve
yerdeki delikten diger odaya at-
layin Buras) havuzlu ada olma-
Il yoksa buraya kadar yanhs gel-
diniz demektir; yazinin basina
donup tekrar okuyun{keh keh
vede keh). Uygun kandordan
asadiya dogru gidin. Acik ofan
koridordan gecerek onunuze
gelen ipl ¢ekin. Cabbar-El Abizit-
tin Zigzag dider havuzlu odaya
gecip suyu sopasiyla yakacak
Yemezler, suya petrol kanstrmis-
jar iste; inanmadikl Bu kez de
veri interesting bir odaya giri-
yorsunuz. Hangi parca yanarsa
onun uzerine atlamalsiniz. Eger
baska bir yere atlarsaniz, yanan
parca alev alir ve gegisinizi en-
geller Eger bu basiniza gelirse,
gerl donun ve odadan cikin. Ipi
pulup tekrar ¢ekin ve ziplama
egzersizierine tekrar baslayin
Her yanan parcaya dokununca
odanin sonundakl kapr acihr ve
siz de zamansiz kumlarn oldu-
Qu odaya gecebilirsimiz. Digeq
kondara gectiginiz zaman me-
zardakl muhtesem sfenksler size
dogru bakacak. Eder Larosu so-
la goturdrseniz duvann sadinda
karanlik bir koridor gorursunuz
Buradan asadr gidin Buradan
sola, saga ve sola gidin. Rehpe
nniz Zigeaq’ da geldiginde atesi
yakiyor ve salak gibi trsip kac-
mdya basliyor Artik yalnizsiniz

Kapi avlacak Diger odaya ge-
cin. Odanin diger tarafinda bir
heykel goreceksiniz Yanina gi-
din ve Timeless Sands’ | onun
ellerine verlestirin Bir sahne gi-
recek Tekrar sfenks' in yanina
donebilir ve agzina edilerek gi
rebilirsiniz{isterseniz yapmayin,
orada oyle kalirsinz, zorla diil ya
kardesim). Zaten Du surunme
esnasinda bélom bitiyor

BURIAL CHAMBERS

Lara gecen bdlumden kalma
arraksiyonunu tamamiayacaik
Selunuzda bir kol goreceksiniz,
cekinmeyin, cekin Sonacma ko-
ndordan asadiya yurarun ve ka-
yvin. Cok cabuk Hand of Onion’
a tutunun ve heyvani kocaman-
liktaki kaziklar Lara’ ya girme-
den(?1?) once bu bdlgeden zip
layin. Ele tutunmanizdan itibe-

Konusun, nereye
koydunuz gizli
nesneleri?

Biiyiik medipack: Béliime baglar
baglamaz, kendinizi agagr kayar-
ken bulacaksiniz. Ziplayip yan
taraftaki kayaya tutunursaniz
kaymaktan kurtulursunuz.

Nermal shotgun mermisi: tkinci
odadaki zamanh kazik tuzagima
dogru kayarken oklarin soluna
atlayin.

Normal shotgun mermisi ve kii- |
glik medipack: iigin¢ kamera agi-
siyla ugtugunuz yere gidin, |
Mumyalarin oradan sola gidin. |
Gizli odada olacaksimiz,

Large medipack: Mumya odasina
girdikten sonra buradan genis
bir magara bélgesine gikacaksi-
niz. Burasi 8zel bir oda. Magara
duvarini sola dogru takip edin
ve basamakiarn bulun, Tirmanin
ve yerde, solda bir delik araym.
Daha sonra buraya girin.
Shotgun mermisi: merdivenier=
den yukan gikin, Yar yolda sola
dogru bir képriiye gidin. Yiiksek
bir yere kadar yolu takip edin ve
agag diigiin. Daha sonra genis
bir odaya geleceksiniz. Soldaki

béliime ziplayip bulun.

ren bunu gerceklestirebilmeniz
Igin sadece bir saniyeniz var
Onlndzdek baryerden saga ya
da sola sicrayabilirsiniz. Bu isten
siyinn da diger kondora dodru
yuruyun Yol uzerninde ki adet
ddha kazikll tuzak var. Eder sis
kebap olmak istemiyorsaniz, cok
iyi zamanlama yapmarnz gerek-
I Buradan diger yola kayacaksi-
niz. selunuzda, duvarda bir de-
ik delik bulacaksimz Hand of
Onon buraya bir eldiven gibi
uyuyor. Tabi ki siz onu yerine
yerlestrince platformdaki bigakh
tuzak harekete gececek
Asadida birkag yararh nesne var
Olmeden devam etmek icin ok
dikkatli ziplamalisiniz. Iki kez ileri,
Iki kez de sola ziplayin{Lara’ nin
suratini sola cevirmedeni Diger
bolume gectiriz EQer duserse
niz pastan baslamaniz gerekli
Belki de oyununuzu save etmeli-

Siz konusur musunuz
yoksa ben mi
konusturiim?

Shotgun ve iki normal shotgun
merml kartusu: béliime baglar
baglamaz, solunuzdaki karanhk
koselere gidin ve kiigik delige
tirmanin.

Iki normal shotgun mermi kartu-

| gu, Uzi klipleri ve kiigilk medi-
| pack: Baglar baslamaz saginizda

da karanlik bir kiige var. Bagladi-

“§imiz yerdeki kayalann dzerine

béylelikle gikabilivsiniz.

Kiicik medipak ve sipur el bom+
balar: Cipteyken, karanlik ve
bozuk magaraya girin. Kazikli

bir gukurdan dnceki bir rampaya

geleceksiniz. Kaziklann iizerin-
den gegmeden énce cipl durdu-
Tup agagiya inin. Eqilersk ora-
daki delige girin.




siniz ha? Yoldan asagiya yuri-
yun ve Sel'in ayagindan yukarn
cikin, Ara sahneden sanra diger
odaya iki yoldan kaniar akmaya
baslzdicpr fark edeceksiniz. Kan
nehirierini takip edin. Diger
odada U tabutun acilacak
Onunuzdeld ve sclundakinn
icinde mumyalar var. Solunuz-
dzkinde ise medipack var. Lara’
ya odanm artasindaki heykelt,
adamn kurseybatisindaki kirmizi
yuvarladin uzerine dogru itorn
sagdak kap acilacak. Burada
mumyayla ugrasmaniz gerekl,
Uzgunum. Oldurmeye ¢alisma-
yin{sebebin B dusunun baka
im}, sadece kacin. Kapdar ge-
cip dider koridora cikine Maga-
rada yuruyan ve kopruye ula-
sin. odaya ginn. Odanin sonun
daki cuvara grmanin. Dahia son
ra odanin selundaks deliklen
asadpya inne Odamn Bausindaki
kuplere urmanirn. Daha sonra
bir aorduncu kube ziplayacakst
niz. Sonra solunuza donun ve
kaziklann uzennden atlayarak
besirci kube ulasing besird ki
bun uzerindeyken ziplayip uzeri-
nizdekn kube tutunun. Buna ve
Etekine trmarin. Kuguk karido
ra girin. Bu odadaki kolu ¢ekin
Simai ziplama buimacasini tek
rarlavin Acliginiz kaprya girebil-
mek icin ana odanin kuzeylne
gitmeniz gerekli. Halun senuna
kadar yaruyup merdivenden tir
marn. Odadaks <olu cekin
Cdarun Guneybatsindakl yols
zZiplayin ve devam edin. And
odaya doner donmes, yerdekl
delikten asadiya dusun. Ayagine-
zin ucunda bir yildiz anahtan
bulacaksimiz. Alin ve merdiven-
lerden yukanya cakin Sorra
merdivene gelene kadar kori-

dordan asad inin. Merdivene
nrmaning Bau' ya dodru bazi
kupler goreceksiniz. Kuplere L
manin. Tirmandidiniz kubun ke-
narng kadar gelin ve yukar zip
layin Arkasinda kazixlar olan ku-
Ge urmanin. Solunuzdak kube

1 atlayin. Buradan Kuzey' deki c-

kisa atieyin. Oyuna durdurun
ve kendinize igecek bir seyler

alin

Yuvarlanmaya hazi oldugu-
nuzda duvardaki delige yakla-
sirn Merdivent kuhanarak bu de-
likter asadiya inin ve odaye d-
rin. Bu inisin biraz uzun olacagr

N unutmayin. Yerde ki mumya
olacak Odanit ikl @ratinga ik
kapi ve ortasinda bir subulk var
Lara’ ya ¢ubudu cekrnive kot
dustincelerinizi kendinize sakla-
ying Sahneden sonra i xapl
achacak fakat mumyalar Gpu-
Uym abula seklinde Ozerinize
gelmeye baslayacakiar. Hizhca
bu kapidan ging sizin konforu

nuz dusunulerck oraya yerlestl-

rilmis olan merdivenden hirma-
nin Yukarya ¢lkar ckmaz gerl
2nlayio merdivenden kurlulun
Kuzey' e dondn ve sag Laraflaki
kube trmanin. Sola donup di-
ger kube urmanin. Sagimzdak
anantar delidine Yildiz anahtari-
ni yerlestinn, Gunaydek duvar-
dan bir g sarkacak. [pe ziplayin
ve alin rengi koridarun ginsine
tlasin Orada, kaldesinden bok-
boced tlsimint abry (yemin ede-
am Turkee' st pdvle) ve magara-
va gert donun. Kdpruyd gecin
Bu kez sola dedil, dodu’ yva gi-
diry Kocaman altin bir merdiven
goreceksiniz, Merdivani kulland-
rax yukardaki odaya girin. 8u
odada, Altr ydant ve ki mumya-
yI gereceksiniz. E artk yllana ne
yapman:z gerekligin bilyorsu
nuzdur Rerhaide. Ups, mumya
lar canlandr ve kapi kapandr mi?

STRATEJI USTASI

Sana séyliyorum be,
nereye sakladin?

Biiyiik medipack: Bazi k&tii adamlann
iizerinde yerler ve dev giimiis renkli
heykellerin oldugu yerde, bir sonraki
bélgeye gitmeden hemen dnce sagda
bir delik var. Buraya ziplayp tutu-
nacak ve egilerek igeri giveceksiniz.
Kiigiik ve biiyiik medipack: kahverengi
cipi kapiya gelene kadar takip edin.
Kapinin sagina bakin. Gizli bélgeyi

buradan gérebilirsiniz, Once buraya

sonra da buradaki kutunun iizerine
tirmamin. Daha sonra agag diisiip yolu
takip edin.

Normal el bombalari: kapiya kadar
geldiginiz zaman, duvarlaninda

. hiyeroglifler olan bir tiinele gire~
ceksiniz. Bir de size dogru gelen
kaziklar.

eceksiniz. Bir de size dogru geten
kaziklar. Ugiincii kazigin diistiigi yerde
tirmanilabilen bir duvar var. Buraya
tirmanin.

Genis shotgun mermileri ve normal ok-
lav: Bir &nceki gizli yeri bulur bulmaz
delikii delikli geniiig bir yere ¢ikacak-
simiz. L seklindeki cukuru bulun ve
yavasca asad inip siiriinerek gizli yere
gidin.

Cahucak duvardaki delige girin

fath dil yilani defidinden cikarr:

tati yilan cla Lara’ yi delige so-

kar Peki tath Lara yilani ne ya-

par? Kum tuzagina dogru kayin

Uleri g6z gore gore kKaylyosun

ya, ne diyim ben sana simdi ya-

nl. Ne biliyorsun benim dogru
soyledigimizle biraz heyecan la- 2]
zimn tablj Yukselen kum'ar sizi ta-
vandaki kaziklara gegirmeye call-

sacak bu yuzden ¢ok hizh olma
lisiniz. Odanin soluna ulasip yu-
kanya Lrmanmaniz gerekli. Ma-
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Gabriel Knight 3

Hanimis gizler, hi?

Normal / genis shotgun mermi-
leri, pilyilik medipack, Uzi clip-
leri, ve flareler: Baslama pozis-
yonunuzdan kum tas istikame-
tine yoneliniz efem. Ortasinda
bir dikilitas olan kareye gele-
ceksiniz. Soldaki ikinci kemere
dogru gidin. Dar tiinele kadar
ilerleyin. Yan dolu bir mezara
geleceksiniz. Igerisindeki kap ve
de kacaklari vurarak cesitli nes-
neleri alimiz efem.

Flareler veiki Uzi clibi: Eger, di-

kilitastan kuzeye giderseniz, iki

tarafinda maymunlar olan genis
bir odaya gelirsiniz. Odanin so-
lundaki duvara giderseniz tir-
manacak bir yer bulabilirsiniz.
Uzi clipleri ve normal cklar: Di-
kilitastan batiya dogru ilerleyip
ana taprnaga gidin. Derin kare
bir havuza diisene kadar da yii-
rimeye devam edin. Havuzdan
¢tk iki kere ileri ziplayin, Bir
kere sola ziplayin. Ug kere ters
parende atin ve odada bir
anahtar arayin. Sonra tekrar ha-
vuza girin. Tekrar cilun, Tekrar
girin. Neyse fazla uzatmayayim
sakayi(ehi ehi), havuzun dibin-
deki kapiy1 agin ve girin. ilk
gordiigiiniiz hava bosluguna ¢i-
kin, gerekenleri de alin.

Bliyiik medipack, zehirli oklar,
genis shotgun mermileri, ve Uzi
clipleri:

En son havuzda kalmistik ya ha-
ni; la oglum kér miisiin, bak iki
ciimle yukarda yaniyo isteee...
Neyse, iste oradan yiizmeye de-
vam et ve solda licgen bir delik
ara, bul, o delikten gir. Lan oyle
delik diil olum yaw; ben sana
ne diyim arkadas? Yani ne de-
sem az... Tam ¢oziimiin geriye
kalanini beklerken biraz kendini
eve kapat da ansiklopedi felan
oku, ifim irfan 6gren azicik.
Neyse hadi ben kagtim. Gelecek

ay goriigiiriiz. ByetSmile,..

darada yuruyun ve asadiya ka-
vin Gergin mi hissediyorsunuz?
Az kaldi az, bu haolum bitiyor
Madarani tabanina kadar tekrar
yuriyin, Alin anahtara giden
ayaldizleninin oradaki koridora
girin. Kumlu odadaki bosluda
altn yilani yerlestirin. Bokbdcadi
Hlsimini da oteki bosluda yerles-
Lirn. Oda kumla dolacak ve yer
yulselecek: Yukarr tnmanin ve
Golumu bitinn, Oh be, gunes
isigr gordugundze hig bu kadar
sevinmis miydimz?

VALLEY OF THE KINGS

Arkaniza yaslanipy sahineyl sey-
rettkien sonra Lara min kontro-
lGnu allyorsuruz. Yedi adet dal
kavuk gozukuyor, hepsmi ge
Dertin. Altmcist, mevi Cpe ait
anantar dasurecek. Anahtari
alip cipe hinine SGracu koltugu-
na kurulup cipi cahstirn, Calisan
kahverengr cp tekip elimeye
Daslayin. Bu zorlu takip, Holu-
mun sonuna kadar devam ede
cek Kahverengi cipten ¢l bom
balan dusecek. Bazi dalkavuklar
da yolunuza ¢kacak. ki kopru-
cen gececeksiniz. Once kisa,
sanra uzun olamndan ks de
basaryla gectiginiz zaman bo-
lam bitiyor

KVS
Bu bulumde Lara hala cipin

icince clacak Bir bayirdan «sag
direksivon saitayacaksiniz. Bir su-
re devam ettikten senra kahve
rengl Cpl onunuzde goreceksi
iz, Yanina kadar surr:. Katbwe-
rengl Cip tekrar herekele gege-
cek. Tekrar el bompalarl hava-
larda ugusmaya bhaslayacalk. Cipi
pIranutter: ckann ve onunusode-
ki tunele ginn. Burada tir bar-
yerin dzerindekl adami fark ede-
coksiniz Aynica ik de farkl yol
goreceksiniz. Zger sola gidecek-
seniz, bu addanla ugrasmeniz
gerekli. Eder ben sada giderim
drkadas diyorsanis cipl cukura
disurmemeye dikkat efmeriz
gerekir. Dider tunel lle cevam
edin. ki duvar arasindan sola
danun. Sola donmenmn mur-
kun oldudu tek yer burasi Keat-
verendi cip, size engel olmak
icin daima sizden once kagidan
gececek Buraaa da bir dalka-

vukla karsilasa
caksiniz. Ada-
min altindakt
platfarmun al-
ndan gecin
Boylece adam
asagya duser
ve siz de onu
sinek qib eze-
bilirsimiz, Cip-
Len disanya ¢r-
kin ve guney-
deki platfor-
mun king seviyesine trmanin
Eger dikkatle bakarsaniz hernen
hemen yarisinda bir delik gore-
ceksiniz. Bakmasaniz da biz soy-
Lyoruz zaten, Batya donun ve
platfonmun sonuna ladar yurd
yun, llerleyin ve sagdak dehid
bulun. Buradan sola donup ipe
tutunun. Guney platform’ a at-
layiri. Doguya donup yolunuzu
kazatan kulularnm uzernne brme-
nin. Arkasinda bir ko goreceksi-
niz. Ziplayip bu kolu tutmall ve
acmalisirnz. Bunu yapmaruz ka-
piy acacakir. Cpinize gernl do-
nun ve acilan kapidan gifin, Kal-
dinm Lasina dogru surin. Cak
mu kaiay geld? Bu oyunda ko-
lay diye bir olay s6z konusu de
ail. Uc ader kazikh top favandan
asaAgiya dusecek ve sIZi pargala-
maya gelecek, Buradan kurtulur
kurtulmaz karsinizdak vadiye




dodru strin. Yoldaki tuzakiara
rekll Soruna
afta

siniz. Kum tepelert-
rinden ge

ceginiz bir duvar olacak. Dahd
sonraki tepelerin ise batisinda

form
bir d

ar; henfi dusurug
veya es gecebilirsiniz

guneyde Dir duvar gorece

Kum tepelerinimn fi
tva giden bir tunel bul
Bu tunele do

rrn ve b o

Lara’ mn dogruyu

buldugu an

Bu noktadan sonra, L
duryanin uzerine ne gibi bir
tehlike saldignin farkina varmia-
ya baslar {geri zekal kan, ancd
anniyon dimij. Vaziyeti daha iyl
anlamak i€in bazi stirmalar
yapmasi gerekm

STRATEJI USTASI

dogru llerleyin. Ortasinda havuz
olan odaya kadar devam edin
Sadinizda, size Uzerine trman-
maniz icin yalvaran bir las var
Gelmisken trmanin ve daha
uzerndek tolume ¢ikin. Bura-
apilan acan ki delik var
ardan birisinde shotgun,
1de 1se kavanozlardan bi-
ar. Al sahneye dik
edin cunku sizeé gitmeniz gere-
ayl gosterecek

cyip yukar: trmanin
ki kolonlara dodru devam
edin. Bu odanin sonuna geldk
dinizde duvara tirmanin. Diger
taraftan asadi dusun ve genis
o] a girmek icn sola donan
Onuntizde gri bir blok goreceke
siniz. Buraya trmanin. Burada
tavana tutunup oteki tarafa ge-
cir ve birakn. Arkaniz donCp
bu duvann ortasindaki bloga tir-
manin Oradaki dugmeye basin
ve adanin ateki tarafindaki kapi-
Jer odadaki delikien
iahtart agin, Boylece acl-
orkma-
Her ne ka-

varr Bu a

“edini bilmeden asa-
Ana ters gelse
bu 1sin cnun ekmek pa
rasi o (JUL:]LJHU u mamak la-
zimdir derim

MegaEmin
{megaemin@level.com.tr]




HILEKAR PC

Dominion

Bu oyunda verilen hile kodlanni kullanabiimek icin oncelikle oyun
esnasinda Enter tusuna basin, agilan komut satinndan istedidinizi ko-
du girin ve sonra tekrar Enter tusuna basin.

TILT: 99999 dolar verir, istediginiz
kadar tekrarlayabilirsiniz

SETI: Radarlan kapatir

LUSHEE: Bol kaynak verir
INFRARED: Tam haritayl gorebil-
menizi saglar

COMBUSTION: Etraftaki tom dus-
manlarr dldurur

ZIPPER: Bina ve birim dretimini
hizlandirir.

Army Men: Toys in Space

Bu oyunda asagida venlen hilelerden faydalanabilmek icin Backs-
pace tusuna basin ve aqilan komut saunndan once ana kodu direrek
hile modunu agn. Daha sonra yine ayni sekilde diger kodian kullana-
Bilirsiniz, Uniem isaretlerini dahil etmeyi unutmayin.

“Ithrow me a frickin bone here: Hile moduna girmek icin gereken
ana acllis kodu

lcaptain scarlet: OlamszlUk verir,

Ifull monty: Olams(izitk ve envanter matzemelerini verir
Istay frosty Cavusa bir korunma kalkani verir

lhenry: 30 adet bocek ilac verir

lharsh language: 20 adet sineklik verir

lhere's a lockpick...: Simirsiz napalm yakiti verir

imib: Cavusa bir laser tfedi verir.

Ithis one goes to eleven: 3 adet napalm ats hakk verir
Iscolty: Destek igin 3 adet SpaceMen verir,

Iney stifler: Sinirsiz miktarda yapiskan verir

lone time. .. 3 Baseball verir.

Ispiny narman: 3 adet HammerMine verir

tpump me up: Cavusa Steroid Boast verir
Iroody-pooh: Sinirsiz hava saldirisi venr

Ithe meek: Gorevi kaybetmenizi saglar

lcut to the chase: Gorevi kazanmanizi sadlar.
thalloween Dusmanlan zombilere dénustirir
Iflorence: Sinirsiz medikit verir

ljohnny ricco: 3 Paratrooper verir

Ipeep shaw: 3 Recon verir

lyippeelll: Bir suikast tufedi verir.

penny: SiNrsiz M80 verir.

Il got two words for ya...: Mayin tarama cihaz verir
lthere 15 no spoon Hantada Usmaniarin yerini gosterir
Ihello neo: Agir laser topu verir

Urban
Assault

Bu oyunda son derece etkili bir
silah olan gizli bir ara¢ mevcut, bu
araca ulasabilmek igin oyun esna-
sinda SHIFT tusunu basih tutarak
"SWEAPON" kodunu girin.

Delta Force 2

Bu oyunda hile yapabilmelk icin dncelikle "™ " tusuna basarak (Tirk-
ce klavyelerde O olabilir} kemut satinini acin, buradan hile kodunu gi-
rin ve Enter tusuna basin

Thetrooper — Olamsiz-
10k verir

Sunandsteel — Cep-
hanenizi tekrar dol-
durur.
Diewithyourbootson —
Siirsiz cephane verir
Stilllife — Garanmez ok
maniz) saglar
Revelations — 8 atishk
topeu destedi sadlar

Urban
Chaos

Bu oyunda
asadida verilen
hile kadiarn
kullanabilmek
icin DEBUG
moduna gec-
meniz gerekli,
bunun icin F9
tusuna basa-
rak komut sati-
MNI agin ve
oradan gere-
ken kodu gir-
diken sonra ENTER tusuna basin: Sonra diger kodlan ayni sekilde gi-
rerek kallanabilirsiniz
BANGUNSNOTGAMES: Debug modunu agar ve olamsuzluk verir
BOO: Bir dizi patlama yaraur
DARCI: D’arci olarak oynamaniza izin verir
ROPER: Roper clarak cynamaniza 1zin verir
FADE #: Oyundaki sis seviyesini ayarlamariza imkan verir, # olarak
bir deder girmelisiniz
WORLD: Muzidi degistirmenize 1zin verir
WIN: Boldmuy gegmenize (zin verir
LOSE: Bolumu basansizitirmenize sebep olur.

Aynca su tuslara basarak belirtilen etkileri yaratabilirisiniz;
E - Rastgele bir arac yaratir

/ - Gorunmez olmanizi saglar.

F12 - Oyun silahlann yaratir

F3 - Oyundan ¢ikarsiiz




Slave Zero

Oyun esnasinda "I tusuna basarak komut satirini agin ve asagidaki
kodlardan herhangi birini girin, sonra da Enter tusuna basin.

/goodies — Silahlanmizy guclendirir,
/i win — Giorevi basanyla bitirmenizi sadlar,

/big ass — Clyundan akmanizi sadlar.
Aweezie — DUsmanlar sizi gdrmezden gelirler

Septerra Core

Bu oyunun hilelerini yaprnak icin biraz sans bol miktarda da beceri
gerekiyor. Hileleri girmak icin once [F12]'ye basin Baz hileleri once-
den yapmazsaniz, baz dider nhileler calismayacaktr veya donceden
hangi hilelerin girildigine gore
farkh sekillerde calisacaktir
Asagida hilelerin listesini ve hangi-
lerinin ¢énce girilmesi gerektigini
yazdik Denemesi bedava

Once girilmesi gereken hile
“imareatweenie”

Bu hileyi girdikten
sonra

e Konusma yazilarini kaldinir.
fps Oyunun hizini gosterir
mapmaker Bulundudunuz haritayr BMP dosyast halinde kaydeder.

Oyunda girebileceginiz daha onlarca kod var, ama hepsinin
calismas! icin dodru sirada girmis clmaniz lazim. Diger kodlari asagida
siraladik, ama nangi sirayla girildiklerini bulabilecek misiniz bakalm?¢
Alin size cyun icinde oyun!

witfwwi siskel score
bgiob coeffs spell
perception isteal blind
lallignore msteal gimme
recovery points maxhp
strength psyche tmtwotfobiwan
vitality scroll level
addstuff seeall path
agility varset gods
imaweenie astat call
babylon mheal core
ocbserve rects lall
vampire rcore heal
enemies rstat hdm
english shorm hit
german sfast run
dumpgv sslow sdm

Crusaders of Might & Magic

Bu ayunda hile yapabilmek icin oncelikle ENTER tusuna basarak
omut satnmi acin, sonra istediginiz kodu girin ve tekrar ENTER
tusuna basin.

EMBIGGENME: Glumsiiz olmanizi saglar
-CRAZYGUY: Tum buyu-
leri verir ve mananiz
doldurur

AWHOAH: Ugmanizi
sadlar, hizi ayarlamak
icin Mouse tuslanru ku'h-
lanin

-UBERLOAD: Rasgele
bir bolume gegmenizi
saglar

SHOWFPS: FPS
sayacini agar
-3DNOWI. AMD islern-
cilerin 3DNow! komut
seli igin oyun destegini
acar

Tomb Raider 4

Gecen ay verdigimiz bolam gecme hilesinin calismadigindan yaki-
nanlardan bircok sikayet aldik. Ve hemen akabinde sorunun ne olabi-
lecedine dair arastrmalara basladik. Hile bizde gayet normal calistyor-

du ¢unkil. Ve sonunda, hilenin ¢alismamasinin sebebinin, hileyi yapti-
giniz sirada tam kuzeye bakiyor olmamaktan kaynaldandigine bulduk
Hilenin calismast icin %100 kuzeye bakiyor olmariz lazim. Bu kesinlgi
sadlamak icin yuzOnUzd kuzeye dendugunuzde tutunarak trmanabi-
leceginiz bir blok bulun ve tirmanin. Bunu yaptiktan sonra envantere
girecek clursaniz, pusulanin saydamlasidini goreceksiniz. Buru sadla-
diginizda asagidaki hilelert uygulayabilirsiniz. (Kuzeye bakma hilesi
Playstation igin de gecerlidir)

Bdlilm Gegme

Tam olarak kuzeye baktiginizdan eminseniz, envanter ekranina gi-
rip LOAD secenedinin Uzerine gelin. H, E, L, P tuslanna ayn anda ba-
sip bir sure basili tutun. Envanterden cikudinizda, bir sonraki bolume
gececeksiniz.

Sonsuz Esya

KUZEYE TAM OLARAK BAKIN ve envantere ginn. Kuglk sadlik ¢can-
tasinin Ozerine gefin ve G, U, N, S tglanna bir sure bastli tutup
birakin

Tiim Silahlar

Sonsuz esya hilesini yapuktan sonra, envanterden ¢ikip tekrar girin
Buyuk sagiik ¢antasinin Czerine gelin ve W, E, A, P, O, N, S tuslanna
ayni anda basin (artk nasit yaparsiniz, protez el mi takbinrsiniz orasini
bilermem).




HILEKAR Playstation

LU NAR: Silver Story Complete

Biitiin videolar

"The Making Of Lunar: Silver Star Story Complete” diskini takin
Oyunun yapimiyla 1gili video baslayinca Yukan, Asadi, Sol, Dag,
Ucgen, Starta basin. Bunu yapuktan sonra oyun disklerinden binsini
takarsaniz, o CD'deki butun
videolan gorebilirsiniz.

Chira's Tail’i bulmak

En azindan yirmi tane lce
Mongrels'| Trial Cave'e kac
malanndan once oldarur. Bu
carpismadan sonra  Chira's
Tail'l bulacaksimiz (Defense
+2, Agility +10 |

V RALLY 2

Biitiin arabalar
ve yarislar
L1, R1, Sol, Sag, Sol, Sad, Yukar, Asadi, Yukan, Asagi, X, X + Select s
lanna Game Progress ekraninda basin. Gizli arabalann bulundudgu ka-
relerin Uzerine gelip
Xe bastidinizda ara-
balarn ve yanslann
acildiginm goreceksi-
niz

+2, Agility +10)

EVIL ZONE

Sunum medu

Oyunu tek kisiik madda bitinn

Galeri Modu

Oyunu Story modunda bitinn

Tebrik Modu

Butun oyun modlanr butun karakterierle bitirin (ohal)
Bonus boliim ve

Boss olarak doviismek

Story Modu en az (g farkh karakterle itirin

VIGILANTE 8 Second
Impact

Options ckraninda "Game Status™in Gzerine gelip L1 + Rl'e
basin sonra sunlar yazin

BLAST_FIRE Siiper fiizeler
GO_RAMMING Daha adur arabalar

Coolboarders 4

Isminizi yazdidini yere asadidakiler|
yazin. Eder dogru yazarsaniz "Hey, no
cheating™ diye bir ses duyacaksiniz

Butun daglar iin "ICHEAT"
Butun Special Eventlar icin "IMSPECIAL®

NBA 2000

Michael Jordan: Michael Jordan’ superstar modda one on
ane yenchilirseniz, takim havuzuna kaulacaktir

Isaiah Thomas: Superstar modda aynadidiniz herhangi bir
macta rakipten 15 top calabilirseniz, takim havuzuna
katlacaktir

Richard Guerin: 3 sayilk yansmasini Rookie Modda
yenebilirseniz, takim havuzuna katilacakhir




R'Types CIOCk TOWEI’ 2: The Struggle Within

Boliim segimi Extra Mode

Acilis ekranindaki R-Type veya R-Type |l seciminde on kere L2'ye on Menulerden birindeki "77?" secenegine girmek 1cin, oyunu "A”
kere RZ2'ye basin. ten times at either the R-Type or R-Type Il option alarak bitirin. Boylece yeni bir secenek olan "Extra Mode” acllacak
at the title screen. Qyun srasinda Start'a basarsaniz istediginiz ve "Time Attack”, "Score Attack™ gibi yeni oyunlan oynayabile-
polumu secebilir veya istediginiz videoyu seyredelilirsiniz. ceksiniz

Daha yavas gemi Sound Test

Cyunu durdurun, ardindan L2'ye basih tutup Sad, Yukar, Sag. Agllis ekraninda Sol, Daire, Asadji, Uggen, Sag, Kare, Yukan, X, L1,
Yukan, Asad, Sol, Asadi, Sol ve X'e basin. R2, LZ, R1 + Start wsianna basin “Sound Test” segenedi "Option
Daha izl gemi Mode"un alinda acilacak

Cyunu dondurun, ardindan L2'ye basih tuup Sad, Yukari, Sad, Sonsuz Power bitylsi

Yukarn, Asadi, Sol, Asagi, Sol ve Daire'ye basin Acils ekranuinda L1 + LZ + R1 + R2Z tuslarina basili tutun ve oyunu
Tiim silahlar haslatin.

R Type veya R Type |l cynarken Start'a basip oyunu dondurur Karakter biyografilerini gérmek icin

L2'ye basih tutarak Sad, Yukar, Sol, Toplam onug tane olan bitisleri de agin daha sonra "Pamphlet”

moda girin. Yeni bir "Guide” secenedi ile oyundaki butlin karakter-
ler hakkinda detayll bilgileri gérebileceksiniz

Okul iiniformasini giy

Al ekraninda L1 + R2 + Select + Ugcgen tuslanna basili tutarken
cyunu baslatin

Sad, Asadl, Scl, Yukan, Sad'a basip,
ardindan istedidiniz silaha gére su
tuslardan birisine basin: Ucgen, kare, X,
Daire veya R1

Extra kredi

Herhangi bir R-Type oyununun acilis
ekraninda surekli Select'e basin ve G2
kredi kazanin

RAINBOW SIX

Tiim haritalari goster
Ana ekran veya Pause ekraninda, L1°¢ basil tutun ve X, Daire,
Kare, Uggen, Uggen, Daire ve X'e basin

Son Videoyu goster

Ana ekran veya Pause ekraninda, L1'e basili tutun ve Kare,
Ucgen, Kare, Kare, Dare, Daire, X ve Ucgen'e basin
Herkesin sadhdini iyilestir N . e
Ana ekran veya Pause ekraninda, L1'e basilr tutun ve Ucgen, Courler Cr|S|S
Ucgen, X, Dare, Daire, X, Kare,
Kare'ye basin.

Olimsiiz rehineler

Ana ekran veya Pause
ekraninda, L1'e basi tutun ve
Daire, Daire, Kare, Ucgen, X,
Ucgen, X, Daire've basin

Kilitli kapilart ag

Ana ekran veya Pause
ekraninda, L1'e basill tutun ve
Lcgen, Kare, Kare, Ucgen, X,
Daire, Kare ve Ucgen'e basin

Trafigi kapatmak icin
Oyun sirasinda L1 + L2 veya
R1 + RZ tuslarina basin
Bonus boliim

Bolge secimi ekraninda L1 +
RZ tuslarina basin

Bonus miizik

Oyun sirasinda R, Ucgen,
Ri, L1, Daire, X, RZ2, L2, Kare
tuslanna basarsaniz, U yeni sarklyyl oyun sirasinda dinleyebilirsiniz. R1,
Ucgen, R1, LI, Daire, X, RZ, L2, Sag tuslarina basarsaniz da bir
dordunca sarki agHir

Free Modu
. ege . e
C VI | ¥4 at 1on 2 Bélim Sifreleri 06 - flclficcil 12 - gficifckij E
01 — eficifcgkj 07 - fpcifiocjl 13 - ffclfigecj 2
Extra para 02 - iflcifccki 08 - fdclfikcjl 14 — fjclficcij
Herhangi bir kasabaniza "_CasH" ismini verin (buyuk H yaz- 03 - mficifcokj 09 - Kkficifcgii 15 — fnclfioc]j
mak icin R1'e Basih tutun) 04 - aflcifclkj 10 - oflcifecii E
Biitiin teknolojiler 05 - fhelfigcjl 11 - cficifcoij g

Irkinizi secerken, Romalilann Gstine gelin ve Daire, Ucgen,R1,

RZ, LT, L2, L2, L1, RY, R1, RI tuslarna basin Sifre olarak HANOILBKJO girin.

Zaskar olarak oynamak icin =
Load/Save ekraninda FDFKFKHCK sifresini girin
Pantera olarak cynamak icin

Load/Save ekraninda KFKEKFOEK] sifresini girin
Gorilla olarak oynamak icin

SAVAGEAPES sifresini girin
Alien olarak oynamak igin

XFIFTYONEX sifresini girin

Balk olarak oynamak tcin

FINALSDFIN sifresini girin

STS-+ bisikieti icin

IFKFKFKGKI sifresini girnn




oynayabilecegi

epyeni Level "da yeni bir
v Online Gaming kosesin-
den merhaba. Girdigi-

miz bin yilin baglannda oyun fir-
malan da bombalarine patlatmak
Gzereler, bizde yakinda bunlar-
dan nasizimizi alacagiz, hele ar-
ik yeni oyunlarin multiplayer
desteksiz gikmayacadl ve bunla-
nn buyuk bir cogunlugu iginde
oyun sunuculan aglacagini he-
saplarsak geriye tek bir sorunu-
muz kalacak, bu oyun sunucula-
nnin yavas yavas arok ulkemizde
de aciimasl ve sadece sinirl bir-
ka¢ oyun yerine yurtdisinda ol-
dudu gibi her turden oyuna
destek vermeleri konusu. Bunun-
da zamanda ustesinden gelece-
gini ve bizimde sizlert OLG konu
sunda daha genis ufuklarda yol-
culuklara ¢ikartakilecegimize ina-
niyorum

Bu ay ve yerimiz yetmezse ge-
lecek ay Quake Il Arena igin Tar-
kiye ‘de ilk ve en genis capl Full
Featured Multiplayer Guide vere-
cediz, yani Q3A icin daha once
tecrubeniz olmasa da tam olarak
multiplayer nasil oynanir, yaban-
¢ oyun sunuculanna nasil bagla-
nilr, neler gereklidir, ulkemizdeki
sunucularda neler yapiiabilinir,
kendiniz nasil basit bir sunucu
acabilirsiniz, diger arkadaslariniz
size nasil baglanabilir, halihazir-
daki bazi oyun modlan nasil yuk-
lenir, nereden temin edilir vb. di-
ger alakal konularla beraber, bu
islemlerde size yardima olacak
bazi yardimal programiari ve In-
ternet Web sayfalanni tantace-
gim Q3A ana konusu ile birlikte
olarak OLG bir batin oldugun-
dan ve oyunlan birbirinden tam
clarak ayiramayacadimizdan za-

ONLINE GAMING

Bu ay Online Gaming kosemizde Turkiye'deki Internet altyapisinda guvenli ve hizh bir sekilde oyun
iz oyun sunucularini inceledik.

man zaman eskilere dénmemiz
de gerekebilir, ornegin nostalji
olmast agisindan Q1 ve Q2 har-
talan ve modlar veya skin vb
materyaller Q3 ‘e uyarlanmis ola-
bilir, karsimiza cktkca deginece-
giz

Baslamadan dnce bir konu-
nun altine tekrar gizmek istiyo-
rum; Korsan oyun plyasasinin
hakim aldudu Ulkemizde ne ya-
zik ki halen $30-540 civarlaninda
yasal olarak satlan oyunlann ko-
tu ve eksik kopyalanri, 2 milyon
TL civanna satimasi bu isin tek
tarafll karsihigr alindidirun tarus-
masiz kanm, fakat artk bu du-
rum pek OLG dinyasinda isle-
meyecek gibi cunki son cikan
bazi multiplayer destekli cyunlan
{ki buna Q3A ‘da dahii) ancak
orijinal olmasi durumunda oyun
sunuculannda oynayabiliyorsu-
nuz. Kisacasi elinizdeki oyunun
orjinal almasina dikkat edin aksi
taktirde hichir sahis basiniza ne
gelecedini kestiremez, burada
verilen ipuclan, baglant sekilleri
vs. calismayabilir ve bizde bu ko-
nuda hicbir sorumlutuk kabul et
miyoruz haliyle. Simdi gelelim sa-
dede ve Ik once ayarlardan bas-
layarak konuyu gurisigina ka-
vusturmaya

AYARLAR

DEDICATED SERVER NEDIR?:

Dedicated Server, diger oyun-
culann sunucu olarak ayarlanan
bilgisayara baglanmalanni sagia-
yan kucuk bir programdir Bu sa-
yede sunucu olarak secilen maki-
nanin yoneticisi (siz veya arkada-
siniz olabilir) oyun ile ilgih detayl
ayarlar yapabilir Omedin oyna-
nacak haritalann siralanni befir-
ler, nesnelerin Respawn ve
oyunun zamanlamalar, silahlar
vh cesitli ayarlar onun hakimiye-
tindedir. Fakat D S yapilmis bil-
gisayann sahibi eger sadece D.S.
calisiyorsa kendr makinesinde
OyUN oynayamaz, yani sunucu
sadece oyunu galistrmak icin
goarevlidir, ayn zamanda ayun
oynayamagzsiniz. Baslatmak 1cin-
se ik ence O S ayarlan yapimal
sonra kendi sunucusuna Q3AYi

calisbrarak bagdlanmal ve bu se-
kilde oynamahdir

Acemiler i¢in; oyun i¢cinde Ser-
ver Setup mendsunden Multipla-
yer Game ve oradan Create ‘i se-
¢in. Scnra oynayacaginiz platfor-
ma gore LAN veya Internet sege-
neklerinden birini segin. Burada-
ki oyun ayarlanni kolaylikla istedi-
giniz sekilde ayarlayabilirsiniz

Kaydettidiniz bu ayarlar her
seferinde tekrar yapmamak icin
oyunu asadidaki komut ile yGkle-
yebilirsiniz, .

quakes.exe *set dedicated 2 *exec ser-

ver cfg

+set dedicated 2'NiN anlami bilg-
sayan D.S. olarak ayarlamak igin-
dir. Internet icin 2, LAN i¢in 1
kullanilir

«exec server.cfg ise daha dnce-
den ayarladiginiz sunucu ayar
dosyasini yukler

Asadida bulunan ormnek ser-
ver cfg dosyasi ayarlanni dene-
yebilirsiniz.

g_gametype o

sv_maxclients 16

g_warmup 10

set mapl “map q3testi;set nextmap vstr
map2"

set mapz “map g3testz;set neximap vstr
map3"”

set map3 "map q3tourney;set nextmap vstr

mapi”

vstr mapi

Anlamlari...

g_gametype O : Sunucuda
klasik Deathmatch olan “Free for
All" modunda ayun oynanmasini
sadlar O opsiyonu yerine 1 ya-
zarsaniz Tournament modunda
(Tonl}, 2 yazarsaniz Teamplay
Deathmatch modunda oynarsi-
niz

sv_manxclients 16 : Sunucu-
va en fazla 16 oyuncunun bag-
lanabilecedini sbyler {16 yerine
istediginiz miktan girebilirsiniz)

g_warmup 10 : Oyuncularin
oyuna baslamadan once 1sinma-
lartni sadlayan hazirlk stresi, or-
nekte 10 sn. sUresince Oyuncu-
lar istedlikieri gibi hareket eder-
ler

set mapl “map q3test;;set nextmap
ystr mapz” -ilk harita olarak

"g3testibsp” belirler.

set mapz "map q3testz;set nextmanp
vstr maps” Ikinci harite olarak
“"gatestz bsp” belirler

set map3 “map q3tourney;set next-
map vstr mapi“lJcuUncu harita ola-
rak"gstourney.bsp” belirler.

vstr mapi :Sunucunun bu hari-
talar sonunda tekrar ilk harita-
dan baslamasini saglar

Sunucuda Tournament Mode
oynamak icin gerekli haritay

"q3tourney.bsp”

asadidaki sekilde ayarliyoruz




quake3 exe +set dedicated 2 +set zone tour-

naments *set g_gametype | *map g3tourney

*set zone fcurnaments :

Oyun kurallarnnt Tournément
moduna ayarlar

smap q3tourney : Q3Tourney ha-
ritasirn yokler.

lleri diizey

sunucu ayarlar

sv_MaxRate :

Eger sunucu Uzenndeki bad-
lantinin bant genisliginizi sinirla-
mak istiyorsaniz, bu komutu kul-
lanabilirsiniz, eger bant genisligi
sorunu yoksa varsayllan deder 0
clmaldir

sv_PrivatePassword

Oyunculann sunucuya istedi-
giniz bir sifre ile baglanmasin
saglar bu sayede, istemediginiz
kimseler baglanamaz Asagidaki
komuta beraber kullanimalidir

sv_PrivateClients

Yukandaki sifreleme komutu
ile korunan sunucuya baglanabl-
lecek maksimum oyuncu sayisini
belirler. Eger sunucunuz sadece
sifreli olacaksa sv_MaxClients o ve
sv_PrivateClients 5 [degisebilir, orne-
gin max 5 kisi} yapmalisiniz

sv_Recannectlimit - Oyuncunun
en fazla yapabilecedi reconnect
sayisini beiirler

sv_AllowDownload : EGer 1 yapilir-
sa oyuncular sunucuya badlan-
diklarinda kendilerinde olmayan
datalan otomatik indirebilirler

g_SynchronousClients : 1 yapilirsa
oyuncular demo alabilir ama bu
sunucUNUn yavaslamasina ne-
den olur.

sv_timeout : Jyuncunun kopma
vb. gibi durumlannda sunucu
tarafindan maksimum tutulma
sdresi (saniye olarak)

Oncelikle Bilmeniz

Gerekenler

Bilmeniz gereken sey. konsol
satinna gerekli komutlar yazarak
istedidiniz turde bir oyun basla-
up, acik olan bir oyuna dahil ola-
bilirsiriz. Bu bakimdan, Quake 3
oynamak igin bilmeniz gereken
komut satirianm asagida siraladik

Yeni bir sunucu agmak: Bir net-

work oyunu baslatmak icin ana
menUden Start Network Game'i
secin ve daha sonra, LAN veya
Internet olarak, oynayacaginiz
platformu belirtin kinci ekranda
bulunan opsiyonlardan;

start: Gegerli ayarlar ile oyunu
baslatir

wap : Harita listesinin bulundu-
gu Quake3/Baseq3/Maps dizini-
ne ensimi saglar

Dedicated : Dedicated LAN veya
Dedicated Internet seklinde ayar-
lamanizi sadlar

Time Limit: Buraya 0'dan fazla
bir deger verilirse eger oyun
Fraglimit'e ulasmadigji taktirde

(sayet belirtilmisse) zaman siin
nedeniyle biter

frag Limit : Buraya 0'dan fazla
bir deger verilirse eger oyun Tk
melimite ulasmadig taktirde (sa-
yet belirtimisse) frag {vurus sayi-
si} sinirl nedeniyle biter.

Max Players : Oyunda bulunabi-
lecek en fazla oyuncu sayisin
belirler

Hostname. SUNUCUNUZA verece-
giniz isimi belirler

ACIk bir Multiplayer oyuna ka-
nimak igin: Multiptayer oyuna ka-
wlabilmek icin birkag yontem var-
dir, bunlardan birisi manuel ola-
rak baglant saglamak. Bu yon-
temle baglanmak istediginiz Qu-
ake 3 Arena sunucusunun veya
baska bir arkadasinizin acrmis ol-
dugu sunucunun IP adresini gi-
rerek dogrudan badlanu sagla-
yabilirsiniz. Q3A yi calistinn ve til-

de tusuna (~) basaran konsolu
asagi indirin

connect xxx. xxx_xxx.xxx {IP numa-
rasi) yazarak baglantiya gecebilir-
siniz

Dider bir yontem ise sunucu
tarayici dedigimiz ozel yazilmis
programlardir bunlarla ilgili de-
tayh bilgiyi ve taniumlanni yakin-
da verecegiz

Yeni bir Deathmatch Sunucu-
su agmak icin: Quake ve Quake
Ille hemen hemen ayni sekilde
aciliyar, tek farki sunucu sahibi
Free For All Deathmatch game
veya Team Deatchmatch game

acabiliyor.

quake3.exe *set g_gametype o *map g3to-

urrey

Takim ayununa girmek: Takim oyu-
nu farklh oyunculann karsikl ta-
kimlar kurarak mag yapmealandir.
Bir takim kurmak 1N ance sunu-
Cu sahibi, sunucuyu baslaup te-
amflags 1 yazmalidir.

Diger takm oyunculan asag-
daki ilgili komutar yazarak iste-
dikleri takima katlabilirler

team red = kirmizi takima katilr

team free — serbest takima ka-
tihr

team blue —Mavi takima katihr.

team spectator — spectator {izleyi-
cij olur

F1 tusuna basarak skor tablo-

ONLINE

su goruntllenebilir. Skorunuz ra-
kip takimdan birisini vurdugunuz-
da +1 artar, kendi takiminizdan
birisini vurdudunuzda ise -1 aza-
lacaktir.

Diger oyuncularla konusmak
icin: T tusuna basip mesajiniz ya-
zarak Enter tusuna basmalisiniz,
konsolu indirip {~) direk buraya
da yazabilirsiniz.

Oyun Sunucularinin

Durumu

Ulkemizdeki oyun sunucularnn
durumunu Turk Quake Il cami-
asinda bilinen isimlere sorduk ve
fikirlerini aldik bakalim kim neler
dernis bu konu hakkinda ..

Level : Ulkemizdeki Multiplayer
oyun plyasasinin gelecegini nasil
dederlendiriyorsunuz? Sizce neler
yapiimah, neler eksik ve mevcut
oyun sunuculanndan memnun
musunuz?

Woodco [Brs] : Gelecekte umanm
hersey daha iyi olacak 1S5'lerin
yapabilecegi ¢cok fazla birsey yok
bu konuda yeterince 6zen gos-
terdiklerine inaniyorum su an
icin, ama ulkemizdek Internet ile
iigili sorunlardan o taraf da pay-
ni alryor

Blue-NRK : Daha fazla ilgiye ve
yatinma ihtiyac oldugunu dasd-

| nayorum internet uzerinde ola-

yin gelismesi icin daha hizll bad-
lantilara ve daha kaliteli sunucu-
lara intiyac var Sosyal yasamda
ise &zeliikle kafelerin kenuya da-
ha fazla &nem vermeleri gereki-
yor ancak bugune kadar yeterli il-
ginin gosterimedigi bir gercek
Ben bu konuda uzun bir suredir
buyuk bir potansiyelin toplandigi-
ni biliyorum ve yakin bir sire
icinde daha ¢ok ilginin godsterile-
cedini umut ediyorum.

[fplcashe : Oyun sunuculanmiz-
daki zihniyet komple dedistiriime-
li. Hichir kritere dayanmiyor. Me-
sela serverin kendi sifresiyle giri-
yorum lag var, baska bir acco-
untla 130 ping dvari.Yani bence
bu sekilde fazla uzada gidemeyiz

Cavaler[N/A] : OLG konusun-




da yurticindeki 155lerin son gun-
ierde potansiyel farketmeleri do-
layisiyla son 1 yilda epey yol alin-
mis durumela Ancak gerek Tur-
krye'dekn fletsim ag Allyapisi, de-
rekse birkag 1SS hang donaznim
konusunda gunu yakalama kay-
gist yada yatnm eksikhgr dolay-
siyla yurtdising oranla henus
emcldeme caginda aldudu su
goturmez Bunun yaninda [535e-
rin bu hizmetnden faydalanan
kullaricilann da amaca uygun
Bir kullanim sergiledikler tarlis
Turkiyede OLG hizmet veren 1SS
lerin oyun serverlani akul duru-
ma geardiklen sonra bunlann
tanitrm ve kulkanimi konusanda
vapacaklan reklameann, yol gos
termelerin daha yeterl duzeye
cekimest gereklidin dusunuyo
rum. OLG hizmet verer 1I55Ternm
kendl aralannda koordindasys
nun saglanmaldir. Dolayisr e
gerceklesecek aklivilelenn daha
genis olcekll ve deha profesyo-
netce olabilmest 1S5S lenn atacalk:
lan adimlarla oranbll olacakur Bu
kornuda buebir 1SS nine bir diger
ile iliskisi olmadicr giol, birtirter-
Nl rakip olarak gormelen, gerekli
qgelismelerin Lzun bir zamana
yayllmasina sebep clacakor: Sim-
i akla su soru gelecek tab "
Rekabet kaliteyl getirmez mi? "

Evet bu mumkun. Anceak; Turki-
yedeki 1S5 lerin bu konuda ge-
tayl arastinma yapp " oukoru
gercekten htiyactr " tespiti ile
hareket etmeyip, su anki oyur
serverlarinin daha cok kisisel ca-
Balarla hayata gecmimis oimasi,

ounun yaninda 1Sylenn yalmzes
sans damacil Lasimatan, saghkl
bir rekaket artar olusmasing er-
gelliyor. Gelecekle yalnizea OLG
konusunca hizmet veren kuru-
lusléann ve organizasyQnlarn yur-

dumuzda da hayata gecinlecedi

gorusundeyim. Ancak 155 lerin
DU konuya egimelernin uzunca
bir zaman aldidr dasanuildirse
bunun da gerceklesimest icin da
ha cok yolumuz oldugu gozler
onune senlnis olur

Wisdom-NRK = Turkiyece Online
Gaming hala cok zayif. Bvet. ki

sene ONCesing gore su ancd= kal
kat 1y ama vine de veterll dedil
Bunun en buyuk sebenlenncden
i de Onine Gaming'in yeterin
ce cazip bir sekilide nsanlara la-
nitilamanns almast. Bir diger se

bebi de hepimizine bildhigr i -
kemizde Online Garmung sunu-

culzn olan ¢k sayda 1SSTin bu-
lunmamasi Turkiye'de gercekten
cok cok iyl Online Gaming
oyunculan var. Ancak leknik ola
naklann kisith clmasi yazanden
anlen kapaniyor Bu konuda ne-
ler yapilabieced su ana kadar

yazrdiklanmdan zaten qikanlabiic

Oyun dergilert bu koriunur Lze-
nne daha fazia eqimeli, belkl ¢e-
it crganizasyanlar karulmal ve
sponsorlar bulunarak [anitm yer
pilmai, fuarlar gib: akovitelerde
daha etkin olunmiall ve 1581ere
Online Gaming sayesinde abone
sayiiannin nasil artabilecedr ger-
cekel bir sekilde anlavlarak onla-
e yenn sunucular agmalar sad-
lanmalichr, NRK Clan's olardak yer
sunucular konusunda yakinda
sizlere bir surpnzimiz clabilir
Gargacdar: vl yolda cldudumuzy
dusunuyorum . Bence sorunlar in
ternet Badlanularimzn kol ol-
masindan kaynaklanyor Yeni

Dadlant sisternlert yaygintastikca
ikablo net gibi) sorunlar asir gi-
b gelyor bana. Oyun serverla
nndan elette memnunum (sa-
dece Sanane de aynarmj. Ama-
worce acilan bir OuakeZ sunucu-
sundan bu hale gelinmes) bana
umut verivor

[fplTanzimo - Kullaricilann, Mul-
tplayer oyunlart makul duzeyde
ki bir alacilikta oynamak ki be-
lirl 1SS “lenn accountlanni satn
almak zorunda birakilmeyacakla-
1 bir zihniyete eristidgimizde het-
halde hersey dahz kolay olacak
Aynica kablo moden lle Internet
hizmetinin hizh arma duzguan bir
sekille hizmete sokulup yaygin-
lasuriimast ve fiyatlarmim da cv
kullanicilan dustunulerek peliren-
mesi durumunda daha guzel
gunlerde bulusacagimiz soyleye-
bilirim. Bekleyip gorecediz
Iirn vapris oyunculann fikirle-

r bunlar. Gnline Gaming konu-
sunda oyuncu tarafinda vetkil
savttanlann goruskenne aldile. Bu
fikirlert oyun sunuculan tarafin-
dali yetidlilere de ulastirdikian
sanr4, kanu haklinda bir de on-
larin Blarlenny alacagiz

Son olarak sunuculardar yeni
kisa bir sire once ag
lar Sim Net oyun sunuculan id

haberler

diall sekilde ilerliyar. Su anda Di-
ablo, Halflife, Quake 2, Starc-
tll/Brooawear, Starsiege Tribes,
[heran Sur (Command And
Conguler}, Warcralt 2 Battle.net
Edaition sunuculan mevcul Su-
nucularnun P adresler
212.133.133.195 ve



212.133.133.196, bu numa-
ralardan enisim sagiayabilirsiniz
Kendim bizzat oynadigim Quake
Il sunuculan
212.133.133.195:27210,
29000 ve 30000 portlarmdan
cok iyl sonuglar aldim. Bu sunu-
cular su anda test asamasinda
ama pen bir eksigini goreme
dim, bu sunuculan kuran ve ilgi-

lenen arkadaslara tesekkur ede-
rim. Aguklar Starsiege Tribes su-
nucularina ise
212.133.133.196:28001 ad-
resinden girebilirsiniz

Ve son olarak Quake NIl Arena
Test Sunucusu adresi
212.133.133.195:27960.

Antinkuntin isimli yeni bir su-
nucuda isc su portar kullanli-
yor

Quake 11l Arena vi.o8B Server

212.174.176.17 = quake3 antinkun-
tin.com - Port 27960 16 player Death-

match

Quake Il Arena vi.09 Server

212.174.176.17 - quake3.antinkun-
tin com - Part 2796116 player Death-
match

Quake Il Arena vi.08 Server

212.174.176.17 - guakes.antinkun-
tin com - Port 27962 16 Player Team De-
athmatch

Quake 11l Arena RELEASE Server

Heniz oyunu aynayabilenlerin sayisi
kisith oldugu igin gegici olarak kapaul-
mig. Bilgi igin

quakeadmin@antnkuntin.cam adre-
sine mail atmaniz sdyleniyor

Fueet gelecek ay sirada bunlar
icin yazilmis sunucu tarayicilan
ve ozel QLG siteleri taniumlan
var. Oyunlar arjinal saun al
maya, izl ve kosemizi takip et
meye, bol frag yapmaya, clan
kurmaya ve soguklardan usutap
hasta olmamaya calisin

Kagan Unalds
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Yola cikarken...

rik sizlerle tarisma vaktimiz gel-

g o= I -
Ayin Urunleri
di. Ben Leveln yeni Yayin Koor-

dinatoru Tugbek Olek  Ancak

yayin koordinatdriigunun otesinde  sizler
icin donarmm sayfalanni da hazrlamak be-
nim gérevim. Bundan sonra donaninla ilgi-

li her turly konuda Birlkte olacagiz. Aslinda

bu beraberligimiz iki ayi askin bir sGre énce

basladt Bu 1k aydir Level'n yeni ¢ehresini

olusturmak icin butun ekip siki bir calisma Tuibek Olek
temposu icindeydik Daha énce karslasmamamizin sebebi bu olsa ge- IVIICROSOFT #
rek Bundan sonra sik sik karsilasacadiz sizierle. Beni her ay burada ve 21 Intelli eye ouse

sayfa otedeki diger kdsemde bulabilirsiniz

Level kadrosuna dahil olmamin ardindan Sinan’la ilging bir diyalog

yasadik Zaten hep buglne kadar Level icindekl donanim bolumuniin

pek de yeterl olmadigini dusunurddm. Buyuk eksiklik. Bunu Sinan‘a

) FF{M :

3 LAOGE
pa—

illiriinler inceleyip, mektuplariniza
1 igin piyasada, diinyada neler
ak de benim isim, =

soyledim: "Bu Donanim'a bir el atalim bak bayle oimuyor”. G da "nesi
var k" dedi. Ben de "yetersiz® dedim. O da "iyi yap © zaman” dedi Iste

boylece Donanim’t benim hazirlamama karar vermis olduk

Donanim mahim elbette. Sonucta donarim olmazsa oyun da yok

dedil mi? Ustelik dertli iste. Ama artik tasalanmaya gerek yok. Cunku

Her ay inceledigimiz
Performans iirtinler icinde perfor-

mans olarak rakplerini
da neler oluyor surekli takip etmek de benim isim  Yorucu Lir is ama ne aglk farkla gecen iiriinler bu édiilii almaya

yapalim dayanicaz artk Simdi icinizden "Adama bak sen ylz o dona- hak kazanacak. Teknoloji ve fiyat: ne olursa
olsun performansi édiilsiiz birakmaycaguz.

bundan sonra hep yaninizda olacagim Her ay sizin igin yeni Grdnler

inceleyip, mektuplanniza cevap verecedim. Sizin i¢in piyasada, danya-

nim deryasi icinde bt de dayanicaz falan de” diyenler olabilir. Hakhlar
benim vaptidgim alenen simarikhk. Ama olsun igimden oyle geldi.

Bu yaziya baslamadan énce kendimi alabildigine sikiyordum. Yeni bir e A
Bir iiriniin Tekneloji

odiiliinii alabilmesi
icin yenilikgi ve
benzeri hentiz
iiretilmemis olmasi yeterli olmayacak.

Teknolojileri édiillendirirken yararhiliklarini
ve dertlenmizi paylasmak varken nicin resmi takilahm. Kenumuz dona- on planda tutacagu

dergi yeni bir okur Hem seviml almak gerekiyor hermn de saygill So-

nucta kendini kabul ettirmek zorunda hissediyor insan. Sonra dedim ki
"niye kasryorum kendimi?”. Yani sizde insansiniz bizde (gerci Sinan de-

gil 0 aslen centaur) Burada muhabbet etmek guzel guzel bilgi, birikim

nim diye daha ciddi bir ismi yapiyoruz. Hi¢ dedil. Bu ylzden soguk,

asik surath ve ol teknik detayll bir Donanim yerine sicak, pratik bilgiler-

le dolu, okurken sikimayacadiniz bir donanim hazirlamaya calisacagim. Ekonomi édilimiz
biiyiik cogunlukea

Bu ay gelecek aylardan arkll olarak hemen hepsi édul almay hake- H e
_ Ekonomi rahatga karsilanabilir
den ¢olc iyl Urtinlerle dofu bir Donaninm’imiz var. ' bir fiyah oldugu hal-
Neyse daha fazla soze gerek yok Isimize bakalim de iiretim kalitesi ve performanstan biiyiik

tavizler vermeyen iriinlere gidecek.




Nasil Test Ettik?

—_—.Nasil Degerlendirdik?

Level donanim testlerinin sirrint agikliyor! Bdylece hem

kendi sisteminizi, hem de

degerlendirebileceksiniz.

evel'n Donanimin bastan
L asad yeniledik ve dana iy

incelerneler icin yeni bir
test sistemi kurduk. Bundan sonra
test merkezimizde sizler igin bG-
10N Urdnieri objekaf ve detayl
testlerden gegirebilecediz. Bur-
dan sonraki ncelemelerimizde
daha farkl bir sistern uygulayaca-
gimiz icin bu sayimizda test siste-
mimizi ve dederlendirmelerimizi
nasil yaptgimizi agiklamay! uygun
gorduk. Boylece incelemelerimizi
okurken neyi ne icin yazdigimiz:
cok daha iyi gorebileceksiniz

Aynca yazinin sonundaki séz-

Ik de bu yazida ki hazi yabanc)
terimlerin karsiliklann bulacakse-
niz Bu terimler incelemelerimizde
de sik sk gececek Simdi tek tek
hangi Gronleri nasil test edip nasil
degerlendirdigimizi gorelim.

EKRAN KARTLARI

Test sistermimizin en agirikll ko-
nusu elbette ekran kartlan olacak
Bunun en dnemli sebebi ekran
kartlannin 3D perfermansini de-
derlendirirken titiz bir benchmark
calismasi yapmak zorunda oima-
miz. Boylece her kartn perfor-
mansini tek tek gorme sansimiz
olacak Ekran kartlannin ne kadar
hizli gelistigini ve teknolojik dzek
liklerinin gittikce kapsami hale
geldigini dustnunce ekran kart
testlerinde ne kadar dikkatli olun-
masi gerektidi cok daha fazla an-
lasilabiliyor .

Test Sistemi

Ekran karti testlerimizde iki ayn
test sistemi kullandik. Bunlardan
biri Intel Pentium Il slemcili dideri
ise AMD Athlon islemcili Boylece
her karun Pentium ve Athloniar-
daki performansini ayn ayn gore-
bildigimiz gibi ik islemncinin per-
formans farklarini da ortaya ¢ikar-
mis clacadiz. Her iki islemcmizde
500MHz hizinda Aynca testleri-
miz sirasinda Penuum'un SSE ve

FPS

HH

Time: 16.57
14,57
e

Athlorvun 3Dnawl Komut setleri-
ni akf halde tutuyoruz.

Test sistermimizin anakartlarini
secerken her ikisinin de kendi da-
hnda en iyisi olmasini hedefledik.
Pertium islemcimiz igin Intefin ye-
ni 1820 gipsetli anakarnn (cami-
no} kullanmak istemedik. Cunku
bu cipseti kullanan anakartliar tam
anlamiyla oturmus gozukmuyor-
lar. Bu ydzden piyasadaki en iyi
BX c¢ipsetli anakart olan ABIT BEG-
2'yi tercih ettik. AMD islemcimiz
icin ise Asus'un K7-M anakartini
kullanmey Lygun bulduk. Zaten
su an AMD islemciler icin bagka
bir alternatif disinmek pek
mumkun dedil.

Bu ki ayn test sisteminin diger
ozellikleri birbirinin aynisi. Her ikisi
de 128MB 8nsTlik RAM'e sahip
Hard-disk ofarak Quantum Fire-
ball KXi tercin ettik. Ancak hard-
disk'imizi Ultra DMA-66 olarak de-
git Ultra DMA-33 olarak galistirma-
yi daha uygun bulduk

incelemelerimizi daha iyi

TH | Lk

AT

JILITLELS A

Benchmarklar
Ekran karti testlerimizde ug ayn
benchmark kullandik Bunlar Ou-
ake I, Quake lll ve 3DMark20C0
Her ¢ benchmarkimizin ortak
Gzelligi sistemi gercekien zorlama-
lan Zaten Quake’ler daima
OpenGL icin en iyi benchmark
platformu clmuslardir. Hem Qu-

ake I, hem de Quake IIF'u kullan-

mamizin sebebi bu iki oyunun iki
farkll ddnemi temsil etmeleri. Qu-
ake il gegen iki sene icinde oyur-
larda en ¢ok kullanilan 3D grafik
motoruydu. Half-Life, Heretic 2
gibi olduk¢a iyl cyunlarda bu mo-
tor kullanimist. Quake Il ise yeni
nesit 30 motorlan temsil ediycr
Quake 0N bizim igin en onermii
Ozelligi yeni nvidia GeForce ve
$3 Savage 2000lerde bulunan
Transform ve Lightning Pipel-
nelanni desteklemesi. Boylece ya-
2im desteqi ile GPU sahibi islem-
cilerin standart 3D hizlandincilara
karsi nas!l bir ustiniuk getirebildi-

gini gérecediz Tam tersi olarak
Quake II'de Transform ve Light-
ning destedi oimayan oyunlarda
performans farklarini gormemizi
saglayacak. Quake Z2'rin skarlar
daha eski oyunlardaki performar-
si gosterirken Quake 3 bench-
marklarimizdan aldigumiz skorlar
yakinda piyasaya cikacak olan
oyunlardaki performansi gorme-
nizi sadlayacak

Ekran karti testlerinde kulland-
gmiz dider bir benchmark olan
3DMark2000 ise kesinlikle oyun-
cular icin uretilmis benchmarklar
icinde gelmis gegmis en iyisi, Di-
rect3D perfarmansint dlgen
3DMark2000 bu vil iginde cikarak
ortalidi kanistrmasi beklenen Max
Payne oyunun Max-FX isimli mo-
torunu kullanyor  3DMark2000
diger benchmarklarin tersine bize
Fill Rate, Texture Rendering.
Bump Mapping gibi 22 tane ozel
skor almamizi da sadlyor. Ancak
benchmark skorlanni verdigimiz




DONANIM

hip olmasini
hem de ylk-
sek kare
oranlanni
bekleyeceqiz,
Her kar-

Testlerimizin daha tn hizirn
bench-
saghkh olobilmesi igin Titan'in
mark
gusly sogutucularini kullandik. kit
nnda ra-

kutlarda L
t0m bu skorlan vermeyecedgiz Ak-
sl takdirde herm butun bir sayfay
benchmark skoru doldurmus olu-
ruz hem de bu sayisal kalabahk-
tan ise yarar alanlan buimak cok
daha zor olur. 3DMarkZ2000 Di-
rect 3D performans icin bize ye-
terli sonucu verdiginden bu APl'yi
kuilanan baska bir benchmark
kullanmaya gerek gérmedik

Butin benchmarklar yeni ku-
rulmus temiz bir Windowsaes Se-
cond Edition'da yapilacak ve sis-
leme ses kart, network kartl gibi
bilesenler kurulmayacak. Bu yuz-
den bizm skorlanmiz sizin ayni
konfigurasyonia evinizde alacagr
nizdan biraz daha yuksek olabilir
Testlerimizde DirectX 7a'yr kulla-
nacagiz. Ancak ilerde ODirectXin
yeni versiyonlan ¢iklikea test siste-
mimize dahil olacaklar.

Degerlendirme

Ekran kartlarini degerlendirir-
ken ki konuya adrlik verdik. Birin-
cisi 3D performans digeri tekno-
lojik Gzellikler. Bu gegtigimiz sene
cokca tartisilan "Hiz mi; goruntu
kalitesi mi?" sorusuna denk dusu-
yor Tum teknolojik yenilikler des-
tekleyen ancak bunlar oynanabi-
Iir kare oranlanna dokemeyen
kartlarda, hi¢ bir teknolajik dzelik
getirmeden salt yuksek kare oran-
larl veren kartlarda bizim terciti-
miz olmayacak. Yani her karttan
hem wim teknolojik ozelliklere sa-

hatca goreceksiniz. Teknolojik
ozelliklere ise yazimiz icinde degr
neceqgiz

SES KARTLARI

Ses kartlar pek ¢ok donanimda
oldugu gibi benchmark yapilama-
yan daha dodrusu benchmarkla-
n ¢ok fazla bir anlam ifade etme-
yen parcalar. Bu yuzden ses kart-
lannda her dzellidini denemek,
uyumsuziuk sorunu olup clmadi-
gint test etmek ve ses kalitesini
kontrol etmek onde geliyor

Test Sistemi

Ses kartlarinda kullandigimiz
test sisterni ekran kartlar ile he-
men hemen ayni Tum ses kartla-
nni Pentium ve Athlon islemcilerle
ayn ayn test ederek herhangi bir
uyumsuziuk sorunlarn olup olma-
digini inceleyecediz. Ses kartlar-
nin kalitesini daha iy gorebilmek
IKin onlarn su an piyasada bulu-
nan en 1yl mulimedya hoparlér
sisterni olan Cambndge Sound-
Works Deskrop Theater DTT2500
ile test edecediz. Boylece hem 4
hoparlor hem de, Dolby Digrtal
yeteneklermi gormuis olacadez.

Degeriendirme

Ses kartlanni oyun ve mizik
olarak ayri ayr test edeceqiz
Oyun testierinde pozisyonel ses
standartlannin hemen hemen tu-
mind destekleyen yaziimian kul-

lanacagiz A3D destedi icin dzel-
likle Quake Nl ve EAX destedi igin
Haif-Life't kullanacagz. Bunun d-
sinda Urban Chaos, Descent 3 gi-
bi pozisyonel ses standartlann
destekleyen dider oyuniarda testi-
mize dahil olacak

Muzik kalitesini test ederken
Windows'un kendi CD Player’ ile
muzik CO'lerini ve Winamp kulla-
narak MP3'leri dinleyecediz. Ayr-
ca ses karunin kendi yazihmiarinin
ne kadar basarh oldudu da de-
derlendirilecek

Monitdr

Monitérler sarulanin aksine testi
oldukca zevkli ve kolay olan Urun-
ler Cunkd monitorlerde deger-
lendirme ve karsilastirmalar da
kullarulabilecek pek ¢ok belirgin
Gzellik var. Elbette bu ozellikler
monitorlerin boyutlanna gore de-
gistginden tm menitorleri kendi
gruplart icinde inceleyecediz. Yani
17" bir monitdri incelerken onu
yine 17" monitorlerle kiyaslayaca-
gz Testimizde 15" ve yukarisin-
daki monitdrler yer alacak. Ancak
agirhk 17" ler Uzerinde olacak. Ev
kullanimi icin su an pek tercih
edimese de TFT monit&rieri de
inceleyecegiz

Degderlendirme

Monitdr testlerinde en biylk
yardimcimiz yuzlerce test semasr-
na sahip olan DisplayMate Pro
Bu program monitorlenin farkli
ozelliklerint test etmemizi sagla-
yan grafiklere sahip Bdylece me-
nitdrdn renk yetenegi, ekran yu-
zeyindeki parazitlenimeleri, ge-
ometri, odaklama gibi pek cok
Ozelligini net olarak degerlendire-
biliyoruz. Monitorler icin oldukga
hayati diger bir 6zellik olan nokta
birlesimi icinse Klein firmasinin
ozel clarak Urettigji Convergance
Gauge cihazine kullanacadiz. Bu
optik cihaz monitérdeki birbirin-
den badimsiz otan kirmizi, yesil ve
mavi 15k kaynakiannin ne denli
Ust Oste oturdugunu gosteriyor
Eger bu U¢ kaynakda da sapma
olursa u monitdrin kalitesizligini
gosteriyor

Monitérierde oldukga kolay de-
gerlendirilebilen dider bir dzellik
ise ekran geometrisi ve anti-glare
tabakas). Monitdrler kiresel, silin-
dirk ve tam dlz olarak Lice ayril-
yorlar. Ancak koresel ve silindirik
menitorlerin yhzeylerindeki edim
oranlan monitdran temei ozellik-
lerinden biri. Bu dzellik ekrandaki

geometrik bozulma ve rahatsiz
edici yansimalarn olusmasini be-
liriyor. Anti-glare tabakasinu de-
gerlendinrken de yansimalan ne
kadar engelledidini ve renklerin
canliigini bozup bozmadidina ba-
kacagiz

CD ve DVD-ROM Siiriicii

CD ve DVD-ROM surGculer de
benchmark ile inceleyecegimiz
ardnler arasinda. C-ROM suri-
cl benchmarklan icin CD-Tach,
ODVD-ROM suriac benchmarklar
icinse DVD-Tach programlanni
kullanacadiz. CD-Tach ve DVD-
Tach bir benchmark programi ile
bu programin testlern gergeklesti-
rebilmesi icin gereken bir CD ve
DVDrden olusuyor. Her ki prog-
ram da sardcdleri max ve min ve-
i okuma hizlan, rasgele ve sirall
ensim suresi, CPU kullarimi git
pek cok ydnden olguyor.

Her iki testi de yeni kurulmus
bir Windows 98 Second Edition
uzernde ve diger bilesenlerin hig
piri ylklenmemis halde yapaca-

giz. Bizim icin énemli olan oyun
ve multimedya CD'lenndeki per-
formans oldugu icin sistemimizi
minimum cache’e gére ayarlaya-
cagiz

CD ve DVD-ROM Sdrtctlerde-
ki tek kriterimiz performans olma-
yacak elbette Bu tip cihazlar icin
aynca ergonomi degerlendirmesi
de vapacagiz. CD ve DVD-
ROM'larda ki ergonomide dikkate
atacagimiz Ozellikler kullanim ko-
layhigj, yeni takitan bir CO'nin ta-
ninma suresi ve cihazin Grettidgi
gurditunun miktan

Modem

Kuskusuz test edilmesi en zor
urunler modemler. Cunkl mo-
demlerin performansi kullanian
telefon hatlanna ve badlanilan
ISPye gore dedisiyor. Ustelik bu
degisim gunden glne, saatten
saate bile fark edebiliyor. Farkli
modemleri ayni sartlardaki gecek
kulanim testlerine alamadigimiz



1ciry sayisal verilere dayall bir test
gerceklesturmek olyekhil cimuyor
Bu yuzden mademlerin inceleme-
sindle oncelikli claral kardlum ko-
laylidy ve madermin teknik ozellik
lenne Lakyoruz, Modemier kur-
lum sirasinda en ¢ok sorun cika
ran cihazlar olduklanndan en
cnem verdidimiz testlesders D
Du Bunun igin tm bilesenler
yuklenmis USB, COM ve LPT porl-
lar dalu ve idinde en az i 154
kart bulunany temiz bir WAridows
G8'e (Second Edilion degilj mo-
demi kurup kuroium swasindd so-
run yaraup varaimadigina bake-
cagiz

Modemlor KN yapacadimiz
kencl test isegenel kulianim Lzer-
ne. Modermi bir hafta boyunca
farkh ISPler ile kulianar=k gengl
kutianimaaki perfermeansin ve so-
N Ckang
clkarma-
digini de
gerlendire
ceqiz

Hopar-
16r

Testi hem edlenceli hem
de zor clan b urun de hoparlcér
ler, Testin n zor Larafl ofisle kim-
selerin olmadig bir ani yakalay'«-
frlimiek Cunku Hoparlor testinin
gereklennden bin ce haparlorin
rraksimuIm ne kAdar ses virebildi
gini dlemek Ancak en oriernl kii-
terimiz bu dedil

Hoparlorlerde bizim icin en
oneri olar ses kalitesi, Ses kalite
SINInN Dirkae Kitern var. Birncisi ho
parlarun tretebildige ses Trelkans
aralid Ses frekans aralg clar
olan hoparlarler bu ardalk chsinda
kalan sesleri saciliki clarak vere
mediklerinden bu dnemii Bir ko-
nu- Ses kalitesindeki didger bir kri-
terise hoparlor kasasinin ne ka-
dar iyi uretldigi. Sesin doyaunli-
gu lle kendini bell eden bu Ozek
liic kasanin tasarmina ve KLElank-
lan malzemeye gore dedisiyor
Ses kaltesindeki Daska kv kriterl-
miz olbette ki sesin quzellidi. Yani
temiez, dodru tonlarda ve parazit-
siz bir ses. Bunu sadlavansd ho
parlorun kendisinin, kaplolann ve
devrelerin dretim kalitesivie dogru
orantil.

Ses kalitesinden sonra bizim
cin onemli olan hoparorun ozel
likler. Cyunculara yenelik dogru
hopartorier ger¢ek dort van ho-
parlore sahip olerlar Yani ki ste-
req girisinge ve ayr ayr Gn ve arka

hoparlore sehip olanlar. Gund-
mitiz hoparlarlennde artik sikea
rastianan ses reprodiksiyon da
Bizim icin cnemli, Bu ozelik ge-
nelde 30 veya Surround Sound
clarak ariliyor

Tum bu czeliklen dodru olarak
test edebilmek i i ses kartla-
nri Craative SB Livel Player ile test
cdecediz. Testlerde kullanacad-
miz Syunlar ve muzik programlan
Ise se¢ kart testncle kullandiklar-
miz il ayni

GENEL .
DEGERLENDIRMELER

Yukanda agkladigimiz wim de-
gerlendirmeler arunlere ozel
olanlar, Buniann cdisnda tom
urunler Gin gecerl olan. gene|
kriterlerimizele var Bunlann basi
da paket icendl geliyor. Yan
uriinle Lir-
likte gelen
ek yaziim
ve ARSESLE
arlar. Yer
aldigimiz
ckran kar-
i kutu-
sundan Ck

kan bir il or-

jinal oyun elpette hepimian yuzu
no goldurur, Elbette icinde Gk
masin umduguimuz nalde gore-
mediginmiz bir kabla veya COYde
hizi kizdirmaya yeter Bunun yer
rindz paketle Dirlikle gelenler
urunun fiyauni dederlendnken
de hesabia kanlyer.

Dederlendinmelerds Nayat
anemi olan ve mutlaka siande
en gok dzen gosterecediniz ka-
o elbette urinun fiyan. Ancak
fiyal konusunda cok tumicL ok
mayAcadiz Yan: Bizim icia uru
nun genet standartlara gore pa
Iall alup olmamas dedil fiyann
hak edip etmemesi on planda
olacek

Yazirizn bu noktasing kacar
geienlere sabirlanndan colay: te
sekkur ediyorum Stz bundan
sonra cok onemb Hir konu alma
clikiza bichin konuyu ug sayfa
uzatmayacaqum. Ama bu acikla-
Mralar sayesinde yazimir spatun-
da da dedindigim gibn hem ince
lemelerimizi bhiem de kendi siste-
minnzi daba v degerlendirebile
ceksiniz, Hatla yazimizdalkl baz
kucuk ipuclan e bir uran ahe
keri nelere dikkat elmek gerekt
g konusunda da fikic veicbilir,
Her rieyse artik hazir sidudumu-
zz gore incelemelere gegetilrz

Belli vir bir wriiniin performansin alcmeye yorayon el progromiar.

Oyuntarda ki grafiklerin 30 olorak cizilmesini sogloyon, oyunun irine yer-
lestirilmis ozel bir program.

Tennehorm oyunlordaki sahne tosormiornn Giingi boyut hesaplamalonnim
yopilmas, Lightning ise tsik ve golge hesoplannm yapdmos: anloming geli
yor. Bu iki fslem 3D oyunlardo ki gilyelerin olusturulmasinda ki dort ano
basomakian ikisi, Daha once islend farofindan yupdan bu islemler GPU'lor
ile bilikte ekron kurt torofndon yopdocak.

Yozdmlar fe donamminnn wyum icinde whsabilmesint sotflayon arabirim.
EAX, DirectX gihii APY ler olmasoyd her ber yomlim ek tek piyosodoki tim
donammlora uyacok sekilde yozilmak zorunda olacakh

Grafik Islemei Birimi alarak Turkee'ye gevirebilecagimiz GPU Transform ve
Linhtning islemlerini de kondi yapabilen yeni nesil grofik (iplerine verilen
isim.

AMD'nin Pentivm |1V lers rakip olarak piyasaya sirdigi yeni islemd ailesi

Pentivm |11'ler de bulunon ve montik clorak MMX'e beazeyen komut sefi
$SF sayasinda Interna! ve multimedyo uygulomalon dohe performansh ol
Yo

Dalby firmasim drettigi ve glintmiz sinema Blmlesinin hemen hemen t0-
mionda kullanidon ses standorh. Dolbyy Digol seslerin dinleyicinin gercek
qevresinden peldigi hissini yorotorak kisinin kendini gercekien o mekando
hissetmesini safliyor

Oyunlarda ki tiim sesterin olmalnr gareken yerden geldigi hissini yorotan
ses stondartlonmn genel ismi. Diet hoparlor kullondarok Srefiten bu sesler-
de eynadigini kerakterin orkasmda kol ses koynoldannin sestari arka
hoparlarlere: dniindaki ses kaynaklainin sesder de Gn hoparlire verilerek
o mokanda oldugumr hissi yorahimayo calialryor.

Manitirlerin Gzerinde bulunan ve ekrono disen wiklon yuteiak yonsima
olusmasim engelleyven ince labaka.

Rasgele arisim bir €0, DVD veyn hord-disk'te skuyues veyn yezie kotamn
her hangi bir noktoys artloma kog milisaniye de ulasngin gasterir,

Hethangi bir koynakion gelen verilarin ek bir hofiraya ohinorok tekror
gerekiiginde deho kolay ulegilmest
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CpuWars: Episode I

The Gigahertz Menace

barttik mi? Hic sanmi-
A yorum, Islemci savasla-

nnda ki mucadele ina-
niimaz bir boyutd vardi. AMD'nin
‘bir zamanlann fakir ama magrur
delikanhs™ donast bir anda re-
kabeti de getirdi Athfon’lar ile
performans yansinda Inteli tah-
undan indiren AMD liderligin
keyfini stirmeye firsat bulamadan
Intelin cevabr geldr 750MHZ
Pentium Il AMD buna
800MHZ'lik Athlon ile karsilik ve-
rince Intel uzun zamandir sakla-
didi sitah 850MHZzlik Plli Cop-
permine ile AMD'nin karsisina di-
kil verdi. Bu noktada tahmin
edebilecediniz gibi 900MHz Ik
Athion belirdl ve kasaba buyuk
Dir sessizlige barundu,

Saka yaptdimizi sanyorsaniz
yaniliyorsunuz. Cunkt olaylar
tam bu sira ile gelist. Son bir kag
aydir her iki sirket de 15 glnltk
aralarla digerinden S0MHz daha
hizli olan islemcising aciklyor
Simdi herkes kimin 950MHz ve

1GHz'ik versiyonu daha once acgiklayacagini
tartsiyor. Genel kanrya gore AMD 1GHz'e
2000n uguncu ceyreginde ulasirken Intel
bu hiza ancak dorduncu ceyrek de ulasacak
Ama bunlar tamamen varsayimdan ibaret

BU islemcilerden henlz hicbirini gérmedik
Ama her iki sirkette bugtne kadar cldugu-
nun tersine islemcilerini acikladiklar tarinten
daha erken ¢ikariyorlar. Bunun en glzel or-
nedi 750MHzlik Athlon. AMD rekabetin had
safhaya ulasmast Uzerine islemclyi beklenen-
den iki hafta dnce pivasaya suridu. Halen
piyasadaki en bzl islemci bu. Ancalk Intelin
en hizl islemcisi olan 733MHz ile arasindaki
fark ¢cok da acik dedil

Simdi siradak: islema Pentium Il 750 Bu
islerncinin Ocak ayr icinde cikmasi plan-
laniyar: Subat ayi icinse hem AMD hem de
Intel 8O0MHZ'lik islemcilerini sur-
mieyl planiyorlar

ViA ve S3’ten Sicak Temas

=

Yeni bir dev mi doguyor?

el sitelerinde "S3 Ek-
w ran Karti Uretmeye-

cek mi?” bashikin ilk
haberi gordugumuzde @am anla-
miyla sok olduk Cunku S3 wzun
suredir ekran karti piyasasina bu-
yUk bir yatinm yapiyordu. Bunun
ik ayag Savage3D ve Savaged
ciplerniydi. Bu iki ciple ekran kart
piyasasinda uzun

lerini aciklamasiyla herkes merakla bu karti
beklemeye baslamisti. Tam bu noktada $3 sa-
yilt grafik ¢ipl Ureticilerinden Number?’ satin
aldidin agiklad
Iste bu yuzden S30n VIA'ya satilacadiri
duyunca tam anlamiyla sok olduk Ama kisa
surede haberin yanlis oldugu ortaya ciku, S3
ve VIA bir ortakhga gidiyordu. Bu ortaklik ge-
redi VIA, S3Un %1 4 9unu satin aldi Daha
once VIA, Cyrix’i

suredir oldukca
k&ta bir une sa-
hip olan 53 esk
prestijini buyuk
oranda kazandi
Daha sonra Di-
amond Multimed-
ya'yl satin alan
S3, 3dixin yalur-
dan qgiderek artik
kendi kartlann
kendisinin urere-
cegini aciklamisty
Ardindan S3 Save-

saun almis Ath-
lon‘lar icin
AMDYden daha
ivi bir chipset
ureterek kendini
kanilamis ve
2000 icinde Ce-
leron’tar ile mi-
cadele edecek
x86 mimarisinde
bir islemciy piya-
saya sureceqini
aciklamisti. Kisa-
cast her ikl firma

ge2000 cipini du-

yurdu. Kendi Transform & Light-
ning motoruna sahip olan ¢ip
dunyanin ikina GPU'su olma yo-
lunda kararl adimlarla ilerhyor-
du Gechdimiz ay da S3'un Sava-
ge 20001 kullanacak tek kart
olan Diamond Viperlinin ézellik-

da 1999u buyuk
isimleri satin almakla ve iddiali urunlerin du-
yurularyla gegirdi. Simdi isbiriigine gitmeleri
alt ve orta seviye piyasanin hermn grafik hem
anakart hem de islemci dalina cok daha gug-
iU saldiracaklan anlamina geliyor. Eger plan-
lar gergeklesirse kisa surede S3&VIA sminde
bir devi karsimizda bulacedimiz oldukca acik




Piyasasina Giriyor

ectigimiz Comdex’in |

den birl de kuskusLiz

kart piyasdasine g
siydi. ABIT Subat veya M:
ekran kart Gretmine Daslaye Nvidianin
TNT2 ve GeForce ciplenni kul ak alan
ABITin ekran kart allesinin ismi de simdiden
belli: Siluro

Aslinda Asus ve Gigabyten ardindan
ABITIN de ekran kart piyasasina girmesi ol-
| Burada onemili oclan ABITIN ne

kadar basarli olacad Haurarsaniz Asus ilk ek-
ran kartlar ile pek de iy bir ke
ramarmist N Asus ekran kartlan Diamotd,
Hercules, ELSA gibi firmalarn yaminda uc
ve kalitesiz kalmist Ancak ASUS zamanla ek-

te Cizgs tutiu-

; kler Boylece bu
yog olan Glide'in kodlari
oyun tasanmalanna aglacak

3dfx bunun Acik Kod'a olan inang

rumasi altind

rndan
oldugunu séylese de durum aslinda p

r. 3dfx bugune kadar
runabilmesi ve kend: chip-
setine sahip ekran kartlan disinda kullanile-
mamasi icin yedun bir micadele vermisti
Bu yuzden bugune dek pek cok wels sitesiny

boyle gbzukm
de kodlanmn

kapattiran 3dfx, Creative Labs ile mahkeme-

hifecek mi?

cektl. Sira TNT2 kartla

de de piyasaya en pahe

kartini < k sadece ucuz kart-
larda dedil Ust seviye kartiarda da
iddial oldugunu kanitadt Gi-
gabyten ekran kart piyasasing
girlsi de pek basanh dedildi, Ozel-

yordu

Peki ABIT ne yapacak? ABIT bu-
gune kadar ylksek kalitede ana-
kartlar Uretmekle tanindi. Sirket

SUTEUTMEY
adimlann oldukga saglam atyo
lar. Ozel bir ekip arafindan yuru-
tien ekran kart projesi yaklasik
Dir yildir sary

Ulstelik ABIT bir yandan kartin
surticuleri ve yazilimlan uzerinde
de yogun calismalar yarituyor
Kartla birlikte sunulacak olan ABIT
MaxGraph yaziimi kartin isisini
kontrol etmekten g

il

lik almayi bile goze almisti
Aldigimiz haberlere gore Oli-
de'in agik yapi nmesinin en
onemli sebebi 3dfxin Direct3D
ve OpenGle daha fazla onem
veryor almasl. Bunun termel se-
bebi OpenGLnin genigtetiebilirl-
gi ve Microsoftun Direct3D'yi su-
rekli olarak gelistrmede ki karar-
i, Bu iki sebep oyun tasarim-
clanmin gittikge eskiyen, uzerin-
yapllamayan ve
S e bir grup kart le cy-
nanabilen Glide dan sogumasind

de o

yol acti.
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*thalat: TET  Telefon: {212) 256 35 32

GéFurcE':laf rakiplerinin onunde olmanin
keyfini surerken ELSA farkh tasarimi ile

bir adim one gecmyi hedefliyor.

eForce nvidia’nin yeni
G grafik canavarn Ustelik
bugune kadar gordudju-
muz diger grafik gplerinden ol-
dukca farkh Farkan temelinde Ge-
Force'un dort ayn pipeline’a sahip
almasi gelyor. Pipeline burada
kullancidimiz anlamiyla 30 grafik-
lerin olusturuimasinda gegilen
dort asamay temsil ediyor. Bu
asamalar Transform {donusumj,
Lightning {aydinlatma), Triangle
Setup (Ucgen ayarlan) ve Texiu-
nng {dokulann kaplanmasiy. Bun-
lann tam olarak islevlerini anlat-
mek 10N burasi oldukca dar An-
cak merak ediyorsaniz v -
dia.com daha aynnut bilgi alabilir-
siniz. GeFaoree iste bu dort islermi
Dirden kendisi yapabiliyor Baha

Benchmark

Quake Il 16-bit
Boox600 1h2.2
loayky68 =20 020 20 mAg
‘Ouake Il 32-bit '
8oox600 129.3
1024%768 8.9
Quake Ill Arena 16-hit
Booxboo 78.3
1024%768 64-0
Quake Il Arena 32-bil .
Boox6oo 775
1024%768 klk
3DMark200D 800x600 16 bit
- k23 3Dmark
8 Game: Medium 59.1
gy Oamed Medium 452
£ 30Mark2000 1280x1024 16 bit
] _ 3633 3Dmark
§ Game: Medium 53.9
Gamez Medium 43.5
| Quake Il 16-bil
| Booxéoo 107.8
| To24x768 83.8
Quake 11 32-hit
Booxboo ~ 0
1024 X768 Ta.0
Ouake Il Arena 16-bit
8oox6oo 63.5
O 10zLXT68 50.4
Ouake !l Arena 32-bit
= Booxso0 4£9.9
| 1024X768 35.7

onceki grafik hizlandincilar bu
dort 1slemden sadece son (Kisin
yapabilyor, Transform ve Light-
ning olarak adlandircdhgumiz iki
asama CPUnun uzerine kalyor-
du Bunun sonucu da 2D
grafik performansinin is-
lemaiye cok fazia bagimi
olmasiydi. Bu ylzden is-
lemcirmiz yeterince quclt dedilse
en iyl ekran kart bile yar yolda
kalyordu GeForce ile birlikte artik
cok daha yuksek fill-rate oranlan
yakalamak ve daha fazla poligona
sahip sahneler hazirlamek mum-
kun olacak Aynca daha dusuk (s
lemcilerle de yOksek oyun perfor-
mansi alablleceksiniz,

GeForce’un goze carpan diger
bir ozellig ise Cube Enviroment
Mapping. Bu ozellik oyun tasarim-
cllarnmin sahnelerine kolayca yansi-
malar koyabilmelernini saglayacak
Cube Enviroment Mapping cisim-
lenn disina bir kOp ¢izerek her ¢is-
min ¢evresindeki yansimalar bu
kupun ydzeyleri Uzerinden hazir-
yor GeForce'un diger czellikler
tek donamde ki doku isleme, bili-
near ve Irlinear filtenng, mip-
mapping, anisotropic filtering, 32-
bit rendering, Alpha Bleeding ve
S3 Texture Compression

Ve ErazorX

GeForce hakkinda kisa bir dzet
gegtikien sonra simdi asil konu-
muza Elsa Erazorx'e gegelim. On-
celikle Erazorx siradan bir GeFor-
ce dedil Elsa, ErazorX ile bugin-
lerde pek gérmedidimiz bir sey
yaparak kendi kart tasanmina kul-
lanmus. Elsa disindaki dider Uretici-
ierin tmanan nVidia'nin hazirla-
did referans tasanmini kullanmay
tercih ettikleri dusunulurse Elsa'nin
bu hareketi oldukca cesurca. Us-
telik ErazorXn bu ozgun tasanmi
en az referans tasarimi kadar so-
runsuz, Ayrica daha kuguk almest
ve cipi asin ismmaiara karst koru-
yan ChipGuard sistemi gibi artila-
ra sahip, ChipGuard islemcinin is«
Sinive segutucu fanin donas hizi-
ni surekh olarak kontral edip bir
sorun olmasi durumurnida sisterni

Fiyah: 275% +%17KDV

kapatarak kartin hasar
gormesini engelli-
yor Bu ozellik
overclock
yapma-

sevenler
icin oldukca -
yuk bir avanta

ErazorxX pryasaya cikan ilk Ge-
Forcetdann tumunde oldugu gibl
SORAM kullaniyar. 5.5ns'lik
SDRAM pek cok ekran karti icin ol-
dukea yeterl olabiir ancak GeFor-
ce'larda darbodaz olusturdudgu
kesin. Kartin su siralar piyasaya ¢r-
kacak olan DDR-RAMT versiyonu
ErazorX_ 'den daha dusuk perfor-
mansa sahip oldudu kesin. Ancak
ErazarX_ 'yi test eteden perfor-
mans farkiian kesin bir yorum
yapmamiz dogru olmaz

Benchmark skorlarina bakugr-
mizda ErazorX bize tam anlamiyla
umdugumuzu veriyor ErazorX'in
performansi TNTZ Ultra islemaili
kardesi Erazor Il Pro'dan %30 1a
%80 arasi daha yuksek. Ancak di-
der GeForee'lar ile arasinda pek
bir performans farki yok Buradan
ErazorX'in orjinal tasanmmin kar-
tin performansina pek bir 4t ge-
tirmedigin goruyeruz

ErazorX testimizde bizim icin en
buyuk hayal kinkigr AMD Athlon
lle yapugimniz testler oldu. Quake
testleninde Pentium Il sisternimizin
oldukca gerisinde kalan Althlon
30Mark2000 lle caiismay ise red-
detti. Bu hermn nvidianin Athlon'a
yeterince destek vermedidi, hem
de Athlon’a uyumiu anakartiarmn
GeForce'a pek uyumiu olmadid
seklinde yorumlanakilir. Bence
buradak: sorun Athlon anakartar-
da kullanilan cipsetlerin henuz ye-
nilenmenis oimast Bu sorun
VIATIN yeni cipsetnin cikis) ve Ge-
Force'un yeni strtich guncelleme-
leryle ¢dzUlecek gibi garundyor.
Ancak Athlon sahipleri bu yeni si-

raculer ve gipset
cikana kadar
GeFor-

cellardan
uzak dururlar-
sa daha akillica
hareket etmis olurlar
ErazorX'in yannda
gelen yaziimlar da oldukca
ic acicl. Kartn sardcdlerinin oldu-
gu CD disinda 3D oyun demola-
nyla dolu ekstra bir CD ve Dra-
kan: Order of the Flamein tam
strdma gelivor, Aynica Elsa'nin
kendi gelistirdidi oldukca basarih
DVD ptayeri ELSAmowvie ve Corel
Draw 7.0 pakete dahl.

Level’in yorumu

Bizce bir GeForce almadan
once DDR-RAM'li kartlar vaad et
tkleri gibi SC-RAMI versiyonlarin
cok uzerinde bir performans
gosterebilecekler mi gormek ge-
rekiyor. Ancak acele bir GeForce
almak istiyorsaniz farkl tasarimi,
yuksek performans), berabennde
gelen yazilmlan ve diger GeFor-
ce'lara oranla daha saglikh
suruculerivie ErazorX ¢ok ivi bir
secm

Taknik
.‘!l‘\-fl |'J in (&
M

g
=

ElSAmowvie

Drakan: Order of the Flame
Coral Drow 7.0

3D Cyun Demalan

Pentivm Il 300MHz, ya da
AMD K&-2 300
AGP Slot

Teknoloji
Performans

Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans
Yazilim Destegi
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Acikcas! ses kartlan daha ne kadar gelistirilebilir

Performans

bilmiyoruz. Ama ¢ok uzun siire Live! Platinium’'dan
daha iyisini goremeyecegiz kesin.

cak sayimizda yer alan
o SoundBlaster Livel Pla-
yer incelemesini hepi-

nizin okudugunu uMuyorum
CUnka bu inceleme tam olarak
o incelemenin devami olacak
CUnkd SB Livel Platimum, SB Li-
vel Playerin tam aniamyla de-
vami. Eger Player incelemesini
ckumadiysaniz bence bunun
icin iy bir firsat. Cunka Platni-
um’un temelinde Flayer
var. Yani salt kart
olarak ba-
karsaniz
iki mode!
birbirinin
aynisi
Ama Plati-
nium'un ya-
ninda hig de azim-
sanmayacak ekler var

Platnium’un en Buyuk faziast
elbettek Livel Drive. Bugune ka-
dar ses karttannda gormedigi-
miz birsey Livel Drive Ashinda
ses kartina ait bazi /O fonksi-
yonlarini yerine getiren bir ek
modul {(IKO'nun tam agiimi
In/Qut yani Giris ve Cikislar)
Onu ilging kilan bilgisayannizin
kasasinda 5.25"lik yuvalara CD-
ROM lariniza kemsu olarak yer-
lesmesi (zaten resimden de bu-
nu cikarabilirsiniz). Boylece dis-
ket ve CD surlculer haricinde
ilk defa bir cihaz kendini kasa-
nin 6n yuzande gostermis olu-
yor

Livel Drive'in uzerinde Midi,
mikrofon, kulaklik, Line-in ve
S/PDIF icin giris ve qikislar var.
Aynca mikrofon ve kulaklik igin
ses ayarlan da bu sik parganin
Uzerinde duruyor. Béylece midi
cihazianm, muzik aletlerinizi,
5.1 hoparlor sistemlerinizi
(DTT2500 gibij, kulaklik ve mik-
rofonunuzu ses kartina bagia-
mak icin kasanizin arkasindaki
kablo karmasasiyla bogusmak
zorunda kalmiyorsunuz. Ayrica
Platinium’un yeri modellerinde
optik gins ciislannda bulunmasi
planlaniyor. Boylece MD player-
lannizi kablosuz olarak baglaya-

hileceksiniz

Live! Drive Gerekli mi?

Burada onemli olan Livel Dri-
ve'a thiiyaciniz olup almadid
Ben Livel Drive'in hayranhigini
uzermiden atip daha objektif
olarak bakiigim zaman sadece
kulakiik ve DTT 2500/umun
S/PDIF ginisini bagla-
mak igin kullandigin
farkettim. Gercekten

de kasamin
Uzerinde ses
acip kapama
dugmesiyle bir-
likte bir kulaklik
cikisi bulunmasi harika. Ancak
S/PDIF kablosu kasanin on tara-
finda anlamsiz bir goruntd olus-
turdu ve her DVD izleyisimde
onu sokap takmak zorunlulugu
hissettim  Mikrofonumu ise her
zamanki ses kart uzerindeki
jack'de tutmayr yegledim. Eger
icinizde muzikle ugrasan varsa
Line-In ve Midi ¢ikislan kesinlikle
isine yarayacakur Ama midi Ci-
hazlardan hig antamayan, mik-
rofon kullanmayan, Dolby Digr-
tal bir hoparlord olmayan yani
kisacast kulaklik disinda Livel Dri-
ve Gzerindeki giris qikislardan
bir kar etmeyenler bir sure son-
ra bu parcaya faztalk gozuyle
bakmaya baslayabilir. Ustelik pi-
yasadaki pek ¢ok kasa sadece ki
5 25 yuvaya sahip ve CD-ROM
surdcn disinda DVD-ROM veya
CDRW sUrdclnuz varsa Livel
Drive'l takabileceginiz bir yer
bulamayacaksiniz

Platinium’un tek artsi Livel
Drive dedil elbette, Onu pla-
yer'dan Ustin kian baska bir

DONANIM

ozelligi Digital-DIN ¢ikisina sahip
olmasi. Bu cilas sayesinde
Cambridge Soundworks'un FPS
2000 ve DTT2500 hoparlorlerini
digital olarak baglayabiliyorsu-
ruz. Bu da ses kalitesini etkiliyor
elbette. Aslinda Livel Playerda
da bir digital gikis var. Ama ne
yazik ki bu bir mini-jack gikist ve
arada bir cevirici kablo olmadigl
slirece ses kartimzin bu ozelli-
ginden FPS 2000 ve DTT 2500
icin yararlanmaniz
mumkin degil
Platinium 1le birlik-
te gelen Digital-
DIN cikisi 1se size
bir PCI slatuna mal
oluyor

ze-
rinde hicbir
devre olmayan sadece
slot metaline bagl bir soket'ten
ibaret olan bu ¢ilisi kullanmak
icin mecburen kasanizin her-
hang bir slotunu feda ediyorsu-
nuz. Biz yillardir kullanmadidi-
miz ISA sletunu sectik bunun
icin Gerci kasanin cok alunda
kaldi ama en azindan fonksryo-
nel olarak bir eksiklik yaratmad.
Tabii biraz ugrastirsa da scketi o
metal Uzerinden cikanp baska
bir yerden kasadisina almakda
mumkdn

Gegen ay ki incelemede Pla-
yer icin tam anlamiyla bir yazi-
lim hazinesi demistik. Platini-
um‘u gordukten sonra hazine-
nin gergek antamini kavradik
Platinium ile Descent 3 {2 CD).
Thief, Need for Speed 4: High
Stakes (bizdeki adiyla Road
Challange) ayunlannin tam su-
ramleri geliyor Ayrica gecen
yazida daha uzun acikladigmiz

LivelWare 3 0, Creatve Digital
Audio Center, Creative Lava ve
MediaRingTalk99'da pakete da-
hil. Bunlann disinda Livel Pla-
ver'da bulunmayan Cakewalk
Express Gold 8.0, Sound Forge
XP 4 0, Mixman Studio, Prody
Parrot 2 0 ve Game Comman-
der'da Platinium ile birlikte gelr-
yor Livel Platnium bugune ka-
dar inceledigimiz tum drunier
icinde en ¢ok yaziima sahip ola-
ni. Ayrica kartla birlikte bir mik-
rofon ve birde jack ceviricl geli-
yor. Zaten tum bu ekstralann fi-
yatini topladiginizda kartin top-
lam fiyatinin énemii bir kismi
cikmis oluyor

LEVEL’In yorumu
Platinium ger¢ek anlamda
bir ses kartindan bekle-
digimizin olduk¢a Ote-
sinde ve standart Gir
oyuncu igin Player su
an icin daha manukl bir
secim gibi gozuklycr An-
cak muzikle de ugrasiyorsaniz
nem yazihmlarl hemde Livel
Driven ozellikleri tam sizin
IcIn.
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Yamaha yam hoparlér setiyle iyi bir

hoparléryn nasil olmasi gerektigi
konusunda iyi bir ders veriyor.

ski Zeki Muren filmlerini
E izleyenier bu geng ve
guzel sesin buylsune

kapiian hayvaniarn bilinclerini
kaybetmis sekilde sese dodru
kostuklarnini hatrlarlar. YST-
MS550 test sirasinda ayni sey bi-
zim de basimiza geldi. Binamizi
korumakla gorevli iki kuguk ve
sevimli |/} kangal zincirlennden
kurtulup husu dolu bu sese dog-
ru coskuyla kostular. Eger ofisteki
bilumum bilgisayar ve monitord
devirmis oclmasalar kimse onifar
suclamayacakt

Bir parga abartrmis olabilinm.
Ama birgun Yamaha Y5T-
MS55D'i gergekten deneme
sansiniz olursa abart seviyesinin
¢ok da yuksek olmadidin gore-
ceksiniz

Iki yan hoparlor ve bir subwo-
ofer'dan olusan YST-MS55D Ya-
maha'nin en son urettigi mo-
del. Ustelik
bu modelde
Yamaha, Dr
gital Audio
olarak adlan-
dirdigimiz
teknolojiyi
kullanmyor

Nedir bu
Digital Audio?

Digital Audio diger bir ismiyle
USB Hoparldrler sesleri analog
halde ses kartndan almak yerine
dijital halde USB portu Uzerin-
den aliyorlar Baska bir deyisle
sesleri ham olarak alp kendileri
isliyortar. Bunun getirisi hem ses
kartna ihtiyaciniz olmamasi hem
de hopaldre dijital olarak ulasan
seslerin analog seslere gore da-
ha kaliteli olmas). Analog seslerin
daha kalitesiz olmasinin sebebi
kasa icindeki yodun elektro man-
yetik ortam sebebiyle paraziten-
mesi. Dijital ses ise hichir seyden
etkilenmeden kasa disina ¢ikip
hoparlorierde analcga ¢evrildi-
dinden ses kalitesinde bir kayip
s6z konusu olmuyor. USB Ho-
parldrlerin en bOylk handikap
gunomUiz ses kartlarinin yukselk

yeteneklerine sahip olmamasi 5B
Livel gibi ses fontari, gelismis mi-
di yetenedi, pozisyonel ses stan-
dartlanna destek ve oldukca kap-
sami yaziimlara satip degil USE
Hopartorler Bu yuzden oyuncu-
lar ve muzikle ugrasanlar icin pek
tercih edilebilir gdzUkmuUyorlar
Ancak ses kartina da badlanabi-
len USB Hoparlorler klasik hopar-
16r mantugiyta da caiisabiliyor
Buna karsin ¢ok daha az sis-
tem kaynadl tuketmeleri, USB'nin
gergek plug-and-play yetenedi
sayesinde cok kolay kurulmalar
ve temiz sesleri USB HoparlGrieri
cAzip ki, EGer
agirlikh

olarak
3D cyunlarda
kullanlan pozisyonel ses si-
zin icin dnemli dedilse ve oyun
kadar mazik dinlemeyi de sevi-
yorsaniz YST-MS55D'yi tercin ede-
bilirsiniz. Cunk( bu hoparlér Di-
gital Audic'nun vaat ettigi her se-
yi yerine getiriyor

2+1=5 mi?

Ne yazik ki YST-MSS55D diger
tum USB Hoparlorler gibi sadece
ki yan hopalore sahip Bu FPS
2000 gibi 4+1 sistemler karsisin-
da onun tek eksisi. Ancak bir de
madalyonun diger yuzu var Bii-
diginiz gibi iki yan hoparlorld sis-
termler de yapay olarak 3D veya
Surround Sound olarak anilan
gelismis sesleri verme yetenegine
sahipler. Artk hemen her hopar-

=V

Performans

I6re konan bu Ozellik genelde
kullanicisint mutlu etmiyor  Bu-
nun sebebi bu tar ses reprodiksi-
yonlanmn gercekten yoksek bir
teknoloji ve kalitell uretm gerek-
tirmesi Ne yazik ki piyasada ki
hoparlorlerin cok azt bu teknolc-
Jiye ve Uretim kalitesine sahip
Bu tip uygulamalann bizce en
basanlisi Yamaha'nin kullandid
YST ve Philipsin kullandigr Surro-
undsound. Yamaha YST-MSS550
ile Philips'in bir adim ondne geg-
mis gozuklyor. Ozellikle muzik
dinlerken YST-MSS55D'nin size iki
hoparlorden fazlasini sundugu-
nu hissediyorsunuz. Ayni sey bi-
raz daha az olsa da oyunlar i¢in
gecerli Ancak YST-MSS55Dnin
YST ile yaratudi sesin
pozisyonel
sesten farki
seslerin sizi
sadece sar-
masi. Seslerin
olmalan ge-
reken yerden
gelmeler de-

Gil.

YST-MSS55Dyi
bu kadar ovdukten sonra ses ka-
litesinin ardindaki teknik ozellikle-
re bir goz atahm Toplam 80
Watt RMS gibi oldukea yiksek bir

| ses gucune sahip olan YST-

MSS550'nin kullanmimt sirasinda cl-
dukca dikkatli olmaruz gerekiyor.
Aksl takdirde basiriz komsulanniz-
la belaya girebilir 3"lik yan ho-
parlorler 20Watt ve 6.5k sub-
woofer 40Watt gucinde. Ozellik-
le Subwooferin gact kileyici
Piyasada bu kadar kaliteli ancak
bir iki subwoofer bulabilirsiniz
Hoparlorlerin caplan sesin kalitesi-

GELLIKLER)

ni ve frekans araligini belirledidin-
den bu yi degerler bizim icin
onemli

Hoparlorlerin Urettigi seslerin
kalitesi de oldukca iyi. Ses kalitesi-
ni yaziyla anlatmanin zorlugunu
takdir edersiniz. Ancak bir fikir
edinmek icin yazirun Ik paragrafi-
ni tekrar okuyabilirsiniz.

YST-MS55Dnin en hosumuza
giden yanlanndan biri de kuk-
larim kolayhid) oldu. Sag hoparlar
uzerinde ki agma kapama ve ses
ayar disinda subwoofer Uzerinde
kendi ses ayan bulunuyor. YST-
MSS55D sadece iki ayara sahip
olmasina karsin hr hangi baska bir
avara ihtiya¢c duymadik. Ayrica
yine sad hoparldr Uzerinde bulu-
nan kulaklik cikasini cok kullarish
bulduk. Bu ktgUk aynnti oyuniar
sirasinda zaman zaman kulaklik
kullananlann hayatom olduksa
kolaylastiracak

Level'in Yorumu
YST-MSS55D'nin fiyati hic de
ucuz dedil. Ancak bu ses kalitesi-
ne ve glcdne sahip bir hoparlor
icin az bile Eger kendinize ger-
cekten iyi bir hoparlér seti anyor-
saniz ve sizin icin dért hoparlér
sart dedilse YST-MSS55D suan
icin bulabileceginiz en iyi sece-

nekierden biri

URLN
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olur?

ugune dek hoparlar, ga-
Bmepad ve joystick gibi

oyunculan fazlasiyla lgi-
lendiren drdnlerde tartismasiz
bir basar: elde eden Microsoft
simdi en basindan beri icinde ok
dugu bir konuda; mouse’larda
devrim yapiyor. Microsoftun u
yeni devriminin ismi Intellieye
Tarkgeye ¢evirmek gerekirse Akil-
Il Géz. Bu sistem mouse’lann ali-
sildik top'lu sistemi yerine yozeyi
saniyede 1500 kere tarayan ¢zel
bir kamera kullaniyor Kabaca
séyle de anlatabiliriz bu cihaz
Gzerinde bulundugu yuzeyin st-
rekll olarak resmini cekiyor ve re-
simleri karsilastirarak mouse’un
ne kadar ve hangi yone hareket
ettigini saptyor. Oldukea yorucu
bir (5, ustelik bunu saniyede
1500 kere yapitidi disunullrse.
Mouse'un altina yerlestirilen
farrmizi renkli oldukga gaciu bir
LED sayesinde ortamaa ki 1sik
dlzeyi ne olursa olsun Intellifye
performansindan odur vermiy-
ar.

IntelliEye Ise yariyor mu?

Intellieye sayesinde mouse’un
keskinligi oldukca artiyor ve bu
ozellikle FPS oyunlarda ¢ok ise
yartyor. Rakibin cevresinde do-
nerek ates ettiginizde Intelli-
Eye'in keskinlidinin ne kadar ise
yaradigint agik¢a géruyorsunuz
Bu Quake’i saniyede 25 kare oy-
namakla 30 kare oynamak ara-
sindaki farka tenziyor
Elbette 1000dpi
netlige sahip bir
klasik mouse’da
ayni keskinligi ve-
rebilir. Ancak pi-
yasadak stan-
dart mouse’la-
nn cogu
120dpi ve bu
Intelliye’dan
kat kat daha
yavas olduk-
lan anlamina
geliyor.

Bu yeni mo-
use‘un dider bir

_LEVEL | LEVEL

Bir mouse’'un topunu kaldirip yerine
kiicuk bir dijital kamera koyarsaniz ne

avantajl ise kirlenmenin soz ko-
nusu olmamasi. Bildiginiz gibi
mouse’lar ¢ok sik kirleririer ve te-
mizlemezseniz tutukluk yaparlar
Nedense bu tutukiuklar hep
oyunlarin ortasinda olur ve bu
ylzden yapamadiginiz bir strafe
veya bir tariu secemedidiniz bi-
rimler size pahalya patlar. Oyu-
nu durdurup mouse temizleme-
nin oyunun heyecanindan nele-
ri alip goturdlgund anlatrmama
da gerek yok saninm. Ancak In-
tellieye kullanan mouse’larda bu
SOrUNU asla yasamayacaksiniz
Ternizlenmeye hi¢ intiyag duy-
mayacakliar cunku hi¢ kirlenme-
yecekler. Kdasik mouse’larda ki
gibi ylzeydeki pislidi toplayarak
direkt mouse'un icine depolayan
bir top oimamasirun en blydk
yararn bu

Ayrica IntelliEye sayesinde mo-
usepad'e ihtiyaciniz olmayacak
COnku cok parlak ve tek renk yl-
zeyler disinda IntelliEye cok iyi
calisryor. Boylece siki aksiyon
oyunlannin ortasinda mouse-
padinizi ¢ekistirip durmak zorun-
da kalmiyorsunuz. Eibette mo-
use’u kullandiginiz zemini temiz
tutmakta fayda var. Ancak stan-
dart mouse’lara oldugu kadar
ozenli olmaniz gerekmiyor.

Yine klasik mouseiarn en bu-
yuk handikaplarindan biri kisa
omuria olmalari. Bunun sebebi
bircok mekanik par¢adan olus-
malan. Mekanik parcalar hemen
hemen tim elek-
tronik cihazlarda
en cabuk bozulan
ve en ¢ok sorun

cikaran
par¢alardir. Intelli-
Eye herhangi bir
mekanik pargaya
sahip olmadidin-
dan émru klasik
mouse’larla kiyas-
lanamayacak ka-
dar uzun. Karsmi-
za ilk defa bilgisa-
yarniz kadar uzun
omre sahip olma iddi-

Performans
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asinda bir mo-
use var Elbette
mouse plyasaya
cikall sadece iki
ay oldugundan
ug-dort yil bo-
yunca sorun-
suz cahsip ¢a-
lismayacagi-
ni test etme
sansim ol-
madi. Ama
Microseft'un
bu iddiasi bana
oldukca mantikh

geldi. Aynca yaklasik olarak bir
aydir bu mouse‘u kullaniyorum
ve henlz bozulmad Her oyun
kaybettigimde hincimi mo-
use'dan ¢kartmak, onu saga so-
la garpmak gibi huylanm oldugu
dustnullrse bu onun yeterince
sadlam oldugunun guzel bir
gostergesi

IntelliEye'in modelleri

Pivasada intelliEye kullanan iki
ayn Microsoft mouse var Bun-
larcan ki yap! olarak standart
IntelliMouse’a oldukga benzeyen
IntelliMouse with IntelliEye (be-
yaz olan); digeri ise InteliMouse
Explorer {gri olan). Bu iki mode-
lin tere! Gzellikleri hemen he-
men ayni Ancak Explarer fazla-
dan iki programlanabilir tusa sa-
hip ve ergonomik yapilan farkl
Explorer daha baydk ellilere uy-
gun ve daha genis kir tabana
sahip. Ayrica dort bir yarindan
islklar sacan ¢ok hos bir tasanmt
var Dogdal olarak fiyatl da daha
yuksek  IntelliMouse ise daha
ufak ve klasik IntelliMouse goru-
numu de oldukca sade Benim
tercihim beyaz ve sade olan In-
tellimouse with InteiliEye oldu
Eger Explorerin sikiig ve albenisi
bir yana birakilirsa klasik
gorunumida olan model cok
daha kullarish Explorerin zel-
likle tekerledini kullanissiz bul-
dum. Ancak bas parmagin altina
gelecek sekilde ayarlanan iki ek
tusun yerlesimi gercekten narika.

URUN OZELLIKLER]

LEWEL KARNESI

Explorerin sik
gdrunumu ve ekskra
iki tusu onu tercin
sebebi yapabilir Ama
dedigim gibi benim
oyum Gri'den yana
dedil Beyaz'dan
yana. Zaten iyl ydrek-
li her sovalyenin segi-
mi Byaz'dan yana
olmah

LEVEL" 1IN yorumu
Fiyau bir mouse icin ok
yuksek olsa da Intellitye
mouse’lar kesintikle
bulabileceginiz en iyi mouse’lar
Onu Yiin Oyun Kontrol Cihaz
secmernizin sebebi bu. Ve ben-
ce almaya da degerler. Sonugta
oyunlarda en cok kullandigimiz
cihaz kuskusuz mouse First
Person Shooter, Strateji, Role-
Piaying, Adventure, tum bu tur-
lerde mouse kullanyoruz. O
zaman joystick veya direksiyon-
lara verdidimiz paralan nigin
IntelliEye icin harcamayalim, Us-
telik gok uzun olan dayanma
surelerini de goz onune alirsaniz
(¢ Des ucuz mouse alip atmak-
tan daha pahaliya da gelmiyor
Zaten bu yuzden fiyat/perfor-
mans oranini otdukea yuksek
tutugumuzu farketmissinizdir

Teknoloji 10
Performans 10
Uretim Kalitesi L
Fiyat/Performans F
Yaxitlim Destegi v 4
Ergonomi B
GENEL o2
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Kimi monitorler iyidir. Kimileriyse daha

‘Billgl legln oot Genpacom Telefon: (212) 288 1078  Fiyan: 8855 +%17KDV

iyi. Ama onemli olan hangisinin en iyi

oldugu?

ir monitar almay diso-
B niyorsunuz Para derdi-
niz yok. Yari 19" veya

21" bir monitar alabilecek duzey-
desiniz. Ama bir monitore nere-
deyse bir komple sistemn paras!
VErmISken en 1yisk olsun istiyorsu-
nuz. En dodal hakkiniz. Ama is-
niz oldukca zor. Clnkd diger
Urdnlerin tersine monitorlerin ust
duzeyde daha fazla secened
var. Yani en kalitell modemler
Delki bir iki tane, en hizh ekran
kartlan deseniz 5'den fazla sece-
nek gikmaz Ama piyasada bula-
bileceginiz 700$ ve Uzerindeki
monitérlerin sayisi oldukca fazla.

Sizi bu tatlh dertten kurtarmak
ve geriye kalan, benimde dahil
oldugum biylk codunlugun
adiz sulanni akitmak (cin sik sik
sizler icin st duzey monitorler
inceleyeceqiz. Boylece bende
testler vesilesiyle kendimi tatrmin
edip o sansh aznlidin icinde bu-
lunma zevkini kisa sureler 1cin ya-
sayacagim. Ama sansh oldudu-
mu dusunmeyin. Cuanku Nec
FPO50 gibi harika bir monitéri
Dir sdre kullandiktan sonra esk
zavalll 17" monitore donmek
tam anlamiyla bir hezimet Zaten
ne zaman cok kaliteli ir monito-
ra inceledikten sonra meveut
monitorume dénsem bir ona bir
de kendime derin bir acima duy-
gusu ile bakanm. Agik konusmak
gerekirse Nec FP950 ile bu hissi
hic clmacige kadar derinde yasa-
dim. Ben bu kadar etkifiyen tek
monitdr saninm Sony'nin 2 1"lik
duz ekran canavarl GDM-F500
olmustu.

Peki yavas yavas FP50'vi bu
kadar i yapanin ne alduduna
bir goz atahm. FP950'nin en
onemli Ozellidi kullanilan tam
duz ekran. ingilizce deyimiyle
Flat Screen olmast. Tam duz ek-
ran uzerinde hem gereksiz yansk-
malar olusmuyor hem de defor-
masyonlann dnune gecilmis ofu-
yor. Eski tip silindirik veya krese|
monitorlerde deformasyon kaci-
nilmazdir. Ancak monitor duz ok
dugunda deformasyon olmaz

Gergl Nec FP950'ye ilk bakuginiz-
da ¢ bukey oldudu hissine kapili-
yor-
Su-

nuz
ancak bu
hem dis bukey
monitériere alis-
mishdinizdan hem
de ekrarvin Snundekl koruyucu
cam'dan kaynaklanyor ve kisa
stirede monitéri tam diz olarak
algiiyorsunuz.

Duz ekramin goruntuyl defor-
me etmemesi disindaki en dnem-
Il faydas Lzerinde yansima olus-
mamasi. Ozellikle karesel moni-
torler dis bikey olduklanndan
bulundugunuz mekandaki he-
men hemen tim aydinlatmalarin
{florasan, halcjen, ampl vs )
yansimalan ekrana duser ve bu
oldukca rahatsiz edicidir Siindirik
yani dikine bombesi olmayan
monitorlerde bu daha azdir. An-
cak tam duz ekran monitdrierde
yansimalar minumum seviyede-
dir. Bizlerde her normal insan gi-
01 sk uretmedigimizden ancak
uzenmizdeki giysilerin yansimalar
monitdrde belirir

Duz ekran olmasinin dtesinde
NEC FP50'nin anti-glare {yansr
ma onleyiclj tabakas: da cldukca
basanli Anti-glare tabakasi ekra-
na dusen isIgin buylk coduniu-
gunur absorbe eder ve ancak ki-
cuk bir bolumu yanswyabilir. Daz
ekran oldudu i¢in zaten monito-
re az dusen yansimalar anti-glare

| tabakasi tarafindan yok ediliyar

_LEVEL |
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| ve béylece FP950'min Uzerinde
rahat-
SIZ
edr
cl

yansimalan
gormek

hemen he-
men imkansizlastyor Anti-glare
tabakasi artik piyasadaki monitér-
lerin pek cogunda butunuyor
ancak NEC FP950nin ki kadar
kaliteli anti-glare tabakalanna
pek sik rastlamiyoruz.

Ekranin geometrisi ve anti-gla-
re tabakasi disnda kullanilan tu-
pun ozellikleri de oldukea iyi.

0 25mm nokta araligina sahip
olan NEC FP950 oldukca net go-
| rdntu veriyor Renkler parlak ve
| glzel NEC FP950 test gorunti-
lerimizde renk skalasinda ki he-
men hemen tum renkleri gorun-
thlemeyi basard

18" gordtebilir alana satip
olan NEC FP 950 bu konuda bi-
ze piyasada bulunabilecek en iyl
degeri veriyor. Ancak NEC FP
950'nin tupunan en Gstun oldu-

| du aian nokta birlesimi. Monitér
tupleri ekrandakt gérantuyy

| olusturabitmek icin ug ayr) renkte
goruntu olustururlar. Bunlar ye-
sil, mavi ve kermizichr. Bu Ug ayr
renkteki goruntu 0st Uste otu-
runca diger renkleri olustururlar,
Ancak her monitorde belli bir
oranda sapma varchr ve bu sap-
ma yuzunden monitérin bazi
noktalannda bu Gg renk tam ola-

rak ust Gste oturmaz NEC FP950
bu alanda buglne dek gordu-
gum monitérlerin tmunden da-
ha iyi. Ekrandaki bu Gg¢ renk go-
runth mokemmel sekilde Ust Uste
oturuyor. Bu da ¢ok daha net
cok daha iyi gorantt anlamina

geliyor

LEVEL’1n yorumu
Farketmissinizdir NEC
FP950 hakkinda kotu hig
bir sey soylemedim. Cun-
ki NEC FP950'nin tek bir
k&t yani bile yok Boylesi-
ne kusursuz bir monitére
bu denli hayrantik duyma-
mi ve onu birakmak isteme-

memi artk daha iyi anliyor
clmalisiniz. Fiyatina gelince
FP950 ona verecediniz her ku-
rusun hakkin size verecek. Tabii
bu kadar bu kadar kurusu verebi-
liyorsaniz. Bu kadar pahali bir
| monitoru simdilik sadece hayal
edebilenler iginse iyi haberlerimiz
var. Bu tip harika monitorlerin fi-
yatlan anumuzdeki bes yil icinde
oldukca makul fiyatlara gelecek
ve bizler zorlanmadan canavar
monitériere sahip olabilecediz
Tabii o zaman da neye ac gozler-
le bakanz kim bilir?

UrON DzZELLIRLER]

Pentium 200
10MB hard-disk alan

Teknoloji @
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VD sUructler konusunda
Dtartmmasa lider olan Pi-

oneer diger tum rakip-
lerinden once 10X DVD strica
fle karsimizda

Daha oncekr modellerde oldu-
du gibt 10X'de de tray yerine
Slot-in sistermt kullanilmis,. Bu sis-
temde CD veya DVD-ROMUNuUzU
chazin n kismindaki bosluktan
IGET! SUrUyorsunuz. Yani bir cek-
mecesi yok Bu ydnu oldukca
elestinise de bence oldukca kulla-
rush bir sistern ve pek ¢ok kisirin
sandiginin tersine yanlshikla iki CD
veya DVD-ROM U birden sokma
sansiniz yok.

Pioneer 10Xin perfcrmans!
tam anlamuyla goz dolduruyor
40Xk CD-Rom okuma hizi saye-
sinde CD'lerde saniyede 6MB ver
akisl sadliyor, DVD'lerde ise du-
rum ¢ok daha ciddi cunkd 10X
DVD hizi saniyede 13 .5kbit gibi
dehset bir rakama denk dlsuyor.
Elbette bunlar maksimum deder-
ler. Benchimark skorlanna bakugr-

ugune kaddar ev kullani-
B cllan daima inkjet yazici
kultanimina yontendirildi
Bunun sebebi hem daha ucuz
hem de renkl baskr alabilmeleriy-
di. Bunda yanlis bir sey yok, An-
cak her ev kultanicisinin INtyac
aynr olmak zorunda dedil Pek
cogumuz okudugumuz okula ve-
ya yapbdimiz ise gore dedisen ya-
210 ihtiyaclan icindeyiz. Mesela bir
LEVEL editor(r olarak ben renkli
yazictya ihtiyac duymuyorum ve
¢ok sik yazilanmin ciktisirg alyo-
rum. Ink-Jjet yaziclar sayfa basina
maliyel olarak lazerlerden olduk-
ca panalilar Ustelik Ink-Jet’lerin
yavas almasi yazicrya ¢ok fazla
sayfa yoltadiginizda icinizde "bari
ben gidip kendime bir kahve ya-
payim’ hissi uyandinr: Hepsi bir
yana Ink-jet yazicitarin omudrleri la-
zerlere gore ¢ok daha kisadir ve
cok daha fazla sorun ¢ikanrlar
Tam bu gercekleri fark edip in-
tiyacimz olanin bir lazer yazici ol-
duguna kara verdiginizde ise

ithalat: Genpacom Telefon: (212) 288 10 78

Fiyah: 120$ +%17KDV

| mizda da gbriyo-
ruz ki Pi-
oneer plya-
sadaki tim
rakiplerine
0z yutturuyor.
Ortalama 6 3X
okuma tizl ve
94ns'lik rasgele eri-
sim huzi oldukga iyl de-
derler

Picneer 10X'de yeni ne-

sil DVD suruculerin hemen hep-
sinde bulunan ozel up bir bolge
kodu kilidi var. Bu kilit baslangigta
sizin istedidiniz bdlge koduna sa-
hip bir filmi cynatabilmenizi sagli-
yor. Ancak bir yandan da hangi
bolgeden kag tane film izledidgini-

-

Benchmark

!Mu okuma hin: r2660kps
'Min okuma hiz: 48t6kps

‘Ortalama okuma huzi: 9286kps

oralama siicd hu 6%
|Rasgele Erigim Siiresi: g4ms

onemli bir sorunltar
karsilasirsiniz. Ihtya-
cimiza uygun bir la-
zer yazicl bulmak. La-
zer yaziclar genelde
ofis kullanimi icin Gretildi-
ginden performans olarak
sizi cok astiklar gibi fiyatlan da el
yakar

Ve goziim

Artik bu sorun sona eriyor
Cunid lazer yaziclar konusunda
uzman clan Brother kGcuk ofis ve
ev kullaricilannia uygun bir yazic
uretti. Elbette kdguk ofis kullarc-
lan urmnurumuzda dedjil. Oniann
her zaman isi bUyUtdp buyak ya-
ZIc1 alma sanslart var Ancak HL-
1240 lazer yaziciya intiyac duyan
ev Kullaricrlan icin buyuk bir ni-
met. Bunun en cnemli sebeb fi-
yatinin sadece 4405 olmasi Yani
kaliteli bir inkjet fle hemen hemen
ayni fiyat. Performansi da bir ev
kullanasimin intiyaclainni fazlasiyla
gorecek duzeyde Dakika da 12

-

zin hesabini tutuyor. Bir bolk-
geye dahil filmienn 1z-
dugunda cihaz
kilitleniyor
/ dider bol-
= geleri oku-
bu tip gavenlik uy-
gqulamalannin tumunde
da kran birileri cikt.
Performansimin yari sira dretim
oneer 10X, Pioneer ismine yakisa-
cak sekilde én panelden jum-
pimis. Buna surlcd ile verilecek
hediye DVD oyunun secimi de
dur's Gate'in DVD versiyonuna
da sahip olabilirisiniz. Herhalde
den bin. Tam anlamiyla bir RPG
klasigi ve gecen yiin tartusmasiz

lenme sayisi 5% bul-
ve artik
muyor. Gergi
aldudu gibi bu guvenlik kodunu
kalitesi lle de dikkati cekiyor Pi-
periara kadar her sey dzenle ya-
dahil. Pioneer 10X lle birlikte Bal-
bu yapilabilecek en iyi secimler-
en iyisi. Ayrica X-Files oyununun

Fiyah: 440% +%17KDV

sayfa basabi-

len Brother
kuskusuz kahve
masraflannizi da
asaglya cekecektir,
Brother'in ev kullanicisi-
na uyan baska bir ¢zellidi de bo-
yutlar. Bugune kadar gérdad-
muz en KUCUK lazer yazicl olan
HL-1240 36cmx37cmx23 5¢cm
ebatlannda. Yani masa uzerinde
kapladig alan olarak pek ¢ok inlc-
Jetden daha ufak. Ustelik kadit
yoklemenin yazicun altindaki gek-
meceden yapildidin ve kadit giki-
siNin ekstra alan kaplamadigini
dlisunurseniz toplam kullanim
alani olarak ink-jet yazicrlann bir
cogundan daha az yer kapliyor
HL-1240in gérdudumuz en bu-
yUk hatas ise yazicy kaldirdiginiz
zaman her Windows acihsinda
kaginiimaz bir bi-di 384 hatasimin
olusmasl ve bu hatay duzeltme-
nin olduk¢a yorucu bir is olmasi
Bu yUzden HL-1240" sisteminize
kurarsaniz kaldirmamaya bakin

LEV
Performans

DVD versiyonu da paket dahilin-
de.

sty Bzenbeifn|

LEVEL KARNES]

Level’m Yorumu

Pioneer 10X beni hemen her
acidan mutlu etti. Ustelik fiyati da
alisik olmadigimiz Gzere kaliteli bir
Urdn icin makul. Eger bugunier-
de bir OVD sdrtct alacaksaniz Pi-
| oneer 10X tavsiye ederim.

BOms erisim hz (CD)

Slok-in mekonizmasi
Tekmnoloji
Performans
Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans
Yaxzilim Destegi
Ergonomi

GENEL

Level'in Yorumu
HL-1240 lazer yazicilann batun

ozelliklerine sahip olmasinin yani
sira fiyat ve kapladidi alan clarak
inkjetlerle kolayca yansabiliyor
Edger renkli cikti almak sizin igin
onemli deglse ve cok sik ¢kt ali-
yorsaniz kesinlikle inkjet yazicilar-
dan daha avantajl

URUN BzeLikies)
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DONANIM

Performans

Anakart piyasasinin en prestijli isim-
lerinden ABIT son anakarti ile BX
anakartiarda son noktay! koyuyor.

nakartlar kuskusuz bilgi-
As:yar sistemlerinin en te-
el pargasi. Diger bile-

senler sadece pir gorevi yerine
getirirken Anakartlar onlarca go-
revi birden yerine getirmek zo-
rundadir Islemciden yeni gikan
3D hesaplamalannin acele ekran
kartina ulastnimasi gerekmekte-
dir, RAM'ler hard-disk'ten gele-
cek olan verilert beklemektedir,
ses kart ile CD-ROM arasindaki
badlann calinacak olan muzik
icin aqiimak zorundadir ve yeni
USB joystickimuz elimizin emirle-
rini istemciye ulastirma derdi-
ne dasmustar. Biz ayun oy-
narken tum bu gorevier
zavalll anakrtlann Gzeri-
ne yiklir. Ve cnlar da
oradan oraya kos-
turmak zorunda
kalir

Buna karsin
onlara gerekli
gnemi vermeyiz Cun-
kU anakartlar birbirlerine cok
benzerler. Iki anakart arasindaki
performans farki genelde fark
edilemeyecek kadar kuguktlr
Yani anakartmizin kalitesi bize
daha yuksek kare arani veya da-
ha iyl gérantt kalitesi olarak
donmez. Ustelik yeni gipsetier
neredeyse iki yilda bir ckndin-
dan anakartlarda dehset bir ¢e-
kisme ve heyecanda yoktur.
Ama isin aslina bakarsaniz dodru
bir anakart hem daha fazla per-
formans anlamina gelebilir hem-
de sizi pek ¢ok dertten kurtanr

Farkh bir anakart

ABIT BE6-2 yukanda adi ge-
cen dogru kartlardan. Intel'in
440BX cipsetini kullanan anakart
Pentiumll 233'den Pentium |Ii
700'e kadar islemcileri destekli-
yor. Bir AGP, bes PC| ve bir ISA
slotuna sahip. Ug adet SD-RAM
yuvas var ve 768MB'a kadar
RAM'T destekliyor. Ayrica ECC
RAM'ler, AGP I X/2X ve isletim
sistemi Uzerinden gug yonetimi
destedine de sahip.

Bunlar piyasada ki pek ¢ok BX

kartin ortak ozellikleri. Ancak
ABIT bunlann disinda akhniza ge-
lebilecek her tur ozellidge sahip
Bu ¢zelliklerin basinda ScftMenu
geliyor. Mucidi yine kendisi olan
bu teknoloji sayesinde ABIT ana-
kartlara is-

lemcinizi

anit-

mak

1IN
jumperarla bodus-

mak zorunda kalmiyorsunuz.
BICS uzerinden islemcinize ait
tum ayarlan yapabiliyorsunuz.
ABIT BEG-Z2'nin Gzenndeki gelisti-
rilmis SoftMenu (Il sayesinde is-
lemcinize dair ¢ok ince ayarlar
yapmaniz mumk{n. Ustelik bu
yeni versiyonda her ayann ne ise
yaradigi hemen yaninda acikla-
nmiyor.

Peki bunun bize yaran ne? El-
bette ki kolay ve dertsiz overc-
lock. Baslarda alduk¢a emkinli
yaklagilan overclock islemi artik
gunluk hayatin bir par¢asi. Elbet-
te overclock uyguladidinizda sis-
teminizde meydana gelebilecek
tam hasarlardan siz sorumlusu-
nuz ve bu isi yapabilmek 1cin
standart bir kullanicidan daha
fazla bilgiye sahip almaniz gere-
kiyor

ABIT BE6-2'nin overclock yete-
neginin arkasindaki ek ozellik bu
degdil. Hatta bundan daha
anemli alan dzellik BE6-2'nin
Front Side Bus (FSB) hizirmin stan-

8§ Bein ithalat: Karma, Telliogly  Telefon: (212) 233 30 30; (212) 213 34 40 Fiyan: 130$ +%17KDV

dart anakrtlara gore ¢ok daha
ince ve genis ayarianabilmesi.
Standart BX anakartlar 66, 75,
85 ve 100MHz FSB hizlarini des-
tekler. BE6-2 ise bunlara ek ola-
rak 84MHz ite 200MHz arasinda-
ki tim dederleri destekliyor. Yani
isterseniz FSB hizi-
niz1 137MHz
veya
156MHz
gib ara de-
gerlere geti-
rehiliyorsunuz.
Bu da sistemini-
zin stabil olarak
calstigr maksi-
mum noktayr tam
olarak yakalayabil-
menizi sadliyor

UtiraDMA/66
BE6-2'nin diger dir
carpici ozelligi UltraD-
MA/GE destegine sahip
olmasi. UlraDMA/6G des-
tedine sahip hard-disk'lerinizi
bu yeni IDE yuvasini kullana-
rak (ki kat daha yuksek olan
bu veri yoluna badlayabiliyorsu-
nuz. Performans artist kullandigi-
niz hard-diske gére en az %20
oluyor Teorik clarak bu artg
%1 00'e kadar ¢kabiliyor

UltraDMA/66 destedinin diger

bir avantajl bu ek yuvalann size
daha fazla sUrtcl takma sansini
sadlamast. Cankl HighPoint'in
gelistirdigi bu ek yuvalar SCSI
adaptérlerine benzer olarak ¢al-
sIyor ve bu sisteme ek surdiculer
yukiemenize izin veriyor.

BE6-2'nin ug Snemii dzelligi
Softmenu I, UltraDMA/66 ve
FSB hizinin daha genis ayarlana-
bilirlidi onu digerlerinden farkli
kiliyor. Ancak aynntlann timune
bakildiginda BES-2 farkl almanin
otesinde bir takdiri hak ettigini
gosteriyer. Kartin genel tasarim,
yuva ve baglantlarin yerleri m
sistermn i¢in sorunsuz bir kurulum
sadliyar. BICS'da ki tum ayarla-
nn kullanmim kclayiid ve cesitlilidi,
acilis srasinda IDE yuvasina bad-
I suruculerdekt degisikliklerin

{IRON G2ELLIKLERT

LEWEL XARMES

otomatik taninmasi kullanimi ko-
laylastiran ddeler. Ayni anda
hem kendi isisint hem de istemci
1sisin1 strekli olarak kentrol etme-
sinin yani sira BE6-2 ekstra bir
termal sensor sayesinde sistemin
istedidiniz herhangi bir yerindeki
istyl BIOS Gzerinden goruntuleye-
biliyorsunuz Mesela ekran karti-
niz bu Gzellige sahip degilse su-
rekli olarak ekran kartinizin 1sisin
kontrol edebilirsiniz. BEG-2 tUm
bu 1s1 olgUmlerini yaparken isi si-
zin belifediginiz seviyenin Ozeri-
ne ¢ikarsa sizi ctomatik olarak
uyariyor. Yine sizin ayarladiginiz
Ust bir limitte ise sisterm kendini
kapatiyor

Level’in Yorumu

ABIT BES-2 standardin disinda
azel bir anakart arayan herkese
hitap ediyor. Isteginiz daha stabil
bir sisteme sahip olmak da olsa
tum teknolojik Gzelliklere sahip
bir anakarta sahip olmak da ABIT
BE6-2 kesinlikle dogru secim
Ama niyetiniz siki bir overclock
ise daha iyi bir secenedi biz bil-
miyoruz.
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DONANIM

Donamim Pazari bélimiamuzde her ay sizler icin iic konfiglrasyon énerisi verecediz. Burada ki ilk
amaamiz sizin icin Urin tavsiyelerinde bulunmak. ikinci amacimiz ise saghikli bir konfigarasyon
olustururken hangi Granierin birbirleriyle daha saghkh calistigini, hangi secimlerin daha dogru bir
performans dengesi olusturdugunu géstermek. Donanim Pazarinda verilen fiyatlar ithalatci firmalann
tavsiye ettigi son kullama fiyatlaridir ve KDV dahil edilmemistir.

Sistem Ekonomik |

Ana Bilesenler

ideal Siiper

islemci
Anakart
Bellek
Hard-disk

Ekran Karh

Monitar T!" Hyundai 570
Empo/Muhimedyn Fiyohi, 14

CD ve DVD-ROM |
Ses karh
Modem

Kasa

Mouse

Hoparldr

Klavye ve Floppy

(Toplam fiyat | es7s | ieets | asess |

Intel Celeron 433
Empa/Karma Fiyuli: B1S

Tomato ZX AT Soket
Empa Fiyot: 675

64MB SDRAM
Fiyah: 745

10.2GB th;:ltﬂtl-l;'l Fireball CX
Empa/Koma Fiyl: 1285

Creative 3DBlaster Sa
Empa,/Genpacom/Multimedya Fiyati:
1475

Toshiba 40X 6602 CD
Karma Fiyalr: 505

Creative 5B lea_\l' ue

alue
Empa/Genpocom,/Mulimedys Fiya: 555

56K USRobaotics Internal
Karma Fiyan; 485

Genius Venus

Bofjozi¢i/Mullimedyn Fiyo:88S
Genius Venus'e dahil

Genius Venus'e dahil

o205

Yan Urinler

AR L1l Inca TV Explorer BT 878
FaTk Blgsyor P iss
Yazia =T 710C
HP Fiyol:1425
LL L U Mustek 1200CU
Rioh Fiyon895
L5t AV Creative 4424

Web Kameras:

Firma Telefonlan

Empa (0212) 599 30 50 Pampa (0212) 256 65 90
LK (o212) 259 38 00 Genpacom (oz212) 288 10 78  Pasifik (oz12) 212 88 65
Bilgitas (0212) 275 1070 HP (0212) 224 59 25 Romar (o212) 252 0809 |
Bogazigi (o212) 217 29 29 Karma (0212) 233 30 30 Tellioglu (oz212) 21334 40 |-
Cizgi Elektronik (0212) 273 14, 91 Multimedya (0212) 216 45 68  Ufotek (o2r2) 336 61 00 I

Empa/Genpocom/ Mulimedya Fiyaft265

Averrmedia
Mulfimedyn Fiyol:695




DONANIM

Sevgili Posta Kutusu

(garip oldu galiba)

Alamadigim zaman sinir katsa-
yimi artiran 3 dergiden biri olabit-
diginiz icin tesekkurler Benim
baz konularda cehskilerim var
Ben de bunlan size sormakta fay-
da gérdum Bu mektubu dergi-
de yayinlayin diye yollamiyorum
ama en azindan e-mail araciligry-
ia bi cevap yallarsaniz mesut ve
bahtiyar olurum

Simdi ben bi upgrade olayina
girmeyi dusunuyom . Oncelikle
girlyim mi girmiyeyim mi diye so-
rayim. Daha sonra kompleks kis-
mina gecerim. Bilgisayanimin
Ozellikleri sunlar:

AMD Ké6-2 300 {overclock et
tim 333 olarak kullanyorum nor-
malde 35Q'ye overclack edecek-
tim ama anakart biraz bozuk);
Super? anakart; 64MB SDRAM;
64 GB+12GBHDD; 32x
GOLDSTAR CD-ROM, 8MB ASUS
V2740 ZX AGP TV INFOUT;
Floppy var ama bozuk (eheh);
15" HYUNDAI MONITOR, SB 16
SES KARTI; 33.6 US ROBCTICS
MODEM: ACER 310P SCANNER;
HP 690C PRINTER.

Simdi ben neleri degistirmeyi
dasunuyorum. Oncelikle islernci.
Kalsin mi, PI450 mi alayim yoksa
AMD Athlon mu? Sakin bana Ce-
leron demeyin

HDD alicam ama nasi bisey al-
sam. 13GB alsam ¢ok mu yavas
olur? DVD Writer aimak istiyo-
rum (tabr ¢iktiysa). DVD Writer
ayni

manda CD de yazar mi? Ekran
karti alicam simdi kalsin i 32MB

Riva TNTZ mi alayim; yoksa Vo-
odoo 3 mu alayim; Matrox mu
yoksa Diamond Viper 770 Ultra
Gamer's Edition mi? Simdi bazila-
r Riva TNT2 en iyl diyor bazilan
Matrox al diyor. Onceki sayilar-
nizdan birindeki donarim incele-
melernde de Diamond Viper
oyunculanin alabilecegi en i
kart demistiniz Madem Oyle niye
hala Matrox ve Riva TNTZ de sa-
vunuluyor? Yani bunlann bu
karttan ustun clan yanlan nedir?
Hangisini alayim; niye? Floppy
alacagim zaten ). Ses kartirm ne
yapsam acep 7 Sony XB8 muzik
setim var ve bilgisayar ona badli
SB Livel Value alsam gozle goru-
[Ur bir ses kalitesi artisi olur mu? |
oyunlarda ve mp3lerde}. Bir de
56K modem mi alsam yoksa bas-
ka bir sistem mi denesem? Kablo
modemi mi beklesem? Gerci bi-
zim burda kablolu TV yok ama
pederi sikistnnm tasirmnz )

Evel iste boyle Sizin tavsiye
edebilecegin baska daha iyi bir
sistemn varsa bi zanmet sdyleyive-
rin Simdi dustnUyorum. Ben
bunlan ahcam ¢ok kisa bl sure
sonra fiyatlan azalacak Simdi
ben bunlan alsam mi yoksa biraz
bekleyip yenileri ¢ikip fiyatlan da-
sunce mi alsam? E o zaman da
bunlann degeri kalmiycak ). Yani
burada size akil danisayim Upg-
rade olayina hemen mi gireyim
yavas yavas mi degistireyim ya
da bir sure sonra toplu halde mi
alayim yoksa béyle devam ede-

yirm mi
Yani bu
rektu-
bumlada
sizi baya-
madiysam
helal ok
sun. Ozur
dilerim
ama ne
yapayim
iste upg-
rade isin-
de insanin
soracak
cok seyi
oluyor
Cevaplanniz icin simdiden tesek-
kurler

LEYEL Merhaba Memocan
Sistemin bir zamanlar cldukca
iylymis Cunku oldukca dengeli
bir sistem.Yani parcalar birbiriyle
benzer dlizeyde ve hic biri dar-
bogaz yaraup bir digerinin hizini
distiriyor gibi gozukmuyor
Upgrade
yaparken
genel
mantik
once en
yavas ve
eski olan
parcayi
secip de-
distirmek
Doy-
lece
maksi-
mum performans artsi saglamak-
tir. Ancak senin sisteminde béyle
bir parca yok. Senin ilk degistir-
men gereken kuskusuz floppy
sUrucu. Bir gin Windows'un
acilmay red eder veya hard-dis-
kin "boot failure”™ hatasi lie karsr-
na cikarsa o floppy'ye oldukga in-
tiyacin olacak Diger parcalanimiz
ne olursa olsun, sistemimizin ge-
nel huzi ne olursa olsun maalesef
hepimiz hala dizgun calisan bir
floppy sUr{ict ve bir sistem diske-
tine fazlasiyla bagimiyiz. Asil par-
calann upgrade'ine gelince. Gor-
dugum kadanyla sen biraz ug-
may tercin edip butin bilgisayan
dedistirmissin. Biz buna upgrade
dedil yeni bilgisayar almak diyo-
ruz. Eger Anakart, islemci, ekran
kart, ses kart, hard-disk ve mo-
dem dedisecekse en mantiklisi
yeni bir bilgisayar almak. Cunkl
su an ki bilgisayann gergekten
kétt dedil. Bence onu elden ¢
karma. Tabii bUyUk ihtimalle yeni
bir bilgisayar kit diye alamayip
her ay bir iki parca dedistirip
upgrade etmeyi dusinlyoersun-
dur Bunda mahsur yok. Ama Us-
ine basa basa soyluyorum eski
parcalan atma veya 3-55'a verme
bence. Mutlaka bir kardesin yige-
nin falan veya eve geldiginde
gel multiplayer oynayalim demek
suretiyle hava atabilecegin bi ar-
kadasin vardir fslemcini dedistire-
ceksen artik 450MHz ile yetinme;

T W S
-
DIAMOND

-

Wraak Hawoc with the U

500MHZ’in Gzerine gikmaya bak

Zaten islemnciler su aralar sdrekli
hizlaniyorlar ve fiyattan da suratle
dUstyor Elbette Athlon'da dusu-
nebilirsin. Athlcniar bence olduk-
¢a iyller Ancak "Athlon mu Penti-
um Il m?" sorusuna burada ce-

vap vermek pek kolay degil. Bu
konuda pek cok kisi iyi kdtd bir-
»EYy-

(LR R wvus T s
ler

e 30 Weapon

sOyledi ama

ben kesin br yorum yapmak icin
bir iki ay daha bekleyip her iki fir-
ma da ne yéne gidiyorlar gor-
mek istiyorum. Cunkd islemci alir-
ken performans kadar bakilmas
gereken stabilite, anakart ve yazi-
lim destedi, gelecege yonelik
upgrade opsiyonlan gibi pek ¢ok
konu var, Maalesef bu konuda
aup tutanlar bus hizindan veya
bilmem ne benchmark'indan ka-
falanm kalding bu konularda pek
yorum yapamaditar. Ancak biz
test sistemienmizden birinde
AMD Athlon kullandigimizdan iki
islemcinin art ve eksilerini daha
rahat goérebilecediz saninm.

Hard-disk konusunda soyledi-
gini anlamadim. Hard-disk'lerin
kapasiteleri buyudukce genelde
hizlan da artar. Yani senin soyle-
digimin tam tersi ashnda. Aynca
DVD Writer dedigin sey inan ¢ok
pahal ve memleketimizde bulun-
muyor

Ekran kartt konusunda eliette
her zamanki gibi dikkatli olmak
gerekiyor, Bence DDR-RAM'e sa-
hip GeForce kartlar su an alin-
rmasi gereken en mantkl kartlar
Ancak buna paraniz yetmiyorsa
TNT2 Ulitra’lar oldukca mantikil
En iyi TNT2 Ultra derseniz bence
de Diamond Viper V770 Yani
Diamaond Viper V770'de bir Riva
TNT2 Ulwra. Ses kartni dedisur-
mek konusunda da, aimay du-
sundagun yeni ses karti konu-




sunda da dodru voldasin. Evel
SoundBlaster 16 cok w bir kart
tYillarca onu kullandik ama fir
vere kadar. Gelisen teknclojilenn
yaninda oldukea eski kaldi
SBIGTar. En azindan doit hopar-
icr destedi, ayni anda birden faz
la kaynagir: ses ikartinn kullanaiil
mesi, pozisyonel ses gibn korlar-
de ki eksiklikler yuzunden SB
1614 cope atmanin zama4n gel-
di de geciyorn

Kablo maodem olayina gelince
Hentz kablo modermt denere-
dim. insallah bu ay cinde dene-
YIG SIZIer 1y slumiu veya olum.-
stz oldugunu anlalacagim. Ama
0 Zamana kadar birsey sovle-
mem zcr

Baymak konusuna gelince. Si
AN leknike sorulannizr covaplaniak
I vevk Karsitlan <arsiya gecern
bir yashya vardim ederken veya
hamile bir bayana otabuste yer
VETIKEN INSAT ICLen 1ce mtiu
ol Baskalarmea yardumes olal-
cAigiigin kending yararl ve mutly
hisseder ya. Iste bunun gibi bir-
sey. AYNca unutmayin ki bu isten
para kazannoruz

Sevagili Level calisanlar

Nasilsiniz? Iyl misiniz? Beni sc-
rersatz ok KOtuyLam, basiny Mo-
dem die bir dletle dertie Derdi-
mi size aciklasam her halde beni
dinleyip cevap verirsiniz dedim
O zaman size derdinm anlalayim

Bermm Modem Rocwell H6K

ama ne hikmetse farey sallayinca
hizh girivor o da yavas zaten Ar
kadaslara sordum Fareyle ¢akis

ayrivm Propmiies

Goreral Devios Manager | Haidwaie Profies | Pedomance |

yor civorlar. Sonra Dos'tars MSD
diye bir programi agtim o da nev

IRC COM

04
com|,com3imodemiserial

Yazmaz mi? Dell aldum. Mo-
derm cikartipy lumperardan ayar-
lamalar yaptim, Arma yine olimu-
yor. [s4s Gluyar ama farey tani-
miyer. Band soyie kapsami bir
sekilde anlatirmusimiz? Size dua
ederm. Ramazan aynda. LUTFE-
EECEEEESENIN

Serkan VATANSEVER.

Merhaba Serkan,

Fareyle modem ¢alusiyor de-
mek? O zaman yapimasi gere-
ken lek birsey var modemi Kaldi-
np yeniden kurmgk. Moderm
kendini kurarken arsizhix etmeyip
0os bir IRQ'ya verlesmeli. Ancak
mocem kurulurken Wandows
aclisinda tanm mial: ve bunu Laki-
Ben kuralmall. Yan Denetim Ma
sasindakl “yeni donanim ekle” se
cenedn genelde suan muzdanp
oldudun cakisma problemlerine
veya modemin badh olarak go-
zukmesi gereken COMS3 periu-
nun bulurdamayardk moderam
yuklenememesine yol acar

Bu ydntem ise yaramazsa Bil-
Qisayanim konuna sag bk yape-
Tk Gzelliklere gir Burada aygit
yonelcsin sec. Aygil yonehasin-
deyken Bilgisayar seq ve ozellik-
ler tusuna tikia, Bovlece batin ci-
hazlar iRQ numaralann goérebi

o Zix]

lir we buna gore dedisklik yapa-
Dirirsin.

Bur da muiise yaramad? O 7a-
man andkdrunin BIOS avarlarin-
dan COM2 portunu disable et
Bu yollardan biri sarundanu mut-
laka cdzecektr

Merhaba Level,

A dogum vtz kutlar saghk
ve basarlar dilerim. Hemern soru-
lara geciyorum

1- Bernm Dilgisayanm 120
den P 166 MMX e overclock edil-
di Lakin overclock edimest yur
zinden bir ekran Karlion yeriardk
rabmeth aldu king ekran kartim
da o yolda ilerhyor

Bu e mallt moniterumun acil-
didh sansh zamanlarda yazrgo
rum: Sorun overclock mu 7

Z2- Ben sadece kasa multime-
dia’siz Savage 4, anakarl ve Pen-
tum 1l e pilgisayanmi upgrade
etmek styorum - Kag paraya bu
olayl kapatabilinm - Biyorsanz
nereden 7

Sorulanm bu kadar . Oergide
yayinlarsarnz sevininm - Ama Iut
fert cevap yazimiz. Bu arada bu
mektubum
Umuralp Yalcinkaya

size 1}

Merhaba Umuralp,

sorun overclock mu? Olabilir
Overclock anakartina hasar ver
mes anakarlinn de ekiar kartina
ONa Zardl verecek veya CelisSmease-
ni engelleyecek voltajiar yollama-
ya baslamis olabitir, Yani PC
slotlanndaki voltaj gerilimlerinde
bir sorun ciabihr: PCI kartlann
yanmasindaki temel sebep ge-
nelde budur tlbetre uzaktan an-
cak tahmin edebiliyorum. Bu tip

Selng | Hardwate using the safting

+ :)Mnum 0 [ ——

2 ‘;, 2;‘:;""_‘1* B01  Standad 101/102Key or Microsolt Natual Keyboard

= 5 J 02  Progiammable mtemupt controfles

@ ol M3  Communicabons Pod [COM2)

+ Uidiasi 04 Commurecations Port [COM1]
B  FAestek ATUEN S PrP LAN adapts of compatibile
6  Standard Floppy Disk Controlles

| )

& Viesidevicesbylype T Vieiw devices by connection sorunlann gerek sebebini ancak
tarm tesekkll bir teknik servis
i EDHI_}M Cozehilir
e Qmm Aslinda senin
=3 Digk dnv
& § Displo ¢ VEk B Iﬁﬁai-uﬂ” | 121N upgrade za-
& Flopoy d & mani oldukea geg-
| &% Hard sl 1 Bnisimp request fIRQ] 1 Diect memory-access [DMA] mis oldugundan
5 @ Keybos T Inpis/guiput (/0] " Memary _ yapman gereken
I Monitors = daha cok yeni bir

bigisayar almak
Su an ki parcala-
rnindan ancak kasa,
ldavye ve mo-
use'unu saklama
sansin var. Bu aa
_'_] ancak AT sistemde
kalmaya razr olur-
san ki ben tavsiye
ctmiyorum, Bence

seninde sovledidin

b temel Biiesenterden alusan

romple yern bir Digisayar kor
Manitar haric elbette. Gerg
llende yern bir monitorde als ik
Bilgisayara kavusmus olablirsin
ama bir Pertium 120 lle neler
Az inan fati-
lamiyorum

£der kasan dedistirmek is
temez ve AT sisteme razl olursan
o 50-608 kadar sana dahia
ucuza patlayacaklr. Arma hier
hailkardla 5005 cvan bir meblay
gasden akanmahsin En tcuz
nereden alabihnm diyorsan ve ls-
lanbul'da oluruyorsan elbettekl
Kadikay pryasasmdan. Yeam
Yazcogla s Hamn BuEundug
sokaktan. Ama n&Enmn iKncek
dlkkanlardansa o sokak Lzerin-
deki daha buyuk magazalarn tav-
siye edernm Buradan isim ver:
mem herhalds pek doaru ol
maz

Merhaba

Dergimiz her ay lakip eden bir
okuyucL oldarak size ki soru

sormak istivorum

1)Benim 670¢ HP yazicm var
Yazaomi bilgavara lanmtmeaya
varayan

disketlerr bulamryorum. Bun-
fai Baska yerden nasil temin
edetilinmy?

ZiWindows 2000 beta ver-
shyanu ne zaman clime gege
Palie?

lyi giinler,basanlar

Merhaba Emre,

Yazian icin strdcdler
Wy P com adresinden
Bulabilirsine Acilan ik sayladan
dnvers'a gir Senden adim adim
yazizimn modeli hakkinda Gilgiler
Isteyecek ve daha sonra surucu
leri cekebileceksin

Eger normal bir kullanicr isen
Yani bir Bilgisayar dergisinde
editar veye gelistirici degilsen ya
da ne bileyim Microsoft'un beta
programma dahit degilsen eline
gegmeyecektir. Zaten eline
gegecek olsa bile Micrasoft'un
dagium islerine biz Gak-
madidimizdan bir tarih verrmem
5Oz konusu oldamaz. Yok sizin
clirize ne zzaman gececek diyor-
sarsan ik Beta'lar gelel ug ay-
darifazla oluyor Yok Den yasa
dist yollardan elde elimey)
dUsunuyorum preasaya ne
zaman duser diyorsan. . o konu-
da sana b sekilde yardima
olameayis

-
w
>
]
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& we bibar| Ter

even ve The Game filmler|
S ile adindan cok fazla soz

ettiren yonetmen Dawvid
Fincher'in son yapit Fight Club
sinemalardaki ve zihnimizin de-
rinliklerindeki yerini coktan ald
bite, Eder filmin konusuna kisaca
bakacak olursak: Chuck Palanhi-
uk'un romanindan uyarlanan
"Fight Cluk" yasadig cevreden
yabancilasarak kepma noktasina
gelen geng bir adam ve yasama
alismast (1?) uzerine kurulu bir
film Aylardir uyuyarmayan isimsiz
kahraman (siz ister Cornelius, ister
Jack diyebiiirsiniz ama oyuncu-
nun asil ismi Edward Nortan) ay-
lardir uyuyamiyordur ve bu du-
rum artk icinden ¢ikilmaz bir hal
alrmustir. llk baslarda ¢esith hastahk
veya sorunlara (clume yakin olan
kanser hastalan, teststeler alinms
erkekler ki sloganlan "birlikte, ye-
niden erkek clmay! ¢grenecegdiz”,
tUberklloz vs ) destek gruplanna
katlarak asil acisiny hissetmeye ve
kendi sorunlanndan uzaklasmaya
cahsmaktadir. Nitekim insanlar ag-
ladikca o daha fazla aghyor ve In-
sanlar dinledik¢e kendini cok da-
ha iy hissediyor Kendi deyimiyle
"Her gece oluyor, her sabah yen-
den doguyordum” Sonuc olarak
uykusunu geri kazanan 1simsiz
kahramanimizin bir stire sonra
kendisi gibi hig bir sorunu olma-
masina ragmen bu gruplara kat-
lan Marla ile tanismasi, Tyler Dur-
den'in [Brad Pitt) ortaya cikmasi-
na neden olacak ve hayau asla
eski haline dénemeyecektir Ve
tabii ki bunun nedeni Tyler Dur-
den ile beraber kurduklan Dovus
Klubtdur. Iste Dévus Klabdnun
kurallar:

1. Kural: Asla Fight Club
haklanda konusma!

2. Kural: Asla Fight Club
haklanda konusma!

3. Kural: Birisi dur dedigin-
de divis biter.

4. Kural: Bir doviiste sade-
ce iki kisi olabilir.

5. Kural: Her seferde sade-
ce bir doviis yapilir.

6. Kural: Déwviisiirken atlet
ya da ayaldcaln giyemezsin.
7. Kural: Doviiste zaman si-
nir1 yolctur, siirebildigi la-
dar sirmelidir .

8. Kural: Fight Club'daki ilk
gecenizde mutlaka déviis-
melisiniz

Biraz da filmin iz hangi konu-
da dustinmeye itugine goz ata-
lim- Filmin ana temasl kopma,
toplumdan yabanalasma, bastri-
mis ofke ve bunun sonucunda
ortaya gikan saldirganiik Film ismi
lle dévis filmi havasi veriyor ama
kesinlikle oyle dedil onemli clan
bunun arkasindaii neden. Film-
deki erkelder {clnku kadinlarin

Dévus Klubu'ne katilmalan yasak-
ur. Zaten filmdeki tek bayan Mar-
la) 11k basta birbirlerine zarar vere-
rek, tabiri caizse suratlann dadita-
rak ilging bir haz alyorlar ve bu
sekilde sorunlanndan uzaklasyor-
lar. Ama filmin esas konusulimas
gereken yonu anti-sistem agirhk
temasi Bizi olabilecegimiz gibi
dedil, "olmasini istedigi” sekle so-
kan bir sisterne karsi, asin siddet
iceren ama hakh bir baskaldininin
hikayesi anlablyor fimde  Insanin

birey olarak hicbirsey cldudunu
kabullenmesinden :tibaren kend-
ne gergekten ulasabilecedin an-
latryor Ve bunu basardigini da iti-
raf etmek lazim. Yillardir seyretti-
gim en kiskiruc film Fight Clu

Biraz da yonetmen David Finc-
her hakkinda konusmak da yarar
var. Film, aruk David Fincherin
standart haline getirdigi hi¢ bek-
lenmeyen ve hatta filmin bastan
tekrar seyredilmesini gerekbirecek
final sahnesi ile sona eriyor
Nitekim bunlar daha énce Seven
ve The Game filmlerinde de
yasamistik.

Bence kesinlikle seyredilmesi
gereken bir film Genelde bu tir
filmlerden hoslanmayanlann dahi
severek izledikleri ve herkesin fark-
Il bir gérus ortaya koydugu bir
yame

Seyredenler icin not: Bence fil-
min en guzel sahnesi kah-
ramanimizin patronun odasinda
kendr kendini dovmesiydi. Sizce?

Kadir Tuztas




altdr sayfasimin hem filiy
|< hem de album tanimi Dd-

lumlerinde Fight Club’a
yer vermemizden bu filmi cok
fazla bedendigimiz fikrini cikar-
tabilirsiniz Yanls da olmaz be-
gendik. Tamamen film Gzerine
kurulmus olan Soundtrack albu-
munu dinlemeden once, muzik-
lerin ashinda ne kadar etkileyic
olduklarini fark edetilimek 1cin
filmin kesinlikle seyredilmesi ge-
rekll Filmdeki havay tamamla-
yan ve belki de filmin bu kadar

etkileyici olmasim saglayan bu
parcalar the Dust Brothers tara
findan ortaya koyulmuslar Mu-
zikal acidan bakacak olursak
Drum’n Bass, Techna ve bilgisa
yar kullanilarak hazirlanan ses
ve vuruslardan olusan parcala-
nn degiskenligi sayesinde sikici
ve tekduze olmaktan ziyade ka-
ramsar, karmasik ve hatta ol-
dukca hareketh parcalar ortaya
aktig sdylenebilir Eder kendi
Icinizdekl magarada bir gezinti-
ye cikacak ve yol gastericinizi

arayacaksaniz, bu al-
bum sizin bu yolculugu-
nuzda en iy arkadasiniz
ve hatta hizlandinc et-
ken olacaktr Son za-
manlarda pivasaya ¢1-
kan, loplama clmayan
ve kend icinde mukem-
mel bir buttnluge sahip
olan yegane Soundt-
rack albumu Eder siz
de bir gece kusuysaniz,
bu albumi yaninizdan
cksik etmeyen

The Battle Of Los Angeles

lkemizde pek de haket-

tl gyl giremeyen

[acpe Againgt The
Machine vokalde Zack De La
Rocha, BasstaY. Tim K.,
bateride Brad Wilk ve gitarda da
Tom Morello'dan olusuyer,
Grubun su an ki bulundugu
konumda Zack De La Rocha’nin
kendine has vokall ve tabii ki
Tom Morello'nun gitardan
cikardigl kendine has seslerin

etkisi cok buyuk The Battle OF
Los Angeles, ikinct albumleri evil
Empire’dan sonra uzun bir ara
veren grubun tcuncu alboma
ve bu sefer umanm Turkiye'de
seslerning biraz daha fazla duyura-
bilecekler Bu albumde kendiler-
Ine has soundlarin koruyan
grup, hayranlarinin bu kadar
uzun sure beklemelerine deye
cek bir album cikarnus. Ama bu
Sound'daki koruma ozellikle bell

parcalarda Evil Empire ile
neredeyse ayni parcalarin ortaya
cikmasina neden cluyormus
Sonucta Rack muzikte bell
kaliplar icnde kalmadan, hayaAt-
lanna dedgiaiklik katmak isteyen-
lenin rahatlikla ve sikimadan
dinleyebilecekler oldukca
guratuli bir album TBQLA
Ozellikle Zack De La Rocha ve
[0 Morellomun cikardiklan sester
dinlenmeye deder

KULTUR

orn daha once
|<:<om, Ufe Is Peachy ve Fol

ow The lLeader dalbumiler
lle kendinn ve muzigini piyasaya
kabul cttirmis saglam bir grup
Her ne kadar daha sonrasinda
bir cok benzerl cikmis olmasina
ragmen hicbin Korm'un havasinig
yakalayamadi ve bu sayede grup

tek basina "Heavy Rock” bayradi-
nitasiyor Bu albumde standart

" The Korn

Issues

Korn, yeni albumde yenilk bek-
leyen dinleyicilenni biraz hayal ke
nkligma udrath. Aynca bu albu-
mUn "eh artk cikarsak fena ol
maz" seklinde ¢ikrmis havasina sa-
hipy olmast da ici bir nokea  issu-
cs albumunun Billboard listesine
direkt clarak 1 numaradear gir-
mesini Korn'un daha énce cikar-
adigr albumlere baglamak mum-

dirckt | numara olarak nitelendi-
rilebilecek bir parca mevcut de-
dil Ama herseye ragmen bu al
bumdle yuksek bir performans
sergileyen Jonathan Davinsin
hakkinr yememek lazim s-
sues'dan gkan ilk klibin de yayin-
lanmasi ile beraber Korn din-
leyiciler: saninm muradlarina er-
mis olacaklardir Saygilarl




demektir...

G

yerde durduklanm gormek ve
her defasinda yeni kombinasyon-
larla bir iki saat sonra yazi adini
alacak olani olusturmak ne ko-
mik. Madem belli bir sirayla basin-
ca oluyor, sabah kalkinca klavye
anleri elimize dogru algoritmay
verseler, biz de sirayla hangilerine
basmamiz gerektigini bilsek Sor-
rada dulssever yazarlan kovup ¢a-
liskan klavye cinlerini alsalar ise
Zaman kaygisi, yapilacak isler ve
yagur upoplannin neden cldugu

Unaydin. . Klavyeye ba-
karken harflerin hepsi-
nin her zaman ayni

masum kurgularnm bern isimden
etse. Kosenin bashgndaki "fante-
zi" sozcugu Lzerime dusse, kafa-
mi yarsa, aci aklimi basima getir-
se . Cinler yok, yazi yok diye
Gzulsem; cinler yok, isim var diye
sevinsem, sonra cinlerin yasarmina
saygl duyup cinler var, ama kah-
valtilan uzun sarda herhalde, ge-
lecek sefer burada clurlar deyip
tekrar hangi tustan sonra hangisi-
nin gelecedini distinmeye basia-
sam...

Burasi...

FRP danyasinin alacakaranigin-
dan sdz etsek mi ? Hani su Unlu
"Dus ve gercedin sinwlan nedir,

level.com.tr

"Oras1” ve '

Bazen, gercegin mi hayal, hayalin mi gergek oldugu konusunda
slipheye mi diisliyorsunuz? Hig aldirmayin, siz de bizdensiniz

Fantasy Role Playing

'Burasi” ...

ne kadan abartiidir, ne kadan 6l
caladdr, kendini bu denli kaptir-
mak gerekll mi 7" sorusu, Belki
denn psikoanalitk incelemelerle
yanitlananilecek bir soru, belki de
biraz manuok yuritme ve basit
tanminlerle aada cikabilecek ya-
nitlan var. Gundelik hayatta ise
bu dis-gercek kaymasi iki sekilde
karsimiza qikiyor lIki, disandan ba-
kan insanlann oyunculan joyun-
dan s0z ettiklerinin bilincinde
olan oyunculan) yanlis anlamala-

.. Bunun érnekleri ¢oktur, biz
de oyun dncesi ya da sonrasinda
sakakta heyecanli tarusmalar ya-
parken ne durumlara diismedik
ki... Ornedin uzun zaman Gnce
Gokhan, yarathdi savascinin oz-
gecmisini UskUdar vapur iskelesi
kenarinda anlaurken soyledigi " 15
yasimdan beii amcamin yaninda-
yim ve o zamandir dovusuyor, k-
licimi kolumun bir parcast gibl kul-
laruyorum!” sdzleriyle sakin sakin
vapurunu beklemekte olan bir
adamcadizin
Rizlere saskinhk
ve tedirginlikle
kansik bir bakrs
firlatmasina
neden olmus-
tu. DoNUs yo-
lunda 1se bin-
digimiz takside
aorn arkadas
'O kafayl ko-
parmaman ge-
rektigini sana
soylemistiml”
gibi sozlerle
oyunu deger-
lendiriyorduk.
Taksi sofdri-
nun dikiz ay-
nasindaki ba-

laslan gorap, icinde daha cok
“oyun” sGzcugu gegen camleler
kurdugumu hatirlanm. Bunlar or-
tacag temeli bir oyunun sohbet-
leriydi ve ashnda bir oyun oldu-
gunun anlasiimasi daha kolayd.
Qysa, cok biinen bir drnektir,
Fransa'da iki kafadar, bir kafede
oyunda yapuklan banka soygunu
uzennde konusurken, garsonlar-
den bin anlatlanlan duyup polisi
arar, is ancak karakolda acida ¢
kar.

Bu tip bazi u¢ olaylar yasansa
da genel olarak cok tehlikeli bir
durum sayilamaz. Bu konuda ya-
pilacak tek sey FRP oynanan bir
ortamda dedilken sozlere hiraz
daha dikkat etrmek. Yolda yurur-
ken “"C adamdan su kadar cal-
dim, ardindan ¢bardnun kolun-
dan yaraladiml” gibi konusmalara
herkesin "Aaa, sizin de mi hirsiz
karakteriniz var ¢ Bizim de bir bi-
yuch vardi, bir gun beraberce
oyun oynayalimi” diye tepki ver-
mesi beklenemez sanirm.

Orast...

lkinci durum ise biraz daha ka-
risik. Yogun oir sekilde cizgiro-
man, FRP ve bilgisayar cyunlan
kUleary ile yetisen genglerin, gitgi-
de gercekten koptuklarina, kendi
dis dunyalan icinde daha rahat
hareket edebildiklert icin dis din-
yaya ckmamalarina iliskin sorun-
lar var. Sorun mu, degil mi bu ta-
raf da tarbsmaya agik asinda. Ya
da yine o ilk soruya bir dénus :
"Nereye dek normal, nerden son-
rasi sorun 7" {Mutlaka bir ¢izgi
gekmek zorunda gibil Efendim,
cocugunuzun CD ve ¢izgi ro-
manlanni, FRP kitaplanni Ust Oste

kenin, vedl bucuk metrenin albn




et Ise icdealdir 1

ekt yaka'da slenin ¢
lay yuruciagu gercek, Karakerles,
oyunculann olmasing istedikler gi
Didir. Folc cogu, siik, esk bir kisihk
olmaktan ol e az bir konuda
uzman, Eiled bukdlimez lamseler-
cir Kanramandirlar, esnemazler,
hapsimmazlar, asla csler getmez

ACkbklarnndda "Ben cantamolan bir

SOMUIN ekmek ¢llkemp yivorum.”
sdzlerivie doyuverirler: Eder oyun-
cli, zaten gindelik hayatta azgu-

ven cks efisim guciigu ¢e-

ken iriyse varati dinyaya ve ka
raklerlere dana sike Dadlanmasin
tlan dlane dodat Bl duram ola

maz Anmsayanlay olacakbr, Tom

Hanks i genclik donemlorinege
cevirdidii, bu koruyu anlatan ki
il var © Bir FRP grulu daha ger
Leke olmast 10N oyun mad)aralar
da ve koswimle oyramaya karar

venrler, ancak grubun boyuousu
bir verden sonra akhon vitinn Fil

min sonunda tamarmen e k-

fen Kopmustur ve arkacasliania

kendr adl=n verine aybachklar ka
rakterier adlan ihe seslerip bah-
CesINGe el basina vakit geqirme-
ye devan gder. Belkl bunun gin

de cok asir bir ormek diyvebilirsi-

niz. Ancak Aviupe ve Amerkd'da

"Ben egdenm” dive bagmp cat-

Aty AlleryArT ve ucamayip yere

dusen cucuklar vizinden FRP

Syularra kimn yelerde pek sicak

Lakimsadic ca bir gergeke Ore-
Jin Chaosiumun dnid oyunu

Nednilimin (ki oyun bilgigimiz ta

nkiry i yalan oldudu, anhtekd
onemit Insaniann aumuanon, be-
denlenme Allantis ten kalma yuce
ruhlar ginmis insanlar oldudgu tze-
rfine kuruimus ve oldulkca tepki
teplamist ) ilk sayfasini actidirizca
karsiniza 2k bir cumle Cikar

“Bu oyun gercek dedjildir.”
i) saviasinda ise

“Ser gerceksing”

Iki yakada gezinenler-...

saenler de wimi

Lizakizn sey

ZAmAr D alAcakaranhk duygust

Ny dile genirebiliyarar. Dostannz
da bize FRPy vent ogrendigimiz
ve hemen hemen ek konusima

lkenumuzur FRP cldudger zamer-

larda Bize "Bak, kil dasmuos! di-

ve takiyerlardh, dmea Dic sure son-
ra FRIP de didger hobiler arasindaki
lezzeth yerine aldl ve "hep konusuk-
mus ve konusulacak clon kanu”
olarak kalmadi. Eder nsantar bur
dan soz etmeklen zevk alyorlansa,
birzkin alsinlar. Eger dana senra
Beryatlannels lk siraya Koymak iste-
ciklert PRI Ise, tu da hallecilelin
Bugun yasaimlari ilastrator, FRY
LASANMCIS], SENAarys ya aa raman
vazar olarak kazanar, kiskandig
iz nsanlar var Anzak Turkeye de
Bugun busten pare kzzanabile
Ceknsan sayiseyurl dsindakn ka-

clar cok dedl ve Dirsure de olrmia-

yetak Bilinymest gerekern bir nokta
dalia varsa, o da buisle geomen
nsanlarm her anlann FRPve ada-
rrraciklan

Bizier de ellerimlizde ddsten isin
kiiclamyla Dirbirimizle diello yapar
ken "Cocuk bunlar, Biydmemis-
ler"s aldirmadan ne kadar eglen
yorsak, Ditikte yuzdugumuzae ya

da yemek yaphdimizda da o ra-

aar zevk aliyartz. Cyunlardar kak

kinca dostlanmizia, beraperce
uyyup duslerimizde Sirbinmizi
gormusiz gitzl bakisivoruz. FRP
oyhnarken uzaklara kaghgimiz dokg-
U amea pek CoOqUIMiL Yapaima-
diklanneyapims chmann ya da be-
calyerce DI Dasariy olrmanin
Netzzryla we pek cok komik dngyla
aynliyor oradar. Sundehs yasama
dinlerimis, guimas, kimi zamars da
durnyzy Dile kurtarmg alarak Gon
dugumuz kucuk abillerimiz un
lar. Herm sufaturalan yaunp, hem
de masal dinlemekten hoslanaria
Hn - KUcuk tatllern

latilere Gidip donermeyenier

olatalir mi? Oyunculan kendi ya-
rattklan karakierier b gun onlan

ele gecirenilir mi? Bu sorua, Des-

ka bir soruvia yanit vermet isie-
1, Nephllimin dcncu sayfasine
da yer alan Mevlzna Celaleddin
mak

Rurmirig sorusuyla kapa

auizel;

"Neyzenin nefesi,
Neye mi aittir 2"

Gokhan ve Batu, ashinda
yapistk siyam ikizleridir. Tefif
licretieriyle ameliyat olup
ayrilmayt diiglemektedirler.
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Yeniden Baslamak

Isiklarr karartin, késenin anlaticist geldi ve
soyleyecegi seyler var...

sinda bunca zamandir
A hayat ve cyunlan hak-
kinda hichir sey yazmar

diktan sonra bu "king” baslangicl
nasil yapacagmi, hangi uzun ve
sikicl cumleleri kurmak Gzere ol-
dugumu bilmiyorum ama sanirim
en yerinde ve insancil olani once-
likle herkese Bir "merhaba” de-
mek

Bundan boyle su acayip fotod-
rafimla ve yazilanmla bu civariar-
da olacadim. Kendime ayunlann
gorunen yanlaryla degl sirlariyla
ligilenen yandaslar arayacadim
aranizdan. Oyun gezerken dnce-
den konmus kuraliardan olabild-
gince uzak durmaya calisacadiz,
kendr bakisimizi fark etmek adina
Nasil hi yani? Bilmem, simdilik iyi
bir drnek bulamadim ama nasilsa
goreceqgiz

Baslamak

Levelin Qyun-Gezer sayfalan
acilisim Urban Chaos'la yapryor
sevgili ckuyucular. Son haliyle be-
ni blytlemese de gecen yil he-
nuz yapim asamasindayken tanis-
hdgimdan beri hem ismine hem
de gehstiricilenne karsi duydu-
gum ozel meraktan cialay! bu
oyunla yakindan ilgienmek intya-
clicindeyim, izninizl Urban Cha-
os'un isaret ettigi tarh 2000 yil

Yillarca oncesinden fark edilmesi
gereken bir gergegi, 20007 yilla-
rn hig de fataristik zamanlar ok-
madigi gercedini bu oyunda da
pek kabullenebilmis degil insa-
noglu. Gergr bilim-kurgu dinyas
2000'den umudunu keseli uzun
zaman oluyor ama insanlann yee
meyen bir dunyadan kacip diger
yildizlara alis-verise gittigi 2010 yib
Uropyalanyla karsilasmak hala
mumkun. Iste bu oyunda da ner
sey 31 Aralik 1999 gecesi saat
23:59'u gosterdiginde bashyor,
MNostradamus'un 2000 vili icin uy-
gun gordugu kiyamet kehaneti-
ne bagl olarak da devam ediyor
Qyunda ugte ksini sugluiann, ug-
te birini de masum insanlarla po-
lislerin clusturdugu kaotik ve bu-
yuk bir senirde 24 saat mesal ya-
pan ve asla rusvet almayan bir
polisi oynuyoruz. Tamam, bu po-
lis bir kadin ve oyun da bir aksk-
yon oyunu ama bu Urban Cha-
os'u kesinlikle bir Tomb Raider
Klenu yapmiyor Hatta Tomb Ra-
iderla kiyaslanmasi bile dogru bir
yaklasim olmaz. Dolayisivia bu
nokta vizerinde daha fazla dur-
mayalm bence.

Son yirmi yildir buyak bir sehir-
de yasayan herkesin ongorebile-
ceq bir sey ashnda kaos. Yasadi-
giniz sehre bir bakin; sokaklarina,

yalnizlasan parklanna, bir zaman-
lar arabalann akbidgr ama artik ge-
nellikle durdudu caddelerine,
perdelen giderek kalinlasan evieri-
nin icine, alsveris mekanlarmna,
girimesi tehiikeli ve yasak clan in-
saat alanlaring, koprulerine ve ta-
bii tim bu alanlan dolduran in-
sanlanna. Gunun binnde bizirn
de Urban Chaos'un kahraman
polisi D'arc’ye intiyac duymamiz
kaciniimaz gorunuyor. Gercek ha-
yatta almasa da oyunda sehirdeki
kaosun siddetini kendiniz ayarla-
yabileceksiniz, cUnku yasa sizsiniz
Suclulara istedidiniz gibi davran-
ma hakkina sahipsiniz, tutuklaya-
bilr, Siddrebilir ya da termiz bir so-
pa cektikten sorra serbest birakip
"hadi bakalim, seni bir daha bura-
larda gormeyeyim” diyerek hata
yapabilirsiniz

Esinlenmek

Drardi iyi ediim atmis ve soyle-
diklerinizi anlayacak kadar zeki bir
polis, ama bildiklenyle yetinmiyor
ve sizin kontroldindzde bulundu-
gu sbre icinde de firsat buldukca
yeteneklerini gelstinyor Kapaf
mekanlarda bulunma fobisi var
{polis merkezi dismda hichir kapal
mekana giremiyor| ama buna
karsihik yUkseklikle ilgili hicbr kor-
kusu yok Hatta vaktinin buyuk

Bu aralar ne oynuyor?

|
bolumuind catidan catiya ucarak
gecirivor. Suclulara ates etmeden
once mutlaka uyar yapiyor ama
daha ses dalgalan adamin kulagr-
na ulasmadan silabur atesledigi
0N bunun sadece “yargisiz infaz”
suclamalanna maruz kalinmamak
icin ahnan kicdk bir énlem oldu-
gunu soyleyebilinz

Bolumler ilerledikce sizin 1siNiz
de giderek guclesecek. Baslangig-
ta, kendilerine Wildcats diyen ve
sokak aniformalan icinde hepsi
birbinne benzeyen bir grup cete
Uyesini durdurmaya cahsirken, bir
sare sanra Matrix den firlamis gibi
gorunen ve alt ediimelen digerie-
nne gore cok daha zor olan ta-
kim elbiselilerle ugrasmaniz gere-
kecek Muhtemelen oyunun sc-
nunda hiyerarsik siralama geredi
daha da zorlu rakipleriniz clacak
ama ben henuz aralara gelme-
dim

Urban Chaos'un suclulan polis-
lerine gore ¢ok daha orgutiu. Bir-
likte saldirmak, gerektiginde bir-
birlerini karumak gibi yeteneklen
var ama D'arci kan ter icinde ora-
dan oraya kosarken dider polisler
va hic ortada gorunmuyor ya da
siz gozl dhunde catismaya girse-
niz bile sokak bagslarin tutma go-
revini ihmal etmemek icin claya -
gisiz kalmayt yedlivorlar. Arada si-
rada yardima geldikterinde de
yanhslikla sizi vurabiliyorlar. Dola-
visiyla hic bulasmamalanni tercih
ediyorsunuz siz de

Gunun hirinde kaotik bir sehir-
de kahraman bir pohs clmak iste-
yenler ya da benim gibi kaotik se-
hirlere meraki olanlar 10 y1 bir
oyun Urban Chaos. Daha y bir
kaotik sehir ornegr icnse eski bir
film onerebilinm size, Metropolis

Serpil Ulutiirk, kendini
kentin kaosunda kaybetmis
bir sonbahar yapragidir...




Nicin Oyun?

Elinizde tuttugunuz nesnenin bir dergi

oldugunun farkinda misiniz? Yoksa tum bunlar

bir oyun mu?

ir Gtopyada yasiyoruz

Yuzlerce yil once insan-

lann ancak hayal edebi-
digl bir utopya Ucan dev
kuslara binip, mimcilk aletlerle
kitalar arast muhabbet ediyoruz
Tek bir parmak hareketimizle
dunyayr cehenneme ceviren
silahlarimiz var {Her aksam renkl
kutularn icnde ki sik sacan
adamlar izleyip edleniyor, bulut-
lara ulasan kuleler insa ediyoruz
Baskalarna ait bir utopyada
yasiyoruz

Hayallerde yasiyoruz Bizden
daha yaratior ve yetenekll insan-
lann hayallerin de geziyoruz her
gun. Cnlarn sectid karakterlere
Burunup onlann verdidi gorev-
len yerne getiryoruz. Onlar bize
gvler, sehirler, dinyalar tasarliyor
Diz de bu Belirsiz evrenin sokak-
lannda kosturup duruyoruz
Cesuruz, hig korkmuyoruz
Birileri bize bir oyun hazirlyor biz
de oynuyoruz Her seferinde
Daska bir yeni dunya da
doguyaruz. Buyuk bir istahla
rolimuzun en yisi olmalk icin bir
birmizie yarsiyoruz
Sz ve biz bir oyun aynuyoruz

Bu oyunun sm "editor ve
okuyucu” Biz yazdidimiz
saniyoruz siz de okududunuzu
Ama ashnda buyuk bir oyun
oynuyotuz Kurallan konmarmis
ve hakemu daima okuyucu olan
Dir oyun. Hig binniz LEVEL'T oku-
muyor. Hepiniz LEVEL ilc bu
oyuNU oynuyor,

Oyun?

Oyunumuzun soyle gelisivor
Okuyucular énce isteklerini belir
Iiyor Editorler de kendi
aralannda ne sdyleseler ckuyu
cunun daha ¢ak hosuna
gidecedini, hangi sézan daha
glzel oldugunu ve kimin ney
sOylemesi gerektigini
karalasunyor 1k harnlcyi editor-
ler yapiyor. [kinci hamle ise
okuyucuntn Okuyucu sdylenen
sozlert yargiliyor. Hayranhi
yaratan, (1gi ceken yarek siziatan
sozler editorlerin hanasine arn
puan olarak yaziliyor. En cok
puan alan editdrler puanlarina
gore hayran kazamp mutlu oluy-

or Bu hayranlar strekli olarak
editérleriyle muhabbet etmek
zorunda Ikinci hammle siras)
Okuyucunun Okuyucular taplu-
Ca baylacakldn ve goz ard ede-
cekler oyunlar seciyor
Bayildiklan oyunlan yltcelmmek
iciny Internet kafelen doldurup bu
ayunlan gynuyor, o oyunlarla
Hgile sureklr mektup yazyorlar
Eqer dergi yucclilen bu oyunlar-
dan az bahsederse bu okuyucu-
nun haneseicn art bir puann
Muhtemelen okuyucu oyunt
cditorden ¢cok daha iy aynamak-
tadir Eger dergl bu oyununun
uzenne giderse hem edrdre
herm de okuyucuya artl puan
yazilyor Okuyucunun goz ard
ettugr oyunu editorde goz ardi
eder begenmezse kimse puan
kdazanmiyor Eger bu oyunu
Editor cok sever ve Uzenine
surekll giderse heimle siras
okuyucuya geciyor

Okuyucunun lepkisi editory
lakup etmek olursa editorun
hanesine 3 puan yaziiyor Eder
okuyucu oyundan halen haz

etmiyorsa editor 5
puan kaybeder Daha
sonra editor her
firsatta bu oyundan
bahscder ve sonunda
iIgi toplamay!
basarirsa “ilk ben
bedendim” deyip 10
puan aliyor. Oyuna
g1 hi¢ olmazsa editor
5 puan daha kaybed-
or Okuyucu diger
okuyuculann bayildice
halde oynamadid
her oyun igin bir
puan kaybedip her
firsatta oynamadigi
bu oyunu kdtdlerse 3
puan kazaniyor
Cyun uzayip gidiyor
Her ay yenileryor

Oyun her yerde

Oyun sadece derg
ile okunu arasinda da
surmuyor. Daha
buyuk oyunlar oyun-
culann arasinda
dondyor. En
guclumuz, en cok
kazanan, en iy bilen,
her seyden anlayan ve hep
kazanan kim? Yine kim yenilip
asadllanacak? Bugun samar
odlanhigina aday kimse yok mu?
O zaman asil oglan secsin kahra-
manini

Oyun her yerde Patron ile
calisan, anne ile cocuk, saticr ile
musten . Herkes her yerde Bir-
Linne oynuyor Herkes kend
rolunu oynuyor Isine gelen rold-
en role ziphyor Role'un playing’
gercek yasamda cok farki
anlamlara geliyor Neyse ki
kimsede butun kurallan koyma
kudreti yok ve kurallan daha cok
ydsam Koyuyor. Yan hepumizin
kazanma sansi vdr; 4z ya da ok
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Bu aralar ne oynuyor?

E o

Cikis?

Oynamamak mamkon mo?
Kendin olmak Ben olmak. Igin-
den gegentle, bildidinle,
inandiginla yaptignin ayni olmasi
mumkun mu? Sanmam En
azindan tam olarak
gerceklesmesi COnkd aynama-
mak kazanmay istememekten
gelyor Ve bizler gozietimizi
kazanma hirsina buramuas sekilde
vasadidimiz yanilgisinda yuvar-
lanip duruyoruz

AMa Dizim bir sansimiz var
[kimizin. Cunkd gercekte birbinm-
ize gstunltk saglamanmiz, bir bir-
imizden kar elde etmemiz
mumkun dedil Editorle okurun
tek derdi kazanma cabasina
ahsrmushik Varsm bu sefer editorle
okur oynamasin. Oyunlanmiz
ekrandaki yansima clarak kalsin
Ne ben size hos gorunmeye
calisayim ne de siz beni
yargilayn Derdiniz begenmek ve
veya bedenmemek almasin,
inanmak veya inanmamak
hskimizi yazmal ve okumak uzer-
ine kurahm Eski ve uzak bir dost-
la hesapsizca yazismak gibi, Siz
beni bende sizi okuyayim ve
cevaplasalm. Cikosimiz bu olsun
cevaplasmak, Ya da cevabl ara-
mak.

Tugbek Glek, kuskular: ve
karmagalar: iginde, saskin
kiigiik bir oyuncudur..,

http:/fwww. level.cam.tr
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Yeni Oyunlar ve

Yalniz Bir Kahraman

Belki gogumuz farkinda degiliz veya fazla (izerinde durmuyoruz,
ama bir bilgisayar oyun dergisinin ilk okunan kismi, yeniliklerden

bahsedilen "haberler” bolimuddir.

erli veya yabana herhan-
Y gi bir oyun dergisini eline
alig da, heyecan icinde
haberler sayfasini okumayan bir
oyun severle tanisrmadim henuz.
Bir oyuncunun sahip oldudu
en belirgin &zellik olan zengin ha-
yal dinyasi, cyunseverleri ister 1s-
termez, bugune kadar gormedik-
leri, oynamadikian kadar mokerm-
mel, gercekai, etkileyici bir oyunia
tanismak hayali ile yasatmaz mi?

Haberler Ve

Beklenen Qyunlar

Eder dikkatinizi ¢ektiyse biz de
naberler sayfalan ile ckmas: bek-
ienilen oyunlar bolumunt olduk-
ca gelistirdik. Neden bu kadar

fazla dnem verdidimizi hi¢ oturup
aramizda konusmadik ama bu-
gun dusununce bu sayfalann ne-
den bu kadar gelistiklerin, klgt-
Cuk bir kutucuk clan bekienen
oyLiniann nasil olup da bir sayfa
kaplamaya basladidin daha yi
anlayabiliyoruz

Hepimizinn igindeki algin ayun-
severin, hergln kafamiza yagan
onlarca heyecan verici haber kar-
sisinda yerinde duramayisini bize

benzeyen ayunseverlerle paylas-
mamiz gerekiyordu COnka Soldi-
er of Fortune, Duke Nukem Fore-
ver, Star Lancer, Imperium Galac-
tica 2 gibi devrim yaratic oyunla-
nn sayisirn ve haberlerinin her
gecen gun daha fazlalasmasi biz-
leri mutlu ediyor. Her sabah uya-
nirken, o gun Virtual bashklarin
ve eldivenlerin fiyatlannda sck in-
dirimler yasanacadi ve butdn fir-
malarin bu hayal dtesi atetleri
destekleyici oyundar ¢ikartacagini
hayal eden biz oyun severler, ha-
yallerimize her gun biraz daha
fazla yaklasugimizi ama hayalleri-
mizin de her gun biraz daha fazla
buyudugunu hussediyoruz

Wolfenstein 3D’den

Quake lll’e

8 il &énce Woifstein 3Dy cy-
narken, bugunkd Quake IIFun
hayallerini kurdugumuzu haurlat-
mak isterim size Ve o eski glnler-
de Wolfstein 3Di oynayip da ID
software’e tapanlann, bundan
boyle 1D Software'inn cikardig) bl

tun oyunlan satin alacaklanna ye-
min billah edenlerin, bugln piva-
sadaki SWAT 30n, Rogue Spe-
arin kskacindan kendilerini kurta-
ramayip Quake 3'e gbz atmaya

bile firsat bulamadiklarin dusi-
narsek, hayallerimizin biydak bir
ivmeyle gercek oldugunu ama
hayal dunyamizin da, daha bu-
yuk bir hizla genisleyip yeni bel-
lentiler igine girdigini kabul etme-
miz gerekir. Cok sakur ki bu ashn-
da hepimiz icin sevinding bir du-
rumdur. En azindan, hayallerimi-
zin hizla gergek oldugunu gora-
yoruz. Bir de, sadece hayal ettigi-
mizi ama o hayallere asla ulasa-
madigimizi dastnsenize Oyun
dunyasinin on sene once oldugu
yerde saydiginy, Civilization'i, Qu-
ake serisini, Tom Clancy'nin Rain-
bow Six'ini, Half Life', X-Corm'u
asla oynamadigimizi bir dasimse-
nize Close Combat serisinin hic
yapimadigini, o etkileyici oyunda-
ki kiguk askerciklenn, diusman
atesini gordukleri anda kendilerini
yere atip sorane surane ve panik-
ten bagira badira siper aradiklar-
ni hig géremedidimizi zinninizde
canlandirmaya ¢alsin.

Pole Position’i
Bilir Misiniz?
Hala, Atarf konsollarndan kal-
ma sinir bozucu Frogger' veya
dinyanin gelmis gecmis en bu-
yuk zaman oldiricu oyunu, efsa-
nevi, sevgili Pacman’i oynayip, biz
onde hayaletler arkada, ekranda-

i ki kicUk noktaciklan yemeye cal-

sarak gunlenmizi geQrdigimizi di-
sunun. Korkung dedil mi? Ama
panide gerek yok. Oyun dunyasi,
bizim gibi hayal dinyasi zengin
insanlar sayesinde
her gecen gun da-
ha inaniimaz gelis-
melere sahit oluyor
Heyecanla, haberler
sayfalann: takip et
meye devam ede-
lim cunku daha go-
recedimiz ¢ok sey
var.

Bir Fani Baskaldinr

Ne yazik ki, gecen ayki roman-
tik yazimdan sonra, bu ay fazla
konusmama izin veritmedi. Sevgili
okuyucutanm da, yardima olmak
icin Sinan’t mektup yagmuruna
tutmadidi igin, dogru bildigini ko-
nusmaktan cekinmeyen bir yaza-
nn daha sesi kisilch cok konusul
masini sevmeyen ve cevresindeki
bayanlann etkisinde kaianlarca .

AmMa yine de bir kag son cum-
leyi sarfetmeye guctim var ki onu
da, sizi sevdiginiz seylerden,
oyunlardan, hayalierden, yaraticr
igiizdan, duygulannizi disa vur-
maktan uzaklastrp robotlastirma-
ya calisacak herkese, tum baskila-
ra kars! direnmenizi ve yiimamani-
21 salik vermekle narcamaktan ge-
kinmeyecedim.

Cem Sanct, editdrliikten
kazandig: bitiin paralar:
feminizm yanlist kuruluglara
bagislamaktadir.




Insanin dogasini ne degistirebilir?

Bu ay, alistiginiz yazilarimdan farkh birseyler karala-
mak istedim bu satirlara. Zilfiyare dokunup, saga sola
tas atmayacagim bu kez.

ok sasiracaksiniz, belki

kucuk dilinizi yutacaksi-

niz, ama bir oyundan
bahsetmek istiyorum size Beni
derinden etkileyen, uzun zaman-
dan ben oyunlara karsi icimde
sonen baz seyleri yeniden can-
landiran bir oyundan. Anlayan
icin bir oyundan ¢ok daha fazla-
sini ifade eden bir oyundan  Pla-
nescape Torment'ten

Acinin Gektigi Ruhlar...

Tanii oyunun teknik detayin-
dan, grafiklerinin mukemmeli-
ginden bahsedecek degiim bu-
rada: Inceleyen kisi bunu fazla-
siyla yaptl yazisinda. Benim bah-
setmek istedigim, cyundaki epik
nukayenin islenisi Actlis demosu-
nu seyrethiginiz andan itibaren,
daha dnce oynadiginiz bir baska
oyuna benzemedidini farkede-
ceksmiz Tormentin Ve birkac sa-
at sonra cok dnemli birseyi farke-
deceksiniz: Bu oyun sandiginiz
gibi bir Baldur's Gate devami de-
gil. Bir kere savaslann onemi cok
az Ama bunun eksikligini zerre
kadar nhissetmeyeceksiniz, ¢lnku
oyun tamamen text Uzerine ku-
rulmus  Evet, yanlis skumadmniz
Torment'in butun yukunt karak-
terlerle yaptginiz konusmalar,
oyunun ozund olusturan kimlik
bilmecesinin minik parcalan clan
sagdan soldan dinleyeceginiz hi-
kayeler olusturuyor.

Ve Gegmigin Tiim Acisini

Ceken Bir Ruh

"Ben bu pivasada ¢ook eski-
yim" diye ortalkta dotasmaktan
cok hoslanan baz insanlarin
sevdidi text adventure'lardan
¢ok az hoslanmis birisi olarak,
Planescape’te denenen bu adir
“yazim” riskini aldigi 1cin Btack Is-
le’) tebrik etmek gerekiyor Ger-
¢ek anlamda “yeni bir dunya”
yaratmaik, cok zor bir istir Biliyc-
rum, Planescape zater beyinler-
de yer etmis bir fantezi danyas,
ama oyundaki kisler ve mekan-
lardan olusan dunyadan bahse-
diyorum Karsilastiiniz hemen
herkesin size anlatacag bir hika-
yesivar, Iyi veya kotd, dodru ve-
ya yanhs Ve oyunda sizin harici-

nizde ki yuze yakin karakter ok
dugunu dusunurseniz, bu oyu-
nun anlaum igin nasil emek sar-
fedildigini az ¢cok anlayabilirsiniz
Fallout'taki komikliklere Tor-
ment'te raslamaniz mumkun de-
gil. Cok adir bir gidisatl var Bir-
¢ok Insarin bu oyundan text
icinde bogulduklarnn bahane
ederek vazgectiklerini gordum
Ama bende bu tam tersi bir etki-
ye yal acth Hayatimda ilk defa,
Ik defa bir oyundan, iyt yazilmis
bir kitabr ckumaktan aldigim
zevkl almayr basardim. Herkesle
konusmak, etrafimda benden
habersiz yOrlyGp giden duanyay
anlamak istedim Ve baz du-
rumlarda bu "okuma hirsi” oyle
boyutlara vardi ki, girdigim bir
tavernadan 3-4 saat ¢lkamadr
gim cldu

Uzun lafin kisas, Planescape
Torment, bilgisayar oyunlarina
duydugum saygiy) ve artik sek-
zinci sanat olarak kabul edilmest
gerektigine olan inancimi pekis-
tirdi. Sevinmeliyim

Uciincii Dilek

Karanhk ¢okeli saatler oluyor-
du. Kimsenin girmeye cesaret
edermedidl bos, belkl de unutul-
mus bir arka sokakta buldu ken-
dini. Perisan kiyafet, haftalardir
kesilmedidi belli olan sakallan ve
vucudunu saran maske halini
almis is, ter ve kan bilesimiyle,
tam Dir sokak serserisi gibi go-
randugunu biliyor, ama ashnda
ayle olmadi§iny zihninin en de-

rn cukurlarinda hissediyardu
Kim oldugunu animsayamiyor-
du Kirli ybzanuan altindan ¢are-
| sizlikle saga sola bakan gdzleri,
Pir cevap arar giblydi. Karanlk
sokadin tek cikisina bakt Yeni-
den kalabaligin arasina karismak
Istemiyordu Insanlann arasinda,
bu bos sokakta oldugundan da-
ha valniz hissediyverdu kendisini
Birden, arkasindan tirisi sesten-
di

“Ucuncu ditegni sdylemeye-
cek misin?”

Sasirmist Cikmaz sokakta ne-
reden de belirmisti bu yash ka-
din? Cam gibi parlayan gozleri-
ne bakarak;

‘Ne demek istiyorsunuz? Sizi
tamimiyorum. Kim oldugumu bi-
fe bilmiyorum, Daha dnce her-
hangi birsey d/ieafgim/ de

Yash cadi, yansi olmayan, sim-
siyah dislerini gostererek sintt

"Cunku cocugum, ikinci dite-
gin, birincisini dilememis olmak
ve herseyin fik haiine donmesiy-
di O yuzden nie beni, ne de
olanian hatirlarmiyorsun”

Kafasi kansan adam, acinacak
bir sesle sunlan sayledi;

‘Ama artik dayanamiyorum,
kim oldudgumu bilmeden yasa-
mak delirtecek benit Bana asin-
da kim oldugumu goster cadi
Gergedi bilmek istivorum.

Gazlerinde acima, Gmitsizlik
ve ofkeyle kansik bir ifade belirdl
cadinin. Tuhaf birkac kelime soy-
ledi, elleri havada belli belrsiz ki
1isaret cizdi Arkasint donup gel-
digi karanhdin icinde kaybolur-
ken, kendr kendine;

"Tuhaf” dedi “lik difegin de
buydu

Sinan Akkol, saga sola satas-
maktan arta kalan zamanini
editorleri olesiye galistirmakla
degerlendiriyor.

hitp:frwww level.com tr
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FORUM Okur Mektugiar:

POSTA KUTUSU

Ellerimi acip, bogluga karsi haykirdim. Agladim, martilarla

konustum. Ama higbir sey degismedi. Hata bende degil, diinyada

olmaliydi. Sonugta kararimi verdim: ben dedismeyeceksem,

dinyay1 degistirecektim.

f bel Ortalid by Gu-
o lan Maddog rieler
yaprmis henir yoklu-

gumda, iki aydir Subal sayisi icin
calisirken ne ahmedigim kalmus,
ne elbise askist olmadigim: Ama
duuur, ben yapacadim bilirm
ona, simditik kafasina cakudim
onaltiik odunla idare etsin, da-
has) gelecek Gelecek dedim de,
bu ay da sizden gelen mekiup
ve mall karmasas iginde bodgul-
dum Ama sonunda karaya cikl-
gmda bakin ehmde neler vard

Kisacik Sorular!

Selam

Derginizr almaya Temmuz
98'de, dilgisayanmi aldiktan he-
men sonra basladim. Ama fir su-
re once fiyatmizin biraz fazla art-
masi nedeniyle derginizi almay
birakmistim Ama belli oyunlann
disinda oyun dunyastyla bir flgim
kKaltmachdn igin derginiz Bu ay ye-
niden almak zorunda kaldim
Ama derginiz hala cok guzel kut-
lanm sizi Berr yokken cok sey
degismis galiba

Neyse, gelelim sorilara:

1 Benim PII2233, H6AMDBRAM,
5GB HD, 4Mb A 3DRage Pro,
32x CDRom vs. ozelliklerine sa-
nip bie bilgisayanm var. Bunu
Upgrade etsem mp? Edersem bd-
na maliyetl ne olur?

2 Bana en populer oyuniar-
dan bir Topl 0 yaparrsiriz?

3 Clennizde MP3 verseniz
nasil clur?

4 Editorlenn lakablann acikla-
yabilir misiniz?

Simdilik bu kadar Size Ik defa
cesarehmi toplayarak yaziyorum
yayinlarsaniz cok mernnun olu-
rum

Ufuk Safak

tellizurna®hotmail.com

LEVEL Hmm Demek bir sure
aramizdan aynldin. Ama ne de-
misler, tilkinint donup dolasipy ge-
leced yer kurkeu dulkkant Ney-
se, gergekten gerekmedikce hic-
DI zaman fiyatimizi arltirmay

dusunmedik. Ama bu ayk dedr-
siklKlen sen de goruyorsun. Gins
yazimda da belirtim, neredeyse
yuzde kirka varan miklarda sdayfa
sayist arbist, ucincu bir CO ve
daha bircok ek maliyete karsin,
plwin imkanlanimizr kullanarak
sadece yuzde yirmibeslik bir fiyat
artist yaptik. Buna "fiyat artisi’” de-
meye bile dilim vanmiyor, daha
ok, bizim acliktan dimememiz
icin yaptdimiz bir fiyat dizeltme
sidermek dahe dogru olur

Neyse, gelelim cevaplanna {A-
lah askina, sizlere béyle ayni ka
lIipta sorular sormayr kim agrethy?
Ben mezun olduktan sonra Turk-
ce mufredauna "LEVEL Derqgisine
Nasil Mektup Yaziir?” adl yeni
bir konu mu eklendh yoksa’)

1. Hmm, sistemine soyle Dir
bakum da, acilen degismesi ge-
reken ki parca olarak ekran kart-
nive islemoint gordum. Ama bu
tur teknik ve donanimlia 1lgil so
rulanniz icin az geride essek ka-
dar leknik Servis kosesl, upgrade
alternatiflerr icon de Donamim Pa-
zan bolamlerimiz var Bundan
sorwa oraya basvurun, Tudbek
de "sana her gun ylzlercesi ge-
lirken, niye bana mail gelmiyor,
niye mektup yok, buhuueee!” di-
ye aglamasin. Dayanarmiyorum
artikl

Tabii sen mekwbunu Ocalk
ayinda yazdigindan, cevabini
burada vermek zorundaym. Ba
na soracak oiursan, islemcinden
ance ekran karun dedistir. Eder
veni Ge-Force 256 islemcili ekran
kardanndan Ririsini alirsan, mer-
kezi islemcinin Gzerindeki yuk de
dzalacakur. Bunun sana maliyeti-
nin biraz tuzlu oldudu kesin.
Yaklasik 320 dolan gbzden ¢-
kartman gerekiyor. Ama cyun
oynamaktan gergekten hoslam
yorsan, buna katlanmahsin. Gule
sevdall olan, dikeni de ciplak clle
wirabitmelidir.

2 Hay Allahim ya, ne kadar
gorecel adamsin sen ayle! Kime
gore, neye gore papliler? Eder
okuyuculanmizin verdigi oylara

qgore belirlenen £n Iy 10 listesi
ne bakacak olursan, hala bir se
ne oncesinin Half Life, Need for
Speed gibi oyunlann popller o-
dugunu gorebilirsin. Bana gore
popUler olanfan soracak alursan,
her konuda cldugu gibi, bilgisa-
yar oyunlan konusunda da yeni-
liklere kapal, bagnaz alan bu ul-
kede hichir zaman En Iyl 10
Cyun listesine giremeyecek, ama
o listeyi aylardir isgal eden bu-
tun oyunlardan binlerce kat da-
ha 1yl ve "sanat eser” sifauna ya
kisir olan Planescape Torment,
Omikron, Homoewaorld, Noctur-
ne, Rogue Spear ve Unreal Tour-
nament’| sayanm sana. Bu arada
yeri gelmisken, artik Tarkiye' deki
hakiki "bilgisayar oyunculan™nin
uyanma vaktinin geldigine inank-
yarum. Bu Glkedekl herseye ol
dugu gibi oyuniara da at goslu-
guyle bakip, yillarca tek bir oyu-
na tapinaniarn da uyamp, etraf-
lanndaki cesitliligin ve alternatif
zenginhgin farkina varmalarn
umit ediyorum: Yanlis anlama-
yin, ben de Half Life't ki kere bi-
trmis, Fita 20007 saatlerce oyna
VIp karsima gikan herkesi devir-
misimdir jarada bizimkilere de
tay attim ama, hadi bakalm)
And dylarca, yillarca tek bir oyu-
na cakilip kalmak, daha da abar-
up Enlyi 10 listes gibi guncel ve
populer oyunlarnn yer almasi ge-
reken bir listeye dort yil éncesi-
nin Diablo, iki yil oncesinin Fifa
981 icin ay atmanin ¢cok sacma

oldudunu aruk anlayin l0tfen
"Bltun zamanlarin En lyi 10 oyu-
nu” diye ayr bir kdsemiz oldu-
dunda OK, istedidiniz kadar eski
clan bir oyuna, istediginiz kadar
Qy atn, ama sunu da kakbul edin
Diablo, Fifa 98, Quake 2, Ilero-
es 2 vs gibi yillarca oncesinin
oyuntannin En lyi 10 listesine gir
mek gibi bir sansi yok Artik uya-
nin ve yenl oyunlara da bir sans
vermeye baslayin. Hazir uynea-
migken, yen dusunce bicimlen-
ne de kaptlarinizl acin ve ¢gavre-
nizde ¢lan biteni daha net gor-
meye calising Nasil uyutuldugu-
Nuzu Ve somuraldadgunuzu alg-
lamava calisin

Bu arada, "bir oyun tavsiyesi
sorusuna verlmis en uzun ce-
vap” odulumuosterm

3. Dider dergllere bakip bunu
istedigirun farkindayim. Ama su-
nu Bilmen gerekiyar, Dir MP3'u
tamamen verebiimek icin, o par-
canin telif haklkin yokluce bir pa-
ra odeyip satn almak gesekhidir
Bir suru MP3'u alp CDYve Ukistir-
mayt iz de bilinz, ama Levei
dogru pidigl yolda ilerleyen ve
prensiplernden sasmayan bir
dergi olarak ayakta tutuyoruz
Bu prensiplerden birisi de "Diger
dergilenn yaptdr hatalara dusup
kolaya kacmamak, ve asla haksiz
kazang saglamamak”. Tam bir
MP3'0 CD'de vermek Telif Hakla
r Kanuna ayvkirdir. Dider dergile

Conn yapud kanuni yonden, hirsiz

lik kapsarmina girmektedir. Biz ise




simdiye kadar siziere verdigimiz
oyunlar icin onbinkerce dolara
varan telif Gcretini, oyun ureticisi-
ne odedik, Insanlann kolayca
haksiz kazanc etde edebildigi,
hak sahiplennin ise kolay macdur
edilebildidi bu tar konularda da-
ha duyarl olmamiz gerekagine
INANKYOrUMm

4. Sana kisaca bir yant ver-
mem gerekiyor: Hayirl Hehen,
micklerimizi derglyl duzenli alan
binst kolayca cozecektr zaten
Ama su sird aciklamayr dusan-
muyoruz, her hakk mahfuzdur
Bu arada tekrar hatrlatiyorum
Level yazarlan olarak Chat'e gir-
mekten hoslanmamakta, hatta
nefret etmekteyiz. Bu nedenle,
Chat ortaminda biz oldugunu id-
dia eden birisiyle karsilasirsaniz,
vaptklan abuk subuk hareketler
yuzunden Ozulmeyin. Hepsi de
valanc nick hirsizlandir, Ayni se-
kilde, hictir IRC server'da Official
bir Level odasi yoktur, ve bulu-
nan butun Level odalan Farlar-
miza aittir. Bunlari séyledim,
cunku baz ckuyuculanmizdan
chatte karsdastiklan cditorlenmi-
zin onlarla ilgilenmediginden si-
kayet ettidi mailler aldim

Kendine 1y bak Ufuk, ve uzun
cevaplanm cin de kusura bak-
ma "Ayltk icint dokme cevaplan”
bu ay sana patadi

Web Cikmazi

Merhaba,

Derginizin oyun aciklamalar
ve strateji ustasi holurmnlering ¢ok
dikkatli okuyorum.Oyun alma
dan once derginizde o ayunla il-
gil yaziyr okurum. Lafi fazla
uzanmadan sorume geciyorum:

1. Tomb Raider 4'0n tam ¢&-
Zumunu verecek misiniz?

2 Web sayfanizi ne zaman
yenileyeceksimz?

Sarulanmi cevaplarsaniz cok
sevinirum!

isimsiz,

e-mail yoluyla

LEVEL MNalni yemek arasinda
mi yazamn? Yazarken seni kihch
athlar mt kovalyordu? Aldigim
en kisa malllerden binsryd de,
sorayim dedim

I Unnecessary guestion, ple-
ase try latert

2 Avery panful question that
hits the mark! Try to answer logi-
cally, but Lttle chancel Ohm,
sevgili 1sIimsiz, tam yennden gi-
dm konuya Ashinda, hepinizin
Dildigr gibi, wely sitemizic ligile-
nememermizin bir tek sebebi var
Zaman. Artik Gyle bir duruma
geldik ki, 24 saat hicbir isimize

yetmiyar Ozellikle Subat sayisin-
daki degisimin hazirhgr ve sirtimi-
za yOkledigi bircok yeni isle ugra-
sirken, dogruyu séylemek gere-
kirse, webs sitemizi de boslamis
degiliz. Elendim? Tam tersini
sdyleyecedimi mi zannetmistiniz?
Cok yanildiniz, iste bizim farkimiz
burada. "Ama ne yapahm, eli-
mizde yelerli kaynak yok" diye
aglayip sizlananlann aksine, biz
elmizdeki her kaynadi en son
damlasina kadar sizler icin kulla-
niyoruz Web sitemizi de profes-
yonel bir web tasanmcist ve ayni
zamanda da editorumuz olan
Kagan'n on parmadinda on ma-
rifer olan ellerine emanct ettik
Hazir clduguna inandigimizda
acacadiz, ama bu, icernginin tak-
min edicr olduduna tamamen
Inandidimiz zaman otacak

Daha uzun maillerini, adinia
birlikte bekliyorum 1simsiz okuyu-
cum

Umutsuz Bekleyis

Herkese Merhaba,

Butun Level Calisanlaril Size
sormak istyeruml Acaba TOrki-
ye'deki bilgisayarlann cogu P200
veya P266 oldudu surece bu bil-
gisayar oyuncular hangi 3D gra-
fik hizlandince gerektiren oyun
oynayabilir ki7lAnneler ve baba-
iarl Bize P70 ler, GeForce
256'lar, DVD-Rom'lar alin (Diraz
fazla attm galibal). Neyse. "Az
elestiri, cok soru” {kehlkeht} |}

1. The SIms ne gibt bir meki-
nada calisacak?

2. Grim Fandango 2 veya
Monkey {sland 4 cikacak mi??
[Adventure hastasiyim dal)

3 Acaba Dark Forces 3 veya
Jedh Knight'in yenisiyle ilgulf Dir
hater varmi??

4 Fallout 3 geliyor mu? Gel-
miyorsa gelmiyor mu??

5 Makinam P166 MMX, 32
MB Ram, 2 Hizh CD-Rom surucy,
IMB ekran, karti (VAUVVIL Aca-
ba NFS5: Motor City bu makina-
da calsir mi77

Butun Level allesine basarilar
diliyorum Kisaca gule gule!

Ozgur'"m Calavera''Yildiz

E-mail yoluyla

LEVEL | Henuz piyasaya ¢l
mamis bir oyun oldugundan Rir
fikir yurutmern zor. Ama alun
makasin yaninda duran atin ku-
rem bana, Sims’in minimum
P266, G4 MB Ram isteyecedini
ve 3D kart olmadan da calisabr-
lecegini soyluyor. Eger yaniliyor-
sd, suc bende dedil

7 Adventure hastast olmanin

Evim, gizel evim. Allahim, bir
oyunda bile evimi derli toplu tuta-
mayacak muyim ben?!

ne kadar kot bir sey oldugunu
bilirim . Yapabilecedin hicbirsey
yoktur, piyasaye cikan iyl kotu
butun adventurelan oynamak
zorunda kalirsin, cunkd her Al-
lah'in gunu yirmi Real Time Stra-
te)i, bir o kadar Shaoter gelirken,
ug ayda bir adventure gelirse
sanslisindir. Ve o gelen de insa-
nin hevesini kursaginda birakr,
cunku diger ayunlann aksine,
adventure oyunlarini bir kere bi-
tirdikten sonra, tekrar oynama-
rin bir anlami yoktur. Oyun sa-
na verebilecegi herseyr vermistir
cunku Bu yuzden adventure
oyunlanna "tek aumiik rabanca”
da denir. Ama sanslisin, son za-
manlarda pivasada adventure
Bolludu yasariyor Bir Faust, bir
Amerzone, ve de Gabriel Knight
3 bulunmaz inciler Hepsi de
harcadigin zamana degecekur
Evet, bu kisa sorunun cevabl-
ni bu kadar uzaimamdan da an-
lamissindir, sana duymak isteme-
digin kotu haberi vermemek icin
kendimi kasiyorum Ama kacini-
maz son, ennde sonunda seni
bulacak, sen en 1yist gerceq
benden duy Hayir, maalesef ne
Monkey Island 4, ne de Grim
Fandangc 2 cik-
mayacak. Hatta,
Lucas Artsin site-
sine qIrersen su
an Gzerinde cals-
tklar tek pir
oyun bile olmadi-
gine gdreceksin.
Lucas cephesinde
neler oluyor bile-
miyorum, Episo-
de 1 rezaletinden
sonra acaba topu
atufar mi diye do-

sunmedim degil

3 Bu iki oyun da Lucas Arts'in
himayesinde oldugundan, sana
derim ki bkz. cevap iki, ikinc pa-
ragraf

4 Hayir gelmiyor! Gelmese de
gelmeyecek, gelse de gelmeye-
cek, cunku gelse gelirdi su zama-
na kadar, dyle dedil mi? Beni de-
lirtmek 1cin sozlestginizin farkin-
dayim, ama sozunuze bu kadar
siki bagil kalmaniza gerek yok ya-
ni. Neyse Fallout 3 hakkinda ay-
lar once bir fisilt duymustum. Ye-
ni bir grafik motoruna sanip ola-
cak, daha ileri bir tarihte gege-
cek, ve ilk iki oyundan ¢ok daha
"epik” bir hikayeyr konu alacak
denyordu. Ama, elimizde ne ke-
sin detaylar, ne de bir resim var
henuz. Bekleyip gorecediz

5. NFS: Mator City o makina-
da _ zor cahsir. Hatta calismeéz
Evel evet, casmaz Dur sen sor-
madan ben sdyleyeyim, o maki-
nada Need For Speed: Jaguar
Evolution da calismaz

Had bakalim Ozgur, sana
upgrade yollan gozukuyer Baba-
na benim yolladidimi sdyle, yar-
dimai olur

Iste dirtgozle bekdedigimiz yeni
NFS'lerden ilki. Sadece Internet
iurerinde oynanabildigini s6ylesem
ne derdiniz acaba?




FORUM

Tersane? Kale?

Sevqili LEVEL cahsanlari ,
Derginizle ik olarak 99 Subat
sayINIZ1 alarak tanisum ve o sayiyi
okuyunca aziz vatanin butun ka-

lelen zapt edilmis, batun tersa-
nelerine giriimis, butdn ordulan
daginimis ve memieketin her ko-
sese bilfiit isgal eddmis olsa bile
Level okumdaya karar vaedim

Neyse 151 uzatmayip sadede
geleim. Iste soruianm:

1. Resident Evil 3 ne zaman
PC icin cikacak?

2 Alabillecedim en iyl ve fiyan
lazla olmayan 3dfx cesitlerini sa-
yar misiniz?

3. Die By Sword gibi berbat
BIr oyuna nasil tam puan verirsi-
niz?

4 Verdiginiz (18 yasindan ku
cUklerin duymamast gereken
sozler)

Die By Sword, ekran ayarlari-
mi bozdu

5. Myth 3'un yvapiima ihtimali
var m?

& Blood 2'de topldm kac tane
silah var?

7. Prince of Persia 30, 4 Mb
Ekran kartinda cahsir mi?

8§ Clans'in tam cozumunu ve-
rebilir misiniz?

9 Sizce en iyl Anti Virus siste-
mi nedir?

Ya oldugun gibi gdrin,
Ya da gériindagin gibi ol,
Yigil Kocagoz,

e-mall yoluyla

LEVEL Kendine hakim ol dos-
tuml Son zamanlarda cok fazla
tanh dersine maruz kalmissin,
simdi o elindekl kitab! yavasca
yere birak, eveet, derin derin O¢
kere nefes al. Daha iyi hissedi-
yorsun kendini, oyle dedgil mi?
Bir ara dergiye udra da su kale,
tersane isini konusahm: Level
varken kim, nercyi zaptediyor-
mus anlayamadim da

1. Capcom simdiyc kadar Resr
dent Evil 3'Un PC versivonu hak-
kinda en ufak bir hilgi bile sizdir-
madigina gore, en azindan
2001 baharina kadar bekleyece-
giz gibi gorunuyor

2. 3Dfx derken, nerkesin dus-
WGl hataya senin de dustugu-
N0 ve genel olarak 30 kartlar-
dan bahsettigini varsaylyorum ve
seni Donanim bolume davet edi-
yorum . Nazikce,

3 Veririz, ¢inku Die by the
Sword aldigl puani sonuna kd-
dar hakeden bir oyundu Zama-

Okur Mektuplar

ninda cikmis en iyi aksiyon oyun
olan DBIS'Un kontrol mekaniz-

| masi turanun itk ornegiyd. Bir

insarmn kol hareketlerni biretir
simule edilmisti. Ozellikle, kilic
kullandigimz bir oyunda bunun
cok onemii bir detay olduguna
inanrycrum. Ayrica grafikler
Tomb Raider'dan daha guzeldi
(birincisinden), Tomb Raiderdan
cck daha heyecanlyd, ondan
daha manbkliydr (kaplan, yarasa,
tavsan oldurmuyorduk en azin-
dan), daha zordu, daha cevikl
ve cebren ve hileyle oyunculan
daha az somuruyordu. Bu kadar
sebep yeter mi?

4 Boyle bir seyin olmasi, bili-
nen evren sinirlar icinde mum-
kin dedil. DBTS'e ozellikle gicik
oldugundan, basina gelen her
kotu clayl cna yuklemeye calisi-
yorsun. Bak sakin ol diyorum, o
elindeki kUl tablasini yavasca ye-
re birak, derin derin nefes al
Nasil, rahatladin degil mi?

5. Nasil desem bilemiyorum
Once o elindeki 457k plad) yere
birak, sonra konusalm. Bungie,
SU AN piyasayn yikacak ki ayn
ayun uzerinde calisiyor Manga
tarzi bir aksiyon-dovis oyunu
olan Oni ve buyuk ihtimalle prya-
sayl dumduz edecck (ve bizim
Lok yakinda ik Bakis sayfasina
konu edecedimiz) olan Halo. Bu
ikisinden kalan vakitte Myth 3 ile
ugrasabilecekleri pek saylene-

mez, ama bu, hi¢ olmayacak de-
mek dedil

6. Toptam kirk tane silah oldu-
du rivayet ediliyor. Arma Blood gr-
bi bir efsanenin ardindan gelen
Gz0rll Blood 2'den dylesine ig-
rendik, dylesine nefret ettik ki hi¢
pINMIZ bu oyuna zamanimizdan
bir saniye daha fazla harcarnak is-
temedik ve COi yakip Sultanah-

met Koftecisine gittik. Ackmistik

7. Teoride mi? Elbette calisir
Pratiite? Calismamast icn bir du-
zine sebep sayabilirdim, tabil 15-
lemcini ve bellek miktanni yazmis
olsaydm

8. Hayir Zaten farketmissindir,
Clanst incelemedik bile, clinku
Clans igrenc bir oyun ve Le-
vel'da o oyuna bir sayfa bile ayir-
mayl midemiz kaldirmaz  Sana
da tavsive, plyasaya yagmur gibi
mukemmel oyun yadarken o hil-
kat garibesini birak. Eger Diab-
lo'ya benzeyen bir oyun istiyor-
san, sana Darkstone’y avsiye
ederm Bu arada, bent daha
fazla sinirlendirmeden o Buda
heykelini yavasca yere birak. Is-
tersen denn dern nefes almaya-
bilirsin

9. Bence "en Iyl virus sistemi”
diye bir sey yoktur. Ne kadar ko-
runursan korun (fesat olmayin!|
eninde sonunda sistemine virus
gmer Bence “en iyl virds koruma
sisternt bilesimi vardir” ve bu da
sisternde surekl galisan bir Anti
Viral Tookit, her acilista sisterm
tarayan bir Norton Antr Virus
System ve duzenli olarak senin
calisnracadin F Prot'tur. Abarttig-
mi dusunenler, 26 Mayis’t hatirla-
sin ve aylarca onceden CIH konu-
sundaki uyanmiza kulak verip,
CD'mizde bulunan koruma prog-
ramlanni kuran Level okurlanmn
fucohirinin bu virusten etkilenmedi-

Bungie'nin su siralar Uzerinde calig-
g Halo, oyun piyasasim hallag pa-

mugu gibi atacak. §u grafiklere

baksamza!

Qini dusunsun. Ustuste birkag kez
hem de

Sierra’nin Makus Talihi
iy seneler
Bir yil, hatta bin yil daha bitir-

| dik Butun bilingli kullanicitarmin

ortak dilegi bu yeni ythn kopya
oyun ureticilerinden kurtulma yili
olmasi. Bu dilekten sonra sorular-
ma ve elestirme gecmek istiyomn
Aslinda birkac tane de énerim
vardi fakat siz Subat'ta bir yenilen-
me Icine ginnce onerilerimi ertele-
dim

1. Ersan Games'in TUrkiye piya-
sasina gumesiyle bizim ve de
&zellikle sizin kopya oyunlara karsi
savsimizda quiciu bir orduya sahip
olduk. Benim csas merak ettigim
bu orduya hangi oyun yapimcila-
nnin asker gonderecedi. Bu oyun
firmalar icinde Sierra olup olma-
yacad eder olursa Pharach adl
askenni gonderecek mi?

2 Sizin gibi buyuk bir dergi In-
ternet sitesine neden gereken
onem;i vermiyor? Aralik sayinizda
Internet sitesinin Ocak ayinda ha-
2 olacagini seylediniz fakat site-
niz hala hazir degil. Neden?

3. Woodruff adl oyunda Virtu-
al Trip'te ikinci kataki asansore
binmem lazim fakat asansorun
kapisinda Dude diye biri kafasin
uzatmis ve ona bisey yapamadi-
am gibi asansére de binemiyo-
rum Ben nerede yaniis yapom ki
boyle birsey cldu?

4 Bir de, mektuplarda "sizi su
kadar aydir ahyorum” dive yaz\-
yorlar. Bu sizin icin onemi mi?

5 Oyun urettclen oyunu ta-
marmen bitinnce kopyacilar kop-
yalamasin diye oyunun iging Se-
cu-Rom diye bir korurma koyuyor-
larmis. Bunu duyan kopyacilann
pacalan tutusmus, oyun firmalar
nye bu korumad programint beta
suromilerine de koymuyorlar. Ko-
varlarsa kopyacifarin pacalarinda
haslayan yangin onlarin tama-
men kal olmalanna neden olmaz
mi? ,

6 Direct30, OpenGL, 3Dfx
Bunlann arasindaki farklar ne?

7 Tam surum oyur vermeye
devam edin cunkd bu sizinle ra-
kKipleriizin, daha dogrusu

size rakip olmaya calisaniarn
arasindaki farke daha da aciyor ve
size yeri okurlar kazadirnyor

8. Donanim Pazan glizel bir
olay fakat anitwginiz parcalann fi-
yatlanni yazmay) unutmayin

Hepinizin milenyumunu kutlar,
basannizin devamini dilerim

Emre PISKIN
Siirt

LEVEL Keske elestinlenin ertele-
meseydin Emre, ¢anku sizin yap-




I elestiriierinize her zaman intiya-
amiz var, Cunku u sayida gor-
dugun batin yenilikler, sizlerden
gelen elestirilerin, bizim gordugd-
muz eksikliklerle birtestirilip by
ozverilerle bir ay icinde dergiye
uygulanmis hai

1 Ersan Games, su an biigisa-
yar oyunlan piyasasinda adi say-
giyla anilan firmalann pblyck bir
bolumunun Torkiye icindeki dad-
tim haklanni ehnde tutuyor In-
terplay, Actmision, |0, Eidos bur-
lardan sadece Dirkac Ama ma-
alesef, Sierra ve Blizzard bu ordu-
ya dahil degil Zannediyorurm bu
ki dev firmarin distributdriuk hak-
lar da cok yakinda bir firma tard-

size 346. mektubum, ama higbiri-
ni yayinlamediniz, sizi lanetliyo-
ruml” gir ibareler de bir mektup
ve maillin dergide yayinlanmasina
zimik kadar etkide bulunmuyor
Simah sizinle Bast br matematik
hesabi yapahm Dergiye her ay
sayist bine yaklasan sayida maik-
mekiup ve fax geliyor Posta Ku-
tLisung dyrilan bes sayfada ise tag
cdtlasa on tane mekiubun cevabl-
na yer var. Bu da demek ofuyor
ki 1000-10 = 990 kisinin mail-
mektup ve faksinin yayinlanma
sansi yok Yani sizden ricam, mek-
wbunuz derqgide yayinlanmad
diye bize sitem dolu yeni mekiup-
lar atmayin, hichir ise yaramazl

L@

Birileri akil edip Blizzard’ in Tiirki-
ye distribiitorliiginii almazsa, Di-
able 2'yi de Cracldli veya Beta ola-
rak oynamamiz gerekecek!

findan alinacak, ama kim tarafin-
dan, simdilik bilemiorum. Insal-
lah Diablo 2 ¢lkmadan &nce bu
nu Basarrlar da Crackli Diablo
Z'nin gazabina ugramayz

2. Ne diyeyim ki? Yukandaki
mektuplardan birinde cevap ver-
dim. Ama dergideki degisim ta-
mamlandigina gore sirada Inter-
net siterniz var. Bekleyin ve go-
ranl

3. Asansére binebilmek 1cin,
oraya kadar tam coziumde belirth-
gimiz butun adimlan harfiyen ye-
rine getirmis olman gerekiyor
Cunka Woodruff biraz nazl tir
oyun otdugundan, herseyl kitabi-
Nna Uygun yapimazsan llerlemene
1Zin vermiyor

4 Hayir, hem de hic onemli
deqil Yeri gelmisken, "siz soyle
supersiniz’, "séyle lyisiniz", "su ka-
dar asirdir eksiksiz alyorum, evet
ben bir yasayan olluydam” ve "bu

Kosele gibi oldu vicdanlanmiz
5 Seww-Rom'u Beta versiyon|a-
nna koyabilirler ashnda, ama bu
mantiksiz olur Cunku Beta kop-
yalan, oyun son haline getiriime-
den bir dnceki asamada test edil-
mesi Icin Beta-Testerlara ve on
inceleme amach olarak dergilere
dagilir. Haliyle bu insanlann da
quvenilic olduguna inaniir, ama
tabil bir sepet elmanin icgnde ¢u
ruk birkac tane daima bulunur
Bu curuk elmalar Beta’lar) bir se
Kilde korsan kopyalan uretenlere
sizdinr, onlar da sizlenn oynadid
eksik Beld'lan hazirlar. Ashnda,
artik Secu-Rom teknolojisi de bir
Ise ydaramamaya basladi, cunkd
bu teknolojiyt kendilerine mey-
dan okuma olarak géren Hac-
ker'lar, her oyunun icindeki Se-
cu-Rom korumasini asan Crack
dosyalarini da oyun CC'sine da-
il etmeye basladiar, Oyunu ¢a-
Iistirmak icin bu Crack dosyasini
orjinal BEXE dosyasinin Uzerine
kopyaladiginda, oyunun orijinal
yapsini bozdugundan, oyunu
aynadigin sirada her turld kilic-
lenme, cakilma sorunuyla kars

lasmaya da hazir olman gereki-
yor

6. Buucu, 3D ekran kartlar
ile oyun arasindaki bilgi transferi-
ni sadlayan protokollere verilen
isimdir Diger bir isimler de
API'dir Direct3D, DirectX'in igine
dahil olan Microsoftun API'sI,
Open_GL, Silicon Graphics'in ge-
listirdigi ve Quake motorlu oyun-
lar icin iD Software’in lisansladid
API'dir 3Dfx ise bir APl dedil, Gli-
de API'sini kullanan 3D kartlan
treten firmadir.

7 Elbette Oyle. CD verdigimiz
icin daha dune kadar bize kufar
edenlerin halini gorayoruz!

8. Sanyorum bu sayfaya gelir-
ker, Donanim Pazarrna soyle bir
ugramissindir. Ne dusuntyor-
sun?

Stres Topu?

Stkintidan patladigimiz bu
gunlerde(nedenin bilmiyorumy
bilgisayar oyunlar tek kurulus
gibi gézukayor. Belki bu tehlikel
dunyada yapabileceklerinizin si-
nirli almadid tek sey. Sozun kisa-
S bilgisayar aynayip stresimizi
atabiliyoruz

Dergi haklanda bazi clestirile
rim var Derginizi bir sene once
almistm. O zamanlar seksen say-
faydiniz. Butdn okuyucular 100
sayfa olmanizi istediler (ben de
dahilj, oldunuz Mayis 1999'da
Oniine bolomunu eklediniz. Da-
ha sonra bircok yenilikler: Eve ilk
bilgisayar geldigi zaman oyun
dergisi olaralk sizi almistm. Hala
alyorum. Verdiginiz oyunlar
hem kaltell hem guzel Yalniz
sizden bir RTS vermenizi istiyo-
rum eder mumkdn olursa Bir de
Level CD'sindeki sharewareleri
arttirabilir misiniz? Ayrnca Subat
ayinda bir deprem yaratacadmizi
bilerek Snlemirmi aldim

Simdi bazi sorulanm var
Aman kizmayin. Sinav yapmiyo-
rum

1. Benim bilgisayanm soyle
Intel 333A Celeron, BX anakart,
$3 Trio AMB ekran karti, |6-bit
ses karti, 36 Hizll CD-ROM. 3D
karom yok  Bu sistem beni daha
ne kadar golurdr? Nasil upgrade
yapmalyim? Islemam daha ne
kadar gider?

2 www fifaz000 net gibi
NEBAIn de bir silest var mi? Varsa
adresi nedir?

3. Busene artik bir yil. Sence
29 Subat'ta cok buyuk seyler olur
mu?

4 Ultimate Soccer Manager's
Diliyormusunuz? Eski bir oyun ol-
dugunu biliyorum fakat biigisa-
yar aldigmdan ber sikilmadan
oynadigim tek menejerfik oyunu
Menejerlik oyunu seven arkadas-
lanma tavsiye edenm

5 Woodtruffun tam cozumo-
nu verdiniz. Bir adamin heykeli
var ya, orada adamin heykelinin
icinden tas bahd aldiktan sonra
Slammers End dive bir yerden
50z etmissiniz, buraya nasil gidi
lir? Ben bulamadim, soyleyin gil-
dirmak uzereyim. Biliyorum bu
sadece bir bilgisayar oyunu fakat
O OyuNu bitirmek istiyorum

& Bu aralar sevdidiniz sarkilar
hangiler?{bunu cevaplamasan
da olur)

Biraz uzun oldu. Bu mektubu
ister yayinlayin, ister yayinlama-
yIn, ister kirpin

Butun LEVEL calisanlarina sela-
mimi leliyorum

Vizviz Ant Freeman {Hatirladimiz mi
Half-Life'll geceleri?),

e-mail yoluyla

LEVEL Her zaman derim, dedi-
sim, dodru yonde oldukea, yapil-
mahdir Bu zamana kadar yaptik-
lartimizi takdir etmnissin, Subat
ayindaki dedisikiiklere ne diyece
gini merak ediyorum

I Herseyden once, bellek mik-
anni yazmamissin. sistemine ba
karak, 32 MB bellede sahip olabi-
lecedini disundim, eder bu
dogruysa, hemen 128 MB Ram
edinmeye bak. kN olarak da
ekran kartun yery nesit bir ekran
kartyla dedisor. UgUnca olarak
da, sevgih okuyucular, donanmim
sorularmizr bundan sonra Dona-
nim bolamune gonderin luifen

72 Malesef, hayir En azindan
benim bildigim bir Ene yok

3 Olabilir. Bu tur ozel gunlere
ayarlanmis virusler aldugunu cok
yakinda gorduk {bakiiz Cerno-
by Ama siz onlerminizi alp, siste-
mirize anti virds programini kur-
duktan sonra, korkacak hichir sey
yok

4 Tesekkur ederim {Ben niye
eciyorum? Menejerlik oyunlanni
sevmem Kil)

5 Slammer's End'e, sehrin
kinci katina geldiqin odadan gi-
debilrsin. Hapishanenin bulun-
dudu ekran

6 Cevaplamiyorum (nedenini
bilen bilir, bilmeyenlere laf dus-
mezj.

|[;'Z
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Anadolu ve Kopya Oyunlar

Herkese Mernaba,

Biz 22 ve 16 vasiannda, PSX
nastast ik kardesiz Bu melklubu

yerzrnamian sebetn 1 hadlta once
gle gecirdigimiz ve sabalhlara ka
dar bosindan kalkamadiimiz "Pa
sl By 27 adin ayun. Japonee
miz kil sOzIuk stogumuz yelersiz
oldudundan oyunun bir yernn)
coOzemiyeruz (Bu noktada oyun
da Lakilehme yen uzauuan uzun
dnilatmissiriz, dogel olarak kirpe
yorum = BLX)

SUEana kaclar elimzicle 120
CLYlik Dir arsiv olustu, fakat burla
nn tamami kopya. Emede ve alin
ternne gesterdiding savarye (csek-
kur eciyoriz, Takal Diracik da
Anadolu dakn ketlerddekn kapya
QYLIN YArasing parmak bassaniz
diyerur Canku lstanbul Ankara 1z
e gilde btk metrepolier disir-
da arpnal oyun bulmak (hele he-
le PSXcin) colde kutup esast Dbuk
IMARTAN farksiy SBulsak bile sayis)
L best gecnuyor. Fryat ise ola-
YIn tLzu Biben; neredeyse 10
kOpya OV parasi... Sizden, dewv
letimizden, grisimda nsanlardan
yardim Dekliyoruz: Clnka billyo
iz ki her adigimiz kopya oyunia
Diraz daha canavariasan bir duze
niheslyoruz ve bu hic de hosu
Imuza gilmgor

Bilgsayarn sallavan Ranbow
Six, Dune 2000 oyunlar Benim
1y Ly b hayal kinkhcl ol Ar-

kaasiticlan gelen "007 — Tomaorrow

MNever Diese o kadar reklama rady
MEN T@mamien sisirrme e syphon
Filter kopyas ckte Sirmedi gordu-

dum kadanyla [Videogames
Gamezaone sitelermder Half Life
PSX e geliyormus. Acaba o da s
SIFFHE DIF OyLn mu alacak dive
Merakayim

Indiena Jones ve Urbar Cha
05 UN PSXversivenu clacak m?
Lutfen biréz bilg

Actik PSX'de de Mause ver,
acana "Commandaos” PSX ¢ gele
cek mi? Hasretle beklyorts

AYNI ZEVK Ve RIEYECANiAn yasa
VAN INSANkANn tutkusu haline gel
dini. Savfa sayiniz, fiyatniz ne
olugsa olsun Subat 2000 savinizi
merakia bekliyoriz. Siz hazirmisse
nie B dunden hazing! Seviye-
021, KUILLIPUNLIZLL, DAsannig Kety-
petmemeniz dilegryle, Yenilik go-
bek adinz olsunt Yeni biryl im
ovurseverlere mutluluk ve kaliteli
anjiral oyunlar Qotrsin. SI2r sovi
yoruz

Mevlana Sehri Konya'dan

Muslafa ve Emre

LEVEL A¢llcas), mekiuournuz
okurken kendimi cok i hisseltm
Bu siralar vuldendigimiz agir so-
rumluluklany arasinda bizr exnla-
var Bir avug okuramuzun oidu-
gunu Rabdatmaniz colc iyr geldi,

ozellikle Gecenin su saatinde ikag

qundur uyumadchan soylemiye-
yim Isterseniz. dudaginiz ucukiar
Parasite Sve 2y hentiz incele-
medilc Bunurn sebebn, ok goreke
medikee, Japon kapyalarina der
qicle yor vermek istememe
miz.Ama, bu yonde cak Istek ge-
lirse, v Avrupa wersiyonuriun ge-
lisi gecikirse, tam cozumuyle bir-

likte Parasite Eve 2've yer verece
g1z

Kopya oyunlar meselesi hepr-
mizin basint agrityor. Henuz ug
buyuk sehirae bile tam anlamiyla
dagmm meseles ¢
Brzim dusuncemiz, 2000 sonunid
lkadar Istanbul icindeki orijinal

ulmus deal

ayun bultnamamese meseles: ke-
sinlikle cozulmus olacak. Ve on-
3N sonra, sizlerden de veterl
destek gelirse, sira Anadolu'daki
oyunculann scrunianna gelecex
Evel, butdn bunlann hiraz vavas
ve gec oldugunun farkindayim
Ama bu ulkedekl hersey Syle de
gil mi zaten?

Tomorrow Never Dies cok da
kétu bir oyun degildibe, Syphon

Fillerla kaysilastinnga Liraz sonux
kalyor, dodru. Ama kendiicinde
hos bir oyun: Klasik degil, ama
hos. Dune 2000 hakkinda yorum
yapimyorum, PC versivonunu da
yerden yere vurmustuk zaten
Indliana Jones da, Urben Cha
s da PSX o hazirlanacak, ama
Bu 200070 ortalann bulacak. As-
Iincla ndy 1< o kadear emin deg-
lim, Lucasin sen haling gorduklen
sonra hic cikmaya da Dilir dive
GUsUNUyYGrUm, ama umit 1ste
nmandos uose unutun. Sade-

Mouse o oyun ion velerl de-
il Klawye olmadan bir adim pile
ilerlerneniz mamkan dedil

Subal sepasirn bz cle merakla
piEkliyoruz Bakalm geceler boyu
sabahlamdamiza dedmis mi, mdl-
Daa her zamarkl sacmaliklanndan
B daha yapnms mi, renkler
Am sechgumiz gioe me, yent dizay-
A begendinig mi, Cler nasl ok

mus? Daha Ocakin 187 ve
merzkian kudureryom!

Ve DL ay ionde yuzlerce mek-
tur, yillsast ve Leyrarm lebnd
gonderen sevgih okuyuculanmiz
Hepiniz sagolun ve meklup gon-
dermeye devam edin Lnul-
meyin ki sizlenn destedr almeadan,
Fevel Dugun nokleya gelemesd

Bu aylik da dukkarin keperikle-
nntindinyonis Gunes arkaricak
pencereden gunun ik sklanm
yolluyar Yanimdakl mesalarda s-
latt arkaclastannz, nepsi rehavelin
Vumusak Kollasma birakimisiar
cencline Bern de cacdinyor [ath wy
Ku Ve son nokleyl koyarkert sOy-
le dermek geliyor igimiclen

Cok da ciddiye almamal
gerek Hayat...

Biz olmadan da, akip gidi-
yor nasil clsa...

Sinan Aldcol

S0z Sirasi Sizde

Beta'lardan, kopya eyunlardan
gima mi geldi? Bilgisayarmiz:bir
tiirld caligmiyar mu? Veya iginizi
ortaliza haykirmak iste=
niz birsey mi var kafanizda?
Yazm Dize...

Posta Kutusuna
Ulagmak igin

JEL Dergisi Okuyucu Mektuplan
Piyalepasa Bulvas

¥
Zincirlikuyu Caddesi 231/3
Bo3do Kasimpasa / lstanbul veya

Level Editorlerine
Ulasmak igin

Sinan Akkol
er GUngar
gherkeralevel.com.tr

Cem Sarnci
cemsanci@level, com.tr

Gokhan Habiboglu
gokhabalevel.com.tr

Batu Her

batuher@level.com.tr

Emin Barig
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FORUM Gelecek Sayi

istanbul'daki 6limciil kovalamaca devam ediyor.
Emre'nin katili, Tlrkiye'nin digmani tarihi eser
kagakgisi kim? Ogrenmek istiyorsaniz, Byzantine:
Sirlar Labirenti'nin Mart sayimizdaki devamini
sakin kacirmayin.

Need for Speed’in gelecegi...

Her yil ufak tefek degisikliklerle yeniden piyasaya suru- v
len bir cyunu kayitsiz sartsiz neden satin alinz? Sani- g‘
yorum hicbir zaman bilemeyecegiz. Electronic Arts'in L e o

Need for Speed serisinden bahsediyoruz. Dort yildir

hep ayni yolda ilerleyen seri, yol aynmina geliyor. 2000 |
yill iginde Need for Speed ismini tasiyan bir degil, iki s m
degil, tam (i¢ ayr oyun gorecegiz. Unld seri bir st vite- " B2y 1

se gececebilecek mi, yoksa diglileri dagitacak mi... Mart
sayimizdaki yazimizda hep birlikte gérecegiz

incelemeler

L
Ultima Ascension

Editérlerimize bu ay da uyku yok!

Twicsed, 21, sayfa tam ¢oziim!

USM ‘; Byzantine: Sirlar Labirenti 2. Bolum

_— * Dracula: Resurrection
Urb%!}i

B e N Final Fantasy 8
Atlantis2 § Gran Turismo 2

A ]

- v;w-'-:% Tomb Raider: The Last Revelation 2. Bolum
Crusadens of

t

F

Planescape: Torment
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