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yilda ne yapahilirsiniz? Bir diniversite diplo-

mas| alabilirsiniz. Memnun olmadiginiz

hayatimzi sil bastan kurabilirsiniz Her giin bir
saatinizi ayirarak, herhangi bir konutia gzman olacak
bilgi diizeyine ulasabllirsiniz.
Veya yaklagik 20.000.000 hard, 2.000,000 kelimeden
olusan 5682 sayfa yazabilirsiniz. Bu sayfalan hir
araya getirip olugturduunuz dergiyl cocugunuz gibi
sevebilirsiniz. Tipki canli bir varlik gibi, siirekii
gelismesi igin cabalarsimiz. Gabalarimzin, sizi
okuyan onbesbin kisi tarafindan takdir edildigini
goriince, tim aym yorguntugunu unutup gillimseye-
hilirsiniz. Okuyucusu, editdrit, yazar ve yazilamyla
bir biitiin olup, bir aile gibi olabilirsiniz. Ve iste, bunu
basardigimiz zaman, yaptiginiz seyin her ay benzer
ayunlary inceleyip yazmaktan Gte hir caba oldugunu
giriir ve sevinirsiniz.
J. yagimiza giriyoruz hu ay. Su an elinizde futtugunuz
sayl, b1. sayimiz. Bagindan beri bizimle birlikte olan-
lara, mutlu yillar. Bizimie yeni tamsanlara da,
hosgeldiniz diyorum. ..
Daha yolun basmndayz.

EDITORDEN
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Dr.Moreau'nun Adasi film ve romanindan
sonra oyun olarak da hayalgiicimiize sesleniyor.

B NASCAR RACING 2

Papyrus Racing Games oyunlannin kingisini cikarta-
rak bir seri olma yolunda ilerliyarlar. Strds tecribesi-
ni yeri leknikler kullanmaniza izin vererek daha da
arttiracaklar. Ayrica yern NASCAR kurallart icinde mo-
torlan rektifiye etmeye bir sinir getirecekler. 2002 si-
raculerini, renklenni ve takim isimlenni de oyuna ek-
leyerek yepyeni bir seri yaratmak pesindeler

B ARMY MEN REAL TIME STRATEJ

Army men artik eskist gibi degil. Yeni Army men’de
plastik askerciklerimiz gergek zamanl oalrak catisiyor-
lar_ iki takiminda elde tutmasi gereken cok onemli iki

‘sucounterst

mayan turnuvayla gl ayrintih bilgiler
www.veezy com/csturnuva adresinden alabi-
lirsiniz Dileyenler her hafta sonu 10:00 -
17:30 saatleri arasinda Maslak Princess Ho-
tel'de bulunan Sport House Cafe’ve gelerek
en siki Counter-Strike oyunculaninin maglarini
izleyebilir @

Gegen sene duzenledigimiz Counter-

Strike turnuvasinin ardindan bu sene

cok daha buyuk bir turnuvaya hazirla-
niyoruz. Daha biiyik mi dedim? En biyik,
mega, dev bir turnuval Weezy ve Sport Ho-
use Cafenin is birligi ve Level'n crganizasyo-
nu ile hazirlanan turnuva 17 hafta boyunca
strecek ve tam 512 takim, 3072
oyuncu yarisacak. Boylece dlke- |
mizde bugune kadar yapilmis en
DUyUk oyun turnuvas: oimakia kal-
maylp, dunya capinda hatir saythir
buyiktikte bir turnuva olacak
Turnuvanin yurt capina yayilabil-
mesi icin Ankara, jzmir, Antalya ve
Kibns'da alt trnuvalannim yapila-
rak finallerde yurt ¢apindan kati-
lan takimlarin yarismasi igin ¢alis-

malar yapiliyor
Katilimeilardan hi¢ bir leret ahin-

L] ]

il
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Her Dwarf, Yuzlklerin Efendisi fil

minde gérauglniz Gimli karacte-

rne benzemsz Hele hele Digg-
les'taki dwarllar lam aptal Tabi ki boyle
aptal kullar olan Cdin de bu oyunda aptal
olmus.
Odin‘in evcll hayvanadi Fenris kdti kalp!i
korkune bir yvaraugda donlsmis ve yeralt-
na kagmistr Odin kucusunu alt halkal bir
zincirle bagh tutuyerdur. Bu halkalar dz
yeraltinda hir cok yere cagilmis durumda-

dir Bu scrundan kurtulmak igin Diggle’la-
ra gidip yeraiani iyl bilen bu dwarflardan
yardim ister. Dwarflar da Odin‘den gorevi
bagarirlarsa yar: tanr sayilacaklarinin ga-
rantisini alip ise girisizler

Oyun Lemmings'i andiran bir real tme
strateji ve savaslan cok kaynaklarin idare-
shve etrall kesfetmekle llgili. Diggle'lanai-

2t yéneticken anlarin kazacad) yani belir-
lemekten beslenmelerine ve kullznarak
gelistirecekleri yeterieklere kadar herseyle
siz udrasacaksiniz. Aynca karsiniza cika
cak olan Troll'ler ve diger Dwarf kabileleri
de basiniza is acabilecekler, Siz ise cok ge-
nis bir alarda etrafa dagilmis olan halkala-
1 arayacaksiniz. &

HAEERSICAK HABER: .00 4

kaynak var. Elektrik ve plastik. Ne i¢in? Tabiki asker
liratmek icin. Hikaye gene klasik fakat grafikierde
epey bir ilerlerne gorlintyor,

Westwood studios MadOnion com ile bir takim galts-
masina gidiyor. Boylelkle Westwood'un gelecek oyu-
nunu kendi makinalannda calistirip galistiramayacagr-
nl bilmek steyen oyuncular Command & Conguer:
Renegade'in sayfasindan MadOnion'un performans
analizi programini kullanarak meraklanni giderebile-
cekler. Bunun igin yalrizca sitedeki "Analyze My Com-
puter' butonuna tiklamalar yeterli olacak
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Hayir, Judge Dredd élime

karsi savasmiyor. Dredd De-

ath adl rakibiyle karsilasiyor
Ingilizlerir karikatdr tarihindeki en il-
ging kahramanlardan biri olan Judge
Credd (senaristi iskog, cizeri Ispan-
yol) eskiden New York sehri olan
B Mega City One'da yasalan ko-
.; § Jrumaya caligan bir yargic-
i B cellattir. Bir 3D shooter ola-
cak olan oyunda Dredd ile
l \herseyi yapabilecegiz. G5-
revlerimiz ve oynanis
cok esnek olacak ve
oyuncuy istedigi sekilde go-
revinin sonunu getirebilecek
Fakat dogru bir sekilde yarg-
B lamadan ¢ok fazla sivil vurur-
zak yoldasimiz olan diger
Svargiclar bize karsi dénebi-
W ecekler Elimizde Dredd'in

alti farkl tipte kursun atabilen silah:
Lawgiver olacak. Fakat filminde de
gordugumuz motorsiklet Lawmas-
ter't maalesef kuilanamayacagiz.
Yalnizca ara filmlerde seyretmekle
yetinecegiz Death se tek basina de-
gil Onunda Fire, Fear, Martis ve Me-
an Machine gibi yandaslari var. Ciz
gl romanin kendine has kara mizahi
oyunda da ayni sekilde kullantlacak
Dredd vs Death cok karizmatik bir
oyur olacaga benziyor @

"SICAK HABER .|

B COLD ZERO: THE LAST STAND

Eski bir &zel birlik Uyesi son derece gizli bir gdrevde bi-
yik bir hata yapar ve kurtarmasi gereken rehinelerden
pirnin élumdne sebep olur, Bunun Gzerine istifa eder
ve bir dzel glivenlik sirketinde ise baslar. Rastlanti bu ya
glvenliginden sorumlugu eldugu sirkette saldinya ug-
rar ve bir tek o kurtulur. Simdiki g&revi kimlerin saidir-
didint bulmak ve dinyayr muhtemel bir viriiz salgundan
kurtarmaktir. Aslinda Cold Zero su aliglageldik “éniine
gkan vur patlat ve rahatla” oyunlanndan. Binalarin igi-
ne girebildiginiz zaman tavanin kayboldugu, Porchele-
ri havaya ucurdugunuzda icinden cephane ¢ikan oyun-
lardan. Karsiniza ¢kan dismaniar ise Terminator fik
minden firlamys tipler. Hani rahatlamak i¢in birebir

M SUDDEN STRIKE 2

CDV ve FireGlow oyunun ikincisini yapmak igin an-
lasmaya vardilar; Birinc¢i oyunun 600.000 satrasl
Uzerine harekete gecen firmalar yeni oyun hakkinda
da iddiall konusuyorlar

H BIR SIMS DAHA MI?

Evet aynen oyle. Bu seferki The Sims: Vacation Pe-
ki ne mi yapacadiz? Simlerimizi tatile gétirecegiz!
Laf aramuzda tatil sézelgu biz Level calisanlarna
uzak bir diyarin ismi gibi geliyor degil mi Sinanci-
gim? Ufak adamaklanimiz) plajlara, dag tepelerine
ya da ormana kampa gotlrmeye karar verdikten
sonra yola ¢lakcadiz
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il katima el 2 yegamindan bu ahlimimn basing ne ai-
li elalar agacagini-ongeremerrugtis |rsania

REVOLT GAMES

Insan inky Uzaya agichkiar) anra yen
gezegenier ve rkiar kesfetmenin e

aratinca sire gelen payiesim mdcadelssinin
tam armsirda kend| ang geregenimize ulas
miava cansan Troiden Llanmm bin plietu olarak
lilgmuzy karumak birne gorevimiz. Homep:
lanet i5te but senaryonun etratinda aonen by
zay similasponu. Oyun boyunce -2lacagimiz
20'ghrevde yaptfjimiz haeketlar gerek Uzay
Ianin gErekes lelingl gig alan konfedsatasyo:
iy bige kargh ol tepkisinl belrleyecsk,
Uzayhlar bu kargasadan uzak durmaya galgip
hize teknoin)| satacak; Toptam 6C farkl tpte:. | cefie Kend| filomizu yaneterek oyunun-ger-
ki uzay gemisinden vainizea 6 aded) bizim kuls  ¢ek zamanh strateji ogelerini kullanacagiz,
Eattirrirnizs aciacak (Gemimiz ctedizimiz ginl - Efercanimiz sikalirsa gérey editdrind kuilana
drinatablleceqle Yalnives urayda dedil garas  'tak kendimize yenl Gyunlar da yapabilecedlz:

genlerin ydrinaelennde de catwmalate gire  Hakalin gic kimine olazak? ©
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e

2 43 geciTme ken Ak
334 sl kini iolan Inteli
Ibert Einstein’ g1 bir billm nlan’lan varatir Boylelkle evrenin talihi
Imsan ruhundaki iyl ve kot taraflan de puydk bir damga olan 'Art-Rocks War'

Klonlama vintemivie ayirmaya kalkar, Pro ol

jestiin adi Ang - =il

-t3 orlaya clkan Atrax Kora'de phyac aya cikanidh ve i

ikt melektan kara otam Bilim adamim Sldo simdll cle Ayrupa Ve Ameriks

rur, &k melsy Kara gun olarak o
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ielek Drel oyborglar yaparak
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Tabiki bu mekanlarla badlanth olarak oyunda kum- UYA GERCEK OLUYOR
dan kale, kardan adam ve alli karinca gibi ekler ola- Defalarca sorulan umutsuz
cak. Maxis bizi duyuysrsan biraz fren yap titfen, bu

bir soru: Nasit oyun yapabi-

lirim, nerden baslamalyim?

Nihayet bu soruya olumly =" Eremem bt
cevap verebilecegiz, ¢unki Tlrkiye'de bir universite
bir ilke iImza atiyor. Akademik hayatina bu yil basls-
yan lzmir Ekonomi Universitesi, iskoc Dundee Uni-
versitesi destedi ife seneye “oyun produktorluga”
= 4 . bélimind agiyor. Bir lisans programi alacak bu bo
de dizeni saglamak ve savay lordlanni yola getirmek : [Gmle ilgili aynntil bilgiyi dndmuzdeks aylarda ilete-
igin balgeye gidecediz, Paketle birlikte yeni silahlar,  nalar da gelecek Toplam sekiz yeni gorevin yaninda  cegiz. Haber igin Géker Nurbeyler'e cok tesekkiirler
araclar {en sonunda}, disman tipleri, efektler ve bi-  multiplayer iin yeni haritalar da var

| dérdincu pakel oldu !

B GHOST RECON

Tom Clancy's Ghost Recon'a ek gorev pakedi geliyor
Takimi hazirlayin. Ubl Soft bu yeni paketie Etopya ile
Eritre arasinda gegen ¢atismalara bizi de sokuyor
Birlesmis Milletler Glicti'nlin bir pargasi olarak baige-
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== altinjoystick

9 ca muluplayer: cynanatilen Br 3D ferin, ki
shuoter, Hasmalt operasyorisragb il tafim |
m Kuﬂ biricleérl kany abyor, Fakat diger ‘Rullan ve

] . Eﬂunlmﬁﬂhﬁwnﬁwur syh ta
aasil mi? Oncelikle kendinize mevaut & kmds Ista#'.was _
mclan haﬂsfﬁmﬂfm Mayi takim N \Ck't diti diger Dkt dzel tmug.
] i 151 I8 =1 Eﬂ!?;h Dalia sanra lﬁiﬂi‘d!ﬁﬁh"

—— 'mm&mmm Bl uzmantar ise
l5t, Sent ve Sniper otarak de-
ﬁmlf,,w amrt danfanniz iginde daha o
Mm:ﬂﬁintr mmﬁaﬁwmﬁ
fendinz tell b yine dogru kanalize sdyor
suntizi Bavlelkle Zaten seqtiginiz snifs gore
ball sitailan kullanatilirken o siahiar iginide
daha da Grel ol amydh!lerek yulhteca sk
5@&1 bir harakler tipt befitlyorsunuz: Tim bus
elirfenen zalikler 58 Feam Eacterlunanling
wer| tabamnda depilanacak &

Himde, tamicdigirmiz isimierden (v

Allen durur

ynaklar tarafindan

o, ;
vdl, Buriar FesiT

cott da de tam o snaylarimadi ama biz Tomb
tl, Incliana Ralder bagimililanm daha fazla bekletme
I simditden belli cirbiraz etrafi karstiralim dedik. Yea

Ng gececak

OyLinsey

I5e, Isminin Fate o

SICAK HABER'

CANAVAR

DreamCatcher, The Adverture Company adll yeni
bir firma kurdu Adindan da anlasilacagr tizere [ir-

B SPEEDBALL ARENA

Speedball mantik olarak rakibinizin elindeki celik to-
pu kapip onun dik duran kalesinden iceriye atmaya

ma advenlure oyunian yapacak

lk oyunlarise su Unll Loch Ness gélu canavar hax-
kinda olacak Cameran adh bir dedektifi yénetece
gimiz cyunda Chichago’dan yola dusiio gol civarin-
aaki nld bir fizikgiyi ziyarete gidiyoruz. Fakal biz
oraya vardigimizda adamimizin kayboldugunu éére-
alyoruz

zh mesledliniz de polisiik clunca burnumuzu olaya
sokmadan ausamiyoruz

dayanan bir oyundur. Hayir henlz diinyamizda oy-
nanmiyor fakat bilgisaayr oyunlarinda 21060 sene-
sinde eynanacadl éngdrillyor. Mantik olarak cok
sert olan bu oyun vahsilik sierm zodadidr icin ger-
cek hayatta ne kadar kabul goriir, ya da kim oyna-
mak isier bilemeyiz

Bitmap Brothers miithis grafikierle sanki gercekten
varmis izlenimini vermeyi basardiklan yeni bir spe-
edball oyunu Uzerinde ¢alisiyor
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Efinle wemakta oldlgun iz Leyel
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= ugaklann vuruldugu

tariva Saveg ve Avrupa'nin diger balgele- cak. Kilrsun zleri

rindekl garpismalan senaryolarina dahil  zaman aidiil hasan son derece gerpaig

edivor. 14 fip ugak olacak, Her sim ayan firma 1im ayun boyn

da olduu gibl burada da tek

silik cd vdrulan hig bir ugag

Ol SO0

A a1 aydin, hazrlanitken hichic seyin

ers gitmediflLevel sans.

dalage agirlikh oimayacak Yer
agin ve hafif ucaksavar silahlan, pivadeler,

cartiyon, jip, tank qibi yer araclan da he

feflatimiz- arasinga olacak: Hatta Kanal = '

defierimiz: aragmc iy ’l'. i €Can v Orur'un yazifannin son tes
i B Ifrr tariincden kag gln sohra

5 &7 e kadar bu ayunun lein

Shearryedine et

ar olrmasa da Pear| Harbor filmin

de hol bol doldurusa gelmistik zaten. Ar

hik dane s Attack Squadron e kurtianmz
dékerlz. @ Jlmdiye kadar yepilos Star Trek  °
oyunianmn $ayst
= ® " The Simwlinooyun hselennde ik
.. mo I e rces UNGE SOFTWARE onda, buiunclugu hatta sayis.
Simdive. kadar ir PC oyunune
verdininiz en vuksek nol
(Bdldur's Gate 2}
ymcliye kadar i kel oyuhune
vardifimiz ef yoksek not
LG TOrsimis S e
ATCENUMT oyun -nartasunn bl
wolinctian diger Ucuna yirisene
GErecek Giaf ssal savisr ©
d £ o
dl] ¥ ‘
3z sayidla sl 3 dug ' @

aly 3 e 0 4 Arcanum: OF Steamyvorks & Magich Obseiira oyen ban-
ire avanta AN kar sEkTGroer-olustudu
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sunuz. Gece mi olsun gundiz mi olsun son olarak La
ona Karar veriyorsunuz, Treninizi koyuyorsunuz yola
ve ister disandan seyrediyorsunuz isterseniz igine girp
orada yolculuk ediyersunuz  Treninizin icne girip
cikabiliyor, etrafinda gezinebiliyorsunuz  Kisacasi
cocukken yapamadiginz bir sird seyi de rahatlikla

Ml ACTIVISION'DA PARA BO

Activision firmasi Return to Castle Wolfeinstein't ya-
pan Gray Matter'in % 60 hissesini alarak firmaya sa-
hip oldu. Soldier of Fortune'u yapan grup Raven Soft
ware'in de sahibi olan Activision boylece 3D shooter
pazannda yerini daha da saglamlastirch

yapabhiliyorsunuz

B TRAINZ
Hala buyGmemis olantar icin bir tren oyunu bu Kendi
trenleriniz; ylrltmek i¢inénce bir alan yaratiyorsunuz
ister kendi daginizi koyup icinden tiinel gegiriyor,
isterseniz etrafi cayir ¢imenlik yapip yesertiyorsunuz
Daha scnra makaslarinizi koyuyor, treninizi segiyor,
herseyl boyuyorsunuz, Hava durumunu da ayarliyor-

Rus firmasi Buka, Echelon: Wind Warrior adl bir oyu-
na baslad). Eskisinin devami clacak olan oyun 45 g&-
rev icerecek Ayrica MARCH! Adli bir 3D shooter ve
NUM adh bir korku adventure’in da ilk calismalanni
baslatmislar
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“tiirkoyunlan

Hatirlarsaniz Eyldl 2001 sayimizda TGr-

"-oyuntakvimi

Bu tarihler yapimer firmalanin verdigi yurtdigi

kiye'de yapilan oyurlar hakkinda bir

dosya hazirlamistik sizlere. Aradan ge
cen zaman icinde ne olup ne bittigini 6gren-
mek icin tekrar kapilarini ¢aldik
Biliyarsunuz Mevlit Ding yaklasik 14 senedir
oyun yapimaliginin iginde olan ve yaptig isler
le kendini defalarca kanitiamig bir usta. Ding In-
teraktif'in en son yaptid ¢alismalardan biri In-
tel'in teknoloji demasuydu. Dema bitmis ve In-
tel 7 Qcakta Pentium 1V islemasinin tanitimi
igin kuliarilmis.
Daha 8nce dergimizde verdigimiz Slashers adl
oyunun programasi Galip Kartoglu da Mevlul
Ding’in kadrosunda ¢alismaya baglamist. Qyu-
nun ismi artik Dual Blades ve Gameboy Advan-
ced i¢in hazirlaniyor. Oyunla ilgili bilgiteri
htta:/ /v metro3d.com adresinden bulabi
lirsiniz.
Bu glzel gelismeler disinda bir Sneml haberi-
miz daha var Ubisoft'un online digital TV lerde
kultanacadi itk G¢ oyundan birisini de gene
Mevlit Ding'in bir calismast Street Racer ola-
cak Cocuk Odast ve Guzel Istanbul projeleri ise
su anda beklermeye alinmig dururda. Mevidt
Bey yurt disi ile baglantili yapuklar islerin iyi git-
tigini fakat Tlrkiye'nin sartlar yizinden dlke
ici 1sler:nin iy gitmedigini séyllyor hakl olarak.
Dedektif Firtina'min yapimerst Carloon Studios

1se bir stredir Dedektif Firtina 2. Esek Adas
uzerinde calisiyordu. Oyunun dublaji, mizikle-
ri, cizimieri ve animasyonlar bitmis Yainzca
geri planlan kalmis. Dublaj calismalarinda dnli
saratelar calismis Yeni oyunda Level Dergi-
si‘yle ilgil kuguk bir béldm de olacak. Tabii ki
oyun Tlrkce. Ayrica render’a agirlik verilmis bir
calisma. Toplam 4 CD tutan emeklerini kopya
oyun fiyatina cok yakin bir fiyattan piyasaya si-
recekler

PUSU cular ne alemde diye sorarsaniz onlar cok-
tan kendilering bii sponsor bulup kiratanan bir
aofiste calismaya basladilar bie. Artix ikinci tek-
nolgj dernasunun Uzerinden ¢ok sular akmis du-
rumda. Oyun icin bolumler yapihyer, dokular ¢-
ziliyor ve hersey gayet glizel ilerlemekte diyorlar
Daha fazla bilgi icin sikistirdik armia agik vermedi-
ler. PUSU fle ilgili aynnti bilgiler icin Mart sayi-
mizi beklemek zorunda kalacaksinz. @

manl strateji daha gelyor, Eldeki
malzemeyi her seterinde degisik sekilde karis-
tirarak farkh gorbalar elde etmek gibi, oyun
yapimallan da biraz fantazi, biraz bilimkurgu-
yu 3D ile bir araya getirip biraz daha farkl bir
oyun yapmislar.
Natrolis gezegeni Uzerinde birbirine hakimi-
yet kurmaya ¢ahsan ¢ irk vardir. Bunlar in-
sanlardan elusan Colonistler, kertenkele ben-
zeri bir irk olan Sorin ve Alien filminden firia-
mis gibi gortnen Dreil'dir Colonistler tekno-
fefi, Sorinler ise byl Uzerine kildrlerini kur-
muslardir. Dreil bu ikisinden farkli olarak ken-
di dogalan geregi ortama uyum saglamis ve
bedensel yeneteklerini kullanarak savasmak-
tadirtar
Turlerin birimieri birbirini dengeliyor. Ornegin

Turl yeniden kesfetmeye ne gerek
9 var diyenler icin yeni bir gergek za-

Colonist birimlerinden Gunner’lar uzaktan ra-
kiplerine etkli atislar yaparken yakin savasta
Marine'ler tarafindan korunmaziarsa yok ol-
maktan kurtularmyorlar. Byd ve teknoloji bu
siralar bir cok oyunda bir araya getirilmeye
baslandi Bakalim sonu nereye varacak? @

s tarihleridir. Firmalar tarafindan
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Bekle bizi Avrupa! Bitiin kalelerini zaptetmeye geliyoruz!!!

z 000" an carpi sir; oyurair
risl Shaoun’ Total WM
gosmedi§imiz kadar ok birimi, olcukca genis
Lir 30 araziye sigdinyordu, [k oynadigimdz
beni en cok etkileyen birimlerinizi birlix olarsk

I, Buglne

yehetmenize karsin, her birimin tek tek savask
yor olmasiydl Bu sistern sayesinde yuksek bir
tepeden savas meydaning izleyen bir komutan
gibl hissediyordunuz kendirizi, Birli<lerin yenil
dik¢e dagildidin, kirimlerinizin kacmaya basla-
digini gorebileceginiz baska bir oyun pek yok-
tur. Ustelik savaslann arasinda, bir masails:i
strate)l ayunu aynarcasina hazrlanmis ana ha-
rta, ayn bir derintix katiyordu cyuna, Commo
dore glnlerinin Defender of the Crown'indan
bu yana dzledigim bir seydi bu. Braveheart'da
yapilmiaya ¢alislmis ama becerilermemis olan
ana haiita ustunde bdlgeleiin ydaetimi Sne
gun'da cyunun bltirligiine cok ivi oturtul
musti. Ana haritada dismanm savastan once
k biririesing toplaysbilmes: ancak hunu

dasta
bizim yapareamarriz gibl sinir ozucu bir hats
disinda oyun remen hemen mikemmeldi

Simdi Shogun'un yaraticlan Total War
adiyla sUrecegini anladigimiz serinin kinci cyu-
nuyla tekrar karsimizéa Bir cevam oyunundan
Ik olarak neyi bekiersiniz? Etbette ki dogu
olan seylerin bozulmamasini. Medieval Total
War'ia ilk vaadi bu. Aynit Shogun’da aldugu gi-
bi genis mekanlarda hic gariilmemis sayida bi-
nmi yonetirken, ana harnla da bolgelernizi ge-
listirmek, ticaret yapmak ve orgulanma ko-
numlandirmakla ugrasiyorsunuz Medieval'in
Shegunun izinden hig sapmamis olmasi i1k
oyunu sevenlerin Medieval'dan hognut kala
caklarini garantiliyor gibi

Yeni ozelliider

Ama Medizval'in yerinde saydifin da hig du-
sunmeyin. Aradan gegen iki sene iginde oyun
olduk¢a g=iismis. Halta geligmekle kalmamis

dinyanin Oblr ucuna yani ta buralara kadar
gelmis. Bu seter oyunumuz ortacal Avrupa'sin-
da geciyor. Hatta Avrupa lle sinirl kalmayip
Anadolu'yu da snirlanna katyor Eloette bu
oyunda Turkler clacagr anlamina ¢a geliyor ki
bizi en ok heyecanlandiran bu oldu. Sadece
Tlrkler ml, ayri zamanda oyunda 11 dider uy-
garlik ¢a var Shogun'da sadece Japonlar, ek
garev paketi Mongol Invasion’da da ek olarak
sadece Mogoliar eldugunu dusunurseniz, Me-
dieval'in Shogun'dan ¢ok caha genis oldugu
agk. Uslelik oyundaki her uygarik kendine has
virimlare ve hatta taktiklere sahip. Bu yuzden
aer uygarhkls oynarken farkh taktikler gelisti~
meniz gerekiyor. Mub:ternelen Tirkler olarak
oynarken Hilal takugi daha bir etkili clacaktir

Gerci Onur Bartam arkadasimizin sandi§inin ak-

sine bu taktikle kaleleri, hele Istanbul giki d
neminin er buyik ve en 1yl savunulan sehnni
almak mumkudn degil

Oyunun yapimalan Onur’un yaptign hataya

Tir + Strateyi

Yapim ¢ Creative Assembly

Dagitim = TalonSoff

Bize Giire ¢ Medieval, bugine kadar gériimis en
gercekel savas meydanlanin sunacak gibi goziiki-
vor. Simdiden 2002'nin en Iyi oyunlan arasinda ol-
masi kesin

dusmeyip kale kusatmalarini bu sefer cok daha
ciddiye almislar. Artik kaleleri kusatip icerdekile-
rin teslim o/masini beklemek yok Kusatma bas-
ladiktan sonra amaciniz kaleyi yikig iceri gir-
mek. Bunun Igin oyuna pek ¢ok kusatma arac
eklenrnig. Mangone!, Trebuchet, Siege Carn-
non, Catapult buniardan birkag Hala kusat-
malar kaldirmak gibi kir alternatif var. Ustelik

HENEOREL byl bir ortagag oyunu, saglam kisatma silahlar olmadan dilséniilemez. Hig bir ordu Mangonelin

karsisinda., surlanin arkasinda bile glivende sayilamaz.




bu savaslar bagka bir alanda degil kalenin ¢ev-
resinde gergeklesiyar. Zaten kalelerde tiim bu
¢llgin kusatma araglanna karst savunmasiz de-
§il. Kaleleri de farkli eklemelerle glclendirebili-
yarsunuz. Surlarin ¢evresine hendekler agmak,
okgcu kuleleri eklemek gibi alternatifleriniz var.
Ancak bunlarda yeni bina yapmak gibi her
turn'deki bir bina yapabilme hakkinizi tiketi-
yor. Bu ylzden dikkatli kullanmaniz gerekli,

ince Isler
Medievaf'in Shogun'dan daha Ustin ofdugu

bir yan da diplomasi Bu sefer isler sadece deli-

cesine ordu Uretip ddsman topraklanna yig-
makla bitirilemiyor. Oyunun iginde stratejik an-
lagmalar imzalamak, ticaret yollar kurmak,
komsu krallikianin prensesieriyle evienip o kral-
Iiklari veraset ile ele gegirmek gibi secenekler
var, Oyunda ticaret daha da gelismis. Artik
belli triinleri sadece belli bolgeler lUretebilecek

rakterler Kraliniz zamanla experience kazanip
yeteneklerini gelistirebilecek. Aynica savaslar si-
rasinda onu nasit hareket ettirdiginizde olduk-
¢a onemli. Mesela krafiniz savas sirasinda 6n
cephelerde crdusunun yaninda savasirsa hem
askerlerine ekstra moral verecek hem de bu
Gzelligi ile lnlenecek. Dini vapilar yapip cevre-
nize gullcukler sagarsaniz halkiniz size sevgi
ile badlanacak ama ortalidt kastp kavurur, kat-
liamlara girisirseniz yaratti§imz korku ile hik-
medebileceksiniz

Qyunun orta ¢agi kenu aldigini ve orta ca-
gin basindan sonuna oynayabileceginizi séyle-
mistik. Ancak ortaga@ sadece bir dénem ola-
rak bulunmuyor oyunda, o donemde yasanmis
dnemli olaylanin pek codu ézel gérevler olarak
karsiniza gikabilecek. Mesela Hach seferiert,
100 yil savaglar, [stanbui‘un Fethi gibi Bunlan
yerine getirmek zorunda degilsiniz. Ancak yeri-
ne getirmek size ekstra avantajlar sadlayacak

« Medieval gelismekle kalmamis buralara kadar gelmis. Bu sefer
oyunumuz ortacag Avrupa’sinda geciyor. Hotta Avrupa ile simirh
kalmayip Anadolu’yu da smurlarma katiyor.” »

ve bu bélgelerden kuracaginiz ticaret yoliari
ekonomik agidan biyak dnem tagiyacak. Ayri-
ca kendi ydneticilerinizin baghhgin saglamak
icin onlarl prenseslerinizle evlendirebilecek ve-
ya yeni Unvanlar verebileceksiniz

Oyunda artik deniz savaglar da gérebilece-
giz. Deniz kenarinda bir bélgeniz varsa burada
bir donanma kurabileceksiniz. Ancak donanma
savaglanni 3D olarak gérme veya yonetme
sansiniz yok. Savas ctomatik olarak hesaplanip
size sonug bildiriecek Ama belli deniziere agr-
lan bélgelerin stratejik cnemlerinin artmas bile
oyunun havasini etkileyecektir, Ustelik deniz
Uzerinden ticaret yapma ve birliklerinizi gemi-
lerle dtisman topraklarina tasima sansinizda
var. Kisacasi denizlere hakim olmak oyunun
kaderini degistirebiliyor

Deniz savaslarini 3D olarak géremesek de
savas meydanlarinda sizi bekleyen sirprizler
var Oncelikle birimlerin dokulan genisletiimis
Bdylece birimler daha gercekci en azindan da-
ha 3D gériniyorlar Ustelik ayni anda
10.000'den fazla birim savasabiliyor. Bunu bir-
de yaziyla yazmak lazim “on binden fazla bi-
rim” 1 Yani savas meydanlan orta cagda ne
denli kalabalk ise Medieval'da da o denli kala-
balk gibi gozikiyor, Ustelik oyunda irklara &z-
gl 100'den fazla farkli birim var Birimlerin ti-
mu tarihsel olarak dogru ve diger birimlere
karsi avantaj ve dezavantajlan var. Gergi Trk-
ler i¢in develi savasgi gibi bir birim konmus ve
ben tarih derslerimizden deveye binen Tirk as-
keri hatirlamiyorum, Ama ¢ kadar hata kad ki-
zinda dahi olur

Kara Murat olacak mi?

Savaslar sirasinda &ze| karakterleriniz de ola-
cak. Bunlardan bir kismi Robin Hood, jean
D'arc, Selahattin Eyytbi gibi tarihi karakterler,
bir kism/ ise general, kral, varis gibi genel ka-

Medieval, Shogun'da dogru olanlan boz-
mamakla kalmayip Uzerine ¢ok daha fazlasini
koyacak gibi goziikiyor. Hele dért bir yanimi-
zin Japen kaltirdyle sanldi§ buglnlerde unu-
tulmaya baslanan Ortacag Avrupasi K{ltdrine
donis oldukca hos olmus.

Oyundaki birim ve vk sayisindaki artis, dip-
lomasi ve birimlerin kullanimina eklenen yeni
dzellikler ve Total War serisinde gormek iste-
yecegimiz diger tim gelisimier ile Medieval
simdiden 2002'nin en iyl strateji cyunlanndan
birl olacak gibi gozikiyor. Medieval'| oynaya-
bilmek icin sonbahara kadar beklememiz gere-
kecek. @

Tughek Olek | tughek@Ilevel.com.tr
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50 yil siiren bir 1.Ddinya Savasi'min tam gbbeginde bir asker olmak! Ne dersiniz

TAHMIN} GIXIS TARiHI

Tiir = P

Yapim = Wanadoo
Dagitim + Wanad

Bize Bdre * Birinci Diinya Savasi nl bambaska ya-
samak gibi farkli bir konuyla kargimiza ¢clkmalari
ve gercekeilikten adiin vermemeleri ok pozity
tizellikler Piyasaya ciktiginda beklenildigi kadar
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ve “teknolojik” bashkh 2 ayri piyasada islem go-
riir ve ordularin gan igerisindeki basarilarina
gore artar veya azalir. Buradan para kazanan
ordular da kendilerine yeni donanimlar ve silah-
lar alarak kendilerini gelistirirler,

ALTERNATIF ASHERLER Ko i

IRON STORM m ILX BAKIS m 17

oitmeyen bir |,
d"ﬁ“ﬁﬁfl‘w? |

« Nerdeyse silahinizdan ¢tkan barut kokusunu hissedebileceginiz bir
ortamda akliniza gelebilecek milyonlarca ufak ayrnti incelenmis,

arashnimis ve en niheyet oyuna basariyla gecirilmis, »

Gérduguniz gibi genis ve detayl bir arka
planla karst kasyayiz. lste bu alternatif diinya-
da siz bir Amerikan Tegmeni olan Weasel't y&-
netiyarsunuz. Etrafinda Wiz olarak bilinen bu
asker savasin crtasinda dogmus ve tim yasan-
tisi savasta gegen ve hayli basan da edinmis bi-
ridir Etrafinda olduk¢a az konusan biri ofarak
bilinir ve hepsinden dnemlisi baz! gizli glgleri-
nin olakilecegi iddia ediiir. Ama dikkat edilmesi
gereken yan savas seven bir insan olmaktan
cok uzak, tek amacinin bu korkung cehennem-
de hayatta kalmak olmasi.

Oyun toplam 6 ayn bdlgeden olusuyor. Bu
bolgeler tamamen lineer bir oynanisa sahip; ya-
ni bir bolgedeki isinizi bitirmeden diger bir bél-
geye gegis mumkin olmuyor. Gergi oyunumuz
sadece 7 aydir yapim asamasinda ama yine de

gdrevlerin ve bélgelerin dizayni neredeyse bit-
mis durumda, Bir bélgeden diger bir bdlgeye
gecis ancak dnemli bir nesneyi veya insani yok
ettiginizde olacak {yani klasik “béltm sonu ca-
navan” alayl} Tabii bu son arkadaga gelene ka-
dar onunuze (kacak altetrneniz gereken asker-
lerin herhangi bir haddi veya hesabi olmayacak-
tr. Bunun disinda oyundaki onemili diger bir
karakter (kontrol etmeseniz bile} Kaptan Cecile
Newcastle. Oyun boyunca size gdrevierinizi
anons etmesinin yaninda radyo baglantisiyla da
gdrev boyunca rehberlik ediyor. Bu arada go-
revlerinizi yapmaya ¢alisirken karsilasacaginiz
tehlikeler sadece insan formunda olmayacak
tabii. Mayinlar, dikenli teller, tanklar, hava sal-
dirisi ve makineli yuvalan da basiniza bir hayli
bela agacak.

Parglel Diinyada Mermi Seslerl

Daha oyunun sadece %40 bittiginden su ana
kadar soyledigim bazi ayrintilarda degisiklik
olabilir ama, degismeyecek bir sey varsa o da
multiplayer se¢enedi. 32 kisiye kadar destek
verecek oyunda multiplayer tutkunlarini mutlu
edec
ath match|

ok ke mod var death match, team de
capturethe flag, koruma/suikast
dizenteme vh, Ayrica bunlardan baska
2003te gkartabileceklerine inandiklan oyu-
nun tamamen anline bir versiyonu Gzerinde
de calsiyorlar

Son olarak oyun yapimcilarindan Bay Lus-
san'la Bay Vincent'a “iyi tamam da Half Life’d),
Quake'di, oyununuz nasil insaniarn bu tutkula-
rini yok edecek? Net-Cafeler'deki Counter ¢Ig-
liklarinih yerine Iron Storm'un ismini duyabiie-
cek miyiz?” diye sordugumuzda bize bilgig bir
ifadeyie “Bir oyunu etkileyicl yapan arka planiy-
la oynaniginin yeterince ortismesi ve tim bun-
lari gok basarli grafik ve ses efektleriyle destek-
lemektir Biz oyunumuzda hepsine gliveniyo-
ruz, inanmagzsiniz sirf mermi sesleri icin tahta-
siydi, demiriydi, camuruydu, beyniydi en azin-
dan bir dizine ortamda ayri ayn sesler kullan-
dik. Gergekgilik baska bir sey” diye karsilik ver-
diler.

Ne diyelim umarim hakh ¢ikarlar ve herkes
mutlu olur. @
Gdkhan & Batu | pokhab@Ilevel.com.tr



Tathm, bugiin adamin biri seni aradj,

o utcast simdiye kadal Lok az oyunun

action oyunlarni birlestirmeyi basarmis...”

Makkirnt vererek basarditn adventure ve

lon’lar ve hayvanlar birbirincden, sizden ve cevre-
lerinde gecmiste ve yakin zamanda clmus olay-
lardan haberdar , “

“_Oyunun kendi software grafik motoru
var ve ister inanin, ister inanmayin, 3D kartlara
destek veren birgok grafik maotorunun yapama-
L".-__ | dig isleri beceriyor. "

) Okumus oldugunuz saurlar ginumuzden ikt
bucuk yit oncesine ait. Derginin ¢ati katinda

- Yapimcilarin oyunla ilgili soyledikleri
 duvanimiza assak yeridir. -

dergileri ;o0
ergileri oo

“ Oyun igindeki batln bireyler, askerler, Ta-

¥

incelemesinden bu alintilan yaptim ki, 3D kart-
larin oyun piyasasiyla yeni tanistigi bir donem-
de Qutcast'in 3D hizlandina destedi olmaksizin
nasil bir basan sagladigini daha iyi anlatabile-
yim_ Yine Sinan Celebi'nin Gyunname’ye yaz-
aiklanndan anliyoruz ki, Frenk mermleketlerinde
husule gelmis bir kumpanya olan Appeal Ga-
mes, sahislann fikirleri ile zikirlerinin drtusme-
sincle de hir itk teskil etmis bulunuyormus. Cut-
ter Slade isimli bir zat1 muhteremi canlandirdi-
diniz oyunda, arzin disina, bagka diyarlara so-
kiin edip oradaki mahlukata yardim ediyor, bu
sirada arzi yutma tehlikesi istigal eden bir siyahi

biz oyun

i

tozlu bir sandigin iginde, Sinan Celebi'nin Eylil
'99 sayisinda kaleme aldidr elyazmasi Outcast

deligi kapatmak i¢in o diyardaki feza vasitaniz:
aryormussunuz

Grafik motoru 1sindi, arttk daha hizh gideriz!
Oyuncular Adelpha gezegenindeki Talon irkin-
dan dostlarina bir kez daha yardim etmek Gze-
re geri donen Cutter Slade’l yénetmeye devam
edecekler. Yine ilk oyundaki gibi diiz bir oyki
akisi olmayacak, cnun yerine oyuncularin karsl-
larina ddsdndp, kendilerince bir ¢ozlm yolu
lretip Gstesinden geimeleri gelen problemler
gikacak

ilk Outcastte kullanitan voxe! (volimetrik
piksel) sistemi de tamamen degistirilecek. Vo-
xel'de daha az sayida poligonun Uzerine hacim-
i pikseller yerlestirilerek iki boyutlu yizeylerin
¢ boyutluymus gibi gérinmesi, ya da lg bo-
yutlu ylzeylerin daha detayl oimasi saglanmis-
ti Gelisen teknolojiyle birlikte grafikerlerin de
daha fazla poligon kullanmalar: ve gok detayl
ylzeyler, karakterler yaratmalan mdmkin ola-
cak. Ornedin bir karakter igin 8000'in Uzerinde
poligon kullanilacagini séylesem nasil olur ? Ay-

uzaydan mi gelmis, yardim mi istiyormus ne?

TAHMINI GIKIS TARIHI _

Tiir « Yaniti yazinin iginde sakli!

Yapim = Infogrames

Dagrtim ¢ Infogrames

Bize Gire « Devam oyunu yapmak her zaman igin
daha riskli ve daha zor bir ugrastir, hete aradan iki
buguk yil gibt bir zaman gegmisse.. Biz Outcast’,
02’nin teminati olarak kabul ediyor, Appeal'den
giivenimizi esirgemiyoruz!

rica ilk oyundan cok daha gergekei mimikler ve
viicut hareketleri bekiiyoruz

Yapimellarin oyunta ilgili soyledikleri bir s6z
var ki, oyunlarn sinflandirmak konusunda boy-
lesine kavram kargasalar yasanan bir dénemde
tim oyun firmalan ve biz oyun dergileri cerge-
veletip duvarimiza assak yeridir : “Glnlimuzde
oyunlarin hangi tire ait olacaklarina karar ver-
mek yerine, bir oyunun hangi tlre ait dgeleri
icinde bulundurdugunu tartismak yerinde ola-
caktir * Ve soyle devam ediyor @ “Biz Outcast
2'yi tasarlarken oyuncunun amaglarini disin-
dik, bu amaglan gerceklestirmakte kullanacag:
en ilging yollan saptadik ve birlestirip oyunun
icine koyduk ",

Outcast 2 igin firma —simdilik-
daha fazla konusmamay tercih
ediyor, ama ilk Outcast gibi
bir referans ve kafalarinda
bunca partak fikir varken,
2002 baoyunca 02 lle ilgili
duyacaklanrmizin bunlarla
sinirh kalmayacagini tah-
min etmek isten degil. Biz-
den ayrilmayin efendim @

Batu & Gdkhan |
batuher@Ilevel.com.tr
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Magic cilginhgi sanal diinyada yepyeni bir boyutla geliyor!

M tG Online daha énce MtG'yi taklit et-
meye calisan veya ger¢ek oyun mekani-
gini sanal dunyaya aktarmaya calisan oyun ve
programlarin (Apprentice dahil} hepsine son
noktay! koyuyor ve hepsine haddini verecek se-
Kilde zengin, blyik ve dern icerigiyle karsimiza
cikiyor Cok kisaca MtG Online, kart oyunun bi-
rebir bilgisayar versiyonu. Ama insarun aklina
ilk gelecek sekilde evde tek bagtmiza oynayabi-

deklenecek) Kartlannizi kullanarak deck’ler
olusturacak ve delice sayida ¢ok turnuvaya kati
lacak ve akabinde derecelere girerek online
kartlar kazanabileceksiniz. Turnuva sistemi de
normalden farkli olmayacak ve gercekte nasil
oynuyorsaniz her sey ayni olacak. Elbetteki bir
online rating sistemi olacak ve bunun da he-
saplanma sekli degismeyecek.

MtG'i oynarken en gok kargilagilan problem-

« 15§ olarak belirlenen oyunda alacaginiz booster'lann ve
deck'lerin fiyatlar: ise 14 ocakia gercek diinyadakinin aymis:

lece§imiz basit bir oyun olmaktan ¢ok éte. Her
seyden Gnce bu oyun tamamen online; baska-
larina karsi oynaniyor. Ama bundan ¢ok daha
onemli 6zelligi hig kimsenin hicbir karti olma-
masl. Yani size bastan verilen hichir kart yok
{ya da ¢ok sinirl miktarda var), yapmaniz gere-
ken bir adet kredi karti kullanip Wizards'in he-
sabini kabartmak Diger bir deyisle sanal kart
satin alacaksiniz! Evet, ayni gergek diinyadaki
booster pack veya deck’ler alacak, ayni gercek-
teki gibi bunlan agacak ve tamamen gercekteki
rarity-foll sistemiyle ayni olan kartlara sahip ola-
caksiniz. Bu kartlann hepsi Wizards'in
sunucu'larnda saklanacak (ve tabii ¢ok sik ye-

olarak belirlendi »»

lerden biri anlasmaziklar konusunda karar ver-
me, zamanlama sorunlandir, Wizards bunlann
hepsi rahatlkla ¢ozllecek bir sistem gelistirmis
ve tum kurallan bilgisayara en ince ayrintisina
kadar aktarmislar. Yani 3 bir kisiye intiyac du-
yulmadan oynanacak ve yapay zeka Level 5
Judge gibi davranacak, Oyunlara islerseniz izle-
yicl olarak da katilakbilecek ve dunya sampiyon-
lanmn oyuniarini evinizde otururken birebir izle-
me sansi bulabileceksiniz

Splendid Genesis
Simdillk 7th edition ve Invasion'dan sonraki seri-
lerin oldudu oyunda ileriki Expansion’larin hepsi

THE GATHERING GMLINE

TAHMINi

CIKIS TARIHI

Tidr + Online Kart Qyuny

04. 2002

Yapim + Leaping Lizard Software

Dagitim « Wizards of the Coast

Bize Gdre » MtG hayranlar igin havada, karada ve
suda satin alinacak ilk cisim olacaktir. MtG'den
haberi clmayan ama Ggrenmek isteyenler igin ise
kesinlikle cok iyi bir haslangic.

elbette ucretsiz olarak sunulacak Fiyati 15$ ola-
rak belirlenen oyunda alacaginiz boosteriarin
ve deck'lerin fiyatlari ise 14 ocakta gergek diin-
yadakinin aynisi olarak belirlendi (ve bu inanil-
maz protestolarla kargilandi, degistirilme duru-
mu gundemde). Wizards bunu bir serideki tim
kartlar topladiginizda gergekleriyle degistirme
fikriyle Ustlinu kapatmaya calissa da ayni fiyati
uygulamalarl gercekten cok sagma

Ve son olarak 24 Subat'ta Sakh Kent'te se-
nede 5 kere yapilan Pro Tour’a (bu seferki Fran-
sa'da} kalilmak icin bir Qualifier yapilacak, efer
MIG kariyerinizde bir kag basamak yikselmek
istiyorsaniz bundan ivisini mumla arasaniz bula-
mazsiniz,

Biz de orada clacagiz. @
Giikhan & Batu | gokhab@level.com.ir
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dlien ¥s Preda-

tor2
Ne demisiz:
=" ...Dogrusu
- o AvP 2 aslinda
ilk oyunda bulunmasi gereken he-
men herseyi biinyesinde barindrri-
yor. Monolith bu oyunla Blood
giinlerindeki hakli iniine tekrar
kavusacak gibi gériniiyor...”

Black & White

Ne demisiz: “...Hersey bir yana,
sirf isttendigi gdrevi tam olarak
yerine getirdigi igin bile ahnir
Black & White. Saniyorum gegen
sene Sims‘in basardidinl bu sene
Black & White basaracak. $imdi-
den yilin en iyi oyununu segmis gi-

biyim*
— o
I
" v Lovel letu: 05
k=
e
Civilization 3

Ne demisiz: “...Birkag yil once ilk

Civilization yazimi yazdigimda
baslig Biiyilk Oyun’du ve CivlIl'il
beklerken korktugum seylerden bi-
11 de bu sézii geri almakti. Buna
gerek kalmamast, hatta bu tarz
oyunlar sevenler igin yeni oyunnun
her zamankinden biiyiik oldugunu

gérmek iyi bir duygu...” Level Ne=

Commandos 2

Ne demisiz: “...Eger son zaman-
larda bir oyunun grafiklerinin gu-
zelligi gozleri-
-mizi yuvalarin-
dan udratma-
ditsa, Com-
mandos  2'yi
oynayin. Eger son zamanlarda mii-
kemmel bir oyun bulamadiysantz,
Commandos 2yi oyhaymn... Zor-
lanmaniz imkan dahilinde ama
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Bir sene daha rilzgar gibi gegip gitti. Genelde PG oyunlan agrsindan kit
bir yil olduysa da oldukga fazla hit oyun gordik bu sene. Ozellikle FPS,
Aksiyon ve Strateji ayunlari yila damgasini vururken diger tum tdrler bi-
zi hasansiz ve sikicl ayunlara bogdu. Ozellikle Adventure ve Simiilasyan
tirrleri bu sene de diisiise devam etti. Hic beklenmedik bir sekilde 3D Re-
al-Time Stratejiler bu sene 20'ler karsisinda gok zayif kaldi. Yil boyunca
20'nin muhtesem déndsine tanik olduk

2001'in en ilging noktalanindan biri de ok ama gok uzun zamandir bek-
lenen (¢ oyunun gikmasiydi. Yaklagik 2 yd gecikmeyle gelen Black & Whi-
te, Anachronox ve Max Payne'in ¢ilusiyla hepimiz derin bir oh aldik.

OPERETION

CRSHPINS

= h."l-._hf Mng.

2001"de yillardir yasanan dzgiin oyun qikaramama sorunu biraz olsun
asild. Giants, Arcanum, Black & White, Operation Flashpoint ve Evil Twin
gibr yaratici oyunlar bir parga zenginlestirdi oyun dinyasini. Ama yine de
agirlik devam oyunlarindaydi, Bu sene yilin oyunu sectigimiz oyun ve bii-
yiik odiillerimizi kazanan oyunlaria 6's1 devam oyunu. Ozgiin oyun sayis)
ise sadece 3.

Iste 2001 biylece gegip gitti. Ve Level Editdrleri her senenin sonunda ol-
dugu gibi yihin biltin oyunlanni masaya yatirip, hararetli tartismalar so-
nucunda en iyilerini segtiler. Bu arada sizde kendi en iyilerinizi segmek
igin ay boyunca level com.tr'yi zivaret etmeyi unutmayin

Al

hotidate

pisman olmaniz dedil.”

Tem Claney s Ghost Recan

Ne demisiz: ... Ghost Recon gok
iyl bir oyun ve kendi tiiriindeki
hirgok oyundan daha iistiin. Eger
savas oyunlarini seviyorsaniz ke-
sinlikle argivinizde butunmaly,..”

s Ne  demisiz:
Gtants kesinlilde ilk gkt
andan beri bir kiasik, bir kiilt,
oyun diinyasi igin bir gurur abi-
desi. Gok uzun yillar sonar torun-
larimiz “De-
decigim o
muhtesem
Giants oyu-
nunu bize an-
latsana’” de-
dikilerinde yiiziinliz kizarsin iste-
miyorsaniz hemen alip oynayin.”

- -

Lovel Notm: 92
Oporantion &
Max Payne Flashpoim
Ne demisizz  Ne  demigiz; “[°
... Max *“.Egerzorve
Payne'in bu-  gergekgi savag
giine kadar oyunlarindan,
yapilmig en savas ayunla-
iyi 3rd Per- rindan veya sa-

son Shooter oldugu agik. Bu oyu-
nu Tomb Raiderla karsilastiv-
mak agikga kdfiir sayilir...

dece zor oyun-
lardan hoglani-
yorsaniz, Ope-
ration Flashpo-
inti  mutlaka
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GIVILIZATION 3

Once atesi buldu insan, daha sonra yaziyl.. Hayvamlam
evcillestirdi ve doBaya hilkmetmeyi ogrendi.

ralliktar kurdd, kralliklar yikb,. vebanin ne oldugunu dgrendi.
donatte insan Matbazy hegletil,
chia bogdu dimyasim, tek bir bembayla

£, bilgisayar atanm buldu. Shrekll fler gittl ama
aw peh de bilemedi. Vi 20
Sorarsanty oir oy

il tek bir

Diimyay!
| BSEriErie tifegl we trenl
sehirded ywkti
fatalarindan des
vilzyiln veda edarken bir oyunia bitn tar hinin bze
ugling dell bagarimis en bllyuk sey nedir
oyun leine sipdirabilmekti
v apayrl bir yerl var bizim Igin,
0.ve size diinyanin kadarinl

b yiizden Civillzation
fl yurdugunuz siradan bir oyun
. akkm ver
Civilzation |11' Gzel kilan b

HEn tNee

wor bir parga
ka bir nokta ise 0 aylunl yapilimas
iyi devam oyunlarndan birinip
ardindan 14997'de
| yaratt ve kisa
cah hu tarhtan

M-u'l||f...1n—| Edition, Giv 'yl

apilmes en
an Giydization n
n | aeldl, Her [kl oy
aslilar arasinda kendie
m Clvillzation oyunlar liyashoytl
) Call (o Power ve Ca

i |-nlarak ne de kalite
rak Civilization

I adim hak edivordy

Milftary Advisor

Max Payne

4yl boyunca bekledik. Her yil daha Iyl bir gtrindsle gkt karsimiz:
mizda bityuttlk, sisirdik.. . Peki bunca bekleyisin ardindan Ma
lin en Iyi aksivon oyunlan siralamasinda kacinci olabildi aca

Balki Max Payne kadar abartill reklam kampany:
Ama prafiklerinin temiziigi ve mikemmel o
‘nin en basanl) diviis oyunlanindan birislyd| On

. Kafa-
VI, Yi-

EN

Baldur s Gate 2: Throne of Bhaal

Il wil fististe Yilin RPG oyunu sectigimiz Baldir's Gate
serisinin muhtes sekilde ke mrh Throne of Bhaal.
Ama aklimzdan yan bir : mn?ll-{vn

G fifiin bile
efendim” ile Illlap : : ve din
ne kullanilan orkestral melodiler, kula-
| siimigti. Bravo Bloware

mesini frd
gimizin pas
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[ | Zaten iyi olan grafiklerini bir parca cilalamak disinda Civilizati- — sizden glgli bir devletin gélgesi altinda kalmaya yada Rusya giti
| on II'nin zerine ne konabilecegl konusunda acikgasr bizimde  askeri agtdan giiglenip sonunda sehirlerinizin tek tek sizi terk edip
I tok bir fikrimiz yoktu Ama Civilization'in babasi Sid Meier'in  bagka llkelere katildigin gormeye mahkumsunuz.

‘| || vardi. Heyecanla gecen bekleme siiresine fazlasiyla degdr ve so- Tim bu ince iscilige oldukga kolaylastinimig bir oynanis ve seri-

( nunda Sid Meler'in hala oyun diinyasinim tepesinde oldugunu is-  nin dogasina uygun hacika grafikleri de ekleyince elinize 2001 'in en -
[ |‘ patladi iyl oyunu Civilization Il gegiyor, Civilization IV ¢ikana dek 5-6 sene
Beklenenin aksine Civilization Ill'de seriye eklenen gok azye-  hig sikilmadan oynayacaginiz ve oynadkga diinya denen kiireyi daha
‘ || nillk var. Oyuna eklenen elle tutulur iki ézetlik killtir ve kaynak- iyt anlayacaginiz bir oyun.
tar o kadar isabetli kararlar ki oyun Civilization II'yi oynayanlar
icin tamamen tanidik ama sagirtici derecede daha derin hale
gelmis. Call to Power'da oldugu gibi tamamen degistirilmis ve c
hatta sulandinimis bir Civilization hayal kirikig olurdu elbet :
Ama Civitization 11V de ki bu oldukea az eklemelere kargl oyun bi- Diger‘ adaylar l{agln(:l Oldﬂ? <
zim igin fazlasiyla tatmin ediciydi
Glinkd Fraxis'in tercihi oyuna bir dolu yeni dzellik eklemek =

degil varolanlan kusursuzlagtirmakbi. Civilization zaten cok iyiy- 2 Operation Flashpoint
3 Cammandos 2
nin mikemmelligine ulastirds, Oneelikle Givilization Il'deki en 4 Black and White
blylk basari oyundaki dengelerin mukemmel kurulmus almasi 5 Alien vs Predator 2
| Yaptlglmzlh.er hareketin olumlu ve D\L.\msuz sonuglarini ¢ok ra- 6 Clive Barker’s Undying
hat gorebiliyorsunuz Ayln‘ca oyun('Ja‘kl der}nlik ve gesitlilik de 7 Max Payne
hayranlik uyandinci. Civilization II'nin tersine ayni gergek din- - LA
yadaki gibi diinyanin patronu olmak igin hem askeri olarak hem 8 Giants: Citizen Kabuto
de kilturel olarak ok giclii olmalisiniz. Bunun dengesini yaka- 9 Ghost Recon
ladiginiz an yolunuz agihyor. Ama tutturamadiginiz anda Avrupa 10 Return To Castle Wolfenstein

Ulkeleri gibi killtdrel agidan ¢ok yol alp sonunda askeri agidan

|
| ‘I
\ d ve bizce Fraxis onu biraz daha yontarak Ranesans heykelleri-
|
|

[ &Y

B "l

EN Ivi clive Barker s UNdying

Clive Barker'in romanlanni uhun'-rmm I‘r|rJl"I|I"'II'r‘Z Ama Undying'in o kor-
RrE la|1||||; mi

=3

Tom Clancy s Ghost Recon

lginde Tom Clancy'nin adimin ¢ Hgi herhangl bir oyu-
nun, kikine kadar gergekgi -
niz. Ama Ghost R ujalii zlr'

nl duydupumuzda,

aki silahlarin s 'rln'- hunn *mi'm B iggidileriyle

iten hl“’wﬂll’l“ bu oyun bize,

HVIAVOY

AN

| EAX teknolojisi de isin igine
tisma sesleri de, Pa.ar.mq listlindan gE—

wlithe : hina lanan kursunun sesi de in- WOI'enSIEIn
n tiylerini esit depe ilken diken etmeyl Hmm to m

sariyardu -
[Ik Wolfer
hilinir, ;.
ismini hakedan hlrn"alm]u tﬂnn Jl||[
2007°IN BN vl FP8 ovuny GDGLOND KAZANAN OYUN...
27. saylatla
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MAK PAYNE

LI

Giktigi giine kadar Max Payne hakkmda hemen
herkesin giiriigli ayntyd:.

aduliiniy biyik ihtimalle kapacaginy dostindyordu. Ama Max Payne'in ¢iki-
siyla isler bir anda deisti. Herkes farkii yorumlarda bulunmaya, insanlar
begenenler ve begenmeyenler olarak kutuplagmaya baglad). Giinkl Max Payne ug-
larda gezinen bir oyundu, en iyi dzelliklerfe en kotlerini yan yana banndinyordu, B
Kimsenin mirin kinn edemevecedi giizellikie grafikler, izl aksiyon, meghur Mat- | "'fa

H erkes farkli climlelerle oyunun mikemme! olacagint ve 2001°in en iyi oyunu

ARSIYOI

rix efektimiz Bullet time ile yitkselen oyun, hig bulunmayan yapay zeka, kisa oyurt
siiresi ve ¢ok koth islenmis ve oyunla entegre edilememis klise hikaye ile dsiiyor-
du

Ama sakin ve objektif gdzle Max Payne'e bakinca gereginden fazla sisirilmis - | '
gok iyi bir oyun gériyoruz. Belki ikinci seferden sonra oynamak istemeyeceginiz bir
oyun. Ama ilk oynadigimda aldigimiz aksiyon duygusunu agikgasi bugtne kadar
hig bir 3rd Person Shooter verememistl. Zaten dergi-
mizin ortak kanisinca Max Payne TPS
gibi kisir bir tirde bugiine kadar
ctmig en iyi oyendur. Ve dogal il )]
rak yilin en iyi aksiyon oyunu olinay
da hak ediyor.

ul

om cincy s GNOST Recon | EN IV

Eski CIA |ia|1|s§11i;,|i| ve yazar Tom Claney'nin tim taktik aksiyon oyunlarmda
oldugu gibi Ghost Recon da eksik yinlerine ragmen, tirden haglanan pyuncu-
lann kagirmamasi gereken bir yapitt

ADAYLARI

Commandos 2: Men of Courage

oneratlon rIaSI‘I nnll‘ll Commandos 2, [Ki boyutlu ve g hoyutly grafikler bu ka-
dar kalitell bir sakilde bir araya gatirdi2l igin, teknlk ola

Bu oyunun, Amerika basta olmak Ozere; birgok orduda acemi asherlerin sanal rak rakipleri arasindan siyrilmay) bagardi. Dig makanlar
artamda egitimi fein kullanddiing soylesem inanir misimiz? Operation Flash- | daki mimari detay, hina iglerinde her detay ghrmeniz
point taktik aksiyon oyunian tiriine gok zor gegilecek bir standart getird). saglayan fi hoyutlu gdriintide de devam ediyordu. Ka

rakterlerin animasyonlarinda da tek bir aksama olma-

n dl n masi, Commandos 2'nin teknik grafik dalinda 6doI0 bi-
e a v n ze n leginin hakkiyla almasini saglayan son nokta oldy
Acikgasi, bu wil yukanda achi gegen ikl oyun haricinde pak taktik aksiyon oyunu
cikmadifindan Deadly Dozen' fasillye olarak buraya aldik. Birgok acidan vasal
bir oyun olan BD'm, wilin en iyl taktik aksiyon oyunu olabilecegini distnmilyor
sunuzdur umanm :)

ARTIR ARSIYON
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Giants: Citizen Kabuto

Bekledigimizden gok daha iyi gikan oyunlardan birj-
siydl Giants, Ozellikle de grafik gizellifi agisindan,
rakibi pek az bulunuyordu. Daha ayunun Ik sahnesin-
de, ghz alabiidigine vzanan yemyesi| bir adanin en
yiksek yerindan, ucw gozitkmeyen bir okyanusun (ize-
rindeki yabanei gonesin yansimasini gordiginlzde
oyuna asik olacagimz biliyordunuz

PO ENOIYD DY UONLAR

 ALIEN VERSUS PREDATOR 2

2001°de belki hi de hanr oimadifimz bir dénemde en hii-
[ yiik korkularimezdan birf geri geldi.

vP'nin yillar dnce grkan tek bétimlik itk demaosu bile tek bagina
A oyunculan klostrofobik yapmaya yetmisti. Bu sene AwP, Lithtech
3 motorunun gilciyle ger dondi ve bizlen kendine hayran birakti.
Bir FPS'de hem Alien, hem Marine hem de Predator olarak aynaya-
bilmenin keyfini zaten itk oyunda fazlasiyla tatmigttk. Bu sefer ayni tads
daha iyi grafikler ve biraz daha dengeli bir multiplayer sistemi ile tekrar
tadacaksiniz. Ancak AvP 2'yi wilin FPS’si yapan bu degil. Asil sebep oyu-
nun stnematik yapist. Monolith ayunu o kadar iyi kurgulamis ki kendinizi
bir anda Alien 2’nin icinde buluyorsunuz, Bire bir uyguianmis araglar, si-
lahlar benzer karakterter ve filmin bast ile ayni yapilan oyunun ginsi .. Her
sey bir korku filmi havasinda baslayip gelisiyor. Ve ayunun sotuna kadar
her an yerinizden sigrayacakmisgasina tedirgin bir halde oynuyorsunuz
Elbette AvP 2'nin en biiyik rakibi Return to Castle Wolfenstein idi. An-
cak Wolfenstein'in hikayesiz, sikici, labirentimsi yapisii AvP 2'nin sirik-
leyiciligiyle kargilastinnca birinciyi segmek hig zor elmad

GCommandos 2

Teknik grafik dalinda 6dii almug bir oyunun, strate|k derinlik ve insam diison
meye zorlamasinin zor aldugunu distiniyorsaniz, bir daha disinmenizi tavsi-

ye ediviruz
Black & White

Oyun dinyasina yeni bir seyler katan oyunlar gok seyrek geliyor. Gegen yil buny
bagaran Sims idi, ve hala tim listelerde ilk anda yer aliyor. Acaba bu wilin ye-
nillkglst Black & White aymi basany saglayabildi mi?

Fallout Tactics

Fallaut serisine Level yazarlan arasinda asik olmayan yoktur (sadece arabadan
anlayan Onur harig 1 ). Fallout Tactics de uzun ve sikicl gecelerimizl aydinta-
tan, mikemmel bir strateji oyunuydu, Ama acaba an ivisi miydi?

2001 e vl STRATE.H nvonan dndiniing ¥azanan avimi
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OPERATION FLASHPOINT

2001'in henzersiz oyunlarindan hiri Operation Fiashpo-
it idi ku§kusuz.

ugline dek yapimig en gergekei taktik kombat olan oyun herkes
tarafindan oldukca begenildi. Bugtine kadar 30 oyunlarda goril-
memis ebatta bir haritaya sahip olan oyun bu beelligi ile herkesi
qok sasirtts, Arada hig yilkleme yapmaksizin Operation Flashpoint'de ha-
ritanin bir ucundan digerine yUrlimek saatler atabiliyordu Bu devasa ha-
ritaya ve yitksek dokuln g1k grafiklenne ragmen, oyun orta derece Dir sis-
tem ile gayet iyl gahgiyordu.

Cyunun tek sorunu oldukea zor almasiydi, Mesela pek ok cyuncunun
takitdig1 bir gérevde sadece yildizlara bakarak yolunuzu bulmaniz gere-
kiyordu. Ama askerlik dediginiz isin kolay ofdugunu kim séyledi ki? Ope-
ration Flashpoint yilin taktik savas oyunun otesinde bugiine kadar yapil-
mis askeri similasyonlar iginde en Iyilerinden biridir

Dracuila 2

Fransizlann Iyl yaptigi tek bir sey varsa, o da sanaisal Igarikli
adventure oyunlan olsa gerek. Dracula 2 de isienis ve gratik
alarak yilin en basarl adventure oyuntanndan biriydi

Myst 3: Exile

Atrus'un yenl cafinim pesinden kosan adamimi ying aligimigin
disinda hir dinyamin  kurallarme ve  biimecelerinl  gtzmeye
galisiyordy

Mystery...Druids

AMmanlarin son zamanlarda wildize parlayan COV firmasindan
gikan MotD, adventure tiring yenl bir sey katmwordu. Ama
konusu ve Monkey Island tadinda oynamst sebebiyle, sevildi.

"

EN IV

Arcanum: of Steamworks and Magick Obscura

Gelen malllerden anladifiimiz kadanyla birgounuzun gece va
giindiiz ayirdetmeden aylardir oynadi@) Arcanum, 11k Fallout'u ya-
pan ekibin yenl oyunu, Grafiklen gok Iyl degildi belki, ama hika-
yesi Insani en hagindan bitirene degin rahat birakmayacak kadar
derindi. Teknola)l e yenl tamsmis bir dinyada, buya fle teknolo-
jinin catismasinimn ortasinda, bir zeplin kazasi olur. Sa§ kalan ek
kis! (biz) bir tarikatin kehapetierindeki kurlanici olarak gorildr ve
daha ne oldugunu anlamadan miithis bir maceranin igine siirik-
lenir. Sarekli gelisen dinyasi (oyunun sitesinde siirekli olarak Ar

canum dinyasindan glincel haberler verlliyor) da oyunun hikaye-
sinin bir parcasi oldu ve Arcanum'u yagayan ve sirekli geligen bir
oyun haline getird.

2001°IN BN ¥l ADVENTURE OYUNU G0OLGNGD KAZANAN OYUN. ..
30, saylada

3



Glive Barker s Undying

Korkacagimiz tahmin ediyorduk, ama bu kadar korkacaimizi de-
gilt Dart yeliskin Level editérinin ydregini agzina, ham de giipe-
glinddiz getirmeyl bagaran Undyingin atmosfer! Gntnde egiliyoruz
Karku romani yazar Clive Barker'in ovunun hikayesini yazmasinin
yanisira, yapim-agamasi boyunca isin iginde bulinmas: bunda bij-
yuk rol oynamys. Seslerin son deréce gercehich olmasi, bulunduguy-
nuz mekanlarda daha onee yaganmig korkung olaylan “hissetme-
nie" vs, Oyundaki hemen hersey, atmosterl destekliyordu. Ama
oyun anlagiimaz bir gekilde sabisiarda beklenen basary elde ede
medi ve yapimer ekip dagildi. Yani Undying 2. stmdilik uzak bir ha-
val olarak giriniyor

—— TO01°INCEN TYE oY uNLaR

1988'de Commandos ilk ¢iktiginda ona hayran
kalmigtik,

ma bu sene Commandos 2'yi gériince agikgasr duygu-
A larnmiz hayranligin Gtesindeydi, vurulduk, carpildik,

yandik kiil alduk. Ik oyundan bu kadar farkh ve bu ka-
dar gize! bir ayun beklemiyorduk kesinlikle. Ozellikle izomet-
rik bakigtan aynadigimiz ayunda z00m segeneginin olmas ve
bir pencereden bir odayr gozlerken adayi 3D olarak gériip, is-
tedigimizee evirip cevirebilmemiz gibi teknik detaylar bizi
hayran birakti.

Cok daha iyi grafikler, cok daha iyi mizikler, cok daha ge-
nis haritalar. cok daha fazla karakter fonksiyonlari vs... Com-
mandos 2'de ilk oyunun gok daha atesine gidilmemis bir nok-
ta dani gelmiyor aklima imdi. 3 sene tncesinin en iyl strate-
Jilerinden birini alip her agidan ok daha yliksek seviyelere ci-
karip piyasaya slrerseniz ne alur? Elbette yilin strateji oyunu
seciimeyi garantilersiniz. Bu sene diger pek cok oyun tiriin-
deki lusirliga karsilik strateji oyunlan yildiz gibi parladi O ka-
dar gok giizel strateji oyunu gegti ki bu sene elimize, eger
Commandos 2 gelip de hepsinin tozunu attirmasaydi yilin
oyununu segmek bir hayli zor olacakt.

Japon tarz RPG ayunlan vapmakta, sadece laponlann paganl
olmadigm glsterdl bize Anachronox. Hikaye sagiam. espriler
zekiceyd|.

Arcanum

Of Steamworks and Magick Obscura: Falloul'un yapimoisindan,
daha azn beklemek yanhs olurdu. RPG thrine yepyeni hir
vaklagimiyla aligilmadik bir oyun dilnyasi ve miithis bir hikaye
sundu Arcanum

Russ bir yapimeimin 11k 30 ayunu olan Evil Islands, {ic Boyutlu grafik-
lerle izometrik RPG yapilabllecaginin basanli bir drnegiydi
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MYST 3 EXILE

Bulmacalarin biiyiilii alemi Myst.

L

adece adventure tiirii igin degil, olaganistu grafikle-
S riyle oyun diinyasi igin de bir devrim olmustu Myst

{herhalde o olmasaydi, adventure tiiril hala esya top-
Juyor olurdu). Ardindan Riven geldi ve Myst'in agtigi yoldan
emin adimlarla ilerledi Serinin sonuncu oyunu Exile ise
tam bir bagyapit. Artik Myst dinyasi ok daha genig ve ta-
mamiyla (g boyutlu Aynica 32 bit render edilmis grafikler
hig oimadigi kadar giizei ve sesler hig olmadigi kadar ger-
cek, Yine ait olmadiginiz bir boyuttasiniz ve yine eve ger
dinmek igin tek sansiniz birbirinden karisik diizenekleri
chzmek. Tabil ki yine sahnede Atrus var Ug:UnciJ boyut Myst
dinyasinin kendine 6zgi mimarisini de yizeye gikarmis
Gevrenizi cok daha iyi algilayabiliyor ve kendinizi Myst'in
renkleri arasinda cak daha kolay kaybedebiliyorsunuz,
Myst, asiinda yalmzlik duygusunun sanal alemdeki ad)
bence Birhirinden orijinal bulmacalar czerek, hikayenin
derinlerine daldikca, kataniz kansacak ama ayni zamanda
rahatlayacak da. Myst ekoliniin son basamag) Exile, oyun-
cuya bir oyun degil, parcasi olabilecekleri bir alem vaat
ediyor

E——

hy  sENa
ARy £
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WA N | im'

4x4 Evolution

Yol almayan, Istedifiniz yere pitmekte serbest oldugunuz bir yansg oyunu
yapmak, oldukca zor bir igtir. Ama 4xd bunu bagarmisti

Colin McRae Rally 2

PC ve onsollar igin hazwlanmis en basarl ralll oyunu oldugunu
dirstiniiyoriz Colin‘in, Arabalann ve pistlerin detaylan kadar, fizlk kural-
larr da oyunda blylk Spem lasyordu

F12001

EA Sports'un (kincl F1 yang: denemesi, turnay goelinden vurdu. Gran
Turisma tarzi ehliyet sinavian mynanisa bir baska tad katyordu (zor
nlsalar da)

(lfayp:

EN IV

TOM CLANCY S GHOST RECON

Bu yil, Counter Strike'in gok fazla gelisememesinden de
Waynakianan bir gazla; alternatif oyuniar multiplayer gln
demindaydl. Aynca, Internat altyapimizin hala yeterli alma
masi nedeniyle, Devasa Online oyunlar da bir tarld giin-
feme yerlasemedi.

Takim oyununu 6n plana pikartan Walfensteln baganliydr,
ama hem deathmalch, hem gorev, hem de botlar stz
konusu oldugunda Ghost Recon agir baswynrdu. Ubl.com
sunucusy iizerinden 'de sorunsuz olarak oynanan oyun, su
an igin en basanh multiplayer oyun

20011 BN Il YARIS OYUNU GDGLOND KAZANAN DYUN...
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2001, RPG tiiri icin “ek gorev paketi yili” oldu
desek yeridir.

ol M LR
g ; I cewind Dale : Heart of Winter, Baldur's Gate 2 : Throne of Baal ve

{(RPG'den sayarsaniz) Diablo 2 : Lord of Destruction herhalde yil

icinde piyasaya gikan diger RPG'iere gire gok daha fazla oyuntunun
ylzind gildirdiler. Asil oyunlara gelince, gegen yil yasanan gekisme-
nin aksine, bu yil birinciyi belirlememiz zor olmad : tiiriin gelmis gec-
mis en iyi ornekierinden Fallout 1 ve 2'nin yapimcilan bu kez de “Arca-
num" ile altin madalyay kaptiar. Arcanum’un Fallout'dan ¢ok cok qok
daha detayl karakter tasarimlarina, derinlemesine hazirflanmis bir at-
mosfere sahip olmasina, 19. yizyl teknolojisi ile “Orta Diinya Kilti-
ri"nii kanstirmasina hayran olduk. Tim bu baganli arka plana karsim,
kendisine yakishramadigimiz grafikleri nedeniyle Arcanum'a Level
Classic adilond kil payyla {ve igimiz sizlayarak) veremedik. Ancak yil
sonunda baktik ki grafikleri bekledigimiz gibt olmasa da Arcanum, di-
2 e [ ger dzelliklerivle hala rakiplerinin kat kat ilerisindeydi. Bize de, hakkini
=t v || | teslim edip, Arcanum’u “géniillerin kiasigi” secmek kaldi!.

IAI N3

EN IV FIFA 2002

Yillardir ufak makyajlaria lekellarinde tuttuklarn futbol oyunu tirdne ik defa
laze soluk Ufledi bu yil EA Sports. Yeni pas sistemi, daha basanl hakemler
2oridyan bir yapay zeka FIEA'nin gelistiriimis ySnleriydi

d0dS

BLACK & WHITE

Yapay zeka, sadece dismanlarinzda placak diye bir N“l 2002 b
kural yok. Black & White, getirdigi “yaratik eBitme” sis- b
temi ile buyil hepimizl dumure ugratt, Yaptigmz seyler Utkemizde ne yazik ki pek bilinmeyen buz hokeyi, NHL 2002 ile bilgisayarlara E
fzleyip, onlan Ggrenen ve sizi takiit edecek hiyiiyen dev mukemmel bir sekilde yansidi, Bu yil iginde tek bir spor oyunu aldiysamz, |
bir yaratiga sahip olmak, hog birsey. Ama bundan daha bu NHL 2002 almaliyd:, ;

F—

Iyl otam, yaratiginiz daha siz “tarlalan da sulamalym’
diye distnmeden koyOnizdeki tarlalara yagmur biiyisd

atmass, yani sizden once sizin Ihtiyaglannin Farketmeye Ton Ha
|'.ES|EII::I;J.}|{.|! m m 2

Kansollarin bir numaral “boarding"” oyunu olan Tony Hawk, ayn basany
PC'de de glsterdi. Kala bulandiran akrobatik hareketferl miithis rahat kan-

tralleri sayesinde yapmak ok kolayd

2001'IN EN ivi SPOR Dyt findi iini Ka7anan nvim
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COLIN MCRAE RALLY 2.0

Gegtifimiz sene bu ginlerde listenin tepesine oturda Cofin
McRae Rally 2.0

yerinden kimiidamadan etrafi izledi Colin McRae

Rally 2.0. Bir sene tncesinden galibivetini ilan et-
mek de her oyuna nasip olmaz. Ama bir digiinsenize, var
miydy alternatifi? Ne atlama, ne ziplama; grafikse grafik,
sesse ses. Zaten ismi itibariyle de vermesi gerekeni verdi
bize. Daha gergekgi bir arag fizik motoru, daha iyi bir “ya-
ns” oyunu simdiye kadar yapsamadi. Fizik matoru, ginkil
arabalarin testlerinde kullanilan kriterlere bile cevap ve-
rebilen, Colin McRae tarafindan bizzat onaylanmig bir sis-
tem; “yaris” oyunu, ¢linkii sadece gaza, frene basarak ve
iyi direksivon krarak kazanabileceginiz zorlukta bir parkur
yaratildi. Sonra en iyi garsellikle siislendi ve gercek mator
giiriiltistine kadar seslendirildi. Sonunda da gectigimiz
yilin, ama belki de tim zamanlarin en iyi gercek yang oyu-
nu ortaya giktl. Rakipleri ise sadece gaza basma zevki ve-
rebildi, ama yarigma zevki degil.

U na buna hakmadan, kimseyi umursamadan ve de

Fiy! 2

Bu yilin savas simulasyonlan Igin pek parlak gecmedigl belli. Up adayimizin
hirinin uzay, (kisinin sivil havazihik simulasyonundan olsgmasi da bunun bir
ispatr. Fly! 2 de hasanh bir sivil simulasyon olarak zihnimizde Kalims.

independence War 2

3 yillik bir aradan sonra geri diinen Particle Systems, [-War 2 ile eskl basa-
risina yeniden ulasty. Deyv kruvazirler ile ugmak, onlarca benzer simalasyon
arasindan synimasi igin yeledlydl. Ama daha da artilan vardi

ws FIIGNT simulator 2002

Her yil oldugu gibi bu yil da M3FS giindemdeydi. 11 EyI0E terbristiarinin egi-
tim araci olarak kullamimakla sugland:. Tabil ki bu gercek deglldi, gerGek
plan MSFS2002" nin, yilin en i sivil havacilik simulasyonu olduguydu,

= S ——
e

f
Ji
| &5
g
:

BLACK & WHITE

Pater Molyneus'un dg villik galismast icin “En Iyl Oyun Fi
Kirleri Yumag!® desek daha dogru olur. Bir oyunda bir
arada bulunmast imkansiz gibl gtriinen onlarca fikr,
Black & White'da birlestirmeyi bagardi. Miithis bir kay-
nak yinetiml, gercekten 6granme yelenegl olan bir yara-
tik, ic boyutiu divis, tim dinyay etkiiéyen gergek bir Ti-
2k matary buniardan en Gnemlileriydl Dyundaki koylile-
rin Isimlerinin, Outlook Express inizdeki adres defterin-
den alinmasi, oyunun internete:baglamp bulundugunuz
yerdekl hava durumuny ovuna yansitmasi, oyunun ba-
sinda girdiiniz sminfzin arada sirada kulaginza fisil-
danmast se dnemsiz olaniar. Varin gerlsini siz diiginiin!




EN BiYiK

RED FACTION

Bllylik glimbiirtilerle gelen Red Faction'in en biliytik Iddi-
asi oyundaki herseyl, tzellikle de duvartan yikmaniza Izin
veren Geo-Mod teknolojist idl. Oyun geldiginde grdik ki
Geo-Mod gergekten ayunda uygulanmis: Uygulanmayan,
15 tonluk bir sarkitin 1 santimlik baglant) le tavana
bagli kelamayacag), veya bitin destekler| yokedilmis bir
odanin gogmeden avakta duramayacag gibl cok hasit
fizik kurallanyds. Buna, oyunun ultra-kisa olmasi, embe-
silce davranan yapay zeka ve sOrekli koridorlarda gegen
bogucu balimler eklenince Red Faction, incelendiiden
sonra bir yerlere kaldinld ve coktan unutuldu bile

= IROTINEN 1Y GYUNLAR)

FIFA 2002

2 Buﬁl Fifa"y: hilgisayarima yiikledifimde bu ka-
& dar cok degigiklikle kargilagmayi Kesinlikie
j beklemiyordum.

Ve p /| t 1k

lan bu sefer ben olmugum, adamlar hakkaten birgeyleri
degistirme karan almislar ve bence son bagarili olmug-
lar. Hatta spor oyuniar editéri olarak Fifa'nm NHL' pec-
mesindeki katkim yadirganamaz, Benim igin eski kalite-
yi kerumak yilin spor oyunu olmak igin yeterli bir kriter
degil. Eskiyl gelistirmek cok daha dnemii bir basar. Iste
Fita bu yeni pas sistemi ile Playstation'daki oyunlarla
benzerlik gostermeye caligiyor ve binu bir nebze de olsa
basaryor. Artik Fifa'da da gercek hayattakine benzer
goller atabiliyoruz. Senuc olarak Fifa kesinlikle hakkiyla
“Yilm en lyi spor oyunu” Gdilind alyor

Baldur s Gate 2

Throne of Biaal: Bhaal tohumianndan birlsinin biyicl pirakliktan, yari-
tanriliga yikselmesinin hikayesini son derecell basanl bir sekilde noktal-
ad Throna of Bhaal

w2 LOI . DEStruction

Aramizda “tiim zamanlann en biyik yama dosyast” olarak
adiandirdigimiz LoD, Diablp 2'yi gergekten olmas: gereken oyun haline
getirdi. Bir ek glirev paketi olarak, tek bir eksigl yokty

Sims Hot Date

Sims hayranlari 2 yil boyunca sy i5t; kariyer derdi wgrasip durduktan sonra
Sokaga gikip kurtlarns dikmeyl coktan haketmisti: SimsHot Date, Sims igin
yapilmis en dogru gorev paket! oldy,

VE, 2001'I EN ivi GOREY PAKET] GoOLOND KAZANAN DYUN. ..
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INDEPENDENGE WAR

1998'de sessiz sedasiz piyasaya gikmish
independence War

sa”nin “zevke agir basmasi, birgok oyuncu tarafindan ter-

kedilmesine yol agfi. Ama bu yapimcr Particle Systems'rr
tam (g yil sonra yeni bir 6zgiriik savas ile gen dénmesini engel-
lemedi.

independence War 2, ilk oyunun kompleks yapisini, gercekgi
uzay gemisi mekaniklerini alip gelistirmi. Ama ayni zamanda
kontrollerin de basitlesmesi ile, oyunun oynanabilirligi artmisti
Artik simulasyondan hoslanan, ama zora gelemeyen oyuncularin
da hosuna gidecek bir hal almisti oyun.

Oldukga genis bir sistem igindeki istediginiz noktaya gidebil-
me Gzgirlugii de oyunun artisiydr Cyunun gelismis yoleuluk siste-
mi sayesinde (LDS System), rotaniz: gizdikten sonra bir noktadan
digerine gitmek gocuk oyuncagiydi. O gittiginiz noktada ne yapa-
caginiz ise tamamen size kalmig

Yénettiginiz geminin bir savag gemisi degil, agir sinif bir kru-
vazér olmast da alisiimisin diginda bir oyun tecriibesi yagamanizi
sagliyordu, Ozellikle, kruvazoriin kaptan kaskiinin gemiden ayn-
lip, diger gemilere baglanabilmest iigingti. Tabii, uzaktan kuman-
da ife baska gemileri yonetebilmeniz de

Kisacas! Independence War 2, beklenenden fazlasim vermeyi
bagardi Ye yilin en iyt simuiasyonu olarak segilmeyl de haketti

K armagik ama zevkli bir cynanisi olmasina ragmen, “karma-

Peki ya, 2002 sonunda hangl eyunlan en iyi ofarak sececegic’ Bu
i=lf1 en iyileri olarak iddia ediyoruz: Simdi sayacagumiz oyunlar ge-
Inde cok canlar yakacak, Ve birgou da bizden oldugu
kadar, difer oyun dergilerinden de 0dol zlarak kapatacaklar per-
delerini. Bakalim hristal kiremizde akseden oyunlar hangiler

Medal of Honor: Allied Assault

Simdiden rahathkla Molh:-A8"nin yilin en iyl aksiyon oyunlannda
oldufu kesinlesti. Ghinkt dergide konuyla Il gisiz, oyunu oy-
namamig tek bir kisi kalmams durumda.

Neverwinter Nights

3rd Editlon ADED kuraltarini adamakilli bllgisayar ortamina ge-
ciren ilk RPG olmasy degil, kend| zindanlannizi yamyp, arkadag

lanniza (veya net Gizerinden herhangl biring) DMLk yapabilecek
olmaniz mithis heyecantandinyor biz

Ca C: Renegade

C&C dinyasinin iginde tek bir asker olmak, cok zor olacak, Ama
iyl olacagindan da eminiz. Dyunu oynama frsatim buldufmiz
wisa sire iginde glirddklerimiz, kesinlikle olumiu yondeydi.

Unreal 2

Ik oyunun attig tagin hala denizi dalgalandirdid disinilirse,
yenl Unreal motory ileyapilan Unreal 2'nin neler yapacagt kanu
sunda cok Omitliyiz. Bu sefer saglam bir hikaye ve silah ar
kadaslan da siz: bekliyor

=[x
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lll-' OF DESTRUGTION

Bundan 4-5 sene dncesini hatrrlayanlaring bilir,
eskiden ek giirev paketleri gercekten gok iizeidi,

= [l L1}

oyun firmalar tamamen tican amagli bir kaygiyla gelen gegen her
oyuna ek ghrey paketi yapiyoriar, Hatta neredeyse oyunun bir kis-
mint kirptp sonradan paket olarak cikartmak icin bir yana ayimiyorlar. Ek
gorev paketlerini yiklayip oynadiginizda kendinizi kandinimis gibi hisse-
diyorsunyz,
Lard of Destruction’s er iyi ek gorev paketi se¢memizin sebebt bu gu-
ruhun igmden cikip bizs en fazla tatmin eden ek girev paketi olmasiydi
Yeni karakterler, rune gibi eklenen dzellikler ve arjinal Diablo 2'nin iicte
biri kadar uzun stiren yeni haritalar, bir birinden glizel milzik ve videolar
Blizzard'daki ustalar ellerinden grkan her iste oidugu gibt Lord of Desl-
ruction’da da kusursuz bir is crkarmislar. Ustelik yeni harita ve karakter-
lerin Diablo IV dekilere oranlz daha farkli ve yaratici olmas) Oyunu en ba-
“ | sindan tekrar cynamak igin cok iyl bir sebepti
ki Aynica Diablo ('nin diinya lizerinde en gok cynanan multiplayer oyun-
IR XPANS p ON 5\1§| lardan hiri oldugunu ve ek gorev paketinin multiplayer ayuna kattigi ye-
nilikleri diguninee Lord of Destruction yilin en ivi ek gorey paketi olmayl
hak ediyor.

S adece dzel oyunlar igin grkard1. Bizce bu 6zellikleri kalmadr artik,

113HUd N3YQI IAI N3

Freelancer Sims Online

Wing Commander serileri, Privateer ve Stariancer'in yapimeisi  Sims'ler #asaliaya gapkinhga gittikten sonra, bir sonraki adim
olan birisinin yaphigi uzay simulasyon/ticarat ayunumun  ne olabilir? Ejuermn; k Sim’lerle tamismak tabii kit Bu oyundan

09...

basarisiz olmasi mimiin degil. Eger olursa, gelin bizl dijvin! korkuyoruz. Eger piyasaya qllmca aramizdan birkag kislyl bir B

daha giirememe tehlikes| va u
“Raven'dan babam ciksa yerim” demisti Madd Hakliydi da Slar WHI'S GEIHIIIIGS =
Grafik motoruyla vs. lie ugrasmadan direkt hikaye ve atmosfere Ve iste bu oyundan daha cok korkuyoruz Conka bir gikt mi, ve =

Yonelen Raven, Star Trek'ten sonra Star Wars evieninl de mithis  de stylentilerin yarisi kadar Iyl olursa, aramizda dergl yapacak
bir gekilde aksiyon oyununa uyarlayacak tek bir insan kalmayacak! Devasa Online by Star Wars evren|,
heptmizin hayallerinl sosliyar

ZIIHOMIH
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inceleme

Bilen Adam

Oyun diinyastnin perde arkasi veya “Patron, hiz bu oyunu ¢ikartamayacagiz galiba!”

iod| bir oyuncunun tagimas: gereker

SON Zamamniarcs

C COK  IMEZiyeln. arasima,
sabir da eklendi. Nedeni basit: Oyunlari séz ver-
dikleri zamanda ¢ikartmaktan aciz olan firma-
lar. Eminim Duke Nukem Forever’s veya Team
Fortress 2'yi beklemekten en az benim kadar si-
kilrmissinizdir. Bir oyun geredinden fazla geaikti
ise, bunun bir nadeni clabilir: Ekip iginde buylk
problemler yasanmaktadr Genellikle yapime
ekip ile dagittar firma arasindaki anlagmaziiklar
veya ekip igi catismalar yuziinden ayrilip giden-
ter, gecikme icin iyi bir sebeptir. Gegmis sayilari-
miza bakiyorum da, Duke Nukem'in ilk haberi-
ni 1998 yilinda yapmisiz... Aradan gecen 4 yil-
da 3D Realms’dan birkag resim, birkag MB vi-
deo ve birkag pragramel haricinde higbir sey gik-
madi. Bu da demek cluyor ki, Duke'un bagi cid-
di anlamda dertte

Beklernekten yoruldugum bir diger oyun

TAVSIYE EDIYORUZ

o S O W .

Bu ay ne oynayacagimza hir tiirlii karar veremiy-
orsaniz, iste size her tiirden oyun tavsiyeleri.
Boylece biz de maillerde siirekli olarak sorulan
“Bu ay ne oynayayim?” sorusundan biraz ofsun
kurtulmus oluruz. Belki.

Medal of Honor: Allied Assault %95
Alien vs Predator 2'nin egemenligi sade- Stratejl tlrinin mihenk tasi sayi-
ce bir ay stirdd. Ama MoH o kadar ivi ki,
bundan hig sikayetimiz yok.

olan Team Fortress 2'nin sorunu ise ¢ok daha
basit: Counter Strike. Herhalde TF2'yi yapmaya
basladiklarinda, hicbir Valve calizani, 20 yasin-
da bir gencin tek basina yaptig bir madifikas-
yon olan Counter Strike'n tim dinyada en ok
cynanan cyun oclacagini tahmin edememisti
Ama aynen bdyle oldu. Team Fortress 2'yi ya-
pan ekip hig beklemedikler! bir sekilde, milyon-
larca kisinin gonlinu verdigi mithis bir feno-
menle yansmak zorunda kaldilar. Ve en sonun-
da CS'nin yaraticist “Gooseman”i de ekibe kat-
maktan baska careleri kalmadi Simdilik Team
Fortress 2'nin akibeti Duke’'den daha parlak gé-
rindyor Valve, oyunla ilgili bazi bilgileri and-
mizdeki ay agiklayacagini sbyledi Biz de me-
rakfa bekilyoruz

Warcraft 3Un gecikme nedeni ise, Bliz-
zard’in akillica pazarlama taktigi sadece. Dikkat
edin, adamlar bir oyunu tamamlamalarina alt

FIRST PERSON SHOOTER STRATEI]

ay kala, bir sonraki projelerini duyuruyorlar. Ve
oyunu, mutlaka en az 1,5 yil geg gkartiyorlar
Béylece oyunculan meraktan kudurtarak muthis
bir pazar petansiyeli yaratiyorlar kendilerine Bir
Blizzard oyununu beklerken, fazlasiyla sabirli
olmaniz lazim, ama en azindan “ acaba oyun
clkmayacak m(” gibi bir korku yasamazsiniz

Bu yazidan ki ders cikartabiliriz. A- Adam
glbi plan yapmadan cyun yapimina girisirseniz,
Jchn Romero'nun Daikatana'sindan beter rezil
olursunuz. B- Ben delirmeden dnce Warcraft
3G bitirin artik! Omramua tdkettin ulan Bliz-
zard! Daha World of Warcraft, sonra da Starc-
raft 2'yi yapacaksin!

Evet, dogru tahmin etuniz Bifen Adam,
Mad Dog'un késesint dove déve elinden aldi
Kendisi su an algida. Stephen Hawkins'in Ufle-
yerek cakisan klavyesini bulduk da yazisini yaza-
bitdi

ROLE PLAYING

B A B\

v i

Civilization 3 %94

lan Civ3, “Yihn en iyi oyunu” odii-
lini bizden almay) basardi

Baldur's Gate 2 %97

Level'in simdiye kadar verdigi en yuk-
sek notu almay) hasaran BGZ, bu
listeden zor gider.




FIFA 2002 %92

Hala daha iyisi yok. Bu ne istikrardir?
Takdir etmek lazim. 2003'e ne planlyor- oyuau” 6dilinii bileginin hakkiyla
lar merak ediyoruz.
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nasilpuanveriyoruz? |

sf 38 © MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT
sf42 @ LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2

Hangi oyunlar paranizi hakediyor, hangi
oyunlar arada sirada cynamaya deger
ve hangi oyunlardan kacarak uzaklzs-
malisiniz, size soylemek bizim isimiz ve
bunun farkindayiz. iste bu yizden Tiirki-
ye'deki en ciddi inceleme sistemine
sahibiz.

- Inceledigimiz cyunlara verdigimiz pu-
an, bir oyun icin &nemli olan alti kritere
ayri ayn verdigimiz puanlann toplamin-
dan olusuyor. Bu alti kriter, Level Karne-
si‘nde de goérdugiiniz grafik, ses ve mu-
zik, oynanabillirlik ve atmosfere ek ola-
rak; bir oyun icin ¢ok dnemli olan eglen-
ce faktorl ve oyunu inceleyen yazarin
kanaatinden olusuyor,

+Kesinlikle, henliz tamamlanmamig
oyunlar incelemiyoruz  Oyunlarin beta
kopyalarini, ne de video/muzikleri oyun-
dan sokllmls Internet kopyalarin kesin-
likle incelemeyi reddediyor ve oyuna ha-
kettigi puan! vermek igin, piyasa versiyo-
nunun elimize gegmesini bekliyoruz
Ama ¢ok 6zel durumlarda, oyunlarin ba-
sin icin 8zel hazirlanmig ve dagitici firma-
nin bize sagladigi 6zel versiyonlanni in-
celtyoruz

« Bir oyun sadece o kategoride usta olan
yazarimiz tarafindan incelenir. Boylece,

Bilgi Igin « Oyunun yapimes ve dagibe firmas ve
web adresi

Minimum Sistem « Yapime firmamin 8nerdigi mini-
mum sistem gereksinimleri

Muitiplayer « internel ve ag iizerinden oyunlara
destek verip vermedigi

DYUNUN ADI NOT

Brafik » Oyunun grafik kategorisindeki artilan ve
eksileri

Atmosfer « Oyunun sizi ne kadar igine gekebildigi
ve sizi baska bir diinyada oldufunuza ne kadar
inandirabildigi

Ses/Miizik+ Oyunun ses efekti ve mizik kategarile-
rindeki artr ve eksileri

Oynanabilirik « Oyunun ne kadar ¢abuk Grenilip,
oyuncuyu gereksiz detaylarla bogmadan ne kadar
2orlayabildigi

Max Payne %52
Max Payne de “Yilin en tyi aksiyon

almay! basardi.

bir eyunu inceleyen yazarimiz, o tiirden

6nemli olan her ayunu incelemis clmasi-

ni ve oyuna daha saglikli bir puan ver-
mesini saglyoruz.

-EGer bir oyunun Level Hit veya Level

Klasik &dili almaya aday olarak gori-

yorsak, 0 oyunu sonuna iadar oynadik-

tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz blitiin
oyunlar en az 10 saat incelendikten son-
ra yazisi yazilr.

-Ve eder bir oyuna haksizik ettigimizi

dustiniiyorsaniz, bize yazmaniz: isteriz

Strekli olarak kendimizi gelistirmek en

buyiik dzelligimiz oldugundan, bir hata-

miz olduguna inandidiniz anda bize ya-
zin. Bunun igin mail adresimiz level@le-
vel com tr.

Puanlar neyi ifade ediyor?

%90-%100 arasi: Level Klasik 6dulu
alan bir oyunun, size uzun
slire unutamayacaginiz bir
oyun tecrilbesi yaratacad
kesindir

%80-7%89 arasi: Saygin bir yere sahip Le-

vel Hit alan bu oyunlar, bir
klasik olmasalar da, verecegi-
niz paraya degecektir

%10-%79 arast:Level Hit almayr haket-
memis oyunlar kesinlikle coplik dedgil-
dir. Aksing, bu puani almis oyunlar g6-
riilmeyi hakeden, iyi oyunlar olacaktir
Eger tirden hoslaniyorsaniz, goniil ra-
hathigiyla alabilirsiniz.
%50-%69 arast: Incelememizi okuduk-
tan sonra, sadece oyunun tlrinden
cok ama ¢ok hoglaniyorsaniz almayi di-
sunun,
9630-%49 arast: Bu kategorinin asagila-
nndaki oyunlardan uzak durmaniz tavsi-
ye ederiz. Ama 45 ve {zeri oyunlar, her-
seye ragmen, birkac saat edlenmenizi
saglayabilir. Yine de, her zaman icin pa-
ranizi harcayacak ¢ok daha iyi oyunlar
olacaktir,

%1 %29 arasi:Bu araliga dusen oyunla-

ra da verecek bir 8dilimiz
~ var, Anlamini bilen oyuncu-

“ lar, yaninda Level Shit logo-

" sunu gdrdikler bir oyundan
bucak bucak kagmaldirlar

ADVENTURE

Atlantis 3 %88

Daha iyisi gelene kadar demistik
gecen ay. Atlantis 3, sadece daha
iyi degil, mikemmel! bir adventure.
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COMANCHE 4

ATLANTIS 3: A NEW WORLD
GOTHIC

EUROPA UNIVERSALIS 2

IL2 STURMOVIK

SW.LN.E

THE STING!

RALLY CHAMPIONSHIP EXTREME
SUPER STREETCAR CHALLENGE
STAR TREK ARMADA 2

GORASUL

KOHAN: AHRIMAN’S GIFT
AQUANOX

ALFRED HITCHCOCK’S FINAL CUT
SHADOW OF ZORRO

NEW YORK RACE

FRANK HERBERT’S DUNE

DUNYADA EN COK SATANLAR

PL

1= The Sims. Hat Date
2= Ghamphanghigs Matagen (002

3- Harry Potter

4- Return to Castle Wolfenstein

5- The Sims

5- Empire Earth
7- Max Payne
8- Civilization 3
9- The Sims
10- Zoo Tycoon

Gran Turismo A-Spec %98
Playstation 2 aldik alali hig
kapanmadi alet. Tek sebebi iste
bu mendebur oyun!

Haynah Chartlrack ve ELSPA haflalik resmm satig hstelerinden derlenmislic
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gecin ay KONSDL gegen ay
0E M Pame P32 }“tf—
F9 2 Grand Thett Rulo 2 F52)  gmn
0y 3- Harry Potter PElne) s
€3y 4- FIFA 2002 (F30n i
Q9 5007 kgent Under Firs i
6- Tony Howk's Ao Skatar 3 (P52, PS0nel - €3 )
7- Pro/ B istin Serer
8- Diopship: Uniled Peace Fore
9- Direr 2
10- 58K Tricky

SIMULASYON

Flight Simulator 2002 %90
Herseyin savag olmadigina inanan
simulasyoncular igin, bir cennet,
Microsoft bu Isi biliyor
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medalofhonor

alliedassauit

Bir biiyiik savasin ardindan...



1 999 yilinda Playstation igin cikan bir

oyun basta ben olmak tizere gogu PC
kullanicisinin agzini sulandird). Dodrusu di-
gerlerini pek bilemem ama cnlarla uzun za-
man gegirmeme kargin oyun konsollarina asla
fazla istnamadim. Ancak Playstation icin ya-
pilan Medal of Honor ad!) bir oyun vardi ki,
herm benim gibi FPS tutkunu PC kuflamcilari-
nin agzinin suyunu akitmigt, hem de konsol
oyunlar diinyasina bayad hir yenilik getir-
misti. Ve oldukga gok satan bir oyun olmay!
da basardi. Haliyle bunun bir de PC versiyo-
nunun yapilmasi kaginilmazdi.

Port mu?

Tabii siradan bir insan konsol ve PC oyunlari-
nin arasindaki farki asia anlamayabilir, ama
oyunlarla biraz zaman gegirmis biri arada
daglar kadar fark oldugunu bilir. Programla-
ma ydntemlerinden genel tasarim metotlarina
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Belirli bir sisteme gére yazilmig olan
programlarin baska bir cihazda ¢alisacak ge-
kilde yeniden dizenlenmesine “port etmek?”’

denir. Ne var ki yukarida helirttigim sebepler- |

den dolay! port edilen oyunlar codu zaman
tiim orfjinalitelerini kayhederler, hatta gogun-
lukla oldukca sorunlu yazihimlar haline gelir-
ler. Iste bu ylizden Medal of Honor'in PC igin
hazirlandi§ini duydugumda dogrusu kafamda
soru isaretler! belirmisti. Acaba programcilar
isin kolayina kagip ucuz ve kétl bir port ya-
parak PC piyasasindan sagabildiklerini sag-
mak yoluna mi gidecekierdi?

Neyse ki 2015 programcilar bu tiirden
ueuz bir numaraya kalkismak yerine, PC igin
tamamen yeni bir Medal of Honor yapmaya
yonetmisler. Allied Assault adi altinda hazirla-
nan bu yeni MoH tamamen PC’ye 6zel ve daha
dnce Playstation icin hazirlananlarla sadece te-
mel kenuyu paylagiyor. Bunun disinda oyun

« Playstation icin yapilan Medal of Honor adli hir oyun vard ki, hem
benim gibi FPS tutkunu PE kullamcilarmin agzinin suyunu akitmigtr. »

dek hemen hergey farklidir. Mesela konsol
oyunlarindaki arabirimler her zaman icin nis-
peten basit ve game pad ile rahatlikla kuman-
da edilebilecek bicimde tasarlanirlar, Ayrica
her sistemin donanim yapisi da tamamen ken-
dine hastir.

matarundan grafiklere ve genel tasarima kadar
her unsur tamamen en bastan tasarlannus.
Allied Assault tipk) yakinlarda ¢ikan Wal-
fenstein gibi gelistirilmis bir Quake 3 motoru
kullaniyor. Ayrca her iki oyunda temel olarak
Tkinci Dunya Savasi temal denebilir. Ancak

MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT'DA

MULTIPLAYER

OYUN TURLERI VE GIELLIKLERI

Her ne kadar Wolfenstein ve Allied Assault
hem ayri grafik moterunu, hem de benzer
bir temay| paylasiyor olsalar da, aralarinda
pek ok fark var. Bunlardan en onemlisi de
multiplayer alanindaki degisik tasarimlar).
Walfenstein sadece grup oyununa izin ve-
ren 7 adet Multiplayer haritaya sahip. Bu
haritalardaki oyuntar karsilikh iki takim
halinde ve tnceden belirlenmis gorevier
cercevesinde oynanabiliyorlar. Bunun di-
sinda herhangi bir oyun secenegi mevcut
degil.

Ancak Medal of Honor bu agidan oyuncula-
ra cok daha fazla gesitlilik sunuyor. Dirt
farkir multiplayer oyun turiire imkan tani-
yan Allied Assault ile ister klasik karsilas-
malar yapabilir, isterseniz de girev bazl
senaryolan takimlar halinde oynayabilirsi-
niz. Her iki oyunun da Omaha Beach senar-
yosu mevcut, ancak genel alarak bakildi-
ginda Allied Assault hem harita saysi,
hem de harita detay agisindan Wolfenste-
in'dan biraz daha ¢nde gériiniiyor.

Wolfenstein oyunculara dért farkh muharip
siniftan biri olarak oynama fmkam sunar-
ken, Allied Assault sadece farkh mlahlar
:eu’mium?E Imkan tanmyor. I
Allied Assaull dal rdiat avun tasanm 'i'
ille de takim oyununa bagle katmak iste-
meyenler ve kiasik Deathmatch tiiriinden

slananiar igin Wolfenstein'dan ¢ok daha
yl bir secenek gibi goriintyor.
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aralarindali tim benzerlik bundan ibaret.
Bunun diginda Allled Assault her agidan Wol-
fenstein‘dan farkh bir ¢izgi izliyor.

Tele adam...

Allied Assault genel kenu olarak Tkinci Dinya
Savas’nin en sicak saatlerini ele aliyor. Miit-
tefikler Kuzey Afrika‘ya ¢ikartma yapmalk ve
Alman stinligine son vermek tzeredirier
Ancak hendiz dnlerinde gok ciddi carpismalar
vardir ve I5in en zor tarafi layiya ¢ikip uygun
bir pozisyonu tutabilmektiv. Bunun icin de on-
celikle gilkilmasi plantanan bolgedeki topgu
bataryalarini devredigi birakmak gereklidir.
Gonderilen ajan yakalaninca bu defa segme
askerlerden olugan hir grup komando Alman
askeri kilidinda kiyiya ¢ikar Ve Allied Assa-
ult boylece baslamis clur.

Simdi kalkip ta bu oyunu Wolfenstein ile
kargilastirmamak olmaz, ¢iinkil her ikisi de
ayni zamaniari konu aliyor, benzer silahlarla
benzer dismanlara karsl garpismantza imkan
taniyor. Ne var ki Allied Assault ve Wolfens-
tein bunlari tamamen farkh sekillerde yapi-
yarlar. Wolfenstein ne kadar bilim-kurgu
agirhikli ise, Allied Assault o kadar gergekgi
bir havaya sahip. Tabii bo! aksiyon adirhkh
bir FPS ne kadar gergekgi olabilir, orasi ayri
bir konu. Ancak burada lcasdettigimi sanirim
Wolfenstein cynamis olanlar hemen anlamis-
lardir. Allied Assault kesinlikle zomhiler ya
da stiper askerler igermiyor, karsiniza gikacalk
en korkulas) dugman Alman tanklar ki onlar
da yeterince tehlikeli zaten.

Oyunda en tecrilbeli askerter arasindan

gzel olarak secilen bir komandoyu canlandi-
riyorsunuz, Ancak tabii ki tek basiniza tlim
Alman ordusuna karsi gikmaniz beklenmi-
yor ve sik sifc diger mittefik askerleriyle
birlikte savagiyorsunuz. Allied Assault sizi
savasin en tehlikeli ddnemlerinde Alman or-
dusuna kargi bazi gok gizli operasyonlar yil-
riltmeniz Tgin cesitli cephelere gdthriyor. Ku-
zey Afrika’da baglayan olaylar tarihin en bi-
ylk askerl harekatlarindan hir olan Norman-
diya Gikartmasi’na ve oradan da soguk Kuzey
Avrupa llkelerine uzaniyor.

Bu gdorevier boyunca bir askerin yagpmas!
gerekenleri yapiyorsunuz, verilen gorevleri
basarmaya ve sag kalmaya gabaliyorsunuz.
Bu gorevler kendi iglerinde ili kisima ayrii-
yorlar. Oncelilde her ana bollimde varmaniz
gereken bir ana hedefiniz var, mesela bir kim-
yasal silah fabrikasini yok etmek gibi. Ancalc
tum bolum boyunca fabrikayr arayarak harita
ternizlemiyarsunuz. 2015 programcilari gok
ustaca bir dizenleme ile oyuncuyu hig bos bi-
rakmayan, devamh kiigik ama zor gérevler
yikleyerek ana hedefe dogru ilerleten bir
oyun yapmay! basarmislar. Zaten Allied Assa-
ult en 8nemli puanlar buradan kazanmiyor di-
yebilirim. Oyun sizi asla bog birakmiyor ve
heyecanin ya da gerilimin dozu hemen hig
diismiiyor. Ustelik bunu yapmacik bir ifadeyle
ve sahte bir giilisle degil, dogrudan savagin
sicalkligini kullanarak yapiyor, yani oyun do-
galhgini hemen her an koruyor.

INFO-BOX MNSIYONNFRSI———

Bilgi Igin * www mohaa.ea.com/

Yapim * 2015
Dagitim * Electromc Arts/Aral [thalat

Minimum Sistem * Pentium 11-450, 128 MB RAM, 16 MB
gralik kartr, 1.2 GB sabit disk alan

Multiplay ¢ Internet ve LAN Gizerinden 2-32 kisi
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Wehrmacht’si silahlan...

Oyun boyunca karsimzdaki dismanin kimligi

asla dedismiyor, Wehrmacht'in uzun siiren hir
savasla bilenmig tecrlibeli askerleriyle carpis-
makta oldugunuzu asla unutmuyersunuz. An-
cak dedigim gibi bu savasta yalniz degilsiniz,
¢oGu zaman bir gizli ajan, bir Fransiz direnis-
¢isi, bir grup segkin komando ile omuz omuza
dévislyarsunuz. Hatta sira Normandiya c-

Hatta bazi nadir durumlarda kurgunlarin
biinyenize duvarin arkastndan génderebiliyor-
lar. Ancak bu gok sik olmuyor ve ok biyik
bir problem yaratmiyor.

Keskin niganci...

Allied Assault size Tkinci Savas'in en gok kui-
lanilan bazi silahlarindan yararlanma imkan)
sunuyor. Ancak bunlarin arasinda Panzerfaust
diginda pelc agir silah yok. Agir silah ihtiyaci-
niz1 karsilamalk igin daha farkl yiintemlere
bagvurmaniz gerekecek. Bunu sahit ya da cip
Gzerine takill adir makinelileri kullanarak
kargtlayabilirsiniz, Ayrica bir holimde gald)-
giniz Tiger 2 tankini diisman hatlar arasin-
dan gecirmeniz gerekecel, burada saglam
tani savaglar yasayacaksiniz.

Oyun grafik agidan oldukga basari)i, an-
calk zaten hayli modifiye edilmig bir Quake 3
matorundan da daha azi beklenemezdi. Bu-
nun disinda hirim animasyonlarindan cevre
tasarimina kadar her ayrintiya buyilk gzen
gdsterilmis. Oyun sizi tozlu, yipranmig, savas-
tan yorgun dligmis bir diinyada en tehlikeli
yerlere gdtiiriiyor ve bundan zerre sikilmiyor-
sunuz. Ancak burada iki nokta var ki oldukca
canimi sikti. TIki el bormbalarinin 88 mm Ti-
ger tanki topundan ya da Panzerfaust roketin-
den ¢ok daha genis bir alanda etkili olmalari,
bu oldukga sagma. ikincisi ise yapimeilarin
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Grafik » Oldukca gelistirilmis Quake 3 motoru ve tasanma
gosterilen 6zen sayesinde grafikler cogu FPS'den gok daha
iy bir cizgi yaalamay bagarmis.

Atmoster + Allied Assault gergelien savasa gitmeden fkin-
ci Diinya Savagi atmosferini tadabileceziniz yegane oyun

Ses * Ses efektlerine gosteriten éizen kendini her an belli
ediyor. Miizikler 1se ancak kaliteli filmlerde rastlanabilecek
cinsten,

Oynanabilirlik * Dismanlarivz iyi gizleniyor ve pek az 1ska-
liyorlar. Arabirim ve genel tasanmdaki piiriizsiiz yapi cyunu
oynamay kolaylashinyor bile denebilir,

canli kihyor. Sesi bu kadar iyi kullanan pek az
oyuna rastladim diyebilirim. Mizikler ise keli-
menin tam anlamiyla mikemmel. Her ne kadar
bazt ayunlar gibi degisken bir mizik sistemi
kullamlmamus olmasa da, her bdlim icin ayr
hir beste hazirlanarak buna intiyag duyulmasi
onlenmis. Dogrusu ben pek az oyunda bu kadar
gaza getirici, atmosferi kérikleyici miziklere
rastladim.

Oyunun oynanisi akillica tasarlannug olan
arabirim sayesinde en basit FPS’den tile ¢ok
daha kalay bir hale gelmis. Mesela siz haritada
ilerledikee bitirdiginiz gorevieri ve verilen yeni-
lerini bir tusa basarak garebiliyarsunuz. Ayrica
envanter yonetimi son derece basit ve ali!lica
halledilmis. Elinizdeli kisith sayidaki envanter
malzemesini uygun yerde tek tusz basarak kul-

« Halt-Life gibi FPS alaninda yeni ufuklar agan bir bag yapti tahtindan etmese hile, bayradi onun
biraktig) yerden tasimaya devam edebilecek kapasitede oldugu su gitirmez hir gergek. »

lkartmasina geldiginde, tim Amerikan ordu-
suyla hirlikte Omaha Beach clarak bilinen Al-
man mali kryma malkinesinden canl kurtul-
maya ¢ahaliyorsunuz. Ozellikle bu gikartma
sahnesinin bugline dek herhangi bir bilgisayar
oyununda gardigim en dehget bélim_oldugu-
nu soylemeliyim. Eger “Saving Private Ryan”
adli filmi gérmemis olanlarimiz varsa, bu oyu-
nu oynamadan dnce mutlaka filmi gérsinler.
GOnkl oyun sadece ¢ikartma bélimiinde de-
gil, diger pek gok bolimde de bu filmdeki can
alici kisimlar aynen canlandiriyor,

Ancak en iyi oyun bile yapay zekanin za-
yifligi ylziinden yerlere serilebilir, bu tehiike
her zaman vardir. Neyse ki Allied Assault hu
agidan da kendini kurtariyor. Gerek yaninizda
déviisenler, gerek karsinizdaki diismanlar ha-
fife alinacak tirden “adamlar dediller, Her-
seyden Once kalay kolay kendilerini kurban et-
miyorlar, gerektiginde kisith da olsa bir takim
calismasi sergileyebiliyorlar ve en dnemlisi
hemen higbir kursunu israf etmiyorlar, Ates
etmek ve kagmak disinda pek cok farkl| day-
ranig daha sergiiediklerinin altini gizmeliyim,
Mesela birilerl ortara bir el bomhasi atarsa
etraftaki herkes bagirarak birbirini uyariyor
ve galigmayy birakip siper almaya cahgiyorlar,
oynadik¢a cok daha orijinal hareketleri sizin
de gbziintize garpacaktir. Ancak bu arada bir-
kag nemli hata da géziime ¢arpmadi deiil.
Bunlardan biri diismanlarin sizi duvarlarin
Stesinden de rahattikla gérebiliyor olmalar).

oyuna en klglk kan ya da pargalanma efekti-
ni bile koymamis olmalari. Mesela tank to-
puyla gdbekten vurdugunuz bir adam oldugu
yere devriliyor. Ote yandan oyunda kan efekti-
nin olmamasinin gérsel agidan cok daha
onemli bir yan etkisi daha var, o da karginiz-
daki adamlari tam olarak vurup vuramadigi-
nizdan emin olamamaniz. Bence bu ¢ok sac-
ma, yani gercekten yasanmis son derece kanli
bir savasin oyununu yaparken kan efektini
koymayarak insanlari siddetten koruyacakla-
rni mi saniyorlar? Bunun disinda bazen vuru-
lan adamlarin yerin biraz tstinde asili kal-
malari gibi kiigiik grafik hatalara da rastla-
nabiliyor. Ancak zaten bunun oimadid| hir
FPS’ye hentiz rastlamadim.

Sessizlidin
olmadigs yer...

laniyorsunuz. Bu sekilde homba yerlestirmek
ya da benzer igleri yapmak gok kolaylagmis.
Ayrica elinizde olan tlim silah, malzeme, sagh-
giniz gibi bilgiler gorisi kisitlamayan ikenlar-
la ekranda gBsterilmis. Kontrolleri istediginiz
gibi ayarlayabiliyorsunuz, ancak buna ihtiyag
duymayabilirsiniz bile. Ginki oyun standard
FPS kontrollerine ayarl olarak getivor, kiigtik
ama gok onemli bir detay.

Medal of Honor: Allied Assault uzun za-
mandir bekledigimiz bir FPS idi. Ve gérdiigii-
muz kadariyla bekiedigimize fazlasiyla deg-
mis. Half-Life gibi FPS alaninda yeni ufuklar
agan bir bag yapiti tahtindan etmese bile,
bayradi onun biraktidi yerden tagimaya de-
vam edebilecek kapasitede oldugu su gétir-
mez hir gercek. @

M. Berker Giingér | gberker@level com.tr

Allied Assault ses
efektleri agisindan da
son derece bagarili.
Arka plan sesleri her
mekan i¢in ayrica ha-
zirlanmis ve duruma
gore dedisen ek ses
efektleri ile desteklen-
mis. Silah ve patlama
efektleri ise bunlarin
Ozerine ayrica bindiri-
liyor, bu da oyun at-
maosferini inanilmaz




ampirier... Meilging

hayvanlardir onlar tyle?
Her tirli kiliga girmelk gibl bir
huylar vard r vampirierin, bu
yllzden multl-task galigmak zo-
runda kalirlar-genellkle. En
Taydali Bzellikler], bir bakisla-
tiyla Istediklerd her hatunu tav-
favabilmeleridir; yanl parti or-
tamiarinda yanliz kalmak gibl
bir dertler! nlmaz genellikle.
Sarmisak hayvan ve su igecedi
ile aratar pek yokwr. Bir vam-
plre yapilabilecelk en kith ks,
“ansiyonum diisiiyor gallba,
haci be, dalaptan bana bir bar-
dak soguk su ile sarrmsakh yo-
gurdu kapip gelir misin?" ola-
caktir. Tahil béyle bir salianin
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soulreaver2

Olmek bilmeyen hir vampir igin regetesi olan, su cocuga versin hir zahmet...

dan diriitlip katil olarak kulia-
milmasinn ardindan, Nozgoth
dllcesi tamamen karanliga go-
miimisti. 1Caln ise kendisin

darenlr. Bu arada zekasi olan
hir kilig, Soul Reaver, Kain'le
ilk savasinda Raziel'ln vicudu-
na yerlesir. [l oyun, Kain bir

«“Oyun yapiyoruz. Bunun gocugu var, aptal var. Herseyi basitlestirelim”
diigiincesi ile yapilan oyunlar, beni bozar»

fstiine amnda altida bir kilo
kaybetmeniz mumkindiir, ben-
den stylemest,

Yanhs tarif elmisler
hammelend|

Daha Snce PC'de crkan ikl Le-
gacy of Kain pyununu da ben
incelemis ve [kisine de ig karar-
tici biver hikaye kendurmugtum
(az dnce okudum “ataba ne
yazmigim® diye, hunuyor alabi-
lie miyim?). Raziel adh vampiri
konu alan ikincl oyun Soul Re-
aver 2. Kisata Ostiinden geger-
sek hikayenln, [k avunda (Blo-
od Omen) sivalye Kain'in §ldi-
rlifmes] ve bir biyied tarafin-

dirilten bliyiicdyll de emdikten
sonra bu karanhk dimyanin
efendisi olmugtu, Soul Reaver
1fde, Kaln'in sad lolu olan Ra-
ziel’l véinetivarduk. Bizzat Kain
tarafindan hir vampirin yokedi-
leblleceql tek yer olan Sansuz-
luk Selalesi'ne atilir. Raziel, ya-
nar, erir ve ufaktan delirle Ama
bir glic tarafindan, tamamen
yakolmadan fnce kurtarlir,
{kincl oyunda Razielin Ka-
in'den intikam alma ¢abasing
anlatilie, Ama pyun boyunca
Raziel, kendi gegmigiyle yizle-
glr. Kaln tarafindan mezarindan
kaldirimadan 6nce anurlu bir
Seraphim stalyesi oldufiunu

zaman tinelinden kagarken Ra-
2lel*in peginden tinele atlama-
siyla biter.

Ttk Tkl ayunun hikayesini si-
2e Gretlemedim, glinkd Soul Re-
aver 2 hikayey! tam bu noktada
ele alivor. {1k oyunu oynarmamis
olanlar 18nk diye hilayeye glr-
mekten hoslanmayacaklardir
diye digliniyorum. Soul Reaver
2'nin hikayvésinden fazla bah-
setmeyecedim, ama e Tkl oy,
nun destanst anlatimining Soul
Reayer 2'de de devarm ettifing
soylemeliyim. Hatta gelismis
grafikieri, mikemmel seslendir-
mesi ve daha da fnemlisi, dzen-
le yazilmig hikaye sayesinde

!

oyunun cok daha atmosferlk ha-
le aelmis.

Gyunumuz Tomb Raider tar-
z) biv-aksiyon. Raziel'i arkadan
girtyorsunuz. Kargmiza gikan
dismanlar ya insan, ya da ya-
sayan 810 kwaminda yaratiklar
oluyor, DBvig sistem| oldukga
basarili. En yakindaki digman
otomatik olarak hedeflemnenizl
saftayan bie tugvar Elinlzdekl
stlaha gare degisen hafif ve
aqir iki saldinda bulunabiliyvor-
sunuz. Glcintzi (se, Glen diig-
manlarin rublarin emerek art-
tiryorsunuz. Divisler tatli olu-
yor, dilgmanlar ne pat diye [[k
dokunusta oltyor, ne de Bldtire-
ne kadar imaninizi gevretiyor
Yanliz oyunun mithis bir falso-
su var, kontrol tugtarin kesin-
likle degistiremiyorsunuz! Sal-
dir, savunma vs. tuglarin de-
Gigtivenilirken, yorame tugtanm
ayarlayamamak nasi bir sac-
maliktir alal erdirmel mitmldin

dedil.
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Bilg Igin = wew.cidazinleractive som
Yamm « Ciystal Dynamics
fagtm « Eidos Interactive

Minimuin Ststom + Penliumill 450, 128MB Belleh, L5ME Ekran
Kartr, B50MB HO Alam

Muitiphay » Yok

Ne, kan bankasina nu gelmistiniz?
Tabil bunda; oyuriun aslen PS2 lgin yapilmis ol-
mastein parmadi da olabilir, Oyunun lonsol ori-
finli nldufunu otsteren bir ditier etken de, Save
sistemi. Oyunu fstedifiniz anda kaydedemiyorsy:
nuz. Her biilgede bulunan bir Save noktas: var,
sadece buralarda save edebiliyoreunuz, Gergl bu
pek sorun simuyar, tpk ik ayunda oldudu gibl
Soul Reaver 2'de de parale| ikl dinya var: yasa-
yanlarin dinyasi ve oliler diinyasi. Razielin
enerfsl belll bir seviyenin altina indiginde, 8li-
ler diinyasina gegiyor. Ve tekrar yasayanlarin
diinyasina danebilmesl I¢in sal:im doldurmiasi
aerekiyor, ld b gok basit, clinkil liler dinya-
sinda Raziel milthis gligleniyar, dstelik anerjisi
de kendilifinden dolmaya basliyor.

Soul Reaver 2 agin miktarda adventure dgesi
igeriyor, birgak bilmece de bu iki dinya arasinda
ne zaman gecis ya_.Ecaﬁm!gl_t!u!mahlLE_I yatiyor.

SOUL REAVER 2 =
Gralik = Bir PS2 aylinun, PG've bu kadar id adapte edilebilly, Yok-
sek cutlaileliiitn ve deeliihie anti-altasing aiksa, oyunom grafiklen
Tadindan yenmiyar.

Admoster = Oyan it pratiklenle yaplmag demolarda antatilan hikays,
10 demce profesyanel. Aatatim da byl Oyunun genel atmoster,
nagtam bir fantazi romam hiaminda giiyar,

Ses « Deirci eyunda hata (1K cyuidakd vasat sester devam adiyor, Dig-
mantian Oilrken “vati-vab'" der gibi sex gakartmus) can sikicr, Mikdiler
s akima esince glesllagen cinston,

Oynanabiliriin « Tug ketroilen) degistinlebilseysi, kusuesiz diyebi-
lirifim. §t haliyhy, alcgana Nadar zorlanacakomi damem furekbyar
Oy 15 genel olarah, ror.

| Mesela, biiller dinyasinda demir parmakhikiar

dan yilrliyip gecebllivsiniz, ama duvarlara tie-
miahamazsiniz. Ama baz yerlere de sadece 81i-
ler boyutundan ulagabilirsintz: Takildiginiz bir
yerde mutlalea diger diinyaya gegmeniz aareki-
vordur. ki diinya arasinda gegis yaparken farke-
decediniz qibi mekanlarn gekil dedistirmesi yi-
zilnden, baz yizeylers sadece bir dlinyada zipla-

| yip ulasabiliyorsunuz.

Oyunun grafikieri mithis olmus. Yenl bir
grafik motard kallanddigin sanmiyorum, ama
eski grafik motoru neredeyse mitkemmellasmis.
Highir aksama veya takilma yok. GeForce 2 ta-
kilt AMD-Athlon 500/ 0mde 1024 x 768 G-
nilrllikte ve Anti-Aliasing agik olarak ik defa bu
kadar temiz bir oyun eynadigim hatirliyorum.

Ee;, degil fabii, ama farketmez. ..

Oyun igindekl demolarin uzunlugdi Ise almis ba-
il gitmls, Baz) demalarda bes dakikay) bulan
korugmalar geglyor. Ama buniar kesinlikle sizi
sikrmiyor. Conko karakterlerin arasindaki konus-
malar mitkemmel yapilmig. Herkes, konugihas:
gerektiai gihl kenuguyor. Diyalogla, herkesin
anlayabilmesi i¢in basitlestirilmemls, Oyunlarda
aradi§im dzelliklerden birisidir bu. “Baba, oyun
yapiyoruz. Bunun ¢ocudu var, aptah var, Herseyl
hasitlestirelim® digtincesi ll2 yapilan oyunlar,
Bzellikle biiyle yapiidigim gizleyemiyorsa, beni
bozar.

Yan(iz, cyunun sesleri vasat geld! bana. Ne-
den bilmiyorum, ama Soul Reaver 1'de de biy-
Ievdi, Mizikler ise (nisll guligh. Qok fyi mizikler
de vak, sinlr bozanlari da.

1k ayunda dismanlar didirmek igin gersken
bzel hareketler kaldinlmg, [k oyunda kargilag-
tigimz digmantarin codu vample oldudundan,
belll bir sire dévdikien sonra bir vamplrl &ldir-
mekte kullanilan taktikleri uygulamaniz gerekl-
yordu. Sersemleyen vampiri alip giiness veya su-
ya atmak, duvardaki bir kaziga oecirmek gibi.
Gergl, bu oyinda bulacadiniz silahlarla da yeteri
miktarda dehspt <acvnrenm e dAfiamaniniee we

raktan gegirmek gibi messla. Simdi distndim
de, bu dzel Gldlrme seanslarinin laldirimis ol
masi olumiu bile geld|, Neden diyecek olursaniz,
her diismani ldirmek igin herifi sirtlanip en ya-
lindaki glines huzmesinl, su birfkintisini veya
kazi@h aramak oyunun aligini bozuyeidu. Evet,
b sativlary yazarken filkrim' defigt], yenl sistem
daha Tyl olmus,

Siz sliyle odaya gecin, hemen geliyoruz!
[k Soul Reaver'in bayad: famatigl vardi, Zama-
minda oyun hakkinda viradi@im soru bombardi-
manindan bunu biflyorum. Bu oyuncularin koga-
rak gidip bir Soul Reaver edinmes| zaten sart,
Diderlerini ise gdyle kandirabllivim sanirim: So-
ul Reaver 2 gelecel wil, yilin aksivon oyunu, hat-
ta belki de yilin adventure oyunu almaya bils
aday gosterilebillr tarafinuzdan, Kosarak en ya-
kindaki vample-kopya oyuncu ameanin kallarina
atin kendinlzi. Cinki Soul Reaver 2'nin orljinall
yok giizel filkemde. Ama siz, kendirizi by miithis
oyundan mahrum birakmayin sakin, @

Sinan Akkol | sakkpl@lavel com tr

_J LEVEL HIT
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Ucmak ya da ugmamak, iste biitiin mesele...

D ofrasu ayun yapimellanmn bl gyunu
pivasaya cikarmadan Gnce yaymladikla
1 bittin o basin biltenlerine inanmak ne ka-
dar alil karidir bilemiyorum. Bir web sitesing
girip 8n incelemeleri okursunuz, sirketlerden
gelen tdzel basin biltenlerini incelersiniz, hatta
bazen projenin basindaki elfemanlarla répor-
tajlar yaparsiniz. Tim bu kaynakiardan oyun
haklinda bir strii gey 6grenirsiniz, ya da en
azindan 8grendiginizi sanirsiriz. Sonra oyun
piyasaya ¢ikar ve aslinda anun hallinda hic-
bir halt bilmediginizi farkedersiniz. Glinkd ya
size bildirilen unsurlarin gogu oyunda yoktur,
ya da bir noktada programcilar tamamen tarz
dedistirip bambagla bir oyun yaratmistir.
Tabii durum béyle olunca ya bir oyun hak-
kindaki 6n bilgileri edinmelcten kaginacak, ya
da kendinizi hayallarikliklarina hazirlayacak-
siniz, Bizim gibi isi oyunlarla ilgili bilgi edin-
melk olanlar i¢in i1k secenedi uygulamak pek
mimliin degil, hem ayrica hayatin hangi ala-
ninda her beklentimize ulagabiliyoruz ki, dedil
mi? Fakat tabil bu her yeni gelen oyunun ta-

mamen kotii, berbat, igreng oldudu anlamina
gelmiyor. Burada esas sorun yeni ¢ikan bir
oyunun beklentileri ne kadar karsilayabildigi,
gok kotil yapimlari zaten ¢ogunlukla daha
isimlerini gdriir gérmez ayirdedebiliyorsunuz.

Jetonu nereden atiyoruz?

Bu tlr bekledigimizden cok farkl ¢ikan
oyunlara iyi bir érnek olarak Comanche 4
gésterilebilir. Oyun gikmadan dnce hakkinda
saylenenlere bakacak olursaniz, Comanche
44in oldukca ciddi ve detayh bir helikopter
simillasyonu olacagini sanmis olmaniz sagir-
t1c1 olmayacaktir. Her ne kadar serinin ilk
iki oyunu tamamen farkh bir tarza sahipse
de, Comanche 3 ¢odu agidan oldulkea ciddi
bir similasyon sayilirdi. Ve genel gorisg seri-
nin son ayunun da bu ydnde haziriandidl sek-
lindeydi. S8ylendidi kadariyla oyunun grafik-
leri ve genel yapisi aldukga detayl hazirlani-
yordu,

Bu noktada grafiklerin onemini vurgula-
mak gerekir. Ozellille sdz konusu ¢lan oyun
devamli al¢aktan ugmanizi gerektiren bir he-
likopter similasyonu ise, o zaman yer sekille-
ri, agaclar ve yer birimleri aibi unsurlarin
grafik detayr hayli énem kazanir. Comanche 4
grafik agidan hayti iyi denebilir, patlamalar
ve benzeri efelctler oldukga detayli, yer birim-
leri de fena sayiimaz.Novalogic oyunlarinda
gormeye ahistigimiz Voxel arafile motoru yeri-
ni vektdr bazl bir yazilima birakmig. Aslina
bakarsaniz bu oyunun arabirimini ve grafikle-
rini gordigim anda akhima gelen ilk sey Del-
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Gralik *+ Oyun grafikleri pek gok agidan oldukga hos ve bzelli-
kle efektler hayh gosterigli Ancak tim grafik detaylan agabil-
mek 1gin cidden guglii bir sisteme ihtiyaciniz olacak
Atmoster = Dogrusu insani ok saran, ckran basina
haglayan bir atmosferi yok bu oyunun. Ancak zaman zaman
aksiyon hayli hizlanabiliyer,

Ses  Ses efekilen fena sayilmayz. ancak agirlikli olarak rotor
giriitist ve patlamalan duyacaksiniz. Arada telsiz
kenusmalarina da bolca yer verimis,

Oynanabilirlik + Oynanalilidigin simillasyondan ziyade FPS
tirtine daha yakin oldugunu siylemek yaniis ofmaz. Diigman-
larin agini isabetli atislan bazi pdrevieri gegmey zorlaghirabi-
lir

ta Force: Land Warrior grafikleri oldu. Agilk-
tan agiga sylenmiyer tabii ama eminim ki
burada kullanilan grafik motoru Land Warei-
or icin hazirlanmis slanin daha gelistirilmis
bir versiyonu. Bana oyle geliyor ki Nova Lo-
gic bu kadar Gzerinde galistig grafik motoru-
nu tek oyunda kullanip brrakmaz. Laf aramiz-
da Delta Force 4 Gzerinde cahistiklar gibi bir
sezgiye kapildim dersem yalan olmaz hani

Vurkacoglu Comanche Bey...

Ancak Comanche 4 ile Land Warrior arasin-
daki tim henzerlildler grafik motoru ya da
arabirimle kst dedil. Her ne kadar bu oyu-
nun ciddi bir simiilasyon olacag soylendiyse
de, gergelcte yapi olaral ilk iki oyuna benzer
bir tasarim sergiliyor. Camanche 4 bir ugug
simiilasyonundan ziyade, kol alesiyon ve pat-
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lamalar olan bir Arcade havasina sahip.
Herseyden dnce oynanis tarzi neredeyse
Land Warrior ile ayni, yani bu oyunu tipk
bir FPS oynar gibi klavye ve fare kombinas-
yonu ile oynayabiliyorsunuz. Qyun birkac
agidan oynanmak (izere tasarlanmis ve szel-
likle kokpit kamerasi son derece yararsiz de-
nebilir, bu da oyuncuyu ¢odu zaman disari-
dan gbrerek oynamak zorunda birakiyor. Ta-
bii ki joystick ve kontrol pedailar kullana-
rak oyunu kokpit kamerasindan oynayabilir-
siniz, ancak bunlar oynanisa ne gercekgilik,
ne de kolaylik katmryor.

Ugus dinamikleri ve savag alanindaki etki-
legim agisindan da Comanche 4 icin ok ger-
gekei bir oyun demeye imkan yole. Altinizdaki
arag hir helikopterden ziyade ugan daire gibi
hareket ediyor, oysa en gelismis helikopterler
bile iullanmasi bu denli kolay araglar degildir-
ler. Ayni sey savas alanindaki elektronik largit-
onlemler ve radar alanlari igin de gecerli. Her
ne kadar bu helikopterin en dnemli ozelligi ra-
dara gok fazla goriinmemes ise de, e algak-
tan ugmanizin ne de buna benzer gorinmenizi
dnleyecek tedbirler almanizin oyuna pek etkisi
olmuyor. Diismanlariniz yerden biter gihi orta-
ya gikiyor ve etraftan dzerinize yagiyorlar. Ve
zorluk seviyesi ne olursa olsun genellikle pek
iskalamiyorlar, yani devaml kagmak ve atigla-
ra cevap vermekten bagka yapacak bir sey yok
Bu yuzden oyun ciddi bir similasyondan ziyade
siradan bir Arcade tad) tagiyor. Oyle ki prog-
ramciar her ugakia standard olarak bulunan

i

Chaff ve Flare gibi basit savunma sistemlerini
bile oyuna koymaya Ilizum gdrmemisler.

At, vur, dfiin!

Aym hava glrevlere de birebir yansimig denebi-
Jir. Oyunda bir dizi Campaign senaryosu mev-
cut, ancak bunlar aslinda igerikte birhirinden
gok farkl olmayan gérevler igin konu baghg
seklinde kullanimis. Hesapta diinyanin farkh
yerlerinde, degisik dismaniara karsi goreviere
gikiyorsunuz. Ancak gdrevierin hemen hepsi
onceden telirlenmig noktalar arasinda ucarak
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sion Editor ile kendi gdrevlerinizi tasarlayabilir
va da Multiplayer olayina girebilirsiniz. Ancak
dodrusu herhangi bir FPS dururken neden
kimsenin kalkip bu oyunda Deathmatch gevire-
cegini anlamis degilim. Fakat bir denemek |a-
zim, ilging olabilir.

Ama fazla da 6§linme...

Comanche 4 iyi grafikleri olan, kismen de olsa
similatdr sinifina sokuiabilecek bir oyun, an-
cak bunun igin biraz ugrasmak gerekir. Giinkii
genel tasarim simiilasyon seven oyunculart

«Eger gicll bir bilgisayarimz, biiyiik patlamalara kars! ilginiz ve arada hir
istim birakmaya ihtiyacimz varsa bu oyun sizi kisa bir siire icin eglendirehilir.»

hareket eden ya da etmeyen herseyi patlatmay
gerektiriyor. Tabii bolca dismanla largilasma-
niz ve fazlta silkiimamaniz igin bu noktalar sizi
mimkin oldugunca dolastiracak bigimde yer-
lestiriimis. Ve neredeyse hemen her gérevde
bombalamaniz gereien bir diisman Ussii var
denebilir. Gérevlerin neredeyse highiri sizi Gyle
uzun uzadiya havada tutacak kadar kapsamly
dedil, ancak dilsman atesinin gergek olamaya-
cak denli isabetli olmas: yiiziinden hir cogunu
birden fazla defa oynamaniz gerekebilir. Tabii
gbrevlerde hemen hersey Snceden seript edil-
mig oldugundan, ikinci ya da uglined oynayista
her unsurun yerini ezberlemis cluyorsunuz. Bu
da oyunu bir defa bitirgiginizde ikinci kere oy-
nama ihtiyacr duymanizi énliyor. Single Player
gérevler! bitirdikten sonra eder isterseniz Mis-

Multiplay * Var

memnun edemeyecek kadar Arcade kahyor.
Eger giiclii bir bilgisayariniz, biyiik patlamala-
ra kargl ilginiz ve arada bir istim birakmaya
inttyaciniz varsa bu oyun sizi kisa bir siire igin
eglendirebilir. Ama ciddi hir helikopter simi-
lasyonu ariyarsaniz o zaman bagka bir adrese
bakmaniz gerekecek. @

Mad Dog | dog@dog.com.tr

INFO-BOX SIMULASYON (AKSIYON)

Biigi Igin + www.novalogic com
Yapim + Novalogic
Dagitim < Novalogic

Minimum Sistem * P3-400, 128 MB RAM, 15 MB grafik karti
500 MB sabit disk alani
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atlantis30

thenewworld

Kayip kita bir kere daha mi kegfedilecek?

F ransiz’larm, eski filmleri, sarabi ve
Spdcuklerinden baska Untd olan bir ta-
raflari varsa o da kesinkes adventure Greti-
mindeki bliyiik potansiyelleri olur. Atlantis be-
nim hatirlacidim ilk ve en iyi orneklerden bi-
vi. 11k ciktiginda piyasadaki tartismasiz en iyi
Adventure olmus, mozikleriyle genemizin
sarkmasina neden olmug hatta daha sonraki
aylarda Avrupa’da soundtrack’i ayri bir CD
olarak ¢ikmigtl. Atlantis 2 cok daha biyiik ve
kismen onun yolundan giden basarili bir dene-
meydi. Atlantis 3 ise akliniza gelecek, gelme-
yecek hemen her konuda gok bagaril bir
oyun. Ses, grafik, akicilik, atmosfer, oynana-
bilirlik, lkonu, demo, uzunlul, zorluk, akliniza
gelecek her konunun hi¢ birinde negatif bir
ozellik sunmuyor. Bu enfes lezzeti hepinizin
yagamastni daha yazinin basinda sdylerken,
helletmeden agiklamaya gegiyorum.

Kristalden kurukafa
Cryo’nun hemen tim adventure/larinin
gériinisl ortaktir ve hemen hepsi
birinci gdzden gbzilken ve ekranda
en ufak bir dugme veya meniniin ol-
madigi, her yone dogru 360 derece
dénebilecediniz tarzdadir. Bu
hem oyundaki atmasferi
maksimum derecede artti-
rirken hem de cok daha
iy bir gorli agisi ve in-
® celeme olanagi sunar,
ama FPS‘lerdeki gibi
bir ilerleme stz ko-
nusu dedildiv. Onun yeri-
ne kare kare ilerlersiniz. Ama
gyun boyunca kargilasacadiniz
bu ekranlarin bir cogu sanat
saheseri modunda sizi bekler-
ler ve gercekten de aglk ha-
vadayken riizgari hissetme-
niz, karanhk dehlizlerde ise
yersiz bir korkuya kapiima-
niz an meselesidir.
Grafiklerin bir hayli basa-
ril olmasinin yaninda ses
efektleri ve mlzikler de
tartismasiz ok fyi. Gece-
nin bir yansi oyunu oynar-

ken, kaybolmus Sibirya’ll kadin bir avainin ruhu-
nu yanettigimiz yeralti magarasi sahhesinde gk
ge koyunlar ve 4 elementin glcinil ararken r-
perdidimi ve buralar bir an 6nce gegmek igin ko-
ridorlarda hizli hizli ilerledigimi bile hatirliyorum
Yani teknolojik olarak bir hayli yeterli ve doyurucu
bir oyun bu Atlantis soyunun en son temsilcisi

efsanesini igleyen bir oyundu. Atlantis 2 ise
astral seyahatlerle baslayan ve efsanevi
Shambhala’da (bence bu ismi bir arastirin) ge-
gen bir oyundu. Bizim oyunumuzda ise olaylar,
insanligin ulagabilecedi en bilylik gg olan son-
suz bilginin iginde sakli oldufu kristal bir ku-
rukafa etrafinda geger (heiki aramzda bilen

« Ses, grafik, akacihk, atmosfer, oynanabilirlik, konu, demo, uzunluk,
akhimza gelecek her konunun hig birinde negatif hir dzellik sunmuyor.»

Elbette ki bu teknolojik davete demolar da
en glizel kiyafetieriyte eslik ediyor. Gerek her
an kargimza gikabilecele, gerekse de dnemli
isleri basardi§inizda grebileceginiz bu demo-
lardaki karakterlerin gizimleri ve hareketleri
epey gercekgi {aslina bakarsaniz bu konuda
yeryliziiniin en iyisini bagarmig oian Dracu-
la‘'ya yetisemese de, kimse demolari gbrdigu-
ne dzllmeyecek).

Kurukafadan kristal

Ama benim géziimde Atlantis serisini, digerle-
rinden farkli Adventure’lar yapan bu telknolojik
maleyajlar degildir ashinda. Bunlar parasi olan
her firmanin biraz zamanla yapabilecegi gegici
ozellikler. Benim asil ilaimi ¢eken ve Cryo’nun
hig¢ bir oyununda bozmadigi en biyik dzelligi
“konu' 6gesi. Atlantis serisinin ilki hepinizin
bildigi veya bir sekil duydudu Attantis Kitas

vardir, gegmiste bir zamanda gergekten ok es-
ki insanlara ait kristal bir kurukafa bulunmug
ve 0 zamanlarda hoyle bir cismi isleyebilecel
highir teknoloji o!lmadigindan kafalari karigtir-
misti}. Yani demek istedigim hep oldugu iddia
edilen, olmadigini da kimsenin kamitlayamadigr
codularina gdre de sadece bir “inang isi” olan
olaylardir bunlar. Cryo bunlar en bagarili ge-
kilde hakkini vererek isler. Atlantis 3'de olay-
lar ¢ilgin ve (doga! olarak) kéti kalpli bir ada-
min yaptigi uzun arastirmalar sonucu bu kuru-
kafay bulmasiyla baslar Kurukafa'nin gozleri-
ne baktiginda su anda burada séyleyip stiprizi
bozmak istemedigim bir talam claylar olur. Bu
siralarda geng, yetenekli ve hog bir arkeolag
hamm da civara kendi arastirmalarini yapmak
igin gelmistir. Ama ilging rastlantiiar sonucy
k&t baskahramammizin kazilarinin oldugu ye-
re yolu duser ve buradaki bir mekanizmay: ha-




reket ettirerek bir boyut kapisindan gegerek
bambagka diinyalara dogru yola gikar. Oyunun
bundan sonrasini aniatmayacagim, ama bir sii-
vl farklr diinyaya gidecek, farkli yaratiklar g6-
recek, astral seyahatler yapacak, hagkalarmin
viicutlarinda ilging maceralar yasayacak, ask
ugruna nice tehlikeleri géze alacak, uzayin de-
riniiklerine ve zamanin olmadig yerlere gide-
cek ve daha sonra zamanla belirecek olan in-
sanhidr da yakindan ilgilendiren nihai amacini-
za ulasmaya galisacaksiniz.

Tek, Ezeli ve Ebedi Bilgi

Atlantis serisinin ve Cryo’nun tim adventu-
re‘larinin en belirgin 8zelligi “ben bulmaca-
yim’ diye haykiran ¢ok sayida kolayindan zo-

runa culmacalandir. Bir adventure’da normal-

de karginrza gikacak bulmacalar oyunun aki-

siyla ilgili oyunun igine gizlice entegre edilmis
sotular veya sotunlardir. Ama Cryo’da her za-
man olmamakla beraber bir yere gelirsiniz ve
sizden bir anda ¢ok alakasiz, ayunun konusuyla
hig bir ilgisi olmayan diiz puzzle’lar sorulur.
Gergi bu olay can sikici giziikebilir ama ayun-
la bllylik bir uyum icerisinde oldugundan hi¢
gdze batmiyor. Bu bulmacalardan highiri sag-
ma dedil (Monkey Island 2'de bir yerde yani-
mzdaki kbpegi giymeye calismamz akil etme-
nizi istiyorlardh); ama yine de kimileri biraz
ugrastiracak nitelikte (neyse sanshisiniz, bir ak-
silik olmazsa gelecek ay LevVel!) almak igin bir
nedeniniz daha olacak, tabii tam céziimii isti-
yorsaniz).

Atlantis 3, bir ¢ok yaniyla benden arti pu-
anlari toplad). Garip ¢ekiciligine karsl koya-
cak adventure sever olduguna pek inanmiyo-
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ATLANTIS 1lI

Graftk * Cok 1yi ve tam rstenebilecek gibi Renkli, yumu-
sak ve ufak aynntilarla dolu. Seyr-i hos, etkileyici ve yete-
rince genis, tdana ne diyeyim?)

Atmosfer * Tiim aynintilar ve tzallikler basaryla birlesti-
ginden ve arka plan konusy tim fantastikligiyle gbz ka-
maghirdigindan atmosfer kenusunda tek styleyebilecedim,
bu oyunu seveceksiniz!

Ses + Atlantis'in miizikleri genelde taa Atlantis in agik-
lamasinda Mad'in de dedigi gibi baglibagina bir yazi ko-
nusudur. Kesinlikle dogru ve yeterli bir yorum

Dynanahilirlik + Ara birim ve karakteri yénlendirmeniz 0-
6 yas aras| i¢in dizayn edilmiscesine basit Bulmacalar
ise, en kolayindan en zoruna herkese hitap edecek kadar
gesitli ve eglenceli.

rum, eder su ana kadar adventure’lara uzak
kaldiysaniz da, Starcraft, Counter ve Fifa’la-
riniza biraz ara verin derim. Kesfedilecek gii-
zellikler ok, siz aramasttt bitdikten son-
ra..Iste size bir tanesi! Tam karginizda!

Yine de esas istegim bir Adventure oynanma-
sindan gok, ayun boyunca islenen konularin ézi-
ne inebilmex sevgili Level halk, ;) @

Gokhan & Batu | gokhah@level.com.tr

NINFD=BOX" ADVENTURE

Bilgi lgin » www.cryo-interactive.com
Yapim ¢ In Games
Dafithim * Cryo

Minimum Sistem « Pentium N 350, 64 MB beliek, 300 MB
sabit disk

Muitiplay Yok




Aslolan rollerdir, efektler bahane...

B ir yapimct firma, Orettigl
oyunn iginde “RET harflert
gegiyorsa gok dikkatli almak duru-
mundadiv. Ciinki *Role Playing”
fizerine kurolmug bir oyunun yal
pzca grafiklerinin ve miklernin
kaliteli olmas anu kurtarmaya
yelnez. Van Gogh lablolar ve
Bach kangertolaryla yarigacdk di
rumida bile olsaiz, RPG oyuncy
sy tatmin edemezsiniz. Onlar
sizchen saflam bir altyapi bekleelar.
Karakierlerin yalnieca bugdnde
yasdrmameasii, gegmiglerinin, gele-
cieklerinin, kendilérine all dykiler
nin olmasint beklerler. Karakterler
arasinda Hetisim almasing agagtan
dilymig armutiar gibl programcia
rin iralkelillar yerlerde durmani-
larmi, gercek yasamdaki gibl ko
mugmalarig larbgmalarim bekler
ler, Hepsinden onemilisi, kendi ka-
rakterlerinim olabildiginee Gzgur
almasing, serbiestce kararlar alabil
meyl, aldiklar kararlara glire
alaylarin akiginin dedigmesinl bek
lerlar, Kisaca *rol yapmak®™ |ster-
ler. Siz bu olanaklar oyuncuya
sadladidctan sonra gratik ve ses,
yiernedin sosundan baska bir sey
didildie artibe..

Eder bu sozteri Piranha Byles
flimasindan bie yetkiliye sdylermiy

alsaydim bana herhalde soyle yamt

werirdis U Hier, meln Widder!t™ (ya-
iz " Buyur kogum!™ ) ve bana Got-
Hie COferin vzatird..

Senaryo yazmak/Salsiy
galistirmak

Gothic oldukga farkl bir Gykiyle
fonuya girerek daha ilk anda bir-
sifir Goe gegiyor:

Myrtana adl filkenin Kral 11
Rhatbar taralindan yone=tidiging
arenlyoruz. Iral, dlkesine yinelik
tehditiert bir bir ortadan kaldyr

mig, barig iginde bir lrallik kiur-
mass igin oninde tek bir gngel kal-
muglies Durmale nedir bilmeyen orc |
ordular! Orelarta savag krallifa
pathali patlar, eldeld kaynaklar fiz-
1a tiikenmeye baglar, Bunun zeri-
ne kral, dlkenin tim mahlkumlarm
Khorinizs miadenlerine galigmayas
ginderir, En Ufak by suglamiada
bile Tnsanlar sorausug sualsiz tu
tuklamr ve savag icin lammacde
safilamak (zere Kharinis'e gonide.
rillrler. Hatta keal, mahkurnlarin
kagramast igin' Olkeniin en gicli
on il bliynchsinin yardunim ister
ve madenlerin gtrafing insanlarin

[getiden disariya gllkmalarmn o
gelleyecek hilyGli bir biariyer yap-
tinr, Ancak blyintin etkls! bekle-
menin Dzerinde olur bariyer, biiyi
ciilerl de Iginde utsak edecek ka-
dar genigler. Bu sirada olusan sag-
kinliktan yararlanan mahkumlar,
nibetciter) alt edip fdareyi ellerine
alirlar, Kralin madenlere ihtiyac
vardir v bu nodenle igerideki
mahkumlarla anlagrmiakian bagki
cares| kalmaz. Bariyerin digimdan
mahkumlarin (steklerini igerl gon-
derip, bunun karsilidimnda igeriden
miaden almaya baglar. Bir Laraftan
da yeni-sughular galigmak igin ice




GOTHIC
Grafik « Karnktor ve mekanlarn dizidgl birez mhatsiz
edabilir. ancah igklandirma ve Kaplamalar ol iyl,

Kimoster + Senarym v karakterlesin deninligs, haliyle
saglam atmosfar beraberids getiyar,

Ses » Arky planda dintendiricl, bazen variifi bile fark
edifineyun bir fon miizig) var, Efektier de kulafl rahatsiz
efmiyor

Oynanabiliclik + Iste oyunun en zapd noktase. Ozedinl
Kereniar kalemle gizip, ahn burap, dilzetip gari getiin
dlamek garikivor.

five gindermeye devam eder.

Iste bizlm canlandirdifimiz karakter de
yok yere suglanip bariyerden Igerl atilanlar-
dar birisl, Amacimiz lse “ates biydciile-
ri“nden birine disandan aldimiz mektubu
ulagtirmak, Bakalim bu iy gérindiiai kadar
lcotay olacak mi?

Karar vermek/0lanlan degistirmek
Dyuna yukaridan madenlerin ofdudu vadiye
diigerek baglyorsunuz. Distaginiz sudan gi-
kar qikmaz birkag serserinin diizenledi§l hog
geldin partisine istemeden de alsa katiliyorsu-
nuz ve partiyl siki bir yumrukla noktalivorsu-
nuz. Ayildiainizda adinin Diego oldugunu sty-
leven kigi size “Eski Kamp'a kadar rehberlik
ediyor ve baylelikle perde sizip lein agilivor.
Kolonide yalniz kalmak Simielle esdeger
pldugundan sizin de lendl tarafinizi segmeniz
v2 oyundaki Og kamptan birine katimamz ae-
rekiyor. Unutinamaniz gereken, yaptidiniz bu
secimler oyunun her asamasinda olumii ya da
elumsuz sonuclara neden oluyorlar Gothic/de
karalterler drasinda tam bir etkilesim bulunu-
yar. Bu'nedenle kuracaginiz dostiuklar, birine
yapacaginiz berhangl bir iyilik-katilik size
ayni sekilde yansiyor. Birinin esyalarina fazia

L INFU-BOX §:(F
Bilgi Igin + www. gothicthegsme, com
Yapim + Piranha Bytes
Dajintim + Kical Entartalnment

Minimum Sistem + Pentium || 400, 122 MB RAM. 700 M8
HOD, 15 MB 30 akran karty

Multiptay - Yok

sokulmaniz kavga baslatabilecedi gibi, davet
edilmediiniz yerlere girmeniz de nibetgilerin
aninda Gzerinize saldirmalarina sebabiyat ve-
rebilir. Aslina bakarsaniz, Gothic'deki karak-
terler, 'nevedeyse Ultima gibl her karaklerin
ayri bir kisi tarafindan yénetildidi, her birinin
ayrt iginin gacdnin oldudu online RPG/larle
kiyaslanarak kadar gercelder.

Gorev almak/Deneyim Kazanmak

Oyunda leurdufunuz dostiuklar kadar, karak-
terinizi geligtirmeniz de buyik nem tagiyar.
Bunu da klasik yoldan, baskalari tarafindan
size verilen aGrevier] bagariyla tamamiayarak
yapiyorsunuz, Bu glirevier ana maceranin bir
pargast olabileced! gibl tamamen asil senar-
yodan badimsiz olabiliyorlar, Kazandiginiz
tecrine puanlarin ve girevierde elde ettidiniz
madenlerl harcayaral diiviis, by ve —onlar
kadar hayatl olmayan- ziplamia vb, yetenskle-

karginiza gikiyor: Karakterinlzl Tomb Raider

“oynar qibl disaridan, arka plandan gBrdyersu-

nuz, ama bir zeming yaklastfinizda karakte-
rin 6nlindekl alanda ne aldudunu giremiyor-

sunuz Godu oyunda bu sikintiy) gézmek igin

karakterler saydamlasiyorlar ama Gothlc'de

nie yazik ki biiyle bir secenediniz yok. Ayrica

oyunda genls bir haritanin olmamasi da gogu
yerde kendini hissettiriyor

Degerlendirme yapmalk/Enginar pisirmek
Nayse ki oynanabiirlikte yasanan bu soruniar
grafiklers yansimamiglar, Gothic'de acik ha-
vata gegen sahneler ve dzelllkle gece-gundiz
gegigler] baganyla hazirlannus. Isiklandirma
efektleri de bu bagardan nasibini almislar,
Karakterin kaplamalar) detayli ve oyuna bi-
yike gesitlilik sadlamis ama insana “Keske da-
ha fazlz poligon kullansalarmigt” dedirtiyar-
far, Daha kiveimli, biikiimll manzaratar ve

«“Role Playing” iizerine kurulmus bir oyunun yalmzca grafiklerinin
ve miziklerinin kaliteli olmast onu kurtarmaya yetmez.»

rinkzl gelistirabiliyorsunuz.

Her zaman oldudu gibi ilk gbrévlerde size
fasulye muameles] vapilacakiir, dodrusy da bu-
dur. Dovily yetenaklernizl gelistirmeden bayu-
nuzil asan afrevier dstlenmenizi hig tavsiye et-
merm. Baglangigta gitek, mantar falan toplama
gorevleri var, onfarla birszok idare ediverin!

Daha Heride divis yeteneldlerinizi kullan-
maniz gereken ghrevier karginiza gikinca Got-
hic'ln dnemi| bir eksisinl fark edecasiniz :
Dyun son derece kullamissiz bik ara birime sa-
hipl Fare ve klavyeyl ayni anda kulianarak
karakterinizi yanlendirebiliyorsunuz ama ak-
randa highir imleg bulunmadidi igln esyalar
almak bagl bagima sorun oluyor, Ancak esya-
nin ok yakinina gelip, isimasin sadlayip, on-
dar sanra yin ve aksiyon tuslaring birllkte
ltullanarak almaniz mimidin, Dovisirken de
¥in + aksiyon tusu kombinasyonunu kullan=
maniz gerekiyor ama gagunlukla vurugian fs-
tedidiniz gibl yaparmiyor, virmaniz gereken
werde skaliyorsunuz,

Bir didger sorun asyalar) alirken ya da dar
yollarda hangl yoldan gidecedinizi ararlken

larakterler Uzerinde o kaplamalar eminim
gok daha glizel dururdu.ama genele bakarsa-
iz grafikler rahatlikia geger puan aliyorlar.

Gothic’in sundudu grafiklere kargilik iste-
didi bedel ise bana biraz adir geldi. Oyunun
minlmum gereksinimierl PII400 va da egte-
ger [slemel, 128 MB RAM, 16 M8 30 ekran
learti vli. var ama bu lonfigtirasyonda galisir-
ken bile arada sirads teklayebilecek bir ayuin;
Grafik kalitesini digiirerek paifarmans: arti-
rabilirsiniz-ama yine de frame dedigme oran|
azalabilly, makineriize gilvenmivarsaniz dik-
lkatli olun!

IKusbakrsi bakacak, hatta o kusun yerine bir
RPG oyuncusu koyacak olursak, Gothlc'in art-
larinm eksilerinden belirgin sekilde fazla oldi-
Qunu gorecediz. Eder malkinenlzle liglli bir si-
kintiniz yoksa ve arabirimdek] bazi zorunfara
da aliginim diyarsaniz —ki asil arad@iniz iyl by
senaryo ve etkilesim ise alisiyorsuniz da..-
Gothic'e muhakkak |lgl gdsterin. Yok, RPG de-
yince ik aklmiza gelen Diablo aluyorsa, siz
raflarin bagka tarafina bakabilirsiniz., i

Gakhan & Batu | gokhab@fevel com ir



E urapa Universalis adin biylk alasilik-

la duymarmigsinizeir. Giinku aslinda bu
bir masadsti oyunudur. Kisaca anlatmalc gere-
kirse, masalstd oyunlari bel geyik ve samata
egliginde bir grup arkadagla yada esle dostla
aynanan oyunlarchr. Bunlara masatsti oyunla-
#1 denir clinkd oyun icin gereken hersey bir
masanin ustiinde hazirlanir.

Masaiistii oyunlar zevldi olmalarina rag-
men ne yazik ki caniniz her istedidinde oyna-
yamazsiniz. Herseyden énce bu siirliyle hazir-
llk, bog zaman ve bitun bunlari bulsaniz bile
arkadas gereletivir. Eh, hal héyle alunca bege-
nilen masaisti oyunlarinin bilgisayara uyar-

s1 saatler stiren kir oyun. Bu kadar uzun siiy-
mesinin sebebini biraz oynayinca insan gayet
gilzel anliyor. Gunki EU 2 belki de yapilmig
en ayrintih ve tarihi gerceklikteki strateji
oyunu. Hatta o kadar ayrmtili ki yaninda 120
sayfalilk bir de kitapgikla beraber geliyor, Za-
ten bu kitapgidr hazmetmeden bu oyunu agiz
tadiyla oynamayi duslinmeyin yoksa ilk on da-
kikada bayip oyundan sogursunuz.

istikrar ve din...

EU 2/de en onemli unsur mantildr ve istikrar-
It almalk. Bu oyunda dyle kafaniza gore sad
solu isgal edemezsiniz. E§er mantikli bir sa-

«Bu kadar detayh bir strateji real time olunca ¢ogunlukla igler
panik havasinda yiiriiyor. »

lanmalari gayet iyi oluyor. Ozellikle biz tem-
beller icin kurmasi ve bir turunun bitmesi sa-
atler alan bir oyunu sadece mouse tiklatarak
oynayabilmel gayet giizel. Zaten dikkatinizi
cektiyse bitgisayara dogru diizglin aktarilan
masalstl oyunlari dehset tutuyor. Buna en iyl
érnek, TSR‘dan Baldur’s Gate serisi olacaktir.
EU 2 ise 1419 ile 1820 arasinda Din-
ya'da olup bitenleri her devletin kendi gézin-
den oynayabilece@iniz bir straleji oyunu, Ma-
salstiinde hazivlamasi ve bir tur bile oynama-

vas sebebiniz olmalksizin iliskilevinizin iyi ol-
dugu kisilers yada sizinle ayni dinden olanla-
ra saldirirsaniz bu sizin icin golc kot olur.
Ordularinizin moralinden tutun da bagka dev-
letlerin size giivenine, ulkenizin ic huzuruna
bile etli ediyor. Buna stability denmis yani tu-
tariihl, Istikrar. Bunun oyunda dnemii bir ye-
re konulmas! gergekeilile agisindan gok glizel
olmus, gergek bir lider gibi ve gergek bir Gl
keyi yénetir gibi davranmalisiniz. Bunu da ta-
rihi, yénettiginiz Ulkenin gdzlerinden gormeye

calisarak basarabitirsiniz. Tiirklerle Istan-
bul‘u fethederken kazanacaklarinizi diginin,
Bizans’la onu savunurken artil bunun son ka-
Jeniz oldugunu disiiniin ve buna gére oynayin.

Politikaya gosterilen 6zen dine de gdsteril-
mis. 0 donemde din ve siyasetin ne kadar ig
ige oldugunu disintrsek bu sagirtict degil.
Her (lkenin dini oldugu gibi bir de mehzebi
var, Hristiyanlar katolil, ortodoks ve protes-
tan; misliimanlar ise siinni ve sil olarak meh-
zeplere ayrilmig. Bununia da kalmayip tlkele-
rin farlkll din ve mehzeplere gosterdidi hosgo-
rliyll de eklemisler. Haoggoriintiz difer devlet-
lerle aranizi belirleyen ana unsurlardan biri
oldudu gibi iilkenizde de i huzur ve diizeni
icin stability kadar etkileyen bir unsur. Ginki
her bélgenin niiffusunda farkl oranlarda gesit-
li din ve etnik gruplardan insan var. Buna
dikkat etmezseniz dlkenizde sik sik isyan ¢i-
kacaktir. Din kisminda bir de cok giizel hir
dzellilc var. Oldukca masrafll ama kendinizi
dininizin savunucusu ilan edebiliyorsunuz. Bu
byl bir prestij ama eger yenilirseniz ya da
dininizi korumazsaniz bu Unvan kaybedersi-
niz, o ybzden dilkatli oiun.

Farklt Gtkeler, farkh stratejiler...

Oyunda biitiin tlkeler basladiklarninda birbirle-
rinden farkli gl ve Gzellikteler. Tarih kitapla-
rinda ne yazlyorsa en Ince ayrintisina kadar
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Grafik « Oyunun gegtigi zamanlanin havasinl veren hog
gralikleri var

Atmosfer o Grafikleri ve mizikleri ile estetik bir atmosleri
var ama tadmi gikartamiyarsunuz, oyunun hizlanmasiyla
beraber bozuluveriyor

Ses o Ses efektleri giizel. Hele mizikler harka, klasik
miizik seviyorsamiz sirf mizikleri igin alinabilir.

Oynanahilirlik + Olaylar cok hizli gerceklesiyor. Sira
tabanl olsa yeterli clacak arebirim gergek zamanly bir
strateji oyunu igin yetersiz kahyor

INFO-BOX  STRATEJI (REAL-TIME)

Bilgi lgin » www paradoxplaza com/

Yapim « Paradox Entertaintment

Dagitim o Strategy First

Minimum Sistem < Pentium 2-266, 64 mb ram, dmb ekran
kart 500mb bos harddisk alani

MuHiplay « Internetten Ip baglantisi ya da yerel ag ile

iilkelerin durumlarina yansitilmig. Baska il-
kelerle politik iligkileriniz, dini hoggériinliz,
askeri guclniz oyuna basladigimizda diger il-
kelerden farlkli. Mesela Osmanli Imparatorlu-
gu ile Grand Campaign’i oynamaya bagladigi-
nizda her agidan bir siiper giic olarak bagli-
yorsunuz. Ozellikle siyasi ayarlarin inceligi su
ana kadar okudugunuz dini ve politik derinligi
golgede birakacak cinsten. Bu ayarlar ¢ ka-
dar ince ki kendi basina bir yazi konusu ama
ben sadece gok kiiclik bir kisminy fikir versin
diye anlatacagim. Ordunuzun sayi stinligi-
ne mi yoksa kaliteye mi dayanacagini burdan
ayarbiyorsunuz. Askeri politikamz) say) Gstin-
IGgine dayandirirsaniz gok ucuza asker yetis-
tirebilirsiniz ama bu asker yetistirdiginiz bsl-
genin nOfusunu azaltacag gibi bu az egitimli
ardunun morali de diisiik olur. Ote yandan ka-
liteye afirlik verirseniz kiigiik ama giglii bir
ordunuz clur. Bu ordunun egitimi ve bakimi
ise gok daha pahaliya malelur. Savunmaya
mi, saldiriya mi, denanmaya mi, kara ordusu-
na mi agirlik verecediniz (lkenize gére bastan
belli, ama tabii ki istedidiniz gibi degigtirebi-
lirsiniz. Bir orta sinit olusturmak yada aris-
tokratlar giglendirmek, kontrollii veya ser-
best ticareti sadlamak gibi ayarlar sizin ilke-
nizi yap! olarak baska Glkelerden ayiriyor ve
stratejilerinizi ézellikleriniz iizerine kurmaya
zorluyor.

Bu kadar detaydan sonra savasin da ¢ok
karigik olmasini bekliyor insan ama savaglar
digerlerinin yaninda nispeten basit kaliyor
clinkd taktil boldm yok. Yani savaglar sayisal
alaral hesaplaniyor. Yetistirebileceginiz lg tip
unite var, piyade, ath ve topcu. Ana ordunuz
Ulkenizin o dénemdeki liderinin komutasinda,
mesela Osmanli ile bagladidinizda ordunun
basinda 2. Murat var. Yalniz diger ordularini-
zin komutanlannin isimleri biraz komik. Me-
sela ikinci imparatorluk ordusunun baginda
Divarbakir yada Adana isimli bir komutan
gbrmek sizi sagirtmasin. Oyunda oyle saga so-
la rastgele saldiramayacaginizi sdylemistim,
olay bununia da kalmiyor. Savag ilan ettiginiz
bir Glkeyi yenmek icin onlari koseye sikigtir-
maniz gerek. Once ordularini meydan savasin-
da yenmeli, daba sonra da kalanlari aylarca
kugsatma altinda tutmalisimz.

Gergek zaman..,
EU 2 bu kadar detayli bir oyun olmasina rad-
men oynamas! bir 0 kadar da zor bir oyun Ve
bu zorlugun tek sebebi de ne yazik ki oyunun
bu kadar detayli ve gergekei olmasi degil.
Masaistindeki orjinall sira tabanli bir oyun
olmasina ragmen ne yazik ki bilgisayara ak-
tarilirken oyun gergek zamanl hale getiril-
mis. Bu kadar detayli bir strateji real time
olunca cogunfukia igler panik havasinda yiirii-
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yor. Siz orada siyasi ayarlar lzerinde ince in-
ce diislintirken siiriyle olay oluyor. Ya da siz
birseyle ilgilenmeye ¢aligirken ekranin sagin-
da kiigiiciik ikonlar belirip séniiyor. Bu iken-
larin baska devletlerin size génderdikleri me-
sajlar oldugunu disinilrseniz bunlari okuya-
mamak gok katl sonuglar dogurabiliyor, Ara-
birim oyun sira taban!i olsaydi yeterli olurdu,
ama ne yazik ki gergek zamanli bir oyun igin
¢ok hantal ve yetersiz kaliyor. Butiin eksik
ydnlerine dayanabilecegdinizi distinlyorsaniz
ve ancak oturup sakin kafayla cdzecek vak-
tiniz bolsa alin derim, ginkd insani gogunluk-
la rahatlatmak yerine strese sokuyor. @

Ali Giingor




T arih kitaplarinda Napoleon Bonaparte
ve Adolf Hitler isimlerini biraz arastira-
cak olursaniz, farkl ¢adlarda yasamis bu iki
diktatérin korlung derecede birbirine benze-
digini gdrirsiniiz. Mesela her ikisi de “seref
ve onur’™ gibi erdemlerden neredeyse tama-
men yoksundurlar. Her ikisi de Cumhuriyet
vejimi iginde iktidara gelmig, ancak kendileri-
ni imparataor ilan etmiglerdir. Her ikisi de tiim
Avrupa ve Kuzey Afrika’yi isgal etmeye calis-
mig, bir dereceye kadar da basarili olmuslar-
dir. Ve her ikisi de senenin dokuz ayl dondu-
rucu bir kisin hikom sirdiigi ugsuz bucaksiz

LEVEL CLASSIC

hilenirken onlar

daha yeni yeni topar-

laniyordu. Bu yizden 1943 yilina kadar dgvi-
se davlse gekilmek ve kara lagin bu soguda
kars hazirl ikl olmayan Afman ordusunu erit-
mesini bellemek zorunda kaldilar. Dogu cep-
hesi savaslar diinya tarihindeki en kanli, en
vahsi catismalara sahne olmustur denebilir.
Neredeyse elsi 40 dereceye varan seguklar sa-
dece yazlik elbiseleri olan Alman askerlerini
kirip gegirirken, biyik sehirlerde muhasara
edilen Ruslar agliktan élmemelk icin cesetleri
yermek zorunda kaldilar. Genig Dogu cephesin-

«Sadece yazlk elbiseleri olan Alman askerlerini kirip gegirirken,
biiyiik sehirlerde muhasara edilen Ruslar agliktan dimemek igin
cesetleri yemek zorunda kaldilar.»

Rusya tograklarini bir defada isgal etmeye
lkalkisacald kadar salakuir! Bu isgal hareketi
her ikisi igin de sonun haslangici olmus, biri
Elbe adasinda sirglnde, digeri Berlin’de bir
sifinakta nallar dikmistiv. En azindan tarih
hoyle sdylemektedir.

Josip’in segimi...

Suphesiz Stalin daha en bagindan keri Hit-
ler’in boyle bir manyakhda kalkismasini bekli-
yordu, ancak saldiri beklenenden gok dnce ol-
mugtu. Ne Kizil Qrdu tlkesini savunmaya, ne
de Almanlar o topraklar isgal etmeye hazir
degildiler. Fakat Ruslar tamamen hazirliksiz
yakalanan taraf oldu. Ruslar iyi silah tasarim-
larina sahiptiler, ama dretim henliz yeterli de-
gildi. Silahlanma yarisinda Almanlar’in cok
gerisinde kalmislardi. Alman askerleri savasta

de tam bunlar olurken Stalin hir yandan elde-
ki tim imkanlar teplayip Amerikan yardimla-
rini da kullanarak Kizil Ordu’yu yeni bastan
kurmalc zorunda kaldi. Ama Almanlarin elin-
deki kaynaklar Ruslardan ¢ok daha hizh tike-
niyordu ve yabanc bir Glkede adim adhm ezil-
mekten haska careleri yoltu.

Oitimiin kanatlar...

[ste tiim bu hengame icinde ortaya gilamis bir
ugak modeli vard ki, Rus halkinin ve [Kizil
Ordu’nun moral kaynadl olmus, neredeyse sa-
vazin semboli haline donismisti. Tipkr Bri-

tanya’yl korumaya ¢alisan inatgr RAF N Spit-

fire‘lart, gururiu Loftwatfe’nin Messersch-

midt’leri, ¢ilgin Amerikalilarin Mustang’leri
gibi, Kizil Ordu’nun da Sturmavik'leri vard.
Sturmovik aslinda 30/lu yillarin ortalarinda

gelistiriimeye baglanmig bir ugakt ve dncelik-
li olaral yer bitliklerine yakin destek vermek
icin tasarianmisti. Alman Panther ve Tiger
tanklari karsisinda gogu Glkenin zirhli arag
tasarimlari pek ise yaramiyordu, Ruslar ok
sonralar Stalin tanklarin gelistirmeyi ve
dengeyi kurmay basardilar, ancak o zamana
dek Sturmovik ucaklari sayesinde tim Dogu
cephesini ¢Bkmekten koruyabildiler

Sturmovik dénemin tipil avel ugaklarindan
col daha adir ve yavasti. Ancak bunun sebebi
tasarmin kotii olmasi degildi. Adir ve yavas bir
ugak olmastmn baglica sebebi neredeyse ucan
bir tanl haline gelecek denli zirhll olmasiydi.
Gévdenin ic kismin tamamen kaplayan ozel bir
zirh sayesinde pilot ve Gnemli cihazlarn gagu
adir kalibreli silahiarin ateginden korunuyordu.
Ayrica sonrald modellere bir de kuyrulc topgusu
eklenmis, boylece ucadin zayif kalan arka kismi
da aveilara kars belirli bir korumaya kavug-
mustu. Ugak bol miktarda bomba ve roketin
yani sira yiksek kalibreli otomatik silahlara da
sahipti. Gerektiginde kanat altlarina otomatik
top podiari da talalabiliyordu. Bu haliyle Stur-
movik godu zirhl araci tereyadi gibi bigebili-
yor, gerektiginde piyade birliklerine gol yakin-
dan destelk verebiliyordu. Ustelik zirhli g8vdesi
sayesinde kolay kolay disiirlilemiyor, haliyie
digmanin bagina gok biylk bir bela oluyordu.
Sturmovik gesitli varyasyonlariyla beraber din-
ya havacilik tarihinin en ¢ok iiretilen ugaklarin-
dan biri olmusg, gorindigi her cephede digma-
na kan kusturmus bir ugakt.

Gilgin Ivan...
Iste Rus firmasi Maddox Software tarafindan
hazirlanan Sturmovik simulasyonu sizi o bela-



I giinlerin tam gdbegine gétiriyer ve buraya
kadar anlattigimiz olaylar bivebir yasamaniz)
saghyor, tabii bir piyadenin degil de hir hava-
cinin gbziinden. Her ne kadar oyuna adini ve-
ren ugak Rus mall olsa da, bu tiim oyunu Sov-
yet perspektifinden gorerek oynamak zorunda
oldugunuz anlamina geimiyor. Aksine ayunu
Alman tarafinda da aynayabilir. 1941’den sa-
vagin son gilnlerine dek gegen sancili yillar!
gegirebilirsiniz.

Eger Sovyet tarafinda oynamayi segerseniz
avel ya da bombardiman pilotu olarak bir kari-
yer yapabilirsiniz. Bombardiman pilotiar [L-2
Sturmovik’in gesitlissaryasyonlarini kullanie-
ken, avc pilotu olarak basta Yak-1 ve Mig-3
olmak iizere degisik avci ugaklarini ugurabile-
ceksiniz. Alman senaryolar ise sadece avg
olarak oynamaniza imkan taniyor, ancak yine
de size basta Me-109 ve FW-190 olmalk (zere
savagin dedisik safhalarinda rol almig farkl|
ugaklar ugurabilme imkani taniyor,

Burada gorevlerin oldukga iyi diizentenmig
aldudunu soylemeliyim. Cogu oyunda oldu-

Ju gibi dogrudan atesin icine siriilmiyor, aksi-
ne savagin ilerlemesi ile beraber gittikge ciddi-
legen bir havada gok farkh gérevlere gbnderile-
biliyorsunuz. Bu oyunda ¢ogu benzerinde olma-
yan bir atmosferi solumak mimkiin denebilir.

Anavatan’ savunmak...
Godu ugus similasyonu hizli ve viiksel irtifa-
da ugan aragiari konu alir, bu yiizden de
programcilar igin kelayina kagarak basta yer-
yuzi gekilleri olmak fzere pek gok unsurun
grafik detayini digiik tutarlar. Bu ayni za-
manda oyunlarin nispeten diisiik kenfigfiras-
yonlu bilgisayarlarda rahatlikla calisabilmesi
icin de lizumludur. Ne var ki bu oyuna adini
veren Sturmovik nispeten algaktan ugmak zo-
rundadir, gtinkl esas hedefi yer birimleridir.
Bu da oyunun grafik agidan ok detayl) olma-
sint gerektiriyor, clinkl tek renkli bir zemin
kaplamasi zerinde ugarken hiz ya da yil-
sekligi anlamak neredeyse imkansizdi.
Neyseki Sturmovik grafik agidan “yeterli”
olmaktan gok daha dteye gidiyor.
Gerek cografi sekiller, gereic
yer ve hava araglarinin
modelleri son derece de-
Garafikleri sonuna kadar
actiginizda Uzerine
dihg yaptigimiz kon-
Yoy, ugaksavar ate-
 8ini ve etrafta olmass
gereken hemen
her tiir-
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Grafik  Sturmovik grafik agidan bugiine dek yapilmig en
gergekei ucug oyunlanindan biri, ancak gergekten de giigli
bir sisteme ihtiyag duyuyor

Atmosfer + Etrafta sirlp giden bir savagin ortasinda ol-
manin getirdigi heyecan, mikemmel grafiklerle birlesince
ortaya silrilkleyici bir oyun gikmig

Ses » Ses efektlers de tipke grafikler gibi iyi hazilanmis ve

kullamitmig, Oyunda meniiier digtnda miizik yok_
Oynanabilirlik + Zorlugu istediginiz gibi ayartayabilivor-
sunuz, ancak tam gergekei seviyede oynarsaniz ivi bir
joystick ve saglam sinirlere ihtiyaciniz olacaktir.

VULASYON
Bilgi Igin * www il 2sturmovik com
Yapim = Maddox Software
Dagitim « Ubi Soft
Minimum Sistem < Pentiumll-400, 128 MB RAM, 16 MB
grafik karti, 500 MB HD alan.

Multiplay + Internet ve Ag iizerinden 2-32 oyuncu

den ayrintiy: rabatlikla gérilyorsunuz. Ayrica
bulutiar, firtina, yagmur, sis gibi pek gok un-
surun gok inandirict bir bigimde kullamims
olmast da hem oynanisi, hem de atmosferi
ciddi bigimde etkiliyor. Dogrusu grafik agidan
bugiine dek gérdigum en iyi similasyonlardan
birl diyebilirim. Ancak tabii bunun bir bedel
var, oyunu tam grafik detay: ile akici bir bi-
¢imde oynayabilmek igin gergekten cok gliglii
bir sisteme ihtiyacimiz olacak.

Ugus dinamikleri agisindan da Sturmovilk
oldukga gergekei bir ¢izgl yakalamis. isterse-
niz oyunu gok daha kolay bir hale getirebilir-
siniz, ancak eminim ki gergekci bir oyun iste-
yenler tam zorluk seviyesinden memnun kala-
caklardir. Oyundaki diger “pilotlarin” yapay
zeka seviyelerinin de oldukga tatmin edici ol-
dugu séylenebilir, emirlere uyarken hayatta
kalmaya gahsiyor ve baz diger oyunlardaki
gibi kendilerini yere cakmiyorlar.

Dodrusu Sturmovik beklentileri karsilayabile-
cek kapasitede bir oyun, ozellikle similasyon
merakiilarinin kagirmamas) gerekir, Bir oyun
olarak tek kusuru inamimaz giclii bir sisteme
thtiyag duymasi deneoilir, ancak hangi ciddi si-
miilasyon bunu gerektirmiyor ki zaten? @

M. Berker Gilngor | gherker@level.comm.tr
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T amam, havug faydah bir yiyecek. Ama
isi bir tavsanin tanka atlayip savasa
gitmesine kadar gotrebilir mi7 Hem de savag
dediginiz de Gyle boyle dedil. Domuzlaria ki-
ran kirana bir savas. Zor bir sinav déneminde
yara bere icinde ilerledigimi biliyorum. Ama
yine de sagmalamiyorum. Havug kemirerek
tank kullanmalk ne kadar mantikliysa bu si-
navlara girmek de o kadar mantikli. Ama
tavsan kardeg savagmali, Ginlkd domuzlar Gz-
girlign tehdit ediyor.

Balik deposu, havug, tavsanlar?

Fishtanlc ismini bu aralar biraz fazla sik mi
duymaya basladik sanki? Her ne kadar ya-
banci kaynaklar pel umursamasa da Fishtank
ortalarda firtina gibi esiyor. Tamam belki
Electronic Arts'dan bunun iki kati sayida
oyun geliyor olabilie. Ama EA¥in ve Fish-
tanl’in sirket ve isim agisindan blytkliikleri
belli. Bu durumda gergekten de Fishtank’in
ortaliklarda bolca goziktigunl inkar etme-
mek lazim. Hem agikgas ben ok da kétd bir
yapimlarini hatirlamiyorum. Genetde hep yeni
sirketlerie galisiyorlar ve en azindan belli bir

Bir domuzun giziinde tavsan olmak zor bir sey olsa gerek

zellidi olan oyunlar dagryorlar. Swine da
bunlardan biri. Hatta bu oyunun birden fazla
ozelligi var denebilir.

Aylik editérya toplantimizin sonunda yine
bir RTS oyunu almig aimanin mutlufugu igin-
de eve dodru yola koyuldum. Gergi bitiin yol
boyunca icimde bir RTS'deki irklarin tavsan-
lar ve domuzlar olmasinin sakincalari konu-
sunda kit sikintt vardi. Yine de oyunu gergek-
ten merak ederek eve geldim. Oyunlarim ara-
sindan ilk yaklastigim ve kurmaya yeltendi-
gimdi. Yeltendim diyorum glinku kurulum asi-
ri(1) uzun siirdil, Biraz uyudum ve oyunun ku-
rulmasindan sonra oyuna girdim. inanilmaz

mam gereken hareketleri anlatt, “Simdi iler-
leyin bayim! Sag tusa basarak!". Sad tusa
bastim, ve oyun ¢8kti. Yine Fishtank ve yine
coken oyun. Sonra oyun bir daha benim iinite-
leri hareket ettirmeme hig izin vermedi. Ta ki
oyunla beraber baska bir makineye taginana
kadar.

Yeter artik gokmeeeeee!

Sag tusla hareket ettirebildigim tniteler béli-
miinden devam ediyorum. Qyunun senaryo bo-
limiine girince iki irkin da oynayahileceginiz
senaryolarini gérilyorsunuz. Senaryolardan
birine girince ara demoyu izleyerek oyuna

«Bu kadar komedinin arasinda 3D motor ¢aktirmadan aynintimin

dibine vurmusg bir

tatli bir girig ve demo. Gok sirin goziken me-
niiler ve arka plandaki mizik. Hersey glizel
gidiyor. Genelde aligkanhk itibariyle hemen
ovuna girilse de ben bu sefer tutorial boldmi-
ne girdim. Belki degisik birseyler olabilir diye
Yusindtm. Komik bir tavsan sesi bana yap-

sekilde panldiyor. »

bagliyorsunuz. Bildiginiz gibi belli RTS gesit-
leyi var. Bunlardan bazilarinda bina yapimiyla
ilgilenmiyor, sadece verilen belli iinitelerle
gercek zamanii diinyada gérevleri bitiriyorsu-
nuz. Swine da bu tarz bir oyun. Elinizde belli
sayida arag cluyor. Siz de bunlari kullanarak
gbrevleri bagariyorsunuz. Araglari belirleme-
nizi saglayacak dedisik bir sistem geligtirmis-
ler. Her boliim baginda size belli araglar ayun
tarafindan veriliyor. Bunun haricinde siz de
elinizdeki para dlglistinde yeni araglar satin
alabiliyorsunuz. Aragiarin-codunun dzel bir
yetene§i var. Ornedin bir arag yere gémilerek
saldirilardan daba az hasar aliyor. Bagka hir
arag kurulmadan ateg edemiyor. Ama kuru-
lunca da ekranda gordiginiz her yere ates
edebiliyor. Kullandiimz tinitelerin ateg alan-
far etraflarindaki bir daire ile belirtilebiliyor.
Araclarinizin iullandidi belli kaynaklar vat.
Bunlardan biri yakit, biri cephane. Bunlarin
disinda basarili saldirilardan experience puani
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aliyor, size yapilan saldirilardan da hasar ali-
yorsunuz. Biten kaynaklariniz ve aldiginiz ha-
sarlar igin tamir ve tamamlama sistemi ko-
nufmug. Aldidiniz ek araglarla bunlan ta-
mamlayabiliyorsunuz. Tabi bu araglar tasi-
mak icin de bir gekiciye Thtiyaciniz var. Qyu-
nun istediginiz yerinde arag satin alabiliyorsu-
nuz. Istediginiz noktaya isaret dumani ¢ika-
ran bir cihaz koyuycrsunuz ve araciniz paket
servis seklinde ugaktan atiliyor. Bir de aragla-
rin béilm baglarinda secebilecediniz dzellikle-
ti var. Grnedin daha hizli gitme, kendi kendini
tamir edebiime veya daha fazla cephane bu-
lundurma gibi. Bunlari da parayla sadece bo-
liim baglarinda satin aliyorsunuz.

Bu kadar arag 6zelliginden bahsettim ama
irklara 6zel birgey sdylemedim. Evet, glinki
gene! olarak irklara dzel bir inite yok. Yani dig
gérinis agisindan var ama oyunun bu kenuda-
ki bir dezavantaji her iki irkta da birbirine kar-
sifik gelen lnitenin olmasi. Mesela domuzlarda
da tavganlarda da yere gdmiilebilen bir iinite
var. Ufak degigikliklerin diginda tnitelerin
amaclar ayni. Bu bir noktada sikici olacaktir
Ama dis goriniis ve seslendirme olarak iki ir-
kin tamamen farkh olmasi tek tesellim. Gele-
lim gorevlere diyecedim ama éyle uzun beylu
bir gérev yok ki. Gorevler uzun siirliyor ama
zar degil. Genel olarak belli bir hikayeye bagli
dedil. “Jurda domuz isgali var, git kurtar”
tarzindaki gdrevler ¢ok fazla action ruhu ver-
miyor. Ama bu oyun zaten komik olsun diye -

yapilmig. Yani size tavsan kemutanin gelip de
emir vermesi zaten action ruhu igermiyor.

Bagar:h 3D RTS motoru

DOyundaki araclari gdriince bile glilesiniz geli-
yor. Araclarin izerindeki detaylara kadar her
yerinde ince ¢alismiglar oyunun. Béliim bagla-
rinda araglar satin alip modifiye ettiginiz ek-
randa “bir ara¢ ¢izimi bu kadar mi ayrintili
olur’ diyeceksiniz. Gercekten bdyle bir arag
varmig gibi hissediyorsunuz. Oyun genel olarak
3D hir moter Gizerine kurulmus. Yani bu da
yeni nesil 3D RTS’lerden biri. Ama motorun
tzelligi cok fazla renk kullaniimig olmas.
Hem bu renklerle birlikte hos bir iki ufak sey
diigiininmiis. Mesela ¢ekici ile tamir aracim
yarali bir aracin yanina getiriyorsunuz. Tamir
aracindan digliler firlamaya bashyor yarali
araca. Bir de yeni bir arag beklerken isaret
dumani verigleri var ki sormayin. Bagtan asagi
¢izgi film. Bu kadar komedinin arasinda 3D
motar ¢aktirmadan ayrintinin dibine vurmug
bir gekilde parildiyor. Kamera agilarr cok fazla
dedigmiyor. En azindan yone diginda. Bu da

LB STRATEN [ REAL-TIME)

Bilgi Igin + www fishtank-interactive.com/
Yamm + Stormregion
Dagitim + Fishtank Interactive

Minimum Sistem + Pentiuml 450, 96MB RAM, 32 MB Ekran
Karti, 900MB HDD

Multiplay * Internet ve Ag iizerinden 2-8 oyuncu
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biraz daha az sagmalatiyor motoru. Onun d)-
sinda kaplama ve animasyon kalitesi gergek-
ten Ust dizeyde. Yine genel olarak Fishtank’in
oyunlarinda iyi grafiklerle karsilastyoruz.
Esasinda oyunun émril ¢ok uzun degil. Yani
cok uzun siire bagindan kalkilmayacak kadar
yenilikgi degil. Bir siire sonra gergekten kendi-
ni tekrarliyor. Multiplayer balimi mevcut.
Ama bu bélimi degeriendirebilecediniz adam
yok. Zaten multiplay balimiyle 6n plana gika-
bilecek bir oyun da dedil. Ama sonug itibariyle
hem gariinls hem de sistem agisindan oldukga
yeterli bir oyun. Sizi bir sire bagina badlaya-
caktir. Gorsel olarak da tarmamen serbest olan
2D motorlar arasinda bu kadar ivisini gorme-
dim. Gegen ayki Empire Earth’le grafikleri
ok farkl tarztarda. Bundan sonra size Ha-
vuggehir‘i kotl kalpll domuzlarin saldirilarn-
dan korumak kaliyor. Havug omza! @

Onur Bayram | onur@level.com.tr

SWINE [
Grafik * Action oyunlarina tas ¢ikaracak kalitede grafikler
RTS oynadifinizy unutturuyor
Atmosfer « Bir ¢lzgi filmin iginde savastiginiz hissedi-
yorsunuz. Aragiar komik ve bir o kadar da gergekgi. Sesler
de atmosfent destekliyor,

Ses ¢ Seslencirmeler ve segiler mizikler ok sirin. Karak-

ter seslendirmelenindeki aksana bils dikkat edilmis

Dynanabilirlik  Ginlerinizi basinda gegirmeyeceksiniz
belki ama sizi yetering ekrana baglayacak, Zorlugu da bu-
na gdre ayarlanmis,
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Hirsizlar prensi sehre geri doniiyor ama bu sefer
zenginden calip, fakire vermeye hig niyeti yok.

E n Iyl glinlerini yay yordu Matt Tucker;
galwor gurpiyor, ve-arkasinda en, ufalk
bir iz bile birakmiyordu. Tabii bizim hirsizlar
prensinin Unl yayildikga, dikkatleri de Gzerine
gekti ve en sonunda kodesi beyladi. $chretin
gfzierini kamastirdid bir anda polis tarafin-
dan kiskivrak yakalanmisti. Ama artik tekrar
ozglrdd, demir parmakliklar ardinda gegirdi-
gi gOnler geride kalmigti. Sehir yine onu bel-
liyordu. Kararint vermistl, kaldig yerden de-
vam edecelktl ama bu sefer cok daha dilckatli
olarak,..

Huylu huyundan vazgecer mi?
Evet, sehre geri dondlk ama hatirladiginiz
sehirden eser kalmarmis. Neyse ki eski dostu-
nuz Brune var ve size rehberlik yapmaya her
zaman haziv. Cebimizde 15 papelle kigik evi-
mizde (karargahimiz da denebilir) oyuna bag-
liyoruz; tabii bir de sadik levyemiz ve halta-
miz var. Amag sehirde soyulmadik yer birak-
mamak. Sting, ashinda 0¢ evreden olusmakta;
soygun 6ncesi, soygunu planlama ve soygun,
Soygundan dnce birtakim hazirliklar yap-
maniz gerekiyor; soyacaginiz yeri gdrmek, ge-
relli alet edevatl saglamak, kagis igin araba

temin etmelk ve bir takim galismasi olacaksa
adam bulmalk gibi. Aradidiniz her seyi sehirde
bulmak mimkin; yeter ki haritay: kultanarak
turlayin (yoksa eve geg kalabilirsiniz). Ayrica
soygundan sonra da sehirde ligik bir gezinti
yapmaniz gerekiyor. Ciunki caldidiniz seyleri
ancalk satarak paraya donlistlrebiliyorsunuz
{pawnshop). Yeni aletler almalk, yeni arkadas-
lar edinmek ve eskilerini satmak da olayin di-
Jer boyutu. Kontrollere balanca Sting’in tipik
bir adventure oldugunu da dilgiinebiliriz. Zira
herhangi bir nesne veya kisi Uzerine yapacagi-
niz bir sol til, kargimza ‘kullanma, konusma
ve inceleme’ seceneklerini cikaracalktir. Gele-
lim, oyunun en ilging evresi olan soygunu
planlamaya. Ise evinizdeki bilgisayar1 agarak
bashyorsunuz. Oniniize soyulabilecek alterna-
tifler ¢ikiyor ve siz basarli soygunlar yaptik-
ca bunlar artiyor (baglangicta sadece bir ben-
zin istasyonu var). Yer se¢imini, alet, araba
ve adam se¢imi izilyor. Hemen belirteyim,
arahamizin ne kadar hizli oldugunun hi¢ éne-
mi yok; énemli olan hacmi, yani ne kadar yiik
tasiyabildigi. Aletlerin de kendilerine gére
farkhliklari var. Ornedin baltayla bir kapiyi
agmak ortaligr ayaga kaldirirken, maymuncuk
kullanarak acmak ¢ok daha az ses ¢ikariyor

Iste ganimetleri satacagmz adam, ad da Ali.

ve Ostelik iz de birakmiyor. Eder yani

adam aliyorsaniz, onlarin da dzellikierine dik-
kat etmelisiniz. Gok agir bir adam yuzinden,
galdiginiz ganimetleri geride birakmak zerun-
da kalabilirsiniz. Talam arkadasglarimizin kigi-
sel becerileri de dnemli. Ornedin bir tanesi
gok hizli maymunculc kulianabilmesiyle, 8birl
ise gok fazla yiilc tasiyabilmesiyle isinize yara-
yabilir. TOm bu dengeleri kurmal da size di-
suyor tabii.

Plan saat gihi islemeli...

Arabadan inip, soyacaginiz yere gelince, esas
planlama basliyor. Oyunun bu béliminiin ara-
ylzil tipik bir video gibi tasarlanmis (hani es-
kiden i¢ine kocaman kasetler koydugumuz
ama simdi evimizin bir kdsesinde pinekleyen
atl alet). Ise koyulmal igin kayit digmesine
basmaniz yeterli. Daha sonra her durusunuz-
da lkayit islemi de duracalc ve her hareket edi-
sinizde devam edecektir. Istedidinizi yapabi-
lirsiniz ¢lnkil su an sizi kimse gormuyor; ama
tabli bu, soygun esnasinda da kimsenin sizi
gormeyecedi anlamina geimiyor. Plani dyle
bir yagmahsiniz ki hicbir polis veya bekgl sizi
farketmemeli ve duymamali. Diyelim ki kapi-
dan gireceksiniz, &ncelille pencereden iceriye




Sehrin karanhk bir yapisi oldugu kesin,

bir géz atip, kapinin civarinda herhangi biti-
nin devriye gezip gezmedigine bakmalisiniz.
Sira kapiyi agmaya geldi. Eger kap: disarida
turlayan bir polis tarafindan kontrol ediliyor-
sa, levyeyle agmak yerine maymuncuk kullan-
malisiniz. Zira kagida bir zorlanma izinin
farkedilmesi bile alarmn devreye girmesi i¢in
veterli {pencereden de girebilirsiniz).

Duyulmamaya ve gériilmemeye iceride de
devam etmelisiniz. Ses sayaci kirmiziyl gésteri-
yorsa veya bir devriyenin el fenerine yakalandi-
gz zaman, bilin ki soygun evresinde hap
yuttunuz demektir, Ayrica ‘play’ tusuna basa-
rak zaman gegirmeniz de miimkiin, 6zellikle
devriye gezen bir bekciyi saklandidiniz yerden
uzaklastirmak icin birebir (ayni tusa bir daha
basarak zamani telrar durdurahilirsiniz). As-
linda tiim clay zamanlamzlari iyi ayarlamakta.
Eger plan iginize sinmiyorsa band) geri sarip
istediginiz yerden (hatta en bastan bile) basla-
yahilirsiniz. Hangi aleti nerede kullandiginiz da
ok gnemli. Kifitli bir dolabi agmak igin bir
balta kullanmak hem ¢ok giriiltd ¢karacak
hem de acayip zaman kaybettirecektir ama bir
maymuncuk kullanarak, isi tereyagindan kil
ceker gibi halledebilirsiniz.

Soygun Zaman!

Ganimetleri toplayip, arabaya bindiniz, artik
‘stop’ diyebilirsiniz. Sira arkaniza yaslanip, en
ufak ayrintisina kadar planladiginiz soygunu
izlemeye geldi. Kargimiza yine ayni video ara-
yuzi ¢lkacak ama bu sefer tuglar aktif degil;
sadece ileri ve geri sarabiliyoruz (hani sikici
sahneler! atlamak igin). O da ne? Alarm ganla-
ri sizin igin caliyor, demek ki planin bir yerinde
hata yapmigsiniz, Hayir, tekrar hapse girmiyo-
ruz; plamimrz guvalladi, o kadar. Geri déniip
gerekli diizeltmeleri yaparak ayn) plani tekrar
uygulayabilirsiniz (bagsarana kadar devam).
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Soygunu basariyla tamamladiktan sonra
sira ganimetleri paraya doniistlirmeye, daha
iyi aletler almaya, daha genig bir araba bak-
maya ve daha usta adamlarla tanigmaya gel-
di. Yani soygun 8ncesine geri dénmils durum-
dayiz. Alisverisi yaptiniz mi yeni plan igin bil-

Kayboliak tst=miyorsaniz, hartadan ghzinizd aymmayn,

tarz siz konusu (belki biraz daha detayh ofa-
bilirlerdi). Karakterler adeta hir ¢izgi filmden
firlamig gibi. Komik gdzikiyorlar ama aslin-
da oldukga ciddiler, dzellikie soygun yapma
konusunda. Demolarda da ayni tarz hakim;
bir ¢izgi romanin lstinde gezen bir kamera.

«Oyunun gectigi sehir gok renkli ama aymi zamanda karanlik hir havas var;
mimarisinden ve yogun sis tabakasindan kaynaklaniyor olsa gerek.»

gisayarinizin basina gegebilirsiniz. Her yeni
planla isi biraz daha biiyiitecek ve daha fazla
risk alacaksiniz. Belki bir henzin istasyonu
yerine hir sinema soyacak ve telki kagis icin
bir vosvos yerine bir Cadillac kullanacaksiniz.
Stingfin bu dénglsl siz sehirde soyulmadik
yer hirakmayana kadar devam ediyor.

Renkli ama karanhk...

Sting’in gectigi sehir col renkli ama ayni za-
manda karanhk bir havasi var (mimarisinden
ve yogun sis tabakasindan kaynaklaniyor olsa
gerel. Bazi yonlerden bara ‘Dark City’ filmi-
nin gegtigi gehel hatirlatti. Tim renklerine
radmen sehrin endistriyel bir dokusu var ben-
ce. Her geyin dig boyutlu oldugunu soylemis
miydim? Gevrenizi istediginiz agidan ve zoom
seviyesinde gbrebilirsiniz. Hatta sag tiklaya-
rak birinci sahis perspektifine bile gecebilirsi-
niz, Agikgasi asiri zoom yapmadidiniz siirece
grafikler hig fena gdzikmiyor; kesinlikle bir

- INFO-BOX BN 17013 I ———
Bilgi lgin * www thesting-thegame com
Yamm + neo Software
Dagitim < JoWood Productions
Minimum Sistem ¢ Pentium |1-300, 64MB RAM, 200MB sabit
disk alani, 16MB 3D ekran karti

Multiplay « Yok

Sesler genelde kendini tekrar ediyor ama mii-
zikler gok iyi; 60’1 yillarin soygun filmlerini
hatirlatiyor.

Oyunun elbette eksileri de var. Ornedin ay-
m anda birden fazla adama emir veremiyor-
sunuz; illa birinin isini bitirmesi gerek. Bazen
sehirde yoniinuzil bulmak ¢ok can sikic olabi-
liyor ve istediginiz yeri soyma Gzgirtiginiz
yol. Yine de Sting golc orijinal bir strateji
ayunu; saglam bir deneme. Kontrolleri haki-
mindan adventure ve karakter gelisimi baki-
mindan RPG tiirlerini de blnyesine katmas!
cok iyi olmus. Eder soygun temasindan hosla-
niyor ve gergekten farkh bir strateji oyunu oy-
namak istiyorsaniz Sting’i kagirmayin. @

Giiven Gatak | guven@Ievel.com.tr

1 k 7R
Grafik * Grafiklerin kesinlikle bir tarz var. Her sey cok
renkli, karanhk bir gizgi filmi animsatiyor Modeller biraz
daha detayh olabilirmig

Atmosfer * Ozellikle planlama evresi acayip siirfikleyici
Kurdugunuz planin isiedigini girmek ok eglenceli.

Ses * Sesler is gériyor. Miizikfer oyunun temposuna gok
uygun yalniz keske daha fazfa parga olsaymis

Oynanabilirlik * Kesmlikle farkh Bir oynanabilirlik.
Planlama evresinin, bir video arayiiziin sahip olmast gok
iiging
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rallychampionship
rerme

Miikemmel olmasa da, gtz atmadan gecilmemesi

gereken hir rally oyunu.

R ally eyunlarna Gzel bir flgi duymama-
ma ragmen Sinan'dan bu ayund alinca

sevinmistim, ¢linkil gergekten sirin grafikleri,
kendine 6zgii tam clarak gergekgi olmayan
aynams stili ile Rally Championship yeni bir
versiyon Tle gelmisti: Xtreme...

Menuleri agiklamay pek sevmesem de
yapmak durumundayim. Karginiza sade bir
menl gikiyor. Championship modunda aracinizi
seciyorsunuz ve de parkurlarda yarisip genel
toplamda 1. olmaya galisiyorsunuz. En basgta
segemediginiz arabalari da birincilikler kazan-
dilcca agiyorsunuz. QuickPlay ile kendinizi he-
men hir parkura atip, araba kultanisiniz) ge-
listirmeye basltyorsunuz. Arcade modunda ise
klasik check point sistemi yeriestirilmis durum-
da. Challenge modunda ise Need For Speed’de-
ki gibi paranizin yettigi bir araba alip onunla
basarilar elde edip, yine araba satin alip yine
basari elde etmeye catisiyorsunuz.

Cotin Amca bak benim oyunum da giizel
Neyse daha fazla sinirlenmeden grafiklere ge-
celim. Bana gdre oyunun en gok gdze garpan
kismi. Gok sevimli ve gBze hos gelen grafikle-
ri var bu oyunun. Bu tdr grafikler hep beni
celer, ancak grafiklerin hog olmasi demek
gercelkten glizel aldugu anlamina gelmiyor.
Ornedin ben NFS: PU’nun grafiklerini tercih
ederim, arabalarin her tirli detaylari yapil-
mig eldugu igin. Bu cyunda ise bir yerlere
garptikga tampaonun kopmasi, motor kapadi-
nin ugmas! gibi detaylar oldukga hosuma gidi-
yor. Mesela hen her yarista arabamin motoru-
nu inceleyebilme firsati buldum. Veya diisen
tamponun dibine gidip tampon hakkinda de-
tayli bilgilere sahip oldum. O kadar kazay!
ciddi oynarken yaptim desem? Heh saka ca-
mm. Arabalarin hig biri birbirine benzemiyor,
ve hepsinin kendine ¢zgl bir havas var.
Gercekten bir rallyde yaristiinizi zanne-

«Gergekten hir rallide yaristigimzi hissettirecek kadar detayli, hog ve etki-
leyici bir atmosfer olmasa da yeterti olarak nitelendirilebilir.” »

Agilkgasi oyunu agtigimda tyle biiyiik farkli-
liklarla karsilagmayt ummuyardum. Eh zaten
gbzle gorilir, dige dokunur glizellikte bir yeni-
lik de bulamadim. Eskisi ile aym dzelliklere sa-
hip olan, amaci yenilik getirmek degil de sade-
ce eski oyunun isminden para kazanmal< olan
oyunlardan oldum olasi nefret etmisimdir.
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decek kadar detayli, hos ve etkileyici bir at-
maosfer olmasa da yeterli olarak nitelendirile-
bilir. Ornedin parkurun son béllimine en ya-
kin rakibinizden 1 saniye geride girerseniz,
“Daha hizli gidip, onun zamanindan daha Iyl
bir zaman yapmaliyim’ diye bir disunceye
kagihyorsunuz ve kasiliyorsunuz, ancak genel-
likle sonunuz pek iyi olmuyor. Strese kapitip

KAMYONUMDAN UZAK DUR!: Iste size yoldan gikarsaniz,
eflenmek igin bir rampa.

INFO-BOX “YARIS (RALLI)
Bilgi Igin * www warthog.co.uk

Yapim ¢ Warthog

Dagitim « Actualize Ltd,

Minimum Sistern * Pentium2 350, 32 MB Ekran karti, 128
MB Ram

Multiplay ¢ Yar

en az bir kaza yapiyorsunuz ve birden kendi-
nizi ikinei yerine besinei bulabiliyorsunuz. O
ylzden benden size tavsiye, kritik yarislarda
6n siralardaysaniz pozisyonunuzu koruman z
Gremli, hizli gitmeye ¢alisirken kaza yapma-
niz isten bile degil.

Bugune kadar aynadigim biton yarig
gyunlarini bilgisayarimda oynadim ve bir di-
reksiyonum olmadidi igin klavye ile idare et-
tim. Bugline kadar en rahat cldugum oyun
NFS serisiydi. Sakin climlenin gidisatina al-
danip “Aaa, Rally Championship daha mi ra-

EXTREME RALLY

Grafik = Grafik olarak pek bir problem yok, hatta iyi olarak
nitelendirilebilir. Ancak mikemme! degil.

Atmosfer  Bazen kendinizi gergekten bir rallyde zannediy-
orsunuz, bazen ise bu oyunu neden oynadiginizi sorguluyor-
stz

Ses ¢ Araba sesleri pek gercehGi gibi pelmedi bana maale-
sef Ancak gok da kitii deiller

Oynanabilirlik + Her araba degisik oldugu igin, hepsine
aligmaniz uzun stirebilir, ancak alistiktan sanra kimse sizi
tutamaz

HASAR MODELLEMESI: Evet arkadaglar bugin rally
yapmiyoruz, motor inceleyacediz




hat oynaniyor klavyeden?” dive bir yanilgiya
dilgmeyin. Bu oyunu klavyeden saglikh bir se-
kilde oynayip yariglarda birinciligi zorlamak
ne kadar zor tahmin bile edemezsiniz. Ben st
siralar i¢in yarisacak kadar iyi olana kadar
kag kere Balirkdy sinirindan déndim.

Klavyeden oynayis zor, ancak kendinize go-
re bir araba bulabileceginize emin olabilirsi-
niz. Kimi arabalar adir, gok hizli gitmiyorlar
ve dbnlislere ge¢ cevap veriyorlar. Kimileri ise
hem hizli hem de ufak dénmelerde bile hemen
cevap veriyorlar, Kendi stilinize uygun olan, ve
rahat edecediniz arabayi bulmak igin hepsiyle
birer yarig yapsaniz yeterli. Ornegin ben Gitro-
en Saxo‘yu tercih ettim ilk yarislarimda, ar-
dindan ise Ford Focus‘a terfi ettim.

Yok sen vasat sayilirsin yanimda yavrum...
Rally manyag degilseniz, bu oyunun bagina
oturup 24 saat gegirmeyi beklemeyin, ben ba-
sina her oturdugumda maksimum 1-1.5 saat
sonra kalkmis oluyordum. Devamli ayni sekilde
oynanig insani bayiyor. Bu yaziyi yazdiktan
sonra da biiylk ihtimalle oyunu silmis ofurum
bilgisayarimdan,

Seslere gelince, size yol hakkinda bilgi ve-
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ren sahisin sesini kim seslendir-
diyse ona buradan koca bir
Yyuh' celkmek istiyorum. Ya,
bir insan bu kadar mi monoton
konusabilir, cok merak ediyo-
rum kendisi bu kenugmalar|
kaydederken hayatta hangi fak-
torler tarafindan bezdirildi.
Oyunda glizel bir se¢eneginiz
var, yariglardan énce “Recce”
moduna girip, parkurda dolasa-
hiliyorsunuz (sadece yolun lize-
rinde), bu size hem yolu daha
iyl tanimanizi gansini veriyor,
hem de size verilen “sada do-
nig” “sola dénis” “ilerde
bump var’ gibi bilgilerin ne za-
man verilmesini gerektigini
ayarfayabilmeniz. Ornegin bir
viraja 20 metre kala haber veri-
yor ise siz bunu “10 metre ka-
la”ya ayarlayabiliyorsunuz.
Genel olarak Xtreme Rally Championship
glizel bir oyun olmaktan dteye gidemiyor, ¢lin-
kil bu oyunun yaptid) hersey ve daha fazlasi
Colin Mcrea serisinde var: Daha glizel parkur-

FiZIK DERSI: Arabam su anda diiz yolda 40 Km ife gidiyor, neder mi?
Buraya gelene kadar 11 kaza yaptim.

lar tyani daha detayl), gok daha gercekgi ara-
ha dinamikleri vs. Colin Mc¢ Rae Rally serisi
varken bu oyuna “gergelten iyl bir rally oyu-
nu” demek haksizlik olur diye distinliyorum @
Gan Kori | can@level com tr

supercarstreetchallenge

Onii TT, arkasi 75 model Mustang, Vosvos farlari...

s upercar Street Challenge, esasinda stra-
dan bir araba yarisi oyunu. Ama kends
arabamzi kendiniz yaptigimiz bir b&limii var.
Diger ayunlardaki gibi motoru modifiye edip
sUspansiyonlar sertlestirmek dedil bu. Araba-
nizin dig gdrinisuni dizayn ediyorsunuz. Bir
modelden diderine geceriken %0 ile %100
arasinda bir oran segiyorsunuz, Ama mesela
bir medelin dis gorlinusi digerinin de daha
uzun olmasi hosunuza gidiyorsa %45'e kadar
ikinci modeli kuflanip hem uzun hem de bir
dnceki modelin g8rinisiine sahip olahilirsiniz.

Dizayn ciddi istir
Rasgele yarig, zamana

slince olmus. Bir de rakiplerin biraz zor ol-
mas! ve bazi yariglarda direk birinci ol den-
mesi pel de tercih edilecek birsey degil.
Grafikler nasi gozikilyer derseniz, eh iste
derim. Net ama ayrintisi bol olmayan grafikler
kullanmlmis. Bir de yetrmezmis gibi maldneyi
kasiyor. Gorinits konusunda tek sikayetim ara-
ba yapilan menideki goriintalerin kalitesinin
sifira yakin elmasi. Ona da anlam veremedim
giinki grafik ayarlar oyun iin etkiliyor ve o
menude gayet kalitesiz grafikleri goriiyoruz.
Son clarak bahsedecegim sey de nedense mi-
ziklerin agir iyi olmasi ve gergekten bir yaris
oyunu icin yapiimig oldudunun belli olmasi.

kars: yarig ve sampi-
yona gibi klasik sege-
nekler bu oyunda da
var. Marka klasman
digindakilerin hepsinde
yarattiginiz araba ile
yarsabilirsiniz. Lo-
tus'tan telif hakki
alinmig olmasi da ayr
bir ilging nokta. Yaris-
lar konusunda soyleye-
cek fazia birsey yok.
Ama parkut sayisinin
fazla olmasi ve yarigi-
na gire parkurlarin
belli kisimlarinin kul-
lantimasi hos bir di-

en ufak bir fikrim bile yok

Oyun araba anatomisini falan égretmiyor.
Oyun sadece arabayl dedisik bir acidan ele al-
mis. Sonra da yaptiginiz arabayl deneyesiniz
diye yaninda bir yaris modu eklemisler. Eg-
lencelik, ama paraya degmez.. @

Onur Bayram | onur@level com.tr
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Grafik * lyi sayilabilir ama idare edecek cinsten Menfilerin
gratiklerinin neden o kadar korkung gdziktigi hakkinda ise

Atmosfer + Gayef orta sinif hir oyundan ne atmosferi bek-
lersiniz ki? Belki mizikler biraz arti

Ses * Sesler bir yana da mijziklerin <irek DJ'ler tarafindan ya-
nilmig hareketli mizikler olmasi hosuma gitti:

Oynanabilirlik * Kontrollar degil ama rakipler ¢ok zor. En
ufak halanizda sizi geciyorlar Bir de 1 ol diyorlar, Yuh!
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star

STAR TREK: ARMADA 2

Brafik  Grafikler ilk oyundan daha kétt. binm model-
leninden dzel efektlere kadar hemen hersey cok 2ayf ve
silik

Atmosfer » Dodrusy oynarken esnedigim nadir slrateji
oyunlarindan birl diyebilirim

Ses = Ses elektlen cok kétt degil, ancak tekdlize sayifr
Miiziklar ve seslendirmeler de vasatin istiine gikamiyar
Oynanabilirlik = Kolii grafikler, [izumsuz dgiincl boyul ve
kolay dailan gemiler ulmasa oyun cok daha oynanabilir
olacakmig

Uzayda savas hig hitmez...

D aha fGrce Star Trel: Armada cynadiysa
niz, hayll iyl Bir RTS oldugunu da blli=

yorsunuz demektir, En azindan diger Trek
oyunlarinin cogu ile kiyaslandiginda géze hay-
[i hos gdrinbyordu. Uzayda istasyenlar kur-
mal;, kaynal toplayip uzay gemileri liretmel
ve hununta dider ivklari uzaydan silmek tabi
li cok yeni bir flkir degil. Ama Armada bu-
nun nispeten derli toplu bir bigimde yapiyor,
aslinda iki boyutiu olan bir uzayda hayli hos
g boyutlu grafilder lkullanaral bilim-lurgu

sevenlere hosga vakit gegirtebilivordu. Tabii
boyle olunca oyun sattl ve yapimeilarina para
da kazandirdl, haliyle ikincisinin yapiimas
kaginiimaz oldu. Ama ikincisi ne kadar basa-
rili, iste oras tartigtlir.

Kaptan! Labazittin mi?

Armada 2 konuyu ilk oyundan yaklasilk & ay

lkadar sonrasindan alaralk devam ettirivor. Fe-
deration tam rahatlamisken manyak Borg'lar
yine ortaya gikiyor ve ortamin huzurunu kagi-
riyorlar, Tabil tim Starfleet girev basina ko-
suyor. Bu defa oyunda Federation, Klingon ve

Borg olmalk Gzere ¢ farkl: irkin Campaign
senaryolarl var. Ancal oyuna Cardassian, Ro
mulan ve Species 8472 irklar da dahil edil-
mig ve bunlarla hem Single Player gorevier
esnasinda karsilagiyorsunuz, hem de Multip-
layer oyunlarda bunlardan birini segebiliyor-
sunuz, Tabii oyundaki istasyon ve gemi tlirleri
de ilkine oranla artirilmig. Ayrica godu gemi
durum musait oldudunda bir noktadan dideri-
ne Warp hizina ¢ikaralk daha cabuk varabili-
yar, Yeni teknolojllere ise sadece dzel silahlar
degil, daha iyi gemi sistemleri arastirabilme
imlkani ellenmis

Bunlarin haricinde oyunda iki yeni kaynak
daha var, Metalt ve Latinum. Metal gezegen-
lerden elde edilivor ve aym zamanda hazl ge-
zegenleri kolenize ederek mirettebat Oretimi-
ni hizlandirahiliyorsunuz. Latinum ise altin
renkli nebulalardan toplamyor ve biv nevi pa-
ra gorevi goriyor. Bunu kullanarak Ore ve Di-
fithium satin alabiliyorsunuz, Her adrevin so-
nunda gele detayll bir Admiral’s Log clkrani
gelivar ve huradan yenilen hemen her haltin
lkaydini gdrebilivorsunuz. Aslinda bazi acilar-
dan Armada 2'nin Age of Kings'e benzetildi-
gini soylemek yanlig elmaz.

Ne? Ha?

Buraya kadar oyun eskisinden ¢ok daha de-
tayli, cok daha iyi gariniyor, degil mi? Ama
kazin ayagi hig dyle dedil aslinda, bir defa
oyunu kurup eynamaya baslayinca ilkinl ari-
yor insan. Neden? Clinku herseyden once gra-
fikler ilkine oranla gok daha soéniils, gok daha
lkdtll, Tlm modeller silik ve basit, ayrica ge-
nel olarak animasyonlar iikinden daha kotu

INFD-BOX: STRATEIl (REAL-TIME)
Bilgi lgin » ww. activision com
Yapim < Mad Doc Software
Dagitim * Activision

Minimum Sistem ¢ Pentium? 300. 64 MB RAM. 16 MB grafik
karti. 900 MB HD alani

Multiplay « Iinternet ve ag 1 8 oyuncu

Filolar cesitli formasyonlara sokaoiliyor ve
helizli bir hareke! serbestli@i sadlayabiliyorsu-
nuz, ancak gemi boyutlar: ¢ole daha «iglik ol-
dugundan neyin neredes cldufiunu gérmek calk
zor. Ayrica en haba gemiler bile il oyundaki-
ne oranla Starcraft Marine’leri gibi patir pa-
Lr dagifiyorlar i bu da onlar ele gecirmeyi
ya da taktik uygulamay neredeyse imkansiz
hale getiriyor, Yani artik gemi ve istasycnlar
s6z konusu cldugunda sayisal Ustiinlilk kalite-
yi ve taktik uygulamay yeride biralayor.

Zzzt, Enterprise!

Buna bir de oyuna katilan gereksiz “derinlik”
boyutunu gldleyince isler iyice karigiyor. Taldik
ya da gorsel agidan neredeyse highlr isievi ol-
mayan bu Gcuneu boyutun Lim yaptigl gemile-
rinizi gormenizi zorlastirmak. Zaten fiighl
olan gemileriniz bir de yanhshkla “asad”
dodru uzaklagirsa tamamen gozden kaybolu-
yorlar. Bu da oyunu gok zarlastiziyor.

Uzun lafin kisasi, Armada 2 ilkinden daha
iyl bir oyun degil ve bunun tim sorumlusu da
gratilleri ve ficdncii boyutl hazirlayan ah-
maklar, Hki cok daha iyiydi, insanlar neden
bozuk olmayan birseyi onarmaya gahsirlar
lki? @

Mad Dog | mad@mad konusma com
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G arasul tam an'amiyla bir Baldur’s Ga-
te kopyasi. Uretici firma Silver Style
Onli oyunu kopyalamaya dncetikle CD sayisi-
dan baglamis. Oyun 4 CD halinde geliyor. Hi-
kayeler dallanip budaklandikea ara demolarla
birlikte CD sayisi artiyor. Bu da nikayenin al-
dukga uzun olduguru goésteriyor, Hikaye sizin
Reszandas adli kahramani ¢lumden uyandir-
maniz jle bashyor. Baslarda col fazla ayrit
verilmivor, Fakal girig demosundan Roszon-
das’in qok klghkllikten beri bir dragon tara-
findan biylitaldigint gbrivoruz. Hoppala!
Dragon da nereden cilktr simdi? Hern de bir
insan yetistirecek, Karizma yerle bix,

Roszandas’a yeni uyanisinda bir kag gorev
veriliyor. Fakat o bu girevierin kimler tara-
findan verildigini veya kendinin kim o/duduru
bilmiyor. Zaten hikaye ilerledikce daha ayrinti
ortaya gikiyor. IKonu cok da kit sayilmaz
Ugule bir dragen baba fikrinin disinda cok gd-
ze hatan hir sey yok.

Goblinden kanka
Roszondas’in her RPG aoyunundan bildidiniz
gibi 5 adet karakter ozeiligi var. Gig, daya-
niklihk glbi bu oze!likiers ek olarak sahip ol-
dugu 4 adet dragon kahiliveti degisile bir kav-
ram otarak yaratilms. Bunlar Dragon Bre-
ath, Dragon Fear, Dragon Strength ve Dragon
Eyes. Tk ucl savag aninda allif olabiliyor
Yani élime vallastidinizda bunlar sizi o anki
durumun iginden kurtarabiliyor, Sonuncusu
ise daha fazla alan gérmenize yariyor, Dragon
ozellikleriniz de dider karalkter dzellikleriniz
gibi level atladikca veriler: puanlaria gelistiri-
lebiliyor.

Oyunun diger bir degisile sayilabilecele fikri

Madem kopyacthik yaptiniz, bari giizel goziiksiin!

kullanciginiz silahla ilgili, Gyunun basinda
sectiginiz silahiniza hir isim veriyorsunuz. Si-
lahiniz da canhiynuscasina builin oyun boyun-
ca sizinle koriusuyor ve size yol gisteriyor.
Ayrica silahinizin da kendi expericnce puan
ve kabiliyetleri var. Silah level atladifga bun-
lari da artlirabiliyorsunuz. Distince giizel,
Ama oyuna bir etkisi var mi derseniz, cok da
bir dedigilligi yok, Ha silahi guclendirmissin
na kendini ne farlk eder. Bunlasin disinda
oyunda klasik RPG’ lerden farlk!i bir 6ge bu-
lunmuyor. Gorev al, biiyil 83ren, savas, gez,
dolas sekiinde gidiyor.

Dragondan amca olmaz

Teknile agidan cok bir seyler vaad etmiyor. Ya-
ni Uglned boyuta gecme veya iki boyutun ug
sinirlar su siralar gok da séz konusu dedi|.
Ama yisini yapmayip daha da kotiisiini yap-
mak da iyl bir sey degil. Uzun fafin kjsasi
gorsel claral oyunun hig bir tatmin vermedi-
gi. Nedense cole silik grafikler kullanilmis
Cozindrllk gok dugtil gibi géziikiyor. Bunla-
rin yaninda efektler inanilmaz komik durmus,
Adamlar “guraya sole bt gk topu kayalim?

LEGACY OF THE DRAGON

Grafik = Neden 3 renk kulfandiklanm, elektleri gizgi film
gibt yaptiktarim ve 13x8 piksel yaptiklarina anlam
ueremedim

Almosfer * Dragan dzellikterine sahip olmak ve hikayenin
akig: bir derece atmosfer yaratsa da gorsel olarak bir tat-
min heklemayin

Ses = Mizikler hog Atmoslere kathis: olabilecek diizeyde
Sesler vasat seviyede

Oynanahilirlik * Arabirime alismak kolay. Oyun sizi ¢ok
zorlaniyar arma gok da boy hirakmsyor.

NFO-BOX RPG
Bilgi ig:in * www Jow0od.com
Yapim = Sifver Slylc

Dagitim * JoWooD Froductions

Winimum Sistem = PH 333, 32MB RAM. 200MB HDD

Multiplay = Yok

gibisinden muhabbetler icinde efelctieri yap-
mis ofmalilar. Arabirim biraz daha ic agic,
£n azindan Baldur’s Gate kopyacilid) burada
ise yaramis. Kullamimda bariz bir zorlulk ¢ik-
miyor. Bunlarin diginda miizilk Tyi. Sesler orta
dizeyde. Ama hoyle bir atmosferde ne duydu-
gunuz da ¢ok Bremli olmuyor.

Garasul direk ¢épe atilacak bir oyun degil.
IKonusu ¢ekici gibi gGzikiiyor, Ki zaten
RFG'nin temelinde hilaye yatiyor, Bunun icin
belkl grafiklere katlanmak isteyenleriniz ola-
pilir, Yine de benim tavsiyvem vakit ve parani-
zi harcamamaniz. Cole daha iyi secimler elbet
olacaktir. @

Onur Bayram 1 onur@level.com ir
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Sonsuza kadar savasan iyilik ve kotiilii

A hriman‘s Gift'in incelemesini yazar-
ken igimden hep Kohan Immortal So-
vereings yazmak geldi, Bu hatay! tiim yaz
boyunca tekrarlayip durdum. Ginkil bu yeni
oyun dncekinden gok baylk bir farklihlk iger-
miyor. Gene ayni guzel yapay zeka, ayni gra-
fikler ve oncekine benzer bir senaryo. Tahli ki
yenilikler var. Yoksa bu oyun tek bagina bir
baslik almalctan gilap “elc gbrev pakedi” adt-
ni-alirdi, [kl adet tuterial campaign diginda
ii¢ adet ana campaign var. Bunlardan oyuna
adini veren Ahriman's Gift'de 6nceki oyuna
paratel giden bir senaryo oynuyoruz. Fakat bu

an)

€) LEVEL HIT

giin kahramanlan

nin tim ameleligi otematik olarak yapiliyor.
Siz yalnizca kaynaklari korumale ve sehirleri-
nizi gelistirmelkle ugrasmak zorundasimz. O
ylzden rahatga savaglara ve genel yayilma
stratejinize konsantre olahiliyorsunuz. Oyun si-
rasinda ilerledikce haritada geldiginiz yerler
size belli teknolojileri veriyor. Boylelikle bi-
rimleriniz daha da kuvvetleniyor. Ayrica sa-
vaslardan sag ¢rkan birlikler tecriibelenip level
athyorlar. Ug level var ve bundan daha fazla
ilerleyemniyorlar. Elite en yllsek levelchr. Eger
bir birliginizde komutan olarak bir Kohan bu-
lunuyorsa o hirlilc Kohan’in verdidi bonusla

«Slaanri yepyeni bir irk oldugundan birimleri ilginizi ¢cekebilir.»

sefer Ceyah olarak sahnedeyiz. Yani kot ta-
rafi oynuyoruz. Diger iki campaign ise daha
ufak senaryolara sahip. Birinde slriingen irk
Slaanri‘yi oynama sansimiz var. Slaanri yep-
yeni Lir irk oldugundan birimler! ilginizi ceke-
hilir. Campaignler sirasinda oyun bir anda
araya qgiren yeni hir mesa ile uzayabiliyor ya
da hedefleriniz degisebiliyor.

Genelde oyuna basladiginizda elinizde bir
kag birim ve hemen yakininizda istediginiz gi-
bi donatahitecediniz bir sehir oluyor. Birlikle-
rinizi kurarken cephede savasacaklarin arka-
sinda onlars destekleyecek okgular her zaman
el altinda bulundurmanizi tavsiye ederim
Boylelikle hem daha fazla direnebiliyorsunuz
hemde cephenizi kaydirirken yeni diizeninizi
kurmalk i¢in zaman kazaniyorsunuz

11k oyunda oldugu gibi burada da kaynalc
toplamakla udrasmaniza gerek yok. Ekonomi-

Dar atanlarda az bisltk kulianin.

kuvvetleniyor. Birliklerinizi kurarken onlara
vereceginiz destek birimleri birligin yetenekle-
rini ¢ok etkiliyer. Ornegin clericler adamlarini-
zI moralint arttivip onlar iyilestirirken biyu-
cliler dismana uzaktan saldirarak zarar vere-
biliyor ya da rangerlar cegrafyadan etkilenme-
den birliginizin her arazide en ylksek hizda
ilerlemesini sagliyor. Rangerlar ayrica birlikle-
rinizin g8riis mesafesini de arttiriyor.

Yeni hirimler, degisen stratejiler

Yeni birimlerden crosshowman, yani arba-
letgiler yavas olmalarina karsin gok etkiii bir
okgu sinifi. Cephede savagan birliklerinizi ar-
kadan desteklemek icin birebirler. Ozellikle
yanina bir de ranger ya da pathfinder ekleye-
rek gdriis mesafelerini arttirmigsaniz ideal bir
birliginiz var demektir. “*Maelstorm Engine”
ise sehir lusatmalarinda etkill bir birimdir.

Ice Drake’e oyunda cok az rastlayacaksiniz.

KOHAN: AHRIMAN'S GIFT B0

Grafik ¢ Birimlerin (zerindeki danansmlan bile gayet net
olarak gorebiliyorsunuz. Hersey gerektizl kadar yer tutuyor
Kullanigl bir arabirimi var.

Atmosfer + Soguk kanlilkla stratejinizi kurarken degisen
senaryolar siiriikleyicilik saghyor. Yapay zeka gok basaril

Ses « Her gevi tek tek duyup birbirinden aywabiliyorsunuz.
Bazen efektler iist iste geldiginde bile hangisinin ne za-
man baslayip bittigini ayirabiliyorsunuz.

Oynanabilirlik + Birimierinize rahathkla hakim olabitiyor-
sunuz. Fakat bazen takilmalar yaganabiliyor, dar alanlar-
da sorunlar gikabiliyor. Ekonemiyle ugrasmiyorsunuz

Senaryo editoril ise dnceki oyunda bulu-
nan 256X256 harita sinirim 320X320 ye ¢i-
kartmis. KKing of the Hill ve Turtle olmak Gze-
re iki adet multiplayer oyun tipi eklenmis.
King of the Hill’de belli yerleri elinizde tut-
maya galisirken Turtle’da ise ele gegirmesi
daha zor olan sehirlerle ugrasiyorsunuz.

Eger birinci oyunu hig oynamamigsaniz
Ahriman’s Gift sizin icin iyi bir baslangig ola-
hilir. Eder ilk oyunu oynamis ve tadina vara-
mamissaniz ayni zevki burada da alacaginiz-
dan hig bir kuskunuz olmasin. Yapay zeka gok
iyi ayarlanmis, haritalar glizel diisinilmas,
senaryo kurgusu ve anlatihis gok parlak deil
ama oynants Zatern oyunun sirilkleyici yani.

Kisacasl verecediniz paraya dedeceltir
ama ¢ok buylk yenilikier de beklemeyin. @

Burak Akmenek | burak @ level.com.tr

VINFOEBOX? STRATE!] (REAL-TIME)

Bilgi igin + wew strategyfirst.com
Yapim + Time Gate Studios
Dagitim « Strategy First

Minimum Sistem + Pentium Il 300, 64 MB RAM, 32 MB
ekran Karti

Multiplay « Internet ve ag dizerinden 2-8 oyuncu

Outpost'lar stratejik noktalarda gok ige yarar.




AQUANOX MW INCELEME m 63

Suyun kaldirma kuvvetini kamitlayamayacaginiz hir oyun daha...

valti similasyonu deyince ak-
% lima ¢ok fazla oyun gelmiyor.
Bu ylzden bu konuyu kullanan iyi
bir oyun gergekten insanlar etkile-
yebilir. Aguanox bunu denemis. Hem
de ortaya bir kag kozunu koyarak.
Her zamanki gibi dncelikle hikaye
geliyor. Parall asker Emerald
Flint’in roliini Gstiendiginiz oyunda
Biont adli robot 1rkin diinyayi ele
gegirmesini énlemeye caligiyorsunuz
Bu irle beyinleri olan mekanik yara-
tiklardan olusuycr. Kontrol eden ana
merkezleri bir binaya benzeyen bil-
gisayar. Yani bitlin oyun boyunca
karsiniza hasin robotlar gikiyor. Nasil konu?
Fek agmadi degdil mi? Tahmin etmistim.

Denizler altinda

Konusu olmasa da gérselligi oldukga etkileyici
Aguanox‘un. Bunu daha ana menu karginiza
giktiginda anliyorsunuz, Menl diizeni oldukga
gtz ahc yapilmis. Ayni sekilde oyunun arayiiz
ekrani da oldukga iy dizayn edilmis. Hersey
yerli yerinde ve ulagiimasi kolay. Kontroller
klasik simulasyonlardaki gibi zor dedil. Biitin
klavyeyi kullanmak zorunda degilsiniz. Ama
tabi kullanabilme opsiyonu da var. Tarz ofa-
rak bildigimiz Descent’den farksiz, Siirtlinme-
siz, yergekimsiz bir diinyada alt Gist gezinip
ona buna ates ediyorsunuz. Savas sistemi bu
tiriin diger &rneklerine gére biraz daha kolay.
Daha FPS’ye benzer sekilde isiiyor. Fizik mo-
toru da gok gergekgi temellere baglanmamis,
Yani bazen neden bu arag hareket etmiyar
derken bazen de nereye déndiginizii sasira-
bilirsiniz.

20.000 fersah
Gegen ay demistim ya kag oyunun tavsiye ed!-
len sistem béllimuinde GeForce 3 yazar diye.
Sinan sagelsun ikinci GeForce 3 destelli oyu-
numu yaziyorum. Bari eve bir tane alsaydim.
Grafikler tst sinirlarda geziyor. Gizimlerin ve
efektierin glizelligi bir yana bunlarin kapla-
malar netlikleri diger bir yana. Oyle bayle
dedil yani. Hatta konsolla kargilastiriyorum
da, yine de PC ekranim gibisi yok diyorum.
Oyunda hig karakter cizimiyle karsilasmadim.
Gegen ay da 4x4’de karakter yoktu. Ama Do-
om 111 demolarindan karakterler konusunda
da gayet iyi oldugunu biliyoruz.

Aguanox’un karakter animasyonlarindan
yoksun olmasi bir dezavantaj sayilabilir. Yine
de hig karakter gérmuyoruz demek yanlis

olur. Geminizle sehir sehir gezerken sirekli
farkl) kisilerie sohbet ediyorsunuz. Bu bir
dlilckanin saticist veya size yardim edecek
halktan biri olabiliyer. Bu konusmalar sirasin-
da karakterlerin gizgi fitm gizimi gibi resim-
lerl cikiyor. Bayadi hog durmug bu kadar cid-
di grafiklerin arasinda gizimler. Konugmalar-
dan bahsetmisken yaklasik oyun siirenizin ya-
risi konugmalari dinlemekle gegiyor. Seslen-
dirmelere ézen gésterilmis ama konusma bg-
limleri uzun sliriince biraz baymaya baghyor-
sunuz. Agquancx’‘un hikaye diginda tek gérev
alahitecediniz bir modu ve multiplayer modu
da bulunuyor. Tabi multiplayer igin adam bu-
labilirseniz...

Gittik de ne cldu?

Nedense isinamadim oyuna. Biraz garip fizi-
§i, pek zeki hareket edemeyen yapay zekasi,
sikici konusu ya da goziimu asiri alan grafik-
leri(!) nedeniyle olabilir. Ama sonug olarak
vakit harcamaya dedecek bir oyun olmadigim
diisinityorum. Yine de firsatiniz olursa grafik-
lerini gérmeden etmeyin.

{Son not: Sakin XP’de oynamayi deneme-
yinl Daha sik ¢dken bir oyunla karsilagma-
dim!) &

Onur Bayram | onur@|evel com.tr

AQUANDX L/

Grafik « Hmmm__. Demek GeForce 3 biyle birsey Vay bea.
Adamlar yapmiglar Daha fazla soze gerek var mi?

Atmosfer < Bu grafiklerle bile atmosferi saglamiyorsa bir
sorunu olsa gerek, Birgeylerin eksik oldugu kesin.

Ses + Diyaloglar ve miizik basanli. Ozellikle seslendirme-
ler gayet profesyonel diizeyde. Ama sanki gok olmasi biraz
baymiyor mu?
Oynanabilirlik * Zorlugundan siz etmek pek mimkin de-
Bil. Ciinkil zor degil Kolaylatilmig similasyon. Ama o Al ile
baginda ne kadar kalirsiniz ki?

L NI
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MINFOSBOXY AKSIYON

Bilgi lgin » www.fishtank-interactive.com/
Yapim - Massive
Dajstim « Fishtank

Minimum Sistem ¢ Penyiumll 400, 16MB Ekran Kartr,
128MB Beltek, 500MB HD Alant

Muitiplay « Internet ve Ag izerinden 2-16 oyuncu
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0 Yine b daneme gekimindesit..

alfred hitc
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€ Mekanlar Iyl ifade ediimis.

nal

“Bu ayki gerilim kusagimizda ¢ok iinlii hir yonetmeni

konuk edecegiz...”
erhalde en cok *Saptl< filmiyle tani-

H yoruz onu, Gzellfkle Onli dug sahnesi

kafamiza kazinms sinema kliselerinden biri-
dir. Alfred Hitchcock hir gerilim ustas: degil-
dir sadece, gelistirdigi kurgu ve gekim teknik-
jeriyle sinerna sanatina katkida bulunan ender
yonetmenlerdendir ayrica. Her filminde illa
bir kere goraniir, Uzerinde siyah takim elbise-
siyle esrarengiz |aflar eder, hatta bazen siyah
kedisi de olur kucaginda; kisacas filmleri ka-
dar ilging bir adamdir Hitchcock, The Final
Cut da baz yonlerden ilging bir oyun, en
azindan yénetmene saygl tadinda bir havas)
var.

Adam psisik diyorum size...

[<ahramanimiz Joseph Shamley, ebeveynleri-
nin bir trafik kazasinda dluminden sonra boy-
le glgler kazanmis bir ozel dedelktif, Tam bi-
raz kafa dinlemek amaciyla balik tutmaya gi-
derken, Alicia adinda dilsiz bir hatun yoluna
cikar them de ne gikig!). Alicia, gol zengin
bir eczacinin biricik yedenidir. El hareketie-
rinden anladigimiz kadaryla bir sinema man-

Himmm. kammimez-acikt gallba?

yad: olan amcasi kendi filmini gekerlen, eki-
bivle berakber ortadan kayboluyor. Ve bize de
bu giz perdesini aralamak dislyor...

Final Cut, Hitchcock filmlerini sonuna la-
dar benimseyen bir adventure. Kurbanlarin
51um bicimlerinden tutun da kullanifan kame-
ra agilarina kadar birgak detayda Until yonet-
menin tarzini hatirlamalk momidin. Final Cut,
bir film olsaydi, ‘va adamlar aynen taklit et-
mislert derdim ama bir oyun olcugu igin ‘sag-
lam bir uyarlama olmug’ diyebiliyorum. Ayri-
ca oyun boyunca psisik giglerinizi Hitchcock
filmlerinden alimmug goriintiler eslidinde kul-
laniyorsunuz. Qrnedin kirik hir bardak n
gérdiiniiz, hemen bir Hitchcock “bardak kinl-
ma sahnesi’ gozinuzun Gniine gelerek size
olay hakkinda ipucu veriyor (bence gak yerin-
de bir teknile, oyuna cuk oturmusg).

Tahii her bulmacay! psisilk glicleriniz saye-
sinde ¢cdzemiyorsunuz, biraz size de ig dilgl-
yor. Nesneler topluyor, gevrede geziniyor, onu
hunu kurcaliyor, baskalariyla lafhyor, kisacasi
her seye burnunuzu sokuyorsunuz. Bulmaca-
lar sizi cesetlere, cesetler de sizi bagka ceset-

Omir biter yot bitmaz

ALFRED HITCHCOCK

Grafik « Grafikler Gok 1yi, kaplamalar falan siper ama ka-
rakter modelleri 1um bunlarin yaninda zayif kalmis

Atmosfer « Hitchcock tarz sirpriz kamera agitan ve psi-
sk guglerinizin Unlii filmierden alintilarla ifade edilmes|
oyunu iyt stindkdiiyor

Ses = Ozellikle mizikler gok ivi: oyunun temposuna ok
uygun, Seslendirme biraz komik ama ses efekller: fena de-

il

Oynanabilirlik « Kontroller cok kasabiliyor ama bunun di-
sinda akil defteriniz sayesinde her sey gok pratik

lere gotiriyor. Ayrica tehlikell birkag aksiyon
sghnesi sizi bekliyor ama merak etmeyin
olince sahne tekrarlanmyar.

Alfred gak derse...
Sikistidiniz anlarda karga Alfred ortaya gI-
kip, bir bardak buzlu scotch kargiliginda
ipuclarini gaklayiveriyor. Oynanabilirlik baki-
mindan oyunun pek bir sorunu yok. Alktivite
ikonu yamyorsa, bilin ki orada bir sey yapma-
niz gerellyor. Her tirll intiyacinizi sag tikla
gikan dijital akil defterinizle giderebiliyorsu-
nuz; tavsiye ederim, gok pratik bir alet. Ka-
rakterler harig oyunun grafikleri cok iyi (ciddi
anlamda ozen gésterilmis). Mizikler de oyle;
tempoya cok uygun. Herhalde en biiylk sorun
kontrollerin esneld olmamasi; bir yere takildi-
niz mi gikana kadar deli ofuyorsunuz. Bir de
mantik hatalae var tabii. Bdyle énemli eksi-
lere radmen Final Cut sadece atmosferinden
ve orijinalliginden dolayr oynanmalidir ben-
ce.®

Giiven Gatak | guven@level com tr
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theshadowof J

Gecenin karanligina kilicinizla hir ‘2’ atmaya ne dersiniz? |

E n son birka il dnce filmini izledik,
hatta Antonio Banderas oynuycrdu Zor-
ro'yu. Aslinda Zorre’nun ortaya ¢ikig ¢ok da-
ha eskiye dayaniyor; 1919'da yaratilan bu ciz-
gi kahraman hala poplerligini korumakta. Pe-
lerini ve maskesi vazgecemedidi aksesuarlar;
tabii keskin kilicint da unutmamak gerek. Ayri-
ca romantik bir yénii de var; kadinlarn alklin-
dan basin almayi cok iyi biliyor. Kisacas| ada-
mimiz hem zarif hem de gevilk. Olaylar 1820/l
yillarin Los Angeles'inda gegiyor; herkesin Is-
panyolca konustugu bir zamanda.

Gegmis asla unutuimaz...

Her sey Don Diego’‘nun (Zorro‘nun sivildeki
ismi) babasi Don Alejandro’nun, sehre yeni
tayin olan Komiser Fuertes’i tanimasryla bags-
liyor. Fuertes'in, Fransizlarin Ispanya toprak-
larina girdigi glinlerden kalma bir savag suc-
lusu olduguna inanmakta. Peli, ‘Zaragoza
Kasabi’ olarak bilinen bu adamin Los Ange-
les'da ne isi var? Kan dékmeye burada da de-
vam mi edecek? Iste bu sorularin cevaplarini
aramalk ve kotillere dersini vermek kahrama-
nimiz Zorro'ya distiyor.

The Shadow of Zorro aksiyonun adirlikta
oldugu bir adventure (zaten tam tersine bu
giinlerde pek rastlanmiyor). Oyun boyunca ka-
raniikta kalmes sirlar 9lin 151dina ¢ karmak

T b

icin ugrasiyoruz. Gizlilik
gok onemli; farkedilme-
mek igin geceye ve gblge-
tere blrdniiyoruz. Tabii
lkiheimizi tattirdidimiz
zamanlar da var, yok de-
gil. Aklima gelmisken,
oyunda dlmek diye bir
sey yok. Dlismanlari-
nizl ya bayiltiyor ya
da yaraliyersunuz; biz yakataninca da kodesi
boyluyeruz. Kilicimzdan basgka silahiniz ve
bayiltici gaz bombalariniz var; bir de hatun-
lar igin gilller (silah giiriilti giicardigi igin sa-
dece gerekli durumlarda kullaniimasi tavsiye
edilir). Ayrica sessizce arkadan yaklagmak
sartiyila, ellerinizi de kullanabilirsiniz.
Gorevler genellikle bilgi toplama veya bi-
rini kurtarma dstiine kurulu ama merak et-
meyin belca kiliciniz salardatiyorsunuz; gi-
revlerin hemen hepsi bir dilelioyla sonlaniyor.
Bir askeri kigla, bir manastir ve bir aztek ta-
pinadr sizmak zorunda oldugunuz yerlerden
bazilari; hepsi de gok iyi gérsellestivilmis.

Pelerinimi kir savurdum mu...

Ne diyebilitim ki grafikler gercekten inanil-
maz, dzellikle Zarro’nun kendisi ve hareketleri
milthis; adamin pelerini bile ayr harelet edi-
yor! Animasyonlar, moticn-capture teknigi kul-
ianilarak hazirlanmis; zaten bagka tirli bu ka-
dar gergekgi ve akici olamazdi. Ornedin bir ké-
senin arkasina saklanip cevreyi kelacan etmes|
veya mumlari bir hamleyle sinnetlemesi acayip
saglam. Zorro'nun gdlgesine de oldukga ézen
gosterilmis. Golgeler ve aydinlatma efektleri
grafiklerin etkisini bir hayli kuvvetlendiriyor.
Miizik ise ayri bir glizel; meniide bile akustik

THE SHADOW OF ZORRO ™ [NCELEME m B5

INFO=BOX® AKSiYON/ADVENTURE

Bilgi Igin * zorro cryogame com
Yapim ¢ In Utero
Dagetim « Cryo Interactive

Minimum Sistem + Pentium |1-400, 64MB Bellek, 150MB
HD Alani, 8MB Ekran Kart)

Multiplay + Yok

gitar resitali dinliyarsunuz.

Ama tiim bunlar oynanabilirligin esnek ol-
mayigindan dolayi, belll bir siire sonea bir sey
ifade etmiyor. *Keske biri oynasa da seyret-
sem’ diyorsunuz. Kontrollerin ok cesitli ol-
masi isinizi bir hayli zorlastirabiliyor. Ayrica
oyuna derinlik katmak igin adventure &geleri-
ne daha fazla agirlik verilmeliydi bence. Zira
gu haliyle Tomb Raiderin dedisik bir yorumu
olmaktan ¢ok da Gteye gidemiyor. Yine de
herkes Zorro'nun serseri-romantik kimligine
biriindp, kiliciyla afilli *2’ler birakmak ister
herhalde..®

Glven Gatak [ guven@level com.tr

THE SHADOW OF ZORRO Sy B

Grafik < Grafikler gercekten o dnemin havasini verebile-
cek kalitede, ozellikle animasyonlar inam|maz.

Atmoster + Egsiz manzaralar ve fonda galan bir akustik
gitar etkileyici bir almosfer olusturuyor
Ses ¢ Miizikier gergekten ok iyi, oyuna romantik bir hava
katiyor. Sesler de hig fena degil, kilic sesleri olduka
gergehgi.

Dynanabilirlik = Kontroller biraz daha esnek olsayms,
Zorrg gok iyi bir oyun alabilirmis Cok fazla hareket var,
kesinlikle bir gamepad gerekiyor
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B u oyunu Sinan'dan aldigimda, kafam-

da bir én yargr belirdi. Kesinlikle bu
oyun giize! bir oyun olamazd,, bir kere fikir
cak uguk kagikti: 2025'te New York'ta yaris-
mak. Hem de yoldan power uplar toplayarak
ve bunlar rakiplerimize karsi kullanarak. Be-
nim géztimde boyle bir oyununun basan! ol-
masi igin kesinlikle gok bagarili bir firma ta-
rafindan yapilmis olmaliydi. Kalisto da bu ka-
litede bir firma dedildi. Hatta oyun hakkinda
yazdigim ilk yazi son derece negatifti, Si-
nan'dan aldigim tavsiye sayesinde oyuna iyi
ki, bir kez daha bakma gans) buldum.

« “Kendinize Ya 2025'te New York bdyle mi olacak?
diye soruyorsunuz, iginizden bir ses Evet diyor. »

Dedidim gibi bu oyunun kesinlikle iyi ol-
mayacadini duglinerek install ettim ve oyna-
dim. Sonug hiisrandi, oyundaki bitlin glizel-
likleri atlamigtim. Ancak sonradan gérdiigdm
bu glzellikler oyunun negatif taraflarini ta-
mamen drtmiyor, gercekten A kalite bir oyun
olmasina yetmiyor. Gelelim oyun hakkindaki
elestirilerime.

Ben ugarim da, dalanim da

kimse beni tutamaz

Bu sefer bir dedisiklik yapip tersten baglamak
istiyarum; oynanabilirlik. Iste en bastan beri
oyuna tam anlamiyla ssinamamamin baglica
nedeni. Oyunda kontrolleri kendiniz ayarlaya-
miyorsunuz, el oglu size 4 tane konfigilrasyon
hazirlamig onlardan birini se¢mek zorundasi-
mz. Bir yarig oyununda kontroflerin dedistirile-
memesi ok ilging geldi bana. Ayrica cyunda
mouse da kullanmiyoruz bu ilging noktay da

Kim hilir belki gelecekte New York hu hale gelir?

yeri gelmigken belirtmei istedim. Ne demisgtik,
ha evet’kontroller dedismiyor ve bu yiizden
oyuna alisma siireniz 2 katina gikiyor denilebi-
lir. Ben ilk birinciligimi tam tamina 5 yaris so-
nunda elde edebildim. Halbuki genallikle ben
bu tip yaris oyunlarinda oldukga basarliyimdir.
Oyunda kaza yapmak kadar kolay birsey yok ve
tur basina maksimum 1 kaza yapabilirsiniz,
yoksa birinciligi unutun derim.

Gelenegi bozmayip grafigi yazinin Ost ki-
simlarinda tutalim. Oyunun grafikleri eder
saglam bir sisteminiz varsa gergekten muhte-
sem., Yani hakikaten bazen kendinize "Ya
2025'te New York
boyle mi olacak?" diye
saruyorsunuz. Iginiz-
den hir ses de yanit
verlyor "Neden olma-
sin?". Grafikler giizel dedik hos dedik. Civii
civil demeyi unuttuk. Hatta o kadar civil civi
ki, bazen bir kaza yaptiginizda yukarinin mi
yoksa asad) tarafin mi dogru yol ctdugunu
bulmakta giglik gekiyorsunuz.

Sesler ve muzik hakkinda cok fazla sey
soylemeye gerek duymuyorum, ciinkil ne aman
aman iyiter ne de kulak tirmahyoriar. Motor
sesleri kaliteli yapilmak igin ugrasiimig ancak
dedigim gibi, sizi hayran birakmiyorlar.

Sen benim turbomu gormedin sanirim.
Oyun sirasinda kendinizi o ugan arabalarin
icinde hissettiginiz anlar yok degil.
Yukarilarda seyrederken ani bir dalig yap-
tginizda hiziniz ¢ok ylkseliyor ve bu aldidiniz
hiz ile uzun bir siire idare edebiliyorsunuz. [s-
te bu dalig sirasindaki gikan sesler sayesinde
ve de aracinizin sarsiimas ile kendinizi kisa
siireligine de olsa o hayal dinyasinda buluyor-
sunuz. 0 hizda giderken kaza yapmamak igin
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Grafik » Gergekien gok giizel, ancak tam anlamiyla tadin
gikarmaniz igin saglam bir sistem gereksinimi,

Atmosfer  Ne desem K, eger beni bile bazen o pilot koltu-
gunda hissettirdiyse animsanmayacak kadar iyldir

Ses » Tam anlamiyla tatminkar, ne alti ne dstll

Oynanabilirlik « Ah iste ah, oyunun en gok puan kinlan kis-

m1, kendi tuslanimizi neden kendimiz belirliyemiyoruz ya !!

INFO-BOX E¥YARIS® .

Bilgi Tgin « www.kalisto.com/us/product/games.asp

Yamim ¢ Kalisto Ent.
Dagitim = Wanadoo

Minimum Sistem ¢ P3 600, 32 MB Ekran Karl, 128 MB Ram

Multiplay « Var

kasilip, rakiplerinizi gegmelc igin thrli manev-
ralar deniyorsunuz.

Simdi sira geldi oyunda basarili clmak
icin yapmaniz gerekenlere. Mimkiin aldugun-
ca power-up toplayip bunlar kullanmaya ba-
kin. Yalniz power-up toplamaya caligirken ya-
pacadiniz kazalar size pahahya patlayabilir
dikkatli olun. Stk sik yiikselip daliglar yapin,
baylece hiziniz oldukea artacaktir. Hele bir de
turbo power-up'i ile dalis yaparsaniz bir bagka
boyuta gectiginizi bile zannedilirsiniz.

Genel olarak gergekten iyi olan bu oyun
kiglk detaylar yiiziinden bir hit olmayi kagiri-
yor. Ancak denenmesi gereken ve de yaris
oyuncularinin koleksiyonlarinda bulunmasi
sart olan bir oyun. Gelecekte New York'ta bu
arabalarin herhangi birinin iginde beni gérir-
seniz sasirmayin. G8rligmek lizere ben dalisa
geciyorum. @

Can Kori | can@level.com.tr




Bir kez daha kum tepelerini agmak igin ekran basindayz...

1 0191 yilindayiz. Atreides ve Harkonnen
aileleri, Arrakis gezegenini (nam-i diger
Dune) ele gegirmel igin amansiz bir milcadele
icinde. Bu savagsin tek sebebi ise evrendeki en
degerli maddesi olan *Spice’in, sadece Arrakis
collerinde ¢ikmasi. Diik Leta Atreidesin, aci-
masiz Baron Harkannen tarafindan duzenle-
nen hain bir suikaste kurban gitmesiyle bir
anda dengeler degisiverir, Dill‘iin karisi Jessi-
ca ve odlu Paul saraydan kacaral, Fremenle-
rin yanina sigimr. Arrakis’in yeri halkl Fre-
menler, Paul Atreides’in yillardir bekledikleri
mesih, bagka bir devisle “Muad’'Dib” oldugu-
na inanmalktadir..

Evet, Paul Atreides olarak amaciniz, ba-
banizin intikamini almak ve kehanetin dogru
oldugunu ispatlayarak gezegene barisi getir-
mek. Frank Herbert’s Dune aksiyonun agirhich
oldugu sdzde bir adventure (eske tam tersi ol-
saymig). Oyun boyunca Harkonnenlere kars
cesitli gerilla gdrevierinde ver aliyor, bir yan-
dan da Fremenleri drgutlemekle ugrasiyorsu-
nuz. Gorevleriniz gizlilile Ustiine kurulu; farke-
dilmemek ok énemli. Bu yizden gogu zaman
ategli silahlar kullanmalk verine dev kum solu-
canlarinin diginden yapilan Krys brcadinizi
kullanmalisiniz; Krys ile hem sessizce hem de

Her zaman koridorlari kontrol edin.

INFO-BOX

Bilgi Igin = dune cryogame.com
Yaprm « WideScreen Games
Dagitim + Cryo Interactive

Minimum Sistem « Pentium 1-400, 64MB RAM, 16MB 30
gkran kart|

Multiplay ¢ Yok

tele seferde isi bitirebilirsiniz. Ayrica diger si-
lahlarda sinirli cephane olayl can sikabiliyor.

Suyla saka olmaz...
Herhalde Spice’dan sonra en onemli sey 'su’ ol-
mali Arrakis ¢éllerinde. Gorevlerin gogunda
belli bir su rezerviniz var ve yara alinca kulla-
naralk iyilegebilivorsunuz. Peki suyu nasil bulu-
yoruz? Dedisik yerlere sotelenmig kaynallardan
ve igini IKrys kullanarak bitirdiginiz dismanlar-
dan {(bigak deyip gecmeyin yani). [1k sabotaj
gorevinizi tamamladiktan sonra ‘Ses’ guiciinii-
zun farkina variyorsunuz. Bu giigle diismaninizi
heg saniyeligine felg edebiliyorsunuz; valmz gi-
cli kullanabilmek igin gok az enerjinizin kalma-
si gerel. llging, dedil mi? Krys ve Ses ikilisini
lyi kullanabildiginiz slirece sorun yok.

Esas sorun kontrollerde; Paul oraya bura-

Bu sefer galiba hapi yuttunuz. .

FRANK HERBERT'S DUNF m [NCELEME m §7
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FRANK HERBERT'S DUNE o

Grafik + Teknolojinin nimetlerinden senuna kadar
yararlamlmig. Grafikiere hic lafim yok Animasyon biraz
daha akicr olabilirmis,

Atmosfer + Grafikler ve muzikler sayesinde gergektan
Arrakis'in kumtar izerinde yariiyorsunuz ama yogun aksiy-
ondan dolayl esas hikaye pas gegilmis

Ses » Miizikler inanilmaz; oyuna ayn bir hava katmig Sesler

de fena degil, ozeliikle kumda adim sesleri ok iyi

Oynanabilirlik < Paul'in zirl pirt bir yerlere takilmasy sinir
bozabiliyor. Her selcrinde kamera agisinin diizelmesini
beklemek de ayn bir durum

ya gok taliliyor ve dzellikle girev esnasinda
bu durum iginizi ¢ok zorlastiryor. Yine de bir
duvara yaklastidr zaman hemen siper pozisyo-
nuna gegmesi iyi disiinitilmis. Bulmacalar ge-
neilikle kapilari agmak tzerine kurulu ama
zaten ‘ben bu adamlar tek tek nasil ayikla-
Fim’ da bagh bagina bir bulmaca. Baz diva-
foglar ve demolarla oyuna bir derinfik katil-
maya ¢alisilmis ama aksiyon agivi on planda
olmasi bu cabalar hosa cikariyor. Dune fana-
tiklerinin kesinlikle vakit harcayabilecegi bir
oyun ama digerleri icin pel bir sey ifade et-
meyebilir. @

Giiven Gatak [ guven@level com.tr

Sessizce arkasindan yaklasin ve tek hamlede isini bitirin.
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City of Heroe

Sokakta ylrtirken insanlarm size minnettarikla bakugi, resimlerinizin
tiim sehit divarlannda asili oldudu hatta cocuklaring sizin adinizi verdigi
hir sehirde yasamak hepimizin hayallerinde yer bulmustur. Insanisti ye-
tenekiers sahip olmak, Sroegin bir balik gibi ylzebiimek ya da iy fimcel
gibl duvarlara tirmanablimek re kadar eflenceli olurdu bir diginsenize.
Cryptic Studios’un hendz yapim asamasinda olan oyunu City of Hero-
es'ta bu yeteneklers “sanal” da olsa sship clabileceksiniz. En hic yoktan
iyidir ayle dedll miT Bir devasa online APG olacak olar oyunda kendi tzel
kahramanino yaratabileceksiniz ve bu kahraman yalnizea size: Gzel bir
dis gérintsle dolagacak.

Bnee oyunun hikayesinden baslayalim. Paragon City, Diinya Savasha-
nina ve uzayll istilalanna dayanmig bir sehirdir. Son derece bilyk olan
Amerikadaki bu son kale nifusundaki super kahramaniann goklugu sa
yesinde tam katlllklere karg durmaktadir,

Oyunda neler var neler yok

Oyuna karakierinizi yaratarak baglyorsunuz Secebilecediniz Ug tip vicut
var. Eger yakisikli bir erkek kahramarn ya da giizel bir bayen kahraman
alrmiak Isterseniz bunun icin standart tiplemeler var. Bu ikisl diginda Lk
gibl bir kas yigini ofmak isterséniz-ayri bir viicut daha bultinuyar. Segimi:
nizi yaptiktan sonra uzunluk ve geniglik gibi ayarlamalar diginda sag, elle-
rin ve ayaklann biylkiigo gibi bir cok aynnt Gzerinde de ugiragabllisi
niz. Karakterinizin kostilmi gibi seyler ayarladiktan sonta nasi| bir yol
secacedinia belirliyorsunuz. Yoldan kastim iyl veya ket tarali segmekten
fite yeteneklerinizi nasil yoneteceqini. Ornedin karakternidn energy
blast atmasini istiyarsunuz. Tdm oyun bayunca kazanacaginiz tum tecril-
be puanlanni bu yetenege yonlendirerek bu konuds usta olabilirsiniz.
Yetenekler tipk: Diablo'da oldugu gibi bir agag seklinde [lerliyor. Yari
belli bir dereceye geldikten sonra diger yetenekler secabifiyarsunuz. Ta
tiil kI afinfzdeki yetenekte daha da uzmanlasmak isteyebilirsiniz. Dlgman-
lariniz alt ettikee tecribe puanian disinda fame yani (in de kazaniyorsu:
nuz. Eama MEClerin size kars ofan tpkiterial etkiliyor. Omedin en dnld-
liar listesinde ik gna girmis bir kahramansaniz sehrin vatandaslan size &l
salliyorlar ya da alkighyorlar, Ayrica aym yeteklere sahip karakierierde da-
ha tnl olan dahs etk doviistyar. Yani ne kadar karizima o kadar ok
adam dovdirtiyor.

Kim ugmak, suya, topraga ya da atese
hakim olmak istemez?

Organizasyonlar

Iyller ye kataler kendi Iginde Grgitlanmeye gitmis durumda, Kotiler bir
rok tipten sucluyu icerdigiigin dismanlanniz da o organizasyons ait ke
yatetlerle dolagiyor ve ona gore bir donanim tasiynriar, Bu gruplardan
birine fazia kafay takar ve ¢ok zarar verirsentz Geellikie s=hirde sizi ara-
maya baslyarlar ve bir grup icerisinde ilk onee size yonellyorlar. lyller
de grup kurabiliyor, Gyunda var olan organizasyoniat disinda siz arka-
daslannizla bir araya gelip bir grup kurabillyorsunuz, Oyunda guild
manudim boyle yerlestirmigler. Kendinize ait bir gzl iissiiniz oluyor.

PvP var rm?7

Oyun tamamen PYE yanl yaratiklaria ddvisme (izerine odaklanmus: Fa-
kat yeteneklerinl sinamak fsteyen ayuncular igin PyP arenialan var. Ya-
pimcitar Py nin oyunun mantigina aykin olduganu sénylliyarlar. 12 ya-
sindaki cocuklann stiper kéth kahramanlan aynayarak kose baginda
uyusturucu satmalanni ya da toplu katliamiara girigmelermi ahiak| ola-
rak dafru bulmadikianni séylGyorlar. Aynica bir balgeyl ele gegirme al-

7 1{‘




bl bir sey de sor konusu dedll, Bir
cok devasa RPG de oidufu gibi bi-
rads da spawn noktalanna yatip ¢
kan yaratiklan kesme mantifin or-
tadan kaldirmak tcin kahraman
gruplanna yonellk ozel gdrevier ha
zirtariyor. Bu goreylerdekl yaratk-
lar yalnizea o grup igin Szel olarak
gkacak, Tabil ki tduller de ona g6
re ballinecek

Kahraman olmal icin
dogmus
City of Heroes'ta lllaki dogustan
Ustin yeteneklere sahip bir karak-
terl cynamak zorunda degilsiniz
Siradan bir insan olmasina karsin
teknalojik danarimlarla kendini s
fahlandrmus ya da bdyt yelunda
ilerleyen kahraman tiplerini de oy
nayabilirsimz. Hatta bir mutant al-
rmia sansinez bile var, Snemli alan
oynama tarzinizi bura gére yon
lendirerek uygun yeteneklen sec
meniz. Oyunda cok fazia sayida
yetenek va 50 seviyeden olusan
bir Fame rmerdiveni buluracak.
2002 yaz daha da sicak gecebilir
Tabi &l Dark Age of Camelot ance
den turm piyasayl toplamazsa
Burak Akmensh | burak@level com tr
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— AGS Net ile Réportaj

Ags Zone Turklye'nin Batdenat'l olmay planl yor.

Afs Zofe'un sofumibulan Men Saractdiu ve Ha
can Sekerodluyia konughuk,

Asg Net nedir? AgeNist A Saslinds 1995 yiinda
Alternatif Yazilim ve Donanirn, Hemetler) A5
oldrak Harrhvare ve Networking tzerine kurulan,
ve 15 fumadan olusan Ags Grubsu dyest bir frms
air v webdesign, mulimedia, 3-0 modelliere 1)
Istriasyar, anlmagyon ve kobisre visehm gulistir-
e Urednde catiymaltadi

firmamiz 2001 yhin san e2yradinde, Thirkjye ve
Grtadogu'da yapling bir Online Gaming markas)
almas hedeflenen AgsZone Oniine Garming'| kir-
mugtur Half-Life Counser Strike Sunuculn iz
rietlerl lhe baslarms, 2001 taniinda Tikie'nin &n
fiezih Uiima Sunpeusi wian HardGame: blnye
sink katmistis Pek yakinda ‘Wolfenstein, Biabis
I, Quake M, Warkd of Warcratt, Wareraft (I s
fiuctlan kurmay hedellernekiedir

Simdiye kadar neler yaptiniz? 9 Adet Counter
Strie map'inl desiekleven suntcular ve 1 Adet
Ultima Online Sutiucust devieye sokuldu, Hilé ve
Klifrir olaylanmin, had safhaya ulagndy €5 cami
asinda hileye savas agtk. Yurtdismda 4 (nlid antl
chaat ekivi ile ortak salgmatara baslachik. Serviep
usennie cahsan bl aptl hile programi mevet

Aynica serverclient calisan AgsTone Ant Hile (R
wered by Cheating Death) Programi meveat) Co-
urter Strike Admin Mod icin extra’ pluginliy yaz
diie. CS buglan yiztinden oyut down cldugu za
man 10 saniyede otomatlk ayata kaldiran bir va
zilim geligtielk

Tecriibell seripterlar tasatindan Ultima srianrmiz
wgitn, dunyada tanmmig ve ddd Ultira sirverlann-
da ‘uyguianan scriptierin benzeden gelistivild)

Cyuncinup yardim gereksinimi oldudu znda oo
reve kogzn bir GM ve-admin gribo -olugtaruldu,

WL AGSZONE, NET Sitemmizl yaym Bayatina geci-
dik. forum agszone nat'un vayihing basiadk. 5S¢
terniz hizd i gelfide gtincellomeye ve gelistinme
ye calisporue

Bundan sonras igin neler planiiyorsunuz? CH
urtes Strike Tlokiye Clan Ligl programini hasir-
yeruz. Bu sayede Clanlann hafta sonlan suriucy-
lafimiEde maglar yaparak sezan sonunda Tarki-

CoOUNT=® R
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agszZane

v Sampiyonunu belidiyecediz, Ve sezon sonun:
diy ik 3% Ditlydk hedipeler virpcagiz

Caunter Strfke Haritg Dizayn yanymas dilzenie
ylp segilen haritalan serverlanmizda oynataca-
(172

Ay ey oyuncusuny ve clanimi belideyip site-
rmilzder duguracads:

Ayrica clan lugblarn sitemizden yayin|ayacanie

Son olarak sBylemek istediginiz bir seyler var
m? Turkiye'de Onling Gaming'l kurumsal bazda
ele alan ik firmaye: Kurdmsal bir yapni olma:
masinn sebiell e Online Gaming sunuzy mali
yetlerinin, Turkive stanidartianinga cok pahall i
yatinmm almasidy. Bundan dolay mcar) lHr cazibes!
yokiur, Gere bu yozden Tarkiye'de oyun surios-
liar givk 22

AgsZane hugline Kadar ok slegtirler aldi. Ama
(reanlane aaard Bttigi bit oley AgsZone'dan an
e faaliyetien minimuma: inen: sunucy sahibl kisi
vEskurumlann busgun viofun bie sekdlde calisiding
gademifyorue: Ve by duramiun alusmasinds Ags:
Zone'tn etklsl olduglnu dlsniyoruz. Hepimiz
ayni taraftaye Bu sebepy
e tim oyun sungcusy
hizrmetierl veren kigl vis
flrmalari kirbivine degtak
OliTiaya catiinyore

wiww.the-huns.com

WHIL ReF BR
e
s

FRE ile lgilene
White Waolf ¢
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ecen ay boyunca www [e-

vel com.tr'da bir anket vardi. Soru

“Tlrkiye de Ultima Online Serverlari-
nin birden cok olmasint nasil buluyorsunuz” idi.
Tam clarak 900 kisinin cevapladi§i anket so-
nunda tam 270 kisi {%30) Ulkemizde parasiz
ve kaliteli tek bir server olmasini istedi. Oy ve-
renlerin %719°u (171 kisi) bu kadar ¢ok server
olmasini harika bulup daha fazla olmasini ister-
ken %16's) (144 kisi) ashinda tek bir parali res-
mi server olmasl gerektigini savundu. 135
(%15) kisi daha az ama daha kaliteli serverlar
isterken % 12 lik bir kisim ise tek server olmasi-
ni, bu kadar ¢ok serverin kaliteyl bozdugunu
savundu. %4 |k son kisim ise daha az ama
farkh ozellikte server olmasinin lyi olacagini du-
SUNuyor.

Sonuglara baktigimizda oy verenlerin %58’
tek server olmas konusunda hemfikir. Fakat bu
sayinin yarisi resmi dir servera para vermek Is-
temiyor Samnim bu internet Uzerinden para
transferinin glvenligi kenusunda sipheci clma-
mizdan ve birazda bedavac olmamizdan kay-
naklaniyor Yizdelere baktigimizda ok az kisi
serverlarin sayica ¢ok olmasindan memnun

Anket neler diyor ?

Anket siteye koymamizdaki amag Uikemizin bir
resmi servera ne kadar hazirlikli olup olmadigi-
ni gérmekti. Tabii ki binlerce oyuncu arasindan
yalnizca sitemize girerek oy verenlerin dasince-
lerini yansitan bir sonug var elimde. Fakat, ista-
1istik ckuyanlarin bildigi gibi, hig bir istatistik
%100 dodru sonucu vermez Yalnizea dodru
sonuca en yakin rakarmi verir, Tlrkiyede ki tim
Ultima Online oynayanlarin iginden bir Srnek

O 2D hesabin igine 3D yaratiklar gelirse ne olur?

[

Biz resmi bir oyun sunucusuna ne kadar hazinz? Origin ne gibi
siirprizlerle geliyor?

€ Yanarak batan bir gemi. Tabi ki fotomontaj

seqildigini dusintirsek genel kaniyl yansitmas
agisindan anketimizin sonuglarinin saghkl oldu-
gunu séyleyebiliriz. Bu konuda bende sahsi fik-
rimi séylemek istiyorum Benim gonllm resmi
serverdan yana. Resmi olmayan sunucularin
bu kadar tok olmasin, eder farkl tadlar igeri-
yorlarsa, onayliyorum. Fakat bu luks ayni za-
manda bazi kétl yan etkileri de getiriyor Kali-
teli oyuncu yetisme oranini azaltiyor. Bir RPG
hig bir zamean bir 3D shooterla kiyaslanarak ay-
ni kefede degerlendiriimemelidir. Ultima Onli-
ne “ben seni dldardam, biz sizden daha iyiyiz,
sizi déveriz” tarzi tartismalardan mimkin oldu-
gunca Uzak kalan bir oyun olmalidir. Igine role
playing katimalidir. Béylelikle oyunun asil ruhu
yakalanabilir

Resmi bir sunucuda oynadiginiz zaman aylik
bir para verirsiniz. Fakat bu para ile yasal hakla-
ra da kavusursunuz Hig bir zaman GM'lerin ar-
kadaslarina bedavadan esya vermesi ya da skil-
lerini ylkseltmesi gibl ahlak disi seylerle karsi-

¢ Pembe robe’lu bir GM. Gerisini siz dugliniin artik!
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lasmazsiniz, Para veren insan oyununu daha
ciddiye alir Bu da kaliteyi yukseltr Haftada bir
saatligine takilinacak bir eglenceden ¢ikip sis-
temli clarak zaman ayirmaniz gereken bir eg-
lenceye didner

Server ne zaman gelecek?

Ulkemiz de MMRPG'ler igin resmi server agi-
masi kenusunda cok ciddi girisimler var. Ustelik
yalnizca amator ruh clarak degil, alt yapi, insan
glcl ve finansman agisindan da kuwvetl firma-
lar bu konuda calismalar igindeler Ben artik ya-
pilmis isi gormeden daha fazla bilgi verme ta-
raftar degilim O ylzden size bir isim vererek
cok heveslendirmek istemiyorum. Zaten 12-13
Ocak tarihlerinde Best TV'de ki Games Special
Weekend''| seyredenler bu konuda ufak ipugla-
rina sahip olmuslardir. Fakat ciddi gelismeler
gdrdikce bunlan size ik aktaracak kisi olaca-
gimdan da emin olabilirsiniz. Bu arada dedike-
dular basglamadan sona erdirmek igin simdiden
séyleyeyim Level'in boyle bir projesi yok
Gelelim Origin'in yeni ¢ikartacagl pakete. Blackt-
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U Iti ma On I i n e: Lord Blackthorn's Revenge

nhorn’s Revenge icin simdiden on siparisler alin-
maya baslandi. Third Dawn ile 3D'ye gecen Ulti-
ma bu ek ile eyunculara neler saglayacak? On-

celikle cyuna 30 adet yeni yaratik ekleniyor Tle-

car karakterler icin ise Uretebilacekleri 30 adet
yeni esya daha geliyor Eger 2D hesabi kullani-
yorsaniz Blackthore's Revenge’j afarak yalnizca
3D hesaplar «cin agik olan llshenar'a 2D olarak
girebileceksiniz. 2D hesap sahipleri igin herseyi
download etmek cok agir bir yik olacagindan
firma bundan vazgecmis {en azindan dyle diyor-

lar). Pakedi alan 2D sahipleri bir yukseltme kodu-

nuda alacaklar. Bu kod clmadan yeni bélgeleri
girmeyi unutmalan gerekiyor. 3D hesabi clanlar
ise daha sonra verilecek 12 MB'lik bir yamayi in-
direrek pakedi almadan herseyden yararlanabile-
cekler

Lord Blackthorne'un tahtini llshenar’a tas:-
mast gibi bir olay séz konusu. Bununla baglantil
clarak paket Ilshenar'da henuz kesfedilmemis
yeni topraklarda getiriyor. Aynca Meer ve Juka
adinda ikl irk daha oyuna dahi oluyor Yalniz
bunlar simdilik NPC irklar clacaklar. Yeni binek
hayvanlar listemize eklenecek. 29 998 fiyatl pa-
kette maalesef ev konulmasi icin yeni bélgeler
agllmayacak. Ayrica cyuna entegre ediimesiyle
beraber yeni virtue sistemi de yavas yavas aktif
olacak ve zamania tam olarak oturacak Oyuna
yeni mlzik dosyalari da ekleniyor. Fakat isterse-

niz bu dosyalar| kendi mp3 dosyalarinizla degisti-

rebileceksiniz. Paketin iginden bir Ukima Online
cizgi romant, ufak figlrler (Yani Lord Blacktorme
oyuncagl : ) ) ve parsémen bir UO haritasi ¢iki-
yor. Paket gelince sehir isgalleri ve carpismalar
yeniden baslayacak. Birden ¢ok hesabi olanlar
ise her hesap igin ayn bir paket almak zorunda

TUm bunlan ¢alistirmak icin ise minimum
konfiglirasyon clarak bir Pentium [1 200 veya
AMD K62 300, 28.8 Modem, 64 MB RAM, 12
MB ekran kartl ve yaklasik olarak 600 M8 hard
disk alani gerekecek

Yorumlar

Paket daha piyasaya ¢kmamasina karsin bir cok
olumsuz tepkiyle Karsl karsiya. Oyunu epik hava-
sindan gikartip mekanik yaratiklarla donatmaya
bagladig icin oyuncular Origin‘e cok sert cikislar
yapiyorlar. Bende onlara katdmadan edemiyo-
rum. Zaten yavag olan baglantilarimiz Third
Dawn 1le daha da yavaslamisti. Ben daha hizh ol-
dugu icin daha cok 2D olarak baglaniyorum. Ye-

ULTIMATE GEYIK

ni pakedi almay ise pek disiinmiyorum Fakat
3D ile yeni bolgelerde savasa girrme riskini géze
alamayacagimda ok agik. Bu dururnda su anda-
ki durumumla idare etmeyi planlasam da oyu-
nun gidisatini cok iyi gérmedigimi de séyleme-
den gecemeyecegim. @

Burak Akmenek | burak@Ilevel.com.tr

En popiiler Devasa Online oyunlar

Everquest: Su znda 400.000 aktif oyuncuyla en
cok oynanan oyun,

Dark Age of Camelot: 100.000 kullanicisi var.
Yalnizca Kuzey Amerika da serverlan var fakat en kisa
zamanda Avrupada da agilacak.

Asheron’s €all: 100.000 roleplaying yapmay se-
ven oyuncusu var. Serverlan digerlerine gore daha
diizgiin igliyor.

Anarchy Online: Bilimkurgu ogeleri tagiyor. Yeni
giktr fakat bir cok bug igerdigi icin tepki aldi. Genede
¢abuk toparlandr. lyi yolda ilerliyor. Su anda oyuncu
sayisi belli degil.

World War 11 Online: 2. pinya Savagini konu
alyor. Yeni cikti fakat cok bilyk buglar igeriyor ve AQ
kadar ¢abuk toparlanamads. Gyuncular tarafindan ka-
ra listeye alindi, Cyuncu sayisi belli degil.

Resmi Olmayan Tiirk Sunuculan

Sanane WWWw.sanane.com
HardGamer www.hardgamer.com
VEYa WWW.agszone.com
Nebula www.nebula.gen tr
Olympos www.workz org/ofympos
Hobhit www.hobbit.com.tr/uo
RWRealm http://rwrealm.dyndns.org/main.fitm
Silver Serpents  www_ultimaonline.com.kc
Vestel www.oyun.gen.tr/ultima.asp

Bazi Yabanci Sunucular

Mytharria www.mytharria.com
Kalmiria www kalmiria.com

The After Realm  www thealterrealm.com
Chaos Bound http://chacsbound.n3.net
Lost City http://alostcity2001.cjb.net

-(Newbie gelir) Merhaba su atim iki dakika tutarmisin arkadas bankaya

gidecegim de...

-Atma “stay a horse” dersen seni orada bekleyecektir zaten.
~Yani sen simdi benim atimi tutmayacak misin? Biz adam degil miyiz
yani? Yeniyiz diye boyle ezmen gerekmez tamam mi, tutmayacaksan

tutma!
-7222
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MegaEmin™
megaemin@|gvel.com.tr

155 2’ den ilk izlenimler...

> T EF

Adana’daki Paparazzi

Bakalim bu ay nelerimiz varmis Ben Adana’ da ofdugumu
ne kadar gizlereye calistimsa, editér arkadaslar o kadar degif-
re etmeye calistilar, sanirm basardilar da. Evet, gegiar bir sure
yazilanimi bigradan yazmam gerekiyor Ama merak etmeyin,
cok iyiyim burada; g&tiriyorum tantunileri, kebaplar :) Ben
de pirazelk dokandirayim bari. Hey yawrum, “kadindan femé-
nist mi olur olm?” tarzi bir yaklagimla konsol oyunlarna elim
bile stirmeyi reddeden Tugbek, transformasyon geciriyor sank-
nm Once 2000 ylinin en iyi ayunlanna hemen her dalda /ve
tal Gear Sofid" i bivindi g&sterdi, simdilerde ise ofisteki PlaySta-
tion 2 nin esri oldu. Hatta aslan gibi PC editdrlerimizden ben-
liginm karuyabilers b tek Berker kaldi O da daha ne kadar da-
yanabilecek bilemiyorum dogrusu

Havalann sinmaya baslamasindan olsa gerek, bu ay ok
mutlu ve sakinim_ Baksaniza, PlayMaifda anret sorulann bile
yanitladim Masallah yeni yil, somestr tatili ve yeni nesil konsok
iar sayesinde muazzam oyun bollugu var; yetistiremiyoruz. Bu
ay SHent Hilt 2, Twisted Meta,
Bond: Agent Under fire, Spiderman 2: Enter Electro ve Harry

Black, Extermination, James

Potter And The Sorcerers Slone oyunlarini inceledik, Bir de
Lurn zarmanlann en lyi PlayStation ve 2001 yldinim en 1yl PS2
oyurlann belirledigimiz en iy on sayfalarmiz var

Biraz guze! haberler vereyim mi? Benden duymus olmayin,

LeVel su aralar Turkiye’ nin ilk oyun fuarnnin hazirlanisinda,

Adam olacak berber...

bircak fiima ile birlikle udras veriyor. PC' nin yan sira PlaySta-
tion 2, X-Box ve bir ihtimal GameCube’ Un de dahil olacag: fu
ar icin Haziran 2002° yi beklemeniz gerekecek

MegaOglan der ki: LEVEL, gergek oyuncular tarafindan ya-
zip okunan Tiirk zekasina, japon caliskanhidina, Rus gUctne,
Ingiliz nezaketine, Cinli becerikligine, Amerikan ruyasina sahip

olan tek oyun dergisidic Sevin onu ) Bye&Smile . @

Need For Speed: Hot Pursuit 2

|55 severere mugde] Konam:, yen| futbal ovunu
It mationl SOpEarstar Sncoes 2 e il bilgies
weErmaye aslach, Nisan ayinda FayStation 2-ign
glelicak vlan vyan, dabp sonre yil icereinde X80x
ve Gamelube plﬁlf:nmh—;nnr,[{. iz plyasaya sUHGIE
cak . Dinincia eliinin Grerinde wloske anis kuldp

ve Dibrsor syunmiechl Bulinasay. e oyunundls

eRrar gorintules

Ingiltere’ de, Oxlocd Caddedndeky Lymx adinda
by berber salonl, triss clan mogterilerng, ayni
ramanda PlEyStation 2 oynama Zansnnsuntyot
Wiakitisyl, phyasaya okis barininin yedi hatta G
cesifiden el pyerinde buldndhrduguny siyle
v dikkant sabibl; Slerinden de gayel mei-
e Titrdhe de de bbyle berterler olsa Delsi
viEsa rirdl-sieoa? Gerlim oyl cynsyan ndgter
milf, anidzEn
workup:sicsad)
Hin ebligiinses
rize, maazak
laty Giga ali,
jiletere faluf
olutdu kirpe
cik-genglar

mitE )

Elactrome Ans, dahia ones PL v FlayStation for-

imailaftida clkan dylinun dingami niteliding ekl N

od fon Speed: Hot Pumiit 3 dgetinne caliymaya
Eashadl Oyunda yine yenimekanlas v BV 05
BIMW. 48, Ferrarl 3610 Spider; Ferran F50, Porsche
Turbiey, Parsche Carrera GT, Chewolet-Chnetie
206, Lambarrhing Wureistatgn albl yirminin Uzerin
deegictk sracyelpizes tacak Tumaragia

gok =t poliguiile yeniden gs stiliyor Polis




ME = lkiier kattaki panele “3926° girmelising Agila
gizli edaya ginp duvardaki heykellere Acrahat Statu

atte’ i kullan v panele "1692° gir, Kitap bulmacasi

ME — Geg alsun, glc olmasin demis, kim gernissa:
- Cankil Dr Naomi Hunter, programanabii bir bi-
volonk silah olan Fox-Die isimi: virdsii, Nangmach!
nes lle bidlikte Solid Snake® in vicuduna enickte
ecliyer

2+ Eski oyunian bu kadar dedil, ama MGS2 ye

CONSOLE MASTER m J3

ME - Gaz verldigr anda gaz maskenl Lak ve s

con’ U ara, Gerlsi satinna kalmis

icin ise sirasiyla Uglinen kalln en senundaki, hisind
xalla kapinin yanndzkini, birine kattz merdivenin Chosl Babel gayet sik

hemen yanindakini

Uguncuyu ittiklen cuz, herneyse)

s0Nra hir yaralkls 4- Suphen mi vardh?

Clste gi7li gegil 5- Sartlar gdz ¢énline alind
ste g1zl e

nin bu konuda dogru bir

ZANNETMIYGruNT

savesacagml mutlaka hesaba kat

S

fer, oyun boyunca Civill luzaklardan helikopterere kadar her yolu deneyecek-
edinden, araciizin her bir sevgir gliclne sonuna kadar thtiyacniz clacak
Cyun 30 1+ 30 bollimden olusuyor. Yine oyunsa ferledikee, yeni arabalar ve
yollar agliyor. Oyunun tamarmlanmasna ug — disrt ay cidugundan, detaylar

icin biraz dahz beklemermiz gerekecek

Yeni Tekken Force Mode
Tekken Force Motle, Tekker 4' in PlaySlation 2 ver

siyanunda orjinal hir oyun secenedi olarak gen do-

niyor Daha once Tekken 3" den tamdigumiz bu mo- A e
dunyeni smi “Tekken Force Assault” olacak. Bir platformdaki hutiin suratsiz
Takiplerinizi déverek terlemeye calisudine bu arcade bium, artk tamamen

¢ boyutiu bir slande gececek ve oynanss alarak KOEY nin Dynasty Warriors'

na benzeyecek Tekken 4, 20 Marl giind laponya' da piyasaya Clkacak

Tekken Sinema Filmi
Hala Paul Ancerson’ n Residen! bvi filmini bekisdigimiz su qunlerde, bir de

‘The Legend OF Tekken” adinda bir fiimen cekilmeye bastand:g dedikogular

3- Solid ve Liquid, en yetenekll savasciyl yaratimak

SILENT HILL

ve scn ofarak da ugruna, Big Boss' ua DNA™ s kullanilarak elde edili- Ly 5 {
delined kattaki d- yor Aslinda thim Genome Soldiers kerdes, ancak | | m
ger wtant melisin wllanilan teknik ylziinden Snake' ler ikiz (ve da

& ben dahll kimse-

15

ahmin yapahilecedini

WE - Oda 10’
bak. HARD modga Old Man’i ikinel, Snake” | dér-
NOR-

e gulip nes cemberl cexmecay
Metai Bear le nostal|ik

fakikaiar: L)

dincu ve Prisoner’ | son slota kayacaksin
MAL modda Qld Man' i jking, Priscner | orla,
Snake' ide son siota koyecaksin, cASY modea
Ol Many' | ilk slata, Sneke’ | ortaya ve Prisoner’

san slota koyacaksing Cekrnece acilacak ve |zin

den Lyne House Key cikacak Bu anahtar iking
katleki Ode 209" a uyuyar; bilmem anlatzbild

mi

& Metal Gear Ghost Babel

Internet’ te dolasyor Filinde Yuen Biac ve Cezilia Yis, Kazuya vz Jun' u can

lanawacakmis Paul Acderson’ in Mortal Kombat ve Soldier, Yuen Bizo’ nun

158 Dracons Forever ve Wreels On Maals gibi feneyimiert var Bu ded
kodu wine fazla kantirmasarm ivi clur sastnm, En yist bir middet Televole’

den uzak durmak )

PlayStation 3 ?

scny’ nis bir tanitminda, SCE Baskars ve PlayStation’ in varaticis: olan Ken
Kutaracgy, PlaySsation 3 die ilgifi baar puclan verdi Su anda Sory' nin plani
2002 yii icensinde, PS2" dan yiz kal daha guddit bir ¢ipsel Gretmek ve hurw
icerk gehslincilers sunmakrmig PlayStolion 3' an gelecedi hentiz cok sisl, 47

cak Eniclion Fngine 3 ve Graphics Synthesiser 3 adindaki ciplere dayanaca

ain:, ve fimlerden ayirl edilemeyecek kalitede grafikier sunacagin bilyonaz
da, biidigimiz bir diger nokla ise by konsolu dnimizceks bes sepe 1censinde
bekipmemek durumunda cldugumue P53 galistirmelering duymak gizel, an-
cax spekiiasyon yaratmaya hig niyetimiz yok. lcensinde P53 laf gecen @ ma
iliar kaale alinmayacaktir, vaya diraxman MadDeg' g hawale ediecektir, du

rlus Séylemedi demepn
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Tiim zamanlarin en iyi PlayStation oyunlari

iste PlayStation’ in devleri...

B u Mart ayinda altina yasint kutlayacak
olan emektar konsolumuz, bugtine kadar

doksan milyon adedin Uzerinde satilarak bir reko-
ra imza attr. Biz de artik son demlerini yasayan
PlayStation igin, sadece gegtigimiz yilin degil,
tlim zamanlann en iyi oyunlarini segmeyi uygun
gordik. Bakalim, bugtine kadar yapilan 1560
den fazla oyun arasmdan hangileri, digerlerine
grafik, ses, kontrol, eglence faktori ve duygusal
etkileri bakimindan dstinlik saglayabilmis?

Metal Gear Solid ,
Efsanevi savasgr Solid Snake, teréristierle dolu
bir adada yalniz bagina. Degme Holywood ya-
pimlarinda bile zor bulunan mikemmel bir se-
naryo ve islenis sayesinde her aninda ates, ihti-
ras ve heyecan hissettiriyor, Teknik agidan da

[ P
.

GRAN TURISMO

konsolu limitlerinde kullanan MGS’ de detaylara
maksimum Ozen gdsterifiyor. MGS agk ara bir
numaral

Final Fantasy Vil

inanilmaz bir savasa itilen Squall Leonheart’ in
destans! sevgi hikayesi, PlayStation’ da yaratilan
en kaliteli gorsellikle sunuluyor.

Resident Evil 2

Zombilerle dolu Racoon City’ ye adim atan Leon
ve Claire ile birlikte, oyuncuyu da adrenalin ha-
vuzuna dustren bir geritim oyunu. Degisik se-
naryolan sayesinde defalarca oynanilabilir

Gran Turismo 2
Cok gercekgi fizik motoru, inaniimaz gérsellik ve

564 farkl arag secenegi sunan GT2, yars oyunla-
rinin standartlanini degistirerek satig rekoru kird

Tekken 3

Videolar, gercekei hareketleri, mini oyunlar,
muzikleri, inanimaz detaylan ve hig dismeyen
temposuyla déviis tirinln tartismasiz lideri Tek-
ken 3.

Tomb Raider 2

Guzeller glizeli Lara Croft” un, kutsal hangeri
bulmak icin Cin" den baglayip Antarktika'ya ka-
dar uzanan zorlu macerasi, 1m mistisizmiyle ru-
hunuzu esir aliyor.

Colin McRae Rally 2.0

PlayStation’ daki en gercekgi ve keyifli ralli oyu-
nu, Dinya Ralli Sampiyenu olan Colin McRae’
nin ismini tastyor.

Sifent Hill

Tatile giderken kaza gegirip, kaybettigi kiiclk k-
z1 Cheryl’ i aramaya koyulan Harry Mason, ka-
buslarla dolu ve lanetli bir kasabada, insanin ka-
nint donduran olaylarla kargilaglyor

Driver 2

Ustiin stirls yeteneklerine sahip olan gizli polis
Tannen, sug drgiitlerinin glvenini kazanmak ve
sonra da onlan ¢dkertmek icin sehrin attin dstd-
ne getiriyor.

Medal Of Honor Underground
Buyuk Ustat Steven Spielberg’ Gn yarattig 2.
Dilnya Savagi'mi konu alan FPS, ozellikle ses ve
miizikleri ile dne ¢rkan bir basyapit

Eger bir PlayStation sahibiyseniz, yukanda lis-
telenmis oyunlardan kagirmis olduklarinizi da
mutlaka edinin. Hatta listeye girememis, ama
yakinina gelmeyi basarabilmis olan Syphon Filter
2, Parasite Eve 2, Tony Hawk's Pro Skater 3,
Street Fighter EX 2 Plus, Fifz 2002, The Need
For Speed 4 High Stakes, Ace Combat 3, Alone
In The Dark The New Nightmare, 1SS Pro Evolu-
tion 2, Soul Reaver, Fear Effect Retro Helix,
Grand Theft Auto 2, Dino Crisis 2, Tenchu, Thrill
Kill, Crash Bandicoot Warped, Oddworld Abe’ s
Odysee, Xenogears ve Einhander isimhi oyunlarin
da bir kismini oynamanizi tavsiye ediyoruz
Bye&Smile.... @

MegaEmin | megaemin@Ievel.com.tr
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2001 yilinin en iyi PlayStation 2 oyunlart

H enliz bir yini bile doldurmadan yaklasik

otuz milyon dnite satan PlayStation 2 igin

2001 yil igerisinde yapilan en iyi oyunlar sizler
icin belirledik. Siralamay! yaparken derinlik, yeni
buluglar, tekrar oynanahilirlik, Gretim kalitesi,
strprizler, dogallik, kontrol mekanizmasi, atmos-
fer, grafik ve ses gibi parametreleri g6z énlinde
bulundurduk. iste 128" lik canawarlar...

Grand Theft Auto 3

Grand Theft Auto 2 ile Driver 2 birlestirilip yeni
nesil bir konsola uyarlaninca, birincilige oturan
bu stirpriz isim ortaya ¢kiyor. Yasayan bir sehir-
de dzgirce dolagip, caninizin her istedigini yapa-
bileceginiz bu nefes kesici hirsiz-polis ayununun
tek eksisi birazeik kisa olusu.

Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty
Solid Snake bu kez de New York”" daki bir gemi-
nin iginde terdrist avliyor. Video oyunlarinin en
basanl yonetmeri Hideo Kojima ve takimi, tim
zamanlarin detaylara en fazla 6nem verilmis
oyununu yaratti. Her yoniyle mikemmel olan
MGS2, “Ganiillerin Sampiyonu”. Heniiz iilkemi-
ze gelmemis olsa da .

Gran Turismo 3: A-Spec

Strug keyfi, fizik motoru, ses efektleri ve gdrsel-
lik bakimindan rakipsiz olan Gran Turismo 3 A-
Spec, bizden “TUm zamanlann en lyl yaris oyu-
nu” &dulini de aliyor. Bircok oyun severe Plays-
tation 2 konseolunu satin aidiran GT3, LeVel ofi-
sindeki PC delilerini bile “badimlis” yaparak irice
de bir reker kirdi.

Tony Hawk' s Pro Skater 3

Tempesu, mikemmel boldm dizayni, ekstra ha-
reketleri ve heyecani ile ahglagelmis spor oyunla-
nnin &tesine gegmeyi basaran Tony Hawk' s
PS3, fantastik bir skateboard oyunu.

SSX Tricky

3000 metre ylikseklik, 160 km/s hiz, acitan so-
Juk, tansiyon ve adrenalin; bu snowboard oyu-
nu i¢in fazla séze gerek yok

Devil May Cry
Sinan demis kit “"-Uzun zamandir, Max Payne de
dahil olmak lzere, oynadigim en iyi aksiyon oyu-

nu”, “bir PlayStation 2 sahibi, mutlaka almah;
not: %95". Siz disinin artik

Nice yillara PlayStation 2

Final Fantasy X
Artik agmis grafik ve miziklerle karsimiza cikan

oyun, yine fantezi diinyasinin nimetlerinden ge-

nigce bir demet sunuyor. Yakinda Squaresoft
artistlerinin uzayl cidugunu falan dislinmeye
baslayacagim

Silent Hill 2

Kemiklerinizi titretecek olan bu gerilim-macera
oyununu yainiz basiniza oynamamaniz tavsiye
ederim, Lanetli kasabanin irenclikleri, aciz be-
denlerinizi ele gegirehilir

Ace Combat 4: Shattered Skies
Modern jet ugaklarinin savastigi bu simalasyon
oyunu, neredeyse fotograf kalitesinde grafikler
ve yiiksek oynanabiliriik sunuyor.

Red Faction
Son derece orijinal ve oldukga keyif!i bir first per-
son shooter oyunu

Kuskusuz bu liste, alacagimiz glizel oyunlar
kanusunda sizlere 151k tutacaktr. Eger on cyun
az diyorsaniz, su tavsiyelerimizi de degerlendire-
bilirsiniz: Twisted Metal: Black, Baldur' s Gate:
Dark Alliance, Jack And Daxter: The Precurscr
Legacy, ICO, Kionoa 2: Lunatea' s Veil, Half Life,
Legacy Of Kzin: Soul Reaver 2, Tekken Tag To-
urnament, Onimusha: Warlords, Dynasty Warri-
ors 3, Resident Evil Code: Veronica X, Escape
From Monkey Island, Spy Hunter, Splash Down,
WWEF: Smackdown! Just Bring It!, Smugglerr’ s
Run: Hostile Territory, Harvest Moon: Save the
Homeland; Frequency. Bye&Smile.... @
MegaEmin | megaemin@level.com.tr




J6 ® [NCELEME ™ TWISTED METAL: BLACK

twistedmetal

black

P 52, iste bu alet dergideki hayat felg etti.
Her an PS2'nin basinda en az 1 kisi bulu-
yorsunuz Eger bu konsol bes ise, emin olun ki
ya yeni bir oyun gelmistir, ya herkes uyuyordur,
ya da herkes yazi yaziyordur (gergi yazi yazmak
yerine oynamay! tercih edenler de var). Her
neyse, ben su ana kadar PS2"de kdtll diye nite-
lendirebilecegim bir oyunia kargilasmadim ve
uzun sire karsilasabilecegimi de sanmiyorum.
Bu iyl oyunlar sinifina girenlerden biri de Twis-
ted Metal: Black. I

Bilmeyenler icin sGylGyorum Twisted Metal:
Black bir aksiyon oyunu ancak ayle bildiginiz gi-
bi bir aksiyon degil Arabanizi seciyorsunuz, ay-
nayacagmiz haritayl seciyorsunuz ve cetin bir
savasa basiiyorsunuz, roketler, bombalar, maki-
neli tifekler, mayinlar, ¢zel silahlar ve daha ni-
celeri. Emin olun bu oyunda bulmayl bekledigi-
nizden daha gok aksiyon gdreceksiniz. Nedeni
mi? Roketlerden, bombalardan aracinizi kullan-
ma kahiliyetiniz ile siynilip, kagip ayni sekilde ka-
can rakiplerinizi vurmak cok hosunuza gidecek,
Vurmak deyince de o kadar kolay aldugunu
sanmayin, rakipleriniz ¢antada keklik degiller,
buna gare hareket edin

Gel buraya Grimm,

¢ig ci§ yiyecem seni.

Oyuna basladiginizda karsiniza ne sade ne de
komplike bir mend cikiyor Ug adet seceneginiz
var, bunlar: Story, Endurance ve Challenge
Story'de adi stinde, sectiginiz deli dolu karak-
teriniz ile oyunun hikayesinin akisina uygun bir
sekilde savaglannizi siirddriiyorsunuz. Enduran-

.rmi |ﬁuu\'_..'.:u'l'fp_|.. [

Rakiplerinizi ezmek veya onlardan
kacip sinir bozmak sizin elinizde.

ce'ta cok sayida rakibinizle savasmaya basliyor-
sunuz, belirli sayida rakiplerinizi dldirlnce yeni
haritalar ve karakterler yavas yavas aciliyor
Challenge’da da yine karaklerinizi se¢ip rakiple-
riniz ile tek tek kapigiyorsunuz. Bu modu seger-
seniz genis haritalarda sadece hir rakibe karsi
micadele vereceginiz icin, zaman zaman siklla-
biliyersunuz. Cankd rakibiniz glict disiince ve
cephanesi bitince, genellikle siki manevralarla

sizden kagip izini kaybettiriyor. O sirada eger si-

zin arabaniz gercekten hizli degilse (Mr Grimm
hari¢ herhangi bir karakterin arabasi), onu ke-
valayamiyorsunuz ve zorunlu olarak siz de, o
bos zamaminizi gliclenip, silah toplamak ile ge-
girlyorsunuz

ya calisiimis ve basanli olduklarini rahatlikla soy-
leyebilirim. Patlama efektleri de oldukga giizel
ve goze hos geliyor.

Once bir yakalaman lazim.
Ancak oyun bana gdre P52'nin yeteneklerini
neredeyse sonuna kadar kullaniyor. Neredeyse
dedim ¢linkii grafikler biraz daha glzel olabilir-
mis gibi geliyor bana.. Ancak sakin yanls anla-
mayin, bu haliyle de veterince sik grafikler.
Oyundazki seslere ve miizige gelince = Me-
tale yakin clan, sert ve hizl miizik hakikaten si-
zi havaya sokuyor ve de atmostferi hissetmenizi
saghiyor Kendinizi gergekten o arabanin iginde
savasiyor olarak gérmenizl sadliyor. Sizi havaya

«TM: B'yi oynam-a_ya basladiginizda, “Aaa, ne
glizel grafik yapmis amca ogullan” diyorsunuz,
ancak bir stire sonra ¢ok yavan geliyor»

Twisted Metal: Black'i oynamaya bagladigi-
nizda, “Aaa, ne glizel grafik yapmis amca cgul-
lar™ diyorsunuz, ancak bir siire sonra bu grafik-
ler cok yavan geliyor ve hep ayni tip grafkleri
gormekten bikayorsunuz. Harita dizaynlan biraz
daha ¢esitli ve canli yapilabilirmis diye disani-
yorum. Arabalarin buyik cogunlugunun gizel
dizayn edildigini ve grafiklerin sizi tatmin ede-
cegini rahathkla sdyleyebiliim. Hatta aldiginiz
silahlar arabamzin silah stogu bélimiinde yerini
aliyor ve de kullanildiklaninda yok oluyorlar, ok
glzel bir ayrninti. Arabalannizin aldigi darbelere
verdigi tepkiler de son derece gergekgi yapiima-
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sckuyer. Hatta eger internetten veya bir yer-
den bu oyunun miziklerini bulursam kesinlikle
alacagdim, siz de alin, aldirin. Seslere gelince,
burada size mayin seslerinin gercege ne kadar
yakin oldugunu veya roketlerin havada gider-
ken ki seslerinin gercek kadar iyl oldugunu sty-
lememi beklemeyin. Sonugta bunlarin hig birini
gercek hayatta duymadim. Sizlerle paylasabile-
cedim tek sey seslerin oldukga kaliteli olduklar,
ve bir ses karmasasi yaratmadiklari da sylene-
bilir. Bir mayinin patlamak Gzere oldugunu, ha-
vaya bir bomba atildigin veya arkanizdaki ara-
badan gelen roketlerin seslerini rahatlkla ayirt




edebiliyorsunuz. Arabalarin sesleri de cok gir-
zel yapiimis. Arkanizdan gelenin yalnizca minik
bir motosiklet mi, normal boyutta bir araba m
yoksa bir kamyon mu geldigini rahatlikla anli-
yorsunuz. Bu arada minik bir motosiklet dedig-
me bakmayin, Mr. Grimm oldukca gligli bir ka-
rakter. EGer arkanizdan bir kamyon geliyorsa
ve bir kdsede stkisirsaniz, son duanizi etmeye
baslayin, duvarda pestiliniz cikacak demektir,
Atmosfer hakkinda bir kag kelime yazma-
miz gerekirse de, genellikle kendinizi o araglar-
dan birinin iginde hissetmenizi saglayacak ka-
dar 1yi bir atmosfere sahip bu oyun. Ben za-

man zaman, canim azaldigi zamanlarda veya
kovaladi§im dismanin cant kirmizi oldugunda
vurutmamak veya vurmak icin gamepad'i inanil-
maz derecede sikiyordum. Dana énce de belirt-
tgim gibi bunda en 6nemli pay sahibi mizigin.

$u duvara silustirayim seni de, gér...
Oyunu oynayabilmeniz igin bir kag adet kontrol
konfigiirasyonu sunulmus. Bunlara alismaniz
yaklasik on veya maksimum on bes dakikanizi
aliyor. On dakikada alisacaksiniz dediysem, o
kadar siire sonunda oyunun ilah olup éniiniize
geleni devirip 1 saat icinde oyunu bitireceginizi
zannetmeyin. Kontrollere aligtiktan sonra pro-
fesyonelce bl oyunu eynamaniz icin en az 23
saatinizi harcamaniz lazim. Yazinin basinda da
belirttigim gibi rakipleriniz sizden gok iyi kagr-
yorlar, arabanizin hizi ve manavra kabiliveti
yuksek olsa bile zaman zaman sizi alt etmeyi
basariyorlar. Ayrica bu takip isini ve arabanizin
manevra kabiliyetini tam olarak ¢ézseniz bile
bir diger sorun da roketlerinizi ve bombalarinizi
isabet ettirmek ve de her aracin kendisine has
olan &zel silahlar iyi kullanmayr 6grenmek. Me-
sela ben hizindan dofay Mr. Grimm'i alinm
Oyundaki zirhi en dusiik arac oldugu i;in kala-
balik ¢atismalarda en gok hasart ben gordrim
ancak hizi ve manevra kabiliyeti sayesinde bu
aciklan kapatinm. Ozel silahr da oldukga faZla
zarar verir ancak isabet ettirmesi de bir o kadar
zordur. Ayrica her aracin ift makineli tifegi ol-
masina ragmen benim araam motosiklet oldu-
§u igin tek makineli ile idare etmek zorunda
kaliyorum. Buradan tek kinamak istedigim olay
ise araclann kendi etraflarindaki donds hizlari.
Bir kamyon ile bir motosiklet bile neredeyse ay-
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ni hizda kendi etraflarinda dénlyorlarsa bu bir
problemdir

Sonug olarak akill saylabilecek yapay zeka-
st ile, PS2°nin yeteneklerini neredeyse sonurra
kadar kullanmasi ile, carpici sesleri ve mizikleri
ile, sizi icine ceken atmosferi ve zevkli oynaris
stili ile bu oyun gercekten gizel bir oyun, TG-
rinden hoslananlar igin kesinlikle bir klasik. An-
calk bizim Onur gibi oyuna baglad§inizda
"Amag ne abi, anlamadim gitti* gibi bir tepki
veriyarsaniz uzak durun. Sonug olarak almanizi
tavsiye ediyorum ve zevkli saatler gecireceginizi
umuyorum. ®

Can Kori | can@level.com.tr

INFO-BOX  AKSIYON

Bilgi Igin » www.scea com/games/categaries/shaoter/tmb
Yapim « [ngocnito Studios
Dagitim » Sony Computer Entertaintment

Desteklenenler « Dijital, Analog Kontrol, Dual Shock, 2 oyune
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6rafik  Gergekten gilzel grafikler, birazeik daba ugragilsa
mitkemmel olabilirmis
Atmosfer » Kendinizi o arabalann iginde hissettiginiz aniar
gogunlukia.

Ses » Sizi atmosferin oyunun igine ceken en dnemli etmen,
mizikler de cok iyi.

Oynanahiliclik « Gabuk alisma siiresi, ivi oynamak igin de
2-3 saat yeterll.
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silenthill2

Ruh sagligimizla oynayan bir oyunumuz eksikti, o da geldi tam olduk!

) LEvEL HIT

0 yunlarin insanlara yasatabildigi belli
bash duygular vardir: Korku, basarma
istedi, hirs, merak. Ama bazi ruh halleri vardir ki,
oyunlarda ¢ok az yasamissimzdir: Hlziln, ihtiras,
kiskanglik, bunahm. Arada sirada bdyle bir oyun
cikar gelir iste, daha &nee oynadiginiz ayni tir-
den oyunlan bir anda siler hafizanizdan. Hatta
bazen bu oyun, “oyun” clarak bildigimiz sanat
dalinin bircok kati kuralini yikip gecer, kendi ku-
rallarini anlann yerine koyar. Hatta daha da ileri-
ye gidip size oyun boyunca, oyunun konusunu
ve orada ne aradigin2) bile sdylemez. iste boyle
bir oyunu gérdiiglniizde bilirsiniz; elinizdeki hit

olmayi hakeden bir oyundur.

Silent Hill 2, Resident Evil'in izinden giden bir
Survival Horror oyunu. Daha dogrusu, Resident
Evil'in 6niinden giden demeliyim. Bu oyunda Re-
sident Evil tarzi birdenbire Uzerinize atlayan yara-
tiklar, miithis patlamalar veya bir elinde bazuka
&lum kusan kahramaniar yok Silent Hill 2'nin en
biyik 6zelligi, yapimalarinin sizin psikolojinizle
oynayacak olmalar. Oyun boyunca highir gey-
den emin clamamanin yarattgi tedirginlik pesi-
nizde olacak. Evet, Silent Hill 2'de karsilastiginiz
hig, ama higbir sey g&riindigi gibi degil.

Otimil Dinya
3 yil dnce esrarengiz bir hastaliktan dlen kari-
sindan mektup alir James Sanderland. Mektup-
ta Silent Hill'deki 6zel yerlerinde cnu bekledigi-
ni yazmistir karisi. Akl kansan James, Silent
Hill'e gider. Ve bes metre 6ninl géremedigi o
meshur sis tabakasinin iginde yatan sirlari arag-
tirmaya baslar

© Az once de dedigim gibi, oyunun gerilimi
psikoiojik clarak yaratiimis Ani saldirilar veya
panik atak durumlan bu oyunda yok. Yaratikla-
ri birakin, karsilastiginiz insanlar bile bir tuhaf

) Qyuna basladiginiz ver kirli bir tuvalet olunca
ilerleyen saatlerde hasiniza gelecekleri de tahmin
ediyorsunuz.

«“Ben oyunum!” diye bagirmayan oyunlara hayran
olurum. Ozellikle de bir¢cok seyi ¢dzmeyi oyuncu-

ve hep slphe icinde oluyorsunuz. Ve oyun ko-
nuyu ta en sonuna kadar agik etmiyor Hatta
oyunu bitirebileceginiz ug farkl sonda bile ko-

nunun ¢ok fazla agiklanmiyer, kasabadaki yara-

tiklann neden orada olduklari bile yarim agizla
anlatibyer. Bu tir “ben oyunum!” dive bagir-

mayan oyunlara hayran clurum. Hele ki oyun-
cusuna glvenip, detaylart aciklamayan ve bir-

% Ik yaratikla karsilastifiniz an. Neyse ki hemen
yambaginizda saglam bir sopa bulunuyor.

nun hayal giiciine birakan oyunlara.»

cok seyi ¢ozmeyi oyuncunun hayal gdclne bi-
rakan oyunlar ¢cok daha az bulunuyor
Yaratiklar. Silent Hill 2°nin yaratiklarinin gé-
rinusleri sizi rahatsiz edecek. Ciinky hepsinin
gérunusunde “bu bir zamanlar insanmig!” de-
dirten bariz bir seyler var. Hareketleri, eklem
yetleri olmamasi gereken noktalardan kol ve
bacaklannin kivrilmast o kadar “yabana” ki, g6-

O Yaratiklarin lizerindeki pas ve kurumus kana kadar
her tilrlil grafik detay sizi Grkiltecek.




rince tlyleriniz diken diken oluycr. Sanki in-
sanlann Gzerini bir tir deri kaplamis ve icten
ice insan kismt ¢lirlims gibi goriiniyorlar
RE’nin zombilerinden ¢ok daha etkililer bence.
Yalniz, yaratiklarin iki kéti yanr var. ilki, cok
kolay av oluycrlar. Tek basina yakaladiginiz bir
yaratik, siz kafasina vura vura éldurene kadar
kendini savunmuyor. Ama birkac yaratik bir
araya geldigi zaman, bu sefer siz kendinizi sa-
vunamiyersunuz. Agikcast, yaratiklar éldirme
isi oyunun en basarisiz yéni olmus bence. Bu-
nun yerine oyunun psikolojinizi bozan atmosfe-
re iyice yojunlagsalar ve yaratiklaria daha sey-
rek karsilasmamizi saglasalar, daha ézguin bir
oyun olabilirmis

En iyi kim?

iki ay énce yazdidim Resident Evil X: Code Ve-
ronica incelemesinde, oyunun grafiklerinin
PS2'ye yakismadigini soylemistim Iste su an,
grafikleri PS2"ye yakisan bir oyunun incelemesi-
ni ekuyorsunuz. Oyunun grafik motoru wm
grafikleri hafif kirli bir filtreden gegirilmis gibi
gosteriyor. Ama zaten girdiginiz bitlin mekan-
larda inanilmaz bir “bilgisayar grafikliginden
uzaklk” hissediliyor. Her odadaki kan lekeleri,
duvatlardaki kinklar, catlaklar, verlerdeki ¢er
¢Op, metal kapilardaki pas, lavabolardaki kirli
kirec izleri... Silent Hill 2°'nin grafik detay sizi
rahatsiz edecek dizeyde, tabit bu da ruh sagh-
ginizi kétl yénde etkiliyor. Dis mekanlarda ise
burnunuzun dibini géremediginiz bir sis, keske
hi¢ disariya gkmasaydim demenize yol agyor
SH2'nin sisi, bir cyunda simdiye kadar gérdii-

) LEVEL HIT

gim en gergekei efekte sahip. Bunca detaya ve
Ozene ragmen grafiklerdeki igrenclik ve ozellik-

le de klastrafobi yaratan sis, herkesin kolay ko-
lay hosuna gitmeyebilir

Oyun sirasinda ekranda tek bir gésterge
yok. Ne merminizi, ne saghiginizi gorebiiiyorsu-
nuz Saghdinizi size hatirlatan, elinizdeki Dual
Shock 2'cen hissettiginiz James’in hizlanan
kalp atislan. Mermiyi ise problem etmenize ge-
rek yok. Mermisi bittiginde yeni bir sarjori tak-

mayl akil edecek kadar zeki bir karakter James.

Silent Hill 2'nin sesleri. Ah evet, oyunun
ana menusinde biraz beklerseniz bir video ile
birlikte o mithis mizigi duyacaksiniz. Ve oyun

boyunca duyup duyabileceginiz miizik de o ola-

cak. Yapimailar sanki "bakin kardesim, istersek
muzik de yapardik, ama yapmadik” dercesine
o menldeki miizikten sonra oyunun icindeki
tm sesleri birbirine strtiinen metal parcalar,
zincirler, inlemeler, kakofonik girltlerden
olusturmuslar Bazi mekanlarda bu ses karma-
sas1 o kadar abartilmis ki, sirf seslerden korktu-
gunuz icin en kisa stirede oradan ¢lkmak isti-
yorsunuz. Tabil arada sirada hafif birkag mijzik
de yok degil, ézellikle Silent Hill'in dengesiz in-
sanlar ile konustugunuz ara sahnelerde mizik-
ler olacaktir Ama bu rahatiadiginiz sahnelerde
bile karakterlerin ses tonundaki bir sey sizi di-
ken Ustiinde tutmaya devam ediyer Ses ve
midziklere tam not veriyorum.

Kafay) yemek
Oyunun bulmacalar, basta secuiginiz zorluk se-
viyesine géire karmasiklagtyor. Grnedin, tzerin-
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INFO-BOX

ADVENTURE (KOR

Bilgi lgin « www.konami.com
Yapim « KGET Team Silent
Dagitim « Konami / Aral [thalat (0212} 2592673

Desteklenenler « 1 Qyuncu, Analog kentrol, Dual Shock

de bes delik olan bir dolap ve sizde ii¢ para
olzn bir bilmece var. Paralart dodru sira ile bu
bes delige yerlestirmeniz gerekiyor. Bu siray ise
size bir tekerleme anlatiyor. En kolay zorluk de-
recesinde bu tekerleme bes satirdan olusurken,
en zor seviyede yirmi satira kadar glkabiliyor

Bir diGer tiir bilmece ise Resident Evil'dan alisik
oldugunuz, "su kapiya su anahtar” bilmeceleri
Bunlar hig sorun olmuyor.

Oyunu gereksiz yere zorlastirmamak icin
gdsterilen ézeni de takdir etmek lazim. Sagda
solda buldugunuz ve bulmacalarin ¢8zilmesi
icin gerekli ipuclan otomatik olarak ajandaniza
kaydediliyor Ama oyunun size sagladigi en bii-
yik kolaylik, harita. Tim girdi§iniz odalar, giri-
lemeyen odalar ve girebilmeniz igin bir sey yap-
maniz gereken odalar detayh bir sekilde bu ha-
ritada gdsteriliyor.

Sonug olarak, Silent Hill 2 ik oyuna asik
olanlar kadar, benim gibi illk oyunu goérmemis
olanlan bile kendine baglayabiliyor. Yalniz, psiko-
lojik bozukluk yaratan atmosteri ilging bir sekilde
sizi oyunu uzun slre oynamaktan alikoyuyor. Ve
hikayeyi asla tam olarak 6grenememek her
oyuncunun hosuna gitmeyebilir. Ama benim ho-
suma gitti. Ve ozellikle korku oyunlarindan hos-
lanyarsaniz, sizin de hosunuza gidecektir, ®

Sinan AKKOL | sakkol@level.com.ir

SILENT HILL 2 84
Grafik « Kullanilan teknik sayesinde kirli gdziiken prafikler,
detaylara gosteriten ozen ile bir kal daha giizellesmis. Ama
herkezin hoguna gidecegini sanmiyorum.

Atmosfer « Resident Evil X: Code Veronica'y cocuk oyunu
gibi gisteriyor desem, yeterli olur mu?

Ses + Yaratiklar yaklagirken cebinizdeki radyodan yikselen
statik bile sizi korkutmaya yetiyor.

Oynanabilirlik « Hareketh kamera agifar ok lyi olmus ve
kontroller rahat. Ama yaratiklarla savaslar gok zorlama ve
oyunun zevkine bir sey katmiyor
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extermination

... Deja vu dedikleri bu olsa gerek!

Bu s, bu yaratiklar, bu senaryo

E xtermination’un nasil ortaya ciktidi konu-
sunda kafamda gesitli toriler var. Bunlar
arasinda aklima en yatkin clanini sizlerle payla-
sayim istedim: Sirketin oyun departmaninda bir
grup eleman kafa kafaya vermis, Final Fantasy
serisi kaga kadar gider, dinku sumo giresleri
n'oldu gibi konularda sabah geyigi cevirmekte-
dirler Tam bu esnada kapt agilr, patron igeri gi-
rer ve baginr - “Cikann diz Ustu bilgisayariarin-
zt, yazih yapacagim! Soru bir : Klise korku -
aksiyon tip oyun nasil yapilir? Sireniz basladi
Programcilar telasla ¢alismaya baslarlar, patron
kaplya ydnelir, odadan gkmadan once geri dé-
ner ve der ki: “Kopya ¢ekmek serbesttir!”

Olaylar tam olarak boyle gelismemisse de li¢
asadl bes yukar bdyle gelismistir diye dusunu-
yorum, glnkii Extermination Syle bir oyun ki, bi-
raz Resident Evil, biraz Silent Hill, biraz Metal
Gear Solid, biraz Syphon Filter. . Ortaya kanigik
durumu yani, ama toplayinca bu saydiklanmdan
herhangi biriyle bag edebilecek bir oyun ortaya
cakmiyor.

Bir kez daha séyliiyorum, Extermination’da
ait oldudu tirde olmasi gereken her tirll klise-
ye yer verilmis. Ussuin iginde egemen olan bir vi-
risten ortalikta gezinen ucublk yaratklara, par-
ca parga olmus cesetlerden buldugumuz bilim
adami giinliklerine kadar oyun sanki bizi gagirt-
mamak, “Simdi de bu olacak!” dedirtmek igin
yapilmis sanki.

1"

Asi olup da gelseydik keske!

Oyunu benzerlerinden ayran belki de en dnemli
yani virUstn bulasma sekli ve gelismesi. Cyunda
etraftaki yaratiklarin saldinfarina maruz kaldigi-
niz strece virlisle enfekte olmays baslyorsunuz
ve enfeksiyan yilzdeniz arttikca daha fazla ya-
sam enerjisi kaybediyorsunuz. llging olan ise vi-

riistin belli ortamlarda daha hizli etki gésterme-
si Ornedin suyla temas ederseniz etkiyi hizian-
dirmis oluyorsunuz. Bu nedenle su.birikintilerine
mimkiin oldugu kadar az basmaya calisarak en
yakin saglik Unftesine gitmeli ve viriist bunyeniz-
den atmanizi salayacak serumu almalisiniz
Oyunda ekipman olarak tek bir silahiniz bu-

lunuyor ama dirbun, gece gorisd, alev makine-

si, bomba aticr gibi eklentilerle silahinizi gelisti-
rebiliyorsunuz. Savasa girdigimizde adamimiz
otomatik olarak en yakin dismana nisan alyor
ama yliziinuz o tarafa donik degilse yaratiklar
arkanizdan yaklasirken siz bos bos duvarlara
mermi sikip duruyorsunuz. Resident Evil gibi da-
ha ¢ok bulmaca ¢dzmeye yonelik oyunlarda
otomatik nisan ise yanyordu, ama aksiyonun on
planda oldugu Extermination’da bu, ne yazik ki
savaslar daha stk hale getiriyor. Ustelik kirni
zaman sizi takip eden kameranin koselerde ta-
kilmasi nedeniyle nereden geldigi belirsiz saldiri-
lara maruz kaliyor, yok yere enfekte oluyorsu-
nuz

Ses, muzik ve atmosferle ilgili herhangi bir
sorun yasamiyorsunuz, hatta efektler dual
shock ozelligi ile birlesince yeterince tedirgin
edici bir ortam yaratmayi basarabiliyorlar. Ama

seslendirmelere biraz dikkat ederseniz ara de-
molardaki agiz hareketleri ile konusmalann tut-
madigini gérebilirsiniz. Belki de bunun nedeni
oyunlann dnce Japonca olarak tasarlanmasicr
Agzin illa ayni sekli almasi konusunda israrci de-
gilim ama, bart konugma streleri tutsun, Kendi-
nizi eski Tirk filmlerinde gibi hissediyorsunuz!..

Belki bu kadar elestiriden sonra sdylemem
sizi sasirtabilir, ama Extermination "kdtu bir
oyun” degil! Yalnizca daha 6nce benzerleri (ve
cok daha lyiterl} yapilmis, tire herhangi bir yeni-
ik getirmeyen bir oyun. Biiytk beklentileriniz
yoksa, érnegin MGS2'yi bekleyene kadar sikil-
mamak icin, ya da Devil May Cry’I bitirdikten
sonra sikilmamak igin oynanm diyorsaniz, gel-
sin. Yok secici davranmakta srarcrysaniz, Devil
May Cry'I bir kez daha bitirin bakalim! ®

Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr

INFO-BOX ~ AKSIYON/ADVENTURE

Bilgi lgin * www.konami.com
Yapim ¢ Deepspace
Dagitim + Sony

Desteklenenler * Dual Shock, 1 Oyuncu

EXTERMINATION 65
Grafik = Ussiin igi biraz tekdiize gozikse de dzellikle agik
alanlarda grafiklerin glzelligi kendini gasteriyor,

Atmosfer ¢ Olmasi gerektifi gibi - Karanlik ve drking !

Ses e Efektler ve fon miuzigi gayet baganil, tek sorun Karak-
terlerin konugurken senkronu tutturamamatari.
Oynanabilirlik ¢ Meniilere ulagmak biraz megakkatli olsa da
Resident Evil'in adami sersem edem meniilerine kiyasia daha
insanc! Kamera takibinde sorun yasayabilirsiniz
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jJamesbond

agentunderfire

F arkindaysaniz bu yazdigim ilk PS2 oyu-

nu. Dergiye sik sik gidis gelislerimdeki
uzun tanisma sireclerinden sonra makine ile
anlasabilmeye basladim. Ki ben PlayStation’a
karsi Xbox taraftar kesimin soluk ama gururlu
sesi (simdilik!) olarak bu yorumu yapiyorum
Xbox'imiz oldugunda kim bilir neler yapaca-
gim. Vay benim halime!

Bond beklemez

Neyse, Bond amecarmizi bekletmeye gelmez.
Malum dakik, planli, pregramli insan Bu sayfa-
lan okudugunuza gére daha énce de konsolda
FPS oyunlan hakkinda bir seyler duymus, hatta
belki oynamis bile olabilirsiniz. Bifiyorsunuz ken-
sol oyunlarnnda FPS pek ragbet gdrmeyen bir
tlir. Sebebi pad kullandiginiz icin oynanabilirli-
gin dusiik olmasi. James Bond da aslinda FPS
olarak tasarlanmis. Fakat bu sikintiyi ¢ézmek
icin ilging bir yéntame bagvurmus. Oyunun her
béluminde ayni géris agisindan oynamiyor,
hatta ayni aract bile kullanmayabiliyorsunuz.
Ornedin cyunun ilk bir iki béliminde biring,
uclincii sahis kansimi bol ara demolu bir yol iz-
lerken biraz ilerleyince BMW Z8'inize atlayip so-
kaklarda gaziiyorsunuz. Cyunun tarzi bélim-
den bilime strekii dedistirilerek degisik bir ce-
sit oynanabilirlik yakalanmis, Kontrel etmesi
dert olan pad igin de bir ¢8ziim bulunmus. Her
bolumiin baginda gikan kontrol bilgi ekraninda
o bélimde hangi tuslarin ne ise yaradiklarini
&greniyarsunuz. Benim fikrim oyunu biraz bilgi-
sayar salonu oyununa benzeterek karizmasint
bozduklar yéniinde ama yine de oynanabilirligi
ylkseltmek iin buna degebilir,

Gdrevlerde fazla bir beceri géremedim. Hat-
ta sansiniz varsa kaga kaga kimseyi vurmadan
ve vurulmadan gorevi gegebiliyorsunuz. Bazi
béldmlerde de bir arag kulaniyorsunuz. Bu bir
helikopter veya araba olabiliyor. Aracinizlz bir
yandan takip edilirken bir yandan da takip edip
bir de bu sirada degisik power-up'lar toplaya-
rak gbrevinizi en iyi sekilde tamamlamaya ¢ali-
slyorsunuz Esasinda genel olarak action tarzin-
da bir oyun lames Bond. Electronic Arts boyle-
ce son zamanlarda gkardi§ action serisi oyur-
larina bir yenisini daha katmis oldu. Hem de
PS2 platformunda.

Dikkat ettiyseniz hikayeden bahsetrmiyarum,
¢linkil James Bond ve hikaye unsuru benim gé-
zimde ¢ok farkli yerlerde duruyorlar. Bond de-

James amca, simdi bu saatinden bir stra sey cikiyor ya...

digin atlasin, ziplasin, kizlarla eglensin. Her
filmde eldudu gibi bu ayunda da Bond’un kul-
landigr bir siirii cin isi seytan isi esyalar: var
Bunlardan kapi agmak igin sifre kirici bir aleti,
sizi istediginiz yere cekip gétlren saatinizdeki
vinci ve her yerinden ayr( kahnliklarda fuzeler
¢kan BMW marka 78 model arabasi da var.
“Bu kadar seyin grafiklerini nasil goracegim?”
derseniz size PlayStation 2 standardinin gegerli
oldugunu sdylerim. Bir iki Gstiin oldugu yer yol
degil tabi. Mesela insan cizimleri ve. Demolar
da oyun i¢i moterla ve basanl yapilmis. E zaten
P52 standardi dedigimiz sey de az buz birsey
degil su siralar. Oyunun eglenceli oldugunu ve
kontrollerin ¢ok da isi zorlagtirmadigin séyle-
meliyim. Basanili bir tarz yakalanmis. Bond am-
camin tarzina uygun bir atmosfer yaratilmis. Yi-
ne de daha tatmin edici oyunlanin piyasada ol-
dugunu unutmamak lazim.{ @

Onur Bayram | onur@Jevel.com tr

INFO-BOX AKSiYON

Bilgi gin * www.eagames.com
Yapim + Electronic Arts
Dagirtim « Electronic ArtsfAral ithalat (0212) 2592673

Desteklenenler « 1 Qyuncu, Analog kentrol, Dual Shock

JAMES BOND

Brafik + Grafik ozellikleri agisindan eksigi yok ama etkileyi-
¢iligr de yiiksek tutamamiglar Insan cizimleri digindakiler
idare eder.

Atmosfer « Bond amcamin tarzina uygun bir atmosfer
yaratilmig. Hareketli ve egilenceli bir oyun

Ses = Cok b plana gikan bir miizfkle Aarsilagmadim
Diyaloglarda ugragilmig. Ara demolar fitm gibi izlaniyor,

Oynanabilirlik « Kontroller bir sekilde kolaylagtinimig,
Oyunun tarzinda yapilan bir iki ufak oynama genel aynama
siresine cok etki etmig
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harrypott

andthesorcerersstone

Hayri Pitir ve stpurke sapist...
itap ve fiiminden bildigimiz Harry Pot-

K ter’ in oyununun yapilmasina en “hig

sasirmayan” benim dogrusu Bana gore alel
acele yapilmis olan bu oyun, diger oyun sever-
lere gore pek de oyle degil herhalde ki, Aralik
2001 ve Ocak 2002 nin en ¢ok satan PlayStati-
on oyunu eldu

Heren mevzuya gelelim. Simdi bu Harry
dedikler], aslinda yurtdisinda gaddar bir ailenin
yanminda kalan oksuz Turk genci Hayri Pitir’ dan
bagkas degildir. Artik Hayri® nin sabr tagmistir
ve dev arkadagi ile birlikte evden kagarak Hog-
warts BlylcUlik Okulu® na girmistir, Orada
tom eglencesi ve tehlikeleriyle biliya neyin dGre-
niyor, hatta edebiyle oturup derslerine bakaca-
ina, bir de kotl biylcd Veldemort” un da isle-
rini bozmaya kalkigiyor. Bitln hadise bu dev
okulun icerisinde gergeklesiyor. Hayrican (ki-
clkken biz ona béyle derdik) bulmacalar ¢oz0-
yor, tirmaniyar, hopluyor, suplrke sapisina bini-
yor, bliyl égreniyor; hayati kebap yani sizin an-
layacadiniz. Bizim gibi finallere girmeyince ra-
hathk batiyor velede, sUpUrke sapisiyla yapilan
Quidditch adindaki buylcllik sporu ile ugrag-
yor bir de {bak bak bal)

Ziplama tusu yok mu?
Yalniz bu Argonaut Games biraz canimi sikma-
di degil. Daha dnce Croc gibi delikanl oyunlar
yapan bu firmay sildim defterden. Sen tut, ref-
lekslera dayanmayan bir aksiyon cyunu yap.
Ha, ben o zaman bu oyuna macera derim
Hayri otomatik koguyor, otomatik ziphyor, fa-
lan felan Yaw biz oynamasaydik hic, nasilsa®
her isini kendisi goriyor, oturup seyrederdik
Ne zahmet etmissiniz boyle

Neyse, bu utanmaz, arlanmaz velet dersler-
de biiyl uygulamalar yapiyor ik blyiler ko-
lay, nisan al, vur hesabi. Daha sonra zamanla-
ma da isin igine girince inceden dadiliyor yaw-
rucak Oyun icinde nisan alabilmeniz icin limitli
bir birinci kisi perspektifi var. Olmadi, hareketli

¢) Havada dururum, kralini tanimam

€ Yiirii be kogum, kim tutar seni

hedeflere kolay kilitlenme dzelligini kullanirsi-
niz. Bakin hemen soyleyeyim, oyun sonralardan
zorlagiyor; ne Ggrenecekseniz oyunun basinda
ogrenin

Aslinda oyunun en guzel tarafi bir mini
oyun olan Quidditch maglar. Aslinda mini de
degil, bir dizi maca katilarak, Hayri’ nin okulu-
nu liderlige tasimaya ugragiyorsunuz. Oyun sa-
dece bu tarz olsaymis diyor insan. Tam elimiz-
dekiyle yetinelim diyecegim, su kamera olayina
uyuz oldum. Yavag kardesim, bu kadar ani ha-
reket yapma! Bak bizim kéyde olsan cizmiglerdi
simdi seni. Tamam, kameray biz de kentrol
edebiliyoruz ama, dyle koselerde yamultuyor-
sun be guzelim, senle mi ugragicam, diismanla-
rimla mi?

Delikanh ol, canim ye...
Grafik de hassas konu, Artik su aralar gri kutu-
nuza yeni bir <d takip da grafiksel olarak ¢ok
etkilenmeyecedinizi adiniz gibi biliyorsunuzdur.
Hah, iste Hayri Pitir da kurall bozmuyor. Bakin,
ben size sunu sdyliym, blyilerin sactigi renga-
renk 1siklandirma efektleri, 32 bitlik bir oyun
icin hig de fena degil. Ama karakter modelle-
meleri ise bu kadar tatmin etmiyor Oyunun ¢o-
gu yerde yavaslamast (duguk framerate) kale-
nin etrafinda kosusturdugunuzda sorun ¢ikart-
miyor ama bir Quidditch oyununda en tyi za-
mani yapmaya saligtidinizda can sikiyor. Oyu-
nun en az ilgilenilmis bélumi sesleri. Sadece
idare ediyor

Onlimiizdeki sene PS2’ da serinin devami
olan Chamber of Secrets ¢lkacak. The Prisoner
Of Azkaban ve The Goblet Of Fire’ 1 ne kadar
bekleriz bilemiyorum. Bye&Smile @

MegaEmin™ | megaemin@level.com.tr
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1 youwant bo look around, préas your & button, Press the
% button ngatn when vou have fmshed.

© Cinci Hayri Haca

Welionus 10 Hogwarts Sy alt and Wizardry, |
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INFO-BOX
Bilgi lgin « www. konami.com

Yapim = Argonaut Games
Dagitim « Electromc Ars

Desteklenenler + Dual Shock, 1 Oyuncy, 1 Memary Blok,
Dual, Analog Kontrol

HARRY POTTER wo i s s 78

Grafik + Kaplamalar ve hiiyil efektleri giizel, ama kismi ya-
vaglamalar var

Mmosfer « "Potter” otantik havasi esiyor. Bazen oyundan
koptugunuz da olmuyor degil

Ses + Seslendirme gayet w, mizikler de idare eder

Dynanabilirlik « Giizel uyarlama fakat kamera birazcik
can sikiyor :
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“In sonu

s pider-Man denin-

ce, Kingpin, Doctor
Octopus, Venom ve Green
Goblin ile savasan dast canlisi, Griim-

cex kafali bisi geliyor insanin aklina Serinin de-

vami nitelijindeki bu oyunda, final boss zayf-
dismanlardan birisi olan Electro. Spider-Man 2
de, ilki gibi dclinct kisi aksiyon bazl bir stiper
kahraman oyunu, Amac klasik: Electro’ nun
diinyayi ele gegirmesini Gnlermnek. Oyun boyun-
ca bir binadan digerine geciyor, giic arttiric
nesneler aliyor ve sapsal haydutlan patakliyor-
sunuz. Hatin sayilir miktarda boss harcamayi
da ihmal etmiyorsunuz

Adi ama, oynadigim en hayal kinkhdi yara-
tan oyunlardan birisi de Spider-man 2: Enter
Electro oldu. Oyun gok sakin bagliyor ama ilk
boss olan Shocker” a geldiginizde isler degisi-

yor. Kontrolden glkmig kontrolierin de yardimiy-

Ia bu boss sizi baya hirpaliyor. Isin garip taraf,
oyunda ilerledikge bosslar kolayiagiyor. Bahset-
tigim kot kontrollerle birlesen yeni hareketler,
can stkmaktan bagka ise yaramiyor Oyundaki
zirt pirt dedisen kamera aglan eviere senlik Bi-
nalarnin kenarinda ylrirken durduk yere ag
mi degistirilir camm?

Buza@ mi? Nasi yani?
Bir kere oyun sizin ne yapmak istediginizi anfa-
miyor. Digmelere basmak veya kollar cekmak

% Ikiz Kuleler, Peter Parker' in New York' undan
cikartildr

X

écak?

ormar;

ud))
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f
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yerine ¢ek-
tiginiz tek

| !
sey iskence I .-
N

oluyor. Siz, | W

zamanli bir Ljurr.'x-'[it dugmeyl bulup agmaya ¢a-
Irsirken duvan yumrukladiginizdan, oradaki la-
vugun birisi de makineli tifegi ile sizi harayor.
Bu 6rnek aslinda biitiin bir buzdaginin kiigik
bir pargasi ve oyunun ciddi bir yardima ihtiyaci
oldugunun bir géstergesi.

Bolumierde bomba igin anahtar bulma, la-
zerleri yok etme, yiiksek binalara trmanma, re-
hine kurtarma, tuzaklardan sakinma gibi klasik
stper kahraman atraksiyonlannt yapiyorsunuz.
Sagdan soldan saglik, ag, kalkan, gizgi roman
gibi eski, elektrik ad), buz agi (buzag degil), ta-
ser, elektrik kalkani gibi yeni nesneleri toplama-
yi da ihmal etmiyorsunuz, Yine her bélumde
topladi§iniz ¢izgi romanlar, galeri b&iimindeki
resimleri agiyor Bana sorarsaniz, agilmayr bek-
leyen yeni kostimlere ragmen, kimsenin bu
oyunu tekrar oynarnak isteyebilecegini zannet-
miyorum

Electro zararsiz da; ya faturajari?
Serinin dnceki oyununa gére daha iyi grafikler
sunan oyun, framerate olarak daha da geriye
g‘\tmig.‘Ara demolarda adizlanin da oynamasin
isterdim diyecektim ama bunun bir PlayStation
2 oyunu olmadidini hatirladim. Miizikler ise iik
oyundaki gibi ¢ilgin, yanar-dénerli degil. Tek ke-

\,
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L

limeyle avers, Sirfinal Spider-Man mizigi kulla-
nilsaymis bomba olurmus

Bence bu oyun, en sevdidim Marvel kahra-
mani olan Griimcek Adam’ in adin lekeliyor
Nefret ettiren kontroller, sarhos kameramanla
birtesince “-eee, hicbir sey yapilmiyor ki* dere-
cesinde bir zorluk ve sikiciliga ulagiliyor. Yarisi
kamera agisi degistirmekle gegen bu oyunu al-
maniz pek tavsiye etmiyorum. Qriimcek adam
icin bir seyler yapmak istiyorsaniz, PlayStation2’
de ¢ikacak yeni oyunlannin glizel olmasin; um-
maya baslayin. Bye&Smile .®
MegaEmin™ | megaemin@level.com.tr

AKSIYON

Bilgi Igin » www eagames.com
Yapim ¢ Vicarious Visions
Dajiitim * Activision

Besteklenenler « 1 Oyuncu, Dual Analog Controller , IMemory Blok

Grafik + Diisik framerate' i hesaba katmazsak averaj

Atmosfer « Yok yok, Spider-Man ruhunu zedeieyen bir oyun bu.

Ses + Hareketlilik de olmasa facia.

Oynanabilirlik * Zaten kit olan kontrollere hir de sarhos
kameraman eklenince kendinizi yirtmaya baghyorsunuz
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civilization3

H akkirda yazi yazmanin gok zor of
duu oyunlardan birl Cvilization |1
Tamam Civilization 1'den beri (Amiga‘daki
en popiiler oyunlanmdandi) bu eyunu de-
falarca bitirmisimdir, basinda sabahladigim
ender oyunlardandir, ama her seyden on-
ce bu bir strateji oyunu. Yani iki kiginin
oyununun birbirinden kesinlikle farkl ola-
cakbir. lkingisi Civilization ¢ok derin bir ay-
nanisa sahip, ayrintil ve karmasik bir

oyun. Her ne kadar oyunu hig bilmeyen bi-
ri bile en fazla bir saat iginde, zellikle de
muhtesem Civilopedia sayesinde oyunu ra-
hatlikla gozebilecek olsa da, bunun yanin-
da en usta oyunculann bile belki de birkag
kez bitirip de fark edemedikleri ¢zelliklere
sahip olan bir oyun Simdi bayle bir oyun
hakkinda nasil yazi yaziir? Dahasi bu stra-
teji yazisindan okurlar nasil faydalanabilir?
Iste size yazinin ilk ve en Snemli tavsiyesi:

Yilin en iyi oyununu yenmenin yollarini sizler igin yazdik

Bu yaziya oyun sirasinda sikistifinizda goz
atmak yering, bir yarm saatinizi ayinp bas
tan sona okuyun. Emin olun ki hem oyuna
bir dahaki baslangicinizda ne istediginizi
cok daha net clarak biliyor olacaksiniz,
hem de oyunun zenginliklerinden daha iyi
yararlanabileceksiniz. Lafi daha fazla uzat-
mayalim ve cesitli konu bashklan altindaki
strateji yazimiza baglayahm

Nasil hir diinyada
oynamak istersiniz?

Oyunda karar vermeniz gereken ik sey bu.
Sularin ok, karanin az oldugu bir yer de
secebilirsiniz, sicaktan kavrulan koskocaman
bir kara pargasindan olusan bir yer de

Kara - Su Dagilimi

Goreceginiz gibi ilk olarak diinyanizin ne
tir kara pargasindan olusacagini ve bu ka-
ra par¢asindaki su miktarini segeceksiniz.
Bakalim seceneklerimiz neler:

Pangaea: Dev bir kita digunun. Bu
kara pargasinda basarili olmak icin Liman
ve Havaalani'na pek gerek duymayacaksi-
niz, ama birimlerinizin hizl hareket edebil-
meleri icin oldukga siki bir yol agl kurma-
niz gerekli. TUm uygarliklar ayni kara par-
casi lzerinde olduklarindan toprak kavga-
sinin daha ¢abuk ve daha gok yagandigi
bu ayarda giicli kara hirimlerine 6ncelik
vermelisiniz

Continents: Bu ayarda genellikle iki
veya Ug blylk kita bulunuyor ve oncelikli
amacimiz Gzerinde bulundugunuz kitay
glvenlik altina almak. Eger bir kosede siki-
sip kalirsaniz, sizinle ayni kitada olan uy-
garliklar rahatca gelisip size kabus yasata-
bilirler. Kendi kitanizda saglam bir yere sa-
hip oldugunuzda, diger kitalardaki uygar-
liklarla ticaret yapmaya baslayabilirsiniz

Archipelago: Karanin bircok parcaya
bolindigd bu ayarda ne kara kuvvetleri-




nizle hemen isgaller yapabilir, ne de cevre
sehirlerl kultirinizle etkileyebilirsiniz. De-
niz savaslan da ¢ok cabuk sonug gelirma-
diginden bu ayarda oncelik vermeniz gere-
ken sey ticarettir. Bunun icin de mimkan
olan tim sehirlerinizi Liman ve Havaalani
yapmalisiniz

Ayrica bu kara parcalan igin (¢ ayr su
yogunlugu segenediniz var: %80, %70 ve
%60. Su fazla olursa, kesfedilecek toprak
miktar az olacagindan yukandaki kara se-
ceneklenini dederlendirerek oynamak iste-
diginiz cyuna gore bir secim yapin. Su az,
kara pargasl tek ve buylk ise savaslar cok
olur. Su fazla, kara pargalan ayrik ise tica-
ret daha yogun gerceklesir

Iklim - Yag
Dinyanizdaki iklim arazi turlerinin sikligini
belirter. Ornegin Arid iklimini secerseniz
Plain ve Desert gib: kuru araziler daha faz-
la g6rildr. Norrmal iklimde islak ve kuru
arazi sayllari birbirine yakindir, Wet iklim
seceneginde ise Jungle ve Flood Piair gibi
islak arazilerde artis gérdlir

Ist seceneklerinden Cool ite Tundra gibi
soguk arazilerin sayisini arttirabilir, Tempe
rate ile dinyanizdaki arazi turlerinin birbic-
ne yaxin sayllarda olmasini saglayabilir veya
Warm ile Desert ve Jungle gibi tropk arazi-
lerin daha sik olmasini saglayabilirsiniz.

sehirlerinizde czellikle yotunlasmak is-
tediginiz bir &zeliik varsa, buradaki ayariar
ia aynayip iyl sonuclar almaniz milmkin
Qrnegin dretim (zerine yogunlasmak ve

sehirterinizin Shield Uretiminin fazla olmask

niistiyarsamiz Plain ve Tundra’nip bal oidu-

gu bir dinya yaratip, buralar Forest'e cevi-

rebilirsiniz. Eger sehrinizde bolca Food ol-
sun isterseniz Warm ve Wet kombirasyo-
nu ile Grassland’e Gnem verebilirsiniz

Gelelim dunyarnizin yasina. Eger 3 mil-
yar yaginda bir diinya segerseniz diinya he-
nuz genc oldugundan arazi tirleri daha
ok cimeler halinde bulunacaktir. 4 milyar
yasindaki dinyada yer kabugu hareketleri
sayesinde arazi tlrleri cegitlenmis ve birbi-
rine karismaya baslamistir 5 milyar yasin-
daki "yasl’” bir diinyada ise artik erozyon
ve diger dogal clusumlar sonucunda araz|
tlrleri daha yumusak bir hal almistir

Gordudliniz gibi daha oyuna girme-
den dnce bile vermeniz gereken bircok ka-
rar var. Ama ozellikle bu oyuna yeni basla
vanlar icin {avsiyem buradaki ayarlar de-
§igtirmeden oyuna girmenizdir. En azindan
dengeli bir oyun yasarsiniz ve sonradan
pisman olmazsiniz ;)

Size en uygun
uygarlik hangisi?
Dlnya seciminden sonra geldik en oneml

karara : Uygarlik secimi. Belki COGUNUZ 51
ze isim olarak yakin gelen uygarliklan seg

missinizdir (Fransa, Amerika gibi), ama uy-
garliklarin karakteristiklenini bilirseriz, segi-
minizi hem daha rahat yaparsiniz, hem de
oyun icinde nasil davranmaniz gerektigini
bilirsiniz.

Civilization Ill'te toplam 16 uygarlik bu-
lunmaktadir, Her bir uygarlik bes farkl ka-
rakteristikten —EndUstrivel, Yayilmaci, As-
keri, Bilimsel, Ticari ve Dini- ikisine sahiptir
Her bir uygarlik oyuna ki adet bilimsel ge-
ligme ile Baslar ve yine her uygarlik belirli
bir bilim sevivesine ulastiginda hazirdak bi
rimierden birinin yerine gegen kendine has
bir birime sahiptir. Simdi ilk olarak bir tab-
loda bunlari gdrelim, ardindan ayrintiya gi
receqiz (uygarlk isimlerini Tiirkee yazma
geregi gormedim, oryinal kalmalari dahka
Iy1)

Askeri: Askerl uygarlikiar Barracks,
Walls ve Coastal Fortresses gibi savasa ve

savunmaya dayall yapiar digerlerinden da-

ha hizli yaparlar. Barracks yapimiyla bera-
ber drettiginiz birimler Veteran olacaklarin-
dan bunu erken bir avanta) olarak kabul
edebiliriz. Ayrica savag alanindaki Elite bi-
rimlerinizin Leader riithesine terfi etmeleri
de daha sk gerceklesecedinden ardular
yaratarak dilsmanlariniza rahatga meydan
oxuyabilirsiniz. Eger oyundaki temel ama-
aimz tim dinyayi ele gecirmek ise Asker
uygarbklardan birini tercih etmelisiniz. As
keri uygarliklar oyuna Wanior Code bilgl-
siyle basladiklarindan, nemen Archer Gret-
meye baslayabilirsiniz

Bilimsel: Bilimsel uygarliklar Library,
Uriversity, Research Lab gibi bilme dayal,
yapilari dana ucuza yaparlar ve her yeni
cagin baginda bir bilimsel gelismey aninda
ogrenebilirler. Yapian ku bilim yuvalar sa-
yesinde sehirlarinizde Gretilen kiltr puan:
artar ve yakininizda bulunan diger az gelis-
mis sehirler etkiniz altina alabilirsiniz. Bi-

CIVILIZATION 3

®m STRATEJI USTAS| m 85

CIVILOPEDIA ¢}
e — -

— - P —
.

|

- Futs @ QIANALE I weary ity o the 1ama comtinent.

[

B

'

- Bbaw Ia@eT Cohian e e induainaus oe Renmess CukzAticos.

]

—— L.

1

a1 400 g r
eance & iy Lol

sl parsum-4 J 'E

. :
= -E-
— 8

m

REQUIRES TH
Atuancas - o

= e -
Mesoary 1

[eTr

€ Akliniza takilan bir sey oldugunda mutiaka Civilopedia'yt kullanin
Oyunun sonuna kadar en biyiik yardimeiniz olacaktir,

limsel uygarliklar oyuna Bronze Working
bilgisi ile hagladiklarindan hemen Spear-
men ve Colossus yapabilirsiniz

Dini: Dini uygarliklann en biyiik artsi
sehirlere ucuza yapiiabilen dini binalar
(Tempie ve Cathedral gibi) sayesinde hal-
kin daha mutlu olmasi ve bunun yani sira
hatin sayilir derecede kUitir puani yarata-
bilmesidir Aynca yanetim dedisikligi sira-
sinda diger uygarliklann aksine Anarchy
durumuna gegilmez ki bu da oyunda ilerle-
difiniz zaman gareceginiz gibi gok bilyiik
bir avantajcir, Dini uygarliklar oyuna Cere-
monial Burial bilgisiyle baslarlar, yani sehir
lerinize hemen bir Temple vapabilirsiniz
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 Gordiiginiz gibi liks kaynaklan fazla tutarak halkinizin mutlu olmasi saglayabilirsiniz
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< Sehirlerinizin
etrafinda yol. maden
yeya sulama
yanilmamis tek bir
kare bile birakmayin.
Bunu ilk sehrinizden

baslayarak tim
sehirleriniz igin yap-

malisiniz,
Uygarhk . . Karakteristik . Bilimsel Geligmeler ........... .. .Ozel Birim
America .. Endistriyel, Yayiimaci . . Masonry, Pottery ........ .. . F-15
Aztecs ... Askeri, Dini ...... ... .Warrior Code, Ceremonial Burial .. ... .Jaguar Warrior
Babyton .. .Dini, Bilimsel .. Ceremoniat Burtal, Bronze Working . .. Bowman
Britain .. Yaylmacy, Ticari . ...... Pottery, Alphahet .. ] .. .Man-o-War
China . .... Endiistriye!, Bilimsel ... Masonry, Bronze Working . ....... .. Rider
Epypt Endistriye!, Dini ... ... Masaonry, Ceremonial Buriak ..War Chariot
France ... Endistriyel, Ticari ... .. Masonry, Alphabet oo Musketeer
Germany . Askeri, Bilimsel ., . Warrior Code, Bronze Working ... .. .. .Panzer
Greece ... .Bilimsel Ticari . Bronze Working, Alphabet , . .Hoplite
India Dini, Ticari . Ceremonial Burial. Alphabet War Elephant
Iroquois . .Yayilmaci, Dini Pottery, Geremonial Bunal Mounted Warrior
lapan . Askeri, Dini .. .. Warrior Code, Ceremonial Burial Samurai
Persia . .Askeri, Ticari .......... Warriar Code, Alphabet Immortals
Rome .. .. .Endistriyel, Askeri .. .Masonry, Warrior Code ... ...... Legionary
Russia ... .Yayimacy, Bilimsel . .Pottery, Bronze Working ... ... Cossack
Zulus . - . Askeri, Yayiimaci _Pottery, Warrior Gode ... .. .. L dmp

Enduistriyel: tndustrivel uygarliklann
iki ternel avantap vardir. Iscileri ¢ok ¢aha
hizli caligirlar ve ok nufuslu sehirler fazia-
dan Shiele Urelitler. Artan Shield Uretimi
kirlihge yo! agsa da oyunun ilerilerinde
Hydro Plant gibi ¢evreye saygil yapilar kura-
rak bu dezavantajl yok edebilirsiniz. Endust
riyel uygarliklar oyuna Masonry bilgisi ile
baslariar, Masonry ile haslayan bir uygerbk
hernien Pyramids harikasinn insa edebilr ve
baylece bu harica ile ayni kita Uzerinde bu
lunan tum sehirleriniz otomatik olarak Gra-
nary sahibl olur. Eger oyunu ek bir kita
lizerinde oynuyorsaniz bu tir kitaya yénelik
hankalar cok isinize yarayacakr

Ticari: Ticari uygarliklardaki biylk se
nirler daha fazla para Gretirler ve sehirleri-
nizde bcsa harcanan Shield miktar) diger-
lerinden cok daha az olur Sehtinizin fazla
para Uretmesi sayesinde bilime ve eglence-
ye daha fazla bitce ayrabilis, hatta fazia
paranizin bir kistini rakip uygarliklardan
teknoleji galmak igin hile kullanabilirsiniz
Ayrica yine para sayesinde birimlerin ve ya-
pilarin dretimini hizlandirmaniz da mim-
kiin_ Ticari uyaarhklar oyuna Alphabet bil-
gislyle baslatlar ve hemen Wrting 6grenip
rakiplerinden 6nce elgilikler kurahilirler

Yayilmaci: Diinya haritasinim buylk
bir kisminda kendi rengini gérmek isieyen
oyuncularin favori secenegi olacak olan
Yayilmaa uygarikiar oyuna Scout kirimi ile
baslarlar ve bu sayede haritayl cok daka
hizh hicimde acabilirler. Ayrica kesfedscek-
leri Barbar kabilelerinir: de getirileri fazla
olacaktir. Clnkl oyunda sabit olan barbar
kahilelering ele gegirdiklerinde yeri tekna-

loji barenme intimalleri de fazladir. Béyie-
ce oyunun paslarnda teknolojik acidan fi-
derligi hemen ele gecirebilidler. Yayilmaa
uygarhiklar oyuna Potiery bilgisi ile baslaya-
caklarindan kisa sUrede Map Making 6gre-
nebilirler ve herita karsih§inda diger uygar-
iklardan ldks ve tekncloy alabilirier

Sinirlar Genigletmek,
Arazileri Gelistirmek ve
Halkinizi Yonetmek

Evet simdi de Civilization'in dg onemli kon-
septini inceleyeceGiz. Uygarhiginizi segtiniz,
oyuna baslediniz ve ekrands yanip sonen
bir Settlers simgeniz var, iste her sey bura-
da bashyor. Ik &nce sehirlerimizi kuraca-
&1z, sonra sehirlerimizin yasam standardini
yikseltecegiz ve halkimizin mutlu oimasini
saflayacadiz

Benisteyen Sinirdar
Daryanin bilyiuk bir kismina yayilmis gugiu
bir uygarlik sahibi olmak gok zevkli bir sey
dir. Sinirlarinizi genisietmek icin kullanabi-
lecediniz Ug ana yolu simdi okuyacaksiniz
Settlers birimi: Sattlers birimi olma-
dan sehir kuramazsiniz. Bu birimin tek go-
revi sehir kurmakur, Oyuna bu birimle bag
larsiniz ve paska bir sehir kurmak stedidi
nizde hazirdaki sehirlerinizden biriride bu
pirimi Uretmeniz gerekir, Settlers yaptgi-
nizaia bulundugu sennn ndfusy @ bicm
azalir {veni sehre insan lazim) ve yenl sehir

kurana kadar gecen her sira igin hazine-
den bir altin harcanir.

Settiers'in bir buyiik avantaj da ozellik-
le cok kalabaligin sorun yaratmaya basladi-
&1 sehirlerin nifusiann azaltablimesidir
Eger 'burasi ok kalabalk’ diye hayiflaran
Insaniar gormeye baslarsaniz bir Settlers
yaratin ve sehrin niifusunu dasurmis olun
Sonra birkag tane de Worker yaratirsaniz
hern yeni sehrinizin etrafini gelistinrsiniz,
hem de nifusu denge altinda tutmus olut-
sunuz

Kiltlr: KOG birikimi, Civitization
[I'te her bakimdar: bilylk Gnem tasiyor
Sehirlerinizde hatin say:hr mixtarda kultdr
puani Uretmak igin mutlaka Temple, Lib-
rary, University, Cathedral ve Colosseumn
insa edin. Qzellikie de Bilimsel bir uygarlk-
la aynuyorsaniz, bu yapilan yapmaniz sact-
ur. Paki Gretilen xiltur puaninin sinirlanni-
zin genislemesi Uzerinde nasil bir etkisi ola
bilir? Feman agklayayim. Bir sehirde Greti-
len kiitlir puani belll seviyelere ulastigl za-
man sehir siniflan otomatik olarak genisler
{cunka etrafa yayilan xultar miktar artmiy-
ury. Ormegin sehre Temple yaplginizda si
ra vasina 2 kullir puani urelirsinz, 3u ou-
arlar {lk etapta 10°a ulast@inda bir Ost
<lttiir sevivesine gagarsiniz ve sinirlariniz
genisier. Ama Temple gibi yapilan dana en
bastan yaomaniz, bu yapilann gaglar son-
ra sehrin vazgeciimeyz pargalarl haiine gel-
melerine ve tarihi kil esederl olarak da
ha tazla kultur puary yaratmalanna neden
olur

Kultlir seviyeniz arttika sizinle sinir
komsulugu clan uygarhklann, size yakin
pozisyenda bulunan kUltlrd az sehirler
kiMGrinlzden etkilenecek ve sizinle irles-
mek isteyeceklerdir. Size katilan bu yen
sehirlerde de kiltir arttikea daha fazla ‘az
gelismis’ sehir size katilmak isteyecek ve
punu kzbul ettiginizde diger uygarlila hig
bir sorun yasemadan siniminizi genisletmis
olacsksiniz.

Savaslar: Civilization oynayanlann bui-
ylk ¢cogunlugu siniriarini genisletimek igin
askeri gii¢ kullanmayi terch edey {neden
se). Bu itk bakista kolay gdrinse ce, den-
gell bir ardu kuramazsanz kisa zamanda
size karsi dénecek bir karardir. Yine de
ozellikle eirafinizdak: kigik uygarliklarr,
vaya sizin gelismenizi cidal bigimde erngel
leyen komsu uygarhiiar askeri glicle sindi-
rerek sinirflannizi genisletme ycluna gidebi
lirsiniz

isgal ettiginiz sehirlerde ilk basta belli
bir direnig olsa da, isgalde kullandiginiz as
keri birimler| sehirde beklettiginizde birkag
sira icinde direnis sona erecek ve her sey
eskl gizel haline donecektir

Bir sehni ele gecirdiginizde size tavsi-
yem ok zorunda kalmadiGiniz strece seh-
ri yikmamanizeir. Eger bu sekilde davranir-
saniz diger uygarhklan kizdinrsiniz ve ara
nizdaki iliskileri oyunur sonuna kadar dii-
zelterneyabilirsiniz. Gittigl her yere yikim




gotiren bir uygarhikla kimse dost olmak is-
temez. lleride savag hakkinda daha ayrinti-
li bilgi verecegim

Geligen Araziler
Kurdugunuz sehirlerin gelisebilmesi igin
oncelikle ¢evrelerindeki araziyi geligtirme-
niz gereklidir. Cyunda basarili olabilmek
icin sehrinizin etrafina gerekli sulamalari,
yollan ve madenleri yapmalisiniz. Ancak
sehrinizin etrafindaki araziyi yivecek ve
tretim bakimindan oldukga dengeli kullan-
mamz gerekir. Eger iiretime cok fazla ara-
2i ayinrsaniz sehrinizin nifusu belli bir nok-
tadan sonra yiyecek yetersizligi yiiziinden
artmayacaktir Bu yuzden ézellikle Grass-
land tarzi arazilerde madenden cok suta-
mayi tercih etmelisiniz. Bu kismin sonun-
daki tablodan arazi tirlerine yapacaginiz
gelistirmelerin sonuclar hakkinda fikir sahi-
bi olabilirsiniz

Sulama: Uygarliginiz Electricity tekno-
lojisini kesfedene kadar yalnizca nehirlere,
gollere veya dnceden sulama yapilmis bir
araziye komsu olan arazilere sulama yapa-
bilirsiniz. Yani oyunda belli bir seviyeye ge-
lene kadar nehirlerden sehrinize dogru su-
lama getirmeniz gerekir. Sulama sayesinde
arazilerin yiyecek Uretimi artar

Maden: Sehrinizin etrafindaks tiim
Hills ve Mountain arazilerine mutlaka ma-
den yapin. Bu tir arazilere sulama yapma
imkani yoktur, ama maden yaptiginizda ol-
dukca fazla Uretim sahibi olursunuz, Bu-
nun yan sira eger nehirler ¢ok uzaktaysa
ve sulama yapma imkaniniz yoksa, yeterin-
ce de yiyecek sahibi oldugunu diistiniyor-
saniz Plain, Grassland ve Tundra gibi arazi-
leri Forest'e cevirerek Gretimi arttirabilirsi-
niz. Madenin hangi arazi tirlerine fayda
sadladigini yine tablodan gérebilirsiniz

Yol: Geldik en énemli gelistirmelerden
birine. Sehirleriniz arasinda ticaret olabil-
mesi igin mutlaka yollarla birbirlerine bagl
olmalari gerekir. Sahip olduklar stratejk
ve [uks kaynaklarini birbirleriyle paylasan
sehirlerde mutluluk orani daha yiiksek
olur. Ornedin bir sehrinizin stratejik kay-
naklar arasinda at varsa, bu sehri diger se-
hirlerle baglamadiginiz strece atl birimleri
yalnizca o sehirde Uretebilirsiniz. Bu sehri
digerlerine bagladidinizda, bagl olan tim
sehirler de bu kaynag kullanmaya baslaya-
cak ve ath birimler Uretebileceklerdir. Ayri-
ca yollar birimlerinizin hareket kabiliyetieri-
ni cok bliylk dlclide gelistirirler ve yapildik-
lari arazideki para Uretimini 1 arttinrlar

Demiryolu: Demiryolu oyundaki en
biylk gelismelerden biridir. Grnedin sula-
ma yaptiginiz bir arazide demiryolu varsa
yiyecek Uretimi %50 artar, maden yaptigji-
niz bir arazideki demiryclu (retimi %50
artunr. Aynca birimleriniz demiryolu (ize-
rinden ilerlerken hig hareket puani harca-
mazlar. Yani birimlerinizi kitanin bir ucun-
dan bir ucuna amnda gotirehilirsiniz. Bu-
nun faydasini dzellikle savas durumlarinda
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© Buras) bagkenlien uzakta bir sehir. Ama Forbidden Palace harikasi sayesinde

tretimde neredeyse hig kayip yasanmiyor.

goreceksiniz, saldirmak istediginiz sehrin
yakinindaki senrinize aninda bUtiin sehirle-
rinizden birimler transfer etmek veya sa-
vunmaniz gereken sehri bir anda askerler-
le doldurmak gercekten cak yararli

Demiryolu yapabilmek icin Iron ve Coal
stratejik kaynaklaring sahip olmaniz gere-
kir Eger sinifarimiz iginde bu kaynaklar bu-
lunmuyorsa, kesinlikle diger uygariiklarla ti-
caret yapm

Yénetilen Halk

Civilization’da yaptginiz her sey ashnda
halkiniz icindir. Sdrekli onlarin daha mutlu,
daha zengin, daha kdltirll, daha bilgili ve
daha gicli elmalan icin emek harcarsiniz
Simdi de bunun yollanni égrenecegiz.

Halkin mutlu olmasini
saglamak

insanlari mutlu etmenin yolu ayni gergek
hayatta oldugu gibl onlari likse bogmaktir
) Uygarliginiz ne kadar fazla Iiks kaynada
sahip olursa, insanlariniz da ¢ kadar mutlu
olacaktir. Sahip oldugunuz her bir l0ks tG-
rd, o liks tirline bir sekilde yollarla bag-
lanmis olan tdm sehirlerde bir tane karar-
siz vatandagl mutlu hale getinr Sinirlarimiz
icinde 3-5 ¢esit IUks kaynak olsa bile bu-
nunla yatinmeyin, diger Gikelerle ticaret
yaparak elinizde fazla olan kaynaklara kar-
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sihk onlardan farkl luks kaynaklar alin. Ay-
rica Domestic Advisor ekranindan llkse
ayirdiginiz bltgeyi arttirarak da benzer bir
etki yaratabilirsiniz. Buaun faydasini 6zel-
likie de cyunun ilerilerinde nifusunuz of
dukea artmis haldeyken goreceksiniz
Oyunda bulunan sekiz farkl (ks kaynak,
birbirinden farkl araziler Gzerinde meyda-
na cikabilirler. Bunlan sayarsak

Dyes — Forest ve Jungle , Furs — Tundra , Gems —
Jungle ve Mountain , Incense — Desert ve Hill ,
lvary — Plain ve Forest , Silk — Forest ve Jungle ,
Spice — Forest ve Jungle , Wine — Grassland, Plain
ve Hill.

Halkin liretim yapmeasin saglamak

Oyurida iiks kaynaklarn yani sira, uygarl
ginizin gelismesi icin ¢ok ¢ok baylk cnem
taslyan stratejik kaynaklar vardir. Oyundaxi
pircok birim ve yapiyl yapmal igin belll
stratejik kaynaklara sahip olmaniz gerexir
Mesela linizde Oil yoksa tank veya ucak
yapamazsiniz, elinizde Saltpeter yoksa ti-
fek kullanan birmlen tretemezsiniz. Bu
durumda elinizde olmayan kaynaklart ya ti-
caret, ya savasla ele gegirmeniz ok onem-
li bir mal alyor. Genellikle gesith uygarhkla-
rn elinde onemli stratejik kaynaklardan ih-
tiyac fazlasi bulunabildiginden, bunlara
kars: para veya kaynak teklif ederek anlag
ma yapabilirsiniz

Diyelim ki tank yapmak istiyorsunuz
ama clinizde Iron yok Hemen elinde Iron
olan bir uygarhga teklif gétirdyorsunuz
{teklifler 20 sira igin gegerli oluyor), fron’i
alip biitun glicunizle tank uretmeye bagl-
yorsunuz. Sonrz da bu tankiarla yakininda
Iron buiunduran sehre salding bu kaynag
uygarliginiza ekliyorsunuz )

Stratejik kaynaklar hargl arazi tlrlerin-
de buiabileceginizi égrenmek ister misiniz?
iste cevabl (bu arada Uranium, Ol gibi pa-
71 kaynaklar bell b teknoloji seviyesine
ulastiginizda ortaya clkacakur. Niye higbir
yerde bulamivorum diye dert etmeyin er-
kerden):

Aluminium - Plain, Kill ve Mountain , Goal - Hill ve
Mountain , Horse — Grassland, Piain ve Hill , Iron —
Hill, Mountain ve Plain , Dil — Plain, Desert ve
Tundra, Rubber — Forest ve Jungle , Saltpeter —
Desert, Tundra, Hill ve Mountain , Uranium - Fo-
rest ve Mountain.

Ayrnca butlin bu stratejik <aynaklar,
Uzering bulunduklar araziceki Shield Greti-
mini blylx oranda arttirirlar

Sehrin dretimini artirmak

Luks kaynaklarin ve strazejik kaynaklarin
disinda bir kaynak cinsi daha vardir: benus
kaynaklar. Buniar Uzerinde bulunduklar
arazinin yiyecek, Gretim ve para gelirini ol-
dukea yuksek oranda arttirabilirler Daha
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takas edebilecepinizi gdrebilirsiniz

fazla yiyecek, daha fazla tretim ve daha
fazla para, daha mutlu insanlar demektir
Bu bonus kaynaklardan faydatanabilmek
icin yol baglamaniza gerek yoktur ve sade-
ce sinirlar iginde bulunduklan sehre fayda
sadlarlar. Alt: farkli gesit bonus kaynagin
faydalarini sayacak oiursak :

Cattle Grassland, Plain ve Tundra arazile
rinde fazladan iki yiyecek ve bir Uretim
saglar

Fish Coast, Sea ve Qcean arazilerinde faz-
ladan iki yiyecek ve bir para sadlar

Game Tundra, Forest ve Jungle arazilerin-
de fazladan bir yiyecek saglar

Whales Sea ve Ocean arazilerinde fazla-
dan bir yiyecek, bir Uretim ve ki para sag-
lar.

Wheat Flood Piain, Grassland ve Plain
arazilerinde fazladan iki ylyecek saglar.
Gold Hill ve Mountain arazilerinde fazla-
dan dort para saglar

Para, Savas ve
Harikalar

Oyunun temellenni 6grendiginize gdre
simd: biraz daha ayrintiya girme vakti geld
demektir. Bu bolimde elinize gegen para
ile yapabileceklerinizi, savas durumunda
yapmaniz gerckenlert ve harikalarn ne ig
yaradiklarin anlatacagim

Para her seyi satin alahilir

Civilization |Il'te kisith bir butceyle bile as-
lanlar gibi mucadele edebilseriz de, harca-
yacak fazladan paraniz oldugunda biraz
daha rahat hareket edebildiginizi gérecek-
siniz. Ozellikle diger uygarliklardan eliniz-
deki kaynaklar icin sira basina para alirsa-
niz, buyuk sehirlerinizde yapacak baska bir
sey kalmadiginda Wealth Gretmeye baslar-
saniz, hazineniz kisa zamanda tahmin ede
bilecedinizden daha dolu olacaktir Bu faz-
la parayl da bitime, ordu yapimina, eglen-
ceye veya casusluga harcayabilirsiniz

Bilim: Size tavsiyern Domestic Advisor
kisminda Bilime ayirdiginiz bltceyi “geliri-
niz eksiye gecmeyecek sekilde’ mumkiin
aldugunca artirmanizdir. Bu sekilde yeni
teknolgjileri ¢ok daha kisa siirede &frene
bilir ve egder isterseniz bunlar satarak har-
cadiiniz paradan cok daha fazlasini kaza-
nabilirsiniz. Bu oyunda teknolojik bakim-
dan lleride ¢lan uygarliklarin hem daha
fazla puan kazandiklarin, hem de rakiple-
rine gore ¢ok daha glgll olduklarini kesin
likle unutmayin. Raxibinizin elinde nukleer
fuzeler varsa, elinizdeki tanklarla ne kadar
karst koyabilirsiniz ki?

Ordu: Her bir yonetim turlnde belli
saylya kadar askerl birim desteklenir, Des-
teklenen askeri birimlerinize elinizdek
Worker'lar ve henuz bir sehre katilmamis
olan Settler’lar da dahildir. Uygarhiginizda
bulunan askeri birm sayisini, desteklenen
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birim sayisina yakin tuttugunuz siirece ra-
kip uygarhikiar size g6zl kara bigimde sal-
dirmayacaklardir. Ama askeri birim sayiniz
arttikga, bunlann bakimi igin harcadiginiz
bitce de gozle gérullr bigimde artar. Sa-
vas zamanlarinda bilime ayirdidiniz bitge-
den kesinti yaparak, askeri biitcenizi arttr-
rabilirsiniz. E§er yeterince paramiz varsa,
bolca askeri birim yapmaktan cekinmeyin
Eglence: Diyelim ki diinyada baris hii-
kam siirtiyor ve teknolojik agidan da hig
fena sayilmazsiniz. O halde fazla pararizi
insanlanniza likks ve eglence sunmak igin
harcayabilirsiniz. Ozellikle de isyanlar sira-
sinda edlence bitcesing ayirdiginiz miktar
arttirarak isyanlan bastirabiiir ve ok

¥ Histograph's dilzgin araliklarla kentrol edin. Gardiigiiniiz gibi Regent zorluk seviyesinde
bile diger uygarliklar oldukga zorlu rakip oluyorlar

dnemli olan Gretimin kesilmemesini sagla-
yabilirsiniz. Aynica nifusunuzdaki mutluluk
arani, uygarlk puaniniz zerinde oldukca

etkilidir.

Casusluk: Biriken paray degerlendir-
menin en iyi yollanindan birl. Diger uygar-
liklara elcilikler kurduktan sonra casuslar-
niza para vererek Uretimi sabote edebilir,
isyan gikarabilir ve hepsinden 8nemilisi tek-
naloji galabilirsiniz. Size tavsiyem teknoloji
calmak icin ok fazla birikmesini bekleme-
meniz, Teknoloji calmayl denemeden 6nce
oyunu kaydedin ve en ucuz bigimde cal-
mayl deneyin. Basarisiz olursaniz oyunu
geri ylikleyin ve baska bir sirada tekrar de-
neyin. %100 basan cranmin oldugu hirsiz-

© Birimlerinizi birlikte hareket ettirerek giiclerini arttirabilirsiniz
Gérdigiiniiz Cruise fizesinin altinda 4 tane Mech infantry, 2 tane de Cavalry var.

avatigd of pour icieed
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lik' seviyesi, ilk seviyenin 4-5 kati para ge-
rektirdiginden bosa israfmis gibi geliyor
bana.

Savag zaman

Agcik¢ast ben zorda kalmadikea veya canim
sikimadikca diger uygarliklara savas agma
taraftan degilim. Savas srrasinda hemn tek-
nolojik gelismelerden geri kaliyorsunuz,
hem yénetim seklinize bagli ofarak halkiniz
arasindaki mutsuzluk orani artiyor, hem
de savagmaktan Uretime vakit bulamiyor-
sunuz. Ama bunu yani sira ne zaman bans
iginde yasamak istesem, diger uygarliklar-
dan biri kasinip bana savas agiyor (hatta
ayni anda birkaqi birden savas aciyor) ve
ben de sehirlerime yigmis oldugum giiclii
ordumu savas alanina stirmek zerunda ka-
hyorum :) Kisacas| savag kétidir, ama co-
gunlukla savasmak zorunda kalacaginiz-
dan iyi bir orduya sahip olmak dnemlidir.

Savunmaya agirlik vereyim diyorsantz:
Belki siz de benim gibi sinrlaniniz disina ¢i-
kip savasarak zaman kaybetmek istemiyar-
sunuzdur © zaman dusmanin sizin ayag-
niza gelmesini bekleyin, gii¢li savunma
sistemlerinizle onlan saldirdiklanina pisman
edin, sonra da bars karsiiginda ellerindeki
teknolojileri, paralarini ve kaynaklanini iste-
yin )

Eger savunmaya agirlik verecekseniz
sehirleriniz arasinda hizli bir ulagim yolu cl-
masina ozen gdésterin, yani kisacasi uygarl-
ginizr yollar ve raytarla doldurun. Bu sekil-
de savunmaniz gereken yerlere aninda bi-
rim y1Iginadi yapabilirsiniz. Sehirlerinizde
gzellikle savunma yetenekleri yitksek olan
birimler yapin (Infantry, Rifleman vs}. Bu-
nun yant sira size saldirdiktan sonra zayif
dlserek kagmaya calisan birimeri indirmek
icin de her sehrinizde en az bir iki tane
gUglU saldin birimi barindinn. Ayrica bom-
balama yapabilen birimler de (Catapult,
Cannon, Bomber vs.) saldinya itk tepkiyi
verip dissmani zayiflatmalan bakimindan
oldukga yararldir. Burada dikkat etmeniz
gereken en Snemli nokta savas sirasinda
etrafta Worker banindirmamanrzdir, clink{
bu savunmasiz birimter hemen disman ta-
rafindan esir alurlar. Workerlannizi byle
bir durumda sehirlerinize cekip bekletin

" Ben ordu istiyorum diyorsaniz: Civiliza-
tion’da ‘Army’ yaratmak aslinda ¢ok da
zor degil Army, yani ordu dedigimiz sey
bir lider alunda birlesmis olan birkag birim-
dir ve bu birimlerin saldinlan ve savunma-
lar da ortak kullanilir. Ornegin bir Veteran
birimin 4 birim saghg) varken, bir ordu
icindeki (¢ Veteran birim 12 birim sagiiga
sahip clurlar ve bu sayede savaslarda ko-
lay kolay yenilmezier. Sehrinizde ordu (ire-
tebilacek seviyeye gelmeyi beklemeden or-
du olusturmak isterseniz sunu yapin: ik
olarak sehirlerinize Barracks insa edin, boy-
lece Grettiginiz birimler 4 birim saghiga sa-
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© Sinirlanmz disinda kalan kaynaklara mutlaka kolomler kurun. Emin olun siz kurmazsaniz,

baska biri gelip kuracaktir.

hip Veteran birimler olacaktir. Bu Veteran
birimleri savasa sokun ve bir ikl galibiyet
alarak Elite (5 birim saglik) olmalarini sag-
layin. Sonra da bu Elite birimleri ozellikle
yenebileceklen zayf dusmanlara karsi kul-
lanin ve ard arda gelen galibiyetler saye-
sinde Leader haline gelmeierini saglayin
Leader vasfina sahip olan birime bir sehre
gotirin ve "Build Army’ secenedi ile ordu
yaratin, Artik bu orduya Ug tane bhinm da-
ha ekleyebilir (ayni gerniye birim yukler
gibi) ve orduruzu olusturabilirsimz, Unut-
mamaniz gereken bir nokta orduya ylkle-
diginiz birimlen sonradan dedigtiremeye-
ceginizdir

Eger Pentagon'u insa ettiyseniz ordu-
lara dort birim yikleyebilir veya Military
Academy insa ederek sehirlerinizde ordu-
lar Gretebilirsiniz. Ama hemen soyleye-
yim, savaslarda basaril: olmak icin ordu
yaratacagim diye ugrasmaniza gerek yok
Ayni araziye yerlestirdiginiz dort bes bir-
mi kullanarak saldirrken de ordunuz var-
mis gibi avantaj sahibi clacaksiniz

Ordu mordu istemiyorum, baska yolu
yok mu diyorsaniz. Aslinda bir 6nceki pa-
ragrafta da anlattidim gibi erdu kurma
taraflan degilim. Bunun yerine ayni arazi
Gzerinde bulundurabitecediniz birimler ile
de glcunuzd arttirabilirsiniz. Mesela bir
sehre saldiracaginiz zaman Ug tane saldin
birimi (8r Archers), U¢ tane savunma Diri-
mi {&r. Pikeman), iki tane de bombardir
man birimini (6r Catapult) birlikte hare-
ket ettirin. Biri size saldinrsa savunma bi-
rimleriniz devreye girecek ve saldiryl pis
kirteceklerdir Birsine saldirdiginizda ise
saldin birimleriniz isin ustesinde gelecek-
lerdir. Bu sekilde hirlikte hareket ettirdidi
niz kombine birimler sayesinde ¢ok daha
rahat savaslar gegirebilirsiniz

Basayim diigmeye, atayim bomba di-
yorsaniz; Her zamar igin teknolojiyi bosu-
na savunmuyorum. Artik iyice sikistiginizi

hissederseniz nukleer fuze saldinsina bag
vurabilirsiniz, Ozellikle oyunun sonlarinda
yaovabileceginiz ICBM fuzeleri ile dlinya

haritast Uzerinde istedidiniz noktayl vura-
bilirsiniz, ©rnedin ben sief zevk olsun diye

en son oyunumun son sirasinda (2050 yi-
lina bir kala), oyunda liderligi gétirmekte
clan Greece'in baskentine bir tane attim
bunlardan. 12 olan nifus hir anda 6'ya
distl ve cevre acayip kiflendi. Ama unut-
mayin, nukleer savas kotlidir Karsinizda
gelismis bir uygarlik varsa onlar da size
ayni sekilde cevap verebilirler.

Diinyanin 24 biiyiik ve 10 kiglk harikasi
Civilization oyunlaninin vazgegilmezleri
arasindaki harikalar bu oyunda iki tirde
karsimiza cikiyor: Buylk harikalar ve ki-
Uk harikalar. Buyuk harikalar tum dinya-
da yalnizea bir tane olabilir ve bir uygarhk
tarafindan yapildiklarinda yalnizca ¢ uy-
garhga fayda saglarlar, Kiiglk harikalar
ise isteyen her uygarlik yapabilir ama ayni
kicuk harkadan iki sehirde birden yapa-
mazsiniz. Harikalarin faydalanni kisaca ya-
zayim da hangilerine oncelik vereceginize
karar vermeniz kolay olsun (harikalar bu-
lunduklan cadlara gére listelenmistir):

Bu bilgilerden sonra geleiim size 6nce-
likle yapmanizi tavsiye eltigim harikalara
Nedenlerini soylerneme gerek yok, tablo-
ya bakuginizda anlayacaksiniz zaten; The

Biiyiik Harikalar:

Harikamin dsmi.................

The Colossus ...............
The Great Library . ....... ..
The Great Lighthouse . . . .

The Great Wall .

The Pyramids .. ........ ...
Adam Smith's Trading Company

Copernicus’ Observatory .. ...... ..
JS Bach's Cathedral .. ...........

Leonardo's Workshop . ........ ...
Magellan's Great Voyage ...... ...

Michelangelo's Chapel .

Newton's University ...... ...

Shakespeare's Theater .. .. ......

Sun Tzu's Art of War ... ..
Hoover Dam .. ... ... . ...
Theory of Evolution ...........
Universal Suffrage

Cure for Cancer ................

Longevity
SETI Program
The Manhattan Profect . ..

. En az bir para iireten tiim araziler bir fazla para dretir
. .En az iki uygarhk tarafindan bilinen bir teknolojiyi
. ..0grenirsiniz
. .Galley birimleri Sea arazilerinde giivenli bigimde
. .dolasabilirler, Deniz birimlerinin hareketleri 1 artar
. Walls yapisinin savunma bonusu iki katina gikar
. .Barbarlara kars birimlerinizin saldinlari

..Tim Cathedral yapilarinin mutluluk etkisini iki

puanlar iki katina gikar

.. Yapilcigi sehirde 3, diger sehirlerde de 1 kararsiz
. kigiyi mutlu yapar

Sehirlerinizdeki Temple yapilarinin mutluluk
stkisini iki katina grkanr

.. Ayni kitadaki tiim sehirlerinize Granary yapilir
. Sehrinizdeki ticaretle ilgili yapilarin bakim

giderlerini kargilar
Yapildig) sehrin bilim dretimini iki katina gikanir
Ayni kitadaki tiim sehirlerinizdeki 2 mutsuz kigiyi,

. kararsiz yapar

Birim upgrade masrafini %50 azaltir
Tiim deniz birimlerinin hareketleri 1 artar

katina ¢ikarir

. Yaptidigi gehrin bifim dretimini iki katina grkanir

8 mutsuz kisi, kararsiz hale gelir
Tiim sehirierinize Barracks etkisi verir

. Aym kitadaki tiim sehirlerinize Hydro Plant etkisi verir

Diplomatik Zafer imkant yaratir

. Jki tane teknolojik gelisme dgrenmenizi saglar
_Tum gehirlerinizde savas karsithgini azaltir

Tiim sehirlerinizde 1 mutsuz kigiyi kararsiz yapar

. $ehir niifuslan 1 yerine, 2'ser artmaya baglar

Yapildig sehrin bilim dretimini (ki katina gikanr
Tiim uygarliklarin niikieer silah yapabilmesini sajlar




Pyramids, The Great Library, The Hanging
Gardens, Copernicus’ Qbservatory, IS
Bach’s Cathedral, Newton‘s University,
Shakespeare's Theater, Hoover Dam, The
United Natians, Theory of Evolution ve
SETI Program. Ayrica tim kiigUk harikala-
11 da yapmayr unutmayin. Ozellikle de
Forbidden Palace’t baskentinizden uzakta-
ki, en gelismis sehrinize yaparsaniz o ve
etrafinda sehirlerdeki Shield israfini mini-
muma indirebilirsiniz.

Ayrica harika yapimiyla ilgili bir de tiyo
vereyim. Grnegin Electronics teknolojisini
bulmaniza 8 sira var Bu teknolojiyi bul-
dugunuzda Hoover Dam harikasin insa
edebilecedinizi biliyorsunuz. Uretimi en
fazla olan sehrinizde yapimi er az 9 sira
strecek bir yap) Uretmeye baslayin, Flect-
ronics teknolojisini buldugunuzda o sehri-
nizde oidukga fazla Shield zaten dretilmis
olacagindan dretimi Hoover Dam alarak
degistirin. Bdylece bir anda diger uygar-
liklarin 8 stra dntine gecmis olacaksiniz.
Ozellikle yapabilecediniz birden fazla ki-
¢Uk harika varsa, birkag sehrinize bunlar
yapma gorevi veriyorsunuz Sonra da bl
yik bir harika yapabilecek seviyeye geldi-
ginizde Uretimi degistirip buniar yapma-
ya koyuluyorsunuz. Boylece bliyuk harika
ian yapmak Icin gereken muthis Grelim
miktarinin 8nemil bir kismini rahatca kar-
silayabilirsiniz

Zafere bir kala

Civilization Ill'te oyunu bitirebilmeniz icin
alt farklr yol var: Uzaya agifmak, dinya-
nn en buyuk gucd olmak, tim diger uy-
garliklar yok etmek, diplomatik zafer ka-
zanmak, kultlrel zafer kazanmak ve
2050 yihna ulagmak. Hadt son olarak da
bu yollara nasil ulasacaginiz hakkinda bil-
gi vereyim

Dlnyanin hakimiyetini ele gecirmek:
Ister dinyanin en buylk guci olun, ister
tum diger uygarliklan yok edin. Her iki
yolda da aslinda diinyanin hakimiyeti eli-
nizin altinda demek oldugundan bu ikisini
tek bir baghk altinda birlestirmeyi uygun
gordum. Eger tiim dlinya haritasinin
2/3"Und kontrol ediyorsaniz oyunu kaza-
nirsiniz, E§er tam diger uygarliklar tari-
hin tozlu sayfalanna gémdiyseniz oyunu
yine kazanirsiniz

Bu tir galibiyete ulasmak icin basvur-
maniz gereken temel yol elbette ki savas-
mak. Savasa girmediginiz sirece haritada
belli bir simirin Uzerinde genislemeniz ke
sinlikle miimkiin olmayacaktir. £§er oyu
na bu tur bir galibiyet! hedefleyerek bas-
ladiysaniz Communism veya Monarchy gi-
bi savasin olumsuz etkilerinin gérilmedigi
bir yénetim bigimi se¢in ve askeri yiginak
yapmaya baslayin. Eger karsinrzdaki uy-
garlk da sizinle denk glgteyse, o zaman
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' Kiigiik Harikalar:

Harikanmnismi ... ... ..., Etkisi
Forbidden Palace . . ..
Heroic Epic

Iron Works
Military Academy
Wall Street
Battlefield Medicine .
Intelligence Agency ..., ..
The Pentagon =
Apolfo Program .. ......

............ Ikinct bir bagkentmig gibi Shield tsrafi azaltir
o ot A Leader ortaye gikma ihtimalini arttinr
.............. Sehirdeki tiretim %100 artar
................ Jehirde Leader olmaksizin ordu yapilabifir
. Hazineye daha fazla para aktanlir
. Askeri birimler disman topraklannda iyilesebilirler
... Casusluk gorevleri gerceklestirmenizi saglar
... .Ordularin kapasiteleri 3'ten 4'e gikar
. Uzay gemisi parcataninin yapimini saglar

| Strategic Missile Defense . ......... ICBM saldinlarini engelleme sansi dogurur

en azindan belli bir streligine baska uy-
garliklarin destegini alin (sonradan onlar
sirtlarindan bicaklamaniz gerekecek) Or-
negin birkac uygarlikla "Mutual Protecti-
on’ anlagmasi yapin ve gicik oldugdunu uy-
garhdin size savas agmasini saglayin. ©
uygarhk size savas agtign anda anlasmall
oldugunuz uygarliklar da ona savas aca-

caklar ve isinizi kolaylastracaklardir. Ama-

ann diktaloriik olduguna gére bu yolda
hicbir seyden cekinmemeniz gerek, yle
degil mi?

Uzaya yolculuk: ik olarak Apollo
Program harikasini insa etmeli, sonra da
gerekli teknolojileri 0grenerek uzay gemi-
si pargalari yapmalisiniz. Gerekli teknoloji-
ler demisken, tiim parcalan Uretebilmek
icin teknolaji agacindaki en ug teknolojiye
kadar 6grenmis olmaniz lazim, Bundan
sonra Uretimi en fazla olan 10 sehrinizi
{yapmaniz gereken 10 parca var ¢linki)
tamamen uzay gemisi pargasi Uretimine
ayirmalisiniz. Tum pargalar insa ettiginiz-

de ise yapmaniz gereken tek sey uzay ge-

misi ekranmndaki ‘Launch’ diigmesine bas-
mak ve galibiyetinizi kutlamak olacaktir,
Kiiltiirel galibiyet: Dikkat ettiyseniz
ben sehirlerdeki kiltlr olayina cok dnem
veriyorum. Bu da demektir ki 1yi bir kiiltir
stratejisi kullanarak, diger uygarliklar ne
oldugunu anlamadan kiltirel galibiyete
ulasabilirsiniz. Uygarhgimizin toplam kil-
tir puant hesaplanirken, sahip oldugunu
tum sehirlerde Oretilen kaltlr puantan
toplanir, Bir sehrinizin kultir puani
20000'e ulastiinda veya uygarliginizin
toplam kaltir puani 100000 oldujunda

(ve bu deder en yakin rakibinizin iki katin-

dan fazlaysa) dunyanin kiltdr merkezi al-
dugunuzdan hicbir stiphe kalmamis de
mektir ve oyundaki en zorlu {ve en zevkli)
galibiyet sekline wasirsiniz

Diplomatik zafer: Diplomatik zafer
Birlesmis Milletlerin oylariyla belirlenir
United Nations harikasi insa edildiginde,
belli araliklarla dinya Gzerinde uygarlikiar
aday liderler arasindan UN Genel Sekrete-
fi oylamasi yaparlar. Bu oylamada en faz
la oyu alan lider, diplomatik zafer kazan-
mig sayilir ve oyun biter Bu oylamalarda

aday olahilmek icin su (¢ kriterden birini
saglamak gerekir
1. "United Nations” harikasim yapmis ol-
mak
2. Dinyanin arazi bakimindan en az
%25%ini elinde bulundurmak
3. Dinya ndfusunun en az %25"ine sahip
olmak

Gordiginiz gibi bunlar arasinda en
kolay aday olmanizt sa§layacak UN hari-
kasini yapmaktir. Eger dider uygarlhklarla
araniz lyiyse ilk oylamada kazanacaginizi
garanti ederim Eger cogunluk sadlana-
mazsa bir dahaki oylamaya kadar bekle
mek zorundasiniz

2050 yili: Uygarlik durumunuz ne
olursa olsun, diger galibiyet yollarina ne
xadar yakin olursaniz olun 2050 yilina ge-
lindiginde oyun otomatik ofarak biter
Gelip olan uygarlik, oyundaki tim siralar-
da elde ettig) puanlara gére belirlenir
Inanin bana i5 bu noktaya geldiginde bi-
rinci uygarlik olabifme ihtimaliniz pek de
yiksek degildir. O ylzden ne yapin, ne
edin 2050 yiina ulasmadan Gnce en azin-
dan uzaya acilin 1) Ayrica size bir de ipu-
cu. 2050 yilina gelindiginde hirincinin His-
tograph puanina gore belirlendigini sdyle-
mistim. Eger oyun sirasinda devamli bu
puanlari kontrol eder ve dnde oldugunuz
bir sirada ‘Quit Game’ secenegini secerek
emekli olursaniz dogrudan birinci olursu-
nuz. Ama bu tarz bir galibiyeti kimseye
onermiyorum.

Sonug

Sonug. Tek kelimeyle bir basyapit. Defa-
larca oynanabilecek ve her seferinde fark-
Il zevkier alinabilecek bir oyun. Her ayun-
da tarkli stratejiler gelistirebileceginiz, her
oyunda farkit stratejiier gelistirmeniz ge-
reken bir oyun. Bu yazi size ne kadar fay-
dali olmustur bilmiyorum ama bu ayunu
ogrenmenin yolu tekrar tekrar oynamak-
tan geglyor Hepinize bal Civilization'l
gunler diliyorum. Bu oyunun kiymetini bi-
lin. &

Eser Glven | eser@level com. tr
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soulreaver2

Raziel'in ikinci macerasinin ¢dziilmedik yamni hirakmiyoruz.

R aziel'in maceralar tim hiziyla de-

vam ediyor ve biz de sizi vakit kay-
betmeden agiklamamizla bas basa birakr-
yoruz!

1 —The Time Streaming Device
Burada acilis demosunu izleyeceksiniz.

2 - Saratan Stronghold
Demonun ardindan sag taraftaki biiylk
kapilara gidin. Holden ilerleyin ve buradaki
ndbetcileri aldirin. Holtin sonundaki kap)
acllacak ve buradan gegebileceksiniz. Son-
raki holdeki tek nébetgiyi de dldirin ve
saddaki kapidan gecin. Buradaki nobetciyi
de Bldirlin ve karsinizdaki kapiya gidin.

Simdiki genis yerde kapiyi agmak igin
li¢ disman dldurmelisiniz. Kaprya gidince
Spectral Plane’e gececeksiniz. Raziel demir
cubuklan gegene kadar ilerleyin ve odanin
ortasindaki Mavi Portala dogru gidin. Bu
odadaki ruhlan emerek sagliginizi doldu-
run ve Mavi Portalin Gizerine gkarak Mate-
rial Plane’e donin.

Bu yeni odada yedi disman var, ama

hepsini dldurmeniz gerekmiyor. Hemen ile-

rideki kapiya dogru gidin ve demoyu sey-

redin. Odanin solundaki kapidan gtkin, né-
betciyl éldiriin ve holiin sonundaki kapiya
gidin

Odadaki dismanlan éidirerek kapiy
acin ve odamin solundaki spiral merdiven-
den gikarak oradaki kapidan gecin. Holden
iierleyin ve diger taraftaki kaprya gidin.

3 - The Southern Lake
Cikintidan atlayin ve soldaki carkl kara
parcasina dogru yiizin Carklann dninde-
Xi rampaya yiray(n ve onlan galistinn. Sol-
da agilacak pasaja dogru ylizin ve yine ka-
raya ulasana kadar scla dogru ydzlin. Bu-
radaki obelisk’l kullanarak oyununuzu kay-
dedebilirsiniz. Simdi tekrar suya dénin, so-
la gidin ve karaya ¢ikin. Cémelip ziplaya-
rak yukaridaki kisma ulasin. Kosarak zipla-
yin ve aradaki boslugu gegerek bir sonraki
kara pargasina ulagin

Yolunuza gikan dismanlar Sldurerek
ilerlemeye devam edin. Sadinizda bir mer-
diven gérene kadar ilerleyin ve bu merdi-
vene dodru gidin Kapiya ulastiginizda et-
raftaki dismanlar oldiriin ve kaplyl kapal
tutan cubuklar kaldinn Artik kapidan ge-
cebilirsiniz

4 The Pillars

Sutunlarin arkasina ylrlylin ve Spectral
Plane’e gegin. Burada sGtuniarin arkasin-
daki yolu acabiliyorsunuz. Mavi Portala gi-
rerek Material Plane’e ddntin. Oniinlizde
yoldan ilerleyin ve Soul Reaver'i kullanarak
kadim kapiyl agin.

5 - Subterranean Ruins

Simdi yeni acilan yola girin. Kap: arkaniz-
dan kapandiginda ilerlemeye baglayin. Gir-
diginiz odanmn ilerisinde bir kayit noktas
butunuyor. Suya dalin ve girisinde 1siklar
olan tineli bulun. Bu tdneli takip edin ve
karsilasacaginiz dismanlari éldiran. Simdi
arkamizi dénin ve odanin sol tarafindaki
rampaya dogru gidin Cikintiya ziplayin ve
yoldan ilerleyin. Yine bir su havuzu ile kar-
silaginca igine dalin ve aydinlik yeralti ma-
garasini izleyin Tirmanabileceginiz bir du-
var bufana kadar ilerlemeye devam edin.

B - Swamp

Digan giktiginizda demo seyredeceksiniz
ilerleyin ve saga dodru giderek taslara ula-
sin. Buradaki dismanlanmizla savasirken ku-
ru toprakta bulunmaya dikkat ecin. Kapiya
ulastiginizda tekmeleyecek ve iceri girecek-

siniz. Agilmig alan yoidan ilerleyin ve dis-
manlar temizleyip kapi girisine benzeyen
kemere ulasin Burada da bir kayit noktas
bulunuyor. Bu noktadan sola dogdru flerle-
yin, demoda Raziel'in kuzeydeki hir yoldan
bahsettigini goreceksiniz. Bu bdlgenin so-
lunda Raziel'in urmanabilecegi bir duvar bu-
lunuyor. Tirmanin ve diger tarafina atlayin.
Yoldan asag dogru ilerieyin ve Vorador'un
bulundugu harabelere ulasin, Soul Reaver
kullanarak dniintzdeki kapmy agin

7~ Dark Forge
Kapilar arkanizdan kapanacak ve bog bir
holde yalmz kalacaksiniz. Hlerlemeye basla-
yin ve kapinin éniindeki dismani Soul Re-
aver kullanarak &ldtirdn. Kalkani alin ve
kaptya yerlestirerek kapiyi agin. Holden de-
vam edin ve Spectral Plane’e gegerek yolu-
nuzu kapayan kapiyl gecin Bu odadan gr-
kinca saga dogru giderek Material Plane’e
donmenizi saglayacak Mavi Portall bulabi-
lirsiniz. Gegtiginiz kapiya dogru gidin ve
odanin solundaki duvardan trmanin. Mer-
divenlerden gikin ve yukaridaki dismani
Soul Reaver ile éldiran. Simdi dstiinde
platform olan situna gidin. Oradan da
6ninde merdiven olan satuna ulasin. Bu
odadaki aynalar cevirerek odanin etrafin-
daki kapilan agacaksiniz

Asadi inin ve sagdaki oda agitana ka-
dar aynalan gevirin. Bu holden ilerleyin ve
sonuna geldiginizde Spectral Plane’e gege-
rek kapidan gegin Ortasinda bir platform
olan buylk bir agacn bulundugu odaya
ulasacaksimz. Material Plane’e doniin ve
duvara tirmanarak bu platforma ulasin.
Simdi Spectrat Plane’e gegin Platform yiik-
selecek, boylece kargidaki hole ucabilecek-
siniz. Kargi taraftaki Mavi Portal ile Materi-
al Plane’e déniin ve Soul Reaver ile diis-
mani dldirerek kalkan atin. Kapida kulla-
narak onu agin ve holden ilerlemeye de-
vam edin Aynanin Uzerindeki tavana ates
edin ve agin. Oynatilabilen situnu odanin
ortasina stirlikleyin ve aynayl ona dogru
gevirin. Sutunun gélgesini gordiigniz de-
modan sonra aynanin sagina diismus olan
sUtun parcasina ¢ikin. Situnun Uzerine zip-
layin ve agik pasaja dogru ugun. Platform-
daki klgilk aynayr alin ve asagi dusun.
Uzerinde ayna sembolii olan kapiya yakias-
tiginizda agllacaktr. $imdi ana ayna odasi-
na geri dénln. Kapr arkanizdan kapaninca
aynayl tutacaga yerlestirin

Simdi buylk aynayi, soldaki oda agila-




na kadar ¢evirin, Spectral Realm’e gecrek
bu kamdan da gegin ve Material Plane'e
dorerek tirmanma duvann: bulun. Kapinm
yanindaki aynayl, odadaki aynaya dogru
cevirin. Cikintiya dogru ilerleyin ve burada-
ki situnu ortaya dogru siiriikleyin. Uzerin-
den yiriyebileceginiz bir gélge meydana
gelecek. Merkez platfoerma dogru yiriyin
ve tavandaki parlayan noktaya Soul Re-
aver génderin. Burasi agldiginda aynayi
pasaj acilana kadar gevirin ve bu pasaja
ziplayin. Gines saatini 1sik hole vurana ka-
dar cevirin, 15k yerlestirdiginiz kUguk ayna-
ya vuracaktir Kisa bir demodan sonra
Dark Reaver’a sahip olacaksiniz

Simdi Dark Reaver'i Raziel'in arkasinda
kapiya gotirln ve demoyu seyredin. Arka
taraftaki kapiya gidin ve Dark Reaver'i on-
dan da gegirin. Dark Reaver’| son Soul Re-
aver kapisindan da gegirdiginizde Raziel ile
Vorador arasindaki demoyu seyredeceksiniz,

8 - Swamp

Buradaki amaamiz Southern Lake'e geri
dénup Light Forge girebilmek. Southern La-
ke'e nasil ddnebileceginizi bilmiyorsaniz (ki
hi¢ sanmiyorum), buraya kadar geldiginiz
yerleri okuyup ters yonlere dogru gidin.

9 — Subterranean Ruins

Raziel lle Elder God arasindaki demaoyu
gordiginizde, dodru yol izerinde oldu-
gunuzu anlayacaksiniz, Ayrica buradaki ka-
yit noktasini da kullanmay unutmayin. Cr-
kisi agmak icin Dark Reaver’r kullanin

10 - The Pillars
Buradaki Checkpoint'i aktif hale getirin ve
yolunuza devam edin

11 - Southern Lake

Gdle atlayin ve énceden actiginiz pasaja
dogru geri yiziin. Selalelerin arasinda (ize-
rinde kapi olan kugik bir kara parcasi go-
receksiniz. Bu kapiyi agmak icin Dark Re-
aver kultarin ve igeri girin,

12 - Light Forge

Kapilar yine arkanizdan kapanacak ve
uzun koridorda yalniz kalacaksiniz. Bu ko-
ridorda savasarak ilerleyin ve odanin orta-
sindaki Mor alevli sunaga ulasin Buradaki
demodan sonra sunadin tizerinde durun
ve Dark Reaver' aleviere dogru génderin.
Odanin diger yaninda karanlik bir képri
olusacak, bu képruden ylrlyin ve Spect-
ral Plane’e gecerek yolunuzu kapatan ka-
piyl gegin, Buradaki Checkpoint’e dokun-
duktan sonra tekrar Material Plane’e ge-
gin. llerleyerek éniintizdeki kapiy Soul Re-
aver ile agn. Gordigtiniz oda Light For-
ge'un ana odasi. Bu odanmn gerisine dogru
gidin ve Spectral Plane’e gecin. Yine yolu-
nuzu kapatan kapiyl gegin ve Mavi Portala
ulasana kadar ilerleyin. Material Plane’e
dénuip az énce ruh halinizle gectiginiz ka-
pidan kanlh canli halinizle gecin

Odanin bir tarafinda yukarn ve asag
kaydirabileceginiz bir ayna bulunuyor, Ay-
nayl kapidan uzaga cekin, Gzerlerinde GU-
nes olan kapilann kilidi aglacak. Kapilar
kapanana kadar bu holden ilerleyin ve
dusmanlari gldirin. Aldiginiz blydk ayna-
1 ana odadaki standa yerlestirin. Holden
asaq) ilerleyin ve yakindaki glines kapis
aglana kadar bliylk aynay cevirin. Kapiya
ulasana kadar ilerleyin. Kapidan ge¢mek
icin Spectral Plane'de olmaniz gerek Sii-

tunlara tirmanin ve yeterince yiksege ¢ktr-

ginizda gikisa dogru ugun. Uzun koridorun
sol tarafindaki Mavi Portah kullanin ve si-
tunlarin oldugu odaya geri déniin. Soul
Reaver'l, Dark Reaver gicl ile sarj edin
Simdi az énce uctugunuz cikisin ofdugu
yere gidin, tki merdiven arasindaki duvar-
da bulunan blogu cekebiliyorsunuz. Blogu
gekin, tirmanin ve tekrar uzun koridordan
iterleyin. Yolun sonundan sola déniin, dis-
manlari éldirdn ve Dark Reaver'| sunaga
gonderin. Yarattiginiz képraden gecin ve
odadaki diismanlari 6ldurin. Asagidaki
odaya atlayin ve aldi§iniz klgilk aynay
standa yerlestirin. Simdi ana odaya geri
déniin ve oynatabildiginiz aynayr asadi
dogru indirin. Yansima diger aynaya vur-
dugunda holden ilerleyin ve sondaki kapi-
da Dark Reaver kullanin

Sltunlu odaya geri dontince dnceki
Dark Reaver kaprsindan gegebileceksiniz.
Holden yiriyiin, blyiik aynayi gecin, bos-
luktan ugun ve Dark Reaver sembaliinii
taslyan heykelin dniine gelin. Burada ne
kutianmaniz gerektigini tahmin edebilirsi-
niz artik 1) $imdi bilylik aynay cevirerek
yansimanin, beslugun diger tarafindaki
kiichk aynaya vurmasin saglayin. Tekrar
boslugu gecin ve kiiguk aynanin parladid
kapiyr Dark Reaver ile agin. Yansima bas-
ka bir aynaya ulagacak ve bu bulmacanin
bir parcasini daha ¢dzmus olacaksiniz,
Light Forge odasindaki kaprya dodru gi-
din, kisa bir demadan sonra kapi agia-
caktir

simdi Sentry Eye’in bulundugu odaya
gidin. Dark Reaver’l kullanarak gézi vu-
run. Hemen ileri kosun ve glines semboli-
ni kapin. Géz kendine gelince etrafa ates-
ler sagacagindan hemen menzilinden ¢ik-
maniz gerekiyor Light Forge odasina geri
ddniin ve Light Forge’un dniinde durarak
gunese benzeyen yere glnes semboliin
yerlestirin. ileri dogru yirlyiin ve Light
Forge (izerinde Soul Reaver kullanin De-
modan sonra Light Reaver yetenegini de
kazanacaksiniz. Arkamzdaki kapiya dogru
gidin ve Light Reaver’| kullzmn,

Az dnce achiiniz kapidan gegin, Light
Reaver resarj yerinin arkasindaki kapiyi
Light Reaver kullanarak acin. ki merdivenli
odadan gecin ve kapinin lizerindeki sem-
bold Light Reaver ile vurun. Oniniizdeki
kapilar agilinca holden ilerleyin ve karsiniza
gikan kapilar Soul Reaver ile acarak Sout
hern Lake'e ulagin

SOUL REAVER Z ™ STRATEJI USTAS! m 93

13 - Sauthern Lake

Yeralti gecidinden yizin ve kayit noktasini
kullanin. Kismen suya gomalmis kapinin
lzerindeki Pembe Klre Gzerinde Light Re-
aver kullanin. Kapilar agilacak ve Strong-
hold‘a girebileceksiniz

14 - Sarafan Stronghotd

Yeni agilan yere dogru yiziin ve sonuna
geldiginizde sol tarafta Light Reaver'| sarj
edip, sag taraftaki hole girin. Bu helden
ilerlediginizde arkanizdaki kapilar kapana-
cak. lierlemeye devam edin ve diismanlan
dldarin. Holtin sonundaki kapidan yeni bir
odaya gireceksiniz ve senraki kapiyi agmak
igin bu odadaki dusmanlarin timini 6l-
durmeniz gerekecek. Bu kapidan gectigi-
nizde katedrale dénmiis olacaksiniz. Bii-
yik demir kapilardan gecin ve sonra da
soldaki kapiya girerek duvarda resimler bu-
lunan adaya ulasin, Odanin sag tarafinda-
ki cikistan devam edin. Cikisi agmak igin yi-
ne tim diismanlar temizlemeniz gereki-
yor Isiniz bitince acllan gegitten gegin ve
kendinizi oyunun basindaki avluda bulun.
Buradaki dismanlan ¢ldirdg oninuzdeki
hele girin. Yolun sonundsaki kapidan girdi-
Giniz odadaki diger kapinin kilitli oldugunu
goreceksiniz. Tki nébetclyi ve kdpegi oldi-
rUp kapws agin ve ilerleyin. Buradan da ¢-
kisi buldugunuzda biyik cift kapiy gegin
ve oyunun basladigi odaya girin

15 - Time Streaming Device
Odanin solundaki kapinin Gzerindeki pem-
be kiireyi Light Reaver ile vurun. Kapi agi

O Takildiginiz yerlerde
boyut degistirerak
alternatif gizilmler




Normal giinyada <
enerjiniz sirekli
azalacaktir,

94 m STRATEJI USTAS| m SOUL REAVER 2

lacak ve Raziel ile Moebius arasindaki de-
moyu izleyeceksiniz. Odadaki tek kapidan
¢kin ve demoyu seyredin.

16 - Sarafan Stronghold

Odadaki diismanlar éldirdukten sonra gi-
neydeki bilylk cift kapiardan cikin, ilerleyin
ve karsiniza cikan tum dismanlan Sldinin.
Holiin sag tarafindan ¢ikin. Gdanin arkasin-
daki kapmy kullanin ve kisa holden sonra av-
luya ulasin. Avlunun karsi tarafindaki hol-
den ilerleyin ve holin senundaki odada bu-
lunan kapidan ¢ikin. Kendinizi duvarlaninda
Sarafan savasgilarinin resimleri olan yuvar-
lak bir odada bulacaksiniz. Kuzey ¢rkisina
degru gidin ve iki dasmani dldlrerek yalu-
nuzu kapatan enerji duvarini kaldinn. Gar-
pik demirlerden gikinca izleyeceginiz deme-
da gegmise dedil, gelecede gittiginizi 5dre-
neceksiniz. Batidaki kapiya dogru gidin ve
buylk katedrale ulasip, batidaki kapidan ¢-
kin_ Raziel ile Moebius'un ruhu arasindaki
demodan sonra sagdaki kapidan ¢ikin ve
holden ilerleyin. Buradaki U¢ diismani dldu-
rerek yolunuzu kapatan yesil engelleri kaldi-
nn. Kaleden disari yiztin.

17 - The Southern Lake

Sarafan Strenghold giriginin karsisindaki
kayrt noktasim kullanin ve gole geri do-
nin G&lGn kenanna geldiginizde sola dé-
nin, ziplayin ve ¢omelip ziplayarak yukar-
daki platforma cikin. Karsiya ucun ve yolu
takip edin. Eninde sonunda yolun sag ta-
rafinda havuza devrilmis olan sttuna ula-
sacaksiniz. Sutunun lzerinden gegin ve ¢
kintiya dogru ugun. Akintinin sag tarafin-
daki checkpoint'e dokunun, sola donerek
merdiventerden ¢ikin Kirk képriiden zipla-
yIp ugarak gegin ve yolu asagiya dogru ta-
kip etmeye baslayin. Yolun sonundaki bu-
yuUk ¢ift kapilan agin ve iceri girin.

18 - The Pillars

Avriel ile Raziel arasindaki demodan sonra

dnceden gectidiniz sltunlara dogru ilerle-

digginizde cok biyiik bir Wraith ile karsila-
sacaksiniz. Zorlu bir savastan sonra yolu-
nuza devam edin Burada bir Wraith ile
daha karsilasiyorsunuz ve yolu kapatan ye-
sil engeli kaldirmak igin onu da dldirmeniz
gerekiyer. Onu da éldlrdikten sonra yol-
dan ilerleyin. Mavi portala ulasarak Materi-
al Plane’e dénan. ilerleyin ve yolun sag ta-
rafindaki checkpoint'e dokunun, yirimeye
devam edin Yolun sonunda GUzerinde bir
yaratk resmi clan biytk kapiyi agmak igin
Soul Reaver kullanin. Kapidan gegince ar-
kanizdan kapanacak. Kisa hold takip edin

19 - Subterranean Ruins

Yolu izleyin ve bu sirada da Soul Reaver
kullanarak Shadow yaratiklariyla savasin
Birinci diinyada Elder God'in bulundugu
ikino stitunlara ulasacaksimz. Buradaki
demaonun ardindan iki blyak Wraith sal-
diracak. Onlari hallettikten sonra cdanin
karsl tarafindaki kayit noktasini kullanin
ve suya dalarak sualti tinelini bulun. TG-
nelin iki yaninda da isik bulunuyor. Bu ti-
nelden devam edin ve ylzeye gikin. Sagr
nizdaki yolu takip edin ve yolun sanunda-
ki platforma ziplayin. llerlemeye devam
edin ve Dark Reaver sar] noktasina ge-
dtikten sonra, asagida etrafi suyla cevrili
heykelin oldugu yere ziplayin. Sualt tune-
iine girin ve tlnel bitince ylizeye qkin.
Buradaki yaratigi Sldurerek platformun
diger tarafindaki tiinele girin. Sudan gika-
bileceginiz bir diger tinele ulasacaksiniz.
Platforma ziplayin, sola dénin ve parla-
yan kristalin yanindaki ¢ikintiya ziplayin
Simdi havuzun karsisindaki gikintiya ugun,
kisa yolu gegin ve diger ¢ikintiya ziplayin
Simdi etrafiniza bakin ve mor alevli ¢ikin-
tiyl bulun. O gkintiya ulasin ve sunakta
Dark Reaver kullamin. Olusan képriiden
gegin ve ondnlzdeki yolun sonundaki
digmant Sldiarerek yesil engeli kaldirn,
Yoldan devam edin ve sad taraftaki du-
vardan yukarn tirmanin. Deligin etrafindan
ylrdylin ve batakhga ulasin.

20 - Swamp

Yiriyiin ve niintizdeki checkpoint'e doku-
nun. Dismanlari Soul Reaver ile dlduruin ve
Time Streaming Device'in kapisini inceleyin
Demodan gérevinizin mihril kirmak oldu-
gunu Sgreneceksiniz. Saja gidin ve basa-
mak taslanni takip edip insan dismaninizia
karsilagin. Onu oldurlp kemerden gegin. Bu
alanda genis bir U gizerek ilerleyin ve onl-
niize ¢ikan dismanlari Soul Reaver ile oldi-
rin. Bir kemer daha gegin ve yine disman-
lar temizleyin. Buradaki kayit noktasini kul-
landiktan sonra daha da fazla disman ile
karsilagacaksiniz, En sonunda artik daglar
gecebileceginizi gdsteren bir demo gore-
ceksiniz. ilerleyin ve énlinlizdeki duvardan
tirmanin. Daga giden yolu izleyin ve yoldaki
checkpoint'i aktif hale getirin.

21 - llschtenheim
Gikintidan atlayin ve selalenin oldugu yere
ulasin. Buradaki beg diismani da oldtirdik-
ten sonra seialenin soluna dogru giderek
duvardan trmanin. Biyik duvann hemen
éniindeki yoldan ilerleyin ve kargilasacagr
niz iki diisman éldUrerek yolunuzu kapa-
tan mavi duvar kaldirin, Sonraki magaraya
ulastiginizda oradaki diismanlan dldiirin
ve arkadakl duvara trmanin. Bir kale par-
casina benzeyen kemere ulasana kadar
ilerleyin. Yiksek ziplama ile kemerin tepe-
sine ¢ikin. iki dismani ¢ldurdikten sonra
kolu gekerek asagidaki kapiyr acin
Oniintizdeki biydk disman Siddrin ve
sokakta ilerlemeye baglayin. Sckagin sonun-
daki kayit noktasini kullanin ve kayit nokta-
sinin oldu@u kinanin etrafindan dolagin. Bu-
radaki diismanlar sldurdikten sonra solda-
ki agik kapiya dogru ilerleyin. Yesil duvar
kaldirmak i¢in dismani didirtn ve yolunu-
za devam edin. Azagi indiginizde yaklasik
yedi tane dugman size saldiracak, onlari So-
ul Reaver ile éldirin, $imdi odanin karsi ta-
rafindaki gikintiya ziplayin ve ilerleyin. Kargl
kiyidaki dismana saldirarak diisiirin ve o
gkintiya ugun. Alttaki gkintilardan birinde
topu olan bir disman goreceksiniz. O gikin-
tiya ulagin ve dismani éldirin, Arkasindaki
duvara tirmanin ve ilerleyisinizi strdlrin.
Karsiniza cikacak mavi duvar kaldirmak igin
buradaki iki dusmani oldurrmeniz gerekiyor.
Yoldan ilerlediginizde Raziel ve Kain'in de-
mosunu izleyeceksiniz. Sola dontin ve Light
Reaver sarjina ulagin. Duvara gelene kadar
ilerleyin ve platforma ziplayin. Simdi sola
dogru gidin ve trmanma duvarina ulasarak
yukan gkin. Burada sizi ¢ok glgll disman-
lar bekliyor. Onlan &ldirdlkten sonra yolun
sonuna ulagin ve duvara tirmanin. Dark Re-
aver sarjiru ve dismanlan gegtikten sonra
yolun sonundaki kapinin Sniindeki g diis-
mani aldirin. Merdivenden gkarak check-
point'e dokunun ve Dark Reaver ile kapinin
{izerindeki Sentry Eye’l vurun, G&z dénunce
ileri kosun ve kapiyr agmak igin Bark Re-
aver' kultanin, Iceri girdiginizde kapi arka-
nizdan kapanacak.




22 - Air Forge
Demenun ardindan soldaki veya sagdaki
merdivenlere dogru gidin ve duvarin arka-
sindaki sarj yerinde Light Reaver kullaning
Qdanin ortasindaki platforma ¢ikin, Light
Reaver semboliniin (izerinde durun ve
Gnundzde sltundaki parlayan bolgeye
dogru Light Reaver génderin. Demonun
ardindan karsidaki platforma degru ugun.
Spectral Plane’e gecin ve kapidan ilerleyip
kisa hele girin, sada dogru giderek check-
peint’e dakunun ve Mavi Portal yardimiyla
Material Plane’e geri dénin. Holden ilerle-
yin, yolunuzu kapatan mavi duvari kaldir-
mak icin ki dismari da oldirin. Sonraki
odadaki dismanlari ldurdiginizde Blue
Air Forge semboltnil alacaksiniz. Bu sem-
boll kullanarak 8niinlizdeki kapiy agin. Bu
oda Air Forge'un ana odasi Kisa bir de-
modan sonra asadidaki gikintiya disiin ve
Uzerinde Soul Reaver semboll olan kapiy
bulun. Kapiyr acmak icin Soul Reaver kul-
lanmalsiniz. iceri girdiginizde kapi arkaniz-
dan kapanacak

Buradaki diismanlar cldirdigiiniizde
ikinci Blue Air Forge semboliinii alacaksi-
niz. Bunu odanin diger tarafindaki kapiyi
agmak igin kullanin ve hole girin, Demoda
nereye gitmeniz gerektigini géreceksiniz
Spectral Plane'e gegin, duvardan gkmis
olan bloga tirmanin (odanin sol tarafinda-
kine), diger kata ulastiginizda Mavi Portal
yardimiyla Material Plane‘e dénun. Porta-
lin sag tarafinda Light Reaver sarji bula-
caksiniz. Odanin bu yanindaki duvarin or-
tasinda hava ufleyen bir delik var. Onun
éniinde durun ve ylUzinGzi odanin karsi-
sina ddndn. Simdi ylksek ziplama kullanip
odanin diger tarafina ugun. Burada da
benzer bir delik var, ilk ofarak aksiycn
digmesini kullanarak onu acin, sonra da
Dark Reaver sarjini kullanin Yeni acilan de-
lik sayesinde odanin karsi tarafina gecin
ve merdivenlere gidin. Sentry Eye'| Dark
Reaver ile vurun, hemen kosun ve merdi-
venlerden ¢ikin. Burada mor alevli bir su-
nak gdreceksiniz, Kopriyl clusturmak igin
sunaga Dark Reaver génderin. Képrinin
ortasina geldiginizde sola dogru ugun. Ha-
va deligini agin ve Dark Reaver sarj yerinin
oldugu tarafa dogru ucun Kapiyi acmak
icin Light Reaver kullanin Simdi merdiven-
lerden gkin ve képriiyl gecin Karanlik
odada tavandaki sar parlak noktay Light
Reaver ile vurun. Oda aydinlanacak ve du-
vardaki resimden kan akmays baslayacak
Simdi resimden Blue Heart'i alabilirsiniz
Ana cdaya d6niin ve en alt kata inin. Giri-
sin her iki yantnda mavi taslar olan yola
girnn ve Blue Air sunaginin Gsttine Blue
Heart'| yerlestirin Bdylece Blue Wind t(-
neli aktif olacak.

$imdi ana odaya donun ve Gzerinde
Light Reaver sembolii olan duvara tuma-
nin. Holden inin ve dismani siddriin. Ka-
piyr acmak icin Light Reaver kullanin. Bu-
radaki dismanlan da éldirdigtinizde
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0 Jehirlerde daha fazla digmanla kargtlasacaginizdan, Soul Reaver'| kullanmay tercih elmelisiniz.

Blue Air Forge semboli alacaksiniz, onu
kullanarak kapiyi aqin. Holden ilerleyin ve
8nlnlizdeki yapinin sagina veya soluna
trmanin. Mor alev sunag@ina ilerleyin ve
Spectral Plane’e gecin. Yiksek ziplama ve
ugma kullanarak odani kargisindaki ¢ikin-
tiya ulasin. Oradaki Mavi Portall kullana-
rak Material Plane’e dénin ve Dark Re-
aver sarjini bulun. Odanin karsi tarafina
geri ugun ve Dark Reaver kullanarak kop-
rayd calistinn. Simdi arkanizdaki Light Re-
aver sarjini kullanin ve képriden gecin

Bu platformun éniinde satunlar bulunu-
yor, Ziplayarak yukarya ufasin ve demoda
gérdiginiz ckigi buldugunuzda ziplaya-
rak ana ulagin. Parlayan noktayl vurmak
icin Light Reaver kullarin. Demodan sonra
ilerleyin ve Green Heart't alin. Tekrar ana
odaya dénln ve en alt kata inin, Bu sefer
her iki yaninda yesit taglar olan tiinefe gi
deceksiniz Yesil sunaga dogru ilerleyin ve
kalbi yerlestirin. Simdi de Green Wind tii-
neli agilacak Ana odaya déniin, Dark Re-
aver sarjint kullanin ve Gzerinde Dark Re-
aver sembold bulunan duvara tirmanin,
Holden ilerleyin, diismani oldiiriin ve kapl-
yi agmak icin Dark Reaver kullanin. Bu
odadaki digsmanlan éldirdiginiizde Blue
Air Forge sembol alacaksiniz, arkadaki
kapiyl agmak icin onu kulianin. Sagdaki
veya soldaki duvara tirmanin ve (zerinden
atlayin. Sela dogru gidin ve mor alev su-
raginda Dark Reaver kullanarak kdpriy(
aqin. Koprii kisa sire dayandigindan he-
men kosarak gegin K8priinin sonundaki
duvarda bulunan blogu ¢ekebiliyorsunuz
Blogu cdanin 6n duvarinin ortasina kadar
g6tlrin. Blogu, kapiyr agmak igin Uzerine
ckma amaciyla kullanacakstiz Dark Re-
aver'i kullanarak kapiyi agin ve iceridek
Light Reaver sarjinin dninde durun Dark
Reaver kullanarak Sentry Eye'r etkisiz hale
getirin ve hemen Light Reaver sarjmi kul-

lanin. $imdi acele bicimde kosarak Sentry
Eye'l gegin Ister sada, ister sola gidin ve
duvardaki sGtunlardan tirmamn. Hava k-
sinin éndnde durun ve ylizinizi demoda
gbrdigindz cikisa dogru doniin. Ziplayp
ugarak ¢ikisa ulasin. San kureyi Light Re-
aver ile vuryn. Orange Heart'r afin ve tek-
rar Sentry Eye’i gectiginiz odaya déniin.
Ana odaya ddniin, asag inin ve girisinin
her iki yaninda turuncu taslar olan gecide
girin Turuncu sunaga ilerleyin ve kalbi
yerlestirin. Kisa bir demodan sonra Oran-
ge Wind tineli de aktif hale gelecek

Ana odaya geri donin, ugtugunuz za-
man rizgar tunellerinin akimi sayesinde
en Uste ulasacaksiniz. Agk agizli yilana
ulasin ve etrafa bakin. Burada duvarlarda
buiunan heykellerin birinin agzinda sar|
kiire, digerinin agzinda ise mor kiire gdre-
ceksiniz. Eger elinizde Light Reaver varsa
onee sar kireyi vurun. Eger Dark Re-
aver'a sahipseniz once mor kireyi vurun,
simdi alt kata inin ve Reaver'lar degisti-
rin. Tekrar yukari gikin ve kalan kireyi vu-
run. Kisa bir demodan sonra Air Forge ak-
tif hale gegecek Sout Reaver'i ecaga gén-
derdiginizde Arr Reaver’'a sahip olacaksi-
niz. Demao sirasinda kapanan kapiya dog-
ru gidin. Etrafinda (g kiigiik cember olan
genis cember semboll hava sunafini tem-
sil ediyor Bunun ortasina Air Reaver gén-
derin ve yukan dogru esinti baslayacak.
Yukar dedru ugun ve duvarin dstindeki
boruya gikin. Diger tarafina gecip asag
atlayin. Checkpoint'e dokunduktan sonra
kirik bir kapiya ulasacaksiriiz. Air Reaver
kullanarak bu kapiyi yok edin ve acilan
yoldan ilerleyin. Ontindizdeki kapiyl agmak
icin Soul Reaver kullanin,

Gelecek Ay: Soul Reaver 2’nin
sonunu getirfyoruz...o

Eser Gilven | eser@lével.com.tr
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The Sims: Hot Date

Oyun sirasinda Press [Ctrl] + (Shift] + C tuslanina basin. Ekranin sol
Ustiinde bir igaret belirecektir. Eger ayni hileyi tekrar calistirmak isterseniz
isaretteki ! tusuna basin. Eger ayni anda bir kac kod girmek isterseniz
aralanna ; kayun
hust_add
write_destlist

ailenin tarihine yeni bir stat ekler

Yeni bir route bulundugunda listey! allroutes txt
dosyasina yazar.

mimarlik aletlerinin level'| yikselir

Belirtilen FAM dosyasini otomatik oalrak yiikler
Otomatik olarak istediginiz evi ylkler

auto_level
impart <FAM file>
fouse <ev numarast>

prepare_lot belirtilen lot lan otomatik olarak
kontrol edip tamir eder
flush Windows NT icin app dosyalarini
VM dosyasi haline gefinr
crash Oyunu gokertir (aman kuflanmayin)
water tool hendek veya dere yaratir
shrink_test <font_size> <tex> shrunk_text_# bmp dosyalan yaratir
edit_char Bir karakter modu yaratir
interests Karakter ve ilgi alanlanni gdsterir

draw_all_frames off
draw_all_[rames on

Animasyon gizim framelerini gdsterir
Animasyon cizim framelerini kapatir

core_dump Tiim memory i core_dump_[date:time] txt
dosyasina atar

dump_happy Segili karakterin tim bagarilanni bir dosyaya atar

dump_me Secilt karakterin mofivasyan izelgesini bir
dosyaya atar

sim _log end Oyunu kapatir

"file.cht" dosyasini bir hile dosyas olarak gdsterir
Yerdeki gridleri kapatir

Yerdeki gridleri acar

Event logdak animasyonlan kapar

cht <dosyaadi>
draw_[loorable off
draw_floorable on
log_animations

map_edit off Harita edittrini agar

map_edit on Harita editdrlini kapatir

maove_objects on Bir objeyi hareket etlirir

tutonial off Tutorial evi tiklendiginde tim tutoriallan kapabir

Web browserin cbkmesini engeller

On izleme animasyonlanni kapatir
preview_anims on - On izleme animasyonlanini agar
ile_info Programeilars gsterir

quit Oyunu kapatir

rebuild_cp Tam kontrol panefini bastan yapar
refresh_faces FF dosyalan yazili olan tim
karakterlerin BMP_dosvalarini tazeler

broswer_failsafe
preview_anims off

Harry Potter And The Sorcerer's Stone (PS One)
Degisik son: 17 "Witches and Wizards” kartini da toplaya-
rak oyunu bitirin

Satrang oyununda su hamleleri yaparak rahatiikla kazanabi-
lirsiniz

Level 1! beyaz, sag, sol, sag, sol

Level 2: siyah, yukari-sol, asagrsag, sol

Level 3: beyaz, yukarrsol, yukari-sol, yukarrsol, asagi-sag,

asagl-sag

Hot Wheels: Extreme Racing (PS One)
Hile modu: ana meniiden, "Misc. Options" segenegine girin

ve kod olarak "XTRCHT!” yazin. Bu kod agikken oyununu-

Tutorial't tekrar baglatir

kameray) donddrir

Routing kenusma balonlarini kapatir
route_balloons on Routing konugma balonlann: aar
fam_test <opcount> Evsiz aileler igin rastlansal olaylar ayarlar
save 0 anki evi save eder

restore_tut
rotation <0-3>
route_balloons off

history Alle tarihini save eder
plugh Karakterlere "plugh” dedirtir
pontipsguzzardo Karakterlere "porntipsguzzardo” dedirtir
Wy Karakterlere "syzzy" dedirtir

draw_routes on
draw_routes off

autonomy <1-100>
sim_speed <-1000-1000>
edit_grass <rakam>
grow_grass <0-150>
[ot_size <rakam >
sim_limit <millisecond>

Segili karakterin gidecegi rotay gosterir
Seqili karakterin gidecegi rotay saklar
Free thinking level yaratir

Oyunun hizimi ayarlar

Gimlerin degisme derecesini ayarfar
Gimlerin biiyime derecesini ayartar

lot genisligini ayarlar

Simulator igin en fazla

milisecond ayarint yapar

sim_speed <-1000-1000> Sim hizini ayarlar
set_hour <1-24> Yama yapilmamis ogunlar icin giinlin saatini ayarlar
bubble_tweak <z offset degeri> Distinme batoncuklan icin
7 offset ayarini yapar

aliow_Inuse Kullanimda olan objeler icib kuilanma

meniilerinin gikmasit saglar
sim_log begin sim logging baglatir
swap_houses <ev rakam> <ev rakam> Evlerin yerlerini degistirir
swegp off Ip uglanni kapafir
sweep on p ugtanmi agar
file_info on Tile bilgisini agar
tile_info off Tile bilgisini saklar

Kfavyeyi kullanarak misafirlerin
kontrol edilmesini saglar
Varlikalrimizin ragorunu verir

visitor_contro}

report_assets

cam_mode Kamera modunu acar/kapar
all_menus Karakier kontrol meniisiinde acik

olamayan secenekleri agar
mustc Mitzilgil degistirir
sound_log Ses log penceresini degistirir
sound Seslleri degistirir

html Web sayfasi yaratmay! degistirir
reload_people Hersey! basan ylikler
soundevent Sound eventi acar

KOLAY PARA KAZANMAK ICIN
1000 Simoleon kazanmak icin bu kodu girin: rosebud

zu save edemezsiniz.

Goriinmezlik: “"NOTHING"
Tepetaklak: “CEILING”
Skull - monkey: “MONKEY”
Skull — monkey - skull: “BONES”
Oyun versiyonu "VERDATE"

Silent Hill 2 (PS2)

Ekstra secenekler menust: option” dayken L1 veya R1’ e
basin

Oyun igi reset: oyun esnasinda L1 + L2 + R1 + R2 + Select
+ Start yapin

Bitirme Gdilleri: oyunu tamamlayip yeni oyuna baslayin

En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsinizdayiz.

Daha sonra kod olarak ;!:!!; girebihrsiniz. Her Unlem isareti size bir 1000 fik
daha kazandiracaktir

NOEL BABADAN HEDIYE

Ayni odaya bir sémine, bir yilbasi agaci ve kurabiye koyun. Sonra tiim Simlerinizn
uyudugundan emin olun- Gece yansi Noel Baba gelecek ve fer siminize bir hediye
verecektir.

SW.INE.

Cheat Codes:

Konsolu agmak igin {SHIFT] + [ENTER] tuslanina basin

Kod Sonug

smarten Segili birimin derecesini yiikseltir
mo money Fazladan 1000 kredi verir

quicker than death Tek atista tim dismanlarr dldbrir
hlitzkrieg Level atlatir

instant delivery Birimleri daah cabuk alirsiniz

Ekstra secenekler mendsiine girdiginizde yeni seceneklere

sahip olacaksiniz

Street Fighter EX 3 (PS2)

Gizli karakterier: normal veya zor derecede, original modu,
hi¢ continue kullanmadan her bitirdiginizde yeni bir karak-
ter agiacaktir, Sira séyledir: Sagat, Vega, Garuda, Shadow
Geist, Kairi, Pullum, Area, Darun, ve Vulcano. Not: her yeni
karakteri agmak icin degisik birisiyle oyunu bitirmeniz ge-
rekmektedir.

Evil Ryu: orijinal modda Ryu ile continue kullanmadan sekiz
kere oyun bitirin, Daha sonra Ryu” nun {zerine gelip select’

e basili tutarak X, kare, veya yuvarlaga basin




Capitalism 2

Cheat Codes
Oyun srasinda [Shift] tusuna basil tutup 6789 tuslanna basarak hile mod-
unu- agin. Eger kodu dogru girmisseniz bir mesaj gelecektir. Daha sonra
asagidaki kodu girebilirsiniz

Sonug Kod
10.000.000 ekstra para

{Alt}+ €

Star Trek: Armada

gene Enter tusuna basarak hileleri calistirabilirsiniz
Kod Sonug

canofwhoopass Geminin yapay zekasi arttinr
showmethemoney Daha fazla Dilithium
screwyouguysimgoinghome  multi-player modda boot listesi
phonehome multi-player modda Chat fistesi
kobayashimaru Gorevi gegersiniz
kobayashimaru_|ost Gérevi kaybedersiniz
imouttastepwithreality Gamma quadrant'a sokar
nomoreships Diismanin Science shipleri kaybolur
youstopmecold Daha hizli gemi fretimi

avoidance Daha hizli personef diretimi

Bison 11 orijinal modda M Bison ile continue kullanmadan

sekiz kere oyun bitirin. Daha sonra M Bison’ un lizerine ge
lip select’ e basili tutarak X, kare veya yuvarlaga basin
Ryu' nun gizli hareketi: asags, asagr-geri, geri + PPP yapin
(asagidan geriye dogru ceyrek daire yaparak (¢ yumruga
da ayni anda basin)

Skullomania' nin gizli hareketi: kiicuk yumruk(2), geri, kii-
clk tekme, blyiik yumruk yapin. Perde de denen bu hare-

ket esnasinda Skullo rakibiyle oturup yemek bile yiyor

Klonea 2: Lunatea’ s Veil (PS2)
Mometsutom olarek oynama: oyunu bitirin:)

Bonus bolimleri: her bolimdeki alt yildizi da alarak bir

N

Etherlords

Hileleri agmak igin: Konsolu ~ tusunu kullanarak acin ve Ether-
Revelation yazin. Sonra Entera basin, Hileler hangi modda oldu-
gunuza ve oyunda girdiginiz yere gbre farkl sonuglar verecektir.
Ether harig her kaynaktan 15 adet almak icin: Adventure mo-
dunda bu kodu yazin: give all

Diigmanin efini géstermemek igin: Combat modunda bu kodu
yazm: hide_hand

Combatant hakkinda bilgi igin: Combat modunda bu kodu yazin:
view players

Ordunuz hakkinda hilgj icin: Combat modunda bu kodu yazin: vi-
ew army

Eliniz hakkinda bilgi igin: Combat modunda bu kodu yazin: view
hand

Hemen bir yaratik ekdemek igin: Combat madunda by kodu ya-
2n: add creature sopra hir bogluk birakip yaratigin adini yazin
Hemen bir biiyii ekiemek igin: Combat modunda by kody yaim:
add spell soara bir hosluk birakip yaratigin adim yann,

Tiim bilyil ve yaratiklarn kod lisesi Igin: Combat modunda b
kodu yazin: view spells
Savast kaybetmek igin Combat modunda bu kodu yazin: lose
Gorevi kayhetmek igin Adventure modunda bu kodu yazun: lose
Oyuncu hakkinda bilgi igin Adventure modunda bu kadi yazin;

Empire Earth
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Oyun sirasinda 'Enter' tusuna basip hileyi girdikten sonra gene ‘Enter' fle

aktif hale getirin

Kod

my name is methos

boston food sucks

atm

you said wood

fock&roll

creatine

all you base are belong 1o us
the quotable patella

I have the power

asus drivers
somebady set up us the bomb
ahhhcool

Sonug

Tiim kaynaklart verir ve haritay aar
+1000 Food

+1000 Gold

+1000 Wood

+1000 Rock

+1000 Iron
Herseyden+100,000

Tiim birimler bir upgrade olur
Magic/Power doldurur
Haritay agar

Oyunu kazandinr

Oyunu kaybettirir

Oyun sirasinda hileleri acmak igin Enter tusuna basin. Girdikten sonra

player

Kisa yoldan yiiklemek igin Adventure modunda bu kodu yazn:

load

Kisa yoldan save etmek igin Adventure modunda bu kodu yazin:

save

Fog of War kaldirmak igin Adventure modunda bu kodu yazin:

apen_fog

Kaynakiarimz hakkinda bilgi igin Adventure modunda bu kodu

Yazin:view resources

Diismanin elini gérmek igin Combat modunda bu kodu yazm: vi-

ew_hand

Diismanin Herosunun saghgin ayarlamak icin Combat modun-
da bu kodu yazin: change enemy sonra bir bosluk birakip karak-

terin sagligini yazin.

Kendi Heronuzun saghiimi ayariamak icin Combat modunda bu
kodu yazin: change health sonra bir bosluk birakip karakterin

saghigini yazm..

an

swap

_"JI\I?/')

Momett doli sahibi olabiliyorsunuz, Sekiz ve onaltina Mo-

mett doll” dan sonra bonus bélimleri acllacaktir

Resim galerisi: panayir bélimlerini tamamlayarak galeriyi
agin. Bolumdeki 150 elmasi da toplayarak o b&limun re-
simlerini de agabilirsiniz

Muzik test: bonus bélimlerini bitirerek music box segene-

gindeki sarkilan acabilirsiniz

Devil May Cry (PS2)
Tekrar oynama hediyesi: oyunu easy(kolay) derecede biti-
rp, oyuna yeniden bagladiginizda, eski oyunda edindiginiz

silahlar ile basliyorsunuz,

Legendary dark knight mod: oyunu hard(zor) derecede biti-

Heronuzun Manasin: ayarlamak igin Combat modunda bu kodu
yazin: change mana sonra bir hogluk birakip mana rakamini ya-

Heronuzun mana linkierini ayarlayin Combat modunda bu kodu
yazin: change links sonra bir bosluk birakip rakami yazin.
Diismanla yer degistirmek igin Combat modunda bu kody yazin:

Savast kazanmak igin Combat modunda bu kodu yazin: win
Garevi kazanmak igin Adventure modunda bu kodu yazin: win

display cheat Tim hileleri yazdinr

the big dig Tim kaynaklar kaybettirir

boston rent Tim altini kayhettirir

uh, smoke? Tiim wood'u kaybettirir

headshot Haritadaki tim objeleri temizler
brainstorm Hizli inga edersiniz

columbus Baliklari ve hayvanlan girirsindz
Triendly skies Hava araglanniz daha uzun ugar
coffee train Tim birimlerinizin saghgini doldurur

Hile yaparken nelere dikkat etmeli 7

1- Eger bir hileyi yapmadan dnce konsol agin deniyorsa b fus ya ”
{izerinde ¢ harff huttinan tug) ya da ~ tide (i tugunun isttndeki tug) tusudur.
2- Eger bir dosyay agip onda degisiklih yapmaniz siyleniyorsa aksi belirtilmedikce
her zaman notepad fie agin.
3-Eger bir dosyada degigiklik yapacaksaniz MUTLAKA yedegini alin.
A~ Eger hex editord kuflanin diyorsak hu "wltra edit* gibi ayrt ve lzal bir programdir,
3- Efer file cahismyorsa muhtemelen efinizdeki versiyona tygun olan hile by
degildir, Hemen biz suglamaymn.

rin. Bu kez Sparda olarak oynayabilirsiniz

Dante must die mod- oyunu legendary dark knight modda
hitirin

Super Dante mode: oyunu Dante must die modda bitirin
Sinirsiz Devil Trigger ile donasim sansina sahip olacaksiniz

Grup fotograflari: oyunu her bélimde “S* ile bitirin

SHARK KOSES]
Hot Wheels Extreme Racing (PS One)
Nitro: 800E6732 - 0008

Spread Missile 800E6732 - 0003
800E6732 - 0004

800E6732 - 000A

Machine Gun:

Energy Shock:
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Europa Universalis 11

Hile igin F12 tusuna bastp konsolu agin. Hile kodunu girip Enter'a ba-
sin. Cirl ve F12 ye basarak hile penceresini kapatabilirsiniz

World War 3: Black Gold

Oyun sirasinda 'Enter' tuguna basip 'peace’ yazin Biylece agagidaki
kodlan girebileceksiniz

Medal Of Honor: Allied Assauit

Start menudeki run segenegi ile oyunu sdyle agin “(oyuny kurdugunuz di-

zinl\mohaa exe’ +set ui_console 1 +set cheats 1 +set thereisnomonkey 1
- y ol Kod Sonug dagama 6 trader
T?k k.|§|hkp|r0yuna baglayp - tus e konsolu i, Sonta asaidak hdlan HereYoudre! Diigman birimlerini ve binalar gosterir pocahontas 6 colonist
girebilirsiniz - - -
Sonug Kod BeautifulWorld Haritay agar vatican 6 diplomat
God modu dog Shower Ekrana bilyik vuruglar gelir loyofa 6 missionarie
Tam saglik fullheal MoneyForNothing Para verir montezuma +50000 ducat
Tim silablar ve cephane I Limit_up Birimlerin maliyetini ayarlar swift Bag provincedeki nifusu 10.000 arttinr
No clipping mod oclip NobelPrize Bir aragtirma aninda biter oranje §tabi|ity’i +3 arttinr
Hedefi kaldinr notarget Smash Ekranin ortasina biiylik bir vurug gelir russianhordes insan giicii sininni kaldinr
Envanterinizi listeler fistinventary GoHome! Ethisi bilinmiyor difrules Savaslar| asla kaybetmezsiniz
Segtiginiz yere 1sinlar tele [y 2 keordinatian] ByeBye Etkisi bilinmiyor columbus Tilm haritay acar
0 anki koordinatlarinizr soyler coord Tromaville Etkisi bilinmiyor Fakat bunu yapmadan dnce oyununuzu saveleyip dosyanin bir kopya-
Sagli ayarlar health [rakam] Moorlight Ethist bilinmiyor sini alin ve etrefa bakliktan sonra eski saveinizi yerine kopyalayn
Intihar edersiniz ill Hide Ethisi bilinmiyor Ginkii bu hileyi yazdigimzda oyun bir save dosyas yaratiyor
Istediginiz silahi veri giveweapon weapans/"[silahin ad]" tik IDHE Ethisi biinmiyr pappenfeim Fag of War agar/kapatr
NewOne Etkisi bilinmiyor richelieu Tiim askeri hirimleri kontrol etmenizi saglar.
Silah Listesi MyBrainlsFaster Etkisi bilinmiyor wallenstein Tim province lerin durumunu gormeyi
[stediginiz silai vermesi igin isimlerini bu listedeki gibt yazmalisiniz UltraScience Etkisi bilinmiyor acar/kapar
coltdd m2frag_grenade p38 ScienceForNothing Etkist bilinmiyor robespierre Yerel palitikaniz istediginizi gibi degistirmenizi
steilhandgranate ml_garand kar98 JudgementDay Etkisi bilinmigor saglar. Eger yeni bir oyun yiKlerseniz
shotgun bazooka panzerschreck fobespierre gene ortaya gikacakr.
bar mpd4 thempsonsmg ney Bir olay oldugunda oyun durmaz
mp40 springfield kar98sniper gustavus Land tech yatinmina 100 ducat ekler
drake Naval tech yatmmina 100 ducat ekler
cromwell infra tech yatimina 100 ducat ekler
polo Trade tech yatinmma 100 ducat ekler
cortez Tiim yabancilan eler/geri alir
alba Isyan olmasini kapar/agar
tilly Disgmanin savas ifan edip etmemesini
agar/kapar
tordesillas Treaty of Tordesillas'! agar. Bylelikle Ispanya
ve Portekiz Avrupa disindan birisine savag
agar. Kapatmaz igin gene yazmalisiniz
[uther etkilerini agar/kapar Boylelikle uluslar
protestaniiga gegeblir
calvin John Calvin etkilerini agar/kapar
Biiylelikle uluslar hristiyanhga gegebilir
Shadow of Zorro trent Council of Trent John Galvin etkilerini
Yiiksek bir yerden dilserken yere arpmadan hemen once ESC tuguna R T T I
Rally Champlonshlp Xtreme basin. Gikan soruya hayir cevabini verin, Tekrar ojuna ddndiginizde AT ;?:d;:‘yllla;ar:kﬁzlgg::l[r {iste asagida)

flmeyeceksiniz

Tiim arabalar ve pistleri agmak igin yalnizca "cheating homer" yazin. Bu-
nu oyundaki ilk meni ekraninda yazmalisiniz. Eger dogru yapmigsaniz bir
motor sesi duyacaksiniz

{mek: event 1000

Flame Thrower:

Tum kupalar ve yollar agik:
Sinirsiz saghk P1:
Sinirsiz saglik P2:
Sinirsiz saglhk P3:
Sinirsiz saglik P4:

Tum arabalar igin select’ e basin

Hizh kazanma:

800E6732 - O0OF
800B3010 - 0006
800E6324 - 1000
800E713C - 1000
800E7F54 - 1000
800E8D6C - 1000
DOOE65BA - FFFE
800B3014 - 0800
800E66E4 - 0002

Harry Potter and the Sorcerer' s Stone (PS One)

Tim mavi fasulyeler:
Tum yesil fasulyeler:

Tum kirmizi fasulyeler

800827F2 - 0OOF
800827F6 - 0100
800827FA - 0100

Tum sar fasulyeler:
Tam bayuler:
Sintrsiz saglik:

Puan igin L1" e basin

Zamanlayiclyr durdurma:

Syphon Filter 3 (PS One)
Tim gorevler:
Options’ daki cheats

segenegini agma:

800827EE - 000F
30082685 - 00F0
80082964 - 8000
DO078DOE - FBFF
800827DC - 7000
DO078DOE - FBFF
800827DE - 003E
8007B538 - OFAD

8014F9C4 - 0013

801223F4 - FFO7

Devil May Cry (PS2)
(M) Acik olmal:

Sinirsiz saglik:
Alev eldiveni:

Sinirsiz Red Orb:

Sinirsiz Devil Trigger:

Tam hareketler:

999 Yellow Orb:

Daima birinci save:

100 Spiders - gizli gorev 1
100 Spiders - gizli gorev 2

ECB783C01446A6EC
4CCEQ57A1456E4FD
ACCE06181456E7A6
0CE4C94C1426E7A6
4CE4C94C1456692C
4CCEO061A1456ED7D
4CE4C93E145630A5
4CEAC9381456E404
4CCE82381456E7AS
4CCEBDAD1456E781
4CCE8DA41456E781
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1000 English Pirates Disaster
1001 Random Revolt 1044 Internal Trade Gothic Aquangx
1002 Religious Turmall 1045 Meteor Sighted Swrsiz kredi
05 Hetics 1046 Fire Ordi gothic.ini dosyasini bir notebook ile agip bloodDetail't 1 den - . -
Erelcs Ire rdinance 3 e gikartarak Blood modu agabilirsiniz veya test modu 0 dan Note: bu hile igin bir oyun dosyasini degistirmemiz gerekecek o yizden
1004 Gift tothe State 1047 Saint Performs Miracle Te gevirip oyun igin hileleri agabilirsiniz Iitfen yedegini almayi unutmayin. "player_start des” dosyasinm bir hex
1005 Temporary Insanity 1048 Medical [F2] Kansol editri ile acin. Dosyadeki credits e rakam olarak "99999" yazn
1006 Excellent Minister 1049 Nable Feud [F3] Pencereden oynarsiniz ;": k°‘1'a”"d . = - ——
1007 Scandal at Court 1050 Nobles ally with [F4] Normal mod art meniisindel irurlsegenegm| acin ve "aqua.exe -redrum -stende
- = IF5] Sabit kamera yazm. Daha sonra asagidaki kodlan gireblirsiniz
1008 Wave of Obscurantism Foreign Power [F5] Hareletli kamera Sonug Tus
1009 Exceptional Year 1051 Assassination (7] Oyundaki biliimler iginde gezinir Yen‘nmez!ig\ acar/kapar [F1
1010 Rush of Colonists 1052 Cessation of Church [F8] Saglik ve mana daldurur Gorlinmezlig| agar/kapar [F8]
1011 Diplomatic Move Functions to Nobility H Karakter kendine zarar verir Giirev! otomatik olarak tamamlarsinz — (F10)
1012 Diplomatic Fame 1053 Sale of Offices Z Karakter etrafinda déner Gorevi bitiri {F11]
1013 Colonial Dynamism 1054 Monoply Company K Karakter topraga gémiilerek yok olur Gorevi baganisizlikla sonuglandinr {F12]
1o U i Formed God Mod ve tam saghk
e ApEr eClivEntio] o "$" tusuna basip"Marvin" yazin ve gene "S" tustna basin.
1015 Rush of Merchants 1055 Nables Demand Eger dogru yapmigsaniz sol fist kisede Marvin belirecektir.
1016 Plague Increased Pensions Simdi F2 tusuna basarak konsolu (cheat god) yazarsaniz god
1017 Reformation of the Army 1056 Grant Export Licenses mod acilir. Eger (cheat full) yazarsaniz tim saghginiz dola-
1018 Reformation of the Navy 1057 New Land Claimed caktrr.
Sonra...

1019 Enthusiasm for Army 1058 Establish Cantonments

Yukanidakileri yapmissaniz [F2] ye basip (cheat eat) yazar-

1020 Enthusizsm for Nawy 1059 Nables Demand Oid saniz tam saglk verebilecek ve (cheat kill) yazarsaniz diss-
1021 Agricuttural Revolution Rights maniniz dldiireceksiniz.

1022 Devastating Fire 1060 Cities Demand 0id

1023 Good Government Policies Rights

1024 Bad Government Policies 1061 Non-enforcemnts of

1025 Unhappiness with Clergy Ordinances
1026 Unhappiness 1062 Bourgenisie Request
among Artisans Privileges
1027 Unhappiness zmong 1063 Italian Engineer
Peasants Available :
1028 Unhappiness among 1064 Foreign Drill Instructor Harry Potter and the Sorcerer s Stone
Merchants Available
. Hiteleir girmek icin yalnizea oyun sirasinda asagidaki kodlan girin yeter
1029 New Mineral 1065 Build & Great Palace Debug Mod haryehugmodean
1030 Political Crisis 1066 Indulgence Peddler Kapatma igin F7 tusuna basin
1031 Corruption 1067 Uncaoperative Philosopher 15 adet Bertie Bott Bean almak igin  harrytriggercheat
1032 Deflation 1068 Regional Heresy Yenilmgzlik = nam/koreshb
1033 Diplomatic Insult 1069 Boundary Dispute Dﬂa::a ZukS_gkge Elplan:ak "f‘k'", ] Qarrynormquurnp
= aha da yiksege ziplamak igin armysuperump
1034 Forfication Efforts 1070 ‘ Merchants Harassed Comanche 4 Sagliginizt doldurmak igin hameetsfullhalth
1035 Bank 1071 Regional Papulation Boom - Sessiz yiirimek igin harrykorwalk
103 Stock Exchange 1072 Petition for Redress Level segimi:
1037 Company of Trade 1073 Grant Nobles Aid T evellara girsi hakk igin isminizi WolfBlitz olarak girin
1038 Colonial Uprising 1074 Suppart for Dissidents
1039 Heretic Uprising Abroad
1040 Explorer 1075 Foreign Trade
1041 Conguistador Competition Rises
1042 Nobles (-2 stab) 1076 Exceptional Court
1043 Trading Company Painter Availabie
Bu hile hakkinda iki noktay belirtelim K
1) Baz: olaylar belli yillarda olabileceginden zamany gelmemigse istese-
niz bile galismayabilir.
2) Hileyi kullandigimiz zaman makineniz kitlenebilir
i |
Silent Hill 2 (PS2) Street Fighter EX3 (PS2) Sinirsiz bekleme - Takim 1 4C7414A014564BA5
(M) Agik olmal; EC8DBED014431F04 (M) Acik olma: EC836E241456E60A Sinirsiz bekleme — Takim 2 A4C74173C14564BA5
Saveler kayitsiz: 3DB5CC1E1456E7A5 Max EXP: 1CDSDAE01455692C
Sinirsiz tabanca mermisi: 0D88709C1456E7A6 Tim denemeler tamamlandi 1CD9DD3061DFBOOC Klonoa 2: Lunatea's Veil (PS2)
4D88709C 1456E79F 1CDIDD3461DFBOOC (M) Acik olmali: EC8DB1681426F134
Sinirsiz sagiik: 4CA9F29A145625DD 1CDIDD4061DFBOOC Dinya haritasinda R1 yapin; 1CA4888061DFBOOC
4CA9F2A2145625DD 1CD9IDD4461DFBOOC Az zaman saldiri modu: OCATEBAC1426E605
Sinirsiz tiifek mermisi: 0D8870A41456E7A6 1CDYDD5061DFBOOC 1CATEBACT456E7A6
4D8870A41456E79F Tim hareketfer: 7CDIDAE41443E7A6 Sinirsiz yasam: 3CATEBBO1456E788
Sinirsiz shotgun mermisi: 0D8870A01456E7A6 3C9883291456E7A5 Sinirsiz sagfik: 3CATEB781456E7A3
4D8870A01456E79F Sinirsiz Stper P1 -1st: 4C5857281456DE8S Momett Dol zilferi: 3CAA3CADT456E7A3
Disiik toplam zaman: 4DBSCF2A1456E7A6 Sinirsiz Stiper P1 -2nd: 4C558AD81456DESS Sinirsiz hava 4CATEBIE1456F025
Sinirsiz Stiper P2 -1st: 4C55F6381456DE8S
Sinirsiz Stiper P2 -2nd: 4C55C0881456DE8S




donanim

haberler

inceleme

Logitech’in Cordless MouseMan optical
Fujitsu Memorybird

Fujitsu Touchbird

MS Wireless Desktop

Logitech Strike Force 3D

Ahit GeForce3 Ti200

ez’s zone
tdonanim pazari

teknik servis

sf 104

sf 106

sf 108

sf 109

st 110

Gilginca gelismelerle dolu Bir ayd| bu ar-
kadaglar. ATI ve NVIDIAmin yeni kartla-
riyla ilgili bilgiler ortaliga yayitirken In-
tel’in yeni nesil iglemcisi raflar deldurdu.
Ayrica bu ay Intei’den dederli bir konugu-
muz var EZ’s zone’da. Neyse bu ay kisa
keselim bu yaziy:. Eminim ki hepini bir an
nce su sayfay! gevirip GEFORCE 4’e hir
g6z atmak istiyorsunuz.

Shh...Bu arada aramizda kalsin ordaki

resim yalan, GeFaorce 3 o bariz... Ben

GeForced’ii gérdim harika bisey. @
Tugbek Olek

Level Donanim Hit

Donamim'da bundan sonra tek bir 6diilimiz var Bitin
&zellikleri ile bejendigimiz ve size gonill rahathigiyla
tavsiye ettigimiz drinler bu 5dilu alacaktar. Ama unut-
mayn ki Denanimfarda zamania eskiyor ve gegmiste
verdidimiz bir Level Hit odulu yeni ve daha basarili
irinlerin gikmasiyla gegeriiligini kaybedebiliyor.
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savulunGeForcedgeliyorldl

Farkli degil ama hizli

IKopya program, oyun, film ve miziklerin In-
ternet Uzerinden yayiimasinin 6nine gegmek
icin FBI hir dizi operasyon dlizenledi. ABD’nin
28 gehri ve dort diger lilkede aym anda bagla-
yan operasyonla diizenli olarak yazilim ve med-
yalar kirip Internet izerinden dadittig iddia
edilen pek ¢ok kisi giz altina alimp, bilgisayar-
larina el konuldu. Pek gok ev kadar (niversite
kampiislerine ve yurtlarina da baskinlar yapil-
di. El konulan bilgisayarlarin birinden 5000in
{(zerinde Divx formatinda film ¢ikti.
Operasyonlarda hirinci hedef en eski cracker
gruplarindan DOD ve Razor'di. Ancak pek gok
otoriteye gére FBI yanhg hedefi vurdu. Birinci-
si hedef alinan kisi ve gruplar Internet Tizerin-
deki korsanligin %1‘ini dahi kapsamiyor. Yani
gbzdagi vermek diginda karsan yazilim ve med-
ya yayllimini durdurmayacak. Ikinci dnemli
nokta ise korsan CD ve DVD'leri Malezya, Tay-
van ve Bulgaristan gibi dlkelerde binlerce ¢o-
Faltip el altindan piyasaya siirenlerle ugragmak

ddr-ram’eneoluyor?

RD-RAM'den daha sonra gikmasina ragmen
uygun fiyatr ve kisa siirede yaygintagmasi ile
DDR-RAM bizim i¢in kisa siirede en iyi

yerine glkar amaci
olmayan, bu isi sa-
dece hobi veya kendini ispat-
lama araci gibi gbren Oniversite
d8rencilerinin Uzerine gidilmesi.
Ayrica-uzmanlar bu tip operasyonlardan
once yazilhim sirketlerinin yazilimlarini kotu-
mak adina daha aktif olmasinin gok daha fazla
ise yarayacagini belirtiyor. FBI operasyanlara
devam edecedini agiklad:. Pek cok Cracker
grubu da islerini tam gaz sirdireceklerini.

Yeni Teknolajiler

Bunlar elbette sadece hiz artig anlamina geli-
yor. Ancak GeForce4‘de bazi yeni teknolojiler
de var:

Lassless 4/1 Z-compression: Poligonlarin Z
elsent iizerindeki yerlerini belicleyen Z-buf-
fer’in ekran kartimn RAM’inde kapladidi alani
dortte birine indiriyor. Boylece RAM daha
efektif kullanilmig oluyor.

RAM alternatifi haline gelmisti. Kisa siirede
Athlon sistemtler igin standart haline gelen
DDR-RAM bu senenin basinda gikan ve gi1-
kacak olan hem Pentium 4 hem de DDR-
RAM uyumlu anakartlarla ¢ok daha genig
bir ilgi gorecekti. Ancak son bir iki aydir fi-
yatinda yasanan yiikselme, kalitesiz treticiler-
den gelen ve uyumsuzluk sorunlan olan
RAM:ler ile bu &zelligini kaybetmis gibi go-
ziikiyor.

Isin kétdl yami bunun igin ortada her hangi
bir sebep de yok. Genelde DDR-RAM dreti-

2nd
Generati-
on Occlusion
Culling: Diger poli-
gonlarin arkasinda kalan po-
Hgeniarin hesaplanmamasin
ve boylece performansin art-
masini sadlayan ve genelde
Hidden Surface Removal clarak
anilan teknigin gelistirilmig hali
Accuview AA: Bu yeni Anti Aliasing sistem,
daha dncekilere oranla daha az performans
kaybina yol agiyor.
nView: daha dnceden TwinView olarak bildigi-
miz TV-Out sisteminin gelismig versiyonu. Da-
ha kolay bir kullanima sahip ve daha fazla
Gzellik sunuyor.
Ayrica digerleri kadar glivenitir olmayan bir
bilgi de GeForce4 MX'de HDTV destekli bir
TV encoder olacagi. Boylece TV kartina gerek
olmadan sadece bir Tuner moduliiyle bilgisa-
yarda TV izlenebilecek.
Gefarced’de gok biiylik dedisiklikler yok agik-
casl. Degigikliklerin hemen hepsi de perfor-
mansin artisina yonelik. Ama buna da hig bir
zaman hayir demeyiz.
Kartlarin Subat ay! iginde piyasaya ¢ikmasi
bekleniyor. Mart baginda lkemize gelme ihti-
malide var. Soylentilere gére GeForced lretime
hazir. Ancak NVIDIA GeForce3 Ti modellerini
kisa siire nce piyasaya srdigi icin GeFor-
ced'ii bekletiyor. GeForce4 ile ilgili bilgilerin
basina sizmasi Lzerine kart Oreticileri GeFor-
ce2 ¢ipi sipariglerini kesti ve NVIDIA durum-
dan ¢ok rahatsiz. Bilgileri sizdiranlara ateg
plskiirlyor. @

cilerinin uzun siire RAM fiyatlarim diigtik
tutarak piyasada ¢ok iyi bir yer edinip Penti-
um 4 platformunun da DDR'a gegmesini
saffladiktan sonra, simdi biraz da kar etmek
istemeleri gibi gdzitkityor. Ancak aradaki ¢ok
disik fiyat farki, RD-RAM'in Pentium +'de
cok daha performansh oldugu ve DDR-RAM
adiyla ¢ok kotd kalitede bir dolu RAM iiretil-
digi dilgiiniiliice... Pentium 4 icin en iyi alter-
natif RD-RAM olarak géziikilyer. Birileri
bizimle oyun mu oynuyor? Yoksa hepimiz
kandinildtk m?
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ATl mvenikartlar1  Kuzeyormanlarindan
tayvan’dangelecek  gelenserinlik

Firma Avrupa’dan gekiliyor Pentium 4 Northwood piyasada

ATT cephesinde onemli gelismeler var. ATI'in yeni kartlariyla ilgi- Inte! yeni Pentium 4 islemci mimarisi timi. P4 2.2 GHz yaklagk olarak Penti-
li bazi bilgiler agiklanirken sirket calisma prensibini de tamamen Northwood’a sahip ilk islemcisini 2.2 um [1I 800 kadar 151 (reten Northwood
degistirdi. Yaklagik 6 ay nce ciplerini diger kart iireticilerine de GHz hizinda piyasaya slrdl. Yeni mi- islemciler cok daha kiguk ve sessiz fan-
verecedini agiklayan ATI bu ay yeni agiklamalarla bu igte ne ka- marinin en blyik avantaji 0.13 mikron larla stabil olarak galisabiliyor.

dar ciddi oldudunu gdsterdi. teknolojisi ile iiretiliyor olmasl. Bu saye-  Yeni Northwood overclock dzelligi ola-
AT1in ilk agiklamasi Avrupa pazarindan cekildigini agiklamak de Pentium 4‘lerin hem Gretim maliyeti rak da gok basarili ve 2.2 GHz'den

oldu ki bu herkes igin biylk bir sirprizdi. Hercules ile kartlar- diisecek hem de giig tiiketimi ve 151 Gre- 3GHz'e kadar gikartlabiliyor. Henliz ye-
nin Avrupa’da dagitimi hakkinda 6zel bir aniasma yapan firma ni oldudu icin fiyati biraz yiksek. Ancak

0.13 micron teknolojisinin iyice yerles-
mesi ve Intel’in 300mm’lik islemci pla-
kalarnna gegmesiyle ortalama iglemci fi-
yatlarinda ok ciddi bir diistis olmasi
bekleniyor. Islemciler daire seklinde lev-
halar (wafer) halinde tiretiliyor. islemci-
nin ebatini distirlip dairenin boyutunu
biyttiince her levhaya daha fazla islem-
ci sigiyor ve bu maliyetleri cok etkiliyor.

bundan sonra sadece Amerika ve Kanada‘da kendi markastyla
satig yapacak. Yapilan anlagma ile Hercules, ATI grafik ¢iplerini
dider Ureticilerden dncelikli olarak alacak ve pivasadaki en
Gnemli dagitic oiacak. Ayrica All-in-Wonder serisini sadece Her-
cules Oretebilecek.

ATI ayrica 20'nin iizerinde Tayvan’l Gretici ile anlagma imzala-
di. Bu dreticiler ATL ¢ipli ekran kartlarini Gretebilecek, Pek cogu
adi duyulmarmig OEM firmalar olsa da aralarinda Gigabyte,
Shuttle, FIC gibi duyulmus firmalarda var. Tayvan‘in diger
onemli firmalari Abit, Asus ve Leadtek’in de 2002 iginde ATI Intel ayrica Pentium 4’ler igin DDR-
cipli kartlar Uretmeye baglayabilecedi tahmin ediliyor. RAM destekli anakart cipseti. @

ATL igin senuglari ne olacak bilinmez ama bu bizim igin gok iyl .
oir getisme. Ginkil ATI kartlar Tiirkiye'de gok zor bulunuyordu. - f

n

Bu iireticilerin ATI ¢ipli ekran kart tiretmeye baglamasiyla kisa . e
siire sonra elimizde NVIDIA'ya alternatif bir mafka daha olacak. yenl I m a cnefeSke S ly I}
ATI“n yeni giplerine gelince. RV250 ve R300 kodlu bu iki gip | I-I
hakkinda pek ¢ok bilgi var ama pek giveniiir gelmiyorlar. Yine ' Litfen bir 5 dakika icin, hiz teknoloji, performans vs ."
de duydugumuzu sizden esirgemeyelim. Mart ayinda cikacak her geyi bir yana tirakin. Sadece su yan taraftaki res- |
olan RY250’nin 4 rendering pipeline ile birlikte 300-350 MHz me ve onun guzelligine bakin. Birakin yaziyi okumay! /
GPU hizi, 230-300 MHz hizinda dedigen SD-RAM ve DDR- da bakin suna doya doya. Yaz burada, merak etme- .
RAM seceneklerine sahip olmasi bekleniyer. R300 ise 8 rende- yin kacmiyor. },\
ring pipeline, 4 vertex shader ve 350 MHz hizinda GPU'ya sa- Yeni iMac bu iste. Intel, AMD abidik gubidik kasalar tasarlayip,

hip. Her iki ¢ip de oldukga iyi gaziikilyor. Ama dedidimiz gelecedin bilgisayar: bu, diye ortada dolagirken ve bunlar asla 2

gibi bunlar hi¢ de kesin clmayan bilgiler. tasanimdan oteye gidemezken, Apple‘in yarattigi, lirettigi ve

___ Gelecek ay detaylar belli satmaya bagladig gelecedin bilgisayarina bakin. Buradan sa-

"3 olacaktiz. @ dece glize!ligi gbzikiyar elbette, ama biz onun bir Mac oldu-

gunu biliyoruz. Bu da dilnya Uzerinde bulunabilecek en yiiksek ka-
lite ile dretiidigini, 800MHz‘lik cok glgli PowerPC G4 islemcisine ve Ge-
Force2 MX ekran kartina, 50GB hard-giskin yaninda hem DVD-R hem de
CD-R yazabilen dzel bir kombo yaziciya, Firewire ve USB badlanti noktala-
rna, Apple‘in 8zel olaral Grettigi optik mouse’a, Mac0S X igletim sistemni-
ne ve 15" TFT monitére sahip oldudu anlamina geliyor.
AppleYin énlinde saygi ile egiliyoruz. Yeni iMac’un fiyatlan Glkemizde
1.600% ile 2.100% arasinda degigivor. Ancak yukarida bahsi gegen en gelis-
mis model henliz iilkemizde yok. @

3 AMD’den yeni iglemciler 3DMark 2001 SE

AMD bu ay 1.67GHz hzindaki Athlon XP 2000+  ATI ve NVIDIA’n yeni grafik ¢ipleri piyasa-
ve Duron 1.8 Ghz islemcilerini piyasaya stirdu. ya gikmaya hazirlanirken MadQOnion.com’da
Her iki islemcide sadece onceki islemcilerin daha by yeni kartlarla uyumlu 3DMark 2001 Se-
hizl versiyonlan. Athlon'un Northwood muadili cond Edition Gzerinde cahsiyor Bu yeni ver-
olabilecek yeni Thoroughbred cekirdegi ise an- siyonda DirectX 8.1 destegi, Windows XP ile
cak bu yilin ikinci geyreginde piyasaya cikabile- tam uyumluluk, Pixel Shader 1.4 igin ézel bir
celk. AMD'nin bu islemeiyi iiretebilmesi igin én- test, geligtirilmis System lnfo, optimize edil-
celikle yeni fabrikasm hizmete sokmasi gereki- mis sikustirilmis doku destet, Athlon XP ve

yor. Aynca sobahara dogru Athlon’la Barton kod- Northwood igin destek bulunacak. sDMark
lu yeni ¢ekirdege, Duron’lar ise Appaioosa isimli 2001 SE'nin skorlarl Snceki model ile tam
mimariye gececek. Yil sonunda 64-bit'lik iglemet karsilagtirilabilir olacak Cilug tarihi heniiz

Clawhammer'in giktnasi bekleniyor. belli degil
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Logitech Cordless MouseMan Optical

Bu ay iki kablosuz optik Mouse inceliyo-
ruz. Logitech’in Cordless MouseMan opti-
cal modeli klasik Logitech ¢izgisinin digin-
da bir mouse. Son zamanlarda gordigi-
miz simetrik ve basit tasarimh Logi-
tech’lerin tersine avucunuzun kavisine go-
re tasarfanmis ve kompleks bir formu var.
Bu yiizden sclaklarin kullanma sansi yok.
Cordless MouseMan sad elinize tam ola-
rak oturuyor. Ancak iri sayilabilecek olan
Mouse ayni zamanda oldukca da adir. Her
ne kadar gegen aylarda inceledigimiz Mic-
rosoft Wireless IntelliMouse Explorer ka-
dar irl ve adir olmasa da pek rahat bir

Mouse dedil. Windows’da hile oldukga yavag kalan
Mouse, oyunlarda pek atik clmayacadi gibi uzun bir
oyun seansinda bileginizin agrimasina yol acahilir.
Standart iki tug ve tekerlede ek olarak sol tarafta
bir fonksiyon tugu olan Cordless MouseMan'in en
hog Gzelliklerinden hiri pil tiiketiminin digik olma-
si. Ayrica mouse’un beraberinde gelen program sa-
yesinge Web’de gezinirken pek ¢ok islemi daha huzli

a%tgg!fl: Microsoft
a [y S =
elefon: (212) 258 59 98

Fiyati: 28 § +KDV

Fujitsu Memorybird

Memorybird buglne delk inceledigimiz drlnler
iginde en ilging olanlarindan. Disaridan bakinca
kisa ve kalin bir kalem gibi duruyor. Kolaylikia ce-
binize koyabilecediniz kadar kigik. Disardan bir
kalem clmadi&ini anfamak oldukga zor. Ancak ka-
padini actiginizda kargimza bir kalem ucu dedgil
USB soketi ¢ikiyor. Zaten Memorybird flash Ram
kullanan kiglk bir depolama cihazi.
MemoryBird’G USB yuvasina takhdinizda bilgisa-
yar tarafindan taniniyor. Windows XP‘de sdruciiler
otomatik olarak yiklenivor ve hemen kullanmaya
bagliyorsunuz. Windows 98‘de ise disketinden si-
riiclisiinii yiiklemeniz gerekiyor ancak bilgisayar
yeniden baglatmadan kullanabiliyorsunuz. Sirlici-
ler bir kere yiklendikten sanra istediginiz zaman
takip gikarabiiiyorsunuz.

MemoryBird bilgisayara badlandiktan sonra bllgi-
sayarim altinda ayti bir siriicd olarak gézlkiyor
ve bir hard-disk gibi kullanabiliyorsunuz. Cihaz

USB veriyolunu kullandigi igin verilere ulasma ve
okuma hizi CD-ROM ile Hard-disk arasinda.
Floppy stirliciiden ise cok daha hizli. Ayrica pil ve-
va sari gerektirmivar.

Memorybird ile her tiir dosyay! tagiyabilirsiniz.
Qkul, i gibi standart kullanimlar bir yana, dzel-
likle evden Internet Cafe ve Lan Partilere, config,
save, screenshot, demo vs. Tasimak igin gok kulla-
rigli.

Bizim inceledigimiz model 64MB hafizaya sahipti
ve verdigimiz fivat da bu modele ait. Ancak uri-
nian fiyatlar dedisen 16N B‘dan 2560 B‘a kadar
modelleri mevcut.

BILGI iGN

Ithalat: Fujilsu Siemens
Telefor: (212) 335 67 67
Fiyati: 79 $ +KDV

Fujitsu Touchbird

Bu ay inceleyecegimiz ikinci Fujitsu Siemens Grlini
ve ikinci kablosuz optik Mouse Touchbird. Piyasaya
¢ikan Uctinch kablosuz optik Mouse ve diger iki
modelden oldukga farkli. Oncelikle mouse‘un alicis
kullanmadiginiz zamanlarda mouse’u park edebile-
ceginiz bir cradle olarak ¢alisiyor. Ustelik mouse
cradie’a kondudunda pilleri ctomatil olarak sar]
ediliyor. Bu sayede Touchbird’in pilinin bitmesi gibi
bir sorun kalmiyor.

*Simetrik yapidaki mouse Microsoft ve Logitech’in
modellerinden biraz daha kigiik ve belirgin sekilde
daha hafifi. Touchbird’in formu ¢ok ergonomik go-
zilkmese de daha ufak ve hafif oldugu igin diger iki
segenekten bu konuda daha iyi. Mouse'un en zayif
yani Gin yapimi ve bir parga kalitesiz olusu. Aslin-
da piyasadaki standart mouse’larla kargilastivildi-

ginda bdyle bir sorun yok. Ancak rakibi ofabilecek
Microsoft ve Logitech mouse’larin kalitesine kesin-
likle ulasamiyor.

Touchhird’0n Tkinci sorunu ise fiyati. 100%/ ik fiyat
etiketi ile pahali bildigimiz Logitech’e bile 30% fiygt
farks attyor. Sanug olarak piyasada bulunan 3 kab-
losuz optik mouse‘un da ¢ok belirgin dezavantajlari
var. Bizi kablolardan kurtaracak beyaz ath prensi-
mizi hala bekliyoruz.

BILGI ICIN

ithalat: Fujitsu Siemens
Telefon: (212) 335 67 67
Fiyati: 99 § -+KDV




MS Wireless Desktop

Microsoft'un yeni klavye seti oldukea cazip. Oldukga
hesapll ve temel bir klavye seti olmasina karsi kablo-
suz. Standart Microsoft klavyesi zaten su an piyasa-
da bulunabilen en kaliteli ve ergonomik klavyelerden
biri, Programlar ve web siteleri igin 10 ek tusa sahip
olan klavyede standart tus takimi bozulmamis.

Sete dahil olan kablosuz mouse eski toplu mouse’lar-
dan. Tabani bir parga genis olsa da hafif ve ergono-
mik. Fazladan iki tuga sahip ve simetrik oldugundan
solaklar da kullanabilir.

Wireless Desktop’ida zaman zaman alici ile klav-
ye/mouse arasinda veri trafiginin kesilmesi sorunu
var. Bu durumda verici ve klavye/mouse izerindeki
connect tuguna basarak sorunu giderebiliyorsunuz.
Diger bir dez avantaj ise llavye tuglarinin bazen uzun

Logitech Strike Force 3D

Logitech’in yeni ForceFeedback Joystick’i Strike
Force 3D oldukga hos gériiniimlii ve etlileyici bir
Joystick. Bir FF Joystick igin oldukga kiiglik bir ta-
ban alanina sahip. Yiiksek olmad:8i gibi az da yer
kaplyor. Bu ergonomik agidan arti puan. Kumanda
kolu oldukga rahat ve fonksiyonel. On taraftaki teti-
ge ek olarak yukarda iki ayri hut-switch ve 3 tusa
sahip.

Kumanda kolunun altinda yer alan throttle oldukga
iyl tasarlanmis. Tekerlek yerine yay seklinde dénii-
yor ve bag parmadr yanlarindaki ¢ikintilarla kavra-
digr igin kullanimi ¢cok daha kolay. Ayrica tabanda
bulunan digmelere ilging bir tasarim getirilmis. 7,
8, ve 9. didmeler yerine bir Scroll Wheel yerlesti-
rilmis. Bu sayede silah degistirme fonlesiyanuny bu
tusa verebiliyorsunuz. Ayrica Scroll Wheel'in her
ili tarafinda iki tus daka var.

Abit GeForce3 Ti2o00

Onceki ay NVIDIA'nin GeForce3 ve GeForce 2 igin
Titanium veya kisaca Ti modelini ¢ikaracaging du-
yurmustuk. Bu ay kartlar pivasaya cikti ve oldukca
da ilgi gordil. Gergi bu yeni modellerle bitlilte Ge-
Force2'den bu yana 10 ayri model gikmis oidu ve
bu oldukga kafa karistirici. Ancak bu modelierden
pek gogu piyasadan silindidi igin secim yapmak cok
da zor degil.

Titanium serisinden elimize gegen itk kart Abit Si-
luro GeForce3 Ti 200 oldu. Kart 175MHz hizinda
calisan 256-bit’lik Ti 200 GPU’suna sahip. Kartta
kullaniian 64MB DDR-SDRAM 400Mhz hizinda.
Ayrica lart 350MHz RAMDAC!a sahip.
Glnimizde ayni ¢ipli kartlarin ayni performansi
vermes ilkesi gecerli oldugundan Siluro GeFarce3
Ti 200'de bize standart GeForce3 Ti performansini
sunuyor. GeForce3 Ti'nin performansi GeForce2
Ultra ile GeForce3 arasinda. Yani plyasada bulabi-
leceginiz en hizli 3. GeFarce.

siive basili tutuldugunda siz parmadiniz gekseniz
bile basili kalmasi. Bu durumda o tusa tekrar basip
durdurana kadar tug basiit kaliyor. Wireless Desk-
top’In avantaji ise yeni bilgisayarlarla verilen OEM
versiyonun gok ucuza gelecek olmas. Fiyat ben in-
celemeyi yaparken henuz kesin dedildi ancak nor-
mal fiyatin yarsi olmasi disuniiliyordu ki bu lab-
losuz bir klavye seti igin gok gok iyi bir fivat.

BILGI iCIN [

ithalat: Microsoft
Telefen: (212) 258 59 98
Fiyatr: 59 $§ +KDY
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Strike Force 3D'nin Force Feedback dzellikleri ol-
dukga lyi. Gerci FF teknolojisi artik sinira geldi
gibi gdzildiyor. Yeni modellerle eski modeller ara-
sinda gok belirgin, carpicr farklar kalmadi. Bu
yiizden farkli marka ve modelier arasindald fark-
larda azald.

Kisacasi Strike Force 3D Force Feedback dzelljk-
leriyle olmasa bile tasanmi ve ergonomisi ile piya-
sadaki tim diger Joysticklerin dniine gegiyor. El-
bette 100$°1 gézden ¢ikarabildidiniz sirece.

Ithalat: Ufotek
Teiefon: (212) 247 56 60
Fiyati: 100 § +KDV

Abit Siluro’nun diger markalardan farki Abit ta-
rafindan gelistirilen dzel dinamilk sodutma siste-
mine sahip olmasi. Bu sistem NVIDIAnin tasari-
mindan farkli olarak RAM’ler ile GPU iizerindeki
sofutucularin temasini ve birlikte ¢alismasini he-
def aliyor. Kartin diger modellerden diger bir (s-
tinldgu ise S-Video/RCA TV-out’a hem de TFT
monitérler igin DVI ¢ikisina sahip olmasi. Kisaca-
si performans olarak diger kartlardan farkl degif
ama full aksesuar bir ekran karti. GeForce3 Ti
200 almay diisinuyorsaniz bu karttan daha fazla-
sini bu!ma sansiniz yok

BiLGI ICiN

Ithaiat: Cizgi, Datagate

Telefon: (212) 356 70 70, (212) 288 53 11
Fiyati: 270 § +KDV




108 ™ DONANIME E7's ZONE

Bir bilenle sohbet...

Bu ay EZ’s Zone'da bir dedisiklik yapip si-
ze uzunca bir schbetin notlarini aktaracagim.
Gegtidimiz glnterde Intel’in EMEA (Avrupa,
Orta Dogdu, Afrika) TUketici Urinleri Pazarla-
ma Direktarii Dan Snyders [stanbul’daydi. Ben
de kendisini yakalayip sohbet etme sansi yaka-
ladim. Ustelil Dan eski bir Intel Miihendisi -
kinca sohbet iyice derinlestl. Uzun uzun konu-
sup birgok demo Ustiinde Northwood’u masaya
yatirdik. Sohbetin sonlarina dogru bitmek tii-
kenmek bilmeyen sorularimdan Dan’in fenalik
gecirdigi toplantida faydal bilgiler edinmig ol-
dum. Sizinle paylasmadan olmazdi elbette. An-

Intel’den Dan Synders sorularimizi cevapladi

engelleri kaldiriyor. Onlara ¢ok daha fazla ha-
reket alani sagliyor. Onlarin bunu kullanip kul-
lanamayacagini zaman gésterecelk.

Kolay yoltlan SSE

Dan’e ydnelttidim ikinci soru SSE komutlari-
nin yayainhdr ve komutlarin uygulamasimin ne
denli kolay olduguydu. Bu soruya aldigim ce-
vap bekledigimden cok daha tatmin ediciydi.
Intel’in bugiine dek benim pek de haberdar sl-
madidim golc guglil bir yazilum ekibi varmis.
Elbette Intel yazihm lretip satan bir firma de-
dil. Bu ekibin amaci bilgisayar kullaniminin
geligmesi igin calismak. Cinkl yeni yazhmlar
gelismedikge daha gugli islemcilerinde kulla-
mim alani olamaz. Bu amagla Intel bugline dek
pek gole yazilimini gelistirip kullanmasi igin
baska firmalara armagan etmis. Mesela Mac-
romedia Shockwave ve Microsoft’'un kullandig
Windows Media Player codec’leri aslen Intel’in
eseri. Intel‘in yazilim firmalar ile olan bu ya-
kin iliskisi ve yazilim firmalarina verdidi des-
tek sayesinde SSE komutlar ¢ok genis bir kul-
lamm alanina sahip. Ayrica Intel‘in gelistirdigi
5zel bir compiler sayesinde programlari sadece
compile ederek SSE uyumlu hale getirebiliyor-
sunuz. Bunu biraz agayim. Bir programi C+ +
dilinde kod kod yazdiktan sonra galigan kir uy-

SSE kemutlarini uygulamak bu denli kolay olduguna gdre piyasaya gikan
en kiigilk program bile SSE uyumlu olacaktir.

cak 2 saatlik konugmay! tek tek agzimizdan ¢i-
kan sbzlerle yazmaya Level ciltleri dayanmaya-
cadindan ana noktalar §zetleyecegim.

itk konumuz gectigimiz aylarda igledigim
SSE komutlarinin oyunlarda ne denli faydah
olduguydu. Dan yakinda ¢ikacak olan Beam
Breaker ayununun demosu tizerinde SSE‘nin
giicinii gosterdi dnce. Oyun Newyork Racer’in
gol daha kompleksi, SSE aktif hale geldiginde
oyunun FPS’si ikiye katlaniyordu. Ancak deme
Té&L kullanmiyordu. Boylesi farkin sebebinin
bu olduunu o da kabul etti. Buna kargitik
oyunlarda fizik hesaplamalarinin gittikce kar-
masiklastigini, oyuntarda web cam kutlanimi
gibi kompleks islemlerin gok gigll islemciler
istedigini savundu ve cldukga da hakhydi. Bu
noktada devreye milli gururumuz Mevliit
Ding’in Actor demosu girdi. Oyunda hem web
kamerasi, hem agir fizik hesaplamalari devreye
girince SSE‘ye de oldukca fazla is digiiyordu.
Bu noktada benim son kamm su oldu: T&L ek-
ran kartlari tarafindan yapildigindan su an igin
oyunlar 2.2GHz gibi gok yiikselk iglemcilere ih-
tiyag duymuyor. Ancak iglerncilerin hizindaki
bu bilyiik artig oyun yapimcilarinin dniindeki

gulama haline gelmesi igin compiler yardimiyla
.exe haline getirirsiniz. fgte Intel’in bu compi-
ler’t lle kod lizerinde tek satir bile dedisiklik
yapmadan sacece compile ederek SSE uyumlu
hale getirebiliyorsunuz. Compiler gerekli kod-
lari otomatikman ekliyor.

Bu uygulamanin sonucunu Cinema 4D
programinda gérme sansim oldu. Pragramin
ilk hali ile bir kag glnluk kir ¢aligma ile ve an-
lattigim metod ile SSE uyumlu hale getiriimis
hali Northwood islemcili bilgisayara yiklen-
misti. Daha dnceden hazirlanmug bir sahneyi
dnce SSE’siz versiyonla Render ettik ve islem
17 saniye sirdi. Daha sonra aynt sahoeyi SSE
destekli versivonla render ettik ve islem sadece
6 saniye siirdil. Program 3 kattan fazla hizlan-
mig gézikilyordu. SSE kemutlarim uygulamak
bu denli kolay olduguna gdre pivasaya ¢ikan en
kiiglik program bile SSE uyumlu olacaktit:
Evet, sasirtilmis ve ikna edilmistile. Bu ozellik
Pentium 4’ler i¢in cok biliytik bir avantajo.

Donanimda kaos
Ancak bu sagkinhidi cabucak atip zor sorulara
devam ettim. Gegen 2-3 sene iginde islemci ve

anakart diinyasi tam bir kaosa diismiistil. Eski-
den tek en fazla iki tip islemci, buna uygun tek
tip anakart ve RAM vardi. Herkes ne alacagi-
na kolayca karar verirdi. Piyasada 4-5 gesit
RAM, 15-20 ayri anakart cipseti, 5-6 tip is-
lernci varken ve bunlarin kombinasyonlariyla
caligan veya caligmayan yiizlerce farkl konfi-
giirasyonda bilgisayar Oretilebitirken kullanici-
larin glnlerini geceterine katmadan saghkli bir
secimde bulmasini nasil bekliyorlard)? Artik is
dyle bir noktaya varmisti ki profesyoneller bile
tiim bu standartsizlik kaosunda kendilerini
kaybetmisferdi. Dan‘in buradaki savunusu bi-
raz zayifti. Anneannesi ve dedesi bu tip seylere
aldirmiyordu, Onlar bilgisayar atacaklarinda
giizel bir markadan iyl bir seyler segiveriyordu.
Sonugta iginde ne oldugu mihim degildi. Sani-
rim Intel ve benzeri firmalarin kullanicilarina
balig agilar veya arzuladiklar kullanici bir
par¢a bu. Ama sonugta bizler 50°sini gegmig
merak ve arzularini yitirmis ihtiyariar dedil,
bilgisayarindan en yuksek performansi isteyen
oyunculariz. Bunu hatirlatinca hak verdi. El-
bette ki bizler aldidimiz PC’nin iginde nefer ol-
dugunu bilmek, bunlar kendi ellerimizle seg-
mek ve paramizin karsiligi olarak maksimum
performansi istiyorduk. Dan’in bu konuda ver-
digl tek cevap teknolojinin hizla ilerledigi, re-
kabetin siki oldugu ve artik ilerlemenin hizina
paralel olarak her seyin standartlasamayacak
kadar izl degistigiydi. Peki isler boyle gide-
cek miydi? Ufukta donanim denizlerinde bir
durulma gbrilyor muydu Dan? Maalesef hayir.

Peki Dan, ufukta neler gdriyor? Oldukca
hos seyler. En giizeli 0.13 mikron teknolojisine
gegmeleri ve wafer ebatini 300mm‘ye gikarma-
lar sonucu ¢ok ciadi fiyat dusiisleri yasanacalk
(hkz. haberler}. Ve yil sonuna kadar 3Ghz Pen-
tium 4 pivasaya gikacak. Neyse ki glzel haber-
ler.

Peki son olarak Intel o gok giizel Play! se-
tisi cihazlarina devam edecek miydi? Maalesef
hayir. InteFin bu ise girmedeki amaci bu tip
gevre birimlerinde gelisme saglayarak PC'yi
baska bir alanda ileri gdtiirmekti ve bunu ba-
sarmuslardi. $imdi oraya harcadiklar eforu
asi| isleri olan islemci pazarina yonlendirmeliy-
diler. Ancak benzer teknolojileri gelistirip uy-
gulayabilecek firmalara satacakiardi.

Iste konusulanlar genel hatlariyla buniar-
di. Dan Snyders’la konugmanin iki glizel yan
vardi. Birincisi bilgiye kaynagindan ulagmak,
ikincisi Intel {ist yénetiminde bdylesine bilgiye
hakim, geng, cana yakin ve diyalog kurulabi-
len biri oldugunu gérmek. Keske bitln firma
yetkilileriyle, kiise pazarlamacr agzi olaya hig
karigmadan samimiyetle sohbet edebilsek...®
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= i _ Kont/Empa/Multimedya: 42 Enpa: 65% Empa: 119%
Not: Buradaki driinleiin fivatlan distrbihrierden delll piyasadan alinmigtt. Bu v den incelememizde verdiimi fivatlara ve bilglsayercinizdati Fiyatlarla uyusmavabilir, Bu fiyatiar

igin bulunstilecek en i fiyatlar gOzyle bakabllirsiniz. 3u yizden azellikle Istanbul disinda daha virksek liyatlar'a karsilasabilrsing. Tavaiye edilen Urdnierin 1imii test adinmiy veya de-

nemistic. Elimize wagmeyan hig hir irin lstoye ekleamemistic. Ustnlese alagmak gl asadida ki cistiburr celelon rumaralanni arayabilitsimz - Ancak bu frmalar son <ullaniciya satsy
vapmamaktacir ve sz b baglenna yonlendirecekiir Fiyatlara KDY dahil dedilair ve KDV oram Urin aruplan arasinda farklhiiklar costermektedir
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Yine Onur'suz ve huzurlu bir Teknik Servis'de bas basayiz arkadaglar. Onur beyler finalleri dolayisiyla bu
ay tesrif edemediler. Bize bu imkani sundugu icin éncelikle Capa Tip Fakiiltesine ve tek tek sevgili arka-

dasimiz: terleten aziz hocalarina tesekkiir ediyoruz. En ¢ok da anatomi dersine giren O egsiz kisiye Onlar

insan viicudunun sirrina ere dursunlar bizde rahat rahat bilgisayarimizin igini disim ¢ikaralim.

Blyllyen Hard-Disk

Merhaha Tugbek. Bir ik: soru sorum
war ama once sistemimi vereyirn. Pill
550MHz 64MB RAM, Voodoo 3
3300 ekran karti, 7.8GB sabit disk
1-) Ben iki ay ence tUm oyunlanmi
silsem 4.3 GB yer kalyordu. Simdi
siliyerum hatta ikl oyun ydkluyerum
ama 6 9 GB yer gozikuyor. Highir
dosya silmeme ragmen boyle Yani
ber memnunum ama bu terslik pek

ne yapmahyim Direkt sevgi ve sef-
katle olur mu yoksa buyiyle falan
mi oluyor? bende istiyorum 6.9GB
bos yer

2- Baslat — Galisur'a gir msconfig ya-
2ip okeyle Agllan pencerede Startup
sekmesine gel O alarm programinin
adini bulup vanindaki tiki kaldir.

3- Eski stirum dedigin Mplayer2'dix
ve bence WM Player 7.1"den iyidir.
WM Player’t kurdugun zaman co-

Zaten biitiin oyunlar Windows XP ile uyumlu. Uyumsuzluk
olsa bile Windows XP’de Win 98 Uyumluluk modu var.

hosuma gitmiyor, Neden boyle?
7} Gecen gun bilgisayara bir alarm
programi yukleyeyim dedim, Fakat
highir ige yaramadigint gérince sil-
dirn. Sirni de bilgisayar her acilde
ginda "kisayolun basvurdugu link
bulunamiyor” seklinde hata veriyor
Bunu nasil duzeltebilirim?
3-)Bende Windows Media Player 7.1
var. Media Player ile ¢alisan bir vi-
deo actigmda 7.1 yerine en eski sU-
rim agihyor 7.1 in aclmasini nasil
saglayabilirim?

Ismail Kotya
1- Ismait inan bugine dek aldigim
en ilging sorutardan biri. Birkag se-
bep olabilir. Birincisi Disk Clean-up
calsmis /Temp gibi gecici dosya
kopyalanan dizinleri temizlemis ola-
bilir. Bir ihital /Temp dizininde yil-
larca biriken bir dolu gereksiz dosya
vard, Ikind ihtimal HDD'de kayip
dosyalar vardi Scan-Disk gahsip bir
guzel hepsini sildi. Uglnci ihtimal
sen wyurgezersin ve geceleri farkin-
da olmadan HDD'i bosaltiyorsun
Eger Ucl de degil diyorsan demek ki
HOD'i bos tutmanin sicrina erdin
Berurn 80GB hard-diskim var ve ne
kadar silsem, ne kadar CD’'lere bas-
sam da hep 2GB bos sadece Sence

dec’ler vs kuruldugu igin her ikisi de
ayni dosyalari acabilic. Ama Mplayer
2 hem daha kullanighdir hem de da-
ha hizh calisir. Bence hig elleme kal-
sin.

Windows XP Uyumlu
Oyunlar
Derginizi 2 senedir takip ettigimi be
lirtmek rstiyorum ve fazla uzatma-
dan sorularima gegiyorum
1} Intel Pentium 3 BOOMHz, 20GB
HDD, 128NMB RAM, 16 MB TNTZ2
Vanta ozellikieri olan bilgisayara sa-
hibim Fakat bilgisayanm bazi prog-
ramlarda ve oyunlarda takiliyor.., Bil
gisayanm hizlandirmak icin neleri
dedistirmeliyim
2YWindows XP anlattigim PC'de ra-
hat ¢aligir mi?
3Windows XP'ye uyarl oyunlar ne
zaman gkar?

T Budra &kgit
Demek seninle aynm ay baslamisiz
Level'a; ne glizel! 128MB RAM ta-
kip ekran kartini GeForce 2 MX ve-
ya uzerine gikarirsan su an mevcut
olan bitin oyunlar ve Windows
XP'yi kullamirsin. Zaten bitun cyun-
lar Windows XP ile uyumlu. Uyum-
suzluk ofsa bile Windows XP'de Win

Tughek Hek

98 Uyumnluluk modu var. Bu sayede
her oyun calisiyor.

Hangi RAM’i Almal
Selam Tugbek (veya Onur) derginizi
4 aydir alyorum inanir misiniz bil-
mem ama dergiyi sayfa numaralar-
na kadar okuyorum yetmiyer bir da-
ha okuyorum yetmiyor.. kisacas
derginizin tiryakisi oldum. Neyse faz-
la geyige gerek yok hemen soruma
geceyim. Ben makinemin RAMini
yukseltmek istiyorum ama duydugu-
ma gére dyle istedigin bir RAM'i
alip da makineye takamazmigim ma-
kinenin baz ozelliklerine uymasi ge-
rekiyormus Oyle bir sey varsa bu
ozellikler nelerdir?

Gemai Sag
Piyasada 3 tip RAM var Bunlar SD-
RAM, RD-RAM ve DDR-RAM. Her
anakart ancak bu RAM'lerden birini
destekler. Yani anakartinda zaten
SD-RAM varsa tutup da onun yerine
DDR-RAM takamazsin, Ayrica bu 3
tip RAM'in farkh hizlarda versiyonla-
r da var, Mesela SD-RAM’ler 100 ve
133'ltk iki ayri modeldir, Eger ana-
kart ve islemein 133MHz'lik BUS ve-
riyolu kullaniyorsa 100°IUk SD-
RAM'leri galistirmaz. Bundan emin
olmak igin SD-RAM alirken 133°Ik
almzkta fayda var.

RAM Fiyatlan

Neden Artiyor?

Bu aralar RAM almay dusuniyo-
rum. Fakat RAM'larin fiyati surekli
arttigyr igin kararsizim: Bu ylzden si-
ze danismak istedim. Bildiginiz gibi
EDO RAM'ler pryasadan kalkarken
fiyatlar artmistl. Acaba SD-RAM'ier-
de mi piyasadan kalkacagr igin fivat-
lar artiyor? Yoksa tekrar diistise ge-
cecek mi?

Su anda iki tane B4MB SD-RAM'im

var. Anakartimda da bog bir tane
slat var sence 128MB mi yoksa
256M8B Ram mi alayim?

Bu arada Hard-diskine gergekten
tzdildim Allah kimsenin bagina ver-

mesin 1)

Tugsan Cebac
Dedigin dogru SD-RAM artik eskisi-
ne gdre ¢ok daha az Uretildigi icin
Uretim maliyeti artti. Bundan sonra
da fiyatinin dlisecegini hi¢ sanmiyo-
rum Bir intimal yeni i845 ¢ipi saye-
sinde Pentium 4'de kullanilabilecek
olmas talebi arttirirsa fiyat disebi-
lir, Ama benim kiisel fikrim bunun
sadece flyat artisini yavaslatacak ob
dudu. Ash ilging clan talep strekli
artmasina ragmen DDR-RAM fiyatla-
nnin artisi. Sanmm Ginliler dretip de
kazanamadiklanni fark etti. O yiz-
den boyuna zam yapiyorlar.

Fast Write’1 Agmals mi?
Hemen sorularima gegrreden Once

sistemimi belirtmek istiyorum: Intel
D850 MV anakart, Pentium 4 1.6

GHZ (478 Pin), 256MB PC800 RD-
RAM, GAMB Winfast Gefarce 2MX
SH PRO (Detonator 21.83), Sound




BlasterLwe 5 1 Digital ses karti, Gu-
antum Fireball Plus 30GB, Windows
98 SE. Sorulanm ise soyle;
1- 3D Mark 2000 V1.1 demo da
makinem? lest yapt§im da 5350
skor aldim. Sisternirm icin bu skor iyi
mi? (Bana biraz az geldi.)
2- Eski bir sayiniz da PC133 RAM e
rin AGP 4X i lyi besleyemediai icin
Geforce'lann FAST WRITE ozelligini
kullandiging bunu kullanmaya gerek
kalmamas icin DDR ve RD-RAM gibi
RAM'lerin kullanilmasi gerektigini
sdylemistin. Simdi ber buny acar-
sam mi daha iyi performans eide
ederim agmasam mi?
3- Ayni hizdaki 478 pinii islemnci ile
423 pinli islemdi arasinda perfor-
mens Tarki var midir?

Emr Unsat
1- 3D Mark’in bir 6zelligi kendi ald:-
gin skoru Internet’den difer kisilerin
skorlariyla kargilastirabiliyor olman
Gok biylk bir veri tabanlar var
Eder bu sistemi kullanarak ayni 6zel-
liklere sahip PC'lerle karsilastirirsan
benim kafadan bir sey séylemem-
den daha saglikl olur.
2- Fast Write oldukea iyi bir Szellikti
ama nedense unutulmus gézuki-
yor Islemcinin, RAM'j es gecip di-
rekt ekran kartina bilgi yollamasi
cok iyi bir fikirdi. Zaten PS2’nun asil
performans kaynadi budur, Ama
mevcut PC mimarisine bunu oturta-
madiklarnt dlsuniyorum. Fast Wri-
te'in apk vimas) seni yavaslatmaz.
Ama ilk duyuruldugunda vaat ettigi
hizi vermedigi de agik.
3- Hayir yoktur,
Donamim Siteleri
Gurder gegtikce benim AMD sapikl-
§im dana da artiyor ve arastirmala-
nm struyor. Dolayisiyia size olan so-
rutarim da artiyor. Tam final done-
minde ne zorum var ben de anla-
madim ama
Internet gezintierimde fark eltim ki
her ne kadar testler «cin farkl siteler

arayp karsilagtirma yapmak istesem
de bir¢ok site testlerini bir ikl site-
ninkinden aliyor ve linklerle bu site-
lere yonlendiriyor. Bu deminant site-
lerden birt Tom's Hardware Guide
digeri ise Sharky Extreme.
Sharky'deki incelemelerin ¢ogu eski
tarihli eldugundan onu burada es
gegiyorum Tom's Hardware ise ben-
ce ok glzel bir site Testlerini ¢ok
aglklayici bir bigimde sunuyorlar
Benim ilgimi geken ilk test AMD vs
intel olmustu ki AMD'nin ezici bir
UstlnlUgd vardr. Digeri ise KT266A
Clpsetli 13 anakartin testi oldu, Bu
testin en ilging yani Asus'un A7V'si
beklenenden dusik bir performans
clzerken codu zaman ismine bakip
da dalga gectigimiz ve piyasada faz-
la yer bulamayan Soltek, Soyo ve
Epox’un kartlarmin ik Gge siralanma-
st oldu
AMD XP 1900+, 256 MB DOR-RAM,
GeForce 3 ve Win2000'de yapilan
tesllerde Epox ve Soltek ilk iki sira-
dan nadir bicimde asag iniyer, Soyo
ise ilk besten cikmiyor Asus ve Gi-
gabyte 1se slruniiyor Testte Gi-
gabyte'in ¢ift BIOS Hle alakal bir so-
rununa da parmak basiliyor. Teste
Abit'ten hi¢ bir kart katlmamis
Bu testlere karsi kontrof grubu ola-
rak bakabilecegim baska bir kaynak
henlz bulamadim Sizden bekledi-
gim birinci dereceden yardim zaten
bu, Bu testlerin givenillirligi baska
bir kurulus tarafindan yapiacak test
lerde cakisan sonuclarla kanitlanabi-
lir. Ama benim bunu istememdeki
asil neden acaba anakart firmalan
pazar paylari ile bizim gozamizo
mu boyuyor?

Ozan "Centripetal” Kogar
Bu konuya biraz agiklik getirelim
Tom's Hardware gibi siteler anakart
test etmeye bayilir. Akl basinda ba-
sih hig bir dergi tutup da 13 tane
ayni gipsetli anakart test etmez,
CUnkl bu anakartlar arasindaki per-
formans farki ok distktir. Bu yiiz-
den bu tip stteler bu isi yaptikiarinda
firmalardan sempati gériyorlar. Bu
yillardir béyle siire gelen bir gelenek
oldu. Denanim web siteleri anakart
inceler, kargiiginda yakin ilgi, samp-
Ie'lar ve reklam alir,
Aslinda bunda etige aykiri bir sey
yok. Sonugta ben bu tip sitelerin
pek ¢odunun samimiyetine inaniyo-
rum. Para karsilidi yaziyor veya
Urlinleri bog yere peh pohluyor de-
giller. Sadece test konulanni seger-
ken kendileri icin avantajli olabilecek
konulara agirlik veriyorlar. Ancak se-
nin drneginde gordugumiiz gibi bu
tip testler kullaniciy yaniltabiliyor.
Senin dedigin teste baktim Ben
baktigimda Abit eklenmisti, Benim

tasvip edebilecegim bir test degil,
Donanimdan azick anlayan herkes
ayni cipsete sahip anakartlann per-
fermans farklarnin %1'i gecmeyece-
gini bilir, Ustelik bu kadar kiigtik
farklar normalde géz ardi edilir
Clnkd kullanilan diger bilesenierin,
mesela ekran kartinin urdnle uyum-
iulugu gibi kiglk degerler béyle mi-
nimal farklar olusturabilir. Ama bu
siteler sirf yaptiklari isi blylk goste-
rebilmek adina sayfa sayfa bench-
mark yayinlarmaktan cekinmiyor
Halbuki o sayfalardaki skorlarin hig
bir anlami yok ve zaten dikkat eder-
seniz altina séyle yazip gegerler
hep: "Evet bu testte de x Uriinii bi-
rinci gikt. Gergi fark sadece binde 5
ama yine de o birinci"

Elbette bu sadece ayni cipsete sahip
anakartlarin karsilastirmasi icin ge-
cerli. Farkli ¢ipsete sahip anakartla-
rn testi oldukga anlaml. Anakart
alirken dncelikle dnindze islemcini-
ze uyacak gipsetleri koyun Daha
sonra bunlanin performans degerle-
rine bakarak ¢ipsetinizi secin, Sonra
bu cipsete sahip anakartlar alin
dnunlze, Bunlann da fiyat, ek &zel
likler, stabilite ve teknik servis gibi
kriterlerini degerlendirin ve birini se-
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$a yazdigin cevabi grdum, Aynen
bir alintl yapiyorum " 'Benim CD su-
rucdm & senedir tas gibi! Getir rece-
te bile okur!” diyen bir babayigit var-
sa giksin kargima. Hemen yazayim
bir recete ", Bunu okuduktan sonra
yizirmde bir tebessum belirdi .
Cunku henim CD suriiclm tam & se-
nelik! Sayly: da tam tutturmussun
ona da hayret ettim dogrusu. 16X
Yamaha marka bir siirlicd. 6 sene
ance nasil takildiysa oyle duruyor ve
tikir tikir da calisivor. Hatta basimiz-
dan ¢ok enteresan bir olay da gecti.
Kasa sad yanimda duruyer ve bir

Akl baginda, basili hig bir dergi tutup da 13 tane ayni

cipsetii anakarti test etmez.

¢in. Bence en mantikli yéntem bu .
Aclk konusmak gerekirse bu sitele-
rin sorunu donanimdan anlamak
ama yayincilik bilmemek. By siteler-
den pek gogunun basindaki insan-
larla tanigma firsatim oldu bugiine
dek ve bunu onlara da soyledim. Ba-
sili dergilerin az ilgi gosterdidi konu-
lara egilip sirf gdvde gdsterisi olsun
dive ¢ok rakamh az yorumlu ve kul-
lanicinm ihtiyaglanni géz ardi eden
sadece urlnleri yanistirmaktan ibaret
bir yayincilik ofmaz. Onlanin testleri
igin en iyi kontrol mekanizmasi yine
basili dergilerdir

Ikinci yamidigin nokta Scltek, Soyo
ve Epox markalarinm adina bakip da
dalga gegilecek markalar olmadig.
Sadece llkemizde az taniniyorlar
Belki bir Asus veya Abit kadar bu-
ylk degiller ama yine de donanim
dinyasinin saygin markalarr.

6 Yasinda Calisan CD-ROM

Ekim ay Levelinin teknik servis bélii-
mlne sOyle bir goz atiyordum ki CD
suruciistyle sorunu olan bir arkada-

gln CD strdedyy agik unutmusum
Masadan kalkarken dizimle dyle ok-
kali gegirdim ki yaklasik 15 derece
yamuldu.. Eh dedim buraya kadar-
mis. Ama yine de insanlik vazifemi
yapip son bir midahslede buluna-
yim dedim Once siirGclyl tutup ce-
tirt diye yermne oturttum, ardindan
da itelete iteleye yerine soktum ve
Bismillah diyip a¢ tusuna bastm Ta
daa! Highir sey olmamis gibi cahsi-
yordu. Hala galisiyor ve calisacak
dal Ayrimayacagiz! Son olarak . Re-
nim bir CD séiaicum var 6 senedir
tas gibi! Getir recete bile yazar!
Saygilar.. :)

Cenk "Sefroth” Hacioglu
Oncelikie bir noktaya parmak basa-
yim “Getir recete bile okur!” gibi
munasebetsiz bir lafi olsa oisa Onur
yazmigtir. Ama madem dergimizde
bdyle bir iddia da bulunmusuz, 16X
Yamaha'nin éniinde saygi ile egili-
yoruz ve en kisa slrede regeteni yol-
luyoruz :). Zaten bugline dek Yama-
ha olup da tas gibi saglam cikma-
yan bir {rin hatrlamiyorum. @

Bu ay sirasiyla ilk teshis, ovgan naldi, doku uyugmazhip, EMR fiyatlarindaki artls,_

ozel polikliniklerin glivenilirligi ve uzun émiirkii protez konularm: isledik. Gelecek

ay goriismek tzere kendinize iyi bakin. Sorularimizi tugbek@level com tr veya

onur@level com tr, ashnda en saglami her ikisine de atmayr unutmaym
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badwmsizama...

Herhalde bu yaziy bir hafta senra yazma
imkanim olsaydi, “Geactigimiz ay inaniimaz film-
ler izlecdim " diyerek lafa girerdim; ama o za-
man da dergi bir hafta geg gikmig olurdu. Bazi-
lariizin tahmin edecedi Uzere AFM'nin dizen-
ledigi bagimsiz fim festivali, "If'den bahsediyo-
rum. Gergekten cok saglam bir girisim, Bu or-
ganizasyon sayesinde, tam dokuz gun boyun-
ca, gise kaygisi duymayan sadece sinema sana-
t adina yapiimis birbirinden ilging filmler izle-
yecegiz (daha dogrusu iziedik}.

Fimlerden bazilan zaten gok populer ama
dagitima bulamadig icin vizyona giremeyen-
lerden. Ozellikle, ‘Memento’'nun yonetmeninin
(Christopher Nolan) ilk filmi ‘Following' ve
"Pi'nin yénetmeninin (Darren Arcnofsky) kinci
filmi ‘Requiem for a Dream’ siddetle beklenen
filmler arasinda (hatta su an bilet kalmadigini
soyleyeliifim}. Bu arada hemen belirieyim iy
aksilik olmazsa Aronofsky filmi gosteriimenen
Snce aramizda olacak! Tabii ki festival sadece
bu iki filmden ibaret dedil; digerleri de acayip
saglam, gosterildikler ilkelerde cok bytik ses
getirmis filmler. Ayrica lilkemizin bence gergek
bagimsiz sinemacilari olan ‘kisa<ilarinin da
filmlerini gdrebilecegiz, en azindan bazilarinin-
kini, Kisacas! program ok dolu ve neredeyse
filmlerin tima kaginimamasi gereken cinsten,
Ama bir 6grend biletinin 5 milyen clmasi, he-
vesinizi bir giizel kursaginizda birakiyor. Bir ke-

re boyle bir fiyat uygulamasi, bagimsiz film

e

DALDAN DALA GONARAM 2D+G
Radyodaki eglenceh programlarindan tanidigimiz
sovmen Cukumurat oldukga farkl, eglenceli ve
yiksek tempolu bir gasteri ile karsimiza gikiyor,

2d+g “daldan dala gonaram®
isimli tek kisilik gdsteri 20
Ocak Saat 21:00 de Akatlar
Kiltir Merkezi'nde sahnelen-
maye baslayacak .

Bilet ve rezervasyon igin.
www. biletix.com
<http://www.biletix.com>
Tel:0216 454 15 55

olayinin mantidiyla ters disiyor, Badimsiz film
nedir? DUsUk bir butgeyle kotanimasina 1ag-
men sinema kalitelerinden &diin vermeyen ve
gise kaygisi olmayan film. Ama anladigim ka-
dariyla olaya bir “J&B Clubeer Event’ havasin-
da yaklagildidi igin, bu basanl kenseptin cetas:
ni cekmek de biz sinema severlere disdyor
(maas! filmlere yatirip, bir ay ag gezmek gozl-
kilyor bu isin sonu}

Hayir, bu festivale zaten adiikli olarak fes-
tival izleyicilerinin ve Universite &g rencilerinin il-
gi gdsterecedi gin gibi ortada (trend bagiml-
lar azinlikta kalacag igin onlari saymiyorumj.
0 zaman neden 5 milyon? Veya Biletix neden
her 3 5 milyonluk bilete, 1.5 milyon hizmet be-
deli adi attinda bir ‘ekleme’ yapiyor? Hizmet
bedeli en azindan bes bilet icin gegerli clmaliy-
¢i. Umanm bir dahaki sefere daha dlstinceli
bir yaklasim icinde olunur. Yine de durumunuz
varsa ve farkll bir seyler gérmek istiyorsaniz,
bagimsizlara takilin derim..

BABA HALA AYAKTA

Rofling Stones'un efsanevi salisti Mick Jagger, dor-
diincil solo albiimi “Goddess in the Doorway” ile
bir kez daha kulaklarimizda. 60’lardan bu yana mi-
Zigiyle ve dzellikle agresif stzleriyle genciigin fitilini
atesleyebilmis bir grup Rolling Stones. Belki grubun
kendisi o kadar faal degil ama Mick Jagger altmigi-

- na merdiven dayamis olmasina ragmen hala aktif,

dinamik ve heyecanh. Tipki Santana gibi o da albi-
miinde bircok farkl isimle calisrmis. Ornegin albl-
miin ilk single’s bir Lenny Kravitz-Mick Jagger ortak-
I§indan dogan 'Ged Gave Me Everything” tam bir
MTY parcasi; video Klibi de hig fena degil (Lenny de

dliimleyasamkansinca

Son birkag yildir Hollywood hayalet filmle-
rinden gecilmiyor. ‘Altinel His' stphesiz bu aki-
min dnciist, ozellikie strpriz finali hala skillar-
da. Gergi daha &nce ayni espride bagka filmler
yapilrmisti ama hicbirinin anlatimi ‘Altinc His’
kadar kuwvetli olamadi; zaten sonug da ortada.
‘Digerleri’ lse bu senaryo numarasina farkl bir
agidan bakmay tercih etmig ve qok da iyi yap-
mig

ikinci Diinya Savasi'nin sonlari, Ingiliz Kana-
I'nda kilctk bir ada ve bu adanin bir ucunda
dev bir malikare. Grace (Nicole Kidman), kizi
Anne ve odlu Nicholas ile bu rssiz yerde yalmiz
yasarnakta Cocuklanmn glinese karsi alerjisi
var Kocasi cepheden geri donmemis, Grace
hala cnun yasadiina dair umutiu ama tim
bunlardan dolay! bir hayli yipranmis durumda
Film, daha 6éncede burada calistiklanni soyleyen

ug hizmetkarin eve gelmesiyle start aliyor. Gra-
ce, dneeld hizmetkarlarin ansizin gekip gittigini
sGylllyor ama kizi annesiyle pek ayni fikirde de-
gil. Tahmin edecediniz gibi garip olaylann ard
arkasi kesilmiyor. Anne, evin icinde Victor adin-
da bir cocuk gérdiginden bahsediyor. Gece-
min bir vakt piyano odaswmdan sesler geliyor ve
tabii sinirler iyice bozuluyor!
ispanyol yénetmen Alejandro Amenabar,

arka planda gitaryla takilyor).

Santana’nin ‘Smooth” parcasiyla tanidigimiz Rob
Thamas, albimiin ik parcasi Visions of Paradise’da
Jagger'a eslik ediyor {bakarsiniz ona da sans getirir).
lagget'in Bono lle diiet yaptd 'Joy’ da goze batan-
lardan. Ama herhalde
bu albtmin hitleri
‘Lucky Day' ve ‘Hide
Away’ olacak gibi geli-
yor bana. lkisi de gerek
miizikalite gerekse de
stzier bakimindan éne
clkmaya hazir goziki-
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hem yazmis, hem de ydnetmis, hatta miizik-
leri bile kendisi yapmis (herhalde efektleri de
agziyla halletmistir) ve ortaya strlikleyici bir
film cikarmis, Filmin gegtigi ev zaten basl
basina bir olay. Sisler icinde koca bir malika-
ne, Almanlar kestigi icin elektrik yok ve orta-
lik gaz lambasinin yaratud golgelerle dolu
Cocuklar giinesten zarar gdrmesin diya tim
perdeler kapall ve herhangi bir kaza ihtimali-
ne karsi kapilar devamli kilitli Kisacasi ev
her seyiyle sizi germeye uygun. Oyuncular
da ok basanl, higbirine glivenemiyorsunuz
Nicole Kidman, depresyonda olan bir kadin
icin fazla glizel olsa da ¢ok i is cikarmis
Cocuklann korktugu sahneler bir hayli etkile-
yici, insani gegmiste yizlesemedigi anlara
gotdrayor {evinde iginde bir tkirti duyup ya-
taktan kalkamamak gibi). Hizmetkarlar
apayrl bir muamma zaten; iyi tarafta mi ko-
tu tarafta mt olduklarini bir tarlii kestiremi-
yorsunuz. Grace'in kocasimin cepheden gika-
gelmesinin, claylar ¢ozecedini saniyor ama
her seyi daha da karmasik hale getirmesiyle
allak bullak oluyorsunuz

Digerleri, gorsel ve isitsel agidan da ol
dukea tatmin edici. Gélgeler ve ses efektleri
yerinde kullanilmis; sizi koltugunuzda kiskiv-
rek yakaliyorlar. Ve tabii bir de hepsinden
Snemiisi, strpriz finalimiz var. Filmin sonu,
Altincr His kadar etkili olmasa bile insana
‘vay be' dedirtiyor. Gerilim filmlerini seviyor-
saniz, ‘Digerleri’ni kagirmayin ve izlerken de
mumkdinse genis ekran ve surround ses sis-
temi olan bir veri tercih edin

11devadam

Gegen aylann birinde size 'Komplo' filmin-
den bahsetmis, hatta siddetle gitmenizi tavsrye
etmistim. Ne yazik ki film tam bir fiyaskoydu,
Ug dev aktor ayni fimde yer alinca, ister iste-
mez filmin de saglam olaca&ini disiindyor ve
yonetmenin kim oldugunu géz ardi edebiliyor-
sunuz. Saninm en tyisi, bu glnah gkarma sean-
sini, esash bir filme
baglamak olacak

Ocean’s Ele-
ven, yine bir say-
gun filmi, Ama
merak etmeyin bu
sefer gercekten
emin ellerdeyiz
Ocean’s Eleven
Hollywood'un sia-
disi y8netmenlerin-
den Steven Soder-
bergh’in imzasini
taslyor. Film, tam
bir yidizlar gegidi
Kimler mi var? Ge-
orge Clooney,
Brad Pitt, Matt Damon, Don Cheadle, Andy
Garcia ve Julia Roberts elele vermis durumda
Kalabalkk bir kadro oldugu isin Soderbergh, ka-
rakterleri tek tek ele almak yerine sadece ana
karakteri derinlemesine islemeye karar vermis
Danny Ocean (Clooney), sartl tahliyeyle serbest
birakilmistir. Kodesten gktigi ilk giin kafasinda-
ki yeni soygun sekillenmeye baslamistir bile. Bu
seferki tam bir vurgun olacaktir; tam 150 mil-

yon dolar! Olay, ayni gecede Las Vegas'in en
popller Ug kumarhanesini soymaya dayaniyor
Kumarhanelerin sahibi Terry Benedict (Garcia)
istedigini elde edebilen gugli bir adam ve Oce-
an’in eski karisi Tess (Roberts) ile beraber (isler
kangiyor gibi). Kumarhaneler en son teknolojiy-
le korunmakta ama Ocean igin hig sorun dedil;
clinkd cok saglam bir plam ve cok iyi bir ekib)
var, 11 kisilik bir ekip bu. Her kiri kendi dalinda
uzman Pitt, usta bir kumarbaz Darmon, hizl,
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bir yankesici. Cheadle ise
profesyonel bir bombaci (di-
gerleriyle de filmde tanisirsi-
niz artik}, Ocean'a gelince,
tahmin edeceginiz gibi eki-
bin karizmatik beyni roli-
nu ustlenmis durumda
Ondan sik sik “Bu iste

var misin, yok musun?”

sorusunu duyacadiz. Evet, blyuk soygun bagl-
yor, hem de agirsiklet boks sampiyonlarinin (n-

van maginin oldugu gece. Herhalde bundan da-

ha iyi bir zaman distnulemezdi...

Ocean’s Eleven, ‘Rat Pack’ adh eski bir fil-
min 2000'ler versiyonu ve elestirmenlere gére
eskisinden ¢ok daha iyi Senaryo, lzerinde bir
hayli degisiklik yapilarak eglencel ve akic bir
hale getirilmis Zaten Soderbergh bir kurgu us-
tasinin elinden k&t bir fitm ¢ikacagini sanmiyo-
rum {gegen sene Trafik’ filmiyle en iyi yonet-
men oskarini almisti}). Ayrica filmin gérintl yo-
netmeni de her zamanki gibi yine kendisi. Frag-
manindan ¢kardigim kadariyla Ocean’s Eleven
gorsel tarziyla da tiirdeslerinden ayrlan bir
film. Ne diyebiliim ki? Yonetmen cok iyi, oyun-
cular siiper Bu sefer dus kinkligina ugrayacag-
miz) hig sanmiyorum. S

Gliven Catak | guven@level.com.tr

=> yor. Zaten ‘Hide Away'in diizenleresini Gnly hip hep-  maalesef hayranlannin bekledigi o muhtesem dénii- Ger Klip cektigi parca ‘cry’ ise “dyle bir dinya disi-

cu Wydlef Jean yapmis. AlbUmin séyle birkag dinleyis- s yapamad. Belki de o kadar hizl bir dénus yapti nlyorum ki insanlar elele, kirlarda . “ temasinin alti-
te alisabileceginiz genel bir sound’u var. Ortalikta bir ki aynr yere geldigini farkedemedi. Aloimden cikar- ni kazimaktan Steye gidememis. Elbette Jacko bir
strd uyduruk sey dolasirken “Goddess in the Door- difi ilk single 'you rock my world' Jacke standartia- dinya sanatgisi oldugu icin bu tarz mesajlar vermeli
way" iyl bir seqim ofabilir rint pek asamadigi gibi video klibiyle de pek tat ver- ama bu kadar da klise

miyor. Chris Tucker'in maymunluklar, Michael Mad-  olmamali. Halbuki L 4 G -
JACKO TAM BIR Flvasko sen’in cool tavirlan ve Marlon Brando'nun birkag ‘Black or White” e ka- }':' - = H
O hep vardi. Onun sarkilanyla biiyidik, video kliple-  planda gérinmesi bile kfibi kurtaramamis dar orijinal bir albtm- L{J" ‘a "EL? -
rini agzimiz agik seyrettik ve danslarinr takiit etmeye Tamam, adamin belli bir tarzi var ve bu yastan son- dii. Hayranlan belki Hjl CHRELIAGKS O
calistik, Ama o tim alkislara ragmen ‘siyah olma’ ra yeni dans figlrleri icat etmesini beklemek haksiz- Jacko'dur ne yapsa ye- E
kompleksinin Ustesinden gelemedi ve su an burnu Ik olur. Peki ama miizik anlamda neden kendini ge-  ridir diyebilir ama ben
dismek {izere {mecazi degil gercek anlamda sOyIU- listirmesin ki? Begenin veya befenmeyin ama Ma- ‘Billie Jean' dinlemeye

yorumy). Michael Jacksen, son albimi ‘Invincible’ e donna hala muzidiyle gindemi yakalayabiliyor Di- devam edecegim
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S vlenecek ok ey var...

gek var, yazima bununla girmek istiyorum. Biz Level emektasar

baska “yayin organlarinda” rastladiginiz tirden film ya da kitap
elestirmenleri degiliz. Kendini kimseye sormadan tiim sanat eserlerinde
otorite ilan etmis bol maagl kose yazarlar, ya da dniine konan metini
okumaktan baska bir sey yapmayan koca aizll televizyon spikerleri ile
ayni kulvarda kogmuyoruz. Hatta ashnda ayni gezegende bile sayilmayiz,
ama bu bagka bir yazinin kenust olur.

Ve bu satirlarda ckuyacagtmz “Lord Of The Rings” filminin elestirisi-
ni de her zaman oldugu gibi sirf kendi fikirlerimizi belirtmek Gzere hazir-
Iiyoruz. Kitap okuyan, film seyreden, mizik dinleyen, oyun oynayan ve pek
cok diger konuda cogu “popiiler dangalaktan” daha fazla bilgisi olan
bizler, bu yaziyl “siradar vatandaglar” olarak sirf kendi gorislerimizi bil-
dirmek igin hazirlyoruz. Tolkien'in kim oldugunu ve o kitaplan hangi ko-
sullar altinda, ne anlatmak igin yazdigini ve filmini ceienin dusincele-
rind bilen vatandastar olarak

ﬁ ncelikle altini gizmek, hatta gergeve ivine almak istedigim bir ger-

Bir cage tanik olon adam...

Bncelikle Tolkien'in neden o kitaplarini yazdigina bir bakalim, kisaca ta-
bii. Stiphesiz okurlanmiz arasinda konuya benden daha vakif olanlar sayi-
ca goktur, ama o kiteplar| “basit fantezi" olarak ckuyanlar da az degil.
Tolkien kelimenin tam anlamiyla 20. yiizyil gocugudur. Kigik, yesil bir in-
giliz kasabasinda biyirken o korkung endlstriyel devrimin geligine tanik
almus, duman ve makine giriltisindn hem degay, hem de insani nasil
yok ettigini dehgetle izlemek zorunda kalmistir. Ardindan da bilinen dinya
tarihinin en korkung savaslanna sahitlik stmistir, Bunlardan ilkine dogru-
dan on saflarda katilmig, savagin dehgetini dlesiye tatmistir. Savastan
sonraki inanilmaz ekonomik krizi de yagamighir ve diinya haritasinin de-
gismasini, yeniden ufukta beliren "karanligi” garesizlikle seyretmistir Ka-
fayi “ari irk” masali ile bozmus bir milletin ilkesine nasil deli gibi saldir-
digimi gbrmiis, her gece yatagna “Yann gin dogacak mi?" korkusu ile
yatmanin acisini gekmigtir.

Tolkien tiim bu yasadiklanni kitaplara dikmek, insanlarla paylas-
mak istemistir. Ancak o bir tarihci degildir, oturup belgeleri karistirmak,
kuru istatistik sayilari kagida dokmek onun isi degildir. O bir gilbilimsi-
dir, isi engin Avrupa kiiltirini arastirmak, efsaneleri, folklorik deferler
tasiyan yazili ve soziii eserleri inceleyerek gegmisi anlamakbir. Bu yozden
“tarih” kitabin yazarken “gecmisin efsanelerini”, “buginiin korku hika-
yeleri” ile birlestirmeyi segmistir. O glin igin pek ¢ok insan bunu anlaya-
mamgstir. Bunlarin bazilar isi edebi agidan ele almig, ama esas mesaji
kagirmislardir. Ancak cogunda bir romanla bir kullamm kilavuzunu bir-
birinden ayiracak kadar bile beyin yoktur. Bunun drneklerini bugtin Glke-
miz dahil her yerde gérmekteyiz.

Yedinci sanat...

Uzun bir bekleyisten sonra g filmlik serinin ilki geldi ve seyredildi, Kimi-
feri begendi, kimileri begenmedi. Ancak olumlu ya da olumsuz, filme kars
yapilan elestirilerde énemli bir noktanin gogunlukia gbzden kaginidigini

ALL OMERING TO FIND THEM,
- AND IN THE DARKNESS BIND THEM

farkettim. 0 da bunun bir sinema filmi oldugunun hemen herkes tarafin-
dan unutulmus gibi gbrinmesiydi. Sunu asla unutmamak gerekir ki, Tal-
kien kitaplaring bir smir boyu olugan birikim sonucunda kurguladi ve ka-
leme aldi, izerlerinde cok galist. Bir Smriin meyvesi olan bir eserl kalkip
¢ok Jaha kisa bir siirede sinema gibi tamamen farkl) bir sanat dalina bi-
rebir uygulayamazsiniz, i
Hergeyden dnce sinema filmleri kitaplardan tamamen farklidirlar,
clinki zamarlan kisithdir. Bir kitabin yazar konuyu istedigi kadar ok
uzatabilir, istedidi gibi agabilir. Ama bir sinema filmi elini gabuk tutmak
zorundadir, ¢iinkii zaman azdir ve en sabirli insanin bile sinema salo-
nuniaki tahammil siresi kisithdir. Bu yiizden yazarin rahat rahat kur-
guladif, istedigi gibi achigi va da gizli biraktig: konulari, bir yonetmen
ok daha farkh kurgulamak zorundadir. Hele Lord Of The Rings gibi bin-
lerce: yillik bir arka plan dykiisd olan kitaplari sinemaya aktarmaya kal-
kigm ak, dogrusu her yinetmenin cesaret edebilecefi bir girigim degildir.




Sudur, budur...
Tabii gogu insan bu yazida tek tek hosumuza gidenleri ve gitmeyenleri
saymamzi bekliyor, ama ben kendi agimdan bayle bir yorumdan kagina-
cagim. Neden biliyor musunuz? Sebebi Tolkien'in ta kendisi. Tolkien meo-
dern cag yazarlan gibi “grafik” bir anlatima sahip dagildir. Mesela Step-
hen King her detayi verir, ama Tolkizn vermez. Ayni sebepten dolay
King’in kitaplari okurun hayalgiiciine hemen hig is birakmaz, ama Tolkien
dogrudan okuyanin hayalgiiciinii caligtirmaya yonelir.

Tabii burada amag King'i hor gérmek degil, onun, “Sis” hikayesini
okumak bile, isterse ne denli “farkli” bir éislup kullanabilecegini hilme-
me yetiyor. Ancak King'in memnun etmesi gereken bir hayran kitlesi ve
beslemesi gereken bir ailesi var. Tolkien ise Gekirdekten edebiyatci olan
bir yazardi ve tiim derdi akhndakileri anjatmakt, sats rekorlar kirmasi
gereken kontrath bir yazar degildi. Buradan da bir yazanin eserlerinden
para kazanmasinin her zaman gok iyi olmayabildigini gériyoruz saninm,
cinkil yaraticihgr kisitlayabiliyor.

Iste bu sebepten dolay! filmde hangi sahneye bayildigimi, hangl ka-
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rakterin yorumlanisina dudak biiktigimii anlatmayacagim. Cinkil gi-
milg perdede seyretmig oldugumuz o eser yinetmen Peter Jackson ve
onunla calisanlann kafalanindaki Orta Diinya, benim degil. Stphesiz ben
¥a da siz filmi bagka bir bicimde gekerdik. Mesela ben filmi daha az ak-
siyon, daha fazla gerilim ve korku tiiriinde yorumlardim. Tabii kafamda-
ki film en azindan 30 saat olurdu ve beni bile bayardi, o baska, Ama za-

ten Peter Jackson da bunu inkar etmiyor, aksine
bunun “kitabin kafasindaki bir yorumu®” oldu-
gunu iistiine basa basa tekrar ediyor.

Tim bunlara bu filmin siradan, gabuk pa-
ra kazanmak igin yapilmig ucuz bir Hollywood yapm
olmadsgini ekleyin. Yiizhinlerce insamin yillardir bu i filmle ya-
tip kalkhigini, tim emeklerini ortaya doktiiklerini ekleyin. Ve daha tiim
filmleri seyretmedigimizi de unutmayin. Begenmemis bile olsaydim, gos-
terilen gabaya saygi duyardim. Kaldi ki ucuz Hollywood “bebekleri ve
esas ugiantar” 112 doli olmayan, bitkag sersemin cinsel hayatindan cak
dalia fazlasin konu aian, kendl agimdan epik denghilecek hir yapimy iz-
lemls olmaklan dolayi son derece mutluyum, Bu agidan bakildiginda
filmden bekledigim tim tadi aldim diyebilinm. Siz bilmem ama simd|
sabirsizlikia serinin diger filmlerini ve tabil bir de Lucas ameanin Episa-
de 2'sini bekliyorum. m
M. Berker Giingér
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Sanik FRP, ayaga kalk !

on bir ay riizgarlar o kadar siddetli es-
S tiler ve o kadar farkl yonlerden vurdu-
{ar ki . Iginde oyuncularin oldugu FRP
gemisi findik kabugundan bir sandalmig gibi
yalpaladi “medya denizi"nde. Once Yizdklerin
Efendisi‘nin vizyona girmesi, ardindan “kitleset
hicum®! Bir hafta éncesinden tikenen biletler,
hinca hing dolan sinema salonlari, dzel prog-
ramlar, kasetler, CD'ler, tlrll turil Ydazuklerin
Efendisi aksesuarian, Metis Yayinevi'nin cilt ka-
pakli, lc cildi kapsayan ozel say: yayimlamasi,
her billboard’da, her otobis duraginda Gandalf
ile Frodo'nun yizlert. . Baslangicta her sey yo-
lunda gibi goruniyordu. Insaniarin hayal din-
yalann: kesfetmeye baslamasi icin, Tirkiye'de
son dénemde ilerleme kaydeden fantezi yazini-
min daha saglkli (altini giziyorum, daha hizll de-
gil, daha saglikh!y gelisebilmesi igin uygun firsat
yakalanmisti iste. Belki bu sayede dil sorunu
nedeniyle pek cok kisinin okuyamadigi kitaplar
Turkge'ye cevrilecek, , daha fazla insan FRP ile
tanisacak, hepsinden 6nemlisi, insanlarin FRP
ile ilgili Snyargilan ortadan kalkacakti Ozellikie

\‘, -

yetiskinler, ok iyl tarimadiklan bu oyunun ma-
salsi kahramanlanni beyazperdede izleyecekler
di Belki o zaman FRP'nin kilglkken —bliyukleri-
nin ok taraftar clmamalarina xarsin- okuduila-
1l ¢izgi romaniardan cok farkll olmadigin gore-
ceklerdi Bu oykulerin kahramanlarinin da Tom-
miks, Teksss gibi idealize edimig karaxterler ol-
duklaring, iyilik ve barts igin mucadele ettiklerini
antayacaklardi

Daha Gneekl aviarda dé yazdigm aibi, fan-
tezi sdebiyatindaki "patiamay” se fazla hizh ve
Fazla kontrolsiz bulbyordue. Birbiti ardina
mantar gibi godalan fantastik/bilim kurgu ki-
taptannin plyasays gkmas kargminda akuyucy-
nun sap lle:samaneayramayacss guruma gek
sl ile jlgill erdigeletin vard. Yapilan kalitel
cevirilerin arasinds "Naslsa tutty, bu da ok
nutl” hrlyetiyle sraya Gzansiz kitapkann karg-
masini istemiyordum, Tim bu hizl yakselisi, in-
sanlarin uzun sredir fanteziye ve oilim kurgu-
ya ag olmalanina, bu trl ok yeni kesfetm:s ol
malanna bagliyer, bir sure sonra ivmenin olma-
si gerektidi yere gelecegini, bir noktada denge-

LAYING

nin saglanacagini disintyordurn, hala da di-
sunuyorum

Ne var ki, YUziklerin Efendisi'nin yGkseligi,
cok daha hizl ve cok daha kentrolstiz olmasina
karsin bende ayn: endiseler! uyardirmadi. Belki
konuyla uzaktan yakindan ilgitenen herkesin
ahkam kesmesinden biraz rahatsizik duydum
{bu konuyia ilgili www lostlibrary.org adresinde
Kizain Clica®ain "By Yizdilerin Efendisl Ko

midyast” adll yazmm okumaniz dnetitiml)
ama bu da beklenmedik bir durum degitdl ni
Hayetinde: Niye endise etmedigime gelince, Y-
ziiklerin Efendisi yillar sGren bir galismanin so-
Alinda artava clkmig, tuz takliternin girmas:
na olanak vermedigim, kalitzli bir yapnd), By
ca ERP hakkmda fikriolmayan insaniann dnee
likle Tolkien'| tammatan ve Tolkien kitaplanna
yanelmeler de an dodrosuydu. Insanfari aykd
lerin dogdudu yere, her seyin kaynagina yanel-
tecekti Daha dnceden yapilan, insaniart bacak
larindan tutup, icinde elflerin, ejderhalarin, bu
ylictlerin ylizdiigu bir gole bas agagr birakip
sonra onlardan ylizmeye, yo! bulmaya ¢alisma-
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lzrini beklemekle aym anlama geliyordu. Oysa
simdi herkes ise ylzme 8grenerek bastayacak,
bu zengin hayal dinyasinin nasil ortaya gkt
mi daha iyi anlayacaklardi Hatta pinanin basina
ulaginca karsilannda issiz glicsiz bir aylak yeri-
ne sayg deder bir edebiyat profeséri} bulunca
beiki bir kat daha sasiracaklards

Iste son bir haftaya kadar manzara bu sekil-
deydi. Filmin rizgannin siddetli olmasina karsin
¢ok uzun strmeyecegi ortadaydi, FRP gemisi
de bu rlizgari en iyi sekilde degerlendirip pupa
yelken gidebileceqi kadar uzaga gitmeye calisa-
cak, alabildigi kadar mirettebat alacakt
(Aman, arkamiza aldigimiz bu riizgarlar bizi ka-
valiklara siriklemesindil )

Suglamadan 3nce tanimak..
Her sey yolunda ya da her sey yoluna girecek gi-
bi gérinirken, gecen hafta beni en cok Gzen ha-
beri okudum gazetelerde. . Bir gencin kendi ha-
yatina son verdigini okumak, okuduktan sonra
bunu kabulienmek hi¢ kolay degil Ama bu konu-
yu daha fazla desmeden, yalnizca ok Gziildigii-
mu sSyleyerek ikapatmak istiyorum, kendisine ve
allesine kars duydugum saygidan dolay. Konuy-
la ilgili yorum yapmak benim haddim degil
Benim Gzerinde konusmak istedigim daha
sonraki glinlerde bir gazetenin ofanlarin sarum-
lusu olarak FRP'yi gostermesi ve “Bu oyun bag-
ka canlar almasini” diye manset atmasi, iste
bu mansetle bir anda esen riizgarlar yén defis-

tirdi, gemiyi kuvvetle sallamaya basladilar

Ylzuklerin Efendisi‘nin etkisiyle medyanin
FRP'ye duydugu ilgi, yerini bir bilinmezlide ve
bunun getirdigi korkuya birakir gibiydi sanki.
FRP'nin gengleri ger¢ek dinyadan alip kopardi-
g1 hakkinda yoneltilen ithamlar, belki de iclerin-
de en masum oianlartydilar, Daha neler konu-
sulmach ki 7 FRP ile seytana tapma ayinlerinin
ayn kefeye koyulmasi, bazi karaniik giiclerin,
bilingli ve programh bir sekilde bu gyunlarla in-
sanlan yénetmeleri vs, vs..

Sorun bir kez daha “tanimamaktan” kay-
naklaniyordu  Ebeveynler icin FRP kitaplah “icle-
rinde tuhaf resimlerin oldugu, anlamsiz tabela-
larin, sayllann oldugu” kitaplar oimaktan daha
leriye gidememislerdi kil Ustelik ebeveynler
merak ettikleri zaman da onlann karsilarina en-
geller gikti. Codu FRP ayuncusu, hatall olarak
anne-babasina bu oyunun tam olarak nasi bir
sey oldugunu anlatmazds, kimi “Anlatsam da
anlamazlar ki..” distincesiyle, kimi de “Bog isler
buniar!” tepkisini almaktan korktuklari icin. So-
nugta blytkler, cocuklarin oynadigr oyunun
yalnizca adini bilmekie yetindiler (va da yetin-
mek zerunda kaldilar.)

insanlar bilmediklerinden korkarlar, glinln
birinde cocukiannin oynadiidan oyunun adini,
icinde bliyUcllik,cadilik,satanizm gecen bir ya-
zidz gérdiklerinde il verecekleri tepki korku
ve “Acaba bizim cocugumuzun saghg yerinde
mi?" endisesi clacaktr. Eger bastan neyin ne
ofduguny anlatamamis {ya da anlatmamis) ise-
niz, o andan sonra insanlan kolay kolay bunun
bir oyundan baska sey olmadiging ikna ede-
mezsinjz.

Daha ¢nceleri “satanizm” ile rock muzik
arasinda kurulan bag ile, satanizm’in s'si ile ilis-
kili olmayan kisilerin, grupiarn, albiimlerin zor
durumda kaldigina, toplumda engizisyon maf-
kemeleriyle yarsacak bir “cad aw* basladigina
tanklk etmistik. Saglari uzun, siyah giyen her-
kesin, insanlarin géziinde bir anda sataniste
donistiverdigi zamandar cok da geride kalmad,
disstinurseniz. ikingi bir av partisinin ERP icin ya-
pilmayacagini umut ediyorum. Belki de bu av-

dan FRP'yi kurtaracak olan Yiiziiklerin Efend-
si'nin insanlarda yarattd sempatidic (FRP hak-
kindaki ithamlan yazan gazetenin ayni zaman-
da filmin spansoru olmasi da olayin bir baska il-
ging tarah

EQer ortada bir sorun varsa, masaya
FRP'nin kendisini degil, onun nasil yorumland:-
gini yatirmarniz gerekiyor "insanlar FRP'ye ve
hayal dinyasina kendilerini fazla kaptinyoriar,
iki dinya arasindaki sinirlari kaybediyorlar!” de-
niyor. Peki, yemek yemeye kendinizi fazla kap-
tinrsaniz agin kilo almiyor musunuz, aldi§iniz ki-
lolar size tansiyon, kalp-damar hastaliklan ola-
rak gerl ddnmiyor mu ? Bu durumda “Kalp
hastahg! yapiyor!” diye yemekleri sucluyor, ye-
mek yenmesini yasakliyor, hatta yagli yiyecek-
lerle satanizm arasinda iliski kuruyor musunuz
? Kendini kaptirmak ya da sinirfanin bilmek in-
sanlara ézgldir. Onemli olan gergek diinyada,
masaliarda oldugu gibi insanlarin kafalarinda
neon isiklariyla “iyi” ya da "kétd” yazmadiginin
bilincinde olmak, gergek dinyada ahnan karar-
lanin bazilarinin geri dénistnin olmadigint bil-
mek..

Bu konuda daha TV ve gazetelerde yazilip
soylenecek cok sey olacak gibime geliyor. Ba-
kalim biz FRP'nin ilk baksta tu-kaka ediimemes;
gereken bir oyun oldugunu, insanlann gtinlik
hayatin ugrasisindan yorulduklaninda hayal
diinyalarinda dinlendiklerini, kimisinin bunun
igin resim yaptigini, kimisinin gézlerini kapatp
mdzik dinledigini, kimisinin kitap okudugunu,
kimisinin de FRP aynadigini anlatabilecek mi-
yiz? Her konuda asinliklar olur, -Ozgir'iin dedi-
i gibi- bir filmden agin etkilenen, ya da sevdi-
ginden ayrilip gevresiyle iliskisini kesen hir insa-
mn bu duruma gelme olasihii ne kadarsa,
FRP"ye kendini asint kaptirma olasilgi da daha
fazia degildir Yapiimasi gereken, FRP‘rin ger-
ekte ne oldugunu insanlara anlatabilmek ve si-
kintilarin gergek kaynaklarini bulabilmek. Eger
sorunu kisiler diizeyinde ¢c6zmez, genele baka-
cak olursak o zaman ne sinemalar sugsuz kalir,
ne sevgililer, ne de FRP .. @

Batu & Gokhan ! batuher@levef.com tr




T i -bunlar aehnds ¢ok eskiden oe var-

di, ama sekli biraz farkliydi, Topiumdak
herhangi bir sorun biraz kendini géstermeye,
birilerinin canin yakmaya basladiginda hemen
bir “gtinah kegisi” bulunur, sonra da bu “kegi”
buyuk bir torenle kurban edilerek vicdanlar ra-
hatlatilirdy. Kecinin kan toprad suladiginda
herseyin yoluna girecedi, sorunlarn bitecedi,
eski glizel glinlerin geleceq: diistindllrdd. Tabii
ki bunlardan higbin olmazd, ¢linkl adi Ustin-
de, secilen “ke¢i” cogunlukla durumdan haber-
siz ve tamamen ilgisiz olurdu. Gariban bir kegi-
nin “Sfgma” tim bir toplumu ilgilendiren ve
cofu zaman kendi drunleri olan sorunlan nasil
¢Ozsin ki?

kecileri

Gergek sebepleri aramaktan inatla kacinanlara ithaf edilmistir.

iizere her tir hastaliga yakalanmak ¢ok dogal-
dir. Ancak o dénemde tip bilimi de glnah ve
batil sayilirdi, gUnkd “kutsal” insan bedenine
onu yasatmak amaciyla da olsa dokunmak, ce-
hennemde sonsuza dek yanmak demekti.
Haliyle Orta Gad Avrupa’st tam bir cehen-
nemdi, basta veba olmak Uzere her tlr hasta-
lik soyluyu ziyafetinde, yoksulu kulibesinde &l
dirtiyordu. insanlar yikanmak ve ilag geligtir-
mek yerine baslanna gelen seyler igin “glinah
kecisi” anyorlardi. Sonug olarak cadi avalar
Snlerine geleni tutukiayip adaglara baglayarak
yakiyorlardi. CUnkU ne de olsa veba gibi hasta-
liklar “k&td ruhlar” yizinden ortaya gkiyordu
ve bunlan davet eden herkes yok edilmeli idi,

«Diinya farkh bir gagda olmasina ragmen eski deliliklerini
yagamaya devam ediyor»

Mesela Orta Cad Avrupa’sinda insanlar
pek yikanmazlardi. Yikanmakla ilgili o kadar
tuhaf inamislar ve korkular vardi ki, medern in-
san igin bunlar “batil inang” bile sayimayip,
dogrudan aptallik statustne girer. Tabir pislik
icinde yasayan insanlar igin basta veba olmak

Ancak ne var ki yakilan tim o "gunah kegileri”

salginlar durdurmad, hatta hafifletmedi bile.

Ne zarnan ki tip bilimi llerlemeye bagladi, bu

hastaliklar @ zaman onlendi. Clnkd bunlarin

gercek sebepleri bulunmaya ve onlarla savagil-

maya baslanmisti. Yani artik gunah kegileri
aramaya gerek yoktu, en azindan
o konuda

Neden?
Peki ben bunlan neden anlatiye-
rum? Clinkii diinya farkli bir cagda
olmasina ragmen eski deliliklerini
yasamaya devam ediyor. Dinyanin
esitli Ulkelerinde goriintigte hicbir
problemi olmayan gencecik insan-
lar ellerine silah ahp okullar basi-
yorlar, arkadaslanni élddrdyorlar
Kendilerini tika basa uyusturucu iie
doldurup galinti arabalarla tam gaz
duvarlara kamikaze dalisi yapiyor-
lar Daha oyun oynayacaklari yasta
sokaklarda tanimadiklar insanlarla
akla zarar maceralara atiliyorlar,
sonu hemen her zaman facia ile
biten maceralara

Kuglcik ¢ocuklar kendilerinden
buyUk silahfarla birbirlerini 8ldlr-
mek icin siperlere gdnderiliyorlar
Sokak kogelerinde dilendirilip, ha-
mambsceklerinin bile yasamadig
yerlerde en agir islerde ¢ahstinlyor-
lar. Bir lokma ekmek bulunamadig

M. Berker El.lllgﬂf plaerkerddlm] gl b

Ne istiyorsun? TUm cocuklari dev bir uzay gemisine
bindirip uzak bir gezegene ghndermek

Nedan? Yetigkinler ofmadan yeni bir hayat kurabilsinler
dive.

Sen geride m kalacaksin? Tabix ki, Onfar gidince tim
gezegeni nilkleer atesle “kirlerinden’” anndiracak biri
gerekli, degil mi?

icin diinyanin dort bir tarafinda daha yarumeyi
bile dgrenmeden, daha guliimsemeyi bile 63-
renmeden milyonlarla ifade edilen sayilarla 3li-
me terkediliyorlar. Sicak ve sevgi dolu bir ev
bulamadiklar igin, “anne-baba” dedikleri kigi-
lerden akla zarar ezivetler gérdikleri igin ka-
¢ip, soguk sokak késelerinde donarak Sliyor-
lar

Kimi segelim?

Simdi bize bir “glinah kegisi” lazim. Bizi tim
olen, dldirllen, intihar eden, cinayet isleyen,
hirsizlik yapan, kisacasi dinyadayken cehenne-
mi tadan o masum meleklerin yok ediliglerinin
getirdigi vicdan azabindan kurtaracak bir “gd-
nah kecisi” lazim

Tabii ki sorumiular “biz yetiskinfer” degiliz!
Onlar icin herseyi yapmadik mi? Onlar igin si-
lah ve savas dolu bir dunya hazirlamadik mi?
Para ve glicl herseyin éninde tutup onlari ka-
ranlikta yalniz birakmadik miz Kendi anlik
zevklerimizi ve &lumlilere has sonu gelmez ag-
hiklanimizi doyurmak icin onlan gézimiiz kapal
kiyma makinesinin agzindan ieri itmedik mi?
Onlan kendi basanlanmiz igin bozuk para gibi
harcayip, sonra da utanmadan istatistiklere ba-
kip kata sallamadik mi? Basarisizlikiarimizin ve
yenilgilerimizin acisin glizelce onlardan gikar-
madik mi? Daha ne yapabiliriz ki, elimizden
gelen herseyi yapiyoruz! Tabii ki sorumlular
“biz" degiliz!

Tlrm bunlann sebebi bilgisayar oyuniar, hi-
kaye kitaplar, oyuncakiar, tefevizyon ve sine-
ma filmleridir! Hepsini yok etmeliyiz! Ipini efi-
mizle cekip, taburesini kahkahalarla tekmeledi-
gimiz, ipin ucunda dans edislerini zevkle sey-
rettigimiz ¢ocuklanmizin intikamini ancak béy-
le alabiliriz! Ancak boyle timsah gdz yaslanmi-
71 doklp, alak vicdanlarimizi birazalk rahatla-
tabiliriz! Hepsini yok etmeliyiz! YOK ETMELI-
hqVARN::)



cehalethadsafhadav2.0

Cehalet bir virus gibi, tamam da hekimin

elindeki siringada ne isi var?
B ir insan, her konuda bilgi sahibi olacak

diye bir kural yok Ama okumakla da
cehaletinizi drtemezsiniz. Peki, bir insani "cahif”
olarak nitelendirmek icin esas kriter nedir? Su-
dur: Eger bir insan gikip da, zerre kadar fikir sa-
hibi olmadidi konularda ahkam kesiyorsa, iste-
lik kestigi ahkamin yanlis oldugu kendisine na-
zik¢e hatrlatildiginda insanlarla dalga gecerek
egosunu tatmin edebiliyorsa, bilgisizligin doruk-
lanna ulagmus fikir fakiri bir cahildir. Esas cahil,
bilmediginf biimeyendir. .

Mesela, gizide medyamiz: ele alaim Acr
yan goézlerle bakiyorum baz gazete ve televiz-
yanlara. Yaptiklar, daha dogrusu yapiyor oima-
lar) gereken isin ne kadar ciddi oldugunun far-
kinda bile degiller. Asli amagclannin insanlar bil-
gilendirmek oldugunu bile bile, daha 6nce bir
kose yazimda daha séyledigim gibi, tek
yaptiklari iki reklam kusagi arasim insanlarin
acilan ile doldurmak. [stisnalar hari¢ tabii, si-
kirler olsun ki hala saygideger kisi ve yayinlar
da var Tlrkiye'de, her ne kadar duzenli bir se-
kilde yokediliyor olsalar da.

Cahillerin Efendisi

En son, gazeteciyazar bir bayan arkadasimizin,
“Yiizikierin Efendisini (ozdim" baglkl kése
yazisini okumak hatasinda bulundum. Bu ha-
nim, Yuzdk Kardegligi filmini, filmi seyredenleri
ve sevenleri asadilayarak kendisinin ne kadar
farkll oldugunu ispatlamaya calismis. Filmi be-
genmeyebilir, herkezin begenmedigi bir eseri
(bir yere kadar) elestirme hakki vardir. Ama,
heniz tek bir satinni dahi okumadigi apagik or-
tada olan, £R.R Toikien gibi dinyanin éniinde
egildigi oir Ingiliz edebiyat profesériniin 40 yil-
Ik 6n hazirik, arastirma ve bilgi birikiminin Grii-

uill”“

ni olan Ydzdklerin Efendisi iglemesine “Tolki-
en adl yazann, Lafonten masallanndan etkile-
nerek ve buyiik ihtimalle dumani kafayla yaz-
digr cocuk masaflar” demesi affedilir gibi de-
gil. Bu Ustilin edebi saptamasinin istiine bir de
“filmi seyredenlerin dgte ikisinin erkek ofdu-
Gu", " filmi izledigi sinemanin koltuklarinin ne
kadar rahatsiz oldugu” ve " Amerika’daki arka-
daslarmin da onunla ayn fikirde oldukiarr ve fil-
mi begenmedikler* gioi oylesine takdire sayan
saptamalarda bulunmus ki, kendisinin edebi bir
deha ve Toikien't kiiglik gérebilecei diizeyde ya-
zim kabiliyetine sahip bir yazar olusunun yan si-

Sinan Akkol sainie

AU ay soru sarup, cavabmi yurmayacak misin? Hay.
Sarulanin Wkandl. covaiira st yoh

Haydaa, buyur buradan yak! Hadi oyun hak-
kinda zerre kadar arastirma yapmadan bunu
yazmaniz bir yere kadar .. Ama bu haberin iize-
rine (inll bir kdse yazanmiz (ki nermalde sevdi-
gim bir yazardir kendisi) hicbir bilgi sahibi olma-

«Aciyan gézlerle bakiyorum bazi gazete ve televizyonlara.»

ra, ne kadar aydin bir feminjst, en ufak detay

bile kagrmayan; ama ne yazik ki yanlis meslek
se¢mis bir ic mimari uzmany ve arkadas cevresi
genis, dinyanin her yerinde olan bitenden ha-
berdar, beynelmife! bir insan oldugunu ortaya

Koymus.

“Cehalet Had Safthada” demistik
Hemen her konuda oldugu gibi bilgisayar oyun-
lan sz konusu olunca da cehaletlerini cok giizel
ortaya dikmeyi basaryor giizel ulkemin medya-
si. Basinda gériip de aklimda ver etmis inciler-
den ikisini sayayim hemen. Malezya'da mi, Tay-
van'dz rmi hatirlarmyorum; bir oyuncu Counter
Strike oynarken kalp krizinden élmus. Sebep ise
kalp yetmezligi ve oynanan crtamin havasizlig),
Yani kisacasi, adamin eceli CS oynarken gelmis
Ama bir gazetemiz ertesi glin hemen ikinci say-
fadan bombay patlatiyor:

“Sanal Uzayl'vi avlarken 6idi”

dift bu konu hakkinda oturup "Efendim gocuk-
farimiz Internet kafelerde birbirini Sldirdp zia-
nadan cikiyor. Potansiyel katiller yetisiyor. Siz
daha onlari cinsel agidan bastirmaya devam
edin bakalhm{” gibi ebeveynleri kiskirtmaya yé-
nelik bir yaziy! késesine yazmaya cekinmiyor. Ni-
ye gekinsin ki? Zaten ebeveynierin yiizde doksa-
™ bilgisayarlara giok, kolay yoldan onlann go-
zlinde prim yapmak varken, niye cekinsin?

Medyamizdaki tutarsizliklarin tek érnedi bu
da degil tstelik. PC oyun sektdriiniin bugiinkii
hale gelmesinde bir mihenk tasi sayilan Wolfens-
tein itk giktiginda saygideger(!) gazetelerimizden
birisi ne desir: begenirsiniz?

"Qyunda Tdrkleri éldiirdyorsunuz. Ne kadar
cok Tirk dlddrirseniz o kadar cok puan ahyor-
sunuz. Oyunun sonunda da Hitler gikip sizi teb-
rik ediyor"

Eh, ben size ne diyeyim simdi. Hepinizi tapla-
yip birbirinize eklesek, bir Abai fpekcimin, bir
Ugur Mumcu'nun, bir Yalgn Ozer'in tirnadi ola-
mazsiniz. Bosuna ugrasmayin. Kendinizi yorma-
yin. Sizler, tozlu arsivlerde unutulmaya simdiden
adaysiniz

Bundan bdyle “Nasi alsa bilgisayar oyunlan
gocuk isi. Ana babalar da sevmiyor. Cturdugum
verden popomu kaldirmadan bilgisayar oyuniari-
ni ve oynayanlan kétlleyen birseyler yazaym da
kolay yoldan prim yapaym" gibi bir disiincenin
UrGind olan haberleri yapanlanin yanina kar birak-
mayacagiz. Tabii bu noktada siziere de gorev
dusliyor. Bizim vaktimiz bitiin gazeteleri takip
etmeye yetmeyecektir. E§er bilgisayar teknoloji-
sini ve Gzellikle de oyunlan “cahilce” kétileyen
herhangi bir yaz gérirseniz, o gazeteyi veya
dergiyi lUtfen bize ulastirin veya hemen haber
verin. Her konuda sorumsuzca davranan Olkem
medyas, en azindan bizim uzman oldugumuz
bir alanda ahkam kesmenin faturasini, en azin-

dan rezil ederek ddetmeliyiz.. @




Oyunlar {izerine ¢ozimsiz saytklamalar...

D iyelim ki ok blyiik bir market isletiyor-
sunuz, Oyunlarl nereye yerlestirirsiniz?
Diger tam yazilimlar gibi bilgisayar bolimune
mi? Yoksa kitap, mizik, fim Uglusinin yanina
mi? Korkmayin Level birakip Migros'da falan
calismaya baslamiyorum, derdim oyunfann ner-
de durdugu da dedil. Agikgasl umurumda da
degil, biylk marketlerde oyun satilsin da nere-
sinde durursa dursun. Derdim bilgisayar oyun-
lar icin bir turli varilamamis bir yargya bir par-
¢a yaklasmak, Oyunlar sanat drini mudir yok-
sa edlence amac! bilgisayar programi mi? Evet
bu konuda "her ikisi de” seklinde kolay, genel
gecer ve bir o kadar da eksik bir yargl vardir
Ama ben durup duslnddgimde bilgisayar
oyunlarina bir kere olsun her hangi bir sanat
turtine gosterilen yaklagimin gésterildigini hatir-
lamiyorum . Birakin, kligelesmis Amerikan dergi-
lerint veya calculus kitaplanna dénmiis teknik
Qlman dergilenni, insana diger pek cogundan
daha yakin duran bu dergide bile

Madem oyunlar sanat eserleri olarak goru-
lebiliyor nigin oyunlarda “akimlar” stz kanusu
degil? Ben bugune dek oyunlarda klasik, mo-

may! hak etmez. Ama Cemal Sureyya'nin
siirlerine hem saygi gdsterir insanlar hem
de yakin hissederler. Sevgiyle kangik bir
saygidir, yakin bir dosta duyulan gibi,

Bu da fazla duygusal bir yaklasim. Sa-
nat eserlerinin yasindan dem vuralim. Ga-
yet pratik olur bu Sanat eserleri, hele iy
olanlan asla unutulmaz. Zamanla degerleri
azalmaz. Ya bilgisayar cyunlan? 10 sene
Sneasinin cyunlannt hatirlayan olur elbet
ama agip da oynayan o denii azdir ki? Bi-
gisayar oyunlan birazck sanat eseri olsalar-
di daha uzun 6mirll olmazlar miydi?

Oyun Sanat Degildir

Bunlar bilgisayar oyunlaninin sanat sinifina
giremeyecedini gosteren ¢ok bariz kanitlar.
Yadirganamaz seyler. Peki nigin igimden
bir ses ayunlan sanat sinifina sokmak istiyor?
Nicin pek ¢ogumuzun iginden bunu saylemek
geliyor Bunun iki sebebi var. ilki bilgisayar
oyunlanndaki mizikler, grafikler éylesine ylk-
sek bir diizeye ulasti ki oyunlar sanat eserierine

benziyor Ama bu oyunlar sanat eseri yapmaz.

«Eger Titani¢’e sanat eseri derseniz Metal Gear Solid nedir peki?
Son yillarda yazilmis romanlar iginde hangisi Planescape Torment
kadar edebi deger tagir?”»

dern, post-modern gibi aynmiar gérmedim ve-
ya popller, deneysel, alternatif. Hatta daha ile-
ri gidip ekspresyonizm, progressive milzik, film-
noir, bauhaus, dada gibi 6zgln akimlar qiktigi-
ni duymadim oyunlann icinden. Eger oyunlari
sanat dall clarak ele aliyersak nasil oluyor da
her sanat dalinda olan akimlar oyunlarda yok?
Oyunlara getirdigimiz tum siniflandirma sistemi
nigin strateji, adventure, aksiyon gibi oyun tu-
rund belirtmekten ibaret

Peki bu fazla entelektiel bir yaklasim, gege-
lim hemen Sanat eserlerine duyulan derin bir
saygl vardir. Oyunlar icin boyle bir tavir gérd-
niiz mu? Ben gérmedim. Elbette oyunlar pek

cok sanat eseri gibi seviyeli ve soduk davrani-

120 |

Oyunun igindeki &geleri, mesela mizigi sanat
eseri yapar Ama oyunu yapmaz

[kinei seben de sanatin her dalinda tarihin
bizi ileriye tasiyamamasi Ozellikle sinema ve
miizik éylesine diizeysiz bir hale geldi ki, onlar|
sanat kategorisine alirken oyunlar disarida bi-
rakmak haksizlk olur. Yani Destiny’s Child'in
yaptig mizik sanatsa eger Grim Fandango bir

bas yapittr. Siz eger Titanic’e sanat eseri derse-

niz Metal Gear Solid nedir peki? Son yillarda
yazilmis romanlar iginde hangisi Planescape
Torment kadar edebi deger tagir?

Icinde oldukga iy1 islenmis sanatsal Ogeler
var diye oyunlan sanat ilan edebilir myiz? Bl-
tlin sanat daltar poplledik adina yozlast diye
bizde firsattan istifade oyunlari araya katabilir
miyiz? Sanmiyorum. Oyunlar sanat eserlerini
bir arag olarak kullanirlar, ama oyundurlar. Te-
mellerini resimden, muzikien degil, Dama'dan,

Saklambac’tan alirlar

(1Y

sossf {hizlikiarin Etendisini nasil buldun? Gok iyi gdrintiler,

gok baganh oyuncular, ok kbt bir kurgu ve igreng dtesi
bir senaryo.

Yoksa sen simdi Tolkien'e igrang mi dedin? Hayir Oyle-
sine muhtegem bir kitaptan béylesine kot bir senaryo gi-
karanlara dedim.

Peki hig bir yerini mi sevmedin? Aslinda filmin girisi sti-
perdi. Moria madenleri de garpiciyds, ama aksiyonun ke-
sildigi noktada film dibe vuruyordu

Peki Yeni Asir'da falan gikan elestirilere ne diyorsun?
Gayet dodal. Kitabi okumamig birinin filmi gergekten an-
|amast neredeyse imkansiz. Insanfer anfamadiklan seyle-
1e saygsizlik eder daima.

Alternatif bir oyun
Iste bir siredir bunlara kafa yoruyarum. Cunk
{giinc bir sebepten, igten ige oyuniara sanat

diyebilmek istiyorum. Clnkd nasil milzikte, si-
nemada badimsiz ve alternatif olarak eser ve-
renler varsa oyun duanyasinda da olsun istiyo-
rum. Oyunlann bir Guy Ritchie'si, kir Radiohe-
ad'l, bir Paul Austeri alsun istiyorum. Ne kadar
ivi olurlarsa oyunlar artik daha az tat vermeye
baslyor. DUnyanin en iyl oyunu bir Spielberg
filminin Stesine gecemiyor. Ama ben Arnofsky
istiyorum Cohen kardesleri anyorum
Bilmiyorum kaginiz icinizde boyle bir sey his-
sediyor. Bu birazda yasl alakah bir sey. Ama bi-
razcik olsun “gercekten” diyorsaniz yukaridaki
climlelere size bir iki alternatif sunabilirim. Me-
sela PlayStation 2'de Rez Tam bir elektronik
muzik zivafeti, son yillarda gordigim en farkl
oyun PC'de ise ancak Evil Twin olabilir saninm
bu kategoride. Basit ve oynanisi oldukca kotu
olan bir platform Ama o kadar farkli bir havasi
var ki Gyunda yarablan karanhk ve ironik at-
mosfer, ben siradan degilim diye baginyor. @



il sIKICH

Birileri yine sorumluluklariyla hirslarini birbirine kanstirdi

G azeteleri ckumak, televizyonlardaki tuhaf
haberleri izlemek bir stiredir her zaman-
kinden cok batiyor gézlerimize. Havasin solu-
dugumuz, ekmegini yedigimiz bu acayip mem-
ieketin dogasini ¢dzmek, onu benimsedikge
glglesiyor. Hani sokakta yasanan tuhafliklari
belli bir sogukkanliikla karsilamay égrendik, ya
da ogrenmek zorunda kaldik ama o sokaga,
sahip olmadidr bir seylen kazandirmayi, onlara
yeni bir seyler g&stermeyi, haber vermeyi en
azindan prensipteki amag olarak belirleyenlerin

yaptiklar, sabahlan gazetede, aksamlar televiz-

yonda karsimiza dikilince. . gézlerimiz aciyer
En tutarl: disincelere bile isleyen, hizla ya-
yilan buydk bir eliskiler zincirine dénisen, igin-
den gkamadigimiz hayatlanmiz var artik. Bunu
kutlamall miyiz yoksa lanetlemeli miyiz, oras|
bile kartsik. Stiphenin erdem oldugunu séyle-
yenlerin bizim koca bir siipheden ibaret yasam-

‘rhikaye...

sinifindan bir takim tehlikeleri siralayan
arastirmac gazeteciler sonunda bombayi
patlatti. Gayet korlemesine bir atist yap-
ukiari Ama stiphenin cehalete karstid),
kend| hayallarindan calanfar yine gozler|
anuntie cirlt starken "ah simdi bir 152 bu
Uty yikselse de lzlesek” dive bekiesenle
rin “kamuoyu” payesin tasdidn oir ortam-
da, atigin ne kadar isabetl oldugu cok da
onemli degildi.

Cturup bir medya elestirisi yazmay
hig de keyifli, heyecan verici bulmuyorum
aslinda, Uzun zamandir onlarn ig parcala-
yic olsun dige didinilmis bashklanndan da
anonslarinda da igim baylmis durumda.
Ve dmedin her aksam oturup su “daan’
daan!” diye gegen "AZ SONRA ar izlemek igin
kimsenin yanip tutusmadigini, ya da “bu haber
sadece bizde” tlriinden sloganlara, en pratik

«Nedense artik kugkudan, geliskiden, arayigtan, meraktan cikmis ve en
kibar deyigle cehalete dogru evrilmeye baglamig hayatiarimizda erdem’in
hangi noktaya denk diistiigiinii merak ediyorum.” »

larimiz igin “erdemli” sifatini uygun gérip gér-
meyeceklerini merak ediyorum. Nedense artik

kuskudan, celiskiden, arayistan, meraktan ¢ik-

g ve en kibar deyisle “cehalete” dogru evri-

meye baslamig hayatlanmizda "erdem”in hangi
noktaya denk dusecegini de ayrica merak edi-

yorum.

Bir sUredir Internet’in kontrol altinda tutula-
maz, dolayisiyla yuksek risk tasiyan bir bélge of-
dugu konusunda ufak ufak haberler dolanma-
ya baslamisti ortalkta. "Fsikaloglar uyaryor” fi-
lan diye baslayan Kliselerin arkasina yine klise

yoldan “¢Unkd bu bir haber degil” cevabini her-
kesin verebildigini gayet iyi bildigimden, bu ko
nuya girmek daha da sikici geliyor, Yani “gece
clunca uyuruz” climlesinden daha zihin agic ol-
mayan bir @akim yargilarla, bildiginiz bir seyi si-
ze anlatmanin alem yok. Hatta abartmak gere-
kirse “gece olunca uyuruz"un arkasindan, me-
sela gece uyumayanlarla ilgili bir seyler séyle-
mek, uykusuzlugun sebeplerini {yazi yetistir-
mek, uyku orucu tutmak, vs.) tartismak mim-
klnken yukardaki ornekler hakkinda “ic bayic’”
disinda ne diyebiliriz ki?

Yine de bir seyler demek ihtiyacindayim is-
te. Uzatmadan sdyleyip gideyim burdan Siz
de hizla sayfay cevirp, kosar adim Inbox sayta-
1 (tabil ki bu sadeca: "servis
Gnerisi®, dergideki sayfalarn hangi srayla okuya-
caginiz size kalmis)

Az 8nce s6z( gecen temsili bombanin pat-
latildigi ve FRP'yi “Bu oyun degil” mansetiyle
“kamuoyu”nun kellanna birakan haber, hepimi-
zin gozlenini acitti. Sokaktan alistigimiz soguk-
kanlhg@imizi korumaya ¢alisarak “haber”in ta-
mamini okuduk. Adina FRP dedikleri bir oyun-
dan bahsediliyordu. "FRP adl oyun” seklinde
tarimlanan bu sey hakkinda orada neler yazil-
digini bir kez de benim anlatmama gerek yok
Yazilanlarin konudan ¢ok alakasiz birileri tara-
findan bilgisizce ve kétu niyetli bir dslupla kota-

larina dogru erley

Serpil Ulutiirk osiom

it mail com

Yikefiklein £fan. Evet evet lidim. Hiknwe oir kathon
pimaysr chlemelere ve ramanin snvorgancs ballsmlmg
aimading hozuldum, Ama kitahi takear yatagimmn bagaon=
i tegrdigem ipin mamnupe,

Sen yonatmen olsan hangi kitaba fiim gekerdin? Tanpi-
nar'n Huzw'v, Ama muhtemelen film, birinin keitokta
otufup foman: seyirciye ohumasindan ibaret olurdu.

mﬂagkﬂ Borls Vian'm Yirek Soken’i. Gbsterime girmesine

ghinlim elvermeyebilirdi ama yine de param olsa geker-
dim.

nidi§inin da Gstlnde durmayacagim. Sadece
bir merakimi paylasmak istiyorum

Yazilip cizilen, televizyonlarda konusulan
onca seyin Ustlne “FRP oynayanlar intihar
eder, etmezse de oldirdr, dldirmezse de él-
dirmeye tesvik eder” tirinden haberlerin “ak-
siyon alsun, biz de bakalm” diye beklesen ka-
muaoyunun disinin kovuguna yetip yetmedigini
merak ediyorum. Bu sorunun cevabi FRP'nin
daha ne kadar gindemde kalacagini ve kimbilir
daha kag &lim vakasinin daha “siki” bir takip
ve alakasiz ipuglariyla ¢ozilecegini belirleyecek

Ogrenmeye degil spekilasyon dinlemeye
merakl cogunluk icin bu, kisa slire sonra cazi-
besini kaybedecek tiirden bir malzeme. FRP
adini ilk kez bu vesileyle duyanlar acisindan ba-
kildiginda bu meselenin giindelik bir geyige dé-
nistirdlmesi cddi sekilde zer, ¢inki ortada
“SldUren oyun” kavramindan fazla bir sey yok
Satanizm furyasi sirastinda boyle bir sikmt yok-
tu, malzeme bol ve netti, “Iste bu satanisttir”
diye kimi parmakla gésterebileceklerini kestire-
biliyorlardi. Bu kez ne FRP'nin ne FRP'cinin ko-
lay ve keskin bi tanimi yol ellerinde. “Nedir ki
bu simdi?” deyip cevab) bulmakla vakit iytat
2T
kuvvetle muhtemel Bu noktada esas iirk{itic(
olan, medyanin, kamuoyu igin ¢zene bezene
sectigi bir konunun dislanmasina katlanamayip
histeriye kapilmasi

Olasiliklar uzayip gider .. Benimsedikce zor-
lasan yasamlaninizi, icinden ¢kilmaz bu hesap-
lara kapatip duydugunuzla yetinmek, olani al-
dugu gibi kabulignmek de mimkiin tabii, eger
bedelint 6demeye hazirsaniz

NCT. Sanifim serpil@level.cem.tr adresime
yeniden kavusuyorum. Yine de génderdikleriniz
geri dénerse filan oblomovie@hotmail com’u
kullanmaya devam edebilirsiniz. ®

mek yverine “adarm ser da®yl tercin et
¥
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Merhaba sevgili okurlarimiz, sizlerle bir inbox
késesinde daha bulusmanin kivanani yagiyo-
rum. Burada mektuplariniz arasindan segtikleri-
mize verdigimiz cevaplari bulacaksiniz, okuma-
ya devam ediniz.

KAPLAN?
Video calismalann devam edin. HARIKA-
LARRRRR!
KAPLANLARI KORUYUN!

Egemen Pistrict
Sevgili Egemen,
Saninm “video calismalan” ile Level CD'sj igin-
dekileri kastediyorsun, Merak etme, kaliteli vi-

mak igin ugras vermeye basladim. Henliz ¢ok
yeniyim ve halen bilgisayar muh boliminde
okumaktayim. Bu konuda beraber calisabilece-
gim dzellikle ¢/c++ ve windows programcihdi
konusunda bilgili arkadaslar aryorum, Tek basi-
ma oyun iginin altindan kalkmam imkansiz. Es-
kiden aynadigimiz basit tetris oyunu igin bile
7500 satir kod yazmak gerekli. Gandmuz
oyunlarl i¢in bu rakam en az 500,000 satir. Bu
ylizden bu konuda gercekten merakl kisiterden
destek istiyorum, Soylemek istedigim diger ko-
nu ise bende askeri havaalk simllasyonlan
manyadiyim. Ozellikle FAE fapatigiyim Bu ugak
hakkinda hazirladigimiz web sitesini belki me-

Ben de oyunlari yaratan sanatgilardan biri olmak igin ugrag
vermeye bagtadim.

deolar bulabildigimiz strece bunlara €D iginde
yer vermeye devam edecegiz. Kendine iyi bak
Kaplanlan korumakta Gstlimadze yoktur, Kaldi
ki bu dergiyi bir zirafa ydnetiyor, donanim b-
|Gmdnd bir sipa hazirhyor, editor olarak da bol
miktarda esedimiz var {yazilarini geg yollamak
gibi bir huylari var bu egeklerin, gelecekte dergi
gikartma niyeti olanlar mimkinse koala kullan-
sin editér olarak). Aynca mektuplari da bir do-
bermanin cevapladi§ina dikkatini ¢ekerim!

REKLAMLAR

Merhaba. Ocelikle ocak sayinizdaki ga-
mer.uk.com adresinden oyun siperis veren kisi
ye birkag sey séylemek istiyorum. Bdyle bir olay
benimde bagima ¢ok yakin bir zamanda geldi
Gegen ay amazon co uk'den bir kitap siparis et-
mistim. Ama gel gérki teslim tarihinden gunler
gegmesine ragmen kitap gelmedi. Bupu Uzeri
ne adamlara emall ile derdimi anlattim. Adam-
lar da peki tekrar gonderelim dediler Bu sefer
baska bir adres verdim ve kitap elime ulast
Ucuz clsun diye normal postayla istemistim
Neyse sonug olarak demek istedigim oyunu bii-
yUuk ihtimalle size gdndermislerdir ve saninm
malum Ulkemizin durumu ortada postada kay-
holmugtur paket En iyisi UPS, DHL gibi firmalar
ile getirtmek ve de blyik firmalardan aligverig
yapmak. Sonugta adamlann biylk miktarda
karlar var ve size tekrar oyun ya da bir kitap
géndermekle bir sey kaybetmez aksine daha
fazla prestij kazanirlar diye dlsunlyorum. Ney-
se esas sdylemek istediklerim bunlar degildi as-
linda ama sizleri uyarmak istedim Gyunlann bir
sanat eseri oidugunu soyluyor pek cok arka-
das. Bende onlan yaratan sanatgilardan biri ol

raklilar vardir diyerek vermek istiyorurn, Tabi
reklama girmezse ve Maddog izin verirse. Ad-
res séyle: phantomteam.gb net mail adresim
ise phantom@mail koc.net Herkese bol oyunlu
ginler gdrusmek (zere

Dkar Onrat
Sevglli Ckan,
Gardigin gibi mektubunu yayinladik ve altin
makasi da kullanmadik. Akl baginda mektuplar
lzerinde altin makas kullanma adetimiz pek
yoktur zaten. Programcilikia ilgileniyor olman
gayet glzel, bu yeni ylizylin en gézde meslek-
lerinden biri olarak tim dinyada simdiden ken-
dini kabul ettirmis durumda. Iyi bir programc
dinyanin her yerinde is bulahilir, ancak devamh
kendini gelistirmen gereken bir konu oldugunu
unutmamalisin
Phantom konusuna gelince, artik oldukca eski-
mekle beraber yine de iyi bir ugak tasarimdir
ilgilenenlenn siteni ziyaret edeceklerine emi-
nim, cahismalarinda sana basarilar diterim.

ENDER BULUNAN Kisi
Ben Ender, ben su arabayla havada ucan UFC
balumundeyim, yardim eder misiniz?

tnder
Merhaba Ender,
Yanilmiyorsam gegen ayki “tankll hmuzinlt”
oyunun devamini oynuyorsun. Bu balimu ge-
¢cebilmek igin oncelikle 1 Ocak 2003 geceyari-
sinda Salacak plajindan denize girmen, sonra
da iki elinde birer kandil oldugu halde Ortakdy
meydaninda ¢ayda ¢ira oynaman gerekiyor
Bundan senra "Bizim oranin adetleri, meghur-
dur cinayetleri” bestesini icra ederek Taksim
meydaninda Ugll salto ve burgu hareketlerini

diizgiin bir bigimde ardi ardina dort defa yap-
malisin. Tabii seriye baglarken ylzini kuzey-ku-
zeydodu istkametine ¢evirmeyi unutma. Eger
anlattiklarimi dogru yapabilirsen, Aksaray istika-
metine dogru bir Dark Portal aglacak Bu Por-
tal seni bizim Kasimpasa'daki karargahimiza
getirecek. Bizler orada seni ylziimiizde koca-
man géllctikler ve ellerimizde kalin mege
odunian ile bekliyor clacagiz. Umarim yardima
olabilmisimdir, iyi oyunlar dilerim

BURAK TV'YE GIKTI!
BEST TV'deki Games Special Weekend'e verdi-
giniz destexten dolayi sizi kutlanm. Ben Bu-
rak'in sesini daha farkl hayal etmistim ama ha-
yallerirn yikiimach

Scorpio
Sevgili Akrep,
Maalesef o ekranda gordigin kisi Burak degil-
di, acl gergedi ¢ekimden hemen sonra &gren-
dik Burak stidyoya giderken uzayllar tarafin-
dan kagirlmis ve yerine onhunla hi¢ alakasi ol-
mayan bir uzayll gegiritmis. Tabii neden boyle
olmus bilemiyoruz, ancak Burak aslinda dag gi-
bi, tagi siksa suyunu ¢ikaran, borazan sesli bir
yigittir Samnm uzayllar onlar bilgisayar oyun-
larinda devamh Gldirmemize gick kapip kariz-
mamizi ¢izmek istemisler. Onumizdeki aylarda
gercek Burak’in bir resmini yayinlamayi diisnii-
yoruz, ancak simdilik bu mimkln degil. Ne za-
man adamin bir fotosunu almaya kalksak ka-
meralar ¢ yakisikli yGzan nuruna dayanamayip
eriyorlar.

BU HERKESI ILBILENDIRiYOR
Sayin Level dergisi,
Bu size ik e-mailim. Ben her zaman kopya yazr-
limlar kenusunda sizin arkanizdayim.En azin-
dan hep arijinal aliyarum Simdi benim bir sikin-
um var. Hig bir oyundan zevk almiyorum, Fallo-
ut 1 haric. Kendr aptaliim yizinden kaybet-
tim onu da. Lutfen bana ya onu yollayin ya da
nereden bulabilecegimi sdyleyin.
Basarili bir yil dilegiyle,

Teksen Sekercioglu
Sevgili Teksen,
Level dergisi olarak kisi ya da kurumlara tek
tek oyun gandermek veya satmak gibi bir cahs-
marniz yok. Fallout 1'7 bir zaman evvel dergiyle
beraber vermistik, o saylyl abone servisinden
sorabilirsin. Ama depoda kalrmis midir bilemem.
Bu vesileyle bizden kendisine oyun génderme-
mizi isteyen herkese de cevap vermis oldugu-
ma inanyerum.
Fallout disindaki cyunlardan zevk almaman ise
gegici bir bunalimda cldugunu gésteriyor. $6y-




le kirlik bir yerde bir cay i, birkag kitap oku,
hayatin anlami ya da anlamsizigi (izerine di-
sunmeyi birak. Unutma ki ilgi alanini genis tut-
mak, su fani dinyada sikintidan patlayarak tip
literatiirline gecmeyi énlemenin tek yoludur

BUNU DKUYUN

Selamlar Mad

Nasilsin. Umarim iyisindir. Size yazacagim mait
uzun olacak bastan séyleyeyim Clinkil cok dol-
dumn. Nasil basiayacagirm bilmiyorum ama.. . Bi-
raz karmagik bir mail olacak herhalde. (Sakin
kirpma ama...) Oncelikle aile baskisi ile ders ca-
lisna kenusuna deginecegim Benim ailem asla
bana ders ¢alis diye baski yapmadt Her hilingli
aife gibl 6ndme seceneklerl koydular. Bana da
arada sirada rehberlik ettiler. Ben génlimee
bilgisayar oynadim ders galistim, Bana annem
hep séyler "Her yaptudini sen cekeceksin. Bu
ylzden Ona gore davran." diye. Ben de bu ilke-
y! belirledim. Ders zamaninda ders oyun zama-
minda oyun. Dershane sinaviarinda pek iyi dere-
celer elde edemedim, Dogru - Ama beni ders-
hane sinavlari hic ilgilendirmiyordu. Amacim
LGSYi (Liselere Gris Sinavi) kazanmakt Ve ka
zandim da

Rica etsem anne, babanin ellerini benim icin
oplp, kendilerini tebrik ettigimi séyler misin?
Cacuk yetistirmeyl saksida cigek yetistirmekle
bir tutmayan, geng bir insana nasii hayati 6Gre-

sonra uygun olan meslege gore egitim gorme-
li. Gegen sene olan simdi benim bir kusak ar-
kamdaki genglere oluyor ne yazik, Benim anla-
yish bir ailem olmasi beni bask: altina sckma-
malari sonucunda ben bagimsiz yolumu gizdim
ve o yolda ylirlyorum. Zaten boyle yetisen biri
kendi calismasi gerekiigi anlarda klavyeye do-
kumamaz. Sorurnluluk sahibi oldugu icin.

Bir adama glinde 15C0 soru ¢&zdiirmek, o
adama karstastit preblemleri nasi cézecegini
c‘)@refmez Insan “&éfrenen” yaratkti, 6gren-
diklerinden faydalanan yaratik, Ama tabii kime
anfatacaksin? Bu Ulkedeki editimcilere mi? Hah
hah hazaal

simdi baska bir konuda konugmak istiyerum.
Oyunlari cocukluk, bilgisayan basit bir cocuk
oyuncadl gérenler hakkinda, Berurn Tlrkce 6§-
retmeninin bize hangi melegt sectigimizi sordu-
gunda sinifin yarisindan fazlas bilgisayarla ilgil
meslekleri sectiklerini sdylemisierdi. Ben bu ola-
ya sevinmistim ama ayni ¢ogunlugun arasindan
cogunun bu olayin o kadar basit olmadigin gé-
rince bu meslekten teker teker vazgececeqini
digtindlgemde de UzUlmistiim, Her neyse bu
olay sirastnda &gretmenin cevaplar karsisinda da
suratinda kigdmsermis gibi bakan ifadeyi gér-
dim ve sordum. "Neden béyle bakiyorsunuz?”
dedigimde ne dese bedenirsiniz? Tarkive'nin bil
gisayar mihendisine ihtiyac.yokmus. Tirkiye'nin
dusiinen insana ihtiyaci varmis. Sanki bilgisayar

Sanki o APTAL bilgisayarcitarin (!) yaptikiar: oyuniarda giize! bir se-
naryo farkh bir hayal giicii yaprt! yok.

tecedini bilen ebeveynlere pek sk rastlandm:-
yor da,,

Ben ve benim dershane arkadaslarim dershane
rehber 83retmenin yanina gittigimizde gtinde
50-75 saru arasi her dersten giinde ¢6zmemiz
gerektigini soylemisti. C&zdugumiiz sorular da
bir deftere yazip ona getirecekmisiz ve her ay
da cézmemiz gereken soru sayisi daha artacak-
mis. Bundan sonra o 63retmenin yanina daha
gitmedim Dershanelerin amaci bizi esek {abart-
miyorumyj gibi calistirarak reklam yapmak, Bu-
nu biliyorum. Bende o yiizden dedil 50 soru
gunde 25 soru bile ¢ézmedim. Gunde toptam
butin dersierden 40-50 soru ¢Gziyordum. inat-
la hig te deftere not almiyordum ne de ofgret-
menin yanina gidiyordum, Yaris ati olmak iste-
miyordum. Sonugta bu gunler daha elime gel-
meyecek, Bizim kafamizi o kadar gereksiz bilgi-
lerle dolduruyorlar ki. - Bence bir kist ilkokuldan

mihendisleri aptal ve sadece cocuk isler! yapiyor
poh._. Yani ayni 6gretmenin bizi kitap okumanin
insana tecribe kazandirdigin séyledigine dikka-
tinizi gekerim Sanki o AFTAL bilgisayarcilarin (1)
yaptiklan cyunlarda gizel bir senarye farkh bir
hayal glicu yapiti yok. Oyunlann tam anlarmini
anlamedan ¢amur atmak basit, Bende bu yiiz-
den okul gazetesinde bu olayla ilgili yazi yazdim
Bu olayin Unye'nin en seckin okullznndan Meh-
met Refik Given Anadalu Ogretmen Lise' sinde
gectigini de belirtmeme gerek vardir herhalde.
Yillarca okudum ben, ama diger 30 yasindaki
“yetiskinler” gibi gectigim yollan unutmadim.
Cocuk oldugumu, geng oldugurmu, tiniversite-
de yiilarca yabana dil 6gretmenligi Uzerine
“egitim gorip”, en sonunda “Tanr topunuzun

belasini versin! Yedi cehennemin slevi yaksin si-

zil” diyerek arkarna bakmadan gekip gittigimi
unutmadim. Bu dlkede egitim sisteminin nasi!
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“Ggretmen” yetistirdigini, nasil “insan” egittigi-
ni iyi biliim. O yiizden senin o hocanin kafa
olarak bir meseden farkl olmamasi beni ¢ok
sagirtmadr. EGitim hayatim boyunca saygiya la-
yik gok az ogretmen gaérdim. Ve hepsi de egi
tim sisteminden tiksinmisti

Diger bir konu ise kopya oyun satician. {pini
Koparan béyle yerler aqiyer. Oyun hakkinda en
ufak bilgist yok adam diikkanda butunsun diye
fi tarihinden kalma oyunlar getiriyor. Adama
oyun soruyoruz adam salak salak suratima ba-
kiyor, Ustelik vitrinlerinde ve dikkann icerisin-
de ahlaksiz ahlaksiz filmlesi getirmisler. tnsan
utaruyor. Bagimdan gegen bir olay anlatayim
Nasil olduysa yeni gikan Myth 3 U getirebilmig-
ler Hemen kagirmadan aldim oyunu. Tabi bo-
zuk clkti oyun. Geri getirip verecektim. Adam
"Bizim bir yer var onlar sana nasil kurulacagin
gdsterir’ ded:. Sanki biz bilmiyoruz. Neyse gide-
lim dedik tab gittigimiz yerde de ayun calisma-
di. Ben de gittim oyunu geri verecegim adam
bana bir kadit ¢lkarmis bak burada ¢ahstirma
sekillert var diyor bana crack kopyalamay é§re-
tiyor. Adama diyorurn, amea ben buntar zaten
biltyorum adam "Biz bunlanin hepsini Sam-
sun'da qalistirdik calisacak bunlar” diyor. Ada-
ma laf anlatiimiyor sonunda zorla oyunu degis-
tirdim. Orijinal oyun geise de bayle sikintilar
cekmesek. Hic olmazsa bes ayda bir tane olsun
orijinal oyun aknm. Evet. Sonunda séyleyacak-

“lerim bitti. Umanm bu maili kirpmadan yayin-

farsiniz. Umarnm...
Sevgilerle

Gikhan YILMAZ
En, neden kopyaya karsi oldugumuz acik sani-
rim, degil mi? Ama bu Glkenin durumu suy-
mus, gelir dagiimi buymus, bunlar ayri konu-
lar. Sonugta biz bir gariban oyun dergisiyiz ve
Ulkeyi dizeftmek sadece bizim dedil, tim va-
tandaslann isi. Daha da divecek lafim yok

Xxxp

Selam Level halk,

Ben ¢ok uzun zamandir sizin ckuyucunuzum,
derginizin en eski saylarindan en yenilerine ka-
dar, ayrica counter manyagiyim Bir kag sorum
olacak bu arada biraz igimi dékmek istiyorum
Valla ben p4 makinaya sahibim, eskiden penti-
um mmx 166mhz bi makina vardi. Aptaf aptal
yavag yavag oyun oynardim. Herneyse babam
hi¢c makinaya elini slirmezdi, ne zaman p4 gel-
di babam basinda oldu. (BU BABALAR| ANLA-
MIYORUM)

Heh heh, babalar ¢ocuklan antamaz, cocuklar
da babalar. Ama aslinda anlasimayacak fazla
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birsey yok. Su kadanni bilin ki yasi kag olursa
olsun, her erkek icinde bir cocuk tasir. Sadece
yas ilerledikce "daha agir” takimak zorunda
kalirlar, ¢linkii 6yle olmazsa kadinlar boyuna
dirdir edip baslannin etini yerler. Tabii bazi er-
kekler "agir takilma™ isini fazla ciddiye alip za-
man iginde iyice oduniasirlar, ama ne yapalim,
olur o kadar Uzun lafin kisasi hemen her “ba-
ba" aslinda bir “gocuktur”. Bunu bitin, babalar-
niza ona gére davranin. Ama sakin bildiginizi
caktirmayin, yoksa “Eyvah, karizmam bozula-
cak!” diye isin suyunu cikarabiliyoriar.

Benim bilgisayar benden daha fazla kullaniyor
size anlatamam. Bir de XP almayin Tugkek'e de
séyllyorum benim P4 gidiyordu elden valla XP
ylzlinden, Yamalardan artik yamasiz dosya kal-

yayinlamazsaniz bile cevap vermenizi isterim!!
(chozoluk@isbank.net tr)

En, gordagun gibi mektubunu yayinladim

Ama sunu bir daha tekrar etmek istiyorum
Mektuplaninizi “Turkee” kullanarak yazin. Bu
sayfalardaki tim melktuplan yayinlamak igin sa-
tr satir elden gegirmek zorunda kaliyorum. Ve
haliyle icerigi cok iyi olsa bile, grameri cok kot
olan mektuplan eliyarum. Senin mektubun da
tam “chat” adzyla yazimist ki, bu en nefret
ettigim aksandir. Neyse, kal saglicakla

CEHENNEMIN KAPILARI

Selam LEVEL Halki,

Su anda elimde cok ilging iki dergi var. Birl in-
cecik bir sey. Ama Gzerinde ‘LEVEL' yaziyor.

Sinan’i divebilir misiniz? Mart 2001 sayisindan sonra iic ay
komada kaldim.

madi. 98 yikledim BUYUK BIR OHHH GEKTIM
Tudbek tOkirdigind yalamamak igin israrla XP
kullaniyor ve haliyle her giin sagini bagim yolu-
yor Yakinda keltos kalacak benim gibi. Sinan

ise coktan vazgegip 2000 kurdu, en azindan ar-

tik mouse kullanabiliyor

Her neyse uzatmadan sorulara da gegeyim:

1) Counter Strike:Condition Zero ne zaman i
kar?

Condition Zero ¢ok yakinda pivasaya gikacak
gibi gérunuyor. Aldigim son bilgiler oyunun
hayli iyi olacagi yontndeydi, CS sevsin sevme-
sin, her FPS meraklisi bunu oynayacak saniyo-
rum,

2} Renegade beklendigi kadar guzel ofacak mi
Red Alert'nmi yansitacak yoksa Tiberian Sun'i
mi? {lltfen Tiberian Sun)

Az da alsa son Beta versiyonunu oynayabildik
ve Renegade cidden iyi bir oyun olacak gibi.
Oyun ilk C&C dinyasini yansitacak, dzellikle
Muttiplayer konusunda oldukga ilging ozellikler
tagiyor.

3} Sims Online ne zaman gikar? SimsVille ger-
cekten iptal mi edildi?

Sims ayunlarindan pek heslanmiyorum dogru-
su, gergek hayatl ¢ok sikici bulan bir adam ola-
rak bir de o olaylari ekramimda gérmek bana
cekici gelmiyor SimsVille ger¢ekten iptal edildi,
Online ise yazdan énce ¢kmaz. Ciksa da benim
isim olmaz, World of Warcraft ya da Star
Wars: Galaxies gibi yapimtar dururken hele
Simditik bu kadar kendinize iyi bakin dergide

Giteki daha ifging, iki YIM yazmig. Yani bir devir
teslim almus. llging! Ug dergiyi yanyana getirdi-
gimde (korkma cehenneme kapi falan agiimad
ama beklemedim degil..) emin olun hicbir fark
géremiyorum, Tamam garsel olarak bigeyler ol
mus ama Ugiinde de ayru hava var. Tarif ede-
miyorum ama seziyorum.,

Neyse ben hemen sorulanma gegeyim:

1- Gegen hafta NBC-GIGA' da bir haber gor-
diim. "Warcraft 3 Beta’ diye Haberin dogrulu-
gunu merak etmiyorum benim merak etligim
simdi ne olaczk? Bu oyun ne zaman gelecek?
{Dergide temmuz sayisini gérance bayilmi-
sim?il)

Warcraft 3 giin gegtikce daha da yaklasiyor.
Cok yakinda piyasaya ¢ikacak ve hayatinizin an-
larmint degistirecek. Dersem cok abartmis olu-
rum herhalde, sonugta bu da bir bilgisayar oyu-
nu, degil mi? Ama daha var ¢kmasina, var

2- Ban tam bir Warcraft hastasiym. Bir de dahil
hepsi yiklG makinede. liging bir CD var elimde,
deli seyler var. Simdi benim merak ettiqim be-
nim gibi insantar var mi? Yoksa sadece ben mi
varim?

Sadece sen varsin Emrah, koca evrende tek ba-
sinasin. Gezegende senden baska Warcraft oy-
nayan kimse yok, sen nesli tlkenmis bir yara-
tiksin. Aglama Emrah, nihahahahaaas

3- Warcraft2 icin herhangi bir mod biliyor mu-
sun? (kabul CHAA yani ama ne yapayim?)
OHAAAA Emrah, hem de nasil OHAAAA.

4- Sinan’| dévebilir misiniz? Mart 2001 sayisin-

dan sonra Gg ay komada kaldim. Yukandaki
haberi okuyunca gene onun yazisini okumaya
basiadim. (emin hi¢ abarusiz elli kez okumu-
sumdur) Bu herifin istedigi oldu, hastahdim:
yenmisken olacak sey mi bu?
Sinan‘i ddvemeyiz Emrah. Iki sebepten dolayi
dévemeyiz Emrah, [k olarak adam 2 metre ci-
varinda ve her ne kadar uzaktan ince gibi gé-
riinse de, yaklaginca pek ¢ kadar da ince olma-
difi ortaya qikiyor. Ayrica kendisi aftin ytrekl]
bir heriftir, hepimiz severiz, niye dovelim ki?
ikinci sebep ise adamin elinde “Gélgelerin GU-
<" var, Yani simdi istese topumuzu isten ata-
bilir. Tabii dergiyi tek basina nasil gikartir, bu-
yik patrona nasil hesap verir, orasini bilemem.
Ayrica ben isten kovulduktan sonra kimin um-
runda, degil mi Emrah?
Neyse simdilik bu kadar Simdf oturup ders cali-
sacadim. Simdiden tesekkirler. Ve YASASIN
ORCLAR YASASIN HORDE YASASIN
THRALLI!1!!

Emrah LoD’ ERCA
Calis Emrah, ¢ahs. Bak Emrah kus uguyor. Bak
Emrah Orc gegiyor. Al Emrah al, Bastard Sword
al Vur Emrah vur, kilic iblisin kafasina vur. Kag
Emrah kag, iblise bir halt olmad. Buglin iyi de-
gilim Emrah, iyi degilim. Basim ¢ok agriyor Em-
rah.

VAZGEGMEYECEGIZ!

Klasik ayun yapma fikri olayi ile basladi her-
sey... Darkest Day isimli modun methini duyun-
ca ve bir Tirk arkadasimizin da TeamBG de ¢a-
Iistigini duyunca epey de gaza geldim, Ve has-
tas! oldugum BG2 hakkinda yogun bir dstin-
ceye girdim. Tabii ki tek kisilik bir takim olmaz,
ben de Tiirkiye'nin en blyuk online oyun sunu-
cusu Sanane'nin forumlanna girdim ve hemen
bir forum agtim, SNNin bu is icin ¢ok da uy-
gun olmadigini tahmin ediyordum

Ne de oisa grafiker ve programiama bilen biri-
lerini ariyerdum ...

Ama bu kadarini beklemiyordumn. Sadece bir ki-
i cevap yazmig, o da programlama bildigini
ama YAPMAYACAGINI sdylemis (ona da sikir
sagolsun), Simdi o forurmu birgok kisi gordi ve-
ya okudu. Ama tembellikten ama ilgisiziikten
umursamadilar bile SNN forumlarinda bircok
BG2 hastasi oldugunu daha onceden biliyorum
ama neden boyle oldu ki?

Level'a mail atan TeamBG'deki arkadagimiza,
“Ayrl gel, birseyiler yapalim” diyecek degilim
ama barl difer insaniar (ki bu isleri cok iy1 bi-
lenler var), neden oturdukiar yerden fikir uret-




mek konusunda siiperler de, sira calismaya ge-
lince kimse umursamwyor ? Bu kadar mi ilgisiz
ve umursamaz olduk? Giga TV'de Darkest
Day'i gasterdiler, PCZona dergisi Darkest Day'|
verecekmis, adamlar CD'ye basmak igin interp-
lay'den bile izin airmig

65 milyon, &i cogu geng hepsi ayn ayr yerler-
de birgok kisi var ama neden bunlar bu kadar
ayrik ? Level, ki Tarkiye'nin en cok satan oyun
dergisi, bana yardim edebilecediniz umudu ile
size yazdim

VAZGECMEDIM ve vazgecmeyi de distinmiyo-

rum, eder bana katilmak isteyen, bir grup olus-
wrabilecek programlama bilenler ve grafikerler
size ihtiyacim var. ICQ: 121818152 E-Mail - ti-
axrules@hotmail.com

Bu arada Zenguldakta yasiyorum ve bana
programlama ve grafikerlik 63retebilecek birini
bulmam ¢ok zor. Séylemekten korkmuyorum,
15 yasindayim, gerektiginden fazla hirstyim
(genelde insanlar yasimi duyunca "Choo cocuk
hayalleri bunlar" dive kuctimsemeye calisir Asil
Kugk kim acaba?)

Klasik lise sorunlan var tabi (bilgisayar ve aile
neden hig uyusmaz?) Ama bunlari halletmek
kolay sadece yanltz olmadigimi bileyim

Seni tebrik etmem gerekiyor. Tiirkiye'de insan-
larin nasil atil bir sekilde, hareketsiz, tepkisiz,
sadece adzin oynatmayt becerehilen bir hale
getirildigini ok iyi ¢Bzmissiin, Ne yazik ki bu
bikkinfik, bitkinlik genglerimizin iine kadar yi-
rumis durumda Ama en azindan biz bu halde
degiliz, biz ve bizi okuyan onbinlerce Turk insa-
ni Sana elimizden gelen bilgi yardimini yap-
mak isterdik, ama aramizda oyun veya maod ya-
pimi Uzerine profesyonel dizeyde bilgi sahib
olan kimse ne yazik ki yok. Ama en azindan
icq numarant ve mailini yayinlayarak ilgilenenle-
rin sana ulasmasini saglayabiliriz. Ayrica,

news anet.com.tr haber grubundaki PC_Oyun
yapimi baghkh gruba tye olursan, sana yardim-
¢l olabilecek birgok insanla karsilasacaksin Ve
orada yanliz olmadigini hissedeceksin

BEN DE SIKILDIM

Ya Mad abi, tum bunlardan bahsetmekten ca
mim sikildl (nasit sikiimasin, Ulkedeki oyun sana-
yi (var mi ki7) kopyacilarn elinde, daha dogru-
su kopya oyun sanayiinin). Umarim hepiniz Iyi-
sinizdir. Dergi ¢ok iyi gidiyor. 5izin isiniz, olma-
yan bir piyasaya dergi yapmak. Bunun ne ka-
dar zar ve sinir bozucu oldugunu ancak tahmin
edebilirim. Umanm bahsettiginiz oyun projesi
de lyi gidiyorcur. Evet insanlar isteyince karsifa-

nnda highir sey duramaz

Hig canini sikma Baran. Biz de sGylemistik daha
énce, Tlrkiye'de clmayan bir piyasa oyun piya-
sasl. Ama yavas yavas, bizim de katklanmizla
olugmaya basladi. Son zamanlarda yasanan ge-
lismelere dikkat et... Ciddi anlamda satilacak ka-
litede en az {i¢ oyun var yapilmakta olan (bu ay-
ki haberlere baktiysan, gérmussundir). Haziran
ayinda Turkiye'nin ilk oyun E-Oyun 2002 diizen-
leniyor. Ayrica, senin gibi bircok geng giderek
tiketmekten ¢ok iiretmek istemeye baslad). Bi-
tiin bunlar, bir yil iginde olusmaya bagladi,

Ne kadar narsist ve kendimi begenmis oldugumu bilsin herkes,
sonra bana gelip “sen boylesin” demesin.

Bu arada kusura bakma ama birsey eklemek is-
tiyorum. Berker Abi bir yazisinda séyle dernisti
"Biliyorum, gogunuz bilgisayar killtira olmayan
ve sadece CS ya da Chat igin bilgisayar kulla-
nan kisilerden hostanmiyorsunuz. Cunki bu ka-
dinlar ve erkekler sanki sintrlanimizs ihlal ediyor-
mus gibi gériniyor. Bunlarla karsilastiginizda
sanki kutsal tapinaklannizi yagmalamaya cal-
san barbarlar tarafindan saldinya ugramis gibi
Fissediyorsunuz degil mi?" Evet aynen dyle his-
sediyorum
Saniim hersey ortada Simdilik beklemenin za-
man! Bu arada ne kadar narsist ve kendimi be-
genmis oldugumu bilsin herkes, sonra bana ge-
lip "sen boylesin® demesin, Fvet ben boyleyim
ve mutluyum
Evet birgok seyr ayni yazida yazmak zorunda
kaldim ¢linkl zamanim kisitlr Yine de simdiden
hergey icin tesekkirler. Su Ulkede hala bu is
igin cabalayan azinlikta oldugunuz icin Uma-
nim yeni yil daha Hayrrli olur

Baran " Tiax " Kahyaogiu

Tiax rules the world With pain and hlood

Son bir sey daha ; bu satirlari okuyorsan maili
almissindir. Lutfen bos da olsa bana bir mail at,
Mail hesabmnda bir sorun var galiba .

SERZENIS

Derginizi ok eskiden beri Usak'tan takip ediyo-
rum ve cok bedeniyorum, Guzel dergi yapiyorsu-
huz, ama neden malllerime cevap vermiyorsu-
nuz?

Biz de seni cok eskiden beri Istanbul'dan takip
ediyoruz Erdem. Senin haberin olmadan iki yil &n-
ce seni pilot-okuyucu segtik. Her harekatini takip
ediyoruz. Her yamugunu kaydediyvoruz. Hatta Cu-
ma aksami okul gikiginda sandévig aldigm satic-
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nin yiziine dikkatlice baksaydin bayadi bir sasira-
bilirdin. E tabii bunca casuslugun arasinda bir de
sana mail atmamizi beklemiyordun herhalde

Ben siain icin bir siird guglige katlaniyorum. Oyle
ki yaklagik iki yil &nce bir gazete baysine ginp
"Level geldi mi?" diye sordudumda bana "Kim gel-
di mi?" diye komplike bir cevap vererek beynimin
zortlamasina neden almust, ne kadar zorlandig-
mi siz hesap edin artik

Hatirliyorum, hatta o gazete saticisini atip, bir haf-
ta kadar burada misafir etmistik O giin bugiin-
alr donanim bolimiini yazar. Ha bu arada, iki yil

&nee sey zortlayan seyin beynin olduguna o ka-
dar emin olma, biyolojiye derslerine biraz daha
onem vermeni tavsiye ediyorum

Eskiden siz derginin yaninda oyun verirdiniz. Ta
rnam anfadik, ekonarmik kriz var ama en azindan
eski oyuntar verebilirsiniz. Mesela X-com gibl
Versek yeni oyunlan verfriz Erdem. Eski oyunlara
da yeni oyunlara da ayni miktarda “iki essek yiik
kadar” para 6duyoruz Erdem Essekleri editor
yaptigimizdan bu yana, para transferi durdu, artik
oyun veremememizin asli nedent budur Erdem!

Evet, kosenin dibine geldik gene. Hayatinizda bi-
raz bile olsa oyuna, dinlenmeye, kitaba, mizige,
yani beyninizi calistiracak seylere zaman ayirin
Ve bize yazin Buralardayiz. Cogunlukla...

Beni de aramiza alin!
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LEVEL

Gp0LLO HALF LIFE MODLARI
Existance beta / Pokeb46 / Wanted

irkiye'nin

ODULLO QUAKE 3 MODLARI
Akimba 1.2 / Alliance 3.0 / Urban Terror

5 TORK OYUNU
Pusu / Actor / Dark Scream / Build City /
Road Master

VIDEO: 2002’in en iddial

10 oyunu

Armalion / C&C Renegade / Gall of
Cthulhu / Freelancer / Incoming Forces /
Mafia / /Neverwinter Nights / Operation
Flashpoint: Red Hammer / Runaway /
Seadogs 2 / Warrior Kings

Aimbe 1.2 ABgnce 10 Oehon Terror

Windu 2 - Star Wars Ighaade 2
Motrie Nevisited

Mo I ek 2 - Splderminy

LEVEL CD’ler

Her ay oyunla ilgill, oyun diinyasinda yeni ne varsa sizlere ulagtirmaya calisyoruz. Turkiye'nin en kul-
larush ara hirimine sahip olan LEVEL CD'si yurt disinda master edildikten sonra editorlerimiz

tarafindan sizlerin ihtiyaglarna gére yeniden derlentyor. Bu ki asamali hazirhk proseduri |

en iyl oyun CD'sinln ortaya gikmasini sagliyor.

hrmalian - CE Buouguds - Coff of ©
hunewuy Hefia lpullu-

Sandege

& vegi

thulln  Freeliscor - eversntnr Mghes
Fluakpsine: Aad Hammer
Viurriae Kings

QUAKE 3 HALF LIFE

FiLM FRAGMANLARI
Blade 2 / Star Wars Episode 2 / / Matrix
Revisited / Medn In Black 2 / Spiderman

20 Bagimlilik Yapict Oyun

Akimbo 1.2

Bu minicik Quake 3 modifikasyonu, “Quake 3 igin
En lyi Modifikasyon™ addlinil almayi bagardi. Yapti-
#1 sey cok basit, Sag ve sol elinize istediginiz iki
farkli, veya ayn), silahi alarak kullanabilmenizi sag-
liyor. Isterseniz ayri ayn, isterseniz ayni anda kulla-
nabiliyorsunuz bu silahlan. Modifikasyonu kurmak
igin akimbo12.zip dosyasinin igerigini, Quake 3°Gn
kurulu oldugu kiastre agmaniz gerekiyor. Daha son-
ra da Options boliminde Controls kisminda Akimbo
sekmesi altindaki seceneklerden gerekli tuglari
ayarlamalisiniz.

Alliance 3.0

Quake 3: Alliance da “Quake 3 igin En iyt 2. Modifi-
kasyon™ édiilind alarak bdyiik bir basan elde etti.
Quake 3’lin o mathig hizh oynanigini biraz daha ge-
ligtirerek multiptayer arenalarda kendine ok iyi bir
yer elde etti. Yeni bir silah, yani power-up’lanin hari-
cinde, getirdigi en biyii yenilik bir tutunma kanca-
si. Bu kanca sayesinde hareket kabiliyetiniz biiyiik
dlgiide artiyor. Modifikasyonu kurarken dikkat etme-
niz gereken §ey, Quake 3'lin bilgisayarinizda kurulu
oldugu klasord dogru olarak gisterebilmeniz

Urban Terror beta 2.0

Quake 3 igin yapiimig Counter Strike tarzi modifi-
kasyonlar arasinda en bagarilisi Urban Terror. Gok
genis bir sifah seceneginin yanisira, Counter Stri- ~
ke'da olmayan Free For Al!, Capture the Flag gibi
Quake 3'e 6zgl oyun sekillerini cok iyi bir sekilde
gergek silahlarta oynanabilir hale uyarlamiglar. Ger-
cekten baganh bir modifikasyon ve begeneceginize
eminim.

Poke 646

Black Mesada ki olaylardan yillar sonra diinya hala
uzayllarla bogusmaktadir. Hilkiimet konusunda uzman
askerleri ve bilimadamlarini toplayarak uzaylilarm din-
yaya gelmesini engellemek igin onlann tiim portallarnini
bir seferde kapayacak bir projenin son asamasina gel-
mistir, Biz bir bilim adamini oynuyoruz. Galighigimiz la-
boratuarda bir kaza yapip bayiliyoruz ve ayildifimizda
gene diinyayr kurtarmaya bagliyoruz. Modun kurulumu
cok basit ve size Half Life tekrar bambaska levellarla
oynatiyor. Farkl silahlar da meveut. Kesinlikle oynama-
hsimz. Bu mod ikinci bir Half Life.

Wanted

Half Life’1 uzak batida aynarsaniz ne olur? Elinizde alti
patlarve gogsiniizde giimis bir ydizla suglulara kargi
savastiginiz wanted senaryo olarak ta giizel bir kurguya
sahip. Fakat bilimler arast gegislerde bazen oyun taki-
labiliyor, Yani oyunda hareket edemiyorsnuz. Bu durum-
da bir dnceki save'inize dénip tekrar devam etmelisi-
niz. Yani oynarken sik sik saveleyin. Bunun diginda
bagka hig bir sorun yok. Kurulumu da gayet basit. Za-
ten herseyi oyunun kendisi hallediyor.

Existance beta1.0

Matrix severler buraya! Existance bir multiplayer mod
ve beta siiriimi oldugv igin tek bir haritass var. Fakat
ayni haritayr gece ve glindiiz olarak oynayabiliyorsunuz.
Amaciniz ise Morpheus'u kurtarmak. [ki takiminda skin-
leri filmden alinmig. Yani ajanlarla Neo karsi karsiya
geliyor. Silahlar ve harita filmdekiyle birebir. Hatta grup
arkadaslanmzla konugmak istediginizde Nokia'niz! eli-
nize alip dyle mesaj yolluyorsunuz, Duvarlardan atla-
mak ya da parende atmak gibi yetenekleriniz yok ama
eh o kadari da belki ileride gelir.
L 0 2 | 2 o0
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LEVEL 02/2002

OYUN DEMOLARI

Medal of Honor: Allied Assault / Serious Sam 2 /
Etherlords / Mall Tycoon / Trainz / The Rage /
Jets'n'Guns / Penguins Puzzle

PROGRAMLAR
Bulletproof 2.40 / GeForce Tweak 3.1.1/ MS
Messenger 4.6 / Trillian 0.71 / WinAmp 2.78 /
XPAntiSpy / DivX

YAMA DOSYALARI
Civilization 1.16f / Etherlords 1.03 / Flashpoint
1.40 / Wizardry 8 23.12

Origami!

Sagdaki sey, dostlanim, elinize bir adet makas
alip 1garetli yerlerden dogru bir sekilde kestigi-
nizde ve akabinde katladiginizda, sirin bir €D
kapags haline gelecektir, Bos bir plastik kapagin
icine 8n ve arka yuz olacak sekilde hazifadig-
miz bu kapak, dederli Level CD'lerinizi bundan
sonra kaybetmemenizi ve icerigini bir girpida
gormenizi saglayacak son derece faydall bir
eserdir. Deneyin, géreceksiniz

Ama burada denenmisi var?!?

Yerin dibine girdik

Level CD'sinin ticra késelerinden birinde, Level
Underground diye minik bir klasor var. Sizden
ve bizden bircok seyin bir araya gelip dansettigi
bu yere siz de katkida bulunmak Istiyorsunuz
biliyaruz .. O halde bizimle ve biitin Level'clar-
la paylasmak istediginiz 500 KB gegmeyen ya-
21, resim ve bilimumlanmizi level@level com tr'ye
gonderin. Tabil génderdiklerinizin yanina minik
bir text dokiimaninda kendi adinizi ve mailiniz
sakin eklemeyin, adinizin eserinizin yaninda ya-
zilmasini istiyorsaniz o baska tabii,

Etherlords

M
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Medal of Hbﬁ_&r: Allied Assault
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OYUN DEMOLARI
Medal of Honor:
Allied Assault
Serious Sam 2
Etherlords
' Mall Tycoon
Trainz
The Rage
Jets'n'Guns
Penguins Puzzle
PROGRAMLAR
Bulletproof 2.40
GeForce Tweak 3.1.1
MS Messenger 4.6
Trillian 0.71
WinAmp 2.78
XPAntiSpy
DivX
YAMA DOSYALARI
Civilization 1.16f
Etherlords 1.03
Flashpoint 1.40
Wizardry 8 23.12
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~oyunlar

Demolar kismindan, Level CIYsindeki oyun demalarini kurabilir,
kaldirabilir veya baglatabilirsiniz, Soldaki listeden bir demo ve-
ye film segtigmizde, ortadaki resmin Ozerine tiklayip o oyunun
resimierinin biyiik hallerine bakabilirsiniz. Resmin hemen al-
tinda eyunun ne zaman piyasaya cikacagini ve onun da altinda
demonun makul bir hizda galismast igin bilgisayarinizin sahip
olmasi gereken minimum konfigirasyonu garebilirsiniz. Aynca,
demolann diizgiin gahgmast igin CD'mizin DRIVERS bélimin-
den Direct X programinin en son srimanin ve bilgisayarinizmn
ekran kartl, ses karti gibi pargalarimn en son sirbcilernin ku-
rulu oldugundan emin olun.

Demolar bliminde zaman zaman yeni gikmig veya gikacak
olan oyunlarin tanttim videolarni da bulabilirsiniz, Bu videola-
ri gahstirmak igin hangi video programinin gerektigi alttaki
agiklamada belirtiecektir. Bu programs Shareware bélumunden
kurmadan, videoyu gormeniz miimkiin degildir

Hotshots biliminde. yem duyuruimug ve gikmasing uzun za-
man olan ovuniann ilk resimlerini gorebilirsiniz. Sofdaki oyn
isimlerinden birisini segtikten sonra ortadaki resmin Gzerine
tiklayarak resimberin bilyish hallerini gorebilirsiniz. Mouse'u ek-
ranin sagina veya soluna tiklayarak bir sonraki ve bir Gnceki re-
simlere bakabifirsiniz.

Updates bolamiinde ise bazi oyunlann hatalanni gideren yama
dosyalann bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken bir nolda, Tur-
Kiye'ye gelen oyunlann gogu Crack li oldugundan. bu yama dos-
yalan Crack'li oyunlarde galismayacakbir. Eger sizde cyunun
Crackli versiyonu varsa yema dosyasini Kurmaya galigmayin

-hile arsivi

ki ayda hir verdigimiz Dirty Littie Helper (DLH} adli programda,
son bir il iginde ¢ikmig birgok cyunun file, tam goziim ve tra-
iner'larimi Ingilizce yazlmig olarak bulabilirsniz. CO'de haddin-
den fazla yer kapladgindan bir yildan eski oyunlann hilelen
programdan gikartiyoruz. Sonra bize gelip "Neden fifa 96'nin
fulesi yok burada?!!!" diye aglamayin.

~programlar

Shareware biliimiinde, bilgisayarinizi kulianmanizi kolaylasti-
racak programlar bulabilirsiniz. Aynca Demolar bolimindeki
videolanin galigmasi icin bir video gdsteric veya codec gereki-
yorsa, burada bulabilirsiniz

Siiriiciter boliminden oyunlar oynamaniz igin gereken Direct
X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrica, piyasada en yay-
gin bulunan ekran kartlarinin en son stricilerini de burada bu-

-digerleri...

PROGRAMLAR
Bullet Proof
GeForce Tweak
Messenger
Trillian
Winamp
XPAntiSpy

labulirsiniz.

YAMA GOSYALARI
Civilization 3
Etherlords
Operalion Flashpoint
Wizardry 8




UNREAL, 1998'de piyasaya qikuiinda hig kimse QU-
AKE'in egemenligini elinden alabilecegine inanmyor-
du. Ama oyle oldu Miithis prafik efektler, herhangi
I'PS oyununda ancak gérmeyi haval edebilecefimiz ge-
niglikte sa;fa§ alanlan ve bizi bile sasirtmay: basaran bir
yapay zekas! vardi

Aradan gegen 4 wil iginde yirmiye yaln oyun oyunda
kullamldy UNREAL ve ondan gok daha gelismis olan
UNREAL TOURNAMENT grafik motoru. 2002'de 1s¢
ligimcil nesii Unreal grafik motoru geliyor: WARFA-
RE. Inanamayacagimz ozelliklere sahip ofan Unreal
Varfare, sadece grafik degil, aym zamanda nesnclerin
gergek fizik kurallarina gore hareket etmesini saglayan
bir fAizilk motoru

Ve bu mithis motoru kullanan hirgok oyun da simdi-
den vapim agamasida, Birgogu DOOM 3 ve QUAKE
#'ten en az bir vil énuce pivasaya ¢ikacak bu oyunlar lek
kisilik ve multiplayer aksiyon oyunlanna bakig aginizi
deftistivecekler. UNREAL TOU RNAMENT 2, DEUS
X 2, MAELSTRODM gibi 8 gercek dist oyun hakkin-
da daha 8nce highir yerde okumadigmz gok 6zel bilgi-
ler, miithis ckran gériintiileri ile birlikte, Mart sayimz-

da sizleri beldiyor olacalk

Disciples 2: Dark Prophecy

HERQES OF MIGHT & MAGIC serisinin
en ciddi rakibi olan DISCIPLES 2, yeni
irklari, efektleri ve gok daha bagimlilik
yapan oynanlst ile geri doniyor.

Black & White: Creature Islands

flk BLACK & WHITE" sevdiyseniz,
CREATURE ISLE hosunuza gidecek.
Eger sevmediyseniz bile, CREATURE I3-
LE’l begenme sansimz ylksek.

I Sid Meier’s Sim Golf
Sid Meier‘tn “hafif megrep” ilk strateji
oyunu SIM GOLF. Kendi sahalarimzi di-
zayn edip para kazanmaya caligiyor, hat-
ta bizzat siz de yesil sahaya iniyorsunuz.

Wizardry 8

Bahtsiz firma Sir-Tech’in son oyunu olan
WIZARDRY 8, glizel bir RPG serisine
hakettigi son noktayl koyuyor. Acaba
MIGHT & MAGIC &'nin tahti elinden gi-
diyor mu?

PORTFOY

Mart Ayr’

yunlar

gimiz o
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Gienel Yayn Koordinatdrd
Gokhun Sungurtekin sgokhun@chip.com ir
Genel Yaym Yénetmeni (Sorumlu)
Sinan Akkel sakkol@level.com tr
Yau) igleri MildCrd
Tughek Olek tughek@level.com.ir
Yaz Igleri
Buyrah Akmenek burak@ievel com tr
Kadir Tuzlag Kluztas@chip com tr
M. Berher Gilngor gherker@level com tr
Serpil Ulutdirk serpil@level com {r
LEVEL web Sitesi
Selgul [slamoglu sislamoglu@level com. Lt
Serbest Yazarlar
Satu Herginsel batuher@level com.lr
Can Korl can@ievel.com.ir
Emin Barig megaemin@levet,com it
Eser Gilven eser@leve) com
Gakhan Habibaglu gokhab@ evel com tr
Giiven Gatak guven@level com fr
Qnur Bayram onur@level com tf
Grafik Tasarnm
Didem Incesagic didem@Ievel.com ty

Yaz1 Igleri e-mail Adresi:
level@level.com.tr

Genel Midir Hermann W, Paul
Genel Madiir Yardimeist Beste Ozerdem
Finans Middrd Avlin Aldemir
Hatka lligkiler Midari {izlem Cenker
Pazariama Blima fylen Gar
Abone Ba{mi Sabig Madrs Asu Bozvayla
Abone Servisi Ayten Akgitre, Ebru Cingk
Dagivtim MOdird Cem Cenker
Dagivtim Asistani Mehmat Gil
Oretim Koordinatéro Turgay Tekatan
VDGEL Medya Yayimciltk A.§.

Adina Sahibi Gékhun Sungurtekin
VOSEL MEDYA YAYIMCILIX REKLAM GRUBY

Satig Mdurir:

Gilcan Bayraklar guicanb@vogel.com fr
Pazariama Mudiird

Giler (Gkumus oguler@voget com L
Reklam Midird

Yeliz Koyun Yyeliz@vogel com &
Rekiam Tratikeri

Aynur Kina aynur@vogel com tr

Renk Aynmi-Film Gifug ve Baski
ASIR Mathaaciik Lid, SUi. Tel:(212) 283 84 38
Dagitmm: BIRVAY A §.
VOGEL Medya Yayimeihk A.5.:
Piyalepaga Bulvan Zincirlikuyu Cad. On is Merkezi 231/3
*Kasimpaga/lstanbul
Telefon: (212) 237 17 24 (pby)
Faks: (212) 297 17 33
Abone Faks; (212) 238 73 43
Ya! Igleri Faks: (212) 238 73 26
Weh Adresi. http://www.chip.com.tr
Voget Ankara Temsilcisi: Serra Yoriman
TJelefon: (0312) 493 24 47
e-mail, vogeimedya@sim.net ir
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