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Onlarca bilgisayar oyun dergisi gor-
duk, ve malesef bir cogu bu ilkede bu

sektédr icin dergi hazirlamanin ne kadar
zor oldugunu ac tecrlibelerle &grenip
kapatmak zorunds kaldtar kapaklann
Yazarlanyla olsun, yoneticileriyle olsun
oturup “ne olacak bu halimiz” konulu az
muhabbetler etmedik Hepsi arkadasi-
mizdi aramizda tatl bir rekabet olsa da.

Ve Level, bu sayisiyla altinci yasin
doldurmus oluyor. Her yil ayni dogum-
guni mesajlanni cevirip yazmak isteme-
digim i¢in hepimize “iyi ki dogduk” diyo-
rum. Tebriklerinizi bize, pasta dilimlerini-
zi bana iletiniz...

Aslinda yeni bir medya aracina sicra-
digimiz ilk ay olarak da énem tagiyor bu
sayl Hot TV ile crtaklasa hazirladigimiz
Hotlevel programi ile haftada Ug¢ gun
oyuncularla bulusuyoruz artik. Belki tii-
rinde tlkemizde yapilmis ilk program
degil, ama oyunlan ciddiye alan insanlar
tarafindan yapilan ilk program olarak da
iddialyiz Hotlevel'da. Eger kablolu ya-
yinlar izleyebiliyorsaniz KabloTV 539
bandi, dijital uydu sahibiyseniz de Turk-
Sat 1C uydusundan, her pazartesi, car-
samba ve cuma Hotlevel'l seyredebilirsi-
niz. Tabii Burak & Bora'nin ¢enesine kat-
lanabilirseniz -)

Bu arada, yeni yasimizi kutlamak icin
uzun zamandir en zengin icerikli Le-
velCD'sini hazirladik Blood Rayne, Splin-
ter Cell, Black Hawk Dewn ve Preatori-
ans’in demolannin yanisira, sekiz farkl
sistemin  emulatorleri, Neverwinter
Nights, Warcraft 3, Age of Mythology ve
Morrowind icin yeni béllimier sizleri bek-
liyar.

Ve herseyi gordugiiniizi dusiniyor-
saniz yaniliyorsunuz. Kristal kiremiz
onimizdeki ay simdiye kadar gérmedi-
gimiz derecede mithis bir oyun firtinasi-
na tutulacagimizi soyluyor. Bekleyelim,
gerelim...

“Girdik mi cocuklar?”
“Evet, Level’a 5 saniye .4..3...

Genel Yayin Yénetmeni
Sinan Akkol

2- Oyundaki en kamik an sence neydi?

BURAK

Talamdaki Islevi: Recon & Infiltration
Basan Orani: %70

1- Cook Ama €S den daha cok
Rainbow Six'in faydasini gordum
Oyundaki tum kurallar ve tum
hareketler| aynen uyguladim
Gergekten o hareketler sayesinde
{(mesela yanhzca kafayi uzatip bakmak]

FIRAT

Takimdaki lslevi: Decoy

Basari Qrani: %100

1- |lk olarak sunu belirteyim Bunca
yildir Counter Strike veya Mounter
Strike oynamiyorum. Nedeén? Cinku
sevmiyorum! Ama fabii ki cok sayida
FPS oynadim Ve ashina bakarsaniz,
Paintball oynarken bunun etkisini
neredeyse hig hissetmedim Crada

SINAN

Takimdaki Isievi: Aha buray: tut!
Basari Orani: %70

1- Nerdeee CS'de hichir zaman moni-
tor bugulanmazdi Headshot yiyen
adam bes saniyede Spawn'dan hortla-
mazd. Bir de 10 dakika ayni noktay: cé-
melerek koruyunca bacaklar kopmazdi
Herseyl si- bastan, acl cekerek ogren-
mek gerektl Hamlamisiz netekim .

TUGBEK

Takimdaki [slevi: Search & Destroy
Basan Crani: %85

1- Counter lle birebir ayn+ Haritay! ka-
fanda kur, iyl bir plan yap, ses dinle, ge-
rektiginde yerinden kimildama, gerekin-
ce dal, vucudunu sakla, ustiine dumduz
kosani 1yice bir boya ki bir daha yapma-
sin Zaten benim gibi omrumde spor
yapmamis, askere gitrmemis, eline silah
almarmis, beli sakat, can kiymetl birinin
oyunda basariil olmasi da alakayi birebir

It ¢ editorlerin gizli ha

1- Bunta yildir €5 oynuyorsun. Paintball'da bir faydasini gérdiin mid7
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cok adam vurdum

2- Gokhun'un bir kabloya takihp vere
dusmesine ragmen benim anlamayip
ona yerdeyken ates etmem (adam
daldi sanaim) ve bu arada bana “Dur
dur!” diye bagirip olaya mudahale
etmeye calisan hakem: de anlamayip
arada taramam

nefes alis-verisini bile kontrol etmek

zorundasin Her sey cok farklil Kafan

cikarttigin anda kimyasal bilesimli

topu viyarsun Hele ki Ecevit tarafindan

sirtima aldigim darbe gok kotuydul
Hala aciyor ya!

2- Batu'nun giydigl kirmizi tulum

stperdi! Araba tamercisi gibwydi ya!

2- Biz bomba noktasini korurken saldi-
ran Chip 1 takiminin bombayi koyma-
51, daha sonra bizim elli kez vurulmay
gdze alip (acitiyor taze karbondiyoksit
gaziyla firlayan mermiler be'} bormbay:
secure ettikten sonra, benim bembay)
alip bugulu kaskim yuzunden yanliy
oiize takmam sonucu kilpay kaybet-
memiz

gosteriyor

2- Tek hasima cengaverce bombays ku
rup kerumak igin canimi disime takmi-
sim. Bir yandan “Back-Upl! !l Back-tp!”
diye baginp bir yandan kapidan da‘an
dusmana basiyorum Yardima kosan Si-
nan'a da basaltmam mi haya topcukla-
rint Gozlugun sol altinda “Itvl}Zol Sa
uza attacked a teammate” yazdi sanki
“T"ye basip "sorry” gecesim geldi Ama
adam olmus bert duyamaz kil

Sonug: Belki inanmayacaksiniz ama Level, Chip-1 ve Chip-2 takimlan berabere
kaldi. Defanstaki takim hep yenildi, saldiranlar hep kazandi. Kalan boya
toplanmizla da bireysel Speed Ball oynadik. Ecevit Biktim birinci oldu (neden
acaba). Tam 3250 mermi, 10 varil, ii¢ hakem ve bir kirmizi Batu’nun harcandigi bu

oyundan sonra, gece 02:00 sulannda evlere gidildi. Marluklar hala sizlamakta.

Yine gelecek biz!
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Activision, bircogumuzun cocukiugunda
cok farkl bir yere sahip olan gizgi-roman
kahramanlarin| geri getiriyor. Firma; Spider-
Man, Iron Man, Fantastic Four ve X-Men gibi
cizgi-roman kahramanlarinin haklarini, Mar-
vel'le 2009 yilina kadar yaptigi bir anlasmay-
la satin aldi.

X2: Wolverine's Revenge'de farid) bir de

temi kullaninor.

Yapim™, . oL 0 Techland
L MR e Aksiyon
Gikag Tarihi ............ ... Belli Dedil

Chrome, kacinar parali asker konuiu oyun
olabilir? Bes? On? Yirmi? Herhangi bir ardisik
say!? Bu soruyu yamtlamak oldukca zor, ama
konumuz bu degil, Chrome...

Chrome’da, Logan adindaki bir paral aske-
ri canlandiracaksiniz, Logan, Yolculuk Kuru-
lu'nda bes sene boyunca cahsip kendisine ve-
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Takim ayunu...

ACTIVISION, MARVEL’LA ANLASTI!

Activision anlasmanin ardindan; PC, GBA
ve diger konsollar icin; Spider-Man, ron
Man, Fantastic Four ve X-Men’in oyunlaninin
yapimina basladi. Qyunlartn nasil olacagi
hakkinda simdilik ¢ok fazla bilgi verilmiyor,
ancak her oyunun aksiyon agirlikli ofacag ve
cizgi-romanlarinin atmosferini yansrtacag
belirtiliyor.

Activision, projeleri arasinda ilk sirada
olan X-Men'in oyunu X2 Wolverine's Reven-
ge'i, X-Men'in yeni filmi X2'yle ayni zamanda
cikartacak. Wolverine's Revenge, Tomb Ra-
ider kamerasiyla oynanan bir aksiyon-ad-
venture olacak. Oyunda kontrol edeceginiz
karakterse Wolverine...

Simdilik, Activision'in yeni cizgi-roman
oyunlariyla ilgili elimizde bulunan bilgiler
bunlar. Elimize yeni bilgiler gectikce bunlar
sizle paylasmayacagiz, kendimiz yiyecegiz
(himm, ekler degildi bu, degil mi?).

Az kalsin unutuyorduk: Soldier of Fortune

)
Oyunda kultanabilecediniz araglardan biri...

rilen her isi basaryla tamamlamis bir asker.
Ama ortada bir sorun var: Logan, gecmisin-
den kacmak istiyor. Bu kagisi, Valkyria adi ve-
rilen ve paralt askerlerin ¢ok rahat is bulabil-
digi bir yere giderek gerceklestiriyor. Oyun da
bu noktadan sonra basliyor.

Techland'in gelistirdigi Chrome, fantastik
bir taktik-FPS oyunu. Chrome'da, yardimci
karakterlerin yetencklerini tam anlamiyla
kullanmanizi saglayacak yeni bir sistem kul-
laniliyor.

serisinin ve Quake 4’in yapimcist Raven
Software, Activision’un Marvel'ie yaptigi an-
lasma sonrasinda X-Men'in haklanim satin
almak icin girisimde bulunmus. Ayrica firma
yem ve gerilimli bir FPS-RPG karisimi icin de
calismalara baslamis. Bizden tutmas), oku-
yucudan pisirmesi..

“DUKE NUKEM FOREVER BIR HATAYDI”

Tiedar k
lein, nihayet
fi. 3D R

Firma, grafik motorunu ik

yapliklan en ykici hata aldu W, buna ragmen

Puke Nukem Forever'in calismalanna devam #t

tiklesini belirtts
30 Rea

.‘-M'H:‘

lefiniz ig
bilirsi

‘Chrome, diger oyunlardan farkl olarak
dramatik bir anlatimla ilerleyecek ve ara sine-
matiklerle desteklenecek, bu da oyunun at-
mosferini artiracak™ deniliyor, ama bunlar
her oyun yapimaisinin sergiledigi fevri davra-
nislar oldugu icin, bu konuda, ancak oyun cik-
tiktan sonra bir yorum yapabiliriz.

Oyunu heyecanl kilacak olan seylerden
birisi de, farkli farkli araclar kullanarak heye-
canh kovalamacalar yasayacak olmaniz. Ayri-
ca oyundaki 14 gérev arasinda sessiz olmani-
21 gerektirecek suikastler de olacak. Chro-
me’un ¢ikis tarihiyse . Ha, dogru ya, artik yu-
kariya yaziyoruz,

KRIZ 5 NISAN’A ERTELENDI! VE...

Online, s taoanh strate

ndi. Kr

oyvunun Internet'ten

pIkist 5

il kb

bedava dag k olmasi foruz!
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MIDNIGHT CLUB li

Yapm ... ... ... ... ... Rockstar Games
LT ST RS S = Yans
Cikas Tarihi .......... ... ... Belli Dedgil

GTA serisinin yapimcist Rockstar Games,
yeni ve ‘serseri’ bir yans oyunuyla geliyor.
Aslinda Midnight Club, PlayStation kullanici-
lari icin yeni bir oyun degil, ama PCciler

icin. .

Midnight Club IV'de motosikiet de kullanabileceksin.

RED FACTION I

Yapim ... ................ Dutrage Games
TAITL 1Y IR X M § - S Aksiyon
Gikas Tarihi ............ 27 Haziran 2003

Uzun zamandir beklenen, ama hakkinda
cok fazla bilgi veriimeyen Red Faction Il, ha-
ber clmak icin bir adet ¢ikis tarihi fotokopi-
siyle birlikte dergimize basvurdu. Biz de onu
haber yaptik.

ilk olarak PS2'ye cikan Red Faction II'nin
PC versiyonunu, ilk oyunun yapimaisi Voliti-
on degil, Outrage Games yapiyor. Buna rag-
men Outrage Games, Red Factiont tama-

Gero-Mod teknolojisi gelistisiliyor

Midnight Club IlI'de illegal sokdk yarislar
konu aliniyor. Oyunda yapmaniz gereken
seyse yarisiara katilmak ve para kazanmak
olacak. ‘

Bu yanislarda kural yok.. Yani her seyi
yapmakta serbest olacaksiniz. Istediginiz ro-
tayr secebilecek veya istediginiz kisa yoldan
gidebileceksiniz. Unutmadan... Rakiplerinizi
bitis cizgisinden gecirmemek icin elinizden
geleni yapacaksiniz {Road Rash diyeyim).

Midnight Club II; Los Angeles, Paris ve
Tokyo gibi sehirlerde gececek. Bu sehirlerde
sadece araba degil, motesiklet de kullanabi-
leceksiniz, Elimizdeki bilgiler simdilik bun-
lar... Bekliyoruz...

men degistirmeye niyetli degil. Yani oyunun
eglenceli ve basit oynanisi ikinci oyunda da
devam edecek. Bunun yaninda, Outrage Ca-
mes Geo-Mod teknolojisini de, birkac gelis-
tirmeyie birlikte devam ettiriyor. Geo-Mod,
duvarlarin ve sabit-devasa cbjelerin yikilma-
sina olanak sagliyor. Zaten ilk oyunun en ilgi
cekici yani da bu ilgine teknolojiydi.

Red Faction II'deki bir diger yenilik mul-
tiplayer oyunlarda yapiliyor. Yeni oyunda yir-
mi yeni multiplayer haritasi ve bes yeni mul-
tiplayer karakteri bulunacak. Oyunu oyna-
mak icinse yaza kadar beklemeniz gereke-
cek.

WARCRAFT 3’E
EK PAKET YOLDA...

Warcraft 3 icin The Frozen Throne adin-
da bir genisleme paketi geliyor. Eger oir
terslik olmazsa, ek paket bu yilin yaz ayla-
rinda piyasada olacak

The Frozen Throne'da her irk icin yeni
bir karakter ve yeni birimler yer aliyor.
Oyundaki bir diger yenilikse Neutral Here-
os (Tarafsiz Kahramantar diye cevireyim)

sistemi. Neutral Herces sistemi sayesinde
tamamen tarafsiz olan kahramanlarn ken-

di saflariniza katabiliyorsunuz. Bu da sa-
vaslarda size avantaj sagliyor.

The Frozen Throne'da multiplayer
oyunlar icin yeni mod'lar ve yeni haritalar
da bulunuyaor.

HALF-LIFE 2
Half-Life 2'nin ilk olarak
andl. Ama bu, o

acagt anlamina gelmiyor. Qik

{07
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TROPICO II: PIRATE COVE

Yapim ..... ... .. ... .. Frog Gity Software
LT L W B £ Strateji
CGilas Tarihi .................| Mart 2003

Sirin korsan oyunu Tropico, Pirate Cove
ile geri geliyor! Trapico: Pirate Cove, cok faz-
la olmasa da, ayunun fanatikleri icin yeteri
kadar yenilik igeriyor. Itk yenilik, Tropico’daki
klasik ekonomik modelinin degismis olmasi.
Yeni sistemde, paranizi, gemilerle denize
acllip yagma yaparak artirabiliyorsunuz

Tropico: Pirate Cove, Cultures’da oldugu
gibi cok detayli ve kapsamli bir strateji ge-

rektiriyor. Pirate Cove'da da, ik oyundaki gi-
bi halkinizin sorunianyla tek tek ilgilenecek
ve onlarin mutlu olmasin saglayacaksiniz,

Pirate Cove, Sandbox mod adinda yeni
bir sistemle geliyor. Bu sistemn sayesinde,
oyuncu istemedigi haritay pas gecip kendi
olusturdugu bir haritay oynayabiliyor. Bu da
oyundaki ilginc yeniliklerden biri olarak sayr-
labilir.

Tropico 2'de Blackbeard, yani Karasakal
gibi bircok karakteri secip kontrol edebile-
ceksiniz. Dyundaki korsan sayisiysa 16 ola-
cak.

KNIGHTSHIFT

Yapim ......... Reality Pump
LU o ae 3= A oot h o Strateji
Cilusg Tarihi . . . .28 Mart 2003

Reality Pump, su siralarda
cok ilging bir strateji oyunu icin
cahsiyor. KnightShift'te, olaylar
Prens Mirko’nun ¢evresinde ge-
ciyor. Mirko, kaybettigi tahtini
yeniden ele gecirmek istiyor.

KnightShift'i olagan strateji
oyunlarindan ayiran sey, eglen-
ce. Oyle ki, KnightShift'te asil
kaynaginiz sit! Bunun icin,
oyunda inekler énemli bir yer
tutuyor. KnightShift'in ekeno-
mi ve birim gelistirme sistemty-
se oldukca basit hazirlaniyor.
Thtiyaciniz olan tek sey bir ahir
ve yeterli miktarda cimen..,

KnightShift'teki  campa-

bakin!

ign'ler cizgisel ve sikici degil.
Her campaign, kendi icinde
farkli konulara ayriliyor. Mesela
bir campaign’de Mirko, evlene-
cegi kizla tamsiyor Oyun bo-
yunca buna benzer bircok olay-
la karsilasacaksiniz.

KnightShift icin yan-RPG ta-
mimlamasini da kullanabiliriz.
Oyunda ana karakterin yaninda
belirli karakterler bulunuyor.
Oyun ilerledik¢e bu karakterle-
rin yetenekleri ve denanimlarr
da gelisiyor,

Reality Pump, Knights-
hift'te, Earth 2150’nin grafik
motaru clan Earth-1'nin gelisti-
rilmis bir versiyonunu kullani-
yor (Earth-lll). Tamamen 3D
olan grafikler, oyunun konusu-
na uygun olarak oldukca renkli
ve eglenceli.

Total War serisini sevenler
ve sevmeyenler (?1) icin iki iyi
haberimiz var. Bir... Yeni bir To-
tal War oyunu geliyor. Iki... Me-
dieval: Total War'a ek paket ge-
liyor.

Yeni Total War oyununun is-
mi Rome: Total War Creative
Assembly, isminden de anlaya-
bileceginiz gibi yeni oyunda Ro-
ma Imparatorlugu'nu konu ali-
yor.

Oyun, oynanis ve strateji
olarak, diger Total War oyunla-
rindan cok da farkli clmayacak.

Peki, Rome: Total War'da farkli

olan sey ne?

Creative Assembly, Rome
Tetal War icin yepyeni ve bu
defa tamamen 3D bir grafik
motoru kullaniyor. Bu sayede,
yeni oyunda askerler, eski
oyundaki gibi 2D degil, 3D.

Oyundzki bir diger yenilik, sa-
vas sahnelerinin sinematik bir
hale getirilmis olmasi. Bu, sa-
vaslarin daha da gercekci olma-
sini sagliyor.

Rome: Total War'u sekiz ki-
siye kadar multiplayer olarak
da oynayabileceksiniz

. Ve Viking Invasion. Medi-
eval: Total War'un gelistirme
paketi olan Viking Invasion se-
kiz yeni irk iceriyor, Bunlar; Sa-
xon, Welsh, Mercian, Nort-
humbrian, Scot, Pict, Irish ve Vi-
kingler. Oyunda ayrica Drinking
Hall gibi yeni binalar da yer ala-
cak. Ek paketin cikis tarihi ise 2
Mayis 2003 ..

ghneler] artik daha g
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Bu ay cok duygusal bir haberimiz var: Championship
Manager 4, 28 Mart 2003'e ertelendi. Tamam, sakin olun,
aglamayin. Bakin bize, nasil da metiniz... Firkk...

Bu arada, gectigimiz aylarda, firmalar tarafindan resmi
olarak duyurulan cikis tarihlerinin bircogu da "Belli degil’
olarak degistirildi. Mesela Driver 3...

Metal Gear Solid 2: Substan-  PlayStation 2'nin en iyi futbol  Neverwinter Nights'a ek paket  Medal of Honor'un yapimeila-

ce'in PC icin ¢ikis tarihi actk-  oyunlarindan biri olan 1SS en geliyor! Shadows of Undrenti-  nindan Vietnam konulu yeni bir

landi: 7 Mart 2003... sonunda PC'ye de geliyor. Cikis  de... 25 Nisan 2003'te... FPS oyunu.. Ne zaman ¢ikaca-
tarihiyse 28 Mart 2003.., giysa simdilik belli degil.

Tih Guaest Part 1ll: The Collectar Adveriture Belli Dedil KnightShift Stratejl : 25-Mart-2003

1914: Greal Wat Strataji 28-5ubal-2003 Kahan |1 Slratej Belll Degil
Abeftiter) FPS Betli Dl riz Online Strateji f-Nisan-2003
Adam Blaster Aksiyon Belli Degil Lingage II: The Chaotio Chronicles MMORPG Belli Degil
Amenican Conguest Slrateji A-Subal-2003 Linfeart APG 28-Mart-2003
Aquaiox 2 Revelalion Aksiyon 26-Mart-2003 Master af Oriar Strateji 25-Subat-2003
Hatltletiald 1942: The Roat 1o Rome Akaiyon A-Subat-2003 Mg Payie 2 Alsiyan Belli Degil
Batlle Mages Shratefi 26-Eyil-2003 Medieval Tolal War: Viking Invasion Slrate)i 2-Mayis-2004
Black&While 2 Simulasyaf Belli Dedil ‘Man of Valor: Vistnam Aksiyon Bl Degil
Rlitzkrien Shrate|i 28-Mart-2003 i Yang Belli Degil
BloodRayne Ao 25-Nisan-2002 Aksiyon 7-Mart-2003
Boed ‘30:Mayis-2003 Adveriure 23-Eylil-2003
Call af Cihoth: Beyond the Mountains uf..- (2) Aksiyon 23-Kasime-2004 Newverw s Shadows of PG
Call'of Ctholhw: Dark Cormers of the Earth (1) Aksivon Halli Depil Paradise Cracked Taklik FPS 27- Hanran 2003
Callf Sign: Charlie Taklik FPS 1-Haziran-2003 Piax Romana Stratel 2B-Kasim-2002
Charr: The Grimm Fale MMORPG 1-Mayis-2003 Projer! BG&LE Aksiyon H Niart-2003
Chiaser FPS 25-Marl-2003 ProBeach Soccer Spor 29-Mayis-2003
\Cold Zera! The Last Stand Aksiyon 14-Subat-2003 Paychologic Aksiyon 95-Sbal-2003
{olin McHag Hally 3 Yarig A0-Mayis-2003 ok 1V FPS Belli Degil
Command & Conguet: Ganorals Slralejl 11-Subal-2003 Ratid Dogs._ Taklik FPS 28-Mart-2003
Cammindis 3 Strate]i 27 -Haziran-2003 Ramnbow Six: Raven Shield Taklik FPS 25-Subal-2003
Genintor-Sliike: Condition Zero FPS Belli Degil Hiwm.'lld HundlumHavnr. Aksiyon 20-Mart-2003
Dolla Foroe: Blagk Hawk Down Taklik FES 25-Subal-2003 : FFS  27-Haziran-2003
Devastation FPS 25 Subul-2003 Ru!nm ru C-MIL Wuﬂuusmm Enemy TerritoryFPS Balll Degil
(A FPS Balli Dagil Rise o Nationg Strateji 26 Mart-2003
[river 3 Yarig Belli Deiit Sany & Max 2 Adventure 26-Marl-2004
DOuke Nuken Foreves FPS ~ Hiltiginde Savige Aksiyon 268-Mart-2003
Echelon: Wind Warrlors ~ Simulasyon - 26-Nisan-2003 Su Dogs REG Bellf Dagil
Enter e Malix Aksiyon 15-Mayis-2003 Seltlers V Stralgji Beli Degil
Etterlands || Straleji Bellj Deil Siliant Storm Taklik FPS 30-Mayis-2003
EVE-Onling: The Second Genesis Davisa Onling 28-Marl-2004 Star Wars Galaxies: An Empire Divided Slrate)i 15-Mail-2003
Fver st (1 Devasa Onling Heelli Dol Skar Trek Elite Foree ) FPS 20-Mayis-2003
Fathanhait Aulverityee Bellf Degil Stlldner Seceet Wirs Taklik FPS 27-Haziran- 2003
l|r1 |1 F.‘.!lll.l.l.\r XJ [eisa Onling Bolli Depil Spefltoree: The Qrder of Diawn Strateji 24-Haziran-2003
RPG. Balli Degil Sybaria 2 Advenlure 28-Fkim-2003
2% Sunulasyon G Mart-2003 SWAT! Urban Justiee Taklik FPS Beli Degil
HJII Throttle | Adistitiare Bedf Deil Tt 1IE 'S Belli Dedgil
Gt Masler Slrtegi 18-Misain-2003 The Gireat: Fseape Abestyon 30-Mains-2003
Gldenl e RPG 26-Mart-2003 Tom Clancy's Splinter Cell FPS 18-Subat-2003
Gt Thistt Auta: Viee Gity Aksiyon Bl Degyn b l; I I
Grom RPG 7-Sabal-2003 Shrateji 26-Kasim- 2004
Haln Irs 10-Haziran-2003 Hnrml 11: The Awakening FPS A-Subat-2003
Hennibal FP'S 28-Mart-2003 Vieteong FPS 21-Subiat-2003
Hidden & Dangetous 2 Taklik 22:/Nisan-2003 Voot Islands Akslyem 28-Mart-2003
1G12 Cower| Strike Taktik FPs 14-Subal- 2003 Wilellite Park Strate) 30-Haziran-2003
12 Slurmovi Tha | agolltn Baltles: Simulasyin 18-St -2003 Will Rowk FPS 27-Subal-2003
1583 e Spor 26-Mart-2003 Worma 3 Stratei Bl Dl
Impetingiy Galietiea )l Slratley 27-Mayis 2003 X-Men: Wolvirine's Heverige. X ~ Alsiyafi 18-Hlisan-2003
Impessible Croatures Sliettei 14-Gubial-2003 X FPS 26-Lylin-2003
Inchiaana dones and e Emperons Torh Adlverilure 18-Subat-2003
* LISTEYE YENI GIRDI
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ofiste bu ay
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Paintball oynadik!

@
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LA GOGALTH MG

Bu ay ofiste mofiste
degildik!

Paintball oynamaya gittik. Paintball
oynanmas! sonucunda bircok gelis-
me gelisti. Bu gelismelerden en car-
picik olanlartysa Patu Hepgiincel’in
giydigi araba tamircisi tulumu ve
Ecovit'ten Biktik'in kullandig bozu-
kaych. Ecovit'ten Biktik, turnuva ku-
rallarina aldirmadan kullandigi Pu-
rak’in kafasi boyutlarindaki bozuka-
siyla cevreye dehset sacip; bir adet
Firt, bir adek kirmizi Patu ve bir ades
de yabanci uyruklu stajyer Chris
katletti. Bombadan fit fit efektleriy-

le kacan Sinon ile Paintball sirasin-
da bilek Leyla gibi kiz hayalleri ku-
= O ran Gorcan Abi'yi ise kimligi belirle-
e VO nen bi’ Mad Dog yedi.
VO
Bu katliyam sonrasinda
fosepam Sinon ile Gorcan Abi'nin

cansiz kafalan 341410484
kath Level plazasinin
camina vurdu.

Fekat yasananlar sadece oyun ala-
myla sinirhi degildi. Level yazmayan-
lar,, oyun alanina giderken hicbir
utanma belirtisi olmaksizin kaybol-
dular ve arena yerine en yakin kuru-
yemisciye girdiler. -

Kuruyemiscide de
taskinlarini devam ettiren
kendini bilmez
tanimlanamayan ucan
cisimler, her yeri

bertaraf edip kuruyemisci-
deki Brownie'leri veyahut
Ice-Tea'leri katlettiler.

Daha sonra araya giren Kuruyemis
Polisi ucan Level cisimlerini copla-
yip uf yapti. Unutmayayim, Purak
Pakmenek adindaki koca kafali Pu-
rak, koca kafasi sayesinde oyun bo-
yunca en cok vurulan adam olmay;
basardi. Purak’in bu zaafindan ya-
rarlanan Level jamiasini ise esefle
yiyoruz. Pugh!

Yazan ve de Cizen:t el Fut frazi@leve
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Das yok mu dasl..
25 Subat 2003 FPS

ag, arkandalar.. Késeyi dén, saklan..
KGérmediler degil mi ? Hayir biri yakla-
styor. Ses gikarma, belki yanindan gegip
gider. Bagini ed, nefesini tut. Bekle.. Sar-
joriiniy az 6nce hosalttin. Cebinde kac ko-
van kaldt ? Beg mi ? Yetmeyecek.. Mermi-
lerini yuvaya siir, yavagca dedim, girlilti
yapmadan. IKlik.. klik.. ldik.. klik.. klik_.

Bekle.. Terliyorsun, sak!andigin yerde si-
kigtin kaldin, Biliyorsun, mermilerin yet-

- DEVASTATION

Digitalo Studios

Diinya Savagt, ya kuraklil, ya uzayl istila-
s vaadediyorlar bizlere, Nitekim Digita-
lo‘nun yeni FPS’si Devastation’da da kural
bozulmuyor ve kendimizi savasla harap ol-
musg bir dinyada buluyoruz. Amerika’nin
‘birlegik devletleri® artilkc birlesik degiller
ve kan emici girketler tarafindan yénetilen
bagimsiz toprak parcalari haline gelmis-
ler. Pasifizasyon Glcgleri adini verdikleri
ekipleriyle kendilerince isyanci olarak gir-

meyecek. “Keske dnceki bélimde bu kadar
¢ok boga atig yapmasaydim.” diyorsun.
Eder su ¢Op tenekesini ya da az ilerideki si-
seyi kullanabilseydim diyorsun. Ama onlar
g boyutlu birer dekor yalmizea. Yalmzea
buldufun silahlari kullanmana izin var,
onlari degil.. Ne demek gergek diinyada is-
ler boyle ylriimiyor! Ne buras gergek
diinya, ne de kedlari ben yazdim! Hadi
mizmizlanmay! birak, adam késeyi dén-

ek Lzere

Tehlike aninda..

Konusu 2075 yilinda gegen hir oyunun
diinya hakkinda iyimser bir yorum yapaca-
gina artik pek inanamiyorum. Alternatif
gelecek senaryolarimn gogu ya Ugiinci

dilklerini toplayip ‘pasifize ediyorlar’.
Adamimiz Flint Haskell da ‘dérdiinci de-
receden organize gete olugturma’ gerekge-
siyle Grathius sirketinin listesinin en iist si-
rasinda yer aliyor.

..Siseyi kapiniz...

lik bakista konu ve tur olaralk Devastati-
on‘un hichir yenilik getirmedigini diisiine-
bilirsiniz. Ama bu oyunun olanaklarinizi
sonuna kadar zorlayacagini goriince fikri-
niz degigebilir. Unreal motoruyla hazirla-
nan oyunda artik size siradan bir dekor gi-
bi gelen tiim nesneleri ihtiyaciniz dogrultu-
sunda kulianabileceksiniz. Yerden aldigi-
miz bir siseyi duvara vurup kirik ucunu ra-
kibinize sailayabileceksiniz. Sise bulama-
yanlar raftaki konserveieri kapip oraya bu-
raya savuracak, onu da bulamayanlar kar-
sidaki kola makinesinden bir kutu alip onu
firlatacaklar. Ustelik cevredeki esyalari
yalnizea silah amagh kullanmalc zorunda
olmayacaksiniz. Kutular (st lste dizerek
siperler ofusturmak, mikroskoplara bak-
mak, yeri geldiginde bilgisayarlar kurca-
lamak isterseniz kimse size hayir demeye-
cek. Tabil 2075 yilinda yalnizca tasa sopa-

ARUSH Entertainment

www devastationgame.com

ya muhtag kalacadimz: sanmayin; lazer-
lerden iizerine bomba baglanmis ve bey-
ninde bir idare ¢ipi bulunan farelere (nasil
fantezi ama?!) kadar tirlii tOrll silah da
sizi bekliyor.

Ve cami kKinintz

Devastation’un arcade ve simulasyon ola-
rak iki ayri modu bulunuyor. Simulasyon
secenedi sizi gercek hayat kosullarina da-

ha da yaklastiriyor. Hedefiniz titriyor, hi-
zimz digliyor, ‘Friendly Fire’ acihyor. Fri-
endly Fire secenedi o'masindan hangi so-
nucu gikarryoruz? Oyunda ilerledikge yani-
miza adamlar cekebilecek, hatta onlara
basit komutlar vererek taktik saldirilar da
duzenleyebilecelsiniz. Tabii gevrenin de si-
ze sundufu olanakiar: kulanabileceksiniz.
Ornedin dismanlarimizin gegecedi nokta-
lar teneke kutular, siseler yerlegtirerek gii-
riltl gikarmaiarina neden clabilecek, boy-
lece uzaktan yerlerini belirleyebileceksi-
niz.

Oyunun multiplayer boliminde de ali-
silageldik Team Deathmatch, Capture the
Flag gihi dzelliklerin yanisira “Territori-
es” adil yeni bir ayun secenedi bulunuyor.
Aslinda bu dzellik oyunun tek Iisilik senar-
yosundaki bazi blimlerde de kullaniliyor.
Bu modda her takimin canlandirma (inite-
leri bulunuyor ve siz rakip takimin Ginitesi-
ni yok edene dek oyuncular belli bir hélge-
de tekrar canlanabiliyotlar. Amag énce bu
birimleri ortadan kaldirip takimi 8limti
hale getirmek, sonra da ayakta kalan son
takim olmak.

Devastation, daha énce Deus Ex ve
Freedom Farce'da benzerlerine rastladigi-
miz, ama bu kez oyuncuya ¢ok daha genisg
hir Gzglrliik getiren hir esneklige sahip.
Unreal referansli grafikleri de ill: bakista
goze hitap ediyor. Iyl animasyon Ivurulan
adamlarin yere killge gibi diigmediklerini,
vurulma sekillerine gére Hitman‘deki gibi
farkl) sekillerde yigildiklarin) da syleye-
lim) ve iyi bir senaryo ile fiitlristik FPS ag-
higimizi dindirmelerini bekliyoruz! @

LEVEL 022003
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" FREELANCER

Uzayda cighginizi sadece katiliniz duyabilir!

6 Mart 2003

Lariancer INAMIg alaniarinz Bu oyu-
S ia kanuyu anlamak agisindan bz
daha avantajli baslayacaklar, onu tnce-
lille belirteyim. Tahii canma yandigimin
oyunu gikmayi basarabilirse! Glinki Digi-
tal Anvil 1999 yilindan beri her sene yeni
bir Freelancer videosunu E3 fuarinda
gosterdi ve her defasinda da oyunun son-
raki seneye yetisecegi sdylendi. Ama sene
oldu 2003, oyun halen israrla, inatla Be-
ta asamasint gegebilmis degil! Bu arada
projeyi baslatanlarin biytk bir kism Di-
gital Anvil’den ayrild: ki bunlara ayunun
filir babasi olan Chris Roberts da dahil.
Ancak yine de Microsoft'un destedi saye-
sinde Digital Anvil oyun Uzerinde cals-
maya devam edebiliyor. Daha kuglk bir
firma ¢ok zaman dnce batmig olurdu siip-
hesiz.

Simiilasyon

Neyse, dncelikie olaylarin milattan
seira 20’uncu yiizyilda ge¢tigini belirte-
rek oyun dinyasini inceden hir tanitmaya
baglayayim. Freelancer’da anlatilan yiz-
yillte Alliance-Coalition savasi en sonun-
da Coalition’in lehine donmeye baslamis,
bunun lzerine Allfance generalleri Giines
sisteminden kagirabildikleri kadar insan
kagirmaya karar vermiglerdir. Coalition
gucleri esir almayi pek sevmemektedir ve
Altiance’a bagli halklarin inanglarin, ya-
samlarini, soylarini koruyahilmeleri icin
tek careleri uzaklara kagmaktir. Bes bu-

yuk lkoloni gemisi yagilir, tcleri uykuya .

vatirilmig insanlarla doldurulur ve uzay-
da belirli bir holgeye dodru yola cikariir.
Geride kalantari ise katliam beliemekte-
dir.

Yiizyillar sonta...

Bes dev koloni gemisi uzayin-boslugunda
hedeflerine dodru sirtiklenirken iglerin-
delki binlerce insan derin bir uykudadir-
lar. Gemilerden dordil hedeflerine varir-
tar ve bhunlarin her birl yeni bir soyun bas-
langi¢ tohumlarini atar. Bu gemilerden
dért bliylk halk, dort gliciu politik fraksi-
yon dogar. Besinci gemiye gelince, onun
basina gelenler tam hir muammadir.
Ama bu sir perdesinin ardinda herkesi et-
lileyecek, sizin yasaminzi dedistirecek

o+ Digital Anvil S Microsoft

olaylar vardir, Oyunun konusunu da olus-
turan budur zaten, gariban, kendi halinde
bir pilotun bagina gelenler.

Freelancer daha once Privateer 2 ya
da daha da eskilerden Efite gibl oyunlari
oynamis olanlarin hig yabancilik gekme-
yecekleri tlrden bhir uzay similasyonu.
Her ne kadar filkir babasi olan Chris Ro-
berts projeden ayriimis olsa da, onun te-
mellerini attigr oyun cdinyas) Digital Anvil
programcilari tarafindan gerceklegtiriti-
yor. Ve bu oyun dinyasinin en temel ézel-
liklerinden biri de dev, yasayan bir galak-
siye sahip olmasi, en azindan bir kismina
vani. Bu evrende herles bir seylerle mes-
gul, ekonomi, savaslar ve sosyal hayat ig
ice, olaylar herkesi ve her seyi tyle ya da
boyle etkiliyor. Ve siz bu oyun evreninin
kaderini degistirmekle ylkimlisiniiz.,

Tam Yol ileri!

Tabii siz bir pilot oldudunuz igin olaylara
pelli hir agidan bakacaksiniz, yani daha
ziyade uzayda olup bitenlerle ilgilenecelc-
siniz. Ve gbriniige bakilirsa yukarisi hay-
Il kalabaltk, hayli karmasik olacak, Paoli-
tile fraksiyonlar, korsanlar, tlccarlar ve
karsiniza gikacak daha bir stirii rakip, Os-
telik hepsinin de kendine has amaglar,
sebepleri var. Yolunuzu nasil bulacaksi-
niz, kime katilip, kime diisman olacalesi-
niz? Bunlar hep sizin cevap vermeniz ge-
reken sorufar.

www.microsoft.com/games/freelancer

Ama uzay gemilerinden korlkkmaniza
gerek yok, clnlki bu defa onlari dizgln
ugurabilmelk i¢in pahali joysticklere ya da
similasyon kurdu olmamza lizum yok.
Freelancer iginde RPG ozellikleri olan bir
macera oyunu ashinda ve cyunu sadece
mouse-klavye kombinasyonu ile rahat¢a
oynayabileceksiniz. Burada &n plana c¢i-
kacak clan sadece refleksleriniz degil ya-
ni. Oyunun kontrol ve oynanig agisindan
Earth & Beyond gibi yeni nesil yapimlara
cok benzedidini soylemek yanlis olmaya-
cakttr sanirim.

Ve her ne kadar Freelancer yogun bir
senaryosu olan, Single Player agirlikli bir
yapim olsa da, Multinlayer kisme da unu-
tulmamis. Qyle ki Isteyenler kendi sunu-
cularini agip simrh sayida da olsa oyun-
cuya ev sahipligi yapahilecek, oyunu
MMORPG tadinda oynatma imkani bula-
bilecekier. Tabii siphesiz Microsoft kendi
suntcularinda daha biylk capli olarak ta
bu oyunu aynatacaktir. Ancak oyun zaten
gok blyik ve teorik olarak senaryo sona
erse bile Random Mission Generator sa-
yesinde oyun ilerlemeye devam edebile-
cek. Buna bir de olaylarin akisinin se¢im-
lerinize gore degisebildigini katin. Yani
zaten oyunu tamamen kesfetmek Multip-
layer olmadan da hayli zaman alacaktir.
Tabil tim bunlar oyun ¢ikabilirse gercels
olacak. Bir ¢iksa!@

LEVEL 022002
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Belli Degil 1 FPS

slina bakarsamz Returm To Castle
A Waltenstein' senaryo agisindan gogu
insanin belklentilerini tam olarak karsila-
madi. Iyl bir oyun igin gereken her sey
vardl belki, ancak bu unsuriar dengeli bir
bigimde sunulamamisti. Ozellikle son
Boss kargilagmasi dogrusu pek dyle hatir-
da kalacak tiirden sayilmazdi. Ote yandan
oyunun Multiplayer kismi tamamen fark-
Il bir havadaydi. Daha ziyade takim oyu-
nunu on plana gikaran yapisiyla Wolfens-
tein hemen arkasindan gelen pek golk
Multiplayer agirlikli oyuna olumlu bir 6r-
nek teskil etti denebilir. Halen Internet
Uzerinde en gok oynanan Multi oyurlar-
dan biri olmaya devam ediyor. Ne var ki
zaman akmaya devam ediyor ve ézellikle
uzun slre saglam hir yenilik gormeyen
oyunlar hizla gindemden dilsmeye mah-
kum. Mesela cagu oyun piyasada kaldig
surece tek bir yamadan fazlasini gérmez-
ken, Counter-Strike devamlr glincelleni-
yor olmasi sayesinde insanlarin ilgisini

Gray Matter Interactive

Activision

lizerinde tutmaya devam ediyor. Tabii eli-
nizde Walfenstein gibi sadlam hir isim
varsa bunun unutuimasina kaolay kalay
izin veremezsiniz, oyun piyasasinda bu
durum para kaybetmenin en kolay yolu-
dur.

Daha cok savas!

Enemy Territory aslinda (zerinde bir
hayli zamandir cahisilan bir proje. Ilk
basgta Castle Wolfenstein icin yeni harita-
lar, oyun maodlari ve hotlar iceren bir ya-
ma olmasi disiiniiltyordu. Ancak anlasi-
lan calismalar ilerledikge yeni fikirler iis-
te uste yrgildi ve tasarimeilar daha biiyik
distinmeye basladilar. Sonugta Activisi-
oh oyunun bir yama ya da ek gdrev pake-
ti degil de, tamamen kendi bagina satisa
sunulacak bir yapim olmasina karar ver-
di. Yani Enemy Territory tek basina bir
oyun olarak pivasaya slrillecek, Multip-
layer gibi kapsam!i bir de Single Player
lkismi otacal.

Ancak orijinal oyunun aksine, Enemy
Territory standart bir FPS’den ziyade,
Ghost Recon tadinda bir takim oyunu ola-
cak bigimde hazirlaniyor. Senaryo kisaca
Blazlcowicz ve onun emri altindaki segkin
komando timinin ¢coguniukla cephe geri-
sinde yaptidl operasyonlari konu aliyor.
Yine Nazi ordularinin operasyonlarini sa-
bote etmeye, gizii silah projelerini ortaya
¢ikarmaya gabalayacagiz. Aslinda bir ek
garev paketi olarak tanimlanmasina rag-

WO LFE N STE I N . ENEMY TERRITORY

Diisman topraklar listiinde...

« www.activision.com/games/wolfenstein/

men Enemy Territory benzerlerinden gok
daha uzun ve kapsamh olacak. Qlaylar
Kuzey Afrika cdllerinden Avrupa‘ya ka-
dar pek ¢ok yerde geciyor ve bazi gérevier
birkag haritanin birlesmesinden oluguyor.

Botlarinizi baglayin...
Tahii boyle bir oyunda ister istemez yapay
zeka on plana gikiyor. Basta Daikatana
olmak Uzere pek gok benzer oyun, sirf ta-
kim elemaniarinin yapay zekasi rezil ol-
dudu igin oynanamaz hale gelmisti. Iste
hu yizden Enemy Territory tipki orijinal
oyunda oldudu gibi iki farkl tasarim gru-
bu tarafindan yapitiyor. Proje Gray Mat-
ter Interactive tarafindan ylrutullyor an-
cak yapimda baska oyunlarda da adim
duyurmus olan Mad Deoc Software ve
Splash Damage tasarim gruglarinin bi-
ytik katkist var. Hem Single, hem de Mul-
tiplayer oyunda kullanilacak clan kot ya-
pay zekalar| detayll bir bigimde gelistiri-
liyor, tasarimcilar da sonuglardan hayli
omitlifer.

Enemy Territory tipki ilk oyunun Mul-
tiplayer botiminde cldugu gibi farkli as-
ker tiplemeleri igerecek, ancak bunlar
ayn zamanda Single Player senaryclarda
da kullanacalsiniz. Askerler savasta ha-
yatta kaldiklar siirece tecriibe kazana-
cak, daha etkili savagmaya, yeni yetenek-
ler edinmeye devam edecelkler. Mesela
tecrubeli askerler daha agir silahlar! da-
ha verimli kuflanmakla kalmayacak, ma-
yin ve tuzak gihi tehlikeleri daha onceden
fark edebilecekler. Tabii farkh siniflar
icin degisil silahlar ve yetenekfer de mev-
cut olacak. Mesela tipki Team Fortress
gibi burada da hir “casus” simifi var ki,
bunlar 6l Alman dniformalarini alip hir
stire igin araziye uyabiliyorlar. Tahii tim
bu siniflarr verimli bir bigimde kutlanma-
miz gerekeceltir. Oyunun 2003 ortalari-
na dogru bitmesi planianiyor. @
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15 Mayis 2003 (matrix Reloadedla ayni andal)

rada oldudunuzy by [$orkiugn
0 izu billyorum.  Bizden loorkuyorsus
nuz. Dedisimden. Gelecedi bilmiyorum.
Nasil bitecegini sbylemeye gelmedim, Na-
sil baslayacagimi sdylemeye geldim. Insan-
lara gérmelerini istemediginiz seyleri gés-
terecedim. Onlara sizin olmadi@iniz bir
diinyay gosterecedim. Kurallarin ve kont-
rolin, sinirlarm ve engellerin olmadid bir
diinya.. Her geyin mimkiin oldugu bir diin-
ya.. Bundan senra olacaldari size birakiyo-
rFum. .

Bu sozlerl daha once duyduysaniz artik
larsimizdaki sayfalarin gercel almadiging
biliyersunuzdur. Yediginiz yemedin, bindi-
diniz otobiisin, Uzerinizdeki giysilerin de...
Onlar yalnizca sifir ve hirlerden olusan sa-
yisallastiriimis verilerin ndronlarimizda
yeniden adiandirilmig sekilleri. Eder ister-
seniz size “gerceqi’’ agklayabiliriz. Daha
da lyisi kendi gozlerinizle gormenizi sadla-
yahiliriz. Tabii kirmizi hapi segerseniz..

Wake Up!

Wachowski Kardesler’in Matrix’in ardin-
dan iki adet devam filmi hirden yapmaya
soyunduklarin ve Matrix: Reloaded’in 15
Mayis 2003te gdsterime girece@ini uzun
camandir biliyorduk. Serinin tgiincl filmi
olan ‘Matrix Revolutions‘un ise 7 Kasim
2003te gdsterime girmesi beklense de he-
niiz Warner Bros'dan resmi hir agitklama
gelmemisti. Buraya kadar her sey normal-
di, peki Wachowskiler’in onca ig gii¢ ara-
sinda bir de Matrix oyunu tasariadiklari,
hatta yalnizca bu oyun igin gergek setlerce
gercek oyuncularla calisarak sahneleri
bizzat kendilerinin yonettiklerinden kaci-
mrzin haberi vardi? Bizim de olmayacalkdti,

A Y

Yaludelskhan

() S Rk P P

Yeni karakterler

Neo, Trinity ya da Morpheds'u oyna:
mak isteyebilirsiniz, ama bu ne yazik
kit Enter the Matrix'de miimkiin olima-
yacak. Bunun yerine yeni iki karakteri
Niobe'yive filmde olup olmadigini
heniiz bilmedigimiz (muhteme-
| lenvolmayacak) Ghest'u yonete-
ceksiniz. Niabe, osi filasunun én
hizli ‘gemisi olan_Logos'un kap-
tani. Ghost ise Wachowskiler'in
1 tanimiyla “Zen budisti bir Apa-

ol silah wzmam™

(hadi bakalm ik

icinden!).

.

Dot

"2 ENTER THE MATRIX

Aksiyon Shiny Entertainment

tabii kirmizi hapi uzatan kisi
Shiny Entertainment’in
CEO’su Dave Perry alma-
saydi..

Wachowskiler’in  bu
caligmasi belki de bundan
sonra yapilacak gfan
“ilm uyarlamast oyun-
lar’" icin yeni bir akim
baslatacak. Cin-
leti alisik oldu-
gumuz, film
senaryosunu
Qyun senaryo- 1
suna dondsti-
rip sinemada
izledigi sah-
nelerin ayni-

Sini oyuncuya
yagsatmak \
hatas|na \
|'|I|';i|ul_-f"|: 5

ler. “Entar

the Matrix", § >

Matryx seri
SHIGER! olay {

lara bitindy- ¢

le sadtk olma- %
sina  larsin,
bastan sona

paralel bir se-
naryoya sahip
olacak. Olayla-
ra Matrix’in bi-
raktigr yerden
devam edece-
giz ve zaman
zaman  yolu-
muz Relo-
aded‘daki sah-
nelerie kesise-
cek. Hatta
Matrix‘teki lo-
bi (ya da ondan geriye kalanlar!) gibi bazi
meshur mekaniari bile tekrar ziyaret etme
sansimiz olacak. Enter the Matrix’in se-
naryosu, cogu yerde Reloaded ve Revoluti-
ons’tan bagimsiz sekilde ilerlese de diger
filmleri butunleyici nitelikte olacak. Film-
leri izledikten ve oyunu oynadiktan sonra
filmdeki bosluklarin ayunda dalduruldugu-
nu, tim taslarin yerine oturdugunu fark
edeceksiniz.

Dodge This!

Enter the Matrix’in sinematografik boyutu
icin “Wachowski Kardegler” adi ne kadar
etkili bir referanssa, isin oyun boyu-
tunda da “Shiny Entertainment” gi-

Litfen kemerlerinizi baglayin ve sigaralanmzi sondiiriin. Tavsan deliginden diismekteyiz.

Infogrames www.shiny.com

bi bir baska adir topla karsilasiyoruz.
1994'te Earthworm Jim ile tanigtigrmiz
firma icin “MDK" ve “Sacrifice” soz-
clkleri yeterli olacaktir herhalde! Tabii
Matrix igin tasarlanan aksiyon dozunun
MDK’nin bir hayli izerinde olmas: gere-
kecek. Neden? Cilinkd biz gérmemizi is-
termedikieri, kurallarin ve kontrolun, en-
gellerin ve sinirlarin olmadigr dinyayi
gormelc istiyoruz; duvarlar boyunca kog-
mak, havada ugan tekmeler atmak,
mermilerden kagmak, ucarcasina
“ sigrayislar yapmalk istiyoruz.
“Dave Perry” de diyor I :Hepsi-
ni yapacaksiniz!” Bu iddiaya
normalde sipheyle yaklasabilir-
dik, tabii Yuen Wo Ping’in {(Mat-
rix'in tim dévis koreografilerinin
altinda imzasi olan Ustat!) dogru-
dan Shiny Entertainment anima-
térleri ile birlikte cahigtigin bil-
meseydil. Su-ankl bllaflerimize
gare oyunda da fizik kanula-
rina gére (hangi kanuniar,
her sey sifir olmug, bir ol-
mus!) olanaksiz goriinen
hareketleri gerceklestive
bilmek Igin Lpkt flmdek
gibi “odaklanmaniz”’ ge-
§ rekecek.(Der iz no spiin!)
A | Yaptiginiz her normal-ote-
: 4[ si hareket, “Focus” puani-
- nizdan bir miktar har-
cayacak, ama size
karli bir sekilde geri
dénecedinden emin
olabilirsiniz!..
Shiny’nin Uzerinde
caligtid bir diger ko-
nu da oyunun PC di-
sinda  X-Box,Game
Cube ve PS2 [konsol-
larinda da aymi per-
formansla caligmasi. Oyunun grafik moto-
runa ok glivenen Perry, farkli konsollarin
getirdigi baz) kiguk grafik farklari disinda
hem goériintiide hem de oynanigta temel bir
dedisiklik olmayacagini, Ostelik oyunun
PC’de mevcut sisteminizi dederlendirip on-
dan maksimum verim aimak (izere tasar-
lancidun sdyldyor. Yalmz “En blylk kent-
rol farki PC'nin faresi olmasindan kaynak-
lantyor, keske tim konsollarda standart
olaralk bir de fare bulunsal” demekten de
geri durmuyor! Meotion capture teknoloji-
si, yeni bir motor, yeni dévis sistemléri,
gergek mozik, gercek sinema sahneleri,
gergek oyunculuk derken oyunun maliyeti
de kabardikca kabariyor tabii. Harcanan

3}
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Shiny Entertainment’m CEQ’su Dave Perry

paranin hak ettigi kadar doyurucu bir oyun yap-
tiklarina inaniyoruz, zira su anda oyunun PC

versiyonu 6 CD'ye ancak si8iyor!

My Name is NEO!

Matrix‘in en blylk avantaji ise filmin bir bilgi-
sayar oyuhuna ¢ek lolay adapte edilebilir olma-
si. Ornedin her oyunda size yol gdsterici altyazi-
lar ya da agiklanamayan, gaipten gelen bir ses
duyarsiniz. Oysa Matrix'te hatirlarsiniz, her
tirll y8nlendirmenizi yapan, size sikistidiniz
anlarda yol gbsteren bir “operator’” zaten bulu-
nuyordu. Boylece “tutorial’” gibi ayri bir hélii-
me gereksinim duymadan, atmosferden sogu-
madan, tamamen operatdrle iletisim kurarak
oyuna haglayabileceksiniz. Tabii tim oyunun
“Matrix ruhu”na simsiki baal kalacagmi unut-
mayin. Bu oyunda saklanmali, sinsi sinsi bina-
lara girmek, sessizlik yok. Binaya girilmesi ge-
rekiyorsa on kapidan gireceksiniz. Hem de en

glrlltill sekilde!

Matrix’i kirmak!..

Enter the Matrix'in en ilginc yonle-
rinden biri de “hacking” secenegi-
ne yer verilmis olmasi. Daha da il-
ginci, bu béliim tamamen “oyun
icinde ayun” mantigiyla tasarlan-
mis. Sanki siz oyun icinde bir hare-
ket yapmiyorsunuz da evinizde bil-
gisayar karsisinda oturup eyunu
kirmaya calisiyormussunuz gibi bir
hava yaratilmis. ik  filmde
Neo’nun bilgisayannda “Wake up”
mesajimn  belirmesiyle | birlikte
olanlart hatirhyorsunuzdur. Oyun-
da da ayni sekilde kansolu acacak
ve karsiniza cikan mesajlart yanit-
layarak, sorular sararak. tipki eski
text-adventure'larda oldudu gibi
cesitli bulmacaiar: cézeceksiniz.
Cozdligiiniiz her bulmacayla bir-
likte karakterinize yeni ozellikler
“yiiklemeniz” mimkin olacak.
Yalmzca “ag icinde” kurallati egip
biikimek istemeyen, disarrdan da
matrix’e saldirmiak isteyen “ope-
ratorler” icin!

Gordiginiz gibi Enter the Matrix drne-
dinde “bir filmin oyunu’ lie degil, bir “film-
oyun” ile karss karsiyayiz. Wachowskiler’in
fikei, oyunu film dzerinden U¢ kurug daha kér
etmek igin hazirlanan bir proje olmaktan gika-
riyor, oyunu filme destek olacak ve olaylarin
daha iyi kavranmasini sadlayacak hayati hir
parga haline getirivor. Acaba Matrix ile 21.
ylzyil cyberpunk anlayiginda onemli bir do-
niim noktasi olusturan bu —az hiraz basarili-
biraderler, yeni donem interajctif filmlerin ya
da sinematik oyunlarin da bas mimarlarindan
mi olacaklar ? @

Matrix Online
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Enter the Matrix'den tamamen bagimsiz olarak —ama yine Wachowskiler'in
denetiminde- stirdiirifen bir diger proje de Monolith Games'in (izerinde ca-

hstigr “Matrix Online”. Tipki Lucas

Arts'in Star Wars Galaxies'i gibi Matrix

Online da bir Massively Multiplayer Online RPG olacak. Ne yazik ki oyun su
an gelistirme asamasinda aldugu icin Menolith'den daha detayll bilgiler ve-
rilmiyor. Ama ézellikle ddvis sahnelerinin “tatmin edici” olacagini garanti
ediyorlar. Cikis tarihi ve aynintily bilgiler icin bizden ayrilmayin!
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~Aksiyon

Mafia

Aslinda Mafia oldukga hirpalad bizi. lik ekran
gbrintileri yayinlandiktan sonra agzimizin su-
yu akmigti. Ancak senaryo ile ilgili bilgiler gel-
meye baslayinca biraz endiselendik agikgas.
Muhtesem grafikler, klise senaryo ikilisini bek-
lemeye basladik. Gok da yaniimadik aslinda.
Grafikler muhtesemdi. Senaryo ise alisilmig
mafya hikayesi idi. Zor durumda olan esas oG-
lan bir rastlanti sonucu mafyaya yardim eder.
Mafya da iyiligini kargiliksiz birakmaz. Yine
zor durumda kalan esas oglan yine bir

I rastlanti sonucu mafyaya siginir.

Zamanla organizasyon iginde kilit adamlar-
dan biri haline gelir. Evlenir, coluk gocuk diigi-
nir olur aman aflem aman bilmemnem der iken
aklanmaya karar verir. Pclis hulur derdini an-
latir vs vs vs vs ¢ok uzattim biliyorum. Hikaye
ne kadar aligilmis olsa hile atmosfer de bir o
kadar yodundu. Oyunun haglarinda ugrasiian
kiciilc isier can sikmasa da cinayet Ustline cina-
yet iglemeye baslayinca Tommy kadar benide
sikintitar basmaya basladl. Isyan noktasina
oyund ki karakterle geldim ve nerede ise bire-
bir hissettim batiin duygularini. Atmosferini bu
kadar iyi yansitan bir oyun daha gelmiyor akli-
ma. Sonuna kadar hak ediyor en iyi aksiyon
oyunu clmayi.

[
Hitman 2
Bedeni ne olursa olsun kiyafetleri Ustiine uy-
durmayi bilen (terzilerin en sevgilisi) 47 kod
adl dostumuz (bdyle dost diisman basina da
neyse) bir kag yillik aradan sonra tekrar karsi-
miza ¢ikti. Desert Eagle’ in1 ve bogma telini ra-
fa kaldirmis, onlar yerine sirin mi sirin safope-
tini gekivermisti Gstiine. Kilise de bahgivanhk

yapmaya haslamts ge¢misin karanligini
bugliniin aydinligina gevirmek adina blylik ati-
limlar gerceklestiren 47 huzuru buldugunu
sanmakta iken gok muhterem Papazciginin ba-
sina gelenler yiizunden bir kez daha silaha sa-
rilmak zorunda kaldi. Barkod kaginti yaptidi
i¢in bir elimiz ensemizde bir elimiz silahimizda
tdrld thrld maceralar pesinde kosup o hedefi
temizledik bu hedefi temizledik. Oyunun genel
yapisi degismemis ancak eskisinden daha ko-
nuskan ve daha duygusal olan 47 itk oyunda ol-
mayan ayri bir atmosferi yaratmay basard:.
Oyuncunun kendini karakterin yerine koymasi-
ni, filmi disardan dedilde icerden seyreder lil-
mas! oyunun en Blyik basaris idi. Mafia da da
benzer bir durum yasanamakta. Teknolojik bi-
tin artilaring atmosferi ile tamamlayan Hit-
man 2 yilin en iyi ikinci aksiyon oyunu olmaya
hak kazand.

Soul Reaver 2
“Kanadim yok ugamam, agzim yok konusa-
mam. Raziei‘dir benim adim, intikam igin ya-
sarim.” Yana yakila girtlagina ¢ékmek igin

Kain'i arayan kahramanizmizin hikayesinin
ikinci b6IUm{. Cyunlarin gusu giizeldi busu gi-
zel dedildi demekten biltigim su noktada diye-
bilecegim nedir? (nedir hakkaten ya)

Oyunu

orijinal kilan oyun boyunca hem birbirinin ayni
hemde birbirinde tamamen fark!i iki diinyada
intikam savasl veriyor olmamizdr. Genel ola-
ralc bir aksiyon oyunu olsa da bu tir oyunlarda

gérmeye ahigik elmadidimiz sayida (Tomb Ra-
dier ile karsilastirilamaz tabi) bulmacalarla.
Ah bir filmini ¢ekseler diye hayallerini kurabi-
lece@im kadar basarili olmasina kargin zaman
Zaman oyunun agirlasmasi, aym yerde takilip
kaiinmasi ve bazi gereksiz bulmacalarin gere-
ginden uzun zamaninizi almas atmosfer’ e ol-
dukga zarar veriyor. Monitoviin igine gomiillp
kalmam:zi saglayamadidi igindir ki ancak en
ivi Oglincli aksiyon oyunu olarak yerini aliyor
listemizde. @
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Jedi Knight 2
Uzun zaman hekledikten sonra Kyle Katarn‘in
geri donlsline sahit olmalk dodrusu ¢ok hogtu
Star Wars evreninde pelc o kadar esamesi olkun-
mayan, ama yaptiklariyla bir hayli ortaligl karis-
tiran bir karakterdir kendisi. Tabii tim o olaylar
esnasinda kendi de ruhsal oir yolculuktan geg-
mis, gli¢ ve onun karanhk yiizlyle tanigmistir.
Ama codu efsanevi karakterin tersine Katarn ya-
sadiklarindan yorulmus, korkmus, bezmis, dfke-

lenmig, yani bir insanin tepkilerini gdstermigtir.
Bu ylizden godundan daha inandiricidir.

Tabii Jedi Knight 2’nin telk iyi yani Katarn’in
hikayesini insancil tarafini gizlemeden anlatma-
st degildir. Bu oyun kendini Sith ya da Jedi diye
siniflandirmayan ama biylk giicleri ve yetenegi
olan bir siirgliniin nasil bir tehdit haline donige-

Single FPS

bilecedini itk elden gérme firsatl verdi hizlere.
Ahlaki yargilar ve gicion iki tarafi arasinda gi-
dip gelmelk degildi snemli clan. Onemli olan sa-
dece elinizdeki igin kilicinin ve gittikee bilenen
yeteneklerinizin size intilkam yolundaki 8limcil
yardimiydl. Zaten Jedi Knight 2y siradan
FPSlerden ayiran ve birinciligi lkazandiran da
oncelildle bu oldu.

Medal of Honor:
Allied Assault
Playstation‘da baglayan Medal of Honor firtina-
si PC’de doruk noktasina ulasti dersek yalan of-
maz herhalde. Omaha Sahili'ni ya da keskin ni-
sancilarla kdse kapmaca oynadiGiniz harabe
Fransiz kasabasini unutahilecelk misiniz? San-
miyorum. MOH:AA bize Tkinci Bilyitk Savas hig
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bir oyunun yapamadidl denli basariyla yasatt:.
Ne var ki Jedi Knight 2’daki aibi bir Jedi ile k-
yaslandiginda, ne kadar yetenekli olursa olsun si-
radan bir askeri canlandiriyar olmak o kadar ge-
kici gelmiyor sonucta. Zaten oyunun ikincilikle
yetinmesinin en bllyiilc sebebi de budur.

No One Lives Forever 2
Ahhh, Kate Archer, ne ajan ama! Ohdm, tabil
aramizda bazi arkadaslar benim kadar FPS ya
da KKate delisi olmadiklarindan oyun nispeten dii-
slik bir puan almistl. Ama ben “Yilin Oyunu” seg-
me toplantisina zincir zirh ve giirzte gelince oyu-
nun halkkinin yendigini, en azindan tgiincl olma-
si gerektigini gabucak kabu! ettiler. Birazcik
“diplomasiyle” ulasiimayacak hedef yok gini, de-
mokrasi sag elsun! Kegke oyun biraz daha derli
toplu, biraz daha oturakh olsayd da, ikinci filan
segtirebilseydim. Diplomasi de bir yere kadar!

Multiplayer FPS

Battlefield 1942

Tam Wolfenstein, MOH:AA ve Day of Defeat
gibi Tkinci Savas konulu FPS’ler Multiplayer
pivasasmin kaymadini yemede baslamislard
ki, Battlefield 1942 ortama bhomba gibi diigtl!
Hem de ne bomba! Inantlmaz bayik oyun hari-
talari olsun, her tiirlii araci kullanabilme imka-
ni olsun, bunun kadar gelismis bir Multi-FPS
daha henliz ¢ikmadi. Baska hangi oyun karada,
havada ve denizde savagabilmenize bu kadar
esnek higimde imkan taniyabiliyor? Ustiine bir
de diger oyunlardaki degisik piyade siniflarinin
eklenmis olmasint katin, bu oyunda gergek sa-
vastaki hemen her seyi yapabiliyorsunuz. Uste-
lik riitbe kisitlamasi olmadan.

Ama o kadarla da kalmiyor, oyun ilk bakrs-
ta pek fark edilmese bile takim ruhuna korkung
bir destek veriyor. Oyuna giris noktalarinin
diismana kaptirilabilmesi hem takim seklinde

oynamay! zorunlu kiliyor, hem de taktik hir
yaklagimi zerunlu kiliyor. Tabii grafik ve sesle-
rin son derece iyl oldugunu da unutmayalim.
Bunlar sadece gorsel glzellik katmiyor, oyna-
msa bliylic etldide bulunuyoriar. Haliyte Battle-
field 1942 bu dalda birinci oluyor.

Unreal Tournament 2003
Suan piyasadaki oyuniar iginde en iyi grafiklere
ve en ylikselc aksiyona sahip olan oyun kesinlikle
UT 2003, bundan zerre kadar siipheniz olmasin.
Unreal serilerinin Quake 3 kadar aksiyon iger-
medigini sdyleyenler bu oyunu gdrddicten sonra
sus pus oluyorlar. Ne var ki Multiplayer FPS pi-
yasasi Battlefield 1942 gibi oyunlarla tamamen
daha farkli, daha hol etkilesimli ve segenekli bir
yone kaymakta, bu ylzden nispeten ‘‘gelenek-
sel” bir oyun konseptine sahip olan UT 2003
ikincilikle yetinmek zorunda kaliyor.

C&C: Renegade

Uzun zaman hakkinda konusuldu, yaziid:, ¢i-
zildi. Ancal ¢lktiktan kisa slre sonra neredey-
se tamamen unutuldu, dzellikle Glkemizde Re-
negade oynanan hir sunucu ya da net-cafe bul-
mak pek mimlkin dedil. Renegade’in en biiylik
talihsizligi yapimeilarinin cok yiiksekten atma-
siydl aslinda, bir de pek gol gelismis oyunla ay-
Nl zamana denk gelmesiydi. Ancak her ne ka-
dar Single Player lkosmi pek sirilkleyici olmasa
da ve grafikleri MOH:AA gibi oyunlarin yanin-
da sbnilk kalsa da, Renegade 6zellikle Multip-
layer olaralc gol zevkli bir oyundu. Us koru-
mal, para kazanmak, arag kullanmak, farkl
pivade siniflari arasindan segim yapabilmek
mimkindd. Ustelik aksiyonun, maceranin sini-
ri da yoktu. Iste bu ylizden bu daida lgtinctlik
vererek onu aniyoruz. ®
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Morrowind

Uzerinde hi¢ diislnip tartismadilc bile, Tud-
pel’i badlayip bir de Gstiine oturduk ve yilin en
I¥i RPG'si olarak Morrowind'i segiverdik. Giin-
ki sinirsiz hir evrende binlerce farklh NPC ile
istediginiz gibi etkilesime gegebileceginiz ve
2002 senesinde ¢ikmig bagka bir oyun yoltu.

Morrowind yanlizca sinirsiz oynamsi ile de-
gil ayni zamanda derin senaryosuyla da birinci-
ligi hak ediyor. Gyunu bitirmel igin cabalamak
yerine farkli lancalara fiye olarak farkli yollar-
dan oynayabilmeniz, istediginiz hdlgeye yolcu-
luk edip istediginiz yere girip ¢1kabilmeniz oyu-
nu tekrar tekrar oynanahilir kiliyor. Karginiza
gikan diismanlarin cesitliligi, zindanlarin ke-
yifli tasarimi, savaslarin gergelgiligi bir gok si-
fah ve zirh tasarimi ise oyunun diger artilari.
Ayrica tek basiniza oynamaktan sikildiysaniz
hazi gdrevlerde yanimiza NPC arkadaslar ala-
bilmeniz oyunu bir 3D Hack’n Slash mantigin-
dan da biraz olsun gikartt:.

Fakat oyunu asil giincel tutan gene oyunun
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siki oyuncular oldu. Oyunla ilgili bir strd plug-
in yapildi. Bunlarin hepsi oyunu devaml olarak
genigletti. Sonucta hayatinizin sonuna, ya da
Bethesda serinin yeni bir oyununu ¢lkartana
kadar oynayabilecediniz harika bir RPG var
elimizde. Tim buglarina ragmen Morrowind
tartismasiz bir numara. (Sinan, Tughek’in uze-
rinden kalkabilirsin, simdi ben ¢ozmel icin ipi
celkecedim ve kaplyl kapatip kitledikten sonra
hep beraber kacacagiz tamam mi? Kapi onu 2
dakika oyalar. Belediye ekiplerine haber verdi-
niz degil mi? Yok yok vazgectim, Gevik Kuv-
vetleri cagirahim biz.)

RPG

*

Dungeon Siege
Morrowind’den sonra ikinci gelmesine sagma-
yin. Bu listeye Neverwinter Nights'in gireme-
mesine ise hig sasmayin. Ginkl Neverwinter
Nights tutulmay! basaramach ve buglar da Us-
tine tuz biber ekti. Fakat Dungeon Siege saf
bir kes big eyunu almasina karsin hem kolay
oynanigl hem de gok kisilik oyundaki tutarlilig
ile bizi ok eglendirdi. Oyunda canimizi sikma-

yan bulmacalar, gesit gesit bilyl ve silahlar,
hog grafikler ve efektlerle bambasgka hir dinya
yaratiimaya caligilmis ve bu basarili bir selciide
ortaya kenmustu. Tamam, senaryodan bagim-
siz davrahamiyordunuz. Fakat onca kosustur-
ma arasinda zaten senaryoya pek aldiran da ol-
muyordu. Araya serpistiriimig ufak tefelc qu-
estler zaten bize ihtiyacimiz olan hedefi veri-
yordu. Gerisi eseklerimiz! arkamiza alip dere,
tepe, bataklilk, magara demeden yaratik kes-
mekten ibaretti. Ustelik oyunda o kadar gesitli

silah ve biyll vard) ki hepsini toplamak igin
oyunun her'yerini kurcalayip gizli dungecnlar:
bulmak, vinclerle karsiya gegmek, alev silahiy-
la diismanlar yakmak gibi eglenceli ve oyunun
havasini bozmayan eklentiler de vardi. Bir oyu-
nun amaci sizi eglendirmek degil midir? Iste
Dungeon Siege bunu gayet giizel basariyordu.
Bagka soze ne hacet?

[ ] L ] [ ] [ ] [ ]
Divine Divinity
iste benden kesinlikle oy alamamis fakat
diger editdrlerin oy birligiyle tiglinchGlide kuru!-
mus olan Divine Divinity. Bence yerini NwN
veya Icewind Dale 2 alabilirdi. Ama her iki

oyunun da bu oyundaki dzgirlilk hissine
yaklasamadiklari bir gercek. Tamam &Gzglrliik
kavramina gok takmis gibi gdrlnilyoruz ama
hir RPG’yi RPG yapan akliniza eseni yapabhil-
meniz dedil midir? Oyunda caniniz isterse tiim
tabak canaklari calip kendinize bir koleksiyon
hile yapabilirsiniz.

Divine Divinity aslinda hiraz tek kisilik
Ultima Online’di diyebiliriz. Hem grafikleri
hemde oynang sekliyle UO'yu andiriyordu.
Klasik bir konusu vardir. Ama oynanigindalki
rahatlikla konu gok batmiyordu. Ustelik oyu-
nun savaglart ¢ak da kolay dedildi. Sizi
ugrastiriyordu, Bu haliyle elinizde bir strateji
yazisi olmadan biraz zor bitireceginiz ya da bir
¢ok yerini atlayip yeterli tecrbe puan toplaya-
mayacadiniz bir Icewind Dale'den asadi
kalmiyardu. Oyun bir klasik olamasa da tiiri
sevenier icin edlenceli bir tecrlibeydi. ®
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Strate_ji

Age Of Mythology

Yilin stratejisi lzerine gok fazla disiinme-
dik isin dogrusu, ¢linki Age of Mythology gel-
digi anda kafalarimizdaki tiim soru isaretlerini
silip attr. Tabii bu segim pek ok okurun katil-
mayacad bir se¢im alabilir, $zellikle de Warc-
raft 3 hayranlarinin tepkisini aimamiz kaginil-
maz bence. Ne var ki sadece takim tutma man-
t1giyla degdil de, oturup teknik hir gozle incele-
digimizde Age of Mythology her agidan su ana
dek ¢ikmis en iyi strate]i oyunlarindan biri ol-
dugunu kabul ettiriyor.

Nereden baglamak lazim bilemiyorum ki?
Mesela oyun sistemini ele alalim, yabancilarin
“Bozulmadiysa tamir etmeye kalkismal® diye
bir lafi vardir. Age of Mythology iste bu sdze
aynen uyuyor, dengefi bir oyun icin gegerliligi

ispatianmig “tag-makas-kagdit” mantigina uy-
gun birimleriyle oyundaki taraflarin temelde
birbirine esit olabilmelerine imkan taniyor. Bu
durumda zafere ulagmalk stiper gliclu birimler-
den ziyade oyuncunun becerisine kalyor ki,
bizce bir oyun oncelikle bunu sunabilmelidir.
Ve fakat tlim bu dengeli yapisina ragmen oyun
gok farkli {ig irka da sahip. Hatta oyuncunun
tercihleri degrultusunda bu ug irk gelismelerini
tamamladidinda bambagka &zelliklere sahip
olabiliyorlar. Su ana dek bunu yapabilen hicbir
strateji ¢rkmadi.

Tabii isin bir de ses ve grafik tarafi var.
AoM beiki ilk 3D RTS dedil, ama su ana dek
yapiimistar icinde en temiz, en detayli, en geki-

ci grafiklere sahip olani. Godu oyunun 3D gra-
fiklere sahip olmak adina oyun alanini icinden
gikilmaz bir karmasaya déniistirmesine kar-
sin, AoM en karanlk haritada ve en yodun gar-
pismada bile oyuncuyu hogmuyor, kontrold
kaybetme hissi vermiyar. Sesler ise codu oyun-
dakinin aksine sonradan konulmus dosyalar
dedil, oyun dilinyasinin tamamiayici parcalar:.
Bir Colossus ylrilrken ya da arka nlanda soguk
kis rlzgari eserken insan kendini gergekten
oradaymis gibi hissediyor.

Tabii hepsinin Ustline senaryoyu da unutma-
mak gerekir. Colk uzak gegmiste kalmig, artik
yarl efsane haline gelmis olaylari anlatan bir
oyun AoM. Dinya kiltOrinun kayp pargalari-
ni boylesine cekici bir bigimde sunabilen kag
oyun ¢lkti i simdiye delc? Ya Multiplayer tara-
fina ne demeli? Dismanlarinizi Odin‘in ya da
Zeus'un ya da belki Tsis’in yardimiyla ezmek
gibi zevkli bir sey var mi? Hayir, kim ne derse
desin, hizce yilin stratejisidir Age Of Mytho-

logy!

Medieval Total War

Total War sadece savas alaninda siri siiril as-
keri birbirine lardirdiZinmiz bir oyun oimaldan
¢ok Bte bir sey. Her seyden énce iyi bir diplo-
mat, becerikli bir ydnetici, yetenekli bir politi-
kaci olmahisiniz. Yani rakiplerinizi aldatmayi,
halkinizi baski altiida tutabilmeyi ve dlisman-
larimzi hic beklemedikleri anda sirtlarindan
hangerliemeyi golc iyi bilmeniz gerekiyor. Ordu-

larinza hilkmedebilmek ise basl) bagina bir so-
run zaten, ¢linkil cogu oyunun aksine burada en
tecrubeli, en sadik askerler bile aktlsiz robotlar
gibi davranmiyorlar. Onlar fazla kosturmak
ya da bhile bile glc yagmuru altinda tutmak ge-
nellikle hayli ters sonuglar dogurabiliyor. Bun-
larin dstlne bir de yapay zekanin hayli etkili
calistigini koyarsaniz, elinizde ne denli saglam
bir oyun oldudunu anlarsiniz. Ancalk sorunlar
da yok dedil Medieval’in, mesela grafikleri
AoM gibi bir oyunla kiyaslandiginda 486 za-
manlarindan kalmig gibi gériinliyor, buna rag-
men essek ylkilyle sistem gerektiriyor. Ayrica
savaslarin bir zaman sonra sikici olmasi da ca-
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basi, bir strateji oyununda savaslarin sikici ha-
le gelebilmesi iviye isaret dedildir. Ve tabii bir
de nadir de olsa gdriilen akla zarar program
hatalar) var, mesela karsinizda kalan sen dus-
manin birdenbire 6limsiiz olup ordunuzu dagi-
tabilmesi gibi. Tum bunlara ragmen yine de
cok iyi bir oyun, ama birinci olacak kadar lyi
dedil.

Warcraft 3

Warcraft 3 ok hekledigimiz bir oyundu ve go-
gu oyuncu igin de “‘olmazsa olmaz” denebile-
cek, bu misabakanin tartismasiz birincisi sayi-
lacak bir yapimdi. Ne var ki derinlemesing in-
celendiginde bazi ciddi sorunlari olan bir oyun
Warcraft 3. Her seyden dnce grafikleri cogu
zaman oyuncuya sorun olabilecek denli karisa-
biliyor. Ayrica “stratejik’ acidan ¢ok fazla se-
cenek sunmayan bir yapim, her gseyden dnce
ciddi bir Uis savunmasi kurmalk icin gereken pek
gok unsurdan yolsun. Ayrica irklar arasindaki
dengesizlik de hayli goze batiyor, mesela Un-
dead tarafin ne kadar giglii oldudunu fark et-
meyeniniz var mi? Hayli pahaliya gikan “lkah-
ramanlar” ise saglam bir savasta pek yararh
degiller, stelik gelismeleri de ok caba istiyor.
Aslinda tim bu eksikliklerin ana sebehi Warc-
raft 3’ln ilk basta strate]i dedi! de, Dungeon
Siege tadinda bir oyun olarak tasarlanmaya
haslamis clmasi. Sonradan is stratejiye doniip
de orijinal fikirler bir kenara kaldiriimayinca
tabkii ki oyun iki arada bir derede kalmis. Tim
bunlara ragmen yine de oynamas| zevili, at-
mosferi guglil bir oyun clarak tarihe gegecek
Warcraft 3. @
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Post Mortem

Bitlin kahramanlar gibi Post Mortem de
tam umutsuzluga disiip, savasl kaybettigimizi
labullenmel¢ Uizereylen yetisti. 2002, adventure
tarihi igin cok parlak bir yil dedildi ama lg sag-
lam oyun cikarmayi basardi ve yilin sonunda gi-
kan Post Mcrtem, hi¢ zorlanmadan bu dgliiniin
lideri oldu. Alacakaranhlk atmosferi ve siirikle-
yici hikayesi oyunun en glicla silahlariyd ve ad-
venture sevenleri vurmay basard.

Oyunun diyalog sistemi bugline kadar gdr-
diillerimiz arasinda en yaratici olani. Bildigi-
miz “konusahildigin herkese sorabilecegin her
seyi sirayla sor” {bhuna kisaca statik diyaleg di-
yelim) tiirll rutin konusma sistermi Past Mor-
tem‘de yerini “bunu scrarsan sunu soramazsin,
secim yap” glbi bir seye déndsmils tdinamik di-
yalog sistemi). Bu da oyunda izlenebileceld bir-
den fazla yol olmas: anfamma geliyor. Gergi
Post Mortem’de bu fikir tam anlamiyla basarii-
mis degil ama azimii gencler icin gok iyl bir re-
ferans olabilir, adventure tiriiniin bundan son-
raki kaderini dedistirebilir,

Post Mortem”in bir glizelligi de mekan doku-

Fargai & Merwnrm (| (e baking im bers, innd BT Vow wosid st e pesen b lavs
ay g bo drink, woull you? Jisd one loar the road®

su. 1930°larin Paris’i gibi iddiall bir set secimi
yap!lmig ve kullanilan bitin sahneler ince ince
islenmis. Girdidiniz her yeni ortamda dnce bir
cevreyi dolasma ihtiyaci hissediyorsunuz. Ad-
venture sevmeyenler igin bile bir turist edasiyla
gidilip gbrillecek bir yer bu Post Mortem, Ozel-
likle de videolarindaki melan gbrintilleri gol
sik. Hem bu videolar caniniz gerilim filmi gek-
tikge oturup izlevebileceginiz kadar sinematik
2enginlilk sahibi.

Oyun bulmacalariyla belki devrim varatmi-
yor ama insam: bilgisayar baginda dedilken de
dalgmlastiracak kadar kafa karigtiriyor. Zorluk
seviyesi dozunda. Ayrica ne yapacadinizi bilme-
den crtalarda dolandidiniz pek olmuyor, garev-

Hary cﬂhﬂ-hﬂ-mr“ﬂ!-‘_ﬂil i g

Adventure

leriniz gayet taniml) ve genellilcle Ayni anda hir-
den fazla ige kosturmaniz gerekiyor. Bu yoniiyle
de adventure’larin makus talihine aykir duruyor
Post Mortem.

Her yoniyle 2002¢yi kurtaran oyunun tels za-
yif noktasi ise karakterleri. Béyle iyi bir senar-
yoda nasi| olmus da karakterler boylesine silil
biralalmis bilemiyorum. Esas oglan Gustave
MacPherson, eyundaki en cansiz 38e. Kendini
biraz gelistirmesi kosuiuyla bu adamdan ikinci
Bir Post Mortern oyunu istedigimi kamuoyu
oniinde ilan ediyorum.

Silent Hill 2

Alksivon yUkl0 bir oyunun adventure dalinda
yihinen iyilerinden biri clmas) gortlmis sey mi?
Gelecek nesiller bu soruya “Evet, Silent Hill 2
dyle bir oyunmus. Kadim Level yazarlari hiyle
buyurmus’” diye cevap verecekler ve de yanilma-
mis olacaklar. PlayStation’la ilgisi olmayanla-
rin ilk balimani asla bilemeyecedi Silent Hill 2,
tuhaf, karanhlc hikayesiyle, glicll korku gele-
riyle, altyapisi saglam karakterleriyle hir ton
adventure’t cehinden ¢ikaran bir oyun.

Silent Hill insan dogasinin sakat yanlarini
cok iy kullanan bir oyun. Oyuncuyu korlkutmalc
i¢in sada sola karikatiirize canavarlar serpisti-
ren bir sirll klonun aksine, SH gorinmeyen se-
yin daha tehlikeli oldudunu iyi bilen birileri tara-

findan hazirlanmis. Oyun bittiginde bile tam ola-
rak ¢ézemediginiz bir sirrin pesinde harcadigi-
niz saatler sizi bir yiiksek gerilim hattina cevire-
bilir. Aldigmiz elektrikle pek cok faydali is yapa-
bilirsiniz.

Silent Hill 2’nin ses ve grafikleri de agir at-
mosferini ol iyi desteklivor. 5.1 hoparlér deste-
gi sayesinde yaratti§i keyif ve korku 5.1 katina
gikiyer. Bu arada oyunun simdiye dek gér-
dugiimuz en iyi konsol-PC aktarimiarindan biri
oldugunu da séyleyelim. Alkislar, oyunun
tasarimcisi Konami‘ye..

]
Syberia

Yilin en iyi g adventure’indan ikisinin Mic-
roids imzal olmasi tesadif miidir? Sanmiye-
rum. Bu tlriin en Gnemli ik kriteri olan senaryo
ve atmosfer Avrupall tasarimeilarin artik ¢oziip
bitirdigi bir sey ve bu baglamda Micreids’in Av-
rupah olmasi da tesaduif degil.

Yil ortasinda gikan Syberia, dokunakii dyki-
siind uyarlandig) romana borgluydu ama bugiin
bile hatirfadigimiz mekanlari, Art-Nouveau'nun
en giize! Grnekleriyle dolu mimarisi, bizzat Mic-
roids’in el isi g6z nuru.

Oyunu tiglincl olmaya mahkum eden yani fse
etkilesim denen dgeden bihaber olmasiydi. Oyun
boyunca birbirinden glizel mekanlara girip gi-
kan kahramanimiz nedense cok az seye dokuna-
biliyer, inventory’si bog dolasiyordu. lyi aile ter-
biyesi aimis disiplinli hir avukat abla dlmasin-
dan kaynaklaniyor belki de ama Kate’in ¢itloril-
dimh@ bir yerden sonra isyan ettirmisti beni.
Yine de tuhaf sekilde bu oyun Post Mortem’den
daha popiler oldu ve 6zellikle de adventure di-
sindaki bilgisayar oyunlarina dokunmayan in-
sanlar icin 2002’nin hitirilen tek oyunu olarak
tarihe gegti.

Bu gidisle bir Microids eyununa tek alterna-
tif bir bagka Microids ayunu olacak diyoruz ve
sitem yuklii bir dértilikle bitiriyoruz programi-
mizi:

“Gabriel Knight 4’1 beklerken

Bir glin daha eksilir dmriimden
Gelmeyeceksen séyle hilelim

Yoksa Gaoriel’ima bir yamuk mu yapt
Sierra veyahut Jane Jensen?”

(beslik oldu bu ama?!}@
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IL2 Sturmovik

Simdi tum o gidiimli fiizeleri, sesten izl jet
motorlarini, atis kontral bilgisayarlarini bir
kenara birakin. Buz gibi bir Rusya sabahinda
eski bir deri pilot ceketini giyip tahta baraka-
dan disari adim attiginizi, yizinilize carpan
riizgarla titreyip aksamki kalitesiz votkantn
mahmurlugundan ayildidinizi hayal edin. Kafa-
niz! gevirip donmusg toprak pistin senunda sizi
hekleyen Sturmovik’i gériyorsunuz. Alman
tankgilarin “ugan tank” diye adlandirdid ve
bir hayli tirstid1 bu hantal ama dlimedl kiz bir
an dnce goge ylkselmelk igin sabirsizlanmakta-
dir. Kokpit ilkel gérind(gi kadar sogulktur da,
ama siz kendinizi evinizde hissediyorsunuz. Bi-
liyorsunuz ki o scguk kokpit cepecevre zirhla
donanmistir ve yorgun Sturmovik ne kadar

letirgun yerse yesin sizi aksam yemedine yetisti-
recek kadar saglamdir. Yiizinlzde eski ve gu-
venilir bir dosta rastlamanin rahathiqiyla yer-
den kesiliyorsunuz, tepelerin ardi Nazi dolu ve
sizin harcanacak bol bol cephaneniz var.

Iste tidm dmrind karanhk bir odada prog-
ram yazarak geciren yeni yetmeler dedil de,
bos zamanlarinda gergekten eski ugaldarla
ugan tecriibeli programcilar oturup oyun yazd-
ginda sonug boyle oluyor. Sturmovik gergel bir
ugadin, gergek bir savasin, gercek pilotlarin hi-
kayesini anlatiyor. Ve dyle gergekei anlatiyor
ki, eger biraz param olsaydi oyunu daha yiliksek
detayda rahatga oynayabilmek icin gidip yeni
bir sistem toplayacaktim. IKaldi ki ben sadece
yeni FPS’ler igin sistem toplamig hir adamim,
varin siz diiglinin!

Sturmovik tabii ki sadece tek bir ugak icer-
miyor, ama codu similasyonun aksine en heye-
canli garevler bu yasli tanki yerden birazcik yu-
karida ugururken yasaniyor. Oyun sadece ugus
modellemesi ya da geligmis grafikleri gibi tek-
nik yonleriyle degil, bunlari size gergek bir sa-
vagin i¢inde oldugunuzu hissettirmek icin kul-
lanmasiyla kendini gosteriyor. Orada gergek-
ten bir savas var ve siz anavatani korumalc igin
havalanan sayisiz yurttastan birisiniz. Sturmo-
vilc igte insana bu hissi verebildigi igin de giiclu
bir yapim. Ve haliyle 2002'nin en basarilt
oyunlarindan biri.

Simulasyon

Mech Warrior 4:mercenaries
Ah, iste favori oyunlarimdan hbiri daha! Yiiz
tonluk bir Power Armor ile etrafta kogturup
tanklarin fzerine basmanin bu kadar zevkli ol-
mas| sizce de hiraz sapikea bir olgu degil mi?
Ya sahip oiduktari ates giiciine ne demeli? Ya-
ni bu aletler neredeyse Starcraft’taki Terran
Battlecruiser/in iki ayakli olanlari gibi! Tabii
Mech Warrior alayr yeni dedil, yani bu zevki
daha diin tatmadik, degil mi? Peki bu defa bu
kadar ¢ekici olan nedir?

Hemen sdyleyeyim, bu defa ne intikami ali-
nacak aile hikayesi var ortada, ne de adini bile
dogru dizgln yazamadiginiz gezegen valileri-
ne sadakat! Bu defa is sadece paraya hakiyor.
Takii ki sectiginiz gérevler sizi (¢ farkli sondan
birine gétlriyor, ancak ne tarafa gideceginiz
size kalmis. Ustelik yolda arenaya girip gercek
gladyatdrler gibi dlimiine kapismak ve kazan-
diginiz paray| daha glicli donanimlar edinmek
icin harcayabilirsiniz! Daha cok para, daha
cok ateg glcli! Ne kadar zevkli bir kisir déngii
degil mi? Tabii buna bir de Multiplayer tarafi-
nt ekleyin, isler tadindan yenmez bir hale gele-
cektir. Ah bir de grafikleri gecen seneden.kal-
mis olmasaydl ve oyuncuya daha canli, daha
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biylk bir oyun alani sunabilseydi! Iste o za-
man yilin “sim”i olurdu!

Star Trek: Bridge Commander
Oncelikle sunun altinin gizeyim ki, her seye
ragmen Star Wars evrenini Star Trek’e tercih
ederim. Ama ig Galaxy ya da Sovereign sinifi
bir yildiz gemisinin kaptan koltuguna kurulma-
ya gelince Master Yoda’y: bile tanimam! Tabii
Bridge Commander aslinda tam hir similasyon
sayllmaz kanaatindeyim, bu oyun sanki daha
cole bir Adventure yapisina sahip. Bir yildiz ge-
misini yénetmekten ziyade, daha ¢ok oturmug
Star Trek dizisi seyrediyormugsunuz gibi geli-
siyor her sey. Ama tabii {ig asadi beg yukar! he-
men her oyun dyle sayilir.

Ve aslina bakarsaniz Bridge Commander’i ¢
kadar gekici kilan unsur biraz da bu dizi filmin
igindeymis aibi hissettiren atmosferi. Cogu bi-

lim-kurgu tutkunu icin kendilerini olmak iste-
dikleri yere koyan bir oyun yeterlidir. Bridge
Commander oyuncuyu Picard ya da IKirk gibi in-
I bir karakterin yering koymak yerine, sadece
kaptan koprisiine gotiirmek ve tiim kararlari si-
zin aldiGiniz hissini uyandirmakla yetiniyor. Bu
ayuncu ve oyun arasinda dengeli bir etkilesim
sadlamalc igin en iyl yontem. Tabii isterseniz ay-
rica yapay zekaya ya da Internet lizerincle diger
oyunculara karsgl kaptanlik yeteneginizi de sina-
yabilirsiniz, oyun bunu da esirgemiyor. Ancak
grafiklerin pek o kadar iyi olmamasi ve oyun ev-
reninin agiri darhdy ylziinden Privateer 2 ya da
benizerleri kadar basarili degil. Zaten o ylizden
de Gglinclliikle yetinmek zorunda. ®
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Tony Hawk’s Pro Skater 3

Abec 5 nedir bilmeyen, hayatinda kaykay gor-
meyenlerin nacizane oyunu THPS3 bu yilin en
iyi spor oyunu se¢ildi tarafimizdan. Muhtesem
grafiklerinin yani sira miizikleri ve oynanabi-
lirligi ile can sikacak derecede badimlilik yap-
ti. Pek goklarinin hala yabanci oldugu iilkemde
dnl agilmayan, ugrasan az sayida yurdum in-
sanina her daim kdstek olunan bu sporun méni-
térlere belki de olabilecek en iyi sekilde yansi-
masi. Kaykay dilnyasinin éinlilerinden hiri ola-
rak (bu Onliiler harbi iinlii ne kadar kazantyor-
lar yilda duysamz aklinizi kagirirsinizy ya da
kendi yarattiginiz karaketeri gelistirerek her
gesit parkurda her tirll hareleti yapabiliyoruz
oyunda. Skate Park!ar o kadar edlenceli olma-
sa da halka agik alanlarda kaymanin zevki
bambagka. Sadece rampalar, kaykay ve tepe-

_Spor

sindeki adamdan ibaret olabilecekken ilging ve
zorlu gorevleri oyunu siirek|i oynanabilir kili-
yor. Bir sirii arti sayabiliriz oyun hakkinda
ama en onemlisi tatll bir 6zglrlik taniyor insa-
na. Baz| kesime extreme yada aligiimadik ge-
len bir dinya seyi ozgiirce yapabiliyor olmak
gok hos. Onun savas! bunun silahi taktigi stra-
tejisi derken, tath ve dintendirici hir solul her-
kes icin. Online ovunlarda yaratik kesmel ya
da adam vurmaltan silildigimiz anlarda, kay-
kayirmiz gihisi yok.

NBA 2003

EA Sports NBA serisi yillarca basket severier]
monitér baginda tuttu. Her zaman en iyi bas-
ketbol oyunu olmayl basard:. Ancak bunun se-
beplerinden biri fazla alternatifinin olmayisi
idi. Atmosferden yolsun harila grafikli NBA
oyunlart ile yillarca vakit harcadiktan sonra
sonunda EA oyunculara bu bilingsiz sabrin
lkarsili§ini ddemeyi basardi. NBA 2003
highir basketbol oyununda yakalanama-

yan atmasferi saglamakia kalmayip hu sporun
tim heyecanini monitdrlerden evlere tagimay
da basardi. NBA incelememi yazarken sik sik
dedigim gibi dért dortlitk grafikler, atmosfer,
ses ve mizikler. Yilin en iyi spor oyunlarindan
niri olmayi fazlas ile hak ediyor. NEA’de Pla-
yoff oynama sansimiz olmasa da gidip, ayni
stresi ayni heyecani ve zevki neredeyse birebir
tagiyor evlerimize. Bir bilgisayar cyunundan
daha ne heklenebilir ki?

NHL 2003

Hayatimin oyununu bu dciincl basamakta gg-
rince ne kadar da Uzoldim anlatamam. EA
Sports ekibinin her yil kayirmaya devam ettigi,
gelmis gecmis en iyi grafikiere ve animasyonla-
ra sahip spor cyunu. Yurdumda pek ilgilenil-
mese de diinyada en ¢ok tutulan spor oyunla-
rindan NHL. Serinin son oyunu ile online spor

oyunlart konusunda hir devrim yapan
EA’ | tekrar tekrar tekrar tebrik etmek
gerek. Gergekciligi 6n planda tutan
ama buna saplanip kalmayan, edlence
faktdriini her zaman goz dnlnde bulunduran
nadir oyuniardan. Her ne kadar oyun boyunca
buz pisti icinde ddnlip duruyor ofsam da, bir ye-
nisi gelene kadar harddiskimdeki yerini koru-
yacaktir.®
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Grand Prix 4

“Zenginin mali zogurdin genesini yorar” mo-
torlu sporu Formula 1 dinyasini bizlere olabi-
lecek en basarili sekilde getiriyor. Michael
Schumacher kardes koluna, bacagina, sapkasi-
na milyon dolarlik reklamlar ala dursun biz ga-
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riban gariban izleyelim televizycndan yarisla-
ri. Grkan ciddi bir tki Formula 1 oyununun ara-
sindan rahatlikia siyrilmakla kalmiyor oyunu-
muz. Sadece teknolojik ozellikleri ile dedil,

fazla detaya girmeden sadece yarigmak isteyen
oyunculara sagladigi kolayliklarla da yarig
oyunlarinin arasindan siyrilmayi basa-

3 . riyor. Oynamas! kolay demek de-
gil bu tabi. Cikigiyla beraber EA

hegamanyasina son vermesi ise bizleri gok
mutlu etti. Muhtesem grafikleri ve sesleri ya-
ninda karton seyircileri de unutmamig olma-
malart ayri bir artist idi oyunun. Seyircilerin
pistte olup bitene hig tepki vermiyor olmasi da
unutulmamali. Gokta uzatmiyayim seyircileri
diginda hemen hemen dért dortlitk bir varig
oyunu GPA. Bir iki eksidine ragmen yilin en iyi
yarig oyunu oldugunu séylemelk oldukeca kolay.

Moto GP

Yukarida ki eyun biraz zor gelirse, asagidaki
oyun da hiza olan aghigimizi bastirmaya yetme-
diyse, yapmaniz gereken tek sey MotoGP yi ko-
nuk etmek bilgisayariniza. Yaris oyunlarinda
bugline kadar gérdidim en ayrintih ve glzel

Yaris

grafiklere sahip denebilir. Maotorun Gzerinde
iken asfaltin asfalt oldugunu hissettiren, hiz
duygusunu ekrana bu kadar iyi yansitabilen bir
yaris oyunu daha gdrdigimi sdyleyemem. Hiz
arttikca gorme bozukiuduna sebep olan tek
oyun su ana kadar. Gerel pist gerekse motorun
grafik detayi o kadar yilsek ki, replay leri sey-

rederken televizyonda yarig seyrettiginizi sani-
yorsunuz. Oyunda tek eksik ise herseyi sadece
gérebiliyor ve duyahiliyorsunuz. Bunlar her ne
kadar muhtesem yansitiimis olsa bile sanal ya-
risimiza, gergekten motorun Ustiindeki hissiya-
{1 yagatmas! oldukga glic. Buna radmen bu ki-
sacik yazilarda birkag kez dedigim gibi, hiz
duygusunu monitdre en iyl sekilde yansitan ya-
ris oyunu MotoGP.

Need For Speed
Hot Pursuit 2
Aslinda burada EA” in F1 20027 si vardi ama
yogun haskilarla ve son oylama sonucunda
NFS HP2 ilk Ucteki yerini aldi. Lyi grafikler, iyi
sesler...... Oyle birsirl iyi sey. Extra olan ne
vardi gok birsey yoktu ashna bakarsaniz. Yil-
lardir yaptigini yapip hiz ihtiyacinizi giderme-
ye calisiyor. Oldulcgada basarih yine. Qyunda ki
polis eliplerinin 1Q lari disli olsa da tempo
muhtesem. Yarig oyunlari ¢ogu insani uzun su-
re baginda tutamiyor olsa da NFS anlagiimaz
bir sekilde basinda tutuyor sizi. Ya simdi beg
ayri pistte varisihir mi bir madalya igin diyecek
lkadar sikilmis olsaniz bile kalkamiyorsunuz
hasindan. Aym pisti diiziinden, tersinden, ay-
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nalanmis halinden, aynalanmig halinin tersin-
den, ters halinin diiz aynalanmigindan..... vs bir
cok sekilde déne déne gezebilmek imkani sunu-
yor hizlere. Siz tam gaz gidip bir yandan dusi-
nurken bu hangi haritanin dizindn aynasinin
tersi midir nedir diye adinizi bile unutuyorsu-
nuz. Beyin sivilarinizin son damiasini da tiiket-
melk Uzere iken polis araclarr takiliveriyor pesi-
nize. Siz asfaltta lastil yaka yaka kagarken pir
de polis helikopteri gelip tepenize bombalar
yagdirmaya basliyor. Patlamalar ile asfaltta
agllmasi gerelken delikler belediye tarafindan
daha agilmadan kapatiliyor ne mutlu ki, Zaten
zengin muhitlerinde yarigiyorsunuz hep. Polis-
ler Lamborghini kullaniyorlar vs. Yani geyige
bir son verirsel, kafaniza highirseyi takmadan,
hichir sikintiya girmeden aklimza gelecek her
tiirli pahali araba ile hiz yapmak isteyen her-
kes igin muhtesem bir oyun. Grafikieri, ses
efektleri ve mizikleri ile gaza bastiginiz her an
hiz duygusunu pekistiriyor. ®
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En iyi Grafik

UNREAL TOURNAMENT 2003

Unreal ve grafik kelimelerini yanyana kullanin-
ca, ortak paydada hep su sifat olur: Muhtesem.
Rengarenk grafiklerin bu kadar uyum iginde
kullanildigr pek az oyun vardir. Aym zamanda
teknoloji claral da Unreal grafik motoru her za-
man raliplerinden bir gémlek Ustun olmustur.
Unreal Tournament 2003 de bir istisna degil bu
konuda.

Son zamanlarda yuvarlak yiizeyler, karaliter
modellemeleri, 151k ve gdlge oyunlar birgok
oyunda artik standart olmug durumda, Ama Un-
real Tournament 2003 gibi multipiay bir oyunda
oynanis hizi ¢ol daha dnemlidir. UT2003"0n sa-
nat eseri harita tasarimlarini, mikemmel fizik
modellemesini ve hemen her sisteme gére ayar-
lanabilen efektlerini bir kere gordikten sonra
bir oyuncu olarak benzer oyunlardan daha fazla-
sini beklemeye basladilc. Ve iste bu yiizden,
2002'nin en lyi grafile 8dull Unreal Tournament
2003’e gidiyor

Bu arada, onumiizdeki yil iginde birgok ayun-
da UT2003 grafile motarunu gérmeye hazir
olun.

En lyi Ses

SILENT HILL 2

Bu adiilli verirken ktsa bir siireligine de olsa Me-
dal of Honor ile Silent Hill 2 arasinda gidip gel-
dik. Ama sonucta Silent Hiil 2‘nin seslerinin
oyuna ol daha fazla sey kattigina kanaat ettik.
MOHAAnIn ses efektleri ayuna estetik olaralc

Ozel Odiiller

katikida bulunurken, Silent Hill 2’de ses efektle-
ri oynanisa birebir katki saglyordu. Yaklasan
yaratiklarin radyoda gilkartti§i statidin yarattig
gerilim, oyunun birgok yerinde lkullanilan kako-
fonile gliriltller, karakterlerin ruh halini Ingitiz-
ce bilmeseniz hile size hissettirmeyi basaran ses-
lendirme... Oyunu alip Korku oyunlarl arasinda
ayrl bir yere getiriyorlar. Silent Hill 2*yi Silent
Hill 2 yapan, ¢ begucu sis efekti, karmasik ko-
nusu ve elhette, ses efektleriydi.

Tabii sesten hahsederken, “‘sessizligin® Si-
lent Hill 2‘del<i mikemmei kullanimin da unut-
mamali.

En iyi Miizik

HITMAN 2: SILENT ASSASIN

MUzik §diilini verirken de Mafia kafarmiz) ba-
yadi kurcaladr. Ama sehirde dolasirieen olsun,
catismalar sirasinda olsun ¢alan mizil bir sire
sonra kendini tekrarlamaya basliyordu. Bir
oyunda muzigin oynanisin énline gegmesi, mi-
zikleri iyi olan oyunlarda sik sik diisiilen hbir tu-

zaktir. Ama Hitman 2 bu tuzaga désmuyor.

Hitman 2‘nin miizikleri tnlit Amiga mizisye-
ni Jesper Kyd tarafindan yapilmis ve Budapegte
Senfoni Crlestrasi tarafindan seslendirilmisti.
Asla stlact olmadan oyunun atmaosferini tamam-
liyerdu. Sakin anlarda sakinligini keruyan mii-
zikler, tansiyonun artmaya basladigr anlarda ise
fizlanarak oyuncuyu gaza getirmeyi basariyor-
du. Hitman 2‘nin miziklerinin ayrica bir miizik
CD'si olarak piyasaya sUrildigiing de soylersek,
neden En Iyi Mizik ad0ling Mafia’nin elinden
kaptigini daha iyi anlarsimz.

En iyi Atmosfer

MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT
Bu odiilde gok fazla tartismadik. Nedeni belli.
Medal of Honor: Allied Assault tartimasiz 2.

Dinya Savasl atmosferini en hasarili olarak
yansitan oyun. Hatalari da vardi tabii, mesela
yapay zeka hirgok noktada yetersiz kaliyordu
Ama dnceden hazirlanmis (scripted} sahneler o
kadar basariliyo ki oyunun bu acidini asla his-
setmedil. Daha oyunun baginda dlistiigiimiz tu-
zak, takim arkadaslarinizin birer birer gozleri-
mizin éntinde 6ldigiinde hissettigimiz burukiulc.
Omaha Beach boliminl oynarken birbirimizin
korkmus surat ifadesine gildule, Sniper Town’da
diger masadaki arkadagimizin monitériin arka-
sina siper alcigini gdrdiik. Ve daha o zamandan
karar verdil, tim zamanlarin en atmosferik
oyunlarindan birisi elduguna Meda! of Honor’in.

En lyi Devasa Online Oyun

DARK AGE OF CAMELCT

Maalesef Tirkiye'de internet ucuzlayip hizl
paglantilar yayginlasmadikga bir avug insanin
oynadigi bir tiir olarak lkalmaya mahkum deva-
sa online eyunlar. Bircogunuzun simdiye kadar
hir kere hile gormedigi bu oyunlar (Ultima Onli-

ne’t saymazsak) gelecegin oyunculugunu sekil-
lendiriyor. Ama hiz cok uzaginda kald k.

Tim olumsuzluklara ragmen, piyasaya cikan
devasa anline oyunlar aralarinda bizi en gok et-
kileyeninin Dark Age of Camelot oldugu konu-
sunda hemfikiriz. Everquestin yillardir sirege-
len hegemonyasini bir anda altiist eden Dark
Ade, Reaim vs Realm (kralliklar arasi savas)
fikriyle, grafiklerinin giizelligiyle, karakter si-
niflarinin gok iyl ayarlanmig olmasiyla, muhte-
sermn Quest ve Epic’leriyle devasa online oyunla-
rin yeni kralr.

En iyi Senaryo
MAFIA
1930/larla ilgili oyun yapiyorsaniz, lkonu clarak
cok da fazla segenediniz yok demektir. Iki biiyiik
savagin tam ortasina disen bu zaman diliminin
Onlil olan tek bir yam var, gangsterleri. Ve
gangsterler izerine bir oyun yaplyorsaniz, daha
dnce herhangi bir filmde veya oyunda kullanil-
mamis bir konu bulmaniz da cok zor olacaktir.
Senaryo veya anlatim olarak kim Copolla’yla
aslk atabilir ki?

Mafia'yi hazirlayaniar, senaryo ve anlatim
olaralk bir Copolla olamarmslar elbette. Ama fa-
kir taksi goférli Tommy’nin beklenmedik ve hig
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istemedigi bir sekilde mafyanin icine karismasi,
daha sonra yavas yavas bu diinyanin yontem'eri-
rie aligmasi, en sonunda ailesini kurtarmak igin
polisle anlagmasi. Ve oyunun sonu... Uzun za-
mandir gérdilgtmiiz en inandirici ve etkileyici
oyun sonlarindan birisine sahipti Mafia.

En iyi Yapay Zeka

UNREAL TOURNAMENT 2003
Gectigimiz yili karsilastigrmiz rakiplerin “insa-
.na kars” oynama zevki veren oyunlar agisindan
distindiigumizde aklimiza gelen tek bir isim
vardi: UT2003. Gergi, ilk Unreal’dan Unreal
Tournament 2003’e yapay zeka konusunda gok
fazla bir ilerleme olmadi. Sadece kodlar biraz

daha optimize edildi. Ama UT’nin botlarinm ha-
la oyun diinyasindaki en terletici rakipler oldu-
gunu kimse inkar edemez. Gelisen iglemci tekno-
lojisi ile birlikte daha genis capll savas alanla-
rinda hareket edebilen, takim halinde distinebi-
len, birbirini koruyabilen yapay zeka rakiplere
lcarsi oynayabileceginiz daha iyi bir oyun gelme-
di bu yil.

En iyi Karakter

GROM HELLSCREAM (Warcraft 3)

Bu sene iyilerden soyle karizmatik, carpici bir
karakter kargimiza gikmadi. Soylu bir paladin,
beyaz clboeli biylici falan cok aradi gdzleri-
miz. Ne kadar saglam karakter varsa hepsi diis-
mis, bir sekilde kirlenmis ama onurunu kaybet-
memelk igin miicadele veriyordu. Blood Omen’in
Kainl tim karizmasina karsin biraz zayif kald.
Gergl bunda gegmiste Raziel'den dayak yemis
olmasinin da etkisi yok dedildi. IKral babasinin
biricil katili Arthas da tim carpiciligina rad-

men dénekti. Geriye sadece Grom kaldi. O bugii-
ne kadar gdrdigimiz en iyl Ork karalkteriydi.
Hirs ve savag tutkusu degil miydi onun kalbini
dolduran? Berserk moda gegip hir yerlere sal-
dirchlcga hasini belaya sokmuyor muydu? Bu
yiizden kolayca diismedi mi Legion'un tuzagi-
na?Ama bir sovalye kadar disklndi cnuruna
Grom Hellscream. Bu ylizden son nefesinde sal-
laohgr balta, irkinin kurtulusu oldu. Hikayesi hii-
ziinlll de olsa, destansi sarlkilarda yasayacak
hundan sonra.

En lyi Bélim

OMAHA BEACH {Medal of Honor)
Indirme gemisinin kapaklari acilip o cehenneme
ayak bastigimizda, bir daha hichir seyin ayni ol-
mayacadini anladik. Dort tane kazik kadar
adam monitérlerin arkasina pismis, suratiari se-
kilden gekile girerek bir tank engelinden digeri-
ne gitmeye calisiyordu. Ofisin her yerinden Oma-
ha sahilinde patlayan 81mm’lik havanlarin sa-
rapnel parcalarinin ve o lanet iki korunaktan
olam kusan MG’lerin viziltilare duyuluyordu.
Yiizbaginin verdigi emirler, “Medic!” feryatlari
iginde yerde suriinen, patlamalarla havaya sav-
rulan askerlerin ¢igliklarimin arasindan kulagi-
miza gelivordu. Tekrar tekrar dldik o sahilde.

Narmalde kiifredip CD’vi firlatmamiza neden
olurdu bu. Ama Medal of Honor/in Omaha Be-
ach gikartma sahnesi s6z konusu olunca, holimil
bir kez daha oynamalc, o heyecani bir kere daha
yasamalk igin bir bahane oldu bu bize.

MOHAAnIn yapimeis) 2015°e sanal sapka-
larimizi gikartiyoruz. 2002'nin degil, tim za-
manlarin en heyecanl, en akilda kalicl bilgisa-
yar oyunu boliminl yaptiklar igin.

En lyi Modifikasyon

HALF LIFE: NATURAL SELECTION

Tam “artik oldl, Half Life yok artilé’” dedigimiz
anda ortaya cikan Natural Selection sadece
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Half Life mod yapimcilarina degdil, strateji ve
first person shooter tilrlerini birlestirmeye gali-
san herkese ders oldu. Insan ve yaratiklarin ara-
sindaki kaynak ve bolge miicadelesi, yaratikla-
rin icgldil ve bireysellik, insanlarin ise teknoloji
ve ydnetim glicleri mikemmel bir sekilde denge-
lenmisti.

Kabul edelim, Natural Selection asla Coun-
ter Strike kadar genis bir kitle tarafindan oy-
nanmayacalk. Ama bu, mikemmel bir modifi-
kasyon oldugu gercedini dedistirmiyor.

En iyi “Bedava Oyun”

CRIMSON LANDS

Ullkkemizde zaten bir oyuna 3.000.000 vererek
clde edehiliyoruz. Bu ylzden bir oyunun bedava
clup almamasi cogu kisiyi ilgilendirmiyor olai-
lir. Ama Crimson Lands degil 3 milyonluk, 50
milyonlul birgok oyunu cebinden cikartabilecek
kadar Tylydi. Odrenmesi hasit, grafikleri sirin,
oynanist bagimhitik yapic, tstelik de bedavayd
Aylarca her buldugumuz bos valitte birhirimi-
zin vekorunu kirmaya cahstik durduk (rekor
140.000 kisurla hala Sinan’da)

Kimsenin Oynamadig: Oyun
NEVERWINTER NIGHTS
Evet, NWN‘ye %83 Level Notu verdidimizi bili-
yoruz. Evet, 3 kere Level’a kapak yaptigimizr da
biliyoruz. Peki neden hic kimse cynamadi Ne-
verwinter Nights1? Bu bhiraz tuhaf olacak ama
sehehi Tilrkiye'de yasiyor olmamiz. Yani
2002'nin bizim igin en blylk hayal kil 1gi, Ne-
verwinter Nights’t Tlirkiye’de oynuyer olmarmiz-
dr, Ciink{ oyunun esas giich olan editorl, inter-
net’te oynama imkani ve yine nette bulacaginiz
binlerce bedava modiillydd. Ne yazil ki Tarki-
ye'deki oyuncular hichirinden adamalki !l fayda-
lanamadr. Eh, Tirkive'de bir oyuncu olmanin
kolay ofdugunu kim sayleyehilir?

Eger Tlrkiye'de online NWN oynamal isti-
yorsaniz, Agszone.net adresindeki sunucuyu bir
deneyebilirsiniz

En K&tii Oyun
BIKINI KARATE BABES
Haftaligim cebine koymus, kiz arkadagiyla bir
hamburger yedikten senra bir oyun alip evinde
guizelce oynamalk icin yanip tutusan bir gencin
cebindeki son kurusu nasil sémiriirsiniz? Tabii
ki birbirinden ebleh suratl, beginci sinif model-
lerin bikinili resimlerini ve videalarini cekip 4
CDye tikistirarale. Peki bu materyall nasil bir
oyun diye insanlara yutturursunuz? Tabii ki bilki-
nili lkizlarl kdsebent hareketler ve igreng bir
“erop” efeleti esliginde ddwvistlrerek. “Finish
Him’ hareketleri yerine de bikinilerini ¢lkartti-
lar mi, tamamdir. Gelsin paralar!

%2 Level Notu alaralk yilin en kotd oyunu ol-
mayl sagina kadar hakeden Bikini Karate Ba-
bes’i gordiglnlz yerde kagin. @
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Grand Theft Auto 3

Hemen her tiirll silahla envayi cesit katliam ya-
pilabilen, insanlari ezerken de radyoda uyustu-
rucuya hayir mesaji veren pargalar galan Grand
Theft Auto 3, kesinlikle yilin eyunu. En ok ba-
Gimlilikk yapan, en ¢cok oynanan, sistemi en ¢ok
zorlayan, en cok editlenen, en golc belienen, en
gok yenilen igilen, en golk adam déviilen, en ¢ok
ollip hastane kapisina donilen, en gok araba ¢a-
linan, en gok adam vurulan, en cok vur kag yapi-

lan, en az can silan, en ¢olc gorevi olan......
Liberty City’de dolanmip olmadik suglularin
ayalk islerini yapmak gayet anlamsiz gibi gelse
de GTA3 zaten ne muhtesem bir konu ne
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de gergele disl grafikler vaad ediyordu. Evleri-
mize girdiginde ise hize oyun diinyasinin unutu-
lanini sundu. Géren dalkunan lcolclayan herles-
te bir hastalik haline geldi ve giktigindan beri
satig listelerinde ilk ondan dilsmedi. Tarihin en
cok satan ve cynanan oyunu elbetteki yilin en
iyl oyunu secifdi. Bunu saglayan tek sey ise
oyun yapimeilarinin coktan rafa kaldirdigin
sandigimiz eglence lkavrami idi. Uzun zaman-
dir bilgisayar basinda ne bu ka-
dar eglendigimizi hatirlamiyo-
ruz. Hendz bu oyuna bulas-
mamis olan varsa ne yapsin
ne etsin bir kenarindan bu-
lagsin. Vaatler bos gikmaz-
sa bir sure sonra online
bir GTA ile taniza-
cagiz Bunlarin
yaninda edger Vi-
ce City yilin en-
leri arasinda
ver alacak ka-
dar erken
Ulagsaydi
elimize
mutlaka en
tepede ye-
rini alacaleti.

Yilin Oyunq

L]
Morrowind
Ofise geldikten sonra bagina gelmeyen zavall
oyuna hakettidi payeyi simdi veriyoruz. “Ne-
den kastim ben bu kadar bu tiir oyunlar) sev-
mem ki ben” diye kurdum oyunu. Isim olsun ol-
masin mimkin olan her an aynar buldum ken-
dimi. Oyunu tamamlama siiresi 200 saat kadar
diyorlardi. Ben 1lk 200 saati devirdigimizde
hig bitecek gibi goriinmilyordu agikgasi. Canli,
gercek sehirler ve muhtesem atmosferi iginde
eriyip gitmemek elde degildi agikcasl. Bircok
cyundan daha colk gergek bir yasam ve hayat
hikayesi verdi bize sanal evrende. Yapimel fir-

ma aliglkanhklarindan vazgegmemis ofsa da
(cok bug var coook) bugiine kadar CD’lere si-
kistirilabilmis en biyik evreni sundu bizlere.
Oyun tarihinin en iyi yapimlarindan biri karsi-
sinda sayglyla ediimeye davet ediyoruz sizleri.

Age of Mythology

Warcraft'in tahtini sallar mi diye diislniiyor-
duk, verle bir etti. Her yanindan varaticilik fis-
kirmasa bile diizgiin harita ve gorev yapisi ve
cesitliligi, 1rklar ve birimler arasi dengesi ile
tam anlamiyla bir “strateji” oyunuydu Age of
Mythelogy. Age Of formillind bozmadan yapi-
lan onlarca eklenti ile g¢itayl agiimasi zor bir
nolktaya ¢lkarmay| hasaran ve “oh be sonunda
adam gibi bir sey yaptilar dedieten bir yapim”.
Baginda gegirilen zamana hile “yok daha otesi
dedirtti.” ®
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INCELENEN OYUNLAR

Anno 1503

Asheron’s Call 2

Battle Realms: Winter of the Wolf
Combat Flight Simulator 3
Curse of the Pharach

Dead to Rights (PS2)

Dirt Track Racing 2

Dragon'’s Lair 3D

Ghost Recon: Island Thunder
Gothic 2

Hearts of Iron

HotWheels Velocity X
Impossible Creatures
turassic Park

Knight Rider

Lord of the Rings: Two Towers (PS2)
Midnight lllegal

Monsters Inc. Pinball

Papyrus

Platoon

Pusher

Rygar Legendary Adventures {PS2)
Sim City 4

Starfieet Commander 3

) The Getaway {P$2)

Ty The Tasmanian Tiger (P§2)
War & Peace

WRC Extreme (PS$2)

zaman testi

Bu béiimde oyunlarin
zamana karsi ne kadar
dayandigin test ediyoruz.
Ust Uste 6 ay bu listedeki
yerini kaptirmayan oyunlar
Zamana Karsi Duran
Klasikler arasindaki yerini

alwyor.
ZAMANA KARS! DURAN KLASIKLER
L2 Sturmovik Simuiasyon 92
Grand Theft Auto 3 Aksiyon 95
Grand Turismo 3 Yars 98

Bilgisayar oyunlarini cii veya uygarligin sonunu
getirecek bir geytan icadi olarak gdrenlere hep sgy-
ledigimiz tek kir sey var: “Bilgisayar oyunlar, diin-
yanin pisliklerinden kurtulmanin en masum yolu-
dur’’. Gergekten de buna yiirekten inaniyoruz. Peki,
ya bu “masum” oyuncaklariniz propaganda araci
olarak kullaniimaya baslandiysa?

Evet, uzak gelecekte gegen bir cyber-punk oyunun
konusundan bahsetmiyorum burada. Oyunlar ara-
ciligiyla belli &ir fikrin zorla empoze edilmesinden
bahsediyorum. Gérdigim, izledigim kadariyla son
1 yildir, Amerika’yl siper kahraman, digerlerini de
kokine kibrit suyu dokilmesi gereken “‘ociler”
olarak gdsteren oyuniarin sayisi ¢ kadar artti ki.
Soldier of Fortune 2, America’s Army ve bu ay
CD’de verdigimiz Command & Conguer Generals
videasu. Ingilizce bilmeyenler icin o videonun giri-
sindeki sozleri kisaca gevireyim “Giinlimizde bi-
ylik liderler sorunlarini sézlerle ¢dziyorlar. $dyle
sozler...” dedikten sonra bahsedilen sézler oyun igi
goriintiler esliginde ekrana geliyorlar: Scud fiizesi,
hali bombardimani, Temahawk fiizesi vs. dedikten
sonra videoyu nefis bir nikleer patlamayla video
sona eriyor.

Simdi size birkag soru soracagim.
Soru 1- C&C gihi nispeten bilim kurgusal bir seri-
nin dginclsinin neden birdenbire yakin gelecek-

FIRST PERSON SHOOTER

“STRATEN

Bilen Adam

Sam Amca seni istiyor... ve seni... ve seni... ve seni...

- —— e

Yikslan hir baraj, yokolan bir Arap k

. Politika
icin ufak ama oyunculuk icin korkung bir adim.

teki bir Amerika-Gin-Arap savagini konu almak
lizere hazirlandigini ve C&C Twilight’i beklerken
tamamen neden senaryonun dedistirilmis olabile-
cegini...

Soru 2- C&C: Tiberium Sun gikmasi gereken tarih-
ten 1,5 il geg ciktrdi halde, nasil olup da C&C:Ge-
nerals’ih duyurulduktan sadece 10 ay sonra piyasa-
da oldugunu...

Soru 3- Amerikan ordusunun Amerika’s Army gibi
bir oyunu yapmak igin 15 milyon dolar harcadiktan
sonra, hayrina mi bedavaya dagittigini...

...biraz distinin. Bulacagimz cevaplarin hogunuza
gitmeyecedinden eminim.

RUOLE PLAYING

Battlefield 1942 (PC %92)
Dumanlar dagildiginda yikin-
tilanin altinda kalmayan bir
tek oyun vardi: Mikemmel
multiplayer aksiyon oyunu
BF42

Av =

0 1 2 3 4 5 ¢

Age of Mythology (PC %94)
Starcraft'tan bu yana tama-
men farkli {¢ irkin oynanigint
bu kadar dengede tutabilen ilk
strateji oyunu AcM.

Morrowind (PC %94)

Yilin RolePlaying oyunu édili-
miizii bilyiik bir rahathkla ka-
zandi. Tribunal gorev paketi
bekleneni veremese de, hala
fantezi tirlinln krali

Av -
o 1 2 2 4 5 6
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nasil  veriyoruz

Puaniar neyi ifade ediyor?
%90-%100 arasi: Level Klasik
8duld alan bir oyunun, size uzun
siire unutamayacaginiz bir oyun
tecrubesi yaratacagl kesindir.

%80-%89 arasi: Savgin bir yere
cahip Level Hit alan bu oyunlar,
Bir kiasile olmasalar da, versce

giniz paraya dedecektir.
%70-%79 arasi: Level Hit almay: halket-
memis oyunlar kesinlikle ¢opliik degil-
dir. Aksine, bu puani almis oyunlar go-
rilmeyi halkeden, iyi oyunlar olacaktir.
Eger tiirden hoslaniyorsaniz, gondl ra-
hatligiyla alabilirsiniz.
%50-%6%2 arasi: [ncelememizi okuduktan
sonra, sadece oyunun tilriinden cok
ama gok hoslaniyorsamz almay disi-
nun.
%30-%49 arasi: Bu kategorinin asadila-
rindaki oyunlardan uzak durmanizi tav-
siye ederiz. Ama 45 ve {izeri oyunlar,
herseye ragmen, birkag saat eglenmeni-
zi saglayabilir. Yine de, her zaman igin
paranizi harcayacak ¢ok daha iyi oyun-
lar clacaltir.

%1 %29 arasi: Bu araliga diigen

% oyunlara da verecek bir 6dili-

miiz var. Anlamini bilen oyun-
cular, yaninda Level Shit logosunu
gorditkleri bir oyundan bucak bucak
kagmahdirlar.

Bilgi icin: Oyuna en yakin web adresi
Yapim: Yapimer Fina

Dagitim: Dagiter Fiena

Tiir: Oyuuiun L

Multiplay: Internet ve ag iizerinden oyunlara

destek verip vermedigi
Minumum Sis.: Yapuna firmanin onerdigi
minimum sislem gereksinimleri

Onerilen Sis.:  Bizim dnerdifimiz ideal sistem
E gereksininilert
Alternatif: Oyuna ¢n ¢ok benzeyen

diger vapimlar

SPOR

Pro Evoiution Soccer (PS2 %96}

PES 2'ye verdigimiz not, kalbi-
mizde biraz daha ytikseldi.
Ama hala PES 1'in o muhte-
sem “ilk"igini hicbir seye de-

gismiyoruz.
Ay
01 2 3 4 5 6 0

© 1997 Subat'indaki ilk sayimizda bu cim-  4- The Sims: Vacation A

Mafia: Lost Heaven (PC %92)
Hala alip oynamadiysaniz,
2002'nin en iyi aksiyon cyun-
larindan birisini kagiryorsu-
nuz demektir,
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ZAMANDA YOLCULUK DUNYADA EN COK SATANLAR
6 yi1l once LEVEL :
“Yepyeni bir dergi ile kars-
nizdayiz. LEVEL, CD'si fle
birlikte sizleri oyun diinya-
sinda bir gezintiye cikarta-
cak. Bundan bdyle kutu-
suna, resirlerine ya da &
abartili yazilanna alda- :
nip sonradan begenmeyeceginiz bir

A (2)
2- Medal of Honor: Allied Assault A (9)
oyunu satin almak durumunda kalmaya-
A4
(

caksiriz. Artik oyunlar oynayarak tanima = 3 - Age of My‘thOlOgy

zamant.”

lelerle tanismistik sizlerle, 28 sayfalik ilk -
sayimizdan buganlere nasil geldik? valla  5- The Sims: Hot Date
biz de bilmiyoruz ama sevimli adamlar

olmamrzin biraz olsun etkisivar galiba ;)  6- Warcraft 3: Reign of Chaos
C&C: Red Alert ve Master of Orion 2 gibi -

klasik olmus oyunlann incelemelerinin  7- LOtR: Fellowship of the R|ng (
yanisira, hala en iyi adventure oyunlar ‘

arasinda sazdngmnlz Lighthouse'un tam 8- Harry Potter chamber of Secrets A 4 (
cozumii vard).

Iste Bunu Bilmiyordunuz: Level'in ilk sa- 9- 007 N|ghtf|re (
yisinin neredeyse tamamini Berker yaz-

mistl. O gun buglindiir ne zaman patron- (
lar “24 sayfalik yeni bir dergi planimiz

var” dese, fellik fellik kagar )

10- FIFA 2003

-%“Z PLAYSTATION 2

~

B 1- GTA: VICE CITY

2- FIFA 2003

3- LotR The Two Towers

4- 007 Nightfire

5- WWE Smackdown! Shut Your Mouth
6- Tony Hawk’s Pro Skater 4

7- Harry Potter Chamber of Secrets

= ;
3 yil once LEVEL VEE -
Ve yayin hayatimiza bas- (@
lamamizin detinedi yilds- §
nimunde mithis bir ati-
lim gergeklestirmistik
Sayfa sayisinin artmasi
ve Byzantine: Sirlar La-
birenti'nin tam siri-
munu vermemizi bir kenara bira-
kalim, dizayn ve icerigin tamamen de-
gismesi Tugbek ve Serpil'in aramiza ka-
tiimasi ile tam bir “Behemoth” goriin{-
mi ald) Level (kapakta pis pis bakan The
Nameless One'a (Planescape Torment)
bakar misiniz?

Iste Bunu Bilmiyordunuz: Level'in tama-
men yeniden tasarlanma-
sisirasinda Tugbek, Sinan
ve Didem oturup dene-
me amagli ve hicbir za-
man yayinlanmayacak
bir “Prototip Leve!” ha-
zirlamist), Bu prototip
sayldan sadece bir ta-
ne basildi.

8- The Getaway
9- Pro Evolution Soccer 2
10- WRC 2 Extreme

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

ADVENTLIRE

SIMULASYON

YARS

Post Mortem (PC %92)

Syberia haksizliga ugramis
zannediyorsaniz, bir de Post
Mortem’i oynayin. Ayns fir-

Haked=n Yok

Ralfisport Challenge cak iyi
gorunlyor olabilir, ama ger-
cek bir klasik olma yolunda

Hakeden Yok

IL-2 Sturmovik’i klasikler ara-
sina aldiktan sonra gordiik ki,
Combat Flight Simulator 3’e

madan bu kadar iyi bir oyun, degil. Umitlerimizi Colin kadar beklememiz gerekiyor.
bu kadar surede nasil ciktr? McRae Rally 3.0'a sakliyoruz.
AY K =1 4z =g =l

AY —
% @ 2
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il Ttk

et

“Oynadikca
kesfedilen
kesfedildikce

glizellesen bir

SimCity. Onceki

botiirlerde

agrendiklerimizi

sifmiyor ama

eskiyi takiit de

gtmiyor, Bajta

, basit goriinebilir
| ama cok sadlam
ve detayil.
Bitmiyor..”

ihya edecek

L,

SIM CITY 4 g

Manxis'in dev sehircilik projesi, halka hizmet askiyla yanip tutusan oyunculan

%=, e ', = ' .1.. ’;‘ -
ABD'nin biltiin nemil ls merkezleri oyunda anit binatar

olarak yerini almis ama bir Akmar Fasaji'mi bir

ehir ve Bolge Planlama, komsu teyzelerin “ne gika-

caksin?* diye sordugu soruya “‘belediye baskam’ di-
ye cevap veren ve siddetle yanilan bir kisim Universite
genglidinin de devam ettigi, sirin mi sirin bir lisans prog-
ramimizdir. Bu bdlimde yakiasik bes buguk yilini bilfiil
gecirmis veteran bir G@renci clarak sozlerime bana okul-
da 6arendiklerimi ilk kez uygulama firsat veren Maxis’e
teseklclr ederek baslamak istiyorum. (alkislar... alkis-
lar...)

Sehireilik bilgisi yetersiz bir geng insan alarak oyna-
didim SimCity 3000°in Uzerinden gecen yaklasik 3,5 yil-
dan senra bugiin sehrimizin dordineh atilim projesine
start vermenin gururunu sizlerle paylasmanin mutlulugu
i¢indeyim! (@flkigiar...)

Oyunuzu bana verin

Bir bilgisayar oyunlari editdrinii sonu gelmeyen ciimlele-
re, agdall laflara, alkislanmadik¢a higbir anlam olma-
yan klise sézler kullanmaya yonelten bu sey, Sim City

bozubiun diye karariyoriar.

4’dur arkadaslar! Oyun nihayet gikti ve ben artile sehrimi
kalkindirmak icin (bagkanhk koltugumdan sutlanmamalc
igin) her yeri otoyollarla donatan (ihale satan), vergi top-
layan (cebini dolduran) bir belediye baskan) halet-i ruhi-
yesi icindeyim.. (hani alkig?)

Son derece primitif bir oyun sisteminin ve grafiklerin
hakim oldugu ilk Sim City‘den itibaren oyunu takip eden-
ler igin bu dordineld versiyon énemti bir basamak. Sim-
City 2000 ve 3000, ilk oyunun hayran kaldigimiz fikrine
aynen sadik kalmanin Gtesinde pek bir sey vermediginden
hayal kirikhgr yaratmistt ama bu kez durum farlch. Ner-
den baslasam, hangi birini anlatsam, bilmiyorum ki..

Yeni baglayanlar igin, “nedir bu SimCity?” sorusuna
bir agiklik getirelim énce. Oyun her seyden énce bir sehir
kurma simiilasyonudur. Uzerinde higbir yapi olmayan bir
arazi parcasini alir, belediye bagkam sifatimzi kullana-
rak olabildigince kalabalik, zengin ve mutlu bir sehir ya-
ratirsiniz. Bunun igin farkli yogunluklarda yerlegsim, en-
diistri ve ofis alanlarl kurarak baslarsiniz ise (zoning).
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Sim’ler yavag yavag ve ¢ok cesith ihtiyaglariyla
birlikte agtigimz bu alanlara gelmeye baglarlar.
Ev-is mesafesi, su, elektrik, hava kirliligi, giirdlti,
yesil alanlarin bolludu, okul ve hastane erisimi, is-
sizlik, vergi oranlari vesaire vesaire .. Timine
kargl gok duyarhidir bu Sim irki, Tlrklere benze-
mezler (ayrica kirmizida durup yesilde gegerler,
bir Sim’i sokaga tukOriirken gorémezsiniz, yiirir-
len birbirlerine omuz atmazlar, otoyol kenarinda
piknik yapmazlar, deve gilresi diye bir spordan ha-
herleri yoktur). Isler ters gitmeye basladigi anda
sehri terk edebilirler. Bu ylizden her adimimizi so-
nuglarin distinerek atmak zorundasiniz. Isin gi-
zel yani bu adimlarin hepsinin, alakasiz da gorin-
seler, birbirini etkilemesi. Yani yeterince spor ala-
Nt agmazsaniz sug oran yiikselebilir, anayollariniz
trafigi ¢dzerken yerlesimi olumsuz etkileyebilir,
sehri kalkindirmak igin koydugunuz yénetmelikler
yiiziinden alakasizca ayakianma gikabilir. ehrin
dengesini kurduktan sonra da sikilana ve arkadas-
fariniza hava atmaya yetecek kadar gok para, nii-
fus; gbkdelen sahibi olana kadar oynamaya devam
edersiniz. Bu yiizden S C oynayanlarin gevrelerinde
birkag tane daha SC’den anlayan adam olmasi
sarttir. Yoksa, biitiin Sim oyunlar gibi SC'de de
bir son glmadidindan, ¢ok cabuk amagsiz kalirsi-
niz. Gergi bu kez sikllma noktasina gelmek o ka-
dar kolay degil. Bir bakalim, yeni ne varmis...

Bdlge Planlamay: 6greniyoruz

Daha gehrinizin topografyasini ayarlamak i¢in gir-
diginiz illc ekranda baghyor olay. Efendim, artik
eskisi gibi birbirinden bagimsiz sehirler degil, tek
hir sehir igindeki bdlgeler s6z konusu ve dogru kul-
lanilirsa bu bitiin oynanigi etkileyebilir. Ornelcle-
yelim. Bir adet Istanbul‘unuz var diyelim, iginden
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bir pargasini alip Umraniye yapiyorsunuz, burada
bir yandan minimum kaynak kullanirken yani sag-
lik, editim, glvenlilc donatilarini kisitl tutarken
bir yandan da olabildigince ¢ok niifus toplamaya
caligiyorsunuz. Bir bagka bdlgeye, drnedin, Mas-
lalc muamelesi yapiyorsunuz. Az yerlegimin oldugu
ama ¢ok sayida ofis binasimin bulundugu bir gék-

delenler cenneti yaratmak niyetindesiniz. Ya da-

bir Beyoglu hayaliniz var, derhal egitime ve sagli-
§a yatirm yapmaya basgiiyorsunuz. Ve mesela
Maslak’in g6plerini Umraniye’ye gonderiyorsunuz
(sonra o gopler pathyor, Tlrklerin gittigi her yeri

Turklestirme dlkiisiinde dev bir adim daha atiimig
oluyor). Gebze giye hir yer yapip hitiin sanayiyi
buraya topluyorsunuz, diger hilgelerde yasayan-
lar “ne bu pislik, ne bu duman’ diye bagirmiyor-
lar. Anlayacaginiz bu bélgeler birbirleriyle stirekli
bir ticari ve sosyal alisveris icine giriyor. Yani ar-
tik olay bir sehir dedil bir metropalitan alan yarat-
mak stiine kurulu (bu baglamda Istanbul da bir
sehir dedil bir metropelitan alandir arkadaglar).
Fakaaat, pek tabii ki bunlarin highiri dyle pat diye
olmuyor. Her bir bélgenin kivama gelmesi igin bil-
gisayar bagmda litrelerce kahve {tercihe gbre kola
da olabilir) tilketecedinizi en bagindan biliniz.

Bu bélgesel planlama mantigi eski Sim-
City’lerde olmayan bir seydi ama gdziinlzi kor-
kutmasin. Kullanacagimz araglarla bu ig en basit
hale getirilmis. Oyunun g modundan biri olan God
Mode’da sectiginiz kara pargasini istedidiniz gibi
sekitlendirdikten sonra, bildiginiz sehir hayatina
gegig yapacaksiniz. Zaten meniler dylesine kulla-
nigh ve pratik ki o iglerle ugragirken yazinin bu bé-
limiinG batirlamayacaksiniz bile. Yapilacak igler

ey Lo
Su stadywum kilikfy solar plant fasilitesini yopabilmek

ieln atmadigimiz takle kalmayaeal,

Oyuna baslarken

tan alalim; 5

nirig. Zoning yaparken ancelikle
h ' ayr
maya dikkat edin. Bagta ki cesit
| (road) ve cadde

iy it ve ticarette yere konus

SIFHE: N

yal da kullanabifir:

cadde pzelfligine mahkum kalmamaya
jollanmar sehrm dort kena

L sakin unutimay,

| bagiantisi isteyip isten:
sorulacak, "Deli misin® deyin, “tabil ki isti
rumi”

Goirlintisd itici ofabillr arma et i

tem izgara modeli kullanarak yer!
ve ficaret ig ice olacagindan burada orfe
luk karefer olusturarak alanin

3§ Konut 2onu ar

. Ama ticaretleri ortad Y
& dilimliyoruz] ve bu par-
rfan birini bos borakm (fuziu sudo bekle
k bagka 5
leriniz olacak. Tk asamada tim zonlara di

gitsin} &f Heride aralara koy
yoguniuk aruz, unutmayn fmetafor ger
gi: ermedi keymadan dnce firmi itmak gibi.).
5 (ten sonro

trimiz tabanda yetering

(kulak memesi kwvamy. aaa, |

jeriesece
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niz-olacak. Grnedin ust gelir duzeyinden talep
it yiksek
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yokken arazl d
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sayldyorum), Alt ge
ere yerlesir ama bu onlar bir
(IO
ramelre, Sehir S0
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runsuzdur, fer
parca kimil za
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i trafik kenu

ama fazl
de 15-20 civaninda azalir,
sunda ben de siper bir sistem bulmus dedilin
Kim bulmus ki, ben bulayim?
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ve kontrol edilecek veriler cok dodru bir sekilde kategori-
ze edilmis, memleketi kurtarmaya galisirken pencereler
arasinda bogulup kalmiyorsunuz. Araylziin Sims’den ay-
nen arak oldugunu da bhelirtelim.

Araziyi sekillendirmek diginda iklim, gece-glindiiz ve
dogal felaketler (yanardad, deprem, hortum gibi hinlik-
ler) igin konmug God Mode diginda iki segenediniz daha
var. Aslinda bunlara secenek demek dogru dedil, bir seh-
ri yaparken her ig mode’u da kulianacaksinz. Bunlardan
biri pek tabii ki belediye baskanhg. Digeri ise onceki
oyunlarda olmayan Sim Mode. Nasil cluyor? The
Sims’deki en sevdiginiz adamciklarinizi oyuna Import
ediyorsunuz, sonra arada bir Sim Mode‘a gegip hal hatir
soruyorsunuz. Fakat olmamis... The Sims’de yedidiniz ig-
tiginiz ayri gitmeyen Sim‘iniz bir bakiyorsunuz sehir or-
taminda size yabancilagsmis, bir telesekreter edasiyla

e Sylfanohmed iris diha Perim durion diye
4 Kovpist gbimiewnicin i)

kendi bildidini okuyor. Nerede galistigini, kag para ka-
zandigini, ise ne kadar sirede gittigini filan soyliyor, o
kadar. Insanin kalbi kiriliyor, “hepiniz matrikssiniz la-
ayn!” diye badirasi geliyor. Fikir giizel ama simdilik
SimCity 5’de bu iki ayunun daha anlaml bir sekilde bag-
dastiriimasini ummaya yariyor sadece. Bir de “'sokakta-
ki adamin nabzini tutmak” denen ritiieli yerine getirmis
oluyarsunuz.

SC ile heniz taniganlar oyundaki sehir ptanlama, fi-
nans, tagimacilik gibi alanlarda uzman 7 danigmanin de-
diklerine de kulak vermeli. Felaket tellah endamindaki
bu arkadaslar geredinden fazla panik yapiyorlar ama
dzellikle oyuna asina clmayanlarin gézden kag rabilecegi
hususlari sirekli takip ettiklerinden faydah bir kadro.
Ayni sekilde ekramin altindaki mesaj penceresini de sik
sik kontrel etmek lazim. Yine de plan yapacak ve bunlari
uygulayacak olan sizsiniz, aklinizda uzun vadeli bir proje
varsa ve bunu uygulamak igin basta bir seylerden &diin
vermek gerekiyorsa danismaniariniza ve Sim‘lerinize gok
da aldirmayin. Senugta hesaplarimiz tutmazsa ve bir B

.

planiniz yoksa, hi¢ bozuntuya vermeden “ne diyordun
sen?’ diyebilirsiniz. Baktiniz ki ig isten gecmis, ne yapsa-
miz kar etmeyecek, bu kez de sehre bir robot saldirisi dii-
zenleyip (God Mode‘a has glzelliklerden biri) “Allah’in
hikmetinden sual olunmuyar. Buraya kadarmis” formun-
daki bozuntuya vermeme yolunu segebilirsiniz (siz artik
politikacisiniz, piskin olmak kaninizda var).

Biitce goriismelerine gecelim

SC 4, serinin tim oyunlari arasinda en gercekci ofan
ama mesele para olunca bu gergekgilik hafiften acimasiz-
[19a kayiyor. Koskoca belediye olarak o kadar az geliriniz
var ki, bazen rakamlara bakip isyan ediyor insan. Gelir
kaynaklariniz, harcamalarimzin yaninda gok kisitil. Zo-
ning yapmaktan bina yikmaya, yonetmelik uygulamasin-
dan vilayet konad) dikmeye (amma attim) kadar her sey

Vepil e gilzel, park ne gilzel, fosilye havuzlor ne giizel. Evet
ama gok pabalt,

tikir tikir para yaziyor. Buna kargin dige dekunur tek ge-
lir kaynaginiz yerlesim, ticaret ve sanayinin odedigi sabit
vergiter. Onu da minnetle ddilyorlar (Bu arada biitge ar-
tik yilhik degil ayhk olarak hesaplaniyor. Oyunun akicihgi
agisindan gok dogru bir karar daha). Kafadan ytizde 7
iizerinden toplamaya basladiginiz vergileri ahgtira aligti-
ra ylizde 9’a kadar yikseltebiliyorsunuz ama ne kadar
mireffeh bir ortam yaratirsaniz yaratin yizde 10'u daya-
diginiz anda kifreder gibi gidiyorlar. Halbuki hastane
yapmissiniz, okul agmigsiniz, bissiri yol, képrl dégemis-
siniz, 0 agilistan bu agilisa kosturup kurdeleler kesmissi-
niz... Butln bu hizmetler karsiidinda birakin vergi alma-
¥l bir de bakim ve personel igin her ay katir ylikiyle para
ddemeniz bekleniyor. Ben sahsen vatandag olarak yasadi-
§im hayatta dokundugum her seye vergi derken belediye
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10 DERSTE BUTCE HESABI

diistri ile yerle
barularin i i
eniyor ve halk .eri"

eryl tesisiicin de ge-
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reeder 5izi anc
wer Plant’e mecbusun
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z ki

& Tanm alanian hem (¢

al hayat, dalmdan kopan do
1 tamaim ama bir de vahsika
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dadiimina bakarak acn
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~ Selam, ben Gellk
- Celik abi ama yakrsts i biyaptiqin senin gibl bir

tekndlofiye?

baskani olunca neden ayni muameleyi yapamiyorum di-
ye mutsuzum.

Hal béyle olunca tek gelir kaynagimiz olan hali se-
hirde tutmaktan baska careniz yok. E ama bu da para
demeld! Yani asadi titkireyim desen sakal, yukar, tiiki-
reyim desen hig anlami yok, goriintisi bile sagma. Ge-
lir getiren kimi donatilar da var ama onlar sadece ge-
cici bir sire igin barindirabilirsiniz sehrinizde. Federal
hapishane, askeri iis, casino gibi oyun ilerledikge kargi-
niza ¢ikacak bu donatifar para getiririen vating’inizi
dlgiirtyor. Dlsiik rating’le de Solar Plant gibi olmazsa
olmaz bazi binalari yagpamiyorsunuz.

Tutmayin, daha yazmak istiyorum!
Yapabhilecediniz binalarin sayisi eskisinden ¢ok da faz-
la degil. Kenti alizellestirme zimbirtilar daha cesitli
olabilirdi. Gergt spor sahalariyla filan bu agigi kapata-
bilirsiniz. Ayrica fan sitelerine simdiden yeni binalar
diismeye basladi, faydalanin derim. SC 3000’de olup
da burada bulamadidimiz i¢in hayflanabilecediniz telk
sey ise senaryolar. Gorev tabanli oyunlar artik yok ama
olsun, mihim olan kendi hedefleriniz igin miicadele et-
mek (derdi Polyanna burada olsayd)}.

Aman Tanrim, daha grafiklerden bahsetmedim bi-
le... Maxis, SC 3000de niyetlenip yapamadigi 3D gra-
filkt olayini bu kez gok zorlamamis ama bence bu haliy-
le de “yeterince 307. Ozellikle de sehrinizin sokaldari-
na iyice yaklasarak haktiginizda gériilecek oyle golc ve
guzel sey var ki. Gergi bilgisayar kaldiramadidindan
ben ¢odu detay kapatarak oynuyorum ama arada sirf
bulutlari, insanlari, arabalari, golgeleri izlemek igin
sansimi zorladidim da oluyor. Evet kasiyor ama ¢ok
giizel ve gergek goriinliyor. Teorik olarak oyun PIII
500°de galigiyor ama yavan kaliyor. Gokdelenler, kii-
glik dilkkanlar, kaykay pistleri, endustri zonundan yayi-
lan kirli hava.. Timil de sahane. Su ekranlara bakin za-
ten, benim bir sey dememe mahal birakmiyorlar. Mi-
zikler her zamanki gibi kerbat asansor mizikleri ara-
sindan dzenle segilmis. lyi haber ise kendi mp3 listeniz-
den playlist olusturabilmeniz.

Simdi yaziyr noktalayip oyunuma geri donmeden
dnce; SC 4% serinin dnceki oyunlarini oynamig ya da
oynamamig herkese oneriyorum. Hatta baglamak igin
5C 3000'den ¢ok daha iyi bir nokta. Oynayip kesfettik-
ce daha cok seveceksiniz. Buraya sigdiramadigim hir

ton detayi, ince hesahi olan, insan kilitleyen bir oyun.

Multiplayer’) da yolda. @

Bilgi l¢in:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Artilar:

Eksiler:

Alternatif:

simgity eacom
Maxis
Electronic Arts

Sehir simtilasyonu

Olacak

500MHz Islemcl, 128MB RAM,
16MB Ekran Karti

1GH? if:-lemci, 256MB RAM, 32 MB
ekran karti

Sende ciddi degisikler yapan ilk
versiyon, silper grafikler, cok ince
cok zek! detaylar, oynandikca
guzellesen bir oyun, kullanisli
meniiler

Hic senaryo yok, gelir-gider
dengesizligl abart), bu turu
sevmeyenleri cabuk sikabilir ve tabil
asansdr mizikleri 9
SC 2000, SC 3000 (hatirlar kalmasin
diye ashnda yok alternatifi)
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‘Gérevlerin
cok uzun olmasi, cok
fazla giziilik ve
sessizlik gerektirmesi
herkese cok ilginc
gelmeyebilir, ama
bu, oyunun sikic
oldugu anlamina
gelmiyor. Kesinlikle
alinmasi gerekli!

MISSION PACK for the

GIIT SEIE L TREE T

Fun

L

ISLANSG THU?

Bilgi kgin: www redstorm com

Yapim: Red Storm Entertainment
Dagitim: Ubi Soft

|| Tiir: Yafis
Multiplay: var

Sistem: PlI-450, 128 MB
RAM, 32 MB ekran karti

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:  PIV-1000, 256 MB RAM,
64 MB ekran karty

Artilar: Gercekei grafikler, gercekgi
sesler, saglam atmosfer, iyi
bir oynanabilirlik

€Eksiler: Yapay zekada birkag ufak
sorun var

ARternatifler:  Ranbow Six

Ghost Recon: Desert Siege

Kiiba'ya yolculuk...

n iyi taktik-aksiyon oyunu bir nedir? Rainbow Six?

Ghest Recon? Tetris? (Tetris?) Ashina bakarsaniz,
Red Storm Entertainment‘in ayunlar) diginda ¢ok fazla
secenegimiz yok, ama firmanin yaptid taktik-aksiyon
oyunlar) ve bu oyunlarin ek paketlerl arasinda, Ghost
Recon’un ayri bir yeri var. Savag atmosferini ¢ok ger-
cekgi bir sekilde yansitabilen ve nefes alig-veris hizinizi
degistirebilen cok az oyun vardir.

Red Storm Entertainment, Ghost Recon‘un tutuldu-
gunu farketmis olacak ki, gectidimiz yil oyun igin De-
sert Siege adinda bir ek paket gikartti. Ghost Recon fa-
natikleri bu ek paketi de lasa zamanda yedikten sonra
Ghost Recon 2’nin veya yeni bir ek paketin gikmasim
beklemeye koyuldular. Eh, Red Storm‘un da bu konuda
cok duyarsiz olmachd kesin. Zira oyuncular gok fazla
bekletmeden Isiand Thunder’i gikarttilar.

Puro...

Ghost Recon’da, Desert Siege’den bu yana gok fazla
sey dedigmemis. Qyunun oynanigl tamamen aynl, ama
ufak da clsa degisiklikler yok degil. Island Thunder’in
en ilgi gekici yanlarindan biriyse Kilba'da ge¢mesi. Oy-
nayacaginiz gdrev sayisiysa sekiz.

Ilk olarak oyunun Ghost Recon‘dan ve Desert Si-
ege’den farklarina bakalim. Oyuna basladiginizda, ha-
ritalarin Desert Siege‘den gok daha genlg oldugunu far-
kedeceksiniz. Bu da gorevlerin siiresinin uzad:gi ve oyu-
nun hiraz daha zorlastigr anlamina geliyor. Bunun ya-
ninda, yapay zekanin da biraz daha iyi oldugu kesin, an-
cak yine de bu konuda serunlar var. Aslinda dijsmanin
ve takim arkadaslarimzin yapay zekdsi oldukca Tyi.
Digman askerlerinden birisine ates ettiginizde, ates et-
tidiniz asker kosarak bir seyin arkastna saklaniyor veya
lkendisini yere atiyor. Takim arkadaslarinizin da sizi
gok iyi korudugu ve bog hog cevreye bakmadiklari kesin.
Bunlara ragmen, diisman askerleri zaman zaman gok
sagma hareket ediyorlar. Mesela bombay: yanhs yere
atmak ve kendilerini dldlrmek gibi...

Dedidim gibi, Island Thunder‘in oynarig olaralk
Ghost Recon‘dan veya Desert Siege’den farki yok. Yani
Ghost Recon’un klasik, sessizlide ve gizlilige dayali oy-
nanisi korunmus. Zaten Ghost Recon’u Ghost Recon ya-
pan da bu, Oyun sirasinda ¢ok dikkatli hareket etmeli ve
devamii gevrenizi kollamalisimz. En ufak bir dalginhgr-
nizda hayata burnunuzu yumabilirsiniz. Tabii Quake I11
veya Unreal’daki gibi 100/le temsil edilen bir enerjiniz
yok. Codu zaman tek kursun élmeniz igin yeterti oluyor.

G HOST RECON . ISLAND THUNDER

Dolayisiyla gok sessiz olmaniz ve devamli gizlenmeniz gere-
kiyor. Haritalar da ¢ok genis oldudu icin, devamh gizlenmel
zorunda olmaniz gorev slirelerini uzatiyor (ayaktaysaniz vu-
rulmaniz ¢ok daha kolaylasiyor, bu yiizden bir yerden bir ye-
re giderken yerde stirinmelisiniz, bu da normal hizimzin ya-
risina denk geliyor).

Island Thunder‘da géirevlere girmeden &nce takim arka-
daslarinizi ve teghizatlarini kendiniz belirliyorsunuz. Bura-
da dikkat etmeniz gereken sey, gergekten isinize yarayacak
adamlar segmek. Mesela bazi gbrevlerde sniper’siz bélimi
tamamlamaniz oldukga zor. Oyun i¢indeyse takimdaki as-
kerler arasinda gecis yapabillyorsunuz. Askerlerinizden biri
6/diign zaman da digeriyle oyuna devam ediyorsunuz. Tabii
ki oyun sirasinda takim arkadaslariniza komutlar verebili-
yorsunuz. Burada, yapay zekanin oldukga iyi eldugu bir defa
daha ortaya cikiyor. Bilgisayar verdiginiz komutlari hemen
algiliyor ve neredeyse kusursuz bir gsekilde uyguluyor.

Aslinda Desert Siege i¢in tam bir simulasyon dersek yan-
lig olmaz. Adaminizin kosarken veya yerde siiriiniirken hede-
fin dagiimasi gibi bircok detay oyunun gergek¢l olmasine
sagliyor. Bunun yaninda oyunun harita tasarimlari ve gra-
filleri de atmosferi artiriyor. Grafiklerin Ghost Recon’dan
veya Desert Siege’den farki yok, ama yeni haritalarin tasari-
mi bu acigi kapatiyor. Ayrica oyundaki bazi gérevier yag-
murfu ve sisli havalarda gegiyor. Bu da oynanigi bir kat da-
ha zorlastiriyor.

Sonra...

Sohugta, Desert Siege‘den sonra Island Thunder da bir ek
paketten beklenileni veriyor. Yeni girevler, yeni haritalar
ve yine gerilimli bir oynanig. Eger Ghost Recon‘u ve Desert
Siege’i sevdiyseniz, Isiand Thunder’) da kagirmayin. ®
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Neni bir diiryay

ETIXLLH “ilk oyundan
fazlasiyla iyi

oguk bir kis gecesinde evde yapilahilecek sayisiz giizel
S sey var. Fakat bunlardan kag tanesi fantastilc bir di-
yarda iginize dolan enerjiyi bir ates topu halinde 6keli bir
ejderhaya gondermeldten ya da asla vazgegmeyecelc bir or-

Oldug'unu ky kihcinizla bigmekten daha heyecanli olabilir. Geng Al-
20 o man yapimeilarin il isi olan Gothic iste bu iddiayla gik-
soyleyeb:hnm. mist piyasaya. Fakat oyun baslangigta Almanya pazari

igin hazirlandigindan diinyada taninmiyerdu. Almanya‘da
kisa siirede kazandidi biiylk bagaridan sonra hizla Ingiliz-
ce versiyonu yapildi. Bunun da tutmasi Ozerine ilkindeki
hatalar tekrarlamayacaklari ¢ok daha iyi bir Gothic parc-
lasiyla yeni oyuna giristiler. [ste Gothic 2 size bunlar va-
adediyor. Klasik kotl giigleri ancak sen tepeleyebilirsin
mantidiyla haglayan ill oyunda bir zanaatkardan baslaya-
rak bir gilg timsali haline gelmistik.

Cyun kot gii¢ Sleeper’t yenmeniz ve kubbesini basina
yikmanizla son bulmugtu.

Bu yilkimla hapishane kolonisinin sihirli duvari ¢dkmilg
ve dlmemize ramak kala Blylcu Xardas bizi kurtararak
kulesine getirmisti. Bdyle bir durumda kahraman gibi kar-
silanmak, gizel kizlarin kagamak bakislarini ve sicak sa-
raplarin serefinize kalkmasini bekleyebilirsiniz.

Ama g¢ok beklersiniz. Tam tersine yikilan hapishane
duvar attinda kalaralc hafizamizi ve bununia beraber tim
yeteneklerimizi kaybetmis, tam anlamiyla ezik bir durum-
dayiz, Fakat durup toparlanacak zaman yok. Sleeper’in
olum ¢ighigiyla uyanan ork, kurt, geblin surileri, ejderha-
lar ve daha fazlasi etrafa dehset sagiyor. Xardas bu tehli-

a leyi Paladinlerin yonettigi Khranis sehrinde bulabilecegi-
niz Innos’un Gozu adinda bir bilyiili esyayla durdurabile-
cedinizi anlattiktan sonra elinize deri bir kiyafet ve degnek
tutusturup basarilar diliyor.Cok mu klise oldu?

Jowood bu kez iyi
is cikarmis
dogrusu.”

Oliimii kolaylastirmak

Hayir, tam tersine clay bu-

radan sonra baglyor. Got-
hic diinyasina attigi-
niz ilk adimda sunu

dgreniyorsunuz: Ollm

her kosede gizlenmelk-

te. Henilz Khronis sehrine dodru yoldayken kurtlaria, gob-
linlerle ve haydutlarla tanigiyorsunuz. Bunlarin tek amact
ise sizi sanal nirvanaya kavusturmak. Bunlara kargt avan-
tajiniz farenizin giicinde sakli. Sol tugun hareketiyle sila-
himiz) savuruyor, sad tusla da saldinilar) kargihyorsunuz.
Saldiri hizini yaratiina gore segiyorsunuz. Bu tlire asina
olanlar tuglar kenditerine gére ayarlayacaklardir. Eger
ikiden fazla yaratik saldirirsa kagmanizi éneririm. $ansi-
niza sadece kirkag yaratik sizi takip etmeye kalkiyor.

Sadlam atmosfer gercekten bir ejdeshayla kargilagmiy
hissint veriyor

Uglincl sahis gérls agisindan oynanan oyun ekrani gayet
sade hazirlanmig. Diismanlarin adi ve enerjileri istlerinde,
sizin enerjiniz sol alt, mananiz ise sad alt kosede bulun-
malkta.

fli gbrevi tamamiayip sehre vardiginizda oyunun deva-
mi ve gorevieriniz hakkinda tasalanmaniza gerek yok. Ma-
cerayl aramaniza gerek yok macera zaten sizi buluyor.

Sehire vardifinizda dost bir Paladin kibarca neden In-
nos’un Goziinli ortaya gikarmaniz gerektidini anlatiyor.
Fakat géreviniz bilek gliclinden fazlasini gerektiriyor. Ha-
pisten gikan suglularin olusturdugu ceteler ortalig kasip

Sagiam bir ekron kartinr varsa orklar doha da cok dxilf=cek.
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kavuruyor. Gin gectikge zayiflayan
gilvenlik gil¢lerinin onlara karg! koya-
madigi ortam tam bir karmasaya do-
niigmugtdr. Bu nedenle sehircde tam
bir gilvensizlik ortami hakim. Bu or-
tamda yapmaniz gereken paladinlerin
ana karargahina girmek ve Innos’un
Gozd'nl almak.

Uc yol, tek hedef
Oyun asil halkin arasina girmenizle
hagliyor. Artilc neler yapacadiz tama-
men size kalmig durumda. Ornegin
korumalar sizin bir yere girmenize
izin vermiyor mu? Onlara rlsvet ve-
tin. Olmad: mi7 Sehirden sahte bir gi-
tis belgesi hazirlatin, Yine mj olmad?
Ehhh kendi kagindi gegirin kizilcik so-
pasini kafasina. Bu oyunda en eflen-
celi olan ve belki de en zor clan sey
agik oyun yapisi ve birincisine gore ol-
dukga serbest olan ¢bzimler. Bununla
beraber nasil bir karakter oynamak
istediginizi belirlemeniz gerekiyor.
Secenekleriniz klasik C-RPG’lerde
olanin aynisi. Baglangigta segtiginiz
ana Bzelliklerinizin yaninda  gegitli

de sacabilirsiniz. O haldeyken aldig-
niz experience hanenize islenmeye de-
vam ediyor. Kazandiginiz deneyim pu-
anlar sayesinde level atlayarak yete-
neklerinizi artirabilirsiniz. Daha iyi si-
lahlar veya daha giiglli biyiiler kulla-
nabilmenizin yamnda yaptiginiz ata-
gin basgaritl olmasi da buna bagli.
Yoksa deli gibi darbe indirmenize ve
tim ormani yakmaniza ragmen o se-
vimli Ork size switiyor olabilir.

Yeteneklerinizi gelistirmel icin si-
zi editecek kisilerden faydalanabilirsi-
niz. Bu hizmeti verecekleri gdrevleri
yerine getirerek veya nakit altinla ala-
bilirsiniz.

Zamanla sizde madrur bir asker
ya da sihri herseyi olan bir rahip olu-
yorsunuz. Boylece dadinik olan hikaye
parga parga toplaniyor ve sonunda ka-
na susamis ejderlerin sizi bekledigi
yerlere ulagiyorsunuz. Oynadikga se-
naryoya aslinda ne kadar emel¢ veril-
digini daha iyi anliyorsunuz. Bu nok-
tada size verece@im ekstra bir bilgi
tim edlenceyi kagirabilir. Alti uzun
bdliim olan oyunda lglnct halimde

Inios 't Gazd niin birfegtirilisin hissedin. Bulana kadar oz gekmediniz.

klanlara ve guild’lara katilmamz da
belirleyici. Ornek vermek gerekirse sa-
vasgl olmak istiyorsaniz karargahlari
sehrin dniinde bulunan askerler dogus-
tan savasgl yapilariyla size gok yar-
dimei olacaklardir. Ayni sekilde biyil
giiciinizl ve yeteneklerinizi tapinak-
larda alacaginiz editim ve gdrevierle
artirabilirsiniz. Tabii bunda sehirdeki
tuccarlardan alacaginiz veya ozel
atolyelerde kendinizin yapabilecegi
Rune ve diger biylli esyalarin da bi-
ylk etkisi var. Bunlar sayesinde zarar-
512 bir koyuna daniigiip kimsenin habe-
ri olmadan bir yere sizabileceginiz gi-
bi tehlikeli bir yaratiga déniisip olim

takip edilmeye de basladik¢a adrena-
lin seviyeniz ylikseliyor. Bu izlenmeyi
kabaca Sauron‘un kara atlilarina
benzetebiliriz. Dinlenerek enerjinizi
doldurabilmenize ragmen bu kerata-
larin bilyllu vuruglariyla zehirlenirse-
niz dinlenmeniz faydasiz kaliyor.

Abi Doom 3 bende...
Maa pardon yanhs kapi
Eskiden hilgisayarlarini en son upgra-
de edenler strate]i ve rpg oyunculari
olurdu. Hizia gelisen teknolojiden bu
tlirler de nasibini aldikga olanlar
oyuncularin cebine oluygr.

Gothic 2 donanima son derece ag

bir oyun .Qyun ilkinin grafik motoru-
nun elden gegirilmig bir halini kullan:-
yor. Buna ragmen Morrowind'le base-
demiyor. Gothic motoruyla tabiat
manzaralar gok gercekgi gdzikiyor
ve hu sayede yagayan sehri size gok iyi
sekilde verebiliyor. Bol ve canli renk-
lerin kullanildig paletiyle ozellikle
byl efektlerinde size keyifli anlar ya-
satacagindan eminim. Tabi bu keyfin
bir de karsiligi olacak. Adam gibi oy-
nayabilmek igin 1Ghz lik bir iglemci-
nin yaninda yeni nesil ekran kartlarin-
dan biri (mesela Ti4200} clmazsa ba-
simizin adriyacadini séyleyebilirim.
Bazl oyunlarda detaylar o kadar da
onemli olmayabilir fakat burada ma-
vi kirmizi karigimin aslinda az sonra
sirbiniza saplanacak bir hanger oldu-
gunu bilmeniz isinize yarayabilir.
Grafikler bakimindan canmimizi sika-
cak problem kullanimda ortaya ¢iki-
yor.Adaglarin gorustintzi kesmesi
buz golemlerle kagisirken gokta prob-
lem olmayabilir ama lurt gibi hizli ve
nispeten kiguk canlilarla kapigirken
daha da can sikici

Tiim dialoglar ok net sekilde vur-
gulamiyor. Seslendirmeler ve mizikler
atmosferi gok iyi tamamiwyor.

Bazi yerlerde ylriyerek gegilecek
kadar kolayken bazi yerler disinizi gi-
cirdatabileceginiz kadar zor. Kesgke
klavyeden yonettiginiz envanter stste-
mi yerine daha pratil bir sistem kulla-
rilsaydi.

Oyunur en hos yam fazla ve birbi-
rini taklit etmeyen ¢éziim yollar oldu.

Genel olarak gérevler gok iyi kota-
rilmis, ne kadar amaglar birbirine
benzese de.

Saglam hikayesiyle, fazla sayidaki
gorevleriyle,iyi dizayn edilmis dinyast
ve sizi icine geken atmosferiyle Gat-
hic 2 paramizi son kurusuna, centine,
pesetasina kadar hak eden yilin en iyi
RPG'lerinden biri.

Not: Almanca versiyonunu oyna-
digim oyunun Ingilizce versiyonu kisa
siire sonra hatalari tekrar gézden ge-
¢irilmig bir sekilde ¢ikacak. ®

Bilgi Icin:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Artilar:

Eksiler:

wwiwv gothic.de
Prinha Bytes
lowood

RPG

Yok

1 Ghz islemci, 128MB RAM,
32MB Ekran Karty

1,4 Ghz islemci, 256MB RAM,
64MB Ekran Kart

Saglarn atmosfer,gercekten
yasadigini hissettiren oyun
dunyas| Basaril senaryo ve
gorevlerde saglamlan yol cesithgi
oyunun dmrini uzatiyor
Grafikler de fazlasiyla tatmin
edicl

Savaslar baz yerlerde akranlarina
gore gereksiz derecede zor
Kontroller ve envanter sistemi
problem yaratabiliyor
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lime Stratejinin
sonundaki
Lo

| ‘Stratep  Kismuni

[ aozden

Gorunmez bukalemuniarm komur
kaynaklarint korurken. Gorliyar musunuz?
Goremiyorsunuz tabif.

“Tugbek, su on milyon borcunu 6desen
diyorum artik” “Ucan turuncu babunlar
gardiigiimde belki.... Fekat o da nesi?”

“Biliyorum benden utanyorsun baba,
lakin bak bilytidiim. Kocaman zebta oldum.”
“N’ayir sen benim oglum olamazsin, hemen
oilagimr terket!”
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IMPOSSIBLE CREATURES

“Siz hic kurtlarin temsili resmini cizdiniz mi?”

asit bir hayalgucii, nasil hir vizyondur Irripossible Cre-

N atures’in arkasindaki? Kimin aklina galirdi envai ce-
sit hayvani kesip bigerek olusturulan ordularla strateji
oyunu yapmak? Homeworld gibi bir saheseri yapan Relic
Entertainment’in yilar tnce geldi. [1k olarak 2000 E3 Fu-
arl dosyamizda duyurdugumuz Impossible Creatures’in
sancili dogum hikayesi de byle basladi. 4 yiihlc yapim sii-
resinde 2 kez isim degistiren (Sigma olarak duyuruldu,
Sigma: The Adventures of Rex Chance ve son olarak Im-
possible Creatures’a dedistirildi ismi), sayisiz gecikmeye
ugradi Impessible Creatures.

Warcraft 3 ve Age of Mythalogy ile artik iyice oturan
U boyutlu Real Time Strateji oyunlarina gok biytl bir ye-
nilik katiyor IC: Kendi Onitelerinizi, savag ve savunma
stratejilerinize gore sizin “icat etmenize’ izin veriyor. Da-
ha dnce Warzone 2100 gibi oyunlarda denenen ama hasa-
risiz olan “'hen sana parcalari vereyim, sen kendi birimini
yap’ turdndeld bu yaklagimi Relic Entertainment basar-
mig. 50 farkil hayvan tiriinden segecediniz iki hayvanin
pargalarini birlestirerel, birbirinden farkh 40000 (kirk
bin!) yaratil daretebiliyorsunuz. Bu rakam, takdir edersi-
niz ki, Real Time Stratejilerde gdrmeye alistigimiz max.
20 gesit birimden olugan ordulardan birazeiki!) daha faz-
la farklihlc sadliyor. babasinin yardimeisi olmast gereken Upton Julius ve kurt-

Yaratik uretmels oldukga eglenceli, hatta sirf ortaya ¢i- akrep karisimi yaratiklar tarafindan taciz edilmelkten son
kkan ucubelere bakip gillmekten yariimak igin bile oyunu anda Lucy Willing tarafindan lcurtarthir. Babastmn bir di-
agtiimiz oldu. Ayrica, highir yaratik siritmiyor. Mesela ger yardimeisi olan Lucy, Upton’in Sigma teknolojisini
bir ziirafaya akrep kuyrugu takarsanz, koca ziirafanin mi- lullanarak diinyay ele gecirmeyi plantadidini, bu arada
nicik bir kuyrugu olmuyor. Kuyruk da takdidiniz ziratanin babasinin da ortadan kayboldugunu anlatir. Onu ve yan-
boyutlarina gore buylGyor. Ayrica, bu bilylime sadece gor- daslarin durdurmalk Rex ve Lucy'ye kalmigtir.
sel dedil, ¢ kuyruk ne kadar biydk bir hayvandaysa o ka-  Gordiiklerimiz
dar fazla zehirli aluyor. Hayvanlarin dedisik pargalarinin Oyunun grafiklerine edecek tek kelime yok. En kritik nok-

da birbiri Gzerinde grafik olarak hig siritmadigini soyleme- talardan birisi olan yaratik pargalarinin birbiri lizerinde
den edemeyecegim. siritmasi kesinlikle séz konusu dedil. Yaptiginiz her ucube,

dogal gorinliyor. Ayrica renldi, sevimli bir grafik yapisina
Hikayemiz sahip olan oyun mizikler, karakterler arasindaki diyalog-
Impossible Creatures’in hikayesi hem el ¢izimi, siyah be- lar oyunu az da oisa renklendiriyor. Ama sesli uyari mesaj-
yar ara demolarla, hem de oyun igi grafik motoruyla hazir- lari kir noktadan sonra oyle hir hayiyor ki, sesi sonuna ka-

lanmis demolarla anlatiliyor. Bu ayun igi demclar oyunun dar kismak istiyorsunuz. Ozellikle her yarati§iniza saldi-
grafik gizelligini gostermek igin yapilmig gibi. $ahsen ben rilcidinda “Your critters are under attacl!” demesi yok
itk defa bir Real Time Strateji oyunundaki birimlerin surat mu...
ifadelerine kadar dikkat edildigini gdérlyorutm. Oyunun
grafikleri Homeworld‘den sonra Relic’ten helleyecegimiz Oynadlklarlmlz
lizere gok temiz, islevsel ve ayrica normal denemeyecek Pek de ilging olmayan oyunun hikayesi, Sigma teknolojisi-
kadar da glzel. Ustelik dislik sistemler? de fazla zorlami- nin igin igine girmesiyle renkleniyor. Degisile yaratiklar
yor. 800 Mhz islemci ve 32 MB Ekran Kart fazla fazla (Oretip, rakibin stratejisine gore kendi stratejinizi deneme-
yetiyor oyuna. niz gerekiyor. Combiner’dan hir yaratilc karmasi olustur-
Bak yine saptik konudan. Hikaye diyordum ben dugunuz anda, bir oncekiyle arasindaki hitlin farklari go-
dedil mi7 Yillar 6nce kaybolan babasi, Gnili genetik rebiliyorsunuz. Deneme-yanmima fazlasiyla kullandiginiz
profeséril Erik Chanikov’u arayan Rex Chance adl bir yéntem Impossible Creatures’da.
bir maceraciyr ydnetiyoruz. Babasindan aldigt Oyunun problemi de bu noktada ortaya cikiyor.
mektuptan hayatta ve nerede oldugunu, ayrica Bir strateji oyununun uzun émdriii olabilmesi icin
ona soylemesi gereken gal onemli bir sey oldu- Single Player senaryosu bittikten sonra, Multipla-
gunu dgrenene Rex, Karayip agiklarindaki ol yer'da da miithis bir dengeye sahip clmasi gerekiyor ki,
gizli adaciklara dodru yola gikar. Ama yillarca oynanabilsin (bkz, Starcraft ve Age of Empires)
babasinin laboratuarina utagtigin- Lakin, Impossible Creatures’| yaparken Relic Entertain-
da ortami gayet tam takir bu- /- ment biylk bir hata yapmig: Multiplayer oyuniar esnasin-
lur. Baba da yoktur pi- 4 da yeni hayvanlar yaratamiyorsunuz. Oyuna baslamadan
yasada. Bu sirada once dokuz yaratiktan olusan hazir bir ordu segiyor veya
kendi ordunuzu yapiyorsunuz. Ve oyuna bu orduyla giri-
yorsunuz, Sonug: Rakibinizin 40000 farkh kembinasyon-
dan hanai 9’unu ordu claralc segtigini bilmediginiz igin ya




siz ona, ya da o size geri
donlsi clmayan bir Gstinlik
kuruyor. Ayrica, diyelim ki daha §
oyunun bagindan giiglenip, 5. se-
viye yaratiklar hasmayi gerektiren
bir strateji uygulayacaksiniz ve
ordunuzu da buna gére yaptiniz.
Tabii bol bol kdmlire {oyundaki kay-
naklar komiir ve elektrik) ihtiyacinmz
olacak. Savasacagimz harita kaynak
bakimindan kitsa, hig sansiniz yok.
Ucuz ve hizh vurkag birimleriniz de
olmadi§ igin tek careniz oyundan ¢lk-
mak oluyor.

Impessible Creatures bana bir kez
daha “Nicelik degil, nitelik énemli-
dir” deyisini animsatti. Stratejistlere
kendi birimlerini istedikleri gibi olus-
turmasina izin verilmesi tabii ki guzel,
ama bunu ¢ok daha dengeli yapabilir-
lermis.

Ayrica, oyun hem single, hem de
multi‘de yaratik hasip gonderme (ize-
rine kurulmus. Hemen hemen hig tak-
tik, strateji yapamiyorsunuz. Baz ya-
ratik karmalar
her zaman iyi
soenucglar
dodrururken (yengeg,
bukalemun, kog, goril ve tim-
sah) bazilarini asia kullanm-
yorsunuz (kunduz, bay-
kus, karinca). Me-

sela ben, ancak 2 boliimde bir ye-
ni yaratik icat etme ihtiyaci duy-
dum. Onden Goril-Timsah‘larim giicl
saldirt birimleri olarak giderken, ar-
kadan Chimera-Timsah’larim uzun
menzil destedi sagliyarale uzunca hir
siive idare ettim. Nerede kaldi oyunun
serbestligi?

Sizin Olsun...

Her ne kadar yazi boyunca oyunu yer- -

mis olsam da, Impossible Creatures
alip oynanmay) hakediyor. En azin-
dan Single Player hikayesi ilging ve
kendi yaratiklarinizi lretmele gok
zevkli. Ama bir Warcraft 3, bir Age of
Mythology kadar iyi olmasini bekledi-
gim lmpossible Creatures’in
glizel grafikierin
arasina sikigmisg
kalmis  olmasi,
stratejilc olarak gok lasa
amirld olmasina ne-
den olmug. Yazik.®

Sigma Teknolojisi
Driyeli ki Berit yiizen, hem de gogla
bir yaratik fnsa etriek istiyoruz. O
celikle sof ele hir adet kog, sad ele de
bir adet yengec alinr_.

R
-
&
-

1- Soi toraftoki kocun bagindaki
Charged Attack ve Gore yetenoklen,
ilk saldivitha agirr hasar veriken, yen-
gecin kiskaciarn (fincers) binulara v
keplumbado, gergedean gibi kaln
devilf-hayvanlara karsy sthill alecok:
tir. Herding yetened) de oy tirden
4 yoratigin yanyana bulunmes di-
rumunda akstro defans soglyor.

2- Aynica, yengepin yizebilmesi
(Swimming} ve kerdin iylletiomesi
(Regenaration) ideal bir kenyim igin
gerekiidir.

3- Burctelan ydkn dovis (Mefee) ve
wzaktan soldin | Ranged Altack)
azelliklenini segebifirsiniz.

4~ Burpdan da yaretgiian sahip
oldugu dzel yetenehler gorsbilit ve

secebllirsiniz. Unutmayin, bir yaraty:

gin kafest aldngrmzda, diger yan-
tigin, kofasinin sagiadnin ozel pate-
nedl kaybedersiniz.

5= Son olarok yenl yaratiginian
dzelliklerln! géaden gegiriyorus. Ne
kadfar kamir ve eleftnk gerektid,

‘kaginc seviye Sigma teknalafisi iste-

didinin jaisird (yukaridan gsagiya)
sadiik, defans, hiz, pdnily mesafesive
biiykliguni garebilininiz yaratig-

i, Su durumida Geettidimiz Denjz

Nogumuz. dusdk moliyetli, yuksek
defanse sohip, ordunizan dn safla-
rnda génil rahotgiia kulignobi-
lecedinis biryaratik olmugtiy. Afivet
alsun

|
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Bilgi lcin: www.microsoft com/games/
impossiblecreatures/

Yapim: Relic Entertainment

Dagrtim: Microsoft Game Studios

Tiir: Real Time Strateji

Multiplay: Internet ve Ag uzerinden 2-6 kisi

Minumum 5is.: 500Mhz Islemci, 128 MB RAM,
16 MB ekran kartr

1Ghz Islemci, 256 MB RAM,
32 MBekran karti

Onerilen Sis.:

Artilar: Grafikleri cok iyi ve buna ragmen
dusuk sistem 1htiyaglar Sigma
teknolajisini kullanmak cok
eglenceli

Eksiler: Multiplayer oynamak son derece

anlamsiz. Ayrica stratejik olarak
cok zayif En glcll yaratiktanen
cok basan kazaniyor

EVEL NOTL: 78 e =3
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oz! ) “Su andaki
sistemiyle AC2 hizli
Online RPG

i oynamaktan
hoslananiar icin cok
iyi bir alternatif.
Grafikleri ve sesleri
tek kelimeyle
muhtesem. Oyun
sistemi kesinlikle
tecriibeli ellerden
crkimis.

ry

DN'’S CALL 2 ravien s

Sisteminizin iyi oldugunu mu saniyorsunuz?

leresoft, tim dinyada ama ozellikle Kuzey Ameri-

ka'tls gok oynanan oyuny Asheron's Call'un yenisi
ni gilkartacadini ilan ettiginde ortaya nasil bir sey koya-
cagimi cok merak etmistim. Ve iste, Asheron’s Call 2 bil-
gisayarimda,

Yikintilarla dolu bir diinya

Yeni oyunda hergeyden 8nce kurulum asamasinda sagirip
kaltyorsunuz. Eder oyunun hepsini kurup tim grafikleri
de acacadim diyorsaniz bir daha disuinmenizi tavsiye
ederim. Clnkd bunun I¢in sisteminizin gergekien gok iyi
aimas gerekivor, Bu yiizden yazinin altindak] sistem ge-
reksinimlerint sakin atlamayin. Minimum sistem kismi-
na kendl Slstemimi yazdim. Bu sistemde bile grafikler
low, yanj dislk kalitedz Tken rahat oynayvabildim.
Low'un kir altl ise too low ve anun alti yok!

AC2'yi pynayabi|mek icin Microsoft'un, servertaren
iyl sellide kutlanmalk igin uyguladil; carip Dlke sistemi-
ni agmaniz gerekiyor. Eder kredi kartiniz ya da adresiniz
hu llkelerden birinde gegmiyorsa oyunu oynayamiyorsu-

size sanki hediye ediliyor. Oyun dinyasina alismaniz igin
ilk dungeonda minik bir egitimden gegiyorsunuz. Bu sira-
da tlim ekranlari nasil kullanacadiniz gibi bir cok ayrin-
tiyl agreniyorsunuz. Sonraki 10 level ise ayun dinyasini
tarumaniz ve yaratiklarin savag tarzina ahsmaniz igin si-
ze zaman sadliyor.

nuz. Ben adres kismina bir yabanc| derginin adresini yaz-
dim (adresin posta koduna kadar tutmast gerekiyor),
leredi kartini ise uluslararasi gegerliligi olan bir bankanin
kart) ile hallettim. Fakat bu sistem yiizlinden Microsoft
oyunu GUlkemize getirmiyor. Yani oyunu (lkemizden de
oynayabildiginiz halde Internetten satin almak duru-
mundasiniz.

Klasik karzkter yaratma ekraninda yanhzca oyna-
mak istediginiz 1rki ve karakterinizin cig aériinisini se-
giyorsunuz. Genelde insan irkindan iyi okqu, Lugian i¢-
kindan iyi savasci ve Tumerold Irkindan iyi biyiici GIki-
yor. Fakat tabi ki bu tanimlamaya talalip kalmaniz ge-
rekmiyor. Ben ézellille Tumerak‘larin cirit (Javelin) at-
masina bayithyorum. Oyuna ilk girdiginizde zaten 5 level

Oyun tamamen yikintilaria dolu bir dinya olan De-
reth’de gegiyor. Oyuncular questleri tamamladikga sehir-
lerde yavas yavas yeniden insa ediliyor. Béylekikle oyun
diinyasina bir etkiniz oldugunu hissediyersunuz.

Oyunun sistemi

Asheron’s Call 2 hem level hem de yetenek gelistirmeye
bagh bir sistem lzerine galisiyor. Fakat birini yapmak
icin ya otekine ihtiyaciniz var ya da sizi gok iyi besleye-
cek bir Guild’iniz oimali, Sistemi baska oyunlara benze-
miyor. §éyle ki: Yaratrle 6ldirdikge tecribe puam ve
malzeme topluyersunuz. Yeterli derecede tecriibe puani

LEVEL 02|2003
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topladiktan sonra level atliyorsunuz
ve size her level basina yeteneklerini-
ze daditmal igin bir puan veriliyor
Yetenek agacinizi agip karakterinizi
nasi getistirmek istiyorsaniz o yolda
birini seciyorsunuz ve yetenek puani-
niz buraya gidiyor. Yeteneklerinize
kazandiginiz tecriibe puanlarimizi da
dagitabiliyorsunuz. Boéylelikle o yete-
negi daha verimli olarak kullaniyor-
sunuz. Eder bir yetenekten memnun
lkalmamissaniz onda kendinizi Unt-
rain ederek o yetenedi birakiyorsu-
nuz. Béylece yeniden dagitmak igin
yetenek puanlarimzi ve tecribe pu-
anlariniz) geri aliyorsunuz. Fakat on-
lari geri almak igin savasarak yete-
nek puaniarinizi arttirmamz gereki-
yor, Siz puan kazandik¢ca Untrain et-
tiginiz yeteneginiz de hizla azahyor,

Yetenek gelistirmek yanlizca pu-
an daditmalda olmuyor. Ayrica Craf-
ting, yani zanaatkarhk yaparak zirh
ve silah gibi esyalar da yapmaniz
mimkin. Zaten oyundaki klasik an-

bilirsiniz. Béylelikle ihtiyaciniz olan
yiksek derecedeki madenleri edine-
bilirsiniz.

Zurnanin son deligi

15. level dan itibaren asi| oyunun igi-
ne giriyorsunuz ve zorlugunu kavra-
maya bagiiyorsunuz. Ginkil 15. leve-
la kadar agmak icin yanhzca bir pu-
an isteyen yetenekler bu leveldan
sonra iki ila beg puan arasinda naz
yapmaya bastiyorlar. Eh her puan si-
zin igin bir level demek oldugundan
bu konuda daha dikkatli davranma-
mz gerekiyar. Ayrica buldugunuz si-
lahlar da kullanmak igin belirli temel
yetenekler isteyebiliyor. Karginiza
glkan yaratiklar size karsi taktikler
kulllanmaya ve dzel yeteneklerle sal-
dirmaya basliyorlar. Basta girdidiniz
madgaralar veya dolastiiniz mekan-
lar yerine daha zengin mekanlara
adim atiyersunuz. Bu leveldan sonra
hir Allegiance’a (oyunda guildlerin
adi bu) girmenizi veya kendi Allegi-

lamda bildigimiz yetenek gelistirmek
burada baghyor. Fakat sizi zorlami-
yor. Gunki buradaki yeteneklerm' de
levellari var ve onlari atladik¢a yapa-
bilecediniz yeni esyalarin malzeme-
leel de defiisiyor. Bir seyler liretmel¢
icin Lelli dzelliklere sahip bagka es-
yalara ihtiyaciniz var. Bu egyalar ise
oldirdiginuz yaratiklardan gikiyor.
Ornegin bir eldiven yapmak istiyor-
sunuz. Bunun icin 27 dereceden Wo-
od ve gene 27 dereceden Iron Gzellik-
leri olan iki egyaya ihtivaciniz var.
Bu ikisini bir araya getirip eritiyor ve
yeni bir esya yapiyorsunuz. Eger bir
ocadin yaninda egya Oretimine bas-
larsaniz bu islemde basarisiz elma
ihtimaliniz azaliyor. Haritanm gegit-
li yerlerine serpistirilmis madenlere
giderek kendinize malzeme toplaya-

ance’sinizi baslatmanizi tavsiye ede-
rim. Bu Allegiance’lar ayrica Order
veya Chaos gibi 4 tarafla bdlinmis
durumda. Bunlara girerek kendinize
bir yol belirlemis oluyorsunuz. Gu-
ild’lerde hirisine baglilik yemini et-
mig saythyorsunuz ve aldigimiz yete-

" nek puanlarmin bir kolomi Ostitniz-

deki adama gidiyor. Bu sekilde {bir
nevi saadet zinciri) en (stteki adam
cok yiksek levellara bagariyla gika-
biliyor. Bu durumda siz de kendi alti-
niza adam toplarsaniz daha gabuk
level alahiliyorsunuz.

AC2 de cantanmizi ¢ok rahat di-
zenleyebilirsiniz clnkil isinize yara-
mayan egyalari aninda satabiliyorsu-
nuz. .Bunun igin bhir NPC bulmaniz
gerekmiyaor,

Oyunun

grafikleri muhtesem.

Simdiye kadar bir MMRPG’de gor-
digim en glizel grafiklere sahip. Ay-
ni seyi Dark Age of Camelot igin de
soylemigtim. Fakat iki oyunu farkli
kategorilerde ele almamiz lazim.
Clnkd AC2 aksiyona dayali bir oyun
fakat DaC grafikieri atmaosferi daha
fyi yansitiyor. Bu durumda iki oyunu
farlh MMRPG‘ler clarak ele alabili-
riz. DaC bu oyuna gére ok daha zor.
ACZ de bazen durup manzaray! sey-
rediyorum. Bir tepenin tzerinden de-
nize dodru baktijinizda, giines veya
ay ile birlikte olusan manzara o ka-
dar gizel ki sevgilinizi alip mehtaba
ciksaniz bu lkadar glizel olur {tabi siz
beni dinlemeyin, ben online oyun de-
lisiyim).

Asheron’s Call 2'de tek baginiza
takilabilirsiniz. Sizin igin etrafta av-
layabilecediniz bir siril yaratik mev-
cut. Fakat yiksek leveldaki yaratik-
lar icin mutlaka bir grup kurmaniz
gerekiyor. Glink( size fazla hasar ve-
remeseler bile yilksek Hit Pointleri
ile baginizi gok agritabilirler. Grup
demisken eger bir Quest’i bitiremni-
yorsunuz ayni Quest’i almmis insanlar-
la grup yapip Quest’i beraber sonlan-
dirirsaniz hepiniz birden o gorevi ta-
mamlamig sayihiyorsunuz. Bu du-
rumda takilirsaniz mutlaka iyi oyun-
cularla beraber oynayin, yardim iste-
mekten cekinmeyin. Questler oyun-
daki biyiik Quest’in bir pargas:. Ay-
rica aylik yapslan ve her ay degisen
buyiik questler de oyuna ayr: bir tad
katiyor.

Eger su anda oynacdiginiz Devasa
Online oyundan sikildiysaniz Ashe-
ren’s Call 2 gok uygun hir alterna-
tit. @

Bilgi l¢in:
Yapim:
Dagrtim:

Tir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Artilar:

Eksiler:

www ashercnscall2.com
Turbine Entertainmnet
Microsoft

Devasa Online RPG

Internet ve A uzerinden

2-6 kist

13Ghz Islemci, 256 MB RAM,
64 MB Ekran kart)

26hz Islemci, 512 MB RAM,
64 MB Ekran karti

Harika grafikler, duzgun,
dengell bir oyun sistemi,
giincellenen senaryo

Cok ylksek bir sistem istiyor.
Biraz daha ProGamer’lar igmn
tasarlanmis Serverlari yeni
oldugu icin ¢ok dizgiin
cahsmiyor
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n soz! “Bu tiiriin
hastasi degilseniz bile,
ilgiyi hakeden bir
simulasyon.

Agz tadiyla avlanmak icin 3 Mach yapmaniza gerek yok

avag bu kadar gundemideyken ne ladar dodru by ayu-
S N oymiuyor olmalk divesim gellyor ama yok dyle bl
sey. i1k cumleden sagmalamanin tadi bambagka o da ay-
r1 bir sey. Yazilarin testlerin kisaca dergiyle ilgili highir-
seyin zamaninda yetismedigi bir anda baglayip bir siire

oynadi§im oyunun basina uykusuzlul ve yorgunlukla sa- *

vagaralk teicrar oturdum yazimi yazabilmek adina. Uzun
bir ylkleme siresinden sonra (bu benim sistemimden
kaynaklamyor maslesef) ana menlye ulastidimda propa-
ganda malinesi bombalanan Hitler gibi hissediyordum
lkendimi.(hig hog degil) Gérevler sikar beni deyip atildim
Quick Combat’ a. Dog Fight secip daldim hangara. P-
47'imin yanina gittim. Yalatin tazeleyip, sifahlari kont-
rol ettim. Bir il silahi degistirip yeterince cephane ve ye-
del yakit aldiktan sonra giktim dlisman avina.

Asistant Chief of The Air Staff

Oyunda kullanabilecediniz ucak sayisi 324. Aslinda birbi-
rinden farkl toplam 18 ugak var oyunda. Ama bunfarin
farkli varyasyon ve modelleri ile bu sayr 34e ulagiyor.
Ugaklar gibi gorevler de farklilil gdsteriyor. Oyunun da-
ha dnceki versiyonlarinda it dalagina agirlik verilirken bu
sefer havada yaganan savasl bircok farkli noktada yasa-
maniza imkan taniniyor. Bazen yer hedefierini bombala-
maniz gerekiyor, zaman zaman da belli ugaklara eskort-
luk yapmamz. Ancak benim en ¢ok hoslandigim disman
filolarina yapilan saldirilar. Ekibinizle birlikte olduk¢a
yiikseliyor, bu ylksellikten avinizi yakaliyorsunuz. Daha
sonea tepelerine iniveriyorsunuz. Birgok ugug simiilasyo-
nunda yasanan, hedefin bit kadar olmasi durumu da so6z
konusu dedil pek. Zaten kullandiginiz aletler sesten hizh
jetler clmadid) i¢in olay mahallinden uzaklasmaniz pek
kolay olmuyor ki diigman igin de gegerli ayni durum. Bu
sayede gz temasini pek sik kaybetmiyorsunuz. Siz dis-
man avcl ugaginin kuyrugunda delanirken asagidan agi-
lan ates ve flaklarin saginizda solunuzda durmadan pat-
lamasl, bir anda ekihinizdeki ugaklarla kafa kafaya kala-
bilmeniz, yada tam gaz giderken hurnunuzun dibinden
dikine geciveren diisman ugaklari, bir an bile yalniz oldu-
gunuz hissine kapilmiyorsunuz. Atmosfer gayet basarili.
Yalniz hissetrmeye en yakin oldugunuz an ise eskort ve
devrive gdrevieri. Motorlarin giriiltisi disinda gergin
bir sessizlik hakim oluyor etrafa ve cidden rahatsiz edi-
yor insani. Olmadik bir anda da diigmanla learsilagiveri-
yorsunuz. Susmayan silahlar, surekli radyo mesajlari sa-
§inizdan solunuzdan pike yapan dilgman ugaklars... Oyun
gergekten ol-
dukga dolu
bu agidan.

Let’ em Have It
[Kontrolier ise oldukca
basit. Zaten ¢olc fazla hir
teknoleji yok lullanilan
ugaklarda. Eger varsa 8
tustu bir joystick ile temel ba-
tliin lontrollerl kullanabiliyorsu-
nuz. Bunun diginda klavye értistu de
oldukga basit ve kullanigh. Ben neredey-
se default ayariar ile oynadim. Degistirdi-
dim sadece, savag aninda ugagin arkasin-

da ki makineli tifede ve hombardiman koltuguna gegme-
mi saglayan tusiardi. Bombardiman yaparken ugada sa-
bitlenmis bir dirbiinden asadiya bakiyoruz, nisan alip
bombay! birakiyoruz. Ancak otomatik pilot gibi bir tek-
noloji o zamanlar icat olmadigindan midir nedir siz bu
koltuda yada makinelive gectiginiz zaman ucak son bi-
raktidiniz sekilde ugmaya ya da cakitmaya devam ediyor.

Bu yiizden hunlara ge¢meden ugadl tam olarak yere pa-
ralel konuma getirmelisiniz. Bunu yapmazsaniz cakilma-
niz an meselesi. Tabi bagka sorunlar da var bu sistemde.
Ornedin bir Ussii bombalayacaksiniz. Oncelikle iissiin ye-
rini tespit etmeniz gerekiyor bunu yaptiktan sonra tam
iissiin {izerinden gegen bir rota belirlemelisiniz. Bunu
yaptiktan sonra bu ¢izgi Ustiinde iierlemeli uagigin bagka

yéne sapmasini engelleyecek sekilde ayarlamalisiniz. Siz
bunlarla ugragirken tepenize binen diisman ucaklari ile
ugrasmaniz gerekiyor. Bu yetmezmis gibl ugaklardan ya-
da flaklardan aldiginiz her isabetle birlikte ugagin yani
dedgisiyor. Olme esedim Slme modu kisaca...

Keep’em Flying

Oyunda bir de yetenek gelistirme alayi var ki oldukga isi-
nize yariyor. Her gorevden sonra edinebildiginiz puanlar-
la belli dzellikierinizi gelistirebiliyorsunuz ve bunlar oyu-
na direkt olarak yansiyor. Bir pilot olarak dayanikhgini-
21, gdristinuz yada nisancilmiz aibl dzellikleri geligtir-
meniz mimkiin. Ana gorevleri {campaign yani. Bir de
missions var ayrica karisik azcik) oynarken madalyalar
kazanabiliyorsunuz. Sicilinizde ve gdgsiiniizde guzel du-
ran seyler tabi. Her madalya icin belli sartlar var. Orne-
gin ilk madalyamizi ilk disman ucadinzi digtrdiginiz-
de yada 4 kara birimi vurdugunuzda kazaniyorsunuz
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Sectiginiz tarafa gére madalyalarin
isimleride degisiyor ancak bunun di-
sinda bir farklar) yok.

Missions hollmii (ge ayriliyor.
Historical, What If ve Training. His-
torical da tarihi olaylari yasiyorsu-
nuz. Training ise bir nevi tutorial ve
alistirma karigimi. What If ise en or-
jinalleri. Bu gorevierde dilnya savasi
tarihinin kilit anlarinda dyle olma-
sayd| da béyle olsaydi ne oldular ya-
siyoruz. Daha dizgin bir cimle ile
alternatif tarihi canlantiriyoruz.

I can’t shake him

Bltlin bu olan biten-
leri yaparken biz sis-

temimiz de kasim ka-

sim kasiliyor tabii ki
Grafikler oldukga basarili. Uagak
modelleri gergekleri ile birehir.
Cockpit’ ler oldukga orjinal. Pek faz-
la interaktif olmasalar bile oldukga
hos duruyorlar ve oldukga da gergek-
ciler. Havada pek sorun olmasa da
yerdeki hedefleri se¢cmek biraz glic.
Gergi ylksek irtifalarda agadiya hak-
tidinizda manzara muazzam ve ger-
cekei olsa da algak uguslarda kara
birimlerini se¢mek oldukea giig. Ama
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grafik anlamda Uste-
sinden gelinen gok anemli bir
nokta var. Algaldikga yere yak-
lastidinizi gayet rahat gérebiliyor-
sunuz. Ugus icin gerekli gdstergeleri
her an kontrel etmeden g¢iplak
gozle ugmak gayet kolay.
Yer hirimlerinin gé-
rlinmemesin-
den yaki-
na-

tahmin eden Microsoft

cadimizi
ekstradan bir radar eklemis oyuna.
Dost disman herkesi gbrebiliyorsu-
nuz bu radar da. Cockpit’le alakas
yok. Hatta bir Mechwarrior'daki di-
jital radar havasinda. Oyunun geqer
atmosferine zarar veriyor clsa da is-
tede gére agihp kapatiiabilen bu ra-
dar olduk¢a yararll. Radarin disinda
o anki hedefinizi isaret eden bir ok
var ki hunu da aktif hale getirmenin
yarari gok. Bunu kullanmadiginiz za-

B
. 4

man baginiz cidden belaya girebili-
yor. Mesela uzun stire kovalayip hay-
li hasar verdiginiz bir digman ugag
bir digerinin aradan gegtidi sirada
ortadan kaybolabiliyor. Siz de iki
kursun daha siktim mi indiririm diye
durmadan baska ucaklar pesin-
de kosuyorsunuz hilmeden.
Aklinizda bulunsun teker teker
avlanin hep. Birini indirmeden di-

derini ko-
valama-
yin, sik
sik arkani-
za hakmayi da unutmayin.
Grafilleri iyinin bayad bir
dtesinde olan CFS3’lin. Ses efektleri
de oldukga baganli. Gercek hayatta
P-40 serisi bir ugagin motorunun mi-
riltist nasil bilamem ama oyunda kul-
lamilan bitin ses efektleri oldukca
doyurdu beni. Muziklerin tiri hak-
kinda pek bir sey sdylemeye gerek
yok sanirim. Son zamanlarda bu ka-
dar cok savas oyunu oynarmisken ay-
ni model devam herkes kahraman.
Meniiler de tamam ama oyun iginde
miizikleri kapatmanizi tavsiye ede-
rim. Hem digman ucaklarini duyma-
niz kolaylasir hem de savasin o soguk
gergin atmosferini daha rahat hisse-

debilirsiniz. Bilgi icin: www cfsinsider.com
Yapim: Microsoft

We' are into win Dagitim: Microsoft

Adi Simulator olmasina karsin oyna-

mas| birgok similasyona gore inanil- Tiir: Simulasyon

maz derecede kolay olan CFS3 tire Multiplay: Lan, Internet

400 MHZ Islemct, 128 MB
RAM, 16 MB Ekran kart

baglamak isteyenler igin oldukga iyi Minumum 5is.:

bir se¢im. Simllasyon hastalarina

ise biraz hafif gelmesi mimkin. An- Onerilen Sis.: 14 GHZ Islemci, 512 MB RAM,
cak bu kesime de sadece atmosferin- 64 MB Ekran kart
de dolay tavsiye ediyorum CFS3’ 0.

B Artilar: Atmosfer, Atmosfer, Atmosfer
Tlr den pek hoslanmiyor olsam da ol- . .

o ; gl MRS Eksiler: Herkese hitap etmeyebilir,
dukga iyi vakit gegirdigimi itiraf et- i
| i £ . Yiksek sistem ithtiyaclarn

mem gerek. Kaliteli 3D grafikleri ve Alternatif : L2 Sturmovik

gergege yakin ugus fizigi ile oldukga -
bagarili bir oyun CFS3.... @ =
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Baba stratejiciler icin derin bir strateji

hristoph Kelomb gercekten de hizh bir kasifti. Santa

Maria’yla yaptig iki ay dokuz gunliik yelculuk buna
giizel bir ispat. Geligtirilmesi dért yil siiren Anno 15030
g6z dniine alinca bu hiz daha iyi anlasiliyor.

Herkesin hayatindan en az bir kez gegmis bir geyik
vardir: Issiz bir adaya diisersen alacagin l¢ gey nedir?
Lithium telefan, sarji bitmeyecek bir laptop ve Liv Tyler?
Hayir abicim yaniliyorsun.

Hayalinizdeki cennet adaya kavusabilmek igin birkag
ton odur, yeterli sayida yapl malzemesi ve bir de scout
gayet yeterli. Tahmininiz dogru, tim zamanlar icinde Al-
manya’nin en gok satan Avrupa'nin ise ilk beste olan
stratejisi geri ddndil. Uzun Oretim zincirleri, fethedilen
toprakfar, kurutan ve yikilan sehirleriyle Annole02,
Settiers serisine rakip olarak gikariimig ve anu tahtindan
etmeyi bagsarnus bir bog zaman katiliydi.

Devam oyunu da ilk olarak almanca gikma gelenegini
hozmadi ama tarafimizca incelenmekten kurtulamadi.

TLki2d “Tarziniz
Settlers ve Tropico
tarzi stratejilerse

- son derece

kapsamii olan
dinyastyla Anno
1503 istediginizi
vergcektir. Hem de
zora (i)’

Yeni Yiizyil, Yenti ihtiyaclar

Annol503e ilk bakigta abisinin badlayici yapisinin bo-
zulmadig1 gdzikiyor. Amag izometrik agidan gérdgl-
niiz adalarda adameciklarinizla eszamanl olarak (inat,
bu sefer real time demeyecegim) olarak yeni vataninizi
olusturmak.

Oyuna hasladigimizda eli-
izdekiler bir miktar yapi
alzemesi, aday) sekillendire-
:k azimli yiirekler ve bakir bir
ladan ibaret.

Basit tahtalardan ve malze-
elerden 15tltil kinalar yapabil-
2niz igin dncelikle kamu binala-

1 iyl oturtmall ve sehirde sakin
7 yasanti temin etmeniz lazim. Ne
man neye ihtiyaciniz oldugu gok
emli. Ornedin sehrin Universiteye
siyaci varken gidip bir meyhane daha
parsamiz kuyunuz kaziimaya baslar.
ni sekilde degirmenlerin adanin bir
unda tarlalarin diger ucunda olmass
rkung zaman kaybi olacaletir.

Bazi binalars sadece belli bir kisl sayi-
sina ulagtiginda yapabiliyorsu-
o nuz. Ornedin ha-
 mam yapabil-
mek icin altiyliz

ANNO 1503

ada sakini gerekiyor (demek niifusu altly'ugden az olan
yerlesim birimlerinde insanlar pis dolagiyariat.)

Ayni oyunlar gibi

Uretimi zor tillketimi kolay. Gelin adamiza iig ayr1 za-

manda bakalim. :
Baglayali on dakika oldu: Adamciklarintzin baglarmi

sokacaklari evler, yollar ve ilk tarim faaliyetieri bag gds-

termeye baglamis. Talepleri gida ve giyecek bir parca de-

riden ibaret. Ginleriniz koyunlar ve otlaklar iginde sa-
kince gegiyor . Yarim saati devirdiniz: Sehir plani agadi
yukar! oturmaya baslarms. Kiiglik bir meyhaneden sen
kankahalar geliyor. Ufak bir sapel binalarin arasinda ye-
rini almig durumda. Halk yemeklerin tuzsuz olmasindan
sikayetgi. Tki saat sonra: Okuldan gikan dgrenciler ada-
nint bilgili gelecedini temsii ediyor. Kilisenin gani sckak-
lar1 inletiyor. Pazarda sert pazarliklar yapihyor. Sehir
plani artik oturmug durumda. Hammadde ihtiyaciniz had
safhalara ulasmaya baglamis.

Bunu sayisi kirkaltiya gikan hammaddeler|e gozebilir-
siniz. Bu maddeleri 8zellikle yapi malzemesi olmak Uzere
guinlilc hayatin her noktasinda kullanabiliyor ve de diger
adalara ihrag edebiliyorsunuz. Baslarda demir cevheri ke-
reste ve ana gtda maddeleri yeteriiyken oyun ilerledikee ih-
tivag gesidi ipekten baharatlara katlanarak artiyor.

[Kendi bélgenizde tim maddeleri bulamadiginizdan do-
lay! diger adalara geniglemelk veya ticaret yapmak zorun-
dasiniz. Bu adalar dilnyasinda tabiki yalniz degilsiniz. Is-
ter dokuz ayri halkla (8rnedin eskimolar,venedikliler ya da
modollar) dostluk cercevesi iginde ticaret yap:n ister en
fazla Ugline olmak lzere savas agin.

Vurucu Etgenler ve Sanal lliskiler {Hayir Sims Online’dan
bahsetmiyorum)

Sayet tim emelderinize ragmen rakipler mallariniz: red-
dediyoriar énerilerinizi kabul etmiyorlarsa isteginizi silah
zoruyla halledebilirsiniz. Oyun eskisine gdre fazlaca yeni
imkan sagliyor. En basit kilig milcadelesinden kusatmala-
ra ve hatta biy(k deniz savaslarina kadar carpishiracagi-
niz onddrt gesit hirlik var.

Yerde mizrakli kihgl ve atli birliklerle disdise vuruga-
hildiginiz gibi ok ve arbeletle uzaktan avlanabilir veya tli-
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fekle mertligi bozan atislar yapabilir-
siniz. Yarahlarin yardimma dénemin
medicleri kosarken katapult,top veya
kusatma kuleleriyle kargilagirsaniz
helvaniz dagitiliyor,

Diger bilimum strateji oyunundaldi
tag-kagit-makas prensibi burada da
gecerli. Ttfekli birlikler latglilarr har-
carken kihichlar mizraklilarin camimn
okuyor ve mizraklarda atlilari rahat
birakmiyorlar; aym athlarnn tifeklile-
ri tarumar ettikleri gibi.

Savagta kendini gdsteren askerler
kazandikiar tecribeyle (g ayr sevi-
yeye kadar yiikselebiliyorlar. Dlsen
atlinizin iki yiiz altin, bir balta ve bir
2irha malolmasini gegin hele bir de
telncl seviyeyse iyice iginize oturu-
yor. (Balta ve zirhi yapana kadar kul-
landigimiz demir cevheri ve komiirden
ya da askerin tlkettigl sarap ve ek-
melkten bahsetmedim bile.)

Annol503'te diigmanlariniz sade-
ce diger halklar dedil. Agik denizierde
dzgirce dolagan lkorsanlar da baginizi
oldukca agritabiliv. Ilging bir olaysa
korsarlarin herkese ayrim yapmadan,
adilce(!) saldirmasi. Savagmak iste-
miyorsaniz veya mechuren isteyemi-
yorsaniz verecediniz haraclarla ticari
riskleri azaltabilirsiniz. Gururunuzu
incitehilecek olmasina ragmen batan
inek dolu geminizin deniz sularina ve
gozyaslariniza karismasindan daha
mantikli gdzlklyer. Burada entere-
san stratejifer de kullanabilirsiniz.
Maddi durumunuz iyiyse korsaniara
sayacadiniz paralarla desteldeyerek
haydutlar) dugmanlariniza yonlendi-
rebilirsiniz. Cift taraftan gelen baski-
ya igisyanlar eklenince uzun siire da-
yanamayacaklardir,

Ohaaaa saat kac olmus yaw?!
QOynarken farkettigimiz sey zamanin

gergelten de gok hizli gegmesi oldu,
(bkz:Bir iki saat oynayim derken saat-
ler sanra sis gizlerle katkma sorunsa-
1.y Bunun nedeni oyun duzeninin ger-
cekten cok iyl kurulmug olmasi. Her
piksel o kadar gercelci ve eglenceli ki
sadece izlemest bile zevkli. Detay yi-
zelliden fazla gesidi olan hayvanlar da
bile géze carpiyor. lyi islenen beg
farklt iklimlerle lutup,orman,step-
ler,ovalar,vadilerle adanin gergekten
yasadiq hissini veriyor.

Sehirler ve koyler 345 ayri grafik-
le bir cok farkli mimari gdrinti veri-
yor. Kilisenin duvarindaki Isa figirlin-
den ¢l yapilarinin minareleri andiran
mimarisine kadar ayrintilar fazlasiyla
doyurucu. Seffaf ates ve su efektieriy-
le Anna bugdne dele kullaniimig en iyf
2D oyun grafiklerine sahip. Sesler de
gayet doyurucu. Garpigan gelikierden
gemi toplarina kadar sesler sizi bu ya-
sayan dinyaya ¢ekiyor. Oyuna aligma-
niz asadl yukar! iki saatinizi ahirken
trl seven biri oyunu somirip bilana
kadar 70-80 saat gegiyor. Tabi “hin
altin gikarip yiz adam yapayim, hep-
sini cayira salayim” mantigindaki oi-
rinde bu siire yirmi dakikaya duglyor.
Peki oyunun hic mi kotl tarafi yok?
En buyok dezavantaji herhangl bir
muitiplayer segene@inin almamasi
(muhtemelen expansion sette ekléne-
cek} ve gereksiz derecede zor olmasi.
Bu bahsettigim zorluk eyuncu yetene-
ginden ¢ok yapimcilarin bilerek olug-
turduklare zorluklar; bu ka&niyla
MclLaren’| geg demek gibi bir sey. Ya-
pay zeka bazen dayaniimayacak dere-
ce de aptallasakiliyor. Bir ara savaga
gonderdigim askerlerin bir tepecige
takildigini gordiglimde goz yaslarimi
tutamadim.

Anno’da Tropico’nun gligli bir is-
tatistik tablolarint ariyorsunuz.

Gida darbogazlarinda hile uyaril-
miyorsunuz. Bu bhakimdan oyun yeni
baslayanar icin peldte sempatilc dedil.

Oyunda en keyif alacaginiz an gor-
kemli saraymizi tamamladiginiz an
olacak. Ama o saraylarin birini yapin-
caya kadar glinleriniz ingaat ticaret
ve savasla gececelk. O zamana kadar
sarayimin percereleriyle ilgilenece-
gim, mesajiniz varsa telesekretirime
hirakimz. @
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Bilgi Icin:

Yapim: Sunfloweers

Dagitim: EA

Tiir: * Straleji

Multiplay: Yok

Minumum Sis.: 700 mhzislemnci, 128 mb Ram

Onerilen Sis.: 800 mhz islemci 256 mbp Ram

Artilar: Detayli oyun yapisi, kapsamii
Gretim zincirleri Sagiam
graflkiere yasayan dunya
Baglayicr arastirma sistemi
Oyuncuyl: ozgur birakan cyun
yapis:

Eksiler: Gereksiz derecede zor gorevler,
Sagrrzlayabilen yapay zeks

Alternatifler:  Settlers serisi, Tropico



| son s6z!]

“Kendini
oynatmayan bir
oyun bu, insani
daha itk gorevden
bayiyor. ”

Bilgi lin:

Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

B U TR TR § & A ] TR TR A

PLAT@'SN

www montecristogames com
/platoon/

Digital Reality

Monte Cristo

Taktik Strateji

Yok

450Mhz islemci, 128 MB RAM,
32 MB grafik karti,

550 MB HD Alani

Onerilen Sis.:  800Mhz islemci, 256 MB RAM,
64 MB Grafik karti,
550 MB HD Alani

Artilar: Grafikler, sesler ve mizikler hayli
ivi Oyun sistemni de ¢ok kotu
sayllmaz

Eksiler: Tamamen tekdize, sikic bir
senaryo akisina sahip Oyun
atmosferi yerlerde surunuyar.

Alternatifler:  Fallout Tactics,
Soldiers of Anarchy

BN Y A —

PLATOON

Bir baska yenilgi...

on Amerikan askeri de Vietnam topraklarini terk et-

tiginden beri cok zaman gecti. Ama bu savag!fi Ame-
rikan toplumu (zerinde actidl yaralar asla iyilesmedi,
giinkil orada kimse héyle hir yenilgi beklemiyordu. Bu
yizden olsa gerek, Hollywood filmleri disinda bu konuya
el atilan pek fazla alan olmadi. O filmlerin go§u da zaten
ici bog kahramanlik hikayelerinden ibarettir. Iglerinde en
bilineni, en dikkat gekmis olani Platoon isimli yapimdi.
Bilgisayar oyunlarina gelince, agikga Vietnam temasini
kullanan lriinlerin sayisi hir elin parmaklarini gegmez,
kaldi ki bunlara arasinda ¢ok eskiden, C-64 zamaninda
¢ikmig olanlar da dahildir.

Vietnam konulu oyunlarin az olmasinin tek sebebi bu
savagin Amerikalilar agisindan bir tabu halini almig olma-
si dedil tabii ki. Bu savag ve getirdigi maglubiyet inkar edi-
lemeyecek denii gergek, o denli aci. Yani bu konuda bir
ayun yapacaksaniz ve gercek yerine kurguyu on plana ¢i-
karacaksaniz, o zaman ortaya tamamen klige bir fir(in gik-
mas! ihtimali hayli adir basacaktir. Ote yandan cok ger-
gekgl hir oyun yapacaksaniz, savagl kimin kazandidi ger-
gedini de gz ardi edemezsiniz. Bu da haliyle bir pazarla-
ma sorunu yaratacaktir. I§te Platoon tam bu tuzadin orta-
sina diigmig bir yapim.

Miifreze...
Platoon her ne kadar Unli_filmle ayni adi tagiyorsa da,
ikisi arasinda isim haricinde higbir benzerlik yak, Vi-

etnam’da gegiyor olmalari diginda. Bu ayunda cep-
heye yeni gelen bir gavusu ve cnun Vietnam mace-
rasini izliyorsunuz. Oyun fzometrik gordnlsid
bir taktik strateji, emrinizdeki askerleri
kullanarak verilen gorevleri yerine getiri-
yorsunuz. Temel olarak Fallout Tactics
va da daha yakin zamanda ¢ikmig olan
Soldiers of Anarchy ile benzer bir ya-,
ptya sahip oldugu soylenebilir: Asker-
lerinize gesitli déviig pozisyonlar: al-

dirabiliyor, serbest kamera agilarini kullanarak savasa
rahatca hakim olabiliyorsunuz. Her askerin yorgunluk,
sadlik gibi parametreleri var.

Oyun haritas: tamamen (¢ boyutiu oldugundan kamera
agiiarini sik sik dedistirmek gerekiyer, neyse ki bu cok zor
degil. Savas alani ise oldukga akillica tasarlanmig. Etraf-
taki hemen her unsur belli seviyede gizlilik ve koruma sag-
liyor. Imleci ekranda belirli bir alana gétlirdiginiizde -
kan basit istatistikler sayesinde ¢abucak savag alani hak-
kinda bilgi edinebiliyorsunuz. Zaten az sayida adamia ga-
lishgimzdan gorevleri basarabilmek igin meydana hakim
olmak iyice dnem kazaniyor. Grafikler ve animasyonlar da
fena sayilmaz ki bunlar bayle U¢ boyutlu strateji oyunlarin-
da daha bir 6nem kazanan unsurlardir.

Bagcavusun essegi...

Fakat maalesef yapimcilarin tiim iyi niyetine ragmen
Platoon vasat bir strateji oyunu olmaktan kurtulamiyor.
Bunun birkag sebebi var. Oncelikle her gérevin her adi-
mi énceden belirlenmis oldugundan, oyuncuya taninan
insiyatif sifira yakin. Takiminizi belli bir yere kadar go-
tiiriiyor, orada pusuya dlslyor, adir kayip veriyor, bag-
tan basliyorsunuz. Tabii o pusunun yerini ezberlediginiz
icin sonraki denemelerde daha rahat gegiyer, bir sonra-
ki siirprize dek ileriemeye devam ediyorsunuz. Sonra her
sey yeniden tekrarlaniyor. Bunun {istesinden gelmenin
herhangi bir yolu yok.

Neden yok? Bunda oyunun tasarimi kadar gectidi
ortamin da blyik bir payr var. Amerikalilar Vietnam
savagini neden kaybettiler? Tabii buna herkes kendin-
ce bir cevap verebilir, ancak gercek sebep cok agiktir.
Amerikan askerleri tamamen yabanci toprakiarda,
hig bilmedikleri sartlarda ve tamamen farkl taktik-
ler kullanan, Ostine dstlOk sayr dstiinldglini elinde
tutan bir dismana karsi carpigiyorlardi. Ayni olaylar
ister istemez bu oyunda yeniden canlaniyor. Yani kay-
betmeye mahkum oldudunuz bir oyunu israrla oyna-
mantz bekleniyor. Iyi bir fikir degil.

Platoon ¢ok fazla gdze batan hatast olmayan bir
oyun, ancak ne var ki kendini sudan ¢ekip ¢ikaracak
pek fazla tyi yani da yok. Sonugta benimle hig ala-
kasi olmayan bir savasl, olabilecek en stkici bigim-
de anlatan, Ustelik hichir sira digi dzelligi de olma-
yan bir oyun bu. O ylzden de dodrusu pek tavsiye
edilecek bir yani yok. ®
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DIRT TRACK RACING 2

Bu kadan fazla degil mi?

®
E ger 1998 yilinda yagamigsaniz, Powerslide’ hatiria-

marz gerekiyor. Eder 1998 yilinda yasamamtgsaniz
hemen belirteyim: Henlz 4 yagindasimiz. Powerslide, yeni
grafilk motoru ve farkh oynanisiyla, zamaninin en iyi fan-
tastik yarig oyunlarindan birisiydi. Powerslide gok tutul-
masina radmen, Rathag Games oyun igin yeni bir versiyon
yapmak yerine yine ayni grafik motoruyla Dirt Track Ra-
cing’i tasarlad.. Daha sonra bu seri; Racing Australia,
Sprint Cars ve Pinball oyunlariyla devam etti. Eh, Dirt
Track Racing’in tilt oyunu bile yapildigh igin, ikinci bir
Dirt Track Racing’in zaman| gelmisti, ama gelmeseydi,
Level dergisinin yayin akigl sekteye ugrar miych? Baka-
yim...

Ara baghk atayim
ilk olarak Dirt Track Racing’in konseptinden

arabanizin hareketleri oldukga savruk. Dolayisiyla viraj-
lara girerken hiziniz) epeyce kesmeniz ve diger arabalarla
basbaga giderken spin atmamak igin enlara garpmamaniz
gerekiyor. Haliyle, bu kontrol sistemine aligmak zamani-
mizi alacak. Tabii Dirt Track Racing serilerini veya Po-

werslide’i oynadiysariz sorun yok. : =

Ratbag Games, Dirt Track Racing 2’de neredeyse beg Dirt Track Racmg
yasinda olan, yagh Powerslide motorunu kullantyor. Hem serisini seviyorsanlz
de hichir dedisiklik veya geligtirme yapmadan... Bu da, M
grafilflerl'n Dift Track Racinz’den veya Powerslide’dan b”e! her _sey ayni
higbir farki olmadidi anlamina geliyor. Hatta Powersli- o[dugu icin bu
de’in grafikleri, birgok agidan Dirt Track Racing 2'den E
daha iyi. Yine de oyuna, ekranin gamurlanmasi gibi birkag Oyundﬂn

ufak efekt ekienmig, ancak bu efekt oldukga gereksiz. Zi-
ra, ekran camurlandigd zaman higbir sey antagiimadig

bahsedeyim. Dirt Track Racing’de kullandiginz
ve yarish@iniz arabalarin tamami hurda. Oyuna
1800 Dolar’la, yani neredeyse paraniz olmadan
bagliyorsunuz, ancak daha sonra Career'da ka-
zandi3iniz paralarla kendinize yeni arabalar ve
yeni ayakkaplar alabiliyorsunuz, ama alabilece-
giniz yeni arabalar da hurda... Sadece arabalar-
dan birka¢1 35000 Dolar gibi ilging fiyatlara sa-
hipler ve ¢im kortlarda (himm) 1000 Dolar‘lik
arabalardan cok daha etkililer. Oyundaki mod
sayisi da iki: Quick Race ve Career. Degtigim gibi,
Career’daki asil amaciniz para kazanmak. Bu-
nun da yolu yariglarda dereceye girmekten gegi-
yor. .
Dirt Track Racing 2’deki zorluk dereceleri ise
Novice, Amateur ve Professional. Zorluk derece-
leri arasindaki tek fark gercekgilik. Bu oran; No-
vice'da %0, Amateur’da %60 ve Professional’de %100.
Novice’de arabamzin yol tutusu oldukea iyi {yine de sav-
ruk}, ancak Amateur'da ve Professional’da arabay yolda
tutmak oldukea zor (Professional’deki oynanis neredeyse
Powerslide’la ayni, yani bu zorluk derecesinde arabayi
yolda tutmak cok zor).

Dirt Track Racing 2’de yapay zeka igin de Easy ve
Hard olarak iki derece belirlenmis. Hard'da, diger araba-
lar Easy'dekinden daha agresif yarigryor. Bunun diginda
herhangi bir fark yok. Oyunda ayrica arabanizin ayarlari-
m de@istirebilecediniz bir garajiniz da bulunuyor. Bura-
dan arabamizin; fren, direksiyon ve lastik boyutu gibi ayar-
larini degistirebiliyorsunuz. Bu arada, arabaniz yarg sira-
sinda hasar da aliyor. Hasarlari, yine kazandiginiz para-
larla tamir ettirebiliyorsunuz.

Yaris...
Dirt Track Racing 2’de, Novice zorluk derecesinde bile

icin arabay) tahmin yoluyla kullaniyorsunuz (saga gide-
yim, sola gideyim, dur suraya garpayim ve benzeri hava
tahminleri). Sonucta, Rathag Games’in bu grafik moto-
runda 1srar etmesi ve yillar hoyu, ayni grafik motoruyla
birbirinin aymisi olan ayuniar yapmasi gok anlamsiz.

Dirt Track Racing 2 ses konusunda da cok i¢ agici de-
gil. Oyun boyunca, arabalarin ari gibi bizz bizzz diye ¢I-
kardiklar seslerin disinda bagka bir ses duyamiyorsunuz.

Sikac...

Ashnda Dirt Track Racing 2 bastan sona gok sikici ve ka-  ——

(itesiz bir oyun degil, ancak Ratbag Games‘in Powerslide  Bilgi icin:

motorunda i1srar etmesi ve oyunun Dirt Track Racing seri- Yapim:

sinden, yeni yollar-yeni arabalar diginda hihir fark ol- Dagitim:

mamasi, bu oyunu almamaniz i¢in yeterli sayilir. Herhan-  —

gi bir oyunun herhangi bir ek paketinde veya herhangi bir Tiir:
Multiplay:

Maytn Tarlasi‘nda bile daha fazla yenilik bulabilirsiniz
(Baslat-Programlar-Donatilar-Oyunlar...) @

Onerilen Sis.:

8 Artlar:
Eksiler:

Alternatifler:
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KLl “Bir devam
oyunundan daha cok
bir ek pakete benziyor.

stkilabilirsiniz.”

Minumum Sis.:

www ratbaggames.com
Ratbag Games
Infogrames

RTS

Var

PlI-450, 128 MB RAM, 16 MB
ekran karti

PII-800, 256 MB RAM, 32 MB
ekran kart)

Career mod'u eglenceli
sayilabilir

Eski bir grafik motoru, eski bir
aynanis, eski bir ses, eski bir._
Dirt Track Racing serisi
Powerslide

teadfoot



_son sox! “Kisa
siirede gegip
gidecek, iz
birakmayacak

vasat, cok sorunlu
bir oyun olmus.
Dogrusu yazik
olmus.”

STAR TRE K: STARFLEET COMMAND 3

Resistance Is Futile!

tar Trek evreninde en ¢ok neyi sevdi§imi sorarsaniz
S cevabim kesinlikle gemi tasarimlari olacaktir. Temnel
olarak deniz savaglarina pek benzeyen bir bigimde gegen
carpigmalar olsun, gemilerin kendilerine has tasarimlar|
olsun gdziimu ve aklimi gelen unsurlardir. Ustelil ¢ou
insanin aksine ben Federation gemilerinin o kadar da ka-
rakter yoksunu oldugunu diglinmilyorum. Tabii ilk En-
terprise’in tasarimi ciddi bigimde eski Amerikan araba-
lart ve elektrikli mutfak geregleri arasinda bir cizgide
kaliyor, buna katiliyorum. Ama zaten ona bakarsaniz ilk
Star trek dizilerinin neresi diizgindlr ki? Kadinlar mini
etek, topuz sac ve mantar tabanlh cizmeyle etrafta dola-
nir, uzayl hatunlar Kirk'e ihtirasli ama bir o kadar da
masum hakiglar atarak “Opicuk ne demek?” cinsinden
sorular sorarlar. Tam Amerikan Pop kUltirl yani! Talbii
Next Generation da kendi iginde bolca cinsellik igermi-
yor dedil, ama en azindan Picard bir kaptan olarak dnce-
liklerinin hayli farkinda olan bir adam. Fakat hepsini bir
tarafa birakacak olursaniz, tim clay doéner dolasir ve
uzay gemileri etrafinda didgumlenir. Worfun Defiant’in-
dan tutun da, Sulu'nun Excelsior’una dek hemen her ge-
mi neredeyse hep &n plandadirlar, hani bazen kendi ka-
rakterleri olduguna yemin edesiniz gelir. Bu gemiler bir
TIE Fighter ya da X-Wing gibi tek atista dadilmazlar,
¢linkl bir sekilde ayakta kalmaya devam edecek kadar
giigliidirter. OldUklerinde ise bu hayli gosterisli gercekle-
sir ve ¢ogu zaman da senaryonun akiginda varilabilecek
en ug nokiay isaret eder.

Orbiting Target...
Tabii gemiler ve eski deniz carpismalarindan esinlenen
uzay savaglarinin tek meraklisi ben degilim, yoksa Starf-

leet Command adi altinda 2 oyun ve birkag ta ek gdrev
paketi gikmazdi herhalde. Ve aslina bakarsaniz gimdi
tgunciosii gikan bu seri belki de yapilmis Trek oyunlar
icinde en basarili olabilmis, en az suyu ¢ikmis oyunlardir.
Starfleet Command oyunlari icin kisaca taktik y&nleri

hayli adir basan similasyoniardir dersek pek yanhs ol-
maz. Kullanilan gemiler yavastir ve pek gok farkli sis-
temleri vardir. Temelde iki boyutiu bir uzayda gergekle-
sen savagin diginda, hir de kazanilan prestij puanlarinin
harcandigi basit bile olsa stratejik tarafi da mevcuttur.
Starfleet Command 3 ise serinin en son oyunu olarak
Star Trek kronolojisinin en son zamanlarina dogru gegen
olaylar! konu ahyor, yani Next Gen dénemini. Burada
Klingon ve Federation arasinda neredeyse caglar siren
slirtigmeden sonra kurulmug olan dostludu, Romulan
entrikalarini ve gittikce biylyen Borg tehdidini buluyo-
ruz. Single Player senaryolar sirasiyla Klingon, Romulan




e

ve -Federation taraflarinin bagindan
gecenleri farkh kaptanlarin gdzin-
den bakarak anlatiyor. Olaylarin
Klingon-Federation ortak yapimi
olan Unity yildiz Ussl etrafinda don-
diginl séyleyeyim. Daha fazlasini
anlatmalk tadin kagiracaktir.

Phasers Online!
Oyunu kendi icinde ug farkl kisimda
ele alirsak dogru olur, @ncelikle
Single Player kismi var tabii. Burada
sirasiyla tig farkll tarafin kaptanlari-
i canfandiriyorsunuz. Ancak hunun
diginda bir de Conguest senaryolar|
var i, burada Borg olarak ta oyna-
maniz mumkin. Conguest senaryola-
ri szl galaktik imparatorluk sinirlar
iginde serbest birakiyor. Haritada
dilgman taraflar arasinda daimi bir
gekigme var ve esas amag bir tarafin
tim gataksiye sahip olmasi. Tabii ¢a-
bucak clacak bir olay degil, burada
amagc oyuncuya bol bol ugacak sebep
vermek olmus

Uglineti kisim ise oyunun Multip-
layer kismi, bunu iki farkh sekilde
oynayabilirsiniz. Qncelikle aligmig
oldugunuz Deathmatch olay! var ta-
hil. Ama hunun §tesinde yapimc am-
calar Dynaverse adini verdikleri, ha-
fiften Massive Multiplayer tadi veren

hir oyun diinyasi yvaratmaya kasmigs-
lar. Burada oyun dinyas katihimer-
larin yardimiyla bir miktar etkilesim
kazaniyor. Insanlar filolar olugtura-
biliyor, ayrica bir gemi almak igin
acik artirma yonteminden yararlan-
mak gerekiyor.

Quantum Torpedoes Ready!

Oyun Next Gen donemini konu aldi-
gindan tabii ki gemiler ve teknoloji-
ler de o zaman uyqun olarak secil-
mis. Gikilan her hasarli gérev oyun-
cuya bir miktar “prestij puan” ka-
zandirtyor ve gemiyle ilgili harcama-
larda bunlar kaynak olarak lkutlanili-
yor. Bunlari kulianarak gemi almak
ve donatmak mimkin oluyor. Ne var
li oyun dinamikleri ilk oyunlardan
gok daha farkl, daha basite indir-

genmig. Oncelikle gemilerin sistem-
leri daha az ve kullaniimalari nispe-
ten kolay. Bunun disinda tipk) Mech
Warrior oynarken oldugu gibi, bura-
da gemi komponentlerini istediginiz
gibi ayarlamamz mimkin, yani te-

melde tek bir gemi tipine mahkum ol-
mayip, tarziniza uygun bir gemi ya-
ratabiliyorsunuz. Tabii burada reak-
tor ghclnden manevra yetenedine
dek pek ¢ok unsur seciminizi etkili-
yor. Ayrica prestij puanlarinin kulla-
mimi da badgli oldugunuz tarafin eko-
nomisine gore dedisiyor.

Bunun diginda oyun iki farkl ha-
ritada oynaniyor, ilki sektdrlere bd-
|0nmis olan galaktik harita. Burada
sektorler arasinda hareket ediyor,
gemi bakimint yapiyor, gorevler ali-
yorsunuz. llk oyunlarin aksine para
harcayarak kendi filonuzu kurmuyar,
bu haritada size katilan dost kaptan-
lari yanminiza alabiliyorsunuz. Burada
sire gergek zamanli clarak akiyor.
Diger harita ise girdiginiz sektdrdeki
gorevin gectigi carpisma bélgesi. Bu
ashinda iki boyuta indirgenmig bir
uzay, icinde asteroid kusaklarindan
gezegenlere dek pek ok gevre unsu-
ru ofuyor. Gemilerin ugug ve manevra
dinamikleri hayli kasit, olaylarin
temposu da nispeten yavas. Serinin
diger oyunlarimin aksine burada
oyuncuya harita icinde WARP hizina
gikma sansi verilmis. Bu sayede bi-
ylk haritalarda izl bigimde hareket
edebiliyor, gerekirse topuklama ihti-
maline kavusmus oluyorsunuz.

Shields Down!
Her ne kadar Starfleet Command se-
risi su ana dek hayli tatminkar edici
olmayl basarmissa da, pek ¢ok yon-
den serinin bu son oyunu icin ayni ge-
yi soylemek pek mimlkun dedil. Once-
jikle grafikler ve sesler gibi temel un-
surlar bu zamanda hir oyundan bek-
lentileri kargilayacak denli iyi degil,
ancak buna ragmen dzellikle pek ye-
ni olmayan bir sistemi kastirmayi be-
cerebiliyor. Ancak esas sorunlar da-
ha da derinlerde.

Oncelikle zamanin kontrolsiiz
clarak akmasi belki WMultiplayer
Dynaverse oyunlarinda sart olabilir,
ancak Single Player oynarken bu
tam bir yik haline geliyor. Zamanin
akigl gemi donanmm menUsiindeyken
bile durmuyor. Tabii sizin belli bir
s(irede bir sonraki gorev yerine git-

meniz gerektifinden bu durum tam
bir karin agrisi oluyor. Tam savagtan
¢lkmig ve geminizi onartmak zorun-
dayken cyun sizi alip,zoria yeni gdre-
ve gothriyor ve ille de oynamaniz
igin 1srar ediyor. Bundan blylk sag-
malik olabilir mi? Bunun disinda
oyunda cok ciddi program hatalari
da mevcut. Belirli durumlarda oyun
daha agihig ekrani gelirken kilitlenme
egiliming girebiliyor.

Daha da énemli clan proklem ise
oyun dinyasinin ve yapilacak iglerin
gorindugunden daha kisith olmasi.
Single Player gorevler igerik olarak
¢ok fena sayilmazlar. Ancak Congu-
est ya da Dynaverse oyunlarinda cid-
den yapilacak pek az gorev tlirli mev-
cut, Ayrica lasa strede alinabilecek
en baba gemiyi aldiktan, en saglam
silahlarla donattiktan, tiim subayla-
rimiza en (st seviyede tecrilbe kazan-
dirdiktan sonra geriye yapacak pek
fazla bir sey kalmiyor.

Kisaca séylemek geraekirse Starf-
leet Command 3 beklentileri kargila-
maktan hayli uzak bir oyun olmus. Te-
mel igerik orada, bunu rahatlhikla g6-
rebiliyorsunuz. Ancak bunun yeterin-
ce deferlendiriimedigi de gok acik.®

Bilgi lin:

Yapim:
Pagitim:

Tiir:
Multiplay:
Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Artilar:

Eksiler:

Alternatifler:
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www activision.com/
/hearts.asp

Taldrent

Activision

Simulasyon

Var

P3-450,128 MB RAM, 16 MB grafik
karti, 700 MB sabit disk alami
P3-800, 256 MB RAM, 32 MB
Grafik karti

Cenelde oynanmast pek zor bir
oyun degil, gemi donanimini
degistirebiimek gibi hos birkag
detay var, Multiplayer secenekler
nispeten genis

Zamanin kontrol edilememesi
buyuk sorun, igerk gerundigunden
daha sig, cok aiddi program hatalan
var

Starfleet Command 1&2
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EILEL]  “Butarz

strateji oyunlari ve
savas oyunlan
sevenler icin bir
olmazsa olmaz”
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==

HEARTS OF IRON

Bagimhhk yapan bir strateji oyunu!

.Diinya Savag! hakkinda her seye ilgi duyan ve belge-
2 sellere bayilan birisi olarak bilgisayarimda da bu ko-
nuyla ifaili oyuniar oynamay! severim. Medal of Honor’
dan Return to Castle Wolfenstein’a kadar ister tamamen
gercekei isterse bilimkurgu ve fanteziyle kargik olsun son
zamanlarda 2. Dinya Savagi’nda gegen pek cok glizel oyun
yapildi. Fakat ne zamandan beri sGyle saglam, kargisina
gectifimde beni ekrana baglayan ve sirt agrilarina sebep
olan bir strate]i aynamamistim. Olsa olsa yine milkemmel
bir oyun olan Sudden Strike vardir fakat ¢ da bir taktik
straleji oyunuydu, oysa Hol’de taktik strateji yok saf stra-
teji var ve kendinizi gergekten o strateji masasinda oturup
kafa patlatan, dinyanin kaderini gizen bir lider gibi hisse-
diyorsunuz! Bir Hitler, bir Stalin, bir Mussolini yada kar-
silarindaki mattefiklerden biri olabilirsiniz, Roosevelt ve
hatta Japon imparatoru! Tercih sizin.

Tecritbe konusuyor

Oyunun yapimeisi olan Paradox Entertainment daha once
Europa Universalis gibi kendi hayran kitlesine sahip, kali-
teli strateji oyunla‘rma imza atmis bir firma. Ozellikle de
bu oyuntarin masadstl oyunlarinin PC'ye uyarlanmig hal-
leri oldugunu disgtnirsek kurallar da elden gegirdikleri
icin oldukga tecribeliler. Hearts of Iron, Europa Univer-
salis 2‘de kutlanilan oyun motorunun biraz daha iglenmis
seklini kullaniyor ve kargimzda yine ¢ tanicik bélgelere
balinmils dinya haritasi ve basit animasyonlari olan tni-
telerimizden olusuyor. Haritay! alttaki modlarla cografi,
politik, ikmal yollari, dogal kaynaklar gdsterebilecek se-
kilde degistirmek mdmkin, bu modlar zaten oyur boyunca
size lazim oluyor.

Her iilkenin 6zel bir stratejisi vardir

Hol"1 o6zel bir oyun yapan, gercek 2. Diinya Savasi‘nda
onemli olan her unsurun oyunda yer almasi. Ulke yonet-
mek demek,-hammadde kaynaklarini koruyup sanayinizin
tam kapasitede calisabilmesini saglamak demek. Ulke yi-
netmek, halkimzin moralini ve ordunuzun diizenini koru-
maniz demek. Ancak boyle ideclojilerin ve devterin sava-
sinda ayakta kalabilirsiniz ki bazen bunlar bile istedikleri-
nizi elde etmenize yetmeyecektir. Bu ylizden ayni zamanda
diplomasiyi de sonuna kadar kuflanmalisiniz.

Hol’de her Ulke kendi DI denen diplomatik etki giicl-
muizii kullanarak, diinyadaki herhangi bir Ulkeyi ideolojile-
rimize yakinlagtirmak, o llkede darbeyle basa bize yakin
birini getirmek gibi hareketlerde bulunabiliyoruz. Meseta
ben Fransa olarak oynarken aylar boyunca biitiin dipioma-

tik giiciimi kullanarak italya’y! daha demokrasi yanhsi bir
{ilke haline getirip savasin diginda tutabildim. Bu da sava-
sin kaderini tamamen de@istirdi! Diisiinsenize bir elinizde
olan giicii ve tarihte yapabileceginiz dedisiklikleri!

Herkes aslinda kendi hesaplari pesinde, Almanya, Po-
lonya, Avusturya ve aslinda &nce blitin Avrupa sonra da
hitin dinyaya hakim olmak isterken bir yandan ortad
Rusya‘dan nasil kurtulacagimin hesaplarint yapiyor. Ja-
ponya Pear| Harbor'u hasarak Amerika’ nin savagma iste-
gini kiracagini ve Pasifil’teki petrol ambargosundan kur-
tularak rahatlayacagini diistiniyor. Ingiltere ssmiirgeleri-
ni korumaya ve Almanya‘ya direnmeye calisirken Italya
fasizm ile ve Almanya ile birlik olarak o eski sanl Roma
imparatarlugunu yeniden diriltecegini disiniyor. Oyunda

8 devletin her birini oynayabileceginizi ve her (ilkenin tari-
hindeki énemli kararlarin dniin0ize siiriilecedini digiind(-
gumiizde artaya botun dinya tarihini her bakig agisindan
degistirebilecegimiz bir oyun gikryor.

Blitzkrieg!

Oyun boyunca Ispanya i¢ savasi gibi gercekte olan olaylar
da var, Amerika ile oynarken halkin tlketim ihtiyacini
karsilayamadigimzda gikan isyan ve sol devrim gibi olay-
lar da. Bunlar oldu§u zaman ne yapacaginiz size soruluyor
ve bu pek ok olay: etkilivor, Ayni sekilde eski anlagmala-
ri devam ettirip ettirmeyecegdiniz, demakratik bir Glkeyse-
niz segimlerden sol mu sag mi iktidar olacak hepsi sizin ve-
receginiz kararlar. Secim sonuglarina gore hiikiimetinizin
kahinesi de degisiyor. Bu kahinenin ve bakanliklara getir-
diginiz kigiterin gdrdsleri siis icin konmamuis. Her birinin
kendi doktrinleri var ve bunlar savagin gidisatmi degrudan
etkiliyor. Mesela Alman hava kuvvetlerinin bagi hava kuv-
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vetlerinin kara kuvvetleriyle ortak ¢a-
lisarak diisman ordularinin yok edil-
mesi doktrininden yana, ote yandan
bunun yerine hava (stinligl sayesin-
de savasin kazanilacagina inanan bi-
rini de bakanliga getirmeniz miimkdin.

Sadece kahinenizin degil ordula-
rimzin bagina gegirdidiniz kuman-
danlarin da bazilarinin helli gériis ve
ozellikleri var. Rltbeleri ve yetenek-
lert hatta haklarinda kisa bilgi ve fo-
tograflari bile konulmug. Ordularini-
zin bagina Romme| gibi dnlu komu-
tanlar getirmeniz mimldin. Zamanla
savagan ve kazanan komutanlarini-
zin yetenekleri gelisiyor ve tecribe
kazaniyorlar, o zaman ritbelerini
arttirip daha fazla orduya kumanda
etmelerint saglayakiliyorsunuz. Tabii
yetenekleri biraz azaliyor bunu yap-
tginizda.

Human Wave!

Hol’da neredeyse 2. Dinya savaginda-
ki biitlin Gniteler var. Hatta ¢odu bi-
rim savag Bncesi teknoloji ve savasta
yillar gectik¢e mecburen madernize
ediyorsunuz. Piyadenin yaya, arach
yada ozel sahra aragl| mekanize versi-
yonlari, tanklar, slivariler (ghlmeyin
Polonya dahil pek ok ilkede sivari-
ler vardi giink(} dad askerleri, mili-
tanlar gibi Uniteler var. Bir de bunla-
rin topgu, anti-tank, mihendis-ikmal,
anti-hava vs gibi gesitlerde yaptiginiz-
da siz dilgiiniin secenekleri ve strateji-
leri!

Savasta en énemli nalta birlikleri-
nizin glg ve duzeni. Cunki havaya,
zirhl ve piyadelere saldiri, savunma,
hiz, yakit ve mihimmat tilketimi gibi
detayh dzelliklerin yani sira dizen
birliklerinizin savasabilecek durumda

olup.olmadigins kelirliyor. Dagda car-
pisan &zel birimler kargilarnindaki ka-
ra {initelerine kargi pozisyonlarin ko-
ruyup uzun stre direnebilmelerine
karsin hava bombardimaniyla destek-
lenmis bir saldiri kargisinda dizenle-
rini kaybedecek, dadilip geri cekilmek
zorunda kalacaktir. Bir birlik hasar
aldigl zaman en yakin ikmal gétlre-
bildiginiz yerde reinforce secenedi ile
insan alict ve mithimmat harcayarak
tam glicline geri getirebiliyorsunuz.
Fakat diizenin saglanmasi o kadar ko-
lay dedi!, bunun igin bir siire Unitenizi
savagtan ¢ekip tekrar hizaya gelmele-
rini beklemelisiniz. Ger¢ek savasta da
highir ordu tamamen kirilincaya ka-
dar pozisyonunu korumaz zaten, Agir
bombardimanla ve yogun saldirlarla
parcalanip tutunamayacak hale geldi-
ginde geri gekilirler.

Kazanmak igin diisman ordulari-
ni tamamen yok etrmeye galismaniz
imkansiz: Gergekten strateji uygula-
mali ve digmanin hammadde kay-
nakiarini ele gegirmeli, ikmal hatia-
rint kesmeli ve kugatmalisimiz. Taa ki
barisa zorlayana kadar yada tama-
men iggal edene kadar. Tabii bir de
kukta rejim segenegi var ama bu o Ul-
keye eski sinirlarim verdiginden pek
tercih etmiyorum.

Rusya olarak oynarken, daha
dogrusu SSCB, isgalei Alman kuv-
vetlerini anakaranin iglerinde ikmal
yollarin) keserek yakitsiz ve mihim-
matsiz birakmis boylece {inli Pant-
her tank ordulariyla ugragmak zo-
runda kalmamigtim. Zaten pivadeler
de Sibirya soguklarinda benim dzel
techizath ve egitimli paratrooplari-
ma dayanamadi.

T T T
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Alah! Allah! Allah!
Aslinda ben bu tip genis ¢apli strate-
jik savad ayuniarinin tur bazli olma-
simi tercih ederim. Sebebini soracak
olursaniz her seyden once zaman hi-
ziyla oynamayi, oyunu durdur dondur
yapmay! pek sevmem, kararlarim
veririm tura tiklarim tamaam! Stra-
teji tadini boyle alirim, sira tabanli
olunca oturakl bir Tlrk kahvesi tad
aliyorsam gercek zamanh clunca
oyundan gazl gazoz tadi ahyorum!
Gazi kagip gidiyor, bu tarzda bir
stratejiyi sira tabanli dedil de gergek
zamanl) oturtmak ve sorunlarini gi-
dermek ¢ok daha dolambagh ve zor
bir is. Fakat yine de Hol yi o kadar
bedenip o kadar zevkle oynadim ki bu
seferlik tur bazli gergek zamanl kar-
gilastirmasina girmeyecegim, bura-
da hitecek gibi degil

Oyun kendini oyuncuya sevdiren
bir ayun, bir defa tutorialtar sayesin-
de oyunu 6drenmek gok kolay. Oyun
esnasinda, ikonu merak ettiginiz ye-

vin lizerinde 2 saniye bekletince hak--

kinda gikan detayl bilgiler sayesinde
hig bu ne ki diye kalmiyersunuz, tabii
bunlari aniayabilmek icin orta ve Us-
ti bir Ingilizce gerekiyor ama bili-
yorsaniz okumast hile hagka zevk!i.
Yalmz eger tutoriallari bitirmeden
oyuna atilirsaniz oyundan soguyabi-
lirsiniz, bu ylizden oyuna haksizhk
etmernek icin nce bunlari oynayin ve
oyun igi tipleri okuyun.

Hel, genis caph stratejik savag
oyunlarimi sevenler igin sifa niyetine!
Oyunun yapay zekasy kolay seviyede
berbat, hiraz mucadele ve meydan
okuma istiyorsaniz zor seviyeler sizi
anca tatmin eder. Hele bir de oyunu
sizinle birlikte oynayacak 2. Diinya
Savasl merakhsi arkadaglarimz var-
sa, Hol sizin igin yillarca oynayacadi-
mz, mutlaka alip koleksiyonunuza
katmamiz gereken bir hit. @
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Bilgi lcin:

Yapim:
Dagitim:

Tiar:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Artilar:

Eksiler:

Alternatifler:

www paradox-entertainment com
/hearts asp

Paradox Entertainment

Strategy First

Strateji

Var

Pentium 3 200, 64 MB RAM,
250 MB HDD alani

Pentium 3 500, 128 MB RAM,
750 MB HDD alami

Tekrar tekrar oynanabilir,
bagimlihk yapic, tutoriallari

ve oyun igi bilgiler sayesinde
dprenmesi cok kolay,

Pek cok inli ufakl bug, yapay
zekada bazi prablemler,
grafikler yeni jenerasyon
oyunlarin karsisinda pek

sansl degil

Axis& Allies , Europa Universalis 2
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Inceleven: Onur Bayram
onuri@fevel com.tr

HOT WHEELS veocrrv x

Simdi bu tekerlerden ates mi ¢ikiyo abi... Ha abi?

ERETTEETI “Cok bos
vaktim var,
egleneyim

diyorsaniz alin.

Ama dikkat edin
basindan zor
kalkiyosunuz.”

e —— — -

Bilgi [gin: www planethotwheels com
Yapim: THO
Dagitim: THQ
I
Tiir: Yaris
Multiplay: Var

Minumum Sis.:  350Mhz [slemci, 64MB
RAM, 550MB HD Alani
500Mhz lslemci, 128MB

RAM, 550MB HD Alani

Onerilen Sis.:

Artilar: Tek soylenebilecek sey var
eglenceli Bu kadar araba ve
power-up'la eglenceli
olmamasi beklenemezdi
zaten

Daha iyi grafikler veya
efektler olabilirdi

LEVEL NOTU: 659 = =

Eksiler:

H ot Wheels serisinin uzayip gitmesindekl etkenin ne

olduBunu bir bulsam, s6kiip atacagim. Bu kadar da
bog ve zaman 6ldUrlicll oyunlar yapiimaz ki ama! Hayir,
siz bos dedidime bakmayin. Asii sorun zaman dldlrme-
sinde. Cinki adamlar igeriksiz, amagsiz, hoplayip zip-
layabileceginiz, huzl arag kullanabileceginiz ve gonli-
niizce sada sola garpabilecediniz cyunlar yapiyorlar.
1sin kotiisii, oyunun basindan ayrilamiyorsunuz. Ha ye-
ni bir aragti, ha yeni bir haritayd derken iki saati har-
cayiveriyorsunuz. Biri bu adamlari
engellemeli.

Kangik 1zgara

Serinin yeni oyunu yine tlrlnin ifk
6rnedi olmus. Iginde her ayundan
biraz birseyler bulabiliyorsunuz.
Grand Theft Aute tarzi gorevler,
klasik yere inmeyen, taklalar atan
Hot Wheels araglari ve Carmaged-
don tarz1 power-up’lar girla gidi-
yor.

Ana meniye ulastiginizda ilk goz atacadiniz yer
ayarlar olacak. Fakat bu bdl(imde gok fazla ayarla kar-
silagmayacaksimz. Kontrollere iyice gbz atmak gereke-
bilir giinkil yénlendirme ve hareketler igin ayri tuglar
kullaniyorsunuz. Buna bir de ateg etme ve silahlarla il-
gili tuglar eklenince ortalik biraz karisik gdziikebiliyor.
Fakat aligmasi o kadar zor degit. Grafik ile ilgili ayar-
lari oyuna girmeden 6nce yapiyorsunuz. Qyunu hafife
alp bu ayariar yiksek tutmayin. Ozellikle efektler ma-
kinamzi zorlayahilir.

Velacity X‘in serinin diger oyvunlarindan en biyik
farki oldukga genis bir icerige sahip oimasi. Bu ayni za-
manda gegirilen bos vaktin artmasi anlamina geliyor.
Bu genis igerige araglar, haritalar, power-up’lar ve
bunlari kullanahilecediniz ggrevler dzhil.

Oyunun asil iki modu dnemli. Biri farkl ve birbirin-
den badimsiz gorevlerin arka arkaya verildigi, gorev
gectikge veni araglar ve power-up‘lar kutlanabilecegi-
niz med. Tarm yaris oyunculari bilir ki en zevkli gérevier
birseyleri belli stirede yetistirmek veya test pisti gibi bir
yerde arag kullanmaktir. Bu gérevler bu tarz oldugu
icin peynir ekmek gibi oynaniyor. Diger bir énemli mod
ise belli bir senaryo dahilince oynaniyor. Konu gok an-
lamhi degil. Ama buradaki gdrevier biraz GTAy! hatir-
latiyor. Bunun disinda 3 farkl oyun modu daha var ama

- ‘ bunlar kisa yariglar ve ¢arpigmalar olu-
yor. Her tirlli gbreve girmeden once
arag ve ona ekleyebileceginiz bir adet
power-up secebiliyorsunuz. Diger eklen-
tileri oyun sirasinda topluyorsunuz.

Hirsin sonu selamet mi?
Power-up’larin ¢odu silah. Fakat bazilari da hiz arttirmaya
veya zirhinizi yenilemeye yariyor. Zaten zirhtan bagka koru-
maniz da yok. Bir de gérevler sirasinda atlayip taklalar ata-
rak aldidiniz artislik puanlara gére iki kere gaza basarak
hizlanabiliyorsunuz. Bu bazen kagmaya bazen kovalamaya
variyor. Bilgisayarin yapay zekasi sizi bazen ¢ildirtiyor ama
bu iyi anlamina gelemiyor ne yazik ki. Daha gok Gstlinuze
slirmeye programlanmislar. Oyunda kilitli clan her seyin ne
zaman agllacag: lzerine gelince yaziyor. Sizi kudurtmadan
bunu séylemesi hosuma gitti. Oyunun hastahik kismi burada
da kendini gdsteriyor. Siirek!i “daha gok arag ve power-up
agmaliyim’ hirsiyla kiavye basinda telef oluyosunuz su ufa-
cik oyun igin.

Oyun 6nceden de séyledigim gibi teknik agidan makinani-
71 zorlayabilir. Ancak ekranda buna sebep olabilecek bir gii-
zellik gorememeniz kotu. Ortalama sayilabilecek kaplama-
lar ve modeller var. Bu oyun icin gayet yeterli duruyor.
Efektler pek basarili dedil. Sesierden birsey ummak ise bu
tarz oyunlar igin oldukga yanhs. Zaten diistiniiyorum da aca-
ba bu oyun igin ne dogru? Seriyi biriktiriyorum diyorsamiz,
vaktim bol diyorsaniz, azicik sagmalayayim diyorsanmz buyu-
run hodri rheydan diyorum. Piyasada onfarca boga para ve-
recediniz oyun varken Velocity X hig degilse sizi bagina otur-
tabiliyor. ®
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G elin zamanda kisa bir yolculuk yapalim ve 80lerin bag-

larina dénelim. O dénemde bilgisayar oyunlari belki
daha edlenceliydi ama gdrsel agidan oldukga ilkeldi; hemen
hemen her sey temel geometrik sekillerden oluguyordu. Ka-
re adamlar {icgen canavariarla savagiyordu. Ama hir giin
Dirk the Daring (Cesur Dirk} adinda kir sdvalye gikageldi ve
tiim piyasay! darmadagin etti. Dragon‘s Lair bir oyundan
cok interaktif bir animasyondu aslinda. {Ik defa bbyle bir se-
yi yapiliyordu; grafikler o kadar renkli ve Cesur Dirk boyut-
sal antamda o kadar biyliktd ki (ekranin yaklagik 1/3'0 ka-

Garimetlerf almayr ihmal etmeyin...

'DRAGON’S LAIR 3D

Ejtrierhanm ini hic bu kadar renkli olmamisti!

dar) hayran olmamak neredeyse imkansizdi. Hatta hatirli-
yorum da oyun ditkkanlarinin vitrinlerinde Dragon’s Lair’in
demosu gBsterilir ve insanlar disaridan adeta hipnotize ol-
mus bir sekilde defalarca ayni demoyu izlerdi. 7 veya 8 dis-
ket olmasina radmen, Dirk‘in mithig hareketlerini kendi
bilgisayarlarinda gérmek igin harghkiarin biriktiriyordu.
igin ilging tarafi Dragon‘s Lait’in oynanabilirligi dogru za-
manda, dogru tusa hasmaktan ibaretti, tipki Hugo gibi.
Oyuncunun Dirk Uzerinde tam anlamiyla bir hakimiyeti yok-
tu ta ki Dragon’s Lair 3D gikana kadar...

Ugiincii boyuta yumusak bir gecis...

Genellikle isim yapmig 2D oyunlari 3D yapinca eglenceden
fire verildigi hissine kapiliriz arma Dragon’s Lair igin ayni
sey gegerli dedil. Glnki oyuna lglincd boyutun yan sira oy-
nanabilirlik de kazandirilmig. Hikaye, bilindik sovalye-
prenses-kotl hiyiicl Gcgeninden ibaret. Glizeller glzeli
prenses Daphne, kotl blylcd Mordoc’un emriyle ejderha
Singe tarafindan kagirilir. Cesur Birk bir an drce prensesi-
ni kurtarmali ve tabii ki kotiilere dersini vermelidir. Her ne
kadar Dragon’s Lair adventure/aksiyon kategorisine sokul-
sa da bana -gfre tam hir 3D platfarm oyunu. Dirk oyun bo-
yunca athyor, ziphyor, tirmaniyor, yuvarlaniyor, kisacasi

2D iken yapamadigi her seyi yapabiliyor.

Kurtarma operasyonuna, kétl biyted Mordoc'un kas-
vetli satosunun eteklerinde bagliyorsunuz. Daha sonra gato-
nun girisi, zindanlar, satanlari ve kuleleri derken kendinizi
eski digmaminiz Mordoc ile kargi karsiya buluyorsunuz. Ge-
vikliginizi gosterecediniz engellerin yam sira kihg kullan-
madaki hiinerinizi sergileyecediniz diismanlarla da kargila-
siyorsunuz. Komik gziken ama canimzi oldukga acitabile-
cek yaratiklar, kara savalyeler ve tabii ki devasa ejderha
Singe bunlardan bazilari. Qyunun en biiyilk artilarindan bi-
riyse Dirk’iin macerasi boyunca edindigi aksesuarlar. Grne-
§in Dragon Wings, asit gukurlarini ugarak agmak ve Dra-
gan Eye gizli gecitleri gdrmek igin birebir. Tabii bu aksesu-
arlar1 kullanabilmek igin yeter|i mananiz olmali (bkz. ekra-
nin sag alt kdsesi).

Giig bizde artik!

Dragon‘s Lair gérsel agidan ok renkli ve canli bir ayun. Bir
animasyonu kontrol edebilmek gergekten edlenceli. Kont-
rollerin mouse ve klavye arasinda paylastirilmasi, dzellikle
sabit kamera agilarinin yer aldig1 mekanlara gegince sorun
yaratabiliyor. Grafikler gok sirin ama oyunun 2D halinden
oek bir farki yok gibi. Dirk ve diger karakterler olabildigin-
ce detayll ama mekanlara ayni 6zenin gdsterildigini séyle-
mek biraz gilg; farkll dokular yerine farkl renkler tercih
editmis. Her seye ragmen 2D ve 3D gok iyi harmanlanmig.
Sesler de ¢ok edlenceli, 6zellikle size rehberlik eden prenses
acayip i¢ gictklayici bir ses tonuna sahip. Miziklerse sanki
dev hir orkestra tarafindan icra ediliyormus gibi. Dragon’s
Lair 3D, 20 yil aradan sonra gok iyi bir dénlis. Nostalji ya-
samak isteyenlere ve platform tirine génil verenlere gid-
detle tavsiye edilir. @

“Dirk’ii 20
yil aradan sonra hem
ii¢ boyutlu, hem de
oynanabilir gérmek
gercekten eglenceli.
Hatiralar yeniden

modelleniyor...

Bilgi lcin:
Yapim:
Dagrtim:

Tiir:

Multiplay:
Minumum Sis.:
Onerilen Sis.:

Alternatifler:

Artilar:

Eksller:

zr

Www ubicom
Dragonstone Software
Ubi Soft

Adventure/Aksiyon

Yok

PII-300, 64 MB RAM, 16 MB
3D ekran karti

PlI-800, 128 MB RAM, 32 MB
3D ekran kartt

Dirk’li tek gecerim!

Karakterler ozenle cizilmis ve
animasyonlar muthis; eglenceli
oynanabilirlik; Dirk'Un
aksesuarlar, komik ses efektler:.
Mekanlar daha detayl olabilirdi;
mouse ve klavye arasindaki
gereksiz geqisler; bazen gok zor,
bazen de cok kolay



Tiir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Dnerilen Sis.:
Alternatifier:

Artilar:

Elsiler:

oynayin!”

PG conom

Al LLE

REALMS

Ruof the WOLE

-

http://battlerealms ubicom/

Liguid
Ubi Soft, Crave

RTS

Var

400 Celeron, 64 MB RAM,
16 MB Ekran Karti,

600 MB sabit disk alant
P3 750, 256 MB RAM,

32 MB Ekran Karti,

1.5 GB sabit disk alani
Warcraft 3

Age Of Mythology

Anime ve manga havast, stilize
karakterler, unit alchemy ve yin
yang sistemi, ilging kaynaklar,
strate)k yapay zeka, doga
kosullaririn oyuna etkisi, iyi
multiplayer secenekleri
Oynanabilirlik berbat, Unitqlerle
ilgi hig bilgi ve puan yok, ¢ok
agrilerleyen ve hallyle sikici olan
bir senaryo, hig taktik kontraol
yok, multiplayer imkansiz

REALMS: WINTER OF THE WOLF

Olmiis Essek Serpent’tan korkmaz

§ “Warcraft 3 B

attle Realms gegen sene giktifinda o zamana kadar
bir 3D stratejide gormeyi ummadigim kadar guzel
grafikleri ve kendine has bir anime-manga havasi vardi.
Oyun vasatti, ama diinya gapinda oyun ¢ok iyi hir za-
manlama ve reklama piyasaya slrildigl icin oldukga
iyi satti ve haliyle de gérev paketi Winter Of The Wolf
geldi.

WOTW' da Battle Realms’in senaryosundan 7 yil once-
sinde uzaklardan buraya g@¢ eden ve hain Lotus klani
tarafindan, Serpent’in da ihanetiyle kéle edilen Wolf
klaminin madenlerde totemlerini bulmalariyla basgladik-
lar1 Ozgurliik miicadelesi antatihyor,

Sen, hemen yakin déviis egitimi aliyorsun

Gdrev paketiyle oyun konsept olarak tamamen aynr. Yi-
ne kaynak olarak piring ve su topluyor, Unitelerimizi ge-
sitli binalara kéylllerimizi gdnderip editerek olusturu-
yoruz. Oyunun stiphesiz en orjinal yani bu Gnite sistemi.
Gunka bir kez edittiginiz bir Oniteyi baska bir binada
tekrar editebiliyor ve bdylece korkung gesitlilikte Gnite-
ler elde edebiliyorsunuz. Bu Unitelerin her birinin ozel-
likieri farkli ve bununla da kalmayip klanimiza has bag-
ka bir hinada da gesitli dzel yetenekler kazandirabiliyo-
ruz. Mesela bir “Bandit” burada gérinmezlik kazanir-
ken savasci bagka bir zellik ahyor, bu 6zel yetenekleri
kullanmak Stamina (dayaniklilik) tliketiyor.

Oyundaki bir bagka orjinal sistem de Ying Yang siste-
mi. Bu sistemnde savasta kazandikga puanlar aliyor, bu
puanlart da initelerimizi glclendirecek gelismeleri
yapmak icin harciyoruz.

WOTW’da her klanin kasaba merkezinde egitebilecegi
gliglil birer yeni Gnitesi var ve isin glizeli her klanin (ini-
telerinin stil ve gérinisleri o klana has. Ozellikle Wolf
klam ok daha itici, cok daha barbar gériintiyor. Isin
bir baska glizel tarafiysa bu farkliliklarin gdriintide
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kalmamasi ve her klanin kendine has stratejileri ve dzellikle-
ri olmasi. Her ne kadar Starcraft'taki gibi tamamen farkl
oynanig sekilleri ortaya gikarmasa da bu dzellik cesitlilik
sagliyar.

Kar yag@sa okullar tatil olsa

Gorev paketinin getirdigi en bllylk yenilik karla kapl harita-
lar. Esas oyunda da zaten oyunun en giizel yani Japon ani-
melerinden firlama doda manzaralariydi. Bu karli ortam sa-
dece atmosfere etki etmekle kalmiyor, hasadin biylmesine
ve dnitelerin ilerlemesine hile etki ediyor, hoylece kaynak
kontroliinii hava sartlarina gbre ayarlamamiz gerekiyor. Yi-
ne orijinal ve gizel bir fikir.

Yeni senaryoda 12 gbrev var, fakat bu gérevierin dzellikle
ilk birkagi sizi sikintidan éldiriyor. Madenlerden kurtulma
kismi gok uzun. Bu 12 gérevin haricinde yeni multiplayer ha-
ritalari, yapay zekada ve oyundaki hatalarda dizettmeler
var. Fakat ne yazik ki oyunu multiplayer oynamak hala im-
kansiz. En azsndan modemle oynamay unutun glinkii ¢ok
hizli ve sorunsuz bir baglanti gerektirdigi gibi karginizdaki-
lerin de bdyle bir baglantisi olmasi gerekiyor.

3D Arap Saci

WOTW sonugta Battle Realms’e sadece yeni gdrevler, Unite-
ler ve haritalar ekliyor. BR'nin hicbir zay(f yarn dizeltmi-
yor. Hala savaslarda hersey birbirine karisip yildirim hhziyla
bitiyor, grafikler hala birbirine giriyor ve Unite yapay zekasi
berbat. Yanindaki adama saldirdiklarinda umursamiyar bi-
le, uzaktaki savasa siz dur deseniz de kosuyor. Senaryolar
kaplumbada hiziyla ilerliyor ve sizin oyundan kisa surede
baymaniza sebep oluyor, bir de Gzerine savaslar bu kadar
karman gorman olunca oyundan hig tad alamiyorsunuz ve bi-
kip bir kenara atryorsunuz.

Oyunun gecen sene bu kadar satmasina sebep olan grafikle-
ri bile bugiin Warcraft 3 iin yaninda zayif kaliyor zaten. Is-
te bu yizden calismak icin Battle Realms gerektiren
WOTWdan baska alinacak suriyle RTS var. Age of Mytho-
logy ya da Warcraft 3 alip oynayin. ®
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- WAR AND PEACE

Fransiz opiiciigii tamam da, ya Fransiz oyunlar?

H er millet tarihiz belli ddnemlerde cosar ve bendini ¢ig-

neyip asarak genis topraklara yayir. Fransizlar da
normalde ask ve sarapla takilmalarina karsin az manyak
dedildirler, eh vakti zamaninda Napeleon gibi manyaklari
takip ettiklerine gore siz disliniin, Once yenip Isaal etmisler
ve zafer sarhosluguyla sarap icmisler, yenilince de kendile-
rini tekrar saraba vermislerdir.

1796 ve 1815 yillar arasinda bu dénemin cogkun mil-
letlerinden Fransa, ingiltere, Rusya, Almanya ve Osmanli
imparatorlugu arasinda bir secim yaparak savastan savasa
kosuyoruz. Zaten askerleri sectiginizde verdikleri tepkiier
de sizde pek barig havasi birakmiyor. Gsmanl Imparatoriu-
gu’ nun pasalarindan 3. Ahmet’i sectidimde gayet tok bir
sesle dyle bir “Saldiralim!” diyor ki! Han? “Saldirmayalim
abi, biz 50yle mehtaba kargi kardes kardes demlenelim’’ di-
yecek giicli kendimde bulamiyorum. Eh hal boyle olunca ver
elini Prag ver elini Viyana! Fakat durun bakahm kulada
geldigi gibi mi bu isler?

Tiirk oldugumuz nereden belli?

Vasat bir agiiis demosuyla basladi hersey. WaP’ in ilk gii-
zelligi bu demoyu gegmek icin herhangi bir tusa bastigimda
demoyu bagtan sena sonsuza kadar tekrarlamas: oldu! Si-
r{ingen 8drenci hislerim hana tehlike sinyali vermesine rag-
men sadece basit bir bug deyip gegtim. Zaten maceralar hep
hoyle baslamaz mi?

Neyse, tutorial sayesinde oyunu kisa siirede ¢Bzlyoruz.
Tutorial kiglik pencerede giriintd olarak kaydedilmig altta
da hilgi veriliyar, biraz gdz yorucu. Nedense codu ayunda bu
kisim bayikiir, oyuncuyu sikar ve oyundan sodutur. Baz
oyunlarda ise bayik olmasa hile, bizde hep sonraki bdllimu
kesfetrme istedi uyandiran biitlin yenilikler teker teker anla-
tilir, WaP’ ta zaten kegfedecek birgey olmadigindan géniil
rahathdiyla hakabilirsiniz. Zaten arabirim sagolsun, diplo-
masi hélimi gibi yerleri kolay kolay bulamayacakstniz.
Bulsaniz da pek iginize yaramayacak glinkil oyunda diplo-
masi son derece kullanissiz.

Uskiidar'a gidelim derken

Viyana'da bulduk kendimizi

Oyunda tarihi ve fantezi senaryolar var fakat tek fark bag-
langig kaynaklari ve ordulari. Temel amag ya belli sayida
sehir almak ya da bagkenti fethetrnek. $ehirleri almak tam
kir bag belasi. Toplar sehrin dibine sokup bekliyersunuz
yiksinlar diye. Cok sikicl, hi¢ heyecan yok. Zaten sehirlerin
dibine gelene kadar haritada nereye gittiginizi gériip ordu-
larinizt oraya getirmek bile problem.

_stratejileri oynuyorum; onlarda

Surlarla cevrili sehirlerimiz bize temel kaynakiar olan
insan giicd ve altini sagliyor. 12 gesit bina, Uger tip piyade,
stvari, topgu ve gemi yapabiliyoruz. Bir de casuslar ve ge-
nerailer var. Generaller avantaj sadlarken casuslar genelde
hirsizlik yapryor.

Oyun 3D ve gercek zamanli. Kamera agilarini degigtire-
bitiyoruz fakat ne yaparsak yapalim ekranda ancak gok az
Gir yer gorebiliyoruz. Qrdularimiz zaten kiiglik, secili otduk-
larinda gevrelerinde beliren isaretlerden fark edebiliyoruz.
Ama segili degillerken ne kendi as-

| “Alip

oynadiginza
degmez.”

kerlerimizi ne de diisman askerle-
rini fark etmek mimkin degi!. Za-
ten harita da oldukca lkullanigsiz
oldugundan savas tam bir igkence.
Elimizde ne olursa olsun bayle
berbat grafiklerle ne strateji yap-
mak mimlin ne de yaptidimiz
stratejilerden tad aimak. Insan
Unite seslendirmelerine gosterdigi
dzenin ylizde birini grafiklere gds-
termez mi yahu? Burada grafik-
lerden gikayet etmemin sebebi oy-
nanabilirlidi sifirlamasi yoksa ben
Hearts of Iron eynuyorum, 20 eski

gok mu grafik var, gorsellik var?
Hayir, fakat ruh var, oynanabilir-
lik var. Renklerin ve gizgilerin bii-
tinindn olusturdugu bir ahenk ve
oyun atmosferi var. WaP’ ta hig-
birgey yok, oyun bombos; sanki ya-
rim birakilimig gibi. Oyun biiylik
olasihikla alelacele bitirilip piyasa-
ya surildi bu yizden boyle yarim
yamalak hir oyun. Yani ne diyeyim
aynarken hig eglenmedidim gibi
hir de Uniteleri gorecem diye goz-
lerimi yedim bitirdim. Yalnizca,
Osman!i Imparatorlugundaki tni-
teterin - konusmalarini  duymak
icin, kazayla bu oyunu alris olan filan bir arkadaginiz var-
sa ddung ahr bakarsiniz o kadar. Bu notu da zaten o seslen-
dirme beni tavladigi igin, mizikleri de klasik miizik oldugu
i¢in aleh WaP.

Kitap okuyun, sinemaya gidin hatta oturup ders ¢ali:sin
daha ne diyeyim? Avrupa’da gegen, iginde Osmanli da olan
bir strateji istiyorsaniz Europa Universalis 2 aynayin. @

Bilgi l¢in:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:
:Artllar-.
Eksiler:

Alternatifier:

www warandpeace-game com
Micraids
Microids

R1S

Var

P3 800, 128 RAM, 32 MB ekran
karti, 900 MB HDD alani

P31 Ghz, 256 RAM

Unite seslendirmeleri,
klasik muzik

Grafikler, oynanabilirlik,
eglence

Europa Universalfis




om.ir

yandan
bulmacami
cozerim, bir yandan
Misir’t gezerim, bir
yandan da firavuna
dersini veritim
diyenlere tavsiye
edilir.

Bilgt lin:

www.theadventurecompanygames.com
Yapim: Calilea Multimedia
Dagrtim: The Adventure Company
Tidr: Adventure
Multiplay: Yok
Minumum Sis.; Pl 233, 64 MB RAM, 4 MB ekran
karti

PIII-500, 128 MB RAM, 16 MB
3D ekran kart)

Onerilen Sis.:

Artilar: Detayh grafikler; kaliteli dokular;
etkileyici mizikler; lging
karakterler

Elesiler: Dusuk cozunurluk; kendini tekrar
eden bulmacalar; klise hikaye,

Alternatiflen: Road to India

EVEL NOTLI

THE CAMERON FILES:

PHARAOH’S CURSE

s Mumyay uyandiran, agiz kokusuna katlanur...

M acera tutkusudur insanlari diinyanin dort bir yani-
na striikleyen. Golleri gecer, okyanuslari asar in-
san, varolusunun ardindaki gizemi ¢ozebilmek igin. Ba-
zilari da ruh ikizini veya askini bulmak igin diiger yolla-
ra. Adamimiz Alan Parker Cameron ise dogadstl clay-
lara bakan bir 6zel dedektif ve diinyayr arsinfamak onun
igin 6zel dosyalar| birer hirer ¢ozlip rafa kaldirmaktan
ibaret. Gegen sefer Loch Ness canavarina pabucunu
ters giydiren Cameron, bu sefer de sicak bir iklimin ve
dodu ezgilerinin ko'larinda bir mumyaya bakictlik yap-
makta.

Dogunun havasi bir baskadur...

Eski dostunuz arkeolog Moira MacFarley’den aldiginiz
bir mesaj fizerine solugu Kahire'de ahyorsunuz. Mesaj
kisaca yeni agilan bir kazi alaninda garip seylerin dén-
diiglinden ve bir mumyanin kayiplara karigtidindan
bahsediyor. Otele varinca kaybolanin sadece mumya
degil, MacFarley'nin de ortatarda olmadigin kesfedi-

.t 4 }:‘ "{ = .._I

Dogu motified oyuna ayr bir havd katiyor,..

Acgozli arkeolog kendi sopunu hazrferken...

yorsunuz. Durum boyle olunca, yine bir maceramn ku-
cagina diistiik deyip ise keyuluyorsunuz. Cameron elin-
de hiiylitecle gezen ve acayip detaylardan acayip sonug-
lar gikaran tarzda bir dedektif dedil. O daha gok Indi-
ana Jones tadinda bir maceraperest. Zaten kirli sakalh
ve giyim kusamiyla onu Indy’e henzetmek ¢ok kolay.
Cameron sadece biraz daha olgun, kel ve kiraz daha ol-
gun (1).

Pharach’s Curse, egzotik mekanlari secen bircok
tirdesi g'bi oyuncunun gdzlinden oynanan bir adventu-
re (Cameron’t sadece ara demolarda gérebiliyoruz).
Hareket edemiyor ama bulundugunuz ekranda etrafini-
za 360 derece g6z gezdirerek, beliren inceleme, kurca-
lama ve ilerleme ikonlarina tiklayabiliyorsunuz. Aras-
tirmaya otel odanizdan basliyor, sonra dlgedi genislete-
rek Kahiré milzesi, Nil nehri, Maat tapinag, Tchoume-
hekti mezar: derken en senunda kendinizi mumyanin
kollarinda buluyorsunuz. Ortamlara eglik eden ve en az
onlar kadar ilging olan yan karakterleri de unutmamak
gerek. Her zaman bir adim arkanizda olan, sinsi arke-
olog Von Bos ve gizemli kontes Olga bunlardan en etki-
leyici olanlari. Maalesef yapay zekalari olmadigi igin
onlarla sadece hazir metinler Gzerinden geyik yapabili-
yorsunuz. Tabii ilerlemek igin bu geyikler sart. Oyunda-
ki bulmacalar godunlukla kilitli kagilari agmak Ustline
kurulu oldugundan oyun boyunca cesitli anahtarlar ari-

yorsunuz. Dogru objeleri dogru yerlerde kultanmak da bul-
macalarin geri kalanini olusturuyor. Zamana kargi yaristigi-
mz birkag uyuz bulmaca var ama onlari da birkag kere nal-
lar diktikten sonra gdzmeniz mimkain.

Firavunun faneti bitmez...

Oyunun gérsel agidan doyurucu oldugunu sdyleyebilirim. Do-
gu‘nun kendine Gzgl renkleri ve mekanlari gergekten iyi
uyarlanmig. Dokular, 6zellikle yer kaplamalari cok bagarili.
Ayrica ara demolardaki karakter animasyonlari da hig fena
dedil. Yalniz ¢ézinirligin 640x480 olmasi zaman zaman
bilylyl bozuyor. Grafiklerin en blyiik destekgisiyse ses ve
mizikier. Dzellikle otele gird'§iniz anda baglayan ezani du-
yunca sdyle bir silkiniyorsunuz. Genellikle sakin mekanlarda
bulundugunuz igin sesler bir hayli 6n planda oluyor. Bulma-
calar iyi, hog ama daha yaratic olabilirlerdi; kilitli kapitar
ve anahtarlari bell bir sireden sonra can sikiyor. Firavunla-
ra ve gizemlerine ilgi duyanlar icin Pharach’s Curse tath hir
kagamak olabilir. ®

: i [EETin
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Mezariar, lahitier, tuzakiar.. hepsisizi bekliyor,
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KNIGHT RIDER

Gecmis zaman olur ki...

B iraz serboest l:).]l"_l:"l-jlll'l'l vapalimi.. 80'1 willar: Balik

Kraker, Panda, Commotore &3, misket, Cosby Ailesi,
Kara Simsek, sonra ne bileyim... Ha? Kara §imsgek mi?
Orada bir durayim bakayim! Yasimz 80°l1 yillar hatirla-
maya yatkinsa, Kara $imsek, hayatimzda en azindan
9,3213 litrelik bir islem hacmine sahiptir.

K.AT.T.

Yanilmiyorsam, aradan 15 seneye yakin bir zaman gegti.
Bu da Kara §imsek’i unutturacalk kadar uzun bir zaman
turtasi dilimi. Fakat Davilex Software, yaptigr Kara Sim-

lamaya caligacaksimz. KITT'in yapabilecekieri bunlarla
sinirh dedil. KITT le, binalar tarayarak isinize yarayacak
bilgiler de toplayabiliyorsunuz.

Uygulama?

Buraya kadar pek sorun yok. KITT ugabiliyor, tarama ya-
pabiliyor, bilgi topluyor ve benzeri islemleri yapabilivor.
Yeri geldiginde de bunlar iginize yariyor, ancalc oyundaki
gbrevler gercekten ok sikici. Bir yerden bir yere gitmek
ve arabalarin (zerinden ugup suglu kovalamak diginda,
edlenehilecediniz cok fazla bir sey yok. Tabii ki dizinin ha-
vasimi verehilmek

sek oyunuyla bizi Cilali Kara
Simsek Devri‘ne dogru ufak
bir yolculuga cikartiyor. Pe-
ki, bu yolculuk hig olmasaydi,
Brownie yeme aliskanhigimiz
sekteye ugrar miyd? Bala-
yim... (Himm, bu yaziyi bir
yerden hatirliyorum sanki)
Kara $Simsgel’in oyunu,
ayni dizisi gihi tam bir aksi-
yon. Oyunda sadece KITT'
lcontrol ediyorsunuz. ¥apma-
niz gereken sey de verilen gé-
revleri yerine getirmek. Tabii
ki gorevlerin hirgodu aksiyon
adirlilli. Mesela ilk bolumde
polislerden lkagan bir sugluyu
yakalamaya galigiyorsunuz
Knight Rider’da iki ayri
mod bulunuyor. Bunlardan
biri Campaign, dideri de Mission. Campaign’de belirli bir

senaryo dogrultusunda, gorevlerl sirasiyla yerine getiri-

yorsunuz. Bir gorevi bitirdiginiz zaman digerine gegiyor-
sunuz. Mission’da ise, Campaign’de agtiginiz gdrevieri oy-
nuyorsunuz.

[Knight Rider uzun ve sikici bir training ile bashyor
Training’de hangi hareketleri nasil yapacadimiz anlatih-
yor, ancak burada bir sorun var: Training’i oynamak zo-
rundasiniz! Burayl tamamlamadan oyuna baslayamiyor-
sunuz. Bu da oldukga sikici,

Knight Rider’da, KITTin dizide yaptigi birgok seyi ya-
pabiliyorsunuz. Yan yan gitme (gideyim) ve Turbo Boost
ile havaya ziplama yapahilecediniz hareketler arasinda.
Oyun boyunca bu harekelleri kullanarak gorevleri tamam-

i¢in cok fazla kovala-
maca sahnesine yer
veriimis. Bu da bir
yerden sonra ilaingli-
gini ve heyecanini yi-
tiriyor.

Oyunun sorunlart
bunlarla sinirli degil.
KITT'in fizik model-
lemesi pek gergekgi
dedil. Araba anlam-
sizca hareket ediyor
ve bu da oynanisi
mahvediyor. Oyunu
bagindan sonuna ka-
dar KITT!le oynadigi-
mz igin de, gok fazla
s eglenemiyorsunuz,

Knight Rider'in
grafikleri de oldukca kalitesiz. Sadece, KITT'in kaplama-
lari hiraz gerceici sayilir, ama bunun diginda Tyi sayilabi-
lecek baska bir gey yok. Harita tasarimlarinin, trafikteki
diger araglarin veya patlama efektlerinin elle lutulacalk
highir yani yok. Sesler ise, muzikleri diginda gekilecek gi-
bi degil. Zaten milzik tamamen oriinal. Belki de oyunun en
iyi yani bu!

Sonug!

Knight Rider gak sikict bir oyun. Oyun boyunca, alksiyon
sahnelerinin diginda sizi oyuna gekecek pek bir gey yak.
Kaldi ki, bu sahneler hile oyunu kurtarmaya yetmiyor. So-
nugta, Kara Simsek aklimizda oldugu gibi kalsaydi gok
daha iyi olurdu. Balik Kraker’le, Commodore 64'le... @

Inceleme |

gereksiz bir oyurn. Kara

Simsek’in hatirma da
olsa cekilmez, Kacn
kurtarin kendinizif”

Bilgi lgin:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:

Alternatifier:

HArtilar:
Eksiler:

wwwe knightridergame com
Davilex Scftware
Davilex Software

Action

Yo

PlI-450, 128 MB RAM,
15 B ckran karli
PIIi-800, 256 MB RAM,
32 MBekrzn kart
GI1AS

Milzikler

Grafikler, sesler, oynanabihislik,

sikicve hep ayrnigizgrde
ilerleyen gorevler
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inceleme

2003 yilinin ilk tosun Kisa Kisa’lart...

JURASSIC PARK: DINOSAUR BATTLES

Yapim: Vivendi Universal

Dagitim: Vivendi Universal

Minumum Sistem: PII-300, 64 MB RAM,
32 MR Fkran kartl

EEINotu: 12

1568’ yillarin 68. ayimin 12. yilimin besinci
haftasinda IKutadgu Bilge tarafindan bulunan dina-
zar ad verilen koca kafali etgil yasam formlari Di-
et Koala (Diet Cola diyeyim) ile beslenirler. Disi ol-
mayan T-Rex, disi T-Rex‘e yaklagir ve ciftlesme
gerceklesir. Bu gegersiz islem sonrasinda yeni bir
etcil dinazor adast olugur. Hem dinazorlarin digleri

Yapim: Canopy Games

Dagrtim: ValuSoft

Minumum Sistem: PII-350, 64 MB RAM,
32 MB tkran kart

T otu: 15

Himm. Yapimer Canopy Games, dagitimer Va-
luSoft, min. siste... Ha ne?! ValuSoft mu? Valu-
Soft gelmis! Heyo! (daha dogal sevineyim; Heyo).
Illegal Street Drag’in igrenglik-performanshik
orani ValuSoft'un difer oyunlarindan hi¢ farkl
dedil. Bakayim oyun neymis, mis, mus. Illegal
Street Drag, kisa boylu veyahut piame arabalar
igin tasarlanmig kisa mesafelerde yaristiginiz bir
araba yarisi oyunu. Oyun iki ayrik mod ihtiva edi-
yor. Bunlardan biri Quick Race, bir digeri ise Play
Game. Quick Race’de golc hizli bir sekiide, saniye-
de 12312 kare ile yarigiyorsunuz. Play Game ise

oyunun kariyer mod‘u. Burada yarisarak para ka-
zanabiliyor ve arabanizi, egzosuna {egzost, eksos,
eksok, egzok da var) turbe patates sokarak gelis-
tirebiliyorsunuz. Bunun disinda eyunda ilgi gekici
pelk bir sey yok. Bir grafik, bir ses, bir de modelle-
mesi fizilk var. Hemen grafiklere bakayim. Junu
diyeyim, arafikler, oyunun yapim asamasinda 3D
Studic Max’ten parmakl iklar keski kanaliyla ye-

Firat Akyildiz | firat@level.com.tr

Burak’in iafas) kadardir. Bunun disinda, bu ay Eli-
dop Top 5 listeminizin baginda Jurassic Park: Dino-
saur Battles diye bir oyun bulunuyor (bu bir nasi|
bir yazichr bir?) (davul ol, e mi Firat! - BIx), Dino-
saur Battles tam bir kavga mavga oyunu. Bu oyunu
Mortal Kombat veyahut Test Drive gibi Kopya Ko-
yun Dolly‘lerinden ayiran seyse, Dinosaur Bait-
les’daki karakterlerin dinazorlardan olusmasi. Fa-
kat oyunu difer Kopya Dinazor Dilly’lerden (Dolly
diyeyim) ayiran bir sey daha var. Iki nokta. " Kendi
dinazerunu kendin yap, kendin ye, kendin sey yap"
fonksiyenu. Yani, kendi dinazorunuzu onun
DNAlariyla puzzle veya, veya gibi vynayarak ken-
diniz olusturuyorsunuz. Dinazorunuzun ige kapanik
mi yoksa diga kapanik mi olacadim kendiniz belir-
leyebiliyorsunuz, Bunu da yirmi cm kare’den olugan
hir harita prizmasi sayesinde yapiyorsunuz. Fakat
oyunun bu kismi mouse‘a kafanizi koyup uyumani-
za ve horz diye horlamaniza sebep oluyor. Bir de
sey, 0 kadar uyuyup caninizi diz kapadiniza takma-
niza ragmen, savastirdiiniz dinazorunuz iki daki-
lka 15 cm olmadan uf oluyor. Sunu da unutmaya-
yim: Pugh!!! (sakin olayim) @

mek suretiyle kagmislar. Bunun sonucunda ortaya
tamamlanmamig ve lay lay lom diye yolda dolasan
kuru kafa arabalar ¢ikmis. Tabii ki bir sorun gra-
fikler degil. Oyun anlamsiz pogaca™ gibi bir sey
Gok sikici, Yaptiklarinizin highir anlami yok. Hep
ayni seyler... Hep ayni seyler.. Hep ayni sey...
Ha? Yazi bitmig be.

*aniamsiz podaga: tadi olmayan fakat buna
ragmen hamurdan imal edilmis ugan pogaga bilin-
mezi. &
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PUSHER

Yapim: JoWaooD
Dagrtim: JoWooD
Minumum Sistem: P200, 32 MB RAM, 16

MB Ekran karty

Level Notu: 49 _____|

Ho ho ho! Yeni bir Kisa Kisa oyunu, yeni
umutiar, yeni kusmuklar... (1290 yihinda Noel
Baba‘ymisim) Bakayim oyunum neymis... Pus-
her'mis. Pusher, yuvarlak teplart (h ne?) yanyana
getirip onlari patlatmaya calistiginmiz fakat patla-
tamadi§iniz bir puzzle oyunu. Delayisiyla oyunda
yapmaniz gercken sey de, devamli suretie ayni
renkten toplar yanyana getirmeye galigmak. Bu
islemi basariyla bagarifadiginizda ve yeterli puan
kazandidinizda diger asamaya gecebiliyorsunuz.
Fakat Pusher/in oynanisi benzerlerinden hiraz da-

OPERATION BLOCKADE

Yapim: Infogrames

Dagitim: Infogrames

Minumum Sistem: P233, 32 MB RAM, 16
MB Ekran karti

BV, o e et e U

Su an sularinda yeni bir koltuk takimi simu-
lasyonuyia daha kargl kargiyayim. Bu sebeple
Operation Blockade, Beach Head benzeri bir sho-
oter oyunu. Dolayisiyla bu oyunda sabit bir maki-
neliyi veyahut bir Kibritgi Kiz’i kontrol ediyorsu-
nu? (Ne? Ne kibriti?) Blockade’nin Sahi! Kafasi
2002’den hemen hemen hemen (yazim hatas| ya-
payim) higbir farki yok. Oyunda tek yapmaniz ge-
reken sey, kargimzdaki; savag ugaklarini, askerte-

ha farkli. Toplar, ekranin; sadinda, selunda, yuka-
risinda, olmadi ekranin diginin sag tarafinda (ki
bu koordinatlar Burak‘in fincanina denk geliyar)
bulunuyor. isinize yarayan renkteki toplari, yu-
varlak kisimlarindan tutarak ve mouse’un so! tu-
suna basarak oyun alanina atiyorsunuz. Oyun ala-
ninda yuvarlanan taglar da birkirlerine garpinca

ri ve gemileri vurmak. Bunun igin mouse’u tutup
saga sola firlatmak veya mouse’unuz optikse igini
agip 151§ina kafanizi sckmak yeterli oluyor. Bun-
larin diginda... Operaticn Blockadenin grafikleri
kesinlikle Sahil Kafasi 2002‘den daha iyi (Qla-
maz! Bir Kisa Kisa oyunu igin iyi bir sey dedim!)
Kaplamalar ve patlama efektleri hig fena sayil-
maz. Buna ragmen oyunun ortasinda cephaneni-

inceleme

pathiyor ve puan kazaniyorsunuz. Sonra bu puan-
lar da birbirine ¢arpiyor ve top kazaniyorsunuz.
Sonra toplar birbirine garp... Ee, ne diycrdum.
Pusher’in grafikleriyse oldukca yok. Sonugta, ivi,
tosun gibi bir puzzle oyunu, ama Internet’te bunun
gibi oyunlarin bir¢okunu para vermeden oynaya-
hitirsiniz @

zin bitmesi ve Operation Kafasi'nin bu gelismeye
duyarsiz kalmasi affedilir gibi degil. Bu oyun igin
daha fazla yazacak bir gey bulamadigim igin yazi-
nin bundan sonrasini copy +paste kanaliyla kop-
yaliyorum. Vay kopyasini! Bu oyun igin daha faz-
la yazacalk bir sey bulamadi§im igin yazinin bun-
dan sonrasini copy-+paste kanaliyla kopyahyo-
rum. Vay kopyasini! @

MONSTERS, INC. PINBALL PANIC

Yapim: Disney Interactive

Dagitim: Disney Interactive

Minumum Sistem: P233, 32 MB RAM, 16
MB Ekran kartr

=K otu: 15

Tilt sudur: Yuvarlak toplarin, ince dogranmig
bir bas suntanin sagina soluna 808 uguyla yapis-
tirilmig 15kl kalasiara carparak sagma sapan
yerlere gitmesidir. Fakat son yillarda geligik tek-
nolojiyle beraber, bu suntalarin veyahut kalasla-
rin yerini gri ekran (takriben bir sene bir ay bir
haftadir bilgisayarimi sulamadim, ondan gri) al-
migtir. Bu sebepten sebeple yeni bir tilt oyunu
olan Monsters, Inc. Pinball Panic’i inceleyeyim.
Yapayim edeyim. ]

Monsters, Inc. Pinball Fanic, Maonsters, Inc.
adi verilen ve iki yuvarlak yaratig) konu alan ani-
masyon filminin eyununun tilt eyunu (zincirlenme
yuvarlak tam tami). Dolayisiyla bu oyunda; bir
adet flipper, bir ad-et top ve bir a-det de masa hu-
lunuyor. Bir masay! tamamladiginiz zaman dige-
rine gegiyorsunuz. Fakat oyunda bir sorun var!
Top sapan sagma hareket ediyor! Bir sorun daha
var! Grafikler iyi degill Burtlarin yaninda masada
ok fazla hareket de yok. Yani her sey duragan...
Her sey gok sakin... Meyva suyu gibi... (Firat, se-
ving kiipi ol. Ankara’dan haber geldi, Azerbay-

can’a tayinin ¢ikmig. Valla! Hem sigortan, kasken
falan hepsi olacakrms. Ne mi yapacaksin? Tercl-
manlik yapacaksin. Valla! Tiirkge-Azeri Tiirkges.
“Men arkada otirem, sen kabada geg¢!” veya
M iitfen kemerlerinizi baglayin, Bakt havaalani-
na diistiyoruz”’ diyeceksin. Vallal!! — Bix)®
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ICINDEKILER

Eve Online The Second Genesis
Atriarch

Purge Online
Age of Mytology Rehberi
Counter Strike 1.6

kablodaki fisiltilar oo

RPG Vault 2002’nin en iyilerini aciklad

> Ytlin dirlinii: Neverwinter Nights
»  Yilin online oyunu:

Asheron's Call 2, Mansiyon: Earth & Beyond
> Yilin RPGsi Mansiyon: Neverwinter Nights
> Yilin en iyi genisleme pakedi:

Dark Age of Camelot - Shrouded Isles
»> Yilin gelecek vaadeden oyunu: Neocron
> Yilin stirprizi: Neocron
»> En iyi senaryo: Neverwinter Nights
> En iyi grafik: Asheren's Call 2
> En iyi mizik: Asheron's Cal} 2, Neverwinter Nights

Degerlendirmelere ne kadar katilirsiniz bilmiyoruz ama bize biraz ta-
raf tutmuslar gibi geldi.

Su ana kadar oyuncularin alismis ol-
dugu politik, sosyolojik yapi ve kiltir-
ler aras) dengeler, V'rix denen bilin-
meyen gemilerin rotalannin oyuncu-
lar tarafindan befirlenmesiyle yeni bir
yapi aliyor. Kendi siirgiiniine son ve-
ren Progen Primarch Markus Kahn, si-
lah yapan (nfinitiCorp’a destek ver-
mek icin Aganju madenlerinde konus-

Neocron

Eger bir oyunda quest yapilacaksa Neocron
bunun en ug ernegini iceriyor. Su anda oyun-
da bulunan ve bir ok quest’in bir araya gel-
mesinden olusan epik quest’i kisaca soyle an-
latahm: Oyunda 13 adet fraksiyon var. Siz
oyuna bir tanesini secerek giriyorsunuz. Al
adet quest yapip gereken riitbeye ulasiyorsu-
nuz. Tabii ki bu questlerin de alt questleri var.
Epik bitince elinize oyunda ¢ok az bulunan bir
esya geciyor. Boylelikle bir fraksiyonda yol ay-

nmina geliyorsunuz. Ya orada devam edecek-
siniz ya da bir bagkasina gececeksiniz. Eger 13
fraksiyonda da ayni epik’i bitirirseniz hem 13

adet esyaniz oluyor hem de oyunda diger
tim oyunculann gorebilecegi Neccron Pala-
din iinvanini kazaniyorsunuz. Nasil ama?

e alemlerde neler oluyor?

Oyun |(;| egya yarismasi

Earth & Beyond’a en bilyiik icerik giincellemesi

lanirken, madencilik icin Uretilen ézel irk Psi-
onic'lerin koleler gibi calistinlamasina karsi
baskaldirilar basliyor. Ote yandan Hyperia
kapilarini yavasga agmaya hazirlanirken,
basta Red Dragon korsanlarinin ilgilendigi
kadim zamanlardan kalma 6zel parcalar ga-
lakside gortilmeye baslandi. Earth & Be-
yond'da ortam gitgide 1sinmaya baslyor an-
lasilan..

Hayrl Pitir Online?
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EVE Oﬂllﬂe The Second Genesis

Uzaya cikmak icin PC yeter

Sizlere daha 6nce bir EVE online 6n incele-
mesi yapmistik. Fakat oyunun son zamanlar-
da epey yol kat etmesi ve Uzerindeki ilginin
devambh artmast lizerine bir kez daha yapma-
ya karar verdik.

EVE Online tipki Earth & Beyond da oldu-
gu gibi gelecekte geciyor ve oyunun gegtigi
evrende 5000 civarinda yildiz sistemi mev-
cut. Blyuklugini sizduslinin artik. Oyunda-
ki irklanin hepsi cesitli sekillerde degisim ge-
¢irmis, insan irklar. Tim evrende 5 rakip
fraksiyon var. Siz oyuna girdiginizde ne ister-
seniz yapmakta serbestsiniz. Yani illaki bir ta-
rafa katiimak zorunda degilsiniz. Fakat her
tarafin kendine has bir takim avantajlan var.
Ayrica bir tarafa katildiginiz zaman craya lye
diger oyuncularn destegini de alacaksiniz.
Tabiki bagli bulundugunuz fraksiyona savas
acifirsa bir sird dismaniniz olacagini da ga-
rantilemis oluyorsunuz. Oyun boyunca ka-
rakterinizin goruntisi cok az onem tasi-
yor.Asil énemli olan geminizin goruntdsu.
Cunkd tim oyun boyunca karsinizdakilere si-
zi temsilen goriinecek olan o. Gemi demis-
ken oyunda Frigate, Cruiser, ticari gemiler,
Battleship ve Titan gibi gemi tiplerirni kulla-
nabileceksiniz. Frigate turi gemiler 100 met-
re olurken Titanlar 2400 ve Ustiine kadar ¢I-
kabitecek. Dusunebiliyormusunuz 2,5 kilo-
metrelik bir gemiyi yonetebileceksiniz! Tah-
minimce bu tip gemiler Ultima Online'da of-
dugu gibi biytk guildlerin toplanip alabile-
cegi ve kale gibi kullanabilecegi gemiler ola-
caktir. Yaninda bir cok kugik gemiyle bir Ti-
tan cok gorkemli goriinebilir.

Para kazanmak icin

Oyunda hersey savas demek degil. Ticaret
yapabileceginiz, PvP'ye kapal ve tamamen
glivenli bolgeler de olacak. Fakat tabii ki en
buyuk kan glivensiz balgelerde yapabilecek-
siniz. Bu durumda yaniniza oyunculardan
olusan bir kac koruma tutabilirsiniz. Oyunda-
ki en enteresan konu ise save sistemi. Diye-
lim ki bir savasa girdiniz ve kaybettiniz. Ge-
mizin yagmalandi ve gitti. Bu durumda viicu-
dunuz bir kapsil ile uzay bosluguna atiliyor
ve bu kapsil en yakin uzay Ussiine gidip sizi
birakryor. Fakat rakipleriniz kapstll de ucu-

rurlarsa bu durumda istlinize aldiginiz ve
gecici bonuslar saglayan sibernetik implan-
tasyonlar {bir nevi dovme) kaybediyorsunuz.
Ustelik yetenekteriniz de azaliyor. Oyun ta-
mamen yetenek gelistirme iizerine kurulu ol-
dugundan bu sizi epey uzebilir. iste dananin
kuyrugu burada kopuyor. Kapsil yok edilince
viicudunuz bir klonunuzda yeniden canlani-

yor. Bu durumda kendinize ne kadar kaliteli
bir klon almissaniz yetenekleriniz o kadar ko-
runuyor. Eger klonunuz yoksa size en kalite-
sizinden bir adet saglaniyor ki bu da ileri se-
viyelerde felaket olabilir,

Eve Online’da bir ¢cok uzay ussi mevcut.
Eger yeterli parayi biriktirebilirseniz bu Gsler-
den kendinize bir garaj almaniz mimkin
Buraya esyalannizi ve gemilerinizi stoklaya-
bilirsiniz. Merak etmeyin kimse buradan bir
sey calamiyor. Oyunda hersey bu Usler araci-
ligyla yapiliyor, Yani savas ve tasima gibi
uzayda gecirdiginiz zaman disinda her is bu-
radan yUruyor. Genede burada bile bir fizik-
sel goruntiinliz yok. Fakat diger oyunculara
gorinecek bir yiz gorintisii kullaniyorsu-
nuz. Isterseniz kendi resminizi tarayrp koy-

maniz da mimkin

Eve Online yapim surecini tamamlayip pi-
yasaya ¢iktiginda iyi bir oyuncu grubunu
kendi blnyesinde toplayabilir.

alabileceginizi bifiyor muistitiz?

Biliyor muydunuz?

slafel
|

online

K
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www.fftr.cjb.net
Eger iyi bir Final Fantasy merakhst iseniz za-
ten bu siteden haberiniz vardi ve hatta orada
yazmaya bile baslamissinizdir, Iste Tuirkce Fi-
nal Fantasy sitesi burada. '

www.adventure-hall.com
Eskiden beri adventure oyunlarindan hosla-
niyor ve hatta adventuredan baska bir tlr
oynamiyorsaniz bu site tam size gore. Tam
cozlimleriyle ilac gibi gelecektir.

Camiwnts

www.kuduzonline.net

Bir grup ogrencinin hazirladig) bir Internet
dergisi. Zaten adindan da anlasilacagl Uzere
gayet eglenceli, bir o kadarda “diiz” yazilarla
dolu. Ne diyelim girin kudurun!

http://www.sc4turkey.com
Sim City 4'e takiliyorsaniz ve Turkge bir kay-
naga ihtiyac duyuyorsaniz bu adres sizin icin
en cok ugrayacaginiz yer olacaktir. Stk sik
glncelleniyor.

67




www.atriarch.com

Atrla 'C h Savasmadan Iev

Atriarch, tamamen organik bir dinya olan Atri-
ana'da gecen bir MMORPG. Atriana kendi kendine
bir cok tlir dogurmus bir diinya. Hatta diinya iizerin-
deki bir cok erganizma hakkinda hig bir sey bilinmi-
yor. Bu dlinya lizerinde tamamen dlinyaya has irklar
gelistirilmis. Agac olan fakat gerektiginde hareket
eden Cavolon, tim Atrianadaki binalar insa eden,
bu diinyanin Dwarflari Eshlar, gécebe Lokai, savasg)
Tyrusin ve hayvanlara hikmeden Unarra simdilik
diinya Uzerindeki irklar. Irklara bakarak oyundaki si-
niflari rahatlikla tahmin edebilirsiniz.

Gezen firtina

Atriana’nin etrafinda (i adet ay var ve bu aylar ate-
si, riizgan ve suyu kontrol ediyor. Ayni zamanda ay-
larin cekim glicline gore yer degistiren Terpor firti-
nas! var. Bu firtina ¢iktiginda bélgedeki yasayanlar
dinlenmeye cekiliyor. Oyunda kendi mimari tarzimizi
yaratarak kendi evinizi kurabilmeniz mimkin. Level
atlamak icin illaki savasmaniz, yaratik pesinde kos-
maniz gerekmiyor. Tamamen Ureterek level atlaya-
bilir ve usta bir sanatci olabilirsiniz.Yaptiklannizi Pa-
zar yerinde bir tezgah kurup satmamiz moOmkin.
Oyunda politika ve strateji 5nem tasiyor. Clinki, su

Purge Online temees hem e

Tiir karistirma kavrami oyunlan bizim icin son dere-
ce keyifli kiliyor. Fakat bazen hilkat garibesi oyuniar-
da ortaya cikmiyor degil. Freeform Interactive, Purge
Online ile hem FPS hemde RPG tiirlerini bir araya ge-
tirerek bir riiya oyunu yaratma pesinde.

Oyunun konusu kisaca su: The Order ve The Chosen
adh birbirine diisman iki taraf mecvut. The Order
teknolojinin tim nimetlerinden yararlanarak mu-
kemmel bir insan irki yaratmayl amaclamakta. The
Chosen ise karsi tarafi dogal olmayan yollart kullan-
dig1 icin fanatik bir bicimde yok etmek istiyor. Dogal
olarak bir taraf bir bilim kurgu filmindeki gibi, en son
teknolojiyi kullanarak rakiplerini alt etmeye calisir-
ken oteki taraf ise bir fanzati dinyasinda oldugu gi-
bi, daha ¢ok zihinsel giicler, celik ve biyiilerte rakibi-
ne Ustiinlik saglamaya calisiyor.

Kendi karaterini yaratmak

Oyunda daha dnceden her iki taraf icinde hazirfan-
mis 4 karakterden birini secerek evrene adim atiyor-
sunuz. Fakat daha sonra karakterinizi gelistirerek ta-

el atlamak isteyenlere
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aralar devasa oyunlarda pek moda oldugu izere,
dinyanin gelecegini oyuncularin tavirian belirliyor
Hatta oyundaki questler bile buna bagli olarak lreti-
lecek veya degisecek. Bu da oyuncularin kurdugu ve-
ya katildigu guildlerin nemini gosteriyor. Attiarch-
da oynama sireniz ister 1 isterse 10 saat olsun, ka-
rakterleriniz her zaman diinyada kalacak ve énceden
verdiginiz emirlere gore yeteneklerini gelistirmeye
devam edecek.

Eger isterseniz kendinize bir binek hayvani veya
ucan bir arag edinerek diinyayi dolasmaniz da mum-
kiin olacak. Atriarch orijinal bir yapim gibi gortini-
yor. Gene de tabiki denemeden iyi veya kot
dememiz mimkiin degil.

mamen essiz bir sinif yaratabilirsiniz. Oyunda dij§-
manlarinizi éldurerek level atliyorsunuz ve bdylece
yetenekleriniz daha da gelisiyor. Oyunun bdlgeleri 8
oyuncudan 64 oyuncuya kadar oynanabilecek top-
lam 15 haritadan olusuyor. Bilgisayarin kontrolinde
savascilar yok. Her rakip gercek oyuncularin kontro-
liinde. Her oyuncu istedigi bir servera girerek karsi
tarafin spawn (haritaya girilen yer, her iki tarafinda
baslangic noktasi) bolgesini yok etmeye calisiyor. Ya-
ni devasa bir dlinya soz konusu degil. Bunu yerine
cok sayida server var. Tabiki asil bilgileriniz ise bir tek
serverda tutuluyor. Haritada yer yer cephanelerin
veya kalkanlanin belirmesi gibi bir tarz yok. Herseyi
spawn bdlgenizde alip oradan savasa giriyorsunuz.
Oyunculan bir amaca yoneltmek i¢in eyunun bir de
devamli degisen bir senaryosu mevcut Savaslara ise
Uzerine binebileceginiz eklenmemis Hersey catis-
maya dayaniyor. Qyunda kulfanilan motor ise Lith-
tech Talon. Su anda % 85'i tamamlanmis olan Purge,
bir Counter Strike yada Unreal'dan farkl bir yerde
bulunacak.
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AGE OF MYTHOLOGY

Multiplayer Rehberi

Bitirilmek ilk oyun yapildigindan beri he-
men her oyunun kaderidir. Saatler ya da aylar
strebilir,farketmez. Sonuc aynidir: Oyun bi-
ter. Fakat son yillarda oyuniar icin “gidiyorum
ama donlslm muhtesem olacak” yasasi ge-
cerli. Oyuncular muitiplayer'a gecebilmek icin
single botimleri daha hizl daha istahli oynar
hale geldi. Giiniimiizde online oyunlarin hizla
artmasinin nedeni de onlan bu "dertten” kur-
tarmak denebilir.

Age of Mythology’'nin de kaderi farkli ol-‘

du denemez. Oyun bitirilince seluk internette
alindi. Ensemble ve Zone'un pratik sistemi sa-
yesinde internette oynamak son derece ra-
hat. Oyun icinden multiplayer'a gelerek bir
Account acabilir ve hizla oynamaya baslaya-
blllrsmlz

Bagarih bir kusatme; duvarlar Indiri fmu ok

yadmury sirdyor.

Internette oynarken dzellikle iki sey dikka-
timi cekti: Oynayan Tiirklerin coklugu {ki bun-
larin %95'i yurt disindandi) ve de oyun ne ka-
dar yutulursa yutulsun ayuncularin kafasin-
daki taktiksel sorunlar. Rehberin ilk kisminda
gozden kacabilecek kadar kiuclik fakat oyun
kaybettirecek kadar énemli olan noktalarla il-
gilenecegim.

Atlitanmu nasil ve nerede kullanmalyim?
Hipodrom?

Basta benzer gozitkmesine rapmen AoM’'da
athlar aslinda spesifik gorevier icin hazirlan-
muslardir. Ornegin Kataskop (Yunan) haritay
agmak ve ani baskinlar diizenlemek icin ideal.
Bunlarm yanina ekleyeceginiz Centaur (Yun),
vahsi domuzlar (Vik) ve Racher (Mis) gibi hizli
birimler avantaj kazandiracaktir

Diisman atlilarina karsi ne yapacagim?

Bunlara karsi Promodas (Yun) ve develerden
(Mis) faydalanabilirsiniz. Hem atl avlayaca-
gim hem de binalanini yikacagim derseniz

yardiminiza savas filleri (Mis) ve Hetairoi
{(Yun} kosuyor

Piyade sdzciigil piyazdan mi geliyor?
(Primitif kelime esprisi érnegi 1 - Blax) Ordu-
nuzun ilk hattini olusturan cefakar piyadele-
rinizin gorevi dncelikle diisman piyadelerini
ve athlanini kusatma araclannizdan (katapult
vs) ve okcutannmizdan uzak tutmak olmali
Grubu giclendirmek icin Minataur (Yun),
Scorpionman {Mis) ve devlerden (Vik) fayda-
lanin. Atlilara karsi yavas kalmamalan icin
Hoplite'larla (Yun), mizrakli birliklerie (Mis) ve
Ulfsarklarla (Vik) desteklemelisiniz.Aradan
kaytarmaya calisan uzun menzilli diisman-
larla Hypatist'ler (Yun) ve Viking balta firlati-
allari (giizel Tlrkcem) ilgilenecektir. Haaa, Al-
lah mubafaza tam tersi oldu diyelim. Kork-
mayin, ikinci hattaki okcu birlikleriniz ne gii-
ne duruyor? Hele yanlarinda Mantikor (Yun),
Wadjets (Mus) veya Troller (Vik} varsa hic dert
etmeyin.

2. Viyana kusatmasi atilacak

kus kalmadigindan nu bitti?

Bir kere sunda anlasalim ki kusatma araclari-
niz olmadan disman bina ve duvarlarina sal-
dirmak intihardir Bu araclann gemilere ve
toplu duran birliklere karsi da etkilt cldugunu
soyleyelim; bir giin lazim clabilir. Bu arada bi-
na yikarken yanlanna Colossus (Yun) gibi se-
vimli yikicitar eklemey: unutmayalim,

Kahramani ne yapacagim?

Dersen yanilirsin. Hadi dedin diyelim: Mistik
birimlerin (Minotaur,cyclops,Kotii Kedi Sera-
fettin vs) ilaci olan bu caaantm birimlerin di-
ger ozelliklerinden de mahrum kalacaksin.
Enerjilerinin yavasca dolmasi, bir defaya

Kotun kosun, 10 dakika sonra hal saha mag var..

mahsus dirilmeleri, milleti gaza getirmeleri
gibi olaylar da cabas.

Gaza gelip mucizeleri erken
kullaniyorum. Avantajlarindan nasil
yararlanmaliyim?
“Zamanla hissedeceksiniz” dersem beni d&-
veceginizi bildigimden birkac ipucu vereyim:
" Meteor gibi toplu infaz mucizesini blylk
saldinlarda kullanmak kiiciik Gsferde kullan-
maktan daha mantiklidir. Bazi mucizelerse
oyunun basinda buylk avantaj kazandirabi-
fir; iyi bir yagmurla cabuk kazanilan fazladan
ekin veya kesilmek icin kosarcasina gelen
hayvanlar gibi. Sececeginiz alt tanrlara gore
mucizeleriniz de degisecektir. Bir col harita-
sinda deniz ve benzeri mucizelere sahip tanri-
tari secmek ne kadar mantikl tartisilir.

Metearlarla kumdan kale yapabilirsiniz.

Abi bunlar catir catir 8liiyorlar?!

“Bunlari zaten yapiyorum, fakat israrfa cok
adam kaybediyor ve hammadde sikintisi ceki-
yorum Aileme, arkadaslarima selamlar” di-
yorsaniz serununuzun cevabinr basit nokta-
larda aramalisiniz. Mesela oyunun baslarinda
haritayl agmayarak (Pegasus, kuzgun, Priest)
haritanin anahtar noktalarini kaybettiniz ve
saglam madenleri de karsiya kaptirdiniz. Ayn-
ca birimlerinizi mitemadiyen “Heal” etmedi-
ginizden er meydaninda fazla kalamadilar.
Market-Centrum iliskisini iyi kuramadiginiz
da saylenehilir.

Rehberimiz Pegasus hiziyla suyunu cekdi.
Temel olaylar aturdukca zamanla kendi stra-
tejiniz olusmaya baslayacak. Zaten stratejite-
rin adventure’lardan farki da burada. Yol sizin
yolunuz;ona sahip akin Simdilik Bye from
the Sky...
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Yeni CS Dﬁnyasma}ilk Bakis

Counter Strike update olucak yenisi gikicak, ¢ikti, ¢iki-
yor derken éele gele betasi geldi dnimiize. iki yeni silah,
Counter Terroristler icin Tactical Shield, bir yeni harita,
yeni gui bir stirti incik cincik yenilikle geldi. Ama bu ye-
nitiklere bakamadan takiliverdik Steam’e. Nedir bu Ste-
am sorusunu cevaplamaya ugrasamayacagim burada.
Sagda solda bir yerde bir kutu olacak ona bakiverin bir.

Silahlar

Cyuna yeni iki silah eklenmis. Bunlardan biri Galil. Sa-
dece Terrorist'lerin alabildigi silahin fiyati 20005. OI-
dukea ucuz ve olduk¢a da etkili. Bir sarjéri 35 kursun
aliyor. 1.6 Full siirimiinde bir degisiklik olur mu bilemi-
yorum ama bu haliyle kalirsa oldukga bas agritacak gi-
bi gorimiyor. Ciinki hemen hemen hi¢ sekmiyer silah.
Tetige bastigimizda ilk 6-7 kursun ayni noktaya gidiyor.
“Basili” arkadaslara giin dogdu demektir bu da. Ayrica
MP5’ tan cok daha etkili ve fiyati ile bir alternatif ol-
maktan 6te direkt yerini alacak gibi goriiniiyer. Cift Eco
Round’a pek ihtiyac kalmayacak yani. Hemen hemen
her el alnabilmesi hem iyi hem kotii. Parasal istlnliik
kurmak oldukga zor olucak bu durumda.

Eklenen ikinci silah ise Famas. Sarjérii 25 kursun ali-
yor ve fiyati 22505, Gereginden biraz az sekiyor silah.
Ancak hareket halindeyken ates ettiginizde anca du-
varlara, daga, tasa, bayira resim cizebiliyorsunuz. Ka-
rambolde denk gelirse kus falan vurma sansiniz var. Si-
lahin en biyiik 6zelligi ayni Glock'ta oldugu gibi Burst-
Fire modu olmasi. Burst-Fire’da iken bir seferde 3 kur-
sun atiyor. Oldukga da isabetli. Dezavantaji ise iki Burst
arasinda gecen sUre biraz uzunca. Iskaladiginiz anda ra-
kibin nisan alip ates etmek igin bol bol vakti oluyor. Cok
yakin ve cok uzak mesafelerde etkili degil ve kullanimi
zor. Ayrica Galil kadar etkili degil. Bunun yaninda kesin-
likle M4AY’in yerini tutamaz. Ama maddi anlamda bir
avantaj saglayaca@ kesin, 15005 dolar verip MP5 al-
mak yerine 750% daha bayilip Famas almak pek ¢ok za-
man daha mantikli olabilir.

Glock'tan bahsetmisken, verdigi hasar biraz arttinl-
mis ki bu oldukca iyi. Yine de cok etkili oldugunu soyle-
mek oldukca zor. Bazi silahlar yeniden modellenmis,
Ben pek fark goremedeim. El ve kollar tekrar yapilmis
artik her silahta ayni goziikiiyorlar en azindan.

»
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Oyuna eklenen en extreme sey ise Tactical Shield.
Sadece Counter Terrorist’lerin alabildigi TS 10005. TS
alindigi zaman silah olarak sadece tabanca tasinabili-
yor. TS aldiginizda Kevlar alabiliyorsunuz ki alamasak
gayet sacma olurdu zaten. Extreme diyorum cinku
stratejileri kokten degistirebilecek bir yenilik T5. Se-
condry Attack tusu ile aktif hale getirdiginizde ates ede-
miyorsunuz. Sabit duran TS’ i oyuncuya hasar vermek
oldukea giic ancak imkansiz degil. Agda yaptigimiz de-
nemelerde olmadik noktalarindan hasar verebildik. Sa-
nietm bu Hitbox'daki bazi problemlerden kaynaklani-

yor. AWM, Benelli, M4A1, Galil gibi silahlarla deneyip
hasar veremedigimiz adami Desert Eagle ile tek kursun-
da oldirebilmek oldukca sacma. Mutlaka duzeltiimesi
gereken birsey bu. Bunun disinda TS kapali iken kogan
birini vurmak oldukca kolay. Hareket halinde iken viicu-
dun yansindan fazlasi gériintiyor ve rahatlikla vurulabi-
liyor. Terrorist bir oyuncunun yerden TS alabilmesi icin
Primary silahini atmas gerekiyor. TS aktif yada degil eli-
nizde kostururken TS'ye gelen hicbir kursun hasar ver-
miyor. Bir kac kisi arasinda kalindiginda hayat kurtaran
bir Gzellik olabilir. Oyunda degistirecegi cck sey var, o
kesin.

Sis bombasi Valve'in daha dnceden vaat ettigi gibi
etkili bir hale getirilmis. Sis bombasi atildiktan sonra
diistiigi yerde bir anda pathyor. Bir iki animasyon ekle~
misler araya dnemsiz. Asil nemli olan sisin yavas yavas
degil belli bir alana bir anda yayilmasi ve 30 saniye bo-
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yunca etkisini yitirmeden kalmas.. Bir sekilde
arkasini gérmek pek miimkin degil. Ciddi kari-
sikliklar icin birebir.

Flashbang te bir degisiklik yok ama bana bi-
raz uzatmuistar stresini gibi geldi. Gegmek bil-
miyor.

Yeni Haritalar ve Degisiklikler
CS 1.6 Beta'da yeni bir tek map var: De_Airst-
rip. Fazlaca biylk degil ve kafabalik oyunlara
uygun degil. Harita genel de oldukca iyi olma-
sina ragmen bir iki biiytik sorun var. Bomba ba-
selerinden biri Counter Terrorist Spawn nokta-
sive buraya girmeye kalkan teroristin vay hali-
ne. Hangi Waypoint'i izlerse izlesin tim bir CT
takimi ile karsi karsiya kaliyor. Bu ylizden bu
bomba Base pek kullanilmayacak gibi. Ayrica
terdristlerin bomba Base'lerine gidebilmesi
icin gereken iki kilit nokta var ki, isler biraz yas
bu yerlerde. Harita bu hali ile oynandiginda
Terror takimi icin hiisrandan baska bir sonug
olmas gii¢.

Bir iki ufak degisiklikle bunun Ustesinden
gelinebilinir. Umarim boyle gizel bir haritay
heba etmezler.

Bunun disinda Inferno ve Aztec haritalan
biraz makyajlanmis. Bir iki texture degisikligi
disinda pek énemli bir degisiklik yok. Ciddi de-
gisiklik A bombadan sudaki terdristlerin géril-
mesi zorlastirlmis. Tahta kapiya dogru giden
koridorun altindaki (;Ikln.tl asagl dogru uzatil-
mis. Bu yuizden terroristler iyice yakina gelene
kadar gozikmuyorlar artik. Bunun disinda as-
ma kopri artik ahsap. Kim var kim yok gérmek
oldukca kolay bir hale gelmis.

VGUI 2.0

Bu zati muhteremin agiimi Vaive Graphical
User Interface. Ashinda cok biylk degisiklikler
yok. Arabirim tamamen degismis gerci ama

icerikte bir degisiklik yok. Cyunu calistirdigr-
mizda karsimiza gelen splash screen artik oyu-
nun ¢dziinirliigiinde aciiyor. Modern bir gorii-
niim kazandirmak icin 1600x1200 ¢6ziinurl(k-
te anti-alias edilmis (renderfasaydik abi) rezil
étesi bir backgroundumuz var artik. Ana me-
nudeki secenekler sol alt kosede tek bir buton
altinda toplanmus. Oyun iginde konsof'u actigi-
nizda da bu buton aktif hale geliyor. Bu arada
konsolumuz artik tepeden inmek yerine ayri
bir pencere olarak acithyor. Daha &nceleri ko-
mutlarin bir kismini yazip Tab'a basardik. $im-
di ise bir kismini yazdigimiz komut ve digerleri
asagi dogru agilan Auto Complete menusiinde
beliriyor. Bazl agilardan oldukca basarili olsa da
alismasi oldukca zaman alacak gibi gozukiyor.
Bunlarin disinda oyuna 32bit destegi resmen
ekienmis. Video ayarlanndan acabiliyoruz ar-
tik.

Surdan Burdan

»  Bazli network ayarlari standart hale ge-
tirilmis. Oyuncunun editiemesine artik imkan
verilmiyor. Hepsini burada siralamayacagim
ama turnuvalarda ¢ok konusulan ex_interp
0.1 olarak sabitlenmis ve degistirilmesi
mumkin degil.

»  Oyun aninda artik Tab'a basarak rakip
takimin 810 oyuncularini gormemiz miimkiin
degil. Bu her ikl takim icinde biyiik bir deza-
vantaj. Dikkati ikiye katlamak gerekecek.
Ama bunun yaninda élen takim arkadaslari-
niz) radarda gorebiliyorsunuz.

»  First-Person Chasecam modunda iken
oyuncunun silahi sagda mi yoksa solda mi
kullandigini artik gorebiliyoruz. Aslinda bu bi-
raz da zorunlu bir gelisme. Sadece silah var-
ken dnemsiz bir aynint: idi bu. Ancak Tactical
Shield’in ne tarafta oldugu olduk¢a &nemli.

»  Donanimi destekleyenler icin Wide
Screen modu eklenmis oyuna, 16:9 gérlnti
almak miimkiin artik.

»  Halflife Dedicated server artik oyun
icinde gérdugiimuz {yada goreceginiz) kon-
solu kullaniyor. Dos penceresinde calismiyor.
»  Koyulan bomba Terroristlerin radann-
da goriilebiliyor.

b Bombayi Defuse eden oyuncu 3 frag al-
mis sayihyor.

» Bomba patlarsa bombay! yerlestiren
ayuncu 3 frag aliyor.

»  Merdiveni egilerek cikhiginda normal-
den daha yavas ¢ikiliyor ama bunun yaninda
merdivenden ¢ikan ses minimum'’a iniyor.

»  Fakelag Bughtamamen ortadan kaldi-
rilmis.

»  HL buglarimin demirbasi, Windows'a
diisiince sesin gitmesi problemi tamamen or-
tadan kaldiriimis.

Onemli gelismelerden biri ise yeni Net Co-
de’u ile eskisinden cok daha disiik pinglerde
oyun oynanmasi saglanabiliyor. Yurt disi ser-
verlarinda 90 ila 120 ping arasi oynama sansi-
na sahip oldum. C5 1.6 bu sekilde cikarsa muh-
tesem olacak. Ama sadece Steam {izerinden in-
dirilirse, oyunu birgok sey karisacak. Baska ne
diyebilirim. Hepimize hayirh ugurlu ol-
sun...(peh) '

Steam 2.0 Nedir?

Vadve'm gelistindigi ve sistemine dahil olan oyun-
Nz online olavik saftrris vis diveki abiein PCine
mdtmai fimerine kuruly bir-sistemdir. Vahaln
shrmklmﬂ dzerine hq fendi 'mhrh:w
sistemi Mﬂﬂtﬁhﬁwﬂw {M ﬁﬂlﬁ!‘f imﬂfﬂ
h;j]mum uﬂiﬂ bu sayede herkezin urﬂmnu .
- givence alona alabileceging soyliyor. Ba climlel-
| ‘wrden dashidn pelt birgey glmiyor, dahtﬂngmm

* ben pek bir gikarim yapiak istemiyorim. Yoks |
—Eﬂt&F "Eu;ﬁms nmﬂtmﬂnm ﬁmh hu- iw!u

"°§mﬁm-w‘m.miml! anlayacagre. Zaten Stearm
e resti olarak il degfl ben bu sl
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“Phantom, diger
konsollarin
oyunlarini da
calistirabilecek.”

Seqa, MNintando, Microsaft ve Sony detleen konsal
piyasasma renk geldi, Kizisan sawagin sanucunda, kalitell
kansoliar ve oyunlar goren bizler kazanch cikiyaruz. Tali
kel saveagin kurallar var v bizi de bir yerde &isithyor. §im-
o dilgtindin ki yenl bir karss| ciksa, piyasadaki Wwm korssal:
lardart tata Gstiin oisa; gip nedir bilmese, tim platforrnia
rin gybinfarni nazlanmadan ¢alistirsa, Syuniarinm' kiraisn-
masi blle yasak olingsa... riya albl degll mi? Ama geigek
alabllie.

Biylik Blcekil sirletiar ve geva-ticaret sistamlarini haya-

12 gegiren deneyimil alvisimeller tavadindan kurulan [nfiki-
um Labs Carporation lsimfbl firmanin bbyle ble projest var.
Her birl kendi alaninda Wwerman bu amealar, del yeteneilari-
ni-bir araya aetivip plyasadaki en sik yenl jengrasyon kKoanso-
Iy yaratmaya karar vermigler. Hedeflarl ise-su anki gartiar
gfiz dninds bulundurldugunda gok yiksel; cidd] cidell -
Box, P52 ve Gamelune’ i Ysilip gegmeyi™ kafalarina kay-
muglar; Piyasadaki rmevcut biton konsoliardan hee
ylinden cik daha dstin mitefiicll oimass planlanan
Phantiom isimll clhdzif ayun adi otomidtik alarak
cok géniz  Sebahi cihann diger konsclizrin
oyulanni da caliglirahilmesini saglayan “gap-
rar konsol” sistemine sahip olmas. Tabi bunun
e dergce codiy alduduty bilemiyonur, clnkl pek
saruni bir duruma henzemiyor. Ne de olsa bun-
lar elirmize wiagan il bilgiler, birgzcik gigir-
me normal. Yeni sistem hivaz daha PC
lenzeri olacal Sadlant biy hEta dizelt-
me taleiangi ile a2 nazll bir making yara-
Lilmus. Oyun satin almadan veya bir servise abons olimadan
dnce demosunu deneyebllecsksiniz. PO de oldudu oibil yvama-
lar, genigleme paketler) ve donanim gellstirmeleri sayesinde

PLAYNEWS

Nintendo' dan yeni kansol

Nirtende bagkani Satorll [wata, Re-
uters - Tokyo ile geegoklestirdial rd-
portziinda ble =enraki kansallarimin
2005 yilina hazirolacabin agikca sby-
iedi, Pafm dncekd satis stratefisini de-

Aamasiz Sony

Sony ortalid durman eciyor, Dinya-
dakl baganll satg &l ve poplier
gyuniari sayesinde PlayStation 2
tatl | -sezanunda satig rekoru Kir-

ti. Kasimdan araliga kadar

de dijer kbrsaliarda aldrr aciklar kapanmig olacak, Bu ozel-
{{klere radgmen makinenin colé kolay kullarm sunacad, -
gk gocuklarin bile rabathkia onling ayun aynayabilecekier!
suylEniyor. Resimee de gordiglingg pzere higg bir tasanma
sahip alan-cihazm online k3apasites| ve oyuncu seyiyesine fo-
re tieretiendivilen bir de-abonel |k servist bilunacale. Gyun da-
Qutemilari Tein dames-on-deniandiistek Ozerins oyun gitn 315
tami Uygulanacak veriomral degibimin aksing yapimi| ve da-
intimc| firmalarin gok daha met kar etmes sadlanacak. Bu
da Vapimer ve yayincilarn bu Kensala olan ilaising artlira-
cak, Kiralgmanmn da serbest oldimu siyleniyer ama bu kirz-
lamamn nasil oldugu

nalleifiga bir bHgiyok. <

Siz preje dediGime
Bakmayir, Infinium
Labs prototipleri
GRktan arett) veyeni §
[cansal sistemini &
hart ayt igerisinde or-
fHya grarmayl | gani-
var, llk satiglarin da
Amerika’ da, Kasin
2003 de olmasi
beklenlyer.  Atip
tutmas katay olye-
bilirsiniz  -ama

I

bence olays - S

i l.&'r.ifm-’—" ~ q—
dart brakalim; ~ Mg+ L
va togeru ;

ge? Bya&iSmile..,

Qigtiren Nintendo, bu kez keonsolunu
Fakiplerindsn once veva ayn ands pi-
vasaya slirmeye kararll, Gamelube'tny
PlayStation 2'tlen 18 ay aeg gikrmasi-
nin oiniara pahaliya patladi@m betirten
Iwata, 2005 ylimda saglam oyuntaria
yerlerin]  =a@lamiastimp, henuz
2008y tile heklenmeyen PlayStation
3'e sans birakmayacaklarm belirttl
Firmanm hedefl [k Iginde on milvon
adet konsol satmak olacakelis, ‘Bu
aciklamalar lzerine Sany’ nin hasi| bir
atak vapacafini Mep haraber girece-
TiT.

8.5 milyon adet konsol satty,

[Casimy - Aralik aras) (s gegen
senetien yirde 24 daha farla s=-

tig kaydetti. g wil dnhce konsol
ciktifiindan berl-en iyl alisveris dinem|
bu sepe yasandl. Amerika’ di da %42
artis saglanarak 4 milyon making sa-
tilch, Boylece P52, en biylik rakibi
slan GameCube ve X-Box' | birkag kez
katlarms oldu. §U ana kadar Oretilan
PlayStation 2 sayis| 50 milyon, satilan
kentel sayis| ise 40 milyont gegti. Sa-
tilan kansollarin biilaslere gbee dadili-
mis e ghiylet 4359 Amerlka, 32% Avil
pa; 25% Japenya ve Kore, PlayStation
2' rin hall hagzirda 1500 oyunameveul

{sannm bu sayiya PS One oyonlarmi
da dahil etmisler).

X-Box ikinci

X-Box fz tatil sezonuni kutliyor, gn-
ki Amerika ve Avropa’ da Tkinel en
fazla satsn konsal olmayl bagard.
Qzeilikiz aralilcay X-Box'in relor ayl
oldu, Miciassft’ un Kbonpsoly, yargia
GC Ha aray| lylce-act ve kansnl piyaza-
eiinifr 224" (ine salyip oldy). Aralik ayin-
ra da pegen seneye alire 348 fazlz 53

LEVEL 62 1003
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Abi simdi ben bunu taktim ama agilmiyor, bir hal, yordam, care diyorum...

console master
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RAMULATOR
Sefaim Erin Al O
Ben 1ir- PO szbilyiy

S AniatAil 1l Plays

TIEF L Sy

2 Conntetix

el
vorlarin kultanitak Btiviiim. N
yapmliyam?
Sahiln Ghnadle
ME — Agikeasi benim bildigim pS2
adam glbi caligan ki RS enilifatiri
var: birlsl Bleem!, digeri VGE. La-
Kin Tkisitide e kod destedi yok ve
firetic firmalann artik enifilasyon (e
ilgllenmivorlar. Daatndm.

Shpemaood Forect

alrizy)  Hidsziklyor

slidimyorken, dontip bir de eskl
myuntary incelernemiz diger akurlar=
iz tarafindan pek e hog karglan
imaz, Gyle dedil mi?

KART CANAWARI

Salorme sk Ly b lgisayaren va

ie kogya owdhlar

ME — Evet, dider sonulars kimp-
tim, gimkil varmek istedi§in bir me-
sal warsh Kesinlllele doSru soyliyor-
sun, hele bag haimlere(ld g il hig
yaRgTIyor:

Halim Akin = Batian cilarrail
KIE = Konsollarnn simeillk glizel i byl ama T Prlcaner” | biilas-
taratlarindan biris] de habire Ram k) Bipe biraneveal yaridim edersen

SUR SEGA' YI NIGDE' YE

Salam Wega, ben bir Sega Dreame-
Cast slibhvim de oyanlaruil gok e
Gihlyarm Sondniin B coisally Tt

ynata Ulasamaniand

s B dlaha B o

gi Hichir
Stadin
sol le il biteiter vepmenle Sayar-

[ EpaLs

Mustafa Cang = Rama

ME — Hem leonsalunun, hem de
oyuniarii . Oretiminin dundruldo-
Bundan Haberld uardir herhalde:
Simdl yeni oyunlan bile gergiye 200

verekran kart defistiomek 2okimcla
kalmamaniz. Yam her oyon, herkes
e caligtidn kalltede sizde o caligs:
gaktir, Kohsolunuz simdiden hayirl)
alsun. Kopyaim, o da m?

I ON NUMARA

CEk SEVINELEME. oL G1IET M2
altay & Cem — i Creek Apaitmmn
ME - Woodside Apartrenis’ da-
ki 203 numaral) odadan sonra dlider
apartmana gegip 109" aalrin, Boira
daki beyaz kapidan gegtiainizoe. An-
dela iz kargiasacaksiniz, Ardindan
sahpanin (zedipdelki Prisoner coin' i
alin, Artik 105' dekl bulmacay: 8-
zebllirsiniz.. Bu gézim her modda

dan-Ikincl basludga, Prisoier | ogta-
ya, Snake 1 de pri saddakl bogllga
takin. Atiiacak gelonecgde 209° a
uvan Lyne Hoise Key' | bulacaks:-
mz, Buvadan devam etler miginia
yul'isa ayunun g2if kalamin sizi igin
pyTiEvay ni?

HASSAS KOMPITER CiHAZI

Mg, ben P52° s Hessy

ahvatmda bir gip taktirefing MNe ra-
P52 qyumu oynasam aiet-
seser gelivor,-ama PEX
Mogva edunfariniassorun gIRmyor,

Bir i F kv oyutilan svan. he-
L g

ol kbt

=titivor. Blmlarir

Vil 4

P Var miuhie? Vanlis kapynlattia-

dair alabllle mi? Ne yapmam lazom?

abii(kashir Heval =St g leland

ME - Sesin kaynadi kitil kopya-
lanmus diskler olabilir. Siyah-beyaz
saruny icin oe gip talktirdigm yere bir
damg isterset. Sanirim sana verece-
&l bir kablo problestinl ghecektir.

diimi? Consale torever!

Rabile Baglarige (Towerofs:sl

I yE '_n'_"-"i:'qllf\‘-'-'il‘

LAYNEWS

tarak tm kemsallar aras bir tekar kird)) Sonug-
ldrdan memnun afan yineticler X-Box Livi: dis-
tefginin de oslneslyle uzun siire konsal Oretici
alacakiarin ve 200 hazir, 300 de yapimda oyun
ile Hep zirveye oynavacalklaring belitiilen. Aralix
ayi, konspltar oldufu kadar X-Box pyonlariiim
da en fazly sattifn ay oldu. Xbox |Lhee baglangig
satleri de ilk ki ayda PSZ network adapthdan
%70 daha faziasath.

Kirpi Sanic Redmond'a mi

tasimyor?

Eskl konsol devi Seqa’ mn MicroSofttarafindan
aatin g@linagadr-soyvientl el artalig

karigtirde. Ingillz ve Japon - -
haber sesvislerl, Micio- \ /‘\3
Soft! uly Sega’ y satin ala-
caiim duypriular, ardin-
dan konsgan (ki tarafin yetki-
liier] biyle bir sevden hu.
nerferl olmaditini sdyledi-
ler. Microsaft) Sony P52

fiLin -Brinne oegzbilimel Igin aligveris yaptif en
Zaijlam oyun yapimeis! okan Seaa’ v garanti alti-
ma alimak ve Sonay'ye oyun Deetmesinl durdurmak
tetivor olabilir, gavel de mianukl, Her Mitro-
Soft ile Seaa’ min daha brce de beraberlikleri of-
ity Kol kader|| DreamCast kansolunds be-
ratber galigimigt ve
ghindl de X«Box ikl
Seoa oyl 1|e he-
raber satiliyor.

Bomberman

geri déndil

Fearami, Japon
pvLiin yapm sieket|
Hudsoh Soft  ile
yaphgi anlagrmanin
Hk rigyweterind aliyor. Mart 2003 de PlayStati
on'2" ve ciliacak olan Bombérrtan Karl haricindez
ayini yil Jeinde PS5 One igin Pinobes ve GEA igin
Finobea ve PHoebes oyuniar yapilacak. Hudson'
i tn il Bomberman karakter! bu kez de kart G2e-

Farkl dma normal moddaki goziimi:
i styleyebilicim. Gekrmeoenin fee
pinde-teg bosluk yar. Od Man” | sol-

Tolevizyonunun tek slslem almasi
durtmunda ise yapacak fazla bir go-
yin yok. Bye&Snille...

rinde yitksek hazli yarislar egliginde geliyor. Eski
gitginhigwmiz Bomberman, 16 plst ve beg segliehi-
liv karakter sunuyer. Dyunds kazanmak igin oi-
diomils fiizeler, wrbo boostve hatta klasik bon-
Balakr dahil hew tieli malremay] kollarmyorsunu

Daha arcade bir kol

Bu =efer Ug ay dfcakinden gok daha satilam bir
arcatle kol |le Kargy kargiyayiz, Resmine bir gbz
atan dovies <everlel ne dentek istedigimi anlaya
caklardir. X-Arcade wwo player' da aradiginz
fer gaellik var. lstenilem har dime programia-
nabillyer, hatta kimbolar lile olomatife alinaii-
lhyor. Tiresimll ve wiglar dukunmaya duyari,
Tutrho ve siow motion Grellikler] de-bulunan alet-
te bir elinizi dhgmelere, diering kolaayiyorsu-
nuz, ek fetoniu Street Fighter alinjerintde aldy-
du aibl Merakhis) www.dgamersnet adresine
goz atabilir,
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THE GETAWAY

I want “The Getaway”, | want to drive away...

son sox!"  “Helle mate!
Londra’nin mafya

agint merak edenler ve
etmeyenler...
Getaway'de iki kesime
de sunacak kadar
eglence var.”

TA ile baslayan bir araba ¢alma, arabalarla Gzoir tlo-

lagmait furyas) vardi, GTA Z gikl, berkes 1=krar eglen-
i, nesesin bulty, Bu sivada PsDne"s sdlsah Diivee'| odrd Ik,
Ardindan da Brhver 2. PC'cller da bu oyunlarla tanigma fie-
satifil yakaladl, PS2 sahiplerlyse her zaman daba sansliyd)
ve GTA 3 jle UG boyutiu ortamila arabia aksiyonunu yakala-
ditar. GTA; Vice City derken; PS2'nin gikis oyuna olarak
agiklangn, mma bir tuell ortaya gikamayan The Getaway, so-
nunda by tirplek) yerini aimay) bagared): En st mi teman.
chi, sefil mi oldy, onu gimdi gbrecediz..

Sahnede Mr. Hammond

Elinl mafya isinden dabia Iki ay énce gekitls olan Mark
Hammpond, svinde rakiatza otuduiu biesirada baska mafya
dyelernin karim Gldirip, soculiund lagirmmsiyla soka ug-
rar. Hammond dan isinen gayet agktr, Say Jalsontin igls-
rinibir bir yapmazsa, qoctilu dlaceldir. Eski bir matya lye:
si-otan Hamrmond bu noktadan sonea dalsan’in iglerin yam
mak Dzere goreviendivlilc ve varis araba kollanma; diger
yaris| da adam 6ldirme olarak ayreilan aktivitelerin bageal
ayuncustolur.

‘Getaway'T blrgok ayusa benzetebilirfz, ama buriu yap-
mamaliviz. Cok zun sivedir yapim asamasinda olan oyun
gatan kendi konusyny ve ginintising =n bagtan beilrismis.
O ylizdan, sundan Byle kopys, buradan buna benzivar gibl
yakmbirmalara gerek gommiyonimm.

o

LT T

Karmasa yaratmeaktan kolay yok oyunda,

i 5 li )
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Hammiond'in, odlunu kurtarmaya vinel |k cahasin kent-
rol estiaimiz oyunu biraz bnee de bahsettigim s=kiide 1k bo-
Idnte ayirabiliriz Araba kullanma ve Ociingll sahis afirflintd-
stindeki aksiyon kismy.

Direksiyon basinda

Lonelra'nin tilny alrtntdsindn vansiddid opunda, bir yer-
den biryere ditmed icin stirskll araba kullanmmak zorundas-
iz. Buriv gegelim, crgugtrey sizden bir takm arabalar ta-
ltip etmenizi, gerekirse yollading kesmenizl [stoyecek veva
bir poktaya ulasmaniz Icin araba kullanmanz buywracak,
Dolayisola, Hammond'in bir atzi stvekli yollarda kalmak
orunda:

Codu gorevin baginda size hir araba veriliyar, fakat bu
arabay) istediginiz zaman terletmeniz de mdmkon. Yiovar-
lak tuguma basarak bir arabadan gikahiliyor ve bagka bir
arabayl sitah zoruyla kagirahllivorsinuz. Buhu bir polisin
oniine yaparsaniz, polis pesinize takilmakia gecimiyor,

Araglarl boy boy oezitmek igid killanmiyoruz Geta-

“Araba yalarken gergin cluyorum o yizden konk yutmug
gibiyim sanmm.”

way'oe. Onlar gorev tamamiamak igin birer obje sadace.
Oyura ik basladiqinuz andan jtibaren dikkatinizi ceken
onemil bir unsur olacak, Ekran adriintilerinden de anfagila
cagi uibl, skranda highle 2arnan oyun digi birgorint ver al-
mivor. Bl enerl ¢izals], rota bedideyicl veya) buhun aibl
ekstra bir drafik Soesine rastlamak migmbkdn dedi), Pekl bu
durumida ybl, y6n tayini nasil yapitacak? Her aragia bulu-
rian Sad.ve =5 sinyaller sizin glimeniz gereken yBnll gaster-
yor. Bl konuda stkintilatmie yok dogil. f.II!r:Ellh:Ir-_lJ sinyaller
s\l genelde dolambaci yoliardan gbttriyortar, Blr T ayra-
cina weldiinizde sinyalier hichir sey stylamayehilivor e
sectiginiz yoncofiuniukiz kestirme yol olmuyor. Gyunda bu-
lutian gercekel hasar dzellig sinyal lambalariniza géloe di-
siirehiliyor. Burin sonuclinda da hasarll lamba sinyal vér
miyor ve koca Londra‘da igiksiz kalworsunuz, Tahmin edin,
difer syunlarda re var ve Getaway'de yok? Harfla. Tom de-
taylariyla Esarlanmis Landra'nin sokaklarina haks atabi-
lecefirilz kabataslak bir haritaniz bile yok maalesef, Buda
dalm) bir kaybolma durumima zemin hazlH yor,

Arabalarla olan igimjz bitmed|. Araba kontrolleri ¢ogu
insana zor gelebilecek gihi Rir nitz|ikte, fakat bence kit sa-
yiimaziar. Bir selilde konsolda Crary Taxi oyradiysani ve
basariliysamz, Getsway'de harikalar yaratmamianiz igin
righirinedan yok, Cobunlukladar solaklzrda direksivon sal:
ladidmiz lgin, diger araglarla olap samimiyeliniz de bl
arandaarliyor.

Arae akslyonl konusundakl san sézlerim, arabanizda si-

“Bu parmakitkiarm arkasina saklanisom Eimse béal géremes.
Cok rekiyim cok"

LEVEL uE 2003
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“Sakin bogirma ve.o san giysiyl pereden aldigini bana agiklal”

z 5tk aden yardimedarinizn ne kadar yanlis davrandif
kenusinda oldcak. Aracine hasar aldikga yavagiayacak ve
sanuntia kullamimaz hale gelecek. BBylece bagha bir aracs
gecmiek zorunda kalacalsinie Eder pesinizde hir polis var-
54, siz by iglemi gereaklestivivken onlar da arabatarindan
inip size ates edecekiar, Bagks bir armbaye binlp Kagmak
varken, sizin:sefif artagimz olim halinds olsa hile polislerle
uliragacak ve fugiusuz ki dlecek. Samrim vuraulamal iste-
difiim noktay: belirtebiidim...

Bir otel lobisinde

Bay Jalean, bir noktaya Llastifimizda aracinizdan inip sava-
gin ariasing atilmamzy isteydork. Hammond'l bir matya
lhyesl ofduguntan silah konusunda dz oldukea kabiliyetl],
Dyun boyunca birgok silah alde mdebllen Hammond, binfa-
rin hepsini ayni anda tagiyam|yor. Birtahancave biagha har
Hanal ik silab ayni-ands tagyabiliyor -4 b da gergekglliv
atiina atilrus-azel birardinm.

Hem manuel hem de otornatile hedefieme sistemi kort-
toliinde sauasiyoruz. WManuel hedefleme tek kelimeyte dils.
manfaniniea larst lse yaramiyor, Bir takim uariller patlat-
miatla faydsl o kadar. Biin isinlz] otomitic hedeflemeyla
nalledecaksiniz, ama o da yeterl kadar basarill sylisaz.
Burnunyeim dibindek! dileman degll, aidip duann arka-
sinclaki dusmant hedefllyor ve gerilimden almenle i me:
kan yaratvor.

Kamera agitarin da pek Hos sayimaz GErGnt Lam ar-
kanizdan ac| yaratacak hir bigimde ayarlanms, fakat s
migra alip baginr gittiginde takrear arijinal agsim yakalama-
= wrln siivliyor ve sk bu sUrg jgerisinde atraftali digmaria-
fi gbrmekts parlanyorsunud, Benim buna bllduglrm en lyl
gozim, yeni bir makana girdiginizde hemen R1 luguyla et
raf) taramak oldi,

Sanugts tskim elbisell basit hir insan aldudunuedan,
catigmanin ortasing cengayer misali atiimak Getavay'de
de-hic mantikli defll. X tuguyla tm yoniere yuvarlanghill-
yarsunuz ¥& by da sizi kursunlardan biylk oranda karu-
yior. Dead 1o Rights‘taki rehin-alarak nsan kalkan olug-
thrra dilrumi burada da soz konusu, fakat rehingieriniz
genelde tel Yurbista Sldvariar ve Harelort ederken de hiyiik
sileints yaratiyorlar. Yine de bhyok bir gatigroayaalifivken
Iyl Blr segim olabilir.

Girdiginiz mekanlardakl duvarkar, Soemil forksiyon-

Arabalar plakalanna kadar detaylandiririr.

Give Way!: Yol vermezseniz sonug boyle olur.

lar igeriybrlar: Bunfardan bir tanesi ontar) sakianmal igin
jeulianabilmeniz. Duvara yaslanarak ilerteyehiliyorsunuz
ve kapiesigine geldiginizde ani gikglar yampdigmantar-
riz1 sagirtablliyorsunliz. Siperaima lcanusunda ouvariamn
yaninda blrgok =syay da kullanabildiginiz belirmeliyim.
Duvarlarin bir difer fonksivenuda yaratandigimizda sfzi
fyilastivahilmsiari. Gergekgllik adind ovima liag Ritulan
ve herzeri esyalar eldlenmemis ve daha sagma bir say g2t
geklestivlimis. Hammand kursunlara hede? oldulkga dstd
bag kan olacak v lyllegthek fginse hir duvara yasianma
ihtiyan tuyacak, Karakterinizi duvaein yanina iraldtig:-
yuzdou oraya yasianip zamania fyleserek hiv mucizenin
resrminigizmig olacak.

Binbir ¢esit aracla beraber...

Getaway’i bir adim llet tagiyan biyik biv ozelligi var. Bu
da oyunda glrilen hee ardom yargedinin bire biF kopyast
oimast. Gran Turisma gibl tim acaglarn lsanskarnni ba-
rindyran oyun, birgok marlanin birgok medeling seigilivar,
Avaglann fontrolier] de tdrine giire ufak farkiliklar gos-
teriyor. Kk araba; buylk araba ayrimi da |y bir sekil-
deyaplmis. Kigik arabalar cabuk hizlamp dar alanlarda
dahs Iy perftrmans sergiterken, bilyOk araglar-zarar al-
mal katusunda daba dayatiklL Durumunuza adre secimi-
nizl yapmale size lealmig. Colehigli v lyl modeller desehie-
de bagibey gezmiyoriar. Landra'nin glzli mekanlatinta
saklilar. Onlar hulmaksa tamamiyle sans veya sabir, At-
1k hangisi sizde varsa.

Bitirirken, Getaway'ln ng bir saheser ne de vasat bir
oyun oltufung soyleyemem. Hem oynanig agsmdan, hem
de graflk yaps konusunda ustun ve 28y taraflar var
Tim bunlara radmeén e azindan bir kez gyeanmay sony-
na kadar Rakedlyor. Wiralayin diyecedim, ama neveten
nasil...

Araclar

Getawoy'de gerpek gibidir. Ayna giii parlartar gun
i

GTA 3'te sahtedicler. Meye bindiginizl enfomamsne
Yajyulae;

Getoway'de borkaktir, “lmdat™ bile demerter, direk
kapaniar

GTA 3% siniel ve hieshdirlor, Stz enlann parfosm almaye
vuliirekpn orfde dain orabanar alir

Kokl

GeEtawery e comdnadie, Sikcidsr. Fosl kargikte

GTA 3 Tesurekli bir edience sunaor. Bivcok surgrizi vordir
Keraterter;

Getoway'de ingiliz aksanyla konusup mtani gl adar,
“Mate, mote” dipipduratiar

GTA 2in Hle konugmasaler daka didin, ama bura
raadman beliel bir katizmaloe wird, sogimiz sorspedur
Shirivbar;

Getowayife fic bey tahedir, Lomdra'ren sifgly Trnretinde
en 2oy hatka aldudiu vargulor adetn

Gla e degll de View City de inaniniaz hir sapidadir,
Verretti'nin o kodar siiahi peresinde 05y, tariisang
konuiudit,

Bilgl lein: e SCBCETT

¥apim: Studba Sohe

Dagitum: oy Tormiputee Ent

Tiar: Aurgan

Desteklenen: L aguney, T nepwm
Aniiay Karsirgl

Artilir: e bayl) ehir mypetelisied)
et edinin gy aeabiye
Ky Uyl ara deldyliars

Eksilern

Alternatif: SR Yice TF




LOTR: THE TWO TO

L Tuma Sentugs
tsantuna S level col

son soz! “Filmin atmos-

ferini sonuna kadar
yakalayan ve bunu bir

oyun haline getiren...
The Two Towers
kacirilmaz!”

ikinci Gériis

Jesuskane Der Ki...

£3 tanrtmondy, wideoydu ve- derken

PQFTEN Sulild @Edms JT:HPIH"'(’;'"-
bogledik bahs! geven bu cyunu, Ofise
olurdum  oynomsya
endusisi boskentia

girdl  en
g
bajladny,. Ve
ylar basmiy Saruman' @ SAniglim
Chetn Dieniyn ys Yerin fo dlibing cobup
tokup pitaron pucrang oyunumulue
P rlie gr:.'_-,'rp_-_l: v Mimgen ahntr gro
videolsr ve mtigikler york K birlyee
muhtegerm i LOTR  deneyim
Bdldmiar

geragingden wrun Hotte wrun okun

yesatmakton ¢or urok

dipe gaet koimigiar. Haims Desp'in

=

Wy WV ey perile sootierne
dikalip piicheree. ore desmenin highi
revki pok. Hatte inanidmaz sikcr il

tes dokikpdon sonnx. Oyama hemen
Femen Righle batsiti odmayain karok-
fer gelatirme sistem, Nneer hikog

filsren e als 4 hichlr gay

bildiginiy sure
bajarisis Gtedl Videpdan ayun
geafikleee gecitler, bir dolu buy v
doha birgok ekt dohe. Ore keymekten

gergekiesmeyor),

trrel) Kilgpin attdan olfmayan fiim

0¥ SErEInOen Crema, nierle algka

olmayan oyumamia. Amgdidones
waere, Tuma'mm yeampa tamamen
fers ditschior v bi oyuna para ver-
meyin diyondm (Tekiend Survival
Mode yo do restall popmak st

ler fple Fingl Fight alternet dlamlic)

Jesus’un Notu: 69

itar Bnce yazlmeg bir kitap. Bir edebiyatcmm yarat-
tidh bilyik bir dinya. Bu hayal dipyasinda macerasm)
slrdiren sayiziz karakier, sayisiz isirm..

Bir yil dnce sinetialirs gelan fmivie bir anta stlksa
yaratan hu basyvapil, artile lerkes taratindan billniyor. Y-
ziikierin Efendlsi hakkinda yorutn yapmeak igih 3 Kitaplik
bir seriyl ollumamiza gersk yok anlayacagimz (b dirunr-
da sinemay ve feleuizyond sikistirilmes bilgl kaynaklar
olarak gormentn re kadar mantikl alduuny kaviyarug).
Bununyaminda, oywnlarn nasi! oriaya gikti§ina da bir yo-
pum getirebiliviz. Sunu rahatca siyleyebilirim ki, kitapla-
i1 baz alarak giimiyortar. Hobiit, 1937 hinda basilmig-
ti: gok zawf, cok diisik bingeli oyunlaring 1k biltpisayariar-
la BirlTktz ancak girdDi Kalitell ve-gercektan giizel video
oyunlardgia e ancak simdl tangabiliyoruz. Popller-kil-
tir dediklerl bu olsa gerek.

A Elbereth Gilthoniel

Eiectronic Arts yaparsa kalitell oyum yapar tiyenillriz, Bu
cumilede ashrda pyung yapanm EA olmadidl, s2ylhesinm
o atdufiu, ama-arkasinda o olaudu igin de bk ihtimalle
kallzeli bir oyunla kargl karsiya olth@umuz:sonughar yit-
maktadir. Bu durumun tamam Two Towers igin oegeril.

Bilirsiniz, normalde fiimden sorea yapilan oyunlar ba-
sarisizliktan sefiliGe dodiri birvol aliv. Bunasavisse Gimek
vereblliriz (yaklasik 10 dakikadie Briek digindiyorum Ve
aklima gelmad] inannl. Her neyes; o Beneklerle vadpy
bofmayacadim (Utuz kagrs eknifil, EA N Twe Towers)
bu geneligmenin disina dyle bir gikivor ki, hig beklemedl-
finiz blr kalite glriyorsunie Wm oyun togunca.

Universal Interattive’in LOTR: Fellowship of the
Ring'inin aksine, Two Towers direk fiime. badl) almss.
Hatta bunu desteklemek Igin savisrz atiiimlas da tim
PVD beyunca gérdloyor fevet oyunpmiuz DVID'de geliyar)

DV Edeki skstralar saymmakla hitmiyer. Filmie jlaili
resimlary, videolar, roportatar, mizikler ve dalas ekstra
olarak: oyuna eklenmis. OyunAmerika'da pivasaya giid-
Ginda filn henlz sinemalarda olmadidimdan cofu LOTR
hayram, oyunu oytamakian cok bu ekstralaral bakmak
Igin LsleHyardd.

Edfrninne lkadar-zenait Bir firnma-aldudung diyrrayvan
kalmarighir, Bunu yaptiklar yikssl alllede oyuniariave
bunyelering opgirdikler! firmalarla da lantladilar, New
Lifne Cinema’yla anlagmg buluran EA, Peter Jackson ve
=kibinl de avinta ortak etmis, 8l apdan’ official mo-
via'lin, sificial game’l fiyelilliriz Twe Towdes igin. Bu sa-
wede filmle Halil birgak girantlyl oyund akmarmanin ya-

Diinya yeniden ikiye baliinecek. Bu oyunu oynayanlar ve oynamayanlar...

minga, her karakizrin seslendirmesing de flimdeki sxuncu-
lar Dstienmis.

0 menel palan-diriel

IKbcarman bir maceraw antatan kitap ve-film, oyunda yeni
bir gahreye birfmiyor. TTT tam anfamiyi bir aksiyan
Bulmaga, aragtirita, kafa patiatma aibi digunise gerekl-
ren slemaniar oyuna dahll edilmemis. Keralkiarinizl sl
yorsinue ve clzaizel bir yol gizen boliimierde oniniize os-
leni aldirerek ilerliyvorsnz

Biraz dice telldmedt unitiurs, TTT sadece Two To-
wers'| komm alriyor, Dyunun naredeyse yiris Fellowship
of the Ring'den, dider yars! di Two Towers'dan almmis.
Colapstyla her (ki bolumdsn de manzaratar goroliyor,

Gimli, Legolas ve Aragorn, Birvichoe, difer| ol ve Ara-
goivn da bir Dubeddin, yanl silpermen (insana benzevehillr,
yanmilmayin), Gimll balta atabillybe, Legolas ve Aragorn
da ok kullanabiflvar menzllil silah olarak. Bunun vaninda
karakterierin bax yakm dbvis silahlanm ikt 2llesinds 1a-
sidiklar da elrlilebiliyor. Fellowshipitekl kullanissie ok
lewllzmimy, 717 da gayet basar)li. Savagin en atgglianmida
hile pktarinz yardmimjza kosabillyor. Yalniz dikkat edin
oklarimz suurh.

Yalkn dbviis sistem) tahmin ettigimoen fazlasim sunu-
yor. Uq,- farkll vures tusuyla gergeklegtivebildifiniz cesitli
kombolar, herhanal bir savas) kazanmanin en etkill yohs
Vurus tuglamnin yaninda, dodie:parey tisU da Ostintize
grien ataklar: savesturmanin anahitan, Bu tusy kullanma-
e iyl ezberlesing mumkinse garmalima) tu;él yapistirin,
clinkil godu maman ihtlvaniniz olacak. Awaklan savistura-

Cklanin, atesll ekior haling déniytirebiliyorsunus.
. i
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By manzaraya yaprstinlmig gibi gézikekiifim, emo ben
gercek Aragorm um,”

rak hem hasar almaktan kurtuluygrsunuz, hem de karg)
atakta oilunmak Ighn by blr agik yalkallyarsiinaz. Ayri-
ca cegltll bosstlarda parry tugunu kullanmazsanis dlimi-
ridz Galatirielin aynagndakl kadar kesin olacakuir (filmle
alaka jeurulacak ya illz.

Kombo kullanmanm, ataklae savigturmanin tek man-
il hayatta kalmaya caligmak defi|. Savag aktifinize go-
e, Fair, Gaod, Excellent-ve Perfent seklinds flerfeyen da-
receler allyorsunuz: Ne kadar az hasar ve o kadar gok
kombio, o derdea [yl bikseviye demel.

Le nallon si di’nguruthos

Karakterinizle ne Kadar lyl divlsiirsentz, o ladad iy bir
seviyviye ulastifiniz sdyledim, Bblim sanlannda (toplam
12 tane) altifiniz puan, sadece Bir Risstore olmarin gok
dtesinds. Bu puanlarla karakterinizi geligtirecek geghtl
guigler -alabiliyorsunuz. Buntarn nazilan karakterinizi
oyuhun sonung kadar, gug, Mz ve dayamkhilik olarak ge-
listirecekken, Bazilar da daha olgli ok, daha iyl sitah an-
|lamina gelivar.

Ovuntirt akslyoria dayali slmasi, kardkterinizin seulye
atlamayacadl anlamina gelmivor. RPG lerden alighdinuiz
hu Bzelllk sayesinde, karakter|niz sevive atladikea diaha
iyl giigiera ulagablliyor, Buratla da savaglardalkl bagariniz
anemll blir vel oyruyars

Sizi Saurpntun eline tesllm ebmek jsteyen dismaniari-
piz-saysiz: Aym Himedekd gini, Orc'lar, Uedle-Hai'ler Gstil-
nilze akin akin aeleniliyor, Bir goruntite 15% yalon dis-
manla davigtGimd hatirfarim. Tabii bu kadare digman
bir andal Dstindze gultamp sizl yikmiyor. Genelde qogu
sasioin saskin ortalikts kogusliuFuyor, ama ke an bir dls-
manla'llgileninek zorunda kaliyorsinuz: Bu kadar yodin
bir dilgman kiiwetine karg: yalhie da sayilmazsiniz. Cofu
billiinde size eslik-eden arlatagiariniz pluyor. Bunlar sa-

Kimin me yaptigi pek garaimese de, Gimli'yi segepflfwrr:;

LOTR: The Two Towers filminde
ne, nasil bir sagmalikti:

1 =Gl rilr: B kel g fiine gistmnlines

2 = Melm's Doep T ek zapl yonl ofan aflinde (rmagin
geppleriie haledekiler taddfingnn kegfeditme iy ol

3= Legolus'in bopkdy edeuyly enerdivienenden kaymas,
& Theaden v oxkerferinn kol icinde atharia
kol

§ — Fargrmie'in Mirodhe imdyr guime

B = Ent'lérin g nun Qereee g luliele olom
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pyupmerlih

¥ = GimJ{'nin micyrete edilmis olinan (herkes farkeodne
kaslor trkritipyacogimg

B = Helm's sakut
iyt duynu soemuraiy patanspefwite detiriras

Ofep savaiing coculion v dedeerin

9 = Ve burdyo sigmapacak dahas

vagi keazanacak katar getin divigmiyoriar, ama hirkag
diigman da tek bagiarina yiktiklan giraldyar.

Gimll, Lenolas ve- Aragarn' s oyunu ayri ayri bitiedigl-
mizde, 13, bir ekatra b0 agilivor, Ayrea tim ayund
bagtan oynayabilecediniz yepyen! bir karakter d= size ka-
tiltyor, Bu karakter Ssuran. Tek tigla ekrandaki tim ya-
ratiklam difirme, ugnts, (@nlanms, dtrnmr_; dedigtirm,
emeine 100,000 ore catnrma gibi kabillyetler war. Evet,
yapimeilar bunifsa biyle birsey yapabllitlerdl, ama yap-
imaniglar. Eldtinize kabilan gizil karakter] de burada da-

gifre edeaek dedilim. Slrpriz kalmall.

Sauror tetiglan aklima oeldl. Ballim sonlarirda, her
ayunda atet olduliu gibl bossarla dovilgiyorsunuz. Bun-
larin arasinda devasa Troll'ler Uilmge dw lzpilav dgan

—

“Sansrim burade durmamolynz.
Tiry ik var yiizlerimiz gdziikmiyor,”

yaratildar), gligl Uruk-hai liderleri-sizi suya cekip yeme-
y& calisan sy yaratiklar ve Ring Wraith'ler e bulumuar.

A tiro nin, Fanuilos!

TTT hakkinda son anlatmal- Istedikienm, ayunun atnios-
fer agismndan aqetlrdigl mikemme! hasar,. Neredeyse tim
paltmlerde flmin yansitmak IstediGi hava giriletiliyar
Bolumaralanndaki geclislerde, filimanrintiierinin kosur
suz bir bigirde oyun gbrintilerine gecmesi ve savagin en
atesll ammde bile ara adrintdlerin atmosfers yardim et-
mesi gozden kagirtlniarnas: gerewen unsurkar,

Ozellikie Weathertop'da Ring Weaith'ierte olan dovi-
giiniizde, ortam| saran karanhik ve-fonda calan klasil eser
gok Tyl blr Uyiim yaratmisg.

Warcrait'te aldudu gibl, Ore’iar ve (difer varatikiar
réngarenk, Gl givil bir ek clmbiisi de sunmingor.: (n-
Iz da ovuna Wybiun alakalk karanliklar.

Atmosferin yaninda, tim ksrakies modellemsler] ve
efekller biyilk bir bagar serpiilyor, Ekranda e kadar ok
larakizr, digman, efekt olursa olsun en Wkak bir yemyla-
ma da gﬁ:lenmiynr =kl bu bence cok 8hemtl. Enerfinizin
leatll Blr-duruma distagn nmmtda yaganan yavaglamalar,
siz| anfants Blimiere gbtiieehl Imekts GO4M eytnda.

LOTR fanatificlun elmayin, b pyuna mistlaka goz at-
malismrz. Belki bir klaslle de@ll, sma su ana kadar vl
s en iyl LOTR onmip {zaten kag tang var kI?h

PlayStation.c

& LEVEL BT

Bilgi lein: WA, E3.E0)
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Tz i'.ll'\..'-)mr'
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L Firat Ayl
firat@iovel col

son soz! “Yeni yollar,
yeni arabalar, yeni
oyun mod’lari... Bir

ralli oyununun
devamindan
bekledigimiz olagan
yenilikler. Ufak tefek
hatalarina ragmen
kaliteli bir oyun."

WRC Il EXTREME

WRC devam ediyor...

olution Studips, jIkD olduk¢a tutulan World Rally

armmpipnshipin g king) wersayanunu cikartenis bulum-
yor. Lvi ama, bir ralll ayununun dewaminda ne venilllk ya-
pilahille ki? Topiain bakayom etiatima pliureiiay, hee ke

yi anlatacagim. Ohhi dHhGRhE!

Mod’a mod...

Hk alarak syundane olup alrmi
fa, WRC 11 E :
et kigiltke oyun modu digmda bes: Quick Race, WRGT, Cuss
WRLE Chnlfe
Single Kally we Time Teial maocd o bus

Bakalimn Bu de-

ctreme’ ekl mo g Head, yani

torn Rally, Custom Champianship
pyundaysa WRE,

-

luntyorau. Custom Rally ve Custom Champietship, cyimu

istediginte gitl aynamariea olanak saglivir. Bumod' larda
L‘i,'|'l;l.‘!‘f WRO kueallarm Her soyl

IPANIER agayim, not

wier almiyor =

we yallar

tedidlinlz gibl de irebillporsunue

yagaym: WRC, yanl Wapld Rally Champinnship her y e

Ms yapilan bl samplyona)

Waorld Rally Champinnshinteki Twe Player mod‘umun

e, yeni oyunda Head to Head alimis

sillle ovun mod'undaki lkamera: somm
A

Atk oytng ki Ielgl oymarleen segeblecek bes

L=

rite var, Bu Rameralara disarndan gdnaim de dabill Ha-
Lielarsamiz cifier oyunda, il lelgiiile ayun motunds disar-
Bu da oymanigi zorlastiv

yordi. lKamera dembsken.. Qvunun tek kistik mod unda

tan gbrinidme yer verilmemigtt

tn birkag ufak kamera strne war, Yoldan giktidmiz za

carmera baren.agagiamn ve inatarn arkasmda kala-

» Bu ginl durumiarda da anciak tabmin yoluyla gir-

diginiz yerlairden cikabillyorsunu

WRE 1l Extreme’de, |1k oyunda oldudu giti oercek
WRC arabalar, strtciler ve yollar kullaniimis, Cyunda-
ki arabalar Hk ayundakiyle hemen hemen ayn Kullanabi-
leceklerinie arasi
Mitsubishi Lancer Evo gibl gercek WRC arabalarm, buly
Ny

; Peupeal 206, Ford Focis RC ue

WRC T de, WRO He aldudu gibl arabanizin ayarlarin
: eskisinden biras da-
azlaavar var. Ayris

dedistirehiliyorsutuz, ancalk garajin

ha farkli Artik yagabllecediniz da
ta para)) satece arabamzin avaclacin dedistipmek lgin
kullanmivarsunue, Yang srasinda aldidine hagsarkar pa
Efer arabama La-
nir dakak] yanisa hasarl bir arabiayla

raste olarak tamle |"-Tl-"|'|||I-l,{||'_-.__||u:'

mir ettirmezseniz

':I|~J|i-': orndasiniz.

Cyun orluk dereceleriyse P e NMovice. Novl
ce'in Pro'tan farkl penaltowe hasar alimanin kapal almis-
1, Yine de ayuniun geped olarall gok zor olmaadigm belirt

il lylim

Gercekei mi?

Aslinda; WRC 11 Extreme’deli fizll modellemest aercede

LEWEL 0¥ FOO3
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cok yakin, Arabalar, gergelt ralli arabalar gibl harelel
sdiyar, ancak birgok: noldada oyunun, fizik modeliemesl
cuvalhyor. Arabanir yerden birkag cm havalandig anda
bagliyor. Geellikle bir yere

sagrra sapan hareksl etmeve
FHielica garptign zda arataniz kepdisini leaybediyor ve has
vada Dordurdlmug Superfresh Pizza kutusu aibl gnieres
takla atigar. Eb, haliyle yere inisl de epey 2aman aliyor
Onur Fgin yaris sirasinda guk il gitmerrieye
carpmamaya dikkat adin, Flzik medellemesindekl bir gi-
{er boslubkes, sor byzld giderker bile, ardbanim yolun ke
planndak! ufacik bir gikintiya bile Wak)Imasi. Ne yani, ufa
cik bir tahta pargas), soatte 200 km hela giden hivrall
arabasm durdueabilivar mu?

Bunun diginta eyuntdalk! bir diier mantiksi2lk da gé
riinmez engel|er, Hatta oyupun en can sioet yany da bu
Cofu zaman, yars sirasnda yolun wenarmdak] bariyerie
re yavas bir hizla bile carpsamz; arahaniz spin atiyor
Hem de Bariyerdiere arabamein neresiyle Carparsanie car
pin... ¥anl arabanin yaniyla bile bariyerlere dokundugun-
du, kendinizl topag geklinde buluyorsunuz thi ne?).
WRC de bu tip hir saruna rastinmanigtinn,

Hasar modellemest gin de ayn seyler aagerll: Kismen

vi-sagasaola

gergelicl. Ardbanizin garptifin yerten hasar almasi ve bu
haszrtarn aergexg) bir sekilde vansiiimas) Blr arti. Ama
arabaniz havada gnlarca takialar atmasia ve sert bir ge-
feilde yere dismesine rafmen, aym-sekilde, highir kieiima
veya gocime olmadan yoluria devam ediyor

Gergek mi?

Dedifilm gibl, WRE [ Extreme, opnans agisindan olduk-

Gelelim teknile Hipotenis ggsita... WRE 11 Extreme
grafiksel rak oldukca lyl. Ardbalarin kaplamalar ve
varsimalarncalk kalitedi, ¥ ne de Uk ayundan cok Tazla far
ke ok, Ama grafilderin (e oyiindan blir farkivar Grtam ve
yollar, Oyunda aktik, cevrede eskisine oranla ok fazla 30

Binave obje bulunuyor: Bu da oyunun grifikierinin bir kal
daha iyl ve atmosferin dahia derin olmasine safliyar, Kal,
yadmiur ve sis aipl hava efektler fe il basanlhir gelkil
ayuria vansslilrmig (hova efektier! oynams da-etkiliyar
WRC |1 Extrame'rin sesler] vemdzikier de-artalama
ol rahatlilca geglyor. Zaten oyunun mizlklerl Chemical

e

Brothers'a alt. Oyun igindeki Sesler de gergeie arabalardan
birebir olarak alinmis, Bu da geegekglligl artinyor ve da
b enk havayd girmedizi saglivor. Ying de biraz dakia‘faz
la artam sesine yer verllebivdi, Mesala agaglardan fiy
fiyyy diye sallanma.sesler] gelebilirdl (taimarm, gelemeye

failirel}

Nihayetinde...

Sonugta, WRC 1] Extrénie igin.gok da birg:
ol sorunlarin gidesi]
wstam Rally-Championship tod Tasimm eklenmsl
oyuntida [k bakssta dikkat geker

FIlL B dewan

oyunu divemeyviz, Tkl kisillle mibdda

fmiesl, G

v garajin yenllerme

yenilikler, arma bunlarin digintda oyunin ik ve hasar 1o

PlayStation.c
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Ga edlelcall ve gergelgl sayilir. Aynca oyunu oyrarken hi- L

7l gercekten de missediyarsumie. Tabil ki dilkial etmesis )

gereken birkag sey var. Mesela, virajlara giresken rmilli- Bilgi lein: e E2e e B coe

fem e Kestheniz perskivor. Virajlarda Kare tusuyla kisa Yapims SR LS

leing frenler yapin ve viraj 2ldiktan sornea yeniden hela- Dagram: ES

nit Buarads, Dalre tusuyla da el frening kullanabillyorsu- Tilt: Vaiis ———

nuz; ama bu hiz kesmek igin cole mantikli bir'yel dedil o e 2 oA DT Sheach

Guanki el frenl Hizmimzn gok fazla kestlmesing ve aracinizin

bir kat daha fazta savrulmasma neden aluyor. Arbtar: e — o

peETceko) oy, Custorn

dellemesindeki bagluklar aldukga can siloc. WRC de nis falby we Championship
peter daha az plan by sopunltarm WRE [ 1'de olmasy, tabil g U
ei sinir bozucu, ¥(ne de bu soruntar oynanig: direk otarak.  Eksller: Arabsarer N
etkilemiyor. WRT 11 Extrema eflencell we kalitell bir el e s kaltrnas
ayurs. WRCde olmayan yeni yollar, yenl arabalar ve yen fasarn ve
wguny mod lar ilainizl gekivorsa, bu oyumd alabilirsinz nadellenesindshl hataln
Her seve ragrmen, oyunun Gole basarill i devam oyunu of Alternatif: Wiatld Kty Eharplunistie,
fmath@ da bir gergele Eder alinizde WRE varsa ve bu Rollyr D ptai
pyunu alirdaniz, hayal kivkliGing uareiyatilirsiniz. Garan LEVEL NOTU:85 -_
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A4 Inceleyen: Tuna Herk
tsentuna@level,

son soz! “Ailesi
kacirilanlara yardim
eli uzatmak insanhk
garevidir. Bunun
karsihginda sekiz
milyon adet cisim
toplamaniz gerekse
bile”

PlayStation.2

& LEVEL HIT

Bilgl h‘im WL EDLCTI)
Yaporme Krererye Selo o
Dagatim; Lleclionic Arts

Tikr: Flatform
Destekdanen: 1 ovircu, Tithesim
Amilog Kontil

Artilar: Canlive aglencel galkler B
patferm oy nunedan

pekienon her geyv bulabilmeniz ve

farkh hum'mra[.,,.! ool |t'l[l','=|.‘ o gl
heyecan

Eksiler: 81 AN pegrmek i Bl sllals
.1[.:!|.||m;}E cart, iy Tarmuli kivairinda
hareketler gerceklogtivmek moclinda
latmigimad

Alternatif: Jok and Dasler

RaLehet and Tlank

el e B

LEVEL NOTU: 73

onséllarin en iyl dostu, PClerin bag dily- ! i
mani platform oyunlan, konsol sistemlerinin 4 g
PC'lerle yarnsmaya haglamasindan bevl pekorta- el
jarda obrifriyordy, Dreamcast’te pile soyle eli e =
yiord diizoiin ancak Sonic Adventure’s gbrebiidik.

Neyse ki PS2 1g devam eden konsol saitana-
L1, platiorh oyunlarina yeniden kicak agh ve
Jak and Daxtar fle By oyuntar e kadar 0z- !
Tedigiminl hatirladik. Gegen ay da'bu tivlin 2o
Iyl Broeklerindzn hirj olan Ratehet and Clank'incelemis-
fik. Simd) de allesi kaybolmus bir Tasmanya kaplamng
nbz-atacadiz

Riya Zamani...

... boyutlinds kaybolan ve ¢ikig bulamayan Ty'in ailesi,
ayhl zamanda onfar bu dinyayd kapalan Boss Uass tara.
findan da kovalanmaktadie, Ailesni bu uyusuk dinyadas

kirtarmak fein, Ty'in byl Wsmiar (Magic Talisman).

toplamas) gerakimektedir. Eger Ulsimlan Cass'den nee
bulthazsa, Cass Dreamtlme Realm’inl ve Ty'in ailesini
sonsuza del ele gegirecelkd|r

Gardaginagz gibi giniz zor. Hem hizli otmalsmz, hem
de-hata yaprmamay bilmelisiniz. Zira pesinizdeki tek fis-
tman Cass dedil. Tom varatikclar size cephe alnug gibi go-
rlnyer.

Tilsumlar) toplaralk agla kolay dedil. Tilsim ' toplarmak
ich @nce Gokgbriltisy ¥hmursarl bulmaniz gereki-
yor. Bu'yumurlalars Ulasmak Iginse cesitil micavherlerl
aramalisitiz, Micevherles bulmak [gin... Bu poyle siirlp
uidlyun. Neredeyse nigklrsayi di vek ale gagiremiyoraliiie.
Bir bdlimi tam anlamyla Bitirmek igin binbir tane able
(item) toplamaniz gerekiyar, Silahlar da ayne sekiide. Or
talikta onlan kapmamz igin sizi beklemivortar

Sonu olmayan bir...

<aray igindesiniz wim oyun boyunca. Balimler gegmek
igin; her-bilimde tam sekiz adet garevi yerine agtirmen|z
gerekiyors Bunlardan ug tanes: tom bolGmberde ayn. 300
opaltast toplayin, 5 Bilbie lurtarnn tBilbietler sizi yetisti-
retl yaralikiar) ve het balomde faski ik gostersn bir vars
tarmaminyn. Her otirsuin somundaelintze oir Thindar Egy
dececek. ¥Yanl bir bolimdes 8 adet vumurta kazaniyorsi-
fz, Yunl balimlere gegmek Igin blnlard Ihtivacing ofa-
calk.

Toplamitia 4 boylit kapimiz var ve bu kapiartan istedi-
aitmlz zaman gegen)iyoruz, Belirll Bin girada stirdiiefiyer-
sunuz gezintinizl, Her boyul kapis aa dger Bhidme avnli
wab. Ballmler de ona ayriliyor, bu oluyor Bmedmde big bu
kadar dedisken| ve elemaniolan bl oylin incelemedim, elim
ayatima dolast)

L [ Divoredul ki, bolimier. Bitln bélimier
i aynl Jal and Daxler ve Ratchet and Cladk gi-
- hi devasa bir alana yaylmis: Bu alanda difs-
- matlar; itemitlar, olzli objeler ve Loplamaniz ge-

reken sayisiz renkl] wir Zivie bulunigyor. Alanim bu
kadar genis olmasina kargin, Herlediginiz ro-
ta cizglsell Dallara budaklara aynilimiyar,

Bosluktan ibaret.

Cacs’in camavarlar korkung sayimazlar, ama sizl ‘yok
etebildikler] kesin, Bir tazmanya kaglan) olaralk kendinizi
saylinmant igin aligli bir ceneniz var. Onlintize geteni i=si-
rarak parcalara avieablliyarsunus. Buna, iginden ftem g
kan kutular ve variller de dahil.

isirma gictnizin yamnda, bir de bumeranglaninz
war. 11k boldmde sadece bir ane ve basit bir amaca hizmet
stlen versivany alinlzoe olsa da, ilerleven zamantarda gok
dala aliglllerng Glasabllecaksiniz. Tabil ki bedaviaya de-
Bil. 1Mk egrotlk bumeranginie olan Agquarana’e uiagmak
[gif 15 cob birfktirmeniz oerak. Cog'lar da:tahmin ettigi-
nilz gibi, yerin dibine saklanmis, Ne kadar cok cog toplar-
saniz, o kadar Iyl stahlar elde edebiliyorsunue. Diismanta-
rmizl atese yersbllecek, onlarn donduracak, takip edecek,
nedeflemeniz| sadlayacak cinsten birgok bumerang sadece
cag-kargihijinda sizin olabilir. Yoksa oyunu elinizdeki za-
walli bumeranga bitirmek zarundasiniz.

Oyutiu -oynatiktan kisd bir sure sonra farkedeceksiniz
ki, thrm oyun bir geyier toplamaya ytoelik. Onti fopla, bu-

i tepla) Oyunu PS 2 nize takudmida da 11k olarak odam

71 toplamarnys buvaraver zaten {0 kadar kamigim ...

Tylin materasiny son verirken, birazda dijital dinys-
sin bakalim. Tom bBllmiel rencdrenk ve civil givil. K-
giik b cooudun bu'oyundan etldleamemesl mntkdn dedl|
(tahil binhir tane gereksiz sev toplayacagmi bilse henen
lcacar!), Kamara genélde prohiem almuoyor guGy 30 oyunda
aligtiiimez yibl, Kisaca E4A kalitesi hemen kendini belll
adlyor.

LEVEL D@ 2003



RYGA R: THE LEGENDARY ADVENTURE

Biraz Yunan mitolojisi, biraz savas, biraz macera ve bir adet Rygar...

neeleyen: Tuna Sentuna

vl pomtr

itk sehirlerin nutulma savasgilan gladyatacier, yal-
A rfzea dovisminparlardl, Onlar, taririadin birer oyurica-
At sayilirlacds, Tanmilaem kend igherdnl diingada yilciatmale-
rinisaglnyacak kuklalar,

Kaitdi tanritarn jgciteri daha fark|jydr oysa ki. Qnlar Ti-
tan' tard) yegugluyditer. O kadar gugitlerdl ¥i, dunyaya ge-
tirecekieri zavar dnlemek igin yerin ea alt katmanlarma Ka-
patidnisiard.

Burada huzur dalu bir yasant strmeyen Titan'lar, bag
kaldiermik Tgin en uygtin-art) kolluyorfard) ve Prenses Hae-
mniafnin partisi b 15 igin Uyaun sartiar en iy sekilde su-
iy

Mitolojiden bir parca

Rygar, Teomo'nun i eski karakierlerinden Bin tanesi. Hat-
ta o kadar ekl ki, NES 2amanina kadar aidiyor. Bu kadar
Zamandir kartusunda zaman gegiren Rygar, kot gligherin
tekrar sahneye gikmasiyia bitlikte Hir kez caha kotiloe
kargt savasmalk dzere karsimizda.

Edi wlizil diizgiin bir gladyator olan Rygar, cehiepnem
lorell ve tanris Qronus'un dinyay ele gagirme, Prenses
Harmania'yl kagirma v Titan'lar veryazing stirme dirt
Ferinl durdiurmal, 2omuda alyor ve Bitin by zor igierin Gs-
tesindlely aslmek zorunda olan kisi dé ashinda siz savaill
sytnculars niz.

Sunu pesin pesin belirtaying Rygar) oynamaya hazhadi-
gim itk aodan beri bo oyorurn bir seylerden stirekll afint
yapudin gisinme halindeydim, Ortava Sikan sonug o,
Rygartin gok iyi birgekiide Devil May Crey' oynamg olarak

Boss'lar arka teraflann pek gértﬁ;i}‘dr!ar.

talkelit etmedl, Baki hurada oynanis diyonm, chokl geviye
kalan her <oy gavet farkl), E@er aranizda DMU ovnamis
alaniar varsa, aym oytanis kensepting elinde guglo bir glsk
glan bir gladvattnd koysunlar v artll Ryaarin nasi! by
ayun eldudung biliyarsunie.

Hem zirh, hem silah
Moskava Fitarmmon! Orkestras:'nin mitkemme| bes-
telerl eglifinde flecteyen dyunda, Rygar’s Glincd
kisi abrintlsinden yinetiyoruz, Kameraysa

siz nereye giderseniz gidin arkamadan ta-
ferg atmivor. Daha fark]) bir goruntl sy
nmuyor, Meye benzetsem... Hah, aym
PME pitl (parantez iginde-smiley.ol: #
dufunu dizenind. Kamera bazen si.
Zi takip edivor, bazen daha ganis
bir agidan @hivar, hazr zaomantaia

Cerbizrus size bol yardimi dokunan by summan.

tse, yenl Blr mekana geglidinizode o balime uyaun bir ag ya-
kaliyor,

Rypar'i kontrol etek 20F sayilmaz, Ziplama, (g dedigik
atak ekl blokiama gibi haneketleriniz maveut. Eir aladya:
torin kilig, kaikan, balta, mizrak gibi silahlara ufwnjlngu-
ni digonbyersarvz, belkl hakiisimz. Ryaasn kullandi s
leihea painbagio. Diskarmar admdaki bu kalian aorinimii
Bliim aletl. aslinda bik yoeyo kadar g sahibine sadie Yakin
divviiste, menslll atakiards; hava saldirilarnga, kisaca fe-
tedifiinlz vende Kullanabiliyorstinuez, Atak bigiminize gove,
Diskarmmor bir lopuz glbl uzayablliyor istevseniz. Hatta bu
sekilde dugmaniarmn yakalayp araya biraya firlatahill-
YOPSLNLE.

Cyunun cok: brivik bie bolumi-silatune olan  Qiskar-
rnora vanetdial igin, bu kenuyu Wyle kolayoa kapatacak
disdilio. Diskarmor, bagta Hades versivonu eliriztie olmas
siiretivie Oce ayliliyor. Halles, Sea've Heaven, Bunlsr Ug e
disiK Diskarmor, Ug versiyan'da blibitine gbre farkl Rare
Ketlar igerivor.

Eirar Snee G farkl) atadimz bulundugurl sy ipmistim
Bu ataklar birlestirerek faikl) kombolar elde ddiyorsunin
ashinda. Hades, kandine hos kombblar sutidyar, Heaveds
kending gdre. Dofdry tug kombinasyonlanmi tuttrdodunue:
da boyilo atnklar hattn: Final Fantasyden bilinen sum-
o Tar bile yapabiliyorsuniiz. Hades, Haaven va Seq ara-
sinda R1 tusuyla i gecsler yapabilmeniz de, Bang) dus-
g nass| biestratajl uyvdulayatalinie korusumdn bl ka-
rarlae alimanizda yardimcs sludor.

Beni yak, kendini yak...
Maalegal eyuin detiyh, verfmee dar. Sab Komysh bagl bag
na bir dosya kandso yapd alyitle, Sonalpeak, siahlprfimmn or-
taltkra bulacaBimg boylll wslarla gug katabllecedinlz be.

[hrtmelivlm ve bhllim|er hakkinda birdz korusmaliyim
Birgok baHim agik hivard gegiyor, bir Kisnn da Ka-
pal mekanlarda, Duvadlararasindin olan bilimlerce
Bir baria yolonuao gostererek sire yardimo ola-
Bitiyor, Ayrica evunda dagianianingih warinda
tuvariar, &olenlar; kisaca covre elementlerini de
yoledebiliyersunuz. Gargeliten ayalayic bir di:
SHICE

Ayrilirkeny zor anfar igin bir Rygar alma-
iz onertyarum, Gugly dovis sistemi, savkh
sauaalar ve mitaloji tabanh konusuyia spd
Ly e tvLn.

&

son soz! “Detayl,

zevkli ve listiine Listliik
saglam bir konusu olan

bu mitolojik oyun

keisinlikle denenmeli.”

PlayStation.2 <&

Bilgl Igin: Wi LT

Yapim: FEr

Dagrtim: oy

Ton Aksian-Aticem
Desteklenen: | ovurcl. Tifiedin
Artilar:

Eksilar: 4P ..:u. dusran

Alternatif:  Uevi| 20y
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/ Z Incaleyen: Tuna Sent
tsentuna@leval)

DEAD TO RIGHTS

Aksiyon, adrenalin, heyecan ve daha fazlasi icin...

son soz! “Namco bu
sefer Jack Slate’in
hayatiyla oynuyor. Siz
de oynamak
istiyorsamz, DTR cok
uygun bir secim.”

lagimaa mizik, aklimdz zesier. .. Ddsdndvorum, ama
KasF el ddsanmek istemiyorum. Ne kadar zaman geg-
ti Belxi bir ain, belfi sadece on dakifa, Durarak biv-sey
kazamamayacagem bilivarwm, Kalkmatiyom, Slate savadi-
o fagermiarny veedial i gurue olmal,

Bunoan sadece birkag gun Gnce babam didurdldi. Bir
polisin babasinm oldlrulimesinin dider suclardan fark: yik,
ama suglular bu kadar yakindan tanidiktan sanra bile gey-
renize bu kaoar rahat yaklasacallaring disinmiyorsunuez,

Ben Jack Slate; bir polls olrrama rageren islermedidim
hirsugtan dolay) su antla lcaritevim. Demir pamaklilkiarn
ben! Lzun stre burada- Wiamayacagin bilmeleri gerekirdi,

Belki bitiyariare, Sadece [lallenmediler. ..

“Trinity yapiyorsa, ben de yapanm...”

Korkutan dava
Dead to Rights, kisaca BTR, hir Namco oyunu, Namea'ya
Tekken'iyle, Soul Calibur'uyla, kisaca mukemmel dovils
sisterniyle biliriz. Bazen de caniar skl 1abanca gimic-
lasyoiu vaparlar. Bir ara RPG thriinge Heel alip, bagaris)z-
liklz sonuglanan bir oyun glkarttian, Namoo'nur su anki
hedefiyse tamamen farkl. Ellerinizl bir an
bile rahat birakamayacadinz gizlerinl-
Zi televizyon ekrarindan ayimnanéa sn-
gel nlacak bir akslyon yaratmak. By Gy-
le bir aksiyan ki, amacime bulmaca ghz-
me, bog bog dolagmanin gok dtesinde. Ame-
einie kendi bagina aksj.
_PQ yor, Hef bir kareket;

bir heyecan...
AP

Oyunu Hasil anlsEt
maya baglayacadim bile-
*  medim. Gecenin sabaha
yaklagan kisrunda, lulagm.
dan ¢ sarky gecll, ama ben
oyunu neresinden anlatmaya baglatam

kesinlikle karar veremiyorum, Blr bakalim.
Aranizdas PsUne'da Fighting Force nynayan var mi?
% Pekiya Max Payne? GTA 3 hilgalur. Simil hep Bir-
J [Tkte bu oyunlardakl odriindsgi hatirlavalim (GTA
W Icin vaya gtiiintdsd). Uglined sahstan ilerl yor-
'J! S tuk ve dpdinize gelend yine bu gartintde -
paliyorduk. BT R gok ufak kamera acise dedl-

gimler] diginda, bahsesti§im bu odriinttiyD
letillanTyor, | Eu ghrtintide Herlayip, buob-

| ﬂ

4

r,v‘h

‘-r

-

s TiLL

rurtide silah lullamyorsunuve. Digmantarimz) bu agitan
vuruyar, tekmeliyvor ve sonuna kadar da boyle gidiyorsi-
M.

Silah cenneti
Oyunuimuz saf bir aksiyon oldugundan, sicekll bir-silak
gtlinme halindesiniz Silah gesidi ¢olc fazla. Nersteyse
GTA: Vice Clty'deki kadar. AK-47er, Uzi'ler, Tarkl fark-
I sholgun'lar, 9imm Labancalar ve dahasi ayunda siirekli
kargilasacadiniz Urinlerden. Bu siiahlanelinizde slmatian
oyungda bagarly slmaniz sbz kanusu hile deliil, gonki syl
nun kuruldugu sistem atesll silahlar gaerine,
Cephanenizive silahlannm gepelde dismanltarinazdan
topluyorsunie. By yizden, oyunda bufup bulacagnz tom
silzhiary disman aucler de kullanmis oluyar. Silahlar ra-
kipleridizden almamn’ birkag yolu var: Bunlardan [k,
efar elinizide silah varsa onlarl direk vurmak, Ikingl yol,
dilgmaniniea yaklasip uygun tuga basarak anfar rehin al-
mal v sonra eau etklsiz hale gellemele, u;unr:u yolsaoyu-
nun gok ama gok dnemil bir bolimiing slugturiyor.
Disarm ah verilen 20'nin (sttnde hardketle, ellhizde
silal yokken bli- anda svantajly duruma geglp rakibinizin
silabim alabilivorsunge. Her disarm®in fackll bir komot
lkombinasyonu var ve bu hareketledin her bivl farkl) hiv
animasyor igerivor. Genelde'ilk-olarak digmanin silatiria

Ac:mnknu;, marhametmis... DTR da bunlar ypak.

safdivan Jack, bunc farlde farkly, ama hepsi mikemmael bir
kambinasyon igeran bir gériinttyle elinden aliyor. Elinden
almaldz da kalmayip, bir daha canim stkmamasi gl ora-
da i5ink bitirigor. Sonugta hvs-dolu bie-atdacs kontral edl-
yorsunity, Palvanna’y degil.

Digarm‘lar gok bilyl blr farkhik aslinda. Yalmz yete-
rince kullamsh dediller. Bunun nedenl disarmi'lapin eliniz-
e silah yokken yapilabilmesi, Elinizde silah yaksa sansli
bir birsy misiniz? Hayir. Disarm'lan blemek (nanilmaz
zevkllyken, het birinl giemek aye biy heyecanken, disarm
yapinak zorunda kaldiginizds bayaii zor durumda kalmig
alifufiviuzu Beillerek bellrimek isterim. Hele hele pyunun
Xbox versiyonunda sllahsiz kalimak, dimils olmakla stle
Ger blrifade (DTRYp PS2 ve Gamecybe versiyonlan barfy
bir gakilde kolaylastivilmigh, Yine de kendinizi tutamaya-
eak ve thrlt digmanlarin stliahlarin gl lepinden farkl i sekil
levele nasil kapaca@imim deneyeceksiniz eminim, Bu ara-

i unitmadan belirteyinm, tam disarmlar ayuna bastadig-

iz anda-agik dediller. Yeni hir disapm kazanmak igln,
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Bu duellonun galibini ben billyorum; yo siz?

oyunun baginda agik ofan disarmlar bulmalismz ve yeni
lerinl sirayla edinmel(siniz.

Cok diislinmeyin...

Digtinmeten mareket-etrmenin sonunda aci bir bedel yatai-
I, ama bu DTR'da yal. Yoryin e ates edin. Kargiiza
cok kalabalik bir grop giktidinds da ortalarina dalmaym ta-
bii. Suratiniza patiayacak bir shotgun, ne kadar iyl durum-
da olirsaniz-olun sizi Siddrebilly. Burada “siz” kelimesi
firemli, clinkd ya o'shataun size degil de renin-aldi@ini bir
dilgmana patlarsa?

[Cuskusuz ki DTR/dakl en iyl Gzelliklerden birl dilyman-

larinez: leeiidinize Kafkean yapabilmeniz. Bir diigmana yakla-

5ip ligili tusa bastikian sonea, Jack o karalierl bogazndan

yakaliyor ve kendine kalkan ofarak kulkanablliyor. Bu sira-
da kendi enerjinizin altinda o karakterin ne kadar dahia Ia-
yatta kalabilecedi gordliyor. Yardimeimizin enerjisi biterse
yere yidi g lalyor ve siz de ateg hattimn oriasing digtyor-
SUMLEZL
Disarer, insan kalkam dirken oyuntn son gitzal yeniligi-
ne de geldik, Hirsh ve heyezanli bir kigilige sahip olan Jack.
fazla adrenalin pompaladigindan, bunun bir ksmint rezer
ve ediyor. Bir kogeye ayrlimes bu kisim, sl bir bar gHrun-
tlslinte elrana yangyor, Bu sizin adrenalin barniz olug,
7or durumlarda yardiminiza kosacak en énemi| arkadagla-
rinezdzn birl kvaminda, :
Adrenalin gizginiz bir takim
hioklama hareketlarine gl rigtigi-
nize azaliyar. Ayni Za-
manda, Max Payne B
tarzi bullet-time modu=
na sirdiginizde de disose —~ - TN
aegiyar. Bu ikisinl yapmacdidi-
miz zamaniardaysa calc izl birsekilde eskd
haline gellyor. Jack Slate, aynl Max Payne gibi Mateix tar-
2 “yavak-gekim moduria gegebiliyor ve bu sirada normzl
zamandakinden daha kontrolld we daha el atistara Tmza
atabllivarsunuz. Bl moddayken, Jack saba solaller ve te-
riye athyaral atiglar yapabillyor. Gerlye atladiginizda he-
deften uralifagarak [sabet alma riskinl azaltivorsinue, fa-
lat ayn) oranda Hedeli vurma yiedeniz diiglyor, Sad ve sol
atlayisiar gayet kullanssi, erle atlama ise strell] dengye-
ceiniz biv bullet-time olacaktiv. Kalabalik bir gruta Mal-
Kogodlu tarz) b atlayis yaparak hedetlerinizl agik agik gb-

=

recek ve kurguniar bir bir saydirabileceksingz.

Hedef kitle

Wizx Paynein aksine, DTRda R tugu vasaasiyla hedafle-
rinize kiitlenebilivorsunuz: Bir kez daha Ri%e bastiqimz-
da Wifer hedefe gecivorsunuz. Kirmtizi kirmizi parisyan
hedefler, "bini vur, benl vur' demek istiyorfas Sar) ofan-
far Ywlirursun, ama agiamazsin’ diyartar. Yegil parla-
yanlarsa “hadl oradan’ diverek sizi es gagivoriar; yani hig
udragmayin bir sey yapamazsiniz. Digmantariniz bie he-
def araligl iqine almadan ortadan kaldirmak Isterseniz,
manued stiod da mevest. Oyting bu sekilde gitivebilne -
timalinizse yizde a2. ok az hes da.

Silahlarine ve yurieukiariiz diginda foyunun koea-
man bir boltmtinde silahsiz dovismek zorunda dakaliyor-
sunuz) yardiminiza kogan bl kipediniz de buluruyor. Adi
Shadaw: 1yl bir sekilde adam oldiirmeye programianmis.
Zaman zaman kollanmanizi tavsiye ederim.

Bit faktéirler disinda, oyun halklanda anlati|abilecek ne
kall achba.. Tamam. [ncelemeden aniadigmiz dzere
ayunun ¢ak bilyik bir baldmi saf aleslyoma dayali. Yalhiz
azy b limierde —kl buntar Xbox versiyanuiniin yariida yi-
ne azinikta, ufale mint ayunlar gerceklestiriyorsuniz.
Ky tnrbaiu pataklanmak, adiclil kaldirmak g/bi pereksiz-
lerlnl koymuslar nedsnse PS2 versiyanuna. Xhox versiyo
punda ne giizelleri vard: oysa k.

Bitlricken, grafillérden bahsetmek istlyorum, ama
bahsedecek pek bir kanu yok. Karakter modellemeleri ne
cokilyl, ne cok kitl. Drtada; Efektferde aym gekilde pek

bir yerilik vaat etmiysr. Fps pek can sikici pozisyontara

diismiiyor. Ganelde temiz gbrintllerie kapgilagivaruz. Yi-
nit de ekranda o kadar hareket varken hile yavaglamayan
oyun motoruriu fkdir elmek gerekir.

Kritik soru. Bu oyunu aliyor miyue? Kesiflikle bir kez
oynanmas| gereken bif yapit Bir kez bitirdikien sonra,
i disarm’lan gdrmek igin tzk.r;r gynama olasilidiniz -
le var.
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Bilgi lgin: WA ARIMICOL O

Yipirm: Namgo

Dagitim: Mamed

Tiins Ahshyar

Desteklenen: 1 Opuncy, Stredm

Artilar: Eylecine sUrubleyicl b

akglyon dalis dnce oynamadic
‘Cisarm Greliigind dahiatnee bu
kadar detin gormedik. Simd|
mutivfur
Eksiler: Wadellemelards: Bir cata
gRremedin. ¥hox versty,
opnur yemnda her acdan
biraz shnilk. Sllahse dovus
STt GOk metotan,
Altermatifs Mait Payne
State af Emergency
G Vice Uiy
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ayung, Adventire oyunu ve varsa yiin Turn-Based Stra-
taji oyunu. Ve de neéredeyse hic sasmaz bicimde azellikle
scimlering acayip sinir olurlim, Mesels Bal
2 gibi bir saheserin oldugu yerde Diablo2 Segi-
i, veya Morrowlnd gibi bir basyapitin ¢iktigi sene bir
de bakarsimz ki bir numaraya Dungeon Siege oturmus:
Tt
MNe
culanin verdi@ oylatla yapilan secimierde ortaya cicyar,
Ornep lerinds (dr:
Rpg-Gamer, VoodooExtrame v
tur tuhaflikiara rastlamak

) yagilan st

mitmbkdn olmuyor: Sant
nm burada ayuncunumn,
dukca etkile

ndan ne antadig segim! al:
n bir oge. Morrowind'in bilgive ve tec
¢ dunyasinda baz

rebilen porsvien yi erine; Dungean Si

den yeni silahlar bulup, nine gelen! kesmek daha bir ro

ib) geliyordur belki oyuncularimiza. Elbette
junu; ayni kateps

kendi caprmda. Dungeon Siege’

oldugunu kalkip biri bana soyleyebilis mit H

Hitman 2'yi o kategoriye sokalim, Ne de olsa orada da bir

suikastel roland oynuyeruz: Ya da Mafia'yr Ma lema-

ni roliinde oldukea dyiydik, degil mi?

Iste bu durum bepi gercekten yillar boyunca hep ra-
matsiz etmistl Buldugum herfirsatta busacimle
tepkimi de gasterdim ama arlikigim rahat. Conka hem
suraciida kendi gozimden yilinen buyuk (ki edulund
riyorum sevgill okurlar! Yilin en jyl RPGoyunu bdiili
bette Morrowind'e-gidivar. £n iyl Adventure oyunu &da-
Iini her ne kadar col sdper bir oyuh olmasa da bu

e kithgindan

an sonea Ga umanm

s kafay| yo
anizdir. Olabilir. Belki ipinizde bu tdr s¢
isteyen, anrd elinde imk
ayni goriisi paylasan kafdys yemisler de vardin Hig belli
olmaz. Ama su gercef de unutmayalim: Eger aneml bir
kate

ji Ustas kosemize dusmemisse o zaman o iste bir bit ye-

ide 5.'1||I| dyliliu secilmis olan ayunun volu, Strate-

nigi vardir. Cinki bu kosede sizlere daima en iyvi pyunia
rin cozitmlerinl ve stratejiterinl vermeyes calisiyoruz
ismek Uzere, Farewwelll

Gelecek ay go

Undying'in ardindan sdyle agzimiza
layik bir korku oyunu oynamamistik,
degil mi? Neyse ki Konami bu boslugu
doldurmaya karar verdi ve bana da oyu-
nun coziimiinii yazmak distii. Oncelik-
le SH2 ve bu yazi hakkinda hilmeniz ge-
rekenleri soyleyeyim. Qyunun basinda
aksiyon ve bulmacalar i¢in zorluk sevi-
yesi sececeksiniz. Yazinin icinde Normal
ve Hard seviyeleri icin bulmacalarin ¢6-
zimlerini bulacaksiniz, Easy seviyesin-

[ got a book;

deki bulmacalar cok basit oldugundan
takilacaginizi sanmiyorum. Ama zevki-
nizi kacirmamak icin séyle bir yol izle-
dim: Bulmaca aciklamalarn sirasinda
once size birkag ipucu verecegim. Ardin-
dan ise bulmacanin ¢ézdmini bula-
caksimz. Bu sayede zorlandiginiz bul-
macalari ipuclarini degerlendirip kendi-
niz de cozebileceksiniz. En son ¢are ola-
rak ise cozuime bakabilirsiniz :
Oyunda bilmeniz gereken bir ikinc
nokta oyunun bes farkli sona sahip ol-

Yilin sorusu

jine bir tane d

dugu: Maria, Leave, In Water, Rebirth ve
Dog. Oyunu ilk kez bitirdiginizde ilk ¢
sondan birisine ulasacaksiniz ve hard
diskinizde yeni bir kayit olusturulacak.
iste dnce bu kayd: yiikleyip New Game
secenegini sectiginizde bilgisayar oyu-
nu bir kez bitirdiginizi anlayacak ve oyu-
na yeni esyalar ekleyecek. Bu sayede
ikinci oyununuzda ilk Ugiine ek olarak
Rebirth bitisine de ulasabileceksiniz.
Ben ilk oyunumda (Nermal-Normal)

"Lost Memories”,

Maria, ikincisinde (Normal-Hard) ise Re-
birth bitisine ulastim. Bu bitisler igin
yapmaniz ve yapmamaniz gereken sey-
leri yazinin sonunda bulabilirsiniz.
Gelelim haritalara. Haritalarda kir-
mizi dalga isareti ile gosterilen yerler
geciierneyen yerlerdir. Kirmizi cizgi ile
gosterilen yerler ise kilitli ve hentiz ge-
cemeyeceginiz yerleri gosterir. Harita-
lardan bunlari silmememin neden: oyu-
nu hizh bicimde bitirmek isteyenierin,
kapali yerlerle fazla vakit kaybetmeme-

LEVEL 02/2003




leri. Cinkl ayun sonu puanlamasinda oyunu
bitiris zamaniniz biiylik dnem tasiyor.

Tam Coziim Baslangi¢

Oyuna bir banyoda bashyorsunuz. Disartya
okin ve olaylan biraz olsun agiklayan demo-
nun ardindan arabanin sofér koltugundaki
haritay! alin, Oyunda girdiginiz tiim mekan-
larda harita bulacaksiniz ve bu sayede git-
mek istediginiz yerlere kolayca ufasabilecek-
siniz. Ben de size yollar aynntil anlatmak
yerine, gitmek istediginiz caddenin veya
odanin ismini séyleyecegim. Haritadan ba-
karak gideceginiz yeri hemen bulabilirsiniz.

Toluca Lake tabelasinin altindaki merdi-
venlerden asagl inince etrafi iyice sis kapla-
yacak. Bu uzun yoldan ilerlerken bir kuyu ile
karsilasacaksiniz. Buralarn oyunun konsol
versiyonundan kalmis kayit noktalar. Hal-
buki biz istedigimiz yerde kayit imkanina sa-
hibiz, o ylizden bunlarla vakit kaybetmenize
gerek yok.

Yolun sonunda mezarliga ulasacaksiniz
ve mezarlarin birinin yanindaki Angela ile ta-
nisacaksiniz. Geldiginiz yénlin karsi tarafin-
da demir parmaklik var, cradan ¢ikarak yolu-
nuza devam edin. Biraz ileride bir elektrikli
testere sesi duyacaksiniz. PS2 versiyonunda
bu testereyi oyunu bir kez bitirmeden bula-
miyordunuz, PC oyunculanna ise kiyak yap-
mak istemisler herhalde. Wiltse Rd. Yolun-
dan devam edin ve Sander’s Street’e ulasin
Lindsey St. kavsaginda yerde kan izleri ve bir
yaratik gbreceksiniz. Kan izlerini takip ettigi-
nizde Vachss Rd, Yoluna ulasacaksimiz. Bura-
da yine hir ses duymaya baslayacaksiniz ve
ses dogru gittiginizde bunun bir radyo oldu-
gunu goreceksiniz. Yerden aldigimz ¢ivili
tahta ile yaratigi oldurin

Radyo: Radyo acik oldugu siirece yakinlarda
bir yaratik oldugu zaman cizirti sesi duyma-
ya baslayacaksiniz. Radyonun sinyalleri sizi
surprizlerle karsilasmaktan kurtaracak. Yine
de sesten rahatsiz olursaniz envanter ekra-
nina gecip radyoyu kapatabilir veya sesini
kisabilirsiniz.

Saul Street’e dogru ilerleyin, Burada gore-
ceginiz karavamin igine girin ve koltugun
tizerindeki notu okuyun. Haritanizda Neely's
Barin oldugu yer isaretlenecektir. Neely's
Bar'da eski piskl bir harita bulacaksimz ve o

haritada isaretli olan verler sizin haritanizda
da isaretlenecek.

Goriinlise gbére Martin Street'in sonunda
isimize yarayacak bir seylerle karsilasacagz.
Oraya vardigimizda yerde bir ceset goreceksi-
niz. Cesedin uzerini arastirdiginizda Apart-
ment Gate Key bulacaksiniz. Eger etraftaki
thm saghk paketlerini vs. topladiginiza ina-
niyorsaniz (Easy ve Normal seviyelerde pek
gerek olmasa da, Hard seviyesinde bunu tav-
siye ederim) Katz St."in sclundaki Wood Side
Apartmanina gidebilirsiniz. Dis girisin kapisi-
ni anahtarla actiktan sonra karsinizdaki
apartmana girin.

ustast

strateji

rast bana Indiana Jones'taki bécekli delik
sahnesini hatirlattl. Delikten aldiginiz anah-
tar Clock Key. Su anda ilk bulmaca olan saat
bulmacasini cozmek icin gereken her seye
sahibiz. Tekrar 208 nalu daireye dénun. Arka
odadaki saatin kapagimzi anahtan kullana-
rak acin

Bulmaca 1 : Saat

lpucu: Oyundaki en basit bulmaca. Easy,
Normal ve Hard seviyelerinde cevabi ayni.
Harry akrebi, Mildred yelkovan temsil edi-
yor. Duvarda gordugiiniiz cizikler, akrep ve
yelkovanin pozisyonunu gdsteriyor.

Céziim: Saat 9'u 10 gece olarak ayarladigi-

Wood Side Apartment mizda klik sesi duyacaksiniz.
Giriste hemen sola donerek panodaki harita-
yi alin. Gndeki kapr kilitli oldu- =
gundan merdiventeri kullanarak ey | SBth Ok
ikinci kata cikin, 205 nolu daireye A s y
girin ve ma.nker?m uze‘rmdekn e |—|-|E-| R er,. 1 N
neri ahn. Simdi merdivenlerden Ly P Ve Gt
iiciincl kata cikin. Demir par- —l "] ) _____:.F':!': =
makliklarin iferisinde bir anahtar :‘ﬁ_ - [ '1?:‘__':—— | ey | ]1
gdreceksiniz. Onu almaya ¢alisti- I'E—‘j__‘-‘T- ‘T__ [ | I8 =
gimzda ise kiiclik bir kiz ortaya ci- o i';—: 4_ ==paiy) J011 0 i I!
kip anahtarn tekmeleyecek. Sim- f=s3p T = i *Ll:[_ =
dilik yapabilecegimiz bir sey yok. = _|_;;—1- :ll
301 nolu daireye gidin ve taban- B £
cayl alin e T ——

Tekrar ikinci kata donin. Kori- {.,ds.de,g.u.c,.._k_fp,,w.m b ;.

dorda yUrlrken iki koridorun ke-

sisme noktasina geldiginizde bir cighk duya-
caksiniz. Hemen 208 nolu daireye gidin. Ki-
tapliktan Room 202 Key'i alin. 202 nolu oda-
ya girdiginizde etrafta bir siru kelebek ve ya-
tagin yamindaki duvarda bir delik goreceksi-
niz. Korkmayin ve elinizi delige daldirin. Bu-
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Woad Side - Blue Creek Apartmanlar 2 Kat

Saatin yan tarafina gecip itin. Ortaya c¢i-
kan delikten karsi tarafa gectiginizde kendi-
nizi 209 nolu dairede bulacaksiniz. Uclnci
kata cikin. 307 nolu daireye girdiginizde cok
ilginc olaylara tanik olacaksiniz ama dolapta
saklandiginiz icin davismenize gerek kalma-

yacak. Disar ¢ikmadan dnce

F dolaptaki Courtyard Key'i al-
A may! unutmayin. Disarn cikin-

N ca kizin tekmeledigi Fire Esca-

pe Key'i de alabileceksiniz.

Dogu tarafindaki merdivenle-
ri kullandiginizda 1. kata ine-

bileceksiniz. 107 nolu daire-

! nin onunden Canned Juice'l

S alin. Artik 1. kattan lobiye
[P ulasan kapiy acabilirsiniz, Lo-
T "_'f: biden tekrar ikinci kata cikin

ve buradaki camasir odasina
— girin. Cop bosluguna Canned
Juice’s attiginizda, boslukta
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I\ﬁ‘mﬂi Side - Blue Creek Apartmanlari 3 Kat

sikismis olan paket asagiya disecek. Apart-
mandan disari ¢tkin ve kapinin sag tarafinda-
ki cop kismina gidin. Burada Old Man Cein
{Yash Adam) ve bir dergi bulacaksiniz. Bu der-
gide okudugunuz makale, oyunun ilerisinde-
ki bir bonus bulmaca da size yardimci olacak.

Tekrar lobiye girin ve Courtyard Key kulla-
narak kaptyi aqin. Buradaki yaratiklarla do-
vismenize gerek yok, yapmaniz gereken tek
sey bos havuza girmek ve ortasindaki bebek
arabasinin icinden Snake Coin (Yilan) almak.
Bunu basardiginiz anda dogudaki kapiya
dogru gidin ve tekrar apartmana girin. 101
nolu odaya girdiginizde mutfakta 6lii bir
adam goreceksiniz ve kusma sesleri duyacak-
siniz. Banyoya girin ve Eddie ile tanisin

Ikinci kata cikin ve bati koridorunun so-
nundaki mavi kapiyi Fire Escape Key kullana-
rak acin. Burada yangin merdiveni yerine bir
boslukla karsilasacaksiniz ama diger apart-
manin penceresi yakin cldugundan oraya
zIplayabileceksiniz.

Blue Creek Apartment

Blue Creek Apartmanina gectiginizde harita-
ya bakamadiginizi fark edeceksiniz. Korkma-
yin, bu gecici bir durum. Salona girince bir ka-
sa bulacaksiniz ama sifresini daha dnce bir
yerde gormedik. Bu opsiyonel bulmacayi ¢éz-
mek icin tuvalete girin ve elinizi klozete dal-
dirin. Her ne kadar pek ic acici bir sey yapma-
mis olsak da, tuvaletin icinde bir clizdan bu-
lacagiz. Ciizdandaki kagitta kasanin sifresi
yaziyor. Eger bulmacalariniz Normal seviye-
deyse bu kagitta normal rakamlar goreceksi-
niz. Ornegin 14532<<10>>1 sifresini kullan-
mak icin kasa sifresini ilk olarak 14’e getir-

Ay i, T

e I

y meli, sonra saga basarak 2’ye
ulasmali ve bu sekilde devam
etmelisiniz. Hard seviyede ise
goreceginiz sifrenin icinde V
ve X harfleri de olacak. Bunlar
romen rakami ve V=5, X=10
clarak disindrseniz sifreyi
yine kolayca cozebilirsiniz.
Dogru yaptiginizda klik sesi
duyacaksimiz ve kasadan bal-
ca cephane afacaksiniz.

Odadan cikin ve korider-
dan ilerleyin. Exit yazisiyla
gosterilen kapidan girip he-
men saga bakin, yerde bu
apartmamin haritasmi gére-

ceksiniz. 109 nolu daireye girin ve yatak oda-
sina gecin. Burada daha once mezarlikta ta-
nistigimiz Angela ile karsilasiyoruz. Ange-
la'nin elindeki bicag! aldiktan sonra komidi-
nin Uzerindeki (BBB) Prisoner Coin (BBB)
{Mahkum) alin.

F e

Uyari: Angela’nin bicagi oyunun sonian aci-
sindan bliyilik dnem tasiyor, bu yiizden eger
belli bir sona ulasmak istiyarsaniz size énce
bu sanlara nasil uiasabileceginizi okumanizi
tavsiye ederim. Elinizdeki bicag incelerse-
niz, oyunun sonunun degismesine neden
olabilirsiniz.

105 nolu daireye girin. Eger oyunu bir kez
bitirdiyseniz mutfak tezgahimin fzerinde
White Chrism isimli siseyi bulacaksiriz. Oda-
daki konsolun {lzerinde uc tane delik bulu-
nuyor. Elinizde de U¢ tane madeni paraoldu-
guna gore yeni bir bulmacayl cozmeye hazir-
siniz demektir

Bulmaca 2 : Madeni Para

ipucu {Normal): Yilan uctaki deliklerden bi-
rinde. Yilanin oldugu deligin karsi tarafinda-
ki uc bos olacak. Yash Adam, Yilan'in yanin-
da olmayacak, Mahkum'un ise sol tarafinda
olacak.

ipucu {Hard): Yash Adam’in her ikj tarafi da
bos olacak. Ayrica ilk delige de hicbir para
konulmayacak. Yilan en sonda degil dersem
de bulmaca iyice kolaylasacak ;)

Coziim {Easy): Yaslh Adam, Bos, Yilan, Bos,
Mahkum

Coézim (Nermal): Bos, Yash Adam, Mahkum,
Bos, Yilan

Goziim (Hard): Bos, Yash Adam, Bos, Yilan,
Mahkum

Para bulmacasini cézdlgiinde &dul ola-
rak Lyne House Key aliyorsunuz. ikinci kata
¢lkin ve bu anahtar kullanarak 209 nolu da-
irenin kapisini acin. Batkondan 208 nolu da-
ireye gecin. Yatagin uzerinde Apartment
Stairway Key bulunuyor. Tekrar 209 nolu da-
ireye gecin ve koridora cikin. Sol taraftaki
mavi kapiyr az 6nce aldiginiz anahtarla aca-
bilirsiniz. Yalniz dikkatii olun, kapidan gecti-
giniz anda ilk Boss dovisiunuzle karsilasa-
caksiniz.

Bu doviste yapmaniz gereken tek sey
Pyramid Head {James onu boyle isimlendiri-
yor) size saldirdiginda kenara cekilmek ve
Uzerine bolca ates etmek. Belli bir sire vur-
duktan sonra sizi birakip merdivenlerden
asagl inmeye baslayacak. Onu takip ederse-
niz, sizi dldurur. Birakin gitsin. Sular cekilince
merdivenlerden inin ve apartmant terk edin,

Parka Gidis

Artik sehrin diger tarafindayiz. Bundan son-
raki oncelikli amacimiz parka gitmek, ama
isterseniz &ncelikle etrafi dolasip cephane ve
saghk toplayabilirsiniz. Texxon Gas Station'a
giderseniz arabalardan birinin kaportasinin
lzerinde celik boru bulacaksimz, bu tahta
sopadan cok daha etkili bir silah.

Kuzeye dogru iterlediginizde Rosewater
Parkina ulasacaksinmz. Parkin en kuzey nok-
tasina ulastiginizda sola dogru yurimeye
baslayin. Araya bir demo girecek ve Maria ile
tanisacaksiniz. Maria eski kariniz Mary'nin
neredeyse bire bir kopyas (saclari ve giysile-
ri disinda). Bundan sonra Maria sizi takip et-
meye baslayacak.

Maria: Oyunu hangi sonla bitireceginiz bii-
yiik dlciide Maria’ya karsi olan davranislars-
niz sonucunda belli oluyor. Gna iyi davranir,
onunla birlikte fazla vakit gecirirseniz Maria
bitisine; zarar gormesine izin verir ve onun-
la iligilenmezseniz Leave bitisine ulasabilirsi-
niz. isterseniz bundan sonra ona karsi nasil
davranacagimiza karar vermeden dnce, bitis-
lere ulagsmak icin yapmaniz gerekenlere bir
kez daha g6z atin. Hangisine karar verirseniz
verin, Maria'nin mutlaka hayatta kalmas
gerekiyor. Buna da dikkat edin.
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Texxon Gas Station'a dogru ilerlemeye
baslayin. Bu benzincinin etrafinda bol mik-
tarda cephane ve saghk bulacaksiniz. Eger
ayunu bir kez bitirdiyseniz gazetelik kutula-
rindan biri agilmis olacak. Bu kutunun icinde
Lost Memories isimli kitabi bulacaksiniz. Pe-
te’s Bowl-A-Rama'ya gidip iceri girmeye ca-
hstigimzda Maria sizi disanda bekleyecegini
soyleyecek. iceri girip soldaki kapidan ilerle-
yin. Kisa bir demodan sonra odanin diger ka-
pisindan bovling kismina gegin. Artik kictik
kizin ismini biliyoruz: Laura. Buradan disari
cikip saga déndigiinuzde Maria nefes nefe-
se yaniniza gelecek. Kiiclik kizi takip etme-
miz gerekiyor ve bu da pek zor olmamali. Ara
sokaktan kosmaya baslayinca bir cikmaz so-
kaga geleceksiniz. Maria size girmeniz gere-
ken kapiyl gosterip acacak. Binanin icinden
gecip diger tarafindan cikin. Carroll Stre-
et'ten asag dogru kostugunuzda laura’nin
Brookhaven Hospital'a girdigini géreceksi-
niz. Pesinden siz de iceri girin.

Brookhaven Hospital

Hemen sol tarafa donerek panodaki haritayi
alin. ilk olarak Reception Office’e girin. Bura-
dan yan odaya gectiginizde daktilonun ya-
ninda Purple Bull Key bulacaksiniz. Bu katta
simdilik yapacak bir sey olmadigindan 2. ka-
ta cikin. Burada Men’s Locker Room’a girer-
seniz dolaplardan birine asilt kanli bir Ginifor-
ma goreceksiniz. Bu lniformanin cebinden

Examination Room Key qikiyor.
Women's Locker Room’a girip
cyuncak aywy inceleyin. Elinize
batan Bent Needle’i cebinize
atacaksimiz. Buradaki dolabin
icinde yeni silahimiz pompali ti-
fek duruyor. Cyunun bu kismin-
da pek pompall kultanmamanizi
dneririm, bosuna harcamayin
mermilerini. Examination Room
3'e girip daktiloya bakin. Burada-
ki kagitta goreceginiz rakamlari
bir yere not edin, ¢iink( bunlar
degisebiliyor. M2 odasina girin
ve Lapis Eye Key’i alin.

Artik 1. kata donebiliriz. Eli-
nizde anahtar olduguna gore
Examination Room daha fazla
kilitli kalamaz. Burada yan odaya
gectiginizde duvardaki panoya
bakin. Oyunu Easy ve Normal
medlarda oynuyorsaniz, liclincl kattaki has-
ta koridoruna giris sifresini agik secik gore-
ceksiniz (7335). Hard modunda ise burada
ufak bir bulmacayla karsilasacaksiniz. Dort
haneli sifrenin T harfi oldugu soyleniyor ve T
disinda yalnizea X ve Z'nin dért haneli bir sif-
re belirtebilecegi yaziyor. Bu ipuglanm dik-
katlice diisiiniirseniz bu {ic harfi de yazarken
dort kdse kullandiginiz) fark edeceksiniz. Ya-
ni T icin kullanmaniz gereken sifre 1328!

Uciincii kattaki hasta koridorunun kapisi-
ni bu sifreleri kullanarak agin
ve,S3 odasina girin. Burada
Maria dinlenmek istedigini
soyleyecek ve sizi bir slre yal-
niz birakacak. Masanin Uze-
rinden Roof Key'i alhn. Maria
sonuna ulasmak isterseniz bu
odadan ¢iktiktan sonra arada
bir geri déniip onu kontrol et-
melisiniz.

Merdivenlere déniin ve ¢a-
ti katina cikin. Yerdeki gunli-
gi okuyup ckumamak size
kalmis {sona etki ettiginden).
Burada sagi solu kontrol eder-
ken bir de bakacaksiiz ki
Pyramid Head geri gelmis. Ya-
| pabileceginiz tek sey asag
dustiikten sonra hemen ken-
dinizi iyilestirmek. Su anda
onceden kilitli olan Special
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Treatment Room’dasiniz. Buradaki odalarda

sadece birine giritebiliyor ve onda da duvar-
da karla yazilmis rakamiar var. Bu rakamlar
da bir kenara not alin.

Simdi S14 odasina girebilirsiniz. Burada
bol kilithi bir kutu géreceksiniz. Kilitlerden
ikisini Purple Bull ve Lapis Eye anahtarlaryla
acabilirsiniz. Sifrelerden soldaki az 6nce kan-
la yazldigini gérduguniiz rakamlar, sagdaki
ise daktilodan aldiginiz rakamlar. Kutunun
icinden ctka cika sac tali cikiyor.

Shower Room’a girin. Elinizdeki sac ile ig-
neyi birlestirin ve yerdeki deligin onlnde
kullanin. Bdylece orada stkismis olan Eleva-
tor Key'i alabileceksiniz. Asansdriin kapisini
bu anahtarla acin ve birinci kata inin. Qyunu
buralarda kaydetseniz iyi olur ¢linkii hasta-
nenin karanhk ylizine gecmek Uzereyiz. C2
odasina girince tekrar Laura ile karsilasacak-
siniz. Onu takip ettiginizde sizi odaya kilitle-
yecek. Hemen elinize pompali tifeginizi alin,
tavandan sarkan yaratiklardan kurtulmamz
gerek. Size yaklasmalarina izin verirseniz sizi
iclerine alacaklar ve saghginizi emecekler.
Once birini, sonra da digerini 6ldUriin ve...

Hastanenin Karanhk Yiizil

O da ne? Yine ayn) hastanedeyiz ama harita
tamamen bos gorinlyor. Ayrica etrafta da-
ha kanh, daha karanlik bir hava sz konusu.
Su anda bulundugumuz yer hastanenin bah-
cesi, kapidan cikip tekrar koridora déniin. Bu
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kisimda yapmaniz gereken pek fazla sey ol-
mayacak, isterseniz tim cdalari gezip cep-
hane toplayabilirsiniz

Asansorl kullanarak 2. kata cikin. M6
odasinin duvarinda Dry Cell Battery ve Base-
ment Storeroom Key bulacaksiniz. Day Ro-
om’a gittiginizde odanin ortasinda bir buz-
dolabl goreceksiniz, ama onu tek basiniza
acmaniz mumkiin olmayacak. Demek ki bi-
razdan yine Maria ile karsilasacagiz. Uctincii
kata cikin ve asansoriin yanindaki kapiyi in-
celeyin. Bu kapida bir kadin resmi var ama
kollar gercek. Burayl aklinizda tutun ciinki
buldugumuz yiizikleri kullanacagimiz kapi
bu. Maria'yi gérme umuduyla 53 odasina
gittiginizde yalnizca masadaki ilaclarla karsi-
lasacaksiniz. Merdivenleri kullanarak en alt
kata inin. Buradaki dolab ittiginizde
arkasinda bir delik ortaya cikacak ve
Maria’yl bulacaksiniz. Hemen delik-
ten asagl inin ve yerdeki Copper
Ring'i alin. Merdivenleri kullanarak
3. kata ¢ikin ve asansdre binerek 2.
kat diigmesine basin. Burada asan-
sor yoleulugunuz sirasinda radyonuz
“Trick or Treat” programini cekmeye
baslayacak. Elbette bu gercek bir rad-
yo programi degil, yine hastanenin
bir oyunu. Burada sorulan lc soru- |
nun da cevaplarini ashnda bu kisma
gelene kadar karsilasip okudugunuz
kagit parcalarindan hatirliyor olmal-
siniz. Hatirlamiyorsaniz da sorun degil, nasil-
sa cevaplan soyleyecegim :)

Artik Day Reom’a gidip Maria’'nin yardi-
miyla buzdolabini acabilirsiniz. icindeki Lead
Ring'i aldiktan sonra 3. kata cikin ve Store
Room’a girin. Burada asansorde dinlediginiz
sorularin cevaplanni kullanarak kutuyu aca-
bilirsiniz. ilk sorunun cevabr Lakeside Amu-
sement Park (3. dugme), ikinci cevap Walter
Sullivan (1. dagme), son sorunun cevabi ise
Nathan Avenue (3. dugme). Kutu acldiginda
bes kutu pompali mermisi, iki de saglik am-
pulii alacaksiniz.

Stmdi asansoriin yantndaki kapiya gidin
ve kadinin ellerine almis oldugunuz iki ytzl-
gl de takin. Boylece kapi acilacak. Merdiven-
lerden inerken oyunu kaydederseniz iyi olur.
En asag vardigimizda bir anda Pyramid Head
arkanizda ortaya cikacak. Burada yapmaniz
gereken siirekli olarak kacmak, ama yol saga
veya sola donerken fazla yavaslamamaniz

lazim. Eger Pyramid Head Maria'y) dlduriirse
(ki ne yaparsaniz yapin kacarken oldukga za-
rar verecektir} oyun biter. Asansore ulastigi-
nizda cok ziicl bir sahneyle karsitasacakst-
niz ve moral bozukiugu icinde asansdrden
ineceksiniz. Director’'s Room'a girip masadaki
haritaya bakin. Gitmeniz gereken yerler hari-
tantzda isaretlenecek. Artik hastaneden ¢ika-
bilirsiniz.

$ehrin Karanhk Yiizii

Sehrin bol kanli sokaklanindaki yolculugu-
muz ashinda pek uzun slrmeyecek. Harita-
nizda isaretlenen yerler sayesinde simdi ne-
reye gitmemiz gerektigini biliyorsunuzdur.
Sorun sehrin sag tarafina nasil gececegimiz.
Munscon caddesinden asagi dogru ilerleyin ve

I.

[ got a book: "Crimson Ceremg
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yol ayrimina geldiginizde Saul caddesine do-
niin. Bu caddenin sonunda bir kapiyla karsi-
lasacaksiriz. Bu kapidan gectiginizde 1zgarali
bir zemin lzerine bulundugunuzu goreceksi-
niz. Burada amaciniz bu 1zgaralara tutunarak
ilerlemekte clan yaratiklara yakalanmadan
karsi tarafa ulasabilmek. Eger bu yaratiklara
temas ederseniz bosu bosuna sagliginizi kay-
bedersiniz

Karsidaki kapidan ciktiginizda etrafla pek
hasit nesir olmadan Neely's Bar'a gidin. As-
Iinda buraya gitmeniz sart degil ama duvar-
daki mesaji gbrmenizi istedim :) Bardan cikin
ve Gonzales Mexican Restaurantin oldugu
koseden kuzeye dénun. Burada biraz ilerledi-
ginizde sol taraftaki apartmanlardan birinin
kapi esiginde bir mektup ve Wrench bulacak-
siniz.

Parka gitmek icin tekrar haritanin soluna
gecmemiz gerekli ama bu sefer Saul caddesi-

ni kullanmayacagiz- Katz caddesine girin ve
yolun sonuna kadar yuriyiin. Burada daha
once kilitli olan kapiyr artik acabiliyorsunuz.
Boylece parka yakin bir noktadan karsi tara-
fa gecmis oluyoruz. Parka gidin ve isaretlen-
mis kisimda bir siire dolasarak heykeli bulun.
Bu heykelin arkasina gegtiginizde yerde bir
toprak parcasi goreceksiniz. Bu parcay kaz-
diginizda ortaya kilitli bir kutu cikacak. ingi-
liz anahtarini kullanarak kutunun vidalarini
sokiin ve icindeki Old Bronze Key'i alin.

Parktan cikin ve batiya dogru Nathan yo-
lundan yirimeye baslayin. Yolun sag tara-
finda Silent Hill Society Museum’i gordigu-
nizde durun ve kaprda anahtan kullanarak
iceri girin.

Silent Hill Historical

Society Museum

Burada hapishane bolgesine ulasana ka-
dar harita bulamayacaksiniz, ama zaten
girdiginiz odalarda kullanabilecefiniz
tek bir kap oldugundan kaybolmaniz
mumkiin degii. Eger oyunu bir kez bitir-
diyseniz, odalardan birindeki kink cam
muhafazanin icinde Obsidian Goblet bu-
lacaksimz. Cdadan odaya ilerleyin ve du-
varindaki delik ofan odaya ulasin. Bu de-
likten gecip ilerlemeye baslayinca biiyiik
bir ihtimalle ayunun takildigini dislne-
ceksiniz, clinkl yotun sonuna ulasmak
biraz zaman alacak. Sonunda kapiya gel-
diginizde yolunuza devam_ edin. Yine ilerle-
yin ve ortasinda delik olan cdaya ulasin. Bu
deliklere alissaniz iyi clur clinki her gordii-
gimiiz delikten asag atlayarak yerin olduk-
ca alt kisimlanina ulasacagiz.

Delikten atladiginizda kendinizi kapali bir
odada bulacaksiniz. Bu yuvarlak odada du-
vanin her yerini inceleyin. Eninde sonunda
duvarda zayif bir nokta bulacaksiniz. Elinize
celik boruyu veya tahtayi alin ve duvara vur-
maya baslayin. Bir iki kez vurdugunuzda du-
varda delik acilacak. Delikten gecin ve ylru-
meye devam edin. Burada girdiginiz cdalar-
dan birinde yerde bir anahtar goreceksiniz.
Spiral Writing Key'i aldiginizda feneriniz ka-
panacak ve karanlk odada kalacaksiniz. Ha-
tirlarsaniz hastanede pil bulmustuk. Bu pil-
leri kullanip feneri tekrar yaktiginizda oda-
nin boceklerle dolu oldugunu goreceksiniz
Bunlari &ldiirmekle zaman kaybetmeyin
ctinkd bitmiyorlar. Hemen kapinin yanindaki
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kontrol paneline bakin. Gordiigintiz gibi do-
kuz rakamdan ici silinmis. Herhalde sifre
bu iic rakamdan olusuyor olmali. Bu sifre her
seferinde rasgele degisiyor ama zaten dene-
yebileceginiz alti tane kombinasyon var
{bende Normal modda 7, 8, 9; Hard modda
ise 3, 4, 5 silinikti). Dogru sifreyi girince kapi
acilacak ve disar cikahileceksiniz. Koridorda
yerde bulunan deligi agmak icin az once aldi-
giniz anahtar kullanin,

Toluca Prison

Anlatiimasi en zor yerlerden birisi iste bu ha-
pishane, ciinkd haritasindaki odalar isimlen-
dirilmemis. Anlatmasi kolay olsun diye hari-
tanin uzerine kendim numaralar koydum.
Bunlari sirayla takip ederek buray da kolay-
ca bitirecegiz.

Buraya kafeteryadan bashyorsunuz. ilk is
olarak masanin tizerinde duran Gluttonous
Pig Tablet'i alin. Simdi en kisa yoldan harita-
yi bulacafiz. Kafeteryadan ¢ikin ve yukari
dogru yirumeye baslayin. Bir tane ara kapi
gececeksiniz, ikinci ara kapinin solundaki
masanin Uzerinde harita var. Onu alin ve
tekrar kafeteryaya donin.

Haritada 2 ile gsterdigim hicreye girdi-
ginizde masanin uzerinde Wax Doll bula-
caksiniz. Kuzeye dogru devam edin ve en
Ustteki hiicrelerin oldugu koridora girin. Bu-
rada 3 ile gosterdigim odadan Oppressor
Tablet’i alin. Simdi 4 ile gosterdigim odamin
bir Gstlindeki odaya girin. Gérduglniz gibi
bu odadan karsiya gecis var. Karsi koridora
gecince 4 ile gosterdigim odaya girin ve Ligh-
ter't alin. $Simdi tekrar Ustteki odayt kullana-
rak onceki koridora déniin ve § ile gosterdi-
gim odaya ulasarak son tablet olan Seduct-
ress Tablet'i alin..

Haritanin en sag tarafinda ge-
. his bir yer gérilyorsunuz. Oras| ha-
pishanenin bahgesi ve orada su¢-
lular asilarak idam ediliyorlarmis.
O bahceye gjrip idam sehpasimin
onune geldi%}nizde tabletleri yer-
lestirebileceginiz bir yer goreceksi-
niz. Burada sira énemli degil, o
yiizden tum tabletleri tek tek yer-
lerine yerlestirin. Ug tableti de kul-
fandiginizda bir ¢ighk duyacaksi-
| niz. Bahge kapisinin iizerinde Hor-
| se Shoe almaniz icin sizi bekliyor
olacak.
simdi gitmemiz gereken yer 6 ile gosterdi-
gim mudir odasi. Midiir odasinda bolca sag-
Iik ve cephane ile karsilasacaksiniz, ama daha
onemlisi oyundaki en guiclii silah olan tiifegi
de burada bulacaksiniz. Odadan cikip asagl
dogru gidin ve yerdeki kapagin dniine gelip
elinizdeki balmumunu, cakmagt ve at nalin
birlestirip kullanin. Boylece kapaga kulp ya-
pacak ve acacaksiniz. Asagidaki odalardan
hicbiri aciimiyor, karsidaki kapidan ¢ikin. Ko-
ridordan yiiriiyiin ve karsiniza ¢ikacak ikili ka-

* pilan acin. Burada yine bir delikle karsilasa-

caksiniz. Asag atlayip ilerleyin ve bir sonraki
delikten tekrar asag) atlayin. Asansdre bindi-
ginizde kendiliginden asag| inmeye baslaya-
cak. Siz de bu sirada asansoriin dort kdsesin-
deki kursunian toplayin. En alta ulastigimizda
asansdrden inin ve isterseniz oyununuzu
kaydedin.

Labirent
[ste zor kisimlardan biri daha. Burada harita-
niz ilerledikge cizilecek. Yani dnceden nereye
gittiginizi gérmeniz mimkiin degil. Hazirla-
digim labirent haritasindan yolu takip eder-
seniz, bu kismi da kolayca anlatabilirim sani-
rm.

Diiz iterlediginizde tellerle sa-
rilt bir kapi esigi goreceksiniz.
Buraya Tel Kapi ismini verdim, S
kesmek icin gerekli aleti bulunca
tekrar buraya dénecegiz. Kori-
dordan ilerleyin ve ilk aynmdan
sola dontn. Simdi yol tekrar iki-
ye aynlacak ve hangi yoldaki
merdivenden inerseniz inin ayni
¢ember odaya ulasacaksiniz. Bu
cember odanin etrafindaki kori-
dorda Pyramid Head ytiriiyor, si-
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zi yakalamasina izin vermeyin. Amaciniz or-
tadaki odaya girmek. Bu odada Pyramid He-
ad’in devasa bicagini bulacaksimz. Simdi
merdivenden yukari ¢ikin ve sizi Dénen Yiz
Bulmacasi isimli yere gotiirecek olan merdi-
venden ilerleyin.

Bulmaca 3 : Dénan Yilz

lpucu: Oniiniizde gordiigiiniiz donen yiiz,
hemen arka taraftaki odayi temsil ediyor. Bu
yiizil déndirdiigiiniizde, oda da ayni sekilde
doniiyor. Amacimz kargilikh iki agik kapiy
aymi hizaya getirecek sekilde yiizii dondiir-
mek. llk is olarak yizii dondiirerek kirmizi
gozlii halini one getirin.

Coziim (Easy, Normal): Bu modlarda genel-
likle kirmizi gozlii halini bir kez saga veya so-
ta cevirdiginizde kapilar ayni konuma geli-
yorlar.

¢oziim (Hard): Bu modda ¢oziim diger mod-
larla ayni da ofabiliyor, rasgele de yaratilabi-
liyor. llk olarak odaya girip kaptlarin yerleri-
ne bakarsaniz bunu da kolayca ¢ozebilirsi-
niz.

Acik olan kapilardan gectiginizde tekrar
Maria'yr bulacaksimiz. Kisa bir demodan son-
ra donen ylizin oldugu odaya donin ve du-
vardan Wire Cutter't aln. Artik tel kapiyi
kesmek icin gerekli olan alete sahipsiniz. Bu
kapry! actiginizda esas labirent kismi basla-
yacak. Burada strekli olarak bir merdiven-
den inecek, sonra baska bir merdivenden ci-
kacaksiniz. Ancak yolunuzu kaybetmeniz cok
kolay ¢linkii her ulastiginiz yerde fazladan
bir veya iki merdiven olabiliyor. Haritadaki
oklar takip ederseniz ¢ok kisa siire icinde ci-
kisa ulasabileceksiniz.

Haritada Boss ile gosterdigim odaya gir-
diginizde Angela’nin yaninda igreng bir yara-
tik goreceksiniz. Bu yaratigin yaniniza yak-
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lagmasina kesinlikle izin vermeyin, yoksa sizi
agzina alarak saghgimizin yansini yutuyor.
Burada pompaliyi veya yeni aldiginiz tufegi
kullanabilirsiniz ama dikkat etmeniz gere-
ken sey sarjor bitince James'in silahi doldur-
mak icin duraklamasina izin vermemeniz. Bu
sirada yaratik sizi yakalayabilir. Kursununuz
bitince envanter ekranina gegip kendiniz
doldurun. Acifan kapidan gecin ve hemen
sagdaki odaya girin.

Bulmaca 4 : idam

Ipucu: Girdiginiz odada asilarak idam edil-
mis alti kisi goreceksiniz. Telde asili olan fev-
hada kimin, nicin oldirildigi yaziyor. Her
birinin boyuniarindaki kagitlardan da sucu-
nu 6grenebilirsiniz. Levhadaki ipuclarim kul-
lanarak sucsuz yere &ldiirilmis olan kisiyi
bulmali ve koriderun ilerisindeki odada onu
temsil eden ipi cekmelisiniz. Kolay modda
kacinlan cocugun bulunamadigi yaziyor me-
sela. Normal modda serifin bos yere sucladi-
g1 adami se¢meniz lazim. Zor modda ise suc-
lu alanlari eledikten sonra geriye bir kisi ka-
lacak.

Coziim (Easy): Sucsuz olan cocuk kacirmakla
suclanan kisi (Kidnapper).

Coziim {Normal): Sucsuz olan kundakcihikla
suclanan kisi (Arson).

Coziim (Hard): Sugsuz olan kalpazanlikia
suclanan kisi (Counterfeit).

Dogru ipi cekip, asilan kisilerin oldugu
odaya doniince yerde Key of the Persecuted
bulacaksiniz. Bununla ilerideki kapiyr acma-
nizi engelleyen kelepcenin kitidini acin ve ko-
ridorun sonundaki Maria’nin odasina girin,
Yine pek hos olmayan bir surprizle karsilas-
tik. Odadan cikin ve az once kapal olan tek
kapidan gecin. Bu yolun sonunda kaydedin
cinkl Eddie ile savasacagiz.

Elinize hemen tlfegi veya pompaliyr alin
ve Eddie’ye ates etmeye baslayin. Silahr dol-
durmak icin yine envanter ekranini kullanin.
Eddie’yi bir ka¢ kez vurdugunuzda odadan
kagacak. Onu takip edin ve ikinci raunda ha-
zir olun. Burada Eddie’ye yakin durmaya cali-
sin cunk{ o zaman size ates etmekten vaz-
gecip yumruk atmaya calisiyor. Tabii yumru-
gun verdigi zarar, tabancanin yaninda cok az
kalir. Onu birkac kez daha vurdugunuzda
olecek ve siz de kapidan cikip bu igrenc or-
tamdan kurtulabileceksiniz.

Iskelede yiiriylin ve kayigin yanina gelin.
Kayiga bindiginizde ilk is olarak sola dogru
birkag kez kurek cekerek otelin isigimi bulma-
ya calisin. Isigi tam ekranin ortasina getirdi-
ginizde ileri dogru kUr_g'k cekmeye baslayabi-
lirsiniz. Siz yaklastikca, 151k da blyiimeye bas-
layacak ve kisa sire sonra otelin iskelesine
ulasacaksiniz.

Lakeview Hotel

Kayiktan indikten sonra ilk olarak otelin bah-
cesindeki havuzun taslarinda duran Little
Mermaid Music Box'1 alin. Artik otele girebitir-
siniz. Ik is ofarak duvardaki panoda asili duran
haritayi alin. Aldigimiz bu harita ziyaretciler
icin olan, ileride bunun daha aynintili halini de
alacaksiniz. Haritaya balkilirsa bir an tnce 312
nolu odaya ulasmamiz gerekiyor.

Lake Share Restaurant’a girin ve masanin
lzerindeki Fish Key'i alin. Piyanoya yaklasti-
ginizda Laura tekrar ortaya ¢ikacak ve ondaki
mektupta neler yazdigini ogreneceksiniz.
Otelin lobisine gidin ve resepsiyona girerek
duvarda asil duran anahtar rafindan Key to
Room 312'i alin. Merdivenlerden bodrum
kata inin ve oradaki asansorin icinden Paint
Thinner'i alin. Simdi énce lobiye, oradan da
ikinci kata ctkin.

Cloak Room’a girin ve burada bulacaginiz
cantayi Fish Key yardimiyla acin. icinden Key
to Room 204 cikacak. Hemen 204 nolu odaya
gidin ve masanin tzerindeki Employee Eleva-
tor Key'i alin. Duvardaki delikten diger cdaya
gectiginizde kilitli bir bond ¢anta ve lzeri fo-
tograflarla kaph bir yatak goreceksiniz. Fo-
tograflara yakindan baktiginizda birinin Uze-
rinin boya kapli oldugunu fark ediyoruz. Eli-
nizdeki incelticiyi bu resim Ozerinde kullandi-
gimizda cantanin sifresini dgreneceksiniz.
Cantayl acin ve icindeki Cinderella Music

Box'1 ali
i ﬁarltanm%ara?mdaki iki asansord ge-

¢in ve hemen onlara bitisik clan isimsiz oda-
ya girin (bu kapty( buldugumuz asansdr
anahtariyla aciyoruz). lcerideki asansdre bin-
diginizde alarm calmaya baslayacak, dugme-
ye basmaya cahstiginizda ise yukaridaki uya-
rty1 fark edeceksiniz. Asansérden cikin ve ora-
daki dolaba elinizde tUm esyalan birakin.
Asansore tekrar binin ve 1. kata inin. Burada
duvarda bulacaginiz harita calisanlar icin ya-
ptlmis ve éncekinde gizli olan her yeri goste-
riyor. Pantry odasina girin ve raftan Snow

White Music Box’i alin. Office odasina girin
ve acik duran kasanin i¢inden Videotape ve
Can Opener'r alin. Konserve acacagini da ne
yapacagiz demeyin, az sonra oyunun absiirt
kisimlarindan biriyle karsilasacaksiniz.
Laundry odasinin yanindaki merdivenler-
den kazan dairesine inin ve oradan Bar Key’i
alin. Kitchen yazili odaya girin ve tezgahin
Uzerindeki konserveyi acarak bir Light Bulb
alin. Hayir yanhs gormiyorsunuz, bu bir am-
pul konservesiydi. Sizce de absurt degil mi?
Simdi bara girin ve kapiyl acmayi deneyin.
Gerekli uyariyr aldiktan sonra banin {stiinde-
ki lambaya ampul takin ve kapiy éyle acin.
Tekrar Employee Elevator Room’a giderek
dolaptan tiim esyalarinizi geri alin. Artik lo-
bideki muzik kutusu bulmacasini cozebiliriz.

Bulmaca 5 : Miizik Kutusu

ipucu (Normal): En soldaki gece yarisinda
kacmus, ortadaki uykusundan uyanmis, sag-
daki ise konusamiyormus (hepiniz bu masal-
lar: biliyorsunuz, degil mi?).

Ipucu (Hard): En soldakinde acgézliiliikten
bahsediliyor (hatirlayin bakalim iivey anne

‘olayini), ortadakinde ise fedakarlik yapmis

biri s6z kenusu, en sagdakinde ise giizelligin
ugursuz sonuclan olabilecegi séylenmis (bu
yuzden éldiirliimeye calisiimak gibi).
Coziim (Easy): Miizik kutularin: istediginiz
sirada koyabilirsiniz.

Coziim (Normal): Cinderella, Snow White,
Little Mermaid

Coziim (Hard): Cinderella, Little Mermaid,
Snow White

Muzik kutularini dogru yerlestirip aleti
cahstirdiginizda nefis bir mizik esliginde
Hotel Stairway Key'i alacaksiniz. Bununla 3.
kata cikmanizi engelleyen demir kapiyr aca-
bilirsiniz. 3. kata cikip 312 nolu odaya girin.
Buradaki videoya elinizdeki kaseti yerlestirin
ve acl gerceklerle yliz yuze gelin,

Otelin Karanhk Yiizii
Artik her sey iyice ugursuz bir hal aldi Oda-
dan disari cikin ve 2. kata inin.

Uyarni: Burada oyunun sonunu degistirebile-
cek en dnemli seylerden birisini yapabilirsi-
niz. Eger Reading Room'a girip de kulaklikla-
n kuilanarak teybi dinlerseniz (ve Rebirth so-
nu icin gerekli esyalar toplamadiysamz) bi-
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yiik ihtimalte “In Water” sonuna ulasirsiniz.
Yine buradaki kitaphikta bulunan Book of
Crimson Ceremony, Rebirth sonu icin gerek-

li olan dérdiincti esya. Eger bunu da alirsaniz.

kesinlikle Rebirth sonuyla karsilasacaksimaz.

202 nolu odaya girince kendinizi 219 no-
lu odadan, otelin iyice pis bir tarafina gikmis
bulacaksimz. Asansére binin ve alt kata inin.
OGnce Venus Tears Bar'a, oradan da Stare Ro-
om'un yanindaki merdivenlere gidin. Burada
Angela ile karsilasacak ve onun sonunu sey-
redeceksiniz. Onu izlemeye kalkmayin ciinkii
atesier size zarar verecektir. Kapidan cikip
tekrar iceri girince merdivenleri géreceksiniz.
Yukar kata cikinca Security Office’in yanin-
daki kapidan gecin ve koridor boyunca ilerle-
yerek duvarda dokuz tane kayit noktasimin
bulundugu yere ulasin. Herhalde bu kadar
israrla kayit yapmamiz isteniyorsa gecerli bir
sebebi vardir. Gercekten de kapidan gectigi-
nizde oyunun en zor doviislerinden birini ya-
pacaksiniz, bir degil iki tane Pyramid Head'e
karsi!

Onlan &ldurmek icin cok aceleci davran-
mayin. Mimkin oldugunca kdselere dogru
kacin ve tiifeginizle bir (veya en fazla iki) el
ates edip diger kdseye dogru kacin. Bu sekil-
de biraz uzun siirecek de olsa onlan alt et-
meniz mamkin (veya alternatif olarak iyi bir
zamanlamayla aralanindan gecmeyi de de-
neyebilirsiniz, boylece bicaklariyla birbirleri-
ne vurmalarina neden olabilirsiniz). Onlan
yendiginizde cdamn ortasina dogru ylriiye-
cekler ve belki de ayun boyunca goéreceginiz
en etkileyici sahneyi yaratacaklar.

Simdi her ikisinin de yanina gelip uzerle-
rindeki Rusted Egg ile Scarlet Egg'i alin. Yu-
murtalardan birini sagdaki, digerini ise sol-
daki kapiya yerlestirip kapiyi agin. $imdi ken-
dinizi uzun bir keridorda bulacaksiniz. Bu ko-
ridorda ilerlerken bir konusmaya sahit ola-
caksiniz. Bu konusmay sonuna kadar dinle-
yip, dinlemediginiz de oyunun sonu uzerin-
de cok buylk onem tasiyor. Koridorun so-
nundaki kapidan ¢ikinca kendinizi merdiven
dolu bir yerde bulacaksiniz. En Uste ulastig-
nizda ise oyunun sonuyla aranizdaki tek en-
gelle karsilasacaksiniz. .

Bu yaratigl éldurmek, Pyramid Head'leri
dldirmekten ¢ok daha kolay. Tek yapmaniz
ondan uzak durmak ve tiifeginizi kullanarak
hi¢ durmadan ates etmek. Zorluk seviyesine

gore 10-20 atis sonra yaratigin isini bitirecek-
siniz. Bundan sonra tek yapmaniz gereken
yatagin yanina yaklasip ona bir el daha ates
etmek. Umanm istediginiz sona ulasmissi-
nizdir!

Oyun sonu puanlamasinda sari ile goste-
riten kisimlar, oyunun belirledigi élciilerden
daha iyi oynadigimzi gosterir. Bunlara gore
oyununuz max. 10 yildiz olacak sekilde de-
gerlendirilecek. Elbette 10 yildiz i¢in tum ki-
simtanin san olmasi gerektigini sdylememe
gerek yoktur.

Oyunun Sonlan
Basta da sdyledigim gibi oyunun bes farkli
sonu bulunuyor. Eger oyundaki hareketlerini-

ko kk

ze biraz dikkat ederseniz, istediginiz sena ko-
layca ulasabilirsiniz. Senfar ve bunlara ulag-
mak icin yapmamiz gerekenler soyle:

Maria

Bu son icin oyunu Maria’yl sevdiginize inan-
dirmalisiniz. Bunun icin Maria'mn size sdyle-
digi yerlere gitmeye dzen gosterin. Fazla za-
rar gdrmesine izin vermeyin ve ona kesinlikle
zarar vermemeye calisin. Sizinle beraberken
kosmaktan cok ylrimeye calisin {boylece
onunla daha fazla zaman pecireceksiniz).
Hastanedeki ve labirentteki edalarda ondan
ayrilmak zorunda kaldiginizda, arada bir oda-
ya geri dénerek durumunu kontrol edin. En
son koridordaki konusmay kesinlikle dinle-
meyin {bunun i¢in koridora girdiginiz gibi di-
sari cikabilir veya hic durmadan karsi kapiya
kosabilirsiniz)

Leave
Bu son icin eyunu hala Mary'i diisundugtinu-
ze inandirmalisiniz. Bunu yapmak icin Ma-

strateji ustas

ria‘ya biraz kit davranmaniz gerekiyor. Ona
tahta sopayl kullanarak bir iki kere vurun
mesela. Beraberken daima kosun ve onunla
fazla vakit harcamadan bir an once gitmeniz
gereken yerlere gidin. Hastanedeki odada
yattiginda odaya tekrar girmeyin. Sik stk en-
vanterdeki Mary'nin resmine bakin. Ayrica
kendinizi daima saghk!i tutun. En son kori-
dordaki konusmayi sonuna kadar dinlemek
icin bekleyin.

In Water

Eger oyun sizin intihar etmek istediginizi di-
stinirse bu sonla karsilagirsiniz, Bunu yap-
mak icin aldiktan sonra sik sik Angela’nin bi-
cagini inceleyin. Saghginiz cok kdtulesmedi-
gi stirece kendinizi iyilestirmeyin. Hastane-
nin catl katinda bulacaginiz gunlugu oku-
yun. Otelin karanlik yiiziine gectiginizde Re-
ading Room'a gidin ve teybi sonuna kadar
dinleyin. En son koridordaki konusmay! da
sonuna kadar dinlediginizde artik sizi kimse
tutamaz.

Rebirth

Bu sona ulasmak igin oyunu bir kez bitirmis
olmahisiniz. Sonraki bir cyununuzda su dért
esyayl da alirsamiz bu sona ulasacaksiniz:
105 nolu odadaki White Chrism, Texxon Gas
Station’daki Lost Memories kitabi, Historical
Museum’daki Obsidian Goblet ve otelin ka-
ranlik yiziindeki Reading Room’'da bulunan
Crimson Ceremany kitabi.

Dog
Bu sonu gormek i¢in ya Rebirth sonunu, ya
da diger G¢ sonun tmiinii gormis olmaniz
gerekiyor. Yani bunun icin oyunu en az iki
kez bitirmis olmalisiniz. Bu kosullar saglan-
diginda, parkta Maria’yt bulduktan sonra
Jack’s Inn (benzin istasyonuyla bovling ara-
sinda) yakinlarindaki képek kulibesinin icin-
den Dog Key'i almall ve otelde video kasedi
seyrettikten sonra anahtan Gclinci kattaki
Observation Room’da kullanmalisiniz. Bu so-
nu izlediginizde yine oyun bitecektir (yani
geri kalan kismi oynamamz gerekmeyecek)

Artik sizi tum sonlara ulasmaktan kimse
allkoyamaz. Eger tum bu agiklamalara rag-
men oyunla ilgili sorulariniz olursa beklerim
efendim. Farewell! @

Eser Glven | eser@level.comitr
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HEER

“ Hile yapmal ergenlik

cadindaki genglerde sivilce
olusumuna yol agmaktadir.”

Cilt Hastaliklan Uzmans
Ahmet Dermato

| Robin Hood: The Legend of Sherwood

Oyun sirasinda karakterlerinizden biri dururken ve
mause, editme icon’'undayken F11'e basin. Bu, konsol-
un aglmasini saflayacak Konsol agildiklan sonra
asafdaki kod'lan girin.

Kod
GOODLUCK

ChSH
BINGO

[MAUNITY
MERRYMAN
TIMELESS
PAM
UNBLIP

WINNER

¥
'i. =

LotR - Fellowship of the Ring

Hobbiton'in digindaki DoJu Yolu'nda, kayaligin yaninda
bulunan Elflerin evine girin ve kitapiiga dogru iierleyip
“action” fuguna basin. B, ortaya altin bir jetonun gikmasini
saglayacak Daha sonra evden gikip yeniden girin,
Kitaplikta yeni bir alun jetonun daha oldugunu farkede-
ceksiniz. Bu islemi tekrar ederek istediginiz kadar jston alip
Street Fighter oynayabilirsiniz (himm).

Sonug
Camonign’e yonco
yiapred ekler.
Para verir.
Korokserlarinizin cephonesi
999 olur e e S e ]
(arckterlerinize Force 21
dayanikllk verir. i Oyun sirasinda agagidaki kod'lan girin
Neseli bir cdam verir. 3
Zamoni durdurur ; Kod Sonug
Savas swesinde dismantarn i novicrory Tafer denstimini kapatir
tomarmini solaklastur " sy Sayag sisini kaldinr.
Haritodoki fom koraktereri ek Hekas kin yiilimmialk
gosterir dhesmoith 100 iz
Girevi kazandine killenemy Tom dismenlan ldiriy.
feon Tim tanklan san Ocgenle isaretler
hasselfoff Oyuny kaybedersiniz.
gid Cizgileri gartniiler,
avotar Binglann ve araclann cevresini san
kutuforta isaretler
amazon Adaclar kaldini
fps Santyadeki kare oranini gaisterir.
london Sisi keldinr.
scaleturn x* Dniis bz arfier

BloodRayne (Demo)

Hileleri aktif hale getirmek igin Options ekraning gidin
Cheat kisrming bulun. Ozel bir hile yapmak igin, kofon-
lardaki kelimeleri uzun bir hale getirin: Eger bunu dogru
bir sekilde yaparsaniz, ekranda bir mesaj belirecek.

scaleocceleration ¥* Hizlanma hizim artur
scalespeed x* Yolculuk fuzir arime
qomeaverman Garevi kazanirsiniz.

hurt Tokimdaki ik araca haser verir.
saoftle Ufuk cizgisini kapar.

chillout Biilgedeki arolan kilitier.

id seclli olon arocn hilgilerini veris

targeflist Secili olan hedeflerin fistesini verir
contermass Kamesay sahitler.

exit Oyundan ckarte,
comeraheight x*  Komeropm yiksekligini deisfisr
minpifch

forfog

*{'x" yering istoditiniz saymt yozin),

o

| Hard Truck 2
1. Oyunu durdurun ve asagidaki kod'lardan istediginiz
birini yazin

Knd Sonug

harduckisthebest  Paca ve lisons.

wininclotlery Para ve lisans.

openalironds Yollann fomam; agr.
advoncedmap Haritodaki her seyi eago akorhr.
freerapeir Silme hasuna bastinizdn oracng
bedova fomir olur

fillup Sitrsiz banzin.

minesaff Tom mayinlor gisinmez olur.
freerecover

2. Hile basi notu: C\Program Files\Hard Truck 18Whe-
gls\gameiusnt dizinindeki CONFIG.CFG dosyasinin bir
yedegini alin_ Hile devami: CONFIG CFG dosyasini no-
tepad veya diger text edil programlarindan biriyle agin
Daha sonra "uset g_conscle” satinni bulun ve O dege-
rini 1 olarak degistirin. Bu, oyun konsolunu aktif hale
gelirecek. Dosyay kaydedin ve HT18WoS dosyasini ¢a-
ligtirarak oyunu baslatin. Qyun sirasinda "~ tusuna ba-
sarak konsolu agin ve asagidaki kod'lar yazin. Kod'lar
yazdiktan sonra yeniden "~ tuguna basarak oyuna de-
vam edebilirsiniz. Hile sonu.

Kod Sonug
Change fruck x* Kamyonunuzu degistic
Cheat skifl ¥* Rating inizi degstirir

Cheat money x™ Sahip okdugunuz paronin miktarine dedistir

* (%" yering istediiiniz sopwr yozm).

Operation Tiger Hunt
Biifm gegmek joim Shift +Z: siniese2 kak igin da Shiftsy

ko binasyeelanne pyun esnasmda katiamn
" T .
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SimCity 4

Oyunu normal bir gekilde baslatin ve CTRL+X kambi-
nasyonuyla konsolu agin. Daha sonra agagidaki kod'lar-
dan istediginiz birini girin

Kod Sonug
WaaknessPays Doha fozla Simeteons verir
FightThePower Gu ihfiyecim kopatir,
HowDrylAm Su ifliyoan kapatr.
You don't deserve it Tm &difleri acar
Stopwaich Saafi durdurus.
WhatTimelzIr Zamam belirler
WhereRUFrom Sefin iseini deistinr
HeltohyNomets Jsminizi degstirir.
Sizelf - Boyatu biyiitir,

60t Yesil plazmo efekii
Recorder Koy boglahr.
Tonerig :

DollyLlomo

Barstuck

WetchMeMove

FpS

RP

Flora

RenderProp

TerminQuery

RenderProp

Eftect

Kod'lan girdikien sonra Entera basarken Shiftte
anakartinizi basili utarsaniz, konso! agik kalir ve yeni bir
kod girmek igin yeniden GTRL'le X'e ayni anda basmaniz
gerekmez

Drift When Worlds Collide

Oyunu /debug parametresiyle gahstinn, Start
Misston't segtiginiz yerde 6zel bir Debug mend'sl
olusacak. Buradan paranizi artirabilir ve gemi-
lerinizi degistirebitirsiniz

Bubble Bobble Nostalgie

1, Oyun sirasinda girilecek .

Kod

| INSANEGIBSMODEGCOD

| ANGRYXXXINSANEHOOKER

| DONTFARTONOSCAR

| TRIASSASSINDONTDIE
JUGBYDANCESQUAD
|AMEYANKEEDONTFEED
SHOWMEMYWEAPONS
NAKEDNASTYDISHWASHERDANC
FASTER
FARBUBBLES
POWERSPIT
BLOWMACHINE
EQUIPMENT
COUNTDOWN
TEUS
TRAVEL
HIDDEN
DANGERQUS
7 Balim kod'lor..
Fpisoda |:
Level 010: PRETTY GOOB
Level 020: TAKE IT EASY
Level 030: STEEL SPRING
Level 040 SMILE
Leval 050: (TS A MAGIC
Leval 060: YOU SCARED
Levet 070: SUCCESS
Leve! 0B0: RELAX
Level 090: DONT CRY
Episode I
Leval 170: NEW JOURNEY
Level 120: GO
Level 130: HOUSE
Level 140: COCKTAIL
Lavel 150: HALF
Level 160: HARD TRICK
Level 170: FOREST
{evel 180- CUP OF COFEE
Level 190. FINISH

Sonug

Parea pingk...

Ko doldurur.

Ditsmanlan dondurur.
Tonn mod"u.

Juggy med'y

Saii yniler,

Silahian gasten.

Zaman durdurgr.

Doha bzl kosarsiniz.
Balonlar doha uzaga ucor
Bolorlor doha izl ugar.
Balaniann sisme bzt artar.
Bolon, bolon, balon...
Tom  dismanlor keistal  olor.
Balonlnnniza sik verir.

Us biikim gecersiniz,
Giiinmexzlik, .
Ales nefesi

hilekar

| V8 Supercars Race Driver

| Bu kod'lan bonus ekranindayken girin.

Kod Sonug

AKINMCF Tiim arabator

LOJFFA Pro yansg yallon

QTRIKX veye TMYTKO Tiim yollar.

[HHBIV veyo QAIRYU Hosar almozsiniz

VIBAKH Defjisken araho-yol tulusu.
DAMAGE Ekstra hosar.

SIM Geicek yol tutusy,

Harry Potter 2

Enerji kaybetmemenin yollari.,. Bir text edit'leme progra-
mi kullanarak C:\EA Games\Harry Potter and the Cham-
ber of Secreis\System dizinindeki “defuser.ini” dosyasi-
ni agin. Dosyanin sonlaringaki

{HGame. Harry]
binvertBroomPilch=Fake
hittoCenterCamera=Tue
bitoveWhileCasting=Irue
biutoQuott=True
[Damagetulriplier_Easy=1.2
fhamageMultiplier_Medium=2 0
fdomageMultiplier_Hord=30 -

Satirlarini bulun ve “fDamageMuttiplier_Easy", "fDa-
mageMultiplier_Medism® veya “fDamageMultip-
liar_Hard i degerlerini 0.1 olarak belirleyin Artik gok
daha az enerji kaybedeceksiniz.
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Icewind Dale 2 {item hilesi) Clob: Club of Confusion- OOHFBHK . Age of Mythology wan )
¢ Oyun sirasinda Enter'a basarak asa§idaki ked'lan girin

1. Asafjidaki degerler: cirlaltdelete:createilem("(item Dagger: Dogger of Closing Arguments - DOHFOGFW :
ismil” [sayi]) hilesiyle birlikic kullanin. Asadidexi lisl-  Dogger Ysho's Sting- OGHFDGPF j e B B aitin )
ede sol taraftakiler oyunda bulunan item'larcir, Bu Flai: Demon's Breath Flui - OCHFFLFY i fod Sonug
item'iar kultanmak igin sag taraflannda bulunan Flail: Chains of Righteaus Strength - OOHFFLSR GOATUNHEA b
L e i By S ! WUV W0 Ucon permbe su oygirtan
deg\er\er\‘, hne.de‘ \tem.\sm\ yering glrmx.amz gue‘re.kl‘y— Halberd: Hond of the Buccanser - GOHFHBDC | WANT THE MONKEVSEL 1 Maymorlar cehemenn,
or “sayl” vering ise o iami'dan kag adet islediginizi Halberd: Holy Hommer of Lucerne - GOHFHBHL CONSIDER THE TERNET i
yaan Warhammer: Masher - 00HFHMPH I5IS HEAR MY PLEA Ukak bir ard,
Warhommer: Hammer of Lightring - 00HFHRSC 0 CANADA Lazer oyis
Balt OF Bluntness - D0BELTO3 (rosshow: Beloved Geloise - O0HFHXGE SET ASCENDANT Tom  hoyvariar lersine  dénar
Belf Of Piercing - DOBELTOA Crassbew: Folly of Hogren Odestone - O0HFHAHF WRATH OF THE 60DS Veni Tonn qucleri verf.
Betr O Begutification - O0BELTOS Crosshaw: Mvthnl Arbclest - COHFHXIA PANDORAS BOX Yer Tonn gicler, -
Boots Of Stealth - D0B00T0? (rosshow: Shielded Mailripper - DOHFHXAAR THRILL OF VICTORY Sanaryoyy kazonsiniz
Boots Of The North - 00B00T03 Crosshow: Foolishness of Hagnen Odestone - GOHFLXHF IN DARKEST WIGHT G.E[f’ -
Boots OF Avodance - 008000 Crossbow ran Mary's B Repdy - COHFLYIM UNCERIANIY AND DOUST - Gi e
. LAY OF THE LAND Ters harita.
Buafs Of Grounding - D0BOOTOS {rasshow: Makovall's Switt Bone - 00HFLXME AT OF ERERUS 1000 dti
Boots OF Winterhronch - 00BOGTOY Mace: Glowing Azure Rod - COHFAEAR TROJAN HORSE FOR SALE 1000 adun
Boofs OF Yati- OBOOTIA Mace: lren Hond of Chenion - 00HFMECE JUNE FOOD NIGHE 11000 vivecek
Boars Of Snew Wolf - 00BOOT 5 Mosningstar: Lothonder's Gift - QCHFMRMG 1337 SUPA HAXOR Hizl insaat.
Bracers - 00BRACD! Morningstqr: Mountains of Selune - GUHFMRMS RED TIDE Su kirmzt olur
Braers OF Dafense -2 - DOBRACOZ Floll: Svirneblin Skull - OOHFMRSS BAWK BAWK B0DM Tavuk-Meteor giicd verir
Bracers OF Defense +3 - Q0BRACO3 Bastard Sword. Know Thy Family - 00HFSBBS CHANNEL SURFING Dider senaryoyo gecmenizi sagfar.
Bracers Of Delense +4 - D0BRACO4 Bastard Sword: Ordar's Nemesis - GOHFSBRC
Biacers OF Archiery - Q0BRACOS Bestord Sword: Bloody Wrath - OCHFSEWR
Bracers Of Expertise - QOBRACID Scimitor: Coernoch's Silver Sickle - GOKFSCCS
Bracers Of teelondic Pearl - G0BRACT | Great Sword: Dwelnar's Folly - D0RFSDT
Crosshow: Hagnen's Folly - 00BWHXHF Stave: Delnar's Lighming Stave - 00HFSFDD
Crosshow: Hognen's Foalishness - D0BWLAHF Sling: Nimble Cattail - QQHFSGCT
Balaful Armor - GOCHANOG Sting: Sunkissed Sparrow - GOHFSGSS
Elven Chain of the Hand - 0DCHANO7 Long Sword: Delnar's Healing Blade - 00HFSLDB
Armor Of Life - 00CHANOS Long Sword: Sword of Gleaming Dykohst - DOHFSLDY
Ogien's Armai - DOCHANDS Spear: Life's Bload Drinker - OOHFSRIA
Clonk Of Profection +3 - QOCLCKD? Shorl Swaid: Lolth's Cruel Sting - OCHFSSLS
Clock Of Displocement - 00CLCKO3 Short Sword: Assassin's Blade - 0OKFSSSK &) 208 EEN m
Clook OF hion-Defection - 00CLCKO4 Shart Sward: Shame of Thy-Dunag - 0ORFSSTD
Digmond - 00GEM26 Stove: Phantom Staff - D0STAF86
King's Tears - 00GEM29 Slave: Staff of Fireballs - 0OSTAF8? ;
Rouge Stane - OOGEM30 Beach Head 2002
Bartle Axe: Soul Stenler - DOHFAXAS Balim gegme: Oyun sirasinda "+ va basin
Batle Axe: Scales of Balance - OHFAXBA Simrsiz saglik; Oyun sirasinda e basin.

Graat Axe: Cowards Hlight - OOHFAYXBB Sinirsiz cephane: Oyun sirasinda "2 ye basin
Throviing Axe: Big Blaock Flying-Death - GOHFAXBD ir
Throwing Axe: Stormshifter - 00HFAXCK

Thrawing Axe: Screaming Axe - QOHFAXSC

Battle Axe; Death's Ally - 00HFAXSP

Greot de: Grim WidowThiough - OOHFAXWT
Bow: Mithrit Arc - 00HFBUAG

Bow: Triomphant Flamekiller - COHFBLFK

Bow: Sophia’s Arc - GOHFBLSF

Bow: Grear SunReocher - OOHFBLSR

Bow: Swilt Eye of the Hunrer - OOHFBSEH

Bow: Furious Rabhir Stayer - OOHFBSRS

LEVEL 022003
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World Rally Championship 2
Extreme (PS2)

Ana kod: "Archives" e gidip "Secrets” i segin X' e
| basip kod olarak "EVOS” girin. Bdylece bitdn
exireme bonus araglar ve Expert mod agitazaktir.
Turbo mod: ayni sekilde kod otarak “NITRO" girin.
Tepeden gorinim: "SATALITE"

Dusik yer gekimi: "LUNAR"

Ziplayan arabalar: "KANGARCO”

Co-san co-pilot; *HELIUM®

dLS

Uzmanlar oyunlari bitirdikten sanra bir de hileleri kullanarak bitirmenin

The Getaway (PS2)

Cifte saftik: ana meniiden &nce oynayan videoda
yukan(2), sol(2), sad(2) ve yuvarlak(2) vapin. Dodru ‘
yaparsaniz bir kadmn inleme sesi duyacaksiniz

Zirhli arag silaht: yukan, asady, sol, sag, kare, figgen,

" yuvarfak {bu sifah sadece garevierde kullamlabilir)

Konusmalar gegme: dual shock' daki R3 tugunu kul-
lanabilirsiniz

Serbest dolagim modu: bitlin standart gorevieri
bitirin

o

Ty The Tasmanian Tiger (P52)
Sinirsiz safilik: “prass sta” skeaninda fzlica L1, RY,
LT, R, togenid) ve yuvatlakl2) vapin

Galerl ve videolan agmak: L1, A1, L1, 81, Uggen(2),
L X{@). B2, kare, R2, kare
" Objeleri gbsterme: oyun esnasinda L1, R1. L1, R1,
Uggen(2), yuvariak, kare(2), yuvarlak ve R2(2) yapin.
Aquarang, Elemental Boomerang, Dive ve Swim
yetenekleri: oyun esnasinda L1, R1, L1, R1, iiggen(2),
kare(2), (icgen ve kare yapin
Technorang: L1, R1, L1, R1, lggen(3). kare, iigaen,
karg
Bitis bonusu: oyunu biltin dis, yumurta ve opailer
toplanmis ofarak %100 bifirin. Boylece bir bonus
béliimii, ekstra video, ve extras meniide filmler
segenedi agilacaldir.

The Lord Of The Rings:

The Two Towers {P52)

Safjlik doldurma: oyunu durdurup L1 + L2 + R+ R2
vl basili tutarken Gggen, asadl, X, yukars yapin. Dogru
yaparsaniz bir kilig sesi duyacaksiniz

Cephane doldurma; ayn/ tuglar basih lulup X, agad,
tiggen, yukart yapin Bundan sonra yavas cekim hilesi-
ne kadar itk hiledeki tuglanin basil tutuldugu kabul
edilecextir

1000 exp puani ekleme: X, asadi(3)

Level 2 kabiliyetleri: yuvarlak, sag, yuvarlak, sa§
Level 4 kabiliyetleri: (icgen, yukari, iggen. yukari
Level 6 kabiliyetleri: kare, sol, kare, sol

Level 8 kabiliyetleri: X(2), a3agi(2)

Yenilmezlik: (ggen, kare, X, yuvarlak. Buradan itibaren
yavas gekim koduna kadar olan hileler oyun bir kez ta-
mamlanmadan caligmayacaktir

Sinirsiz misil silahi: kare, yuvarlak, X, Uggen

Harap eden saldinlar: kare(2), yuvarlak(2)

Tim kombo gelistirmeleri: dcgen, yuvarlak, dggen,
ylivartak

Kiigilk dilsmanlar: iggen(2), X(2}

Yavag gekim: liggen, yuvarlak, X, kare

QOrthane kulesi boldmi; cyunu hernangi bir karaklerle
level 10 olarak bilirin.

hilekar

Rygar: The Legendary Adventure (P52}
Oyun igi reset: oyun esnasinda start + select yapin
Kolay mod: normal zorlukia ayni yerde {ic kez olin.
Zor mod: Necromandio Cave de dahil ayunu normal
zorlukta bitirin.

Efsane mod: Necromandio Cave de dahil oyunu zar
modda bitirin.

Guitarmor: 30 level Necromandio Cave de dahil
oyunu normal zorlukta bilinn.

Hamburgarmor: 30 lavel Necromandio Cave de dahil
oyunu zor modda “A”" notu ile bitirin

Pizzamor: Necromandio Cave de dahil oyunu her-
hanai bir zorlukia bitirin. Daha boyle bir stird zerzevat

var are ek 1k yazmak gok yerkapl Ie. Sz 23N

la bibrisene heman b

oyuny 2ar Inodda “A

aniiiyor

Fangorn ve Orthanc kulesi fon fotograflan: Fangorn' s
Forest holimdnl herhangi bir karakterle tamamlayin
Rohan ve viizlk kardesligi folograflan igin ise Plains
of Rohan ve Balin' s Tomb boliimlerini tamamlamali-

SINIZ.
John Rhys-Davis roporajr: Gimli ile oynayip level 5
olun.
Orlande Bloom réporajr: Legolas ile oynaylp level 5
olun

.Vigao Mortenson réportaji: Aragorn ile oynayp level 5

olun.

Isildur olarak oynama: Tower Of Orthanc bolimiind
herhangi bir karakterle bitirirseniz, bolumlerin gogun-
da Isildur seqllebitir karakter olacaktir Tower Of Orl-
hanc' | da lsildur olarak tamamlarsaniz, adam fer
balimde 10 level clarak segilebiiecektir,

dpmrii %5 arttirdi@in sdyllyorlar miymis neymis.
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& AYIN TESTI
¢ Cipset Gipsete Kars!

.y

Piyasadaki en iyi
anakart gipsetlerini
test ettik?

Hangisi daha iyi
hangisini almal.

Creative MuVo

Hem MP3 dinlemek, hem de dosyalarimiz) yaminizda
tagimanin ortak yolu.

Belkin Nostromo n45/pd5
PCler igin en iyi gamepad'lerden biri, kardesi ise
Dual Shock 2'ye kafa tutuyor.

HIS Radeon 9700 Pra

Diinyanin en hizli kart yeni bir tirelici ile kargtmizda.
Nihayst diizgiin bir markadan Radeon.

haberler

53 yeni GPU yapiyor, PS3 RAmbus kullzniyor.
Peki Shaq, Gates'i hangi oyunda lepeledi?

ayin testi

Cipset Gipsete Karg:
Piyasadaki en iyi anakart gipsatierini tast ettik?
Hangisi daha iyl hangisini almall.

incelemeler Plextor PlexWriter 48/24/480
USB 2.0'dan PC'nize baflaniyor, 48X CO yazvor.
Belkin 65-Piece Tool Kit Yeni hiz krali ile tanigin.

Bilgisayarinizi sokiin, takin, pargalayin.
Peki gerekli alet edevatiniz var mi?

Tl MicroWheet 2

Belki bayu kigiik. Ama bu direksiyonun
yapabildikleri ok fazla.

Tl Twin Turbo 2

El frenine kadar her seyi olan, hatta boyu
ayarlanabilen bir direksiyon

Belkin Bulldog

Ya bilgisayannizi galarlarsa? Belki galdilar bile!
PC'nizin bagint bekleyacek bir kuguya ne dersiniz?

ez’s zone

Tv-0ut nasil alinir. Ne gibi sorunlar gikar?
Nasil goziilir? PC’niz lelevizyona ¢ikartma yapryor.

donanim pazari

Gars( Pazar dolastik, sizin igin en iyi pargalar, enuygun
fiyattan deriedik. Ama eva geldik hepsi hala bir tane.

teknik servis

Dananim editérleri ile donanim okurlan arasindaki
amansiz micadele lam gaz devam ediyor.

DONANIM V4.42

donanim | 99

L TP,

exWriter 48/24/480

Teknoloji ile birlikte kendini gelistir-
meyi huy edinmis Donanim balimua-
muz denizlerdeki maceralarina bir
son verdi nihayet. Bir yila yakin bir sU-
re ddne dolana gegmedigimiz deniz
kalmadi. Gok sonra fark ettik ki de-
nizleri fethetmenin pek bir faydasi
yok. Birini fethederken digeri elden
gidivor. Donduk karalara. Déner don-
mez bir ikl sefer dUzenleyip cesitli Le-
vel bolumlerinden sayfalan isgal ettik,

bayudik palazlandik.
Simdi daha genis icerigimiz ve yeni
yUzamuz ile kargsinizdayiz. Bundan
sonra her ay ilging bir test konusu ve
daha fazla incelemeyi sayfalanmizda
bulabileceksiniz. Teknik Servis, Ha-
perler, Donanim Pazan ve EZ7’s Zone
da. Sizden bir ricamiz var. EZ's Zo-
ne'da gdrmek istediginiz konutan bi-
zimle paylasin. Gelecek ay ayn! hizia
devam stmek Uzere.
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Hi-Def™ - DirectX ™ 9.0

yenibircpu

VIA tarafindan satin alindi-
gindan beri, anakartlar icin
entegre grafik cipleri gelisti-
ren S3, tam DirectX 90
uyumlu yeni grafik ¢ipini du-
yurdu. DeltaChrome isimli
yeni GPU hem masausti
hem de dizustu sistemler icin
gelistiriliyor. Daha. éncekiler
gibi DeltaChrome da sadece
on-board olarak mi gikacak
karsimiza, yoksa ayri bir kart
olarak da piyasaya sUrllecek
mi belli degil. DeltaChrome, 8

rendering pipeline ile 2.4 Gi-
gapiksel/sn fill-rate oranina
sahip olacak. Kartla ilgili bil-
digimiz diger bir detay HDTV
destekli bir TV-Out ozelligi
olacagl Yani HDTV televiz-
yonlar icin ¢ok yuksek ¢ozd-
niirlukte cikis alabilecegiz
Her sey kulaga hos geliyor
ama yillardir S3'ten perfor-
mans liderligine oynayacak
bir kart gdremedik. Bu yluz-
den cok fazla bir beklenti
icinde olmamak daha iyi.

asussiyahinci

Asus PAPE anakartinin yeni ve stilize bir versiyenunu piyasa-
ya surecek. Black Pearl isimli bu yeni anakart i845 PE cipseti-
nin standart dzelliklerine sahip. Standart versiyondan fark:
anakartin tamamen siyah olmasi, siyah yuvarlak 1DE kablola-

Anakartim da siisli olsun diyenlere birebir.

r ve 32MB'lik flash-disk ile
gelmesi. Anakartin kutusu,
kullanim klavuzu ve CD’si de
FRP oyunlarindan cikmisa
benzer bir tasanma sahip.
Fiyati ve Ulkemize gelip gel-
meyecegi hentz belli degil.
Ama tarzi clan denanmimlara
duskinseniz kacirilmamas
gereken bir parca

ibmvehitachi

HDD'ler Birlesti

Bugune dek daha cok Flash-Ram
kullanan MP3 playerlar ureten
Creative yeni bir CD-MP3 Player’|
piyasaya surdU. WMA dasyalarini
da calabilen Slim&00'(in hem ken-
disinin hem de kumandasinin
uzerinde genis bir LCD ekran bu-
lunuyor. UrGniin sok énleyici sis-
temi miiziginizi 260 saniye bo-
yunca kesintilerden koruyor. Belki
bunlar piyasadaki diger CD-MP3

L
3

m600

playerlardan cok belirgin bir fark
yaratmiyor ama biz Creative'in
ses kalitesine posterdigi ozene
guveniyoruz,

Ayrica Creative 3Dlabs’l satin al-
diktan sonra profesyonel market
icin cikardigi P10 GPU'sunun ar-
dindan ayun sektorl icin de kendi
GPU'sunu kullanan bir ekran karti
uretecegini acklad) Ama henlz
hicbir detay yok.

donamnm

Asus Hiz Bariyerini Asti Asus’'un ekran
karti piyasasina ilk girisini hatirlayan var mi?
Sanirim Riva 128 cipini kullanmuslardi. Ana-
kart Greticisi ekran karti dretebilir mi diye
disiinmustizk. Ama kisa surede ekran kartt
konusunda liderlige oynamaya basladilar.
Gegmisten ders almayip CD-ROM irettikle-
rinde de “Ne alakasi var?” diye disinmis-
tim. Ama bugtin daiinyanin en hizli CD yazi-
cisini piyasaya sUrliyorlar. 52X yazma, 24X
yeniden yazma ve 52X okuma hizindaki
CRW-5224A-U, USB 2.0 veriyolunu kullanan

harici bir yazici. CRW-5224A-U ayrica 3
onemli teknolojiye sahip. Flextralink bufer-
underrun hatalarinin olusmasini engelliyor,
FlextraSpeed yazma sirasinda surekli olarak
medyay! inceleyerek gerektiginde yazim hi-
zini~ddsurdyor. DDSSI teknolajisi ise hem
okuma hem de yazmada cihazin cikardigs
guriiitu ve titresimi azaltiyor.

3DMark03 2001'den bu yana yeni versiyonu
cikmayan 3DMark DirectX 9.0'n ¢kmasiyla
yeni versivonu 3DMark03’G pivasaya slrme-

ye hazirlanyor. Henuz tam cikis tarihi belli
degil ancak GeForce FX cikipda herkes bench-
marklara saldirmadan yetistireceklerdir.
3DMark03'ln simdilik sadece teaser videpsu
var ortalikta. Doom Il grafiklerini cok andtran

LEVEL 02:2003



ps3’e
rambus

Playstation 3'in RAM'lerini
uretecek olan Toshiba, Sony ile
birlikte yeni Rambus teknoloji-
terini kullanacaklarini acikladi
Yellowstene ve Redwood isimli
yeni iki teknoloji DDR-II'nin bile
yanina yaklasamayacag bir
performans sunuyor. Cok fazla

eski anakarta

hyper-threading

Hyper-Threading destegi olmayan
eski anakartlarda HT kullanimini
mimkiin kilan bir adaptor yakinda
piyasaya cikacak. Powerleaps
isimli bir firmanin drettigi urdn, is-
lemci ile slot arasina takilarak
Hyper-Threading’i aktif hale getiri-
yor. Bu marka adinda olmasa bile
baska markalar altinda benzer
urtnler illa ki tlkemize gelecektir

-

. haber donanim | 101

geforcefx

daha pahali, daha geg?

Gecen ay Avrupa genelinde satis
yapan bir web sitesinin Ocak so-
nunda GeForce FX'leri satmaya
baslayacagini duyurmasi ve hatta
on siparisleri toplamaya baslama-
si olay vyaratti. Clnki GeForce
FX'in cikis tarihi NVIDIA tarafin-
dan Subat olarak aciklanmist
Herkes GeForce FX'in erken cikip

Ayrica 3.06GHz'den dnceki islemcilerde Hyper-Threading'i aktif hale
getiren yéntemler su aralar ¢ok konusuluyor. Ama heniz bu yon-
temlerin hem karmasik hem de basan ve stabilitesi ¢ok belirsiz. Ya-
kinda ak ile kara ortaya ¢ikar, Intel'in beceremedigi isi kuctk adaptor
ve modifikasyonlar becerebiliyor mu goruruz.

microsoftiM p3

detay verilmis almasa da bu ye-
ni teknolojilerin 4 ile 6 GB/sn
arasinda bir veriyolu saglayaca-
g1 acikland.. Playstation 3'de ve
IBM'in yeni nesil sunucularinda
kullanilacak olan Cell mimarisi
gercekten de teknolojide bir -
gir acacak gibl. Aynica piyasa-
dan hizla silinen Rambus da bu
hareketle gelecegini garantiye
almis olsa gerek.

Ya parani ya...

cikmayacagini konusurken site
kartin cikis tarihini Subat sonu ve-
va Mart olarak degistirdi. Bu sefer
de GeForce FX gec mi cikacak tar-
tismasi basladi. En hizli modelinin
4705'dan satilmas) beklenen Ge-
Farce FX'e ayni sitenin 6925 fiyat
koymasi isleri iyice kanistirdi. NVI-
DIA konu hakkinda yorum yapma-
sa da Geforce FX'in gecikmesi ve
daha pahah olmasi ihtimali hu-
zursuzluk yaratt.

Bu arada GeForce FX'in daha ucuz
modelleri ofan NV31 ve NV34'ln
Nisan veya Mayis ayinda piyasada
olacagi, ancak daha.diisiik tekno-
lojisi yiiziinden tam DirectX 5.0
uyumlu olamayaca@l soyleniyor.
Gerarce FXle ilgili son haberimiz
ise Winfast ve MSI'In exclusive
ureticiler olarak secildigi. Yani kar-
trilk olarak bu iki firma uretecek.

alanda yarnismaya ozen
gosteren  Microsoft’'un
iPod’a rakip cikartmasi
gayet dogal. Media2Go
isimli bu yeni cihaz 20GB
hard-disk’e sahip ve Uze-
rinde videolari izleyebile-
ceginiz bir ekrani var.
Eger Mpeg4 ve DivX de

Aman kanmayin, bu tasarem hayall

oyhatabilirse ne denli po-

puler olacagini siz dusi-
niin. Urin piyasaya Sanyo, Vi-
ewSonig, iRiver ve Samsung ta-
rafindan sirtlecek.
Bu arada CES fuarinda Xbox'in
online servislerinin de gdsterimi
yapildi. Gosterimde Shaq ve Mr
Gates karsilikli olarak Xbox
oyunlanni oynadilar. Kimin da-
ha basanh oldugu konusunda
bir yorum yok ama resme bakin-
ca anlasihyor.

Yiiz ifadesine bakiirsa Shag kazaniyor.

Dinyanin bir numaral ev elekt-
ronigi fuarl CES'de bu sene Mic-
rosoft cikartmasi vardi. Fuarin
acilisini yapan Bill Gates yeni
multimedya Griinlerini de tanit-
ti. Hava durumunu takip edip
PC ile haberlesebilen bir saat ve
video oynatabilen bir jukebox
medya player. Saat konusu il-
ginc olsa da medya player bizi
pek sasirtmadi Apple ile her

lip, haritalardaki detay arttikca Radeon 9700
ile GeForce FX arasindaki fark kapaniyor gibi.

video “3DMark03 sayesinde bilgisayarimz
Doom oynatir mt oynatmaz mi goreceksiniz”
der gibi.

Panasonic 4-in-1 Bu sene CES fuarimn fias

GeForce FX ilk benchmarklar Amerikan trunlerinden biri de Panasonic’in bu kiclk

Maximum PC dergisi GeForce FX ile yapilmts
ilk benchmarklar sitesinden duyurdu. Kartin
son hali ofmasa da gercek perfermansina ol-
dukca yakin olmali. Alienware’in GeForce
FX'li modelinin prototipi ile yapilan bench-
mark skorlari séyle.

GefForce FX

Quake3 Demo001, 1600x1200 2xAA: 209fps

UT 2003 Ashestos, 1600x1200 2xAR: 1401ps

I0Mark Gamed, 1600x1200 2xAA; 41ips

Radeon 9700 Pro

Duaked DemoDD1, 1600x1200 2xAA: 147fps

UT 2003 Asbestos, 1600x1200 2xAA: 119fps

30Mark Gamed, 1606x1200 Zxhd: 45fps

GeForce FX Quake 3'de %40, Unreal Tourna-
ment 2003'te %17 daha hizli iken 3DMark
Gamed'de %10 daha yavas. Teknoloji ylkse-

kamerasiydi. SD tipi hafiza kullanan Grin
hem MPEG4 formatinda video, hem fotograf
cekiyor, hem dictaphone (sesli komut algila-
maj ve hem de MP3 player olarak kullaniabi-
liyor. Videolar 15fps, resimler ise 640x480 ol-
sa da bu bilyGklUkteki bir cihaz icin oldukca
iyi. 32MB ve 64MB’lik SD hafiza ile birlikte sa-
tilacak olan Grinin
modelleri 3005 - 4005
aras| degisecek.

Bu minik aletin videa
kamera olduguna inan-
muak zor.




102 ‘ donanim test

Modern ¢agin anakart gipsetlerini test ettik

Cipset Cipsete Karsi!

Bundan bes sene ¢énce bir anakart sec-
mek, kullanmak ve memnun kalmak ¢ok ko-
laydi. Piyasada her islemci icin sadece bir
anakart cipseti olmasi bir yana bu gipsetleri
kullanan anakarilar yiiksek performansl,
cok nadiren sorun cikaran ve uzun sire upg-
rade gerektirmeyen parcalardi. Gelin gérun
ki islemci diinyasinda yasanan kiyasiya reka-
bet anakart dunyasinin temellerini de sarstu.
Artik her islemci icin en az on tane ¢ipset
gormek, bunlarn farkli ozellik ve perfor-
manslar arasinda kaybolmak ve uyumsuz-

luk problemleriyle cilgina ddnmek glnluk
yasamin ufak ayrnintilari arasina karisti. Size
bu blyiik karanlik icinde kiciik bir el feneri
yakabilmek umuduyla bu ay kendimizi ana-
kartlarin arasina attik.

Anakart segmek

Hangi anakart iyiymis hangisi kéthymus,
testten kim birinci cikmis dert etmeden 6n-
ce anakart secerken dikkat etmemiz gere-
kenler konusunda bir iki kdgik hatirlatma
yapalim.

Ik dikkat etmemiz gereken 6nce anakarti
degil islemciyi secmek. Bu anakart kalabali-
ginda her markaya, modele, cipsete bak-
rmaktansa dnce islemcimizi secerek isleri ko-
laylastirmak ¢ok daha mantikli. Sonucta hic-
bir anakart islemci tercihimizi degistirecek
kadar digerlerine Ustin degil.

Anakart secerken dikkat etmemiz gere-
ken diger bir kenu kaliteli bir anakart aldigi-
mizdan emin olmak. Anakartlar bilgisayarin
en kritik pargalarindan biri olmasimin yani si-
ra en cok sorun cikaranidir. Ne oldugunu bil-

mediginiz bir anakart hayatinizi cehenneme
cevirebilir. Bu ylzden adi sani duyulmamis,
ne oldugu belirsiz anakartlara itibar etme-
yin. Komple bilgisayar aliyorsaniz anakartin
ne oldugunu mutlaka 6grenin. Aradaki 20
dolarlik fark, kétii bir anakart almaya asla
degmez.

Her islemci icin birden fazla cipset oldu-
gunu soyledik ama bazen cipsetlerin dzellik
ve madel isimleri dylesine birbirine yakin ki
kanistirmak cok kolay oluyor. Mesela 845,
i845E, i845PL ve i845GE gibi modeller birbi-

rine yakin gériinse de aralarinda onemli
farklar var. Hi¢bir zaman “aman o yoksa bu
olsun” yaklasiminda olmayin. Ozellikle sati-
cilar biri yerine digerini pek severler, siz uya-
nik olun.

On-hoard bilesenler

Artik anakartlar iizerinde her tlrlil parca on-
board olarak gelmeye basladi. Anakart se-
cerken en cok dikkat etmemiz gereken konu-
lardan biri de bu artik. Eger yeni bir PC aliyor-
sak on-board parcalar ¢ok ekonomik olabilir.
Ancak upgrade yaparken zaten elinizde olan
ve memnun oldugunuz pargalar tekrar on-
board alarak fazla masraf ¢ikarmamaya dik-
kat edin. Ozellikle bazi parcalar on-board
kullanmamakta fayda var. Bunlarin basinda
elbette ekran karti geliyor. Ayrica ses kartini
da on-board kullanmamak faydaniza. Ama
network karti, firewire karti gibi bilesenleri
on-board kullanmak en faydahsi. Ayrica ana-
kartin iizerinde bulunan ATA-133 RAID gibi
parcalara ihtiyaciniz olup olmadigini iyi dii-
siniin. Sonucta bu parcalar da anakartin fi-
yatini etkiliyor. Bu arada anakart ¢ipsetin-
den desteklenen her on-board fonksiyon
anakartin tizerinde bulunmak zorunda degil.
Ureticiler genelde on-board fonksiyonlari
olan ve olmayan farkli modeiler gelistiriyor.

Giiney Kdpriisiine Dikkat

Anakart cipseti dedigimizde genelde Kuzey
Koprisunii (North Bridge) ve onun ozellikle-
rini kastedilir. Ancak cipset iki ayn ciptir ve
Guney Kopriisi de (South Bridge) kartin
dzelliklerinde cok 6nemlidir. Her cipset sade-
ce bir model Kuzey Kopriisi kullanir ancak
baz) cipsetlerde Giiney Koprisii degisebilir.
Mesela KT400'de hep VT8235 Kuzey Kopri-
s kuMlanihir ama KT333'de 4 ayrn Gliney Kop-

-risl olabiliyor. Genelde anakart Ureticileri

en son ve en gelismis Giiney Kopriistini kul-
lanirlar. Ancak her ihtimale karsi kontrol et-
mekte fayda var.

Bu birkac hatirlatmadan sonra gelelim
test ettigimiz cipsetlerimize...

VIA KT400
AMD Athlon XP ve Duron uyumlu olan
KT400 su an icin en yaygin kullamlan Athlon




cipseti. Piyasadan kalkmaya bagslayan Du-
ron‘tar icin lliks kaliyor. Cipsetin en biiyuk
ozelligi DDR-400 bellekleri desteklemesi. JE-
DEC tarafindan DDR-400’lin onayinda gecik-
me oldugu icin bazi yerlerde maksimum
DDR-300 destekledigi seklinde bir bilgi gore-
bilirsiniz. KT400 cipsetli anakartlara 4GB’a
kadar bellek takabiliyorsunuz.

KT400, AGP 8X destegine sahip. Ancak pi-
yasadaki iki AGP 8X destekli ekran kartindan
biri olan ATl Radeon 9700 ile uyumsuziuk
sorunu var. Radeon 9700 ile KT400'( birlikte

kullanmak icin AGP siirucilerini yikleme-
meli, FastWrite gibi gelismis dzellikleri ka-

patmalisiniz. Bu durumda performans po-
tansiyelinin cok altinda kalyor. Bu yiuzden
KT400 ile Radeon 9700'l birlikte kullanma-
manizi oneriyoruz

KT400'de kullamilan Giliney Koprisi
VT8235. KT400'un en 6nemli 6zelliklerinden
birf Kuzey ve Giiney Kdpriisii arasinda V-Link
isminde 533MB/sn’lik dzel bir veriyolu ol-
masi. Eski VIA cipsetlerinde ozellikle hard-
disk’lerde ockuma ve yazma yaparken perfor-
mansta ciddi dusisler olurdu. V-Link saye-
sinde VIA bu sorunu cézmils

VT8235'0n icinde entegre 10/100Mbit
Ethernet, AC'97 6 kanal ses karti, MC’'97 en-
tegre modem bulunuyor. VT8235, 5 PCl slo-
tu ve 6 USB 2.0 portunu destekliyor ve ATA-
133 destegine sahip. Ancak KT400 cipsetine
sahip olup da 6 PCl slotiu anakartlar da mev-
cut. Diger Ozetlikler de anakart ireticisinin
tasarimina gore farklilik gosterebiliyor.

NVIDIA nForce2

Gegen sene blyuk yankr yaratarak piyasaya
cikan nForce’un yeni modeli Athlon islemci-
ler icin tercih edilebilecek diger bir anakart.
nForce anakartlarin en biylk &zelligi piya-
sadaki en kaliteli entegre grafik GPU’suna

sahip olmasi. nForce'da bulunan entegre
GeForce2 MX cekirdegi, nForce2'de GeFor-
ced MX cekirdegi ile degistirilmis. Yani bir
nForce2 aldiginizda ayni zamanda bir Ge-
Forced MX'de almis oluyorsunuz. Hesapl bir
sistem toplamak isteyenler icin oldukca
avantajli bu durum. NVIDIA bu sefer enteg-
re grafik ¢ipi bulumayan modelleri de gelis-
tirmis. nForce2 SSP olarak anilan bu anakart
cipseti GeForce4 MX'den daha iyi bir ekran
karts kullanmak isteyenler icin.

Entegre GPU'lar SiStem hafizasint kullan-
digl icin performanslari olduk¢a dasuktdr.
Ancak nForce’larda bu problem yok. Bunu
saglayan DualDDR Memory (eski ismiyle
Twinbank) teknolojisi. nForce2’ye iki ayn
bellek moduli takarsaniz bu iki beliek tama-
men ayn iki veriyolu olarak ¢alisiyor ve top-
lam hafiza verlyolunuzu ikiye katlyor. Ancak
entegre grafik kullanmiyorsaniz islemcinin
kendi FSB'1 duistik oldugu icin performansta
bir fark oimuyor.

nForce2'de bulunan Kuzey Koprisiine
IGP, Giiney képrisune ise MCP adi veriliyor,
nForce2 IGP 3GB'a kadar DDR-400 RAM des-
tekliyor. Yani 3 bellek slotuna sahip olan
nForce2’nin her slotuna 1GB bellek takabili-
yorsunuz. AGP 8X destekli olan nForce2'nin
entegre GPU'ya sahip olan modeli de AGP
portuna sahip.

nForce2’deki MCP iinitesi ise entegre 5.1
ses karti ve cift 10/100Mbit Ethernet kartina
sahip. 6 USB 2.0 portunu destekieyen MCP,
IEEE 1394a (Firewire) destegine de sahip.
MCP’nin IDE slotlan ATA-100 destegine sa-
hip.

SIS 648
Gecmiste teknoloji ve performans olarak
VIA ve Intel'in gerisinde kalan SIS bu sene
icinde aradaki farki kapatmaya bagladi. 5!5
648 piyasaya cikan ilk AGP 8X destekli cip-
setti ve diger ozellikler olarak da rakiplerinin
gerisinde kalmiyor.

Pentium 4 islemciler icin gelistirilen SIS

Athlon XP Anakartlar

test donanim

Anakart gipsetler bligisayann kalbidin Nasil
Kalbin islevi bistin viicuda kan pompatamaksa
anakart cipsetleri de bilgisayann her nokissing
veriler| yollar ve toplar, Gip yerine gipset isminin
kulianiimasinin sebebi fki ayn gipin varolmasidir
Kuzey Koprisi (Narth Bridge) ve Glney Kiprilsd
(Sauth Bridge) olarak atilan bu gipler farkl iglev
fere saniptir. Kiizey Kopristl'nlin veri trafifini dene-
tindipi bilesenler: igiemcl, boliek, AGP ekran karl
ve Giney Koprusiiddr. Yani en kritik ve yufjun veri
transferini o denetier, Giiney Kdpriisl ise PCI slot-
tan, IDE yuvalan, onboard kartlan ve ankakart
{izerindeki 1/ noktatanng (USB, PS2, Paralel Port
vs) denefier. :

648 Hyper-Threading destegine sahip. Ayri-
ca maksimum 3Gb (3 Slot x 1GB) DDR-333
bellek destekliyor. KT400'de bulunan V-Link
teknolojisine benzer bir teknoloji olan Mu-
TIOL 1G sayesinde SIS 648'in Kuzey ve GU-
ney koprileri arasinda 1GB/sn’lik bir veriyo-
luvar.

SIS 648'in Giney Kopriist olan SIS 963
piyasadaki en yetenekli Giiney Képrilerin-
den biri. Oncelikle SIS 963, ATA-133 destekli-
yor ve alti USB 2.0 ve (¢ IEEE 1394a portunu
kontrol edebiliyor. Uzerinde 6 kanal entegre
AC'S7 ses karti olan SIS 963’e entegre Ether-
net karti yok. Ancak ACR tip modem ve Et-
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850E 845PE

hernet takilabiliyor. Normal PCl kartlardan
daha ufak ve ucuz olmasina karsin ayni is-
leviere sahip olan ACR kartlarnin k6td yani Gi-
kemizde pek bulunamamasi.

Intel iB45PE

Intel'in oldukca gec gelen DDR-RAM’li Penti-
um 4 anakart cézlimii i845 kisa surede ol-
dukca yol alip bir cok varyasyonu ¢ikti. Su an
icin en gelismis ve ideal olan cipset i845PE,
i845PE'nin daha onceki modellere gore en
blyik artisi Hyper-Threading destegi ve
533MHz FSB desteklemesi. Bu sayede i845-
PE tim Pentium 4 islemcileri tam olarak
destekliyor.

Hendz hichir Intel cipseti DDR-400 des-
tekleyemiyor. i845PE'de cipsetli bir anakarta
maksimum 2GB, DDR-333 bellek takabili-
yorsunuz. Ayni DDR-400 gibi AGP 8X destegi
de Intel ¢ipsetlerinde yok {Granitebay haric).

i845'in Glney Kopriisii ICH4 {82801DB).
Intel cipsetleri icinde bulunan en gelismis
Glney Kopriusiu olan ICH4 entegre 6 kanal
ses ve Ethernet’e sahip. ATA-100 IDE yuvala-
rinl ve 6 adgt USB 2.0 portunu destekliyor

Intel cipsetler hala stabilite ve uyum so-
runu cikarmamasi acisindan diger cipsetler-
den ustin. Ama Intel yeni teknolojileri takip
etme kenusunda VIA ve SIS'in gerisinde kali-

yor.

Intel iB45GE

Entegre grafik isteyenler i¢in Intel ¢céziimu
olan i845GE'nin diger tim ozellikleri i845PE
ile aymi. nForce2 gibi DualDDR Memory tek-
nolojisine sahip olmadigi ve kullanilan gra-
fik islemcisi cok daha yavas oldugu icin cok
mantikll degil. Halen Pentiuma islemciler
icin kaliteli bir entegre grafikli anakart yok.

Intel iB50E

RD-RAM'lerin yliksek fiyatlari ve diger plat-
formlarla uyumsuzluklari yiizinden popii-
lerligi siirekli azalsa da intel RD-RAM'e verdi-
gl destegi strdurtiyor. i850'nin devami clan

i850E bu platforma yeniden hayat veriyor.
i850E’nin en bdydk artilar Hyper-Threading,
533Mhz FSB ve PC1066 tipi RD-RAM'ler: des-
teklemesi. Bu ylzden performansi i850'den
cok daha yiiksek.

AGP destegi 4X ile simirli olan i850E, Gu-
ney Képrlsit olarak ICH2'ye sahip.. Bu yiiz-
den USB 2.0 destegiine sahip depil ve sadece
4 USB portunu destekleyebiliyor. Ancak
ICH2’de 6 kanal ses ve Ethernet'e entegre
olarak sahip. IDE destepi ise ATA-100.

Intel E7206

Granitebay kod adiyla anilan ve uzun suredir
beklenen E7205 cipsetini taze taze testimize
alma sansi bulduk. Intel'in AGP 8X ve Du-
alDDR destegine sahip ilk anakart cipseti
olan E7205e, 4GB’a kadar DDR-266 RAM ta-
kilabiliyor. DDR-333 destegi olmamasi i845-
PE’ye gore dev avantaj olarak gérilebilir. An-
cak DualDDR ozelligi sayesinde E7205'in ha-
fiza veriyolu i845PE’den daha genis. Béylece

Pentium 4 Anakartlar

daha ucuz bellek ile daha yuksek perfor-
mans almak veya DDR-333 bellek takip bu-
nu daha distk CAS degerlerinde DDR-266
kullanmak mimkin. BlOS’da bulunan bir
bellek ayart olan CAS degeri 2, 2.5 ve 3 olarak
degisir. Bu degerin kiiclik olmasi performan-
sinizi olumlu yénde etkiler. RAM lerin biiytk
cogunlugu CAS 2.5'dur.

i845PE gibi Giiney Kopriisii olarak 1ICH4
kuilanan E7205 bu sayede 6 port USB 2.0,
ATA-100, entegre AC'97 ses ve Ethernet des-
tegine sahip.

Nasil Test Ettik?
Teori ve pratikte ayni ¢ipsete sahip olan ana-
kartlanin performansi da aynidir. Bu yiizden
aynicipsete sahip anakartlari test edip karsi-
lastirmak yerine cipsetleri karsilastirmay:
tercih ettik. Testimizde 6rnek olarak secip
test ettigimiz anakartlar sunfar: Gigabyte
TVAXP (KT400), Abit NF7-S (nForce2), MSI
845PE Max2 (iB45PE), MSI 648 Max (SiS
648), Abit BG7(i845GE), Gigabyte 8INXP
(E7205), MSI 850E Max (i850E). Bu kartlarla
ilgili detayli bilgiyi alabileceginiz web sitele-
ri sunlar: www.abit.com.tw, www giga-
byte.com, www.msi.com.tw

Bizim icin cipsetlerin oyun performansla-
r énemli oldugu icin, oyun performansini
gosterecek 3 benchmark kullandik. Bunlar-
dan 3DMark2G015E sentetik bir benchmark
olmasina karsin test demolar gercek bir
oyun motoru olan MaxFX'i kullaniyor. Max-
Payne'de de kullanitan bu motor SiStemi cok
fazla zorlamiyor ve DirectX 8.1 performansi-
Direct3D bench-

nm gosteriyer.  Diger
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3D Mark 2001 SE

mark'imiz Unreal Tournament 2003'dl
Su an piyasadaki tim oyunlar i¢inde Si5-
temi en ¢ok zorlayan oyun UT 2003. Oyu-
nun iki ayr test modunu kullandik, Flyby
ve Botmatch Fiyby modunda kamera bos
harita izerinde dolasiyor, Botmatch'de ise
kamera harita tizerinde dolasirken botlar
kendi aralarinda oynuyorlar. Son bench-
mark’imiz Quake 3, OpenGL performansi-
ni gosteriyar,

Tum testlerden 6nce Windows XP Pro
bastan yiiklendi, ekran karti ve anakart
siiriictileri glncellendi. Testler sirasinda
Sisteme sadece SB Live! 5.1 ses karti takili
idi. Ekran karti olarak 128MB GeForced
Ti4200 ve 512MB DDR-400 kullanildi. Her
benchmarktan once SiStem yeniden bas-
latild.

Performans Degerlendirmesi
Test sonuclann Uc grupta degerlendire-
cegiz. Athlon XP ¢ipsetleri, Pentium 4 cip-
setlert, i845PE ve i850E karsilastirmasi.

Testteki iki Athlon XP cipsetimiz KT400
ve nForce2’den performans olarak agir
basan KT400 oldu KT400, testlerde %4 ila
%10 arasinda degisen farklarla daha yuik-
sek skorlar verdi. Skorlar arasindaki tek is-
tisna nForce2’nin %30 daha hizhh gktig
1600x1200 cézinGrliikteki UT2003 Flyby
demosuydu. Ancak bu skoru istisna olarak
kabul ediyoruz

KT400 her ne kadar daha hizl olsa da
aradaki performans farki cok biyiik degil.
Ancak diger ozellikler konusunda nForce2
bir Ustinluk saglayamadig icin bu perfor-
mans farki KT400'i secmek icin yeterli.
Ancak Radeon 9700 kullanmayi planhyor-
saniz veya entegre grafik istiyorsaniz
nForce2'yi tercih etmelisiniz. nFerce2'nin
performansi ¢ok dislk olmadigr icin bir
sure entegre grafik ile idare edip daha
sonra daha hizli bir AGP ekran karti alma-
yi planlayanlar icin de ideal.

Quake 3: Arena
Anakart cipsetlerini test ederken en gecerli 3 test yazilimini kullandik. Gzellikle 3D Mark 2001 SE ve UT 2003 sistemleri aldukca zorluyor.

Pentium 4 uyumlu 4 cipsetimiz vard
testte. Bu cipsetlerden i845PE ve i845-
GF'nin yapilari gibi performanslari da ay-
niyd:. SiS 648 ile i845PE arasindaki fark'da
cok diisiikken testin en ylksek skorlanni
E7205 verdi. Ancak i845PE ile E7205 ara-
sindaki performarns farki %2 ila %5 arasin-
da depgisiyordu. Pentium 4 cipseti konu-
sunda karar verirken dncelikle Intel ile S15
arasinda tercih yapmaniz gerekiyor. SiS
ozellikler olarak daha gliclu ancak Intel
cipsetlerin daha stabil ve uyumlu oldukla-
r gercek. Eger sizin i¢in 6nemli olan sorun
ckmamasi ise intel segmenizde fayda var.
Ama teknolojinin gerisinde kalmak iste-
miyorsaniz tercihin Sis olmali.

Intel ¢ipsetler arasinda “i845PE mi
E7205 mi?" sorusuna cevap bulmaliyiz.
Ayni Giiney Koprusiine sahip olduklar
icin ICH4'den kaynaklanan ozellikieri de
ayni. Performans olarak E7205 daha gl¢lu
ama i845 gipseti cok uzun stredir piyasa-
da oldugu i¢in daha oturmus bir platform.
AGP 8X ozeiliginin gelecekte cikacak
oyunlarda performans farkini arttiracagi-
ni dustindrsek bence E7205 ilk tercih ol-
mali. Ama daha yaygin ve ucuz olan i845-
PE’de tercih edilebilir.

DDR vs RD

i850E ve i845PE’yi degerlendirdigimiz test
icin kullandigimiz  bellek miktarini
256MB’a indirdik. CinkU iki cipset arasin-
daki asil fark bellek yaptlari. Bellek mikta-
rini azaltarak hafizada dar bogazi arttir-
mak ve performansi gérmek istedik. Test
sonucunda perfarmans farklar cok disik
kald:. Cézinurluk ve dolayisiyla bellek ih-
tiyac arttikca i850E éne ¢ikti. Bu da RD-
RAM’in, DDR-RAM'den daha hizli oldugu-
nu gosteriyor. Ancak DDR-RAM'In fiyat ve
yayginhk avantajt bu kadar performans
farkindan cok daha onemli. Bu yiizden
DDR-RAM'i tercih ediyoruz.

test donantm

Unreal Tournament 2003

Anakart’
ATA 133 RAID
(Abit/MS!/Bigabyte}

VIA ve SiS cipsetieri ile ATA
133 destefji vermeye basladi-
{ar. Ancak Intel cipsetier hala
ATA 100 veriyolunu kutlan-
yor. Gipseti ne olursa olsun he-
men her kaliteli anakartta faz-
ladan bir ATA 133 kontroldrii
bulmak miimkiin. Ureticiter bu
sayede hem ekstra IDE yuvast
eklemis oluyor sisteme hem
de RAID kuflammuna imkan
Veriyor.

Live Update
{M5i/Gigabyle)

BIOS giincellemeyi kolaylasti-
ran by sistemde BI0S’unuz in-
ternet'den otomatik olarak ge-
kilip kuruluyor. Sizin dosya
¢ekme, diskete vyilkleme,
DOS'a girme gibi dertleriniz
kalmiyor. MSI kartlar siiriici-
leri de aym yolla yilkleyebili
yar.

Dual Power System

{Gigahyte)

intel sistemler icin Gigabyte’in
gelistirdigi bu teknoioji ana-
karta daha saglkh giig safl-
yor. OPS sistemi dzerinde ne-
on 15ikh sik bir fan bulunan sk
bir kartin tizerinde. Bu karti is-
lemcinin yamindaki slota tak-
yorsunuz. Anakartin gift giig
sistemi olmas) stabiliteyi artt-
np sisteme hasar verebilecek
ciddi sorunlarin ¢ikmasinl en-
gelliyor.

Serial ATA
(ABIT/MS)/Gigabyte)

Yeni hard-disk veriyolu Serial
ATA hakkinda daba once pek
cok sey anlattik. Kablo trafigi-
ni azaltmasinin yani sira vefi
transfer hizi 133MB/sn’'den
150MB/sn'ye ve gikanyer. He-
niiz hig bir anakari gipseti Se-
rial ATA'y! desteklemiyor. An-
cak anakart ireticlleri ek kont-
rof gipleri ile Serial ATA'yt des-
tekliyor.

Gigabit Ethernet
(ABIT/MSI/Gipabyte]
Ethernet Kartlar iyiden iyiye
anakartin ayrilmaz bir pargasi
oldu. Performans olarak aym
kartlardan farki olmadi§ gibi
daha az sorun glkarp daha
kolay Kuruluyorlar, Ama gimdi
yeni moda LAN performansini
on kat arthran Gigabit Elher-
net'ler. Su an hig bir gipsetin
desteklemedill Gigabit Ether-
net igin anakart {reticileri ek
kontrol ¢ipteri kulianiyor.

D Bracket

{M3I)

MSIlin gelistirdifi D bracket
PCl slotlarini kasaya badlayan
dirsek yuvalarina oturuyor.
{zerindeki 2 ek USB yuvasina
ek olarak D Bracket'in iizerin-
de 4 Debug Led var, Bu 4 Led
yanip sénmelering gire 16
kombinasyon olusturabiliyor
ve sistemin agilig sirasinda G-
kan sorunlan bildiryor. Boyle-
ce ses dinlemeden kasa ag-
madan sistemde ne sorun ol-
dugjunu gorebiliyarsunuz.
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BELKIN 65-PIECE TOOL KIT

Fiyall 898
ithalat Dijital Center
www.dijitalcenter.com

Fiyati: 258
lthelst TeHioglu
www.tellioglu.com.tr

Evde kendi bilgisayanni kurcalamayi se-
venler ve profesyonel olarak bilgisayar top-
lama ve tamir isinde olanlar icin harika bir
parca. Daha dogrusu harika 65 parca. Beklin
65-Piece Tool Kit icinde ihtiyaciniz olabile-
cek hemen her sey var. Kisaca iceridekileri

ll'lIl:lH!lt WiEE nn

Bu sette iktiyaciniz olan hersey var

sayalim dnce: Yan keski, kargaburun, 25 uc-
lu tornavida, el feneri, havya, 9 parca alyans,
5 uclu saatgi tornavidas, 3 antistatik temiz-
leyici mendil, sikistirilmis gazlt ve pilli toz te-
mizleyici, 10 pamuk uclu temizleyici, antis-
tatik bileklik, ici dolu bir vida, jumper kutu-

su, 3 cesit cimbiz, maket bicag)
vs. Tim bu parca bollugunun ya-
nisira bir iki par¢a haricinde hep-
si cok kaliteli. Memnun kalmadi-
gim parcalar da et feneri ve pilli
temizleyici gibi daha gereksiz
parcalar. Ayrica tim parcalar
ozel olarak hazirlanmis kaliteli
ve saglam bir canta icinde top-
lanmus. Sizi “alet edevatin dag)-
nikhigr” probleminden kurtariyor.

Beklin 65-Piece Tool Kit icinde
benim ilgimi en cok ceken Blas-
ter oldu. llk bakista siradan bir
anti-statik temizleyici sanabilir-
siniz. Ama aslinda bu sikistiril-
mis hava dolu bir tiip. Ince boru-
su yardimiyla en ince deliklere
dahi yuksek basin¢li hava uygu-
layabiliyorsunuz. Blaster'in kar-
sisinda direnebilen bir toz zerre-
cigi gérmedim heniz. Kart yu-
zeylerini kaplayan, glc kaynagi-
nin icine biriken tozlan bir iki si-
kista yok ediyor. Biraz cabuk tu-
kense de bir tup Blaster ile 3 eski
PCyi sifir bilgisayar temizligine
getirebiliyorsunuz.

Beklin 65-Piece Tool Kit'de
her yerde bulamayacaginiz diger

bir parca ise anti-statik bilekligi.
Statik elektrigin bilgisayar par¢a-
tarina zararh ofdugunu duymus-
sunuzdur. Ozellikle anakart ve ek-
ran karti gibi PCB kartlarda biri-
ken statik elektrik bu parcalarin
calismasini engeller. Bilgisayara
parca takip ¢ikarirken statik elekt-
rik elinizden bu parcalara gecip
birikebilir. Beklin 65-Piece Toolkit
icindeki anti-statik bilekligini ta-
kip bilekligin kablosunu ucundaki
krokodil ile toprak hatti olustura-
bilecek (kalorifer, masa ayag vs...)
bir yere takarsaniz sistemi statik
elektrik yiiklenmesinden koru-
mus oluyorsunuz.

“Bilgisayari olan herkesin
Belkin 65-Piece Tool Kit'i de olma-
" demeyi ¢ok isterdim. Ancak
89%’lik fiyati goz oniinde bulun-
durunca bu pek de miimkiin de-
gil. Ama bilgisayar icine dalmaya
meraklilar icin siddetle tavsiye
olunur.

| ARTILAR: hﬂw;nrz olan her sey var
EKSILER; Yilksek fiyat

TECHNOLOGY INNOVATION MICROWH EEL 2

Technology Innovation’in incele-
digimiz diger direksiyonu MicroWhe-
el 2 kendinden daha kapsamli ve bi-
yiik abisinden daha basarili. Bu direk-
siyonun en biyuk ozelligi cok kiiclik
olmasi. Direksiyonun ¢ap1 20cm’den
daha az. Direksiyonu kullanirken bi-
raz rahatsizlik yaratsa da alistiktan
sonra agtkgast sorun olmuyocr. Masa-
da cok az yer kaphyor, kaldirdi-
ginizda “nereye koysam”
sorunu ¢ikarmiyor. Micro

ARTILAR: Disilk Fiyat
12 Tay + D-pad
Kilgiik ebiatlar
EXSILER: Gaz tusu yoruyor
Drialnma sert

Wheel 2'nin pedallari da yok. Bunun
yerine direksiyon (izerinde gaz ve
fren icin iki ayri digme var. Dugme-
ler analog, yani basma oraniniza gé-
re tepki veriyor. Ancak gaz diigmesini
srekli basil tutmak bir sire sonra
parmagmizi uyusturuyor. Gaz ve fren
icin F1 direksiyonlarindaki vites siste-
mine benzer direksiyon arka-
sinda iki pedal olsa daha
rahat olabilirmis.
MicroWheel
2'nin Twin Turbo
2'ye gére diger
bir arti  yam
USB’den baglan-
Windows
otomatik
kurulurken

masl.
XP'de
olarak

Windows 95 ve 98'de disket ile bir-
likte gelen siriiciileri kuruyorsunuz.
MicroWheel 2 toplam 12 tus, 2 axis
ve 4 yonli D-pad ile teplamda Twin
Turbo’nun 2.5 misli fonksiyona sa-
hip. Bu kadar kiciik bir direksiyona
bu kadar tusun yerlestirilmis aolmasi
gercekten cok iyi.

MicroWheel 2'nin direksiyon sis-
temi ufak olmasina ragmen gayet
iyi. Tek sorun tam orta pozisyona
cok sert oturmasi. Bu yiizden diiz gi-
derken kiiciik hareketleri yapmak
cok rahat degil. Farkh uclardaki arti
ve eksileri ile Microwheel 2 cok il-
ginc bir iriin. Bas parmak kaslarini-
za glveniyorsaniz ve kigtk bir sey-
ler arayisindaysaniz Microwheel 2
iyl bir secim.
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TWIN TURBO 2

Oyunlarda joystick, direksiyon ve
gamepad’lerin kullanimi her gecen
glin azaliyor. Bunun en

Fiyat: 448
tthalat TellioGlu

www.telliogiu.com.tr

), maz Twin Turbo 2 hem ken-
| dini hem sizi sarsmaya bas-
hyor. Birakin arabanin hare-

onemli sebebi ket edip etmemesini
bu cihazlara ih- oyunun mendlerin-
tiya¢ duyan , de ve hatta sok-
oyun turleri- ' memisseniz

nin gerilemesi.
Ozellikle ucus ve ya-
ns similasyonlan iyiden iylye oynanmaz ol-
du. Oynansa bile, FPS ve RTS oynamaktan vU-
cudumuzun bir parcasi haline gelen klavye —
mouse ikilisi ile idare ediyoruz. Dogal olarak
bu urlinlere talep azaldik¢a driinlenn kalite-
si dusiyor. Logitech ve Microsoft gibi sekto-
riin hakimi olan firmalar yeni modeller cikar-
mazken piyasaya cikan yeni Urlinlerde kalite
olarak geride kaliyor.

Technology Innovation'in Twin Turbo 2
modeli buna cok iyi bir Grnek. Bir direksiyon-
da gbérmek istemedigimiz hemen her sey
var bu Grunde ve gormek istediklerimiz ek-
sik. 2003 yilinda insan hala gameport kulla-
nan Griinler gérmek istemiyor mesela.
USB’den baglanan, kurulum derdi olmayan,
adaptor gerektirmeyen bir direksiyon her
zaman tercih sebebi. Gerci Twin Turbo 2'nin
force-feedback dzelligi oldugu igin adaptor-
siiz olmasi disunilemez. Ama force-feed-
back azelligi olmasa cok daha iyiymis. Cun-
kii Twin Turbo 2'de bulunan sistem gercek
force-feedback degil. Urlin sizin oyundaki
carpmalanmiz, hizlanip yavaslamalarinizi

Windows aci-
lis sesinde da-
hi titresmeye basliyor.

Twin Turbo 2’nin en 6nemli dzelligi
standart direksiyon, pedal setine ek
olarak bir de vites/el freni parcasina
sahip olmasl. Vites kolu dort yonlu bir
d-pad gibi calisiyor, el freni ise yukari
cektiginizde bir tusa basiyor. Ancak vi-
tes konunun alt yoni ile el freni ashin-
da ayni tus. Yani bu parga lzerinde bi-
risi digerinin ayni toplam dort tus var.
isin kétd yani bu dort tus da direksiyo-
nun uzerindeki 4 tus ile ayni. Yani top-
lamda 9 tus var ama bunlar dort tus
gibi cahsiyor.

Direksiyonun sertligi ve tepkileri
iyi. Ancak altindaki kaideden yiksekte
oldugu icin masaya monte ettiginizde
monitori gérmenizi engelliyor. Ba-
caklarimizin arasina alirsaniz da kesin-
likle rahat edemiyorsunuz. Cok uygun
fiyati disinda Twin Turbo 2°nin arti bir
yonint malesef bulamadim.

donanim

inceleme

'BEKLIN

BULLDOG

Bulidog ile PC'niz givende

Bilgisayarinizin ¢a-
linmasindan mi korku-
yorsunuz? O zaman bir
bekci kopegi ile koru-
yun onu. Tumii kesil-
mesi veya kirilmasi
miimkln  olmayan
ozel alasim metalar-
dan yapilan Bulldog'u
taktiktan sonra bilgi-
sayarinizin galinmasi
mumkin degil

Bulldog ¢ baglanti
pargasi, dzel yapistin-
a1, kilit ve celik kablo-

sokiilmesi 50z konusu
degil. Sonra celik kab-
loyu bu d¢ parcanin
arasindan gecirip
ucundan kilit ile kapa-
tiyorsunuz. Masayi da
beraberinde sirtlama-
diktan sonra artik o
PCyi yerinden kimul-
datmak mimkin de-
gil. Aman kilidin anah-
tarlarini kaybetmeyin.

Fiyal: 288 +KDV
lihatal Dijital Genter
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tespit edermiyor. Bunun yerine bir ses kablo- ARTILAR: Didsilk Fiyat dan olusuyor. Baglant:
su ile ses kartinizin ¢kisina baglaniyor ve EXSILER: Az sayida tug parcalarinin ufaklarins www.dunalcenter.col _
oyunun icindeki sese gore titresiyor. Dogal Ergonomi sorunlan kasa ve monitériinize, ARTILAR: Gok giiventl
olarak NFS'nin hizli muzikleri baslar basla- Sarip ¥ yapst | biylik olani ise masa- Uygulamas: Kolay
- N — _ . miza yapistiriyorsunuz. ENSILER: Ortamin garinitisini
1 Cyanoacrylate (1) ice- buzuyor
' R EA I IVE M UVO ! ren dzel yapistincnin |
|
Creative’in yeni MP3 calari MuVo daha yolla yiikilyorsunuz. Dinlemek is- MP3 calar olarak zayif kalsa Fiyati 1728
dnceki Nomad serilerinden cldukca farkh. tediginiz sarkilan flash-disk'e kop-  bilte MP3 calabilen bir flash-disk {55021 Kont
MuVo'yu kisaca MP3 calabilen bir yalamak yeterli oluyor. fikri oldukgea iyi. Eger her iki dri-
i o = ) i N (212) 499 62 99
flash-disk olarak tanimlayabiliriz. ¥ Siyah kismi taktiginizda ne birden ihtiyaciniz oldugunu .
Multimedya

diistniyorsaniz bir tasla iki kus
vurmak mamkiin.

Iki parcadan olusan Grunin siyah
kismi sadece pil yuvasi. Beyaz kisim
ise MP3 calar ve flash-disk ézellikle-
rine sahip. Beyaz kismi USB portun-
dan direkt bilgisayanniza taktiginiz

ise flash-disk'e aktardigimz
MP3 dosyalarnini dinleyebi-
lirsiniz. 64MB kapasitesi ile
MuVo dosya tasimak icin
yeterli ancak MP3 calar ola-

www.multimedya.com

- ARTILAR: Gilt Fonksiyeniu

zaman normal bir flash-disk gibi rak disinlnce kapasitesi Pratik kullzmm

dosya aktarabiliyorsunuz. Boylece disiik. MuVo'nun Uzerinde | Sibrilci veya yazilim
dosyalarinizi yaninizda tasiyabilir, play/pouse, stop/power, gerekmiyor
bilgisayarlar arasinda dosya aktara- rewind/forward, reverse : EXSILER: Viiksek fiyat

bilirsiniz. MuVo'ya MP3'leri de bu tuslari var. T I =
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Nostromo n45

Fiyati 25§ +KDV

Hh21at Dijital Center

www.dijilalcenter.com

Nostromo p45
Fivsi 368 +KDV

ithaizt Dijital Center
www dijitalcenter.com

Nostromo nd5 PC versiyonu

Belkin'in Nostromo serisinden bu iki ga-
mepad’i birlikte incelemeye karar verdim.
Clnku bir iki detay distnda Orinler birbiri-
nin aynisi. Asil farklar birinin Playstation 2
digerinin PC uyumlu ofmasi. Aralarindaki
detay fark ise Playstation 2 uyumlu paS’'de
fazladan bir select tusu olmasi.

Her iki gamepad’in de yapisi ayni ancak
bu aslinda Dual Shock 2°nin genel yapisi ile
ayni. Evet Griindn gorinisu ve ergonomisi
tamamen farkl fakat tuslarin buiunduklar
yerler acisindan birebir Dual Shock 2'u tutu-
yor. Bu hem Playstation 2 hem de PC kulla-
nicilar icin bir avantaj. Cinki Playstation 2
kullanicilar hangi tusun nerede oldugunu
aramak zorunda kalmayacak, PC kullanicila-

riise Dual Shock 2 yeteneklerinde bir Game-
pad'e nihayet sahip olacak.

Dual Shock 2'ye yabanci olan PC kullani-
cllariicin Gamepad’in Ozerinde neler var tek
tek sayalim. Nostromo n45'in Ust sol tara-
finda standart 8 yénli bir D-Pad bulunuyor
Sag tarafta ise 4 aksiyon tusu var. Bunlarin
hemen altinda iki analog kol var. Mini bir
Joystick olarak ddslnebileceginiz bu analog
kollar ayni zamanda basildiginda diigme
olarak isliyor. D-pad ile 4 aksiyon tusunun
tam ortasinda ise 3 fonksiyorn tusu var.
Nostromo n45’in on tarafinda ise sag ve sol-
da ikiser tane dugme var. Yani toplamda 2
analog kol, bir D-pad ve 13 tus bulunuyor
Nostromo n45'de. p45 modelinde ise 14 tus
var.

Nostromo p45°'de, Dual Shock 2'den faz-
la olan bir tus var. Bu makro tusu. Bu tusu

kullanarak tus kombinasyonlan
kaydedebilir veya uygulayabilir-
siniz. Nostromo n45'de bu islev
programin yazilimi ile yapihyor.

Her iki urinde de ayni olan di-
ger bir Gzellik gamepad'i kavra-
digimiz kollar arasinda bulunan
Action Stabilizer Bar, lki kel ara-
stnda uzanan bu parcanin islevi
ismi kadar karizmatik degil. Ga-
mepad’i bacaginizin uzerine sa-
bitleyerek hem agirligindan ko-
lunuzun yorulmasini onliyor
hem de daha net kullanabilme-
nizi saghyor. Kilo kapasitenize
gore gobeginize de yaslayabilir-
siniz. Sinan bunu kolayca basar-
sa da ben bu sekilde sabitlemeyi
bir thrli beceremedim.

Bu Tki gamepad'in en blyiik
eksi yani agir ve blyik olmalar.
PC gamepad’leri ile karsilastirin-
ca belki cok ciddi gazukmiyor
sorun. Ama Dual Shock 2 ile kar-
silastirinca Nostromo p45 cok
hantal. Kisa strede agirligi ra-
hatsiz ediyor, daha sert olan tus-
lar yiiziinden parmaklarinmiz da
yoruluyor. Gamepad'lerin yapi
olarzk buylk clmasi da isi zorlas-
tiryor.

Her ne kadar iki {rin birbiri-
ne cok benzese de ikisi icin de
cok farkli yorumlar yapmak du-
rumundayiz. Nostromo p45 cok
daha dsiik fiyati, aym kalitedeki

Nostromo p45 P52 versiyonu

NOSTROMO N45 VE P45

force-feedback’i ve ekstra makro
fonksiyonu ile Dual Shock 2'den
dstun. Ancak ergonomik olarak
Dual Shock 2’'nin cok gerisinde
Eger daha iri ve agir bir gamepad’i
tercih ederim diyorsamiz sorun
yok. Ama ben tercih etmezdim

Nostrome n45 icinse isler da-
ha parlak. Sonucta karsisinda Du-
al Shock 2 gibi bir rakip yok. Nost-
romec n45 kolayca bugline kadar
gordigiimiiz en fazla fonksiyona
sahip gamepad olma lnvanini ka-
piyor. Ergonemi ve hafiflik olarak
Sidewinder'larin gerisinde kalsa
da ekstra fonksiyonlar onu éne ¢i-
kariyor. Fiyati da uygun olunca ol-
dukca iyi bir secim.

Mestrome sdb
ARTILAR: 2 analog kol, 8 yin

D-pad, 12 tug

Diiigiih fyat

Kafital drian
EKSILER: irl ve agir

Dilgitk ergonomi

_l-'u-lpll
ARTILAR: Makro fonkslyonu

Uygun Fiyat
EKSILER; iri ve afir
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HIS EXCALIBUR RADEON 9700 PRO

Biz Radeon 9500 ve 9700'lerin nasil harika
urunler olduktanni bagirip duralim ne dreti-
ciler, ne distributarler, ne de satialar duru-
mun farkinda. Hala pek cok Tayvan firmasi
NVIDIA ile iliskileri bozmamak icin ATI'dan
uzak duruyor. Radeon dreten az sayidaki fir-
mamn Urinleri ise ya ilkemize gelmiyor ya
da kolay bulunmuyor. Elbette bu durumu de-
gerlendirenler de var. Radeon kithgr icindeki
piyasaya kisa strede ve kaliteli ekran kartlar
stren Hong Kong firmasi HIS (High-Tech In-
formaticn Systems) piyasada oldukga iy bir
isim yapti.

Excalibur Radeon 9706 Pro, dinyanin en
hizli GPU’su olan Radeon 9700 PRQ'ya sahip
Kartin tasarim referans tasarimi ile ayni. Za-
ten referans tasarimina uymayan bir ekran
kartl gérmek mimxkiin degil artik. Kartin Gze-
rinde RGB'ye ek olarak, hem TV-Out hem de
DVI cikisi var. Kartla birlikte Power DVD XP,

PLEXTOR PLEXWRITER 48/24/48u

USB 2.0 veriyolunun yayginlasmasiyla
harici CD yazicilar gittikce popiiler hale geli-
yor. IDE yuvasi isgal etmemesi, glic kaynag-
na ek ylk getirmemesi ve elbette tasinabil-
meleri harici CD yazicilari, dahili yazicitara
gore Ustiin kilan etmenler. Harici CD yazici-
larin eksi yanlari ise sorun cikarmaya daha
meyilli olmalari ve daha yiiksek olan fiyat/a-
il

Plextor 48/24/48U tartismasiz bugiine
kadar gordigiim en iyi harici CD yazicl. Ken-
disi siyah olan yazici, aluminyum kasasi ile
goz aliyor. T-10 kasamin izerine koydu-

Aliiminyum kasasi ile Plexwriter en sik CD yazicr

Power Director 2.1 yazihmlan ve
Ballistics oyunu geliyor. Kart cok
fazla glic harcadig) icin direk glic
kaynagina baglaniyor ve bunun
icin bir ek kablosu var.

Excalibur Radeon 9700
Pro'nun dzellikleri ve performan-
si diger tUm Radeon 9700 Pro'lar
ile ayni. Ancak Uretim kalitesi,
servis guvencesi ve beraberinde
gelenleri géz énine alirsaniz pi-
yasadaki en iyi Radeon tercihle-
rinden biri.

ARTILAR: Maksimum Performans
Maksimum Teknoloji
EXSILER: Gok fazla gilg harciyor

gumda ilk dlsiincem “keske ka-
sa da aluminyum olsaydi” oldu.
Plextor 48/24/48U hiz kenusun-
dadasuanicinrakipsiz. 48x yaz-
ma, 24x yeniden yazma ve 48x
okuma ile piyasadaki en hizli ya-
zicl. Asus’un 52x yazabilen mo-
deli piyasaya cikana dek de oyle
kalacak gibi. Harici yazicilar
problem cikarmaya daha meyilli
demistik ama Plextor
48/24/48U'yu, 48x hizinda ne
kadar zorlasam da herhangi bir

donanim

Fiyali: 3878 +KDV
ithaiat Tellioglu

www tellioglu.com.ir

Ne de olsa daha hizl.

problem yasamadim. Sistemde 3
tane 7200rpm hard-disk, 2400+
Athlon ve Radeon 9700 oldugun-
dan gii¢ sorunu ctkmasin diye CD
yazicl takarken DVD-ROM'U s6k-
meyi tercih ediyordum. Kendi gi¢
kaynagi oldugu icin Plextor
48/24/48U'da bu dertten de kur-
tulmus oldum.

Plextor 48/24/48U'da karsilas-
tigim tek sorun bitin CD’leri dlz-
giin yazsa da CD Verification'da
sorun oldugunu sdylemesi. Yazdi-
gim CD'lerin bazilarini kontrol
ederken bazi dosyalann erisile-
mez oldugunu rapor etti. Halbuki
CD Check isimli kiiciik bir yazilim-
la CD’leri kontrol ettigimde hig bir
sorun olmadigini gordiim. Ama
Ustiinde durulacak bir problem
degil bu.

2235'Lk fiyat) ile el yaksa da
Plextor 48/24/48U bulabilecegi-
niz en iyt CD yazic.

ARTILAR: $ik giriinim
Vilsek kalito
Maksimum Hiz

EXSLER: Yihsek fiyat

'“-n '--u\h
=7

Ferrari kirmuzist yerine Rodeon kirmizist my desek acaba?
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Fiyai 1728
ithatat Sky

www.sky.com.tr
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TV-OUT REHBERI

Eskiden cok matah bir sey olan TV-Out ar-
tik hemen her anakartta var. Yani ayaga dus-
tii. Biz de madem herkeste var kiiclik bir reh-
ber hazirlayalim belki bir parca faydamiz do-
kunur diye dusiindiik.

TV-0ut basitce monitordeki gorintiyl te-
levizyonunuza aktarmaktir. Eski ekran kartla-
rinda ayni anda hem TV hem monitcrden go-
runtl alamazdik. Ama yeni anakartlarin hep-
sinde bu fonksiyon var. TV-Out alabilmek icin
gerekli kablolar ekran kartimizla, yazilm ise
ekran kartimizin suricileri ile birlikte gelir.
Buniar haricinde ihtiyac duyacagimiz tek sey

Ekran kartlarinda tek bir TV-OQUT crias yuvasi
vardir. Kartla gelen bu adaptorier; kullanarak
badglanty: yapinz,

sesi TV'ye aktarmak icin bir ses kablosu. Bir de
ekran kartlarindaki TV-Out cikisi sadece kom-
Bozit veya S5-Video olarak anilan iki tiirde ol-
dugundan, bu formlarda Tv-In’i olmayan sa-
dece Scart takilan televizyonlar icin bir Scart
adaptori olabilir. Herhangi bir elektronik ma-
gazasinda bulabileceginiz bu kiiclik parcayi
TV'nizdeki Scart yuvasina takarsiniz. Uzerin-
de hem S-Video hem de kompozit girisi var-
dir. Ekran kartinizdan gelen TV-Out kablomu-
zu ise bu adaptore baglarsiniz.

S-Video / Kompozit
TV-Out konusunda en ¢ok kafa karisan konu
S-Video ve kempozit kablolar ve farklandir.
Hangi kablonun hangisi oldugunu kutucugu-
muzdaki resme bakarak gorebilirsiniz. Gordi-
gunuz gibi 5-Video bir parca PS-2 (klavye)
baglantisiniz andinyer, kompozit ise mazik
setlerinde kullanilan ses kablolar ile ayni.
Yeni ekran kartlarimin hemen hepsinde
hem S-Video hem de kompozit cikis var. An-

cak ekran kartinizin arkasina bakacak olursa-
niz sadece bir cikis goreceksiniz. Daha ¢ok S-
Video cikisi gibi goziikse de aslinda orada her
iki cikis birden bulunuyor. Ekran kartimzin ku-
tusunu kurcalayin. Muhtemelen orada Y sek-
linde bir kablo goreceksiniz. Kablonun tek ta-
rafini ekran kartiniza taktiginizda geriye ka-
lan iki u¢ S-Video ve kompozittir. Kimi ekran
kartlarinda ise bu Y seklinde kablo kullanil-
maz. 5-Video kablosunu direkt olarak ekran
kartinin TV-Out’'una takarsiniz. Kompoziti
takmak icin ise kiciik bir ara kablo takmak
gerekir, Bu kabloyu da ekran karti kutusu kur-
calayarak bulabilirsiniz. Eger sisteminizi yeni
aldiysaniz ve kutu mutu yoksa aldiginiz yerin
kapisina dayanmak, kutudan kablo mablo
cikmadiysa da kartta TV-Out olup olmadigini
tekrar kontrol etmek intimal dahilindedir.

TY Cephesi

Bilgisayarimiza takmayi basardigimiz TV-Out
kablomuzu televizyona takmak daha da ko-
lay olacak. Televizyonda sadece Scart girisi ol-
masi (ki ¢cézumunu biliyoruz) veya tam kablo-
yu takacakken Ally McBeal baslamasi disinda
bir sorun cikmayacaktir. Bilgisayarimizdan
gelen gorlintli TV'de AV veya S kanalindan ¢i1-
kar. Ama heniz cikmayacak. Clinkii ekran
karti ayarlarimizi yapmadik.

NVIDIA kullanicilan ekran karti ayarlarin-
dan nView sekmesine gelsinler. Bu sekmenin
aci'masi biraz uzun strecek. Cunkd PC'miz te-
levizyonu algitamaya calisacak. Burada gor-
digiinuz seceneklerden ilkini (TV'de ve moni-
térde aymi gorintd ¢ikmast) secip Tamam’a
tikladiginizda TV'mize gorinti gelecek. Eger
bu secenekler aktif degilse televizyon algila-
namamis demektir. Kablomuzu kontrol edip
aygit aigilama tusuna basin. TV'ye gorintu
gelmemisse yanlis AV kanalinda olabiliriz
Biitiin AV'leri tarayin.

Radeon kullanicilan ise ekranlar sekmesi-
ne gelip TV ikonun yanindaki kirmrzi tusa
bastiklarinda géruntiileri gelir. Eger tus aktif
degilse yine TV algilanamamis demektir. Eger
bilgisayari TV'nin yanina tasidiysaniz ve mo-
nitéri takma sansiniz yoksa dert etmeyin.
Cogu ekran kartinda sadece TV bagh ise TV-
Out otomatik aktif hale getir ve direkt olarak
géruntt gelir. Bir ayar yapmaya gerek yoktur.

Tugbek Olek ve Jesuskane

|

ﬁ.

Solda kompozit, sagda ise 5-Video kablolanmn
vcuny goruyoruz.

Hangi Giriinti?

Hala goriintli yok veya bozuk mu? O zaman
kullandiginiz kabloya gére TV-Out ayarlanin-
dan S-Video veya Kompoziti secin. Eger go-
rintd siyah beyaz ise TV-Out ayarlarindan ci-
kisin NTSC mi PAL mi olduguna bakin ve
TVnize gore bu ayan yapin. Goriintii TV'ye
tam oturmamissa cozinlrligh 640x480'e
dasariin. Ayrica TV-Out ayarlarindan gériin-
tlyl ortalamak icin saga sola kaydirabilirsi-
niz. Gorlintude ufak bozukluklar clmasi ge-
nelde kablonun cok uzun veya kalitesiz olma-
sindan kaynaklamir. Ayrica ucuz ekran kartla-
rinda kullanilan kalitesiz TV-Out parcalan da
buna yol acabilir. Hala gdriintl yoksa yapabi-
leceginiz iki sey kaldi. Birincisi yaziy! tekrar
okuyup ben nerde hata yaptim diye uzun
uzun disinmek. Ikincisi “Bu kartin TV-Out'u
bozuk!!l” diye saticinin kapisina dayanmak.

Adaptor kablo kullanarak yapilnnis bir baglanti.
Her iki kabloyu da baglamaniza gerek yok. Biri
yeterli.

1 '[h[.
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“ n I m P a Z a rl Asagidaki Griinleri bulabileceginiz
online magjazalar
Donanim’in geneli ile birlikte Pazarimiz da degisti bu ay. Bundan sonar size distributor bilgt-
leri yerine bu drunleri bulabileceginiz online magazalarin bilgisini sunuyoruz. Asagidaki tim
iiriinleri, asagidaki fiyatlarla hemen su yandaki adreslerde bulabilirsiniz.
Fark edeceginiz gibi icerikte degisti. Artik sistemlerimize hoparlér ve CD yaz:icl da dahil. Listeleri-
mize yaptigimiz ince ayar sayesinde toplam fiyatlanimizda da ciddi bir degisme yok.

www.hepsiburada.com
www.eksenbilgisayar.com
www.pcgold.com.ir
www.mavidonanim.com
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com

Ekonomik | Ideal B [

islemci Athlon XP 1800+ 708 AMD Athlonxp 2100+ 91§ | Pentium 4 3.06 GHz 7108
Anakart MSI KT4Y 82§ MSIKT 4 Ultra 1058 | Gigabyte SINXP 1458
Bellek 256 MB DDR-333 M-Tec 558 256MB DOR-333 Kingstan 708 | 512MB DDR-333 Kingston 1465 |
Hard-disk Seagate Baracuda 4 40GB  828| Seagate Baracuda 4 60GB 92§ | Seagate Baracuda 5 12068 1668
Ekran Karti Winfast GeForce 4 MX440 72§ HIS Radeon 9500 Pro 245$ | ATI Radeon 9700 Pro 395§
Monitor Samsung 753 DFX Flat 17" 1478 Samsung 757MB 17" 179§ | Sony 6520 21" 8658
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 47§/ Pioneer 16X DVD-ROM Slotin 54§ | Pioneer 16X DVD-ROM Slotdn 548
Ses karh Sound Blaster Live Value 5.1 36$! Sound Blaster Audigy DE 798 | Sound Blaster Audigy Platinium . 1843
Modem Apache 56K V80 Internal 335! APACHE 56k V90 USB 558 | APACHE 56k V90 USB 558 |
Kasa Asus MX-3 268! Elan Vital T-10 80S | Titanium Area-51 1758
Klavye Microsoft PS2 148! MS Multimedya Blue 20$ | Wr. Opt. Desktop 548
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 225! MS Intelli Explorer 3.0 228 | MS Intelli Explorer 3.0 228
Hoparlar Creative FPS INSPIRE 4400 52$| Creative INSPIRE 5300  103$ | Crealive INSPIRE 6600 1298 |
CD-RW Siiriicii | Samsung 40/12/40 508! Yamaha 44/24/44 T@2 63$ | Pioneer DVR-104 3408
Floppy 108 108

Toplam 798% 1268%

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV crani Uriin gruplari arasinda farkhiik gostermektedir.
Fiyatlar ithalatoilardan degil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu yiizden incelemelerde belir-
tilen tiyatlardan veya baska magazalardaki fiyatlardan farkh olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar
arasinda en diisik olan deger secilmistir. Tavsiye edilen Gréinlerin timd denenmistir

‘Ayin FirsatiLogitech MX 30

Test icin kimseler zahmet
edip yollamasa da, arayip
bulmak cok zor oldugundan
Donamm Pazarina giremese
de, kanaatimce Logitech MX
300 diinya iizerindeki en iyi

mouse’dur. Bu iiriine
Mavi Donammin’da rast-
lamak ilging bir siirpriz oldu.
Tiikenmeden www.mavido-
nanim.com adresine bir ug-
rayin.

Ayin Flas Uriinii Samsung MagicBright

| Bu ay incelemelere yetismese
de, ofisimize gelen en ilgi cekici
iiriin Samsung’un yeni monité-
sl s b Irijydii. MagicBright'in hem fiya-
= t1 uygun hem kalitesi cok iyi

hemde daha once hic bir moni-
tdrde gormedigimiz dzeflikiere
sahip. Hic diisiinmeden Sony
G220’nin yerini ona verdik.
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Sevgili okurlar, bir agtklama yapma ihtiyac duyu-
yorum. (sayenizde tabi) Bakiniz sevgili arkadastar
ben Tugbek degilim. Saniidig: gibi Tugbek ve Je-
suskane ayr: kisi degil. Tugbek emeki de olmad.
Tugbek gayet hayatta ve yaziarini yazmaya de-
vam ediyor. Parantezlere girip sizlere incik cincik
bilgiter vererek yardimct olmaya bile cahsiyor.
Gectigimiz ay Merhaba (yada Selam) Tugbek diye
basiayan maillara cevap vermeyecegimi sdyle-
mistim. Bu soztimii sonuna kadar tutacagim.

Selamiar Level ve Jesuskane
Bepim sisteming; Gigalbyte GA-6VX7-4X, P3

B50MhBz. 18MB TNT, I920B SD-RAM, 200G8E
HED, Windows 98,
13- 5u siralar yeni bir ekean karte ahicam [sif C&C
Ceaerais aynamak icink Sence 64MEB GeForced
FAX4A0 i, 128MB CeForce? mi aliyim (bagka
bir kart sayleme ikissnden bivf aisun)? Benlim sis-
tersiny bu kartlan kaldwy mir geaba? Generals
icin Bagka ne ekiiyinm ki?
2- Rirde su TV-OUT tanm olarak ne fse yarar? Biy
grijalnersent
Cevap igin teseliklirlor. Kendinize ivi bakin gile
gute

Kivang Arslan

Selamlar Kivanc,
1- iki karttan hangisi sorusunun cevabi elbetteki
Geforced MX, senin sisteminde rahatlikla kaldi-
rir bu karti. Ancak Generals, Doom yalamindan
cok daha fazla kasiyor sistermleri. Ofiste kullan-
digimiz AMD 2400XP+ islemci, 512MB DDR-
RAM, 128MB ATI Radeon Pro 9700 ekran karti
ihtiva eden gariban sistemimiz de bile bu oyun-
da bayginliklar geciriyoruz. Generals'in  sneak-
peak demo'sunda low detail’de bile oldukea aki-
a oynandif soylenemez. Mevcut sistemini ek-
ran karti upgrade’ i ile kurtarman zor yani. Ana-
kart, islemci de degistirsen iyi olur bence.
2- Monitdr'e bakip da gordiiklerini TV ye de ba-
kip gérmeni saglayan &yle sahane bir teknoloji.
Ekran kartini degistirdiginde kitapcign kanstir
azicik,
Sorular icin ben tesekkiir ederim. Biz bir yere git-
miyoruz sanirim ama neyse sende hoscakal.

Selamiar Jesuskane,
Galibag Tugbek’s eiekl] ¢ltiniz? Atk Chip'e mi
gecli ne eldu? [Ne gitmesi Donanim’in geriye
kalasint kim yapiyor? Kinyeye de i bakmiyar-
sun? Ukiind =TO} Yanhs anloma sende isinin eri-

sin ama alisrstik Tughek'e, Hemen ahiret sori-
farini volluyorum;
1- Bitgisayar acilirken BIOS ekraninda bip diye
bir ses cikiyor. Cak viiksek sesie cikiyor amao. Bu
sesi yok etmenin degil de kismanin bir yolu var
mi?
2- final Fantasy 8' eskiden TNT2 Méd ile oynu-
yordum gorintii guzeldi. Ama simdi Geforce2
MX200 fle oynuyorum ovunda nep dzgiler ciki-
yor. Blitun ekran cizikierle dolu neden acaba?
3- Counter-Strike 1.5 Tiirkce yitkledim botlarla
oynuyorun ema nedense hic ses yok. Benim ses
kartim Creative Sound Blaster 128 Acaba sorun
ses kartinda mi?
4- Bilyisavariny acip C:slicliclisane bir kez tkh-
yerum, 2.7GB bos yer gdsteriyor ama C:*yi agip
beitiin desyaion tek tek inceleyince 600MB bos
yer gozitkuyor. Nedendir? d
5- Bizim arkadas yeni PC topluyor exian kartin
aldik sirada pe olmali sence? RAMZ LPU? Hard-
disk?
6~ Bir firmn PC icin PSX gamiepad | getirms. Du-
al Shock fualanda yazyordy. Gaza gelip aidik
ama eve gelince bir tirlt titretemedik Dual
Shock destekieyven oyunior yiikledix ama hic tin
yok. Gamepad de ki givis var; bir yazici portupa
digesi USB ye takiivor. Tamitimi cok Jyi yaptik
ama titretemedik
7- Toinb Raider oyununu achiktan 15 dokika
sonra nedense ses efektleri gidivor. Arka fonda
ritlizik var ama efektier yok Neden acaba?
Mesut Kosar
Selamlar Mesut,
Yok emekli etmedik Tugbek’i donanma sayfala-
nna ve parantez iclerine bakarsan gorebilirsin
kendisini. Yanlis anlamiyorum bende cok alistim
ona hep cebimde tasiyorum. Bakalim sorularn
gercekten ahiretlik miymis,
1- O ses cikar dyle, BIOS'tan tamamen kapat-
man mimkin ama kisman soz konusu degil
malesef. Internet'ten degisik melodiler indirip
kulaga hos bir hale getirebilirsin tabi.
2- Eski oyunlar veni sistemlerde ¢alistirmaya
kalkinca karsilasilan bir problem bu. Gozierini
portletip bakmayi dene yok yine duzgln

/' Bunu hlllyur muydunuz?

lesuskane | jesuskane@level.comty

goremiyorsan yapimal firmanin sitesini bir ziya-
ret ediver. Genel bir coziim yok bu tiir sorunlara
Bazi firmalar bunlar giderecek patchler yayinli-
yorlar (bkz. Silver),

3- Konsol'u agip volume yaz bakiver ses acik mi
degil mi? Eger ses acik degilse 7. cevaba geg ara-
digini bulabilecek misin bakalim?

4- Isletim sistemin calisirken gecici dosyalar ya-
ratir diskinde. Bu dosyanin boyutu o anda kul-
landigin programlar vs gore degisir. Sen C siru-
clisiinun detaylarina baktigin zaman, bu gecici
dosyalann boyutunu hesaplamaz (Dosyalar as-
linda hard-disk’te gercek boyutlarindan fazla yer
kaplar. Ancak Windows bos alan hesaplarken
bunu dikkate almaz. -TQ).

5- Bu biraz arkadasinin blitcesine ve sistemi ne
kadar bir suire zarfinda toplayacagina bagh. Her
zaman ilk olarak fiyati ve teknolojisi cok hizli de-
gismeyen parcalan almakta fayda vardir. ilk cla-
rak Monitér almak her zaman mantiklidir. Daha
sonra hard-disk iyi bir secim olacaktir. Bunun di-
sinda Anakart, islemci, RAM ticliisii mutlaka be-
raber ahnmalidir. Gerisi size kalmis zaten (Yeni
bilgisayar aliyorsan parani biriktirip bitlin par-
calar tek seferde alirsin. Zira son parca alinan
dek digerleri calismaz. —T0)

6- Titremiyorsa titremiyordur kardesim zoria-
mayin fazla. Ama yinede lretici sitenin web site-
sine bir ugrayin bu Force Feedback cinazin han-
gi ayunlarfa uyumlu olduguna bir bakin. Hatta
yeni siiricust vs varsa cekip gamepad’ i tekrar
tanitin. Cok iyi dedigin prezantasyon da bir so-
run olmast da muhtemel. PC icin PSX gamepad ‘i
hem de titreyeninden kavrami ilging tstiinde bir
distiniverin, (Oyundan FF secenegini agmayl
unutmayin —T0)

7- Eger 3. cevapta dedigimi yaptiysan ve sorun
CS de degil ise artik iyice eminiz ki sorun ses kar-
tinda. Ses kartinin strdculerini tekrar kurmayi
dene. Sorun devam ediyor ise baska bir ses karti
but (mesela PC toplayan arkadasina once ses
karti aldir) onu takip bir dene sorun devam edi-
yor mu? Eger etmiyorsa ses kartinda denamim-
sal bir sorun var demektir. {Arkadasinin ses kar-
tina el koy o anda)

saklandigm ve bir giln aleyhis delil olarak
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PC'lerde Giic Tiiketimi ve Yeni Coziimler
Bilgisayarlarimiz gelistikce ihtiyac duyduklar: giic de artiyor. 250W, 300W, 450W
derken PC’ler evierde en cok giic ceken cihaz oldu. Sonunda cesur birkag giic kaynagi

ThermalFake Powerwind Z03:
Disiik biitceli ¢oziim arayanlar
icin birebir. Sagladig gic digerle-
rinden az ama st an her tirli sis-
temin gi¢ tiketimini rahatlikla
karsilayabiliyor. Tek dezavantaji
fan giiriitisinin cok fazia olmasi.

Semih

Herkesten Selam,

Ben ben. Ekran karti ile takiliyor almasi ilginc so-
runiarin kafana. Ekran kartin ile beraber gelen
sriicliler daima daha eski kalacaklardir. NVI-
DIA'nin cikarttigl Detenator stricllerini kullan-
man tabi ki daha iyi performans almani saglaya-
caktir. NVIDIA nin sitesini takip et ve sadece bu-
rada yayinlanan suruculeri cek Sitesinden dagit-
madan dnce cikan beta slirlimler sorun yarata-
bilir sisteminde

Her sey icin bir sey degil...

PSR R T8

firmasi soruna koklii ¢éziimler buldu.

ElemVital HydraPower 3: Sulak bolgelerde yasa-
_yan PC kuffantcilars igin uygun goziim. Hidroter-
mik giic kaynagl. Oldukga guriltilii calisiyor ve
ses yalitimini zorunlu kiliyor. Bu dezavantajina
karsin, oldukea uzun omiirlil, aytica kendinden su
sogutmall oldugundan isinma problemi yok,

AlienCare NucleoStar XP: Giig kaynadi problemi-
ne kesin ¢éziim. Oldukea sessiz calisiyor, Uretebi-
lecegi enerji simirsiz gibi. Ancak 1sinma problemi
var ve pek stabil calistigi sdylenemez, Ayrica rad-
yoaktivitenin Hard-Disk'lere zaran oldugu say-
feniyor.

Merhaba Tugbek diye baslayan maillan cikartin-
ca buniar kaldr. Umarim gelecek ay géz dniine
alrrsimiz yazinin basindaki aciklamayi.

E hadi bana iyi tatiller...

coreilin sudim, Neveden bulsrom, b

ST R G0 DOYRE AT AOTUS DRI

o rdam ERvImiriey Laioys malsin
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Ahiretten Donamm Sorusu

Merhaba kardes, zaten simdilik baska bir dergi-
de yazmiyorum. Donanim balimi ile ilgilendigi-
mi sakin kimseye sdyleme bu arada. Sistemin
450Watt’lik bir power supply ile rahatlayacaktir
(300Wattlik kaliteli bir glic kaynag da olur- TO).
Bu degisikligi her durumda yap zaten. Ancak
“Ekran karti degisti, cok cok guc cekti giic kayna-
g1 yandi” gibi bir durum soz konusu degil. Guc
kaynaginin yetersiz kalmas) durumunda siste-
min zaten aciimayacaktir. Anakartin da, yada
elektirik tesisatinda (muhtemelen ikincisi- TO)
bir sorun olmasi daha akla yatkin. Oncelikle sis-
temi kullandigin yerdeki elektrik tesisatini bir
gozden gecirin. Ani voltaj artislar duslsleri

sorun yaratiyer olabilir. Eger bir sorun yoksa
anakartini bir gozden gecir, sistemi aldi-
gin firmanin teknik servisine bir danisi-
ver. NOT: Tolga alisveris listeni gonder-
me inceliginde bulundugun icin te-
sekkirler. Ama uzulerek sdyliyorum
ki o ayakkabiile o canta gitmez zaten
ayakkabinin da alti numarasi yok-
mus sen baska bir hediye bakiver :)

Toiga Olcay
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» bagimsiziarin arkasindan...
Bu aslinda bir ‘is isten gegti’ yazisi. Clinku
ikincisi duzenlenen !f istanbul bagimsiz film
festivali gectigimiz ayin sonunda maalesef bit-
mistir. Artik filmleri kaciranlar oturup aglar mi
yoksa delicesine oradan buradan bulmaya mi
calisir bilemiyorum ama bir siire festival mu-
habbeti donen ortamlarda pasif kalacaklar ke-
sin. AFM Sinemalari ve Kolektif Prodiiksiyon is-
birligi sayesinde bircok bagimsizi gérme sansi-
miz oldu (tabii bazilarini da kacirdik). Ayrica bir
demet Tiirk kisa filmine de programda yer ve-
rilmesi yliziimizii gildiren diger bir olay oldu
Yalniz anlayamadigim, kitapciga bakinca asagt
yukari tim kisa filmlerin bir sekilde yurtdisiyla
baglantih olmasi; yani yurtdisinda kotariimis
ve oradan yollanmis filmlerden olusmakta kisa
film seckisi. Tabii ki bir film cekmek icin disari-
st ¢cok daha fazla imkan tamyor, eger disarya
gidebilecek imkaniniz varsa. Beni dusiindiiren,
Turkiye'den yani icinden basvuran ve muhte-
melen imkansizliklarla ¢cekilen filmierin secme-
lerin hangi asamalarinda tokezledigi. Umanim

bu bir araya gelis rastlantisaldir yoksa durum
iceridekiler icin biraz can sikicr olabilir.

Neyse gecelim filmlere, gecen sene oldugu
gibi bu sene de festival cok renkliydi. Vizyonda
gérmeniz icin marjinal bir dagitimei firmanin
hamle yapmasini bekleyeceginiz bir sirii ucuk
kacik film, ‘made in Japan’ gibi kavramsal ayni
zamanda eglence dozaji yiksek partiler ve ‘9’

T e e T
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filminin yénetmeni Umit Unal'-
dan bir dijital atdlye seklinde
festivali ozetleyebiliriz. Filmler
yine bélumlere ve boltmler yine
renklere aynlmusti (hit filmler,
nobetgi sinema, gokkusag, poli-
tik 'f, made in Japan, !f dijital ve
kisalar olarak siralanabilir). Tabii
ben bu yaziyi yazarken festival
hala devam ediyor. Bu ylzden
gormis oldugum ve gorecegim
filmlerden bahsetmek herhalde
en iyisi olacak. Agihgt ‘Spun (Ka-
fa)* adli bir filmle yaptim. Filmin
ybnetmeni Jonas Akerlund. is-
vacli yonetmeni Metallica, Car-
digans, U2, Jamiroquai gibi ta-
ninmis gruplara ¢ektigi video
kliplerden taniyoruz. Kendisi ay-
ni zamanda Madonna icin cekti-
gi ‘Ray of Light' klibiyle bir adet
Grammy kazanmis. Aslinda
Akerlund schretini biraz da Pro-
digy icin cektigi sansasyonel
‘Smack My Bitch Up’ klibine
borclu. Spun ise yonetmenin ilk
uzun metraj denemesi.

Filmi hizli kurgusu ve bagim-
llik olayini islemesi bakimindan
Requiem For A Dream’e benze-
tebiliriz. Ama Spun onun kadar
derin ve zorlayici bir film degil.
Daha cok isin eglence kismina
agirlik vermis uzun bir video klip
gibi. Film 101 dakikadan sonra
yiziinlizde tath bir gllimseme
birakiyor ama bir sonraki filmle
beraber kafanizdaki ‘Kafa’ 15
dakikaya iniveriyor. Bir grup am-
fetamin bagimhsimin sefil hayat-
lari ve komik iliskileri olarak
azetlenebilir film. Yonetmen fil-
mi etkili kilmak icin senaryodan
cok karakterler ustiine ylklen-
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» FiLmI BEKLERKEN...

Festival dyle bir seydir ki filmlerin
yam sira hos rastiantlan da barin-
dinir biinyesinde. Kiminle karsilasa-
caginiz, kimi goreceginiz hig belli ol-
maz. Bir kafeye gidersiniz filmden
once, biletinizi kontrol eder, agilip
kapanmaktan hasati ¢ikmig kitapei-
ga soyle bir goz atarsiniz ve bir de
bakarsiniz ki garson kizi taniyorsu-
nuz, daha dogrusu hatirliyorsunuz,
Daha 6nce gittiginiz bir kafede ca-
listigini hatirlar ama kafenin ismini
bir trlG hatirlayamaz ve bu yizden
kizla da bir tirld konusamazsiniz.
Karsilikh bakislardan onun da sizi

hatirfadiini ve sizden sadece bir
giris cimlesi bekledigini kavrama-
niz bir digiim daha atar hafizam-
za.

Filtre kahvenizi yudumlarken
“neydi, neydi” diye yiyip bitirirsi-
niz kendinizi, tabii bir yandan da
kizi gz hapsinde tutmay: ihmal
etmezsiniz. Dakikalar geger ama o
tek kelime aklimizdan bir tiirli
gecmek bilmez. Kahvenizden yu-
dumiar eksiltirken, bir anlik basi-
nizi egme gafletine disiip, kizin
mesaisinin bittigini ve paltosunu
giymis kapidan cikmakta oldugu-
nu son anda farkedersiniz. Yapa-

lyOruz

mis ve cok ilginc tipler yaratmis;
Oriimcek Mike (John Leguiza-
mo) ve As¢i (Mickey Rourke)
6zellikle cok basarih. Amerikan
Giizeli'nden hatirlayacagimiz
Mena Suvari ise Cookie rolind
pek kiviramamis; diger oyuncu-
lara gore biraz silik kalmus. Fil-
min inanidmaz hizly bir kurgusu
var, tam 5345 kere cut yapiimis.
Ozellikle amfetamin sahnele-
rinde kullantlan gegisler, efekt-
fer, lensler ve animasyonlarla
filmin kendine 6zgti bir dil yaka-
ladigini soylemek miimkin.
Spun’in arkasindan izledi-
gim ‘Donnie Darko’ da yine bir
ilk film. Oncelikle genc ydnet-
men Richard Kelly bu kadar hu-
zursuz bir film ortaya ¢ikarabil-
digi icin tebrik edilmeli. Bir geri-
lim filmi olmamasina ragmen,
yarathigi atmosfer ve izleyicinin
lizerinde biraktigi etki bakimin-
dan Donnie Darko, kelimenin
tam anlamiyla huzursuz bir
film. Her seyden once oldukca
farkl bir hikayeye sahip. 16 ya-
sindaki Donnie Darko'nun er-
genlik bunahmiari, sizofren ruh
hali ile zamanda yolculuk gibi
fantastik bir kavram oyle iyi bir-
lestirilmis ki filmden cikip da



tim olanlan sdyle bir kafamizdan gecirince al-
lak bullak oluyorsunuz. Filmin konusuna séyle
bir dokunmak isterdim ama her sey o kadar bir-
biriyle baglantih ve ayni zamanda birbirinden
kopuk ki gérdiiginGz bir rilyay! anlatmak veya
Alice Harikalar Diyan’'ndan bir béliim stine
yorum yapmak gibi bir sey olurdu herhalde (et-
kilendim ya abartiyorum biraz). Dusen ucak
motoru, dev tavsan, zamanda yolculuk, sirin-
ler, olim nine... bu soylediklerimin hepsini
Donnie Darko'nun diinyasinda bulmak mim-
kiin. Film ashinda tam bir bilin¢alti bulmacasi
ama parcalan birlestirmek adina seyirciye bas-
ki yaptigi falan yok. Donnie Darko gorsel agi-
dan oldukca sade ve yumusak bir film, tabii bi-
raz karanlik ayni zamanda. Yer yer birtakom go-
riintii efektleri kullanilmis ama hepsi tadinda
birakilmis; abartilan hicbir sey yok. Dennie
Darko hayalperestlerin sevecegi tirden bir
film; kesinlikle gdrmeniz tavsiye edilir.
Gelelim festivalin en hit (daha dogrusu en

r'

cak bir sey yoktur, kapi kapanmistir ve size de
yine bosluklar kalmistir; hani su doldurduklari-
niz1 sandiklarinizdan.

Siz diisiincelere tiipstuz dalmis iken kap: tekrar
acilir ama bu sefer iceriye dogru. Ve o hep hay-
ran oldugunuz kadin oyuncu belirmistir kapi-
da. Belki her zamanki kadar bakimli degildir
ama kafenin havasini degistirecek kadar zarif-
tir ayni zamanda. Oturma dizenini sdyle bir
gozden gegirdikten sonra rastlanti bu ya tam
dndnizdeki masaya oturur, hatta masanizdaki
diger sandalyeye esyalarini birakmak igin siz-
den izin ister. Diliniz tutulur, cevap veremezsi-
niz; basinizla ‘tabii’ isareti yapabilirsiniz ancak.
Sonra ¢aktirmadan onu izlemeye koyulursu-
nuz; meniyil inceleyisini, siparis verisini, siga-
rasindan nefes alisini...

cok merak edilen) filmine. Biletleri satisa ¢ikti-
g1 anda tilkenen ve yogun istek iizerine progra-
ma ek gdsterimleri konulan ‘Orlimcek’, inli
Kanadali kiilt yénetmen David Cronenberg'in
son filmi ve en sonunda biz de gorme firsati
bulduk (merak etmeyin vizyona da girecekmis).
Oriimcek, Cronenberg'in diger filmleriyle karsi-
lastirslinca icerik ve bicim bakimindan cok fark-
Ii bir yere oturuyor. Bu yiizden Qrimcek’ten

Siz onu godzlemler-
ken kahve makinesi-
nin kopukli sesi di-
ger tUm seslendir-
meleri bastinr. Bir
nefes alip kendi ma-
saniza geri doner ve
filme gec kalmak
uzere oldugunuzu
farkedersiniz. Hesa-
b1 verip kapidan cI-
karken o hatirlaya-
madiginiz  kafenin
ismi gelir akhniza.
Gilersiniz. Galiba
bu kafeye tekrar ge-

leceksiniz...

sanaldan gercege

énce biraz Cronenberg sinemasindan bahset-
mek gerek herhalde. Cronenberg ilk donemin-
de Shivers ve Scanners gibi bol efektli ama ay-
ni zamanda biyolojik ve teknolojik degisim
Gzerinde duran filmler cekerek, korku-bilim-
kurgu tiiriine yeni bir boyut kazandirdi. Daha
sonra gorsel efektlerden biraz siyrihp (tabii
vazgecmeden) agirligr atmosfer ve karakterler
lzerine kaydirdi; tema olarak da beden-tekno-
loji iliskisi istiine yogunlasti. Insanin teknolaji-
nin gelisimi ve degisimiyle yavas yavas baska
bir seye déntismesi fikri Cronenberg tarzini
olusturdu. Farkli noktalardan yola ciksa da Vi-
deodrome, Fly, Crash ve Existenz ile hep ayni
inanci vurgulamakta.

Bu baglamda Ortimcek, tim -Cronenberg
filmlerinden ayn disuyor. Bu sefer beden ve
teknolojinin yeni bir giftlesme sekline degil de
bir sizofrenin gecmisiyle hesaplasmasina tanik
oluyoruz. Bilincaltimin gercekleri nasil saptira-
bilecegi ve gecmisin nasil parcalar eksik bir
yapboz seklinde bilincimize yansidig) iizerine
bir film Orumcek. Bicimsel olarak da gdrsel
efektlerin yerini mekanin algi iizerindeki etkisi
almus gibi goziikliyor. Unutmadan Ralph Fien-
nes (ogul) ve Gabrief Byrne'nin (baba) perfor-
manslannin da ¢ok iyi oldugunu séylemeliyim.
Oruimeek, Cronenberg takipgileri icin kesinlikle
farklrbir deneyim olacaktir.

Diger filmlerden bahsetmek isterdim ama
yer katmadig icin, www.ifistanbul.com sitesi-
ne géz atmanizi tavsiye ediyorum {neler kagir-
diginizi gorun diye). Bu sene festivalin bagim-
siz filmler disinda video art ve video grafik
alanlarina da yogunlastigini séylemem gerek
filgilenenlere duyrulur). Ayrica dijital cekilmis
bircok basarih uzun metrajin gésterilmesi, Tiirk
sinemasini motive etme anlaminda da iyi bir
hamle; ayni sekilde festival kapsaminda kisa
fimlere yer verilmesi arti bir olay. Kapilar yavas
da olsa aciliyor galiba...

Giiven Gatak
guver@lovel.com.tr

» GOSTERIMLER TAM GAZ...
Bahgesehir Universitesi, gorsel ileti-
sim tasarnmi birinci sinif grencilerinin
kurdupu Unifcto, fotograf ve video ku-
lubu film gasterimlerine baslamis du-
rumda. Simdilik son donem bagimsiz
yonetmenlerin diinya capinda ses ge-
tirmis filmlerini gosteren kulip, bahar
déneminde her ay bir tema etrafinda
toplanacak filmier gostermeyi planii-
yor. Yonetmenler ve klasikler de ihmal
edilmeyecek tabii ki. Gésterimler Bah-
celievier kampusinde ve genellikle
Persembe-Cuma diizenlenmekte. Ko-
lay gelsin ¢ocuklar (bilgi icin
unifoto@yahoogroup.com}.
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Askli meshtl, sicakti
derleen bir ay daha gecti Tete6 300gin, 720 saat,
43,200 dakika, 2,592,000 28n]yeae Siz bu Vaziy
okurlEn hen 604,800 sanive dal§ydsianmis olaca
girm! Blr yilda 21,104,000 sani A oldudu varsay|-
lirsa 730,944,000 saniye yagindayim-ue bu vaziy
yazarken bile binlerce sanive yaslinyorum. Kati-
yor-iste elimden, gidiyor zaman... Beaba siz Kag
mitlyon saniye yagindasinng?

Ha buarada gorcan abi-ask olmug fatands flan-
diyalan kardesim. gorcan abi sapiktir sapik kala-
caktir! Ne demis atalarimiz—Firt Fyrat- “Cak geli-
sing!

L. acydl tatlye

Pent m Konseri

Bostant Goster] Merlezinde yvapilan konserds ol
difkca yiksek sayida sevirci varcl. Fakal konser
miekamna gelir gelmez anlachk ki biz artik “agu
abi* veya ‘eskl metalci’ sayilic derece de biyimi-
siiz. Ya da biri hize kamere sakas yapiyordu Gin-
kil konserin yas ortalamas 13-14 fikanch ve hizim
gibii birkag yiz kigi ortalamay) yokseltivordi. Yok
vok o kadar yaslh degilim talbii ki de ik deld by ka-
dar kgl konser seyircisiyle karsilagiyorum. De-
misk Ki'1B yas sinir koysalar, konserl 200-300 ki-
ziyle yapacaklar. Aslinda bu durim hosurma da glt-
tl. Biz o yaslardayken bl tek Metallica gelmisti de
lcligtigim diye gidememistim, §imdiki veletler
sansli tabii bir sirl konser oluyor ve istediklering
qidebiliyorlar. Hatta konserde en donleri o minikler
doldurmustu. Adir abiler de arkalarda efier kollar
lenetlenmis; karizmatik metalei modunda fzliyor

4

lardi, Malla ben ne yalan sbyleseyinn Her korser-
de " ulen bu seler afendi olacafim, arkalardan iz-
leyecedim™ diyorum, Ama kanser baslar baglamaz
kendimi yine en onde buluyomnm:)

Neyse gelelim kansere. Fena olmayan bir orga-

entagram’

gerean abi
gorcanatd; i sekiord.com

flzasyontlu e konser Oncest va konserde herangi
bir-sorun grkmath, Ferdenin arkasindan duyulan In
Exir Like an Eagle glrslyle seyirciyl costuran Pen-
tagram perdenin agiimasivla bomba qlbl bir agilis
yapt. Daba sonra Unspoken’dan ve Apatolin‘dan
devan eden orup {lerleyen dakikalarda ivice eskiye
gith ve Vita Es Morte'yi caldl. Daha sonra efektler
le siislil oldukca Lzun bir Introyla Rotten Dogs gir-
di. Lk albimeden olan bu parcayi Hakan Ulanagacg
shylerli her zamankl gibl... Her parcaya eslik eden
seyirel -ban de yirttim ag2imi ve diger erajen bolge-
lerimi= en'guk Bir pargasinda costu, Hemen heinen
tim sBeler sdyledil ve artp da gayet mitliydy b
durumdan, Yalklagik 2 saat stiren konserde genells
yem sarkidarm galdilar ve performanstarn hence
gayel jyidi. Her konserde klasiklesmis Slayer co-
wer’ Black hMagic igin konser boyunea ' Slayaaaa™
ve “Black Maaliiic® diye badirygp ses tellerimi yirt-
sam da calmadikar-sarkiyr. Baya bir (il seyir-
el glrulu olarakian... Bénce kanserin bir eksisi e
vokalist Mirat'in seyircivie pex-bir divalodu olma-
miasiviell, Sadece “gok sadolun” dedi ve bence yerli
grup olarak daha fazla konusmias: ve iletishn kur-
imasi aevakiyariu,

Ayrca konser boyunea grobun koo Oyesi Ha-
kan Mangac’in iz lerindsiimot itk pieitisin) ka:
q:rnmr.l|-1|.'[-'-u ghinlere yelene kardar cok 2ariuk cek-
tiklerine eminim ve bo kadar hevecanh seylrcive
calmak anlar da mutlu etmise benziyordu. 15 e
nelik Pepitagram dahadyliering de lvak ecen by arup
..,



Audioslave

Sounduarden’in Black Hole Sun ve Rage Against
the Machine'in Killing In the Name Of parcalarin-
dan hagkasini dinlememis biri olarak simdi siiper
natr, cicek glbi hir albim agiklamas) yapacadim:)
Ha tabl neden bu agiklamay yaptirh, Bilmeyen var-
thr beiki. Grup Zack De La Rocka’nin RATM ‘den
ayriimasindan sonra kalan elemaniarin Soundgar-
ven‘dan Chris' Cornell ile birlesmesi sonucunda
olusmus.

Alblime gelirsek: [k basta sunu sbylemeliyim ki
albimi takti@imda beni bu kadar etkileyecedini
sanmiyordum. Mzik ne Soungarden'a ne de
RATM'e benziyor. Su glinlerde duymaya ahsik ol-
madidimiz biy tarzda... Tahii yine Tom Morello’nun
gltart kendini belll ediyor ve ayni zamanda Chirls
Cornallin vokall ying etkili...

Alblimde Like A Stone’a hasta eldum. Cak basit
ama mikemmel bir parca bence. Ama onunla da
kalmiyor. What You Are, Cochinse, Set it Off ve
biraz kafa (itllese de Hypnotize hayreketli parcalar-
dan. Ayrica Shadow On The Sun, Light My Way ve
Getaway Car oibi pargalar da yavas etkileyici...

AUDIOSLAVE

Ne deserm e desen... Bence albimi Rock din-
|eyen herkes sever. Yeni grup dinlemeye korkan ar-
kadaslar da istadiklerini bulabiliv, grubu sevebiliy...
Audiosiave yilin en basarili Rock grubu olabilecek
dizeyde basarili bence! &

TEZ I RN

Bu ay yine bir degisiklik yapiyoruz sayfamiz-
da arkadaslar. Yine yerimde duramadim birsey-
ler yapayim dedim. Level okuyucularinin cogun-
lukla geng Oldugunu distintirsek eski albiimler-
den bazilarini kacirdiklarini diistintiyorum. Bu
yiizden. Her ay artik Tozlu Vitrin adl kdsemizde
eski bir albim tanitacagim. Bu genelde bir gru-
bun en iyi albiimii olacak. Bu ay King Di-
amond'dan Fatal Portrait'i sectim...

King Diamond
Fatal Portrait 1986
1976 yilinda muzik hayatina baslayan King Di-
amond gercek adiyla Kim Bendix Petersen —tabii
bu isimle herhangi bir alanda tin yapmasina im-
kan yok- Brainstorm, Black Rose, Brats ve en so-
nunda Mercyful Fate'te gercek muzik hayatina
gecis yapar. Iki albiim yaptiktan sonra dagilan
grubun ardindan Denner, Hansen, Andy La Roc
wue ve Mickey Dee ile King Diamond
adiyla yeni bir grup kurar. King Di-
mond'un ilk alblimt olan Fatal Port-
rait'te ortaya cikan genel bir konsept
anlayis: digerlerinden de devam etti
ve King Diamond albiimlerinin en bii-
yiik zelligi oldu.

Bu albumiin konseptine gelince...

astal Portrad~

Molly adli 4 yasinda bir kiz vardir ve kiskang an-
nesi onu kimsenin gormemesi icin catl katina ki-
litler. Molly lene kadar orada durur ve oldigiin-
de annesi bir portresini yapar. Daha sonra
Molly'nin ruhu portrenin icine girer ve cektigi
acllari anlatir. Annesinden intikam almak ister,
Annesi Mrs. Jane'de portreyi Candle of Fate ile
yakar...
Bu kadar sayko bir hikayeden sonra tabii mu-
zik diinyasina bomba gibi diismis King Di-
amond. Sadece sozlerle degil tabi. Miizik de ina-
nilmaz, tam anlamiyla Heavy Metall Gruba on-
larca -gercekten de 20 kiisur eleman gelmis git-
mis- miizisyen katilmis fakat King Diamond di-
sinda gitarist Andy La Rocque her albiimde yer
aliyor ve kesinlikle bunu belli ediyor:) Albiimiin
acilis parcas) The Candle'da tilyler tirpertici klav-
yelerve vokaller 6n planda. Tabii daha dnce King
diamond dinlemediyseniz sasirmayin grupta sa-
dece bir vokalist var.
King Diamond ayn an-
da 18 degisik tarzda vo-
kal yapabiliyor:) Ger-
cekten de bir brital
olup, bir incelebiliyor ve
list Gste birlestirebili-
yor. Albiimiin bu kadar
biiytileyici ve etkili ol-
masinin biiyiik bir payi
) ‘ da bu vokallerden dola-
- yi... Hikayeyi bir kenara
birakirsak  albtimdeki
en iyi parcalar The Portrait, Charon —ozellikle so-
losu-, Helloween ve Hounted diyebilirim. Ama
genel olarak albiim tek sarki gibi dinlenebiliyor.
2 sene dnce konsere de gelen King Diamond
burada inamlmaz bir performans sergilemis.
{(=mis diyorum ciinkii kisisel nedenlerden dolay
gidememistim ve birileri bu konserden bahset-
tikleri zaman aglayacak gibi oluyorum. Bir daha
gelirlerse en onde ben olacagim! ) Hatta birkac
kisiden duydum ki kenseri ilk basta playback
sanmuslar, kulaklarina inanamamislar.

isgal

n e r e |l o |1

HIM yeni albiimleri Love Metal'i Nisan ayinda
cikanyorlarmis, Albimiin track list'l sayfalarinda
bulunabilliyor...

Ozzy Osbourne iki CDlik bir Best Of cikara-
cakmys. 29 parca bulunan albiimde 3 tane de live
track bulunacakmis...

Deep Purple thala mi abi) yeni albimleri icin
stidyodalarmis. Jon Lord'dan sonra gelen yeni
klavyeci Don Airey'i de tanimis oluruz...

12.'si diizenlenecek olan Isvec Rock Festivali'ne
Twisted Sister, Motdrhead, Quinsryche, Uriah
Heep, Blind Guardian, Jethro Tull ve Yes gibi devler
katilyorlarmis..,

28 Mart'taki In Flames konserine alt grup
olarak Withering Surface geliyor. Aldigirm haber-
lere gére otobiis paralarim bile kendileri verecek
olan grup tatil yaparken arada konseri de cikara-
cakimis...

Kasimdan beri stiidyoda olan Katatonia 15
parcadan olusan kayitlaninl tamamlamis ve
13%ind albiim icin segmis. Albtim sarkr isim-
levinden kapaging kadar tamamlanmis. Yakin
amanda elimize gecer artik!

Guns N' Roses eski gitaristi Slash, Deep Purple
eski bas vokali Glenn Hughes ve Jane’s Addiction
davulcusu Stephen Perkins Los Angeles'da [rak
savasina karst baris icin bir performans sergileye-
ceklermis.

Su anda yeni albiimleri icin studiyoda olan
Iron Maiden'in prodiiktarii Kevin Shirley yeni
albiimiin sound'unun Brave New World'den daha
siki olacagim séylemis.

Eski lron Maiden vokalisti Blaze Bayley 18
pargalik (cift CD) bir albiimle Martta karsimiza
CIKIOIMUS...

Below the Lights adl albiimlerinin track listini
bitiren Enslaved Mart'da albimi ckarmay
planlyormus...

Kovenant yine albim cikariyormus. S.ET.I (The
Search For Extraterestial Intelligence) adh albim
Mart'in sonlartna dodru cikacakmis...

Apocalyptica'mn yeni albliminde Dave
Lombardo da 5 parcada davul galmis... Aynica
musicline.de'de No Education adll parcalan din-
lenebillyormus..

Sepultura yeni albimil Revolusongs'da
Massive Attack'tan Exodusa kadar bircok grubun
parcalarini cover'lamis.

Fatih No More (iste hirno ok kizacaksm gore-can /)
—dix) 19 parcadan elusan bir best of cikanyormus.
Albdmde Black Sabbath cover| War Pigs, We Care
A Lot'un Slash versiyonu gibi ilginc parcalar da
bulunuyermus..

Saglam olmayan kaynaklardan aldigim bilgiye
gore bu sene H2000 Festivali'ni Opeth ve My
Dying Bride'in gelebilitesi varmis...

Playlist:

. Megadeth - 1000 Times Goodbye

. Lacuna Coil - Heaven's a Lie

. Deep Purple - Love Don't Mean A Thing
. Syster Of A Down - Highway Sang
. Dissectlon - Niaht's Blood

. Deicide - Once Upon the Cross

. Andthema - Angzlica

. Danzig - Mother

9. Opeth - Benighted

10. Fatih No More - Evidence
(tutamiyorum kendimi gorcan ) — Blx)
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"fithos lUséc wecos vinosec"

Eski caglarda, heniiz evier bilmem
kac mumluk ampuller ya da
sodyum buharii lambalar ile
aydinlatilmadan evvel;
mobilyalar duvarlara esrarengiz
siliietler cizerken, vitrayh
pencerelerin araligindan giren
serin gece havasi séminedeki
acingsi alevieri déverken, arkanizi
déniip bir hayalet gérmeniz isten
bife degildi. Kasvetli satolar —
gercekten ya da yalnizca séylenti
- genellikle hayaletii olurdu;
bazen sizi koruyan bir hayaletin
varligini hissederdiniz. Bugiin
artik ilerleyen diinyada hay-
aletlere yer yok. Kataloglann, ders
kitaplarinin, siparis
mektuplaninin, medya
raporlarinin hiikiim siirdiigi bu
geckin zamanda, hayat gailesi
icin kosustururken, bazen bir
konak gérirsiiniiz, tek basing.
Bazen hatirlarsimiz o eski hayaletli
gtinleri...

Bazen de Hayalet'i gidip
gazetecinizden satin almaniz
gerekir.

All Aksoz
Ali@level.comitr

Mail‘ler yazdiniz, mektuplar génderdiniz, Sovumuza
ne kadar istek!l ve destelch oldugunuzu obrdik, Bayle bir
elslle varmig demek, dedik. Bir adim atmislil gegen ay,
bu ay hir adim daha atacatiz. Karanhk yolumuzda, ay-
dinlanan bir diger metre. Byia yirlyecediz, ilerde kog-
mak Igin.

Mail'lar Glkenin dirl bir yanindan gelimiz. Bana co-
cuklufumu hatirlatan stzlerle dolu, kiicik bir sehirde,
hatta kasabada ya da bir metropolde, hayal eden olmanin
qugliklerini ammsatan; Belki yalnz olmayi, belki acemi
almayi, belki de tedirgin olmay tekrar hissettiven, FRP
OYUNUNU oyradiginiz igin dnyargiya toslayigiarimizi
hatirlatan. lgte Hayalel sizlere de udrayacak dostlarm.
Glnki sizin Frp‘cl Genglik bulacadiniz bildiginiz bir ca-
feniz yok, Sizin oyun oynayacal bir grubunuz yok. Siz,

aynamak |sterseniz boza kivamingaki bir dinyada flerie-
yeceksiniz. Yapis yapis, aheste... Oynamay) birlikte 0gre-
necediniz arkadaglar arayacaksiniz. Hayal etmeyi ddre-
necediniz arkadaglar.

Ve Gnindxide giden bir Hayalet olacak. Onu takip ecge-
celksiniz.. Ban e size Morpheos’un dedigi gibl, "Tavsan
delifinin ne kadar derin oldugunu gésterecedim?

Rivayetler

¥ Bilkent FRP Convention 2003 bu sene 22-23 Subat ta-
rihlerinde Bilkent (nivarsitesinde yapilacak, daha fazla
billgl Igin: hitps v frp. il keptedu.tr

# Arcanum’u bize versn Trolka Games yeni hir efsane ba-
zirhiyor. TSR Imza dilnyas: Greyhawl: The Temple of
Efermental Evil tayn adlomodild mutlaka duymusg olam-
mz vardir) yakinda bilgisayarlarimiza konuk olacak,
Oyun hakkinda simdilik bildiklerimiz; tamamen 3rd Ed.
kurallaring uygun olacaf, kit larakter kullanimina
diizgiin destelk vereceqi ve glzalsel olmayan bir oyun yapi-
sina sahip olacad.

# lthaki Yayinlar; bu aydan itibaren, Misan'da sonlana-

cak bir yarisma agivor. Jules Verne Bilimkurgu ve Fan-
tastik-kurgu Oyki Ddillleri'ne aday olmak istiyorsaniz
Wit ithaki.com tr adresini takip edin. Daha fazla bilgl
Igin de LL'deki Rivayetler bBlGmine giz atmarn:z tavsiye
etllyurum.

% Sward & Sorcery Studios, Blizzard Entertalnmentdan
\Wizards of the Coast |le birlilte Wareraft'in Zindanlar &
Ejderhalar oyununu yapmak (zere haklarin satin aldigi-
i agiklade D&D Warcraft rol yapma oyuni, gak tutulan
gergek zamanl| strateji oyun serlsi Warcraftin zenalnligi-
ni tamamen Interaktif basilt rol yapma diinyasina gevire-
cek. Ork samanlar) olarak hortlak avlamaya; ya da gece
elflerinizi etrafimza toplayp, Yanan Lejyon iblislerini ki-
ligtan gecirmeye hazir misiniz?

# Salvalore Ustadin Gnld Demon Wars — elbet bileniniz
vardir - serisi de rol yapma ayunlart arasindaki yerini al-
manin arefesinde. 128 sayfalik Demon Wars Campaign
Satting, Fast Forward Games tarafindan yakinda plyasa-
va siirllécel. Baylece CrossGen Demon Wars CR/yla be-
raber piyasaya vuran tglned basili materyal clacak ve
Demon Wars ismine biraz daha in katacak.

# Lost Library'de her sene diizenledigimiz bdiilier tekrar
actik. 15 Mart'da sona erecek olan 2002 LL Odiilleri’ne
hepinizin katilimin bekliyoruz.

Goniil Postasi:
Istanbul'dan Barnis Miistecaphodiu:
Merhaha Ali,
Lost Library'nin sevgill editorinl, Thrkiyenin seviyeli
genglik dergilerinden birinde kalem oynatirken girmek
mutliluk verici, Bu ishirllginizden gizel bir sinerji doga-
cafina ve yazilarinin Thrkiye'de Fantastik Edeblyat, Fan-
tastile Gizim ve Fantastik Rol Yapma Oyunlari
kenusunda atilacak atdimlara ivme kazandiracadina
sminimy Bu yenl kisende Lost Likrary'deki gizgini aynen
devam ettirecedini ve lylyle kotlyl ayirt stmekien bir an
olsun gekinmeyecedinl umuyorum, Gereltidindes yerden
yere de vur-bizl ki hatalarmz: gérelim 0 Yeri gelmisken,
Level dergising ekibini de dodru kigiler] segtigl igin iglen-
lkle Kutluyorum, yalmiz haberlert alsun; berim biidigim
Mingauble'a (ki sayfa zor yatecelktic, §imdiden sayfa
say|arine artirmayl planlamaya baglasinlar &

Savgl ve Sayoilanmla.



N: Muhterem Baris,

Ovgiilerin, methiyelerin igin tesekldivler. Bu isle
ilgilenen diizgiin insanlarin dayanisma iginde oldu-
Gunu gbstermek icin de essiz bir firsat oldu Hayalet.
Umarim kose biydr de gercekten hepimizin kulla-
nabilecedi bir kuvvet halini aliv, Gelecekte Weird
Tales ya da Amazing Stories gibi kendi pulp akim-
larimizi yaratmada bir kilometre tasi olur. Ve hak-
lisin, 2 sayfa bu yolculukta bize yelmez (Sinan duy
bizi )

Istanbul'dan Riichan Kaan:
Ali abi bizi sevindirdin. Zaten Level'da en gok gor-
mek istedigim insanlardan

biriydin daha ne diyebilirim ki? Tlrkiye'nin
alanlarindaki en iyi iki kurulusu (Level ve Lostlib-
rary) birhirine daha da yaklasti simdi. Umarim iki-
sini de birakmazsin.

Bu arada bir cok arkadas sosyal etkinliklerin
daha cok ve sik yapiimasini istiyor. Ve de senden
bir ricam ahi, seni Murat (Sonmez) ablyi falan boy-
le bir arada - yada ayr| farketmez - goriip konugabi-
lecegimiz, icabinda tartisabilecedimiz, camianin
bir araya gelebilecedi kafe falan tyle mekanlar var-
mi (ben Anadolu yakasindayim M.U Géztepe kam-
piisiinde),

ERU BUTUN LLIBRARY VE LEVEL TAIFESINI
SAURON TUREVLERININ SERRINDEN KORUYA.

Sevgill Riighan, destelc icin sagol. Haklisin biy-
lece alaminda en iyl ili organizasyon hirbirine omuz
veriyor. Bu birlesmeden umut ediyorum ki; tilkede
roman yazan, basan, gizgi roman gizen, iltistrasyon
yapan ve muadili iglerle udragan herkes faydalana-

Jukebox:

Dr.Dre feat Lox. Eve, Drag-On, XDM — Whats the
Difference (Remix)

2Pac feat. Notorious B.1,G, — Be the Realist

P, Diddy - Bad Boy for Life

Dead Prez — Sex Mind

Method Man feat. Redman — Cereal Killer
Justin Timberlake — Cry Me a River (Bu herifin

sarkisini tavsiye edecedimi soyleseler gllerdim,

diinya nereye gidiyor boyle)

fantasy role playing

cak.

Soruna delince; evet [doge yerlestikten sonra,
Hayalet okuyucular igin dergide bir 'bulusma di-
zenlemeyi distinGyorum agikeasi. Bu bulligmayi pe-
rivodik hale getirmel de lleriki planlarim arasinda
yer aliyor. Bunun diginda LL olarak zaten bulugma
dizenledikge sitede duyuruyortiz. Hazir olmanizi
tavslye edeyim, zira bundan sonra sirada Matrix
Reloaded'e gitmek var:)

Nereden oldugu belirsiz Anil Bayraktar

Ali abi kabul ediyorum ben bu alemlerde yeniyim,
yeni yeni bu kitaplara sarildim ve ¢ok da hosuma
gitti. IKara EIf dclemesinin ilk kitabing aldim ve bi-
tirdim, simdi sira ikide. Senden bir soruma cevap
verrneni istivorum:

Bizim arkadaslar deliler gibi frp tipl kitaplar
okuyorlar, en yayaim da "Ejderha Mizragdi" serisi.
Aslinda bunda danigilacak bir durum yok ama yine
de sence alip okumaly miyim? Eder okumam gerek-
tigini digtintiyorsan seri hangi kitapla bashyor?

(Bazilari "Ruh Doveni” ile bir digeri de "Gz Alaca
Karanh@inin..." diyorlar sence hanaisi?) Ayrica Di-
ablo iyi mi sen ne dersin?

Yardimin igin safiol. Bayle bir boltimin agiima-
sina gok sevindim okumay) sirdlrecegim ve bir da-
haki Level’| kagirmayaca@im (poster de araya sikis-
tirsaniz cok daha glizel olur ashnda :))

Deliler gibl “frp tipi” kitap okumal hayra ala-
met degil, Diinya tarihi bir cok giizel edebi eserle
dolu. Her tdrden kitap okusun arkadaslarin. Bu-
kowski, Dastoyevski, Joyce, Fakir Baykurt, Tolstoy,
Vlian, Kemal Tahir, Firuzan, Vedat Tdrkali, Sha-
kespeare’leri kesfetsinler. Sen de evet, Ejderhaliliz-
ragi’ni alip okumalisin. Seriyi baslatan kitap Ejder-
haMizradn Destani (Dragonlance Chronicles) igle-
mesinin il kitabr elan Giz Alacakaranligimin Ej-
derhalar’dir (Dragons of a Autumn Twilight) .. Bun-
dan sonka EjderhaMizradg Efsaneleri (Dragonlance
lLegends), ikinci Mesil (Second Generation), Yaz
Alevi Ejderhalar) (Dragons of a Sunfimer Flame),
Besinci Cag (Fifth Agelve Ruhlar Savag (War of
Souls) geliv. Son ikl serl hentiz Tirkee'ye kazandi-
rilmad.

IKitap olarak Diablo maalesef cok vasat. Bilemi-
yarum, belki de Richard A.Knaak oyuna benzeyen
hir eser yazmak istedi, yani'Lut Gholein gibi evvel-

Karakter Generation

“Bazilari zengin dogar. Dogduklari andan
itibaren oltimlerine dek sahip oldukfari para ve
sthretin arkasma bir ruh gibi gizlenir, bltiin
yasamlari hoyunca daha col servet sahibi olma
arzusuyla kendilerini yiyip bitivir, en sonunda ise,
Slimiin geldigini gdsteren melek kapilarini
caldiginda son bir gayretle sari kiilceleri sikica
tutarlar.Bazilari ise, tanrinin kendilerine I{itu-
flari  olan dzet yeteneklerini  kullanarak
yasamlarini bir sekilde daha kolay hale getirmeye
calisir. Kimileri de dogustan sanshidir. Sanirim
Xhoul Gececdkist en rahat ikinci kategoriye
sckulabifirdi, Clnkl ilk kategoriden yoksundu,
son kategoriden ise hayati siresince cok az
yardim gordd, Xhoul, cok fakir ve bir o kadar da
yardima muhtac bir ailenin ilk oglu olarak
diinyaya geldi. Cocukiugu sokak aralarinda,
maddi durumu kendilerinden daha iyi olan insan-
larin cepleriyle hagir nesir bir sekilde gecti. Elleri
o kadar kivrak, gbigelerin iginde o kadar rahatti
ki daslarl ona kendi aralarinda "Gecenin
Cokusil" demeye basladi,..

Bu ay, arkaplan yarismamizi kazanan arka-

dasimiz Denizli‘den Erglin Atik. Xhoul’un kisa

6zgegmisinin devamini Level- Underground’da

bulabilirsiniz. Okudugunuzda tavsiye ve elestiri-

lerinizi ulastirabileceginiz mail adresi ise:

ergun_sliver140@hotmail.com

ce gérdigimiz yerlere giden, sirekli birseyler! ke-
sip bicen kahramanlarin oldugu bir romanin; oyunu
kadar bagarili olacagins disindii. Ben kendi hesab)-
ma onun — va da bu tasariyla ertaya cikan kiginin -
yanildigim sdyleyebilivim. Ama sen kitabi yine de
biraz karistir, Hlgini cekecek olursa satin al ve oku.
Poster konusunu diisiinelim, neden olmasin?

Gegen ay, Hayalet size Starbucks talilin dedi.
Ama Hayalet unuttu ki Tiirkive’de isler dogatisti bir
yavaglikta ilerler. Boylece Hayalet bu ay da tavsiye-
sini yineliyor. Starbucks takilin; The Ring beyazper-
deye misafir olmadan onun Japonca orjinali Rin-
gu'yu izleyin; Sigara igmeyin; Sinemada telefonu-
nuzu kapatin (Telefonunuzu gok seviyor ve ondan
ayrilamiyorsaniz ya da gok mithim biri oldudunuza
inaniyor, hir bucuk saat aranmamaya tahammul
edemiyorsaniz evde kahn ve VCD izleyin. Layidginiz
budur)

Hayatimizdan bir ay daha gegti. Umakim herkes
buay yasamini daha iyi hale getirmek igin kullan-
migtir.

Strg-0 lisan ettiysek affola... ©

N www lostlibrary.org
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Eee, komik dill ki?

Yaaaa sabir.

KARANLIK GOKLE

Camura ve topraga yeterince katlanmadin mi?

Uzun ve Iss1z geceler
boyunca kabuslarinda
qordugii tuhaf geylerin
gercede donisecedi kor-
kusuyla bir adim daha
atti. $imdi tam kenarin-
daydi yery(zlni bir di-
ken gibi ywrtip yiikselen
yash dadin zirvesinin,
yukarida sadece uzak
galaksilerin solgun i1sik-
lariyla aydinlanan ka-
ranlik sonsuzluk uzanip
gidiyordu, Asagida ise
sadece i1slak gri bir sis
Brilisti vards, canliymig
ve gnu almak istiyormus
gibi ucurumlar arasinda
kivrlip duran, agir agir
dalgalanan, ama neden-
se hir tirll ylkselip
amacina ulagamayan ge-
kilsiz bir yaratigin'cagri-
simi uyand silik hafiza-
sinin derinliklerinde. Si-
sin can verebileceklerini,
sisin iginden yavas¢a
yikselip nefret dolu ba-
kislarla ona aci cektir-
mek isteyecek olanlar
disindd.

Rizgar tekrar esti,
bu defa daha gigli ve
daha soguktu. Sis azar-
lanmig bir kopek gibi
sindi gbriinmeyen penge-
lerle trrmaladidi kayalarin dibine, gék-
ylUzi daha da karard, yildizlar daha so-
guk ama daha canli bir keskinlikle par-
ladilar sanki aslinda ne kadar yakin oi-
duklarini bildirmek istercesine. Soduk
bir udultu kulaklarinda yankilandi,
“Camura ve topraga yeterince katlan-
madin mi?”, kemikleri kaskati sogudu,
buz kesti bunu duydugunda. “Kanatlari-
ni ag, dénme zamanin geldi de gegiyor,
daha burada oyalanacak misin?”

-Gozleri Umitsizlikle tarad) gece go-
gunu, uzaklardan gelen kurtaricilari
arayan tuzaga dismis yaral bir hayva-
nin gozleriydi bunlar. “Ben ucamam!”
diye yankiland: disiinceleri karanlik
gbkyliziinde bir 181k gibi, “Benim ka-
natlarim koptu!” Rizgar kitkredi adeta,

kayalardan pargalar koparip asadida
bekleyen sinsi, firsatg) sise firlattr.
“KANATLARIN! AC COCUK! YA DA

SONSUZA DEK KAYALARDAN
UZAKLARA BAKACAKSIN UMIT-
SIZLIKLE!” Dag sarsildi riizgarin 8f-
kesiyle, buz yiginlart kopup yarlardan
asagr cagladi, onine ne giktiysa suriik-
leyip gotirdd. Dagin etrafint kucakla-
mis sabirsizlikla bekleyen sis §limine
Orktl, sogudu, dokundugu kayalarin ve
agaglarin dzerine incecik bir buz yaydi.

Durdugu yerden asagi bakti, kivrilip
blkilen sisin icinden kendisini izleyen
saylsiz goz varmis gibi bir hisse kapild,
ama gdzli nereye sedirse sadece gri hir
bosluk yakaladi bakislari. Kafasini kal-
dirdiginda ise yiiregi simsicak oldu, ka-

ranligin iginden dokuldil yildizlarin
solulcisiklar, Omitsiz gézyaslarina
karisip 1sil 151l yandilar. Sagtikiar
19191 sevaiyle kucaklayip bagrina .
basti sonsuz karanhk, kana kana
icti. Sonsuz bir hasret biiyldii, bi-
yldii, gégsinde baska bir seye yer
birakmadi, bedeninden tagip lze-
rinde durdudu soduk kayalarin kal-
bini bile yumusatti. “Git, senin ye-
rin burasi degil, seni azad ediyo-
rum.” Topragin derinlerinden ge-
len fisiltilar duydugunda yeni bir
Umit belirdi, gbzleri doldu.

Gozleri yurekten bir giildmse-
meyle 1511 15U kendini riizgara bi-
rakt). Rizgar sefkatle tutup kal-
dirdi caglar kadar yash bedenini,
karanhd@in elleri uzamp dikkatle
yakalads elterinden, yildizlarin 1g1-
g1 ak saglarinda oynastr. Yer geri-
de kaldi, sonsuz ugurumlar agildi
ayaklarinin altinda ardi ardina o
siziiliip yikselirken karanhk gok-
yuziine dodru. Rizgari y(iziinde
hissetti, ve kanatlarinda. Yikseldi,
sessiz ve sakin bir bigimde, sanki o
oldudu yerde duruyormus ta, yer-
yuzli onu geride birakip uzaklasi-
yormus gibi. Yikseldi, dénerek
rizgarla birlikte, yl’,‘lkserirken'unut—
tugu seyleri hatirladi tek tek. Riz-
garin kahkahaiarine duydu, “Artik
biliyorsun! Bana ihtiyacin kalma-
di, bundan sonra kanatlarin goti-
riir seni gitmen gereken her yere!"

“Artik biliyorum! BILTYORUM!”
Kendi kahkahalar riizgarinkine karisti,
kanatlari daha da bilylidl, daha da acil-
di. Yikseldi, ylkselmemesi gerektigi
sdylenenin de tesine ve daha da dtesine
ve daha da &tesine. Kaygidan, korku-
dan, her tir duygudan arindt benligi, sa-
dece sonsuz bir sevgi duydu derinlerden
tasan, Alev alev yandi, dnce icten ice,
sonra dayildizlar laskandirircasina ba-
riz, gdtgelenmemis bigimde. Karanlik
saygiyla agildi, yol verdiisigina. Giilim-
semesi kaosun en kuytu yerlerine diisti,
aydinlatti los gdlgelerin kasvetli yizleri-
ni.

“Evimdeyim! Artik evimdeyim!”

Bir daha olimliler arasinda ylzi
goralmedi, ya da sesi duyulmadi. ®

LEVEL 02 2003




UCURUM...

Kim kimi “gercekten’ disunir ki...

Vosviddin, kafasini yerinden gikariarak orta yuvarfaga dik-
ti. Iyice gerildi... Yumuk yumuk elleriyle kafasina umutsuz-
ca bakti, Elleri doldu, ama bu bir seyi degistirmeyecekti. Bir
anda kogmaya bagladi ve... Kafasina vurdu. Kafasi havada
ilerlerken, Vosviddin oldugu yere gakili kalde. Kendisini yere
biraktl... Yaptigindan ¢ok fazla pismanhk duyuyordu. Koca-
man da olsa, anlagamasalar da, o, onun kafasiydi, Vosvid-
din, birkag sessiz dalkikanin ardindan kafasini aramaya ko-
yuldu.

Vosviddin, o kadar sert bir vurug yapmust ki, kafasi stadyu-
mun digtna ¢ikti ve havada birkag dakika gittikten sonra
kapkaranhk bir araziye dilstl. O sirada orada misket oyna-
yan gocukiar, Vosviddin’in kafasinin bagina toplandilar. Co-
cuklar, Vasviddin‘in ka-
fasint gdriince gullstil-
ler. Gunkd ilk defa o ka-
dar buyik bir kafa go-
ruyorfardi. Gocuklar-
dan en sisman olani egi-
lerek Vosviddin’in kafa-
sini aldi. Onu eliyle ha-
vaya kaldirdi ve,

-Bu misket benim!
diyerek pis bir kahkaha
att. Diger gocuklar, is-
temeden ¢e olsa sisman
cocuktan  korktuklar
igin bunu kabul ettiler.
Sisman cocuk, arala-
rinda en gelimsiz olan
gocuktan misketferin
hepsini dizmesini istedi. Celimsiz gocuk, elleri litreye titreye
onun istedigini yapti. Sigman gocuk, Vosviddin’in kafasinm
eline aldi ve misketlere dogru sert bir vurus yapti. Vosvid-
din‘in kafasi en bastaki miskete dogru ilerlerken yerdeki bir
tasa carpti ve misketlerin yanindaki yoldan asagiya yuvar-
lanmaya bagladi. Sisman gocuk ve digerleri panikleyerek
onun arkasindan kogmaya basladilar. Yokusun bagina gel-
diklerinde, Vosviddin‘in kafasi goktan kaybolmustu. Celim-
siz gocuk buna ¢ok sevinerek gizlice glilimsedi. $isman ¢o-
cuksa... Sinirli sinirli, misketini bulmak igin yola gikti.

Vosviddin’in kafasi, uzun yekusu hizli bir sekilde gectikten
sonra bankta oturan yash bir adamin ayaklarina ¢arparak
durdu. Yasl adam, okudugu gazetesini katlayarak ¢antasina
lkoydu ve edilerek Vasviddin‘in kafasim yerden aldi. Tozlari-
i, cebinden cikard gl hir mendille aldi. Dikkatlice inceledik-
ten sonra, Vosviddin‘in kafasini yanina koydu. Uzun bir ses-
sizlikten sonra onunla konusmaya basglad), ama Vosviddin’in
kafasi yasli adama karsilik veremiyordu. Yash adam, Vos-
viddin‘in kafasmin kendisiyle konugsmamasina gok tzdlmis-
ti. Gazetesini yerinden ¢ikartarak yeniden okumaya baslad.
Birkag saniye sonra, aniden gazeteyi kapatarak cantasina
atti ve Vosviddin’in kafasini kelunun altina alarak ayaga

kalktl. Kafayl gantasinin igine atti ve eve dogdru kogmaya
basladr. Yagls adam, konusmamasina ragmen Vosviddin‘in
kafasini cok sevmisti. Eve gittiginde onunla yeniden konus-
may1 denemeyi ve onunla birlikte yasamay disiinliyordu.
Ama... Bir anda elinde bir hafiflik hissetti. Kafasini hizhca
cevirdi ve cantasina baktr... Vosviddin‘in kafasi yoktu. Gan-
tanin altindan diigmisti... Yagh adam, arkasina baktiginda
da onu goremedi. Aglamaya baglad... Daha sonra... Arkada-
sim aramak igin yola koyuldu.

Vosviddin‘in kafasi bir defa daha kaybolmustu. Yine bir yo-
kugtan asagiya dodru yuvarlaniyordu. Yokus bittikten sonra
Vosviddin’in kafasi yavaslamaya bagladi. Tam duracakken,
ok uzun bir yokusa daha girdi ve gok hizh bir gekilde yeni-
den asadiya dogru yu-
varlanmaya basladi. Bu
uzun yolculuk, Vosvid-
din‘in kafasini iyice yip-
ratmisti. Her tarafi
ezilmisti ve héla yuvar-
lanmaya devam ediyor-
du. Neyse ki, yokugun
bitmesine az kalnusts.
Yokug hittiginde, Vos-
viddin’in kafasi bir ugu-
rumun kenarindaydi.

Sigman gocuk, kosmak-
tan nefes nefese kalmig-
t1. Ellerini dizlerine ko-
yarak derin derin nefes
almaya basladi. Daha
sonra kafasini kaldinp karsisindaki ilk yokustan agadiya
dogru kegmaya bagladi. Sisman ¢ocuk, tam da misketini dii-
siiniirken arkasinda bir ses duydu. Kafasini ¢evirdiginde, ar-
kadagini arayan yasli adam gérdl. Yagh adam, elindeki
bastona aldirmadan, neredeyse sisman gocukla ayni hizda
yokusu iniyordu. Yasl adam, tam da arkadagini dilglinirken
arkasinda bir ses duydu. Kafasini cevirdiginde .. Kafasini
arayan Vosviddin’i gordu. Vosviddin, panik iginde ayni yo-
kustan asagiya dogru kosuycrdu.

Sigman gocuk, yagh adam ve Vosviddin, yokugun sonuna gel-
diklerinde, Vosviddin’in kafasini karsilarinda buldular. §is-
man gocuk yeniden pis bir kahkaha atti ve Vosviddin‘in kafa-
sina dodru ilerlemeye basladi, ama kafanin yanmina geldigin-
de, ayad kaydi ve... Ucurumdan agad disti. Yagh adam, bu
olaya oldukga sevinmis gibi g@riiniyordu. Hemen, Vosvid-
din‘in donuk ve caresiz bakislari altinda Vesviddin‘in kafasi-
nin yanina dogru kogmaya basladi. Egildi... Tam kafay! ala-
cadt sirada, dengesini kaybetti ve ugurumdan asad diigti...
Vosviddin, o ana kadar her seyi izlemigti, ama artik, kafasiy-
la yalniz kalmisti. Vosviddin, gilimseyerek kafasina bakti
ve ona dodru Bir adim atti. Vosviddin’in kafasinin gdzinden
bir damla yag akti ve... Kendisini ugurumdan asagiya brrak-
ti... Kayalarin arkasindaki gelimsiz gocuk gilimsedi... @
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it Akyldsa | firat@1evel com t

Baska soru sorayim mi? Bak
sordun iste..

Ama o soru sayilmaz ki... Asil
bu sayilmaz.
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Tughet Olek tughek@level rom1r

Level okurfar ve editdrleri
her ay sizin icin flging seyler
hazitlyor. Bunlan Level
CD'sinde ele gecirdikleri bir
yere tikiyor. Haberiniz var
miydi? Bu kirpila kirpila kug
haline gelmis hikayenin tam
versiyonunu gelecek ay
tamamen cretsiz ve
reklamsiz olarak Beneath the
Ground’da bulabilirsiniz.
Co'yi kurcalayin!

Dinya

SULTANAHMET

Sessizce siyrildi golgelerin icinden...

Sultanahmet’te siradan bir sabah. Soguk, 1slak ve sisli...
Ama tarihi yarimada hala alacakaranlik i¢inde. Uzun bir son-
bahar gecesinin ardindan silkinecek, uyanacak, kalabalik
ayaklar altinda ve meshur kubbelerin tanikhiginda tekrar ha-
yat bulacak. Ama simdi sessiz ve sakin; erkenci bir kag adimi
umursamadan uykusunu sirdirlyor. Binlerce yildir orada ol-
dugunu bilerek ve binlerce yil daha orada kalacagindan emin.

Meydan bu sessizlik icinde yarim kalan uykusuna donecek
iken bir silah sesi ile irkildi. Daha sonra bunu digerleri izledi.
Sesler saraydan geliyordu. Silah sesleri ve boguk bagriglar
yaklagti. Ikinci avlunun kapisindan bir golge kosarak Alay
Meydanina ¢ikti. Gok gerilerden bir alarm sesi duyuluyordu.
Gélgelerde kalmaya cahsarak kosmaya devam etti. Hemen ar-
kasindan iki silahli asker gikti.
Onu goremeyince bir an durak-
sadilar. Sultanahmet’e agilan
ana kapiya dogru kogmaya bas-
ladilar. Bu sirada ana kapidan
iki asker de saraya dogru kosu-
yordu. Onlar birbirlerini gére-
mese de O hepsini ok net gari-
yordu. Otoparktaki birkag ara-
bay! kendine siper ederek Darp-
hane kapisimin yanina geldi. Be-
ceriklice kapinin yanindaki du-
vara tirmanmaya basladi. Eder
Darphane’ye girebilirse onlar-
dan kurtulmus olacakt:. Cinkd
Darphane artik sanat merkezi
ofarak kullaniyordu ve bu aralar
bostu. Ne kadar dikkatle tirmansa da otoparkin yanindaki so-
kak lambalari duvar aydinlatiyordu. Tam duvarin zerine
ulagmist ki onu gérdiiler. Tekrar silah sesleri duyuldu ama o
coktan agad) atlarmigti. Yere indiginde bir an icin nefesi kesil-
di, duvar oldukga yiiksekti. Iki biikliim kendine gelmeye caliga-
rak kaldr. Hizla yaklasan ayak sesleri kapinin éninde durdu-
lar. Kapidan gegemeyeceklerini anlayinca kiifretrmeye baglad-
lar. Biri telsiz ile durumu rapor ederken diderleri Darphanenin
asadl kapisina dogru yaneldi.

vastulmlpirabin

Kendini toplay.p ayada kalkti. Siyah pardesisine yapisan ¢a-
murlar silkeledi. Sonra dar Arnavut kaldirmindan asag yi-
riidii sakince. Dugarrdan bir polis sireni duyuldu. Siikunetini
bozmadi. Beg metrelik duvari tirmanmadan buraya girmezler-
di. Merkezin kuzey késesine kadar gidip beceriklice yiksek du-
vara tirmanch tekrar. Bu duvar ayni zamanda sarayin ana su-
ru oldugu igin gok daha yuksekti. Tirmanis uzun ve yorucu ol-
du. Duvarin Gzerinde nefes almak igin bir iki saniye bekledi.
Her sey sakindi. Ama asagidan gelen bir kopek havlamasiyla
irkildi. Hermen altinda uzun bir sira seklinde giden iki katli ah-
sap evlerden birinin bahcesinde irice bir kipek gbzlerini dik-
mig ona havliyordu. Hig hesapta olmayan bir sey. Bir an igin

tereddiit etti. Tiz bir vizildamayi kdpekten ¢ikan ince bir inilti
takip etti. Iri hayvan oldugu yere yi3ilip kald.

Dikkatlice duvardan asad: indi. Képedin cesedinden bigadi-
ni gikarip sildi ve parddsisinin altindaki kimina koydu. Hizli
olmasi gerekiyordu. Clinkl simdiden bir kag ekip arabas Giil-
hane parikinin 8niinii kesmistl. Herhalde Darphane’den oraya
kagtigini diigiinyorlard. Sessizce evin yanindan dolagip soka-
gin kenarinda bir késeye sindi. Ahgap evler beyunca ilerleyen
sokal sessizdi. Ama her an sokaga dalabilecek bir ekip araba-
st ile kargilagmak istemiyordu. Sokadin karsi tarafinda Aya-
sofya’nin duvarini kaplayan sarmasikdara takitdi gozii. Hizla
firlayip sokadr gegti ve sarmagiklarin altina sindi. Onlarin gl-
gesinden yararlanarak sessizce sokak bayunca ilerledi. Tam
sokagin kdsesine geimisti ki
sokagin diger ucundan yak-
lasmakta olan farlari gordu.
0 farlarin tninde saklanahil-
me sanst yektu. Oldudu yer-
den frrlayip kogeyi dondi ve
tramvay yoluna dogru kosma-
ya basladi. Ancak tramvay
yelundan asagl iki polis ara-
basi daha gelivordu. Sokagin
ortasinda hareketsiz kaldi.
Kapana kisilmisti. Gézii kar-
sisindaki algak ahsap kapiya
takildi. Kapiya dodru atildi.
Kapi algak degildi sadece bir
kag basamak ile initen dar bir
girigi vardl. Basamaklarin di-
bine bizillip iyice ufaltti kendini. Uzun farlar o kiiglik kap
araligin: aydinfatip gecti. Diger yoldan inen palis arabalasinin
sesi uzaklastr. Ortalik sakinlesti tekrar. Yavas yavas saklandi-
g1 yerden gikip ortaligi kolagan etti. Her gey yolundaydi.

Kagilk ve hizlr adimlarta ilerleyip tramvay yoluna gikti, yo-
lun kargisina gegip sarmcin girigine sindi. Gevresini dinledi.
Her sey sakin gibiydi. I§in en zor kismina gelmisti. Simdi iki
ana caddenin birinden gegmek zorundaydi. Ya tramvay yolu
boyunca yukari kosacak ya da sarmcin éniinden giden yoldan
igeri girecekti. Ikisi de qok riskli geldi gdziine. Kararim verip
sarnicin niinden iceri giren yola sapti. Kapr aralarina, posta
kutularina, yolunun dzerindeki her saklanabilecedi yere sine-
rek ve gevresini kollayarak. Ama karsisina gikan olmadr. Artik
saraydan bir hayll uzaklagmigti. Ara sokaklardan Babi-Ali‘ye
dodru ilerledi. Artik rahatti. Pardésisiine iyice sarilip erken-
den kalkip isine giden biri gibi hizli ve sinirli adimlarla ilerle-
di. Bab-1 Aii'yi gecip Kapaligarsi’nin ¢evresindeki sokaklardan
agagd! Tahtakale'ye indi. Ne kadar sakin gdziikmeye ¢aligsa da
kalbi delicesine atryordu. Hedefine yaklagtikga daha da gok.
Dodmaya hazirlanan giineg karsl yakanin (zerinde gd80 ki-
zartmaya baglamisti bile. Adimlarini hizlandirdr... Uykularina
dalmadan onlar yakalamak istiyordu.
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OYUNGEZER

KiMSINIZ Siz?

Béyle sorular gordiikge kartvizit denen seyin felsefeye celme taktigin diigiiniiyorum

Konusunu bir ay dnceden duyurdudu yazimn bagina bir
tiirlil oturamiyormug insan. Sanki biraz daha oyalansam
56z verdigimi unutup dalginhikla bagka seyler hakkinda yaz-
ma sansim olacakmis gibi saatlerdir Internet, SimCity, te-
levizyon arasinda gidip geliyorum. Ama yok unutmadim,
unutabilecekmisim gibi de gériinmiyor, bu ay sizden bahse-
decektik. Su hirkag aydir asagida sordugum sorulara verdi-
giniz yanitlarin toplamindan bir okuyucu analizi yapacak-
tik. Aradan gegen bir ayda “klavye yazisindan karakter tah-
[ili* iddiarm biraz yumugatip “oyungezerin okuyucu tara-
findan algilanma bigimi iizerine bir deneme”ye ¢evirsem ne
alur? N’olur n‘olur...

Ne zamandir var bu Oyunge-

toplanmaya basiar. Niceligin degil niteligin belirieyici oldu-
du “amatér’’ ortamiar yaratilir. Bu dergiyle okuyucusu ara-
sinda kurulan benzer badin payima diisen kismindan gok
mutlu afdugumu da belirtmeliyim, Zira buradaki okuyucu-
nun pazarlama kaygisiyla sigirilen balonlari cok da ipleme-
digini goriiyorum. Hem ayni fikirde oldugum hem de kargi-
sinda kasiimadiim insanlara seslenmelk (ya da bir sekilde
burada yazanlarin onlara ulastigini bilmek) giize! sey vesse-
lam.

Oyungezer'de bilgisayar oyunlarina bir tirld sira gelme-
digini artik hep birlikte kabullendigimizden herhalde, bu
sayfa Uzerinden kurdugumuz iletisimde, bizi buraya getiren
esas seyi, yani oyunlar pek ko-

zer? Gamer zamanlarin da sa-
yarsak dort yildir falan. Hichir
zaman bunalacak kadar gok,
akuyucu mektubu alan bir kdge-
gen olmadim (kosegen esittir
kige yazari olsun). Haldunda
inceleme yazdigim oyunlarla il-
gili ardi arkasi kesilmeyen soru-
lar, yorumlar hatta alternatif
inceleme yazilari gonderenleri-
niz oluyor tabii ki ama Oyunge-
zer‘de durum oyle degil. Fakat
dizenli olarak okudugum gaze-
te ya da dergi yazarlarina bugiine kadar tek bir kése yazisi
icin tek bir mektup gondermemis bir akuyucu oldu§umdan
herhalde, bu sessizliginizi kdtilye yormak hig aklima gelme-
di. Sunun surasinda Esra Ceyhan’a faks ¢cekmemig, herhan-
gi bir polemik programina telefonla katilmamig, **Konugan
Tiirkiye”yi ters tarafindan anlamarmig kag kisi kaldik ki ay-
rica?

Oyungezer’'in de aksatmadan her ay mail gonderen, o
ayin yazisini tartisan takipgileri var elbette ve bunu garip-
semiyorum ama yillardir iki satir kelam etmeden okuyanla-
ri da garmezden gelemiyorum. Gérmezden gelmek ne keli-
me, sessizligin o her yeri kaplayan sesini belki de fazlasiyla
duyuyarum. Gevelememn o ki, sayfanin sizi yazmaya zorla-
yan su sorulari almasa emekliligirh gelene kadar gitiniz gik-
mayacakt muhtemelen ve bence bu gok makul bir iletigim
yolu. Evet evet, siz biraz asosyalsiniz ama benim asosyal ol-
dudum kadar dedil. Bu tespitle birlikte gegen aydan verdi-
§im szl azictk da olsa yerine getirmig oldum. Bravo bana.

Kamuya agik her iretim alani kendi izleyici kitlesini
olusturur, biliyoruz. En bastan bir hedef kitle segip onun du-
yarliliklarina yakin durmaya calisan fazla profesyonel igler
vardir mesela ve bu profesyonellik adina zaman zaman ya-
paylagabilirler (gocuklara tiketilecek malzeme gikarmak
igin Star Wars‘da Jar Jar Binks diye bir karakterin bitiver-
mesi 6rnegdim). Bir de bu hedef kitleyi nceden saptamayan,
bu hesaplari ¢ok da umursamadan, bildigi isi yapmak adina
harekete gegen adamiar vardir. Sonra benzer zevkleri, ben-
zer hayat gorlslerini ve bigimlerini, benzer rahatsizhiklari,
hayalleri, bir siir() seyi paylasan insanlar bu seyin etrafinda

nugmuyoruz. Sizin giindelik ha-
yatinizin ne kadarini ele gegirmig
durumda bilmiyorum ama ben
ashnda giinlerce takintitt bir se-
kilde ayn/ oyunu oynamay sonra
da igindeki sagmaliklar ve gi-
zellikleri konusmay seviyorum.
Ama bu sayfada yabanci duruyor
o yorumlar. Burasi bir sekiide al-
ternatif ruh hallerinin kurtaril-
mig bélgesi oldu. Ama valla iste-
yerek olmadi. Sizin de benzer bir
algilama iginde oldugunuzun far-
kindayim. Zaman zaman abartip Gizin Abla yerine koyan-
lar da gikiyor ama onu da sézuni ettigimiz rub hallerinin bir
pargas! olarak algilamakta sakinca gérmiiyorum ben.

i1k yazimi yazarken bu kadar uzun ve 83retici bir siire-
cin basinda oldugumun kesinlikle farkinda degildim. $imdi
neler degigmis diye doniip Level’da yayinlanan ilk yazimi
okududumda, sayfanin dte tarafinda sessizce de olsa duran
herkese “tesekkiir ederim™le gegistirilemeyecek bir seyler
borglu oldugumu hissediyorum ama yine de tesekiir ede-
rim.

Yanitlar
Gegen ayin nagiz iki sorusuna gelen yarutlarinizdan yaptigi-
miz nagiz segmelere gegiyoruz. Kendinizi hangi kurgu kah-
ramaniyla ézdeslestiriyorsunuz diye sormustum. Ejderha
Mizragi'nin Raistlin’ine (Sarp), Seker Portakali’mn blyl-
diikge daha bir baglandidi hayata daha bir yabancilagan Ze-
z&sine (Barig), kendi yarattigi FRP karakterine (Aybars)
yakin hissedenlerin yani sira kurgu karakterlerinin ait ol-
duklar kitap, film, oyun her neyse o bitene kadar yasadigi-
ni, sonra bir bagka karakterle 6zdeglesmel iizere terk edil-
digini, kendimizi bir karaktere sonsuza kadar yakin hisset-
memizin sagma oldugunu dilgiinenler de vardi (Tolga).
Ikinci soru hayalinizdeki oyun senaryosuyla ilgiliydi.
Abdullah, son derece siradan bir arabayla ¢ikilmig siradan
gorinen bir yoleuluk Gstiine kurmusg oyununu. Sakin bir yol-
da giizel miiziklerle ilerliyorsunuz, “'siz stirekli bir yere var-
mak igin siireceksiniz ama ne o yer belli olacak ne de siz
orayl bulacaksiniz’”... ®

oyungezer | 123

Serpil Wluthiek | earpii el com te

a’?me quiz Hﬁmmndan iki

som;'ar bﬂﬂt Kulland :grm.z
verilerin gercek hayattan
:#masr gerekmez, hayal kur-

mak serbest. Bitiren cikabifir.

1-Bilgisayar denen sey
ofnwydi, masadaki
boslugunu neyle doldurur-
duum acaba? Hani yani bir

seyleri iskaliyor olabilir
m!sa‘nf; bilgisayar yiiziinden?
2-Bana niversitede bitirme
'Sl olabilecek bir oyun 56y~
leyin. Hangi okuldan hangi
qrtmun teziyle mezun olmak
iy olurdu?

Ne zamandir var bu
Qyungezer? Gamer
zamandaring da sayarsok
dért ydir falan,
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Yeni bit sayi, yeni mektuplar, yeni cevaplar.
Buyriiiitiin, sicah sicah!

» OLD USER DETECTED
Sevgili Level...
Birkag sayidir "dinozor" sehbeti stirliyor. Ben de
eski bir kullaniciyim (1986'da bir Sinclair Spect-
rum+ sahibi

oldugumdan beri.) ve ocak sayinizda emi-
latcrlere yer ayirmaniz ¢ok guzeldi. Fakat der-
ginizde, eski bilgisayarlardan bahsedildiginde,
Sinclairdan pek bahsedilmedigini goriyorum.
Bildiginiz gibi 80'li wyillar, "Personel Compu-
er'lerin altin yillariydi. O willarda bircok firma
kendi sistemini Uretiyordu ve Commodore,
Spectrum, Amstrad, MSX, Atari gibi bilgisayar-
lar daima en cok kullamlan sistemler olmuslar-

sanki, ismini her defasinda anmisimdir eski sis-
temlerden bahsederken. Ama tabii yeni nesil
bilmez o aletleri, orast ayri. Nereden biisinler ki,
cogu kullaniar cope salladi eski cihazini. Tabii
benim Amstrad 6128 halen iceride bir yerde
duruyor, orasi baska. Ama yalan degil, disarida
o eski cihazlar cidden kolleksiyon malzemesi
haline geldi. Gerek eski ev bilgisayarlar olsun,
gerek eski oyun konsollari, gerekse de orijinal
kutulu oyuniar cidden degerlendi. Ah, bu ara-
da, Sinangil senin mektubu bana iletirken ma-
alesef yazinin sonuna ekledigini sdyledigin
linkleri ham yapmus (yapmadim valla! — Blax).
Ama herhalde meraklisi icin nette arastinp bul-
mak pek fazla zaman almaz.

> NASIL OLUYOR DA OLUYOR?

“ Nasil oluyor da akmamis ekrana karti icin oyun ya-
piliyor, burada bir mantiksizitk yok mu?”

di. Fakat o zamanlardan beti gézledigim ilging
bir sey var. Commodore ve Amiga disinda di-
gerleri pek taninmiyor. Gerci Teleteknik gibi
Ustln bir firmanin dagitiminda olmak, bu bilgi-
sayarlara cok buylk bir avantaj (pazar) getir-
mistt. Ben, az dnce saydigim butln sistemleri
kullanma sansina erismis bir kullaniciyim. Ama
sanki hala siiregelen bir fanatiklik mi var (Tug-
bek'in "Okilz miiyiiz" yazisinda bahsettigi gi-
bi)? Evet, 0 zamanlarda herkes kendi bilgisaya-
rinin Ustinliglnd overdi tabi. Bu yaziyl yazma-
ma, bir gece, bir emilator sitesinde katildigim
sohbet neden oldu. ik defa diinyadan baska bi-
rileriyle eskilerden konustum. Disarda herke-
sin, biitiin bu sistemlere sahip olmak igin hala
paralar harcadiklarini 6grendim. Emilatort
degil, gercegini kullanmaktan hoslaniyorlar
(benim Sinclair degerlendi iste:)). Bizde artik bu
aletleri bulmak cok daha zor, ama en azindan
bu sistemlerin hepsini tanima sansi emulatér-
ler sayesinde var. Ben de haddim olmayarak,
bu ¢orbada bir tuzum bulunsun istedim ve ya-
zimin sonuna birkag link ekledim. Subat sayi-
nizda emulatérleri CD ile vereceginizi yazmissi-
niz. Bir de Spectrum emiilatéril verirseniz, in-
sanlar tanimasa bire belki meraklarindan bunu
denerler ve eminim ki hoslarina gidecektir. Ben
halen C64, Sinclair ve Amiga emilatoruyle
oyunlar oynuyorum, tavsiye ederim:)) Amst-
rad, 1986'da Sinclair'i satin almisti ve Sinclair
programlari-oyunlari internetten indirmek
herhangi bir yasal engel teskil etmiyor (inanin
bu konuda oldukca arastirma yaptim). Hepini-
ze simdiden tesekkdir ediyorum. §

SERKAN

Hey gidi hey!

Diye bir giris yapsam cevaba millet kacar
simdi, gene nostaljik geyik geliyor diye. Ama
ZX Spectrum konusunda haksizlik ediyorsun

Ben bir seyi anlamadim {bilgisayan severim
ama donamimdan pek iyi anladigim: sanmiyo-
rum) Doom3 cok iyi bir sistem istiyor hatta
bundan dolay! pek cok email almistiniz. Ama
ben baska soru soracam zaten bu sayrda siste-
min cevabini vermistiniz. Benim sorum cikma-
mis daha iyi bir grafik karti olmadan nasil da-
ha iyi grafikli oyun yapiyorlar? Burasini hic mi
hic anlamadim bunun cevabins sizlerden bekli-
yorum.

Firar

Merhaba Firat,

Aslinda giizel soru, nasil cluyor da gikma-
mis ekrana karti icin oyun yapiliyor, burada bir
mantiksizlik yok mu? Aslinda yok. Bak simdi, is
sana ve bana, yana “son kullaniaiya” geldigin-
de GeForce FX daha piyasaya cikmamis olabilir.
Ancak eger sen piyasada s6z sahibi bir prog-
ramci isen ve yeni bir ekran kartinin tim ozel-
liklerini kullanacak gosterisli bir oyun yapiyor-
san durum farkhdir. Belki GeForce FX islemcisi
ve buntu kullanan kartlar hentiz piyasaya sorul-
memis olabilir. Ancak bu islemcilerin gerek mi-
mari yapilan, gerek kullanacaklari gelismis ko-
mut setleri zaten cok Gnceden kararlagtinilimis-
tir. Unutma ki NVIDIA yeni bir grafik islemci ta-
sarlarken hi¢ var oilmayan birseyi sifirdan ya-
ratmiyor. Aksine tasanmcriann yaptiklan sey
zaten bilinen teknolojileri seri tretime uygun
halde tasarlamak ve sekil vermek. Bu yiizden
Doom 3'iin yapimcilan GeForce FX'in yetenek-
lerini zaten. biliyorlar ve oyun kodunu bunlan
kullanacak bicimde gelistiriyorlar. Geri kalan
ufak tefek problemler de son Beta testlerinde
ayiklaniyor ve burada biraz da igletim sistemle-
rinin sundugu esneklikten faydalaniliyor. Olay
bu yani. ©

> EPISODE 2:

ATTACK OF i.v.i.0.!

Selam Mad ve diger dinazorlar,

Kasim ayinda i.v.i.o’'nun yazisini okuyunca de-
dimki kendi kendime ben bu mail'i ne zaman
attim diye disindiim. Acaba ben bu e-mail’i
attiktan sonra kafama bi sey distu de sonra
hafizarmi mi kaybettim diye yine kendi kendi-
me diisiindurn. Saka bi yana insanin kendi gibi-
lerinin var oldugunu bilmesi kadar glizel bir sey
yokmus su diinyada.

Aslinda bu maili 0 e-mail’i okuduktan he-
men sonra atacaktim ama Gsendim iste. Ama
sonra aralik sayisinda senin hadi dinazorlar e-
mailinizi bekliyorum buyrugundan sonra so-
rumlu bir dinazor alarak gectim klavyenin basi-
na. Aslinda ben yas olarak dinazor sayilsam da
oyun gecmisi bakimindan citir sayitinm. Clinka
itk bilgisayarimi universite 3. sinifta aldim
(1998). Yani anlayacagin dyle c-64, spectrum,
amiga falan gérmedik be dostum. ilk oyunum
da bilgisayarcinin bilgisayanma ylkledigi do-
om2 idi. Ama sgnra ne oldu ben de bilmiyorum
(o ara surumu kaybetmistim) pc basindan kal-
kamaz ve oyun olup akar olmustum

Ama yas kemale erip te oyun oyanama de-
vam edince (ki zaten yas kemalken oyunlarla
tanismissan) bazi problemler ortaya ckmaya
basliyor. Nedir bunlar:

1-Aile icinde -insanlar kag yasina kadar
oyun oynarlar- konulu sempozyumdlar baslar.

2-Gazete bayileninden Level alirken porno
dergi aliyomus gibi utanirsin.

3-Oyun cd'si alirken orada bulunan ¢ucuk-
larin sana abi su oyun daha gizel demeteri
lizerine ylUzin kizararak onlar duymamazlik-
tan gelirsin '

4-Oyunlarla ilgili gorlslerini paylasacak
yas-bas almis kisiler ararsin ama nafile bula-
mazsin

5-level'a mail attiginda isminin yazilma-
mastni istersin.

Bu ay icinde istanbul'a bi is gérismesi icin
gelecem. Dergiye ugray!p koca koca adamlar
oyun oynarken gormek cok isterim. Bu bana
oyun oynamanin dayanilmaz hafifligini hisset-
tirecek bundah eminim. Aslinda yazacak cok
sey var ama daha fazla kafanizi agritmak ve di-
ger dinazorlan bunalima sockmak istemem. Ha
bu arada gelecek ay in box-out-box jurassic do-
nemini yasayacak. Simdiden sabwsizlaniyo-
rum. Bi de benim bi sorum olacak. Dergide bir
oyun incelemesinin sonunda verdiginiz mini-
mum veya onerilen sistem bélimUnde islemci
bolimune ya pentium3 yada pentium4 bil-
mem kac mhz yaziyosunuz ya bunun celeron
karsiliklan nedir?

Herkese yeni yilda basar,saglik,mutiuluk
diliyorum En giizel glinler sizin olsun. Hoscaka-
In
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Ya ashinda cok dinazor da sayilmazsin be
hocam, ama tabii yas onsekizi gecti mi olaylar
sekil degistiriyor, bilirim. Toplumda 8yle bir ci-
zelge vardir ya hani, dniversite biter, askerlik
yapilir, evlenilir ve buna bagh olarak “durulma”
olay1 yasanir. Neyse artik o dyle? Aslinda bence
olay basit, onceki nesiller farkinda olmadan in-
tikam aliyorlar sonrakilerden, hani “Uen bizim
agzimiza edildi, sizin de edilecek, yok dyle yirt-
mak!” dercesine, anlatabiliyor muyum? iste o
yiizden ne halt etsen etrafindaki topluma yara-
namaz, gbzlerine batarsin, Tabii sahsen “ipim-
le kusapim” bir adam oldugum icin buglne
dek topluma zerre kulak asmis degilim, asma-
ya da hic niyetim yok. Once toplum kendine bir
ceki duizen versin, sdyle adama benzesinler, on-
dan sonra gelip bana laf etmeye belki yiizleri
olur. Sirf toplum dyle istiyor diye sevdigin hig
bir seyden zerre 6din vermeye degmez. Bir iki
defa uzlasmay deneyeyim dedim, sonunda za-
rarl cikan, eli bogrinde kalan hep ben oldum.
Neyse, Celeron sorusuna gelince, aslinda is-
lemci hizlari asagl yukan aynidir ama esas
problem yaratan islemci cekirdegindeki on bel-
legin Celeronlarda gok diisik olmasi. Ama bu-
glin bir Celeron 1700 islemcin varsa diizgiin ¢a-
listiramayacagin oyun olmaz pek, onu da belir-
teyim yani.

» GOOD NIGHT GRACIE...

Sevgili Level Cahisanlar,

Ben sadece biseyi itiraf etmek icin bu maili
gonderiyorum. Bilmiyorum ama siz neden
oyun oynuyorsunuz? Ve oyun oynarken amaci-
niz ne? Siz diyeceksiniz ki bu bizim isimiz peki
siz benim yasimdayken yani su lise yillarinda
da oyun oynarmiydimiz. Tabikide oynardiniz
ama benim durumuma dusseydiniz oynamaz-
diniz. Siz zaten bu mailide dergide gostermes-
siniz. Benim dicem artik oyunu brraktim, belki
yasima gore erken ama biraktim. Peki neden
biraktim? Kiz arkadasim oyle istiyoda ondan
(gimeyin). Artik herkes bana selami diyor. Siz
neden bu maili gonderiyorsun dersiniz dimi?
Baska carem yok kimse beni anlamiyor. Ben si-
nan abiden yardim istiyorum, sence sinan ati
cyun oynamalimiyim oynamamaliyim. Litfen
biriniz yardim etsin sinan abi , berker abi, tug-
bek abi lutfen please help me. Artik gelecek
oyunlar) goremicem. Doom 3 ve ozellikle Do-
om 3, star wars galaxies filan géremicem bun-
lari, Size solicegim ordan bi yazi verin oyunun
yararlarimida aysilin bakis akisini degistirelim.
Aslinda bu oyunlar yiziinden az cekmedim.
Babam kiistt annem kist{, bu oyunlar beni ev-
den kacirttl. Burdan blitiin oyun oynayanlara
sesleniyorum siz 1 hafta oyun oynamadan du-
rabilirmisiniz? Ben duramam saniyordum ama
durdum sizde bi deneyin sole acilin hayatinizi
yasayini birakin ultima online's birakin €S'yi bi-
raz hayata bakin,

Kafanizi sisirdigim i¢in Gzglniim ama |Ut-
fen bir cevap yazarsaniz kafamda hig bir soru
isareti kalmicak. Bu arada ben Ozer. Aslinda ya-
kinda levelida birakmayi dusinlyorum ama
birakamiyorum, annem artik bu levelleri yaka-
cam diyor. Neyse ben fazla uzatmayim. Cevap
verirseniz cok ama ¢ok mutlu olucam su soru-
lar biraz moralim bozukta

OzER Aris

Vah genclik vah!

simdi senin esas demek istedigin su, “Kirk
yihn basi bir hatun bulmusum, babam tani-
mam, oyun ne ki?" yani en azindan benim an-
ladigim budur. Glizel, hos, tabii herkesin hayat-
ta kendince 8ncelikleri felan oluyor. Oluyor ol-
masina da, bizden ne istiyorsun? Senin yerine
karar vermemizi mi?z Unut babacim sen onu.

kalkip Windows 98'i oflaya puflaya calistiran
bir bilgisayara XP kurmaya caligmanin anlami
yak. Professional ile Home arasindaki bir oyun-
cu olarak seni ilgilendiren en bariz fark,
Pro’'nun daha fazla ozellik sunmasi ama en az
iki kat sistem kaynag istemesi. Ama Home se-
nin isini gérir, tabii katkip kendi Web sunucu-
nu agmaya hiyetin yoksa.

» UPGRADE COMPLETE!

Merhaba, her ay derginizi aliyor ve zevkle oku-
yorurmn,derginiz beni hangi oyunu almam ko-
nusunda cok iyi ydnlendiriyor. Benim bilgisaya-
rim 350 mhz yeni cikan oyunlar ise 800-
600mhz arasinda islemci gerektiriyor. Bu oyun-
lardan alsam ne olur? Bir de 2.el 32mb geforce
ekran kartim var kisayel logolannin ve bir kla-
sar achigimda Ustteki mavi cizgi sanki devam

“Oyunu biraktim. Peki neden biraktim? Kiz arkadasim
oyle istiyor da ondan.”

Hayattn boyunca kendi kararlarini ya kendin
vereceksin, ya da birilerinin elinde maymun
olacaksin. Bunun alternatifi yoktur. Yani ister
oyna, ister birak, bu sadece seni ilgilendirir. Ya
aslinda sana bir ton nasihat edebilirim hayat
hakkinda ama, bosver. Sonra arkamizdan ken-
dini begenmis, cok bilmis, bir tarafi kalkrms gi-
bisinden geyik ¢evriliyor. Ayrica senin ya da bir
baskasinin anlatmaya calistiklanmizi pek din-
ledigini de sanmiyorum dogrusu. O yiizden na-
sil bilirsen dyle yap. Hadi kal selametle.

» XP EXPLAINED!
Sims ben biseyi acikliga kovusturmak istiyo-
rum. XP de oyunlar calisiyomu yoksa ¢alismi-
yomu. Herkes farkl bisi diyo.bende cozumu si-
ze sormakta buldum. Ha bi de sey var! Bu Xp de
hem profesinil hemde xp home diye bisi var
ikisindede oyuniar calisiyomu yoksa ¢alismiyo-
mu. Bi zamet bi aciklayin. Tesekkirler.

BERTAN AKSOY

Bak Bertanim,

XP genel olarak daha cturmamis bir isletim
sistemi, en azindan bence éyle. Ama &te yan-
dan ¢ogu zaman oyunian gayet sorunsuz, ga-
yet rahat caligtinyor. Peki sorun nerde yasana-
biliyor? Oncelikle her Windows gibi XP de her
aygit icin en giincel siricilerin kurulmus ol-
masini gerektiriyor. Eger ok nadir butunan ya
da nispeten eski bir donanimin varsa, o zaman
bunlar igin XP sardicisii bulmak zor olabilir, eh
bu da sorun yaratabiliyor tabii. Ikincisi ise
XP'nin dizgiin ¢alisabilmek icin bolca RAM is-
temesi. XP ile rahatca calisip oyun oynamak is-
tiyorsan bas agrisi cekmemek icin soyle en az
512 MB kadar bir RAM edinmen lazim. Tabii is-
lemcinin de 1 GHz iistli olmasinda fayda var,
ne de olsa oyun oynayacaksin, degil mi? Yani

varmis gibi sapa sola dogru golgeler olusuyar
bu olay dizelebilir mi? Son sorum, gercekei iy
bir araba yansi artyorum, hangisini tavsiye
edersiniz ?

Koray BACANAKGIL

Merhaba Koray,

Oncelikle senin ciddi bir bicimde yeni bir
sistem edinme zamanin gelmis, ¢ aletle yeni ¢I-
kan higbir haltr calistiramazsin. Yeni oyunlan
alip kurdugunda ya hic caligmayacaklar, ya da
tiim grafik detayr kapatip en disiik ¢6zGndrli-
ge getirsen bile oynanamayacak denli yavas
calisacaklardir. Hani belki bazi RTSleri filan oy-
narsin ama, 6zellikle FPS ya da simiilasyon gibi
bol aksiyonlu oyunlarda hig sansin yok. Bahset-
tigin renk problemine gelince, bana ekran kar-
tindan ziyade monitorinde bir problem varmis
gibi geldi. Monitériin renk ayarlarnini biraz kur-
cala, ama eger o da sistemin kalami kadar yag-
liysa 6lim doseginde olma ihtimali ylksektir.
Yani sana ufukta bolca masraf gdziikiiyor kor-
karim.

> NAKAVT!

Slm Mad Cat,

Hepinizin gercekteki meslegini cok merak edi-

yorum.Lutfen dergide yayinlar misinizzzzzzz?
MEDALOFLEVEL@MYNET.COM

Selam Medal,

Madem sen kisacik bir soru sormussun, ben
de sana kisacik bir soru sorayim. Sdyle bakalim,
6 senedir ayni yayinevinde editorliik yapan, bu
isten ev gecindiren bir adama kalkip béyle bir
soru sormakla yedi sllalesine sdvmek arasin-
daki fark nedir? Biz bilisim yayinlar sektoriinde
calisan editorleriz giizelim, meslegimiz budur,
en azindan bugln itibariyle. Hayretler miite-
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donanma

Inbox&outbox

madiyen ya!

> SLEEPING IN THE FIRE
Oncelikle herkese sim!Ben 21 yasinda bir {ini-
versite 2. sinif 6grencisiyim. Bir promosyonun
sayesinde sizleri

kesfettim ve o glinden bu gine -yaklasik 2
yil oldu- pesinizden ayrilmadim, Derginizi be-
nim icin cazip hale getiren en dnemli etken
aranizdaki bag. Bazen tatli sirtismelere, ba-
zen de tadindan yenmeyen geyiklere yol acan
bu bag bence en blylik artimiz. Strekli takip et-
tigim birkac dergideki usta-cirak, isci patron
iliskisi (ya da adini ne koyarsaniz), Level'de hir

" aile jliskisi sektinde viicut buluyor ve bu, oku-

run kendisini size ve dergiye daha yakin hisset-
mesini sagliyor. Boyle devam etmenizi dilerim.
Dergideki yazilann birikim sahibi kalemlerden
ciktigi belli oluyor. Ozellikle Serpil'in yazilarini

stkici eldu. Bu size ilk ve -muhtemelen- son ya-
zisim olacak. Bana cevap vermenizi dilerim. Ya-
yin hayatinizda basarilar. Sizi takip ediyar ola-
cagim.

DAYSLEEPER

Sevgili Uykucu,

Bize olan olumlu yaklasimina sevindim
dogrusu, her ne hikmetse insanlar Level'a ca-
mur atmaya filan bayiliyorlar. “Madem begen-
miyorsunuz, o zaman neden okuyorsunuz ki?”
diye gayet mantikh bir soru sordugumda da
“Vay babam, sen nasil &yle dersinl” seklinde bir
tepki geliyor. Dogrusu sikildim arttk bu “vay
babamcilardan” ve onlarn tiirevlerinden, ama
ne yaparsin? Her attigin adimda birilerinin ag-
zina bakacak olsan bir arpa boyu yol gidemez-
sin, dogru mu? Biz bildigimiz gibi yapryoruz,
yaziyoruz, giziyoruz, begenen begeniyor. Eh,

“Acikcasi ben diger okurlariniz gibi size
imrenmiyorum.”

blytk bir istah ve keyifle okuyorum. Merak
ediyorum; acaba yazilarini derleyip, kitap hali-
ne getirmeyi dustinlyor mu? Eger bir kitap fik-
ri varsa ilk mtisterilerinden biri olacagrmi ga-
ranti edebilirim. Gelelim asif konuya. Ben de
cogu okurunuz gibi bilgisayar ve oyun mupte-
lasiyim. Hatta iinv. sinavinda bir yilimi bu yuz-
den kaybettim diyebilirim. Ama diger okurlarin
aksine, ne ailem ne de cevrem bana bu konuda
hicbir baski uygulamadilar ve uygulamiyorlar
Bir sekilde kendi yolumu cizecegime hep inan-
dilar. Bu konuda onlara minnettarim, Oyun oy-
namak bernim icin, balik tutmak, film izlemek
vs. gibi rahatlamak ve bazi seyleri dusiinme-
mek icin bir kagamak, merdiven altindaki gizli
bir oda. Sorun su ki;artik oyun oynarken kendi-
mi kotu hissediyorum. Nedense her seferinde,o
an icin oyun oynamaktansa yapacak daha iyi
seyler olduguna inaniyorum. Ama yine de ken-
dimi oynamaktan alikoyamiyorum. Yanj bir ¢e-
sit bagimilyim,

Actkcasi,ben diger okurlarimz gibi size im-
renmiyor, sizinki gibi bir isim veya hayatim ol-
sun istemiyorum. Yanhs anlamayin, sizin secim
ve kararlaninizi yargiliyor ya da yadirgiyor degi-
lim. Zaten buna hakkim da yok. Sadece sizin
uzerinizden kendi tahlilimi yapryorum. Uma-
nm anlamissinizdir. Neyse yeterince uzun ve

Ayin Okuyucu incisi:

Merhaba,

Ben adventure oyunlarinin yarnsma
kadar oynadiktan'sonra dayanamayip tam
cozumlerine bakiyorum ve oyuniari bu
sekilde cozlyorum, Simdi size soruvorum:
Acaba ben bu adventure'lan bitirmis sayihr
myim, savilmaz miyim?

her yaptigimi herkesin befenmesi gerektigi gi-
bi bir saplantim yok sahsen, diger elemanlar da
herhalde bu fikrimi paylasiyorlardir.

Oyun oynarken sugluluk hissetmene gelin-
ce, 0 Zaman sunu sormama izin ver, “yapilacak
daha iyi seyler” derken ne kastediyorsun ki?
Kendine bunu sor. Clinkii sen ne yapman ge-
rektigini disiiniyorsan seni baglayan odur.
Oyun oynamak mi istiyorsun, calismak mi, ba-
Ik tutmak mu, diskoya gidip tepinmek mi, mo-
tora atlayip turlamak mi, ne? Sen kimsen osun,
ne yapiyorsan onu yapiyorsun, nereye gitmek
istiyorsan oraya gidiyorsun. Sugluluk duygusu
da sadece baskalarimin isteklerine uymuyor ol-
maktan kaynaklaniyor. Ama biliyor musun,
“baskalan” hep “birseyler” isterler, sonunda
sana Hi¢ BIR SEY kaimayana dek isterler. Ve yi-
ne de doymazlar. Clnkil insanoglu éziinde
nankdr ve tatminsiz bir yaratiktir. Bunu da
unutma yani. .

» DESTRUCTION DERBY

Merhaba Berker;

Ben de yillarin eskitemedigi oyunculardanim.
31 yasindayim, ¢iktigindan beridir de araliksiz
level okuruyum. Giizel bir dergi cikarmanizdan
ote, gelisiminizden dolay: sizleri tebrik ediyo-
rum.

Aslinda séylenecek ve paylasilacak cok sey
var ama buglne kadar size mail atmadim {(as-
linda hicbir dergi, gazete veya televizyon prog-
ramina da mail ve benzeri mesaj gonderme-
dim) Oyunlar hakkinda tek séyleyecegim, oyun
oynamanin yasi olmadigidir. Yani allah émur
verirse sonuna kadar oyun oynamaya niyetli-
yim. Kimse bilgisayar oyunlarindan korkmasin.
Korkacaksa insanlarin birbirlerine oynadiklari
oyunlardan korksun. Oyunlar ne gocuklart ne
de blylikleri k&td yonde etkilemez. En fazla ra-

hatlatir, icindeki siddeti ve stresi alir. Turkiyede
bilgisayar oyunu hatta bilgisayar gormemis
milyonfar, hiklmetlerin yillarca lzerimizde
oynadiklart oyunlar ylzlnden su an sokakta
birbirine girmeye hazir vaziyette dolasiyorlar.

Son climlem soylemek istedigim ikinci ko-
nuya gecis ashinda, Tlrkiyenin geldigi nokta, en
siddet ve korku iceren oyunlardan kat kat fazla
cocuklari ve bilyiikleri etkilemekte. Biraz once
hiikimetlerin oyunlarindan bahsettim ama
geldigimiz durumdan sadece politikacilari suc-
tamwyorum. Politikacilar da sonucta halkin (he-
pimizin) arastndan cikiyor. Farkindayim karam-
sar ve sikici bir yazi yaziyorum ama yazmak icin
bukadar bekledikten sonra geyik yapmak icim-
den gelmedi. Evet karamsanm ciinki Tirkiye-
de diizgiin giden birsey géremiyorum. Kafalari-
miz diinyanin ¢ok gerisinde, ekonomiye takil-
misiz yillardir gidiyoruz(geriye dogru). Turkiye-
nin en buyik sorunu ekonomi degildir, egitim
ve demokrasidir.

Neyse, mektubumu yayinlamaniz icin gon-
dermedi, fikirlerinizi desdekledigimi bildirmek
istedim.

Bir de soru{num) var. Tv yayin hayatiniz ha-
yirl olsun. Ama bu hayrinizi biz (ankara) izleye- .
miyoruz. Tahmin ediyorum ki anadoluda bir-
cok ilde de ayni problem var. Yani burada hot
tv yok. Bu konuda fikir ve dnerilerinizi bana ya-
zarsaniz sevinirim,

SAFFET AsIKsOY / ANKARA

Merhaba hocam,

Diinya komik bir yer degil mi sence de? Mil-
yonlarca insan paldir kiildir 6liiveriyor, bir yan-
dan da yenileri doguyor. Binlerce yildir ayakta
olan milletler giicten diistip onun bunun kapi-
sinda para dilenir hale getiriliyor. Ote yanda
viicudu iri ama akl findik kadar bazi “yeni yet-
meler” ellerindeki niikleer oyuncakiari birbirte-
rine gdsterip kas catiyorlar. Daha diine kadar il-
kel bir somiirge olanlar ellerindeki giicten deli-
rip tiim diinyaya efendilik tasliyorlar. Halklar
yanip yok oluyor, kundaktaki bebekler kuduz
képeklere ya da organ saticlanna veriliyor.
Sonra ben kalkip biraz oyunla, kitapia, resimle
kafami mesgul etmeye kalkinea, biraz olsun bu
diinyanin ¢irkefinden uzak kalmaya ¢alisinca
insanlar beni kagmakla sucluyor! AHAHAHA-
HAHAHAAAAAAI Su yergekiminden kurtulmayi
bir basarabilsem, esas 0 zaman nasil kacilirmis
gorecekler! Kastinp sirf iman gliciiyle Warp 9'a
¢ikmazsam ne olayim! Neyse. HOT-LEVEL prog-
rami olayina gelince, saninm yapacak fazla bir-
sey yok, HOT TV sadece kablolu yayin Gzerin-
den izlenebiliyor. Ve sana bir itirafta buluna-

-yim, evimde kablolu yayin olmadigindan ben

de programi seyredemiyorum. Hesapta Burak
programin kasedini ya da CD’sini getirecekti
ama o da unutup duruyor. Neyse, kal saglicak-
la.




donanma

> DENGELI BESLENME
Merhaba Berker Bey. Sizr uzun zamandir ilgiyle
takip ettigimi soyleyerek karakter israfi yap-
mak istemiyorum, hemen konuya girecegim.
Su anda bir internet cafedeyim ve durumun va-
hametini anlamaniz icin burada clup bitenleri
cok detayli anlatacagim. Burada surekli CS oy-
nayan ilkogretim caginda kucuk insanlar var.
Bunlar hafta ici de strekli burada gériyordum
ama olup bitenin farkunda degildim. Sonradan,
bu kiiciik adamlarin okulu kinp CS'ye kostugu-
nu fark ettim. Cafenin sahibi ise cok sevdigim
biri olmasina ragmen ne yazik ki ckullarinm bi-
rakip gelen bu cocuklar marifetmis gibi "Aferin
size aslanlanm!" diyerek karsiliyor. Ortada bir
sorun oldugunu dusiinerek sizinle paylasmak
istedim. Sizce ne yapabilirim? Oyunun kitabini
{dergi :P) yazan insanlarin bana yardimci olabi-
lecegini disunlyorum. Birkac soru da yazayim:
1. UT 2003 neden fevel classic almadi? Ayri-
ca Firat alinmasin ama yaziyt senin ya da Burak
beyin yazmasini isterdim. Firat’ genelde kon-
sol oyunlarinin tanttiminda goriyoruz. Eminim

“Korkarim hayatlar boyunca taze pismis bir armudun

nas! bir de kalkip bagirmaya baslamaz mi o
ana-babalar kotii birsey oldugu zaman “Devlet
nerede, niye ¢cocuguma sahip gkmiyor?” diye,
buyrun cenaze namazina. Ulan sen sahip ¢iktin
mi kendi gocuguna ki elin adamina hesap soru-
yorsun bir de?! Atsan atilmaz, satsan satilmaz,
bu kafalar degismedikce bu gezegenin minikle-
ri huzur bulmaz. Olay evden bashyor yani, se-
nin benim yapgabilecegimiz tek sey en azindan
kendi cocuklanimizi hayatta tek basina birak-
mamaktir. Neyse, gelelim sorularna:

1- Tuhaf ashinda, ctinkii Firt ®oyu Unreal ta-
raftan olmakla dviinir durur. Kimbilir, belki o
giin havasinda degildi, ya da belki oyunda bek-
ledigini bulamadi? Bilemiyorum ki.

2- Aslinda yeni yamalan incelemek bizim de
aklimiza geldi, ama cok az bir is icin ¢ok deli za-
man ayirmayi gerektiriyor. Ayrica her degisikli-
gi dogrudan gozlemek mimkiin degil ki. Mese-
Iz adam belli bir silahin isabet ihtimafini yzde
bes artirmis diyelim, eee, bunu nasil gbziemler-
sin ki? Olmayacak is yani.

3- Hayir, canimi sikan esas nedir biliyor mu-

agizlarina diismesini bekleyecekler.”

UT2K3'l yazmak kendisjne bile garip gelmistir,
clinki yazisimi okudugumda bana oyle geldi.

"2. Diablo 2'nin son yamasi cikmak izere,
herhalde CD'de verir ve bir sayinizda da Strate-
ji Ustasi'ni degisikliklerden bahsetmeye ayirir-
siniz. Ne dersiniz?

3. Genc ve heyecanli arkadaslar oyun yap-
maya pek hevesli. Cogu internette bulacagim
sandigi sihirli programliacla aklindan gecenleri
aynen yapacagini distniyor. Sizin aracihginiz-
la cnlara sesleniyorum, akillarini baslarina dev-
sirsinler. Ha, bir de CD'de FPS yapma motoru
versenize :))})

4.5Son olarak: NiYE ET YIYEMIYOZ???

Simdilik bu kadar. Kendinize iyi bakin. Kah-
valti sofranizdan yumurta eksik olmasin.

Phadech {Ulkemin glizel insanlan Hadenk
olarak da bilir)

Merhaba Phadech,

Hocam sorun oyunlarda filan degil. Sorun
kafalarda. Sirf adet yerini bulsun diye daha ol-
gunlasmadan ¢ocuk yasta evleniyor insanlar,
birbirlerini tanimadan, sevmeden. Sonra Usti-
ne bir de ¢ocuk yapiyorlar dger beser. Tabii da-
ha kendi ¢ocuk olan anne-babaya batiyor bu
cocuklar. Ne yapiliyor o zaman? Ya biitiin giin
sokaga saliyorlar, ya da zaman gelince okula
gonderiyorlar. Ama cocuklar okula okuma-yaz-
may soksiin, hesap-kitap 6grensin diye degil,
ana-baba kafasini dinlesin diye postalaniyor.
Uzun lafin kisasi bir “Saldim gayira, mevlam
kaywra!” mantig deliler gibi hiikiim stirliyor. Eh
tabii ki o cocuk CS oynamaya da kagar, uyustu-
ru kullanmaya da kacar, her halti yer, basinda
seven, yol gisteren bir biiylik yok kil Daha fe-

sun? Bu gent elemantar bilgi ve tecriibe sahibi
olmadiklan gibi, olan adamlan da dintemeye
niyetli degiller. Ve korkanm hayatlan boyunca
agizlan acik goge bakarak ve taze pismis bir ar-
mudun diismesini bekleyerek etrafta dolana-
caklar. Eh, yillardir memieketi yakip kavuran
“kose donmeci” zihniyetin mahsili baska tur-
lii olsaydi da kafami keserdim zaten.

4- a) Memlekette her endiistri gibi hayvan-
aligi da mahvettiler, et deliler gibi pahali.

b} Zaten pahali olan eti alacak alim giicii bi-
rakmadilar, orta sinifi da mahvettiler.

) Vejeteryansin?

d) Herbiri?

Sen de kendine iyi bak ama yumurta her
biinyeye de uymaz, onun da altini cizeyim ha-
ni.

Merhabalar...

Basta soylemeliyimki cok eski bir levelci de-
gilim. Temmuz ayinin Warcraft 3 kapakli sayi-
nizdan beri her ay takip etmeye Calisiyorum
Inbox&outbox kiselerinde gordigiim ve level
okuyucularinin icini bosalttigi bu kdseyi okur-
ken inamin kendi hayatimdan bisiler buluyo-
rum. Leveldeki gibi bir cok dergidede In-
box&outbox koselerine benzer bolumler olu-
yor. Buralara serbest kursuler de diyebiliriz. Bu-
rada onemli olan milletin dusuncelerini, saygin
bir ortamda birbirleriyle, hayatin zorluklarnmn
bir yana birakarak ckumak istegini uyandir-
maktir

Size level dergisi elinize aldiginiz zaman 10-
17 yas aras! bireylerin ckudugu rengarenk, ici
nese dolu bir cocuk dergisi gibi gorunebilir, Sa-
dece oyun inceleyen ve editerlerin ofiste neler

vaptigini anlatan sacma icerikli bir dergi gibide
gelebilir... Kabaca s6yle bir bakildiginda harbi-
den oyle diyehilirsimz. Benim babam bilgisa-
yarda Excel'den baska bir program kullanmaz.
(Yalan konusmiyayim bir de winamp.var.) Bir-
glin monitorumun yanindaki Level’in Ekim sa-
yisini almis yaziada yazilanni yazdirirken oku-
maya baslamisti.. Medieval Total War'in ince-
lemesini okuyordu. Ben hayretle bakarken bir-
den beni ¢agirdi. Kalkip yanina gidince “su
oyun var mi sende” dedi, Sagtim kaldim, $askin
bir ifadeyle “var” dedim. “Ac da bakalim nasil
birseymis merak ettim” dedi, Oyunu aginca sa-
vas stratejilerinin ayrnntilarini ona gosterdim.
Benden iyi oynuycr simdi Birglin multi bile
yapmaya gidecektik. Hatta TNT2 ekran kartim-
dan dolay yasadigimiz takilmalardan stkifarak
Karne tyl gelme sartiyla Redeon 9700 almaya
s6z verdi. (Bu konuda herhangi bir kerkum yok
yani kart hazir). Yani oyuh dunyasi aslinda ko-
layca herkesiicine alabilecek bir dunya. Insamin
yasi ne olursa olsun bir kere alip denemesi ge-
rekiyor. Bundan kacmamak icin. simdi yazinin
basinda Inbox&Outhox'dan neden bahsetti-
gim konusuna gelince, burada cok degerli go-
rusierin oldugunu, herkesin orada ki herhangi

bir paragrafta kendisini bulabilecegiydi
Level editorlerine buradan birseyler soyle-
mek istiyorum. Intenet'de oyun sitelerinin bir
cogunda, interaktif forum koselerinde her ay
stiregelen bir tartisma 50z konusu... Bu dergini-
zin yukarda bahsettigim SORUN GiBI GOZU-
KEN aslinda sorun olmayan yanlarindan kay-
naklandiginin diistincesindeyim. Sizde farkin-
dasinizdir ama ben birkez daha séylemek isti-
yorum. Arkanizda cok ciddi bir kalabalik var ve

asla tirsmayin. Sizi seven cok insan var.
EEL-CAY

Merhaba llkay,

Bizi seven cok insan oldugunu bilmesek,
gercekten bu kadar ugrasir miydik saniyorsun?
Burada yapmaya calistiimiz sadece oyun an-
latmak degil, oyunlan insanlara sevdirmek,
oyunlarla ugrasmanin (dozunda tabii) uygarh-
gin sonunu getirecek bir sey olmadigini insan-
lara anlatmaya galismak. Bir¢ok konuda geri
kalmis ilkemizde en azindan oyunculugu diin-
ya standartlarina ulastirmak. Ama bunun yani-
sira, dogru bildigimiz seyleri egitim adina pek
bir sey verilmeyen genc¢lere anlatmak, belki
ufak da clsa feyz alirlar disiincesiyle, bizi moti-
ve eden asil giic.

Bu arada, babanin da oyunlara bulasmasini
saglamisiz. Kusura bakma. Artik bilgisayarinda
cok daha az zaman gegireceksin ve bu bizim
ylziimizden oldu :)

Ev-vet! Bu ay bu kadar, adresi biliyorsunuz.
Ister e-mail atin, ister gelip elden verin. Bize her
yol uyar babalar!
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BloodRayne

I¢cinde bolca adventure ogeleri
de bulunan bir 3D aksiyon oyu-
nu, tabii ki adindan anlasilabi-
lecegi gibi ana tema vampirler.

Scorched 3D

Bir'sure icin ofisteki hemen her-
kese bulasarak tim isleri durdu-
ran Scorched Earth adli Freewa-
re oyunun yeni surumii. Ustelik
bu defa 3D ve Multiplayer oyun
modlari da var!

Splinter Cell

Bu yilin en iyi oyunianndan
biri olmaya aday Splinter Cell.
Bu demoda tek bir gérev var,
ancak oyun hakkinda genel
bir fikir edinmenize yardima
olacaktir.

Delta Force Black Hawk Down

Task Force Dagger rezaletin- U e

den sonraki ilk gercek Delta # 1=
Force oyunu. Kara Sahin Dis- 5 i
tii filminden ve Somali'de NA-
TO askerferinin basina gelen
gercek olaylardan esinlenile-
rek hazirlanan oyun, cok ya-
kinda piyasalarda.

Black Mirror

Bir Cek firmasindan yeni bir
adventure oyunu. Oynanisi
cok kolay, grafikleri ise olduk-
ca hos.

Praetorians

Half Life icin simdiye kadar

yapiimis, Counter Strike’'dan

sonraki en lyi modifikasyon .

CS ve benzeri oyunlarla alaka- g%

st olmayan Natural Selection,

gercekten de miikemmel.

NOT: Natural Selection’t ay-

nayabilmek icin bilgisayar-

nizda Half Life'in kurulu olmasi gerekmektedir.

Moral Minus

Tam bir Shoot-em-Up olan |~ ¥

Moral Minus, 3D grafiklere =%

sahip 8 MB'lik, CD'de kapladi-
g1 yerle karsilagtinidiginda
boyutunun hakkini veren bir
demo. Oyuna baslamak icin C
veya X tuslarindan birine ba-
sin.

LEVEL 02/2003

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL
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i ’ 5‘ 8 Demolar kismindan, Level CD'sindeki oyun demolanni
1, & 5‘ : kurabilir, kaldirabilir veya baglatabilirsiniz. Soldaki liste-
Elp den bir demo veya film segtifiinizde, ortadaki resmin

{izerine tiklaylp o oyunun resimlerinin biiyiik hallerine
bakabilirsiniz. Resmin hemen altinda oyunun ne zaman
pivasaya gikacagini ve onun da altinda demonun makul
bir hizda gahsmast iin bilgisayanimzin sahip olmas ge-
reken minimum konfigiirasyonu gdrebilirsiniz. Ayrica,
demolarin diizgiin ¢alismasi igin CD'mizin DRIVERS bo-
limiinden Direct X programinin en son silrimiiniin ve
bilgisayarinizin ekran karti, ses karti gibi pargalarnnin en
son sirGciilerinin kurulu oldugundan emin olun.
Demolar béllimiinde zaman zaman yeni gikmig veya ¢i-
kacak elan oyunlann tanitim videolanm da bulabilirsiniz.
Bu videolar galigtirmak i¢in hangi video programinin
1 I gerektigi alttaki agiklamada belirtilecektir. Bu program
Shareware bolliminden kurmadan, videoyu gdrmeniz
miimkiin degildir.

Hotshots bdlimiinde, yeni duyurulmus ve ¢kmasina
uzun zaman olan oyunlanin ilk resimlerini gorebilirsiniz.
Soldaki oyun isimlerinden birisini segtikten sonra orta-
daki resmin {izerine tikiayarak resimierin biyik hallerini
gorebilirsiniz. Mouse'u ekranin sagina veya saluna tikla-
yarak bir sonraki ve bir Ginceki resimlere bakabilirsiniz.
Updates baliimiinde ise bazi oyunlanin hatalanini gideren
yama dosyalarini bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken
bir nokea, Tiirkiye'ye gelen oyunlann gogu Crack'li oldu-
gundan, bu yama dosyalan Crack'li eyunlarda galigmaya-
cakti. Eger sizde oyunun Crack'li versiyonu varsa yama
dosyasini kurmaya ¢ahgmaymn

videolar

1- CD'mizdeki videalarin bir¢odu az yer kaplamas igin
- DivX sikistirma programi ile sikigtirldigindan, bu vide-
OYUIN DEMOLAR! olar seyredebilmeniz igin bilgisayarinizda DivX enco-
. 1 der'imin kurulu olmasi gerekiyor. DivX encoder’s CD"miz-
Black Mirror | deki Shareware bilimiinden kurabilirsiniz
Blood Ravne i 2- Bazl videolar ise QuickTime formatndadir. Bu vide-
Y , olar) izlemek igin ise QuickTime Player'in bilgi
. . i ise QuickTime Player'in bilgisayariniz-
Delta Force: ] da kurulu olmasi gerekmektedir. Bu pragrami
Black Hawk Down www.apple.com adresinden indirebilirsiniz.
. 3- Bazivideolar ise, gok fizel codec’ler gerektirmektedir.
Gene Rally . Bu videolan seyredebilmek igin nce Internet’e baglan-
Moral Minus ] mali, daha sonra videoyu calishrmalisinz. Boylece
y 1 gereken codec otomatik olarak bilgisayariniza indirilik
Preatorians : Media Player'a entegre edilecektir,

S hed 3D Extralar '
ieton - Age of Mythology 8 senaryo ' program’ar

Splinter Cell
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Atari, Amlga, Sega. Nintendo ve Shareware bélimiinde, bilgisayaninizi kullanmanizi ko-
Playstation Emulatdrleri laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Aynca Demolar
F”mggufm?aa‘ Y bélimindeki videolarin cahgmasi igin bir video gosteri-

Avast 4.0 Morrowind icin 10 Plug-in : ci veya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz.

. . . e 1 Siriiciiler boliminden oyunlan oynamaniz igin gereken
Neverwinter nghts icin 14 senaryo Direct X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Aynica, pi-

Sp|inter Cell WinAmp Skin'i yasada en yaygin bulunan ekran kartlanmn en son sii-
riiciilerini de burada bulabilirsiniz,

Best Crypt

CD Ripper
EAC Warcraft 3 icin harita ve senaryolar

ICQ Plus diger/er!. >4
MP3 Doctor Siirliciiler
Popup Blocker DirectX 9.0

i &;,‘

e ﬁ PowerPack 2003 DivX 5.02
. | PowerStrip, DivX 3.1
System Cleaner . VIA 4in1
WinRAR e
Videolar
Indiana Jones and Emperor’s Tomb
Lionheart ,
Piot: LEVELCD ile ilgili her tiirli sorununuzu levelcd@level.com.tr ! Trailer PI’OjECt
adresine génderabilirsiniz. Unreal 2
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SAVAS VAZIYETLERI

C: Siraya gecin, glrQlti yapmayin,
bitiin giin sizinle ugrasamayiz.

E: Cenk bey okurlarimiza mize gez-
dirmemiz sart mi?

C: Degil mi?

Bu ay okuyuculannuzla birlikte
Topkapt adim verdigimiz bu saray:
gezdik. Iceride bircok padisah vardi
ama biz yetisemeden dimisierdi.

E: Yoo.

C: Dagilin! Evlerinize, gezi bitti, da-
gatmayayim agzinizi burnunuzu.
Ruhhas: Ama bize gezi sozu vermis-
tiniz.

C: Gezi sozli verdik ama bizle gezer-
siniz s6zu vermedik. Gidin kendiniz
gezin hayta siilleymanlar sizi.
Ruhhas: Ama, oysa, fakat..

E: Sus bakayim, tiimleclenme ken-
dinden blyuklere, Cekil git hadi.

C: Bravo Erdem bey agzi icin gereken
pay! verdiniz ona.

E: Sapolun Cenk bey borclu kalmay!
sevmem.

C: Biraz mektup cevaplayarak hava-
mizi bulalim mi ne dersiniz?

E: Burada mizenin ertasinda mi?

C: Isterseniz kuytu bir késeye gece-
lim.

E: Padisah elbiselerinin sergilendigi
kisma gecelim.

C: Buyrun sdyle Yildinm Bayezid'in
tahtina kurulahm rahatca yazalim.
E: Ooh rahatini biliyormus rahmetli
hunkarimiz.

C: Mektup guval yammizda mi?
E: Sirtimdaki, lohusa serbeti glgi-
miine mi benziyor Cenk bey?

C: Hah hah hah hahilahi Erdem bey.
Aslinda Hah hah da demem yeterdi

ama maksat yaz! dol-
sun.

E: Sectim bir tane oku-
yorum.

C: Okuyun siz, ben de
sayle kivrilayim. Dinliyo-
rum

Sevgilimden  Dahi
Cok Sevdigim Sevgili Hi
Shy, Too Shy Shy, Hush
Hush | Do | and The Re-
qgular Cenk with the lrre-
gular Erdemierisi;

By kez mektubuma
kisa bir giris yapmak Isti-
yorum. Ciinki uzun giris
yapinca mektup uzuyor.
Asil sdylemek istedigim
seyi unutuyorum. Oyle
olunca da mektup uzadikea uzuyot,
okumas! sikici bir hal aliyor. Sizin de
uzun mektuplar okumay: sevmedigi-
nizi bildigim icin artik kisa climleler
kuruyorum. Bu sayede mektuba niye
basladigimi ve yazma sebebimi de
unutmanis oluyorum.

Simdiden tesekkir eder gozleri-
nizden dperim.

CevRE DosTu YESIL MOTORUNUZ,
RUBHAS TAsL

C: Erdem bey ne sacmalamis bu?

E: Kim?

C: Ruhhas

E: Girisi uzun tuttugu icin yazmak is-
tedigi konuyu unutmus olabilir mi?
C: Olamaz m(?

E: Olur cantm insanhk hali.

Bekci: Hemserim na’piyonuz siz pa-
disahin tahtinda?

C: Biz mi?

Bekci: Yok biz

E: Yani Ugumuz mu?

Bekei: Beni katmayin.

C: Kendiniz geldiniz beyefendi. Gel-
misken oturun biraz scluklanin bari.
Bekci: Sagolun gencler ayaklarima
karasular indi sabahtan beri.

E: Hi¢c miihim degil. Biz yasliara mu-
zelerde yer veririz

C: Otobislerde de felsefe ve mate-
matige yer veriyoruz. Hersey muiref-
feh bir Tlrkiye icin.

E: Cok miifredat ve ders programi bir
insansiniz Cenk bey.

C: Sabahtan cebimde kalmis olan
tosttan isirr miydiniz bekci amca?
Bekci: Sagolun niyetliyim,

E: Amca Ramazan bitti.

Bekci: Ne zaman?

C: Oluyor birkac ay

Bekci: Okundu mu yani?

E: Top atildi amca coktan.

Bekgi: O zaman gideyim artik ben, if-
tara beklerler.

C: Yine gel amcacigim biz her zaman
buradayiz.

E: Kimse bizi bu tahttan indiremez.
C. Gerekirse yakinlanimizi sicimle
bogdurmaktan cekinmeyiz amca.
Bekci: Afferim evlatlanm, haydi ka-
Iin saghcakla.

E: Cenk bey yazalim Ruhhas'a cevab)
da gidelim

C: Soruyok ki ortada, ne cevabl yaza-
cagiz?

E: Atalim iste kafadan birseyler

Sevgili Ruhhas;

Sen bu mektubu okurken biz cok-
tan Viyana kaplarina dayanms ola-
cagiz. Zaman taarruz zamanidir. Sen
de emrindeki gticlerle Balkanlar lize-
rinden Macaristan’i kolagan et, anf

Agah dizim!
Pardon bilerek olidu Cenk Bey!
- Bang ha?
- Elimden geleni yaptin.

Iste bu ay dergimizle birlikte bayiiniz-
den istemeyi unutmamarniz gereken
kurbaniikiardan sadece bir tanesi. Adi
mi? Tabi ki Boynav.

niz, mizenin ¢ikisim bulamadim,

C: Biz de tam sana cevap yaziyorduk
Ruhhas: Aa okuyabilir miyim?

E: Bilmemn okuyabilir misin?

Ruhhas: Litfen, liitfen.

C: Sus bekle dergr cikinca okursun,
Ustelik hir de stirprazlimuz var. Ge-
cen ay dergiyle birlikte cd vermistik
Bu ay kurbanhk koyun veriyoruz
Boyle de eliboluz yani.

E: O ylzden dergiyi almaya gittigin-
de yaninda biraz yesillik marui filan
gotar. tnatg bir tanesine rastlayabi-
lirsin.

Ruhhas: Inanamiyorum ay cok se-
vincli

bir atakla kusatmanzi
bozmasinlar.

Siivariierf dnden
gander ciinkd atlar in-
sanlardan daha hizlt ko-
sarlar. Bir sonraki emre
kadar da emirlerimizi
bekle.Vanza Valir komu-
tasindaki dort kulakli
ordular hemen arkaniz-
da. Olur my hic dért ku-
lak diyorsan, dén de ar-
kana bak, hey.

il

Sevgi dofu tirkiler
ve savas dolu naralarimizia,
The Cenk and The Erdemlerisi

Ruhhas: Bana yardim edebilir misi-

Iste bu da dergimizie birlikte bayiiniz-
den istemeyi unutmamaniz gereken
kurbanlklardan Boynav'in midesine
gitmesi gereken marullardan sadece
bir tanesi. Adr mi? Tabii ki Madroz.




Herkes kendi bilgisayarint soba haline
getirebilir. Iste Cenk Bey'in bilgisa-
yaninin itk hali...

KARALHO VOADOR

- Aaah dizim!

- Pardon bilerek oldu Cenk Bey!

- Bana ha?

- Elimden geleni yaptim.

- Bari bir atis daha yapin da dliip
yeniden baslayayim.

- Ama sag elimdeki silahimin mer-
mist nihayete erdi ve sol elimdeki
silahin mermisini de sizin % 11'lik
caminiz icin harcayamam kusura
bakmiyin Cenk Bey.

- Ne kadar kanaatli bir insansiniz!
- Tevecclh caktiniz.

- Fisah.

- Aaaa oyundan cikim,

- Yorulum ve bunalim Erdem Bey.
- Sizden bu laflan duymayali tam

muebbet muhabbet

dort dakiike olmustu Cenk Bey.

- Erdem Bey birakin oyunu felan da
biraz ise yarayin,

- Tamam Cenk Bey. O halde gelin
bilgisayarimizdan farkii bigimlerde
yararlanalim.

- Saninm uydurum psikolajinize
yeniliyorsunuz Erdem Bey.

- Ben kimseye yenilmem Cenk Bey.
Sadece bilgisayarlarimizin oyun
oynamak disinda da ise yaradigini
size kanitliyicigim.

- Zirvalamayin da su gazeteyi agiz
tadiyla kesiym Erdem Bey.

- Biliyorsunuz bilgisayarlanmizin
kasalari demirden yapihr.

- Nerden anladiniz Erdem Bey.

- Yere distigiinde cikardig! sesten
anladim.

- Yani bilgisayarim) yere attiniz oy-
le mi?

- Dusiirdiim desek?

- Tamam oldu.

- O halde demir bir bilgisayardan
neden soba olarak yararlanmiyo-
ruz diye bir fikir cereyan etti bey-
nimde.

- Beyniniz bu cereyana maruz kal-
mis Erdem Bey.

- Bunun i¢in dnce bir adet portakal
kasasi aliyoruz. Bir merdivenin ilk
basamagina dayayarak ayagimizla
kendisini kiclk parcalara ayiriyo-
ruz.

- Aaaa bu da bir tiir oyun Erdem
Bey

- Hihi! Sonra bilgisayarimizin kasa-
sinl actyoruz. Burada bilgisayarimi-
zin kasasiyla portakalimizin kasasi-

Biigisayarnn kapagim acmak, ve tahta parcalarin nereye yerlestirecegimizi

garmek, isin en mesakkatli kismi...

Veeee sonug: Miikemmel degil mi?

ni kanstirmamak igin yogun ¢aba
sarfediyoruz.

- Kendi adiniza konusun ya da son-
suza dek susun Erdem Bey.

- Bilgisayanmizin anakart nahiye-
sinin dzerine 6nceden didilmis
portakal kasamizi giizelce serpisti-
riyoruz.

- Cakmak?

- Mum?

- Ahsap cilasi?

- Kus tzimii?

- Yilan derisi?

- Ne diyorsunuz Cenk Bey?

- Asul siz ne diyarsunuz Erdem Bey
sabahtan beri beynimizi kaynatti-
niz. Abuk subuk konusmayin. Cika-
rin su tahta parcalarini bilgisayan-
min icinden,

- Ama Cenk Bey sobamiz tamam-
lanmak lzere.

- Peki 0 zaman cabuk bitirin.

- Ustidiiniz degit mi?

- Busoba icin bilgisayara tahta par-
casindan baska bir sey yikliyor
muyuz Erdem Bey?

- Tahta parcasini da ytiklemiyoruz
Cenk Bey. Sadece hardware olarak
geliyor. Ctinki bilgisayanmizi acar
agmaz Windows tanmiyor tahta par-
calarimizl,

- Waouw! Peki Islemcimizin fanini
niye cikardik?

- Clnkii artik son asamaya geldik.
- Hmmmm! .

~ Yani bilgisayarimizi acip islemci-
mizin tahta parcalanint tutustura-
cak sicakhiga erismesini bekleyece-
giz.

- Gercekten ¢ok zevkli.

- Saolun!

- Aaaa sonunda harladi Erdem Bey.
- Oooh! Demligimizle kestaneleri-
mizi kapin gelin Cenk Bey.

- Yihu!

LnEeVXxEtL

Indiana Jones And The Emperor’'s Tomb

Indiana Jones ve Emperor Tomb
iki kurGk ayn yavrusudur. Orman-
da gezerlerken gok ilging birsey
gortrler. Bir elma bahgesinde Fi-
rat adinda bir baykus, Sinan adin-
da bir rakunun saldinsina ugra-
maktadir. Baykus Firat 360 dere-
ce dondiirebildigi kafasini hizla
cevirerek helikopter kibin ugma-
ya calismaktadir, Indiana Jones
kameasing gikardign gibi yer misin
yemez misin bir ona bir ona slak
sluk girigir. Geri kalamini neden
oynayip gérmiuyoruz hi?

Battlefield 1942; Road to Rome

Bundan uzun yitlar 6nce bir Birin-
ci Dinya Savas varmis. ki dagin
arasinda yagarmis. Bir oglu olun-
ca adini yasatsin diye ona lkinci
Dinya Savasl demis. Oglu biyil-
yunce de onu iki ekmek bir Mal-
tepe almasi i¢in Roma'ya génder-
mig,

s |

Televizyonlann harlayan yildizi
Burak’in sunumuyla renklenen
oyunda Burak, izleyenlerin bayil-
dig “ih1”, “aha” ve “yeah” nidala-
aini seslendiriyor.

“Bu ne sagmalik gercek degil ki
bu” adli oyunun devami. Tama-
men sasirma Uzerine kurulu olan
oyun icin Berker resminde gori-
len lepiska saglanimi kazitarak Bo-
ns adini ald.

“0 numara” mertebesine ulasan
Boris’e kralige Tughek tarafindan
kel unvan verildi

Tem Clancy's Splinter Cell

= Bir wirlis prograrmi. Bu proje igin

. Tom Clancy aylarca Firat'la aym

hiicrede kaldu. Firat'in davranisla-
nni inceleyen Clancy hiicrede
yaptig) kazilarda nominal dérem
oncesi viriislere ait kernikler bul-
du i
Hicreden ¢ikinca Clancy igin.
‘Neden bemim davranislanmi in-
celerken kazi yapti anlamadim’
diyen Firat'in, “Cenk Bey Beni
Futbolda Acayip Yendi" adii no-
bel 8dulil bir kitabi bulunuyor,

Command & Conquer Generals

Ceneralleri yonetip, ele gecirip.
birbirlarine dislirme (zerine ku-
rulu Command & Conguer pem-
be dizisinin yeni bolima

Bu béliimde Hot Level adh tele-
vizyan programimn Gnli Meksi-
kall gangsta-rap sunucusu Bu-
rak; asistar, @mezi ve kolesi Bo-
ra'yi yanhshkla 6nce Gamepad
sonra da Mouse kablosu ile bo-
e guyor
Defender of the Crown: Robin Hood

Legend of Sherwood sonras) Ro-
bin Hood neyi zenginden alird),
yoksa fakirden mi ne ahrdi ne
olurdu hepsini tekrar hatirlarmis-
- tir. Tam sevincle evine donecek-
ken tekrar unutur Boyle unut ha-
tirla, unut hatirla, derken zaten
sacma olan Robin Hoad olay: faz-
la zirvalamaktan dolayt wgeri ati-
lir

LEVEL 022003
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