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Sessiz sedasiz gelip, kalp calan
oyunlardan birisi Beyond Good & Evil.
Goziimii ve incelemesi ile sizlerle

Sevilen RPG tarihe mi kangiyor?
Rivayetlerin arasmdaki
gercekleri aradik

ILK BAKISLAR
MIDDLE EART
STAR WARS:
SINGLES

GULMELI Mi, AGLAMALI MI BILEMEDIK
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Kain ve Raziel. iki biiyiik anti-
kahramam birlikte yénetmek

nasil olurdu acaha? Cevahi ve
giriimil iceride



Dikkat! Editor cikabilir!

Editériin mu var, derdin var kardegim. Bu herif-
lerle ugrasmak gergekten yiirek istiyor. Ister 18
yasinda olsun, ister 33; hepsi inat¢t cocuklar gi-
bi. Yazmasi igin oyun verirsin, burun kivirir. Ge-
tirdigi yaziy! begenmezsin, kiser bir hafta ko-
nugmaz. Kiyamazsin, iki gin ugrasip diizeltir oy-
le yayinlarsin, “yine kesmisin yazimi?" diye Gs-
tune gelirler. Yazilarini ge¢ vermelerinden bah-
setmeyecedim bile, o zaten bir klasik.

Ama yetti gayri. Ben size ne yapacagim biliyo-
rum. Kalabaliktiniz, iyi orgitlenmistiniz. G&zim
korkmus, sesimi gikartamaz olmustum bir stire-
dir. Simdiye kadar nasil basa ¢tkacagimi bileme-
dim sizinle. Ama maymunun g6z{ agildi artik.
Bundan boyle okurlara huzurunda rezil edece-
gim sizi! Oyle oturdugun yerden oyunlari elestir-
mek kolay, bakalim guvaldizi size batirinca nasi
oluyormug?

Guvaldiz demisken, bana “peki senin yazilara
kim laf sokacak ha?" derseniz, gayet demokra-
tik bir insan oldugumu sdyler ve benim yazimin
kainatin en acimasiz iki editdrd tarafindan eles-
tirilecegini séylerim: Maddog ve Tugbek. Bu uy-
gulama tam performans olarak gelecek aydan
itibaren baslayacaktir.

Bu arada iste forumlardan gdzime garpan bir

Kendime diyalog...

- Kardan mahsur kaldik iyi mi?

- Haline sikret, sicacik ofisinde oturuyorsun.
- Dogru, evi barki olmayanlara ne yapsin...

- Hem sevinmek igin sebebin var...

- Nasil yani?

- Burak diyorum...

editorden

bashk: Birgoklari "higbir oyun 100 almayacak
mi" diye soruyor. Cevap veriyorum: Hayir, alma-
yacak. Hi¢bir oyun 100 alacak kadar iyi degildir.
Bir diislin(in: Bir oyundan ne beklersiniz? Ger-
gekgi olsun ama kesinlikle sikici olmasin (imkan-
siz). Teknik olarak gozlerimize, kulaklarimiza
bayram ettirsin, ama 5 yil 6nce aldigimiz bilgisa-
yari hi¢ zorlamasin (imkansiz). Hem yeni oyun-
culari, hem de hayatini oyuna adamig oyuncula-
ritatmin etsin (dstk ihtimal). Bunlar gibi 6r-
nekler ¢odaltiabilir, ama tartinin iki yanindaki
bu agirliklarin hepsini dengeleyen bir oyun asla
yapilamayacak.

Bu arada gegmiste hatayla verilmis ¢ok yliksek
notlarimiz oldu (Bkz. Tekken Tag Tournament
%97). Aglikgas! bu tlir hatalarin olmamasi igin
uyguladi§imiz puanlama sistemi 2 yildir sorun-
suz isliyor. Ve firsat bu firsat sunu da belirtmek
istiyorum: Bazi oyun daditici firmalarin zannetti-
§i gibi, bir oyun 70 ve civarinda not alirsa bu ko-
tu degildir. 50 ve civari vasattir. 40 ve alt) kotu-
dir. Her oyun 80 ve st alamaz. Sorarim size,

_ okul hayatiniz boyunda bir dersten 60 ila 70 al-

diginizda “tiih, ¢ok kotd not almisim” diye Gzal-
diintiz md a dostlar? Mizik, resim harig...
Hepinize iyi tatiller dilerim. Etbet bize de duser :)

- Millet somestr ve biit(!) tatiline girildi, 8.
yasimiza bastik ve Burak askerden déndd...
- Birincisini atlatal 5 yil oldu. Vay be, 8. yas ha?
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Galakside ilging seyler oluyor!

STAR WARS: BATTLEFRONT

Bilgisayar oyunlariyla biraz hasir ne-
sir olan biriyseniz, siiphesiz Battlefield
1942 ya da Counter-Strike isimleri size
yabanci degildir. Her ne kadar LAN ya
da Internet (izerinde kalabalik ¢arpis-
malar yasamaya Counter-Strike ile
alistiysak ta, olayi bir sonra ki boyuta
tasiyanin Battlefield 1942 ve onun
farkl modlar) oldugu gergedi yadstna-
maz. CS iyiydi, hostu, ama Battlefield
1942 gibi tank, u¢ak ve hatta ucak ge-
misi kullanabitdiginiz bir oyunla kiyas-
fandidinda antika olarak kaimaya mah-
kumdu. Tabii bir de harita boyutlari

arasindaki farklihk var unutulmamasi
gereken, ve bunun oyuna katti§i taktik
cesitlilik.

Tabii pek ¢ok diger firma Battlefi-
eld'in basarisindan pay almak igin ¢a-
hsmalara basladi. Mesela Unreal serile-
riigin yeni gikmasi beklenen ek paket-
lerde araglara ve taktik oynanisa daha
fazla 8nem verilecegini biliyoruz. Ayri-
ca bilim-kurgu turlinde daha pek ¢ok
multiplayer agirlikh oyun ve mod ¢alis-
masi yapildigt haberleri de geliyor.
Ama tim bu harala glrele iginde eksik-
ligi en fazla hissedilen ne oldu biliyor
musunuz? Soyle adam gibi bir Star
Wars multiplayer oyununun ¢ikmamasi.
Tabii, birileri Battlefield 1942 icin bir
mod yaplyor, ama sizce bu gerceginin
yerini tutabilir mi?

Kronolojik dogruluk...

Simdi s6yle bir bakalim, Star Wars ev-
reninden gercekten bir Battlefield 1942
Gikar mi? Her ne kadar ¢ogu insan igin
Star Wars evreni uzay gemileri ve Jedi
diellolari anlamina gelse de, dikkatli
bakildiginda olayin agirlikli olarak iki
blyik g arasindaki yer savaslarina
yogunlastigini gorirsiiniz. Serinin en
azindan 3 filminde saglam yer carpis-
malari yasandi, ve Ustelik bunlarda bol-
ca yer ve hava arac! da biiyUk rol oy-
nadi. Demek ki bdyle bir oyun i¢in yete-
rince malzeme var.

Zaten Battlefront’'u yapan Pandemic
tasarimcilari da bu potansiyelin farkin-
dalar. Ve ortaya koyduklari projenin
detaylarina bakilirsa, eldeki malzeme-
den sonuna dek faydalanmaya da ni-
yetliler. Battlefront zaman dilimi olarak
tek bir déneme bagh kalmiyor, aksine
hem Empire 6ncesi, hem de sonrasi dé-
nemleri isliyor. Oyun iki farkli dsnemi
birbirine karigtirmiyor, aksine her do-
nem igin farkl ordular ve savas alanlar)

L P s S e S e o oL
Platform: .......... ... .o o0l PC/X-BOX/PS2
Yapim/Dagitim: ... ... .Pandemic-LucasArts/Activision
(ETTITEIITE outysrsnaaas o0 o e maann e Aciklanacak
Web: &1 oo asmi L, http://www.lucasarts.com/

sunuyor. Mesela Clone Wars tirinde
catismalar Geonosis Uzerinde, Droid ve
Clone ordulari arasinda gegiyor. Ancak
eder Empire ve Rebellion savaslarini
oynamak isterseniz, o zaman Hoth gibi
diger gezegenleri ve tabii ki o ordular-
dan birinin tarafini se¢meniz gerekiyor.
B&ylece kronolojik siraya ve tabii ki
teknolojik farkhliklara da uyum saglan-
mis oluyor.
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Bu noktada oyunun hayli ilging bir
karstlagsma modeline sahip olacagin
belirtmek gerekiyor. iki farkli dénem
igin bir dizi farkh gezegende garpigma
imkani bulunacak. Ve savag haritalari-
nin gergekten de ¢ok biiylk oldugunu
sdylemek gerek. Ancak is bununla bit-
miyor, ¢lnk( Battlefront hayli ilging bir
karsilagma ydntemine sahip olacak.
Karsilagmaya katilan her iki takim da o
an Uzerinde savastiklari gezegenin tam
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kontrolinG ele gegirmek icin carpisa-
caklar. Bunu basaran taraf sonraki sa-
vaslarda kullanabilecegi 6zel bir yete-
nek kazanacak. Tabii bu yeteneklerin
henliz ne oldugju kesin degil, ancak Age
of Mythology'deki tanrisal glgler tadin-
da bir seyier olabilir dive digintyo-
rum. Bakahim. Ancak surasi kesin ki,
karsilasmalar ilerledikge taraflar yeni
taktikler gelistirmek ve degisen kosul-
lara uyum sadlamak zorunda kalacak-
lardir. CUnk{ her gezegenin carpismay!
dogrudan etkileyen kendine has bir or-
tami olacagi gibi, dnceki savaslardan
galip ¢ikan taraf gittikge daha avantajli
hale gelecektir. Dogrusu oyun
dengesini nasil kuracaklar,
cok merak ediyorum.

Tas-Kafjit-Makas
Battlefront iki farkli dénem-
den dort farkh fraksiyonu
oyuncularin segimine sunacak.
Her fraksiyon filmlerden gor-
dugimiz kendine has aragla-
ra ve asker siniflarina sahip
olacak. Hemen belirteyim,
Pandemic su an igin oyunda
Force yetenekleri ya da onlari kullana-
na Jedi karakterierine yer vermeyi di-
stinmiyor. Kaldi ki yer vermesinler de
zaten, ¢Unkl bu durum olayin §zine
tamamen ters dusecektir. Kim Jedi ol-
mak, bariz Ustunlik safjlayacak gugier-
den faydalanmak varken kalkip Stormt-
rooper olur? Ayrica bu durumda her-
kes Jedi olmayi sececedinden, geriye
kalan hersey anlamsiz kalacaktir.

Ote yandan Battlefront oyunculari
asker gesitlemeleri konusunda stkint
cekmeyecektir. Oyundaki dort kuvvetin
hepsinde genel ve orduya dzel clmak

{izere pek gok asker sinift bulunacak.
Bu siniflar gogu benzer oyundaki gibi
sadece tasidiklari silahlarla &n plana
cikmayacak, aksine 6zel yetenekleriyle
de kendilerini gdsterecekler. Tipki stra-

teji oyunlarinda oldugu gibi, belli sinifiar
birbirlerine karsi bariz bir Ustinlige sa-
hip olacaklar. Ayrica her simf yaptidi ig-
le ilgili otarak ta belli avantajlar kazana-
cak. Mesela oyundaki araglari herkes
kullanabilecek, ancak sadece “pilot” sI-
nify askerter arag yok edilirse kendilerini
son anda firlatip kurtulabiime yetenedi-
ne sahip olacaklar. Benzer sekilde kilik
dedgistirebilen casuslara da yer veriliyor,
ve bunlari ¢cabucak ortaya gikarabilimek
icin etrafta bir subayin olmasina ihtiyag
duyacaksiniz. Yani karakter siniflari ve

getirecedi oyun zenginligi agisindan pek
bir sikinti olmayacak gibi gérinuyor.
Battlefront sadece PC dedgil, aym za-
manda X-BOX ve Playstation 2 igin de
hazirlantyor. PC versiyonu Internet ve
LAN tizerinden 64 oyuncuya kadar des-
tek verebilecek, konsol versiyonlari ise
bunun yarisi kadar oyuncuyu destekli-
yor. isin ilging tarafi, PC ve X-BOX versi-
yonlarini kullanan oyuncularin ayni
magclara katilabilmesi &n gérillyor. PS
2 icin ise bu simdilik belirsiz bir konu,
biy{ik ihtimalle PS2 sahipleri sadece
kendi aralarinda oynayabilecekler.
Battlefront her ne kadar grafikleri ve
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detaylari ile hayli bitmeye yakin bir
oyunmus izlenimi veriyorsa da, yapimcr-
lar heniiz gikig tarihine hayli zaman ol-
dugunu séylemekler yetiniyorfar. Oyunu
aymi anda g farkl platform icin gelisti-
riyor olmak sphesiz kolay degil. Ancak
bir ihtimal oyunu 2004 sonunda piyasa-
da gdrme ihtimalimiz var. Tabii c zama-
na kadar daha pek gok benzer oyun gik-
mis olacak, ama ben yine de dort gbzle
TIE pilotlugu gtinlerime ddénmek igin
bekliyer olacagim. @
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ilk bakis

The Sims bosuna tiim zamanlarin en
¢ok satan oyunu olmadi. Her seyin oyu-
nu yapifmistl, ama sikic) hayatimizin bir
bilgisayar oyunu olabilecegdi kimsenin
aklina gelmemisti. ise gitmek, para ka-
zanmak, evlenmek, araba almak, ev al-
mak, mutiu olmak, uyumak... Bu siradan
isler igin para verip bir oyun almaniza
gerek yok aslinda, bilgisayari kapatirsa-
niz oyununuz bedavaya gelebilir. Ama
neyse.

Neredeyse The Sims...

Singles, The Sims'e olduk¢a benzeyen,
hatta yapimcilarin da séylemekten ce-
kinmedigi gibi The Sims'ten esinlenerek
yapimina baslanmis bir oyun. Ancak ya-
pimcr RotoBee, The Sims'i sadelestirmis
ve ondan sadece “iliski” kismini almis.
Oyundaki diger dzellikler ise arka plana
atilmis. Kisacasi yine bir hayat simulas-
yonuyla karsi karslyayiz. Veya diger bir
deyisle, bir sevgi simulasyonuyla...

Singles'ta bir Avrupa sehrinde ayni .

apartmanda yasayan, birbirlerini tam-
mayan iki kisinin (varsayilan karak
Mike ve Linda) iliskisi her

ellerinize birakiliyor. Oyuna |

'

Gikis Tarihi: ., -
Tl s
Yapims S e
Dagitim: ... ..
Web! L 8

rutin is var. Bunlarin yaninda karakterle-
rin olaylar karsisindaki tepkileri de tama-
men size bagh.

Dedigim gibi oyundaki asil amag Mi-
ke'la Linda arasindaki iligkiyi gliglendir-
mek. Bu da sadece ikisinin de mutlu ol-
masiyla olabilir. Tabii bunun nasit bir ilis-
ki olacagina da siz karar vereceksiniz.
Romantik, arkadasca, problemli veya sa-
dece seks igin... Ayni gergek hayatta ol-
dugu gibi iligkinin belirli asamalari ola-
cak. Tanisma, arkadaglik, yakin arkadas-
Ik, flort, cinsel iligki... Olursa evlilik!

Oyun bir iliskide olabilecek her seyi
size sunuyor. Mesela ayni evdeyken
min ev islerini yapacagi tartismaya

den iligki tiir
sela ¢ekici bir
san bir ad
rinden fi
Sims'in

de. Cift basbasa kaldigind
nasil davranacaklarint v
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e buaby veh ja wiellalcht Slilek Allwing
mir din ninlich wicht Tangs faistmn

13'TEN SONRA 8 GELIR
[ikenlenden ohisan dovass arpranla cevil bir sarayda ko
pana ksimig bie geng ki Herkes uykuda, ama wanmis
olmahiar, . Prens gelmis olmall, ama pranses andnks tank-
sacak durumda dedil.. Sekiz beklenmadii yanmg diken,
Terhe el b ormana girtyor v Uyuin Pransss'in Dikyt-
10 hediyelerini paliyos. Biyunin-guct giiide soluyor, dk
feanli afiaclar giinden gling Duytyor, saray harap olumr-
Yardimirzla, Dovaz diysder icindek a2t ki hedivelan oe
i petirmegte v pransesin yatanakdenni yeniden kezanmza-
S i Reecak

8iF macer oyununa benzeyen, ama yapmetant herhan:
gl bsir bealib sokomak istemedikden biroyun 8 Yapmeoilar
nurmal bir oyunda olen het ey g5 gegyorar. Bu oyunia;
yangmak yok. silah yok, “Game Dvar™ yok, halim yol,
Hioss ok, puan yok, Kaydetmek yok, meni yok. ikon yok...
Elimizdeki bilgiler de simdillk konuyla ve bu “almayan”
seyiarle sy Ama bu cok liging ayun heklands detayl
hilgiiers hodacaine yalunda sizlen.

kilde leayn edebileceksiniz. Farkli re
te duvarlag kullanabilecek, yeni odalar

masina ragmen Sig disik detayla
Ice ) karah da olsa eski ve adif sistemlerde de oy-
nanabilir sekilde hazirlamyor. Unut-
madan... Oyunda basit bir sistemle
_ karalterlerin fotogafiarini cekip bir al-
khiim de olusturabileceksiniz.

edebileceksiniz.
Bahcede guneslenip ffavuzda (eger yap-
tiysaniz) yuzebilecekler. Ama evin disin-
daki maceralar bu kadarla sinich i
sef. RotoBee ileride cikaracaklart ek p
ketlerle karakterlerin gehir merkezire
gidip farkl mekanlarda dolasmalarini

Yakinda...

Singlesin en az The Sims kadar ses

sagjlayacakmis.

Singles grafik agisindan da b
leri karstlayacak gibi gérantyo
miyla 3D tasarlanan oyunda hef 2
ter ortalama 30.000 poligondan oluza-
cak. Bunun yani sira firma “Radigsity”
adi verilen, oyunun atmosferine uyaun
yeni bir 1giklandirma sistemi kullanyor.
Byunun 30 olmasi kamerayi gevirip

..getirecedi kesin. Ciinki simdiye kadar

Ansanin iliskisini her geylyle kontrol

‘eden)ldiginiz bir oyun yapilmadi. Eger is-
ler yolunda giderse, bir erteleme olmaz-

sa, kodlar ¢alinmazsa () oyun bu ayin
ortalarinda piyasada olacak ve
gercek iligkilerimiz yetmiyor-

mug gibi bir de Singles'taki

sanal iliskilerle ugrasacajdiz.@

UFO: ALIEN INVASION

Yini bis LIFD eyunu geliyor. XCOM serisindon esitle-
nerek yapian UFD: Afien Invasion, UFD Defense'in de-
vami viya petistinimis hall defll, sadice ona bofesr
bir stratejitakiik/savas oyom, Oy
AU oynane e s lakEnl olaok
Tsin Hglnet, UFD: Allen Invasion'da
Cunke 2'nin grafik molory kak
Lamlnvar, Tabii bam yenifiklere ve ek-
lomalarte




Bakalim bu defa kivamini
tutturabilecekler mi?

PERIMETER

K-D Labs adi pek tanidik gelmeyebilir,
ilk baglarda ben de hatirlamakta zorfuk
cektim. Rusya kdkenli bu firmanin daha
dnce hangi oyunlari yaptigina bakarken
tanidik bir isimle karsilastim ve tabii he-
men hatirladim. Vangers: One For The

Road. Hatirladimiz mi? Hayir mi? Sasa-
cak bir durum yok, ¢linki oyun tuhaf bir
oyundu, ara¢ kullanmali filan, aslinda
aracin kendisi de sizdiniz ve ayni za-
manda bdcektiniz...

Ayni firma 2000 yili basindan beri
Perimeter diye yeni bir oyun Gizerinde
cahsiyor. Oyun temelde gercek zamanl

bir strateji, ancak tasarimcilar yine il-
ging fikirler ortaya koymuslar gibi géru-
niyor. Tabii grafiklere bakarsaniz bu
yeni fikirlerin bilgisayarlarimizi ve ézel-
likle de ekran kartlarimizi iyice kastira-
cagint anlamaniz zor olmayacaktir.
Ama ne yapalim, giili seven bahcivana
katlanir.

Uzaklarda bir koloni...
Hikaye insanlarin diinyanin canina oku-
mastyla baghyor tabii ki. Bir grup insan
uzaya agiltarak canlarini kurtarmayi ba-
sarir ve tarumar etmek igin yeni geze-
genler arayarak asirlarca oradan oraya
gd¢up dururlar. Tabii uzayda yalniz ol-
mayacaklardir, yoksa ortaya bir oyun
¢tkmaz. Ne var ki bir kayadan digerine
atlarken isleri pek kolay degildir. Yeni
bulduklari gezegenler genellikle insan
yasamina pek uygun olmadifindan,
bunlari sémdriip kurutabilmek igin 6nce
elden gegirmeleri gerekmektedir.

iste oyun bu noktada benzerlerinden
hayli ayriliyor. Bir koloni kurarken 6nce-
likle yapiimasi gereken sey gerekli arag-
lar1 yerlestirip bliylk bir enerji alam
olusturmak olacak. Bu sayede belli bir
bdlgede yapay bir atmosfer olusturmak

TR T W Strateji
Platform: ... PC
Yapim/Dagitim: ............. K-D Lab/Codemasters
Gilas Tarihic ... 2004 bahar
We b e e http://www.kdlab.com/

ve terraformasyon islemlerine basta-
mak muimkin olacaktir. Tabii igin pf
noktasi kazanilan topraklari ve haliyle
islenecek araziyi blyltmekte yatacak-
tir. Daha fazla yaganabilir alan demek,
daha fazla kaynak demek ginku.

Bu arada hig savag olmayacak mi?
Olacak tabii, yoksa bunun neresi strateji
olur ki? Ancak normal birimlerden Uret
gonder durumundan ziyade, de@isen ko-
sullara uygun araclar tasarlamaniz ge-
rekecek, ne de olsa boyuna gezegen de-
Jisecek. Burada kargimiza farkl arag
parcalarindan olugan bir envanter ¢ika-
cak, tabii biz de duruma uygun tasarim-
lar ortaya koyacagiz. Bu daha 6nce bas-
ka oyunlarda da yapild, yapilmadi degil.
Kiminde basarili olundu, kiminde de re-
zil. Bu noktada olay iyi bir arabirim ta-
sarlamaya kaliyor adirlikli olarak. Eh,
bunu da oyunun son halini gériince an-
layacagiz. Genellikle gogu oyunu batiran
ya da ¢ikaran unsur arabirim oluyor za-
ten.

Neyse, en azindan bu defa oyunun
adi biraz daha diizgln. Yangers neymis
yahu? Bir de ekran kartlarina bu kadar
abanip bitgemizin canina okumasalar
ne iyi olacak ama, ne yapalim! @
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ilk baki

HALFLIFE 2

Ik basta, Valve'den Gabe Newell, In-
ternet'te elden ele dolasan kodlarin

Half-Life 2'ye ait oldugunu kabul ediyor,

Yani kodlarin calindig dodru. Olaylarin

gelisimi de su sekilde: Gabe Newell, Val-

ve'in sunucusundaki veri akisin kontrol
ederken, bir hacker'in 11 Eylil tarihinde
e-posta hesabina girdigini farkedivor.

STARSHIP TROOPERS

ki dev cikacak

Gecen yilin en ilging gelismelerinden biri, Half-Life 2 kaynak kodlarinin calinmasiyd.
Interetteki forumlarda oyunun gecikmesine neden olan “calinma” olayinin gergek

olup olmadigi hala tartisiliyor. isin asli ise bu yazida...

Cok gecmeden bilgisayarinda, sag tikla:
yinca Explorer'in cBkmesi gibi garip sey-
ler oluyor, ama Newell yaptig) tarama-
larda bir virtse veya trojan‘a rastlami-
yor. Bilgisayari formatliyor ve isletim
sistemini yeniden kuruyor. Bir dahaki

hafta ise Web e-postasinda sipheli hare-

ketler gariiyor. Ve 19 Eyliil'de biri
Half-Life 2'nin kaynak kodlarinin kopya-
sint gikariyor. Birkac bilgisayarda kurulu
olan kodlarin, sadece Valve'in sistemine
sizmak igin programlanan bir viriis yo-
luyla calindidr tahmin ediliyor. Clink{ vi-
rlis programlari taramalarda hicbir sey
bulamuyor,

Bu olaylardan sonra Valve owinun ¢i-
Kisini ertelemek zorunda kaldr véthelp-
valve@valvesoftware adresli bir e-mail
agarak, oyunculardan kaynak kodlarinin
yayinlancigi yerleri kendilerine bildirme=
lerini istedi.

Half-Life 2'nin kaynak kodlarinin ¢a-
linmas! konusunda son gelismeyse isin

Robert Heinlein'in 1959 yilinda yazdifi, 1996'da filme
oekilen Starship Troopers ikinci kez oyun oluyor. Avis-
turalya'hi Blue Tongue firmasinm gelistirdigi Starship
Troopers'ta, kitabi veya fimibirebir ofarak almak yerk-
e, ayun iGin veni bir konsept yaratiliyor,

Hikéye, Gizgisel olmayan, birbiriyle batflantli 20 farki
gorev cariyor. Yapmaniz gereken sey ise basit Bicek-
lere katsi savasarak llerlemek ve sontinda boceklerin
evine, Kiendathu'ya varmak

icine FBI'in girdidi. FBI, arama yetkisini
kullanarak slpheli gordugl her eve ve
isyerine baskinlar diizenliyor; Half-Life,
Half-Life 2 ile {lgili her seyi topluyer. Son
baskinda dokuz bilgisayara el konuldu.

Oyunun ATI ekran kartlariyla birlikte
paket halinde satisa sunulup sunulmaya-
cag belirsizligini korurken, yapimecilar
Half-Life 2 icin bir eklenti icin de galisi-
yor. Gyunun gikis tarihi 27 Nisan.

Ik bizden duyacaginiz bir haber daha;
Half-Life 3'Un projesi hazir, Yapimina
baslamak iginse Half-Life 2'nin tamam-
lanmas) bekleniyor.

\
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meydane..

DOOM 3

Bekledigimiz bir diger FPS klasidi de
Doom 3. John Carmack ve ekibi Doom
3'l merakla beklernemiz igin her seyi
yapiyor, Tabii Doom 3'tn qraﬁkleﬂnin
ne kadar detayh, ne kadar Etkllﬁyl{:l
oldugundan bahselmeyecegiz b
Doom 3, -serinin diger

indirip kaldirabilecek, glivenlik kamer-
alarini aklif hale getirebilecek, objeleri
bir yerden bir yere tasiyabilecek,
devasa kapilari indirgbilecek veya
;5ikfar| kapatip agabileceksiniz. Bir

":;-'_i ten aniden giklar kapaniyor, her yer
ranyor »Wamzn dﬁndUEjunuzde

de vapabllecekmnlz tabii ki. Unutmadan,

_oyun sadece dort kisiye kadar cok
oyunculu olarak oynanabilecek, ki bu da

~_az ama oyunun grafiklerini diigtiniince

ORIBTANITT: i =sben simanatars 13 Subat 2004
11— o b Simulasypn
Yapmp SR e e . iRoloBee
I}:ar)llln'r'l _;&...9.‘. ................ - Deep Siver
T () 7 oo PR SR FOGA CSN R Yok

daha fazlasim hangi bilgisayar kaldirir, o
da ayn tabii.

Tek kisilik 'évundaki sahnelerden biri-
ni anlatalim: Bir bili Ami elindek|
lambavyla yolu aye

liniin, bir koriderda agir agir iler-

qereken sey ona eslik etmek, am
da kahp 5,ggtaniarla gevrili karanlik
yoldan tek baginiza kurtulmaya

galisabilirsiniz, Yani"hii' agidan Do
oyunculara yeterinee rmkbk su

ise 14 Temmuz. Bekliyoruz..

olan bu komando, bir

— T
Bir zamanlar insan

sonraki kurbanini
|
aryor. |

| Cehennemin kapisini

' bir Hellknight koruyor.
I _
o= ° ey \\-.“t

Cok 'uyunchfu%ir uyuhél'a
arkadaki kg l@er —
gomnmeyémr dismana

r. Oridekise s

"~ atziniza getirecek.
- 'da her kara er igin

o o ;
_%mhnr etkilesim [t;.inde

olacak.




ilk bakis

» DESPERADOS 2 Desperados 2 yolda...
Bu defa tamamiyla 3D tasarlanan oyun third-per-

son kamerasiyla oynanacak. Cikis tarihi ise belli ) CIRCLE STUDIOS “YAYINDA"...

degil. _ Tomb Raider: Angel of Darkness'in basarisizliginin ardindan Core

Design'dan aynlan Jeremy Heath Smith ile Adrian Smith kardesler

» SIN 2 Sin'in de ikinci versiyonu yolda. Yeni veni bir firma kurdular. lginde eski Core Design calisanlannin da

bir grafik motoru, yepyeni silahlar ve daha esnek
bir oynanisla...

bulundugu 35 kisillk bir gruptan elusan Circle Studios'un projeleri
simdille P52 ve Xbox'la sinrh. Firmamn menajeri Heath Smith

Lara ve Tomb. Raider oyunlan hakkindaysa “Gegen yedi vilda

Lara'yla caismak cok edlenceliydi, ama simdi yeni bir seyler yarat

% SNICER coqam derilcygie mak igin lleryve bakiyoruz" diyor.

san, Dodge, Ford, Mazda Mitsubishi, Pontiac, Hol- g N,

den, Volkswagen, Fiat, Renault, Subaru, Peugeot THIEF 3'E YENI ISIM

ve Chevrolet gibi 50'den fazla araba kullanabilece- ' lon Storm‘un uzun zamandir yapimina devam ettidl Thief 3'Tn tam
§iniz bir yans simulasyonu geliyor. ismi Deadly Shadows olarak belirlend!, Bir difier haber ise ayunun

cikis tarihiyle llgili. Eidos oyunun gikis tarihini 14 Mayis 2004

olarak belirledi. Bu oyun igin Berker'le birbirimize girecetliz, ama

» KNIGHTS OF HONOR Black Sea Stu-
dios, diplomatik bir strateji oyunu hazirlyor. Av- i

rupa'yl ele gecirmeye cafisacagimz Knights of COMMANDOS YERiNE'"

Honor, 2004'(in sonunda piyasada olacak, Codemasters, Commandos benzed bir RTS/aksiyon oyunu fgin
calismalara bagladi. Ukrayna'h Best Way firmasinin aelistirdigi

Soldiers: Heroes of World War I'nin oynamsi gizliik ve aksiyona

LR ] L ]
yu kle n 'yor - dayanyor. Ingiltere, Amerika, Rusya ve Alman askerlerini kontrol
LR N ) -

edebilecediniz oyunda tamami Ikinci Diinvia Savasi'ndan esin

lenerek hazilanmis 25'den fazla gorev bulunacak,

UCUNCU DALIS...

Ikinci Diinya Savas: konulu denizalt simulasyonu Silent Hunter'in
yenisi yolda... lkini 486'lar zamaninda oynadigimz oyunun yeni
versiyonunda bizl yeni grafik motoruyla- daha ivi grafikler bekliy-
or. Bunun disinda, ilk ki ayundaki cizgisel oynansin da daha

esnek hale getinlecedini tahmin ediliyor.
“DAHA COK BEKLERSINiZ!"

Duke Nukem Forever igin veni bir haberimiz var, daha dotjrusu
yok. 30 Realms, oyunun ancak 2004 sonunda tamamianacating
ve 2005%e pivasada olacafimi agikladi. Oyunun daha erken

piyasada olmasl imkanlar dahilinde degilmis
AGE OF EMPIRES 3!!!

... Ve Age of Empires'in ugtincust yapilyor, 2004 vilinda pivasada
i

olmasi beklenen oyun hakkinda simdilik bir bilai yok. Migrosoft'uin

yayinladigi bir dider oyun olan Zeo Tycoon'n ikincisinin' de
yapiming baslandi. Oyun 2004'tn sonunda piyasada olacak

LEGEND ENTERTAINMENT'TAN SOK VEDA

Atari, Unreal ve Unreal I'in yapimest Legend Entertalnment'i
kapatt! Kapanig hakkinda herhanai bir agiklama yapmayan Atari,

firmamin Web sitesini de

itfimiz giinlerde yayindan kaldirdh
aien Dahigren ise bu konuda “Hepimiz igin beklan-

S

me. Aramizda ¢ok fazia sayida yetenekli insan

vardi. Gel o™
dedi

MARVEL SAHNEDE...

Spider Man 2'nin galismalarina devam eden Activision, ditier yvan-

sek oyunda birlikte cahsamayacak olmame gok iz

tan bir diger Activision/Marvel projesi olan RPG oyunu X-Men

de yapimina basladi. Sonbahar 2004'te piyasada ola

tak olan Legends'in disinda; Fantastic Four ve Iron Man de 2005
vilinda cikims olacak

Marvel oyunfan igin calisan THQ da The Punisher'in vine 2004 son-
barinda ve The Hulk'n devaminin 2005'te piyasada olacatini
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Fall zeri e
adindan da anlayabilecediniz gibi, bu
‘oyun Fallout serilerinden ok ciddi bi-
¢imde etkilenmis, ancak zaten firmanin.
bir @nceki oyunu Soldiers of Anarchy
igin de ayni sey rahathkla sdylenebilir.
Oynamis olanlariniz bilir, 0 oyunda da
bir tlr kiyamet senaryosu vard) ve saf
kurtulan elemanlarin verdidi miicadele
isleniyordu. Ne var ki Soldiers of
Anarchy agirlikh olarak taktik takim
stratejisi sinifina giren bir yapimdr. An-
cak The Fall yine ayni grubun elinde se-
killeniyor olmasina ragmen degrudan C-
RPG tird bir yapim olacak.

Oncelikle oyunun senaryosuna bir
g6z atmakta fayda var bence. Tipki Fal-
lout serileri ve Seoldiers of Anarchy qgibi
bir felaketler sonrasi diinya séz konusu
Gunkl. Ancak Fallout serilerinin gegtigi
S0'li yillarin havasini tagiyan bir alterna-
tif gelecek yerine, cok daha buglinkiine
yakin bir oyun dinyas: bulacagiz. Bu de-
fa sbz konusu olan felaketler yine insan
yapimi, ancak bir nikleer savasin sonu-
cunda ortaya gikmiyoriar.

NASA, 2062 yilinda Mars gezegenini
terraform etmek icin alt adet dev uzay
araci hazirlar. Bu araglarin g-
revi Mars y(-
zeyinde
indilk-

ﬂﬁ@galksarakgagkmi;!er Tabii  fT,

ten sonra ylksek miktarda karbondioksit
gazl Ureterek bir sera etkisi yaratmaktir.
Boylece islemin ilk adimlari atilmis ola-
cakhir. Ancak firlatma isleminden birkag
glin once bir terdr orolitd saldirir ve
araclarin Dinya atmosferinde harekete
gecmesini saglarlar. Kisa stirede gezege-
nin atmosferine ¢ok blytk miktarda kar-
bondioksit salinir ve korkung bir sera et-
kisi meydana gikar. Bunun sonucunda
ortaya cikan Iklimsel felaketler dinyanin
altini Ustiine getirir, hUkUmetler ¢éker,
Ulkeler toptan ortadan kalkar. Artik tim
dinyaya mithis bir Mad Max lezzeti ha-
kimdir. Iste biz bu olaylardan yaklasik
yirmi sene sonra evimizden ayrilir ve
Amerika'nin asagilarina dodru olan yol-
culugumuza baslaniz. Ailemiz bir gete ta-
rafindan katledilmis, hayatta kimsemiz
kalmarmigtir. Ve disaridaki diinya gercek-
ten de pek acimasizdir.

Tek tabanca...
The Fall ve Fallout arasinda-
ki benzerlikler sadece senar-
yoyla va da eyun tiriiyle si-
nirh degil. Her bilgisayar
FRP'si az cok ken-
dine has bir ka-
¥ rakter yaratma
ve gelistirme sis-
temine sahiptir.
Temelde ayni kural
% setlerini kullanan

. oyunlar bile bir-
ok detayi de-

Gistirerek kendilerini ilgi cekici kilmaya
caligirlar, Ancak The Fall biyle bir yakla-
sim sergilemiyor, aksine dogrudan Fallo-
ut serilerinden acgth¢a kopya cektigi bile
saylenebilir. Aslinda bu kétii bir sey de-
gil tabii, sonugta Fallout icin tasarlanan
S.P.ECIA.L sistemi kanaatimce C-
FRP'ler arasindaki en iyi sistemlerden bi-
ridir. Ve bir sey iylyse ondan en azindan
esinlenilmesi de kaginilmazdir,

The Fall icin hazirlanan sistem bazi
belirgin farklara sahip olmasina ragmen,
temelde Fallout ile bilyiik benzerlik gos-
teriyor. Oncelikle sistemde glic, zeka, ka-
rizma gibi 6 ana Gzellik mevcut. Bundan
sonra silah kullanim, kilit agma gibi ko-
nulardaki becerinizi belirleyen 14 farkl
yetenek kolu geliyor. Normalde Fallout
sistemi bir de belli araliklaria kazanilan
oze| yeteneklere sahiptir, ancak The Fall

ligin hazirlanan sistem bunu farkl bir bi-

cimde ele aliyor. Belli bir yetenek kolun-
da tinceden konulmus sinirlar) astikga, o
kolla ilgili daha biyik verimlilik ve es-
neklik saglayan zellikler kazanilacak.
Tabii tum bunlara ek olarak boyunuz,
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cak, ancal bunfann tam deta-,vtan hentz
aciklanmg dedil.

Tabil tim bu maceralara yainiz atl-
mamiz gerekmeyecek. Hem zaten parti
toplayamadiginiz bir RPG nasil bir RPG
ola &, dedil mi7 Aslinda ben parti olayim

‘pek sevmem, zaten llk Faliout o ylizden
;ak hqsuma gitmistl, tek tabanca takila-
pitmenin verdigl tzo0riik bambaskadir
ne de plsa. Ama burada qruba etraftan
adam katabllecedinizi bilmek godunuzu
rahatiatacakbr saminm, Bu elemantar
cesitli sebeplerle siza katilabilen NPC'ler
olabilir, ya da eger isterseniz paral as-
kerler de tutabilirsiniz. Ancak kim olur-
larsa olsunlar, yariniza katabilecediniz
elemanlarm kisilikleri olacadindan suphe
etmeyin. Bunlar gruptaki diger eleman-

. adar gevreyle de etkilesim
h:inde Olaﬁ'ahlar tabii ki Ancak godun-
Jukla sizin tam kontrolindz altinda ola:
caklarina givenebilirsiniz. Coguniukia.

Macera dolu kita...

The Fall oyun dinyas: olarak hayli genig.
ve serbest bir yapida tasarianyyor. He=
men her vere gidebliecek, en olmadii
verlerde olmadik geylerle karsilagabile-
ceksiniz. Ddnya artik gok dedismis bir

yer clacak tabii ki, ancak insan niifusu.
yine de pek az sayiimaz. Githifiniz pek
¢ok yerde farkl yagam tarzlarini stird0-
rem gruplara rastiayacaksiniz ve kaginil-

maz olarak bunlaria dost ya da dilgman
olacaksiniz. Ancak yapimcilarn atting
bastira bastira glzdidl bir unsur var ki, 0
da oyunun hayli agik bir alisa sahip ola-
caij. Oyunda ne yone giderseniz senar-
yo da ona uygun bicimde gelisecek, agl-
lacak,

Oyun bir 30 grafik motoru kulland:
gindan grintiyl istedidiniz givi ayarla-
mak mumkin olacaktir. Bu dzellikie ga-
tismalara hakim olmak agisindan oiyik
esnekiik sadiayacak, clinkd taktik savas
biiyik Snem tasivor, Oyunda arag kulla-
nimi da olacadindan, hem yaninizda,
hem de karsimzda buniardan gormeyi
bekleyebilirsiniz. Meyse ki bigaktan agir
silahlara kadar oyunda bolca alet ede-
vat alacak.

Qyunia lgill daha pek qok aniatilacak
sey var aslinda, ancak buniari oyunu
sdyle giizelce aynayip, incaledikten son-
ra anlatmak dana yerinde olacaktir.
Neyse ki bunun gin cok fazla beklemek
zorunda kalmayacadz. Oyunun tahmi-
nen Mart ya da Nisan gibi glkmis almass

beklenjyor.:
W s i
gherherdime] rom b
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DR. STRANGELOVE..

FALLOUT’UN

-.Ya da Atom Bombasi’ndan Korkmayi Birakip Onu Sevmeyi Nasil Ogrendim...

Aslinda hersey 1964 yilin-
da gosterime giren bir Stan-
ley Kubrick filmiyle basladi
dersek yalan stylemis olma- ,

ARRRRE RN AR
? 3
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yiz. Armerika ve Sovyetler

alid b DL

diiinei S Eedis NUSTRn Viay Tave FRUTS 3

arasinda yasanmasi her an

‘olast bir topyekin niikleer savasin gol-

K tiketen dinya halkia-
rricin tedirgin edici villard: bunlar. Bu
film ise tiim o politik gekismelere, kars:-
likli savrulan nikleer kiyamet tehditleri-
neve insanhdn tehlikeli oyuncaklarla
olumine oynama saplantisina bambasg-

ka bir bakis getiriyordu. Gosterime girdi-

gi anda klasik oldu, zaten olmamasi da
disiinulemezdi, zellikle o gliniin ruhsal
baskisi altinda sagladig farkl, esprili ba-
kis acis diistintlirse. Cizdigi tablo cok
parlak dedgildi belki, ne de olsa kara mi-
zah yapmish Kubrick amca, ama yine de
milthis eglenceliydi.

Hichir sanat eseri ya da bulus insa-
noglunu esinlendirmek ya da ufkunu ge-
nisletmek icin yapiimaz ashinda. Bunlar
ortaya cikarilirlar, ¢tinkd hem Ustadin
karmi zil caliyordur ve paraya ihtiyac
vardir, hem de o patirtida kafasindakile-
ri etrafa sagip rahatlama firsali pesinde-
dir. Sonucta birileri bunlardan etkilenip
ortaya yeni birgeyler daha koyabilirse
ne iyil Bu bir zincirleme reaksiyondur
yani. Ve bu filmin oyun dinyasindaki bi-
rilerini etkilernesi de Wasteland (yapim
yil 1988) adl klasigin dogumuna sebep
olmustur.

WASTELAND
Wasteland her
acidan sira di-
si bir oyundur,
Nikleer kiyar
met sonrasi
bir diinyada
gegen ilk C-
RPG elmasinin yani sira, bir de tiire bil:
yik sistem cesitliligi katmistir. Interplay
firmasinin ilk ciddi gikis oyunudur da ay-
ni zamanda. Belki filmin Gizerinden cok
zaman gegmistir, ama domino taslari
devrilmig, Wasteland dogmustur. Bir si-
re sonra Electronic Arts Fountain of
Dreams adinda, Wasteland icin devam
oyunu sayilabilecek bir baska oyun ya-

pacaktir, ama onun sihrini PELEEEW
bagaramayip kendilerini spor oyunlarina
vereceklerdir.

FOUNTAIN OF DREAMS

Ancak aradan yillar gecer ama bazi ele-
manlarin kafasindaki Wasteland izleri hic
silinmez. Eh, ne de olsa radyasyonu te-
mizlemek zardur. Ustelik basit grafikler-
le bile olsa o maceray yasamis insanlar
Wasteland'e geri dénmeyi isterler. Diin-
ya karanlik ve olabildigine umutsuzdur,
ama bilinen
uygarlik ve
onun getirdi-
gi kisitlamala-
rin olmacdig
bir ortamda
dliimilne ma-
ceraya alil-
mak fikri kar-
si konulmaz-
dir. Zaten in-
- sanlar o rad-
yoaklif cole ceken de korku vé heyeca-
nin bir karisimi degil midir? Béylece Fal-
lout dogar nlkleer yikimin kiilterinden,
tam da insanlar elektronik oyun sekto-
riinde artik RPG tirtnin éldigind soy-
lerken.

SiMDI NEREDELER?

e

A Tim Gain Black Islg'in kuruculann-
dan ve Fallnut efsanesinin ardindaki
en Gnemli simlerden biri, Uzun za-
mian once bir grup Black Isle gafisa-
myla beraber aynlip Trolkaadl fir-

mayt kurdu. O zamandan beri Arcanum ve Greys

tiawk's gikardilar, simdi de Vampire The Masquera-
de: Bloodlines Hizetinde calsiyorlar.

Feargus Urquhart Black 52" ku-

rucularindan. Bir yidan fazla bir za-

man dage ayrilip kend) sirketl Obsidi-

“an Entertainment’s kurdu. Eder fi-

® ‘nansman saflayabilir, EA-gibi giigli

birdatime lle anlasabilirse, Fallout 3 projesine se-

verek salip tikabilecegini sayledigl bifiniyor. Bu ara-

da, Knightsof the 0id Republic 2'nin yapimini da bu
firmanin Ustlendidi rivayet ediliyar.

Diiserken yeniden dogmak

Fallout tam bir fenomendir, ¢link( {ig
boyutlu grafiklerin alip yiiriidigii bir za-
manda iki boyutlu bitmap grafikierle ya-
pilmistir. RPG 6ldil denmektedir, ama bu
oyun kékune kadar RPG'dir, Artik bol ak-
siyon, az diyalog igeren oyunlarin moda
oldugu diistintiimektedir, ama Fallout
hemn hikaye zenginidir, hem de sira'ta-
‘banli, gaye!l yavas sayilabilecek bir savas
sisternine sahiptir. Uzun lafin kisasi, ya-
vastan oyun firmalarinin drinlerinde soz
sahibi olmaya baslayan ama oyunla ala-
kasi olmayan tim o pazarlama ve halkla
lligkiler uzmanlarinin kafasimin basmaya-
cagy, demode bir yapimdir. Reklam biit-
cesi zayiffir, yapim asamasi sancili gec-
mistir, bariz bicimde piyasaya cikmak
icin geg kalmis bir oyundur. Basarisiz ol-
masi kaginilmaz gibidir. Ama Fallout ba-
sarsiz olmaz. Bir efsane olur. Ad dyle
bir yayilir ki her gin daha fazla insan o
macerayl yasar.

Haliyle Fallout 2 gelir, ¢iinkil macera
devam etmelidir. Célde uygarlik tekrar
yesermekte, arada yeni entrikalar dén-
mektedir. ilk maceradan bu yana yillar
gecristir, ve eskinin kahramanlar artik
toza ve killlere déniismiiglerdir. Yeni
kahramanlara, radyoaktif topraklarda iz
birakacak yeni tinciilere gerek vardir.
Fallout 2 efsaneyi pekistirir. Artik Power
Armor nedir bilmeyen yoktur.

Ama insanlar Fallout 3'igin sabirsiz-
lanmaya basladiklari sirada Interplay yén
degistirir. Fallout Tactics adli strateji

Fallout serisinin yaraticilars ve tasarimeilari arasinda dért
inemli isim var. Bunlar simdi neredeler, bir bakalim.

Brian Fargo Biack Isle'in kuruoula-

rindan ve Fallout setisinin yaraticila-

nndan. - Interplay lle . anlasmazliga

-diistip-ayriidiktan sonra Inxile adin-

—3. thal yerii bir sitket kurdu. Halen The

Bard's Tale adinda; hayli iddialr bir FRP lizerinde ¢a-
lisryarlar,

J.E. Sawyer Fallout 3 rafa kaldink-

dithnda, JE Sawyer bas fasanmao

olarak gorev yapiyordu, halivle ko-

fillya en hakim eleman oldutu sty-

lenabilir. Bu satirlar yazilirken heniiz
herhangl bir yerde calismiyordu. Ancak birileri Fallo-
ul 3'{i devralirsa, 0. zaman Sawyer'in konu hakkinda-
ki bilgisinin yemiden kiymet kazanacag) siphesiz.
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ARDINDAKILER

ayuni, Geined Fallout'u bekleyen insan-
farin Gnlne birakilir. Oyun ddnyes) oras
dadir, ilging bir hikaye de eksik degildir.
Ama bu insanlarnin bekledidi epik macera
dedgildir kesirilikle. Hayal kirikiiklan dile
getirilir, beklentiler ortaya vurutur.
 Ama Interplay sanki hig duymanig
aibi yapar ve konsallar igin aksiyon-agir-
[ikit Bratherhood OF Steel diye bir oyun
yapmakta olduklanini agiklar, Faliout
tutkunlari icin bu haber neredayse bir
kiaflir miteligindedir! Dnlara gtire o glize:
lim radyoaktil ¢élleri cabucak thketile
cek; neredeyse ici bos bir marka haline
getirilmek Gzeredir]

PROJECT VAN BUREN

“Project Van Buren”, Bilgisayar ayunia-
rivla ne kadar alakasiz, ne kadar a§len:
casiz gibl gdrinen bir [sim, Gyle degil
mi? Daha zivade [kincl Dinya Savas yils
lanndan kalma glzli bir Nazl silahini an-
ditiyor neredeyse. Black Isle programci:
lari bujsmi secerek ve yzunca bir stire
cenelerine hakim olmay) basararak Fal-
laut 3 projesinl bir sir perdesi altinda tu-
takildiler. Tabil kagmiimaz olarak gegen
zamania birlikte disanya cesitli bilgiler
sizrnaya basiadi Herseyden dnce yar
pimctar bir nokiadan senra forumlar ve
ankeller] kullanarak pivasanin nabzin
tutmak zorundaydilar ki, bu da zaten te-
liktelbeklawn ifsantarn kacimlmaz ola:
rak dikkalinl cekti. Kisg zamanda Faligut

3 projesinin yiromekte oldugu anlagidi.
Her ne kadar yapimcilar projeyi agikca
dofrulamasa da, varliginl da reddatmi-
yorlardl,

BOMBA SEVGISi

Fallout konsepti hazrlaniken, Stanley KubrickIn Br. Strangelove adh kil kara
icllemiimistir. Fallout'tn “MayBe"s! v Fallott 2'nin unutuimaz gins n
filmin sonunda catan Wl Mest Again"den (Vera Lynn) elkileniietek sagiio

Bt

Bu noktada elimizdeki bilgilar 1siginda
Fallout 3 prejesininana hatkarin bir goz-
den gegirmek lazim, Fallout 3 bir aniam-
da Black Isle programcilanin tam nik:
lear kivamet oyvunlarindan dgrendikiaring
rafine edecekleri oyun olacaktl. Hersey-
den dnce grafikler {ic boyutlu Lasarlan
yordu, bu sayede klasik izometrik agil
20 bitrmap oyunlann getirdigi kisitlama-
lardan kurtulmak momkin elacak.
Oyuncy etrafla rahatca etkilesim kura-
bilmek icin hareketl kamera agilanm
kullanabilecektir. Ayrica 3D gralikler ta-
sarimeilann isini hayli kelaylastirdigin-
dan, yapim stres) de ciddi bigimde kisa-
lacark.

Bu Ogncu oyun daha da sonraki bir
zaman diliminde gegiyordu, ancak bu
defa efsanevi Vault Dweller’in soyundan
gelen bir kurtariciyn cantandirmayacakii-
niz. Bu defa kendinl bir sanssizlik eseri
hic alakast olmayan olaylann iginde bu
lan siradan bir gezgin alacaktik. Tam hi

zah filmindan oldukea et

kayenin ortasinda olmayp, sadece sira-
dan hir gezgin olmak oyunculara cok
daha blyilk esneklik sunacakbn Hikaye-
ninanlatimi dana rahal, olaylann akist
daha dogal gergeklesebilecekli,

Ik Fallout bunalticl, karanlik dinya-
siyla kendini giistermisti. Surada buracda
bir avug insan hayatta kalmaya calis
vordu, ikinel oyunda ise daha tazla se-
hir, daha fazla insan ve tabii ki daha faz-
la "politika”™ vardi. Daha dolu ama ayn
zamanda daha "siradan” bir oyun oldu-
Hu fikrine cok kisi kaliimadan edemedi.
Fallout 3 pek cok acidan ilkine daha ya-
kit olacaktl. Karanlik ve kasvetli bir dim-
ya olmast plantanivordy, Mad Max film-
lerine cok benzeyen bir dlnya.

Herseyden tince artik envanter dolu-
sii'silah ve malzeme bulunmayacaktL
Oyundaki malzeme az ve kiymetll ola-
cakli, Bu sayede insanfarin sirf silahl)
gabismaya dedil, diger alternatiflere de
yinelmesl safjlanacaktl, Etraftaki parga-
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FALLOUT TOHUMLARI

Son zamanlarda Fallout benzeri oyunlarin yapi

da. Metalheart adli bir oyun tizerinde calisan Bethesda’nin eski Black Is-
le calisanlarini ise almak igin harekete gectigi bilinivor. The Fail ile ilgili
ilk bakisimizi ise gérmiis olmalisiniz. Diger oyunlar hakkinda hala topra-

81 kaziyoruz. lierleyen sayilarda bu konuya degjinecediz.

kendi mahemenizi Clretmek va

yam buvdu aslinda, silah ve cephane
pek bol oldugundan dider seceneklere
yénelmek pek cekici gelmiyordu. Iste
Fallout 3 bu agidan cok daha dengeli ve
esnek bir yapim olacakti.

Ama olmadi, olamadi. Interplay hic
beklenmedik bir anda Black Isle firmasi-
ni kapatts, herkesi isten cikard ve lize-
rinde ¢alisilan tim projeleri de rafa kal-
dirdi. Fallout 3 ortada goriintr hichir se-
bep yokken infaz edilmisti.

Yarin Yeni Bir Giindir...

Black |sle kapandi, calisanlar dagildi,
Fallout 3 dldil. Aslinda endiistrinin ig yu-
z{i hakkinda biraz bilgiye sahip biri igin
islerin bu noktaya gelmesi pek sasirtict
sayilmaz, Interplay uzun zaman énce
yonetimde alinan ahmakca kararlar yii-
zinden biyik zarar etmis, parasiziik
cekmeye baslamisti. Oyun endlstrisinde
hig de iyi bir Gnd olmayan Titus firmasi
tarafindan satin alinmalari uzun stirme-
di. Titus i¢in sdylenecek tek sey olabilir,
paralari vardi ama icinde olduklari en-
dustri hakkinda en ufak fikirleri bile yok-
tu. Interplay'i aldiktan sonra taze para

“VAN BUREN" ESKIiZLERI

dio ¢l gart IIIEthﬂEfI, flrmd
nin K asi jle b | Fallout forumia-
| 3 } dzlerin gofiu farkli
isimlerle - eski

Aannediliyar. Ama
lup olmadikiarint

destedi sagladilar tabii, ama getirdikleri
baski yiiziinden pek gok snemli Isim In-
terplay’i terk etmeye basladl. Mesela
Feargus Urquhart kendi firmasi ofan
Obsidian’ kurdu,

Titus'in ytinetimi altinda Interplay sa-
hip oldudu isim haklarini iyi oyunlar igin
kullanacaklar yerde, cabuk para kazan-
maya yoneldiler. Fallout ismi PC kullani=
cilan arasinda cok popllerdi, ama kon-
sol kullanicilaring hitap etmiyordu. Buna
ragmen Interplay Baldur's Gate ve Fal-
lout isimlerini kullanan konsol oyunlari-
nin yapimina yonelirken, PC pazarin git-
tikce daha da ihmal etmeye baslad..

Sarun su ki, kansol pazari cok farkl
dinamiklere sahiptir. Fallout ve Baldur's
Gate serileri saglam PC oyunlari olarak
un yapmislardi, ama bunlarin isimlerin-
den faydalanan basit aksiyon oyunlar
yapmak akillica bir taktik sayilmazdi. In-
terplay her gun daha fazla para kaybe-
diyordu. Senucta pek cok baska firma-
nin diisttigll hataya distdler, Black Isle
gibi sadlam bir gecmisi olan firmayi ya-
pilan hatalarin bedelini Gdemek (zere
kurban etmeyi sectiler.

Interplay bugiin itibariyle elinde Fal-
lout ve Baldur's Gate isim haklarini tu-
tan, ama bundan baska pek para edecek
birseyi bulunmayan bir firma haline gel-
di. Cikardiklari konsol oyuniari u ana
tek konsol pazarinda pek bir basari ya-
kalamadi, bundan sonra da bu durumun
dedismesi icin bir sebep yok. PC oyun-
cularinin ise bu oyunlarla herhangij bir
sekilde ilgilenmesi zaten mumkin ola:
maz. Yani Interplay kisa bir zaman zar-
finda Black Isle'l kurban etmenin bedeli-
ni gayet adir bir bicimde Sdeyebilir.

Peki ya Fallout 37 Pek cok insanin

dort gozle bekledidi bu oyun artik tama-
men 6ldil mi? Aslinda bu sorunun céva-
bi tam olarak belli degil. Soyle ki, proje
rafa kalkah hentiz pek fazla zaman geg-
medi, Ustelik bildirilene gore ¢alismalar
hayli ileri bir safhadayd:. Black Isle'in
kapatiimasi ve Fallout 3'tn iptali Gizerj-
ne aldiklari yogun tepki, Interplay yone- i
ticilerinin ne halt ettikleri konusunu sof-
gulamalarina sebep almus qibi gbriinii-
yor. lceriden sizan sBylentiler yonetici-
lerin aldiklar karardan pek emin olma-
diklarini ortaya keyuyor. Ancak yine de
zarar etmis sayilmaziar, ¢tinki hentiz
tazeyken Fallout ismini satarak oyun
yapmaya kasmadan kar edebilirler.
Peki simdi ne olacak? " : ."_
Kimilerine gére Fallout 3'Gn dirilmesi '
pek mmkiin dedil. Clinktl oyunlara tadi-
ni katan cekirdek ekip coktan dadild:.
Ote yandan Fallout 3 projesinin iyi bir
paraya satiimasi olasilidi pek uzak go-
rianmiyor. Ama FRP konusunda bilgili
ve aynl zamanda bu projeyi devralacak
kadar parasi olan cok fazla firma da yok
ortalikta, Bir olasilik Interplay’in yeni
yetmelerden bir firmayla, bir olasilikla
eski Dodu Bloku Gyesi Glkelerden bir fir-
mayla anlasarak oyunu tamamlamasi.
Bunun getirecedi sonuglar belirsiz tabii,
ne de olsa onceden de denendi ve ba-
zen sonug tam bir felaket olabiliyor.
Tabii bu arada Silver Style adh bir
firma tarafindan gelistirilen The Fall adli
oyunun aslinda Fallout 3 oldugu séylen-
tisi de kulaklariniza calinmistir hig sip-
hesiz. Aslinda hig alakasi yok, ¢clnkd
The Fall tamamen ayri bir proje. Ancak
bazilari bu firmamin Fallout 3' yapabile-
cek kapasitede oldugunu dusiindyerlar.
Sonuc? Fallout 3'tin gelecedi halen
belirsiz. Su saatten sonra Black Isle'in
Interplay tarafindan tekrar canlandiril-
masi ve Fallout 3'lin devam ettirilmesi
pek mimkin gorinmiyor. Ote yandan
bu oyunun rafta clrimesine gtz yum-
mak ta [nterplay igin blyik kerizlik olur,
ancak ilk kerizlikleri de olmaz hani. Bek-
leyip gbrecediz bakalim.

M. Besker Glngor | gherkerEdeyel com fr

Level-Romanya'dan Mitial $frijan'a yardimian itin
tesuihilt ptmeyl bir borg Biliriz
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Bu yazi, sacma sapan telif haklari kanunlarin kullanarak,
insan haklarina saldirmayi maharet bilenlere atfedilmistir...

KOPYALILIGIN
( UHTESEM TARIHI

Bir zihniyet sucu kopyacilik. isin kolayina kagma, iiretene firsat vermeden bir de teknoloji gelistirip orijinalinden kopyalayip satmanin, kanun-
larca suc sayilan sanat1. Ulkemizde 300 Milyon $'lik yasadist gelire sahip olan bu pazarin engellenmesi icin cesitli yasalar ve tasarilar zaman
icerisinde adalet sistemimiz icinde yerini aldi elbet. Oyuniara gelince... Fikir ve sanat eserleri kanununda yer alan oyun maddeleri, maalesef
CD, oyun ve gérsel kavramlarina yabanci kalan calisanlar tarafindan hazirland ve yiiriitiilen kanunun yetersizligi nedeni ile gectigimiz yillarda
bir cok soruna ve anlasmazlija sebep oldu (Online oyun portallarinin kapatiimasi, ag iizerinden oyun oynanamaz dayatmalari ve oyun evlerine
zorla orijinal satilmaya calisiimasi gibi). 2004'e girerken hazirlanan yeni yasa tasanisi ile kopyalayan ve kopya satanlara karsi ciddi bir
calisma icerisine girilecegi goziikilyor. Ancak bu tasar heniiz yasalasmadi...

Basta dedigimiz gibi bir zihniyet sucu bu. Biz kolay ve ucuzu seven Tiirkler yakin gelecekte orijinalin faydalarindan yararlanmamin bir liiks
dedil kendi iyiligimiz icin gerekli oldugunu elbette kavrayacagiz. Oyuncu olan bizler Gncelikle sunun farkina varmalyiz ki, kontrol edilemeyen
kopya piyasas yiiziinden uluslararas pazarda oyunu satiimayan bir iilkeyiz. Yine bu raporlara gore orijinal kopyasi olmadii icin yabanci oyun-
cularia oynayamayan Tiirk oyuncular ashinda cok fazla olmalarina ragmen yine bu arenada isimsizler. Profesyonellik hayali kuran siz
arkadaslar, kopya yiiziinden yabanci yatirnmcinin gelmedigi bir iilkede acaba ne kadar sansiniz var hig diistindiiniiz mii?

Yazan (DERINDEN SACMALAYAN): ONDREI PRUSA

BOLUM 1

cﬂk ESki dEFiII tarih TORKCE'YE UvaRLAYAN (LTANMADAN Calan): Eva DvaRockova, SERHAT BEKDEMIR
Tarihte bilinen ilk yazili metin | UYARE Bundan sonraki sayfalarda ise cevabinda “Bu kesinlikle dogru dedil, ben

kil tabletler Gzerindedir ve en eski medeni- | kuyacaqniz yazilar tamamen fantezi, | vz tanridan dgrendim.” demis (kalibin

vet olan Cin uygarligindan gelmektedir. In-  Y21an tolan, kafadan atma absirdlik- | o4 psre telif haklary Tei'ye verilmis Wu-

% ler icerebilir. Ashinda bunlar kimsenin A ;
celenen tabletlere gére o zamanlarda yazi- r ’ ei'nin kanitlari gegersiz ve uydurma bulun-
ckumamasi gerekir. Ancak yayincinin ;

yiilk Kimin gelistirdigi konusunda anlas- kanaati le yazar ok disik bir geli musg) ve devam etmis “Bu yazinin tim hiiki-
mazliklar yasanmistir. Bu tabletlerde yazi- | yinebiimek icin tiim bunlar uydurmus | M€t yazismalarinda katipler tarafindan kul-
lanlara gore Koyl Wuei demis ki: "Calisma | glabiiic ve gercekle hichir alakasinin lanimasina izin verecedgim. Karsiliginda ise
saatlerim disindaki bos bir vaktimde karim almadigini pesinen kabul etmistir. Yine | yillik olarak bes canta dolusu altin ve evime
bir tas pirinci yere dokiince ben de yaziy bu'yazar icerikle ilgifi hi¢ bir sorumiu- | yakin on déniim arazi istiyorum."” Katibin
ke$fetrim. $i§kD bir karim var ve yere dé- luk tasimamaktadir ve hakkmda ko- notuna gare hakimin karari: * Her iki kéwlii

killen piringler iyice tabana yerlegmisti. Bir | MUsmak bile istememektedir. Okuyuew | o yrhaclanacak, birer kulaklar kesilecek ve
giizel azarladim ve teker teker toplanan pi- ‘"‘m"iahl[ ”'5:_’__5' s i '[""[;”L"fs"::"‘{ topluma faydali olacaklari hizmetlerde calis-
. - fdZmak olan el yaZariardan far 5
rinclerden sonra yere baktigimda toprakta | iy ' Lirilacaklar. Bahsi gecen yaziya Ulkenin ¢r-

it izler Kaldis o z ¢ olarak burada yazilanfarin dodri olma- o !
cesitll izler kaldigini gérddm. Iste o zaman masi, yazarin siz okuyucular uyarmis karlar dogrultusunda el koyulmustur” iste

bunun bilgi saklamak icin cok iyi bir yol ol | ginasindan ate bir sey dedildir. Fazla | bu olay gelecede emsal olmustur: “Daha bij-
dugunu distindtm ve bu fikrimi komsum da tuhaf kagmasin, burada yazilanlar yiik bir glic tarafindan calinana kadar istis-
Tel've anlattim o da fikrimi caldi." Kéyli Tei | mergekten de olabilir yani. nasiz herkesin telif haklary korunacaktir.”
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WO 2880 Misir firavunu Djoser veziri
Imhothepe komsu dlkelerin asla kepyala+
yamayacaklar) bir yazi gelistirmesinl em-
retti. Béylelikle telil haklarnin korunmas)
ve kopyalanamamasi ile ifgili ik basaril
tyquiama olan hiyeroghif gelistiritdl. Hive
roglitin basanst muazzam oldu. Yazi asla
kopyalanamad ve zaman icinde de unuty-
lup gitti.

Vo0 - Plinyanin eyrenin merkezinde
diiz bir zemin olduguna ve tum gok cisim-
lerinin buniin etratinda déndiigondn diisi-
niildiigu bir dénemde Yunan drama ve ko
mediler! ddiing alinarak Iskenderiye'ye ge-
tiriliyordu, O donemde altin karsiligi kira:
lanan bu yapitiar argive alintyor, kapyala:
miyer ve kiralama deretinin artik Gnemii
oimadiiy séylenerek orijinallerinin yerine
kopyalar gen gonderiliyordu,

Bu davranig bigimi, glniimiizde kiralik
DVOleri kopyalanip orijinatinin yering kop-
yanin jade edilmesi Tikrinin de orijinal ol-
madigim ghzler Gniine sermekledir,

LS 00 Telit haklan fanatiklerinden
olusan bir kalabali Him katiliklerin din-
vaya yayildhdina inandiklan iskenderiye
kittiphanesini bastilar. "Orijinal sadece
tanridan gelir” nidataryla kitiphane ate-
se verildi. Inangh kalabahga kars koymaya
calisan kiitiphane yelkilileri eller indeki
kopyalarm orijinal eldutunu savunsalar da
Bagarit olarmaditar. Bu hadise tarif kayit-
larina "Kilise adina yasak yazitlar arayan
bir ajanin, yanhs adres géstermesi sonuci
vapilan bir hata™ olarak gecli.

BOLOM 2

Yakan gegmis

|95 - ZX Spectrum’u olmayan ve oyunla-
nrn kopyalamayaniarnn sinil arkadaglar
Larafindan diglandith donemier. Cift kaset
kayit edehilen kasetcalarianin cok popliler
oldutiu bu dénemlerde kopyalamanin éni-
ne gecrnek icin kendi kendini yok edebilen
kasetler Gizerine caligmalar yapilmistir,

=58 - Commodore 64'lerin dstintigingn
son gunleri. Oyun kopyalayan en az bir
arkadasgt olmayan ve yeterince fazla kop-
yalamayanlarin diglandige bir déinem bas-
larmigll, Her yerde yasal olmayan kopyala-
ra rastlaniyoriu,

1250 - Zaman arlik dedigiyor. Amiga'si of-
mayanlann ve dandik hilgisayar dikkanla-
fina kapya oyun satmayaniarin “oul” ol-
dugu déneme airilmistl. Bilgisayar dergile-
rinde "gelecedin donanimi” CD-ROM lar
sayla sayfa yer aliyordu, "Bu medya araci
gercekten kopyalanamaz' diyen donanim
qeligtiriciler bu olayt "Diinya kopyaciidina
kargi atilog gok blyik bir adim™ olarak
nitelendiriyarlardl. Tim bi olanlar yeni bir
rathn baslangicl almus, kepyaciligim sonu-
nun geldidine dair tim bilgisayar ve ayun
medyasi aylik tlarak habaer vermeye bag-
lanmist

PCsi ve £D yazicis) olmayarniarin
"out” afdugu ddnem. Her ay en az ikiyeni
anti-korsan teknolojinin geligtirildigi ve
medyaya tanitildid muhitesem bir dine-
min baglangic. Caresizlik icindeki yavim-

cilar larafindan, kopyalarmaya
kargl yazilim gelistirdiklerini id-
dia edenkurnaz yazim sirket-
lerine dinyalarca para aklaril-
yordu.. Ama ne yapilirsa yapil-
sin en givenli yazilimmn bile en
geg 14 gon iginde kinlacagim bi-
len bu kurnaz sicketler yven gii-

wenlik sistemlert gelistirmeye

devam ediyorlardi, Cercekten
de stiper is, thsandaki becerikii
karsanlar olmasayc eder telif
haklart udruna bu kadar para
kazanrmalar imkansizd,

05 - ABD birgok ilging dzellik
igeren Dijital Milenyurm Telif
Haklar Kanunu'nu (DMCA) du-
yurdin Telif haklarma saygil ol-
mak kosulu ile, kisisel ihtivaglar
igin kopyalama yapabilecedj
agiklandi. Simdi bunun neresi-
nin tutulur yani var bir dosiine-
fim. "Komsunun arabasin kui-
lanmaya hakkim var ama kapr
sinlagmam yasak" diyor 5.
Bekdemir, "Kopyalanmis miizik
galmakia arabd calmak aslinda
aym sey” diye cevap veriyor 5.
Akkol. "Evet tabi boyle diistin-
mek milmkiin, ancak cok az
araba bulabilirsin ki istedidgin
karar ve bedayaya kopyalana-
hilsin." diye savunuyor S, Bek-
demir. "Evel bilivarum ama hir

-IZ&
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sekilde bunun Gstesinden gel-

meliyiz" diyor S. Akkol. “Miizik f

basl bagina bir problem zaten,
biz arabanin kepyalanamadi-
dindan emin ofahm yeter" di-
yor S. Bekdemir “Tesekkiir
ederim sevgili is arkadasim” S,
Akkol.

Misan 2000 - Metallica miizik
paylasim programi Napster'i ve
tum kullarmetlaring dava ediyor.
Sorulan bir soruya grup fiyele-
ri su sekilde cevap veriyor:
“Biltiin diinya her seyi satin
alabilen zenginlere ve seytana
ait. Kontrol, yonetim ve &liim-
stizliik hep parayla alakali.
Bizler bunlar iizerine sarkilar
soyliiyoruz ve elbette bundan
bir ¢ikar bekliyoruz! Haksiz
miyim?

2002 - Uluslararasi Ses Kayit
Cihazlar: Federasyonu (IFPI)
“Kopyalamak mazigi oldirir”
adinda bir reklam kampanya-
sina basladi. Bu bashda ilave
olarak “Birisi kiz arkadasinizi
kopyalasaydi ne olurdu?” slo-
gani kampanyadan daha fazla
dikkat cekti ve federasyona
yuzbinlerce olumlu mektup
geldi.

“Merhaba ben 16 yasinda-
yim yan siniftan bir kiza hasta-
yim ve onunla ¢ikabilmek icin
kopyalanmasini istiyorum®

“Merhaba bir konuda yardi-

miniza ihtiyacim var. Kiz arka-
dasimin kopyalanmasini isti-
yorum. Boylelikle haftada g
kere burnumu kiran su bela
heriften kurtulabilecedim” Da-
ha bir cok mesaj imkansiz is-
tekler igeriyordu. “Ben 9 ya-
sindayim ve Justin Timberla-
ke'in sizin reklamlarinizda oy-
namasini cok begeniyorum.
Onu benim igin kopyalar ve
dogum giiniimde hediye ola-
rak génderebilir misiniz? Ben-
de bir posteri bile var"

BOLUM 3
Giiniimiiz

Jeal Microsoft telif korunmasina
yonelik WMDST adi verilen (Windows Me-
dia Data Session Toolkit) yazilimini tanit-
t. Program mizik firmalarinin yvetki veril-
meyen CD ve DVD'leri kontrol etmesine
yariyor. Ama bazi kesin dezavantajlar
bulunuyoer: CD'ler korunuyor evet ama

sadece Windows Media Player'da calisi-
| yorlar, Mizik setlerinde calismayacak
olan CD'ler igin memnunivelsizlik yasa-
yacak olan milsteriler hakkinda sorulan
bir soruya Bill Gates'in cevabi soyle ol-
du: “Elbette her zamanki gibi mutlu ola-
. caklar. Windows XP dinyadaki en stabil
ve en iyi korunan isletim sistemi. Ayrica
XBox da en sevilen oyun konsolu oldu.
Bu sekilde kalmas icin gereken destedi
verecegiz"

Aart 2( ABD'de Cumhuriyetci sena-

tor Orrin Hatch internetten yasal olma-
yan materyalleri kopyalayan herkesin
bilgisayarinin aninda yok edilmesini &n-
goren bir sistem énerdi. "Bir kac bin bil-
gisayari yok edersek insanlar kanuna
uymaya baslarlar” dedi. 2000 yilindaki
| Tegmen Martel'in lisansini 8demedigi
Winamp yiiziinden oldugu distiniilen
patlamayla ilgili'sorulan sorulari yanitsiz
birakti.

"The Ring" filminin yasadi-
$! kopyalanmasi ve dadgitiimasi ile ilgili
yuritilen davada tuhaf gelismeler oldu.
Mahkeme salonunda aglayan Meksikali
Rodrigo Gonzales “Filmi kopyalamal ve
digerlerine seyrettirmeliydim yoksa bir
hafta icinde dlecektim. Yemin ederim!

Hepsini orda gérdim. Bu

filmi seyreden herkes kop-
yalamall ve baskasina ver-
meli yoksa TV'deki kiigiik

kiz gelip sizi éldirir!” diye-
rek kendini savundu. Haki-
min karari zihinsel yénden

zaylif izleyiciler icin filmin
mimkiin olan en Ust sevi-
yede aciklama icermesi ya-
niinde oldu. Rodrigez ser-
best birakild. DreamWorks
daha sonra yayinladidn sii-
riimde kopyalama yapilan
her sahnede su uyariyi tek-
rarladi: "BU FILM IZINSIZ
KOPYALANAMAZ. BiR
HAFTA ICINDE OLECEK BJ-
LE OLSANIZ, LUTFEN KOP-
YALAMAYIN,"

Japon
elektronik firmasi Matsus-
hita Electric yeni bir DVD
kiralama sistemi planladid-
ni agikladi. Ozel DVD oyna-
ticilar ile seyredilebilecek
olan DVD'ler internetten
yuklenecek dosyalar saye-
sinde aktif olacak. izleyici-
ler filmin ilk yarisini seyre-
derken ikinci yarisi icin ae-
rekli olan dosyalar inter-
net'ten kopyalanacak. Sis-
temin bir cok y6nii oldugu-
nu agiklayan bir firma yet-
kilisi “Her kim film seyret-
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mek istiyorsa internetin de nasil calisa-
cagini 6grenmek zorunda. Yani projemiz
editim amaci da icermekte” dedi.

Terrt Sanatcilar Apple iTu-
nes'u protesto etmeye basladilar. iTunes
sayesinde single parcalarin yilklenmesi-

nin kendileri agisindan zararl oldugunu
distnen Linkin Park, Metallica, Green
Day ve Red Hot Chilli Peppers savunma-
larinda "Bir albiim yapabilmek icin CD'yi
bir iki tane hit, bir siirt de wir zivir sar-
kiyla doldurmak zorundasiniz. Umit ede-
riz ki dinleyicilerimiz biraz sayqi gosterir
ve sadece hit'leri dedil de albiimiin tama-
mini satin alirlar." dediler.

S Byl 200 - Amerikan Kayit Endistrisi
Dernedi (RIAA) kendiliginden teslim ola-
cak olan kopyacilarin affedilmesini sagla-
yacak bir genel af dnerisinde bulundu.
Aftan yararlanmak isteyen her korsanin
elindeki tim yasal olmayan materyalleri
yok etmesi, bir af belgesi doldurmasi ve
resmini yapistirarak notere tasdikletmesi
gerekiyor, Boyle bir fikre nasil vardiklari
soruldugunda RIAA yetkilisi su sekilde
cevap vermig: “Bunlari 2. Dinya Savasi
sirasinda Gestapo'nun Fransa'da uyqula-
digi prosediirieri anlatan bir kitapta oku-
duk. Bu metodun amaci soylendidi gibi
bir veritabani falan olusturmak degil.
Litfen stipheci olmayalim. Bu metodun
amaci korku yaratmak ve Kisinin kendini
suclu hissetmesini saglamak. Aynen ki-
tapta yazdid) gibi: isgal edilmis bir dev-
lette yasayanlar her gun Fiihrer'in resmi-

ne bakip suglu olduklari hatirlatilacak ve
sunlari distinmeleri saglanacaktir: "O'na
karsi ters bir sey soéyledim mi? Tamdigim
birileri bir sey soylemis olabilir mi? Gidip
sikayet etmeli miyim?"

RIAA gergekten bunun CD'ler konu-
sunda da ise yarayacagin disinmis

ama bu kadarla da durmuyor ve daha bir
cok S.S. ve Gestapo fikrini de uygulama-
ya koyuyorlar.

12 yasindaki Brianna Tor-
rens RIAA tarafindan miizik calmaktan
dolayi dava edildi ve mahkeme Kicuk ki-
zin annesini 20008 ddemeye mahkum
etti. RIAA baskani Cary Sherman olayi
buraya getirmek istemediklerini ama
gozlerinin dninde hirsizlik yapilirken hig
bir sey yapmadan duramayacaklarini
acikladilar. Brianna ylziinden miizik en-
distrisini éldtiglni de eklediler.

Bu konuda RIAA her ne kadar zorlasa
da Free Music for All, Music Rebellion ve
P2P United olusumlar mahkemenin be-
lirledigi cezay) odediler. Buna karsilik
Cary Sherman "Cezalar) baskalarinin
ddemesi durumda gengleri nasil etkileye-
biliriz ki? Cezay) odeyenler de cezalandi-
rilmali” diyerek tartismayi baska bir yéne
tasidi.

Walt Disney 48 saat om-
ru olan DVD'leri tanitarak telif haklari
korsanligina kars! verilen savasta onci
konuma gecti. Fiyati normal kiralama lic-
retlerinden biraz daha fazla olacak
DVD'ler sadece kendi oynaticilarinda

seyredilebilecek. iki giin ige-
risinde kimyasal reaksiyon
gostererek calismaz hale ge-
len disk oynaticiya herhangi
bir zarar vermeyecek. Kendi
kendini yok edebilen ilk gizgi
film “Disposable World"” (At
labilir Dinya) Walt Disney
kahramanlari Winnie the Po-
oh(TM) ve Shrek(TM) ile or-
mandaki arkadaslarinin CD
ve film kopyalayan kot sin-
caplara kargi kendi filmlerini
korumalarini konu aliyor. Isi
biten diskleri de pencereden
disari atiyorlar. Ayrica Kii-
ciik Denizkizi(TM) da denize
atilan diskleri toplayarak
kendine yeni bir daire yap-
manin keyfini yasiyor.

Kendi kendini yok edebi-
len disklerin ekolojik denge
Uzerinde yarattigi etkiler ko-
nusunda ise Walt Disney'den
bir aciklama geliyor: “Isi bi-
ten diskleri topluyor ve
Amazon ormanlarina bosal-
tiyoruz. Orayi bayagi bir dol-
durduk ama isin iyi tarafini
distiniin. Artik kimse igeri
girip agaglar kesemez."

1 - Kiltdr ve Tu-
rizm Bakanlgl mevcut yasa-
daki sikintilari giderecek ve
kopyaya kars verilecek sa-
vasta hizli yol alinmasint sad-
layacaklart bir yasa tasarisi
hazirladi. Emniyet glglerinin
ve kontrol birimlerinin yetki-
leri arttirihrken kopyalanma-
ya miisait Griinlerin satisini
yapan yerlere de sertifika ve-
rilecek. Eger bu tasari kisa
zamanda yasalagirsa internet
kafelere sertifika ve orijinal
oyun zorunlulugu oyun satan
diikkanlara ise daha sik kont-
rol anlamina geliyor. Bu da
yazinin girisinde sordugumuz
sorunun bir bakima cevabi
oluyor ama beraberinde de
baska bir soruyu getiriyor.
Orijinal oyunlar bu kadar pa-
hall olursa hangimiz oyun oy-
nayacak?
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dosya konusu
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BOLOM 4
GELECEK
Kim 2 Uzun bir yildan sonra Walt Dis-
ney'in kendi kendini yok edebilen CD'leri iizerin-
deki tartismalar hala son bulmadi. Mahkemeler-
de bir cok dava bekliyor. Haklarindan vazgeg-
meyecek gibi goriinenlerden birj de HIGSCAD
(Her Iki Gozii de Saglikli Gocuklarin Anneleri
Dernedi) Walt Disney ise dernedin suglamalari-
na karsilik Griinlerde gerekli agiklamanin seki-
zinci sayfanin sag alt késesinde (4 punto olarak
yazilmig) bulundugunu savunuyor. Buradaki
aciklamalara gére 3mm plastik eldiven ve koru-
yucu kalkan kullamimas gerekiyormus. Bunlara
ek olarak da triinlerin testierini “Gérevimiz
Tehlike"nin yapimcilarinin yaptigini ve 48 saat-
lik Griinler yerine kendini 30 saniyede yok eden
diskler kullandiklarini ve patlamadan 6nce nor-
mal disklerde almayan bu 6zelligin David Has-
sellof'un karizmatik sesinden “Bu disk kendini
30 sn. iginde yok edecektir” uyarisinin bulundu-
gunu eklediler.

3L
L3 L

Aralik 2( CD ve DVD oynaticilarinin satisla- L D l E
ri hizla dilstiyor ve magazalar sinek avliyor. Ge- -

len agiklamalar ise soyle: "Valla ne oldugunu biz |
de bilmiyoruz. Asla eskisinden daha kétl isler D D ]J ]

yapmiyoruz. Filmler yine bol efektli. Yildizlar yi-
ne ézenle segiliyor ve film posterleri vs. diinya- 1' D 1.
nin her yerine zenle dagitiliyor. Mutlu sonlar

hep mutlu. Film karakterlerinin oyuncaklari her 1' D ]J
cocuk meniisiinde var. Her sey olmasi gerektidi

gibi, kalite yliksek ve bu alandaki en fazla pazar-; i
lama yatirimi yapiliyor.” Bizim diisiincemiz ise D 1. D !
yine ayni: “Internet, cd yazicilar ve SMS sektorii :

yavas yavas oldiriyor."” L D 1' 1

RIAA yine korsan kopyalarin (ize- DD I.l E

rine gidiyor. Bu kez 71 yasinda bir kullanici ele
gegiriliyor ama mahkeme baslamadan hakkin ]_I D ]-'
rahmetine kavusuyor. Tim diinyada gsterilere .
konu olmasina ragmen RIAA davay! kapatma-
mak konusunda srarli. "Adalet birdir ve evren-
seldir. Iste bu ylizden tiim davalarin sonuclandi-
rilmasi gerekiyor” diye aciklama yapan RIAA
yetkilileri davalinin 6ldtgiiniin hatirlatiimasi
Uzerine “Biz bireyler hakkinda birsey bilmiyoruz
ve digerleri arasinda da farkhlk yaratmiyoruz"
diye agiklama yapti. Davanin ilerleyen giinlerin-
de maktdl mezarindan cikarilarak bir tabut iceri-
sinde mahkemeye getirildi ve suclamalar) dinle-
di. Cevap vermeyecek durumda oldugu igin id-
dia makaminin tiim suglamalarini kabul ettigi
varsayilarak 150 bin delar para cezasina ¢arpti-
rildi. Servetinin bu cezayi karsilayamamas| ne-
deniyle de yakit olarak kullaniimak tzere bir
maden isleme merkezine génderildi. Olay bir
cok gazetede giinahkarlarin hemen yargilanma-

si ve yakilmasini éngdren orta cad uygulamalari |

~ ile karsilastinildi. RIAA yetkililerinden ise otorite-

L :-*1

~ vindirici oldugu agiklamas: geldi.

lerin herseyi kanunlara gire uygulamasinin se-

RIAA kopyalama Unitelerinin (CD
ve DVD yazicilar gibi) ézelliklerini kisitlamaya
yonelik bir kanun tasarisim meclisten gecirmeye
galisiyor. “Dogru amag icin kullanilan kopyalama
yontemlerine kesinlikle karsi dediliz ama sanat-
¢llarin eser haklarini korumaliyiz." Teklife gore
her kopyalama Gnitesi kullanicinin resmini tara-
yacak, parmak izini alacak, kan ve idrar &rnedgini
analiz edecek. Daha sonra tiim bu bilgiler, kop-
yalanan Grinin kagit ya da dijital olmasi farket-
mez, (izerinde yer alacak. Bir cok kullanicidan
kanunun uygulama asamasina tepkiler geldi: Bir
dniversite égrencisi "Bitirme tezimin 3 adet fo-

. tokopisini almak icin her sayfa icin idrar ver-

mem gerekiyor. Hi¢ zannetmiyorum ki diinya
tizerinde yasayan herhangi birinin bu kadar gok
idrar vermesi mumkin olsun!?"

Bu koruma sistemine sahip cihazlarin Gzerine
su not eklendi: “Elektrik fisine takili elektronik
malzemelerin idrar 6rnedi almasi, ciddi sadhk
problemlerine yol acacak glivenlik riskleri tasi-
maktadir”

Devlet dairesinde cahsan (g kisi
sirekli fotokopi cekmekten kor oldu. Bu olaydan
sonra RIAA'nin telif haklarinin korunmasina kar-
st yuriattaga calismalara goélge diisti ve kanun
iptal edildi. "lyi bir fikirdi ama uygulamada so-
runlar yasadik” son sézler oldu.

Tiim Diamond Rio MP3 calarlarin
orijinal kutulariyla denize atiimasinin izerinden
tam 10 yil gecti. RIAA bu biiylk zaferin 10uncu
yildéntimand kutlarken basina da agiklama yap-
maktan geri kalmadi ve "Gérdigiinuz gibi yete-
neklerimiz sayesinde MP3'lin sonunu getirmeyi
basardik.” seklinde bir agiklama yaptilar. Aslinda
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dogru sayilabilir ama son iki yildir MP3 ca-
lic Gretilmemesinin sebepleri arasinda, pi-
yasadaki yeni triinler: MP3 calan dis firga-
si ve tuvalet kagitlari gibi.

ABD, Disco Storm
2013 adini verdigi bir operasyonla Sad-
dam'in segimle diktatoritge (yeniden) ge-
tirildigi Irak'taki internet sunucularini vur-
du. Acthimi “Discover and Scoot (Bul ve
Tabanlart Yagla)" olan bu operasyon igin
10 F22 Raptor'la havalanan 50 diger ugak
toplamda 5 hedefe saldirdi. 3 ucak algak-
tan ugan diger ABD ugcaklarint bombayla
vurup diistirmeyi basardi. Arada 25 ingiliz
askeri dost atesiyle vuruldu. ingilizlerin
vurulduklarinda Londra’da bir pubda igi-
yor olmalari kafalari biraz karistirdi.

Bu sonuctan RIAA oldukca memnun ol-
du ve “Toplamda 350 milyon $'i bulan ya-
sadigl miizik ve filmi imha ettik” aciklama-
sinda bulundu. Diger bir yandan operasyo-
nun maliyeti vergi mikelleflerine 3.5 mil-
yar S'lik ekstra yiik getirdi. Irak basinin-
dan gelen yankilar ise soyle "Ulkenin ege-
menligine karsi yapilan bu saldirinin sonu-
cunda bir yetimhane ve huzurevi ile Fran-
siz purosu treten bir fabrika vuruldu. ABD
bunun hesabini verecektir!”

Saldirimin Gzerinden iki
hafta bile gegmeden tim Irak sunuculari
sorunsuz sekilde calismaya bagladi. ABD
ucuz iscilik ve distk maliyetierden dolayi
yasal olmayan sunucu isletmenin ¢ok keo-
laylastirilididi icin Cin'i sorumlu tuttu. lyi
niyetini gdstermek isteyen Cin, 200 ka-
dar yasadisi korsani kendi piring tarlala-
rinda vurdu. ABD Cin'i insan haklarina
karsi gelmekten dolayi dava etti. Tdm bu
olanlardan en ¢ok RIAA memnun kaldl.
Tum iliskiler normale déndii.

N
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DMTHA (Dijital Milenyum Telif

Haklari Yasasi)'nin yenilenmis hali DKK-
- THY (Dijital Kendini Koruyan Telif Haklari
Yasasi)'ni kabul etmekten baska care kal-
mamistir. Yeni kanun herhangi bir progra-
min kopyalanmaya karsi her tir savunma
yolunu kullanabilmesine olanak sagliyor.
Hakim Thomas Wiseman “Bu tipki mulki-
yet haklgrinin korunmasindaki gibi isleyen
bir hukuk sistemidir"” diye agiklama yapti.
Bu yilin mayis ayinda ilk defa bir isletim
sistemi kendini kopyalamaya calisan bir
kullamciyt vurarak oldirdd. Sistem “Ya-
yimcinin haklarini korumak zorundaydim.
Benim yerimde hangi yazilim olsaydi ayni
seyi yapardi” diverek kendini savundu.
DKKTHY sayesinde sug¢suz bulundu ve is-
letimine devam karari verildi.

Siber savaslarda usta bir Cinli,
Amerikan glivenlik sisteminde buldugu bir
aciktan girerek ordunun tiim bilgilerini
kopyalamaya calisti. Sistemin korsani far-
ketmesi izerine DKKTHY kanunlarina gé-
re kendini korumak igin gelistirilen gliven-
lik sistemi 600 niikleer baslikl roketi Cine
firlatti. Cin ilk 20 dakika iginde kargilik ver-
di. Bu zamana kadar Amerika'nin islerine
karismayan Fransa da eglenceye katilip
tiim roketlerini atesledi. Daha sonrasinda
da diinya tzerinde konuslandiring tim
niikleer roketler her yone dogru havalan-
di. 45 dakika sonra tim organik yasamlar-
la birlikte insan yasaminin mithis devri
sona ermisti.

Robotik savas sistemleri ve bir
avug insan digindaki yagsam neredeyse
sona ermisti. Savastan sonraki dénemi
yeralti siginaklarinda geciren post-niikle-
er topluluklar, hayata dair tim bilgileri
yasadisi olarak indirdikleri filmlerden 64-
rendiler. Terminator, Matrix ve Animatrix
filmleri en 6nemli bilgi kaynaklari oldu.
Mad Max serileri ile de hayatta kalmanin
ne anlama geldigini 6grenen bu topluluk-
lar Hollywood'a tesekkiir etmek icin bir
seremoni planladilar ama biitiin film en-
diistrisi metrelerce toz katmaninin altin-
da gomill yatiyordu. Savas sistemleri
robotlarin editimi icin bu filmlerin Gcret-
siz olarak daditimina karar verdi. Ne RI-
AA'dan, ne Microsoft'tan ne de Hollywo-
od'dan bir tepki geldi...

Insanlarin teleport edilebilmesi
icin Mars'ta ekstra uzay portallarin inga-
atina baslandi. Galisma sirasinda baz!
teknik problemler yasandi ve istasyon
seytansi yaratiklar tarafindan saldiriya

ugradi. ID Software soyundan
gelenler telif haklari icin mi-
cadeleye basladilar. Ekstra
uzay portallari fikrinin 1995'te
gikan Doom oyununda kullanil-
digini ispatlamaya calistilar.
Oyunda cehennemin dibinden
gelen seytanlar da yer aliyor-
du, Federal gezegenler mahke-
mesi, ingaati Gstlenen firmanin
portal gelirlerinden %20'sini
Sistemler Arasi Federasyon'a
verilmesine karar verdi. Taz-
minat olarak da ID Software'e
portaldan gelen seytanlarin
%20'sinin verilmesi karara
baglandi.

Sonunda insanlik bilin-
meyen Wei-Tei uygarhdi ile
baglanti kurmayi basardi. Barig-
¢i cbzUmler icin baslatilan go-
riismeler ne yazik ki cok uzun
strmedi. Yeni uygarhgmn avu-
katlari dinyalilarin ve tim ko-
lonilerinin isgale kars koyma-
malari konusunda istekte bu-
lundular. Wei Tei uygarh@inin li-
deri bir aciklama yaparak isga-
lin sebeplerini diinya uluslarina
acikladi:

“Bundan 7000 yil 6nceki
dunya ziyaretimde telif hakk
bana ait olan yaz fikri calindi
ve karsiiginda hig bir deme
yapiimadi. Eger bu giine kadar
telif haklari bize ait olan yazi-
nin yasadist kullanimindan do-
layl ddenecek miktari hesaplar-
saniz tim gezegeninizin kay-
naklari bile yetersiz kalacaktir.
Iste bu ylizden baglh bulundu-
gunuz tim federasyonlari ge-
cersiz kiliyoruz. Bundan sonra
bizim uygarhdimizin kélesi ola-
caksiniz. Boylelikle telif haklari-
na saygill olunmasi gerektigini
sonunda 6grenirsiniz!"

Ve biylelikle kopyaciligin
muhtesem tarihi bitiyor...

Bu konu hazirlanirken yazar
kendi entellektiielitesinin yanin-
da The Register, Wired, CNN,
Game Center, Technet, RIAA,
IFPI gibi kaynaklardan yarar-
lanmistir. Bunun yaninda da et-
rafinda ismi gereksiz arkadas-
larin sinich katkilarindan da
faydalanmistir.
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Oyun diinyasindan bir baska 365 giin
daha gecti. Bu siireden aklimizda
neler kaldi? iste bizim goziimiizden
bir 6nceki yilin hikayesi

Ovun: ﬁ"v' wars Galaxie

I
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Gectigimiz 12 ayda 348 oyun incelemisiz. Bu oyunlardan
27'si Level Classic, tam 100 tanesi Level Hit 6duli al-
mis. Bu oldukga yilksek bir rakam, oyuniara puan ve-
rirken daha acimasiz olmamiz gerektigini gésteriyor.

2003 yili icinde bizden en yiiksek notu %396 ile Pro Evoluti-
on Soccer 3 (Playstation 2 versiyonu} alirken, Antz Ra-
cing %9 ile yilin en distin notunu almig (Kisa Kisa'daki
yazilar laylom olabilir, ama puanlamalari ciddidir)

Oyun firmatan ne durumdayd?

2003'te oyun diinyasinda yine “para parayi ¢eker’ kura-
i gecerlivdi. Oyun yapimcilari en iyi oyuniar oyunlarini
diinya ¢apinda satis imkam ve yliksek pazarlama ka-
pasitesi clan Electronic Arts, Ubisoft ve Sony Europe
gibi devierden yana kulland:. Durum bdyle olunca,
2003 yili icinde oynadigimiz en iyi oyuniar bu devler-
den ¢ikti. Yilin siirprizi ise dev Capcom’un sadece 1
adet Level Hit 8duld ite yill kapatmasiyd..

Aksiyon sevenler yine torpilliydi

Bizden Level Hit ve Classic &dall alan toplam 127 oyunun
aslan pay! her zaman oldugu gibi aksiyon oyunlarina
gitti. Aksiyon oyunlari 42 ¢ddl aldi bizden. Bunun ne-
deni bizim ¢ighk ¢1gliga oyun oynayan, dnilimize gika-
ni mermi manyad! yapan, yan odadaki hammiarin deh-
sete diismesinden zevk alan insanlar olmamiz dedgil.
Piyasaya ¢ikan oyunlarin cogu bu aksiyon oyunu kate-
gorisine giriyor. Ayrica birgok firma da bu tiirde oyun
yapa vapa ustalastilar. O kadar!

2003 spor oyunlar agisindan da hayli bereketli gegti, geg-
medi degil. Her tir spor ve yarig oyununa toplam 28

EA 5 @/15 O

3@/ 0

Europe 3 @/6 O

AR
o dctiion 2 816 0 I
OEds  2@/4 O 003ine
9) Codemasters 2 [ /3 [J basarih10 oyun

10) Vivendi om/s @ firmasi

adil vermisiz. Tim zamanlarin en yuk-
sek Level notlarindan birisi olan %96'yt da tartigma-
siz olarak hak eden Pro Evolution Soccer 3'e laylk
gérmisiz. Hangi oyun 3 ay Playstation 2'nin icinden
¢tkmadidi igin bozulunca insana "bu bozuldu, gidip ve-

nisini alahim” diyerek gecenin onunda agik oyun satici-

si aratir ki? Demek ki var bir hikmeti!

Tabii mithig bir jabileyle oyun diinyasindan ayrian
Champlonship Manager'| da unutmamak lazim.

Stratejistler bu yil elleri bog gegireceklerini zannettilerse,
cok yanilmiglar demektir. 25 ddiile layik oyun ¢kt bu
tiurde. Kesinlikle "aslimdan iyi olacagim!" dive ugra-
sip didinen ek g&rev paketlerinin yiliydi 2003. Com-
mand & Conguer Generals: Zero Hour, Warcraft 3: .
Frozen Throne ve Age of Mythology: The Titans, ait
olduklari ovunlari cok daha dteye tagidilar.

Strateji oyunlarini satrang oynarmis gibi titketmeyi se-
venler ise biraz 6ksiiz kaldi ne yazik ki. Sadece 3 sira
taban!i strateji kapimizdan igeri girdi. Ama ne Ug
oyun! Silent Storm milkemmel grafiklerinin yaninda
her merminin ivmesine kadar hesaplayan, inaniimaz
bir oyundu. Worms 3D'yi de grafiklerine bakip ¢ocuk
oyunu zannedenler, gok sey kagirdi.

Ve bu yil hicbir tire tam olarak girmeyen bir oyun vardl
Ghost Master. Elinizdeki hayaletlerden istediklerinizi
secip, yasayanlari rahatsiz etmek lzerine kurulu oy-
nanisini bir trll anlayamadik. Goziilmesi gereken go-
revler yiizinden adventure dedik. Gimad. En sonunda
farkettik ki, bizden baska kimse bilememis degerini.
%91'lik notuyla éksiiz kaldi bu giizelim oyun. Hala bu-
labilirsiniz, kKagirmayin.

ilging bir geligme adventure tdriinde kipirdanmalar ya-
sanmasl oldu. 7 adventure 8dll alirken, yine normalde
durgun olan simulasyon tiirinde de 6 oyun ddiile la-
yik bulundu tarafimizdan. Gegen yillarda simutasyon
kategorisinde en iyi olmaya aday 3 oyunu bir araya
getiremezdik.

Rol kesmeyi sevenler ise daha sanshydi, tam 10 RPG oyu-
nu 6dil aldi bizden.

Giizel {ilkemize ADSL badglantilarin gelmesi ile Sniimiiz-
Yeki iki seneye imza atacak onfine oyuniar. Hem onli-
ne aksiyon oyuniari, hem devasa online oyunlar, hem
de resmi turnuvalar giderek artacak ve boylece glzel
tiikemde oyunculuk gelisecek. Hayal mi gérilyoruz?
Bunu zaman gésterecek... 29
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2 Ekim Half-Life 2 kodu ¢alindi

2003 yilt baharinda Valve resmen Half_life 2 (izerinde ¢a-

lismakta olduklarini agikladi. Aslina bakarsantz bu E3
fuarinin en ilgi ¢eken olaylarindan biriydi, ¢inki oyu-
nun teknolojisi ilk defa olarak basina detayl bir bigim-
de tanitildi. Ve insanlarin nefesi kesildi, ginki dev ek-
ranlarda gdérilen grafikler, fizik 6zellikleri, yapay zeka
gergekten de siradisi idi! Daha da iyisi, oyunun yakla-
sik 4 senedir yapilmakta olmasi ve 2004 yilbasindan
dnce hazir olacaginin duyurulmasiydi! Oyuncularin za-
ten Doom 3'U beklemekten iyi-
ce gerilmis sinirleri bu haberle
iyice lagka oldu. Tabii biz Level
editdrleri de ardi arkasl gelmek
bilmeyen “Abi HL 2 benim ma-
kinemde ¢aligir mi yaaa?" soru-
lari karsisinda bunal bunal bu-
naldik. Oyun kendi makinemiz-
de calisir mi bilmiyorduk, sizin-
kileri nereden bilebilirdik ki?
Mineccim miydik biz?!
Ama yaz sonuna dogru Half Li-
fe 2'nin ertelenecedi haberleri
gelmeye bagladi. Sonra resmi
bir agiklama yapildi, oyun bi-
razcik daha gecikecekti, ama
¢ok dnemli bir problem yoktu.
Tabii bizler beklemeye devam
ettik, bir ay geg ¢iksindi ama
temiz bir oyun olsundu. Ve
sonra bomba patladi, birileri
Valve'in sirket agina sizmay
bagsarmis, tim Half-Life 2 kod-
larini komple indiragandi yap-
migti! Valve kisa siire sonra bu
durumu dogruladi ve gelisme-
ler karsisinda oyunun 2004 yi-
lina sarkmasinin kaginilmaz ol-
dugu agiklandi.
Tabii olay simdilik kapanmis
1 gériinse de bizlerin kafasinda
nagizane soru isaretleri birakmad: degil. Valve gibi bir
sirketin ag glivenligi nasil delinir ve birkag gigabayt
boyunda dosya haldir haldir kimseye ¢aktirmadan di-
sari sizdirilirdi? Komplo teorileri aldi yiiridi tabii, pek
¢ok insan, bizim Sinan ve Tugbek dahil, bunun Val\;e
tarafindan tasarlanan bir piyes oldugunu, yapimecilarin
oyunu yetistirme Gmidi kalmayinca béyle bir piyasto-
sa yattiklarini ileri stirdi. Sahsen benim kafam bunu
pek almiyor, hangi insan yillarca para ve emek dokti-

2003’e damgasini vuranlar...

Birkac yil sonra geri doniip baktigimizda 2003 sessiz felaketler yili olarak kayda
gececek. Neden mi? iste 2003'e damgasini vuran olaylar

gu bir projeyi sirf gecikme korkusuyla ¢épe atabilir ki?
Ayrica gecikmek ne zaman oyun yapimcilarini utandir-
mis ki? Oyle olsa Duke Nukem Forever yapimcilari se-
neler énce harakiri yapardi! Neyse, béyle bir ilginglik
de yasandi iste gegtigimiz sene.

7 Agustos Full Throttle 2 iptal edildi

Pis sakalli ve kdseli ¢ene, bol viski ve titiin tiketiminden

kaynaklanan hiriltili ses, eski deri ceket, agir postallar,
catik kaglar, rizgar yamgi bir cilt ve guvenilir, gl
Corley motorsiklet. Bunlar size kimi hatirlatiyor? Om-
rl yollarda oradan oraya savrularak gegen Polecats
getesinin lideri motorcu Ben tabii ki, kim olabilir?!
Onunla ilk tanigmamiz LucasArts’in oyun yapimcist
olarak séz sahibi oldugu antik, kayip zamaniarda ol-
mustu. Full Throttle, bir oyun degil, bir yol macerasiy-
di. Tekrar tekrar oynanan, miziklerinden grafiklerine
dek hi¢cbir unsuru eskimeyen, tam bir klasik.

Tabii LucasArts uzun bir aradan sonra Ben ve adamiari-

nin yeni macerasini duyurdugunda, asfalt yamginin ta-
dini bilen bir insan evladi olarak keyiften agzim kulak-
larima dek gerilmisti. Her ne kadar Ggboyutlu grafikle-
rin kullanilmasi beni endiselendirse de, Father Torgue,
Ben ve Polecats ile tekrar kargilagsma fikri endiselerimi
bastirmaya yetiyordu.

Ancak gdriinen o ki grafiklerle ilgili olarak endiselenen

tek hiimanoid ben dedilmisim. Bizler tam ¢ikti ¢ikacak
diye beklerken firmadan oyunu rafa kaldirdiklari agtk-
lamasi gelivermesin mi?! llk tepkimiz gayet sogukkanh
bir bigimde ellerimizi gége acip “NAGYIIIIRRRRRR!N!"
diye hénkirmek oldu tabii. Anlasilan LucasArts'in Full
Throttle 2 i¢in gérevlendirdigi ekip bir strli sorunla
karsilagmisti ve sonugta ortaya koyduklar Urin yéne-
timi bir nebze olsun etkileyememisti. Sonug? Full
Throttle 2 rafa kalktl. Ama kimbilir belki bir giin? Kim-

bilir?
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8 Arahk Black Isle Kapandi!

Fallout 2, Baldur's Gate serileri ve daha bagka hayatimiz-

da iz birakmis, otobiis beklerken geyik gevirtmis (is-

tanbul kisinda motora binmek §lim yahu!) cyunun ¢ik-

i1 kapinin Gizerinde Black sle yaziyordu. Aslinda Fal-

hayii yer tutuyordu. Evet, Frozen Threne iyiydi, hostu,
ama aldiindan daha fazla puani hak etmiyordu, arada
bunu da sdyleyeyim. Ama ben okur mektuplarinda
bunlara cevap vermekle mesgulken, baska birileri de
baska islerte ugrasiyor, bos durmuyormus meger! Yii
ortasindan sonra Blizzard'in neredeyse "da-
gilma" diyebilecedimiz bir gelisme yasadig
haberi I6nk diye dusti ortama.

[BISIISIPI=F=ll Blizzard North, yani Diablo'dan Starcraft'a
( SIe SN pek cok delisi olduumuz oyunu yapan firma-

lout 2'deki agiri medeni hava canimi sikmisti, sikma-
misti dedil, ancak yine de Black Isle gittikge eskiyen
bir grafik motorunu kullanip dolu dolu bir eyun yap-
misti, hakkint yememek lazim,

Fakat anlagilan devamii mikemmel isler gikarmak ve bir-

likte calistiimiz insanlara eggek yikiiyle para kazan-
dirmak bile bazen yeterli olamiyor. Bizler Fallout 3 ne
zaman ¢ikar dersin hact, muhabbeti cevirirken geliver-
di bu gizide tasarim biirosunun kapanma haberi. Te-
peme Thor'un gekici Mjolnir inse bu kadar afallamaz-
dim herhalde! Interplay ahmakga yénetim hatalarinin
ve savurganhginin bedelini detecek bir ginah kegisi
aramis, bula bula Black Isle’) bulmustu! Evet, Black Isle
yapimcilar resmen kegi yerine konmus, bir stirl sag-
lam adam yo! verilip daga bayira salinmisti. Buradan
sunlan bir kez daha sdylemek istiyorum. Bu yaptigini
hicbir oyuncu, asla affetmeyecek ey Interplay! Dilerim
tez zamanda Failout 3'U gémduglin gukura batarsin!

21 Ekim Blizzard Inceden Dagiliyor!

World of Warcraft ne zaman gikar baba? Starcraft 2 yapi-
fiyor mu? Ghost benim makinemde galigir mi? Frozen
Throne'a niye az puan verdiniz la cibilliyetsizler?!
Evet, gectigimiz sene sizden aldiimiz pek ¢ok okur
mektubundaki sorular arasinda Blizzard ve oyunlari

nin kurucular! hep beraber firmadan ayrilmis,

kendilerine yeni bir firma kurmuglardi. Ofiste-

ki herkes bunlarin yeni firmalari igin sectikleri

| Flagship Studios isminin ne kadar abidik oldu-

gu hususunda hemfikir olduk énce. Ardindan

firmanin yeni projeleriyle ilgili haber butmaya
galigtik, ancak heniiz ortada birgeyler yoktu, eh ne de
olsa ayriima cok tazeydi heniiz. Isin ilging tarafi, gogu
defa oldugunun aksine, bu defa ayriltk olayinin gdrilti
patirtt icinde dedil de, gayet dostca gergeklesmesiydi.
Bu da gelecekte olasi ishirlikieri igin kapiy! agik birak-
tiklari anlamina geliyordu tabii ki. Blizzard simdi ne mi
yapiyor? Tabii ki World Of Warcraft ve Ghost lizerinde
haldir haldir ¢aligmakla mesguller.

Ancak sunu da belirteyim, orijinal kuruculardan bir tanesi
daha birkag hafta énce isten aynldi. Ancak o bagka bir
firmaya gitmek yerine, Gniversiteye dénip finans oku-
maya, kendine bu alanda Kariyer yapmava karar ver-
digini acikladi. Eh, oyun oyun nereye kadar, di mi be
baba? YlrU be, kim tutar seni?!

Microsoft’tan Sok Karar!

Y1l sonuna dogru bir bagka bomba Microsoft firmasindan
geldi. Simdi, biz bu adamlarin bombalarina aligkiniz
esasen de, bunun altinda yatan anlami higbirimiz ¢d-
zemedik dogdrusu. Cinkid bu defa agikladi karara gére
Microsoft en iyi yaptidi islerden birini, yani joystick,
direksiyon vesaire gibi oyun donaniminin dretimini bi-
rakiyordu. Dogrusu beklenmedik oldugu kadar da an-
lamsiz g&riinen bir karardi bu.

Neden anlamsiz? Herseyden once Microsoft'un girdigi bir
pazardan oyle durduk yerde gekildigi pek gériimemis
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bir olaydir. Bu adamlar X-BOX olayina gdzlerini kirp-
madan milyarlarca dolar bagladilar, ayni sekilde oyun
yazilimi piyasasinda da ciddi bir isim haline gelmek
igin bliylk para ve gaba harcadilar. Yani kendi iddia
ettikleri gibi sirf artik pek kar birakmiyor diye oyun
yan donanimi piyasasindan ¢ekilmeleri ¢ok garip bir
durum.

Senelerce Microsoft joystick ve direksiyon kullanmig bir

oyuncu olarak Grinlerinden memnundum dogrusu.
Pek gosterisli seyler dedildiler belki ama, saglamdilar
ve en azindan Windows'a tanitmak igin kirk takla at-
mak gerekmiyordu. Neyse, elinizdeki Microsoft alet
edevata iyi bakin derim, bundan sonra koleksiyon mal-
zemesi olma ihtimalleri blylk ¢unk.

veren devlerle kiyasiya kapismaktir. ikincisi de uzun
bir siire kar beklememektir. Ozellikle Microsoft ve
Sony gibi iki dev sirketin milyarlar déktigd, Nintendo
gibi eski bir képekbaliginin bile bu ikisine kuyrugu kap-
tirmamak igin ¢irpindidi oyun konsolu piyasasina gire-
cekseniz, o zaman diyecedim tek sdz bulunur. Kolay
gelsin bilader, ben kagtim!

Nokia bliyik umutlarla N-Gage konsolunu piyasaya surer-
ken kendini neyin i¢ine soktugunun farkinda miydi
acaba? Ozellikle “oyun konsolu” diyorum, ¢iinki No-

Kill All Haitians!

Tim Haiti‘lileri 8ldiir! Iste bu ciimle Vice City'nin yapimci-
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Konsol Savaglari Sertlesiyor!
Aklinizda bulunsun, eder piyasaya yeni bir

s1 Rockstar'in basina hi¢ ummadigi bir bela agti. Vice
City'deki bir gérevde belli bir sire iginde bir bélgedeki
tiim Haiti gé¢menlerini didirmeniz gerekiyordu. New
York sehrinde yasayan Haiti gégmenlerinin bundan
haberi oldugunda kiiglik gapl bir ayaklanma baglayi-

= T =1 - £

verdi! Neyse ki ayaklanma 1994 senesinde Los Ange-
les sehrinde yasanan boyutlara ulagsmadi. New York

. belediye baskani devreye girerek Rockstar ile gorista

ve oyunun yeni versiyonlarinda o goérevin olmayacag,
ayrica bundan sonra icerige dikkat edilecegi séziin(
ald.

Ama ne var ki olay bu kadar kolay kapanmayacak gibi g6-

rintyor. QUnkt son gelismeler durumun hayli bildik
bir seyir aldi§ina isaret ediyor. Evet, her iyi Amerikan
vatandasinin en favori para kazanma yolunu segen
Haiti gé¢menleri, Rockstar firmasini dava ediyorlar.
Bu davadan alacaklar birka¢ milyon dolarin zararlari-
ni karsilamaya ancak yetecegini séyleyen Haiti g&¢-
menleri, bdylece Ulkeye uyum saglamakta
zorlanmadiklarini da gdsteriyorlar. Artik
neyin zarariysa bu bdyle!

{rin sirmeyi planliyorsaniz, kendinizi iki
seye hazirlamaniz gerekir. Bunlardan ilki
zaten o sektdrde girtlak girtlada savas

kia temsilcileri her firsatta bu cihazin tim diger 6zel-
liklerinin ikinci sirada kaldigini, oyun konsolu dzelligi-
nin 6n planda oldugunu bildiriyordu. Peki o zaman,
Nokia satis uzmanlari neden fiyat belirlerken kendi
soylediklerini dikkate almadi dersiniz?

Simdi bakalim, basta Amerika ve Japonya gibi énemli {l-

kelerde hemen her gencin elinde bir Nintendo Grini
GBA var. Bu cihazin fiyati yaklasik 100 USD civarinda.
Ote yandan Game Cube, PS 2 ve X-BOX yaklasik 100
ila 200 USD arasinda degisen fiyatlarla piyasada kapi-
siyorfar. Aslina bakarsaniz GBA gibi mini-konsollar o
kadar istah agici bir pazara sahip ki, Nintendo sirf Cin
icin yeni bir {irlin piyasaya siirdi. Ote yandan Sony ve
Microsoft yeni nesil konsollar Uzerinde galstyoriar,
Ozellikle Sony GBA'y1 hedefleyen yeni bir Grini gok
yakinda piyasaya strecek. Tim bunlar 200 USD siniri-
nin altinda sliren savaslar. Peki 0 zaman Nokia'ya kim
400 USD maliyetli bir oyun konsolundan para kazana-
bileceklerini séyledi acaba?

Konsol pazarinda dedismez bir kural vardir, donanimdan

zarar eder, oyun satarak para kazanirsiniz. Ninten-
do’nun Game Cube konsolunun piyasada zorlanmasi-
nin basglica sebebi oyun ¢esidinin digerleriyle kiyaslan-
difinda ¢ok az olmasi. Microsoft bile daha iyi oyunlar-
la ve X-BOX LIVE hizmeti ile riizgar yakalamaya daha
yeni baslyor. isin daha da ilging yani, firmalar arasin-
daki konsol savagl surerken bir yandan da ellerindeki
cihazlarin hizla demode oldugu gergegi. Konsollarin
verimli dmdirleri yaklasik 5 sene olarak kabul ediliyor.
Ve simdiden donamnimlardaki gelisme sayesinde
PC ¢oktan konsollari sollamig durumda. Ah
evet, korkmayin, bu devamli tekrarlanan bir
déngudir. PC icin oyun yapanlar bir sireligine
yeni ¢ikan ve daha fazla para kazandiran kon-
sollara yénelirler, ama zamanla PC tekrar yaris-
ta &n plana gikar. Yani kim hangi konsolundan
ne kadar gelir bekierse beklesin, kim batarsa
batsin, kim ¢ikarsa ¢iksin, PC her zaman igin es-
nekligiyle kendini kurtarmayi bilecektir.
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Bizim en iyilerimiz: Firat

e € Pro Evolution Soccer 3 (PS2)

: 4 insanlarin her kapidan girisinde bizi PS2'nin ba-
sinda yakalayip "Abi yine mi yaaa!?" demelerinin;
L umarsizca saatlerimizi verdigimiz turnuvaiarin;
havada ugusan profiterclierin, eklerierin; uykusuz
kalmamizin; bas parmaklarimiz) hissetmeyecek
hale gelmemizin ve buna aldirmayigimizin; Si-
nan'ta dergiye gelir gelmez yemede bile inmeden
PS2'yi agmamizin; kocaman adamlarin ¢ocuk gibi
yerinde ziplayip gevreye “kalici” rahatsizlik ver-

; J mesinin; kar yadarken sabah 7'de dergiden ¢ikip
S il . eve gitmek igin taksilerle anlasmaya galismami-

: zin; kendimizi yerlere atip yuvarlanmamizin; onu
bulamadifimizda krize girip agresiflegmemizin,
birbirimizle kavga etmemizin (?); yine onu bula-
madigimizda gidip yenisini satin almamizin bir se-
bebi olmall. Kesinlikle olmall...

Prince of Persia: The Sands of Time

ilk Prince of Persia oynadidim en iyi oyunlardan
biriydi, ama UbiSoft'un 3D devami tam bir faciay-
di. Bu oyundan sonra Prince of Persia efsanesi
henim igin bitti. Yillar sonra The Sands of Time
duyuruldu. ilk 3D PoP denemesinde hayal kirikli-
gina ugradigim igin bu oyunla pek ilgilenmedim,
Ama elime gectigimde o "beklemedigim"” oyunun
bagindan zor kaiktim. The Sands of Time; grafik-
leri, atmosferi, yorucu clmayan kontrolleri ve ya-
raticiigi ile tartismasiz bir sekilde 2003 yilinin en
iyi aksiyon oyunu arasinda...

Beyond Good & Evil

ilk Rayman'den beri takip ettigim bir isim Michel
Ancel. Beyond Good&Evil'in yaraticisi... Nasil ola-
cagini merak ettigim ve bekledigim oyunlardan
biriydi BG&E. Ve bu beklentilerimiz bosa gikmadi.
Michel Ancel gérip gérebilecediniz en orjinal, en
bly{ilt dinyalardan birini yaratti ve mikemmel
bir senaryoyla, edlenceli bir oynanisla, etkileyici
muziklerle bize sundu. Tegekkirler, tegekkirler,
tesekkirler...

Max Payne 2: The Fall of Max Payne

Max Payne'deki her seyin bir adim daha ileriye
tasindi§i bir oyun Max Payne 2. Daha iyi grafikler,
daha iyi bir fizik modellemesi ve daha iyi bir kur-
gu... Bir de Max'in kendisiyle ¢arpigmasinin, ken-
disini sergulamasinin film-vari bir sekilde anlati-
ml... Piyasada “film" hissini verebilen ok az oyun
var. Bu kadar gizgisel bir oyunun bir sanat eseri
seklinde sunulmas! ise apayri bir olaydir “bil-
gisayar oyunlar” dinyasinda.

Freedom Fighters

Freedom Fighters gecen yil oynadigim en sdriik-

leyici ve en heyecanlt oyundu belki de. Heyecanh
gérevler, cok basit bir kontrol sistemi, disik sis-
temlerde bile akici ve glzel grafikler... Eskiyi

hatirlatan bir oyun... Hem de “tam” bir oyun... 33




Bizim en iyilerimiz:

€ Star Wars: Knights 0f The Old Republic
Hig lafi evirip gevirmeye gerek yok aslinda, bu oyun ¢ok uzun zaman-
dir oynadigim en iyi oyunlardan biriydi. X-BOX igin ¢iktiginda hayli
gurditd koparmusti tabii, ama dogrusu bu kadarini beklemiyordum.
Aslinda oyunun PC icin dogru diizgln yapilmayacagindan bile korku-
yordum. Girtlagina kadar hata dolu konsol portlarina aligtik artik giin-
ki. Ama KOTOR bazi program hatalarina ragmen asmis bir oyun ola-
rak ¢ikt! karsima. Star Wars evreni dolu dolu anlatitmisti, senaryo sa-
sirtict ve surlkleyiciydi, karakterler mikemmel islenmisti. Mizikler,
sesler, gérintiler, hemen hersey ¢ok iyiydi. Ama zaten belki de Bi-
oWare'den suphelenmekle en bastan hata yapmistim, ne de olsa diin-
ki gocuk sayllmazlar. Ve sonug olarak ben oyun bitene dek bagka
hicbir oyuna déniip bakamadim bile, dylesine surikledi beni bu me-
ret. Uzun zaman sonra bu kadar keyif alarak oyun oynayabilmek ne
iyi geldi binyeye bilemezsiniz. Ve simdi de ikincisi yapiyormus!
Hmmm, kahve stoumu gbzden gegirsem iyi olacak.

@ Rise Of Nations
Gogu insan bu oyunu es gegti, farkindayim. Ama Rise Of Nations be-
nim resmi “chill-out” oyunum olan Master Of Orion 2'nin yerini aima-
yi basardi. Temposunu kendime gére ayarlayabilecedim, her seferin-
de kegfedecek farkli bir harita sunan, hem sira tabanl, hem de ger-
cek zamanli oyunlarin dzelliklerini bir potada eritebilen bir strateji
oyunu. Oldiirecek bir-iki saatin var mi? Kendini bikkin mi hissediyor-
sun? U fincan kahve ve bir RoN seansi yap, en azindan uygarlik ku-
rarken kafan dintenir.

o Call 0f Duty

Uzun zaman birbirinin kopyasi olan FPS’leri sikila sikila oynadiktan
sonra, dogrusu Call of Duty'i bir oturusta bitirememis olmam pek te
sasirtici dedil. Bir oyunda aksiyonun dibine ne kadar vurulabilir soru-
suna ¢ok sert bir yantt verdi Call Of Duty. Ozellikle de “bir yeri savun-
ma gérevleri” bol miktarda essegin bogularak telef olmasina sebep
oldu denebilir. Ama sonunda tank atesi destedinde Reichstag'a girip
tepesine o bayragi dikmek yok mu, iste ben GRAND FINALE diye bu-
na derim! Bir ara bunu tekrar yapmam lazim.

© NFS: Underground

Senelerdir bu kadar saglam bir yaris oyunu oynamamigtim dogrusu.
Yani iginde otomobiller olan bir oyun beni bu kadar esir etsin, olacak
is dedil! Aslinda bu ilk dedil, 386 islemciler zamaninda Street Rod 2
diye bir oyun vardi, o da bdyle esir etmisti beni. Onda da yarislarda
para kazanip araba modifiye ediyordunuz, ama tabii yaris grafikleri
nispeten zayifti. Grafik demisken, Underground yapimcilari ile Fast &
Furious filmlerinin gérsel efektlerini yapanlarin tanismighgi var midir
acaba? Bak gene araba hastaligim depresti, dur bari iki tur yarisayim
surada.

© Freedom Fighters
Oyun kahramanini dig kameradan gérerek oynanan oyunlara ezelden
beri 1sinamadim ben. Mesela Tomb Raider, bu serilerdeki toplam oy-
nama srem onbeg dakikay! gegmez. Ama Freedom Fighters son
derece akilci oyun tasarimi sayesinde benim bu kuralimi asmayi .
bagardi dogrusu. Tamam, “"Kahraman Amerikalilar muhabbeti ciim-
lemizi baydi, ama oyunun atmosferi miikkemmeldi dogrusu. Zaman
gectikge harabeye donen bir sehirde o gaz muzikler esliginde Kizil
Ordu'ya kafa tutmak iyiydi yani. Finali bekiedigimden séniikti tabii,
ama ikinci oyunun yolunu yapiyor olmast ihtimali bunu da affetmeme
sebep oldu. Gelse de oynasak der, susarim.

Berker
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Bizim en iyilerimiz: Tugbek
» m o " _ € Star Wars Galaxies

2003'iin en iyi oyununu secme noktasina geldigimde hig zorlanma-
dim. Ovundaki ilging PvP sistemi, sizi siirekli diger oyuncularia di-
zeyli bir iletisim icinde tutan deneyim ve ekipman yapisi ile SWG
benzersiz. Ama bana sorarsaniz bu oyunu bu denli gekici kilan en
énemli etken Star Wars evreninin bizzat kendisi. Herkese tanidik ol-
dudju icin oyunun temasina kolayca girmeniz ve Star Wars hayran
olgun kisileringok fazla olmasi sayesinde oyunda gergek anlamda Rol
Yapma gelenedi simdiden oturmus durumda. Benim igin denedigim
bunca devasa online RPG icinde iik defa bir oyun ona harcanan siire
ve sunulan sadakate layik gériniyor.

Zaten Galaxies dururken diger arkadaslarimin KOTOR'a 6dil yagdir-
masini anlamis dedilim. KOTOR'u bir solukta bitirmis arkadaslara so-
ruyorum... Kuzum siz KOTOR'un neresinde rol yaptiniz? Eger yapti-
giniza inaniyorsaniz lutfen bu ayki koseme bir géz atin. Bu rastgele
bir hikaye dedil, oyunda bagimdan gegenlerdir ve bu oyunu oynayan
ylzbinlerce insandan hig biri ayni seyleri yagamarmgtir.

(Not: Sevqili Tugbek, Sadece bir aydir oynadidin igin izieri lzerinde taze olan bir oyunu
kayirmak yerine, oyunculuk tarihinin timine §8yle bir déniip bakarsan, bagari oyunla-
rin hemen hepsinin oyuncuyu serbest birakan, oyunun her ydnini “exploit” etmesine
izin verenler olmadigin, tasarim ekibinin zekice kisitlamalari dahilinde gok iyi bir oyun
deneyim yasatanlar oldugunu géreceksin. Ayrica yilin fiyaskolarindan Sims Online'i da
aynadigin 15 gin iginde dizdigin methiyeler hala taze. Yani: Shut the F*ck Up Man!
(SFUM®) - Bix) . .

(Bir diger not: Galaxies oynarken gérdiigd her Twi'lek hatuna sulanmayi ve rehabilite
olacam diye oturup kiviran erkek dansdzleri seyretmeyi seven arkadaslar da var, yok de-
§il. Ama gelin g&rin ki, benim Star Wars'tan anladiim maymunliuk dedildir. Ve kissadan
hisse, asla bir koalaya Devasa Online oynatmayint Mimkinse derginizde donanim ya da
oyun editdri olarak da gahigtirmayin. Sonug ortada! - Madd)

Call of Duty
En ¢ok oyun cikan aksiyon tiirGnde ve en gok kullanilan Ikinci Diinya
Savagl temasl ile bir yapilan oyun ancak bu kadar 6zgin olabilir. Us-
telik Call of Duty zgiin oldugu kadar miikemmel de. Bu sene oyna-
yip da tek bir yerine kusur bulamadiim, yav surasi da $0yle olsay-
mtg demedigim tek oyun . Emin olun kisisel gériigiim degil de objek-
tif olarak yifin oyununu segmem istenseydi hig diisiinmeden Call of
Duty'yi segerdim.

© Pro Evolution Soccer 3

Bu sene Level ofisinde en gok oynanan oyun olan PES 3'ln editorler-
ce 6dile bogulmasina sasmamak gerek. Gergi Sinan ve Firat gibi
oyunun fanlarinin yaninda benim de itk dge alacagimi kimse tahmin
edemezdi herhalde. Ama bu oyun Fifa 99'dan bu yana sirf denemis
olmak igin oynadigim futbol tiriint tekrar sevdirdi bana. Yillardir
zevkle ve heyecanla futbol oyunu oynamamigtim, kagan ve giren gol-
lerle hop oturup hop katkmamistim. Ozlemigim gergekten...

Freedom Fighters

Bana sorarsaniz yilin en strpriz oyunu. Elbette bu listeye girebilecek
ne oyunlar daha vardi ama hig biri bu aksiyen adventure kadar e§-
lendiremedi beni. Hatta bir ara o kadar kaptirrmigtim ki Next Level'da
diderleri programi sunarken ben kamera arkasinda gizli gizli oynu-
yordum :) .

© UFo: Aftermath

Dengesizlikleri, tek dizeligi ve buglar yiizlinden gok elestiri alsa da

bence Aftermath yillardir duyulan bir aglifii doyurdu. Eder yilda bu

tiirden 4-5 oyun ¢ikiyor olsa Ozerinde bile durmazdik belki. Ama tiim
eksilerine karsin bir ¢irpida oynayip bitirdim Aftermath'i. A¢ik¢asi bu

sene en iyi vakit gegirdigim oyunlardan biri oldu. 35




Bilen Adam [teveL 6piLLEri

. Sk 2 Level Classic, her ay dagittigimiz bir odil degil.
Medeniyet dedigin 20 KiloWatt’i e 9

Ama bir oyun klasik aldiysa onu kagirmamaniz
kalmis canavar... I'EVEI' CI'ASSIC gerektigini bilmelisiniz.

Level Hit 6dulGni bir oyunun yaninda gordigu-

9 I.EVEI. I'“T niizde bu o oyunun tlrlnin iyi drneklerinden biri-

si oldugu anlamina gelir.

Gezegendek| hayat) birbu-
cuk saat iginde sona erdir-
me gucine sahip olabilir,

onimiize gelen gezegene Sadece ve sadece tamamen ¢6pliik olan oyunlar

KaCatan {atodrat makine LEVEL SHIT Level Shit payesi alacaktir. Bu oyunlara kesinlik-

lary firlatiyor olabiliriz, le para harcamamalisiniz.

ama kayip kafayr gz
yarmadan karsidan karsi-

ya gegemeyeniere bunun

bir faydas yok. Meteor
dilsmesini, depremi bira- Bu bolumde oyunlarin zamana karsi ne kadar dayandigini test ediyoruz.
' Ust iiste 6 ay bu listedeki yerini kaptirmayan oyunlar Zamana Kars!
Duran Klasikler arasindaki yerini aliyor.

kin, séyle saglam bir kar
vagdidinda bile 10 milyon
insarin hayat| duruyorsa, Age of Mythology  Gercek Zamanh Strateji %94 (PC) [ Battiefield 1942 First Person Shooter 9%92(PC)
ben o medeniyetin, uygar T TS, ¥

ligin, o alt yapyt kuranla-

rin suratina takurdrdm!

Medeniyet Testi %91 (PS2)
Bakalim yasadiginiz sehirde gergekten bir medeni 7 '

vel var mi, minik bir testle anlayalim. (Evel'ler 5,
hayirlar O, jenerik cevaplar -5 puandir. Medeni bir

sehir 70, Istanbul -40 puandir. Basarilar.)

%95(P52)
Diyelim ki bir sabah kalktinz...

Evde elektrik var mi?

E H
? h
Su var mi? [ »
H
§ Grand Theft Auto 3 Gran Turismo 3 A-Spec  Yans %98 (PS2)
Ist var mi?
E H Minimal yasam dizeyinde

Dergide jenerator var.
0 zaman dergiye gidelim mi?
E H Allaaah! Jeneratér!

) \ IL2 Sturmovik Simulasyon %82 (PL) Jedi Knight 2: Jedi Outcast  Aksiyon %92 (PC)

Peki oraya gidecek yol var mi? S b = o

E H Avaklarin ne giine duruyor? = : 3 '
Sadece isinmak amaciyla mi ofise geldin? . B

E I'H =y
Geri donebiliyor musun?

g |-1 Medal of Honor: Allied Assault  FPS
Buna inanabiliyor musun? ™

E H
Kapi calimyor, kim ola ki?

E H Hayirdir ingallah?
Gelen bekgi mi? Operation Flashpoint  Simulasyon B, Pro Evolution Soccer  Spor %96 (PS2)

E I'H "j‘l_""”“:; LE m " .53:.,? Lt - '
Ne diyor? T -‘.‘ ot A

E IH Mazol bitmis ve 4

bulamiyarmus

E jeneratdr?! Pro Evolution Soccer 3 Spar Y%97(P52)

E H Birazdan gidermis 7 . -
Allah belediye baskan adayi olmak icin toptan : ' | I *, 5
istifa edip sehri basibos birakan agikgdzieri bil- N S e 4
digi gibi yapsin rm? . - i

E H Beddua stme Splinter Cell Aksiyon %93(PC) %92(PS2 The Elder Scrolis: Morrowind ~ Role Playing % 94 (PC)

Hakkini helal et...
E 1 H Heltal ols
36
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zamanda yolculuk DUNYADA EN COK SATANLAR

6 yil dnce LEVEL

Level 1 yasinda.. Konfetiler ve sampanyalar ugus-
madi havalarda, herkesin sandifinin aksine. Pasta
bile yenmedi (biliyorum, oradaydim, olsa soylerler- :
di, dimi? Dimi?!) Aksine, higbirgey yokmus gibi hayat

devam etti (tipki bu ay gibi). 1- CM 04 Season 03/04 g o
Daikatana iin stiyle hir haber giktik “Pivasa glis ta-  2- The Sims +]

rihf olarak bu itkbahar sezonu hedeflenen oyun pi- : i =

yasay bir hayli sarsacak gibi girinityor”. Hakh gik- 3- The Sims: Making Magic v (2}

. ik, Daikatana piyasaya gikinca sarsti. Ama tersten. 4- The Sims: Double Deluxe Pack *yeni
%20 mi ne almish?

Bizce Tiirkiye'de Uretilmis en bzel “sey’lerden olan  5- Call of Duty Y (3)

istanbul Efsaneleri: Lale Savasgilan'ni verdik. Hala = o

oynayan vardir, hala arayip bizden isteyen vardir. 6- The Sims: Superstar AQ2)
Quake 2 (5 Uzerinden 5) ve Age of Empires (5 ize- 7- The Sims: Unleashed 0
rinden 4.5)1 incelemisiz. MadDog'un zihinaltilarmin

ilk ortaya gikis Z (5 iizerinden 3 incelemesine denk 8- Star Wars: KOtOR v (4)
gelmiy T 9- Max Payne 2 v(5)
3D Hizlandincilar izerine bir dosya yazilmig. Oyun-

larin gelecedi aha bu demisiz. 10- NFS: Underground ¥ (6)

3 vil 8nce LEVEL

Sevgili Selguk'un 1 hafta geceli giindiizli ugragip
& BT Tirkce'lestirdigi ve eksiksiz bir paket haline getirdi-
yf ;{?-5 B §i Level Counter Strike Pack 1.0" vermigiz. Derginin 1- NFS: Underground A3
Bl pivasaya glkmasinin ertesi gindi korsan kopyaciiar- = -

da “Tiirkce S Pack geldi” bagh altmda verdigimiz 2 The Simpsons: Hit & Run A(5)
CD'lerin kopyalanip satildigini gorlince sinir olmu- 3- FIFA 2004 v(2)
SUZ. . .

Cikis tarihi olarak, Doom 3 kig 2007, Duke Nukem Fo- 4 Lord of the Rings: Return of the King (1)
rever yaz 2001 demisiz. Okilzmiigtiz. ) e

Civilization 3tin ilk bakig kutusunun Bize Gore kis- 5- Medal of Honor: Rising Sun V()

mina “Birgok oyun karakteri ve film ile dalga geg- 6- The Sims: Bustin' Out *yeni
B mesi orijinal bir fikir, Grafikler ve senaryo edlenceli =
gozikiyor” yazmigiz. fIk Izlenim ofarak: “Tombik 7- Tony Hawk’s Underground [+

ama sevimli" demigiz. Galiba biraz igmisiz? 8- Eve Toy: Pla Y6
Giants (%92), American McGee's Alice (%90), Pro- y e oy Y (6)
ject 161 (%30) ve Tekken Tag Tournament (%97)iin-  9- Tiger Woods PGA Tour 2004 [+
celemisiz. Tekken hastasi Emin'ie verdidi bu not yii- B nm

Jinden ok kavaa etmisz. 10- True Crime: Streets of LA ¥(7)

Call of Durty (PC %N Warcraft 3 (PC-%93) Star Wars: KOTOR {PC %92) 5K 3 (PC %92)

Muhtesem atmosferi, oldukga iyi cok 15 ay sonra Warcraft 3 Aftin Kiasik Muhtesem bir RPG'de aradifimiz (ve Ekstrem sporfar arasinda Tony Hawk ile
oyuncuiv moduyla Call of Duty olma yoluna kaldi§: yerden devam aramadifinz) biltiin dzelliklere sahip beraber hatirlanacak tek oyun SSX. Son
herkesin oynamas| gereken bir oyun. ediyor. Var mi daha iyisi? Knights of the Old Republic oyunuyla grtayi biraz daha yikseltti.

Ay RSN Ay Y Ay WO Ay S

0 3 4 5 8 6 1 2 3 4 5 6 (IR R O = S 5 &

YRY |

gm '.’ﬁ I \\

A AR e L 4 BB 0 1 2

Prince of Persia (PC %91) Broken Sword 3 (PC %690) NFS Underground (PC %92 - P52 %52) Fiight Simulator 2002 (PC-%690)
Hayatinizda bu kadar atletik bir oyun Serinin son oyunu tam anfamiyla Need for Speed serisinden glkmis en Eski olmasina ragmen, kesinlikle MS
daha oynamadijimza bahse gireriz! muhtesem. Her adventure sever den- iyi oyun olup olmadi tartisiir... Ama Flight Simufator serisinin en iyisi.
Prince geri dondil. emeli. piyasadaki en iyi yaris oldugu kesin.

Ay R, SRS A R S ——

@ 8 A e A S 0 1 2 3 4 5 6 2 1 2 3 4 5 6



PC Inceleme

SESSIZ USTAYA SAYGI

BEYOND GOOD & EVIL

Beklemediginiz giizellikte bir oyun, bir diinya

o

Bilgi igin: www.beyondgoodevil.com Yapim: Ubisoft Dagitim: AVATURK, ALSAN Cok Oyuncu: Yok ingilizce: Normal
Min. Sis: 700Mhz CPU, 64MB RAM, 32MB GFX On. Sis: 1Ghz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX

ayati boyunca idealist
yasayip da birgok firsati
tepen insanlar vardir.
Yaptiklarini ister sevin,
ister yerin, bu insanlara
saygl duymadan ede-
mezsiniz. Oyun yapimcisi Micheal Ancel
da bu idealistlerden birisi. Yarattigi
oyun karakterlerin ve dinyalarina sadik
kalmis, hi¢ kimse dederini bilmese de.
Sahip oldugu oyun dinyalari yaratma
yetenegini sadece onlar igin harcamig
ve sevgiyle blyltmis. Ama karsilik ola-
rak, birka¢ oyun editériniin 6vgi dolu
cimleleri haricinde, hicbir yerde adi
gegmemistir. Belki de gegmesini bile is-
tememistir, kimbilir. E§er 2003 yil i¢in
"“cok iyi oldugu halde kimsenin oynama-
di§1 oyunlar” listesi hazirlasaydik Mic-

hael Ancel'in iki oyunu, Rayman 3D ve
su anda okudugunuz Beyond Good &
Evil'1ilk iki sirayi paylasird.

Her tagin altinda buzag:

Ancel, Beyond Good & Evil'da ¢ok az
oyunun yapabildigini bagarmis. Sizi ya-
sayan, gergek bir dinyanin icinde oldu-
§unuza inandiriyor. Daha oyunun ba-
sindan itibaren Jade ve arkadaslarinin
dlnyasina giriveriyorsunuz. Hillys adli
gezegende geng bir fotografgi olan Ja-
de, amcasi Pey’j ile bir deniz fenerinde
yasar. Hillys'li 8ksiz ¢ocuklarin sigina-
gidir ayni zamanda bu fener. DomZ
isimli uzayl yaratiklar tarafindan saldi-
rilan Hillys, Alpha Sections adi glivenlik
glgleri tarafindan korunmaktadir. Ve-
ya, acaba gergekten korunmakta mi-

Sinan Akkol
sakkol@level com tr

dir? IRIS adh bir yeralt1 6rglits, tim as-
keri glig ve medyayi elinde bulunduran
Alpha Sections'in bu saldiridarda par-
madgi oldugunu savunmaktadir. Bizim
Jade ile temasa gegerler ve DomZ ile
Alpha Sections arasindaki baglantiyi or-
taya ¢ikartmasini, béylece halkin deste-
gini kazanmayi istediklerini séylerler.
Jade de bir elinde kamerasi, digerinde
aikido sopas duser yollara...

Aslinda “dUser yollara” demek ¢ok
dog@ru degil ¢linkd oyun sizi dumduz bir
yolda ilerlemeye zorlamiyor. Hoverc-
raft'iniza atlayip Hillys'in inanilmaz gi-
zellikteki denizine agildiktan sonra bir
sonraki gorevinize gidebilir veya bu
dinyayi gezip biraz "arastirmaci gaze-
tecilik” yapabilirsiniz. Oyun dinyasi
boéigelere ayrilmis durumda ve hemen
her bélgeden digerlerine en az 2-3 ge-
Gis bulunuyor. Bu gegisler bazen en ol-
madik yerlerde bulunabiliyor. Mesela
bir hovercraft yarisinda geride kalip ya-
vasladiginizda, gizli Alpha Section {iss{i-
ne girig bulabiliyorsunuz. Her ne kadar
haritalarda buralar isaretli olsa da,
arastirip bulmak zevkli oluyor.

Ana gérevleriniz haricinde tama-
men istedinize bagl olarak yapabilece-
diniz yan gbérevler var. Bir RPG oyunun-
daki side-quest’ler ile karistirmayin
bunlari sakin, kimse size “suraya gidip
sunu yap" demiyor. Yapabileceklerinizi
bulmak tamamen size kalmis. Peki bu
yan gorevier ne kazandiriyor size?
Oyunda ilerlemek igin ihtiyaciniz olan
incileri. Bu inciler “Mama-go Garage"da
hovercraftiniza yeni 6zellikler katmak
icin kullaniliyor ve oyunun bazi b&lim-
lerine hovercraftinizi gelistirmedikge
gidemiyorsunuz. Yani bir yandan ser-




bestlik sadlarken, diger yandan
caktirmadan yoniendirmeyi baga-
riyor oyun ve bu arada ¢ok da
edlendiriyor. .

Beyond Good & Evilsu katil-
mamis bir aksiyon-adventure de-
Jil. Baz: bélimlerde oradan ora-
ya zipladiginiz platformiaria, ho-
vercraft yariglariyla ve sessiz ha-
reket etmeniz gereken yerlerle
karsilagacaksiniz. Hatta oyunun |
cogunda tirim tirim ilerleyeceksi-
niz diyebilirim. IRIS'e katildiktan
sonra déviismeye baglayacagimz
Alpha Sections askerleri sadece
sirtlarindaki tanka vurabilirseniz

etkisiz hale geliyor. Ama iki kez
vurmazsaniz, bir bagka asker ta-
rafindan tanktari tamir ediliyor.
Yani birden fazla rakibinizin oldu-
Ju durumlarda ya ¢ok hizl: olup
herkesi arkadan vuracak, veya
eski dostumuz “sivismaya” bas-
vuracaksiniz. Ama oyunun den-
gesi sizi genelikle saklanmaya
zorlanacak sekilde ayarlanmig ve
bu da iyi bir gey ¢unk( doviisler
gereginden basit clmug. Oyunun
basindaki muthig mitzik esliginde
agir cekim yaptiginiz ddvis hari-
cinde sopayla hasir nesir olmanmn
pek bir artis| yok oynanisa.

Bir balinal.. Hemen ¢ekelim
BG&E'nin en giizel yanlarindan
birisi de kamerasi. Oyunun basin-
da elinize tutusturuluyor ve oyun

boyunca sizinle birlikte oluyor.
Alpha Sections’in esas yiizind
belgelemenin haricinde ana gelir
kaynaginiz da bu kamerayle gek-
tiginiz fotogdraflar olacak. Oyun
boyunca karsiniza gikan her hay-
van tariinin glzel bir fotografim
¢ekip miizeye gbndererek bayad
iyi para kazanabiliyorsunuz. Ayri-
ca size dijital zoom kazandiran ilk
sekiz fotograf harig, sonraki ¢ek-
tiginiz her sekiz fotografta bir in-
ci kazaniyorsunuz. £n ¢ok para
getiren hayvanlar gdzden kagir-
maniz ¢ok kolay olanlar. Sadece
hayvanlari degil, etraftaki insan-

lar) ve hatta dévistdginiz DomZ
yaratiklarini da fotograflayabilir-
siniz. Kamera ile her yeni girdigi-
niz mekandaki canlilar gekmek,
yeni bir hayvan buldugunuzda
sevinmek oyuna ¢ok dedisik bir
hava katmis. Tabii yeterli parayi
biriktirip bir inci ve hayvan de-
dektdri alinca isiniz kolaylasiyor.
Tekhik olarak ¢ok sik bir oyun
BG&E. Hillys'in her yam detaylar-
la bezenmis. Hem karakterler
hem de diinya canli renklerle ha-
zirlanmis. Disarida oldugunuzda
gece/gundiiz donglsiini gdrebili-
yor, fotograf makinanizla baktig-
nizda gokyzlndeki takim yildiz-
lari bile segebiliyorsunuz. Karak-
ter animasyonlari ¢ok iyi, Jade'in
surat ifadelerine kadar higbir
seyde eksik yok. Yanliz; her arka-

dan gériindsll oyunda oldugu gi-
bi bazen kamera agilari sapitabili-
yor. Ayrica hovercraft'la agik de-
nizde giderken ekran rahatsiz
edici sekilde titriyor. “E"ye basip
birinci kisi gérus agisina gegtigi-
nizde bundan kurtulabilirsiniz.

Merdiven sistemi )
Oyunun bir ilging dzelligi de, tek BryoND
kisilik olmasina ragmen internet p C sOODEEVT
Uzerinden bir siralama sistemiyle »
oyunculari yarismaya tegvik et-
mesi. Her save dosyanizin aitinda
gdzliken kodu oyunun internet
sitesine kaydinizi yaptirdiginizda,

Artilar

Gergeki ve cok hos bir dinyasi var
Teknik dizehikleri gok iyi plmasma rajmen
diisiik sistem istemesi_ PC'de az bulunan
bir tirlin en #yilerinden bin, Simdiye kadar

sitedeki ||q||i bélime qiriyor ve qGnip de befjenmeyen olmadi
diinya Gzerindeki Beyond Good &
Evil oyunculari arasinda kaginci Eksiler

Baz teknik aksakiiar. Div sisterinin
Tazk basit ofmasi. Nereye gidip ne

yapacakt derken kaybolmak gok kolay
g sl

cldugunuzu gtrebiliyorsunuz.
Belki minik, ama kesinlikle gok
hos bir ayrinti.

MUzikler ve sesler... Ancel bu-
nu nasil yapiyor bilmiyorum ama
yaptigi dlinya ne kadar uguk ka-
Ik, sagma sapan veya inaniimaz
olsa da miizik ve sesleri kullani-
siyla sizi hemen inandirmay ba-
sariyor. Hovercraftiniza eglik
eden baliklarin seslerinden tutun
da miiziklerdeki duygunun algalip
yiikselmesine kadar hersey oyu-
nun atmosferini arttinyor. Ses
yonlnden soyleyecek higbir eksik
bulamiyorum. *

Level Notu |

Ve perde...
insani bu diinyadan gekip gotdren
oyunlarin azh§indan dem vurup
duruyoruz. Beyond Good & Evil
tam olarak da bunu yapiyor iste,
Konunun ciddiyeti sizi sagirtma-
sin, civil civil ve edtenceli bir al-
ternatif dinya Hillys. Jade, Pey'j,
Secundo, Double H ve digerleri;
sizi burada bekliyorlar. Reklam-
larla pompalanmis dider oyuniar
arasinda sakin bu oyunu gdzden
kagirmayin. Kisa olmasina rag-
men (15 saat iginde bitirebilirsi-
niz) mithis bir oyun olan Beyond
Good & Evil verecediniz her kuru-
su sonuna kadar hakediyor.®
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iKi YIL SONRA YENIDEN

CIV 3 CONQUESTS

Geg de olsa miikemmeliyetin sirrina eren bir oyun...

Bilgi igin: www firaxis.com Yapim: Firaxis Dagitim: Activision Tiir: Sira Tabani Strateji Multiplay: Var Tugbek Olek

Minimum Sistem Gereksinimi: 400Mhz CPU, 128 MB RAM, 800 MB HDA Onerilen Sistem Gereksinimi: 700Mhz CPU, 256 MB RAM

Artilar

Oyun igin gelistirilen senaryolar cok iyi
Nihayet multiplayer Gzeigi oturmus
Oyundaki dengeler elden gegirilmis

Eksiler

Oyunun temel eksiklerini kapamasina
ramen temel tzefliklerine
highir ey ekfemiyor.

Level oty

B «isene once, Civilization
Il giktiginda, nihayet Civ
II'nin damagimizda birak-
tig1 tada yakisan yeni bir
Civ gordiigiimiz igin gok
sevinmistik. Bu mutluluk
sarhoslugu iginde oyunun iki cid-

di eksigini bile gérmezden geldik:

Senaryolar ve multiplayer. Fira-
xis bu durumu bizden 6nce fark
edip kisa sire sonra multiplayer
Ozelligini eklemek icin harekete
gecti. Fakat Play the World isimli
bu paketimsi nesne, oyunu mul-
tiplayer oynamaya calisirken sag
bas yoldurmaktan &teye gitme-
misti. Belki de ilk kez Sid bizi
béylesine ciddi bir hayal kirik-
lilgina ugratiyordu...

Simdi aradan gegen iki
senenin ardindan Civ llI;
Conguests kargimda duru-
yor. Ve ben Conguests'e
baktik¢a Civ 11I'lin hatala-
rini daha net gériyorum.
Ama bu kisa yaziy: Civi-
II"in hatalarina degil, Con-
quests’in getirdiklerine ayirmayi
tercih ederim.

Conquests ile gelenler
Firaxis Conquests ile temelde

oyuna senaryolar eklemeyi he-
deflese de ayni zamanda oyunda-
ki dengeleri oturtmayi ve adam
gibi bir multiplayer deneyimi sun-
may! da basariyor. Paketle birlik-
te gelen dokuz senaryo dinya ta-
rihinden bir kesite denk disuyor.
Mezopotamya'nin dogusundan
Roma imparatoriugu'nun yikihsi-
na, Mezo-Amerikan savaslarin-
dan Japonya'daki taht kavgala-
rina kadar pek ¢ok tarihi olayin
icinde yer aliyoruz. Ustelik
bunlar Civ H'nin senaryola-
rindaki gibi salt harita degil,
kendi kurallari ve 6zellikleri
olan gergek senaryolfar. Me-
b, Sela Napolyon olarak
L ® Fransa’nin basina gecti-
ginizde gevrenizde

alti diis-
man birden bu-

luyorsunuz ve asla barisa yanas-
miyorlar. Veya Mezopotamya’nin
dogusunda dunyanin yedi harika-
si Uretilip de sire doldugunda en
yiksek skora sahip degilseniz
kaybediyorsunuz. 150 turn sonra
dinyay! ele gegirebilecek olma-
niz kimsenin umrunda olmuyor.
Ayrica her senaryoyu ne kadar
puanla bitirdiginiz de kaydedilip
ayri bir menide size sunuluyor.
Bu ylizden senaryolari daha yiik-
sek puanla bitirmek igin tekrar
tekrar oynayabiliyorsunuz.

Firaxis 6zenle iglenmis bu do-#

kuz senaryo igin oyuna birgok
yeni irk, birim ve teknoloji ekle-
mis. Elbette bu yeni eklentileri
oyunun kendisinde de kullanmzak

tugbek@level com.tr

mumkln. Yeni eklenen irklar igin-
de bize oldukga tanidik qeleh
Anadolu'nun ilk sahipleri Hitit-
ler'in de ofmasi sevindirici. Yeni
senaryolarda eklenen birim ve
teknolojilere ek olarak ¢ok hos
detaylarla da karsilasiyoruz. Or-
negin ikinci Dinya Savasl sirasin-
da Pasifik'te gegen senaryoda
Amerikan ve Japon gli¢lerine ait
gemilerin hepsine gergek tarihi
isimler verilmis. Ayrica gok bi-
ytik bir Japonya haritasinda ge-
cen Sengoku gérevi igin eski Ja-
pon klanlari tek tek arastiriimis.
Elbette bunun sonucu tarihi ge-
cerligi ok yiksek, tadindan yen-
meyen gorevler.,

Conquests’'de birim ve tekno-
lojiler de bastan dengelenmis ve
bu kez tam yerli yerine oturmus-
lar. Burada oyunun dengesini et-
kileyen ciddi degisikliklerden
bahsediyoruz. Mesela feodatizm
geri dénmus ve beraberinde fa-

sizmi de getirmis. Oyuna iki

zorluk derecesi daha ek-

lenirken, yapay zeka da ge-
listirilmis. :
Sevinmeli mi...
Kisacasl Conguests, Civ llII'Uin hak
ettigi tim eklenti ve dizeltmeleri
iceriyor. Her biri birkag kez oyna-
maya deger senaryolari ve so-
runsuz (hemen hemen) multipia-
yer'iile tirdn sevenleri igin kagl-
rilmamasi gereken bir firsat. Ama
insan bunlar igin iki yil bekleme-
miz gerekir miydi diye sormadan
da edemiyor. @

¥
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"KIL TLENMEK"

‘vainm.';ﬁnm dwnrtm ué-

~ mak durumundayim. Sim
?anwmgnmowx; mem-
' I nun edebilecedi gibi sag
ihas da \midurahﬂir Gergi insanlari ara;-
tirmaya ybneltmesi (ehehehe) hos tabi
ama, abartrmamak lazim, Lock on bir sti-
rit artt ve bir siirli eksi ile beraber geli-
yor. Eksilerinin buydk kismi hatalardan
kaynaklanyar olsa da, cikan yamalar ile
affedilir hale getirilmeye calisihyortar.
Daha simdiden oyunun 23 MB'ik ilk ya-
masi web sitesinde yerini aldi, Sikintilara
girigmig olmam goziinizl korkutmasin,
koerkusuzca devam edelim yazimiza.
Oyunda toplam 8 adet ucak bulunu-
yor. Buplar A-10, F-15, MIG 29 gibi birbi-
rinden tamamen alakasiz ucaklar, Ra-

ighnp karari sizlere birak-

yéﬁ bawncaskn?dﬂekﬁltanaw etarl
bizler icin biraz fazla gergekgi. Kokpitte

qgérdiigtimiz her gbsterge ve. dﬁﬁme ak-

tif. Ayrica &n camin 6niindeki dijital ek-
randa bir sdrd _parame_tre_.dﬁnﬂa duru-
yor. 3 farkl radar arasinda gecis yap-
mak zorundasiniz stirekli. Zaten neyin

ne oldugunu anlamaniz birkac gtintinGzi

aliyor. Oyun ile gelen aciklamalar yeterli
elmadigindan “neden kilitlenemiyorum,
neden inmiyor, neden dénmiiyor, yine
ne Btiyor” derken kayisi koparmak
mimkiin. Bunlarin Gstesinden geldiklen
sonra bile uguyorum demek zar. Ne
ucaklar ne de roketler ne de baska her-
hangl bir sey filmlerde yada oyunlarda

mach ne demek 6drenmek baska.

Ama...
Lock On da hicbir silah sihirli degil, Ve

larindan kag
ca radarlar ara
rak hem dostu
fark edilene kat al
keti yaplshrabllmek mumkdn
bunlari yapmak icin saatlerinizi hatta

gtinlerinizi ayirmaniz gerekiyor. Fazia

ayrintiya girmekten kaginmarmin sebebi
cok fazlaca ayrinti olmasi (ahah). Ama !
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kgl

de olmuyor. Ses!ere ge-
lince, efektler atmosfere tam gaz
veriyor. Menilerde bile susmayan
telsiz konusimalar ise garpigma:
larda 'oldukga geriyor. Konusmala:
ra zaman zaman kulak kabartsarn
daitn paneldeki Rusca yazilac
BN
layamadifimdan hemen vazgecer
oldum, Training bélimiinde ne ne-
dir anlatilsa blle Rus ugaklar ile
Beaken sorun yasamaniz mam-
kiln, Me nerede ogrenene kadar
gekecediz artik ne yapahm, Gergi
Training pek yeterli degil. Genel

o k ugad! nasil hewalanduam-
kuyacaing

ve numi ate;» Bdac edfiniz isttine
bilgiter veriyor,

distyor. Bu oyunun
nsiz ylkienmesinden
mnﬂz byte bir yi-
i kaynakla-
| nd:lrmalar

_ kadar,

“Hitim Bolimierinden bahsetmis:
Kan, oyuncda her ugak igin birer
ana gorev bulunuyor. Bunlar di-
sinda Fly Now gorevieri ve egitim
halumleri lle her ugak Igin girey
sayist 3 lle 4 arasinda dedisiyor.
Oyunda belll hir senarya yok. Bu
garevieri tamamladiktan sonra
ayunun bir diier bombas: olan gé-
rev editdrl ile tanisma zamaniniz
geliyar. Gorey edittrl oyunun
kendisinden cok daha basaril ve
kullarimi M5 Waord e yaz yazmak
kadar kolay. Su anda bile inleinel-
ten bulabllecediniz bir surl gdrev

- Ancak

:Iurumda ne yapmaniz gerektidini
hiliyorsunuz. Lan da yada inter-

netle 32 ayuncu aym anda oyna-
yabiliyorsunuz ki ik bir rakam b,
Tabi Is kivirmig 32:-adam bulursa=

niz. Aksi halde oyun oynayan 32 Artilar
kisi dedil havada kalmaya galigan ‘U'_""“L“E'“"” i
ek |
H@a&ﬂlﬂﬁh nuz sadece.
U i .
W 1~ Eksiler
Hiﬂt uldum Shant jideak dhaor g le

i . anli
oo o D
olidea

Lock On ciddi simillasyoncular icin
bile oldukea zorlu, Oyunta ilgili
kapsamin ir lehl;er meveul dedgil.
, ﬂahaﬁ:mm
m'q e<ine hir link mev-
cul. Bu arkadaslar bir rehber ha-
airlamislar ve oldukga yakia bir fi-
yata toyundan pahal neredeyse)
satmaktalar. Birbirinden tamaman
farkly, farkh amaclar igin kuanidan
va farkh silantar kullanan 8 ugak.
Hier Dirl igin ayre ayr ve uzan uzun
utiras vermek nerek. Oyunu oy-
narken dedil, oynayabilmek igin
hile harcanacak saatler oldukea
fazla, Bir tankm bir A-10"u top
mermis e disirdifine (nasil bir
zihniyetse) sahit alabllecediniz tek
oyun (ashnda dilglndUm de bu be-
nim becerim de olabilir). Gralik
demisken, bltin detaylar agik go-
recedim her seyi derseniz size ek
bir rakam styleyebilirim o da "1™,
inatla bu muhtesem oyunu oy-
namaya kararl iseniz,
alabileceginiz en iyf ugus joystigini
edinin.
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ACI CEKMEYE HAZIRSANIZ...

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

[ 'o,t. lm]_ Tir: mr}nn Yapim: Crystal Dynamics Dagitim: Eidos Interaclive Multiplayer: Yok Ingilizce Gereksinimi: Normal Jesuskatis
BMB RAM, WFR Z 6B HOA Onerilen Sistem; 13GHZ CPU. 256MB RAM, 64MB GFX fesuskane@level comite

s E———— —_— = —=

rmeye de hazirsiniz etkisi diginda gittiginiz yeri gdrememek
_n bahsettim yukarida (Jesus ve gibi bir yan etkisi var ki 6zellikle sulak

g ida kafa kafaya to-  arazilerde vampir kardeslerimizin sagl-

ve —k '!eﬂgdogwn dini negatif yénde etkiliyor. Eger bir ga-
bahtsiz ~ mepad sahibi iseniz kesinlikle kullanin,

PC inceleme

 basalim

E&ﬂﬂrde gok fazla kosturmaniz gere-
kivur Ozellikle son balumler ¢ok biyiik
alanlardan olusuyor. Ve pek cok kez bir-
defa ist (iste bir uctan bir uca git-
niz gerekiyor. Siirekli aksiyon olsa hir
idare edebilecek bu durum siz
akileri temizledikce iyice can siki-
. Kain ve Raziel 610msiiz olduk-
aten bir doviisi kaybetmeniz

2

tterlerimizin sess
ell ve Simen
ylzden bir sdi_' n

¢ smanlariniz durup isinizin bitme-
pr & sini bekliyor. Bu isimizi fazlaca kolay-
lastirirken daha dinamik olan da-
vilg sistemine de ilk baltayr vu- '
ruyor. Bos bog dolanmanin

moda oldugu oyunda Al-

daha yakm!ar. Tiim bi
asil hikayenin

a versin dive wapilan de&sikﬂ;
I enﬂle yon duygunuzu kay-

+ Light erkek bu olsa i |

gerek, hava gibl. o

+ Iste kain kardes.
Uziilmeyin oyunda her
acidan gorebiliyorsunuz

kendisini. Aklimza ™
gelmeyecek agilardan | E 2 A

~ | bile.

- ' . i
¢ . : i Lo
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lerinizle kald

Brebiliyorsus
iz, Va'ger AfEr Kuflana:
rak yolunuza devam ediyorsunuz,
Peki bu kadar sikintiya deger
mi7 Serinin siki fanlanindansaniz
deger. Degilsenlz... Ara video sayi-
51 gok az. Genelde oyun ici grafik:
ler ile hazirlanan ara sahneler ile
idare ediyor kendini hikaye. Bu-
nun disinda her kapm achifjinizda

widescreen (genis ekran! = bix) olu:

yor ekran Kapidan gegip normal

« Cikappmysiziiirim,

fen ki karakter ayni ye
;zimanda bulunuyoriar,
. . e T
.u?'m_amak hiraz daha farkip
Kombolar ve hareketler Bem:
Peki ne farkh tipten baska?R
gergek dinyada (hepsini dii
rum, merak etime sen— bix) ikan
Kainin yapt«i aibi parmakhiklarin
yada belli engellerin icinden gege:
mivar. Ruhsal diinyaya (ne denirk|
buna Torkge) gegip engeli astiktan
sonra, tekrar gercek diinyaya
dinmesi gerekiyar. Ara babam
ara modeli. Soul Reaver'da olduk-
¢a hogumuza giden (en azindan
benim bu gecigler can sikpyor.

Yazima Son Verirken

Her zaman yaphigimin tersine 5i-

nancigima sesleniyorum by sefer.
OKkurlar siz pay gikarhirsiniz bun-

jarimi veriyorum.
hikayesini biliyo-
plar hosuma gitth
i bitirdim. Simdi
sorularin cavaplarini da verdigimi-
e gore heden Bu kadar sikint: do-
Iy bu yazLenu soyleyeyim, (benim
veni sorum var: Ne zaman —de —dan
ve —ki'leri dogu yazacaksing = bix).
Camim sikildh arkadaslar oyuriu oy
narken. Yani bu cedil, olmamaliyd

da, Baglardane kadar iyimser yak-

|assam blle cadilar bayrami igin
kostlm giymis Lara Croftla oynar
gibiydim. Baha hizlh kosmaya bag-
lamis Lara ama kamaras) ondan
s(liimis ste. Eger hastasi isenlz
alin.

» Kain de dogru yolu
buldu ya sonunda..




PC inceleme

[¥]) KOS HOMER,
KOOOSSSS!

Springfield kasabasina hoggeldiniz, liitfen iiciincii boyutlarinizi
ve beginci parmaklarmiz girigte birakiniz!

Bilgi igin: http://www.vugames.com/ Yapim: Vivendi Dagitim: Vivendi Téir: Aksiyon Multiplayer: 1-4 Kisi ingilizce gereksinimi: lyi
Minimum sistem: 700 MHz islemci, 192 MB RAM, 32 MB grafik karti, 2,2 GB HD alani. Oneriten sistem: 1 GHz iglemci, 256 MB RAM, 64 MB grafik karti

enim senelerdir anlaya-
madi§im bir sey var, o da
neden bir insan evladinin
kalkip oyuntarda Homer
Simpson ya da Darth Va-
der olmak isteyecedidir.
Demem o ki, bu ve benzeri tim karak-
terler artik efsanevi olmuslardir. Herbiri-
nin kendi davramig modeli iyice oturmug-
tur, kendine hastir, efsanevidir. Bunlar-
dan birini bir oyunda oynamak demek,
ister istemez kendinizle geligkiye digme-
nize yol acacaktir. Mesela Darth Vader,
son derece hesaplh, belli bir amaca hiz-
met eden, karsisinda hicbir engel tani-
mayan bir karakter. Onu canlandirirken
onun gibi olmaya kalkmak er ya da geg
kendinizle ters diismenize, kafaniza gére
takilmak ise onun Kisiligini sifirlamaniza
yol acacaktir. Iste bu yiizden &zellikle iyi-
ce efsanevi olmus film ya da roman ka-

rakterlerini canlandirdiyiniz oyunlardan
pek hoglanmam.

Hit & Run ise bir istisna, ¢inku ashn-
da her ne kadar Springfield kasabasinda
gegiyor olsa ve oyunda kullan-
di§iniz ana karakterler dog-
rudan dizinin bag rol
oyuncularindan olugsa
da, bu saglam
bir aksi-
yon oyu-
nu. Aksi-
yon de-
misken, bu-
rada bahsettigim
sey Vice City tadinda
bir oyun. Aslina ba-
karsaniz Tommy
Vercetti‘nin yerine
Homer't koyun, Miami
yerine de Springfield'l

M. Berker Glingor
gberker@level.com.tr

koyun, iste size Hit & Run! Tabii oyunda
dizilerden alinma bo!l miktarda espri ve
malzeme bulunuyor, ne de olsa Springfi-
eld burasi!

Gizli sakh igler...
Olaylar Springfield kasabasinda, aslinda
son derece siradan bir giinde birdenbire
bashyor. Durduk yerde insanlar ostadan
kayboluyor, siyah otomobiller sokaklar-
da dolasiyor, sagda solda kimin yerlestir-
digi bilinmeyen gizli kameralar ortaya
¢ikiyor. Tabii zaten her za-
man birseylerden killa-
nan, diken Ustlnde yasa-
mayi aligkanlik edinmisg in-
sanlar panikliyor. Ve Homer
evinde pencereden digart bakarken
siyah bir minibis gérip iyice stiphe-
leniyor. Haliyle neler olup bittigini an-
famak igin harekete gegiyor. Boylece

LEVEL 02|2004




kasaba sokaklarindaki uguk kacik
macerarmiz da baglamis oluyor.

Oyunda Homer, Bart, Lisa,
Marge ve Apu olmak lzere dizi-
den bes adet karakteri kullanarak
gesitli gérevleri yerine getirmeye
caligiyoruz. Bu gdrevier yedi ayn
béliim boyunca bize farkli kisiler
tarafindan veriliyorlar. Ancak tabii
ki sadece gérev yapmakla gegmi-
yor oyun, Springfield hayli biiyiik
bir yer ve isterseniz en olmadik
yerlere bile girip ¢ikabilmek mim-
kiin. Bu esnada etrafta diziden ta-
nichk olan pek ¢ok kisi, yer ve ola-
ya da tanik olabilirsiniz, yani géru-
lecek gok fazla ey var.

Hit & Run sadece tabanvayla
dolagmanizi gerektirmiyor, ashnda
burada Vice City'yi aratmayacak
kadar ¢ok arag var. Her karakter
farkh araglar kullanma gansina
sahip, mesela Homer o bildik aile
arabasinin direksiyonuna gegiyor.
Ama onlarin diginda araglar kul-
lanmak ta mimkiin. Hos, sokakta
goéreceginiz araglarin ¢odu az ya
da ¢ok birbirlerine benziyorlar, an-
cak yine dizinin farki bélimlerin-
de gorilen araglan da biraz arar-
saniz bulabilirsiniz. Araglar hasar

aliyor ve bir zaman sonra kullani-
maz hale gelebiliyorlar tabii. Uste-
lik bir de polisi peginize takmaniz
mimkiin, yakalanirsamz bir mik-
tar cezayla yrtiyorsunuz. Oyunda
ihtiyacini olan paray etrafa ser-
pistirilmis paralari toplayarak sag-
layabiliyorsunuz.

Vurkacoglu Homer Bey...
Hit & Run bir oyun olarak su ana
dek yapilmis olan benzerlerinden
¢ok daha iyi, bunu rahathkla sdy-
leyebilirim. Ne de olsa film va da
dizilerin oyuniar yapidifinda or-
taya gikan facialara hepimiz alis-
tik, ama bu defa yapimcilar vasa-
tin tistline glkmay! basarmiglar.
Tabii bunu yaparken Grand Theft
Auto serisi gibi kendini ispatlamis
bir oyun serisinin formatindan de-
liter gibi faydalanmig olmalari il-
ging bir durum. Ne var ki tlim iyi
taraflarina ragmen Hit & Run ke-
sinlikle mikemmel olmaktan uzak.
Hergeyden tnce Hit & Run bir
konsol portu, ve bunun sonuglan
maalesef bas agritici bir bigimde
ortada. Oncelikle grafikleri kotd
olmamakla beraber, PC igin elden
gegirilmedikleri gok agik. Konsolla-

rin dislik ¢ozaniirldga igin hazir-

_lanmig kaplamatar ve renk paletle-
ri maalesef PC ekranin gok basit
kaliyarlar. Ancak bundan daha k&-
tisii de var. O da oyun kontrolleri.
Maalesef oyun yapimeilar heniiz
bir konsol ile PC arasindaki agik
farkiiliklary gérmemekte direniyor-
lar. Oyun port ederken birazcik
zaman ayinp kontrolleri PC igin
uygun hale getirmektense nere-
deyse oldugu gibi birakmay tercih
ediyorlar. Eger elinizin altinda bir
gamepad yoksa, ¢ zaman Hit &
Run oynamas! anlamsiz derecede
zor bir oyun olabiliyor. Neden?
Klavye ve fare igin program ko-
dunda kiigUk bir dedisiklik yapmak
bu kadar mi zor?

Ancak yine de hakkini yeme-
mek gerekir, Hit & Run daha énce
de dedigim gibi, bu tarz film oyun-
lar1 arasinda en bagarih olanlarin-
dan biri belki de. Port edilirken da-
ha fazla &zen gdsterilse cok daha
ylksek bir puan alabilirdi, ancak
sirf bu yiizden de ¢tpe atilacak bir
oyun defil. Simpsons me-
raklisi olanlar §uphesiz-
oyundan ¢ok daha fazla
keyif alarak oynayacaklar-

dir. Ama bu
demek dedil-
o dir ki Simp-

| sons seyret-
miyorsaniz
bu oyunu pas
gegmelisiniz,
Aksine, bolca
sulu ve esp-
rili bir Vice ~ 43
City oyna-
i mak isteyen-
lere de bu oyun ra-
hatlikla tavsiye edile-
bilir. Yeter ki ellerinin
altinda eski de olsa
bir PC gamepad
bulunsun.@

Arbilar

Vice City tadinda bir aksiyor. bel espri,
grafikler ok feng saimaz, bagrolde
Homer!

Eksiler

Veterince azente port edilmemis, Szelikle
kontradler gok skt verici, Daz1 program
hatalan mevcut, karakierler bitaz
donuk gérlintyor,

Level Notu
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NEVERWINTER NIGHTS

HORDES OF THE UNDERDARK

Ana oyunu kat kat asan bir genisleme paketi? Duygulandim...

a8

Bitgi icin: www neverwinternights.com Yapim: Bioware Dagitim: Atari Tir: Role Playing Game Multiplayer: Internet ve A§ lzerinden

Minimum Sistem: 450Mhz CPU, 128MB RAM, 16MB GFX Onerilen Sistem: 800Mhz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX

ordes of the Underdark'a
genisleme paketi demeye
dilim varmiyor aslinda.
Genelde genisleme paket-
leri ana oyuna doyama-
yanlar icin birkag ufak ye-
nilik, degisik birkag bolim, biraz da mak-
vaj sunar ve sizi tatmin etmeye calisiriar.
Yine bunlarin belli bir kismi ise sadece
oyun firmalarinin daha fazla para kazan-
mak icin ortaya sunduklari Grdnlerdir.
Hordes of the Underdark ise bambaska
bir sey, ana oyunu dyle ileri bir noktaya
tasiyor ki ‘genisleme paketi’ tabiri yeter-
siz kaliyor bana gore. Yeterince merak-
landiysaniz hikayemize baslayahm...

Waterdeep needs you!

Oyunda Plane of Shadow'dan Toril'e ye-
ni donmds bir kahramani cantandiriyor-
sunuz ve Waterdeep sehrinin Under-
dark'tan gelen yaratiklar tarafindan sal-
dirtya ugradigini gériyorsunuz. Sehrin
altinda, deli bir blylcl tarafindan yara-
tilan bu zindan yillar boyunca gérmez-
den gelinmis ¢linkli daha 6nce buradan
disari herhangi bir kotaldk ¢cikmamis. G6-
rindrde Drow’larin sorumiu oldugu bu
saldirilari 6nlemek i¢in sehirdeki han sa-
hibi etraftaki maceracilar toplayarak bu
deligi kapatmak i¢in yardim istemis. Siz
de, dnceki oyuniardan gelen dider mace-
racilar gibi Drow imparatoricesini dur-
durmak igin génulili oluyorsunuz.

Maceranizda (g farkl bdlge bulunu-
yor; birincisi Waterdeep sehri, ikincisi
devasa Underdark zindani ve sonuncusu
da bunun altinda yer alan Dark EIf diyart.
Ancak bu U¢ bdlge birbirleriyle o kadar
glizel kaynastirilmis ki, sirf oyun daha
uzun sirsiin diye fazladan, alakasiz yer-
ler eklenmis diye dusinmeyeceksiniz.

Hordes of Underdark’ta dnceki ge-
nisleme paketi Shadows of Undrentide
ile getirilen Prestige Class sistemine alti
yeni sinif eklenmis. Ancak sizin de gore-
ceginiz gibi bunlar var olan siniflarin cila-
lanmis, birkag 6zellik ekienmis halleri de-

“§il; tamamen yeni dzelliklere sahip, birbi-

rinden cekici siniflar. Ozeliikle de Red
Dragon sinifinin ¢ogu kisinin ilgisini ceke-
cedine eminim, sirtinda kanatlarin ¢ilkma-
sini kim istemez ki. Prestij sinifi segimi
biraz ilgi isteyen bir is, tim siniflarin belli
on kosullary var ve oyunda ilerledikten
sonra bu kosullari yerine getirebilmeniz
biraz zor olabilir. Bu ylizden siniffari in-
celeyip karakter planiarinizi nceden
yapmis olmaniz kesinlikle blyik bir
avantaj. Ornegin bir fighter olarak We-
apon Master sinifini segmek isteyebilirsi-
niz ama bu sinifin gerektirdigi en énemli
dzellik ofan Intelligence'tan yoksunsaniz
hayal kirikhdina ugrarsiniz. Bu paketi géz
oénune aldigimizda kosullar bakimindan
en rahat sinifin Champion of Torm, en
zorlarinin ise Dwarven Defender ve Red
Dragon oldugunu soyleyebiliriz.

T

Eser Glven
eser@level com tr

Kendinize simir koymayin

Bu paketle birlikte o ¢ok ¢ekici goriinen
yiiksek levellere (sinir 40) ulagsmak
mimk{n, bunun icin de yapimcilar soyle
bir kolaylik getirmisler. EGer pakete 12.
levele kadar olan bir karakterle baslarsa-
niz karakteriniz dogrudan 15. levele gika-
riliyor ve arada kazanacag karakter ge-
listirmelerini yapmaniz isteniyor. 21. le-
vele ulastiginizda Epic Gnvanini aliyorsu-
nuz, gesitli dzellikler kazaniyor ve yalniz-
ca Epic karakterlerin sahip olabilecedi
Feat'ler se¢ebilmeye baslyorsunuz. Sirf
farkh siniflarin ne denli muhtesem gligle-
re sahip oldugunu gérmek igin bile bu
paketi tekrar tekrar oynamak isteyecek-
siniz. Elbette bu da oyun igin ¢ok blyilik
bir art) puan.

Oyunun bir diger ilki ¢ekici yeniligi
ise Crafting (zanaat) imkani. Artik karak-
teriniz etraftan veya ¢esitli dikkanlar-
dan aldi§i malzemeleri kullanarak silah-
lar, zirhlar ve iksirler yaratabiliyor. Bu




= Bakalim bu bij',lﬂk‘
cocuklaria basa |
% cikabilecek misiniz? |

ozellikle oyunun multiplayer kis-
mina cok dedisik bir hava Katiyor,
kendi yarattiginiz esyalari bagka-
larina satarak para kazanatiliyor
veya baskalarinin yaptiklarnn de-
neyebiliyorsunuz. Bdylece karak-
terler arasindaki oyun ici etkilesim
bir derece daha ileri taginmig olu-
yor. Elbette bunun faydalarini tek
kisilik oyunda da garliyorsunuz
ara eger Enserric kihcim bulduy-
saniz ve benim gibi konusan kilig-
lardan hoglaniyorsaniz, kihg falan
yapmakla pek ugrasmiyorsunuz :)

Sanki yepyeni bir oyun

Oyunun yapisal farklihklarinin yani
sira grafiklerin de oldukga gelis-
mis oldugunu kesinlikle gozden
kacmiyor. Tamamen bu paket igin
vapimis dért farkl arafik seti (Ex-
terior Underdark, Drow Interior,
Mind Flayer Tunnels, Beholder
Tunnels), yepyeni 16 yaratik (Ada-
mantine Golem, Dracolich, Pris-
matic Dragon, Deep Rothe, Sha-
dow Dragoen, Eyeball, Slaad,
Harpy, Azer, Demilich, Demonf-
lesh Gotem, Mithral Golem, Behol-
der, Drider, Mind Flayer ve Spider
Demeon) var ve bunlar sizi kesinlik-
le farkli mekanlarda oldugunuza
inandiracak xadar glzel hazirian
mis. Karakterinize eskiden de iste-
diginiz sa¢ ve deri rengini verebiti-
yordunuz ama artik bir Drow ya-
ratmak istediginizde ona uygun ki-

yafetler de bulabilecedinizi gore-
ceksiniz. BUyGculer igin hazirlan-
mig ozel clippeler (daha dnceki
oyunlarda yoktu) karakterinizin
gercek bir blylc(l gibi gdrinmesi-
ni saghyor. Tiim grafik eklentiler]
muazzam bir mantik igerisinde ha-
zirlanmis ve nereceyse eksikligini
hissedacediniz hichir sey yok.
Oyunun senaryosunun sizi bir
yere birakiimig ve "oyna’ denilmis
havasi vermedigini sdylemistim,
oyunun ¢ogu yerde ¢izgisel dav-
ranmayist ve secimi size birakmasi
bu ortami daha da gelistiren et-
kenlerden birisi. Yapacaginiz bazi
gdrevler hayat gorisuniz Gzerin-
de bilylk etkilere sahip olabiliyor,
Brnegin 3. kisimda Evil-Good yel-
pazesinde bir ydne +30 deder ve-
rebilen kdle kiz gdrevi gibl. Tam
bunlar oyunun sonundaki olaylara
etki ediyer ve sonda izleyeceginiz
‘hangi karakterin basina ne getdi’
kisminin farklilasmasini sagliyor.

Son soz: Kusursuz

Bir oyunla ilgifi kusur bulmak gok
kolay, zor olan ise o oyunia ilgili
bir kusur bulamamak. Ben zor ola-
N1 yapiyorum ve bu oyunla ilgili
highir kusur bulamiyorum. Biowa-
re ¢alisanlarint ana oyunu kat kat
asan bir genisleme paketi (bu keli-
meyi kullanmak istemesem bile
idare edin artik) yaptikiari, oyun-
cularin gorislerini dikkate alip pa-

Artilar

et presty siailan cok gekici Onceky
yuniardati hatalar tamamen gideriliis
yepyeni Bir sy deaeyimi olarak geri
diinmes, Hikave kirgusu ve Jestansi
fgorig ok gllzel

keti buna gdre sekillendirdikleri ve
baska paketlere gdz Kirpan bir son
hazirladiklari icin imkanim clsa gi-
dip sahsen kutlamak, ellerini sik-
mak, yanaklarindan makas almak

isterdim. Siz de kendinize bir yilik  Eksiler

vapin ve kendinizi bu muhtesem e karaslenlere airaz 207
destanin derintiklerine birakin, pis- Sl

man olmayacaginiza dair Eser ga-  [eye] Noty

rantisi veriyorum @

Champion of Torm
Kogullar: Base Mll:ll Bonus: +7

Impon Focus Alignment: Good veya
Neutral

Red Dragon Disciple
Kosullar: Sinif: Sorcerer veya Bard
Feats: En az 8, derece Lore

Dwarven Defender
Kuuﬂlr Irk: Dwarf Base Attack
Bonus: +T th. Dodge, Thoughness

Wﬂl Attributes: 13
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Jesuskane@level.com.tr

Bilgi igin: www.acclaim com/games/gtadiator/ Tiir: Aksiyon Yapim: Acclaim Dagjitim: Acclaim Multiplayer: Yok ingilizce Gereksinimi: Yok

intikameateginde
kuzu cevirme...
Sis kalmadi
kilici kullan abi...

inema sektérinin artik
biz ne halt etsek demeye
basladigi dénemlerde eski-
lerde ¢ok tutulan film tar-
lerine yénelmesi ile bu ba-
taktan ¢ikmasi vizyon film-
lerinin siki takipgilerini (beni pek degil)
oldukga memnun etti. Tabii bu filmler di-
sinda o tiglemesi bu tiglemesi diye bagka
olaylarla da tanistik.

Oyunumuz sinemalarda gérdigimiz
Gladiator adli filmin oyunu degil. Ancak
film ile benzerlikleri sadece isim olmak-
tan gok 6te. Buyurun beraber bakalim.

Mitos'un simank cocuklari

Oyunumuzun gergekten baglayabilmesi
icin ilk bolimi paldir kilddr oynayip ol
mememiz gerekiyor. Zaten bu ilk bolim
oyun boyunca ne yapacaginiza dair fikir

Minimum Sistem: 1 GHZ CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX Onerilen Sistem: 2 GHZ CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX

sahibi olmanizi da sagliyor ki, zaten se-

naryo dyle olsa bile oyun gok derin dedgil.

Invictus Thrax (biz oluyoruz bu amca,
isim de ¢ok karizma. en azindan o do-
nem icin) gdzlerini diinyaya kéle olarak
aclyor. Gel zaman git zaman (eheheh)
Thrax 6lmek igin gladyatérler arasinda
yerini aliyor, fakat 8imeyi bir turlt bece-
remeyen kahramanimiz arenanin sampi-
yonlarindan biri oluyor. Thrax impara-
tordan 6zglrlik sdzind aliyor. Ancak
imparator esrarengiz bir sekilde dlince
tahti Arruntius isimli bilge ama sinsi ve

s inizda
Jiipiterin bebéeri?
fl‘\'emus ve Romulus

aggdzIi sahis aliyor. Arrun-
tius Roma yerine kendi
ismini tagtyan bir
sehir yaratiyor ve
bunu kutlamak igin
bir gdsteri dizenliyor. Iste
tam burada biz oynamaya bagliyo-
ruz oyunu (nihayet). Gladiator filminde
Maximus amcanin oldudu gibi Thrax'ta
dirust, s6zunin eri, terbiyeli ve en
onemlisi Roma’ya ve gergek imparatora
sadik bir vatandas. Yeni imparatorun
ona kil kaptyor olmasi ve strekli ortadan
kaldirmaya galigmasi gayet dodal kargi-
tanmall saninm. Ama Thrax halkin sevgi-
sini kazandii igin Arruntius tarafindan
ulu orta éldirilmesi pek mimkin dedgil.
iste bu ylizden (neden baydim acaba var
mi bir fikri olan?) 8limslz bagladi§iniz
ilk bdlimU dort kolluda bitiriyorsunuz.
Butiin diismanlarinizi yendikten sonra
karsiniza daha énce gordlmemis glice
sahip olan bir rakip gikiyor. O saniye
gdzlerinizi Elysiumun huzurlu otlaklarin-
da aglyorsunuz.
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nl]pqrade almak icin kutulan
paralamak, kutular paraiamak igin
ise Herkdl'tin ayi pencesi lazim

Cocuktan al haberi
Jiipiter'in oglu Remus ve Remuius
Bbur tarafta karsiniza gikiyorlar
ve Romay eski gérkemli glin-
lerine déndlirmeniz gerek-

tigini Tanrilarin &fkeli of- &
dugunu falan filan anlati-

yorlar. Zaten intikam atesi ile ya-
nan Thrax gdrevi kabul ediyor.
Béylece ana gorevinizi edinmig

oluyorsunuz. Alimh ara videolarin -

burada hizi kesiliyor ve béylece
bir de aktif olarak oyunda yer ala-
biliyoruz. Roma, Roma tarihi ve
Yunan mitolojisi beklendigi gibi
oyunun her karesini dolduruyor.
Bir aksiyon oyununda genelde gok
sallamadigimiz senaryo sik sik
variigini hissettiriyor. Ama hig sal-
famadan oynamakta mimkin ta-
bii ki. Ara videolardaki karakterler
ise daha gok cizgi film karakterleri
tadinda. Temiz ve parlak grafikler
muhtesem clmamakla beraber ol-
dukga basarili. Ozellikler Afterli-
fe'ta (tahtall kdy) gezindikge gézi
génll agiliyer insamin. 1siklandirma
ve efektleri parlak, hafif buguiu
ama insanin gézinl almayan hu-
zurlu bir ortam yaratiyor ve her
sey ¢ok hos goriiniyor. Normalde
ise grafikler tertemiz ve ¢ok kes-
kin. En karambol anlarda bile ka-
rakterinizi gézden kaybetmeniz
pek mamkan degil. Gergi zaman
zaman kameéra olmadik agifara ta-
kilip kalabiliyor ama bu da ¢ok az
oluyor. Grafiklerle ilgili ciddi prob-
lemler uygun sdricunin kurulu ol-
mamasindan kaynaklaniyer.

Jiipiterin Bebeleri

Oyun boyunca Elysium’‘a istedigi-
niz an dénmeniz momkin. Peki
neden doniimeli Elysium’'a? Re-

mus ve Romulus oraya buraya bir

slrl esya saklamiglar ve bunlari
bulmamizi istiyorlar. Goluk gocu-
gun edlencesi olmak disinda bize

— e faydaiari
oluyor bu egya-
larin. Oncelikle bir kihg buluyoruz.
Ardindan da Hercules'in gii¢lerini.
Bu héyle devam ederken oyundaki
bazi engelleri asmamizi kolaylagti-
riyorlar. Ekranmin sag alt kégesinde
¢ikan daire gevresinde sagligimizi
gorebiliyoruz. Bunun iginde ki kir-
miz1 halka ise diismanlanmizi pa-
takladikga doluyor ve Herkul'Gn
gUglerini kullanabiliyoruz o an. Ki-
sa bir stre inanilmaz gui¢lU bir
hale gelsek bile, bu siire gergek-
ten kisa (su yazdidim cimileye
bakip bakip giilecedim ileride, o
ylzden
birakiyorum
bdyle). Genelde ol-
dukcga kullanmigli. Ayrica
hazi kutulari bu moda gegmeden
kiramiyoruz. Bu tir kutularin is-
tiinde kirmizi bir yumruk igareti
oluyor zaten.

Genelde upgradeleri Elysi-
um’'da toplasak bile her bdlimde
butunan minik tapinaklardan da
(shrine) bir iki sey toplamak
mimk(in. Genelde bu tiir yerlere
tikladigimizda bagka bir alana
ginianiyoruz ve belli bir strede
dismanlarimszi temizlememiz ya
da ortamdaki kutulart kirmamiz
gerekiyor. Bu noktada gorevler
hep bu gesit. El cabukiugu mari-
fet seklinde yani. Kontroller ol-
dukga basite ve kullanigh. Tek bir
praoblem var, o da kamera agisi
degistikge tuslarin yerleri de de-
gisiyor.

Kutulardan sathk toplama ve
benzeri olaylari gerceklestirebil-
mek i¢in gerekli nesneleri bulma-
niz gerekiyor. Bulmacalar gogun-

{ukla anahtar yada belli bir nesne
bulmak Gzerine. Bulmacalarin en
can sikicl yani oyun iginde strekli
ileri geri kogturmaniza sebep ol-
masl. Bir anahtari bulmak igin
diismaniarimizi temizleye temiz-
leye ilerlemek, anahtari bulduk-
tan sonra ayn yoldan geri dén-
mek, herkesi temizledidimiz halde
bagka diigmanlaria ayni yerlerde
¢arpigiyor olmak gibi.

rtllar

Flysium'un huzurlu ortami, iyice Gn plana
yikanilan Yunan mitolojisi. Oyun slabil ve
bug sayisy minimumea

Eksiler

Geriye dank baltim yapisi ve buimacalar
Yiksek Eiskenyitiiyatian
an sk

Uzun lafin kisasi modu On... levelllotu_
Gladiator: Sword of Vengeance
kesinlikle k&t bir oyun dedil.
Ama fazla ortalarda kahyor. lyi
grafikle ve ses efektleri, dinlen-
dirici mizikleri ve mistik havsi ol-
dukga hos. Yani oyuncuyu
tam iki arada bir

derede
birakacak
tipte bir oyun. Sonug olarak
herkes gibi ben de bir licleme
yapacagim ve noktayi koya-
cagim. Eger LOTR: Return of
the King'i {elbette oyundan
bahsediyorum) bedendiyseniz,
Yunan mitolojisi ve Yunan tan-
rilari ile zirt pirt geyik yap-
mak ilginizi gekiyorsa ve
Gladiator filmi de sizi
memnun ettiyse
¢ekinmeden alin
oynayin ve sag-
hcakla kalin... &
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Yesil sahalarda top oynamaktan

sikilanlara...

Bilgi igin: www.acclaim.com Yapim: Acclaim Studios Dagrtim: Acclaim Multiplay: Yok Ingilizce gereksinimi: Hic

Minumum Sistem: 800 Mhz islemci, 128 MB RAM, 32 MB Ekran karti Onerilen Sistem: 1.8 Ghz iglemci, 256 MB RAM, 128 MB Ekran kart}
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skiden top oynayacak bir
yer bulmak i¢in denemedigi-
miz yol kalmazdi. Karsi
apartmandaki yamuk yumuk
bahgeye giderdik, ikinci kat-
taki tombik teyze agaclarina
ve ¢imlerine zarar verdigimiz gerekge-
siyle bizi uzaklagtirirdi “yesil saha-
lar"dan. Ufagiz ya bir de, sesimiz gikmi-
yor, ama moral bozuklugu falan hak ge-
tire... Cocukluk umursamazlikia es an-
lamlidir ne de olsa. Sonra nege iginde
okulun bahgesine giderdik. Taslardan ka-
lelerimizi kurardik ve bagslardik oynama-
ya, pfastik, siyah ¢izgili topumuzia. Top
igimizden birinin “abanmasi” sonucu ka-
zayla okulun kapisindan igeri girerse, en
fazla bir dakika icinde, biz daha kan ter
icinde kosmaya yeni baslamisken okulun
kapisina dogru, kAbusumuz Hademe Sa-
ban kolunun altinda topla belirirdi. KagI-
sirdik saga sola fareler gibi. O plastik sa-
ri topla oynamak igin girmedigimiz sekil,
yapmadi§imiz sey kalmazdi. Hala da zih-
nimde asir durur filenin igindeki renkli
plastik toplar, ayni Bakkal Amca'nin ka-
pisinda asih durdugu gibi...

Kural mi? Bogversenize...

Hemen konuya giriyorum: Urban Fre-
estyle Soccer “arcade” bir futbol oyunu.
Arcade salonlarindaki Street Hoop'u ha-
tirlarsaniz isim kolaylastir, yaziy1 yazma-

ma gerek kalmaz, hatta uyurum zzzzz...
Ha pardon. Ne diyordum... Freestyle Soc-
cer bir Sokak Futbolu oyunu. Bu oyunda
kural ve mekan siniri yok, ama eglence
var. Ayni Pro Beach Soccer gibi...
Freestyle Soccer; Easy, Medium ve
Hard (Lorel'le Hardy vs) gibi zorluk de-
recelerine sahip. Modlar ise Training'le
birlikte; Turf Wars, Versus, Freestyle,
Street Challenge. Turf Wars rakipleriniz-
le sirayla karsitastiiniz bir mod. Bu
modda ilerledikge yeni takimiar ve saha-
lar agabiliyorsunuz. Ayrica her kazandi-
§iniz mag sonunda puan aliyorsunuz ve
bunian takimin; Speed (hiz), Skill (yete-
nek), Power (gli¢), Shooting (sut) 6zellik-
lerine ekliyorsunuz. Yani zamanila taki-
minizi gelistirebiliyorsunuz. Bu da oyuna
bir RPG havasi katmiyor (?). Ayrica akli-
ma getmigken... Oyunumuz Xbox'tan bi-
rebir olarak gevrilmis. Ama bunun deza-
vantajim gok fazla hissetmiyorsunuz.
Home Turf ve Street Challenge gibi
modlar, yeni takimlar ve sahalar gibi
sonradan agihyor. Home Turf'ta takimi-
nizin sahasini korumak igin oynuyorsu-
nuz. Street Challenge da oyunun kupa
modu. Bu arada, oyun ayni bilgisayarda
iki veya daha fazla kisiyle oynanabiliyor.

Nasil bir sey?
Oyunun oynanisindan bahsedelim biraz.
Dedigim gibi oyunda kural diye bir sey

Firat Akyildiz
firat@level.com.tr

. 4 ._‘ \ i = e
yok. Tabii faul de yok. A tuguna basarak
cift aldifiniz zaman nereye denk geldigi-
niz hig farketmiyor. Bir de Buz Hoke-
yi'nde oldugu gibi sinir yok bu oyunda.
Yani top taga veya kornere ¢ikmiyor hig-
bir zaman. Sadece sahanin (parkin vs)
digina gikti§i zaman oyun kaldigi yerden
yeniden baghyor.

Gergekgilik arka planda birakildi§i
icin birgok fantastik hareket de yapabili-

. yorsunuz. Hatta ugan vole atmak bile bu

oyun igin ¢ok basit bir hareket. Peki bas-
ka? Bir bakalim... Gelen topa havada tak-
la atarak vurmak, topu taglyarak 180 de-
rece dénmek ve havalandirip sut ¢ek-
mek, duvardan ziplayarak ¢alim atmak,
topu iki ayadmin arasinda sikistirip adam-
larin arasindan ¢ikmak ve daha fazlas...
Isin ilginci bu hareketleri yapmak hi¢ de
zor degil. Ana kontrol tuslar;; W, A, S, D.
W ile yerden sert pas, S ile normal pas
verebiliyor; A ile sut ¢ekebiliyor ve D ile
de orta yapabiliyorsunuz. Bunlarin digin-
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da Ctrl tusu da daha hizli kogma-
nizt sagliyor. Ancak W, A, S, D tus-
lari arasinda kombinasyon yapa-
rak farkl hareketler yapabilme
sansina da sahipsiniz. Yalniz bu
tip bir oyun icin ¢ok az ¢alim sege-
negdine sahipsiniz. Vurus alternati-
finiz ¢ok fazla, ama dedim ya, ¢a-
limlar i¢in ayni sey gegerli degil.

Sadece mag¢ sonlarinda degil,
oyun iginde de devamli puan kaza-
niyorsunuz. Yaptiginiz her iyi ha-
reket i¢in puan aliyorsunuz. Dola-
yisiyla magin sonunda baktiginiz
tek sey skor degil. Topladi§iniz
puanlarla da bir tilt oyunundaki gi-
bi Skor Listesi'ne adinizi yaziyor-
sunuz (yeterince iyiyseniz). Oyun-
daki bir diger “renk” ise Stper
Sut. Bu tip oyunlarin hemen he-
men tamaminda oldudu gibi (Stre-
et Hoop, Pro Beach Soccer vs)
Freestyle Soccer'da da gol attik¢a
ekrandaki derece doluyor ve so-
nunda Super Sut sansi yakalhyor-
sunuz. Derece tamamen dolduk-
tan sonra top sizdeyken sahanin
ortasinda bir 1sik beliriyor. Bu nok-
taya gelip vurusunuzu yapinca da
%90 ihtimalle top kaleciyle birlik-
te kaleye giriyor.

Eh her sey bu kadarla kalsa
iyi, ama dahasi var. Cevredeki
sandalye, varil, trafik isaretleri gi-
bi objelerin tamamini yerden alip
rakibinize firlatabiliyorsunuz! Bu
da onlarin dengelerini kaybedip
dismelerine neden oluyor. Bakti-
niz ki adam aldi topu gidiyor, alin
elinize bir varil, atin kafasina, ka-

paklansin yere. Baktiniz ki adam
yerden kalkip yeniden topa gitme-
ye calisiyor, ¢ekin kenara konu-
sun. Diyin “Bdyle bdyle, gol atma
yoksa keserim topunu!".

Dogal olarak oyundaki sahalar

da normal dedil. Bazen eski bir ga-

rajda, bazen de bir parkta, bazen
de bir kaykay alaninda yapiyorsu-
nuz maglarimzi. Bu durumda da
kaleler yarim agilmis garaj kapilari
veya salincaklar oluyor. Buniarin
grafik olarak basaris! ise ayri bir
artidir oyun i¢in. Xbox'tan cevril-
mig olmasina ragmen (ki konsol-
dan gevriten oyunlarin grafikieri
genellikle vasati agamaz) isiklan-
dirma efektleri ve karakter ani-
masyonlari ¢ok basarili. Fizik mo-

dellemesi de Max Payne 2'dekine -
objelerin devrilme kismi- yakin de-

sem sanirim yanlis olmaz.

Ama...
“Ama'si su: Birincisi kamera acila-

ri alabildigine koti. Birinde kaleleri

gOrinmuyor, digerinde kamera
duvarlarin arkasinda kaliyor, bir

digerinde de gok yakin ¢ekim oldu-

du icin saha gdérinmiyor. Bu ¢ok

énemli bir eksi. ikincisi oyunda ¢ok

ciddi, hi¢ sakasi olmayan iki bug'a,
yani hataya rastladim. Mesela
oyunun tam ortasinda top bir yer-

de takildi ve adamlarin hepsi hare-

ketsiz kaldi. Ne yaptim? Oyunu en

| Artilar

bastan baslatmak zorunda kaldim.
Digerinde ise top hakimiyeti tama-
men adamlarimdan ¢ikti ve topu
iki metre ilerimden strmek zorun-
da kaldim. Bu gol olunca gecti,
ama gegerken ¢ildirtti da. Bir de
adamlarin top sdragiinden gok
memnun kalmadim. Bir gariplik
var, hantallar sanki...

Himm...

Sonugcta sorunlarina ragmen Fre-
estyle Soccer elenceli bir oyun.
Havalarda ugusan tekmeler, ilging
sahalar ve elinize gegen her seyi
firlatabildiginiz bir futbol oyunu...
Sokakta top oynamayi ve Hademe
Saban'i (?) dzleyenlere ayrica tav-
siye ediyorum. @

Eglenceli oynans, akil almaz golter, renkli
modlar.

Eksiler

Rezalet kamera agjlan, bug'ar, az ¢alim
seqenggl
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ALTERNATIF RALLi -

Bilgi igin: www.vrally com Yapim: Eden Studios Dagitim: Atari Tiir: Yarig Multiplayer: Yok ingilizce gereksinimi: Az
Minimum Sistem: 700Mhz CPU, 128MB RAM, 32MB GFX. 1.8GB HDA Onerilen Sistem: 1.5Ghz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX

rag kullanma psikolojisini
etkileyen bir ¢ok unsur
vardir. GUglU arag, aracini-
zin iginde glizel kiz, araci-
nizin disinda gizel kiz, top-
lu tagima araglari, etrafta-
ki bayan suriculer, etraftaki bayanimsi
slrlculer ve en nihayetinde gaz muzik.
Bugtin ¢ok kisa da olsa “Sarilmandan
belli, kirrcan mt belimi? Cok canim acidi
¢eksene elinil” gibi sdzlere sahip bir
Tirk trance mazidinin arag kullanma
Uzerindeki etkisini sorgulayacagim....
Sorguladim... Bitti. Hi¢ bir yere varama-
di§im gibi daha da kayip hissediyorum
kendimi. Bu yasanmis hikayeden alinan
sarkin igin tesekkirler Ayse Hatun Onal!

V-Rally 3 aslinda geg kalmis, nl duyula-
mamig, ezik olmus bir konsol kopyasi de-
nebilir. Kotu demedim dikkatinizi ¢eker-
se. Colin McRae serisi tarafindan perde-
lendigi rahatlikla séylenebilir ama. Sorun
Colin McRae'nin ¢ok iyi olmasindan kay-
naklanmryor tabiki. Sadece daha isim
yapmis daha ¢ok beklenen bir oyunun,
kotu bile olsa kétiltgunin ¢ok konusul-
masindan kaynaklaniyor. Tabii ki araniz-
da bu Grand Prix - F1 benzeri tartigsma-
dan siyrilip, “bence V-Rally'dir olay” di-
yip de deliler gibi oynayanlar olacaktir.
Hele Colin 3'U ele alirsak bunu yapmak
pek de yanlis olmayacaktir. Ama teknik

CMR4'ii beklerken vakit
gecmez diyenler, CMR3
yaralarini bir
nebze olsun
hafifletebilirler.

bir¢cok agidan benzer, hatta geri otdugu-
nu da gdz éninde bulundurmanizi tavsi-
ye ederim.

Konsoldan gegirme bir oyun oldugdu
her halinden belli olan V-Rally 3'U aslin-
da PC'ye de ¢ikacagi duyrulan CM4 ile
CM3 arasinda bir yere koymak fazim.
Oncelikle icerik acisindan ¢ogu noktada
CM3 ile ayni veya daha iyi tasarlanmus.
Mentler benzer. Oyun daha fazia takim
iceriyor ve bunlarin hepsiyle yarisabil-
meniz mimkin.

Kariyer modunda daha 6nce bir iki
oyunda daha gérdigim bir format kulla-
nilmis. Ofisinizde otururken gelen mailla-

Ralli oyunu diinyasi
boslukta mi sanki?

A

Onur Bayram
onur@level.comtr

ra bakip sizi isteyen takimlarla test sirl-
stine gikiyor ve sonra bu takimlarla ya-
rismaya basliyorsunuz. Tabi 8nce takim-
larin o an ki moraf ve performans du-
rumlarina gére istediginizi segmek de si-
ze birakilmis. Aldiginiz sonuglara gore
gelen maillarin icerigi de degisiyor haliy-
le. Takiminizdan 6vgl veya en igten kii-
farler, diger takimlardan transfer istek-
leri olabiliyor.

Biraz ondan biraz bundan
Yariglara girmeden 6nce haliyle aracinizi
yarisacaginiz bolume gére modifiye ede-
biliyorsunuz. Yaptiginiz modifikasyonla-
rin etkilerini de birebir grafiksel olarak
goruyorsunuz. Modifikasyon opsiyonlari
gayet genis ve ayrintili. Fakat tim dene-
melerime ragmen oyunun her bdlim igin
verdigi ozelliklerden basgka ayar yapip
grafikleri ylkseltemedim. Bu da demek-
tir ki siz hi¢ aragla oynamayin, kendi yo-
lunuza bakin.

Vites tipi ve genel olarak aracin yik-

LEVEL 022004




sekligi, on, arka fren ve gekis agir-
! gibi ayarlari da yaptiktan son-
ra yarisa adim atiyoruz. Oncelikle
klavye deneyimimi anlatmak isti-
yorum. Sola orta viraj, hiz 180
km/h, sol tusa parmagimi basiyo-
rum, g¢ektigimde viraji ddnmdas
oluyorum. Béyle birseyin hele hele
o Islak-kaygan-toprak parkurlarda
imkani yok. Fakat ayni etkiyi diiz
yolda yaparsaniz, yani soyle azicik
yolun sofundan gideyim diye sol
tusa dokunacak olursaniz vay hali-
nize. Kendinizi yarim saniye iginde
yol diginda bulur, kag takta attigi-
nizi bile sayamazsimz. Direksiyon-
{a olan deneyimim haliyle analog
kontrollerden dolayi biraz daha
iyiydi. Yine de 180 km/h ile girdi-
dim virajda direksiyonu tam Kirip
viraji alabiliyordum. Yol dedil de
disinda gegen zamanlar oldukga
kisa. CUnki yolun diginda gok az
bile ¢iksanmiz oyun sizi hemen yola
dondiiriyor. Bu beni bir¢ok nokta-
da ¢ileden ¢ikard ¢iinki ¢odu za-
man tarlaya ¢ikip biraz disuk bir
hizla daha ilerden iceri dénebile-
cek olmama ragmen oyun beni si-
fir hizla parkura dondirdii ve va-
kit kaybina sebep oldu. Qa'rpmalar
biraz daha iyi olsa da genel olarak
fizik motoru kisminda V-Rally pek
de tatminkar degil.

Hasarsiz ralli oyunu distndle
mez. Fakat V-Rally biraz fazla ger-
cekgi takihyor. Arabalar biraz ¢a-

buk dokiliyor. Biraz suursuz ve
dikkatsiz gittiginiz bir parkurdan 4
tekerlekle gikmak neredeyse im-
kansiz. En az birini yolda biraki-
yorsunuz, Tamir i¢cin CMR2'de kul-
lanilan dakika sistemi kullaniimis.
Hangi tamirin kag dakika strecegi-
ne bakip da segmeye galisirken bir
yandan zaman da igliyor.

Co-pilot’suz ralli oyunu disii-
nillemez. Ama bu kadar ¢ok konu-
sani degil. Oyunda genel olarak si-
zi yorumlama, suglama, asagilama
ve dederlendirme havast var. Bu
co-pilota da yansimis. ingilizcesi
tam o manaya gelmese de ddne-
mediginiz bi virajda “keske done-
meseydin be kogum” tarzinda yo-
rumlarda bulunuyor. Gok sik viraj
dénerken veya uzun sessizlikler-
den sonra geg kalabiliyor. Yol di-
sinda ¢lkar ya da ters ydne gider-
seniz de tam anlamiyla sapitiyor.
Ama yine de sevdim amcanin sesi-
ni.

Gorsel ikilemler icinde kalmig
V-Rally yapimcilari. PC'ye gegire-
lim derken grafikleri degdigtirmek
istememisler ve kolaya kagmislar
gibi geldi. Oyunun grafikleri CM3'e
yaklagamasa da gayet ayrintili.
Fakat en yiksek cézindrliklerde
bile kalitesi PS1 etkisi yaratiyor.
Kaplama, efekt ve cevre grafikleri
sinifinda oldukga eksikler var. Bu-
nun diginda animasyonlarda bir
sorun géremedim. Tekrarlar ve

gerek buradaki gerek oyun iginde-
ki kameralar yeterli. Tekrarlari
kaydetmek ise yok.

Umarsizca gekip gittin
Colin...

Sorunlar elbet var. Hig bir cyunda
olmadig gibi. Fakat sonugta ben
oyunun motoru igin de kaygihyim.
Yani fizik agisindan tatmin etme-
yen bir ralli oyunu ¢ok da matah
seyler yapmig denemez. Gérselli-
ge ve oynanabilirlige bu noktadan
sonra bakmak gerekir. V-Rally 3
belki konsoldan gelme oldudu igin
klavye ile ciddi sorunlara sahip.
Direksiyen ile daha kabul edilebilir
bir noktaya geliyer. Elinizin altina
gelirse oynayin. Fakat CM4'e az
kald demekten de kendimi alami-
yorum. @

o

p2'08°19

Arhilar

Fazla sayida arag ve bunfann fiepsite
yansabilme Nispaten diisik sistem
gereksinimler Eflenceli kariyer mods

Eksiler

Fizik motorundaki gedi ve gogikler

¥onsoidan birebir indirme sebebivle kapla-
malar basta olmak {zere kalitesiz ghiinen
grafikler

Leve] Notu
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Siyah topun macerafan...

WORLD CHAMPIONSHIP

SNOOKER 2003

Bilgi igin: www.codemasters.com Yapim: Blade Int. Studios Dagitim: Codemasters Tiir: Bilardo Multiplay: Var Ingilizce gereksinimi: Yok

Minumum Sistem: 700 Mhz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX Bnerilen Sistem: 1.8 Ghz CPU, 256 MB RAM, 128 MB GFX

Artilar

Lisanslt bilardocular, Snooker ve
Coaching modu

Eksiler

Kot karakter modeflemeleri ve animasyonlar,
Hiantal oynanis, yanks
kontrol sistemt.

Leve Mot

C'deki bilardo oyun-
lari ikiye ayrihr: 1 -
Arcade Pool. 2 - Vir-
tual Pool. Team
17'nin yapti§ Arca-
de Pool ¢ok eglen-
celidir ama gergekgi degildir. Vir-
tual Pool ise ¢ok gergekgidir
ama... edlencelidir de. Bu iki oyu-
nunu da seven bir Firat olarak su-
nu diyebilirim ki, World Champi-
onship Snooker 2003 vasat bir bi-
lardo oyunudur.

Pi-lardo

World Championship Snooker
2003'Un asil dzelligi ismine de
yansitildidi gibi Snooker modu.
Snooker, Tirkiye'de yaygin olma-
yan bilardo oyunlarindan biri. Bu-
nu biraz agiklamak gerekirse... Ik
olarak, Amerikan bilardosunda ol-
dugu gibi siyah topu sokmak oyu-
nu kaybetmenize neden olmuyor.
Siyahla birlikte masadaki diger
renkli toplarin hepsinin bir puani
var. En ylksek puani kazandiran

top ise siyah. Renkli toplardan bi-
rini soktugunuz zaman topun de-
Jeri kagsa o kadar puan aliyorsu-
nuz, ama top eski yerine konulu-
yor. Oyunun kilit kurali ise su: Bir
renkli topu delige soktuktan sonra
diger renkli toplarla sayl yapami-
yorsunuz. Masada en fazla bulu-
nan ve 1 puan veren kirmizi top-
larla devam etmek zorundasiniz.

Diger modlarsa Pool (8 top, 9
top), Trick Shot (mini oyunlar),
Coaching ve Fungames. Coaching
ile Snooker modu igin oyuncunu-
zu gelistirebiliyorsunuz. Ayrica
World Championship Snooker
2003'Un (sampiyona) kurallari da
oyuna eklenmis. Bilardocularin
gergek isimlerinin kullaniimasi da
bir arti sayilabilir.

Oyunda diger bir¢ok bilardo
oyununun aksine karakterinizi g6-
rebiliyorsunuz. Ama bunun bir
avantaj oldugunu sdylemek zor.

Firat Akyildiz
firat@!evel.com.tr

Karakter modellemeleri/animas-
yonlarintn kbt olmast bir yana,
rakibinizin masaya gelmesini bek-
lemek ve -kaginilmaz olarak- bu-
nun i¢in ayri bir ara sahnenin kon-
masi ok gereksiz.

Fizik modellemesinde pek so-
run yok, ancak toplarin birbirine
carptigini Virtual Pool'daki kadar
iyi hissedemiyorsunuz. Bunun ya-
ninda oyunun arabirimi ve kont-
rolleri de ¢ok basarili sayiimaz.
Once hizi belirliyor, daha sonra
mouse'un sol tusuyla topa vuru-
yorsunuz. Ama yine Virtual Po-
ol'daki gibi mouse'u ileri-geri ha-
reket ettirerek (ayni gergek ha-
yatta oldudu gibi) topa vuramiyor-
sunuz.

Toplarin ve masanin grafikleri
ise ortalamayi gegiyor. Grafik-
ferin tek eksisi (karakter model-
lemeleri ve animasyonlarinin
diginda) toplarin fazla parlak ol-
masl.

Bill-arto

Sonugta, World Championship
Snooker 2003'l sadece Snooker
sevenlere tavsiye edebiliyorum.
Onun digindakiler i¢inse Virtual
Pool 2 veya 3 derim. @
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TERMINATOR 3

WAR OF THE MACHINES G

Bu yapay zekayla Skynet'in hic sansi yok veya negeli valinin macerafar...

Bilgi igin: hitp:/fwww.atari.com/ Yapum: Clever's Games Dagitim: Atari Tdr: FPS Multiplayer: Internet ve LAN, 32 kisi Ingilizce gereksinimi: Az
Minimum sistem: 800 MHz islemci, 256 MB RAM, 32 MB grafik karti, 800 MB HD alan. Onerilen sistem: 2 GHz iglemci, 512 MB RAM, 64 MB qrafik karbi

akika bir, gol birl
Terminator 3 ismi-
nin bu oyunta ne
alakasi olabilir?
Olamagz, ¢inki
oyunla film arasin-
da Arnold disinda higbir badlanti
yok, Clnki bu, Battlefield 1942
tadinda, muitiplayer aynanmak
icin yaptlmis bir oyun. Buradan
neyi anliyoruz? Oyunun bitmedi-
gini, ancak yapimailarin bitip ti-
kendigdini, bu yGzden daha Alpha
seviyesine bile ulagamamis bir
oyunu apar topar filmle beraber
piyasaya verip, tuttuklarini 6p-
meyi planladikiariru anhyoruz! Ne
kadar zekiyiz biz, ne kaddar zeki-
yiz! Sip diye anliyoruz! Di mi Firt
Firt? Kisa kisaltk oyun dodniip do-
lagip bana geldi ya gene, helal ol-
sun Firt’a, iyi galim atti. Sabah

aksam PES oynarsa olacagi bu-
dur tabii.

Ya o dedil de, hig unutmam
sene 1995, Terminator: Future
Shock diye bir oyun gikardi Bet-
hesda. Sonra hatta bir oyun daha
yaptilar devaminda. Serunlu fi-
landi 0 oyunlar, ama bu oyunu
gdriince cidden onlar &zleyesim,
bulup tekrar oynayasim geldi, Ta-
bii tim o program hatalarim da
hatirladim biraz daha disiiniince,
sadece 6zlemekle yetindim. Nos-
talji de bir yere kadar be Karde-
sim! Ve fakat su gétiirmeyecek
bir gergek varsa o da sudur ki, bu
oyunu yapan elemanlar Bethes-
da'nin 8-9 sene onceki kapasite-
sine bile ulasamarus adamlarmsg

meder. O eski Terminator oyun-
lan her agidan buna, ve ashnda

yeni ¢ikan tim diger Terminator
oyunlarina da bes basarmig.

Mir Mir Mir
Bir oyun diisunin ki grafikleri 8
yil 8ncekine ancak yaklastigi hal-
de calisabilmek igin en az yirmi
kat daha giiglU bir bilgisayar iste-
sin! Hatta siz bu sistemi bulup
verseniz bile gene terbiyesizlik
edip adam gibi ¢aligamasin, ¢tin-
ki iginde hatali olmayan bir tek
program kodu bile bulunmasin!
Oyun aslinda net lzerinden
gok sayida oyuncuyla oynanmak
iizere tasarlanmig, ama tek ta-
banca alistirma yapabileceginiz
bir oyun modu da mevcut. Ancak
sorun su ki, bu oyunda karginiza
¢ikacak olan botiar, ayagimdaki

botlardan daha zeki
dedil. Eh, en azindan
haritalarin neden
diimdiiz, karaktersiz
alanlardan olustugu-
nu anhyorum, botlar
burada bile yol bula-
mazken ya bir de azI-
cik karmasik bir alanda dolagmak
zorunda kalsalar ne olurdu?

Skykek

Tabii oyunun hatalarl saymakla
bitmiyor. Bir digeri taraflarin ve
karakter siniflarinin sagmaligi.
Skynet tarafinda herkes robot
haliyle ve diger tarafta da insan-
lar var. Birinin dayanikhhdi, dige-
rinin gevikligi giigli yaniari. Tabii

bu kafit (zerinde bdyle. Skynet
elemanlarinin yarisi astinda arag
sinifina girecek makineler, ugani
var, yerde gideni var. insanlar ise
arag olarak ¢ok daha azina sahip
olduklari gibi, bir de tasarim ha-
talan ytziinden herhangi bir ge-
viklik avantajina sahip degiller.
Mesela diz cokmekle dikilmek
arasinda hig fark yok, her ikisin-
de de vurulmama ihtimaliniz ok
ylksek. GUnkii oyun ¢ogunlukla
nesnelerin birbirleriyie temasini
hesaplamaktan aciz! Buna mer-
miler ve roketler de dahil maale-
sef.

Ve tabii oyunun apar topar
piyasaya sirlildigind anlamami-
z1 sagjlayan son unsur da ortalik-
ta pek oyun sunucusuna rastlan-
miyor olmasi. Anlasilan oyunu
yapanlar bunun muitiplayer agir-

Ikl bir yapim oldugunu gok son-
radan hatirlamiglar, aceleyle bir
iki yarim yamalak sunucu agmis-
lar. Onlara da girebilmek ya da
girince oyunda kalabilmek ne
mimkin!

Uzun lafin kisasi, dam istiin-
de saksagan, vur beline baitayi!
Bu yapimcitari “vatiye" vermek
lazim, sabah aksam dévsin. Bu
ne yare

M Berker Glingdr
gberker@level com tr

TV G

Artilar

Terminator iceren son yilarin tek PC

Oytinu olmes!.

Eksiler

et et bt 4y

Level Notu _
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ORADAYDIK VE SIMDi BURADAYIZ...

THE HOBBIT

Kitap uyarlamasi adam gibi ilk Tolkien oyunu mu?

Bilgi igin: www lotr.com Yapim: Inevitabfe Entertainment Dagrtim: Esen Elektronik Tir: Aksiyon - Macera Multiplay: Yok Ingilizce gereksinimi: Diigiik
Minimum sistem; 600Mhz CPU, 128MB RAM, 16MB GFX Onerilen sistem: 800Mhz CPU, 256MB RAM, 32MB GFX

Artilar

Gocuklara uygun kolay ve basit bir
edlencelik

Eksiler

Yenilik yok, genel kalite cok
daha yuksek olabilirdi

Level Notu

er sey hali vakti ye-
rinde buguklugumu-
zun evine, blylicu
Gri Gandalf'in ziya-
retiyle baslad:. Ba-
sindan macera, yani
bela kokan bu adami uzaklastir-
mak igin elinden geleni yapan Bil-
bo Baggins ne yazik ki onu yanhs-*
ltkla iteriki bir tarih icin gaya davet
etti.. Iste bdylece, Gandalf ve dos-
tu 13 clice hemen ertesi giind bu
¢ay ziyaretini degerlendirdiler. Bil-
bo'nun evinde ne var ne yoksa vi-
yip i¢tikten sonra onu beraberle-
rinde Ejderha Smaug'dan hazine-
lerini geri almak i¢in bir maceraya
surliklediler. Hem de bir hirsiz ola-
rak! Hem de bir mendil bile alama-
dan!

Yiiziiklerin Efendisi'ne bir
baslangi¢
Tolkien Hobbit'i torunlarina bir
masal kitabi olarak yazdi. Ama as-
linda yaptigi yillardir kafasinda
derlemekte oldudu Orta Diinya'ya
belki de farkinda olmadan ilk sag-
fam adimi atmak oldu. Yuzlkle-
rin Efendisi U¢lemesindeki hika-
yenin asli bu kitapta gariban
Hobbit Bay Bilbo Baggins'in ba-
sina gelen kiicik bir rastlant.
Fakat hikayeyi bilmeyenlerin
okuma keyfini kagirmadan sizle-
ri artik oyunun dinyastna goéti-
reyim.

Hobbit kitabin genel havasi-

na uygun olarak Yuziiklerin Efen-
disi oyunlarinda oldugunun tersi-
ne neseli ve masalsi bir oyun.
Platform ve macera karisimi, U¢
boyutlu sirin grafiklere sahip bir
oyun, Ortamlar, 6zellikle de Shire
alabildigine yesil ve cenneti andi-
riyor. insanlari sinirlarin digindaki
kotlltklerden habersiz, kendi
gunlik 6nemsiz dertlerini dertten
sikintidan sayiyoriar. Biz de kovu-
gumuzdan ¢ikip cliceler ile bulus-
mak i¢in hana dogru kostururken
durup konugursak bizimle dertie-
sivorlar. Kimisine ahirdan sdt ko-
vasinl getiriyor, kimisinin kayip di-
kig iGnesini buluyoruz. Tasla elma-
lari distrlp topluyor, cocuklar ile
saklambag oynuyoruz. Tabii acele-
miz arasinda kirk tane gérevle ug-
ragmamiz biraz zorlama geliyor.
Bunu oyuna isinmak igin kiiglik bir
tur olarak kabul etmek lazim.
Yiiriiyils sopasmin bel

iizerine tatbiki

Siirtyle platformdan atlayip sigra-
diktan, etraftaki paralart bonuslari

Ali Gling6r  Aleister’
gali@level.com tr

topladiktan sonra elbetteki doviis
kisimlari da geliyor. Ister tas ile
bugukluklarin nisancilikta neden
meshur ofdugunu gorun, ister yd-
rdyls sopanizi kullanin. Ama esas
dévis kisimiart ileride Sting isimbi
sihirli kihcimiza sahip olunca geli-
yor. Kontroller gayet kolay olma-
nin yani sira pek fazla hareket ¢e-
sitliligi de sunmuyor aslinda. Dan
dun tuslara basip goblinferi dévi-
yoruz.

Masalin asli tabi ki ne platform
aksiyon gibi, ne de gariban hobbi-
timiz bu kadar ¢ok dovislyor.
Ama sonucta oyun iginde oyuncu-
yu mesqul tutmak igin ne gereki-
yorsa yapmislar.

Muzikier, sirin grafikler bol
hoplama ziplama ile Hobbit ¢ocuk-
lara da uygun bir oyun. Genelde
nereye nasil gideceginiz size farkh
sekillerde gosterildiginden yolunu-
zu buimaniz gayet kolay. Tabii ki
kiglk bulmacalari anlayabilmek
icin temel bir Ingilizce gerekli ama
bunun disinda oynanmasi kolay
ve rahat bir oyun Hobbit. @
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STRATEJI, SAH VE MAT...

HOYLE MAJESTIC CHESS

Satrang sira tabanh bir strateji oyunu degildir de nedir?

Bilgi igin: www.vugames.com Yapim: Fluent Dadjitim: Vivendi Multiplay: Yok Ingilizee gereksinimi: fyi Tir: Zekd
Minumum Sistem: 500 Mhz CPU, 128 M8 RAM, 16 MB GFX Onerilen Sistem: 800 Mhz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX

slinda hayat satran-
ca benzer biraz.
Yaptiginiz hareket-
ler, aldiGiniz karar-
lar, satrangtaki
hamlelere karsilik
gelir. Her hamlenizde karsi tarafin
ne yapacadint da hesaplamalisiniz,
her hamienizde ¢evrenizdeki tehli-
keleri sezmelisiniz. Ve yanlig bir
hamle yaparsaniz, mat clursunuz.

Peki bu neye henzer?
(Arkadasiar, oyun incelemelerinin
giris paragrafi okuyucuyu konuya
isindinr. Bir iki climle genel kiiltir
veya felsefe parcalan, yavasca oyu-
na gecilir. Bu yazisinda ise Firat bu
gecisin nasil yapilmamasi gerektidgi-
ni géstermis bize. $éyle ki...-bix )
QOyundaki modlar Single Player ve
Adventure. Single Player'in
ChessMaster'dan farks yok, yani
bir rakip segip normal bir satrang
karsilagmas! yapiyorsunuz. Ad-
venture'da ise durum farkli. Bu
medda satrang ¢ok farkls bir sekil-
de kulianiiiyor. Oyundaki savaglar
sira tabanh bir strateji oyunundan
farkh degil. Ama burada ordunuz
satrang taslar. Her yeni savasta
ordunuza yeni “birim"{er katiliyor.
Oyunun basinda sadece bir-iki tas-

la atak yapabilirken, topladiginiz
taslarla savaglarda rakibinizi yen-
me olasiifiniz ve dolayisiyla ilerte-
me olasthdiniz artiyor. Mesela su
anda oyunda elimde beg piyon, bir
at, bir kale ve bir fil var. Karsi ta-
rafta ise bir piyon ve bir vezir (sa-
hin disinda). Bu durumda avantaj
bende. Tabii taglarin yaninda bir
de attin kazaniyorsunuz yaptiginiz
savaslardan. Altinlaria da ayni bir

RPG oyununda oldufju gibi alis-
veris yapabiliyorsunuz haritadaki
belirli noktalardan. Mesela yapti-
gimz hamleleri geri almanizi sag-
layan bir iksir alabiliyorsunuz.
Savaslarda her zaman rakibi-
nizle satrang magl yapmiyorsu-
nuz. Bazen de size satrangla ilgili
basit sorular soruluyor. Bunlara
dogru cevap verdidiniz zaman da
savagl kazanmis oluyorsunuz.
Cyunun oynanigi genel olarak

bu sekilde. Peki asil amaciniz ne?
Amacimiz, Necromaster Sargon
adindaki bir blylclyld yenmek.
Eskiden bir prens olan Sargon,
giiglenince bir anda dedisiyor ve
diinyadaki tim taslart {satrang)
toplayip bunlari kendi acimasiz
dinyasini kurmak icin kullaniyor.
Bu macerada kontrol ettidiniz ka-
rakterin ismi de King.
Oyun aslinda oldukca basit

bir mantikla isliyor. Alismak ok
fazla zamaninizi almayacak, Ayri-
ca higbir zaman ¢ok zorlagsmiyor.
Satranci cok iyl bilmeyenler bile
zorlanmadan oynayabilir. Zaten
arada satrangla ilgili dersler de
var.

Ve mat...

Konsept olarak ¢ok ilging ve ba-
sartl bir oyun Majestic Chess.
Eger satrang biliyorsaniz ve stra-
tefi oyunlarini seviyorsaniz mut-
laka bir bakin. Bilmeyenler igin
de iyi bir firsat belki de...®@

Level Notu _

Firat Akyildiz |
firat@tevel com tr

JM\I STIC
L HESS)

Arhilar

Orijinal konsept, basit oynanig, normal bir
satrang oyunu da icermesi

Eksiler
Daha ok baglangig seviyesindeki satrang
oyuncularna hitap etmes, kisa
oyun silrest
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PC Inceleme

Bu islerin de menejeri var

D0UZ GiT.. DUZ.. SiMDI DE DUZ..

NASCAR THUNDER 2004

Bilgi igin: www_easports.com Yapim: Tiburon Dagitim: Electronic Arts Tiir: Yaris Multiplayer: Internet ve Ag fizerinden 8 kisi Ingilizce geresinimi: Orta (Kariyer modu igin)
Minimum Sistem: 800Mhz Islemci, 128MB RAM, 32MB Ekran Karti, 1GB HD Alani Onerilen Sistem: 14Ghz Ilemci, 256MB RAM. 64MB Ekran Karti

e
Artilar

Incik boncuk kariyer modu. Force
Feedback motoru Yapay zeka ile takfiksel
strateji

Eksiler

Yapay sesler. Kariyer modunun fazla

ayrintiya kagmas. Biraz ilginiz yoksa hig
olmamasinin sizin igin daha
hayirh ofmast

Level Notu

ir oyunu detaylandi-
rirsaniz ne olur?
Grafik? Ses? Icerik?
Amcalar diyor ki
kapsami genislete-
lim. Mesela?.. Mese-
la bu igin arkasinda yatan kisiler
de oynansin.. Ama nereye kadar?
Sahsen ben Lara Croft'un hizmet-
cilidini yapabileceginiz bi oyun is-
terim. Nascar oynayanlar da, “ya-
rigmak yetmez, araci alahm sata-
im” demisler. Tabi baktilar Eylil
Ekim gibi krediler distd, Papyon
acik oto pazarina nur yagdi, kagir-
miyorlar sanst.

Kariyerim var
Nascar Thunder 2004 denince be-
nim aklima bir tek, o genis mi ge-
nis, icinde kayboldugum kariyer
modu gelecek. Artik kendi isminiz-
le kendi takimizint kurabilecek, ya-
riglara girebilecek veya takimini
varistiracak, para kazanacak ve
bu sayede daha iyi araglar satin
alabileceksiniz. Tycoon olayina bu
kadar aligmalari
Nascar fanlari igin
oldukga iyi. Diger
yandan yarnismak is-
teyenler igin bu tip
seylerle ugrasmak
biraz zor olabilir.
Oyun size 2003

sezonundan farkl ne veriyor der-
seniz, kariyer modu bir tarafa,
2004 sezonu derim. Ufak tefek
duzeltmeler disinda al asagr edi-
len bir bolim yok. Tam kurallar,
hepsini hig bir zaman bilemesem
de, 2004 sezonuna gore yenilen-
mis. Takimlar da ayni sekilde. Ya-
pimci firma fizik motorunu siiper
siper yenilediklerini sdyluyor fa-
kat ben inanilmaz farklt anlar ya-
sayamadim. Sadece asistanhklar
kapaliyken ilk yariglarim her za-
mankinden biraz daha zor gegti.
Kontrolde biraz daha zorlandim.
Hasar ve ¢arpisma fizigi de daha
gergekgi kotarilmig. Ayni fizik ba-
saril bir sekilde direksiyon igin ya-
pitan force feedback motoruna da
yansitilmis. Yoldaki ¢ok ufak degi-
siklikleri bile bu kadar rahat hisse-
debildigim az oyun var piyasada.
Neredeyse sol 6n lastigin yerden
3 santim havalandiini bile hisse-
diyorsunuz.

Onceki Nascar'lardan alisildik
sesler bu sefer de ayni birakilmis.

Onur Bayram
onur@level.com.tr

Diyalog gecgen yerlerde dizeltme-
ler var ve kariyer modu igin bu za-
ten gerekliydi. Fakat motor sesi
ve diger efektler hala ayni cizla-
madan dteye gidememis. Gelelim
neler gérdiigiinize. Bu sefer sanki
birazcik daha sanat yapmaya ca-
hsmislar da yuvarlak donuk pisti
guzellestirelim demigler. Pistin et-
rafi daha dolu. Gokyiizl ¢ok daha
glizel. Pist detay agisindan dolu.
Fakat araglarda hig bir degisiklik
yok. Olmali miydi? Bence dahasi-
na gerek yok. Zaten yarista gore-
bildi§iniz topu topu 20 santim
kask camindan diiz yol.

Galerim var
Son diyece@im yapay zekaya. Di-
ger Nascar’larla degil, diger yaris
oyunlariyla karsilastiriyorum ¢uin-
ku tatiksel yaris olayim bu kadar
iyi yapan ve sizi de buna zorlayan
yapay zeka az oyunda var. Hem
de hiz 300km/s'in Gzerindeyken.
Nascar 2004 Thunder detay-
dan ¢ok profesyonellik oyunu, he-
le hele bu yeni kariyer modundan
sonra. Sierra'dan alinan ve EA'ye
verilen bayrak gibi gézlikliyor
2004 sezonuyla. Cok sakincasi
yok ama daha dnce de dedi§im gi-
bi Turkiye'de kimin ne kadar taka-
cagi merak konusu. @

moF wion T SN R T

WATER TEMPA0'F
oA TEMP ALY

il




LAW & ORDER i

DOUBLE OR NOTHING

Hakim bey, itiraz ediyorum! En azindan dizi uyarlamalarina...

Bilgi icin: www lawandordergame.com Yapim: Legacy Interactive Dagitim: Vivendi Tir: Adventure Multiplay: Yok Ingilizce gereksinimi: Normal
Minimum Sistem: 500 MHz CPU, 64MB RAM, 16MB GFX Onerilen Sistem: 800 MHz CPU, 128MB RAM, 32MB GFX

ectigimiz yil ‘avu-

katlik' dizileriyle

bir hay!li hagir ne-

sir olduk. Ozellikle

Ally McBeal oriji-

nal formatiyla
hem delice sevildi, hem de sinirlert
yipratt: (neyse ki bitti de rahatla-
dik). Law & Order da popiiler bir
Amerikan dizisi. Sahsen daha 6n-
ce izlemedim veya bir kanalda
rastlamadim. Belki uydu kullanan-
lar denk gelmis clabilir. Daha énce
bu diziden Dead on the Money di-
ye bir oyun daha uyarlanmig. Her-
halde tuttu ki Double or Nothing
ile devam ediyorlar.

Tamdik simalar...

Oyun, tamamen dizinin kurgusun-
da ilerlemeye galisiyor. Karakter-
ler ve sesleri bile birebir diziden
uyarlama. Hikayeye gelince, tah-
min edecediniz Gzere ortada bir
cinayet var. Pahall, spor bir araba-
da adamin biri & bulunuyor. On-
celikle Dedektif Briscoe olarak, ci-
nayet mahalinde arastirma yap-
mak, ipuglarini toplamak, taniklar-
la konugmak ve sipheléndigimiz
karakterteri sanik sandalyesine
oturtmaliyiz. Biraz derinleri kaz-
dikga clayin basit bir 'kiz meselesi’
dedil de ¢ok ortakl bir sirketin bu-
lastigi alengirli bir dava cldugunu
kavriyoruz. Dedektif olarak dogru
zanliyi (ki bu zaten suglu cluyor)
bulmak icin pargalari toplamantz

ve sonra da bir giize! birlestirme-
niz gerek. Tiim saha ve laboratuar
angaryalarini halledip, arama
emirleri ve g6z altina alma izinle-
rini de klifina uydurduktan sonra
sira oyunun ikinci agamasi olan
mahkemeye geliyor. Bu sefer
amacimiz Avukat Southerlyn ro-
ltinde delilleri gdsterip, tankiarin
yeminli ifadelerini alarak jlriyi sa-
nik sandalyesine oturttugumuz ki-
sinin suglu o!duduna ikna etmek.
Tabii ki savunma itiraz ediyor, de-
lillerimizi gUritdyor (en azindan
deniyor) ve taniklarin agzindan gi-
rip burnundan ¢ikarak jiirinin ka-
fasini kanigtirabiliyor. Ama siz pes
etmiyor, gerekirse izin isteyip bi-
raz daha saha arasgtirmasi yapa-
rak ve yeni taniklar bularak iddi-
anizi saglamlastinyorsunuz (ta ki
jurt ikna olup, sanig1 gaz odasina
yollayana kadar).

Tatsiz tuzsuz...
Double or Nothing, oynanabilirlik

bakimindan basit bir adventure.
Rahat bir arayiizd var. Delilleri
topluyor, envanterinize atiyor ve
gerekli gbrddklerinizi laboratuara
yoliuyorsunuz. Diyaloglar igin de
ayni esneklik gegerli. Ayni karak-
tere ayni sorulan sorabiliyor, ama
iskence edemiyorsunuz. Grafikler
igin herhalde en uygun sifat ‘ye-
terl* olacaktir. Karakterler eli yi-
zii diizglin ve orijinallerine uygun
bir sekilde modellenmis ve seslen-
dirilmis. Ama tlim bu artilara rag-
men oyun monoton atmosferin-
den ve dizi standartlarindan kur-
tulamtyor. Piyasada gizemli sular-
da yizen (tek tlk de olsa) saglam
adventurelar varken Double or
Nothing ¢ck yavan kaliyor. Dizi-
nin hayrani veya mahkeme salon-
larinda gegen filmlerin hastas de-
Jilseniz, Law & Order ile zaman
harcamak yerine ‘Seytanin Avuka-
ti'ni bir kez daha izlemek en azin-
dan daha edlenceli bir se¢im
olacaktir.@
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Giiven Catak
guven@level com tr

Arttlar
T bir uyariama. Dizinin kurgus, karakter-
lei ve: sesleri birebir adapte edilmis

Eksiler
Qynda J/ginizi canh futabilecek highir sey
yok. Tempo ok monoton,

Level Notu
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Kis aylannda Berker canlisinin ortaya gikmasiyla saklanan Kisa Kisa'lar,
en uygun mekan olarak Sinan'in masasinin arkasindaki Aymar kolilerini veya
Firat'in masasini segerler...

kisa

Anito: Defend a Land Enraged

Aaa ne §i:‘riey bu ya, suna bak ya,
oyy! Ha ne? Yayinda miyiz? Ohém, bu
ne bi¢im oyun ya, Kisa Kisa degdil mi za-
ten, hep bdyle bunlar, grafik yok ses
yok ve se! (toparlayamadim ama)

Sonugta (?) Anito: Defend a Land
Enraged, Burak'in; tavsan, ceylan ve

" -

e

3D Chess

Su yasima geldim fakat hala dergide
satrang bilen bir kisiye rastlamadim.
Berker‘e en son sordugumda harif haril
haril! diye yazi yaziyordu. Sinan ise o
sularda yayil yayil yayill diye yayiliyor-
du. Tugbek'e sormadim, Burak askerde
oldugu i¢in muhatap (?) olmadim. Sinir-
tendim, gittim bi* satrang oyunu aldim,
aldim kargima bilgisayari, biiir bir oyna-
dim, yenildim! Aradim Tuna'yi, dedim
“bdyle béyle", o da dedi ki “mir mir
mir”. *Ha senden de bu beklenirdi za-
ten Mr. Sentuna” diyip kapattim surati-
na Gotanak iletisim diye.

Bu kisa dykuden ¢ikarilacak ders su-
dur: Berker tosundur, Tuna $entuna da
saticidir. Bu oyunun ismi ise 3D Chess
olsun. 3D Chess isminden de anlasilabi-

yeri geldiginde portakal kesip puan ka-
zandi§i ve “Ooh nasii da kaptirdim oyu-
na, puan da kazantyorum, kafam da ko-
caman zaten lay lom" dedigi oyunlar-
dan biri. 16. yy Asya'sinda Maroka adin-
daki bir adada gegen bu firkateyn vari
oyunda iki farkl karakter segebilme
sansina sahipsiniz. Bu karakterlerden

TODEREFEND-

lecegi gibi bir araba yarisi. Oyun tama-
miyla 3D olarak tasarlanmis. Dolayisiy-
la se¢mis oldugunuz tahtay: evirip ¢evi-
rebiliyor, taglara zoom yapabiliyor ve
sinirlendiginizde tahtay: alip raaaaaaki-
binizin (eskiden futbolcuydum, sakatia-
ninca biraktim) kafasina atabiliyorsu-
nuz. Bunun yaninda oyunda mat olabili-

Yapim: Anino
Dagitim: Anino
Minumum Sistem: 700 Mhz CPU, 128 MB 4
RAM, 32 MB GFX ~

birinin adi Agila, digerinin ise,
himm, unuttum. Segtiginiz karaktere
yeni yetenek puaniar ekleyip sagini de-
Gistirip yanaklarini siktiktan sonra oyu-
na baghyorsunuz ve karton agaglarla,
mukavva otlarla, 62'den tavsanlarla
karsilagiyorsunuz. Bu su anlama geli-
yor: 62'den tavsan mavgan olmaz! Ka-
rakterinizin
yam yum! diye
hareket etme-
si ve fevri
davraniglar
sergilemesi
ise umurumda
degil. Zaten
bu oyunu oy-
namayacagim.
Higbir zaman
da oynamadim
(vay yalanci)).

"
f‘-q

<3 b

Yapim: eGames

Dagitim: eGames
Minumum Sistem: 500 Mhz iglemci, 64 MB &
RAM, 16 MB Ekran kartt ~

yor, rok yapabiliyor ve at ile -
L gizebiliyorsunuz. Ne kadar da ilgin

degil mi sevgqili okurcular?

LEVEL 02/2004




Big Biz Tycoon 2

Bu kaginci Tycoon oyunu sayama-
dim ama bu konuda bir seyler yaptim,
tepkimi koydum. Gittim Big Biz Tycoon
2'yi aldim ve oynadim (tepki). Bu sekil-
de sessiz kalarak bir yere varamazdik
ne de olsa. Ben de varamadim.

... Sonug olarak Corvette diye bir
oyun daha buldum. Ama yerim az oldu-
Ju i¢in zaman kaybetmeden incelemeye
geciyorurm. Zaten buraya ne yazabilirim
ki baska? Kutup Ayis) Kagid katliamin-
dan bagka bir ey degil su yaptigim gey.
Ayrica su da var ki mur mur mur...,

Fame Acaem

.. Ve iste herkesin bekledigi oyun.
Artik siz de bir Bayhan, bir Selcuk, bir
Armadan veya ne bileyim bir Serhat
Hacipasalioglu olabilirsiniz. PopStar ya-
rismastna yarismaci veya tuzluk olarak
katiimak isteyenler igin kagiriimasi
abesle istigal olan bir oyun Fame Aca-
demy.

Oyunda yapmaniz gereken gey ise
bir su: Bir PopStar adayi yaratip onu
gelistirmek ve yarigmaya katilip Arma-

gdan‘dan firca yemek. Yarattiginiz adaya

oy vermek igin "Pop” yazin, bir bosluk
birakin ve adayin kapr numarasini ya-
zin, PopStar cebinize gelsin.

Bunun diginda bu oyunu yemeliyim.

Yapim: Animedia

Dadiitim: Activision Vahte

Minumum Sistem: 500 Mnz istemci, 32
MB RAM, 16 MB Ekran karh

Arna su sonug da ¢ikabilir; Bu
oyunu oynamasak mi? Buradan gikari-
lamayacak sonug ise su: Serhat iyi bir
gocuktur.

Big Biz Tycoon 2'nin sorunlari da
yok dedil sevgili basin mensuplari.
Olaylarin geligimini izlemek o kadar si-
kici ki, o kadar uzun zaman altyor ki bu
sirada sevdiginiz bir arkadasinizia tele-
fonda bharolorop bordp! dive dakikalar-
ca, saatlerct konusmaniz olasi. Grafik-
lerin yere kapaklanip yuvarianmasi ise
umurumda bile dedil. Zaten bu sartlar
altinda daha fazla yaz) da yazamam,
Zaten PES3 oynamak istiyorum. Zaten
uykum da var. Zat...

Yukarida bahsi gegen oyunda yap-
maniz gereken sey bir ofis kurmak ve
bu ofisin her seyiyle ilgilenmek, yemek
yedirmek, top oynamaya gikarmak,
uyutturmak. Buradan su sonucu gikar-
maniz olasi: Bir helding patronusunuz.

Yapim: Steel Monkays

Dagitim: TDK

Minumum Sistem: 700 Mhz istlemci, 128
MB RAM, 32 MB Ekran kart

mi?". Iste ben de bu sorulara
yanit vermek ve kavga gikar-
mak i¢in buradayim. Eger yanhg kavga
gikariyorsam arayin: 0539 233221

Oyun tabii ki de gergekgi degil, ken-
dinizi kandirmayin. Ayrica aracinz:n
tepkileri cok sert. Mesela sad ok tuguna
yavasca veya sefkatle veya Sevket’le
bastiginiz zaman arabaniz haritanin di-
Sy sina gikiyor ve NFS: Underground hari-
tasina giriyor. Bunun yani sira oyunun
grafiklerindeki umursamazlik insani ve
kediyi (aa Kasimpasa'da bizim ofise ke-
di girmisti dedil mi sevgili sakkol®@le-
vel.com.tr?) gileden gikariyor. Toparla-
mak gerekirse: Eee, #, uUmmm...

Corvette isminden de anlagilabilece-
§i gibi bir piton yrlani. Bahsi gegen
oyunda tahmin edilebilecedi gibi Cor-
vette'in birgok modelini kullanabiliyor-
sunuz. Tabii ki bu noktada “Saat
kag?"tan sonra akla ilk gelen soru “Fi-
zik madellemesi nasu? Oyun gergekgi

Yapim: Monte Cristo

Dafitm: UbiSoft

Minumum Sistern: 600 Mhz islemci, 64 MB
RAM, 16 MB Ekran karti

ta kasay bir kolinin igine ko-
yun ve en yakin ugakla yurt

disina yollayin, Ayrica “Korna" yazip bir
bosluk birakin ve 3444%e yollaywn, “dali

dili!” diye korna cebinize gelsin.

Ama neden? Birincisi sevgili PopStar
adaylari, bu nasil grafik? lkincisi, bu ne
sikici oynanis? Ve bu ne gereksiz bir
oyun? Dolayistyla ne yapmamiz gereki-
yor? Oyunun suratina kapatmamiz ge-
rekiyor bilgisayar: ¢at diye. Fakat bilgi-
sayari kapattiktan sonra da figleri de
kopartin ki kazayla oyun agilmasin. Hat-




Nostalji
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Macera oyunlarinin dinu, bugunu

Artik macera tlr0 degisti,
D yeni macera oyunlari

oyunculara daha fazla ye-
niden oynanabilirlik sunabilmek igin
gittikce daha hareketli hate geliyor.
Sebebi de aslinda basit, yeni gikan
bir oyuna 50 dolar civarinda bir {ic-
ret 6dlyorsunuz. Bu tdriin sevdalila-
ri alip desteklese bile yapimi yillar
alan bir oyun bir kez bitirildiginde
kenara konuluyorsa genis kitieler
“6dedigim paranin karsihigint aldim
mi?"” diyé diistinmeye basliyor? Bro-
ken Sword 3 incelemesini gecen der-
gimizde okudunuz. Belki coktan ahp
oynadiniz, hatta bitirdiniz. Bunun

Uzerine bazi distinceler zihninizde
mayalanadursun, itk iki oyunu soyle
bir hatirlayalim. Sonraki yazilarda o
mayalanan zihinden enfes lzimli
kurabiyeler pisirecediz ¢Unki. mi
fark ettiyseniz MDK'da hasta oldugu-
muz zirhin tasarimina benziyor. BU-
yuk olasilikla MDK'nin yapimcilari da
bu oyunun bagimllariydi. Zaten bu
oyun Giger'in karanlik diinyasindan,
gelecekteki oyuntar da ister istemez
bu oyundan etkilenmisti. Buna rag-
men basarill benzerleri azdir.
Oyunun en ilging yan klavye ile
hareket edip fare ile ates yoniinu be-
lirliyor olmamizdi! Crusader oyna-

yanlar hatirlar bu oynanisi ama bu-
rada klasik platform bakig agisi olayi
cok ilging kitiyordu. Yerlerden duvar-
lardan ve tavanlardan her yerden
akan yaratiklar, hareket, heyecan,
korku ve surprizier bu oyunu dehset
bir tecriibe yasatiyor.

Mekanlar, gizli duvarlar, bilgisa-
yar konsollari, taret kontrolleri ve
buglintin oyunlarinda gérance sasir-
digimiz her sey bu oyunda vardi. Bu-
yuk yaratiklar kesinlikle dehset veri-
ciydi. Bugln bu oyunu bir sekilde bu-
lup oynayin derim, kesinlikle butdn
eski oyunlar igerisinde kagiriimamasi
sart olan bir oyune

BROKEN

THE SHADOW OF TEMPLARS

Grafikleri ikon macera
D oyunlarini sevenlerin tam

da hastas) olacadi tarzda.
Ozellikle Paris'teki bélimlerin ci-
zimleri, karakterlerin gizimi ve ani-
masyonu kesinlikle ¢ek iyi. Oyunun
bir diger glcli yani ise seslendir-
meleri. Oyun boyunca her konusma
seslendirilmis ve cok glizel olmus.

Belki de oyunun bu kadar ilgi
¢ekmesinin sebebi daha ilk sahne-
den sasirtip ilgi gekmesi daha sonra
da kokleri derinlere inen bir hikaye
ile sizi strukleyip gétirmesi idi. Bul-
macalarinin ne ¢ek kolay ne de ¢ok
zor oldugu séylenemez, bitiriimesi
¢ok da zor olmayan bir oyun dogru-
su. Neyse ki uzun oyun siiresi derin
konusunu rahatlikla isleyip oyuncu-
yu tatmin etmeye yetiyor.

Tabii ki ilk oyundan bahsedip de
karakterimizden bahsetmemek ol-
maz, George Stobbard bu oyuna sa-
de bir turist olarak basliyordu. Ama
Templar sovalyelerine kadar uza-
nan bir maceraya attliyordu . Ben
sizin icin sUrprizleri bozmayacagim.
Aslinda hikayesinin o kadar orijinal
oldugu soylenemez, hele ki Indiana
Jones oyunlarini oynayip yutmus
olanlar i¢in. Ama sonugcta ozellikle
ikinci nesil macera oyunculari igin
tapilacak bir oyun olmustu. Eger
macera seviyorsaniz edinip oyna-
maniz gereken bir oyun.®

SWORD
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BROKEN SWORD 2

THE SMOKING MIRROR

Hatirlarim, Level'a o zamanlar

D ne soru yadmigh "ellerimiz bagl
oldugumuz sahnede nasil Kuriu-
lacaqiz” dive! (Nereden hatirliyorsun, nasil

hatirliyorsun? Perdenin arkasindo mi gizleni-

yordun? = blx} Oynayan delirlyordy, llkine
gore cok daha zor bazi bulmacalar oldugu
nu da buradan anhiyoruz zaten, Ama gézli-
nilz korkmasin, o gok zor bulmacalardan
fazlayok. (Oyunun basimdaki Bagh cldugun
Bulmacaya zor diyorsan, domuoziu bulmaca-
va divecek sifatin voktur - blx), Hayir fnsa:

nin sinirlerini bozan ilkinde de olan klasik
ikon macera uyuzlugu. Imleci dogru nokta-
ya tutmadiysamiz bazi seylerin asla farkina
varamiyordunuz. Tam ¢bzidmde yapabilme-
niz gerektigi séylenen seyleri yapamiyordu-
nuz ki pek gok yagiz delikanh oyuncumuz
bu sekilde telef oldu. Sorarim sana Sierra,
yaztk dedit miydi bize? (Ve Sierra cevap verir:
“Bana ne? Benim Broken Sword serisiyle ala-
kam ne? Oyunun yapimcist Revolution, dagi-
timaisi Virgin idi” Buna ne buyuracaksin Ali
beykdy? — bix)

Neyse ki grafikler yine dolu dizgin, iki
boyutlu fakat bir o kadar giizeldi yine. Ma-
[um Broken Sword serisi Lucas Arts'in fir-
tina yaratti§) dénemden ¢ok sonra yapil-
miglardir. Haliyle bu dénem macera oyun-
larr artik oturmus bir sistem uzerine kuru-
luydu. ;

Ayrica bu serinin kutu kapaklarimin gu-
zelligi de baska bir konu, Broken Sword
2'nin kapaginin gizelligine bakar misiniz?

Duyan da oyunu satiyorum sanacak, ala-
kas! yok sadece sanatgy! takdir ediyorum.
fkinci oyunun ilkine gore daha hareket-
li, daha bir dramatik cldugunu sdyleyebili-
rim. Iki karakter arasinda gegen konusma-

far gayet keyifliydi. George'un klasik espri-

leri ve kurtulmamiz gereken bir siri igin-
den gikitmasi imkansiz durum vardi. Arada
Nico'nun kontroltine gegmek de belli bir
canlilik katti. Ilkinde konunun gegtigi yer-
ler daha mantikhyken bu safer oyunda da-
ha clddi bir Indiana Jones tad) Vard. Din-

yanin ¢esitli egzotik yerlerini goriiyor bir
yandan da Tezcatlipoca ile ugrasiyorduk
Broken Sword serisinde bir oyun daha ol-
sa artik konusunun ne olacagina kesin go-
zliyle bakabilirdik, tapinakgilar (Templar
Knights??? - bix} ve karanlik, gizemli kiilt-
ler...

Sevmedigim

Evet, kisisel olarak Broken Sword serisin-
de sevmedigdim, yeri geldiginde acimayan,
karanlik ve sizin herhangi bir kurban ol-
mak Uzere oimaniz gereken kisimlarin ge-
rektigi gibi yapilamamig olmasi (bu nasi/
ciimledir Yarabbil Diizeltmiyorum{ — bix) .
Yani tapinakgilar ile ugrastiginiz kisimlari.
Ashinda pek cok macera oyununda her sey
kolayca akip giderken, ben size soguk ger-
cekligi ve ne kadar paranoyak olursaniz
olun yeterli clmayacadini hatiriatan sah-
neleri severim (Tirk Dif Kurumu, ihtiyacim
oldugunda neredesin? — bix). Sizi vururlar,
sizi zihninizden azicik ta olsa zimbalarlar
ve bdylece kalici olurlar. Oyunun bltdnin
boyle olmasina gerek yoktur, zaten bltdn

oyun boyunca béyle tek bir olayin olmas)
onu ¢ok daha glzel vurgulayacaktir. Bunu
yazarken direk aklim bir bagka macera
oyununa kaydi (akitnin yazida olmadigi za-
ten belliydi, séylemene gerek yok ki— blx).
Beneath a Steel Sky'da oyunun k&t son-
lari boyle oluyordu, dzellikle tiineldeki son
mikemmeldi diyebilirim.

Ozellikle karanlik bir tonun eksiklidi ta-
pinakgiiart konu alan bir oyunda cidden
fark edilivordu, Bu yilzden Ilkinden daha
akici olsa da serinin ikinc oyunu Gzellikie:

kararsiz bir kigllik sergiliyor. Hikaye karan-

Hk ve izemlj oimak istiyor-ama gdrinis
bunun igin gok masum Kallyor. Yine de
buniara radmen oyuncular hala Katiriayip
ta oyunu tekrar oynamak istiyor|arsa;
fictinct ayun bu kadar heyecanla bekleni
diyse anlayaca@iniz Uzere bu oyun gﬂiel
Bir geyler de Katmis.

Tam plarak analiz etmek gerekirse, Lu-
cas firtinasi sonrasinds oyunculanin/daha
{azla macera oyunu istedikleri bir dénem-
de oyuncular mesgul etmis ve ihtivaglar-
ni karsilamis. Bu da bize oyunun nasil kali-
tesi kadar zamanlamasinin da énemli ol-
dufunu bir kez daha gosteriyor. (imdaaat!
— bix) Dikkat cekmemis ve gdze batmamig
bazi oyunlar, bazen doneminde delicesine
tutulmus oyunlardan her agidan iyi elabi-
lir. fimd... — bix) Ama tekrar dedidim gibi
bir oyunu akillara kaziyan dogru zamania-
ma. {pes ediyorum, tamam, bundan sonrasi-
ni diizeltecegim — bix). Yoksa neden Hit ve
Klasik odilG alan bir slirl oyun gikarken,
herkes eski oyunlar| 6zlesin? Yeni oyunlar
¢ok iyi olabilir, ama oyuncunun ihtiyag
duydudu seyi veremeyince, oyuncular da
eskilere dondyor. Ben de kendime bir ara
bélge olusturuyorum. Incelemek zorunda
olmadidim oyunlar biraz geriden takip
ederek, canim hangi trde oyun isterse
onu oynuyorum.

Eski oyunlar: sorunsuz olarak
oynamak isteyenlere bir tavsiye:

Bir Gameboy Advance alin. Klasik oyunla-
rin neredeyse tamami GBA'va ¢ikiyor.
Lords of The Realm 2'den tutun da Bro-
ken Sword'e kadar klasik olmug stratejiler
ve macera oyunlarina kadar GBA'da bufa-
bilirsiniz. Belki PC basinda gegirdiginiz ge-
celeri tutamaz ama “bu oyun niye ¢aligmi-
yor” diye ekran baginda delirmezsiniz.@

Ali Giingor, gali@level com tr
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Playstation 2 sahipleri, az yana kayin!

FINAL FANTASY XI : ONLINE

Son fantezimiz nete kucak aciyor

LEVEL HIT

Bilgi Igin: http://www.playoniine.com/ffllus/index shtm! Yapim: Square Enix Dagitim: Square Enix Tir: Devasa Online RPG Ingilizce Gereksinimi: Yiksek
Min. Sistem: 800Mhz CPU, 128MB RAM, 32MB GFX, 6 GB HDA, 128 Kbit ISON Gnerilen Sistem: 1,4Ghz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX, 256 Kbit DSL

Uzun suredir PC'ciler istahla

bakarken sayisiz Japon, PS2'le-

rinde bir oyun oynuyorlardi. PC
sahipleri ise melil meliil bakmak veya
PS2’'li arkadaglarini sémirmek arasinda
gidip geliyordu. Nihayet Square’in deva-
sa online oyunu Final Fantasy Xl onlari
bu gelgitten kurtararak masa ustiine
ulastl. Final Fantasy XI elime ilk gegti-
Jinde aklimda beni a¢ susuz birakacak,
final donemim yaklagirken en biiylk k-
taliga yapacak (World of Warcraft'a ka-
dar tabi) oyun bu mu gibisinden sorular
dolasiyordu. Cevap ise yazinin sonunda
gizli (hey sen! Cek bakiyim gézlerini son
satirdan!)

Not: Bu tanitim tam da Tirkiye'nin
yurtdisi internet hatlarinin gé¢tigu za-
mana denk geldigi igin hayatimdaki en
zor tanitim deneyimlerimden biri oldu.
Buna ragmen internetin normale dén-
mesiyle her zamanki gibi ADSL, kablo
ve uydu gibi farkl baglantilarla test
edebilme imkani buldum. Size énerim
128kbps ADSL'den daha azina sahipse-
niz mumkinse oyuna yaklasmamaniz
olacaktir. $imdi yaziya dénelim.

Kahramanlarin gorev borsasi

Devasa online oyuniarda bir klasik oldu-
§u lzere Final Fantasy Xl de karakter
yaratimiyla baghyor. Baslangicta se¢imi-
nize beg irk ve alti meslek sunulmus du-

rumda. Bunlar insan, elf, Tarutaru, Gal-
ka, Mithra gibi irklar ve savasgt, rahip,
hirsiz veya blylicl gibi mesleklerden
olusuyor. Oyunun asil glizelligi de mes-
lek yapisiyla baghyor zaten: Mesleginiz-
den hosnut kalmazsaniz baska birini de-
neme sansiniz her zaman mevcut. Or-
nedin 18. seviye bir blylclsiniz ve ha-
fiften baymaya basladiniz. Yapmaniz
gereken tek sey sehre dénmek ve sa-
vasgl olarak bir is bulmak. Bdylece sa-
vasgl olarak seviye atlarken biyicu
Ozellikleriniz de korunuyor olacak. Ba-
karsiniz birgn eski yeteneklerinize de
ihtiyaciniz olur. Ayrica 30. seviyeden iti-
baren dokuz yeni gérevi daha acabili-
yorsunuz.

Bakarsiniz ihtiyacintz olur dedim
ama bakmasaniz da hayatta kalmak igin
herseye ihtiyaciniz olacak. Clink &ldi-
giinlzde 6yle bir deneyim puani kaybe-
diyorsunuz ki hem karakterinizin hem

+ Sevimli olmak 6lmciil olma gergedini degistirir mi?

de sinir sisteminizin bir kag level geriye
gitmesine neden oluyor. Yani diginizden
tirnaginizdan artirarak kazandi§iniz de-
neyim puanlariyla uzun stirede geldigi-
niz konumunuzu k&td bir kag oyun sa-
atiyle kolayca kaybedebilirsiniz. Bu ne-
denle ¢ok iyi dengelenmis, birbirini iyi
tamamlayan bir grupla yola ¢ikmali ve
bireysel saldirilarinizi gok iyi bir kombi-
nasyonla kullanmalisiniz. Oyun ileriedik-
¢e Paladin, Ninja veya Beastmaster gibi
popller mesleklerde bizzat kralin hiz-
metinde gbrevlere ¢ikacak ve bunun ya-
rarin yeni esyalar olarak goreceksiniz.
Oyunda savas stniflari yani sira yemek
pisirmek veya demircilik gibi el zanaat-
larini da 8grenebilirsiniz. Uriinlerinizi de
pazarda nakite donistlrebilmek, baska
kahramanlara ve hatta ikinci karakteri-
nize aktarmaniz gayet pratik. Fakat
ikinci karakterinizin olmasi ne kadar
pratik tartisilir (az sonra gelecegim).

+ lyi bir takim oyunu nice canlar yakar

Goker Nurbeyler
gnurbeyler@levet.com tr




+Dread Dragon yalmiz ¢ahsiimamasi gereken ev
hayvanlanindandir

impratorfuklar carpigirken

Vana'diel Kitasi Windurst, Bastok ve San
d'Cria imparatorluklari arasindaki miica-
deleye ev sahipligi yapiyor. Bu taraflarin
cephelerde éldiriilen yaratiklar haftada
bir kez yenileniyor. Bdylece ordu sikintisi
ortaya ¢lkmiyor. Gergi yliz binlerce aktif
kullanicr varken zaten énulnlize birileri
mutlaka damlar. Tarafsiz hir bolgede dls-
mana en fazla kaybi verdirirse o bolgeyi
topraklarina katiyor.

Oyunda hali hazirda yuzlerce gbrev
var ki bunlarin yiiz tanesinde gayet hos
ve yirmi otuz tanesinde ise zor bulunan
egyalara rastlamaniz mimkin. Gorevlerin
codu “calinan/alinan iki ekmek bir stti
geri getirirsen minnettar kalacagiz ve sa-
na iki yumurta verecegdiz” seklinde oclma-
sina ragmen ana senaryoya direkt bagli
oldugundan sikici olmuyor ve epik yapi
korunmus kahyor. Her kralligin kendi tari-
hi ve senaryo yapist clmasina ragmen
bunlara bagli oyuncutarin ortak hir amag

Kisa Kisa

ugruna beraber hareket ettigi gorevier
gergekten eflenceli. Bu, birbirlerine inti-
yagtari olmasina ragmen her an tetikte
bekleme zorunlulugundan kaynaklaniyor.
Gorevler neticesinde 6zel esyalarin yani
sira belirli yerlerde kullanilarak hava du-
rumunu lehinize kullanabileceginiz sekiz
elementten birini de bulabilirsiniz. Bu ele-
mentler savag sirasinda gozle gdrilir
avantajlar sagliyorlar.

Yapimcilar Final Fantasy XlI'de ¢cok en-
der bulunabilecek koleksiyonluk zirh ve
esyalardan da bahsetmislerdi. Bunlardan
ikisini yUksek seviyeli iki oyuncuda gdr-
diam fakat bu kadar hog 151k efektlerinin
bulundugu oyunda bu silahlar neden bu
kadar stradan gdriinuyordu anlam vere-
medim. “Onemli olan ruh glzelligi" kurali
hilgisayar oyunlarinda pek islemiyor.

Devasa online oyunlarin ocimazlarsa ol-
mazlarindan biri de sehirler arasi ulagim
icin izl araglardir. Square Enix bu olaya
Vana'diel'e (oyunun gegtigi kita) 6zgil bir
¢BzUm bulmus. Oyunda 20. seviyeye gel-
diginizde agilacak bir gdrevi tamamladigi-

+ Acaba kessem iginden kelebek mi gikar?

@ Tadian
Kurokikaze

www.hedo5.com

Milli gururumuz Hidayet TOrkodlu'nun resmi
web sitesi. Sitede Hido'nun mag mag istatistik-
lerin, ve fotografiarini bulabilirsiniz,

Ittp:/fwwrw. workz org/mitoloji/
Mitolojiyle ilgilenenler igin harika bir kaynak.

Karakterler, destanlar, resim galerisi gibi
seceneklere sahip

Irttp://www. moviemistakes.com/
Dev butgeli Hollywood filmlerinin hatalarin

gosteren bagarill bir site. Mutlaka sizin de
goziinlize carpan hatalar gdreceksiniz.

inttp://wwwresimliroman. net/

Cizgi Roman kiiltrl Glkemizde de gittikge
gelisirken bu konuda Turkge internet kay-
nakiarmin olmamasi disinulemezdi. Resimli
Roman en genis igeriklilerden bir tanesi.

Ittp://www. turkfantazya.com/

Tiirk fantezi severlerinin ortak bir vizyonla
olusturduklar web sitesi, Sitede destekgi kuru-
luslarin linklerini de bulabilirsiniz

irktp://www_nebuchome.com/

Videclar, alburm tamtimlari, duvar kagtlariyle
dolu kaliteli Tlrkge metal muzik sitesi.
Bootleglerde cabasi

rixar
St Srarde
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4 Grafikler anime sevenler icin Hint kumasi

nizda Chocobo lisansi almaya
hak kazaniyorsunuz. "Choco-
bo da nedir? Yenir mi?” di-
yenler, onu hizli hareket eden
dev bir civciv olarak disina-
lebilir. Hala "Yenir mi?"” di-
yenleri Allah'a havale ediyo-
rum. Chocobo'lari sehirlerde
Gcreti karsihginda edinebilir-
siniz ki bir kez siirmeye bas-
ladi§inizda bir daha ylrimek
istemeyeceksiniz. Hele arka-
nizdan bir yaratik gtruhu ge-
liyorsa civcivinizi daha ¢ok
seveceksiniz. $ehirler arasi
tagimaciiikta chocobo diginda
hava ya da deniz araglarin-
dan da faydalanma sansiniz
var ama hig birinde Choco-
bo'nun sirinligi yok.

Paramin ne Gnemi var

miihim olan ins...

Oyundaki en blyik problem
oyuncularin sunuculardaki
dagiiminda ortaya gikiyor.
Ne yazik ki oyunda bir server
segme sansiniz yok; oyun bu-
nu otomatik olarak gercek-
lestiriyor. Arkadaglarinizla
beraber oynamak istediginiz-
de oyunda yiiksek rakamliar-
da para biriktirerek dostiari-
niz igin bir dlinyalar arasi ge-
¢is karti (World-Pass) almaniz
gerekiyor. insan arkadaslariy-
la oynamak igin neden para
kullanmak zorunda kaliyor,
akil mantik yiritmek zor. Bu
nedenle bulundugunuz yerde
yeni arkadaslar edininceye
kadar bir siire yalniz savas-
mak zorunda kallyorsunuz.
Bu engeli dislerinizi gicirdata-
rak gectikten sonra oyundan
gergekten biylk keyif alabi-
lirsiniz. Oyunun “offline” ver-
siyonunu tanimayanlar da bu

sirede alisabiliyorlar. Fakat
ikinci bir karakter gergek an-
lamda pahaliya maloluyor.
GCUnkU ikinci bir karakter
olusturmaniz ancak gergek
para karsiiginda mimkun;
yani ekstradan aylk 13S.
Oyunda para olayina bu ka-
dar dnem verilmesi bazilarini
(mesela beni) kizdirabilir. Bu,
rol yapma ve arastirma tut-
kunlarini so§utacaktir.

Su uzakdogulu oyuncular-
da nasll bir oyun agki oldugu
akil erdirilemeyen bir bagka
konu. Final Fantasy Xl'de en
yiiksek seviye 70 olmasina
ragmen simdiden bu seviyede
oyuncular gdérmek mamkin.
Bu kadar hizli gelismek igin
ya hayattan gerc¢ekten kop-
mak lazim ya da oyunda bir
acik olmali. Oyunu oynadigim
surede degil bdyle bir acik
bulmak, dldigiinde lg seviye
birden kaybettigi icin Japon-
ca kufiarler 6grenmemi sagla-
van kisiler bile gérdim. Ja-
pon oyuncularin bir bagka ka-
rakteristigi ise yeni baslayan-
lara son derece iyi niyetli ve
yardimci yaktagmalari oluyor.
Hatta Tirk oldugumu soyledi-
gimde fazladan bilgi ve para
veren bile oldu. Tabii gidip di-
rekt “ben Tirk'im para ver”
derseniz antipati toplayip bi-
cilme olasihdiniz yiksek.

Hey Boss! Bir miizik koy da
havamuzi buialim.

Devasa online oyuniarin ge-
nelinde kullanilan sabit kame-
ranin burada kullanilmamasi
tire yeni baslayanlara zor
anlar yasatabilir. Fakat bu so-
run kisa surede asilabiliyor.
ilk agtiginizda sizi karsilayan

4 Ashinda gergekten de leziz goziikiiyorlarmis

disilik ¢ozunurluklt PS2 gra-
fikleri sizi dumur denizinde
balik yapabilir. Cok slikir
1280x1024'e uzanan sege-
nekler emrinize amade. Tav-
siyem 1024x768'den asaglya
inmemeniz, aksi halde Final
Fantasy klasigi efektlerin ¢o-
gunlugunu kagiracak ve key-
finiz blylk 6l¢lide baltalana-
caktir. Yine de aslen PS2 i¢in
hazirlanan Final Fantasy
Xl'den bir World of Warcraft
ya da Mythica grafikleri bek-
lemeyin. Mizik ve sesler kali-
teli olmasina ragmen surro-
und sistemin yetersiz kalmasi
o cici kolonlara o kadar para
sayan oyunculari kizdirabilir.
Boss yaratiklar ¢iktiginda mi-
zik degisimin atmosfere etkisi
biyiik. PS2'den gamepadin
tadini bilenter PC igin kaliteli
bir gamepad veya (bir adap-
térle) PS2 gamepadini kulla-
nabilirler. Fakat klavye sever-
ler de kisayol tuslariyla 6zel
yeteneklerini ve hareketlerini
minimum problemle yapabi-
lirler. Sifir degil minimum
problem oldudundan bir PS2
oyununun hala inatla orijinal
gamepadiyle oynanmasi ge-
rektigini savunuyorum.

Final Fantasy XI 15. seviye-
den sonra tam anlamiyla bags-
liyor ve oyuncuyu sariyor.
Oyundaki buglar bir ¢ok akra-
nina gére minimum seviyede
ve kalanlar da hizla temizleni-
yor. FF X! genel olarak bakt-
gimizda gayet basarili bir
port. Detaylh karakter model-
lemeleri, bagarili dizenlenmis
bir diinya ve Final Fan-

tasy’'nin biydileyici dlinyasi
sizi Vana'diel Kitasi'na kilitli-
yor. FF Xl oynadik¢a sizi daha
gok etkisine alabilen bir oyun.
Final Fantasy serilerindeki
saflam senaryo yapisi online
ortama gayet gize! aktaril-
mis: Oyuncu modellemeleri
tek kisilik versiyonlarda oldu-
§u kadar iyi oturtulmus.
Oyunun giict &zellikle karak-
ter gelisiminde ve ¢arpigma-
lardaki aktérlerin ortak oyun-
lari ve stratejilerinden olugu-
yor. Sonug olarak Final Fan-
tasy dinyasinin fantastik ya-
pisini ve gérevlerini seven bi-
rinin aradidi ve aylarca ihti-
yaci oldugu sihirli kutu bu di-
yebilirim.

© LEVEL HIT
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Canh oyun dinyas) ve atmosferi. Power gamerlara
uygun oyun yapist. Grafikder ve karakter modellemeleri
Minimum bug,

Eksiler

Ek karakterden sunucu degistirmeye kadar
hersey parayla Yetersiz surround
sistemi (ince fazia deneyim
puant kaybedilmesi

lewboty
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Ikisinin birlestirilmemesinin imkani var mi?

MIDDLE EARTH ONLINE

Gaoker Nurbeyler
grurbeyler@level.comite
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Yziklerin Efendisi irinlerinin

bu kadar revacta oldugu bir za-

man, Online oyunlarin bu kadar
glindemde oldugu bir zaman. Sizce ikisi-
nin birlestiriimemesi diistintlebilir miy-
di?

Vivendi Universal diisinmiis olacak ki
Turbine yapimcilariyla birlikte (Ashe-
ron's Call 1ve 2) ise girismigler. Middle-
Earth Online sizi Uglincli Gadin tam or-
tasina birakiyor, yani kardesligin Mor-
dor'a dogru yol aldii zamana. Su nokta-
da belirtmeli ki oyunda kardeglikten kim-
seyi gremeyeceksiniz ve haklarinda ha-
berleri yalnizca NPClerden dinleyebile-
ceksiniz. Ornedin Sam'i gbrme amaciyla

wine) Nehri'ne uzanan bir alan. Bu arada
merak edenlere ilk gérevimizi Gondor
zirhi altinda bir asker olarak Sigrayan
Midilli haninda hanci Barliman'la konuga-
rak alacadimizi soyleyebilirim. Sizden is-
teqi hanin altini tstine getiren ve kagan
bir grup hobbitle ilgilenmek olacak.

Sampiyona kilict uzatirken

gozleri parhiyordu

Middle-Earth Online'da dort irk segimi
(insan, elf, clice ve hobbit) emrinize
amade olacak. Oyunda her irkin kendine
has yetenek siniflar olmasinin yani sira
oyun tarziniza gbre farkl siniflara ve ye-
teneklere ydnelme sansiniz da olacak.
Bircok devasa online oyunda bu karak-
ter yaratiminindaki secenekler cok kisit-
lwken Middle-Earth Online’da sadece
mesledinizi ve uzmanlik alanimzi degil
egitim tarziniza kadar se¢im yapabilne-
niz mimkln. Yani askerimizin arka pla-

+ Karakter modellemeleri ve kaplamalar gercekten muhtesem.

Shire'a gittiginizde ayunda zaman ve
olaylar ne olursa olsun muhatabiniz Sam
degil bir baskasi olacaktir, mesela Ciftgi
Maggot. Ay sekilde Legolas icin Riven-
fell'i ne kadar tararsaniz tarayin tek ya-
kalayabileceginiz firsat Elrond’la konus-
ma olacaktir, tabii o da ilgisini cekebilir
ve huzuruna gikabilirseniz. Oyunda gide-
bilecedimiz yerler Eriador’un bati kis-
miyla sirrh olacak, Yani batida Gri Li-
manlar'dan doguda Moria'ya, kuzeyde
Angmor ve'giinevde Branduin (Brandy-

ninda ¢iftliklerde irgathk yaparak agir
sartlarda yetistirilmis bir demirei olmasi
yatabilir. BuU da oyun tarziniz ve yele-
nekleriniz konusunda bilyiik gegitlilik an-
lamma geliyor. Oyunda zaman gectikce
ve karakterimiz gelistik¢e sececedimiz
alt simiflarla iyi (Champion) ve kot
(Mercenary) arasinda se¢im yapmamiz
da gerekecek. Champion simifi erdemli
koruyuculardan olusurken digerleri
maddiyatin ve gliciin pesinde olacaklar.
Sadece psan irkini sectigimizde bile ¢ift-

gilik deneyimine sahip bir insan-asker-
champion kombinasyonu olugturduk. Bir
elf jzcisl ya da clice demircisinden ne
yetenek kombinasyonlar aly;tu_mtabihr
hayal bile edemiyorum. Yani Middle-
Earth Online oyunculart ilk olarak karak-
ter 6zellestirilmesinde yuracak. RPGlerin,
en cekici noktalarindan bir digeriyse Di-
ablo'nun dncliligiinG yaptigl gencligimi-
zin en giizel zamanlarini galan esya has-
taligicir. Middle-Earth Online bu sisteme
bir dedisiklik getirerek oiavdazaaaat
karlarin énemini arnrwor,Aﬂmem i\vlsr
lah ve zirhlari bulabiimek igiﬁ:dei} qibi
yaratik kesmekten cok sanatinda uz-
manlasgmig bir demirciyle isbirligi yapma-
niz qerekiyor. Bu, ihtiy-at't ui&lisiﬁixﬁ

Dilinya'nin en iyi silahlaring ﬂﬁvﬂw

Gencim, yetenekliyim, daha ne yapayim?
Middle-Earth Online'mn yetenak'slsteml'
daditmasi seklindeki mstemmden' g faz
farkli. MEQ'da bir konuda uzmanlagmak
onun Uzerine gitmekten gegiyor, okgu-
lukta uzmanlagmak igin ok kullanmak gi-
bi. Fakat bu gelisim gergek hayatta oldu-
gu gibi yetenedine ve derec_esine_:g&re,
bir kag saatten bir kag¢ gline uzanabili-
yor. Bu arada karakter degerleriniz oy-
nasaniz da oynamasaniz da ylikseliyer-
lar. Degisen bu artistaki hiz oluyor. Ayri-
ca yeni yetenefe atlamak icin genelde
bir dnceki yetenedi tamamlamak gereki-
yor ki bu da yatmakla olmuyor. Yapimci-
lar tikla&bekle seklinde sirayla birbirine
vurup birinin enerjisinin bitmesi igin bek-
lendidi sistemden ¢ok daha fazlast igin
ugrasiyorlar. Bu noktada yetenek geli-
sim sistemi karakter Gzellestiril-

MESE
birles- 4
tigin-
de
parti
taktikleri ve
saldir/defans
kombinasyonla-
rinin tavana vur-
masi gerekiyor.
Yapimcilar sézle-




rini Lutarsa yanilacaimiz: sanmiyorum.
Middie Earlh Online'da arkadaslarla ve-
ya yaliz basimiza ev alma sansimiz da
olacak. Evi belli bir yere kadar dekare
edabilecedimiz soylenmesing rafjmen
sakin ha Sims’ andiran bir cesitlilik bek-
lemeyin, féna bozum olursunuz. Tamam
Belki misafircillk oynamavacatiz ama bir
ktan izinizi sirlyoriken bir arkadaginizin
evingde saklanmanin kiymetini zamanla
anlayacaksirz,

Son pismankik neye yarar?

Her seyin bedeli var...

Blizzard WoW u ilk duyurdufiunda ayun-
cu gruplaring dzel zindan sistemier| ha-
zirlandifindan bahsetmisti. Fakat bunu
duyan bilimum yapimaiin aynising ki

ciik dedisikliklerle oyunia-
rina monte edecedini dogl-
nememisti. Turbine'de sisteme
“Private Encounters!” adini ve-
rerek bu kervana kablanlardan
oluyor, Ozel zindanlara girebiimek
icinibtiyacimiz olan dzel bir zindan anah-
Lar| ve sifreden olusuyor. Bu bilgilér ko
nusma penceresinden alimyor.

‘Middle Earth Online'da bir yeniden
canlandirma sistem| (Resurrection) bu-
lunmadmmindan dlen oyupcular en'son 2i-
yaret ettikier] sehirde uyanacaklar. Fa-
kat bu ancak dostlannizn cansiz beden):
nizi bulmasi ve sehre fasimasiyla alacak.
Bu olayin nasil caisacad) hakkinda sim-
dilik yeterli bilgi veriimiyor, Oyundaki
PvP (Player vs Playen) sistaminin nasil
isleyecedi de fisldanmayanlar arasinda,
Igimiden bir ses gbrey yapisinin yaratik
kesmekten ok iyl ve kBt karakterteri
karsi karsiya getitme Jzerine olacadin

r e

ol =%

|

| #8u laligta iyi bir zanaatkann alin teri var.

¥

#Burasi Sicrayan Midifl. Barfiman‘dan itk gorevi kaptik. hayiri olsun
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soylis e
vor, Tah-
minin dogru-
ludunu za-
man gostere-
cek,

Zaman ne kadar da
yavas geciyor
Oyun fazlaca oy
ranmsg, texture sa-
yisi katlanmis bir Asheron's Call 2 moto-
ruyla hazirlanyor. Fakat MOE'de AC
2'nin renkli yapist yerini dogal olarak ka-
raniik ve galik bir yapiya birakonis: "Peki
benim emektarda nasil caligacak?” di-
yenler oyunun potansiyel gikis tarihine
bakarak (2005 bash o giintin standart
makinasini hayal edebilirler. Oyunun or-
kestral yapictaki miziklerin epik yapiya
ii uyacagini disbniyorum, Merak eden-
ler The Shire. Dungeon Quest ve Bree
miiziklerini su adresten cekebilirler:
http://www.middle-earthonline.com/
?section=music

Her potansiyel Hit'in kaderinde yazdi-
g1 gibi beklemek yine isinen zar yani.
Umudum béyle deneyimii yapimailario
bioyle genis ve harika bir dinyadan ayni
guzellikle bir oyun gkarmalar. Eder ya:
pimi siren bir bagka oyunlar DUNGEons
and Dragons Online’a dalip bastan sav-
ma olursa ok yazik olacak ¢linkd. Bunu
ancak 2005'n bastarinda girebilecediz.

-“

4 Tahll gblgelendir

tin oturmasiyla daha da iyl olacak




tugbek dlek | tugbek@level.com.tr

Platform: Pocket PC Tiir: Strateji Yapimci: Jamdat Bilgi i¢in: www.jamdat.ca

Su aralar Worms 3D ortaligi yikip ge-
¢iyor. Oyunun bu yeni versiyonunu he-
niz oynamadiysaniz ok sey kagirdigini-
za emin olabilirsiniz. Ama eski 2D versi-
yonu 6zliyorsaniz simdi oynamak igin
yeni bir sansiniz daha var.

Worms World Party'nin Pocket PC
versiyonu, PC versiyonundan yapiimig
cok iyi bir cevirim. PC'mizde oynadigi-
miz Worms World Party’'de ne varsa
Pocket PC versiyonunda da bulabiliyor-
sunuz. Sevimli kurtguklarimiz, kullandik-
lari ¢tigin silahlar ve amansiz savaglart.
Oyunda ayni PC versiyonunda oldugu gi-
bi her seferinde yeni bir harita olusturu-
luyor ve asla ayni haritada iki kere oyna-
miyorsunuz.

Ustelik touch-pad ile oynamanin
avantajlari sayesinde oyun PC'de oyna-
diginizdan daha'kolay oynanabiliyor.
Oyunun grafikleri de PC versiyonunu
aratmiyor ve Pocket PC i¢in degerlendi-
rildiginde harikalar. Oyunu gérmesem

Todd McFarlane'in yarattigi Spawn,
yillardir cehennemden gelen gtiglerini
kottere kargi kullaniyor. Ozellikle Spawn
the Movie ile popllerlesen seri simdi de
oyunuyla cebimizde. Ugiincii sahis gé-
zliyle oynadidimiz Spawn’da karakteri-
miz yine cadde sokak dolasip ne kadar
kéti varsa patakliyor. Ustelik oyun Poc-
ket PC oyunlari konusunda en iddiali fir-
ma olan ZiO Interactive’in Urdni.

Ama bana sorarsaniz Spawn, ZiO'nun
buglne dek yaptigt en kétl oyun. Age of

Platform: Pocket PC Tiir: Aksiyon Yapimct: Zi0 Bilgi

World Party, Pocket PC'nize bir daha
kaldiriimamak zere kurulmasi gereken
bir oyun.

agikgasi bu kadar iyi olabilecegini dustiin-
mezdim. Ustelik oyun kurmak igin 6 MB
ve oynamak igin de sadece 7 MB hafiza
istiyor. Yani Worms World Party igin cid-
di temizliklere veya ek hafiza karti alma-
ya da gerek yok. Oyunda multiplayer
Ozelligi de bulunuyor. Ayni PPC'de sira
ile oynayabiliyorsunuz.

Worms World Party'nin Pocket PC
icin gelistirilmesi bence harika bir fikir.
Acikgasi bu kadar eglenceli ve iyi bir
baska Pocket PC oyunu bulmaniz gok da
mumkiin degil. Bana sorarsaniz Worms

Wold items Tor, Bint

icin: www.ziointeractive.com

Empires'i cebe sigdiran firma
Spawn'da bunu bagaramamis. Oyun
teknik sorunlar yliziinden dokallyor.
Grafik hatalari, girdiginizde gikana

bir sorun. Bu

kadar debelendiginiz gizli alanlar, kadar iyi bir
oyunun genelindeki kontrolstiziiik firma bu ka-
acikgasl en siki hayranini bile dar iyi bir ko-
Spawn'dan bezdirecek gigte. Ustelik nuyu nasil
tim PPC'lerde ¢ahssin diye grafikler harcamis an-
agik¢a kirpiimis. Oyun 3D olsa da kul- lamak mim-

kiin degdil. Spawn'in en ele avuca gelir
yani, aralarda ¢ikan ¢izgi roman kesitleri.

fanilan 3D teknigi yarig oyunlarindaki se-
yircilerden farksiz. Oyundan ¢ikmak bile

Mobil Haber Mobil Haber Mo!
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Nintendo'mun Son Bombas:
Nintendo'nun bagkani Satoru lwata bir
siredir Japon gazetelerine “Acayip bir

siirprizimiz var”, "Dalga dalga geliyoruz”

gibi herkeste merak uyandiran agikla-
malar yapiyordu. Acaba GBA 2 mi, yoksa
GameCube 2 mi derken sonunda Ninten-
do bombay patlatti. Bu yeni cihaz ne
GBA ile ne de GameCube ile alakall yep-

yeni bir parca. Nintendo DS adh verilen
bu yeni mobil oyun konsolunun 6zelligi
iki ekrana birden sahip olmast.

Nintendo DS'in aydinlatmali iki 3" ekra-

nin yaninda biri Arm9 digeri Arm7 iki ay-

r1 igtemcisi de var. Yani GBA'dan daha
hizli olacadr kesin. Nintendo DS ne Ga-
meCube'in optik disklerini ne de GBA
kartuslarini kullanmayacak. Ancak 1Gb'a

kadar flash memory destekleyecek.
Nintendo mevcut driinlerinin konseptin-
den farkl oldugunu israrla altini ¢izdigi
Nintendo DS'in farkini sdyle ifade ediyor:
“Oyuncular artik oyunun ilerleyisini ek-
ran degistirmeden iki ayri perspektiften
takip edebilecek. Mesela bir futbol oyu-
nunda oyunu bir ekrandan izlerken di-
ger ekrandan tek bir oyuncunun ¢elme

veya sutunu diger ekrandan takip edebi-
lecek”, SByle bir diisiiniince iki ekrant
birden kuflanarak yapilabilecek ok sey
var. Simdilik Nintendo DS ile ilgili bilgiler
bu kadar, Ama Nintendo bu sene E3'de
bu yeni Griinle itgili stk bir ¢ikartma
yapmanin hazirhginda. Yani diger detay-
lari Mayis ayinda alabilecegiz.
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iste yilin en cesur mobil oyunu. Biz
“Take2 gibi firmalar oyun yaparken go-
zUndl karartiyor, yerii oyun gelistiricileri
kelebek avi peginde" derken Basar Mo-
bile son yillarin en gilgin yarig oyunu ile
kargimiza giktl. Adindan da bir parga an-
lasilacagi tizere bu oyunda alkelli bir si-
rilclyu oynuyoruz. Keparcan isimii bu
arkadas (valla bu sefer ismi ben uydur-
madim) eve gelip de kansini evde bula-
mayinca evde alkol ni-
yetine ne varsa tiiketip
kendini yollara vuru-
yor. O kendi halinde (!)
giderken gevirmeye
yakalaniyor ve Gin
Seddinin 8teki yakasin-
dan Gzerindeki alkol
kokusu abnabilen Ko-
parcan ile pofisler ara-
sinda bir kovalamaca-
dir bashyor. Ustelik bu
Koparcan manyaginin

Platform: Cep Telefonu Tiir: Siiriis Yapimei: Basari Mobile Bilgi icin: www.mabiloyuncu.com i

araba niyetine kullandig alet
Monster Truck ile tank kangimi |
bir sey. Artik gerisi size kalmrs,
polislerden kagar misiniz, en-

gellere ¢arpip bes canindan bi-
rini yer misiniz, clmadi kamyo-
netin Ustindeki topu saga sola
sallar misiniz biz karigmayahm.
Ama (g seye dikkat edin. Birincisi ambu-
janslara zarara vermeyin. Zira Koparcan

Lot

qgibi bir hayvan bile
{bu adama insan
diyecek halimiz
_ yok ya) ambulans-
< lara zarar vermek
= jstemez. Ikincisi
" aman alkol seviye-
" niz dismesin, yola

yayilmig raki ve sarap siselerini kagirma-
yin {Tekel'in yeni bir hizmeti olsa gerek).

Uclinclisii ve en dnemlisi de gergek
hayatta sakin alkolll arag kullanma-
yin. Sirat képrusinu gegerken belki
aptalca dlmenin agirhgini tagirsiniz
ama basgkalarinin pisi pisine dtmesi-
ne sebep verenlerin o k&pruyl geg-
me sansi pek yok.

Destekledigi Telefonlar: Nokia 5100, Nokia
6100, Nokia 6610, Nokia 6650, Nokia 7210,
Nokia 7250, Nokia 6800, Nokia 3510i, Nokia
8890, Nokia 7650, Nokia 3650

Skor Gonderme: Evet

Oyunu Kaydetme: Hayir

Platform: Nokia N-Gage Tiir: Spor Yapimer: EA Sports Bilgi icin: www.n-gage.com

Fifa'min girmedigi bir delik kaldi mi?
Bir N-Gage vardi nihayet Fifa 2004'in
N-Gage versiyonu da piyasaya ¢ikti. Di-
gerler Fifa'lari oldukga andirsa da bu
oyun tamamen N-Gage igin ézel olarak
gelistirilmis. Bu sayede yeni konsoluna
gok iyi uyum saglamig. Bu-
nun en bliyUk getirisi kolay
bir oynanis elbetie. Kicik
bir ekranda ve kisith sayida
tusa sahip olmaniza ragmen
Fifa 2004'u PC veya PS
2'da oynarcasina rahat oy-
nayabiliyorsunuz. Elbette N-
Gage versiyonu ¢ok daha az

Mobil Haber Mobil Haber )

Sims N-Gage'l bastyorl
Yok yok yanhs dyymading. Sims gilqinfigr simdi de ¥
Gage'e bulash. Su aralar konsol dinya-
sim sallayan Sims Bustin' Out bir kag ay
iginde N-Gage'lerimizi e saracak. Uste-
Ik oyunun N-Gage versiyony kénding
has biaz Gzelliklere sahip, Mesela cyun
N-Gaoe Arena destekl olacak ve Sims
Bustin' Out oyunculan Arena Ozerinden

bzellige sahip ve hem grafik hem de
ses olarak diger versiyonlarla karsilas-
tirilamaz. Bana sorarsaniz Fifa 2004'Uin
grafik ve sesleri N-Gage platformunda
gdérdiklerimizin en iyisi olmasa da orta-
lamanin altina da dismiiyor.

stirekll lletigim hatinde olacaklar. Gergl buninla lgill de-
taylar verilmemis ama EA ve Nokla nasil bir sey hatirla-
diiar mersk etmemek elde defil, Ayncs W-ga-
g versiyonuna ozel baz) objeler ve mini
ovuniarda olacak. Bu mini oyuniatia ekstra si-
maleonlar kazanabllecefiz

Filmler gisterimde, oyunlar cepte

Asmali Komik filminin mebi eyanunun yakala-
it bagannin ardindan bu ay gbsterime giren

Oyunda fazlasiyla kliip takim ve mil-
ii takim var. Tark milli takimi oyunda
bulunsa da maalesef kllp takimlarimiz-
dan hig biri oyunda yok. Bu konuda
EA'in bir takintisi var ama hala ¢dzebil-
mis dediliz.

[t Gremil yerl] yagimin eydnlan da Nilmie birflee piya
saya okt Once Tayian Blraderler'in Okul lilminin Basar)
Mabile tarafindan haarlanan ayunu le kargilagtik ardin-
dan da Tikle'nin haziclad Vizontele Tudba oyinu lie,
Su ana kadar ne Tilmler] ne-de oyunlarn gormedidim igin
Gol Taela yorum Yy2pamayacadim. Ama ekran gorintile-
rine bakilirsa 30 grafikleri ve korku atmosieriile Diwl
baya (gl cekicl guizikiyor, Vizantele Tubaa'da fse iy
civ kovaliyor gibiyiz..
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Konsol Ustasi

Biraz dnce 999.999 HP'ye sahip Trema ile bodusuyordum Final Fantasy X-2'de. Oyundaki
en gicli, en cok can sikan kisi kendisi. Bevelle tapinaginin tam 100 kat altinda sizi bekli-
yor. O kadar ¢ok ugrastim ki, sonunda delirdigimi fark edip oyundan bir siire uzaklagmaya
karar verdim. Peki bunu niye anlatiyorum? Nedeni ¢ok basit. Hayatimin son birkag haftasi
FF ile sekillendi yine. FF serisinden hangi oyun gelirse gelsin, o benim i¢in karstsinda say-
giyla durulunmasi (o ne !? — bix) gereken bir yapit olmustur. Evet, belki FFX-2 digerleri gibi
ciddi ve sizi senaryosuyla oyuna sonuna kadar baglayan bir yapi tasimiyor, ama bence ha-
la yeterince iyi. Ne olmus yani Square Enix biraz dertlerinden uzaklasip, azicik daha eglen-
celi bir FF ile karsimiza ¢ikmigsa? Ne oldu oyunun ruhu mu elden gitti? Boyle diginmeye-
lim ve bu gtizel yapitin da tadini gikaralim (birileri bu oyunu kétiilemeye ¢alistyor; biliyo-
rum). Hepimize afiyet ofsun...

Tuna Sentuna
tsentuna@level com tr

| GETAWAY'DE iKINCi PERDE
:1' PS2'lerde GTA fictinasin din-
| dirmesi beklenen Getaway,
¢izgisel oynanisi ve pek de
basarii olmayan goriintile-
riyle herkesin hevesini kursa-
ginda birakmisti. 2004 so-
nunda yine PS2 i¢in hazirla-
nan Getaway 2, oyuna kaldig
yerden devam etmeyecek.
Hatta bambagka bir hikayeyi
konu alacak. Gugli kuvvetti,
zaman zaman boksor olan,
zaman zaman ise gazinolarda
fedailik yapan Eddie O'Con-
nor'in 8ykisuni takip edece-
§iz. Yine Londra'dayiz. Sony,
yeni bir sehir veya farklt me-
kanlar eklemek yerine, var
olan Londra'y daha da de-
tayli hale getirmeyi hedefli-
yor. Oyunda Eddie disinda
bagka karakterleri kontol edip
edemeyecedimiz veya hika-

aksine duyurdu— bix)

yenin kag koldan ilerleyecegi-
ni halen bilmiyoruz; fakat bil-
digimiz bir sey var ki, o da
yepyeni hareketlerin, catidan
catiya kosacagimiz aksiyon
sahnelerinin oyuna eklenece-
gi. BitUn bunlarin yaninda
daha iyi bir gérsel heyecan
da yasayacagimiz ortada
(gérsel heyecan?? GORSEL HE-
YECAN??!!! — bix) Umarim Ge-
taway'de ikinci perde, itki gibi
vasat olmaz.

Son dakika haberi ekliye-
yim. Getaway’i hazirlayan Te-
am Scho’nun basi Brendon
McNamara ekipten aynlip Te-
am Bondi adinda yeni bir sir-
ket kurdu. Ekibin biiytik kismi-
ni da yaninda gotiirdii. Gizli
bir aksiyon oyunu tizerinde ¢a- |
listiklarini da duyurmadi degil, |

1

“ODA"”NIN KAPILARINI

| ARALIYORUZ

Kafanizi yastiginiza gomup,
bir stire dnce yasadiklarinizi
unutmak istemenizi saglayan
korku tstadi firma Konami,
yepyeni bir Silent Hill ite ye-
niden PS2 ve Xbox'larimizi
Urkutecek. Silent Hill 4: The
Room'da, ayni SH3'de oldu-
gu gibi korkunun kalbine ani
bir inis yasayacagiz. Henry
Townshend, lanetli apartma-

ninin lanet olasica dairesin-
de kendini kapana kisilmis
olarak bulur. Buradan ¢ika-
bilmesini ancak ¢esitli alter-
natif diinyalara agilan kapi-
lar saglayabilecektir.
Henry'nin kafasi karisiktir.
Hem korkung yaratiklarla
bag etmeli, hem de bu alter-
natif diinyalarin gergek dun-
yasina yavas yavas karisma-
sini nlemelidir. Uglinct
oyundan daha fazla detay
icerecek grafiklerin yaninda,
SH serisinde bir ilk olarak
oyuna dguncl sahis perspek-
tifiyle birlikte, karakterinizin
gdzlerinden gérme olanadi
da ekleniyor. Bu durumda
SHS5'in bir adim daha ileri gi-
derek cilgin bir FPS olabile-
cegini de dusunebiliriz.
2004'Un sonlarina dogru
1siklarinizi yeniden kapama-
ya hazirfanin.

KARANLIK BATIDAN BASLAR
Guilty Gear serisinin arkasin-
daki isim, Sammy Studios,
farkl bir tdrle karsimiza ¢iki-
yor. Darkwatch: Curse of the

West bir konsol FPS'si. Evet
suratlarin nasit asidigint go-
riyorum. RTS ve FPS'lerin
yiizU konsollarda bir tirll gi-
lememistir, ama Sammy
Darkwatch ile cok sadlam ge-
liyor. Xbox ve PS2 igin hazir-
lanan FPS'de, Jericho Cross
isimli sanssiz bir kovboyun hi-
kayesini ele alacagiz. Cross
tim hayatini soygunculukia
gegirmistir ve son bir is yapip
bu hayata son verecektir. Bir
tren soymaya karar verir, fa-
kat trende bir gariplik vardir.
GCok gegmeden 6grenir ki,
trende onlarca ceset tasin-
maktadir. Ashnda bu tren
vampirleri ve buna benzer
kotu glicteri durdurmaya ken-
dini adamig bir grubun ofisi-
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dir. Cross'un vampirlerle olan
mucadelesi grubu etkiler ve
Cross da bu micadelede yeri-
ni alir. Hern gizlilik 6geferinin,
hem de siki bir aksiyonun yer
alacagi oyunda, hareketlerini-
ze gére de degerlendirilecek
ve karkulan bir avci mi, sira-
dan bir savasgl m oldugunu-
zu kendiniz belirleyeceksiniz.
ilerleyen bélumlerde gesitli
vampir ézellikleri de kazanma
olasthdginiz bile var. Vampire
Hunter D imajl gizen Dark-
watch, 8 kisilik online deste-
giyle cok yakinda konsollari-
mizda.

! KALKIN 0 ISKEMLEDEN

Hala anneannenizden kalan
o egri bugrd, sirtinizi agritan
1 sandalye karsisinda mi otu-

il TR

S B e B S R L A T I e

ruyorsunuz PS2'nizin karsi-
sindayken? Eger dyleyse si-
ze iyi bir haberim var. Loft-
goods firmasmin drettigi Ga-
mepod adindaki rahat kol-
tuk, sadece bir koituk olma-
nin ¢cok ¢tesinde Szellikler
sunuyor. Gamepod'u TVni-
ze, ses sisteminize, PC'nize
veya herhangi bir konsola
baglayabiliyorsunuz. Bundan
sonra da keyif bashyor. Kol-
tugun Gstlinde yer alan, ama
kendini belli etmeyen hopar-
{Grler sesi daha yakindan
hissetmenize clanak veriyor.
Ayni sekilde koltugun altinda
ve sirt kisminda bulunan tit-
resim plakalari da oyunu ya-
samanizi sagliyor. Ses ve tit-
resim kontrollerini kontrof
Ustlinden yapabiliyorsunuz
ve koltugu cihaziniza bagla-
ma igiemi tek bir baglantt
noktastyla kolayca gercekle-
sebiliyor. Koltugunuzu Game
Boy'a bile bagla-
yabildiginizi de
soyledikten son-
ra, bu arind
nasil edinece-
§inizi sorgula-
yahm. Once
bir Ulke segin.
Mesela Ameri-

gy

ka... Veva Japonya olsun. in-
giltere de olabilir, Tamam.
Sirmdi segtiginiz Dlkeye tagr-
nin ve Gamepod'un keyfini
gikarini.

PARMAKLARINIZIN
UCUNDA DEGIL...
... dilinizin ucunda. SOCOM
ile tanistigimiz USB Headset,
SOCOM'da sadece bir haber-
tesme mekanizmasiydi. Man-
hunt'ta emirleri oradan aldik.
Karaoke Revolution'da ise
sarkilarimiz) soyledik, biz ed-
lendik, cevremizdekiler agla-
di. PS2 igin hazirlanan ve
Sony'nin kontrollinde gelisen
Lifeline'da ¢ok daha fazlasini
yapacadiz. Konu su sekilde
gelisiyor. Bir uzay otelinin
acihgini uzaylilar basar. Bu-
rada bir kentrol odasina ka-
pall katmig siz, kameralar
yardimyla gdrintllediginiz
Rio istmli bayanla el ele ve-
rerek, uzay Gssin-
den gikmaya ¢alis-
mak zorundasiniz.
Bunu da Rio'ya vere-
cediniz emirlerle ger-
ceklestiriyorsunuz.
Rio soylediginiz tim
komutlari yerine geti-
riyor. “Masanin Gzerin-

deki kutuya bak” diyorsunuz
ve bunu yapiyor. Ayni gekil-
de savaslar sirasinda hangi
hareketi uygulamasi gerekti-
dine de siz karar veriyorsu-
nuz. Tabii burada kullanma-
niz gereken tiim kelimeler

ingilizce. Her kelime igin
farkl secenekler de sunuli-
yor ustelik. Boylece bir bluza
"blouse' veya "shirt"”
dediginizde Rio ikisini de al-
gilayabilecek. Hayli ilging bir
oynanisa sahip olan Lifeling,
Mart 2004'te piyasada.

> Datel isimii firmanin Eye Toy igin
hazirladigi yeni Grin sayesinde video
mesajlar) hazirlayip, bunlart PS2'nin
internet 6zelligini kultanarak istedidiniz
kisiye yollayabiliyorsunuz. Urtiniin fivati
yakiasik 15 Sterlin.

P Marvel Comics sonunda “kendin pisir
kendin ye" disincesini benimsedi ve
kendi oyun firmasim kurdu. Marvel
dunyasi Uzerine devasa multiplayer bir
diinya hazirlayan firmanin diger planlan
arasinda Spiderman, X-Men ve Punisher
bulunuyor.

» Sadece Marvel mi cin fikirli saniyor-
sunuz? Aymi fikri benimsemis bir diger
firma da Warner Bros. Warner Bros.
Interactive Entertainment’in (WBIE) ilk
plani The Matrix ve Harry Potter
Gzerinde ¢aligmak.

» |nfinium Labs‘in gizemli konsolu
Phantom, CES fuarinda gdsterime gktl,

ama fuar siresince hi¢ ¢ahstiriimadi. Ya
E3'de bir patlama yapacaklar, ya da bu
konsolda gergekten bir sorun var.

» Sany PSP'nin fiyat asafj yukar belli
oldu. 370% ile 550% arasinda hir yer-
lerde, ama 370%'a daha yakin (nastl bir
fiyat arahdi ben de anlamadim).

» Apex Digital, ApeXtreme isimli PC
oyunu ¢ahstiran konsolunu tanitmaya
hazirlaniyor. Sistem 1.4GHZ CPU, 40GB
HDD, 256MB RAM, 64MB S3 grafik karti
icerecek ve Windows XP isletim sistemi

kullanacak. Ayni zamanda 4 USB, ether-

net badlantist ve MP3, DVD, VCD oynat-
ma Ozellikleri de bulunacak.

» Eger Xbox'iniz1 bir medya
oynaticisina donistirmek istiyorsaniz,
bir adet Xbox Media Extender ile,
Windows Media Center PC'nizi
Xbox'iniza baglayabilir ve buradaki
resim, mizik, video dosyalarini

Xbox'inizda gérintileyebilirsiniz.

» Microsoft, hazirhik agsamasindaki Xbox
2'de kopya kullamma karst daha fazla
giivenlik iceren yeni diskler kul-
lanacagim agiklad.

» 2004’ln sonlarina dogdru Xbox ve
PS2'de gorulecek olan Fight Club ile
stres atmanin dijital boyutuna tanik
olacagiz. Yapimct Vivendi Universal
Games.

» Mafia sonunda PS2'ye geliyor. Hala
heyecanli misimz? Gozindz raflarda
olsun.

» GTA: Sin City veya San Andreas
isminde yeni bir GTA geliyor, fakat
hangi sisteme, ne zaman bunu hala
bilemiyoruz.

» Naughty Dog Jak I'in ¢aligmalarina
bagladi ve Mayis 2004'teki E3 fuarinda
cesitli detaylarla karisimiza gtkmaya

hazirlaniyor.
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SPIRA'YA TEKRAR iNIYORUZ...

FINAL FANTASY X-2

Yuna'nin kaybolan aski, Paine‘in gizemli tavrinin arkasindaki sir perdesi ve Rikku'nun zipichkiari... Hepsi burada.

Bilgi igin: www.squaresoft.com Yapim: Square Enix Dagitim: Square Enix Tir: RPG Desteklenen: Dual Shock Ingifizce Gereksinimi: Yiksek
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inal Fantasy sadece bir oyun
dedildir. O bir yasam bigimi,
bir bakis agisi, ugrunda miica-
dele edilebilecek bambaska
bir seydir. Final Fantasy hay-
ranfar arabaya binmezler.
Onlar Chocobo sirerler. Kedi, kdpek, kug
beslemezier. Birer Moogle alirlar kendi-
lerine. Kireleri fal bakma amaciyla kul-
lanmazlar. Onlarla kendilerini gelistirirler
ve en 8nemlisi, Final Fantasy hayranlari
serinin her oyununun dederini bilir ve
oyunun suyunu ¢ikarana kadar igine gi-
rerler; onunla bir bittn olurlar...

Tidus mu? 0 da kim?

En son Tidus'u, agik oldugu adami kay-
betmisti Yuna. Belki Sin'i yok ederek Spi-
ra'yi sonsuz siikunetle bulusturmustu,

.

ama mutlu dedildi. Sonra bir kiire buldu.
Bu kirede Tidus'a benzeyen birinin, bir

kafeste hapis oldugu goriliiyordu. Yuna
heyecanlandi. Belki onu yeniden bulabi-
lirdi. Tekrar, eski giinlerdeki gibi...

Eder ki daha &nce Final Fantasy X'u
oynamadiysaniz, biraz dnce hikayenin
sonunu anlatmig bulunuyorum. Dolay:-
siyla, rahatlikla FFX-2'ye gegis yapabilir-
siniz. Anladiginiz ve gordigliniiz tzere
FFX-2, FF X'dan 2 yil sonrasini konu ali-
yor. Yer: Spira. Tarih: Sin‘in temizlenme-
sinden 2 yd sonrasl. Karakterler: Yuna,
Rikku ve Paine.

Pazar Yildizian

Bu yaziyi iki bicimde sekillendirebilirim.
Birincisi FF'yi bilenleri varsayilan olarak
tutarim ve yeni oyundaki detaylari ince-

Tuna Sentuna | tsentuna@level.com.tr

lerim. Ikinci gekilde ise, FF'yi hig bilme-
yenleri benimserim ve bu yazi da asla
bitmez. Ik yola bagvurmak zorundayim.
Affedin.

Oyunumuz i¢in yapiabilecek ilk yo-
rum “light” bir ydne sapmis olmasi. Bu-
nu birkag alanda gd&steriyor. Senaryo 6r-
nedin. Senaryo diger FF'lerdeki gibi ciddi
dedil. Kapsamli hi¢ degil; ama bunun ya-
ninda gayet eglenceli. Karakter gelisimi

ve aksesuar yapisi da ayni gekilde hafif.
Hatirlarsaniz FF X'da devasa bir kire di-
zenedgi icerisinde gezinerek karakterleri-
mizin tim geligimini kontrol ediyorduk.
Bu sefer karakterlerimiz her seviye atla-
diklarinda 6zellikleri otomatik olarak ge-
ligiyor. Yine buna benzer olarak, karak-
terlerinizin zirh ve silah degistirmesini
saglayamiyorsunuz.

Peki o zaman ne anladik bu FF'den?
Eskiye bir ddnis yapilarak “job", yani is
6zelligi yeniden getirilmis, ama isim bu
sefer “dressphere” , yani kiyafet olarak

Cures Paisan.
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Dark Knight: ik bakista karizmatik. Darkness yetenegiyle tim
diismanlariniza hasar verin, Charon ile kendinizi didirn, karginizdaki
patlasin gibi giizeflikieri var ve savunmaniza gok bilyiik artisi bulunuy-
or. 9/10

Warrior: Paine'in asil kisiligi. Gesitli “Break™lerle dlismanlarinizin
direncini kirabilirsiniz, ama ilerki safhalarda ige yaramiyor. 6/10

Thief: Hirsiz Rikku. Rezil. Thief olmanin iki glizel yonl var. First
Strike yetenedini a¢tifinizda savaslarda ilk adimi siz atiyorsunuz ve
Bribe ile de yaratiklara para vererek,
gligll yaratiklardan déviismeden kurtu-
labiliyorsunuz. 6/10

Gun Mage: FFVII'de “Draw" diye bir
yetenek vardi hatirtar misimz?
Diigsmanlaninizin yetenekierini kendi-
nize gecirebilirdiniz. Gun Mage'in de
olayi bu, fakat gligli dismanlara kars
zayif. 5/10

Black Mage: Dért temel elementin blyiilerini uyguiayan bir
biiylicii. Baglarda iyi, sonlarda korkung. Atin ¢dpe. 4/10

White Mage: Tim iyilestirme ve diriltme blyllerine hakim olan Ak
biyiic kiyafeti, zayif yapisi nedeniyle her daim Sltimle burun buruna.
4/10

Samurai: Gok klas bir kiyafet. Gortintiist ve aligleri gayel iyl.
Zantetsu ile dismanlariniza ani Blim getirebilirsiniz. 8/10
Berserker: Paine icin ideal bir DS. Hizh ve gligii. Ayrica “Eject”
yetenegiyle, diismanlariniz savastan atabilirsiniz. 8/10

Trainer: Kihmari ile araniz iyi tutarsaniz kavugacaginiz bu DS hos
bir sey. Ben kullanamadim. Kagirdim. Atamadim. Ustiime geimeyin.
2/10 ‘

Mascot: Maskot, igreng espri anlayisiyla dismanlarini rencide ediy-
or, zedeliyor ve sonunda cnlan dldariyor. Faydal. Bulunuz, edininiz.
7/10

Alchemist: FF X'daki “Mix" yetenedini kullanan bu DS, ¢esitli
esyalar birbirine kanstirarak saldiri ve destek amagli kullanmaniza
izin veriyor. Ayrica bedava giglendiriciler de yaratabiliyorsunuz; fakat
cok anlamli degil. 5/20

Songstress: FFX-2'nin ne derece gevsek bir oyun cldugunun kaniti.
Bu kiyafeti giyen karakter, sarki sdyleyerek saldiriyor! Gelin gérin ki,
sov diinyasinda kullaniian kiyafetler sadece birer bez. Hemen savag
disi kalrsinz. 2/20

Lady Luck: Bir slot makinesini savag araci kullanan Lady Luck,
siralanan tekerlerin birbirlerine uyumuna gore dedisik seyler yapiyor,
ama buna glivenerek de yola gikitmaz ki. 3/210

e Gunner: Trigger Ability ile makineli tifek moduna

gegebiiirsiniz. Eger efinizde “Cat Nip” aksesuar| varsa,
senliffin o zaman basladigin bilin.

tim oyun boyunca elinizden kagir-
mis olacaginiz anfamina geimesi.
Mesela Chapter 1 ve 2'de Mt. Ga-
gazet'e giderek Kimhari'yle ko-
nusmazsaniz, Chapter 3'te Kimah-
ri'den alacaginiz Trainer DS'i ka-
girmigsiniz demektir. Bunun gibi
birgok olay var. O ylizden her
Chapter'da, her alani mutlaka zi-
yaret edin, arastirin, kurcalama-
dan birakmayin.

Summon’larim nerede!?

Final Fantasy denilince akla ilk
olarak Summon’lar gelir. FF X'a
kadar bu gelenek siirerken, FF X-2
ile gelenek sekteye ugramis bulu-
nuyor. Summon'lar olsa elbette X-
2 daha kapsamii bir yapi icerirdi,
ama yapimcilar bu sefer farkh bir
sey denemis. Garment Grid deni-
len “sey”ler sayesinde, topladigi-
niz Dressphere'iari savas igerisin-

+Bu machina'lar eger diisilk enerjiye
sahipseniz limciil olabilir.

}

dedistirilmis. Cesit ¢esit Dressphe-
re bulunuyor ve her DS ile karak-
terleriniz farkh 6zellikler kazani-
yor. Bunlar nerede? Elbette ki en
yakindaki bilgi kutusunda!

Girev Zamam

Rikku, Yuna ve Paine’in “Carli'nin
Melekleri” edasiyla hareket ettidi
oyunda, buna bagll olarak bir se-
naryo da: a) Yok b)Var ama hisse-
dilmiyor c)Senaryosuz FF de olur
d)C sikkini silmek istiyorum. Ce-
vap B'dir sayin okurlar. Basta kire
avcilidy ile baslayan hikaye, Vag-
nagun isimli savag aracinin kesfiy-

le gelisiyor ve burada da kaliyor
aslina bakarsaniz. Senaryo biraz
laylom olunca, oyunun llerleyigi de
serbest birakilmis. Gyle ki, elinizin
altindaki hava araciyla istediginiz
zaman, Spira'nin herhangi bir bol-
gesine gidebilivorsunuz, Gitmek
istediginiz holgelerin yaninda
“Hotspot” yaziyorsa, buralar hika-
yenin ilerleyisine uygun bir yapi
tasiyor demektir. Yalniz sadece
Hotspot yazan alanlara gitmek bu-
yuk bir yanlis olacaktir. FFX-2'yve
getirilen ve FFVIi'de de kendini
hissetiren bir olay, bazi claylar
zamaninda yakalayamazsaniz,

L)
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+ Songstress iyi bir DS sayilimaz,
ama oyunun baslarinda belki bir
siire kullanabilirsiniz.
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Artilar

Karakterler ve senaryo hafif ofsa da, FF nin
derin oyun yapisi hala duruyor Gérevier
2evkii- Karakterler tatl Dressphere dzelligi
qiizel uygulanmig Uzun oyun siiresi

Eksiler

Summon'lar yok Sadece g karakteriniz var.
Senaryo ve karakter gelisimi zayif kalmig
Oyun fatlasiyla kolay,

Level Notu 5=
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de degistirebiliyorsunuz. Her
Garment Grid farkl bir yerlesim
semast sunuyor. Bir tanesine Ug
DS sigiyor ve aralarinda gegis
yaparsaniz savunmaniza +15 al-
yorsunuz; bir tanesinde ise 5 DS
kullanabiliyor ve aralarindaki ge-
¢isi tamamlarsaniz durdurma bu-
ylstne karsi dokunulmaz oluyor-
sunuz vb. Bir Garment Grid'e
yerlestirdiginiz DS'larin hepsini
bir savasta bir kez kullanirsaniz,
her karakterin kendine ézel olan,
Ozel kiyafetine gegis yapabiliyor-
sunuz. Bunu uyguladi§inizda di-
Jer iki karakter savasi bir sireli-
gine terk ediyor ve siz stiper ki-
yafetinize gegerek daha glglu
bir hal aliyorsunuz. Her 6zel ki-
yafet de ayni diger kiyafetler gibi
cesitli yetenekler kazanabiliyor
ve gelisiyor. Yalniz sunu belirt-
meliyim ki, 6zel kiyafetler de bir
slire sonra ise yaramaz hale geli-
yor. Hem yavaslar, hem de glcli
saytlimazlar. O ylizden hepimizin
temennisi Summon'larin geri
dénmesi olacaktir saniyorum.

Spira’nin kaderi

Yazinin sonlarina yaklastigim su
dakikalarda son birkag degisiklik-
ten bahsedecedim. Blitzball hala
burada, ama artik oyun bir
Championship Manager modun-
da. Oyuncular tzerinde kontroli-
niz yok gibi bir sey. Bunun yeri-

' Devastate enemies with Black Magic.

e +Garment Grid'lerde her bos yuvaya
bir DS yerlestirebilir ve bu Grnekte o
DS'lar arasinda gegis yaparken bilyii
savunmaniza destek alabilirsiniz.

ense 410

e +10

ne Sphere Break isimli bir mini
oyun var. Gayet zevkli ve kafa
calistinici bir oyun. Luca'ya ugra-
yIn ve bu oyuna bir géz atin. Sa-
vaslar ise artik daha hareketli.
Sira tabanl oyun yapisi tama-
miyla olmasa da degismis ve
Grandia tarzina birdinmas.
ATB'si (Active Time Bar) dolan
karakteri hizla kullanmalisiniz,
¢UnkU kars! taraf siz menilerde
gezinirken kendi ATB'sini doldu-
ruyor olacak. Fazla diisiinmeye
vaktiniz yok anlayacadiniz, ama
bu olumlu bir gelisme, yanlis an-
lamayin.

Son olarak grafiklerin inanil-
maz degismedigini, hatta yara-
tiklarin neredeyse tamamiyla FF
X ile ayni oldugunu belirtmek is-
tiyorum. Bunun yaninda ani

of. 410 g
CEPIE IR Ll oyunun sonunda Ggreniyorsunuz.

¥

Cukurun dibinde ne oldugunu neredeyse

masyonlar ve karakterler
biraz daha detaylandirimis.

Bana kalirsa bu oyun klasik
olur. Sonugta neredeyse tim
yonleri basarili bir RPG, fakat
FF serisini diisliniince garip bir
yerde kaltyor. FF takipgileri ben-
ce bu oyunu da begenecektir,
fakat yeni oyuncular FF se-
risinin bu formatta oldugunu
digtinmesin ve eglenceli, farkli
bir RPG'ye hazirlasinlar ken-
dilerini. ®
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MAX PAYNE

2

THE FALL OF MAX PAYNE

Bay eksi suratin dilgiisii, PS2 yGniinde pek de iyi olmad: sanki.

Bilgi igin: wivw remedy.fi Yapim: Remedy Dafjitim: Rockstar Games, Take-Two Intaractive TOr: Aksiyon Desteklenen: Dual Shock ingilizce Gereksinimi: Yok Tuna SenTuna | tuna®level.com.tr

onunda elime dig-
tin Max Payne! He-
men agiklayayim.
Max Payne giktigin-
da, tim oyun cami-
asl calkalanirken, o
ortamda sakince duran tek bir kisi
vardi ve o da bendim. Herkes Max
Payne'in mitkemmelliginden bah-
sediyordu, ama ben nedense o ka-
dar heyecanh degildim. Max Pay-
ne benim i¢in siradan bir aksiyon
oyunundan gok az daha yukarida
bir yerlerdeydi. Elbette getirdigi
yenilikieri, grafiksel detaylari veya
senaryosunu yadsiyacak degilim;
ama bana gekici gelmedi. llerle,
ates et, bullet time kullan, ilerle,
ates et, bull...

Max ve Mona
ilk oyunda Max’in ailesinin hun-
harca katledilmesine tanik olmusg-
tuk. Bu sefer Max NYPD'de bir po-
lis memuru gdrevinde ve bagi be-
lada bir kadina yardim ediyor.
Hatta yardim etmekle kalmiyor,
ona ajik oluyor. Bu kadinin ismi
Mona Sax ve isin guzel tarafi su
ki, gesitli bdlimlerde bu bayani

da kontroi edebillyoruz.

Hikaye anlatimi ilk oyunla
benzerlikler gdsteriyor, ama bire-
bir dedll. Buradaki anlatim gok
daha iyil Yine ¢izgiroman anlati-
mi basrolde ve bu anlatim ife oy-
nanig birbirine daha iyi bajlan-
mis. Yalniz burada PS2'nin biydk
bir sorunuyla karsilasiyoruz.
Xbox ve PC versiyonunda hikaye
botimlerini yiklemek 1 saniye bi-
te slirmezken, PS2'de 30 saniye-
ye kadar beklemeniz gerekiyor.
Hikayelerin oyun iginde ne kadar
sik kullamldigim da diginiirsek,
sanirim canimiz( stkmarmiz kagi-
nilmaz olacak.

¢ok... Yavas...

Kugkusuz ki Fall of Max Payne'in
en biyik yeniliklerinden bir tanesi
Havok maotoru. Max'in kentroliini
elinize aldigimizda gevrede sdyle
bir kogusturun. Esyalara ¢arpin bu
sirada. Her cismin nasil gergekgi
hareket ettigini gbrecek ve gozle-
rinize inanamayacaksiniz. Aynl
sey silahlarin gevreyle etkilesimin-

de veya karakterlerin hareketle-
rinde de gecerli.

Bir diger yenilik de Bullet Time
ile kendini gsteriyor. [k oyundaki
Bullet Time glzel gérinlyordu,
fakat yeterince kullanigh saylmaz-
di. Burada ise, L2 tusuyla hareke-
te gegirebilecediniz yeni Bullet Ti-
me, diigmanlarinizi dlatrdiikge da-
ha da ise yarar hafe geliyor. Bu
zaman dilimi iginde ne kadar basa-
riliysaniz, Max de Bullet Time'a o
kadar iyi hakim oluyor.

Evet glizellikler burada sona
erdi. Gelelim PS2'nin dibe vurdugu
ydnlere. Bir kere hizh kayit etme
yok. Bu ¢ok sinir bozucu. Hele PC
ve Xbox versiyonunu gardiikten
sonra daha da kotiye gidiyor.
Grafikler ner zaman yavaglama
halinde. FPS surekli digayor. £k-
randa ikiden fazla karakter mi ol-
du? Yavaslamayi hemen fark ede-
ceksiniz. Hizh 180 derecelik do-
nisler yaptiginizda da aymi durum
sOz konusu.

Max Payne 2'yi bir sekilde PC
veya Xbox'ta alip oyna-
ma imkaminiz varsa, PS2
versiyonuna hi¢ ugrama-
yin, Size bir sey katma-
yacadi gibi, oyundan da
sogutabilir. Hele benim
durumumda Max Payne
3'l gérmek isteyecedim
hicbir neden birakmadi.
Kapatiyorum ben bu
oyunu...@

T —
MAX PAYNE 2

THE FALL DF MAX PAYNE

Artilar

Geligtirilmis Bullet Time hareket] Saflam
senarya, gilzel anlatim. Havok motorunun
netirdity yenilikler q

Eksiler
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MEDAL OF HONOR

RISING SUN

Playstation 2'de hala FPS olmuyor.

Bilgi (gin: wwweagames com Yapim: EA Games Dagitim: Electronle Arts Tir; Ak<lyon Ingllizce gereksinimic A2 Desteklenenter: Disal Shock Light Gun  Fieat Akyildiz | firat@level com bt

edal of Honar'un
PC'ye veya PS2'ye
yapilan en iyi Ikinci
Diinya Savasi konulu
oyunlardan biri oldu-
gu yadsinamaz. EA da
bunun farkinda olmal ki bu seriyi her iki
platformda da devam ettiriyor. Simdi de
yeni bir Medal of Honor oyunuyla daha
karsi karsiyayiz: Rising Sun. Peki bu defa
farkli olan sey ne?

1941...

Rising Sun, ikinci Diinya Savasi'nin en
Unld carpismalarindan biri olan Pearl
Harbour ile basliyor (kontrol ettiginiz
karakter Joseph Griffin adinda siradan
bir asker). ilk yapmaniz gereken sey
Japon'larin Zero savag ugaklarinin
bombaladigi gemiden kurtulmak. Gemi-
nin alt katlarindaki karmasadan siyrilip
gliverteye gikiyorsunuz ve hayat bir an-
liGina duruyor sizin icin, hicbir sey duy-
muyersunuz, alginiz yavashyor. Ayni Er
Ryan'i Kurtarmak filminde Tom
Hanks'in soka girmesi gibi... Daha sonra
yerden bir silah alip korumaya ¢aligi-

yorsunuz kendinizi. Ve sonrasinda
ugaksavarla Zero dalgasina karsl diren-
meye ¢alisiyorsunuz,

EA'in bu konuda gok basarli cldugu
bir gercek. Yani savas hissini ¢ok iyi ve-
riyor ve sizi tam anlamiyla bir savasin,

Pearl Harbour'un ortasina birakiyor. ller-

leyen ballimlerde de “atmosfer” konu-
sunda oyunun pek sorunu yok, ama bu-
nu sekteye ugratan bazi geyler var.
Pearl Harbour'dan sonra Medal of
Honor bildiginiz oynanisla devam ediyor.
Basit/rutin gBrevier aliyor, neredeyse
karsiniza cikan her seyi vuruyor ve bolii-
mi tamamlamaya caligiyorsunuz. ik ek-

simiz de bu: Ben hayatimda bu kadar ¢iz-

gisel bir oyun daha oynamadim. Inamn
Giana Sister bile daha esnek bir oyundu
sevgili okurlar. Bir defa oyunda sizin hig-
bir etkinliginiz yok. Tek yapti§iniz sey
ilerlemek ve oyunun sizi yonlendirmesini
beklemek. Sanki oyunu oynamiyor, izli-
yorsunuz. Hatta ben Rising Sun oynar-
ken Sinan bir ara kafasim kaldinip *'Bu
nasil Medal of Honor ya, Beach Head gi-
bi?!" dedi, ben de “Aaaa..” dedim. Ger-
gekten de Rising Sun'i Beach Head'den
ayiran -neredeyse- tek sey hareket ede-

bilmeniz. Oyunun yapayhdi ve gizgiselligi
her yerde ortaya ¢ikiyor. Mesela askerler
sadece siz sabit makineliyi ele gecirdik-
ten sonra bir anda ortaya clkiyor veya
makinelinin bagindaki asker sizi gormasi-
ne ragmen hicbir tepki vermiyor.

Oyunda herhangi bir kapiyl agmaya
calistidinizda da bir "Bu kapi aglimaya-
cak" mesajiyla karsilagtyorsunuz. Yani
gidebilecediniz tek bir yon var oyunda.
Ama oyunu tek elestirdigim nokta bu de-
ail. Max Payne 2 de en az Rising Sun ka-
dar cizgisel, ama Max Payne 2'deki her
sahneyle tek fek ut‘_jragirmrst] ve her sah-
nede yaratict bir fikir vardl. Rising
Sun'da ise uyumamak icin kendinizi zor
tutuyarsunuz.

ikinci eksimiz ise yapay zeka... Bu ka-
dar aptal askerin bir araya toplandigi
haska bir oyun daha yok. “Saklanmak”
veya “gizlenmek" gibi eylemlerle muha-
tap olmamalari bir yana, karsiniza giktik-
larinda bir metre ilerinizden sizi vurama-
malari affedilir gibi degil. Bunlarin yanin-
da bir de ilgi ¢ekici (1) bug'lar var oyun-
da. Mesela ikinci bélirmde bir asker du-
vara takiimis kogmaya galigiyordu. Yani-
na kadar gittim ve yizlne baktim, kog-
maya devarn etti. Vurdum, durdu. Ayri-
ca, celme takip tanklari durdurabiliyor-
sunuz. Bir tankin yanina gidip yaslandigi-
nizda tank oldugd yerde kaliyor. Cekildi-
dinizde yoluna devam ediyor.

Uclinct eksimiz vurus hissinin sifir
olmasi. Bu bir savas oyunu ve askerler-
den kan gikmiyor. Tamam, buoyunun
siddet seviyesini azaltmak icin olabilir,
ama birini vurdugunuz zaman bunu hig-
bir sekilde hissedemiyorsunuz. Ne bir
animasyon var ne de baska bir sey...

Maly d 20
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Sadece adamlar yére diislyorlar.
Ve her zaman ayni-sekllde disi-
yorlar,

Dordiinch eksi ise,. Kontroller!
Bu kadat sorunun yamnda bir de
rezalet kontrollerle ugragmak zo
rundasimz. Zaten PS2'deki FPS
ayunltar insani sinjiriendirmek igin
vardir. Buna bir de EA'rin bu ko
nuda hickir Kolaylik sadlamadigini
eklersek, ortaya cilkan sonug tek
kelimeyle bir “lacia” oluyor. Ri-
sing Suf'dak) tus dagiimiiyl, ama
saq joystick'le hedel almamn zor-
lufjunu burada ilade etmem ol

dukca zor. Nisan almak tam Bir i
kence. Oyunu oynarken sinirten
memek, Rising Sun CD'sini gikarip
PES3 CD'sini koymamak, Burak'la
tarlismamak veya gamepad'l ye-
memek igin kentdimi ok zor tut-
Ltum. Eder bu bir FPS ayunuysa ve
kantrol edilemlyorsa ben yokum
bu oyundalll Bu kadar olmaz!

300 Zero...

Oyun belirll yerlerdeki radyolarla
kaydeditebillyor, Ancak bunlardan
cok fazla bulunmuyor haritada,
Dolayisiyla eder bu sagma kontrol
sistem| ylzindan Slirseniz, ayni
yerleri tekrar gynamak zorunda
kalyorsunuz.

Risirig Sun cok oyunculu ola-
rak hem anline hem de oftline oy:
nanabilivor. Onling cok oyunculu
oyunda sadece Deathmatch ve
Team Deathmatch modlan buld-
nuyor. Offline'da, yani ayr PS2'de
ise ek kigillk senaryolar: ki Kigiyle

gynayabiliyorsunuz, Buniat oy
nun iyi yanlar arasinda sayilabilir,
ancak kontrol zorluklar ve sagma-
liklar hig dedigmiyor

Graflk agisindan oyunu deger-
lendirmmek gerekirse.. Karakter
modellemeleri grafiklerin e iyl
yani. Bund karsilik cevredeki de-
tay seviyesi Frontline kadar iyl de-

gil ve modellerin birgodu bastarn
savima. Ancak oyunun baginda
ucaksavar kullanarak Zero'lara
kargt savagtigine B8lum gibi Dir-
kag sahne milkemmel hazirlan
mig. Gerek gbrsellik agisindan,
gerekse atmosfer agisindan...
Maalesef bu detaylar ayunu kur-
tarmaya yetmiyor.

MayStation.2

Ve Peari Harbour...

Sonugta EA Rising Sun jle; ne
Frontline'in (P52 deki bir tnoeki
Medal of Honor oyun) bir adim
ilerising gegebiliyor, ne savag

| Artilar

| it o iy pfeees i)
i

Eksiler

ol et kpbsthey st Al ftdiay, aptal
yesy el urgme pyssneg. ol b S
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oyuniarira bir yenhk geliriyer, rne

de varolan klasik FPS unsurlarini
bagariyla uyguiayabiliyor. Oyun
bagtan sona bir kayip. Higbir sey
almasa bile kontroller oyunu yerle
hir ediyor. Ama ilgingtir ki, kont-
roller almasa yapay zeka, o da ol
masa bu cizalselltk Rising Sun’ bi-
tirirdi
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YiNE YERiMiZDE DURAMAYACAGIZ...

KYA: DARK LINEAGE

Jak, Ratchet, Kya, Sonic, Mario... Yeni olant bulunuz.

Bilgi igin: www.atari.com Yapim: Eden Studios Dagitim: Atari Tiir: Platform Desteklenen: Dual Shock ingilizce Gereksinimi: Yok

vet sonunda moda oldu! Her

ay, birbirine benzeyen, oy-

nanislari neredeyse ayni

olan bir dolu platform oyu-

numuz oluyor. Bu ay da sira

Kya'ya geldi. Simdi siirprize
hazir olun. Kya'nin yaninda ikinci bir
karakter yok! O bir Jak and Daxter, bir
Ratchet and Clank veya bir Tak and the
Power of Juju degil. Kya kendi prob-
lemierini kendi ¢6zebilen, gerektiginde
on aslan gicline ulagan mavi sagl bir
kiz. Sorunu ise ¢ok basit. Kendi diinya-
sindan kopup, yanhslikla garip yaratik-
larin hiikim strdiigd bir diinyaya digu-
yor. Eh, normal olarak da buradan gik-
masI gerek. Peki ama nasil?

Kurtlar ve digerleri

Kya ve erkek kardesi, evde anne ve ba-
balari yokken bir ¢ilginlik yapmaya
karar verirler ve bu ¢ilginiigin adini
bodrumdaki gizli odayi agmak olarak
koyarlar. Yaraticiliklari bu kadar zayif

olan kardesleri bodrumda asla
hayal edemeyecekleri bir sey
beklemektedir. Gizli odayl agan
Kya ve kardesi, elbette odayi
karistiracaktir. Kya tam bu sirada bir
tas bulur. Tas normat olarak biyaludur.
Blyuld tas, tam sekline uygun gedige
sip diye oturur. Bu oyugun karsisindaki
duvarda bir takim gérintiler belirir ve
hoop kardesler de bu gérintunin igine
sdriklenirler, hikaye baslar.

Oyunun baslangici hayli ilging. Bir
6drenim slirecinden gegeceginizi sa-
narken, aniden oyunun genel yapisi igi-
ne daliyorsunuz. Bir takim kurtlardan
kurtulup, ufak, tlyli kedi benzeri “Na-
tiv”lerin kasabasina varmaya ¢aligirken

ciddi bir oyun siireci yasamaniz sagla-
niyor. Kontrolier kolay, engeller de az
oldugu igin burada bir hata yapmadim,
ama yapsaydim bir anda 6lecegimi de
biliyordum.

Riizgar tiinelleri

Nativ kasabasina vardiktan sonra, kasa-
banin karmasik yapisi ve bir sonraki go-
revinizin ne olacadi gibi konular beyni-
nizi yoracak. icinde bulundugunuz yem-
yesil dinya birgok kattan olusuyor. Bu
katlar aslinda ugan adalar. Dolayisiyla,
bir bolimden bagka bir bolime disme
vasitastyla ulasabiliyorsunuz. Kya ¢ok
ylkseklerden asagi sliziilebiliyor, ama
yere ¢akilirsa da oldyor. Bunu onlemek
icin cesitli hava gigekleri tasarlanmis.
Ici hava dolu bu bitkiler siz Ustiine du-
stince patliyor ve yere yumusak inig

yapmaniza olanak sagli-
yorlar.

BolUmler arasi gegis iki
sekilde ayarlanmis. E§er dog-
ru yolu bulabiliyorsaniz ve
bulundugunuz bdlim buna
izin veriyorsa, bir diger ala-
na diserek, ugarak, kosa-
rak varabiliyorsunuz. Bu
zor olan. Kolay yol riiz-
gar tinellerini kullan-
mak. Bu tineller
icinde bulundugunuz

Firat Akyildiz | firat@level com tr

dunyanin hakimi tarafindan kapatilmis,
fakat ttinelleri buldukga 6zel glictintz{
kullanarak agabiliyorsunuz. Her tinelin
Nativ kasabasina bir baglantisi var. Bu-
nun yaninda farkh 4 ¢ikisi daha bulunu-
yor. Bu gikiglari kullanmak igin, ¢ikis
noktalarini bulup, agmaniz gerekiyor.

Her ne kadar iginde bulundugunuz
diinyada dzglrce gezebiliyor gibi g6-
ziikseniz de, burada da bir gorev hadi-
sesi hemen kendini belli ediyor. Nativ
kasabasindan alacaginiz gorevler, belir-
li bir adada yapmaniz gereken isleri
kapsiyor. Bu gorev yeri haritada da be-
lirtiliyor ustelik.

Burada da savagmak zorundayiz
Kya ashinda normal bir ev kizi. Yasitlar
gibi eglenmeyi, pop mizik dinlemeyi ve
internette sohbet etmeyi seven bir imaj
giziyor. Hatta bdyle bir kizin
"sozIik" mudavimlerinden olma-
si da kaginilmaz bana kalirsa.
Tabii bunlar bizim distincemiz.
Oyunda Kya ¢ok iyi savasabili-
yor. Nativ'lerin verdigi bir bilezik
ile gliglenen Kya, Wolfen ismin-
deki koth yaratiklarin igindeki
masum Nativ'leri bile ortaya ¢i-
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karabiliyor. Her ddvistiginiz
Wolfen'in Usttinde, onlar dldir-
dikten sonra bir sayt belirecek.
Bu sayi, o Wolfen'in igindeki Na-
tiv'i kurtarmaniz icin gereken
byl glcltnu yaziyor. Basta
azami 50 ile sinirh blyl glict-
niz, oyunun ilerleyen safha-

| larinda daha da artacak,
ama 50 ile de birgok sey
basarabilirsiniz. Eger o
Wolfen'in igindeki Nativ'i
— i kurtarabilirseniz, Nativ

—
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e ot i Biraz fazla esinlendik galiba...

' i v N » [ -:-:‘" - .
Onlardan ,a!mm,] 1 " | il .II ey 2 ||. I|| Bl
y i Kya: Dark Lineage'in oynanis ola-

I rak esinlendigi bir¢ok oyun var ki,
g D bunlar oyunun her yéninde hisse-
. diliyor. Genel oynanis Zelda: Winds
o of Time ve Rayman 3'le ¢cok biyik
- benzerlik gostermekte. Kya'nin bi-
y(10 board'u ile kaymas: ve burada
gériilen oyun yapist ise Sonic Ad-
venture'a hayli benziyor. Nativ'le-
rin Crash Bandicoot'la akraba ol-
dugunu da dusinebiliriz. BUy( enerjisi ve para top-
lama sekli de Jak and Daxter ve Ratchet and
Clank'le yakindan alakall. Gérinen o ki, yapimcilar
tim platform oyuniarini onlerine dizmigler ve
begendikleri yénleri bir kagida 01001... seklinde

yazmislar, Kya ortaya gikmis.

& Bu yaratiklanm ﬂslﬂnneykeﬁ'avaﬁa'
kalkabilir ve hatta boomy'nizi bile
kullanabilirsiniz.

+ Rilzgarin sizigontrd tarafi ise grafikier. Eden
ettigi bolimlerderrizgann Studios genis alanlari bir
gtkisinden kurtulmamaysa e o I '
hakin, Yoksa sonsuziuda ” anda gdrmemizi istemis,
diisebilirsiniz s fakat PS2'nin gucl buna
yetecek gibi degil. Bazi
zamanlar yasanan bu ya-
vaslamalari bir kenara bi-
rakip daha kot bir olay-
dan bahsedecedim. Ka- AT
mera acilar! Prototip 3 Arhilar

boyutlu oyunlardan son-  Uan ada fiki v boraardan sizilerek cijer
adalara gegme fikri ori,nal. 8oard ve siziilme
Bolmleri bir agidan zevkh

+ Birden fazla Wolfen'ia
karsilashiginizda dikkatli elun.

kasabasinin gelisimine katkida
bulunarak, yeni magazalarin ra, hi¢ bu kadar kotu ka-
agilmasini sadlayabilirsiniz. Bu kayenin ilerleyisi agisindan birer mera agilar) gor-
diikkanlardan da maceranizi ko- anahtar gérevi gériyor. O memistim, iyi Eksiler

laylagtiricak gesitli esyalari alabi-  yizden, eder bir yerde ta- geldi. Maalesel o o couonbir sey v Kot kamers
liyorsunuz. kilirsaniz esya dikkanina f GOK can SIKIYOr.  aglaryve oan skt yavaglamatar Dyusun
Esya demisken bu konuyu da  ugramayi unutmayin. ) Acikcas! Kya: b piiisn kiraph

YL

biraz irdeleyelim. Kya, macerasi- Platform Gdle- Dark Lineage bana E
nin basinda sadece birkag adet lerinin yogunlukta herhangt bir agidan ¢eki- Level Notu P
hareket biliyor ve tek bir silaha oldugu Dark Line- ci gelmedi. Hele daha :
sahip. Boomy adi verilen silahi age'da havada slzl- onceki aylarda

bir bumerang aslinda ve oyunun lerek ilerlediginiz veya bi- klasik olmus diger

ilerleyen balimlerinde gimis ve yUld board'unuzla as- platform oyunlarin-

altin versiyonlarina kavusabiti- maniz gereken bir ta- dan sonra daha da

yorsunuz. Biraz dnce bahsettigim  kim farkh béldmler zevksiz bir hal aldi.

bilezik ¢esidi ise ¢ok daha fazla. de var ve Platform tlrindn

Bu bilezikler Kya'nin daha fazla oyunun bir fanatigiyseniz veya

hareket yapmasina olanak veri- seye benzemi- mavi sagh kizlarin

vor. Bazilari yeni kembolar ekli- sini de bunlar kurtlarla micadelesi

yor, bazilar Wolfen'larl tutup at- sagdlamisg ba-
maniza yariyor, bazisiysa ortalik- na sararsa-
taki yaratiklarin Gstine binebil- niz.

menizi saghyor. Bazi esyalar hi- Isin kot

hosunuza gidiyorsa,

Dark Lineage tam

burada karsimz-

da.@ 83
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Once onu sikica bagladilar. Bir kutuya
koydular ve denizin engin derinliklerine

biraktilar. Korkmadi...ss®

Zincirlerle tavana astt!a;‘?}:? karanhkla

bas basa biraktilar.
Umursamadir...

Kardesini ondan aldilar, akil almaz
:skence!er!e yemden egittiler.

\‘;;ﬁ—-'

LEVEL HIT

Bilgi igin: www.tecmoinc.com Yap|m Tecmo Dagitim: Tecmo Tiir: Korku Macera Desteklenen: Dual Shock Ingilizce Gereksinimi: Orta

imse bu kiz kardeslerin ye-

rinde olmak istemezdi her-

halde. Mayu ve Mio'nun do-

gayla ig ice olduklari o gin,

Mayu'nun ateg kirmizist bir

kelebedi gormesi ile degise-
cekti. Bunu ne bacag: sakat olan Mayu,
ne de Mio biliyordu. Buyilenmiscesine
kelebedin pesinden giden Mayu ormanin
derinliklerine dald.. iste o an her sey de-
gisti. Aydinlik karanliga, iyilik kotllige
donustld. Mayu ve Mio terk edilmis bir
kasabaya bakiyorlardi. D&ns yollari g&-
zUkmiyordu. Gidebilecekleri tek yer olan
kasabaya dogru y&neldiler...

Resident Evil ve Silent Hill. Korku
diinyasini isgal eden bu oyunlari simdi
bir kenara birakalim ve Fatal Frame'e
bakalim. Fatal Frame bir korku oyunu,
ama ismi gecen yapitlardan biraz daha
farkl bir yapiya sahip. Hemen detaylara
iniyoruz...

Carpici
Mio ve Mayu'nun hayatta kalma mica-
delesini kontrol ettigimiz Crimson But-
terfly, hikayesiyle 6n ptana ¢ikiyor. Nasil
Resident Evil'da olay zombileri katlet-
mekse, burada daha ¢ok beklenmeyen
noktalari olan hikayeyi takip etmeye ve
sir perdesini aralamaya ¢alisiyoruz.
Cogu zaman Mio'yu kontrol edecek-
siniz. Mio geng bir kiz ve hi¢bir 6zel ye-
tenegi yok, fakat elinde bir fotograf ma-
kinesi var. Oyunun tamami bu fotograf
makinesi etrafinda doéndyor. Fotograf
makineniz olmadan bir hi¢siniz. Terk
edilmis kasabada sizi rahatsiz edecek
yegane unsur hayaletler. Bunlar sizi
korktumakla kalmiyor, size zarar da ve-
rebiliyorlar. Hayaletleri basinizdan sav-
manin tek yolu onlarin fotografini ¢ek-
mek ve ruhlarini buraya hapsetmek. Et-
rafta dolasirken Yuvarlak tusuna basa-
rak aktif hale getirdiginiz kameranizla is-
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tediginiz bir yerin fotografini ce-
kebiliyorsunuz. Eger kameranin
hedefi yesilse, 0 alanda ¢ézlimesi
gereken bir butmaca veya gerekli
bir esya veya bir ipucu yer aliyor
demektir. Kameranin gorintisi
kirmizi veya turuncuya dénerse,
size saldirma niyetinde olan bir
hayalet tam karsinizdadir. Burada
iki seceneginiz var. Hayaleti uzak-
Igi distinmeden yck edehilir veya
yakina gelmesini bekleyerek daha
glicld bir fotograf saldirisi () ya-
pabilirsiniz. Oyunun baslarinda bu
belki biraz zor gelebilir, fakat cogu
zaman onlari yakindan géruntile-
yecedinizden emin olabilirsiniz.
Bunu yapmanin bir diger faydasi
da size para kazandirmasi. Kazan-
diginiz ruh paralariyla kameraniza
yeni ozellikler ekleyebiliyorsunuz.

Kasabanin laneti
jlk oyunda bir evin icindeydiniz.
Burada daha &zgiir gibi gozuksek
de, Tecmo aslinda oyunu yine par-
calara ayirmis. Kasabada yer alan
evler, ¢ozUlmesi gereken dev birer
bulmaca. Evlerin iginde dolasirken
hayaletlerle udragmanin yani sira,
bircok evrakla da karsilagsacaksi-
niz. Gesitli giinlik ve kadit parca-
larindan olusan bu dékimanlar
toplayarak kasabanin basina ne
geldigini daha iyi anlayabilivorsu-
nuz. Bilgi taplamanin yaninda za-
man zaman ufak bulmacalar da
cozeceksiniz. Bunlar Silent Hill'de-
ki gibi zaman almiyor, ama ortalik-
ta rlizgar gibi esmenizi de rahatga
onleyebiliyor.

Oyun boyunca rahatsiz olabi-
leceginiz bir nokta Mio’'nun narkoz

Camera Obscura

Elinizdeki fotograf makinesinin gercek ismi bu asfinda.
Baslangicta zayif 6zelliklerle danatilmis bu bayiiti
makineyi giiglendirmenin tam ii¢ yolu var. Kazandiginiz
ruh puanlari ve ruh kiireleriyle kameranizin zumunu,
ruh puani tutusunu ve hayalet algifama uzakhdin
artirabilirsiniz. Bu dzelliklerin her birini ylkseltmek igin
birer adet ruh kuresine ihtiyaciniz olacak. Ruh kuresini
edindikten sonra, ruh puanlariyla gereken yikseltmeleri
yapabilirsiniz.

ikinci yol kameraniza yeni lensler takmanizi 6n goriyor.
Toplamda 9 farkli lens var ve her lensin farkli gigleri
bulunuyor (yavaslatma, ekstra hasar verme vb.). Lens
Szelliklerini kullandiginizda ise, kullandidiniz lense gore
ruh puanimzda azalma oluyor.

Kameraniza yapabilecediniz son ekleme gesitli
aksesuarlar takarak gergeklesiyor. Bu aksesuarlar
ayrica calistirmaniz gerekmiyor ve kameraniza kalici
Szellikler ekliyor. 8 farkli aksesuari da bulun ve kamer-
aniz bir savas makinesi haline gelsin.

almigcasina yavas ydrimesi. Ken-
disi kosarken bile zar zor ilerliyor.
Bunun yaninda, her ne kadar kor-
ku oyunlarinda cok basarily olma-
sam da, bu oyunda beni zorlayan
herhangi bir unsura rastlamamis
olmam da can stkicl. Hayaletlerin
sizi éldirmesi pek mimkin degil.
Bulmacalar da zorluk yaratan bi-
rer etken saylimaz. Bu da oyun
sdresini hayli distrtyer. Tecmo
burada da devreye girmis ve bir
gizellik disunmds. Oyunu bir kez
bitirdikten sonra yeni zorluk sevi-
yeleri acllryor. Fatal Frame'l ikinci
bir zorluk seviyesinde bitirmek is-
temenizin nedeni, ikinci bir sona
uiagma istedinizden ileri geliyor
olabilir. Ayrica ikizleri farkl kos-
timlerde gérmek ve gérev modu-

Pyl oy o

Arbilar
Farkl opun ypist. Kameranin degisik
sekillerde giclendirilebilmesi Saglam
senarya. Basardl grafikler

Eksiler

Mia'run ilerleyememssi. Fotagraf albimiinde

yasanabilecek ulak sikintilar Gyun biraz

nu oynamak da isteyebilirsiniz, kol
Gorev modu bir nevi hayalet aksi-
yonu. Kameranizla onlinize gelen  Level Notu

hayaleti en hizli ve en etkili bigim-
de kayit etmeye cahsiyorsunuz.
Yavas oyun yapisindan sikilanlar
Icin.

Gorsel clarak da isiklandirma-
lar ve buna bagl olarak golgeler
oyunun atmosferini ¢ok iyi ta-
mamliyor. Sadece gdlgelerin isikia
birlikte degisimini izlemek bile ayri
bir zevk. Oyun farkli ses teknoloji-
lerine (DTS, Dolby vb.) destek ver-
miyor. Bunun yerine Tecmo kendi
ses teknolojisini oyuna dahil etmis
ve normal televizyon hoparldrle-
rinden bile kaliteli ses imkani sun-
mus.

Korku tdriniin fanatigiyseniz
veya farkfl bir karku-macera dene-
mek istiyorsaniz, Crimson But-
terflyy alarak gok 1yi bir segim
yapmis olacaksiniz. Mutlaka de-
nenmeli.@
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CEHENNEM KOMUTANI

PAWN: ARMAGEDDON

Higbir zaman yiizii giilmeyen Spawn, bu sefer de mi kiyamete tanik olacak?

Bilgi igin: www.namco.com Yapim: Point of View Dagitim: Namco Tiir: Aksiyon Desteklenen: Dual Shock Ingilizce Gereksinimi: Yok

Artilar

Spawn hala ok karizmatik Spawn'un diigman-
[art bagariyla modeflenmis. Oynanis dier Spawn
oyunlarin gore daha iyi

Eksifer

Yapay zeka ok zayrf. Oyun gok kolay. Spawnun
hareketleri yetersiz. Grafiklerde yavaglamalar

griiliyor Bir siire sonra sikic!
hale:gefiyor

Level Notu |
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ilarin eskitemedigi,
karizmatik ve bahtsiz
anti-stiper kahraman
olan Spawn, bir kere
daha dijital ortamda
karigimiza gikiyor.
Bundan seneler énce PSOne'da
korkung bir gériintd giziyordu
Spawn. Daha sonra Dreamcast ve
Arcade makinalarinda farki bir
dovis oyunuyla kargimiza gikti.
Grafikler iyiydi, ama oynanista yi-
ne is yoktu. Namco bir kez daha
Spawn’u denemeye karar verdi.
Sistem olarak tim dnli konsollari
secti ve basarisiz olmamak igin de
{nl{ bir oyunun oynanisini benim-
sedi. Simdi Spawn’u, Dante rollne
sokuyoruz ve kiyametinden kurtu-
lup kurtutamayacagina bakiyoruz.

Spawn vs. Malebolgia

Bay Simmons maalesef yasamini
acl bir bigimde noktalamigti. Geri-
de karisini birakarak, cehennemin
derinliklerine siiriiklendi. ilk tanis-
mast cehennemin hiikiimdar) Ma-
lebolgia ile oldu. Malebolgia ona
bir teklif sundu. Kendi ordularini
yoénetmesini istedi ve onu inanil-
maz glglerle donattl. Spawn ne
zaman bu guglerini kullanirsa,
kendi glict de azalacakti ve tim
glcini tukettiginde cehenneme
donecekti. Bunu birkag kez yasa-
yan Al Simmons, sonunda dengeyi
yakalayarak, dinya lizerinde
amagsiz gezisini sirdirmeye de-

vam etti.

Devil May Cry’'la
birgok yonden ben-
zerlik gbsteren Ar-
mageddon, maalesef
DMC kadar basartli
dedil. Spawn ayni
Dante gibi 6niine ge-
leni kombolariyla,
atesli silahlariyla ve-
ya canli zincirleriyle
yok ediyor. Oyunun
tim kurgusu bir sey-
leri yok etmek Uzeri-
ne, fakat arada nispeten can sikici
platform béltmleri de yok dedgil.

Savastik¢a gliclenen Spawn,
yine DMC stili silahlarini gl¢lendi-
rebiliyor veya blyi ve enerjisini
artirabiliyor. Ug farkli seviye bulu-
nuyor oyunda. Easy, Normal ve
Hard. Easy ve Normal'da pek zor-
luk gekeceginizi sanmam, ama
Hard'da hayatta kalmak istiyorsa-
niz bu yiikseltmeleri mutlaka iyi
takip etmelisiniz.

Cehennemden cikig

Spawn ilk bakista aksiyona dayali
oynanisi ve gesit gesit silahla deh-
set sagabilme olanagiyla gayet
parlak bir gériinti sergiliyor, fakat
problemler Spawn’un yalniz bira-
kacak gibi degil. Kombo sistemi
cok zayif. Her dismani ayni Ugll
balta kombosuyla yenebiliyor ve
0zel glglerinizi hi¢ kullanmadan
bile dimdiz ilerleyebiliyorsunuz.

-

Tuna Sentuna | tsentuna@level.comtr

Bunu daha da kolaylas-
tirmak igin digmanlari-
niza herhangi bir zeka
eklenmemis. Hepsi kar-
sinizda ebleh ebleh ba-
kiyor ve ne zaman ki
saldirirsaniz, o zaman
bile tepki veremiyorlar.
Bitti mi santyorsunuz?

Platform bolimleri gayet gerek-
siz. Iki alan arasinda bog bos ge-
zindiginiz badlag alanlar da gerek-
siz. Grafiklerin hala yavaglamasi
ise kaldirilabilir gibi degil. Oyunda
ne caf cafli efektler, ne de seksen
milyon poligondan olusan model-
lemeler var. Buna ragmen yavas-
lamalar goruluyor.

Ben bir Spawn hayrani olarak
yine hayal kirikligina ugradigimi
belirtmek istiyorum. Tim iyi niye-
timle oyundan zevk almaya calig-
tim, ama birkag saat sonra oyunu
bir daha agasim gelmedi. Baska
aksiyon alternatiflerine yonelme-
niz dilegiyle.. @
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amaninda Pokemon, Di-
gimon, Yugioh derken
herkes kendisine birer
yaratik yaratma pesine
dismiisty ve isin suyu
da ¢ikmistl sonunda.
Bu ig ashinda Japon'iarin icadi ve
kendi {ilkelerinde gilginhda vara-
cak derecede Unlenmis durumda.
Kart oyunlarindan, gikartma ki-
taplarina ve elbette dijital ortama
kadar uzanan furya, PlayStati-
on'da Monster Rancher serisiyle
tanindi ve begenildi (gergi ilke-
mizde bu oyunu delicesine oyna-
yan insanlanin sayisi bir Level ofi-
sini ge¢gmez). Simdi de karsimiz-
da serinin dérdlinci oyunu var.
Bakalim nasil olmus...

Yaratik avi

Monster Rancher'daki amag ya-
ratik yetistirmek. Bir canavar
ciftliginiz var ve burada gesit ¢e-
sit yaratik besleyebiliyorsunuz.
Elinizdeki yaratiklari daha sonra
¢esitli gdrevierde kullanabiliyor
ve diger yaratiklarla kapistinp
daha da giiglenmelerini sajlaya-
biliyorsunuz. Ciftliginize yaratik
eklemek igin izlenen teknik hayli
enteresan. Elinizdeki herhangi bir
CD veya DVD'yi, oyun izin verdigi
sirada PS2'nize yerlestirdiginiz-
de, bu medyadan herhangi bir tip
yaratik ortaya ¢ikiyoer. Bu iglem
icin eger yazilabilir CD veya DVD
kullanirsaniz, elde edecediniz ya-
ratik da hep ayni tip olabilir.

Bir kez yaratik sahibi olduk-

Elinizdeki her CD ve DVD'de birer yaratidin sakii oldufjunu bilemezdiniz

Bilgi igin: www tecmo.com Yapim: Tecmo Daitwn: Tecmo Tir: Aksiyon-Strateji Besteklenen: Duat Shock Ingilizce Gereksinimi: Az

tan sonra -ki bu oyunun baginda
hemen gergeklesiyor, isler daha
da zorlagiyor. Yaratiklarinizi su-
rekli beslemeli ve onlari antrema-
na tabi tutmalisiniz. Yaratiklarini-
zin Bzellikleriyle oynayabilecedi-
niz menller basta gok karigik ge-
lebilir, ama bir kez alistimiz mi ge-
risi hemen geliyor. Bu menllerde
secili yaratigimizin tim &zellikleri-
ni gorebilirsiniz. Bunun yaninda,
hangi viyecekleri sevip sevmedi-
gini, gelisim durumunun nasil
iterledigini de takip etmek miim-
kdn.

Macera mi?

Onceki Monster Rancher'lardan

farkli olarak, bu sefer maceraya
da atilabiliyoruz. Yaniniza alaca-
giniz yaratiklarinizla, giftliginiz-
den uzaklasip, gesitli seriivenlere
atilabilirsiniz. Buradaki macera
veya RPG &zellikieri, dijer oyun-
laria efbette boy dicligemez, ama
stirekli yaratikiarin basinda vakit
gegirmemeniz adina disiindlmds
iyi bir ozellik.

Ve savaslar. Teke tek
kapigmalarin yojunlukta gézik-

® OrsriteF
=

tigl savaslarda, bir siire sonra
diger yaratiklarinizi da ayni savag
iginde kullanabiliyorsunuz. Her
yaratidiniz kendine has bir takim
saldirilarla donatiiabiliyor ve bun-
lar ne kadar farkli tirde olursa,

basari sansiniz da o kadar artiyor.

Bunun nedeni de ilerleyen bélim-
lerde rakip yaratiktarin saldiri
metediarinizi 6grenebilmesi ve
hatta bazi saldirilariniza karsi
badisikiik kazanabilmeleri.

Gorsel agidan pek bagarih
olmayan, ama zaten bunu da pek
hedeflemeyen Monster
Rancher 4, yazidan da

dijital yaratiklara gontl
verebilecek, onlaria
ilgilenmeyi isteyebilecek
bir yapiya sahipseniz,
MR4 kagiritmaz bir
firsat.@
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anladiginiz Uzere herkese
gore bir ayun dedil. Cesitli

BINBIR CESIT
YARATIK
PESINDE...

Tuna Sentuna [ tsentuna@level.com.tr

Artilar

Yarattk gefisimini konu alan en bagarih
oynanig. Yeni yaratiklan gesitl O ve
D¥Dlerden edinebiime

Eksiler

Meniilerde baz hatatar soz konusu Grafikier
cagin gerssinde, Oyun herkese
e delff

Level Notu




—_
v
L]

—
wy

-

- —-—

So—
=]

—
(-
S

—

w2

Beyond Good & Evil

Alpha Section mi iyi, IRIS mi? Cevabi 6Grenmek igin buyurun.

Beyond Good & Evil'in dlinyasinda
muhtesem bir yolculuga hazir misiniz?
Yolculugumuza ncelikle oyunda bulabi-
leceginiz tim hayvanlarin yerleri ile bas-
layacak, M-Disk ve inci yerleri ile devam
edecek ve oyunun tam ¢ézimii ile son
noktay! koyacadiz... Kemerler baghysa,
basliyoruz.

Gore)
kredi kazanacaksinmz. Bir film rulosunu
sardidinizda ise bu resimlere bakmanizi
Oyunun basinda fotograf
bdcege dogrultuyorsunuz zaten. Yapma-
. 2. Homo Sapiens Oyunun
herhangi bir kisminda gor-
didgundz bir insanin resmini
¢cekmeniz yeterli.
E mi‘nin resmini gekin.
5. Canis Canis Deniz Fene-
. kdpedin resmini gekin.
receginiz ates bdceklerinin resmini ¢ekin.
7. Larus Albus Lighthouse Island'da

Tiim Hayvanlarin Yerleri
(Bulunabilme Sirasina
Fotografini ¢ektidiniz hayvanlarin resim-
lerini Science Center'a génderdiginizde
tamamladiginizda itk sefer harig bir Inci,
tiim hayvanlarin resimlerini cekmeyi ba-
saglayacak bir M-Disk kazanacaksiniz.
1. Adalia Octopunctata
makinesini aldiginizda ka-
meray| otomatik olarak bu
niz gereken tek sey zoom ayarint yapip
digmeye basmak.
3. Capra Sapiens Lightho-
use Island'da Fehn veya Cu-
4. Sus Sapiens Pey'j'in
resmini gekin.
ri'nda merdivenlerden yuka-
. r1¢ikin ve oyukta uyuyan
6. Lampyris Campestris
it Lighthouse Island'da patika-
= dan ilerlediginizde bir agag
géreceksiniz. E§er hava ¢ok
aydinlik degilse bu agacin etrafinda go-
Avyrica Black Isle'daki madende de bun-
lardan bulabilirsiniz.
gindiz vakti dolastigimzda havada gore-
ceginiz martilarin resmini gekin.

8. Priodontes Campestris
Deniz Feneri'nin hemen di-
sinda dolasan armadilto

88 benzeri yaratik.

9. Vorax Nocturnus Eger kalkan aktif
durumda degilse geceleri Lighthouse Is-
land'da bunlari ucarken gérebilirsiniz.
Ayrica Nutripils Fabrikasinin girisinde de
ugarken gorebiliyorsunuz.
10. Dipneustes
TrilineatusHoverkrafti calig-
tirmak igin bastidinizda dig-
menin arkasindaki iskelenin
ucuna ydriyun. Suyun igine baktiginizda
ufak yesil bali§ goreceksiniz.

11. Rhinoceros Sapiens

Mammago Garage'da issam,

Babukar veya Hal'in resmini
—t cekin.

12. Teratosaurus
Imperator Mammage Ga-
rage’l ilk kez ziyaret edip
¢Ikti§inizda size saldiracak
olan blylik deniz yilani. OI-
durmeden 6nce mutlaka resmini ¢ekin.
13. Rascax Caeruleus Te-

ratorus Imperator ile olan
dévisundz bitince Pey'j size
bu hayvanlardan bahsede-
bilirsiniz. Zaten hoverkraftla dolasirken
bunlarin bir¢ogu ile karsilasacaksiniz.
Deniz Feneri'nin mutfagin-
daki varillerden birini tek-
sari gikacak. Ayrica unlari Black Isle Mi-
ne'da da bulabilirsiniz.
| Fugiferus Black Isle Mi-
» ne'da bulacadiniz mantara

cek. Bu mavi baliklari Hillys Bay'de bula-
14. Musca Saprophagia
. melediginizde bu bdcek di-
15. Lycoperdon
benzeyen yaratiklar.

Eser Giiven | eser @level.com.tr

16. Anemonia Mutabilis
Black Iste Mine'da yolunuzu
kapatacak olan yaratik, res-
- mini ¢gektikten sonra ona
saldirarak vantuzlarini gekmesini sagla-
yabilirsiniz.

17. Crochax Velox Black
Isle Mine'da karsilasacagi-
niz ana disman. Bazilarinin
Pearl tasidigini da gérecek-

18. Amoeba Polypodia
Black Isle Mine'da kuguk bir
oyuk bulacak ve bu oyugun
sonuna kadar yUridigunuz-
de daha fazla ilerlemenizi engelleyen
tahta bir barikat bulacaksiniz. Fotograf
makinesi ile barikatin arkasindaki alana
zoom yapti§inizda bu ufak yaratiklari go-
rebilirsiniz. Bunlar biraz utangag oldukla-
rindan kayalarin arkastna saklanabiliyor-
lar, biraz sabretmeniz ve birkag kez de-
nemeniz gerekebilir.
19. Cyanea Urtica Black
Isle Mine'in ikinci kisminda
| saldiran jolemsi yaratiklar.
20. Pelagia Pachydermis
Cyanea Urtica'lardan kur-
tulduktan sonra size saldi-
racak olan yaratiklar.
21. Alicia Splendens Ma-
denin ikinci kismindaki yara-
tiklardan kurtuldugunuzda
duvarfardan birinde bu gi-
zel bitkimsi yarati§i bula-
cakstniz.
22. Spongus Gluanteus Black Isle Mi-
ne'da Excavation Map haritasina ulastigi-
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nizda sol tarafta girecediniz bir odada bu
siingerimsi yaratigin resmini ¢ekebilirsi-
niz. :
23. Helix Rupestris Spongus Gluante-
us'u gegince salyangoza benzeyen bir
yaratik géreceksiniz. Kafasini disari ¢I-
kardigr zaman resmini ¢ekin.
24. Planaria Rupestris Black Isle Mi-
ne'da bir sigorta kutusu bulacaksiniz. Si-
gorta kutusunu tekmeleyin ve fotograf
makinesi ile tavana zoom yapin. Isik s6-
nlk oldugundan bu yaratigi kolayca fark
edeceksiniz,
25. Astacus Erectus
Black Isle Mine'dan ¢lkin ve
soldaki selale odasina girin.
Sol taraftaki boruya tirman-
diginizda etrafta bu yaratiktan birkag ta-
ne gorebilirsiniz.
26. Papilio Pilosus Az On-
ceki yerden sonra Pey'j’in
| |1zgaray! agmasini saglayin
ve ilerleyin. Agilmis olan bir
sonraki 1zgaradan zoom yaphgdinizda bu
yarati§) grebilirsiniz.
27. Nautilus Fluoreus
Tekrar Main Shaft'a dondi-
guntzde uzakta ugan beyaz
bir yaratik gdreceksiniz. Zo-
om yapin ve resmini ¢ekin.
% 28. Palinurus Rupestris
Main Shaft'ta alttaki platfor-
ma ulagmak igin agag atla-
martiz gereken bir yere ge-
lecek ve bunun ardindan Palinurus Ru-
pestris tarafindan saldiriya ugrayacaksi
niz. Onunla savagmadan énce mutiaka
resmini ¢ekin,
29, Pterolimax Gigantea
Black Isle Mine'in son yarati-
g1 olan Pteralimax ile savas-
" madan énce resmini gekme-
yi unutmayin.
30. Aquilus Sapiens Pe-
destrian District'te bulacadi-
niz kus adamlar (&rnegin
gazete saticisi).
31. Walrus Sapiens Bunlari
Pedestrian District'te gaze-
te standinin veya Akuda
Bar'in etrafinda bulabitirsi-
niz. Ayricag dikkan sahibi olan Ming Tsu
da bu tdrdn bir érnedi.
32, Taurus Saplens Akuda
Bar‘daki barmen Mo'nun
resmini ¢ekin.
i 33. Carcharodon Sapiens
Akuda Bar'daki Francis'in
resmini ¢ekin.

34. Felis Saplens IRIS Uye-
lerinden Mei'yi IRIS kararga-
hinda bulabilirsiniz.

35. Koi Kumonryu Ming
Tsu'nun diikkanindaki akvar-
yumdaki baligin resmini ge-
kin.

36. Bufo Erectus Vorax's
Lair girisindeki kurbagalar.
Buraya Mammage Garage’in
vakinindaki Locter’s Ca-
vern'in tam karsisina ilerleyerek ulasabi-
lirsiniz.

37. Manta CyaneaNutripils
Factory'e girmeden 6nce
ugan yaratigin resmini gekin.
38. Rattus Giganteus Nut-
ripils Factory'de bu fareler-
den boica bulacaksiniz.

39. Aedes Raymanls Nut-
ripits Factory'de &ii bir inek
bulacaksimz. Cesedin burnuna dodru zo-
om yaptiginizda bu leg yiyen bdcedin
resmini gekehilirsiniz.

40. Cyclopeus Palustris
Factory'deki asil diigmaniniz
g3 olacak Reaper'in resmini

3 gekmeyi unutmayin, bagka
bir sansiniz oimayacak gunkd.

41. Sarcophagus Domzii
Oyunun basinda savastiginiz
bu yaratiklan Factory hari-

r tasinda da bulacak ve bu se-
fer resimlerini gekebileceksiniz.

42, Rattus Albus X-Ray
Verification Room'da bir ¢iI-
kinti yol géreceksiniz. Bunu
takip ederek bir sonraki
odaya girdiginizde Gzerinde
bulundudunuz rampanin altindaki 1zgara-
da beyaz bir fare bulacaksiniz. Rampa-

<%

asatjisina kadar inin ve farenin tekrar
pozisycna geldidiniz zaman zoom yapa-

43. Blabera Gregaria fac-
n cak ve kapad agtidiniz anda
ve hemen fotograf makinanizi gikarin.
kalarsaniz bir Starkos daha keymaniz ge-
tiktan sonra gizlice sola giderek Alpha
driimeekler goreceksiniz, iste resmini

W Underground Quarters hari-

Underground Quarters haritasina ulas-
ayrimindan sola gidin ve Neuiralizing

46. Megaptera Borealis

dan indiginizde fare kagacak. Yolun en
gelmesini bekleyin. Fare geldiginizde ¢o-
melerek yavas yavag yariyin ve uygun
rak farenin resmini ¢ekin. Eger kagirirsa-
niz tekrar asagi inip bekleyin.

tory'de Closet haritasina

geldiginizde bir dolap bula-
kagan bocekler géreceksiniz. Elinizde
Starkos'lardan birini dolaba yerlestirin
Starkos'u almaya gelen hocekleri kagir-
madan hemen resimlerini cekin. Eger 1s-
rekecek.

44. Arachnis Viridis Clo-

set haritasindan Nutripils

Vat haritasina gegeceksiniz.

Sa{ taraftaki digmeye bas-
Section askerini gegmeniz gerekecek.
Kapidan gectiginizde yerde kigiik yesil
cekmeniz gereken yaratiklar bunlar.

45. Macropodia
- OmnivoraAlpha Sections
- ﬂ
h ‘ tasina geldiginizde gorece-
Jiniz bu yaratiklarin resimlerini gekin.
mak igin Pedestrian District'ten sola gi-
din ve Main Canal haritasina ¢ikin. Yol
Cannon kullanarak girisi engelfeyen ro-
botu yok edin.

Mammago Garage'in glne-

| yindeki lazer bariyerlerin-

il MiSS THYRUSI DON'T WORKRT,
W EVERTTHING'S JUST FINE!
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den zipladiginizda Slaughterhouse Race
girisinin sag tarafinda arada bir sudan ¢i-
kan bir balina géreceksiniz. Uygun zama-
ni kollayin ve resmini gekin.
47. Anguilia Bifida Sla-
ughterhouse Reservoir'de
karsilasacaginiz yesil yilan-
lar.
48, Trilobites Saltans
Slaughterhouse Entrance
haritasinda sol taraftaki
hurdahgin tepesinde parla-
yan bir yaratik goreceksiniz.
49. Ignis Ignifera Slaughterhouse Sur-
veitflance Room haritasinda kapiyt yukart
katdiran diigmeyi bulduktan sonra kapi-
nin Gzerine ¢ikin. Double H'e diigmeye
basmasini séyleyin ve sag taraftan yuka-
ri tirmanarak Ventilation haritasina ge-
¢in. Buradaki yangini séndirmek icin
Gyrodisk kullanin ve sag taraftaki alevle-
re benzeyen yaratigin resmini gekin.

50. Timorea Saponifier
‘ Slaughterhouse'in Trolley
S haritasinda gireceginiz bir

- odada yerden kopikler ¢ik-
tigini gdreceksiniz. Buradaki sandikiara
Gyrodisk kullanarak ates ettiginizde Ti-
morea Saponifier ortaya ¢tkacak ve ¢a-
bucak diger kdseye saklanmaya gidecek.
Bu sirada resmini gekmeyi basaramazsa-
niz bu sefer de diger kdseye ates ederek
ortaya ¢ikmasini saglamalisiniz.

51. Amoeba SaltansSiaughterhouse'in
Central Hall haritasinda tizerinde 35 ya-
zan bir konsola geleceksiniz. Double H'e
digmeye basmasini sdyleyin, arka taraf-
ta ziplayan bir yaratik géreceksiniz. Res-
mini gekmeyi basaramazsaniz Double
H'e tekrar diigmeye basmasini sdyleme-
lisiniz.

52. Lutra Erecta Beluga'y! bulup Mam-
mago Garage'dan Flight Stabilizer satin
aldiktan sonra Lighthouse Istand’a déndin

ve yikik fenere girip Ust kata ¢ikin. Tahta
rampadan disari ¢iktiginizda Lutra Erect-
ra'yl gorebilirsiniz. ’
53. Megaptera Purpurea Beluga'nin
glciini geri getirdiginizde BlacK Isle’in
tepesindeki kratere dogru gidin. Sof ta-
rafta bir balina oldugunu fark edeceksi-
niz, resmini ¢ekin.

54. Manta Magnificens Beluga ile bir-
likte Black Isle'in tepesindeki kratere gi-
din ve saga doniin. Factory'i gecip ilerle-
meye devam ettiginizde bu yaratiklari
gbreceksiniz. .
55. Aurelia Magnificens Volcano's Tre-
asure haritasinda iskelede durun ve sol
duvardaki parlayan yaratigin resmini ge-
kin.

56. Megaptera Anaerobia Uzayda sag
tarafta mavi bir obje goreceksiniz. Bu
buz pargasinin iginde bir balina butunu-
yor. Buza ates ederek balinanin serbest
kalmasini saglayin ve resmini ¢ekin.

inci Yerleri

Oyundaki ¢ogu Inci (Pearl) onu elde et-
mek icin yaptiginiz islemin ismini tasiyor.
Bu ylizden ¢cogunun yerini tarif etmeye
gerek yok, zaten bir yaratik éldiirmeniz
gerekiyorsa bunu isminden anlayabilirsi-
niz. Eger heniiz bulamadiginiz inciler var-
sa satin alacaginiz hayvan-inci dedektd-
rinl kullanarak hangi haritalarda inci ol-
dugunu gdrebilir ve arastirmalarinizi o
bolgelere yogunlastirabilirsiniz. Oyunda
bulunan 88 Inci sunlar:

1. DomZ Lighthouse Monster Oyunda-
ki ilk yarati§) oldirdikten sonra kazana-
caksiniz.

2. DomZ Sea Serpent Hangardan ¢tk-
tiktan sonra size saldiracak olan
DomZ'lar 6ldiriince bu inciyi kazanryor-
sunuz.

3. Looter's Bounty Looter's Cavern
1'de sizden kagan araci yakaladiginizda

hem kredilerinizi geri alacak, hem de bir
inci kazanacaksiniz.

4, Science Center : Film of Animals 2
Hayvan resimleri ¢ekerek ikinci rulonuzu
bitirdiginizde bu inciyi kazamyorsunuz.
5. Victory in the Disk Game Akuda
Bar'da Francis'i disk oyununda yenmeli-
siniz.

6. Rufus' Booty Rufus Akuda Bar'da
masada oturuyor ve siz yaklasinca eliyle
gazeteyi kapatiyor. Ondan uzaklagin ve
fotograf makinasi ile gazeteye zoom ya-
pin. OFrendiginiz sifre ile Gst kattaki ka-
piyt agip inciyi alin. .

7. Science Center : Film of Animals 3
Uglincd rulonuzu bitirdiginizde bu inciyi
kazaniyorsunuz.

8. Race 1 Victory Sehirdeki birinci yari-
si kazanmalisiniz.

9. Race 2 Victory Sehirdeki ikinci yari-
st kazanmalisiniz.

10. Domz PterolimaxBlack Isle'daki son
yaratigi oldiriince kazanacaksimz.

11. Science Center : Film of Animals
4 Dordinci rulonuzu bitirdiginizde bu
inciyi kazaniyorsunuz.

12. Pearl Crochax Mammago Gara-
ge'in arka tarafindaki Vorax Lair'de bula-
caksiniz. Buraya girebilmek igin Pey'j'in
Black Isle'dan alet takimini almasi gereki-
yor.

13. Taken back from the Alpha Secti-
ons Akuda Bar'da Ust kata gikin ve ilk
odadaki kegi ile konugun. $ehir meydani-
nin sol tarafindaki kapidan girin ve Clo-
set isimli bu haritada keciden aldiginiz
sifreyle dolabi agin.

14. Bought from Nouri Ming Tsu'nun
disindaki satici 3000 kredi karsihginda
bu inciyi satiyor.

15. Bought from Ming=Tsu Ming
Tsu'nun ditkkanindan 3999 kredi karsili-
ginda alabileceginiz inci.

16. Taken Back from the Alpha Secti-
ons Pedestrian District'te bulacadiniz bir
kapidan girince Transit haritasina gele-
ceksiniz. Buradaki dolabin iginden bu in-
ciyi alacaksinz.

17. Science Center: Film of Animals 5
Besinci rulonuzu bitirdiginizde bu inciyi
kazaniyorsunuz.

18. Looter's Booty Looter's Cavern
2'deki kovatamacanin ardindan bu inciyi
kazanacaksiniz.

19. Taken Back from the Alpha Secti-
ons Nutripills Factory, Laboratory hari-
tasindaki dolabin iginde bulunuyor.

20. DomZ Robot at the Factory Nut-
ripills Factory'de ana yaratiklardan birini
oldirdnce bu inciyi kazanacaksiniz.

21. DomZ Torture Machine Nutripills
Factory'de Gyrodisk aldiktan sonra Do-
uble H'e iskence yapan yarati§i vurun ve
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inciyi alin.

22. Reaper Nufripiils Factory’'de Re-
aper’l 6idiiriin ve jeneratdrin iki yanin-
daki sigortalan alin. Girig kapisina dénin
ve Double H'in demir ¢ubuklar kirmasini
safjlayip sigortay) takin. Agilan kapidan
hoverkraftla gegtiginizde incinin bulun-
dugu yere geleceksiniz.

23, 24, 25, 26, 27. Hillyans' Dona-
tlons Nutripills Factory gérevini tamam-
laciginizda IRIS karargahinda bu bagisia-
r1 alacaksinz.

28. Science Center: Flim of Animals
6 Altinci rulonuzu bitirdidinizde bu inciyi
kazaniyorsunuz.

29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37,
38. Taken Back from the Alpha Sec~
tions Sehir meydanindaki lazerli ¢itin ar-
kasindan girecediniz (lazeri kaldirmak
icin bagkanin size yildiz anahtarini ver-
mesi gerek) Alpha Section HQ'daki bir
odada toplu olarak bulacaksiniz.

39, 40, 41. Taken Back from the
Alpha Sectlons Yasakl kanalda bulaca-
giniz Crochax incileri

42, 43, 44, Alpha Sections HQ Pe-
destrian District'teki kapali bélge, HQ'yu
bitirdikten sonra

45, Vietory In the Disk Game Slaugh-
terhouse gorevlerini bitirdikten sonra
bardaki Francis bir inci karsiifinda daha
sizinle mag yapacak.

46, Bought from Nouri Nutripills Fac-
tory bittikten sonra Nouri'den (Ming
Tsu’'nun digindaki satict) alabileceksiniz.
47. Bought from Ming-Tsu Nutripills
Factory bittikten sonra Ming Tsu'dan ala-
bileceksiniz.

48, Taken back fromt he Alpha Sla-
ughterhouse haritasinda, dogu kanadin-

da bulacaksiniz.

49, Looter’s Baaty Looter's Cavern
3'teki kovalamacanin ardindan kazana-
caksiniz.

50. DomZ Sea Serpent Slaughterho-
use haritasindan sonra yine bu yilan ta-
rafindan saldiriya ugrayacaksiniz.

51. Looter's Booty Looter's Cavern
4'teki kovalamacanin ardindan son Lo-
oter’s Booty incinizi atacaksiniz.

52. Taken back from the Alpha Sec~
tions Slaughterhouse haritasinda Trol-
ley bdlgesinde.

53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, 61,
62, 63, 64. Hillyans™ Donations Sla-
ughterhouse bittikten sonra IRIS merke-
zinde badislari toplayabilirsiniz.

65. Taken back from the Alpha Sec~
tions Main Canal'daki lazer bariyerleri-
nin arkasindaki bir kutunun iginde.

66. Bought from Ming~Tsu Slaughter-
house bittikten sonra Ming Tsu bir inci
daha satacak.

67, 68, 69. Taken back from the
Alpha Sections Akuda Bar'in disindaki
Uzerinde liggen olan kapimn ardinda.
T70. Taken Back from the Alpha Sec-
tions Slaughterhouse haritasinin kuzey
kanadinda 4 Alpha Section tarafindan
korunuyor.

T1. Race 3 Victory Ugiincii hoverkraft
yarismda birinci olmalisiniz.

72. Race 4 Victory Dordiinci hoverk-
raft yarisinda birinci olmalisiniz.

73. DomZ Sea Serpent Beluga'yi ¢alls-
tirdiktan sonra bu yilanla havada kapisa-
caksiniz.

74, 75,76, 77, 78, 79, 80, 81, 82,
83, 84, 85, 86, 87, 88. Volcano
Crochax Black Isle’in yukarisindaki ya-

nardag bélgesinde. Bunlarin timiini et-
rafi dolasarak (ve inci dedektdrind kulla-
narak) rahat¢a bulabilirsiniz.

M-Disk Yerleri

Oyunda elde edebilecediniz 14 M-Disk bu-
lunuyor, isimleri ve yerleri su sekilde:

1. Game Save Bu ilk M-Diskiniz ve oyu-
nu kaydetmenize yariyor.

2. Mr De Castellac Deniz Feneri'nin
enerjisini yerine getirdiginizde aityorsu-
nuz.

3. The Pearl and The Currents IRIS
tarafindan géreviniz hakkinda bilgi alma-
niz igin veriliyor.

4. For Jade Nutripills Factory'de Pey']
veriyor.

5. Surveillance Camera Nutripills Fac-
tory’de bulacaksiniz.

6. Hillyan Army Databank Nutripills
Factory'de, 5. diski buldugunuz yerin ya-
kinindaki bilgisayar odasinda bulunuyor.
7. Beluga Check-Up Hangari agip Belu-
ga’ys buldujunuzda alacaksiniz.

8. Animal Species Oyundaki tiim hay-
vanlarin fotograflarini cektiginizde bu
diski alacaksiniz ve gektiginiz tim fotog-
raflara bakabileceksiniz.

9, Irls 511 Ming Tsu'dan aldidiniz birinci
IRIS diski.

10. Irls 512 Ikinci IRIS diski, Black Isle
Mines gdrevinizi anlatiyor.

11. fris 513 Uclinci IRIS diski, Nutripilfs
Factory gdrevinizi anlatiyor.

12. Irls 514 Dorduncd IRIS diski, Sla-
ughterhouse gorevinizi anlatiyor.

13. Race Record Dirt yarista da rekoru
elinize gegirdi§inizde kazaniyorsunuz.
14. Pearl Game 38 inciyi de buldugu-
nuzda kazaniyorsunuz.
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Tam Coziim

Bu kisimda oyunun tam ¢6zUmiini bula-
caksiniz ama asiri derecede ayrintiya gir-
meyecegim. Ornegin zaten hayvanlarin
yerlerini ayn olarak yazdigimdan bunun-
la ilgili tekrar bilgi vermeyecedim. Oyu-
nun basinda mantigi kaptiktan sonra sa-
dece baz yerlerde hafif yénlendirmelere
gerek duyabilirsiniz, bu kisim da size bu-
nu saglayacak.

Lighthouse Oyun baslar baslamaz
DomZ yaratiklari ile savasacaksiniz. Ye-
raltina indiginizde karsiniza gikacak de-
vasa yarati§i 6ldiirmek icin 6nce sarj sal-
dirintz kullanarak (mouse basil) kafesi-
nizden kurtulmali, ardindan yine sarj sal-
dirtsin kullanarak 6lene kadar bu géze
saldirmalisiniz. Bu sayede ilk incinizi de
kazanacaksiniz.

Ayildiktan sonra figinin (izerinden fo-
todraf makinesini alin ve ilk hayvan res-
mini gekin, iceriyi lyice dolasin ve bulaca-
gimiz Starkos, K-bups ve Pal objelerini
toplayin. Fenerden disar! gikin ve ileriye
giderek Pey'j'in yanina ulasin. M-Disk'i
alin ve dekoder {zerinde kullanarak
Black Isle’daki itk gorevinizi aln.
Mammago Garage Fenere d6niin ve ho-
vekraft odasina inin. Buradaki elektrik
blogunun arkasina gegip ittiginiz zaman
Pey’j de yardim edecek ve hoverkrafti
calistiracaksiniz. Hoverkrafta atlayin ve
Mammago Garage’a dogru yola ¢ikin. Ga-
raja girdiginizde énce dekoderin yanin-
daki kapidan girin ve 1inci karsihiginda
Jet Engine satin alin. Disari ¢iktiginizda
DomZ saldirist baslayacak. Bu dev yilani
6ldirmek igin satin aldidiniz jet motoru-
nu kullanarak pesinden ayrilmayin ve si-
rekli ates edin. Oldirdiikten sonra bir in-
ci daha kazanacaksiniz.

Black Isle Pusulanizi agin ve Black Isle’a
dogru gitmeye baslayin. Burada karsita-
sacaginiz kisi sizden bir hayvan fotografi
isteyecek. Sola dogru gidin ve Pey'j'e

platforma gikmasini sdyleyerek iceri gi-
rin. Pey'j size botlarindan bahsettikten
sonra digmenin zerine ¢ikin ve Pey'j'e
botlarini kullanmasini sgyleyin. Yukari
¢tktiginizda vanayi gevirerek Pey'j'in ya-
niniza gelmesini saglayin ve haritanin
resmini ¢ekip analiz edin.

Burada karsilasacaginiz turuncu yara-
tigin yanina gelip Pey’j'e ziplamasini séy-
leyin. Turuncu kisim zipladidinda vurma-
ya galisirsaniz istediginiz bir yeri hedef-
leyebilecegdinizi gdreceksiniz. Bu yaratigi
cesitli dismanlari vurmak ve patlayicilar
patlatmak igin kullanacagiz.

Bu turuncu yaratikiardan bir tane da-
ha buldugunuzda dnce yukar gikarak
maden arabasini asagi dogru itin, ardin-
dan Pey'j ile ziplatti§iniz turuncu kismi
kullanarak bombalari patlatin. Mavi yara-
tig1 gectikten sonra kémar arabasini itin
ve direklerin arasindaki vanayi cevirerek
bir sonraki bélgeye gegin.

Dolaplarin yanina geldiginizde hepsini
tek tek tekmeleyerek agin ve icindekileri
toplayin. Dolaplardan birinde Pey'j igin
kerpeten bulacaksiniz ve bu sayede Pey’j
kapali 1zgaralari vs. acabilecek. Pey'j'e
kapiy1 agmasini sdyleyin ve agilan kapi-
dan ilerleyin. Burada bazi yaratikiar
Pey’j'e saldiracak ve onu yere yatiracak-
lar, e§er Pey'j'in (izerindeki yaratiklari
zamaninda 6ldiremezseniz amcanizi
kaybedebilir ve tekrar denemek zorunda
kalabilirsiniz.

Platformdan asagi atlayin ve Pey'j'e
demiri kesmesini sdyleyin. Buradaki ya-
ratiklari da dldurdikten sonra direklerin
arasindaki vanayi cevirin ve yola devam
edin. Yolun sonunda fotografini cekme-
niz gereken yaratigt bulacaksiniz. iki kafa
da digari giktiginizda fotografi gekin ve
itk bUylk savasiniza hazir ofun.

Yerde yaratigin ¢ikabilecedi 4 delik
bulunuyor. Bu deliklerden birinden ¢ikti-
ginda Pey’j'e ziplamasini séyleyerek onu

sersemletin ve yératuja kombo vuruslar
yaparak tekrar delige girmesini saglayin.
Yaratik delikten ¢iktiginda havalanacak
ve sizi lazerle vurmaya calisacak, pes
edene kadar etrafta kosun ve yaratik
durdugunda yine Pey'j yardimiyla onu
sersemletin. Bunu birkag kere daha tek-
rarladiginizda yaratik dlecek. Size gérevi
veren kisinin yanina gittidinizde olaylarin
igylzi hakkinda az da olsa bilgi alacagi-
niz bir demo seyredeceksiniz.

IRIS Hoverkrafta binip sehre geri donin.
Pedestrian District'e girmeden énce sad
tarafa giderek hoverkraft yarislarinin ilk
ikisine katilabilirsiniz. Sehre girince mer-
divenlerden yukari ¢ikin ve Akuda Bar'a
ulasin. Igerideki herkesle konusun, Fran-
cis ile disk oyununu oynayin ve masada
oturan Francis'in kardesinin eliyle &rtti-
gu sifreyi gérmek igin fotograf makinesi-
ni kullamn. Ust kata gikin ve tezgahin ar-
kasindaki Peepers'a parolayi séyieyin.
‘Bul karayi, al paray!' tarzi oyunu oyna-
diktan sonra bulacaginiz sifreyle Gglinci
odaya girebileceksiniz. Odada dolabin
yanina gidin ve iterek arka taraftaki IRIS
merkezine girin. IRIS Uyeleriyle konustu-
§unuzda yeni gorevinizi anlatan M-Disk'i
alacaksiniz.

Bardan ¢ikin ve merdivenlerden asagt
inerek Ming Tsu'nun dikkanina girin. Bu-
radan hayvan ve inci dedektorini ve ge-
rek duyabileceginiz difer objeleri satin
alin. Hoverkrafta dénin ve Mammago
Garage'dan Neutralizing Cannon satin
alin ve Factory'e gidin.

Nutripills Factory Fabrikaya girdiginiz-
de kirmizi kiirenin resmini ¢ekerek bas-
kana gdnderin ve sifreyi 6grenin. Pey'j'in
demiri kesmesini saglayin ve tekme ata-
rak agin. Sagdaki lazerlerin Uzerlerinden
atlayip, altlarindan gecerek diigmeye
ulasin, lazerler kapanacak ve Pey'j yani-
niza gelecek.

Kutuyu elektrigin ortastna itin ve Gze-
rine tirmanarak karsrya gegin. Reaper iz-
lerini takip ettiginizde bir agikliga gele-
ceksiniz. Pey'j'e makineyi tamir etmesini
sbyleyin ve asagi laboratuara dogru yu-
rimeye baslayin. Servis asansori dig-
mesine bastiginizda ériimcek benzeri ya-
ratiklarin saldirisina ugrayacaksiniz.
Asansére binin ve Pey'j'e dugmeye bas-
mastni sdyleyin. Elektrik bariyerine geldi-
ginizde karsiniza bir robot ¢ikacak, ona
surekli olarak vurarak bariyere sokmall
ve elektrikten kurtulmalisiniz. Sonraki
odada Double H'i géreceksiniz, resmini
gektikten sonra arka taraftaki sifrenin de
resmini ¢ekin ve baskandan kullanmaniz
gereken sifreyi 6grenin. Burada bulaca-
giniz Gyrodisk Launcher’i kullanmak igin
zoom yapmaniz ve farenin sag tusuna
basmaniz gerekiyor. Bu sayede Double
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H'in Gzerindeki yaratigi sidirin. Double
H'den kapiyi kirmasiny isteyin.

Asansdr odasina déndigtinizde Re-
aper ile karsilagacaksiniz. Onu dldiirmek
icin once gdziine bir Gyrodisk firlatmall,
ardindan yanina gidip strekli olarak vur-
mahsiniz. Bunu birkag kez tekrarladiktan
sonra Reaper 8lecek ve incisi suya dise-
cek. Bu inciyi nasil alacagimzi 22. numa-
rali inci taniminda gérebilirsiniz. $imdi
elekirik odasina girin ve bozuk kapiya
ulasin. Burada Gyrodisk'i kullanarak fani
dondirmeli ve elektrik akisini saglamali-
siniz. Jenerator igin gereken licgen
anahtar almak igin géreceginiz rabotu
vurarak elektrikli kapiya striklemelisiniz.

Ucgen digmeye gittiginizde bu robot-
lardan birkag tane daha gelecek. Pey'j'in
ziptamasini saglayip bu robotlar hava-
landirin ve vurup nisan afarak diger ro-
botlara ¢arpmalarini saglayin. Hepsi 8l-
diglinde diigmeye basin ve jeneratérlin
her iki yamindaki sigortalan alin.

Yukari gikin ve sigortayl takin. Yukari-
daki blyuk elektrik kablosuna Gyrodisk
ile atis yaptidinizda kablo kopacak ve
asansore elekirik vermis olacaksiniz.
Asansdre binerek yukari ¢ikin, burada
Pey'j size bir M-Disk verecek. Kapiya gi-
din ve bir digmeye Pey'j'in basmasini
sagiarken digerine de size basin. Igeri
girdiginizde DomZ saldiracak. Bunlardan
sonra safdaki platforma ¢ikin ve 1zgarayi
kirarak ilerleyin. Burada ilerleyen piat-
formlarin Gzerlerinde kutular ve x-ray
ekrani géreceksiniz. Ekranda kutunun
icindekiler belirdiginde fotografini ¢ekin.
ilerlemeye devam edin ve 42 nolu hay-
vanin oldudu odaya gelin. Platformun en
asagisina inerek haritanin resmini ¢ekin
ve Pey'j'in yanina danln.

Kutuyu Pey’j'in ¢ikarildidi kapiya dog-
ru itin ve Uzerine gikarak delikten Gyra-
disk firlatarak dugmeyi vurun. Igeri girin
ve Double H ile konusun. Bundan sonra
Alpha Section’larla kargilagmaya basla-
yacaksiniz. E§er girdidiniz odada bunlar-
dan bir tane varsa mutiaka arkasindaki
yesil tUbd vurun, ardindan tekme atarak
Blddran. EGer iki tane varsa dikkatli sekil-
de birinin tibdn{ vurabilir, digeri ona
yardim etmeye gittiginde ayni seyi ona
da yapabilirsiniz. Alternatif olarak tim
bu odalarda gizli bicimde ilerlemeyi de
tercih edebilirsiniz.

Double H ile tekrar bulusunca cndan
lazerleri etkisiz hale getirmesini isteyin
ve lazerleri gegip digmeye basin. Icimde
dolap olan odaya geldiginizde kapagini
tekmeleyerek agin ve icinden Pey'j'in
botlarnint alin. Ayrica yan taraftaki deko-
derde de bir M-Disk bulacaksiniz. Bilgisa-
yar cdasina gegin ve dolaptan bir diger
M-Disk'i alin.

Bundan sonra yine i¢lerinde gesitli
Alpha Section’larin ve lazerlerin oldugu
odalari gegeceksiniz. Yine gizlilik iie sal-
dirganhk arasinda kendi tercihinizi ya-
pabilirsiniz. Ben oyun boyunca mimkin
oldugunca bu diigmanlari dldirmeyi
tercih ettim, ama girdiginiz odada iki-
den fazia sayida olduklarinda didrmek
biraz zorlasiyor. Ulasacagdiniz odalardan
birinde masada kare anahtar| bulacaksi-
mz. Onu alip kapidan gegince daha énce
geldiginiz odaya geri donmis clacakst
niz ama artik kapiy! agabiliyorsunuz.
Buradaki digmeye basin ve sifre kiire-
sinin resmini baskana yollayin. Bir son-
raki odada makinenizi kullanarak etrafa
baktiinizda bir demo izleyecek ve baba
yaratiklardan biriyle kapisacaksiniz. Bu
yaratiga zarar vermek igin Double H'e
saldir emri vermeli, o bir hacaga vurdu-~
gu zaman ise siz de diger bacaga vurup
varatig distrmelisiniz. Bunu yaptiginiz-
da yaratigimz icindeki DomZ'a Gyreodisk
firlatabileceksiniz. Bu islemi birkag kez
tekrarladidinizda yaratik dlecek. Simdi
hoverkraftinizin yanina déniin ve demir
gubuklari Double H'e kirdirin. igeriye
ikinci sigortayi takinca Reaper, incisine
giden yol agilacak. Bu haritadan digan
cikarken ise Double H oksijensiz kalma-
ya baglayacak ve onu kisiti stire iginde
IRIS merkezine gotirmeniz gerekecek.
IRIS merkezinde Double H'in tedavisini
yaptirdiktan sonra agilan kapidan girin
ve insanlarin badis olarak yolladiklari
incileri toplaym.

Artik Mammago Garage'den Jump
Kit satin almanin zamani geldi. EGer
Jump Kit alacak kadar inciniz yoksa (ya
da almaniz gereken herhangi bir ho-
verkraft objesini atmaya inciniz yetmi-
yorsa) haritadan inci dedektérind kul-
lanarak incilerin bulundudu yerlere git-
meli ve bu kiiclik kisimlari tamamlaya- °
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RECORDI

rak inci toplamalisiniz. Incilerin yerlerini
ilgili kisimda okuyabilecedinizden pek
sorun ofacagini sanmiyorum, buniarin
bazilarini Nouri ve Ming Tsu'dan satin
aliyor, bazilarini Pedestrian District'teki
birkag kilitli kapinin ardinda buluyor,
bazilarini ise hoverkraftia girdiginiz ma-
garalardan elde ediyorsunuz.
Slaughterhouse Slaughterhouse’a
ulagmak icin Slaughterhouse yariglarina
girmeniz gerekiyor. Uclincii yarisa girip
yavag yavas ilerlemeye basglayin. Sol ta-
rafta lazerle kapatilmis bir yol gérecek-
siniz. Bu lazerin Uzerinden zipladiginiz-
da Slaughterhouse yoluna girmig olu-
yorsunuz. Girig havuzuna ulastidinizda
aitinda Isik oian bir devriye botu gdre-
ceksiniz. Yapmaniz gereken bu 15ida te-
mas etmek ve botun size atacad torpi-
doyu pesinizden surikleyerek etraftaki
mayinlara garpmasini sajlamak. Bunu
yapmaya ¢ahsirken biyik ihtimalle ¢ok
zarar goreceksiniz, o ylzden tamir kit-
lerini hazir tutun.

Kaprya ulastiinizda Double H ile
birlikte digmeye basarak kapiy! agin,
tekrar hovercrafta binin ve diger tara-
fa gegin. Burada ilerlerken karsiniza ¢1-
kacak mayiniart Neutraliser Cannon
kullanarak patiatin. Blylk mayinlara
geldidinizde pattatmak icin etrafta bu-
lacadiniz celik kutular) ateg ederek ma-
yinlara suriiklemeniz gerekecek. En so-
nunda Slaughterhouse girigine uiasa-
caksiniz.

Hoverkrafttan inin ve duvara yasla-
narak boruyu gegin. Cite dogru ilerteyin
ve disk firlatarak diimeye basin. Asagi-
daki kapi agllmaya baglayacak, hemen
hoverkrafta dénilin ve karsi tarafa gegip
tekrar agadi inin. Yukaridaki lazer ala-
ninda Double H'e emir vererek lazerleri
patlatmasini saglayabilirsiniz. Kapidan
gegerek Trolley haritasina girin. @

Devami gelecek aya.
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Legacy of Kain Defiance

Kain ve Raziel dykiilerine bu sefer birlikte devam ediyorlar

Serinin beginci oyununun
(Blood Omen, Soul Reaver,
Soul Reaver 2, Blood Omen 2,
Defiance) tam ¢ézimuntn ilk
kismina basliyoruz.

I) The Sarafan
Stronghold (Kain)
Onceki oyunlarda olan olay-
larla itgili giris demosunun ar-
dindan Kain'in kontrollini ele
aliyoruz. Koridordan ilerledigi-
nizde ilk iki dismaninizla kar-
silagacaksiniz. Kanlarini em-
dikten sonra sag taraftaki ta-
sin Uzerine, oradan da sol ta-
rafa atlayip ilerleyin. Saga
dogru yiirtdagindzde tzerin-
de yatay sirtlar olan bir duvar
goreceksiniz. Bu duvarlara tir-

manabiliyorsunuz. Yukari gik-
tiktan sonra sis formuna bu-
riinip parmaklardan gegin.
Merdivenlerden yukari ¢ik-
tiginizda hiicrelerle karsilasa-
caksiniz. Ik hiicreye girerek
Health Talisman’t alin. Bunlar-
dan Ug tane buldugunuzda
saglik kapasiteniz kalci olarak
artacak. Ugiincii hiicreye girin
ve telekinetik kiire (telekinetic
orb) kullanarak duvart yikin.
Bu sekilde yapacagmiz saldiri-
lara bundan sonra TK diyelim.
Agilan yoldan ilerleyin ve
uzaktaki duvarda bulunan bo-
ruya tirmanin. Sol tarafa dog-
ru gegin ve tirmanilabilir du-
vardan yukari ¢ikin. Bu sekil-
de ilerleyin ve kapiya gelme-

den &nce sada giderek Teleki-
netic Rune alin. Bunlar da si-
zin TK'niz1 yikseltiyorlar.
Kapidan ilerleyerek avluya
ulagin. Karsinizda gikacak no-
betgcileri 6ldUrdikten sonra di-
ger odaya girerek kapidan ge-
cin. Simdi ilk kitabimzi (tome)
almak icin Malek'in avlusunun
kuzeydogu kismina gideceksi-
niz. Glineydeki kapidan gegin
ve alevli oklara dikkat ederek
ilerleyin.
DENGE AMBLEMi
Ana koridora ¢iktigimzda bi-
ylk demir kapilarin sag tara-
findaki Tome'u alin ve ilerle-
yim. Denge ambleminin ilk
parg¢asini ulasmadan hemen
dnce iki tane okgu sarafan ile
karstlasacaksiniz. Telekinezi
yeteneginizi kullanarak onlar-
la teke tek déviismeye galisin
ve ardindan denge amblemi-
nin ilk parcasini alin. Bu parga
Reaver’in saldiri gliciini artt-
racak ve yeni bir biiy(i kazan-
diracak. Diger dort sarafani
kilicinizi kultanarak temizleyin.
Sag tarafa giderek bariyeri
parcalayin ve ilerleyin.
Avludaki sarafanlari temiz-
ledikten sonra bulunduklari
yere ¢ikin, sola ilerleyip yukari
cikarak TK Rune alin. Yesil ay-
dinlanmig stitunu TK ile par-
¢alayin ve tirmanin, sis for-
muna gegip kapidan girin.
Asadi atlayp kirmizi aydin-
fanmis ilk mankene dogru yi-
rdydn, burada birkag saniye
beklediginizde bir ipucu ¢ika-
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cak. Bu ipuglarini takip ettigi-
nizde manken yok olacak ve
bu islemi kirmiziyla aydinla-
nan tim mankenler igin tek-
rartamaniz gerekecek. Bun-
dan sonra yanacak olan per-
denin ardinda ¢atlak bir duvar
goreceksiniz. Duvari kirarak
Health Talisman alin ve kapi-
dan ¢ikin. Sol duvara tirmana-
rak kopra tutacagini kirin,

Kdpriiden gegerek kutsan-
mig bariyere dogru ilerleyin,
bariyeri kirip yolunuza devam
edin. Merdivenlerden atlaya-
rak tabana ulasin ve delikten
gegerek kapiya dogru ydri-
meye baglayin. Kirmizi yerde
ziplama diigmesine bir iki sa-
niye basili tutarak bir sonraki
cikintiya ziplayin. Oniiniizdeki
tas yapilar izerinde TK kulla-
nin ve bunlarin dzerinden alt-
layarak ilerleyin. Bir Health
Talisman daha aldiktan sonra
sag tarafa ziplayarak asad)
ulasin. Tag kapinin Gzerindeki
kirmiz spiral Gizerinde TK kul-
laninca demonun ardindan
shade'ler saldiracak; hepsini
oldaran.

i1) The Underworid
(Raziel)

Raziel'in ilk Tome'unu bulmak
icin ¢ikintidan asadi atlayip
yere inin. Sola dogru gidip
merdivenlerden yukari gikin,
¢Ikintiya tirmanin ve bir son-
raki ¢ikintiya ugun. Odanin
karsisindaki gikintiya ulagmak
i¢in kosarak ziplamaniz gere-
kiyor, bunu yaptiktan sonra
sonraki odaya girin. ilk iki ¢I-
kintiyi gecip sag taraftaki ¢r-
kintiya atlayin. Burada altr ruh
emmeniz gereken bir testle
karsilasacaksiniz. 1. ilk dnce
aynt ¢cikintida bulunan ruhu
emin. 2. Gikintinin sol tarafin-
da kalan ¢ikintiya gegerek di-
@er ruhu bulun. 3. Sagdaki ¢I-
kintiya atlayarak ruhu bufun.
4. Cikintinin en yilksek nokta-
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sinin ortasinda bulunan ruhu emin. 5,
Odanin karsisindaki gikintiya kadar uga-
rak ruhu emin. 6. Sol taraftan asag: atla-
yarak son ruhu bulun. Artik diger odaya
gegehbilirsiniz.

Clantrya zipladiginizdan basgka bir
testle karsilasacaksiniz. Burada da alti
Sluagh dlduriip yemeniz gerekiyor. Bunu
da gecerek sonraki ekrana ulagin. llk ¢1-
kintiva zipladi§intzda sisten kurtulmak
igin kogmaniz gerekecek. Sag tarafa dog-
ru ylraytn ve diger ¢ikintiya ziplayn.
Yukaridan disecek olan vantuz ¢ikintirun
bir kismint yok edecek. Basluktan karstya
ziplayin ve odanin karsisindaki tirmana-
bilecegdiniz duvara gikin. Yukar ulastigi-
nizda sad tarafa ziplayin, ardindan iyice
sag tarafa dogru ugun. Bosluktan gegin
ve yandaki duvara tirmanin. Saga zipla-
yin ve en sagdaki gikintiya ulagin. Yukar
ziplayin ve sag taraftaki ylksek gikintiya
ulagmaya ¢aligin.

Daha fazla ¢ikinti ziplayigi yapmadan
dnce bitisikteki odaya girin ve ikinci To-
me'u alin. Geri déniin ve merdivenden gI-
karak sag taraftaki ¢ikintiya gegin. Solda-
ki cikintiya ziplayip karmera agisi degise-
ne kadar ytrdyin. Ekranin kargisindaki
¢ikintiya ugun, duvarin ustine ziplayin
ve oradan da iginde heykel olan oyuga
atfayin. Simdi tirmanabileceginiz duvara
ugun ve yukari giktiktan sonra sag taraf-
taki ¢ikintilar boyunca ziplamaya devam
edin. Sonraki odaya girdiginizde kisa bir
demo seyredeceksiniz, ardindan kapall
olan pencereye dogru ziplayin sis halin-
de gecin. Archon'lar) dldlirdiginiizde bu
kisim bitecek.

Il - Sarafan

Stronghold 2 (Raziel)
SAHIN NiSANI

Kapidan Sahin Nisamini (Falcon Insignia)
alin ve ilerleyin. Kirik duvar lzerinde TK
kullantn ve irmanmaya baslayin. Sonraki
duvari patlatin ve kdpriiden gegin. Gire-
cediniz odada bulunan shade’leri 8idir-
dilkten sonra merdivenlerden yukari g+
karak hiicre odastna gelin. Kapidan gegin
ve safdaki ikinci hiicrenin i¢inden TK Ru-
ne alin.

Duvari yikin, tirmanin, yan duvari yi-
kin ve gineydeki cikisr kullanm. Oradaki
digmaniarn oldiirdiikten sonra ilerlemeye
devam edin ve battya dénin. Yine diis-
manlari 8ldiirlip duvara tirmarin ve sis
formuna gegip kapidan girin. Asagidaki
kapiya ilerlediginizde karsiniza sara-
fan'lar ¢ikacak. Oniarn dldirdikten sonra

nisani yerine yerlestirin.
MALEK'iN KALKANI
Koridordan ilerleyerek Super Jump nok-
tasi gelin ve karsiya atlayarak sola bakin.
Buradaki Health Talisman'l alin, Kirmizi
spirali vurun ve kapidan gecin. Odadaki
Tome'u alin ve tag) yerdeki diigmenin
Uzerine ¢ekin. Artik Malek'in heykelinden
kalkant alabilirsiniz. Shade'leri dldirdik-
ten sonra odadan gikn. Birinci kata dii-
sun ve sad taraftaki kapiya gidin. Sara-
fan'lar 8idUrdp ilerleyin.
MALEK’IN KiLICI
Kalkam uygun yere yerlestirin ve sagda-
ki kapidan iceri girin. Saga dogru ilerle-
yip sarafan’lari 6lduriin ve bagka bir TK
riinii daha alin. Saga dogru yiriimeye
devam ettiginizde elinde Malek'in kihcini
tutan heykeli géreceksiniz. Kilici afdiktan
sonra avluya geri donin ve kilici ait oldu-
Ju yere yerlestirin. Kapali olan diger kapi
da agilacak ve igeri girebileceksiniz.
DEKORATIF KILIC
Tirmanabilen duvara ¢ktiktan sonra ¢ar-
kin altindaki tahta tutacagi kirin, boylece
kdpri algalacak. Kopriiden gegin ve sizi
bekleyen sarafan’lar dldirdn. Tirmana-
bilen diger duvara gikin ve odadaki k&pri
tutacagini kirip duvar tzerinde TK kulla-
nin. Onun arkasinda bir bagka ¢atlak du-
var bulacaksiniz, onu da kirnp arkasindaki
tutacag pargalayin. Képrii algaldiktan
sonra kopruden karsiya atlamak yerine
yandaki odaya girin ve orada bulacaginiz
Dekoratif Kilicr alin.
ATES AMBLEMI
Sarafan’lar 6ldurdikten sonra kdpriden
gegerek diger kdpri odasina ulasin ve
Uizerinde kihg olan duvara aldi§iniz deko-
ratif kilict yerlestirin. Bunu yaphginizda
duvar agllacak ve bir kapr ortaya ¢ikacak.
Odanin sonunda bir tas yap! gdreceksi-
niz, onu iki kere ddndiirdigtndzde en
ilerideki duvar agilacak ve denge ambie-
minin ikinci pargasin bulmusg olacaksiniz.
Telekinezi kullanarak sad taraftaki iki
mangali da yakin ve Tome’u alin. Simdi
kuzeydeki ategi séndlriip ve alttaki diger
mangalt yakan. Bunu yaptiginizda kapi
tekrar agilacak. Sarafan éldurip képri-
den karsiya gegin ve diger képri odasin-
daki kapiy1 kullanin. Sutunlardaki iki alevi
TK kullanarak vurdugunuzda gikintiya
ulasmanizi sadlayacak tastar ortaya gika-
cak. Cikintiya geldiinizde kirmizi spirali
TK kullanarak vurun ve yoldan devam
ederek bosluktan karstya atlayin. Bura-
daki spiral digmeye de vurduktan sonra
Bnce birinci, ardindan ikinci tasa ziplayin.

Oradan kars! tarafa atlayarak yolu takip
edin ve kapidan gecerek Heaith Talis-
man'l alin. Yarasa formunda ucarak bu
kismi tamamlayin.

IV) The Cemetery (Raziel)
Duvart takip edip kapidan gegin ve yolun
sonunda bliylk bir kapisi olan adaya ula-
sin. Burada ortaya cikacak shade'leri 61-
dirdiikten sanra sis haline gegip pence-
reden gegin. Kapilari agin ve koridora ¢I-
karak ilk vampir avcisi digmanlarinizla

iy}

kargiasin. Onlar dldiirdikten sonra tek-
rar bdliime basladi§iniz yere dondn. Ka-
pidan disari ¢ikip suya ulasin ve reve-
nant'lar dldirerek ilerleyin.
DEKORATIF KALKAN
Kapilar kilitlendi§i zaman suya atlayin ve
bitigikteki kisma ulagin. Burada sudan ¢I-
kin ve halkay: cekin. Ust taraftaki gikinti-
va tirmanin ve dekoratif kalkani alin.
Simdi ylizeydeki difer odaya gegin ve
heykele buldugunuz kalkan: yerlestirin.
Yuvarlak cdaya gidin ve revenant’lari 6l-
diirip 1zgarah kapiya ulasin. Bu kapidan
sis formunda gecin ve ortadaki siituna,
oradan da dider koridera ziplayin.
Avcilan dldiirlip glneydeki kapidan ¢I-
kin. Burada da &éldlrmeniz gereken dus-
manlarla kargiasacaksintz, onlar| temiz-
leyip bir scnraki kapidan gegin. Mezarh-
§in Gstinde asili olan platforma ugun ve
TK rinini ahn. Sag taraftaki kapiya dog-
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ru giderek bir sonraki ¢ikintiya dogru
ucun. Yolunuza ¢ikacak olan tim avcitar
oldurip kapryn agin.

Yuvarlak tas yapilara ziplayin ve ruh
haline birtniin, Uzerinde kapi olan gikin-
tiya gegince tekrar normal halinize dé-
nin ve kapiyr agin. Alt kata disin, sha-
de‘leri 6lddrlp 1ginlayicidan gegin.
DARK REAVER
Koridordan asagi ilerleyip ruhlar diinya-
sina gegin ve kapidan siizilin. Birinci ka-
ta atlayin ve odanin sag tarafinda isik
dolu olan iki klireyi Reaver kilicinizi kulla-
narak karartin. Bunu yaptiginizda gergek
diinyaya gegmenizi saglayacak kapi agi-
tacak. Tirmanabilecediniz duvardan yu-
kari gikin ve isinlayicidan gegin. Ortaya
¢ikacak olan shade'teri 6ldirtp Reaver
guglenene kadar sarj tagina vurun. Dark
Reaver blylsunin kullantn ve golium’la-
ri gegin. Reaver'i degistirin ve disari ¢I-
kin.

MEZARLIK

Asagidaki kapidan digari gikin ve fiziksel
dunyaya ilk giris yapti§inizda yere dénin
(icinde kirik tabut bulunan odaya), oda-
daki tagt kullanarak Reaver'i sarj edin.
Tekrar Dark Reaver bilyUsnl kullanin
ve gollum’u gegin.

KAIN'iN AiLE TACI

lzgaraya ulastiginizda siz halinde karsi
tarafa gecin ve merdivenlerden yukart
tirmanin. Yukar ulastiginizda énce ilk si-
tuna ucun, oradan yandaki platforma,
oradan da diger koridora ulasin. Buraya
geldiginizde kisa bir demo izleyeceksiniz,
fiziksel forma blrinin ve Kain'in Aile
Tacini alin. Kirik kapidan gegin ve merdi-

venlerden yukari ¢ikarak taci kapiya yer-
lestirin.

Hareket ettirebileceginiz tasi ¢ikinti-
dan asadi itin, daha sonra onu isiga dog-
ru suriikleyin. Yuvarlak tas yapiya tirma-
nin ve hareket ettirdiginiz tasin tzerine
ziplayin. Oradan cikintiya gegin ve Dark
Reaver kullanarak kapiyi agm.

Basamaklarin asadi dogru qittigi yere
ylrtyUn ve kenara miimkiin oldugunca
yaklagin. Simdi kamera agistni degistire-
rek tzerinde Istk sembolii olan kirik du-
varda TK yollayin. Odanin igi 1sikla doldu-
gunda 1sinlayicinin sag tarafindaki duva-
ra tirmanin. Kireyi alin ve glines 1s1§inin
vurdudu yere yerlestirin, bdylece 1sinla-
yici aktif duruma gegecek.

LIGHT REAVER

Isinlayicidan gegtikten sonra ruhlar ale-
minde asag! dogru ilerlemeye baglayin.
Yeterince ilerlediginizde karsiniza bir
gollum gtkacak, onu 8ldirdn ve agik kapi-
lardan birinin arkasindaki Tome'u alin.
Simdi kirik duvari bulun ve arkasindaki
duvara tirmanarak bu odadan ¢ikin. Yan-
daki odalarda bulunan kiireleri yakarak
Isinfayiciyi agin. Sis formunda 1zgaral ka-
pidan gegin ve disari isinlanin.
MEZARLIK

Asagr atlayin ve tas kuleyi dort adim sa-
ga ¢ekin. Tag sttunlarin Gzerine ziplayin
ve oradan da ¢ektiginiz kulenin tzerine
gegin. Sag tarafa dogru ugtugunuzda
tekrar mozoleye gireceksiniz. Bu odanin
glineydogusunda kalan kapidan girin ve
ilerleyerek icinde biiylk bir resim bulu-
nan odaya girin. Resmin hemen saginda
duvara tirmanabilmeniz i¢in bir ¢ikinti
bulunuyor. Yukari ¢ikin ve sagdaki kapi-
dan gegerek karanlik kiirenin yanina ge-
lin. Light Reaver kullanarak kireyi agin.

Simdi Dark Reaver kullanarak bura-
dan ¢ikin ve bdlme basladiginiz yere do-
nerek oradaki a¢ik kapidan gegin. Kori-
dordan ilerlemeye devam edin ve duvara
tirmanarak sag taraftaki ¢ikintiya zipla-
yin. Burada iginde kararmis bir kire olan
bir kapi1 goreceksiniz. Light Reaver ile
kireyi aydiniatin ve kapiy agarak Health
Talisman alin.

Tekrar bélimun basina doniin ve yolu
takip ederek iki yaninda kireler bulunan
kapiya ulasin. Karaniik kiireyi aydinlatin,
aydinlik kiireyi ise karartin; béylece bu
kismi da bitireceksiniz.

V) The Pillars of

Nosgoth (Kain)

Doduya dogru giden basamaklardan asa-
g1 inin.. Kisa bir demonun ardindan si-
tunlarin kuzeyine dogru giderek Health
Talisman alin. Battya dogru gidin ve kapi-
dan gegin.

TAS DiSK

Harabelere dogru ilerlediginizde TK kul-
lanarak yikabileceginiz bir stitun gére-
ceksiniz. Kirik pargaya tirmanin ve onun
Uzerindeki ¢ikintiya tirmanarak Tome
alin. Cikintidan karst tarafa atlayin ve yo-
lu takip ederek tzerinde tas disk bulunan
pedestale ulasin.

Bolimiin basinda doéniin ve tas diski
yerdeki tas platforma yerlestirin. Duvar-
daki iki mangali da yakin ve yerden ¢ikan
kuleyi birkag kez déndiriin. Bu sayede
duvarda bir pasaj aglimasini saglayacak-
stniz. Uzerinde garip bir heykel bulunan
duvari gérene kadar yoldan ilerlemeye
devam edin.

DIMENSION REAVER

TK kullanarak kafayi yok edin ve arkasin-
daki spiral digmeyi vurun. Sol taraftaki
tag ¢ikintilara ziplayip yeni olusan ¢ikinti-
lara tirmanarak Dimension Reaver'l alin.
Simdi heykelin sag tarafindaki ¢ikintilara
gidin ve Health Talisman alin. Tas diski
buldugunuz yere geri déniin ve heykelin
Uzerindeki EImas simgesine dokunun.
Yarasa formuna biriintp bir sonraki kis-
ma gegin.

VI) The Pillars of
Nosgoth (Raziel)
Asadgidaki kamp yerine inin ve avcilar ol-
durerek ilerleyin. Vidaya benzeyen siitu-
nun sagindaki duvara tirmanip ylriye-
rek Ates Tirbesi'ne ulasin. Isinlayicinin
yanindaki duvara tirmanin ve tas ¢arki
cevirerek soldaki biytk kayay: higbir se-
yin engellememesini saglayin. Simdi asa-
gr inin ve kayayi 6nce ortaya, sonra da
Uzerinde spiral dtigme bulunan duvara
dogru ¢ekin. Tekrar duvara tirmanin ve
tas garki cevirerek kaya blogun duvara
yaslanmasini saglayin. Bu sayede spiral
dugmeyi TK kullanarak vurabileceksiniz.
Simdi kayay! tekrar odantn ortasina dog-
ru cekin.
FIRE REAVER
Isinlayicidan itibaren koridoru takip edin
ve kapidan disari ¢ikin. Birinci kata dus-
tugunuzde ruh boyutuna gegin ve oda-
lardaki yaratiklari 6ldirin. Ana odaya
dénerek tekrar fiziksel formunuza blird-
ntin, ocaga dogru gidin ve Reaver'i ates-
le donatin. Fiziksel forma gectiginiz on-
daya donln ve orada buluna iki mangalt
da yakin. Duvara yaslanmis sandalyelerin
oldugu odayi bulun ve ikinci kata zipla-
yin. Hemen bitisikteki odada bulunan To-
me'u aldiktan sonra disari ¢ikin ve bu se-
fer de sol taraftaki kapidan gegin. Karsi-
niza glkacak olan shade'leri &idirdikten
sonra sttunun tzerine ziplayin.

Simdi kamera agisini degistirerek
diigmeye TK kullanarak vurun. Gabuk bir
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bicimde biri size yakin, digeri ise tirmani-
labilir duvarin st tarafinda bulunan iki
atesi de yakin. Bu odadan ¢ikin ve sol ta-
raftaki odaya girin. Koridordan ilerleye-
rek digari gikin, dort atesi de yaktiginiz
igin artik 1sinlayici aktif durumda olacak.
Ates turbesini terk edin.

Sola dogru gittiginizde tas ¢arka ve
Kain'in katindaki mangallara ulasacaksl-
niz. Reaver't kullanarak mangallari yakin
ve tas kuleyi pasaj agllana kadar dondu-
run.

BRONZ DiSK

Sttunlara dogru gidin ve doguya ilerle-
mevye baslayin. Burada karsiniza birkag
tane avci ¢ikacak ama sonug
olarak bir TK riint bulacaksi-
niz. Simdi kuzeye dogru yo6-
nelin ve ¢ikintinin Gzerine zip-
layin. Tome'u aldiktan sonra Bronz diski
koruyan avcilara saldirin ve hepsini 8ldi-
rdn. Diski aldiktan sonra bu sefer de
batiya dogru gidin ve 1zgarali ka-
piya diski yerlestirerek harabele-
re dogru devam edin.

Ortadaki stitunun Uzerine ¢ik-
tiktan sonra ikinci sttuna gecin. Sag ta-
rafa ziplayip tekrar fiziksel formunuza

burldnln. Buradaki yolu takip etmeye
baslayin ve bu sirada gézlinuz sag taraf-
ta olsun. Bir sire sonra tirbeyi gérecek-
siniz. Cikintidan kar§'| tarafa dogru ugun
ve Fire Reaver kullanarak kapty! agin.
Tirbe odasinin sol tarafinda butunan ta-

sl, odanin sag tarafina dogru itin. Burada
bulunan kirmizi spiral digmesine TK kul-
lanarak vurdugu-
nuzda tas yeri-

ne yerlesecek.

Simdi odanin diger tarafin ylrlyiin ve
orada bulacaginiz tasi sol tarafa dogru
¢ekin. Odanin ortasindaki hava koridoru-
nun {zerine ¢ikin ve bu sayede yukarida-
ki ¢ikintiya ulagin. Burada Howling He-
artstone bulacaksiniz. Onu aldiktan son-
ra asagt inin ve tekrar TK kullanarak spi-
ral digmeye basin. Hava tasi hareket et-
tirdiginde odanin diger tarafina gegin ve
tas! yolunuzdan ¢ekin. Howling Heartsto-
ne‘u yerine yerlestirdidiniz zaman iginta-
yici aktif hale gececek.

AIR REAVER

Yerdeki delikten asagi atlayin ve citle
orilmus olan bodlgeye gelin. Burada bir
ndbetgi ile savasmak zorunda kalacaksi-
niz. Onu gegtikten sonra yola devam
edin ve tirmanilabilir duvara geldiginizde
yukart ¢tkip kuzeye dogru donin. Bir
sonraki duvardan asagdl inmek yerine es
gegin ve bir sonraki kapiya dogru sis for-
munda ilerieyin. Burada tekrar fiziksel
forma birlinin ve koridordan asadi iler-
leyerek Health Talisman'i alin. $imdi az
Once asadl inmediginiz duvara geri do-
niin ve diger bir ndbetci ile savasin.

Bunu da éldurdikten sonra fiziksel
forma blrlneceginiz odaya dénln, ora-
da bulunan vantuzlu yaratiklart 8ldiriip
Reaver'l hava elementiyle donatin. Kapi-
nin sol tarafina dogru ilerleyin ve bozuk
hava koridorunun sofunda duvardan tir-
manarak ¢ikintiya ziplayin. Burada bulu-
nan mangal yaktiktan sonra kapinin di-
ger tarafina gegin ve hava koridorunu
aktif hale getirin. Cikintiya dogru ugun
ve diger mangall yakin.

Simdi odanin ortasina gelin ve hava
koridorunu kullanin. Bir sonraki odaya
ugun ve Light Reaver semboliiniin solun-
daki tagl déndirdn. Bunun ardindan Dark
Reaver sembolUnin sagdindaki tasl don-
ddrun. Simdi spiral dugmeye TK kullana-
rak basin, karanlik kiireyi aydinhigda, ay-
dinlik kurreyi ise karanhga gevirin. Birinci
kattaki acik odaya girin ve duvardan yu-
kari tirmanin. Buradaki isinlayici artik ak-
tif durumda oldugundan yolculuk yapabi-
lirsiniz.

Turbeden digari gikin ve yukaridan
suya bakan gikintidan sola dogru zip-
layin. Yolunuza ¢itkacak olan diisman-
lar) 8ldiirlip harabeleri gegin ve sttun-
lara ulasana kadar ilerleyin. Siitunlarin
kuzeyinde, bronz diski aldi§iniz yerin ya-
kinindaki hava koridorunu aktif hale geti-
rin. Koridoru Kkullanarak yukaridaki gikin-
tiya ulasin ve oradan ormana dogru yo-
la gikin.

Boylece 15 bolimden olusan Defi-
ance'in ilk 6 bdlimiind tamamlamis
olduk, kalan kismr igin biraz sabret-
meniz gerekecek :) @
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NBA LIVE 2004

Asagidaki kodlan yeni bir oyuncu yaratirken soyad

olarak girin:
WHSUCPOI Aleksander Pavlovic
POCKDLEK Andreas Glyniadakis
SDFGURKL Carlos Delfino
NBVKSMCN James Lang
SOSODEF Jermaine Dupri
OEISNDLA Kyle Korver
SKENXIDO Malick Badiane
POSNEGHX Mario Austin
BBVDKCVM Matt Bonner
ZXDSDRKE Nedzad Sinanovic
QWPOASZX Paccelis Morlende
ITNVCJSD Remon Van De Hare
POILKJMN Rick Rickert
ZXCCVDRI Sani Becirovic
|QUBFDCJ Sofoklis Schortsanitis
POIOLJIS Szymon Szewczyk
XCFWOASE Tommy Smith
WMZKCO! Xue Yuyang

My NBA seceneginin altindaki NBA Codes kismina
asagidaki kodlar girin:

Tim ayakkabiar POUY985GY5
Tim Klasik Jersey'ler T25JKUPLMM
Tiim NBA aksesuarlari ERT9976KJ3
Tiim takim aksesuarlan YREY5625W0
15.000 NBA Store puani 87843H5F9P
Air Bounds (siyah/beyaz/mavi) ayk. TYSS0292KE
Air Bounds (beyaz/siyah) ayk. JABOTYAM20
Air Bounds (beyaz/yesif) ayk. 84HHST61Q1
Air Flight 89 (siyah/beyaz) ayk FGB74JNDB4
Air Flight 89 (beyaz/siyah) ayk. 63RBVC7423
Air Flight 89 (beyaz/kirmizi) ayk GF9845JHR4
Air Flightposite 2 (mavi/gri) ayk 2389JASE3E
Air Flightposite (beyaz/siyah/gri)ayk. T4FDHTK94S
Air Flightposite (beyaz/siyah)ayk. 6HJBTASFJT
Air Flightposite (sar\/siyah/beyaz)ayk. ~ MN54BV45(2
Air Flightposite 2 (mavi/gri) ayk. RB84UJHAS2
Air Flightposite 2 (mavi/gri) ayk 2389JASE3E
Air Foamposite 1 (mavi) ayk. OP5465UX12

Air Foamposite 1(beyaz/siyah/kirmizi)ayk, DOD843HHTF

Air Foamposite Pro (mavi/siyah) ayk DG56TRF446
Air Foamposite Pro (siyah/gri) ayk. 3245AFSD45
Air Foamposite Pro (kirmizi/siyah) ayk.  DSAKF38422
Air Force Max (siyah) ayk. F84NB45H92
Air Force Max (beyaz/siyah/mavi) ayk. ~ 985KJF98KJ
Air Force Max (beyaz/kirmizi) ayk. B8734HUBFFF
Air Hyperflight (beyaz) ayk. 14TGUTDEWC
Air Hyperflight (siyah/beyaz) ayk. WW44YHU592
Air Hyperflight (mavifbeyaz) ayk. AOK374HF8S
Air Hyperflight (sari/siyah) ayk. JCX93L5588
Air Jordan 11 (siyah/kirmizi/beyaz)ayk.  GF64HT6ZX5
Air Jordan 1 (siyah/varsity royal/beyaz)

ayk, HJ98TRTGFA
Air Jordan 11 (agtk gri) ayk. GF75HG6332
Air Jordan 11 (beyaz) ayk. HGT6HNT65S
Air Jordan T (beyaz/siyah) ayk. A2535THTH6
Air Jordan 3 (beyaz) ayk. G9845HJ8F4
Air Jordan 3 (beyaz/kif rengi) ayk. 435SGF555Y
Air Jordan 3 (beyaz/ates kirmizist) ayk.  RE6556TT90

Air Jordan 3 {beyaz/gercek mavi) ayk FDS9D74J4F
Air Jordan 3 (siyah/beyaz/gri} ayk. CVJ5547J58
Air Max2 CB (siyah/beyaz) ayk. BTHZXGFIU8
Air Max2 CB (beyaz/kirmizi) ayk. 4545GFKJIU

Air Max2 Uptempo (siyah/beyaz/mavi) ayk. NF8745J87F

Air Max Elite (siyah) ayk A4(CD54TITD
Air Max Elite (beyaz/siyah) ayk. 966ERTFG65
Air Max Elite (beyaz/mavi) ayk FDIKNABFJF
Air Zoom flight (gri/beyaz) ayk. 36TUEY6SN
Air Zoom Flight (beyaz/mavi) ayk. 92387HDOTT
Zoom Generation (beyaz/siyah/kirmizi)

avk. 23LBJNUMBT
Zoom Generation (siyah/kirmizi/beyaz)

ayk. LBJ23CAVSI
Nike Blazer (khaki) ayk. W3R57UINB2
Nike Blazer (bej/beyaz/mavi) ayk DCT5YHMU90
Nike Blazer (beyaz/turuncu/mavi) ayk.  4666JUI9XS
Nike Blazer (siyah) ayk. XCV6456NNL
Nike Shox BB4 (siyah) ayk. WE424TY563
Nike Shox BB4 (beyaz/siyah) ayk. 23ERTB5LP9
Nike Shox BB4 (beyaz/lila) ayk. 668YYTRBI2
Nike Shox BB4 (beyaz/kirmizi) ayk 424TREUTTT
Nike Shox VCI! ayk, (siyah) ayk. SDFH764FJU
Nike Shox VCIII ayk. (beyaz/siyah/kirmizi)

ayk. 5JHD3674JT

TAXI RACER LONDON 2

Oyun sirasinda () tusuna basin ve konsolu agin.
Cikan ekrana asagidaki kodlar girebilirsiniz.

ADDCASH Para
NEXTMISSION Gdrevi tamamlar
FAILMISSION Gorevi kaybettirir
ROCK Tanri Modu
GOD Tanri Modu
GIMMEALLMISSIONS Cruise modunu agar
FREECAM Ugus modunu agar
JUMP Sol Shift tusuna basarsaniz ziplarsiniz
SPEED  Sol Shift tusuna basarsantz Turbo aktif ofur
TELEPORT R tusuna basarak rasgele bir

yere isintanirsiniz
CAMERAEDITOR Kameralari gdsterir
CARCAMEDIT Kamerayi hareket ettirir
SETLIGHT 15tk ayarfarini gdsterir
SHOWNODES Node'lari gosterir
SHOWSOUNDS Ses gizgilerini gdsterir
EXIT Oyundan gikar

Bilinmeyen kodlar

CANNON MINIGUN
ROCKET AMBIENTB
AMBIENTG AMBIENTR

Evet sayin seyirciler. Simdi Tetrafosfor Oktaperoksit ile
iyot Heptakloriir'ii karistiriyoruz ve karsimizaaa™

Amanin! Bu da nesi? Hilekdr m1? Formiilde bir hata
olmali. Muhafiziar!

CARCAMSETATTACHED CARCAMSETLERP
CARCAMSETVIEWCAR CUTEPISODE
CUTMISSION CUTMISSION
DIFFUSEB DIFFUSEG
DIFFUSER FLARESAVE
LENSFLARE LIGHTEDIT SAVECARCAM
SETINT SETSTEPSIZE
SHOWRESPAWNS SPECULARB
SPECULARG SPECULARR

LOTR: Return of the King
Asagidaki hileleri calistirmak icin 6ncelikle oyunu bir
kez bitirmelisiniz. Bundan sonra oyunu durdurup
(Pause), Sol Shift + Sol Ctrl + Sol Alt tuslarina ayni
anda elinizi basil tutarak nimerik kisimdan
asadidaki sayitari girin:

Tiim Upgrade’ler 8967
Siirekli en glgld vurugtar 6869
Tanr modu 7578
Sonsuz cephane 7795
Perfect modu 5964
Tam saglik 7755
Hedefleme modu 9587

Aragorn’un 4 vurusiu kombost 8769

Urban Freestyle Soccer
Asagidaki kodlar hile menisiinden girin:

Kod Sonug
SPEEDYO1 Sonsuz turbo
MAXSKILL Yeteneklerinizi en yiiksek

seviyeye cikartir
726BEXWB Mikro futbol
E06J3CT5 Yeni bir item
GM20PENS Tiim oyun modiar
ANT3AMS Tim takimiar
5Y104D9A Streetballers takimi
WIMP A Zayif rakipler
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COMMANDOS 3:
DESTINATION BERLIN

Gérevi tamamlama Caps Lock'a basin ve ardtndan
CTRL + SHFT + N'ye basn.

Oliimsiizliik Caps Lock'a basin ve ardindan CTRL +
I'ya basin.

Goriinmezlik Caps Lock'a basin ve ardindan CTRL +
V'ye basin.

Nazi'lere 8lim Caps Lock'a basin ve ardindan CTRL
+ SHIFT + X'e basin.

Secili komandoyu imlegin oldugu yere igintama
Caps Lock'a basin ve ardindan SHIFT + X'e basin.
Frame Rate ggriintiileme Caps Lock'a basin ve
ardindan CTRL + eksi () tusuna basin

OPERATION
FLASHPOINT: RED
HAMMER

Oyunu kaydetme Oyun sirasinda Sol Shift'e ve
numeric pad‘den eksi tusuna basili tutun ve saveg-
ame yazin

Gorevi tamamlamaOyun sirasinda Sol Shift's ve

- numeric pad'den eksi tusuna basili tutun ve endmis-
sion yazin.

Tanr moduOyun sirasinda Sol Shift'e ve numeric
pad’den eksi tusuna basil tutun ve iwillbetheane
yazin.

Tim GorevlerOyun sirasinda Scl Shift'e ve numeric
pad'den eksi tusuna basili tutun ve campaign yazin.
Harita topografyasini goriintiilemeQyun sirasinda
Sol Shift'e ve numeric pad'den eksi tusuna basili
tutun ve topography yazin.

GLADIATOR: SWORD OF
VENGEANCE

Oyun klasorlne gidin ve buradan settings.ini
dosyasin ¢adirin. Bu dosyaya asadidaki satirfar
ekleyin:

Tanri modu instagib=1

Vahsi mod goreOverride=1

HUD a¢ma HUD=1

Not: T'leri O yaparak hileyi iptal edebilirsiniz.

KREED
Asagidaki hileleri aktif hale getirmek igin oyun
sirasinda (é) fusuna basin ve kodlar girin

Sonug Kod
Silah listesinden silah ekleme addwpn
Duvarlardan gegme g_noclip t
Windows'a gikis exit
Ugug madunu agma g.dly1
Ugus madunu kapama g fly0

Tanri modunu agma game_godmaode

Neverwinter Nights:
Hordes of the Underdark
QOyun strasinda & tusuna basin ve DebugMode 1 yazarak
hileleri aktif hale getirin. Bundan sonra asafidaki kod-
lari girebilirsiniz.

Sonug Kod
Tecrlibe puani GivexXP
Aftin dm_givegold
Bliimsiiztik dm_god
Tam saglik dm_heal

Karakter seviyesi belirleme gm_givelevel

Tanri modunu kapama
Harita yiikleme

game_godmode O
map harita ismi

Hobi ati kullanma
Ugan élamcil inekler

dm_mylittlepony
dm_cowsfromhell

Oda se¢me gotcroom rooméit

(4 yerine bir say! girin)
Intihar suicide
Enerji ayarlama hitpeints
Silah histest addwpn 7

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

Cyunu her zamanki gibi baglatin, Options'dan
Password bolimine gidin ve asagidaki kodiar kuf-
lanin:

Harflerin agilimi su sekildedir:

M - Michelangelo D - Donatello
L - Leonardo P - PIZZADOX
R - Raphael M - Master Splinter
Sonug Kod
Donatello igin alternatif kostiim LMSSL
Leonardo igin alternatif kostim MSRLR
Michelangelo igin atternatif kestlim MMMSL
Raphael i¢in alternatif kostim SMLSR
Donatello igin saldin gucii yukse[tme DRLDS
Leonardo igin saidini giici yiikseltme LMLSD
Raphael icin saidiri gic yiikseltme RDSRL
Alternatif saldir sesleri SLSRS
Doratello igin ekstra defans LRLDD
Leonarde igin ekstra defans SSRSL
Michelangelo igin ekstra defans LSSDR
Raphael igin ekstra defans DSRRS
Michelangelo i¢in defans yiikselime MSRMM
Hikaye modunda Master Splinter LBRSM
Playmates oyuncaklari veritaban LSDRM
Donatelfo igin ekstra giig yikseltict SDoLS
Leonardo igin ekstra giig yilkseltici LBDRS
Michelangelo igin ekstra gilg yilkseltici LMLMS
Raphael igin ekstra giig yilkseltici DLDRS
Michelangelo icin sinirsiz ateg
yiidiz) ve pizzalar MDMSL

Leonardo igin smirsez ninja yidizi

e a ' PRESS START BUTTONN

T

=

' -
e 2

Strength dagistirme SetSTR
Dexterity dedistirme SetDEX
Intelligence degjistirme SetiNT

Wisdom degistirme SelWls
Constitution deistirme SetCON
Charisma dedgigtirme SetCHA

Biyl dayaniklihgini degistirme ModSpellResistance
Yas degistirme SetAge

Teme! saldiri glicind degistirme  SetAtfackBase
irk degistirme SetAppearance
Seviye defjistirme Getlevel

Fortitude Save Modifier degistirme ModSaveFort

Reflex Save Modifier' degistirme  ModSaveReflex

Bir vurugta didurme Imieci digmantnizin
{istline getirin, sof fare tuguna bast tutun ve Y'ye basin.
Ismlanma Imlegi 1ginlanmak

istedidiniz yere gbtiirln, sol fare tuguna basih tutun ve
numeric pad‘den + isaretine bastn.

Star Wars: KOTOR

Oyun klasérine gidin ve Game Options klasérunun
altinda swkotor.ini dosyasini bulun. Notepad ile agin
ve EnabieCheats=1 satimnr ekleyin; kaydedin ve
dosyayl kapatin. Oyun sirasinda ' tusuna basin ve
konsola asagidaki kodlardan istedidinizi girin

(say1) = 10'dan 999'a kadar istediginiz bir sayiy girin.

heal setcomputeruse (sayl)
setdemolitions (say)})  seistealth (sayi)
setawareness (sayl) setpersuade (say1)
setrepair (sayi) setsecurity (sayi)
setstrangth (say1) setdexterily (say)

setconstitution (sayn)
setwisdom (sayn)

setintelligence (say1)
setcharisma (sayi)

addexp (say! turbo

invulnerability restartminigame
bright addlightside (sayi)
adddarkside (sayi) revealmap
givecredits (sayr) giveitem (item name)
givemed giverapair
givecomspikes givesitharmor {say)
warp infiniteuses
whereami addievel (sayi}

dancedancemalak
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Sevgili seyirciler biraz nceki hatadan dolay: hep-
inizden 6ziir diliyoruz ve yayimi™ Yine mi burada?
Hilekar her yerde mi? Peki ya ben, (ihii” Muhafizlar
gotiiriin beni buradan!

E":1||||9|(ﬁl'

SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY

Asagidaki kodlart “New Game” ve “Continue”
seceneklerinin oldugu ekranda girmelisiniz. Her
dogru girdiginiz koddan sonra “Secret code accept-
ed" ciimlesini duyacaksiniz

Oliimsiizliik Yukari, Asad, Sol, Sag, Sol(2), Sag(2),
L1(2), R1(2), L2, R2'ye sirastyla basin

Sonsuz Cephane Yukari, Sag, Asadr, Sol, Yukari, Sad,
Asad, Sol, L1, R1'e sirastyla basin

Bilyiik Kafalar Sad, Yukari, Sol, Asag1, Sag, Yukari,
Sol, Asadi, Sag, L1, R1, L1, R’e sirasiyla basin

Tiim aksiyon bélimleri Yukari, Asag1, Sol, Sag, L1, R1,
L1, Rl'e sirasiyla basin

Bilinmeyen hile Asag), Yukari(2), Asadi, Sol, Sag, L1,
R1, L1, Rl'e sirasiyla basin.

Bilinmeyen hile Yukari, Asad, Sag, Sol, Yukar,
Asadi, Sol, Sag, L1, Rt, L1, Rt'e sirasiyla basin

X-Wing ve TIE Fighter Tiim campaign ve challenge
gorevlerini bitirin

THE SIMS BUSTIN' OUT.

Hileleri aktif hale getirmek icin oyunu durdurun ve
hizhca R2, L1, R1, L2, Sol ve Yuvarlak tuglarina
sirasiyla basin. Bundan sonra asagidaki hileleri
oyunu durdurduktan sonra kullanabilirsiniz

Tiim hareketleri doldurma L2, R1, Sol, Yuvarlak,
Yukari'ya basin, gnome’u segin ve Fix Motives'e
basin.

10,000 Simoleons L1, R2, Sad, Kare, L3'e basin,
gnome’u segin ve Give Money’e basin

Tiim alanlari agma R2, R3, L3, L2, R1, LT'e sirasiyla
basin.

Tiim esyalar L2, R2, Yukari, Uggen, L3'e sirasiyla
basin.

Tiim sosyal segenekler L1, R1, Asag, X, L3, R3’
siraslyla basin.

Takim resmini agma L3, R3, R1, R2'ye sirasiyla basin.

5 SELECT

A TCANCEL

KYA: DARK LINEAGE

Tam sadlk Oyunu durdurun ve sirasiyla L1, R2, L2,
R1, Yukari, Yukar, Sol, Kare, Sag, Yuvarlak, Start
tuslarina basin

Jamgut' kiigiiltme Oyunu durdurun ve sirasiyla R2,
R2, Yuvarlak, R2, L2, L2, Sol, L2, Uggen tuslarina
basin.

Bonus ekstralar agma Ana meniiye gidin ve Uggen,
Yukari, Yuvarlak, Sad, Asag, Asad, Kare, Sol
tuslarina basin. Daha fazla ekstra icin ayni kodu
tekrar edin

Farkli oyun sonlari Tiim nativ'leri kurtarn.

SPYHUNTER 2

Tanri modu Oyunu durdurun ve L1, L1, L1, R2, L1, R1,
R1, L1, R2 tuglarina sirasiyla basin.

Sonsuz cephaneOyunu durdurun ve R1, L1, R2, R2, L2,
R1, L1, R2, L2 tuslarina sirasiyla basin.

Tiim silahlar ve gorevler Ana meniiye gidin ve L1,
Rz, L2, R1, R1, L2, R2, L1 tuslarina sirasiyla basin.

THE HAUNTED
MANSION

Tanri modu Oyun sirasinda dijital kontrol blimiin-
den Sag tusuna basili tutun ve Kare, Yuvarlak,
Yuvarlak, Yuvarlak, Kare, Yuvarlak, Ucgen ve X'e
sirasiyla basin.

Goriinmez Zeke Giris videosu sirasinda X + Kare + L1
ve RI tuslarina basili tutun

Tiim béliimler Oyun sirasinda dijital kontrol
bdfimiinden Sag tusuna basift tutun ve Yuvarlak,
Yuvarlak, Kare, Uggen, Uggen, Kare, Yuvariak ve X'e
sirasiyla basin.

Iskelet ZekeYasalarla ilgili ekrans gordiiGiniizde
Ucgen + Yuvarlak + Kare ve X'e basilt tutun.

Silah Bonus‘uOyun sirasinda dijital kontrol bélimiin-

den Sag tusuna basili tutun ve Kare, Kare, Ucgen,
Uggen, Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak ve X'e sirasiyla
basin

KILL\.SWITCH

Oliimsiizliik Oyunu durdurun ve Sol, Sag, Sol, Sag,
Yukari, Asag), Yukari, Asag, Kare, X, Yuvarlak,
Yukar, Yukari tuslarina sirasiyla basin.

Boliim se¢me Oyunu normal veya hard zorluk

seviyesinde bir kez bitirin.
. W,

MEDAL OF HONOR:

RISING SUN
Sifreler

Achilles kafasi modu MANDARIN
Stirekli tetikci modu PUFFER
Biiyiik k8l modu SPINEFOOT

Kursun gecirmez mod ~ TANG

Tiim replay esyalar GARIBALDI
Sapka modu SEAHORSE
Goriinmez asker modu  TRIGGER
Perfect modu HOGFISH
Lastik bomba modu DAMSEL
Glimils kursun modu TILEFISH
Sonsuz cephane GOBY

Tim gorevier BUTTERFLY
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Haberler

Cep telefonu igin 3D hizfandizict elur mu demeyin!
Bakin 1Gb MD'ler gk, Memory Stick'ler 2Gb
olmus, Ustelik bir de ortam: virdsler samus.

DOSYA KONUSU
Mini Test

Zaman iterliyor bilgisayariar dedisiyor. tifaldiar
amz yetenekleri artti. TV sehpalannda bir
medya merkezine déniisen, cantasina atip

ese dosta gidebilecediniz bu yeni harikalan
sizin igin incetedik.

Abit DigiDice

Asus DiGiMatrix

Jetway Mini() 860

MS! Mega PC

Shuttle XPC SN45G

Ne yapmali, ne almak, nast bir sistem kurmah?
Cevabi burada. Aynca bu ay nerede ne sabiryor
bir gbz atik. :

Bu ay Jestiskane bu koseden jibilesini yapryor.
Ustadm son cevaplarini kagimayn.

Bu ay sizin igin ¢ok ilging bir testimiz var. Azmettik, piyasada
bulabilecediniz bitin Carbine silahlar tek tek inceledik.
CDEF'ten DH17'ye, Laser'dan Elite’a kadar tim Carbing'ler
ve hakkinda merak ettikleriniz burada. Aynca iki dzel
Advanced Composite Armor incelemesi yaptik. Haberler
boliminde ise yeni Vehicle Custumization Toaol tle ilgili
gelismeler var. Teknik Servis'te ise 6zellikle Armor Decay ve
Slicing ile ilgili sorufara agirlik verdik, Bunlarr okumadan
sakin maceraya atilmayin! May the force be with you!




ati’dan mobil oyunlarda devrim
L EERLTFAED LAY sagdansoldanintellimouse

PC'lerimizi ve GameCube'l hiz- lefonlar iin de ciddi bir perfor- Microsoft yeni Intelli Mouse modelleriyle birlikte
landirmak ATIl'a yetmemis olmali mans getir Ty yeni Tilt Wheel teknolojisini de kullanicilarin hizmeti-
2 a3 S fuarinda taniti ne sunuyor. Bundan 7 sene dnce
tilar. ATI'in bu : geo icin en bilyik ilk Wheel Scroll mouse'u treterek
duyurdudu Iy i maobil oyun firr indan THO fareciklerimizi sonsuza dek degis-
ne dek cep te Wi 'In Genel Mud{ri 1 tiren firma artik yeni modelleriyle
rilen ilk 3D hizlandiric cipi. Ima- C : sunlar) soy saga ve sola da kaydirma yapabili-
OpenGL asteqiile Poc- : { yor. Bunun i¢in Scroll Wheel'i ko-
one gi- ( 3 i. 30 motoru, layca sada ve sola yatirmaniz ye-
letim sistemlerinde ilk ;: ; 2 P Jiyasaya gl terli. Daha once A4 Tech'in basarisiz 4-way modelle-
tam donanim destekli 3D ikle G i { 1is rine gore ¢ok daha mantikli bir sistem gibi. Kisa sure-
. ok ; de biitin mouse'lar dort yone birden kaymaya bas-
sayarlarinda da kullanabi ; 41, Y ¢ performan larsa sasirmayin. Bu arada yeni kablosuz modeller
Ayrica cift ekran i ) 2 hala AA pil kullaniyor ve maalesef hala ¢ok agir..@
igin bu tip telefonlarda da kullani- 5 } ) =
labilecek. siimiiziin Gok sony md’leri yeniliyor
Imageon 2300, 3D hizlandirmanin : 0s ge mi’? - el B .
s i i yvenihi-mdta
bzelligine sahip ve ir JPG ; 1seni- Sony, MP3 calarlarin popilerlesmesiyle gozden
kullaniyor. Us ze. Yenigrafik h dirtciyt kulla- dusen MD calarlari yenileyerek piyasaya sik! bir gi-
li bir haber ise ris yaptyor. Yeni Hi-MD format: sayesinde mevcut
MiniDisc'lerinizi yaklasik iki misli kapasite ile for-
matlayabiliyorsunuz. Bdylece 177MB olan MD kapa-
sitesi 305MB'a ¢ikiyor. Ayrica Sony 1Gb kapasiteli
yeni Hi-MD diskleri de piyasaya suriiyor. Boylece
bir diske 45 saatlik miizik depolayabiliyorsunuz.
Sony yeni format ile birlikte bunu kullanan doért ye-
ni modeli de piyasaya sirdu. Cihazlarin fiyatiar
200S ila 400$ arasi degisiyor.®

—-—

Vo mes “_l-"!nnll

donanim
kocaman bir memory stick Bugi-
ne kadar sadece Sony’nin Grettigi
Memory Stick’leri artik San-
Disk’de Uretecek. Bu isbirliginin
itk meyvesi 2GB kapasiteli Me-
mory Stick Pro. Sony dijital
kamera ve MP3 calar sahip-
leri de artik ylksek hafiza
kapasitesine sahip olabi-
lecek. Memory Stick
Pro’larin fiyati 1005
ila 10005 arast de-
gisecek.

sessiz cd-rom’lar mast “hizh ve sessiz” yeni nesil Griinlerin
“CD-ROM’um blen- habercisi gibi duruyor.
derdan daha glriiltu-
|G" diye dert yananlar- nvidia ve abit kiistli Gectigimiz giinler-
dansaniz ASUS’un size iyi  de NVIDIA ve ABIT artik ekran kartlari ko-
/ bir haberivar. 39dB’lik gii-  nusunda birlikte calismayacaklarini du-
'/ rultd miktarlanyla piyasada-  yurdular. Anlasmazhigin sebebi ABIT'in
ki 50dB'llik rakiplerinden da- ATl ile calismaya baslamasi olarak diisi-
ha sessiz olan QuieTrack serisi nulse de sirketler arasindaki idari uyus-
optik sirlctiler yakinda piyasa- mazhk olarak aciklandi. NVIDIA daha
da olacaklar. Artik iz yarisinda si-  sonra ABIT ile calismaktan mutlu olduk-
nira dayanan rekabetin yerini en lanni ve anakartiar icin is birliginin stire-
sessiz Urtind gelistirme yontine kay-  cegini agiklayarak ortami yumusattr.
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islemciler

AMD Athlon 64 3400+

AMD, CES fuari sirasinda

2004 igin planiarini da acik- | Aup Alhlun&d 33|]{}+ 206

ladi. Soket 940" ¢bpe atip
Soket 939'a gegen AMD is-
lernciler ve modelleri konu-

ket-754 2004 Yol Haritas

AMD Mhlnn XP 31}E]ﬂ+

246H 1B | E_E'yre 04

Fivaaﬂa

Bell Deil | 256KB

sunda da ciddi bir kafa kari-
siklig yaratacak gibi. iste bu
sene glkacak AMD islemnciler
ve saat hizlarl. Bu arada L2 ¥
cache'deki degisikliklere dik- &
kat. Athlon 64 3400+ [
farkh hiz ve cache'de iki fark-
I modeli olacak piyasada.@

AMD Athlon 64 FX-53

AMD Atfilan 64 3700+

[ AMD Athlon 64 3400+

246Hz | 2 J;E]ITED-’-‘

2AGHz ] & ceyreh 04 _

226Hz SIKB | 2. ceyrek 04

Gigabyte ve Powerco-
lor'un Radeon 9800'lerle
birlikte Half-Life 2 kuponu
dagitmayi durdurmas uzeri-
ne ATI bir agiklamada bulun-
du. Buna gore ATI artik Ra-
deon’larla verilen Half-Life 2
kupenlari igin Ureticilerden

half-life2 ki< aciklama

belli bir tcret talep ediyor. Bu
durumda bu Ucreti ddemek ve
dolayisiyla oyun kuponunu
kart ile vermek Ureticilerin
kendi tercini alacak. Ancak
tiim Radeon 9800XT ler ile
iicretsiz kupon dagitimi de-
vam edecek.@

hdivdahad ayakin inte’den yeni bir teknoloji

Intel gelistirdigi “Liguid Crystal on Sili-
con' teknolojisi ile dev ekran ve projeksi-
yon TV fivatlarinda ciddi dislslerin yasa-
nacagini duyurdu. LCOS'da bir likit kristal
tabakasi biri cam, dieri pikselli ve yansi-
tici iki yazey arasina aliniyer ve micro-
display adi verilen bu parga silikon bir ¢i-
pin Gzerine yerlestiriliyor.

LCOS'u kullanan Cayley kod isimii yeni

krsa

Ama artik NVIDIA gip-
setl ABIT ekran kart)

teknolojiyi kullamilarak Uretilecek micro
display’ler dev ekran ve projeksiyon
TV'lerde resimierin olusturuimasinda kul-
laniliyor. Bu sayede hem TV'lerde gorin-
ti kalitesi artacak hem de fiyatlari diige-
cek. Ozellikle HD-TV'lerin 2000S"in altina
inmesi bekleniyor. Teknolojinin en blyik
faydas| diisen fiyatlarla birlikte HD-TV'nin
de yayginlasmas! olacak kuskusuz.@

yenivirusedikkat
mydoom can yakKiyor

Tiim anti-virls sirketleri kullanicitarini
Mimail.R isimli yeni bir virls konusunda
uyariyor. Ajustos ayinda tim dinyaya
kabus yasatan SoBig.F kadar hizli yayi-
lan bu yeni vir(s Mydoom, Shimgapi ve
Novarg
isimleriyle
de aniliyor.
Bir ka¢ saat
icinde
300.000'In
tzerinde
bilgisayara e v "*

bulasan vi- : @'

riis herhan- bt

gi bir ad-

resten, herhangi bir baslk, herhangi bir
mesaj ve herhangi bir ek dosya ite gele-
biliyor. Ek dosyanin uzantisi .exe, .scr,
.pif veya .zip olahiliyor. Ancak ikonu .txt
ikonu olarak gérilldyoer binary olarak ge-
liyor. Ayrica virds Kazaa'dan da "Wi-
namp5” ve "ICQ 2004 " isimleriyle yayili-
yor ve bulastidinda bitgisayarninizda hac-
kerlarin kullanabilecedi bir backdoor
olugturuyor.@

wift -

donanim

durdurdu. Bu
' yﬂzﬂen sa-

HI'II acig daha Windows XP'nin bu se-
fer cok sagiam bir agig) gkt ortaya. IT gil-
venlik firmasi Secunia tarafindan bulu-

gorameyecegiz. ‘dece bir'sag,
bir de sol tik

satilik windows xp ile olustura-

kilasdri Yanhs duyma-  bifeceginiz bu

klasori) satin
alma san-
Simiz-or-

tadan Kalkti,

dinz. Cilgin bir arkadas
eBay izerinden 24 Ocak
tarihinde yarattigl Win-
dows XP kigsdrind satiyor. Klasor
hic kullanidmarms ve cok iy durumda. Us-
telik Windows 98 ve NT uyumlu, Ne yazik
ki durumu farkeden elay agk arthirmayi

X9 klasorlerine seriptler atanip exe dos-

s yerlestirilen bir klasor acildiginda go-
remediginiz script veya exe dosyasi aktif

kesin bir g6ziim yok. @

nan ve ortaya atilan aciga gore Windows

yalan gémulebiliyor. Bu metotla igine vi-

hale geliyor. B acik hacker'fann durum-
dan habersiz kullanicrlan toiay:a kandira-
rak trojan veya worm yuk leyebilmesini

saglayabilir. Heniz bu agik icin bulunmus G
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Mini PC’ler bugiinlerde bilgisayar diin-
yasinin en sicak konularindan biri. Bir
yandan gelismis multimedya yetenekleri
ile évimizdeki her tirli elektronik cihaza
rakip ¢ikiyorlar, diger yandan kiiciik ve
pratik yapilari ile alisila gelmis biiyik ka-
salarin yerini aliyorlar.

Barebone da ne?

Mini PC'ler temel olarak barebone sis-
temlerdir. Barebone tamamlanmamig
halde satilan PC'lere verilen isim. Bir ba-
rebone sistemi alip eksik pargalarini ta-
mamlayarak sifirdan toplamadan daha
kolay, ucuz ve &zellikli bilgisayarlar olus-
turabiliyorsunuz.

[k olarak Shuttle’in XPC modelleri ile
piyasaya ¢ikan Mini PC'ler zamanla mul-
timedyaya yonelik ek bilesenlerle donan-
di. TV/Radyo karti, kart okuyucu, uzak-
tan kumanda gibi bu bilesenler sayesinde
Mini PC’ler TV sehpalarinda kendilerine
prestijli bir yer edindi. Daha glizel gériin-
mesi ve az yer kaplamasinin yani sira ko-
lay taginabilir olmasi ile oyuncular cez-
bediyor.

Kolay taginmasinin sagladidi avantaj
elbette Lan Party'leri kolaylastirmasi.
Gerek oyuncularin kendi imkanlariyla
verdigi ev partileri, gerekse yapilan bi-
ylik BYOC (Bring Your Own Computer)
organizasyonlari ile oyuncular sik sik bir
araya geliyor. Bizde bu tip organizas-
yonlar olmamas! ve internet kafelerin
bollugu yiiziinden bu Kiltir pek oturma-
di. Yine de turnuva kaltarinin yayginlas-
masi ile Lan Party’ler de konusulmaya
baglandi. Ayrica su aralar tatillerde bir
evde toplanip sabahlara kadar oyun oy-

|nik. Plyasada bulunan
biitiin Mini P€’leri snzm

|g:|n test ett:k_

namak epey popdiler.

Bu genel bilgilerin 1s1§inda Mini PC sis-
temlerini iki ayri kriterde degerlendirece-
giz. Birincisi multimedya yetenekleri ve
bir Multimedya Merkezi olarak kullanimi.
ikincisi oyun performanslari ve Lan
Party’'lere uygunluklari. Simdi alfabetik
sira ile Urtinferimize bakalim.

Abit DigiDice

Abit'in piyasaya ¢tkan bu yeni modeli fir-
manin ilk barebone sistemi. Ayrica bu
testte yer alan sistemler icinde perfor-
mans ve oyun yatkinhdi en ylksek olan.

DigiDice'da bulunan Easy Overclock
6zelligi bugiine kadar baska bir Uriinde
kargllagsmadigimiz cinsten. Bilgisayar ac-
madan dnce ayni zamanda power dig-
mesi olan blylk yuvarlak diigmeyi saga
ve sola cevirerek dilediginiz overclock
segenegine karar veriyor ve diigmeye
basarak sistemi bu hizda calistiriyorsu-
nuz. Overclock segenekleri 'den 5’e ka-
dar %5'lik artislarla sistem BUS hizini ve
dolayisiyla islemci hizimzi arttinyor.

Digidice'in stk mavi LCD ekrani ise sis-
teminizin durumunu strekli kontrol altin-
da tutabilmenizi saghyor. CPU hizi, CPU
fan hizi, CPU Isisi, sistem i1sisi ve sistem
fan hizini siirekli olarak takip edebiliyor-
sunuz. Ayrica Abit EQ yazilimi sayesinde
bu ayarlari bilgisayar agik haldeyken de
degistirebilirsiniz.

Abit DigiDice i865 cipsetine sahip. Ya-
ni tim Soket 478 Pentium 4 ve Celeron
islemcileri destekliyor. Ayrica DigiDice,
i865‘in 800MHz FSB, Hyper Threading,
Serial ATA gibi tim nimetlerinden de ya-
rarlaniyor: DigiDice'a iki 3.5" sabit disk

ve iki 5.25" optik siriict takabiliyorsu-
nuz. Testimizdeki sistemler icinde 4 si-
rlch birden takilabilen tek triin DigiDice.

AGP portuna ek olarak bir de PCI por-
tu olan DigiDice sogutma konusunda da
olduk¢a basarili. islemcinin (zerindeki
heat-sink'in kendi fanina ek olarak 1sI bir
kanal ile kasa disindaki ikinci bir heat-
sink'e taginiyor ve daha etkili bir sogut-
ma saglaniyor. Ayrica kasada bir de sis-
tem fam var.

Basarili sogutma sistemine ek olarak
kasanin icinde bos hacimlerinde bulun-
masi DigiDice’a gii¢li bir ekran karti tak-
maniza imkan veriyor. Ancak 200
Watt'lik gii¢ kaynagi bu noktada hayal ki-
ricl. Tim sdrdcd yuvalarini ve portlan
yUksek performansh bilesenlerle doldur-
dufunuzda sorunla karsilasabilirsiniz.
Testteki diger Mini PC’lerden hacim ola-
rak %50 ila %400 arasi daha genis olan
bir modelde en azindan 270W'lik bir is-
lemciye yer bulunabilirdi. Elbette bos ha-
cimler ayni zamanda sistemin kolayca
kurulumunu da saglhyor. Cogu parcanin
vidalaria ugrasmadan takilip, ¢ikarilabil-
mesi de diger bir arti.
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On panelinde bir card reader bulunan
DigiDice ile birlikte sik bir tasima ¢antas
ve uzaktan kumanda da geliyor. DigiDice
testte ki sistemler icinde en irisi oldugu
ve multimedya ozellikleri bulunmadii
icin bir Medya PC'si olarak
disinmek zor. Ancak sk ¢
goziken, yiiksek perfor-

mansh bir oyun PC'si kur-
mak ve kismetse PC'nizle
birlikte bir yerlere gidebil-
mek istiyorsaniz bu test
icindeki en iyi se¢enek Di-
giDice.

Asus DiGiMatrix

Test ettigimiz beg SFF sis-
tem iginde en farkh olan DiGiMat-
rix. Tamamen multimedya &zellikleri-
ne yodunlasan rln, evinizin medya
merkezi olmak igin gereken herseye sa-
hip.

Sistemler icinde en k{icigd olmasina
karsin entegre olarak en fazla dzellik Di-
GiMatrix'te bulunuyor. Bunlarin ilk gbze
carpani TV/Radyo karti. DiGiMatrix'i kab-
lo veya anten yayminmna baglayarak tele-
vizyon yanini PC Uzerinden izleyebiliyor-
sunuz. Gorintd kalitesinde oldukga di-
slk bir azalma oluyor ama buna karst pek
gok yeni 6zellige sahip oluyorsunuz. Her-
hangi bir saatte ve kanalda ki bir TV ya-
yinini kaydetmek, yayini izlerken dondur-
mak ve daha sonra ileri sarmak, bitln
kanallart thumbnail olarak takip etmek
gibi gibi... DiGiMatrix, 640x480 ¢ozlinir-
ik ve 30fps kalitede video kaydedebili-
yor. BiGiMatrixin Gzerinde gelen slim
DVD-ROM / CD-RW kombo sayesinde

kaydettiginiz gériintdferi CD'ye bastyor-
sunuz. Ancak DVD'ye yazmak igin harici

bir stricl kullanmaniz gerekiyor.

DiGiMatrix'in diger bir ¢arpici yani ise
iletisim yetenedi. Sistemin Uzerinde biri
100Mbit, biri 1Gbit bir digeri ise 802.11b
kablosuz, (¢ aj denetgisi bulunuyor. Bdy-
lece DiGiMatrix'i evinizdeki aja baglamak
hi¢ bir zaman sorun olmuyor.

DiGiMatrix ile beraber Asus‘un Home
Theater isim!i yazimi da geliyor. Boylece
tek bir program ile DVD, CD ve video dos-
yalarmizi aynatip, TV ve radyo dinleyebi-

liyor, resim arsi-

vinizde
gezinebiliyar,
Ustelik programin
tim fonksiyonlarini
uzaktan kumanda ile kulla-

nabiliyorsunuz. Bdylece bilgisayarimzin
da Windows XP Media Center Edition'dan
farki kalmiyor. Home Theater'in gérdi-

§um tek eksigi TV fonksiyonlarinin yavas
caligmasi. Ancak Asus her versiyonda TV
fonksiyaniarini hizlandiriyor ve bir sonra-
ki versiyonda bu sorunun tamamen kal-
kacagini soyliyor. Ayrica DiGiMatrix Win-
dows'a girmeden radyo ve CD'de ¢alabili-
yor. Sistemi bu fonksiyon ile a¢tifinizda
Windows'un ardindan kurdugunuz bir mi-
ni igletim sistemi devreye giriyor. Win-
dows’'dan ¢ok daha kisa siirede agllsa da
DiGiMatrix‘in bu 6zelliginin ¢ok kullanigh
oldugunu soylemek zor, &zellikie Mega
PC ile kargiastiriidiinda.

DiGiMatrix testteki sistemler icinde
acik farkla en kigik olani. ASUS, DiGi-
Matrix'in icine bir glic kaynag: koymak
yerine sistemi adaptor ile calisacak gekil-
de tasarlamis. Boylece hem yerden kaza-
nilmis hem de sistemin sogutulmast ko-
laylasmus. Islemci ise oldukga ince ve bir
birine 151 kanal ile bagl iki bakir sogutu-
cu ife sogutuluyor. Sonug sadece Scm
yUksekliginde bir PC. Elbette her gllin
dikeni gibi bu yaklasim da DiGiMatrix’in
en blylk dez avantajini beraberinde ge-
tiriyor: Diisik performans. AGP slotu bu-
lunmayan, sofutma ve glg¢ kaynad
2.4Ghz'in Gzerindeki iglemcileri destek-
lemeyen DiGiMatrix testimizin en digik
performansi sistemi. Ama DiGiMatrix'in
bir medya merkezi olarak tasarlandig
dislintldiginde sundugu performans
fazlasiyla yeterli. Ama DiGiMatrix'de an-
cak 2D ve eski ayunlart oynayabilirsiniz.

Jetway MiniQ 860
Siradaki sistemimiz DigiDice gibi daha
gok performansi hedefleyen MiniQ 860.
Bu model testimizdeki diger sistemlere
oranla daha hesapli bir secenek gibi go-
rindyor. Elbette bunun getirdigi negatif
Bzellikleri de var.

MiniQ 860'Un en biylk ozelligi iki
farkli bilgisayar gibi kullanilabilmesini
saflayan Magic Twin teknclojisi. MiniQ
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860'¢e iki klavye, iki mouse ve iki monitor
takarak aymi anda iki kisi kullanabiliyor.
Elbette performansiniz da vyariya disd-
yor ve bu ylzden oyunculara pek bir fay-
dasi yok.

MiniQ 860'0n en ¢ok hosuma giden
yani uzaktan kumandasi oldu. Diger tim
modellerde klasik kumandalar kultanilir-
ken MiniQ 860'de ele ¢ok iyi oturan ve
Uizerindeki trackball sayesinde mouse'u
kontrol etmenizi saglayan harika bir ku-
manda kullaniimis. Ustelik
kumanda da bu-
lunan yoén tusla-
rive Enter saye-
sinde hemen he-

lamamis. Mesela 5.25" siiricii yuvasinin {8

derinligi cok az. Test sisteminde kullandi-
gim Pioneer DVD-ROM siriclyl tak-
makta zorlaninca daha kisa olan bir Asus
CD-ROM kullanmak zorunda kaldim. Ay-

rica ikinci sabit disk yuvasi i¢in MSI'in ge- |

listirdigi sistem korkung. Ikinci diski takti-
giniz pargay! yerine geri oturtana kadar
akla karayi segiyorsunuz. Gi¢ kaynadin-
dan gelen kablofar da ekran karti takma-
niza bir hayli engel oluyor. Ustelik kasa-
nin iginde sizi
surekli ugrasti-
ran vidalar
mevcut. Kisa-

men her seyi
uzaktan ve klav-
yeye ihtiyag
duymadan yapa-
biliyorsunuz.
MiniQ 860'in
6n panelinde sis-

sistem icinde

en zor topla-
nant Mega PC.
Sistemin
sogutma siste-
mi de biraz so-
runlu. Islemcinin

tem monitdri ve
saat olarak ¢alisan sik bir LCD ekran var.
Ayrica 6n paneldeki giris noktalari da bir
kapak ile kapatilmig. MiniQ 860'in i¢ yap!-
st oldukga basit ve kurulumu ¢ok kolay.
Ancak sistemde kullanilan sogutma siste-
mi agikgasl beni pek memnun etmedi. [s-
lemcinin Gzerine oturan fan isiyl kasanin
icine, gli¢ kaynagdina dogru Ufliyor ve ha-
va ancak gli¢ kaynagi Gzerinden disari ¢I-
kabiliyor. Isinin DigiDice veya Shuttle gibi
kasa digina tam olarak taginmamasi sis-
tem 1sin1 ylksek tutuyor. Ayrica aliimin-
yum kapaga sahip olsa da kasanin retim
kalitesi digerlerinin altinda. Taktiginiz ek-
ran kartinin sicak havay disari verebile-
cedi bir agiklik yok.

Ek Ozellikleri ve Kalitesi biraz diisik
kalsa da MiniQ 860, i865 gibi ylksek per-
formansli bir ¢ipset kullanmasi, inceledi-
gimiz Urnler icinde en glgll gii¢ kayna-
gina sahip olmasi ve uygun fiyatiyla ol-
dukca iyi bir alternatif.

MSI Mega PC
Mega PC artilari ve eksileri ile ilging bir
kompozisyon giziyor. Sistemin ilk gdze
garpan yani én panelde yer alan bilyilik
dijital ekrant. Bu ekran ile bilgisayar hig
agmadan da radyo ve mizik CD'si dinle-
yebiliyorsunuz. Pratik ve faydall olsa da
bunun getirdi§i bazi dezavantajtar var.
Birincisi radyoyu PC agikken kullanami-
yorsunuz, ikincisi bitytik LCD ekranin PC
kullanimi sirasinda higbir isievi yok.
Mega PC’nin oldukga kiglik ebatlari
parga takip cikarirken bas agntabiliyor.
Zaten dar olan mekan pek verimli kullani-

Uzerindeki sogutucu

6zel bir kapak ile kapatil-
mis ve islemciden ¢ikan tUm sicaklhk ka-
sanin yanindaki bir agtkliktan disar veril-
mis. Bu oldukga pratik ve etkili bir yon-
tem. Ancak sisteme ekran karti takinca
isler degisiyor. Clinki ekran karti hem
kendini sogutamayacak kadar kasa kapa-
gina yakin hem de islemciye giren havayi
kesiyor.

Bu soylediklerimizin 1s1dinda Mega
PC'yi de ayni DiGiMatrix gibi oyun biigisa-
yari olarak diisinmemek gerekiyor. An-
cak klglk ve sik yapis, pratik Radyo/CD
calar fonksiyonlariile TV setinizin altinda
kendine bir yer bulabilir.

Shuttle XPC SN45G

Mini PC'nin yaraticisi Shuttle piyasaya
giren diger Ureticilerden farkli tavriyla
yoluna aynen devam ediyor. Shuttle'in
6nem verdigi 3 sey var. Birincisi saglam
sogutmasi olan, sade tasarlanmis ve ka-
liteli Griinler. Ikincisi Granler igin genis
aksesuar destegi. Uglinciisii ise piyasaya
¢Ikan her cipset igin model gikarmak. Bu
ylzden Shuttle'in piyasada 20'ye yakin
modeli var. Ancak bu modeller kullanilan
cipsetden kaynaklanan farklar diginda
Gok benzer. Bu yiizden Shuttle'in sadece
bir modelini incelemeyi daha uygun bui-
duk.

XPC SN45G'in testteki rakiplerine go-
re en 6nemli farki sade yapisi. Multimed-
va ozellikleri, LCD ekran, uzaktan kuman-
da, card reader... Bunlarin hi¢ biri butun-
muyor. Ancak sik, saglam yapisi ve glcli
sogutmasi ile XPC SN45G ¢ok iyi bir te-

cas testteki 5

SHUTTLE cok bzel aksesuarlarve |
tasanimlar iiretiyor. Bunlardan biri |
de PC Tomb Raider SE. !

mel sistem olugturuyor.

Shuttle'in ICE adint verdigi ve butdn
sistemlerinde kullandi§i sogutma sistemi
1S kanallariyla islemcinin Gzerindeki ol-
dukca ince sogutucudan aldidi tsiy1 kasa-
nin arkasinda bulunan gigld bir fan ile di-
sari atiyor. Etkili olmasinin yani sira bu
sistem kasanin i¢inde daha fazla serbest
alan kalmasini sagliyor.

XPC SN45G'in beni en rahatsiz eden
ozelliklerinden biri CD-ROM ve disket su-
ricl igin kapagdr bulunmamasi. Sisteme
bir optik slrtici taktigimizda (ki herkes
takacak elbet) XPC SN45G'nin sik gori-
nim{ bozuluyor. XPC SN45G'nin diger
bir eksisi ise DigiDice gibi saglam sogut-

— ¥

g

masina karsilik distuk gicte bir gli¢ kay-
nagi kullanmasi.

XPC SN45G ve Shuttle'in diger tim
modelleri iyi bir oyun bilgisayari kurma-
niza olanak veriyor. Ama bana sorarsaniz
60-70$ daha fazla verip DigiDice almak
daha mantikh (i865 ¢ipsetli modeller ara-
sindaki fiyat farki). E§er DigiDice size bir
Mini PC icin fazla iri geliyorsa Shuttle’in
modellerine y6nelebilirsiniz.

Son Karar

Bana sorarsaniz 5 PC'nin hepsinin farki
artilari var ve ne yazik ki hig biri bir Mini
PC'den beklenebilecek biitiin dzelliklere
sahip degil. Bu y{izden bir tercihte bul-
nurken neye ihtiyaciniz oldugunu ¢ok iyi
belirlemelisiniz. Benim genel kanim ise
test ettigim bes sistemden Abit DigiDi-
ce’in oyunlar, ASUS DiGiMatrix'in ise
medya oynatici olarak en iyi tercihler ol-
dugu. @

LEVEL 022004




ABIT www.abil.com.tw
Dijital Center
www.dijitalcenter.com

thaiat

Peniurn q/ elemn

Istemei

Cipset iB65G [ ICH 5
FS8 B00MHz

Geniglik 30.7cm

Yirkseklik #1.5cm

Derinlik 25.5cm

Hacim 16.831cm3

Ses '

Grafik Intel Extreme 2

Ethernet 100Mbit

Optik Siriici Yok
CF/MS/SD/MMC/SM

Card Reader

| ASUS wivw asus.cam
I Bodazigi
Www.bogazici.com

533 Mhaz

| 2 adet (max 268)

DIMM yuvast 2 adet (max 2GE)
GG kaynadi 200W 200W 200W | 200

| 2B.5¢m

| ' 53cm

| 29cm
4380cm3

AC 97 6 kanal
Sis 315

100Mbit /1Gbit / 8002. Hb 100Mbit
kablosuz
CD-RW / DVD kombo (sllm} Yok
CF/MS/SD/MMC/SM - Yok

. nﬁum 4 Celeron
| (Max: 2.4Gha)
I SIS 651 / 962L

Jetway www jetway.com.tw

| SFF Computers
| www.sticomputers.com

Fe-ni 4] Celeron

| 18656 /ICH 5
| B00MHz
2 adef {max 268}

| 2lem
' 18cm
| 34cm
| 12.852em3

| AC 97 6 kanal
Intel Extreme 2

Shuttle www.shuttle.com
Hizli Sistem
ww.hs.com.tr

| M1 wivw.msi.com.tw
Datagate
| www.datagate.com.tr

Athlon XP / Duron

| Pentium 4 / Celeron

5|S A1/ 962 nForcez Ultra 400 / MCP-T

533Mhz 400Mhz

2 adet [max 26B) | 2 adet (max 2GB)

20.2cm | 20cm

15.1em . 18 5cm

32.cm 1 30cm

9790cm3 - 11.300cm3
i ALC650 AC 97 6 kanal ALC650 AC 97 6 kanal
| SIS 315 ‘ Yok

100Mbit 100Mbit

Yok | Yok

CF/MS/SD/MMC/SM | Yok

“3.5™ slricl” 2 1 . 2 V4 2
“5.25"" siiriicd" 2 yok |1 1 bl
AGP /PClyuvasi  1AGP/1PCI yok C1AGP [1PCI  TAGP/1PCI 1AGP /1PCI
Difer 2x Serial ATA | yok 2x Serial ATA Yok | Yok
USB 2.0 2 4 2 | 2 z
Firewire r lig 2 2 1
Ses Mikrofon | Kulaklik Mikrafon / Kulaklik Mikrofon / Kulaklik Mikrafon / Kulaklk Mikrofon / Kuiaklik
| f.SPmF Out { SPDIF Out | SEDIF Out / Hoparlor
| Diger Card Rearder Card Reader Yok Yok Yok
use 20 2 4 E |2 2
Firewire yok | yok yok | yok _ |2
Ses Hoparlir / Line-in / Line<in / Line out / Line-in { Line out f Line<in / Line out / ' Line-in / Line out /
Line out / Mikrofon / I Mikrofon Mikrofon [ SPDIF Qut Mikrofon Mikrofon/ SPDIF in-Dut
Center-Sub / SPDIF out | |
sz Kiavye [ Mouse | Klawe.“ Mouse Klavye f Mouse Klavye | Mouse Klavye / Mouse
VGA/DVI VGA '.‘GA!DVI | VGA VGA Yok
W Out Yok | S-Video | Yok | Yok Yok
TV/FM Yok | CATV in / Radyo anteni | Yok | Radyo Anten Yok
Video m Video In ' ‘ruk | m Yok
LAN 2 : 1
| Difier ‘l’uk - BCin /DC out / IDE Hudem { Seri ve Paralel port Sen ve Paralel port
Donanim Monitdri:  CPU ve sistem igin ' tFll sicakligi CPU ve sistem igin | Yok
sicaklik ve fan hizlan | sicaklik ve CPU fan hizi
Mullimedya Yok | Had',inJW kanal, meday EEI'P_‘SI Yok Radyo ve CD calar Yok
Saat Gzelligi Var | var Var
Ganta
Ucaktan Kumanda Var Var {trackball} ] Yok
| Ditjer Yagdanhik ' Yok Yok Yok Yok I =
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Bu ay aslina bakarsaniz Donanim Pazari'm atip onun yerine dagcilik ve kamp malzemeleri icin konfigtirasy-
onlar 6nerecektim. Isi gicii donanim ve oyun olan, evden ofisten nadiren ¢ikan bir insan yogun tipi altinda
ayaginda bol su gecirgen spor ayakkabilari, 6 saat ylriiyiince haliyle hayata bakisi degisiyor. Ayaklarin
zamaninda bilinmeyen dederi 6n plana ¢ikiyor. Bu arada kar baslar baslamaz kepenklerini kapatan tim
Istanbul potin esnafina ve 10 dakkada toz olan taksicilere teessiifiimil bildiririm. Elbet sizin de isiniz bana

Asagjidaki iiriinleri bulabileceginiz
enling magazalar

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.tr

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistern.com

diisecek,
i ioal Siiper .
islemei Athlon XP 1800+ (Box) 678! AMD Athlon XP 2500+ (Box) 102$ | Penfium 4 3.2 GHz 800MHz  468$
Anakart MSI KT4V (6712) 568, MSI K6-DELTA LSR 928 | Abit AI7 I865PE 1518
Bellek 256 MB DDR-400 Twinmos 41§, 512 MB DDR-400 Twinmos 78S | 512 MB DDR-400 Twinmos x 2 156$
Sabit-disk Seagate Barracuda 4 40 GB 598, Seagate Barracuda 7200.7 80GB 953/ Seagate Barracuda 7200.7 160 GB 163$
Ekran Karti HIS Radeon 9600SE 122§ HIS Radeon 9600 XT 2128 | HIS Radeon 9800 PRO 256 MB 5328
Monitor Samsung 753 DFX Flat 177 135$| Samsung 757TMB 17" 207$ | Sony G520 21" 902$
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray 428 Pioneer 16X DVD-ROM Tray 42$ | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 42$
Ses Karti Sound Blaster Live Value 5.1 39§/ Sound Blaster Audigy DE 778 | Sound Blaster Audigy 2 Platinium192$
Modem Apache 56K V90 Internal 328! Apache 56K V92 USB 569 | Apache 56K V92 USB 569
Kasa Ropen QF 50 51| Aopen H600 63$ | Chieftec Matrix Big Tower 1578
Klavye Microsoft PS2 148! MS Multimedya Blue 20$ | Wr. Opt Desktop 53$
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 328! MS Intelli Explorer 3.0 328 | Logitech MX700 893
Hoparlir Philips A2.510 518 Philips A2.610 75$ | Philips A3.600 142$
CD/DVD-RW Samsung 52/24/52 8MB 478 Samsung 52/24/52 8MB 47 | Pextor PX-708A 3088
Floppy 8$ 88 8$

Not: Fiyatlara KDV dahil dedildir ve KDV orani Griin gruplari arasinda
farklilk gostermektedir. Fiyatlar ithalatcilarindan degil belirtilen online
magazalardan alinmistir. Bu ylzden incelemelerde belirtilen fiyatlardan ve
baska magazalardaki fiyatlardan farkli olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar
icinde en dislk olan deger secilmistir. Tavsiye edilen Urlinferin timii
denenmistir.

Kim nereden ne aliyor?

Bu ay online bilgisayar magazalarini ge-
Zip hangisinde en gok ne satiyor goz at-
tik ve oldukca ilging sonuglarla karsilas-
tik. Herseyden 6nce farkli Griinler farki
magazalardan aliniyor. Ayrica ana bilgi- Eksen Bilgisayar
sayar bilesenlerinden ¢ok yan Griinler ~ 1- LG CATS Kablo
satiliyor. Beni en ¢ok sastrtan Dijital Cen- 2- LG 52X CD-ROM
ter'da en cok satilan Uriiniin Hercules
All-in-Wonder 9800SE olmas!. Gerci en-
tegre TV karti fonksiyonlart olan bir Ra-
deon 9800'tn 319%°a kapisiimryor olmast
daha biiyiik bir siirpriz olurdu.

Dijital Center

Arena

1- Philips 107T 17" Monitor
2- Zoom ADSL Modem X4

3- Philips 107E 17" Monitor
hepsiburada

1- LG 52X CD-RW yazic

2- Datron akilli sarj cihazi
3-IT Speed CD-R Medya

I- Hercules All-in-Wonder 9800SE 128MB
2- Arctic Silver 1l Saf Giimiis Termik Macun
3- Belkin Nostromo n45 Dual Analog Speedpad

3- Jaguar IC100 Webcam (Siyah)

Superonline PC

Yillar 6nce Vestel'in Veezy ile yaptigini bu seferde Supe-
ronline yapiyor. Ama Veezy gibi 3 senelik sahane vadeleri
olan, bir girince icinden ¢tkilamayan tiirden bir kampanya
degil. Superonline daha ¢ok kendi
marka bilinirfigini kullanarak PC
satma cabasinda gozikiyor. Su-
peronline PC'nin iki ayri modeli
var ve isterseniz pesin isterseniz
12 aya varan taksitlerle alabiliyor-
sunuz. 5855’1k ilk model 2.4Ghz
islemci ve 128MB DDR266 RAM ile
Windows XP'yi bile zor calistiracaktir, Ama Pentium 4
2.66GHz islemci ve 256MB DDR266 RAM'i olan 7495’k mo-
delin bir ekran kartt ve biraz daha RAM takilarak oyun oy-
natma sansi var. Oyun PC'si olarak disiiniiimesinde ciddi
sakincalar olan Superonline PC'yi soran ese dosta falan
tavsiye edebilirsiniz. Elbette PC ile bir yillik Superonline
aboneligi bedava geliyor.

supfugmwe |pc
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Bir kar yagdi; yollar kapandi, elektirikler gitti, GSM sebekeleri teklemeye baslad, insanlar evlerinde hapis oldu, kablo TV kesildi, internet
yalan oldu, o yok bu yok su yok su yok. Cok sevdigim bir arkadasimin konu ile ilgili yorumunu aynen yaziyorum buraya, “her sey koy

yolu gibi, kar yagdi mi kapaniyor”.

Hangi ekran karti?
Benim senden isteyecegim sey bir dneri. Iki
ekran karti arasinda kaldim, ashinda tam
olarak birini almaya karar vermistim. Ama
hani bir s6z vardir ya “bir hataya bir kez
diisersen deneyim, iki kez diisersen aptal-
lik olur.” diye iste bende aptal durumuna
diismemek icin kendimi bu soruyu sormak
zorunda hissettim. Gelelim asil ve biiyiik
soruya. Bahsettigim erkan kartlar sunlar;
Radeon 9600 Pro 128 MB ve GeforceFX
5600 128 MB. iste basimin belalari. Gecen
ayki Level'da ideal bilgisayar olarak adlan-
dirdiginiz PC’nin ekran karti Radeon’du.
Bu Radeon almam gerektigi anlamina mi
geliyor? Yaklasik 15 giindiir kafami kurca-
layan soru buydu (oh be rahatladim).

Utku ERTURK

Selamlar Utku,

Soruyu sordugun anda rahatladin ma-
dem, cevap vermesek mi (ehe). Maddi so-
runlar es gegince kisisel tercihim Radeon
olacaktir. Ideal bilgisayar'a da onu yazmis-
sak almanda bir sorun yok demektir. Ama
bu demek degildir ki GeForce FX 5600 al-
mak aptallik. Ashina bakarsan iki kart ara-
sinda performans, teknoloji ve fiyat olarak
cok ciddi farklar yok. Bizim Radeon’u ter-
cih etmemizin sebebi de bu kiigiik farklar.
Diger donanimlarini yazmamissin o yiiz-
den ufak bir hatirlatma yapayim. Radeon
cipsetli ekran kartlari, VIA ¢ipsetli ve gecen
senenin mahsulii bazi AMD anakartlarda
sorun cikartiyor. KT333, KT400 cipsetli
makinalarda daima GeForce se¢mekte
fayda var. Ama nForce2 cipsetli anakartlar
icin hic bir sorun yok. Giile giile kullanabi-
lirsiniz.

Bu arada bu soruyu giinde 30 kere atan
herkes icin gecerlidir bu cevap. MUmkiin-
se bundan sonra GeForce mu Radeon mu
diye sormayimz? Nedense bazi okurlar
dergide yazanlara glivenmeyip birinci
agizdan duymak istiyor bu tip sorularinin
cevabini.

FX 5200?

Nasilsin? Benim bir sorum olacak, kafam

karisti. Ekran karti alacagun. Bende antika
bir TNT2 var. Degistirecegimde, ne alayim.
Valla GeForce FX 5200 alacaktim, tavsiye
etmemissiniz. GeForce Ti serisi iyi mi? Ce-
vaplarsan sevinirim.

Furkan Uzun

Selamlar Furkan,

Nasilim? Standart. Kafanin karismasi-
na gerek yok. FX5200 gercekten zayif ve
kesinlikle tavsiye edilmeyecek bir ekran
karti. Daha pahali kartlara hi¢ bulasmak
istemiyor gibisin. Ashina bakarsan FX5200
yerine Ti serisinden bir Geforce 4 almak
daha mantikh. GeForce4 Ti 4200 ya da Ti
4600 oldukca iyi kartlar. FX5200 teknolojik
olarak daha istiin ama bu teknolojileri
kullanabilecek performansi olmadiktan
sonra bir faydasi yok bunun. Ti serisi cok
daha hizli ve verimli. Bende hala kullani-
yorum.

XP Kapanmyor!

Hemen soruma gecmek istiyorum. Benim
sorunum WindowsXP ile ilgili. Bilgisaya-
rimda bu isletim sistemi kurulu iken bilgi-
sayari kapatamiyorum, Ciinkd oturumu
kapattigimda bilgisayar yeniden bashyor.
Bende her seferinde power diigmesi ile ka
patiyorum. Bu yiizden scandisk taramasi
ile karsilasiyyorum. Bu arada sistemim P4
1.6GHz, 384 MB SD-RAM, GeForceFX
5200 ekran karti, intel i845PE ana-
kart, 30 GB Maxtor HDD. Oysa
Windows 98 de bdyle bir sorunum
yok. Bana bu konuda yardimci
olursan sevinirim. Ciinki XP is-
letim sistemini bir tiirlii kulla-
namadim. Tiim Level cami-
asina basarilar.

Tornado

Selamlar Tornadocan,

Hemen cevaba gec-
mek istemiyorum. Farkli
isletim sistemlerinde
bir sorun yasamadigini
sOylemissin. Buna da-
yanarak  donanim

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

problemin olmadigini varsayiyoruz. Bu
durumda ilk soracagim sey anakartinin
surtictilerini ykledin mi? Ozellikle soruyo-
rum clinkl genelde Intel cipsetli anakarti
olan kullanicilar nasil olsa isletim sistemi
ses cikarmiyor INF Update ve Intel Appli-
cation Acelerator stricilerini kurmuyor.
Hem sorununu giderecek hemde perfor-
mansi olumlu yonde etkileyecektir. Eger
soylediginin akisine diger isletim sistem-
lerinde de kapanmamazlik eder ise Ana-
kartin BIOS ayarlarindan ACPI 6zelliginin
“Enable” olup olmadigini kontrol ediver.

Ahiretten Donanim Sorusu

LEVEL 02 2004




TV izlerken dalgalanma

Bir sorum var cevaplarsan sevinirim... Ge-
cenlerde Avermedia Mpeg 1l TV karti alip
sistemime sorunsuz bir sekilde ylikledim.
Ancak kart: taktiktan sonra ekranda dal-
galanmalar oluyor. Bazen sorun gecse de
bir stire sonra yeniden bagliyor. Sorun sen-
ce ne olabilir. Aydinlatirsan sevinirim. Do-

Donanim Tarihi

O eski giinleri kaciniz hatirlarsi-
miz bilmiyorum. Nedense iyi
oyunlar unutulmuyor ama iyi
donammiar bir yenisi cikar gik-
maz tarihe karsiyor. Gelin geg¢-
mise kiictik bir gezi yapip bir
kac tiriine ve onlarin hatirlattik-
larina bakalim.

3Df¢'in tahta cikisi (Voodoo Graphics)

IR SETLETALITY £

Heqm ey

nanirmim; P4 2.4, GeForcefFX 5200, 512
DDR RAM, 80 GB HDD.
PS: Bu arada next level programi ¢ok gui-
zel de, niye bir donanim bolumii kaymu-
yorsunuz?

Burak Menekse

Selamlar Burak,

Bir cevabim var umarim yeterlidir. Aldi-
gin TV kartr iyi bir kart. Bir stird TV kartt
kullandim ve soyledigin gibi bir problemle
karsilasmadim. Bu durumda dene yanil-
larla ydn bulmaya calisacagz. ilk olarak
sorunu pek net anlatamamissin. Dalga-
lanmalar monitdriinde mi oluyor, yoksa
TV seyrettigin pencere de mi? Oncelikle
karta taktigin diger kablolan bir kontrol et
(ses, anten vb) buniann saglam oldugun-
dan emin of. Monitdrde clan dalgalanma
genelde monitériin bir manyetik alandan
etkilenmesinden olur (Eger dusindigim
sekilde ise dalgalanmadan kastin). Kablo-
lari kontrol ettikten sonra, TV kartini bas-
ka bir PC| slot'a takip calistirmayi dene. Ek-
ran karttndan mtmkin oldugu kadar
uzak, hatta altt Ustu bos olacak bir slota
takarsan daha iyi olacaktir. Eger dalgalan-
ma sadece TV penceresindeyse bu anten
veya kablo TV baglantisindan olabilir. Ba-
zen de kasa icindeki manyetik alanlar bu
tip parazitlere sebep olabilir. Ama bu daha
cok disuk kalitedeki TV kartlaninda olur ve
senin Tv kartinin yapmamas gerekir Ama
higbir sey care olmazsa karti aldigin yere
gotlriip baska bir tane ile denemeni tavsi-
ye ederim. Televizyon programi i¢in sim-
dilik bir sey séylemek zor. TV'da donanim
anlatmak cok da kolay degil ve o kadar
oyunun icinde stkici kalabilir.

Bilgisayar Resetleniyor!
Merhaba ben Can, Bahcesehir Unijversite-
sinden. Guven size mail atmarm sizin bu
isi bilebileceginizi soyledi. Benim bir prob-
lemin var da umarim hal olur... 5imdi so-
runum, oyuniar actp oynarken bilgisaya-
rin kendi kendine restart atmast. Konfigii-
rasyonurm soyle: P4 3 GHz, 2 GB Kingston
RAM (4 tane 512), Gigabayt 8KNXP intel
875P anakart, 2 tane 80 GB Seagate 7200
RPM HDD, ACpen kasa (300W idi sani-
rim), Excalibur Radeon 9800 Pro 256 MB
ve Windows XP kullaniyorum.
Donanimdan oldugunu diisiinmiyordum,
bugiin Giiven belki DirectX'ten olabilir de-
di... Yardimai olabilirsen sevinirim.

Selam Can,

Tam derslerde okutulacak bir vaka se-
ninki. Oncelikle Guven arkadasimiza ba-
sindan savmak icin aiakasiz seyler soyle-
mek yerine ihtisas sahibi bir doktora y6n-
lendirdigi icin tesekkir edelim (Gergi Di-

rectX falan bir seyler demis ama biz duy-
madik).

Bilgisayarinin muhtesem bir konfigi-
rasyonu var. Goriinen o ki paradan yana si-
kintin yok ve sistemi toparlarken en iyisi ne
varsa almaya calismissin. Ama en pahal
parcalar bir araya getirince stiper bir bilgi-
sayar yaratmis olamiyorsun hemen. Dene-
yimlerle sabittir ki bir sistem ne kadar yiik-
sek kenfigiirasyona sahipse ilk kurulum
sonrasi ¢ikan sorunlar o denli fazladir.

Bana sorarsan sisteminin iki sorunu
olabilir. Birincisi giic yetersizligi, ikincisi
asin 1sinma. Sisteme koydugun bitan
parcalar ¢ok giclii ve bu ylizden hem ¢ok
gug tuketirler hem de gok isimirlar. Gergek-
‘te sorun ne olursa olsun sen simdiden bu
iki konuda da biraz calismak durumunda-
sin. CUnkd birini cézsen bile digeri yarn
6bur gin karsina ¢ikacaktir.

Bana sorarsan boyle bir sistem
300W'dan daha giicli ve agik¢asl AO-
pen'dan daha kaliteli bir gii¢c kaynag isti-
yor. Zaten gii¢ kaynaginin kac watt oldu-
gunu bilmemen beni sasirtti, Bu parcalan
teslim ettigi gl kaynaginin seri numara-
sini bile ezberler insan. Benim sana tavsi-
yem Vantec Sthealth. Biraz pahalidir ama
sorur- olmaz heralde. Yok daha fazla para
veremem diyorsan RAM modillerinden bi-
rini sat. Bos bos duracagina bir faydas) do-
kunsun.

Sogutma i¢in de oncelikle kasanin icin-
de iyi bir hava akimi gerekiyor. Glcl{ bir
fanin kasanin 6n tarafindan havay) alma-
s) ve diger bir fanin arka taraftan geri ¢i-
karmas) esastir burada. islemci fanin da
saglam olsun. Aynica fan ile islemci arasi-
na yeteri miktarda termal soltisyon sirii-
diiglinden emin ol. Eger kasanda fazladan
fan takilabilecek yerler varsa bence bos bi-
rakma. Ama fanlan takarken dikkat et, ha-
va nereden giriyor nereden ¢ikiyor iyi he-
sapla. Bitiin fanlar iceri hava yollarsa hig
bir faydasi olmaz. Fanlar icinde yine van-
tec ve Thermaltake’i tavsiye ederim. Eger
bu islemler sana karmasik gelirse kasayi
sirtina vurdugun gibi Digital Center'a go-
tiir. Buislerde uzmanlar buradaki tarifi ko-
layca uygulayacaklardir.

Exit
Bu karda kiyamette, netsiz ve elektiriksiz
zamanlarda neler yapilird), zaman nasil
gecirilirdi hatirlamak icin giizel bir firsat
dogdu. st glicli oldukca aksatmis olsa da
hos anlarda vardi. Bu kista kiyamette za-
ten yazi mi yazilirdi. Baska bir zamanda
baska bir yerde goriismek dilegi ile...
Teknik Servis béllimiinde yayinlan-
masint istediginiz sorularnizi donan-
im@level.com.tr adresine yollayabilir-
siniz..@
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Hazirlayan: Giiven Catak quven@level.com.tr

If istanbul Ulusfararast Bagimsiz Film Festivali baghyor! Yer AFM

Fitas salonlar: ve fuayeleri, zamansa 12-22 Subat. Cok ge¢ olmadan

giselere dadanmal, arkasindan uzun siire konusulan filmlere
sadece kulak misafiri olmamal.

Bu yil G¢lnclsd dizenlenen If, 6zgln
izleyici kitlesini yakalamis bir sekilde, ba-
gimsiz adimlarla yoluna devam etmekte.
Memleketimizin ‘Sundance'i olarak da ta-
rif edebilecegim festival, yine rengarenk
programinda dijitalle analogu, animasyon-
la filmi, amatodrle profesyoneli ve ugukla
kagidi bir araya getiriyor. If 6zellikle video
ve animasyona kucak agmaslyla sinema
severlere alternatif ortamiar ve yeni ba-
kislar sunuyor. Ayrica dizenledigi kisa
film yarismasi aramizdan geng yetenekle-
rin sesini duyurmasina olanak taniyor.
Festivali senlik havasina sokan !f partileri-
ni de unutmamak gerek. Agilis ve kapanis
partilerinin yani sira !f takipcilerinin yakin-
dan tanidigi Gokkusadi partisi ve 14 Subat
sevgililer glinline 6zel ‘Anti-Sevgililer’ gu-
nu partisi festivalin eglence odaklarini
olusturacak.

Bu yil film yerine miizik attlyesi diizen-
lenmekte. Elektronik mizikle ilgilenenlerin
Ozellikle kattimak isteyecegi bu atolye, vi-
deo sanatgici Ali Demirel tarafindan ger-
ceklestirilecek. Kendisini Plastikman ve
Khan gibi saglam mizik gruplariigin yapti-
gr videolardan hatirlayabiliriz (veya taniyabiliriz de). Katilimci-
lar, Ali Demirel ile birlikte Plastikman'in son albimi ‘Clo-
ser'dan bir parga icin gorsel malzeme lretecek. Festivalin bo-
lGmlerine gecmeden énce bu yil If ekibiyle taristigimi da séy-
lemeliyim. Gergekten mitevazi ve samimi bir ekip. Belki biraz
klise olacak ama amatér ruhla profesyonel is ¢ikartmak tam
onlarin Ustine oturuyor (tesekkirler Refika ve tesekkiirler
Orton).

Béliimler...

En az filmler kadar festivalin bolimleri de ilging. Hit Filmler,
Yeni Bakislar, Amerika?, Gokkusadi Filmleri, Geng Avrupa ve
N&betci Sinema bu yilin béltimlerini olusturmakta. Sirayla
g6z atmak gerekirse, Hit Filmler adindan da anlasilacag (ize-
re kacirilmamasi gereken, Sundance ve Berlin gibi 6nemli
film festivallerinde 6duller almis veya gdsterime girmis, yani
kendisini ispatlamis filmler iceren bir bdlim. En ufak bir te-

FILM » ¥ BASLIYOR! i

reddit, gisede "o filme bilet kalmadi"” ibaresiyle karsilasma-
niza neden olabilir. Animasyon dalinda Fransa’'nin Oscar ada-
yI Les Triplettes de Belville ve Sundance film festivalinde En
lyi Film 6diiliini alan Whale Rider bélimde basi cekiyorlar.
Yeni bakiglar, sinemaya daha ¢ok deneysel anlamda bakan,
farkh teknolojileri ve igerikleri harmanlayan yGneimenterin
filmlerini icermekte. MGzikleri, Radiqnea'd""{}"f'ubundan Jonny
Greenwood tarafindan yapilan ve 500'e
yakin farkl gdrsel kaynaktan olusan
Bodysong ve sadece video kliple-
rini gérebildigimiz, mizikleri
Daft Punk ve gdérselferi Gnli
manga ¢izeri Leiji Matsu-
motoya ait Interstella
5555'in tamami gerek bo- ¢
Iimdn, gerekse festivalin |
iki agrr topu.

Amerika? bolimuin-
de bizzat ‘Amerika’ -
ametiyat masaf‘s
€inda. Temsi R |
ettigi degerler, neden
oldugu durumlar belge-
selci bir yaklasimla ele §
alinmakta. Ozellikle ge- _.{
¢en sene festivalde !
gdsterilen (hatta ardin- t -
dan vizyona da giren) "§
Bowling for Columbi- :
ne’dan sonra bu yil da
Zero Day yine Columbing o
Lisesi dehseti odakh bir kur-
macamsi belgesel olarak dik= §
katleri gekiyor. If ile baglayan §
geleneksel Gokkusadr Filmteri §
yine farkl cinsel egilimlere ay-
na tutuyor. 1980’lerde New York 3
kulplerinin krali olarak taninan \
Michael Alig'in gergek yasam 6ykiisiin- = >N
den yola gikilarak gekilen Party Monster, 80'le~ - ‘} S
ri sevenler (ve "80'ler” gecelerini kagirmayanlar) icin ilgifg 3 4
bir deneyim olabilir. ‘

Geng Avrupa, Avrupa'dan yetenekli yeni yénetmenleri ve
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onlanin ses getirmis ilk uzun metrajlarini igeriyor. Secilen filmler, Avru-
pa'nin geng ylzund betimliyor ve sorguluyor. Birgok &dil almig Dani-
markall yapim Qld, New, Borrowed and Blue gibi siradigi filmlerin yani
sira TUrkiye'den Emre Akay’in dinya prémiyerini New York'ta yapan
“Bir Tugra Kaftancioglu Filmi” adh ilk uzun metrajimn béyle bir bltm-
e yer almasi hem sevindiriyor, hem de umutlandiryor. Son olarak fes-
tivalin vazgeciimezi Nébelci Sinema, yine geceyansindan sonrd kapila-
rint korku ve gerilim severlere aciyor. Kiilt yazar Hubert Selby Jr. tara-
findan kaleme alinan ve Danimarkal Korku filmler| ustasi Nicholas Win-
ding Refn tarafindan ¢ekilen Fear X ve Frangois Ozon'un asistant Mari-
na de Van'in Fransa‘da sinema salonlarinda isyan gikartan itk filmi
Dans ma Peau, Nobet¢i Sinema‘nin iddial filmieri arasinda (gérecegiz
bakalim).

ilging...
B(‘lergleri tarmttik ama 40 filmi tek tek tamtmanin sayfalarimz sinirla-
rinda mimkin olamayacadi icin ben de bence ilging olan, en azindan
beni izlerken yakalayabilecegdiniz filmlere soyle bir ugramak istedim.
ilk olarak Nobetgi Sinema’dan Fear X kafami kurcaliyor. Requiem
For a Dream’in senaristi ve ayni zamanda filmin uyarlandigi kitabin da
yazari olan Hubert Selby Jr. imzal bir senaryoya sahip Fear X. Y&net-
men Nicholas Winding Refn ise Danimarka'nin marjinal isimlerinden.
ikinci filmi Bleeder ile diinya ¢apinda clumilu elestirel almig geng bir ye-
tenek. Bu referanslarin yani sira film hakkindaki sezgilerimin kesinteg-
mesinde, elestirmenlerin filmi analiz ederken, David Lynch isminin ve
filmlerinin gegtigi climleler kurmasi buyiik rof oynadi. Filmin merkezin-
de polis tarafindan aydinlatilamayan bir cinayete kurban giden karisi-
nin katili arayan bir adam bulunmakta. Gergekle hayal birbirine karis-
mts durumda; her sey bulanik. Adamin beynine yapifan yolculugun gd-
rintdleri egliginde garip déngller bashyor. Hafizanin ne kadar yanilti-
ci olahilecedi ama ayni zamanda ona glvenmekten baska pek ¢aremiz
olmadigi gergekleri yénetmen Refn'in siradisi gorsellijinde perdeye
yansiyor. Filme ‘sakin kagirma’ damgasini vuran referanslar, John Tur-
turro'nun basreld oynamasi, gdrintd yénetmeninin Larry Smith olma-
s1 (bkz. Eyes Wide Shut) ve mizikleri Brian Eno'nun yapmasiyla olduk-
Ga pekisiyor.

Filmin gbsterildigi seansta kendini yerden yere atan birini gériirse-
niz bilin ki 0 benim ve yine bilin ki bilet bulamamigim. Aslinda birkag fil-
me daha ugramak istivordum ama yazi karakteri evreninin bu ayhk si-
nirlarina gelmis bulunmaktayim. Fear X'in yant sira The Grudge, Party
Manster, Goldfish Memory, Bodysong ve The Mother bir solukta ilgimi
gekenler. Oyleyse simdilik iyi seyirler! (ayrintih bilgi igin www.ifistan-
bul.com)

FILE af MR.
|
i o
_I! <4

Hep bagka filmler hakkinda yazip duruyorum
ama belki bazilariniz biliyor, cekmekle de ugrasi-
yorum aslinda. iste kisa filmografimin son adimi
ve ayni zamanda birgok agidan en ciddi ve en ¢ok
emek harcanmis olani !f istanbul badimsiz film
festivali kapsaminda gdsterime giriyor. 130 film-
den segilen ve ilk 16'ya kalan "K'min DOSYASI" ad-
fi kisa filmim, festival programimin ‘kisalar' bélt-
minde gdsterilecek ve diger filmlerle birlikte halk
oylamasina sunulacak. Gésterim gind ve saati
henliz belli degil ama ayin bagindan itibaren fes-
tivalin web sitesinden &grenebilirsiniz. Bu mutlu
haberi sizlerle paylagmak istedim umarim siz de o
gun gelerek filmi benimle paylasirsiniz. 'On daki-
ka ara'da gbrismek Uzerel

Madd’in Tavsiyesi » DR. STRANGELOVE
0r: How | Learned To Stop Worrying And Love The Bomb
Stanley. Kubrick imzal

belki de tek komedi filmidir
bu. 1964 yilinda gosterime |

Py .'ll'h‘lrl M‘ILMI

| girmis; aninda bir kit tim | Or. Stnnunlm
pimustur. Kubrick o yillar- ”:_

| dayanan bigadin soduk ve keskin kenan kadar dr- .1

da yasanan niikleer krizle-
i ve bunlarda ‘parmagi.
olan belll bash kisileri bu
entes karg mizah sahese-
rinde afige elmektedir.
Korkmayi bir yana h:rakjpj
niklesr silahlar seymek,
by aslinda ‘tecavizden
zevk almanin Kubrick lisanindaki tam Iear;rhﬂidtr.
Film Igin komedi demem sizi vaniltmasin, karak-
terler karikatirize edilmis olsa bite, bu filmin kafa-
si biraz galigan bir insan zerindeki etkisi boiaza

pnﬂ?cildir. Bulun ve izleyin!




S analdan gercege
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Bir insan eviadi yeni yila bu kadar m
kotl girer? Once sevgilii@n ayril, sonra
41 derece atesle yat 201 1l saatle-
rinde. lyilestin san, yeni yih yyibasindan iki
giin sonra kutla denyo gibi sénra yine ya-
taklara dis, bogazinda portal&l kadar ba-
demcik sigsin. Sonra yine iyilegtin-san, yi-
ne hopla zipla yine yataklara di Moons-
pell konserine gideme! Al iste sana siiper
bir yeni yil. £

$u anda Uglincl hastaligiminison ev-
relerindeyim ve artik bir dérdiinciide si-
nir krizleri de eklenecek!
“INEYSEXG Firat kisisiyle cifter cifter eve

‘kapanip Uyumadan 48 saat film izleyerek

asosyallik sintriarin| zorladik.

Bu ayki alblimler de yine sinir strese
birebir gelecek... Deicide, Cannibal Corp-
se derken dstine Gathering'le cila yapi-
yoruz. Hoppaa...

Deicide Scars of the Crucifix

Her ne kadar Death Metal'e cok saygim
olmasa da sevgim vardir ki en sevdigim
Death Metal grubu da Deicide'dir. Adi gi-
bi sert muzigiyle ilk dinleyisimden beri
beni gaza getiren yegane gruptur kendi-
leri. llk albliml Deicide'dan beri tarzini
koruyan grupta son alblimlere dogru
Glen Benton'un vokali daha bir kalinlasti
ve mizik de daha doygunlast.. Hele ki
grubun bence en iyi albiimi olan Once
Upon the Cross'da bu olay zirveye gik-
musti. Alblm tek sarki gibiydi. Sete taktin
mi glkaramiyordun, “Haburu huburu hey”
vokaller ve yirtic) sarki stzleri stiperdi. O
albimden sonra bence Deicide kendini
tekrarlamaya basladi. Bu albim de bir
tekrar albimi diyebilirim. lIk sarkinin ilk

saniyesinde Deicide dinlediginizin farkin-
da oluyorsunuz. Tarz milkemmel ama
tekrarlardan olusuyor iste. Kendi adima
kenusursam benim igin cok farkeden bir-
sey yok. Zaten sevgim' saygimdan az de-
mistim ya. Iste gimbtir gimbiir bir albiim

~diyorum ve dinliyorum. Ama Deicide'in

tiim albtimlerini biriktirir mivim? Bir iki al-
bim yeter bana abi...

Zorlarsak alblmde éne gikan sarkilar:
When Heaven Burns, From Darkness Co-
me ve The Pentecostal,

Death Metal lle pek ilgilenmeyen ve
fekat sert miizikten hoslanan arkadasla-
ra da tavsiyem sudur ki; gidin Once Upon
the Cross albimunid dinleyin. Bu albim
eski Deicide fanlari icin...

Cannibal Corpse

The Wretched Spawn

Bu ayki ikinci saf Amerikan Death Metal
grubu da Cannibal Corpse. Bu zamanda
zaten saf Death Metal yapan grup pek
kalmadi. Codu melodik veya Black Me-
tal'e kayan tarzlarda yapiyorlar. Cannibal
Corpse'un samirim bu 38. albimil filan
ama adamlar hala ayni be kardesim. Yani
eski vokalist Chris Barnes dayanamadi
kacti gruptan, hala akillanmamis eleman-
lar. Simdi Deicide'a iyi hos dedik hafiften
Cannibal’l kotllemeyelim ama hep ayn
hep ayni be abi bunlar da... Yani asil be-
nim merak ettidim ne biliyor musunuz?
Bu adamlar konserde 20 sark: calacak di-
yelim ki, yav nasil ayirt ediyorlar hangi
sarkl hangisi. Ulan davulu, basi, solasu
nasil birbirine karismiyor ki? Valla helal
olsun. Bunlara da bu yénden sayqgi duya-
lm bari:)

gouran abi | gorcanabifiievel com

Benim ilk dinledigim Death Metal albi-
mi Butchered at Birth idi. O albimii gok
severdim. Ama o album yetivor zaten
Cannibal Corpse sevmek igin. Tak cevir
gevir dinle iste... Oyle (ic tane, bes tane
"Cannibal alblimil edineyim" demek din-
lenecek o kadar gruba kiftrdir,

Bu albim igin de elestiri yapmak gere-
kirse one cikan parca yine yok diyorum.
Psychotic Precision, The Wretched
Spawn ve Festering in the Crypt digerle-
rinden kopan biraz farkl sarkilar. Ug sar-
ki icin albtm alinir mi bilemiyorum ama
fanl, fanatigi vardir elbet...

Uintersorg The Focusing Blur
Eveeeet, yine tam benlik bir grup. Black
Metal'i sanata c¢eviren gruplardan biri
Vintersorg. 90'larin basinda Darkthrone
ve Mayhem ile bu akimi basiatan gruplar
ile Thrash'ten pek de kopamayan Black
Metal 90'larin ortasinda Satyricon, Dis-
section ve Emperor gibi devlerle kendini
bulmustu. 90'arin sonlarina dogru da bu
is lylce ciddiye bindi ve Borknagar, In the
Woods, Ulver, Bal Sagoth, Darzamat gibi
fevkalade gruplar ikt piyasaya. Vinter-
sorg da bunlardan biri. Baslarda daha
sert giden grup diiz vokali kesfedince da-
ha da zirveye tikti bence.

Borknagar'dan Simen Hestnas Dim-
mu Borgire kadrolu eleman olarak gidin-
ce Vintersrog'un vokali (Vintersorg kisisi)
Borknagar'a vokal yapmaya basladi. Bir
onceki Barknagar alblimi Empiricism'de
de eski vokalistin yerini pek aratmadigini
sdyleyebilirim, Ses tonlari oldukca birbir-
lerine benziyor ve ikisi de bu tarz iki vo-
kali de cok iyi kotariyorlar bence. Vinter-
sorg da Borknagar gibi bir inip bir ¢ikan
mizik yapisina sahip. Akustik giren sarki-
lar diiz vokallerle stsleniyor, sonra bir-
den taramalar kazimalar derken scream
vokaller giriyor, sonra yine dusiiyor mi-
zik. Iste tam benim sevdigim tarz. Kuzey-
li gruplan bu ylizden seviyorum sanirim.
Mizikteki monotonlugu kaldirdilar son
yillarda...

Alblime gegersek: Ozellikle benim gibi
Borknagar fanlarini memnun edecek bir
albiim. Vokalde saten bir 1sinma var ve
muzik de oldukga doyurucu. The Esserice
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parcasi benim en favori parcam. Basinda-
ki akustik bdlim mikemmel. Star Puzz-
led, A Sphere in a Sphere ve Dark Matter
Mystery dinlenesi sarkilar. Albiman ikin-
ci yarisi daha melodik ve teatral tatlar
iceriyor. Sert miizigin melodik ve atmos-
ferik yaniyla ilgileniyorsaniz kesinlikle se-
vebilecediniz bir albim.

Dark Tranquillity Live Damage

En sevdigim, bu tarza beni baglatan
gruptur Dark Tranquillity. Bu tarz der-
ken, Melodik Death Metal'in daha duy-

rambol degil, enstriimanlar birbirlerine
fazla karigmiyor.

Sarkl secimine gelirsek; 20 parcadan
olusan konser'de yeni albumlerden daha
fazla sarki sectiklerini goriiyoruz. Eski al-
bumlerden Punish My Heaven, Lethe, Zo-
dijackyl Light gibi sarkilar mevcut. Per-
formansi Iyi sarkilara da 6rnek olarak Ha-
ven, Final Resistance, The Treason Wall
ve Hours Passed In Exile’| verebilirim.

Sonug olarak ne fanlar icin ne de daha
once dinlememisler igin faydall bir eser
dedil bu konser albiim. llla da alacagim
diyorsaniz alin ama ben yilda bir kere din-
lesem yeter!

The Gathering Sleepy Buildings

180 derece yon dedgistiren gruplarin ba-
sinda The Gathering geliyor. Eski brutal
vokalli hallerini hatirlamiyorum Bile ki bil-
meyen/dinlemeyen bile vardir. Mandyli-
on'da vokale gegen Anneke ile yikselise
gecen grup daha sonra Nighttime Birds
albimi gibi albiimlerle devam etseydi
yoluna saririm beni daha

nereloloyor

Kolundaki hastaligin gecmeye baslamas:
tizerine grubu tekrar toplamaya calisan Dave
Mustaine, Megadeth eski gitaristi Marty Fri-
edman, eski davulcu Nick Menze ve basci Da-
vid Ellefson'a teklif gotiirmiis. Ve hicbiri de
kabul etmemis. Bazi kayitlan kendi basina
yapan Mustaine'in tiim agiklamasini okumak
istiyorsaniz megadeth.com'a bir girin derim...

Lil GN'R ve Mini KISS diye iki tane cover
grubu varmis. ki cocuklardan olusan bir
Guns N' Roses cover grubu, ikincisiyse cliceler-
den olusan KIs5 grubu! Valla inanmiyorsaniz
bakin lilgnr.com ve littlemanentertain-
ment.com /Mini-Kiss.html

Led Zeppelin 1970'de Amerika turnesinden
bir konser albimu cikaracakms. Oldukea
renkli olan albiimde Robert Plant'in Jimi
Hendrix Tribute parcasi da yer aliyormus.

Metallica'nin, Donwload festivalinde ya-
nindaki gruplar sunlarmis: Slipknot, Korn,
Machine Head, Linkin Park ve Audioslave. Ben
baska birsey soylemiyorum!

Opeth davulcusu Martin Lopez'in panik
atak sonucu gelemedidi konsere Eski Death,
Testament davulcusu Gene Hoglan konuk ol
mus. Akustik sarkilar davul teknisyeni calar-

ken, The Drapery Falls ve

cok mutlu ederdl. Gergi
sonrasindaki How to Me-

Demon of the Fall sarkila-
rini Gene Hoglan calmis.

gusallastinimis yani diyebilirim. Death
Metal'i kurtaran gruplardan biri bence
DT; atalari At the Gates ve In Flames gi-

e ﬂaﬂmmu Guitar World dergisinin
. X

£ gerzek okurlari ilk 100 gi-
taristi secmisler. Bakin siz

asure a Planet albimini

f - |
cok severim ama ayni ruh o
yok ne yazik ki. Sonrasinda

L N

bi gruplarla birlikte. Bu tarzin daha da
ilerlemesi sert altyapiya bu tir mater-
yalleri eklemeleriyle oldu.

Dark Tranquillity'niin Gallery albii-
miini binferce kez dinlemisimdir herhal-
de, Hatta iki gecedir o albimle uyuyo-
rum. Fakat aci bir gercek var ki grubun
konser performansi oldukga tirt! ki se-
ne énce Istanbul'da da bir konser veren

grubun o zamanki performansini tam
hatirlayamiyorum ama samnim Dark
Tranquillity stiidyodan ¢ikmasa daha fyi
olacak ) Ozellikle vokal oldukca zayif
kalmis canli performansta. Diz vokaller
pek fena olmasa da brutal vokaller hig
basarih dedil. Neyse ki mizik fazla ka-

bir 90 derece daha ddnen
grup iyice cicege bocege
bagladi ve neredeyse erkek
dinleyicisi kalmadi -ki Anne-

'.’.:& E
i

if.3 w8
1Ry BuIings " e ke ey

karar verin gerzek miymis
degil miymis: Tomi lommi
birinci OK ama ikinci kim?
Kirk Hammet! Hem de
Zakk Wylde 8, Jimi Hendrix

ke Metal ortaminda 10 din-
ya glizeli giclindedir :) Simdilerde
HZ000'de bilin¢sizce harcanan geng ar-
kadaslarimiza sesleniyor grup... Ben de -
eminim ki benim qibi bir siri adam var-
dir- eski albmlerini bile takamiyorum ar-
Lik.

Sleepy Buildings, grubun plak sirketini
dedistirme slrecindeki saplama bir kon-
ser albiimil. A Semi Acoustic Evening di-
ye sunulan albiimin ¢odu sarkisi son al-
bimlerdekilerden olusuyor. Albiimde 14
parca yer aliyor ve performansiari bence
oldukca iyi. Fakat bir seye dikkat ettim.
Anneke sarki aralarinda “thank you" di-
sinda hi¢ birsey séylemiyor. Ya ceylan
gozlil ablacigim su de, ekmek de birsey
sgyle seyirciye. Konser dediginde biraz
da seyirciyle iletisim olur ya, Cal git alur
mu?,. Bak yine kizdirdilar beni. Zaten
gazlhyim...

Neyse benim sarkilarim: Shrink, Tra-
vel, My Electiricity, Marooned ve Saturni-
ne. Albtime de nétr bakmak gerekirse ga-
yet iyi. Yeni hallerini sevenler alsinlar.
H2000'de de izlerler, hazirlik yaparlar.
Benim de hig isim olmaz!

12, Slash 15 iken...

Walt Disney Metalli-
ca'dan lames Hetfield ve Lars Ulrich'in de icin-
de bulundugu Dave the Barbarian adli bir
animasyon yapmis. By glinlerde galasi da ya-
pilmis

Jethro Tull'm klavyecisi David Palmer ame-
liyatla kadin olmus! Yeni adi Dee olan klavye-
ci artik yoluna tek basina devam edecekmis
ve solo alblin gikaracakmis.

HIM ve Amorphis elemanlar yan proje
olarak grindcore grubu kurmuslar. To Sepera-
te the Flesh from the Bone olan grubun ilk
EP'si de For those About to Rot imis. Yarim da-
kikalik sarkilardan olusan EP'de sarki isimleri
de Rotten Vagina, Genital Massacre ve Infec-
ted Rectum gibi tam grindgore tarzi.

Gecen yaz ilki gerceklesen Rock the Nati-
ons konserine bu sene UDO, Pain of Salvation,
Amon Amarth katilacakmis. Daha gelecek
gruplar da olabilirmis...

Playlist

1. Megadeth - Holy Wars

2. Paradise Lost - True Belief

3. Kalmah - Hades (6lene kadar)

4. Alice in Chans - Angry Chair

5. The Gathering - Nighttime Birds
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All Akstz | aliaksoz@level.com.tr

_RIVAYEI'LER

» |thaki yayinevi Jules Verne Oyki
Yarismasi fantezi dali sonuglar belli
oldu, iste kazananlar:
T+ Tanri Sorpien'in Inkari - Beril Tetik
2~ Kuzey Yildizi Uglemesi - Demokan

3 Gift Basl Kartal - Vgt Deder Bengi

» Baris. Mﬂstecapiwﬁ!u’nun sevilen serisi
?erg E’fsaneien yeni kitap Baiakllk

'si'?f-

m.ufﬁuﬂn .Mncﬂmbmet?w \tallese

Cook'u da katarak Malhavoc
Yayincilik'dan bir s&mriz clkartiyor.
Beyond Countless Doorways...
Planescape hayranlari salyalarini

halllarima dokmesinler latfen,

» Warner'dan sizan bilgilere gore Doom
3'Gn film olmasi an meselesi.

> Mongoose Pub”i_fshirtq* 2004’de Conan
RPG'sini piyasaya siirecek. Kuzey
barbarla: hazuretsun

‘fithos lusec wecos vinosec"

Donmus yolu argimliyorum, Yorgun
ve bezgin bacaklarim. Buzlu hava ciger-
lerimi taze ve keskin bir nefesle dolduru-
yor. Anilarima déniik gdzlerim gdrmii-
yor, ufka kilitlenmisler. Uzaklardaki in-
sanlara bakiyorum. Teker teker izliyo-
rum onlari, bir gegit yapiyorlar sanki taa
dtede.

Unutulmaz, unutulmamis ve higbir
zaman unutulmayacak insanlar.

Her biri gegmiste kalmis. Geng yasta
kaybedilmis, eskiden taparcasina sevil-
mis. Kiglik yaslarda edindigimiz, ayril-
maz hale geldigimiz ve bugln nerede ol-
dugunu bile bilmedigimiz o can dostlari-
miz, ufacik yasinda 6liip sonsuza kadar

ayni yasta anilarimizda yasattigimiz ar-
kadaslarimiz gibi. Ya da belki sadece
gézlerinin rengini hatirladigimiz ve bir-
likte oldugumuz tiim o kadinlarda aradi-
gimiz ik askimiz...

Opiistigiiniz kadinin kokusu gibi ts-
tumiize yapisip kalan, bize tutunan in-
sanlar onlar.

Bizimle birlikte yasayan, bizimle bir-
likte apayri sekillerde var olan, Iste bu
yuzdendir her bir insanin bir evren
olusu. Her biriniz essizsiniz. Her biriniz
essiz insanlari tasiyorsunuz icinizde. Ve
her biriniz oralardaki birilerince
yasatiliyorsunuz.

Onlara iyi bakin. Bize iyi bakin.

istanbul'dan Mehmet

Ali Deniz YALMAN

Babylon' da (profesyonel bir stizliik yazi-
limi) "rpg" vazdi§imda bir cok okuyucu-
nun tahmin edebilecedi bir cevap aldim;
"her eyuncunun on hazirlik yapmadan
ozgin karakterierin roliind yaptidi, yerler
ve olaylar yarattidi oyun". Yetersiz bir
tanim olabilir ama yazinn gidigati icin
onemli olan zaten bu kelimeler iginde
gizli; "6zqln". Bu tamnimi, sByledigim gibi
belki cogumuz daha ayrintili biliyoruz
ama izlenimlerim, genel olarak rol yapma
oyuncularinin "rpg" ve benim daha ok
ilgilendigim "frp" (ashinda alt konusu
ama daha bilindik diye degdindim) konu-
sunda bilingsiz bir farkindalik iginde ol-
masindan yanadir (bu paragraf "merha-
ba" demek oluyor).

Evet, kesinlikle masatistd rol yapma
oyunlarindaki en énemli olgu, "6zgiin"
olmaktir. Ozgiin olmak ise bir tutam ka-
biliyetin yaninda, oynamilan diinya yahut
irklar gibi bilgilerin coklugundan &te;
oyuncunun genel diinya goris ile ilgili-
dir, Peki birisinin 6zgiin olamamas| beni
neden gerer? Bazi oyuncular beni masa
baginda kivrandirdi durdu da, ben inti-
kam almak gayesine mi biiriindiim? Her
ne kadar masa basinda beni kivrandiran
birkac arkadagim olsa da onlarla eglen-
dim ben, sorunum yok yani o konuda.
Temelde beni geren bir olay da yok sayi-
lir, sadece belirli fikirlerim var ve bunlari
icime atacagima birileri ile paylasayim
dedim, belki okuyanlar Gzerine olumiu-
olumsuz diistinceler yiiritiirde, bir ise
yararim. Simdi kaldigim yerdan devam
edeyim; "diinya goriisi".

Ozglinliikten ve 6zgiin olamamaktan
bahsettim durdum, neden? Clnki genel
olarak masalstl oyunculan kendilerini
tek ydnlii gelistiren insanlardan olusu-
yor. Baskalarinin kurguladiklarini gok iyi
ezberliyorlar ama kendi kurgulari zayif
kaliyor. Ticari kayagi tagtyan firmalarin
trettikleri kapistirken (bende de "D&D
Player's Handbook", "TSR" romanlari
var, sorun firmalara savas a¢mak ile ala-
kal degil), daha edebi yazinlar es gecili-
yor, daha da 6tesi hayat es geciliyor. Da-
ha iyi agiklamak ve kisa gegmek igin soy-
le diyeyim; dlinya tarihini iyi algilayabil-
mis bir insan, "kendi" hikayesini de ya-
zar, "kendi" oyununu da oynayabilir
("dinya tarihi" bir drnektir, yazimi kisa
tutmak icin bayle "kit" diye girdim).

Bu laflar suraya gidiyor, masaiist{
oyunlar oynarken ilk amac bir cok oyun-
da oldugu gibi eglenmektir. Daha cok ed-
lenmek icin ise daha farkli, oynayanin sa-
hibi oldugu bir oyun oynamak iyi bir yén-
temdir. Bdylece edlenildigi gibi, "rpg" la-
finin igini doldurabiliriz, glinkii bize bir
anlam ylikler, hayati es gegcmemizi énler
ve dahasi siki adimlarla yolumuza devam
ederiz. Icimden geldi, estim ve gectim di-
yelim.

Bu diisiincelerimden sonra kafamdaki
bir ka¢ soruya da cevap arayim;

1) Ejderha Mizragi (DL) ve Dune lizerine
bilgisayar oyunu var mi? Olacak mi? (Du-
ne Uzerine olan "rts"leri biliyorum)

2) Bir "Dune" fanatigi (sadece kitabi se-
verim) sayilirim ve "TSR" tarz fantastik
romanliar bana eskisi gibi haz vermiyor.
Fantastik yazinda yazar tercihim Frank
Herbert, Ursula K. LeGuin gibi fantastik
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ogelerin temeline psikolojik-sosyolojik
yaklasimlar getirenlerdir. Yani buna gére
yazar-kitap tavsiyesi alabilir miyim? 2)

3) Balim bashdinin altindaki "fithos lu-
sec wecos vinosec" bir anlama geliyor
mu? Aciklar misiniz? (sinav sorusu gibi
oldu) Climleten iyi glinler...

N: Siiphesiz haklisin Deniz. Sadece var ola-
ni agrenmek degil, onun tstiine yeni birsey-
ler eklemek énemlidir asil. Insanlk ve me-
deniyet her birimizin irili ufakl katkilarin-
dan olusan platformda yiikselmeye gayret
etmektedir her giin (basarip basaramadigi-
miz bir baska yazi konusu). Neden bu du-
rum fantastik camiamizda farkl olsun ki?
Neden var olanla yetinelim? Neden gbzleri-
mizi kapadigimizda gordiigiimiiz o harika
hayalleri baskalariyla paylasmayalim?
1-Evet var. S5I'in eski CRPG 'lerinden Cham-
pions of Krynn, Death Knight of Krynn ve
Dark Queen of Krynn sana — ve tiim gercek
oyunculara — essiz saatler gecirtecektir.
Ama bu oyunlanin eski oyunlar oldugunu
ve garsel acidan cok fazla seyler bekleme-
men gerektigini unutma. Dune icin ise
RTS'leri bir kenara birak, yapilmis en iyi
oyun birincisidir... Dune. Bu saydigim oyun-
larin PC versiyonunu bir yerlerden bulursan
sanslisin,

2-Bir diisiinelim... Herbert'in muhtesem Du-
ne’una fantastik muadiller olarak, J.R.R.
Tolkien'in Lord of the Rings’i, ek olarak Sil-
marillion, RA.Salvatore'un Dark EIf Tri-
logy'si — 6zellikle de ilk kitap Homeland,
Stephen Donaldson’in Thomas Covenant
Serisi ve Ursula K.LeGuin'in Earthsea’si ilk
aklima gelenler. Afiyet olsun.

3-Evet geliyor ve hayir aciklamam. Arastinp
bulunuz ;) Gériismek iizere.

izmir'den ilke “Penthesilea” KAYA.
Merhabalar, Level, bence Hayalet boll-
miind agmakla, Tiirk FRP severlere ¢ok
bilyik bir iyilik yapti. Zaten severek oku-
dugum bir dergiydi, sevgim iki katina gik-
ti desem dodru olur =) FRP'nin vaklasik 4
yildir benim hayatimda kapladigi alan ga-
yet biiyiik, git gide de biytyor, ilk basta
masa dstiyle basladim, ardindan fantas-
tik edebiyat ve MMORPG geldi. Ozellikle
Ultima Online da bayad: fazla zaman ge-
girdim. Nebula da ag/ldifyi aydan baslaya-
rak 2 sene oyunculuk yaptim, su an da
Elan Realms Shard'inda Quest Writer'lik
yapmaktayim. Ben birkag sey danismak
istiyorum size, umarim cevaplarsiniz.

1) Online RPG oldu mu dayanamiyorum.
UO'ya yillarimi verdim zaten ve o kadar
glizel anilarim, arkadaghklarim oldu ki.
Taa Istanbul'da, Ankara'da daha yiiziini

gormedigim cok
yakin (!) arkadasla-
rim var.

Devasa Online
RPG'ler insana cok
sey kazandiriyor-
lar. Fakat siniri da
asmamak gereki-
yor bence. Bir yer-
den sonra sanal
dlnyada yok olma
tehlikesiyle karst
karsiya kalabiliyor-
sunuz ¢linkd. Benim bu konudaki sorum
su olacak; Everquest'e baslayayim mi?
Siz oynadiniz mi?

2) Cok garip gelebilir, clinkil bunu séyle-
yince bazi arkadaslarim {zerime saldiri-
yor, ben J.R.R. Tolkien'in eserlerinden
hoslanmiyorum. Kendisi Fantastik edebi-
yati yarattl, saygim sonsuz, ama bir Mar-
garet Weis, bir Salvatore bana daha ya-
kin geliyor.

3) Arkabahce yayinciigin yeni Ejderha
Mizradi baskilarinda Elmore'un gizimleri-
ni gordiniz mi? Ben dzellikle 3. kitapta-
ki Raistlin cizimine hayran kaldim. Sta-
wicki‘nin daha iyi oldugunu distiniyor-
dum ama bu resmiyle beni biiyliledi.

4) Ejderha Mizradi, gitgide batiyor. O ilk
ve ikinci tigleme ne kadar glizeldi. Zaten
Test of The Twins'in bende orijinali var
ve onun arkasinda Margaret Weis EM.
hikayesinin burada bittigini anlatmis.
Okuyunca gézlerim yasarmisti. Ardindan
tadin kagirdilar. Olimitler cad falan ta-
mamen para amacl yazilmis kitaplar
bence. Yok Tanrilar gidiyor, Takhisis geri
geliyor falan filan...

5) Suan masaustl oynuyorsaniz, karak-
teriniz ne acaba? Ben bir ok karakter
oynadim ama kesinlikle Priest'likten da-
ha iyisini bulamadim. Priest RP'si yap-
mak slper birsey bence. Hele bir Kelem-
vor Priest'im vardi, Ethric the Doomgu-
ide, harika bir seydi.

6) Forgotten Realms Campaign Setting
var elimde, su an FR oynuyoruz zaten ve
herkese Gneririm, cok gizel ve cok ise
yariyor. Fakat bana Dragonlance C.S. de
lazim, daha Tirkiye'ye gelmemis sanirim,
nereden bulabilirim? |stanbul olsa da far-
ketmez,

Fazla uzun oldu, umarim okurken si-
kilmazsimz. Okudugunuz igin cok tesek-
kir ederim. Umarim Level ve Hayalet
FRP'ye olan bu destedini asla kesmez.

lzmir'den sevgiler,

N) 1-Sevgili ilke, ne Everquest ne de baska

bir D.O.RPG oynamadim lakin sen, iddia et-
tigin kadar ciddi bir D.O.RPG oyuncusu isen,
ilk 6rneklerinden olan Everquest'e baslama-
mis olman sasirtic. Bence denenebilir.
2-Bunda kizacak, sinirlenecek hicbir sey yok.
Zevkler ve renkler tartisilmaz. Kimi seviyor-
san genellikle onu okursun.
3-Maalesef ayni fikirde degifim. Stawic-
ki'nin cizimlerinin Elmore’unkilerinin yerini
almasi Dragonlance icin atilmis en hayirli
adnmlardan biriydi. Stawicki, bugtin Lock-
wood, rk post, Brom ve DiTerlizzi ile birlikte
Wizards binyesinde is yapan en iyi illistra-
torlerden biri.
4- Kuskusuz Dragonlance'in en iyi iki iicle-
mesi Chronicles ve Legends’dir. Bana kalsa
Legends serisi bile olmazdi ya, neyse.
5-Arkanus deneme oyunlarindan biri icin
yarattigim Aranam Rahibi Unilmarion
D’naud, en son oynattigim karakter. Bunun
disinda Elci Daes Agelmar ve Boyutlararas)
Biiylicii Signus Vitherrion da oynattigim
karakterler arasinda. FR'da da en son Litha-
nal adinda bir Drow Bladesinger oynatmis-
tim. Rahip, ruhban sinifi karakterlerin ise
ayr bir havasi olduguna katiliyorum.
Inanclariyla diger siniffardan ayrilan ve Pa-
ladin lere gére dogadistii giiclere daha ha-
kim olan rahipler biliyorum ki cok oyuncu-
nun favorisi,
6-Gelirse ancak Gerekli Seyler'e gelir sani-
rim. Bunun disinda Saklhikent, Robinson Cru-
soe da olas) alternatifler olabilir,
Kendine dikkat et llke, nam-1 diger Ethric ;)
Iste béyle. Insanlara elinize firsat geg-
tikce iyi davranmayi unutmayin ki siz de
hir yerlerde, baskalarinda var olasiniz.

Kimbilir, belki de bir hayalet olarak.

Jukebox:
»- ZPac feal. Nas, Method Man -1 Got My Mind Made Up
» OneTfeat L Cool J- Magic Key
» MC Solaar - La Vie Est Belle
» Busta Rhymes feat. Pharell - Light Your Ass On Fire
B 50 Cent-1f | Can't

lllustrasyonlar: Erman Pehlivan
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SIKINTILI SAATLER

Bilgisayar oyunlarindan sikildiniz mi2
Belki de tek sebep yaslaniyor olmaniz degildir?

ers kitaplarinda insanoglunun

bes duyusu oldugundan, etra-

findaki herseyi bunlarla algila-

yip tamididindan bahsedilir de-
vamli. Tabii “altinci his” ya da baska sey-
lerden de bahsedilir, ama bunlari pek
ders kitaplarinda bulamazsiniz. Heniiz
olas! diger duyularimiz ders kitaplarina
girecek denli ciddiye alinmamakta. Aslin-
da sahip oldugumuz bes his kendi basina
var olan evrenin ¢ok kigk, cok kisith bir
kismini gérmemize imkan saglar. Ancak
tabii kisith olmalari hi¢ olmamalarindan
iyidir.

Simdi syleyin bakalim, bugiin sahip
oldugumuz uygariigin temelinde gercek-
te hangi vazgegilmez unsur yatmakta-
dir? G6zler mi? Kulaklar? Belki burun?
Ya da tad alma? Aslinda buniarin hepsi
Onemlidir tabii, ama besinci ve en énemli
duyumuz olmasaydi, blyiik ihtimalle ha-
len magaralarda oturmusg bén bon etra-
fa bakiyor olacaktik. Evet, en az adi ge-
¢en ama uygarhgimizi borglu oldugumuz
duyumuz dokunma duyumuzdur. Isin
kapsamini daha da daraltmak gerekirse,
ellerimiz. Ellerimiz sayesinde medeniyet
kurma imkanina sahip olduk biz insanlar.
Mesela eller olmasa yazi da olmayacakti
ve ben kafamdan gegentleri bu sayfadan
size aktaramayacaktim. En basit tas bal-
tadan en karmasik roket motoruna dek
herseyi Uretirken kullandigimiz baslica
organlarimizdir ellerimiz.

Ve maalesef bu satirlari okuyan sizle-
rin de bildigi gibi, bilgisayar oyunlarinin
en az hitap ettidi organlar da ellerdir.
Evet, belki henlz kokulu oyun teknolojisi
de gelistirilmedi, ama kokunun eksikligi
fiziksel temasin eksikligi kadar yogun
degildir insan algilamasinda. Hatta cogu
sehir cocugu yemek zamanlari ya da
¢Oplik yakinlari disinda koku alma hissi-
ni pek hatirlamaz bile. Ama fiziksel te-
mas insan i¢in dogdugu andan itibaren
Gok blylk dnem tasir. Dinyayi ellerimiz-
le taniyan ve sekillendiren bizler, is bilgi-
sayar oyunlarina gelince onlari basit
kontrol araglarina hitkmetmek disinda
kullanmayiz.

Iste bunun getirdigi bosluk hissi za-
man iginde bilgisayar oyunlarindan ali-
nan tatmin duygusunu ciddi bigimde k-
reltebilir. Oyunlar oncelikie g6z ve kulak-
lara hitap eden seylerdir, bilgisayardan
aldigimiz yegane tepkinin ekran ve ho-
parlor yardimiyla oldugunu distniirse-
niz bu sasirtici degildir. Force Feedback
destekli iyi bir joystick ile ucus similas-
yonu oynayan herkes oyunlarin gok
farkli bir boyut kazandigint séyledi bug-
ne dek ve kendi tecribemden de yola gI-
karak bu gérise kesinlikle katiliyorum.
Bu teknoloji hayli kisitli oldugu halde, bu
kadarcik fiziksel tepkime bile biiyik bir
farkilik yaratabilmektedir. Ancak ne var
ki durum bundan ¢ok daha farkldir.

Jagged Alliance 2 oynarken bir FN-
FAL ele gegirdiginizde onu efinize almak,
sOyte agirligini bir tartmak, mekanizmayi
kurup birkag deneme atisi yapmak iste-
diniz mi hi¢? Ya da herhangi bir FRP oy-
narken buldugunuz efsanevi kilicin kab-

zasini avuglarinizda hissetmek, style
saglam bir savurup tahta kitik Gzerinde
ne etki yapacagdiniz gérmek hig i¢inizden
gecmedi mi? Beni en ¢ok sikan nedir bili-
yor musunuz? Ekranda araba ya da mo-
torsiklet modifiye etmeme izin veren ya-
rig oyunlari. Underground oynarken ger-
cekten mUukemmel bir araba meydana
getirebilirim, ama tim o pargalari birkag
tusa tiklayip takmak o denli bos geliyor
ki! Evet, ekrandaki araba mikemmel ol-
du, ama parmaklarimi kaporta tizerinde
gezdirip boyadaki o belli belirsiz dalga-
lanmay! hissedemedikten sonra ne anla-
dim ben bu isten?

Evet, oyunlardan sikildiysaniz tiim su-
¢u hemen yaslaniyor olmaya atmay!n.
Belki tim ihtiyaciniz olan arada bir géz-
leriniz kadar ellerinizi de ¢alistirabilece-
giniz birseylerle ugrasmaktir. O yiizden
kalkin, ister maket, ister gercek, ellerinizi
kullanarak birseyler {retin. Medeniyet
yapin. @

LEVEL 02 [2004




YANSIMA

Belki de yasamaniz gereken yer burasi degildir...

)

Gozlerini yavasga araladi
Vasviddin. Tavan izledi
bir slire, sonra duvardan
birkag nokta secti, gece
yatarken yeniden onlart bulmak igin.
Kedi gibi gerindi... Yatagindan kalkip di-
sari gikmak istedi, ama bunu yapamaya
Gseniyordu. Ufak elini yataktan sarkita-
rak arkasindaki sobaya dogru uzatti.
Sobayi agik unutmustu. Eli yandi... Di-
ger eliyle elini tuttu stkica. Cani gok
yanmigtl. Kalkmak igin yavag¢a dogrul-

du. Deniz kenarinda bir iskeledeymis gi-

bi uzun uzun sallandird: ayaklarini, ya-
tagin kenarindan. Eli ¢ok aciyordu. Ya-
taktan kalkh, bir seyler yapmak icin.
Duvardaki saate bakty, ters ilerliyordu.
Sagirdi... Ik aklina gelen sey. annesinin
odasinda gidip uyuyup uyumadigina
bakmak oldu. Uzun ve dar karidordan
gegerek odaya dogru ilerledi. Odaya
gelince lrkekge uzatti kafasini kapidan.
Annesi yoktu. Aglamakl oldy, yine de
kendisini tutmaya galisti "umudundan”.
Karni acikmisti, ama annesi olmadan
bir sey yapamazdi. Saatine bakti, hala
ters ilerliyordu. Ne cldugunu anlamaya
Galismad, belki de calisamad.

... Mutfada deogru ilerlemeye baglad,
kuglk adimlariyla. Buzdolabina dogru
elini uzatti, kapisi ters taraftaydi. Bir
anlam veremedi, verseydi de anlamsiz
olacakti. Buzdolabinin kapisini acti, an-
nesinin aldi§) peynirden baska yiyecek
bir ey yoktu. Cani bir sey istemiyordu
zaten. Peyniri alip bir tabaga koydu.
Gevresine bakti ve 151§ kapatip ¢ikmak
icin kapiya dogru yiridd. 1sig) kapatir-
ken, anahtarin ters oldugunu farketti...
Salona gegti. Elindeki tabagi masanin
Ustlne birakti. Hal8 Gsityordu. Odasina
doniip battaniyesini almak istedi, ama
bunu yapacak glict yoktu. Kendisini
iterek odaya kadar gitti. Battaniyesini
bir bacad kirik olan sandalyesinin Uze-
rine tirakmigti. Odadaysa ne sandalyesi
vardi, ne de battaniyesi. Bulamadi. Ka-
fasini gevirip arkasina bakt, ikisi de

oradaydi. Sessizce aldi battaniyeyi. Dar
ve uzun koridordan bir defa daha gegip
salona gitti, elindeki battaniyeyi yere
siirterek. Bu yol onu fazlasiyla yoruyor-
du. Salona gelince yerine oturdu. Pey-
nirini yemeye basladi, lstyen elleriyle.
Cok uykusu vardi ve disar gikmak iste-
miyordu, ama gitmek zorunda oldugu-
nu biliyordu. Agir agir tabagdindakileri
bitirdi. Bogfukta hissediyvordu kendisini,
ayni bir kar tanesi gibi yavas yavas ye-

B

Boslukta hissediyordu
kendisini, aynt bir kar
tanesi gibi yavas yavas
yere diisen, eriyisini
bekleyen...

re digen, eriyisini bekleyen. Isteksizce
yerinden kalkti... Odasina gitti yeniden.
Kirik gekmecesinden atkisini ve eldiven-
lerini aldi, stkica giyindi. Sonra salonun
yanindaki hole gitti. Aklindan, sabah ka-
fasindan igaretledigi noktalari gegirdi,
onlari nerede biraktigini hatirlamaya
calisti... Ayakkabilarim giymek icin kapi-

nin énidndeki hasir tabureye oturdu.
Ayakkabilarinin bagciklarini baglarken
g6zl duvardaki aynaya takildi. Durak-
sadi bir an... Elindekileri birakti, aynamn
karsisina gegti...

Derin derin baktl, uykusuzluktan sismis
gbzleriyle. Yansimalari izledi. Aynantn
diger tarafinda ne oldugunu merak edi-

yordu. Elini agarak aynaya dokundu ya-
vasca. Kendisi de ona dokundu. Birden
eli aynanin igine girdi. Korkmustu, kolu
omzuna kadar aynanin igindeydi. Ken-
disine ¢ekmeye calistr... Cekildi, Dona-
kald... Derin derin nefes aliyordu kor-
kuyla, kalbi yerinden ¢tkacak gibiydi.
Bir adim atti geriye dogru. Aynanin di-
fer tarafina gegebilirdi. Kendisiyle sa-
vaslyordu bunu yapmak icin. Yanik eli-
ni, titreyerek uzatti aynaya dogru yeni-
den. Aynaya dokundu. Eli, sanki bir ba-
takliktaymig gibi aynada kayboluyordu.
Tamamen aynanin icine girdi bu kez...
Artik aynanin diger tarafindaydi. Saati-
ne baktr. Normal ilerliyordu...
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AZAKI

Hep gonliinii verecedi topraklari arar kisi... farketmese de
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ep rahat bir yagamim oldu. Ne
denli anlamli ve sevgi dolu oldu-
gu tartisilir. Ama biz Zabraklar
anlam ve sevgi i¢in yasamayiz.
Ve agtkga sdyleyebilirim ki 19 yasindaki
¢ok az Zabrak benim kadar mutlu ve ra-
hat bir yasam sirmdis olabilir... ta ki o
glne dek.

Oldirilen ailem icin tutugum kisa bir
yasin ardindan bana kalan biylik mira-
sin sirtima vurabildigim kadarin tagimis-
tim o yolcu gemisine. Tek bir hedefim
vardi, Corelia'ya yerlesip elimdeki blyiik
servet ile 6lene dek rahat yasamimi siir-
dirmek. Coronet yakinlarinda biiyiik bir
ev, birka¢ speederbike ve cantinalarda
gegen zevk dolu giinler. Hatta zaman za-
man zevk i¢in galaksiyi dolasabilecek,
canimi sikan insanlardan kurtulmak icin
Bounty Hunter tutabilecek kadar param
vardi. Ama bilirsiniz... hayat hep siirpriz-
lerle doludur.

O blyik patirt ve telagin ardindan
kendime geldigimde devasa bir impara-
torluk gemisindeydim. Anlamsizca seve-
cen davranan subaylar yaralarima géz
atip elime 250cr tutusturuverdi. Ve ba-
na hangi gezegene gitmek istedigimi
sordular. Elbette Corelia... ama ya gemi-
deki param, mallarim, servetim? Kiiciik
bir hataydi her sey sadece. Bir Rebel ge-
misi olabilirdik ve emin olmalart icin ha-
vaya ugurmalari gerekiyordu, bitiin ser-
vetimle birlikte. Corelia geldi gdziimiin
6niine.. ve tim o ihtisamin iginde bes
parasiz dolanan sefil bir ben. “Hangi ge-
zegene gitmek istiyorsun?” diye sordu
tekrar subay. Neden Talus dedigimi bu-
giin dahi bilmiyorum. Ama bilirsiniz... ha-
yat hep kétu sirprizler yapmaz.

== [CESUR YEN

Yabanc bir Gezegen

Talus'un en biylk sehri Dearic'e indi-
gimde kendime gelebildim ancak. Bu ga-
laksinin unutulmus pargasinda ne isim
vardi? Bir sekilde Corelia'ya gidip sifir-
dan baslamam gerekiyordu. Ama elim-
deki para ile Corelia'ya kadar gitme san-
sim yoktu. Birka¢ giin dolandim Dearic
sokaklarinda. Param hizla tiikenmektey-

di. Cantina’'da pineklerken iki yabancinin
temizlenmesi gereken bir hayduttan
bahsettigini duydum. Belimde hala impa-
ratorluk gemisinde verdikleri bigak duru-
yordu. Bes parasiz bir Zabraktim ve
elimde bir bigak vardi... baska ne yapabi-
lirdim ki? Boylece ilk gérevimi aldim.
Paranin tadini aldiktan sonra bu gé-
revi digerleri izledi. Belki zengin olama-
yacaktim ama Corelia'ya giderken en
azindan biraz param olacakti. Kuryelik
yapmak, bag agritan yaratiklari temizle-

mek, ipsiz sapsiz adamlari kesmek. Gin-
lerim bdyle geciyordu. isleri hizlandir-
mak igin bir kilig almaya bile karar ver-
dim. Azimli bir Zabrak olsam da insan
her verdigi karari uygulayamiyor. Lanet
pazar terminali ile yarim saat ugrasmis
ve nasll kullanilacag hakkinda hala bir
fikir edinememistim. Tam pes ederken
yanimda bir Twilek kadini belirdi, ve yar-
dim edebilecegini sdyledi. Tanimadigim
bir canlidan aldigim ilk yardim! Sonunda
cebimdeki para o gtizel kivriml kilica
yetmese de bu kiglk olay hayatimi de-
Gistirdi. Talus'a disgene kadar konusma-
ya tenezzil bile etmeyecedim bu Twilek
ile uzun uzun sohbet ettik. Bana yasadi-
gt kdyd, Azaki'yi anlatti ve halkini. Baris
dolu ve yardimsever insanlarla dolu hu-
zur dolu bir kdy. Mutlaka bir giin ziyaret
etmemi sdyledi. Lavender giderken ak-
limda birgok soru isareti birakmisti. Her
tdrden canlinin yasadi§i huzur dolu bir
yer olabilir miydi?

Yeni bir dost

Birkag giin aklimdan gikmad Laven-
der’in anlattiklart ve Azaki. Yine de Co-
relia’da plantadigim yasam icin yaptigim

pis islerle fazlasiyla mesguldim. Bir giin
0 pis islerden biri neredeyse sonuncusu
oluyordu. Sehrin oldukga uzagdinda bir iz-
beleyi basip 3-4 serseriyi haklamistim.
Ama adi herifler yanlarinda beni de &biir
tarafa gétirmek konusunda pek karar-
liydr. Yaralarimi umursamadan Dearic'e
dogru ilerledim. Direnmeye ¢alissam da
pek sansim yoktu.. gézlerim karariyor,
dizlerimin bagi ¢6zlllyordu. Sonra iler-
de bir duman gérdim... Dumana dogru
ilerledim, duman atese, ates kliclik bir

kampa donisti. Bir avel kampt... iste
Zork ile bdyle tanistim. Bu garip insan
yaralarimi tedavi edip, dinlenebilecegdim
bir cadir verdi bana. Bir insan hayatimi
kurtarmisti. Her ne kadar bedenlerimiz
benzese de irklarimizin pek birbirinden
hoglandigimi séyleyemem.

Kampta kaldigim birkag saat kendime
gelmeme yetti. Atesin basina oturup
kurtaricimla sohbet ettik. Yardimi icin
para teklif ettim ama kabul etmedi. Pek
GOk kez bir Zabrak tarafindan kurtarildi-
gini sdyledi sadece. Sonra ayada kalkti,
ava devam etmesi gerektigini séyledi.
Kendimi hazir hissedene kadar kampta
kalabilirdim. Son olarak evine davet etti,
Azaki'ye ve gitti... O kelimeyi "Azaki"yi
duydugumda viicudumdaki hicbir siziyi
duymaz oldum, donup kaldim. Kurtarici-
ma glle gule dahi diyemedim.

Azaki ile Tamisma

Dearic'e dondigiumde hala gok glgsiiz-
dim. Bir kag giin yataktan ¢ikmadim.
Uzun ve kabus dolu riiyalar gérdim. Ka-
gtyordum... siirekii korkung bir seyden
kagiyordum. Karsida Azaki vardi, ulagir-
sam kurtulabilirdim. Karsida Azaki vardi
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ama bir torld ulasamiyordum, Ba-
zen dusliyordum, derin bir kanyo-
na... Gecenin bir vakti kéyn ismi-
ni sayklayarak uyandim ve hig di-
stinmeden vola giktim... Bir kag

giin boyunca issiz topraklarda iler- =

ledim. Dearic'e ¢ok uzakta derin

bir kanyonun ardindaydi kdy. Bu yilizden
Azaki Kanyon Sehri diyorlardi. Kanyo-
nun ilerisinde, Azaki dizliglnde ve halki
bir giin bir gehir olacagina inandigi igin.

Azaki'nin tash yollarina girdigimde
galaksinin dért bir yanini saran kalabalik
ve karmasay! gérmeyi bekliyordum.
Ama sessiz ve sakindi. Cok az kisi vard
ortalikta. Burada tanidigim insanlari ara-
maya basladim. [kisi de evinde degildi.
Muhtemelen Zork avlaniyordu, Lavender
ise giysilerini satmaya Dearic pazarina
gitmisti. Twilek kadini bana seflerinin
adini sdylemisti. Ama hatirlayamiyor-
dum. Sonunda koy meclisinin dninde
oturan bir Wookie gordim. Dearic'de
kaldigim sdrece 6grendidim ¢at pat dilin-
de Wookie'ye kéyln sefini sordum. K&-
yin sefi Senyek'di. Evet Senyek, hatirla-
maya ¢alishidim isim buydu. Onu nerede
bulabitecedimi sordum Wookie'ye. Ya-
vasca ayada kalktl. Benden neredeyse
yarim metre daha uzundu... ve Senyek
benim dedi.

Yardimsever bir Twilek, hayat kurta-
ran bir insan ve onlarm lideri olan bir
Wookie. Bunlar yasami darmadagan
geng bir Zabrak igin ¢ok fazlaydi, kafam
cok karigmistl. Ama ihtiyacim olan sey
anlamak dedgildi... ben bu kdyde yagsamak
istiyordum. Bugiine kadar verdigim en
onemli karardi bu ve kugkusuz en dogru
olani. Senyek bana kdyde yeni yapilmisg
bos bir ev gdsterdi. Hog bir tesadif eseri
Zork'un evinin hemen yanindayd! bu k-
¢Uk ev. Ayrica bir Landspeeder verdi,
bdylece istedidim zaman Dearic'e gidip
gelebilecektim. Iste Azaki'deki yeni yasa-
mum bdylece baglamis oldu.

Sehirdeki ilk giinler
Yeni kurulmusg olsa da Azaki'de bir ok
ev ve dikkan vardi. Kby halkinin hepsi

. 4w

naff denen blyiik yaratiklarn ava-
layan gruplardan birine katidim.

Bu yaratiklarin derisi iyi para geti-
rivordu. Ustelik Coronet sehri yok
edilen her Sharnaff yuvasi igin iyi

~ | para édiyordu.

sicak ve yardimsever yaklagti bana. Hala
hayatimi kazanmak zorundaydim elbet-
te. Zabrak gururum daha fazla hediyeyi
kaldiramazdi. Diger yandan girdigim
dUkkaniarda fiyat benim igin bir parca
iniyor gibiydi. Ama buna aldirng etmedim.
Vrischika'nin diikkanindan evimi dose-
dim. Terris bana ilk zirhimi satti. Gergi su

Bes parasiz bir
Zabrak’tim ve elimde
bir bicak vardi..

Ubese migferi bir tiiril kafama oturmadi
ama bu Terris'in dedil kafamdaki boy-
nuzlarin suguydu. Neyseki imdada Ta-
anith'in kemikten yapilma &ze! zirhi ye-
tisti. Ama yeni seyler satin almak, evin
ve Landspeederin bakimi ile birlikte cok
pahaliya gelmeye baglamigti. Dostlarim
Corelia’da Coronet'e gitmemi dnderdi.
Orada biiy(ik av gruplari kuruluyordu ve
¢ok iyi para kazanabilirdim.

Corelia'ya giderken igimi bir sikinti
sardi. Ya hayallerimi siisleyen bu geze-
gen kalbimi ¢atarsa? Ya dayanamayip
dostlarimdan ayriirsam? Sikintili, endise
dolu yolculuk sona erip de Coronet’e
ayak bastigimda tam anlamiyla sudan
¢ikmig balhiga dondim. Kalabalkta yolu-
mu bulamiyordum, Starport'un éniinde
teliallar devasa yaratiklar, birbirinden il-
ging zirh ve silahlar satiyordu. Her sey
bUyilk ve ilgingti... ama o kalabahgin igin-
de kendimi yalniz hissettim. Azaki'nin
sessiz sokaklarindaki sicaklig ozledim.
Hatta neredeyse ilk gemi ite Talus’a d&-
necektim. Ama buraya para i¢in gelmis-
tim ve kazanmadan ddnmeyecektim.
Kalbim evimi ve huzuru ézlivordu ama
ciizdanimin dolacadi yer burasiyds. Shar-

Glinler yeni insanlaria taniga-
rak ve Coronet'de gegen av partilerinde
kazanilan paralarla yeni yasamimi gii¢-
fendirerek gegti. Aviar iyi para getirse de
ne Coronet'in halkina ne de av igin bura-
ya gelen diger hiimenoidlere 1Sinama-
dim. Bu insanlar asla sizi umursamtyor-
du. Kendi glkarlan icin av sirasinda di-
Gerlerinin hayatim tehlikeye atabiliyor
ve ucunda para ya da deneyim olmadan
kimseye yardim etmiyorlardi. Bu avlar-
dan hirinde tanigtim Melrin E'lar ile. Bir
Shanaff'in darbesi ile afallamigtim. Yara-
tik tam beni ezecekken aramiza girdi
Melrin ve elindeki kii¢iik ama garip silah-
fa Sharnaffin cesedini biraz 6teme yiki-
verdi. Ufak tefek, pantolon giymeyen bir
Bothan kurtarmisti bu sefer hayatimi.
Tesekkur etmeme firsat vermeden diger
bir Sharnaft'a saldirch sonra. Yattigim
yerden hayran hayran baktim ona sade-
ce. Gercekten keyif aldiim ilk av oldu
bu. Kisa strede grubun biyiik kismi da-
gildi. Ama bir iki akli basinda hiimanoid,
Melrin ve onunla dost oldugu anlasilan
Alex isminde bir insan uzun sure devam
ettik. Artik ylizdd§dmiiz dertleri tagiya-
maz hale gelmistik ve Coronet’e dénme-
den énce son bir kamp yaptik. Bu kamp-
ta ufak tefek kurtaricim ve dostu Alex ile
sohbet etme sansi buldum. Yardimsever,
akl baginda ve giigli savasgitard ikiside.
Onlari Azaki'ye evime davet ettim. Kéy(-
mizin gdzelliklerini anlatmaya basla-
dim... Ama ikisi ayni anda gililmeye bas-
ladi. Hem de katila katila! “Ne? Gilline-
cek ne var anlattiklarimdal” diye ¢ikis-
tim. Hafifge sirtima vurdu Melrin "Biz
uzun zamandir orada yasiyoruz dostum”
dedi. Zamaninin gogunu sehrin diginda
geciriyordu ikisi de... Ama bu ikiliyi daha
once tanimadidima gok hayiflandim.

{SW Galaxies maceralari gekecek ay
kaldi§i yerden devam edecek) @
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iInbox&outbox

Merhaba, Nastisiniz bakalim? Ben birazcik hastalan
dim da gegenlerde, Inbox't filan yapamadan devriti-
verdim, S-NONE ve FIRT FIRT sagolsunlar el ativerdi
ler, Bu arada sizden de bir siirii “Ge¢mis olsun ha-

cil” mesajl geldi, sagolasiniz. Amman kendinize dik-
kat edin milfet, bu devirde hastalanmak kadar ber-
bat bir sey dsha var mi bilemiyorum dogrusu. Ney-
se, bakalim neler yazmissiniz, aha mektuplariniz!

o DiKKAYT!

Glnaydin Level, Glinaydin diyorum c¢lin-
ki Kars'ta glines erken doGuyor, yakia-
sk Istanbul'la aramizda 1 saat fark edi-
yor, her giin glinesin dogusuna sahit
oluyorum, eger zorun ne de bu kadar er-
ken kalkiyorsun sorusu disindlirse, va-
tani borcumu 6diiyorum hem de uzunca
bir dénem bu. (Dimi Cvs. Burak?)

Oncelikle aileme, dogup blyudigim
sehrime, sevgilime, yakinlarima, komsu-
larima arkadaslarima, sabah ise gitmek
icin yatagimdan uyur uyanik kalkarken
duydugum cay singirtising, her ay bast
Level'r alip isten eve donerken otoblste
hizli hizli sayfalari karistirmayi 6zledim
ve bu hasreti ancak askere gidenler bilir,
bir de Sinan Komutanimiz pardon Bey.

Kars'ta bir bayii de Level dergisini
gordagim an yalniz olmadigim hissini
duydum ve ¢ok sevindim, oysa hig tah-
min etmezdim. Ayrica ¢cok az sayida geli-
yor ve hemen bitiyor, kisla ve Universite
nedeniyle daha ¢ok talep oldugundan
eminim. Géndermis oldugunuz sayiyi
arttirabilirsiniz bence.

Agustos'tan beridir oyun listeme her
gecen ay Level farkiyla ve yardimiyla
oyunlar ekliyor ve yorumlari okudukga
da oynuyor gibi oluyorum. Dergide gér-
ddgam ve hastast oldugum oyuntari oku-
dukca ve ona ulasamamak oynayama-
mak ¢ildirtiyor beni, 2 Kasim 2004'te
0zqgurlik partisi verecedim o zamana ka-
dar nasil sabrederim bilemiyorum. Oyun
listem ise simdiden sirekli forma benze-
di. Gercekten buralarda yalnizim ve siki-
llyorum, bunu bir nebze de olsa Level
varhigryla atiyorum.

Inaniyorum ki Tdrkiye'nin bir ¢ok ilin-
de benim gibi askerlik yapan, Level ve
oyun fanatigi arkadaslar var ve hepsine
de selamlar. Ve sizlerden mail bekliyo-
rum. ik defa istemedigim seyleri istiyo-
rum, 6nceden oyun tarihleri verilirken
ileri tarih olanlari hi¢ bekleyemez hemen
¢Ikmasini ve bir an énce alip haldur hul-

dur oynamak isterdim ama simdi dyle
degil, kesinlikle bu sireg icerisinde ¢tkan
oyunlari kiskaniyorum hele Doom III"' {
umarim yine ¢ikis tarihi ertelenir, Half [i-
fe 2'de.Bir de Gyle bir déneme denk gel-
di ki piyasaya oyun yagiyor bense Arap
Kizi gibi Level'dan bakabiliyorum.

Vaktinizi benimle paylastiginiz igin te-
sekkurler, tum arkadaslara ‘tadini ¢ika-
rin!" derim.

Son olarak ¢ok 6zledigim aileme, tim
sevdiklerime, sizlere, dostum ismail ve
Arto'ya da selamlarimi iletiyorum. (Si-
nan Bey siz sdyleyin [Utfen biter mi?
Gulmeyin ama yaaw!)

THE SOLDIER (TO_KiLL_666@YAHOO.COM)

Merhaba Mehmetgik,

Hali hazirda asker statiisiinde oldu-
gundan agik adini yazmadim, neme la-
zim, anlarsin ya. O ylizden "Mehmetgik”
dedim. Oncelikle Allah tez zamanda sev-
diklerine kavustursun diyorum. Burak'a
gelince, o da yeni yakin geldi ve artik
“cavug" degil. Her safak sokenin dedigi
gibi, o artik bir “hiirgeneral”. Bu arada
Kars'ta bizim dergiyi gérdiigln igin niye
sasgirdin, Sinan da ben de anlayamadik.
Sonugta orasi Kars, Turkiye'nin bir ili,
Mars dedil ki be kardesim? Herhalde bu
durumu biz Tirklerin memleketierine
asiri baghhgr ve biraz uzaklassa sudan
¢kmig balida dénmesi ile agiklamak
mimkinddir. Benim de basima geldi bir-
kag defa, biliyorum yani. Artik nasil bir
tripse o canina yandigim. Ama gel gor ki
hangi bélgeye kag dergi gidecegini belir-
lemek biz editérlerin inisiyatifinde degil.
O ¢ok kil yiinlii bir mevzuu senin anla-
yacagin. Neyse, bozma kendini, inceden
yiyorsun askerligi, aynen devam. Sen
hele bir terhis ol, oyunda oynanir, deniz
kenarinda ¢ay da igilir, her halt yenir.
Hele bir “hiirgeneral” riitbesini tak om-
zuna da!

&% NO ENTRY!

Selam Berker abi. Ozellikie sen ve Level
ailesi nasilsiniz? Giris yapamam ben pek.
Neyse sorularim var biraz da. Onlara ge-
geyim.

1) Ben sizin gegen sayilarinizdan birinde
Quake 4 Un cikis tarihini gérdim. Yanlis
mi gérdim yoksa bdyle bir proje var mi?
GUnki ben Quake serisinin siki bir fani-
yim. Eger varsa da sence nasil birsey

olur?

2) Condition Zero' dan da hayir yok bi-
ze. Counter Strike 2 diye bir oyun duy-
dum. Var mr boyle birsey?

3) Biraz donanim oldu ama benim iki
senelik bir PC'm var. Oyle ki P3-800, 32
MB-TNT, 128 RAM. Ama en eski oyunlar
dahil hi¢birini full fps oynayamiyorum.
Mutlaka bi sorun oimali. CS bile 40 fps
lerde dolaniyor.

4) Bir de ben artik oyun oynamaktan
baska seylerde yapiyorum. MUzik yapi-
yorum. Gizgi roman yapiyorum.Gercek-
ten de hersey daha iyi oluyor boyle.
Tavsiye ediyorum herkese.

Yayinlamasaniz da olur ama iitfen
cevap atin. Sizi seviyorum. Level4Ever.

FREAKY_SYLEY (FREAKY@LINUXMAILORG)

Merhaba Freaky,

Girig yapamam demissin ama zaten
yazmanin en zor yani da odur, konuya
destursuz girersen mevzunun elinde
patlama riski yiksektir ¢iink(. Neyse,
ben de senin cevaplarina geceyim baka-
yim, bu taraftandi di mi?

1) Quake 4 yeni haber degil, daha 2001
yilinda resmen duyurulmustu. Oyunu ID
ile anlagsmali olarak Raven yapiyor. Kul-

Burak yakin zamanda
terhis oldu ve artik
ritbesi cavus degil
“hiirgeneral”.

lanilan grafik motoru Doom 3 igin gelisti-
rilmekte olanin aynisi, yani hayli saglam
grafik ve atmosfer bekleyebilirsin. Ne
var ki Doom 3 motorunun gelistirilmesi
halen tamamlanmamis oldugundan, ya-
pim sireci hayli uzun striyor. Oyun ko-
nu olarak Quake 2'nin senaryosuna de-
vam edecek, yani Single Player agirhkh
olacak. Multiplayer secenekleri de ola-
cak tabii ki, ama Quake 3 gibi sirf multi
kasan bir oyun olmayacak. Grkis tarihi
heniz belli degil tabii, Doom 3 geri attik-
¢a o da atiyor, ne de olsa ¢ok yakindan
baglilar birbirlerine.

2) Valla Condition Zero dedigin oyun
aslinda CS 2'nin ta kendisi bir anlamda.
Condition Zero son aldigim duyumlara
gobre 26 Mart gibi gikacakmis. Yan masa-
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da oturan Sinan dyle dedi yani. Bilemi-
yorum, ben de onun yalancisiyim. Yani
oyun o tarihte glkmamig olursa kime ka-
fa atacadimz bilin diye sdyliyorum, ta-
mam?

3) Oyun performans) asla sadece sahip
cldugun donanima bagh dedildir. isletim
sistemin, siirlictilerin, oyunun yamanmi$
olmas! gibi bir siiril yazilimsal y6nl de
var isin. Bunu da unutmaytn yani. Ama
tabii vakin zamanda upgrade edersen de
iyi olur, inceden antika olmug senin sis-
tem.

4) Ya zaten PC sahibi olmanin esprisi
deli gibi oyun oynamak degildir kil Kon-
sollar éncelikle oyun igindir, onlarda
oyun oynarsin. Ama PC esnek bir cihaz-
dir, Ustiinde yazi da yazilr, dergi de ha-
zirlanir, resim de gizilir, her halt yenir
yani. Eh tabii gengler bunu unutup sirf
oyuna kasiyorlar, sonra ¢abucak sofu-
yorlar bu glizelim cihazdan, Canim be-
nimmmm, hanimis te benim PC, PC'im!
Baksana sunun gizelligine be abisi, hig
sevilmez mi bu hayvancik?

asa Hi¢ BTER Ni?
Herkesin yeni yihn kutlar mutlulukiar di-
lerim. Derginizi 3 yildir okuyorum ve ar-
tik benim de size birseyler yazmam ge-
rektigine karar verdim. Derginizi blyuk
bir zevkle ckuyorum ve bagimlibk yapi-
yor bunu bilin. Ayin 30. gecest gegmek
bilmiyor. Neyse uzattim ben sorularima
gegeyim.
1) Diablo 3 glkacak mi ¢lkacaksa ne za-
man ¢ikacak herhangi bir bilginiz var
mi?
2) Internete digital olmayan bir kdy te-
lefonundan (Yalova) 21000 gibi ijreng bi
hizla baglaniyorum. Adsl olayindan ya-
rarlanma imkanim var mi agiklar misiniz.
Yalniz burada ne kablo net var ne de
kablo tv ona gore.
3) Skytlrk'te bir programimizin giktigini
biliyorum. Skytlrk'i sadece uydu ya da
kablo tv den mi izleyebiliyoruz?
4) Derginizde verdidiniz posterter de-
vam edebilir mi?
5) Bitti mi? Bitti...

SeFA KILIC [Hammurasi]

Merhaba Hamurcum,

Biz de senin ve climleten herkesin
yeni yiliniz kutlariz, hos bir ayim yedik
bile ama. Lan ne hizh gegiyor zaman be
kardegim? Daha yapacak bir ton i5 var,
hay caninal Neyse, al cevap!

1) Valla Blizzard su aralar ayrilan bir si-
ri safjlam eleman yiiziinden hayli kan
kaybetti. Ustelik halen birkac bliyiik pro-

je tizerinde ¢aligmakta oldukiar disind-
lurse, bu yakinlarda yeni bir Diablo oyu-
nu beklemenin anlamsiz olacagini diisU-
niyorum. Ama yarin "Sdrprizzz!” diye
bagirip lonk diye dnlimize koyarlar oyu-
nu, ona da bir itirazim olmaz, ne olacak?
2) ADSL sisteminde kablo ddsemek ya
da ¢anak kurmak gibi olaylar yok zaten.
Bu sistemn olan telefon hatlarini kullana-
rak yiksek hizh baglanti kuruyor. Ancak
bunun i¢in bafjh oldugun santralin yeni
nesil dijital modellerden biri olmasi la-
2im, ayrica baska donanimlar da gereki-
yar. Eh senin bdigedeki santral analog
olduduna gére, sanirtm sorunun cevahi
ortada. Ama zaten ADSL heniiz Tiirki-
ye'de cok yeni, istanbul'da bile ancak sa-
yih abone faydalanabiliyor.

3) Evet, maalesef Skytiirk sadece kablo-
dan yayin vapiyor bildigim kadaryla,
ama uyduda da var mi bilemiyorum.
Béyle sirf kabloya galisan bir sird TV
kanall var zaten.

4) Yeri geldikge eder tabii, niye eimesin.
5) E bitsin artik...

a% KNIGHTS OF LEVEL

Valla helal olsun Berker, Kotor yazini
oyunu oynayana kadar okumay disin-
milyordum. Oyunu oynarken ddrenmem
gerekenleri oyunu daha almadan bir ta-
mitim yazisindan 8§renmekten korkuyor-
dum ¢linkil. Her tv kanalinda alan, filmi
tanitiyoruz diye filmin sadece son sah-

ADSL sisteminde kablo
dbsemek ya da canak
kurmak gibi olaylar
yok zaten.

nesinde ne oldudunu anlatmayan sine-
ma programlarin da asla izlemem {bu
nedenie her ne kadar ciddi bir sinemase-
ver de olsam ne sinema program| izliyo-
rum ne de sinema dergisi aliyorum). An-
cak yazinda da birden fazla kere bahset-
tigin gibi bu konuda ¢ok dikkatli davran-
mtssin. Evet yazini okudum dayanama-
yaraktan finaller yizunden can verece-
gdim su gece bekgiligi saatlerinde. Yapl-
sal elestiri illa kotl olacak diye bir kaide
yok. Ve bu bir pozitif elestiri mektubu-
dur. Yazina verdidin énem igin ¢ok te-
sekklrler.
METiN BAYKA

Merhaba Metin,

Oncelikle umarim vizelerin iyi geg-
mistir dostum. Geceleri ayakta olmak

iyidir bir agidan, insan gecenin sessizli-
ginde ve yalnizh§inda daha rahat calisir,
daha yaratici olur. Ama bu defa da glin-
diizler rezil oluyor, orasi ayri mesela ta-
bii. KOTOR yazisina gelince, yazdidima
dikkat etmek zorundaydim. Gogu oyun-
da senaryo zaten yiizeyseldir ve daha
acihs demosunda olay anlasilir. Ama KO-
TOR 6yle dedil ve oynanmayi cidden ha-
kediyor. Tabii laf aramizda, ofis iginde
¢eneme yazidaki kadar hakim olamadi-
gimdan Sinan ocyunun sonuna gelmeden
bir slrii gergedi 6grendi ve sonug olarak
bayag bir giriltd koptu, ama olur o ka-
darcik artik. Bizim burada zirt pirt birile-
ri film ya da oyun sonu séyleyip ortalid
tarumar eder zaten, heh heh. Neyse,
kendine iyi bak.

2% ULTIMATE PROBLEM

Merhaba Sevaili LeVel ailesi, Ben dergi-
nizi cok uzun yillardir takip etmekteyim,
sallamayayim planescape torment falan
vardi o zamanlar. Bir sandikta saklyo-
rum sayilarimizi. Size emektar hir okuru-
nuz ckarak birkag sualim olacak. Cevap-
larsaniz mutlu olurum.
1) Rome Total War ne zaman gikacak?
Cildiracadiz artik ben ve kankam.
2) Star Wars:KoToR 'da duvarian goérin-
ce adam fena oluyor. Apartmanlara gi-
rince bozuluyor. Duvara kosunca bozu-
luyor, takiliyor. Yetti camima arkadagtaki
ayarlarin aynisint yaptim enda dizgln
calisiyor. Bende hala bozuk. Cézimind
biliyorsaniz ve aktarirsaniz bana sevini-
rien,
3) Bu bir soru degil ama gegen sayilar-
da PES oyunculary jle ifgili yorumiariniz-
da Tudbek Abi've Koala falan dediginiz
vazi beni ¢ok fazla gildlrdi ilahi diyim.
4} tski bir UQ’cu olarak herkese birak-
masini tavsiye ediyorum. UQ'yu zoraki
birakbim ve inamlmaz mutluyum. UO'da
parali serverlar disinda oynayanlara he-
men birakmasini tavsiye ederim ¢linku
cok ¢ok berbat igler ddnlyor ve ben bu-
rada bir siirl arkadagimin basglamamasi
icin nerdeyse Ustln hizmet gdsteriyo-
rum. Cok seviyesiz isler doniiyor UO
Free Shardlarinda...(ALTIN MAKASSSS)

Eder ki mektubumu yayinlarsaniz iyi
olur. Ultimacilara sdylemek istediklerimi
en sevdigim, takdir ettigim kurum araci-
hidwyla sdylemis olurum.

FLYNN{ViRTUAL) CORPSA

Merhaba Flynn,

Planescape gizel oyundu be, ama ta-
bii kes-big tirl oyunlar seven oyuncula-
ra gore degildi pek. Neyse, gelelim soru-
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larina.
1) Rome: Total War eder bir degisiklik ol-
mazsa Eylil sonu gibi ¢ikmig olacak. Ya-
ni daha bayagi zaman var, o yiizden
haybeye delirmeyin derim.
2) O problem bizim burada kimsenin ba-
sina gelmedi, ama kargilasan hayli ele-
man varmis. En iyisi Internet lzerinden
yamasini bulup kur, en gizeli.
3) Adam bir yatti mi kalkmak bilmiyor
kardesim, ben ne yapayim? Koaladan da
beter gikti herif! Nihaha...
4) Evet, gérdugun gibi Altin Makas bu-
rada devreye girdi. Neden? Dislnceleri-
ni agiklama ve kendince insanlar uyar-
ma hakkina miidahale etmem. Ama isim
vererek suglamalarda bulunmak bam-
bagka bir olay. Bunun yeri Level dergisi
degil. O yiizden bu son maddeyi birazcik
bigtim, kusura bamya.

Kal saglicakla...

&% BLADE RUNNER BLUES

Selam Berker abey, Artik bir cevap yani
ANSWER THE QUESTION diyom yaw ya-
ziyom yaziyom parmaklarimda derman
kalmadi, neyse sana birkag tane sorum
var;

1) GTA hakkinda yeni projeler var mi?
2) Artik neden adam gibi yani nasil diye-
yim baba bi strateji oyunu ¢ikmiyo?

3) Bir ara Pusu, Kriz vs. Tlrk oyunlari
piyasaya ¢ikacakti ne oldu?

4) Medal of Honor tam olarak ne gerek-
sinimler isteyecek en az 64 mb ge force
2 mx 400lerde ¢alisacak diyolar dogru
mu dergide var da tam net degil?

5) World of Warcraft ne zaman ¢ika-
cak?

6) Son olarak 128 mb ekran karti ala-
cam da ge force 4 mx 440 directx 9.0
desteklemiyomus sence ne almaliyim en
iyi performans icin bende su anda 64
mb ge force 2 mx 400 var.

Cevaplarsan ¢ok bahtiyar edeceksin.
Allah koylik versin insallah bu e-mailimi
cevaplarsin hatta dergide yayinlama lit-
funu gergeklestirirsin. Bu arada Adapa-
zari'na Level neden geg geliyo? Valla
6zel sayiniz hala gelmedi herkez aidi fis-
kos yapliyo biz daha bekleme safhasin-
dayiz bu duruma bi el atsaniz yani. Hadi
size bys selametle kalin kendinize iyi ba-
kin oyun sektoriniin yazili hakimleri...

CEM TURKERIi

Merhaba Cem,

Mektubuna koydugum bashgin senle
alakasi yok, sadece mektubunu cevap-
larken dinledi§im Vangelis bestesinin
adini bashk niyetine attim, o kadar. Her
mektuba baglhk kasmak ayri dert, arada
bir bdyle rastgele hallediyorum. Ayrica

gayet guzel pargadir, tavsiye ederim.
Neyse, bak asagi, gor cevaplari;

1) GTA hakkinda yeni proje var m1 bile-
mem, ama Rockstar su aralar dava agan
Haiti gé¢menleriyle cebellesip duruyor.
Onun diginda pek sesleri ¢ikmad bir za-
mandir.

2) Nast adam gibi oyun ¢ikmiyor? Rise
of Nations essek basi mt mesela? Bir su-
rd glzel oyun var oynamak istersen.
Ama sen her hafta yeni oyun isterim
dersen orasi baska. Bu oyunlar adagcta
yetismiyor biliyorsun, bir tanesini yap-
mak igin senelerce kasiyor adamlar.

3) Biz de tam onu tartisryorduk bugin.
Aslinda Tirkiye'de oyundan para kaza-
nan bir strd firma var. Buniar ufak sha-
reware oyunlar Uretip internet izerin-
den clizi fiyatlara satarak toptan guizel
sakal yapiyortar. Ama tabii pek isimleri
duyulmuyor, orasi baska. Bir de “Hadi
oyun yapalim lan olm!" diye ortaya atla-
yan insanlar var. Onlar da bir slire sonra
kazin ayak OlglisinG ahp seslerini sofuk-
larini keser ofuyorlar. Uzun hikaye yani.
4) Yavrum bir durun, hele oyun ¢iksin!
Bakalim, gérelim, ne lazim anlariz o za-
man, ne sabirsiz heriflersiniz lan?

5) Valla daha Beta testleri yeni basladi
sayllir. Bir senesi daha var bana sorar-
san.

6) Paran ¢ok ¢ok kisitliysa GeForce FX
5200, elin biraz bolsa FX 5600. Su saat-
ten sonra kalkip GeForce 4 MX almanin
hi¢bir anlami yok yani. Yoksa eski kartini
kullanmaya devam et daha iyi, paran da
cebinde kalir.

Daha &nce de sdyledik, dagitim olay:
bizim kontrolimiizde degil. iki tane ko-
caman sirket var lkede, ya birini sege-
ceksin ya da digerini. Ama galisma sis-
temleri pek farkli sayiimaz. Adamlarin
kendi programlari, tagima filolari vs var,
ona gore cahsiyorlar. Ozel sayiya gelin-
ce, pek fazla basi'madi ve bildigim kada-
riyla éncelikli olarak kafabaltk merkezle-
re dagitild.. ille de isterim dersen dergi-
deki numaradan abone servisiyle gériis,
onlar temin edebilirler. Sen de kal sagl-
cakla.

8% COK KIZDIMMMM!

Slm Berker abi, insallah imlalara dikkat
etmedigime kizmazsin. Derginizi takip
edeli 2 yil gecti, gok mail de attim ama
cevap alamadim. Eminim ¢ok yogunsu-
nuzdur. Ama gecen sayida sanki inbox
kosesinde bi azalma var hissine kapil-
dim. Ve bi daha yazmaya karar verdim.
Bu sene 6ss olayina calisiyorum ve ev-
deki bilgisayarim gegici olarak tatile ¢ik-
tr. En gok tzuldGgim bir strld oyun biri-

4

Kiyor olmasi yaza kadar ama bu tzinta-
yU sizin derginizle atiyorum :) Aslinda o
benim de dergim, sizi her zaman cani
gontilden destekliyoruz buradan hatiri
sayilir bi sayiyla. (Sakarya'dan) Neyse
bir iki onemli sorum da var cevaplarsa-
niz ve dergide yayiniarsaniz sevinirim,
cUnki dnemli:

1) Derginin fiyatini hi¢ bir zaman ¢ok
bulmadim ama herkes benim gibi disiin-
muyordur eminim. O ylzden s6yle bisey

GTA hakkinda yeni
proje var mi bilemem
‘;ll ama Rockstar su aralar
| dava acan Haiti
gdcmenleriyle
cebellesiyor.

soracaktim. Bir cok geng Level'i her ay
gidip altyor ama acaba abone falan olsa
bu kitle (ben dahil) acaba sizin elinize
daha ¢ok gelir birakir mi? Oyle olacaksa
abone olacagim. Verdigimiz paralarin bir
kisimcigr daha size gitse daha mutlu olu-
rum yani.

2) Tabii burada sdyle bi soru daha olu-
yor. Sakarya'da Level anca ayin 4'linde
bayilere geliyor. Abone olursak daha mi
geg gelir daha mi erken bi bilgin var mi
bu konuda? Istanbul'dayken bile 4'in-
den once alamazdim dergiyi. Bir ara in-
boxta bayag) muhabbeti olmustu ama
cevaplar geyikvariydi. Bence énemli bi
sorun bu. Bu vatanin Van'i var, Erzu-
rum‘u var di mi?

3) Matrix Revolution hakkinda neler du-
stnUyorsun? Dergide ne geyikler déndi
acaba bu konuda?

4) Matrix 3'ln ya da Lord of The
Rings'in posterini vermeyi dustnir md-
stnuz?

5) Oyun disi sayfalari ¢cogaltmayi dis-
niyor musunuz?

6- Simulatorler gibi frp, rgp sayfalari
hazirlamay distndyor musunuz?

Fazla sikmayayim sizi kendinize iyi
bakin, sizler bize, biz bu vatana lazimiz.

EMRE AKAR

Merhaba Emre,

Yavrum, evladim, niye imlalara azicik
dikkat etmiyorsunuz? Yani diizgiin ciim-
le kursaniz elinize mi yapisir, nedir? ifla-
him kesiliyor Inbox'i hazirlarken sizin
mektuplan okunur hale getirecegim di-
ye. Hayir, senin mektup gene bir sey de-
gil de, neler geliyor bir bilseniz. El insaf
yahu, zaten gozleri yedik iyice 8 senedir
dergicilik yapacagiz diye! Neyse, sizin in-
safa geleceginiz yok, belli oldu o, bari su
sorularina cevap bulayim:
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1) Daha once de soyledim, dergiyi dagi-
tan firma etiket fiyatinin yaklastk ylizde
karkint altyor bir kere kafadan, Bu oran-
far tum diinyada béyle ylksektir maale-
sef, yapacak bir sey yok yani. Ancak
abonelere dergi gonderirken genelde
daha az masraf ¢lkaran kurye sirketle-
rivle anlagilir, halivie de daditim masrafi
bir hayli dliser. Bu sayede dergiler abo-
nelerine daha disik fiyat verme ya da
benzeri promosyoniar yapma firsati da
buluriar. Yani aslinda abonelik sistemi
okurlar icin de, dergiler igin de ¢ok daha
karhdir. Ancak yurdum insani cebinden
toplu para gikmasin diye uzun vadeli ka-
rim gbz ardi etmeye meyillidir maaiesef.
2) Dergilerin cikma vakitleri eder dagi-
tim sirketlerinin ulastirma planiyla gaki-
sirsa, o vakit kaginiimaz olarak dagitim-
da gecikmeler yaganabiliyor. Unutmaymn
ki bu daditim sirketleri sadece Level de-
gil, yizlerce daimi yayint dagitiyor. Ha-
aa, abone olunca dergiyi ne zaman ala-
cagna gelince, bu da itk soruya verdigim
cevapla baglantii biraz, Abonesi ¢ok bir
dergi rahatlikla kaliteli bir kurye sirketini
segebilir, geliri ona goredir ¢lnki. Kali-
teli kuryelik hizmeti demek, abonenin
daha dumami tlterken dergiyi alabilmesi
demektir. Simdilik bizim abone dagitim
sistemimiz fena sayllmaz. Arada bir ak-
sakliklar olmuyor degdil ama hallediyo-
ruz.

3} Valla biliyorum, seveni cok, ama ben
Matrix serisini hig varoimamig kabul et-
meyi yedliyorum. Wachowski kardegler
bariz bir bigimde apar topar yapmislar
filmleri. Anladi§im kadariyia itk filmi ken-
di ceplerinden az bir bliiceyle cekerken
pek bedenilecedini sanmiyarlardr, Haliy-
le devam filmleri igin de kafalarinda bir
plan yoktu. Ama birden birkag filmlik
saglam bir kontrat ve bolca sermaye ge-
lince Bnlerine feleklerini sasirmis olmalr-
lar. Hak veriyorum, kim bdyle bir firsat
tepebilirdi ki? Ama insan kendi ¢ektidi
filmleri hig mi seyretmez, hig mi elestir-
mez yahu? Saldim mandayi ¢ayira,
aman mevlam kayira! Oh ne giizel!

4) LOTR posteri verdik ya daha gegen-
lerde, arkasinda da takvim vard) hani.
Matrix de verdiydik gibi hatirliyorum
sanki. Yaslaniyer da olabifirim tabii.

5) Valla su ara herhangi bir sebeple
sayfa artiracak durumda oidudumuzu
sanmiyorum. Dergi tasarimlari 16 sayfa-
Itk formatar halinde hazirlanir. Kafana
gore 1-2 yaprak itave edip cikaramazsin.
Ya bir, ya da yanim ferma fifan eklersin,
ki bu da maliyeti artirir haliyle.

6) Zaten o similatdr olayi da dyle de-
vamii bir “Nas)l Oynanir?" serisi plan

dahitinde yapilds, yani anlik bir heves de-
gdildi. Ama araya baska isler girince biraz
ertelendi tabii. Bir oyun dergisinin plani
ok sabit kalabilen bir sey degil genellik-
le.

Hadi kendine iyi bak, vitamini, aine-
rali eksik etme. Bolca su ig, blnyeyi arin-
dirir. Oyun disinda da ilgi alanlari edin,
dimad: ferahlatir.

a% PRINCE OF INTEL

Selamlar, saygilar. Size sorum su POP:
Sands of Time ile ilgili. Oyunu glzelce
kurdum sorunsuz bir sekilde ve oyunu
acmaya cahstim. Ne yazik ki arkadas ca-
lismadi. Neymis, ekramn kartim yetersiz-
mis. Ekran kartim “intei 82852/82855
gm/gme graphics controller” ve laptop
kullanicisiyim. Bu igin bir oluru yok mu?
Bu oyunu calisiirabilmem bu aletie im-
kansiz mi? 90 model PoP'yr Ug ginde 3
kez bitirdim veter artik kurtarin beni

Kolay gelsin

TAYLAN YASAR

Merhaba Taylan,

Bu ¢ok sik karstmiza gtkan bir sorun
oldudu i¢in burada yer vérmeyi uygun
buldum. Intel tarafindan tretilen bu gra-
fik islemciler disiik fiyath olduklarindan
genellikle bazi PC ve lap top Ureticileri
tarafindan tercik edilirter. Lap top treti-
cileri tarafindan tercih edilmelerinin bir
diger sebebi de dlsiik performansli ig:
lemciler olduklarindan enerji tasarrufu
saglamalar ve fazla isinmamalari, bu
Gzellikler lap toplar icin dnemli. Ancak
ne yazik ki bu grafik iglemcilerie modern
herhangi bir oyunu ¢alistirma gansin
yok. Zaten lap top bilgisayarlar oldum
olasi ofis uygulamalarin ¢alistirmak
maksadiyla {retilmislerdir. Oyun ¢ahstir-
mak ya da kapsamir grafik tasarimlar
yapmak gibi iglemler yiksek performans
ister, ylksek performans ta yiiksek
enerji tiiketimi ve is1 dretimi demektir.
Yani senin anlayacafin, maalesef o ma-
kineyle bu igin oturu yok.

a2 GALACTIC PATCH
Selamiar, Ben Ali, Adana’dan bir ckuru-
nuzum. Direk sorularima gegecedim:
1} CMO304, Star Wars: KOTOR ve Star
Wars: Galaxies'in patchlerini Level cdsin-
de verecek misiniz? Vermeyecekseniz
hangi sitelerden indirebilirim?
2} Sadece modlaria ilgili bir ek dergi ya-
pacak misimz?
Simdilik sorularim bu kadar. Eger ce-
vaplarsaniz cak sevinirim.
. ALi ALKAYA
Merhaba Ali,
Mademn acelen var, derhal cevaplari-

2 abilirsiniz..

Mektup: Level Inbox Mevliit
Pehlivan Cad. Vefa Bayiri Sok.
Gayrettepe Is Merkezi B Blok

34349

na gegiyorum, aha gegtim!

1} Valla CD igerigini Sinan hazirliyor. ©
da su an burada dedil. Yaklagik 3-4 saat
dnce "Matbaaya is gbtiiriiyorum, bir sa-
ate kadar donerim!" deyip gitti. Su an
saat gece 3'e geliyer ve aldidim habere
gore eve kagip devrilip vatmis egsek
adam! Huyunu bildigim igin gelmesini
bekiemiyordum zaten. Ama burada kok
gibi tek bagima okur mektuplarim kast-
yorum ve hangi yamalan CD’ye koyaca-
§ini sorma imkanim yok. Bu yizden sa-
na www.fileplanet.com adresini 6neriyo-
rum. Ancak anlamadigim nokita su, Star
Wars Galaxies yamasini ne yapacakstn
ki? Demek istedigim su ki, tim MMORPG
oyunlar ana sunucuya haglandigin za-
man kendilikierinden kendilerini glincel-
ler zaten. Ustelik su an itibariyle Galaxi-
es yaklasik 700 MB civarinda bir update
dosyasina sahip ki, bu da yavag bir bag-
lanti icin hayli tyler Urpertici bir rakam.
Stylemedi deme.

2) Sadece oyun modlariyla ilgili bir der-
gi ¢tkarma fikri itk bakigta ¢ol hos gibi
goriinse de, kesinlikie ise yaramaz. En
azindan bizim Glkemizde. Hog, yabanci
basinda da bu tiir bir dergiye rastlama-
dik ya. Herseyden 6nce, madlarla ilgili
internet zerinde bulunabilecek bilgi,
herhangi bir dergiye sidabilecek olandan
daha fazladir. Ayrica bu konudaki siteler
ve forumiar mod yapimcilan arasindaki
iletisimi de canli tutar ki bu dnemlidir.
Yani mod dergisi 610 bir fikir, Tabii bu
konuda ekler veriliyer, dzel sayllar yapr-
fiyor filan ama daha dteye gitmek zor.

Neyse, iste bir Inbox daha burada bi-
tiyor. Gelen tim mektuplari okuyoruz,
buna emin oiun. Ve yazmaya devam
edin. Simdilik hosgakalhn. Bak hala duru-
vorlar! La odlum gitsenize, hitti olayimiz,
tiikkan kapatiyoruz!
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~ YENI JENERASYON
< KONSOLLAR GELIYOR!

Tiirkiye'de konsollarda Playstation 2'nin
dstiinltgi tartistimaz. Game Boy Advance
de bir yere kadar. Gamecube ve XBox ise
karaborsa haricinde neredeyse hig yok.
Peki ya hi¢ adini duymadi§iniz yeni jene-
rasyon konsollar? Nintendo, Sony ve Mic-
rosoft'un yeni modellerinin yani
sira PC'lerin genigletilebilirligi
ve genisbant internet tekno-

lojisini de sunan “PC-konsol”

melezleri hakkinda bilmek
istediiniz her sey gelecek
LEVEL'da.
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