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Yeni yetme 2005 yii biz oyuncularigin énemli
bir yil. Her seyden dnce, el konsollar Game-
boy Advance’in hegemonyasindan kurtuluyor.
Nisan aymda Nintendo’nun Glkemize getire-
cegi ¢ift ekranli Nintendo DS ve ardindan gele-
cek olan Sony PSP sayesinde. 0 zamana ka-
dar umalim ki Sony Tiirkiye, televizyon ve mu-
zik setinden cok farkli bir Griin olan Playstati-
on konsollarinin Tirkiye'deki 6neminin farkina

MAD
* ul

-
=

o o o

BERRE
S-S t
ey

AYIN ELEMANY (MANYAGI) .

islerini gonderdigi e-postaya gdyle bagliklar atip ginderen Maddog:

Re: You did win a free X-Box
Hella!

You did win a free X-BOX! But i took it to home and you will hardly ever see it again! Te claim your
free X-BOX, please hit your head 10 the nearest wall! www.thenearestwall.com All your X-BOX

belongtous!
ve akabinde...

Re: Enlarge Your Tennis!

You can enlarge your tennis racket by up to two thousands feet per second on national tennis
league and enjoy young horses all the same now! To buy, click www.hastronomy.com

Dordiinci jenerasyon geliyor!

ni yakaladik. Bu aydan itibaren X-Box ve Ga-
mecube sahipleri icin “Ayin Oyunu” secimleri-
miz olacak. Genellikle diger sistemlerde oima-
yan farkll, ama Turk oyuncularinin kagirma-
mas! gereken dzglin oyuniara yer verecegiz.
Kendilerine ayritan sayfalarin azaldigini dusi-
nen Playstation 2 severler ise Uzdimesin. On-
lar igin uzun zamandir Gzerinde galstigimz,
bir stire 6nce kulaginiza fisildadigimiz BUYUK
projeriz bitti. PS2'lerinizi arkadaglaniniza
ddiing vermeyin, 20 Mart’a randevu kabul et-
icin yapiimakta olan birgok oyun dolayli ala- meyin. Neler oldugunu merak ediyorsaniz, yil-
rak da olsa duyuruldu ve gérdiklerimiz Gmit lardir beklediginiz sey derginin en ileri ucun-
verici. Bu karmasik denkleme X-Box oyunlari- da...:)

nin PC'ye diger konsollara gére daha kolay 2004%Gn mithig finalinden sonra hafif bir dur-
cevrilebilmesini de eklerseniz, yeni nesil kon- gunluk yasiyor olabilirsiniz, ama muthisg bir
sollardan PC oyunculugunun da olumluclarak 2005 bizleri bekliyor. PS2'cilerin hayali gergek
etkilenecepini fark edersiniz. Yine umalim ki aluyor ve hemen ardindan LEVEL'In miithig
Microsoft da X-Box konusunda tilkemizde izle-  100. sayisi gelecek. Ve oyun dinyanin kipir-
digi “tarafsizlik” politikasin X-Box Next igin ye-  danan bu ygresinde asla bitmeyecek, ben ve
miden gozden gegirir. tayfam bunu sizler icin garantileyecegiz. Bu
Evet, Trkiye olarak oyun diinyasinda gu ana arada: 8. YASIMIZ KUTLU OLSUN! Hani pasta,
kadar kagirdigimiz birgok vagon oldu, ama son  hani?...
vagon da gecmeden elimizi uzattik ve trabza-

varsin ve Playstation 2 ile kagirdig treni PSP
ve 2006°daki Playstation 3 ile yakalasin,
Tabii bir de su var ki 2005'in sonuna dogru
{bliyiik ihtimalle 2006'da) dérdincd nesil
konsollar gikiyor! Bu konsollarin kullanacag
teknolgji oyunlar inanilmaz bir gorsel silene
dondstirecek. Ama daha onemlisi, yeni yet-
me ve ¢ok yetenekli bir sirl kiglk oyun ya-
pim firmasinin dogmasina sebep olacak. He-
niiz dogru diizgiin PS3 veya Nintendo Revolu-
tion ayunu gorebilmis degiliz ama X-Box Next

Sinan Akkol

BASKASINA NIYALDG:

En sonunda dayanamadim bir giin, aldim Firat’ karsima “Bak glizelim, bir “evrensel dil”
tutturmus gidiyorsun. Sunu bil ki evrensel dil matematiktir. ingilizce degil. Diyelim elin
uzaylis yarin bir giin Kayseri'nin bir kéytine inip de “ ffi [ |8/ ?” dediginde, sen de tesa-
diif eseri orada piknik yapip, kayisi pestiline ekmek banip yiyor olursan, onunia nasil ile-
tisim igine gireceksin? “Yeah man, ain’ no shit man!” demene kalmaz plazma topunu pat-
latir kafana alimallah! Ha, tam o sirada iftari bekleyen piknik arkadaslarin bunu ramazan
topu zannedip, senin zor durumuna aldirmadan karpuza ve peynire girigirlerse bu onlarin
ayiby, bir insanhk ayibidir.

Haaa, dersen ki “elin uzayliisiyla bizim kisith integral ve OKEK bilgimizle nasil hayirh bir
iletisim igine girecegim?”, o da ayr bir konu tabii, ayir su kenarda dursun. Hem arkadas-
lanin niyetliyken sen niye kayisi-ekmek gétlriiyorsun? Giinah!

Evet, toparlayacak olursak evrensel dil... Firat?... Firat?!?” dedim. Demez olaydim.

L L T T e ———

ARADAKI 7 FARKI BULUN:

%5 oraninda daraltiimig bir
Firat’la bir alien arasindaki
benzerlik siphe uyandiracak
kadar fazla. Efendim? Sagdaki
maske takmig bir cocuk mu?
Onlar da bdyle diginmemizi
istiyor dostum...




Bir imparatorluk yeniden doguyor...

A

AGEQFEMPIRES3: AGEQFDISCOVERY

Tahminlerde bulunduk, soylentile-

rini yazdik, ekran porintiisini

yayinladik ve scnunda, Ensemble

Studios sirrini agikladi. Age of Em-

pires’in yenisi yapim agamasinda,
Age of Empires 3, Age of

Kings'in sonundan endtstriyel ¢a-
ga kadar olan zaman dilimini kap-

siyor. Age of Kings'te ydnettiginiz
Avrupa glcinu alip denizin “diger
tarafina” tasimaya ve Yeni Dln-
ya'yr kontrol etmeye caligacaksi-
niz. Askeri teknoloji gelismesine
ragmen, savas sisteminde Age of
Kings'e oranla gok fazla degisiklik
olmayacak. Oyuna Age of

Kings'teki Pikemen, Crosshows gi-

bi birgok Gnll birimie baslayacak-

siniz. Herleyen caglarda, savag
alaminda yeterli miktarda barut ol-
sa hile stvariler kiliglariyla savas-
maya devam edecek. Age of Kings
ve Age of Mythology'de sadece
kusatmalarda kullanilan agir si-
lahlar, Age of Empires 3'teki sa-
vaglarda askeri giicin tnemli bir
pargasi olacak. Diger bir deyisle,
tap ve mitralydz gibi agir silahiar
sadece binalara saldirmak i¢in de-
gil, piyadeleri ldirmek icin de
kullanacaksiniz.

Ouundaki uygarlik sayisi bu
kez sekiz. Ensemble simdilik bun-
larin sadece Gglni agikliyor:
Fransa, Ingiltere ve ispanya. Tabif
her uygarlik farkli ekonomik ve

OYUN DUNYASI

B 30 Realms'in yapamadigini
bagkasi yapiyor, Buke Nukem Fo
reverin gikmamasing icerleyen (1)
bir grup,; Half-Life 2 Souree moto-
ruyla Buke Nukem'iyenden yara
tyor. Orjirsal oyundaki harltalar
Source'la yeniden tasarlaniyor

B Silent Starm'un yapimeiss Mival,
yenl bir sim tabanli strateji oyunu
tirigor, Silent Starm'un sof

eklentisi Sentinels’| tamamlayan
firmarin yeni ouunLnun (smi
Mightwateh Rusyal yazar Lukya-
rrenko’nt bi
nan Nightwa

adamlarla sava

abindan uyarla-

_’. ! -4
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W Akella, yeniden denize agiliyer.
the Caribbean'in yarau-
g 1,'|f

o, Tertuga, Dam
bl 16 #da bulunuyor. Age of Pira
acil bir oynanisa sa
unda dine tcalete

tes sorbes

agirlik vitnlacek

askeri yapilara sahip. Mesela Ingi-
lizlerin ekonomisi gok piicil ve bu
sayede koylileri hizh bir sekilde
uretiyortar. En iyi birimleriyse
Musketeer (Amerikan Devrim Sa-
vag’'ndaki “Kizil Urbalilar”). Fran-
sizlar ise Amerikan yerlileriyle ko-
layca muttefik olabiliyorlar.

Bunlarin disinda dikkatimizi
ceken bir sey daha varsa, o da 3D
grafiklerdir. Gorlnen o ki, Age of
Empires 3 simdiye kadar yapilan
3D stratejiler icinde en iyi grafikle-
re sahip olacak. Strateji oyunlarn
arasinda Gnemli isimlerden biri
olan Age of serisinin yeni halkasini
cok yakindan takip ediyor
olacagiz.:

W Warner Bros'un fliminden uyar-
lanan bir oyun, Canstaptine. John
Constanting adimda bir detektifi
yoneteceginiz bir gerilim/faksiyon
lan Constantine'de yeral
anseytanlora karsi

SAVASHD




Command&Conquer’in yapimcilarindan Star Wars...

STARWARS:EMPIREATWAR

Yapim: Petreglyph Dagitim; LucasArts Platform: PC Cikis tarihi; 2

ww |Ucasarts com/games/swempireatwar

Star Wars diye bir evren yaratilmasayd oyunlar
hangi evrende gegecekti, bir ddgindn, Hayr,
ikinci Dinya Savasi bir evren degil. ismi ok fazla
yipratildigy igin, Empire at War'da bizi heyecan-
landiran sey "Star Wars” degil aslinda. Asil haber,
Command & Congquer'in yapimcilarinin kurdukla-
ri Petroglyph’in yeni bir strateji oyunu yapiyor ol-
masi.

Empire At War, Revenge of the Sith’in sonra-
sinda, A New Hope'un éncesinde baghyor. Galak-

seee!

Rehine kurtarma, uyusturucu kagakgilarini yakalama gibi birgok go-
revi tek baginiza veya yaninizda bir takimla birlikte yapacaksiniz. Qyu-
nun en dnemli 8zelligi de burada ortaya gikiyor. Takim dyelerini parayla
kiralayabilecek, gorevlerde ve gatigmalarda editebileceksiniz. <

B Bir adventure oyuny da Wicked

Studins tan geliyon, Ke

ann karakter Lyd@a'ya yl

korkusu olan birejderha eslik e
ydia'nin kayholan ar

gin |jota

ren-aktif bir sistem sullaniliyar

NPC'LERE EGITIM

NPC'leri egitmenin zamani gelmedi mi sizce de? PCye ve Xbox 2'ye ayni
anda cikacak olan FPS Retribution’da NPC'leri egitebilecek veya yeni
NPC'ler kiralayabileceksiniz. Bahsettigimiz oyunun tiriiyse, aksiyon.
Oyunun ana karakteri, cocukken annesinin ve babasmin dlduriime-
sine sahit alan bir polis. Tahmin edeceginiz gibi, konu intikamla ilgili. Kii-

B 4-4.2 dizllimiyle oynanan t1a
him tabanli taktik/aksidon o

siyi kontrol altina almak icin yerde ve uzayda sa-
vagacaksiniz. Daha dnce higbir oyunda gormedi-
giniz Tie Crawlers gibi orijinal araglan Empire At
War'da kontrol etme sansini yakalayacaksiniz
Empire At War gok genis bir evrende geci-
yor. Asil géreviniz galaksideki yirmiden fazla
dinyayi ele gegirmek. Baglangig olarak yalniz-
ta birkac gezegeni kontrol edebilecek ve eko-
nomik/palitik acidan giglenmeye caligacaksi-
niz. Buraya kadar diger strateji oyunlarindan
farkli olan bir sey yok. Ama Empire At War'da
basit, sadece dyklyl devam ettirmek igin sa-
vagtiginiz campaign’lerden daha fazlasi var:

aniz, ig - suU siralarda, dikkat
2n The Regl

itk ogunu SR Grand Pr

Gergehc) stiris dinamik
zel grafikier-. Bekliyaruz

M Need for Speed Underground 2
ve FlatOut'u bititmeyge calistigimz

basliyor; rfFactor. rEactor sensinin

Yaptiginiz her sey, bir sanraki savagl etkiliyor.
Oyunun farkl oldugu alanlardan biri de
kaynak yonetimi. Empire at War bir "Age of Star
Wars” degil. Zaten kimsenin de iis yapmak igin
agac kesen droid’ler gérmek istedigin sanmiyo-
ruz. Cogu RTS'de zamaninizin yizde 80'ini kay-
nak toplamaya harcarsiniz. Empire At War'day-

sa gezegenlerin birbirlerinden ayrilan, dogal
azelliklerf var. Birinde daha fazla dogal kaynak
bulabiliyorsunuz mesela. Bir diger gezegense
daha endistriyel olabiliyor. Oyunun bu sonba-
harda piyasaya ¢ikmast olasi. Kesin tarih iginse
Discovery Channel' izlemeye devam edin. =

W FS2'deki boxgundan sonrd
PCEiler igin antarmini yitinen ve de-
falarca ertalenen Driv3ern gikis
tarihl agiklandi; 18 Mart. Oyunun
PC versigonunun her apidan daha
wi ofacap iddin ediliyor. Cok ya:
kinda ak Tannar, kara Tanner orte-
Ua gikacak

[ sen

B Porkan'in devami Farkan 2 \a-
pim asamasinda Parkan 2 ayni
zamanda bir aksiyon, Oijunda ge
milerinizi ve sraglannizi ilah-
farla, as onanimiarla ga
rebilecak, gszegenier aras

caret yapablieceksiniz



Oyunun kendisinden haber yok, ama Duke
Meqon’un yaraticilaniyla kisa/bir réportaj yaptik

Level: Yeni fizik matorunun Duke Nu-
kem Forever'da neleri degistirecegini
anlatabilir misiniz?

Megon: llk olarak, fizik motoru-
muzla oyun diinyasindaki hareket
eden her objeyi kolayca hareket ettir-
mek mimkin. Bagka bir odaya agilan
bir Kapiyr agir sandikiaria kapatabildi-
ginizi, bir asansdri buldugunuz san-
dalyeyle veya patlayiciyla calisamaz
hale getirebildiginizi ve asansdriin ki-
rilan parcalanni yerden alarals dis-
manlariniza karsi kullanabildiginizi
diglniin. Veya dikenli telle tuzak ku-
rabitecedinizi, dismaninizin tuzaga
yakalanir yakalanmaz yere kapaklén-
diginy, dugerken elleriyle kafasini ko-

feist bizim motarumuzu kullaniyor, Meqon tek-
nolojisiyle cikan ik oyunsa PC icin St:]c,ie\:wqih

WE YEN] MOTOR

ukem Forevg:;n yeni fizik motoru

-~

Levéfl.- Fizik motorunuzu kullanmak isteyen
kag firma var ve motor hangi platformian kapsi-
gﬂr.—':‘\" .

MeqonTYagimeilann birgogu bunu gizli tut-
mak istiyor. Kendliwizl, 30 Realms bizi kabul et-
tigi irin sansl| hissediyortrz. Su anda dart kitads
ve lic farkl platfirmda 25' yakin ogun yapim-

of Angels'dr,

Level: Okuyuculanimiz icin eklemek isted-
giniz bir sey var mi?

Megon: Megon'un yapimina bundan sa-
dece iki yil 6nce biyiik umutlarla ve hayal-
lerle bagladik. Buve daha fazlasi pergek
clmaya devam ediyor. Eger demomuzu
begenirseniz, bunuy bir arkadasinizla

= *
rudugunu... Bunlann yaninda, perde-  paylagin. Eger arkadasiniz cyun T | .
lerin riizgann etkisiyle hareket ettik- yapiincisi olmak isterse, bizle ¥ . ] Y
‘1" R ol m - B .. = - L a -_-‘—-l!-'u-.__"
lerini, Gstinde ylridigintzde su- iletisime gegmesini saglalin : ! [Ty

yun dalgalandigini ve objeleri hareket
ettirdiginizde yerden cikan dumanlan
gorebileceksiniz,

v

lari www meqon.com/downloadarea/
downloadarea.php adresinden in-
direbilirsiniz}. =

Bu igreng kelime oyunundan sonra simdi haberler. Devasa Online
oyunlar soz konusu olunca cyber-punk temali oyunlarin azhg) asikar.
Bir Anarchy Online var, bir de. .. Baska da yok asiinda Glkemizde biti-
nen. Ama bu ay Turkiye'de oyun dagrticiligina girisen yeni bir firma,
Gizland bunu degistirmek istiyor. Almanya'da gok sevilen devasa
online oyun Neocron'un ikincisi Neocron 2: Beyand the Dome, Mart
sonunda orijinal olarak tilkemizde de piyasaya gikiyor. ilk olarak
Alman 10tacle firmasinin dagittigi bu ayun ile birlikte tiim sistem-
lerdeki en gercekgi araba slrds simulasyonu olan 6TRin da Tdrkiye
dagitim haklarini almis Gizland. Tam olarak fiyat: belli olmasa da iki
eyunun da orijinal saus figati 60-80 YTL civarinda olacak. Ayrintil
bilgi igin firmanin a¢ilacak olan web sitesini (www.gizland.com)
ziyaret edebilirsiniz.

OYUN DUNYAS]

W /kinci Difnyo Sovagini bir kez W Adventure ve Fenerbohge fana- W Forts Under Siege'le bizimicin ha
daha oynamak stemilyors . {klerin ol :

ternatif bir [kinei Dinya ¢

mesela bir shooter olan East

Front'u oynayin

NEOCRON?

athyla piyasaya

Wurtcuklan, Codem aciklacdh, Worins £
andiriyor, 3 /e

atin alan

jani silah Fabrikasiyla
ahlarima Yaratahileceksi-
kantraller ne olacak?

B Amerikan Ordusu hocker'lara
yordi Arme ) ,l'L!ITH:J pro
in iginde bulusan Phil Delu-

i kaynak kacllarinin

midan memnun ulrn.irhgr
Bunuya
Bifiyo
anlayacag
hacking”

keitds hir 5 I Arrn




SAHIBINDEN SATILIK SANAL ADA

6000 ddniim, denize sifir, kaleler-
le dolu, degerli kaynaklarla dolu
bir maden ocagi ve avianmak igin
mikemmel bir yer... Bunlarin be-
deli 26.5008! Ve bu ada gercek bi-
le degil!

Bu sanal aday) satin alansa
22 yagindaki Avustralyali David
Storey. Adanin bulundugu ayun,
Project Entropia. Oyunun sanal
ekonomisinde gercek para kulla-
niliyor. Praject Entropia’yi oyna-
malarii¢in oyunculardan her ay

W Kodin Dyuncunun Tepmesi Pak
Qlur Aslinda eziyet jtin oyunculs:
rin EA'e ihtiyac yoic Kendi basla-
fina da bu |5l basarabillyorlar. He
le bilgisagar oyunianmn gitgmiik
sevigesinde dolandig) Kore'de. Li-
neagein bu Olkede milyoniarca
kisi tarafindan eynandigini birkag

kere sdylemistik. Bir oyun hedhal-

de hundan daha fazia salgin hali-
ne gelemez. Gegen ay Kore'de po-
Iis Lineage oyuncusy bir kadm
tutuklamis: Sehep ise kendisini
terk eden sevpilisinin hesabina
girip'ne kadar esya ve silah varsa
Yok etmis olmas). Tutuklanan ka-

010

OYUN DUNYAS]

para alinmiyor. Bunun yerine,
oyuncular satn alinan esyalarin
parasini kred kartlarindan gdii-
yorlar, Para biriminin ismiyse Pro-
ject Entropia Dollars (PED).
2b65.000 PED degerindeki ada-
yi her seyiyle 26.500 dolara satin
alan Storey, ayni zamanda adadaki
herkesten vergi alabiliyor. Sorul-
masi gereken soruysa su: Ben o
26.500 dolanin Ustline 200.000
dolar daha koyup bir yal alamaz
miyim? Ne? Alaraz miyim?x

]

e v

| SERISAYIM

Victoria McPherson Seri bir katilin davasini arastiran
geng bir FBI ajanidir. Ve katilin kurban sayisi gitgide
artmaktadir. Olaylardan bir sureligine uzaklagmak
icin babasini ziyaret etmeye karar veren McPher-
son, babasinin evinde buyikbabasinin 75 yil dnceki
arastirma dosyalarini bulur. liging olansa, desyanin
arastirdig dosyayla blydk benzerlikler tagimasidir.
Still Life'in kanusu Amerikan gerilim filmlerinin

din polise verdi) ifadade bunpu in

tkam igin yaptigun da itiraf et- v h.
mis, Eh i5te Lineageda baslayan ~
iligkiter boyle Lineage'de bitiyar /

Eski sevgilinin kravatlarint kes-

manin yarini de zirburl cope at
mak aliyor. Ama olaya moderatBr
ler ygring polisin karisip kadin
witklagmis olmas apayn bir du-
mir naklass. agllardan ele alimyor, Yen) birya
ratik ki ve 25 ghrev, eklentide
B K-D Lab; Perimeter's gelistiri- bulunaniar arasinda yeraliyor
yor. Bir eklentl olmasing karsin
Emperor’s Testament ganis kap-
samii alagags benziyor. Emperar's
Testament'ta Exodus tanhi farkli

B Bir spor oyunu geliyor! Dikkati:
nize gekmedi mi? Ama M.0. 276 yr-
linda gegiyor! Charlots: First Dlym-

klisesine takiliyor olsa da oyun
degisik olacaga benziyor

Chicago’da ve 1920 Prag'in-
da gegen Still Life tam bir geri-
lim/adventure. Oyunda agirhkl
olarak cinayetieri arastiracaksi-
mz. Peki kuzularin gigliklar dindt
mi Clarice 7

pieste Antik Yunanistan'daki ilk
olimpiyatiara katlacaksiniz. Zeus
Tapitagy, Giza Firamitleri ise yan
satagimz yerler arasinda. Kullapa:
caginiz srabalarsa. Alarl Ne? ligi
lenmiyor musuhuz?x

E _'{e‘f‘“_.i
_ 5 |
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TURK OYUNLARI NEREDE?

Tirk oyunlarinda son durum...

Kriz’den baslayalim: Kriz'in yapimina gecerli bazi nedenlerden dolay ara
verilmisti. Yaptigimiz gariismede oyunu yapimina devam edildigini og-
rendik. Ancak olas! aksakliklardan dolayi yapimctlar kesin bir ¢ikis tarihi
vermek istermiyarlar.

Mevliit Dinc’in ve ekibinin Istanbul projesiyse son asamada. Mevliit
Ding, -buytik bir terslik olmazsa- oyunun Subat ayinin sonunda beta testine
aclacagin soyluyor. Beta testinin katiimel sayrsiysa olasi problemleri en-
gellemek igin sinirll tutuiacak. Bunun yaninda, ekibin anline bilarde oyunu
Semih Sayginerle Bilarda, oyun.mynet.com adresinden yayiniandi. Oyun ta-
marmuyla 30 olarak hazirlanmis. Simdifik sunucuda “3 tap” oynanabiliyor,
ama Semih Sayginer'le Bilardo, *9 top” gibi yeni oyunlarla gelistirlecek,

3TE Games'in oyunu Pusu, tamamlandi. Yapimeilar su anda oyunu
test ediyorlar. Gikis tarihi iginse biraz daha beklememiz gerekiyor

Son olarak, Loath Nelder: Labores Solis de bliylik 6l¢ude tamamian-
mis durumda. Dyunun 2005'in ortalaninda piyasaya gikarlmast plan-
laruyar.»

. \’

ARANIYOR: NFS!

Need for Speed serisinin bittigini saniyorsaniz, yanihyorsunuz. £A, Most
Wanted isimli yeni bir devam oyunu yapiyor
Ancak ilging bir sey var. Oyun sadece PC, PS2, Gamecube ve Xboxa

cikmayacak. PSP, Nintendo DS ve Xbox 2 de Most Wanted'in ¢ikacagl plat-

formlar arasinda. Ve daha dailginci, Most Wanted'in Eyldl/Kasim aylar
arasinda cikacag soyleniyor, Bu Xbox 2'nin cikis tarihi icin bir ipucu ofa-
bilir. BlyUk ihtimalle, Xbox 2, 2006'ya kalmayacak veya 2006'ntn bagla-
rinda cikacak. Bir de not: Burnout 4iin de yine Xbox 2'ye gikanlacag) tah-
min edihyor

Gelelim Most Wanted'a. . Ik basta oyunun enline olarak oynanabile-
cegini belirtelim. Ancak yapimailar bu kez yeraltindan vazgeciyorlar ve
orijinalinde oldugu pibi, sizi yeniden polislerin ellerine brakiyorlar. Byun-
da en az sekiz mod bulunacak {Milestones, Knockout, Sprint, Outrun,
Best Route, Circuit, Speed Trap vs).

e * [ ]

SIZ SIM'SINIZ?

®
FAIn tek amacinn iyl oyun yaprak oldugu-
nu saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Onlar bu Sim
isini iyiden iyiye yayamaya Kararh. Oyundan
sonra bu isin ikinci adimi ise The Sims tele-
vizyon programi. .

Bakin £A Avrupa Pazarlama Midiri Jan
Balz bu TV programiyla ilgili planlarnini nasil
anlatiyor.

“Fikirlerden biri bir aileyi kontrol etmek
olahilir. Bu sistem ile anlara ne Zaman mutfa-
ga ne zaman yatak cdasina gideceklerini
sdyleyebllirsiniz ve dinyanin dort bir yanin-

dan cyuncular bu TV sovunu oynamis olur.” Bu tek kelimeyle eziyet.

Yananm o alleye ki ne yananm. Man-
yaklik bu tek kelimeyle, Televizyona grk-
mak i¢in modern kblelige hayir demeye-
cek aile bulmak zor olmaz elbette Ama
siz gercek insanlann kontrallnd oyle
duinyanin dért bir yanindan oyunculara
verirseniz ne alur hig dusindiniz mi? 0
aile agliktan Glene kadar yatak odasinda
iliskilerini grup ve ensest yonlerinde ge-
fistirir, Insan denen canliun nefere kadir
oldugundan hig mi haberiniz yok? Geli-
nim Olur Musun'u falan tercih ederiz valla.

onlar da bir giin gelecek

BATTLE OF THE BULGE

ikinci Dinya Savas: konulu bir
RTS... Normandiya Cikarmasi ve
D-Day gibi sahneleri bir kez daha
yasayacagimiz oyun 20
ABustos’ta piyasada olacak.

GODFATHER
Don Vito Corleone ve aifesine
katdmak isteyen var mi? Varsa,

Godfather'in oyunu yapiiyor. GTA

gibi haztr bir kansept de varken,
yapimeilann isi kolay, Oyun
GTA'ya benzer, ama daha sinirl
hir oynanis Uzerine kuruluyoer,

TRACKMANIA SUNRISE
400 km hiza ulasabilen spor ara-
halar, Pasifik sahilinde yans, iki

yeni mod, rampadan gecilmeyen

yollar, daha iyi grafikler...
Trackmania serisi
devam ediyor.

HELLFORCES

Biyofizikgi Henrt Alfred Cole
insanlarin ruhunu alma yolunu
bulunca ortaya Doom Il gikar,
zamhiler her yeri istila ederler,
elimizde shotgun'ta aksak bir
sekilde harekat eden Zambileri
pidirtiriz.

RESTRICTED AREA

2083 yilinda gegen ve ytkimin
konu alindigi bir oyun daha...
Dart ayn katakter
secebileceginiz Restricted
Area'da her karakterigin 30'a
yakin yetenek bulunacak,




Oynatalim Uiufﬁuﬁum...

T]MESI-I]FT

Atam Platform. PL Xbox Dikis tar

Saher Interactiy
. icin gelecekte gogen
hgh:r yapyo r‘rw Takom oyunis, EPS gelistiriyor, Agir si

L#p;hu!lamm: RPG unsuran .. o yabilece@inm, genplde
Beperi bircok geniikle yapimcilas u;mm'ratwuraﬁaﬁrhu b
b gibi" canavarndan kagmaia | aksiyon oybiw Timeshift. Tabiibu jada ayle ki, dit
r1ar Fakl Ha eski HFLB'FPS Timeshifrin kntlbir suun H 1 gt r ac neta zamani dur-
an!aminngﬂin'_ﬁgnr. En basitinden, cli 13 Yavas - i . uzaklagabile:
cah, Ustunuze gelen mermiter ha-
uada genmug sekilde piifip etra-
findan dolasabiieceNsiniz Veus
yikilEn Bir kaprintn kasinda du-
rup zaman geri aldiginizda kapri
yikilmadan dngeki £5 saniyeye
geri dinebilecek ye canirzi digl
njze takip karsiye Ulasmaya cali-
sacak.5|r-.lz,-S'lll'zamann kars)
koruyacak plan seyse Gze)
zirhimiz,
Bunlarsaglam grafiklerle bir
iestirilirse 2005'in sonlarna dog-
f, “2amani” depistirecek bir...
ouyun.. oynaya.. bil. . iz.x

| Y 0 I { @ ® ® 7 Haziran tarihine dikkat edin! Hem F.E.AR., hem de San Andreas!

YUKL

OYUNUN IsMi CIKIS TARIHI BiZIM YORUMUMUZ
Age of Empires |Il: Age of Discovery Slruteji: Belli degjl Yarisindan fazlas: tamamlanmig durumda.
whi Anne 3 Stratefi 22 Kamm 2005 22 Kasim'da mutlu ve sakin kasaba kuruluger.
Battlefield 2 Akslyon 22 Mart 2005 Trallerian yayinlaniyor, Erteleme beklemiyaruz.
Bet on Soldier FPS 27 Mays 2005 Degisiklik yok.
BloodRayne 2 Aksiyon Belli degil Ofasi vasat bir oyun igin “belll degil”e kadar bekiemek mi?
Brathers In Arms: Road to Hill 30/ FPS 11 Mart 2005 Eklenen ismi Road ta Hill 30, Ve bir ay erteleme...
Call of Cthulhu: DCotE Aksiyan 1 Subat 2005 CoC Forever (1) Cikig tarihine Inanmiyoruz nedense!
Championship Manager S Menajerlik Belli degil Football Manager 2006 gikmadan ¢iksa ya keshe...
Close Combat: Red Phoenix Strateji 1 Temmuz 2005 Gikig tarihi gecen ayla aym.
Creature Conflict: The Clan Wars Strateji 4 Subat 2005 Bagka bir diingada Birinci Klan Savasi, 4 Subat'ta...
Earth 2180 Stratefi 6 Mayis 2005 Bu ay degisiklik yok.
Fahranheit Adventure 15 Haziran 2005 Yilan hikéyesd...
min IFAEAR. FPS 7 Haziran 2005 Ve 7 Hazlran, biiydk gin.
Grand Theft Auta: San Andreas: Aksiyon ? Haziran 2005 Gelecek ay da bir sy daha geriye slinsa, diger ay da..,
Second Sight Aksiyon 25 Subat 2005 lIk defa erteleniyor.
Silent Hunter 111 Simulasyon 18 Mart 2005 Yaklagik bir ay lleriye alindi.
STALKER: Shadow of Chernobyl Aksiyon 24 Mayis 2005 Bu ay defigmedi neyse kil
Star Wars: Knights of the oid Republicll  RPG B Subat 2005 Sonunda, bir terslik olmazsa bu ay...
Stronghold 2 Stratejl 26 Nisan 2005 Uzun zamandir fistede, sikifmigtir artik.
i The Sims 2: t.lnlnrs}fg. Simulasyan 25 Mart 2005 Bu daha baglangic! 2006'da ekientiler| sayamayacagiz!
Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory  Aksiyon 23 Man 2005  Her zaman erken gikn!

UEFA Champions Leagus 2004-2005  Spor 4 Subat 2005 Yine erteleme yok.




ILK BAKIS

YUPPIESINFLAMES

ls hayatinda baganisiz misimiz? Sansinizi bir de Yuppies in Flames'te deneyin!

drkiye’de oyun yapimi. Zor bir pi-
yasa, bu kesin. Birgok gitisim ya-
pildi simdiye kadar, bu piyasada
var olmak veya “belirsiz" bir piya-
sayl somut hale getirmek igin. Biz
de bu girisimleri degerlendiriyor
ve gliciimiziin sonuna dek yar-
dimei olmaya cahsiyoruz. Ancak
simdiye kadar, birkag oyun digin-
da piyasaya gtkan Tirk oyunu al-
mad!. iyi ya da kdtl, daha fazla
oyun yapilmadigl, bu oyunlar pi-
yasaya cikmadig) srece buna
sagmamak gerekir.

Ne var ki biz Turkiye'de de,
dogru yollardan gidilirse bir seyler
yapllabilecegine inanyoruz, Her
yeni Tlrk oyunu habennde kalp
atslanmizmHZlanmast
ni de byzaten. Sessiz sedasiz W
giziicef Tark yapimi oyunlar ara-
sinda d&gil tum didnyada bile gok
az tineg

pde-
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olan tarzda bir oyun oldupundan, Yuppies in Flames
ilgimizi gekti: s hayatinun gergeklerini, Gekagitlann
ortaya koyan bir is stratejisi Yuppies in Flames. Ve

Tiirk calisanlardan olusan Stratgame'in yéneticisi Ric-

hard Kurt Dost’un da soylemiyle, bu oyun “erkekler
igin”,

Firat: Ne kadar siiredir oyun Gzerinde gahgyersunuz?
Richard Kurt Dast: Yuppies in Flames bir yildan fazla
bir sUredir yapim agamasinda. Yenilik yaratmak, za-
manimizi en ok alan sey. Yeni bir seyler yaratrmiyar
olsaydik veya yeni ir FPS oyunu yapiyor alsaydik
coktan bitirmis olabilirdik. Neyse ki bu caligma siste-
mi eglenceli. Herkesin istedigi sey de bu zaten.

F: Yuppies in Flames'] yapma fikii nereden aklnize geldi?
R Fikir GnlG Enron skandali sirasinda aklimiza geldi.
Enron’da seksten ihanete, kara paradan yozlagmaya
kadar her sey var. Bu bizim icin ok iyi bir malzeme.
Oyuncu kitlesi genel kaninin aksine daha yagl ve
akilh. 25 yasin dstlinde olan ve oyun oynayan ¢ok
fazla insan var. Ve bence bu dikkate alinmigor. Ancak
biz bu kitleye hitap eden bir oyun yapiyoruz.

F: Yuppies in Flames'i benzerlerinden ayiran dzellikler ne-
ler?

R: Tabiiki konu. Peter Molyneux'un text tabanliilk
oyunu da ayni konuya sahipti. Ancak diger oyunlar-
dan haberim yok.

Yuppies in Flames'te koalisyonlar yaratmak
'} ve bunlar kirmak zorundasiniz. Ve onfart yeni-

R den olusturmalisiniz. Bu Yuppies in Flames'e

)

dzel bir sey. Bunlanin disinda da birgok oriji-
nal dzellik var. Yaraticilik ve farklihk en glg-
10 silahimiz zaten,
F: Yuppies in Flomes’le kargilagtiracag-
miz bir ayun ismi verebilir misiniz?
Rillk alarak, oyun gercek zamanh olarak
llerliyor. Bunu serbest bir stratejik ¢ev-
reyle birlestirdik. Bu agidan bakildi-
- ginda, ilging olacak ama, oyunu
Rome: Total War'a benzetebiliriz,
Oyun igin “The Sims'in yans-
ma versiyonu” diyehiliriz. Sim'le-

)

r

taminda yagadiklarini diginan.
Will Wright “The Sirns bir oyuncak hehek
evi." der. Ve oyunun fanatiklerinin gogu
bayan. Yuppies in Flames ise, The Sims'in
erkekler icin alani.

Erkeklerin ve kadinlarin akiliarin-
dan en sik nelerin gegtigini de arastir-
dik.

BIRAZ UYUYALIM

F: Qyunda The Sims'teki gibi kopsamii bir ka-

rakter yonetim sistemi mi olacok? Yoksa sa-
dece karakterlarin is hayatlarina mi odakfan-
yorsunuz?

rin tehlikeli bir sosyal ¢atisma or-

R:Detayh bir karakter sisterni olacak. Bu sistem pres-
tij, akil saghgy, uyumluluk {yalan séyleme), gekicilik
gibi kriterlere sahip. Ihtiyaglar oyunun gérev veya ku-
ral listesinde gorilebiliyor. Ancak bunlar The Sims'te-
kiler kadar detayl degil. Bazi seylerse tersine, The

* Sims’teki gibi isliyor, Mesela akil saghginiz bozulma-

ya bagladigs zaman uyumalisiniz, Eger uyumazsaniz,
bir sureligine cildinyor ve insandara bagirmaya bhasii-
yorsunuz. Bu size zarar verebilir, ¢clnkl oyun tama-
men insan iliskileri Gzerine kurulu,

F: Oyun Ig palitikasinm hangi bétimierini kapsiyor? Dider
bir deyigle, oyunu oynayabilmek igin ig hayatinda aktif ya
dd i hayatiyla ilgili mi olmaliyiz ? Hedef kitleniz tam olarak
nedir?

R: Yuppies in Flames daha gok is politikasinin sosyal
alanwla ilgili. Bu da oyunun “herkes icin” oldugu anla-
mina geliyor. Hedefledigimiz asil kitle ise isiyle veya
patronuyla problemn yasayan insanlar. Bu kitle, ayun-
daki mizah antayisiru daha kolay yakalayahilecek.

F: RTS upsuriannt is politikasiyla nasi birlegtirdiniz? Oyun-
da hangisi én planda?
R: Gergek zamanl gevreyi, serbest, stratejik oynanis-
la birtestiriyoruz. Anlasmalarin, stratejilerin ve planla-
rin en iyi yapldigi zamanlar, is aralan. Gergek zaman-
I stireg ise uygulamalar igin.

Mesela blylk bir projenin sorumlulugunu bu ara-
lardan birinde alabilir ve bu projeyi, digerlerinin sizi




Karaktarlerimizin
Isteklerini
fistlerindeki
baloncuklardan
glrebiliyoriz

gercek zamnanl ortamda surekli rahatsiz etmelerin-
den &tlir(i batrabilirsiniz. Hatalar igin hesap vermek
ya da suglanmak bir sonraki arada gerceklegiyor.
Neyse ki sugu baskasina atabiliyorsunuz. Baskasina
camur atmak dnemli bir is aktivitesidir ne de alsa {1
F: Oynamig sistemini anlatabilir misiniz? Planindiginiz arg
birim karmagrk mi yoksa basit mi? Ve mikro ydnetim siste-
mi kullaniyor musunuz?

R:Gergek zamanli gevre The Sims’e benziyor. Objeler-
le/insanlarla etkilesime girmek igin tiklamaniz gereki-
yor. Caligsma arkadaslarinizi etkilemek i¢in daha iyi
bir masa satin alabilirsiniz. Aralarda agik artirma ve
oylamalara katilabiliyorsunuz. Oynanis sistemi genel
olarak MULE'u hatrlauyor.

F: Karakterimizi nasil geligtirecegiz?

R: (diil puanlan kazanarak karakterinizi gelistirebili-
yorsunuz. Yeni arkadaglar kazanmak, insanlan etkile-
mek, esya satin almak ve ayak isleriniz icin adam kira-
lamak gibi seyler igin bu puanlari harcayabiliyorsunuz.

ISYAN!
£: Oyundaki motivasyoh unsurlari neler? Patron ve galigan
arastndaki iligkisinin derecesi nedir? Bizim bu iligki izerin-

Oyunda The
Sims'e benzer
Dir ara birim
kullanitiyor

0o
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de herhangi bir etkimiz alacak mi? Mesela, patreno kargs
gelmek, yapabilecegimiz seyler arasinda mi?
R:Karakterlerin digerleriyle iliskileri olacak. Hareket-
lere bagli olarak iliskinin derecesi artabilecek veya
azalabilecek. Patronlarla aranizda klasik bir catigma
olacak. Onlar galismanizi isteyecek. Siz ise isten kay-
taracak ve dedikodu yapacaksiuz. Bu catisma da
patronla arantzdaki Hiskinin stresli bir hal almasina
neden olacak.

F: Oyunda bir terfi sistemi olacak mi? Ve maaglarimizi nasti
harcayacagiz?

R- Amag kendiniz igin para kazanmak. Birkag oyun di-
s bdlge planhyoruz. Ancak bunlar da isle ilgili olacak.
Mesela iyi bir araba iyi bir statii semboli aniamina
geliyor. Bu ayni zamanda itibannizi da artiracak. Yine
de is danyasinin diginda bir diihya yaratmiyoruz.

F: Biraz da grafikler hakkinde konugalim. Oyunun graftk
motoru The Sims'e miyoksa The Sims 2'ye mi benziyor?

R: Oyun 30. Bu motoru daha énce reklam Grinleri icin
kullandik. Ve iyi ¢izerlere sahibiz. Baris da bunlardan
biri. Ancak ayunu oynamak igin en son donamimlara
sahip olmak zorunda degilsiniz. Oyunun herkes tara-
findan oynanmasini istedigimiz i¢in boyle bir yol seg-
tik. Bunun anlamy, grafikler plzel, ama "en iyisi’ degil.
F: Oyunda gok oyunculu mod bulunuyar mu? Bulunuyorsa,
bir sunucuda kag kigiyle cynanabilecek?

R: Sekiz kisiye kadar gok oyuncuyla oynanabilecek.
F: Yuppies in Flames'te bir editor bulunacak mi? Oyun mod-
laria ve ekientilerle geligtiriimeye agrk mi?

R: Evet. Gyuncular kendi sirketlerini tasarlayabile-
cek By, oyunun hizla yayginlasmasint saglayabi-
lir.

F: Qyun ne zaman piyasado olocak?

R:Buylik ihtimalle gelecek yil [2005].

F: Son olarak, Tiirkiye'deki oyun yapimi sektérd hakkindaii
gariisieriniz neler? Yapim agamasmda oian oyunlarr takip
ediyor musunuz ? lferleme kaydedebiimek igin tavsiyeleri-

niz neler?
R:-Turkiye'de cok iyi gizerler ve
programcilar var. Buna siphe

yok. Kimse bu isin ¢apinin ne ka-
dar buytk oldugunun farkinda de-
gil. Ama bu depisecek.

Oyun yapan gok yetenekli ve
samimi insanlara rastladim. Ama
cabalanni atesleyecek kadar bit-
¢eye sahip degillerdi. Bu da isleri-
nin yanda kalmalanna neden of-
du. Sonugta, yaptiklari isi kiigim-
sémemek gerekir.

Yeni bir Tirk oyunu, yeni
umutlar. Her zamanki gibi yapabi-
lecegimiz en iyi sey beklemek.
Ama bu kez isin basinda her isi
oluruna birakan, yumurta kapiya
gelince galismaya baslayan Tirk
mentalitesine sahip olmayan bir
ekip lideri oldugu icin, Yuppies in
Flames'ten umutluyuz. (stelik, ol-
dukga revagta olan The Sims ben-
zeri, Tarkiye'de yapimina baglan-
mig oyun tdrlerinden gok farkl bir
oyun. Bizi buradan okuyan ve ya-
z1 TUrkge oldugu igin higbir
sey anlamayan Richard Y
Kurt Dost’a roportaj igin te- g &
sekkir ediyorum. Ama du- -
run, ona bir iyilik yapaca- e
gim: Thank you Richard!!!

-Firat Akyildiz




Kot ama iyi, iyi ama kotu

ngel dizisini seyrediyorsaniz dizi-

nin bag karakterinin iyitik yapan

- ama bunun igin kdtd giglerini kul-
lanan bir yaratik {yart vampir} ol-
dugunu bilirsiniz. The Witcher' ya-
pan Polonyali CD Projekt ekibi de
buna benzer bir karakterin Ozeri-
ne kuruly bir proje dzerinde galis-
makta. Polonya’da oldukga Gnld
olan Andrzej Sapkowski'nin senar-
yosunu yazdigi oyun bu glicl ya-
zann yeteneginden oldukea ya-
rarlanmakzta, Sapkowski'nin yete-
negi, fantezi turiiyle fazla ilgilen-
meyenr ckuyucularnn bile anun
eserlertne ilgi duymasini sagla-

latmak igin yeterli.

Bir CRPG clan eyundaki ana
karakterimizin adi Geralt. Yasadigl
dinyanin bazi yerlerinde kahra-
man, bazi yerlerinde ise katil ve
kasap olarak bilinen Geralt'in hi-
kayesi oldukga degisik. Aslinda
kot yaratiklarn yok etmek ama-
ciyla bir mutant avcisi yaratmak
icin baslanan bir deneyin kétl git-
mesi sonucu insani yonlerini kay-
betmeuyen, ama bunun yaninda *

Ustelik oyun bo-
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ustin kotdlik tasiyan 8zellikler kaza-
nan bir karakter. Bu yaratilis hik&yesi
dahi karakterimizin ana hatlarini an-

Uyandiginda hig bir sey hatirlama-
yan Geralt, bir siire sonra aslinda oldukca
taminan bir kahraman oldugunu ve bir is- : M mancer olmaya iten yol de-
yan sirasinda oldirildagini 6greniyor.
Neden yeniden canlandinildigini dgren-
mek igin ise sanirim oyunu sonuna kadar
oynamamiz gerekecek. Jyunun tim akis
alisik oldudumuz iyi — kit aynmi Gzerine
kurulu bir oyun yapisindan o kadar uzak
ki. Ornegin dokasirken bir adama rastlayan
Geralt ondan bir grup yagmacinin mezar-
likta dolagtiging égreniyoar. Bu grubu is ba-
mis. sinda buldugunda ise onlarla savasip Yok
etmek yerine konusmayi secerse ashinda o
adamlarin mezarfarda blytyen bir cins
mantart aradiklan yalanin dinligor. Onlara
inanmis gibi yapip uzaklagmak ya da saldir-
mak ise tamamen sizin inisiyatifinize kalmis

yunca size katilacak ve yardim ede-
cek karakterler de sizin gibi ortada
\ kalmis karakterler alabilir. Ornegin
.-. karsilagacaginiz bir Necromancer

giic pesinde kogan bir yaratik de-
E gil. Tam tersine onu Necro-

liler gini Asik oldugu ve
kaybettigi kansini yeniden
hayata donddrmek i¢in aradigi gozimler
Yaratik avcisi karakterimiz macerasi bo-
yunca kadim bir vampir ve katil bir hilkat
garibesi gibi karakterierle iletisime gire-
cek ve belki de tiim ddnyanin kurtulusu
aslinda bdyle akla gelmeyecek yaratikla-
rn elinde olacak.

TEKNIK DEGIL ICERIK
Oyunda kullanilan motor daha tnce Ne-
verwinter Nights'da kullanilan Aurara
motord. Her yapimel grubunda oldugu
gibi 6nce kendi oyun motorunu yaz-
maya niyetlenen ekip buisin zorlugu-
nu kavrayinca Aurora’y satin alip ge-
listirmeyi tercih etmisler. CRPG'ler de
her zaman ara ytz ve diger zellikler-
den daha cok icerigin onemli aldugunu
Bl dlsuniyorlar. Cyunda ilerledikge karak-
terinizin savas
tarzini da he-
lirlemeniz

—




mumkin olacak. Kesin ve belli bir sinif segmek yerine
yalmizca dovis tarzinizi belifleyeceksiniz. [ki kilig, ki-
lig-kalkan veya buyd-kili tarzlarina dogru ydnelecek-
siniz. Ddviisler ise belki de bir CRPG'deki en rastlan-
mamis tarzda olacak. Dogru yerde dogru hamieleri
yaparak kombolar yaratabileceksiniz. Bu kombolar
rakibinizin pozisyonuna gére bile degisecek. Davug
tarzi ve gercekcilige uygunlugu icin Varsova Silah
Akademisi'nden kilig ustas) Marcin _mudzki ile ¢alisil-
mis { bizim Ulkemizde Yenigeri stili kilig kullanmay
dgretecek kimse yokken Dogu Avrupa Ulkelerimde ha-
la béyle ustalarin bulunmasina imrenerek bakiyo-
rum) ._mudzki'nin hareketlerini hareket yakalama
teknigi (motion capture) kullanarak sanal ortama ak-
taran yapimeilar, bdylelikie hem gercekci, hem de yu-
musak ve akici bir ddviis animasyonlan kaleksiyonu
olusturmuslar.

Oyunun adi olan Witchera gelince. Bu bir grup
mutant'a verilen bir isim aslinda. Ya dogustan ya da

yaratiklarla savagarak bir sekilde 8ze) gugler kazanan
bu grup, para karsiiginda savasnyor. Fakat kullandik-
lar tarz kit oldugundan haklafinda neden pek iyi
seyler disUntlmiyor. Ama ise yaradiklari igin kimse
onlara kansmiyor.

Oyunun hikayesinde g farkl ug var, Binncisi
kahramanin gegmisiyle itgili hig bir sey hatilamama-
s1, ikincisi Witcher'larin Kaer Morhen adli kalelerinden
calinan sirlar, GcGneiisa ise Nordling lordlari ve Order
of The Flaming Rose arasindaki politik cekisme.

Her CRPG'de oldugu gibi burada da giig, ceviklik
ve kondisyon gibi ana yeteneklerimiz bir de savas ve
biiyii gibi yan yeteneklerimiz var. Bu yeteneklerimiz
biz oyunda ilerledikge gelisiyor ve bizim istegimize
gbre dagittigimiz puanlarla yeni yetenekler
kazaniyoruz. Yani oyunun tarzi geleneksel ve alis-
masi kolay clacak.

The Witcher senenin sirpriz
oyunlarindan. Birgok oyun sitesi
ve dergisinden oldukea iy ilk iz-
lenimier aldi ve E3'te dikkat
geken oyuniar arasindayd. $im-
diye kadar defalarca dedigimiz ve
birgok defalar haklhigimizin kanit-
landigi bir tespiti burada yenile-
mek istiyorum. Dogu Bloku Gl-
keleri ve Rusya'da oldukga yi
oyun yapimeifar var ve piyasanin
zenginlesmesi adina gok guzel is-
ler ¢tkartiyorlar. The Witcher da
yuksek bir olasilikla bu oyunlar-
dan birisi olacak. Siz simdiden
hayallerinizi kurmaya baslayin.

-Burak Akmenek




avas oyunlarinda "gercekgilik™ hep iddiali bir 50z ol-
mustur. Sonucta yerden iki kang yukarida duran pi-
lotlar, sévalyeler, komutanlar ve askerler olan hiz,
burnumuzda barut kokusu, tenimizde alevin sicakligi
olmadan o giinleri yasayanlann hislerini hicbir zaman
anlayamayiz. Fakat savasta yagananlari en azindan
gercek ortamlarinda, yasayanlar tarafindan anlatthi-
ken dinlemek-her zaman ilgi gekici olmugtur. Cinku
cehennemden gikan birisini her zaman géremezsiniz.
iste Brothers in Arms'ta yapilan da bu.

ORADAYDIM

Normandiya (ikarmass'nin 101. Hava Indirme para-
sttghlerine ait bir hikaye bu. "Gene mi Normandiya
Cikarmasi?” diyeceksiniz, ama bu kez durum biraz
daha farkli. CUnkii oyun bir taktik-FPS ve gcikarmanin
yatnizca itk 8 plinOndeki hikdyeyi sunuyor bize. Dig-
man hatlannin arkasinda yere indikten sonra dagilan
adamianmmzi toplayip, onlann hayatlan ile gbrev ara-
sinda bir segim yapmak zorunda kalacagiz. Oyundaki
tiim olaylar gergekten orada yasanmig olanlarla para-
lel olarak gegecegi igin aslinda B glinde gergek bir sa-
vasi birebir yagayaca@iz. Bunun igin Gearbox ekibi
oyunun gectidi tim yerleri zigaret edip fotograflaya-
rak, o zamanin tom olaylarineayuna aynen yansitma-
ya dzen gdsteriyor. Oyunun bu agamasinda ne kadar
dogiru yalda olduklarni 6grenmek icin, ekip ellerinde-
ki igleri oralarda catigan gergek gazilere gistermis.
Mekanlan goren herkes, caligmalarin gergege uygun-
lugiu karsisindaki sagkinligin saklayamamig. Olayfan
birebir uyarlamanin yaninda gergek bir savagi biz kol-
tuk askerlerine en iyi yansitacak en dnemli seyi de
unutmamis: Gercekgi tepkiler veren bir yapay zeka.

BIiZIMKILER
Matt Baker isimli bir ¢avusu cantandinyoruz. Amaci-
miz emrimiz altindaki 13 askeri cehennemden sag

salim gikarmak, Daha dnceki -
oyunlarda gérdigimuz gibi bu
oyunda adamlarimiz ateg yerken
dimdik ayakta durmayacak. Egi-
timlerinin gerektirdigi gibi, en el-
verisli sipere kapagi atip ategle
kargilik vermeye ¢alisacaklar. On-
lara émir vermeniz ise gayet basit
bir sekilde saglaniyor. Durmalarini
istediginiz yere tiklamaniz yeterli.
Oraya gidip en elverisli pozisyonu

alacaklar. Eger saldirmalarini istiyorsamiz digmana
tiklamaniz yeterli alacak. Bu durumda ellerindeki her
seyle dismana saldiracaklar. Digman sayica Gstin-

se bu kez 6nce hangisine saldirmalan, daha dogrusu

saldiri yogunlugunu hangi diisman Uzerinde odakla--
malar gerektigini belirleyeceksiniz.

Diigmanin durumu bir renk kodlamasiyla anlag!-
lacak. Haritada gri gdriinen diigman korkak bir tavir
sergilerken, kirmizilar saldirgan olacak. Bigmanlarin
sizin varhiginizin ne kadar farkinda oldugunu da bu-
radan gérebileceksiniz. Bir takiminiza baski ates! ag-




tinrken gtekini kugatmak tGzere
yandan génderebileceksiniz (Full
Spectrum Warrior oynadiysaniz
bu taktigi bilirsiniz ) Eger adamla-
rinz vurulursa cnlar etraftaki ha-
vada dénen ilk yardim paketleriy-
le ya da mucize bandajlarla iyi-
lestirebileceginizi ummayin. Ger-
¢ek hayatta oldugu gibi, eger biri-
si vurulmussa vurulmus,, kolu
koptuysa kopmustur, Ameliyat
sansiniz olmadigina gére bagini-
zin garesine bakacaksiniz. Gear-
pox'in baskani Randy Pitchard'in
yapiian bir réportajda dedig gibi,
“takiminiz bir anda Brothers Wit-
hout Arms alarak kaiabilir’(*Kol-
suz Kanhramanlar” diyerek oyu-
nun adina alegorik bir gdnderme
yapihyor. Evet Sinan bey alegorik
kelimesine giildiiguniz duyar gi-
biyim-Burak) {(Ben hig glilmem!
Gilen yerlerimi aldirdim - Blx). Ya-
ni Brothers in Arms'da GearBox'in
eli pek cekingen davranmiyor, El
bombasi ile bagirsaklarnindan ya-
ra almig ya da havan mermisi isa-
bet etmis olan bir askeri kivranir-
ken gérmek pek hos bir gorlintl
degil.

Takimimizdaki her askerin de-
gisken bir psikolojisi var. Bu yiz-
den her karakter kendi ruh yapisi-
na gore tepkiler verebiliyor. Bu
ruh yapisi oyun igerisinde degige-
cek. Baglarda korkak davranan bir
asker bir sdire sonra dusmana
baski atesi yapar hale gelecek.
Fakat bu psikolojik degisimlerin
radikal olmasim beklemeyin. Yani
korkak hir asker hir anda aslan
parcast kesilmeyecek. Ama en
azindan sag kalmak icin ortama
uyum saglamak zorunda kalacak.
Tabii daha farkh psikolojik degi-
simler de olabrlir. Ayni sey garpis-
malar sirasinda savasin gidisat-
na gore Alman askerieri i¢in de
gegerli clacak. Yani Almaniann bir
bltimini de popolarindan vur-
mak zorunda kalahileceksiniz!

VE ONLAR

Gelelim Almanlara. Onceleri karsimiza eksik egitimli
birlikler gikarken ayun ilerledikge zamanin seckin bir-
likleri olan Alman paragUtglleri, oyunun sonlarina
dogru Carentan kasabasina yaklastikga 17, Panzer
Birligi, Stuka, Mk |V, PAK 36 anti — tank, gesitli hava
savunma silahlan, kamyanlar, paletli tagiyicilar gibi
bir¢ok birlik ve savas aleti cikacak.

Digmanlaniniz size bir satrang oyununda oidugu
gibi tepki vermeyecekler. Oyundaki yapay zeks ta-
mamen sizin yaptiklariniza gore tepki vermenin ya-
ninda pozisyonunuza gore taktik gelistiriyor. Yani
highir zaman karsiniza tavuk gibi oturan ya da deliler
gibi tistlnlze saldiran adamlann gikacagini dastin-
meyin. SUrekli aktif bir dismanla karsi kargiya kala-

caksiniz. Bildiginiz gibl “savasta ldUrmekten dnce &l-

memek gelir” itk kuraldir. Ikinci kural ise vatanimiz igin
dlmek yerine bunu karsinrzdakinin yapmasini sagla-
maktir {ikinci kural General Patton'un bir séziinden
aldim arma biraz edepli bir hale getirdim). {Aslini Call
of Duty oynayanlar hatirlayacakur, ne kadar insancil
bir kisidir o Patton degil mi? Iste b3yle insanlar yd-
zunden Uzay Birligine almiyorlar diinyayi!l-BIx). Iste
Almanlar da bu iki kuralin pesinde olacak. Saklana-
cak, sizi kusatmaya ¢alisacak, agiga cekmek igin tu-

zak kuracak ve hep kellenizin pesinde olacaklar

Sakin yanlhs anlama almasin, ayunda siz de birebir
ve gayet sicak catismanin iginde olacaksiniz. Asil gére-
viniz takiminizi ysnetmenin yani sira gerektigi yerde
ates plclinuzle onlara destek vermek.

BEKLEDIGIMIZE DEGECEK MI?

GearBox oyunun gercekei almast icin elinden gelen
her seyi yapiyor gibi. Ozeliikle gercek mekanlarn diji-
tal ortama aktanlmasi ve savasi bizzat yasamis as-
kerlerle yapilan bilgi aligverisinin yan sira o déneme
aitresmi ve gizli arsivlerde bircok calisma yapilmis.
Senaryo zaten gercek bir hikayenin birebir anlatimin-
dan olusuyor. Geriye kalan tek korkurnuz ise oyunun
oynanisi ve yapay zeka. Her oyunda "aman yapay ze-
ka style iyi béyle iyi" dendikten sonra dip dibe duran
iki disman askerin birbirlerinin ayaklarina ates edip
isabet kaydedememelerine ¢ok sahit olduk. Tek umi-
dimiz bu kadar titiziikle hazirlanan hir oyunun béyle
olmamasi. Cinkd Band of Brothers' seyrettikten (iki
kez!-Bix) sonra Brothers in Arms ile Carentan’a gir-
mek oldukca heyecan verici bir tecribe olacak

Burak Akmenek




! YAZI Dizisi)

Okyanusta
bir
damlanin ~§
hikdyesidir T
bu... e




Her seyin bir bagtangic ve bir de sonu vardir, Ancak
hiazen baslangg ta, son da Blimid olsun olmasin ya-
sayantann gazlerinin géremeyecegi denli uzakia ola-
bilir. Bu durum en ¢ok eveenin kendis icin gecerlidir,
clinkil hicbir tOrdin ne yazi, ne de sozli hikdyelennde
evrenin nasil olustugundan bahsedimez. Bu hemen
herkes igin kayp bir bilgidir, bilenler varsa da siiphe-
siz kendilerine saklamaktadidar,

Ancak evren hakkinda bilinen seyler.de vardir.
Bunlardan biri evrenin sinidlan oldugl, isiginemedigl
Brélerde karanlik ve kaosun hikim strdGaiddr. Ka.
yitlarda "Twisting Nether" diye gecen bu biilge sayisiz
iblis ve benzerl Yarati@l banndinr. Bu yamtkiarki isik-
1an ve onun etkisi altmda olusan her seyden nefret
eder, onlann yok olusu icin bitmez bir nefretle caba
harcardar,

Kayrlarda ad) gecen bir baska sey ise enbaslar-
dan beri evreni dolasip duran tannsal varliklardir. Ken-
dilerine Titan diyen bu varlidar, zamanin sancili dogu-
mundan berl evrende yurdmeyl, gectiklen her yere
diizen ve 15k getirmeyi kendilerine girev bilmiglerdir.
Milyariarca diingadan gecmis, bunlara hava, su, isik
ve diizen getirmislerdin. Okyanuslan sekillendirmek,
kitalan yngurmak ve vardiklan yerlerdekl ilkel tlrlere
kurduklar ditzenler korumalan icin cesith gicler bah:
setmek, onlar igin var almarnin anlami haline gelmisti,
Nether'in kaotik iblisterine karsy il glnden ber nefrst
duymis, onlan gordikieri her yerde merhametsizee
ezmiglerdir.

SARGERAS'IN IHANETI

Titanlar arasinda Sargeras adlibif tanes| vardir Kj, ergl-

mis bronz gérintmii bu Titan hem inaniimaz gieia,
hemn de bz2llikle savasta maharetlidic, Sargeras diger
Titantarn da onaywla iblislerie savasma va onlann
oyunlann bezma gorevinl Gzerme ahr. Caglar boyu
bikmadan bu glirevi yerine getiren Sargeras, zaman
igintle (ki buylk iblis kaviminin Nether'den evrene siz-
dhpini farheder, Bunlardan ilk| kara sanatlarda usta
olan ve ele gecirdikler donyalann halklarine da iblis
siiriilerine katan Eredar kavmidir. Digert ise Oread-
lards olarak da bilinen Nathrezim kavmidir ki, Buniar

canhiann yasam gliclerini calip anlan piilgelers dinis-

turmekte, halklar arasina ektiklen nifak tohumianyla
savas ve yikimi kiriklemektedirler. Sargeras ki kavi-
me de biiuiik bozgunlar yasatr, tutsak ettigi liderler
de kendi eliyls kurdugu zindantara kapatr.

Ancak caglar stiren Savaslar Sargerag’) sadece glic-

lendirmekle kalmamis, umutlanni da ondan calmistir,
Stiregelen sansuz yikim ve karmasa karsisinds "di-
zen” kavramimn iginin bos olduguna, kaps ve karanl-
fun ise evrendekl yegane degismez gargek olduguna
inanmaya haglamigtic, Bu durumu farkeden dostian
onu ikna etmege firsat bulamadan yanlanndan aynbr:
ve saflarin sonsuza dek terkeder, Ancak durum daha
da kotuye gdecek, Sargeras kendini mahkam ettig)
surginin yalmzhg icinde giin gegtikge daha da ka-
ramsarlasip bin bir twirld velme kapilacaktir, En so-
nunda hastalikh aklimn derinfiklerinde yaradibsin ku-
surlu elduguna ve bundan da Titanlarin sorumlu oldy-

pwaoct kealloe

guna hilkmeader. Kanaatince yapian hersey yikilmali- i hl Z=MOC i an ve

dir ki, daha iyisi en bagtan yapilabitsin,

Sargeras bu hikme vardiginda hiddetle yerinden
kalkar ve iblisler icin insa ettigi zindanlara vanp kapi-
farin kirar! lgin igin kaynayan dev, bronz bir volkani
andiran bu kara Titan'in gicl kargisimda caresiz alduk-
larini cok i bilen iblis lordlan Gninde diz cokiip ona
biat ederler. Sargeras iclerinden iki sampiyon seger,
Kifjaeden The Deceiver ve Archimende The Defiler,
Kiljaeden eyreni dolasip buldugy halklan Sargerasin
ordulanna katacaktir, Archimonde 1se Sargeras’n gun
gectikea bilylyecek olan ordularin savasa stmekle
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olan Mannarath The Destructor ve yardimeilan Archi-
mande'un seckin savasgilan olarak evrene yikim geti-
receklerdir

Sargeras bakar ve emn altinda toplanan ihlis ordu-
larinin haszir olduguna kanaat eder: Onlar Bumning Le
glon olarak isimlendiir ve sonra kunulmus hersay|
yikmalan icin evrene saliverir, Buming Legion bluytk
hir nefretle Buming Crusade adim verdiklern gikima gi-
ngirler, gecen cagiar bayunca kag dinyays Glum getir:
dikiznnin hesabir ise kendilen bile tutmayacaklardir,

AZEROTH'UN DOGUMU
Sargeras iniging dustupl clginlik-
1an ve elimehkte oldugu yikim to-
humilanndan habersiz alan Titanlar
evrende yurumeye; rastladikian
diinyatan uggun girdUkled bigimde
sehillendirmeye devam etmekle
difler. Yuriydsien esnasinda kigik
‘ vE mispeten anemsiz bir dingaga
" denk gelirder ki, burada 0ld Gods
adini verdikleri kinl elendilere 1a-
pan elemental varikiar hakom sir-
mektedirler. Blyik ve siddetll bir
savasin-ardindan Titanlar bes katd
tanny yeraltuna hapseder, elemen:
tal varliklan ise sonsuza dek birbir-
leryle didisip duracaklan hir tte
soyuta strerler. Bunlann gidigiyle
dinyanin tabiati durulur, ahenkli
bir varolus hikiim surmeye baslar
Titanlar bu diinga Gzerinde
Lzun sire calisir, topralklan tek bir
kita olusturacak bicimde yeniden
sekillendinirler, Titanlar bu kinaya
Kalimdor adin vereceklerdir, bu da
“Stinsuz Yildiz Isi) Diyan” anlamini
tagimaktadir, Kitanin ortasina tdm
diinyaya Yasam enerjisi sagacak olan Well OF Exernity
adimverdikler sihirli bir ga| yerlestinmler. Bu galden
yayilan giig dunuays her dajm canli ve yasanir kilmaya
yardimei olacaktir.

Thanlar dinyay sekillendirme isini bitirdikten son-
ra, bu dilnganincanlilan icinde en gigliller olan bes
gjderhay muhtesem giclerle donatidar, Dragan As-
pects adi venlben buyvarhklann gorevi verilmis olan
amaklen olas:tehditlere kargt korumaktr. Herseyin
tamarm olduguna ve bu dinyadaki emeklenmin tama-
ma erdigine hikmedan Titanlar yoleuluklarna devam
etmek tzere aynlifar ve Azeroth'u sonsuza dek arka-
laninda birakirlar. Ancak Azeroth vzun sure bang iginde
kalmayacak, Sargeras bu dinyaninvarigindan habar-
dar olacaktr.

SONSUZLUK KUYUsSU

Insanlann Orklarls micadeles! baslamadan yaklasik
onbinyil encesinde Azeroth dzennde tek bir kita vard,
Kalirndor. Kalimdor'un merkezindeki bOyok golin si-
hirli sularinin kigisinda Ik kamp kuranlar hayli iikel, in
sanst bir kevimdl Ancak gblden tasan sibir onlan de-

gistirmekte, sahip oldukiar bOylk potansiel agiga
rikarmakia gecikmeyecekti Bu kavmin Gyeler bilge.
lik, gizellik, her konuda bliyuk maharet ve olamsiz-
lik sinirina dayanan uzun yasamia kutsandilar. Gecen
zaman iginde gdlin gevresinde kulelan gige yokselan
muhtesem sehirler kurdular ve kendilerne "yidizlann
cocuklan® anfarming gelen Kaldorei adm verdiler, Onlar
ay tanncas| Elune'ue taptilarvi [lahelerinin gecelini
Well'of Eternity’nin derinliklerinde uyuduguna mand;-
lar.

Kaldorei cok sonralan baska kavimlerce Night El-
ves olarak bilineceklerdi, ancak o zaman icin uygarlil-
larina rakip yoktu Gelistikge golden uzaklara yolculuk
ettiler ve dunuyayl daha jyrtanidilas, Bu gezilennde
gorduklen pek az sey onlan Dragon Aspects kadar de-
rinden ethiledi. Bu yasl ejderlerin bes tane ofdugurnu
e diinyay oldugu gibl koruma gdrevin Ustlendikleting
anladilar, ancak bilgellk edip daha fazlasim sarmadi-
lar, yashlan sirlanyla bashasa rahat tiraktilar, Ve dik-

katlerini satjip oldukian maharetler mulkemmellestir:

mege ydnelttiler.

Zamar akip gecerken EIf kralicesi Azshars galin
sihirli sulanna hakan blutk bir saray inga ettird| ve
zamaninn bogik kismim Quel'dorel, ya da 'Highbor-
ne” adi verilen yardimer kastla beraber burada sihir
tizerine calismaya ayird). Ancak golin sulanindan elde
ettikier giicleri biyldikee kralige ve-yardimoilar da-
ha ulasilmiz, uzak ve soguk varlikar haline blrinme-
ye basglayacaklardi, Kendilerini herkesten ustin gord-
yar, halk arasinds yurdmeyi bile reddediyor|ardy

Bir geylenn ters gittigini ik fark edenlerden birl
druidizm Ozerinde calisan Malfurion Starmrage adin-
dakigenc bir bilge.oldu, Hakliydi da, cunki Kralige da-
ha fazla pis pesinde kosarken karanligin dtesindeki
Sargeras ve Burning Legion iblislerinin dikkatini (zer-
ne cekmis, golun dennliklerinden yikselen kara ener-
jilerie onlann etkisi aluna girmisti.

Elf toplumu igindeki huzursuzluk kiga stirede bd-
Yiik bir savasin patlamasina sebep alacakt, "Ancient's
War" olarak tarihe gecen bu sayagta ki taraf vardi, Bir
yanda Kralige Azshara ve Sargeras'n iblislen, diger
yanda ise onlara Karsi cikan olfler. Asi elflere Malfurion
v onun tek ask olan rahibe Turande lle Highborne kij-
kenll kardesi llidan tarafindan onderiik ediliyordu, K
sa sure icinde druidlerin yari tanns) Cenarius ve yash
ejderler de Sargeras’a kargi savaga katilddar, Uzun ve
kanh savas milyonlarca hayata mal olacakt. Ancak ki-
sa strede anlagildi ki Burning Legion sadece asken
gugle yenilemeyecektl.

{stelik savas thm siddetiyle strerken Malfurion iki
biylk ihanetle karsilagt ki, bunlar tanhi tamarmnen de-
gistirdiler, liki savasin en kritik anlanndan binnde top-
ragin glauyle donanmig olan ejderha Neltharion'in de-
lirerek taral degistimmesiyle gerceklesti Kendine De-
athwing adin alan ejderha wm glichyle saldirip diger
ejderleri savastan cekilmek zorunda birakt, [kinci ve
daha ac thanet ise bizzat lllidan'dan geldi. Savagin so-
nunda sihir gicind kaybetmekten kerkan ve Malfuri:
on ile Tyrande srasindaki sevgiyi kiskanan lllidan kra-
licenin salina pecerek onu hakkindaki plantardan ha-



berdar etti,

Ihanetlerle sarsilan Malfurion son ve dmitsiz bir
cabaula en glcll biytsini yapmakta olan Kralicenin
tapinagna kadar girdi, ancak gnu hazirfiksiz yakalaya-
madi. Kralige’nin u en bligik biyisd bizzat Sarge-
ras'in hile gecebilmesine yetecek bir hoyut kagis ag
mayi amachyjardu, ancak savasin siddeti dyle bir hal
almisti ki bhyd dizpln bir bigimde tamamlanamad),
Ik} evreni birbirine baglaysn giiclerin kontrolden cik-
mas| sonucunda Well of Eternity sarsild), cokti ve
sonra da Kalimdor'u neredeyse tamamen yok ederek
patladi. Okyanus kapurerek agilan bosluga dolarken
dev kitadan geriye cok kilcik bir parcasi kalacak, bun-
lar da dinyamin yeni kitalann olusturacaklard),

Kralige ve yardimodan kendilerini saran kara ener-
jiler sayesinde 6lmediler, ancak okyanusun orasinda
diintp duran dev girdabin dernliklerine gekildiler ve
diinlserelk siringenvar Nagalar halini aldilar. Burada
Nazjatar's kuracaklar ve tekrar yiazeye gikmalar caglar
sonra gerceklesecekti, Ancak bir cag da bylece ka-
panmis oluyardu.

HYJAL DAGI

Kalimdar'un yikiminda bagka sag kal-
mayi basarabilenler olmamis degildi.
Malfurion ve Tyrande kiyametin
bagnndan sag pkmay her na-
silsa basarmisiar, Elflerden
sag kalanlan da pegierine ta.
karak derme gatma sallar
zenndedenizin D2erin-
de kalmistardy Hircm ox-
yanus dalgalan yorgun
miiltecileri mechule dogru
stiriklerken, onlar etraf-
larina baktilar veicler
uitip giden tim gdzellik-
lerin acisiyla doldu. Well of
Etgrnitynin yokedilmesi Sarpe-
ras vi lejyoniannin bu dimyayla
olan bagini keparmist belki ama bu-
nun bedelialtmdan kalkila-
cak gibi degild. Yina de on-
lar kalplerinin derinlernde,
tlm bu olup Bitenin kendi kavimle-
rinin glice duymus oldugu ihtiras veacliktan
kayrmklandiging disindiler, Buylk bir pis-
manbik altinda rublan daha da ezildi. Malfuri
on yanlarindaki pek gok Highborne EIf'e bakarak tum
burlam etlann sebep oldupunu dusindd, ancak artik
Well of Eternity yoktu ve onun gucl olmadan daha
fazia zarar veramezlerdi,

Soylece surdklenerck kitsal daglan olan Mount
Hyjal'n yakiniarnda karaya giktilar. Hyjalin batmadi-
g gérinee rublar hafifledi ve kendilerine yeni bir
yuva aramak Igin onun zirvesine trmandilar. Ote ta
rafta dapin yamaclan arasindak] ylksek ve korunakl
bir vadiye indiklerinde ise saskinlik ve dehsetle irlildi-
fer, Buradaky kocuk, sakin dag goli upki Well af Eter
ity gibi saf ve katksizsiir gUctiyle igten ice yamyar-

YAZL DIZIST

du. Kisa stire sonra bunun lllidan'in isl oldugu ortaya
rikacaktl. Buraya herkesten once varan lllidan, ganin-
da gevirmeyi basardip azicik miktardaki Well of Eer: =
nity'nin suuundan gilin saf ve ari suyuna katmig, bu
da lusa stirede etkisin gostermisti. llidan bouylece es-
kl giciin ve ghrkemin en azndan kigok bir kisminim
yeni nesiller igin korunabilecegini umuyar, bunu ds
sonrakilere kendinden bir armagan olarak gdruyardu.

Bu ylzden da Malfurion 8fkeyle Gzerine geldiginde
bilylik bir saskinlik ve dehset yasadi, Malfurion ona
kesin bir dille thm olup bitenletin sebebinin sihive ve
puce olan tutkulan oldugunu, ayn felakete tekrar izin
vermeyecegini anfatt. Ancak ldanin guctunden yvaz
gecmeue niyet yoktu ve Malfurion enun ihanet atme
den durmayacaging da emindi. Buylzden anu tuttd
vit yerin altmdaki bir zindana zingirledi ki glcterini
sonsuza dek kimsele karsi kullanamasin. Sorrada di-
gerlering dinerek sihir kullananlann cezasmin olim
olacagini duyurdu. Golu yok etmenin yeni bir kiyamet
getirebileceginden korktuklan igin onu Gulece birakt.
lar ve aradan Uzaklagtilar

Dagin etekleninde kendilerine yeni yerlesimler ku-
ran Elfler antik druidizm irfanim
agresmeye ve sevdikier]
yesilormanlan tekrar
diriltmeye basladilar. ( '
Ashenvale adin verdik- |
ler en buylik yerlesim-
teri asirtar pectikge gelis:
1 yemyesil ormen-
larla gevre-
lendi. Oruidle-
an ghzetimi ve
sefkati sage
ginde kiya-
mette yok ol-
dugu disi-
nilen pek
cok canh

guel'rhalas
sehrint kuran
elfler yiizlerini

giinese dondiiler

e h("}llllllft'lf
kuzenlerinin
inanclarimni

) rerkernler

-

bans
icinde yasayabileceklen  f
bu yerers aktilar v Lekrar

cogaldilar.
Ancak Eifler arasindaki High v

borne kokenli olantarin uslu

durmaya nigetlen yoktu. ;
Sessizlik ve bans ortamin: L
da, onlann sayesinde mha '
ta ermis olduldanni unuta-

rak druwidizmle ugrasan £
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yanternlerini asaglady r

lar, Onlar dagtaki g f

[Gr sihrinden fayda-
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bir hak biliyor, kanulan Bliim cezasinin kalkmasini istl-
yortardi. Liderleri olan Dath'Remar ozellikie bu kanuda
cok israr ediyordu ve sonunda takipgilenyle hirlikte
kaderlzrini degistiracek bir is yapti. Sikidering kullana-
rak Ashenvale Gzerine korkung bir firina yolladilar
Druidler bu isyani bastirdilar, ancak verilen idam hiik-
minii uypulamaya ve bir kerede bu denli cok akraba
kani dikmeye elleri asla varmad), Bu yazden DathRe.
mar ve takipgilerini denizin ftesine strmekle yetindi-
ler.

Highborne igin bu strgin aslinda cezadan cok
aelildi, clinkd artik uzaklarda da olsa kendi bzglr
kralliklarin kurabileceklerdi, Gemiler insa ederek ok-
yanusa agildilar ve durmadar) donen dev girdap Ma-
elstrom’un Btesindeki topraklara ayak bastilar, bu k-

1aya senradan insaniar Lordaeron digeceklerdi. Orada
Ouel Thalas adini verdilden krallig kurdular ve sihirler
Gzerine calistilar, Kuzenlerinin aksine ay tanncasina
tapmay ve geceler yuriimeyi de reddedip, Jizlenni
glnese dindiler ve o glinden sanra kendilerine sade-
ce High Elves dediler,

DRAENOR'UN CoKisi

Azerath (zerinde yasanan biyilk yikimdan sonrak|
10,000yl boyunca Sargeras ve Burning Legion orta-
da gbzikmedi, ancak bu onlann vazgegtiklen anlami:
na gelmiyordu. Sargeras’in komutanlanndan Kilja-
edef bu kiclk ama inatgr dinyanin direnisin Kiracak
bir piyon aramaktaydi, nitekim gok gegmeden Dre-
anor adindaki genis ovalarla dolu, yemuesil bir dinya-
ya rastiadi.

Ureanar'un sansuz gibi girinen otlaklan gticebe
bir hayat stiren ve samanizmi benimsemis Ore klanla-
rina ey sahipligi edigordu, Kayalik biilpeler ise nispe-
ten ilkel ancak Orclar kadar banscil olan Draenei irki-
min basit yerlasimlenini banndinyordu. Kiljaeden der-

hal Ore samanlan arasinda‘en yasli ve en sazl dinlenir
olan Ner'zhul Gzerinde galismaya, karm sanatlarin kul-
lanarak aklini galmeye bagiadi Ancak Ner'zhul asla ib-
lisin kara giicline tamamen boyun epmeyecek kadar
glcliydd, bu ylzden de Kil jaeden llgisini yash sama-
nin geng ve giice ag olan grag Gul'dan tzerine cevirdi,

Bul'dan iblislerden direndigi kara sanatlarla gtra-
findakilerin akhm geldi ve Shadow Councif adinda bir
gizli Brglt kurdu, Bu brgitan dyeleri samanistik yin-
temieri terk edip tamamen kara biydlere yiineldiler
ve her giin daha da glclendiler, daha fazla klan lideri-
nin ve Ure'un akliniceldiler. Ore klanlan giin gectikge
daha acimasiz, savascl ve kana susamis sirdler hali-
ne deniyordu, Ustelik buyicilann kullandiklar iblis
bilyilleri Dreanor'un yasam glcind neredeyse tama.
men tiketmis, o yemyesil dinya kisa siirede kizil bir
ciile dintsmiistd,

Gul'dan bir giin Shadow Cauncili topladi ve birlikte
lkara bir ayin gempeklastinp iblis lordlanndan Manno-
roth The Destructor'i diinyalanna getirecek olan kapiy
agtilar, Mannoroth énlerinde yikim ve dlimin beden
bulrmusg hali gibi ylikseldi, damarlanni agip Icmeleri
igin kamni onlara sundu. Basta Warsong Klanimn lider
Grorm Hellscream olmak Gzere tim klan liderieri ve b
yuciler bu kandan icerek kaderlerini iblislerin eline
teslim ettiler, sadece Frostwolf klaninin lideri Durotan
onlara uymadi, ama artilk bunun da gok bir énemi yok-
tu. Mannoroth'un kaniyla giclenen Ore savas lordlan
kisz sirede kalan herkesi etkiler| altina alacakiardi.

Gul'dan tim ganetimi elinde tutabilmek icin Klanla-
rin Lasina gececehk lideri kendi tayin etmeaye karar ver-
di vee Blackhand The Bestroyer'i secti. Rirlesen klanlar
ghclerini ilk kez tam antamiyla dinyalanm paylastik-
|zn Draenei uzerinde denediler ve birkag ay icinde on-
lardan geriye kimseyi sag birakmadilar, Artik efindeki
ardunun hazir oldugunu goren Sarperas vakit kayhet-
meden onlan plantan igin kullanmaya karar verdi, cun-
ki beklemek dismansiz kalan Orclann birbinini yok st-
mesine sebep olabilirdi. Ve biylece Horde dogmus al-
du.

AZEROTH'UN DUiSiiS0
Iblis Iordu Kilfaeden Ore stirliler tzerinde galisirhen
Sargerasiin kendisi de Azeroth Uzerinde etkisi altina
alabileceg insanlan aramaktayd. lste bu arayigi a5-
nasinda insanlann en gigli biyOcdlernden olan Lord
Medivh'i buldu ve onu etkisi altina aldl. Starmwind ka-
lesinden hikim stren Kral Llane ve yaveri Anduin
Lothar, kadim dostlan alan Medivivin Gzerlne coken
karanlik ve delilii fark etmislerdi, ancak sebebini an-
lamakian cok uzakular. Sargeras ise bos durmuyor,
Medivh'in kutagina yar tann elma vaatlen fisildiyordu.,
En sonunda Medivh bir yandan, Shadow Council
tyeteri diger yandan ayinler dizenleyerek, Dark Par-
tal adi verilen ve Oreanor ile Azeroth'u birlestirecek
olan BlGmell boyut kapisin gizlice agular, Kapidan ge-
ren Orc ancaler insanlann hazidiksiz oldugunu rapoer
ettiginde ise isgal icin gereken hersey hazidanmis ol-
du. Ancal kapidan ik gegenler iblislere baglilik yemini
stmig Orc Klanlan elmayacakt, Durotan ve Frastwolf



klani devamii Gul'dan ile gatismanin oddling Aze:
rotha ik sirilenler olmakla aldilar. Durotan derhal
giclerini Black Morass denilén bataklikta konumlan-
dirch e kaginilmaz olarsk insanlara itk gatismalan ya-
sadilar.

#ral Llane ve Lord Lothar gelismelerden tedirgindi-
ler, ancak birden ortaya ¢ikan buyeni irkin glcuni ve
olusturdugiu tehdidi sezmekte yetersiz kalacaklardh
fral Llane savunmada kalmay) tercih ettl, ancak Lot-
har savast dismana tasimaktan yanayds Aunca edin-
digi bilgder buglgmligin ardinda Medivh'in olduguns
isaret ediyordu ve gec olmadan onunla hesaplasmas
gerektiging disiniyordy. Sonunda kealin emirlerine
karsi gikarak yanina birliklerin] ve Medivivin geng ya-
magl khadgar'| da alarak Karazhan'a gittl, Medivh bu-
radaki kulesinde Sargeras’in etkisi altinda fijice gildir,
rmis bir halde kargiladi onlar. Kisa ve vahsi bir carpis-
madan sonra Medivh katledildi ve baylece bu dinya-
daki piyonunu kaybedean Sargerasin ruhu Abyss'e gerl
kovitldi Medivh'in kendi saf ve temiz rubu ise var ol-
maya devam ettl, caglar boyunca hoyutlar arasinda
ylrbyecek, tekrar zamaninin gelmesini bekleyecekt,

Ancak Medivi'inolimi Horde 'y durdurmak agisin:
dan gok gec kalmis bir gabayde, Orc sdrilen Bnlenne
geleni bigerck Starmwind satosuna dogru akmaya de-
vam ettiler, Bu esnada Durotan eski dostu Orgrim Do
orhammer’ Gul'dan ve onun iblislerlz olan pakti hak:
kinda uyarmak icin uzaklardan déndd, ancak Gul'dan
tarafindan ginderilen sulkastgiler tarafindan hem
kendi, hem de allesi tamamen katledildl, Kimse farkin
da degildi ama bu katliamdan en Klgik oglu sag k-
mistive Aedelas Blackmoore adindaki bir insan tara-
findzn kile edilmisti. Bu kilglik Orc zaman) geldiginde
halkimin kurtulusu olacaktl

Durgtan'in katledilmesi Orgrim Doombammer'in
hazi konularda kesin kararlar vermesing de sebep ola-
cakti. Derhal harekete gecerek Gul'dan tarafindan ats,
nan bilyiik savas sefi Blackhand'i katletti ve Horde'un
kumandasini alarak son blylk saldinsini gergeklestin-
dl, Karazhan'dan dinen Lord Lothar ve askererini,
Starmwind satosunun yanan enkaz) etrafinca ziyafet
geken Orc savasgilan karsilayacakt, Kral Liane ise ya-
vI-0re suikastgl Garona tarafindan katledlimistl, By
toprakiarda gasama imkam kalmadigini géren Lothar
sag kurtulabilmis herkesi toplayarak gizlenmek Gzera
uzaklast, Orclar ganimetin tadini gikanrken sag kalan
Insanlar gbzyaslan iginde sessiz intikam yeminleri
ediyorlardi.

LORDAERON'DA BUYUK ITTIFAK

Kalan glclerini toplayan Lothar denize agilarak kuzey:

dekl Lordagron kitasina dogru goctu, Burada insanla-
rin yed| kralligmin yanisir, Dwarf ve High EIF keallikla-
ri da bulunuyordu. Gende biraktign yikim ve tehdidin
haberlerin| getiren Lothar'in yedi keallign blyik bir it
fakla birlestirmesi gok 1a zar almad), Yeni ve gleld bir
ordu kurma Ising girisen Lothar, Orc strdierinin er ya
ds pec Lordaeron Ozerinde de bay gosterecegini iyl bi-
liyjordu.

Lithar'i askeri ve diplomatik cabalannda yalmiz b

rakmayan birkag Snemll isim vardy Uther The Lighth-
ringer, Amiral Baglin Froudmoare ve Turalyon'un da
yardimlanyla ittifakin goclerini hizla bliydten Lothar,
Dwarf we EIF kralliklarigla da irtibat kurdu, Efsanev
Ironforpe'da yasayan Dwarf efendilert yakiasan tehdi-
de karsi insanlarla birlesmekte sakinca pdrmediler.
Anastenan Sunstider tarafindan ybnetilen High LIf
lardlariyss kendilerini bu savasin diginda garigorlards,
ancak yine de Lothar'a kisith da olsa destak verdiler.
Ciinkil o Arathi soylu kanimi tagiyan sdn insandi ve bu
kandan gelenler de vaktiyle Efflere cok Uardim etmis-
lerdi, bu yuzden arada bir onur bag vard:

Ote yandan Doombammer yo-
netimindekl Orclar da bog durmu-
yor, saflanni yeni motefiklerds ka:
labaliklastinyoriard:, Dreanor'dan
akip gelen sagisiz Orca bir de Ogre-
ler eklenmisti. Aynca Amani arman-
larinda yasayan Troll savascilan da
peb gok vaatle Hondz saflanna ka-
tilmaya ikna edilmisti. Fakat Orclar
(nsanlann bilmedig bir mittefik
daha kazanmislardi ki, bu neredey-
s& onlara zafen verecektl, Demon
Soul adindakiantik bir tlsimi ele
gegiren Orclar bununla ejder krali-
cesi Mexstrasza'y tutsak etmeyi
basarmuslardi, Kralige kending ve
yumurtalarini Ore katliamindan ko-
rumak icin mecburen emn altindaki
uetiskin ejderler] Drc saflannda sa-
vasa strdd.

Hazir olduklanm disinen Drelar
tiim gligleriyle harekete gegtiler v
baylete ikinci bilyik savas bagla-
mis oldu, Bu savas Khaz Modan,
Lordarron ve daha pel cok bilgeyi
ethisl altina alacak, Oual Thalas bile
payina digeni alacakt. Larpisma-
lar pok buyuk ve siddetliyds, kimi
zaman gtiklerde Griffon sledleri ejderlerla savasiyor,
kimi zaman da dev donanmalar dalgalar Uzerinde hir-
birlering ates ve Giim yagdingardu| Insan fitifak ce-
saret ve fedakadigm sinidanni zorayan bir bigimede
savasiyor, taprak ve su dokilen kanla kizila déniigor-

T

_du. Ancak Horde hem daha kalabalikt, hem de damat-

lannda dolasan iblis atesi onlan inanilmaz glcil kili-
yordu, Lordaeron'un baskentinin dusmesi artik an me:
selesiydi ve insanfar icin dmitler hizla tikeniyordu,
Orgrim Doomhammer artik mutlak zafenpin tading da-
maginda hissetmeye baslamisti

Tarn bu son glnlerde gelisen olaylar hergeyi belk-
lenmedik bir bigimde degistirdi. Gul'dan ve savasgilan
hig haber vermeden aynlip denizin Gtesine dogru yola
cikular. En glicli biybcinin baylesine gekip gitmes]
ve beraberinde iki biytk klam da gotdrmes! Doom-
hammer'n thm planlann suya disdrmistl, Ancak
Harde'un kader| arik Gul'dan icin pek anlam ifade et-
miyordu, gnun aradif sey tani haline gelmenin yo-
luydu: Sargeras onceden Medivh'in akling celmek gin
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ona binlerce yil énce savasta sakatlanan bedeninin
bir mezara hapsedildigini, bunu ele gecirenin tanr ha-
line gelecegini fisildamisti.

Gul'dan bunu duymus ve uygun zamanin gelmesi-
ni beklemisti. Nitekim denizin altindaki aday bulmay:
ve sihirleriyle ylikseltmeyl basardi. Ancak oradaki me-
zar actigrzaman soz verildigi gibi Sargeras'in bedeni-
nive blimsizligl bulmadi. Binlerce yil evvel bu me-
zara hapsedilmis olan seyler eski bir savasta yakalan.
mig olan iblislerdi ve onlar da gecen zaman iginde tut-
sakliktan dolay delirmislerdi
Gul'dan boylece dliimstzltgl arar-
ken iblisterin pencelerinde korkung
bir 8liimil bulmus oldu, Gul'dan ve
yalanlarini izleyerek buraya gelen

na susamis iblisleri, arkalarinda ise
intikam yemini etmis olan Doom-
hammer'in savascilanni gorduler,
Umitsiz bir savasta hepsi katledildi
ve bidylece isyan bastinlmis oldu,
ne var ki Horde gok kisa siirede gil-
cuniin biytik bir kismini kaybet-
misti.

Lord Lethar elup biteni izlemek-
teydi ve Horde'un nasil icten parga-
landigim gorerek bu firsat deger-
lendirmeye karar verdi. Tiim glicle-

st Horde'u plineyde Stormwind'in

En sonunda Drclar eski bir volkanin
tepesine kurulmus olan en biiyik
kalelerj Blackrock Spire etrafinda
toplanarak son bir direnis gosterdi-
ler. Buradaki savasta buytik bir ki-

iki bliytik Orc klam ise énlerinde ka-

rini toplayarak saldiran Ittifak ordu-

derinlerine kadar araliksiz kovaladr.

yim yasandi ve Lord Lothar'in kendisi de diisenler ara-
sinda yer aldi. Ancak yardimaist Turalyon orduyu co-
zlilmekten koruyup kalan Orclan dagitmayi basardi,
ustelik Dark Portal'in yerini bularak onu da yok etti.
Dreanor ile tek baglan kopan ve neredeyse tamamen
kiyima ugrayan Orclardan geri kalanlar da ya kagty, ya
da silah birakt,

Bundan sonraki yillarda topraklar adim adim tara-
narak sag kalan Orclar yakalanacak ve belli yerlerde
kurulan toplama kamplanna getirileceklerdi. Ancak
ba&a’ﬁrchmage Khadgar olmak Gzere pek cok kisi ba-
risin devamli olmayacagmi hissedebiliyordu, Dark Por-
tal'in yeniden agimasini dnlemek icin yikintifarinin
hemen yakinina Nethergarde kalesini insa ettiler ve
buraya glcld bir birlik koydular.

ISTILA VE KIYAMET

ikinci savasin atesi kiillenirken sag kurtulan Orclan
basta Durnholde kalesi olmak Gzere cesitli toplama
kamplarina hapseden insanlar yaralarin sarmaya
basladilar. Ancak Dreanor'daki Orclann yaptigs hazirlik:
lardan habersizdiler. Yasl saman Ner'zhul bos durmu-
yor, Dreanor Gzerinde kalan Orc klanlarini tek bayrak
altinda topluyordu. Uzun yillar boyunca iblis sihirleri-
nin hesapsizca kullanildigi Dreanor artik tam bir ce-
henneme déntismisti ve Orclarin soylarini surdire-
bilmek icin yeni dinyalara gégmeleri gerekiyordu.

Ancak tek basina baska diinyalara giden boyut ka-
pilan acabilmek, Ner'zhul gibi bir biyted icin bile cok
zor bir isti. Bunu basarabilmek icin Azeroth Gzerinde
oldugunu bildigi baz) eski tlsimlan kullanmas gereke-
cekti. Azeroth ile olan kapiise hentz tamamen kapan-
mis degildi, bu ytizden onu agmasi ok zor olmadi ve
buradan seckin Drc savascilariniakinlara gonderdi.
Gromm Heliscream ve Killrog Deadeye gibi efsanevi
savasgilarin onderliginde kapidan disan akan Orc bir-
likleri insanlar gafil avlamayi basardh. Ancak bu Orcla-
rinisi fazla oyalanmadan eski tilsimlar bulup geri
donmekti ve bunu da cabucak basardilar.

Lordaeron’un krali Terenas bu yeni gelismeleri
yaklasan bir baska istilanin habercisi olarak géreii ve
derhal birliklerini harekete gecirdi. Komutan Turalyon
ve Archmage Khadgar liderligindeki seckin kuvvetlerin
kapidan gecerek savasi Dreanor'a tasimasi, baylece
bir istilanin baslamadan éinfenmesi plantandi. Kapidan
gecen [ttifak ordulan kendilerini Hellfire yanmadasi-
min ucunda, Ore Klanlanyla yizytize buldular. Yilksek
Elf bilytciist Alleria Windrunner, efsanevi Dwarf sa-
vasgisi Kurdran Wildhammer ve Gnlii sdvalye Danath
Trollbane gibi isimlerle glclenmis olmalanna karsin,
bu savasg Ittifak ordular icin neredeyse timitsiz bir
carpisma haline doniismekte gecikmeyecekti.

Kurak Dreanor dizliiklerinde carpismalar olanca
siddetiyle siiredursun, Ner'zhul boyut kapilarini aga-
cak ayini bitirmekle mesguldi. Ancak kapilar agildig
anda kimsenin hesaba katmadigi bir sey oldu ve agi-
lan kapilarin inanilmaz enerjileriyle sarsilan Dreanor
parcalanmaya basladi. 0 ana dek insanlan uzak tut-
mak icin carpisan Grom Hellscream ve Killrog Deacde-
ye bir anda diinyalarinin sonunun geldigini anfadilar.

o



Peslerindeki Orc savascilaniyla heraber insanlann saf-
larina dalan Orclar, Gmitsiz bir delilik icinde kesip bige-
rek kendilerini Azeroth’a atmay basardilar,
Fakatinsanlar icin durum biraz daha farkhy. Tu-
ralyon ve Khadgar iki dinyay baglayan Dark Portalin
Azerotl'u da Dreanor ile ayn akibete siriklememesi
igin bulunduklan taraftan yok edilmesi gerektigin an-
lamislardi. Biylece gende kaldilar ve hayatlarin feda
ederek Dark Portal'i Dreanor tarafindan Kapattlar. Son
kurtulanlar da arkalarinda ctiken boyut kapisindan ge-
gip Azeroth’a ayak basarken, evrenin gok uzak bir ki
sesindeki Dreanor dinyas) Kiyametten hir sahiney)
canlandine gibi patlayarak sonsuza kanst,

LICH KING'IN DOGUSU

Dréanor patiamadan biraz once Ner'zhul ve takipgilen
de bir boyut kapisindan kagmay: bagarmiglard) Ancak
kendilerini Twisting Nether'in tam gobeginde buldular,
Gstelik Kil jaeden ve iblis lordiar da onlan bekliyoredu.
kil jaeden uzun siire ruhunu bedeninden ayirdig)
Ner'zhul lzerinde cesitll iskenceler denedi, sonra da
ana yent bir anlagma dnerdi. Azerath igin yaptig yeni
plantarda kendine verilecek ralil oynarsa yeni birya-
sama kavusabilecektl, Ner zhul teredditsiiz kabul etti
we-ruhu dey bir buz kristalinin igine hapsedildi. Bu ye-
ni haliyle inandmaz bir kudret kazanan Ner'zhul yer-
yliztine dopru firlatilds ve gece goklerinde isiltil bir iz
birakarak Northrend denen buz colinde Azeroth'a
diistu,

Ner'zhul distugl yerden iradesiyle uzanip etrafin
Taradi, bulabildigi ve etkileyebildigi her tdrden yaratify
ethising alip kendine esir etmeye basladi, Ancak oha
verilen esas glig The Undead Plague [df ve bunu insan
kasabalan tzeninde denedipinde ditled ranatlikla hal.
dinp ordusuna katabildigini gordt, Dlenlerin rublanise
bizzat ruhuny besliyor, onu daha da giclendiriyordu.
Boulece Ner'zhul iblis lordlannin yakin gbzetimi aitin-
da yiiriiyen Bldler ordusunu kurmaya basladi.

Ote yandan Azerath toprakianndaki tam Drclar esir
edilebilmis degildi ve bazilar hala tehdit olusturugor:
du. Dragonrmaw kiani ve onlarin buytcd lideri Nekros
savas zamanindan ellerinde katan Demon Soul'un da
yardimyla Insanlara saldirmay planhiyarlards, Grim
Batol biilgesindeki lanetll Wildhammer Kalesini mes-
ken tutan Mekros buyik hayaller kurmaktayd, Ancak
blylci Rhonin liderligindeki klglk bir savasg) grubu
onu dldirecek ve Demon Soul'u da calacakn. Bu eski
tlsimin gitmesiyle serbest kalan ejderhalar ise fkey-
te saldhnp Dragonmaw klanini kil ve dumana gevire:
ceklerdi,

SEFIN GELISI

Dragonmaw klammin yok olusuyla birlikte Ore tehdidi
hiydk bir aranda azalmist. Ancak toplama kamplarin-
daki muhafiz v komutanlann dikkatini geken bagka
bir gelisme daha vardi. Orclar her gegen gin daha uyu-
suk, daha tembel yaratiklar haline geligoriard.. Bunun
sebebine dair pek ok fikir Gretildi, ancak bunfann
icinde helki de en dogru olan Archmage Antonidastan
geldi. 0, uzunaragurmalannda Orclan etkiteyen iblis

bliytlerinin farking varmisti ve simdiki ruhsal cokisle-
rinl uzun zamandir bu bilyllers maruz kalmayiglanna
baghyordu, Orclar damarfanni dolduran iblis buyGler
nimacdlan bosluga digmis, hayatian kopmusiards, On-
lan yemden yasama dandirmek igin neyin [azim gel-
digiini kimse bilmigordu, ama dogrusu kimsenin umu-
runda olduklan da stylenemezdi. Bir kisi hang. .

Birinsanin emrl alunda biyiiyen ve her tir konuda
egitilen Thrall Bzglrik atesiyle yanip tutuguyordu.
kendini ya da halkindan kimseyi kiile olarak gorme-
mayr arzulugordu, ancak tek basina yapabileceg faz-
Iz bir sey yoktu. Onu planiannda kullanmay) amagla-
yan sahibi Aedelas Blackmoore'un yanindan kagt ve
uzln bir yalculuga gikts, Grom Hellscream't bulmayt
basaran Thrall ondan pek ok percegi oirenecek, once
varisi oldugu Frostwolf kian liderliging, sorra da pek
ok kanl savasla Horde'un savas sefligi unvamn ala:
cakti. Toplama Kamplanni basip irkdaglarinl kurtarma-
sina yardim edenlerden bin de Orgrim Doomhammer
olacakil. Deomhammer Bidiigiinde ona sadece efsa-
nevi balyozunu vesiyab-zirhi degil, ayn zamanda
bilyiik savas sefligini de miras birakacakt.

SCOURGE'UN AYAK SESLERI

Ner'zhul Bilincini Azeroth (izerinde dolastinp kendine
hizmet edecek usaklar aramays devam etti. Buldukla-
fi iginde en plclisi ise Dalaran yuksek konseyi dyele-
finden Archmage Kel Thuzad alacaku. lwiyar biyiict
hayatinmn bludk lasmin| yasak llimler Sgrenmekle
hrcamisti ve Nerzhul Kulagina vaatler fisildadiginda
severck yanina kostu, Ner'zhul ona neler yapabilece-
gini posterd] ve hizmetini karsiliksiz birakmayascagin
styledi. Kel Thuzat dg wil boyunca insanlar arasindea
yeni bir din yayd) ve Lich King'i tant olarak tanitty, Bu-
nunla da kalmayip Cult of The Damned'i kurdi Bunlar
glic ve Bllimsiziik igin herseyi yapmays, hatta once
oimeye hile hazir olan insanlardi, Kisa sUrede siradan
kitylilerden ritheli askerlere kadar her siniftan insa-
in aklini gelmey, saflanni zenginlestirmeyi bagardy-
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lar. Bir zaman sonra Ner'zhul bu grubun da yardimiyla
haziadig plani harekete pecirdi. Okkiltistlerin North-
rend’in cesitll kasabalarina sakladiklan wlsimlar birkag
gin iginde cok genis bir alandaki herkesi once olda-
ren, Sonra da kaldiran lanetli hastahig havaya yaydi-
lar. Ner'zhul ardusu Scourge'in gln gegtikee buytime-
sinl keyifle izligordu.

Insan [tifaki ise tim bu olantardan habersiz, poll-
tik cekismelerin gled altinda pargataniyardu. Cesitli
Elf ve insan liderleri Kral Terenas in vergilerini ya da
eski hesaplagmalan bahane ederek anlasmalanni
bozduklanni beyan ettiler. Her e kadar [ttifak zayf
diigmils gibi plirinse de basta Dwarf krali Magni
Bronzebeard olmak tzere pek ok anemii dost yardi-
mini Kral Terenastan esirgemeyeceklenni soylediler.

BURNING LEGION'IN DONUSU

[EMKEATY: Wadcraft 3 ve Frosen Theone skgtrey paketimn hikaype-
st agrenmek istemyorsang SON MU BASLANGIC MI? tra Basl
dern alteaym)

Uizun haziriklardan sonra Ner'zhul ylinigen sliler
ordusunu Lordaeron Gzerine saldi, Prens Arthas'in ba-
sini gektiinsan gicler gittikee bilyGyen Scourge’)
durdurmak igin Tmitsiz bir caba icine girdiler ki bu
Urnitsizlik bizzal Prens Arthas'n karanhiga diismesine
sebep olacaki. Ner'zhul tarafindan kulagina fisiida:
nan yalanlara kaynagini bilmeden kanan Arthas, hal-
kiru kurtarabilmek Umidiyle lanetli kiig Frostmour-
ne'u eline aldi. Giici biranda inaniimaz bigimde artan
Arthas, buriun bedelini rubunu kaybederek ve ddsma-
mipin usagh haline gelerek Sdeyecekt

Daha once oldirtien Kel Thuzad Lich King'e hiz-

met edebilmek icin yeniden diriltimeliydi. Arthas bu-
nun igin onun bedeninden kalanlan DuelThalas sinr-
lan icindeki Sunwell'e gotiirdi. Well of Eternity'nin mi-
nik bir benzen olan bu boyolo kaynaga ulasmak igin
Yolu tzerindeki High EIf ordusunu yok etmekien ve
bilgedeki herkesi ordusuna katmaktan da gekinme-
di. Sonugta Kel Thuzad bir Lich alarak yeniden kalka-
cak, Elflerin giizel yurdu ise haritadan silinmis ola-
cakti.

Kel'Thuzad yeniden yiridiginde Arthas jle bera:
ber Kirin Tor'a saldirdi ve orada gizlenen Medivh'in ya-
sak kitabiniele gegirdiler. Bu kitaptaki bilgiterle agilan
boyut kapisindan gecen Archimonde ve emrindek
Burning Legion binlerce wyil sonra tekrar Azeroth iize-
rinde yurtdiler.

Bu esniada gizemll bir kahin tim rklar arasinda
dolagiyor ve anlan birfestirmeye calisiyardu ki bu
caglardir uykuda olan Medivh'in kendinden baskas)
degildi, Medivh kendisini dinlemeyen ve birlesmeyen
irklar cesitli hilelerle Kalimdor'a getirdi. Burada Declar
kendilerine Taurenler ve sefleri Cairne Bloodhoof ile
hir ittifak kurdular. Ancak iblislerin yerytiziinde ytind-
yar olmast enlarin damartanndsaki laneti yeniden
ateslemisti ve Grom Hellseream bagta olmak Grere
pek cok Orc birzaman icin liderleri Thrall'a karst isgan
ettiler, Orclarin delicdigini géren Gece Elfleri onlarla
savasti ve bizzat Eznarus karsilanina gikti, ama katle-
dildi. Yine de Drelar yeniden kole olamayacak kadar
uzun siire iblis etkisinden uzak kalmistard) ve nite-
kim damarlarindaki karn sahibi olan Marnorath ile
micadele ettiler, Thrall ve Grom Hellscream o [blisle
yizlestiler, Grom kendiyle beraber Mannoroth'u da
yok eltl, Biylece kan pakii bozulmus, Orclar iblis etki-
sinden nihayet kurtulmus ve Hellscream de ginahta-
nnin bedelini ddemisti.

0tz yandan Scourge ve Burning Legion kendileri-
ne karsi koyan Night EIf gliclerinin tam cabalanna
ragmen Kalimdorun bagrindaki Nordrassili ele gegir-
melk icin ilerliyortard:. Bu dev agar gicini kiklerini
uzattigy Well of Eternity'den aliyardu ve onun Glimi
demek, Kalimdor'un 8liimi demekti. Biytiyen tehdit
karsisinda Ore, Insan ve Night EIF klari giiclerini bir-
legtirmek zorunds kaldilar. Son bir cabayila Nordras-
sil'in iginde yatan saf giicil serbesrt birakan fttifak
tyeleri, Burning Legion’ durdurmay) ve yenmey) ba-
sardi. Ancak yapuklannin bedeli agir olmus, Kalimdor
kitasi kiklnden sarsilmist,

HAIN'IN YUKSELIsi

Hujal Daginin etrafindaki son savasta lllidan da onbin
yildir bekledigi zindandan pikanlmis ve miicadeleye
katileugti. Ancak gercek yiziind gistermesi ve herke-
se ihanet edip ortadan kaybolmas! Uzun strmedi.
Buldugu antik bir tilsim ana biiyik giic verecek ve ib-
lisvari bir gériniime biirinmesini saglayacakt, Ancak
yolculupu bizzat iblis lordu Kitjaeden tarafindan ke-
sildi. Archimonde'un yenilgisine ofkeli olan Kil'jaeden,
gittikge kontrolden cikan Lich King'in de yok edilmesi
gerektigini dosaniiyordu, bunun'icin de |llidan'a ger-
gek bir iblis lorduna dintisme teklifin getirdi.



(MKKAT: Frpeten Throne £k qorey pakelinm hikdyusm adrenmel
itermmiporsaditfen dieekt alarak SON ML RASLANGI, MIP oo
Bagldinma atlawn]

llidan derhal kabul etti ve biydlerini kullanarak
denizin dibindeki Nagalan kendine yardimes aimalan
igin gapirdi. Onlann da yarchmiyla Sargerasin Mezan.
ni bulmay basaran lllidan, buradanaldigl Eye OF Sar.
geras adh eski bir tlsim kullanarak tlim dunyay sar
san hir byl yapti. Boyl sz kalsin buzdan zindaninda
hiilim stiren Lich King'in sonu olugordu, ama ta-
mamlanamadan [llidan kardesi Malfurion’in saldinsg-
na Ugrade Yenilgiye ugradigini ve iblis lordianninm mer-
hamet gostermeyecegini bilen idan icin tek care
Kalmigti, bir boyut kapis| agarak Oreanor'dan gerl ka-
lan Outlands adli boyutlar aras) htilgeye sigindy; burs-
da intikam planlar kuracakts

Ancak lllidan bunu yalniz yapmagacakt, QuelTha-
las Uzernde kalan son High EIf savaseilan ghclerini
artirabilmek icin o ve Nagalarla ishirligi icine girecek.
11, fttifak komutantan igin bu siphesiz ihanet demekii
ve kendilering Bload Elves adl veren bu son High Bor-
e kekenli grup sonsuza dek kovuldular. lihdanin
ayak zlerini takip ederek Outiands'a varan Blood El-
ves ve liderler] Prens Kaelthas, onun yinetimini ka-
bul ettiler, boylece de kaderleri mihirignmis oldu,

OLULER ARASINDA IG SAVAS

Iidan'm bigisa Lich Kingi yaralamist ve gittikge za-
uif diistiyordu, bu yizden de en glivendigl hizmatkan
alan Arthas't yanina cagirdl Ancak Arthasin kendisi
de Lich King ile beraber giin gegtikge zayflyordu, ds-
telik bir zamanlar alay etmek igin Banshee olarak kal-
dirdify Sylvanas Windiunner isyan etmis ve Scourge
iginde bir ic savasa yol agmistl. Kenditerine Forsaken
diyen bu Undead grubu, eskiden Lordaeron ve Qu-
el'Thalas olan, simdi ise Plaguelands dige bilinen kita-
ur kontrol etmek icin savagiyartardi,

Yine de Arthas efendisinin yamna vaktinde varma-
yi basardi ve intikam igin dénen lidan e lcetrown'in
buzlu diizldklerinde savast. lllidan’i yenmeyl basa-
ran Arthas, kier lle Lich King'in buzdan tabutunu kirdi
ve onun zirhiyla migferin alark donandi Boylece
Mer'zhul ve Arthas'i bilingler tek bedande hirlest,
Azerath'un ghrd0@0 en plicli varhikdardan biri de dog.
mus oldu,

ESKI HESAPLAR

Savas en sonunda bitmis, gorinuste Insan lttifalk ve
Harde'un gen kalan kismi muzaffar olmustu. Ama bu
karkung bir zaferdi, Lordagron kitas tamamen yok
edilmis. yaraygen Blllerin kendi iglerinde gekistikler
bir mezarlik haline gelmisti. Kalimdor ise bastan sona
yeniden kurulmas: gereken bir harabeudi. Eliflerden
katanlar deuidizm yardimigla sevgill ormanlanni tami-
re alistyar, Orclar ise Tauren ve Troll matefiklenyle
birlikte yerlesimier kuruyorlardy, insanlar ve Dwarflar
ise Theramor liman kentini kurmus, hayatta kalmaya
cabaliyorlardy [nsan, Eif ve Orc arasindz nihayet zo:
raki de olsa bir anlays ve bang tesis edilmis gibi go-
rindyordu.

Iste bu esnada Theramar limaning bilgtk bir insan
armadas: yanasty. Insan [ttifaki'min hderi olan Jaina
Proudmooie’in babasi olanAmiral Baelin Froudmoore
kumandasgindaki bu armada; Arthas'in son ve mutiak
zaferinden once Lardaeron'dan aynlmis, denjzde
uzun ve zarlu bir yolculuk gergeklestirmisti, Daelin
Praudmoore eski bir savas kahramaniyt ve Horde
icin zerre antayis gostermeye niyetli degildi. daina'yr
korkung hirsecim yapmak zorunda biraki, ya Orclara
karsi onunila beraber, ya da Orclacin yaninda diisman
plarak karsilagacaklard;.

Jaina icin glic bir secimdi b, ama tim olup biten-
lerden sonra Kalimdoru O ve Insan arasindaki ye-
ni bir savasta sarsmanin biranlami olmayacagin an:
lamisti, Bu ytizden glglerini toplayarak Thraillin ya-

ninda babasina karsi savast ve zafer kazand). 0 ana
dek kazanilap tam zaferler gibi bu da cak aciyd), ba-
bia ve kizi didsman olarak kargilagmis, tepraklar bir
kez daha kanla sulanmist. Ama Thrall bu gzverinin
farkindaydi ve sanucta en azindan Kalimdor dzenn-
dekurutan huzursuz bans daha da saglambasunlmis,
Duratan ve Theramaor sehirlen arasindaki gerilim
azalmisti.

SON MU, BASLANGIC MI?

Iste tam bu nokiada, sizin hikayeniz basliyor, World
of Warceaft'ta, Daha yapilacak cok is, sarlacak cok
yara var, Ve uzaklarda glicd gittikce buylyean Lich
King'in golgesi Kalimdor liyilarnng didsmeye devam
edigor. Sargeras ise bu kiclk dinyada pegpese al-
digih genilgileri asla unutacak degil. =
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ETMEYIN! GUNOU GELIR DUSERSINIZ!

Neredeyse 20 yildir oyun oynayan bir insan ev-
ladiyim. Bu siire zarfinda oyun endistrisinin
dogusuna, blylylp, Hollywood'a kafa tutan bir
hale gelmesine bizzat taniklik etmis biriyim. Ve
sunu rahatlikla syliyorum: Artik oyunlarda da-
ha fazla orijinallige ihtiyacimiz var. Strekli daha
iyi teknolojiyle pompalanmis, birbirinin aynisi
veya devami olan oyunlarla dolduk. Ve maale-
sef, bu oyunlar egsek ylikiiyle de satiyor. Sat-
tikga da ayni formiild kullanan daha ok mak-
yajh yeni oyunlar yapihyor. Acaba oyun enddst-
risi olguniagti ve hantallasti da ondan mi? Ayak
oyunlanyla dolu bir hale gelen bu piyasa (ize-
rinde durdugu dal) rmi kesiyor?

20'li yaslarini gegmis oyuncular sirekli
“oyunlardan eski tadi alamiyorum” derler. Bu-
nun en biylk sebebi yas ilerledikge sorumlu-
luk ve ihtiyaglarin degisip artmasi. Ama oyun
endiistrisinin giderek bildik formuilerle, birbiri-
ne benzeyen oyunlar yapmaya siginmasi da
dnemli bir pargasi bu sikayetin. Ve sadece yapi-
lan oyunlar degil, firmalar da birbirini yuta yuta
tekellesmeye dogru hizla ilerliyor. EA'in en bi-
ylk rakibi Ubisoft'un %19,9'unu fark ettirmeden

satin alabilmesi mesela. Ustelik Ubisoft'un bu-
na karsin yapabilecegi hichir sey yok. Digin-
senize, en hiiyik rakibinizin birden en bliylik
ortaklanndan birf oluyorsunuz ve alinan batin
Gnemli kararlarda artik séz sahibiniz. Kafa ka-
nstiricl, yle degil mi?

Sadece oyun dagiticilaninin degil, en blylk
konsol firmalan Sony, Nintendo ve Microsoft
arasinda da 6ldmcll bir rekabet var. Dérdinci

bUyiik SEGA jabile yapali cok oluyor zaten, ama_

son zamanlardaki ataklariyla Sony Ninten-
do'yu, Microsoft da Sony'yi fena halde sikistir-
yor. El konsollan piyasasinda GB Advance ile
Nintendo tartismasiz bir liderdi. Ama Sony
PSP’nin fiyatini, Nintendo'nun DS'ine karsi dyle
diigUk tuttu ki, Nintendo'dakiler kiguk dilini
yutmus olmal.. DS'in yaklasik 280 dolarlik fiya-
tina kargin, PSP 180 dolara piyasaya gikt). Bu
fiyat herkestn beklediginin yanisi ve sdylenen-
lere gore satilan her PSP'den Sony'nin 200 do-
tar zarar etmesine sebep oluyor. Yani bir Sony
PSP aldigimizda, Sany kara gegebilmek igin sizin
20 oyun satin almanizi beklemek zorunda (bir
oyundan elde edilen kar kabaca 10 dalar). Nin-

tendo’nun dniind kesmek igin yapildigi bariz
olan bu hareketin sonucunda bakahm Sony
umdugunu bulacak mi?

Bir diger yandan Microsoft konsol pazannt
hem Sany, hem de Nintendo'yu zorlayacak se-
kilde bir sonraki agamaya itiyor. X-Box ile Mic-
rosoft'un asla Sony PS2'ye karliltk ve yayginlik
agisindan yetisemeyecegi belli oldu. Bu yiz-
den Microsoft X-Box Next'i bu yil sonuna yetis-
tirmeye caltsiyor ve bu da Seny ve Nintendo da
yeni sisternlerini (PS3 ve Revolution) hizla bitir-
meye zorluyor, Daha elimizdeki konsollarin
tam potansiyelini gormemisken (8 MB hafizali
PS2'de hig ylklemeyen GTA San Andreas’i ve
grafiklerini gérdiiniiz mi?} yeni jenerasyon
konsallara ne gerek var?

Asla durmayacagini bitsem de bu dev fir-
malar bir ¢ift lafim var: Host! Yavaslayin hatta
durun artik! Durun ve “oyun”un anlamini dagd-
niin biraz. Onjinallige ve oynanabilirlige ihtiya-
ciriz var. Daha hizl, daha pahali ve daha faz-
lasina ihtiyacimiz yok! Durun artik!
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™ 90-99 arasi: LEVEL CLASSIC 50-59 arasi: VASAT Paranizi harcayacaginiz pc
l‘- Ur‘uftutr;ayaccfk lrje:jermjlf gliz eErlayun- iynl.’rr;jrden ?(aha iyi_ h_ir oyun muttaka vardir 1- The Sims 2
ara verilen, bu sayfalarda sikca rastlamaya- ine de son karar sizin L
caginiz bir seref madalyasidir 30-49 arasi: KOTU Uzak durmaniz gereken g_ Egﬁ_:{alal I‘::Ina?er ﬁ?j?jf Earth v10)
B0-89 arasi: LEVEL HIT Yaninda bu bir oyun. Alirsaniz biylk ihtimalle paranizi : attle for Middle Eart
logoyu gordigliniz bir oyun, tirdnn ¢6pe atmis olacaksiniz. 4- Half-Life 2 0®
en iyi 6rneklerinden birisidir. Cekinmeden 1-29 zrasi LEVEL SHIT Tam anlamiyla 5- Medal of Honor: Pacific Assault
alabilirsiniz @p rezalet. Ustine para bile verseler, har- B6- Rome Total War
70-79 aras:. |Y| Bazi eksikteri yuziinden cadiginiz zamana degmeyecektir. 7- Rollercoaster Tycoon 3
Level Hit almay! hak etmese de, oldukga iyi L
bir oyun demektir SISTEM GEREKSINIMLERI g_ ﬁ;g_.r‘[’f';““ £ 5 2
60-69 arasi: ORTA Hata ve eksikleri CPU: Islemci gucs. ¢ Uncergroun *
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz. Sadece o GFX: Ekran karti tira ve bellegi. 10- Vampire: Bloodlines
tirden hoslanan oyunculara yénelik bir RAM: Bellek miktari .
oyun. HDD: Gerekli sabit disk alani

PLAYSTATION 2

1- NFS: Underground 2

: T 2- GTA: San Andreas 0@

ALT]\J KLASIKLER 3- Prince of Persia: Warrior Within '

4- FIFA 2005

Hala 2004ten biriktirdiginiz oyunlarin altinda gomdld duran 5- Call of Duty: Finest Hour (v1©)]
lar igin sdyldyorum: Bu ayin kiymetini bilin. Alhin K y 6- The Incredibles (v10)
iren ¢ yeni oyun (Ratchet & Clank : Up Your Arsenal, TOCA 7- LOTR: Third Age +*

Race Oriver 2 ve Chronicles of Riddick) haricinde pek bir harekef yok. Tabii 8- WWE Smackdown! Vs RAW!
gecen aydan kalan birkag hatay diizelttik GTA San Andreas ile birlikte birkag 9- The Getaway: Black Monday o®

oyunun notunu degistirmeyi unuttugumuz igin bir ay daha fazla bulunduklari

: 10- Pro Evolution Soccer 4
yerde durdular. Ama simdi hepsi diizeldi

» : Jog 4 . d ftalik i i i istir.
Bu arada Altin Klasikler sisteminin nasil isledigini fekrar hatirlatalim: Bir oyun Kaynsk:sCharttrack haftalik:resmi ‘aatis; isfsierindn:derisnmistic

aldi§i puana gore kendi tiiriinde ilk 5'e giriyorsa listemizde yerini aliyor. Daha
sonra 6 ayda bir puan dilserek listenin giincel kalmasi saglaniyor

*yeni #degismedi ©yilkseldi ©dusti

Platform/Oyun Yil Not | Gincel Nof
GTA: San Andreas eS8 | %R
Metal Gear Solid 3 Y93 | %93
GTA: Vice Gity 9656 | %53
Splinter (ell: Pandora Temornow 94 | 953
Ratchet & Gank 31 %I | YN

Half-Life 2 2%35'| %95
Far (ry Y93 | 9692
Call of Duty: United Offensive %90 | %90
Chronicles of Riddick | %91 | %491
Call of Duty 31 | 89

ADVENTURE

Football Manager 2005 94095 | %85
Pro Evolution Socer & 35 |95
Pro Evolution Soccer 3 'M‘S'I VS
M Season 03/06 92 | Va9
Madden NFL 2004

IMULASYON

S

TOCA Race Drver 2

Gran Turismo 3 A-Spet

Need for Speed Undenground
Colin McR3z Rally 04

Grand Prix &

ONLINE AKSIYON

Rome Total War

Sitent Storm: Sentingls I | =N
Age of Mythology 94 | %S0
Medieval Total War ' %3 | %S0
Rise of Nations 37 | o8

STRATEJI

DEVASA ONLINE
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Oyun tarler konusunds co secicinldugumd soyie
germem. Bahs dogrusu sedit] olimamata Callsijorum
gi tlrden, hangi platigemda jyi bif oyun varsa oy
Marmnanir H_l-n‘"—.' gine [nARLYErm Hatta L:IE"L'\.“iI'II'.l' 'JP_'
mde kalir, Bir yerlerden asiaya-
im sienm hep, Lk Tae haﬂﬂ' Gies i buntara tir demek
bl dopru degd. Bupler Benge oyun sextbruntn artikla:
ndir. Kelay uoldan pars kszanmak istegenlenn yaptg
olyunlardir, Hangiled mi Z8ilmisnn oyunlan ve konsol
dain FL e govrifgt oyuniar,

Mazir Himrortal i _LJII\ yor hadi JYUNUNU BE Japa-
ien, lyrolmaging perel Yok nasl glsa satar”, "Bakbu
pur s plil ZatenPLys de cevirelim hemen, higm 1a,

Ha

lenemmedigirm turler it

ninan oyun iyl satar hem @s atip da kolumaeumu yo
rucaz ", Hoyle bize ne oyunlar gedirdiler. Oie Hard'dan
tutuny Lord of the Rings e kadar ) filmber ign yapilmis
nie facia oyunlir gardOk: Halo, PES gl nice klastkion
Py e peldikierinds bir kenars atdip unutuldular.
fuulizden Sinan gelip de “Ricleicki s2n yae” dodl
pinde ylzdmi alabildigince eksitip “puf puf” efektiyle
yazmak stemedidimi belinmem gerekirdi. Ham filim-
den remis hem de Xbox dan cevrilmis bir ogun ne ka:
dar urnut vaat edebiliv Ki? Ama Riddick'e Burin knarma
dirn. kreramaizeing. Conki icimden bir sos en basindar
ey Rtk (gl L ggiin oldugan i lgordu, Hois

Viey Diesiel, o0t Alminin duuinuing aynadiktan sot

Son yillarin
en saglam
kahramani
Riddick
beyaz
perdeden

monitorlerimize

geliyor.

Bu kadar
izledigimiz
yeter.

Simdi
Riddick olma
zamani.

ayunculardan ozur dilgyp gelecek

te Dunad ixin vermeyaceging souyle-
MEmIS -I'iI'JLI:'_ Onury stzini tutup
tutrnadi g gormek icin bile b
oyunu oynamaya degerd. Ustelik
oyUnU Yapimeis Starbreeze ik
oyunian Englave ile bizi oldukea

LI e Lmist

YOU'RE NOT AFRAID OF
THE DARK, ARE YOU?

Chronicles of Riddick: Escape fram
Butchir H'—:.J The Developers Cut
lbundan sonia kisacs ve sadecs
Ridilick) isminden de anlasilacag
gibi Ruddickin, Butcher Bay isimbi
BRI 2rl iyl EArUraly ||.u||l hano
siriden kacisinganlatiyor Qyunin
mmimdeki The |.!I:'J’i'i|'||:l'|-"-\. Cut ise
PE versiyonuna ozel olarak okle
ren bagi |__||,'n||I|-il'-" refan gediyo
Ogun bir kacs hikages: ama
Fickelick'in Flmlerde de birkag kot
mevzu bahis alan Butoher Bay den
kavis e de porindigu kadar ba
sit plmuynor. Hele sonfilmdeh Cee
Frt o dam Kaciss RLNWN anme
g lalir: Ouuin Boyunca Butchi

Eaiy iy Fackli balimledn gl vi

THECHRONICLESOFRIDD]

ESCAPE FROM BUTCHER BAY
THE DEVELOPERS CUT

nao LEVIEI N2/2720NE
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buralarda farkl mucadelelere girme sansimiz luyor.
Baltmler birbirinden farkli olsa da hepsinin ortak gani
kagmak icin hem zekamizi hern de yumruklarimizs iyl
kullanmarmiz gerekmesi.

Elbette bu bela mekandan cikmak icin diger hi-
kiimlilerden ve gardiyanlardan yardim almak, yolumu-

=
za pikanlara haddini bildirmek gerekiyor. Bu ylzden i

ayunun 6nemli bir kismi bagkalanyla konusmak ve ‘,f%c; 8

onlann isteklerini yerine getirmekle geciyor. Oyun za- - ;

man zaman bizi bu konularda dzptr de birakiyor. Diger i i

haikimlalerin dertlerin kendimize gorev bilip duruma jiE

el koymak, bunu hayrina veya para karsilig yapmak
hize kalmis. Mesela diger hiiktimltlerden dayak ye- |
digi icin sizden yardim isteyen bir hilkimltyi "Kes
zirlamay be!” diye bir posta da sizin dovmeniz ya da
gidip intikarnin almaniz mimkan. Sonucta Rid-

-,c@cksucker I'm going to

dick'siniz ve ne yapacaginiz hig belli olmaz. > " est - si ,r@n' B 0{ you'not kil him. At least not

(zellikle oyunun baginda oldukea siki bir adventu- ??] aget my plus 50
re tadi aliyoruz bu sayede. Ozellikle son dénemde piya- = Rlddltk ve Johns. Ayrilmaz ikili Oyunu oynayinca Pitch Black'te neden o kadar
saya gikan muhtesem grafikli ici bos FPS'lerin tersine ~ sevistiklerini daha iyi anlayacaksiniz
Riddick bir parga olsun oyun ici karakterlerle etkilegi- »
mi, yan gérevler, izienebilecek farkli yollari olan bir ~— ~ listirilmis olmasi geliyor Bu bolim tamamen PC versiyonu igin eklenmis ve oyu-
oyun, Hikayenin timd bir hapishanede gecse bile kur- = elbette. Oyunun PCversi- nun genel yapisina gayet gizel uymus.
gulanan bu devasa kalenin yapisi bize yeterince farklh * yonu Xbox'dan ok daha Riddick'in PC versiyonuna eklenen en biytk stirp- ¥
mekanlar sunuyor. Bu sayede Riddick, Doom 3'te hepi- basarli gortintiyor. Digerbir  rizise Commentary modu, PC versiyonuna haziranir-
mizi bezdiren birbirinin aymsi balimleri dizmiyor dni- degisiklik ise oyuna eklenen yeni ken oyunun yapimeilan oturup saatlerce Riddick ve
miize. bir hilim. Hikayenin ortalannda oyunun gelistiriime stireci izerine kanugup yorum

yolumuzu bir parga saginp hava- yapmiglar. Kimi zaman oyundaki bir tercihin sebebi, ki-

THE DEVI R'S cut landirma tiinellerinden Butcher mi zaman kiicik bir anekdot olarak karsiniza cikiyor bu
Riddick'in PC onunu farkl kilan birkag degisiklik Bay'in ana givenlik merkezine ge- yorumlar. Asil ilginci bunlar bir gandsn oyunu oynar-
oldugunu sogledugtlk Bunlanin baginda grafiklerin ge- liyoruz ve oralan biraz yikijoruz. ken dinliyor olmaniz. Oyunu bu modda caligtirdiginizda

boliimienn icine bol miktarda yerlestiriimis tken abjeler

Pimp My Ride ile her gariban gencin arabasina karizma katan Xzibit bu sefer T‘ ;’k'gnf_' I?u Ob}el.mi_n yanina gidip ai-&_tif_hale' _getirdig%niz-
Kendisine de giizel sekil yapmis '9_“{ ':',: deo holumem‘lga |kmj|..m gaplndakj bir karaktere ait.
e < : : . - - — konugmalan dinleyebiliyorsuniiz.

: Ustelik bu yorumntar gercekten bal ve entere-
; "_ 27 san, Neredeyse her mekén pargasing, her karak-
8 ( H/ﬁ/ " ten anlatmis Starbreeze. Acikgasi ben oyunun
| G . 1 her pargasi izerine sdylenecek bu kadar cok.
<} ey | seyolduguna inanamatdim, Ustellk tasanmeilar
¥ < yorumlan kenusunda o denli samimiler ki Kimi
T zarnan “Ashinda planimiz bu degild ama son da-
ATz Kkikaya kalinca yetistiremedik” gibi itiraflar veya
< aytnda gergekten begenmedikien seyler karginiza
cikiyor. Hatta Riddick'deki nelerin farkl oyuntardan
psinlenildigini hile agik acik anlatiyorlar, sik sik Half-
~- Life'in adi geciyor.
Commentary modu ylesine eglenceli ve aydin-
latict ki insan buglne kadar neden kimse bunu dusi-
- nememis dige sagmadan edemiyor.

BEAUTIFUL!
" Riddick'in grafikleni sizi oyunda ilk garpacak seyler-
/den birl, Starbreeze'in Enclave'de kullandig 30 moto-

T
.\

P oo o am omm o oen e S R A e G A S S R s S e e e M e e e e e e ey

'KIM BU RIDDICK? BURASI DA NERESI? :
1

Suan Riddickin bikayesini anfatan bi :

oyun, H‘rsulnwveth film var. Bunlary Mﬂmhgﬁeﬂlmmmnﬁ 1

i 1y 'l

1

1

1

i Daitk Furg mnirm? ism:esi geqmismwyawm Mashal 1
! ¥ Chronicles of Riddick (Film) niﬂuklansmglsadﬁhnmmm I
[ 1
B o o o o o EE R R S W R Em Wy Em S WS S e S S A M S R R G S G W R W R G M W R e R S Em W E W e e e mw e e W
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Butcher Bay deki herkesin yardimina kogan Riddick, horlama nroﬁiemi ulan_ﬁ.i-r.

mahkimun sindslerini agarken.

ru b kadar gelistirmis olmasi ve dstelik Kbox'dan cev-
rim bir gyunda bu kadar ylksek bir grafill kalitesing yz-
kalayabilmesi inamlir gibi degil. Gerci oyunun bazi yer-

lerinde Xbox'in hafiza gliciine giire yapilimis dokular go-

runiize batabiliyor, Ama oyunun grafiklen genel olarak

HLZ, Doom 3 ve FarCry ile aymi higde top kosturacak Ka-

litede.

Rideick'in grafiklerinm en gcli yan ise karakter
modellemelen, Hele Vin Dieselin fiziksel yapisin oyu-
nadule pizel aktammuslar ki birakm yOzand, tek tek
kaslanm parcalayip 30 tarayicilardan gecivdik desaler
inaninm, Bu biraz da adamin gercek hayatta bile bir
oyun karaktering benzemesintden kaynaklaniyor takil,
Auynca oyunda canpici olan diger bir nokta hichir oyun
ici karaktenn bir digerinin aynis: olmamasi. Kimi tasa-
rimcilar karakier modellerme zahmetine gitmeyip ayni
karakterden onlarcasini pompalarken (bakini Vampi-
re), Riddick de herinsan eviadi Gzerinde tek tek gra-
stimig, Zaten oyun icindeki her karakter icin gercel bir
insan 30 twrayicitar kullanarak sanal ortama aktanl-
s, Qyun iginde tasanm ekibinin Wmd ve yakin arka-
dag cevreled ile Karsilasiyorsunuz ashnda. Hele Com-
mentary modu ile oynarsaniz hanglsinin kim oldugunt
ve aslinda oyunun baginda Aguilan balgesindekiler te-

mizleyince coktan tasanm ekibi-
nif yarisin temize havale cttiginizi
glrlyorsunuz

Oyun igindekl Karaktererin til-
mi farkll oldugu gibi seslendinime-
leri konusunda da Starbreeze b
yik emek harcamis. Her seslendir-
me elemnan en fazla 3 karakter
seslendirmis ve bunlaroyunun
farkh yerleninde kullanildigindan
harkesin sesi farkh geliyor kulaga.
Eibette seslendirmenin asil costu-
pu nokta ana karakterler. Basanlh
modelleme ve Vin Diesellin sesi lle
Riddick karakteri sapasaglam kar-
simizda durugor. Dyun boyunca
Riddick'in karsisina cikanlar ara-
sinda MTVnin yildizlanndan
Xzbit'in sestendirdigi Abbatt va
Fitch Black'den hatilayacagimiz
basimizin belasi Johns'davar,
Johns'u filmde bu karakteri ﬁ

-
)

7 T

Kot adamlarin en sevdigim yan bu. Ne kadar canini yakarsaniz yakin artist artist
kenusmadan duramiyariar

034 LEVEL 0272005

—_—

canlandiran Cole Mauser ses-

//

—————————— O — q
'VIN DIESEL |
I Hew York barlarinda boduguard'ik ynparken 4 serie gibi |
1 hisa bir slirede Holywood'un eny aranan aksiyon oyuncis: |
I tanndan birl hallne gelen sert gartinamit bu adamin |
I hauat hikayesi akkinda cok sey soylends. Astinga Vin
I Digselin hayat hikdyesi Holywosd'da kendini kanitiamak
I jgin verdigi yilar stiren mocadele e hayrari
¥ uyantinyor, Bugiin 38 yagindaki Vin Dissel
U Aktdriige sadece 7 yasmdoyken tiyatio pyuncylugy
¥ ilo haslkad.

Fu Kolej egitimi sirasmda yilarca yaraes yazarih

b Gzerine calsn,

T Hayatiaki en bydk hobist ADBD ogunlari ve yirmi

' senedin hig araliksiz Gynuyor, '
Lo Bkhimi kendi yazd g, winettify ve oynadia, Cannes
l film festivalinde gosterilen Multi-Facials isimli ksa
: fimi.

l Yine 10m glpm!.lm kendi hi.nl'in‘diﬁ. Strays filmi .

I Sundance film festivalinde yarist ve daha sonra MTV
y  tamfindan dizf haline getlridi. _

p » Ik @nemli mid 1998 deki Saving Private Ryan'da Pvt.
1 Eaparzo reldydu.

I

I

1

I

|

I

)

]

I

i

|

k=

1988'da unutulmaz Iran Giant cizgifiiminde dev
rubotu seslendirdi
ir sene sonra Pitch Black'de ilk bagrolin eynads.

]
|
I
I
i
1
Eahmﬁmdak gekilde hkqanuazam Fast and 1
Furious ife Holywood's kendini kan tad, 1
]
I
1
i
1
|
o

=

2002 yilindaki XX antiaksiyor Mmlerdninaranan

[smi haline getird.

«  Hir gandan Chronicles of Riddick'e hazidanirken
2003 senesinde oyun sitketin kurdu,

= Busene yen projesi Hannibal the Eanquerar il

karsimiza gikacak.

NOT GONNA HAPPEN
Riddick karakterinin oyuna yansimas) gercekten cok
baganl, Sert, sofuk ve piclt oldugunuzu oyunun ba-
sindan sonuna hissediyorsunug, Siz Half-Life 2 oynar
ken kendinizi ne kadar Gordon Freeman hissettiniz bi-
lemam, Ama Riddick oynarken “bu derinin alting nasil
b kadar rahatga girdiginizi® antamayacaksiniz bile.
Burida zaten filmler her izleyenin sempati duydu-
gu Riddick tiplemesinin Vin Dieselin oyunculugu ve so-
siyle en az filmlerdeki kacar canli olarak kargimiza gik-
masinin onem: bliyik elbette. Aynca Starbreze her
firsatta tize Riddick| gostermeye calisyjor. Bolca
karsilagtugimiz ara demalann yansia bir merdiven
cikarken, bir havalandirmaya dalarken kamera bir-
kag saniyeligine olstn digan cikip bize kim oldugu-
muzi hatiratigor.
Riddick’i sahiplenmemiz saninm biraz da oyun-
daki dovis sisteminden geliyor. Filrmlerde de atesl st

Crye Gnitesi mahkimlarm sinir sisteming bis hayh
yipratiyor olsa gerek

- L

THE CHRONICLES OF RIDDICK
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Commentary moduna girdifinizde karsinza gikan bu lkonlar oyundaki heman
herkarakferin nasd yaratildigim aniatiyer

lahlardansa piplak el ve basit silahlarla s gormeyl bilen
Riddick bu oyunda da hu Gzelligini sonuna dek kullani-
yor. Zaten-oyunun liedeyen boldmlerne kadar atesl
silab kullanasnadigemiz gibi aralarda elicnizdel siiahiarn
da kaybediyoruz.

Takdir edersiniz ki bin FPS'de aytinun uzunca bir
kistming yurmruk, musta, sis gibi hapishane isi silahlarla
gecirmek bir hagﬁmr Hatta zoru da gecelim bugune
dek kichit FPS'da diiet dirtiik kullanlabilmis degildi
atessiz silahlar, Riddick belki bu konuda mucizeler ya-
ratmiuor ama i1 fazlasyls basandipi stylemeh de
yanhs olmaz.

Ustelik silahsiz ddvigmek cok kolay, Farenin sol
tiky fle yumrok zuip sag Uk ile gard aliyorsunuz, Aynca
varurker WASD tuslanni kullanarak farkll ytinlerden

Riddick, Butcher Bay den kagmak kgin her yolu zorluyor

Dyunu Developer's Cut yapan ek holUmde by cic Riot Guard
Suit'l kullanabiliyarsuniz

uumruk veua bicak sallayabiliyor-
sunu, Rakibiniz tam size vuracak.
ken sol 1k yaparsaniz Riddick raki:
bin elini veya silahin yakalayip tak
harekette ddsmanin isin bitiriver-
yor, Ayrica dilsmana sessizce ar-
kadan yaklasarak tek seferde boy-
nun kirrnak da mamkdn,

Bu Riddick usulil davisin en
guzel yani hareket ve animasyon:
larn cok ak ve tdogal olmasi, Ia-
1en oyunun genefinde dogal bir ha
va var, Mesels hareketier sirasinda
kendl vilcudunuzu gérebiligorsu-
Az Agrica oyundski bittn arayiz

ekranin sol stundeki pok basit
saplk kutucuklanndan ibaret
Mermi sagsim Siakn Gzerinder
okuyarsunuz ve cross-hair yer
ne sifahinizin lazer isaretind takip
ediyarsunuz. Bu da ogunun at-
mosfenine ginp Riddick'le bzdes-
leggenizi kolaylagtingor.

THE CHRONICLES OF RIDDICK: FPS www riddickgame.com

Zombiler. gardivaniar, mahkamiar, robol savasgilar
Yeterdi mi? Elbette ki hayir Yarahk avianmayan bir FPS
aiur mu et

CAREFUL. YOU MAY FIND WHAT YOU'RE
DIGGING FOR.

Riddickte gizle giriilliren biylk eksiklik cok ajuncu
desteginin olmamasi, Ama oyunun yapisi tek kisilik
ayuna tylesine odaklanmis Kl bana Riddick'den iyi bir-
cokoyuncu destedi cikarmig gibl gelmiger. Bu ylzden
pok da kafzmi wlimiyorum. Ama dogruyu soylemek
gerekirse oyun Riddickin muhtasem glzlarinin kayna-
fikonusunda beni hic tahimin etmedi. Evet, oygun sira-
sinda Riddick bu yeteneg) kazaniyor ve nasil alduguny
gordyoruz, Ama tam ofarak ne oldugunu anfamak pek
mimkiin degil, (DIKKAT UFAKSPOILER!!) Hele bizi hic
yalniz bimkmayan gizeml sesin'sahibi Shimk kim bi-
a7 ipucy verseler hig de fena olmazmig, Umanm sorun
bamim anlama kapasiternde degildir de llerideki film
ve oyunlarda bu konular biraz daha agilir.

Riddick o kadar ince tasarfanmis o kKadar Basarili
biroayun ki benim filmierden uyarlanan ve konsollar-
dan gevrilen oyunlara olan 1epkimi bile bir Fayll yu-
mugatti, Hele son donem stper FPSlerinin ortak ek:
sikligl olan adventure yanmin gucl almasi ilac gibl
geldi. Bazisivrl zekalar Chronicles of RiddickT yilinen
kitd filmi segse de aym adi tasiyan bu ayunun yilin
er [yilerinden oldugis tartisma gitirmez, (zellikle Do-
om 3 e hayal kinkhi@ yasayanlara siddetle tavsiye
edidorum.

Tugbok Olek

Ingilizce Geraksinimg Orta

—— — .

LE?;'%IIIIIIIIIIIIIIIIII

Artilar/Eksiler
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The Settlers, Biue Byte'in 12 yil tnceki -'1 ™
mucizesiydi. 0 zamana, yani 93 yilina « . w

sisteminin ik kullarmidi

oyundu ayni zamanda, Me. W &8 -
selaisclierinizi doyurmak icin B T o
ekmege, ekmek iginse budtay

ciftligine, degirmene ve firinciya

ihtiyaciniz vard., Ora sahave de-

fans blogu arasinda "kollektif uyum”

vardi kisacasi, Birl olmadan, digeri an-

lamsizdi. Bakmaymn gecmis zaman kipl
kullandifima. Blue Byte, Settlers Ve

Kadar cikan highir strataji oyunu bu denli L
detayli degildi. "Micro Management” .« g8 p/,ﬁ
e i.

kadar bundan vazgecmedi Ami-

ga'da ki kisiyle de oynadigimiz oldu A
Settlers'. Difer strateji oyuntanndan farkh bir

oyun bahsettigimiz. Bildigimiz, olagan strateji oyunla:
nmisevenlerin Settlers’ sevmesi zor. Settlers’s sevenle-
rinse, “digerieri'ni sevmesi., Ama Blue Byte, Settlers’la
bir fark yaratmayi bagardi bir sekilde. Simdiyse yine
ayni Blue Bute, 3Dve “ters” bir Settlersta nisk aliyor.

SESSIZLIK
Sakin bir kasaba olan Thalgrund da, sessizlik Mard-
red'in ordusunun kemsu koye, Prens Dano’nunannesi
ninevine saldirmasiyla bozulur, Dano, annesine yar-
dim etmekicin hemen yola cikar. Ama eve vardifinda
her sey icin cok gegtir. Anhesi, Blmeden énce ena kor-
kung bir sirm aciklagarak ameas Helias’ bulmas: icin
bir esya venir. Ve macera baslar.

Diger Settlers'lara benzer bir konuya sahip Herita-

036 LEVEL 02/2005

Sicak kasabada
,-\\soguk savas

ge of Kings: Oynams olarak Tabilyine Settlers’a bzgl baz
=l simdiye kadar yapilmis en de- seyler var yeni oyunda. Kocik
{ fisik Settlers oyunu. 300 gra: carklardan olusan devasa hif gark
fikler de ik defa bu oytn- gibi tsilyor oyun. Bir cark dinmez-
.fta kullaniliyor. Dolayiswy- se eper, diger calismiyor. Bu da'is-
ta; Settlers V seri igin bir lerin aksamasina neden oluyor.
devrim Meseld, bina kurmal igin kile, kili

THE SETTLERS: HERITAGE OF KINGS



islemek igin bir Shaft'a, islen- \

mis kili kullanmak icinse tugla-
Giya ihtiyacimz var. Bu oyna-
nis sistemi Settlers't farkh ki-
lan sey zaten. En cok
zamaninizi alan si-
reg de bu. Yan aras-
tirma ve yapilanma,
Ne var ki ilk degisiklik
de bu noktada ortaya ¢
cikiyor. Yapilanma her ne kadar £ %
ok fazla zamaninmalsada, is-
lemler hizlandinimis: Eskisi gibl adamlan-
niz tasimacihk yapmiyor. Kesilen sgaglan kul-
lanilir hale getirmek icin atdlyeye gbidren kimse Yok
orada. Adamlannz agaglan keser kesmez stoklanmz
aruyor bu kez: Bunu da galsma alamindaki 1" isaretle-
rinden anhyorsunuz, Qurmadan gabisan, bir seyler 1as:.
yan kiglk adamlan géremiyor almaniz Gzicl aslinda,
Lnkil bu, Settlers’ Settlers yapan seylerden birydi.
Ancak yapimeilann bu degisikligh yapma nedenler], yu-
kanda da yazdigim gibi, oyunu hizlandirmalc.

Yeni oyunda kélelerin islevi artnimis. 50 Thaler's
loyunun para birimi) saun alablleceginiz kaleler evya-
pip onarabiliyor, ormanta kullanilzcak alan agabiligor
ve hammadde gikarabiliyorlar, Islerinizi yaptirmak igin-
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Hhu etk ddsmantbar igin vl bir yel vat

Ama bunu avanfainiza dakuliznabilirsiniz

se daha fazla secenege sahipsiniz artk. Ormegin dagor-
lar, kdlelere oranla daha hizli hammadde cilkarabiliyor-
lar. Bir tas ocag kesfettiklen zamansa he-

j men hrr mads\‘:n utagl hurahhguﬂar Bumda

Iennlﬂrl ylyecek ve Halar.ak ger
ihtiyaglanni karsilamalisiniz,

e NS i I".aflgma yerlerine ya-
- .ﬁ\"\ ‘f,.z, . kinyedere ciftlik
A\ / vi Kuliibe ku-
' % rarsaniz,

.
-, SOrun

[
e Kal-
-:j;f # lmaz_ Tahir
ciftlik icin

\J" y Pli e
T

n

vamll saglamaniz gereki- \
yor yine, Eger bunlan yap: \\
mazsaniz lsgilerinizin motivasyanlan di-
suyar ve bir sire sanra da galismai birakiyortar.

Oyundakl ana yeniliklerden biri teknolaji gelistic-
me. Yuksekokulds dgrenciler 40an fazla teknola) ge-
listirebiligorar, Bu da binslann yapim agamasina ben-
zer birsekilde isliyor. Insast, enddstr icin gerakiyor.
Endistri teknolajisiyle kale kurabiliyorsunuz. Bu ayn
zamanda rizgar carkim, tas ustalan icin dinfenecek
yer gibi birimier ve barakalann gelistiriimesi gibi tek-
nolajilen kullanilabilic hale getinyor. Binalarm da gelis-
tirilebildigini yazmis oldum bu arada. Oyunda binalarn
LEVEL atladifiru s6ylersem, herhalde yanlis olimaz. Me-
sela talim atanmini birkac defa gelistirerek daha hizl ve
daha iyi bir egitim saglayabilirsiniz, Tabif burada, aym
zamanda, okcular ve difier savascilar egitiliyor, Yami
adamlanniz da gelisime agik

Endistn ve Universite ise cham-block igin gereki-
yor. Bu da kuyu kurmaniza ve agag atilyelerinin geis-
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PC INCELEME]

sistemi, askerlerin teke tek kilic.savagi yapmalanndan
ibarettir. Settlers 5'te ise durum biraz farkli. Savaslar
eskisine oranla daha organize bir sekilde gerceklesi-
yor, Eskisi gibi bir defada dismanlari aldtrmek zorun-
da degilsiniz. Ek olarak, aynianda, birden fazla askerle
hirden fazla diismana karsi savasabiliyorsunuz artik.
Bunlar Settlers' diger savas stratejilerine biraz daha
yaklastiriyor. Zaten oyunda genel olarak da boyle bir
hava var. Insa asamasinin hizlandinimis almasi da bu-
nun bir kaniti zaten. '

Yenilenmesine ragmen savas sisteminde bazi
problemler yasaniyor. En basitinden, adamlarninizin sa-
vas sirasinda birbirlerine girmeleri sinir bozucu. Bir
diismani secip saldirmalariniistediginizde birbirlerine

. takilyoriar ve bu dazaman kaybina yol agiyor. Ozellik-
le birkag adamla birden saldinyorsaniz bu noktada zor-
lanabilirsiniz. Yapay zeka cok da iyi degil kisacasi. Bu-
na ragmen askerleriniz yol izleme ve takip etmekte
gok iyiler.

PARA, PARA, PARA

Jicaret ve ekonomi yine arka planda kalsa da, Settlers
S'te bu acidan bazi yenilikler var. Dyuna bir vergi siste-
mi getirilmis. Payday ismi verilen vergi gindnde (her 2
dakikada bir), halktan vergi aliyorsunuz. Vergilerle

tirllmesine olanak taryor. Bu arada, komut verdikten leniyor. Yani oyunda her asker icin ekstra askeri donanimlar veya personel satin alabili-
sonra teknoloji gelistirme derecesi aniden durursa, an- ayr bir LEVEL atlama sistemi kul- yorsunuz. Aynca alacaginiz verginin miktarini da ken-
layin ki adamlanniz ya uyuyorlar, ya da dinleniyorlar. lamimiyar. diniz belirleyebiliyorsunuz. Secebileceginiz bes farkli
Onlara yatacak bir yer yapmamissaniz eger, disarida Kumandanlar toplam bes de- derece var. Eger Thaler durumunuz kotliye gidiyorsa
ates yakip isimiyor olacaklar. Motivasyonlan mi? Uzgi- neyim puani kazanabiliyorlar. De- aldiginiz vergiyi artirabiliyorsunuz. Dzellikle savasa ya-
niim. neyim kazandika da daha hizhiyi-  kin ok fazla paraya ihtiyaciniz oluyor. Dolayisiyla ver-
Oyunda iki kritik birim var: Headquarter ve Village lesebiliyor veya daha iyi savasabi- gileri artirmak icin en iyi zaman savas dénemleri. Peki
Center, Headqguarter'l, yani merkezi kaybettiginizde liyorlar. Her birimin bir liderinin ol- bunun dezavantaji ne? Tabif ki motivasyon kaybi. De-
oyun bitiyor. Village Center ise isilerinizin, savasgilan- - masi savaslarda kontrolu kolaylag- = vamli olarak fazla vergi alirsaniz isgileriniz motivas-
nizin ve diger settler'lann ortaya giktig yer. Yapimi icin tinyor, Bir tiklamayla tam askerle- yonlarini kaybediyorlar. Eger az vergi alma yolunu se-
fazla Thaler gerektiginden dolayi buraya dikkat etme- rinizi istediginiz yere yonlendirebi- cerseniz, kaginilmaz olarak daha az para kazanyjorsu-
niz gerekiyor. liyorsunuz. Ayrica, liderler savasi nuz. Ikisi arasindaki dengeyi ok iyi saglamaniz gereki-
I kaybettiklerinde barakalarina yor. Ancak burada bir “bosluk” var. Motivasyonun dis-
DUZENLI ORDU (gliclti bir ordu icin fazlaca yapil- mesi veya artmasi neredeyse tamamen paraya bagli.
Askeri sistem neredeyse bastan asagiya yenilenmis. masi ve gelistiriime- Bu da katedrallerin ve benzeri motive

Oyunun ilging bolumlerinden biri de bu. Iik olarak, kul- R si gerekiyor) dine- r edici birimlerin agikta kalmalarina ne-

lanabileceginiz askerlerin sayisi kisith. Ve askerleri sa- biliyorlar. '\ den oluyor, Yani oyundaki bazi birim-
tin alma yolu da eskis gibi degil. Siyle agiklayayim: Diger dort R ler havada kaliyorlar bu yiizden.
Urettiginiz her birim bir kumandana sahip. Ve bir okgu oyuna bakarsaniz, > Oyundaki ticaretse tas veya kii-
aldiginizda, bu okgu ayni zamanda sonradan alacagi- Settiers'in savas tzeri- kiirt gibi bazi hammaddeleri degis-to-
miz okgulann, dolayisiyla birimin kumandani oluyor. Ve ne kurull olmadigini gére- . kus yapmakla sinirlt. Istediginiz kadar

+hammadde satin alabilirsiniz. Devaml)
'r,.‘ gaptlglnlz biiylk alimlarda fazla
Thaler kaybediyorsunuz el-

: 1\ bette. Buna dikkat etmeli-
e siniz.
) I Vergi sistemi Gnceki
: - versiyonlardaki altn
_ sistemi yerine geti-

rilmis. Bunun
" dezavantaj),

okgunuz gelistikge, deneyim kazandikea birliginiz glic- bilirsiniz. Qyundaki savas |

saglam bir askeri
gii¢ kazanana kadar getirisi olmama-
sive dolayisiyla uzun zaman alma-
stydt. Bu agidan bakinca vergl cok
iyi bir yenilik (o degil de, “cok iy
». derken aklima geldi, "SABA, cok iyi
televizyon” reklam serisini unuta:
bilen var mi aranizda? Varsa firat @le-
vel.comitr).
Oyuna RPG havasi veren blr yenilik
| dahavar: Settlers V'te: Kahramanlar.
' Dario'nun yaninda; Pilgrim, Ari, Helias,
. Erecve Salim'i de kontrol ediyorsu-

&
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sey ne olurdu? Settlers Vin 30 olmasimn getirdifi
avanta su: Zoom yaparak binalan ve karaktérler daha
yakindan goreblimek. Ama bence burada atlanan bir
nokta var. Strateji oyunlaninda Half-Life 2 gibi bir grafik
kalitesine ulasmak, en azindan simdilik imkdnsz Cin-
ki Settlers gibi kapsamli ve detayli bir oyunu Half-Life
2'nin grafik kalitesinde galistrmak asin iglemet glci
gerektinn. Dolayisiyla butip 30 strateji oyunianndaks
grafik kalitesi asagi-yukan bellidir. Settlers Ste ise 30
iyt birsekilde kullanilmis denilebilir. Buzdaki yansima:
lar ve diger efektier tatmin edici. Ne yazik ki bu, &n
yuksek detay seviyesinde bile zoom yaptipmiz zaman
yetersiz kalyor. Tabil oyunun eski sevimll havasi da bu
ilzden yok Eger yapimcilar eski Settlers oyuniarnnin
havasindan sikilmis|arsa, sdylenecek cok fazla bir sey
yok. Ama sikimamislarsa, bence 30 iyi bir secim degil
Laten oyunda uine, eski Settlers'lardaki gibi sabit
ve fzometrik bir kamera var. Istediginizde
- T kameray) CEVIFEhIlIHDfSunUZ. Sonucta,

e Sertlers Vin 30 olmasinm avan-
> ¥, t3jindan cok dezavantajini ya-
~ : L [ sadim oyun boyunca. Donuk ka-

nuz: Her karakterin éne gikan bir Szelligi var tabiiki. y : : L~ Takierler, kGtl animasyonlar, elle-
Mesela-An gokiyi bir okgu. Pilgrim ise patlayic) uzmani J * rindeki kiliglan kalelers dogru bosa

bir savasci. Bu bes karakteri oyunun akisira goire kulla - sallayan askerler, hirbiferinin iclerinden ge-

miyarsunuz. Hatta ircok quest’i ana karakiarerin gzel o > [ ™5 cen toplar,.. Blue Byte'in 30'deki amatérlipo
yetenekleri oimadan tamamlayamiyorsuniiz. Farkh takdir edi- ﬁ\;';\ i | bircok yerde fark ediliyor, Neyse ki mizikler oyunun
azelliklere sahip olsatar da, genel olarak ana karakter- gorum (ay- b eski, nesell ve sirin havasin ayni sekilde verebiliyor.
lerin -hantay kesfetmek, digalogian basanyla strdlr- rica hisedey: i
mek gibi- ortak bazi Gzellikier var. Bunfann yaninda, ken ne zaman tegekir alsam, ba- YE..
dedigim gibi, ¢opu yerde dze! yeteneklen kullanmaniz bam "Neden takdir degil?", ne za- Yazmun baslannda da befirttifim gibi, Settlers 5 sen
gerekiyor. Mesela bir guest'te Pilgrim'le kayaliklar pat- man takidir alsam *Neden hepsi 5 igin bir devrim. Dynanista eskiden Kalan hazl seyler
latmalisiniz. Pario'nun dzel yetenegi ise, sahiniyle cev- ~  degll?" sonulanns yineltmekten var. Ama genel olarak "yabanc” bir Settlers var karsi-
reyi kusbakisi gorebilmest. Bu bazen blylk avanta kaginmadi highir zaman], mizda. Serinin eski oyunlanni sevenler bu oyunda ara-
saphyor size. L diklannin ¢ogunu bulamayacaklar: Strateji ogunlanmi

Ashinda oynanis sistemi de bi guestler Gzerine OBEZITE sevenler icinse savas sistemi disinda pek sorun Yok,
kurulu, Bir guest bitirdiginizde yenisini aliyorsunuz Settlers V, bu ay inceledigim Devrim, bazl acifardan elumlu senuclar vermis. Ancak
Ik quest'te yapmaryz gereken sey annenizin evine git 20'den 30'ye cevrilen ikincl oyun Settlers\"te Blue Byte'in-arada kaldigini sdyleyebili-
mek, Eve vardiginizda, diger tarafa gecrmek icin gerekli (daha onceden 30'e gevnilmis ol- rim. Hern ciddi bir oyun yaprrak, hem de klasik Sett-
olan kibpriinin kapal oldugunu gérilyorsuntiz. Buhun sa da, diger Worms: Forts Undear lgrs tamamiyla dagumamﬁtemlﬁler.l Bu da karak-
igin de gardiyan Kara Stvalyelerin ellerinden kurtar- Siege). Simdi sevglli okurlar, bura- ter zawf bir oyunun ortay masina neden olmus.
maniz gerekiyor, Tabif bu aym zamanda “savas” anla: da sorulmas) gereken basit birso- Ama bolmicre-rmanagement'li ve arastirma/gelistirme
mina gelior. Savagmak igin de olagan agamalardan ruvar: Uslined hoyutun Settlers'a {izerine kurishs strateji oyuntanni sevigorsaniz bir
gecmeniz gerekiyor. Bina yapmak igin kil bulmakla ise kazandirdig) sey ne? Veya ogun deneyir derim,
baslayabilirsiniz. Cok geriye gittim, ama yapacak bir 30 olmasaydi, kaybedecedimiz Firat Akyildiz
sey yok.

Valilerin veya dageilann dzerinde Gnlem isareti
gordogunizde ysnianna gidip konusmaniz gerekigor.  THE SETTLERS: HERITAGE OF KINGS STRATEJI www thesettlers.com

Clnkd guest'ler bu yolla abmyor. Yine bu questierden
birinde yagmur yagdirmamz gerekiyor. Burada oyun-
daki yeni birimigrden de bahsedelim. Quest'te istendigl
igin veya haritay) avantajineza gevirmek igin tkiim mia- M
kinesibulmalismiz. Tabifbu, oyunun ilerki asamalann- o
da ortaya gikan bir sey. Clnkliiklim makines), SABA 1e- :
levizyon gibi cok ilen birteknoloji ("cok iyi televizyon” _
da, kumandasiyok sanirim). lkiim makinesini aktif hale
getirdiginiz zamansa nehirier donuyor. Siz de bupu kul:
lanarak adalar arasinda gecis yapabiliyorsunuz va bas-
ka yerlere de yaydabiliyorsunuz, Yaplanma iizerine

Onerilen

Juhz LFU 514 Mb

kurulu bir oyun icin mitkemmel bir yenilik. Aynca, liging Qyie/1e Al Tor g ilizce geseksiunt Murmal Zarleh [iTa
bir sekilde nehtrle.rln buzlanmasini avantajiniza kulla- bk e Arhilar/

nabiliyorsunuz. Dusmantar donmus nehrin dzerinden Ty e s G S

pecerlerken, yeterli KUkGrdiinuz varsa yeniden gline- Oyeara b —— —— £

sin dogmasint saglayabiliyor ve bu sayede disgmanlan- MuitipLay T = e i

midr suya distirebiliyorsunuz. Aynisebilde, yagmur da : £ i T R

hda l | e
defans yaparken dusmanin goros mesafesinin dilsime- LEVI
sini saglyor, Bunlar sadece Settlers sensinde degil, ','.“_, ] I l I l l l . l l l I I I I l l
strateji oyuntannda da kiclk capta bir devim sayilabi d
lir. Highir sey almasa bile; Blue Byte'inyaraticiligm Alte=atifin Anss 1585
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Yeristu oyuncuyu kesmeyince

Fantastik bir dinyada yasiyorsaniz huzur yabanci hir
terimdir. Imparatorluk ve sadece yikimdan zevk alan
Beast arasindaki savas nedeniyle Noran'da da durum
pek farkh degildi. Vefakar strateji oyuncusunun olaya
sahitligi buna son vermek isteyen Beast'in ani bir sal-
dinsiyla baslyor. Beast'in basanya ulasmasina fazla
kalmamisken askerlerden birinin kKomutanin ilgisini

' yoksa

magaranin girisine yoneltmesiyle bir umut doguyor:
Yeralundan nehrin diger tarafina bir gegit. Yalmz bu
umut bir toplu kathiama gebedir, cunki yerattindaki
Fallen uyanmis ve yerylzindeki tm yasam yok et-
meye geliyordur. Tek kurtulus Imparatarlugun ve Be-
astiin is birligl olacakur, Tabii hainler bu anlasmaya gdl-
ge dusurmezlerse.

WARCRAFT'IN SELAMI VAR
Bir oyunun basindan adrenalini artirmanin yolunu Bliz-
zard uzun zaman gnce kesfett. Inantimaz klige senar-
yosuna ragmen Armies of Exiga’nun (AoE} giris videosu
sayesinde bu adrenalini yeniden hissettim. Ama bu
cok uzun slrmedi. (kutuya bakiniz)

Gelelim oyuna, Yapimeilar yeni oyunlarina haslar-

Gergek zamanl g .:
gdlgelendirmenin
atmosfere etkisi

P
g biydk

ken kafalarinda gercek zamanli
strateji turline kikli yenilikler ge-
tirecek bir klasige imza atmak var-
di. Oyunu bir Warcraft kopyasi ol-
rmaktan kurtaracak yenilik de ha-
zirch: Yer(istlnin yani sira yeral-
tinda da savasabilmek. Hem de is-

orddvri

tedigimiz zaman digerine gecis ya-
pabilecegimiz cift mini map’li bir
sistemle. AoE’'nin tek Kisitik senar-
yosunda on ikiger gdrevden alusan
Ug ana bildmde rkfarn Kaderini ¢i-
ziyorsunuz. llk dnce Imparateriuk
ardularini (insan, ciice, elf ve Gno-
me), sonra Fallen’ {Deep EIf, Sum-
moner ve bilimum Zerg'Umsi yara-
tik} ydnetiyor ve son olarak Beast
(Ogre, trol, Wyrm ve Goblin} komu-
tani Dragga ile Imparatorlukla bir-
leserek ortak dligmana karsi sava-
SIyorsunuz

Dar tinellerde
yakin durmak
amri uzahr.

ALTTA KALANIN CANI CIKSIN
Strateji tlrine agina olanlar AoE'ye ahsmakta problem
yagsamayacakur. Gorevlerin hepsinde er veya gec bir
Us kuruyorsunuz. Oyundaki hammaddelerimiz ise
odun, alun, cevher ve gida. (dunu agaclardan saglar-
ken altin ve cevher icin madenler kuruyorsunuz Gida
maksimum hirim sayisini belirlemesine ragmen limit
ciftlik veya bizon gibi birimler yoluyla asilabiliyar. Sik
kullanacaginiz kinalardan birisi olan dermircide muhim-
mat upgrade lerini yaparken, ana binada gozetleme
kuleleriyle destekleyebileceginiz surlar olugturuyorsu-
nuz

Gorevler yeraltinin yeristiyle etkilegimi sayesin-
de oyuncuya istedigi cesitliligi verigor, Ornegin yer(s-
tlinde dismanla ylzlesmeden yeraltindan gitmey
sectiginizde mancimiklarinizi sag salim karsi tarafa ge-
cirebiliyorsunuz. Yertstinde yaptiginiz depremle ye-

LEZiZ BiR VIDEODA KAC
KisiLiKk EMEK VARDIR?

Blath Haole Entierminment yedi heyecanh oyune
tarafintdan K srulmus bir firma, BHE rnin asit me ) U
yilance Hollyweod un taninmis gapimciznndan Andrew
Najna'ngn 40 kisilik danagimbi bir kadro olusturmasiyla
bagliyor. Bu-arsts yan sirtketien Digic Picrures ile
Terminstor 3°0n Szal afektienn| harirayarak adlarn

i duyuruyorar. Digic’in katlisi ve Morowind'in

leremiy Soule'un ekienrriesiihe

ARMIES OF




raltindaki bir yolu kapamaniz da mimkdn. Dégmanin
yolunu kapamak igin kdprileri havaya ugurarak agir bir
kusatmaya dayanma sirenizi uzatabilirsiniz.

Gideceginiz ana yolun diginda sik sik yan gérevier-
le de karsilagiyorsunuz. Ornegin bir trol koyu igin res-
terini kurtardiginizda driimcek zehrine karsi bir panze-
hir aliyorsunuz. Bu panzehir bir sonraki magarada si-
ringenlere karsi kurtulusunuz oluyor

FANTASTIKSE AT SEPETE

AoE’de irklar arasi farklilik hirim gesitliligi olarak kendi-
ne yer bulmus. Phoenix'i, goblini derken fantezi edebi-
yatina ilgisi clan birinin aklina gelebilecek her trl bu-
luyorsunuz. Hatta Fallen'la oynarken Zerg'lin bile kula-
gint ginlatacaksiniz. Birimler arasinda standart tas-ka-
git-makas prensibi gecerli. Biraz pratikle hangi birime
kargi neyin etkili oldugu kelayca bulunabiliyor. Ornegin
Ogre gibi giiclU hir birime karsi kilig yerine mizrak kul-
lanmak iyi alacaktr.

AoE'de her irk kendi 6zel yeteneklerine sahip tki
kahraman kullanabiliyor. Vampir gzelligi favorim oldu-
gundan dzellikle Domina’yt (Fallen} tuttum. Yalniz kah-
ramanlar Dawn of War'daki gibi insaniist bir glice sa-
hip olmadigindan arka planda kaliyarlar. Aynca birlikler
hir kere savasa bulast mi kendilerini geri cektirtmiyor
ve bu ylizden rakip Ustlnse kahramanin kurtarlimas:
imkansizlasiyor. Dolayisiyla arkasinda ne oldugunu bil-
mediginiz kdseler paranoyaya neden oluyor, Bu strese
tdm birimler dahil. Clinki oyundaki her birim XP kaza-
narak 5. LEVEL'a kadar ylkselebiliyor. Bu oyuncunun
ordusuna daha gok dikkat etmesini sagliyor, ginkl
tecrubeli bir birim daha fazla rakibi alagagi edebitryor.

ARMIES OF EXIGD
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MAZOHIST OLUN, EN
ZORDA OYNAYIN

AoE son zamanlarda oynadigim en
zor oyun. Kag yildir stratejiyle ich
dish olursaniz olun, bircapunuzun
ilk gdrevlerden itibaren zarlugu
asafiya cekecepinden eminim,
Ikinci zorluk seviyesi bile oyuncu-
larin bliyiik cogunlugunu aglata-
cak seviyedeyken uglincu seviye

nasil bir mantiga hizmet ediyor an-

lamak mimkiin degil. Parali turnu-
valara katilacak derecede profes-
yonel olmadikca ya da elinizde
kronometreyle stratejiler kurma-
dikca yapay zeka sizi ezip gegiyor
Clinki yapay zeka kesinlikte hile
yapiyor. Bunun ilk érnegi Impara-
torlugun Ggincd gorevinde bilgisa-

yarin her yirmi saniyede birer diizi-

ne asker gndermesi. Ayrica yeni
Uretilen askerlerimiz karsi tarafin
ytksek LEVEL'ls boltigl kargisinda
patir patrr dokillince rakibe karsi
dizenli bir ordu kurmak imkansiz
hale geliyor

wWww.armiesofexigo com

Fiyati: -
Yas Sinir 12 yas Gisti

| PN

¥ hile yapmasi.
¥ Gereksiz zorluk

Hile bir yana birakildiginda yapay zekanin oldukca
geri oldugunu ve kamplannizin géze batan zayif nokta-
lanini es gectigini soyleyebilirim. Devami aptalcasina
ayni yerlere ayni sekilde saldirnyor. Buralarda on kule
ve ki dizine okgu bulunmasi fikrini degistirmiyer. Bu-
na ragmen oyun gogunlukla hatin sayilir seviyede zor
geliyor. Hatta 8yle anlar var ki yer yer yukleme ekrani-
ni Kahramandan ¢aok gériiyorsunuz

TEKNOLOJIYE GIKAN SAPKA

Exigo gercek zamanl g1k ve gblgelendirmeyle tdrdniin
en iyi grafik matorlanindan birine sahip. Ginesin dogu-
suyla gélge uzunluklanindan renk derinliklerine kadar
hersey degisiyor. Tablo glizelligindeki manzaralar, kar-
daki ayak 1zleri, sayisiz bitki tlrl, rizgarla disen yap-
raklar.. Gergekten etkileyici Grafikler gorsel giizellik
disinda oyun Uzerinde direkt etkiye sahip. Aniden bas-
tran yagmur ve yogun sis savascilarin gorigind olum-
suz etkiliyor. Biiytlerle hava durumunu etkileyerek bu-
nu avantaja cevirmek de mimkdin. Jeremy Soule’un or-
kestral miizikleri grafiklerle birlesince gercekten harika
bir atmasfer olusturuyor.

Armies of Exiga’da LAN ya da GameSpy (zerinden
toplam 30 harita Uzerinde (2-12 kist) carpismak miirn-
kin. Multiplayer segenekleri arasinda Deathmatch ve
Capture the Flag gibi modlar bulunuyor. Takim cyunlari
eglenceli olmasina ragmen "onsuz yasayamam® gibi
bir hisse kapilmiyorsunuz.

PARAMI HAKEDIYOR MU?
AoE'nin sanssizhg) Dawn of War ve Rome Total War gibi
hitlerden sonra ¢ikan nostaljik bir strateji oyunu olma-
sl. Biriki sene dnce bomba grafikter bir oyuna asik ol-
marmiz igin yeterliyken glinimizde etkileyici olmaktan
fazlasini veremiyor Yeriistii/yeralti degisimleri ve
WarCraft-StarCraft sentezi oynama istegini canli tutsa
da yapay zeka ve zorluk oyuncuyu kisa sirede soguta-
biliyor. Sanug olarak iyi bir atmosferde hile yapan bir
rakibe karsi kendine glveni tam olan bir stratejiciyse-
niz abin tadint gikarin
Not: 1.3 yamasi birkag ana hatay) diizeltiyor
-Gdker Nurbeyler

LEVEL 0272005 041




Imperium Galactica adi sizde herhangi bir ¢agnsim ya-
piyar mu? Yapmiyor degil mi? Yapmaz, ne yapacak,
kac sene olmus ilki ¢ikah ben bile unuttum. Oyle uzay
gemilering filan kumanda ettiginiz, senarye bazh bir
strateji oyunu idi. Sonra ikincisi cikti, hatta Cem ok ka-
fami Gtiilediydi oyunu bitirmeden elinden aldim diye.
Len kag ay olmus bitirmemisin, keyfini mi bekleyecek-
tim bir de? Mis gibi galaktik imparatorluk oyunu bul-
musum, di mi? Ama o da ¢ok tatmin etmis bir yapim
degildi hani, hir zaman sonra kolani ve filo sayist abar-
yor, ipin ucu kagiyordu mesela ki uyuz olurum. Sonra
liglinciist yapiyor dediler, saglam oyun olacak dedi-

Grafikler gercekten mikemmel,
gemi tasarimlari oldukea detayli.

042 LEVEL 22/2005

JUPITERINCIDENT

ler, koklere dnliyaruz dediler. O
oldu. Hesapta 2001 senesinde pi-
yasada olacakt, sene Kag simdi?
2005 degil mi? Yaaa, oldu mu ca-
nim efendim, oldu mu pagam?
Imperium Galactica 3 diye
bekledik, bekledik, beklerken ara-
da izini bir kaybettik, bir bulduk.
Kag kere el degistirdi oyun, belli
degil, sahsen {c firma gezdi diye
biliyorum. Sanra bir Macar firma-
sinda kaldi dendi, ben de eyvah
dedim. Niye dedim? Master of Ori-
on 3'te de biyle olduydu, oyun bh
eski Dogu Blaku kakenli firmarin
eline gectydi, sonug sicak ve .z
kacmig koladan beterdi. Asknda

sasirmamak lazim, galaktik strate-
jioyunlarini degru ddzglin yapabil-

mek igin “emperyalist” bir bakis
agqisi gerekir, sosyabzmden daha
yeni yeni cikan adamlar igin bu al-
gilamasi pek o kadar da kolay ol-
mayan bir boyut saninm. Neyse,
harala giirele gecerken zaman, bir
de baktik ki Imperium Galactica 3
en sonunda Nexus seklinde piya-
saya cikivermis. Cilkivermis ama
neye benzemis?

Beklerken agag olduk...

TAM YOL iLERi!
Nexus'u kuruyoruz, baslatiyoruz ve ne goriigoruz ?
Koskocaman bir agilis videosu, izle izle Bitiiyor, Hot-
malde buna itirazim almaz, hele de Videa gize! hazir
landiysa. Ancak Nexus'unki gibi agilis videolan benl de
lirtir, glnki Yarim saat stiren bir rnuncing'r.r-;hginrle,-

bash bagina bir cyun olabilecek denli gok s=rnarnyo mal
zemesi heba edilir, Yahu, rmadem bl uiazn- L-'ugle-ihun
bir perde arkasi var, o vidaouu K& | ] 4
sana kadar ilk dort beg gh- 4 j
revi 0 zaman diliminte
gececek ve olaylan
anlatacak bigim:
de yapsanie "
ya? Ama 1abil =
oyle nlmu-
gorve 1
kendimizl I.fg'(
g b sivag
Kkalirarman: ve yildiz
gerisikaptani olarak
Dguna‘baslarken bulygo-
ruz. Haliyle egitim gﬁg'\m;‘
dindaki ilk birkag bélim de
bayyor.

Nexus tlr olarak strate-
j1 gibi gorlinse de, aslinda
daha cok adventupestdr| {47
siyan bir uzay simulasyoni
Emrinizde kegtman gildiz J
gemileri varsiunian uza:
yin tehlikeloria dok kanans 4~
liginda digman| E-“.if'dl;'j- -
birakip loriUig i|ﬁ1'|_ﬂl#; q k4
igin kullanyorsuntedtanl N
dnce tek gemiye kaptaniik
ediyor, ancak ilerleyen bdfume
lerle beraber bir filonun ichareging

|

-

-— =
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ele aliyorsunuz. Tabii isin igine filo filan girince cogu-
nuz bunun Homewarld tadinda bir strateji oldugunu
diistinebilir. Ne de oisa ikisi de uzayda gegijor ve ge-
riler var
Ancak kazin ayagi pek dyle degil. Nexus ve Home-
wirld arasindaki benzerlikler uzayda geciyor oimala-
ribla Sk Bilmem daha 6nce oynadinez mi, ancak by
;amanl:arﬂ;rftgu} Fommand adl bir Star Trek ayun se-
ris) vard, Diada ¢a gemilere kumanda ediyor ve gérev-
ya calisiordunuz. Iste Nexus genel
BUUGK benzerlik gosteryor. Kaynak
retirganmak sz konusu degil, siz
ger' £ Humanda etmekle yukumld-
sUne Tabii kaganilarniza karsilik
(Bl prast) kazanacaksiniz,
Bunti da gemillennize cesitli
% o ekidmeler yapmakea kul-
lanabilirsiniz, ancak
litmuh disinda kafa-
fIfZ) YOrinaniz gere-
*  ken bir kaynak yo-
- netimiyok.

AGIR YOL
ILERI
Balle bir oyunda
arabicim hayli
anemiidie, cinku
5iz gemilerin bizzat
dumeninde degjlsi-
iz Verdiginiz ko-
mutiar personel tara-
findan yerine getirili-
yoi ki bu da dogru za-
manda dogru emirleri ve-
._ rebilmey) Snemli kiliyor,
- ¢ Nexus'un arabinmi fena sayil-
* rnaz, ancak kullanim birez do-
Jdmbagh Bir diisman gemisinin {ize-
& sag tklayip bir listeden emirleri se-
Bobiimcr ok daha kolay olurdu, ancak prog-
@ BLnun yenine ekranin gevresinde kimelen-
L rinden secimler yapmak gibi nispeten
Bir yBntemi tercih etmisler. Neyse ki bu oy-
hilifligi pek fazla disirmiyor, cinku oyunu don-
“dlrup ermirier verebilmek miimkdin,
fncax Nexus oynarken ¢ogu zaman oyunu don-
dutmzya ihtiyaciniz olmayacak. Clinkd ozellikle ilk
Laslarda oyun inanilmaz agir ilerliyor. Tamam, uzayda-
ki dev kiitlelere manevra yaptirmak kolay degildir. Ve
tamarn, savaslar gok gergekg ve hos goriiniyorlar.
Ama basit bir girevi bitirmek igin bile cok fazta zaman
harcarmnak gerekiyor. Efer orun sadece zaman harca-

mak olsa, bunu pek takmazdin, arna bu yavashk oyun-

dan alinan zevki de ok etkiliyor, Gemilere emirler veri-
yor ve sonra oturup seyretmeye bashyorsunuz. Agir

Savastar segme bilimkurgu
filmlerine tas gikarfacak
kadar gosterisli.

agir hareket ediyor, uygun pozis-
yonlan yakalayip ates agmak icin
manevra yapiyor, garpismalar én-
lemek icin manevra iticilerini kulla-
narak uzayin derinlikierinde agir
agir dans ediyortar. Bu esnada da
siz hep seyrediyor, seyrediyor,
seyrediyorsunuz. Katkip kahve
yapmak, bir dergi agip makalelere
goz gezdirmek ya da telefonla
uzun bir sohbete girmek oyun es-
nasinda sik stk yapacaginiz seyler,
yoksa sikintidan esnerken geneniz
agrimaya basliyor. Bir zaman son-
ra emrinizde daha fazls gemi ve
daha gUlii silzhlar oldugunda ¢a-
tismalarin ternposu da dogal ola-
rak artiyor, ancak yine de oyun as-
la yeterince hizlanmiyor.

Bu ddslk tempa ylizunden
tlim oyun boyunca kendinizi bir
kemutandan cok bir sinema seyir-
cisi gibi hissediyorsunuz. Ve asln-
da olaylarin akisi da bir stratejiden
¢ok bir macera oyununu andirijor,
bu da seyredecek bir seyler var de-
mek oluyor Aslinda bu oyun sizin

NEXUS - THE JUPITER INCIDENT

kumanda ettiginiz carpismalarla dolu bir bilim-kurgu
filmni, olayfarin akist dnceden beliflenmis ve gesitti ko-
sullar olugtugunda senaryo da ilerliyor. Bu bir agidan
iyi, cinky burada gogu oyundakinden biraz daha iyi bir
senaryo mevcut ve anlatim da kdtd sayimaz. {ite yan-
dan, gercek anlamda bir strateji oyunu oynamak isti-
yorsaniz, maalesef ayni sebeplerden dofayi Nexus
beklentilerinizi karsilamayacaktir, Tamam, oyun esna-
sinda taktik secenekleriniz ok gibi gériuntyor olabilir,
ancak gercek anlamda stratejik bir inisiyatife kesinlik-
le sahip degilsiniz.

Neyse ki Nexus ses ve grafik agisindan hayh iyi,
hatta dzellikle grafiklerin rahatlikla kendi gapinda yeni
bir standart oldugunu 'soylemek hata olmaz.Ister birbi-
fini alt etmeye calisan iki uzay gemisi alsun, ister ta-
mamen madellenmis bir yildiz sistemi, ekrana bakar-
ken gordukleriniz sizi asla hayal kinkligina ugratmiyor.
Dogrusu bu grafik motoruyla oturup Wing Commander
tadinda bir simiilasyon yapilirsa hig fena olmaz. Belki
hir dahaki sefere? Bu haliyle Nexus gercekten de iki
arada bir derede bir yapim olmus. Bilim-kurgu seven ve
ekranmda kaca gemilerin agir gekim savaglaniniizle-
mek isteyen oyuncular igin iyi bir secim olacakur. Ama
yiiksek tempolu ve bol taktik segenekli stratejileri se-
ven oyuncular kisa sirede uzaydan da, uzay gemisin-
den de sogutabilir. Uyarmadi demeyin,

M. Berker Gingdr

STRATEN www nexusthegame.com

Yapim: Mithis Games
Dagitim: HD Interactive

Muttiptayer. Mlinternet MELAN
Multiplayer Modu: Deathmatch

I Creriten
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F3 ljyoruz: Faketimizi ve spor ayskiabianmiz segip son
ularalk altirmiza bir sor, ustimiize de bie tiglrt gecire-
rek tenis dunyasing itk adim; atigoruz (hadi hayirlisiz,

SET
Oyunu zevkli kilan kariyer mody zerinden anlatimam
yeterl olacaktr sanrim. Kariyerimize dinyanin hei-
hangi bir kitasinda bagnyoruz, lop Spin'de dinyau k-~
~talare bOierken hepimizin bildigi sekilde 6'ya degil,
7'ye bitmisler ve 7'nci kita olarak "Orta Bogu®yu gos-
termisler. Bu da bir distnce tarzide digor ve bu ay-
rtiyl es geciyoruz. Her Kitada cesitli turnuvalar,
Grand Slam'ler, teris kurslan ve giirsel secenekler
icin dukkanlar meveut (berberiydi, giyim kusamiy:
di...)oAyrica her kitada birer gokdelen butunuyor. Bu
gBkdelenler spansal firmalann temsil edigor. Bunlar-
~ dan birini kendirmize sponsor secerek para stkentimizt

—

gidermemiz gerekiyor. Clnkd kurs masrafi va dogru
duzgin markal) kiyafetler icin paraya ihtiyacimiz
var, Tahii sponsorlar bir kere para odedikten sona ge-

8 kio gitmiyorlar, Onfaricin yaptigimiz (veya yspmami- §
71 istadikleri) her faaligetin kargilig nakit demek. En -
basta da “west maci'na gkarak iy oir miktar {en azm-
dan ouyunun basian ign) cebe mdinyoruz. Bunun di-

sinda ulusal ve ulustararast TV aktiviteleri ve sonunda

Her yil tek tik tenis oyunu ¢ikar, ‘Kournikoyva, tenisi birakimis oisalar da oyunda almala-
Y y ¢ | : Y

hemen hemen hepsini “eglendirir, n bizi sevindiren isimler. Gondl isterdi ki Sharapova hir gala gl lesizl paralya bopuyorlar, Ayrica her 1dr-
e ini kisa stirede biktirmadan da guzelligiyle oyunu renklendirsin, Agassi “Gillet- 10 yeal donarimi da (rsket, s, auakkabn vs ) sagli
* [ oynzur’ umuduyla alip oynarim. te’lenmis kellesiyle oyunda da arz-s endam etsin, yortar. Sponsor degistiricken eski sponsorun sagladi-

ama huna da stikiir [yine de Shara-
poval.l.

Sadece buouuncularta yetin-
© mek zorunda degiliz tabi, Oyunun
kKariger moduna baglarken kendi-
mize binbir surat bir karakter yara-
tabiliyoruz. Once cinsiyet ve itk
DNA'sing seciyor, daha sanra kasi,
pbzl, dudagi diyerekten sekilden
L sekile soktugumuz bir insan yara-
tiyoruz. Bir tenls oyununda gorme- |
ye alistk ofmadigimiz bu boltimde
oldukea fazla segenek yer ahyor
(Ipuct: cyuncunuzu ne kadar uzun
yaparsamz, uzaga gelen vuruglan

Fakat bir tirlu stireklilik kazanma-
chickirt Bugline kadar da kotd-
oun lyisi hep “Tennis Masters Se-
ries” serisinin oyunlan oldu, Bu yil §
1se bir XBox oyunu olan Top Spin
8 PC'ye acim att ve tenis oyunlar-
na yepyeni bir seluk getirdi.

GAME

S Top Spin'i dne cikaran ilk Szelligi
B isansh oyunculara sahip olmasi.
pune kadar tenis oyunlannda
- en biylk eksik alarak gbrdGgum
konu buydu, Erkekler ve bayan-
“iarda toplam 32 tenistl var. Bun-
farin yanisina yakini, spora ilgisi karsilamaniz o kadar kolay olur}.
olan herkesin dugduguisimler. Bir & Gortndmamizu belirledikten son-
Sampras, bir Hingis, ozellikle bir ra ise oyun karakieristigimizi belir-

-

iy ,_-“-'ifﬂ';-:' r.

Zor kazanilmis bir mac sonras.




o 5 ]
§ Sen bittin olm! BitHn sen, annedinm, bittn!

21 wim getiriieri kayhediyoruz

Tenis kurslar, kem oyunu dgrenmek hem de du
slik glc dederlerimizi yiikseltmek icin oldukea yarar-
Il Forehand, backhand, servis ve vole vuruslarnicin
bu kurslan hasanula gecerek yildizlan toptayip kendi-
mizi gelistisiyoruz. Aynca yildizlan topladikea bize
fzel yetenek secimleri yaptiniiyor. Her oyuncunun 4
azel yeteneg) olabiliyor. Bize de bu dzellikler igin ter-
cihler sirataniyor (servis, servis karsilama, guc, hiz gi-
bt} Turnuvalan kazanmak icin bunlar Gnemli. Turnu-
valari kazaniyoruz da ne oluyor derseniz, paranin di-
sinda 100°lik bir dlinyas sualamasinda ylkselerek
unlt raketlerile rekabete girebiliyoruz,

Kitalorda 3 sinifa aynimis toplam 24 tUrnuva var
_Bunlann arasinda lisans nedeniyle gergek adlanni
kullanarmasalar da Wimbledon ve US Open gibi 4 bi-

I TOP SPIN SPOR www Hforgtr
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Alternatifler Tennis Masters Series 2003
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Oldukge iyi grafikler,
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XBox'in en
iyi tenis
oyunu artik
PC'de

yiik Grand Slam meveut. Bu turnu-

valarin maddi getirisi cok oldugu
gibi, kazanilmatar da bir o kadar
zor. Bu nedenie kendinizi daha
ufak turnuvatarda iyice gelistir-
dikten sonra gozindzu buntara
dikmeniz daha mantikh olur. Kari-
yer stresince 3 kademede top-

lam 8 goreviniz var, Acemilik slire-

cindeki gdrevioniniz wfak capra bir
turniva kazanmak ve herhangi
bir skill puani elde etmek. Star do-
neminde, ilk 70'e girmeniz, kendi-
nize bir sponsar bulmaniz ve pro-
fesyonel seviyede bir turnuvayl
kazanmaniz Isteniyor. Undinazi

Fiyaf -
Yas Sinir Herkes igin

s Gyuncu

ve Ses Desfegi
B oo

Zaortuk Az

¥ Animasyon fekrarlan

Hay rakef gibi senin.

PRESS FOR REPLAY

tavana vurduracak stregte 1se dinya siralamasinda
bir numaraya yukselmek, bir Grand Slam turnuvast
kazanmak ve tim dzelliklerinizi gelistirmek sizi efsa-
ne haline getirecektir.

& MATCH

Sadece bu kariyer modu bile diger tenis oyuniarini
fazlasiyla gdlgede birakiyor. Biraz da oynanigtan bah-
sedecek olursak, diger tenis oyunlannin az tus sunu-
munun aksine Tap Spin'de her vurus stili icin (toplam
& tane) birer tug var. Bunlar kesme, asirtma, fore-
hand, backhand vs. diye siralaniyor. Bu kadar vurus
cesidi olunca oyun bir miktar daha zorlagiyor. Ozellik-
te forehand ve backhand icin dogru pazisyonu alma-
dan yanlis tercih yaparsaniz, vuruslariniz istediginiz
kadar etkili olamadigi gibi rakibe de daha rahat karsi-
hk verme ltnkani saghiyaor, Bunlarin disinda alinan ve-
ya kaybedilen her sayidan sonra olumiu ya da olum-
syz tavir sergilemen:z icin size 3-4 saniye veriliyor,
Bu secim Icin 2 tus daha saglanmis durumda. Tabil
tercih yapmazsamz gayet sakin bir sekitde yeninize
gidiyorsunuz. Bu pozlar genelde rakibialtkislamak ya
da agagilamak scklinde. En hos gorlinen! de klasik
“sen hittin dostum” tavirlanyla rakibin (zerine yard-
mek (aman altta kalmayin).

Dyun gorsel acidan faziasyla tatmin edici. Kortlar
ve cevre tasanm oldukca baganh. Fakat burada bir
noktaya parmak basmadan gecemeyecegim, byunda
“sokak arast kortlar” diyebilecegimiz kategoride dike-
mizden “Ankara Tennis Acaderny” ad altinda bir kort
yer aliyor Bu bir nebze glizel fakat kortun gevrest kub-
be ve minarelerden kurulu bir yapiyla cevrelenimis. Za-
ten Ankara'yl da yedinci kita olarak belirttikleri Orta Do-
gu'da ghsteriyorlar. Saninm bu kanuda biraz sasirmrs-
lar {oyunun kalitesing bir etkisi var mi, yok). Bunun di-
sinda antrenman yapilan kortlar arasinda gok entere-
san ortamlar da meveut. Cesitli Glkelerin kendilerine
has motifleriyle suslenmis birgok antrenman kortu sizi
bekliyor. Ses kalitesine gelirsek, grafikler kadar olmasa
da gayet basanl, Oyuna baslarken Vines'tan "Get Free”
gibi gaz bir parcay tamarmen dinledigimiz uzun bir vi-
deo da koymuslar (tebrik ediyoruz}

Sonuc olarak gerek turlinden gerekse kaliteli ol-
mamalarindan dofayi bir tirll raghet gérmeyen PC
tenis oyunlarinin kaderini Top Spin degistiriyor. Hem
arafikleri, hem gercekcilig, hem de aynanabilirligiyle
oldukca basardi bir ayun sunuyor. Tenise ilgisi olan
herkesin denemesi gereken ve basindan da kolay ko-
lay kalkamayacag bir oyun var artik elimizde. Ben su
gelen servisi karsilamaya cahsirken size de bol ace'li
gUnler diliyorum,..

Sefik Akkoc




LEVEL CLASSIC

Komik ashinda, burada oturmus
sizlere bir yans oyunundan bah-
setmeyce hazirlaniyorum. Ama bi-
hn bakalim aklima ne geliyor? Bu
ulkede hichir seyin almadig gibi,
icten yanmah motorlarla calisan
tasima araclarinin da bir kQitdrel
alt yapist uok! Insanlar dirmadiiz
yolda bile araba kullanmayi bece-
remeyecek kadar iigisiz, cahil ve
umursamazlar. Eh, haliyle bu al-
kede dogru dizgun bir motor
sporlan kiltdrl de yok, 70 mil-

yoriuk tlkede idrar zoruyla bir ya-

ns pisti kurulmaya calisiliyor, dte
yandan Monaco gibi balk konser-
vesi boyutlarndaki bir ulke buis-
ten neredeyse bir asirdir ckmek
yiyer. Dingamn ne kadar gerisin-
deyiz? Aha bu kadar gerisindeyiz
Ve hen bayle bir gercegi goz
ardi edip de nasil bir yaris oyunu
incelemesi yazahilirim ki? Aslinda
“seve seve” yazanm, yoksa mi-
dir tarafindan mese odunuyla
tinsel tacize ugramak isten hile
degill Evet, “tinsel” dedim, adam
nasi beceriyor bilemiyorum ama
bir mese odunuyla insanin sade-
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ULTIMATE RACING

ce bedenini deglil, ruhunu da orsefemeyi basarabili-
yor Dogrusu ben oife bunu takdir edigorum ve sayg)
duyuyorum. Hemen ardindan da yazmaya devam
ediyorum.

VERIN GAZI!

Cok ilgili olmayanlar icin yans oyunu yaris oyunudur,
nast tum dort tekerlekdt araglar taksi” ve tim iki te-
kerliaraclar da "seytan icadi habam” ise! Halbuki
“taksi’ dedigin seyin taksimetresi olur, motorsiklet
ise 1896 yiinda bizzat Baimler tarafindan “kazayla”
icat edilmistir. Yani seytan bupun neresinde be kar-
desim? Tabii aranizda Almanlan "seytan” ve icatlarin
da "seytanicad” olarak kabul edenler varsa o1asi
baska. Ama hiz yine donelim dort tekerleklt sardalye
kutularimiza, cinkd bu oyun onlarla ilgili

Dedigim gibi, bilmeyenler icin tdm yarns oyunlar
aymdir. Oysa durum hic de dyle degildir, gercekte
Gran Turismo serileri e Underground seriler! arasin-
daki fark daglar kadardir. Midnight Club gibi sirf aksi-
yon oyunlara ise deginmiyarum bile, onlar 1yice bas-
ka bir model oluyerlar glinkl. Gran Turisimo lezzetin-
dekiayunlariyiden iyiye simulasyon iken, gésterge-
nin daha alt seviyelerindeki yapimlar eglenceyi ger-
cekellikle dengelernek icin bliyuk caha sarfederler,
ancak pek azi gercekien basarl olabilir. Peki, ToCA
Race Driver 2 bu terazinin hangl kefesine daha yakin
derseniz, iste size aksiyon ve simulasyonun basaril|
bir karisimi derim

V-8 gimbirtisi esliginde asfalt
balesi yapmaya doyamadik!

E DRIVERZ2

SIMULATOR

ToCA Race Driver 2 ashinda yine bir Codemasters
oyunu olan Pro Race Driver'm devami niteliginde bir
yapim, her ne kadar adi farkli olsa da. Dyunda agirhg
Career modu tasiyor ve burada pistlerde kendine yer
bulmaya yabhsan yeni yetme oir pilotu canlandinye-
ruz. Race Driver 2 cogu yans ayununun aksine hayli
sinematik bir anlatima sahip. Mesela kariyer maduna
basiadigimizela kendimizi bir Audininicinde pistte
deneme turu atarken buluyoruz. Iki tur sonra pite gir-
digimizde bizr takim kaptani karsiliyor ve bundan
sonra evimiz olacak olan karavana potirirken "Yete-
negin var evlat, ama bu isler zordur” tadindaki alsil-
mi5 bilge adam konusmasini daktirlyor. Ara sahne-
ler hayli i katanlmis ve neyseki tim olay: kendi g6-
zUmuzden goruyoruz, béylece oyun boyunca kendi-
mizi direksiyon bagindaki karakterle zdeslegtirme-
miz kolaylasiyor

Hasar almak
yaristan
diigmenize
sabep
olabilir!




ASFALT YANIG!

Race Driver 2 grafik olarak fena degil, ozellikle arac!a-

rin modeliemeleri gercekten cok iyi. Pistler de mim-
kin oldugunca gergegine uygun hazirlanmiglar. Ne
var ki bzellikle durup etrafa bakarsaniz ¢evre tasari-
mimin pek o kadar da iyi olmadigini farkediyorsunuz.
Ancak tabii ylksek hizla yarisirken ve tim dikkatinizi
yola vermisken bu pek sorun olmuyor. Zaten dyle de
yapmak zorundasiniz, clinki cyun siiriis dinamikleri
acisindan hayli gergekei sayilir Her ne kadar gercek-
cilik bazi oyunlardaki gibi oyuncuyu bogacak derece-
de yiiksek degilse de, yine de ne yapuginiza dikkat
etmeniz gerekiyor.

Bunun bir sebebi de araglarin hasar modelleme-
si, Codemasters programcilar: sadece gok gercekei
bir hasar modellemesi hazilamakla kalmamis, bunu
ayni zamanda oyunu dengelemek icin de bagariyla
kullanmislar. Yapay zeka Underground oynarken ol-
dugu gibi sizi stkistrmaya galigmiyor, hatta mimkdn
mertebe temastan kacinyor. Ister Single, ister Multi
oynuyor olun, sizin de ayni geyi yapmaniz sart, ¢lin-

kii bu oyunda arag hasar ylzinden birakin

OCA RACE DRIVER 2 varis

Medya: 1 DVD
Orijinal Olarak: Var

?aplm: Cademasters
Dagitim: Videoexpress

Multiplayer: M internet
Multiplayer Modu: Teke tek mag, furnuva
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arislar kalabalik ve hayli heyecanli!

birinciligi kagirmayi, yangin sonu-
nu bile gbremeyebilirsiniz Yani
rakibi sikistirma taktiklerine bas-
vursaniz bile gok dikkatli ofmaniz
gerekiyor, aksi halde ava gider-
ken avlanip solugu bariyerlerde
alabiliyorsunuz.

Oyunun bir bagka glghl yam
da sesleri, yapimeilar dgenmeyip
oyuna koyduklar diizinelerce ara-
cin sesini yaris pistlerinde kay-
detmisler. Yani duydugunuz Mer-
cedes sesi gergekten de Merce-
des’e ait. Lastiklerin dtmesi, tur-
hanun tislamast, metalin ezilmesi
derken kulaklariniz bayram edi-
yor. Ve bol bol moter sesi duya-
caksiniz, cinkd oyun o kadar bol
araba ve yaris gesidi igeriyor ki,
basindan kolay kolay kalkmak
miimkiin olmuyor. Yaris gesidi

www codemasters.com

Fiyatr. 89 YTL ’
Yas Simipr: 12 yas izeri

¥ olabilirdi, alismasi biraz
¥ zaman isteyen dir oyun

derken, Single Race, Time Attack vs cinsi yans igi
oyun modiarindan baltsetmiyorum NASCAR, Touring
Car, Formula, Hot Rod ve envai gesit tirden arabalarla
yapilan farkl: yanislan kastedigorum! Mutlaka kafan-
za gbre bir miisabaka tlirls vardir bu oyunda. Ama ta-
bii bu durum ayni zamanda bir dezavantaj da teskil
ediyor, glinky tam bir yaris tirine alisirken bir bagka-
sina geciyorsunuz, Neyse ki kariyer modunda agtigi-
niz yanglar ve pistlerde bol bo! aligtirma yapma imka-
niniz var.

Tabii bu kadar ¢ok yans dernek, ayni zamanda
bolca farkli tiirden otomobil demek oluyor. Ford kam-
yonetten tutun da klasik Mustang'e, Aston Martin'den
Nissan Skgline'a kadar her tirden araba var, Dogrusu
tlim bu arabalann isim haklarni almis olmalar bir ya-
na, hir de Ustine Gretici firmalart hasar madetlemesi
konusunda ikna edebilmis olmalari cok sasirtici. Gogu
yapimel sirf firma kaprisleri yiziinden hasar modelle-
mesini eyuniarina koymaz. Ya da en azindan sebep
olarak bunu gosterirler. Codemasters yapabildigine
gore diger firmalar bunca zamandir bu bahaneyle bizi
kekliyor muydu acaba? Diye dustinmeden yapamiyor
insan,

Diyecegim o ki, yang oyunlarini seviyorsaniz bu
ayundan da hoslanacaksiniz. Grafikleri, sirls hissi,
sesleri gayet iyi ve mendler harig insana itici gelen
higbir tarafi yok. Ama zellikie bir direksiyonta oynar-
saniz cok daha blyuk keyif alirsiniz, onu da parantez
icinde belirteyim.

M. Berker Gungor

Oyunda arag ve pist sikantisi cekmeyeceksiniz!



SUper kahramanbkta son nokta...

THE INCREDIBLES

Siiper kahramanlar hayatimda oldukga 6nemli bir
yer... Tutmuyor agikcasi. Simdiye kadar ikisi diginda
dikkatimi ceken siiper kahraman olmadi. Bunlann ikisi
de ucuyordu ayrica. Biri Superman, digeriyse Bat-
man... Nedenlerim, Superman'in kostimiinin gdvde-
sindeki ticgen, “S" harfi, Batman'inse gokyizine yan-
siyan siyah yarasa amblemiydi. Ama ne Superman ol-
mak istedim, ne de Batman. Birtakim yeni stiper kah-
ramanlar var simdi kargimda, Filmini izledim, oyununu
oynadim ve yazisini yaziyorum. Ama onlar gibi olmak
ister miydim dersiniz?

INANILMAZ MI?

Pixar'in filmleri diginda animasyon film izlemiyorum
pek. Pixar bu isin nasil yapilacagini biliyor. Toy Story,
Nema gibi mikemmel filmlerden sanra, The Incredib-
les da bekledigimi fazlasiyla verdi. Tabii burada film-
den bahsediyorum. Ne var ki, fitni kadar iyi olmasa
da, oyun da eglenceli.

Eger bu yaziyi okuyorsaniz, biiylk ihtimalle The
Incredibles’ ok sevdiniz ve oyun da ilginizi ¢ekti ha-
liyle. 0 zaman ilk dikkat edeceginiz sey de oyunun at-
mosferinin filmle ayni olup olmadig). Tabilbu da gra-
fiklere ve animasyonlara bagl olarak degigen bir sey.
Diger birgok animasyon-film oyununun tersine, The
Incredibles’in atmosferi filmle hemen hemen ayni.
Grafikler, 540x480 coziintritkte bile gok glzel. Cevre
tasarimi ve renkli karakter modellemeleriyle atmaosfer
saglanmis, Ancak asil piizel olan sey, filmdeki “abarti-
1" animasyonlarin oyunda da olmasi. Mr. Incredible
dismanlanni firlatirken havada falsolu bir sekilde git-
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tiklerini gorebiliyorsunuz mesela.

Simdi ikinci kisma, oynanisa gegelim. Klasik hir ak-
siyon/platform ayunu The Incredibles. Filmdeki karak-
terleri kontrol etmenize olanak taninmis. Oyuna Mr.
Incredibie’la baghyorsunuz, ardindan Elastigirl ve di-
gerleriyle devam ediyorsunuz. Checkpoint'lerden geg-
tiginiz zaman oyun otornatik alarak kaydediliyor. Oy-
nanis olarak ise sinirl bir oyun kaginilmaz olarak. Ya-
pacaginiz her sey belirli. Yanlig yoldan gitmek gibi bir
ihtimal yok. Bunun disinda, balim iginde bir sonraki
agamaya gegmenizi saglayacak birkag hareketin digin-
da (F tusuyla kuleferi devirip dstiinden gegrek, kanca-
ya tutunup sallanmak vs) yapuginiz tek sey disman-
larinizi 6ldirmek. Bunun igin de bircok se¢enege sahip-
siniz. Her karakter azimsanmayacak kadar harekete
sahip. Mr. Incredibles iki farkl yumruk atabiliyor, zipla-
yarak yere vurabiliyor. Elastigirl ise daireler gizerek
yerde yuvarlanabiliyor, uzun tekmeler, yumruklar ata-
biliyor, kollarini agarak ¢evresindeki diismanlan kendi-
sinden uzaklastirabiliyor. Hareket konusunda bir kisit-
lama veya sorun yok kisacasi. Bunlarin glizel animas-
yonlarla birlestirilmis olmasi da bir arti.

Oyunun basit bélim bulmacalan Gzerine kurulu
oldugunu sdyleyebilirim. Mr. Incredible’in lazerleri
gecmesi icih odadaki dolabi alip karsidaki mekaniz-
maya firlatmasi gerekebiliyor mesela. Ayni gekilde
Elastigirllin kancalara tutunarak kargiya gegmesi ve-
ya elektrigi kesmek icin dismanlarini tutup elektrik

devrelerine
garpmasi ge-
rekebiliyor.
Karakterlerin
cevreyle olan etkilegimleri
oldukga fazla. Ozellikle Mr.
Incredible gevresindeki he-
men hemen her seyi silah ola-
rak kullanabiliyor.

Oyunun sorunuysa, tekrar et-
mesi ve sinirlar iginde oynanmasi.
Bir platform oyunundan cok fazla
serbestlik beklemek yanhs olur,
ama yapacaginiz her seyin size
oklarla gosterilmest de oyunun ta-
dini kagiriyor az da olsa. Tekrar et-
me problemiyse oyunda gok az
digman tiplemesinin olmasindan
kaynaklaniyor. Uzun bir siire ayni
diismanlar, defalarca dldiirmek
zorunda kahyorsunuz. Diger yan-
dan, birgok kiigik detayla donatil-
mig olsa da, oynanis sekli aslinda
pek degismiyor.

BELKI DE...

Oyunda fazla kontrol ve kamera
problemi yasamayacaksiniz. Ka-
rakterler bolimlerle uyumiu En
azindan, bir yere ziplayip tutun-
maniz gerektiginde bunun igin be-
lirli bir yere gitmeniz, helirli bir se-
kilde durmamz istenmiyor. Tah-
minlerimin aksine gildirtan bir
kontrol sistemi yok The Incredib-
les'ta. Genel olarak da eglenceli bir
oyun. Birkag saatligine de olsa eg-
lenceli. Bu ayundan beklentileriniz
sinirli olmali ama kiigUkler icin iyi
olabilir {ama siddete dikkat).

Firat Akyildiz

THE INCREDIBLES AKSIYON thg.com/theincredibles

GFX Eglence

Afternatifier: Hayman, Shrek 2
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GORUNTU GUZEL AMA...

Hig giiphesiz EA Sports oyun endustrisinin devierin-
den biri, Yaptiklars her oyun, satiglarda dinya listele-
rine girmeyi bagariyor. Fakat konu menajerlik oyunla-
ri aldugunda Total Club Manager {TCM) serisi, bugine
kadar Uzerinde pek cak formdil denenmesine karsin
Championship Manager (CM) serisi ve devami olan
Football Manager 05'in (FM'05) 6nlne gegmeyi basa-
ramadi. Ancak séylemekte fayda var ki, her gecen
gln bir adim ileriye gidiyorlar.

DEGISIYOR VE GELiSIYOR
FIFA serisinin yapimcilari tarafindan yapilan TCM'05,
kendine has yenilikleri ile PC, PS2 ve Xbox icin Gretil-
di. Oyunda 50 yillik kariyer yapma sans: bulunuyor,
29 Ulkeden toplam 53 lig lisansl olarak TCM'05'te yer
alyor. Merak edenler igin hemen sByleyelim, bu Glke-
lerden biri de Tarkiye.
* Dyuncular: Gecmis oyunlara gére oyuncularin mo-
ral, saglik durumu, kondisyon gibi parametreleri ge-
listirildi ve her oyuncuya kendine has 2 zel yetenek
eklendi. Ayni zamanda oyunculann yapay zekalar
kendileri igin bir ahlak anlayisini meydana getiriyor,
Bu durum oyunculari tutarsiz davraniglardan uzak-
lagtinyor. Oyuncular ve takimlar arasindaki rekahet
TCM 05’e oidukga iyi adapte edilmis. Motivasyon bu-
rada 8n plana gikiyor. Bir magin devre arasinda yenik
durumda olan bir teknik adam olarak size sunutan ko-
nusma tercihini dogru kullanirsaniz ikinci yanda taki-
min sahada daha fazla calismasini ve buna bagl ola-
rak pozisyona girip goller bulmasini saglarsiniz

Bir baska degisim de oyuncu yeteneklerinde.
Oyuncu yetenekleri artik 0-99 puan araliginda verili-
yor ve duran top ozelligi yeteneklerin arasmna eklen-
mis.
* Girsellik ve mag ekrani: Konu gorsellik olunca pek
¢ok oyuncu tercihini TCM'den yana kullanacaktir Zira
CM ve FM'05 ikilisi bu konuda kendilerine farkh bir yol
¢izmis olsalar da, TCM gelistirilmis bir 30 mag ekrani
ve pek gok kamera agisi ile —ki bunlardan biri de unu-
tulmaz oyun Sensible Soccer (sayfa 82) acisi- Fi-
FA'min avantajlanni en iyi sekilde kullaniyor. Magi tam
ekran gézlemleme sansiniz oldugu gibi, 30 ekrani bg-
lerek istatistik bilgileri aynt anda alabilirsiniz
e Sifirdan baglamak: TCM'05in bu yit Snemii yenilikle-

Y QM @Eﬂ"
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rinden biri de yeni bir kul(p olugturmak. Her seyiile
size ait bir futbol takimini inga etmek istiyorsaniz

simdilik tek aiternatifiniz TCM. Bu olusumu tim adim-

lanyla inceleyelim

1.adim: Ilk olarak yeni bir ayun baslatin ve 29 dlke-
den hangi dlke liglerini tercih ediyorsaniz segerek bir
sanraki sayfaya ilerleyin.

2.adim: TCM'yi ayni anda 4 oyuncu oynayabilir izin

veriyar. Bu ekranda bu sayiyi be-
lilemeniz gerekmekte.

3.adim: Bu ekranda 3 farkli tercih
goreceksiniz. Bunlardan ilki stan-
dart tercih Boldmu. Segtiginiz Gl-

kelerin liglerinde yer alan bir taki-
mi galistivabilirsiniz. Ikinci sirada
sistemin sizin icin bir takim ata-

Bir ipte bir cammbaz oynar, bir génilde tek menejerlik
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masingstarsingz, Ve sun o

miz yeni kuliipyarat uiunuyar,

4.adim: Karsiniza gele s sizinle ilgill bilgter
gireceksintz, Bu bilgiler ad, soyadi, cinsiyet, dogum
tarihi gibi standar bilgller.

S.adim: TCM de 5 farkl zorluk seviyesi bulunmiakta.
ek alt seviyelerden

Oyuna yeni basladiimzy disundrs
birini tercil stmerizi Sneririm,
B.adim: Sezon oncasi ant
gereken kolumdatjiz. 4 farkis

lice Based: Sezon cneesi taktinsel o

alliklerin artma-
4

glar, Player Skills Based: Hava nakimiyetl, pas
glayacak

pibi bireysel szelliklertn uukarn gilkimasing s
Idman trlidir, Well-balanced: Yorucu bir ca

programi olus ko < birayse

nekler Gzering + unlagimay hedejler, Fiiness Ea-

sed: Calis

1 kon

NI & lisyon arttirmaya yonelik-

verilms olan 20 becedi puanim bulun-
prm {puan tercih-

a dilediginiz glbi

makta. By pe

Van sirasiyla y

lerimi de belirtecegim! 4 ana |
cagitabilirsiniz: Motivasyon bece
hecersi (8], ksleci antrenmanlan (1), letisim beceris

si (2}, antrendrlk

(4. Aym saytada bulunan <if tercihin de deldurmay
unutmaym. lletisim kalaylastirmak icin gittiginiz ui-
kede konusulan lisani secmenizde fayda var.
8.adim: Eu acimda takimin farkl branslarinda ne xa
darinda etkin vlacagimizi belitliyoruz. Aynr zamanda
farkli bir is kelunu da secebiliriz, Ornegin baskan olup
sadece finans islarine bakabilinz, Tabil ki burasi fur-
thi transfei-
1z sorumlu olabili
ak bir menajer bul-

kiye ve drnekierini sikga gord
den sadece baskan olarak kendi
riz. Nasil alsa arkamizi woparlaysc
mak kolay!!!

9.adim: Yeni bir takim yaratma isleminin esas nlarsk

bagladigi ollm, Yeni oyuna basiarken segt
kelerden birinin haritasin acarak hangi sehre ait bir
takim kuracagimizi belirliyoruz,

aimiz Gl-

10.adim: Bu ekranda kullip acdi, kisa yazihislan, stad-
yum ve selire ai bilgileri sisterne girlyoruz.

11.adim: Dusuncede ve uyguiamada basanh sayilabi-
lecek birekrandayiz. KullibUmizin logosunu olustu-
racagiz, Gldukca hasittasarlanmis bu sayfada cok
sayida kombinasyoru deneme sansiniz var, Sayfay
pectiginizde hos geldiaiz sartifikasini alacaksiniz. Ar-
tux kulubtimuz resmen kuruldu Ancak birkac detay
daha var.

12.adim: Biraz para kazanmamiz gerekll, Bu nedenle
size sunilan 3 sponsorluk teklifinizden hedeflerinize
en uygua olani tercih edin.

13.adim: Hakemn dddbgbnden dnceki bu son sayfada
kuliblnizin finans durumu azetleyen bir tahloile
karsnasacaksiniz. Artik futbol zaman)!

5

DIGERLERINDEN FARKLI NELER VAR ?
TCM'GSin diger menajerlik oyunlarindan farkh yarla-
rindan bazilarina kisaca nakarsak ik dikkati ceken
konu -uzun zamandir CM ve artik FM'O5 oyuncularimn

olmasintistedikler- bilet fiyatlanmin oyuncu tarafin-
dan belirlenmesi olzcakur, Tesislesme Kanusunda da
rakiplerinden aynlan TCM, stadyumunu ve tesisler
ne yaptiginize gorerek yenileme ve gelistirmenize im-
kan taryor. Diizenli olarak gelen mesaflarin yaninda,
ayur icinde yer alan Four Four Two The Uitimate Foat-
ball Magazine isimli dergi futbol gundeminin baglkla-
ra lasinan haberlerini toglu halde ckumaniza firsat
veriyor, Caza ve mativasyon sisteminden yuksrida
pahsetmistik. Diger cyunlarda idmana cikmauan bir
oyuncuya ceza verme hakkimiz vardr Ancak 1CM'de
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durumn biraz daka degisik. Boyle
bir dururn mewdana geldiginde
konudan hemen haberiniz eluyor
Ve OYuncLyu ikna etme yontem-
lerine bagvurahiliyorsunuz. Oyun-
lar arasindzki en dnermli farkhik
ise hic sliphesiz mag ekranlari,
CM 4 ile baglayan 20 matoru alis-
kanligin, gectigimiz yil FIFA Il or-
tak kullanima girerek kiraa TCM,
bu sezonise FIFAya gereksinim
duymadan caligan bir 30 moteru
gelistirdi, Sor clarak bir exksikzen
hahsedelir, Gectigimiz aylarda
yayintanan FM 05te oynanshilir
345 lig buiinmaktaydive TCM he-
nuz bu rakamin yansina bile ula-
samadi.

Yazimizin basmda TCMnin ra-
kipleriyle kiyaslandiginda zoru
basarmaya calistigini soylemis-
tik. Her ne kadar arkalaninda dev
bir firma butunsa da ve her gil ye-
nilikler ile karsimiza ciksaiar da,
CM serisinin tarifsiz stmosferin
elde etmeleri icin uzun hir sGrenin
gecmesi gerekiyor

Eara 1. Oyacdi

Fivat -

Yas sinir 3 yas ve Gsfl

| P8

¥ (M serisinin ve yeni adiyla
¥ FM'05in tadini veremiyor
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colin mcrae rally

Bir yil gibi kisa bir siirenin ardin-
dan serinin yeni oyuny CMR 2005
evlerimize geldi. Sirenin kisaligi
ve degisen isimden de anlasilabil-
digi gibi Colin de FIFA serisi gibi
her sene rutin olarak ¢ikar oyun-
lar arasina girdi. Ikt sene sonra ise
artik kustugumuz oyunlar listesi-
ne girer herhalde. Her seye rag-
men bu seferlik yeni oyun bera-
berinde yeni dzellikler de getirme-
Yyl basarabilmis.

COLIN 2045’E BIRSEY
KALMADI...

Oyundaki sampiyana modunda
Colin McRae'i yonetiyor ve hayali
bir dinya sampiyonasina kat/la-
rak sampiyon almaya kastiriyor-
sunuz. Bunun igin glell kuvvetli
WRC araglariile 9 Ulke gezip, dag-
lar bayirlar agsmali, Almanya, Birle-
sik Krallik, Isveg, ABD, Finlandiya,
Avustralya, Ispanya, Yunanistan
ve Japonya rallilerinden tek parca
gikabilmelsiniz, Oyun WRC lisan-

s 2005

sina sahip almadig icin Glkeler ve claylar hayal uru-
nl, bu ydzden Rally Of Turkey de oyuna dahil degil
Her dlkede altisar etap ve bazi Ulkelerde ise buna ek

olarak kafa kafaya yanstiginiz ozel etaplar kosuiuyor.

Bu kez oyundaki esas bdllim yeni eklenen "kari-
yer” modu. Burada bir caylak olarak basladiginiz ralli
kariyerinizi dinya sampiyenu olarak bitirmeye calig:-
yorsunuz Otuzdan fazla araba kullandiginz bu bg-
Iim cizgisel olmayan bir oynanisa sahip; hak kazan-
diginiz stirece istediginiz yarisa katilabiliyorsunuz.
Baslangicta VW Polo gibi tirt, iki gekerli araglarla ugra-
sirken, rallilerde yer alip strlcl puanlanni topladikca
daha fazla araba ve yanis agabiliyorsunuz, itk iki saat-
lik oynayisin sonunda MG ZR, Escort Cosworth, VW
Beetle RSive Celica GT-Four gibi araglarin sahibi olabi-
liyarsunuz. Bu mod kesinlikle degisik ve yeni bir so-
luk, fakat gereksizce seyreltilip uzatilmis ve 30 saat-
lik bir synanisa sahip olmus. Bu sekliyle insam baya-
biliyor. Ayrica yine eskiden oldugu gibi actiginiz etap-
fart zamana karsi veya oriline olarak oynayabildiginiz
modlar var,$Sampiyonada her ilkeyi gegtiginizde,
yuksek teknolajili parcalan alma sansina sahip olu-
yorsunuz. Seramik frenler, gelismis damper, sanzi-
man, motar, egzoz gibt gelistirmeleri araciniza uygu-
layabilmeniz icin gerekii teste giriyorsunuz. Basanl
olabilirseniz ilgili teknoloji araciniza ekleniyor, iki de-

nemede basaramazsaniz avug yalama teknolojisi ile
Hgili brifing veriliyor

HANGI ARABAY| SECSEK?

CMR 2005 oynanis agisindan serinin nceki oyunun-
dan cok farkli degil. Yine ilk yarim saat yola tim dik-
kauinizi vermeniz ve konsantre olmaniz gerekiyar, ar- =
dindan eliniz agihyar ve en iyi zamanlarr ardi ardina
siralamaya basliyorsunuz. Burada Colin’in emekli ol-

madan once son kullandig) araba olan Citroen, diger

araclara gire glic olarak birazcik daha torpitli yapil-

mis. Ama daha da dnemlisi ayunda Peugeot 206'nin

yolda durma dstlinldgl tartisimaz. Hig sevmesem

de, size oyunu bu arabayla oynamanizi tavsiye ede-

rim. Aslinda Peugeot bu sene 307'lere gecti ama de-

dim ya, bu sampiyona birazcik hayali.

Isinilging tarafi oyunun PS2 versiyonu oyuncula-
rizorlamazken PC versiyonu kok séktlrliyor. Bu yén-
den biraz haksizlik olmus denilebilir. Serinin eski
oyunlarinda olan aracin kend) ekseni etrafinda don-
mesi olayini dort tekerlekten ayri ayri veri ckuyan bir
teknik kullanarak dizeltmisler. Artik aracimizin iki te-
kerlegi yolun disindayken yolunuza higbir sey olma-
mis gibi devam edemeyeceksiniz, zira araciniz yal-
dan cikma egilimi gosterecektir

Oyunumuzda konsoi versiyonlariicin online, PC
versiyonu icin de hem LAN, hem online destegi mev-
cut, Sekiz kisiye kadar aynama imkani saglayan onli-
ne mod bircok yonden sorunsuz ve kullanimi kolay.
Bu modda diger araglar yolda tek renkli hayalet ara-
balar olarak gorlyorsunuz ve Uzerlerinde rakiplerin
1Isimlert yaziyor. Biz oynarken sorun olmasa da, rakip-
lerin gecikmeleri ylzinden rahatsiz edici ekran par-
lamalari ile karsilasabiliyoruz.

UCAN ISKOCYALI DAKAR'DA YAMULDU!
Oyunda Colin McRae’'nin Dakar rallisinde kullandig) 4x4
Nissan da dahil olmak uzere hirgok arag mevcut Bun-
fanin arasinda Mitsubishi Evo VIl ve Subaru WRC gibi
dort cekerliler, 206 gibi iki cekerliler ve grup b araglan
davar. Hasar modellemeleri her arac icin dzel olarak

|



niz hasari etap sonlanndaki servis noktalarinda onar-
malisiniz, cinkd srdsinizd cok etkiliyor. Servis nok-
tasi estetik anlamda hayal kirikhgi ¢linkii etrafa dagil-

mis birgok arag gerec var, ama galisan herhangi bir ser-

vis elemani yok. Garaj da sanki dev bir ugan halinin
lizerine kurutmug gibi. Oyunda yeni takip ve kaput ka-
merasi da dahil beg gdrls agisi var. Konsol versiyonu-
nu da PC versiyonuyla birlikte oynadim ve oyunun ka-
yit dosyasinin PS2 hafiza kartinda 4.5 MB yer kapla-
mastna sdyleyecek soz bulamiyorum, kart zaten top-
lam 8 MB, anlasilabilir gibi degil

Serinin onceki oyunlarnda oldugu gibi araylz yi-
ne sade ve fonksiyonel, ama intrayu hig begenme-
dim. Oyun gorsel gercekeilik olarak FIAWRC 4 ile ki-
yaslanamaz, fakat grafik detaylar yeterli ve is gord-
yor. Agaclara carptiginizda dakilen yapraklar, arada
sirada verilen hafif bulaniklik efekti gibi 6zellikler bu
oyundaki yenilikten birkagi Ozellikle hasar, kirflenme
ve hava efektleri cok iyi. PC versiyonunun isiklandir-
masi gece etaplarinda biraz sorun gikartiyor. Gelis-
mis slrUs tekniklerinin de anlatildigi ylkleme ekran-

cahsilmis ve boya ciziklerine kadar dislndlmds. Aldig-

rilmis olmasina ragmen tekrar elden gecirilmis. Bu

yiizden araglann ve cevrenin kaplama kalitesi ¢ok da-

ha kaliteli, cyunun akicilifinda ise herhangj bir aksa-
ma yok. Hatta CMR 2005, serinin dir dnceki oyununa
gdre ortalama bir sistemde ¢ok daha stabil calisir ha-
le getinlmis.

ISKOC UCUNCA ETEGI AGILMAZ MI YAWU?
Codemasters oyunun sesleri icin yiizlerce saat kayrt
yapmus. Her arabanin motor sesi, her atilan vites,
redline, garpma ve yiizey sirtiinme sesleri cok iyi.
WRC'deki gerizekall co-pitot yerine burada istediginiz

CMR 2005

Multiplayer Modu: Var

700 MHz CPU, 256 18 GHzCPU, 512 | Mstereo
MB RAM,345GB  MB RAM, 128 MB
HDD, 32 MBGFX  GFX

Eglenceli bir ralli deneyimi
istevenlerin yolu yine Colin’e ¢ikiyor.

lar yeterince kisa. Oyunun PC versiyonu PS2'dan cev-

www rodemasters.co uk/colinmerag2005
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bes co-pilottan birisini se¢ebili-
yorsunuz ki bunlarin arasinda ar-
tik akraba oldugumuz Nicky Grist
de var.

Sonug olarak Colin McRae
Rally 2005 daha az detayll, daha
zor bir oynanisa sahip ama hala
ralli heyecamini en iyi yasatabilen
oyun. Artik tartigmasiz almasa da
bence Colin ralli oyunlar arasinda
hala birinci sirada. Bye&Smile ...

MegaEmin

| PN

¥ Oyun cldukga zor
¥ Arhik yeni bir soluk otmali




1y ve d aha eg

ister klasik bir Tycoon oyuncusu olun, ister Tyco-
on’dan baymuis bir bunye, Zoo Tycoon 2 ilging ve ken-
dini diger tlrdeslerinden ayiran bir ayun. Kolay ama
farkli bir oyun arayanlara, ama en ok da cocuklariyla
oynayabilecekleri bir oyun arayan ailelere hitap edi-

yor. Ciinky bu sefer sadece sanal bir hayvanat bahge-

si kurup istetmekle kalmiyor, anu dolagip igleri bazen
kendiniz hallederek, bazen kangmayip “ben turistim
bana ne laylaylom...” diye fotograf cekerek tadini da
cikartabiliyorsunuz! Ustelik bu kez isin ekenomik yé-
nii ok daha rahat, bitceniz arada bir sikigsa da artik
hayvanat bahgenizi gegindirmek igin striyle hatira
IvIr ZIVIF ve hizmet satmak yerine bagiglardan yarar-
laniyorsunuz. Bu da size daha iyi, daha glizel bir hay-
vanat bahgesi yaratmaya yogunlasma firsati veriyor,
hayvanlarn izleyip biraz kafa dagitma, rahatlama fir-
sati saglyor, Béylece ismindeki Tycoon'a ragmen
kendini diger Tycoon' fardan ayiran bir strateji- simi-
lasyon doguyor.

Zoo Tycoon 2' de amacimiz hem hayvanciklarimi-
z1, hem de ziyaretgilerimizi mirmkin oldugunca mut-
lu etmek ve bunu yaparken de hayvanat bahgemizi

lim, huyu suyu farkl oldugun-

ayakta tutmak. Her hayvanin sevdigi ik-

Aol

lencell...

dan 8ncelikle onlara yasam alani hazirliyoruz. Kutup-
lardaki bir devenin ya da céldeki bir penguenin mutlu
olmayacag matumunuz. Elbette iklimler ve araziler
sadece sicak ya da soguk degil, farkli bitki drtdleri ve
arazi gekilleri de demek. Ceylanlann sektigi yesil te-
peler, aslanlar igin savanalar, hipopotamlarigin bol

bol su derken oyunun yeni 3D motoru ve bunun getir-

digi araglar sag oisun, kendinizi kaptirmamalk elde
degil. Bu yemi araclan kullanmak Windows' un Paint’
ini kullanmaktan da basit. Sadece her tirld arazi sek-
lini dereli tepeli ayarlamakla kalmiyor, kendi iclerinde
her tiirlii araziyi kangtrabiliyorsunuz. Ayri ayri ¢itli
bélmelerde farkh iklimler yaratabileceginiz gibi birbiri
icine karismis garip fantastik yasam alanlar, av ile
aveoinin paylasacag) ilging ortamlar yaratabilirsiniz.
Hem hayvanlaniniz sikilmaz, hem ziyaretgileriniz ok
mutlu olur!

SERBESTLIK VE CESITLILIK

Yeni 30 oyun motoru ve genel gorinis hig de fena
degil. Kullanilan renkler gayet uygun, dagal artamlar
ve park ise gercekten cok glizel. Ayrnica uzun oyunlar
gizleri pek yormuyor. Ama maalesef hayvanlann mo-

dellemeleri ortalama, ziyaretcilerin modelleri ise orta-

laman:n da altinda, Ayni sey sesler igin de gegerli,

hayvanlarin sesleri gayet gercekgi ve gizel ama ziya-

retgilerin sesleri igin ayni seyi sdylemek mumkiin de-
gt Microsoft’ un kendi Uretmedigt ama dagrumciligini
tistlendigi ve kalite kontroliinden gegirdigi bir Gran
bu, hayvanlann disindaki sesler de kesinlikle iyi ol-
malydi. Genel olarak grafiklerin gacuktar hedef aldi-
gini sdylemek miimkiin, yetiskinler igin de ¢ok basit

degil. Clnkii

modellemeler artalama da olsa
hayvanciklanmizin animasyonia-
rinda gesitlilik var, onlar mutlu ya
da mutsuz oimalarina ve tdrlerine
has sekilde davranirken izlemek
mimkiin, bu da gergekgiligi artt-
ryor. Ise iyi yoniinden hakmak
gerek, ilk oyunun ve genelde 2D
oyumarn yapimeilan oldukga ug-
raguran detayll, hog grafiklerine
karsilik elimizde 30 sayesinde
serbest kamera, hayvanat bahge-
sininicinde gezebilme ve hatta
fatograf cekebilme imkén geci-
yor! Cidden ailecek oynanahile-
cek bir oyun olmasiigin caba sarf
edilmis ve bayle glizel pek ¢ok
ozellik disuntulmus!

Oyunun arabirimini kullan-
mak inanilmaz kolay oldugundan,
oyun iginde aradiginiz bilgilere
ulasmak ¢ok kolay. Hem ziyaret-
cilerin diistincelerini hem hayvan-
larimzin ihtiyaglarini gérebilir, her
adimda oyundan gerekeni nasil
yapacaginiz kenusunda kolayca
bilgi alabilirsiniz. Microsoft Encar-
ta, hayvanlar hakkinda olduk¢a
detayh ve okumnasi oldukca eg-
lenceli, kalay ve dgretici bir ansik-
lopedi. Cok kisaca her hayvan

ZDO TYCOON 2



hakkinda da pek bilin-
meyen ilgi cekici dzellik-
ler veriliyor.

KONTROL!

Bu tr oyunlan oynarken en ok ek-
sikligini hissettigim sey olaylara birebir md-

dahale edememek, sinir oldugum bir geyi bizzat hal-
ledememekti. iste Zoo Tycoon 2 bu aradaki biiyik
hoslugu dolduruyor. Canim sikan bir sey cldugunda

2 STRATE
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istedigim gibi halledebiliyorum!
Fil gukura mi dstl? Tutup yerine
koyuyorum, evet efenim! Hayvan-
larin yemi, suyu mu eksik? Aynen
paray! bastinp etin samanin alasi-
ni ahyor, hayvanlar dombili yapi-
yorum. Peki, gizelim hayvanat
bahgemin ziyaretgileri hayvanat
mi ¢ikti? Etraf ¢op ve pislik iginde
mi kaldi? Stplirgeyi kaptigim gibi
atleta bir Gber-siiper-hademe
moduna gegerek butlin parki
supurebiliyorum, parkla birlik-
te blinye de pirl pinil oluyor.
Hasta ve (zgln bir hayvani he-
men kosup tedavi etmek de
mirmkiin! Yani, artik sadece izle-
miyor, calisanlanmin halletmedigi
veya yetisemedigi soruntari hizh
bir sekilde halledebiliyorum. Hat-

ta btgern kisith oldugu zamanlar-

da ¢ok az galigan tutup byik
miktarda tasarruf ediyor, gereken
pek ok isi kendim hallediyorurn!
Bu da hem oyuna kaptinp vakit
gecirmeyi kalaylagtiryor, hem de

ootycoon/zood

Fiyaty =
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cok ise yanyor

Zoo Tycoon 2 ile ilgili son gdrisum oldukga olum-
lu, ortalamanin ¢ok Ozerinde, kolay 8grenilip rahatga
herkes tarafindan oynanabilen, rahatsiz edici hatalar
igermeyen bir oyun oldugu yéndnde. Ayrica ulagmay!
basardigi hedef kitle agisindan da takdire gayan, eg-
lenceli ve dgretici olmasi gereken siirliyle vasatin al-
tinda ve hic de eglendirici ya da oynanabilir olmayan
oyunun yaninda tam bir pirlanta. Yine de Tycoon adi-
ni tagiyan bir oyunungenel olarak bu kadar kolay ve
rahat olmasi herhangi bir cekisme ve zorluktan alina-
cak tatmin duygusunu da ortadan kaldinyor. Size hi-
tap ediyorsa kagirmayin ama beklentileriniz de cok
biyik almasin.

_All Gungér
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Hizh bir aksiyon RPG arayanlara

Su ayunun en sevdigim yan), hikdyesini cok begandi-

gim hiryazann hazirlamis elmas), Dermon Stane'un hi

kayesini hazirlayan kisi Salvatore!!! Ever, Under-
dark'in ve Drizet'in yaraticis:, Forgotien Realms! i bel-
ki de en ok sekillendirmis olan bu bilylik Gstadin De
manstane'da imzas) var

Taki saglam RPG oyunculss, gercek masaiistd
FRP oyunculan buniu Bgrenince bir beklenti iine gire-
cekler. Ama Demaon Stone Baldur's Gate gibl, lcewind
Dale gibi bir RPG degd. Uzun zamandir gittikce daha
fazla dregini gardigumiz HackBSlash diye tabir
edilen thrde biraksigon oyunu. Yani kesip hicmece!

hapsedip bulunamayatagy hir yere kayar Khelben, Ve
boylece en azindar uzunca hir sire dunyay) yok ede-
bilecsk bir milydn tehlikeden biri engellenmis olur.
Malum, Fargotten Reaims biiyl ve gjderhalar ile do-
lup tasan, ilging, eglencell ve inanilmaz detayl bir di-
yar: Ejderhalar, orclar, troller, Slaadi, Yuan-Ti gibi say:-
siz \atatik burada bizl bekliyor. lgine distagimiiz
olaylar, karmaharisik savaslar bizi strikiiyor ve so-
nunda dig, farkh karakter femon Stane' 3 hapsedilen-
lerin serbest kalmasina sebep oluyor. Bir Githyanki
generali ve Slaadi lordu! E§as oyun iste burada basl);
yar!

Khelben 'Blackstaff’ Arunsun’u
duymus olun veya olmayin...

Bantil Salvatare'u Fallout, Planescape ya da lcewind
Dale gibl bir yapimda gormek isterdi. Ne de olsa lce-
wind Dale kitaplarinin yazan kendisi!

he yapalim, simdilik elimizde bu tarden biroyun

yok. Sikintidan patiayaiim mi? Yoksa fantastik aram.

larin ve aksiyonun tadin prkarmaya mi bakahm? 8u
tiirden "bir oyunda Salvatore hikayeyl yazsa ne olur
yazmasa ne olur’ demeyin, bastan sonrs hareket do-
lu ve heyecand temandiran bir oyunda da hikaye ve
karakterler en az saf RPEerde oldupl kadar dnemli,
Yoksa deerimize yagan yizlerce, binlerce dilsman
kesmenin, bitrmenin, buytler lle yakip kavurmanin,
golpelerden firlayip bicakiamanin bir antami kalmazds
degil mi?

GITHYANKI VE SLAADI

Hikayenin baslangmainda (nlii bir sima var, Blackstaff,

yani by Khelben Arunsun. Birbirleriyle alan sava.
si Fagrun'u tehdit eden iki ebedi dismani iblis tasina
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Demon Stone oldukea hizl bir gins yapiyor, bir-
birleriyle savasan katd ifklann arasing, yapmalan-
makta ve yanmakta olan bir kasabaya varan ilk kah-
ramanimiz savase Rennek kafadan daliyor, Data ik
andan etrafta canl, strlip giden bir savas eldugunu

ghirdyoruz. Kasabanin tepesinde
gjderha dontip duruyor, asagida
ranl carpismalar stirerken manoi-
niklar tag yagdingor! Glehd ve
afektler, savasina atmosferi ve
sadeca tepede dirmayip etrafi
aleviere bagan gjderha! Tam anla-
miyla sinematik ve bilytk capli,
etkileyicl bir atmosfer 58z konu:
Su, Hayatta kalmauya calisirken) bir
takim haline gelen yari Drow bir
hatun, bir insan bayded ve birde
insan savasgl Ut karakter arasin-
dabirertusla gecis yapabiliyoruz
Hangisini severseniz onunla taki-
liry,

Her karakierin devis kombo-
lary farkl ve hepsinin gichi oldugu
rokialar belirgin.g Rannek bir Jedi
kanzmasina sahip glclil bir sa-
vasgi ve komhalan gliclenen sal-
dirtar seklinde tasarkanmis, llius
asas| ile toplu dayal atabilan, Os-
telik bildigi blhytler istedigi kadar
kulfanabilen bir biytct, yani kia:
Sik gitkaildim D&O stiringeni bir
biiytct degil. Thai ise seksi bir
yan Orow Rogue, yani buna da is-
ter akrobat, ister hursiz, ister katjl
teyin. Klasik savasgi, bidyict, hir-
si7 kamhbasu Is1e, Ama animas-
yonlar, yetenekler ve Salvatore
saf olsun gavan bir tat vermgor.

AKICI VE SINEMATIK

Oyunun grafiklerinin ethileyicili-

ginden bahsettik, sesletin ve mi-

ziklerin pliayl nasil simematik hale

FORGOTTEN REALMS: DEMON STONE



getirdiginden de. Ama bu ikisiyle
birlikte oyunu pazel yapan bir di
gerunsur da enfes karakter an

masyonlan ve izlemeye doyama-
yacaginiz savaslar! Adeta her ka-

rakterin vacudunun agirgin, ta

sidiklary esyalann agithgin ve ka-
rakterdonn duriislanndan hisset-

mek mimkin Kendinizi kaptira-
biliyorsunugz, karakterleriniz ka-
rizmatikler ve D'I'Ilﬂl'l sevmemelk
elde degil, hele ekipmaniari va ki
yafetlari de, hareketler de daha
karizmatik hale geldikce

Peki birin bu unsurlan bu

oyunu yapanlar nasil boyle usta-

oo harmanlamis? Cevahy basit,
Lotd of The Rings: Return of the
King oynadiysaniz, b aytindalky
aksiyonun tir size tanidd pel-
mistir zaten, Demon Stone b
oyunda ise yarathig goralen her
seyl yepyent bir oyun icin kullan
mis. Arka arkatga oynatilan hare-

ketli katmanlann arka plamn ger-

cekgl savas goruntilern alustu
masi iz ilerterken devaml yiki-
I, yanan ve degisen yollar

Oyunun ilerleyisi neredeise kesintis(z. Balumler
kicik kucuk parcalara bolnmis istediginiz zaman
Kaydedebilseniz de, balim baslarndaki stomatik sa
veler de sizidldiginizde 3-5 dakikadai fagla vakit
Kaybetmekten kurtanyor. Bu gzel clinku ilerleyen
bldmlerde grubunuz bliyok Boss'lar ve saglam yara
tiklar tarafindan fect sekilde dagitlabiliyor. Her balu
miin sanunda Kazandiginiz altinlan ve 1ecrubelen
harcayarak DEI oyun sisteminden temed alinmig

ekipmanlar) kusanmall, smifiniga uygun kambolan
oprenmelisiniz. Buz, elektrik ve ates hasari verebllen,
+ 1 ila +5 bonus alabilen silahlar, farkli tipte zirhlar,
iyitestiran yuzakler gibi pek cok
ekiprman meveut, Yetenekler
ise biyticdnln blytlerin, 53-

: e
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dirdigy icin hayat, Kombala . -,

»

nn dogru kuliamim ve -hos

ne kadar yapay sokd dier (G Karakten w
kullansa da- dogru diismanlara karsi dogru
karakterin secimi ile uygulanacak taktikler
kazanmak icin oneml, COnki isi en verimbi
halledebilen ve merkezde olan sizsiniz. Avatda
ban dolunca kullanabilecepiniz siper glcli v
ruglinuz ve topladikca hullanabilecefiniz yan birersi
labumiz var. Ayrica dbsmanlan sayasin harareti iger-
sinde yiksek yerlerden itip disarebilin, ateslere itehi-
lir, yani cevreyi kullanarak da otdirebilirsiniz! Ama

FORGOTTEN REALMS: DEMON STONE RPG  www demanstone.com
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Bunlar tabii ki slze olmuyor gunki siz kahramansiniz

Oyun tamamiyla cizgisel bir gynanisa sahip, bir
secim sansiniz ve diyalog secenegl mevzu bahis de
fil Ueanedb ks vakip kameras) her ortamaa endes
tanst acilarrsunuyor, takilma veya Gnlnd kapatma
gibi bir seyler 56z konusu degil. Sonugta Demaon Sto-
ne giizel bir hikayeyi cok hizl ve heyecanl bir sekilde
ishiyor. Bir kez oynanip bitinlecek zevklibir aksiyon
oyurn bu, tadim gilkartin
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Oynadigim onlarca 3D oyun var. Buna karsi
degilim elbette. Ama karsi oldugum bir sey
var; 2D bir ayunun 3D verstyonunun yapil-
mas!. Bir dlislindn, orijinafi 20 olan ve sonra-
dan 30'si yapilan hangi oyun eski tadi verdi?
Grim Fandango en iyiilk 10 adventure oyu-
nu arasina girebiliv. Ama bu oyun 30 ola-

rak dogdu. Escape from Monkey Island

ise en kotd itk 10 oyun arasina girebifir. Belki
bu GTA igin gecerli degil, belki bir-iki oyun igin
de degil. Ancak genelde bu sorun var. Sensible World
of Soccer'in 3D'si yapilsa ne hissedersiniz mesela?
Ben aglayabilirim. Bazi oyunlar 20 kalmalr. En azin-
dan kalmaliyd...

MESELA WORMS!
9 metre 15 cm'i gegmemek i¢in modlardan baslaya-
lim: Quick, Campaign ve The Trials, oyundaki modlar
The Trials'ta verilen grevleri yapmaya calisiyorsu-
nuz. Buradaki sistem diger oyunlardaki Challenge
moduyla ayni sekilde isliyor. Campaign moduysa
Worms 3D'den farksiz. Oyuna Misir'da basliyorsunuz
ve verilen gdrevleri, bu kez bir senaryo dogrultusun-
da yerine getirmeniz gerekiyor. Girevlerden kastetti-
gim sey su: Sandiklari topla, hedefleri patlat ve iste-
nen yere ulag. Daha fazlasi bir “kurtcuk” igin gereksiz
zaten. °

Aslinda Worms Forts Under Siege, Worms serisi
icin kicik gapta bir devrim sayilabilir, Clinkd Under
Siege'le serinin klasik oynanisi degisiyor. Ana yenilik

o

0s8

3D olmas) gerekiyor muydu?

mus. Artik sira sizdeyken sadece karg tarafa sal-
dirmamaniz, ayni zamanda kale kurarak cepie-

nizi de guclendirmeniz gerekiyor. Oyuna merkez
kalede, dort kurtgukla bashyorsunuz bu kez. Bu-

* radan yeni kaleler kurarak ilerleyebiliyorsunuz.

- Tabifyalnizca kaleye bagl degilsiniz. Istedigi-
- niz gibi cevrede dolasabiliyarsunuz. Yine de ka-

le olmadan, isiniz zor, Kurdugunuz kalenin ds-

tine ciktiginizda, kalenin ustiinde rasgeté bir si
lah olusuyor {mancinik, sapan vs). Bu silahlarla dis-
manlanniza karst daha etkili alabitiyorsunuz. Ve kurt-
cuklarin yaminda kalelerin de bir puant var yeni
oyunda. Vuruldukea bu puan eksiliyor Dolayi-
siyla ne kadar gok kale kurarsaniz, ordunuz
o0 kadar giiclendirmis oluyorsunuz.

Arna.. Ama bu oyuna zarar veriyor.
Team 17, yaptg bir degisiklikle Worms
serisini resmen dldirmis. Bu kasith yapil-
mrs gibi gdriindyor. Cinkd biyle hir hata- &
yt, Team 17 gibi hir firmanin yapabildigine
inanamiyorum. Iste hata; art  sadece kurt-
cuklar ve kaleler zarar gdriyer. Worms'u Waorms

yapan par¢alanabilen haritalar, yarwna disen bomba-

da havada ugan kurtguklar yeni oyunda yok. Kalele-
rin fonksiyonsuz olmasi da bunu etkiliyor. Genellikle
hizli yolculuk yapmak veya yeni, sabit bir silah kul-
lanmak istediginizde kaleler ise yariyor Bunun disin-
da, fazta segeneginiz yok. Oyunu bitirmek icinse ya
karsi taraftaki kurtcuklarin hepsini 6ldirmeniz ya da
onlarin kalelerini yok etmeniz gerekiyor. Ne var ki
ikinci yol saatlerinizi alabiliyor. Oyun bu kadar gerek-
siz ve kdtl islenen bir yapi Gzerine kurulu olunca da,
“kale” ¢ékiyor

Soylenebilecek cok fazla sey var Under Siege
hakkinda. Kusura bakmayin, yeni sahlardan bahse-
demeyecek kadar dzglnim. Kontroller, basl basina
bu oyunu almamaniz i¢in bir sebep. Nerede Worms
1'in, 2'nin kantrol rahatligi, nerede Under Siege. Bir
defa kamera, burada bagirmam gerekiyor, REZALET!

Yapimce: Team 17

Dagiticl SEGA

Multiplayer L B terrat
Multiplayer Modw Team, Vs

Medya 1C0
Orijinal Olgrak: Yok

- Worms seris
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‘kaleler”. Oyun da neredeyse bunun dzerine kurut-
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Ne yaptiginiz) géremiyorsunuz
higbir zaman. Fareyle rahat hir
goriis acis saglamak tam bir is-
kence. Oyunun hizinr yari yariya
azaltan bir sey bu. Kurtguklari bir
yerden bir yere gitirmek de aym
sekilde, imkan dahilinde degil ma-
alesef

MESELA...
Cok az ayunun incelemesini ya-
zarken bu kadar GzGlmisimdur
veya sinirlenmisimdir. Bir oyun
nzsil mahvedilir, bir oyun na-
sil sidarildr, Under Si-
ege’i oynamaya “ga-
hstiktan” sonra anli-
yorsunuz. Gozinlrlik
agannin almamasin
dan ve bu yapay grafikie-
rin eski Worms'un sirinligi-
nin yanina yaklasamama-
sindan bahsedecek yerim bi-
le yok. Ben eski Worms'umu isti-
yorum. 2005 yilina girsek de,
2050'den gikiyor alsak da...
_Firat Akyildiz
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PC INCELEME
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Cehennemden uzak, cehenneme yakin

Eskiden aspirin popilier bir seydi, Ne zaman basim

agnsa cevremdeki “hilirkisiler”, “Aspirin-al aspirin!”

dererdi. Ne yazik ki bu girisim sadace bas agrimla si-

nirll kalmazdi, Atesim ¢Ikuginda "Asplrin!™, uyuyama-
digimda "Aspirin!", midem bulandizinda “Aspirin!®, bi-
siklletien distigumde "Asp.. ", Peki ne oldu o yesil:
beyaz kutulu aspinnlere? Simdi nerede oldukianm,
kaca gittiklerin merak etmiyor musunuz? Ben etmi-
garum,

SABAH-AKSAM
lik Painkiller'i cok fazla bekledigimiz soylenemez,
Oyunu sevmermnizdeki nedenlerden bir de buydu bel-

kide; surpriz gibl, sins| gibi geldi, Painkiller kendi icin-

de saglam bir FPS oyunuydy. Ooam 3'Gn asin sistem
ihtiyaclar ve i0min optimizasyonla "ugrasmamas!”
da pirgon ayuncuyd Painkillers itti; Painkiller da son
yillarda yap'inis gizde FPSlerden bir olarak Doom
Jliin kacirdigl oyunculara istediklering verdi,

Hattle out of Hell lse, tahmin edeceginiz gibi

‘“llerle ve vur” o -

. £ mgnn Fly'dﬁn
LIRAN

Painkillerin ek ghrev
paketl 10 yeni bilim ve 2 yeni silah iceriyar, Bunla-
nin diginda Painkiller, bildigimiz Painkiller. Gambur
gumbur uzermze akan dissmanlar, hic bitmeyen bir
aksiyon, bir kimilkimillik, bir, bir. . Peki, yeniliklar ye

terll mi? Ben de konuyu oraya getiriyardum

liyer. Seytant yok eden Damel Garnerin basg by
tefa onun yering gecen Alastor'la belada. Yen

Cenneti ele gecitmek! Carpict bir hikaye, duygusal
bir anfatim! Etkilenmedinig mi? 0 zaman gelin bir-
lik alalim sevgill okurlar, nyunu inceleyelim, Tutun
sunun ucundan (Firat Boru!-Blx) siz de, berabar
yazalim, ben yaruldum,
Oyur) garip bir yetimhanede basliyor. Sislerin
arasindak) bu tas yiginina girerken hirkag
cocuk sizi karsihyor. Onlan bictikien sonra
iceriye piriyorsunuz. Cevrediki her seq ya
Kalip Likilenis, duvarlar kanla baganmis, ama
ayuncak ayilardan ne istemisler, bilmiyo-
rum. Painkiller'daki gilil, daha oyunun basin-
dan kasvetl bir ortamda buluyorsunoz kendini-
2, Ardindan yetimharede kapali kalan "610° go-

Battle nur of Hell, Tk oyunun bittig yerden bas-

Seytan Alastorun planiariysa biraz daha agimasiz

cuklar gighklar atarak size saldiriyorlar. Diger odalara
gectiginizde, cocuklardan sonra oyuncaklar da canla-
narak size saldinyorlar. Birkac dakika Bince yan|ann:
dan gegerken kirmniz glizlering baktiginiz hareketsiz
Pinokyo'lar da disman listenize ekleniyor bulelikle,

Bir eklenti oimasina ragmen, Battle out of Hell'de
kakit sayilahilecek bir yenilik var: Dhsman cesitliligi.
Fainkiller'in eksilerinden biri buydu asiinda. Bir ba.
limde karsilagtiginig farkl disman sayis) ikiyi gagmi-
yordu, Eklentideyse birbalimde en az bes farkh diis-
manla savasiyorsunuz. Bu da sikicilig azaltwor. An-
cak yine Painkillerdaki gibi ddsmanfarimz dalga dal
ga Uzerinize geligor, Ayt dilsmanlardan anlarcasing
arka arkaua dldGrilysrsunug. Ama bu oyunun tarz bu,
Yapacak bir sey yokye bir eksi de degil. Baska bir
ayun olsayd, farkl daginebilirdim. Painkiller'daki fi
zik modellemesi, ayn seylen yapmaniza ragmen si-
Kilmanizi engelliyor. Bu oyunda bir seyler tld0rmek
kesinlikle eptenceli Grafiklerle atmosfer de eglence.
ye eslik ediyor,

fazlasy degil «o Hunu
. yapabilen yok.

PAINKILLER: BATTLE OUT OF HELL



Feaple Can Fignen iyl yapt
g5 biillim tasanmi. [kinci ballme
bir lunaparkta bashyorsunuz, Ye-
timhane gibi, burasi: da garip ve
kasvetll, Paramparca edilmis ath
kanncalar, elektrikii sandalyel
dénen salincaklar buradaki oyun-
lardan |!) birkag. "Psikopat mise
niz ulan!?" dige cikisti@iniz za
mansa cevalb kuklatar ve palys
cotar venyor. Lunaparkia sirayla
oyunian dofagiynrsunuz. Bir gise-
den gectiginizde Yeni bir grup siz)
bakliyor. Rallercoastera devasa
raylarda yoltulik ettiginiz yerse,
tek kelimeyjle yaratici. Hu arada,
oyun yine checkpaint'ler dzerine
kurulw. Checkpoim sinrlanndaki
diismanian bldirmediginiz Zaman
hanta ginde diger asamaya gece.
miyorsunuz. Tabil' bu da tartigma-
ya agik. Bu sistem gizgisel nldupu
igin Bopucy gelebilir. Cunki size
hic dzgbrlk tamnmigor, Ne var ki
b da Pairkilterin tarzi,

Oyunun bossTarla catigma
ksminda da bay deglsikiikler ya-
pirmis, Boss'lan gldarmek igin yi-
ne hasit bulmacalan chemek zo-

Rollercosster da Kukla

Oyundaki an iyl bBldm tasarm

rundasirz. Messia bir hoss'la savasirkan, layin us-
tinde ziplama noktalanna basmaniz perekiyor. Ne
var ki bu iyl bir secim degil. [linki lova dismek cok
kelay, Isin koth yaniysa, uzun ylkleme siireleri, Lava
didstikten sonra uzun bir sire beklemeb =i
cu, Baliimler yiklenirken de aym sey gegerl:,
Dyundakiikinci yent silsh Bolt Rifle, Bu sitah agni
anda bes celik parcas), alte-natifiyle de [sag tus), ay
niands bes bomba atabiligossunuz. Silahin bir de zo-

hoz -

o dzelligi var, Diger yeni sifah, lav silahi, Bu silahin
alternatifi yan otomatik makineli, Capuwuis the Fiag ve
Last Man Standing iss oyunun yeni multiplayer mod
lari, Fizik modellemesinin etkisine ragmen ok oyun
Guls marun geride kaldg! bir gergek

TOK KARNINA

Diismanlardaki geslilik bir yana, Painkillera ters
olan birgok yeni dilsman da var oyunda, Bunfardan
bir| piranalar; Piranalar cok izl hareket ediyoriar ve
onlari &ldiirmak icin Gnce dondurmaniz gerekiyor Bu
da orta zorluk derecesinde bile zar, Bolam tasanmis-
ninda da bu terslik var, Pamkiller'daki renkier, doku
lar ve haritalar Battle out of Hell'de Yok, Acikcas), oy
manig sistemini saymazsak, Battle out of Hell bam-
baska bir oyun gibi goriniyor, Her bolimde bagka
bir oyunla karsilasiyorsunuz. Mesela lunaparktan
sontaks balim Unreal daki baz hartalan haurlauyer.
'“EJ“' sekilde Bead E ity, H:mi zombi istilagi altindaki
sehit de arfjinal. Buradaki boss tasanminin da etkile-

PAINKILLER: BATTLE OUT OF HELL FPS www.peoplecantly com
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Altasyzlifias, Serloys Sam, Doom (11

ugta; People Can Fly,

yici cldugunu balirtmeligim. Son

yenl ve farkli b&l0m tasafmlarijia ayuny “degisti
meyl” basarmiy
Exlenti gikmadan once yapimeilar Taret kartlan-

nin yerine baska bir sey dusundukierin soulemisler-
di. Ancak Kartlar yerinde durugor. Yine ayun iginda
topladigimz altinlaria bircok Tarot kart! satin alabili-
yorsunuz (rublan gekme, ruhlann daha fazla kalma-
gini saglamak, aym karti ki defa kullanmak vs), On
farca yenl karl var ogunda

Grafiklerde teknik agidan herhang birgenibik
yok. Painkiller'in mikermnmel grafiklering Battlg oot of
Hell'de de bhulacaksiniz. People Can Fiu'in ozellikle
renk kullarmindaki ustali@ takdire deger. Disman
tasarimian da bolam tasarmian g orijinal Gercek
gl birsekil

deleyarek Yere diser: veya atliginm
kazikla duvara saplanan ddsmaniar oyunun gglence-
sint kathyor. Battle out of Hell'in uzunlugunu bir ek-
lenti oldugunu gz dntnde bulundurarak degerlen
dirmeliyiz. Ancak oyunu birkag saatiginde bitirebili
yorolmaniz da biraz rahatsiz edicl,

BIiR ADET PAINKILLER

Disandan bakarsaniz, Battle out of Hellin elostirile
cek bircok e bulabilirsimz. Devamh a YN seyien
yapiyor olmaniz, siniflandinimaniz, uzun glkdeme
stralen, bazypereksiz boss hilelen, sadece ik yen
silah sizl bu pyundan uzaklastnabilir belki. Ekstienng
ve “ayni seylen yapmaniza® ragimen, farkinda olma-

dan bu auyunu lenerek oynuyarsunuz. Onemb olan

da bu, Bagka biv firma bu oyunu yapsaycs, tekrar
eden oynanis rahatsiz edebilirdi, Ama i'u"-r1|\||;' CanF iy
b 151 |'.||\.Hr.[ Sonugta, Pambitier SEVIYOrSanz Batt
le out of Hell't de seveceksinee, Aspirinden iyidir

Fatot Akiyiidiz



SPONGEBOB SQUAREPANTS

Hersey daha bUylk, daha emici, daha san ve
daha mutlu Sunger Bob’lar igin...

THE MOYV]

Onu hepimiz tanyoruz. Hic kapanmayan masmavi
gozleri, tavsan disleri, kisa pantolonu, ve kabus gibi
sesiyle SpongeBob ailemizden biri artik. Okyanusun
derinliklerinde, bir ananasi kendine ev belleyen bir
bulasik stinger bu kadar mi arkadas canlisi alabilir?
Evet, hem de tahmin edemeyeceginiz kadar! Sponge-
Bab, televizyondan sinemaya gecerken oyun cami-
asina da ugruyor ve biri platform, biri su an inceleme-

sini okudugunuz adventure olmak Uzere ikj oyunla fa-

natikleriyle bulusuyor. Tabiilberaberinde kankalarn
da getirmeyi ihmal etmiyor.

BIR PLANKTONU ASLA KUCUMSEMEYIN
Oyunun hikayesi filmden devsirme. SpongeBob halen
bir gocuk olarak gartldiginden, terfi firsatini komsu-
su Squidward'a kaptininca adeta yikilir ve kendini
dondurmaya verir. Aynt sirada kotdler katdst Plank-

Kotiler kétisd Plankton yine is basinda

062 LEVEL 02,2005

ton diinyay), daha dogrusu Mr. Krabs'in gizli hambur-
ger tarifini ele gecirmek i¢in Neptlin'in tacini calar ve
sugu da Mr. Krabs'e atar. Neptlin de Mr. Krabs'i don-
durur. SpongeBob, yine absirt bir maceraya bagla-
mak tzeredir; taci bulup Neptiin'e geri iade ederse,
Mr. Krabs'i kurtaracak ve boylece ona bir cocuk olma-
diginiispatlayacakur. Isin ilging yani Plankton olup,
Neptlin'iin tacini da siz f;ahgorsunuz Oyun toplam
dort kisacik ve ¢ok kolay bolumden olustugu icin,
Nern i iyi, hem de ktiyd ognugorsunuz Bulmacalar

gercekten basit; oyunun biraz da ¢ocuklar icin tasar-

landigini diistintirsek bu gayet normal aslinda. Genel-

likle bir karakterin elindeki bir seyi almak igin ona
baska bir sey buimakla ugrasiyoruz. Ekranlar arasin-
da birkac git-gelden sonra olayi Kavriyorsunuz. Bul-
macalann yan: sira arcade takildiginiz zarnaniar da
oluyor (Neptin'lin sarayina giderken denizanalarina
yakalanmamak gibi}.

ESPRILER GIRRRLA!

Oyunun enblylk artisi esprileri. Diyalaglar gok iy
yaziimis ve seslendirilmis; karaktetlerin sesleri ¢izg
filmle ayni. Devamli bir igneleme séz konusu ama ta-

Yapimci. AWE Games
Dagihci: THA

Medya: 1 CD
Qrijinal Marak: Yok

Mulfiplayer M ofernet
Mulfiplayer Modu: Yok
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SPONGEBOB SGUAREPANTS: THE

bii SpangeBob’a viz geliyor bu laf-
lar. Grafikler gizgi filmden aynen
uyarlanmaya ¢aligiimis. Renga-
renk, abslrd farmlar sizi bekliyar.
Sadece karakterlerin {g boyutiu
olup, tiim arka planlarin orijinaline
uygun bir sekilde ki boyutlu ta-
sarlanmasi birazcik garip olmus.
Karakterlerin hemen hepsi oyun-
da mevcut. Patrick, Squidward,
Sandy Cheeks, Goofy Goober... Ara
demolarin da fotograf albUmi ta-
dinda tasarlanmas: gayet eglen-
celi olmus.

SpongeBob SquarePants: The
Movie, SpongeBob hayranlarinin
kesinlikle gbz atabilecegi bir
oyun. SpangeBob'u kontral ediyor
olmak bile deli bir sey ama eger
saglam bir adventure ariyorsaniz,
bu oyunu pas gegin.

_Guven Catak

Karakterler 30, arka planlar 20 tasarlanmis

Fiyati -
Yas Sinier Herkes igin

Tarlyk: Az
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EB vapim Ssuthlagic Shudles Dagitim: Alar

Ya tki dakika geyik yapmaymn arkadasim, isim var, ya-
zi yazami... Ha, yazi. Sonucta, geyik bir avlama simu-
{asyonu Deer Hunter. Diger simulasyonlarin aksine
daha az tugla ve daha az mouse'la (bes-on adet ye-
terli) oynaniyor, Peki, Deer Hunter 2005'te farkli olan
ne? Geyik bir avlama oyununda ne gibi degisiklikler
yapilabilir? Noel Baba geyiklerinden biri veya Arse-
nal'in ileri ug¢ adamlarindan Jose Antonio Reyes kad-
roya dahil edilebilir mi? O degil de, Berker be, dergi-
nin bacasindan giren Noel Baba'ys niye tartakladin
abi? Pastaneden sandvic istemistim, onu getiriyor-
du. Hayallerimi yikun Berker!

Byun bu defa RPG sistemiyle isliyor. Degigik ka-
tegorilere atayabilecegimiz 15 puan var elinizde. Bun-
lan UNICEF'in yardim kampanyasi kapsaminda geyik-
lere dagitarak yeteneklerini gelistiriyor olabilirsiniz,

Asterix&Obels

Minumum Sjslem 200 Mhz CPU_ 1249 MAB BAM

Kisa Kisa kulakcigt enfeksiyon kapti,

Acibadem KBB'ye yolladik.

32 MB GFX

emin degilim. Ama su var, mese-
la, silahimza puan eklediginiz za-
man titremesini azaltabitiyorsu-
nuz. Bu tipte bir oyun i¢in fyi bir
yentlik.

Geyiklerin yapay zekasiysa
vasatl asamiyor, Birbirleriyle olan

diyalog artismalan gergekgi
degil. ‘@; tiklarr ey, kag-
mak. NdQdke€mak mi? iyigmis

yapay zeka be! &
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Iginiz.de Asterix’i hatirlayan birj
varsa, varduir, yoksa yoktur, Yapa-
cak bir sey yok. Bu da incelemeye
baslamam igin iyi bir sebep. Aste-
rix 8& Obelix XXL, tahmin edebile-
ceginiz gibi bir, evet bir, oyun.

Oyunun konusuysa su sekil-
de: Asterix ve Obelix oraya bakmi-
yorken, yagadiklar: kasabanin sa-
kinleri kagirihir, Roma Imparatoriu-
gu'nun degisik yerlerine yollanir.
Buna icerleyen Asterix de, Obe-
lix'le birlikte kasaballari aramaya
gikar. Ve yeni bir macera baslar,
bu bagka bir anlama gelmez, ko-
nuyu saptirmaysn.

Grafiklerde ¢izgi-roman hava-
si korunmus. Bu da bir Buggs
Bunny veya Saving Private Ryan
izliyjormugsunuz hissi veriyor. Bir
diger hissimiz ise diz. Evet diz.
Neyse ki yaztnin bununla bir igisi
yok. Yapabileceginiz hareketler
arasindaysa; tekme/yumruk, ya-
nm vole, ara pas, havadan ara pas
gibi geyler var. Bunlann disinda,
klasik bir platform oyunu var kar-

simizda. Aradaki puzzle'lar ve pitstop'lar da bunu ka-
nithyor.

Normandiya, Yunanistan, Helvetica, Mistr, Kum-
pir gibi yerlerde bulunuyorsunuz oyun hoyunca. Sizi
buldukiari zamansa oyun bitiyor. Asterix & Obelix
XXL'in birgok eksisi de var, yillarca bunu dergideki
masamin gekmecesinde sakladim, ama artik her seyi
agiklamanin zamani geldi: Oyun, tekrar ediyor! Buna
ragmen yasi 0 ile 12 arasinda degisen bir kardesiniz,
kuzeniniz veya Burak’iniz varsa bu oyunu alin, yoksa
almayin. Tek sorun, Burak'in yaginin nasi! Uile 12
arasinda degisecegi. @
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icinizde Torrente’yi hatirlayan biri varsa, vardir, yoksa
yoktur. Ama Torrente diye bir karakter hig bizim go-
cuklupumuzdan gecmedi ki? Asterix olsa neyse, ama
Torrente ne? TORRENTE NE?! Buna ragmen sakin ol-
makta yarar var.

Torrente, kesin rakam vermeyeyim, ya ikinci, ya
da yedinci kisi kamerastyla oynanan bir aksiyon oyu-
nu, Fasist, sarhos, serseri, asosyal bir karakteri kont-
rol ettiginiz oyunda, tipki bir ingaat gibi, cevreye gegi-
cikalici rahatsizlik vermeye ¢alisryorsunuz. Buna ek
olarak elinizde silahla Besiktas'in sol kanadinda oy-
nayan fhrahim gibi “himpf!” diye saga sola kosup,
GTA'dakine benzer birtakim isler ceviriyorsunuz.

Oyunun eksileriniyse suraya bir yere koymus-
tum, nerede ya! Bi® aradigimi da bulayim zaten bgu
dergide! Hah, ne diyordum, eksiler. Bir defa, sevgili
okurlar, grafiklerin Pang'dan agag) kalir yanlarn var.
Mesela Pong'daki karakter modellemeleri, cevre tasa-
nimi ve fizik modellemesi Torrente'den daha iyi. At-
mosfer agisindan da Tarrente’yi Pong'la karsilagtir-
mak gerekirse: Starcraft'in birimleri daha fonksiyonel
(?). Arastirmalarim sonucunda oyunun bir artisi oldu-
guna dair bulgulara da rastlamadim degil. Sesler! Ke-
sinlikle, ok tyi. Ama, derseniz Ki, “Ses de neymis, -
misli gecmis zamanla yemisim sesini!”, o zaman dok-
torunuza bagvurunuz. @

2 CPU, 128 HB RAM, 16 HB GFX

tif tasarlanmig. Onlara istediginiz kadar yaklasabi-
lir, katlayarak kolunuzun aftina alip evde, okulda, is
yerinde kullanabilirsiniz. Bu da oyunun ne kadar
esnek bir yapiya sahip oldugunu kanitbyor

Bir haritanin acitmass icinse yaklasik olarak 5
YTLila 10 cm3 arasi beklemeniz gerekiyor, Sonu-
cunda karsilastiginiz seyse, hic Thief serisinden
tamyabileceginiz hatirlayacaginiz Garrett, grafikle-
ri calmus. Bild) Amalk. Biz buna evrensel dil-

degistinyorlar. Siz de misilleme yapip yeniden 1944
yiina giderek savasin kaderini degistirmeye, Nazilert
engellemeye galisiyorsunuz -
ik Mortyr'nin sinifta kahp disipline yoitanmasin-
dan sonra yapimcilar ikinci Mortyr'yi gikarmak iste-
misler. Bu en dogal haklar, diyekilecek hicbir sey
yok, evet yok. Herkesin nasil oyun yapma hakki var-
saonlarin da v... BUNE BICIM OYUN ULAN?! (..)
Aslina bakarsaniz oyundan beklediginiz birgok
seyi alabiliyorsunuz. Mesela, Mortyr'nin devami olan,
yamnda “2” ibaresi bulunan bir oyun bekliyorsaniz,
sorun yok. “Mouse kullanmak istiyorum!” derseniz,
Mirage Interactive oyuna mouse destegini de ekle-
mis. Ayrica, benzerlerindeki gibi Mortyr 2’de adamlar
hareket etmiyorlar. Bunun yerine S'e 10, sabit, kar-
ton dekorlar kuflanidmis. Ayni zamanda Naziler porta-

Hi¢ unutmam! Y11 2093! 0 zaman-
lar ne Burak var, ne Berker, olsa-
lardi da ikisini de sevmezdim. Na-
ziler'in kontrol ettigi yerkabugun-
da, pelecekte geciyor Mortyr 2.
Naziler bir zaman makinesiyle
gecmise giderek tarihin akisin

sls Minwmdm Sistam: 800 Mz CPU, 128 ME RAM, 16 M8 GFX

-H Fapim Razbor Studios Dafim: GMX

Sinan'a firlatayim. Sinan, eg abi kafan, hah, dur:
Filizbbb! (CDleri firfat!) Fiyk! {Sinan kulaklig gikart!)
Firat'im su sayfa planini da sana ve degerli Berker
mensuplarina verirk... Cattt! (CD'ler Sinan'a garp!) . @
Firat Akyitdhz

lyi bir adventure oyunu mu anyor-
sunuz? Aramiyor musunuz? Elim-
de az kullamilmis (birkag dakika),
CD'den DVD'ye modifiye edilmis,
iginde sigara igilmemis bir oyun
var, yok degil. Legacy Dark Sha-
dow bir adventure oyunu. Diger ad-
venture oyunlan gibi bu oyun da
“ilerle-anahtan-bul-kapiy ag-ka-
pat, soguk girmesin” sistemiyle
oynaniyor. Piksel ve Deer Hunter
ise aviadiginiz birimler arasinda
Gegmiste, 22. yy'da gecen bir

oyun Legacy Bark Shadow. Oyunda Ren Silver adinda
arastirmaci bir cismi kontrol ediyorsunuz. Ne var ki ne
dersimiz, ne kanumuz, ne de konusanlanmiz (?) bu de-
#il. Oyun belgesel dilinde cita diye tabir ettigimiz hay-
van gibi gok agiterliyor. Citanin saatte kag cm3 nizla
ilerledigi kapsama alarimda de§il. Burada ¢ekmiyorum
Berker, sesin de gelmiyor Berker, bagir biraz. Ha, ne di-
yordum, felicita... Eger cevrede neler olup bittiginden
haberdar olmak istiyorsaniz, bir yere tiklamali ve ardin-
dan Ren'in durup notlarina bakmasini, bunlan deger-
lendirmeye atmasini, uyumasini, uyanmasini, yorum
yapmasini beklemeniz gerekiyor.

Karanlik arka planlarin iginde kaybolan piksellere
ve bulmacalara ise cok sik rasthiyorsunuz oyunda. Ama
ise iyi yanindan bakin, bunlarla hasir nesir olmak ze-
runda olan siz degilsiniz, benim. Kisa Kisa sinirlari icine
giren her oyun vurulmalidir bir defa. Ben de su elimde
tutmus oldugum Legacy Dark Shadow CD toplulugunu
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DEVILIMAYCRY3:DANTE'SAWAKENING

Yapim: Capcom Prod. Studio 1| Dagitim: Capcom | Platform: PS2 | Gilis Tarihi: 1 Mart 2005

Dante yeniden ararmizda, Ustelik Devil May Cry 2'deki

gibi bicimsiz de degil. Daha dnce de yazdigimiz Uzere,

DME3'teki en biyik yenilik farkl dévis stilleri sege-
bilecek olmaniz. Trickster, Gunslinger, Sword Master
gibi stillerin her biri farkli bir oynanigi da beraberinde
getiriyor. Yeni agiklanan bilgilere géreyse, oyundaki
Style Level'a gére de divis bigimimize yepyeni kom-
balar kazandirabilecek eimamiz. 0 anki Styie seviye-
nize ve silahiniza gore Dante degisik kambolar sergi-
leyebilecek. Omegin Stylish kombalar, o an elinizde
bulunan silaha gore sekillenecek. Silahinizi atesleci-
ginizde zamanlamays dogru tutturarak Uggen's ba-

sarsaniz, daha degisik bir harekete gegis yapabile-
ceksiniz. Crazy kombolar da yine dogru zamanda

dogru tusa basma prensibi tizerine kurulu. Bu kombo-

lara §rnek vermek gerekirse, Beowulf eldivenlerini

giydiginizde Hyper Fist isimli kemboyu gergeklestire-

rek ddsmaniniza sonsuz sayida yumruk atabilirsiniz.
Elinizde Artemis Laser Gun varsa, etrafiniza lazer

yagmuru yagdirarak Acid Rain kombosunu yapabilir-
siniz. Bu kombolarin timiini yazmak yerine, oyunda
sizin kesfetmeniz daha mantikli olacak. DMC3 teorik

olarak gok saglam gozukiyor. Bakalm pratikte de ay-

ni basanya sahip olacak mi?

RISEOFTHEKASA]  Her TUSA FARKLI BIR DUSMAN

Yapim: Bottierocket Entertainment | Dadrtim: SCE | Platform: PS2 | Grkeg Tarihiz 15 Mart 2005

Sakin sakin gelip ilging bir basariya
imza atan The Mark of Kri, Rise of
the Kasai ile devam ediyor. 2003
ythindan bert hazirligi devam eden
oyunda bu sefer tam dort karakte-
rin hikayesini takip edebilecegiz.
Rau'yu zaten taniyorsunuz Tatiar-
tik 10 yasinda ufak bir kiz degil. 20
yasinda ve karanlk sanatlarda bir
uzman. Baumusu Rau’nun dgret-
meni ve Griz de Rakus trkinin en
saygIn Uyesi, Isin guzel tarah oyun

BASKIYI DURDURUN'

= 3 boyutlu soluc anlara hazir misinz? Worms:
Forts L Siege 1 Mar: glinl P52 ve Kbox s
geligor. Ustelik fiyat da saddce 19,958 olacak

» Tekken % heklemekion sikilanlare

Eger P52z Import oyunlan agnatm
Japonca Tekker £

» Gizemin) korumakta direten Capcom'un Kil

gal, PS3'0n
3lu-Rayin yasal
I bt Bhu-Ray

boyunca iki karakteri yan yana kullanacak olmaniz
Dismanlarniza kargl daha etkili savasmanin yaninda,
oniiniize ¢ikan bulmacalan da ancak ik karakteri kulla-
narak ¢hzebileceksiniz. Rau'nun hareketlerine getirilen
yeniliklerden en gok dikkat gekeni cesitli objelerin ar-
kasina saklanip, sadece ok atmak Uzere disari ¢ikabile-
cek glmasi. Tatinin de Prince gibi iki elinde iki farkli si-
lahla dovigmesi ve zaman zaman karanlik giclerin
onu ele gecirip ok daha gliglenmesi, sabirsiziik yara-
tacak derecede kulaga hos geliyor. Tek Gziicl olaysa
ayundan QOnline ayun desteginin gikartimis olmast. Yi-
ne de saglam bir oyun geldigini soylersek yalan olmaz.

# Gran Turismo 4 Japonyd'da 1 hafrada

B PSP gin su anda piyasatla olan Armored Core
ula Front, 2 Mart'ta F‘S. Terimize e inis

! USH jle verl akia:

Fmi |JM|1I|'||:II|FL"‘|' rllrnar.u dahos bir ozellik

& Sega Sammy'nin Jissen Pachislo Hisshohaou!
Hokitou no Ken isimli tilt gyung, 1 milyonluk




CONSTANTINE CEHENNEM ASLINDA GERGEK DUNYANIN BiR KOPYASI

Yapim; Bits Studio | Daitim; THQ | Platform: PC, PS2, Xbox | Gikis Tarihi: 9 $ubat 2005

Hellblazer Camics'in karakterlerinden biri olan John
Censtantine ayni zamanda Keanu Reeves. 2005'te si-
nemalarda gosterime girecek Constantine'de basroli
Reeves oynuyor, oyunda da biz oynayacagiz. Gizeml
bir diinyast butunan John Constanting, bir sekilde ce-
hennemin giicleriyle de has etmek zorundadir. Bunu
yapmak icin cesitli 8zel silahlar ve buydler kullanan ka-
rizmatik kahramanimizi Yan Helsing'e benzetmeden
gecemeyecegim. Her silahini kutsal bir takim cisimler-
le stisleyen Constantine, diismanlanni da gergek din-
yanin bir paralelinde bulacak. Bulundugunuz mekanin

XENOSAGAI:JENSEITSYONGUT UNDBOSE

XENOSAGA | KAYITLARINIZI HALA SAKLIYORSUNUZ, DEGIL Mi?

Yapim: Monollth Software | Dagitim: Namca | Platform: PS2 | Gikis Tarihi: 15 Subat 2005

Saklamiyarsaniz dizdlebilirsiniz, zi-
ra ilk oyundaki kayitlarinizla yeni
oyunda cesitli gizleri agabileceksi-
niz. Bu direkt girisin ardindan ne-
den Xenosaga |I'yi bekledigimizden
bahsedelim. Ya da bahsetmeyelim,
zaten oyun 15 glin sonra piyasada
olacak. isin gercegi su ki, Xenosaga
konusu ve oynanisiyla mikemmel
bir RPG'ydi ve devaminin gelmesi
kaginilmazdi. Hatta animesi bile
yapild, su anda internetten indiril-
meye musait. Yeni oyunda grafik-
sel anlamda blyik bir degisikligin
oldugunu gdriiyoruz. Artik karak-

terlerimiz daha gercekei, daha ki-
¢Uk goz!0, daha ciddi. DBvUs siste-
mi de bastan asagi yenilenmese
de, bircok degisiklik barindiryor.
Bunlardan bir tanesi dismanlanni-
zin (g saldin noktasinin bulunmasi.
A, Bve C noktalarindan biri veya
birkagi zayif nokta olarak belirlen-
mis. Bu noktalara yapacaginiz sal-
dirtlarla dugmaniniza hem daha
ok hasar verecek, hem de art arda
birkac saldin sansi elde edeceksi-
niz. Bir diger degisimse karakterle-
rin birlikte - ~' Lrarak daha glclu bir
atak ¢ ckiestirebilecek olmasi.

Mech kullaniminda da iki karakter
hir robota biniyor ve her ikisini de
kontrol ederek Mech'inize daha et-
kili bir bigimde emir verebiliyorsu-
nuz. Jenseits von Gut und Bose 35-
100 saat arasi oynanis siresiyle
tim RPG fanatiklerinin edinmesi

gereken bir oyun.

KONU YOK, BULMACA YOK, BEKLEMEK YOK. SADECE AKSIYON VAR...

DEADTORIGHTS2

Yapim: Namco | Dagitim: Namce | Platform: PS2, Xbox | Gikis Tarihi: 1 Nisan 2005

1 Nisan sakas! o
diyse, iki ay sonra

diginllme-
rsimiza gika-

cak olan Dead to Rights 2 yine

thaumcesa,
U ayr i hirakma

olasiigimla £s deper
» BattieBorne Emt
tzerinde galisiyor. GGun isimli

oyuny, PC, PS2 ve Xbox igin hazida-
n-'i:!l:ll %

kontrolérimizl elimizden birak-
marmniza mani olacak. Daha ¢ok
Dead to Right 1.5 izlenimi verse
de, itk oyunun fanatikieri bu oyun-
da da aradiklarini bulacaklar. Bir
kere elimizde yine onlarca silah
clacak. Shadow, K-9 kopek dostu-
rmuz dusmanlanmizi etkisiz hale
getirecek, Biz, dismanlarimizi et-
kisiz hale getirecegiz. Atlayaca-
g1z Egilecegiz. Kutularin arkasina
saklanacagz. Bullet-Time ile za-

mant yavaslatp kursunlari tek
tek sayacagiz ve tim bunlar ger-
ceklesirken eglenmeyen birine
rastlarsak anu da hirplayarak et-
kisiz hale getirecegiz. Hichir sekil-
de ¢ok kisili oyun modu barindir-
mayan yeni aksiyon klasigi aday,
grafiklerindeki yenilenme ve de-
tayla da gok sik gdziikiyor. Xbox
ve PSZ versiyonlari arasinda da
belirtilen hichir fark yok. En azin-
dan simdilik.

yt
a dapitma

layan Artopn, bir 30 RPG Gzerinde

KONSOL (EEgEE

cehennem versiyonuna gegis yaparak, ayni bilgenin
yikilmis ve daha korkunc bir seklini géreceksiniz. Bayu
sistemiyse yine dogru zamanda dogru tuga basma he-
yecanini iceriyor. Artik bu sistemi neredeyse her oyun-
da gorliyoruz. Bir byt yapmak istediginizde liste-
den seciyorsunuz ve ilgili tuga basiyorsunuz. Bundan
sonraysa yukanda beiirtilen tuslara hizla basarak bd-
yiyi tamamhyorsunuz. Ggll blyiiler daha fazla tusa
basmanizi isteyecek ve burada da sizin refleksleriniz
devreye girecek. Umuyoruz ki Constantine iyi bir oyna-
nis sunar da keyifli bir aksiyonla karsilasinz

DONKEYKONG

JUNGLEBEAT

Yapim: Nintendo | Dagitim: Nintendo
| Platform: GameCube | Giki§ Tarlnk:
15 Subat 2005

Mikemmel grafikli veya mikem-
mel teknolojili oyunlardan gok, il-
ging oyunlar sunmayl hedefleyen
Nintendo, Bonkey Kong'u yine
karsimiza cikariyor; hem de hig
tahmin etmeyeceginiz bir kantrol
mekanizmasiyla. GameCube'e
zel konga kontroldrlerini (2 adet
ufak davul) kullanarak Donkey
Kong'u ileri geri ilerletecek, zipla-
tacak, dusmanlarini ezmesini
saglayacak ve muzlarla diigman-
lanini etkisiz hale getireceksiniz.
Peki, bunlari davullara vurarak na-
sil yapacaksiniz? Sag kongaya bir
vurys ileri demek. Soldakine bir
vurus geri. iki davula birden aym
anda vurus ziplama ve alkis da
muz kullanimi olarak ayarlanmis.
Hangi bélkimde nereye vurarak ne
yapacagin bilemeyenlericin de
ekranda her zaman size yol gos-
teren ufak bir sembol bulunacak.
Jungle Beat'i standart GC kontro-
loriyle oynamak da mumkan,
ama konga ile oynamak bambas-
ka. Miizikleriyle de sizi ekrarin
karsisina baglayacak Jungle Be-
at, gok yakinda piyasada.

paghyor ve by ayunun
gini dasunmels-

TETE KRENTITMIZL S ALY arue

* Dance Uance Revolution'in Nin
rendoversiyonu haziraniyor. Sa
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Yapilacak ¢ok is, gidilecek ¢ok yol var.

WORLDRALLY
CHAMPIONSHIP

2005'i ralll eyunianinin kapigma yili ilan ediyorum.
Bu yil bazilar yeni, bazilari ise devam oyunlari olan
birgok ralli oyunu piyasaya ¢lkmaya devam edecek.
Richard Burns Rally ve Colin McRae Rally 2005 bir ya-
na, WREC'hin resmi lisansini hala elinde bulunduran
Sony bu avantajini sonuna kadar kullanmay sirdi-
riyor. Yapime: Evelution Studios, serinin dérdincii
oyununda PlayStation 2'nin yeteneklerini iyice keg-
fetmis gibi gorinGyor, ¢linkd bu kez oyunu girsel $o-
lene gevirmeyi bagarmislar. Ozenle hazirlanmis de-
tayl kaplamalar ve cevre tasarnimi sayesinde nere-
deyse fotograf kalitesinde grafikler elde edilmis. isik-
landirma, pargacik ve hava efektleri konsolun limitie-
rini sonuna kadar zorlams. Yollar arazinin Gzerine ya-
pistirma gibi degil, dogantn bir pargasi gibi griindyor.
WRC4'te bir PS2 ralll oyunundaki en iyi grafikieri bula-
caksiniz.

Resmi lisansi sayesinde, WRC4'te 2004 Diinya
Ralli Sampiyonasi'ndaki bes kitadan toplam 16 ralliye
istirak edehiliyor, bunun igin Yoz binlerce dolarlik ger-
cek arabalari, gercek takimlar ve gercek siriiculeri
segebiliyorsunuz. Ylzden fazla parkur sunan ayunda,
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her sey gergek hayattan alinti ve
tabii ki bu 6zellik bagka higbir ralli
oyununda yok, Peki, oyunun ne-
resinden baglanmal? Hizli yansg
ve zamana karst modlar ile oyun
hakkinda genel bir bilgiye sahip
clabilirsiniz, ama asi atraksiyon
gercek bir similasyon yarggisi-
nin bile kapasitesini zortayacak
olan championship ve events
modlarinda. Bu mediar Stper
1600, WRC Professional, WRC Ex-
pert ve Extreme seklinde dért si-
nifta, dért kisiye kadar oynama
imkani sunuyor. Tabi oyunun zor-

rip, sonra da Uzerinde ¢IKip zafer hareketi yapan va-
tandaslar da bana hi¢ yabancilik gektirmedi:) Saka bir
yana, firsatini bulmusken Ddnya Ralli Sampiyona-
si’'na Tdrkiye Rallisi'nin de eklenmesinde emegi olan
herkesi tebrik ediyorum, helal alsun size. Darisi For-
mula 1 izleyecegimiz giinlere (saka maka ona da az
kaldi be). Rallilerin sonlarinda yer alan iki kigilik Super
Special yarniglar 8zel hazirlanmis pistlerde kafa kafa-
ya yanigmak seklinde gerceklesiyor. Gergekte dlinya-
daki cok amagli Subaru test merkezlerine dayanan
test track’ler Finlandiya, Ingiltere ve Ispanya’da yer
aliyor. Bu secenek ile genel kontrol egzersizlerinin
yani sira tim yol kosul ve tipierini de deneme firsati-
ni bulabiliyorsunuz. Pro Driver Challenge mod ise bi-
raz daha arcade-vari olmug. Burada, size sunulan 11

WRC 2004 sezonunu tim
detaylanyla yasamak ister

misiniz?

luk derecesini anladiginizda Ex-
pert'i gece riiyanizda bile pdrmek
istemeyeceksiniz.

RALLY OF TURKEY
Sampiyona modu sizi kasiyorsa
veya fazlaca zamaniniz yoksa,
hemen Single Rally ile istediginiz
bir bélgedeki ralliye istirak edebi-
liyorsunuz. Mesela bu ralli neden
Rally Of Turkey olmasin, degil mi
ama? Jyun elime geger gegmez
hemen Antalya’nin daglik cograf-
yasinda ve sehrin i¢inde gecen bu
ralliyi denedim. Donds isaretleri
de, koca kayaya Tirk bayragi sa-

segenekte caylakhktan profesyonellige giden yolu ta-
nima gansiniz olacak. Super 1600 Renault ile bastadi-
giniz bolima, Subaru’'nun ha-ri-ka extreme Impre-
za'siyla bitirebiliyorsunuz.

Peki iyi gizel de, bu oyun ralliye alan agligimizi
doyurabiliyor mu? Bence bu kez ticari anlamda tehli-
keli bir ise kalkismis ve oyunculardan profesyonel ol-
malarnni beklemisler. Colin McRae, Raltisport Challen-
ge veya hatta TOCA Race Driver 2 bile bu kadar zorlu
ve katr kuraici degilken, WRC4'de her mikra saniyede
dogru hamleyi yapmak zorundasiniz. Burnaut 3 ve
NFS Underground sevenleri ise hig karnistrmamali za-
ten. Saninm yapimeilar eyunun beta-testlerinde in-
san benzeri siiper androidler falan kulianmislar. Be-
nim gibi alimldler igin igin dozu biraz kagmig. Yani
imk&nsiz degil ama sanki baz) hélimler oyuncuyu
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fazlaca oyunun baginda tutmamak adina dzellikle zor
yaptimis gibi. Bir oyun neden deneyim gerektirsin ve-
yainsani kassin ki, oyun yani nihayetinde. Neyse ki
yapay zeka da yoruluyor, hata yapiyor, hatta bazen
kaza yapip yansi tamamlayamayabiliyor. Yoksa puan
almak hayal

YARDIMCI PILOTU ELIMDEN ALIN!

Teknik, gercekcilik ve derinlik bir yana, ben araba kul-
lamirken keyif de almak isterim. Araglann virajlan ka-
yarak almast hos tabi de, toparlamak icin diger tarafa
cektiginizde anormal sekilde déniyor ve spin atiyor-
sunuz. Arabanin kendi ekseni etrafinda donmesi ve
kalkista cok yavas ivmelenmesi gibi kiicik detaylar
sabir zorfuyor ve zevki azaltiyor. Bu oyunda uzun ve
fantastik bir ziplayisin tadini gikartmak yerine bir vi-
raji diizglin alabilmek i¢in ne zaman nerede ve ne ka-
dar stireyle frene basmaniz gerektigini anlamaya ug-
ragiyorsunuz. Bu durum kesinlikle bazi oyuncularin
cok hosuna gidecekken, bazilar da direksiyonda
uyuyakalacaklar. Bir yans ashinda sadece dén — bes
dakika surmesine rapmen, nedense yolun scnuna
dogru insanin iginden “-bitsin artik” dislncesi geci-
yor {habersizce dort kisi Gzerinde denedim). Bir de su
yardime pilot temiz bir sopa istiyor. Kdselere yakla-
sirken donmemiz gerektigini cok gec sdyluyor, e za-
1en arabalar da dogru dirlst durmuyor, ya agaca ci-
kartiyoruz arabayi, ya da kus gibi uguyoruz ugurum-
dan. Sanki rakip takimdan rigvet almis veya yasami
kendisine uzun geimis gibi davraniyor. Bir geveze ki
herif aniatamam, sanki felaket habercisi, Neymnis
efendim motor hasar ald), vites kelu gitti, lastigin
koptu, kotan dBkildy; bela misin be!? Bir de azarla-
maz mi? Yok iyi misin, yok ne yapiyorsun, yok dikkat

et... Anam misin babam misin?
insanin icinden kenara gekip “In
lan asagl!" demek geliyer.

Oyundaki hasarilariniza gére
aldiginiz puanlari yeni arabalar,
gelistirmeler ve yollar satin almak
icin kullanabiliyarsunuz. Titresim
ozelligi cok iyi hazirlanmis, res-
men altinizdan akan yolun kapla-
masinl somut sekide hissediyor-
sunuz. Araglar hasar alabiliyor ve
hasarlar performansinizi etkiliyor
Yine de parcalanmis bir lastikle
‘cok zaman kaybetmeden yarigl
tamamlayabiliyorsunuz. Yans
aralarinda araciniz tamir edebil-
meniz icin kisitl bir zamana sahip
oluyorsunuz. Bu siireyi ve degis-
mesi gereken pargalari tnem sira-
sina gdre sizin igin hesaplayan
ctomatik tamir ézelligini yapan
da takdir ediyorum. Oyun ayni za-
manda yaris baslarinda yapabile-
ceginiz otamobil ayarlarini size
paketler halinde sunuyor. Yans
sonunda ikinci bile olsaniz sUrQ-
cllerinizin dévinmesi kamik kag-
mis.

EN MAZOSIST RALLI!

Tum araclar cok detayl ve iyi mo-
dellenmis. Ara¢ secim ekranindakf
lic boyutiu gdsteri ek sik, kareye
bastiginizda araciniz uzay mekigi
gibi acilip iini gosteriyor. Arag ha-

Yapimer: Evotution Studios
Dzditic: Sony Co Ent Europe
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sar madellemesi harika, kafasina estigi gibi degil, ne-
reden darbe alinirsa oradan dagiliyor, Oyunun en ma-
zosist rallisi clan Kibris arabanin canina okuyor; de-
neyince géreceksiniz. Yansimalar harika, hatta belki
biraz fazla harika, ¢lnkii ¢ok parlama var. Oyunun
akiciig ve géris mesafesi yerli yerinde. DVD sagol-
sun, fonda ve mendlerde bol bol WRC ile ilgili video
kullanilmig. Ama eski oyunlarda bulunan her llkenin
rallisini tanitan videolann kaldiriimasi beni biraz ha-
yal kirkhigina ugratti. Aracin yere temasi, motor ses-
leri, kalabaligin glriltisl ve soundtrack tarafimdan
begenilmistir. Ya birisi su yardimci pilotu sustursun,
yoksa valla dévicem!

Oyunda gérsel olarak hata bulmak zar, Oyundaki
ve replay'deki goris acilan ¢ok yi, Ozellikle de simdi-
ye kadar gordugiim en iyi arag igi gdrintisd bu oyun-
da yapiimis. Replay'leri kayit imkani da var ama yine
de cikmak igin tim menlyl gezmektense sadece X'e
basabiliyar alrayi yeglerdim. Oyun online destegi de
sunuyor ve istediginiz yerde 16 Kisi ile ayni anda ya-
risabiliyorsunuz. Top 100’ girebilirseniz zamanlarini-
zt da upload edebiliyorsunuz

WRC4 ciddi ve kaliteli bir ralli oyunu olmasina
ragmen, 2005'in en iyisi alamayacaktir. Colin McRae
tarzi arcade bir deneyimi arayanlar veya “gok tyi
sirerim” iddiasina sahip almayanlar umduklarini
bulamayabilirler. Bye&Smile. . @

_Megaemin

www playstation com

Yas siniri: 3+ Herkes
Kag oyuncu: 1 - 4{16 Cnline)

o oL

¥ Oyun biraz zar. Betki
¥ fazla gercekei Bu
¥ co-pilot'u déverim!

A Her sey gercedine uygun
A PS2'deki en iyi ralli oyunu
A grafiklerine sahip
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LEVEL CLASSIC

Gizli Ajan Clank ve soféri Ratchet

RATCHET & CLANK

Eskiden platform oyunlari nasildi
size kisaca anfatayim: Kesinlikle
(¢ boyutlu degillerdi. Yandan gor-
dugiimiiz karakterimiz ya garip
bir yaratikti, ya da uzay kastim-
leri iginde bir kahraman. Ozenle
tek tek aynlrmig bolimlerde, tarla
dismania micadele ederdik, ama

bunlann gogunu yok etmemize bi-

le izin verilmezdi. Atlardik, ziplar-
dik, egilirdik ve bir sekilde onlar- -
dan kurtulurduk, iginde bulundu-
gumuz bolimlerse karmagik ol-
mak zorundayd. Zaten dumdiiz
bir yolda gitmemiz istenseydi bu
oyun thriniin adi da platform ol-
mazdi Surekli bir seyler taplama-
miz istenir, bu toplanmas gere-
ken seyler hep yilkseklere konur-
du. Atlayip sekerek onlara ulas-
maya calisirdik.

iste eski zamanlarin platform
oyunfan boyleydi. Belki unutmus-
sunuzdur diye hafizalannizi taze-
lemek istedim. Simdi de elimizde
bir platform oyunu olarak digd-

(ﬁ HE/a00 e

UPYOURARSENAL

niilmis ve zamanla degiserek aksiyana dénismis
bir yapim var. Ratchet & Clank’ten bahsettigim giin
gibi ortada. Yillar nce oradan oraya atlatmak igin te-
levizyon baginda sekiz takla attigimiz Ratchet, gimdi
onlarca silaha sahip bir asker ve artik islerin Gstesin-
den gelmeék icin platformlart kullanmryor. Hem daha
komik, hem de daha ciddi bir oyun mu? Up Your Arse-
nal karsinizda...

CLANK VE FILMLERI
Hikayeye gére Dr. Nefarious bir kez daha gezegenlerin
basina bela olmustur. Bu sirada Clank bir film yildizi ve
Ratchet da —ki aslinda tim evreni kurtaran Ratchet'tir-
Clank'in soforldglni yapmaktadir, Serinin son bgli-
miindeki yeni isim Captain Qwark da tim gezegenlerce
bilinen Gnk bir kahramandir. Hatta kendisinin video-
cizgi romanlari bile meveuttur. Ratchet, Clank ve Cpt.
Owarkin k8tii doktora karsi olan micadeleside Up Yo-
ur Arsenal'in konusu olarak vuku bulmaktadr,

Serinin dnceki ayunlanyla karsilasurnnca {bir se-

Sadece basit bir platform mu, mithis
bir Deathmatch heyecani mi1?

ﬂﬁ " l‘i=!‘ l . i, -

Plasma Whip cok
guti degil ve
cephands| deaz,
aima yakin
divighe daha
yisi yok
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rinin Uyesi olan oyun, nceki oyunlariz kargilagtinl-
mazsa isyan gikar} goze garpan en dnemli degisiklik
oyunun platform tirinden uzaklasarak aksiyon-ma-
cera tadini barindirmasi. Artik daha az ziplayacak,
ama daha gok disman avlayacaiiz. Defismeyen bic
sey varsa o da yine bolt'lar pesinde kosacak olma-
miz. Silah ve cephane almak igin gereken bolt'lar yine
her yerde. Kutularda, fambalarda, esyaiarda... Bolt'la-
rin yerini kestirmekten biktiysaniz, ziplayip ingiliz
anahtarinizla yere vurun. Cevredeki bolt kaynaklan
patlayacakur.

Silahlarda gorilen degisim ise muhtesem, Degi-
sim degil de, eklenti demek daha dogru ashnda. Eger
Memory Card'inizda dnceki Ratchet & Clank oyuniari-
nin kayit dosyalar bulunuyorsa, nermalde oyunu bi-
tirmeden ulagamayacagiuz silablara kavugmaniz
mimkan. Bunun yaninda yeni silahlanmiz da var el-
bette. Plasma Whip yakin déviis icin ideal, fakat cep-
hanesi ¢ok az. Rift Inducer digmanlianmzi bir karade-
lige cekiyor, Refractor lazer iginlarint yénlendiriyor,
Infector ise rakiplerinizin beynini yikiyor. Oyunun
sonlarnna dogru size ucuza silah satmaya caligan es-

RATCHET & CLANK: UP YOUR ARSENAL
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ki bir dostunuzdan da ilging silahlar alabiliyorsunuz.
Her silahin kullandikga gelismesi ve 5 kademeye ka-
dar seviye atlamasi da cabasi.

BiR 0 GEZEGEN, BiR BU GEZEGEN

Koti niyetli doktora karsi olan savagimiz bizi birgok
farkls yere gtiirecek. Bazi gérevlerimizde bir gezege-
ni bastan agag tarayacak, bazilarinda art arda sa-
vunma ve isgal gorevlerine gikacak, bazitarindaysa
Captain Owark'u kontrol ederek yazinin giriginde bah-
settigim eski platform glinlertne dénecegiz. Toptam-
da 5 balim sUren Cpt Owark gorevleri kisa da olsa
oyuna cok glizel bir tat getirmis.

Balumler iginde temel bir grevi gerceklestirmek
icin ugragacagiz, ama b8ilmlerin birkag yola balin-
mesiyle farkli alanlarda, farkliislerin yapiimasi da
mumkin. Bunun yaninda balumlerin tek amac) atla
zipla ve énune geleni vur degit Hacker cihazi ile kilitli
kapilan agmaya calisirken mini bir oyun oynayabiti-
yor.. Tyrannoid kiligina girdikten sonra, yine ulagila-

mayan alanlara ulagmak icin diger Tyrannoid'lerle ko-

nusurken dogru zamanda, dogru tuglara basmay 6§-
renlgorsunuz

GERCEK HEYECAN ONLINE!
Agikgas ben bu kadanm beklermiyordum. Sonugta Up
Your Arsenal hem grafiksel anlamda, hem de oynanis
agisindan gok iyi, ama bunun Gzernne bir de mdthis
bir online mod gelince saskinliginizi gizleyemiyorsu-
nuz. Oyunu oynadiktan sonra zaten cnling oyun po-
tansiyelini hissediyorsunuz ve Sony bunu oyuna ek-
lemeyi de thmal etmemis.

Elimizde Deathmatch, Capture the Flag gibi yliz-
lerce online oyunda gérduglmiz klasik modiar bulu-
nuyor. Bunlarda gighklar atarak egleneceginizden

Birkarakfer Tarzan'oltk oynuyor,
hir dideriyse rakibini koyuna
ceviriyorsa, burada eglenceli bir
online kapisma oldpgunu hemen

anlarim,

eminim, fakat asil heyecan Siege
bolimiinde, Toplamda € kiginin
karst karsiya geldigi Siege mo-
dunda takimlar birbirlerinin alan-
lanini isgal etmeye ugras gsteri-
yor. Bu sirada oyundaki tim si-
lahlar ortaliktan toplayabiliyor,
ele gecirdiginiz alanlara bilgisayar
kontrollli robotlar, taretler ve tu-
zaklar kurabiliyorsunuz. Olayin
sonunda da tiim alanlari ele gegi-
ren takim kazaniyor ve inanim ak-
siyon bir saniye bile azalmiyor.
Ttm online oyuh maodlarinda ve
tek kisilik oyunda istediginiz tip

v RATCHET &

Yapimei: Insemniac Games
Dagitici: SCE
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kontrol seklini secmenize de izin verilmis Ustelik. Boyle-
ce PS2'de FPS kontrollerine aliskinsaniz buna uygun se-
mayi secerek yabancilik hissetmeyeceksiniz.

Her seyin sevimli ve renkli oldugu bu tip bir ayun-
dan, neredeyse PS2’'nin en zevkli online oyununun gika-
cagin kimse tahmin edemezdi, 2ama gergek burada.

Normalde bu tip oyunla. fazla oynamam, Gergek-
ten, Bir sire sonra tekrarlamaya haslariar ve zorlanalim
diye de her ¢ &y corba edilip birakilir. Ratchet & Clank
onceki iki oyunt nda da bu yolu izlememisti, simdi de iz-
lemiyor. Online kismi alsun, onlarca silahi olsun her
alanda muhtesem bir is cikaran Ratchet & Clank serisi-
nin en iyi blumine hazirsaniz, Up Your Arsenal sizi en
yakin magazada bekliyor olacak. @

_Tuna Sentuna

Yas Siniri: 13 yas ve Ustd
Kag Oyuncu: 8
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Tokyo'yu yeniden insa ediyoruz
SHINMEGAMITENSE]

NOCTURNE

yikimini Sngdren bir tarikatin merkeziymis. Tarikatin
planlarina gire, yeniden dogus icin tim insanhigin
yok olmas: gerekmektedir. Bahsettikleri zamanda
hastane igerisinde almayan herkes dlecektir. Siz de
sansli bir dinyali olarak 0 an 0 hastanede bulunuyor-
sunuz, tdm insaniik yok oluyor ve bir Demon’a dénls-

Shin Megami Tensel tanricanin ye-
niden dogusu gibi bir anlam ihtiva
etmektedir, Buradan yola ¢ikarak
cyunda neler oldugunu kestirme-
miz pek mUmkin degil. Hikdyede
diinya mi yok oluyor, bir tanr mi
doguyor, seytani yaratiklar mi pe-
simizde, ben séylemesem hic...
Orada oturup hala dislnirslnlz
Shin Megami ne demek, Tensei ne
oluyor, Nocturne de neymis diye. 0
yuzden degerimi bilin derim {me-
galomanysk yazar).

Japonya'da dogup biyiyen
Megami Tensei serisi, Amerika'ya
ve Avrupa'ya ugramayl yillarca ih-
mal etmistir. Neyse kiicinde bir-
gok ekstra da barindiran Nocturne
bdlimi ile nihayet bu tinld seriyle

tardlerek yikilmig Tokyo'ya saliveriliyorsunuz.
Karakteriniz bir Demon'in 8zelliklerini tasiyan bir
insan aslinda ve diger RPG'lerden bayag) farkli olarak
diger insanlari grubuna ekleyemiyor. Ortalikta zaten
insan kalmadig ve karakterimizin (ismini kendiriz
koyuyorsunuz} digmanlarina karsl koyabilmesi igin
grubuna insanlar yerine, Demon’lar katiliyor. Bir De-
mon'in nasil grubunuza katilacagi da oyunun en gar-

de tanistik. Gyunun tam bir RPG ol- pici Bzellig

masl kaginlimaz gibi duruyor degil .

mi? En azindan bana dyle geldi. BIR TUTAM FA|BY,

2 CORBA KA$IGI DIVINE ANGEL

Bazen hikayenin ilerleyisine gore ¢esitli yaratiklar si-

Araba yarisi gikacak degildiya. Hi?
Yok canim (kararsiz yazar),

NEDEN?!

Tokyo neden yikiliyor? Neden
tdm insanlik bir anda ortadan
katkiyor? Bahsedilen “De-
mon'lar kimler? Nigetleri

-1 A % | |
ne? Buntar oyun boyun- ;1 ,__ 47 i

d
ca soracagmlz soru-

lardan sadece bir ka- e,
¢1. Shin Megami Ten- -
sei bagindan sonuna ka- e

dar gizemli kir hikdyeye

ev sahipligi yapiyor. Hiks-
yenin baglangicindan biraz &
bahsedersern oyun zevki- 4
niziytkmig olmam, zaten
ilk 10 dakikada olan olu-
yor. Buna gire siz Tok-
yo'da yasayan siradan
hir gengsiniz ve 6gret-
meninizi gormek
Uzere hir hastane-
ye gidiyorsu-
nuz. fok geg-
meden anli-
yorsunuz ki,
bu hastane

didnyanin f

ze katilsa da, oyunun genelinde grubunuzun eleman-
larini kendiniz belifliyorsunuz. Digelim ki grubunuzda
bir siz, bir de oyunun baginda kendi kendine size ka-
tilan Fairy var. Girdiginiz savaglarda bir takim yaratik-
far —ki aslinda onlar da sizin gibi birer Demon, sizinle
savasacak. Burada dilerseniz Talk veya Fairy ile Se-

Seytani varliklarin diinyay: ele gecirme
planlar: bu sefer gergek oluyor.

duce secenegini secerek, karsinizdaki yaratiklarla
konusmaya basglayabiliyarsunuz. Ayin durumuna ve
konusmanin gidisatina gére yaratiklar grubunuzun
birer (yesi olabiliyorlar ve bunu neredeyse oyundaki
tum yaratiklar igin yapabiliyarsunuz. Dlsman yara-
tiklar genelde grubunuza katilmak icin sizden para ve
esya istiyorlar ve sonundza da bir soru soruyorlar, Bu
sorunun dogru yaniti da %90 ilk secenek oluyor. Ba-
sarili bir miizakere sonucunda da, ileriki savaslarda
kullanmak lzere yaratigimzi elde etmis cluyorsunuz.
Yaratiklart Final Fantasy'deki gibi Guardian Force'lar
gibi dlislinmeyin. Burada anlar da seviye atliyor, glc-
lerini gelistiriyor ve grubunuzun gergek birer eleman:

e ®, By My
that | wil onoe ppan
viciomounl




Demon ozeilikleri kazanan karakterimiz bu haline cok tabuk
adapte oluyor

olarak deger kazanyoriar inasi cimie ama?}.
Oyunun ok ilerisinde degil, neredeyse baglarin-

da bu yaratiktan birbirleriyle kaynastirabileceginiz bi-

rer “Fusion” adasiyla da karsilagiyorsunuz. lki yarati-
g1 Fuse ederek, daha glicld bir yaratiga ulasmak
mimkin. Hatta bu kaynastirma iglemi sirasinda bir

yaratigl da kurban ederseniz, ortaya gikacak yeni ya-

ratik daha da glcleniyor.

Demon'lanimizi baganyla tarafimiza gektigimize
gére, kendimizi nasil giglendirebildigimizi de incele-
yelim. Savaslara girip tecriibe puani kazanarak sevi-
ye athyoruz {saskinliktan yere distiniz degil mi?).
Her seviye atlayisimizda da karakterimizin & farkl
ozelliginden birini 1 seviye gelistirebiligoruz. Segimi-
nizi karakterinizi ne tir bir savasgi olarak kullanmak

istediginiz ydninde yapahilirsiniz. Bagrol kahramani-
mizin (biraz daha karakter deseydim kusacaktim) bi-

ylsel alanda gelisimiyse Magatama ismindeki biyu-
{ taslarla saglaniyor. Magztama lanin her biri iginde
birgok gig barindiriyor ve Magatama'lari karakterini-

ze sapladiginizda, o tasin gliclerini kullanabiliyor. Ma-

gatama'lar da ayn Demon arkadaslanniz gibi kullan-
dikca seviye atliyor

Dante’'nin karsimiza gikmayacad! bir oyun olmayacak mt
acaba?

& INCELEME

SHIN MEGAMI TENSEl & FINAL FANTASY

FINAL FANTASY

fati katlidir, iyi de iyl Her karak
terin kendi hikayesi vardir. Bir
karaktarin bir siirelidine alle oylun:
dan gikmas| bii hiizne bogar.

SHIN MEGAMI TENSEI

Karakter namina qbrecediniz her
tlr canh aslinda anh olmayabilir,
air Deman olatilir veya orada
olmayahilir bile

| KARAKTER

GEVRE  |nsankardan afindinimis Tokyo'nun,  Ovalardan yaylalard, magaralardan
diiz ve detaysiz mekdnlan bir stre  denlz kipisina kadar her tdrid-aian
sonra sikici hafe gellvor. Aslinda meveut, Bazen “neden oradd
her birinin arkasindaki diglnce degilim ki?" demeklen kendinzi
Lok safifam. alamiyersunuz.

STRES  Kayit noktalarimin aziiy ve suf  Haha, hihi diyerek, Chocabo'lann
‘nelerin beklediginin belirsizigi her sirtinda sakince ilariiyoruz Bir

an tetikle olmaniza neden oluyor. boss'la mi savagagaksingz? Kayit
Sinirden gerilip, gerildice noktas! hemen giris kapisimda...

Pirgnlagiyorsunuz.

GARIP
Anlatifisi olsun, oynanisi olsun
Shin Megami gergekten degisik
bir oyun ve her ne kadar oynanis
ve sistem olarak diger RPG'lere
benzese de, anlatilisi ve hikaye-
siyle sizi sarmayi basariyor. Beg-
sik bir Cel-Shade grafik tekniginin
kullamilmasi da oyunz Anime ha-
vasi katmayl basarmis. Zaten g0-
receginiz tim karakterler de Ani-

w

me'den firlarmis-
lar. Biraz Jade Cacoon, bi-
raz Star Ocean, bir tutam
da Final Fantasy'i kansti-
rin ve karanlik bir yapiyla
birlestirin. Ortaya cikan
sonucu merak ediyor-
saniz, bu oyuna goz
atmanizi tavsiye
ederirm. @

_Tuna Sentuna

ISHIN MEGAMI TENSEL: NOCTURNE RPG
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BANDOFTHIEVES _;

Bir siire nce Firat SIy’in incele-
mesini yazarken neler hissetmisti
acaba? Heyecanlanmig miyd,
duygusal anlar mi yasiyordu, ney-
di? iste hep bunlan merak ettim
Gecelerim giindiizlerime kanst.
Aklim baska hichir seye calismaz
oldu. Bu nedenledir ki, Band of
Thieves'i yakindan takip ettim.
Gzl hig Ustinden ayirmadim.
Her an Firat bu oyunu da ele gegi-
rebilir ve kendisi inceleyebilirdi ve
ben de onun yasadidt hisleri ya-
samaktan sonsuza dek mahrum
kalzbilirdirm. Negse ki Sinan be-
nim tarafimdaydi. Oyunu gizlice
bana ulastirdi ve simdi her seyi
biliyorum... Oyun sadece eglence-
liymis arkadaslar, biyiitilecek
highir sey yokmus, iyi glinter.

NINJA BENTLEY!

Clackwerk isimli metal kusun Sly

Cooper'in ailesini nasil tehdit etti-
gini Sly Cooper isimli oyunda géir-
mUstik. Sly, Clockwerkan isini bi-

Bir kaplumbaga, bir hipopotam
ve bir rakun ne ister?
Tabii ki degerli esyalannmz!
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P 2

bdlgelerinde gegiyar ve her
bélgeyi bir gdrev almadan
dolagabiliyorsunuz. Bunu
| neden yapmak isteyebile-
| ceginizi anlatayim. Once-
| likle bulundugunuz blge-
nin yapisin bilmek isteye-
J ceksiniz. Her bolgenin mi-
matisi bir hayli karmagik ve
. birgok gizli sey barindiniyor.
J Mesela yesil siseler, Her bd-
/' 1umde 30 tane uesil sise bulu-
nuyor ve bazilannin yerlerini
bulmak gergekten zor. 30 giseyi
de tamamlayinca Sly ekstra bir dzel-
lik kazaniyor. Sigeler gibi yine garip
ygerlerde bulunan bir diger gjz de satildi-
ginda cok para eden degerli esyalar.
Bunlari aldiktan sonra hig hasar afmadan

tirmisti ve her seyin yoluna girdigi déigit-

nitiyordu. Band of Thieves'de ise islerin o

kadar da yolunda olmadigini gdriiyoruz. } i
Klaww Gang isimli cete, sen gel dagiimis ' '
Clockwerk pargalarini topla, kendi kirli igle-
rin igin kullan. Yaa yaa, du-

rum hig iyi degil sevgili '
okuriar. Ama Sly ve
ekibi bu sefer Clock-
werk'ten tamamiyla
kurtulmaya karar
vermis durumda.
Parcalan tek tek bu-
lacak ve imha ede-
cekler.

Ekibimizin eleman-
lari Sly, Murray ve Bentley. Bu Ugll hakkindz
sorulari clan bu sayfalardaki kutuya bakiver-
sin. Tum oyun boyunca her karakteri, esit
oranda olmasa da kontrol etmermiz gereki-
yot. Hikdyenin bas kahramani Sly ol-

R Iplerin tistinde
dugu icin, rakun dostumuzu daha faz-

— . yorimek igin
la gbriyaruz ve zaten de en zevkli oy- ziplayi ve
nanis Sly'da. havadayken

Sly Cooper'in aksine bu sefer da- daire tusuna

ha 8zglrsiinlz, Oyun diinyanin gesitli e




El fenerli
gergedanlar Sly
icin fazla glcli O
ylizden
arkalarindan ses-
sizee ilerleyin,

o barlgedeki Gssuntze ghtirmeyi baganrsaniz, Thief-

Net'te para karsiligl satabitiyorsunuz. Ortalikta dolagir-
ken yapabileceginiz son aktiviteyse dismanlarin cep-
lerini bosaltmak. Bazen cok degerli esyalari bir ayginin

cebinden araklamak mamkdn oiuyor

DNCE PLAN YAPIN

Bir biigedeki amaciniz, orada aktif olan Klaww Gang
tyesinin sahip oldugu Clockwerk parcasini ele gecir-
mek. Bunu gerceklestirmek icin de saglam bir pfan ya-
pilmasi gerekiyor. Once Sly ilgili mekanda fotagraflar

Sly gntndeki
kapilan
asamadifinda
yardimina
Murray
kosuyor.

cekiyor, bunlan Bentley'e getiriyor
ve Bentley de ekibin tdmiine g8-
revieri dagitarak plani alusturuyor.
Garevlerimiz genellikle bir ye-
re gizlice ulasip oradaki bir cihaz
bozmak veya bir seyi calmayr
kapsiyor, ama bunun disinda o
kadar farkli goreviere de gikijor-
sunuz ki, dndnlzdekibdllimlere
ulasmak igin hep bir amaciniz olu-
yor. Bir gorevde SIy'in en iyi sekil-
de dans etmesini saglarken, bir
digerinde ugaksavarla bir helikop-
teri dusurmelje galisiyorsunuz.
Bentley'in ufak helikopterleri, ses
titregimleri yayan oklarla kapfana
karpuz yedirme, Bentley'i kuleye

EKIBIMIZ

BAND OF THIEVES

Ps2 INCELEME

TANIYALIM

firlatma, ekip aracina saldiran dismanlan durdurma
derken gorevler bizi sikmadan ilerliyor

Gorevlerce ilerlerken de ilk ogunda oldugu gibi
stirekli kagmak zorunda degilsiniz, zira artik birenerjs
cizginiz var. Dort-bes vuruga kadar dayanan enerjiniz
sayesinde artik daha cesurca ilerlijorsunuz. Buna ek
olarak oynanis suya veya bosluga yuvarlandiginizda
aniden tlmermenizle daha sevimli hale getivitmis

Grafikler ve sesler konusunda diyebilecegim bir
sey varsa, o da mukemmel olduklandir. Cell-shadelll
grafikler. Ustinuze Ustinize gelmeyen arka plan
muzikleriyle ve cizgl fiimvari ses efektleriyle bir-
lesiyor, siz de ekrarm karsisinda cizgl film izlermis-
cesine egleniyorsunuz. Sly ve hirsiz arkadaslarinm
son macerasini kagitirsaniz UzOlrsitindz. Soylemedi
demeyin. &

Tuna Sentuna
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[zlenmesi gercken yol sdyle: Once Saving Prvate
Ryan, Windwalkers, We Were Soldiers gibi savas te-
maii fiimler seyredilmelidir. MUmkinse bu filmlerin
arasina dagitict bir 8ge girmemelidir ki atmosfer bi-
linmesin, Yeterli miktarda kendimizi garip hissettik-
ten sanra dozaj Band of Brothers serisiyle arturimali
ve 10 ballm bir cirpida izienmeli, duygulu aniar ya-
sanmalive savas her yonuayle hissedilmelidir. Eger
artk gordiiglintiz ilk insan: bir dligman askeri, arka-
daslarinizi da her an sirtinizt kollayacak birer asker
olarak gdrmeye hasladiysaniz, bozulan psikolojinizi
eski haline getirmek igin hislerinizi bir yere dékmeniz
gerexrmektedir, Bu bir vazoyu duvara firlatarak gideri-
lebilir veya vazoya kiyamiyorsaniz kendiniz duvar-
dan duvara da carpabilirsiniz —ki bunlzarin ikist de tav-
siye edeceBimiz yontemlerden degil. Benim énercce-
gim sey daha basit. Kendinizi bir oyunla sakinlestirin!
Hayir, Teletubhies oyunu olmaz ™ Mario da olmaz
Neden zorianayip Call of Duty: Finest Hour oynarmi-
yorsunuz ki? Neden...
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RUSLAR, INGILIZLER VE...

.. Elbette Amerikalilar, Bu Ggld ¢l-

sa olsa bir barda yan yana gelebi-

lir veya bir fikrade, Elimizdeki du-
rumda ise Nazi'lerin kokint kazi-
mak icin bir araya gelmisler.

Kim oidugunuzu kisaca anla-
diginiza gdre, PClerin en iyi
FPSTerinden olan Cali of Duty'nin,
Finest Hour takisi alarak PS2'de

ne yaptigini anlatmanin sirasi gel-

di, PCdeki Call of Duty'yi aynen
alan ve sizi nisan almak icin Du-

alShock Analog digmeleriyle bas-

basa birakan yapitin PS2'deki adl
Finest Hour. Buradan cikarilacak
kesin ve net bir sonug vas: PC'de
Call of Duty oynadiysamiz burada
highir isinizin olmadigl. Qyuala itk
defa tanisanlariysa B Blok, Kat 2

3 . e s b
e S|

- -
-

Ne: Le anyoraz

Savasa bir Rus askeri olarak bashyoruz. Oyle
Rus'uz ki bize bir silah bile vermiyorlar, Elinize Ug-bes
tane kursun tutusturulduktan sonra savas alanina
yollaniyorsunuz, Ancak ilk buldugunuz 6li askerin si-

Bu tip imkaniara fazla kavusamiyorsunuz Bulunca tadini
cikarin




Valga'y gecmeye calisirken kafamiz asadida tutun
[Jaha silah bite tutmadan dimek (stemazsiniz

=

lahini alarak siz de savagta etkin bir rol oynamaya
bagliyorsunuz. Rus bélimlerinden sonra bir Ingiliz as-
keri yénettiginiz blimler ve son olarak da Amerikan
askerlerinin savasi goriliyor. Burada yasanabilecek
bir problem varsa o da gesitlilik saglama adina oyu-
nun atmosferinden kopabilmeniz. Tum cyunu belirli
bir askerin gizlerinden oynamak yerine, (g farkll as-
kerin bakis acisindan gériyorsunuz. Qyunda binlerce
boliim de olmadigindan, senaryonun etkisi azahyor.
Tam ingiliz gérevlerine alismigken bir bakiyorsunuz
bir Amerikan kirliginin icindesiniz.

KONVOY

Call of Duty'de artik cogu savas oyununda oldugu gi-
bi, tek baginiza Rambo'culuk oynamak yerine bir ta-
kim olarak hareket ediyorsunuz. Daha dogrusu bir ta-
kimin pargasiyiz. Brothers in Arms'da (sayfa 18} ola-
cagi gibi kimseye emir verip, ne yapmalari gerektigini
séyleyemiyorsunuz. Onun yerine kaptanin emirlerine
uyarak gérevi yerine getirmeye ¢alisiyorsunuz. Cogu
girevde tim birlik aynt anda hareket ederken, bir te-
tikginin gegit vermedigi bir alanda tek baginiza o te-
tikgiyi halletmeniz istenebillyor. Takim arkadagiarini-
2in yapay zekasi ¢cok parlak olmadigindan, 6zellikle
bir konvoyu veya bir askeri karumakla géreviendirildi-
giniz bétimlerde is hep size diistiyor. Bir ekip olarak
ilerlemenin gergekgilige katkisiysa tartisilmaz.

Bir kez daha belirtecegim, bu oyunda Rambeo de-
gilsiniz. D ylzden yaninizds da tim Nazi ordusunu
tek basiniza yok edecek kadar silah ve cephane tasi-
maniza izin verilmiyor, Bir tabanca, bir makineli, bir
tufek ve birkag tane de bombadan fazlasiniyanimizda
barindiramiyorsunuz. Yerdeki hir sitahi begendiniz ve
Ustlintzde de onu alacak yer yoksa elinizdeki bir si-
lahla takas etmeniz gerekecek. Size silah tavsiyesi
vermemi de dilerseniz, bir Sniper Rifle'a ulagtiBinizda
buna simsiki sanilin. Tabii iginde bulundugunuz bélim
dar koridorlardan clusmuyor ve yakin dévise ydnelik
degilse. Tufekler penel olarak daha az sapma yaptr-
§indan, genis alanlarda makineli tifekleri tercih et-

hasuna cabalamayin

meyin. ise yaramayan tek silahiniz da tabancaniz
olacak saninm. En azindan ben hig kullanmadim, ya-
nimda gezdirip durdum sis diye.

NiSAN AL... VE... NISAN ALAMIYORUM!
Taram, basinizi sisirmeyecegim analog kontroldr ve
FPS yakinlagsmasirun degurdugu garipliklerle. Yine de
sunu bilmenizi istiyorum ki, PC'de sadece dg poligonu
gozilken bir askeri fare sayesinde Sldirebilirken, bu-
rada boyle bir hassasiyeti yagamak miimkin oimu-
yar. Herkesi Headshot ile indirmeye de merakliysa-
niz, isinizin iyice zor oldugunu bifin. Neyse ki tug da-
giliminda herkese uygun bir segenek bulunuyor.
Commando stili tavsiyemdir.

Oyun siresi hayli kisa oldugundan (8 saatte biti-
yor}, sonunda online ayuna da bakmak isteyeceksi-
niz. Burada dért farkli oyun modu bulunuyor. Death-
match, Team Deathmatch, Capture the Flag ve Search
& Destroy. Counter-Strike'cilar Search & Destroy'u se-
vebilirler, ¢linkl burada da ayni bomba kurma hadi-
sesi sz kahusu. Online oyundaki garip bug'lan es ge-
¢ip, bulundugunuz takimdan diger takima istediginiz

CALL OF DUTY: FINEST HOUR Fps
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A Safjlam atmosfer. Dengeli
A oynamis. 16 kigilik online

"Mazi buldun inu Bldir, fank'gérddn
mi kac demister Demistar miydi?

an gecebilmeniz gibi bir konuya
dikkatinizi gekmek istiyorum.
Kaybeden olmak istemediginizde
tek tugla diger takima adim atabi-
liyorsunuz. Cok garip, ¢ok..
Gelelim son soze. Ne grafik
ne de ses olarak harikalar yarat-
mayan Finest Hour, oynarista da
bir milkemmellik sunmuyor. Oyun
icin kit demeyecegim, fakat
kontrollere ahismak, asla tam ola-
rak istediginizi yapamamak ve
gdrevler icinde checkpoint’lerin
bulunmamas! nedeniyle bir bali-
mii tekrar tekrar oynamak zorun-
da kalmaniz can sikiyor. ikinci
Dunya Savas! fanatikleri ve Call of
Duty'yi PC'de oynamayanlar de-
neyehilirler, ama PC'de Col'u bir
kez alsun denemis olanlar i¢in Fi-
nest Hour bluylk hir geri adim. &
_Tuna $entuna

www callofdyty.com/finesthour/
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Hep merak ettim, Zelda'nin o Yedigiin reklaminda ne isi varda?

Oncelikle bana bu firsati verdigi igin Level dergisine
ve yapiminda tGm emegi gecenlere tesekkilr ederim
$imdi gencligimizin icinde bulundugu bilyik bir hata-
yt dizeltmek istiyorum. Efenim, bu san sacli, yesil
kukiletali Zelda karakteri var ya .. Aslinda onun ismi
Zelda degil 10 kasur yildir gikan ve bu karakteri yb-
nettiginiz tdm oyunlarinin ismi bir sekilde Legend of
Zelda (Zelda Efsanesi) oldugu icin gengligimizin béyle
bir hataya digmesi dogal. Ama Zelda, aslinda bu
oyunlarda kurtarmamiz gereken prensesin adi. Bizim
sarl kafanin adiysa Link. Toz icecekte oldugu gibi. Tek
farki bunu suya karistirinca erimiyor. Tesekkir ede-
rim. ’

Tanigma fasiindan sonra Level'daki ilk Gamecube
incelemnesine de haygirhisiyla baglayalim. Evet, Legend
of Zelda: Windwaker 2 ytl énce gikmis bir cyun olabi-
lir. Ve evet, bu arada oyun teknolojisi ok ilerlemis
olabilir. Ama sz konusu oyun zevki, aynanabilirlik ve
tarz olunca pekK az oyunun Wind Waker'in seviyesine
erigtigini séylemeden edemeyecegim. Kimilerine gé-
re gelmis gecmis tUm sistemlerdeki en iyi oyun Le-
gend of Zelda: Ocarina of Time'dir Legend of Zelda:
Wind Waker da ondan sonra gikan ilk Zelda oyunu.
Buisme biraz yabanei kaldiginizi gordr gibiyim, o
yizden sizi Zelda oyunlarinin temelini olusturan “oy-
nanabilirlik” ile tamigtiragum.

Link'in yii2 ifadeler o kadar cesitli ki, ne dlisinddgind her
an anlayabiliyorsunuz. Bu ugustan sonra temiz {ve yesil) bir
it camasir gerekecek kendisine.
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GAYIR GIMEN KESELIM

Windwaker'da amaciniz, dnceki Zelda oyunlannda ol-
dugu gibi, inanilmaz uzunlukta bir macerayl yasa-
mak. Bu macera boyunca kimi zaman gizienecek, sik
sik kilicinizta {veya elinize gegen herhangi bir seyi
kullanarak} dévisecek ve size verilen irili ufakh g§-
revleri yenine getireceksiniz. Klasik kansol RPG oyun-
larinin tarzina benziyor, ama ekran géruntilerine ba-
kanca oyunun bir cocuk ayunu oldugunu dislinme-
den de edemiyorsunuz degil mi? Ama gak yaniliyor-
sunuz, clinkl Wind Waker sakswyi fazlasiyla calistir-
maniz gereken bir aksiyon oyunu.

Daha énceki Zelda oyunlanni aynamamig iseniz,
Wind Waker'in zevkinden ne kaybedeceksiniz? He-
men sdyteyeyim, highir sey, clinkd oyun ilging bir se-
kilde dnceki Zelda'larin hikayelerini de kapsiyor. Oyun
Link daha ergenlik ¢agina basacag gun basliyor. Ve
ergenlik ¢cagina basan her cocuk gibi, Link de efsane-
lerde “Zamanin Kahramani” diye adi gegen kahrama-
nmn yesil kiyafetlerini giymek zorunda o giin igin. Ama
bu sirada bir korsan gemisini kavalayan devasa bir
kus, gemiden genc bir kizi kaginyor ve ermana diisi-
riyor. Ama Link onu kurtarmaya giderken, o dev kus
tarafindan canindan gok sevdigi kuiglik kiz kardesi ka-
cinliyor bu sefer de. Link de gdzi yagh ninesini bira-
Kip kilicing ve kalkanim aldigi gibi kiz kardesini kurtar-

DdvOsler esnasinda efektler biraz gbrisiniizi
kapatabiliyor. Ama o kadar rahat ve hizli ki, pek de rahatsiz
etmiyor bu,

mak igin boyundan blylk bir ma-
ceraya ¢lkiyor korsanlarla birlikte.
Bu ilk bdltimler oyunun yapisini
dgretmek icin tasarlanmis ok iyi
bir tutorial aslinda

CIZGI FILM GIBI

Zelda'nin basit bir cyun zannedil-
mesinin en blylk nedeni Cell-
Shading grafikleri. Buradaki re-
simlerle anlatilamayacak kadar
gizel aslinda Wind Waker'in grafik
Ve ar|;|||u35b."- tz-z1. Ufacik bir si-
pacik olan Link'in tim hareketleri,
bin tirll surat ifadesi, agik deniz-
de esen rlizgar temsil eden ¢izgi-
leri, lav kaynayan magaralarda or-
tamin sicakliktan egilip bikilme-
sini gérmeden anlamaniz mim-
kin degil bunu. Kendine has ¢ok
sik ve artistik bir stili var grafikle-
rin_Tek bir sikayetim var, agik me-
kanlarda biraz uzaginizdaki gra-
fikler bulaniklagtyor. Bunun fra-
merate sorunuyla ilgisi oldugunu
da sanmiyorum.

Oyunun sesleri de tahmin
edeceginiz gibi asin sevimli.
Link'in yerde strinarken ¢ikardigs
"vici vici” ses efektini yadirgami-
yarsunuz. Konusma yok denecek
kadar az, Sadece 6nemli karakter-
ler diyaioga girdiginizde aglama,
giillme gibi ses efektleriyle can-
landinlmig. Link ise tam anlamiy-
la bir “Gordon Freeman”. Savasiar-
daki ciyaklamalari hari¢ yazil tek
bir kelime repligi bile yok. Ama bu
hig probiem degil, Zelda oyunlar:-
min genel tarzi bu.

Zelda’nin neden bu kadar tu-
tulan bir oyun oldugunu anlamak
hig de zor degijl. Karmasik hikaye-



GessosasssBevosssned

wind Waker' bulcﬂlaznuz andan itibaren, bulmacatarin
gSzimiinde ridzgarin yéniini de hesaba katmalisiniz.

Ortamlarin atmesfert o kadar iyi verilmis ki, lavdan
kaynayan bu cukurlarda sicaktan siz de bunalacaksiniz

li, daha olgun oyunlan seven ben, oyuna asik aldum.
Sebebi de insani hem slrekli distinmeye ve hem de
her yeri kige bucak arastirmaya ydnelten yapist. Her
yeri gezmek, her seyi gdrmek istiyorsunuz. Ve oyun
bunu tdallendiriyor. Oyuna basladtktan 4-5 saat son-
ra King of Red Lions adli konusan bir sandalla yedi
denizlere yelken aciyorsunuz. Gorevi ilerletmek igin
gitmeniz gereken genellikle tek bir ada ama gezebile-
ceginiz koca bir deniz var. Hazine pesinde kogabilir,
martilar kullanarak gidemediginiz yerleri aragtirabi-
lir, denizlerin tehlikeli sularinda maceraya gikabilirsi-

niz. Tim bu sirada gece/glindlz donglsii ve rastlanti-

sal firtinalar, deniz canavarlar ve girdaplarla karsila-
sacaksiniz. Wind Waker her ne kadar gizgisel bir oyun
olsa da yapilacak o kadar cok sey var e
ki, tek hitiriste Wind Waker'in tama- :
mini gérmek mimkin degil.

RUZGAR UYANDIRAN
Oyunda Link'in herhangj bir zelligi
gelismese de, buldugu esyalar sa-
yesinde kabiliyetleri ve yapabildik-
leri artiyor. Belli yerlerden sallanip
karsiya ge¢cmeye yarayan ipli kanca,
eger baglanti kablonuz varsa GameBoy
Advance'iniz araciliglyla oyunda size
yardim eden Tingle, birden fazla diigmani
hedef alip hepsine birden vurmanizi
saglayan bumerang, hayvanlara gesitli is-
ler yaptirmanizi sagla-
yan yemler.. Ama
bunlardan en
dnemlisi, oyuna

e,

[ ] LEGEND OF ZELDA WIND WAKER ks

Yapimo:; Nintendo Orijinal Olarak: Var

NOTU

ismini veren buyild asamz Wind Waker. Bu asay kul-
tandiinizda konsollarin mizik oyunlarina benzeyen
bir ekran ¢ikiyor. Ogrendiginiz buyuli sarkilarin ritmi-
ni tutturarak birgok sey yapabiliyorsunuz, ama en
dnemlisi ruzgann yoniind degistirebiliyorsunuz. Bu
bilyl sadece denizde yelken actiginizda rlzgar iste-
diginiz gibi degistirmenize yaramiyor, Daku yapragiy-
la uzak bir yere suziilmek veya oyundaki bazi bulma-
calan ¢dzmek de buna bagh. Wind Waker gibi daha
birgok ustaca uygulanmis dUslince oyunun her yerin-
de karsiniza ¢ikiyar. Piskiren lava su dokUp donma-
sini saglamak, elinizdeki ahgap sopanin atege doku-
nunca yanmas|, sizin de bununia gidip ahsap engeile-
ri yakabilmeniz, rlizgar ve agirhkla oynayarak ¢ozu-
len bir sird bulmaca. .. Bunlar gibi cok basit gorinen,

ama daha dnce bir oyunda neden olmadigini kendi-
nize sormadan edemeyeceginiz kiglclk, ince
noktalar Zelda'yr bambagka yapiyor.

Kilig dévisii basit olmasina ragmen tat-
min ediyor. Yapabileceginiz basit saldin ve
savunma hareketlerinin diginda iki &ze!
saldiriniz var. Bir de standart kilicinizin
disinda dismanlarinizin silahlarini alip
kullanabiliyarsu-
fuz, ama

SIYOM / ADVENTURE
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bu silahlar genelde sizin boyu-
nuzdan bliylikler ve bunlarla kal-
kan kullanamiyorsunuz. Yapila-
cak en glizel sey bu silahlan dig-
manin kafasina veya gidip alama-
yacag bir yere firlatmak {ugurum
gibi).

Wind Waker'in oynanisinda
hic mi pliriiz yok, tabii ki var. Ba-
zen ne Yyapacaginizi bilemeden
uzun sire dolagip duruyarsunuz.
Yiiksekge bir yerden dustiglinlz-
de de hem tiim o platformlari tek-
rar doiagmak, hem de ayni diis-
manlarla tekrar tekrar savagmak
zorunda kahyorsunuz. Ust dste
birkag kere bir atlayist kagirdiniz
diye ayni yerleri dolagmaktan
bayginhik gecirmeye baglhyorsu-
nuz_ Ayrica aldigimz gdrevlerin tu-
tuldugu bir gunluk yok, hepsini
akhnizda tutmaniz gerekiyor. Bu
arada, oyuna bdyuk bir arti da
yaninda bir dnceki Zelda oyunu
Ocarina of Time'in da gelmesi. Ya-
ni bir oyun fiyatina iki oyun sahibi
oluyorsunuz.

DESTUR VAR MI?

Bu ilk ay Gamecube'un en §nemii
oyunlarindan Metroid Prime'r mi
Legend of Zelda: Windwaker'i mi
inceleyeyim diye cok diglindum.
Sonunda Wind Waker'da karar kil-
dim. Eger bu kiigiik kutunun ken-
dine has oyunlarini merak ediyor-
santz, Wind Waker iyi bir baslan-
gic olacaktir. Asini sevimlilik g#zu-
niizt korkutmuyorsa, konugan bir
kayigin iginde seyahat etme fikri
size tuhaf gelmiyorsa ve bir oyun-
da orijinallikle ocynanabilirlige
onem veriyorsaniz, Legend of
Zelda: Wind Waker'i almak
igin fazla dislinmeyin, Bu
arada, nerede bu Zelda
yahu?! @

Sinan Akke!



X-BOX INCELEME

) LEVEL HIT

Biyileyici bir masal diyarina hos geldiniz!

FABLE

Fable, agiklandigr glinden bu yana gittikge artan bir
sekilde biz RPG severlerden ilgi, heyecan ve beklenti
toplamis bir oyun. Tabii gu ana kadar gordigimiiz
oyun igi gérontilere cenemizin yerinden dilsmesi de
bunda bir miktar rol oynadi, oynamadi degil. Ama bu
kadar buydk bir bekfentinin arkasinda da oyunun ta-
sanimecisina olan gliven yatiyor. Kimdir bu adam? 0
ogun dinyasinin bir efsanesi: Peter Molyneux {mut-
fak aletleriyle alakasi yoktur!)

Populos ve Black&White gibi klasiklere imza atan
Malyneux'niin her oyununda amaci gnceki oyunlarin-
dan daha gergekgi bir tir simiilasyon yaratmak. Bize
ilk kez bir oyunda o tam anlamyla tanncilik oynatt
ve tabii daha sonra da dev bir gorile kakasint nereye
yapacagini ogretmekle goreviendirdi! Ama énceki hi¢
bir tasanmi Fable ile kiyaslanamaz. Cunkd Fable fan-
tastik bir diinyada gegen bir RPG'den dte hir oyun, bir
yasam simUlasyonu! Cocuklugundan itibaren iyi ve
k6tindn, 151810 ve karanhin savasinda yolunu bul-
maya ¢alisan bir kahramanin rollind Ustleniyoruz.
Her hareketimiz gecmisimizi ve gelecegimizi yaziyor,
biz Fable’da bir kahraman yaratiyoruz! Bir fantezi
dunyasinda yasasaydiniz gergekten ne yapardiniz?
Kimden ve neden yana olurdunuz ? isterseniz gergek
anlamiyla bir kahraman olun, iyileri karuyup kéttilerle
savastn, isterseniz gigierinizi sadece kendi gikarlan-
niz igin kultanin, bitin segimler ve sonuglan sizin.

ATMOSFER

Fable gergekten de enfes grafikleri ile insani blyli-
yor. Albion ismindeki bu fantastik dinyayi gezerken
gergekten bir masal diyar havasi soluyor insan. Giin-
dizden geceye, geceden glindlze, 1siklar ve renkler
hep birakig iginde, atmosfer hep biiyiileyici, Fable
kesinlikle oyuncunun géz zevkine hitabeden bir
oyun.

Bu grafikleri pekistiren sey ise miizikler, ah ger-
gekten harika mizikler. Fable'in hafif muzikkerini in-
san bikmadan usanmadan dinleyebilir. Qyunun at-
mosferine gore degisen, hava sartlarina, durumlara
gdre degisen, algalan ve ylkselen yani sizi oyunun

icine ceken mizikler bunlar. Ama ayunda herkes ta-
rafindan taninan bir kahraman olunca biitiin kasaba-
lilann ayni ses efektieriyle devaml sizinle konugmasi
can sikici bir hal aliyor.

Oyunun genelinde aydinlik bir atmosfer hakim ol-
sa da ilerledikge géreceginiz gibi cok karanlik ve kor-
kutucu mekanlar da var. Ozellikle bu karanhk mekan-
larda ve yasayan Slilerin oldugu yerlerde mizik de
mekan kadar karanlik bir tan alabiliyor. Jyunun bas-

Fantastik bir yasam similasyonu

080

larinda hemen hemen biitiin oyu-
nun nispeten mutiu, esprili, neseli
ve duygusal bir karisim olarak de-
vam edecegini sanmigtim, Mem-
nuniyetle sgyleyebilirim ki oyu-
nun ilerleyen Kisimlarinda gayet
ciddi, o girin tarzda grafiklere rag-
men insani Urpertebilecek birkag
mekan var.

X-Box gercekten yetenekli hir
makine ve programcilarin gok
6zen gosterdikleri belli oluyor,
Oyun boyunca ancak pek az prog-
ram hatasiyla kargilasacaginizi
simdiden mujdeleyeyim. Bolirn-
ler aras gecislerdeki yiiklemeler
biraz vakit alsa da kesinlikle oyu-
nun performansi ok iyi.

NE CABUK GECTi AH §U
COCUKLUK

Fable'in karakter gelistirme siste-
mi kendine has ve ¢ok basarill.
Cok kisa siiren ve daha ziyade
oyunu oynamay dgrendigimiz go-
cukluk, genglik dénemlerinden



sonra bir kahraman olarak loncadan aynliyoruz. As-
linda cocukiugun bu kadar kisa siirmesi ve oyunun
basinda karakter yaratimi olmamasi bende biraz ha-

yal kirkligi yaratti. Karakter oyun icerisindeki kararla-

ra gore gelistigi icin bunu biraz sineye gektim ama yi-
ne de oyunu oynarken erkek bir karakter ve belirli bir
ylize mahkdmsunuz, Cinsiyeti ve karakteri davranis-
larimizla belirlense de biz daha fazlasini bekliyorduk.
Yine de Fable'in karakter degisimi oldukga etkili. Ay
15181 ve geceyi secen karakterlerin rengi sclarken
giindlz dolasan karakterler bronzlasiyar. Cok yemek
yiyen sismanhiyor ve az yiyen zayifliyor! iyi kahra-
mantar meleksi bir goriintim kazanirken kitu kahra-
manlar seytani bir gdriindm aliyor! Giydiginiz giysiler,
zirh, silahlariniz, dovmeleriniz, saginiz ve sakaliniz
hepsini siz seciyorsunuz. Farkli gorinUsler farkl tep-
kiler aliyor! Yaptiginiz en basit segim bile bitln ka-
rakterinizi ve sosyal iligkilerinizi etkiliyor. Karakter
dzelliklerinizi barindiran ekran sayfalar boyunca yap-
uginiz her seyi, karakterinizi size anlatiyor. Biiyi
enerjisi sizi yaslandirirken yediginiz yiyecekler sis-
manlatiyor, gliglendiriyor, ylzinlzde savaglarin yara
izleri kaliyor, oyun boyunca degisiyor, yagiyorsunuz.

LONCA

Lonca ister iyi ister k1l olalim bizi kabul ediyor ve
buradan farkli gérevier almak mimkin. Senaryo iler-
leten ana gorevleri de buradan kabul ediyoruz. Gérev-
leri gerceklestirmeden dvinebilirsiniz ve eger tviin-
diiglinUz seyleri basarirsaniz ortaya koydugunuz pa-

rayl katlayabilirsiniz. Bu gorevlerden fazladan tecri-
be ve para saglamak i¢in mikemmel bir yéntem. Go-
revi karunma biyllerive zich olmadan, gizik bile al-
madan, kimseyi 6ldirmeden veya katliam yaratarak
bitirmek gibi pek ¢ok secenek var ama bunlar goreve
baslamadan secmelisiniz! Aslinda gogu grevi geg-
mek kolay, ama bu segenekler inatgi bir oyuncuyu di-
gerlerinden ayinyor ve oyuna zorluk, miicadele ve eg-
lence katiyor. Bagardiginiz her isle, dldUrduginiz her
canavar veya masurnla UnlinUz artiyor! Insanlar sizi
seviyor ve saylyor veya korkuyor.

Bidylece aslinda ana gérevi gayet kisa stirede bi-
tirilebilen oyun Un ve para artirarak, karakter gelisti-
rerek ve insanlarla etkilesimde bulunularak ¢ok uzun
siire oynanabiliyor. Cok kisa olan hikayeyi anlatip
oyun zevkinizi katletmeyecegim. Ama maceranin sizi
sUriikledigi yerler otdukga ilgi gekici. Kasabalarda ev-
ler satin alabilir, agklar yasayabilir, evlenebilir, diik-
kanlar arasinda ticaret yapabilir ve oyunun gizlerini
gozebilirsiniz! Aurica su da var Kiileri seviye yetenek
ve bUyuler gok fazla tecrlbe puani tikettiginden oyu-
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nu birkag kez oynayip farkli la-
rakterler yaratabilirsiniz.

Tecriibe puanlari yakin ddvis,
uzaktan diviis ya da biiyd kulla-
nimina gére kazanilirken bir de
genel tecrlibe denilen ek bir ha-
vuzdan istenilen yetenekleri satin
almak miimkiin. Karaktefiniz tek
bir oyunda her sey clamiyor. Sag-
lam bir déviiscl, bir suikastgi, hir-
51z, blylicl vb olmaya ycpunlasa-
bilirsiniz. Qyunun blyd sistemi
mikemmel ayarlanmig, bir savas-
t1ya da okgu bazi blyiiler yardh-
miyla birkag kat daha etkili olabi-
lir. Ya da saf bir biyiici etrafa '
dehset sacgabilir. BUtdn kontroller
ok iyi ayarlanmmis ve kullanmasi
cok kolay, ayrica gergekei. Ama
ne yazik ki dostlan da se¢ip kari-
sik dévislerde éldirmemize yol
agabilen hedef segme olayiisleri
iyi kahramanlar igin ¢bk zorlagti-
rabiliyor.

Fable, PC oyuncularina kon-
sol aldirabifecek bir oyun. Zaten
koltugunuzun rahathginda oyun
oynamak bilgisayar kargisinda
oynamaktan gok daha farkl ve
akgamin yorgunluguyla birlesti-
ginde cezbedici Oyun kurmadan
kaldirmadan, sadece cyunu yeri-
ne yerlestirip oynamaya basla-
mak harika bir olay. Ama bence
1abil ki PC'nin keskin kontrolde ol-
ma hissine sahip degll, PC'deki o
tecrubeye yogunlasma yok. Ney-
se, bunu bir kenara birakalim.
Fable her ne kadar vaat ettigi her
seye sahip olmasa da goguna sa-
hip. Hayatini kurdugumuz mu-
kemmel, sinirsiz fantastik yagam
simiilasyonu degil. Ama akla ha-
yale gelmeyecek cesgitlilik, esnek-
lik, detay, sirlar ve sirprizler ba-
rindiryor en iyisi siz gu anda X-
Box'ta oynayabileceginiz en iyi
RPG'yi kagirmayin, biraz da kendi-
niz kesfetmenin tadini gikartin| @
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DERINDEKILER

derin

Bundan sonra Derindekiler'de incelenen oyunlarin demolarini, eger Windows

XP'de sorunsuz ¢alisiyorsa Level CD'sinde verecediz. Elbette bu oyunlarin
demolarinin ¢ikmis olmasi gerekiyor vermemiz igin. Mesela Ecstatica 2 gibi...
Neyse, bu ay neler ¢ikardik bakalim deniz dibinden...

Ecstatica, Ecstatica 1]

Lanetten kurtulma tarifi...

“C.m tdir, “cd.."mi ilk satin aldigim zaman-
lar, Prince of Persia'dan sonra "ig bilgisaya-
rinda" oynadigim ilk oyunlar... Ecstatica...
Sistem gereksinirnleri: 436 SX 25, CD-ROM,
DOS 5.0... Karanlik giicler tarafindan lanetle-
nen Ecstatica'y kurtarmak igin oturdum, ve-
lilerim tarafindan fazla isinmamasi gerektigi
sdylenen bilgisayanmin bagina. Herkes gibi
sonunda dayanamayip ben de Amiga'm! PC
icin sattim, ama Japon gizgi-filmierindeki ¢o-
cuklar gibi gozlerim doly doluydu bunu ya-
parken. Amiga’yi unutmama neden olan
oyunlardan biriydi Ecstatica. Bir devrim miy-
di? Belki de. Belki de aksiyon oyunlarinda
“llerle-vur” sisterine baskaldiran ilk ayun.
Bez bebek karakterferin ellerinin i¢ agilar

toplami neden 360 dereceydi, bilmiyorum. |-

ging bir grafik tarziydi ama. Kirmizi-turuncu

grafikler, renkli karakterler, akicl animasyon-

lar... Doviis sistemiyse hig bir sksiyon oyu-
nunda olmadig kadar esnekti. Adventure da
vardi isin icinde. Bu da PC'deki ilk aksiyon-
adventure'lardan birini, Ecstatica’yl ortaya
gikard, Bir strateji oyunundaki kadar genis
bir haritaya sahipti oyun. Kesfedecek ¢ok
fazla sey, gidecek birgok yer vardi. Ama bun-
lar Ecstatica’nin sadece yansi,

{kinci Ecstatica, esas adamimizin karan-
lik gigleri bulmak icin ddnmesiyle baghyor.
ilk Ecstatica'dan sonra sadece birkag ekle

oyun gelistirilebilirdi. Ama ikinci Ecstatica,
Ecstatica Il bambagka bir bicimde kargima
¢kti. 0da tsisini asti bilgisayanm yeniden.
Ama vazgectim mi? Hayir. Daha fazla buima-
ca, daha iyi grafikler, derin atmosfer, daha
esnek bir dovis sistemi, mikemmel béltm
tasanmlari... Kuleye tirmanip anahtar alma-
ya calistigim botim mesela... Asagiya bakti-
gimda basimin dondigind hatirliyarum. As-
iinda “bolim tasarimi” demek yanhs olur. Tek
bir haritadan olusuyor Ecstatica Il Ara yikle-
mesiz, igine girdiginizde, fazla agldiginizda
kayboldugunuz tek haritadan... Eksisi olma-
yan, varsa da fark ettirmeyen veya gok iyi
gizleyen bir oyun. Bunlarr topladim, uyku-
suzlugumla ¢arptim. Oynadigim en iyi 10
oyun arasinda midir, yoksa daha fazlasi mi-
dir, bir sey diyemem. Ancak kesin alan bir
sey var: Bu oyunun yaraticilari Lemming'ler,
yani Psygnosis, Barbarian'da, Benefactor'da,
Shadow of the Beast gibi hayatimizin akisini
etkilemis ve bizi bu sayfalara tutup birakmis
oyunlarda da yine Psygnosis'in imzasi vard.
Eskiden bilgisayarciya gittigimde, ayni Team
17 gibi, Psygnosis ismini arardim listede.

Bu ylizden bu yazida Ecstatica il icin
inatla -di’li gegmis zaman kullanmadim. Ciin-
ki piyasada Ecstatica |l gibi bir oyun daha
yok su anda. Aradan gegen sekiz yash yila
ragmen, yok.

Ecstatica
Fz9

©iGi

Tiir: Akslyon-adventure

Yapim: Andrew Spencer Studios
Daditim: Psygnosis

Cikig tarinl: 1994, 1997

Platform: DOS

Oyun ile ilgill Web adresleri:
www.mobygames.com/game_group/sh
eet/gameGroupld,127 _

Nasil ve nereden edinebilirim?
www.mofunzone.com/download_games
[ecstatica_2.shtml

(demosu Level CD'sinde)
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Kiiciik futbolcularin istilasi...

Sensible World of Soccer

Spectrum’daki Super League'le bagladim ye-
sil sahalarda top kosturmaya. 0 zamanki ye-
sil, sadece yesildi. Cim, kaptama ve benzeri
grafik unsurlarini hayal etmemize izin verilir-
di sadece. Top da yoktu aslina bakarsaniz.
Varsa da, Spor Toto'nun rekldmlannda iddia
edildigi ('} gibi yuvarlak degil, kareydi. Rakip
futbolcularin aralarinda paslagmalanini eles-
tirecek kadar “blUylk” degildim. Bacak kadar-
) boyurn bir defa. Commodore 64'te Eriyn
Hughes Soccer'i oynamak igin “Player” béli-
mine “Joystick” yazmayr akil etmem uzun
zamanimi aldi. Joystick degil de, "asadakffa”
yazsam da olacagini fark etmemse, daha
uzun... Mavi formali fskogya'yla turuncu for-
malt Hallanda’yt yendim defalarca. Level I'dy
belki zorluk derecesi, ama Level 1 de clsa,
“Hollanda’yl devirdim!” diyebilmek i¢indi her
sey. Kafa ayari yapip cyuniann gikmast igin
tip oynarmis gibi sessiz bir sekilde, hig hare-
ket etmeden beklemekten Amiga’nin beyaz
arka planli, disket tutan elli agllis ekranina
gecis yaptim. Ve bir gln, hi¢ beklemedigim

KISFEGT-HONYED (-J - U DEERELCEN

anda, kuglk adamiar hayatimi istila etti. To-
pu kantral etmeyi bile beceremeyen, hizli
kosan, pres yapan, kigik, ama biyiik adam-
lar... “Kick-Off taklidi” diye elestirildi ilk gikti-
ginda Sensible World of Soccer, ama degildi.
Sadece, 0 zamana kadar yapiimis
en iyi futbol oyunuydu, baska bir
sey degildi. Kag kez ders kirdim bu
kiiglk adamlar igin, bozulmasin di-
ye kag save disketi kopyaladim,
Sampiyonlar Ligi'ne kag mag kala
en iyi adamim sakatland,, hatirla-
miyorum. Tek hatrladifim; doksa-
ninci dakikada, final maginda di-
rekte patlayan topum, kontra
atakta Luis Enrigue’nin Kafa vuru-
su, hareketsiz aglarla bulusar top, Real Mad-
rid’e finalde kaybedisim, sevinen beyaz for-
mali futbolcular, bir oturup bir kalkan seyirci-
ler, baglama vurusuyla yalmzca kart giste-
rirken ortaya gikan hakemin bitis didiigu,
Ctrl tusuyla birlikte iki Amiga tusuna auni an-
da basisim... Ve gézlerimin icinde patlayan,
beyaz arka plank, disket tutan elli
acihg ekranina akilisim...
Sensible Soccer aynamamig
biri igin buraya yazdiklanm ve ya-
zacaklarim bir sey ifade etmeye-
bilir. Ama kesin olan bir sey var:
Eger Sensible Soccer oynamadiy-
saniz, CV'nizin futbol oyunlar ha-
nesinde bir eksik var demektir.
Nedenlerine gelirsem: Su anda hi-
le, Sensible Soccer'daki veritabani
birgok futbol oyununda yok. Buna
Pro Evolution Soccer da dahil. Sa-
dece dlinyadaki tim birinci ligler
degil, ikinci ligler ve dciincl ligler

DERINDEKILER

de oyuna dahildi. Tabil bunun
getirisi, oyuncu kesfetmenin
zevkinin size birakifmis ol-
masiydi. Oyuncu transfer etmek iginse ligde
ve kupalarda basarili olarak para kazanma-
niz gerekiyordu. Transfer ettiginiz futbolcu-
yu kadroya almadiginiz zamansa futhol-
cunun fiyati distyordu. Agir bir teknik direk-
16110k isi gerektiriyordu Sensible Soccer,
Takem kdtiye gittiginde ydnetimden uyar
aliyordunuz mesela. Basansiz oldugunuz-
daysa, kovuluyordunuz. Isler iyiye gittigin-
deyse diger takimlardan art arda teklifier
aliyordunuz. Bunlan mikemmel bir oynanig-
la birlestirdiginizde ortaya ¢gikan karigimin
nasil olacagim az gok tahmin ediyor ol-
malisiniz. 512 KB'lik iki diskete sigan bir
mucize Sensible Soccer. Bagka bir agik-
lamasi yok.

_Firat Akyuldiz

Tiér: Spor

Yapim: Sensible Software

Daditimi: Renegade Software

Cikis tarihi: 1994

Piatform: Amiga, DOS

Oyun ife ilgili Web adresteri:
www.mobygames.com/game/sheet/
gameld, 2945

www.swos.com.tr.tc

Nasil ve nereden edinebilirim?
amiga.supergamez.hu/EngintroSet.
htm! (Amiga)
www.the-underdogs.org (PC)
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R Ty, e
Bir MMORPG'nin Perde Arkasi

Simdiye kadar Everguest iie ilgili birgok
yazi yazdim. Ama bunlarin hepsi oyu-
nun icerigiyle ilgiliydi. Peki, bu yanim milyon-
dan fazla insana haftanin yedi glnd yirmi dort
saat hizmet veren is acaba nasi! ylrayor? Siz
devasa online dunyafarnizda maceradan ma-
ceraya kosarken yaptiginiz ve gordugunuz her
seyi kimler, nasil hazirliyor?
Everquest'i yonetmek dyle bir is ki sarkma
ve hatay asia kabul
,. etmiyor, Devamliola:
W ok sunuc isletim,
= o0unici ve gergek
hayatta muster ilishi-
i leri, sorun giderma, yeni
glincellemeler yapma ve benzeri rutin isler di-
sinda yeni fikirler Uretmek gercek bir takim igi.
Ustelik bu takim ndfusuyla neredeuse bir sehir
clan {550.000 Uye ama son EQZ rakami net
olarak agiklanmadi) bir oyundan sorumiu. Bu
sorumluluk gok ciddi bir is blimi ve dogru
isleyen bir organizasyon gerektiriyor

RUYA YAPIMCILARI

Herhangi bir Devasa Online oyunu yaparken
her takirn bildigi isi tamamiyla kendisi Ustlen-
mek ister Fakat oyun yapmak ve teknik agidan
her seye hakim olmak arasinda ciddi fark|ar
var. Bu ytzden Everquest'te teknik bolim ve
yazilim birbirinden ciddi olarak aynimis durum-
da. Hatta teknik bdltim baska bir binada ¢alisi-
yor. Yaklasik 30 kisiden ojusan bu
ekip tam sunucularin igleulmesi,
donanim alimlannin yapilmasr
ve sunuculardaki glincellemele-

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

511 sefer sayih Azeroth yolculari, 2 nolu salona liitfen...
@ plizzard'in apklamasina gire (hHp.//www blizzard com/press

/011005 shtml) World of WarLraft 600 0001k rekor sahsla Kuzey Amerika,
Avustralya ve Yen| Zelanda'yr sarmis durumda World of WarCraft bylece en
izt satan devasa online oyun dnvanini da kapiyor. Bir baska rekor ise Ame-
rika‘da Z00.000 kisinin noelini ayn anda Azeroth'da gecirmesi olarak kayitla-
ra gech ki, bu daha dncz hicbir online oyunun ulasamadigi bir rakam

@ amerika Azeroth'da halay eierken aol bekleyis ninayet Avrupa'da da
son buluyor. Blizzard'in resmi agikiama igin son beta testin bitisini bekleme-

sine ragmen Polonya'ti dagitima £0 Project World of WarCraft icin 11 Subal’)
tikos farihi olarak agiktadi World of WarCraft kisa siire Gnee Tiirkiye'deki ge-
sitli web sitelerinde de Bn siparislerde yer bulmava basladi (www weble-
blcom), OndmUzdeki ay bizdan ayun igin tarihi bir test beklemeye baslayabi-
lirsiniz

Everquest sunuculari nasit ydnetiliyor, Everquest
takiminda olmak nasil bir sey?

rin yaprimasindan tamamen sorumiu. NASA benzeri
bir yerde calisan bu ekip ayni zamanda Sony Onti-
ne Entertainment’in {SOE} tlim oyun sunuculann-
dan sorumlu. Yani Planetside, Star Wars Galaxies,
Everguest 1 ve 2, Playstation 2 icin Everquest Onli-
ne Adventures sunucular bu kisilerin sorumlulu-
gunda. Herhangi bir sunucunun ¢6kmesi ve benze-
ri durumlar igin ekibin ¢alistigi ofiste bir duvar ta-
marmen manitdrlerle kapl ve tim sunucular bura-
dan gézleniyor. Herhangi bir sunucuda problem ya-
sanmasi durumunda veya potansiyel bir problem
belirlendiginde bir alarm caliyor ve ekip duruma
miic¢ahale ediyor. Bu problem yalnizca donanimsal
degil yazihmla ilgili bir sorun da olabiliyor. Oyun ge-
iistirme takimlarinin teklif ettigi herhangi bir gun-
celleme ya da kokten degisiklige bu ekibin hayir
dermne hakki var. Once denanimsal altyapr saglani-
yor, daha sonra ise giincelleme yapiliyor. Operati-
ons (kisacasi Opst denen bu takim 24 saat boyun-
ca Is baginda. Eger problem donanimla ilgili degil-

EverQuest'ten haberler

@ Her ne kadar Everluest oyuncular) yenl maceratar igin birer birer EQ 2'ya
gecse de yapimeilar karakferlerin ve ilk gz agnilarin terk edemeyenleri
unutmuyar. Sony Online sGzlnd tutarsa bu cmleler okudugunuz su anda
yeni ek paket Dragons of Morrath piyasada olacak Eklent| yeni topraklar ve
blyilerin yam sira yeni bir etkilesimli d0nya haritasiyls geliyor

@ Devasa online RPG Everfuest 2 plisindan yalnizea birkag hafra sanra
310,000 sahs rakamina ulagh. Dolayisiyla Sony Online ilk eklenti planlarin
yapmaya basladi, Plana gore paketin bir kismi bedava, diger kismi ise kiglk
bir Gcrebe tabi olacak. Paket alishgumiz iizere yeni yarahiklar, girevier ve bl
geler icarecek. Eklentinin cikis tarihiyle llgill bir agklama yapilmadi




w BiR BAKISTA EVERQUEST =

= Yapimei:

W Everguest igin galigan yapimci sayise
B Everquest Il Igin ¢aligan yapimcr sayist
W Everquest icin ¢alisan OPS:

W Everguest'in sunucy sayis:

B Everguest 2'nin sunucu sayisi;

B Bu sunucutari calistiran PC sayisi:

W Simdiye kadar satilan Everquest
oyunu ve ek paketi satig: 25 i du.

W Sunucularda ayni anda en fazla
abrillen oyuncu sayis:

se, bu durumda 1sin icerisine yazihmcilar giriyor
Everquest takimi burada bir hastane acil Unitesi gibi
calismakta, Her gece programcilardan birisi nobetci
oluyor Evinde telefonunu yataginin basucuna koyan
bu programci gece herhangi bir saatte aranabilecegi-
ni hilerek uyuyor. Eger problemi bu kisi c8zemezse
bu kez problemin kaynakiandig kismi yapan kisi
uyandirihyor. Fakat ekip takim anlayisi icerisinde ca-
hstigrigin genelde ikinci bir telefona gerek kalmiyor
Eger problem nadir de olsa grafikten kaynakianiyorsa
bu durumda da nobetci sanatgi uyandinliyor. Yani bir
doktar ile bir Everquest programeisinin hayati bazi
yerlerde benzesiyor.

neklervs .

ONBINLERE KARS|

Everquest’in gunlik ortalama olarak hizmet sundugu
miisteri sayis1 100.000 (bu rakam EQ2 ile birlikte %80
artti), Dogal olarak oyun igerisindeki hatalar temizle-
me ve calismayan quest’ler gibi eksiklikleri tamamla-
ma ekibin gunlik islerinden olmasina karsin sunucu-
larin her seferinde yeniden aktive edilmesi mmkin
depil. Budurum 24 saatstren bir oyunun en kritik 1a-
rafini olusturuyor. Ufak tefek diizeltmeler disinda SOE
ekihi Everquest 1 ve 2 icin her sene 2 adet genisleme
paketi cikartmak zorunda. Paketlerden birinin tasar-
midtekinin bitmesine 1 ay kala bashyor. Ekip bir ara-
ya gelip oyunu daha eglenceli kilacak olan tlim dneri-
lerinin bir listesini olusturuyorlar. Bu paketlericerik
olarak kullanicilara yeni ve radikal degisimler sunu-
yor. Bu ylizden ekibin uymasi gereken kesin proje ta-
rihleri var, Ekip simdiye kadar bu tarihlerden hig taviz
vermemis. Bu guncellemelerde su iceriklerin olmas)
sart

@ Sany Online Entertainment EverOuest 2 igin 2005'n ilk ceyreginde {ngil
tere merkezli bir miister servis merkeszl acacatin duyurdu Tlm Avrupa'ya
Almanca, hnqllm e ve Fransizea destek ve oyun icinden ulasatil-
menin yani sira, telefan, e-mail veya chal programls
ek

aratilfiyla ulagilabile-

{® Wahramanlar Avrupa'da Sizler bu satirlar okurken Avrupa niba-
yet devasa online ayun City of Heroes'a kavusmug olacak, Oyunun defuxe ver
siyanunu alanlar 88 sayfalik ber cizgl romana da sahip olacaklar Dyunun ay
Itk dereters 10,83 ve 12,99 Eura seklinde belirterimis durumda, Bu arada ya
mme Cryphic Studios Amerika ion Gelinet doretsi nh Council of War'u
sundu bile Ek paket City of Villains igin ise heni
sinda bir karih verilmiyor

05'in (lerleyen-aylan di-

» Yilksel LEVEL'l oyuncular igin: Oyunda gelinehile-
cek en yuksek LEVEL'a erismis ve her seyi tecribe
etmis oyuncular igin icerik. Ornegin yani bir Raid
Mob'u yada yeni alanlar

» Guild'ler icin: Ozellikle biyik Guild'ler igin igerik, Gu-
ifd yonetimini kolaylagtiracak seyler.

» Tek basina aynayanlaricin: Tek basina oy-
namay seven oyuncularigin yeni questler,
alanlar ve yaratiklar. Ornegin EQ2'deki Nektu-
los Forest yanlizca LEVEL 20-25 igin tek basi-
niza dolasabileceginiz bir yer olarak tasarlan-

» Siradan oyuncular igin: Haftada bir iki saat
oynayabilen oyuncular igin ilgilerini kaybet-
memelerini saglayacak genel icerik.

» Yenitericin: Everquest e artarak gelen
yeni oyuncular igin cekici icerik.

» Genelicerik; Oyunu oynayan her-
kesin hosuna gidebilecek yenilikler.
Yeni bir sinif, kita, teknolajiler, yete-
Mesela Everguest 2'de
en son yllbasinda evinizi sUsleye-
bilmeniz igin esyalar oyundaki NPC
saticilardan alinabiliyordu.

Yeni seyler yapmak oldukea detayh bir planiama
ve teknalojik risklericeriyar. Her seyin zamaninda
yetismesiicin takvime uyulmasi sart.

Programcilik bakimindan belli bir zorlugu olan
bu paketlerin sunuculara yuklenmesi ve guncel-
lermenin yapiimasi da buyik prohiemlere yol
acabiliyor, Everquest icin yapilan hircok glincel-
lemeden birisi lan Shadows of Discord piyasa-
ya ciktiginda ashinda caligmiyorcu, Bunun
igin hirgok anarim ve yenileme yapilmasina
karsin Everguest icin bir felaketti ve genisle-
me paketiyle ilgili hatalarin gideriimesi
paketin sunucularda calismaya baslama-
sindan birkag dakika gnce halledilerek
kabul edilebilir bir noktaya getirildi.

Isin daha da zor kismi ise grafik moto-
runun yenilenmesi. Ekip bunu kisaca
“son hizla giden hir F1 arabasinin moto-
runu yoldayken degistirme”ye benzeti-
yorlar. Everquestin grafik motoru simdiye
kadar 2 kez bastan asagi yeniden yazild.
Bunlardan hir tanesi de Shadows of Dis-
cord'du. Fakat Everquest’i Everquest ya-
pan en onemliiceriklerden birisi el gizi-

Kisa Kisa...

@ FunCom Anarcy Online’nin test safhasini Him yill kapsayacak sekilde
uzath Ugretsiz dinem hala ek paketleri kapsamiyer Oyunu suradan
edinelilir http / fwww anarchy-online com/free/ad _cam-

paigns/ freecampaign

tar Wars Galaxies ek paketi Juinp fo Lightspeed'| hizzat denemek is-
tiyorsaniz htp.//www. fileplanet com/subscribe/spd/index himl adresing
giderek oyunu 10 giin boyunca (icretsiz oynayabilirsiniz

&) |Jzun saluklu onlina oyunlardan Asheron's Call 2 de nihayel ek pakete
kavusuyar Turbine Enterfainment Legions isimli ek pakehin jikbaharda
cikacadin belirthi.



mi grafikleri, Bu ylzden grafikle ilgili bir yeniligin ya-
piimamasi kacimimaz olarak gbriniyor.

TAKIMDA OLMAK

Eger yetenekli bir yaz!limeriseniz herhalde en biyik

isteginiz {veya bakis aciniza gore, kabusunuz) bir De-

vasa Online takiminda yer almak olacaktir. Hig dur-
mayan tempo ile her giin yeniden oyun yapmak her-
kesin yasayabilecegi bir tecribe degil. Durmaksizin
yeni yamalar yapmak, alanlar, yaratiklar, esyalar ta-
sarlamak, hikayeleri gercepe dontstirmek ve daha

birgek aynntiyla ugrasmak isin en heyecanli yani, Ta-
bii ki bunun agir bir is yikl olmasina karsin yaratma-

nin verdigi keyif baska nerede bulunur ki?
Yaratict adam tembel olur sdzl Everquest’te ge-

cerli degil. [se baslama saati kesinlikle sabah 10 ve bu-

Her sene dlizenlenen ve Everguest hayranlarini
bir araya getiren foplantilarda bunun gibi
& Dbirgok drnek gormeniz mimkin

086

nu hig kimsenin geciimesine izin

veriimiyar. Bu yukariya dagru geki-

lebilecek en mantikliise bagltama
saati. Ik basta ciddi bir direnisle
kargilanan bu sart islerin dizenli
ve verimli islemesi icin konulmus.
Cabsanlar bir sire sonra diizene

alismislar ve eglence ile isi birbirin-

den ayirmay) grenmisler. Ayrica

hichir calisanin is saatlerinden faz-

la ofiste kalmasina izin verilmiyar.
8 saatlik bir calismanin optimum
performans! sagladigini diisiind-
yorlar, Bir takim isi cldugu icin ge-
nelde calisanlann ayni saatlerde
afiste olmalarina dikkat ediliyor
En Bnem verilen ve degerli sey ise
uyku, Cinkd calisanlar ayni za-

manda oyunu da oynuyorlar ve uy-

kusuzluk verimi dusiiruyor

+ Sagdakinin bu kadar kiiclik olduguna bakmayin Soldakini iki vurusta yokedebilir.

200 den fazla insanin calistig) sirkette finans, saglk |
bolima, ulagim, guvenlik gibi bircok yan bolim de
meveut

Takima girebilmek icin ne gibi sartlar aradiklanini
maalesef 6grenemedik ama senaryo yazarl artyorlar-
sa hepinizin bagvuracagina eminim.

OYUN ICI YARDIM

Devasa Online Oyunlarda en dnemli balimlerden biri-
sini misteri iliskieri olusturuyor. Sirketin tdm imajin
yansitan bu bolitm Everguest'te ¢ok ciddiye alimyar.
Hem oyun ici hem de oyun disi yardim 24 saat galisi-
yor. Dyunda gerektiginde GM (Gamemaster) cagirma-
nin yaninda sorunlannizi e-posta ya da telefon ile de
halledebilirsiniz. GM’ler sorun giderme diginda bir po-
lis gibi de calisiyorlar. Oyuncudarin hirbirlerini rahat-
siz etmemelerini ve herkesin eglenmesini saghyotlar
Bu, ylzde ylz dogru calisan ve aninda isleyen bir sis-
tem olmamasina karsin henuz daha iyisi bulunabil-
mis degil. Ayrica GM'ler oyun ici etkinlik yapma konu-




T lki Everguesti toplam 2500 FCcalishinyor

sunda serbestler. Everquest'te yapilan en buytk et-
kintiklerden biisi “Fall of Grobb”. Etkinlik basladiiinda
cyunis giren syuanicular Trsll sehri Grobb'un Frogisk la
tarafindan istila edilaigini parmisier. Oyuncuaiar he
MEN GIEATIZE ulaiak ya Froglokiara ya da Treilee
yardim etmeye baslarmiglar. Etkialik wm ekip tarafin-
dan saat e kKadar blydk bir ekianin baginda nep be
raber seyredilmis. Son sehir de saat U'de dustlgunde
oyuncular oyuna baglanip Troll lerin Dark EIf sehr Ne-
riak'ta bagladiging gormasler. Bu etkinlik tim oyunu
gecici bir stre igin etkilemis, Oyun disinda ise her sa-
ne oyuncularicin bir festival ddzenlenigur ve cyuica-
lann gercek hayatta da kaynasimas saglaniyor

UYELIKLE CALISAN BIR OYUNU ISLETMEK
Eger uyelik sistemiyle gahisiyorsaniz Ug noktaya dikkat
ermek durumundasinz: Uyelik sistemi zor vé pahahdr,
ddzenli olarak glncelleme gerektnr ve yeni pakether
ve geniglemeier ile oyunun igengini hep canh tutmak
zorunlulugu vardir,

Kutu satisiannin yaninda Everguest’in asil para
akis Gye aidatlanindan geliyor. Her ay duzenh olarak

= EVERQUEST VALISI OLMAK m

| mil elunurmus:
5.8 by

tiem niltos hem de al
W, Eati
ml var, Ine

toplanan bu parayi hak etmek igin ddzenli ve dogru
isleyen bir servis sagiamak gerekiyor Jyun ici ve dig:
destek ve gunceilemelenn tam zamaninda yapimasi
¢ak Snzmh Bunun yaninda korsan piyase ile mica-
deie aiznunda ¢ak yol kat edilmis durumda. Eger bir
Cavasa Onling eyun oynayacaksaniz onjinal oyun al-
mak 28iundasiviz. Daha once orjinal yazilini kontrol
ctmeyen sistemler igin yazilan bir pragram aracihigly-
la yapilan izlemede bir orijinal oyunun 7 kisi tarafin-
dar daha kopyalandigi belirlenmis. Ustelik genetis -
tstige bakildiginda oyunun kapyasini Kullanantarin
arnal oyiing alaatardan daha uzun sire oyunda kal-
izizhmis Everguest kendr guvenlik sistemiy-

I ks 81 U asmis durumada.

Uyelk s:stemiyle caigmanin bir bagka yondise
kullamaiarin memnuniyett. Ozellikle serbest bir kirsi
gib kutlaniabiden Internet farumlarinda, kurumun en
utak bir hatasi son derece sivr diller tarafindan elesti-

riligor

Oyunur gehinne karsin tabii ki bir isletme masrafi
da var Oreilwle binlerce kisimin ayni anda baglandigini
surucudlann denanimsal masrafl ve hig sorunsuz olma-
sive mutins hizli olmas) gereken internet hatti kirasi
sirketrn en buydk gider kalemi.

Gyun artik uluslararasi bir is, Bu da Grinlnizu
bulgesel pazara uyarlamaniz gerektigi manasina geli-
yor. Yani oyunu Ingilizceden baska Almanea, Fransiz-
cavhb diilercte de sunmalisiniz. Everquest'te buna
benzer calismalar var. Fakat bu da iginde birgek risk
igeriyor. COnkd oyunun yazim dili Ingilizee ve oyun-
daki metinlerin yazilmasi icin kullanilan programin bi-
le adi “English”. NPC'ler bir sey stylediginde bunu du-
yan diger NPC ona gdre bir tepki veriyor. Eger yanhs
olursa tetikleme gergeklesmeyebilir veya aymi anda
i yerde hirden aum 281 séylesebilir ve bu da karisik-

ONLINE

SITELER
“Yeni nesil devasa online oyuniardan
Flaneshittin sifes|, Open beta feste

i dosgames.com

Fallouta dayamayaniar igin Fallout
hakkinda nersey.

Vampive: The Bloodiines Gzsrine genis
“Hir kaynak

wiwsw. tihlstory.tv.

el harlalarina adar televizyon

EVERQUEST'IN GELECEGI
Everquestin geleceg@i ayni zaman-
da Sony Oaline Entertainment’in
da gelecepi demek, Sirketin elinde
glcli oyunlar bulunmasina kargin
su anda armiral gemileri Star Wars
Galaxies ve Everquest Lile 2. [kin-
¢isi yapdi diye birinci oyuna des-
tegini kesmeyecegini sdyleyen
SOE, bu oyun oynandig strece ay-
ni servislerini slrdirecek Tare
basl basina yenilikler getiren Ever-
quest 2 igin ise gene daha dnce
hi¢ yaptimamis servisleri sunacak-
lari bir vitrin gibi bakiyorlar. Gene
senede 2 adet ek paket ¢ikartila-
cak. Aynca Adventure Packs adini
verdikleri minik ek paketler de sati-
lacak, Oyun igerisinde bir yere ka-
dar Ucretsiz olarak oynandiktan
sonra minik bir dcret verilerek ab-
nabilecek ve sonuna kadar gidile-
bilecek bu moduler maceralari
4,995 vererek alacaksiniz ve Ne-
verwinter Nights'daki oyuncular
tarafindan yapilan macera modual-
leri gihi sizin igin ayrt bir alan agua-
cak_Ozellikie hikaye ve oynanis
agisindan oldukga zengin olarak
planlanan iu modiiller daha énce
highir oyunda sunulmamisti. Ever-
quest yeni versiyonuyla pazar ve
pazar payini daha da genigletece-
ge benziyor. ik genisleme paketini
ise merakla bekliyoruz

Burak Akmenek

-y




17 Aralik glinii halkimizin bir kismi Avrupa Birligi ile mii-
zakerelere ve ne yazik ki daha biiyik bir kismi gelin
kaynana dalasmalarina odaklanmisken, Turkiye'nin en
iyi Counter-Strike oyuncular bir gin sonra baslayacak
yilin son turnuvasinin heyecamini yasiyordu. Bugline
kadar diizenlenen tlim turnuvalardan farkl olan ABIT

Fragfest, pek ¢ok yenilige sahne oldu. Bunlann basin-
da bugiine dek bir turnuvada verilen en yiiksek nakit
para ddulune sahip olmasi vard:. IIk lig takimin payla-
sacag), toplam 35008k para 8dUIUnin yani sira tur-
nuvada dereceye giren ilk b takimi ABIT, Kingston ve
Sennheiser firmalarnndan toplarm 5.000$' bulan dona-
mim odilleri de bekliyordu.

Universitelerde diizenledikteri aktivitelerle tanihan
Kampls'ln organize ettigi Trend '05 etkinligi icinde yer
aliyordu ABIT Fragfest, Genglere yonelik onlarca stand,
kanserler ve etkinliklerle dolu ofan Trend 05, benzeri
dzha dnce pek denenmemis gicegi burnunda bir etkin-
lik olsa da oldukga basariiydi. Bugiine dek mekan dar-
lign ve gurdiltd gibi problemier ylizinden bu captaki bir
oyun turnuvasint daha blyik bir arganizasyonun igin-
de gerceklestirmeyi denememist! kimse. Ama en ba-
sindan bu yana titiz bir planiama ile hazirtanilan ABIT
Fragfest hem oyuncular hem de destekgilerini fazla-
siyla memnun etti. Organizasyonun basarili olmasinda
ABIT Fragfesti hazirlayan ekip ite Kampus'un uyumiu
calismasimin da bUylk pay vard:

PARTi BASLASIN!!!
Etkinligin ilk iki gindi {16, 17 Arahk) Lutfi Kirdar'a gelen
oyun meraklilariny 40 bilgisayarhk bir LAN Party siste-
mi bekliyordu. FIFA'dan Far Cry'a, CS: Source’dan Ware-
raft'a kadar pek cok oyun vardi Lan Party etkinliginde
Ustelik her giin yapilan 6dilld etkinlikierle heyecanin
dozu daha da artiyordu. itk iki giin bilgisayarlar sirekli
dolup bosald) ve yogun ilgi ytizinden zaman zaman
kuyruklar bile olustu. Bu da hentiz BYOC (kendi bilgisa-
yanni getir) icin erken olsa bile oyunculanmizin LAN
Partylere ne denli merakli oldugunu gésteriyor. lferide
diizenlenecek tim turnuvalarda her gelenin oynayabi-
lecedi bu tip farkli etkinliklerin hem oyuncular mutju
edecegi, hem de turnuvalara gisterilen ilgiyl aruracag
cok agik.

ik iki glin etkinlikleri ardindan Cumartesi ging (18
Aralik} ABIT Fragfest basladi_ 5 ilde yapilan on eleme-
lerde baganl olan 16 takimin timd turnuvaya katildi-

oas

lar. Butakimiar arasinda son WCG
sampiyonu AMD*team.quash'in
yani sira Requiem Team, Dark Pas-
sage, Rusher Team gibi Tlrkiye'nin
onde gelen takimlan da vardi.

Cumartesi sabah turnuva Ste-
am sisteminden kaynaklanan bag-
tanti sorunlari ylizinden biraz ge-
cikmeyle baslasa da aksam saat-
lerine kadar maclar sorunsuz iler-
ledi ve programin disina gikilmadi.
Ik tur eslesmelerinde RT vs Requ-
iem mag1 haricinde favori takimtar
hirbirleriyle eslesmemisti. Bu yiiz-
denilk tur magtarinin ¢agu cok
acik farklaria bitti. Requiernde RT'yi
hig zorlanmadan 13-2 yenince ilk
tur maglan heyecanin dozunu bir
hayli dasrdi

ikinci turda degisen bir sey
yoktu Kazananlar grubunda Anka-
ra'min dnemli iki takimi AMD*te-
am.quash ile Arcadia, Istanbul'un
eski takimlarindan FT (Farmer Te-
am) ile Requiem kargilasiyor ve
her iki magi da favoriler AMD*te-
am.quash ve Requiem acik farkla
kazaniyordu. Kaybedenler grubun-
da da tim maglar yine agik farklar-
la gegilince ilk giiniin sonlarina ge-
linmesine ragmen hala gekismeli
bir mag izlemek kismet olmamisti.

Kaybedenler grubu elenen ilk
takimlarin belli clacag 2. tura ha-
zirlanirken kazananiar grubunda
Ik gin tarnamlanmis ve ilk 4 takim
belli olmustu. Tumuvayi 8nde gé-
tdren bu 4 takimuin 3'G favor biri
ise siirprizdi, AMD*team.quash,
Requiem ve Dark Passage'inilk
ddrde kalmasi kimseyi sagirtmasa
da henlz ¢ok yeni alan The Gods
takimi ilk glindin en ¢ok ilgi tapla-
yan takimiydi.

Kaybedenler grubunda oyna-
nan Uclind tur mactaryla ilk gin

FRAGFEST

CS: Source'un ilk, yitin
son sampiyonu
AMD*team.quash!

sona erdi. Bu tur sonunda xtrm, ExT, team.bit ve RT tur-
nuvaya veda ediyordu. Daha dnceki turnuvalarda ilk
8'e rahatga giren RT'nin turnuvadan bu kadar hizh elen-
mesi saskinliga yol agarken CS: Source’a gecmemekte
direnmelerine baglaniyordu.

Ik glin maglarda cekisme yasanmasa da turnuva-
nin geneli oldukea keyifliydi. iyi bir turnuva sistemi ve
maglarn sorunsuz ilerlemesi bunun en onemli sebebi
ve bunda Keysmart PC'lerin, 3Com’un network ve Ma-
kelsan’in enerji alt yapisinin cok blydk katkisi var el-
bette, Ama dzellikle Lutfi Kirdar'da yapilacak ok sey
olmasi maglarnini bekleyen takimlarin sikilmadan vakit
gecirmesini de sagladi. Oyuncular Penguen imza gind,
Ceza konseri gibi etkinliklerle hosga vakit gegirdiler
Ozellikle hemen her standda dagitilan iicretsiz icecek-
ler zaman zaman turnuva mekanini bos kutu yuvasina
cevirse de oyunculart gok mutlu etmis gibiydi,

iKiNCi GUN

Turnuvanin ikinci gni nihayet heyecanh maglarla
basladi Kazananlar grubunda iki favori takim Dark
Passage ile AMD*tearn.quash arasindaki nefes kesen
mag uzatmalara kadar gitti AMD*team.quash magi
zorlanarak da olsa ahrken onlann da heniz T3: Sour-
ce'a adapte olamadiklar grulUyordu. Kazananlar
grubunun ikinci maginda ise turriuvanin sirpriz taki-
mi The Gods, favorilerden Requiem’i 13-9 yenerek ilk
4'de olmalannin tesaduf almadigini gdsteriyordu.

Kaybedenler grubuna diisen Dark Passage ve Re-
guiem burada rakipleri Arcadia ve FT'yi yenerek kars
kargiya geldiler. Oldukca heyecanh gecen magt istan-
bul ekibi Dark Passage 13-8 kazaminca ilk 3'U garanti-
lemig oluyor ve izmir ekibi Requiem turnuvamin dor-
dlncildga ile yetinmek zorunda kaliyordu.

Bu arada kazananlar grubunda final maci oyna-
niyordu Herkes son maginda zorlanan son sampi-
yon AMD*team guash'in mi yoksa, turnuvanin parla-
yanismi The Gods'in mi bu magtan galibiyetle ayrila-

Turnuva Grlncisd olan Dark Passage takimi




cagini merak ediyordu. De cbble haritasinda aynan
macin ilk yaris 6-6 heraberlikle sonugland. ikinci
yanida ise AMD*team.quash hern CT ofmanin avanta-
jini hem de deneyimini kullanarak maci 13-10 ka-
zanmay basard|

Artik kaybedenler grubu finalinde Dark Passage
ve The Gods magina kilitlenmisti herkes. Her iki taki-
min AMD*team.quash ve Requiem ile yaptiklari mag-

larin averajlarina bakinca Dark Passage daha avantaj-

(v goriiniyordu. Ustelik The Gods maga AMD*team.qu-
ash yenilgisi, Dark Passage ise Requiem galibiyetinin
moraliyle cikiyordu. Yani avantaj Dark Passage'dan
yanaydi. Ama The Gods bu magta oldukga bagaril bir
oyun cikararak maci 13-5 gibi farkl bir skorla kazan-
mayr bildi. Béylece Dark Passage turnuva Gginculd-
glinde kald

BUYUK FINAL
Aruk geriye yalnizca hir mac, turnuva finali kalmisti.
AMD*team.quash ve The Gods tekrar kars Kargiya
geldiler. Belki ilk maci AMD*team.quash kazanmist
ama The Gods'in bir mac once Dark Passage’ farkll
gecmesi herhalde anlar da tedirgin ediyordu. Maga
rlzgar gibi baslayan The Gods de_dust2'nin T'lere ver-
digi avantaji da cokiyi kullaninca ilk yarida rakibine
gire cok daha Ustiin bir oyun sergiledi. llk yanda sa-
dece 4 el verip 8-4'l0k Ustinllk yakalaynca hemen
hemen galibiyeti garantilediler. ikinci yarinin baginda
The Gods ilk round'u da kazaninca finalin ilk magini
kazanmayl hemen hemen garantilemis oldu

Ama o nokiada ne olduysa AMD*team.quash hir-
den silkinip kendine geldi. Belki sampiyonlugu zora
soktuklarini fark edip maga daha fazla asildilar, belki
sans ylzlerine glldi. Ama ikinci yarinin ikinci elinde
takimin performansinin bir anda ylkseldigi ve ger-

ONLINE

Bir Turnuvanin Anatomisi

catayim kagtarimi.

Igte FragFest icin kogturanlar, duygulari ve diisiinceleri. (Sol bagtan sirayla)

Ozberk (Bas Hakem, Siberlig): Eleman dalmis oyuna. Caktirmadan kapsam Bawls'u
surdan feci de susadim. Fark ederse konsol atin falan diye saranm, eksirim bagina.
Kemal (Server ve Canli Yayinlar, Oynasana): Bu dobigko da izliyor hesapta ama zerre
anliyosa ne olayim. 0 kadar server kurduk, radyo actik bi aline saglik demedi.

Tugbek (Furnuva Direktérii, Level): Vay nasil vurdu adami ya? Yil oldu oyunu oyna-
mayali bunlarla oynasak ne madara olucaz ha. Neyse ben biliyormug anlyormus gibi

Serhat (Turnuva Koordinatorii, Siberlig): Nasil baydim bu islerden ya. Hadi kardegim
oynayin bir an énce de eve gidelim ya. Daha toplamasi var bunun of offf..

ekten sampiyon gibi oynamaya basladiklarin soyle-
yehbilirim. Bir anda cosan AMD"team.quash “eco” yap-
tikiari ikinci eli kazaninca isler tam tersine déndU ve
onlar bir bir elleri glirken The Gods sikintiya distu
Béylece ikinci yarida 9 el almayr basaran AMD™te-
am.guash magl 13-11 kazand ve ABIT Fragfest'in ye-
nilgisiz gampiyanu olmay; basard Bu sampiyonluk
onlara 2000% para bdiliniin yani sira birer ABIT X600
ekran karti kazandirdi

ORNEK BIR TURNUVA

ABIT Fragfest’i bugtine kadar yapilan diger turnuvalar-
dan ayiran farklarin belki de en dnemlisi Oynasa-
na.com’un etkinlik boyunca turnuva mekanindan
yaptigl yaywnlardr, CS: Source maclari henlz Internet
Uzerinden yayinlanamadigindan maglar ancak turnu-
va mekaninda izlenebildi. Ama Qynasana.com IRC ya-
yinlar, 5 dakikada bir sonuglarin gincellendigi turnu-
va sitesi, giin senu degerlendirmeleri, takim yorumla-
ri, turnuva boyunca yayinlanan ylzierce resim ve on-
larca video ile turnuva mekanina gelemeyen oyuncu-
lara hizrmet verdi Bdylece uzaktan da gelismeler ve

turnuva heyecant adim adim izle-
nebildi. Bu yayinlar kagiranlar
www.oynasana.com adresinden
ABIT Fragfest'de oynan tdm mag-
larin skor ve demolanna, resim,
video ve makalelere ulasabilir

ABIT Fragfest turnuvalara ge-
tirdigi ilklerin yani sira hem heye-
canl hem de eglenceli atmosferi
ile uzun siire akillarda kalacak bir
etkinlik oldu. Uzun sureli ve yo-
gun bir tempayla hazirtanilan tur-
nuvalarin gok daha keyifii gectigi-
ni de gosterdi. Bu elbette sponsar
olarak maliyetleri kargilamakla
yetinmeyip turnuvanin her detayt
ile ilgilenen ve blylk emek harca-
yan ABIT'in sayesinde gerceklesti
Buradan tim oyuncular adina
ABIT'e tesekkir ediyoruz

Tugbek Olek

AMD*team.quash, WCG'nin ardindan ABIT Fragfest'den de zaferle ayrild|
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~ XANADU NEXT

Seytanl kdylin battacsi

Sistem: N-Gage | Yapim: Falcom | Dagitim: Nokia | Multiplayer: 2 kisilik - Bluetooth | Tdr: Aksiyon

Bir “Kéytimuz, Kéylimdz” oyu-
nuyla daha karginizdayiz canla-
nim. Gergi bu kez hikaye her za-
mankinden daha bir belirsiz, daha
bir varla yok arasi ama ne fark
eder. . Hack'n Slash tirGnln or-
tak senaryosunu Xanadu Next
icin de gecerli sayabilirsiniz. Ya-
pimci Falcom, isin igine bir geri
plan hikayesi katmayr akil etsey-
di muhtemelen bu formali kulla-
nacakt zaten: Cok sevagili kéyu-

mdz "dlsmis tanrilar” tarafindan ele gecirilmistir ve
ailemizi, komsularimrzi kaybetmenin gaziyla, kéti ni-
yetli yaratiklara meydan okuruz.

Oncetikle Xanadu Next'in heniiz tamamlanmarmis
bir oyun oldugunu siyleyelim. D yuzden elimizdeki

versiyonunda bir takim ciddi eksikiikler s8z kohusu.
Ama grafiklerin kalitesi bunlardan biri degil. izometrik
bir haritada, 30 karakterierle oynanan, bu agidan tiim
iddiasint ortaya koyan bir oyun XN. Gergi N-Gage
O0'nin bile zorlanmasina neden olan bir agirlig) var
grafiklerin. Zaman zaman ekranin dalgalanmas, do-
kularin kesiimesi gibi soruniar gikiyor. Yine de bunlar
guliin dikeni dl¢listinde hatalar olarak kabul edilebilir
durumda

Oyunu ilging yapan ozelliklerinden biri, biyd sis-
temi. Daha Gnce Requiem of Hell'de gérduglimiiz gibi
burada da karakterimizin dogrudan bir biyl-yetenegi
yok. Ama yarimizda dolasmasina izin verilen bir ko-
ruyucu melek secip (iki alternatif arasindan) onun da
bizle birlikte gelisimini sagliyoruz. Karakterimiz LE-
VEL atladik¢a, RPG tadinda dayaniklilik, zek4, saldin
gicl gibi yeteneklerint gelistirirken meledimiz de ye-
ni yeni buyler dgrenebiliyor. Bu, oyunu daha uzun
sUre oynamak icin iyi bir sebep.

Hendz oynanista “saldir” ve “yiir(” diginda bir ko-
mut bulunmuyor, yani oyunumuz fazla basithigi ve
yetersizligiile insani sinir edebilecek bir asamada.
Ama inaniyoruz ki gelecek nesiller Xanadu Next'i par-
maklar birbirine dolagarak aynayip, “maden gikartir-
ken cekirdek ¢itietmek icin hangi tusa basiyorduk” gi-
bi sorular soracaklar birbirlerine. Umuyoruz.

X‘MEN ].EGENDS Birimiz hepimiz icin, hepimiX birimiX icin

Sistem: N-Gage | Yapim: Barking Lizards | Dagitim: Acfivision | Multiplayer: 4 kisilik - Bluetoath | Tir: Aksiyon/Adventure

Marvel'in efsane cizgi roman serisi X-Men, her tirli
oyun platformundan sonra simdi de N-Gage igin yeni-
den yarauld. Ve karsimiza cikan sey, son derece he-
yecanli ve eglenceli bir oyun.

Diger piatformlarda oldugu gibi X-Men'in N-Gage
versiyonu da insanlig) kurtarmaya galisan iyi kalpli
mutantlanin kotilere kargi micadelesini, geri plarina
RPG unsurlar ddseyerek sunan bir aksiyon/adventu-
re. Bagta Wolverine, Iceman, Cyclops ve Rogue olmak
tizere tim X-Men ekibinin oyun icinde karsiniza gik-
mas|, ilerledikge hepsiyle oynama sansi veriimesi
oyunun bir srdi iyi 8zelliginden sadece bir tanesi.
Ama genel olarak oyunu ézel yapan yani, mobil aldu-
gu igin Bzelliklerinin kirpiimamis olmasi. Grnegin, co-
gu PC oyunu igin bile Gtopik goriinen 40 saatlik bir
single-player macera siiresi s6z konusu {toplam 22
bolum ve 50 gorevden bahsediyoruz).

Her sey sehirdeki mutant karsit bir gésteriyle
bashyor. insanlar kiskirtarak, kimseye zarari oima-
yan mutantlan bile yerylzinden silmeye yemin et-
mis olan General Kincaid, Mystique, Blob, Pyro gibi
tanidik k6t mutantlara destek vererek ortalig karis-
uniyor. X-Men takirmi da bu planh yikima karsi bos dur-
muyor ve savas basliyor. 0yuna az Gnce isimlerini
saydigimiz dort kisilik ekibinizle baglayacaksimiz. ls-
tediginiz karakteri lider segip yénetme sansiniz var.
Karginiza gikan engelin cinsine gore her an karakter-
ler arasinda gecis yapabilir ve her birinin bzel yete-
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neklerini kullanarak problemleri gézebilirsiniz. Dort
kisilik bir ekibin hem cesitli esyalar toplayarak, hem
savagarak, hem Bzel yeteneklerini kullanarak, hem
de liderligi el degistirerek oyun boyunca ilertemesi
akla karmagik bir mend sistemi ya da sonu gelmez
tug kombinasyonlanins getirebilir. Fakat X-Men Le-
gends bu konuda da ¢ok bagarili. Normal ve dzel ha-
reketlerle saldin segeneklerinin atandigi 5 ve 7 disin-
da kalan tim tuglar ayri hirer ig igin kullanihyor Ka-
rakterler arasi gegisi 8'le, nesne kullanimini 6'yla, ha-
ritaya gz atma isini 3'le yapabiliyorsunuz. Bgylece
isler birbirine kangmiyor. Dgviis aninda bile farmas-
yon olusturmaktan, yarahlar iyilestirmeye kadar ge-
rekli tim hareketlert rahatca gergeklestirebiliyorsu-
nuz.

Qyunda cevreyle etkilesim de unutuimamis. Du-
varlar (hepsi degilse de) yikifabiliyor, kutular kirilip ic-
leri aragtirilabiliyor. Ve tiim bunlar N-Gage'in diger
kansollara gére nispeten kiigiik ekraninda bile gayet
sik gbrinlyor. Minik sprite karakterler birbirine di-
gumlenip kalmiyor, hareketler net bir sekilde izlene-
biliyar.

Hikéye ilerledikge yeni dzel hareketler kazan-
mak, yeni karakterlerle oynamak, LEVEL atlayip ge-
sitli yeteneklerinizi geligtirebilmek X-Men'in diger ar-
tilar. X-Men Legends sesleri ve mizikleriyle de stan-
dartlari agan, etkileyici bir mohil oyun. Ye bu ayin tar-
tismasiz favorisi.




MORIL OYUN

SSX: OUTOF BOUNDS Zeki, cevik ve ahlakli bir oyun

Sistem: N-Gage | Yapim Exient | Dagihm EA Sports | Multiplayer: 4 kisilik ~ Bluatooth | Tiir: Spar

Szlzpicmek disinda bir kig sporu bilmiyorsaniz,

53 le heniz tanigmamigsiniz demekdir. Oysa EA
Speits'un sevilen oyunlanndan birisidir kendisi. Uste-
lik N-Gage'e uyarlanmis hali de hic fena degil.

Dyun s1z, kayak tahtaniz ve karla kapl daglann
dik yaraciar arasinda surup giden bir iz hesaplas-
~azndsn ibaret. Ama ¢esitli secenekierle oyle bir
zenginlesuriimis ki uzun sure kendisine baglayabili-
yor.

Her biri farkli konularda yetenekli (ve bazi konu-
larda da giidik kalan) 10 farkl yansci arasindan seci-
m nizi yapip ‘Conguer the Mountain” ile etap etap bu-
vk bir turu tamamlayabifiyor ya da "single event’ler
ile veni exzplar acabiliyorsunuz. Sporculariniz baglan-
g:cta pek de yetenekli degil ama siz onlara birincilik
kzzandirdikea, elde ettikleri puanlar hirikiyor ve bun-

larl istediginiz zelliklere yatirarak bu yetenekler: ge-
listirebiliyarsunuz. 0 yuzden belli bir favori belirleyip
hastan itibaren o sporcuyla caligmak giderek daha
eglenceli ve heyecanli yanglar yapmanizi saghyor.

Yarislar sirasinda ok cesitli hareketler yapiabili-
yor. Havada atilan taklalar, cesit gesit manevralar,
kara cakilip kalma ihtimali ortaya giktiginda toparlan-
mak igin yaptiklariniz, yeterince ivme kazandiginizda
kullanabildiginiz “Boost” dzelligi gibi bir sirl ufak gi-
zellik oyuna heyecan katan diger ayrnntlar. Ozellikle
yolunuzun dzerine ¢ikan bariyerler tzerinden kay-
mak cok eglenceli.

SSX 3'ten N-Gage'e uyarlanmis olan Out of Bo-
unds'un 3D grafik motoru da gayet basaril gorand-
yor. Karsiniza gikan engebeleri ve yokuslan gercek-
ten de parmaginizin ucunda hissedebilmenizi sagla-
yan saglam bir fizik yaratiimis. Ugsuz bucaksiz karlar
stunde ilerlerken, bir anda karsiniza gikan bir tepe-
ye toslayip kaldiginizda siniriniz bozulabilir ama ha-

yatin gerceklerini zarnanla kabullenip, sinir olmak ye-

rine kendinizi gelistirmeyi de tgreneceksiniz.

Oyunun takdire sayan bir yani da mizikleri. Ge-
nis bir liste iginden kend: istenizi ohugturup dinleye-
biliyorsunuz. UNKLE'dan Placeba'ya, Jane's Addicti-
on'dan Fatboy Slim'e kadar leziz gruplarin atmosfere
yzkisan sarkilar caliyor geri planda.

SSX, N-Gage szhipleri igin kesinlikle glizel bir ha-
ber. Duymazliktan gelmemenizi dneririz
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WWE AFTERSH OCK Nerde o eski merdane pehlivanlar?

Sistem: N-Gage | Yapim: Exient | Dagitim: THQ. Wireless | Multiplayer: 2 kisiltk - Bluetooth | Tir: Dovis

Amerikaltlarin inatla diinyaya mal etmeye cabis-
tiklari ama baska bir yerde de yapilmayan, bir za-
manlar “pankreas” diye andan bir nevi gures eglence-
2 2ir urorie bir ounin Aftershock, Yillardir ayny
¢ gl uant gl bu aktivite-

A1 i drng o

areaf tilles oF ohe wat 1acl atne

i sl sahialigive

_degil. 10tane

kuralsizgl ile Amerikan giiresinin ne glresle ne de

sporla ilgisi yok. Sadece bir sov bu, o ylizden de sade-

ce eglenmek lazim

Aftershack’u da boyle distnerek oynamaya basg-

ladim. Ama maalesef amaca uygun bir malzeme ¢ik-
madi oyundan, Gergegini izlerken bile fazlasiyla uy-
duruk gdriinen hareketler, oyunda iyice zivanadan
cikmus diyebilirim. Oyuncular gerceksi bir gekilde yd-
rimeyi bite basaramazken, az ¢ok anlamli gérinen
hamleler, gercekle bagdastinlabilir siki yumruklar ya

da rakibi yere yatinp ustlne ziplamak gibi sovun ken-

dine has hareketler bltlnUyle yalan olmusg
Organizasyonun diizenleyicisi olan World Wrest-
ling Entertain-
ment tarafindan
haziatildigi icin

: Tt b0 A .
l 3 p
oyunda Ameri- e L e
fl " 1 -

kan giiresinin
gercek yildizlan
yer aliyor fakat
ylzleribile dogru
duzgln gizilme-
digi icin birini di-
gerinden ayirtet- |
mek mimkiin

oyuncunun yer

aldigi Aftershock’da 2 tane de gizli
sUperstar var, Oyun ilginizi gek-
meuyi basarir ve epeyce bir slire
oynamanizi saglarsa, bunlar da
agihyor. Ama sahsen oraya kadar
ilerlemeys dugtnmedim.

N-Gage'l igin dévis oyunu is-
teyenlere biz hala King of Figh-
ters'i oneriyoruz ama Amerikan
glresinin hastasiysaniz baska
tabii ..

_Serpil Ulutirk




METAL GEAR SOLID 3

SNAKE EATER

Hideo Kojima'nin ormanlarinda ¢ikacagumiz muhtesem yol-
culuga hepiniz hos geldiniz. Baslamadan énce bir iki ufak
notum olacak. Her seyden 8nce bu tam ¢éziimiin sadece
NORMAL zorluk seviyesi i¢in hazirlandigin1 unutmayin.
Diger seviyelerde nébet¢i yerleri, sayilari ve baz1 ekipman-
larin yerleri degisik olabilir. Kuzey ve Giney derken kast
edilen, haritaya gore bulundugunuz yerin yukarisi veya
asagisidir. Ayrica, inuhtesem vzun bir tam ¢6zim
oldugundan bu ayki dergiye sigmayacak. Tam ¢ézimin geri
kalanim Mart saymmizdaki CD'de Extra béh'imiint‘le Adobe

WHiNL‘l BOLUM:

IRTUOUS MISSION

DREMUCHIJ SOUTH

Etkileyici bir introdan sonra, diisman hattinin orta-
sina dlisen Snake ile garevimize bashyoruz. Hare-
ketlere biraz alistiktan sonra saga gidebilir, etrafi
gezebilir veya tepeye cikabilirsiniz. Sol taraftan
ilerleyerek agactaki sirt cantanizi alin. Ardindan
Major Tom ile uzun bir muhabbete oturacaksiniz.

Bittiginde kuzeye dogru ilerleyip diger alana gegin.

Egya: Tepede ilag oulabilirsiniz. Apaclardaki mey-
veler Life Medicine ile beraber disuyorlar.
Yiyecek: Indiginiz yerdeki uzun otlarin arasinda g
kurbaga, agaclarin kenarinda da mantarlar var. Tir-

manilzin agacin kuzeyindeki dev anakondayi alma-

yi sakin unutmayin, acayip stamina veriyor.
liging: Dyunun basindaki sorulara verdiginiz yanit-
lara gdre degisik atraksiyonlar olacak. MGS2'yi se-
cenleri giizel bir strpriz bekliyor

DREMUCHIJ SWAMPLAND

Burada pek fazla bir sey yok. Birkag esya ve yiye-
cek bulunabilir. Yapmaniz gereken tek sey diger
alana gitmek. Bataklikta 6imemeye ¢alisin.

Egya: Sap tarafta, bitkilerin arasinda el bombas,
sol tarafta MK22 igin susturucu ve ortadaki adada
yanik merhemi bulabilirsiniz.

Yiyecek: Burada bol bol gida mevcut. GidGrildi-
gunde (g Indian Gavial olusturan altu adet timsah
var. Zor olmasina ragmen hicakla oldirilebilirler.
Agagtaki ar kavani ve meyveleri es gegmeyin. Bir
de piton var. En az iki timsah ve an kovanini alma-
niziraneririns.
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DREMUCHIJ NORTH

Burada dusmanla ik kez temas ediyorsunuz. Onla-
r bayutmaniz mimkiinse de kamuflaji kullanma-
niz avantajiniza olacaktr. Eniyi sonug icin Leaf
kamuftajini ve Waodland ytiiz boyasini kullanmani-
zi dnerirtm. Kitlkten iceriye siizdlerek ilk disma-
nin ydrlylip gegmesini bekleyin, Ara ekranda gor-
ddglindz ndbetginin yanina gittiginizde adamin
daire gizmesini ve sizi goremeyecek durumda ol-
mastni bekleyin. Son nébetgiyi de gegcmek pek glic
clmayacaktir.

Egya: Sap taraftaki gizli baigeye ulastiysaniz, SYD
Dragonuv sniper tifegine kondunuz demektir.
Oyukiu agaciarda bir kutu el bombasi ve MK22
mermisi bulacaksiniz. Yerde yatan oyukfu kitigin
icinde ise Thermal Goggles var.

Yiyecek: Bu alana gelir gelmez hemen saga ilerte-
yin. Degisik tdrlerin bulundugu bir gizli afana gele-
ceksiniz. Burada Reticulated Python ve gimenlerin
arasinda Giant Anaconda olacak.

DOLINOVODNO

Ara ekran size bu alanda ne ya-
pacagmniz hakkinda fikir vermis
almal. Hush Puppyniz ile ar ko-
vanini vurun. Boylelikle hem nd-
betciyi korkutur, hem de ari ko-
vantni alahitirsiniz. Képriden
karsiya gectiginizde size dagru
gelen baska bir nébetei gore-
ceksiniz. Hizl olmazsaniz sizi
garecektir. Yakinlardaki diger an
kovanint vurun (gbremiyorsaniz
Thermal Goggles kultanin), ng-
betgiyi kagirin.

Egya: Kdprdyl gecince agagida-
ki girintiyi gérebilirsiniz. Buraya
gitmek icin iki yol var. Birincisi
kopriden sarkarken digtp dal
yakalamak, digeri ise etraftaki
yolu bulup buraya ulagmak. Bu-
rada XM16E1 tiifegini, Penzeta-
min ve Hush Puppy mermisi bu-
lacaksiniz.

Yiyecek: Aym alanda iki adet an
kovani var.

RASSVET

Bu alana tam ¢éiziim yazmak
gercekten zor. Cinkid ayni hura-
si gibi degisik sekilde gegilebile-
cek birgok alan var, Onunizde




nébetgiyi etkisiz hale getirin. Saga gidin ve kosup
¢ite dayanin. Kuzeydogudsa birisi dik, digeri yatay
konumda iki varil alacaktr Varillerin yanindaki ng-
betciyi hallettikten sonra kuzeye gidip binadaki
merdivene tirmanin. (atida bir destek olacak, bu-
radan ylrayebilirsiniz. Uzerindeyken nobetgileri
vurabilirsiniz. Ardindan Sckolov'un oldugu odaya
gidin ve videoyu izleyin.

Esya: Tesisin alt bat kégesindeki kutularin arka-
sinda M37 shotgun bulunabilir. Merdivenlerden g
karsanmiz XM1BE1 icin susturucu ve mermi bulabi-

lirsiniz. Sokolov'un bulundugu yerin solundaki oda-

da da Life Medicine var
Yiyecek: Bu alanda neredeyse her yerde fareler
var.

iiging: Bayim:s Ocelot'u kafadan vurun. Time Para-

dox oldugunda Colonel Campbell size geleceg de-
gistirdiginiz icin bagiracaktir

ISTE TUSLARIN FONKSIYONLARI:

STRATEII Espiien

Silahinizi kullanir, el bombasi firlatir veya bigakia saldirabilirsiniz.
Basinca duyarlidir ve etkisi segtiginiz silaha gore degisiklik gosterir
Silahsizken yerdeki digmanlarinizi kaldinp sirdkleyebilirsiniz

Aksiyon tusu. Bu tws ile variller ter, merdiveniere ve agaglara tirmanir,

kapilari agarsiniz. Zoom in yapar.

Meniilerde onay, atma ve COC dovilg tugu.
Egilme, sirinme, takla atma [kogarken).

Rakibe kilitienme, kogarken ateg edebilme

Ekipman segme, tek basigta hizh segme, duvara yaslanirken veya
sarkarken sola ylrime. Birinci kigl goriigiinde sola sarkma.

COC esnasinda diigman kopugturma, sorguya gekme.

Birincl kisi gbriigiine pegme. Bu modda kipirdayamazsimiz ama silahimzi

kulianabilirsiniz.

Silah segme, tek bamsta hizh segme, sage kayma (L2 gibi). Birinci kigi

goruginde saga sarkma.

Kameray) yerine getirir ve telsiz konugmalar sirasinda Snake'e zoom

yapar.

Karakterl iki kademede haraket ettirme. Ayn ramanda meniilerde

dalagma igin.
Kameray) hareket ettirir.
Telsiz meniisiini agma & kapama.

Start Oyunu durdurma ve survival ekranini agma.

DOLINOVODNO
Geri donin. Dalinavodno'ya vardiginizda bir baska
ara ekran gwecek, Cobra'tar ve Valgin ile tanisin

DOLINOVODNO RIVERBANK

By, Cure meniisiind itk kez kullamsimz olacak.
Simdilik Snake'in tiim yaralari kink kemiklerden ve
kesiklerden ibaret. Dort kesik ve iki kirk kemik iyi-
lestirilmeli. Kesikler igin Disinfectant, Styptic, Su-
ture Kit ve Bandage kullanmalisiniz. Kirik kemikler
icin ise Splint ve Bandage uygun olacaktir, Ara ek-
ran izlediginizde Virtuous Mission'i da tamamla-

mis olacaksiniz.

IKINCI BOLUM:

OPERATION SNAKE EATER
ilging: Birinci kist gdztinden bakma sansina sahip
oldugunuzda direk yukariya bakin.

REMUCHIJ EAST

(ince kuzeye, sonra da batiya gidin.

Yiyecek: Basladiginiz yerin hemen solunda pitan
olacak. Iki biytik kayanin arasindan gectiginizde

hirazcik beklerseniz agaca ur-
manan bir sincap géreceksiniz.
Hemen arkasinda bir tane daha
piton var. Ekrani terk ettiginiz
alandan hemen dnce de otlarin
arasinda bir piton olacak.

DREMUCHIJ NORTH

Bu alan tamdik gelecek. Virtu-
ous Mission'da buradaydiniz.
Yukar, sola gidin ve ugurumdan
atlayin. Ara ekran girene kadar
kuzeybatiya dogru devam edin.
Yiyecek: Yilanlardan sikilmadi-
niz mi? Ugurumdan atiamanizin
ardindan bagka bir piton gére-
ceksiniz. Onun biraz kuzeyinde
otlarin arasinda bir baskasi sak-
lamiyor. Yolun agagisina dogru
piderken, at kignemesini duydu-
gunuz zaman bir agacgtan salla-
nan yilan géreceksiniz. Bu bir
Green Tree Python ve gayetiyi.




DREMUCHLJ NORTH

Hala buradayiz ama bu kez degisik bir bglimiinde-
yiz ve bu kez ndbetgiler var. Bu alandan sinsice
surtulabilmek igin kamuflaja bininlp sag taraftaki
a*anin arasina saklanin. Leaf yerine Black kamuf-
l2/: da kullanabilirsiniz. Orada oturup bekleyin. ki
nibetei giriinecek ve bu noktada beraberce yiri-
yersk an kovanina dogru gidecekler. 0 anda hizlica
zuzzye gidin ve yine otlara saklanin. Burada ya
yukar ya da sola gidebilirsiniz. Yukan giderseniz
higoir dusman ile ugrasmazsiniz. Sola giderseniz
¢zv 2nakandaya sahip olursunuz ama yeteri kadar
Yiarineiz oldu saninm; gereksiz.

Yiyecek: Verleri ve gesitleri Virtuous Mission'dakiler

'z auni,

DOLINOVODNO

7'z da oimadigindan burada biraz zorlanabili-
7. Bizck kamuflaj kullanarak otlarin arasinda si-
-inin. Nebetci kdpriide ydrimeye hasladiginda
“zozden 2zafiya kayin ve istediginiz sekilde onu
ictliviin. Kipriyl gecip otlarin iginde bekleyin. Di-
gar ngbetci de geldiginde dldarebilir ve gizlice ya-
nindan gecip kuzeyge gidebilirsiniz

Egya: Képrindn altindaki alanda Life Medicine, bir-
kag Smoke Grenade ve ilk yeni kamuflajiniz olan
Raindrop'u bulabilirsiniz. Cok kullanigh sayilmaz
ama guzel gdrindyor.

Yiyecek: Eger bir sekilde silahiniz varsa (oyunu
ikinci kez veya en kolayda oynuyorsaniz) ari ko-

il

vanlanni vurabilirsiniz.

RASSVET .
Burada diisman yok. Gerekli ekipmani toplayip Se-
kolov'un odasina girin ve disariya ¢ikip ara ekrani
izleyin. Ara ekrandan sonra sabahleyin Ocelat ng-
betcileri etrafinizi sanyor. Dokuz nébetgiyi de in-
dirmelisiniz.

E$ya: Burada cok esya var. Oncelikle iki merdiveni
¢tkarak AK-47 alin. Sokolov'un tutuldugu yerin so-
lundaki odaya giderseniz sandikiara trmanabilir
ve Cardboard Box A'yi alabilirsiniz (evet hala:) So-
kolov'un tutuldugu yerin direk arkasinda Zombie
yuz boyasin bulabilirsiniz. Bu da kullanissiz ama
guzel gdriinuyor. Sokolov'un odasindaki dolapta
Thermal Goggles bulabilirsiniz.

Yiyecek: Her taraf fare kayniyor ve binanin solun-
daki kirmiz) duvarnin 6niinde pitonlar var.
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liging: Mr. Sigintile tanrstiniz mi? Tanisin, Bir kez
arayin. Ardindan Gzeriniz ¢iplakken arayin. Sonra
zombie yliz boyast ile arayin. Son olarak da kutu-
nun igerisindeyken arayn. Bir de Eva ile konusur-
ken oyun size dnerdiginde R1’e basin.

CHYOMYJ PRUD

Golun diger tarafina gecmek zorundasiniz. Diger
tarafta Tnermal Goggles’ takin. Iki agacin arasin-
dan kirmiz) bir ¢izginin gectigini goreceksiniz. Ciz-
ginin alundan siiriiniin ve yolunuza devam edin
Egya: Buradaki esyalari almak birazcik mesakkatli.
Batiya gidip suyun iginden kuzeye devam edin.
Dalin ve kuzeybatiya devam edin. Kitégln altinda
bir aralik gbreceksiniz. Altindan ytizin ve karaya
cikin. Kuzeye giderek agaca urmanin, dalindaki
halata tutunun ve karsiya gecin. Baska bir agag ve
halat géreceksiniz. X ile dlsiip Gicgen ile ikinci ha-
lati yakalayin ve bu halattan devam edin. Uzerinde
esya alan bir ugurum goreceksiniz, Asagi dusin ve
esyay) alm. Bu bir timsah sapkasi. Bundan sonra
doguya gidip tepeden kayin. Deguya gitmeyi str-
diron ve suya girin. Adini veya kendisini gdrene
kadar suyun alundan gidin; bu GA-K0 kamuflaj Gni-
formasi,

Yiyecek: Gelir gelmez biraz saga giderek piton bu-
labitirsiniz. Karanlk suda baliklar ve timsahlar var,
liging: Birkag kez 8lmeyi sorun etmezseniz bir
timsahin yanina gidin veya dokunun.

BOLSHAYA PAST SOUTH

Citin dogu tarafinin yakinina gelin. Elektrikli ofdugu
icin dokunmamalisiniz, ille dokunmak istiyorsaniz
sol taraftaki kontrol kutusunu vurabilirsiniz, Citin
alundaki delikten surinerek kaisiya gat » ve ki-

pekli nbbetcileri gérene kadar
da sirinmeye devam edin.
Boylelikle gdrlinmemis olmanin
yani sira mayinlardan da etki-
lenmemis olursunuz. Diger ta-
raftaki nGbetci veya kipekleri
sessizce vurun. Citte bir detik
gorene kadar batiya dogruiler-
leyin. Ya da agaca trmanip di-
ger tarafa da atlayabilirsiniz.
Batiya gidin ve Thermal Gogg-
les’i secin. |ki veya lic ndbetgi
g0receksiniz. MK22 veya M19
ile kafadan indirebilirsiniz. Ar-
dindan geriye donlp gitmedigi-
niz dogu tarafina gitmelisiniz.
Yerde kalin ve Leaf kamuflajiniz)
kullanin. Bir ngbet¢i gamur biri-
kintilertnden birisine ¢ok yakin
olmal. Onu da hareket etmeden
avlayin. Diger nbbetcileri de et-
kisiz hale getirip, delikten citin
diger tarafina gegin. Buradan is-
ter kuzeydoguya, ister kuzey-
batiya gecin. Ikisi de bir sonraki
hélgeye gidiyor.

Esya: [kinci elektrikli ¢iti gectigi-
nizde ve saga ilerlerken iki ga-
mur birikinusi géreceksiniz. Bu
birikintilerin dtesinde kayalar
var. Tirmanin, sirtiniz) kayaya
yaslayin ve karsiya yurayin. Di-
ger tarafta Splitter kamuflaji var.
Bu kamufiajean senra Gglncd
citten de karsiya gecin ve biraz
battya gidin. Aacin igerisinde
Choco Chip kamuflaji var

BOLSHAYA PAST BASE

Elinize silahinizr alin ve kuzey-
deki nébetciyi vurun, Korunan
kapiya paralel olana kadar bati-
ya dogru ilerfeyin. Korumay! vu-
run ve sola nisan alip digerini 6l-
ddriin. Korunan kapinin yanina
gidin ama heniiz girmeyin. Sag-
daki merdiveni kullanarak cati-
ya gikin. Dlive Drab karmufiajina
gecin ve catinin dogu kenarina
giderek dizinizin Gzerine gékin.
Bu size tUm arazinin iyi bir go-
ris alanini verecektir. Buradan
bltln digmanlarinizi rahatlikla
haklayabilirsiniz. Isiniz hittigin-
de tekrar agagiya inin veya atla-
yin, kuzeye dogru bir sonraki
alana dogru ilerleyin.

Egya: Catida bir Water kamuflaji
ver Binanmicinde, ikinci odada
M19 igin bir susturucu, yatalila-




nin altinda fare kapanlan ve MK22 mermisi bulabi-
lirsiniz. Binanin kuzeyinde bir kullbe var. Iginde
Russian Ration, Calorie Mate ve fare kapani var.
Kuliibeden giktiktan sonra batiya gidip hendekle-
rin igine atiayin. Uzerine yerlestiriimis bir tahta gb-
receksiniz. Altinda yiiz boyasi Snow var. Kuzeydo-
puda kiigUk bir Bina var ve iceride tibbi malzemeler
var. Bir bandaj, hazim ilaci, antidot ve life medicine
bulabilirsiniz. :

BOLSHAYA PAST CREVICE

Esya: M19, MK22 mermileri ve el bombasi var bu-
rada. Eger Ocelot’un stamina (dayaniklilik) barini
indirebitirseniz (MK22 ile}, 6zel bir kamuflaj maga-
rada sizi bekliyor olacakur.

Yiyecek: Savas alaninda tavsanlar ve kral kobralar
da dahil birgok hayvan bulabilirsiniz.

BOSS 1: OCELOT

Bu divils gergekten hayli basit. Bir agiklik buldu-
nuz mu ates edin. Kafasindan vurursaniz daha faz-
la enerji gitlrrsiniiz. Askerlerinden birisi bir sey-
ler yapacaklarin stylediginde yerinizden kipirda-
mayin, karavana atacaklar. Bunun diginda verile-

cek bir taktik yok. Kayalardan birisinin arkasina
saklanip oradan ates etmelisiniz. Kayalar size ye-
terli koruma saphyor ama yine de seken mermiler

.

sizi vurabilir.

CHYOMAYS PESCHERA BRANCH

Bu alanin kéti tarafi uzun clmasi veya isminin te-
laffuz edilernemesi degil, arazi neredeyse tama-
men karanhk. Simdilik sahip oldugunuz tek 1g1gin1z
sigaraniz. Etraf ;ok'karanhk oldugu icin bazen gi-
deceginiz yeri sezmeniz gerekecek. Oncelikle saga
gidin. Duvara yaslanarak bir yola gelene kadar iler-
leyin. Agagiya gitmeyin, bunun yerine oldugunuz
yerden batiya dogru ilerleyin. ikinci bir yol bula-
caksiniz. Bu yo! iki gelalenin oldugu bir yere giki-
yor. Bu iki sefalenin arasinda bir yarik var. Yankta-
ki mesaleyi alin, yakin ve geri déndn, Geldiginiz
paséjdan ¢iktiginizda birazcik doguya ilerleyin. Ka-
yadaki kiicUk deligi fark edeceksiniz. Egilin ve al-
undan sGrlintn. Selalelerin tepesinde bulacaksiniz
kendinizi. Buradaki pasajdan girin. Yar1 yolda yara-
salarin saldirisina ugirayacaksiniz. Onlari sallama-
yip devam edebilir veya dldirebilirsiniz.

Esya: Burada mesale (nasil ulagacaginiz yukarida
yazili), Bug Juice (yarasa saldinsindan sonra) ve
bir kamuflaj {sadece Ocelot'un stamina barin:
azalttiysaniz ¢ikiyor; basladiginiz yerde} var.
Yiyecek: (ok ise yaramasa da vampir yarasalar
bulabilirsiniz burada. Tinelde strlintrken yeni bir
yitan tiptile de karsilasacaksiniz.

CHYOMAYA PESCHERA CAVE

Bu alana girmenizle beraber bir cataila kargilasa-
caksiniz. Soldaki sol sizi dogruca bir sonraki alana
goturdr. Eger sapdan giderseniz (ki ben bunu éne-
ririm), bir adet M37 Shotgun'iniz olacak. Hemen
egilin ve kuzeye dogru striniin. Kendinizi kayanin
altinda bulacaksiniz. Surunecek yeni bir yer bula-
na kadar sirinmeye devam edin, Sonuna ulagtig-
nizda kucik bir alanda olacaksiniz. Bu alanda
Snow kamuflajini alabilirsiniz. Sonradan gok isinize
yarayacak. Kamuflajin kuzeyinde bir bagka stirl-
necek delik var. Strindiglinlzde soldaki yola ge-
leceksiniz. Smoke Grenades'i alin ve devam edin,
Esya: M37 Shotgun, Smoke Grenades, Snow ka-
muflay.

AT M LISTAST

CHYOMAYA PESCHERA
CAVE

Esya: Pain'in Hornet Stripe ka-
muflaji, AK4?, MK22 ve M3¢
meriileri.

Yigecek: Suyun icerisinde 6ldi-
riip yiyebileceginiz baliklar var.

BOSS 2: THE PAIN

Oncelikle kullanmak istediginiz
silahi gikartin ve onu kafasin-
dan iki kez vurun. Bence MK22
veya shotgun uygundur. Bunu
yaptiginizda anlartni ¢agiracak
ve kendisine kalkan yapacakur.
Bu noktada ikinci ana platforma
gitmenizi gneririm. Burasi sim-
diki durumunuza gore kuzeydo-
guda kaliyor. Arilar korurken
adami vurmaniz miimkiin degil
‘Arilari size yollamasin: bekleye-
bilir, veya Smoke Grenade firla-

“tabilirsiniz. Smoke Grenade pat-

ladiginda hemen Thermal Gogg-
les'inizi takin ve ofabildigince
cok kez onu kafadan vurun. Ar-
kanizdan anlar yollarsa hemen
suya daln, Eger el hombasi
atarsa arilar tagimadan once
shotgun ile bornbayr vurun,
Eger Tommy Gun saldirisi yapar-
sa, gegene kadar suyun derin-
liklerinde saklanin. Enerji veya
Stamina barin! yariya kadar in-
dirdiginizde maskesini gikaru-
yor ve mermi arilar serbest bi-
rakiyor. Ayni zamanda diger sal-
dinlarina da devam ediyor. Eger
bir ari mermi tarafindan vuruluy-
saniz Cure mendisine gidip bi-
cakla onu gikartmaly, ardindan
Styptic ve Disinfectant kullan-
malisiniz. Ayni stratejiyi kullan-
maya devam edin, ige yaraya-
caktir. Eger Fain’i Stamina
bar'ini azaltarak dldirirseniz
kamuflajini alabilirsiniz. Bazen
bu kamuflaj onun durdugu plat-
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formda olabilir ve alinmasi imkansiz gibi gériind-
yor olabilir. Panik yok! Cikisa gidin. Burada saga
dogru kigUk bir yol gbreceksiniz. Kenara kadar ko-
sup platforma ziplayabilir ve kamuflaji alabilirsiniz.

The Pain'i alt ettikten sonra ikinci platformun
kuzeyindeki pikisa gidin,

CHYORNAYA PESCHERA CAVE ENTRANCE

Ara ekran girene kadar kuzeye dogru ilerleyin, Ne
distinduginiizii biliyorum. 60'1arda havada asili
arag ne alaka? Ama varlar iste. Sigint’e sorun. Ara
ekrandan sonra bir uguruma gelene kadar kuzeye
dogru ilerleyin. Yollar bulun ve agagiya inin. Bir
sonraki alan igin kuzeye ilerleyin.

Egya: Ara ekrandan sonra kaya duvarda bir delik

gbreceksiniz. Burada mayin detektdrd var. ikinci
aciklikta batiya dogru bir magara var. Buradan
AK47, M19 ve MK22 mermilerini alabilirsiniz.
Yiyecek: Ara ekrandan sonra yerde Golova ve fare-
ler olacak. ikinci agiklikta yerde iki yilan gbreceksi-
niz. Bunlar Thai Cobra'lar ve orta seviyede Stamina
saglyarlar.

PONIZOVJE SOUTH

Bu afani koruyan iki hovercraft ndbetgi var. Normal
sekilde gegmeye calisirsaniz sizi gérecekier. Wa-
ter kamuflaji ile Croc Cap'i takmanizi éneririm. Di-
ger tarafa ulagtiginizda iki yol géreceksiniz. Birisi
zor fark edilebiliyor ve kuzeybatiya gidiyor. Diger
ise direk kuzeye gidiyor. Yeni bir silah edinmek
icin kuzeybatiya gidelim.

Esya: Ekranin kuzey solundaki suyun altinda Chaff
Grenade’ler var.

Yiyecek: Yiyeceginiz kalmadiysa sudan balik avia-
yabilirsiniz.
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PONIZOVJE WEST

Bu alanda iki nobetgi var. Birisi kuzeyde, digeri ise
batida bekliyar. Siz dogudan geliyorsunuz, yani
batidaki direk énlin(zde oluyor. Onu susturuculu
bir sifah ile saf disi birakin. Kuzeydeki nébetgiyi
girene kadar ylizin ve onu da indirin, Iskeleye tir-
manin ve kapiya dogru gidin. igeride bir SVD Dragu-
nov Sniper tifedi, birkag TNT ve el bombasi, AK47,
MK22 ve M37 mermisi bulacaksiniz. Tekrar Poni-
zovje South'a gidin ve kuzeye dogru olan gitmedi-
giniz yoldan gidin.

Egya: Ddada TNT, el bombalari, SV Dragunov sni-
per tifegi, MK22, AK47 ve M37 mermileri var. Ayri-
ca alanin glineyinde suyun derinliklerinde M19
susturucu ve SVD'lerin oldugu yerden sonraki oda-

daki kutuiarin arkasind2 MK22 susturucusu var.
Guneydeki batta MK2?2 ve AK mermileri, kuzeydeki
batta ise Stun Grenade ve WP Grenade mevcut.

PONIZOVJE WAREHOUSE:
EXTERIOR

Burada sniper tifegi, M19, MK22
veya AK kullanabilirsiniz. Hemen
kuzeyinizde dikilen bir nébetgi
olacak. Onu halledip bulundugu
yere ulagm ve ikinci ndbetciyi de
vurun, [skeleye tirmanin ve bir
sonraki alana ulasin.

Esya: Burada ki iskele var; dogu
ve hat). Batida Night Vision Gogg-
les var ve ilerdeki bosslarda yar-
dimci oluyar. Bat iskelede iki bot
var. Birisinde MK?22 mermisi ve Stun Grenade, di-
gerinde ise AK mermisi var. Suyun iginde SVD,
M37, M19 mermileri ve M19 susturucusu bulabilir-
Siniz.

Yiyecek: Hala balik. ..

liging: Sniper tUfeginiz var degil mi? Ara ekrandan
hemen sonra bu tiifegi secip dlirblininden bakin.
The End'i tekerlekli sandalyesinde gbreceksiniz.
Eger onunla olan boss karsilasmasini kolay gec-
mek istiyorsaniz, onu burada birkac kez vurabilir-
siniz. Size dogru bir seylerin ucarak gelmesine kar-
$i hazirhkl olun.

PONIZOVJE WAREHOUSE

Bu alan igin en iyi kamuflaj ve
yuz boyasi Splitter. Yine de yu-
rirken 40%, strdndrken 55%
oranlariile griinmemeniz gok
da garanti degil. Holden gikar
¢ikmaz merdivenlerin tepesinde
egilin ve silahinizi cekip bekle-
yin. Yaklasan nébetgileri dlda-
rin ve glineye ilerieyerek De-
sert yaz boyasini bulun. Yukari
nisan alin ve en tepedeki nibet-
¢iyi 61durtn. Merdivenleri gikip
bir sonraki alana ilerleyin.

Esya: Holden ambara gectikten
sonra direk giineyde antidot ve
serum var. Ambann gineyinde-
ki bir kutunun arkasinda Desert
yuz boyasini bulabilirsiniz. Ikin-
ci katta styptic ve dezenfektan
var. Odada gok isinize yaraya-
cak olan Calorie Mmate, Instant
Noodle ve fare kapani bulabilir-
siniz. Ilk kattaki kutulann tze-
rindeki esyalan almak igin ikinci
kattaki demirlerden sarkip asa-
g1ya dlsebilir ve MK22 sustury-
cusuna kavusabhilirsiniz.

GRANINY GORKI SOUTH
Burada hig diisman yok ama bir-
cok tuzak var. Saklanmis cukur-
lar, kapanlar, kazikl tahtalar,

kablolu tuzaklar ve mayintar gi-
bi tuzaklara karsilik en yakin
dostunuz Thermal Goggles ola-
cakur. Bagladiginiz yerin kuze-
yinden bu bélimden cikabilirsi-
niz.

Esya: Basladiginiz noktanin do-
gusundaki bir gukur tuzaginin
altinda Life Medicine var.
Yiyecek: Burada pek de iyi yiye-
cekler yok. Onceden hildiginiz
pitonlar ve meyveler. Burayi sizi
uyarmak icin yazdim. Mantarlan




yemeyin, zira zehirliler. Bir de yakindaki bir gatis-
mada gerekli olacaklar, onlara dokunmay:n.

GRANINY GORKI LAB

EXTERIOR: OUTSIDE WALLS

Girer girmez Thermal Goggles'inizi se¢in. Sagda bir
nébetci, solda ise bir nobetgi ve bir kipek gorecek-
siniz. Buntari SVD ile hallettikten sonra gidecek ye-
riniz kalmayana kadar batiya dogru gidin ve ¢iti
bulun. Alt tarafindaki delikten strlnerek gegin. Di-
ger tarafta gidebileceginiz iki yol olacak. En solda-
ki duvardaki delikten slirlnebilir veya doguya yo-
nelerek binanin diger tarafindaki kapiyi calabilirsi-
niz. Bir ngbetgi sizi duyacak ve iceriye girmenize
izin verecek. Eger ikinci yolu sectiyseniz kapidan
uzak durun ve nébetgiyi dldirdn.

Esya: [itin altindan sorlindbgunizde, karsinizda
M19 susturucusunu bulacaksiniz

GRANINY GORKI LAB EXTERIOR:

INSIDE WALLS

Bu alanda U¢ nébetgi var. Ben dogudaki kapidan
girdim, Kugiik binanin etrafindan dolastiktan son-
ra kuzeydeki nébetgiyi dldirin, Onun durdugu ye-
re gidin ve batiya bakin. Araz:de baska bir ngbetci
gireceksiniz. Oradaki nébetgiyi ve ardindan da ge-
len diger nobetgiyi sniper ile indirin. Artik herhangi
bir sey yapmadan dince Scientist (Raiden} maske-
sini ve Scientist {iniformasini giyin. Laboratuara
girmenin iki yolu var. Havalandirma saftina gikan
duvardaki deligi kullanabilir veya direk kapidan ge-
¢ebilirsiniz, ‘

Esya: Ana lab binasinin saginda, kuzeydoguda k-
glik bir bina var. Burada XM16E1 tufegini, biraz
TNT, SVD, AK-47 ve M37 mermilerini bulabilirsiniz.
Havalandirma saftina girerseniz Oyama ytiz boya-
sini afabilirsiniz.

GRANINY GORKI LAB 1F

Oncelikle hicbir bilim adaminin yanina gitmeyin.
Nagbetciler sizin digerlerinden farkinizi anlayamaz-
ken, bilim adamlarn anlayabiliyor. Eger bir bilim
adami size bakar ama alarm moduna gegmezse
kagin veya arkanizi donerek Gggen tusuna basin.

Kapidan girdiyseniz...

Ana masayi gecip kuzeye ilerleyin. Hoki gegip sag-
daki kapidzan girin. Devam edip odayi gecin ve mer-
divenlerden asagiya inin.

Eger havalondirma gaftindan girdiyseniz. ..
Onintzdeki kapidan gecin ve binaya girdiginizde
holiin sonuna kadar giineye dogru ilerleyin. Ardin-
dan kuzeye ve sola gidin. Ana masadan sonraki
holde olacaksiniz, Kuzeye gidip sagdaki kapidan
girin ve odadan gegip merdiventerden inin,

Egya: Ana kapidan giriyorsaniz, holu atlamayin,
oradan gecin. Geleceginiz ilk kapi kiiglk bir kitdp-
haneye agiliyor. Dikkat edin, igeride bir bilim ada-
mi mevcut. Ayrica bandaj, Suture Kit, serum ve

Oinment gibi tibbi ekipmanlar
var. Havalandirmadan girdiyse-
niz bu direk altinizdaki oda ola-
cakur. Merdivenlerden ikinci ka-
ta ¢ikin. Burada birgok kapi var.
Kuzeydeki ilk kapi, icerisinde
MK22 susturucu barindiran bir
odaya agiliyor. Yukandaki bir
banyo. Ugtinciisii kilitli. Buray
yumruklayarak agin ve igeriden
Fly kamuflaji alin. Banyo kapisi-
nin kargisinda bir kanivar. Bu
kap! disariya agihyor. Onceden
Chaco Chip kamuflajini almadiy-
saniz burada alabilirsiniz. Yeri
balkonda. Yukaridaki diger oda-
lan taradigimzda Instant Nood-

le, Calorie Mate ve bir kitap bula-

caksiniz. En alt kata inerseniz
Life Medicine bulabilirsiniz,

GRANINY GORKI LAB B1
WEST

Hala bilim adami kihdiiniz dzeri-
nizde olmali. Holden asagiya gi-
din ve bati duvardaki kapidan

girin. Burada bir bilim adam) var.

Ondan uzak durun, Bir sonraki
ods laboratuar. Bu oda boyunca
kosarsaniz iki bilim adamindan
sakinabilirsiniz. Unce kuzeye
sonra da batiya kogarak kapi-
dan girin. [kinci kapidan da ge-
cerek ara ekraniizleyedurun.

Bittikten sonra tekrar Graniny
Gorki South'a gidin, Diigman

yerlesimi hala ayni. Alinacak ye-

ni bir esya da olmadig icin be-
nim de geri ddnlis yolunu anlat-
mama gerek yok.

Esya: Holdeyken iki kapi gore-
ceksiniz. Dogudaki kapidan gi-
rerseniz Cigar Gas-Spray, bau-
daki kapidan girerseniz pil ve
MK22 susturucusunu bulabilir-
siniz.

liging: Granin'in adasinda bir
Metal Gear Ray modeli var. Size

STRATE/I

gosterdigi cizim ise Metal Gear Rex dizayni. Duvara
dikkatlice bakarsaniz Granin'in gézliikli birisi ile
yan yana bir fotografini grebilirsiniz. Bu kist bi-
ytik bir ihtimalle Hal "Otacen” Emmerich’in babas.

GRANINY GORKI SOUTH
BOSS 3: THE FEAR

Oncelikle Cure meniiye gidip iyilesmeniz lazim. Ze-
hiricin serum kullanin. Bacaginiz i¢in bigak, de-
zenfektan, styptic ve bandaj kullanin. lyilestikten
sonra ddviis baslayabitir. Thermal Goggles'inizi ta-
kin ve birazcik yukarya bakin, The Fear nlindzde-
ki bir agacin ustinde. Onu dldiirmek istiyorsaniz
shotgun ile iki kez vurun. Eger niyetiniz sadece ba-
yiltmaksa iki kez MK22 ile ates edin. Agactan aga-
ca ziplamaya baglayacaktr. Simdi direk olarak ona
saldimak yerine savag alenint gbyle bir gezerken,
agaglarin dibinde blylyen bltin mantarlara ates
edin. Gérduglniz herhangi bir kurbagay da vur-
mayi ikmal etmeyin. Bunlann higbirini almayin,
clinkd hepsi zehirli. The Fear kamuflajini kullana-
rak ve daldan dala ziplayarak Stamina’sini ok ¢a-
buk harciyor. Iki bara indigi zaman yiyecek arama-
ya baslayacaktir ve haliyle bizim zehirli stirprizleri
de gotiirecektir. Zehirlendigi zaman da gorlinmez
olmayacak, saghgini da hizla kaybedecektir. Agac-
ta veya yerde; her firsatta onu vurun. Bir siire son-
ra ziplamay kesecek ve yayini gikartacaktir, Bu si-
rada oklarindan kagmadan hemen 6nce onu bir ve-
ya iki kez vurabilirsiniz.

The Fear'n Ug cesit saldinst var.
1. Normal oklari ile yaylim atesi agacakur. Bunun
gelecegini bileceksiniz ¢linki gegici olarak dalda
duracak ve ses gikartacak.
2. 7ehirli ok atiyor ve atmadan 8nce "Burn!” diye
baginyor. Bu ok tarafindan vurulursaniz oku gikart-
mali ve zehri iyilestirmelisiniz.
3. Agactan inip hizla size saldiryor
Eger Thermal Googles iz takitiysa onu
gdrebilir ve donerek ona vurabilirsiniz.

The Fear'in stamina barini bogaltir-
saniz Spider kamufiajina sahip olabilir-
siniz. Size 80% korurna saghyor arma
Stamina'nizin ok ¢abuk bitmesine se-
bep oluyor. Carpisma bittiginde ambara
geri dénun.

PONIZOVJE WAREHODUSE

Asagida iki nBbetgi var. Isleri bitince yukandaki gi-
rise ilerleyin.

Esya: Burada hicbir sey degismedi, her sey ayn.
Yiyecek: Yerde birkag yengec var,

SVYATOGOMYJ SOUTH

Sadece bir sonraki alana yiriiyiin. Pek zor oimasa
gerek.

Egya: Eger Thermal Goggles takiyorsaniz birgok
bitkinin 1s1 verdigini gbreceksiniz, Bu bitkileri
Spiint, C med ve Styptic gibi medikal Urinler igin
vurabilirsiniz.




USTASI

Yiyecek: Civarda birkag mercan yilar var.

SVYATOGOMJ WEST

Bir catala ulagana kadar kuzeye dogru gidin. Bura-
dan kuzeye veya batiya gidebilirsiniz. Ben kuzeye
gidiyorum, isteyen gelir:) Otlara ulastiginizda Ther-
mal Goggles'inizi takin, egflin ve birazcik kuzeye
dogru sirinln. Tam énlndzde bir tuzak var, dik-
kat. Bir sire daha bekledikten sonra gérdiigiiniiz
néoetglyi halledin ve dnce batiya, sonra da kuzeye

devam edin. Siperde bir ngbetgi var ama yeterince
hrzli olursamiz sizi gérmeyecektir. Dolambag!i bir
yola gelene kadar kuzeydoguya dogru ilerleyin
Sonunda bir ndbetci alacagindan striinerek gitme-
nizi dneririm. Bu alanin iki gikisi var. Birisi kuzeye,
digeri kuzeydoguya dogru. Kuzeyden giderseniz
iki agag arasindaki kablo tuzags ve yakininda dev-
riye gezen bir ndbetci var. Qyuna devam etmek
icin buradan gidebilirsiniz. Kuzeydoguya gitmek
ise size opsiyonel bir silah verecektir. Sizin segimi-
niz; ben kuzeydogu ¢ikisi icin strateji yaziyorum.
Esya: Kuzey gikisinin yakinindaki bir tuzagin ya-
ninda M19 mermisi olacakur.

SYVATOGORNYJ EAST

Burada bir ¢atal var; birisi kuzeye, birisi doguya gi-
diyor. Stirlinerek tepeye cikmaya baslayin. Bir ni-
betgi gorene kadar ilerlerneye devam edin. Bu abi-
yi gizdikten sonra diz ¢okme pozisycnunz gegip
diger hdbetciyi de halledin. Kuglik bir kultibe gére-
ne kadar ilerlemeye devam edin. £3 2004 tanitim
filmini izlediyseniz bu alan tanidik gelecektir. Sni-
per tifeginizi cikartip nébetginin ikinci pencerenin
nline geimesini bekleyin ve vurun. Daha énce vu-
rursaniz 8lim ¢ighg diger nobetciler tarafindan
duyulacaktir. Gnu éldirdikten sonra kultibeden
atlayin ve dogunuzdaki kabinin arkasina dogru gi-
din. Buradaki agaca urmanarak gatiya ¢ikin, Cati-
dayken deguya ilerleyin ve yalg ziplayin. Taretin
yanindaki cimlere gidin, Catidayken altinizda bir
nobetci varsa iceriye girmesini bekleyin. Cimde
egilin, bu size mUkernmel bir nisan alma pozisyo-
nu saglayacaktir. igerideki ndbetgi pencereden zor
da olsa glrlndyor, dldurGn. Disandaki son ndbetgi
gorus alaniniza girdigi zaman haklayin, ama bu za-
mana kadar sabirli alun. Kabindeki ganimeti topla-
yip Svyatogomyj West'e donin ve kuzey clkisa gi-
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din.

Egya: Biyuk kabinde M63 tiifegini ve M3¢'yi bula-
bilirsiniz. Kabinde M16, SYD, M37 ve MK22 mermi-
leri de mevcut. Yatak odasinda MK22, M19 ve M16
icin susturucular ile yataklardan birisinin altinda
TNT bulacakstiz.

Yiyecek: Kullibede Russian Ration ve iki Calorie
Mate bulabilirsiniz.

SOKROVENNO SOUTH, WEST, NORTH
Neden dg farkli yon oldugunu merak mi ediyorsy-
nuz? CUnki hoss savasi U farkli bilgede gercek-
lesecek.

Egya: Glneydeki kigik cephanelikte MK, SVD ve
M16 mermiteri ve TNT var

Yiyecek: Iki Markhor kecisi var. Birisi batida, digeri
ise kuzeyde.

BOSS 4: THE END

Bu boss'u alt etmek igin hirgok yol var. Her birini’
detayli olarak anlatacagim ama &ncelikle déviis
i¢in bazi ek bilgiler vereyim. The End bir keskin ni-
$anci ve normal kursun yerine gok kuvvetli baylti-
¢ mermiler kullaniyor. Eger vurulursaniz hemen
Cure menilye gidip mermiyi bicakla cikartin. Yap-
mazsaniz stamina'niz hizla bosalacakur. Eger bi-
rinci kigi gériisiinde gok fazla kalirsaniz The End'in
kafaniza bir dart sapladigi sahne girecek ve Snake
Granin Groki'dekl hiicrelerde uyanacaktir. Bu du-
rumda biitin yolu yeniden gelmek zorunda kala-
caginizdan, dévis sirasinda birinci kisi gbrisunde
¢ok fazla kalmamanizi éneririm. Yine burada ayu-
nu kaydedip bir glin icerisinde devam etmezseniz,
snake'in bayiltildigini gorip hiicrede uyanacaksi-
niz.

The End cok yasli bir adam. Bir stre kostuktan
sonra derin ve sesli nefesler afacak, béylece nere-
de oldugunu anlayabileceksiniz. Savasin ortasinda
uyuyakalacag zamanlar da olacakur. Bu durumda
yakalarsaniz ona Allah ne verdiyse Gg-bes kez
ates edebilirsiniz. Eva’nin da dedigi gibi bu bir da-
yanikhlik testi ve daha énce aynamadiysaniz ve

savagta ¢ok iyi degiiseniz bu bolum ¢ok uzun sire-

cektir.

-Keskin Nigoncilik-

Haritaniza baktginizda bircok daire géreceksiniz.
Bunlar makul bir koruma ve iy bir gériis alani sag-
layan keskin nisanci noktalar. The End bu nokta-
lardan nisan aliyor, tabi siz de buralar kullanabilir-
siniz. Daima The End'i bulmak zorundasiniz. 0 sizi
aramayacaktir, bu ylizden size ates edilene kadar
etrafta kosun. Ardindan en yakin nisan alma nok-
tasina gidin ve Thermal Goggles'inizi takarak onu
arayin. Gordiiginiizde ise vurun. Kafadan vuruslar
her boss gibi The End igin de en fazla hasari vere-
cektir. Isterseniz Ak ve M16 da kullanabilirsiniz.

-The End’i bulmak-
Sniper tlifeginiz yok veya The End'i bayiltmak mi

istiyorsunuz? Yash adam: bul-
mak zorundasiniz. Nerede oldu-
gunu sdyleyemem ama size
onu bulmak ve basarill olmak
adina ipuglari verebilirim.

Bol bol yere yatip araziyi Di-
rectional Microphene ile tarayin,
Derin nefes, adim sesleri ve ba-
zen horultusunu duyabilirsiniz.

Thermal Googles cok yardim-
ci oluyor. Bununla ayak izlerini .-
gorebilir veya uzaktan gordigl-
niz seyin o mu, yoksa bir kaya
parcas! mi oldugunu anlarsiniz

Eger The End’e cok yakin ol-
dugunuzu hissediyorsaniz, kolu
birakip ydn tustan ile ilerleyin,
yoksa sizi diysbiliv

The End'in mikamaial bi- ag-
rUsii var, Eger kdt0 kamuflz; e
etrafta kosusturursaniz, sizi vu
racaktir. Ekranin thir ucunda
bile olsaniz kamuflajli ve mdm-
kiin oldugu kadar alcak durma-
ya ozen gosterin.

Kuzey ve batidaki kegileri
unutmayn. lyi Stamina sagli-
yorlar ve ekrani terk edip geri
gittifinizde yine yerlerinde ye-
nileri oluyor.

The End'in fotosentetik kzbi-
liyetleri var ve herif ormanin ru-
hunu ¢agirarak Stamina’sini dol-
durabiliyor. Bunu yaparsa onu
yeniden uyutmaniz gerekir. in-
sanlar papaganini vurmanim,
onun bu yetenegini kaybetime-
sini safladigini sdyldycriar sma
ben denedim, ise yaramadi,

Papaganint vurursaniz The
End cilgina déniyor ve ok daha
agresif ve saldirgan oluyor.

The End'e yaken oldugunuz
zaman istediginiz silahla onu
vurun. Eger Shotgun’a sahip de-
ilseniz g veya dort atis yapa-
biliyorsunuz. Ardindan yere di-
suyor, bir Stun Grenade firlati-
yor ve kagiyor. Onu yeniden bul-
maniz gerekiyor.

-Higbir g¢y yapmamak-

Iste size siiper bir yol. The End/’i
HICBIR SEY YAPMADAN yenebilir-
siniz. Savas esnasinda oyunu-
nuzu kaydedin ve konsolunuzu
kapatin. Geri actiginizda diski gi-
kartin ve Brawser'dan tarihi bir
hafta sonrasina aysrlayin ve
oyunu tekrar ylkleyin, The




End’in dogal sebeplerle 8ldugii-
nd goreceksiniz. Bu yol siiper
ama Mosir#Nagant'l alamiyorsu-
nuz.

The End'den alabileceginiz
iki esya var. Tlfegi Mosin Na-
gant ve kamuflaji: Moss Unifor-
mast. Uniforma icin arkasindan
sinsice yaklagip onu tutmalisi-
niz. Yere disecek. Kafasina bir-
kag kez silah dogrultun. Ik iki
seferde reddetmesine karsin
Ugiincd seferde sallanip unifor-
masini size verecektir. Mosin
Nagant' alabilmek i¢cin The End'i
stamina'sini bitirerek alt etmeli-
siniz. Eger The End'i daha dnce
élddrdiyseniz burada bir boss
diwviisti olmayacak, bunun yeri-
ne arazide Ocelot Gnitesinin bir-
¢ok mensubu olacaktir.

KRASNOGGORJE
MOUNTAIN BASE

Gegici olarak orman disindayiz,

yani gbruniminlzd degistirme-

niz gerekiyor. Choco Chip+De-
sert komhinasyonu ise yariyor
ama Ocelot’u bayilttiysaniz Anj-
mals finiformasini kullanmalisi-
niz.

Kuzeydoguya ilerleyin, aga-
giya inin ve tepelik bir bolgeye
ulastiginizda durun. Uguruma
ulasana kadar doguya gidin. Bu-
radan kuzeye dodru sirdnln ve
dev kayaya ulasin. Altndan git-
mek yerine solu dan slrlndp
kayayi ge¢iny > irun. Sizin ol-
dugunuz yere bn  hetci yakla-
sacak. Arkasini doimesini bek-
leyin ve kuzeye dogru ilerleyip
crkisa gidin.

Esya: Tam 6nlindizde serum ve
Smoke Grenade tepede ise Gre-
nade ve Chaff Grenade var. Ge-
nis kayanin alunda ise SVD ve
MKZ22 mermileri var.

Yiyecek: White Rumped Vultu-
re'lar deneyin, gergekten iyiler.

KRASNOGORJE
MOUNTAINSIDE

Basladiginiz noktadan sniper ile
kuzeye bakin. Egimli yerde diki-
len bir nébetgi gdreceksiniz, te-
mizleyin arkadasi. Onun biraz
daha Ostine bakugimzda bir
baskasi olacak, onu da temizle-
yin, diiz hesap olsun. Yukariya

dogru ilerleyin. Ucaksavar gegtiginizde kliclk yo-
kusu cikin ve sriindn. Yukarida bir ndbetgi var. Bir
diger yokusa ulasana kadar batiya dogru stirdnin.
Bunun da uzerinde bir ngbetgi olmali. Onu da sus-
turuculu bir silahla etkisiz hale getirip devam edin.
Buradan yiiksek veya alcak yollardan birisine gi-
debilirsiniz. Ben yuksek yolu oneriyorum ¢iinki
daha fazla taktik avantaj sagliyor. Bu yolun sonu-
na ulastiginizda egilin ve sniper pozisyonuna ge-
¢in. Snake’in tam altinda bir nébetci var, 6nce onu
bir aliverin, ardindan kuzeye bakip binanin éniin-
deki ile ilgilenin. Asagiya atlayin ve yola devam
edin. ikinci kuliibeye vardiginizda durun. Kulibe-
nin sagina gegin ve yavasgca kuzeye dogru sird-
niin, fikisi kapatan bir ndbetgi var, ona terbiyesiz-
liginin bedelini gdetin, yolunuza devam edin,
Esya: Basglangictaki yarikta SVD, Ak, M19 ve M37
mermisi ile antidot bulunabilir. llk kiigUk magarada
Stun Grenade ve fkinci kiglk magarada Styptic,
SVD mermisi, M16 mermisi ve WP Grenade var.
Ugiinc magaracikta ise M16 mermisi, dardlnc-
sunde bandaj, ilk kulibede RPG-7 ve TNT, ikinci ku-
libede serum, Splint ve dezenfektan ve son olarak
da Gglinch kuliibede Calorie Mate ve lg Russian
Ration mevcut.

Yiyecek: Hala akbabalar.

iiging: Bolshaya Past Base'deki HIND' hatiriadiniz
rmi? Eger yok ettiyseniz burada HIND helikopteri
¢tkmayacaktir. Bunun yerine hovercrafth ngbetci-
ler geleceklerdir. Disman yerleri de biraz degige-
cektir.

KRASNGGORJE MOUNTAINTOP
Hemen sUrlinmeye baslayin ve dogudan ilk kirmizt
kapi yontnde ilerleyerek birinci kuldbeye gelin. Ar-
dindan bu kulibenin kuzeybatisindaki siper kesi-
simine gelin. Siperdeki kesigimin dopu tarafinda
olmalisiniz, siperin iginde degil. Bunlarin tamami
durmadan tek seferde slrlinerek yapimali. Siper-
deki nobetcinin arkasi size dénlk olacak ve ybrl-
yerek sizden uzaklagacak. Siperin en ucuna yak-
lastigr zaman kafasindan lokal anestezi yapin. Bu-
radan kuzeye ilerleyerek cephanelik binasina dog-
ru gidin, Buradaki sipere inin. hemen indiklerinizin
#ntndeki basamaklar cikmayin. Itk bati basamak-
taki duvarda bir tlinef var. Igeriye girin ve tinefin
sonuna kadar gidin ama henuz disariya gikmayin.
Burada bir nébetginin bayiltiginiz diger ngbet-
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¢inin vicudunu gormesini bekleyin. Bayiltilmig nd-
betciye dagru gittiginde, arkasi size dénikken ti-
nelden ¢ikin ve tim hizinizla siperin dogu tarafin-

-dan gikin. Bir kuliibe géreceksiniz, tekrar siiriin-

meye baslayin. Kuzeye dogru kiiguk kopraye ka-
dar strtinGn. Vardiginizda karsiya gegmeyin. Bu-
nun yerine kdpriiden doguya doniin ve bu yonde
s{riinmeye devam edin. Siperde doguya dogru yu-
riyen arkas size donik bir nobetgi daha gorecek-
siniz. Siperden yag varilinin yanindan ¢iktiginda
kafadan uyusturun. Ardindan sipere girin ve rahat
rahat harabelere dogru kosun.

Esya: Basladiginiz yerin direk batisindaki kuliibe-
de Grenade, Smoke Grenade ve M37 mermisi var.
Tahta kapil cephanelikte ise SVD, RPG ve M3
mermileri ve Claymore ile TNT var. Kuzeybati koge-
sindeki ikinci kucdk kulibede Suture Kit, bandaj ve
Qintment bulabilirsiniz.

Yiyecek: Hala akbabalar,

KRASNOGORJE MOUNTAINTOP:
BEHIND RUINS

Tekrar iceriye girin.

llging: Asagida Groznyj Grad'da dolagan ndbetgiler-
den birisini sniper tifegi ile dlddrlrseniz alert mo-
da gegilecek ve iki adet HIND havalanip size sald-
racakiar.

KRASNOGORJE MOUNTAINTOP RUINS
Gineyden cikin,

Egya: M16, SVD, Mosin Nagant ve AK mermisi ile
birkag Claymore mayini.

Yiyecek: |ki paket Instant Noodle.

KRASNOGORJE MOUNTAINTOP
Varili ve ugaksavar iyi sekilde gdrene kadar stri-
nin. Alev makinall lavuk basamaklar ¢ikip, tekrar
indikten sonra ayaga kalkip onun dzerinde bulun-
dugu basamaklara dogru ilerlemelisiniz. Doguya
gidin ve karli platforma degru birazcik kayin. Aga-
gidaki nébetgiyi halledin ve arkanizi dénerek kuze-
ye dogru ilerleyin ve Kirmizi kapiya varin.

, -MegaEmin

Yerimiz maalesef bitti. Ama Snake'in miithig macerasi
devam edecek. MGS 3'iin tam ¢oziimiiniin geri kalanint
Mart CD’mizde PDF dokiimani olarak bulalilirsiniz.
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HILEKAR

FPC hilekor

Otoyolda takip biitin giddetiyle siriiyor sayin seyirciler! Kagan giiphelinin bir oyunda hem Godmode, hem de No Clipping agtigi

styleniyor! insanltk nereye gidiyor?!

THE CHRONICLES OF
RIDDICK

Kansolu agmak igin CTRL+ALT+~ tustarina ayni
anda basin. Konsol agildiktan sonra asagidaki kod-
lar girebilirsiniz.

Tiim silahlar cmd giveall

Giiimsiizliik cmd godmode

Duvarlardan gegme cmd noclip

Harita Map “harita ismi" {(harita isimleri
content\worlds klasorinde bulunabilir)

Gizlilikier

Animasyon Odasi 62 paket sigara toplayin

Yorum modu, Hard Mode Oyunu Easy veya Normal
zorluk seviyesinde bitirin

Bdcekler ve saglik Enerjiniz azaldiginda, ortalikta
ugusan bdcekler goriirseniz bu bocekleri yiyerek
sagliginizi duzeltehilirsiniz.

CONFLICT: VIETNAM

Hile meniisii Sol Shift tusuna bas)li tutarak agentaor-

ange yazin. Baylece bir hile menisl agmis ola-
caksiniz.
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LORD OF THE RINGS:

BATTLE FOR MIDDLE-EARTH

Skirmish hilesi Bilgisayarinizda c:\documents and
settingsi\application data\my battle for middie-
earth files klastrindeki skirmishstats.ini dosyasimi
bir metin editéruyle agarak icinde istediginiz gibi
oynama yapabilirsiniz. Bu islemi yapmadan once il-
gili desyanin bir kopyasint almanizi tavsiye ederiz.
Balrog of Moria'yi yenme Campaign madunun he-
men baslarinda Gandalf Balrog'la savagmak zorun-
da kaliyor. Eger Gandalf sadece yakin diviige iter-
seniz Balrog Gandalf kolayca yenecektir. Balrog'u
yenmek icin Gandalf' Balrog’'dan uzak tutun ve bi-
ydilerinin dalmasini bekleyin. Eger zarar aidiysaniz,
yine Gandalf uzak tutarak saghigina yeniden kavu-
ismasini saglayabilirsiniz.

Kolay puan Bir savasin sonuna dogru, her seyi yok
ettikten sonra tek bir binayi birakin. Oyunu kayde-
dih ve o binay: da patlatin. Galibiyet kazandiktan
sonra kaydettiginiz oyunu geri yikleyin. Binayi her
patlatisinizda yeni bir galibiyet kazanacak ve ek pu-
anlar elde edeceksiniz.

Darth Vader Lvil Campaign'de oynarken, ayun sira-
sinda CTRL+S+W tuslanna ayni anda basin. Savas
afanina Darth Vader ve Storm Trooper'lar cikacaktir.
Darth Vader neredeyse dliimsiz ve elinde de bir
Light Saber tasiyar!
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Oyun sirasinda ENTER tuguna basin ve agagidaki
kadlan girin. Hileyi yazdiktan sonra tekrar ENTER'a
basin.

VIEWALL Tiim harita
BABKI 50.000 kaynak
VICTORY Gérevi kazanin
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PAINKILLER:

BATTLE OUT OF HELL

Insomnia veya Daydream zoriuk
seviyesinde oynarken, oyun si-
rasinda ~ veya & tusuna basarak
konsolu ¢alistirn, Asagidaki kod-
lari bu konsola girebilirsiniz.

Tiim sliahlar pkweapons

Ekstra altin pkgold

Tam cephane pkammo '
Tam cephane ve saghk pkpower
Cesetler durur/kalkar
pkkeepbodies

izler durur/kalkar pkkeepdecals
Demon déniigimii pkdeman
Zayif diigmanlar
pkweakenemies

Dlimsiizlik pkgod

Hizlanma pkhaste

Silah ayarlama modu
pkweaponmodifier

Yansiyan silahlar
weaponspecular <0 veya 1>
Hedef geklini degigtirir crosshair
<1-32>

Oyuncu ismini degistirir nare
HUD boyutu hudsize <0-3>
Mouse hassasiyeti msensitivity
<0-200>

Béliimdekl yerinizi ghsterir pos
Silahr gosterir/kapatir
showweapon <0 veya 1>
Oyundan ¢ikig exit

Buunun




PSX hilekar

Hilelere ‘Gel Yeniden' diyoruz. Uzun sire &nce gordligiiniiz, ama kalbinize gémmek zorunda kaldiginiz hilelerl yeniden kazanmak

‘igin geg kalmadiniz!

THE GETAWAY: BLACK
MONDAY

2 kat saglik Giris sinematiginde sirasiyla Yukari,
Yukari, Sol, Sol, Sag, Sag, Yuvarlak, Yuvarlak, Agag)
tuslarina basin.

Sonsuz cephane Giris sinematiginde sirasiyla
Yukari, Asag, Sol, Sag, Uggen, Yukari, Asag), Sol, Sag,
Kare tuslarina basin.

Alternatif son 18. bélumde Jackie'nin Slmesine izin
verin. Eger bunu yaparsaniz 22. bolimde, Jackie'yi
kurtardiginizdan daha farkli bir son ve daha fark bir
bdlum goreceksiniz.

Yuri Yuri karakterini agmak igin Jimmer Collins
bolumun bitirin,

Jamahl Jamah!' agmak igin Your man with the tatoo
bh8lGmiind bitirin

MERCENARIES

Bedava cephane ve tamir Bir gérev se¢in. Zarar
gtirmis aracinizi bu gérevin bulundugu Usse park
edin, stzlesmeyi kabul edin ve hemen ardindan
iptal edin. Retry yazan mentde No'yu segin.
Araciniz hi para ddemeden hem tamir olacak, hem
de tarn cephane alacak.

Monument Odiilleri TGm Gdul hileleriigin, bahsediien
adiil tipinden belirtilen sayida topladiginizda
karsthigindaki éddle kavusursunuz.

10 ddiil: Kuzey Kore ZSU 57 Anti Air Delivery

20 6dil: 250.000%

Blueprint Odilleri

1: C4 kutusu yardimi

5: Sniper Rifle yardimi

10: Stringer yardimi
15: Anti-tank yardimi
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STREET FIGHTER 1ll: THIRD
STRIKE

Ekstra se¢enekler Arcade Mode'u Gill ile
tamamlayin.

Arcade Mode'da Q ile savagma 0 ile savasmak igin,
Arcade Mode'da 8. bélime kadar hig raund kaybet-
meyin.

Gill olarak oynama System Direction
“Normal"dayken oyunu tim karakterlerle birer kez
bitirin. Gill karakter secme ekraninda Yun ve Yang'in
arasinda belirecektir.

Ekstra kostiim renkleri Bir karakterin tstiine
geldiginizde Start'a basili tutun ve tg tekme, yum-
ruktan herhangi birine basin. Gizli kostiimleri aga-
bilmek i¢in, o karakterle oyunu bitirmis olmaniz
gerekmektedir.

20: Mafia Heavy Soldier kiyafet hilesi
30: NK Elite Soldier kiyafet hilesi

40: Prototip yardimi

50: NK Sayi karti {(Maga) kiyafet hilesi
60:$100,000

70:$100,000

80:$250,000

90:$250,000

100: $500,000

110: Han Solo kiyafeti hilesi

Sku Listening Post fdiilleri

10: Saglik kutusu yardirni

20: Civilian Baggage Carrier yardimi

30: Mafia MD-350 Scout yardimi

40: NK Sayisal kart {Kupa) kiyafet hilesi

50: Pilot kiyafeti hilest

55:$250,000

Han Solo kiyafeti Blueprintleri toplamak yerine, PDA
factions ekraninda sirasiyla So!, Sel, Sag, Sag,
Yukar, Asagi, Yukan, Yukar tuglarina basin.

Mafya kiyafeti PDA factions ekraninda sirasiyla Sol,
Sal, Sag, Sap, Asagl, Yukari, Asagl, Yukari tuglanna
basn.

Tiim esyalar PDA factions ekraninda sirasiyla Asagl,
Agagy, hsapl, Asagl, Yukari, Sol, Sag, Sag tuslarina
basin.
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HILEKAR

GUILTY GEAR
ISUKA

Antarctica Bélimi Arcade Mode
100. seviyede Leopatadan’l
gemn.

EXstra karakterier

Leopaladan Arcade Mode 200.
seviyede Leopaladan’iyenin.
Zako A-B-C Boost Mode'u bir kez
bitirin.

EX Mode karakterleri Arcade
Mode'da 100 puan toplayin.
Bundan sonra EX karakterler
sizle savasmaya baslayacak.
Onfari yenerek oynanmak Gzere
agabilirsiniz

Tiim biliimler Yeni bir tek kigilik
Campaign oyununa baslayin.
Profil yaratirken isminizi Sho-
oterman alarak girin. TUm baltim-
ler agilacakur.

Hizh Reload Reload tusuna ba-
sin, silahimzi degistirin ve he-
men ardindan cephanesini dol-
durmaya ¢alistiginiz silahiniza
geri doniin.

Luger olarak oynama Story Mo-
de‘da ikinci bolimi tamamlayin,
Hakha olarak oynama Story Mo-
de’da dordincd bolimi tamam-
layin.

Rica olarak oynama Story
Mode'da Gglincl bolimd tamam-
layin.
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Biinyanin en '|H| oylncusu ile bir anakart devi bir SF

olur? Biroyuncunun hayal ede-

S 106
HABERLER Yillardir haberler kisesinde

Microsaft ile Lgili haberler yapar dururuz. Hig
de 6lclistini bilmeyiz kalemimizin Daha bir
kee arayp "Ne diyorsunuz kardesim” tepkisi
vermemislerdir Bir de biyk abi, tekel falan
derler Microsoffa Cik ak ak

S 108
INCELEME

ABIT FATAL1TY AABXE SF 108

COOLER MASTER STACKER SF110

HERCULES DJ CONSOLE SF110

& SAITEK X-52 SF111

COOLER MASTER STACKER OLTMPUS p-MiNT DIGITAL SFAIN
HAUPPAUGE! WINTY NOVA-S SF112

HAUPPAUGE! DEC 3006-3 SIR 2

Donamim kégesini Level'in diger tim balimlerinden ayiran bir dzelligi var. ister
istemez siziere para harcatiyor. Bu ylizden sizlerden para istemek igin en dog-

ru yer olacagini digtindim. Bu ay Uriinleri de bir yana birakip, derginin fiyatina SE I3
: M Er R 4 TEKNIK SERWVIS Geenler de sohbet
da bakmadan hepinizden 5'er lira istiyorum. Paray! yollamak igin tek yapmaniz I i
: g ederken bir okurumuz bana Ahiretten
2"!“3" 2B68'e bir SMS atmak. Sizin akliniza ne kadar yatar bilmem ama bu Le- Donanim Sorulari eskisi kadar komik olmuyor
vel okurlar igin ayn bir gbrev bence. Ciinki bu dergi Endonezya’da da yayinla- ded. Ben de mese odunuyla beline beline

nmiyor. Orada da Level okurlan var. Belki yiizlercesi 6ldil, ailelerini kaybetti, ge- vururken disinmeden edemedim Acaba isz

leceklerinden oldu. Biz World of Warcraft gelsin diye beklerken onlar yardima
muhtag vaziyette. Parmaklar goreve.

cidden o xiseyi komik alsun diye mi

yazdifimizi sanlyordunuz >|



Centrino'lar Yenileniyor

KOD

SONAMA

Intelin bugtine kadar yuriittigi
en bagarl projenin Centrino oldu-
gunu séylersek her halde yanlis
olmaz. Diz Ustd sistemierde In-
tel'in pazar payini tepeye vurdu-
ran, cok yliksek bilinirlige sahip bir
marka Centrino. Ama aslina bakar-
saniz uzunca bir suredir Centrina
platformunda bir degisiklik olmu-
yordu ve biraz eskimeye basla-
mist.

Intel uzun siredir zerinde ga-
hstigl Sonama kod adli yeni mobil
platfermunu nihayet Ocak ayinda
gordcuye pikard.. Yine Centrino
olarak anilacak olan yeni platform
Pentium M islemcisi, Alvisc kod
adli yeni gipset, PC) Express ve
ODR 2 destegi ve Intel kablosuz ag
baglantisindan olusuyor. Intel'e
gore yeni Centrino’nun eskisine
gore en blydk farki. .. eee.. daha

ylksek performansta oyun oynat-
masi. Tam da bizim bekledigimiz
ozellik.

Hatta Intel, tanitimda Sonama
platformunun performansini gds-
termek icin oyunlar kullanirken
rakamlar 2.13 GHz hizindaki Penti-
um M islermcisimin, 3.6 GHz hizin-
daki Pentium 4 ile ayni performan-
siverdigini gdsteriyormus. Hig fe-
na degil hani. Hatta rivayetler artik
1sinma ve yiksek g tiketimi yli-
ziinden daha fazla hizlanmasi pek
makul olmayan Pentium 4 yerine
masatisil sistemlerde de gelecek-
te Pentium M tabanliislemcilere
gecilecegi ydnlinde.

Diger yandan Intel bu yi! iceri-
sinde gift cekirdekli (dual-core) ye-
niiglemcilerini ¢ikaracak, Ancak
asi bdydk atmin 2006 baslarin-
da 65nm teknclgjisi ile tretilecek
Presler kod adl cift cekirdekli is-
femcilerle yasanmasi bekleniyor.
Ayni donemde dizlistl sistemler
icin de ilk gift cekirdekli islemci Yo-
nah piyasaya sirlilecek.-

'YARIMIOLURMU:

___,....___...4__..”_&-4———_——--——--—-l—-—--—-—---———-—-——--l

1SA KISA KISA

e

Asus ve Gigabyte'dan Cift GPU'lu Ekran Kartlar

NVIDIA'nin gelistirdigi, aynt madel iki ekran kartinin ortaklasa calismasini
saglayan SLIteknolojisi anakartlar tarafindan dogru dizgiin desteklene-
medigi icin pek yayginlasamadi. fizellikle Intel platformunda performanslar
beklenenin oldukea altinda. [ki kartin GPU giiclerini bir araya getirse de
RAM veri yolu ve miktan tek kartinkinden farkii olmadig; icin pek sicak bak-
madigimiz bir teknoloji zaten SLI. Oyunlanin her gegen glin artan RAM ihti-
yacinin ileride SL| sistemlerde ciddi darbogazlar olusturacagini dusiiniiyo-
ruz.

Digeryandan 3dfx glinlerinden kalma bu teknoloji oyuncularin kaniny
kaynatip, istahlarini kabartmigor degil. Bunu fark eden Asus ve Gigabyte,
SLI teknolojisini tek bir kart ile kullanarak, tek kartta iki GPU'yu birlestiren
medellerini piyasaya stirmeye hazirlaniyor. Gigabyte'in 301 modeli gift
GPU'lu ik maodel. iki GTEBODYa sahip olan kart 256MB RAM'e szhip. Ama
her GPU bunun sadece 128MB'in| kullaniyor, Bu ylizden efektif olarak
128MB RA U'c sahip. Henuz oelli olmasa da kartin figatinin 128MB'Iik
GTB600Gn iki misli olmas) bekleniyor

Bu arada ekran kart dreticilerinden sizan bilgilere gére NVIDIA yakin za-
manda GeForce 62000 piyasaya sirmeyi planliyar. Saat frekanslar bilin-
meyen kart Shader Model 3.0 destegine sahip olacak..»

YAMANINDA ““%,
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Microsoft Yaparsa Olur

Y

.I"iﬁ: - -
Ocak baginda bulunan bir giivenlik agig sadece bir (L& /4 I
web sitesine girerek veya bir e-postay) okuyarak sis- '. @, i g
teminizin tim kontrollnd katd giglere kaptirmaniza 4 ! W
yol aciyor. Hem Internet Explorer hem de yardim siste- ) p
mindeki agrklann ortak kullanimi ile yapilan saldirilar cok '
ciddi tehlike iceriyor. Microsoft sratle bir yama cikararak
yardim sistemindeki agig| kapadi. Ama IE'de bulunan agIgin
ne olacag! ve tek bagina ne kadar tehdit icerdigi hala belirsiz.
Yine de siz Windows'unuzu giincelleyip kritik yamalari kurmay!
iptal etmeyin =

Yeni Catalsyt 5.1 Siirliciisii ATI yeni yilin itk
sirlicislnd yayimladi. Catalyst 5.1 Men of Valor, Myst
URU, Richard Burns Rally ve Sid Meier's Pirates oyunla-
rindaki bazi soruntari céziiyor

Cizilmeyen DVD'ler tnde gelen optik medya {ire-
ticileri artarda cizilme ve anti statige duyarl medyalarini
duyuruyor. Maxell, Imation ve TBK medyalarin iizerini gi-
ziimeyi engelteyen ek bir tabaka ile kaplayarak dmiirle-

rint uzahyor
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KIS A

Internet Explorer
Kullanimi Diiglyor vitar 6n-
ce Netscape ile verdigi savastan za-
ferle ayrilan Microseft simdi de Mo-
zilla’ya karsi pazar payt kaybediyor.
IE'nin pazar payi %95'den %903
diiserken Mozilla'nin yeni Firefox
gezgini giderak payini arttiriyor.
Agikcasi ben de Firefox'u kullaniyor
ve siddetie tavsiye ediyorum.

ISA KISA KiIsA KISA K|

Cep Telefonlar Ciizdan Dluyor Philips ve
Sony'nin ortaklasa kurdugu bir konsorsiyum cep tele-
fonlarnin kredi karti gibi kullanitabilmesi iizerine alisi-
yor. Oniimiizdeki seneden itibaren uygulamaya konula-
cak otan sistemie cep tetefonumuzy driine dogruttup bir
tusa basarak safin almayi gerceklestirebitecediz

Korsanhigin Boylest (in'de bir yayinevi telif hak-
lari ve korsan yayinlarla micadele Gzerine 7 ayr kifabin
dijital versiyonlarini piyasaya siirdii. Ancak yayinevinin



APPLE

PC'CILERIN
PESINDE

Yeni Mac mini hesapli, kiiciik ve zarif

Apple yllardr PChegemanyssina

karg ayaltz kalmayy bagards, Ama
Ui

kullanir

i hep grafik tabanh

caligrnaiar yapan profesyonatler ve

PSPABISINI
BEKLIYOR

Gegen sy Japonya da piyasaya o
kar gikrraz tiikenen Songnin gen
tasinabilit Kenisoll FSF W ilgll yend
bilgiler geliyor. Sary'nin PSP piga-
saya cIKktan sonra yaptigr patent
hasvarilan cihann Wik baglantis
Tl misler Lapabilecegine ik -
uar, Buna glre PSPWI-F bagiznts
st kullanarak herhangi bir B
PS3 vaya Access Foint'e bagiana-
hilecek. [ntemetten ogun veya
oyurdat icin ekstra igenik indireti:
lecegitiz gitl b yolla PEFige mi-
ik, virdeo ve kullanahileczgl her
wirllh difital ver yukleyebilecehsi-
itz Isin en emerssan Kismi s W)-
Fioegfants je PSP ve P53 bay

sik bir bilgisayara balea para dde-
mee gdnillil merakllarla siucli
Kaldi, Apple'in yeni modeli Mac mini
Bu durumu bir parca ofsun degisti-
recek gibl gbrliniyar. Kiclik ve za-
flf tasanmiyla dikkat ceken bu
uFaklik Amerika'da sadece 499%'a
satimaya baslandi, 16.5cm
16.5em'lik lkare birtaban ve sade-
ce Scm ylksekligile Mac mini bu-
pline dek gordiglmiz en min
PClerden, Monizordn dahil olmadi-
g1 slgiem, 1,.256hz G4 PowerPC is-

Yeni Nesil
Playstation, PSP ile
ortak calisacak

ol ortakizsa calitirabil
Gegmiste Nintendo'nun Game
by larda yapugindan farkh olarak
b sistemde PS3Tn PSP/ grafik
ve iglem elct plaral dests &5l
de sz Konusu, Yan! PSPrin kaldy
mbilesefinden daha fazla o iste-
yoh matematiksel ve gralik hesap
farnalan PS3, PSP igin Gapip hazir
datalan Wi-Fi fzedtiden dllaga-
cak. Biulece PSP boyuntian biglk
oyunlan dahi palstirabilecek Biz
de o hucikekrana balup AR
BAIN dilje kalacagiz Bu fonks:-
yonian Kullanan odln ve servishe
fin ne zaman kullabima sunulacspi
hemitg bilinriyor 2

lemcisi, 256MB DOR-RAM, 40GB
sabit disk ve 32MB AT| Radeon
9200 ekran kartina sahip. Berake-
rinde gelen yazihimlar ve Apple
teknik destegi de ekleyince Mac
mini gercekten cogu FC'den he-
sapl. Avruzpa ve TUrkiye satis fiya-
tinin biraz daha yiiksek olmasi

COMMODORE UMU

OZLEDIM

Koca Bilgisayar1 Joystick'e Sigdirdilar

Eskiden gunlerimizi ve gecelerimiz|
esir eden Commodore 64 geri dén-
dii. Ama bir hayli degismis halde.
Commodore 64 DTV isimli bu GrGn
sadece hir joystick'den ibaret, 4 AA
pille calisan CGA DTV direke TV'ye
baglanyor ve icinde eski klasikler-
den 30 oyun var. Eskiden boyle
miydli? C64°U salona kur, saatlerce
kasetten oyun yikle, kafa ayar: bo-
zullur, adaptartiisinir., Simdi Joys-
tick TYye tak 30 tane oyun elinin
altinda, Ustelik bu oyuniann arasin-
da Pit Stop, Impossible Mission, Ur-
dium gibi muhtesem kiasikler de
var. flginizi cektiuse gadgets.co.uk
adresine bir goz atin.

KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KIS

beklense de PC icin ciddi bir altes-
natif. Ama hir Need for Speed, bir
Half-Life oynatabiliyor mu? Hayr,
0 ylizden “zlan alsin, biz mani ol-
mayalim" digerek devam yolumu-
za adigoruz. Belki Apple bu Mac'le-
rin neden satilmadigin bir giin
daha iyl kaviar..

Just Fiug linio __RoEBame
Youir TW To Play! cansole Required.

itaplarmin telif hakiarina sahip clmadid) ve yayinlamn
iorsan oldugu anlasilinca hem yUkioce bir para hem de
halktan 6zdr dileme cezasina carphrildl Baylece korsan
yavinclik farihine de adtanini altin harfterle yazdirms
oldutar,

Xbox 2 Yil Sonunda GE"HOI’ Microsoft hala
kesin hir farih vermese de EA'den gelen bir agtklama
BU il icinde Xbox 2'nin ¢tkacaginn gosteriyor. Need

for Speed’in yeni versiyony Most Wanted'in bu sene

sonunda hem Xbox hem de Xbox
2'ye ¢ikacag haberi bir anlamda
bu konudaki tahminleri dogrula-
mis oldg,

Sahte AMD Iglemcilere
Dikkat Tayvan'daki bir web sife-
sinin yayinladigi habere gére Ta-
ipei'de polis AMD islemcilerin Gze-
rindeki kodlari degistirerek alduk-

larindan daha hizliymis sisU vererek bu sekilde satisa
sunan bir sebeke cokerth Ne kadar islemcinin giyasa-
ya siriildiigi ve hangi fuztarda oldugu tam olarak bi-
Linmiyar. Ancak cok sayida islemcinin Avrupa Ulkeleri-
ne yollandidina dair rivayetler var.

Gecmiste de benzer olaylarin yasanmishi. Bu yGzden
AMD piyasaya strdigu islemcilere hologram koymaya
karar verdi, Kepyalanmasi cok zor olan bu hotogramla-
ra farkii acilardan bakild:§inds AMD logosu cevresin-
de farkl noktalar gérillyor. x




- ABITFATALITY AASXE

Neredeyse denanim editorligl kadar uzun stredir
profesyonel oyunculukla da ilgileniyerum. Yillardir
hem oyunculann ilgisini gekehilecek hemen her tiir
donanimiinceledim hem de Ulkemizde dizenlenen
blyuk turnuvalarn ¢ogunu yiinettim. Bu yiizden ABIT
Fatallty AABXE, benim igin iki kere dnemli. Cinki
hem oyuncular igin meveut en 1yi anakart olma iddi-
asinda hem de diinyanin bir numarali profesyonel
oyuncusu Johnathan “Fatatity” Wendel'in adini tagi-
yor. Fatallty'nin gelmis gecmis en iyi profesyonel
oyuncu olmadigimi diiglinenler olabilir. Ama ben bunu
tartismak bile istemigorum. Cinka en iyi Quake ve
Unreal Tournament oyuncusu olmasi bir yana hem
tavirlariyla blitin oyuncuiar igin Grnek alinacak bir ki-
§i hem de Profesyonel Dyunculugun meslek edinile-
hilecek gercek bir spor dali oldugunu kanitlayan, di-
ger oyunculann yelunu agan bir éncli Fatallty. Birkag
sene dnce kendi adini tagiyan klavyelerle donanim
sektorinde adini duyuran Fatal 1ty bir siredir ABIT ile
birlikte cesttli etkinlikler dizenliyordu, Simdi bu bera-
berlik Fatal1ty'nin adini tagiyan donanimlarla biraz
daha somutlastl.

Fatallty'nin adin tagimasi hir yana AABXE tasari-
mive kullanilan teknolojiler ile de ok Bzel bir ana-
kart, Tasanmini dzel kiian bugiine dek higbir anakart-
ta gbrilmemis bir sogutma sistemine sahip olmasi,
Teknolgjisi ise kullandigr Intel'in son gipseti 925XE ve
daha 6nce bagka ABIT anakantlarda da gérdigtimiz
UGURU'dan geliyor.

UC KERE OTES

Fatallty AABXE'nin Gzerinde 3 ayri OTES sistemi ve
tam 5 fan bulunuyor, Daha énce Gzerinde bu kadar
¢ok fan olan bir anakart dretildigini hatrrlamiyarum.
ABIT OTES'i ilk alarak Siluro serisi ekran

1lp8

Uretici. ABIT www.abit.com:tw Ithalatct Prodigi www.eprodigl.com Fiyah. 2888 +KDV

kartlannda kullanmisti. OTES fanlanin sicak havayi di-
rekt olarak kasanin disina atarak fazladan sogutma
saglamasini ifade ediyor. Ama zamanla ABIT kulland-
grhemen her entegre fan goziirmine bu ad) vermeye
baslad

Fatallty AABXE Uzerinde bulunan ilk fan sistemi
Dual OTES'de islemci yuvasini cevreleyen hir egzoz
sistemi var ve burada toplanan sicak hava anakartin
arka panelinde bulunan iki fan yardimiyla disar atili-
yor. Ikinci sistem OTES AeroFlow, kuzey kpriisiiniin
uzerinde bulunan ve havayr yatay olarak Ufleyen bir
fan. Bu fan havayrislemciye dogru iflediginden Dual
OTES'e de yardimer aluyor. Uglincii sistem ise OTES
RAMFlow. RAM'lerin (izerine yerlestirilen bir kdprii
olan bu par¢ada da 2 fan var ve bunlar da RAM'lerin
sogutulmasini saghyor. Bdylece anakart kendi kendi-
ne islemci, kuzey képriist ve RAM'leri sogutuyor El-
bette igslemci igin ayrica bir fan kulianmaniz sart. Ama
islemci fani Dual OTES ile birlikte calistigindan islem-
ciyle birlikte gelen standart fanlar dahi oidukga iyi so-
gutma saglayabiliyor

MOSFET SOGUTMASI
Fatal1ty AABXE ile birlikte yeni tanistigimiz bir kav-
ram ise MOSFET transistarlaninin sagutulmasi. Her
anakartta bolca bulunan ve islemcinin cevresini sa-
ran kUgUk pargalar bunlar. Elbette her transistor gibi
yuksek oranda isi dretiyorlar. ABIT, Fatal1ty AABXE de
bu transistorfarin Uzerine pasif soputucular koyup
bunian Dual OTES'in gine yerlestirerek bunlarn da
sogutulmasini sagliyor. Bu sayede islemcinin gevre-
sindekiisi iyice dusirilmas oluyor.

Ayrica Fatallty AABXE'de daha Snce baska model-
lerde de gordlgimuz OC Strips'de kullanilmis, Bunlar

anakartin alt kismenda yer alan le-
him seritleri ve anakartin (zerin-
deki devrelerinin isinmamas: sag-
Ityarlar

« Bunlann hepsini alt aita topla-
yinca Fatallty AABXE diger ana-
kartlarda kelay kolay bulamaya-
caginiz 5 ayri sogutma sistemine
sahip.

GENEL YAPI

Gelismis sogutma sistemine ek
olarak Fatallty AABXE'nin Uzerin-
deki pargalarin yerlesimi de m-
kemmele yakin, Arka panelde fan-
lar bulundugu icin entegre ses
kartinin ¢ikislar ek bir Riser kart
ile saglanmis. Bu ¢oziim entegre
ses kartlarinin USB ve klavye/fare
kablolanyla birbirine girdigi stan-
dart ¢oziime gore cok daha rahat
bir kullanima sahip. Kartin Uzerin-
deki klavye/fare, 4 USB, 1 Firewire
ve ¢ Netwark baglantisi ise fanfa-
rin hemen altinda yer aliyor.

Anakartin Uzerindeki 4 SATA, 1
floppy ve 1 IDE baglantisinin yer-
tesimi de gayet rahat. Gug baglan-
tlari da kartin kenarlarinda yer al-
digi icin anakarti monte ederken
kablolanin takilmas hig sorun ya-
ratmiyor. Kartin Uzerinde 1 adet
16X PCI-E, 2 adet 4x PCI-E ve 2
adet PCl portu bulunuyor.

Kartin montaj sirasinda Dual
OTES'in islemciyi cevrele-
yen parcasini sokme-
niz gerekiyor
ama bu islemi
a: yapmak da oi-
e (= dukcakoiayve
: dertsiz. Kartin
| @ tasanminda be-
: ni tek rahatsiz

8 @ cden nokta OTES
B (& RAMFlow'un bag-
¥ & lanusioldu.

RAMleri kilitleyen

kulakgiklara sa-
bitlenen bu parga-
yi takmak hermn hi-
raz zahmetli hern de gic baglanti-
si kartin en uzak noktasinda. Us-
telik kullanim kitavuzunda par-
cayla ilgili higbir bilgi yok. Agikga-
1 bu bende OTES AeroFlow siste-
me son anda dahil edilmis hissi
uyandirdr.

=S

-



uGURU

Anakart Uzerinde bu kadar sogutranin bulunmasinin
en dnemli amac; elbette Overclock yapabilmek. Bura-
da su &nemli scruyu sarmak lazim: Kullanicilarin ne
kadari Overclock yapiyor veya yapmak istiyor? Agik-
¢asi ok azi. Ciinkd Overclock yapmak hem zaman
alan zahmetli bir is, hem de pek ¢ok kisi highir sekilde
sistemini riske atmak istemiyor.

Fatallty AABXE'de bulunan sogutma sistemi risk-
leri minimuma indirse de kullanicilann gogunun
Overclock yapacak bilgi ve sabira sahip almadigi ger-
gegini degistirmiyor. Bu noktada devreye uGury giri-
yor. ABIT'in anakartlan ile birlikte gelen arag yazihm
paketinin ismi uGURU. Aymi zamanda anakart Gzerin-
de bulunan ayni isimli bir gip bu araglarin donanim
Gzerinde tam hir hakimiyet kurmasini saghyor.

uGURU paketiicinde yer alan OC Guru isimli arag
Overclack yapmauyi bilmeyen ve ugrasmak isteme-
yenlerigin tam bir nimet, 0C GURU, BIDS ile hig ugras-
madan Windows (izerinden voltaj ve Front Side Bus
hizlanini gercek zamanti olarak degistirmenize olanak
veriyor. Eger Windows tizerinden bile olsa bu ayarlar-
la ugragmak istemiyarsaniz 0C Guru size otomatik
Overclock imkani taniyor. Tek yapmaniz gerekén bu
bzelligi aktif hale getirmek. Sistem otomatik olarak
kendini Overclock edip daha hizli calismaya basghyor.
Ustelik stirekli olarak isilar ve voltaji kontrol edip
Overclock seviyesini ayarliyor. Hatta islemci 1sisini
kontrol edip Dual OTES fanlannin hizini otomatik ola-
rak ayarliyor ve gereksiz yere glrliitl cikarmasini en-
gelliyor. -

0C Guru'ya ek olarak UGURU'nun icinde bulunan
ABIT EQ yazilim: sistem isi ve voltajlarini srekli ofa-
rak kontrol edebilmenizi, BlackBox ise her hangi bir
sorunla karsilastiginizda otomatik bir log dosyasi
olusturarak ABIT teknik destegine yollamarizi sagh-
yor. Ayrica artik hemen her kaliteli anakartta bulunan
Windows Uzerinden BIOS gincelleme de FlashMenu
isimli arag ile saglaniyor.

INTEL925XE

Fatallty AABXE'de Intel 925XE gipseti kullanildigini
ve bunun Intelin gelistirdigi son ¢ipset oldugunu soy-
lemistik. Simdi biraz da bu yeni gipsete yakindan ba-
kalim, Intel yaz sonlannda gikan 815/925 serisi ¢ip-
setleri ile 865/875 serisine gdre onemli bir iterleme
kaydetmisti. Cinku bir anda hem soket yapisi 478-
pin'den 775-pin‘e gegmis hem de DDR2 ve PCI Exp-
ress destegini eklemisti. Ayni 865 ve 875'de oldugu
oibi 915 ve 925 arasinda da teknik ézellikler agisin-
dan fark yok. Ayni bilegen ve teknolojileri destekliyor-
lar. 925X gipsetinin 915 serisine gore dstlin yan ig-
lemci ile RAM'ler arasinda uyum saglayan ve Intel'in
ne oldugunu detayl olarak agiklamadig bir teknolaji.
Yani arada sadece performans farki var.

Yeni model 925XE ise 925X'den daha &nemli bir
farkla, 1066 MHz FSB desteg ile ayrihiyor, Evet, yan-
lis duymadiniz 533 MHz, 800 MHz derken Intel niha-
yet FSB hizint da 1GHz Uzerine gikardr Ancak FSB hizi
diginda 925X ile 925XE arasinda herhangi bir fark bu-
lunmuyor.

Simdi gefelim isin eksidigi noktaya. Oncelikle piya-
sada 1066 MHz destegine sahip tek bir islemci var, o
da Pentium 4 Extremne Edition 3.46 GHz. Yakin za-
manda buna Pentium 4 Extreme Edition 3.73 GHz de
katilacak. Ama Intel'in bu senenin sonlaring kadar bu
FSB hizini destekleyen baska bir islemci ¢lkarmaya
niyeti yok gibi gdrinlyor.

JOHNATHAN
WENDEL
“FATALLTY"

Johnathan "Fatallty”

Wendel profesyonel

oyunculuga 1994 yilinda

CPL turnuvasima

katilarak basglad, [k

senesinde Quake lll'de

liglini olarak 4.0005'lik

ilk ddilini kazandi.

Daha sonra [sveg'de

yapilan ve dinyanin en

iyi 12 Quake Il oyun-

cusunun katildigi turnuvada iist siite 18 mag kazanarak ilk ampiyonlugunu
kazandi. Bundan sonra 3 sene boyunca CPL'de birinciligi kimseye kaptirmadi.
Quake Ill geride kalirken baganlarina Unreal Tournament'da devam etti.
Fatal1ty son olarak 2004'de QuakeCon diizenenlenen 25.000% ddulli DOOM 3 tur-
nuvasini kazand:. Yil boyunca E3, EGN, WCG gibi biyiik organizasyoniann iginde
ABIT ile birlikte Fatality ShootOut isimli minik turnuvalar diizenledi. Bu turnu-
valarda binlerce oyuncuyla karsilagan Fatality toplamda aldig binlerce frag'a
kargilik sadece 1 frag verdi.

2004 sonlaninda Gin Seddinde digerlerinden gok daha bilydk bir Fatality
ShootOut dilzenlendi. Burada Fatality'yi yenen RocketBoy isimli Cinli bir gence
ABIT bugiine kadar gelmis gegmis en yilksek para ddiild olan 125.000% para

odiild verdi.

Peki, 925XE ¢ipseti ve haliyle Fatallty AABXE sa-

dece bu iki islemci igin mi dretildi? Elbette hayr. fun-

kil 925XE ayni zamanda daha disiik alan 800 MHz
FSB hizini dolayisiyla Pentium 4 iglemcileri de des-
tekliyor. Ama pahali bir drilin alip sonra daha distk
hizda cahsturmak kulaga o kadar da hos gelmiyor. Bu
arada unutmadan 925XE sadece 90nm teknolgjisi ile
uretilen iglemcileri destekliyor. Bu ylzden Extreme
Edition disinda destekledigi islemciler 570J,560,
550, 540, 530, 520 ve yeni gikacak olan 630, 640,
650, 660 kodlu islemciler.

Diger yandan Fatal1ty AABXE kultanmayr disiini-
yorsaniz alacaginiz DDR2 RAM'in kalitesine dikkat et-

melisiniz, Cinkl 925XE ¢ipsetinin performans kazan-

t1 RAM'le ilgili optimizasyonlardan geliyor. Ama DDR2
RAM'ler yuksek latency'leri yGzinden bu performans
artisini tam anlamiyla sifirhyorlar.

EN iYi OYUNCUDAN EN iYi DONANIM
Bu baghik bana ait degil, ABIT'in Fatal1ty AABXE igin

kullandigi slogan. Ama Grind inceledikten sonra agik-

¢as! bende bu slagana katimadan edemiyarum. Bu-
giine kadar gdrdliglimuz tim anakartlardan daha ge-
ligmis, cesur ve yaratici bir Griin ve kesinlikle Fa-
tal1ty’nin adina yarasiyor Fatality AABXE,

Diger yandan anakart Gzerin-
de yer alan 925XE gipsetinin per-
formansindan tam olarak yararla-
nabilmek igin onu bir Pentium
Extreme Edition islemci ve kaliteli
bir DDR2 RAM (mesela Kingston
HyperX) ile kullaniimak gerekiyar,
Simdi siki durun .. Sadece hu l¢
parganin toplam fiyat 1500$" bu-
luyor

Bu durumda Fatallty AABXE'yi
her kullaniciya tavsiye etmek
mimkdn degil. Daha da net konu-
sursak sadece en iyi sistemi kur-
may! hedefleyen ve bunun igin
yeterli parasi olanlara tavsiye
edebiliriz

_Tugbek Dlek

Arfilar: Gelismis sodutma,
uGURU

Eksiler: Yiiksek fiyat, 1066MHz
dastekli islemci eksigi
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COOLERMASTER STACKER

Uretici Cooler Master www coolarmaster com i halatg. Dijital Center www. dijitalcenter.com Fiyati: 189% +KOV

Daha ¢ok fanlariyla taninan Co- ler olan kontrol panellerini, stiriictl kizaklarini veya yi- yer kaplyor ve ¢ok agir. Ama Cooler Master bu ince
oler Master son donemde kasa ta- ne Cooler Master'in iirlinii olan Aquagate su sogutma diglnilmis kasa da dilerseniz takabileceginiz teker-
rimtaryla da itgi ¢cekiyordu. Ama sistemini kullanabilirsiniz. Aquagate 525" yuvalanna lekleri unutmamis, Kasasinin altinda tekerlek isteme-

acikgasi biz Cooler Master'dan
béylesine enteresan ve carpici bir
arun beklemiyorduk. Yapi olarak
diger hicbir kasaya benzemeyen
Stacker'in 6n paneli tepeden tir-
naga 5.25"ik siirlicd yuvalarin-
dan olusuyor, Yani tam 11 adet
5.25" siirlicd yuvas.

Elbette bunun amaci sisteme
11 CD-DYD-ROM siirlcu baglamak
degil, benzersiz bir esneklik sag-
lamak. Bu 11 slottan 3 tanesini
zaten kasayla birlikte gelen 4
3.5k sabit disk yuvasina sahip
parga igin kullamyarsunuz. Geriye
kalan yuvalara optik surlcilerin
yani stra bu aralar oldukga popu-

Arhlar; Genis hacim, esnek ve
genisletilebilir yap
Eksiler: YUksek fiyat

takiliyor ve sadece 2 siiricti yuvas: kadar yer tu-

tuyor.

Cooler Master'in tek marifeti
11 surlicl yuvasi degil. Kasanin
diger bir carpici yani vida kultan-
madan sistemin montajinin yapi-
labilmesi. Ayrica dnimlzdeki yil-
larda ATX'in yerini alacak olan BTX
sistemleri de simdiden destekli-
yor. 8 kasa fani takilzhilen Stac-
ker'da ayni zamanda iki giic kay-
nagi oirden calistirabilmeniz igin
alan ayrilmis. Kasanin sahip oidu-
gu 5.25" slotunun hemen Gzerin-
de agma ve reset digmelerinin ya-
nisira & USB portunun bulundugu bir
on pane! de var.

Elbette bu kadar esnek bir kasa
ayni zamanda icinde rahatlikla galisa-
bileceginiz genis alanlara da sahip.

Bunun yarattigr kiiguk bir dezavantaj da var el-

yenler zaten cihazin Gzerinde gelen
piastik ayaklan kullanabilir,
Stacker'in 8 fan yuvasi oldugu

stiylemistim. Cihazla birlikte iki
adet 12cm fan yuvasi geliyor. Geri-
ye kalan fanlar yuvalarindan 2 ta-
nesi ikinci gli¢ kaynagl yuvasina ta-
kiliyor_ Isterseniz opsiyonel olarak
satifan Cross Flow fanlanindan ala-
rak kasanin segutma sistemini ge-
listirebilirsiniz. Bu kasa igin 8ze! ola-
rak Uretilen bu fan 30cmlik ince
uzun bir parga ve anakartin tim yi-
zeyince ilerleyen bir hava dalgast
olusturuyor.

Stacker cogu kullanici igin biraz
fazla bir Grin. Ama genis ve esnek
bir kasaya uyanlar igin gézl kapal
alinabilecek bir Griin, 189%’lik fiyatt

biraz can sikici agikcasi ama Stac-
ker'in 8zellikleri bu fiyati hak ediyor.

bette. Diger bir deyisle nereye koyarsaniz koyun cok _Tugbek Dlek

HERCULESDJ CONSOLE

Uretici: Hercules www hercules.com [thalatg: Dijital Center www.dijitalcenter.com Fiyah: 229% +KOV

Omriim boyunca ne zaman elime kurunca ilk ilginizi cekecek olan sey cihazin ¢ok giizel DJ Console’un en garpici yanlarindan biri ses gi-
bir miizik aleti alsam veya sark| isiklandinlmis olmasi. Cihazin Uzerinde beyaz renkli ris/gikisiari. On panelde Stereo Line-In'in yani sira
sfylemeye baslasam kactiniz gorinen digmeler, calistiginda apayr renklere biirii- kendi ses ayar diigmeleri bulunan mikrofon ve kulak-
benden. Eyinsanlik, artik yeni ve nilyor ve hatta tempu ile birlikte yanrp sinmeye bas- lik giris/cikislari var, Arka panelde ise Midi, Optik Diji-
daha gligli bir silahim var! Kork hyorlar, Hem b8ylece gilgin partilerin karanlik késeie- tal, Coaxiel Dijital, 6 kanal analog Stereo Jack ve RCA
benden! Bagka bir deyisle zaten rinden de kitleyi costurabiliyorsunuz, ¢ikislari var. Ben ilk defa bir ses kartinda 4

ayri b kanal cikis goriyorum. Ayrica ku-
laklik cikisimin her turn-
table'da olmasi gerektig

kim DJ oimak istemez ki? Arttk Bilgisayarla birlikte calismasinm dogal sonucu
herkes en azindan sansini dene- olarak DJ Console ile CD'lerin
yebilecek, yani sira MP3/WMA medyala-

Hercules'in nerden aklina gel-
mig bu enteresan Uriin bilemiyo-
rum ama son yiilarda gordigim
en garpici denamimlardan oldugu-
nu soyleyebilirirm. Salt donanimci
gdzlyle bakinca DJ Console dzel
ses yazilimlari igin zerine bir do-
lu kontrol dugmesi kenmus, gi-
ris/¢cikiglar zengin bir harici ses
karti. DJ gbzlyle bakinca da diin-
yanin en hesapli ve en kolay kul-
lantlan turntable’larindan biri

DJ Console'u takip slirlcilerini

Artilar: Kelay kutlanim, bolca
giris/cikis
Eksiler: DJ'lik zor zanaat
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rini da miksleyebiliyorsunuz.
Cihazi kullantrken bir mo-
nitor ve bilgisayara
ihtiyaciniz var. Ama
isin igine bir de klav-
ye/fare girmesin di-
ye tam ortasina ki-
clk bir thumbstick kon-
mug. Bunu kutlanarak kon-
solun iki tarafina garkilar
ylkleyebiliyorsunuz,

Her iki tarafta da miksle-
diginiz kanallar icin ayri ay

gibi master gikistan ba-
gimsiz oldugunu
unutmayalm.
DJtik tut-

kularinizi g6n-
ltintizce yan-
sitabilin diye Her-
cules pakete cihazla
uyumlu 3 ayn DJ yazilirni
da yuklemis. Bu minik,
hesaplr ve kullanish DJ
konsolunda unutufan tek
bir sey var, paketten

DXlik yetenegi cikmiyor, Evet ok eglenceli ama
ninin yani sira Pitch, Pitch Bend, Track atlama, beceremiyorsaniz kullanmayin sosyal iliskileri zayif-
Play/Pause gibi ayarlar mevcut. Brtadaki Thumbs- latabiliyor. Sinaaaan! isim biti geri gelebilirsiniz arttk
tick’in cevresindeki kiguk digmelerde ise FX, Cue ve Sinazan! Sinaaaaan!

Loop gibi fonksiyonlar var. _Tugbek Olek

Treble, Medium, Bass ve Master ses ayala-




SA]TEKX‘ 52 SIMULASYON USTALARI iCIN YENI BiR SECENEK...

Sajtek Urentigi iiging tasanmlara
sahip oyun kontrol sistemleriyle
¢ok uzun siredir oyunculann ilgi-
sini topluyor. En son modellerin-
den biri olan X-52 ise dogrudan
ciddi similasyon oyunculannmn il-
gisim ¢cekmek uzere hazirlanmig
iki parcadan olusan kentrol linite-
si pek cok kendine has 6zellige
sahip. Mesela gaz Kolu (izerine
yerlestirilmig olan bir mini kontrol
cubugu fare kontrold igini Gstleni-
yor. Burada bulunan hayli genis
LCD ekranda ise oyunla ligili baz)
hilgileri gorebilmek mimkiin. Tam

Arfilar: Inamilmaz glzel
gorinisy, kullanim
kolayligl,
simulayoncular igin
ideal,

Eksiler: Fiyat.

{Jretici: Saitek www saitekccom lthalaty: Element Bilgisayar Fiyati 125 $+KDV

takim Gzerinde 15 adet tug var, ancak bunlann her bi-
rini (g farkii islev icin programlamak mamkiin.

Bu takimi benzerlerinden ayiran bir diger dzellik
ise toplam 2 hat-switch ve 3 adet ince ayar digmesi-
ne sahip olmasi. Bunlar sayesinde ciddi simulasyon-
lardaki kontrol
yuzeyi trim, yakit
karigim ve perva-
ne hatve agIs| .
gibiince ayar- /48
lar rahatca ya- q
pabilmek mim-
kin. Ayrica dikey
dumen kant-
rollni sag-
layan Z ek-
seni kuman-
dasi da unutul-
mamis.

X-52'nin genel
tretim kalitesi de
hem gbze hos go-
riiniiyor, hem de ergonomik agidan gayet
kullanish. Govdenin bazi gok daha pahal markalar-
daki gihi metalden degil plastikten Uretilmis olmas)

yuziinden tam takiminin goze gorindiginden daha

hafif oldugunu sdyleyebilirim. Ancak hafif olmasina

karsin kesinlikle ufak tefek bir takim olmadigi da bir

gercek, masanizin Gzerinde hayli genis bir alani kap-
layacagindan emin olabilirsiniz

Kontrol takimi bohisikli tasanmiyla da
ilgi cekiyor, ozellikle karanlikta kullanima-
51 ¢ok kolay. Kendi yaziimini kurduktan ve
kalibrasyonunu yaptiktan sonra perfor-
mansi da gayet iyi. Sik oynadiginiz oyunlar
igin profil olusturmaniz da mimkan. Bu ilk
basta angarya gibi gérinse de uzun vade-
de kontrollerle bogusmaniz engelliyor.

X-52 maalesef Force Feedback sistemi-
ne sahip degil, ancak fiyati goz dnune alin-
diginda bu biyik bir kayip sayiimaz. Agir-
ikl olarak similasyon oynayan ancak
ucuz ve kaba joysticklerden bikmis
olanlar icin iyi ve nispeten ucuz bir se-
genek. Tabil Saitek’in daha ucuz mo-
deileri de var, ancak onlar bu kadar de-

s tayli degiller. X-52 ise hem kullamim kolay-
g1, hem giisterisi agisindan bence iglerinde
e 1Yisi,

M. Berker Glingor

OLYMPUSp-MINI DIGITAL

Hem optik hem de dijital kamera-
lar konusunda glvendigim mar-
kalardan biridir Qiympus. Ustelik
bugiine dek gok basarili dijital ka-
mera modelleri gikardilar. Ama ne
zaman biylesine glzel tasanmh
sevimli cihazlara merak saldilar
haurlayamyorum, Ama Lt-mini
bugtine kadar gordugim en iyi di-
jital kamera tasarimlarindan biri.
Hani su elinize aldiginiz ilk daki-
kadan kaninizin kaynadigi cihaz-
lardan

4 Megapiksellik Li-mini her an
elinizin altinda tasiyip kafaniza
her estiginde birkag kare cekebi-
leceginiz pratik ve seri bir Urlin
Ama endan daha fazlasini bekle-
memek azim. Cihazda maniiel
enstantane, diyafram ayarlarn gibi
gzeliikler bulunmuyor. Hatta bir

Arfilar: Su gergirmez, sik
tasarim
Eksiler; 2X Zoom, ylksek fiyat

(Jretici; Oylmpus www.olympus.com |thalatc: Beyaz www beyazteknolojicom Fiyah: 306 Euro+KOV

vizérli dahi yok. Bunlann yerine farkl durumlarda kul-
lanabileceginiz ve agikgasi oldukga da i galisan ha-
zir ayar paketleri meveut L-mini'nin power digmesi-
ne bastiginizda 1-2 saniye icinde fotograf cekmeye
baslayabiliyorsunuz. Ustelik oldukga sert olarak da
fotograf cekebiliyar,
Cthazin hizlt agiimasinda
on tarafinda bulunan
oldukga enteresan
kapaginin da etkisi
var. Yan tarafa dog-
ru sUratle kayarak
Li-rhini'nin kasast-
nin icinde kaybolan
kapak acip kapar-
ken oldukga hos bir
etki verigor. Ama bu
kapak tasarimi gor-
sellik kadar cihazin
su gegirmez ozelli-
ginden geliyor. Dis kismi biyik oranda
metalden olan ve LCD ekram ayn kalin bir camin arka-
sina alinmis olan (-mini'nin su gegirmez oldugunu
duyunca agikgasi hi¢ sasirmadim. Zaten ilk elinize al-
diginizda glcll bir uretim kalitesi ve saglamilik hissi
veriyor. Elbette bu cihazi dylece suya atabileceginiz

anlamina gelmiyor, Ancak yagisl havalarda da hig
dert etmeden rahatga kulianabiliyorsunuz.

4 Megapiksellik pek cok kameramin tersine [-mi-
ni'de 4x yerine 2x zoom bufunuyor, Her ne kadar bu
35mm/20mm’lik bir mercege denk gelse de bence ci-
hazin en 8nemli eksigi. Ama yine de gérmezden geli-
nebilecek bir eksiklik. Sonugta 4-mini'nin
6zelligi pratik hizli ve her sart-
ta kullarulabilir olmasi. Bu el-
| bette biraz da kalay kullanila-
bilen tuslarla mdmkin. Olym-

pus bu konuda aldukga iyi is
gikarmis. U-mini'yi tamamen
sag elinizle tutup bltdn fonk-
siyonlanni kullanabiliyorsu-
nuz. Zaten Uzerinde gok fazla
tug yok. Hemen her tusa bir-
den fazla fonksiyen verilmis,

Olympus 4-mininin en can
sikici yani maalesef fiyat, Pi-
yasada hem daha fazla dzellige sa-

hip hem de daha hesapli o kadar cok ka-
mera var ki. Belki hi¢ biri i-mini kadar hos bir tasari-
ma sahip degil ama yine de ozeltiklerine gore u-
minfnin fivati yiksek.
Tugbek Olek

111




HAUPPAUGE!WINTV NOVA-S

Uretici Hauppauge! www hauppauge.com Ithalatg) Dijital Center www dijitalcenter.com Fiyati: 94% +KOV

Gegen ay hatirlayacaginiz gibi ol-
dukga kapsamli bir uydu dosyasi
hazirlamis ama dosyayt hazirlar-
ken kuliandigimiz drlnleri tanita-
mamistik. Bu ay Hauppauge! Mar-
ka bu iki karta daha yakindan ba-

v

-

Artilar: Giigld sinyal alma,
: sorunsuz DVB
Eksiler-Kanal arama uzun
siiriyor, kilitlenmeler

kalim istedik.

Ik kartimiz WinTV Nova-5 PCI tabanli yazilimsal bir
kart. Dijital uydu yaymnlanm almanizi saplayan kart
cok fazla dzeliigi olmayan oldukga temel bir kart. Bu
yuizden kurulumu ve kullanimi da oldukea basit. Kart
takip uydu baglantisini yaptiktan sonra beraberinde
gelen sdrtcdleri kurarak kullanmaya
baslayabiliyorsunuz.

Kartla birlikte gelen iki ayri yazi-
hm var. Bunlardan Gijital TV, Uydu TV
kanallarini izlemenizi, DVB Data ise
uydu internet baglantisina baglan-
manizi saglyor. Ayni anda iki fonksi-
yonu birden kullanamiyersunuz,

Yazilimsal dijital uydu TV kartlar-
nin en biigik sorunu yavas caligma-
landir. WinTV Nova-S'te de bunu his-
sediyorsunuz. Gerci kanal degistirir-
ken bekleme slireleri ok rahatsiz
edecek kadar yUksek degil. Direkt
TV'ye baglanan dijital uydu ahcilan-
na gdre biraz daha ylksek. Ama kanal arama fonksi-
yanu nedense uydu alicilara gbre cok yavas calisiyor.
Bu sorun kartin kendisinden mi yoksa yazilimdan mi
anlamak igin WinTV Nova-$ ile uyumlu bagka Uydu TV
yazihimlan yikleyerek kanal arama performansini de-
nedim ve sonucun pek de farklh olmadigini ggrdiim.

Neyse ki kanal arama cok stk yapmadiginiz hatta in-
ternet Uzerinden kanal frekans degisikliklerini takip
ediyorsaniz sadece bir kez yapacaginiz bir iglem.

., Kanal arama sorunu disinda Digital TV yaziliminin
diger bir sorunu zaman zaman kilitlenmesi. Ozellikle
ardi ardina seti halde kanal degistirirseniz gorintd
donup kalabiliyor. Hauppauge!in kisa siirede yazil-
rmini gincellemesini umuyoruz. Bunun disinda yaz-
lim Dijital Radyo ve teletext gibi fonksiyonlarda so-
runsuz galisiyor.

Yazihr da sorunlar bulunsa da kartin uydu alg
olarak fonksiyonlan bekledigimden iyi gikti. PCl kart-
larda genelde sinyal glict uydu alicilara gére daha
dUsik oluyar. Hauppage!in geleneksel yiiksek dre-
tim kalitesinden kaynaklaniyor alsa gerek WinTV No-
va-S kapali havalarda bile sinyali yeterl glicte alabili-
yor ve sinyal siddeti normal uydu alicitardan az degil.

Kartin uydu internete baglanmak igin kullanylan
DVB Data programi ve DVB baglant dzelligi ise sorun-
suz galigiyor. Biitiin deneme slresince ne bir iz dis-
mesi ne bir baglanti kopmasi sorunu yagadim.

Sadece bilgisayarinizdan Uydu TV izlemek niyetin-
deyseniz performansi WinTV Nova-S'den daha iyi bir
donanimsal uydu karti bakabilirsiniz. Ancak Uydu in-
ternet kullanmay) distinenler igin WinTV Nova-S'i
gondl rahathgyla tavsiye edebilirim.

Tugbek Qlek

HAUPPAUGE!DEC 3000-S

Ikinci uydu kartimiz da yine Haup-
pugeldan. Ancak DEC 3000-s bu-
gline kadar gordiigimaz diger dr-
jital uydu alicilardan bir hayli fark-
I. Onu farkh kilan hem direkt tele-
vizyona hem de bilgisayariniza
baglanabilmesi. Boylece tek bir
cihaz ile iki ayri fonksiyonu birden
kullanabiliyorsunuz.

Oldukga kiigik bir yapsi olan
DEC 3000-5 ilk bakista direkt tele-
vizyona baglanan bir uydu alici gi-
bi gbzlikmiiyor. Uzerinde uydu alr-
cilarda gérmeye alistigimiz bir
diinya tus veya LCD ekranlar yok.
Oldukga sade bir yapisi var. Zaten
bitlin kontrolleri de beraberinde
gelen uzaktan kumandanin Gze-
rinde

Artilar- Hem PC hem TV'de
kullanitabiliyor
Eksiler:PC kullammi TV kadar

iyi dedil
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Kartin standart uydu alicilardan farkl olarak uydu
yayinlanni PC'ye video olarak kaydetme ozelligi var.
Ama bu ozelligi ancak PC'den TV izlerken kullanabili-
yorsunuz. Yani bir yandan direkt TV'ye baglayayim bir
yandan PC'ye kayit yapayim deme sansiniz yok.

Kartin PC ile kullaniminin WinTV Nova-S'den pek
bir farki yok. PCl yuvasina kart takmak yerine DEC
3000-s'i USB yuvasindan baghyorsunuz. Kulfandig)
programlar ayni. Kartin galisma performansi ise hiraz
daha iyi. Ancak DEC 3000-s'in PCile kullariminin de-
zavantajl kendi yazilimi disinda destekleyen bir yazr-
lim olmamasl. Gergi ProgDVB yaz!imi beta siiri-
cilerle karti calistinygor ama performans cok
digik ve sorunlu.

Higing sekilde DEC 3000-s, TV ile ok daha
iyi galigiyor. Agikgasi ben Griinlin PC'de daha iy
¢ahgacagini bekliyordum. Kartin uydu baglanti-
siniyapip, scart Kablosu ile TV'ye bagladiktan
sonra kullanmaya baglayabiliyorsunuz, Elbette
ilk is kanal tarama ve DEC 3000-s bu garevi
PC'de olduguna gdre cok daha hizl yapiyor. Ta-
biinsan burada kanallari PC veya TV'den birinde
ayarladiktan sonra digerinde de otomatik ola-
rak ¢aligsa diye duglinmeden edemiyor.

DEC 3000-s kullarirken sinyal siddetleri ay-

ni WinTV Nova-S'de oldugu gibi oldukca iyiydi. Aradan
Hauppauge!'in seruniu yazihmi da ¢ikinca DEC 3000-
sile higbir sarun yasamadan bir hafta kadar TV izle-
yebildim. Ustelik DEC 3000-s'in Uzerinde bulunan
modil yuvasini kultanarak sifreli yayintar da izleye-
biliyorsunuz. Maalesef ben elimde biyle bir modUl ol-
madigl igin bu ozelligi test edemedim.

DEC 3000-s cldukga dzel bir trlin. Her ne kadar
problemleri olsa da su an igin uydu alicisin hem TV'de
hem de PC'de kullanmak isteyenler igin ideal segim.

Tughek Olek

DEC:

Die meun digitale TV Démensios




Level okurunun teknolojiyi kul-
lanma konusundaki heves ve
becerisine hayranim. Bir
teknoloji ya da Urtin ciktifj ay
ya kullanmis ya da bozmus
oluyorsunuz bir sekilde. Ne
zamandir cep telefonundan
Teknik Servis'e e-pasta yollama
aliskanlig: aldi ydriyor.
Yakinda “abi sorun acele
cepten ararsan sevinirim” diye
e-posta gelmezse iyidir.

SELAMLAR

Ben yeni bir bilgisayar aldim,

AMD 2600, 2x256 RAM, Radeon

GB00XT ekran kartl sistemim.

AMD 2600 aldim almasina ama
bu kac MHz'e tekabiil

SOMU oqiyor sbuleyebilir

misiniz? Cinkd ben
en az 2 MHz falan diye diigdnu-
yordum ama PC agilirken gir-
dum ki 1.1 GHz yaziyor. fgime
bir siphe diistl acaba baska
birsey mi taktilar diye.
Yoksa AMD 2600 sahiden
1.1 MHz’e mi esit? Litfen acil
cevap verin gildirmak Gzereyim,
cok tesekkUrler kalay gelsin.
Bahadir Opuztlzin

Mearhobo Bohadir,

Oncelikle bir konuyy opiklide ko-
vugturalm. Bilgisayen Igini bilen
duzgin bir bilgisoyorcidan mi al-
din yoksa koge bagindaki kasap-
tan me? Eger kasaptan aldiyson
porga etten bilgisayor Grettig
igin tokdir etmek lazim. Ama bil-
gisayarcidan aidrysan sistami
tesiim etmeden dnce bir BIOS
oyar yopmedigi igin bir temiz
“yuhlomak” lazim.

Iglemcin biyik ihtimaite Bar-
ton gekirdekti Athion XP 2600+ ve
bu iglemcinin sogt ko 1.9 6He
oimafidir. Yoni gu an gorunen hez-
don gok daha faria. Athion XP
2500+ igleemci T ayen

166MHz FSE ve 11.5 garpani ile sagianiyor {11.5 x
166 = 1909]. Muhtemelen senin sisteminde F5B
100 MHz'e ayari ve bu durumda 1.1 GHz garindyor
olmasi gok dogal. BIOS'don bu ayari diizeltir veya
diizelttirirsen sistemin 1.9 GHZ hizinda gahigacaktr.

Ama dikkat etmen gereken bir iki kenu var. Birin-
cisi RAM’lerin en az 333 MHz hizinda oimali. Eger
200 MHz'lerse bu sorun yaganmig olabilir. Ayrica bo-
z1 anakartlarin zerinde bulunan “dip switch” FSB
ayanni yapmana izin vermeyebiiir. Anakort kulianim
kilavuzundan bunu mutlaka kentrol et. Ayrica bugdin
biigisayor yiiziinden gildinyorsan, yann ig giic, ev
bark sahibi olunca ne yapacaksin? Bilgisayar sorun-
lar: efbet gbziiiiir sen canini ok da sikma :}

LEVEL EKiBi HARIKASINIZ
Ben hemen konuya giriyorum, benim bilgisayar P3
1.0GHz, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti. Acaba
Flat ekran alsam Doom 3'U bilgisayarim kaldinr
mi? Ya da ekran kartim flat ekranla uyumsuziuk
yagar mi yasarsa yamasi var mi?
Tesekkir ederim
Snake Impack

zamandr Splinter Cell 2 oynamamistim. Tekrar
ylkleyip oyuna girdim ve oyunda grafikler birbiri-
ne giriyor. Byunum sahte (Kibris'da orijinal yok ki
alalim) ama ilk aldigimda eyun hig sorunsuz ¢alis-
t1. Sebebi ne olabilir.
2 Ekran karti alrnak istiyorum 200-250 dolar civar
sizce tneriniz ne ydnde olur.
3 Level BVD sayisini niye Kibris'a gindermiyorsu-
nuz,
4 Size bir suglamada bulunacagim. Sayenizde PES
4 bagimlisi oldum ve ne derslerime ne de scsyal
hayatima dnem verebiliyorum. Bundan nasil kur-
tulabilirim? -

Hasan Gindiz
Selam Hasan,
Sorun senradan giktidina gore ekran kart: sirdicileri
olabjlir. Gegen sdre iginde sistemi yeniden kurdun
mu, siiriicii ve DirectX gibi neler yiikledin bir diigin.
Sen siiriiciileri veya eski siiriicileri yiikleyip dene-
mek beiki sorunu ¢ozebilir, Gra-
[ikler birbirine giriyor derken
tam olarak nasi oldugunu séy-
lesen belki bagka geyier de aklima gelebilirdi. Mese-
Ja pikseller birbirine girigor veya beyaz bog pikseller
gikiyorsa ekran kartimin faninda da sarun olabilir.
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LiEevop

Herhélde bildirim alanini cok kirmissin,
ben bu kadar (izerine gitme demistim.

Merhaba paketli yilan kardegim sizlerde horikasimz.
itk tovsiyem takma ad! Snake Impact'a gevirmen ;]

Bilgisayarinin Doom 2'G kaldirmasi ayn Flat mo-
nitdre sahip olmasi ayn geyler ve highir alakalan
yok. Bir sistem Flat olmayan monitord galgtinrsa
Flgt olans da galistinr. Bu yizden hig dert etme bo-
dendigin bir monitdr vorsa al. Béyle bir uyum sorunu
807 konusu dedil.

Doom i kaldrmayo gelince, buradan bir cim-
lade hoyallesini yikmak gok ralimee olur. Eger EylGl
2004 soyrsina bokarsen by sistemin Doom 3'd ne-
den gofigtiramayocadin uzun uzun anlatmigiik

SELAMLAR LEVEL EKiBi
Derginizi 1 yildan beri takip ediyorum ama arkada-
sim ve yegenim belki de 5 yildir sizi takip ediyor.
Hemen sorulara gegmek istiyorum.
1 Benim bilgisayarim P4 2.66

GHz, 512 MB RAM, 128 MB Ge-

Force FX5200 ekran karti. Ne . = f:C}rU

Ama benim asil tovsiyem Splinter Cell 2'yi bir ke-
nora koyup ekran kortini dedigticdikten sonra oyna-
man. GeForce FX5200'dn @mril dolali gok olugor. De-
digtirmende foyda vor, Tavelye igin hemen ilerdeki
Donamm Pazar’'na bakabilirsin

Level OVD versiyonu CO versiyonuna gore bir
hoyli az basiliyor. Bu yizden her noktoya dogrtiim:-
yor. Kibns'a gelse bils oldukca oz galdifinden bul-
mak zor ofabilir. OVD versiyonun satiglan arttikga
dagitnmi da genigieyecek elbette. 0 zomona kodar
ebone servisimizden isteyebilirsiniz [aman yaniy
anlagiimasin, abene olabilirsiniz degil, isteysbilirsi-
niz! —Bix].

Sugloma konusuna gelince. .. Bulun kardegim Is-
tedigin kadaor sucla ne desen hoklisin. Bu bizim Firat
ve Sinon hem kendiferini hem de diinya alemi PES
manyndy attiler. Gzelfikde Berkerle gok vjrogtik ama
heniiz arkodagion kurtarobilmis degiliz. Emin of bir
yolunu bulursak hepinize agikloyacodir (De mi,
“bayram efabeyimle PES goligtun hepinizi yenece-
§im gimdi* diyen Tugbek efendi!-Btx).




[ONANIM

TUM LEVEL CALISANLAR-
INA SELAMLAR
Ya Tugbek benim bildirim ala-
nim yok, ya gergekten inanami-
yorum kayboldu ve gelmiyor bir
daha. Ne olur yardim et!
Zalim Lord

Ey Zalim,
Sorununa gok lzildiim. Herhaide
bildirim alanini cok kirmigsin,
ben bu kadar dzerine gitme de-
migtim. Gelmez tabi ben olsam
bende gelmem. .. Bir kb gede “Za-
lim, oyun bozan...” diye garki
soyliiyerdur aglayarak. Kalp de-
digin camdan yapilmigtir, tamiri
yoktur. Ama dert etme hayat
uzun daha ne bildirim alaniar ¢i-
kar kargtna. Beiki bdylesi daha
iyidir Ikiniz igin de.

Eee... Hmm... Bildirim alant
ne ki? Ben bir gidip hemen geli-
yorum.

Ha gu bizim bildirim alani!
Bunun ismi System Tray'di ya ne
Zaman Netification Area oidu?
Hig fark etmemigim. Taskbar'in
sodindaki ikonlu béige. Win-
dows'un en sorunlu yerlerinden
biridir Taskbor maalesef. Ama
bugiine dek hig komple kaybol-
dugunu dugmamigtim. Belki ta-
mamen kaybolmuyordur da sa-

karg: avantdj sagiamak igin sistem agiising ifre
koyabilirsin. Bu programiann
agilisim biraz yavaglatir. Ay-
rica programlarin Windows
agihginda otomatik olarak bastatidmasini da iptal
edebilirsin. Ayrica Log-On / Log-0ff yapmak da soru-
nu gozebiliyor olmali {komple agip kapama degi,
oturumy agip kapama sadecs).

Cevap

MERHABALAR LEVEL

Umarim hayat istediginiz sekiide ve mutlu bir bi-

¢imde gidiyordur, Derginizi 4 ya da 5 yila yakmn sii-

redir takip ediyorum, memnunum ve okumaya de-

vam edecegim. Size bir kag sorum olacakts;

1 AMD 3000 64 Bit'lik bir islemciye sahibim. Win-

dows XP 64 Bit kurmay: diisiiniyorum.'Sizce 32

Bitten ne gibi farklar. ..

2512 MB Ram’im ve 128 MB GeForce FX5700 ek-

ran kartim var. Yilbasindan sonra bir 512 Ram da-

ha almak istiyorum. Bir bilgisayar firmasinin kata-
logunda Kingston HyperX DDR2
512 MB betlek gérdim ve altinda

%?Dru "Oyun severlere ozel bellek. Per-

formans ve hiz tutkunlari icin"

yaziyordu, Simdi sorum su; Standart bir 512 MB

Kingston Bellegi ile Kingston HyperX'in arasinda

ne gibi farklar var?

3 Merak ettim, Windows'u hangi ¢dzindrlikle kul-

laniyorsun. ...

4 17" Flat Ekran kullamyorum. Ekranin artasindan

gecen iki adet ince gizgi var. ..

5 Kardes derginiz CHiP'te Level'in reklamini gér-

diim. Aralik 2004 ile ilgiliydi. Ancak orda kullanilan

kapak resmi fakl), derginin arijinal resmi farkly-

di...

6 Half Life 2'ye bir ek paketi gelir mi?

LEVEL baskiya girmeden ¢ok 6nce
reklami hazirlanip CHIP baskisina

yollaniyor.

dece arda olmas: gereken ikonla-
rin hepsi veya bir kismi kaybolu-
yerdur. Ofabilir mi?

XP'nin ilk ginlerinde farkl:
bir sarun vard: aslinda. Explorer
¢akildiginda buradaki ikonlar
jraybolurdu ve geri gelmezdi. Bu
bir Windows giincellemesi ile ¢i-
ziildii. Belki senin sorunun da bu
agik ife alakaldir. Bu yiizden so-
na ilk tavsiyem Windows giincel-
{emelerini tamamiaman.

Bildirim Alani ile ilgili diger
bir sorun da Windows'un yavas
yiikiendigi durumlarda program-
lar agilip buraya ikonlarini koy-
maya ¢ahgtikiarinda heniiz Bildi-
rim Alaninin hazir oimamasi. Bu-
nu gézmenin gok net bir yolu
Yyok. Ama Windows'a programiara
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7 Ekran kartimt yazmistim. Hani o giinesin tam te-
pede bulundugu sicacik yaz aylan var ya, kumsal-
da ¢itirlarin dolagtigy insanlarin kisa kollu gezindi-
gi, sicacik rizgarlarin eserek adeta
S 0Or) insanaugsuz butaksiz. ..
Tdm Level ekibini yeni yih
kutlu olsun. (Not: sorular fazla geldiyse bazi-
larini yayinlama 3.4.ve 5. sorular yok biraz
uzun oldu da sadece 3374 harflik :})
Furkan Dilben

Selam Furkan,
Valla goyle bir makas: mektwubun iizerin-
de gezdirdim bak hemen 1400 harfe
iniverdi. Gelelim hemen cevaplara;
1- Heniiz 64-bit Windows XP ¢ik-
madi. Bu sene gikacok ingalioh ama
Microsoft bunu da erteleye erteleye
yHan hikdyesine gevirdi. Bekliyoruz.
Hele bir gtksin dyle konugoahim. Sim-

dilik 32-bit’e devam.

2- Oncelikle fark ettigin gibi o model DORZler-
den. Heniiz benim deneme sansim olmadi ama
Kingston ile aybaginda bu konuda gériigtiik, Bir ak-
sillk olmazsa hem DDR 2 hem de HyperX iizerine bir
seyler olacak gelecek ay Donanim’da.

3- Benim ¢éziindriigim 1280x1024 (17" LCD).

4- 0 gizgiler Sony’nin Trinitron teknolojisi ile
iretilen tiim Flat monitdrlerde var. Goriintiiyii tag:-
yan izgaralan diizgiin tutmak icin igeriden gegen iki
ince kablo sebep oluyor buna.
Yani bir problem yok. Cevap

5- Level baskiya girmeden
gok énce reklam: hazirjanip Chip baskisina yoliam-
yor. Bu sirada biz de kapak tasarimi lizerinde ¢alig-
maya devam ediyoruz. Yani Chip'teki reklamda Le-
vel kapaginin “beta”sini géirmiigsin.

- Gelir bence...

7- Furkan Kardeg ekran karti bahane sen yaz
giinlerini 6zlemigsin. Ayrica yaz diyince ilk aklina
gelenin “grtirlar” olmas: da ilgi gekici. 0 zamaniar
ekran karti ne alirsin bilemiyorum ema asif yazi na-
sil gecirsen de kigin bayle iginde kalmasa, onu di-
gunmek lazim. Ama o da bizim konumuz degil. Yaz
denince biz oturup yazariz, tatil neyim onlomayz.

SELAM TUGBEK ABI

tyi oldugunu varsayarak soruma gegiyorum. lki ay
dnce kadar Siemens marka bir diziistu bilgisayar

Bu ay Reco arkadagimez Byle alakasiz bir sey me-
rak etmig ve aule bir sarmug ki bizde yarattig) dumur
etkisinin Gayretepe dolaylannda bir Tsunami tetikle-
memes| buyik birmucize.

Bi sorum placak:hani Gncaden next lavel vardi
ya.arda burakmi sinar miyds tam hatiflemiyom ama
an karting ikisast "egtiyay” demisthTamam te
evizgonda kire durumuna diismemek ighn oyle diyosu
nuz.acaba aramizda da Ikl sast "sytiyay” mu diyosu
nuz,yaksa bigim gibl Tkl ditz Atl mi diyosunuz?

Yapian sragurmalar dinyanin en kekeme insani-
Sun bile “eytiay” kelimesini bir dakikanin altinda soyle-

sbyleyebiliyopsun cidden anlamadim. Hays! kinkli
#‘ ratacak mi bikmiyorum ama biz At dedigimizde
ARlIh'y i kastediyorva AT "eytiay” diye okuyoruz. Da-

sagirur miblimiyorum ama “elemd " de diyoruz

Idi mi. Ying de panige garek yok, highir zaman
! demiyoruz, zaten yeri de gelmiyor asla. Yani

" decok de bizler de sizler gibl pormal ingan-



aldim. Makineden oyun perfor-
mansi bakimindan gayet mem-
nunum. 1.7 GHz islemgili ama
Centrina oldugundan emin degi-
lim. Sadece makinenin dstinde
etiketi var ama bilgisayarin
ozelliklerinde yazmiyor, Ekran
karti Radeon 9600 128mb, 512
ram. Sorun hilgisayarin cok
isinmasi. Far Cry oynarken de
cok Isiniyor, Red Alert oynarken
de. Oyunu yarim saat oynadik-
tan sonra makinenin sol tarafi
¢ok sicak oluyar herhalde orda
anakart var. Zaten saginda CD-
ROM siirica var. Bu durum bilgi-
sayara zarar verir mi? Oyunlarin
gorunt kalitesini disirsem de
ayni. Makine yanacak diye kor-
kuyorum,

Cevaplariniz icin simdiden
tesekklr ediyor basarilarinizin
devamini diliyorum.

Hasan

Sefam Hasan,

Oncelikle sunu agrkiiga kavugturalim Centrino
bir platform, bir islemci degil. islemci, ¢ipset ve kab-
losuz ag badlantisindan eiugan bir paket. Bu yiizden
sistem dzelliklerinde gegmiyar clabilir. Uzerinde eti-

yorlar ve bu sisteme elbette ki zarar veriyor.

Ayrica bilgisayart kullanirken altta veya yanlar-
de olobilecek hava gikigianna gok dikkat et. Ozellikle
diz iizerinde kullanirken bazi kulienicilar bu delikleri
kapatiyar ve dogal olarak 1si ok artiyor. Ayrica ken-

Ozellikle diz Gizerinde kullanirken baz
kullanicilar bu delikleri kapatiyor.

ketin bulunmas: Centring oldugunu gdsteriyor. Za-
ten koskoca Fujitsu-Siemens bizi kandiracak degil
ya?

Isinma diziistd bilgisayarlarin srtak soruny. O
performansi o kadar kiicik bir kutuya yerlegtirince
¢ok 1sinmasi kaginiimaz. Ama isinma goreceli bir kav-
ram. Iglemei veya sistem isisi gibi objekeif veriler be-
litmedigin sdrece senin sistemindeki 1sinma normal
mi degil mi yorum yapamam. Beiki makine normal bir
i1sinma iginde ama seni rahotsiz ediyor. Yine de bilgi-
sayarint teknik servisine gotiirip kontrol ettirmende
fayda var. Bazen retim hatalar yiziinden agirt isini-

DONANIM PAZARI

dinden sogutmal afliminyum bir tabla alarak bu
dertten kurtulabilirsin. www.dijitalcenter.com adre-
sinde Vantec ve Thermaltake'in iki modeii var. Bun-
tar hem diz dzerinde kullanirken seni isidan koruyor
hem de sistemi sogutuyor.

Lep'ten muil atmanin bir sorunu yok asinda.
Ama by aroiar cep telefonlanyio aramda sogukiuk
var biraz. N-gage 0D'nin ayni giin i¢inde hem igletim
sistemini ¢dkertip hem de ekranini kirinca soguyor
Insan haliyle. Bir stire tefefon géresi gelmiyor.

_Tugbek Olek

Bu ay bir hayli durgundu donanim pazarimiz. Ocak ay ist Uste gelen yeni
riin duyurulariyla gegse de piyasaya giren yeni carpici bir Griin yokfu.
Fiyatlar da bir iki dolardan fazla harekrt ctmedi hayliyle. Her ne kadar dolar
olarak fiyatlari degismese de kur degisiklikleri yizlinden sistemlerimiz yavas
yavas ucuziuyor. Mart ayinda piyasanin yeni Griinierle canlanmasini ve fiyat-

larin biraz daha dismesini bekliyoruz.

Asagidaki irinleri bulabilecefiniz online majazalar

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
WwWw.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgotd.com.ir

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

 [oeemk ' Ideal | siper

| istemci AMD Sempron 2660+ (Socket &) 5102 | AMDAthlonéd 3200+(7T54-PinIMB)5227 | AMD Athlon &4 FA-53 (939 Fin) 51091

:ﬂnakarﬂ. MSI KTBY-LSR (7021) §62 | Abit KV-8 Proc3rd Eye SHS | ABIT AKE-3rd Cye 156
| Bellek 512MB DOR-400 Kingston 86T ] 1GBDDOR-400Kingston(Dual Pack) §171 | & x16E DDR-400 Kingston S480
Sabit-disk Samsung SPOBIZC 0GB 576 ' samsung SPZI3C 12068 598 | Seagate Barracuda SATA 200 GB Si41
| Ekran Kart] HIS Radeon 9550 126MB §78 ‘ Sapphire X600 XT 256 MB PCIE $196 | HIS XBODXT ICEQ2 256MB PCIE §635
Monitér Samsung 793 DF Flat 17" §132 | Samsung T9TMB 17" §207 | Samsung I73PLCDIT" TFT S589

{ Oplike striich

Samsung 52/32/52/16 Combo 851

| 565 Karty Entegre $0 ‘ Sound Blaster Audigy DE
| Kasa Aapen KAS0D S&T | Chieftec Dragon
]F.Iavye Logitech Internet Pro S l Logitech Internet Prg

{ Mouse MS Inteili Explorer 3.0 533 i Razer Diamondback

| Hoparlgr Philips MMS 260 563 | Philips MMS460

Samsung 16K DualLayer DVD/RIN 592

Samsung 16X DualLayer DVD/RW ~ §92
877 | Sound Blaster Audioy |l 25 Internal  $97
$89 | Coolermaster Stacker §185
§1f | Logitech Internet Pro 517
565 | Logitech MXI000 $89
$90 | Logitech 2680 5359

| Floppy &7 I' §7 57
Taplam $745 1,451 $3.942

Not-Fiyatlara KDV dahtl degildir ve KDV aranr uriin gruplar arasinda farklilik gastermektedis Fiyatlar ithalatgilanndan degil belirtilen online magazalardan alinrmstir, Bu ylzdenincelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve basks magazalardaki fiyatlardan farkh olabilic Fiyatiar verilicken magazalar icinde en dusuk olan deger secilmigtir. Tavsiye edilen ariinlerin tumu denenmistr
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CESUR ResiFSall|

Sensiz bir yil daha gecti
dostum, ¢ok ozlettin yine
kendini. Nasil da oynamistim
her b6liimiinii soluksuz.

Kag yi oldu gdrlsmeyeli? Uc mi? Bes mi? Hayrr,
tarni tamina 9 yil oldu canim kardesim, Yiliar geldi
gecti ama ben seninle ilk karsilasmamizi din gibi
hatirhyorum. 0 zamanlar seni kaldiracak gicte bir
bilgisayanim bile yoktu Abim ofise yeni bir bilgisa-
yar almisti hani. Ne aletti ama o be! Ismi kile bir
hostu, Pentium diye, Daha bir parlakt sanki DOS
komutlari. Iste o giin yazdigim bir DIR komutu fisil-
damistiilk kez adini. Seninle tanimistim lc boyut-
lu dunyayr ben. Nasil da seluksuz oynamistim her
Lolimun(, nasil da basim ddnmiis, midem bulan-
mrsti. Zar zor tagimiglardi beni eve. Hani “hasta ol-
mak” derler ya... Hasta etmistin beni Duke.

Yillar sonra bir oyun dergisine girmistim yazar
olarak. Daha itk ginden karsima gikmistin. “Hayrli
olsun dostum, yakigir sana yazarlik” der gibiydi
yeni ekran gorlintdlerin. Nasil da etkilenmistim o
kusursuz gortntilerden. “Iste bu!” demistim, “be-
nim dostum bu!”. Dort pazle beklemistir tekrar al-
tin Magnum'unla can yakip, striptizei kizlar “tip”le-
yecegimiz glinleri.

Gelmedin kardesim, gelemedin. .. Iste sensiz
bir yil daha gecti. Ne yildi ama dolu dolu, bereketli
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BIR DOSTA MEKTUP

Sevgili Duke,

Buyila en cok sen yakisirdin biliyor musun? Ge-
cenlerde Gordon buradaydy, ona da soyledim. Hos
bir arkadas o da ama bilsin haddini. Sakar bir pro-
fesdriin karizmasi ne yazar ki bombaci Duke'in
yaninda. Yaninda gok da tatli bir kiz arkadasi vardi.
Alyx’mis yengemizin adi. Mahallede dedikodu olur
diye oyunda ¢ok yakin durmamislar ama belli ki
ikisi de yakmis abayi. Nisarimiz var yakinda, Be-
bek tarafindan ev bakiyoruz diyordu Gordon. Hadi
hayirlisi. Parayl bulunca bakarlar tabi Bebek'ten
ev. Senin yoklugunda hep bu adamlar prim yaptt
kardesim.

ESKi DUSMAN DOST OLMAZ

Quake’i, Doom'u falan hatirlarsin. Bunlarin yenisi
ikt bu sene Doom [l diye. Yine grafik doldurmus-
far ama bos ici. Bir hikayesi, canlilig yok yine. 0
zaman da eline su dikemezlerdi bugin de déke-
mezler. Doom 10 yapsinlar nafile. Ama bu sene su
Simsgilerle, GTA'cilar yikti ortaiigl. Nasi deli gibi oy-
nadim bilemezsin. Sims’de glizel bir ev yaptim ici-
ne seni koydum. Yanina 3 tane de sansin ekledim
tabii. Butin giin evde bikiniyle dolasip jakuziden
¢ikmiyorlar, he he. Hasret iste ne yaparsin? Bu
arada bu Sims ve GTA isinde iyi para var. Sen dé-
nunce buislere bir el atsgk diyarum, Ben de artik
anliyorum bu iglerden az ¢ok. Bu ikisinin karsimi
bir oyun yapip senin karizmayi da kattik mi yikariz
ortaligt. Isim bile disiindGm Duke Nukem: Sin City.
Hem senin ev claczk hem de bitln sehir. Boylece
gUnlik yasamda da gbrecekler delikanliyl. Gergi
cok araba sirmek gerekecek ama dert etme, bizim
bir tanidigin ehliyet kursu var sen gelir gelmez hal-
lederiz o meseleyi.

Bu sene devasa online dedikleri oyuntar da
pek bir tutu. Bdtlin sene oynadim durdum valla.
Once SW: Galaxies diye bir oyun oynadim simdi de
ATale in the Desert diye bir ey aynuyorum. Sen
Star Wars olayini sevmezsin biliyarum. Bdyle biraz

fazla muhallebi cocugu kahramanlan, efendiler, ur-

balilar, kesis gibi falan biliyorum ama glzel oluyor
oyunlarr be! Oblr oyunu gérsen ama ¢ok seversin.
Misir'da geciyor strekli kiyli gibi calisiyoruz. Sen
gel bir hele Misir’in orta yerine piramit dikicem se-
ninigin Misir deyince bir de Rome Total War diye
bir oyun ciktr ki aman gérme. Binlerce asker ayni
anda savasiyor meydanda, korkung glizel. Ben Ro-
maii oynamiyorum tabii, Sezar basta kiim hepsi-
ne. Misirlilar aldim yukandan asagidan sardim

haspileri. Roma kapisinda bekli-
yarum sen de gel dyle alicam,
gor istiyorum.

DEVASA ONLINE DUKE

Aslinda ne dicemn, bdyle bu tip
oyunlarin karsimi bir sey de ola-
bilir belki. Boyle hem devasa on-
line hem de Misiriilar, Romalilar
falan. Tabii sen de olucan iginde,
ara sira dalican elemanlara,
Onun da ismini “Duke Nukem:
Come Get Rome” diye dislini-
yorum ne dersin? Ah abicim gel-
sen ne igler yapicaz birlikte
ama,

Bu arada inanmicaksin ha-
fiften futbol oyunlarina da sar-
dim. Valla. .. Kirk yil gegse disl-
nemezsin beni oyle mac oynar-
ken degil mi? Oldu ama iste bir
kere, PES diye bir oyun tutustur-
dular elime pes ettirdi. Fena da
oynamiyorum ha. Abimle kag
mag yapuk gogunu ben aldim.

Ha unutmadan burada arka-
daslarin gok selami var sana
Gecen gin Lara’yl gordim “dart
gbzle bekliyorum” dedi, artik ne
demekse he he. Max'in de sela-
mi var, Ger¢i hatirlar misin bil-
mem sen gittiginde daha ufakt
ama su aralar gecilmiyo onun
da havasindan. Ah be kardesim
herkes buralarda bir caka bir ca-
ka bir tek sen yoksun. Snake bi-
ie i¢lincd ayunu yaptl be abi.
Siz onunla ayni zamanda girme-
mis miydiniz platform isine, bak
nerelere geldi adam.

Neyse canim kardesim gok
fazla uzatmayayim. Cok dzledik,
cok gdzimuz aryor seni ona
gore. Biliyorum bozuksun, so-
guksun buralara ama uzatma
artik, izme sevenlerini. Sag-
licakla kal.®

Kardesgin Tugbek




YAS 30

Ne zaman geldim ben bu yasa ?

Yaa efendiler boyle iste. 6 Subat 1975 senesinde,
sopuk bir kig glininde neredeyse bir kedi yavrusu
blykliglnde dogan ben 6 Subat 2005 itibariyle
30 yasima girmis bulunuyorum. Bu ylizden de son
derece kigisel bir yazt yaziyorum, beni sevmeyenier
ya da oyunla ilgili bir seyler arayacak olanlar oku-
masin. Burada oyun yok kardesim. Hayatim oyun
olmus zaten benim. Sabah ise gidip aksam eve gel-
dikten sonra gece saat 1'e kadar Everge®STR oynu-
yarum. Sanra da pat yatak. Su sagnmlum—
da duran Fiti efendi gibi sivri bir cenerdg4

olsa herkes ceneme bakard ve bende yirtardim. Ko-
caman kafaliyim ben, kapilardan sigmayan koca-
man bir kafam var benim. 30 yasinda bir kafa. As-
kerligi yapmis, kocaaaa 20'li yaslar devirmis bir ka-
fa bu. 4 yasimdayken yukan baktigimda bana bir
agac kadar uzun gelen amcamin boyuna ulasmis,
12 yasindayken “yahu 25 yasinda almak nasi| bir
seydir acaba” diye digiintp bir tirl algilayamayan
biradamim. 7 yasindayken “izlar ne ise yarar, elim
sende oynarken biraz hizli vurdun mu oturup agli-
yorlar, birde miymiy miylaniyorlar” diye disiinen.
Bu fikrimi ylksek sesle sdyledigimde etrafimdaki
abtlerimin beni korkutan sintislanyla “bliytydnce
anlarsin seeeen, blyl biraz hele” deyislerine hic bir
mana veremeyen kiicik bir cocukturm, ilk akorde-

onu elime aldigimda tuslarina hasabilmek icin bur-
numun dstinden klavyeye bakip parmaklanmin
bastig) yerleri gormeye calisan, agirligindan defalar-
ca arka Ustd koltuga dustiglim ve seneler boyunda
asla soldaki tuslar tam alarak kullanamayan birisi
oldum.

5 LiRA

Kigikken 5 liraya kantinden kremalr “biskivi” alir-
dik. Dislerimizie kremasini kazir sonra da en son
biskUvi kismin hig sevmeden yerdik. 10 lira alunca
pahah gelmisti bana. Ik bisikletim kirmizi bir Pinok-
yo'ydu. Ne sevinmistim alindiginda. Binmeyi égire-
nirken ilk dersim sort giymemek otmustu. Clnkd bol
bol diigmustim. Zaten son bisikletim de o olmustu,
Arkadaglarim biiyuk lastikli bisikletlere binerken bi-
le hig vazgegmedim Pinokyo’mdan. Canim cikard
yokuslan gikarken. Mahallede kolasina mag yapar-
dik. Gergi mag sonrasinda hepimiz son duraktaki
bifeye gidip ya kola ya da Camlica Gazozu icerdik
ama olsun, maglar kolasinayd ya. ilkokuldayken en
sevdigim sey mag yapmak ve kise kapmaca oyna-
maktl. Bir de gazoz kapaklarini bilkip ok ucu yapar-
dik. Onlan tagla kivinp yaylanimizla attigimiz oklann

ucuna takardik. Havaya atinca
agirlik yapardi ve sagdan soldan
buldugumuz televizyon kdplkleri-
ne saplanirdi. Sonra birisi serum
lastifinden nasil sapan yapildigini
oFretti bize, Bir daha kirmse ok yap-
mad!. Ortaokuldayxen arkadaslarimin Amiga'si var-
di, Kaginp bizim evde Ug arkadas sabahlara kadar
oynardik basinda. Orta sandayken Commodore
B4'Um oldu benim. Lise sona kadar hep onunla oy-
nadim. Kasetliydi, mandall) disk siiriicim hig olma-
di, arkadaslanmdan ddunc alirdim. Sonra Gniversi-
tede bir P10 sahibi oldum. Arkadaslanm eve onu
gormeye gelirdi. “Vay bee” derlerdi, “demek Pentium
100 buymus, ne hizli alet yav".

SINAN ARAYA GIRINCE
Aslinda yazinin bu kismina kadar cok caninizi siktim
saninm. Benim zel hayatim bu, Ama hirgogunuzun
su glintinde veya gegmisinde ayni veya benzer sey-
leri yagsamis olduguna
eminim. Benim gecmi-
simde kendinizi bula-
caginiza, benzer yollar-
dan gecerek bugtinlere
geldiginizi diiglndum.
Ya Sinan gibi Amiga’niz-
da kod yazmaya calisI-
yordunuz ya da Berker
gibi bir Amstrad'tniz
vardt. Ik tutkuyla oy-
nadiginiz oyun benim

ki gibi Peol of Radiance
ya da Turrican olmasa
da mutlaka Command
and Conquer, Battle for
Britain gibi oyunlar al-
du. Kolasina mag yap-
madiniz ama oyuncak
askerlerinizi savastirdi-
niz yada su savast yap-
tiniz. Ama mutlaka

oyun hayatinizda

onemii bir yer tuttu. Is-
ter evin iginde ister dr-

Benim emektar Scandalli'yi de iinlii etmenin sirasi

gelmisti artik.

Burak Akmenel

EJDERHANIN

sinda, tek basiniza ya da arka-
daslannizla beraber, nasil olursa
olsun gyundan hig vazgecmedi-
niz. Gene oyun az veya gok ha-
yaunizda yer tutuyor. Belki sekli
veya ayirdiginiz siire degisti. Ar-
tik Rainbow Six yerine Paintball
oynuyor ya da bir oyunun basin-
da sabahlamak yerine su basit
sekreter oyunlarina (solitaire,
mayin tarlast gibi) kafayi takip
bir saatligine tim diinyayia ala-
kanizi kesiyorsunuz. Ama hepi-
niz hala oyun oynuyorsunuz ;) ®



M. Berken Gingor

Ilkakul "Hayat Bilgisi” dersi kitabinda yazanlar bu-
giin bile hayal meyal hatirliyorum. Hosuma giderdi
bir cocuk olarak onlar okumak, hayati cok basit ve
temiz hir bicimde resmediyorlardi a kitaplann ya-
zarlan. Tipki Inkilap Tarihi derslerinde senelerce sag-
maz bir istikrarla okutulan birkag sayfaiik Kurtulus
Savag tarihgesi gibi. Atatlrk Samsun’a adim atmis,
halki toplamis, birkag haine aldirmadan herseyi ca-
bucak drgiitlemis, vatan sasmaz bir iradeyle kurta-
rimisti. Film 1923'te Cumhuriyet'in halkin coskun
kutlamalan esliginde ilaniyla doruk noktasina ulasi-
yor, bUyik dnder elinde tebesir halka okuma yazma
ogretiyordu

0 kitaplarda kimse sonu gelmeyen entrikalar-
dan, savastan bikmig tlikenmis bir halkin zdirabin-
dan bahsetmiyordu. Mustafa Kemal Pasa defalarca
suikast ve thanete ugramamis, génGlli ofarak cep-
heye akanlarin en az bir o kadan da silahini atip
disman dniinden kacmanmis ya da eskiya olup kdy-
leri yakmamisti. Kaos icindeki bir imparatarugun
enkazi arasinda asayisi saglamak icin daragaclan
ylkselmemisti. Ve bazilan kendini birkag altin icin
halkini kesenlere satramisti.

Cok yillar onee, hendz motorsiklete binmeye
yeni bagladigim yillarda yeniden dgrendigim bir der-
si hatirlatir bunlar bana. Yorgun, pasl, hani neredey-
se son nefesini verebilmek icin her adimda Tanr'ya
yalvaran bir motorun Gzerinde 8grendigim bir dersi.
Yagmurlu bir gunde, 1slak bir yolda giderken dgren-
digim bir dersi. Tam kendi kendime “Ben bu isi bifi-
yorum yahu™ diye gilumseyip rahatlamistim ki,
icinde Ug¢ adet sigin barindiran eski bir kamyonet
yola enlemesine daliverdi ve bu da yetmezmis gihi
tam benim seridimde durdu.

Ders bir, eskilastikler, yash bir motor ve 1slak
bir asfalt katl bir bilesimdir. Yash hurda frenlere do-
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Herseyi hesap etmis olsam
bile insan faktériinii nasil
kontrol edebilir ya da
ongorebilirim ki?

HAYAT BILGISI

Sonbaharda tursu kurulur, tarhana

yapilir, kisa hazirlanilir...

kunmamla beni dzerinden firlatip kendini zemine
koyverdi. Havada ugarken zaman daha mi yavas ge-
ciyordu ne? “Umarim o sanisin bu tarafa bakmiyor-
dur!” diye dusindigimu hatirhiyorum, bir saniye
dnce arabasinin yanindan gecerken gizgize geldi-
gimiz hos hanim disinerek. Sanra hizla stine in-
mekte aldugum asfalta bakip “Iste geliyor!” diye di-
sUnduam. Tanr benim gibi kerizleri 6zellikle koruyor
oirnal ki indigim yerden tek parca kalkmam mum-
kin oldu, tabii ardindan da yerde can gekisen ihti-
yar hurdanin yanina kpsmam. Kamyonet sUrlctsu
olacak makarna beyinl cami agip laf edecek olduy-
sa da, artik nasil hirlamrssam, tigl de oldukiar yere
sinip patinaj cekerck uzaklasiverdiler Genclik iste,
insan sinirine hakim olamiyor. Ozellikle de birakin
kamyonet kullanmayl, koyunde muhtarin boz ese-
ge bindirmeyecegi béyle armutlar $6z konusu oldu-

gunda

Yol kenarinda sintrimden duvarlar tekmelerken
elimi cebime atum ve benimle asfalt arasinda kalip
ezilen metal gakmagin halini gériip darbenin sidde-
uni idrak ettim. Sonraki birkag gin ¢ok saglam agr
cekecegim sUphesizdi. Ders iki ne miydi? Kimseye
guvenme, basta kendine!

Asla hichir konuda bilinebilecek herseyi bile-
mezdim, herseyden énce insan hayati buna miisa-
ade etmeyecek kadar kisa ve kinlgandi. Ve bir de
hicbir hatt bilmeden bir is yapmaya kalkarsam, ya o
zaman? Dinya basima yikilsa sasirmaya hakkim
olur muydu? Ama bundan daha fazlasi da var, Cev-

remdeki herkes en az benim ka-
darinsan ve en az henim kadar
hata yapmaya meyilli. Herseyi
hesap etmis olsam bile insan
faktdrind nasil kontrol edebilir
ya da dngorehilirim ki? Belki bir
yere kadar bu yapilabilir, ama
gercekte her zaman siirpriziere
yer vardir, hem de en kitisin-
den

Isin en pis tarafi, er ya da
gec, birilerine guvenmek zorun-
da olmanizdir. Her zaman dedi-
gim giby, biraz paranoya blnye-
ye faydaldir, ama ne zaman ki-
min sirtima hancer saplayacagi-
ni merak ederek bir 6mur gecire-
bilir miyim? Tabii ki hayir, yapa-

bilecegim en iy sey mimkin ol-
dugunca sirtimi duvara vererek
oturmaktir, Bir de belki kursun
gegirmez bir yelek?

Tum buntann 8zd ne mi? Ha-
yatiniz bayunca bir dolu kazik yi-
yeceksiniz dostlar, ve yapabile-
ceginiz hichir ey bunu degistire-
mez. Gllimseyin ve yiirimeye
devam edin. Distiiglniz yerden
kalkahildiginiz strece gerikalan
hichir seyin Snemi yoktur.®
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Kuzqunlarin ¢igliklarini duyuyor musunuz?

Kuzgunlarin cigliklari yankilaniyordu yash sehirde.
Gri bulutlara, siyah gokyuzune bas kaldinyorlard.
icinde kaybolduklan gokytziinde asil kalmak igin
¢irpiyorlardi kanatlarini. Donuklard astinda, ici kor-
kuyla dolu korkuluklar kadar. Cizdikleri dairenin di-
sina gikacak veya sirayl bozacak cesaretleri yok-
tu. Kirmiziydt Uzerinde kanat girptikiari topragin
rengi, ama uzaklardi kirmiziya, siyaha yakin olduk-
tar kadar. Karanlik, sarmal bir yol vardi asafida
iceriye dogru gitgide kivrilan, gitgide kaybolan.
Kuzgunlarin golgelerine basmadan yolun bagina
kadar geldi Vosviddin. Kafasin kaldirdi, gri bulutia-
ra salladi elini. Bulutlar kayboldu siyahin iginde,
aymi kuzgunlar gibi.

Ak

Yamuk ¢izgilerle gizilmis, renkleri dagilmig sarmal
yola baktl. Adimini atti Urkekce, kizgin, kirmizi top-
raga. Arkasinda higbir sey birakmadi yalunu kay-
betmek icin. Highir sey yoktu belirsiz aklinda. Ha-
reketsizdi en az kuzgunlar kadar, en az “yasadikla-
r” kadar caresizdi. Ne zasan veya neden yola ¢ik-
ugini, neden dagiimis renklen sectigini bilmiyordu.
Kendisi karar vermemisti belki de buna. Yolun ba-
sina tek basina birakan kimdi onu o zaman, kimdi
yolun renklerini belirleyen.. Kontrol edemiyordu
highir seyi. Her sey dustyordu ellerinden, herkes
saklambag oynuyordu onunla. Ve kimse yer degis-
tirmiyordu. Herkes saklanmisti gdzlerini yumup
saymaya basladiginda, Belki de saymay bitirdi-
ginde oyun bitmisti goktan. Ama aramaya devam
etti, yine nedenini bilmeden. Arkasinda biraktigl iz-
leri takip etti ilerlemek icin, kuzgunlari pesine ta-
karak Devasa bir kuyu vardi ileride, yaninda da hir
cocuk. Cocuk kafasimi sarkitiyordu kuyudan iceri-
ye dogru, parmak uglarinda yikselerek, hig hare-
ket etmeden. Dakikalarca izledi Vosviddin, cocu-
gun ne yaptigint anlamaya gahist belirsiz akhyla.
Ufak adimlanyla yanina yaklasti ardindan. Vosvid-
din’e tepki vermedi gocuk. Kar gibi soguktu yuzd.
Bir de ipler vardi ellerinde. Vosviddin de kafasini
sarkitt kuyudan iceriye. Gokylza gibi soluktu ku-
yu, gokylza gibi sakhyordu gnahlarini, ihanetieri-
ni. Cocuk agir agir salliyordu ellerinde sikica tuttu-
gu ipleri. Cocuga ne yaptugini sordu Vosviddin, ce-
vap alamadi. Onunla birtikte izledi sonsuzlugu
Agir, donuk bir sekilde oynatiyordu elterini beyaz
surath cocuk. Hicbir sey sormadi Vosviddin, hig ce-
vap almadi, Kafasini kaldirdi. Bir yokus vardi kuyu-

nun yanindan asagiya dogru kay-
bolan. Oradan gitmek istedi, ne-
densizce. Duslinceleri kayd elleri-
nin arasindan yeniden, hizlica ile-
riye sariidi cevresindeki her sey.
Raydan ¢ikt gri dumanlt siyah tre-
ni ve dismemek igin tutunmadi hick.r yere.
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Bir gocuk belirdiyolun ilerisinde. Hareketsizce du-
ruyordu bos, kirmizi yolun ortasinda. Yanina yak-
last Vaswiddin. [ocugun gozlerinin iginde kendisi-
ni gordi, soluktu, ayni anun gibi, ayni kuyu gibi.
Konusmaya calistionunla. Nereden geldigini sor-
du Cevap vermek istedi donuk cocuk, yapamadi
Neden burada oldugunu sordu Cevap alamadi yi-
ne. Agir agir hareket ediyordu o da, ne yapuigini,
nereye gittigini bitmeksizin. Elini uzatu Vosvid-
din'e, Vosviddin de ona. Vazgegti soru sormaktan,

Firat Akuildz

CAGRISIM
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cevaplardan Yola devam etti
donuk cocukla. Hig kanusma-
dan konustular dakikalarca, ¢o-
cukluklanyta. Yolun baginda ne
oldugunu unutmustu Vasviddin.
Buraya nasil geldigini, neden
burada oldugunu veya aslinda
“olmadigini”... Istedigi gibi degil-
di ellerinin arasindaki siyahin
rengi. Hichir sey yoktu ashinda
kontrol ettigi. Ne hayati, ne de
baska bir seyi... Bir stire daha
ilerledi Vesviddin toprak yolda,
ardinda donuk cocukla. Aniden
durdufar. Yirimeye ¢alisti Vos-
viddin, yapamad. Elini kaldir-
maya calisty, izin vermediler, Ve
donuk cocuk yukartya dogru ge-
kildi. Ar* adan da Vosviddin..

4k

Elierindeki ipleri kendisine dog-
ru cekmeye baslad) beyaz su-
rath, sopuk cocuk. Kuklalan ¢i-
kardi kuyudan. Dikkatlice koydu
yanminda getirdigi cantasina. Ka-
pagini kapatti. Cantay kolunun
altina alarak uzaklagsmaya bas-
ladi yasl sehirden yamuk ¢izgi-
lerle cizilmis yolu kullanarak.
Kuzgunlann cigliklar pesinde,
riereye gittigini, neden yola ¢tk-
ugini bilmeden... @

Diisiinceleri kaydi ellerinin arasindan yeniden, hizlica
ileriye sarildi cevresindeki her sey. Raydan cikt1 gri

dumanfi siyah treni ve diismemek icin tutunmadi

hicbir yere.




TN BRI GERCEGE

BAGIMSIZLAR GELIYOR!

Subat ay: geldi gatti ve fantastik, siradigi, uguk-ka-

¢ik, tuhaf, kisacasi If istanbul kapimiza dayand.

Bir an 6nce program yapmak ve vizyonda zor gére-

cegimiz bu bagimsiz filmlere bitce ayirmak lazim.
Bu yil dordiincisii diizenlenen !f Istanbul AFM Ba-
gimsiz Filmler Festivali (17-27 Subat), yine birbi-
rinden ilging filmlerle dolu. Filmlerin gani sira yine
sUper eglenceli konsept partiler !f izleyicilerini
bekliyor {ozellikle fantastik filmler partisi siddetle
tavsiye edilir). Artik festivalle butiinlesmis kisa

film yarismasini da unutmamak gerek tabii ki.
Filmlere sbyle bir goz atmak gerekirse, dogal
olarak dikkati ilk Hit Filmier cekiyor. Bu balumde
Michael Winterbattom'in romantik siber-punk filmi
“Kod 467, Ruhlarin Kacisryta inanilmaz bir ¢rkis ya-
pan Hayao Miyazaki'nin son filmi “Howl’un Yiro-
yen Satosu”, fantastik bir biyografi “Karsinizda Pe-
ter Sellers” ve hakkinda simdiden “acayip Pi'vari,
inaniimaz Memento'msu" diye séylentiler ¢ikan
“Kapstl” bolimin 6ne gikanlarindan. tizellikle
Kapsil, yercekimini ve zamani kurcalayan senar-
yosu ve stilize gdrseliigiyle beni simdiden merak-
landirdi (Ustelik topu topu 7000 dolar gibi bir biit-
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ceyle kotarlmis).

Festivale bu yil eklenen
Fantastik Filmler b8limi de
tam agzimiza layik. Filmlerini
vizyonda da gérmeye basladii-
miz Takashi Miike, zamanda yol-
culuk yapan ve bagbakandan
annesine kadar kiliciyla hesap
soran samuray “lzo” ile halU-
min agir topu (Miike yine agizi-

mizi agik birakacak galiba). Hemen sonra en baba
mangalardan Akira'nin yaraticisi Katsuhiro Otomo,
uzun bir aradan sonra gerceklestirdigi “Steamboy”
geliyor (Viktorya ingiltere’sinde buharin glcine ta-
nik olacagiz). Tamamen kuklarta cekilmis epik bir
film olan “Kuklalar” ve ‘dliiler bir gin evierine geri
dénerse nolur' diye soran “Geri Dénduler” oldukga
fantastik gozukiyor.

Nobetgi Sinema, yine uglarda gezen ve uyku-
suz kalmaya degecek bir secki sunuyor. “3.. Sirads-
si" gecen yil istanbul Film Festivalinde gosterilen
“3” gibi yine U uzakdogulu yénetmenin, (g psiko-
pat filminden olusuyor. Siddetin sairi Takashi Mi-
ike, ‘Garez’ ile tanidigimiz Takashi Shimuzu ve
Hang Kong'un dogaglama dstadi Fruit Chan filmin
ydnetmenleri (artik gerisini siz disiinin!). Bald-
man diger manyak filmlerine gelince, “Uzaktan Ge-
len Yabanci” gergekligi ancak kamera vizériinden
algilayabilen bir adamin dehsetengiz oykisiini
anlatirken, “Dinyayr Kurtar!” ise uzayltarin dilnya-
yi ele gecirmeleri dstine absdrd hir komedi veya
tam bir senlik!

Ortadogu krizine farkli gozlerden bakan Orta-
dogu Simdi!, yasamin farkli renklerini cesurca ser-
gileyen Gokkusagl ve 9/11 son-
rasi yasanan degisimleri ve bu-
usu?ma nalimiart konu zlan Yeni Bir Dun-

ya? festivalin diger balimlerin-
den. 'f istanbu! yine birbirinden
resl  bagimsiz filmlere ev sahipligi ya-
piyor ve bize de bu girisimi des-
teklemek diistyor, Umarim bu
sene kar-kis-kiyamet festivali
vurmaz da !f takipgileri eziyet
cekmeden bagimsiziarla bulusa-
hilir. Fuayede gorismek Uzere!
Tesekkirler Mige. (biletler ve
diger bilgiler icin www.ifistan-
bul.com)

v
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SANALDAN

ARTIK KARANLIKTA YALNIZ DEGiLIZ

Hollywood bir bilgisayar oyununu daha agina d-
slrmis durumda. Yeni kurban, birgok ilke imza at-
mis bir oyun. Adventure ile aksiyon tirlerini birles-
tiren ve sahit gdrantlier yerine farkli kamera agi-
lan kullanan, ‘horror-survival’ akiminin babasi Alo-
ne in the Dark, pek yakinda vizyonda. Belki yine
karanliktayiz ama bu sefer yalniz degiliz; pop-corn

hisirtilan, uzun boyunlar ve kabarik saglar bize es-

lik edecek.

Serinin kilt karakteri Edward Carnby, uzun su-
redir sesi solugu gikmayan Christian Slater tarafin-
dan canlandiriliyor {hig fena degil}. Ayrica ‘Blade’in
k&t ama cool vampiri Stephen Dorff da kadroda.
Hikaye, serinin dérdinci {ve en son} oyunundan

PIRILTILI BIR YASAM

Gangs of New York ile baglayan Scorsese-
DiCaprio ortakligs “The Aviator” ile devam
ediyor. 18 Subat'ta vizyona girecek olan
filn g&rkemli bir yasam oykdsi. Ameri-

ka’nin gelmis gecmis en maceraperest giri-

simcisi olarak bilinen Howard Hughes'un
buyik disleri, tehlikeli tutkular ve insa-
nustili zaaflar, sagal bir sekilde beyazper-
dede. Y6netmen koltugunda Martin Scor-
sese gibi oldukga deneyimii bir isim otur-
makta. Scorsese sinemasini anlatmak
sayfalar sirer ama Taxi Driver, Good Fellas
ve After Hours aklima ilk gelen basyapitla-
ri. Filmin kadrasu tam bir yildizlar gegidi.
Leonardo DiCaprio basrolde clmakla bera-
ber Cate Blanchett, Kate Beckinsale ve
Alec Baldwin kadronun diger aslari. Ayrica

Bilimkurgunun babasi sayilan Philip K.
Dick, keske yasasayd: da romanlarinin
ve dykilerinin pesisira sinemaya uyar-
landigini garebilseydi. Uyarlanirken de-
gistirilmis isimleriyle Blade Runner, Total
Recall, Imposter, Minarity Report ve
Paycheck derken simdi de yazarin A
Scanner Darkly adli romani Richard Link-
later (Tape, Waking Life) tarafindan ¢eki-
liyor. Anlatimda derinlere inebilmesiyle
dikkat ceken felsefe kokenli Linklater

Gwen Stefani (No Doubt) ve Jude Law gibi
surpriz isimler de mevcut. The Aviatar, Ho-
ward Hughes'un en hareketli dénemi olan
1920 ile 40'h willar arasinda gegiyor. Hug-
hes'un daha hizh ugaklar yapma hirsi, da-
ha uzun filmler cekme arzusu ve daha firti-
nah asklar yagara ¢abasi, yaklasik (g sa-
at boyunca inanilmaz gérintiler esligin-
den 'ya bosuna yasiyoruz’ dedirtecek.
Film, kurgusu ve oyunculannin yani sira
gectigi donemi aktarmas| bakimindan da
gak baganli. Dekorlar, kastlimler, hatta biz-
zat ucaklar tamamen gecmisten getiriimis
gibi. The Aviatar simdiden en 1yi film, en iy
erkek oyuncu ve en iyi muzik dalinda Altn
Kure'yi kapmis bile, Ne diyelim, sira Os-
car’larda.

-——---——————-————T———-u-_———-———---l—

SAVAS MELAKESI

Amerikali ynetmenlerin uzakdopu sevdasi devam
ediyar. Buylk prodiksiyonlarin ydnetmeni James
Cameran, Yukito Kishiro tarafindan yazilip cizilen
Battle Angel Alita adl animeyi beyazperdeye uyarla-
ma karar almis, Blyik bir savag sonrasi yerle bir
olan 26. ylizyilda, insan beynine sahip disi bir rabo-
twn hikayesini aniatan film, 6zel bir i¢ boyutlu dijital
kamerayla gekilecek ve sadece dijital projeksiyon

alinmis gibi. Dogalsti olaylar
dedektifi Carnby, yakin bir arka-
dasinin 8lami Gzerindeki gize-
mi gozmek icin ise koyulur... Fil-
min ydnetmeni Uwe Boll. Baka-
lim bu sefer lavirabilmisler mi
su uyarlama mevzusunu?

BiR K. DICK FILMI DAHA

praje icin ok uygun bir segim. Film, yo-
netmenin Waking Life'da uyguladigi tek-
nolojiyle cekiliyor; standart cekimlerden
sonra gariintiiler dijital ortamda boyani-
yor ve sonug olarak ortaya bir animas-
yon film cikiyar. Gorlintiilere bakilirsa bu

sefer cok daha detayl bir ¢aligma séz ko-

nusu. Oyuncu kadrosunda Keanu Re-
eves, Winona Ryder, Woody Harrelsan ve
Robert Cowney Jr. bulunuyer Eyliil ayin-
da vizyona girecekmis.

makineleri tarafindan gisteri-
lecekmis {Ug boyutlu gdzliik-
lerle de izlenebilecekmis ama
sadece IMAX szlonlannda).
Alita karakteri, Gollum gibi
tamamen bilgisayar ortamin-
da yaratilacakmis. Vizyona
girme tarihi 2007 yazi olarak
dngorliliiyor (daha goook var).

_Guven Catak

S ———— . -




Pulvis

‘et umbra

sumus’

Ozet: Hayalet isimli esrarengiz bir adam, bilinmeyen bir evrenin bilinmeyen bir gezegeninde bilinmeyen bir
ulkenin kralina hikayeler anlatmaktadir. Hikayeleri, bir zamanlar yagsamis oldugunu soyledigi bizim diingamizin
fantastik edebiyatinin 6l kahramanlarinin kurtanimasi ve bu 810 kahramanlardan bir grup kurulmast ile ilgilidir.
Fakat bagka bir yerde, habis ve karanlk bir baska giic daha harekete gecmistir...

Pl=® @ Hi=® @ =S

Insan akhnin almayacag: bir kavram olan san
suza dek piden boglukta stzllen metal bir gov-
de vardi. Grifsiyah gavde avaldi ve iki ganindan
duz kanatlar gikiyordu, Dunye yuzeyinde asla
havalanamayacak kadar aerodinamigi bozuk bu
arag, Boslukta amansiz bir sava’s makinesiydi
Ustelik bir imza aract. Evrende ok il taminan
hirinin, daima siyah deriler giyen, hinttiyia konu-
gan ve biyuk giglere hukmeden birinin araciydi.
Darth Vader'in, Anakin Skywalker'in. Uzalinhan
talantinimamis bir bolimnde suztilen gemi,

~ higbir insanm asla tanik olamayacag, dogausti
bir guzellige sahip nebulaya nazir lerdigordu
rastlantisal rotasinda.

Boslukta kayarak anlamsz bir hedefe dogru
giden Tie Advanced iniginds baygin tki kisi vardi
Birl Anakin Skywalker'dr. ince masum fakat be-
cenkli bir cocuk, sonra acumasiz ve Kudretli bir
algak, son olarak da twvbekar olmus blUyk bir
sovalye . 0, bir zamanlar Jedi Savalyeler ofa-
rak taminan glice ve erdeme yon veren bireyler
den kurulutoplulikca kesfediimis, umutla eller:
min Gzerinde tasmmisty Kaderinin gite denpe
getirmek - o her pe demekse ~ oldugu iddia edil-
mistl Oysa o gled karanhk tarafa dogrd devir:
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meyl segmisti. Simdi sadee K tane jedi Kalmis-
1 genye, birt baba Anakin Skuywalker, digeri de
ogul Luke Skywalker, Zamanla baskalan da gele
cektl, amabugin ki kisiyditer, Arkada oturan,
herhang) bir evrendeki herhang: bir guci kulla-
nabilecek bilgiye sahip olan hikiyemizn asi
kahramanim da sayacak olursak bg.

Ve geminin ikine) yolcusuna geligeruz. Son
zamanlarda kendini Hayalet olarak tanitmis bu
esrarli kisinin ne gergek ading, ne de yering yur-

tunu biliyoruz, Bize anlatmis degil Bildigimiz
I

tek sey evrenlen gezdigi ve hirseut, bir ydly, biring
bir amag ugruna aradigi. Bir vakitler il'de
oldugunu biliyoriz, Bir vakitler Kr‘gnl a-
nus'ta, Fellis 34'de, Istanbul'da oldugunt Bjiyo-
ruz, blnu antatrigtt, Bir kadin yitirdiginide ag-
renmustik, garip, kudreth ve dehsetengiz birvar-
ligin pesinde bitmek tlkenmek bilmez bir kova-
lamacanin sonunda, ona boyun egerek hem de.
Bundan sonra jkisini tahmin gtmesi mimkin
olan dinyalardan dort olu kahraman yanina
sekugin biliyoruz. Bunlardan sadece ikisiyle ta-
mstinidik kakin, Diger ikisinin nereden gruba ka-
tildigmi henuz kesfetmis degiliz

Hayalet'in birzamanlar karsisinda yenilgige
ugradig varhlk tekrar sahneye cikmigt zira ve
guclenmisti. Bu yeni kazanilms gacleriyle Haya-
ietin yelculupuna midahale ederek hitin plan
aliilst etmisti. Tek bir dokunusla,

Tek bir dokunusta ikl evreni belli bir nokia-
dan itibaren degistirmisti. Ve simdi ne olabilirdi
bunu kimse bilmiyardu Hayalet'in grubu Uee ba.
linmustu, belirsiz bir yere giden ikl kigi; Kiir Tan-
11 Dof'un rahipleri ve askerlerlyle daracik kata-
kamblarda yasamlan igin savasan, belki de pru
coktan yitiemis, glvendiklen iderlennin gern do.
nerek Kontroll ele almasing bekiayen ki kisi ve
tim planlar altust olmus Hayalet ..

Hal bayleyken geng adamin gazler agild,
Asla ulasamayacagi uzakliklardaki bir yildizm
milyonlarca yil Gncekl dogusunu goirdd yesil
ghizler:. Neredeyim? Diye ddsundu. O an icinde
hni gocukluguna gittl. Kiigtk bir kasabada i
yurken istedigi sey astronot veya bir zooleg ol-
maktl Simdi o ilk hayaling tekrar gergekiestirdig
Nl hissetti ve asla gen gelmeyecek, kadim cag-
larda yitinlmis seyler igin ghzyas dakid, Yalnizl
Nt giptak evrenin otesindeki kuyuya birakiyor-
duaitarazar, Iste buradaydi, hesapta olmayan

bir cismin iginde, hesapta oimayan birlyle, he-
sapta olmayan bir yerde ve hesapta olmayan bir
hedefe dogru derliyordu. Kara Kilig, Barbar ve di-
gerleri Biylk iltimalle 8lmds, daha beter birdhti-
malle ele gecmis ve iskenceye maruz Kalmisti,
Hepsi opun dismanin ise kansacagi zamant 8n.
gorememes| yuzindendi Yine basansiz oimus,
yine kaybetmisti. Zihninde birseyler yukan gik-
maya galis, Bir kadin sureti hayal kinkhig icinde.
bakti ona. Sonra o ylz baskalanna kansip derin-
lerdeki o odaya, kifit altina dondu,

Sanra bu caresizlige sirikleyen distnceler-
den kendini anndirmaya calisti. Hersely kaybe:
dilmis degildi. Kumlar ona yolu gosterebilirse Sa-
ral in altindakl mezarkara, dostlanmn yanina gi-
debilir, Anakin'j de yaninda gatirebilirdi. Sonra
elini kaldirip dgvmeye bakt. Kumlar o odada kal-
mist, Kum saatiislemesini doldurduktan ve ge-
cidi agtiktan sonra geride kalmislardi

Ellerini yumruk yapti. Biryol daha vardi, Kor-
kunt, korkung etkiler ofabilecek bir yol. dma go-
rebildigi kadariyla tek yoldu bu. Kararin verdi.

Vader da ondan kisa bir sire sonra uyandi.
Hayalet yaptiklan kisa bir durum analizinden
sonra Vader'a keordinatlan verdi, Yol uzun ve de:
lirtici olacaku ama iki egitimll ruh buna taham-
mil ermek zorundayd,

VE KONUSTULAR |
Cocukiugundan beri Gzerinde poz ve umut otan
Ikiinsan elarak kanustultar, Birbirine dostane bir

~ yakmnlik hisseden iki yabane gibi konustular on-

&& Sonra birbirinden birseylar Sgrenen, birbirle-
nndeki bogleklan kapayan Iki arkadas gibl ko-
nugtular. Delilikten kagmak icin kanustular, Ya-
kin gezegenierde sanslanm deneyip erzak depo-
ladifar ve: yollanina devam ettiler, Garip canlilarla
Kapigtilar v isin kiiciyla buylli celigin, Gig ile
Biyi'nim ugumunu tecriipe ettiler. Birbirlerinin
hayatini birden fazla sefer kurtardiar ve biyle-
likle aralaninda asla kopmayacak bir bag olustu,
Ve bir guin, uzun zaman sonra bir gun, gezegenin
gece yuzine inerek Krynn'a geldiler.
Palanthas'a. ..

CRPG'LERIN EVRIMI 111
Yakin Gegmis

* Hikéyemizde nerade kalmisuk? Eski yazilanma

bakmam getek. Ah! Evet 20001 yifara yaklasmi-
§iz :




CRPG oyunudur, .

o = N

20007 yillara degru ve 2000 yillarda
CRPGer, gbrilyaruz ki hay(ik gogunlukla hep
uglinci boyuta, kahramamin goz hizasina yonel-
mis. Her bifi klasiksayilabilecek Arx Fatalis
(2002) gibi, Chaos Strikes Back (2001}, Stone-
keep (1995}, Gothic (2001), Gathic 1 (2003),

* Hatta 97 {irinu glmasina ragmen Lands of Lore

It Guardians of Destiny (ki benim walkthro-
ugh'sunu bilgisagar dergilerine yazdigim ilk
Azatiah ) bile bu oyunlara
Grnek phisterilebilir

Lakin yeni milenyumda, CRPG dendiiinde

“yakin gecmigin Grint olan bir avug oyun akla

gelir. Bunlar bircok kisinin "En”, "Cok” kelimeleri-
min bolea kullanildigr cumlelerle tasvir edilen
oyunlar olmuslardir. CRPG evreninin efendiler-

‘dir, sanat eserleridir. Dimazsa olmazlandir And

the Dscar goes 1o,

Morrowind ,

Yeni binyilin bombalan arasinda grafiklenyle, kul
firtinalannda rehberimizi yititmesiyle, genisligi
ve agikligiyia bizi kendine hayran birakan, Elder,
Scrolls serisinin g tneist Marmwind var. Elder
Scrolls geléneginin devami olan — ve ardim pek
yakinda Elder Scrolls IV ile gorme serefine nail

‘olacagimiz — Arena ve Daggarfall'un blylk aga-

beyi Marrawind yakin gecmisimizde goguniuza
bilgisayar guncelleten oyun alarak akillarda kal
di.

Neverwinter Nights

Yinie yeni hinuyila girerken bilgisayaranmizdaki
RPG anlaygins etkileyen "buyik” oyunlardan bi-
ndir Neverwinter Nights. Kusursuz, bir saal gibi
Isleyen sistemi, izometrik (Hatrlagin Ento-
marph, hatirlayin DarkSun) ghrantime getirdigi
gorse| yenilikler ve makya), intemetten edinile-
bilecek belki de binlerce moddl ile karunan ayun
heyecan) Nwh'yl bagtaci yapmaya ystmigti.

Deus Ex

Karanlik bir gelecek konjurasyonu, film nair at-
maosfen, dystopic bir dinya. Azalimis, caresiz nu-
fus, geligmis teknolaji, nanateknolaji yardimiyla
selistirdiginiz bit esraril ajan, oyun ardinda oyun
ardinda oyun ardinda oyun. . Detayl bir ogon
diinyasy, ok katmanl bir hikaye, gizlilik, aksi-
yon, siphe ve macerayl kusursuz birlestiren bir
oyundan sz edigorum. Deua Ex, hizin) iyi ayar-
larmys, diyalog ve aksiyonu dengelemeyi bacer:
mis, detagylanna zaman harcandig her halinden
belli olan ayn tada sahip bir agun.

Baldur’'s Gate

Konu efsaneler olunca yazacak sel bulmak Ko-
lay, kisith yere bunlarn sigdiracak sekilde kirp-
mak zor, Baldur's Gate. Rahatlhikls denebilir ki,
durakiama dénemine girmis CRPGlen hayata
dondiren oyundur, [zometrik ERPGlerin grafik
dzelliklerini bir-lic-bes adim lleriye tasiyan, sta-
tik ekranfan birer tablo estetigine ulastiran, belki
de tepeden girUnen CRPE'erin bir tdrld otna-
madig o "seyi’ oturtan ilk oyun ol

Arcanum: Of Steamworks & Magick

Obscura

Bliytiyd ve farastik irklan Steampunk kunrdy-
le harmaniayarak, evvelce denenmis ve defalar

_—

ca tepetaklakogakilmis bir kansepti baganyla ha
\Uata gecirmis, Ustelik genisligl ve sistemiyle kia-
sik mertebesine ydkselebilmis bir oyun Arca-
hum, Troika Games'i olusturan Tim, Leonard ve
Jason's Fallout'un ardindaki zihin glcl olarak
glirmemize sebepolan, biylk bir pikis numara-
Sty

Planescape: Torment

Bugune kadar — bile - goriimls en detayh, €n
romarvari diyaloglan bu ogunda gordik. Sadece
diyaloglan okuyarak oyunu tekrar ve tekrat oy-
nauip bitirenler oldu. PiT'de aynca daha evvel hic
gle alinmamig esrarengiz ve Slimcll Flanasca-
pe'e ayak bastik, hepsi birbirindan detauli, orji- «
nal NPCler-atdik yanimiza, Midthis esprilere gl-
diik ve percekien de saksiyl gahigtirmamizia ds:
tesinden gelebildigimiz, akil almaz zekada du-
rumlara dijstagomuzi farkettil. Ustanden yillar
gertikge dinip donlp oynanabilecek belki de
iki-ug pyundan biryle tanistinidik. Her ybnden
etkileyici, multesem bir oyun tecribe etk Tek
eksigi vard, bitiyordu,

Star Wars: KOTOR _

Star Wars adina yakisir cok az bilgisayar oyunu
girmilgtzdln, bunca yilda. Bu isme yakisir bir
ERPG geldi, Star Wars: Knights of the 01d Repub-
lit: en basit tanimiyla Star Wars seymeayene Bile
floresandan isin kilic insa ettirip, oiginden gikil-
masizor olan deli ghmlegine sokacak kadaretki-
leyici bir oyun. Dyun sisteminin kelayligs, oyu-
nun garsel etkileyleipl ve izunlufy, kanunun
adim adim ifsa edilisi, nihayet kagit ve kalemle-
rin dtesinde gercakten bir Jedi sdvalyesi olmaya
bu kadar yaklasimanin verdigi haz KotOR'U yuka
rilardaki .'gerine hakkigla tasidi

Fallout

Son olarak ama asla sonuncu almayarak Fallout
serisini saymatian gegmemiz glinah olur. Post-
apakaliptik atmosfen, kendine has esprileri, sis-
temi, 50'ler Amerika'sinin gorsel zenginligine sa-
hip-almasiyla biylk kiglk butian RPG meraklila:
finy monitdr bagina giviled|, Corak toprakiar bo-
yunca, mutasyan gecirmis hatjvanlann arasin-
da, terkedilmis gibi gﬁnﬁnen kasabalarda, garip
degiskenlerle garpisarak su aradik, umut aradik,
Gergek bir kizsik, birtiomba, bir Rit olmay| basar-
mig, bunu yaparien de kendi sistemini, kendi

B

| Rlvayeﬂet

| @ Temmuz 16, Harry Potter and the Half-Blood Prince (Book 6) cilkayor ve :JUm‘,_;a yoringesinden’

H birkag saritim kayma tehlikesiyle kargilagiyor!
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#Eski zamantarin lrilintd dolu klasik oyunu Alone in the Dark ve Romero'nun kilft ddrtlemesinin
dirdUnet filmi alan Land of the Dead gok yakinda pelikille yansiyor. Heyecanla bekleyin, bekletin|

#White Wolf eski WOD'u bitirdiktery sonra ilging bir projeyedmzasir atmaya hazilanyor. Bu sefer ne
dogansti bir yaratik, ne de bir slper Kahramaru canlandiracaksiniz! White Wolfun Fimp: The

Backhanding adindaki bu oyunundalki amacimizi RTUK'e takimadan tasvir etmem mimkan degil,
dolayisi ile siz bz surf yapinve bu nefis CCG'yi kesfedin.

#D0nyaca dnlil Fantastik Kurgu serisinin, orjinal adyla The Chronicles of Thomas Covenant 'in gos-

erim haklan, Revelstone Ent. tarafindan glimus perdeye aktanimak icin-satin alinmig bulunmakia.
Senarist John Orloff | Band of Brothers |, Hagrli uguriu alsun, Kitaplann Tirkee'sini Phosnix’
Yaymevinin bastlﬁr eserlerden takip edebilirsiniz,

-

konusuniu, kendi tarzini olusturmus bir avug
oyundan olmayi bagarmist Fallout kilist Dyle ki
bugtin hala bir ticlinedstini heyecanla, umutla
ve biraz da endiseqyle bekliyoruz adina layik ol
mayabilecek bir syunun beklentisindeki o en-
digeyle. Umanm yanilinz bu endigelérimizde ve
tekraro eski glntere ddneriz. {niversitede
okudupum, Vaultlardan ¢ikip da garip bir sekilde
ilerlemis bir donya buldugum ginlers.

® ¥ %

Biiylece bilgisayar RPG lerinin uzun ve gizel yil
larla, binhir mubtegem aniyla birdikte anilan ty:
kistunin — simdilik - sonuna geliyonz
Copumuz uzutun bir zamandir §F pesinde piksel
kovaladik. Baziarmiz igin Guru Meditation ve
Read&Write Error bile engel teskil exmedi. Bir
sekilde daima o kilici wtan, o gdzi0giun ardin-
dakl, o biyil sozlerini sbyleyen, o sifahi ates-
leyen bizdik. Bu oyunlar) ilk aldigimizda bil-
gisayann basina oturusumuzu digipmemiz
gerek. Bize bu heyecan, oyunlan oynarken her
seferinde duyumsadigimiz o zevki Yasatan
yapimeilar anip, smekierinin kargiigim orijinal
oyun alarak Bdemek gerek diye disuntiyorum
Yillar yillar sonra bile toziu raflardan gikartip
ounanabilecék oyun yapmak her babayigidin
harci degildir zira. Hele hele birkag ayda es-
kiyen bilgisayar dlemlerinden bahsederken.

Ve aranzda Yukarida veya dnceden say-
digim oyunlardan enaz birini itk defa oy
nayacak olanfar varsa, onlara gipta etigimi
soylemekistiyarum. Bu tecribeyi ilk defa
yasamak hanka olacak sizier icin.

Mojo kizim su Torment'i sakiadigim yerden
gikart da oynayalim.

Siirc-i1 lisan ettiysek affola. .

N.

www_lostlibrary.org
aliaksoz@level.com.tr
lilastrasyon: Matt Stawicki

Jukebox:

= Bobby Brown — On Our Dwn

< CNN feat The Lox - Bleeding from the Mouth
< Ciara feal Petey Pablo - Goodies

# Coolio — Gangster s Paradise

= Ditry - Paperbioy

e - -

B

LEVEL 0272005 123



INBOX & [SITEETr

INBOX

Ne tuhaf, bir kis daha gelip geciyor 6mirlerimizden, Biraz icim
karariyor su ufacik tas parcast Gzerinde dénen dolaplara
bakinca, sonra kafamr gége kaldiriyorum ki ne gdreyim?
Galaksinin kolu sarip sarmalyor gecenin belini, ve gercekten

| de hichir seyin pek 8nemi yok.

GALIS SUSAM CALIS
Berker abi bu mail matemartik der-
sinde cepten atilan bir maildir.
Berker abicim biz PC'den anlayan
oyun yapmak isteyen gencleriz
Ama bu Ulkede olmayan bir sek-
torde hirsey
yapmaya ¢al-
siyoruz. Berker
abi Allah askina
bize bir akil ver n'apalim, ne ede-
lim para bulalim? EA Games'i ge-
celim Artik biz de yapugimiz
oyuniara sadece Tiirkce dil sece-
negi koyarak dinyadaki diger
oyunculari ezmek istiyoruz Sagli-
cakla kal Berker abicim.

Emre & Killer In Suit

SOred

Mert.oba Emre ve kankalarn, size der-
hal neler yapabileceginizi séyleye-

riyle cirosu yiizlerce milyar dolari buian bir sektér, kdpek-
balikiarimin bile tedirgin yiizdiigd bir deniz. Sen de kalkmig
bana matematik dersinden mesa| atiyorsun. Ne diyeyim ki
daha? Her seyin bir sirast var be ogium, dnce éniiniizdeki
yemegi bitirin de sonra sira digerlerine de gelir.

BABAM SAGOLSUN

Selamiar Berker Abi, (klasik bir giris olacak ama idare
et} nasilsin umarnim iyisindir. Beni sorarsan gayet iyi-
yim giizelim (???) yakisikliyim, daha ne olsun? On-
celikle bu size attigim 4. mailim her ne kadar ilk 3
mailimden de ses ikmadiysa da (onlar Tugbek'e gitti
her halde ¢ok yogun calisiyor olmal) ama yine de
ben atmaya devam edecegim en azindan yazilarini
okudugum insanlara ben de yazi gdnderebilmem ve
bunlara cevap alamasam bile ockundugunu bilmek,

onlarla bir seyler paylasabilmek glizel bir duygu. Ayri-

Ca isin ilging tarafi bilgisayan olamayanlarin bile sizi
{benim 3 yim béyle gecti) takip etmesi oyun dergi-
sinden ne kadar farkh bir yerde oldugunuzu gaster-
miyor mu? Mesgla ben ara sira eski sayiiarinizi goz-
den geciriyorum ilginctir. Lafi uzattim herhaide aslin-

Bilgisayar oyunu yapmayi kafaya koymus adam dnce ofurup
matematigi yer icer, cnki o mereti bilmeden bilgisayarda
ancak Flash oyunu yaparsin.

yim. Hicbir halt yapamazsiniz. Ne-
den? Marematik dersinde oturup cep
telefonundan mesaj atan adamlar an-
cak geyik yapabliirter de ondan. Sim-
di sen bana kizacaksin tabii bunu de-
dim diye. Kiz, benim igin sorun degil.
Ben de ogrenci oldum, o siratarda gok
dirsek ¢iir{ttiim, dersterde kiziarin
bacaklartna baktim, arkadaglaria ge-
yik yaptun vs. Senug? Sifir. Bitgisoyar
ayunu yapmayi Kafaya koymug adam
Gnee oturup matematidi yer icer, ¢tin-
ki o mereti bilmeden bilgisayarda
ancak Flash oyunu yaparsin. Ayrica
bu igier oyun olabilir ama gocuk
oyuncag) degidir, hrﬁ‘fbﬁe kere sdy-
ledim burafle, kelkip ra fAbi biz he-
vesli liseli g¢nglariz, kffomizda siper
JTkirler var, biz verin!” dedifiniz
zaman sermaye sahiplerinden duya-
caginiz tek s0z vardir, o da “Yirri-

Uiiii, ense tyoymni gérelim!” olacaktir.
Dinya yazihm piyasas: bugiin itiba-
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da daha yazacakianim var fakat senin yerin de
lasitl aldugu ortada fazls kasmaya gerek yok
isin ucunda makas yemek var, sorulanma geci-
yorum umarim cevaplarsin.

1) Bilmiyorum Dijital Kale'yi okudun mu ama
son sayfadaki sayinin ne oldugunu hakkinda
bir fikri var mi?

2) Gerci bu soru donanim béiumiine giriyor
ama sen de cevaplarsin herhalde. Merak etti-
gim sey tamarn CPUar gayet hizii (P4
3.0,3.2,..) ve RAM lerin de yeterli oldugunu var-
sayalim peki HOD'ler bu kadar puce veri gonde-
rebiliyor mu? Ornegin benj makinemde P4 3.0
Prescott, 512 DRR 400, 80 GB SATA HDD var
ama iki veya daha fazla islem CPU yu %100 ca-
listirmayan islemlerde KOO ledi strekii yanar-
ken yavaslamalar var nedendir acaba.

3) Acaba ileride NFSU:2'ye bize ait bir yama ci-
kar mi? Yani hani arabalan esek kadar modifi-
ye edip arkasina da “babam sag olsun, miras
degil alin teri” yazsak hig te fena olmaz.

4) Son alarak da bu oyun yapanlar veya yaz:-
hm dretenler (Microsoft) son zamanlarda ne-

QUTBOX

den bu kadar (6zellikle Microsoft) bugl yazilim ¢ikar-
tiyorlar? Mesela ME, XP SP2 gibi bunlar hic mi kentrol
etmiyor yoksa cok komplike olduklan igin ggzden mi
kagiyor merak ediyorum,

Umanm seni fazla yormamisimdir. lleride insal-
lah gérasurlz de ylz ylize laflama firsatini buluruz

Saglcakla kalin TESEKKURLER LEVEL

Ender YAPICI "EndE®”

Merhaba Endert, yakigikh ofman bizi figifendirmiyor Ender,
ama dergiyi alip okuman bizi ilgiendiriyor Ender. Biz de
okunmaktan biyiik keyif aliyoruz Ender, her ne kadar yap-
tigimiz i agirlikh olarak geyik olsa da ve hayatin anlamini
avuglariniza filan birakmasak ta,
insanlara okuyup hogca vakit
gegirecekleri bir seyler sunmak
insanin dimaginda hog bir lezzet birakiyor. Zaten bu igin
bagkaca do bir getirisi yoktur Ender.

1] Dijital Kale'yi okumadim, su arolar biraz okuma 8ziirli
olageldim. Sanirim bir yagtan sonra beyin kemiklagmeye
bogityar, ya da gegici bir durum da olabilir, ne bileyim ben?
Ama ozetle okunmoy, bekleyen birkag dizine kitap birikti
odamdu $u son dinemde, iziehecek film ve dinfenecek al-
himleri saymtyorum bile. Bazen insantn cani farkir bir gey-
ler istiyor, mesela bir pekic alip érs lstinde demir dovmek
gibi filan, lazim bunlar da biinyeye tabii.

2] Gncelikie 512 MB RAM modern sistemler icin cidden ye-
tersiz bir miktar, bu yiizden de Windows takas dosyasing
abanryor haliyle. Bir 512 daha tak paran eldugundu, gir
bak cihaz nasi rahatiiyer, ama tabii tim modiiller uyumiu

cevap

olmail.
3] Hem “Babam sag olsun” hem de "Miros degil, alin tar”
dyle mi? lylymis!




4) Kendi soruna

cavap vermligsin zaten. Evet, Win-
dows ya da Doom 3 glbi bir yazilim
son derece karmagiktir, bu yiizden de
hotalora ogiker. Temal kuraldir, bir
sey ne kadar karmagtksa ve ondan
ne denli fazla ig yapmasi bekleniyor-
sa, bozulma riski de o denli biiydktiir.
Misal, insan.

PASTORIZE
Selam Berker abi. Kendine iyi ba-
kuyorsundur umanm su soguk kig
gunlerinde. Sadece su gizel yilba-
sinda seninle su kocaman bir 1s-
siz vadi olan dunyada insanlarin
nasil olabilecegini anladigimi pay-
lasmak istedim. "Insanoglu ¢ig
stit emmis. Hergey beklenir." der-
lerdi de bu lafin manasiz oldugu-
nu diigtnurdim. Fakat su anda
anladim ki bu laf gergekien dog-
ruymus. Clnki gercekten insan-
lar cok degisebiliyor. Yillardir dost
bildigimiz insanlar bizi arkamiz-
dan bigakliyor, Ve sunu anladim ki
insana hayir bir tek kendisinden
geliyor. Sadece bunlan yeni fark
ettigimi senin gibi bugline kadar
cok sey gormis olan bir Gstadim-
la paylagmak istedim, Cogu kisi
yilbagini neden yalniz gegirdigimi
soruyor. Ama aslinda fark ettim ki
sadece yilbasinda degil, diger za-
manlarda da yaninda ofan kisiler
dogru dostlarin degilse, yaninda
hi¢ dostun olmamasi daha iyi.
Belki icinden "Bir oyun dergisine
boyle yaz) yazihr mi?” diye geci-
receksin (aslinda pek sanmiyo-
rum) ama sadece igimi dokmek ve
benim gibi olan kisilere de dikkatli
olmasini soylemek istedim. Tabi
sen varken bu bana dlismez ama
;) Sana ve butun Level camiasina
mutlu yillar ve nice 100. sayilar
diliyorum (4 ay sonra ama olsun:}
En buyik saygi ve sevgilerimle
Yalin Can Altun

Merhaba Can, 6ncelikle bir konuda
ok yantldigins befirtmek isterim. In-
sgniar zamanla degigmezier, Clinkd
Insan densn varhk dodugtan kaypak
bir canhdir, fabrika ayar bayle geil-
yor yari bunlarin. Tabll higbir ey fab-
rika ayarinda keimak zorunda dedil,
bu insan igin de gegerli. Ancak gel gér
ki ozellikle gu modern godda diriist
olmak ve kalmak pek kolay degi. Ay-

f ; rica "diiriist” olabil-
i mek zaten asla ko-
1 - ‘fuy dedlidir, belii bir
ruhsal ve zihinsel ol-

11" |
. i 0l = lenarak anlegobilen
e ~__:__: '5"

VR Y =¥ varhklorda nasil bir ol-
Y;i : }‘ AN guniuk olacake ki sana?
' , Tiim bu etrafimizi saran

teknoloji seni yanitmasm sa-

kin, oman hal insonoglu genelinde zihin yapis: olarak he-
niiz magaradan gikablimig bir varhk degildir, nerede kalmig
dijriist olmak?

Peki. kendini insaniarin kaypakiijina karg: nasil koru-
yacaksin? Tamamen yalnizlifo gomiilmek gergekten de
tam bir ¢éziim sayiimaz, zira biz insanlar sosyel mahidkla-
niz, hayatta kalablimek Igin de dyle olmak zorundayiz. Gali-
ba yapilabilecek en dogru gey insanlarioldukian gibi kabul
etmek ve onlardan ok fazia bir
bekdenti igine girmemektir. Clinkii
bekientilerin ne denll biiyiikse, ha-
yai kirrkirklarin do dyle biiydk alur. Tabii bunu hayatin he-
men her alanina uygulamokta fayda var, sadece insan illg-
kilerine degil. Benim fikrim budur,

Cevap

ZOR ZAMANLAR

Merhaba. Level dergisinde neden seni cana daha ya-
kin buluyorum? Ben de bilmiyorum. Ama attigim her
mail sadece sana oluyor. Dergiden simdiye kadar bir
bagkasina veya bir k¥seye mail attigimi hatirlamiyo-
rurn. A evet bu ay bir degisiklik yapip kendi adim Ahi-
retten Donanim Sorusu kisesine ¢cikartmays planliyo-
rum. Neden mi? Ciinki sadece bir kiginin mailinin ya-
yinlandig) tek yer orasi. Lol hmm kusura bakma bag-

PICLEINES B¢ DLITBOX

re sonra herkesin ilgisi bana odaklanwyor. Ciinki ben
sessiz sedasiz bir késede kendi bagima oturuyarum.
Arkadastarim bana bakup "Bir sey mi var?”, "Ne aldu?”
gibi sorular sormaya basliyorlar. Yanhzca kafa salla-
yip gegistiriyorum, Herkes muhabbete kaldigi yerden
devam ediyor. Ben ise kendi disincelerime dalip gi-
diyorum. Bazen onlarin yanindan aynhip kendi bagr-
ma dolagmaya cikiyorum. Tek basima, nedensizce et-
rafta ytiriyorum. Onlarin yanina geri déniiyorum. Mu-
habbetin havast doruga ulasmis artik herkes konugu-
yor, sanki arkadasligimiz Gzerine kurulmus bir kale
tarafindan korunuyormusuz gibi bir his var hepimiz-
de. Ben o hissin disinda kaliyorum. Babamlar veya
annemiler ile birlikteyken bir gon icersinde en fazla
20 kelime kullandigimu biliyorum (Annem ile babam
aynldilar). Evet saydim strekli sayiyorum. Hala reko-
rum 20. Annemin ‘evinde kaliyorum. Eve gelince kapi-
dan igeri girip merhaba diyorum. Odama gegip bilgisa-
yarin kargisina aturuyorum. Sonra odamin kapisi gali-
niyar: Annem: Hadi oglum yemek. Saate bakiyorum
aradan 3 saat gegmis ben eve geldigimden beri. Ye-
mek sessiz bir sekilde televizyon izlenerek yenildik-
ten sonra odama kaldigim yerden devam etmeye do-
niyorum. Tekrardan biigisayanin basina oturup uy-
kum beni esir alana kadar oturuyorum. Zaten ginlik
bir diizen i¢inde hepsi Saat 12 civarlarinda yatiyo-
rum. Babama gittigimde genellikle babam derslerin
nasil gittigini farkll bir seyler yapip yapmadigimi so-
rar. Zaten yaptigim her sey ayni. Dersler iyi geri kalan
ise ayni.... Sence benim durumum $u anda bilgisayar
oyunlarinin veya bilgisayar oyunlarini bogver, haya-
un neresindeyim ben? Bunlar bir ergenhik sorunu
mu? Yoksa benim bir Psikolog ile konugmamin zama-
nimi geldi? Ne yapmahyim? Litfen bir yardim!!! Béy-
le bir hayati kimsenin yagamasini istemern bir ara

Hem “Babam sag olsun” hem de "Miras degil, alin teri” dyle mi? lyiymis!

ka bir giilme efekti hilmiyorum. Ragnarok'tan bayag)
bir aliskanlik oldu bana. Hatta gergek hayatta gilmek
istedigim zaman azimdan yanlizca lol kelimesi giki-
yor. Ben bilgisayar oyunlarina kendimi faziasi ile kap-
urmis biriyim. Tamami ile asosyal bir insanim. Kiz ar-
kadasim yok. Nedeni? Cinkd kiz) diglindyorum. Be-
nim ile birlikte bayag) bir zorlanacaktir. Bu arada bag-
ka bir problemim daha var ama ona sonra gelecegim.
Daha fazla sosyal aktiviteye katilmak istiyorum. Ama
bunlarn yaparmiyorum. 1. Neden: Eger Beylikduzi’nde
oturuyorsan ve butin ar-
kadagtarin Begikias ve
Takeim gibi yerlers S daki
ka uzaklkta oturuyorlarsa... (Beylikdizinden Taksim
1,5-2 Saat arasi) Tamam bulugmaya gittim var saya-
Iim. 2. Neden: Piknik yapmayi sevmem. Ve-
ya onun gibi biraz demode olmus olaylar.
Biliyorum asiinda demode clmadilar

ama sevmiyorum. $u anda arkadaslarim-
la beraber Taksim'de

veya Besiktagta yu-
rayoruz.... Herkes

bulugup birbirimizi gor-
digimiz igin mutlu.

Sarekli bir muhabbet or-

tami var fakat ben bitin bu-
lusma boyunca yanlizca

5-10 kelime konusuyorum.
Bazen benim orada oldugumu
unutanlar bile oluyor. Bir sii-

Soru

dergide gene bundan bahseder misin? Insanlari
uyarmak icin. Belki de bu bilgisayar yuzinden degl-
dir. Ben dahi tam olarak anlayamadigim kendimi.
Sevgiler Saygilar
*Ad1 bizde sakly bir okurumuz*

Merhaba dostum, her ne kadar bu mektubu bana degi! de
Sinan’a atmi§ olson da, 0 bunu okur mektupian kigmina ko-
yabilmem Igin bana gdsterdi. Oturup (zetinde birdz konug-
tuk, sena nasil bir cevap yazahm diye. Gncelikle gunu

bil ki bizter prafesyonal psikologlar de- - -
giliz, herne kodar ben o o "l
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konuda biraz egitim aimig ofsam da, bizden alacagm tavsi-
yeler ancak amatérce olacoktir. Sinan ile aromizda gegen
tartisma sonucunda birkag noktada hemfikir olduk. Buniar-
dan ilki senin birden fazla probleminin oldugudur. Ever, er-
genlik bunglimi dedigimiz nane bunlarin bagmnda geliyar.
Bu dogal bir siirectir ve herkesin bagindan geger. Ama gid-
deti fiziksel 6zelliklere ve sosyal cevreye badh olarak Kkisl-
den kigiye degigir. Bu noktada ailenin yasadigi krizlerin se-
ni nasil derinden etkilemis oldugunu anlamak igin psikolag
olmaya gerek yok, insan olmak yeterli. Bizier de gengligi-
mizde benzer serunlar yagadik, buna emin olabiiirsin, her-
kesin bir hikdyesi vardir ¢linkd. Pargalanmig bir ailenin ye-
tismekte olan bir cacuk Gzerindeki kétii etkisi maiumdur,
cunkii her cocuk hem anne, hem de babaya ihtiyag duyar.
Aslmda gienin kalabalik oimass, anna ve baba digindaki ai-
le fertleriyle, mesela dede ve ninelerle sik sik goriigmek
gelismekte olan bir cocuk igin gok Gnemli ve olumiudur. Mo-
alesef sen bunlardan mahrum birakilmigsin. Isin daha da
beter yant senin de tahmin ettigin gibi Beylikdiizi'nde otu-
ruyor olman. Tahminimce su yiiksek siteierden birinde kal-
yorsun. Bu tirden yiiksek ve kalabahk binalanin insan iize-
rindeki soyutiayici ve baskiayici etkisi gok iyi biliniyor.
Yiiksekte ve yalnizsin. Bu hissiyat: cok az insan kaldirabi-
lir ve cok daha az insan do gergekten bundan zevk ciabilir,
geri kelanlann ise rufilari orselenir.

Senin yapman gereken sey aslinda gak agik: igine diig-
tigin durgupluktan gikman gerekiyor. Bunun igin de tek
yol var, seni oturdugun yerden kaltkmak zorunda birakacak
dostlar ve aktiviteler edinmen lazim. Bunu yopmadigin sii-
rece higbir psikolag ya da iiag sena yordime: olamaz. Bir
digiin, doktorla birkag saat kenugacak ve kendini iyi his-
setmeye basiadiktan sanrg dinip bir sana ki seansa dek
tekrar edana kapanacaksin, E ne anladim ben bu isten? Ya-
pabilecedin bir bagka gey daha var ki ben gahsen bunun
faydasini ¢ok gdrdim. Kendini sadece bilgisayara mahkim
etme. Senin durumunda bilgisayar olup bitenlerin sebebi

dedif sanucudur. Elinin oltinda ve her zaman kontrol edebi-
lecegin bir nesne oldugu igin tiim enerjini ana yénekmek
¢ok kolay geliyor. Bilgisayar iyidir hogtur ama "sanai” bir
ugrastir, Ben yagithoya, quaj ve suluboya resimler yapa-
rim. Arada siirler ve dykiiler yo-
zanm. Maket ve modeilerle ugra-
§iim. Uzun zaman sporfa ugros-
tim ve tekrar salona dénmeyi de
planliyorum. Bunlar sadece birkag 6rnek ama dzeliikie itk
genglik yillenmda bu tir ugragilarin bana ve tamidigim bag-
ka insanlara gok faydesi oldu.

Kiz arkadag edinme konusuna gelince, kafona uygun
kargi cinsten bir arkadag hayata olan bakisini kokten de-
gigtirebilir. Sonugta her erkegin dider yarisim buimaya ke-
siniikle ihtiyacr vardir, buna emin ol. Neyse, daha fazla
uzatmaya gerek yok. Umarim hayat tecriibslerimizden gr-
kardigimiz bu birkag kiigiik tavsiye sana ve senin duru-
mundaki herkese faydali olabilir. Kai sadhicakla.

TURP BEYINLILER
Bunu bir forumda gérince feci halde sinirlerim bozul-
du ve bunu sizle paylasmak istedim ve bu maili de in-
box'a atmamin uygun clacagina karar verdim:

Alintr {bir forurmndan):

- Yaisterse 50 milyonluk orjinal ayunu 5 milyona
ndirsinler. Ben bu adamlara (Qyunu kimlerin yaptigi-
1 biliyorsunuz) gidip de para kaptirmak ve boyle bir

Eevap
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kazik yemek istemem. (Benim verdigim paralarla ne

yapryorlar acaba???? ! 2?) Onlar kazanacag-

na benim korsanim para kazansin cok

daha iyi. Bir Tiirk oyunu cikarsa

0 bagka gidip ona para veririm,
Yorumsuz...

Aiparslan Mesri

Merhaba Alparsion, izninle
ben bu ve bunun gibifer hak-
kinda birkag yorumda buluna-
cadim. Bu gibi yaratikiar ha-
yatlart boyunca iki tagi fist iiste
koymaz, hichir derde deva olmaz-
lar. Rigbir gey Gretmezier, tabii do-
gal olarak kendilerine ait bir seyin
¢alinmast halinde duyulan Gfke va
liziintdyd de yagamazlar, ¢iinki zaten

genellikle sirtlarindaki ceket bile bagkasindan “haci” edil-
migtir. Lafa gelince mangalda kiil birakmaziar, ama higbir
halttan da gakmoziar. Tiirk oyuny giksin, onu da korsan
aiirlar. Neden almasinlar kI, Tirk yazarlanin Kitapianny,
Ttirk bestecilerin albimierini, Ttirk yonetmenlerin filmierini
kersan almiyorlar m: zaten? O korsana verdikleri paray: hig
diiginmeden helal ederlar, ta ki o kersann topladigr paray-
la sliahlanen bir terérist dag baginda 6z kardeglerini sehit
edene kadar. Ama onlar igin fark etmez, giinkii oynt tutumy
uyugturucy, sigara ve silah kagakgilar ya da batik banker-
ler konusunda da sergilemiglerdir. Onlara dokunmayan yi-
lan bin yagasindir. Hatta o yilan bunlara bir sakol gikarsa
ne dlddir! Ne denli agagiitk yaratiklar olduklarini giziemek
igin de oha biyle palavradan milliyetgilik taslorlar. Daho
da kentisurum ama degmez. Tabiat er ya da geg bu tir pis-
likleri binyesinden atar, deganin kanunu budur. Pislikten
ancak topraga giibre olur.

BIR LEVEL VAR BENDEN iCERI

Merhaba Level ailesi, 1997 yilinin Ocak ayinda gikar-
diginiz 26 sayfalik ilk sayinizi elime almamla bagla-
yan Level Serlivenim, ilk glinkii amatér ruh ve heye-
caninizi asla yitirmeden,blyik gaba ve dzveriler so-
nucu buglin on binlerce okurunuzun yireklerinde bir
efsane haline getirmis oldugunuz Level! her ay hala
biiyik bir heyecan ve merakla elime almamla devam
ediyor. Level'in sessiz sedasiz gelen fakat Tirkiye'de
oyunculugun gelisimi ve sonrasinda profesyonel
oyunculugun ortaya ¢ikisi balkumindan bir devrim ni-
teligi tagiyan dogumuna taniklik etmis az sayidaki
sansitinsanlardan biriyim, 0 zamandan bugiine ok
yol kat ettiniz ve hern Tiirkiye'de oyun dergiciligine
{hatta genel anlamda dergicilik sanatina) getirdiginiz
yUksek kalite standartlar hem de okurlarinizla girdi-
giniz diyaloglardaki seviye ve doyuruculuk bakimin-
dan mikemmele yaklastiniz. Yenilikgi tavriniz, daima
sergilediginiz saglam ve sagduyulu durusunuz ve ki-
mi zaman derginin sayfalarindan stizaliip yan basi-
mizdaymiscasina hissettirdiginiz i¢ ferahlatan dost
sicakliginiz, kimf zaman da gengligimizin verdigi toy-
lukla gercekleri kabullenmekte zorluk geken zihinleri-
mize hayatin gerceklerini, kilictan keskin kalemleri-
nizden damittiginz fikirlerinizle cakip bir demir usta-
si misali dimaglanmiza sekil veren diriist ve séztini

estrgemez lslubunuzla bi-
zi her seferinde etkilemeyi ve sa-
sirtmayt basardiniz. Elimize aldi-
gimiz her yeni sayinizla gelisime
ve degisime acik olup ta deger ve
fikirlerinden 8diin vermemeuyi ba-
saran sayil insanlardan cldugu-
nuza ve gorunus
itibariyle kaya gj-
bisert olup ta as-
Iinda hirer cilekli marsmelov oldu-
gunuza hir kez daha emin cluyo-
ruz.

Yazimi buraya kadar okuyan
bir kisim insan pek objektif dav-
ranmadigimi ya da mithis bir ya-
iaka cldugumu digtnmds olabilir.
Fakat kazin ayagi dyle degil. Le-
vel'in da kusurlar var tabii sonug-
ta o da birinsan. En basta idealiz-
mi. Insanlarin birbirlerini dlddr-
mek, harcayamayacagi kadar pa-
ra Kazantian, i lesmek ve bunu
meta haline getirmek, hic olmeye-
cekmiscesine hep geng kalmaya
¢alismak, dogayi mahvedip din-
yayi beton ve celik duvarlari clan
bir ¢coplik haline getirmek gibi
¢ok daha neme haiz meseleleri
varken oyun oynayip bir de dergi-
sini gtkarmak da ne ola ki? Bir de
bunu Tiirkiye gibi sanat ve her
tdrld miispet ilme bayik 6nem
verilen, dehalanin ve sézde degil
bzde aydinlarin toplum iginde iti-
bar gérdiigl, tiketmekten ¢ok
ureten, glgli, egitimli, refah ve
huzur kavramlarini agmis ve niha-
yetinde sikintidan kendini, tele-
vizyon denilen ve iginde insanlara
Ug kurus para igin takla attirilan,
genglerin bin bir komiklik iginde
everildigi, kadin haklarinin bir nu-
marall savunucusu, séziim ona
humanist, icinde nese, ask, zen-
gin, fakir, aci, gozyasi ne ararsan
bulunan bir kamediler silsilesine
teslim ettigi titopya toplumunda
yapmak biyik terbiyesizlik. Ne o
yoksa baslica gorevleri topluma
ninniier okuyup riya gérdirmek
olan kise basi yazar ve gizerleri-
mizin konu sikintisi gektigini mi

= Ory




dislnuyorsunuz? Ayip ayip
adam olun artik adam Sizin gibi
diksiyonu diizgiin, askerligini
yapmig, 35 yasgint agmamis, pre-
zentabl elemana is mi yok? Diz-
gun hirer is bulup dstiine bir de
gozlinu sevdigim AB’sine girerse-
niz ooooh dadindan yinmez

Neyse bunlar baslica kusurla-
ninizd. Diger kusurlariniz arasinda
kuponla donamm veya orijinal
oyun vermemeniz, her ay 15 cd
vermemeniz, arka sayfa gizeli
koymamaniz ve bulmaca sayfani-
zin olmayis! gosterilebitir. Her
neyse. . Level okuyucusu olarak
gegirdigim bunca yil sonunda bu
size yazdigim ilk mektubum. Bu-
nun sebebi yazacak bir sey bula-
maram degildi. Tek sebep ilk
mektubumda Level'in benim icin
ne ifade ettigini olabildigince iyi
anlatabilme dilegimdi. Sizin geldi-
giniz nokta ve benim ulagtigim
kavrayisla bugiin bu mektubu
yazmaya karar verdim. Fikriyati-
nin gelismesinde Level'm iyiin-
sanlarinin katkisi bulunan ve ok
az seye degisecegim Levelli olma
ayricaligini tasiyan geng bir insan
olarak sizden tek ricam Tlrkiye
gibi bir utkede yaptiginiz bu isin
buyuklaguni kicimsemeyin ve
sakin bizi de basariniza artak et-
meyin. Bizler sadece bir avug sa-
nat diisklini genciz ve artik yap-
tiklari iste ustalik dénemine giren
aghbilerimizin eserine saygl duyup
az da olsa ¢abalannin maddi ve
manevi karsiligini vermeye calisi-
yoruz. Hepsi bu.

Gordugindz gibi yazimin ba-
sindan beri tim Level okuyuculari
adina konusmak gibi ciiretkar bir
tutum igerisindeyim ve kesinlikle
dogru olani yaptigima inaniyo-
rum. Clnkd Level gibi bir degeri
hayatinin bir kdsesine yerlestir-
meuyi basarmis insanlarin aksi se-
kilde disdindlglne inanmak iste-
miyorum. Yine biligorum ki gtnd
geldiginde ilk fizelerin silolarin-
dan gikmaya baslayip, yerylzi-
niin dort bir yaninda mantar bi-
¢imli toz ve alev bulutlarinin insa-
noglunun yeryizundeki bagari-
sizligini simgelercesine gége ylik-
selip, medeniyetimizi yutacagl
ana dek okuyuculariniz yani dost-
lariz sizinle birlikte olacak. S6z
veriyoruz. Adios!

AKIN CUFALCI

Vay canina, yer bitmi  de |
B:farada kemdinize iyi bakin, Usitmeyin, Usiit

kafali Firt Firt gibi gehirip viriist ofise yaymay
diyor yaaa! Ben yapma

s bile! En, demel ki diikkani kapatma

beh yani Akin bey kardegim, bu nas:l mektuptur ule? Beri
bak, oturup birseyler yazsana sen ciddi ciddi, eger zaten
yazmiyorsan? Kapasite var yani, boyle upuzun climleler
kurup to neredeyse tamaminda bagiyla senunu anlgm Ko-
pukiugu olmedan boglayabildigine gare! Cogu insan eviads-
min attig: mektubu diizeitirken imanim gevrek bir hal aliyor,
oysa seninkinde neredeyse hi¢ diizeltme yapmadim diye-
bilirim.

Neyse, senin de belirttidin gibl, bizler terbiyesiz eg-
sekleriz, saydigin tiim kabohatleri de igledik,
6zdr diferiz. Ne yapalim, can gikar huy gk-
maz. Ha bu arada, gdriinen o ki tabiat ana
bizim kendi kendimizi yok etmememizi beklemeyip isi dog-
rudan kendi halledecek. Eh, ne yapahm? Bir tiir daha kendi
ahmakhgr yiiziinden koybolup gidecekse evrenin issizirgin-
da, kim ne yapobilir ki7 Bu aradu, ziyarete gelirsen sor da
sana bu derginin nasH giktigini ve bugiine geldigini an-

latahm, giilmekten yanlacaksin serefsiziml ilk sayidan

beri izieyen bir okurcu oforok pak ¢ak matrak detayi bil-
meye ve bizimie dalga gegmeye hak kazanmigsin zaten.
Nihoha!

ADDICTED TO CHAOS

Nasilsiniz Level ailesi iyisinizdir umarim size bir kag
maruzatim var. Iste sarularim:
1} Gegenlerde tum Levellanmi aldim 6nlme baktim
tam 25 ay olmus bir sey dikkatimi cekti Eylil 2004
sayisinda “Oyun bagimlisi misimiz?” diye hir anket
yapmissiniz bir daha yaparsaniz bence iyi olur clinku
ben o anketi kendime uygutadim
ve tam sinirdayim simdiise bir
daha yapsaniz ama sorulan
degistirerek stper olur bence
2) Ben bir Commandas fanatigi olarak bi sey sorucam
Commandos: Strike Force ne zaman gikacak?
3) Ben gegen ayda P52 incelemesinden sonra San
Andreas'in gikmasini bekliyorum PCye hatta onun
icin PS2 bile almay distndiim bu sayidaki zaman
Temmuz'da bir erteleme yok degil mi?
4) Ben notebook almak istiyorum ama nasil birsey al-
rmam konusunda bir fikrim yok sizce ne almaliyim?

Sorularim bu kadar ister cevaplayin ister cevap-
jamayin ama yine de ben tesekklr ederim

Fikret Kirdar

o>oru

Merhaba Fikret, biz iyiyiz, sen nasdsin? Fazia uzat-
madan soru sorduguna gore ben de aynen cevap vereyim:
1) Fikretim, dududillim, gatatkaram, okurum, de hele bana
o sorular degigtirmenin ne anlami olacak? Yani, sonugta
sorular farkl: bile olsa agiga ¢ikarmak istedigimiz gergek
ayni, degil mi? Oguna bagimit misin, yoksa dedil misin?
Otur diiriistge tekrar cevapla o sorulari, gar bir degisikiik

amani gelmis.
seniz bile kibarlik edin, essek
\n. Bir de ben yapmadim

dim diyor yaaa! Allah'in kisa kisast!

evap
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var mi sonugta. Yoksa sen de su anket va test merakhlarin-
dan misin? Yar 6yle bazi tipier ya, iki eli kanda oisa anket,
test vs. giriince dayenamaz oturup gazer. Bir de puonlora
bakip bakip hmmmm, kmmmm diye kafa sailor kendi ken-
dine. Aman gaziindi seveyim, o i§ oyun hastaligindan da
beterdir. Bir de kallap o testleri etraftakilere yapmaya
kasarsin, sanra gefdiﬁini gdren selam vermeden kagar
olur! Aman diyim ha!

2) Vaila ben pek Commandos seven bir adam dedilim, ama
FPS tarzina ddnmeleri gok ilging, sirf neye benzeyecegini
gérmek igin bekliyorum o oyuny. Heniiz kesin bir
ikig tarihi belirlenmadi diye koimis akhimda, ama
herhalde bu yaz gikar, grafikleri ve balim tasarim-
fart biiytk orande bitmig gibi gorindyor.

3} Valia her ne kadar goktan bitmis bir oyunu sadece PC'ye
port ediyor gibi gérinseler de, San Andreas gibi biyik bir
oyunie bogugmak pek kolay degil. P52 ve PC'nin kadlamasi
arasinda dq daglar kador fark var zaten. Ayrica herhaolde

oyundaki ¢egitli hatalori da bu arada dizeltmek isteyecek-
lerdir. Bliyiik is yani, o yiizden birkag oy gecikirse gagir-
mam, zaten bugiine dek deadline’’ agmayoan firma gér-
medim.

4) Oyun oynamak igin kullanacakson notebooklar: pek tav-
siye etmem, bugiine kedar memnun olan pek fozia kul-
ianici girmedim. Bu aletler daha ziyade ofis calismalar:
igin uygunlar, koidi ki gercekten ayun gahgtirabilecek
kadar saglem bir noteboak’un fiyat: da iki tane PC top-
lamaya yatecek kadar yiksek oluyor genellikie. Ama oyun-
ia isim oimaz, genel galisma maksotit kullanacagim, Office
filan galigtiracagim, dersen o zaman gok abart: bir makin-
eye ihtiyacin yok. Fiyat: makul, batorya émri yeterli ve
servisi bol bulundn bir markanin ortaloma bir madelini al-
san olur. Servis dzellikle 6nemli, giinki ne kadar dikkat
edersen et mutlaka er ya da geg yere digecek o namussuz
alet! Taginabilen her haltin yere de diigirilmesi kaginil-
mazdir cinki! Murphy dyle buyurmustur!

Anam, yer bitmis, az doha seyfanin kencoriadan yere
diisiiyordum. Neyse, hepinizin mektuplarini tek tek okuy-
oruz, buna emin olun, Jergiyi dikkatlj okuyun, aradigimz *
cevaplar mutiaka buralarda bir yerdedir, bizzat sizin mek-
tubunuza yer verilmemis ofsa bile. O yuzden bozuk at-
mayin, mektup atin! Heyydi hoggakaiin! @

Donanim ile ilgili sorulariniz!
donanim@leval.com fr adresine

gﬁnderebiiirsiniz.

inboxBlevel.com
mesaj okunmakfadir ancak yayinlanma ya

cevaplanma garantisi mevcut dedildir
Gelmeyiniz istime:

tr adresine gonderdiginiz her

da
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CIVILIZATION

Eytel Kulesi Almanlar tarafindan
Moskova'ya insaa edilmistir. Ik
otamabil Fenikellter tarafindan icad
edilmistir, Atorm bombasi ilk kez Zu-
lubilimadamlan tarafindan 1875'te
gelistirildl ve Misir ordusuna kars
kullanddy, Tlm bunlar sizin tarih bil-
ginizle ters dusiyor degil mi? Tabin
ki dyle, gercekte bunlarin hichiri ol-
madi, ama elabilirdi. Iste Civilizati-
on buolasiliklar Uzerine kurulmus
bir oyundu, Ve adini ayun tarihine
alun harflerle yazdirmay basardi

Oygun diinyasinda Sid Meier ve
Bruce Shelley isimlen birer efsane
haline geimistir, Sid Meier, Alpha
Centauri ve Colonization gibi oyun-
lara imzasini atmis, Bruce Shelley
Ise Ensemble Studios ile yaptig ca-
I'smalarla adin duyurmustur An-
cak buikilinin gercek anlamda (in-
lerini pekistirdikleri yapim Civilizati-
on olmustur. Ik Civilization giktik-
tan sonra kisa bir sirede bir milyon
satisa ulasmis, yakin zamanfarda
cikan Civilization 3 ise cabucak iki
milyon barajini asmakta zorlanma-
mistil

Ancak Civilization adinin bugtin
sahip oldugu efsanevi konuma gel-
mesi hig kolay olmamistir. Meier ve
Shelley oyunun genel yapisi Uze
rinde uzun sure calismislar, zaman
icinde ortaya SimCity tarz) bir oyun
cikarmislardir. Ne var ki bu anlari
memnun etmeyecektir, cinki ko-

ca bir gezegeni ve binleree yilk in-

Tarih bugln kitaplarda yazandan cok daha farkl olabilirdi.

sanlik tarthint konu alan bir oyunun
cok daha detayh, daha ciddi oimas
gerektigini disinmektedirler, 0 yil-
larda “strateji” kelimesi gencllikle
sira tabanli savas oyunlanni tanim-
lamak igin kullanilmaktadir ve bun-
lanin izleyicisi de hayli kisithdir. Bu
gercegl de hesaba katan proje gru-
bu calismalar bir siire askiya alir
ve dikkatlerint baska prajelere yd-
neltir,

Livilization Gzerindeki ¢ahisma-
larin askiya alinmasmin bir diger
sebebi de, o punlerde Microprose
hesabina ¢alisiyor olmalandir, Mic-
roprose’un proje sarumlusu olan
Bill Stealy firmaya Un kazandirmis
alan F-15 ve Silent Service gibi si-
milasyonlarin lizerinde calisilma-
siniistemekte, strateji tiriine sicak
bakmamaktadir. Ancak 6te yandan
Sid Meier ve Bruce Shelley endUst-
riye yeni katilmis ¢mezler degil-
dirler, Ozellikle Sid Meier daha n-
ceden Pirates! ve Railroad Tycoon
lle yetenegini ispat etmistir, Bu
yUzden Bill Stealy ister istemez on-
lara Civilization Uzerinde calismala-
riicin izin vermek zorunda kalacak-
tir. Ne var ki sik sik haska peojelerle
bolinecek olan calismalar yiizin-
den crtaya cikan sonuclar takim
acismdan hig te tatmin edici olma-

yacakur. Shelley oyunun gelistiril-

mesi esnasinda karsifastiklarn en
blydk sorun olan zaman kithg)
hakkinda soyle diyor;

“Hizli cahismak icin gok verimli
birtasanm sistemi gelistirmek zo-
rundaydik, Bu sisternde fikirler kisa
sure iginde oyuna uygulanmali ve
eper ise yaramiyorlarsa derhal co-
pe atlmaliydilar. Nitekim pek cok
orijinal fikir sirf oyunu denpeleye-
pilmek igin devre disi birakiidi,” An-
cak sadece fikirler degil, grafikler
de bu hizli calismadan nasibini ala-
caktr "Oyunu tamamen 30 yapabi-
lirdik, ancak herhangi bir nesnenin
uc boyutlu clarak hazirlanmasi gra-
fik tasanimeilarin cok fazla zamani-

ni aliyordu. Ve ertesi glin ¢dpe gide-

cek bir fikir tcin bir grafik tasanmar-
nin 2-3 haftasint harcamak mum-
#Un degildi. Bu ylizden grafikler 2D
almaliydi, ¢Unki bu yontemle en
karmasik nesneler bile bir glinde
hazirlanabiliyordu.”

Civilization bugln ayunlarda
standart unsur haline gelmis pek

cok yeniligin itk defa gortldugu bir
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Zulu government
changed to Despotism?

I

ASNE

nyundu. Kesfedilmemis bolgeleri

orten savas sisi, son derece detayl
diplomatik diyalog secenekleri, ge-

istirilecek bir srl teknoloji hep bu
oyunla ortaya cikan fikirlerdi. Meier
bu konuda diyer ki; "Biz oyuncunun
kendi kaderini cizebilecedi bir oyun
yapmak icin ugrastik ve bunda ha-
sanli da olduk. Bu oyundaki kural-
lar sadece oyunun ana hatlarini be-
lirliyorlar, ne yone gidilecegini sec-
mek ise tamamen oyuncuya kali-
yor. Béylece insanlar kendi impara-
torluklarni uygun gordlkler bicim-
de sekillendirip, tarihi istedikleri bi-
cimde yeniden yazabiliyorlar.” Ger-
cekten de Civilization temelde tari-
hi gerceklere dayanan, ancak ner
oynaniginda bambaska bir tecribe
sunahilen ender yapirnlardan biri-
dir. Ve tipki sst1s sioganinda vaatl
ettigy gibi, sadece oyunculara degil,
kenadisinl yapaniara da “uzun dmur-
id birimparatoriuk kurmak”™ sansini
vermistir. Cinki deellikle Sid Meier
buogun ve onun devam projeleriy-
le lsmin oyun tarihine Yyazdirmay!

bagarmistr!

_Eva Ovorackova Sckdemn

M, Berker Glngor

Sid Meier's Civilization
Strafeji

BOB6/640 kb
RAM/DOS 3.0/CGA,
EGA, MCGA, VGA
Microprose
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10 Neocron 2 sizi bekliyor!

Evet, 2165 yihnda gegen cyberpunk temali devasa online bu
oyun, Mart sayimizda incelenecek. Ama 10 yetenekli okuyucu-
muz ¢iktigi gin bu oyuna sahip olabilir. Tek yapmaniz gereken
su konuda kisa (4000 karakteri gegmegyen) bir hikaye (ifla bilim
kurgu olmasi gerekmez) yazmak:

28. YUZYILDA GECEN
BiR ISTANBUL MACERASI

En iyi 10 yozi, sahiplerine Neacron 2: Beyond the Dome

kazandiracok.
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