


DDVVDD’’LL‹‹ VVEERRSS‹‹YYOONN ÖÖLLDDÜÜ,, 
ÇÇOOKK YYAAfifiAA LLEEVVEELL DDVVDD’’SS‹‹!!

Geçen ay bu sat›rlarda “…E¤er her fley planlad›¤›m›z gi-

bi giderse çok güzel bir fley olacak Mart’ta. Ne olaca¤›n›

gelecek say›m›zda duyuraca¤›z. Az sabredin” demifltim.

Sabrettiniz, beklediniz, ne olaca¤›n› soran yüzlerce e-pos-

ta gönderdiniz (yalan, üç tane). Art›k aç›klaman›n zama-

n› geldi: 

Ta ta ta taam! Mart ay›ndan itibaren LEVEL

DVD’li versiyon art›k ç›kmayacak!.. Ne oldu? Hayal k›-

r›kl›¤›na u¤ram›fl gibisiniz? “Çok güzel bir fley olacak de-

di¤iniz bu mudur?” diyor gözleriniz? S›k› durun, esas

bombay› patlat›yorum: Art›k Level her ay DVD’li olarak

ç›kacak! ADSL, uydu internet ça¤›nda, 300 MB’dan ufak

olan demoya k›z verilmeyen bir zamanda yafl›yoruz. 700

MB’l›k CD’ler anlam›n› yitirdi. Ve Türkiye’deki ço¤u

ADSL kullan›c›s›n›n ba¤lant›s› kotal›, ve bu kotan›n ço-

¤uyla oyun içeri¤i indirenleri, Level’›n seçkisi olan 5 GB

oyun içeri¤i büyük ölçüde rahatlatacak.

“Peki ya sadece CDRom’u olanlar ne olacak?” diyor-

sunuz. Bu soruna da çok basit bir çözüm bulduk:

DVD’yle birlikte her ay CD de verece¤iz! ‹kisinin içeri¤i

birbirini tamamlayacak, büyük boyutlu dosyalar

DVD’de, daha az yer kaplayan ama herkesin ifline yara-

yacak içerik ise CD’de olacak. Ama hala bir DVD sürü-

cünüz yoksa, flimdi edinmek için mükemmel bir sebep.

Çünkü iddia ediyoruz, Türkiye’nin en iyi içerikli ayl›k

dergi DVD’sini biz haz›rl›yoruz ve önümüzdeki aydan

itibaren daha da zengin bir içerikle haz›rlayaca¤›z. Kota-

n›z size kalacak.

Ve en önemli soruya geldik: Hem DVD hem de CD

verdi¤inde Level’›n fiyat› ne olacak? Kabul etmelisiniz

ki, bu büyük bir maliyet art›fl› demek. Ama bu konuda

da inanamayaca¤›n›z kadar güzel bir sürprizimiz olacak

sizlere. Hani derler ya “bayinizden flimdiden ay›rt›n” di-

ye. Dilerseniz ay›rtmaya da bilirsiniz, ama siz bilirsiniz. 

Hepsi bu mu? Hay›r, her ay bir DVD ve bir CD ha-

z›rlamaya bafllarken bir yandan da Level’› “bir sonraki

seviyeye nas›l tafl›yabiliriz” sorusunun üzerinde

çal›fl›yoruz. Ama geçmiflte yapt›¤›m›z hatay› tekrarlama-

ya niyetimiz yok: Birçok kez “Level yenileniyor”, “Le-

vel’a bir fleyler oluyor” diyerek sizleri heyecanland›rd›k.

Ama bir türlü istedi¤imiz gibi bir de¤ifliklik olmad›. O

yüzden, içerikteki de¤iflim hakk›nda hiçbir fley söyleme-

dim varsay›n siz. ‹çerikteki bu geliflimi Mart’a yetifltir-

meye çal›fl›yoruz, ama içimize sinmezse Nisan’a b›rakma

hakk›m›z› da sakl› tutmak istiyorum. LEVEL logosunun

yan›nda “YEN‹LEND‹!” ibaresini aray›n. Biz

flimdi o yenilenme için kampa giriyoruz.

Bir de çok merak ediyorum, biz bunlar› niye hep y›-

l›n en k›sa ay›nda yap›yoruz ki? n

ÖZÜR: Geçen say›m›zda Next Level bölümünde kulland›¤›m›z

resim, bu say›m›zda Xbox 360 üzerine bir dosya konusu haz›rlaya-

ca¤›m›z› gösteriyordu. Ama siparifl etti¤imiz Xbox 360 gümrükte

tak›l›nca, fley, yapamad›k. Dokunmadan, her yan›n› kurcalamadan,

oyunlar›n› bizzat oynamadan Xbox 360 dosyas› haz›rlamak istemi-

yoruz. O yüzden gümrükçü amca, lütfen b›rak çocuk gelsin!
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Level 2005’te de liderli¤i

kapt›rmad›. Oyun 

dergilerinin 2005’teki

toplam sat›fllar› flöyle:

Level: 211.706

CD Oyun: 56.346

Gameworld: 49.486*

*Sat›fl rakamlar› resmi

Yay-Sat ayl›k da¤›t›m 

sonuçlar›d›r.

         



“‹kinci Dünya Savafl›’nda geçen FPS’ler geze-
geni” giderek kalabal›klafl›yor ve kaç›n›lmaz

olarak baz› oyunlar do¤al seleksiyona u¤ruyor. Mo-
das› geçmeyen oyunlardan biri Medal of Honor.
99’dan bu yana devam eden seri, son bölümü Air-
borne’la tüm platformlara güçlü bir ç›kartma yap-
maya haz›rlan›yor. Oyunun bu seferki konusu Ame-
rikan ordusu için tarihi öneme sahip 82’nci Hava ‹n-
dirme Birli¤i’ne dayan›yor (Electronic Arts’a sormak
istiyoruz hemen, 101 dururken neden 82?) (101’in
suyunu ç›kartt›klar› için olabilir mi? – Sinan). 

Airborne, her görevin bafl›nda paraflütle düfl-
man topraklar›na inip Nazi av›na ç›kaca¤›n›z bir
oyun. EA’in yapt›¤› aç›klamaya bak›l›rsa, oyunun ki-
lit noktas› da göreve bafllamak için nereye inece¤i-
nize karar vermeniz. Yani daha havadayken, inme-

niz gereken yeri belirleyecek ve bu stratejik karar›-
n›z›n isabeti ölçüsünde baflar›l› olacaks›n›z.

Sicilya’dan bafllayarak Avrupa’n›n birçok ye-
rinde hava indirme operasyonlar› düzenleyen
82’nci birli¤in bir üyesi olarak son dura¤›n›z Nazi
Almanya’s›n›n tam göbe¤i olacak. ‹flin s›rr› havada
do¤ru kararlar› vermek olsa da ayaklar›n›z yer-
deyken de de¤iflikliklerle karfl›laflacaks›n›z. Modi-
fiye edilebilir silahlar ve çizgisel olmayan, serbest
bir harekat alan› bunlardan ikisi. Önceki yedi oyu-
nunda görsel aç›dan pek de tatmin edici olmayan
MoH’›n Airborne’la bu anlamda da kendini yenile-
mesini umal›m. n

YAMAN B‹R MACERA
Eti Yami’nin televiz-
yon reklam›n›n ne ka-
dar bilgisayar oyunu-
na benzerli¤i sizin de
dikkatinizi çekti mi?
Eh, ayn› fley Eti’nin de
dikkatini çekmifl ola-
cak ki, ‹stanbul’da ge-
çen bir 3B aksiyon
oyunu yapmaya karar
vermifller. Ad› “Meka-
nik ‹stila” olan oyunun
hikayesi, Yami’nin genç kahraman› Yaman’›n
‹stanbul’u iflgal eden robotlara karfl› mücade-
lesini konu al›yor. Bir ürünün reklam›n› yap-
mak için haz›rlanan Mekanik ‹stila, ülkemizde
oyun yap›m›n›n giderek ciddiye al›nd›¤›n› gös-
teren sevindirici bir geliflme. Umar›z oyunda
da reklamdaki gibi, Bo¤az Köprüsünün tafl›y›c›
telleri üzerinde kay kayla “grind” yapabiliriz.

Mekanik ‹stila’n›n oyunculara ne flekilde
sunulaca¤› ise çok yak›nda duyurulacak. n

INDIANA JONES
AND THE FOUNTAIN
OF YOUTH
Çok sevdikleri oyunlar›n devam› gelmeyen oyun-
cular art›k imza toplamak yerine, garantili bir çö-
züm olarak oyunun tasar›m›n› kendileri üstleni-
yorlar. ‹flte Fountain of Youth da bir baflka “kendi
oyununu kendin yap” projesi. Fate of Atlantis’i
unutamam›fl adventure hayranlar› yaklafl›k befl
y›ld›r bu proje üstünde çal›fl›yor ve 2006 sonbaha-
r›nda oyunu tamamlamay› planl›yor. Screen 5 ad›
alt›nda birleflen ekibin yay›nlad›¤› ekran görüntü-
leri çok etkileyici olmayabilir ama “aktivist oyuncu
hareketi”ni ve her koflulda Indiana Jones’u destek-
liyoruz, söz verdikleri demonun bir an önce ç›kma-
s›n› bekliyoruz. www.barnettcollege.com n

OYNASANA.COM
CALL OF DUTY 2
TURNUVASI BAfiLIYOR

fiu s›ralar ülkemizde online aksiyon oyunlar›n›n
gözdesi Call of Duty 2. Oynasana.com da rahat
durmuyor ve CoD2 üzerine, 8 tak›m›n davet usü-
lüyle kat›laca¤› bir turnuva düzenliyor. 15 fiubat
tarihinde bafllay›p 2 hafta sürecek Oynasa-
na.com Call of Duty 2 turnuvas›, 5 kiflilik tak›mlar
halinde çifte eleme usulüyle oynanacak. Karfl›-
laflmalar› kazanan tak›mlar bir üst tura ç›kmaya
hak kazanacaklar. 

Oynasana.com sunucular›nda oynanacak
turnuvada ilk iki s›ray› paylaflan tak›mlar›n oyun-
cular› toplam 1250$ de¤erinde son model ses
kartlar›, üyelik ve profesyonel hosting paketleri
gibi ödüller bekliyor.

Ayr›ca Oynasana.com ‘da 28 Ocak - 15 fiubat
tarihleri aras›nda  Call of Duty 2 oynayan oyun-
cular toplam 500$ de¤erinde ödüller kazanma
flans› yakalayacak.

Turnuvayla ilgili detayl› bilgileri Oynasa-
na.com web sitesinde bulabilirsiniz. n

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE
NAZ‹LER BOfi DURMUYOR

11 Eylül’den sonra bir yenisi-
nin ç›kmas›n› beklemiyorduk

ama on numaral› Flight Simulator,
Ocak ay›nda Las Vegas’ta düzenle-
nen Consumer Electronics Show’da
bizzat Bill Gates taraf›ndan tan›t›ld›.
Asl›nda Bill Gates her zamanki “20
milyon evde Windows XP çal›fl›yor,
üstelik art›k daha stabil” konuflma-
lar›ndan birini yapmak ve Micro-
soft’un yeni iflletim sistemi Vista’y›
tan›tmak için sahnedeydi. Ama Vis-
ta’n›n gücünü anlatmak için Flight
Simulator X oyununu da gösterdi.
Buradan da anlayabilece¤iniz gibi,
hem görsel hem de teknik aç›dan her zaman
rakiplerinin bir ad›m önünde giden FS serisi
son oyununda ç›tay› biraz daha yükseltecek.
Hatta Gates’in kelimeleriyle söylersek; “ina-
n›lmaz grafikleri ve gerçekçili¤iyle tür için tek-
noloji standartlar›n› yeniden belirleyecek.”
Oyuna eklenen yeni özellikler aras›nda, görü-
flü etkileyen ›fl›k efektleri, gelifltirilmifl bir on-
line deste¤i, Cessna 172, Havilland Beaver ve

Grumman Goose gibi farkl› tip uçaklar›n da filomuza kat›l-
mas› say›labilir. 

Ekran görüntüleri, gerçekten de insan› pilotlu¤a özen-
diren, her zamankinden daha güzel görünen bir Flight Si-
mulator’›n yolda oldu¤unun habercisi. Joysti¤inizin dü-
zenli olarak ya¤›n›, suyunu de¤ifltirmenizde fayda var.  n

UÇUfi DERSLER‹NE DEVAM

Yap›m: Aces Studio Da¤›t›m: Microsoft Games 
Platform: PC Ç›k›fl: Sonbahar 2006

Yap›m: EA Games Da¤›t›m: Electronic Arts
Platform: PC, PS2, Xbox, Xbox 360, PS3 Ç›k›fl: Sonbahar 2006
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Kula¤›na güvenenler için yeni ve ilginç bir ak-
siyon/adventure geliyor. Hikâyeye göre ac›-
mas›z bir flirketin kontrolü alt›ndaki Metrono-
me flehrinde büyük bir mutsuzluk hüküm sür-
mektedir. Çünkü flehirdeki tüm topraklar, tüm
binalar ve tüm fabrikalar gibi tüm insanlar da
flirkete aittir, yani köledir. Sizin göreviniz, flir-
ketin gizli planlar›n› ortaya döküp, insanlar›
kurtarmak. Bunun için flehirdeki sesleri dikkat-
le dinlemeli ve bu sesleri toplamal›s›n›z. Sesle-
ri diledi¤iniz gibi “e¤ip bükerek” gerekti¤inde
kap› açmak, bulmaca çözmek, düflman›n ma-
kinelerini kand›rmak gibi faydal› ifllerde kulla-
nabilmelisiniz. Sesler de grafikler kadar özgün olacaksa yaflad›k demektir, çün-
kü flehir tasar›m›na biz bay›ld›k. Oyunun ç›kmas›na daha çok var ama Metrono-
me’u oynamak istiyorsan›z siz flimdiden Y›ld›z Tilbe perhizine bafllay›n, kula¤›n›-
z›n daha fazla ayar› bozulmas›n. n

Genç yaflta oyun dünyas›n›n efsane isimleri aras›na ad›n› yazd›ran
John Carmack, id’nin yeni projesi d›fl›nda her fleyi anlatt›¤› bir röportaj-

la dikkat çekti geçen ay. Carmack’›n sözleri aras›nda, Xbox 360’›n PS3’ten da-
ha güçlü ve bir programc› için daha kullan›fll› oldu¤u görüflü de vard›, Do-
om’un mobil oyunu Doom RPG’yi gördü¤ü ilgiye ra¤men PC’ye aktarmay› dü-
flünmedikleri de. Ayr›ca röportaj boyunca s›k s›k konuyu mobil oyunlara ge-
tirmesinden, id’nin önümüzdeki dönemde daha fazla mobil oyunuyla karfl›la-
flaca¤›m›z sonucunu ç›kart›yoruz, ayr›ca bunlar›n pek az› FPS türünde ola-
cak, Carmack yeni türler denemek için mobil platformun iyi bir mecra oldu¤u
görüflünde. Ekip ayr›ca Game Boy Advance için de bir fleyler tasarlamak niye-
tindeymifl. id'nin yeni projesiyle ilgili Carmack’›n a¤z›ndan ç›kan tek bilgi ise;
oyunun PC, PS3 ve Xbox360’a ayn› anda ç›kaca¤› oldu. n

CARMACK’IN Z‹HN‹NDEN GEÇENLER

THE CITY OF METRONOME

Will Wright flu anda ken-
dini Spore’a adam›fl ol-
sa da Sims 3’ün er ya
da geç ç›kaca¤›n› hepi-
miz biliyoruz. Sadece,
henüz topu topu iki ge-
niflleme paketi ç›km›fl
olan Sims 2 bu kadar ta-
zeyken, yeni oyunla il-
gili haberler duymay›
beklemiyorduk. Zaten
ne Maxis ne de Electronic Arts bu
konudan bahsetmek niyetinde
de¤ildi ama bir internet kazas›
sonucu Sims 3’ün en az›ndan
konsept tasar›mlar›na bafllanm›fl
oldu¤u ortaya ç›kt›. fiöyle ki, a¤›r-
l›kl› olarak oyun firmalar› için gör-
sel tasar›m yapan iki kurulufl;
Feng Zhu Design ve Gamma Ray,
web sitelerinde yer alan “müflte-
rilerimiz, referanslar›m›z” bölü-
müne tasar›m›nda çal›flt›klar› di-
¤er oyunlarla birlikte Sims 3’ü de
yazmakta sak›nca görmemifller-
di. Tabii internetin a¤z› torba de-

¤il, haber çabuk yay›ld›. EA flöyle
bir aç›klama yapmak zorunda
kald›; “Elbette yeni bir Sims oyu-
nu için fikir gelifltirmeye çal›fl›yo-
ruz ve oyunculara ne gibi yenilik-
ler sunabilece¤imize dair kafa
patlat›yoruz ama EA’den yeni bir
Sims’in yap›m aflamas›nda oldu-
¤una dair bir aç›klama gelmedi¤i
sürece spekülasyon yapman›n
alemi yok.” Sonuçta, ad› geçen iki
web sitesi de proje listelerinden
Sims 3’ü ç›kartt› ama bu arada or-
taya dökülen birkaç ekran görün-
tüsünün gerçek mi sahte mi oldu-
¤u sorusu yan›ts›z kald›. Biz bun-
lardan birini yay›nl›yoruz, inan›p
inanmamak da size kal›yor. n

Creative Assembly taraf›ndan ya-
rat›lan epik savafl oyunu serisi
Total War, Roma döneminden yi-
ne karanl›k ça¤lara dönüyor. Me-
dieval 2: Total War, yay›nc› Se-
ga’n›n aç›klamalar›na bak›l›rsa
flimdiye kadar PC’de gördü¤ümüz
en epik ve en sinematik savafl
sahneleriyle dolu. 10 bin askeri
ayn› anda savafl alan›nda çarp›-
fl›rken görebilmemize olanak ve-
recek flekilde gelifltirilen grafik ve
oynan›fl özelliklerinin yan› s›ra,
savaflç› birliklerin Ortaça¤ vahfle-
tini yans›tacak yeni animasyon-
lar› da oyunun gerçekçili¤ini art›-
racak yenilikler aras›nda.

Medieval 2: Total War’da yer
alacak ana senaryoya göre yeni
kurulan bir hanedanl›¤›, Avru-
pa’ya hükmeden bir güç haline
getirmekle yükümlüyüz. Ayr›ca
1080 – 1530 y›llar› aras›na yay›-
lan ve Avrupa’dan bafllay›p Ameri-
ka topraklar›ndaki Aztek Krall›-

¤›’na kadar uzanan bir rotam›z
olaca¤›n› biliyoruz. Dönemin do-
¤as› gere¤i, din ve siyasi entrika-
lar, ordumuzdan sonraki en bü-
yük gücümüz olacak. Di¤er hane-
danl›klarla ba¤›m›z› sadece onlar›
yok etmek üzerinden de¤il, k›z
al›p vererek ya da dinimizi yaya-
rak “diplomatik” yollarla da kura-
bilece¤iz. Karfl›m›za ç›kacak en
güçlü tehdit unsuru ise kendisine
ba¤l›l›¤›m›z› ilan etmemiz için
bask› yapan Papa olacak… Avru-
pa’n›n o döneminde varl›¤›n› sür-
düren gerçek hanedanl›klar›n
isimlerini, renklerini ve armalar›n›
kullanan Medieval 2 sayesinde,
önceki Total War oyunlar›nda ol-
du¤u gibi faydal› tarih dersleri de
alaca¤›z. Ama her zamanki gibi
iflin en zevkli k›sm›, tarihi yeni-
den yazmak olacak… n

Yap›m: Creative Assembly Da¤›t›m: Sega
Platform: PC Ç›k›fl: Sonbahar 2006
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YOK CANIM, DAHA NELER!
THE SIMS 3

ORTAÇA⁄ DOSYASI YEN‹DEN AÇILIYOR

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR
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Yap›m: Maxis Da¤›t›m: Electronic Arts
Platform: PC Ç›k›fl: -



CryTek’in s›radaki hamlesini herkes me-
rak ediyordu. Ocak sonunda yay›nlanan

birkaç ekran görüntüsü sayesinde, tüm soru-
lar›m›z aç›kl›¤a kavuflmad›ysa da, ekibin nas›l
bir fley peflinde oldu¤u hakk›nda art›k daha
çok fikir sahibiyiz. Kendi dönemindeki di¤er
FPS’lerle k›yasland›¤›nda ›fl›l ›fl›l parlayan,
standartlar›n ötesinde özelliklerle donat›lm›fl
FarCry’›n alamet-i farikas› CryEngine, CrySis
için yeni bafltan yaz›lm›fl. CryEngine 2’nin iki
ay önce tan›t›lan teknoloji demosu, gözlerimi-
zin bir kez daha yuvalar›ndan f›rlamas›n› sa¤-
lam›flt›. Yeni gelen haberler, CryEngine 2 ile
yaz›lan CrySis’in DirectX 10 kullanan ilk oyun olaca¤› yönünde. Oyunun
özellikleri aras›nda dinamik gece-gündüz döngüsü, her fleyiyle etkile-
flimli bir çevre, HDR ve Soft Shadow teknolojileri, geliflmifl parçac›k efekt-
leri ve tabii DirectX 10’un henüz belli olmayan tüm geliflmifl özellikleri
bulunacak. En önemlisi ise CryEngine 2’nin çift çekirdekli ifllemcileri

destekleyecek olmas›… CrySis’in teknolojik
aç›dan hayal k›r›kl›¤› olmas›n› zaten beklemi-
yoruz. O yüzden biraz da oyunun içeri¤ine ba-
kal›m.

Henüz resmi olarak aç›klanmad› ama s›-
zan haberler CrySis’in tek kiflilik görevinin en
fazla on saatlik bir oyun süresine sahip olaca-
¤›, esas özün ise çok oyunculu modda buluna-
ca¤› yönünde. Standart deathmatch ve team-
deathmatch d›fl›nda, haritan›n ortas›nda du-
ran ve ele geçiren tak›ma belli yetenekler sa¤-
layan artifact’lar› kendi üssünüze götürmek
ve üssünüzde bulunanlar› da çald›rmamak

için mücadele edece¤iniz bir tak›m modu daha bulunacak oyunda.
CrySis’in yeni nesil konsollara da ç›kmas› gündemde ama bu konu da di-
¤er pek çok fley gibi henüz netlik kazanm›fl de¤il.

Y›l›n sonuna do¤ru ç›kmas› planlanan oyun için minimum sistem
gereksinimleri ise; 2GHz ifllemci, 512MB RAM, Shader 2.0 destekli ekran
kart› fleklinde s›ralan›yor. Tam performans için ise çift çekirdekli bir ifl-
lemciye ihtiyac›n›z olacak. n

B‹R BAfiKA DEY‹fiLE, FARCRY 2

CRYSIS

<<
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OYUNUN ‹SM‹ TÜR PLATFORM AÇIKLANMIfi ÇIKIfi TAR‹H‹
24: The Game Aksiyon PS2 17 Mart
Act of War: High Treason Gerçek Zamanl› Strateji PC 28 Mart
BLACK FPS PS2 24 fiubat
Bully Aksiyon PS2 28 April
Condemned: Criminal Origins Aksiyon PC 31 Mart
Crashday Yar›fl PC 24 fiubat
Desperados 2: Cooper’s Revenge Strateji PC 28 Mart
Drakengard 2 Aksiyon PS2 10 Mart
Driver Parallel Lines Yar›fl PC, PS2 17 Mart
Dungeons & Dragons Online: Stormreach Devasa Online PC 28 fiubat
Elder Scrolls IV: Oblivion RYO PC 20 Mart
EverQuest II: Kingdom of the Sky Devasa Online PC 21 fiubat
FIFA Street 2 Spor PC, PS2 3 Mart
Fight Night Round 3 Spor PS2 14 fiubat
Final Fight X: Streetwise Dövüfl PS2 21 fiubat
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers Taktik Aksiyon PC, PS2 31 Mart
Galactic Civilizations II: Dreadlords 4X Strateji PC 22 fiubat
Grandia III RYO PS2 22 fiubat
Half-Life 2: Aftermath FPS PC 24 April
Heroes of Might and Magic V Strateji PC 28 Mart
Lord of the Rings: The Battle For Middle-Earth II Strateji PC 1 Mart
Marc Echo's Getting Up: Contents Under Pressure Aksiyon PC, PS2 22 fiubat
Metal Gear Solid 3: Subsistence Aksiyon PS2 1 Mart
Mortal Kombat: Armageddon Dövüfl PS2 24 Ekim
Onimusha: Dawn of Dreams Aksiyon/Adventure PS2 14 Mart
Outrun 2006: Coast 2 Coast Yar›fl PC, PS2 31 Mart
Paraworld Strateji PC 25 A¤ustos
Prey FPS PC 1 July
Pro Evolution Soccer Management Spor PS2 9 Mart
Rainbow Six: Lockdown Taktik Aksiyon PC 9 fiubat
Rise & Fall: Civilizations at War Gerçek Zamanl› Strateji PC 27 July
Runaway 2: The Dream of the Turtle Adventure PC 31 Mart
Spellforce II: Shadow Wars Strateji / RYO PC 21 April
Star Trek: Legacy Aksiyon PC 26 Eylül
Star Wars: Empire at War Strateji PC 16 fiubat
SWAT 4: The Stetchkov Syndicate Taktik Aksiyon PC 14 fiubat
The Godfather Aksiyon PC, PS2 21 Mart
The Sims 2: Open For Business Simulator PC 2 Mart
TOCA Race Driver 3 Yar›fl PC, PS2 22 fiubat
Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik Aksiyon PC, PS2 7 Mart
Tony Hawk's American Wasteland Aksiyon PC 7 fiubat
Tycoon City: New York Strateji PC 1 fiubat
UberSoldier FPS PC 28 Mart
War Front: Turning Point Gerçek Zamanl› Strateji PC 24 May

Deli gibi bekledi¤iniz o oyun ne kadar yak›n acaba? 
Afla¤›daki listeden bak›p, ne kadar bekleyece¤inizi görebilirsinizYKLNYR

Yap›m: CryTek Da¤›t›m: Electronic Arts Platform: PC Ç›k›fl: Sonbahar 2006



Age of Empires 2’nin en yaman rakibi,

Civilization serisinin gerçek zamanl› tü-

revi, Risk’in uzaktan kuzeni ve bilgisaya-

r›m›n bir nevi iflletim sistemi Rise of Na-

tions, nicedir bekledi¤im devam oyu-

nuyla yak›nda geri geliyor. Ama geldi-

¤inde kendisini tan›yabilmemiz için ya-

kas›na k›rm›z› bir gül takmas› gerekecek

çünkü biz görmeyeli grafiklerinden hi-

kâyesine, olaylar›n geçti¤i dünyadan oy-

nanabilir ›rklara kadar her fleyiyle de¤ifl-

mifl. Zaten oyunun ve Big Huge Ga-

mes’in babas› Brian Reynolds, “Rise of

Legends’a RoN2 demek do¤ru olmaz”

diyerek iki oyun aras›ndaki iliflkinin

isimden baflka bir fley olmad›¤›na dikkat

çekiyor ve yine dünya tarihini konu edi-

nen bir RoN 2 için de ayr›ca fikir gelifltir-

meye devam ettiklerini ç›tlat›yor. Ama

biz esas konumuza, Rise of Legends’a

dönelim...

RoL, üstünlük mücadelesi içindeki

dört ›rk›n yaflad›¤› Aio isimli fantastik

bir evrende geçiyor. Ama oyunda “fan-

tastik” kelimesinin kaç›n›lmaz olarak

ça¤r›flt›rd›¤› ork ve elf tayfas›n› görmeyi bekle-

meyin. RoL, kendi fantazyas› ve kendine has ›rk-

lar›yla ç›kacak karfl›m›za. ‹yilikle kötülü¤ün, ma-

kineyle insan›n, Tom’la Jerry’nin ebedi savafl›n-

dan farkl› olarak bu kez konumuz, teknoloji ve

büyü aras›ndaki savafl. Oyundaki ›rklardan ikisi

kendini bilime, di¤er ikisi de büyü sanat›na ada-

m›fl olacak. Gerçi flimdilik dört ›rktan sadece ikisi

hakk›nda elle tutulur bilgiye sahibiz ama s›r gibi

saklanan di¤er iki ›rktan birinin büyüyü birinin

de bilimi seçti¤ini biliyoruz en az›ndan.

LEONARDO’NUN TORUNLARI
Aç›klanan ›rklardan biri Vinci. Tam da isminin

hat›rlatt›¤› gibi Leonardo da Vinci’nin izinde gi-

den, ilginç bir ›rk bu. Son derece karmafl›k görü-

nüfllü, dahiyane ve alternatif icatlar yapan Vinci

›rk›, dev difllilerin çal›flt›¤›, havada as›l› duran

araçlar›n kullan›ld›¤›, birçok parçadan oluflan

karmafl›k mekanizmalar›n durmaks›z›n üretim

yapt›¤› bir yaflam biçimi gelifltirmifl kendine.

Vinci’yle oynamak, büyüleyici bir deneyim ola-

cak. Bugün bile birçok s›rr› çözülememifl bir sa-

natç›-bilim adam›n›n tema olarak seçilmesi za-

ten fikir olarak yeterince merak uyand›r›yor ama

bir de Vinci topraklar› üzerinde yükselen buharl›

metal kütleleri, dev savafl silahlar›n›, endüstriyel

üretim araçlar›n› görünce, hepsini keflfetmek için

sab›rs›zl›k duyuyor insan. 

Aio evreni içindeki varolufllar›n› çok farkl› yol-

lar kullanarak sürdürmeleri, ›rklar aras›ndaki oy-

nan›fl farklar›n› da ciddi anlamda derinlefltirecek

bir fley. Yani Rise of Nations’da Türkleri oynama-

n›n Amerikal›lar› oynamaktan fark› daha kolay ve

daha güçlü manc›n›k üretmekle s›n›rl›yken Rise of

Legends’›n Vinci’si birazdan anlataca¤›m›z ikinci

›rk Alim’den neredeyse her yönüyle çok farkl› bir

sistem sunuyor. Bu da GZS’lerde pek s›k rastlama-

d›¤›m›z, her ›rk için oyunun bambaflka bir atmos-

ferde, bambaflka kurallar ve stratejilerle oynan-

mas› sonucunu getirecek. E¤er aç›klanmayan iki

›rk da tamamen kendine has özelliklerle donat›l-

m›fl olarak ç›karsa, RoL’un dört oyunluk bir set et-

kisi (bomba etkisinin biraz daha güçlü olan›) ya-

paca¤›n› söyleyebiliriz.

B‹NB‹R GECE MASALLARI
Gelelim Alim’e... Vinci ne kadar teknoloji odakl›y-

sa Alim ›rk› de o kadar masaldan f›rlam›fl bir top-

luluk. Arap dünyas›ndan esinlenerek oluflturulan
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Yap›m
Big Huge
Games
Da¤›t›m
Microsoft
Ç›k›fl Tarihi
1 May›s 2006 
Tür
GZS
Sistem
PC

Büyü ve bilim aras›nda gerçek olamayacak kadar çekici bir savafl bafll›yor. Yazan Serpil Ulutürk

RISE OF NATIONS: 
RISE OF LEGENDS

   



Alim ›rk› çöllerle kapl› topraklar üzerinde yafl›yor,

göklerinde ejderhalar›n uçuyor, minareler yükse-

liyor. 

Görsel anlamdaki büyük de¤iflim, RoN ve RoL

aras›ndaki en önemli fark de¤il. Oynan›fl sistemi-

nin neredeyse tümüyle de¤iflmesi sebebiyle ilk

bak›flta bir hayli yad›rgayaca¤›m›z fleylerle karfl›-

laflaca¤›z. Örne¤in market, tap›nak, üniver-

site gibi binalarla gelifltirdi¤imiz RoN flehir-

lerinin yerini RoL’da tek bir merkez yap›ya

eklenen parçalar al›yor. Yani bir flehir mer-

keziniz var ve oraya askeriyeye, ticarete ve

yönetime ait bölgeler ekliyorsunuz. Bu üç

parçaya ek olarak, her ›rk›n kendine özel,

dördüncü bir bölümü daha olacak. Vinci için

bu bölge endüstriyi, Alim içinse büyüyü

temsil ediyor ve birbirinden farkl› ifllere yar›-

yor. fiehrinize eklenen her parça, t›pk› RoN

binalar gibi belli avantajlar kazanman›z›

sa¤l›yor. Örne¤in askeri bölge, nüfusu ve

flehrin savunma gücünü art›rman›za yarar-

ken ekonomi bölgesi flehrin gelirini art›r›yor.

Yönetim bölgesi ise hem di¤er iki bölgenin

etkisini art›r›yor hem de yeni birimler gelifl-

tirebilmenize yar›yor. ‹sterseniz bu bölgele-

re ek olarak RoN’dakine benzer ayr› binalar

da dikebileceksiniz ama bunlar her ›rk için

farkl› karaktere ve farkl› avantajlara sahip

olacak.

Irklar aras›ndaki büyük farklar ister iste-

mez “dengesiz bir oyun yap›s›yla m› karfl›la-

flaca¤›z?” sorusunu getiriyor. Bu soruyu Big

Huge Games’in programc›lar›n›n da defalar-

ca kendilerine sordu¤una emin olabilirsiniz.

Klasik GZS’lerdeki “her ›rka özel birim, özel

yetenek, özel kaynak” yaklafl›m›nda bir ta-

raftaki A’y›, di¤er tarafta dengeleyen bir B

daima bulursunuz. Oysa Big Huge Games,

ciddi de bir risk alarak “görüntüyü kurtaran”

bu modele pas vermeyip gerçekten birbirin-

den farkl› taraflar yaratmay› tercih ediyor.

Örne¤in Vinci ile oynarken neredeyse eliniz

aya¤›n›z gibi kullanabilece¤iniz çok faydal›

bir robotunuz var ama Alim’de bunu karfl›-

layacak hiçbir fleyiniz olmayacak. Vinci’nin

iri ama bir o kadar da pahal›, yap›m› zor ma-

kinelerine karfl›l›k Alim’de basit, pratik, ucuz

ama dayan›ks›z birimleriniz olacak. 

GZS türünde yenilik istemeyen ço¤u

oyuncu Rise of Nations’a bir türlü ›s›nama-

m›flt›. Muhtemelen Rise of Legends’› daha

da kabul edilemez bulacaklar. Ama sine¤in

ya¤›n› ç›kartmay› seven, haz›r stratejiler ye-

rine kendi oyun modellerini yaratmay› ter-

cih edenler için RoL, keflfedilecek çok fazla

özelli¤i olan, heyecan verici bir oyun. Henüz

aç›klanmayan di¤er iki ›rk da bu kadar kes-

kin flekilde kendi özel kimli¤ini tafl›yor olur-

sa gerçekten de her ›rk için bafll› bafl›na bir

oyun oynuyor gibi hissetmemiz olas›. Yani

yine uzun süre tükenmeyecek bir klasik geli-

yor…

fiAPKADAN ASKER ÇIKARTMA SANATI
Oyundaki birimler aras›nda flimdilik en mefl-

huru, Vinci’nin yukar›da da sözü geçen ro-

botu Zeke. Zeke, üç ayr› flekle bürünüp, fark-

l› ifllevler üstlenebilen bir birim. Vinci’nin

tüm birimleri için böyle bir esneklik söz ko-

nusu. Yapaca¤›n›z Ar-Ge çal›flmalar› sizi ne

tarafa götürürse ona uygun birimler ürete-

ceksiniz. Alim söz konusu oldu¤undaysa bi-

rimlerinizi bir teknolojik sürece de¤il, büyü

gücünüze ba¤l› olarak yarat›yorsunuz. Düfl-

man hatt›na c›l›z bir kuvvetle girip, bir anda

bir yarat›k ordusu “summon” etmenin ni-

metlerinden faydalanacaks›n›z. 

RoN’un Risk’i an›msatan, kart kullana-

rak askeri hamlelerinizi yapt›¤›n›z dünya ha-

ritas› RoL’da da var. Farkl› olan, hikâyeye bir

kahraman›n da efllik etmesi… Ana senaryo-

da karfl›n›za ç›kacak olan Giacomo karakteri

oynan›fl üzerinde bir etkiye sahip de¤il ama

çeflitli görevler sonras› girecek olan ve hikâ-

yeyi flekillendiren videolarda kendisini bol

bol görece¤iz. Ana senaryo dahilinde, çeflitli

bölgelere ayr›lm›fl üç büyük harita bulunu-

yor ve siz tarafs›z karakterinizi kullanarak

taraflar aras› çarp›flmalarda rol üstleniyor-

sunuz. Böylece her ›rk› ayn› senaryo içinde

tan›ma ve yönetme imkân›na sahip olaca-

¤›z. 

Rise of Nations’›n yaratt›¤› yenilikçi ve

cesur ruh, Rise of Legends’la bir ad›m daha

geliflip güçlenecek gibi görünüyor. fiurada

bahara az bir zaman kald› ama do¤rusu

oyunun yaratt›¤› merak yüzünden sabr›m›-

z›n da sonuna geldik say›l›r. Hemen May›s

gelsin, flu muamma çözülsün… n

Alim’in topraklar›
Vinci tanklar›n›n
sald›r›s› alt›nda.
Buradan bak›nca,
savafl nitelil ve
nicelik aras›nda
geçecek gibi
görünüyor. 

g

Ejderhalarla uçan
araçlar›n birbirine
girdi¤ini bu
mesafeden görmek
bile heyecan verici,
oynamak nas›ld›r
acaba?
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Art›k bunlardan yapm›-

yorlar. ‹kon oyunlardan

bahsediyorum.  fiimdi

cafcafl›, renk cümbüfllü,

gayet haval› bir dünya

var d›flar›da, oyun paza-

r›nda. Ama seyrek de ol-

sa adam›n biri ç›k›p “Gra-

fik, mapping, yeni nesil,

bunlar önemsiz. Ben eskiden çok seveni

olan bir oyunu yeniden yap›yorum arka-

dafl!” diyor. 

‹kon oyunlar… Benim yafl›mda

adamlar bilir böyle fleyleri, Amiga’dan

Commodore’dan kalma dinozorlar yani.

Sensible Soccer’›n geri döndü¤ünü duy-

mak burnumun dire¤ini s›zlat›yor. Sanki

annemin kilitli duran sand›klar›n›n için-

den Erkin Koray’›n ‘Fesüphanallah’ 45’li-

¤i ç›km›fl gibi; “ben bunu flimdi ne yapa-

y›m, çalay›m m› yerinde mi b›rakay›m?”

hissine kap›lm›fl durumday›m.

John Hare de benim gibi bir dino.

Mega-lo-Mania, Cannon Fodder ve tüm

Sensible Soccer serisine imzas›n› atm›fl

baflar›l› bir isim (ayr›ca Türkiye’nin ye-

gane uluslar aras› oyun yap›mc›s› Mev-

lüt Dinç’in de yak›n dostu – Sinan). Bun-

dan birkaç y›l önce tak›m›n› da¤›tm›fl,

köflesine çekilmifl san›yordum ben onu

ama o yepyeni bir Sensible Soccer için

kapanm›fl çal›fl›yormufl me¤er. 

Hare, yeni Sensible Soccer’›n (kan›m

›s›nd›, size Sensi diyebilir miyim?) tama-

men bir istisna oldu¤unu söylüyor. Ku-

la¤›m›za gelen dedikodular da bu yön-

deydi zaten, birkaç yerden oyunun çok

yarat›c› ve e¤lenceli olaca¤›n› duymufl-

tum. Ama her fley bir yana, John Hare

kendini tam da kurtlar sofras›n›n ortas›-

na koymak üzere. Ringin bir köflesinde

FIFA, di¤erinde PES var. Bakal›m Hare

bir zamanlar yapt›¤› gibi yine yeni “Sen-

si” fanatikleri yaratabilecek mi?

Kendisiyle centilmenlik kurallar› ve

‘fair play’ çerçevesinde bir söylefli yap-

Yap›m
Sensible
Software
Da¤›t›m
Codemasters
Ç›k›fl Tarihi
2006 Yaz› 
Tür
Futbol
Sistem
PC, PS2, 
X-Box

t›k. O da flahsi oynamadan kalbin-

den geçenleri bize anlatt›.  

FUTBOLDAN KORKSAYDIK 
‹NG‹L‹Z OLMAZDIK

Rakipleriniz flimdiden belli ve

tabii biraz da diflliler. Ne düflünü-

yorsunuz rekabet konusunda? Me-

sela en basitinden Sensible’›n bu

dönüflünde menajerlik modlar›

olacak m›?

“Bir futbol oyununda olmas›

gerekti¤i kadar, evet. Futbolcula-

r›n tak›mda oynad›klar› mevkileri,

oyunun formasyonunu ve yedek-

leri falan ayarlayabiliyorsunuz.

Çok fazla sofistike, insan› oyundan

koparacak kadar durmad›k bunun

üzerinde. Bizim inanc›m›z sa¤lam

bir tek kiflilik oyun yaratmak ve

oyuncular›n hemen aksiyona dâhil

olmalar›n› sa¤lamak. Oyunda

‘Özel Tak›m’ diye bir tak›m olacak.

Siz oynad›kça tecrübe kazanan bir

tak›m bu. Düflünsenize bunun bir

oyuncuya verebilece¤i heyecan›.

Habire bast›r›p oyun almaya çal›fl-

mak tek amac›n›z. Bunu yaparken

olabildi¤ince taktik permutasyonu

yapabilmenizi de mümkün k›l›yo-

ruz.”

Yani bu Özel Tak›m yepyeni bir

mod mu, nedir? Aç›klar m›s›n bi-

raz?

“Evet, bu gerçekten tek kiflilik

futbol oyunu için muazzam bir fley.

Oyun oynad›kça baz› bonuslar›n ki-

litleri aç›lacak ve tak›m›n›z yepyeni

yetenekler ve efor kazanabilecek.

Bu bizim eski Sensible’da yoktu. fiu

anda iddia ediyorum ki pazarda bu

denli ba¤›ml›l›k yaratacak tek kifli-

lik modu olan bir futbol oyunu yok.

Onun için, hani diyorsun ya ‘kurtlar

sofras›’ falan, de¤il öyle; ben piya-

sadaki FIFA ve Pro Evo’yu bu ba¤-

C

S

C

S

lamda oldukça e¤lencesiz ve birbirinin kopyas› olarak görüyo-

rum. Sensible’da oyuncunun tek amac› maç› kazanmak olmaya-

cak. Tak›m› daha ne kadar zorlarsa karfl›l›¤›nda ne kazanaca¤›n›

da düflünecek.”

SENSI’Y‹ PAZARDA 90’A 
TAKMANIN 3 ALTIN KURALI

Peki, hakikaten yeniden bir SensiFan rüzgar› yaratabilece¤i-

ne inan›yor musun?

“fiöyle anlatay›m; dünyada hala bizim yafllar›m›zdaki adam-

lar futbol oyunlar› oynuyor. Bugün ‹ngiltere’de herhangi bir ye-

re gidin, istedi¤inizle konuflun. Sensible’› mutlaka bildiklerini,

oynad›klar›n› ve unutamad›klar› bir oyun oldu¤unu göreceksi-

niz. Çok büyük bir potansiyel var d›flar›da, bu insanlar haz›r ve

oyunu bekliyor. Birincisi, oyun Pro Evo’dan daha kolay kullan›la-

bilen bir tufl kombinasyonuna sahip. ‹kincisi, oynanabilirli¤i FI-

FA’dan daha yüksek ve esnek. Bizim eski SensiFan’lar bu oyunu

kap›p evlerine götürdüklerinde evdeki çocuklar› da bak›p ne ol-

du¤unu merak edecek, be¤enecek ve oynamak isteyecekler. Bir

kere Sensi’nin bafl›na otursunlar, bu bir dalga gibi herkese yay›-

lacak. Üçüncüsü, SensiFan’lar oyunu zaten yüksek reklâm gider-

lerine gerek kalmadan kulaktan kula¤a duyuracaklar. Hem ben-

ce insanlar FIFA ve Pro Evo’dan biraz s›k›ld›lar. Onlara kötü oyun

demiyorum ama bu oyunlar art›k önceden bir sonrakinin neye

benzeyece¤i bilinen oyunlar. Onlar› ters köfleye yat›r›r, Sensi’yi

de 90’a takar›z diyorum.”

C
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Gençler, futbolda baban›z›n tecrübelerini edinmenin vaktidir. Yazan Kaan Ezgimen
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BU PROFESYONELLER SENSI’DEN BOLCA ÇALIM Y‹YECEK 
Gerçi cevab› ald›m ama açmak laz›m bu konuyu. Sence Pro Evo ve

FIFA e¤lenceden biraz yoksunlar m›? Daha basit bir oynan›fl› olan Sensi

daha sa¤lam bir e¤lence mi sunuyor?

“fiimdi biz ne yap›yoruz, bir sürü test. Önce Pro Evo oynuyoruz, ar-

kas›ndan FIFA oynuyoruz, hemen bunu eski Sensi ile de¤ifltiriyoruz.

Sonra yine Pro Evo oynuyoruz. Yani bak›n burada oyunu test etmiyo-

ruz, oyundan oyuna geçerken FIFA ve Pro Evo’nun ne kadar yavafl kal-

d›¤›n› ve oyuncunun buna tepkisini görüyoruz. PES de FIFA da gerçek-

ten çok yavafllar. Bir futbol oyunu senin nefesini kesmeli, seni nefes

nefese b›rakmal›, içine çekmeli, yutmal›. Bunun da yolu süratten, aksi-

yondan geçer. Futbol budur, böyle oynan›r. Gerçek hayatta bu oyunu

oynarken topu kontrol etmek için düflünürsün, planlar yapars›n. Hep

hareket halindesindir, oyun akar, süratlidir. Verdi¤in kararlar baflar›n›n

ya da yenilginin temel tafllar›d›r. Nefes nefese kalman, terlemen ve

adalelerinin yanmas›d›r futbol. fiimflek h›z›yla yap›lan bir pas, olay› bi-

tirir. ‹flte FIFA ve Pro Evo bu heyecan› vermiyor oyuncuya.” 

C
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Bu oyun biraz kuflbak›fl› m› ne?

“Yok, böyle tan›mlamak yanl›fl olur. Kamera ile yapt›¤›m›z fley as-

l›nda üç önemli ö¤eyi bir araya getirmek oldu. Bunlardan birincisi ‘de-

par kamera’ dedi¤imiz bir fley. Sonra 360 derecelik dönüfller yapabilme

flans›n›z var kamerayla. Oyuncunuzu oldu¤u yerde bir anda 360 derece

döndürüp pas verebilirsiniz ve kamera buna mükemmel bir uyum sa¤-

lar. H›z›n›z ve pas›n›z kamera taraf›ndan öyle bir alg›lan›yor ki tama-

men oyunun içine gömülüyorsunuz.” 

FUTBOLDA 22 TANE BRAD PITT’E ‹HT‹YACIMIZ YOK
“Zaten bu kamera süratini kontrol ve animasyonlarda yapt›¤›m›z re-

vizyonlarla da destekliyoruz. Mesela çok az tuflla pek çok fley yapabili-

yorsunuz. Böylece oyun hâkimiyetinizi da¤›lm›yor. Grafiklere gelince,

bence bir futbol oyununda o kadar da önemli olmamal›. Bu tür bir he-

yecan oyununda grafiklere gömülü kalmamal› ve direk aksiyona dal-

mal›s›n. ‘Yahu Ronaldinho’yu ne güzel benzetmifller, ta kendisi olmufl’

derken siz, Beckham gelip çal›m› basar, topu kaybedersiniz. Oyunun fi-

zik motoru da tamamen elden geçti. Art›k adamlar›m›z topa

daha hâkim ve süratli. Neden onlar› daha yak›fl›kl› yapal›m ki,

ifllerini zaten yap›yorlar.”

Çok teflekkür ederiz.

“Ben teflekkür ederim.”

Sensible Soccer flu anki durufluyla PSP için daha büyük bir

avantaj olufltursa da John Hare ve ekibi Xbox, PS2 ve PC için

planlar›n› tamamlam›fl ve bu stratejiyle devam edecek gibi gö-

rünüyorlar. Zaten John da söyleflimiz s›ras›nda oyun belli bir

baflar›y› yakalarsa PSP platformu için hemen çal›flmalara baflla-

yacaklar›n› söylemiflti.

Hare’e bak›nca kendimi eskilerin rock parçalar›n› yeniden

düzenleyip yorumlayan müzisyenleri dinliyormufl gibi hisset-

tim. Cesur adam flu Hare... fiimdi sahaya ç›kmak için ›s›nmaya

bafllad›, sahada onu bekleyen tak›mlar›n gücünü de biliyor. Ka-

fas›nda takti¤i de oturtmufl. Hare kesinlikle deplasmanda oy-

nam›yor. Ve kesinlikle seyirci deste¤ini de arkas›na alacak gibi

duruyor. 

Not: Bu söyleflide kimse kart görmedi. n

C
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3D grafiklere geçerken Sensible
Soccer’›n o tatl›, koca kafal›
karakterleri aynen korunmufl.

d

Bu topa kim
sahip olacak?

g

Jon Hare: “Ben
adam›n gözüne
bakar›m,
anlar›m ofsaytta
m› de¤il mi.”

f

Aa bak›n bir
uçak, yok yok
bir kufl, hay›r

bu Anelka!

p
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Sekizinci “Level Y›l›n Oyunlar›” Ödülleri seçmelerine hofl geldiniz. Adaylar›m›z disklerden oluflan k›rm›z› hal›y› çoktan yürüdü-
ler, flu anda harddisklerinizde  heyecanla beklefliyorlar. Kazananlar›n ödülü bir ömür boyu hat›rlanacak bir paye kazanmak
olurken, kaybedenler “uninstall” edilecek. 

Bu y›l ödül sistemimizde büyük bir de¤ifliklik yapt›k. Hat›rlarsan›z önceki senelerde “y›l›n stratejisi, y›l›n aksiyon oyunu” gi-
bi kategorilerde büyük ödüller verirdik (arada bizim de unutmak istedi¤imiz “Her Level editörünün Top 5’i gibi garabet ifller
yapm›flt›k). Bu sene biraz farkl› davrand›k. Sonuçta her y›l belli türlerde hangi oyunun en iyi oldu¤u çok önceden az çok tah-
min edilir. Mesela F.E.A.R.’›n Call of Duty 2’den üstün bir FPS oldu¤u bilindi¤inden, daha “En ‹yi FPS” kategorisine gelmeden
kimin birinci gelece¤ini tahmin edersiniz ve yaz›n›n heyecan› büyük ölçüde söner (aha Spoiler yapt›m!) 

En iyi 10 oyunu belirlemek. ‹flte bu meflakkatli bir ifltir. Level camias›(!) olarak bunu yapmaya karar verdik. Bu sene 14 kifli
bir odaya t›k›fl›p “2005’in En ‹yi 10 Oyunu”nu seçtik (Göker, Ant ve Eser oylar›n› e-postayla gönderdiler). 

GGöökkeerr
TTuu¤¤bbeekk
HHaazz››rrllaayyaannllaarr

OOllggaayy

JJeessuusskkaannee

BBuurraakk
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GOD OF WAR

Toplant› odas›nda bir düzine insan oturmufluz,

bu y›l içerisinde ellerimizi en çok yoran ve akl›-

m›za en çok çentik b›rakan oyunlar› masan›n

üstüne dökmeye çal›fl›yoruz (Tu¤bek dökmüyor,

sokuyordu oras› ayr›). Birbirimizin gözlerine po-

ker oynuyor edas›yla bak›yor ve belki de favori

oyunumuzun listeye girmesi için “bana oy ve-

rin; yol, su olarak geri döneyim!” bak›fllar› f›rla-

t›yoruz... Konuflma s›ras› God of War’a geliyor.

Oyunu PlayStation 2 sahibi olan herkes oyna-

m›fl ve görünen o ki, hepimizi etkile-

meyi baflarm›fl. Pek fazla zorlanma-

dan sekizinci s›radan Level’›n Y›l›n

En ‹yi 10 Oyunu listesine giriyor ve

tam dört ayr› özel ödül alarak da

fark›n› ortaya koyuyor. Nedenleri ise

çok aç›k...

‹T‹NAYLA KOMBO YAPILIR
Devil May Cry ve Prince of Persia gi-

bi aksiyon oyunlar›ndan esinle-

nerek yap›lm›fl olan God of War,

bu temelin üstüne birçok yeni

aksiyon ö¤esi serpifltirerek karfl›-

m›za ç›kt›. Di¤er oyunlarda varo-

lan “kombo” olay› God of War’da

tavana vurmufl düzeydeydi çün-

kü kullanabildi¤imiz k›l›ç, özel

güçler, kollar›m›za monte edilmifl

çift b›çaklarla, havada ve yerde

yüzlerce hit’lik kesintisiz vurufla

ç›kabiliyorduk. Düflman kestikçe

gelifliyor, gelifltikçe yeni hareket-

lere kavufluyor ve oyun ilerledik-

çe mitolojik tanr›lar›n güçlerini

alabiliyorduk. 

Oyunda, aksiyonu de¤iflik bir

yönde de sürdürmek için de baz›

“tufllara zaman›nda veya h›zl›

basma” oyunlar› vard›. Tutulabi-

len her düflmana tek tuflla ‘fata-

lity’ yapabiliyor, tutamad›klar›m›z› da bir süre dövdükten

sonra yakal›yor ve ekranda gösterilen hareketleri/tufllar›

do¤ru flekilde yap›p bitirici vuruflu yap›yorduk, hem de ger-

çekten hissederek! Her an› soluksuz geçen bir oyun Y›l›n En

‹yi Aksiyon Oyunu olmaz da kim olur? Saçma soru, evet!

God of War, oraya buraya k›l›ç sallad›¤›n›z, anlams›z bir

oyundan çok uzak bir yap›md›. Sony, Yunan mitolojisinden

birçok Tanr›’y›, yan karakterleri ve mekân› oyuna dâhil ede-

rek harika bir hikâye ortaya ç›karm›flt›. Ana karakterimiz

olan Kratos’un hikâyesi ise oyuna ba¤lanmak için bafll› ba-

fl›na bir mazeretti. S›radan askerlikten Ares’in generalli¤ine,

daha sonra da en büyük düflman›na dönüflümünün ard›n-

da yatan gerçekler insan›n yüre¤ini s›zlat›yordu. Kratos’a

(BBBBBB) Y›l›n En ‹yi Ana Karakteri (BBBBBB) ödülünü verir-

ken hiç zorlanmad›k desek yeridir çünkü kendisi, o koltu¤u

hak edecek kadar etkileyici bir oyun karakteriydi. 

HEAR MY WARCRY!
Oyundaki epik havay› solumam›zdaki en büyük destek de

kuflkusuz oyunun müzikleriydi. Tüm müzikler harikayd›,

ak›lda kal›c›yd›, oyunu bitirdikten sonra bile dinlenecek

kadar güzeldi. Bu yüzden En ‹yi Özgün Müzik ödülünü de

Sony’ye arma¤an ediyoruz. Yeter ki bu denli kusursuz

oyunlar yaps›nlar ve akl›m›z› bafl›m›zdan almaya devam

etsinler. - Volky
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FABLE: THE LOST CHAPTERS

Lionhead ekibi geçen y›l tam anlam›yla cofltu.

Gerçi firman›n 2005’te ç›kartt›¤› di¤er iki oyun

(The Movies ve Black & White) En ‹yiler listemi-

ze giremedi ama Fable’la birlikte bu ikisi de or-

talaman›n epey üstünde yap›mlard›. Fable’› da-

ha özel yapan yan› ise, RYO’larda pek denenme-

mifl özelliklerin asl›nda oyunu ne kadar çekici

yapabilece¤ini göstermesiydi.

Hangi suçtan dolay› oldu¤unu bilmedi¤i-

miz sonsuz cezas›n› çekmek üzere yeralt›ndaki

karanl›k zindanlara t›k›lm›fl olan RYO türü, Fab-

le: The Lost Chapters’la gün ›fl›¤›na

ç›kt› bu y›l. ‹lk kez k›sa pantolonuyla

koflturup, sapanla kufl vuran bir ka-

rakteri al›p emekli kahraman haline

getirene kadar oynama flans›m›z ol-

du. Oyunun içine yedirilmifl iyi – kö-

tü mücadelesi, sembolik bir gösteri

olmaktan ç›k›p, oyuncuya “daha

fazla güç mü, daha fazla erdem mi”

sorusunu gerçekten sorduran bir

dü¤üm olarak karfl›m›za dikildi.

RYO’nun hack ‘n slash’le flörtünün evlili¤e do¤ru ilerledi¤i

bir dönemde olmam›za ra¤men Fable resti çekti. Ve b›rak›n

her önünüze gelen canl›y› ikiye bölmeyi, herhangi bir f›ç›y›

k›rarken bile “acaba sahibi var m›d›r?” diye düflünmenizi

sa¤lad›. Fable’daki karakterimiz sadece “quest” tamamlay›p

“skill” toplayan bir araç de¤ildi. Hem balta hem de gül tafl›-

yabilen, evlenen, sarhofl olan, ifl kuran, hapse giren, köylüler

taraf›ndan makaraya sar›lan (Do you really chase chic-

kens?), geceleri yasad›fl› dövüfl turnuvalar›na kat›lan, karan-

l›k ve ayd›nl›k aras›nda çeliflkileri olan, yani tam anlam›yla

yaflayan bir karakterdi. ‹yi ve kötünün ayr›m› çok keskin de-

¤ildi ama oyunu bir kez bitirdikten sonra ikinci kez ayn› gö-

revleri yapaca¤›n›z› bile bile bir kez daha oynamak zorunda

hissetmenizi sa¤layacak kadar da iyi bir ayr›m vard›.

KOTOR 2, bir önceki oyunun baflar›s›n› biraz olsun da-

ha yukar› tafl›yabilse y›l›n RYO’sunu saptamaya çal›fl›rken

Level kardeflli¤i da¤›labilirdi ama bu da olmad› ve Fable:

The Lost Chapters, Y›l›n En ‹yi Yedinci Oyunu olmakla ye-

tinmeyip, Y›l›n Rol Yapma Oyunu ödülünü de Florya Tesis-

leri’ndeki müzesine götürdü. Harika grafikleri, güzel kasa-

balar›, sa¤lam oynan›fl özellikleri, kendine has skill siste-

mi, klasik ama baymayan hikâyesi ve çok güzel müzikle-

riyle Fable kesinlikle 2005’teki en güzel an›lar›m›zdan ba-

z›lar›na imza att›. -Serpil
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F.E.A.R
Bu oyuna nas›l aflerdim, nas›l aflerdim bi-

lemezsiniz. Yo, asl›nda bilirsiniz, Level On-

line forumlar›nda beni görenler hat›rlar,

bir y›l boyunca forum imzam “FEAR hepi-

nize hükmedecek” idi. E3’te kofltura kofl-

tura F.E.A.R. stand›na gitmifl, “yeter art›k,

git!” diye nazikçe uyar›l›nca b›rakm›flt›m

oyunu. Tak›nt› yapm›flt›m F.E.A.R.’›, o ç›-

k›nca dünya bambaflka bir yer olacakt›,

küskünler bar›flacak, kurt kuzuyla yan ya-

na uyuyacakt›. Sanki.

Peki oyun ç›k›nca ne oldu? Att›m herkesi

dergiden d›flar› (çünkü evdeki külüstürde ça-

l›flmas› hayaldi) bir girifltim oyuna... Tam

bekledi¤im gibi bir oyun olmufltu. Grafikleri

harikuladeydi. Düflman›n yapay zekâs› kor-

kutucu derecede iyiydi, ne zaman script giri-

yor, yoksa düflündü de mi o kutuyu devirip

arkas›na sakland›, anlamak güçtü. ‹flte bu

yüzden F.E.A.R. bu y›l›n En ‹yi Yapay Zeka

ödülünü koltu¤unun alt›na s›k›flt›r›p gidiyor.

Yine de aksayan yönleri vard›. Zaten Mo-

nolith’in bütün FPS’lerinde bu vard›r: No

One Lives Forever ve Alien vs. Predator seri-

lerinde de mükemmelli¤e çok yaklafl›p, ufak

tefek nedenlerle ›skalam›fllard›. F.E.A.R. da

ayn› “Monolith laneti”ne tak›l›yor. Oyundaki

baz› enstantaneler ak›ldan ç›kacak gibi ol-

masa da (arkan›z› dönüp yanarak üzerinize

gelen odan›n içindeki Alma’y› görmek gibi)

bunlar çok az say›dayd›. Hikayeyi tamamen

telefon mesajlar›ndan dinlemek, bi-

raz saçmayd›. Bölüm tasar›mlar› ço-

¤unlukla s›k›c›yd›. 

Tüm bunlar bir araya gelse

oyun sadece Level HIT ödülü ala-

bilirdi, ama hiç beklemedi¤imiz

bir yönüyle bizi mest etmeyi ba-

flard›: Multiplayer. Uzun zamand›r

hasret kald›¤›m kat›ks›z death-

match e¤lencesini Quake 4’ten

beklerken F.E.A.R.’da buldum. Sa-

dist bir psikopat de¤ilim, ama ra-

kip bir oyuncuyu Penetrator ile

duvara m›hlaman›n verdi¤i tatmi-

ni bu y›l hiçbir oyundan da alma-

d›¤›m› söylemeliyim. 

Hepsini alt alta ekleyince

F.E.A.R. Y›l›n En ‹yi Alt›nc› Oyunu

oluyor. Alma’n›n o helikopterle ne-

reye ulaflaca¤› sorusunu ak›llarda

b›rakarak… - Sinan
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GTA: SAN ANDREAS 

Biliyoruz flafl›rd›n›z. Birço¤unuz için y›l›n oyunu

çoktan belliydi belki de. Geçen sene PlayStation

2’de y›l›n oyunuydu zaten. Bu sene kesin y›l›n

oyunu o olacakt›. Ama olamad›…

Asl›na bakarsan›z geçen senenin ödüllerini

belirlerken 2005’te büyük ödülü San Andre-

as’›n kapaca¤›ndan neredeyse emindik. Ama

PlayStation 2’de delicesine oynad›¤›m›z San

Andreas bizi PC’de hayal k›r›kl›¤›na u¤ratt›.

Yanl›fl anlamay›n San Andreas hala süper bir

oyun. Baksan›za ölüsü bile y›l›n en iyi oyunun-

dan biri ama üzerine biraz zoraki giydirilmifl

PC k›yafetleri içinde CJ öylesine çelimsiz geldi

ki bize… Ne grafikler grafik, ne kontroller kon-

trol, oyunun havas›ndan, atmosferinden

önemli bir fleyler eksilmifl. Biz bir türlü be¤ene-

medik. PS2’de oynamam›fl olanlar›m›z gece

gündüz San Andreas oynad›lar, günlerce oyun-

daki matrak fleyleri hat›rlay›p konufltuk ara-

m›zda. Ama San Andreas dolu dolu, muhte-

flem dünyas›na ra¤men bizi bu sene en çok

çarpan oyun olamad›. Hiphop söylemeye çal›-

flan eski rock y›ld›zlar› gibi fazla flaflal›, fazla

büyük ama bir yandan da a¤›r aksak geldi bize.

Geçen sene San Andreas, en iyi PlayStati-

on oyunuyla birlikte, en iyi lisansl› müzik ve en

iyi ana karakter ödüllerini de alm›flt› bizden.

Ama bu sene CJ, Kratos’un yan›nda zay›f kal›r-

ken Total Overdose, klonu oldu¤u oyundan da-

ha iyi müziklerle ç›kt› karfl›m›za. Böylece San

Andreas küçük ödüllerimizden de hiçbirini ala-

mad›. Oyunu üzerine hiçbir fley eklemeden

apar topar PC’ye çevirmemifl olsalar San An-

dreas mutlaka ilk üçe girebilirdi. Çok fley de¤il;

biraz daha kaliteli dokular, daha iyi çal›flan bir

grafik motoru, PC’ye uyarlanm›fl kontrol siste-

miydi istedi¤imiz (belki yan›nda fazladan bir

iki eski flark›). San Andreas’›n PS2 versiyonu bi-

zim için hala gelmifl geçmifl en iyi oyunlardan

biri ama PC versiyonu sadece bu y›l›n en iyi

oyunlar›ndan beflincisi. - Tu¤bek

ÖZEL KATEGOR‹ ÖDÜLLER‹  
EN ‹Y‹ ATMOSFER: World of Warcraft

EN ‹Y‹ TEKN‹K GRAF‹K: Age of Empires 3

EN ‹Y‹ SANATSAL GRAF‹K: Psychonauts

EN ‹Y‹ SES: Peter Jackson’s King Kong

EN ‹Y‹ ÖZGÜN MÜZ‹K: God of War

EN ‹Y‹ L‹SANSLI MÜZ‹K: Total Overdose

EN ‹Y‹ SENARYO: Fahrenheit

EN ‹Y‹ YAPAY ZEKÂ: F.E.A.R.

EN ‹Y‹ GAMECUBE OYUNU: Resident Evil 4

EN ‹Y‹ XBOX OYUNU: Jade Empire

EN ‹Y‹ ANA KARAKTER: Kratos (God of War)

EN ‹Y‹ BÖLÜM: Temple of the Oracle (God of War – Ailemizi kendimizden korumaya çal›flt›¤›m›z bölüm)

EN ‹Y‹ KÜÇÜK OYUN: White Chamber

EN BÜYÜK HAYAL KIRIKLI⁄I: Driv3r

YILIN TEKNOLOJ‹S‹: High Dynamic Range (HDR)

YILIN OLAYI: GTA San Andreas - Hot Coffee

EN “HAKETT‹⁄‹ DE⁄ER‹ GÖRMEM‹fi” OYUN: Psychonauts

EN KAZIK OYUN: Devil May Cry 3

EN VER‹ML‹ OYUN ‹NSANI: Peter Molyneux

EN BAfiARILI SÜRPR‹Z OYUN: Lego Star Wars

EN ÇOK “ÇAPTAN DÜfiEN” OYUN: Championship Manager 5
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RESIDENT EVIL 4

Hani “ad› bile yeter!” derler ya; bizce bunu oyun

adlar›nda da kullanabilecek duruma geldik. Ya-

ni “Resident Evil’›n ad› bile yeter!” desek, kaç›n›z

karfl› ç›kar ki? Özellikle de kap› animasyonlar›n-

dan, sabit kamera aç›lar›ndan ve zombilerden

ar›nm›fl bir Resi söz konusuysa.

Resident Evil 4, öncüllerinden neredeyse

ba¤›ms›z bir oyun olarak karfl›m›za ç›kt› ve ke-

sinlikle survival-horror türüne taze bir hava

katt›. Capcom’un gelifltirdi¤i yeni oyun sistemi

ile hat›r› say›l›r derecede aksiyon da RE’nin

bünyesine kar›flt›. Ama esas devrimi kontrol-

lerdeydi. Tek tuflla

kamera omuz ar-

kas›na geçiyor ve

oldukça genifl bir

alan› görüyordu.

Silah›m›zla da iste-

di¤imiz yere niflan

alabildi¤imizden,

RE 4 survival-hor-

ror türüne gerçek

anlamda “özgür-

lük” getiren ilk oyun unvan›n› ald›. 

Bu güzelliklerle kalbimizi ka-

zanmay› baflaran Capcom, oyun

içerisine birçok mini oyun da ekle-

meyi ihmal etmemiflti. Gizli sakl›

hazineleri bulma, belirlenmifl yer-

lere atefl edip ödüllere ulaflma, bir

anda beliren tehlikeler karfl›s›nda

ekrandaki tufl kombinasyonlar›n›

do¤ru yapma gibi nice ufak oyun-

larla gerilimi ve e¤lenceyi artt›r-

m›fl. Bu yüzden y›l›n en iyi dör-

düncü oyunu ödülünün

yan› s›ra Y›l›n En ‹yi Aksi-

yon/Adventure ödülünü

de, baflka bir oyuna ver-

meyi hiç düflünmedik! 

REVOLUTION?
Hayat›n› kurtarmakla yü-

kümlü oldu¤umuz Leon

Kennedy (kendisi Resi 2’nin

bir di¤er ana karakteridir),

odunsall›ktan kurtulmufl,

daha bir insans› ve çeflitli

hareketlere kavuflmufl.

Grafikler zaten bir konsol oyununda görebileceklerimizin

en iyisi (özellikle GameCube versiyonu). Dolay›s›yla animas-

yonlar ve sinematikler harikulade. Leon’a camdan, çat›dan

atlama, an›nda b›ça¤›n› ç›karma, gard› düflmüfl köylülere

döner tekme atma gibi çok çeflitli hareketleri inan›lmaz bir

serilikle yapt›rabiliyorduk. Zeki düflmanlar›n›z karfl›s›nda

(onlara zombi diyemeyiz) hayatta kalman›z bunlar› kullan-

man›za ba¤l›yd›... Hepsinin üstüne dehflet müzikleri, harika

animasyonlar› olan dev yarat›klar›, 15 saatten uzun süren

ve sahip oldu¤u ekstralar, gizler sayesine defalarca bitirebi-

lecek bir oynan›fl süresini ekledik mi, Resident Evil 4 dör-

düncülü¤ü testeresinin hakk›yla al›yor bizden. - Volky

KATEGOR‹LERE GÖRE ÖDÜLLER

EN ‹Y‹ DEVASA ONL‹NE: WoW ve Guild Wars

EN ‹Y‹ SPOR: PES 5

EN ‹Y‹ FPS: F.E.A.R.

EN ‹Y‹ SIRA TABANLI STRATEJ‹: Civilization IV

EN ‹Y‹ GERÇEK ZAMANLI STRATEJ‹: Age of Empires 3

EN ‹Y‹ ADVENTURE: Fahrenheit

EN ‹Y‹ ONL‹NE AKS‹YON: Battlefield 2

EN ‹Y‹ PLATFORM: Psychonauts

EN ‹Y‹ AKS‹YON: God of War

EN ‹Y‹ RPG: Fable: Lost Chapters

EN ‹Y‹ YARIfi: Gran Turismo 4

EN ‹Y‹ AKS‹YON/ADVENTURE: Resident Evil 4

EN ‹Y‹ S‹MULASYON: Silent Hunter 3
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WOW & GUILD WARS

2005 devasa online oyunlar için bereketli bir y›l-

d›. Bunlardan WoW bir oyun de¤il, modern

dünyan›n yeni ba¤›ml›l›¤›yd›. Bu iddial› laf öyle-

sine edilmedi. WoW yüzünden tuvalete gitme-

yen, hatta “K›z arkadafl›n m›, WoW mu?” diye

tak›ld›¤›mda “Tabii ki WoW!” cevab›n› veren ar-

kadafllar bile gördüm (onun da ismi bende sakl›,

san›r›m ilginç(!) arkadafllar özellikle beni bulu-

yor). Blizzard oyuncunun ruhunu öyle güzel

okumufltu ki PC önünden kalkmamam›z için ih-

tiyac›m›z olan her fleyi tek pakette sunmufltu.

WoW kendine özgü masals› grafikleri, sesleri ve

hikâyeleriyle gerçek bir atmosfer harikas›yd›.

Böylece ilk WarCraft’tan beri yukar›dan gördü-

¤ümüz karakterlerle yüzlefliyor, ilgiyle izledi¤i-

miz yap›lar›n havas›n› teneffüs edebiliyorduk.

WoW’da isteyen PvP’nin tad›n› ç›kar›yor, iste-

yen RP sunucular›nda karakterini gerçekten

canland›r›yordu. Birçok oyunda karakterinizle

özdeflleflirsiniz; WoW’da ise fraksiyonunuzun

bir parças› oluyordunuz. Hikâye oyuna çok iyi

yedirilmiflti (zindanlardaki kitaplar›

oturup okumay› deneyin, kafan›z-

daki birçok soruya cevap olacak-

lar). WoW öyle bir sistem kurmufl-

tu ki hayat›nda ilk kez devasa onli-

ne oynayan biri güle oynaya al›fl›-

yor ve bir daha kopam›yordu. Ya-

p›mc›lar WoW’u befl y›l gelifltirece-

¤inden san›r›m uzun süre kopa-

mayaca¤›z.

Guild Wars gücünü tam anla-

m›yla PvP’den alan bir oyundu.

Grinding’den uzak yap›s› oyuncuyu XP ve yeni yetenekler

için görev yapmaya ve senaryoya kat›lmaya sürüklüyordu.

Görevlerden bayanlar ise arenalarda hem kafa da¤›t›yor

hem de puan kazan›yordu. Oyunun en güzel taraf› ise çiftli

s›n›f seçimi ve yan›n›za s›n›rl› say›da yetenek alabilmekti.

Bunlara eflyalar› sizin yapt›rman›z da eklendi¤inde GW’de

baflar›n›n anahtar› tamamen stratejik düflünme ve tak›m

oyununa kal›yordu. Zaten bir online oyunda olmas› gereken

de bu de¤il midir? Bunun yan›nda GW’nin grafikleri de en

iyiye oynayabilecek kapasitedeydi.

GW üçüncü s›ray› hak etmesine ra¤men flahsen

WoW’u y›l›n en iyi oyunu olarak görüyorum. Tu¤bek BF2

için kendini yakmakla tehdit etmeseydi WoW kazanacakt›

(300 puanl›k Engineering yetene¤iyle yapt›¤› maketle kan-

d›rm›fl bizi). Ama flu durumda Guild Wars eflittir World of

Warcraft diyoruz. - Göker

NEDEN HEM WOW, HEM DE GW? 
Bu y›l dünya World of Warcraft’›n etraf›nda dönmüfl olabilir.

Ama Guild Wars da en az onun kadar iyi ve oynanmay› 

hakeden bir oyun. Üstelik ayl›k bir ücret de ödemiyorsunuz.
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CIVILIZATION IV

Bir reklam slogan›nda da söylendi¤i gibi “aflk,

bile bile tutsakl›kt›r.” Geceleri Civilization IV oy-

nay›p gündüzleri k›rm›z› gözler ve da¤›n›k haf›-

zalarla, ortal›kta sürünerek dolaflan insan güru-

hunun bir parças› olarak, bu ac›nas› durumum

için getirebildi¤im tek savunma da iflte bu slo-

gan. Oyunu farkl› zorluk seviyelerinde ve farkl›

haritalarda, farkl› liderleri ve kültürleri seçerek,

farkl› taktiklerle oynamak gibi her zaman bula-

mayaca¤›n›z bir seçenek bollu¤una sahip ol-

mak, bu tutsakl›¤›n daha uzuuun süre devam

edece¤inin habercisi. Üstelik bu “ba¤›ml›l›k ya-

ratma” özelli¤i, Civ IV’ün hayat›m›za katt›¤› fley-

lerden sadece bir tanesi…

Y›llard›r derinli¤ini övüp dur-

du¤umuz seri, me¤er as›l dal›fl›n›

henüz yapmam›fl. Civ IV’ün getirdi-

¤i din unsuru, dünya harikalar›yla

ba¤lant›l› olarak ortaya ç›kan bi-

lim, din, ticaret ve sanat dahileri,

uygarl›klar aras› iliflkileri flekillendi-

ren yeni etkenler ve “özelleflmifl fle-

hirler” yaklafl›m›, Civ IV’ü serinin ve

strateji oyunlar› tarihinin en derin

oyunu haline getirdi. 

Birçok karmafl›k iliflkinin, çok

say›da yan etkinin, sonsuz senaryo-

ya olanak veren bir sistemin kurul-

du¤u ve yönetildi¤i bir oyun olarak

CivIV’ün en etkileyici yanlar›ndan

biri ise hiç de kar›fl›k olmamas›. Ge-

rek dünya haritas›nda, gerek flehir

haritalar›nda kulland›¤›m›z arayüz,

özellikle de serinin üçüncü oyunun-

daki bulan›k ve da¤›n›k sistemden

sonra tam bir deha örne¤i. 

Bitmedi… Yeni eklenen k›dem

sistemi sayesinde, oyun ayn› za-

manda serinin en iyi, en derin, en

e¤lenceli savafllar›n› da içeriyor. Birimleriniz sa¤ ç›kt›klar›

her savafltan sizin seçti¤iniz bir tecrübeyle ayr›l›yor art›k.

Yani tanklar›m›z art›k birbirinin kopyas›, “kullan-at” tene-

ke y›¤›nlar› de¤il. Diflli bir rakiple karfl› karfl›yaysan›z art›k

her zamankinden daha fazla kaybedecek fleyiniz var. 

fiimdiye kadar sayd›klar›m›z da çok önemli elbette ama

Civilization IV’te bizi en flafl›rtan geliflme, serinin ilk kez “oy-

nanabilir” bir multiplayer moduna kavuflmufl olmas›yd›. ‹n-

ternet ve LAN’›n icad›na lanet okutan Play The World dene-

mesinden sonra böylesine iyi kotar›lm›fl, ak›c› ve sorunsuz

bir multi-Civ hakikaten gözlerimizi yaflartt›. Gözlerimizi ya-

flartan bir baflka unsur da oyunun müzikleriydi… Çok güzel

olduklar›ndan m›? Kesinlikle hay›r. Tema müzi¤ini sayma-

yal›m, CivIV’ün s›k›c› ve bay›k (ikisi ayn› fley olabilir ama bir

defa söylemek yetmez) müzikleri belki de oyunun bafl›ndan

bir turn önce kalkmam›z› sa¤layabilen tek etmendi. - Serpil

2005 MEZUNLARI
SEÇMELER‹NDEK‹ “EN”LER  
En Çok Kafa Ütüleyen: Tu¤bek, The “WoW da kimmifl?

Aslolan Civ4’tür, BF2’dir ulan!!”

En Geç Gelen: OlgaY, The “‹nanmazs›n›z, alt› kez vapura

bindim!”

En K›p›r K›p›r: Volkan, The “Psychonauts girdiyse Shadow

of Colossus da girmeliydiii!”

En Il›ml› (bkz. çömez): Berkant, The “Ehi, siz öyle uygun

gördüyseniz…”

En Konuyla Alakas›z: Güven, The “Y›l›n oyunu Sims 2

olmaz m› diyorsunuz flimdi?”

En Hakl›: Rocko, The “PES 5 niye giremiyo yahu?”

En Sab›rl› Toplant› Yöneticisi: Sinan, The “‹mdat!”

SPEC
IA

L

YILIN OYUN ANI 
K‹M YAfiADI: Tu¤bek 

HANG‹ OYUN Battlefield 2 (internette oynarken)

Tu¤bek Gulf of Oman’da sahildeki bayraklardan birisini

tek bafl›na savunurken, düflman helikopteri bayra¤a te-

peden yaklafl›r. Bayrak inmeye bafllar. Tu¤bek Spec Op

oldu¤u için roketatar› yoktur, yak›ndaki sabit roket ram-

pas›na koflmaya haz›rlan›r. Ama helikopteri kullanan

oyuncu hem iyi bir pilot, hem de ak›ll›d›r: Dönüp roket

rampas›n› vuruyor. Tu¤bek çaresiz, helikopterin bayra¤›

almas›n› izlemek zorunda kal›yor…

Veya, acaba öyle mi? Zeka küpü Tu¤bek önce kum

torbalar›n›n üstüne, oradan da Bunker’›n köflesine z›pl›-

yor. C4 patlay›c›lar›n› çekiyor ve havada as›l› duran heli-

koptere do¤ru s›çr›yor! Ve yukar› ç›karken birinci, afla¤›

düflerken ikinci C4’ü helikoptere yap›flt›r›yor! Yere düfltü-

¤ünde yukar› bak›p s›r›t›yor ve k›rm›z› dü¤meye bas›yor… 

SPEC
IA

L
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BATTLEFIELD 2

Bayanlar ve baylar… iflte karfl›n›zda… y›l›n… ve

belki de 2000’li y›llar›n en iyi oyunu… Batlefield

2. Y›llarca Battlefield 1942 ile bizi mest eden DI-

CE’›n mucizesi. Bu oyun için harika ya da mü-

kemmel demek yetmez. Battlefield 2 kesinlikle

bir mucize. Bir önceki oyunu bu kadar iyi tafl›-

yan ve ayn› zamanda bu kadar gelifltiren bir

oyun olabilir mi? Bir oyun savafl atmosferini bu

kadar gerçekçi verebilir mi? Biz hala Battlefield

2’ye inanam›yoruz ve bundan daha iyisi nas›l

olur kestirmekte zorlan›yoruz.

Battlefield 2’yi özel yapan fleylerin bafl›nda

savafl›n hangi parças› olmak istiyorsan›z onu ol-

man›za izin vermesi geliyor. ‹sterseniz alt›n›zda

milyonlarca dolarl›k bir uçak olsun ya da sadece

elinizde basit bir piyade tüfe¤i, çarp›flman›n gi-

difline ne katk› yapaca¤›n›z› kendiniz belirliyor-

sunuz. Tank›, z›rh› veya namlusunun kustu¤u

atefl de¤il içindeki pilotu de¤erli yap›yor.

Bu oyuna hayran›z çünkü tak›m oyununa

bugüne dek hiçbir oyunda görmedi¤imiz kadar

de¤er veriyor. Üstelik tak›m olarak oynamay›

ödüllendirmekle kalm›yor, bunu baflarabilme-

niz için ne gerekiyorsa sunuyor. Bir oyunun bu

kadar basit ama etkili bir kumanda sistemi ola-

bilir mi? Do¤ru insanlar› kumandan ve manga

bafl› yap›n ve size verilen emirleri dinleyin. Ka-

zanmaman›z için hiçbir sebep yok. Herkes bildi-

¤ini okusun ve hezimetle tan›fl›n.

Battlefield 2’ye hayran›z çünkü bombalar

düflmeye bafllad›¤›nda elimiz aya¤›m›z kesilip ol-

du¤umuz yere çöküyoruz. Bu oyunda kan da-

marlar›m›zda daha h›zl› ak›yor, oynarken elimiz

aya¤›m›z titriyor. Duman›n içinde düflman› gör-

meye çal›fl›yoruz ve mermiler ya¤-

maya bafllad›¤›nda ne yapaca¤›m›z›

bilemiyoruz. Hiçbir zaman kiflisel de-

¤il Battlefield 2, Call of Duty gibi ro-

mantik ve duygusal yanlar› yok. Kah-

ramanl›k de¤il oyunun amac›, hayat-

ta kalmak. Ama her an farkl› bir aksi-

yonda buluyorsunuz kendinizi, da-

¤arc›¤›n›zda birbirinden benzersiz

Battlefield 2 hat›ralar› birikiyor. 

Battlefield 2’ye sayg› duyuyoruz

çünkü o da bizim akl›m›za sayg› du-

yuyor. Niflan almaktan çok taktik

yapan› seviyor. Keskin silahlar de¤il

keskin zekâlar kazan›yor. Siz düfl-

man› flafl›rt›yorsunuz ve biraz kafay›

kullan›nca oyunun ne denli basit ol-

du¤una flafl›r›yorsunuz. Oyunu bot

gibi oynay›nca uçan sine¤i gözün-

den vursan›z kâr etmiyor. Sinek gibi

düflünmeyi bilen kazan›yor.

Hayret ediyoruz bu oyuna. Gra-

fiklerinin, seslerinin bu kadar iyi ol-

mas›n› anlam›yoruz. Seslerinin ger-

çekçili¤ine flafl›yoruz. Bir el silah se-

si duyuyoruz sadece ama keskin ni-

flanc› diye ba¤›r›p yere at›yoruz

kendimizi. Görmüyoruz ama heli-

kopterin saat sekiz yönünde oldu-

¤unu biliyoruz. Roketler yeri vuru-

yor, dünya cehenneme dönerken

patlamalar bizi sa¤›r ediyor ve dev

çelik ejderha kafam›z›n üzerinden

uçup giderken korkuyoruz. Tehlike

geçti… fiimdi bu kuflun sesini kesmeli.

Bu oyun di¤erlerinden farkl›. Düflman› vurman›n yet-

medi¤ini biliyoruz, dostlar›m›z› hayatta tutmal›y›z. Siz can

çekiflirken yan› bafl›n›zda biten s›hhiyeciyi seviyoruz, en s›k›

çarp›flman›n ortas›nda savunmas›zca tank›m›z› tamir edi-

yor biri. Sizi kurtar›yor ama o ölüyor. fiimdi onun için de sa-

vaflmal›s›n. Bu tank› düflman›n kalbine kadar götürüp, se-

nin için kendini feda eden asker için o kalbi sökmelisin. Ga-

za gelmeden duram›yoruz.

Y›l›n oyununu seçmek hiç bu kadar kolay olmam›flt› bi-

zim için. Battlefield 2 sadece y›l›n en iyi oyunu de¤il tüm

online aksiyon oyunlar› içinde gelmifl geçmifl en iyisi.

Bayanlar baylar… 2005 y›l›n›n en iyi oyunu: 

Battlefield 2. - Tu¤bek

LEVEL, 2005’‹N EN ‹Y‹ 10 OYUNU SEÇ‹M‹ © LEVEL, 2006 - SPONSORED BY: H‹KMET: THE TEA MEN, OPERA PASTANES‹: KURAB‹YELER, TU⁄BEK ÖLEK: ALLAH B‹R ÇENE VERM‹fi K‹…

Bu yaz› haz›rlan›rken birçok unlu mamul hayat›n› kaybetmifltir.



Türk Telekom’un Gücü Ad›na!

EVVEL ZAMAN OLUR K‹...

6 y›l önce  
“Ve yay›n hayat›m›za bafllamam›z›n üçüncü y›ldönümünde müthifl

bir at›l›m gerçeklefltirmifltik.
Sayfa say›s›n›n artmas› ve
Byzantine: S›rlar Labirenti’nin
tam sürümünü vermemizi bir
kenara b›rakal›m, dizayn ve içe-
ri¤i tamamen de¤iflmesi, Tu¤-
bek ve Serpil’in aram›za kat›l-
mas›yla tam bir “Behemoth” gö-
rünümü ald› Level (kapakta pis
pis bakan The Nameless One’a
(Planescape Torment) bakar m›s›-
n›z?”

Tan›d›k geldi mi bu cümleler?
Evet, bundan tam 3 y›l önce bafl-
lam›flt›k “ZAMANDA YOLCULUK”
bölümüne ve fiubat 2000 kapa¤›-
m›z da “3 Y›l Önce LEVEL” bafll›¤›
alt›nda yer alm›flt›. ‹ngilizler ne
der bilirsiniz, “We have come full

3 y›l önce  
Zaman ne kadar çabuk geçiyor,
inan›lmaz de¤il mi? Özellikle in-
san okulu bitirdikten sonra an-
lams›zca h›zlan›yor her fley…
Sniff, neyse, demek istedi¤imiz
flu ki, 3 y›l önce bafllad›¤›m›z ZA-
MANDA YOLCULUK, bafllad›¤›
say›y› yani fiubat 2003 say›s›n›
“3 YIL ÖNCE LEVEL” bafll›¤› alt›n-
da burada konuk ediyor. Ve
böylece döngü tamamlan›yor.
Önümüzdeki say› Level kabuk
atarken, “Zamanda Yolculuk”
bölümü de biraz de¤iflecek. Bi-
raz ama, çok de¤il…

Ocak ay›nda 9 günlük bir tatile yol açan bir bay-
ram tatili vard› hat›rlarsan›z. Herkesten çok ça-
l›flmas›, üretmesi ve h›zlanmas› gereken ülkemi-
ze “arma¤an edilen” 9 günlük bu tatilin ne ka-
dar do¤ru oldu¤undan bahsetmeyece¤im bura-
da. Hay›r, ben bayram boyunca yaflam damar›-
m›z› kesen, sözde “son sürat internet, son sürat
yenilik” peflindeki Türk Telekom’un rezilli¤inden
bahsedece¤im.

Level’da ay›n ikinci ve üçüncü haftalar› gide-
rek artan bir yo¤unlukta geçer. Bu yüzden bu 9
günlük tatilde çal›flmak zorundayd›k ve plan›m›-
z› da ona göre yapm›flt›k. Ama ne oldu biliyor
musunuz? Bayram arefesinde, yani 9 Ocak Pa-
zartesi günü saat 18:00’de, çat diye derginin in-
ternet ba¤lant›s› kesildi. Tu¤bek, Olgay ve ben
oturmufl, donan›m testleri yapmak, çal›flmak gi-
bi tuhaf hayaller kurarken, sanki TT’da çal›flan ifl-
güzar›n birisi “Aman can›››m, millet bayram tati-
line girdi, bunlar da iflyeri zaten, ne gerek var in-
ternete. Onlar›n 2 MBit’ini al›p 8 garibana pay-
laflt›ray›m” dedi ve bizim fiflimizi çekiverdi. O ge-
ce ve takip eden tüm bayram günleri boyunca,
internet sa¤lay›c›m›z arac›l›¤›yla Türk Tele-
kom’dan sorunun kayna¤›n› ö¤renmeye çal›flt›k.
En ufak bir cevap dahi alamad›k. 157881 numa-
ral› hata kay›t numaram›za s›ra m› gelmemiflti
bilinmez ama TT’a her ay ülkecek gömdü¤ümüz
milyarlarca liran›n teknik hizmet, düzgün bir
call-center veya stabil bir ba¤lant›ya gitmedi¤i
kesindi. Nereye gitti¤ini merak ediyorum 3 mil-
yon abonenin paras›n›n. 

Bayram›n dördüncü günü internet sa¤lay›c›-

m›z da sonunda pes etti: “Çok özür dileriz, ama
Türk Telekom’dan hiç kimseye ulaflam›yoruz.
Zannediyoruz hepsi bayram tatiline ç›kt›lar”… E
YUH! E OHA! Paras›n› t›k›r t›k›r ödeyen bir müfl-
terinizin internet ba¤lant›s›n›, sebepsiz olarak
bir hafta boyunca kesmeye cesaret ettin ya, bra-
vo sana Türk Telekom. E-posta sunucumuz der-
gide oldu¤u için 7 gün boyunca bize gelen tüm
e-postalar bir daha elimize ulaflmamas›na kay-
boldu. 5 tane derginin editörlerinin birlikte ve
ofiste çal›flmas› gereken bir haftay› evlerinde ve
müthifl bir ifl gücü ve zaman kayb›yla geçirmesi-
ne sebep oldunuz. Tam 7 gün boyunca koca bir
flirketin dünyaya ba¤›n› kestiniz ve bizden yine
de bir ayl›k paray› talep edeceksiniz. Böylesine
bir kepazeli¤i herhangi bir Avrupa ülkesinde
yapmaya cesaret etseniz, nerenize ne kadarl›k
bir mahkeme cezas› kaçard› merak ediyorum
do¤rusu!

‹sminizdeki “Telekomünikasyon”, yani ileti-
flim ibaresinden utanm›yorsunuz, bari bafl›ndaki
“Türk” s›fat›ndan utan›n. O kadar yüzünüz, o ka-
dar s›fat›n›z varsa tabii.

Not: 16 Ocak Pazartesi günü, yani bayram
tatilinden sonraki ilk ifl günü Türk Telekom’a
tüm nefretimizi telefon bombard›man›yla kusa-
cakt›k. Ama ne oldu tahmin edin? Saat 9’a 5 ka-
la, yani Türk Telekom’da birileri mesaiye geldi¤i
anda internetimiz geldi. Muhtemelen problem
bir kablonun yerinden ç›kmas› kadar basitti. Biz-
den 7 günlük ifl gücümüzü çalacak kadar vur-
dum duymaz bir tav›r sergileyen Türk Telekom’a
sonsuz sayg›lar!

***
Düflünüyorum da, belki de Türk Tele-

kom’daki bizim ar›za kayd›m›za s›ra gelmemifl-
tir. 157881 numaral› ar›za kay›t no’muza gelene
kadar, iflte TT’un teknik servisinin ihmal etti¤i
muhtemel kay›tlardan seçmeler. 

Ar›za kayd› 127998: Merhabalar. ‹smim Sel-
man Koç. ‹ki hafta önce baflvurdu¤um ve paras›-
n› peflin yat›rd›¤›m ADSL’im hala ba¤lanmad›.
Acilen düzeltilmesini rica ederim.

Ar›za kayd› 77016: Bu ne kardeflim?
146’dan internete ba¤lan›yorum diye insan bu
kadar da öpülmez ki? 2.5 milyar fatura da nedir?
Üç ayr› telefondan, günde 72 saat ba¤l› kalsam
bu kadar fatura gelmez.  

Ar›za kayd› 3526: ‹yi günler. Yeni ald›¤›m
2400 baud modemimle BBS’lere ba¤lanmak isti-
yorum. Ama hatt›mdan çat›r çutur sesler geliyor.
Modemi açt›¤›mdaysa SuperFM’i çekiyor. Ne
yapmam› tavsiye edersiniz?

Ar›za kayd› 1761: 5 hafta önce ye¤enimin
dü¤ününe çekti¤im telgraf yerine ulaflmad›¤›
için sizi esefle k›n›yorum. Allah sizi bildi¤i gibi
yaps›n.

Ar›za kayd› 223: Sakarya cephesine gönder-
di¤imiz gizli emir zarf›n› tafl›yan atl›n›n akibetini
merak ediyoruz. Acilen cevap verilmesini istir-
ham ederiz.

Ar›za kayd› 1: Hay›rl› olsun efendiler, vata-
na millete büyük bir hizmette bulunuyoruz! Pa-
diflah›m, art›k Dolmabahçe saray›ndan d›flar›y›
bu aletle rahatça arayabilirsiniz… Padiflah›m?
Aloooo? n

BilenAdam
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90-99 aras›: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede güzel

oyunlara verilen, bu sayfalarda s›kça
rastlamayaca¤›n›z bir fleref
madalyas›d›r.

80-89 aras›: LEVEL HIT Yan›nda
bu logoyu gördü¤ünüz bir oyun,

türünün en iyi örneklerinden birisidir.
Çekinmeden alabilirsiniz.
70-79 aras›: ‹Y‹ Baz› eksikleri yüzün-
den Level Hit almay› hak etmese de,
oldukça iyi bir oyun demektir.
60-69 aras›: ORTA Hata ve eksikleri
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz.
Sadece o türden hofllanan oyunculara
yönelik bir oyun.
50-59 aras›: VASAT Paran›z› harcaya-
ca¤›n›z ayn› türden daha iyi bir oyun

mutlaka vard›r. Yine de son karar
sizin.
30-49 aras›: KÖTÜ Uzak durman›z
gereken bir oyun. Al›rsan›z büyük ihti-
malle paran›z› çöpe atm›fl olacaks›n›z.

1-29 aras›: LEVEL SHIT Tam
anlam›yla rezalet. Üstüne para

bile verseler, harcad›¤›n›z zamana
de¤meyecektir.

S‹STEM GEREKS‹N‹MLER‹:
CPU: ‹fllemci gücü.
GFX: Ekran kart› türü ve belle¤i.
RAM: Bellek miktar›
HDD: Gerekli sabit disk alan›.

Dragon Quest 8  2005 %89 - %89
Fable: The Lost Chapters 2005 %89 - %88
Vampire: Bloodlines 2005 %92 - %88
Sid Meier's Pirates! 2005 %92 - %88
Dungeon Siege 2 2005 %88 - %87PC

PC

PC

PC

PS2

RY
O

Still Life 2005 %90 - %88
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %87
Myst 5: End of Ages 2005 %86 - %85
Fahrenheit 2005 %85 - %84
Broken Sword 3 2004 %90 - %83PC

PC

PC

PC

PC

A
D

V
EN

TU
RE

The Sims 2 2004 %95 - %90
Silent Hunter 3 2005 %88 - %85
Pacific Fighters 2004 %88 - %83
Dangerous Waters 2005 %85 - %82
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %80PS2

PC

PC

PC

PC

S‹
M

U
LA

SY
O

N

Battlefield 2 2005 %92 - %90
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %88
SOCOM 3 2005 %87 - %87
Tribes Vengeance 2004 %90 - %87
Day of Defeat Source 2004 %85 - %85PC

PC

PS2

PC

PC

Guild Wars 2005 %95 - %93
World of Warcraft 2005 %96 - %93
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %85
Everquest 2  2004 %88 - %84
City of Heroes 2004 %85 - %79PC

PC

PC

PC

PC

D
EV

A
SA

O
N

LI
N

E

Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not

F.E.A.R. 2005 %93 - %92
Call of Duty 2 2005 %90 - %90
Half-Life 2 2004 %95 - %90
Brothers in Arms 2005 %92 - %89
Quake 4 2005 %88 - %88PC

PC

PC

PC

PC

A
K

S‹
YO

N
FP

S

Pro Evolution Soccer 5 2005 %95 - %95
Football Manager 2006 2004 %91 - %91
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %90
Pro Evolution Soccer 4 2004    %95 - %90
Fight Night Round 2 2005 %91 - %88PS2

PS2PC

PS2

PC

PS2PC

SP
O

R

Moto GP 3 2005 %93 - %92
WRC: Rally Evolution 2005 %92 - %91
Gran Turismo 4 2005 %95 - %92
NFS: Most Wanted 2005 %91 - %91
Burnout Revenge 2005 %92 - %91PC

PC

PS2

PS2

PC

YA
RI

fi

Civilization 4  2005 %95 - %95
Age of Empires 3 2005 %92 - %91
The Movies 2005 %90 - %90
Act of War: Direct Action 2005 %91 - %89
Rome Total War 2004 %94 - %89PC

PC

PC

PC

PC

ST
RA

TE
J‹

DÜNYA L‹STELER‹LEVEL NOTLARI

PC 
1- Football Manager 2006 9 2
2- The Sims 2 9 4
3- Age of Empires 3 I 3
4- The Movies 9 7
5- Call of Duty 2 e 1
6- The Sims 2: Nightlife I 6
7- Civilization 4 e 5
8- Quake 4 e 8
9- Black & White 2 %
10- World of Warcraft I 0

Playstation 2
1- Need for Speed: Most Wanted I 1
2- King Kong 9 3
3- Prince of Persia: Two Thrones %
4- Buzz! The Music Quiz %
5- Pro Evolution Soccer 5 9 0
6- FIFA 06 e 4
7- True Crime: New York City e 5
8- GUN %
9- WWE Smackdown vs RAW 2006 %
10- Call of Duty 2: Big Red One e 2

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden derlenmifltir.

Eee, ne olaca¤›d›? Civilization 4, Call of Duty 2, Quake
4, Resident Evil 4 ve daha bir sürü oyunu tek bir aya

gömdükten sonra biraz durgunluk yaflamay› beklemiyor
muydunuz? Elimizdeki oyunlar›n bir k›sm›n› daha zor seviye-

lerde tekrar oynamak, y›l içinde ç›km›fl ve vakitsizlikten oynamad›-
¤›m›z baz› oyunlara da hak ettikleri zaman› ve dikkati vermek için
çok iyi bir zamanday›z. fiahsen ben Fable ve Bard’s Tale’e girmek
için can at›yorum. Size de tavsiye ederim. Önümüzdeki aylarda pek
f›rsat bulamayaca¤›z eskilere dönmeye çünkü.

ALTIN KLAS‹KLER 

Resident Evil 4 2005 %96 - %96
Shadow of Colossus 2005 %94 - %94
GTA: San Andreas 2004 %98 - %94
God of War 2005 %95 - %92
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %92PS2PC

PS2

PS2PC

PS2

PS2

O
N

L.
A

K
S‹

YO
N
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ufl gribi küresel gündemi

ele geçirdi¤inden beri her-

kesin yeme içme al›flkanl›k-

lar› de¤iflti. Sonuna kadar sebzeyi destekle-

yen biri olarak (ve Türkiye de göçmen kar-

nabaharlar›n göç yolu üzerinde olmad›¤›n-

dan) kendi ad›ma beslenme al›flkanl›klar›-

m›n sars›lmas›n› beklemiyordum

ama sars›ld›. Çünkü bir haftad›r

Stubbs The Zombie oynuyorum.

Kendimi bir garip hissediyorum.

Kusmadan flu lokmam› da bitirebilirsem, aç›k-

layaca¤›m…

1950’lerin Amerika’s›n› her fleyin siyah beyaz

ve puslu oldu¤u, melon flapkal› adamlarla uzun

a¤›zl›kl› sigara içen kad›nlar›n romantik romantik yafla-

y›p gitti¤i bir yer bilirdik biz. Biraz düflününce çok da

gerçekçi bir tablo gibi de¤il, evet ama Stubbs’›n

iddia etti¤i 50’lerin yan›nda Can Dündar

belgeseli gibi kal›yor. Zira

oyunumuz robotlarla zombi-

lerin uçan arabalarla seya-

hat etti¤i bir Amerikan ka-

sabas›nda geçiyor. Oyu-

na bafllad›¤›mda kendi-

mi The Movies’in ilk

setlerinden birinde gi-

bi hissettiren, garip

bir atmosfer bu. Fa-

kat sahneler ilerle-

dikçe, sözünü etti-

¤im bu garipli¤in

oyundaki en nor-

mal fley oldu-

¤unu anl›yo-

rum ve ger-

çe¤e yak›n bir tat aramaktan vazgeçiyorum. Ben bir

zombiyim ve tek umursad›¤›m taze beyin yemek. Geri-

sini beyni olanlar düflünsün.

HUUAU? GAGGHIIUG!
Stubbs The Zombie’nin asl›nda ilginç bir geri plan hikâ-

yesi var ama oyunun ana karakteri olarak bu hikâye-

nin çok az› sizi ilgilendiriyor. Çünkü 26 y›l önce ölüp

gitmifl biri olarak yaflamsal motivasyonlar›n›z çok s›n›r-

l›. Y›llar önce gömüldü¤ünüz ›ss›z arazide, üstünüzdeki

ölü topraklar›ndan kurtulmaya karar verdi¤iniz nokta-

da kendinizi bir ifl adam›n›n kurdu¤u, yukarda bahset-

ti¤im tuhaf üste buluyorsunuz. S›radan bir flehir olsa

fark eder miydi, hay›r. Siz yine iflinize gücünüze bakar-

d›n›z. fiimdi de öyle yapacaks›n›z, topraktan ç›kar ç›k-

maz buldu¤unuz bütün kafalar› ›s›r›p, bütün beyinleri

elma flekeri gibi yiyeceksiniz. 

Bu noktada Stubbs’›n, nefleli ve absürt havas›ndan

beklenmeyecek kadar kanl› bir oyun oldu¤unu belirt-

mek gerekiyor. Dokundu¤unuz yerden kan f›flk›ran, kol-

lar›n bacaklar›n havada uçufltu¤u bir oyun olmas›na

ra¤men Stubbs için “Katil Oyun Dehflet Saçt›!” demek,

çok HaberTürk bir yaklafl›m olur.

Stubbs’› e¤lenceli yapan bir özelli¤i, ekip kurmak ve

özel taktiklerinizi kullanarak bu ekibi yönetmek. Elbette

bunlar bildi¤iniz tak›m-taktik oyunlar›ndaki kapsaml›

komutlara pek benzemiyor. Hatta fazlas›yla ilkel. fiöyle

ki; öncelikle tak›m›n›z› yarat›yorsunuz (buldu¤un herke-

si ›s›rarak zombiye çevir). Sonra hepsini harekât noktas›-

na topluyorsunuz (arkalar›ndan ite kaka). Ve cesur bir

komutan (tek aya¤›n› sürüyen bir zombi) olarak en önde

(bir askerinizi ittirmeli kalkan olarak kullanarak) ilerler-

ken ekibinizin de sizi takip etmesini sa¤l›yorsunuz (ara-

da arkaya dönüp adamlar› ça¤›r). Yeterince ilkel ve son

derece e¤lenceli bir oyun tarz› bu. Özellikle di¤er zombi-

leri itip kakmak, tüm tak›m oyunlar›nda yolu t›kayan

yapay zekâ tak›m arkadafllar›ndan intikam al›rcas›na bu

garibanlar› h›rpalamak ve kenara ittirmek, oyundan

zevk alman›z› sa¤l›yor. Ayr›ca kökü sizde oldu¤u için te-

lef olmalar›n›n da bir sak›ncas› yok. Tabii yapay zekâ bir

tak›mla oynad›¤›n›z di¤er oyunlardakine benzer sorun-

lar Stubbs The Zombie’de de karfl›n›za ç›kabiliyor.

LEVEL 109 PC ‹NCELEME

STUBBS THE ZOMBIE
IN REBEL WITHOUT A PULSE

Yazan Serpil Ulutürkfi e f i n  m u t f a ¤ › n d a n  ç o k  p r a t i k  b i r  b e y i n  s a l a t a s › .
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Adamlar›n›z her türlü çaban›za ve bask›n›za

ra¤men peflinizden gelmeyi baflaram›yor. Siz

tam bir düflman›n iflini bitirirken di¤erleriyle il-

gilenmek yerine “hobaa!” diye önünüze atlay›p

saçmalaman›n cezas›n› bir kez daha ölerek

ödüyor falan ama en az›ndan bunlar birer be-

yinleri oldu¤u iddias›nda de¤iller. 

BEN SEN‹N BEYN‹N‹ SEVD‹M NEC‹P
Kullan›lan hammaddenin zombi olmas› Wide-

load’a hep ayn› fleyleri yapt›¤›n›z, s›k›c› bir oyun

yapma flans› vermiyor tabii. Zaten bu konuda

epey kafa yormufl olduklar› da ortada. Bafllan-

g›çta sadece ona buna sald›ran Stubbs, d›fl dün-

yaya al›flt›kça yeni yetenekler gelifltirmeye bafl-

l›yor. Bunlardan ilki; ay›pt›r söylemesi, osur-

mak. Stubbs’›n osuru¤u bildi¤iniz gazlardan

fazlas›n› içerdi¤inden oldukça faydal› ve son

derece i¤renç. Çevresini saran polisleri bir anda

do¤du¤una piflman eden enteresan bir gaz ç›-

kartarak düflmanlar› püskürtebiliyor ve onlar

ne oldu¤unu anlamaya çal›fl›rken kafalar›n› ›s›r-

ma f›rsat› yakal›yor zombimiz. 

FIRE IN THE HOLE 
Kazanaca¤›n›z ikinci güç; ba¤›rsaklar›n›z› el

bombas› olarak kullanmak. Neden, nas›l gibi

sorular› bir yana b›rak›p elinizi bö¤rünüze

götürün, ba¤›rsaklar› bir öbek düflman›n üs-

tüne f›rlat›n ve uzaklafl›n… Organ naklinin

parça tesirli ölümcül etkilerini uzaktan izle-

mek gayet e¤lenceli.

Boflalt›m sisteminizi dinlendirmek istedi¤i-

nizde elinizi kullanabilirsiniz. Çok iyi korunan

ya da kap›s›n› bulamad›¤›n›z için giremedi¤iniz

bir mekâna önden elinizi gönderebiliyorsunuz.

Sizin için öncü güç niyetine ortal›¤› kolaçan

eden elin as›l güzelli¤i yap›flt›¤› kiflileri kontrol

alt›na alabilmesi. Yani bir polisi “ele” geçirdi¤i-

niz zaman uzaktan kumandal› bir tabanca sahi-

bi oluveriyorsunuz, 

Stubbs’a bahfledilen son güç kafadan kop-

mak… Yani kafan›z› ait oldu¤u yerden kopart›p

küçük bir top gibi ortal›kta z›platabiliyorsunuz.

Görevi, bir bowling topu edas›yla dokundu¤u

her fleyi devirmek… 

Stubbs’› kayda de¤er bir oyun yapan üç

yan› var: Deminden beri anlatt›¤›m›z oynan›fl

özellikleri bunlardan ilki. Zombili¤in dezavan-

tajlar›n› olabildi¤ince az hissettiren renkli bir

oynan›fl› var oyunun. Oyunun ikinci güzelli¤i

detaylara sinmifl espri anlay›fl›. Belinden afla¤›-

s›n› biçti¤iniz bir adam›n zombi olunca elleri-

nin üstünde beyin av›na ç›kmas›, Stubbs’›n va-

rolufl sorununu daha da karmafl›klaflt›ran dans

yar›flmalar›, tek hamlede kolunu uçurdu¤unuz

bir kurban›n›z›n “O benim en sevdi¤im kolum-

du!” diye yak›nmas›, zombi ordunuzun itiflip ka-

k›flmalar› zorlama durmayan ve gerçekten güldü-

ren fleyler. 

Son olarak da müziklere de¤inmek gerekiyor.

Oyun için kullan›lan lisanl› müzikleri kim seçtiyse

iyi bir damak zevki oldu¤u kan›s›nday›m. Yeni

gruplar›n 50’lerin flark›lar›n› seslendirdi¤i flark›lar-

dan oluflan listede The Raveonettes’›n “My Boyfri-

end’s Back” yorumu ve Dandy Warhols tarz›nda

e¤lenceli “All I Have To Do Is Dream” benim en

sevdiklerimdi ama di¤er flark›lar da gayet iyi. Ayr›-

ca seslerin de hakk›n› yememek gerekiyor. Havada

uçan kurflunlar, yumruklar, ç›¤l›klar falan da gayet

güzel ama as›l güzeli zombilerin sesleri. San›r›m

Wideload hiçbir masraftan kaç›nmayarak profes-

yonel zombilere yapt›rm›fl seslendirmeleri. 

50’LERDE KANIN RENG‹
Peki ya grafikler? Buras› biraz kar›fl›k… Stubbs The

Zombie, Halo motoru kullan›larak tasarlanm›fl bir

oyun. Ama oyuna bir eski film havas› katmak için

kullan›lan filtre, daha ziyade eski oyun tad› vermifl.

Seren Serengil’in bu¤u filtresiyle yar›flacak bir yo-

¤unlukta kullan›ld›¤›ndan olsa gerek, bu filtre her

fleyin üstüne kasvetli bir kahverengilik, bir bula-

n›kl›k çökmesine neden olmufl. Üstelik di¤er un-
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Art›&Eksi
A Hofl bir fikir, komik olmas›, iyi 

müzikler. Benzeri olmayan oynan›fl.

G K›sa oyun süresi, görsel sorunlar.

surlarla gayet de güzel hissettirilen “geçmifl zaman”

havas› maalesef bu filtreyle hiç de sa¤lanamam›fl.

Son olarak da oyunun çok çabuk bitti¤ini söyleyeyim

ki sonunu gördü¤ünüzde floka girmeyin. Daha fazla

oynayabilmenin tek yolu farkl› zorluk seviyelerini de-

nemek ama Stubbs’›n defalarca oynanacak bir klasik

olmad›¤› da bir gerçek.

Son olarak insanl›k nam›na bir ricam olacak;

oyunu Uwe Bowll’un ulaflamayaca¤› yerde sakla-

y›n. Haberi olursa muhakkak filmini çekmeye yel-

tenecektir. n
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Son karar
Stubbs the Zombie y›l›n en iddial› aksiyon oyunlar›ndan

biri de¤il ama “boflver o zaman” demeden önce bir
zombi ordusuna kat›lma f›rsat›n› bir daha ne zaman

bulabilece¤inizi de düflünün… Tabii çoktan Beneath the
Ground’›n zombiklerinden biri olmad›ysan›z. 

Stubbs The Zombie: 
In Rebel Without a Pulse
Tür4Aksiyon Yap›mc›4Wideload Da¤›t›mc›4THQ 

Yafl s›n›r›416+ Minimum Sistem 41.2 Ghz CPU, 256
MB RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem42 Ghz CPU, 512

MB RAM, 128 MB GFX Zorluk4Normal  
‹ngilizce gereksinimi4Az  Multiplayer4Yok 

Di¤er sistemler4 Xbox
Web4stubbsthezombie.com

Alternatif

RESIDENT EVIL 4  
Zombi olmay› s›k›c› m› buldunuz? O halde
kaç›n onlardan. Geliyorlar, her yerdeler,
kaç››››n! Gerçi buradakiler zombi de¤il
ama...

“Ben bir garip zombi
o¤lan›m. Kolsuzum,

yoktur dala¤›m...”

o

“Haydi geel
kaardeflim, 

eliini veer 
bana...”

a



ietnam dendi¤inde flimdiye ka-

dar akl›m›za hep balta girmemifl

ormanlardaki çat›flmalar geldi.

Mel Gibson’›n Bir Zamanlar Askerdik fil-

minde ilk defa aç›k arazi gördük ama

flimdiye kadar çok az oyunda flehir çat›fl-

malar›na girmifltik. ‹flte Vietcong 2 bizi

Hue flehrine sokarak bu tad› almam›z›

sa¤l›yor; ama...

SEN‹ BEKLED‹M KÖfiE BAfiINDA
‹lk oyundaki kahraman›m›z bu defa bizi

bir genelevde karfl›l›yor. Kamera bizi ne-

fis görünen, sanal bir Vietnaml› hayat ka-

d›n›n›n yan›nda tam teflekkül üniforma

ile yatarken gösteriyor. Zaten tüm oyun

boyunca Vietnaml›larla girdi¤imiz tek

“duygusal” iletiflim de bundan ibaret. Cip

bizi al›p üssümüze götürüyor ve ard›ndan

tüm oyun boyunca binlerce mermi s›ka-

ca¤›m›z Hue sokaklar›n› arfl›nlamaya bafl-

l›yoruz. Asl›nda rolümüz bir gazeteci grubuna efllik

eden özel tim komutan›n› canland›rmak ama özel

bir birlik oldu¤umuz için bir sürü operasyona girifli-

yoruz. Oyun boyunca bize yard›m edecek olan bir

tak›m›m›z var. Tak›m›m›zda bir s›hhiyeci, bir mü-

himmat eri, bir telsizci ve bir tane de makineli tü-

fekçi bulunuyor. Oyunda vu-

rulursak s›hhiyeciyi ça¤›r›p

bizi iyilefltirmesini, mermimiz

biterse mühimmat erinden bize

mermi vermesini istiyoruz. Böylece et-

rafta bulaca¤›m›z sa¤l›k bonuslar› yeri-

ne daha mant›kl›

bir sistemle oyu-

numuza devam edebiliyo-

ruz. Yaln›z s›hhiye erine gü-

venip de her fleyin yolunda

gidece¤ini sanmay›n çünkü iyileflmek için on-

dan yard›m ald›kça maksimum sa¤l›k derece-

niz düflüyor. Yani tam iyileflemiyorsunuz ve

her tedavide bu derece biraz daha afla¤›ya

iniyor. Oyunda bol bol vurulaca¤›n›zdan

hesab›n›z› iyi yap›n derim.

GÖRDÜM SEN‹ SOBEEE!
Tüm Vietkonglular beni görüyor kardeflim!

Hepsi nerede oldu¤umu biliyor. Üstelik bir, iki,

üçüncüye dayanamay›p flapadanak ölüyoruz.

Bu yüzden oyun çok s›k›c› olabiliyor çünkü ayn›

yeri defalarca oynamak zorunda kalabiliyor-

sunuz. Birçok yerde yapay zekâ yerine

scripting kullan›ld›¤›ndan düflman hep ayn› yere

sinip, kafas›n› ç›kart›p atefl ediyor. Siz belli bir nok-

tay› geçmeden düflman› görüp atefl etseniz de o öl-

müyor. Hadi bu tip hatalara art›k al›flt›k diyelim,

peki ya siz atefl ederken önünüzden geçmeye me-

rakl› tak›m arkadafllar›n›za ne demeli? Sürekli ka-

za kurflunlar›n›za hedef oluyorlar. Onlar› öldürdü-

¤ünüzde ise en son save’inize dönüyorsunuz ki.

Yere yatt›¤›n›zda atefl edememeniz de ayr› bir ka-

r›n a¤r›s›! 

Hadi bunu da geçtim… fiimdi en salak konuya

geleyim. Önünüze bir arkadafl›n›z geldi¤inde ya da

bir duvar/pencereye çok yaklaflt›-

¤›n›zda silah›n›z› otomatik ola-

rak yukar›ya kald›r›yorsunuz!

Yani çat›fl›rken salak bir tak›m

arkadafl›n›z önünüzden geçiyor ve

hoop silah yukar› kalk›yor. Pencereye

çok yaklafl›p içeridekini vurmaya kalkt›-

n›z, hooop silah gene yukar›da! E b›rakal›m

savafl› falan, hadi eller havaya o zaman!!!! 

Vietcong 2’nin muhteflem müzikleri bile

oyunu kurtarmaya yetmiyor, çünkü oy-

nan›fl insan› bezdiriyor. E¤lenmek isti-

yorsan›z çok daha iyi oyunlar biliyo-

rum, eziyet çekmenin bir anlam›

yok. (Biliyorsun da niye söylemi-

yorsun okuyuculara, a benim koca ka-

fal›m!? – blx) n
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Yazan Burak AkmenekH u e  s o k a k l a r › n › n  t o z u n u  a t t › r › y o r u z  

V

Son karar
‹lk oyun daha keyifliydi ama farkl› bir senaryo ve yeni

FPS bölümleri ar›yorsan›z oynayabilirsiniz.

Vietcong 2
Tür4Aksiyon Yap›mc›4Pterodon Software 

Da¤›t›mc›42K Games Türkiye da¤›t›c›s›4Aral ‹thalat
Fiyat›470YTL Yafl s›n›r›415+ 

Minimum Sistem42.0 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB
GFX Önerilen Sistem42.4 GHz CPU, 1 MB RAM, 256 MB

GFX Zorluk4Orta  ‹ngilizce gereksinimi4Orta  
Multiplayer416 kifli Di¤er sistemler4 Yok

Web4www.pterodon.com

Ne dersin Liu, tavan›
boyatsak m›?

d
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üçük oyunlar güzeldir. Fazla yer

kaplamazlar, can›n›z s›k›ld›¤›nda

birkaç el oynad›ktan sonra gönül

rahatl›¤›yla unutabilirsiniz. Üstelik tam

ekran de¤il de pencere olarak çal›flma se-

çenekleri de vard›r ki bu, ortal›kta Deli

Dumrul gibi dolanan, paranoyak patro-

nunuza karfl› al›nabilecek en iyi önlemdir.

Weird Worlds de böyle netekim. Üç kiflilik

bir ekip taraf›ndan gelifltirilen oyunun

kendine ait bir hayran kitlesi bile var.

Oyun bafltan sonra iki boyutlu bir ga-

laksi haritas› üzerinde geçiyor. Yapt›¤›n›z

fley kabaca maksimum yar›m saat içinde

galaksideki gezegenleri keflfetmek ve

buldu¤unuz fleylere el koymak. Galakside

yaln›z de¤ilsiniz; dost canl›s› olan yarat›k-

lar da var, düflman olanlar da. Baz›lar›yla

ticaret yap›yor, baz›lar›yla kap›fl›yorsu-

nuz. Tüm bunlar, yani galaksi haritas› ve keflfedile-

cek fleyler, her oynay›fl›n›zda rastgele yarat›l›yor. 

NE KADAR DER‹N?
Böyle anlatmama ra¤men fazla umuda kap›lma-

y›n: Oyun o kadar da “derin” de¤il. Süre s›n›r› ol-

dukça saçma bir k›s›tlama getirdi¤inden haritan›n

yar›s›n› bile açamadan oyun bitiyor. Asl›nda tek

yapt›¤›n›z yak›n gezegenlere t›klamak, orada ne

bulursan›z almak ve satabilece¤iniz birilerini ara-

mak. Genelde de bulamadan oyun bitiyor. Sürenin

dolmas›na yak›n “merkezden” gelen “geri dön, çok

uzatt›n” uyar›lar› bir süre sonra oldukça sinir bozu-

cu ve asabi içerikli olmaya bafll›yor. O kadar asabi

ki, geri döndü¤ünüzde kurfluna dizildi¤inizi tahmin

ediyorum. Tam havaya girmiflken oyun bitiveriyor.

Grafik olarak çok fazla birfley beklemeyin, iki

boyutlu bir evren ve ›fl›ldayan y›ld›zlar d›fl›nda bir

fley yok. Ayn› flekilde ses efektleri de bir tak›m c›v›l-

t›lardan ibaret. Gerçi oyunun yap›s›n› göz önüne

al›rsak, bunlar çok da önemli de¤il. Neticede oyun

“Ayh Nurhan bak kaç puan yapt›mm!” diyen Zuma

ve Solitaire manya¤› sekreterlerden çok, bir küçük

oyundan biraz daha fazlas›n› isteyen kifliler için ya-

p›lm›fl.

HERKES ‹Ç‹N DE⁄‹L
Yirmi-otuz dakika kafay› da¤›tmak ve bir mola ver-

mek için herhangi bir küçük oyun ço¤u insana ye-

terli gelecektir. Bu tarz oyunlar›n amac› can›n›z s›-

k›ld›¤›nda açmak, k›sa bir süre e¤lenmek ve sonra

da unutmakt›r. Peki, Weird Worlds herkese uygun

mu? Bu haliyle de¤il. “Uzayda keflif, ticaret, savafl”

çekici kelimeler olsa da, maksimum yirmi dakika

sürecek bir oyunun içerisinde anlams›zlafl›yorlar.

A¤›r bir içeri¤i küçük oyun format›nda sunman›n

bir espirisi olmad›¤› kanaatindeyim. Tepenizde bö-

¤üren patronunuzdan s›k›lm›fl, iflinizden bunalm›fl,

dur iki el at›vereyim niyetiyle oynayacak bir oyun

ar›yorsan›z, daha e¤lenceli bir sürü alternatif var.

Yok, ifli biraz daha ciddiye al›yor ve küçük oyunlar-

da dahi ayr›nt› ar›yorsan›z, hayat›n›z›n oyununu

bulmufl olabilirsiniz. n
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teknolojiler, ticaret

G Süre s›n›r›, art›lar›n keyfini 
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Yazan Ant Köksal

2 0  d a k i k a d a  e v r e n i  k e fl f e d i n  ( s ü r e  k u l l a n › c › y a  g ö r e  d e ¤ i fl e b i l i r )

K

Son karar
Sadece e¤lenmek ve kafa da¤›tmak amac›yla oynayacak

bir “küçük oyun” ar›yorsan›z, baflka pek çok alternatif
bulabilirsiniz. Bu haliyle sadece “konuya ilgi gösteren”

kiflilere hitap ediyor.

Weird Worlds: Return
To Infinite Space

Tür4Sevgi böcü¤ü Yap›mc›4Digital Eel 
Da¤›t›mc›4Shrapnel Games  Yafl s›n›r›4- 

Minimum Sistem4500 MHz CPU, 64 MB RAM, 32 MB
GFX Önerilen Sistem41.0 GHz CPU, 128 MB RAM, 64
MB GFX Zorluk4Normal  ‹ngilizce gereksinimi4Orta  

Multiplayer4Yok Di¤er sistemler4 Yok
Web4www.shrapnelgames.com

Bu mor arkadafl›n ad›
“mor insan yiyen”. Ne
kadar da yarat›c›.

d

Buradaki arkadafl da
plazma kurdu. Koskoca
evrende normal tek bir

yarat›k yok yani.

a

Bak›n›z ne kadar güzel
kargo toplam›fl›m.

Ortadaki fley “örümcek
aslan›” oluyor. Bir

saniye… Öyle bir fley
toplamad›m ben?!

o

038



ir Çalg›c›n›n Seyahati, Oliver Twist,

Çal›kuflu, Tom Sawyer, 80 Günde

Devr-i Alem… Herkesin çocuklu¤u-

nun unutulmaz kitaplar› vard›r. Defalarca

okunur, okundukça daha iyi anlafl›l›r ve da-

ha bir unutulmaz olurlar. Y›llar sonra bile

cildini, sayfa say›s›n›, kitapl›ktaki yerini ha-

t›rlars›n›z bu kitaplar›n. ‹çinde yazanlarsa

zaten sizin bir parçan›z olmufltur, unutmak

kavram›n›n dokunamad›¤› bir ba¤d›r bu,

sözcükleri unutman›z›n önemi kalmam›flt›r.

Yukarda sayd›¤›m kitaplar iflte o ba¤› kura-

bildiklerim. Bunlardan birinin yani 80 Gün-

de Devr-i Alem’in oyununu gördü¤ümde

çok sevinmek yerine mesafeli durmay› ter-

cih ediflim de herhalde bundan kaynaklan›-

yor. Çocuklu¤unuza ait fleylerin de¤ifltiril-

mesini, yeniden yap›lmas›n› ya da karfl›n›za

hat›rlad›¤›n›z›n d›fl›nda bir formda ç›kmas›-

n› kolayca kabullenemiyorsunuz. Öte yan-

Alternatif

BROKEN SWORD 3  
Ç›kmas›n›n üstünden epey vakit geçmesine
ra¤men BS3 3D adventure oyunlar aras›nda
hala tac› tafl›yan oyun konumunda. Ayr›ca
daha özenli bir oyun oldu¤u da kesin.

“ H A Y A T  N E  T U H A F ,  V A P U R L A R  F ‹ L A N . . . ”

dan merak›n›z k›flk›rt›lm›fl oluyor, hayal k›r›kl›¤› yafla-

yaca¤›n›z› düflünerek de olsa, hatta belki de s›rf burun

k›v›rmak için kurcalamaya bafll›yorsunuz.

VEN‹ V‹D‹ V‹C‹
80 Days, Jules Verne’in anlatt›¤› 80 günlük dünya seya-

hati maceras›na olabildi¤ince ba¤l› bir hikayeyi canlan-

d›ran, bu arada da adventure türü içinde baz› yenilikler

deneyen bir oyun. Oyunun hemen bafl›nda özetlenen

hikayeye göre biz gençli¤inin tad›n› ç›karmaya çal›flan,

bronz tenli, flehla bak›fll›, aileden zengin, fl›mar›k ruhlu

bir maceraperesti canland›r›yoruz. Henüz 1800’lü y›l-

larday›z ama akl›m›zda bir iki arkadaflla bir garaj flirketi

kurup insanlar›n yerine hesap yapan bir makine icat et-

mek, Ringo adl› bir arkadaflla grup kurup “elektrikli

müzik” yapmak gibi fikirler var. Tarihi de¤ifltirecek bir

dahi oldu¤umuzu göremeyen babam›zsa bizi evermek

niyetinde! Tabii evlilik falan bize ters ifller. Neyse ki

amcam›z halden anlayan bir insan, bizi bu mecburiyet-

ten kurtarmay› öneriyor, karfl›l›¤›nda ise tüm varl›¤›n›

yat›rd›¤› bir bahsi kazanmam›z› istiyor. Yap-

mam›z gereken fley 80 gün içinde dünyay› tur-

lamak ve dört flehirden (Kahire’den bafllay›p

Bombay, Yokohama ve San Francisco’ya gide-

rek) birtak›m kan›tlar toplamak. Kula¤a basit

gelebilir ama maddi kaynaklar›m›z ve süremiz

s›n›rl› oldu¤undan çok da hafife almamak ge-

rekiyor.

80Days’i s›radan adventure oyunlar›ndan

farkl› yapan en önemli özelli¤i de bu. Zaman

akmak için sizin s›radaki bulmacay› çözme-

nizi beklemiyor. Üstelik birçok adventure

karakterinden farkl› olarak, yorulmak gibi

bir dezavantaja sahibiz. Yani bütün gün kofl-

turduktan sonra biraz para ve sekiz saat har-

camak üzere bir otele u¤raman›z gerekiyor.

Tüm gücünüz tükendi¤i halde gezip tozma-

ya devam ederseniz karakteriniz aniden pes

ediyor ve yol ortas›nda düflüp kal›yor. Böyle

bir duruma düflerseniz hem yine sekiz saat

uyuyorsunuz hem de normalin yar›s› kadar

enerji toplam›fl oluyorsunuz. Uyuyarak vakit

kaybetmek istemiyorsan›z alternatif yön-

tem bir fleyler yemek. Uyumak kadar enerji

vermiyor ama aceleniz varsa otel yerine so-

B
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Uçan hal›ya sörf tahtas›
muamelesi yapan 
karakterler buralarda pek
sevilmez ama ne yapal›m.
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A Farkl› oynan›fl özellikleri, 

iyi bulmacalar›,sürükleyici hikayesi

G Kötü sesler, sap›tan kontroller, 
yavan flehirler 

Son karar
80 Days sevimsiz ve baflar›s›z yanlar›na ra¤men 

adventure sevenlerin ilgisini çekecek bir oyun. Ama 
yolculuk ve macera hissini 80 Günde Devr-i Alem kadar

iyi veremedi¤i için kitab›n hayranlar›na do¤rudan 
tavsiye edemiyorum.

80 Days
Tür4Adventure Yap›mc›4Frogwares 
Da¤›t›mc›4Tri Synergy Yafl s›n›r›4- 

Minimum Sistem 41 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX Önerilen Sistem41.4 GHz CPU, 512 MB RAM, 128

MB GFX Zorluk4Orta ‹ngilizce gereksinimi4Orta  
Multiplayer4Yok Di¤er sistemler4 -

Web4Web: www.frogwares.com/80days 

kaktaki sat›c›lara u¤rayabilirsiniz.

Oyuna ›s›nmak konusunda iki engelle karfl›lafla-

caks›n›z. Birincisi, en son Broken Sword 3’te tepki

çeken WASD kontrollerinin 80 Days’de de olmas›.

Yani karakterinizi hareket ettirirken klavyeyi kulla-

n›yorsunuz, fare ise 360 derece dönebilen kameray›

kontrol ediyor. Aç›k alanda hareket ederken kon-

trollerle herhangi bir derdiniz olmayacak, sadece

uzak mesafelere koflarken serçe parma¤›n›z›n can›

Shift’e bas›l› durmaktan s›k›labilir. Oyunun büyük

bölümü oradan oraya gitmekten ibaret oldu¤u için

ve bunu yürüyerek yapmaya tahammül edemeyece-

¤inizden ya sürekli koflman›z ya da flehrin kiral›k araç

servisinden faydalanman›z gerekiyor. Kahire’de uçan

hal›, Bombay’da fil gibi fantastik araçlar kiralayabil-

mek gerçekten hofl bir durum ama bir de sürebil-

sek... fiehirler oldukça büyük ve yapacak ifl say›s› da

bir hayli fazla oldu¤undan mutlaka araç kiralaman›z›

öneriyorum ama bina köflelerine tak›l›p kald›¤›n›zda,

sürekli k›vr›lan sokaklarda yönünüzü flafl›rd›¤›n›zda

bana de¤il oyunun yap›mc›lar›na k›zmal›s›n›z.

BEYAZ TAVfiANI TAK‹P ET
Asl›nda bütünüyle yabanc›s› oldu¤umuz bu flehir-

lerde gezerken, b›rak›n araç falan kiralamay› kofl-

mak bile istemeyip etraf› seyrederek, foto¤raf çe-

kerek, hediyelik eflya toplayarak ilerlemek daha

uygun olmaz m›yd›? Üstelik tümüyle üç boyutlu

tasarlanm›fl mekânlar bunlar. Gerçekten hofl olur-

du ama ne yaz›k ki oyunun ortam›,

gezmek isteyebilece¤iniz caziplikte

de¤il. Sokaklar sizinle konuflmay›

reddeden ve birbirlerinin repliklerini

tekrarlayan birkaç insan ve kapal›,

vitrinsiz kap›lardan ibaret. Evet fle-

hirler kocaman ama bu, görülecek

daha fazla yer oldu¤u anlam›na gel-

miyor. Gerçi arada s›rada sürprizlerle

karfl›lafl›yorsunuz, dar bir geçidin he-

men ard›ndan insanlarla dolu bir pa-

zar yeri gibi mekanlar bulabiliyorsu-

nuz ama say›lar› gerçekten az. 

Para kazanmak için flehirlerde ifl

yapmal›s›n›z. Bu ifller genellikle birini

bulmak ya da birinden ald›¤›m›z eflyay›

baflka yere götürmek gibi kurye görev-

leri. Ekran›n sa¤ üstündeki mini harita-

dan nereye gitmemiz gerekti¤ini gör-

dü¤ümüz için kaybolmakla vakit kay-

betmiyoruz. Ama bir süre sonra kurye-

lik=hamall›k gibi gelmeye bafll›yor. Gö-

zünüz haritada, parmaklar klavyede,

kaza yapmadan yol almay› düflünmek

d›fl›nda bir heyecan› kalm›yor. 

HER L‹MANDA B‹R BULMACA
Neyse ki bulmacalar kurye görevlerin-

den daha ilginç. Bu “ilginç” sözcü¤ü-

nün alt›nda bir parça da zorluk yat›yor

tabii... Zorlu¤un büyük bölümünü kur-

calayaca¤›n›z maddeyle nas›l etkilefli-

me geçece¤inizi bulmak oluflturuyor.

Çünkü bir fleye dokunabilmek için,

çevresinde yeflil bir çerçeve oluflmas›

gerekiyor, ama kamera aç›s›ndaki kü-

çük bir sapma ya da fazladan yar›m

ad›ml›k bir yak›nl›k cismin etkileflime

kapanmas›na neden oluyor. Kar›n a¤r›tan bir sorun.

Yine de hem ak›lc› hem de u¤raflt›r›c› olmalar› nede-

niyle ben bulmacalar› sevdim. 

Yukar›da bir yerde, oyuna ›s›nmak konusunda

iki engel oldu¤unu yazm›flt›m. ‹kinci sebebe he-

nüz gelebildim: Sesler. Daha oyunun bafl›nda duy-

du¤unuz vapur düdü¤ü bu konuda bizi neyin bek-

ledi¤ini gayet iyi anlat›yor. Kulak t›rmalayan bu

sesle aç›l›fl› yapan oyun, birbirinden itici ve yapay

seslendirmelerle devam ediyor ve istikrar› hiç boz-

madan sona eriyor. Zaten tüm NPC’lerin ayn› fley-

leri söylemesi yetmiyor gibi bir de baflar›s›z ak-

sanlar, görüntüyle uyumsuz sesler kullan›lmas›

gerçekten de oyundan so¤uman›za neden oluyor.

Neyse ki ana karakterimiz e¤lenceli say›labilecek

bir tip. Sürekli bugüne göndermeler içeren mu-

habbetler yapmas›, sat›r aralar›na “espri miydi

flimdi bu?” diye sordurtan tuhaf laflar s›k›flt›rmas›

ve bir yandan da alakas› olmayan ifller için saç›n›

süpürge etmesi gözlerimizi yaflart›yor. 

Yine de elefltirip durmufl olsam da, baflta çok

hofllanmamam›fl olsam da, 80 Days’in gayet sürük-

leyici oldu¤unu belirtmeliyim. Oyunun en büyük

avantaj› Jules Verne’in hikâyesini temel almas›, ama

yap›mc› Frogwares’in de hakk›n› yememek gereki-

yor. Çok cazip olmasa da enteresan bulmacalar›yla

ilginçleflebilen genifl bir dünya sunmas›, romandan

karakterleri karfl›m›za ç›kartarak sevindirmesi, zep-

linden kay›¤a kadar farkl› araçlar kullanmam›z› sa¤-

lamas› ve kendine has bir oynan›fl sistemi getirmesi

bence 80 Days’i oynanabilir bir oyun yap›yor. Hele

de ortal›kta fazla yenilikçi adventure seçene¤i olma-

d›¤›n›.düflünürsek, bu türden hofllananlar bence 80

Days’e flans vermeliler. n

041

Size fantastik araçlar 
kullan›yoruz demifltim,
yoksa ciddiye almam›fl
m›yd›n›z?
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an›r›m oynad›¤›m ilk strateji oyunu

“Mini Mekanik vs Yeflil Askerler” idi.

Hem yüre¤i hem de kal›b› daha bü-

yük Mini Mekanik tayfas›n›n say› ve silahça

üstün askerlere karfl› mücadelesini konu al›r-

d›. Ço¤u kovboy olan Mini Mekaniklerin bir

k›sm› araba yar›flç›s› ve astronottu. Bu yüz-

den hepsine yetecek kadar tüfekleri bile ol-

mazd›. Oyun Mini Mekaniklerin mangal par-

tisiyle bafllar, tam oyun hamurundan köfte-

leri piflecekken yeflil askerler ortaya ç›kard›.

Çarp›flma çok kanl› geçerdi hep. Mini Meka-

niklerin umudu tam tükenecekken atlar›yla

K›z›lderili Mekanikler yetiflir ve askerleri ar-

kadan sarard›. Çarp›flman›n sonuna do¤ru

askerler tanklar›n› savafl alan›na sürer, bu

korkunç silah› durdurmak için Astronot Me-

kanikler koca uzay gemisiyle havalan›p tan-

ka kamikaze yapar ve savafl hep her iki tara-

f›n da toptan telef olmas›yla, hüzünle biter-

di.

UFO: Aftershock oynarken bu çocukluk

hat›ralar›m canland›. Zaman zaman Mini

Mekanik vs Yeflil Askerler oynuyormufl hissi

uyand›rd›¤›na flahit oldum. Evet, bu oyun ço-

cukluk oyunlar›ma çok benziyor ama maale-

sef bunu bir iltifattan çok sitem olarak söylü-

yorum. 

KAfi YAPAMAMAK
UFO: Aftershock bundan iki sene kadar önce

ç›kan, bizi mest etmese de uzun süre e¤len-

diren, son bölümün zorlu¤u yüzünden çile-

den ç›karan UFO: Aftermath’in devam›. Fena

bir oyun olmasa da Aftermath’in çok kritik

hatalar› vard›. Sonunu ancak hile yaparak

görebilmeniz d›fl›nda, üs yönetimi yoktu,

grafikler zay›ft›, haritalar birbirine benzerdi.

‹lk oyunun da yap›mc›s› olan Altar, Afters-

hock’u gelifltirirken ilk oyuna getirilen eleflti-

rileri dikkate alm›fl ve sorunlar› çözmeye ça-

l›flm›fl. Ama görünen o ki kafl yapay›m der-

ken göz ç›karm›fl, sonra gözü yerine takmaya

çal›fl›rken kafl› yar›p a¤›z, burun ne varsa da-

¤›tm›fl. 

‹lk oyundan bu yana hikâye flöyle gelifli-

yor: Asi bir uzayl› grubu dünyay› basar, bura-

da bir deney yapmak için atmosfere spor

bulutlar› yayarlar. Amaçlar› dünyadaki yafla-

m› yok edip bütün dünya yüzeyini kaplayan

tek bir canl› yaratmakt›r. Biomass dedikleri

bu canl›n›n sonsuz ifllem gücü olan bir bilgi-

sayar gibi kullan›labilece¤ine, hatta tanr›sal

güçleri olaca¤›na inanmaktad›rlar. Ama plan

tersine ifller ve bu Biomass dünyal›lar›n yan›

s›ra uzayl›lar›n ço¤unu da öldürür. Geriye

kalan az say›da insan, dünyay› uzayl›lardan

temizlemeye çal›fl›rken bir yandan da biyo-

lojik kirlenmenin sonucu olarak ortaya ç›kan

mutantlarla bafl etmek zorundad›r. Oyunun

sonunda uzayl›lar insanlara dünyay› terk

edip kendi uzay gemilerinde yaflamay› ve

büyük deneylerine kat›lmay› teklif eder (bu,

oyundaki iki sondan biridir).

‹nsanlar bu teklifi kabul ederler ve Lapu-

ta ad› verilen uzay gemisine tafl›n›p dünyay›

unuturlar. Aftershock bundan 50 sene sonra

bafll›yor. ‹nsanlar›n yaflad›¤› Laputa patl›yor

ve kaçmay› baflaran bir grup insan, hala

uzayl›lara ait olan baflka bir Laputa’y› ele ge-

çiriyor. Daha sonra bir bak›yorlar dünyada

hala insanlar var ve uzayl›larla mutantlara

karfl› verilen mücadele sürüyor. Uzayl›lardan

ele geçirdikleri yeni Laputa’lar›yla onlar da

partiye kat›l›yor. Oyunun ilk bölümünün so-

nunda bu noktaya geliyoruz ve bundan son-

ra da oyunda uzun süre hemen hiçbir fley ol-

muyor. Görev yap›p bölge ele geçirerek iler-

liyorsunuz. Yaklafl›k 30 saat kadar oynad›k-

tan sonra dünyaya yeni bir uzay gemisi ya-

nafl›yor ve ifller hareketlenecek san›yorsu-

nuz. Ama Laputa’n›z› savundu¤unuz heye-

canl› tek bir bölümün ard›ndan ayn› tas ayn›

hamam... Bir 30 saat daha oynuyorsunuz ve

gerçekten bir fleyler olaca¤›na dair bütün

umudunuzu yitirip oyunu kald›rma hakk›n›-

z› kullan›yorsunuz.

LAPUTA’DAN AfiA⁄ISI
Oyunda hikâye ilerlemezken sizi oyalayan

tek fley ana dünya haritas›ndaki mücadele.

Asl›nda dünyay› bir küre olarak gördü¤ünüz

bu ana strateji ekran› çok geliflmifl. Art›k böl-

gelerinizden kaynak topluyor, baz› bölgeler-

S
B u  s e f e r  U F O  b i z d e ,  b a k a l › m  u z a y l › l a r  n e  y a p a c a k ?

Alternatif

Silent Storm  
Bu türün efsanesi X-COM: UFO Defense ol-
sa da en iyisi kesinlikle Silent Storm’dur.
Enteresan konu, harika grafikler ve muhte-
flem bir fizik motoru. Silent Storm’u oyna-
madan di¤er hiçbir taktik stratejiye el sür-
meyin.

UFO Aftershock incelemesinin uzun versiyonunu
okumak için sizi “Gizli Sayfa”ya bekliyoruz.  
Adres: www.level.com.tr/gizlisayfa  
fiifre: esseksudan

D A V E T L ‹ S ‹ N ‹ Z

Yazan Tu¤bek Ölek
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Di¤er sistemler4 Xbox
Web4www.ufo-aftershock.com

de bulunan üslerinizi gelifltiriyor,

araflt›rma ve üretim yapabiliyorsu-

nuz. Böylece daha çok bölgeye sahip

olup gelifltikçe güçleniyorsunuz. Böl-

geleri yollarla birbirine ba¤l›yor dün-

ya üzerinde bulunan üç farkl› insan

toplulu¤u (Human, Cyborg ve Psio-

nics) ile diplomasiye giriyorsunuz.

Oyunun bu k›sm› size u¤raflabilece¤i-

niz pek çok ifllev veriyor ama ana

strateji ekran›, araflt›r›lan teknoloji ve

üretebileceklerinizin yavanl›¤›ndan

dolay› heyecan ç›tas›n› yükseltemi-

yor. Mesela en bafltan yedi tane XM8

piyade tüfe¤i ürettikten sonra bir da-

ha silah üretmeye ihtiyaç duymuyor-

sunuz. Hem XM8 bütün görevleri ko-

layca bitirmenizi sa¤layacak kadar

güçlü hem de di¤er bütün silahlar›

düflmandan toplayabiliyorsunuz. ‹ki

üç tanesi hariç araflt›rd›¤›n›z hiçbir

teknoloji as›l görevlerinizin gidiflat›n›

de¤ifltirmiyor.

Aftershock’un bende en çok tep-

ki uyand›ran yan› ise görevlerin tek-

düzeli¤i oldu. Oyunda on kadar farkl›

harita var. Bunlar daha çok gözüksün

diye sürekli olarak haritadaki binalar

ve temalar de¤ifliyor ve böylece yüz-

lerce farkl› harita elde ediliyor. Ama

ayn› plandaki haritan›n ayn› nokta-

s›nda hep ayn› büyüklükte ve yap›da

bir bina gördü¤ünüz için bu hissi ala-

m›yorsunuz. O binan›n süpermarket

veya elektrik santrali olmas› sizi ilgi-

lendirmiyor. Sonuçta oynan›fl hep ay-

n› kal›yor.

UFOMUZU BÖCEK SARMIfi
Aftershock’ta hikâye eksikli¤i ve tek-

düzelilik s›k›lman›za yol açarken bir

yandan da oyunun kendisiyle bo¤ufl-

mak zorunda kal›yorsunuz. Oyunun

s›k s›k masaüstüne çak›lmas›na veya

arayüzün kullan›lamamas›na yol

açan kamyon dolusu bug bir yana,

oyun iyi bir sistemde bile durup du-

rurken çok yavafllayabiliyor. Üstelik

yükleme süreleri de bazen anlams›z-

ca uzuyor. Birbirinin ayn›s› iki harita-

dan birinin üç, di¤erinin on dakikada

yüklenmesini aç›klamak çok zor. Üs-

telik oyunun grafikleri de gayet vasat ve sistemi

zorlayacak bir yan› yok.

Yine de oyunun sesleriyle karfl›laflt›r›nca grafik-

lere çok yüklenmemek gerekiyor. Bütün oyun bo-

yunca süren bir iki müzik zamanla resmen kusturu-

yor. Ses efektleri ise Commodore zaman›ndan kal-

ma gibi. En korkuncuysa her seçti¤iniz ya da emir

verdi¤inizde adamlar›n›z›n tekrarlay›p durdu¤u üç

befl replik. Oyun boyunca bin kez “Vat naavv?” ya

da “Gut tu go!” duymaya haz›r olun.

HA PLAST‹K HA POL‹GON
‹flte bütün bu hatalar bana eski Mini Mekanik gün-

lerini hat›rlat›yor. Mesela oyundaki bug’lar› ele ala-

l›m. Nas›l Mini Mekaniklerle oynarken bir yandan

içimizde hep annemizin gelip oyuna son verece¤i

korkusu vard›ysa ayn› hissi Aftershock’un bug’lar›

da yarat›yor. Bütün Mekanikleri dizmiflsiniz bir sa-

at, tam yeflil askerlerin sald›r›s› bafllam›fl, heyecan

dorukta, kap› aç›l›p anne içeri giriyor. “N’olur, topla

flunlar› demesin, n’oluuurr?” Evet misafirler gittik-

ten sonra tekrar oynayabilirsin (e¤er akflam yeme¤i

saati gelmemiflse) ama kim bir daha bir koli oyun-

ca¤› salonun dört bir yan›na dizecek? Aftershock

oynarken oyun biraz tak›ld› m› ayn› heyecan› yafl›-

yorsunuz. Aman kilitlenmesin, kim bir daha ayn›

bölümü yükleyip, askerlerin afl›lar›n› tamamlay›p

pozisyon alacak?

fiimdi içinizden “Yaz›k editöre, bu kötü oyunu

bir hafta hiç durmadan oynam›fl” diyor olabilirsiniz.

Evet, bütün bir bayram tatili boyunca toplam 80 sa-

atten fazla oynad›m bu oyunu ama o kadar da ya-

z›k de¤il editöre hani. Oyunu bu kadar kötülememe

ra¤men burada iyi olan bir fleyler de var. Ve ilginç-

tir, bir oyunun kötü olmas› ondan zevk almayaca¤›-

n›z anlam›na gelmiyor ve bazen oyundaki bir iki de-

tay sizi oynamaya zorlayabiliyor. Mesela…

TAKT‹K HEYECAN
Oyunun nadir ama etkileyici, güzel yanlar›n›n ba-

fl›nda, oynan›fl›n asl›nda s›ra tabanl› olmamas› geli-

yor. Oyun gerçekte s›k s›k durdurdu¤unuz veya ya-

vafl h›zda oynatt›¤›n›z gerçek zamanl› bir oyun. Bu

da çarp›flmalara büyük farkl›l›k ve heyecan kat›yor.

Her ne kadar arada durup düflünmeye, ince taktik-

ler planlay›p dikkatle yerine getirmeye vaktiniz olsa

da karfl›n›zdaki tarafla ayn› anda hareket ediyorsu-

nuz. Bir köfleyi dönüp düflmanla karfl›laflt›¤›n›zda iki

taraf da silah›n› yavafl yavafl kald›r›p atefle haz›rla-

n›yor ve heyecandan nefesiniz kesiliyor. 

Oyun s›ra tabanl› olsa böyle bir pusuya düfltü-

¤ünüzde kalan hareket puanlar›n›zla hemen geri

kaçar, düflmana pusu kurabilirsiniz ama Aftershock

bu aç›dan daha gerçekçi. Her ad›m›n›z› do¤ru at-

mak zorundas›n›z. Bu yüzden adamlar›n›z› gerçek

bir özel tim gibi kullan›yor, her yönün, her aç›n›n

kontrol edildi¤ine, her adam›n›z›n onu destekleye-

cek bir yard›mc›s› oldu¤una emin oluyorsunuz. Hat-

ta bütün ekip bir arada ilerlemeyecekse tak›m› kü-

çük timlere bölmek, birbirini destekleyebilecek

adamlar› badi yapmak durumunda hissediyorsu-

nuz. Bu yüzden hep ayn› haritada, ayn› düflmanlara

karfl› oynasan›z ve bu sizi s›ksa bile her görevden (çok

kolay olmad›¤› sürece) zevk alabiliyorsunuz.

OYNASAK MI?
Aç›k konuflal›m, UFO Aftershock bir oyun gelifltiricinin

yapmamas› gereken hatalarla dolu gerçekten kötü

bir oyun. Ama oyunun Aftermath’a göre daha detayl›

hale gelmifl olmas›, oynan›fltaki bir iki çekici detay ve

tapt›¤›m bu oyun türünde çok az oyun ç›kmas› ona

çok çok kötü bir not vermeme mani oluyor. Herhalde

bu hatalar bir FPS’de olsa fl›k bir plaseyle k›sa k›sala-

mas› için F›rat’a yollard›m. Ama Aftershock’a bunu

yapmak haks›zl›k olur. E¤er siz de X-COM, Fallout

Tactics, Jagged Alliance ve Silent Storm yalay›p yut-

mufl, taktik strateji hastas› bir oyuncuysan›z Afters-

hock’u da oynay›n. Be¤enmeyeceksiniz belki ama

uzun süre kendisini oynatacak. E¤er bu türe bir mera-

k›n›z yoksa, asla oynamayaca¤›n›z, daha do¤rusu oy-

namaman›z gereken bir oyunun incelemesini bu nok-

taya kadar sab›r gösterip okudu¤unuz için teflekkür-

ler. Umar›m yak›nda sizi de cezbedecek yeni bir Silent

Storm ç›kar da sizi de taktik stratejisyenler aras›na

al›r›z.

Bu arada çocukluk oyunlar›yla bilgisayar oyunla-

r›n› haz›r kar›flt›rm›flken size küçük bir not. Hayat de-

di¤imiz fley garip… Küçükken mahalledeki arkadaflla-

ra yalvarmam gerekirdi h›rs›z polis oynayabilmek

için. Onlar hep maç yapmak isterdi. Ben hikâyeler ha-

z›rlar, silahlar› bulur, mekân ve kurallar› belirler ve

zorla onlara h›rs›z polis oynat›rd›m. fiimdi aradan 20

küsur y›l geçti ve bazen ofiste arkadafllara PES’i b›rak-

t›r›p bir online FPS oynatabilmek için de yalvarmam,
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an kokan Abbott hapishanesindeki

hücremde bafllad› her fley. Benim

burada ne iflim var? Suçumun cina-

yet oldu¤unu söylüyorlar. Bir baba nas›l –ve

daha önemlisi niye- iki çocu¤unu ve kar›s›n›

kendi elleriyle öldürsün ki? Hat›rlayam›yo-

rum. Gerçekten ben mi yapt›m? Bu kadar

m› kötüyüm? E¤er öyleyse ölüm tek kurtu-

luflum; idam yerinde bir karar. Ama ya bun-

lar›n hepsi bana akl›m›n oynad›¤› bir oyun-

sa? Veya bir komplo? fiu yarat›klar da belki

rüyada oldu¤umun iflaretidir... Hala flans›m

varken her fleyin bafllad›¤› yere, evime git-

meliyim. Orada beni bekleyen ‘bir fley’  var.

KADER KURBANI
Baht› kötü Torque, ilk maceras›ndan bir y›l

sonra, kald›¤› yerden devam ediyor. Hat›r-

larsan›z ilk oyunda sürekli olarak ailemizin

K

Alternatif

COLD FEAR  
Sokaklar› sevmediyseniz bir oraya bir bura-
ya sallanan bir gemiye ne dersiniz? Hay›››-
›rrr m›? AA! Bir sahil güvenli¤i kontrol etti-
¤iniz Cold Fear, gayet sa¤lam bir atmosfe-
re sahip ve sizi en az THB’daki kadar ürkü-
tece¤i kesin.

Yazan Volkan TuranA c ›  ç e k m e k  i l e  ö l m e k  a r a s › n d a k i  i n c e  ç i z g i .

SUFFERING 
TIES THAT BIND

katilinin kendimiz oldu¤unu düflünürdük. Oyunun so-

nunda anlad›k ki olay›n arkas›nda baflka kifliler varm›fl

(iyi sonla bitirdiyseniz tabii). ‹kinci oyunda ise amac›-

m›z Torque’nin ailesinin katillerini bulmak ve onlar›

hakettikleri cezay› vermek. Bu yüzden ilk f›rsatta yara-

t›k dostlar›m›z sayesinde hapishaneden kaç›yor ve

kendi yaflad›¤›m›z yer olan Baltimore’a gidiyoruz.

Manzara tam tahmin etti¤imiz gibi; her yer kan gölü-

ne dönmüfl, bir düzineden fazla insan kalmam›fl flehri-

mizde. Baltimore’u gezdikçe kafam›zdaki soru iflaretle-

ri birer birer yok oluyor, hatta e¤er ilk oyunu iyi sonla

bitirmiflseniz, tan›d›k sahnelerle bile karfl›laflabiliyorsu-

nuz. E¤er ilk oyunu bitirip Save dosyan›z› da saklad›y-

san›z, iyi veya kötü oluflunuza göre, ikinci oyuna da ay-

n› moralle bafll›yorsunuz. E¤er yoksa da dert de¤il. ‹yi,

kötü ve tarafs›z oluflunuzu oyun süresince kendiniz

belirleyebiliyorsunuz. Ve bu davran›fllar›n›za göre üç

farkl› son sizi bekliyor.

‹lk oyunun neredeyse tamam› kapal› mekânlarda

geçiyordu. Bu sefer ise tam tersi; genelde sokaklarda

koflturuyoruz. ‹lk oyundaki gibi birbirlerinin kopyas›

mekânlar olmad›¤›ndan, Surreal grafik kalitesine ve

deformasyon sa¤layan kaplama teknolojisi üzerine bi-

raz e¤ilmifl. Tabii bu sokaklar bofl de¤il, baz› oyun arka-

dafllar›m›z var, hem eski hem de yeni. 

Görüntü kalitesi ilk oyundan çok öte olma-

sa da geliflmifl. Üçüncü flah›s kameras›ndan

ekrana bakt›¤›n›zda eski korku filmlerinde

kullan›lan bir filtrenin kullan›ld›¤›n› görecek-

siniz. Her ne kadar Surreal ilk oyundaki o

müthifl atmosferi gelifltirmek ise de, ne ya-

z›k ki bunu baflaramam›fl. Bunun ilk ne-

deni oyundaki aksiyon seviyesinin artt›-

r›lm›fl olmas›. Öyle ki, oyunun ilerleyen

bölümlerinde dakikalarca sürü halinde

gelen yarat›klarla kap›fl›yorsunuz. As-

la sabit durmaman›z gerekiyor ve

ilk oyunda pek ihtiyaç duymad›¤›-

m›z FPS kameras›na bu sefer bol

bol ifl düflüyor çünkü yarat›klar

oldukça h›zl› ve niflan almak hiç

de kadar kolay de¤il. Neyse ki

bunlara yetecek kadar cepha-

nemiz var, var ama hemen

roket atara kavuflmu-

yoruz. Alt›,

Suffering Ties That Bind’da iyi, kötü ve tarafs›z olma flans›n›z var. Bu hallere göre de bi-

rer oyun sonu görece¤inizi düflünürsek, nas›l iyi kötü ve tarafs›z olunur bilmek laz›m.

‹Y‹ ‹yilik mele¤i rolünü oynamak bu oyunda gerçekten zor. Çünkü

bir süre sonra o kadar çok kap›l›yorsunuz ki gördü¤ünüz herkes

yerle yeksan oluyor. ‹yi olmak için yarat›klaflmam›fl insanlar› vur-

maman›z gerekiyor. Daha da önemlisi onlar› yarat›klardan da ko-

rumal›s›n›z. Baz›lar› sizden yard›m istiyor; “flu kap›y› aç, içeride

bebe¤im var” ya da “flu tavandaki yarat›klar› öldür, geberdik kor-

kudan” gibi, siz de bunlarla u¤rafl›yorsunuz. Baz›lar›n› yapmak gerçekten zor olabi-

liyor (yarat›k olman›z gerekebiliyor ve yarat›kken canl› kesmemek çok güç). Bunla-

r›n karfl›l›¤› olarak da az önce bahsetti¤im ifle yarayan eflyalar› alabiliyorsunuz.

KÖTÜ Oyunda kötü olmak ise çok kolay. Tek yapman›z gereken

önünüze ç›kan her fleyi öldürmek. Özellikle de savunmas›z ve yar-

d›ma ihtiyaç duyan sivil insanlar›. Kötü olman›n avantaj›, yarat›k

güçleriniz fevkalade yükseliyor ve önünüzde kimse duram›yor. Madalyonun di¤er

taraf›nda ise, o sivillerin size hediye olarak verece¤i sa¤l›k, kurflun veya dosya gibi

de¤erleri objelere ulaflamayacak oluflunuz var. Hem kötüler her zaman kaybetmez

miydi? 

Ç‹RK‹N Tarafs›z olmak iyi olmaktan biraz daha kolay. Kafan›za es-

ti¤i gibi ilerlediniz mi, insanlara bazen yard›m edip bazen hiç ora-

l› olmad›n›z m›, tarafs›z bölgede say›l›yorsunuz. Bence bunun hiç-

bir zevki yok hatta oyunun sonunu bile merak etmeyin. ‹yi veya

kötü olmak aras›nda bir seçim yap›n.

“‹Y‹ M‹S‹N?” “HAfi fi IRTT!” “DE⁄‹LM‹fi UHGG!”
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Art›&Eksi
A Sesler, seslendirmeler, çevre 

tasar›mlar›, etkileyici sahneler.

G K›sa süreli bir atmosfer sunmas›, ilk 
oyundan pek de farkl› olmay›fl›.

Son karar
E¤er ilk oyunu oynamam›flsan›z (çok fley kaç›r›yorsunuz)

ikinci oyunu anlamakta güçlük çekeceksiniz. ‹lk oyunu
oynam›flsan›z da ikinci oyun pek farkl› gözükmeyecek-
tir. Ties That Bind yeni bir oyun ile güncelleme paketi

aras›nda kalan güzel bir oyun olarak sizi bekliyor.

Suffering: 
Ties That Bind

Tür4Aksiyon Yap›mc›4Surreal Software 
Da¤›t›mc›4Midway Türkiye da¤›t›c›s›4Aral ‹thalat 

Yafl s›n›r›418+ Minimum Sistem 41.2 GHz CPU, 256
RAM, 32 MB GFX Önerilen Sistem42.0 GHz CPU, 512

RAM, 64 MB GFX Zorluk4Zor ‹ngilizce 
gereksinimi4Yok  Multiplayer4Yok Di¤er sistemler4

PS2, Xbox Web4www.sufferingtiesthatbind.com

yedi bölüm boyunca s›kça cephane sand›klar›na

rastl›yoruz ve bunlar›n içinde genelde ilk tabanca-

m›z olan Colt’un s›n›rs›z kurflunu bulunuyor.

Colt’un d›fl›nda, Shotgun, Grenade Launcher,

Tommy Gun gibi 10’dan fazla silaha kavuflabiliyo-

ruz. Keflke hepsini yan›m›zda tafl›yabilseydik, ama

ne yaz›k ki sadece iki adet silah yerimiz var. Bu, her

ne kadar oyuncuyu daha fazla germek için yap›lsa

da, pek adil olmam›fl. Örne¤in ben Shotgun ile iler-

lemek istiyordum ve kurflun stokluyordum (Hay›r,

sadece oyunlarda cimriyimdir), birden karfl›ma alt›

kurflunluk bir Revolver ç›kt› ve denemek için Shot-

gun ile de¤ifltirdim. Ve birden o silah›m› b›rakt›¤›m

bölüme dönemedi¤imi farkettim. Çok k›zd›m.

Dertliyim yani sevgili okuyucular.

A BEAST IN ME
Can› silah kullanmaktan s›k›lanlar için

de, ilk oyundaki Beast Mode ay-

nen duruyor. Oyunun zorlu¤undan dolay›, bu gücü-

müze ilk oyuna göre daha çok ihtiyac›m›z oluyor. ‹lk

oyundaki gibi yine Delilik Gücü’müz dövüfltükçe dolu-

yor ve en sonunda “kafay› s›y›rmaya” haz›r hale geli-

yoruz. Ties That Bind’›n ilk oyundan fark›, iyilik/kötü-

lük derecemize göre yarat›k halimizin görünüflü ve

özel güçlerinin de¤ifliyor oluflu. ‹yi isek tipimiz o kadar

çok kaym›yor ama kötüysek, gerçekten oyunun en

dehflet yarat›¤› oluyoruz; etraf›m›zdan zincirler ç›k›-

yor, kafalar kollar kopuyor; kan gövdeyi götürüyor.

Beast Mode’dayken kurflun ifllemeyen yarat›klara za-

rar verebiliyor (örne¤in oyunun sonu) ve normalde k›-

ramayaca¤›m›z duvarlar› k›r›p gizlere veya bir sonraki

bölüme ulaflabiliyoruz. Böyle biri ile kim evlenir de iki

çocuk yapar çözemedim.

‹flte bu tür saf aksiyon sahneleri sayesinde, o pa-

ranoyak kokan atmosferi ikinci oyunda göremiyoruz.

Bunun da fark›nda olan firma, ilk oyundan kalma ani

flashback sahneleri ile oyuncuyu tedirgin etmeyi dü-

flünmüfl. Bu an›lar bir anda ekrana ç›k›yor ve yok olu-

yor. O anda gerçek mi yoksa düfl mü gördü¤ümüzü

çözemiyoruz ve bazen bu sahneler sonras›nda arka-

m›zda bir Slayer beliriyor, dama¤›m›z› çek-

mek zorunda kal›yoruz.

Ama bir yere kadar!

Ayn› numaray›

bin kere yapman›n bir anlam› yok. Bu yüzden oyunun

sonlar›na do¤ru oyun s›radanlafl›yor.

BELK‹ SENEYE
Suffering TTB oldukça etkileyici sahnelere sahip ol-

mas›n›n yan›nda, flahane seslendirmeler ve seslere

sahip. Oyundaki karakterlere daha çok ›s›nmam›z için

seslendirmelerde usta oyuncular kullan›lm›fl. Michael

Clarke Duncan (Sin City, Armageddon) Blackmore

için, Rachel Griffiths (Six Feet Under, Blow) de Jordan

karakteri için stüdyoya girmifl. Seslendirmelerin d›fl›n-

da, geri kalan her fleyin sesi de mükemmel. Aniden

çalan telefon sesiyle yerimizden z›pl›yoruz, hemen ar-

d›ndan evin s›valar›n› döken tren sesiyle yere kapak-

lan›yoruz. 

Keflke Surreal sese gösterdi¤i bu özeni oyunun

her k›sm›na gösterseydi. O zaman bu oyunun klasik

olmamas› için hiçbir neden kalmazd›. PS2 sahipleri

nas›l Resident Evil 4 ile korku/aksiyonu damarlar›nda

hissediyorsa, PC kullan›c›lar› da Ties That Bind ile ayn›

duyguyu rahatça yaflayabilirdi. Ama olmad›. Can›m›z

sa¤ olsun. n
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anymede’i nas›l bilirsiniz? Ben

de bilmezdim, Shadowgrounds

sayesinde ö¤rendim.  Ganyme-

de, Jüpiter adl› güzide gezegenimizin bir

uydusu. Bu durumda Shadowgrounds ev-

rendeki her yerin içine etmeye kararl› in-

sano¤luyla herhangi bir bilim kurgudan

f›rlam›fl bir yarat›k ›rk›n›n karfl›laflt›¤› bir

maç; Ganymede de maç›n yap›ld›¤› stad-

yum. Biz stada gelmeden önce maçta

flunlar olmufl: ‹nsano¤lu, sahaya “ya itaat

et ya terk et” pankart›yla ç›kt›¤› s›rada

tribünler bomboflmufl; üstelik rakip ta-

k›m da ortalarda yokmufl. Me¤er Gany-

mede’de insan olmayan herhangi bir ya-

flam formu yokmufl! Hakemler maç› hük-

men 3-0 insano¤luna vermek üzereyken

yeralt›ndan sesler duyulmaya bafllam›fl,

stad›n elektrikleri kesilmifl ve etraf› bö-

cek, sürüngen, sülük, bilumum yarat›k

kaplam›fl. ‹nsano¤lu zor durumdaym›fl,

Fatih Terim oyuna tamirci Tyler’› sürmüfl.

‹NSANO⁄LU ÖLÜMDEN ZEVK ALIR
Shadowgrounds ilginç bir oyun. Bir Half-

Life taklidinde görebilece¤iniz mekânla-

ra, karakterlere, yarat›klara, konuya ve

hatta oynan›fla sahip ama izometrik bir

kamera aç›s› kullan›l›yor. Amiga zama-

n›ndan kalma bir shooter gibi. 

Tyler asl›nda bizim Gordon Freeman.

Kand›rmay›n beni kuzum, ayn› turuncu

tulum, ayn› hikâye: Etraf› yarat›klar basar

ama bu konuyla çok alakas›z birisi hepimizi kurta-

r›r. Oyunda da tamamen Gordon’un yapt›¤› fleyleri

yap›yorsunuz; kap›y› aç, karanl›kta t›rs, yarat›k av-

la, öl. Her bölüm için befl respawn hakk›n›z var, bu

da oyunun nostaljik tad›n› att›r›yor (befl can da

neymifl! Biz zaman›nda iki canla oynard›k, bir de

kendi can›m›z! Hehey! – Blaxis). Ayr›ca istedi¤iniz

yerlerde kaydedemiyorsunuz, belli noktalarda

oyun otomatik olarak kaydoluyor. Her bölüm so-

nunda sizi çok zorlayacak boss’lar var ve son ola-

rak da öldürdü¤ünüz yarat›klardan toplad›¤›n›z

parçalar belli bir miktara ulafl›nca silah›n›z› upgra-

de edebiliyorsunuz. Bir de etrafta “abi geçeyim

mi?” diyen çocuk olursa, al›n size atmosfer. Ama

yandaki makinede Street Fighter var, o daha e¤-

lenceli, benden söylemesi. 

Grafikler böyle bir oyundan beklemeyece¤iniz

kadar güzel. Ifl›k ve gölgeler çok iyi kullan›lm›fl, sü-

rekli karanl›k koridorlarda gezdi¤iniz ve fenerinizi

aç›k tuttu¤unuz için bu güzellikler her an göz

önünde. Bölüm tasar›mlar› ise beni çok sarmad›.

Ama bu benimle alakal›, sevmiyorum kapal› alan-

da yarat›k avlad›¤›m oyunlar›, kalbim var. Her yer-

de savaflmak kabulüm ama laboratuar hikâyesini,

yarat›klar› bir kenara koyal›m, insanlarla u¤rafla-

l›m, n’olur kuzum.

Gelelim Shadowgrounds’un en can al›c› özelli-

¤ine: Müzikler. Oyun boyunca inan›lmaz güzel bir

müzik size efllik edecek. Quake 2’nin, Matrix’in ve

hatta Amadeus’un müzikleriyle karfl›laflt›r›labile-

cek, Ari Pulkkinen taraf›ndan haz›rlanm›fl, tekno-

klasik-rock temal›, süper bir ziyafet.

‹NTERAKT‹F OYUN ‹NCELEMES‹: 
PUANINI KEND‹N VER
Sonuç olarak bu oyundan alaca¤›n›z zevk, nostalji-

ye yatk›nl›¤›n›z, finallere olan uzakl›¤›n›z ve Aral›k

furyas›ndan ne kadar nasiplendi¤inizle ba¤lant›l›

olarak de¤iflecektir. Masam ders notlar› ve oyna-

yamad›¤›m oyunlarla dolu oldu¤undan, Shadow-

grounds pek etkilemedi beni. Ama bu koflullar

herkes için geçerli de¤il elbette; shoot’em up has-

talar› kendilerini kaliteli bir oyun bekledi¤ini bil-

sinler, di¤erleri de Kas›m-Aral›k ve Ocak LEVEL’lar›-

n› kar›flt›rs›nlar; Klasik ve Hit olan bütün oyunlar›

hakk›yla oynad›klar›n› düflünüyorlarsa, buyursun-

lar buradan yaks›nlar n
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A Nostaljik tat ve güzel grafikler. PC’ler 

için çok az görülen shoot’em’up tarz› 
bir oyun.  Muhteflem müzikler.

G Save sistemi sinir bozabiliyor. 
Bayat hikaye.

Yazan Mehmet Kentel

J e t o n l a r ›  D V D - R O M ’ u n u z a  a t › n ,  
o y u n  b a fl l › y o r !

G

Son karar
Piyasay› silip süpürdüyseniz denemenizden hiçbir
sak›nca gelmez. Özellikle nostaljikler koflarak als›n

hemen.

Shadowgrounds
Tür4‹zometrik shooter Yap›mc›4Frozenbyte

Da¤›t›mc›4Frozenbyte  Yafl s›n›r›417+ 
Minimum Sistem41.4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB

GFX Önerilen Sistem42.2 GHz CPU, 1024 MB RAM, 128
MB GFX Zorluk4Normal  ‹ngilizce gereksinimi4Az  

Multiplayer4Var Di¤er sistemler4 Yok
Web4www.shadowgroundsgame.com
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u tarz oyunlar› yazmak risklidir. Bir tarafta orijinal filmin

iflah olmaz hayranlar› vard›r, bir tarafta da s›rf o hay-

ranlar için özenilmemifl oyunlar üreten firmalar. Siz ara-

da kal›r ve kimseye yaranamazs›n›z. O yüzden bir konuda anlafla-

l›m: Matrix sizin için sadece “Neo, küsel hareketler, aaa zaman

yavafll›yo, ehaha”dan ibaretse, alttaki yaz›y› hiç okumadan gidip

oyunu alabilirsiniz. Geriye kalanlar devam etsin lütfen. 

Mükemmel bafllam›fl bir hikâyenin iç bunalt›c› bir Mesih efsa-

nesine dönüflmesi fleklinde özetlenebilecek konuyu bilmeyen var

m›? Herhalde kalmam›flt›r. Üç adet film, çizgi film, kamera arkas›

belgeselleri derken PC oyunlar›na da el atan Wachowski Kardefl-

ler, bu sektördeki baflar›s›zl›klar›n› ne yaz›k ki devam ettiriyor, ya-

p›m sürecine bizzat kat›lm›fl olmalar›na ra¤men hem de. Gerçi bir

önceki oyun olan Enter The Matrix’in yap›m›na da kat›lm›fllard›.

Buradan ç›kan sonuç flu: Bu kardefller bilgisayar oyunlar›ndan pek

anlam›yor!

Path Of Neo, bir önceki oyunun aksine tamamen Neo karak-

terine odaklan›yor. Her üç filmin de en bilinen sahnelerini Neo

olarak oynamam›z› sa¤l›yor, ek olarak Neo’nun görünmedi¤i sah-

nelerde asl›nda ne yapt›¤›n› da göstererek “hikâyeyi tamaml›yor”.

Bunun yan› s›ra, baz› bölümlerde orijinal hikâye de¤iflebiliyor. ‹lk

filmin bafl›nda, pencere pervaz›nda yakaland›¤›n›z sahneyi, oyun-

da yakalanmadan bitirmeniz mümkün mesela. Ancak fazla he-

veslenmeyin, son bölüm d›fl›nda hikâyede ciddiye al›nabilecek bir

de¤ifliklik olmuyor. 

TEMBEL‹Z B‹Z
Oyun konsol sürümünden birebir PC’ye aktar›lm›fl. Bu en baflta

grafikleri etkiliyor: Oyundaki bütün karakter modellemeleri dökü-

lüyor, kollarla bacaklara sahip bir kütü¤ün zarafetinde hareket

ediyor. Grafikler genel olarak berbat. Hatta flafl›rt›c› ama baz› yer-

lerde (ayn› grafik motorunu kullanmas›na ra¤men) En-

ter The Matrix’ten bile daha kötü. PC versiyonuna k›-

yak olsun diye koyduklar›n› tahmin etti¤im “grafik kali-

te ayarlar›”, büyük ihtimalle PC oyun endüstrisinin gel-

mifl geçmifl en büyük flakas›. Sebebi flu, normalde kalite

ayar›n› en yüksek de¤er olan 10’a getirince grafiklerin

iyileflmesi gerekiyor de¤il mi? Me¤er de¤ilmifl. Kullan-

d›¤›n›z kart›n modeli ve sürücüsüne göre, 10’a getirilen

ayar, size flimdiye kadar görmedi¤iniz fantastik bir

dünyan›n kap›lar›n› aral›yor: Kafas›z karakterler, bofl-

luktan ibaret bölümler, belirip kaybolan kollar, bacak-

lar, silahlar. Genel ak›l s›hhatiniz için, sa¤lam bir de bil-

gisayar›n›z varsa, bu ayar› en fazla 7’ye getirmenizi

öneririm.

Sa¤lam bir bilgisayar derken, bofl vakitlerinizde

NASA’ya yard›mc› oldu¤unuz sa¤laml›kta bir bilgisayar›

kastediyorum. Zira PS1 ayar›ndaki grafiklerine ra¤men,

oyun anlams›z derecede kas›l›yor. Ekranda bir sürü düfl-

man›n belirdi¤i sahnelerde, bir de bullet-time moduna

geçerseniz e¤er, slayt flov izlermifl gibi oluyorsunuz. Bu

saçma yavafllaman›n tek sebebi, gere¤ince optimize

edilmeyen oyun, ki halk aras›nda, tembellik ve gözünü

para h›rs› bürümek denir buna.

DE⁄‹fi‹K H‹ZMET ANLAYIfiI
Tembellik demiflken, yap›mc› firman›n bütün müflteri-

lerini beta-tester olarak kabul etti¤i bir oyunla ilk defa

karfl›lafl›yoruz. fiafl›rt›c› gerçek flu ki, oyun asl›nda bit-

memifl arkadafllar. Hakikaten, gelifltirme safhas›nda bir

alt› ay daha kalsa son derece iyi olacakm›fl. Ömr-ü ha-

yat›n›zda görüp görebilece¤iniz en tuhaf bug’larla bu
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THE MATRIX: 
PATH OF NEO
THE MATRIX: 
PATH OF NEO

Yazan Ant Köksal

U ç a n  m e s i h i n  e n g e l l e n e m e z  d ü fl ü fl ü

B

Hadi bizi dövüyorsun, sütunlardan ne
istedin? Ah kafam! (Ama kafl›k yoksa,

kafa da yok?)
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oyunda karfl›laflaca¤›n›za bahse var›m. Örne¤in

siz “bitmeyen bölümlerle” kaç defa karfl›laflt›-

n›z? Oyundaki bir hata yüzünden bir sonraki bö-

lümün yüklenememesini kastediyorum. Akl›n›z-

dan geçen rakam tek basamakl›ysa oldukça fla-

fl›racaks›n›z: Her iki veya üç bölümde bir, girme-

si gereken bir ara sahne girmiyor ve o bölüm bir

türlü bitmiyor. “Daha yap›lacak ne kald›” diye

etrafta dolan›p durmadan önce bölümü tekrar

yüklemeyi deneyin, bazen sorun çözülüyor, ba-

zen çözülmüyor, ki bu durumda CD’yi ikiye büküp

yan masada oturan arkadafl›n›z›n kafas›na sinirle

f›rlatmak da çare olmuyor. 

Bu kadarla s›n›rl› de¤il. Oyun her an çökebilir,

birdenbire etraf simsiyah olabilir, karakterler ek-

randan kaybolabilir. O kadar çok hata var ki, bir

oyuncunun hepsini birden görmesi imkâns›z! Bu

da bir tür hizmet say›l›r, arkadafl›n›z›n oyununda

kendinizinkinde fark etmedi¤iniz yeni hatalar gö-

rüp mutlu olabilirsiniz. De¤iflik bir “müflteri mem-

nuniyeti” anlay›fl›… Peki, tüm bunlar için bir yama

ç›kar›lmad› m›? Evet, öyle bir yama var. Boyutu

yaklafl›k 60 MB ve düzeltti¤i hatalar›n aras›nda

“menünün görüntülenebilmesi” de var! Pes! Hatta

insaf! Oyunun menüsünün görüntülenemedi¤ini

sonradan fark ettik gibi bir fley nas›l söz konusu

olabilir? Hiç mi test etmediniz?

Anlafl›lan o ki, etmemifller. Etselerdi, oyunun

“kontrol edilemedi¤ini” de fark ederlerdi. Kabaca

fare ve klavyeden WSAD tufllar›yla oynanmas› ge-

reken oyun, oynanam›yor. Bir, bilemedin iki düfl-

mana karfl› savafl›rken çok ciddi bir sorun ç›kmasa

da, sürüsüne bereket say›daki düflmanla savafl›r-

ken parmaklar›n›za kramp giriyor. Zaman zaman

kontrollerin çok geç cevap vermesi de ayr› bir so-

run. Ekran›n karfl›s›nda harap olman›z, klavyenizi

göçertmeniz kuvvetle muhtemel.

NET‹CEDE?
Hiç iyi yönü yok mu bunun derseniz, iki tane oldu-

¤unu belirteyim: Müzikler ve dövüfl sistemi. fiafl›r-

t›c› ama oyun için filmlerden tamamen ayr›, özgün

bir soundtrack yap›lm›fl ve sonuç çok iyi. Bunun

için gösterilen özenin baflka hiçbir fleye gösteril-

455level 
puan›

Grafik 
Ses
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E¤lence

Art›&Eksi
A Dövüfl sistemi. Müzikler.

G Geri kalan her fley desek?

medi¤ini görmek ise üzücü. Dövüfl sistemi ise kosko-

ca oyunda ciddiye al›nabilecek tek fley belki de. Çeflit-

li kombolar yapman›z mümkün, silahla, ç›plak elle,

birden fazla düflmana karfl›… Epey bir “hareket çeflit-

lili¤i” var ve pek ço¤u gerçekten fl›k hareketler. Zaten

sadece onlar filmin havas›n› yans›tabiliyor. Sorun flu

ki, saçma kontrol sistemi yüzünden bu hareketleri

yapmak son derece zor ve tüm oyun da dövüflerek

geçmiyor. Bir yerden sonra o bile s›kmaya bafll›yor. 

Sonuç olarak (yedi ceddime yiyece¤im küfürlerin

fark›nda olsam da) diyece¤im o ki, fanatik Matrix

hayranlar› için üretilmifl bir “promosyon” malzemesi

var elimizde ve gözünü Neo bürümüfl insanlar d›fl›n-

da kalan biz oyunculara bir fley ifade etmiyor, ede-

mez de. Bu yaz›dan sonra bile içinizi g›d›klayan me-

rak duygusundan kurtulamad›ysan›z ve illa da dene-

mek istiyorsan›z tercih sizin. En fazla birkaç bölüm

oynad›ktan sonra b›rak›n, ama yar›m saati geçen kul-

lan›mda ruh sa¤l›¤›n›z aç›s›ndan biz sorumluluk ka-

bul etmiyoruz. n
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Son karar
Sadece iflah olmaz Matrix fanatikleri için. Geri kalanlar
illa oynayacaksa, konsol versiyonlar›n› tercih etmeleri
tavsiye olunur. En az›ndan daha az hata ve daha kolay

kontroller var.

The Matrix: Path Of Neo
Tür4Aksiyon Yap›mc›4Shiny Entertainment 

Da¤›t›mc›4Atari Türkiye da¤›t›c›s›4Aral ‹thalat 
Yafl s›n›r›413+ Minimum Sistem 41.8 GHz CPU, 512
MB RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem42.0 GHz CPU,

512 MB RAM, 128 MB GFX Zorluk4Normal  
‹ngilizce gereksinimi4Az  Multiplayer4Yok 

Di¤er sistemler4 PS2, Xbox
Web4www.atari.com/thematrixpathofneo/

Alternatif

Enter The Matrix  
Bir felaketin alternatifi ne olabilir? 
Daha büyük bir felaket!

Evin salonu da gördü¤ünüz gibi gayet
ferah. Evet, gerçi biraz bak›ma ihtiyac›

var ama olsun. 

a

- Oluyo mu hocam?
- Daha tam uçam›yorsun

çekirge!
- Uçuyorum da tam

konam›yorum galiba. 

a

Halay ekibim ve ben iyi günler
dileriz Mr. Anderson.

g

Path of Neo’nun yap›mc›s› Dave Perry ile
yapt›¤›m›z utanç verici röportaj› okumak
için sizi “Gizli Sayfa”ya bekliyoruz.  
Adres: www.level.com.tr/gizlisayfa  
fiifre: esseksudan
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h ne güzel filmlerdi onlar, Kara Muratlar, Malkoço-

¤ullar›, Battalgaziler... Cüneyt abim tek bafl›na kale

basar, oradan oraya z›plar, alakas›z yerlerde duran

befl adam› ayn› anda oklard›. Bazen de kendi gibi tek kiflilik or-

du arkadafllar›, Cüneyt abinin yard›m›na koflard›. Bu karakter-

lerden en unutulmaz› Malkoço¤lu’ndaki Samsa’yd›. Adam›n

ciddi ciddi Grenade launcher’› vard› ve baya¤› frag al›rd›. Biz o

günlerde bu abilere çok özenirdik. Gönül istiyordu ki elli tane

adam› biz de tek vuruflta yere serelim ama imkân yoktu, fakir-

dik (‹stanbul’da Oxford vard› da biz mi okumad›k?). fiimdi di-

yeceksiniz ki bu Kara Murat an›lar› nereden ç›kt›… Valla ben de

tam emin de¤ilim ama galiba en son Dynasty Warriors 4

Hyper oynuyordum. Sonras›n› hat›rlam›yorum…

KIZIL EJDER
Y›llardan beri PlayStation 2’de tatt›¤›m›z Dynasty Warriors lez-

zeti en sonunda “Dynasty Warriors 4 Hyper” suretinde bilgisa-

yarlar›m›za düfltü. DW4H, düflman ordular›na fütursuzca dald›-

¤›m›z, konusunu “Üç Krall›¤›n Hikâyesi” adl›, Çin’in tarihi anla-

tan eserden alan, yüksek tempolu bir aksiyon oyunu. 

Yüzy›llar evvel, dünyan›n bir ucunda; Çin’de, Shu, Wu

ve Wei krall›klar› amans›z bir savafla giriflir. Kâh ittifaklar

yap›l›r, kâh anlaflmalar bozulur... Dostlar düflman olur, düfl-

manlar dost… Zamanla krallar›n savafl›, kahramanlar›n sa-

vafl›na dönüflür.

Oyunda da t›pk› orijinal metinlerde oldu¤u gibi her kahra-

man›n kendine ait bir hikâyesi var ve yeri geldikçe bir düello ya

da ara video olarak karfl›n›za ç›k›yor. Ayr›ca oyun ve Üç Krall›-

¤›n Hikâyesi hakk›nda pek çok bilgiye menüdeki ansiklopedi-

den ulaflmak mümkün. Buradaki hikâyeler baya¤› ilgimi çek-

miflti, size de tavsiye ederim (özellikle Lu Bu ve Xiahou Dun’un

savafl›n› ve Xiahou Dun’un tek gözünü kaybediflini). Oyun, ko-

nusunu yüzlerce sayfal›k bir destandan al›nca, bir de bunca ka-

rakter iflin içine girince insan hikâye içinde kendini kaybedebi-

liyor. Dallan›p budaklanan bu hikâyeleri toparlamak için oyu-

nun sonunda “geçmifl günleri yâd edelim” fleklinde, tüm yap-

t›klar›m›z› özet geçen bir yaz› ç›k›yor. Deneysel diyelim…

MAV‹ TURNA
DW4H, dört ana ve sekiz yan modla uzun bir oynan›fl süresi

vaat ediyor. Musou modunda oyunu seçti¤imiz taraf›n hi-

kâyesinde ilerleyerek sonland›r›yoruz. Bu modu istersek ar-

kadafl›m›zla birlikte de oynayabiliyoruz. Devasa ordulara

karfl› iki arkadafl meydan okumak hayli zevkli, hele “Senin

bugünkü hasat nas›l, hala 100’ü geçemedin mi?” ya da “Ar-

kam› koru hoca, gazam›z mübarek olsun…” muhabbetleriy-

le oyunun tad› bir kat daha art›yor. 

“Free” modda Musou modunda açt›¤›m›z yerleri tekrar

oynayabiliyoruz. Oyunun en zevkli k›s›mlar›ndan olan “Ver-

sus” modunda arkadafl›m›za meydan okuyabiliyoruz, iki kifli

ayn› klavyeden oynamaya kalk›nca tam bir cümbüfl yaflan›yor.
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HYPER
Yazan OlgaY Ertez “ K a h p e  B i z a n s ,  i l k  g ü n -

d e n  d o ¤ r u  y o l u  fl a fl › r t t ›

A

“Romance of Three Kingdom” nedir? 
Rivayet 1: Üç Krall›¤›n Hikâyesi; 2.-3.

yüzy›llarda Çin’deki üç krall›¤›n

savafl›n› konu alan edebi bir eserdir.

Bundan yaklafl›k 600 y›l önce, fliirsel

bir dilde yaz›lm›flt›r. 120 bölümden ve

1.700 sayfadan oluflan bu eser,

savafllar› ve kahramanlar›n

yaflad›klar›n› destanlaflt›rm›flt›r.

Rivayet 2: Onun ad› bir kere Üç

Krall›¤›n Hikâyesi de¤il, Üç Krall›¤›n Aflk›’d›r. Kesinlikle edebi eser falan da

de¤ildir, romantik-komedi filmidir. Olay tan›nm›fl üç kral›n çapk›n o¤ullar›n›n

ayn› k›za afl›k olmas›yla bafllar. K›z da bir geceli¤ine prenses olmufl Julia

Roberts’t›r. Sandra’n›n da gönlü kral›n küçük o¤lu Hugh Grant’dedir ama o ise

Cameron Diaz’a afl›kt›r. ‹fl ç›¤›r›ndan ç›kar ve komik olaylar bafllar…

DYNASTY 
WARRIORS 4 

DYNASTY 
WARRIORS 4 



“Challenge” modunda ise farkl› amaç ve fle-

killerde, seçti¤imiz görevi tamamlamaya ça-

l›fl›yoruz. Bunun haricinde oyunda yeni ka-

rakterler ve badigartlar yapabilece¤imiz bir

de Edit modu mevcut. Ama gerek karakter

yarat›rken sunulan seçeneklerin hayli k›s›tl›

oluflu, gerekse badigartlar›n da sadece cinsi-

yetini ve ismini de¤ifltirebilmemiz bu modu

gereksiz k›l›yor. Hele de oyunda seçebilece-

¤imiz tomarla karakter varken…

YEfi‹L KAPLAN
Krall›¤›n›z› seçin, karakterinizi seçin ve önü-

nüze ç›kan kimseye ac›may›n! Karakter seçi-

minde sopa, m›zrak gibi sa¤a sola savurur-

ken çok can yakacak silahlar› kullanmak ter-

cih sebebidir (çünkü düzinelerce düflmana

ayn› anda “gelmiflini, geçmiflini…” diyerek

fütursuzca dalacaks›n›z). Bu oyunda tek bir

kifli bile savafl›n kaderini de¤ifltirebilir. Ve sa-

vafl›n kaderini de¤ifltirecek kifliler her zaman

komutanlard›r (bu arada oyundaki dengesiz

Lu Bu adl› karaktere buradan iki çift laf›m

olacak: Sana anan, baban ö¤retmedi mi, in-

sana hiç öyle vurulur mu? Ne biçim insans›n

sen?!). Savafl bafllar bafllamaz durum menüsüne

geri dönerek haritadan düflman›n yerini ve duru-

munu tespit edin. Ard›ndan h›zl› bir flekilde, s›ra-

dan piyadelerle vakit kaybetmeden tek tek komu-

tanlar› öldürmeye bafllay›n. Sizi düelloya davet

edebilirler ama ben kabul etmeyin derim. Çünkü

yapaca¤›n›z en ufak hatadan bile kaçma flans›n›z

yok ve oyunu o an kaybedebilirsiniz. Bunun yerine

daha zahmetli ama daha güvenli olan meydan sa-

vafl›nda yenmeyi deneyin. Sa¤l›¤›n›z azal›nca sa-

k›n düflmanla inatlaflmay›n ve geri çekilin. Ço¤un-

lukla ana yol kap›lar›nda ve ikmallerde kutular

oluyor. Bu kutularda sa¤l›kl› g›dalar bulabilirsiniz. 

Karakterimiz Level atlad›kça çeflitli nesneleri

kullanabilir hale geliyor. Oyunun bafl›nda sa¤l›k

çok önemli çünkü etraf›n›z› sürüyle düflman askeri

sarm›flken kaçmak için vaktiniz olmal› ve kaçana

kadar hayatta kalabilmelisiniz. Haz›r düflmandan

söz aç›lm›flken, yapay zekâ pek iyi de¤il. Nedense

sabit bir hareket var oyunda, birileri sald›r›yor di-

¤erleri de mal gibi yerinde bekliyor ama kim sizi

görürse peflinize tak›l›yor. O kadar adam› peflinize

takt›ktan sonra bir de köfleye s›k›flt›¤›n›z› düflünün

(kalelerde ve sur diplerinde s›k s›k oluyor). Üstelik

yanlar›nda zebellâh gibi bir komutan da getirmifl-

lerse temiz bir meydan daya¤› atacaklar›n›n res-

midir. 

Etraf›n›z sar›ld›¤›nda Musou hareketini yap-

mak can kurtarabilir. Böyle durumlarda atlar da

çok ifle yar›yor ama binene kadar biri pislik yap-

mazsa tabii. Ata güvenip ordular› yarmak, bir uç-

tan di¤er uca gitmek mümkün ama sak›n piyade-

lerin üstüne sürmeye kalkmay›n. At ulafl›m arac›-

d›r, sald›r› silah› de¤il.

Oyun, özünde PlayStation 2 için yap›ld›¤›n›

her yönüyle gösteriyor. Kontroller kolay ama ken-

dinize göre yeniden ayarlaman›z› tavsiye ederim.

Zira sald›r› tuflu bir süre sonra yalama olabilir ?. ‹ki

kiflilik oyunlar hayli zevkli ama tek klavyeden oy-

nanm›yor, gene iki kiflilik oyunlarda ekran ikiye

bölündü¤ü için aç› s›k›nt›s› yaflanabiliyor (15 inçlik
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Art›&Eksi
A Hiç bitmeyen aksiyon, bol seçenekli 

karakter yelpazesi, sürükleyici 
atmosfer, zevkli oynan›fl

G Ç›ld›rtan kamera aç›lar›, eskimifl 
grafikler, düflük yapay zekâ

ekran›n neresini bölüyorsun?!). 

Müziklerine de¤inmeden edemeyece¤im, Çin

kültürünün ezgileri rock t›n›lar›yla buluflmufl ve orta-

ya gayet güzel flark›lar ç›km›fl. Çin’de geçen bir hikâ-

ye bundan daha egzotik ve gaza getiren flark›lar içe-

remezdi. Kabul etmek lâz›m ki oyunun grafikleri, geç

kalm›fl bir PlayStation 2 uyarlamas› oldu¤undan pek

ümit vaat etmiyor. Buna ra¤men DW4H gayet e¤-

lenceli ve en önemlisi insan› s›kmayan, günün stresi-

ni ba¤›ra ça¤›ra yar›m saatte üstünüzden atman›z›

sa¤layan bir oyun. n
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Son karar
Eline k›l›c› al›p, önüne geleni do¤ramak, yüzlerce kiflilik
ordular›n aras›na dalmak ancak bu kadar zevkli olabilir-

di. Günün s›k›nt›s›n›, stresini bir anda alan bir oyun
DW4H. “Benim için grafik ikinci planda, önemli olan e¤-

lencedir” diyenlerdenseniz kesinlikle kaç›rmay›n. 

Dynasty Warriors 4 Hyper
Tür4Aksiyon / Strateji Yap›mc›4Koei 

Da¤›t›mc›4Koei Yafl s›n›r›413+ 
Minimum Sistem 41.7 GHz CPU, 384 MB RAM, 64 MB
GFX Önerilen Sistem42.4 GHz CPU, 512 MB RAM, 128

MB GFX Zorluk4Normal  ‹ngilizce gereksinimi4Az
Multiplayer4Yok Di¤er sistemler4 PS2, Xbox

Web4www.koei.com/launch/DW4/index.htm

Alternatif

The Lord of The Rings: 
Return of The King  
En son bu oyunda millete pata küte dal›p
bu kadar e¤lenmifltim. Ayn› türde olduklar›
pek söylenemez ama yine de ikisinden de
ayn› derecede haz ald›m. Arkadafllarla da
oynan›nca süper sonuç veriyor.

Aha kameraya adam
yap›flt›!

o Allah›m sen 
bana güç ver!

o

Da¤›l›n üleyn! a

Erkekseniz
teker teker

gelin! 

a

Versus mod dövüfl 
oyunlar› tad›nda geçiyor.

a



önem, ‹kinci Dünya Savafl› dö-

nemi. Dünyada kaos var, bom-

balar havada uçufluyor, masum canlara

k›y›l›yor. Ama yeryüzünde bizim bildi¤i-

mizden baflka bir dünya daha var,  bem-

beyaz ve saf bir paralel evren. Burada Vi-

king k›yafetli tinerciler(!), aslanlar, mina-

torlar ve bir cad› var. Bu iki dünyay› bir-

lefltiren tek yer; üzerinde mistik ifllemeler

olan bir dolap.

Chronicles of Narnia (CoN), ‹rlandal›

bir yazar olan Jack Lewis’in kitaplar›nda

yaratt›¤› Narnia dünyas›nda geçiyor. Le-

wis’in bu eseri geçti¤imiz sene filme dö-

nüfltürüldü ve bu ay ülkemizde de göste-

rime girdi. Her zamanki gibi açgözlü

oyun yap›mc›lar› da filmden pay almak

için oyununu yapt›. Oyun film ile ayn› gi-

diyor. Paralel de¤il, neredeyse üst üste.

Tüm oyun filmden sahnelerle dolu oldu-

¤undan bol bol spoiler var. Bu spoilerlar

da kelime anlam›na uygun bir flekilde

oyunun “içine ediyor”. Filmi görmeden

izlemifl kadar oluyor ve bilet paras›ndan

böylece kurtuluyoruz. 

Senaryonun ç›k›fl noktas› 4 kiflilik

Penvensie kardefller. Bir gün saklambaç oynarken,

küçük Lucy malum dolaba saklan›r. Bu dolap fan-

tastik Narnia dünyas›na aç›lmaktad›r. Di¤er kar-

defller de bu yeni dünyaya girerler ve güçlerini bir-

lefltirip Narnia’y› Beyaz Cad›’n›n flerrinden koru-

mak için maceraya at›l›rlar.

GÖZÜPEK KARDEfiLER
Her kardeflin farkl› yetenekleri var. Peter yak›n dö-

vüfl uzman›, Susan uzak dövüfl uzman›, Edmund

hiperaktif, Lucy de manyak. Bu 4 kardeflin çevreleri

çaplar›ndan büyük. Çok büyük ifllere bulafl›yorlar

ama gel de çocu¤a laf anlat. Birbirlerini gaza getiri-

yorlar, gerekti¤inde güçlerini birlefltirip Aslan ad›n-

daki aslana (evet Aslan) sald›r›yorlar. 

Penvensie kardefller taktik yapmadan, Allah

ne verdiyse, önlerine ne ç›karsa dal›yorlar. A¤aç,

kurt, minator dinlemeden sald›r›yorlar tüm oyun

boyunca. Arada s›rada elleri ac›rsa ufak bulmacalar

çözüyorlar. Mesela buz tutmufl yolun sa¤lam yer-

lerini küçük kardefller bulurken, di¤erleri de atefli

bulup ›s›nmaya çal›fl›yor. Arkan›zdan ç›¤ gelirken

de bir buz parças›na oturup ondan kaçmaya çal›fl-

mak da ç›lg›n ve e¤lenceli anlar aras›nda.

Her bölümde yüzlerce para ve niflan var. Bun-

lar› toplayarak yeni yetenekler sat›n alabiliyoruz.

Toplad›¤›m›z nimetler de oyun sonundaki notu-

muzu direkt olarak etkiliyor. Özel objeleri ise her

bölümdeki heykellerin içinde bulabiliyoruz, tek

yapmam›z gereken bunlara tekme tokat giriflmek.

B‹R EL‹N NES‹ VAR ‹K‹ EL‹N SES‹ VAR
Yapay zeka yok denilecek kadar az. Dünyan›n en

salak kardeflleri Penvensie kardefller. Vadide her

taraf›m›z› kurtlar sarm›flken, yapay zekan›n kon-

trol etti¤i karakterler aval aval etrafa bak›yor (aa

bak kufl, ah!). Yap›mc›lar da bu yapay zeka eksikli-

¤ini hissetmifl olacaklar ki oyuna co-op modu ekle-

mifller. Kardefliniz veya arkadafl›n›zla Narnia dün-

yas›nda yolculuklara ç›kabilirsiniz. Bir elin nesi var,

iki elin sesi var. Ancak co-op modu zaten s›k›c› olan

oyunu kurtaram›yor. Zira oyun kendini tekrar edi-

yor. Her dakika bir fleyleri k›r›p dökmek bir yerden

sonra bay›yor. Oyunun henüz yüzde otuzuna gel-

miflken, “acil ç›k›fl butonu nerde laaaan!?” diye ba-

¤›rmaya bafll›yorsunuz. 

Oyun her ne kadar e¤lendirmeyi amaçlasa da

bunu baltalayan ö¤elerden biri de kamera aç›lar›.

Sabit kamera aç›lar› oyun boyunca bilgisayar ba-

fl›nda gergin anlar yaflanmas›na neden oluyor. Et-

raftan gelen tehlikeleri göremiyorsunuz. Bir de

klavyede kontrollerin zorlaflmas› eklenince saç bafl

yolabiliyorsunuz. E¤er bir joypad’iniz yoksa rahat

bir oynanabilirlik beklemeyin.

Orta Dünya’y› seviyorsan›z kuflkusuz Narnia’y›

da seveceksiniz. Ancak Narnia ile ilk tan›flman›z

oyunla olmas›n, önce kitaplar›n› okuyun, filmini iz-

leyin. n
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aç›lar›.

D

Son karar
Filmi izlemek yetmediyse ve küçük bir Hack ‘n Slash

kaçama¤› istiyorsan›z Narnia’y› deneyebilirsiniz.

Chronicles Of Narnia: 
The Lion, The Witch And The Wardrobe

Tür4Aksiyon Yap›mc›4Traveller’s Tales
Da¤›t›mc›4BuenaVista Games  Yafl s›n›r›410+ 

Minimum Sistem41.5Ghz CPU, 256MB RAM, 64MB
GFX, 4GB HDD Önerilen Sistem42.0Ghz CPU, 1GB

RAM, 128MB GFX, 4GB HDD Zorluk4Kolay  
‹ngilizce gereksinimi4Az  Multiplayer4Yok 
Di¤er sistemler4 PS2, Xbox, GC, NDS, GBA

Web4http://buenavistagames.go.com/product/
narniaPC.html
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Yazan Berkant Akarcan

TOLKIEN’DAN UZAY MACERASI
Narnia’n›n yazar› Jack Lewis, LotR serisinin de yarat›c›s› olan

Tolkien’in yak›n dostudur ve eserlerini yazarlarken birbirle-

rinden etkilenmifllerdir.  Hatta Orta Dünya’dan sonra otu-

rup, birbirini tamamlayacak uzayda geçen romanlar yazma-

ya karar vermifller. Lewis bir uzay yolculu¤u maceras› olan

Ransom üçlemesini yazd› (Out of

Silent Planet, Perelandra ve That

Hideous Strength). Tolkien’›n ro-

man› ise zaman yolculu¤u üzerine

olacakt› ve modern dünya ile Orta

Dünya’y› birlefltirecekti! Tolkien

“The Lost Road” adl› bu roman› öl-

meden önce ne yaz›k ki, tamamla-

yamad›. 

At geyi¤e, geyik insana,
dönmeli yurdumda.

o



arat›klar›n ve uzayl›lar›n bu ag-

resif tutumlar›na bir anlam ve-

remiyorum; belirli aral›klarla

dünyay› istila ederek, çocuk-yafll›, erkek-

kad›n, Arçil-fiota ay›rmadan katlediyor-

lar. Ve bunu yapmalar› için hiçbir neden

yok. Ya biz? Biz hiçbir zaman onlar›n ge-

zegenlerini istila edip yerlilerini katlet-

medik. Hiçbir zaman bu denli ac›mas›z

olmad›k. Ayr›ca her zaman dünyam›za

gelen uzayl›lar› “Merhaba uzayl›, biz dos-

tuz!” diyerek misafirperverce karfl›lad›k;

“Tafl yok mu tafl?” efektiyle tafl atmad›k;

biz bir fley yapmad›k ya! Valla!

FIRST PERS‹L SHOOTER
Oyunda Gene Troopers ad› verilen bir

grup askeri kontrol ediyoruz. Veya bir an-

laflma yapal›m, siz kontrol edin, ben izle-

yeyim. Zaten çocuklu¤umdan beri oyun-

lar› oynamaktan çok izlemeyi severim.

Hay›r, bunun Gene Troopers’›n kötü bir

oyun olmas›yla ya da bir oyun olmama-

s›yla ilgisi yok; kaytarmaya çal›flm›yo-

rum, iflimi kötüye kullanmak istemiyo-

rum, ama bu oyunu inceledi¤im için oto-

matik olarak iflimi kötüye kullanm›fl olu-

yorum. ‹çimdeki fleytan beni ele geçirdi. ASAD-

WASDAWSW! Ben yazmad›m bunu...!

Gruptaki her karakter, hay›r, farkl› özelliklere

sahip de¤il. Kontrol etti¤imiz ana karakter de dahil

olmak üzere, hiçbir askerin ekstra bir yetene¤i yok.

Tek yapabildikleri, ve tek yapabildi¤imiz atefl et-

mek. Adamlar›n›z oyunun belirli bölümlerinde or-

taya ç›k›yor ve size yard›m ediyorlar. Onlar› yönet-

me gibi bir seçene¤iniz ise maalesef yok.

Oyun bafllar bafllamaz bir yarat›¤a silah do¤-

rultan gardiyan›, boynuna indirdi¤imiz bir yumruk

darbesi suretiyle alt ediyoruz. Alt ediyoruz, çünkü

bize serbestlik tan›nm›yor. Hatta gardiyana vur-

mazsak bize Lemming’mifliz gibi davran›l›yor ve

ilerlememize izin verilmiyor. Neyse, bu sayede ya-

rat›kla dost oluyor ve onunla birlikte yola devam

ediyoruz. Dost olma sürecinde kendisi bize birta-

k›m sorular soruyor. Sorulan sorulara, ayn› bir ad-

venture oyununda oldu¤u gibi farkl› cevaplar vere-

biliyoruz. Karfl›m›za ç›kan listeden bir cevap seçtik-

ten ve verdi¤imiz cevab›n hiçbir fleyi de¤ifltirmedi-

¤ini, sadece, oyun ç›kmadan önce yap›lan röportaj-

larda, yap›mc›lar›n “Öhm, oyunumuz farkl› türleri

içinde bar›nd›r›yor. Adventure unsurlar› da oyunu

saf bir FPS olmaktan ç›kar›yor.” fleklinde saçmala-

yabilmesi için bu seçenekleri oyuna eklediklerini

fark ediyoruz. Zira gerçekten de verdi¤imiz cevap-

lar oyunu iyi ya da (bir de Yoda var, Turgay fieren

ya da; emin de¤ilim) kötü yönde etkilemiyor.

Peki ya oyunun hiç mi olumsuz özelli¤i yok

(ezbere yazd›m, oyunun hiçbir zaman olumlu bir

özelli¤i olmad› ki)? Var. En olumsuz özellik, yukar›-

da da belirtti¤im gibi, Gene Troopers’›n bir oyun

olmamas›. Aç›kças› son zamanlarda bu kadar kötü

bir oyun oynamam›flt›m. K›sa K›sa’da inceledi¤imiz

oyunlar da buna dahil. 10-15 y›l önce oynad›¤›m›z

FPS’lerin Gene Troopers’tan çok daha kaliteli oldu-

¤unu söyleyebilirim. ‹lk baflta, oyun kelimenin tam

anlam›yla “ruhsuz”. Ses efektleri ve animasyonlar

o kadar kötü ki, atefl edip etmedi¤inizi bile anlaya-

m›yorsunuz. Bir FPS için çok elzem olan bu konu-

nun es geçilmesi, dikkate al›nmamas› büyük bir

sorun. Buna ek olarak, oyunda bölüm ya da karak-

ter tasar›m› ad›na olumlu olan hiçbir fley yok. Bö-

lüm tasar›mlar› gibi, düflmanlar gibi oynan›fl da

tekrar ediyor. Devaml› ayn› fleyi, farkl› silahlarla

yap›yorsunuz. Ancak 10. dakikadan sonra oyun-

dan kopmaman›z gibi bir ihtimal yok.

FRAME PER SECOND
Yapay zeka ve benzeri konular, yap›mc›lar için bofl

fleyler. Bu yüzden bahsetmeye gerek duymuyo-

rum. Ancak yaz›m› tamamlay›p evime gitmeden

önce flu an Slovakya’da yaflamlar›n› sürdürmekte

olan yap›mc›lara bir flark› arma¤an etmek istiyo-

rum; Yalan Dünya. n
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Son karar
‹nceleme sayfalar›m›za kaza ile düflen, tamam›yla

gereksiz bir yap›m.

Gene Troopers  
Tür4Aksiyon Yap›mc›4Cauldron

Da¤›t›mc›4Playlogic  Yafl s›n›r›416+ 
Minimum Sistem41.8 Ghz CPU, 256 MB RAM, 128 MB
GFX Önerilen Sistem42.6 Ghz CPU, 512 MB RAM, 256

MB GFX Zorluk4Az  ‹ngilizce gereksinimi4Yok  
Multiplayer4Var Di¤er sistemler4 PS2, Xbox

Web4www.cauldron.sk

Yazan F›rat Aky›ld›z

GENE 
TROOPERS
B i r  d ü n y a a a  b › r a k › › › n ,  b i z  e d i t ö ö r l e e r e e e !
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vet say›n okurlar, ben

de sonunda derginin ön

saflar›nda kendime bir

yer buldum. Bakt›m Level

okurlar› sonlara do¤ru benim

sayfalar›m› atlamaya bafll›yor,

ben de kendime PC bölümünde bir

yer edineyim dedim... ‹nand›n›z m›?

‹nanmay›n.

‹smimi bu k›s›mda görmenizin tek

nedeni bir PS2 oyunu olan Onimusha

3’ün PC’ye uyarlanm›fl olmas›. Ama bu

uyarlamay› sanki üç kifli yan yana gelmifl ve

amatör bir çal›flma sonucu yapm›fl gibi görü-

nüyor. Oyunu bir emulatör ile oynamad›¤›n›z›

ancak seçenekler menüsündeki ekran boyutu se-

çene¤iyle anlayabiliyorsunuz. O da olmasayd› oyu-

nun korsan bir yap›m oldu¤unu bile düflünebilirdim.

PAR‹S ‹fiGAL ALTINDA
Oyunun isminde üç yazmas›na bakmay›n; Onimusha 3

bir devam oyunu de¤il. Kendi bafl›na sapasa¤lam bir hikâ-

yesi ve koskoca Jean Reno’su var. Japon kültürünü konu

alan bir oyunda, bir Frans›z ne yapar? Bunun nedeni hem

Capcom’un farkl› bir fleyler denemek istemesi hem de çok

iyi bir oyun olmas›na ra¤men Onimusha’n›n Avrupa’da sat-

mamas›. Hikâyeye göre Nobunaga’n›n ordusu bu sefer mo-

dern Fransa’y› ve eski Japonya’y› iflgal eder. Çeflitli zaman

kap›lar› yüzünden de Jean Reno eski Japonya’ya, Samanosu-

ke de modern Fransa’ya ›fl›nlan›r. Her iki kahraman›m›z da

ortak bir amaç için hareket edecektir: Nobunaga’y› durdur-

mak, iflgale son vermek... 

Elimizde iki karakter bulunmas›, hem oyundaki mono-

tonlu¤u engelliyor hem de hikâyeyi iki farkl› aç›-

dan görmemizi sa¤l›yor. Karakterlerin oy-

nan›fl flekillerinin birbirinden ta-

mam›yla farkl› olmas›

da büyük bir

art›.

Örne-

¤in Samanosuke

bir k›l›ç ustas› ve yak›n dö-

vüflte rüzgâr gibi esiyor. Buna karfl›n Jacques’›n

(Jean Reno) zincirli balyozuyla yapt›¤› sald›r›lar›n

menzili daha uzun ve düflmanlar›n› yakalay›p f›r-

latma gibi daha kontrollü hareketleri de bulunu-

yor.

AKO’NUN ‹Z‹NDEN
Hesaplad›m, oyunun yüzde 90’›nda savafl›yor,

yüzde 5’inde bulmaca çözüyor, geri kalan›ndaysa

ruh gücü toplay›p karakterimizi gelifltiriyoruz. Onimusha 3

tam bir aksiyon oyunu. Sürekli birtak›m yarat›klar›, deforme

olmufl samuraylar› kesiyoruz. Her öldürdü¤ümüz düflman-

dan da çeflitli renklerde enerji toplar› f›rl›yor. Enerji toplar›

kendinizi gelifltirmeniz için size güç eklerken, farkl› renklerde

olanlar› enerjinizi tazeleyebiliyor ve özel sald›r› çizginizi dol-

durabiliyor. Yani ne kadar çok düflman öldürürseniz o kadar

iyi. Bazen yolunuzu kaybetti¤inizde, ayn› mekânlar› tekrar

tekrar gezmek durumunda kalabiliyorsunuz ve düflmanlar

yeniden ortaya ç›k›yor. Bunlar can›n›z› s›kmas›n. Onimus-

ha’da bofl yok. Her öldürdü¤ünüz düflman, her çözdü¤ünüz

bulmaca size art› özellik olarak geri dönüyor. (Onimusha’y›

hiç bilmeyenlere ithaf edilmifl bir bilgiydi bu).

Tabii savaflmak da bir yere kadar. Onimusha hiçbir za-

man saf aksiyon olmam›flt› ve Demon Siege’de de bu de¤ifl-

miyor. ‹ki farkl› hikâyeyi takip ediyormufl gibi görünse de, ye-

ri geldi¤inde Samanosuke ve Jacques birbirleriyle iletiflime

geçiyorlar. Bunu da Ako adl› peri sayesinde yap›yorlar. Birbir-

leriyle iletiflime geçmeleri demek, aralar›nda eflya transferi

yapmalar› demek. Samanosuke’nin açamad›¤› bir kap›n›n

anahtar›n› Jacques tafl›yor olabilir mesela. Bunun gibi birta-

k›m ufak bulmacalar oyun boyunca karfl›n›za ç›kacak.

Demon Siege PS2’de çok iyi bir oyundu fakat PC’de hiç-

bir flekilde ayn› zevki ald›¤›m› söyleyemem. Gamepad’siz

oynamak zaten yeterince garip, bunun üstüne bir de dövüfl-

lerde kimin nereye vurdu¤u belli olmay›nca iyice geriliyor-

sunuz. Sanki vurufllar›n›z düflman› delip geçiyor. Tek iyi yan›

grafiklerinin PS2’den çok daha iyi olmas›. Demon Siege’in

PS2 versiyonunu hiç oynamad›ysan›z ve Onimusha aflk›yla

yan›p tutufluyorsan›z bu oyunla ilgilenin fakat böyle bir tu-

tum içerisinde de¤ilseniz, emin olun daha iyi aksiyon oyun-

lar› bulabilirsiniz. n
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ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A ‹ki farkl› karakteri kontrol 

etme olana¤›.

G Vurup vurmad›¤›n›z› 
anlayam›yorsunuz. Hiçbir ekstra 
özellik eklenmemifl. 

N o b u n a g a ’ n › n  o r d u s u n u n  P C  ç › k a r m a s ›  n e  k a d a r  b a fl a r › l ›  a c a b a ?

E

470level 
puan›

Son karar
Orijinal hali çok iyi bir oyun olmas›na ra¤men, PC’deki

hali için ancak vasat diyebiliriz. Sadece grafikler
aç›s›ndan kurtar›yor.

Onimusha 3: 
Demon Siege

Tür4Aksiyon Yap›mc›4Capcom Entertainment 
Da¤›t›mc›4Typhoon Games  Yafl s›n›r›417+ 

Minimum Sistem 41.8 GHz CPU, 256MB RAM, 64MB
GFX Önerilen Sistem42GHz CPU, 512MB RAM, 256MB

GFX Zorluk4Orta  ‹ngilizce gereksinimi4Az  
Multiplayer4Yok Di¤er sistemler4 PS2, Xbox

Web4www.capcom.com

Yazan Tuna fientuna
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I-NINJAI-NINJA

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Farkl› oynan›fl türleri, güzel grafikler, 

e¤lenceli animasyonlar.

G Bir süre tekrar etmeye bafll›yor.

E v e t  B u r a k ,  n e d e n  o y u n ?

475level 
puan›

Son karar
PC’ye çok az say›da kaliteli platform oyunu ç›kt›¤›
düflünülürse, I-Ninja’n›n kaç›r›lmamas› gerekti¤ini

söyleyebiliriz.

I-Ninja 
Tür4Aksiyon Yap›mc›4Argonaut Da¤›t›mc›4SCEE  

Yafl s›n›r›47+ Minimum Sistem 41 GHz CPU, 128 MB
RAM, 32 MB GFX Önerilen Sistem42.0 GHz CPU, 512

MB RAM, 128 MB GFX Zorluk4Yok  ‹ngilizce 
gereksinimi4Az  Multiplayer4Yok 

Di¤er sistemler4 PS2, Xbox, GameCube 
Web4www.scee.com

Yazan F›rat Aky›ld›z

ir platform oyununu ilgi çekici yapmak o kadar

da zor olmasa gerek. Bunun için birkaç fleye ih-

tiyac›m›z var: Uzun, tahta ya da çelik bir plat-

form, biraz alt›n, Danny DeVito benzeri, k›sa boylu,

otobüs kafal› bir karakter. Bunlar bir platform oyunu-

nun sevilmesi ve oynanmas› için yeterli. Ancak her fley

bir yana, ana karakter bir yana. ‹tiraf etmek gerekirse,

bu koca kafal› karakter yerine baflka bir karakter ol-

sayd›, oyunu bu kadar sevmezdim.

HER fiEY KONTROL ALTINDA
I-Ninja, 2003’te PS2 ve Xbox platformlar›nda piyasaya

sunulmufl ve oyuncular taraf›ndan ilgiyle karfl›lanm›fl-

t›. Ancak bu “resmi gazete” diliyle yazmaya devam

edersem, yaz›n›n geri kalan›nda yaln›z kalmam olas›.

Kendimi affettirmek için paragrafa yeni bir girifl yaz-

mak istiyorum: I-Ninja’n›n konsol versiyonu kimli¤i

belirlenemeyen bir nedenden dolay› fazla tutulmad›.

Belki bunda hedef kitlenin küçük olmas›n›n da pay›

vard›r ama I-Ninja bunu kesinlikle hak etmiyor.

Karakterimiz statik bir IP’ye sahip de¤il, oldukça

hareketli. Çok h›zl› hareket edebiliyor, duvarlara t›r-

manabiliyor, duvarlarda yürüyebiliyor, k›l›c›n› h›zla

çevirerek havada as›l› kalabiliyor, raylar›n üstünden

kayabiliyor ve zincirini kullanarak s›radan difl f›rçalar›-

n›n ulaflamayaca¤› yerlere

ulaflabiliyor. Hareket liste-

sinden tahmin edebilece¤iniz gibi, I-Ninja birçok oyu-

nun kar›fl›m›ndan olufluyor. Mesela “duvarda yürü-

me” hareketi (veya uyar›s›) Prince of Persia’dan, zincir

ve helikopter Rayman’den... Sadece hareketlerde de-

¤il, bölüm tasar›mlar›nda da benzeri oyunlardan al›n-

t›lar var. Sonic’teki h›zlanman›z› sa¤layan platformlar

buna örnek olarak gösterilebilir. ‹lginç olansa flu:

Oyun al›nt›lara ra¤men özgün. Çünkü yap›mc›lar elle-

rinde olan her fleyi gelifltirmifl ve ald›klar› parçalar›

uyumlu bir flekilde birlefltirmifller. H›zland›ktan sonra

duvar ne kadar yüksek olursa olsun sonuna kadar ko-

flarak ç›kabiliyorsunuz. Ya da zincirinizi h›zl› platform-

larda ilerlemek için kullanabiliyorsunuz. Tabii ki koca

kafal› bir prensin duvardan duvara hal› edas›yla ko-

fluflturdu¤unu görmek oldukça e¤lenceli. Oyunu il-

ginç hale getiren fley de bu zaten.

Di¤er oyunlardan al›nan parçalar, farkl› oyun tip-

lerini de beraberinde getiriyor kaç›n›lmaz olarak. I-

Ninja’n›n merkezinde k›l›ç dövüflü var ancak di¤er ta-

rafta oyunun oldukça de¤iflken oldu¤unu söyleyebili-

rim. Oyunun bir an›nda, tünelde, barut f›ç›s›n›n üs-

tünde bowling topu gibi yuvarlan›p Ranx’leri (düfl-

man askerler) deviriyor, birkaç dakika sonra Ranx’ler-

le çat›fl›yorsunuz.

HERKESE I-NINJA
Sonuçta, I-Ninja; e¤lenceli, h›zl›, orijinal ve Aykut Ko-

caman bir kafaya sahip bir platform oyunu. fiafl›rt›c›

olsa da, teknik aç›dan da bekledi¤imi ald›m bu oyun-

dan. Tek sorunu, bir süre sonra kendini tekrar etmeye

bafllamas›. Ama o kadar kusur olacak art›k, abartma-

y›n. n

B

fi OK RÖPORTAJ!
Kendisi I-Ninja olduktan sonra oturma odas›nda

saklanan Burak sadece Level’a konufltu!

F›rat: Burak merhaba. Öncelikle röportaj teklifi-

mizi geri çevirmedi¤in için teflekkürler. Bir oyun-

da oynama fikri nereden akl›na geldi?

Burak: Yap›mc› Argonaut’tan Mike bir gün bana

telefon edip, I-Ninja ad›nda bir oyun üzerinde ça-

l›flt›klar›n› söyledi ve “Oyunda oynamak ister mi-

siniz?” diye sordu. Ben de kay›ts›z kalamad›m,

hemen not ald›m.

F›rat: Oyunu oynay›p oynamak istemedi¤ini mi

sordular yani Burak?

Burak: Hay›r F›rat.

F›rat: Anlad›m. Peki role uyum sa¤lamak zor ol-

du mu?

Burak: Hay›r, beni mo-

dellemediler bile. Di-

rek al›p oyunda kul-

land›lar. Bu karakter

için biçilmifl kaftanm›-

fl›m, öyle dediler.

F›rat: Anlad›m Burak.

Yap›mc›lar seni kullan-

m›fllar resmen yani. Fark›nda de¤ilsin. Kendini

kulland›rtmasana o¤lum!

Burak: Evet F›rat, hakl›s›n.

F›rat: Öyle miyim?

Burak: Evet F›rat, tabii ki.

F›rat: Evet Burak.

Burak? Evet F›rat.

F›rat: Evet.
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Küçükken beni korkutan üç film
varsa, bunlardan iki tanesini Pira-
nalar ve Jaws oluflturuyordu. Bu
korkunç deniz canl›lar›n›n sald›rd›-
¤› insanlar›n bir flekilde kurtulup
kurtulamayaca¤›n› merak eder, o
h›fl›mla da filmi soluksuz izlerdim.
Ayn› filmi 15’inci izleyiflimde de
bu böyleydi, flimdi de böyle oluyor
(kötü etkilenmiflim). Jaws dehfleti-
ni üstünden atamam›fl tek kifli
ben de¤ilim. Bak›n Appaloosa da
benimle ayn› duygular› paylafl›yor
ve size Jaws olma imkân›n› sunu-

KONSOL USTASI

JAWS UNLEASHED
Denizlerin gerçek efendisi tekrar ekranlar›m›zda

Need for Speed’den baflka yar›fl oyunu yok mu sand›n›z?

OUTRUN 2006: COAST TO COAST
Oyunun ç›k›fl›na az bir süre kalmas›na ra¤men,
ser verip s›r vermiyor Sega. Biz de Sumo Digi-
tal’› s›k›flt›r›yoruz ama yok, o da bana m›s›n de-
miyor. Bu durumda yap›lacak tek fley kal›yor;
laf kalabal›¤›! Mesela MegaDrive zaman›ndan
lafa girebilirim. Ya da size uzun uzun Out-
Run’›n Arcade versiyonunu anlatabilirim. Yine
de laf› k›sa kesip Coast ot Coast’tan bahsede-
yim, gönüller hofl olsun. Sega’n›n yeni OutRun
projesi asl›nda 2004 y›l›nda Xbox için yay›mla-
nan OutRun 2 ve flu anda Arcade’de bulunan
OutRun SP’nin bir kar›fl›m›. Amerika’da Palm

Beach’ten (K›br›s’ta da var bu) Cape Way’e do¤ru birçok farkl› araçla
seyahat edece¤iz. Seyahat etmek de¤il tabii amaç; yar›flaca¤›z de-
sem daha do¤ru. Tam 12 lisansl› Ferrari’nin bulundu¤u araçlar›n
hepsi birbirinden h›zl› olacak ve bir o kadar da fl›k gözükecek. Çeflitli
yol görevleri alabilece¤imiz, online ortamda di¤er yar›flç›larla kap›fla-
bilece¤imiz Coast to Coast, her platformda farkl› görevler de içere-
cek. Yani bir Xbox sahibi farkl› bir yar›fla kat›labilecekken, bir PS2 sa-
hibi de Xbox’ç›n›n “O ne?” diyece¤i bir yar›flta bulunabilecek. Oyu-
nun PSP versiyonu ise PS2’yle ortaklafla çal›flarak de¤iflik özellikler
sunacak (ne oldu¤u belirtilmiyor). Eski OutRun’›n havas›n› koruma-
lar› dile¤iyle, Sega’ya bize bu oyunu yeniden oynayabilme flans› ver-
di¤i için teflekkür ediyorum. n

Y›llardan, siz deyin 2002, ben deyeyim 2003, öyle bir fleylerdi. Burada çok haval› bir flekilde, kendi çap›mda bir geri say›m bafllatm›fl-
t›m. Sonunda ne oldu¤unu da ancak ben ortalardan kayboldu¤umda anlayacakt› herkes. Hatta bu olay› o kadar gizemli hale getir-
miflim ki, Sinan bile ne yapaca¤›m› bilmiyormufl. Bu sefer geri say›m yapmayaca¤›m. Onun yerine aç›kça söylüyorum: Nisan ay›nda
ben de ayn› Emin ve Jesuskane  gibi askerin yolunu tutuyorum. Bunu söyledim ya, kesin yine bir fley olur ve ben gidemem. ‹flin garip
taraf› art›k gitmek de istiyorum. Gideyim de, flu önümde da¤ gibi duran, tüm hayat›m›n gidiflat›n› etkileyen hadise aradan ç›ks›n. ‹fle
girmek isteseniz askerlik istiyorlar, evlenmek istiyorsunuz, yine askerlik ç›k›yor karfl›n›za. Bir de çevrenizdeki tüm arkadafllar›n›z bir
bir bu görevi tamamlay›p dönünce iyicene kötü ve yaln›z hissediyorsunuz kendinizi. Size de önerim, üniversiteyi bitirdikten en fazla
6 ay sonra bu ifllemi tamamlay›n. Zaman geçtikçe iyice gözünüzde büyüyor, kendinizi bunal›mdan bunal›ma at›yorsunuz. Gördü¤ü-
nüz gibi konsollarla son derece alakal› bir konudan bahsettim. Bu ayl›k idare edin beni...

Yap›m: Sumo Digital LTD. | Da¤›t›m: SEGA | Platform: PS2, Xbox, PSP, PC | Ç›k›fl Tarihi: Nisan 2006

Yap›m: Appaloosa Interactive | Da¤›t›m: Majesco | Platform: PS2, Xbox, PC | Ç›k›fl Tarihi: May›s 2006

yor yeni oyununda. Yaklafl›k 7.5 metre uzunlu¤unda bir
deniz canavar› olarak neler yapabiliriz? Öncelikle flu önü-
müzde yüzen flapflal insan› mideye indirebiliriz. Onun,
denize saç›lan kan›na gelecek olan di¤er köpekbal›klar›n›
avlayabilir, teknenin üstünde güvende olduklar›n› sanan
bal›kç›lara nas›l bir hata yapt›klar›n› gösterebiliriz. “Ben
daha güçlüyüm” diyen katil balina Orca’ya kafa tutabilir,
özel köpekbal›¤› görüflüne geçerek denizdeki kan izlerini
takip edebiliriz. Jaws Unleashed’de yapacak ifl çok. Appa-
loosa da bize bunlar› yapabilmemiz için uçsuz bucaks›z
bir okyanus ve ortas›nda da bir ada sunuyor. Alaca¤›m›z
görevleri burada yapmaya çal›flarak Jaws’›n özelliklerini
gelifltirecek ve zamanla daha da güçlü hale gelece¤iz.
Yaflas›n Jaws, yaflas›n özgürlük! n

Yazan Tuna fientuna

3 Dynasty Warriors 5’in ikinci devam oyunu,

DW5 Empires Mart ay›nda Japonya’da piyasa-

ya ç›k›yor. Alt› yeni general, dijital yön tuflla-

r›yla emrinizdeki askerlere emir verme olana¤›

ve yeni görevler, DW5 Empires’›n sunacaklar›

aras›nda.

3 ‹çinde sekiz farkl› Gundam Anime’siyle bir-

likte gelecek olan Mobile Suit Gundam Climax

U.C. Mart ay›nda Japonya’da, bilinmeyen bir

tarihte de Avrupa’da PS2 için ç›km›fl olacak.

3 Toyota, Mitsubishi, Subaru, Audi, Alfa Ro-

meo, Nissan, Volkswagen ve Mini gibi lisans-

lar içeren yeni yar›fl tutkumuzun ad› Tokyo

Xtreme Racer DRIFT. PS2 sahipleri, Mart ay›n-

da bu büyük buluflmaya davetliler.

3 Vivendi Universal Games, Darkwatch’un ya-

p›mc›s› High Moon Studios’u sat›n ald›.

3 PSP sahiplerinin oynamaktan b›kmad›¤› ve

b›kmayaca¤› GTA: Liberty City Stories PS2 için

de haz›rlan›yor ve Nisan ay›nda piyasada ola-

cak. Rockstar PSP için ikinci bir GTA oyunu ve

ad› belli olmayan baflka bir oyun da haz›rl›yor.

3 Henüz Wild ARMs 4’ü oynayamad›k ama bu

Wild ARMs 5’in haberini vermemek için bir

neden de¤il. Wild ARMs: The Vth Vanguard,

yine Wild ARMs’›n vahfli bat› temas›n› koruya-

cak. Oyun hakk›nda daha fazla bilgiyi E3’te

alabilece¤iz.

3 Bir oyun sitesinin yapt›¤› araflt›rmada, “EA

mi, 2K Sports mu daha iyi oyun yap›yor?” so-

rusunun yan›t› yüzde 63’lük oy oran›yla 2K

Sports olarak belirlendi.

3 System Shock 2’nin “ruhani” takip oyunu

BASKIYI DURDURUN!
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Yap›m›na 1982’de bafllanan Starcraft: Ghost, 2982 y›l›na geldi¤imizde bile
piyasada olmazsa flafl›rmay›n. Bir Duke Nukem Forever gibi gecikme reko-
ru k›ran oyunumuzu unutmufl olabilece¤inizi düflünerek burada bir kez
daha tan›tmaya karar verdim. Hat›rlarsan›z, StarCraft evreninde geçecek
oyunumuzda Nova adl› ve her anlamda süper olan bir karakteri kontrol ediyorduk. Nova’y› genelde s›cak
çat›flmalar›n içine sokaca¤›z fakat yeri geldi¤inde gizlenerek, saklanarak da ilerlememiz gerekecek.
Envanterinde onlarca silah bulunaca¤› aç›klanan Nova’n›n flu anda sadece üç silah›n›n ad›n› biliyoruz: Perdition
Flamethrower, Gauss Rifle ve Torrent Shotgun. Nova, bahsi geçen silahlar› ve özel güçleriyle Dominion ad›na,
Dominion ve Koprulu Liberation Front aras›ndaki savafl› sonland›rmaya u¤raflacak. Bazen karfl›s›na bir Terran

askeri ç›kacak, bazense Zerg’ün çirkin yarat›klar›. Protoss’u da unutmamak gerekiyor. Tüm bu ›rklarla senaryo gere¤i karfl›laflacak ve savaflaca¤›z. Oyuna
nispeten yeni eklenen çok kiflili oyun olana¤› ile Ghost, Marine, Firebat ve Light Infantry gibi birimlerden birini seçerek karfl› tak›m›n oyuncular›yla
çarp›flaca¤›z. Tüm bunlar› StarCraft evreninde yaflayaca¤›m›z› düflünmek çok heyecan verici de, bu oyun bir an önce ç›kmazsa isyan ç›kacak. n

San Esperito’nun çürümüfl
hükümeti, kitle imha silah-
lar› bar›nd›rmaktad›r. Bun-
larla ne yapaca¤› belli olma-
d›¤› için, CIA ajan› Rico Rod-
riguez olarak bu hükümeti
y›kmal›y›z. Elinize bir roke-
tatar alarak bir hükümeti
deviremezsiniz. Daha sinsi
bir plana ihtiyac›n›z olacak.
Mesela güç için savaflan çe-
flitli topluluklar› k›flk›rtmaya

ne dersiniz? Ya da onlar› birbirine düflürmeye? Avalanche’›n baflkan› Chris-
tofer Sundberg diyor ki, “Just Cause’da yapmak istedi¤imiz, büyük bir oyun
alan› yaratmak ve oyuncular›, problemleri çözmek üzere yarat›c›l›klar›n›

kullanmaya zorlamak. Bir
oyuncu bir görevi on farkl›
yoldan tamamlayabilecek ve
kara, hava ve deniz tafl›tlar›n›
özgürce kullanabilecek.” Bun-
lar› daha önce bir yerde gör-
müfltük sanki? Grand Theft
Auto olmas›n sak›n?! Just
Cause istedi¤imiz arac› istedi-
¤imiz anda ve istedi¤imiz fle-
kilde kullanmam›za izin ve-
ren, içinde ormanlar, nehirler, göller, denizler bulunan büyük bir alanda ge-
çen, bol bol aksiyon içeren, tam anlam›yla özgürce davranabilece¤imiz bir
yap›m olma yolunda h›zla ilerliyor. Baflar›l› olup olamayaca¤›n› flu anda
kestiremiyoruz, fakat ümitliyiz. n

JUST CAUSE
O rejim ya çökecek, ya çökertilecek!

Bu oyunu hat›rlad›n›z m›?

Y›kar›m bu gezegeni

Yap›m: Avalanche Studios | Da¤›t›m: Eidos Interactive | Platform: PS2, Xbox, PC | Ç›k›fl Tarihi: Haziran 2006

STARCRAFT: GHOST
Yap›m: Swingin’ Ape Studios/Nihilistic | Da¤›t›m: Blizzard | Platform: PS2, Xbox, GC | Ç›k›fl Tarihi: 2006’n›n 2. yar›s›

Herkes sinirlenince bir fleyleri k›rmak ister. Baz›lar›m›z vazoyu f›rlat›r›z
duvara, baz›lar›m›zsa bilgisayar›n monitörünü atar›z. Hemen ard›n-
dan da çok üzülürüz. Kimimizse baflkalar›n›n kalbini k›rmaya bay›l›r›z.
Peki ya boyutumuz flu halimizin 50 kat› kadar büyük olsayd›? ‹flte o
zaman binalara, insanlara ve boyumuza uygun daha “büyük” fleylere
yönelirdik. Oyunumuzun kahramanlar› George, Lizzie ve Ralph da
böyle düflünüyor ve o bina sizin, flu araba benim, yak›p y›k›yorlar.
Farkl› özelliklere ve görünüfllere sahip bu üç yarat›k, önceki Rampage
oyunlar›yla karfl›laflt›r›ld›¤›nda art›k daha özgür bir ortamdalar. Ve bu
ortam tam anlam›yla üç boyutlu. Amac›m›zsa çok aç›k: ‹nsanlar› yemek, binalar› ve arabalar› parçala-
mak… Nerdeyse tüm flehir ve flehrin içindeki her ö¤e parçalanabilir özellikte olacak. Tanklar, helikopter-
ler peflimizden koflturacak fakat biz onlar› da parçalayaca¤›z! Her saniyesi aksiyon dolu yeni Rampage,
20 dolar gibi ucuz bir fiyattan sat›fla sunulacak. n

RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION
Yap›m: Pipeworks Software | Da¤›t›m: Midway Games | Platform: PS2, GC | Ç›k›fl Tarihi: 2006’n›n 2. yar›s›

BioShock’›n yap›mc›s› Irrational

Games’i Take Two sat›n ald›. BioS-

hock ise iptal edilmedi elbette,

2007 y›l›nda PC ve konsollar için

haz›rlanm›fl olacak.

3 Her ne kadar EA aç›klama yap-

maktan kaç›nsa da, Lord of the

Rings: The Third Age’in devam› ol-

du¤unu düflündü¤ümüz LotR:

White Council’in haberlerini alm›fl

bulunuyoruz.

3 Gelecek ay yukar› k›sma tafl›may›

planlad›¤›m bir oyun, Samurai

Champloo: Sidetracked, animedeki

ruhu aynen yans›tmay› hedefledi¤i

gibi, dizideki Mugen ve ve Jin’in ya-

n›nda, gizemli bir karakterle de oy-

nama f›rsat› sunacak.

3 31 Mart’tan itibaren Bandai veya

Namco’nun oyunlar›ndan herhan-

gi birini ald›¤›n›z zaman, üstlerin-

de Bandai Namco imzas›n› göre-

ceksiniz, zira iki firma tam anla-

m›yla birleflti.

3 Amerika’da yay›nlanm›fl olan ilk

“Tales” oyunu olmas›yla öne ç›kan

Tales of Legendia flu anda PS2 için

piyasada. Bir RYO olmas›na ra¤-

men savafllarda Soulcalibur etkileri

görülüyor.

3 Hala Devil May Cry 3 oynama-

d›ysan›z veya bir kez daha oyna-

ma niyetindeyseniz, DMC3 Speci-

al Edition’› hemen flimdi alabilir-

siniz. Sadece 20 dolara sat›lan rö-

tufllanm›fl DMC3, Dante’nin kar-

defli Virgil ile oynama imkân›,

yüzde 20 h›zland›r›lm›fl oyun mo-

du, Jester ile savaflma olana¤›,

yeni “Very Hard” zorluk derecesi

ve Blood Palace ad›ndaki Survival

alan› ile birlikte geliyor. DMC’›

yeniden oynamak için size birkaç

önemli neden. n
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Bu ay karfl›n›za Xbox 360 görmüfl, oynam›fl, ona dokunmufl biri olarak ç›kmay› hedefliyordum,
fakat bunu baflaramad›m (ben de, ben de! Gümrük! – blx). Onun yerine yine resimlerine

bakt›m, videolar›n› izledim. Ama gelecek ay böyle olmayacak. Xbox 360’›n gücüne flahit olmufl
biri olarak, daha ihtiflaml› bir biçimde ç›kaca¤›m karfl›n›za. Efendim? PS3 ve Revolution m›?

Ubisoft’tan gelen bir aç›klamaya göre, en iyimser tav›rla, Avrupa’l›lar olarak PS3’e Kas›m
ay›nda, Revolution’a ise 2007 y›l›nda kavuflaca¤›z. 

PlayStation 3 ve Nintendo Revolution için beklemedeyiz. Xbox 360
ise piyasada. Peki ya siz onlar için haz›r m›s›n›z?

YEN‹ B‹R YIL
Bu y›l Noel Baba’dan bir PS3, bir Revolution isteyenler avuçlar›n›
yalad›lar. Xbox 360 isteyenler de ayn›s›n› yaflad›lar, çünkü Avrupa
ve Amerika’da dahi hiçbir sat›fl noktas›nda bir tane bile Xbox 360
bulmak mümkün de¤ildi. Dükkanlara dahi az say›da gelen 360’lar,
bir saat içinde tükeniyordu. Türkiye’ye iki, bilemediniz üç tane gi-
rifl yapmaya çal›flan Xbox 360 da gümrükte tak›l›nca, bu konsolu
görmek de kimseye nasip olmad› (gümrük! – blx).

Gelelim bu ay›n konular›na. PS3’ten giriyoruz: Konumuz Unre-
al Tournament 2007 ve PS3’ün ç›k›fl tarihi. Daha önce UT 2007’nin
PS3’ün ç›k›fl oyunlar›ndan biri olaca¤›n› san›yorduk. Epic Games
geçen günlerde bunu yalanlad›. Birkaç gün sonras›nda ise UT
2007’nin PS3’le birlikte piyasada olabilece¤ini, ama bunun da
PS3’ün ne zaman ç›kaca¤›na ba¤l› oldu¤unu söyledi. Benim tah-
minim, bu oyunu önce PC’de tüketece¤imiz ve daha sonra PS3’te
görece¤imiz yönünde.

PS3 ile ve Sony’nin yeni “bölge” tutumundan devam edelim.
Sony taraf›ndan resmi bir aç›klama gelmemifl olsa da, bir rivayete
göre Japonya, Asya ve tüm Amerika tek bir bölge olarak varsay›la-
cak. Yani Japonya’dan oyun alan bir Arjantin’li, bu oyunu Ameri-
kan yap›m› bir PS3’te rahatça oynayabilecek. Biz Avrupa’l›lar ise
yine PAL format›na tabi tutulaca¤›z ve muhtemelen oyunlar› flu

anda oldu¤u gibi
birkaç ay sonra oy-
nayabilece¤iz.

Ve s›ra elimiz-
deki DVD filmleri
çöpe atma flenli¤i-
ne geldi; zira art›k
Blu-Ray filmleri-

miz olacak! Sony PS3’ün ç›k›fl›yla birlikte tam 20 Blu-Ray film piya-
saya sürece¤ini aç›klad›. ‹çinde House of Flying Daggers, The Fifth
Element gibi filmlerin bulunaca¤› bu 20 filme, yaz aylar›nda Black
Hawk Down ve The Bridge on the River Kawai eklenecek. “Bir filmi
50GB’a nas›l yayar›z?” sorusuna cevap arayan Sony, filmlerin içine
ufak Java oyunlar› ekleyerek ekstra içerik sa¤lamaya çal›flacak. HD
kalitesinde olacak filmlerden keyif alabilmek için de flahane bir de
HD televizyona ihtiyac›m›z olaca¤›n› söylememe gerek yok her-
halde.

FIGHT NIGHT ROUND 3 ARTIK DAHA YAKIN
Biz hala resimlerine bakadural›m (veya LEVELCD’deki videoyu izle-
yin – blx), Xbox 360 sahipleri çoktan oyunu ekranlarda görmeye
bafllad› bile. Xbox Live üzerinden Xbox 360’›n harddiskine indirile-
bilen (486MB) FNR3 demosu ile oyunun k›sa bir turunu yapabili-
yorsunuz. K›sa bir süre sonra SEGA da ayn› servisi kullanarak Full
Auto’yu oyunculara sunacak. Xbox’›n hiçbir özelli¤ini be¤enmese-
niz bile, Live deste¤ini takdir etmemek elde de¤il.

Geçen ayki HD-DVD söylentisine bu ay resmi bir aç›klama gel-
di. Microsoft bu y›l›n sonlar›nda Xbox 360 için bir harici HD-DVD
ünitesi piyasaya sürecek. Sanmay›n ki bu cihaz sayesinde HD-DVD
oyunlar oynayabilece¤iz. Microsoft’un amac›, HD-DVD ünitesi ile
yay›mlanacak olan HD-DVD filmleri izleyebilmemizi sa¤lamak.
PS3’ün Blu-Ray filmlerine baflka türlü rakip olmalar› mümkün de-
¤il zaten.

Madem Xbox 360’tan açt›k konuyu, bu paragraf› Xbox 360’la
götürelim. Ubisoft’tan gelen bir aç›klamaya göre, daha da inan›l-
maz grafiklere sahip olacak yeni bir Far Cry Instincts haz›rlan›yor ve
sadece Xbox 360 için piyasada olacak. Oyuna eklentiler yap›lacak
m› bilinmez, fakat ekranda göreceklerimiz hepimizi büyüleyecek.

Yazan Tuna fientuna

Bu kadar
fazla birimi,
tek bir Xbox
360
gamepad’iyle
nas›l kontrol
edece¤iz
merak ediyo-
rum.
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XBOX 360
Ç›k›fl tarihleri: Art›k Japonya’da olsan›z bile bir Xbox 360 sa-

hibi olabilirsiniz.

Türkiye durumu: Microsoft Türkiye’den ald›¤›m›z resmi olma-

yan bilgi de, Xbox 360’›n da Xbox’›n akibetine u¤rayaca¤›n›

kahrolarak ö¤rendik. En az 18 ay ülkemizderesmi olarak 360

göremeyece¤iz.

Geliflmeler: Microsoft, 3 ay içerisinde Kuzey Amerika’da 3

milyon Xbox 360’›n sat›laca¤›n› iddia etmiflti, ama bu hedefi-

nin ancak beflte birini yakalayabildi. fiu ana kadar 600 bin Xbox 360 sat›ld› Amerika’da.

Haziran ay›n›n sonuna kadar ise, Microsoft 5.5 milyon Xbox 360 satmay› hedefliyor. Ben-

ce zor. Hele PS3 bahar aylar›nda piyasada olmay› baflarabilirse.

PLAYSTATION 3
Ç›k›fl tarihi: Avrupa en iyi ihti-

malle PS3’le Kas›m ay›nda tan›-

flacak. Bana sorarsan›z 2007’yi bekleyece¤iz. 

Türkiye durumu: Sony Eurasia taraf›ndan, Avrupa

ç›k›fl›ndan en fazla 2 ay sonra ülkemize getirile-

cek.

Geliflmeler: Sony geç ç›k›fl tarihine ra¤men Micro-

soft ve Xbox 360’›n onlar için herhangi bir tehlike

oluflturmad›¤›n› aç›klad›. Bunun ard›ndan ekran

bir kez daha Killzone videosunu koyarak herkesin

yüzlerinde büyük bir gülümsemeyle salondan ay-

r›lmas›n› sa¤lad›lar. Sony iflini her zaman bilir. Biz

de san›r›m PS3 hakk›nda daha fazla bilgiyi ancak

E3’te alabilece¤iz. Çünkü Amerika’da

geçen ay yap›lan CES fuar›nda bir fley

aç›klamad›lar. 

NINTENDO REVOLUTION
Ç›k›fl tarihi: Elimize geçen yeni haberlere göre 2006

sonu, 2007 bafl›. 

Türkiye Durumu: Ülkemizde yeni kurulan Nortec Eu-

rasia taraf›ndan resmi olarak getirilecek.

Geliflmeler: Revolution’›n fiyat›n›n Xbox 360 ve

PS3’ten daha ucuz olaca¤›n›n aç›klanmas›n›n d›fl›nda,

GC için haz›rlanan yeni Zelda’n›n Revolution’da da oynanabilece¤i ve yeni bir Resident

Evil’›n yine bu sistemde görülece¤i üzerine iki bomba haber bulunuyor elimde. Gerçek-

leflir, gerçekleflmez, oras›n› ancak zaman gösterecek.

Xbox 360’a geri dönece¤iz, ama araya
biraz Nintendo s›k›flt›ral›m. Satoru Iwata
geçen ay yapt›¤› bir aç›klamada Revoluti-
on’›n Xbox 360’dan ve PS3’ten ucuz olaca-
¤›n› belirterek, 299$’›n alt›nda bir fiyattan
sat›laca¤›n› söyledi. Revolution’›, kontrolö-
rü d›fl›nda tercih etmemiz için güzel bir ne-
den daha.

Biraz sonra verece¤im haber, bir yeni
nesil haberi midir tart›fl›l›r, fakat Revoluti-
on’›n kontrolörüyle bir yönden ilgili oldu¤u
için burada bahsetmek do¤ru olur diye dü-
flündüm. CNET.com’da aç›klanan bu habe-
re göre, Splitfish GameWare ad›ndaki firma
PS2 için DualFX Controller ad›nda bir ga-
mepad gelifltiriyor. ‹ki parçadan oluflan bu
cihaz›n sol k›sm›, DualShock gamepad’in
sol k›sm›n›n bir benzeri: Dijital yön tufllar›,
arka tufllar ve bir analog dü¤meden oluflu-
yor. Sa¤ k›s›m ise bir lazer göstergesi olarak
tasarlanm›fl. Yani onu nereye götürürseniz,
ekrandaki ilgili cisim de o yöne hareket edi-
yor. Tan›d›k geliyor de¤il mi?

XBOX 360’LARIN EFEND‹S‹
Hepimizin sab›rs›zl›kla bekledi¤i LotR:
Battle for Middle-Earth 2 Xbox 360’a da
ç›kacak. Xbox Live üzerinden Sauron’un
kuvvetleri yüzük kardeflli¤ine karfl› savafl
verecekken, karmafl›k bir gerçek zamanl›
stratejiyi bir konsolda nas›l kontrol ede-
ce¤imiz sorusu biraz meçhul. Sonuçta eli-
mizde k›s›tl› say›da tufla sahip bir Xbox
360 kontrolörü var. EA bu konuda da en-
diflelenmemizi istiyor ve ekrandaki savafl›
en h›zl› ve en etkili biçimde kontrol ede-
bilece¤imiz bir mekanizma üzerinde ça-
l›flt›klar›n› vurguluyor.

LotR gibi, bir baflka oyun daha Xbox
360’a uyarlan›yor. Xbox ve PS2’de çok
büyük bir baflar›ya imza atamam›fl olsa
da, online olarak oynanabilmesiyle belirli
bir kitle yakalayan Battlefield 2: Modern
Combat yak›nda Xbox 360 için piyasada
olacak.

Resmi aç›klamalar› bir kenara b›raka-
rak büyük bir söylentiden bahsetmek is-
tiyorum, zira tüm GTA hayranlar› bunu
duyunca çok heyecanlanacak. Bir rivaye-
te göre, yeni bir GTA oyununun çal›flma-
lar›na çoktan bafllanm›fl ve bu sefer olay
mekân› Avrupa olacakm›fl. Tam alt› Avru-
pa ülkesinin, alt› farkl› flehrini içerecek
oyun PS3’e özel olabilir ve hatta bu y›l›n

sonunda piyasada olabilirmifl. 
Daha anlataca¤›m çok fley var, ama

yine yerim kalmad›. O yüzden güzel bir
haberle sonland›ral›m bu ay› da. Konu-
muz Devil May Cry 4. DMC’›n yap›mc›s›
Hiroyuki Kobayashi bizi yeni bilgilerle do-
natt›. Daha önce bir videosunu izledi¤i-
miz DMC4’da yer alan Dante görüntüsü,
asl›nda gerçe¤i yans›tm›yor. Oyunda gö-
rece¤imiz Dante, ayn› MGS4’teki Snake
gibi daha yafll› olacak ve Dante’yi bu
oyunda sakall› görece¤iz. Oyunun zorluk
seviyesi DMC3’ten afla¤› olmayacak ve
oyundaki tüm silahlar, karakterler, düfl-
manlar ve ne varsa ilk üç oyunun topla-
m›ndan fazla olacak. Grafiklerse izledi¤i-
miz demo kalitesinden afla¤› kalmaya-
cak.

Her ay yeni söylentiler, yeni spekülas-
yonlar ve yeni haberlerle kar›fl›n›zda ol-
maya devam edece¤im. E¤er bu köfledeki
haberlerin bu derece söylentisel bir yap›-
da olmas› sizi rahats›z ediyorsa, asl›nda
hakl›s›n›z; fakat her fley o kadar belirsiz,
herkes bir fleyler aç›klamaktan o kadar
ustaca kaç›yor ki, ben de çaresiz elimde
ne varsa size bildiriyorum. Revolution ve
PS3’ün ç›k›fl›na daha az bir süre kal›nca,
daha net haberler görece¤inizden emin
olabilirsiniz. n

Hangi konsol, ne durumda görmek için,
bu köfleyi takip edin.

Battlefield
2: Modern
Combat
Xbox
360’da ne
kadar
baflar›l›
olacak.
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linizde 1980’lerde piyasaya ç›kan

ve bir klasik say›lan Gauntlet adl›

arcade oyununun telif haklar› varsa

ne yapars›n›z? Devam›n› yapars›n›z. Midway

de böyle yapm›fl; Dark Seven Sorrows’u biz

oyuncular›n hizmetine sunmufllar. Teflekkür

ederiz. Yaln›z bir ara ofisteki takvimi kontrol

ettim, oyunu yapan zihniyetin yirmi y›l ön-

cesinden kalma oldu¤undan flüphelendim

çünkü.

Hikâyemiz flöyle: Yüzy›llar önce, dört

ölümsüz kahraman, imparatorlar›n›n ihane-

tine u¤rar ve ölürler. Ve fakat ölümsüz ol-

duklar›ndan, gizemli bir flekilde dirilirler ve

intikam için yola ç›karlar. Bu esnada impara-

tor delirmifl ve dünyay› parçalamaya baflla-

m›flt›r. Çarp›k hayal gücünün zehri, bir za-

manlar güzel olan her yeri mahvetmifltir.

Kahramanlar›m›z zaman›nda yetiflip... Evet,

böyle de klifle bir öyküsü var oyunun. Sizi

bilmem ama ben “çarp›k hayalgücü” sonra-

s›nda uyuya kald›m.

N‹YE ZAHMET ETT‹N‹Z?
Gel gör ki, ben oyunun niye bir hikâyeye ih-

tiyaç duydu¤unu halen anlayabilmifl de¤i-

lim. Zira girifl, geliflim, sonuç gibi fleyleri hiç

takmayan bir yap›s› var oyunun. Seçebilece-

¤iniz dört karakter var: Warrior, Valkyrie, Elf

ve Wizard. Ama bunun çok da bir önemi yok. Neyi

seçerseniz seçin, tüm oyunu kesintisiz bir flekilde

üzerinize gelen düflmanlarla savaflarak geçiriyor-

sunuz. “Kesintisiz” derken ciddiyim, her bölümde

sürekli düflman üreten yap›lar var ve bunlar› yok

etmedikçe düflmanlar›n ard› arkas› kesilmiyor. ‹flin

komik taraf›, bunlar› yok etseniz de durum de¤ifl-

miyor! Düflmanlar sürekli bir yerlerden gelmeye

devam ediyorlar. Say›ca kalabal›k oluflturmak d›-

fl›nda bir özellikleri olmad›¤› gibi, saniye ara ver-

meden ayn› tufllara bas›p durmak, bir yerden son-

ra ciddi derecede rahats›zl›k veriyor. Niye sürekli

dövüflüyorum ben yahu?! Oyun daha önce temiz-

ledi¤iniz yerlerden geçmenizi ço¤unlukla zorunlu

k›l›yor. Bu durumda bir de sürprizle karfl›lafl›yorsu-

nuz: Önceden yok etti¤iniz düflman üreten yap›lar

yine belirmifl. Sanki bir tak›m asabi cüceler kafay›

size takm›fl ve yoklu¤unuzda infla etmifl onlar›. E

ben daha üç dakika önce parçalad›yd›m seni? 

RYO?
Her bölümün sonunda mana-sa¤l›k-güç unsurlar›-

na puan yat›rabiliyor ve yeni hareketler sat›n ala-

biliyorsunuz. ‹flin saçma taraf› flu ki; (kolay zorluk

seviyesinde) her öldü¤ünüzde kald›¤›n›z yerden

an›nda bafllayabiliyorsunuz, dolay›s›yla sa¤l›¤a pu-

an yat›rman›n bir anlam› olmuyor. Mana ise he-

men hiç bitmiyor, dolay›s›yla manaya puan yat›r-

man›n da anlam› yok. Eee? Geriye ne kald›? “Yeni

hareketler”, gerçek bir özgün fikir gelifltirme çaba-

s›n›n ürünü: Oyunun yar›s›na gelmeden var olan

bütün hareketleri sat›n alm›fl oluyorsunuz. fiahsen

benim bu derece yarat›c› fikirlerle kap›ma gelen bir

oyun gelifltiricim olsa an›nda kovar ama kovmadan

önce de belinde taze kesilmifl iki çuval budakl› me-

fle odunu k›rard›m. (Kovdular da zaten. Oyunun ya-

p›m ekibinin bafl›nda John Romero vard›. Ama 435level 
puan›

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Dövüfl, hem de kesintisiz.

G Ça¤›n yirmi y›l gerisinde kalan 
oyun anlay›fl›.

oyun ç›kmadan 6 ay kadar önce Midway taraf›ndan

iflten at›ld›. Neden hiç flafl›rmad›m acaba? – Blaxis)

Oyunun tek iyi taraf› çoklu oyuncu deste¤i. Yu-

kar›da bahsetti¤imiz fleyleri dört adet kanl› canl› ar-

kadafl›n›zla beraber yapabilirsiniz. Bu durumda bir

miktar e¤lenmeniz dahi mümkün. Bunun d›fl›nda,

unutun gitsin. n

Yazan Ant KöksalB u r a d a  t a k v i m l e r  y i r m i  y › l  ö n c e s i n i  g ö s t e r i y o r
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Son karar
Arkadafllar›n›zla bir araya gelmifl ve yapacak daha iyi bir

fley bulamam›flsan›z deneyebilirsiniz. Aksi takdirde,
uzak durun.

Gauntlet: 
Seven Sorrows
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afas›n› NBA Street, NBA Ballers gibi oyunla-

ra dald›rm›fl ve hala ç›karamam›fl bir insa-

n›n önüne College Hoops gibi bir oyun b›ra-

k›l›rsa ne olur? Öncelikle bu kifli oyunu kü-

çümser. “Nas›l olsa bir basket oyunu, he-

men çözerim” gibi ukala bir tav›rla oyuna

yaklafl›r. Oyuna ad›m att›ktan sonra “Maç

nas›l yap›yoruz?” sorusu kafas›nda gezin-

meye bafllar. “Coach ne? Legacy modu mu?

Tak›m›n 1 y›ll›k geliflim plan› m›?” sorular›

ise ilgili kiflinin surat›na çarpar, onu yere y›-

kar ve odas›na kaç›p a¤lar bu zavall›.

San›yordum ki basketbol kolay bir ifl.

Sonuçta orda bir pota var, bir top ve birkaç

da tak›m arkadafl›. Bir flekilde o topu oraya

atmak de¤il mi amaç? Kolay iflte; o ona pas

verir, top bana gelir, sallar›m potaya girer.

Efendim ifller bu kadar kolay de¤il iflte. Sa-

¤olsun, College Hoops 2K6 ile bunu çok iyi

bir flekilde ö¤reniyorsunuz.

NCAA (National Collegiate Athletic As-

sociation) kurumuna ba¤l› olan basketbol

tak›mlar›n›n –ki bunlar College yani fakülte

tak›mlar› oluyor- yer ald›¤›, son derece ger-

çekçi bir oyun College Hoops 2K6. ‹çinde

çok e¤lenceli, ama hata affetmeyen bir oy-

nan›fl bulunduruyor. Ünlü say›lacak spiker-

ler bulunduruyor. Müthifl kapsaml› bir yö-

Alternatif

NBA 2K6  
Basketbol oyunlar›n›n kral› NBA 2K6, yine
2K Sports imzas›yla piyasaya ç›kt›. ‹flin
yönetim k›sm› sizi ilgilendirmiyorsa, NBA
2K6 ile daha fazla tan›d›k basketçiye ve
daha e¤lenceli bir oynan›fla
yönelebilirsiniz.

T a k › m › n › z › n  k o ç u  o l m a k ,
m a ç l a r a  b i z z a t  d a h i l
o l m a k  v e  t a k › m › n › z ›
b a fl a r › y a  t a fl › m a k  i ç i n . . .

netim-simulasyon modu (Legacy Mode) da bulunduru-

yor. Bunlar›n hepsini toplay›nca da ortaya her fanatik

basketbolcunun (kafas›n› futboldan kald›rm›fl olan biri

varsa) hayal etti¤i türde bir oyun ç›km›fl oluyor. Yaln›z

sizi bafltan uyaray›m. Bu oyundan tam rand›man al-

mak için basketboldan gerçekten anlaman›z gerekiyor.

Amerikan kolej basketbolunun da s›k› bir takipçisi ol-

mal›s›n›z. Basketbol terimleriyle (hem de ‹ngilizce’leriy-

le) aran›z iyi olmal› ve e¤er tak›m›n›zla tam anlam›yla

ilgilenecekseniz, sa¤lam sab›ra da ihtiyac›n›z var. Ge-

reksinimleri de ö¤rendi¤inize göre, detaylarla can›n›z›

daha da fazla s›kabilirim!

KARPUZ MU ATIYORSUN EVLADIM?!
E¤er oyuna Quick Match modundan ibaretmifl gibi ba-

karsan›z, ay›p ederseniz. Siz bu oyunu Legacy modu

için alm›fl olmal›s›n›z. Nedir Legacy? Bu modda her fleyi

en bafltan yarat›yorsunuz. Tak›m›n koçu olarak isminizi

ve görünüflünüzü belirledikten sonra elinizdeki 5 puan›

da¤›tman›z isteniyor. Tüm alanlar›nda C- notuna sahip

oldu¤unuz bu tabloda, karizma, oyuncularla olan iliflki-

leriniz gibi bölümlerde kendinizi elinizdeki puanlarla

gelifltiriyorsunuz. Hemen ard›ndan kendinize iki asis-

tan seçmeniz isteniyor. Bu asistanlar›n da, ayn› biraz

önce puan da¤›t›m› yapt›¤›n›z alanlarda güçlü ve zay›f

olduklar› noktalar var. Puanlar›n›z› nas›l da¤›tt›ysan›z,

asistanlar›n›z› da eksik kalan yönlerinizi güçlendirme

düflüncesiyle seçmenizi öneriyorum.

Ve sonra, her fleyin kontrolü size b›rak›-

l›yor. “Her fley” sözcü¤ünü küçümsemeyin,

çünkü gerçekten ilgilenmeniz gereken fazla-

s›yla konu var. Tak›m›n haftal›k plan›n› tak-

vimden takip ederek maçlara kat›lacak, di-

¤er tak›mlar›n maçlar›n› izlemeye gidecek,

oyuncu transferi için görüflmeler yapacaks›-

n›z. Bu s›rada asistanlar›n›z size yard›mc›

oluyor, ama hem tüm iflleri onlara y›kam›-

yorsunuz, hem de b›rakt›¤›n›z ifllerde sizin

kadar baflar›l› olam›yorlar.

Bir flekilde tüm ayarlamalar› yapt›ktan

sonra ilk maç›n›za ç›k›n derim ben, zira bu
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kadar detayla u¤raflt›ktan sonra s›k›lm›fl olmal›s›n›z.

Tabii maç s›ras›nda da ifliniz bitmiyor tak›m›n koçu ola-

rak. Her ara verildi¤inde tak›m›n›za yeni taktikler vere-

biliyor, oyuncu de¤iflimi yapabiliyorsunuz. Her faulün

ard›ndan, faulü yapan oyuncuyu de¤ifltirme imkân›n›z

bile var. E¤er oyun düzeninin be¤enmiyorsan›z, 1-1-2-

1’den 3-2’ye çevirebilir, tak›m›n ribaunda m›, hücuma

m› önem verece¤ini oyun s›ras›nda belirleyebilirsiniz.

Maalesef bu anlatt›klar›m menülerde bu kadar aç›k

de¤il. Al›flmak için biraz süreye ihtiyac›n›z olacak.

PAS VERECEKS‹N; TOPU ALIP 
SAHADAN ÇIKMAYACAKSIN!
Bu kadar teorik aç›klama yeter. S›ra zevkli k›sma, yani

oynan›fla geldi. College Hoops 2K6 ile gerçek bir bas-

ket maç›nda rol sahibi oldu¤unuza inanabilirsiniz. Di-

¤er basket oyunlar›nda oldu¤u gibi, topu kap›p defan-

s› delerek smaç basmak neredeyse imkâns›z. Tek bir

oyuncu bile yeri geldi¤inde sizi durdurmas›n› biliyor.

Burada tak›m oyunu oynamak zorundas›n›z. Pas› ki-

me verece¤inizi bile seçebilirsiniz. R2 tufluna bast›¤›-

n›zda her oyuncunun üstünde gamepad’deki tufllar-

dan bir tanesi ç›k›yor ve istedi¤iniz oyuncuya o tufla

basarak pas› iletebiliyorsunuz. Bunu seri bir flekilde

yapmay› baflar›rsan›z, rasgele paslardan kurtulmufl

olacaks›n›z.

Topu potaya ulaflt›rmak içinse art›k bir “Shot

Stick”imiz var. Sa¤ analog kol, ayn› Fight Night’ta ol-

du¤u gibi (boksla basketbolu da benzettim ya...) çekti-

¤iniz yöne göre tepki veriyor. Mesela önünüzde geçit

vermeyen siyahi bir oyuncu var. Siz diyin 2 metre, ben

diyeyim 2,15. Potan›n yan›na geldi¤inizde sizle birlik-

te z›playan bu oyuncu, sizin kolu sa¤a çekmenizle sol

kolunu ileri atacak, ama e¤er h›zl› davran›p kolu sola

çekerseniz di¤er taraftan topu serbestçe potaya

yollayabileceksiniz. Ayn› bu flekilde kolu geriye çe-

kerek, geriye do¤ru z›playarak kendinize avantaj

yaratabilir, topu sektirirken elinizden almaya çal›-

flan bir oyuncu varsa, R1 tufluna bas›l› tutarken kolu

sa¤a-sola ittirerek rakibinizi flafl›rtabilirsiniz.

Hücum kadar defans da önemli. Sürekli oyun-

cular aras›nda geçifl yaparak, rakiplerinizden boflta

kalan olmad›¤›na dikkat edin. Bir kiflinin önünü bofl

b›rakmak demek, o kiflinin topu aynen potaya b›-

rakmas› demek. Yapay zekâ bu konuda hiç affetmi-

yor. Hem at›fl baflar›s› sizden daha yüksek, hem de

aç›k bulma konusunda son derece uzman. Defans-

tayken topu elinde tutan oyuncunun yan›na gidip

sa¤ analog kolla onu rahats›z etmek bir çözüm gibi

görünse de, ço¤u zaman faulle sonuçlan›yor. O yüz-

den bu hareketi çok s›k›flmad›kça yapmay›n derim.

Tek faul yapan siz olmayacaks›n›z elbette. Hat-

ta yapay zekâ bu konuda durumu baya¤› abart›yor

ve ne zaman smaca ç›ksan›z, potaya yaklaflsan›z sizi

aynen yere indiriyor. Basket faulün ard›ndan gelen

çift say›l›k at›fl hakk›n›z›n kullan›m› da flu flekilde, iyi

dinleyin. Basketçiniz kendini haz›r hissetti¤inde, “R

tuflunu geriye çekin” gibi bir ibare göreceksiniz. Sa¤

analog kolu geriye do¤ru çekin ve basketçiniz topu

tam elinden ç›karacakken elinizi b›rak›n. E¤er za-

manlamay› tutturursan›z, say›y› cepte bilin.

SAHTE SEY‹RC‹LER
Son paragraf› da oyunun problemlerine ay›ral›m

de¤il mi? Öncelikle grafiksel aç›dan her türlü mo-

dellemenin, her türlü ›fl›kland›rman›n ve kapla-

man›n ça¤›n gerisinde kald›¤›n› belirtmeliyim.

Hatta öyle ki, ara sahnelerde, özel flovlarda k›sa

duraksamalar bile oluyor.

‹flin içinde bu denli genifl bir simulasyon modu

olmas›, ama ekran çözünürlü¤ünün düflük olmas›

da bir eksi olarak gösterilebilir. Bir süre sonra ekran-

daki hiçbir yaz›y› okuyas›n›z gelmiyor, çünkü gözle-

riniz iflas etmifl oluyor.

Diyece¤im o ki, bu hafta 2 maça ç›kaca¤›m, ay-

r›ca bir oyuncum huzursuzluk ç›kar›yor, onunla ilgi-

lenmem laz›m. Tuttu¤um asistanlar befl para et-

mezmifl, onu da anlad›m. Bu meselelerle ilgilenmek

üzere izninizi istiyorum. Siz de kendinizi Amerikan

kolej basketbolunun içine atmak istiyorsan›z, Colle-

ge Hoops 2K6’dan daha iyisini bulamazs›n›z. Bol sa-

y›l›, bol smaçl› günler. n
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Top elinizde diye kral
oldunuz sanmay›n ve faul

yapmay›n durduk yere!

o

“Gelin sizi bir
kucaklayay›m. Ne de güzel

att›n›z topu seyircilere
öyle!”

o

Üç kifliyi geçebilece¤inizi
sanm›yorsunuz de¤il mi?

Neden pas vermiyorsunuz
peki? Saat iflliyor orada!

o



üzik dinlemek asl›nda görün-

dü¤ü kadar kolay bir aktivite

de¤ildir. 80'li y›llarda "yürü-

yen adam"›n, orijinal ismiyle "walkman"in

d›fl›nda çok fazla seçenek yoktu. Ve walk-

man'in (ayr›ca tüm kasetli cihazlar›n) en

büyük dezavantaj›, kasetleri sarmas›yd›.

Sar›lan kaset, walkman'in tufluna bas›la-

rak ç›kart›l›r ve ortas›ndaki t›rt›kl› patates

cipsi-vari iki boflluktan birine herhangi bir

kalem sokularak eski haline getirilmeye

çal›fl›l›rd›. Ne var ki CD'nin ç›kmas›yla bir-

likte "disk adam"la, orijinal ad›yla "disc-

man"le tan›flt›k. ‹lk baflta akl› bafl›nda bir

adama benziyordu, ama zaman geçtikçe

en ufak bir sallant›da haf›zas›n› kaybetti-

¤ini, aptallaflt›¤›n› fark ettik. Bu da sinir

bozucuydu. Müzik dinlemek her zaman

zordu, her zaman sorun yaflad›k. Radyoda

da, plakta da, walkman'de de, CD'de de...

Ancak "oyun sonu canavar›" olarak adlan-

d›rabilece¤imiz bir fley daha var ki, hayata

küsmüflsek sebebi "o"dur; kulakl›¤›n›z›n

kablosunu çantan›za ne flekilde, ne kadar

düzelterek koyarsan›z koyun, gelecek se-

ferde mutlaka kabloyu kar›flm›fl olarak

bulursunuz. Kablonuzu düzeltmek için da-

kikalar›n›z›, saatlerinizi, günlerinizi har-

cars›n›z. Ve bunun tek bir suçlusu vard›r:

"kablo canavar›"!

Alternatif

Amplitude  
Ayn› firmadan, bir baflka müzik oyunu...
Guitar Hero’dan s›k›l›rsan›z, ki bu çok zor,
Amplitude’u deneyin.

I l o v e  r o c k ' n  r o l l  !
EVET BU O!
Bu yüzden müzik dinlemeye bir son verdim ve müzik

yapmaya karar verip bir PS2 ald›m. Olaylar bu flekil-

de geliflmedi, yalan söylüyorum, ama PS2'mi çok se-

viyorum; benden hiçbir zaman DirectX 9.0c kurulu-

mu istemedi¤i, mavi renkte hatalar vermedi¤i ve

PC'de hiçbir zaman oynayamayaca¤›m oyunlar› oy-

namama izin verdi¤i için, PS2'mi lord ilan ediyorum

(1989 - Bugs Bunny). Guitar Hero, sadece PS2'de oy-

nayabilece¤imiz bir oyun, bir müzik oyunu. Fark›n-

day›m, bu platformda çok fazla müzik oyunu

oynad›k. ‹lk akl›ma gelenler Frequ-

ency, Amplitude ve Rez. Rez, Le-

vel'daki ilk yaz›lar›mdand›. Aradan

tam dört y›l geçti ve bu süreçte bir-

iki kaliteli müzik oyunu daha ç›kt›

piyasaya. Buzz'› da "müzik oyunu"

ortak parantezine alabiliriz. Ancak

Guitar Hero, geçmifli; içinde "kablo

canavar›"yla birlikte bize unut-

turdu.

Müzik oyunlar›n› Formula

1 oyunlar›na benzetebiliriz: ‹ki türde de ortaya farkl›

bir fley ç›karmak zordur. Çünkü konunun köfleleri kes-

kindir ve bu, yap›mc›lar› s›n›rlar. Harmonix, bu aç›dan

de¤erlendirildi¤inde bir mucize gerçeklefltirmifl. Gui-

tar Hero, tart›flmas›z flimdiye dek yap›lan en iyi müzik

oyunu. Gitar, oyunu alman›z için bafll› bafl›na bir se-

bep. Pardon, gitardan bahsetmemifltim; oyunu diler-

seniz orijinal, befl tufllu gitar›yla, yani kontrol cihaz›yla

beraber sat›n alabiliyorsunuz. Tabii ki oyunu gitarla

oynamakla gamepad'le oynamak aras›nda Alp da¤lar›

ve ‹sviçreli çikolatan›n aras›ndaki kadar fark var. Gui-

tar Hero bu aparat için özel olarak tasarland›¤›ndan,

gitarla hem oyunu oynamak daha kolay, hem de da-

ha e¤lenceli ve gerçekçi. Befl tufl, oyundaki befl renge

karfl›l›k geliyor. Tek yapman›z gereken do¤ru zaman-

da do¤ru tufla basmak. Bu da benim sahip olmad›¤›m

ve büyük ihtimalle de hiçbir zaman sahip olamayaca-

¤›m bir refleks gerektiriyor.

Modlardan devam edelim: Career'›n ve Quick

Play'in d›fl›nda oyunda farkl› bir mod yok. Quick

Play'de, aç›k olan/açaca¤›n›z flark›lardan ve befl zor-

luk derecesinden birini seçip oyuna apar

topar bafll›yorsunuz. Ancak bu modda gi-

tar ya da karakter seçmenize izin verilmi-

yor. Ve bu iki unsur, oyununuzu etkiliyor.

Quick Play içinde oyunun genel oynan›fl›n-

dan bahsedip, konuyu kapataca¤›m. Zira

oldukça basit. Oyundaki amac›n›z flark›ya

do¤ru bir flekilde efllik etmek. Ekrandaki

farkl› renge sahip befl farkl› daire, befl

farkl› kanal› temsil ediyor. Biri gitar, biri

bas vs. Bu daireleri kaç›rmaman›z ve iyi bir

zamanlamayla ayn› renkteki (gitar›n›z var-

sa tabii ki) tufla basman›z gerekiyor.

Peki, oyunun multipla-

yer seçene¤i oldu¤un-

dan bahsetmifl miydim?

Hem de iki gitarla, ayn›

anda. E¤er iki gitar›n›z varsa bir

arkadafl›n›zla farkl› cephelerde sava-

flabilirsiniz. Bu modda flark›lar iki

parçaya bölünüyor ve sololar› takas

edebiliyorsunuz.

ROCKMETRE
Gitar bir, multiplayer mod iki... Guitar He-

ro'yu "en iyi" yapan üçüncü etken ise Ca-

reer modu. ‹lk defa bir müzik oyunu bu

denli kapsaml› bir Career moduna sahip.

Ara biriminden gitar ve karakter seçimine,

karakter seçiminden oynay›fl sistemine ka-
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Son karar
Müzik oyunlar›n›n zirvesinde... Hem de rock ve metal

flark›larla. Daha iyisi yok.
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dar her fleyiyle mükemmel. 

Moda bafllarken gitar›n›z› ve karakte-

rinizi seçmeniz gerekiyor. Birçok gitar aç›k-

lamas›yla birlikte oyunda yer al›yor. Hangi

grubun hangi y›lda hangi gitar› kulland›¤›-

n›, gitar›n özelliklerini bu aç›klamalardan

ö¤renebiliyorsunuz. Aç›klamalar ve arabi-

rim, oyuna ne kadar önem verildi¤inin bir

kan›t›. Arabirim bir DVD menüsü gibi ta-

sarlanm›fl; arkada çalan müzikler, grafikler

çok kaliteli. Seçimin ard›ndan turneye ç›k›-

yorsunuz. Bir rock y›ld›z› olmak kolay de¤il

elbette (asl›nda düflündüm de, “easy” de-

recesinde kolay). Bu yüzden konserden

konsere, flark›dan flark›ya h›z kazanman›z,

kendinizi gelifltirmeniz gerek. Turun ilk

flark›s› I Love Rock’n Roll (di¤erlerinden bi-

razdan bahsedece¤im). 

Oyun bafllar bafllamaz ilk dikkatimi çe-

ken fley grafikler, animasyonlar ve kamera

kullan›m› oldu. ‹lk defa bir müzik oyunun-

da bu kadar baflar›l› bir “sunum” yap›l›yor.

Kamera h›zl› hareket ediyor, sars›l›yor ve

kendinizi müzi¤e kapt›r›yorsunuz. Bu ara-

da, “star power” da heyecan› art›r›yor. Star

power derecenizi, flark›daki y›ld›z fleklinde-

ki notalar› yakalayarak doldurabiliyorsu-

nuz. Derece belirli bir noktaya ulaflt›¤›nda

gitar›n›z› dik duruma getirip sallarsan›z,

star power kullan›labilir hale geliyor; nota-

lar yan›p sönmeye bafll›yor ve puan katsa-

y›n›z art›yor. Gitar›n›z yoksa bu özel hare-

keti gamepad’le yapmak zorundas›n›z.

fiark› s›ras›nda hata yaparsan›z, “rockmet-

re”niz gitgide düflüyor ve derece sona vur-

du¤unda oyun sona eriyor.

Guitar Hero’yu orijinal k›lan bir di¤er

fley, müziklerin neredeyse tamam›n›n rock

ve metal (gerçek rock ve metal) türünde

olmas›. Müzik listesi gerçekten de mü-

kemmel; ZZ Top, Black Sabbath, Pantera,

Megadeth, Audioslave, Queen gibi birçok

grubun ünlü flark›s›n› çalabiliyorsunuz.

Toplam 30 lisansl› flark›... Ve gerçek rock.

Bu flark›lar bafll› bafl›na oyu-

nu sat›n alman›z için bir

sebep.

LONG LIVE ROCK-
’N ROLL!
Sonuçta, PS2’nin

tek müzik kanal›

Harmonix; Amplitu-

de, Frequency, Karao-

ke Revolution gibi kali-

teli oyunlardan sonra,

müzik oyunlar›na son

noktay› koydu ve yeni bir

cümleye Harmonix’ten

baflkas›n›n bafllayabilece¤i-

ni sanm›yorum. n

MÜZ‹K KUTUSU
Oyundaki flark›lar›n tam listesi.

Motorhead - "Ace of Spades"
Ozzie Osbourne - "Bark at the Moon"
Audioslave - "Cochise"
Pantera - "Cowboys From Hell"
Cream - "Crossroads"
Sum 41 - "Fat Lip"
Edgar Winter Group - "Frankenstein"
Blue Oyster Cult - "Godzilla"
Burning Brides - "Heart Full of Black"
The Exies - "Hey You"
Red Hot Chili Peppers - "Higher Ground"
Joann Jett - "I Love Rock and Roll"
The Ramones - "I Wanna Be Sedated"
Bad Religion - "Infected"
Black Sabbath - "Iron Man"
Queen - "Killer Queen"
Boston - "More Than A Feeling"
Queens of the Stone Age - "No One Knows"
ZZ Top - "Sharp Dressed Man"
Deep Purple - "Smoke on the Water"
Jimi Hendrix - "Spanish Castle Magic"
Incubus - "Stellar"
Megadeth - "Symphony of Destruction"
The Donnas - "Take It Off"
Franz Ferdinand - "Take Me Out
Stevie Ray Vaughn - "Texas Flood"
White Zombie - "Thunderkiss 65"
Helmet - "Unsung"
Judas Priest - "You Got Another Thing
Comin"
David Bowie - "Ziggy Stardust"

17 gizli flark›;
Acro-Brats - "Call Out"
Anarchy Club - "Behind the Mask"
Artillery - "The Breaking Wheel"
Black Label Society - "Fire It Up"
Count Zero - "Sail Your Ship By"
Din - "Fly on the Wall"
Drist - "Decontrol"
Freezepop - "Get Ready 2 Rock"
Graveyard BBQ - "Cheat on the Church"
Honest Bob and the Factory-to-Dealer
Incentives - "Hey"
Made in Mexico - "Farewell Myth"
Monkey Steal the Peach - "Theme from
Guitar Hero"
The Bags - "Caveman Rejoice"
The Model Sons - "The Story of my Love"
The Slip - "Even Rats"
The Upper Crust - "Eureka! I Found Love"
Shaimus - "All of This"

‹flte Guitar
Hero’nun özel
gitar›.

www.gamestop.com/product.asp?pro
duct%5Fid=280005%20 adresinden
online olarak siparifl edebilirsiniz. 
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ürkiye'nin Çark›felek ile yat›p Çark›-

felek ile yatt›¤› bir dönem vard›r ki,

bu dönemde nüfusun yüzde dok-

san› bir flekilde (telefon, mektup ya da bafl-

ka bir haberleflme arac› ile) bu yar›flmaya

kat›lm›flt›r. Tar›k Tarcan'›n donuklu¤u, ya

da Yasemin Koflan'›n m›ym›nt›l›¤›n›n bile iz-

lenme oranlar›n› düflüremedi¤i gibi, progra-

m›n tekrar yay›nlar› da -o dönemde televiz-

yon kanallar›n›n say›s› çok az oldu¤u için

pek bir anlam ifade etmese de- reyting re-

korlar› k›r›yordu. Yar›flman›n, yabanc› uy-

ruklu oldu¤u ve yurtd›fl›nda da inan›lmaz

bir baflar› yakalad›¤› da hesaba kat›l›rsa, du-

rum flu flekilde özetlenebilir: ‹nsanl›¤›n

renkli ve ›fl›kl› ortamlara, rekabete ve ka-

zanma duygusuna karfl› önlenemez bir zaa-

f› var. ‹flte Buzz: The Music Quiz!, bizim bu

zaaf›m›zdan yararlanmak isteyen f›rsatç›

bir oyun. Ancak f›rsatç›l›¤› nedeniyle oyunu

linç etmek gerekmiyor. Neden mi?

NEREDE ÇOKLUK, ORADA BOLLUK
Buzz'›n bize gönderilen kutusunu gördü-

¤ümde duyguland›m, gözlerim doldu. Çün-

kü kutunun küçükken TV'deki yar›flmalar-

da görüp hep kullanmay› hayal etti¤im bu-

tonlardan bulunuyordu. Hiç vakit kaybet-

meden oyunu oynamaya koyuldum. ‹lk ön-

490level 
puan›

Son karar
Multiplayer oynanabilecek Buzz'dan daha zevkli bir

oyun olabilece¤ini düflünmüyorum. Keflke flöyle bol bol
Pop ve Arabesk flark›l› Türkçe versiyonu da olsa...

Buzz: The Music Quiz
Tür4Müzik Yap›mc›4Relentless Software 

Da¤›t›mc›4SCEE Yafl s›n›r›43+ 
Dual Shock 4Yok 60Hz Modu4Yok Hoparlör

Deste¤i4- Zorluk4Orta ‹ngilizce gereksinimi4Orta  
Multiplayer44 oyuncu Di¤er sistemler4 -

Web4www.relentless.co.uk 

ce tek kiflilik ve multiplayer modlardan, tek kiflili-

¤i seçtim; sonra s›ras›yla oyun süresini (k›sa, orta

ve uzun süreli yar›flma olarak üç seçenek bulu-

nuyor), kendimi s›namak istedi¤im dönemi

(1950'lerden 2005'e kadar olan zaman dilimi,

dönemlere bölünmüfl) ve müzik türünü belirle-

dim. Karakterimi ve Buzz button'umun ç›karaca-

¤› sesi de (hayvan seslerinden, teknolojik ayg›tla-

r›n seslerine kadar birçok seçenek bulunuyor)

seçtikten sonra, kendimi sunucusuyla ve asista-

n›yla bir yar›flma stüdyosunda buldum.Tek kiflilik

mod oldukça e¤lenceliydi, ancak yöneltilen soru-

lar› cevaplamak ve dinletilen flark›lar› tahmin et-

mek için sadece zamana karfl› yar›flt›¤›mdan do-

lay›, oyunun içine tam olarak giremedi¤imi his-

settim. Bana rakip gerekiyordu, rakip! 

Sonraki akflam eve davet etti¤im üç arkada-

fl›m, onlar› sadece kötü emellerime alet etmek

için ça¤›rd›¤›mdan habersiz bir flekilde kap›mda

belirdi. Daha "Hoflgeldiniz!" fasl› bitmeden, kolla-

r›ndan tutup TV'nin karfl›s›na oturttum talihli mi-

safirlerimi. Hepsi iyi birer müzik dinleyicisiydi, ya-

ni diflime uygun rakiplerdi. "Bu k›rm›z› dü¤meli

aletler ne?" diye sordu içlerinden biri. "Göreceksi-

niz..." dedim ve oyunu bafllatt›m. ‹ki, üç derken

befl saatin nas›l geçti¤ini anlayamad›k. Oyunun

kurnazca haz›rlanm›fl insan› birbirine düflüren bö-

lümlerinde (mesela, baz› bölümlerde do¤ru yan›t

verdi¤inizde, puan kazanman›n yan›nda, istedi¤i-

niz bir oyuncudan puan da çalabiliyorsunuz.) kav-

galar ettik, hat›rlayamad›¤›m›z flark›larda kopya

çekmeye çal›flt›k, heyecandan yanl›fl cevab› seçti-

¤imizde sinirlenip hiçbir fleyin fark›nda olmayan

geveze sunucuya küfürler ya¤d›rd›k, zavall› Buzz! bu-

tonlar›m›z› yerlere f›rlatt›k... Hemen hemen her

oyunda galip geldi¤im için "popüler kültür ö¤esi"

damgas›n› yedim k›skananlardan.

HER EVE LAZIM
Oyun o kadar gerçekçi bir atmosfere sahipti ki, yüz-

lerce defa oynamam›za ra¤men bir soruyla ikinci kez

karfl›laflmad›k; çünkü yaklafl›k 1000 flark› ile ilgili

5000 soru bulunuyor oyunda. Ancak, maalesef bu

flark›lar midi format›nda ve bu da oyunun yaratt›¤›

ortam› biraz baltal›yor. Ayr›ca, her oyunun sonunda

birinci gelen yar›flmac›ya verilen ödüller biraz fazla

ifllevsiz kalm›fl. Kazan›lan ödüller, oyunun ilerleyifline

dahil edilseydi, heyecan oran› da artard› kan›mca.

Her fleye ra¤men keyifli, s›cak ve huzur(!) dolu bir ev

ortam› için Buzz: The Music Quiz mutlaka edinilmesi

gereken bir beyaz eflya. Anlayaca¤›n›z bu oyun az

"Buzz!" de¤il. n
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intendo’nun 20 y›ll›k maskotu

olan Mario’yu ilk kez 8-Bit’lik

o hap boyutundayken, düfl-

manlar›n›n kafas›na hoplarken görmüfl-

tüm. Görüfl o görüfl; hayat›mdan henüz

ç›km›fl de¤il, ne güzel kendine has bir

oyun platformu var ve sevenler ile bulu-

fluyor. Son zamanlarda kendisini de bol

bol spor oyunlar›nda görür olduk (b›y›kl›,

flapkal›, göbekli sporcu). Bu yüzden Nin-

tendo’nun bir futbol oyunu yapaca¤›n›

da biliyorduk çünkü neredeyse de¤inme-

dikleri baflka spor kalmad›. Tabii di¤er fir-

malardan farklar›, bu sporlarda üstün kö-

rü bir gerçekçilik sunmadan, oyun oyna-

yacak zaman› az olan insanlar› bile çok

e¤lendirebilecek olmas›. 

Next Level Games önümüze ‘sözde’

bir futbol oyunu koymufl. Sözde diyorum

çünkü bu oyunda ne faul, ne ofsayt, ne

taç, out, penalt› vb. hiçbir kural yok. Dört

taraf› elektrikli bir mekanizmayla çevre-

lenmifl olan arenalarda 5’e 5 maçlar

yap›yorsunuz ve sahaya gol olup

“ya¤maman›z” için nedeniniz yok!

Nas›l m›? 

YANARDÖNERL‹ RÖVAfiATA 
Oyunun en büyük keyfi oynan›fl›nda

yat›yor. Konami, Pro Evo 5’te nas›l

gerçekçi bir oynan›flla gerçek futbol

keyfi veriyorsa Mario Smash

Football’da (Amerika’daki ismiyle Super

Mario Strikers) tam tersi, fantastik oynan›-

fl› ile keyif veriyor. Maçlar› yeflil çimlerde de¤il de

çeflitli fantastik yerlerde yap›yorsunuz (tahta bir

zemine fantastik dedim, affedin). Arenan›n boyut-

lar› ufak ve kontrolünüzde 4 oyuncu oldu¤undan

(kaleci bizim kon-

trolümüzde de¤il ve

buna ra¤men tam bir panter, pardon,

timsah) maçlar ayn› basket maçlar›nda oldu¤u gibi

bir sa¤da, bir solda geçiyor. Gol atman›z için illa ki

kaleci ile karfl› karfl›ya kalman›z laz›m de¤il. Mesa-

fe tan›maks›z›n imkâns›z falsolu flutlar çekebilir,

orta sahadan röveflata ile sürprizler yapabilirsiniz.

Ama iflinizi flansa b›rakmamal›s›n›z, az da olsa bir

oyun takti¤iniz olmal›. Buna ilk önce hangi kaptan

ve yan oyuncular› seçece¤inizden bafllay›n. Kaptan

olarak seçebilece¤iniz tam sekiz (ve bir tane gizli)

Nintendo karakteri var; Mario, Luigi, Daisy, Peach,

Wario, Waluigi, Yoshi ve Donkey Kong. Her karak-

terin kendisine has bir oyun tarz› var. Örne¤in Da-

isy oldukça h›zl› ama flutlar› o kadar iyi de¤il, Mari-

o hem defansta hem de ofansta çok etkili ama

pek teknik de¤il. Hepsinin tek ortak noktas› ise flu-

ta (B) bas›l› tuttu¤unuzda ç›kan güç bar›n› do¤ru

doldurdu¤unuzda, iki gol yerine geçen inan›lmaz

goller atmas›... 

Oynad›kça yeni yetenekler keflfedece¤iniz bu

kaptanlar›n yan›nda, üçer tane de oyuncu var. To-

ad, Birdo, Kopa ve Hammer Bros’tan oluflan bu

oyuncular›n da kendine has de¤ifliklikleri var. Yan-

dan aç›lan güzel bir ortaya, ustaca kafa vuracak

oyuncu ar›yorsan›z Hammer Bros tam sizlik. ‹flte

böyle kaptan-yan oyuncu uyumuna önem vererek

sahaya ç›k›yorsunuz ve...

O da ne! Biri kafan›za bomba m› att›?! (ben ilk

gördü¤ümde GameCube patlad› sand›m, siz san-

may›n) Evet, Power-Up’s›z Nintendo oyunu olmaz,

bu oyunda da türlü türlü güçler var bu güçlere isa-

betli flutlar ve paslar sayesine ulafl›yorsunuz. Top-

lamda 10 adet olan bu güçleri, rakibe ister top siz-

deyken, ister de¤ilken X tuflu ile f›rlat›yorsunuz.

Her ne kadar bazen abart› derecesine ulaflsa da bu

güçlerin oyuna de¤iflik bir çehre katt›¤› muhakkak.

Rakip gole gidiyor ve siz arkas›ndan koflarak yetifle-

miyorsunuz. Bomb-omb gücünüz mü var, at›n ar-

kadan rakibe, havaya uçsun. Sonra da bir Nuri Alço

gülüflü f›rlat›n ki, arkadafl›n›za ders olsun (çok

fiekspir gördüm kendimi).

ZAMAN HIRSIZI
En az befl dakika süren maçlar›n nas›l geçti¤ini ba-

zen gerçekten anlam›yorsunuz. Hele arkadafllar›-

n›zla beraber oynuyorsan›z, oyundan alaca¤›n›z

keyif katlan›yor ve tiryakilik yaratan yeni bir

GC oyunu ile tan›fl›yorsunuz. Sonuç itibariy-

le MSF arcade tabanl› futbol oyunu sever-

lere hitap ediyor. Bu oyunun bafl›ndan bin-

lerce gol atamadan kalkman›z çok zor (Türk

filmlerindeki gibi hemen bitiririm yaz›y›)! n
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ohn Raimi devlet ad›na çal›flan bir

biyoloji ve kimya uzman›d›r. Rai-

mi’nin laboratuarlardaki beyaz

önlüklülerden fark› ise, iyi silah kullana-

bilmesi ve tak›m› ile dünyaya biyolojik

ve kimyasal tehditte bulunan gruplar›n

çökmesine yard›m etmesidir. Bir gün

haberi olmadan son görevini kabul et-

mifl bulunmaktad›r. Volks Corporati-

on’da bir tak›m gizli ifller dönmektedir

ve Raimi her zamanki gibi bu ifle de “s›-

radan” gözüyle bakmaktad›r. Ama bu

sefer yan›l›yordur. Tam görev bitti der-

ken, tak›m arkadafl›n›n k›rm›z› gözleri

eflli¤inde vurulur. Ve...

A BEN BU F‹LM‹ B‹L‹YORUM?
“Hikâyenin geri kalan›n› devam ettirin”

diye bir forum konusu açsak eminim ki

“Raimi nano-teknoloji ile robot-asker

olur ve öcünü almak için silah›na sar›-

l›r” dersiniz. Evet, ilk bak›flta biraz Pro-

ject: Snowblind koktu¤u do¤rudur,

ama Nintendo platformunda oldu¤u-

muzdan, bu kadar basit olmuyor konu.

Raimi vurulur ve ölür, ama sadece fizik-

sel olarak. Ruhu bedeninden emilerek

serbest kal›r ve bir hayalet fleklinde

oyunun içine b›rak›l›r›z. Ayn› Metroid

Prime’da oldu¤u gibi, Geist de FPS bafl-

l›¤› alt›nda çok orijinal fikirler bar›nd›r›-

yor. Bu fikirlerin ilki, hayalet modunda

iken canl› ve cans›z nesnelerin içine gi-

rebiliyor oluflumuz. ‹çine girilesi cans›z-

lar bir su bidonu, bilgisayar ekran›, çöp

tenekesi, kanalizasyon kapa¤›, lazer si-

lah› veya bir buji olabilir. Canl›lar ise in-

san, çiçek ve hayvan gibi onlarca içine

girebildi¤imiz obje olabiliyor. 

Kula¤a garip geldi¤ini biliyorum.

Yani bir FPS’de çöp tenekesi olmak ne

ifle yarar ki? Neyle atefl edece¤iz hem?

Asl›nda tam böyle de¤il. Hayalet iken

bizi kimse göremiyor, biz de kimseye

dokunam›yor, zarar veremiyoruz.

Oyunda hayalet olmak araç, do¤ru nes-

nelerin içine girip do¤ru ifllemi yapmak

ise amaç. 

Oyunun içindeki bir bölümle duru-

mu özetleyelim; öyle bir bölümdesiniz

ki, kap›lardan sadece mühendisler ge-

çebiliyor ama çevrede mühendis yok.

Duvarda parlayan bir delik mi gördü-

nüz? Hemen hayalet olup buradan ge-

çiyorsunuz. ‹flte karfl›n›zda bir mühen-

dis! Ama önce kendisini korkutman›z

laz›m (bir canl›n›n bedenini kontrol et-

mek için ilk önce onu korkutman›z ge-

rek). Yukar›daki makineyi yöneterek

mühendisin üstüne su f›flk›rt›r›n, mühendis “aha! O da neydi,

n’oluyor kardeflim!” moduna girip durumu düzeltmek için PC ba-

fl›na geçecektir. Hemen PC’nin içine girin ve ekrana garip görün-

tüler ç›kar›n. Evet, flimdi mühendis t›rsmaya bafllad›. Hemen be-

deninin içine girin ve gerideki asansöre binin. O da ne? Sigortalar

patlad› ve geri dönemiyorsunuz. Bir sigortaya ihtiyac›n›z var. Mü-

hendisin masas›nda sigorta var ama zihni korktu¤u yere dönme-

yi reddediyor. O zaman hayalet olup (buraya dikkat) sigortan›n

içine girin ve yuvarlana yuvarlana mühendisin yan›na gidin. Mü-

hendisin içine girip sigortay› yenisiyle tamir edin ve sadece mü-

hendisleri alan kap›lara girmeye bafllay›n... Görüldü¤ü gibi olduk-

ça garip bölümler var oyunda, hele hayvanlar› kontrol etti¤iniz

bir bölüm var ki; bir K-9 köpe¤i ve bir la¤›m faresi oldu¤umuz

yer, nas›l evlere flenlik, anlatamam!

HATASIZ KUL DA OLMAZ, HAYALET DE! 
Ne yaz›k ki bu zekice haz›rlanm›fl oyunun da baz› eksikleri ve ha-

talar› var. Öncelikle oyundaki her nesnenin içine giremiyorsunuz,

sadece oyunun izin verdiklerini kullan›yorsunuz ki, ço¤u bulmaca

bu yüzden oldukça kolay çözülüyor. Yani bir adam korkunca yan-

g›n söndürme aletinin yan›na gidiyorsa, hangi nesnenin içine gir-

memiz gerekiyor sizce? Bir di¤er sorun da kontroller. Afla¤›-yuka-

r› kontroller ters düzenlenmifl, yani afla¤› yapt›¤›n›zda cross-hair

yukar› ç›k›yor. Zor bir sistem ve bu sisteme al›flmam›fl oyuncular

için alternatif bir konfigürasyon düflünmemifller. Bunu geçtim,

oyunda korkunç derecede kötü bir yapay zekâ var. Düflman›n kar-

fl›s›na tam ç›kmazsan›z vuram›yorlar ve e¤er yak›nlarda bir bom-

ba patlatsan›z bile “Ne oluyor yahu burada?!” diye k›m›ldayan biri

‘asla’ olmuyor. Sadece Boss bölümleerindeki devlerin yapay zekâ-

lar›na özenilmifl. Her birinin bir zay›f noktas› var ve bulmak gayet

e¤lenceli. Oyunun art›lar›n› ve eksilerini flöyle masaya yat›rd›¤›-

m›zda da gayet ilginç ve e¤lenceli bir FPS oyunu ortaya ç›k›yor.

Casper’c›l›k oynaman›n de¤iflik bir yolu sizin anlayaca¤›n›z. n 

GEIST Yazan Volkan Turan

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A ‹lginç oynan›fl›, e¤lenceli oluflu, 

orijinal fikirlere sahip olmas›.

G Yapay zekâ kötü. Sesler ve müzikler 
vasat. Yeterince özgür de¤iliz.

478level 
puan›

Son karar
‹lginç yap›l› FPS’leri seviyor ve eliniz de bu türe daha

önceden al›fl›ksa, Geist’i oynamaman›z için tek
nedeniniz ufak olman›z olacakt›r. Dört arkadafl›n›z

varsa da, onlar izlemek yerine aksiyona kat›labilirler.

Geist
Tür4FPS Yap›mc›4n-Space Da¤›t›mc›4Nintendo
Yafl s›n›r›418+ Dual Shock4Var 60Hz Modu4Var

Hoparlör Deste¤i4Dolby Pro Logic 2 
Zorluk4Normal  ‹ngilizce gereksinimi4Yok  

Multiplayer41-4 Di¤er sistemler4 -
Web4www.geist-the-game.com

“ H e p  b i r  y a n g › n  s ö n d ü r ü c ü  o l m a k  i s t e m i fl i m d i r ”

J
Hepimiz monitörün
içinden iflte böyle
gözüküyoruz.

g



Geçen gün World of WarCraft’ta hile ya-
pan 18.000 kiflinin hesab› kapat›ld›, Fi-
nal Fantasy Online’da haks›z kazanç
sa¤layan 4500 kifli oyundan at›ld›, Dark
Age of Camelot’›n aç›klar›ndan faydala-
nan 1500 kifli bir ay uzaklaflt›r›ld›… Bun-
lar “Online Oyunlardaki Alt›n Makas”
ad› alt›nda s›kça duydu¤unuz cümleler.
Oyunlarda hile yap›lmas›n›n tarihi nere-
deyse ilk oyuna kadar uzan›yor. Hilelerin
bafllang›çta iki ana amac› vard›: Bunlar-
dan ilki yaln›zca hile yaparak ortaya ç›-
kan Easter Egg’lerdi, yani oyunlardaki
gizlerdi (bkz. bu ayki Strateji Ustam›z:
Derin Hile). Böylece oyuncular belirli
yerlerde yap›lan küçük hileler ile oyunda
gizlenmifl olan sürpriz bölümlere ve ani-
masyonlara ulaflabiliyordu. ‹kinci amaç-
sa oyuncunun bir yerde tak›l›p kal›nca
delirmesini engellemekti. fiöyle düflü-
nün; uzun zamand›r bekledi¤iniz bir
RYO’ya 60$ gibi bir para vermiflsiniz. 80
saatlik oyun süresinin 15. saatinde bir
yerde tak›l›yorsunuz. Bu süre içinde hem
oyundan so¤uyorsunuz, hem de gözü-
nüzün önünden yeflil kâ¤›t desteleri ge-
çiyor. 

Ayn› flekilde bitirilen bir oyun hile-
lerle bambaflka bir hal alabiliyordu. S›rf
bu nedenle Half-Life 2’de yerçekimi sila-
h›n› açarak yeniden bafllayan birçok
oyuncu biliyorum. Bunlar hilenin ma-
sum ve e¤lenceli yüzüydü. Fakat oyun-
culu¤un online ortamlara kaymas›yla

kendini hilenin karanl›k yüzüne kapt›ran
oyuncular da ortaya ç›kmaya bafllad›.

YOU DON’T KNOW THE POWER
OF THE DARK SIDE
Haydi hep birlikte yak›n geçmifle gidelim:
Diablo I’in Battle.net’te en çok oynand›¤›
zamanlar. Önüne ç›kan› bile¤inin hakk›y-
la deviren LEVEL 44 bir Warrior, Town’da
LEVEL 50 Apocalypse ile sald›r›ya u¤ruyor.
Town’da sald›r›n›n mümkün olmamas›
bir yana bunun Apocalypse ile yap›lmas›
ayr› bir komedi unsuru. Bunun üzerine
Warrior’umuz düzeni korumaya yemin
etmifl bir klana giriyor. Zamanla gönlünü
devasa online oyunlara kapt›ran gencimiz
hilenin burada da diz boyu oldu¤unu gö-
rünce bir gün online oyun hileleri üzerine
yazaca¤›na söz veriyor. Bu dramatize edil-
mifl olaydan sonra akla flu soru geliyor:
Online üçkâ¤›tç›lar ne yap›yorlar da oyun
zevkimizi iki paral›k ediyorlar? Asl›nda ce-
vap çok k›sa: Oyun kodlar›ndaki aç›klara
do¤rudan veya dolayl› yoldan müdahale
ederek.

Önemli Not: Yaz›da ve resimlerde
gördükleriniz bedava hile programc›klar›
olup yap›mc›lar›n hepsinden haberi var-
d›r. Oyundaki karakterlerinizin silinmesi
ve at›lmay› göze al›yorsan›z, kullanma
riski ve vicdani yönü size kalm›flt›r.

Önemli Not 2: ‹nternetten Hack, Bot
fleklinde Google yapt›¤›n›zda mini mini
bir sürü Spyware ve virüsünüz olabilir.

1) Sanal Temsilci: Online Botlar
Kelime kökünü robottan alan devasa online botlar›n›n
mant›¤› FPS botlar›ndan pek farkl› de¤il. Bu küçük prog-
ramc›klar oyundaki karakterinize verdi¤iniz emirlerin siz
PC bafl›nda de¤ilken s›rayla yap›lmas›n› sa¤l›yor. Online
botlar baflka oyunculara do¤rudan zarar vermedi¤inden
online dünyalardaki en masum hile arac› olarak karfl›m›-
za ç›k›yor. Kendi çaplar›nda tak›ld›klar›ndan varl›¤› kolay
kolay fark edilmiyor da. Karakter kendi aç›s›ndan büyük
risk tafl›mayan bir bölgeye b›rak›l›yor ve bütün gün k›l›ç
sallamas› sa¤lan›yor. Böylece öldürülen yarat›klardan
düflenler önceden boflalt›lm›fl çantalarda birikirken ka-
rakterin deneyim puan› almas› sa¤lan›yor. Bir iki saat
sonra eve dönen oyuncu LEVEL atlam›fl karakterine flef-
kat göstererek düflen nesneleri sat›yor. Belki birçok kifli-
ye (içgüdü mü demeli, kiflilik mi?) cazip geliyor ama
unutmay›n ki makro gruplar›ndan oluflan online botla-
r›n zor durumlara ve gerçek oyunculara karfl› flans› yok.
“Ben bakkala giderken, o iki kurufl yaps›n” diyenleri Al-
lah’a havale ediyorum.

2) Aç›klar› ‹stismar Etmek: Exploit
Exploit (eksploit diye okunur) kelimesi dilimize “sömür-
mek/istismar etmek” fleklinde çevrilebilir. Asl›nda onli-
ne olarak da do¤ru bir karfl›l›k. “Online oyunda Exploit
yapmak” programda bir aç›k bularak devaml› bundan
faydalanmak ve di¤er oyunculara karfl› haks›z avantaj
elde etmektir. Oyunun deneme safhalar›nda gözden ka-
çan veya yeterli süre denenmemesiyle ortaya ç›kan Exp-
loit’ler güncellemelerle engellenir. Bug’lardan faydalan-
ma olarak nitelendirilebilen Exploit’ler deneme yan›lma
yöntemiyle veya tamamen tesadüfle bulunur. Ayr›ca ve-
rilen görevlerdeki aç›klardan faydalanma da Exploit ka-

G Bir zamanlar öküz diyerek yüzüne bakmad›¤›n gencin art›k 
Speed Hack’i(!) var.

G Thrall’›n yan›na ›fl›nlan›p, onun Paladin oldu¤unu ö¤renmek?
Fesuphanallah!

ONL‹NE DÜNYALARIN B‹L‹NMEYEN YÜZÜ
H‹LE VE PROFESYONEL FARMING
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bul ediliyor. Geçmiflte birçok
oyuncu faydaland›¤›n›n ne oldu-
¤unu fark etmeden Exploit’e de-
vam ediyordu. Günümüzde bü-
yük online oyunlar›n birkaç mil-
yon oyuncusu oldu¤undan Exp-
loit’lerin k›sa sürede kulaktan ku-
la¤a yay›lmas› ve yap›mc› tara-
f›ndan kapanmas› pek vakit al-
m›yor. Kimi yap›mc› bunlar› ses-
sizce kaparken kimisi ise oyuncu-
nun gözünün yafl›na bakm›yor.
Buna örnek olarak World of War-
Craft’›n ilk zamanlar›nda kapal›
bölgelerden kartal bak›fl› ile gö-
rüntü alan bir Dwarf Hunter ve-
rilebilir (zavall›n›n hesab› kapat›l-
m›flt›). Bunun d›fl›nda kodlardaki
boflluklara yap›lan ufak eklentiler
de Exploit’ler oluflturulabiliyor. 

3) Büyük Mertebeden Mü-
dahale: Hack
Online oyunlarda hilenin uç nok-
tas› olan Hack, program kodlar›-
na ve oyun mekani¤ine direkt
müdahale ile meydana geliyor.
DVO’larda (devasa online) karak-
ter de¤erleriyle oynanabilen za-
manlarda karfl›m›za üzerinde oy-
nanm›fl Über-Karakterler ç›k›yor-
du. Günümüzde ise karakter bil-
gilerinin oyun sunucular›nda
saklanmas›yla yerini baflka hile-
lere b›rakt›. En s›k kullan›lan hile-
lere Speed-Hack örnek verilebilir.
Böylece karakterler normalde
mümkün olmayan h›zlarda hare-
ket edebilmekteydi. Online dün-
yalar›n gittikçe devasalaflmas›
oyuncular›n gözünü korkutmufl
olmal› ki ikinci s›ray› Teleport-
Hack’leri al›yor. Hazinenin yara-
t›ktan düflmedi¤i, arkas›ndaki

odada sakl› oldu¤u zamanlarda (hâlâ
birkaç oyunda var) arkaya ›fl›nlan›p
ödül ile kaçmak pek popülerdi.
Hack’ler yap›mc›lar taraf›ndan fark
edildi mi Hacker’›n hesab›n›n kapat›l-
mas›yla son buluyor; böylece oyun
kutusunun vazodan fark› kalm›yor.

4) Koyun Kopyalamak: Dupe
Diablo II severlerin göz bebe¤i, efsa-
neleflmifl bir Exploit vard›: Dupe, yani
eflya kopyalama. (duplicate’in k›sal-
t›lm›fl›) Eflya kalpazanlar›n›n dampin-
gi bir süre Battle.net ekonomisini al-
tüst etmiflti. Günümüzde Diablo
II’deki kadar olmasada Dupe hâlâ ba-
z› oyunlarda uygulanabilen bir hile.
‹nternette karfl›laflabilece¤iniz birçok
Dupe resminin Photoshop eseri oldu-
¤unu belirtmeden geçmeyelim.

Hediye Paketinden Doland›r›-
c› Ç›kmas›
Buraya kadar okuduklar›n›z belirli bir
noktaya baflkalar›n›n huzurunu ve
keyfini kaç›rma pahas›na varmak is-
teyen kiflilerin yapt›klar›yd›. Fakat
oyuncular›n içinde gerçek veya sanal
anlamda doland›r›c›lar ve sadece
gerçek kazanç için oynayan iki grup
daha bulunuyor.

World of WarCraft’›n ilk zaman-
lar›ndaki hediyeli doland›r›c›l›k olay›
mesela: Oyunda bir eflyay› herhangi
birisine renkli kâ¤›tlara sararak hedi-
ye paketi fleklinde göndermek müm-
kündü. Al›c›n›n paketin içini görebil-
mek için hediyeyi envanterine alarak
açmas› gerekiyordu. Üçkâ¤›tç› ilgi çe-
kecek bir eflyay› Chat kanal›nda du-
yurduktan sonra al›c›larla fiyatta an-
lafl›yor ve ücreti ödendikten sonra efl-
yan›n yeni sahibine(!) bir hediye pa-
keti gönderiyordu. (Auction House’a

G

ya güven azd› ya da olay tam kavranamam›flt›, kim bilir?) Paketi
hevesle açan oyuncu içindeki de¤ersiz tafl parças›n› nereye f›rlata-
ca¤›n› flafl›r›yordu. Bu tür numaralar› yememek için oynan›lan oyu-
nu iyi tan›mak, flüphe duyuldu mu birilerine dan›flmak ve bir parça
da aç›k gözlü olmak gerekiyor. 

Bana CD Key’ini söyle, sana kim oldu¤unu söyleye-
yim
Oyunda sanal para ve eflya kaybetmenin üzüntüsü bir zaman son-
ra geçiyor. Fakat dikkatsiz bir oyuncu bundan kötülerine de haz›r
olmak zorunda. Online oyun forumlar›nda hesab›na giremeyen ve-
ya girdi¤inde her fleyi sat›l›p paras› çarçur edilmifl oyuncular›n ya-
kar›fllar›n› içeren bafll›klara s›k s›k rastlan›r. fiunu söylemeliyim ki
bir oyuncuyu bu bafll›klarda yer almaktan ancak kendi koruyabilir.
(BBBB) Size CD Key ve parolar›n›zla ilgili asla bir fley sorulmayaca¤›-
n› unutmay›n, bu tür isteklerde bulunanlar›n daima art niyeti var-
d›r, unutmay›n. (BBBBB)  Oyun hesaplar›n›n çal›nmas› ço¤unlukla
bu flekilde oluyor. Bafl›n›za böyle bir fley gelirse yap›mc›dan mail
arac›l›¤›yla destek isteyin. 

Bunun d›fl›nda virüs program›n›z› güncel ve aktif tutman›z› ve
de güvenilir bir Firewall kullanman›z› önerebilirim. Evet, bu prog-
ramlar sistemden yiyerek performans›n›z› düflürecek. Hatta belki
de Firewall’unuz ba¤lant›n›z› sabote etmeye kalkacak. (Oyunun
hangi portlar› kulland›¤›n› ö¤renerek programdan bu portlar› aça-
bilirsiniz. Düzelmezse oyun ve Firewall yap›mc›lar›na bir mail at›n.) 

Korunma yollar›
Peki, bu doland›r›c›l›klara karfl› tamamen korunman›n bir yolu yok
mu? Asl›na bakarsan›z ne yaz›k ki yok. Bu önerdiklerim yaln›zca ca-
n›n›z›n yanma ihtimalini düflürür, asla s›f›ra çekmez. Oyun yap›m-
c›lar›, sunucu iflleticileri ve oyuncular ne yaparsa yaps›n Hacker’lar
ve doland›r›c›lar bir ç›kar yol bulup yapacaklar›n› yap›yorlar. Bu ke-
di fare oyunun da avantaj farede gözüküyor. Çünkü bir aç›k ya da
doland›r›c›l›k gerçekleflmeden farketmenin yolu yok. En do¤rusunu
flu an kimsenin gözünün yafl›na bakmayan Blizzard yap›yor. Ben de
bu konuda Blizzard’la hemfikirim. Fakat unutmamal› ki bir oyunda-
ki oyuncu kitlesi ne kadar büyükse bu tür olaylar yaflanma riski de
o denli fazlad›r. Oyun s›ras›nda bir fleyden flüphelendi¤inizde ya
online bir GM’e haber verin ya da oyundan bir resim alarak olay› k›-
saca özetleyen bir yaz›yla beraber yap›mc›lara (örne¤in Blizzard
ad›na hacks@blizzard.com) gönderin. Oyundan resim almak için
gerekli tuflu Options’dan ö¤renebilir (genelde Print Screen veya
F9–12 aras› tufllar), öyle bir seçenek yoksa Fraps veya Hypersnap
programlar›ndan faydalanabilirsiniz.

Gitmek istedi¤in koordinatlar› giriyorsun ve gidiyorsun. 
WoW Havayollar› iyi yolculuklar diler.

G
Yeni nesil çok fena. Hack ile LEVEL 31 ejderhay› 15 saniyede al›yorlar.
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Öncelikle Farming’in yaln›zca çiftçilik
anlam›na geldi¤ini düflünen arkadafllar›
buralarda bir yerdeki küçük, sevimli ku-
tuya al›yoruz. Klasik anlamda Farming
hemen herkesin zaman zaman yapt›¤›,
devasa online oyunlarda klasikleflmifl bir
eylemdir. Fakat benim bahsedece¤im
olay›n gerçek anlamda meslekleflmifl ha-
li. Yani oyunlardaki sanal paray› satarak
gerçek paraya dönüfltürme ifllemi. Bir-
çok online oyunda oyun içi materyalleri
oyun d›fl›nda pazarlamak son kullan›c›
lisans anlaflmalar›yla (EULA) tamamen
yasaklanm›fl durumda. Buna ra¤men sa-
nal pazarda ak›l almaz paralar kazanan
insanlar bulunuyor. Buna en güzel ör-
nek hin bir oyuncunun Ultima Online:
Age of Shadows’daki bir aç›ktan (bir mil-
yon tane bug vard›) faydalanarak tam
100 Milyar alt›n yapmas› ve bunu E-
Bay’da satmas›yd›. Peki, bu kadar para-
y›(?) nas›l sat›yor? Tabii ki arz talep den-
gesiyle. Devasa online oyuncular aras›n-
da para pul yapmakla u¤raflmak isteme-
yen, k›sa yoldan en iyi donan›ma sahip
olmak isteyen hiç de küçümsenmeyecek
bir kitle var. Bunu Sims’de oyuna bafllar
bafllamaz para flifresi yap›p her fleyi sa-
t›n almaya benzetebiliriz. Ultima’da
yüklü miktarda para sat›n alm›fl bir
oyuncuya “neden?” dedi¤imde flu ceva-
b› alm›flt›m: “UO en sevdi¤im oyun. Fa-
kat sabahtan akflama çal›flt›¤›m bir iflim
ve iki çocu¤um var ve Camping’e ay›ra-
cak zaman›m yok. Ben de o vakti benim
için harcayan birilerinden paramla sat›n
al›yorum.” Bunun d›fl›nda aylarca para
biriktirmeyi sevmeyen fanatik oyuncular
ve Über-Guild’ler az bulunur eflyalara iyi
paralar ödeyebiliyorlar.  Sonuç olarak

oyun içi ekonomi sanal enflasyonla da¤›l›-
yor, e¤lenceli birkaç saat geçirmek isteyen
oyuncular›n keyfi kaç›yor. 

Abartt›¤›m› düflünenlere bu ifli profes-
yonel olarak yapan Treasures grubunu ör-
nek verebilirim. Treasures’da çal›flan Bob
Kiblinger’e göre 2004 y›l›nda UOTreasu-
res’da dönen toplam para 500 Milyon $.
Evet, kula¤a flaka gibi geliyor. Bir insan
kendi evine eflya almak yerine neden Sims
Online’daki evine sanal mobilya almak is-
ter ki? E¤er sizi rahats›z eden bir 500 Mil-
yon $’n›z varsa Anarchy Online’da 5 Trilyon
alt›n alabilirsiniz. Pariteler gerçekten ente-
resan. Mesela ayn› paran›n World of War-
Craft de¤eri 60 Milyar alt›n, EverQuest 2
de¤eri 50 Milyar alt›n, Dark Age of Camelot
ise 250 Milyon platin. Yani EverQuest 2’de-
ki 1 alt›n›n›z›n karfl›l›¤› World of War-
Craft’ta 1,2 alt›n (cebinize a¤›rl›k yapan pa-

ran›zla neler yapabilece¤inizi merak ediyorsan›z,
“Sanal Döviz Kurlar›” kutusuna göz at›n.) 

CAR‹ AÇIK KAPANIR MI?
Sanal para ticaretinde flu an pazar lideri IGE. IGE,
Treasures’dan farkl› olarak bu ifl için birilerini çal›fl-
t›rmak yerine al›c› ve sat›c›lar aras›nda arac›l›k yap-
may› tercih ediyor. Bunun d›fl›nda maddi gücüne
göre 3–5 oyuncu tutup getiriyi E-Bay’de pazarlayan
birçok kifli de bulunuyor. Bu çal›flanlar›n ço¤unun
Çinli olmas› flafl›r›lacak bir fley de¤il. Kaba bir hesap
yapal›m: Profesyonel bir Farmer World of War-
Craft’ta bir saatte 20 alt›n yapabiliyor. Bu da hafta-
l›k 40 saatlik bir çal›flmayla 800 alt›n ediyor. Bu al-
t›nlar 80 ila 120 ??ya al›c› bulabiliyor. Bu da 22 gün-
lük bir çal›flma sonunda yaklafl›k 400 ? ediyor ki saa-
ti 2,2 ??ya gelen bu parayla bir Çinli rahatça hayat›-
n› devam ettirebilir. 

Bunun ne kadar gerçekçi oldu¤unu görmek için
yan›nda üç kifli çal›flt›ran Çinli ile konufltu¤umda ça-
l›flanlar›na ayl›k 200 $ ödedi¤ini ö¤rendim. (aran›z-
da “Günde 17 saat oyun oynayan genç öldü” gibi
haberleri duyup flafl›rmayan var m›?)  Bu arada dik-
katinizi çekerim: Bunlar oyundan uzaklaflt›r›lmamak
için Exploit veya Hack’in kullan›lmad›¤› durumlar.
Farming programlar›n›n da kendi içinde pazar› olufl-
mufl durumda. Örne¤in Farm’a yönelik basit düzey-
de bir profesyonel Bot 25$’a sat›l›yor (burada pro-
fesyonelden kast›m bir GM’e yakalanmadan maksi-
mum süre ifl görebilmesi.) Tabii bu botun ömrü yeni
bir yamaya kadar sürdü¤ünden botun yeni sürümü
farkl› bir ücretle sat›fla ç›k›yor. Ayr›ca Loot sonras›,
karakteri en yak›n yarat›¤›n yan›na GM’in ruhu duy-
madan ›fl›nlayan bir Teleport-Bot programc›¤›
3000$’a al›c›s›n› bekliyor.

‹flte biz online oyuncular› e¤lenmek için zaman
ve para harcarken arka planda böyle bir ikinci sektör
oluflmufl durumda. Ve san›r›m yazd›klar›m› okuduk-
lar›n›zdan sonra ne online oyunlara ne de hile ya-
parken at›lanlara ayn› gözle bakabileceksiniz. n

Makro mal› de¤il, al›n teri
PROFESYONEL FARMING

Farming Nedir?
Farming, devasa online oyunlarda bir bölge seçerek, bir süre (ki bu süre saatlerce
olabilir) buradaki belirli yarat›klar› keserek düflenleri (Loot)  toplama ifllemidir. Far-
ming devasa online oyun tarihi kadar eskidir desek yalan olmaz (Diablo’ya sayg›lar.)
Farm’›n amac› bol deneyim puan› toplayarak h›zla LEVEL atlaman›n yan› s›ra topla-
nanlarla k›sa sürede iyi para yapmakt›r. Farm yap›lacak bölgeyi seçerken buradaki
yarat›klar›n özelliklerine, say›lar›na ve Drop Rate’lerine dikkat etmek gerekmektedir.
Ayr›ca Farm’a ç›kmadan önce ihtiyaç olabilecek donan›m temin edilmelidir. 

Farming’i kendi içinde “Grind” ve “Camping” fleklinde ikiye ay›rabiliriz.
Grind’da bir bölgedeki tek bir mob (yarat›k/düflman) türü üzerine gidilir, bu ifllem
gerekli Loot elde edilene kadar sürer.  Deneyim puan› getiren bir ifllemin (örne¤in
tekrarlanabilen bir görev) ard› ard›na yap›lmas› da Grind’a girer. Camping ise daha
k›s›tl› bir alanda yap›l›r. Bir mob’un spawn noktas›na gidilerek geldikçe kesilmesiy-
le gerçeklefltirilir. Baz› Camp alanlar› o kadar de¤erlidir ki baflka oyunculara kalma-
mas› için burada kalabal›k gruplar halinde uzun süre PK’l›k (Player Killer) yap›larak
di¤er oyuncular›n gözünün korkmas› ve bu bölgeden uzak durmas› sa¤lan›r. Bunun
en büyük örneklerine Lineage’da ve yak›n zamanda Lineage 2’de rastlanm›flt›r.
(Uzak Do¤ulu oyunculardan korkulur.)

World of WarCraft 

Guild Wars

City of Heroes

Eve Online

Sims Online

1 YTL'nin Ortalama Sanal De¤eri

8,3 Alt›n (Kaynak www.ige.com)

10.111 Alt›n (Kaynak:

www.ownyourgame.com)

232.174 Influence  

(Kaynak www.ige.com)

3.086.957 ISK (Kaynak:

www.ownyourgame.com)

40.000.000 Simolean 

(Kaynak:www.sotreasures.

gamingtreasures.com)

Ne alsak?

109 YTL'ye s›f›r kilometre bir binek alabilirsiniz.

Böylece aylarca farm ve Auction House peflinde

koflmaktan kurtulursunuz.

100 YTL'ye birçok Black Dye, crafting malzemesi ve

bir Guild Seal al›rs›n›z. Çoluk çocuk geçinir gidersiniz.

LEVEL 50 karakteriniz için ihtiyac›n›z olan tüm

Enchantment ve Buff'lar› akflam pazar›ndan 100

YTL'ye kapatabilirsiniz.

115 YTL uzun zamand›r hayaliyle yat›p kalkt›¤›n›z

Amarr Apocalypse Battleship ve iyi bir donan›m için

yeterli olacakt›r.

100 YTL'ye evinize birkaç mobilya, TV ve ›s›tma siste-

mi al›rs›n›z. Gerçek hayatta üflümeniz önemli de¤il,

de¤il mi?

SANAL DÖV‹Z KURLARI ve ALIfiVER‹fi ÖNER‹LER‹



Civ 4 - Earth Map With 18 Civs (Level CD’de) 
Civ’lerde en sevdi¤im harita verdi¤i gerçekçi his nedeniyle dün-
ya haritas›d›r. Earth Map’in oyunla birlikte gelen dünya harita-
s›ndan fark› 18 ›rk›n gerçek yerlerinde oyuna bafllamas›. Hari-
tada Civ’in haritas›na göre daha az say›da nehir ve kaynak bu-
lunuyor. Harita bu haliyle daha zor bir oyun deneyimi sunuyor.
fiahsen bu halini daha çok sevdim. (yav tüm dünyay› silahla di-
ze getirmiflken Diplomatic Victory ile kaybetmek çok koyuyor.
Neymifl adam üst üste iki kez Birleflmifl Milletler’in bafl›na gel-
mifl. Hal bu ki daha nükleer silahlar›m vard›.) 

SkyMan’in Notu: 9,0/10 n

Zombie Strike: Source (Level CD’de) 
Bir insan›n bir oyuna ön yarg›l› bafllamas› için ihtiyac› olan
her fleye sahiptim: En bafltan beri sevemedi¤im zombi kon-
septi ve her ne kadar Source ile yeniden do¤sada tamamen
bayd›¤›m CS. ZSS bir ve daha fazla kifli oynanabilen, üzerinize
20 zombinin akt›¤› basit ve e¤lencelik bir mod. Mod 2–4 kifli
oynand›¤›nda hem tak›m oyunu ortaya ç›k›yor hem de “Zuha-
ha nas›l kapt› senin kafadan” gibi muhabbetlere neden olabi-
liyor. ZSS’i de¤iflik bir fley deneyerek kafa da¤›tmak (iki anlam-
da da alabilirsiniz) isteyenlere öneririm.

SkyMan’in Notu: 6,5/10 n

GTA SA: Defamation of Character (Level CD’de) 
GTA son oyunuyla alk›fl›n yan› s›ra büyük tepki de toplam›fl
bir oyun. Bu nedenle birçok davalar aç›lm›fl, çeflitli ülkelerde
yasaklamalar gelmiflti. Aç›lan davalardan en ünlüsü  Ameri-
kal› avukat Jack Thompson’a aitti. Thompson’›n genel özelli-
¤i Sims 2’den Postal’a kadar birçok oyuna karfl› aç›lan dava-
larda aktif rol oynamas›, yani modern bir oyun düflman› ol-
mas›. (Sims 2’nin içeri¤inin SA’dan farkl› olmad›¤› hatta da-
ha kötü oldu¤u üzerine bir sözü var.) ‹flte DoC’da oyun en-
düstrisine karfl› savafl veren Thompson’› canland›r›yoruz.
Bakmadan geçmeyin derim.

SkyMan’in Notu: 8,5/10 n

WoW Gatherer ve Auctioneer (Level CD’de) 
Bu ayki Plugin önerilerimden Gatherer sayesinde bitki,

mineral ve madenleri haritadan kolayca bulabiliyorsunuz.
Auctioneer ile de 7000 eflya vb.nin Auction House fiyatlar›n› kontrol edebi-
liyorsunuz. Tek yapman›z gereken /lootlink scan komutunu vermek. Veri
taban›n› güncellemek için Auction House’da /lootlink komutunu vermeli-
siniz. n

Üzerinde biri yokken ne kadar da masum
gözüküyor, de¤il mi?
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k

Yorgan gitti kavga bitti; 
zombi geldi teröristler gitti.

k

Hain oyun yap›mc›lar› aç›l›n, 
Thompson geliyor!

k



Geçen ay N-Gage’in art›k yeni model üretmeye-
ce¤i ama yeni N-Gage oyunlar›na tam gaz de-
vam edilece¤i haberini vermifltik size. Ben-
zer bir haber de bu ay Gizmondo’dan gel-
di, gerçi onun durumu çok daha drama-
tik. ‹lk ç›kt›¤› günden beri N-Gage’le
karfl›laflt›r›lan (ve pek çok aç›dan da
benzeyen) cep konsolu Gizmondo,
‹ngiltere’de bulunan Avrupa ofisini
kapatma aflamas›na geldi. Daha
do¤rusu iflas›n› aç›klad›…

Ürün zaten ‹ngiliz bir firma olan
Tiger Telematics’e ait oldu¤undan bu if-
las, Gizmondo’nun bütünüyle batt›¤› anla-
m›na gelebilir ama kara bulutlar üç ay önce
aç›lan Kuzey Amerika koluna henüz ulaflmam›fl gö-
rünüyor. 

Sat›fllar› kötü gitmemesine ra¤men, Amerika
ç›kartmas›n› yapt›ktan k›sa süre sonra firman›n
yöneticileri hakk›nda ç›kan mafya ba¤lant›l› ha-
berler, Gizmondo markas›n›n ciddi flekilde yara-
lanmas›na neden olmufltu (Türkiye’nin aksine,
dünyan›n birçok yerinde mafya olmak, bir meziyet
de¤il utanç kayna¤› kabul ediliyor). Çok say›da yö-
neticinin istifas›n›n ard›ndan sars›lan Tiger Tele-

matics’in
sonunda bu nok-
taya gelmesi beklenmiyor-
du ama felaket senaryosu gerçek oldu ve Gizmon-
do markas› Avrupa’ya veda etti. Bu noktadan son-
ra firman›n Amerika maceras›n›n da çok uzun so-
luklu olamayaca¤› belirtiliyor. n

Gizmondo’ya veda
Haz›rlayan Serpil Ulutürk

Türkiye’ye varamadan nefesi kesildi

CNBC-E ekran›ndan ilk sezonlar›n›
izleme f›rsat› buldu¤umuz 24, po-
pülaritesinden hiçbir fley yitirme-
den Amerika’da hâlâ devam edi-
yor. Dizi bu denli tutunca kaç›n›l-
maz olarak oyunu da gündeme
geldi ve I-play, geçti¤imiz aylarda
cep telefonlar› için yap›m›na baflla-
d›¤› 24’ün neredeyse sonuna geldi. 

Gerçi hâlâ pek çok detay ka-
y›p ama beklenenin aksine 24’te

Jack Bauer’› de¤il, onun için çal›-
flan bir baflka CTU ajan›n› kontrol
edece¤imiz oyun, s›radan bir ak-
siyon oyunundan epey farkl›.
Çünkü oyunda operasyonun orta-
s›nda de¤il, telefonunuzun bafl›n-
das›n›z, yani iflin strateji gelifltir-
me bölümünde rol oynuyorsu-
nuz. En büyük ayr›cal›¤›n›z ise
Jack taraf›ndan aranmak... Top-
lam 24 saat süren oyunda, her

saat ayr› bir görev demek. Her
bölümü ayr› sürprizlerle dolu 24
dizisinin oyunu da bu tempoyu
sa¤lama derdinde oldu¤u için ko-
nuyu flimdilik pek bilemiyoruz
ama Jack ve sad›k asistan› (yoksa
de¤il mi?) Chloe’nin oyunda da
yer alaca¤›n› biliyoruz. Önümüz-
deki ay ç›kacak olan 24’ü Türki-
ye’de oynama flans› bulursak, bi-
zim için as›l sürpriz bu olacak.  n

Jack Bauer’a uyku haram
CTU operasyonlar›n› kendi telefonunuzdan yönetin

Vahfli e¤lence
The Wild GBA’de
Disney’in yeni CGI filmi The
Wild, oyunuyla birlikte geli-
yor. Nisan ay›nda gösterime
girecek olan ve o¤lunu kur-
tarmak için hayvanat bahçe-
sinden kaç›p vahfli ormanlara
dalan bir aslan›n hikayesini
anlatan The Wild, tüm Dis-
ney animasyonlar› gibi flimdi-
den büyük bir hayran kitlesi-
ne sahip. Tabii bu kitleyi sa-
dece filmle avutmak olmaz, o
yüzden Buena Vista Games
flimdilerde har›l har›l The
Wild’›n Game Boy Advance’e
ç›kacak oyunu üzerinde çal›-
fl›yor. Seslendirmelerini Kei-
fer Sutherland ve Jim Belushi
gibi iki popüler oyuncunun
yapt›¤› The Wild’›n oyunu da
filmdeki her fleyi içerme iddi-
as›nda. 18 bölümden olufla-
cak ve aksiyon-macera tad›n-
da oynanacak The Wild oyu-
nunun, t›pk› filmi gibi önce-
likle çocuklar› cezbedece¤i
kesin.

Dar alanda akrobasi sanat›
Splinter Cell’in ilk PSP
maceras› Nisan’da

Geçen y›l›n
bahar aylar›n-
da tesadüfler
sonucu, Ubi-
soft’un Xbox
360 ve PSP
için haz›rlad›-

¤› Splinter Cell Essentials’›n
haberi s›zm›flt›. Ubisoft uzun
süre bu konuda suskun kal-
may› tercih etti ama oyunun
ç›kma vakti yaklaflt›kça du-
daklardaki mühürler de çö-
zülmeye bafllad›. Sam Fis-
her’›n bilinen tüm silah ve
ekipman›n› içerecek Essenti-
als daha önce görmedi¤imiz
ve mahiyetini henüz bileme-
di¤imiz yeni bir ekipman seti
de içerecek. Serinin flimdiye
dek yay›nlanan bölümlerinin
öncesindeki bir zaman dilimi-
ni anlatan Essentials’da yine
Sam Fisher karda yürüyüp izi-
ni belli etmeyen bir kahra-
man olarak bol bol gizlilik te-
melli görev üstlenecek.
Oyunda, Pandora Tomor-
row’da gördü¤ümüz iki oyun-
culu “Spy vs. Spy” modu da
bulunacakm›fl. PSP’nin Wi-Fi’›
sa¤olsun…

KISA KISA KISA

KISA KISA KISA
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WarioWare: Touched!
DS VE WARIO; MUHTEfiEM ‹K‹L‹

EVREN‹ YOKEDEN RENKL‹ KUTULAR

Yaz aylar›nda demosunu oynay›p be¤endi¤i-
miz WarioWare: Touched’›n tam sürümünü
görünce “be¤enmek” gezegeninin s›n›rlar›n›n
ne denli genifl oldu¤unu fark ettik. Çünkü tam
sürümü de “be¤endik” ama iki be¤eni aras›n-
da ciddi bir derece fark› var. Bu kez, cidden ve
baflka türlü be¤endik.

Son derece basit görünen, her biri befl sa-
niyeden uzun sürmeyen yüzlerce minik oyu-
nun bir pakete doluflmufl haline biz WarioWa-
re: Touched! diyoruz. Oyunu en cazip yapan

yan› flüphesiz bu bulmacalar› tufllara basarak
de¤il, stylus’umuzla (kalem diyelim) dokuna-
rak çözüyor olmam›z. Di¤er bir çekim sebebi,
bu küçük oyunlar›n bollu¤u. Bir taraftan çözü-
mü son derece basit, birkaç bilek hareketiyle
bitiveren, di¤er taraftan da çok k›sa sürede
mevzuyu anlay›p do¤ru ifllemi yapman›z› ge-
rektirdi¤i için gayet de zorlay›c›. Bu oyunlar-
dan o kadar çok var ki, baz› oyunlarda ekran›n
her köflesini yoklad›¤›n›z halde dokunulacak
bir yer bulamay›p kafay› yiyorsunuz. Sonra,
ama çoook sonra, fark ediyorsunuz ki baz›
bulmacalar› dokunarak de¤il, DS’in mikrofon
deli¤ine üfleyerek çözüyorsunuz! Gerçekten
ç›lg›n bir oyun bu.

WarioWare: Touched!, sadece Wairo’yu
de¤il, Mario’yu ve çok say›daki saz arkadafl›n›
da oyuna dahil ediyor. Her karakter kendine
has bir temaya ve bulmacalara sahip. ‹lerle-
dikçe her fley daha bir h›zlan›yor, bulmacalar
zorlafl›yor. fiahsen bölüm say›s› olarak 50’nin
üstünü göremedim ama piflman de¤ilim.
Çünkü bir yerden sonra gerçekten ç›ld›r›yor
oyun. Daha ne olup bitti¤ini anlayamadan

can kaybediyorsunuz. Touched!’›n en sinir bo-
zucu taraf› da bu can kaybetme sisteminde.
Anlatay›m; ortalama on bulmacada bir “boss”
bölümü giriyor. Buray› baflar›rsan›z, kaybetti-
¤iniz canlardan birini geri kazan›yorsunuz. Ba-
flaramazsan›z da bir can daha kaybederek yo-
la devam ediyorsunuz. Oyuna iyice al›flt›ktan
sonra, örne¤in ilk 30 bölüm zaten çok kolay
gelmeye bafll›yor ve her defas›nda buralar›
geçmek zorunda kalmak can s›k›yor. Onun ye-
rine, kazand›kça aç›lan level’lar fleklinde tasar-
lanm›fl bir oyun çok daha kullan›fll› ve e¤len-
celi olurdu. 

Neyse ki bütün karakterleri oynay›p, hep-
sinin olay›n› çözene kadar epey bir vakit geç-
mesi gerekiyor. Yani oyun sonunda sizi de s›-
kacak ama o noktaya gelmeniz o kadar da ko-
lay olmayacak. Ayr›ca DS kullanman›n zevkini
en iyi veren oyunlardan biri oldu¤u için, Wari-
o’nun göbe¤ine hasta olmayanlar›n›za bile
öneriyorum. n

Yap›m: Q Entertainment Da¤›t›m: Nintendo Tür: Arcade PLATFORM: Nintendo DS Multiplayer: 2 kifli

Yaflad›¤›m›z evrenin süreklili¤i karfl›s›ndaki en
büyük tehditlerden birinin Meteo gezegeni ol-
du¤unu biliyor muydunuz? Meteos oynayan-
lar, yani oyunu yeterince oynad›ktan sonra
gözleri kapal›yken bile uçuflan renkli kutular
görenler olarak biz bu konuda cidden kayg›

duyuyoruz. Sebepler, sonuçlar mühim de¤il,
mühim olan Tetris’e çok benzeyen yeni bir
salg›n›n do¤ma ihtimali.

Meteos gayet h›zl›, gürültülü, bol patla-
mal›, bol renkli bir oyun. Göreviniz durmaks›-
z›n üzerinize ya¤an kutu y›¤›nlar› içinde do¤ru
efllefltirmeleri yaparak ekran› temiz tutmak.
Ancak burada, Tetris’teki gibi kal›plar› birbiri-
ne oturtmaya de¤il, tek tek küçük kutular›
kendileriyle efl olanlarla yan yana ya da üst
üste getirmeye çal›fl›yoruz. Yükselen sütunlar,
kendi içlerinde yer de¤ifltirebilen parçalardan
olufluyor ve yatayda ya da dikeyde kendiyle efl
iki parça bulan Meteo’lar, üzerlerindeki y›¤›nla
birlikte büyük kümeyi terk ederek yükünüzü

hafifletiyor. Anlatmas› pek kolay de¤il ama
oynamaya bafllay›nca bu k›sm› kolayl›kla çö-
züyorsunuz. Esas zor olan, çeflitli bonuslar giz-
leyen özel parçalar› bulmak, kullanmak ve da-
ha çok Meteo’yu bir anda yok ederek daha çok
puan kazanmak. Oyunu farkl› gezegen tema-
lar›yla farkl› düflmanlara ve gerçek rakiplere
karfl› oynama flans›m›z var ama bence en e¤-
lencelisi tek bafl›n›za kapt›r›p gitmek. Kafa bo-
flaltan, amaçs›z oyunlardan hofllan›yorsan›z
Meteos yeni hastal›¤›n›z olabilir ama fazlas›n›
istiyorsan›z burada bulma flans›n›z pek yok. n

Meteos

NOT 85

NOT 80

Yap›m: Nintendo Da¤›t›m: Nintendo Tür: Bulmaca PLATFORM: Nintendo DS Multiplayer: -
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Civilization
UYGARLIK KURMANIN NOSTALJ‹S‹

BLOOD RAVEN’LAR CEPTE

N-Gage kullan›c›lar› için 2006 çok h›zl› ve e¤-
lenceli bafllad›. Bu ay yer verdi¤imiz iki N-Ga-
ge oyununa bakarak ne demek istedi¤imizi ra-
hatça anlayabilirsiniz. ‹kisi de rüfltünü ispatla-
m›fl, hatta olgunluk döneminin güzelli¤ini ya-
flayan bu iki oyunu hat›rlatmaya, övmeye ge-
rek yok, zaten biliyorsunuz. O yüzden sadece
N-Gage için uyarlanm›fl hallerinin PC’dekin-
den fark›n› anlataca¤›m. 

Gecesi günü Civilization IV’le geçen biri
olarak N-Gage’de Civilization II’yle karfl›lafl-
mak benim için nostaljik bir fleydi. Oyunun

bafl›nda seçti¤iniz özelliklerden tutun da hari-
ta üzerinde gezinen köylülerinizin yan›p sö-
nen ikonlar›na kadar hemen her fley Civilizati-
on II’den bire bir al›nm›fl. Tabii ki en büyük
fark kontroller sebebiyle ortaya ç›k›yor. Tekno-
loji a¤ac›ndan s›radaki buluflunuzu seçmenin
ya da flehre bir üretim vermenin bu kadar zor
olabilece¤ini düflünmezdim hiç. Ama al›flma
süresini aflt›ktan sonra bunlar sorun olmaktan
ç›k›yor, yine kendinizi büyük uygarl›¤›n›z› kur-
man›n yolunu düflünürken buluyor ve baflka
bir fleyi umursam›yorsunuz… Yine de çok kap-
t›rmay›p dikkatli olmakta fayda var. Örne¤in
flehirlerinizi kendi haline b›rak›rsan›z son üret-

ti¤iniz fley her neyse ondan yapmaya devam
ediyor. Bir anda kendinize gelip “bu kadar bal-
tal› savaflç›y› ne yapaca¤›m?” diyebilirsiniz
(ipucu; birimlerinizi flehirlerin içindeyken yok
ederseniz, o anda üretmekte oldu¤unuz fley
üretim puan›na eklenerek yok oluyor, yani
kaybetti¤iniz zaman› topluca geri kazanabilir-
siniz). 

PC’nin en az 15 inçlik ekran›ndan sonra
Civilization’›n dünyas› N-Gage ekran›nda fazla
daralm›fl gibi. Özellikle haritadaki köyleri bas-
mak ve düflmanlar›n yerini tespit etmek için
gönderdi¤iniz birimleri hareket ettirirken her
fleye bir daralm›fll›k hissi hakim. Belki birimler
biraz daha küçültülerek bu yap›labilirdi ama o
zaman da “iflte bu y›llar önce kaybetti¤im ok-
çum!” diye sevinip hislenemezdik. O yüzden
düflündüm de, bence Civilization, N-Gage’e
yap›lm›fl en iyi PC oyunu uyarlamalar›ndan bi-
ri. Kaç›rmaman›z› öneririm. n

Yap›m: Razorback Da¤›t›m: THQ Wireless Tür: Strateji PLATFORM: N-Gage Multiplayer: 2 kifli

N-Gage’in oyun kontrollerine al›flamayanlar
için s›ra tabanl› strateji oyunlar› en iyi çare.
Yukar›da anlatt›¤›m›z Civilization gibi War-
hammer 40K de öncelikle bu aç›dan çok cazip
bir seçenek. Hem derin bir oyun sistemi, hem
s›f›rdan keflfetmek zorunda olmad›¤›m›z tan›-
d›k bir dünya, hem de olabildi¤ince rahat ve

s›ra tabanl› oynan›fl. Warhammer 40K bunla-
r›n hepsini sunuyor oyuncuya. Gerçi oyun he-
nüz piyasaya sürülmedi ama elimize ulaflan
beta versiyon, final sürümüne oldukça yak›n
bir aflamada oldu¤undan bunlar› rahatl›kla
söyleyebiliyoruz. 

Glory in Death, Warhammer 40K’n›n ma-
saüstü oyununa sad›k kal›narak haz›rlanm›fl
bir oyun. Orklar, Space Marine, Chaos ve Eldar
taraflar› aras›ndaki savaflta kendi saf›n›z› se-
çerek bafllay›p, tamamen Warhammer evreni-
ne özgü birimler ve kurallarla di¤erlerini ez-
meye çal›fl›yorsunuz. Oyunun her ›rk için ayr›
bir senaryosu ve bu ›rklar›n do¤alar›na ait, bir-
birinden oldukça farkl› ortamlar sunmas›, bo-
yundan beklenmeyecek bir hüner olarak ç›k›-

yor karfl›m›za. S›k or-
manl›k alanlar, çöllefl-
mifl topraklar, endüstri-
yel bölgeler yetmezmifl
gibi kendi haritalar›n›z›
tasarlay›p oyuna ekle-
me flans›n›z da var. Ay-
r›ca uzun uzun senaryo
oynamak istemiyorsa-
n›z  “skirmish” modun-

da ister yapay zekâya isterseniz de gerçek ra-
kiplere karfl› oynayabiliyorsunuz.

Oyun gerçekten de ebatlar›ndan beklen-
meyecek bir zenginli¤e sahip ama grafikler
hedeflenen etkinin biraz gerisinde kalm›fl. Or-
tamlar birbirinden ne kadar farkl› olsa da her
fleyin üstünü örten bir sepia filtresi var sanki,
bu biraz sinir bozuyor. Bir de sesler ve müzik-
ler… Umar›z oyunun final versiyonunda, ku-
laklar›m›z›n g›rtla¤›m›za do¤ru sokulma ihti-
yac›na sebep olmayan daha makul ses ve mü-
zikler kullan›l›r. Yoksa sessizce e¤lenmeyi ö¤-
renmemiz gerekecek… n

Warhammer 40,000: Glory in Death

NOT 85

NOT 80

Yap›m: Gryphonedale Studios Da¤›t›m: Atari Tür: Strateji PLATFORM: N-Gage Multiplayer: -
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STRATEJ‹ USTASI ÖZEL

Yazan Eser Güven

Bu ay Strateji Ustas›’nda yazamay› hak eden bir oyunun ç›kmamas›ndan istifade ederek farkl› bir köfle yapmaya karar verdik. ‹lk
sorunumuz köfleye nas›l bir isim verece¤imiz oldu, Sinan’›n o saniye dilinin ucuna geliveren ‘Hile-Hurda’ ismi her ne kadar çok ko-
mik bir isim olsa da, benim de akl›ma daha uygun bir isim gelmedi. Yani Sinan bir son dakika de¤iflikli¤i ile süper bir isim bulama-
d›ysa sayfan›n yukar›s›n› bu isim süslüyor olmal› :)  (gördü¤ün gibi daha iyi bir isim buldum - Blx)

Önünüzdeki sayfalarda son bir sene içinde ç›km›fl olan (ve birkaç tane de daha önce ç›km›fl ama yeni ve ilginç gizlerini buldu-
¤umuz) en önemli oyunlarla ilgili, büyük ihtimalle daha önce bilmedi¤iniz gizli bilgiler (Easter Egg) bulacak, oyun s›ras›nda ‘hile
kodu’ yazman›n ötesinde oyun dosyalar›yla oynayarak daha ciddi hileler yapmay› ö¤renecek, baz› oyunlardaki hatalar› nas›l ken-
di yarar›n›z› kullanabilece¤inizi göreceksiniz. Yaln›z akl›n›zda bulunsun, oyun dosyalar›n› de¤ifltirmeniz gereken hilelerde de¤iflti-
rece¤iniz dosyan›n mutlaka bir kopyas›n› almay› unutmay›n. Böylece yapabilece¤iniz herhangi bir hatada bu dosyalar› rahatça
orijinal hallerine döndürebilirsiniz. Oyunlar›n iç dünyalar›na yapaca¤›m›z yolculu¤a haz›r m›s›n›z?

THE SIMS 2
KEND‹ TABLOLARINIZI YAPMAK
Evinizi kendi yapt›¤›n›z tablolarla donatmak istiyorsan›z, ilk ola-
rak Sim’inizin 5. seviye yarat›c›l›¤a sahip olmas›n› sa¤lamal›s›n›z.
Bu seviyeye ulaflt›ktan sonra Sim’inize resim yapt›r›n, flimdi ç›ka-
cak olan çerçeveyi istedi¤iniz bir yere götürüp içinde kalanlar›n
resmini çizebilirsiniz. Ancak biz oyun alan›nda olanlar› de¤il, ken-
di çizimlerimizi kullanmak istiyoruz. C tufluna bast›¤›n›zda oyun
duracak, Alt+Tab tufllar›n› kullanarak masaüstüne dönün, her-
hangi bir çizim program›n› çal›flt›r›n (Paint, PaintShopPro vs) ve
oyun içinde alm›fl oldu¤unuz resim dosyas›n› aç›n (bu dosyay›
C:\My Documents\EA\Sims2\Storytelling\Snapshot.bmp adre-
sinde bulacaks›n›z).

fiimdi oyunda görünmesini istedi¤iniz resmi aç›n, oyundan
alm›fl ald›¤›n›z ekran görüntüsüyle ayn› boyuta getirin ve Snaps-
hot.bmp dosyas›n›n üzerine yaz›n. fiimdi tekrar Alt+Tab ile oyu-
na döndü¤ünüzde Sim’inizin o resmi yapt›¤›n› göreceksiniz. Bu
sayede evinize istedi¤iniz her türlü resmi koyabilirsiniz.

SIM RADYOSUNDA KEND‹ 
MP3’LER‹N‹Z‹ D‹NLEMEK
C:\My Documents\EA\Sims2\Music\(radyo istasyonunun ismi)
klasörüne girin ve istedi¤iniz mp3’leri bu klasöre kopyalay›n.
fiimdi Sims 2’yi çal›flt›r›p Ayarlar menüsüne girin, Müzik ayarlar›-
na geçin, Radyo ‹stasyonu k›sm›na gelin ve çal›nmas›n› istedi¤i-
niz flark›lar› seçin.

TELEV‹ZYONDA KEND‹ 
V‹DEOLARINIZI SEYRETMEK
C:\My Documents\EA\Sims2\Movies\Broadcast klasörüne kendi
videolar›n›z› kopyalarsan›z, oyun içindeki Sim televizyonunda bu
videolar› seyredebilirsiniz. Kopyalayaca¤›n›z videolar›n .avi for-
mat›nda, maksimum 128x128 büyüklü¤ünde ve saniyede en
fazla 15 kare içerek flekilde olmas› gerekiyor.

OYUNDAK‹ MÜZ‹KLER‹ 
OYUN DIfiINDA D‹NLEMEK
The Sims 2\TSData\Res\Sound klasörünü aç›n. Burada radyo is-
tasyonlar›n› ve di¤er müzikleri *.package format›nda göreceksi-
niz. Dinlemek istedi¤iniz dosyay› farkl› bir klasöre kopyalay›n ve
uzant›s›n› .mp3 olarak de¤ifltirin (yani dosya.package -> dos-
ya.mp3 olmal›). Böylece dosyadaki flark›lar› dinleyebileceksiniz.

PARASIZ SIM’LER‹ GEL‹fiT‹RMEK
E¤er Sim’leriniz fakirlerse yine de onlar› geliflimlerden mahrum
etmemenin bir yolu mevcut. Oyunda alm›fl oldu¤unuz bir eflyay›
ayn› gün iade ederseniz tüm paran›z› geri alabilirsiniz. Yani evini-
ze bir vücut gelifltirme aleti alabilir, Sim’inizi çal›flt›rabilir ve ayn›
gün aleti iade edebilirsiniz. Bunu her gün düzenli olarak tekrarla-
yarak fakir ama güçlü bir Sim’e sahip olabilirsiniz.
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FIFA 2006
MENAJER MODUNA 
5 YILDIZLI TAKIMLA BAfiLAMAK
5-y›ld›zl› tak›mlardan birini seçin, tak›m kadrosu ekran›nda ola-
bilecek en kötü ilk onbiri yarat›n. Böylece tak›m›n›z art›k 5-y›ld›zl›
olarak de¤erlendirilmeyece¤i için menajer modunda seçebile-
ceksiniz. Menajer modu oyununuzu kaydettikten sonra tekrar
kadro menüsüne girin, orijinal onbiri seçin ve tekrar Menajer
modunu yükleyin.

NFS: MOST WANTED
OYUNA 40,000$ ‹LE BAfiLAMAK
E¤er bilgisayar›n›zda Need for Speed: Underground 2
kurulu durumdaysa, yeni bir kariyere bafllad›¤›n›zda he-
sab›n›zda 40,000$ oldu¤unu göreceksiniz.

SATIfiLARDAN DAHA 
FAZLA PARA KAZANMAK
E¤er araban›z› satmaya karar verdiyseniz ilk olarak mo-
difikasyon dükkan›na gidin ve tüm parçalar› tek tek sa-
t›n. Araban›n kendi sat›fl fiyat› ayn› olaca¤›ndan bu par-
çalardan ek kar elde etmifl olacaks›n›z.

SINIRSIZ CEPHANE
Dodge City’den bat›ya do¤ru, demiryolu boyunca ilerleyin. Sa¤
taraf›n›zda içinde bufalolar olan bir tarla göreceksiniz. Bu tar-
lada bir evden geriye kalanlar var, evin güneybat›s›nda ise bir
maden girifli bulunuyor. Madenin içine girin ve yol ayr›m›ndan
sa¤a dönün. Buradaki maden arabalar›n›n arkas›nda patlay›c›
f›ç›lar› göreceksiniz, bunlardan birini al›n ve eve geri dönün.
fiimdi bu f›ç›y› bacan›n yan›na koyun (evden d›flar› do¤ru ba-
kan uzun yüzüne do¤ru). F›ç›ya atefl edip havaya uçurdu¤u-
nuzda yerde bir delik aç›lacak ve bu deli¤in içinde oyundaki
tüm silahlar için s›n›rs›z cephane bulacaks›n›z.

HOODOO ‹LE OLAN DÖVÜfiÜ 
OTOMAT‹K OLARAK GEÇMEK
Gazinoda Hoodoo ile olan dövüflte onun üst kattaki balkonda
oldu¤unu göreceksiniz. ‹kinci kata ç›kt›¤›n›zda, duvarlar›nda

k›rm›z› duvar ka¤›d› olan merdivenler bulunuyor, bu merdivenler
üçüncü kat›n merdivenleri. Bunlardan yukar› ç›k›n ve Hoodo-
o’nun ofisine ulafl›n. Böylece dövüflü geçmifl ve Hoodoo’yu yen-
mifl olacaks›n›z.



GARAJA ‹K‹ ARABA KAYDETMEK
Bildi¤iniz gibi garaj›n›za yaln›zca tek bir araba kaydedebiliyorsu-
nuz, ancak ufak bir hileyle bu say›y› ikiye ç›karmak mümkün. Ön-
celikle kaydetmek istedi¤iniz ilk arabay› garaja do¤ru sürün, ga-
raj kap›s› aç›ld›ktan sonra arabay› garaj kap›s›n›n tam alt›nda
durdurun. Böylece kap›n›n kapanmas›n› önleyeceksiniz. Kaydet-
mek istedi¤iniz ikinci arabaya binin ve garaja sokun. fiimdi tekrar
ilk arabaya binin ve garaja girin. Art›k garaj›n›zda kay›tl› iki ara-
ban›z var.

BÖLGENIZDEKI ÇETE SALDIRILARINI
ANINDA DURDURMAK
E¤er di¤er çeteler bölgenize sald›rmaya bafllad›larsa hemen oyu-
nu kaydedin, böylece çete savafl› duracak ve onlarla dövüflmek
zorunda kalmayacaks›n›z.

BELEfi PARA
Bir striptiz kulübüne gidin ve striptizcinin tam önünde durun.

Striptizciyi izleyenler para vermeye bafllad›klar›nda, paray› koy-
duklar› yerde bulunan kifli siz oldu¤unuzdan CJ tüm paray› cebe
indirecek.

OYUNDAK‹ ARAÇLARIN ÖZELL‹KLER‹N‹
DE⁄‹fiT‹RMEK
Rockstar Games\GTA San Andreas\ klasörüne girin ve Data dizi-
nine geçin. Öncelikle de¤ifltirmek istedi¤iniz dosyan›n bir kopya-
s›n› almay›n› unutmay›n. Araçlarla ilgili özellikleri buradaki
handling.cfg dosyas›nda bulacaks›n›z. Bu dosyay› bir metin edi-
törü ile açarak kamyonlar› bile motorsiklet kadar hafif ve rahat
kullan›l›r hale getirebilirsiniz.

AYIN BÜYÜKLÜ⁄ÜNÜ DE⁄‹fiT‹RMEK
E¤er keskin niflan tüfe¤ini kullanarak aya atefl ederseniz büyük-
lü¤ünün de¤iflti¤ini göreceksiniz.

ÜCRETS‹Z ARABA TAM‹R‹
H›zl› ve ücretsiz araba tamiri için hasarl› araban›z› garaj›n›za gö-
türün, arabadan inin ve garajdan ç›k›n. Hemen garaja do¤ru
hamle yaparak kap›y› aç›n, böylece araban›z tüm bozukluklar›n-
dan kurtulmufl olacak.

ANINDA NOS fiARJI
E¤er kullanmak için NOS flarj›n›n dolmas›n› beklemek istemiyor-
san›z arabadan inin ve tekrar binin. Böylece flarj›n›z kendili¤in-
den dolmufl olacak.

YASAK BÖLGELER‹ 
RAHATÇA GEZMEK ‹Ç‹N
Woozie’nin verdi¤i “Amphibian Assault” görevi s›ras›ndan aran-
ma seviyesi devre d›fl› b›rak›l›yor. Dolay›s›yla bu görevdeyken
oyundaki tüm yasak bölgeleri (ordu üssü, polis merkezleri vs) ra-
hatça gezebilir, gizli araçlar›n yerlerini tespit edebilirsiniz. Ayr›ca
bu sayede donanma üssüne yak›n bulunan iki istiridyeyi de vu-
rulma korkusu olmadan kolayca alabilirsiniz.
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SINIRSIZ KAYNAKLAR
Oyun klasöründeki “data” dizininde bu-
lunan “proto.xml” isimli dosyay› bir me-
tin editörü ile aç›n. Metin içinde “Crate-
Of” kelimesini arat›n, böylece Crateof-
Food, CrateofCoin, CrateofWood, Crate-
ofFoodLarge, CrateofCoinLarge ve Cra-
teofWoodLarge girdilerini bulacaks›n›z.
Bu girdilerin alt›nda “InitialResourceCo-
unt” kelimesini bulun ve bu de¤eri iste-
di¤iniz say›yla de¤ifltirin. Örne¤in nor-
malde bunlar “100.000” birim (nokta-
dan sonra küsürat anlam›nda, yani as-
l›nda 100 birim) kaynak bulunduruyor-
lar, bu say›s› “50000.000” olarak de¤iflti-
rebilirsiniz.

TEK K‹fi‹L‹K OYUNDA 
KOLAY LEVEL KAZANMAK
My Documents\My Games\Age of Em-
pires 3\Savegame klasöründeki sp_fle-
hirismi_homecity.xml dosyas›n› aç›n ve
<level> kelimesini aray›n. <level>xx<\le-
vel> fleklinde bir girdi göreceksiniz, bu-

rada görmüfl oldu¤unuz xx’i 99
olarak de¤ifltirin, oyuna girin ve
bir çat›flma oyununa girin. Art›k
99. levelsiniz.

YEN‹LMEZ B‹R‹MLER
Oyun klasöründeki “data” dizi-
ninde bulunan “proto.xml” isimli
dosyay› bir metin editörü ile aç›n.
Yenilmez hale getirmek istedi¤i-
niz birimin ismini arat›n (ör. Exp-
lorer). Biraz afla¤› indi¤inizde
<Flag> komutlar›n› göreceksiniz.
Burada yeni bir sütun aç›n ve iki
kere Ctrl+Tab tufllar›na bas›n.
fiimdi <Flag>Invulnerable<\Flag>
ve <Flag>DoNotDieAtZeroHitpo-
ints<\Flag> sat›rlar›n› ekleyin.
Dosyay› kaydedip oyunu çal›flt›-
r›n. Explorer biriminizin ölümsüz
oldu¤unu göreceksiniz. Yaln›z
unutmay›n ki bu de¤ifliklik düfl-
man›n ayn› tür birimlerini de ye-
nilmez yapacakt›r.
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DARWINIA

YEN‹ YIL SÜRPR‹Z‹
Bilgisayar›n›z› tarihini 25 Aral›k olarak de¤ifltirip oyunu aç›n ve
herhangi bir bölüme girin. Her bölümde kar ya¤d›¤›n› ve e¤er o
bölümde Darwinian’lar varsa yar›s›n›n k›rm›z› Noel Baba flapkas›
takt›¤›n› göreceksiniz.

DOOM 3
ID SOFTWARE PDA’‹
Son bölüm olan Excavation Site bölümünde asansörle cehen-
neme indi¤inizde sol duvardan ilerlemeye bafllay›n. Yolun
sonuna geldi¤inizde üzerinde id logosu olan bir tu¤lay› ayd›nla-
tan mumlar göreceksiniz. Bu tu¤laya t›klad›¤›n›zda sol
taraf›n›zdaki duvar aç›lacak. Aç›lan odaya girince id Software
ekibinin teflekkür mailini bulunduran PDA’yi bulacaks›n›z.

OYUNU B‹T‹RMEDEN N‹GHTMARE 
ZORLUK SEV‹YES‹N‹ AÇMAK
\Data\BASE klasörüne gidin ve DoomConfig.cfg dosyas›n› bir
metin editörü ile aç›n. “g_nightmare” kelimesini aray›n. E¤er
oyunu henüz bitirmediyseniz bu girdinin karfl›s›nda “0” de¤erini
göreceksiniz. Bu de¤eri “1” olarak de¤ifltirdi¤inizde Nightmare
zorluk seviyesi aç›lm›fl olacakt›r.

RENKL‹ KAYIT VE OYUNCU ‹S‹MLER‹
YARATMAK
Oyununuza veya karakterinize isim verirken önce “^” tufluna
bas›n ve ard›ndan 0-9 aras›nda bir say› tufluna bas›n. Bunu
yapt›¤›n›zda yazm›fl oldu¤unuz bu iki karakter kaybolacak ve
imlecin rengi de¤iflecektir. Bu flekilde renkli isimler yarata-
bilirsiniz.

BATTLEFIELD 2
ÖZEL S‹LAHLARI AÇMAK 
(1.0.0 VERS‹YONU ‹Ç‹N)
EA GAMES\Battlefield 2\python\bf2\stats klasörüne girin ve
“unlocks.py” dosyas›n› bir metin editörü ile aç›n. “defaultun-
locks” kelimesini aratt›¤›n›zda afla¤›daki sat›r› göreceksiniz:
defaultunlocks = [0, 0, 0, 0, 0, 0, 0]

Bu sat›r› flu flekilde de¤ifltirin:
defaultunlocks = [1, 1, 1, 1, 1, 1, 1]

Dosyay› kaydedip oyunu çal›flt›rd›¤›n›zda özel
silahlar›n aç›ld›¤›n› göreceksiniz. Bu hileyi çokluo-
yuncu oyunlar›nda da kullanman›z mümkün ama
EA Games bu durumu fark ederse CD-Ket’inizi bir
haftal›¤›na yasaklayacakt›r. O yüzden çokluoyun-
cu oyunu oynamadan önce bu dosyay› eski haline
getirmeyi unutmay›n.

BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES
SPECIAL FORCES’TA BULUNAN ÖZEL S‹LAH-
LARI ANA OYUNDA DA KULLANAB‹LMEK
Special Forces’ta ana Battlefield2’de kullanmak için silah açabilece-
¤inizi biliyorsunuzdur. Ama bu silahlar› ana oyunda kullanabilmek
için asl›nda Special Forces sahibi olman›za gerek yok.

Special Forces girifl ekran›ndan arkadafl›n›z›n hesab›yla girifl ya-
p›n, Special Forces’te bulunan haritalardan birinde bir el oynay›n.
fiimdi hesaptan ç›k›fl yaparak tekrar girin. Seçim ekran›nda açabilece-
¤iniz silahlar› göreceksiniz. Ancak Special Forces kitlerini açabilmek
için bir önceki aç›lmas› gerekenlerin aç›k olmas› gerekti¤ini unutma-
y›n (örne¤in G36C’yi açmadan SCAR-I’i açamazs›n›z). Special Forces
silahlar›n› açt›ktan sonra yaln›zca BF2 kurulu olan bilgisayar›n›za yi-
ne bu hesab› kullanarakgirifl yap›n, böylece aç›lm›fl olan bu silahlar› o
bilgisayarda da kullanma imkan›na sahip olacaks›n›z. Bu özelli¤i kul-
lanabilmek için Battlefield2
1.12 versiyo-
nunu kulla-
n›yor olma-
n›z gerekti¤ini de hat›rlatal›m.

VAMPIRE: BLOODLINES
SINIRSIZ TECRÜBE PUANI
Yeni bir oyun yarat›n ve karak-
ter yarat›m› ekran›na geçerek
klan›n›z› seçin. Karakter tablo-
sunda puanlar›n›z› istedi¤iniz
gibi da¤›t›n. fiimdi tekrar klan
seçimi ekran›na dönün ve ayn›
klan› seçin (farkl› bir klan seçer-
seniz puanlar s›f›rlan›r). Görece-
¤iniz üzere az önce eklemifl ol-
du¤unuz puanlar harcanmam›fl
görünüyor. Bu hata oyunun son
yamalar›yla düzeltilmifl durum-
da ama yama kullanm›yorsan›z
deneyebilirsiniz.
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THE MOVIES
SANDBOX MODUNDAK‹ HERfiEY‹ AÇMAK
Öncelikle Windows’un klasör seçeneklerinden gizli dosyalar› gös-
terme seçene¤ini aktif hale getirin. C:\Documents and Set-
tings\[Kullan›c› ‹smi]\Application Data\Lionhead Studios\The
Movies\ klasörüne girin. Burada Unlocking.ini diye bir dosya ol-
du¤unu göreceksiniz. E¤er daha önce Sandbox modunda oyna-
mam›fl ve herhangi bir flekilde ilerlemediyseniz bu dosya mevcut
olmayabilir. Bu durumda yeni bir metin dosyas› yarat›n ve bu
klasörün içerisinde Unlocking.ini ismiyle kaydedin. Dosyay› bir
metin editörü ile aç›n ve içeri¤i flu flekilde de¤ifltirin:

highest_decade = 2000
[prizes]
RANKPRIZE_1
RANKPRIZE_2
RANKPRIZE_3
RANKPRIZE_4
RANKPRIZE_5
RANKPRIZE_6
RANKPRIZE_7
RANKPRIZE_8
RANKPRIZE_9 
RANKPRIZE_10
RANKPRIZE_11
RANKPRIZE_12
RANKPRIZE_13
RANKPRIZE_14
RANKPRIZE_15
RANKPRIZE_16
RANKPRIZE_17
RANKPRIZE_18
RANKPRIZE_19
RANKPRIZE_20
RANKPRIZE_21
RANKPRIZE_22
RANKPRIZE_23
RANKPRIZE_24
RANKPRIZE_25

Dosyay› kaydettikten sonra bir Sandbox oyunu bafllatt›¤›n›zda
2000 y›l›na kadar ilerleyebildi¤inizi ve herfleyin aç›k oldu¤unu
göreceksiniz.

SERIOUS SAM 2
‹LK BÖLÜMDEN ROKETATAR 
SAH‹B‹ OLMAK
Maymun kafas›na girmeden önce sa¤ ta-
rafa bak›n. Oradaki ufak bir flelale göre-
ceksiniz. Biraz sa¤a do¤ru duvar-
da bir platform bulunuyor. Bu
platformun alt›ndaki tahtaya
atefl ederseniz roketatar düflecektir.

ZORLUK BONUSU
Oyuna istedi¤iniz zorluk seviyesinde
bafllay›n. ‹stedi¤iniz zaman ana menü-
ye dönün, Custom Level seçene¤ini
seçin ve Serious zorluk seviyesinde
oynay›n. Bafllatm›fl oldu¤unuz oyu-
nu yükleyin. Oyuna bafllad›¤›n›z
zorluk seviyesi de¤iflmemifl olma-
s›na ra¤men bölümü bitirdi¤inizde 
Serious seviyesi zorluk bonusu alacaks›n›z.

SWAT 4

SINIRSIZ SA⁄LIK
\Content\System\SwatGame.ini dosyas›n› aç›n. Afla¤›daki sat›r-
lar›n yerini tespit edin:
SPDamageModifierEasy=0.5;
SPDamageModifierNormal=1.0;
SPDamageModifierHard=1.5;
SPDamageModifierElite=1.5;
Bu sat›rlar oyunun zorluk seviyelerinde (Kolay, Normal, Zor ve
Elit) kullan›lan zarar çarpanlar›n› belirliyorlar. Örne¤in ilk sat›rdaki
0.5 de¤erini 0.0 olarak de¤ifltirerek Kolay modda s›n›rs›z sa¤l›¤a
sahip olabilirsiniz. Bu de¤ifliklik sakatlanman›za (dolay›s›yla kofla-
maman›za) engel olmasa da ölmeniz mümkün olmayacakt›r.

S‹LAHLAR ‹Ç‹N 
SINIRSIZ CEPHANE
System klasöründeki SwatEquipment.ini dosyas›n› aç›n ve Ma-
gazineSize kelimesini arat›n. Benelli M90, Benelli Nova, Breac-
hing Shotgun, Less-Lethal Shotgun, Pepper Gun ve Taser Stun
Gun alt›nda bulunan bu sat›rsaki de¤eri de¤ifltirerek silah›n›z
için neredeyse s›n›rs›z cephaneye sahip olabilirsiniz. Örne¤in Be-
nelli M90’daki MagazineSize=5 sat›r›n› MagazineSize=100000
olarak de¤ifltirirseniz 100000 mermili bir pompal›n›z olacakt›r.
Bu de¤iflimden silah› kullanan di¤er ekip üyeleri de faydalan›r.

M4 Carbine gibi ClipBasedWeapon olarak adland›r›lan silah-
larda bu sat›r› de¤ifltirmenizin hiçbir etkisi olmayacakt›r. 

D‹⁄ER FRAKS‹YONLARIN 
HAREKETLER‹N‹ DURDURMAK
S›ran›z› tamamlad›ktan sonra oyundaki di¤er gruplar›n hareket-
lerine geçildi¤ini biliyorsunuz. E¤er baflka bir grubun s›ras›nda
oyunu kaydedip yüklerseniz, o grup ordular›n› hareket ettireme-
den ve sald›ramadan s›ras›n› geçirmifl olacakt›r.
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BLACK & WHITE 2
NORS M‹N‹ OYUNU
Dördüncü bölgede oyuna bafllad›¤›n›z köyün yan›nda afla¤›ya
do¤ru giden bir yol göreceksiniz. Oradaki ma¤arada bir adam bu-
lunuyor. Onu al›p mümkün oldu¤unca uza¤a f›rlatmaya çal›fl›n.
Ne kadar uza¤a f›rlat›rsan›z, o kadar çok Tribute kazanacaks›n›z.

F‹YATLARI UCUZLATMAK
Oyunun klasörüne girin ve \data\Balance\ dizinindeki “GameBa-
lanceArtefact.txt” dosyas›n› bir metin editörü ile aç›n. Bu dosya-
n›n içerisinde Tribute menüsündeki herfleyin fiyatlar›n› görecek-
siniz. Örne¤in ARTEFACT_EPIC_WONDER_NUMBER_VOLCANO
100000 sat›r›ndaki de¤eri 5000 yapt›¤›n›zda bunun fiyat›n› ol-
dukça düflürmüfl olacaks›n›z. Bu de¤eri 1000’in alt›na düflürme-
meye dikkat edin, aksi halde sorun yaflayabilirsiniz. Ayr›ca bu nu-
maray› önceden kaydetmifl oldu¤unuz oyunlar üzerinde kullana-
mazs›n›z.
Etkileyici¤i artt›rmak
\data\Balance\ klasöründeki PlacementData.xml dosyas›n› me-
tin editörü ile aç›n.

<object type=”abode” name=”greek_abode_c”> sat›r›n› bulun
(üçüncü paragraf). 
<basevalue impressiveness=”0.2” \> sat›r›ndaki de¤eri 20 olarak
de¤ifltirin.

fiimdi kay›tl› oyunlar›n›zdan birini aç›n ve etrafa bir sürü villa
yerlefltirin. Köyünüz bir anda müthifl bir etkileyicili¤e sahip ola-
cak ve bulundu¤unuz bölümü kazanacaks›n›z. Bu de¤iflim tüm
kay›tl› oyunlar›n› etkileyecektir.

SINIRSIZ KÖTÜLÜK PUANI
Bir köyü ele geçirin ve köydeki tüm yiyece¤i ve nüfusu ortadan
kald›r›n. Böylece köyü beslemedi¤iniz için birkaç dakikada bir kö-
tülük puan› alacaks›n›z, ama köyde de kimse yaflam›yor olacak.

PRINCE OF PERSIA: TWO
THRONES
PASKALYA YUMURTASI
At arabas›n› kulland›¤›n›z bölüme geçti¤iniz kap›y› açt›ktan son-
ra afla¤› do¤ru ilerleyin. Yüzünüzü kap›ya do¤ru dönün, kuzeydo-
¤uda düflmanlar›n ortaya ç›kt›¤› yerde bir sütun göreceksiniz. Sü-
tuna yar›s›na kadar t›rman›n ve güneye do¤ru z›play›n. Ses size
oyunun ses gelifltiricilerinin isimle-
ri sayacakt›r.

SINIRSIZ KUM 
KRED‹S‹
Kum kredisi sand›klar›na yak›n
olan bir çeflme buldu¤unuzda san-
d›¤› açmadan önce oyunu kayde-
din. Sand›¤› gidip aç›n ve “10 Sand
Credits” mesaj›n› gördü¤ünüzde
oyundan ç›k›n. Ayn› kayd› yükleyin
ve ayn› sand›¤› aç›n, bu ifllemi tek-
rarlayarak s›n›rs›z kum kredisine
sahip olabilirsiniz.

DUNGEON SIEGE 2
PARA KAYBETMEK 
CESED‹N‹Z‹ GER‹ ALMAK
E¤er tüm karakterleriniz ölürse ve eflyalar›n› para kaybetmeden,
ama ayn› zamanda cesedinize kadar gitmeden geri almak ister-
seniz, Eirulan’daki necromancer ile konuflmadan önce tüm para-
n›z› yere b›rak›n. Onunla konuflarak eflyalar›n›z› getirmesini iste-
yin, ard›ndan yere b›rakm›fl oldu¤unuz paran›z› geri al›n.

‹K‹ ELLE KULLANILAN S‹LAH H‹LES‹
Ufak bir hileyle ayn› anda hem iki elle kullan›lan bir silah›, hem
de kalkan veya tek elle kullan›lan bir silah› tafl›yabilirsiniz. E¤er
iki elli silahla kalkan tafl›mak istiyorsan›z önce kalkan› elinize al›n
ve ana elinizi bofl b›rak›n. Ana aksiyon olarak sald›r› yerine büyü
seçin. ‹ki elli silah› ana elinize al›n.

Gördü¤ünüz gibi büyük yapma moduna geçti¤inizde oyun
iki elli silah ile di¤er elinizi kontrol etmiyor. Ayn› flekilde e¤er iki
elli bir silah ile tek elli bir silah› ayn› anda kullanmak istiyorsan›z
öncelikle her iki elinize de tek elli bir silah al›n. Ana aksiyon ola-
rak büyü yapmay› seçin. Ana elinizdeki tek elli silah› kald›r›n ve
iki elli bir silah al›n.

Bu sayede hem Wave of Force, Elemental Rage gibi her iki
elinizde de silah olmas›n› gerektiren güçleri kullanmaya devam
edebilecek, hem de Chance to Stun bonusu gibi iki elli silah bo-
nuslar›ndan faydalanabileceksiniz.

KNIGHTS OF 
THE OLD REPUBLIC 2
ULTIMA ‹NC‹S‹
Onderon Palace’taki savunman›n ard›ndan bir terminalde üç say›
bulmacas› göreceksiniz. Bu terminali kullanabilmek için yaln›zca
tek bir flans›n›z var, e¤er baflar›s›z olursa bir daha aç›lmamak üze-
re kilitleniyor. Girmeniz gereken do¤ru kodlar 66, 45 ve 39. Bunu
yapt›¤›n›zda aç›lan odada çok ender bulunan bir ›fl›n k›l›c› kristali
sizi bekliyor olacak, Ultima incisi. Bu kristal +2 damage, +3 attack
ve 1-6 critical de¤erlerine sahip.

ANA KARAKTER‹N‹Z‹ D‹R‹LTMEK
E¤er grubunuz 3 kifliden olufluyor ve ana karakteriniz öldüyse ha-
yatta olan di¤er karakterlerden birini di¤eriyle konuflturun. Bunu
yapt›¤›n›zda ana karakteriniz tekrar hayata dönecek.

EBON HAWK’TAK‹ G‹ZL‹ 
BÖLMELER‹ AÇMAK
Ebon Hawk’›n orijinal sahibine (Nar Shaadda) bu iddias›n› kan›t-
lamak için sorular sordu¤unuzda size gemide iki tane gizli bölme
oldu¤unu söylüyor. Bunu söyletmedi¤iniz sürece bu bölmeleri
bulman›z mümkün de¤il. Bölmelerden bir tanesi gemiden kald›-
r›lm›fl olsa da güverte k›sm›nda di¤er bölmeyi açabileceksiniz.

HANDMA‹DEN SAYES‹NDE 
PARA KAZANMAK
Handmaiden ile konufltu¤unuzda yaln›zca iç çamafl›r› giydi¤ini gö-
receksiniz. Ona üzerine birfleyler giymesini söyledi¤inizde annesi-
nin cüppesini giyiyor. fiimdi Ebon Hawk’tan d›flar› ç›kaca¤›n›z za-
man cüppeyi ç›kar›n ve yine çamafl›rlar›yla kalmas›n› sa¤lay›n. Tek-
rar Ebon Hawk’a girin ve yine cüppe giymesini söyleyin. Bunu tek-
rarlayarak envanterinizde her seferinde yeni bir cüppe belirmesini
sa¤layabilirsiniz. Bu cüppeler 1800 kredi karfl›l›¤›nda sat›labiliyorlar.
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fiAPKA NUMARASI VE POZ
VERMEK
Bu numaray› yaln›zca Leon “mafya” giysisini
giyiyor ve Chicago Typewriter kullan›yorsa

yapabilirsiniz. R1 dü¤mesine basarak niflan al›n ve kare dü¤mesi-
ne bas›n. Bunu yapt›¤›n›zda Leon flapkas›n› ç›karacak, düzeltecek
ve tekrar kafas›na yerlefltirecek. Bu ifllemi tekrarlamaya devam
edin. Dördüncü seferinde Leon flap-
kas›n› ç›karacak, havaya atacak, ya-
kalay›p size poz verecek.

A⁄IR ASHLEY
Ashley için flovalye kostümünü açt›-
¤›n›zda yaln›zca yaralanamayacak
kadar sert olmakla kalmayacak, Le-
on’un da bafl›na dert açacak. Ash-
ley’i bir yerden atlad›¤›nda yakala-
man›z gerekti¤inde Leon dizlerinin
üzerine düflecek, ard›ndan ac›yla s›r-
t›n› tutacakt›r.

CASTLEVANIA: 
CURSE OF DARKNESS

SANDALYE GÖREV‹
Fark edebilece¤iniz gibi oyun boyunca üzerine oturabilece¤iniz
birçok sandalye bulunuyor. E¤er mükemmeliyetçi bir oyuncuysa-
n›z oyunun bafl›ndan itibaren gördü¤ünüz tüm sandalyelere otu-
run. Bunu yapt›¤›n›zda Cordowa Town’daki odan›n tam ortas›n-
da özel bir sandalye ortaya ç›kacak. Bunun oyuna farkl› bir etkisi
olmasa da ‘yapt›m’ demek için tamamlayaca¤›n›z minik bir gizli
görev sadece.

TOWER OF EVERMORE
Tower of Evermore’a ulaflabilmek için Long Glide yetene¤ine sa-
hip Innocent Devil türünde bir kufla ihtiyac›n›z var. Tower of Eter-
nity’nin tepesine ç›k›n, yüzünüzü arkaplandaki aya do¤ru dönün
ve ileriye do¤ru z›play›n. Böylece uçarak Towere of Evermore’a
ulaflacaks›n›z. Burada karfl›laflaca¤›n›z yarat›klar Tower of Eter-
nity’dekilerden çok daha zor.

OPS‹YONEL ANA DÜfiMANLAR – 
LEGION VE NUCULAIS
Bu düflmanlara ulaflabilmek için öncelikle 5. Innocent Devil’a sa-
hip olman›z gerekiyor. Garibaldi Temple’a dönün ve dört avlunun
bulundu¤u yerin yak›n›ndaki duvar›n alt›ndaki k›r›¤›n alt›ndan
geçin. Koridordan ilerleyin, Blood Bones’tan kaç›n, böylece yafla-
yan bir koridora ulaflacaks›n›z. Düflmanlar›n bulundu¤u yere gir-
meden önce oyunu kaydedin ve en az 50. level oldu¤unuzdan
emin olun.

VINCE MCMAHON OLARAK OYNAMAK
Vincent K. McMahon olarak oynamak için önce genel menajer
modunu RAW olarak oynamal›s›n›z. Wrestlemania PPV s›ras›nda
McMahon karfl›laflmalarda birinde konuk hakem olacakt›r. O kar-
fl›laflmay› oynay›n ve karakter olarak McMahon’u seçin. Unutma-
y›n ki bu yaln›zca tek seferlik bir f›rsatt›r, baflka zaman onunla oy-
nayamayacaks›n›z.

JOHN CENA’NIN WWE UNVAN KEMER‹
Öncelikle Wrestlemani’y› kazanarak SmackDown! Sezonunda
WWE Title seçene¤ini açmal›s›n›z. Bunu yapt›ktan sonra Exhibiti-
on modunda flampiyona meydan okuyun. Karfl›laflmay› kazand›k-
tan sonra hangi kemeri istedi¤iniz sorulacak, burasa ister WWE
Unvan kemerini, isterseniz John Kena’n›n özel kemerini seçebilir-
siniz.

KOLAY YOLDAN CAW 
TECRÜBE PUANLARI
Öncelikle ifle bir Super Heavyweight CAW yaratarak bafllay›n. Se-
zon modunda oynay›n ve Strength veya Durability (ya da her iki-
sini de) maksimuma ç›karabilecek kadar tecrübe puan› kazan›n.
Create moduna geçin ve CAW’›n bir kopyas›n› yarat›n. Kopyalad›-
¤›n›z CAW’›n profilini düzenleyin ve a¤›rl›k s›n›r›n› DIVA olarak de-
¤ifltirin. Bunu yapt›¤›n›zda CAW yetenek puanlar›n›z› kaybedece-
¤inize dair bir uyar› alacaks›n›z. Bunu yapt›¤›n›zda CAW’›n kaybo-
lan yetenek puanlar› tecrübe puanlar›na dönüflecek ve bunu di-
¤er CAW’lara aktarabileceksiniz. Bu ifllemi birkaç kez tekrarlaya-
rak tüm özelliklerinizi maksimuma ulaflt›rabilirsiniz.



ICO SEMBOLÜ
E¤er içerisinde Ico kay›t

dosyas› bulunan bir haf›za
kart› kullan›rsan›z, Agro’nun al-

n›nda normal izin yerinde Ico’nun
“I” logosu oldu¤unu göreceksiniz.

KERTENKELELER VE MEY-
VELERLE SA⁄LIK VE DAYA-

NIKLILI⁄I ARTTIRMAK
Birçok yerde kofltururken görece¤iniz beyaz

kertenkeleleri kullanarak dayan›kl›l›¤›n›z› artt›ra-
bilirsiniz. Elinize yay›n›z› al›n ve kertenkeleyi vurun,

yan›na giderek çember tufluna basarak kertenkeleyi
yiyebilirsiniz.

Ayr›ca pek çok a¤aç sa¤l›¤›n›z› iyilefltirip artt›racak
meyvelere sahip, yine elinize yay›n›z› al›n ve a¤açtaki mey-
veyi vurarak yere düflürün. Meyvenin yan›na gidip çember
tufluna basarak yiyebilirsiniz.

G‹ZL‹ BAHÇEYE ULAfiMANIZI 
SA⁄LAYACAK KISAYOL

Gizli bahçeye ulaflabilmek için oyunu 4 kere bitirmenize
gerek yok, çapraz z›play›fllarda ustalaflt›ktan sonra bu

alana ulaflmay› deneyebilirsiniz. Normalde t›rman›labi-
lir bir duvara tutundu¤unuzda (bunlar› üzerlerindeki

yosunlardan tan›yabilirsiniz) z›plama tufluna bas›l›
tutarken sol analog kolu çapraza do¤ru çekerek ka-

rakterinizin bir kolunu sallamas›n› sa¤lay›n, bunu
yapt›¤›nda z›plama tuflunu b›rakarak çok fazla

dayan›kl›l›k harcamadan çapraz z›plama yapa-
biliyorsunuz.

Gizli bahçeye ulaflmay› denemeden önce
öncelikle 7 colossi öldürmüfl ve yeterli daya-
n›kl›l›¤a eriflmifl olman›z gerekli. 

Öncelikle tap›na¤›n kuzeydo¤u yüzün-
deki sarmafl›kl› duvar› bulun. At›n›zdan bu
duvara do¤ru z›plarsan›z dayan›kl›l›ktan ta-
sarruf edebilirsiniz. fiimdi bu duvardan ilerle-
yin ve sa¤ tarafta ç›k›nt› bulunan yere ulafl›n.

Dayan›kl›l›k tasarrufu için çapraz z›plama ya-
p›n ve karfl› taraf›na geçin. Yine z›plamalarla

üst taraftaki ikinci ç›k›nt›ya ulafl›n. Yolu takip
etti¤inizde yuvarlak bir sütuna ulaflacaks›n›z.

Sütuna z›playarak tutunun ve yukar›ya t›rman›n.
Merdivenlerden yukar› ç›kt›¤›n›zda gizli bahçeye

ulaflm›fl olacaks›n›z. Yaln›z buradaki meyveyi sa-
k›n yemeyin, yoksa sa¤l›¤›n›z kal›c› olarak zarar gö-

recektir.
HATIRA 
MODU
Bir Colossus öldürdükten
sonra tafllaflm›fl vücuduna
gidip çember dü¤mesine
bast›¤›n›zda diz çökecek ve
dua edeceksiniz. Bu sayede
Hat›ra modu aç›lm›fl olacak ve
sanki o anlar› tekrar yafl›yormufl
gibi o Colossus’u tekrar bulabile-
ceksiniz.

KERTENKELE 
KUYRUKLARI
Türbelerden birine giderek bir kerten-
kele bulun. Kertenkelenin bedenine
de¤il de kuyru¤una niflan al›n. Böylece
ok kertenkeleyi yere çivileyecektir. Ker-
tenkeleye yaklaflt›¤›n›zda debelenmeye
bafllayacak ve en sonunda kuyru¤unu
kopart›p kaçacakt›r. Okla sa¤lam›fl ol-
du¤unuz kuyru¤u yiyebilirsiniz. Bura-
ya tekrar döndü¤ünüzde ayn› ker-
tenkelenin kuyru¤unu büyütmüfl
oldu¤unu göreceksiniz, bu sayede
s›n›rs›z dayan›kl›l›k imkan›na ka-
vuflmufl oluyorsunuz.

HARD TIME 
ATTACK 
MODUNU 
TAMAMLAMA-
DAN BEYAZ 
AGRO’YU 
AÇMAK
Normal Time Attack mo-
dunda 16 colossus’u da yenerek
Kahverengi Agro’yu aç›n ancak oyunu
kaydetmeyin. Bir fleyler yaparak (yüksekten
düflerek örne¤in) karakterinizi öldürün ve sorul-
du¤unda yeniden deneme seçene¤ini seçin.
Kendinizi en son Colossus’un önünde bulacak-
s›n›z, onu bir kez daha öldürdü¤ünüzde Be-
yaz Agro aç›lacakt›r.

SHADOW OF THE COLOSSUS
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RATCHET: DEADLOCKED
SINIRSIZ S‹LAH TECRÜBES‹
Battledome Challenge “Endzone” eriflimini kazand›ktan sonra eli-
nize Holoshield Launcher veya Shock Mod ile donat›lm›fl Mini-
Turret Launcher al›n. Kalkanlar› ve taretleri ayarlad›ktan sonra ge-
lifltirmek istedi¤iniz silah› elinize al›n ve Shock Mod donat›lm›fl ol-
du¤una emin olun. Bu karfl›laflmay› tamamlay›n ve silahlar›n›z is-
tedi¤iniz seviyeye ulaflana kadar tekrarlay›n. Experience/Jackpot
Mod almaya bafllayabildi¤iniz anda seçti¤iniz silahtaki tüm alfa-
modlar› maksimuma ç›kararak 99. seviyeden silahlara sahip ola-
bilirsiniz.

PARASIZ CEPHANE
Herhangi bir Dread Challenge’e gidin ve oynay›n. Buna bafllad›¤›-
n›z anda oyun tüm silahlar›n›z›n cephanesini otomatik olarak
dolduracak. Karfl›laflmadan ç›k›n, böylece silahlar›n›z›n cephane-
lerine para harcamam›fl olacaks›n›z.

MERCENARIES
YAN GÖREVLERDEN BOLCA 
PARA KAZANMAK
Bafllang›çta karfl›laflaca¤›n›z yan görevler ‘bir noktadan bir nokta-
ya 2 dakikadan k›sa sürede gidebilir misin?’ tarz› basit görevler-
den olufluyor. Aceleniz varsa bunlar› geçebilirsiniz ama e¤er bolca
para kazanmak istiyorsan›z biraz zaman ay›r›n. fiöyle ki bu görev-
leri tamamlad›¤›n›z zaman asl›nda ortadan kaybolmuyorlar ve
tekrar yapabiliyorsunuz. E¤er bir önceki zaman›n›z› gelifltirirseniz
ayn› para ödülünü bir kez daha al›yorsunuz. Yani e¤er görevi ilk
ald›¤›n›zda tamamlamak için zaman›n 1:55 olmas›n› beklerseniz
ve bir sonraki seferde 1:53’te bitirirseniz tekrar para kazanacaks›-
n›z. Bu sayede bolca nakit y›¤›n› yapabilirsiniz. Bu tarz yan görev-
ler aras›nda bir varili 50m itmek var örne¤in, ilk seferinde 50m
yapar yapmaz b›rak›rsan›z bir sonraki denemelerinizde 51,52,53..
için ayr› ayr› para kazanabilirsiniz.

MAFYA ‹LE ‹L‹fiK‹LER‹ KOLAY 
YOLDAN GEL‹fiT‹RMEK
E¤er Rus mafyas› ile iliflkiniz henüz maksimumda de¤ilse her iki
flehirdeki Mafia Chop Shop Garages yan›nda bulunan $ iflaretli
mafya kamyonunu çal›n ve garaja sokun. Kendi araçlar›ndan biri
oldu¤u için para kazanmasan›z da yine de sayg› bonusunu kaza-
n›yorsunuz ve bunu tekrarlayarak kolay yoldan mafya iliflkilerinizi
gelifltirebiliyorsunuz.

SA⁄LI⁄INIZI VE CEPHANEN‹Z‹ 
ÜCRETS‹Z DOLDURMAK
Serbest dolafl›m modunda sa¤l›¤›n›z veya cephaneniz azal›rsa ka-
rargahlardan birine gidin ve nöbetçi ile konuflun. Görev brifingini
dinledikten sonra görevi kabul etmek yerine kap›dan ç›k›n, böyle-
ce sa¤l›¤›n›z ve cephaneniz dolmufl olacak.

ARAÇLARINIZI ÜCRETS‹Z TAM‹R ETMEK
VE S‹LAHLARINI DOLDURMAK
E¤er arac›n›z hasar görürse veya cephaneye ihtiyaç duyuyorsan›z
yapman›z gereken tek fley size görev verecek bir karargah›n yan›-
na park etmek, kontrat› kabul etmek, hemen ard›ndan kontrat-
tan vazgeçmek. Retry ekran› ç›kt›¤›nda kay›r cevab›n› seçin, böyle-
ce para kaybetmeden arac›n›z› tamir ettirmifl ve silahlar›n› dol-
durmufl olacaks›n›z. ‹ptal etti¤iniz bu görevleri yine istedi¤iniz za-
man yapabilirsiniz.

‘G‹MME MY MONEY’ GÖREV‹NDEK‹ 
HEL‹KOPTER‹ SAKLAMAK
Bu helikopteri mafya garaj›na götürdü¤ünüzde görevi tamamla-
mak için d›flar› ç›k›yorsunuz ve paran›z› ald›ktan sonra helikopter
ortadan kayboluyor. Helikoptere tekrar sahip olmak için helikop-
terden iner inmez çabucak geri binin (herfley yavafllamadan ön-
ce). Bu sayede karargah›n üssüne gidip görevi kabul etti¤inizde
helikopteri korumufl olacaks›n›z. Ancak her bir görev bitiriflinizde
öncelikle herfley yavafllamadan ve paran›z ödenmeden önce heli-
kopterin içine girmelisiniz, aksi halde ortadan kaybolacakt›r.
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FAR CRY
fiOFÖR DOMUZ!
E¤er Buggy’i sa¤lam olmayan bir yere park ederseniz (örne¤in
Fort bölümündeki merdivenler gibi), bir süre sonra bir domuz ge-
lecek ve yola indirerek park edecektir. Bu s›rada araban›n rotas›-
na ç›kmamaya dikkat edin, yoksa domuz sizi de ezer geçer.

‹SM‹N‹Z‹N RENG‹N‹ DE⁄‹fiT‹RMEK
‹smini yazd›¤›n›z karakter yarat›m› ekran›nda renk de¤ifltirmek
için flu kodlar› kullanabilirsiniz:
$0 = Siyah, $1 = Beyaz, $2 = Mavi, $3 = Yeflil, $4 = K›rm›z›, $5 =
Aç›k Mavi, $6 = Sar›, $7 = Pembe, $8 = Turuncu, $9 = Gri. Örne¤in
yeflil ve mavilerden oluflan bir Level ismi için $3L$2e$5v$2e$3l
yazmal›s›n›z.

FABLE: 
THE LOST CHAPTERS

KOLAY PARA
E¤er normal bir Guile puan›n›z varsa (3 civar›) yar›m saat içeri-
sinde müthifl miktarlarda para kazanabilirsiniz. Bowerstone So-
uth giriflinin hemen sa¤›ndaki adamda tüm iksirlerini sat›n al›n.
Bunlar›n tümünden 25 tane ald›ktan sonra (dirilifl iksiri hariç,
bunlardan en fazla 9 tane alabiliyorsunuz) hilenize bafllayabilir-
siniz. Oyundaki mallar›n fiyatlar› sat›c›n›n elinde o maldan kaç
tane oldu¤una ba¤l› olarak de¤ifliyor. Yani sat›c›n›n elinde o mal-
dan hiç yoksa fiyatlar fahifl olacak, e¤er elinde ayn› maldan çok
fazla say›da varsa fiyat düflecektir. Elindeki ço¤u iksiri ald›¤›n›z
için flimdi bu iksirleri pahal›ya satabilirsiniz, ama bunu yapaca¤›-
n›z zaman Sell All dü¤mesini kullanman›z önemli, aksi halde siz
satt›kça fiyatlar düflecektir. Tüm iksirleri satt›ktan sonra yine dü-
flük fiyattan hepsini al›n ve tekrar sat›n. Bu sayede çok k›sa bir
sürede zengin olacakt›r.

SAH‹B‹ OLAN EVLERDE 
CEZA ALMADAN UYUMAK
Öncelikle yata¤› evin kap›s›na yak›n olan bir ev bulun. ‹çeri girin
ve yatakta uyumaya çal›fl›n. Oyun sizi bu konuda uyaracakt›r, bu
uyar›y› pek dikkate almay›n. Ard›ndan ekran kararmaya bafllar-
ken hemen kap›dan ç›k›n. Oyun uyumufl oldu¤unuzu düflünecek

ama ekran karard›ktan sonra evde olmad›¤›n›z için haneye teca-
vüz cezas› almayacaks›n›z.

SWORD OF AEONS’U KOPYALAMAK
Sword of Aeons’u elinizde tutmakla ilgili seçim yapma zaman›-
n›z geldi¤inde seçeneklerden biri ile k›l›c› atabilir (böylece bir
daha bu k›l›ca sahip olma flans›n›z kalmaz) ve iyi olarak kalabi-
lir, ya da k›l›c› serüvenlerinizin bir an›s› olarak saklamay› tercih
edip k›z kardeflinize ihanet edebilirsiniz (bu da elbette sizi kö-
tülü¤e götürecektir). Peki hem k›l›c› saklay›p, hem de iyi kalma-
ya ne dersiniz?

Jack of Blades ile dövüflmeden önce oyununuzu Heroes’ Gu-
ild’de kaydedin. Jack of Blades’i yenin ve Sword of Aeons ile ilgili
tercihi yapmay›n. Bunun yerine bir ‘hero save’ yarat›n, ard›ndan
“world save” yükleyin. Kendinizi yine Jack of Blades’in önünde
bulacaks›n›z ama bu sefer envanterinizde bir de Sword of Aeons
bulunuyor. Jack of Blades ile tekrar dövüflerek bir tane daha
Sword of Aeons kazan›n.

E¤er k›l›c›n yan› s›ra para da kazanmak istiyorsan›z sürekli
olarak “hero save” yap›p “world save” yükleyerek k›l›c› kopyala-
may› tekrarlayabilirsiniz. ‹yi olarak devam etmeye karar verdi¤i-
nizde k›l›çtan kurtulma seçene¤ini seçin, ne de olsa envanteri-
nizde fazladan bir k›l›ç sizi bekliyor olacak. 
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K‹M LEVEL ED‹TÖRÜ
OLMAK ‹STER K‹?

donanim
3DMARK2006

Sentetik bir test
yaz›l›m› olma-
s›ndan dolay›
kimi zaman ge-
çerlili¤i tart›fl›l-
sa da, 3DMark
bizim gözümüz-
de rüfltünü
uzun süre önce
ispatlad› (Rüfltü
ispatlamak! –
Sinan). Bunun
en önemli se-
beplerinden biri
Futuremark’›n
3DMark’› sürek-
li gelifltirerek en

yeni teknolojileri desteklemesi. Böylece 3DMark,
piyasadaki oyunlar›n yan› s›ra, gelecekte ç›kacak
oyunlar›n performanslar› hakk›nda da bilgi edin-
memizi sa¤l›yor.

Normalde iki senede bir yeni sürüm ç›karan Fu-
turemark, bu sefer sürpriz yaparak önceki sürü-
mün bir sene ard›ndan 3DMark06’y› piyasaya sür-
dü. Bunun sebebi çift çekirdekli ifllemci deste¤i ve
HDR baflta olmak üzere 2005 içinde kullan›ma gi-
ren yeni teknolojiler.

Yeni teknolojilerin eklenmifl olmas› bir yana
3DMark06 genel puan hesaplama sistemini de de-
¤ifltirerek önceki sürümlerden farkl›lafl›yor. Önceki
sürümler dört oyun demosunda elde edilen FPS
oranlar›na bakarak bir 3DMark puan› olufltururdu.
Art›k bu puanlama hesab›na ifllemci gücü de kat›-
l›yor. Bu yüzden CPU testlerini yapmazsan›z
3DMark puan› alam›yorsunuz.

Yeni Puan Sistemi
‹flin daha da güzel yan› CPU testleri tamamen ye-
nilenmifl. 3DMark05’de sadece grafik çizimi ile
zorlanan CPU art›k yapay zekâ ve fizik hesaplama-
lar› kullanan daha karmafl›k bir demo ile test edili-
yor. Bu yeni testte Aegia’n›n gelifltirdi¤i fizik mo-
toru kullan›l›yor.

GPU testleri 3DMark05’de gördü¤ümüz sahne-
leri kullansa da testlerin teknolojisi farkl›. ‹lk iki
demo Shader Model 2 teknolojisini kullan›yor ve
böylece DirectX 9.0 oyunlar›n›n performans›n› ve-
riyor. Di¤er iki testte ise Shader Model 3 ile Di-
rectX 9.0c performans› ölçülüyor. Üstelik bu iki
test HDR da kullan›yor. Bu yüzden ekran kart›n›z
SM 3 desteklese de e¤er HDR desteklemiyorsa
testleri çal›flt›ram›yorsunuz ve 3DMark puan›n›z
bir hayli düflüyor.  n

Test mevsiminin habercisi
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enelerdir bana gelen pek çok mektupta ne-
den bütün “Donan›m ç›raklar›”n›n çabuk
telef oldu¤u ve birkaç ay geçmeden ifli b›ra-

k›p kaçt›klar› soruluyor. Ben bugüne dek hep su-
çu size at›p “Teknik Servis haz›rlaman›n genç ar-
kadafllar› y›pratt›¤›n›” söyledim. Ama gerçek bu
de¤il ve art›k do¤rular› sizinle paylaflman›n vakti
geldi...

Bildi¤iniz gibi art›k Donan›m bölümünün yeni
bir kurban›, ehm… asistan› var. Geçti¤imiz aylar-
da düzenledi¤imiz ve sizlerden büyük ilgi gören
editörlük yar›flmas› sonucu atanan bu genç ve ta-
lihsiz, ehm… flansl› arkadafl›m›z bir süredir Level
test sistemini ve teste gelen yeni ürünleri kurca-
lama flans›na sahip. Elbette bunun da a¤›r bir be-
deli de var. Di¤er tüm serbest yazarlardan daha
fazla çal›flmak, benim kaprislerimi çekmek, sü-
rekli olarak markete bir fleyler almaya gönderil-
mek… de¤il bu a¤›r bedel. Bunlar iflin e¤lenceli
k›sm› asl›na bakarsan›z. Çünkü Level’›n Donan›m
asistanlar›n› daima ard› arkas› gelmeyen afla¤›la-
malar, ofiste aç susuz sabahlamalar ve en kötüsü
zorla benim müzik zevkimin onlara empoze edil-
mesi gibi korkunç bir muamele bekler.

Zaten asistanl›¤a kabul edilmeden önce aday-
lar ileride Avrupa ‹nsan Haklar› Mahkemesine fli-
kayette bulunmayacaklar›na dair bir ka¤›t imza-
lamak zorundad›r. ‹nanmayanlar Olgay’a sorabi-
lir, bu ay ofiste zorla al›konuldu¤u süre boyunca
kaç kere yüzüne karfl› “insan olmad›¤›n›n” ima
edildi¤ini ve müzik CD’lerine zorla el konuldu¤u-
nu size balland›ra balland›ra anlatacakt›r.

Bu zalimce tutum yüzünden suçlamay›n beni.
Hayat zor, hayat diflli ve Level’da donan›m editö-
rü olmak iflleri sizin için kolaylaflt›rm›yor. Bu yüz-
den yeni elemanlar›m›z› a¤›r bir e¤itimden geçi-
rip gelecekte kendi ayaklar› üzerinde duracaklar›
günlere haz›rlamal›y›z. Elbet bir gün bu sayfalar›
daha genç birine b›rakman›n zaman› gelecek.

Bu arada okurlar›m›zdan biri benim dergide
ne yazd›¤›m› sormufl. Buna da bir aç›klama geti-
relim: Donan›m’daki bir yaz›n›n üzerinde Ol-
gay’›n ismi yoksa ben yazm›fl›m demektir.n

Tu¤bek Ölek

S

        



Logo, slogan ve ifllemciler yenilendi

Geçen y›ldan bu yana yüzünü de¤ifltirme
çabas›nda olan Intel bu ay flirket logo-
sundan, slogan›na kadar geçmiflten ka-
lan ne varsa de¤ifltirdi. Intel’in ifllemci
üreticisi kimli¤inden platform üreticisine
geçiflinin tamamlanmas› anlam›na gelen
bu son de¤ifliklikle flirketin slogan› da
“Leap ahead” oldu. Ayr›ca y›llard›r al›flt›-
¤›m›z ve bazen dalgas›n› geçti¤imiz “In-
tel Inside” logosu da tarihe kar›flt›.

Bu kozmetik de¤iflikli¤in yan› s›ra In-
tel geçen ay çift çekirdekli yeni dizüstü
ifllemcisi Intel Core Duo (kod ad› Yonah)
ve bu ifllemciyi kullanan Centrino Duo
(kod ad› Napa) platformunu duyurdu.
Çift çekirdekli yeni Centrino’lar bu ay pi-
yasaya ç›kmaya bafllayacak.

En h›zl› Intel
Masaüstü taraf›n-
da ise Pentium
D’lerden daha ge-
liflmifl bir çift çe-
kirdek mimarisine
sahip olan Penti-
um Extreme Editi-
on 955 (kod ad›
Pressler) tan›t›ld›.
Intel’in bugüne
dek gelifltirdi¤i en
yüksek performan-
sa sahip ifllemci
olan Pentium EE
955, 3.4GHz h›z›n-
da ve her bir çekir-
dek için 2MB (top-
lam 4MB) ön belle¤e sahip.

Ayr›ca daha önce de bahsetti¤imiz
yeni Viiv platformu, Las Vegas’da düzen-
lenen CES fuar›na damgas›n› vurdu.
Uzak do¤udakiler baflta olmak üzere, he-
men her bilgisayar üreticisi Viiv platfor-
munda ürettikleri PC’leri tan›t›rken

(110’un üzerinde farkl› model gelifltirili-
yor), geriye kalan firmalar da Viiv sertifi-
kal› ürünlerini duyurma derdindeydi. Ay-
r›ca MTV, Google ve Yahoo baflta olmak
üzere düzinelerce medya flirketi, medya
servislerinin Viiv ile uyumlulu¤unu du-
yurdular. n
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Microsoft uzun süredir ayn› fare ailesi ile piyasada. Tasar›m
ve teknoloji olarak be¤endi¤imiz tek IntelliMouse olan Exp-
lorer 3.0, art›k tarihi eser s›n›f›na girecek kadar eskimiflti.
Microsoft nihayet bütün klavye ve fare ailesini bafltan afla¤›
de¤ifltirip oyuna yeniden ortak oldu. Bu yeni fareler
içinde MS Laser 6000 bizim için özellikle
önemli. Ürünün kutusunun üzerinde yer
alan “Game Precision Series” de ona
duydu¤umuz ilginin bofla olmad›-
¤›n› gösteriyor. 

MS Laser 6000 ad›ndan an-
layabilece¤iniz gibi lazer al-
g›lay›c›ya sahip bir fare.
Ürünün 1000 dpi hassasi-
yetindeki lazer alg›lay›c›s›
pek çok oyuncunun ihtiya-
c›n› karfl›layacak kadar güç-
lü. Ama rakipleri Logitech G5
ve Razer Copperhead’in 2000
dpi gücünde, yani iki kat daha
hassas oldu¤unu düflününce bu
noktada biraz zay›f kal›yor.
MS Laser 6000 de oyun s›ra-
s›nda hassasiyet de¤ifltirme
özelli¤ine sahip ama rakipleri gibi bol seçenek sunmak yeri-
ne sadece bir alternatif veriyor.

MS Laser 6000’in yaz›l›m› imlecin üzerinde bulundu¤u
alan› bir büyüteç alt›na alma özelli¤ine sahip. Üstelik bunu
di¤er bilgisayar büyüteçlerinden daha geliflmifl bir yöntemle
yap›yor. Mesela küçültülmüfl bir resme tutuyorsan›z, büyü-
teç resim dosyas›n› yeniden okuyor ve kalite kayb› olmaks›-
z›n büyütme sa¤l›yor. Bu özelli¤in oyunlarda da çal›flmas›n›
çok isterdim aç›kças›.

Ergonomi
Farenin tasar›m› simetrik oldu¤undan solak kullan›c›lar da

kullanabilir. Ama ergonomisinden pek hoflnut
kalmad›k. Fare orta k›s›mda inceldi¤in-

den rahat kavran›yor ama ön tarafa
do¤ru öylesine geniflliyor ki yüzük

parma¤›n›z› koyacak rahat bir
yer bulam›yorsunuz. Taban

alan› küçük oldu¤undan seri
de hareket edebiliyor. Ancak
tabandaki kayma pabuçlar›
nispeten küçük ve kolay afl›-

nacak gibi duruyor. Ergonomi-
deki di¤er bir sorun dördüncü ve

beflinci tufllar›n›n yerleri. Zaten rahat
olmayan ön taraf›n iki taraf›na iki ayr› tufl

konmufl. Back ve Forward olarak da bilinen bu
tufllara basmak gerçekten maharet gerektiriyor.
MS Laser 6000’in en önemli art›s› bir Lazer fare

için çok uygun olan fiyat› ve Microsoft’un asla düflme-
yen üretim kalitesi. Logitech G5’e göre üç kat daha ucuz MS
Laser 6000. Ama di¤er yandan daha kalitesiz olsa da,
A4Tech X-718 daha ucuz fiyata daha iyi ergonomi ve daha
fazla özellik sunuyor. Bence G5’e paran›z yetmiyorsa, MS La-
ser 6000’i bir deneyip elinizde ne kadar rahat durdu¤una
bak›n. Sorun yoksa kendinize hesapl› ve iyi bir fare buldunuz
demektir. Ama bana verdi¤i rahats›zl›¤› siz de yaflarsan›z
A4Tech X-718 daha iyi bir seçim olacakt›r.

Art›lar: Uygun fiyat, üretim kalitesi
Eksiler: Zay›f özellikler, kötü ergonomi n

MICROSOFT LASER MOUSE 6000
Fare piyasas› k›z›fl›yor Üretim: Microsoft www.microsoft.com  

‹thalat: Microsoft www.micosoft.com/turkiye  Fiyat›: 35$ +KDV



ABIT’‹N DERTLER‹ B‹T‹YOR
Geçen sene yöneticilerinin borsa-
da usulsüzlük yapt›¤›n›n ortaya
ç›kmas›yla zor dönemler geçiren
Abit’in kurtulmas› için nihayet bir
formül bulundu. Bir senedir gele-
ce¤i belirsiz olan ve hatta kapat›-
laca¤› iddialar› ortaya at›lan Abit,
Tayvan’›n di¤er bir büyük firmas›
USI ile birleflerek gelece¤ini garan-

ti alt›na ald›. Halen dünyan›n en büyük dördüncü anakart üretici-
si olan Abit’in durumu, oyunculara özel ürünler üretti¤i için bizi
endiflelendiriyordu. Abit ile birleflen USI ad›n› daha önce duyma-
sak da IBM markal› bilgisayarlar›n ço¤unu üretmesi ile tan›n›yor.
Firma ayr›ca kablosuz a¤ ürünlerinden, araba e¤lence sistemleri-
ne kadar pek çok dalda OEM ürünler üretiyor. n

N‹HAYET Ç‹FT 
ÇEK‹RDEK DESTE⁄‹

‹fllemcilerin perfor-
mans darbo¤az› çift çe-
kirdek deste¤i sayesin-
de ka¤›t üzerinde çö-
zülse bile, bu özelli¤i
destekleyen çok az ya-
z›l›m oldu¤u için pra-
tikte sorun sürüyor.
Ama geçti¤imiz ay ard›
ard›na Call of Duty 2

ve Quake 4 için ç›kan yamalarla gelen çift çekirdek deste¤i
bu yeni ifllemcileri alanlar› mutlu etti. Bu oyunlar›n yan›
s›ra Divx’in son ç›kan 6.1 sürümü de çift çekirdekli ifllem-
cileri destekliyor. n
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Y›llard›r iPod f›rt›nas› bütün
dünyay› kas›p kavuruyor. Bugü-
ne dek iPod’lar› denemifl olsam
da incelemek k›smet olmam›flt›.
Ancak Apple yeni modelleri ile
öylesine bir atak yapt› ki, dur-
madan yükselen bu müzik dal-
gas›na kay›ts›z kalamazd›k. App-
le’›n son zamanlarda çok ses ge-
tiren iPod Nano modelini gele-
cek aya b›rak›p bu ay iPod’u in-
celeyece¤iz. “3 y›ll›k iPod’u bu-
gün mü inceliyorsun?” gibi yan-
l›fl bir düflünceye kap›lmay›n. ‹n-
celeyece¤im bu model asl›nda
Yeni iPod veya Video iPod olarak
da biliniyor. Ancak Apple yeni bir model ç›kard›¤›nda eskileri
üretimden çekti¤i için bu modeli sadece iPod olarak isimlen-
dirmeyi uygun görmüfl.

30 ve 60GB’l›k iki ayr› modeli olan iPod’un eski modeller-
den en önemli fark› daha iyi bir ekrana sahip olmas› ve vide-
o oynatabilme yetene¤i. Ama madem bu ilk iPod inceleme-
miz, yeni özelliklerden önce iPod’u iPod yapan temel özellik-
lerinden bafllayal›m. Bunlar›n bafl›nda Apple’›n rakipsiz ol-
du¤u tasar›m geliyor. ‹nce, sa¤lam ve sade bir görünümü
var iPod’un. Üstelik yeni model öncekilere göre daha bir in-
celip, ekran büyüdü¤ü için görünümü daha da haval›.

iPod’un tasar›m›n›n en önemli özelli¤i ortadaki tek bir
tekerlek ile cihaz›n bütün fonksiyonlar›n› kontrol edebilme-
niz. Tekerle¤in dört farkl› yönü ve ortas› bas›ld›¤›nda farkl›
fonksiyonlara sahip tufllar olarak çal›fl›yor. Parma¤›n›z› te-
kerlek üzerinde hafifçe kayd›rd›¤›n›zda da seçenekler veya
flark›lar aras›nda dolan›yorsunuz. Creative Zen serisi de do-
kunmatik kayd›rma özelli¤ine sahiptir ama Apple’›n tekerlek
fleklindeki çözümü çok daha kullan›fll›.

Mükemmellik detaylardad›r
Apple’›n ço¤u ürününde oldu¤u gibi iPod’da da ince düflü-
nülmüfl detaylar sizi en az ürünün tasar›m› kadar etkiliyor.
En basitinden bugüne dek denedi¤im onlarca MP3 çalar
içinde kulakl›¤› ç›kard›¤›n›zda çalmakta olan flark›y› durdu-
ran baflka bir ürün hat›rlam›yorum. Böylece kulakl›k kazara
ç›karsa iPod’unuz kulakl›¤› takana kadar sizi bekliyor. Bu
sadece küçük örnek. iPod buna benzer bir çok hofl detayla
dolu.

Yeni iPod’un en önemli özelli-
¤inin video oynatabilme oldu¤u-
nu söylemifltik. 2,5”lik yüksek ka-
liteli ekran sayesinde diledi¤iniz
yerde videolar›n›z› izleyebiliyor-
sunuz. Görüntü kalitesi en az PSP
kadar iyi. Bunun en önemli se-
beplerinden biri yeni H.264 s›k›fl-
t›rma format›n› desteklemesi. Ek-
ran› PSP’den bir hayli küçük ama
cihaz›n kendisi de daha küçük ol-
du¤undan kendinize daha yak›n
tutabiliyorsunuz ve göreceli ola-
rak benzer büyüklükte bir resim
sunuyor. iPod’un film izleme ko-

nusunda en büyük avantaj› elbette yüksek kapasitesi. Bu
ufakl›k tam 150 saatlik video, baflka bir deyiflle 75 filmi haf›-
zas›nda saklayabiliyor.

iPod’un tek zay›f yan› pilinin pek uzun süre dayanma-
mas›. Apple’a göre benim test etti¤im 30GB’l›k model tam
flarjla 14 saat müzik veya 2 saat video oynatabiliyor. Ama
ben cihaz› tek flarjla hiç bu kadar uzun süre kullanamad›m.

Yeni iTunes
Elbette iPod’dan bahsederken iTunes’u es geçmek olmaz.

iTunes ile bütün MP3 dosyalar›n›z› arflivlemenin yan› s›ra in-
ternetten müzik sat›n al›p, podcast’leri indirebiliyor, tüm
bunlar› iPod’unuza yükleyebiliyorsunuz. Yeni iPod’un video
oynatabilmesiyle birlikte iTunes’a da video yetenekleri eklen-
di. Bu sayede iTunes üzerinden film ve TV programlar› sat›n
alabiliyor, ayr›ca video podcast’leri yükleyebiliyorsunuz. Mini
TV programlar› gibi düflünebilece¤iniz video podcast’leri izle-
mek genelde çok e¤lenceli ve sadece oyunlar üzerine ondan
fazla ücretsiz podcast kanal›nda yüzlerce klip var.

Yeni iPod kesinlikle bugüne dek kulland›¤›m en iyi tafl›-
nabilir medya oynat›c›. Tercih yapmak durumunda olsam
mutlaka PSP’yi tercih ederdim elbette ama zaten PSP’niz
varsa ve 319$ verebiliyorsan›z, baflka bir MP3 veya video oy-
nat›c›ya hiç bakmay›n derim.

Art›lar: Video oynatma, yüksek kapasite, muhteflem ta-
sar›m, ince düflünülmüfl detaylar

Eksiler: Düflük pil kapasitesi n

APPLE IPOD
Rüyalar›n›z› süsleyecek kadar güzel Üretim: Apple www.apple.com.tr   ‹thalat: Apple www.apple.com.tr   

Fiyat›: 319Euro +KDV (30GB) 429Euro +KDV (60GB)



Üretim sorunlar› yüzünden çok geciken
ve piyasaya ç›kt›¤›nda da bekleneni vere-
meyen X1800’ün ard›ndan, ATI’›n en k›sa
sürede yeni bir model ç›karmas› kaç›n›l-
mazd›. Benzer bir durum NVIDIA’n›n Ge-
Force 5800’ünde de yaflanm›fl, GPU’nun
baflar›s›zl›¤› üzerine NVIDIA vakit kaybet-
meden 5900 serisini piyasaya ç›kar›p Ge-
Force 5800’leri piyasadan çekmiflti. fiimdi
ATI’da X1900’le ayn› fleyi hedefliyor. Yani
X1900 serisinin piyasaya ç›k›fl› hem
ATI’›n ürün üstünlü¤ünü geri kazanmas›
hem de X1800’lerin piyasadan çekilmesi
anlam›na geliyor.

Pek çok kifli X1800’ün biraz gelifltirile-
rek yeni GPU’nun oluflturulaca¤›n› düflü-
nüyordu. Ancak X1800’den sadece birkaç
ay sonra piyasaya ç›kan X1900 tamamen
farkl› bir GPU. ‹ki model aras›ndaki en

büyük fark X1800’ün 16 Pixel Shader bi-
rimine karfl›l›k, X1900’ün 48 Pixel Sha-
der’a sahip olmas›. Bu sayede ayn› saat
h›z›ndaki X1900 GPU’su, X1800’den üç
kat fazla pixel iflleyebiliyor.

Pixel/Vertex Oran›
X1900’de, Pixel Shader birimlerinin üç
kat artmas›na ra¤men yeni GPU’nun di-
¤er teknik özellikleri hemen hemen
X1800 ile ayn›. ‹ki GPU’nun XT versiyon-
lar›n› karfl›laflt›r›rsan›z ayn› çekirdek ve
Ram h›zlar›, ayn› say›da Vertex Shader ve
doku birimleri ç›k›yor karfl›m›za.
X1900’lar›n en üst seviyesi olan XTX mo-
delinde ise sadece h›zlar biraz daha artt›-
r›lm›fl. Bu de¤erlere k›saca bir göz atal›m.

ATI’›n yeni GPU’sunda Pixel Shader
say›s›n› artt›r›rken di¤er özellileri ayn›
tutmas›n›n önemli bir sebebi var. ATI,
X1900’un tan›tt›¤› bas›n toplant›s›nda
önümüzdeki iki sene içinde piyasaya ç›ka-
cak oyunlar›n çok daha fazla Pixel Sha-
der’a ihtiyaç duyaca¤›n›, di¤er yandan
Vertex ve doku birimlerine duyulan ihti-
yac›n geri planda kalaca¤›n› aç›klad›. Yani
gelecekte ç›kacak oyunlar bugün piyasa-
da olanlara göre çok daha fazla doku içer-
mezken, Pixel Shader’lar konusunda aç
olacaklar. ATI da bugünden bu ihtiyac›
karfl›layarak gelecekte ç›kacak oyunlar›n
sorunsuz çal›flmas›n› garantiye almaya
çal›fl›yor. Kula¤a hofl gelen bu sözler do¤-

ru ç›kacak m› bunu ileride görece¤iz. An-
cak NVIDIA’n›n bir sonraki GPU’sunda
shader oran›n› 48/16’dan daha düflük tu-
taca¤› kula¤›m›za gelen söylentiler ara-
s›nda. Bu yüzden önümüzdeki aylarda, bir
GPU’nun Pixel/Vertex Shader oran› ne ol-
mal› tart›flmalar› ortal›¤› saracak gibi.

ATI’›n bu yeni tasar›m yaklafl›m›n›n
flimdiden getirdi¤i baz› avantajlar var.
Mesela GeForce 7800XT ayn› anda Anti-
Aliasing ve HDR’› kullanamazken, yüksek
shader gücü sayesinde X1900 bunu ya-
pabiliyor. Ayr›ca Normal Map’e göre çok
daha gerçekçi 3D yüzeyler yaratan Paral-
lax Occulusion Map teknolojisini destek-
leyebiliyor X1900. Bunun yan›nda perfor-
mansta büyük düflüfller olmadan da Soft
Shadow deste¤i verebiliyor. Bunlar da
gelecekteki oyunlar›n nas›l grafiklere sa-
hip olaca¤›n› ve bu kadar Pixel Shader ile
neler yapabilecekleri konusunda ipucu
veriyor bize.

Performans Art›fl› Yok
‹flin tats›z yan› ise henüz piyasada 48 Pi-
xel Shader birimine ihtiyaç duyan bir
oyunun olmamas›. X1900’ün çarp›c› nok-
talar›ndan HDR ve Parallax Occulusion
teknolojilerine sahip bir oyun da yok or-
tada. Bu yüzden X1900 flimdilik perfor-
mans olarak X1800’den çok daha fazlas›-
n› veremiyor. Üst seviye X1900 XTX bile
512MB’l›k GeForce 7800XT ile hemen he-
men ayn› performansta. Bunun anlam›
da ATI’›n daha yüksek teknolojili bir kart
üretmek için h›z krall›¤›ndan feragat et-
mifl olmas›.

X1900 serisi XT ve XTX’in yan› s›ra
Crossfire ve All-in-Wonder modellerine
de sahip olacak. ATI’a en yak›n olan kart
üreticilerinden Sapphire, yeni serinin ta-
n›t›ld›¤› bas›n toplant›s›nda All-in-Won-
der haricindeki bütün modellerin fiu-
bat’›n ilk haftas›nda Türkiye’de bulunabi-
lece¤i müjdesini de verdi. Ancak fiyatlar
konusunda kesin rakam vermekten ka-
ç›nd›lar. Yine de XTX modelinin 650$,
XT’nin ise 550$’›n üzerinde olaca¤› söyle-
niyor. n

Pixel Shader’a doyacaks›n›z

ATI RADEON X1900

GPU
Pixel Shader
Vertex Shader
Doku birimi
Çekirdek h›z›
RAM h›z›

X1900 XTX X1900 XT X1800 XT
48 48 16
8 8 8
16 16 16
650MHz 625MHz 625MHz
1.55GHz 1.45GHz 1.5GHz

Parallax Occulusion Map kullan›larak asl›nda 2D
olan duvar ve kald›r›m gibi yüzeylere 
3D görüntüsü verilebiliyor.

Soft Shadows ile 3D objeler foto¤raf
gerçekli¤inde gözüküyor.
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Kültürel flovenizme olan meraklar›yla ta-
n›nan Frans›zlar›n en büyük korkusu dai-
ma “Amerikanlaflt›r›lmak” olmufltur. An-
lafl›lan flimdiki korkular› da Google. Bütün
dünyaya dalga dalga yay›lan Google’›n
Frans›z kültürünü tehdit etti¤ini düflünen
Fransa baflkan› Chirac, Avrupa’n›n arama
motorunu gelifltirmek için kollar› s›vad›klar›n› aç›klad›. Bu müca-
delede destekçileri de en az onlar kadar kültür fobisi olan Alman-
lar. Fransa ve Almanya Telekom flirketlerinin finanse etti¤i proje
tamamen Avrupa kaynakl› bir Google yaratmay› hedefliyor.
Biz ise hala Google’a hayran›z, hala dünyay› ele geçireceklerinden
eminiz ve önüne gelen neden bu 100 küsur milyar dolarl›k gari-
banlara sald›r›r anlayam›yoruz. n

SAMSUNG
SPP-2040

Samsung SPP-2040 ya-
z›c› sadece foto¤raf
basmak için üretilmifl,
iflin uzman› bir yaz›c›.
Sadece 10cm x 16cm
ebad›nda foto¤raf ba-
sabilen SPP-2040, bu
ifli daha iyi yapmak
için gereken her türlü
donan›ma sahip. Her
fleyden önce ›s› yoluyla
mürekkebin kâ¤›da
emdirildi¤i çok özel bir
bask› tekni¤i kullan›yor. Bu sayede stüdyo kalitesinde
bask›lar alabiliyorsunuz. Üstelik yaz›c›y› bilgisayar›n›za
ba¤layabilece¤iniz gibi, foto¤raflar› direkt SPP-2040’›n
üzerindeki 7-in-1 kart okuyucudan veya Pict-Bridge
destekli bir foto¤raf makinesinden basabilirsiniz. Hat-
ta opsiyonel bluetooth ba¤lant›s›n› kullanarak telefo-
nunuzla çekti¤iniz resimleri basmak bile mümkün.
Resimleri haf›za kart›n›zdan basarken görüp seçebil-
meniz ve renkleriyle oynayabilmeniz için cihaz›n üze-
rinde 2”lik küçük bir ekran da var. Üstelik SPP-2040 bu-
güne kadar gördü¤üm en küçük foto¤raf yaz›c›lar›n-
dan. Ürünün taban alan› sadece 18cm x 13xm,  bast›-
¤›n›z resimlerden birkaç santim daha genifl. Cihaz›n di-
¤er bir önemli özelli¤i resimleri 60sn’nin alt›nda basa-
bilmesi. Ancak özel kartufl ve mürekkep kulland›¤›ndan
bask› maliyetleri biraz yüksek.

Art›lar: Genifl ba¤lant› seçenekleri, küçük ve fl›k
Eksiler: Pahal› bask› metodu n

Philips’in Pixel Plus ad›n› verdi¤i kamera teknolojisi
sayesinde, mega piksel çekim yapabilen Philips SPC
900NC yüksek görüntü kalitesi vaat ediyor. Ama
ürünü test sistemimize ilk kurdu¤umda karfl›mda
korkunç bir görüntü vard›. Mavinin tonlar›na bu-
lanm›fl, ekranda a¤›r çekim hareket eden bu adam
ben olamazd›m. Cihazla birlikte gelen yaz›l›m›n›n
ayarlar›ndan otomatik olan her fleyi iptal edip, bü-
tün ayarlar› elle yap›nca sorun çözüldü. Ak›c› ve p›-
r›l p›r›l bir görüntü vard› art›k karfl›mda.

Philips SPC 900NC, 1.3MP kameras›yla
1240x960 çözünürlükte resim çekebilirken,
640x480 çözünürlükte video kayd› yapabiliyor. Ayr›ca kame-
rada otomatik yüz takibi sistemi de var. Siz masa bafl›nda
hareket ettikçe yüzünüzü takip edip ekranda düzgün görün-
menizi sa¤layan bu sistem, bugüne dek denedi¤im di¤er
web kameralar›ndan daha iyi çal›fl›yor.

Ancak tasar›m konusunda Philips pek de iyi bir ifl ç›kara-
mam›fl. ‹ki ay önce inceledi¤im Logitech Quickcam Fusion’›n
yan›nda sönük kal›yor SPC 900NC. Üründe Fusion gibi moni-
törünüzün arkas›na do¤ru uzayan bir kol ile sabitlenme sa¤-

lanm›fl. Ancak bu kol esnek olmad›¤›ndan kameray›
monitöre sabitlemekte zorlan›yorsunuz.

Ürünün garip bir özelli¤i de üzerindeki led ›fl›¤›.
Oldukça güçlü olan ve hatta kameray› kullan›rken
gözünüzü alan bu ›fl›¤›n sabit bir spot oldu¤unu
düflündük önce. Lofl ortamlar› bir parça ayd›nlata-
bilece¤ini umduk. Ama bütün denemelerimize
ra¤men hiçbir fl›k seviyesinde resim kalitesine bir
faydas› dokunmad›. Sonra kullan›m k›lavuzunu in-
celeyince sadece cihaz›n çal›fl›p çal›flmad›¤›n› gös-
terdi¤ini anlad›k. Ama web kameram›z›n aç›k m›
kapal› m› oldu¤unu 100 metreden görmeye ne ge-

rek var anlayamad›k. Daha zay›f olsayd› da gözümüzü alma-
sayd› çok daha iyiydi.

SPC 900NC mega piksel olmayan kameralardan çok çok
daha üstün. Ama sadece 2$ daha ucuz oldu¤u Logitech Fu-
sion’dan daha iyi görüntü kalitesine sahip de¤il. Üstelik ta-
sar›m ve özellik olarak daha zay›f.

Art›lar: Kaliteli görüntü
Eksiler: Yüksek fiyat, kötü tasar›m n

PHILIPS SPC 900NC

Üretim: Samsung www.samsung.com.tr ‹thalat: Koyuncu
www.koyuncu.com.tr Fiyat›: 229$ +KDV

Üretim: Philips www.philips.com ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr Fiyat›: 96$ +KDV

Mini foto¤raf stüdyosu

Yeni bir mega piksel

CHIRAC DA GOOGLE’A 
SAVAfi AÇTI

Half-Life 2 yaflland›kça grafikleri ve tek-
nolojisinin bafl›m›z› döndürdü¤ü günler
de geride kal›yor. Ama Valve teknolojik
üstünlü¤ü elden b›rakmaya niyetli de¤il.
Lost Coast demosunda, Source motoru-
na HDR deste¤ini ekleyerek bir ilke imza
atm›fllard›. fiimdi de Source motoruna
64-bit ifllem deste¤i eklediler. ‹flin güzel
yan› Half-Life 2 de otomatik olarak 64-
bit’e geçmifl oldu. Half-Life 2’yi bir son-
raki sefer Steam üzerinden yükledi¤iniz-

de sistem bilgisayar›n›z› kontrol edip 64-bit bir iflletim sistemi
kullan›yorsan›z direkt olarak 64-bit sürümünü yükleyecek.

Konuyla ilgili bas›n bülteni çal›flman›n AMD ile ortak yap›ld›-
¤›n› ve 64-bit Half-Life 2’nin Athlon 64 FX için gelifltirildi¤ini söy-
lüyor. Tam olarak “illa AMD ifllemci gerekiyor” denmedi¤i için 64-
bit’lik Intel ifllemcilerde de yeni sürümün çal›flaca¤›n› düflünüyo-
ruz. E¤er Valve kas›tl› olarak bunu engellemediyse aksi mümkün
de¤il. Ama ofiste henüz 64-bit sistem kullanmad›¤›m›z için dene-
me flans›m›z olmad›. n

64BIT HALF-LIFE 2
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Türkiye ofisinin aç›lmas›ndan bu yana bütün
Logitech ürünleri ülkemizde de raflar› dolduru-
yor ve biz de gözü dönmüfl flekilde elimize ge-
çene sald›r›yoruz. Ama son ele geçirdi¤imiz
ürün öncekilerden bir hayli farkl› ve gerçekten
elde hofl duruyordu.

Bu ürünün model ismi gibi duran Har-
mony, asl›nda evrensel uzaktan kumandalar
konusunda uzun süredir çal›flan bir firmayd›
ve bir süre önce Logitech, Hamony’yi sat›n ala-
rak ürünlerini kendi kataloguna dahil etti. An-
cak Harmony 525 modeli, iki marka bir araya
geldikten sonra gelifltirilen ilk model. Bu yüz-
den Harmony’nin geliflmifl uzaktan kumanda
sistemi ile Logitech’in tasar›m zarafetini bir
araya getiriyor.

Harmony 525’in evrensel kumanda oldu-
¤unu söyledik. Yani IR uzaktan kumanda ile
kullan›labilen her türlü cihaz› kumanda etme-
nizi sa¤l›yor. Bu sayede evinizdeki bütün ku-
mandalardan kurtulup her iflinizi tek bir ku-
manda ile görüyorsunuz. Ve inanmas› zor olsa

da bunu gerçekten baflar›yor.
Enteresan flekilde Harmony 525 hem çok basit, hem de çok

geliflmifl bir ürün. Cihaz›n basitli¤i kurulumunun kolayl›¤›ndan
geliyor. Kurulumu basit yapan ise bunun için bilgisayar›n›z› kul-
lan›yor olman›z. Logitech’in Harmony 525 için gelifltirdi¤i harika
yaz›l›m size çok basit sorular sorarak evdeki bütün cihazlar› tan›-
tabilmenizi sa¤l›yor. Evde hangi cihazlar›n›z var, hangi cihazlar›
birlikte kullan›yorsunuz, bunlar›n ürün kodlar› neler… Bir on daki-
ka boyunca sorulara cevap veriyor sonra da Harmony 525’i USB

portundan bilgisayar›n›za tak›p senkronize ediyorsunuz. Ta taaa:
Evdeki bütün cihazlar yeni kumandan›za itaat ediyor.

Kurulumun bu kadar basit olmas›n›n sebeplerinden biri, ku-
rulum yaz›l›m›na binlerce cihaz›n kumanda bilgilerinin girilmifl
olmas›. Evdeki Sony müzik setinin bu cihazlar aras›nda olmas›na
flafl›rmad›m ama hem Digiturk’ün, hem de Beko televizyonun ol-
mas› gerçekten flafl›rt›c›yd›.

Aktivite zaman›
Harmony 525’i kullan›rken en çok hofluma giden kumandan›n
evdeki cihazlar› aktivite mant›¤›yla kumanda etmesiydi. Bunu en
tepedeki Activities tufluyla gerçeklefltiriyor. Mesela “Watch TV”
aktivitesini seçti¤inizde kumanda ayn› anda TV ve Digiturk’u ku-
manda ediyor. Üstelik hangi cihaz›n ne yapmas› gerekti¤ini tam
do¤rulukla kendi seçiyor. Kanallar› uydu al›c›dan de¤ifltirirken,
sesi TV’de aç›p kap›yor. Öyle hayran hayran bak›yorsunuz siz de.

Cihaz›n üzerindeki tufl tak›m› oldukça sade. Üzerindeki tufllar
herhangi bir TV kumandas›nda olanlardan fazla de¤il. Ancak bu
tufl tak›m›n›n üzerinde bir LCD ekran bulunuyor ve evinizdeki ci-
hazlar›n›z›n kumandalar›nda olabilecek tüm ekstra tufllar›n göre-
vini görüyor.
Çok hofl görünen tasar›m, yüksek üretim kalitesi, kolay kulla-
n›m… Harmony 525 tam bir Logitech klasi¤i. ‹çinizde “bir uzak-
tan kumandaya 100$ verilir mi?” diye merak edenler oldu¤unun
fark›nday›m. Belki önceki ay sorsan›z “Ç›lg›nl›k bu!” diye havaya
z›plard›m. Ama bugün Harmony 525’in her kuruflu hak etti¤ini
söylerim ancak. 

Art›lar: Kolay kurulum, tüm uzaktan kumanda gerek-
tiren aletleri tek bir kontrol cihaz›yla kontrol edebilmek.

Eksiler: Yüksek fiyat n

LOGITECH HARMONY 525

Üretim: Logitech www.logitech.com.tr ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr Logosoft www.logosoft.com.tr Fiyat›: 106$ +KDV
Bir kumanda hükmedecek hepsine!

TURBO-COOL 1000WATT

Bundan 3-5 sene önce yeni ifllemci ve ekran kartlar› için
300 Watt güç kayna¤› gerekti¤ini, bu pahal› güç kaynak-
lar›n›n piyasada zor bulundu¤unu yaz›yordum. fiimdi, gö-
zümüzü bir aç›p kapad›k karfl›m›zda tam 1000Watt’l›k
güç kayna¤› duruyor. Bu öylesine yüksek bir güç ki bilgi-
sayar›n›za en üst seviye dört ekran kart› taksan›z (Quad-
SLI aslen SLI’›n daha fleytani hali), çift çekirdekli iki ifllem-
ci kullansan›z, kasan›n içini sabit disklerle doldursan›z bi-
le sisteminiz teklemeyecektir. Ülkemizde henüz sat›lma-
yan (Allah’a flükür) bu güç kayna¤› tek kelimeyle bilgisa-
yar manyaklar› için. Elbette internetten de alabilirsiniz,
ama 489$’a 5 günlük bir Paris seyahati yap›p Chirac’la
Google geyi¤i yapmak varken kim güç kayna¤›na bu pa-
ray› yat›r›r?  n

FORMAT SAVAfiINDA 
F‹NALE GELD‹K

Las Vegas’da düzenlenen CES fuar›nda Blu-Ray üreticileriyle HD-
DVD üreticileri yine birbirine girdi. Formatlardan hangisinin ba-
flar›l› olaca¤› günler geceler boyu tart›fl›ld›. Ama bu sefer ifller
biraz farkl›yd›, çünkü her iki taraf›n ürünleri de k›sa süre sonra
piyasaya ç›kacak. Toshiba ilk HD-DVD sürücüleri Mart ay›nda pi-
yasaya sürece¤ini resmen duyurdu. Samsung ve Panasonic’de
ayn› duyuruyu Blu-Ray için yap›nca k›z›lca k›yametin gelecek ay
kopaca¤› belli oldu.

Ayr›ca Samsung Nisan ay›nda TV’ler için ilk Blu-Ray oynat›c›-
y› da piyasaya sürecek. Bunun yan›nda hem HD-DVD hem de
Blu-Ray destekleyen bir sürücü üzerinde çal›flt›klar›n› da duyur-
dular. Umar›z bu çal›flmalar baflar›l› gider ve biz de o format m›
bu format m› derdinden kurtuluruz. n
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Dizüstü bilgisayarlar hala oyun sis-
temi olarak görülmedi¤inden,
oyunculara yönelik bir dizüs-
tü faresi yapmak henüz kim-
senin akl›na gelmedi. Dolay›-
s›yla oyunlara uymayan
ürünler içinden en iyisini seç-
mek zorunday›z. Ve san›r›m bu
en iyi flu an için Logitech’in yeni
V400 modeli.

V400’ü di¤er farelerden ay›ran ilk
özelli¤i çift lazer alg›lay›c›ya sahip olmas›,
bu sayede her tür düzeyde sorunsuz çal›flabi-
liyor. Ama bir zamanlar›n meflhur Dual Optical
faresi gibi çift alg›lay›c› farenin daha hassas olmas›-
n› sa¤lam›yor maalesef. Logitech alg›lay›c›lar›n kaç dpi oldu-
¤unu da aç›klamam›fl ama benim fikrim ne iyi, ne kötü, orta
karar bir hassasiyete sahip oldu¤u.

V400’ün di¤er bir özelli¤i 2.4GHz kablosuz RF ba¤lant›
kullanmas›. Dizüstü bilgisayarda farenin kablosuz olmas›
kullan›m› çok kolaylaflt›r›yor. Ba¤lant›n›n 2.4GHz olmas› ise
onun hem daha sa¤l›kl›, hem de daha uzun menzilli olmas›-
n› sa¤l›yor. V400’ün bilgisayar›n›z›n USB portuna tak›lan çok
küçük bir al›c›s› var. Ama bu al›c› kaybolur diye dert etmeni-
ze gerek yok çünkü kullanmad›¤›n›zda farenin arkas›ndaki
özel yuvas›nda sakl›yorsunuz.

Tek pille alt› ay
Tek bir AA pil ile çal›flan V400’ü pil de¤ifltirmeden alt› ay

kullanabilirsiniz. Bu sayede hem olmad›k zamanlarda pil
bitti derdi olmuyor hem de sürekli pile para harcama-

n›z gerekmiyor. Üründe can›n›z› s›kacak tek nokta
k›sa bir süre hareket ettirmezseniz hemen uyku

moduna geçmesi. Pil ömrünü uzatsa da bu özel-
lik oyunlarda sorun yaratabiliyor. Mesela bir
FPS’de bir süre hareket etmeyip uyku moduna
geçmesine izin verirseniz ani bir hareket yap-
man›z gerekti¤inde size geç tepki veriyor.

V400 ergonomi olarak da çok baflar›l›. Ele
çok güzel oturuyor ve uzun kullan›mlarda bile

rahats›zl›k yaratm›yor. Çok fl›k tasar›m›, farenin dar-
belere karfl› dayan›kl› olmas›n› da sa¤layacak flekilde dü-

flünülmüfl. Farenin siyah renkli bölümleri darbeleri emebil-
mesi için daha yumuflak plastikten üretilmifl. Böylece kork-
madan çantan›za at›p yan›n›zda tafl›yabiliyorsunuz.

Oyuncular›n hayalini süsleyecek mükemmel bir ürün ol-
masa da V400 flu an için bulabilece¤iniz en iyi dizüstü bilgi-
sayar faresi. Rakiplerinden daha iyi performans vermesi bir
yana fl›k görünümüyle de kalbinizi çal›yor.

Art›lar: Çift lazer alg›lay›c›, ergonomik ve fl›k tasar›m
Eksiler: Uyku moduna geçmesini engelleyemiyor-

sunuz n

LOGITECH V400

Üretim: Logitech www.logitech.com.tr ‹thalat: H›zl› Sistem www.hs.com.tr Logosoft www.logosoft.com.tr Fiyat›: 65$ +KDV
G5’in diz üstündeki kuzeni

Uzun bekleyifller bitiyor mu?

D‹ZÜSTÜNE REFERANS SÜRÜCÜ
Masaüstü sistemlerde ekran kart› üretici-
mizin sürücülerini bir kenara b›rak›p ATI
ve NVIDIA’n›n yay›nlad›¤› referans sürü-
cüleri kullanmaya çok al›flt›k. En son ne
zaman “sürücü ç›km›fl m›?” diye ekran
kart›m›n üreticisinin sitesine bakt›m ha-
t›rlam›yorum. Ama ne yaz›k ki dizüstü
bilgisayar kullan›c›lar› bu kadar flansl› de-
¤iller. Dizüstü bilgisayarlarda referans
sürücü olmad›¤› için mutlaka bilgisayar
üreticisinin sitesine baflvurman›z gereki-
yor. Dizüstü bilgisayar üreticilerinin ço¤u
da senede bir sürücü ç›karmay› yeterli
görüyor.

Neyse ki bu durum de¤iflmeye bafll›-
yor. Geçen ay ATI ilk defa dizüstü bilgisa-
yarlar için referans sürücülerini sitesine
koymaya bafllad›. Ne yaz›k ki bu sürücü-
ler sadece 15 üreticinin sistemlerine ve
belli model ekran kartlar›na kurulabili-
yor. Ülkemizde sat›lan dizüstü bilgisayar-
lardan sadece MSI listede bulunuyor.
Ama bu da en az›ndan bir umut, gelecek-
te marka seçenekleri geniflleyebilir.

Alternatif Çözüm
Di¤er yandan, ATI bu sisteme yavafl bir
geçifl yaparken kod k›r›c›l›¤a merakl› bir

programc›, bütün dizüstü bilgisayarlara
bir anda hizmet vermeye bafllad› bile.
Üstelik dizüstü sürücülerini de¤il, bildi¤i-
niz Catalyst sürücülerini kullanarak.

“Driver Heaven Mobility Modding To-
ol” isimli bu küçük araç, Catalyst sürücü-
leri üzerinde oynama yaparak istedi¤iniz
sisteme kurulabilir hale gelmesini sa¤l›-
yor. Tek yapman›z gereken indirdi¤iniz
sürücüyü sabit diskinize aç›p DH Mod
Tool’a yerini göstermek. Program›n site-
sinde karfl›laflabilece¤iniz sorunlar ve çö-
zümleri de bulunuyor

Bu küçük program bütün dizüstü bil-
gisayar markalar›n› ve hemen hemen bü-

tün Radeon GPU’lar› destekliyor. Hatta
yeni ç›kan 3.0 sürümü sayesinde 64-bit
sürücüleri bile kurabiliyorsunuz.

E¤er dizüstü bilgisayar›n›z için uzun
süredir yeni sürücüler ç›kmad›ysa ve bu
da son oyunlar› oynaman›za engel olu-
yorsa DH Mod Tool gerçekten iflinize ya-
rayabilir. Ama donan›m›n temelinde bu-
lunan “Sa¤lam bir fleyi onarmaya çal›fl-
ma” ilkesini göz ard› etmeyin. Sonuçta
resmi bir çözüm de¤il ve dertsiz bafl›n›z›
derde sokma potansiyeli var. DH Mod To-
ol’la ilgili daha fazla bilgi ve dosyan›n lin-
ki için www.driverheaven.net/patje/ ad-
resini ziyaret edebilirsiniz. n
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Yeni Puan Sistemi
Merhabalar, bilgisayar›m›n baz›
parçalar›n› de¤ifltirmeyi planl›yo-
rum ve Donan›m Pazar›’ndan fi-
kir alay›m dedim. Bütçeme göre
bir sistem ç›kard›m; P4 640 (LGA
775) ifllemci, MSI 915P Neo2-FR
(v1.0B) ankart ve Gigabyte
NX66256D 256MB ekran kart›.

Yukar›daki parçalar dergide
görüp almak istediklerim, fakat
baz› sorunlarla karfl›laflt›m. MSI
915P Neo2-FR hiç bir yerde bu-
lunmuyor. Bugün Kad›köy'de (Ya-
z›c›o¤lu ‹fl Han›’n›n asla ç›kmad›-
¤›m en üst katlar› da dahil) her
yere bakt›m, bulamad›m. Sadece
iki yer bu kart› satm›fl, onlar da
art›k getirmiyor. Dergide verilen

internet si-
telerine
bakt›m ve

hepsinde tükenmifl. Bu kart› bu-
labilece¤im bir yer ya da ayn›
özellikleri bar›nd›ran, ayn› sis-
temleri destekleyecek baflka bir
anakart var m›?

Ekran kart› için Gigabyte'›n
sitesine bakt›m, “Gigabyte
NX66256DP” / “Gigabyte
NX66256DP2” fleklinde iki 256
MB model gözdüm. Acaba hangi-
si dergide tavsiye edilen? Ya da
ben mi bulamad›m? Lütfen en k›-
sa zamanda cevaplay›n. fiimdi-
den çok teflekkürler! Hepinize ko-
lay gelsin.

Yo5uN

Merhabalar Yosun,
Senin sorununu bazen ben de ya-
fl›yorum ve Kad›köy'de parça bu-
lam›yorum. Buna çözüm bulam›-
yoruz ne yaz›k ki. Hele bazen
stokta olan parçalar›n hiç biri al›-
nas› olmuyor, bu daha da kötü
oluyor. Neyse hemen senin so-

runlar›na alternatifler yaratarak çözümler bulal›m.
MSI 915 Neo2-FR yerine sana en yak›n olarak

ASUS P5GD2-X'i tavsiye edebilirim. Kad›köy'de san›-
r›m rahatl›kla bulabilirsin ama özelliklerinin seni ye-

terince tatmin etti¤inden
emin olmadan alma.

‹kinci soruna gelince,
Gigabyte NX66256DP'de, Gigabyte NX66256DP2'de
PCI-Ex uyumlu, Nvidia 6600 GPU’lu ekran kartlar›d›r.
Yaln›z NX66256DP2'de iki ekran kart›n› birbirine
ba¤lamaya yarayan SLI deste¤i bulunur, hepsi bu.
Ancak alaca¤›n anakart›n da bunu desteklemesi ge-
rekir, senin almak istedi¤in ve benim tavsiye etti¤im
iki anakartta da SLI deste¤i yok zaten.

Biz teflekkür ederiz, görüflmek üzere...

NEYD‹M, NE OLDUM…
Bilgisayar›m› ilk ald›¤›m günlerde POP: Warrior Wit-
hin ve Doom III’ü en yüksek ayarlarda hiç kasmadan
oynard›m. 3D Mark ile de denedim sistemimi ve ol-
mas› gerekenlerden daha iyi puanlar elde ettim. Ama
ne olduysa Medal of Honor: Allied Assault bile oyna-

yamaz hale geldim. Oyun bafll›-
yor, hiç donma, kasma olmadan
güzel güzel ilerliyor fakat birden

restart at›yor. Hata raporunda ekran kart›n›n ismi ge-
liyor. Uzunca bir süre oyun oynamay›nca (aylarca)
düzelir gibi oluyor fakat yine ayn› duruma geliyor.
Her donan›m›n kendi sitesinden indirdi¤im sürücüle-
rini de kurdum. Bilgisayar›mda virüs de yok, format
at›yorum, herfleyi yüklüyorum.Yine de sonuç de¤ifl-
miyor. Gerekli yaz›l›mlar›n listesini ya da BIOS ayarla-
r›n› gönderebilirseniz sevinirim.

Dur Ça¤r›, sakin ol. Otur bir soluklan hele... Neymifl
senin derdin? H›m... ‹lk görüflte ifllemci ya da ekran
kart›nda afl›r› ›s›nma var gibi geldi bana. Bu iki kafa-
dar›n s›cakl›klar›n› kontrol ederek iflimize bafll›yal›m.
Sonra e¤er s›cakl›klar normal düzeylerde ise BIOS'tan
ifllemcisimizin anakart taraf›ndan do¤ru alg›lan›p al-

g›lanmad›¤›na bakal›m.
Son ihtimalde sen do¤ru
siteden yanl›fl sürüyücü

indirip kurmufl olabilirsin, özellikle anakart için. Me-
sela anakart›n›n isminde mi sürücü indirdin (Genelde
sürücüler yanl›fl donan›ma kurulmaya olanak vermez
zaten. - TÖ). Durumda de¤iflme yoksa bir de voltaj›n

düzgün da¤›l›p da¤›lmad›¤›na bakal›m.

Gerekli yaz›l›mlar›n listesini vermek, BIOS ayar›
yapmak gerçekten uzun ifl, burada yerimiz yetmez
ama gelecek aydan itibaren donan›mda herkezin ifli-
ne yarayacak bir dosya konumuz geliyor. Az bekleyin
diyorum... (Bunu söyledikten sonra o dosyay› yaz-
mazsan görüflürüz =) –TÖ)

G‹DEN SEVG‹L‹N‹N YEN‹S‹ GELD‹
‹yi çal›flmalar, yorulmufl ya da yorulacak olsan gerek
Tu¤bek abi (Tu¤bek abinin kahve fal›na m› bakt›n Be-
hiç - OlgaY), kolay gelsin. Hemen sorunuma geçeyim,
ben yaklafl›k bir ay önce Sapphire ATI Radeon 9600
ekran kart› ald›m. Çeflitli sürücüler denememe ra¤-

men DirectX destekli oyunlarda,
özellikle yer ve duvar gibi me-
kanlarda kutu kutu görüntü bo-

zulmalar› meydana geliyor. DirectX'in son versiyonu
kurulu oldu¤undan onu de¤ifltirmedim, ayr›ca yeni
ekran kart› ald›ktan sonra format da atmad›m, eski
kart›m GeForce 4 MX idi. Yard›mc› olabilirsen sevini-
rim...

Çok yorma kendini, iyi uyu (merak etme biz ona
ofiste çok iyi bak›yoruz -OlgaY).

Merhabalar Behiç, soruna çok k›sa ve öz cevap
vermek durumunday›m ama en kesin yolu bu;
format at.

Kula¤a pek hofl gelmedi¤ini biliyorum ama belli
ki sistem datalar›, ekran kart› mevzusunda yalama
olmufl ve pek tabi saçmalamaya bafllam›fl. Gene sen
bir tek gölgelerle ifli atlatm›fls›n.

Buradan "Format att›rma bana akflam akflam
hoca” dedi¤ini duyar gibiyim (Hah ben de tam
ona parantez yapacakt›m –TÖ). Hadi sana bir gü-
zellik yapal›m. ‹lk önce bilgisayar›nda eski Nvidia
ekran kart›ndan arta kalan ne varsa kald›r at
(bkz. eski sevgili muamelesi). Sonra internetten

ATI için ç›kan en son sü-
rücüyü indir, yan›lm›yor-
sam Catalyst 6.01 olmas›

laz›m. fiimdi ATI ekran kart›n›n da sürücülerini
kald›r ve restart at. Ard›ndan indirdi¤in sürücüyü
kur. Bu yöntemle düzelmifl olmas› gerekiyor ama
düzelmediyse tek yol format (slogan gibi oldu :).
(Benim içimden bir ses format da fayda etmeye-

Teknik Servis
Teknik Servis yeni maceras›yla karß›n›zda... 
(Olmam›ß Olgay, Teknik Servis’in girißine daha
uzun daha anlaml› cümleler yaz›yoruz. Malum bu-
ras› okurlar›m›z› misafir ettiÛimiz bir bölüm ve misafirler iyi karß›lanmal›. Asl›nda sen bu ya-
z›y› yan›mda yazarken durumu fark ettim ama özellikle ses ç›karmad›m ki parantez açmaya
sebep olsun. Umar›m yaz›n›n devam›nda da bana bu ßans› bol bol verirsin. –TÖ)

8soru

8soru

8soru

8cevap
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cek ve sen bu kart› ald›¤›n yere
götürüp “Bozuk bu” diyeceksin
gibi geliyor Behiç. Fal bakt›m
da az önce, orada ç›kt›. –TÖ)

V‹DEOYA ALTYAZI 
GÖMME SANATI
Merhaba umar›m iyisinizdir, bir
problem yoktur. Benim size bir so-
rum olacak PSP’ye Avi uzant›l› vi-
deoyu convert ettikten sonra alt-
yaz›y› nas›l koyaca¤›z? Öyle bi im-
kan›m›z var m›? Bir de freeware
bir video convert program› biliyor
musunuz? ‹yi günler dilerim, te-
flekkürler...

Ali fiENOL

Merhaba Ali, ne yapal›m iflte ifl,
güç, okul... Ne problemi olacak,
hayat bafll› bafl›na problem de¤il
mi? PSP'ye alt yaz› koyman›n
bildi¤im bir yöntemi yok. En
mant›kl›s› alt yaz›y› önce AVI’nin
içine gömüp sonra PSP’ye çevir-
men... Alt yaz›y› videoya gömen
pratik shareware programlar
varm›fl. Ama ben Tu¤bek’in ya-
lanc›s›y›m, iddian›n sahibi o.

Maalesef program›n ismini hat›rlayarak sav›n› ka-
n›tlayamad› ama biz yine de ona güveniyoruz. Alt
yaz› araçlar›n› Google’dan tespit edip bu özelli¤i
olan› deneme yan›lmayla bulabilirsin. Videolar› çe-
virmek için ise PSP Video 9’u kullanabilirsin.

OBEZ WINDOWS
Herkese kolay gelsin, Level dergisini çok uzun

zamand›r be¤enerek takip ediyorum, hep böyle git-
meniz dile¤i ile.

Benim sorum flöyle: Bilgisayar›mdaki "Win-
dows" klasörü, 2 GB'› geçti, ayn› zamanda “pagefi-
le.sys” adl› dosya yaklafl›k 800 MB boyuta ulaflt›.
Acaba Windows’u temizlemek için bir program
mevcut mudur? Ya da temizlemek için ne yapabili-
rim? fiimdiden Teflekkürler... Sayg›lar›mla...

Burak KIZILKAYA

Teflekkürler Burak iyi dileklerin için. Jet h›z›yla so-
rununa bakal›m, demiflsin benim “Windows” kla-
sörü 2 GB'› geçti. Bu mevsimlerde olabilir, hangi
s›kl›kta yem veriyorsun, afl›lar› tamam m›?

Korkulacak bir fley yok. Windows XP normalde
de zaten 1,2-1,5 GB aras› yer kaplar. Senin 800 MB
dedi¤in de Windows'un sanal bellek dosyas›d›r. O
dosyaya dokunma, dokundurtma. Mazallah bafl›na
birfley geliriverir yeniden sistem kurmak zorunda
kal›rs›n. Ama anlafl›lan ben sana ne desem içine
sinmeyecek o yüzden Windows'un içindeki Temp

klasörünün (C:\WINDOWS\Temp) içinde ne varsa
sil (ama klasörü silme). Olmad› "Bilgisayar›m"dan
Hardisk'ine bir sa¤ t›k, arkas›ndan "Özellikler"e gir,
sol ortada "Diski temizle" yazacak onu çal›flt›r (Tak-
sim’i ancak harita yard›m›yla bulan Windows pen-
cerelerinde de yolunu flafl›r›r tabii. Söz konusu dü¤-
me sa¤ alt tarafta. –TÖ) . Gene mi içine sinmedi,
System Mechanic adl› program› bir yerden indir,
bilgisayar›n› termemiz yaps›n. Ama bu tür prog-
ramlar› kullanmak için belli bir birikime sahip olun-
mas› gerekti¤ini hat›rlat›r›m.

Bu son dedi¤im d›fl›nda hepsini çekinmeden
uygulayabilirsin, biz teflekkür ederiz sana da iyi
günler...

Evet arkadafllar bir ay›n daha sonuna geldik,
gelecek ay da insano¤lunun tek bafl›na çözemedi¤i
daha nice donan›m fenomeniyle buluflmak üzere,
hoflçakal›n, olmazsa esen kal›n...

N›¤¤ n›››››, n›n› n›¤¤¤ n› n››››... (Starwars’›n mü-
zi¤ini yapmaya çal›flt›m, olmad›...-lgaY) (Üzülme
Olgay, müzik konusunda daha kat edece¤imiz çok
yolumuz var. Haz›rlan, haftaya solfej derslerine
bafll›yoruz. –TÖ) n

Ekonomik ‹deal Süper

‹fllemci AMD Sempron64 3000+ (Socket 754) $102 Pentium 4  640 (LGA 775) $248 AMD Athlon 64 FX-57 (939 Pin) $1,188

Anakart MSI K8T Neo FISR $75 ASUS P5GD2-X $115 MSI K8N SLI Diamond $240

Bellek 512MB DDR-400 Kingston $49 1GB DDR2-533 Kingston (Dual Pack) $92 2 x 1GB DDR-400 Kingston $268

Sabit-disk Samsung 80GB SATAII 7200RPM 8MB $63 Samsung 120GB SATAII 7200RPM 8MB $85 2x Samsung 250GB SATAII (Raid 0) $238

Ekran Kart› Asus EN6600LE/TD Si 256MB $109 Gigabyte NX66256D 256MB $209 Asus EN7800 GTX $599

Monitör Samsung 797MB $159 Samsung 797MB $159 BenQ LCD FP91V $479

Optik sürücü Samsung 52/32/52/16 Combo $40 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59

Ses Kart› Entegre $0 Sound Blaster X-Fi Extreme Music $160 Sound Blaster X-Fi Fatality $260

Kasa Asus TA-211 $57 Thermaltake Shark $139 Coolermaster Stacker $179

Klavye Logitech Internet Pro $15 Logitech G15 $86 Logitech G15 $86

Mouse A4Tech X-718 $20 Razer Diamondback $65 Logitech G5 $94

Floppy $7 $7 $7

Toplam $696 $1,424 $3,697

DONANIM PAZARI
Sizden zaman zaman Donan›m Pazar›nda ç›kan ürünleri bulamad›¤›n›za da-
ir elefltiriler geliyor. Derginin haz›rlan›fl› ve sizin okuman›z aras›nda geçen
süreden dolay› bu do¤al. Ama bu durumun iki istisnas› vard›. Birincisi ideal
sistemin bir türlü stoka geri girmek bilmeyen ana kart›, di¤eri ise AMD FX-
57 ifllemci. MSI’›n ana kart›n› bu ay bulabilece¤iniz bir Asus’la de¤ifltirdik.
Ancak FX-57 ifllemci hala yerinde duruyor çünkü ona alternatif olabilecek ve
stoklarda olan üst seviye bir ifllemci yok. E¤er siz AMD FX veya Intel EE seri-
si bir ifllemci yakalarsan›z lütfen bize haber verin.

Not: Fiyatlara KDV dahil de¤ildir ve KDV oran› ürün gruplar› aras›nda farkl›l›k göstermektedir. Fiyatlar ithalatç›lar›ndan de¤il belirtilen online ma¤azalardan al›nm›flt›r. Bu yüzden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve baflka ma¤azalardaki fiyatlardan farkl› olabilir. Fiyatlar verilirken ma¤azalar içinde en düflük olan de¤er seçilmifltir. Tavsiye edilen ürünlerin tümü denenmifltir.

www.shop.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.vatanbilgisayar.com

Afla¤›daki ürünleri bulabilece¤iniz online
ma¤azalar

SORULARINIZI BEKL‹YORUZ
Teknik Servis’e iletmek istedi¤iniz sorular›n›z›
donanim@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz.
Gelen e-mail’lere birebir cevap verilmemekte
seçilen mektuplar Teknik Servis köflesinde ceva-
planmaktad›r.

TEKN‹K SERV‹S
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meyi bekleyen yeni nesnelerle, hareketli gizli
öznelerle çevrilmifl durumda. Yine de akl›m-
dan geçen bu anl›k düflünceyi zihinsel çöplü-
¤üme atmaya k›yam›yorum. T›pk› Bo¤az’› ge-
çerken gördü¤üm sandallar›n rüzgarla iliflkisi
hakk›ndaki engin z›rvalar›m›, bal›klar›n rüya-
lar›yla ilgili fantezilerimi, Robert Smith’in
flark› sözlerindeki örümcek ürpertisine daya-
narak çok bacakl›lar hakk›nda üretti¤im tez-
leri, tren yolcular›yla metro yolcular› aras›n-
daki farklar› aç›klayan ampirik çal›flmalar›m›
unutmaya k›yamad›¤›m gibi… 

Peki ne olacak bunca ›v›r z›v›r? Hepsini ak-
l›mda tutmam mümkün de¤il. Bir araya gelip
anlaml› bir bütün haline dönüflmeleri de imkân-
s›z. Hiç kullanmayaca¤›n›z› bile bile, bilmem
nerden ald›¤›n›z a¤›r bir flamdan› asla atamay›-
fl›n›za benziyor biraz. Önce flamdana k›yam›yor-
sunuz, sonra bofl bir çerçeveye, gazetelerden ke-
silmifl kupürlere, içi çoktan boflalm›fl mor kale-
me, çocuklu¤unuzun yünlü eldivenlerine, bir za-
manlar oturmay› çok sevdi¤iniz, yaylar› f›rlam›fl
koltu¤a, zarflara, telefonda birikmifl mesajlara,
bilgisayar›n masaüstünde y›llard›r duran ve t›k-
lamaktan y›pranm›fl k›sayollara, buzdolab›n›n

üstündeki magnet y›¤›n›
aras›na s›k›flm›fl notlara…
K›yam›yorsunuz ve t›pk›
eviniz gibi kafan›z da bir
koleksiyon merkezi, bir
“küçük fleyler” müzesi ha-
line geliyor. Da¤›n›k da bir
insan oldu¤unuz için mü-
zeye ziyaretçi toplamak
gibi bir flans›n›z yok. Siz-
den baflka kimsenin çöze-
medi¤i ve anlaml› bulma-
d›¤› bir sistematikle yafla-
maya ve hat›rlamaya ve
kaydetmeye devam ede-
ce¤inizi bilmek ruhunuzu
bunalt›yor. Yaflanm›fl bit-
mifl, çoktan tükenmifl fley-
ler yüzünden genç yaflta
bo¤ulup gitmek de var
ucunda. Bir yandan da çö-
züm yollar› üzerine düflü-
nüyorsunuz, bu kalabal›k-
ta f›rsat bulabilirseniz…

Evdeki da¤›n›kl›¤›n çözü-
mü belli; baflta biraz ac› vere-
cek ama zamanla al›fl›rs›n›z,
eflya atmay› ö¤renmek zorun-
das›n›z. Peki kafan›zdaki da¤›-
n›kl›¤› nas›l çözeceksiniz? Her
gün yenilerini edindi¤iniz fikir-
lerinizi, sizi oluflturan düflünce
zerrelerini bir poflete doldurup
kap›n›n önüne koymak, pratik-
te bir karfl›l›¤›n› bulsan›z bile
içinize sindirerek yapabilece¤i-
niz bir fley mi? De¤il tabii ki.
Zaten daha önce de söyledik
ya, kurtulmak istedi¤imiz fa-
lan yok. Sadece oraya buraya
saç›lmalar›ndan, arad›¤›m›z›
bulmay› giderek güçlefltirme-
lerinden, istedi¤imizde orta-
dan kayboluvermelerinden ra-
hats›z›z (belki de bunuyo-
rum?)… 

Anlayaca¤›n›z, bugünlerde
her tarafta karfl›m›za ç›kan
blogcular ya da online günlük-
çüler ya da naklen düflünenler
ya da ad› neyse, o güruha ka-
t›lmay› düflünüyorum. Bugü-
nün insan› için biçilmifl kaf-
tan… Kimseye yarar› olmayan
hayatlar›m›z›n içinde p›rtlayan
fikirlerimizle, kimseye bir fley
vaat etmeyen ama ucundan
k›y›s›ndan da olsa yaflad›¤›m›-
z› önce yaln›zl›¤›m›za sonra da
isimsiz tan›klara duyurdu¤u-
muz küçük yaflam alanlar›. Bir
yandan yabanc›laflman›n tad›-
na var›rken, bir yandan varl›¤›-
m›z› ispatlayabildi¤imiz çelifl-
kiler yuma¤›. Daha ne… 

Not: Oyungezer’in art›k
bir çizeri var. Geçen ay haz›r-
lad›¤›m›z dosya konusu sebe-
biyle birlikte çal›flma f›rsat›
buldu¤um Emrah Ç›ld›r, bun-
dan böyle buralar› da flenlen-
direcek. Sayfaya hofl geldin
Emrah demek istiyorum. n

Mecidiyeköy’de yürüyorum. Metro ç›k›fl›n›n
k›y›s›na s›ralanm›fl iflportac›lar hariç herkesin
sadece kendisiyle ilgilendi¤i, olabildi¤ince az
›slanmak için ad›mlar›n› beyhude bir telaflla
h›zland›rd›¤› ya¤murlu bir gün. Her ya¤murla
birlikte topraktan f›rlayan solucanlarla kaç›-
n›lmaz bir benzerlik gösteren flemsiye sat›c›-
s›n›n, önünde bir kutu flemsiye dururken ›sla-
narak çal›flmas› ironik geliyor. Sat›c›ya ondan
sat›n ald›¤›m bir flemsiyeyi hediye etmek isti-
yorum ama hediyesini pofletinden dahi ç›kar-
madan sat›fla ç›karaca¤› konusunda kuflkula-
r›m var. Hem belki adam ya¤murda ›slanma-
y› seven, romantik bir iflportac›d›r? Yapt›¤›m
fleyi kaba bulabilir. Belki de s›rf bu yüzden ça-
l›flmak için ya¤muru bekliy… Biri omzuma
çarp›yor, düflüncelerim da¤›l›yor, hem flemsi-
ye kutusunu geride b›rakal› çok olmufl, sat›n
almay› b›rak, geri dönüp baksam da göreme-
yece¤im bir yerdeyim art›k. Çevrem, görül-

GÜNDEL‹K YAfiAMIN NOTLARI

Serpil Ulutürk | serpil@level.com.tr 

Düflünüyorum, o halde hemen bloglayay›m…
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yakalayamayaca¤›m. Her fleye geç kald›m, her
fleyi yar›da b›rakt›m, devams›zl›ktan kalsam
da. Arka s›ralarda oturmay› seviyordum. Ses-
sizdi ve s›ralar plastik aflklardan daha az etki-
lenmiflti; içinden ok geçen kalp ya da Ali&Ay-
fle kaz›nmam›flt› hiçbir yere. Ucu sivri, yeflil, s›-
radan kalemimle istedi¤im fleyi çizebilirdim s›-
ran›n üstüne, istedi¤im toplama/ç›karma iflle-
mini yapabilirdim. Kimse kar›flamazd› bana,
orada de¤ildim. S›n›f› genifl aç›yla tek gören
bendim. Herkesi görüyordum, h›zl› hareket
ediyorlard›. Çok h›zl›lard›. Her hareketlerinde
arkalar›nda iz b›rak›yorlard›; keskin köfleli, h›z-
la yer de¤ifltiren izler. Gerideydim. Yavafl oldu-
¤um için de¤il, asosyal oldu¤um için de¤il; de-
¤ildim. Yaln›zca geride kalmay› seviyordum,
veya geçmiflte, renksiz kalmay›. Oldu¤um yer-
de sayabilirdim, sonsuza dek sayabilirdim. Bu-
lundu¤um yeri de¤ifltirmek anlams›zd›. Her-
kes rüyas›nda katilden kaçarken yere yap›flt›¤›,
göz kapaklar›n› açamad›¤› için paniklerken,
korkarken, ben orada kalmaktan mutluydum.
Rüya oldu¤unu anlamam için tek hata yeter-

Kara tahta hiçbir zaman
abart›ld›¤› kadar siyah olma-
d›. Siyah bile de¤ildi hatta;
da¤›n›k, koyu bir yeflildi. Be-
yaz tebefliri enlemesine kul-
lan›p bir uçtan di¤er uca bo-
yad›¤›mda ise, beyazd›. Ama
bir flekilde "kara tahta" olarak
as›l› kald› haf›zamda, yüze-
yindeki plastik yap›flkanlar
sayesinde. Kara tahtan›n üs-
tünde topu tutan Ali'ye de¤il,
ard›ndaki; el yaz›s›yla yaz›l-
m›fl harflere, birbirleriyle ke-
siflen Venn flemalar›na, titrek
çizgilerle yaz›lm›fl "Ders", "Ko-
nu" yaz›lar›na dikkat ederdim
yaln›zca. Hiçbir zaman "ora-
da" de¤ildim, hiçbir zaman
yoklamaya kat›lmad›m. Veli-
me flikayet edilmem bu yüz-
dendir. Hiçbir zaman an› ya-
kalayamad›m, hiçbir zaman

F › r a t  A k y › l d › z  | f i r a t @ l e v e l . c o m . t r

Herkesi görüyordum, h›zl›
hareket ediyorlard›. Çok
h›zl›lard›. Her hareketlerinde
arkalar›nda iz b›rak›yorlard›;
keskin köfleli, h›zla yer 
de¤ifltiren izler.

liydi nas›l olsa, bir hata mutlaka oluyordu. Ya
herkes normal h›zda hareket ediyordu çev-
remdeki; ya a¤açlar yeflildi, ya da günefl gök-
yüzünde as›l›yd›. Dedim ya, bir hata olmas›
kaç›n›lmazd›. Rüyayd› sadece. Kronikleflen,
tekrar eden bir rüyam vard›, flu anda dahi gü-
rültülü bir flekilde bafla sar›yor; beni yan›ltmak
için göz kapaklar›m› kapatmam› bekliyor. Ne
oldu¤unu anlatamam. Anlatsam da bir fley
ifade etmeyecek. Ders, Matematik'ti; Konu,
Uykusuzluk. Ö¤retmenimin sesi kula¤›mda
yank›lan›yordu. Hala yank›lan›yor. Hala bura-
da, ders anlat›yor. Bunlar› nas›l silece¤imi bil-
miyorum. Kara tahtan›n önündeki silgiyi de-
nedim, ama hala ö¤retmenimin sesini duyu-
yorum, hala yumruk att›¤›m çocuk can›m› ya-
k›yor ve hala plastik topumla okulun arkas›n-
da top oynuyorum. Ne oldu¤unu, ne olaca¤›n›
biliyorum. Kimsenin yard›m› olmadan bisiklet-
te tek bafl›ma dengede durdu¤um an› hat›rl›-
yorum, rüya gibiydi; bir hata vard›, ya da ol-
mal›yd›. Ellerimi iki yana açt›m, gözlerimi
yumdum... ‹lk defa oradayd›m belki de. Belki
de, olmam gereken yerde... ‹lk bisikletten dü-
flüflümü hat›rl›yorum, net bir flekilde. Can›m
yanmam›flt›, dizim paramparça olmas›na ra¤-
men. Kolum k›r›ld›¤›nda ve doktor yanl›fl kay-
namas›n diye kolumu tekrar k›rd›¤›nda da ca-
n›m yanmad›. O anda hala bisikletten düflü-
yordum çünkü. Hiçbir zaman an› yakalayama-
d›m, hiçbir zaman yakalayamayaca¤›m. Her
zaman geriden takip ettim kasetini saran bo-
zuk dünyay›, hiçbir zaman orada olamad›m.
Ve hiçbir zaman olamayaca¤›m. n

Ders, konu, Co¤rafya, Uykusuzluk...

YALNIZCA
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sine dibe vurmufl ki, bugüne dek oyunlar hakk›nda

yaz›lan kötü fleylerin hepsi yan›nda çok masum kal›-

yor. Hatta önüne gelen oyuna dava açmas›yla tan›-

nan Amerikal› Cumhuriyetçi avukat Jack Thompson

bile Yeni Aktüel’in kapa¤›n› görse, “Bu kadar da de¤il

art›k!” derdi diye düflünüyorum.

‹çinizde bu muhteflem kapa¤› kaç›ranlar olabile-

ce¤i için taray›p sayfama yerlefltirdim. Aç›kças› kolay

bir karar de¤ildi. Ben köflemde yay›nlanan resimlerin

belli bir seviyede olmas›n› isterim. Ama sonuçta size

bilgi verebilmek için bu ay köfle resimlerimin haysi-

yet ç›tas›n› bir hayli afla¤› çekmek zorunda kald›m.

Muhteflem Kapak
Yeni Aktüel’in bu kapa¤›na bak›nca iki fley dikkati çeki-

yor. Birincisi, her an elinin tersiyle tokad› basacakm›fl

gibi duran Deniz Akaya ve alt›nda devasa puntolarla

“Ölüm Oyunu Tarikat›”. Bu koca puntolu bafll›¤›n so-

lunda ise tarikat›n ne oldu¤una aç›kl›k getiren bir spot

var, “10 milyon kifli sanal internet oyunlar› ba¤›ml›s›

Ve biri çok yak›n›n›zda olabilir!”. fiok olmamak elde

de¤il. Nas›l ya? “Ölüm oyunu tarikat›” da ne? Ne “sa-

nal internet oyunu”, ne saçmalam›fl yine bunlar?

Evet Yeni Aktüel’in bu haftaki kapak konusu

oyunlar ve hatta devasa online oyunlar. Ama ka-

pakta geçen “Ölüm oyunu tarikat›” en bafltan

derginin niyetini gösteriyor. Bu arada Deniz Aka-

ya nereden ç›km›fl diyeceksiniz. Yeni Aktüel,

oyunlardan bahsederken konuyla alakal› güzel

bir bayan resmi koymak istemifl kapa¤a. Bilirsiniz

bu dergilerin tak›nt›s›d›r kapakta güzel bir bayan

olmas›. Ama masrafa girip yeni bir resim çekmek

yerine Yüzüklerin Kardeflli¤i zaman›ndan kalma

Arwen k›l›kl› bir Deniz Akkaya resmi bulmufllar

arflivden. Kapak olmufl iflte.

Devasa online oyunlar›n insanlar› ölüme sü-

rükleyen bir tarikat oldu¤unu bas bas ba¤›ran bu

kapa¤› çevirip yaz›ya göz att›¤›n›zda tam da bek-

ledi¤iniz gibi bir metin buluyorsunuz. Devasa on-

line oyunlarla alakas› olmayan iki editör Goog-

le’dan üç befl araflt›rma yap›p oyunlar› kötü gös-

terebilecek ne buldularsa befl sayfaya doldur-

mufllar. Zaten ço¤u resimlerle dolu olan dosya,

bu oyunlar›n do¤as› ve yaratabilece¤i problem-

lerle ilgili difle dokunur hiçbir fley anlatm›yor. Ya-

z›lanlar hep üstünkörü genel kültür bilgileri.

Yeni Aktüel gibi bir derginin üstünkörü bir

dosya haz›rlamas› yak›fl›ks›z kaçacakt›r. Bu yüz-

den yaz›n›n editörleri ifli ciddi bir çal›flma gibi

göstermek için bilindik üçkâ¤›tla-

ra baflvurmufl. Mesela, konuyla il-

gili Harvard Üniversitesi’nden bir

uzmanla görüflmüfller. Maressa

Hecht Orzack, Harvard’›n yan bi-

rimlerinden olan McLean hasta-

nesinde bulunan Bilgisayar Ba-

¤›ml›l›¤› Hizmetleri bölümünün

kurucusu. Yani gerçekten de ko-

nunun uzman›. Ama görüflme hiç

iyi gitmemifl (belki de hiç gerçek-

leflmemifl) olmal› ki yaz›da kulla-

n›lan bütün bilgi Dr. Orzack’›n

web sitesinin ana sayfas›ndan

al›nm›fl. Ancak bu bilgiler devasa

online oyunlar hakk›nda de¤il,

genel olarak bilgisayar ba¤›ml›l›¤›

hakk›nda. Sadece bilgiler siteden

kopyalan›p yap›flt›r›l›rken aralara

“oyun” kelimesi eklenmifl.

Yerli uzmanlar›n görüflü

al›nmayan bir yaz›n›n da profes-

yonel gözükmesi mümkün de-

¤ildir elbette. Bu yüzden konuy-

la ilgili deneyimi olan iki psiko-

logla görüflülmüfl. Ancak psiko-

loglar fieniz Pamuk ve Naz›m

Serin editörlere oyunlar› yerin

dibine geçirecek malzeme ver-

memifl olacak ki bu uzmanlar›n

görüflleri sadece birer cümle ile

geçifltirilmifl. Hâlbuki yaz›n›n ya-

r›s› forumlardan ve Ekfli Söz-

lük’ten al›nt›lardan olufluyor.

Nas›l olsa bu kaynaklar›n sun-

du¤u malzeme, psikologlar›n

söyleyeceklerinden çok daha

renkli ve editörün yaratmaya

çal›flt›¤› tabloya uygun. Bu tablo

yaz›n›n spotunda ne güzel akta-

r›lm›fl; “Fiziksel tükenifle kadar

bilgisayar bafl›ndan kalkmayan-

lar, ba¤›ml›l›k yüzünden iflini ve

ailesini kaybedenler, hatta cina-

yet iflleyenler ve idama mah-

kum olanlar...” Ne de güzel de

söylemifller. Devasa online oyun

dedi¤iniz de budur zaten. Kor-

kulas› bir ölüm tarikat›d›r.

Kalem k›l›çtan üstündür derler. Bir kalem milyonlar-

ca insana ulafl›p onlar›n kalplerindeki atefli yakabilir-

ken, bir k›l›c›n ulaflabilece¤i kalp say›s› pek azd›r,

do¤ru. Ama bas›n›n gücünü anlatmak için kullan›r-

ken bu özdeyifli biraz de¤ifltirmek gerekiyor. Kahra-

manl›¤›n sembolü olan k›l›c›n yan›na, hainli¤in sem-

bolü olan hançeri de koymal›. Çünkü bas›n›n kalemi

kalplerdeki atefli yakabildi¤i gibi, o kalpleri zehirleye-

biliyor da.

Medya ne zaman oyunlarla ilgili anlams›z bir

fleyler yazsa tepkimizi koymaya çal›fl›yoruz. Bugüne

dek oyunlar›n fliddete yol açt›¤›n›n kan›tland›¤›ndan,

Level’›n gizli örgüt oldu¤unu iddia edenlere ne kadar

saçma sapan fleylerle karfl›laflt›k, bizi uzun zamand›r

takip ediyorsan›z biliyorsunuz. S›rf oyunlara sald›r-

m›fl olmak için, hiç beklenmedik yay›nlar›n alçalabil-

di¤ini görmüfltük. Ama Yeni Aktüel’in 27. say›s› öyle-

YEN‹ AKTÜEL’DEN YEN‹ BOMBA

T u ¤ b e k  Ö l e k  | t u g b e k @ l e v e l . c o m . t r

Tarikat üyesiymifliz me¤er!
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bafl›nda fazla vakit geçirmesinden yak›n›p durur.

Zaten çocuklar›n›n bilgisayar yüzünden manyakla-

flaca¤› gibi bir fobileri var. Onlara çok daha kor-

kunç bir fleyi, “tarikat›” sunarsan›z meraktan deliye

dönmemeleri, Yeni Aktüel’i al›p bu tarikat›n ne ol-

du¤unu ö¤renmek istemeleri kaç›n›lmaz. Ayn› fley

baflörtüsü ve seksi yan yana yazd›¤›n›zda da geçer-

li. Baflörtülü k›zlar› olan aileler için tam bir kabus

bu! Böyle bir kapa¤› gördüklerinde ister istemez

bu dergiyi alacaklard›r. Konu tamamen uydurmaca

olsun, yaz›n›n içi bofl olsun, kimin umurunda. Mut-

laka korkacaklar ve mutlaka sat›n alacaklar. Dergi

sat›p para kazand›ktan sonra yay›n ilkeleriymifl,

haysiyetmifl kimin umurunda? 

‹flin en ac› yan› ise bu stratejinin gerçekten ifle

yaramas›. Geçen sene VCD, DVD vermedikçe 10

bin ç›tas›n› geçemeyen haftal›k haber dergileri bu

seneye 100 bini aflan tirajlarla girdiler. Tempo, Ye-

ni Aktüel ve Haftal›k’›n toplam sat›fl› 30 binin al-

t›ndayken bugün 300 bini geçiyor. Sat›fllar›n bir se-

ne içinde tam 10 misli artmas›n›n iki sebebi var:

Dergi fiyat›n›n 1YTL’ye düflmesi ve dergi kapakla-

r›ndaki radikal de¤iflim. Ne yaz›k ki geçen senenin

en çok satan kapa¤› Tempo’nun “Türbanl› Porno”

kapa¤› oldu. Geçen sene bu dergilerde en fazla ka-

pakta görünen kifli ise yazd›¤› erotik kitapla ünle-

nen Melisa P. idi.

Bu dergilerin yöneticileri gözümün önüne geli-

yor. Yüzlerinde yakalad›klar› muhteflem baflar›n›n

koca s›r›t›fl›yla, zafer kadehlerini tokuflturuyorlar.

Sevdi¤i oyun saçma bir dergi yaz›s› yüzünden yasak-

lanan gencin ailesine karfl› ne hissetti¤i umurlar›nda

de¤il. Ya da zaten aile bask›s› gören gençlerin saçma

sapan türban dosyalar› yüzünden daha da fazla bas-

k› görecek olmas›. ‹mza att›klar›

dergilerde editörlerin uydurdu¤u

saçma hikâyelerin olmas› da

umurlar›nda de¤il. Dergi sat›yor

mu, sat›yor. Salla gerisini… 

Türk medyas›n›n durumu

y›llard› kötüye gidiyor. Reha

Muhtar’›n sundu¤u haber bül-

tenlerinden, anal› gelinli yar›fl-

malara kadar “i¤renç ama sat›-

yor” programlar› televizyonlar›

dolduruyor. Gazetelerin reklam

vermeyen firmalar› tehdit etti-

¤ini, hatta asparagas manflet-

lerle vurdu¤unu görüyoruz. Ve

maalesef medyadaki çürümeye

karfl› daha dirençli olan dergile-

rin içinde de art›k çürük elmalar

var. Bu tablo bizi çok üzüyor.

Çünkü bilgisayar oyunlar› gibi

ço¤u kifliye göre “eften püften”

gelen bir konuda yay›n yapsak

da yay›nc›l›k ilkelerine hala ina-

n›yoruz. Bu yüzden meslekte

köfle bafl› tutmufl meslektafllar›-

m›n yapt›klar› midemizi bulan-

d›r›yor. Ve bu ülkede bu insan-

lar prim yaparken Abdi ‹pek-

çi’nin katili sal›verilebiliyor.

Oyunlar›n da can› cehenneme,

medyan›n da. Bugün U¤ur

Mumcu’nun ölüm y›ldönümü.

Ve bugün medya midemi bu-

land›r›yor. n

Ekfli Girdiler
Bu kadar sakin oldu¤uma bakmay›n. Tam anlam›yla

çileden ç›km›fl durumday›m. Bu yüzden belden afla¤›

vurmaktan çekinmeyece¤im. Madem Yeni Aktüel,

Ekfli Sözlük’e böylesine önemli bir konuda güvenile-

cek bir kaynak gözüyle bak›yor, gelin bakal›m sözlük

yazarlar› Aktüel hakk›nda neler demifl? Undenied Ak-

tüel dergisini flöyle tan›mlam›fl, “Y›llard›r sayg›nl›¤›n

çok alt›nda yay›n yapan, satmas› için kapa¤a illa kar›

resmi basan, ciddi oldu¤unu zanneden, ezik neflri-

yat”. Ahh, bu çok a¤›r. Aktüel gibi sayg›n bir yay›n›n

böyle tan›mlanmas›n› kabul edemeyiz. Bu yoruma

Aktüel’i afla¤›lamak için de¤il, kaynaklar›n›n ne ka-

dar da zay›f oldu¤unu göstermek için yer verdik.

Vinyl isimli kullan›c› ise Aktüel’in eski günlerine duy-

du¤u özlemi flöyle dile getirmifl “Ey zaman›n 40 bin

satan dergisi, flimdi 6 binlerde mi sürünüyorsun de-

dirten naylon gündem dergisi”. Bu suserin naylon

gündemden kast› “Ölüm Oyunu Tarikat›” gibi kapak

konular› olsa gerek…

Bak›n istedik mi biz de üçkâ¤›t yapabiliyoruz. Yu-

kar›daki Ekfli Sözlük al›nt›lar› Yeni Aktüel de¤il, Aktü-

el hakk›ndayd›. Asl›nda bunlar farkl› dergiler biliyor-

sunuz ama bunu söylemesem ço¤unuz fark etmezdi.

Hâlbuki Yeni Aktüel hakk›nda sözlükte yaz›lanlar da-

ha usturuplu. Mesela Ride isimli kullan›c› Yeni Aktü-

el’i “Birbirine z›t gözüken iki konuyu; türban ve cin-

selli¤i devaml› yan yana getirerek ya iki ayr› müflteri

segmentinden de müflteri kazanmaya ant içmifl ya

da iki kavram› birbirine çarparak prim kazanmaya

çal›flan dergi.” diye tan›mlam›fl. Gerçi ayn› sayfada

Yeni Aktüel hakk›nda bu sayfaya giremeyecek kadar

derin hakaretler içeren girdiler de var. Ama merak

edenler kendileri girip okuyacakt›r.

Eminim ço¤unuzun as›l merak

etti¤i bu adamlar›n bunu neden

yapt›¤›. Yani, Yeni Aktüel durup du-

rurken oyunlara neden böylesine

sald›r›yor? Oyunlar› “tarikat”,

oyuncular› “köle” ilan ediyor? Ne

yapt›k ki onlara, bizden böylesine

nefret ediyorlar? Bu sorunun ceva-

b› çok basit, daha fazla satmak,

daha fazla para kazanmak. Mo-

dern medyan›n davran›fllar› üzeri-

ne kafa yoran herkes daha fazla iz-

lenme ve okunma oranlar› yakala-

man›n anahtar›n› da biliyordur.

Deli gibi promosyon yap ve hep

korku sat. Aslen Amerika’da keflfe-

dilmifl bu yeni yöntemin nas›l iflle-

di¤ini en güzel Michael Moore,

“Bowling for Columbine” filminde

anlatm›flt›.

Korku Sat›yorlar
Bir düflünsenize, bu ülkede evinde

bilgisayar› olan ve çocuklar› bilgi-

sayara düflkün yüzbinlerce aile var.

Bu aileler çocuklar›n›n bilgisayar
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Artık Şubat ayı deyince sinema-
severlerin aklına !f İstanbul ge-
lecek herhalde. “Ne zaman başlı-
yor, hangi filmler var, kimin kısa-
sı, kimin uzunu, o yönetmen mi
geliyormuş, peki ya partiler,
atölyeler, ?” gibisinden sorular
soracaklar; Şubat soğuğuna rağ-
men AFM Fitaş’ın popcorn fuaye-
sini dolduracaklar. Bu sene be-

şincisi düzenlenen AFM Uluslara-
rası Bağımsız Film Festivali, otu-
raklı bir festival olma yolunda
sağlam adımlarla ilerliyor. 16-26
Şubat tarihleri arasında, hayatı-
mızın 10 gününü değiştirecek
olan !f, 40’dan fazla bağımsız
film içeren bir programa sahip.
Festival, bu sefer sadece Avru-
pa’ya değil, Anadolu yakasına da
uğruyor (Caddebostan AFM-Bu-
dak); hatta hızını alamayıp, özel
bir seçkiyle 3-5 Mart tarihleri
arasında Ankara’ya taşınıyor.

Yine birbirinden deli, birbirin-
den renkli filmler bizi bekliyor.
Vizyon yüzü görmesi mümkün ol-

mayan bu bağımsızlar, bu aykırı-
lar ve bu acayipler, neyse ki
festivallerle soluk alabiliyor ve
yine ne mutlu ki bizim de böyle
bir festivalimiz var. Programı ay-
rıntılı olarak www.ifistanbul.com
adresinden inceleyebilirsiniz ama
festivalin bölümlerine şöyle bir
balıklama dalış yapmak gerekir-
se, bildiğimiz, sevdiğimiz ‘hit film-

ler’, ‘nöbetçi sinema’, ‘gökkuşağı’
ve ‘fantastik filmler’ bölümlerine,
‘dışardakiler’, ‘express yourself!’
ve beşinci yılın şerefine ‘!f kolik
özel’ bölümleri eklenmiş. Filmler-
dense ilk gözüme çarpanlar ara-
sında Daniel Day Lewis’li ‘The
Ballad of Jack & Rose’, ilginç
görsel tarzıyla ‘Mind Game’, stop-
motion tekniğinin en baba isimle-
rinden Quay kardeşlerin suskun-
larını bozdukları ‘The Piano Tuner
of Earthquakes’, kült rock müzi-
kalinin aynı adlı film versiyonu
‘Rent’, gerilim ustası Oxide
Pang’den (bkz. The Eye) ‘Abnor-
mal Beauty’, sağır olan bir DJ’in

traji-komik hikayesini anlatan
‘It’s All Gone Pete Tong’ ve Matt-
hew Barney-Björk ortak yapımı
‘Drawing Restraint 9’ bulunuyor.
Tabii merak ettiğim (ve eminim
atladığım) daha birçok film var.
En iyisi web sitesini kurcalamak
veya kataloğu karıştırmak.

Filmlerin dışında !f partileri 
ve

atölyeleri de sinemaseverleri
beklemekte. Festivalin atölyele-
rine bu sene Bahçeşehir Üniver-
sitesi, İletişim Fakültesi, Beşiktaş
kampüsünde ev sahipliği yapıyor.
‘Interaktif Video Tasarımı’, ‘Vücut
Perküsyonu’, ‘Gerçeklik VS Hiper-
gerçeklik: Sinemada Ses’ ve ‘Ge-
leneksel Animasyon’ başlıkları al-
tında toplayabileceğimiz atölye-
ler, sınırlı sayıda katılımcı alabil-
diğinden elinizi çabuk tutun de-
rim. Kısa film yarışmasını da
unutmamak gerek (ve gösterim-
lerinin ücretsiz olduğunu da). Fu-
ayede karşılaşmak üzere, şimdi-
lik iyi seyirler.

!!ff ggeelliiyyoorr!!
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Özellikle alternatif rock, post-punk
ve electro-clash deyince akla ge-
len mekânların başında gelen Pe-
yote, yeniden canlı müziğe başladı.
Yeniden diyorum çünkü zaten ‘Eski
Peyote’ tabir ettiğimiz Peyote, es-
kiden (90’lı yılların ortaları diye-
lim) gerçekten alternatif bir canlı
müzik mekânıydı; hatta Replikas,
Babazula, Mor ve Ötesi gibi şu an

albümleri olan bazı sağlam grupla-
rın ilk kez görücüye çıktığı bir
ortamdı. Şimdi de arızalı sesleri
ve müzikleri karşımıza çıkartmaya
kaldığı yerden devam ediyor.
Aşağı yukarı her Cuma ve Cumar-
tesi, orta katta bir grup dinleme-
miz ve belki de keşfetmemiz yine
mümkün artık (bkz. Nevizade ve
www.peyote.com.tr).  

PPeeyyoottee ccaannllaanndd››!!



Önceki sayılarda size “Immortel”
diye bir filmden bahsetmiştim;
hatta bizde vizyona girmeyi bile

başarmıştı. Yarı
3D, yarı film olan
Immortel, görsel
bakımdan oldukça
ilginç olmasına
rağmen, kendi
dünyasındaki pek
çok soruyu ce-
vapsız, daha doğrusu refe-
ranssız bırakıyordu. Doğal
olarak izleyici de salondan
havada uçuşan imgelerle ay-
rılabiliyordu sadece. Oysaki
film içerdiği semboller ve di-
yaloglarla çok daha derin
olduğunun işaretini veriyor-
du. Çek asıllı çizer Enki Bi-
lal’ın yönettiği Immortel, yi-
ne kendisine ait olan çizgi
seri ‘Nikopol Üçlemesi’nden
uyarlanmıştı. Ama uyarlama
esnasında anlaşılan Enki Bi-
lal atmosferi kurmaya ken-
dini o kadar kaptırmış ki

esas hikâyeyi anlatmayı ihmal
etmiş. Neyse diyeceğim şu ki Ni-
kopol Üçlemesi’ni -Ölümsüzler Pa-

nayırı (1980), Tehli-
keli Kadın (1986),
Soğuk Ekvator
(1992)- artık Türkçe
olarak piyasada bul-
mak mümkün. Mavi
Çizgi tarafından çı-
karılan çizgi seri

raflarda yerini almış durumda.
Eğer siz de benim gibi filmi izle-
yip, beğenip, kafası karışık ka-
lanlardan iseniz, bu üçlemede
aradığınız cevapları bulabilirsiniz.
Film, çizgi romanlardan oldukça
farklı; bir tür kolaj belki de. Bir
kere üçleme Paris’te geçerken,
film New York’ta geçmekte ki bu
da önemli bir fark, özellikle me-
kanın atmosfere kattıkları düşü-
nülürse. 

Nikopol Üçlemesi’nin baskısı
hiç fena değil, yalnız tek şikaye-
tim çevirisi; Fransızca’sının böyle
olmadığına eminim. Çevirideki
acayiplikler akışa da yansıyor.
Kitap çevirilerine gösterilen özen
çizgi romanlara da gösterilmeli. n
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Aslında ‘Gerekli Şeyler’ dergi
olmadan çok önce de vardı. Ak-
lınıza gelmeyecek şeyleri bul-
duğunuz bir dükkan olarak. Ha-
len de var zaten, sadece artık
çok daha büyük
ve çok daha zen-
gin. Bu kadar
fazla ve çeşitli
hayal gücü ürü-
nünü yurdumuz
sınırları içinde
bir arada bulabi-
leceğiniz belki
de tek mekân.
Girdiniz mi çık-
mak bilmiyorsu-
nuz; hele bir
de meraklısıy-
sanız çizgi
olaylara ve il-
gili ürünlerine,
yarım gününü-
zü unutun de-

rim şimdiden. Dergiye geçecek
olursak, Gerekli Şeyler, meka-
nın izinden giden aylık bir der-
gi; hatta dergiyi çıkartan eki-
bin kendi ağzından “10 senelik
Gerekli Şeyler ruhunun matbaa-

ya verilmiş ku-
şe kağıt hali”.
Dergi, ağırlıklı
olarak çizgi ro-
man kültürüne
odaklanmış. Ta-
bii bu kültürün
içine bağlantılı
olarak kitaplar,
fanzinler, figür-
ler, kart oyunla-
rı, masa oyunları,
bilgisayar oyun-
ları, koleksiyon-
lar, filmler,
dvdler ve türev-
leri de giriyor.
Çizgi roman ve alt

kültürlerinin dışında Gerekli
Şeyler, güncel sinema, müzik,
edebiyat ve teknoloji üzerine
de incelemeler, denemeler, dos-
yalar, ilk bakışlar ve röportaj-
lar içeriyor. Kısacası, fantastik
ve bilimkurgu türleri ve alt
türleriyle ilgileniyorsunuz bu
dergiye bir göz atmalısınız;
hatta dergiyle yetinmeyip me-
kâna da uğramalısınız (detaylar
için www.gerekliseyler.com.tr).

GGeerreekkllii bbiirr ddeerrggii
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B u  d i y a l o g  ü z e r i n e  h e m e n  s ü t ü m ü

i ç i p  d i fl l e r i m i  f › r ç a l a d › m ,  y a t a ¤ › m a

g i r i p  y o r g a n ›  ü z e r i m e  ç e k t i m ,  d i z l e r

y u k a r › d a ,  e l l e r  d i z l e r i n  a r a s › n d a

9 0 ’ l a r  b a fl › n a  d ö n m e  s e n d r o m u  p o -

z i s y o n u  a l › p  h a y a l l e r e  d a l d › m .  U y a-

n › r  u y a n m a z  d a  n e f e s i  d e r g i d e  a l -

d › m .  M a s a m › n  ü z e r i n d e k i  C D ’ y i  t o r -

n a v i d a y l a  k › s a  d e v r e  y a p a r a k  a ç t › -

¤ › m ,  b a ¤ › r s a k l a r ›  d › fl a r › d a  o l a n ,  l e fl

P C ’ m e  t a k t › m .  A m a n  A l l a h ’ › m  k a r -

fl › m d a y d ›  i fl t e !  G e n ç l i ¤ i m  b a n a  b a k ›-

y o r d u .  T › k a  b a s a  a l b ü m l e  d o l m u fl  C D

i ç i n d e  n e l e r  y o k t u  k i ? . .  A t h e n a ’ n › n

i l k  a l b ü m ü  ( P u n k / T h r a s h  a r a s ›  b i -

fl e y ) ,  K r a m p ’ › n  P ü f  P ü f  a l b ü m ü  ( l a n

n ’ o l d u  b e ? ) ,  D r .  S k u l l ’ › n  ü ç  a l b ü m ü

( k i  T ü r k ç e  a l b ü m l e r i n e  b a y › l › r › m

b e n ) ,  K r o n i k ’ i n  E n d l e s s  W a r  a l b ü m ü

( b u  a l b ü m ü  s e v m e y e n  v a r  m › y d › ? ) ,

W h i s k y ’ n i n  B a b a a n n e  a l b ü m ü  ( b u

a l b ü m  T ü r k  t a r i h i n d e k i  e n  s a ¤ l a m

a l b ü m d ü r  b e n c e ) .

O n  g ü n d ü r  b a fl k a  b i r  fl e y  d i n l e y e -

m e z  o l d u m .  “ Y a t  G e l i y o r u m ” d a n

“ H e r  fl e y  Y o l u n d a ” y a ,  “ B a k  B i z  G e n -

c i z ” d e n  “ L a n  N e  O l d u ” y a  g i d i p  g e l i r

o l d u m ,  d e r g i d e k i l e r i n  k a f a s › n ›  fl i fl i r -

d i m  d u r d u m  : )  

A k l › m a  o  y › l l a r  g e l d i .  B i z i m  n e s i l

d i y e b i l e c e ¤ i m  7 0 ’ l e r i n  i k i n c i  y a r › s ›

d o ¤ a n l a r  b u  a l b ü m l e r l e  b ü y ü d ü  i fl t e .

O z a m a n  i n t e r n e t  y o k t u .  Y a v a fl t › ,

p a r a l › y d › / b e d a v a y d › ,  m o d e m l e y d i

f a l a n  f i l a n  d e ¤ i l .  Y o k t u  y o k !  T R T ’ d e

A C / D C  k l i b i  ç › k t ›  m › y d ›  s e v i n d i r i k

o l u r d u k .  fi e n er Y›ld›z’›n sundu¤u

Rock Market vard›.  Metallica’y›,

Guns’N’Roses’›  oradan görmüfltük.

Dinleyip hemen koflard›k Akmar Pasa-

j›na. Varsa kasedin orijinalini (ki pek

ç›kmazd› orijinal kaset o zamanlar),

yoksa çekimini almaya...   En son ha-

t›rlad›¤›m 50 bin lirayd› çekim kaset.

CD mi? Ha, ne? Haa flu yuvarlak fley...

Evet, ondan da vard› ama biz pek eli-

mizi süremiyorduk. ‹flte o çekim ka-

setler CD’den çekilirdi.  Bir tane olur-

du ve kopyalar›n› al›rd›k biz. fiimdi ne

Rock Market kald›,  ne Akmar Pasaj›,

ne de deterjan kokan Maxell çekim

kasetler...  17 senelik Rock Market ya-

y›ndan kald›r›ld›,  yerine Ç›ng›rock ad-

l›  i¤renç kelime esprisi  i le s›vanm›fl

M.A.L. (Metalle Alakal›  Laylom) prog-

ram geldi.  Akmar pasaj›ndaki ilk me-

tal dükkân› dahi kapand›, akbaba ÖSS

kitapç›lar›yla doldu. Çekim kasetlerin

yerini no-name CD’ler ald›.  

Ö ¤ l e n  l i s e d e n  e v e  g e l d i m ,  o d a m-

d a k i  k ö fl e y e  ç e k i l i p  k a s e t l e r i m i  e l i -

m e  a l d › m .  P e n t a g r a m  y e n i  a l b ü m  ç › -

k a r a c a k  m ›  d i y e  d ü fl ü n ü y o r u m ,  b e l k i

M a n o w a r  b i l e  k o n s e r e  g e l i r . . .  fi u  p a -

r a y ›  b i r  d e n k l e fl t i r e b i l s e m  d a v u l u m u

a l › r  g r u b u m u  b i l e  k u r a b i l i r i m .  Ö n c e

g r u b a  b i r  i s i m  b u l m a k  l a z › m  a m a . . .

H e m e n  l o g o y u  ç i z m e l i y i m ! . . .  

B u  y a z d › k l a r › m  b e l k i  s i z i n  i ç i n

p e k  b i r  fl e y  i f a d e  e t m i y o r .  B e l k i  b e n -

d e n  d a h a  y a fl l › ,  d a h a  y a fl a m › fl l a r  d a

v a r d › r  a m a  g ü z e l  g ü n l e r d i  b e  o  g ü n -

l e r !  Z a m a n  m a k i n e s i  i c a t  e d i l i n c e y e

k a d a r  s i z i  D r .  S k u l l ’ › n  b i r  n a k a r a t › y -

l a  b a fl  b a fl a  b › r a k › y o r u m .   n

A y a k l a r › m  z i n c i r

D ö r t  b i r  y a n › m  d u v a r

E l i m  c e b i m d e

C e b i m  d e l i k

E l i m d e  n e  v a r ?
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Daha önce pek dinlemedi¤im fakat kulak mi-

safiri oldu¤um bir grup Rhapsody. Pek dinle-

medi¤im bir tarz olsa da

Rhapsody’nin son dönem

Power Metal’in ses getiren

gruplar›ndan biri oldu¤unu

düflünüyorum. ‹talyan grup

Rhapsody ilk albümünden

beri ç›kard›¤› 5 albümde de

fantezi dünyas›n› konu edi-

yor. Tüm flark› sözleri bu

yönde ve albüm kapaklar›n-

dan dragonlar, mistik kahra-

manlar, elfler eksik olmu-

yor. FRP ve metalle aran›z

iyiyse bu grubu kaç›rmama-

n›z gerekiyor. 

Konsere gelirsek... Son zamanlarda dinledi-

¤im en güzel kay›tl› konser. fiöyle bir albüm kapa-

¤›na bakt›¤›mda

Executive Produ-

cer’›n karfl›s›ndaki

ismin Mano-

war’dan Joey De-

Maio oldu¤unu

görüyorum. Ma-

nowar’›n izinden gi-

den Rhapsody de-

mek do¤ru yolday-

m›fl ki Joey DeMaio

da ilk elden ilgi-

lenmifl grupla ve

mükemmel bir

konser albümü

ç›km›fl ortaya. Ben zaten daha pek Rhapsody din-

lemedi¤im için bu konser albümü bana yeni bir

albüm gibi geldi. Son albümlerindeki flark›lar a¤›r-

l›kta olmakla beraber eski albümlerinden de flar-

k›lar mevcut. Grubun konser performans› flafl›la-

cak düzeyde iyi. Son albümleri The Dark Sec-

ret’tan Unholy Warcry’nin performans› çok iyi.

Ayr›ca 13 dakikal›k Erian's Mystical Rhymes flark›-

s›n›n da alt›ndan iyi kalkm›fllar. Konserde bu ka-

dar uzun bir flark›y› çalabilmek grubun bu ifli çok

ciddiye ald›¤›n› gösteriyor. The March of the

Swordmaster ve Dawn of Victory flark›lar›n› ben

be¤endim. 

Bence daha önce Rhapsody dinlemediyseniz

11 flark›dan oluflan bu konser albümü size çok iyi

bir bafllang›ç olabilir. Rhapsody fan›ysan›z da bu

konser albümünü kaç›rmay›n derim. n

Rhapsody The Dark Secret - Live In Canada

Bana gelen mail’lerde genelde müzik tarzlar›

ile ilgili sorular geliyor. Thrash nas›l, Black ne-

dir vs. Aha iflte Power Metal bu ayki iki albüm.

Bu tarz›n öncüsü de Helloween say›labilir. Be-

nim Power’la pek aram olmasa da severim Hel-

loween’i. Metal dinliyorum diyip de Helloween

dinlememek olmaz zaten.

Fakat flöyle bir fley var ki baz› gruplar ele-

man de¤ifltirip dursa da dinlersin o grubu. Baz›-

lar›ndan ise bir adam› gitse bile bir so¤uma ge-

lir. Helloween de eleman de¤iflikli¤i bol olan

bir grup. Grubun kurucusu ve gitar/vokali Kai

Hansen’in grubu b›rakmas› belki fazla kifliyi il-

gilendirmez. Grup yeni olufluyordu o zamanlar-

da ama Helloween’in birlikte alt›n ça¤›n› yafla-

d›¤› vokalist Michael Kiske’nin gitmesi eminim

çok adam› üzmüfltür. Ben de Kiske’li zaman›

çok seviyorum. Sonras›n› da pek dinlemedim

ama Kiske sonras› bir tarz mevcut oldu¤u kesin

ve daha sonraki albümler bu tarzda geliflmifl.

Daha sert ve di¤er Power Metal gruplar›na

benziyor biraz daha. Hammerfall, Stratovarious

gibi 90’lar›n gruplar›na benziyor. 

Albümdeki flark›lara bakarsak... Son zaman-

lardaki tarz›n› koruyan grubun bu albümü uzun

flark›lardan olufluyor. Özellikle iki CD’den oluflan

albümün ilk CD’si 14 dakikal›k bir flark›yla aç›l›-

yor! Dinle dinle bitmiyor. Ben de bitiremedim za-

ten. Bu flark›y› geçelim o zaman. The Invisible

Man de uzun bir flark› ama eski tarzlar›na benzer

bir flark›. Pleasure Drone ve Silent Rain ilk CD’den

ak›lda kal›c› parçalardan. ‹kinci CD’de 11 dakikal›k

bir parçayla aç›l›yor. Eski flark›lardan bölümlerle

giriyor sonraki flark›n›n kendi girifli de mükem-

mel. Uzun ama güzel bir flark› Occasion Avenue.

Albümde bir de konuk sanatç› var. Blackmore’s

Night’›n vokalisti Candice Night, Light The Uni-

verse flark›s›nda vokal yap›yor. Come Alive ve Get

it Up flark›lar› en sevdi¤im flark›lar. 

Son sözüm fludur ki: Helloween’den sonra

ortaya ç›kan birçok Power grubunu seviyorsa-

n›z, bu albüm tam size göre. n

Helloween Keeper Of The Seven Keys: The Legacy

‹ki DVD’den oluflan bu setin ilk diski So-

dom’un y›l y›l tarihini anlat›yor. Baflta k›saca

80’lerin bafl›nda yükselen metal hareketi an-

lat›l›yor. Bu arada Sodom’un nas›l olufltu¤u,

kurulufl hikâyesi, etkilendikleri gruplar, grup

oluflturman›n zorluklar›, konser hikâyeleri

anlat›l›yor. 82 y›l›ndan 95 y›l›na kadar olan

süreci gösteren ilk DVD daha çok Sodom ta-

rihinden olufluyor. ‹kinci DVD’de konserler-

den görüntüler ve tam flark›lar var. So-

dom’un son dönem çeflitli konserlerinden 22

tam flark›n›n aralar›nda dünya çap›ndaki

fanlar ve sahne arkas› görüntüleri yer al›yor.

DVD’nin bonus bölümünde ise Auschomet,

Silence is Consent, Die Stumme Ursel klipleri

ve 80’lerin kült filmi Verlierer filminin frag-

man› yer al›yor. 

Thrash Metal’in en saf hallerinden biri So-

dom ve bu Alman Thrash Metal grubunu tan›-

mak istiyorsan›z bu DVD iflinize yarar. Thrash’in

biraz modas› geçmifl gibi görünse de hep yeni

grup dinlemek yerine daha önce dinlemedi¤iniz

eski gruplar› dinlemenizi öneriyorum. Daha ön-

ce dinlemedi¤in, senin için yenidir. n

Sodom History of DepravityD
V

D

‹nceledi¤imiz albümlerin 

Türkiye da¤›t›mc›s› 

Atlantis Müzik’tir.

Haggard
4 fiubat – Ankara
5 fiubat – ‹stanbul

Soulfly
25 fiubat – ‹stanbul

Opeth 
29 Mart – ‹stanbul
30 Mart – ‹zmir

Dave Wecl Band
12 Nisan – ‹stanbul

Blind Guardian
12 May›s – ‹stanbul

Gorefest ertelendi.

konservar



INBOX&OUTBOX
Derginin sonlar›na s›k›flm›fl bu istim atma mercisine
hofl geldin ey yolcu. Asl›nda flu anda en çok benim
istim atmaya ihtiyac›m var. Neden mi? Ülkemizdeki
haber dergilerinden muzdarip oldu¤umuzu Level’›n
s›k› takipçileri hat›rl›yacaklar. Hemen haf›zan›z› ta-
zeleyelim, hani Aksiyon dergisinin bir yazar› Do-
om’u 2. Dünya Savafl›’ndan sonra gelifltirilmifl bir
adam öldürme e¤itim program›, Final Fantasy ve
Sim City’yi çocuklar› fliddete sevkeden oyunlar, en
sonunda da Level’› da bütün bu fleytani oluflumla-
r›n “perde arkas›ndaki gizli merkezi” ilan etmiflti.
Ben de köfle yaz›mda bu saçmal›¤›n yazar›na “ince-
den dokunmufl”, yaz›n›n Aksiyon’un web sayfas›n-
dan kald›r›lmas›n› sa¤lam›flt›m. Me¤er hiçbir fley
de¤iflmemifl.

Akl› bafl›nda olan herkesin fark edece¤i üzere,
aylard›r haber dergilerimizin tek yapt›klar› fley ka-
paktan korku ve seks satmak. 15 Ocak tarihli Yeni
Aktüel’in devasa online oyunlara sald›rmas›n›n ar-
kas›nda yatan sebep de bu. Bu sözde araflt›rma ya-
z›s›nda üstün körü internetten toplanm›fl bilgiler,
s›rf ebeveynleri “bizim o¤lan ölüm tarikat›ndaym›fl
me¤erse” dedirtmek için abart›lm›fl rakamlar var.
10 milyon WoW oyuncusu? Oyun yüzünden ifllenmifl
onlarca cinayet ve idam vakas›? Haber dergilerinin
ifl eti¤inin temelinde röportaj ve “al›nt›lar›n” iki-üç
kaynaktan onaylanmas› vard›r. Ama ülkemizde bu
temel tafl›n›n yerinde yeller esiyor olmal›. 

Tamam, insanlar›m›z›n ç›lg›n gibi üretmesi ve
bütün dünyadan daha çok çal›flmas› gereken bir
zamanday›z. Böyle bir zamanda binlerce insan›m›-
z›n (dikkatinizi çekerim, binlerce insan›m›z dedim,
on milyon de¤il) günde 4 ila 8 saatini bir oyuna
adamas› hiç do¤ru de¤il. “Online Ölüm Tarikat›”
makalesini haz›rlayan say›n “araflt›rmac›-yazar”,
acaba devasa online oyunlar m› esas mesele?  Yok-
sa derinlerde yatan çok daha büyük ve gerçek bir

sorunun sebep oldu¤u en yüzeysel sonuçlardan
birisi mi. Bir düflünün. 

Online oyunlara kuru s›k› atmak kolay, anne ba-
balar zaten s›cak bakm›yor bu konuya de¤il mi?
Ama madem “araflt›rmac›-yazar” s›fat›n› tafl›yorsu-
nuz, neden kara-delik gibi gençlerimizin y›llar›n› yu-
tan e¤itim sistemimizdeki sorunlara de¤inmiyorsu-
nuz? Veya iflsizli¤in insanlar›m›z› “boflta gezen zom-
biler” haline getirmesini neden hiç konu alm›yorsu-
nuz? Nedenini hemen söyleyeyim, korku satan sizler
de asl›nda “zülfiyare dokunmaktan” korkuyorsunuz
da ondan. “Hafif meflrep bir konu” olan oyunlara
sald›rmak kolay, nas›l olsa kimse foyan›z› meydana
ç›kartmakla u¤raflmaz, de¤il mi?

De¤il. Yan›ld›n›z. Bundan böyle Level dergisi
olarak biz, oyunlar› Türk insan›n› korkutmak için
kullanan herkesle u¤raflaca¤›z. Geniiiifl iflkembe-
sinden diledi¤i gibi sallamay› maharet sayan med-
yam›z›n, birçok konuda diledi¤i gibi at koflturmas›-
na ses ç›kartma hakk›m›z olmayabilir. Ama konu bil-
gisayar oyunlar› olunca, durun bakal›m. Siz okuyu-
cular›m›zdan ricam›z, bundan sonra herhangi bir
medyada bilgisayar oyunlar›n› kötüleyen ve hiçbir
dayana¤› olmayan bir yaz›, haber veya makale ya-
kalad›¤›n›zda bize haber verin. Belki bunlar›n
“ölüm tarikatlar›n›”, “porno kapaklar›n›” durdura-
may›z, ama en az›ndan oyun Türkiye’deki oynamay›
seven bir avuç insanlar›n bu biricik u¤rafllar›n›n
sahipsiz olmad›¤›n› anlamalar›n› sa¤layabiliriz.

Ohh, biraz rahatlad›m yahu. Gerisini Tu¤bek’in
köflesinde okuyabilirsiniz (sayfa 114). Yeni Aktü-
el’in kapa¤›n› görünce gözü döndü. Donan›m› fa-
lan b›rakt›, köflesini yazmak için iki gündür evden
ç›km›yor, en son arad›¤›mda hasta olmufl, yata¤a
düflmüfltü. 

Ah evet, siz mektup at›yordunuz, ben de cevapl›-
yordum de¤il mi? Bir saniye… n
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hepimizi ayn› anda dergide yakalaman mucize gibi
bir fley; Ben, Tu¤bek, F›rat ve Serpil d›fl›ndaki herkes
serbest yazar olarak çal›fl›yor çünkü.
2- Bu¤ra, kendini haz›rla: Evet, sorun sende. Ta-
mam, oyunlar da eskisi gibi, her biri yepyeni bir
dünya sunan mucizeler de¤il. Ama arada mücevher
niteli¤inde oyunlar da var. Mesela Darwinia. Mese-
la Psychonauts. Mesela Fahrenheit. Ama bunlar da
sana zevk vermiyor de¤il mi? 

O zaman, merhaba Bu¤ra. Art›k büyüyorsun ve
asl›nda dünyan›n ekran›nda gördü¤ün dünyalardan
çok daha karmafl›k ve zorlu oldu¤unu sezmeye bafl-
lad›n. Ve kendini haz›r hissetmiyor ve korkuyorsun.
Ama korkma. Bilgisayar oyunlar›n bir süre kenarda
dursun, sen kendini gelifltirmenin farkl› yollar›n›
aramaya baflla. ‹lk baflta bilgisayar›n bafl›ndan kalk-
mayacaks›n, ama kendini zorla. Severek yapabilece-
¤in bir spor yap, kiflisel geliflim kitaplar› oku (Do¤an
Cücelo¤lu’nun tüm kitaplar› tavsiyemdir), uzun za-
mand›r aramad›¤›n bir arkadafl›nla görüfl. Hayat›n›n
rutini d›fl›nda bir fleyler yap k›saca.

Ve e¤er ö¤renci isen, bakma sen sürekli “e¤itim
sistemi flöyle, e¤itim sistemi böyle” dedi¤ime; E¤i-
tim her fleydir! E¤er flimdiki akl›m olsayd› lisede
günde 1 saat az oyun oynar, 1 saat fazla ders çal›-
fl›rd›m. Evet, s›k›nt›dan patlasam da, çatlasam da
çal›fl›rd›m. 

Ve iflin ilginci ne biliyor musun? Kendine bir ho-
bi bulup, kendini gelifltirmeye açt›¤›nda, bilgisayar
oyunlar›ndan yeniden zevk ald›¤›n› fark edeceksin.
Çünkü kendinle bar›fl›k olacaks›n ve oyunlara harca-
d›¤›n saatler yüzünden seni kemiren vicdan›n susa-
cak. Dengeyi bulmufl olacaks›n.
3- Sen ne diyorsun? Elder Scrolls Oblivion geliyor!
20 Mart’a kadar kendini haz›rla.

DIE TÜRKÇE, DIE!
Merhaba;
Derginizi her ne kadar çok severek takip etsemde,
birkaç ayd›r dikkatimi çok saçma birfley çekiyor,
RPG'lere RYO diyorsunuz. Allah aflk›na bunun anla-
m› nedir? Yani gidipte 40 y›ll›k RPG'yi RYO olarak çe-
virmenin anlam› nedir? O zaman FPS'ye BKV, FRP'ye
FRYO falan diyelim? Otobüs'ede "çok oturgaçl› gö-
türgeç" diyebiliriz bu durumda. Yani demem o ki
lütfen Türkçelefltiricez diye kasmay›n, çok abzürd
fleyler ç›k›yor ortaya. Resmen yaz›y› okuyas›m kaç›-
yor RYO k›saltmas›n› gördü¤ümde. Sizden ricam
bundan sonraki yaz›lar›n›zda herfleyi oldu¤u gibi
yazman›zd›r. Kulak al›flkanl›¤› var bir kere!

TiesTorN, e-posta 

Kulak al›flkanl›¤› da, ad› üstünde, bir al›flkanl›kt›r.
Ve al›flkanl›klar de¤iflebilir. Sana oldu¤u gibi, RYO
(rol yapma oyunu) k›saltmas› baflta bize de ters ge-
liyordu. Hatta Tu¤bek-Berker bir tarafta, ben ve F›-
rat di¤er cephede olarak uzun zaman tart›flt›k bu
konuyu. Ama mant›kl› bir k›saltmayd›, yavafl yavafl
kabul gördü ve yay›ld›. Benzer çevrimleri MMORPG
(DVO – Devasa Online), Turn-Based Strategy (S›ra
Tabanl› Strateji), Real-Time Strategy (Gerçek Za-
manl› Strateji) için de kullanmaya bafllad›k. Mant›k-
l› ve kula¤›m›za abes gelmeyen bir karfl›l›k ve k›salt-
ma bulunca FPS’yi de (First Person Shooter) çevire-
ce¤iz. 

E¤er Türkçe terimlerin kullan›m› senin gibi dü-
flünenlere kal›rsa dilimiz ilerleyece¤ine geriler. 20
y›l sonra bir de bakar›z ki ‹stiklal Marfl›’n› “Du nat bi
efreid, dis davn…” diye okumaya bafllam›fl›z. Bir ül-
kenin iflgali zihinlerden, zihinlerin iflgali de yaz› di-
linden bafllar.

Sana baflka bir örnek vereyim. “Computer”›n

dönüflmüfl halini kullanmayan iki ülkeden birisinin
Türkiye oldu¤unu biliyor muydun (di¤eri Fransa).
Yoksa bilgisayar, yaz›l›m, biliflim kelimelerini de ka-
bul etmeyecek misin? Bu kelimeler de birileri tara-
f›ndan bulundu, toplumda kabul gördü ki günü-
müzde birisi “kompüter” dedi¤i zaman, bunu dalga
geçmek için söylüyor.  Bilgisayar oyunlar› terimleri
ve k›saltmalar› da böyle iflte. En uygun Türkçe karfl›-
l›klar› bulmak bize, onlar› kullanarak yay›lmas›n› ve
kabul görmesini sa¤lamak görevi de size düflüyor
(dilimize 2500’den fazla biliflim kelimesini kazan-
d›rm›fl olan Ayd›n Köksal beye sayg›lar›m› sunar›m).

NEDEN KNIGHT ONLINE? 
Merhaba sevgili LvL ahalisi ve Sinan abi. Mektubu-
ma bafllamadan önce size bu güzel dergiyi ç›kar›p
bizi bilgilendirdi¤iniz için teflekkürü borç bilirim.
1- Daha önce bahsetmifl miydiniz bilmiyorum
ama, ben s›k› bir Knight Online takipçisiyim. Hep
merak etmiflimdir, niye yer vermediniz bu oyunca¤›-
za? Acaba grafiklerinin dandik oluflundan m›? Sizin
de bildi¤iniz gibi oyunu oynayanlar›n nerdeyse
%80’i Türk. Adamlar internet sitesine bile Türkçe
bölüm açt›lar. Neden KO ile ilgilenmediniz bilmiyo-
rum ama bu oyunu oynayan arkadafllar›m›n ço¤u
LEVEL okuyor ve hepsi ayn› dertten muzdarip.
2- Aran›zda KO oynayan var m›? Oynuyorsan›z
hangi sunucuda? Benim ezik de olsa LvL 45 Orc
Warrior’um var ve Xigenon’da oynuyorum. ‹çinizden
herhangi biriyle bile olsa parti kurup birlikte LEVEL
atlamaktan zevk al›r›m. 

Bir fley daha soraca¤›m, Mart'ta yapaca¤›n›z ye-
nilikler veya sürprizler hakk›nda ufac›k tefecik içi
dolu turflucuk da olsa bir fleyler ç›tlatsan›z?  Çok
merak ediyorum da. Yani içerikte mi yenilik yapa-

Ç‹KOLATA MI, B‹Z M‹?
Merhaba Sinan abi. Derginizi

uzun y›llard›r takip eden bir oku-
yucunuzum. 

Uzun y›llar dedi¤im asl›nda
hemen hemen ilk say›n›zdan beri
takip ediyorum ama adam ak›ll›
almaya bafllad›¤›m 5-6 sene olu-
yor. Yani eskiden küçük olman›n
getirdi¤i sorunlar vard›. Para bu-
lamama, buldu¤um paray› dergi-
ye de¤il de flekere, çikolataya
harcamak gibi. Seneler geçtikçe
bilgisayara ve oyunlara olan ilgi-
min artmas› derginizi de daha
düzenli olarak takip etmemi sa¤-
lad›. Bu kadar uzun senedir takip
etmeme ra¤men de ilk kez mail
at›yorum. 
1- Bu aralar kap›n›z› çalmak is-
teyenler çok oluyor ama ben de
bir ara gelmek isterim ofisinize.
Bir de flöyle bir fley var, ben he-
men hemen bir y›ld›r bu iste¤imi
size sunuyordum ama gerek siz
meflguliyetiniz gerek bizim oku-
lumuz yüzünden gerçeklefltire-
medik.
2- Son zamanlarda ç›kan hiçbir
oyun beni sarm›yor… 
(KIRP! INSERT ANY “nerede o eski
güzel oyunlar muhabbeti” HERE
– Blaxis) 

Soruyu toparlayacak olur-
sak, belki son günlerde s›kça
duydu¤unuz tipten sorulardan-
d›r ama benim düflündüklerim
sizce do¤ru mu yoksa bende mi
sorun var :)
3- Yeni oyunlardan konuyu aç-
m›flken, bana güzel bir FRP laz›m
ne olur yard›m et. En son Fable’›
oynad›m ama o da çok sarmad›.
Yani do¤ru düzgün FRP ö¤esi
içermiyordu. Herhalde bu konu-
da mailler de gelmifltir size. Bana
önerebilece¤in iyi bir FRP var m›
acaba? Ya da önümüzdeki gün-
lerde iyi bir FRP ç›kacak m›?

Sorular›m bu kadar. Biliyo-
rum pek iç aç›c› de¤iller ama bu
saatten (flu anda sabah 5:43 )
sonra akl›ma baflka soru gelmedi
kusura bakma. Baflar›lar›n›z›n
uzun y›llar sürmesini diliyorum.
Bütün Level camias›na selamlar›-
m› iletiyorum

Not: Mart ay›n› da sab›rs›z-
l›kla beklemekteyim :)

Bu¤ra Sar›altun, e-posta

1- Sorma Bu¤ra, normalde ay›n
ilk haftas› çok rahat olurduk. Ke-
limenin tam anlam›yla “yayar-
d›k”. Ama Resmi PS2 Dergisi, Le-
vel’›n Mart ay›ndaki geliflimi için
yapt›¤›m›z çal›flmalar sa¤ olsun-
lar, art›k öyle bir lüksümüz yok.
Oturup sohbet edemedikten
sonra sizin buraya gelmenizin ne
anlam› var de¤il mi? Hem zaten
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ANA HABER BÜLTEN‹ TOP 5 
14 Ocak 2006, saat 19:14'te Show TV ana haber
bülteninde "Kufl gribi itlaflar› sürüyor" spotlu
haberdeki müzik bir anda iflimi gücümü b›rak›p
haberle muhatap olmam› sa¤lad›.

Çünkü haberde çalan müzik Heroes of
Might and Magic 3'teki "Evil Town" flark›s›yd›.
Bundan evvel Prince of Persia'dan, Battlefi-
eld'dan, Silent Hill'den ve MGS serisinden flark›-
lar› da haberlerde duymufltum, ama Heroes’u
daha önce duymam›flt›m. Her f›rsatta oyunlar›
kötüleyenlerin haberlerin arkas›na oyun müzik-
leri döflemesi ironik de¤il mi?

K‹M NELER‹ KULLANIYOR:
MGS 2 - "Soldiers from Kasatka"

ATV Ana Haber, ‹stanbul Büyük fiehir Beledi-
yesi Sempozyumlarda

Battlefield 1942 "Main Theme"
ATV Ana Haber Bülteni

Prince of Persia- Sands of Time "Fight"
ATV, KANAL D, Show TV

Slinet Hill 2 "The Room 312"
Kanal D

Heroes of Might & Magic 3 "Evil Town": 
Show TV
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caks›n›z? Herkese selamlar. Baflar›lar›n›z›n devam›n›
dilerim. 

- Canberk " LordsouL " 
DADAfi, e-posta yoluyla

1- Knight Online’› bundan 4 sene kadar önce Burak
yazm›flt›. O zamanlar daha ülkemizde yayg›n de¤ildi
KO ve bizim Online sayfalar›m›z da azd›. Haliyle her
ay baflka oyunlara yer ay›rmam›z gerekiyordu. Ama 2
y›l önce birden fark ettik ki ülkemizde bir fenomen
haline gelmifl Knight Online! ‹nternet kafelerde her-
kesin birbirinden görmesi, bedava olmas› ve çok faz-
la Türk oyuncu olmas›n›n çekicili¤i nedeniyle Knight
Online h›zla yay›ld›. 

Bizim bir garezimiz yok Knight Online’a (garezi
olanlar 114. sayfada). Ve maalesef bizim aram›zda
KO oynayan hiç kimse yok. O yüzden bak›n size ne
diyece¤im; KO üzerine detayl›, esprili ve bizim kalite-
mize yak›n düzeyde yazabilece¤ine inan›yorsan›z
4000 karakterlik, tek bir konu üzerine yo¤unlafl›p (ör-
ne¤in KO’da grinding veya en iyi set eflyalar gibi) bir
örnek yaz› yaz›p level@level.com.tr’ ye gönderin.
Hatta bunu, Level’da yer almas›n›n iyi olaca¤›n› dü-
flündü¤ünüz tüm online oyunlar için yapabilirsiniz. 
2- Üzgünüm, flu anki ekipten KO oynayan yok.
Mart’taki geliflmelerimizi görmek için ise birazc›k
daha sabretmen gerekecek.

BEN B‹LMEM, 
GÜMRÜK MEMURUM B‹L‹R 
Selam Sinan hoca, tüm Level ailesini selaml›yorum. 
1- Malum ülkemizde baz› oyunlar›n kopyalar› bile
bulunam›yor. EBay'den oyun almay› düflünüyorum.
Ama gümrükte sorun yaflar m›y›m? Çok vergi öder
miyim vs. gibi kayg›lar›m var. Bu konuda biraz bilgi
verirsen sevinirim.
2- Bence Microsoft Xbox 360'› çok erken ç›kartt›
ve Microsoft'a patlayacak gibi geliyor bana, yoksa
flüphen mi var?
3- Fahrenheit’› baya¤› be¤endim. Ben daha güzel
hikâyeler bekliyorum yeni nesilden, içi bofl teknoloji
harikalar› de¤il. 
4- Oyun dahileri yaz›n›zda Warren Spector'a yer
vermemenizi k›n›yorum. Deus Ex beni k›rk y›lda bir
oyun oynayan bir adamdan Gamer'a çevirmifltir.
‹flte bu kadar, cevaplarsan sevinirim, hay›rl› baflar›-
lar...

-Nyquist Criteria

1- Valla gümrü¤ümüzden neler geçiyor, neler geç-
miyor oras› biraz meçhul. Örnek vereyim, bu ay
XBox 360 üzerine genifl bir dosya haz›rlayacakt›k
ama alet gümrü¤e tak›ld›. Ayn› flekilde Türkiye’de
bulunmayan ve incelemek için istedi¤im 4 oyundan
ikisi elimize geçti, ikisi gümrükte tak›ld›. Gümrükte
tak›l›p tak›lmamas› tamamen senin flans›na kalm›fl.
2- Ortal›kta do¤ru düzgün HDTV deste¤i yok,
Amerika’daki 360 ihtiyac›n› bile karfl›layam›yorlar,
Türkiye, Rusya gibi ülkelere girme konusunda
XBox’daki hatal› stratejiyi tekrar ediyorlar, tamam.
Ama gel gör ki grafik teknolojisiyle, oyunlar›n kali-
tesiyle, XBox Live deste¤iyle ve en önemlisi PS3’ten
bir y›l önce ç›kmas›yla Microsoft büyük bir avantaj
ele geçirdi. Yani Microsoft’un XBox 360’› erken ç›-
kard›¤› konusunda sana kat›l›yorum ama ellerinde
patlamayaca¤› kesin. Sony’nin bu kez ifli zor (Revo-
lution’›n hiçbir oyununu henüz görmedi¤im için
Nintendo’yu bu formüle katm›yorum).
3- Aynen. 
4- Geçen ayki dosyay› haz›rlarken hangi üstatlar›n
d›flar›da kalaca¤›na zor karar verdik. Ama bir nokta-
da çizgiyi çekmek zorundayd›k. Spector da Deus Ex,

System Shock gibi unutulmaz oyunlara imza att›-
¤›ndan o listeye girecek ilk isimlerden biriydi. Ama
karar›m›z, milyonlar›n oyun al›flkanl›klar›n› de¤iflti-
ren isimler girmesiydi o dosyaya. 3D oyunlar› icat
eden Carmack, tanr› oyunlar›n› icat eden Molyneux,
Solid Snake’i en yak›n arkadafl›m›z yapan Kojima gi-
bi bir “Trend-setter” yani ak›m yaratan yap›mc›lar
girdi. Umar›m Warren Spector da yeni kurdu¤u
Junction Studios’da yapaca¤› ilk oyunuyla bir sonra-
ki “Biz Yapar›z, Siz Oynars›n›z” dosyas›na girer.

SEN DE M‹ PALAD‹N?
Merhabalar. Size birkaç sorum olacak.
1- Blizzard benim gibi RP Paladinlerinin güzelim
Blood Elf'leri öldürmesini nas›l umuyor?
2- Biz RP Paladinleri olarak (hele benim gibi sarpa
sarm›fl öyküler yazanlar) ad›ndan hain diye bahset-
ti¤imiz Arthas'a raidi ne zaman yapaca¤›z?
3- Burning Crusade ile yeni sunuculara m› geçece-
¤iz, yoksa eski sunucularda devam edebilecek mi-
yiz?
4- Bu Uther's Tomb'u bir türlü bulamad›m,belki
siz biliyorsunuzdur. Nerede o?
5- Empire At War'da kendi Hero'muzu yaratabile-
cek miyiz?
6- Medieval 2:Total War RTS olacak diyorlar. Dün-
ya haritas› yok mu olacak yani?
Kerem Ba¤c›, e-posta 

Kerem seni buralar›n WoW ustas› Göker’e ba¤l›yo-
rum. Evet Göker, seni dinliyoruz…

Selamlar Kerem,
WoW ve Medieval ad› ge-

çen bir e-postay› Sinan’›n elin-
de b›rakamazd›m :)
1- Güzelim Blood Elf’ler daha
fazla güç ve büyü için güzelin
Alliance’a s›rt çevirdiler. Dola-
y›s›yla art›k Alliance için sevil-
meyen bir ›rk. Hem önemli olan
yüz güzelli¤i de¤il ruh güzelli-
¤idir. De¤il mi?
2- Blizzard WoW için 4–5 ek
paket planl›yor. Arthas gibi bir
efsaneyi ilk pakette kolayca
harcayacaklar›n› sanm›yorum.
Arthas’›n klasik bir Raid malze-
mesi yerine hikâyeyi gelifltire-
cek bir flekilde kullan›laca¤›n›
tahmin ediyorum.
3- Bununla ilgili ayr›nt›l› bir
aç›klama yok ama iki tahminim
var: Ayn› sunucular kullan›la-
cak. BC’yi almayanlar yeni ›rk-
lar› ve eklentileri görebilecek
olmalar›na ra¤men bunlardan
faydalanamayacak ve Out-
lands’e giremeyecek. Ya da ye-
ni sunucular aç›larak BC’yi
alanlar›n buraya geçebilmesi
sa¤lanabilir.
4- Uther Western Plague-
lands’da yat›yor. Hangi dost
oyuncuya sorsan gösterir. fiu
adrese bir gözat:
http://www.goblinwork-
shop.com/areas/uthers-
tomb.html
5- Evet, EaW’d Hero karakter-
ler olacak.
6- Medieval 2 ile ilgili henüz
s›n›rl› bilgi bulunuyor. Gerçek
zamanl› savafllar ile kastedilen
Total War’›n bildik savafl siste-
mi. TW gibi oturmufl bir seriyi
klasik bir GZS tarz›na çevirip

KAILEENA’LI KAPA⁄A GAZEL
Ocak say›m›z›n hem CD’li hem de
DVD’li versiyonlar›n›n kapaklar› adeta
bir fenomen oldu. Her ikisini de Le-
vel’›n en iyi 5 kapa¤› aras›na sokanlar
m› dersiniz, methiyeler düzenler mi?
Ama en ilginci herhalde DVD’li versi-
yon kapa¤›na flu tepkiyi veren okuyu-
cumuzunki oldu:

Level kapa¤›ndaki afet-i azam,
Yakt›n, kül eyledin beni.
Ekran kart›m eski, POP oynayamaz-
sam,
Ceylan boynun eyme, mahzun etme
beni.

Ah o kiraz dudaklar, bal yanaklar.
Feda olsun sana CPU’lar, harddiskler,
RamDAC’lar.
Bir buse verir isen afl›k Joamon’a,
Hayk›r›r deli gönül: Aman olmas›n sa-
bahlar.

Diyar diyar dolaflt›m.
Mecnun oldum çöl aflt›m.
Ne oyunlar oynad›m, ne dilberler gördüm 
amma,
Seni görünce yeni ekran kart› almak için peder
beyle savaflt›m.

Afl›klar vurur saza,
Oyunlar ç›kar yaza,
Joamon gelir gaza.
Tut elimden ey dilber,
Viran eyleme gönül bahçemi ne olur.

-Level forumlar›ndan, Joamon
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yakacaklar›n› hiç sanm›yorum.
(Rome gibi muhteflem bir oyu-
na ra¤men hala kalbimde Me-
dieval oldu¤unu ve yeni oyunu
için delirdi¤imi biliyor muydu-
nuz?) - Göker

A GRUBU PSPOZ‹T‹F
Merhabalar Level ailesi. 

1- Benim acilen bir konsola
ihtiyac›m var ve bir PSP almay›
düflünüyorum. Daha do¤rusu
ABD'deki kuzenimden almas›n›
istedim. (ABD - Türkiye aras›n-
daki bariz fiyat fark› :))) Size flu-
nu sormak istiyorum: Derginin
108. say›s›nda PS3 ç›k›fl tarihi
2006 bahar› olarak verilmifl.
Acaba o zamana kadar bekleyip
PS3 mü almal›y›m, yoksa flimdi
PSP mi almal›y›m?
2- E¤er ABD'den PSP al›rsam
Türkiye'de herhangi bir s›k›nt›yla
karfl›lafl›r m›y›m? Teflekkürler. 

E. Pektafl, e-posta
1- PS3’ün bu bahar ç›kaca¤›
çok flüpheliydi. Hala resmi bir ta-
rih verilmedi ve bizim tahmini-
mize göre y›l sonuna kadar bu
canavar› göremeyece¤iz. O yüz-
den sen PSP’yi tercih et.

Ama flunu da unutma: Bir el
konsolu olan PSP ile yeni nesil
bir konsol olan PS3 aras›nda
da¤lar kadar fark var. Hangisine
para harcayaca¤›na karar verir-
ken, konsolu neden istedi¤ini de
iyi belirle. Ki paran bofla gitme-
sin.
2- Sadece Türkiye’den alaca¤›n
UMD filmleri izleyemezsin.
Oyunlar konusunda hiçbir sorun
ç›kmaz.

REDDEMEYECE⁄‹N
B‹R TEKL‹F! 
Yok! O kadar araflt›rd›m, sorufl-
turdum, bu sorunun cevab›n› siz-
den baflka kimseden ö¤rene-
mem. ‹nternet üzerinden oyna-
nan bir ton mafya temal› oyun
var, Omerta gibi. Fakat bunlar›n
hepsi text-based, o yüzden pek
bir zevk alam›yorum. 2D ya da
3D grafikli bir gangster oyunu bi-
liyorsan›z tavsiye edebilir misi-
niz? Online yoksa single-player’a
da raz›y›m! Teflekkür ederim.

Gökhan K›lc›, e-posta

Gökhan, pek bir Don Carlione
gördüm seni. H›mmm, senin
mafyan gelmifl, sen sorana kadar
hiç “online mafya oyunu var m›”
diye de merak etmemifltim. Yine
de merak etmiyorum ama biraz
araflt›r›nca Mobstar, Mafia Fa-
mily gibi online oyunlar oldu¤u-
nu gördüm. Ama ikisi de yaz› ta-
banl›. Grafikli online oyunlar
yok, ama istemedi¤in kadar, tah-
min edemeyece¤in güzellikte iki

tek kiflilik mafya temal› oyun var: Birincisi zaman›n
eskitemedi¤i klasik Mafia. Bul onu oyna, sen onu
bitirene kadar da muhteflem The Godfather ç›km›fl
olacak.

Aman diyeyim, bu mafya merak›n oyunlarla s›-
n›rl› kals›n. 

SAURON KALEYE MUM D‹KS‹N! 
Merhaba Sevgili Level Çal›flanlar›;

Ald›¤›m ilk say›n›z "‹stanbul Efsaneleri: Lale Sa-
vafllar›" 'n› verdi¤iniz say›yd›. Bu süreç içinde üniver-
siteyi ve askerli¤i bitirdim ve ifl hayat›n› at›ld›m. Ar-
t›k eskisi kadar oyun oynamaya vaktim olmuyor.
Olan vaktimde ise can›m oyun oynamak istemiyor…
(KIRP! INSERT ANY “art›k oyun oynamak zevk vermi-
yor muhabbeti” HERE – Blaxis) 

…Asl›nda soru sormayacakt›m ama akl›ma 1-2
fley geldi ve yüksek müsaadelerinizle sormak istiyo-
rum.

1- PC için titreflimli ve kablosuz bir gamepad öne-
rebilir misiniz?
2- Ön incelemesini yapt›¤›n›z Battle for Middle-
Earth 2'de binalar› haritada istedi¤imiz her yere mi
kurabilece¤iz yoksa belli bir alandaki istedi¤imiz her
yere mi? ‹kincisi daha mant›kl› geliyor bana. Yoksa
adam gelir kalemi kuflat›r sonrada dibine bir kale
yapar. Bu da oyunu bitirir beni aç›mdan.
3- Half-Life 2'deki terkedilmifl kasabalar bölümle-
rindeki yaln›zl›k ve çaresizlik hissini erebilen baflka
bir oyun önerebilir misiniz?
4- May›n Tarlas›'n›n hilesi var m›? ‹lla bas›yorum o
kadar u¤raflt›ktan sonra birine. Sinirime dokunmaya
bafllad› bu ifl :)

fiimdilik bu kadar. Tüm Level çal›flanlar›na teflek-
kür eder ve iyi çal›flmalar dilerim. Sa¤l›cakla kal›n..

Emre Güven, e-posta

Merhaba Emre, cevaplad›¤›m ilk mektuptaki sen-
drom senin için de geçerli. Ama sen askerli¤i bitirip
ifl hayat›na da at›ld›¤›n için biraz farkl› durumdas›n:
Muhtemelen tüm ifl günün boyunca monitöre bak-
t›¤›n için, bilgisayar görmekten kusacak gibi oluyor-
sun. Ama yine de bafl›ndan kalkam›yor, anlams›zca
internette saatlerini geçiriyorsun. Yapma! E¤er için-
de, çok derinlerde bir yerde “Ne yap›yorsun bilgisa-
yar›n bafl›ndaaa!” diyen bir ses varsa, kalk bilgisa-
yar›n bafl›ndan. Bir iflte çal›flmaya bafllayan herkesin
fark edece¤i gibi, zaman sahip oldu¤umuz en k›s›tl›
kaynak ve çok verimli kullanmazsak y›llar avuçlar›-
m›z›n aras›ndan kay›p gidiyor.

Evde kendini bilgisayar bafl›nda oturmaktan
uzaklaflt›r, kendine kurallar koy ve onlara uy. Haf-
tan›n bir günü arkadafl›nla bulufl. Seni hem e¤len-
diren, hem de zaman›n› gerçekten verimli kullan-
d›¤›n hissini veren u¤rafllar› ancak sen bulabilirsin.
Benim için bu spor oldu, do¤ayla, mitolojiyle, din-
le, tarihle ilgilenmek oldu, yemek yapmak oldu
(gülme!) Seninkileri ise sen bulacaks›n. Sonra bir
akflam iflinden evine döndü¤ünde, oyunlardan ye-
niden zevk ald›¤›n› göreceksin (çok mu dramatik
oldu yahu?). 
1- World Cyber Games’e kat›lan oyuncular›n da
kulland›¤› bir gamepad var: Logitech Cordless
Rumblepad 2. Ben kullanmad›m ama profesyonel
oyuncular kullan›yor, vard›r bir bildikleri.
2- Evet, istedi¤in yere kurabileceksin kaleni. Raki-
binin gelip senin kaleni kuflatmas›ndan daha do¤al
ne olabilir ki? Kalenin olay› budur, kuflat›l›r. At bine-
nin, kale kuflatan›n! (olmad›). Düflman›n senin kale-
nin dibine, kendi kalesini dikmemesi için de evren-
sel dilde “manc›n›k” dedi¤imiz modern cihazlardan
yapars›n.

3- Fallout’taki heryer! En kalabal›k flehirlerde bile
insanl›¤›n sefaleti ve tükenmiflli¤i sana istedi¤in o
hissi fazlas›yla verecektir.
4- Bip bip bip biiiip… The person you have called,
can not be reached at the moment…

Ve böylece, bir Inbox’›n daha sonuna gelirken, “ya-
p›m”da eme¤i geçen tüm anne-babama, spor salo-
nuna ve derginin karfl›s›ndaki pastaneye teflekkürü
borç bilirim. Bu gün ben bu yap›daysam, sizin saye-
nizdedir. Hadi bana eyvallah! n

Inbox’a ulaflmak için inbox@level.com.tr adresine

posta atabilirsiniz. Donan›mla ilgili konular dan›-

flacaksan›z, donanim@level.com.tr adresine gön-

dermeniz daha h›zl› cevap alman›z› sa¤layacakt›r.

Faks: 0212 217 95 32 
Posta adresi: Level Dergisi - Inbox Mevlüt

Pehlivan Cad. Vefa Bay›r› Sk. Gayrettepe ‹fl Mrk.

No: 6 Blok B 34349 Gayrettepe ‹STANBUL

‹NBAKSCIK
Abi b›kt›m art›k ben 13 yafl›nda bir çocu¤um di-

ye oyun oynamay› bilmiyor demelerinden insan-

lar›n! Bitirmedi¤im oyun yok, ama halen bana

“git Shrek Supeslam, Incredibles oyna” diyorlar!

Bu olmas›n! 

-Mrt704

Aman›n, niye dellendin sen öyle? Geç flöyle içeri,

bir so¤uk ayran iç, soluklan k›zan›m!

Yazar›n›z Berkant Akarcan'›n, metal dinleyen

sert bir insan olmad›¤›n›, Pokémon izleyen bir

insan oldu¤unu bilgilerinize sunar›m!

Ekte yazar›n›z Google'da buldu¤um bir foto¤raf›

bulunmakta. Burada görece¤iniz üzere, Berkant

Akarcan'›n küçüklükte yapt›¤› bir Diglett resmi

bulunmakta... Lütfen gere¤i yap›ls›n...

- Falanca

O de¤il de, askerdeyken bir komutan›m Sudden

Strike oynard›. Birlikleri “Seni seçtim Pikaçu!” di-

yerek seçer ve Alman mevzilerine intihar sald›r›-

s›na gönderirdi. Çok korkuyordum laaan!!! (Al-

per yüzbafl›m, neredesiniz?!)

Sinan abi, Next Level’dan hat›rlad›¤›m kadar› ile

sen gözlük tak›yordun, bunun gibi birçok özelli-

¤inizin ak›betini merak etmekteyim. Mesela ge-

netik flifrenizde herhangi bir bozulma oldu mu?

-Bar›fl Civek

Gözlü¤ümü de¤ifltirdim. Önceki doktor 1 numa-

ra yüksek gözlük verdi¤i için sürekli bafl›m a¤r›-

yormufl me¤er. De¤ifltirdim kurtuldum.

Genetik flifremi de de¤ifltirdim. 2 tane fazladan

kromozom verdikleri için insanm›fl›m me¤er. De-

¤ifltirdim kurtuldum, sana da tavsiye ederim.

Evlenmeyi düflünmüyor musunuz? Yani zaman

ak›yor, yafl ilerliyor da bir soray›m dedim :)

- Bu¤ra Sar›altun

Anne? Kaç kere söyleyece¤im beni buradan 

arama diye?
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STUBBS THE ZOMBIE: REBEL WITHOUT A PULSE (DEMO)

DEMOLAR
Stubbs the Zombie
RealTime HDR
Shattera
Second Life
Nightwatch
Ankh
Mad Tracks
MX vs ATV Unleashed

MODLAR
San Andreas: Defamation of Character
Quake 4: InstaGIB
Quake 4: Weapons of Destruction
Zombie Strike Source
SWAT 4: Quick Mission Pack
World of Warcraft - Auctineer
World of Warcraft - Gatherer
Civilization 4 - Gerçek Dünya Haritas›

OYUN V‹DEOLARI
Hükümran Senfoni
LOTR: Battle for Middle Earth 2
Commandos Strike Force
Condemned
Crashday
Dead or Alive 4
Fight Night 3
Galactic Civilization 2
Lost Planet: Extreme Condition
Silent Hill Movie

FULL OYUNLAR
War Rock
Halo Zero
Hell of Fear
Color Blind
Kerspash
Lumixed 4x4
Synchro
X-Force: Fight for Destiny

EKSTRALAR
Republic Commando Soundtrack
Mortal Kombat vs Street Fighter 2
PoP 3 Çekim Hatalar›
Playstation 9 TV Reklam›
Progress Quest

PROGRAMLAR
7 Zip
Koolmoves
MS Antispyware
Opera
Panorama Perfect
Photofiltre
Tag and Rename

YAMALAR
Call of Duty 2 Intel Dual Core Patch
Civilization 4 v1.52
Quake 4 v1.04
Starship Troopers v4.09.10

TOTAL V‹DEO ÇÖZÜMÜ
DivX 5.2.1 
OGG Codec
Windows Media 9.0 Codec'leri
Guardianknot Codecpack 1.9
Quicktime Alternative 1.6.7
Media Player Classic

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
• Videolar› izleyemiyorsan›z SÜRÜCÜLER bölümünde TAM V‹DEO ÇÖZÜMÜ bafll›kl› klasörün
alt›ndaki codec ve programlar› kurarak tüm sorunlar›n›zdan kurtulabilece¤inizi.

• Son ç›kan baz› demolar›n kurulumunda, ancak Kullan›c› Sözleflmesini okuduktan
sonra kuruluma devam edebilece¤inizi. "I accept the User Agreement" seçene¤inin seçi-
lebilmesi için sa¤daki kayd›rma çubu¤unu kullanarak en afla¤›ya çekmeniz yeterli olaca-
¤›n›.

• Arabirimden demolar›n kurulumunda afl›r› bir yavafll›k oluyorsa, bunun CD/DVD
ROM’unuzun arabirim müzi¤iyle birlikte demoyu okumakta zorland›¤›n› gösterdi¤ini. Arabi-
rimin sol alt›ndaki minik "i" simgesine t›klay›p ve "müzik" seçene¤ini kapat›rsan›z bu proble-
min kalmayaca¤›n›.

• LEVEL CD/DVD arabiriminin solundaki küçük oku t›klayarak demo/video/yama listesini
afla¤›ya kayd›rabilece¤inizi ve di¤erlerine ulaflabilece¤inizi.

• CD ve DVD ile ilgili tüm soru ve sorunlar›n›z›: levelcd@level.com.tr adresine gönderebi-
lece¤inizi.

CD VE DVD AYRIMI B‹T‹YOR. ‹K‹
KARDEfi B‹RLEfi‹YOR. MART’TAN

‹T‹BAREN LEVEL HEM DVD HEM DE
CD’L‹ OLARAK ÇIKACAK.

LEVEL CD/DVD ‹ÇER‹K

SECOND LIFE (DEVASA ONLINE)

WAR ROCK (BETA SÜRÜM)
Battlefield 2 benzeri online bir FPS War
Rock  (ismiyle dalga geçmezsiniz, de¤il mi?
:). fiimdilik tamamen bedava olan oyunu
oynamak için www.warrock.net adresin-
den kay›t olmal›s›n›z.

X-FORCE: FIGHT FOR DES. (FREEWARE)

NIGHTWATCH (DEMO)
Muhteflem bir fragmanla ç›k›p bizi tuzag›-
na düflüren, vasat ötesi, reklam t›ka-basas›
filmin oyunu. Oyun hakk›nda çok daha
fazla ümidimiz var, çünkü filmden apayr›
bir hikayesi ve Silent Storm’un yap›mc›lar›-
n›n imzas› var üstünde.

GEREKL‹ S‹STEM: 1 Ghz ‹fllemci, 256 MB
Ram, 64 Mb GeFo3/Rad8500 Ekran Kart›

ZOMBIE STRIKE SOURCE (MOD)

WOW - AUCTINEER (MOD)
Siz Auction House'dayken, herfleyin fiyat›-
n› takip edip, daha sonra bir eflyanizin üze-
rine geldi¤inizde ortalama ne kadara sata-
bilece¤inizi gösteren bir pencere açar. Tüm
çantalar›n›z doldu¤unda neyi at›p neyi
saklaman›z gerekti¤ini görmek için birebir.
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En ilginç DVO'lardan (devasa online) biri. Oyun
evrenini tamamen oyuncular›n oluflturdu¤u,
her türlü nesnenin oyuncular taraf›ndan imal
edildi¤i, yerçekimi gibi fizik kurallar›n›n bile
oynayanlar taraf›ndan belirlendi¤i çok serbest
bir yap›s› var. Oyunun limitli sürümü bedava,
ama yafl kontrolü için kay›t s›ras›nda kredi kart›
numaras› istiyor.

Klasikleflmifl s›ra tabanl› strateji oyunu
UFO’nun freeware (ücretsiz) bir versiyonu
olan X-Force 0.9 versiyonuna ulaflt›. Saat-
lerce oynayabilece¤iniz oyun, flimdiye ka-
dar oynad›¤›m›z en derin freeware strateji
oyunlar›ndan biri.

Son zamanlarda oynad›¤›m›z en mat-
rak oyunlardan birisi Stubbs. Yeni do¤-
mus bir zombi(!) olarak amac›n›z önü-
nüze gelen beyni ›s›rmak. Is›rd›¤›n›z
insanlar da zombi olarak size kat›l›yor
ve k›sa sürede is ç›¤›r›ndan ç›k›yor. De-
moda oyunun sonlar›ndaki baraj bölü-
münü 

GEREKL‹ S‹STEM: 2 Ghz ‹fllemci, 512
MB Ram, 64 MB DirectX 9.0c Ekran
Kart›

CS Source botlar›n› beyinsiz zombiler ha-
linde üstünüze çulland›¤› bu modda, ha-
yatta kalmak için dua etmeye bafllasan›z
iyi olur. Modu kurmak için klasördeki Be-
niOku dosyas›n› okuyun.

       





Bu nasÝl genmiß? v.2
Geçen ay beni bir oyun salonuna sürükleyen, esrarengiz
bir genden bahsetmifltim hat›rlarsan›z. fiimdi o ilk günü-
me biraz daha devam etmek istiyorum. Geçen ay aram›z-
da olmayanlar için hat›rlatay›m: fiimdi hat›rlamad›¤›m bir
çocuk gelip de “Koflun olm, Atari salonu diye bir fley aç›l-
m›fl!” dedi¤inde ben, tüm arkadafllar› gaza getirip “e hay-
din gidip bakal›m o zaman!” demifltim. Büyük bir heye-
canla “Atari salonu” denilen mekana do¤ru uzad›k. ‹çeri-
ye girdi¤imizde ise… 

Gördü¤üm fleylerden zerre kadar bir fley anlamad›m.
Ahflap kabinler içinde, camekan arkas›nda TV’ler vard›,
ama ekranlar›ndaki hareket eden flekillerin ne oldu¤unu
alg›layamam›flt›m. Atarici “jeton alacak m›s›n›z çocuk-
lar?” diye sorana kadar ebleh ebleh bakt›m etraf›mda ha-
reket eden fleylere. Bunlar da ne ola ki? Ekranda hareket
eden fleyler var, kollar var, birileri o kollar› sa¤a sola çe-
kifltiriyor. Hmmm… “Ver amca iki jeton!” deyip ald›m ilk
dozumu. 

Size yalan söylemeyece¤im. ‹lk oynad›¤›m oyunu zerre
kadar anlamam›flt›m: Ekran›n ortas›nda kocaman bir ya-
muk (uzay gemisi?) vard›. Kolu sa¤a-sola, yukar›-afla¤› çe-
kerek üstüne gelen “fleyleri” (uzayl›?) vuruyorduk galiba. 8
yafl›na kadar tüm ömrü top peflinde koflarak geçmifl birisi
için “video oyunu” gibi soyut bir fleyi alg›lamak zordu.
fians eseri bir bölüm geçtim. Bu kez daha da tuhaf fleyler
olmaya bafllad› televizyonda: Yerde inekler vard› ve küçük
uzay gemileriyle onlar› ›fl›nlamaya m› çal›fl›yorduk neydi?
Ben olay› alg›layana kadar son hakk›m ve jetonum yan-
m›flt› bile. Ve ne yapt›¤›m› zerre kadar anlamam›flt›m. Bir
daha ne oynad›¤›m, ne de gördü¤üm, ismini dahi bilmedi-
¤im bu garabet fley ilk oyunumdu iflte.

Ama bir jetonum daha vard›. Hehey! O ikinci jetonu
al›p yandaki makinada Outlaw oynamam›fl olsayd›m, belki
de bugün bir fabrikada endüstri mühendisi olacak ve iki
kat maafl alacakt›m. Ama olamad›m. O ikinci jeton ve o
Outlaw adl› oyun beni kötü yola düflürdü. “Sen nas›l düfl-
tüm bakiim buraya?” diye soran varsa, cevab›m budur! n
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ÜLK OYUNLAR
KAAN ‹lk göz a¤r›m: RIVER RAID
Bence oyunlar›n büyükba-
bas› payesine ulaflm›fl bir
oyun varsa o da River Ra-
id’dir. Bugün Beflinci Sen-
foni klasik müzik için ney-
se, River Raid bilgisayar
oyunlar› için odur. 

River Raid asla ve as-
la unutulmayacak bir de-
neyimdi. ‹lk kulland›¤›m
arabay› Göztepe Lunapark›’n›n önüne çekip, içinde ilk sevgilimi
b›rak›p, ilk kazand›¤›m paray› çat›r çat›r harcad›¤›m ilk Atari
2600 oyunum River Raid. O olmasa beni bugünlere kim getirir-
di?

‘Düfley kaymal›’ en heyecanl› oyunlardan olan River Raid,
bir nehir yata¤›n› takip ederken düflmana elinizden geldi¤ince
fazla hasar vermekten ibaret son derece ba¤›ml›l›k yapan bir
oyundu. Oyunu monoton olmaktan kurtarmak için koyu yeflil
topraklar üzerinde beliriveren düflman teçhizat›n›n çeflitlili¤i ve
benzin almak için FUEL depolar›n›n üzerine pike yap›yor gibi
görünmeniz o zaman bizim için muhteflem bulufllard›. Oyunda
ses olarak bir uçak motoru sesi, birkaç silah patlamas› ve infi-
lak seslerinden baflka hiçbir fley bulmazd›n›z ama yine de bu
‘basit’ oyunun bafl›ndan kalkmak için anne ve baban›z›n sizi, on-
lar›n da deyimiyle “Atari’nin” bafl›ndan, sürükleyerek çekip al-
malar› gerekirdi. Bunun için Atari salonlar›nda saatlerimizi Ri-
ver Raid bafl›nda geçirir, arkadafllarla iddiaya girer, eve yine ge-
cikti¤imiz için bir ton laf iflitirdik. River Raid oynamaktan do-
lay› f›rça yememifl olan›m›z yoktur. 

Oyundaki yegane hareket kombosu, joystick ile kumanda
etti¤iniz uça¤›n›z›, kolu yukar› afla¤› iterek h›zland›r›p yavafllat-
mak ve düflman›n pozisyonuna göre sa¤a ve sola yan yatarak
onlara atefl etmeye devam etmekti ki tad›ndan yenmezdi, yan›n-
da yat›las›yd›. Önünüze gelen her fleye atefl ederek ufukta hiçbir
fley b›rakmad›¤›n›z zaman kesinlikle oyunu kaybediyordunuz
çünkü jetinizin yak›ta ihtiyac› vard› ve yak›t tanklar›n›n yok
edilmemesi gerekiyordu.

Nehirde giden tankerler 30, helikopterler 60, yak›t depolar›
80, jetler 100, köprüler 500 puand› ve o günün “boss”lar› köp-
rülerin üzerinden size atefl ediyorlard›.  O zamanlar 15-16 bin
puan›n üzerine ç›kanlara General Patton gözüyle bakard›k. Ha-
kikatten meflakkatli iflti. 

River Raid, oyun yaz›l›m ve prodüksiyon dünyas›nda o gün-
lerde bafllay›p hala devam eden erkek egemenli¤ine ra¤men
1982 y›l›nda bir kad›n taraf›ndan Activision için yaz›ld›. Carol
Show, genç bir programc› olarak yapt›¤› bu oyunun erkekleri
nelere sürükleyece¤ini asla kestiremezdi belki ama River Raid
daha önce yazd›¤› (1978) Tic-Tac-Toe’dan daha çok ses getirdi
ve oyun salonlar›nda konsollar›n içine yerleflti. Uzun seneler ye-
rini baflka bir oyuna b›rakmad›. Eh ne demifller yuvay› difli kufl

yapar, Carol hakikaten yuvam›z›
yapm›flt›. Hatta bafl›m›za çorap ör-
müfltü. 

Büyükbabas›n›n kuca¤›na otu-
ran, yaramaz, yeni yetme, cicili bici-
li oyunlar›n ço¤u bugün benim kar-
n›mda River Raid’in yapt›¤› kramp-
lar› yapm›yor. ‹lk olman›n verdi¤i
heyecan belki de… Dedim ya, ilk
kimi öptü¤ünü unutam›yor insan...

Yap›mc›: Activision 
Piyasaya Ç›k›fl›: 1982
Sistemler: Atari 2600, Commo-

dore 64,  MSX, ZX Spectrum

VOLKY Ispana¤› onunla sevdik: POPEYE
Yafl›m henüz yedi bile ol-
mam›fl. Boy deseniz aspirin
boyutlar›nda. Ailecek teyze-
me ziyarete gidiyoruz. Ben
evin çeflitli odalar›na girip
ç›karken bir de ne göreyim?
Teyzemin o¤lu TV’ye bir
fley takm›fl (Atari 2600),
karfl›s›nda böööle transa
girmifl gibi elindeki siyah
çubu¤a bas›yor. Odaya girip
yan›na oturdu¤umun bile
fark›na varmad›, taa ki ben
“biy de pen oynayabiliy miyim a¤abiieeEE?!” diye kula¤›na höy-
kürünceye kadar. Nas›l oynamak istiyorum bilemezsiniz. Hayra-
n› oldu¤um Temel Reis’i kontrol edece¤im az sonra, nas›l heye-
canl› olmam! Teyzemin çocu¤u benden bir 10 yafl büyük oldu¤u
için oynamama müsaade etti de ilk oyunumla “milli” olmay› ba-
flard›m.

Temel Reis (Popeye) çok keyifli bir oyundu. 1982’de ç›kt›-
¤›ndan renk paleti genifl say›labilirdi, izleyeni hemen yakalayabi-
liyordu. Oyun çok zordu. Öyle ki, sadece dört bölüm bulunuyor-
du. “Dört bölüm de nedir? Dört dakikada geçilir!” dememek la-
z›m hemen çünkü bölümleri tesadüfen hareket ederek geçmek
pek mümkün de¤ildi. Kaba Sakal gerçekten zorluyordu beni o
zamanlar (sakal› sevmememin nedeni bu mudur acaba?). Her
bölüm birçok kattan olufluyordu; bu katlar merdiven ve boflluk-
larla birbirine ba¤l›yd›. ‹lk iki bölümde sa¤dan sola geçifller
mümkündü ama Kaba Sakal üst kattan ve alt kattan Temel’i
vurup suya düflürebiliyordu. 

‹lk kural asla onun alt›nda ya da üstünde durmamakt›. Tek
amac›m ise sevgilim Safinaz’›n att›¤› nota, kalp, kelime gibi ob-
jeleri yakalamakt› (s›rf bu yüzden hayat›m›n bir k›sm›n› çev-
remdeki her fleyi nota sanarak geçirdim). Kaba Sakal yetmiyor
gibi ekran›n yanlar›ndan cad›lar ç›k›p flifle atard›, yumruklard›m

hepsini. Gaza gelirdim, Kaba Sa-
kal’›n üstüne bidon filan at›p bo-
nus kazan›rd›m (kredi kartl› genç-
lik?), ›spana¤›m› yer k›zar›r, bir
koyuflta denize dökerdim Kaba
Sakal’›. Düflündüm de, ilk oyunum
bile fliddet içeriyormufl! fiimdi
kanl› oyunlar› neden çok sevdi¤i-
mi daha iyi anl›yorum :)

Yap›mc›: Nintendo Co. Ltd.
Piyasaya Ç›k›fl›: 1984
Sistemler: Atari 2600, Com-

modore 64

ANT Aç›lmayan kap›n›n laneti: DRACULA
Benim hiç Commodore
64’üm olmad›. C64 ile ilk
kez, “ders verdi¤im” bir ço-
cu¤un evinde tan›flt›m. fiöy-
le ki, o zamanlar Orta 1’de-
yim, ay›pt›r söylemesi flaha-
ne de ‹ngilizce biliyorum,
tan›d›k bir kad›n “Ay bizim
o¤lana ingilisçe dersi vere-
bilir mi aceba?” diye annemden ricac› oldu. Annem kabul etti,
ben vermeye bafllad›m dersleri. Para bile al›yordum. Bir gün
fark ettim ki, ders verdi¤im evde C64 var. “Sen flu ingilisçe
parçay› okuyup pratik yap bakiim” diye verdim çocu¤un eline
iki yüz sayfal›k kitab›, o okuyor, ben “çok küsel, evet evet, ay-

Bilgisayar oyunlar›n›n bu atas› için sizi bir
dakikal›k sayg› durufluna davet ediyorum. 

‹flte oyun dünyas›nda geçti¤im “ilk
bölüm” buras›. 20 küsur kalp toplayana
kadar flizofren olmufltum.

‹flte metin, iflte meydan. S›k›ysa okuma.



nen öyle” diyorum, bir yandan da C64’ü çözmeye çal›fl›yorum. Nas›l
çal›fl›yor bilmiyorum ki! Çocuk en sonunda halime ac›d› herhalde ve-
ya bakt› alet elimde kalacak, “abi flööle oluyo o!” deyip yükleyiverdi
kaseti. 

‹lk aç›lan oyun sadece yaz›dan oluflan (metin tabanl›) bir mace-
rayd›. ‹smi Dracula’yd› ve bir flatoda geçiyordu. “Kap›y› aç” diye ya-
z›yordunuz mesela, oyun “olmaz, kilitli o!” diye cevap veriyordu.
Aha yapay zekâ! Çok etkilenmifltim, öyle böyle de¤il… Ertesi gün
getirdim evden ne kadar ingilisçe kitap varsa, y›¤d›m çocu¤un önü-
ne, o okudu ben oynad›m. “Sola dön” yaz›yorum dönüyor, “yerdeki
anahtar› al” yaz›yorum al›yor, ehaha, flahane! Yaln›z oyun anlamad›¤›
komutlara paso “What?” (Ney?) diye cevap veriyordu. Oyun üç bö-
lümdü, bir buçuk hafta sonra falan ikinci bölümün sonlar›na gelmifl,
bir odaya girmifltim. Oyun, kap›n›n ard›mdan kapand›¤›n› belirtti ba-
na. “Anahtar› bul!” diyorum, oyun hakl› olarak “What?” diyor. “fiura-
y› kontrol et!” diyorum, oyun yine “What?” diyor. O gün ç›kamad›m
odadan. Sonraki gün de. ‹ki hafta falan u¤raflt›m o kap›y› açabilmek

için, bir türlü açamad›m. Hatta bir ara
kay›fl› kopartarak oyuna sövmüfltüm,
hem de yazarak sövmüfltüm yani, oyun
da bana daha a¤›r bir küfürle karfl›l›k
vermiflti! Çocu¤un annesi en sonunda
b›k›p “Bizim çocuk da maflallah iyi
okumaya bafllad› Antç››m!” deyip kibar
bir flekilde yol verene kadar oynam›fl
ancak bitirememifltim oyunu. Hala rü-
yalar›ma girer o kap›...

Yap›mc›: CRL
Piyasaya Ç›k›fl›: 1986
Sistemler: Commodore 64

BURAK ‹lk Goblin ve Kobold’lar›m: 
POOL OF RADIANCE
Benim gibi hayat›n›n
yar›s›ndan fazlas›n›
oyun oynayarak ge-
çirmifl insanlar için
baz› oyunlar ilk aflk
gibidir. Hala onunla
ilgili birtak›m fleyler
gördü¤ünüzde kalbi-
niz çarpar. ‹lk anlar›-
n›z gözünüzün önüne
gelir. Pool of Radi-
ance da benim ilk
oynad›¤›m oyun de¤il
ama kesinlikle ilk afl-
k›m. Pool of Radian-
ce’da y›k›lm›fl ve yar›-
s› yarat›klar taraf›ndan iflgal edilmifl bir flehri geri almaya çal›flan bir
grup macerac›y› yönetiyorduk. Ama bir süre sonra düflmanlar›m›z›n
yaln›zca d›flar›da de¤il içeride oldu¤unu ö¤reniyorduk.

Size bu yaz›y› yazmak için görsel toplarken ilk karfl›laflt›¤›m
goblin ve koboldlar› gördüm. Phlan’dan ç›k›p yapt›¤›m ilk savafl› ve
sonra gerisin geriye flehre kaç›fl›m› hat›rlad›m. Grubumla flehirden bi-
razc›k uzaklaflsam en fazla iki kobold grubunu yiyordum benimkiler
daha birinci level oldu¤undan daha ikinci düflman grubunda tüken-
me s›n›r›na geliyordum. Biraz güç toplamak için kamp kurdu¤um
anda sald›r›ya u¤ruyordum. Bu yüzden kofltura kofltura flehre nas›l
geri kaçt›¤›m› hiç unutamam. Sonra karakterlerim level atlad›kça
bar kavgalar›na girmifl, hepsine Longbow al›p daha düflman dibime
girmeden yar›s›n› yok etmeyi ö¤renmifltim. Savaflç›lar›m beflinci le-
vel’a geldikten sonra her level bafl›na etraf›ndaki bir kareye fazladan
sald›r› yapmay› ö¤renince o koboldlar› ikifler ikifler yok etmenin key-
fini yaflam›flt›m. Ama bu defa da bafl›ma Hobgoblinler ve Sokal Ke-
ep’teki zehirli kurba¤alarla iskeletler ç›km›flt›. 

O zaman ne yap›p edip oyunun fotokopi el kitapç›¤›n› bulmufl-
tum. Oyun içerisinde birçok yerde bu el kitapç›¤›ndaki baz› sayfalara
gönderme yap›yordu ve siz ne yapaca¤›n›z› bu flekilde ö¤reniyordu-
nuz. 64’ler Dergisi oyunun “çemberini” vermiflti. Üzerinde Elf ve

Dwarf rune’lar› vard›. Her seferinde oyuna girebilmek için bu çem-
ber üzerindeki rune’lar› üst üste getirir ve çemberin ortas›nda ç›kan
Latin harflerini yazarak oyuna girebilirdiniz. Bir tür kopya koruma-
s›yd› bu ama oyuncuyu kesinlikle oyunun içine sokuyordu. 

Sonra SSI’dan tüm serinin de
içinde bulundu¤u bir koleksiyonu
tüm parama k›y›p getirtmifltim. Po-
ol of Radiance hem konu olarak
hem de oynan›fl olarak 1988 y›l›nda
bir devrimdi ve flimdi bile detayl›,
yarat›c› ve genifl içeri¤iyle birçok
RYO oyununa rahatl›kla on basar.
Can›m çekti gidip flu oyun kutusu-
nun içine bir daha bakay›m. 

Yap›mc›: SSI
Piyasaya Ç›k›fl›: 1988
Sistemler: Commodore 64,

Amiga, Atari ST, IBM PC

GÜVEN Kardefli kardefle k›rd›ran ilk oyun! : 
WIZARD OF WOR
‹‹lk kafa ayar› çekti-
¤im kasetteki oyunlar-
dan biriydi. Asl›nda da-
ha önemli bir ilk Wi-
zard of Wor benim
için; arkadafl›m› s›rt›n-
dan vurdu¤um ilk
oyundu (yaflas›n kötü-
lük). 

fiaka bir yana, Wi-
zard of Wor ilk multip-
layer tecrübem olabilir,
komflunun Atari’sindeki
Pong kap›flmalar›n› saymazsak. Tepeden bak›fl oynanan bu oyunda,
M›s›r hiyeroglifleri gibi profilden gözüken uzay adamlar› olarak, ya-
rat›k dolu bir labirentin içinde deli dana gibi dört dönüp canl› kal-
maya çal›fl›yorduk. Siz yarat›klar› öldürdükçe, oyun acayip sinir bo-
zucu bir müzik eflli¤inde h›zlan›r; yarat›klar bitince de bölüm sonu
canavarlar› ç›kar ve bazen de Wizard of Wor’un kendisi psikopat bir
h›zla teflrif ederdi. Bu Wor denilen büyücü üstüne geçirdi¤i takkeli
bornozuyla “ceee!” yap›p dururdu. 

fiimdi rahat rahat dalga geçiyorum ama o zaman oynarken çok
t›rsard›m; joystick ter içinde kal›rd›. Kötülere karfl› omuz omuza sa-
vaflmak sözüyle yola ç›k›p, sonra bir anda 180 derece dönüp arkada-
fl›n›z› 1000 puan u¤runa harcamaksa apayr› bir olayd›. Sizi satanlar›n

intikam›n›, siz de baflkalar›n› satarak
al›rd›n›z. Saf arkadafllar› “bak bu sondu,
bir daha yapm›ycam” vaatleriyle kand›r›p
z›vanadan ç›kartmak acayip e¤lenceliydi.
Hele bir de bu saf arkadafla ‘temas’ soru-
nu olan bir joystick kakalad›ysan›z, oyun
tam bir flenli¤e dönüflürdü. Birkaç gün
küs kald›ktan sonra arkadafl›n›z, bir bafl-
kas›n› delirtmek için gelip sizden oyunu
isterdi. 

Yap›mc›: Bally/Midway
Piyasaya Ç›k›fl›: 1982
Sistemler: Atari 2600, Commodore

64

fiEF‹K “ROCKO” O asla ölmedi, 
kalbimde yafl›yor: MATCH DAY
80’li y›llar›n sonlar›yd›. Her normal erkek çocu¤u gibi sokaklarda
top peflinde kofltu¤um, harçl›¤›m› k›z kaç›ran, torpil ve bilyelere ya-
t›rd›¤›m, habire yere düflüp dizlerim kan içinde, pantolonum y›rt›k
p›rt›k eve döndü¤üm günler geçiriyordum. O y›llarda flimdiki gibi
bilgisayar bafl›na sabitlenmifl biri de¤il, normal bir
çocukluk geçiren ve ancak di¤er aktivitelerden

‹flte benim için akl›mda kalan ilk 
goblin görüntüsü.

Silah arkadafl›n›z› arkadan vurmak: 1000 puan.
Beraber oynad›¤›n›z arkadafl›n›zla kavga ç›kmas›:
Paha biçilemez.



kalan zaman›nda
Spectrum’unun bafl›-
na oturan biriydim.

Bugün Pro Evo-
lution Soccer’›n yap-
t›¤›n› o y›llarda
Match Day yap›yor-
du bana. Kafa ayar›-
n›n art›k ifllemedi¤i,
s›k›flt›rd›¤›m ka¤›t
parçalar›n›n da bir ifle yaramad›¤› noktada, parma¤›m› kasetle tey-
bin aras›na s›k›flt›r›yor ve yaklafl›k on dakika boyunca oyunun yük-
lenmesini bekliyordum. Yükleme bitti¤inde ise, dünya ile iliflkim
kesiliyordu. 

O zamanlar anlam veremedi¤im isimlere sahip sekiz tak›m vard›
oyunda. Neyse ki, tak›mlar›n isimlerini de¤ifltirebiliyordum. Hemen
Fenerbahçe, Galatasaray, Befliktafl diye s›ralar ve maçlara bafllard›m.
Sonras›nda ise kafaya dahi ç›kamayan hantal oyuncular›mla bir o
kaleye, bir bu kaleye koflturur dururdum. Bu esnada beni gözlemle-
yen ev sakinleri, oyundan sonra “maç s›ras›nda ayaklar›n niye oynu-
yor?” diye sorarlard›. Bu soruya verecek cevab›m yoktu çünkü hiç
bir fleyin fark›nda de¤ildim. O s›rada büyülenmifl, kendimi ekrandaki
iki renkten ibaret futbolcular›n yerine koymufltum. Gerçek dünyada-
ki tepkilerimi alg›layam›yordum.

En sevdi¤im oyunum olan Match Day’i en güzel kaset kutusuna
koyar, en güvenilir yerde muhafaza eder-
dim. Çünkü bozulan kasetin geri dönüflü
yoktu. En ufak bir zarar görse, hele bir ça-
l›flmasa, gözyafllar›m› kim dindirirdi o za-
man? Amiga ve Sensible Soccer gelene ka-
dar futbolsuz geçen günleri nas›l geri geti-
rebilirdim? Ama o gün geldi, Amiga ve
Sensible Soccer hayat›ma girdi, Match Day
de di¤er tüm kasetlerle birlikte rafa kalk-
t›. Ben böyle nankör bir insand›m iflte...

Yap›mc›: Ocean
Piyasaya Ç›k›fl›: 1985
Sistemler: ZX Spectrum

GÖKER Skyman - Pacman kol kola: PACMAN
Amiga’yla tan›flmam›
ve ilk k›rd›¤›m Qu-
ickshot’› kolay kolay
unutamam. Fakat be-
nim ilk göz a¤r›m
farkl›yd›: Rahmetli
dedemin “Gelecek
bilgisayarda. Çocuk
bilgisayarla büyüsün”
diyerek ald›¤› Atari
65XE; benim için res-
mi ad›yla “Atari mar-
ka bilgisayar”. Türki-
ye’de arcade salonlar›
yay›lmaya bafllad›¤›nda zirvede olan Atari ve oyunlar› nedeniyle bu
salonlar Atari Salonu, oyunlar› ise Atari oyunu olarak an›l›yordu.
Tamam, deli gibi oyun oynard›m ama o benim gözümde sadece bir
oyun makinesi de¤ildi (Basic maceralar›m baflka bir yaz›n›n konusu
olur). Fakat o dönemde bunu anlatmak kolay olmad›¤›ndan konu
aç›ld›¤›nda “Atari marka bilgisayar” kod ad›yla anard›m.

‹flte oynayarak ö¤renmenin oynama safhas› bu dönemde tan›flt›-
¤›m Pacman’le bafllad›. Yafl›m tafl çatlasa befl. Babamla birlikte
TV’nin önüne oturmufl ve hevesle aletin kurulumunu izlemifltim. Ma-
vi ekranda beyaz Ready yaz›s›n› gördükten sonra bilgisayar kapat›l›p
ilk kartufl tak›larak bilgisayar aç›lm›flt›. Atari’nin soyulmufl muza

benzetti¤im (o yaflta nas›l bir hayal gücüyse) logosu ekrana geldi¤in-
deki hislerimi anlatmam çok zor. Oyunu aç›fl o aç›fl, sonradan gelen
River Raid  bile beni Pacman’in önünden alamam›flt›. 

Oyunun benim için bir baflka anlam› daha var: ‹lk rekorumuzdan
sonra babam bana dönerek puan›m›z› benim ad›mla yazaca¤›n› söyle-

miflti. Fakat o zamanlar yeni bafllayan ru-
muz (daha nickname kelimesi bilinmiyor-
du) furyas›n›n etkisinde kalm›fl olaca¤›m ki
itiraz etmifltim. ‹smim yerine bir rumuz ya-
z›lacakt› ve Türkçe olmayacakt›. Bunun
üzerine babam ad›m› ‹ngilizce’ye çevirerek
Skyman’i önermiflti. Bu ad›n ekranda renkli
renkli yazmas› hofluma gidince resmi kay›t-
larla 1988’den beri de¤ifltirmedi¤im nick’im
de belli olmufltu.

Yap›mc›: Ocean
Piyasaya Ç›k›fl›: 1985
Sistemler: ZX Spectrum

TU⁄BEK A¤aç yaflken headshot ö¤renir: 
COMMANDO
Bir gün arkadaflta oyun oy-
nuyoruz. Daha ilkokul dört-
teyim. Telefon çald›, arka-
dafl telefona bak›p “abin ar›-
yo!” dedi. 

- Abii?
- Tubek kofl eve gel!
- Ama oyun oynuyom

ben yaaa!
- Ulan kofl gel!!
- Niye yaaa??!!
- Gel görürsün bi süpri-

zim var!
T›rs›yorum, kim bilir

bafl›ma ne çorap örülmek
üzere. Ama sürpriz dedi ya
merak bas›yor. Hemen eve
kofluyorum. Nefes nefese
bir dal›yorum salona ki,
aman›n salon darma da¤›n!
Ortal›kta kutular falan, ba-
bam telefisyon dolab›n›n ar-
kas›nda uflaya puflaya kablolarla u¤rafl›yor. Sehpan›n üzerinde de
bir tane sütlükave rengi kutu, üstünde bi sürü çukulata rengi tufl
var. Amanin yoksa! Yerdeki bofl kutuyu al›yorum elime. Üzerinde
Commodore 64 yaz›yor. Art›k orda nas›l sevinmifl, ç›ld›rm›flsam zor
zaptediyorlar.

Kurulumu tamamlay›p baya¤› bir u¤raflt›ktan sonra ilk oyunu-
muzu yüklemeyi baflar›yoruz. Ama hiç birfley anlam›yorum oyundan.
Hiç hayal etti¤im gibi de¤il. Commodore’la verdikleri di¤er oyunlara
bak›yorz ama hep kelek.

Sabah erkenden kalk›p abimle Konak’a iniyoruz. Orda vitrininde
dönen oyunlara saatlerce bakt›¤›m›z bir bilgisayarc› biliyoruz. Cebi-
mizde harçl›klar, bu sefer gayet ma¤rur giriyoruz dükkana. Abim
birkaç tane kar›fl›k kaset seçiyor. Ben ne alaca¤›ma karar veremiyo-
rum. Param sadece bir kasete yetiyor, dikkatli olmam laz›m. Sonun-
da fleffaf mavi bir kaset ilifliyor gözüme. Üzerinde “Commando” yaz›-
yor. Sebepsiz yere hastas› oluyorum birden al›p ben bunu seçtim di-
yorum abime. K›z›yor bana, ayn› paraya içinde 20 oyun olanlar var-
ken tek oyunluk bir kaset seçtim diye. Ama ne dese fayda etmiyor
ben illa ki Commando istiyorum. Haftal›k harçl›¤› oyuna yat›r›p eve
dönüyoruz. Yüklüyoruz oyunu ekrana kocaman Commando yaz›s› ge-
liyor. Öyle a¤z›m aç›k, bakakal›yorum. Oturuyorum oyunun bafl›na,
benim yönetti¤im bir adam var, paso yukar› do¤ru kofluyor, karfl›s›-
na düflman askerleri ç›k›yor. Ama bizim bir makinal› var çata çuta
vuruyor düflman› hiç ac›m›yor. 

Üç befl kere kaybettikten sonra kapt›r›yorum iyice oyuna. Sanki

Allah’tan noktalar kilo ald›rm›yordu. Yoksa dev
bir nokta olurdum.

Tribünleri t›kl›m t›kl›m dolduran taraftarlar gol
için 39 dakika beklediler.



Bir ZX Spectrum insanÝ nasÝl yaralar?
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FOSÜL ABÜ
Bir zamanlar bilgisayarlar›n adaptörleri vard›. Bu aralar sadece
laptop tabir etti¤imiz tafl›nabilir bilgisayarlarda olan adaptör mü-
essesesi, o zamanlar tüm ev bilgisayarlar›n›n ayr›lmaz parças›yd›.
Bir k›s›m bilgisayar yurtd›fl›ndan kaçak olarak geldi¤inden müte-
velli, adaptörleri 110 volta ayarl›yd›. O yüzden en az bilgisayarla
ayn› büyüklükte voltaj çeviriciler kullanmak zorunda kal›rd›k.
Kütük görünümlü Commodore adaptörleri çok ›s›n›nca çal›flmaz,
saç kurutma makinesinin so¤uk ayar› ile so¤utman›z gerekir, ara-
da bir flaplak atmak zorunda kalabilirdiniz. 

Vakti zaman›nda evde bilgisayar yokken bir arkadafl›mdan bir
süre kullanmak üzere bir ZX Spectrum 81 alm›flt›m. Üzerinde biraz
BASIC çal›flacakt›m. Eve getirdim, televizyona ba¤lad›m, çal›flt›r-
d›m. Bir süre program yapt›ktan sonra o zamanlar›n bilgisayarlar›-
na özgü bir flekilde alet kilitleniverdi. Restart ettik, bir de ne gör-
dük? Ekranda görüntü nam›na hiç bir fley yok. O zamanlar bir bil-
gisayar çal›flmad›¤›nda yap›lacak ilk ifl çok ›s›nan ve problem ç›-
kartma ihtimali yüksek olan adaptörü test etmekti. Biz de ne yap-
t›k? Standart prosedürü uygulayarak adaptörü bilgisayardan söktük,
dilimize de¤direce¤iz ki e¤er hafif bir g›d›klanma olursa anlayaca-
¤›z adaptör çal›fl›yor. De¤irdim ve ne oldu? Hayat›m kayd›!

Bugün hala dilimde tafl›d›¤›m yar›¤› iflte o ana borçluyum.
Bu adaptör 36 volt DC miymifl neymifl me¤ersem. Öyle bir çar-
p›ld›m ki, ben böyle fley görmedim. Problemin bilgisayarda oldu-
¤u kesinleflti, ama tamir ettiremedik. Neden? Çünkü o zamanlar
bilgisayar tamircisi müessesesi hayat›m›za girmemiflti daha. Tran-
sistörlü radyolara uygulad›¤›m›z içini açma, oraya buray› par-
maklay›p kapatma ifllemini de uygulad›k, o da bir ifle yaramad›.

Gitti gül gibi Spectrum k›sacas›...
K›ssadan hisse: Bir zamanlar bilgisayar›n›z bozdu¤unuzda

kendi kendini tamir edemezse böyle eliniz bofl bakar kal›rd›n›z,
tamir etmeye çal›fl›rken çarp›labilirdiniz, bilgisayarc› olmak riskli
iflti vesselam. n

Bizim zaman›m›zda isyankarl›¤›n cezas› a¤›rd›! Gözümüzün nuru
Spectrum olsan bile, sahibini yaralarsan sonun böyle olurdu.

savafl alan›nday›m, a¤açlar›n tepeciklerin aras›ndan ilerliyor, düfl-
man avl›yorum. Düflman nas›l ya¤›yor ama. Abim s›zlan›yor di¤er
oyunlara da bakal›m diye. O üç kasette 60 tane oyun alm›fl ama
benim umurumda de¤il. Kazan›lmas› gereken bir savafl›m var. Düfl-
man üssünün kap›s›na geliyorum, kap›dan deli gibi düflman ç›k›yor.
O kadar çoklar ki nereye atefl edece¤imi bilemiyorum. Deli gibi çe-
virmeye bafll›yorum joystick’in kolunu, her yere kurflun gidiyor,
düflman bitmek bilmiyor, bütün bombalar›m› harc›yorum art›k her

yerdeler, daha bir h›zl› çeviriyorum ko-
lu, art›k 360 derece atefl ediyorum. Ko-
lum kopacak gibi a¤r›yor, düflman ha
bitti ha bitecek, biraz daha dayansam
düflman üssünü yok edicem. “Çat!” 

Joystick tepkiyi kesiyor. Benim
adam put gibi kal›yor ekranda. Ölüyo-
rum ve abimle göz göze geliyoruz. De-
nenmemifl 60 oyun için 60 kere çat›l›yor
kafl›. Joystick’i att›¤›m gibi kaç›yorum.

Yap›mc›: Elite
Piyasaya Ç›k›fl›: 1985
Sistemler: Commodore 64, Amstrad 

MEHMET “H‹SL‹ OYUN”: SENSIBLE SOCCER
‹lkokul y›llar›nda, her gün ayn› sahneyi yaflard›m. Mavi önlükle okul-
dan kofla kofla ç›k›p eve gelirdim, annemin ifl yerini arard›m hemen.
Ben “alo” demeden annem “tamam o¤lum gidebilirsin arkadafllar›na”
derdi. Önlü¤ümü bile ç›kartmadan, yine kofla kofla, ayn› mahalledeki
arkadafllar›m›n evine giderdim. Okul ç›k›fl›nda apartman aralar›nda
top oynamak, okuldaki k›zlar› konuflmak, arada da kavga etmek en
büyük e¤lencemizdi. Günlerden bir gün, ayn› fleylerin tekrarlanaca¤›
umuduyla arkadafllar›n sitesine gitti¤imde kimseyi ortal›kta bulama-
d›m, sonra bir camdan ça¤r›ld›m. Kan ter içinde girdim Selim ya da
Emrah’›n evine (flimdi nerelerdesiniz çocuklar?), herkesi Amiga bafl›na
toplanm›fl buldum. Amiga de¤ildi gerçi o bizim için, bilgisayard›. Oy-

nad›klar› oyun da Sensible
Soccer de¤il, futbol oyunuy-
du sadece. Arkadafl›m›n an-
nesinin yapt›¤› limonatalar›
içerken o büyülü dünyaya be-
nim de girmeme izin verdi-
ler. Klavyenin tufllar›na ba-
s›nca adamlar hareket edi-
yordu, inanamad›m. fiut çeki-
yorlard›, pas veriyorlard› ve
siz tufllara al›fl›ncaya kadar bol bol gol yiyorlard›. Mini mini adamlar-
dan hiç beklemeyece¤im fleylerdi bunlar. Çok uzun süre oynayamad›m,
malum s›ra vard›, ama topu auta at›nca ç›kan “out of goal” yaz›s›n›
görünce “GOLLL!” diye ba¤›rd›m, sevindim.

Bu yaz›y› yazmak için oturdu¤umda internette doland›m biraz.
Bir inceleme yaz›s›nda flöyle deniyor: Çok güzel detayland›r›lm›fl
grafikler ve FA Kupas› finalinden daha fazla atmosfer sunan ses-
ler. Herhalde daha keyifliydi dünya o s›ralarda, beklentiler küçük-
tü; atalar›m›z minnac›k piksellere ve “bibip”ten baflka pek bir fley
ç›kartamayan seslere harika derken flimdi biz nelere “kötü” demek

zorunda kal›yoruz...
Asla bir Amiga’ya sahip olamad›-

¤›m için çok s›k tekrar etmedi o gün
yaflananlar. Yine de bende büyük izler
b›rakt› Sensible Soccer. O mahalleden
tafl›nd›ktan sonra bir daha futbol oyna-
mad›m do¤ru düzgün, kendimi FI-
FA’ya ve PES’e verdim ama hiç bece-
remedim. ‹ntikam olarak oyun incele-
meye bafllad›m, elime geçen ilk PES’e
Level Shit ödülü vermeye de ant içtim. 

Yap›mc›: Sensible Software
Piyasaya Ç›k›fl›: 1995
Sistemler: Amiga, IBM PC n



gelecek ay...

Resim için Befliktafl Kültür Merkezi’ne teflekkürler
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